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" Gombat 5.4 A= Kampipi Die Simulationsprofis in der Re-
fiir einen Tag. daktion sind von tiefen Depressionen
befallen. Der traurige Grund? Sie
dirfen nicht am groBen Electronic
Arts-Wettbewerb teilnehmen und
verpassen so die einmalige
Chance, einen unvergeﬂllchen
~ Flugtag in Kalifornien zu erleben. Soiche Probieme habt
Ihr naturhch nicht. Ihr muBt uns nur_jvuer k|ltzek|eme

nach Amerlka gewmnen
superschnellen Rechner sieben Intel-

enswerte dazu

m stillen Kam-
3 Test von Digital
uer ansehen. Die
Jeinen Simulations-

derer Art startet Trip
Electronic Arts griindete,
O ambitionierte Ziele. —
ardwarestandard méchte
Fevolutionieren. Obwohl die
siastisch reagierten, bleibt
lukrative Zukunft hat oder
d wieder in der elektronischen
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Dreidimensionale Kel- P0o% oo ve B oin
lerspiele sind derzeit v+ T

\ Mega-In. Vor allem
Origins Ultlma Under-
world-Reihe pragte die
‘aktuelle Labvrmthlandsc,pam

Origin bleibt der Edelgrafik tfeu

und schiebt mit Shadowcaster

ein weiteres Rollen-
spiel in die

Arena

Raviénsi
=" blaue Perinde:’
Was mag in diesem

@& . Kell ?
§ Vw4

world-Macher am dritten Teil

ihe werkeln, arbeitet ein
i Programmierteam
asten) an einem® |
neuen Rollenspiel mit Namen %
Shadoweaster. Anstatt mit
Shadowegaster jedoch auf den®
Pfaden Mon Ultima Underworld .
zu wandern, wollten die Desi-
gner et,%s Besonderes in ihrié
Spiel einbauen.

Shadowcas;ter :
wird in der Tat®
ungewodhnlich:.
|hr steuert zwar
nur einen Solo-
helden, dieser
ber geballt in sich. Eure #
:st namlich ein Ge-
Im Laufe des
erternt der Charak-
higkeit, sich in sechs
edene Figuren zu ver-
Neben dem Otto-

ste der Getuhle Ko
friiheren Tagen noch
Parteien aus einem fe@n’i
Vorrat an frischem Spnﬂe‘fgg
nachschub schopfen, hat

sich spétesth seit

ann sich unser Held
5e in einen Stein-

oder einen %gﬁ§

srwandeln. Entépre-
er neuen Gestalt,

ich auch Mequerﬂ
haften ur. In

Neues Welthild:
In der Bibliothek finden wir
einen eluanar!!gen Globus

schmann kann nicht nur |
wunder L&r schwimmen, son-

dern a ganz hervorragend

tauchen. Dies ist wichtig,
: “&r Labyrinthe komj I ]

d iy A S o =,
)&‘.&'
An der Perspektlve - ob

von oben oder in 3-D —

& scheiden sich die Rollenspiel-
# gemtiters Die einen sind nur PatschnaB haben alle Gestalten lhre
¥ dann glucﬁhch und zufrieden, i hurra‘ Der Frosch immten Vorziige und
® . wenn'Sie aus'der Veipem o __schwimmt nicht nur gut  Nachteile. Mag der Fresch im
' spektive auf it _ & (oben) sondern taucht in ver- sserbecken flotter
bnw Tinﬁn hinah (uglnnh H&

S abblick Konr
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nein danke! Im Wein-
keller interessieren uns
die Kisten mehr als gin

edles Tropfchen. &

Scholle kommt der feuchte
Knabe kaum in die Gange. Als
Golem seid lhr morderkréaftig

und haut so ziemlich jedes “
Monster platt, daftir schieppt

sich der massige Gefahrte nur
im Schneckentempo durch die
verwinkelten Gange.

Die
Macher

Rollenspielfans ist das Shadowca-
ster-Designteam nicht mehr un-
bekannt. Vor rund zwei Jahren er-
gatterte die Crew mit Namen Raven
Software mit dem Amiga-Spiel
Black Crypt einen Achtungserfolg.
Vor allem technisch konnte das
Debitwerk begeistern. Schmucke
Grafik und fetzige Spezialeffekte

und komfortabel:
Der Shadowcasier-
Automapper :

So kompllzmt
sich die Sache
mit der Gestalt-
wandltng viel-
leicht anhort:
Die Program-

mierer legen Wert auf Einfach- insteig

freundlich sein.

heit. Aus diesem Grund soll
vl Benutzerfiihrung wird
komplett auf die Maus
zugeschnitten, [hr miBt
keine ZauberSpriich
& ‘“lernen", schlafen @
i -'gar uf Nahrungsuche geh n.
@nnt |hr Euch. auf @e
“g Seng;chsten Elementa von
ter
Den Kamp mit o ern und
das Losen von Puzzles. Kar-
tenzeichnen ist ebenfalls tabu:
Ein komfortabler Automapper
zeichnet jeden Eurer Schritte
mit. Aber anstattieiner Simpel-
e karte mnur die Umnss%de%

« .. 5 ]
Das Raven-Softwaredebiit:
Black Crypt

sorgten damals fiir Aufsehen. Mittler-
weile hat sich Origin der vielverspre-
chenden Newcomer angenommen.
A‘ -
e

»

Slchwerhﬂtnlssw
Fiir schiaffe'Reehner das Mumfenshlr bei
Power-PCs gibt's auf Wunsch das GroBbild

info
,,,,,,,,,, __ Shadowcaster
Hersteller Origin

Genre:  Rollenspiel

Erscheint fiir: PC
Geplanter Erscheinungs-

termin: 4, Quartal 93

Hier triibt
% kein Smog das
Spielerauge, sondern

! suhhchier Nebel

Flexibel: Unser
Held kann sich

in verschiedene
Figuren wie
Drachen, Go-
lem, Frosch-
mann und Werbar
(links nach rechis)
verwandeln

------

Dung s zeigt, soll auf der
Shadowcaster-Karte mehr zu
sehen sein. Teleporter wer-
den ebenso eingezeich-

vie"Treppen und Fal-
1. Sogar die Farbe g

denbelags des aluel-
len Kerkers ist auf der
Karte zu en. Zu
b guter Letzt: Wie bei
Ultima Underworld
lassen sich eigene
en auf demKarte an-
bringen. Ein weiteres Tech-
noschmankerl ist das Sichtfen-
ster, in dem lhr die 3-D-Umge-
bung betrachtet. Fiir schlaffe
Rechnef 15t sich der Bildaus-
schnitt verkleinern, bei potenten

Prozessoren wird auf Wunsch_
fast der komplette Bildschirm’

ﬁﬂhckfang genutzt. Nur eine
male Icon-Leiste am rech-
ten Bildrand stort hier noch
das totale Virtual-Reality-Fee-
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GELD REGIERT

DIE WEL,

WALL STREET MANAGER

DIE SIMULATION DES FINANZMARKTES

All das kann schon bald Ihnen gehéren - die schnellen
Autos, Yachten, Flugzeuge und all die anderen Spiel-
zeuge der GroBen Welt, die Sie zum rechtméBigen
Herrscher iiber die Konsumgesellschaft machen. Das
erreichen Sie jedoch nur mit echtem Geschiiftssinn, ein
paar schmutzigen Tricks und - nicht zu vergessen -
etwas harter Arbeit.

Komplett in Deutsch:

Willkommen in der Simulation des Finanz-
marktes mit seinen Machern, Hindlern und
Spekulanten.

Dies ist ein schnelles Spiel, in dem Sie Ihr
Unternehmerschicksal selbst in die Hand neh-
men, wenn Sie die rutschigen Stufen der
finanziellen Erfolgsleiter der Wall Street
erklimmen.

Nur keine falsche Scham - hier heiBt es: Fressen
oder gefressen werden !

BOwIE

ENTERTAINMENT SBFII’ArNE

BOMICO Entertainment Software
Am Siidpark 12

65451 Kelsterbach
BBS: 06196 - 930 222

Spiele von Bomico sind iiberall dort erhiiltlich, wo es Spielesoftware zu kaufen gibt !
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Rebellenpiloten
ist nichts
verboten: Nach
X-Wing startet
noch vor der
Jahreswende

- Rebel Assault.

VOr kaum einem halben
Jahr sorgte X-Wing fir
Aufruhr unter Liebhabern der
"Krieg der Sterne"-Trilogie. Die
Weltraumkampf-Simulation
hatte strategischen Anspruch,
litt aber unter einer akuten
Mangelerscheinung: = Blitz-
schnelle und grafisch beein-
druckende Kampfszenen, die
dem Filmvorbild das Wasser
reichen konnten, waren so sel-
‘ten wie ein -freundliches
Lécheln von Darth Vader.
Normale Spieler,

die nicht direk-
te Nachfah-
ren von

Admiral Ackbar, General Madi-
ne oder eines anderen
beschlagenen Taktikers sind,
waren schiicht (berfordert.
Doch glicklicherweise hat
die letztgenannte Gruppe bei
LucasArts eine Lobby: Im Win-

ter wird George Lucas' Spiele- .

abteilung Rebel Assault flr
MS-DOS-Systeme mit CD-
ROM in der Galaxis ausset-
zen. Keine Taktik, keine Stra-
tegie — Rebel Assault ist reakti-

10

Ein Rebellen-Held will kein Geld fiir den Flug durch das Asteroidenfeld :

onsschnelle Action in Reinkul-
tur. Die Investition in ein CD-
ROM ist allerdings so wichtig
wie die R2-Einheit an Bord:
Ohne Laser-Laufwerk ver-
lassen die verwdhnten
Rebellenflieger nicht den
Hangar. Passenderweise
sind abgespeckte Versio-
nen von Rebel Assault fur
das Sega Mega CD und das
Philips CD-l ebenfalls im
Anflug.

Warum erscheint Rebel
Assault nur auf CD? Der
Grund ist so simpel wie das

.Gemit einer Womp-Ratte:

Alle Flugszenen werden
durch gerenderte und abge-
legte 3-D-Grafik dargestelit

und nicht, wie zum Beispiel
bei X-Wing oder Sirike Com-
mander, wahrend des Spiels
berechnet. Auf einer norma-
len Diskette geht es bekannt-
lich so eng zu wie in der Mull-
presse des Todessterns — die
Rebel Assault-Grafi-
ken finden nur auf
einer CD  ihren
Lebensraum. (BEE]
Benutzen von abge-
legten Grafiken hat
einen entscheidenden
Vorteil: Es ist wahn-
sinnig schnell und
wahnsinnig  beein-

Es hat gefunkt: Eine freundliche
~ Rebellenpilotin schickt Euch
1 einen lieben GruB




preview

druckend. Es gibt aber auch
einen  schwerwiegenden
Nachteil: Ihr bewegt Euch auf
einer mehr oder weniger vor-
gegebenen Flugbahn. Wer
zum Beispiel die Mega CD-
Titel Thunderstorm FX/Cobra
Command oder Taitos Arca-
demaschine Star Blade
gespielt hat, kennt die Fol-
gen: Die Optionen des Spie-
lers sind sehr beschrénkt. Es
wird also nichts aus dem kur-
zen Abstecher nach Dago-
bah, um Yoda zu besuchen —

thr konnt nur

gei-

stesgegen-

wartig auf die

vorgegebenen Situationen

reagieren und beten, daB die

Programmierer Eure Reakti-
on bedacht haben.

Womit fliegen
wir?

Wie bei X-Wing, kénnt Ihr
Euch auch in Rebel Assault
auf den Pilotensitz eines X-
Fliglers oder A-Wing schwin-
gen. Aber nicht nur diese bei-
den Raumjédger stehen dem
Rebel Assault-Piloten zur Ver-
figung: Zwei wendige Airspee-
der warten ebenfalls frisch auf-

getankt im Hangar auf Euch — |

der T-16 "Skyhopper" und der
Snowspeeder der Rebellen.
Beide sind kompakte, keilfor-
mige Flitzer, die von einem
Repulsorlift-Antrieb (iber die

/ B

werden und eine maximale
Flughdhe von zirka 250 Kilo-
meter erreichen. Die T-16
gleicht vom Handling und von
den Flugeigenschaften dem X-
Wing und wird daher von vie-
len Rebellenpiloten als Trai-
ningsgerat eingesetzt — auch
Luke Skywalker mach-

te seine

ersten

Snowspeeder

Name Rebel Alliance Combat
Snowspeeder
Hersteller basiert auf Incom
T-47 Airspeeder

Besatzung 2

Max. Flugh@ihe 175 Kilometer

Max. Geschwindigkeit 900 km/h

Antriebsart Repulsorlift

Bewaffnung Doppel-Laserkanonen
: Energie-Harpune

Planetenoberfldche getragen

:mh; i

Flugibungen auf Tatooine im
"Skyhopper" und schof3 auf
Womp-Ratten und Kakteen.
Der formschdne Snowspeeder
ist eine direkte Weiterenwick-
lung des Incom "Skyhopper"
und wurde in "Das Imperium
schlagt zuriick" von den Rebel-
len auf Hoth gegen die méchti-

gen  AT-AT-

Walker

Skyhopper

Name T-16 Skyhopper

Hersteller Incom

Besatzung 1

Max. Flughhe 250 Kilometer

Max. Geschwindigkeit 1.200 km/h

Antrieb Repulsorlift und lonen-
Afternburner

Bewaffnung keine

Durchzug: Hier fliegt Ihr mit
Eurem T-16 Skyhopper durch
eine Schiucht auf Tatooine

eingesetzt. Vor allem die
Heck-Harpune, die von einem
zweiten Besatzungsmitglied
bedient wird, brachte die Wal-
ker aus dem Schritt und sorgte
fur einige Verwirrung unter den
Imperialen.

Warum fliegen
wir?

Nachdem lhr in einigen Trai-
ningsfltigen die Rasanz Eurer
Reflexe, Eure Loyalitat fur die
Allianz und Eure Kenntnisse
der Macht unter Beweis
gestellt habt, werdet |hr mit
drei verschiedenen Kampf-

szenarien konfrontiert: 1hr

miBt Luke Skywalkers Hei-
matplaneten Tatooine vor
einem Angriff des Imperiums
verteidigen, mit einem Snows-
peeder den Imperialen AT-ATs ,
auf dem Eisplaneten Hoth das
Firchten lehren und, wie sollte
es anders sein, den legen-
daren Angriff auf den Todes-
stern fliegen.

Diese packenden Szenarien
sind wiederum in unterschied-
liche Missionen untergliedert,
die aufeinander aufbauen —
unter anderem verirrt Ihr Euch
in ein verdammt gefahrliches
Asteroidenfeld und flieht aus
einer unterirdischen Rebellen-
station, die von Sturmtruppen
besetzt wurde. Erfolgreiche
Piloten kénnen dem Silberling
insgesamt 15 verschiedene
Einséatze entlocken.

Wie fliegen wir?

Star Wars ohne John Wil-
liams' grandiosen Soundtrack
wére wie Han Solo ohne
Chewbacka - natirlich darf
das Star Wars-Thema nicht
fehlen. Originalgetreue Star
Wars-Soundeffekte  haben
ebenso ein Platzchen gefun-
den wie Sprachsamples. In
Rebell Assault treibt LucasArts
die Star Wars-Atmosphare mit
digitalisierten Video-Sequen-
zen aus "Krieg der Sterne" auf
die Spitze. js

Name

Rebel Assault
Hersteller
LucasArts
System
MS-DOS CD, Mega CD, CD-I, 3D0
Erscheinungstermin :
4. Quartal 1993
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schauen nicht
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thema

Max hat riesige Loffel, ein
weiles, flauschiges Fell
und knabbert am liebsten an
Méhren und Madchenbeinen.
Sam steht mehr auf Phillipe
Marlow, Sam Spade und Hun-
dekuchen. Beide sind unzer-
trennliche Kumpel und arbei-
ten als Freelancer fiir die New
Yorker Polizei. Ein echter New
Yorker ist einiges gewohnt, es
macht also fast gar nichts, dai3

; 3 o b
Hau den Lucas: Sam kriegt eins
auf die Riibe

Sam & Max keine Menschen,
sondern Hund und Hase sind.
Da schon die Helden unserer
Geschichte etwas aus dem
Rahmen fallen, ist es kaum
verwunderlich, da auch die
tbrigen Insassen Manhattans
gewohnungsbediirftig sind. Bei
der Lésung ihrer verwickelten
Félle stolpern unsere Detekti-
ve liber Kanalratten, schabige
Kakerlaken, griine Schleim-
klumpen und Monster jeder
erdenklichen Abart.
Ausgedacht hat sich die
zoologische Geisterstadt der
Comiczeichner Steve Purcell.
Seine Serie Sam & Max ver-
kauft sich in den USA rasend
gut, Hund und Hase sind dort
natirlich gleich zu Kultstars
avanciert. Der Gag an der
Geschichte: Die lieben Kleinen
erfreuen sich an der knallbunt-
schrillen Kulisse, erwachsene

Leser lachen schallend lber
den herb-deftigen, reichlich

slang-gewdrzten  Wortwitz.
LucasArts, nach dem immen-
sen Erfolg von Day of the
Tentacle zu neuen Adventure-
Taten angeregt, sicherte sich
die Rechte an dem ungleichen
Saugerpaar und wird uns mit
einer neuen Adventure-Linie
begliicken.

Auf grofiem Fufl

Die Geschichte von Sam &
Max, Freelance Police, Hit The
Road In Search Of An
Escaped Bigfoot 1Bt eini-
ges erhoffen. Wen wun-
dert's nach diesem
Mammut-Titel:

“ Bei LucasArts setzt man auf
MR8 Teamwork: Wer schon mit
dem Tentacle-Trio Bernard, Hoagie
und Laverne sein Computer-Gliick
machte, darf sich jetzt auf eine
neues, buntes Adventure-Gespann
freuen.

Freakshow: Uberraschungen fiir
das Duo

Kirmes
ohne Attraktionen:
Wo ist Bruno,
der Bigfoot?




thema

Niederschmetternd: Trixies
Tiiren stehen jedem offen

ihn an schragen Abgedrehthei-
ten erwartet. Grafik und Ani-
mationen missen sich hinter
dem letzten Adventure-Knaller
Day of the Tentacle nicht ver-
stecken. Fir den entsprechen-
den technischen Standard sor-
gen die beiden Co-Designer
Sean Clark und Michael
Stemmle. Stemmle brillierte
bereits als Chefprogrammierer
von Indiana Jones and the
Fate of Atlantis, Sean Clark
war fir die Umsetzungen von
Monkey Island, Loom und Indy
4 auf Mac, Amiga und CD-
ROM verantwortlich.

Auch spieltechnisch hat man
sich einiges vorgenommen: So
wird zum Beispiel erstmals der
ganze Bildschirm fur die Spiel-
grafik genutzt, das Interface
bleibt im Hintergrund versteckt
und erscheint nur bei Bedarf
auf dem Bildschirm. Alte
LucasArts-Hasen miissen jetzt
nicht vor Schreck in der nach-
sten HOhle verschwinden. --
Auf unsere liebgewonnenen

L

Rammler in Action: Max ist mal wieder hyperaktiv

"Bruno the Bigfoot", die norda- Eine original Seite aus dem
merikanische Variante des Comic

gewohnlichen Yetis, ist von der
lokalen Kirmes entfleucht.
Zusammen mit seiner Freun-
din Trixie Giraffenhals ist die
Attraktion der Kuriositaten-
schau auf Nimmerwiedersehen
verschwunden, die Wunder-
ausstellung steht vor dem
finanziellen Ruin. Fur so einen
delikaten Fall ist die normale
Polizei, wen wunderts, génz-
lich ungeeignet. -- Der zotteli-
ge Bigfoot ist nur durch Hund
und Karnickel aufzuspuren.
Sam & Max nehmen die Ver-
folgung auf und wir begleiten
die beiden auf ihrer Tour durch
die Vereinigten Staaten. Dafiir,
daB dabei auch abwegigste
Adventure-Naturen auf ihre
Kosten kommen, sorgt der gei-
stige Vater der Comicfiguren
persohnlich. -- Steve Purcell
fungiert als "creative director".

Sam & Max verwickeln sich
unter anderem in der Welt
gréBtem Wollknaul, besuchen
das Museum der berlihmte-
sten Gemuse und nehmen an
einem prahistorischen Bun-
gee-Wettbewerb teil. Wer
einen Blick in die Comics von
Steve Purcell wirft, wei3, was

Die StraBen von New York:
Sam & Max konnte schon
in der Comicvorlage nichts
schrecken

Anklickverben missen wir
nicht verzichten, denn auch
Hund und Hase werden mit
Cursor und zusammengeklick-
ten Befehlssatzen gesteuert.
Geplaudert wird, wie gehabt,
mittels reichhaltiger Auswahl-
menls. Der jeweilige Text
erscheint dann zur allgemei-
nen Beachtung auf dem Bild-
schirm. Da Purcells detektivi-
sche Rasselbande ein recht
rauhes Englisch spricht, das
nicht immer im Lehrbuch zu
finden ist, ist natiirlich auch
eine deutsche Ubersetzung

geplant. vw
Name:. Sam & Max -
Freelance Police
Hersteller: LucasArts
Systeme: MS-DOS,
MS-DOS CD
Erscheinungs-  voraussichtlich
termin: 4. Quartal 1993
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¥ Aufgespielf

General MIDI oder
Soundblaster 16
heiBen wird, ist
noch nicht entschie-
den. Auf jeden Fall
ist ein neuer Anwar-
ter um den Quasi-
standard im Ren-
nen. Media Visions
Pro Audio Studio 16
wird von Audiophilen
als Soundblaster-
Nachfolger hei3 ge-
handelt. Fast unbe-
merkt schlich sich
die Pro Audio Spec-
trum kurz nach der
Soundblaster-Invasi-
on unter die Sound-
kartenflut und jagte
dem Soundblaster

Windows-Bedienung ohne einen Finger zu
heben - die Pro Audio Studio 16 bringt’s

Der erste Musikstandard fuir
den sonst so sang- und klang-
losen PC kam vom kanadi-
schen Soundpionier AdLib.
Keine zwei Jahre spater
begann der Soundblaster sei-
nen Siegeszug. Ob die néch-
ste PC-Klanggeneration nun

saftige Marktanteile
ab. Nun versucht
Media Vision mit
dem Nachfolger der Pro Audio
Studio 16 den Soundblaster
endgtiltig vom Thron zu stoBen.
Die Pro Audio Studio 16 darf
sich mit Recht als eine neue
Soundkartengeneration verste-
hen. Feinste Hard- und Soft-
ware wurden der Karte mit auf

den Weg gegeben. Wie der
Name schon andeutet, kann
die Pro Audio Studio 16in 16
Bit mit Frequenzen zwischen 6
und 44 Kilohertz Gerdusche
aufnehmen und wiedergeben.
Zur Tonerzeugung wurde der
Pro Audio Studio 16 der altbe-
kannte Yamaha-YMF-262
(OPL-3)-Chip verliehen,
dadurch ist auch gleich eine
optimale Soundblaster-Kom-
patibilitat gewahrleistet. Die
neue Media-Vision-Karte glanzt
auBerdem mit MPU-401 (Gene-
ral MIDI), Pro Audio Spectrum
und Microsoft-Soundstandard-
Kompatibilitat. Freunde der Sil-
berscheiben wurden bei Media
Vision schon immer mit offenen
Armen empfangen, auch auf
der neuen Karte wartet ein ech-
ter 50poliger SCSI-Anschlul3.
Mit einem Datendurchsatz bis
zu 690 Kilobyte pro Sekunde,
kann man ohne Bedenken ein
Doublespeed-CD-ROM-Lauf-
werk an der Soundkarte betrei-
ben. Die externen Anschlisse
entsprechen dem Soundkarten-
standard, Joystick/MIDI, Audio
In, Lautsprecher und flr das
mitgelieferte Mikrofon findet
sich eine Buchse. Uberzeu-
gend ist auch die Software.
Speziell fir Windows werden

Applikationen mitgeliefert, die
ihresgleichen suchen. Die
erste Vorstellung gibt die Pro
Audio Studio 16 selbst, mit
einer interaktiven Einflihrung,
die den Namen Multimedia
wirklich verdient. Nachstes
Highlight ist Sound Impressi-
ons, ein Programm, das die
Steuerung der gesamten PC-
Audiohardware Ubernimmt.
Das Musikerherz darf sich an
einem Noteneditierprogramm
erfreuen, das MIDI-Files auf
ein Notenblatt konvertiert.
Gesteuert wird das Orchester
Gber einen professionellen
MIDI-Sequencer. Auf Win-
dows-Rhetoriker wartet ein

Mikrofon, das softwaregesteuert
von Euch gesprochene Worte
verschiedenen Windows-Befeh-
len zuordnet.

Fazit:

Bei der Media Vision Pro 16
stimmen Software, Hardware
und Preis — eine der besten
zur Zeit verfigbaren Sound-
karten

Versand: SchonstrafBe 91 - 81543 Miinchen - Tel. 089/ 6645-30 - Fax -62
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Mavusig

Auch die Mausexper-
ten Logitech mischen sich
nun ins groBe Musikgeschaft:
Auf der Soundman 16 werkeln
Standardkomponenten — Ya-
mahas OPL-3-Chip mit vier
Generatoren und 20 Stimmen,
auBerdem zeichnet ein 16-Bit-
Konverter von 2 bis 44,1 Kilo-
hertz Eure Samples auf, in Ste-
reo versteht sich. CD-ROM-
Jinger haben mit der Sound-
man 16 nicht viel Gliick, weder
fir AT-BUS noch fir SCSI-
Laufwerke wurde eine Schnitt-
stelle reserviert. Die internen
und externen Audioanschlisse
fir ein CD-Laufwerk fehlen
trotzdem nicht, immerhin be-
steht ja die Mdglichkeit, das
CD-ROM-Laufwerk an einem
bereits installierten SCSI-Kon-
troller angeschlossen zu haben.
Es ist nicht zu Ubersehen, dai3

Logitech fur die Soundman 16
einige Anleihen bei Soundkar-
tenexperte Media Vision nahm.
Nicht gerade unauffallig pran-
gen Media-Vision-Chips mitten
auf der Karte und auch bei der
Software wurde bei Media Visi-
on kréftig abgestaubt. So
stammt fast die gesamte Win-
dows-Software mit allen Vor-
und Nachteilen vom Fremdher-
steller. Eine abgespeckte Versi-
on, die auf den Billigmarkt zielt,
ist in Vorbereitung. cd

Fazit:
Solides Soundboard in be-
kannter Logitech-Qualitat

Bei den Méusen ist der Schwanz ab — 16-Bit-Sound bei Logitech

Seven Up

Gott sei Dank. Wer
in Europa Cool Spot auf
dem Mega Drive spielt, mu3
dabei kein "Seven Up" trin-
ken. Der rote Punkt dient nur
in Amerika als Logo, in Euro-

AvfgeQemmt

pa ist eine andere Comicfigur
fiir die "Seven Up"-Company
tatig. Es handelt sich also
nicht um ein Werbespiel.
Na dann frohes Zitronen-
brausen. vw

Der amerikanische Soft-
wareexperte Quarterdeck hat
sich schon seit langerem durch
exquisite Speichermanager
einen Namen gemacht. Pas-
send zum neuen MS-DOS
bringt Quarterdeck ein aktuali-
siertes Programm auf den

Markt. Qemm386 in der aktuel-
len 7.1-Version versteckt auch
den letzten Krameltreiber in
den UMB-Bereichen — Spei-
cherprobleme gehéren damit
endglltig der Vergangenheit
an. So sind 634 Kilobyte freier
Speicher, mit geladenem CD-

KOSTENLOSE SOFTWARE

kiinnen wir Ihnen leider auch nicht bieten.
Aber viel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst!
Bestellen Sie unter

Tel. 024 03/2 11 88

Fax 0 24 03/3 53 51
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news

ROM und Maustreiber kein
Problem mehr. Ein integriertes
Optimierungsprogramm durch-
sucht Euren Speicher nach
den letzten freien Bits und ver-
teilt die hochzuladenden Pro-
gramme geschickt an die ver-
schiedenen Bereiche. Selbst-
verstandlich bietet Qemm386
7.1 Expanded- und Extended-
Memory an — die lastige Con-
fig.sys- und Autoexec.bat-Pro-
grammierung bleibt dabei auf
der Strecke. Alte Probleme wie
etwa die bedingte Windows-
Tauglichkeit gehdren der Ver-
gangenheit an. Die aktuelle
Version von Qemma386 ist
grundsétzlich und ohne Pro-

Man nehme einen
Amiga 1200, ein Doublespeed-
CD-ROM-Laufwerk, brenne ein
neues BIOS und stecke alles in
ein putziges Gehéause - fertig
ist der Amiga 32. Damit wéren
die technischen Spezifikationen
klar abgesteckt: Herzstiick des
Amiga CD 32 ist der Motorola-
68020-Prozessor, der mit 14
Megahertz seinen Dienst ver-
sieht. Immerhin 2 Megabyte

bleme Windows-tauglich.
Gerade der Speichertreiber fur
den Expanded Memory ist
jedem ernsthaften Spieler
warmstens ans Herz zu legen,
schlieBlich macht das Micro-
soft EMM386.exe Euren Rech-
ner etwas langsamer. cd

Info:
Preis:
Firma:

Quarterdeck
150 Mark
Quarterdeck

Fazif:

Hervorragender Speicher-
manager, der zur DOS-Grund-
ausstattung gehort.

' CD=-Zwitter

unterstitzt die gesetzten MP-
EG-Normen, kann Uber eine
Gesamtlange von 70 Minuten
30 Bilder/Sekunde in Fernseh-
qualitat von der CD abspielen.

Ausgeliefert wird das Amiga
32 erst einmal ohne das
MPEG-Modul, zur Basisaus-
stattung werden das Gerat,
das Joypad und ein Spiel auf
CD gehéren. Uber den mitge-
lieferten Spieletitel schwieg

Amiga CD 32: Amiga 1200 und ein Doublespeed-CD-ROM

RAM und 1 Megabyte ROM
spendierten die Entwickler der
neuen CD-Konsole, das ROM
wird das komplette Amiga DOS
enthalten. An der Grafik werkelt
das AA-Chipset, das 256000
Farben aus einer Truecolor-
Palette darstellen kann. Fir den
Amiga-typischen Vierkanal-Ste-
reosound sorgt die altbekannte
Paula. Vier CD-Standards wer-
den vom Amiga 32 unterstitzt:
CD+G (CD's mit Grafiken),
CDTV, Amiga 32 und die nor-
male Audio CD. Mit von der
Partie ist ein sogenanntes
Spielpult (Joypad), das einem
kleinen Hirschgeweih ahnelt.
Als zusétzliche Option wird ab
Mitte Herbst ein MPEG-Modul
lieferbar sein. Das Video-Modul

sich Commodore leider aus,
vorstellbar ware Microcosm
von Psygnosis. Als erste Pro-
totypen sind Zool von Gremlin
und Pinball Dreams von 21th
Century Entertainment spiel-
bar. Zum offiziellen Start des
Geraétes in deutschen Landen
sollen dann 17 Spieletitel ver-
fugbar sein. Bis Weihnachten
sollen mindestens 50 Spiele
fur den Amiga CD 32 angebo-
ten werden. Als Softwareliefe-
ranten werden Mindscape,
Microprose, System 3, Grem-
lin, US Gold, Electronic Arts,
Ocean, Grandslam und Milleni-
um gehandelt. Commodores
neueste Computerkonsole soll
Anfang August endglltig das
CDTV ablésen. cd

AV




flinker Zubehérfirmen wol
dem Hobby-Piloten den Sp

am digitalen Fliegen verstien.

Eine der bekanntesten Co
panys, die sich auf Simulati

zubehdrspezialisiert

amerikanische Firma Thriss

ster Jetzt habeﬁ

ALMOST UNREAL

Roxette
VALK THE DINOSAUR

[he Goombas feat.
George Glintan

et ein elektronisches
dul nebst passendem
et an, mit der lhr in
pit 64 Schalter, Knop-

n auf der sperri-
astatur Knopfe
beispielswei-

ter freischaufeln. Realitatsfa
tiker, die nach dem Kauf
Cockpits immer noch geni
im Sparstrumpf haben,
sich dann noch den ne!
tronischen Joystick vo
master zu. Der origi

Mark ll-Joystick arb

Vorbild nach der "

{4 news

V die gleiche Summe
ibdas WCS abgedriickt

sdgar ein Hydrauhk -System fiir
das Cockpat Ein

Info:

Prels

Thrustmaster-
Cockpit

zirka 5lll]ll Mark fiir
Grundeinheit,
Gehause mit
Beschriftung,
Schalterkontroll-
Modul,
Schaltersatz.
Sitzbeziige
Hamburger
Softwareladen

GANTALOOP
U5

Gharles & Eddie
Marky Mark - Queen
Joe Satriani
Extreme - Megadeth
0.y.d.
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Battle Chess, Battle Chess
4000, Chess Maniac — nahezu
jedes bessere Softwarehaus

garniert das  klassische
Schachbrett mit animierten
Akteuren. Neben Capstone
(Terminator 2: Chess Wars)
wurde auch Mindscape von
der Strémung mitgerissen und

' Schach-Macht

Keine Feier
ohne Leia: Die
Prinzessin hat

3PO représentiert. Erwartungs-
geman rekrutiert sich die dun-
kle Gegenseite aus Imperialen
und Kopfgeldjagern. 72 ver-
schiedene Animationssequen-
zen erfreuen das Auge und die
bewihrte Chessmaster-Spiel-
taktik das Kleinhirn. Falls die
dunkle Seite der Macht nicht

Der Torminafor

Ganz Deutschland
feierte zur 92er FuBball-WM
Lothar Matthdus, doch inzwi-

zupolieren, wird ein von Ocean
produziertes FuBballspiel sei-
nen Namen tragen: Lothar
Matthdus — Die interaktive
FuBballsimulation. Das Spiel
bietet Liga- und Europacup-

spiele und ein Arcade-Match
zum Warmspielen. Mit oder
gegen einen Freund rennt Ihr

fiir Star Wars schen stiirzt der Weltmeister von | dem Ball hinterher. Das Spiel-
Chess merklich einer Formkrise in die nichste. | feld wird aus der Vogelper-
abgespeckt Um sein Ansehen wieder auf- | spektive und von der Seite

gezeigt. Wie Lothar Matthéaus
sein Spiel mitdesignte, erfahrt
Ihr in unserer nachsten Ausga-
be. PC- und Amiga-Besitzer
diirfen schon mal die FuBball-
schuhe putzen. kn

Avudiovisuvelle Allianz

Playtester sind harte
Kerle. Wenn die Programmierer
ihr Werk vollendet haben, dann
legen die firmeninternen Test-
crews los. Die fixen Jungs pri-
geln die Programme, splren

COmmMAnNDESR

PLAYTESTERSZ GUIDE,

hoffentlich den letzten Bug auf
und machen die Produkte
marktreif. NatUrlich lernen sie

die Mindscape-Terminplanung
Schach-matt setzt, kénnt Ihr
schon bald auf MS-DOS-

verbannte bekannte und
beriichtigte "Star Wars"-
Geschopfe auf das kleine

o e

Rasterbrett. Die weiBe Seite | Maschinen das legenddre | das jeweilige Spiel dabei beson-
wird unter anderem durch | Lichtschwertduell zwischen | ders gut kennen. Was liegt also
Luke, Leia, Chewbacka und | Vader und Luke frisch auf- naher, als dai die Tester mal
dem gildenen Blechboy C- | brihen. js | aus dem Néhké&stchen plaudem

Superbillig & viele Sonderangebote

@ _Tel.: 05 61/28 54 61
AN

Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30

|
| Eak: 05 61/28 55 53  Btx: Softdreams #
Softdreams GmbH e Postfach 103242 » 34032 Kassel

Der Patrizier or A

Eco Quest 48,-DH Powermonger

o DV

Eishockey Manager 80,-DV Prince of Persia 2 68,-DH Desert Strike 62,-DH P.P.Hammer X
Empire Deluxe 78,-EV Reach F.t.skies 61,-DH DogfiFlﬂ *75,-DH Penthouse Hot Numb 36,-DV
ye of Beh 80,-DV Realms. 18,-DH Doodlebug 39,-DH PGA Tour Golf Plus 62,-DH
F 15 Str. Eagle 3 91,-DH Red Boron 48,-DV Dream Team Com. 40,-DH -Courses 30,-DH
Fairy Tales 39,-DH -Mission Disk 1 49 -EV Dune 2 55DV Pinball Dreams 48,-DH
Faleon 3.0 89,-DV Return o.1.Phantom * 89,-DH Dynatech 52,DV Pinball Fantasies 57,-DH
-Mission Disk 1 53,DH Risky Woods 62,-DH Eishockey Manager 74,DV Populous 61,-DH
Fantastic Worlds 77,-DH Rules o. E ant 29,-DH Elysium * 52,DV -Data Disk 30,-DH
Fatty Bear 59,-EV Sensi.Soccer ¥2/93 57,-DH Emerold Mine 1 od.3 24,-DH Populous 2 Plus 67,-DH
Fields of Glory 88,DH Shadow o.t. 86,-DV Emerald Mine 2 29,-DH Rainbow Collection 27,-DH
1849 78,-DV First Samurai 59,DH rlock Holmes 78,-DV 1869 67,-DV Epic 61,-DH Rampart 62,-DH
7th Guest (CD-ROM) 116,-DH Flashback 66,-DV Silent Service 2 76,-DH 4D Sports Boxing 35,-DH Euro Soccer 47, Rau:ia‘.l.skias 55,-DH
A-Train 91,-DV Formula One GP 91,-DH Sim Ciz Deluxe 81,-Dv 4D Sports Driving 35DH Eye of Beholder 2 79,-DV Red Zone 32,-DH
-Consturction Set 42,-DV Freddy Pharkas DV *61,DV Space Hulk 84,-DH A-Train 72,0V Fire And lce 4 Risky Woods 56,-DH
Abandoned Places 2 * 80,-DV Global Effect é6,-DH Space Legends * 69,-DH AA - Wor it.skies * 69,-DH Flashback DV Rules o.Engagemant 26,-DH
Aces of T. Pocific 66,-DH Gobliins 2 87,-DV Space Quest 4 od.5 68,-DV Abandoned Places 2 62,-DV Formula One GP 76,-DH Secret Monkey lsld 69,-DV
- Mission Disk 1 47 -EV Grand Prix unlimit 45,-DH Spelunx * 64, -EV Agony 31,-DH Global Gladiators 54 -DH Sensi.Soccer 92/93 51,-DH
Aces over Europe D 72DV Greatest v &1,-DV Sports Collection &65,-DH Air Warrior 73,-DH Goal 1 51,-DH a nds 69,-DV
Air Warrior 85,-DH Hannibal 80,-DV Star Legions 71,EV Airbus A 320 67,-DV Gobliins 2 69,-D Sim City Deluxe 81,-DV
Airbus A 320 67, DV Hexuma 79DV Street Fighter 2 * 59,-DH Airbus A 320 Amer. 85,-DH Greatest Comp. 55,-DV Sim Earth 77,DH
Airbus A 320 Amer. 85,-DH History Line 14-18 77,-DV Strike Commander 90,-DH Alien Breed SE 92 27,V Gunship 2006, 81,-DH Sim Life 75DV
Alone in The Dark 77DV Human Roce 50,-DV Str.Comm.+Speeach 115,-DH Amberstar 49,-DH Hannibal 68,-DV Space Crusade 60,-DH
Bards Tale Constr. 60,-DH Humans 56,-DH -Speeach 43,-DH Apocalypse * 49,-DH Harlequin 29,-DV Space Legends 63,-DH
—Triluga{zl 1-3) 71,DH Inca 92,-DV Strip Poker Deluxe 15,-DH Aquaventura 31,-DH Heart of China 42,-DH Space Quest 1,3 0. 4 39,-DH
Battle Chess 2 59,-DH Incredible Machine 66, DV Strip Poker Deluxe 2 27,-DH Arabian Nights 54,-DV Hexuma 79,DV Special Forces 74,DH
Battle Chess 4000 65,-DH Indiana Jones 4 85DV Stunt lslond 92,-DV Austerlitz 10,-EV History Line 14-18 77, DV Star Trek 70OV
Battle Team 73,DH Jon n 79, DV Syndicate 77,-DH B 17 Flying Fortr 65,-DH Hoi 49,-DH Starbyte N.2 Coll. 66,-DH
-Battleisle Data 2 41,-DH Kathedrale 25DV Take o Break Pinb. *61,EV Bards Tale 3 23,-DH Human Race Standal 50,-DV Street Fighter 2 53,-OH
Betrayal of Kondor 72DV Kings of Adventure 78,-DH Task Force 90,-DH s Tale Constr, 60,-DH Humans 56,-DH rirog 47 ,-DH
Bitmap Brothers | 53,-DH Kings Quest 5 od.é 78DV Theatre of War 48,-DH Battle Chess 2 56,1 Indiana Jones 3 67,-DV Syndicate 68,-DH

Bund.Man Prof 2.0 69,-DV Lands of Lore * 59DV Thunderhawk 39,-DH Battle Teom 67 -DH indiana Jones 4 79,-DV Tearaway Thomas 51

Burnin? Steel 79,-DV ds o Kyrandia 68,-DV Transarctica 53,-DV Battleisle Data 2 41,DH Jaguar XJ 220 49 -DH Thunderhawk 39,-DH
e oder 2 39,-DV Leisure 5. Larry 5 67,-DV Triple Action 1 od.2 32,-DH Birds of Pr 69,-DH n Barnes Soccer 27,-DH Transarctica 53,-DV
Campaign 77,-DV Lemmings 2 79,-DH Trolls 50,-DH Bitmap Prothers 1 53,-DH Jonathan 79DV Triple Action 2 32,-DH
Carl 5 O’Empi: 35,-DH Les Manley Lost LA 39,-DV UGH | 56,-DH ck Crypt 58,-DH Kings of Adventure 66,-DH Trolls 50,-DH
Castles 1 od. &7 ,-DH Links 386 Pro 89,-DH Ultima 7 81,-DV Blastar 48,-DH Last Ninja 3 33,-DH UGH ! 50,-DH
Casles 1 Data Disk 29,-DH -Belfry Wish.(386) * 39,-DH -Data Forge of Vir 45,-DH Body Blows 51,-DH Leander 29,-DH Ultima 5 39,-EV
Castles 0.Dr Brain 35DV -Bountifull 36,-DH Ultima 7- Serg.ls 77 -DH Bund Man.Prof 2.0 69,-DV Legends o Kyrandia 68,-DV Ultima é 39,-DH
Chuck Y Air Combat 68,-DV Lord o.t.Ring 1 od.2 59,-DH Ultima Trilogy 71,DH Cﬂm{:imgn 1,-DV Leisure 5. Larry 5 * 67, DV USS John Young 2 29,-DH
he 85,-DV Lost Secr.of Rainf *43,EV Ultima Underw.1 od.2 71,-DH Carl s Olympic 35,-DH Lemmings 2 61,-DH Walker 60,-DH
-Mission Disk 1 49,-DV Lothar MatthGus &5,-DV V for Viclory | od.2 &67,-EV Castles 61,-DH Lion Heart 52,-DH War in the Gulf *41,-DH
Compl.Chess System 77,-DV The Lost Viking * 77,0V V for Victory 3 * 80,-DH -Data Disk 29,-DH Lord of Time 55,-DH Warheod 25,-DH
Cruise F.a.Corpse 59,-DV Mad TV 78,-DV Wall Str. Manager *75-DV Chaos, Engine 54,-DH Lord of The Rings 42,-DH Waxworks 40,-DV
Daily Cov.Girl Pok 29,-DH Maniac Mansion 2 69,-EV Wyne Gretzky 80-EV Cheattm Elp 40 (ssung)  34,-DV Lothar Matthéus 60,-DV Whales Voyage &5,-DV
DSA 80,-DV Maupiti lsland 27,DH ales Voyoge 71DV Chuck Rock 2 47,-DH The Lost Viki 65,DV Willy Beamish 41,-DH
Der Patrizier 79,-DV Ml.q'a-to-.'daniu 72,-DV Wing.Comm Ediﬁnn 87,-DH Civilization 77DV Lotus Compilnﬁ 3) 53,-DH Wing Com 27 &V
-CD ROM 85,-DV Might and Magic 3 od.4 77, DV Mn&Communder 2 77,-DV Combat Air Patrol * é1,-DH Mad TV 66,-DV WulEhi!d 26,-DH
Die Schine u.Biest 77DV Might and ic 5 * 69, EV WC 2 Zusalz je 39,-DH Covert Action 34,-DH Microp. Master Golf 39,-DH Woll 25,-DH
Discove: 19,-DV Monkey Islan 79,0V WWF Wrestling 2 68,-DH Creepers * 60,-DH Might and Mﬂc ] 65, DV Wrestling 33,OH
Dreom Team Com, 66,-DH Penthouse Hot Mumb 36,-DV X-Wing 69,-EV Daily Cov.Girl Pok 29,-DH Monkey lslan 79,-DV WWF Wrestling 2 62,-DH
Dune 2 61,-DV Pinball Dreams ,-DH X-Wing DH 83,-DH DSA 72,-DV More Lemmings Data 25-DH Zero 61,-DH
Dungeon Master 60,-DV Pirates Gold * 85DV -Mission Disk 1 41,EV Daughters of Serpe 4,-DV Morph 48,-DH Zone Warrior 57,-DH
Dynatech 63,-DV Police Quest 3 66,-DV Zool 56,-DH Deluxe P.4.5 AGA 186,-DV Nitro 18,-DH Zool Amiga 1200 49,-DH

Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6, - Nachnohme DM 9,- zzgl. (Zohlkartengebiihr) ab 250,- DM frei - Ausland nur Vorkasse + DM 20,- - Express zusiitzlich DM 8- - Preisliste nur gegen fronkierten Riickumschlag
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Héndleranfrage erwiinscht ¢ Preisdnderung und Irrtum vorbehalten ¢« Kein Ladenverkauf




news

und das Programm und alle
Kniffe und Tricks vorstellen.
Den Anfang macht die Strike-
Commander-Testcrew mit
ihrem "Playtesters Guide". Fir
19,95 Mark erfahrt Ihr auf knapp
hundert Seiten wirklich alles
Uber Origins Edelsimulation.
Wer jetzt noch an einer Mission
héngenbleibt, ist selber schuld.

Solltet Ihr auch nach Spiele-
schluB nicht von Euren gelieb-
ten Soundtracks lassen kén-
nen, dann ist die Origin Audio
CD das richtige fiir Euch. Hier
findet Ihr zum Preis von 24,95
Mark sechzehn der schénsten
original Roland MT-32 Sound-

Bei knallharten Taktikern ist

tracks. Die besten Musikstiicke
aus Strike Commander werden
ebenso zu Gehér gebracht, wie
tragische und heroische Wei-
sen aus der Ultima-Reihe. wvw

Info:  Audio CD
Playtester Guide

24,95 Mark
19,95 Mark

Beida Proll:':kla ge-
errechnungs-
g:hnuk bei: .
Alliance

Postfach 2863
33258 Giitersloh

Preis:

Firma:

Tauch tiefer

Harter Stoff fiir Strategen:
Harpoon Designer's
Series 2

gangen sind, bekommen
nun Nachschub in
Form der Harpoon Desi-
gner's Series 2. Neben
|\ zusatzlichen Szenarien
bietet Harpoon Desi-
gner's Series 2 eine
Datenbank zum Nach-
| schlagen wichtiger Infor-
i mationen ("Was ist ein
SNN-6887"). mh

Info:  Harpoon Designer's

der Oldie Harpoon schon seit Series 2
langem ein Geheimtip. Besit-
zer, die mit dem Hauptpro- Preis: _ zirka 60 Mark
gramm und den verschiede- Firma: Three Sixty/
nen Szenariodisketten auf Electronic Arts
strategische Tauchfahrt ge-
- a
Windjammer

Den Redaktionsfisch-
kopfen blieb der Bissen im
Halse stecken — der Delius Kla-
sing Verlag bastelt an einem
Segelsimulator. Inzwischen ist
der Sail Simulator, nicht zu ver-
wechseln mit Microsofts Flight
Simulator, in verschiedenen
Versionen erhéltlich. Schon im
Hauptprogramm durft Ihr nach
Herzenslust Boote besteigen.
Zur Auswahl stehen: Flying
Dutchman, kurz FD, Drachen,
Laser und Motorboot 2002.
Auch fiir entsprechende Revie-
re ist gesorgt, unter anderem
dirfen die Nordsee und die
Gewésser um Barbados ge-
pfligt werden. Je nach Boots-
typ bekommt der Bildschirm-
skipper eine Menge Arbeit:
Segel missen gesetzt, die
Crew (ber das Deck gejagt

PA2AYES

und in den besuchten Gewés-
sern richtig navigiert werden.
AuBer der obligatorischen
Tastatur-, Maus- und Joystick-
steuerung wurde fir motivierte
Trockensegler eine Minipinne,
die an den Joystickport ange-
schlossen wird, konstruiert.
Wird Euch das Wasser knapp,
kénnen Zusatzdisketten mit
neuen Booten und Revieren
nachgekauft werden. cd

Info:  Delius Klasing

Preis: 200 Mark
Firma: Delius Klasing
Fazit:

Far Seglerfetischisten,
denen die langen Wintermona-
ten endlos vorkommen

MEGA PLAY

Versand-Service

Infi. Pater Facht / Cha Moedje

MS-DOS AMIGA

1869 D 74,90 1869 D 64,90
Aces over Europe D 74,90 A-Train D 79,90
Airbus A 320 USAA 79,90 Arabian Nights A 49,90
Ambush at Sorin. A 79,90 B 17 Flying Fortr. A 64,90
Battle Isle Data 2 A 49,90 Battle Isle Data 2 A 49,90
Burntime* D 69,90 Body Blows A 49,90
Buzz Aldrin A 84,90 Bundl.Man.Pro D 64,90
Chessmas. 3000 E 59,90 Burntime* D 64,90
Comanche D 79,90 Chaos Engine A 44,90
Comanche Data D 49,90 Chuck Rock 2 A 49,90
Day of Tentacle E 69,90 Civilization D 69,90
Der Patrizier D 74,90 Creepers A 59,90
Eishockey Man. D 74,90 Das schw. Auge D 69,90
Eye of Behold. 3 D 74,90 Der Patrizier D 64,90
F-15 StrEagle3 A 84,90 Desert Strike A 59,90
Fields of Glory A 84,90 Dogfight A
Flashback D 64,90

FllesAttack 0.E. A 74,90 DUNE 2o 44,90
Football Man.3 D 74,90 Eishockey Man. D 69,90
Freddy Pharkas D 59,90 Flashback D 59,90
History Line D 74,90 Flies A 64,90
Human Race D 74,90 Goal A 54,90
Indiana Jones 4 D 79,90 Gunship 2000 A 64,90
Jordan in Flight A 69,90 Hannibal D 64,90
Kings Quest 6 D 74,90 History Line D 74,90
Lands of Lore* D 59,90 Human Race D 64,90
Legacy D 84,90 IndianaJones4 D 74,90
Links 386 Pro A 84,90 Lemmings 2 D 59,90
Might & Magic 5*E 69,90 Lionheart A 54,90
Monkey Island 2 D 74,90 Lotus 3 A 49,90
Patriot* A 74,90 Mad TV D 64,90
Pinball Dreams* A 54,90 Monkey Island 2 D 74,90
Pirates Gold E 74,90 Nick Faldo Golf A 64,90
Ret.of t.Phantom A 74,90 Nigel Mansell A 54,90
Ringworld A 69,90 Penthouse Hot N.A 39,90
Sensible Soccer A 49,90 Perfect General D 69,90
Sherlock Holmes D 74,90 Perfect G.-Data D 39,90
Shad.of t.Comet D 79,90 Pinball Fantasies A 49,90
Spelicraft* D 69,90 Sensible Soccer A 44,90
Street Fighter 2 A 59,90 Shuttle A 49,90
Str. Commander A 79,90 Sleep Walker A 49,90
Str. Com.Speech D 34,90 Space Hulk* A 69,90

. A 64,90

Syndicate o B IO A se 90
Tornado A 74,90 Street Fighter2 A 54,90
Ultima7 Part2 A 79,90 Syndicate A 59,90
Ultima Underw. 2 A 69,90 Szenario D 59,90
Wing Command.2ZD 74,90 Transarctica D 49,90
Whales Voyage D 69,90 \Walker A 59,90
Xenobots A 89,90 \Waxworks A 59,90
X-Wing A 79,90 \Ween E 49,90
X-Wing Mission A 34,90 \Whales Voyage D 64,90
CD-ROM W'zardry 7 D 74,90
7 th Guest |z4 90 W\X/F Europ R. E 44,90
Der Patrizier 84,90 Worlds of LegendE 54,90
Dune 1 79,90 Zero poubicii i
Leg.of Kyrandia 74,90 Zool A 44,90
D = Deutsche Version , A = Deutsche Anleﬁung , E = Englische Version

Tel. : 040 /721 13 97

24h8estdlmud|ine 040/724 0973
Personliche Bestellannahme : Mo. - Fr..15~19 : Sa.:10-14 Uhr
Versandkosten :Bei Vorkasse » 8,90 DM
Bei Nachnahme 5 + 3,- DM/ NN-Gebiihr
Ausland (nur Vorkasse) : 15,- DM

Buwlhn:hmhmmdbﬂ!ﬂﬂu\ﬂmumml'lwl
Gesamtpreisliste (liegt jed. Lieferung bei) kostenlos anfordern

MEGAPLAY Bergedorfer Str.11 7

21029 Hamburg
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¥V Ruf doch mal an!

Gateway 2 -
Homeworld:
Textadventure mit
Heechee Drop

=
~lall
< Corridor
eye sensor
giant robot
ne

A section of the corridor wall irises open. You
hear a strange click-clack, click—clack coning
from inside the opening, the sound of metal
claws on the surface of the deck. Seconds later
an enormous, hulking robot fills the corridor.
It walks in on on eight articulated metal legs
that nove with a kind of fluidity and grace uouy
wouldn’t associate with a machine of that size
The monstrous alien robot turns to face you,
then stops. Needless to say, you don't get any
farther doun the corridor.

5 D BHAPABY 2 Y BCUB41) @ N2VACIFIWM3IB7TKHIH Yes

Wk R d ke 20w ¢

Bereits
im letzten
Jahr durften
Textadventure-
Freaks mit Frede-
rik Pohls Gateway
aufs Edelste durch das ratsel-
hafte Universum stromern. Im
zweiten Teil von Legends
Adventure-Serie gehen wir
der mysteriésen Sache end-
lich auf den Grund und besu-
chen die Heimatwelt der Hee-
chee-Rasse mitten in einem
finsteren Schwarzen Loch.
Spieler, die den Ereignishori-
zont von Gateway 2 — Home-

& AR R &

world Gberwinden, finden sich
im San Francisco des zwei-
undzwanzigsten Jahrhunderts
wieder und machen an-
schlieBend einen ausgedehn-
ten Entdeckungstrip durch
das All, inklusive Textkabbe-
leien mit Robotern, Dynosau-
riern und blutriinstigen Einge-
borenen. Text-Adventurefans
wird das Wasser im Munde
zusammenlaufen, doch bis
zum August herrscht noch
Schweigen im Weltraum. vw

Tel.: 07733/ 3366

£ 5 AMIGA PC
A-Train (d) : Lure of Tempress (d) 63,90 68,90
Airbus A 320 Europa 71 90 7 90 Maniac Mansion 2 (e) —— 77,90

Airbus A 320 USA McDonald Land 49,90 ——
B.C. Kid { Monkey Island 2 (d) 75,90 82,90
Body Blows Rin 54,90 66,90
Castle 0.Dr.Brain (d) 55,90 —--
Chaos Engine 58,90 67,90
Civilisation (d) 60,90 65,90
Comanche 51,90 -

D’ Generatlon 67,90 70,90
55,90 109,-

75,90 77,90
51,90 -
77,90 85,90
——- 70,90
s 61,90 66,90
| Strike Commander  -—— 87,90

Eishockey Manag. (d)
Gunship 2000

History Line (d)

Hook (d) Strlke Lomm.Speech -——- 36,90
Humans

Indiana Jones 4 (d)

Incredible Machine

KGB (d)

Legend of Kyrand.(d) 63,90 68,90

Legend of Valour (d) 81,90 82,90

Lemmings 2 64,90 82,90

Lionheart 56,90 —- | X Wing Missfan Disk --—- 44,90
Lotus Turbo 3 53,90 —— | Zool 54,90 67,90

Versandk: Vorkasse DM 6,00 / Nachnahme DM 8,50

Schwarzwaldstr. 2 78259 Ehingen
Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten

22

PC AMIGA
1869 DV 8098 6795
Civisilation DV 9449 T7.60
Das Schwarze Auge DV 8098 7448

F15 Strike Eagel 3 DA 9449 —
History Linc 1914-18 DV 2098 8098
Inca D

V9449 ——
Indianer Jones 4 DV 8775 8098
Leg. of Kyrandia DV 7448 7448
Lemmings 2 DA 8048 6298
Monkey l.llln‘lZ DV 8048 8098
Pinball Fantasies DA —— 5597

Parodius DT 7085
Gargoyle's Quest us 4123
i DT 7276
Super Nes
Zelda I DT 9438
Super Mario World DT 11106
Fatal Fury Us 1250
Tiny Toons DT 11750
Super Star Wars Us 11125
Mega Drive
Sonic 2 DT 9634
NHLPA Hockey 93 DT 11670
Street of Rage 2 DT 8580
Tiny Toons DT 9321
Thunder Force 4 DT 10270
Weitere Spiele, auch fiir andere
Systeme, auf Anfrage !

DV,DT = Deutsche - US = Amerikanische -Version

Sysicme,
Versandkosen 9,50 DM + NN.
Bestellarmahme : Mo-Do 10 - 22.00 Fr - 15.00
Sa 12 - 19.00, suserh. 4. Zeiten Anmfbesntworter

1. 04181 - 8892 rx 97868

Veronlks E. Kowitz, Steinbecker Str.81g
21244 Buchholz / Nh.

Okay Solr

Am Graben 2 925%7 Weiding
Tel. O9b74 1279 Fax -1294

mneiud
PC  AMIGA
1869 DV 81.90 67.90
Aces over Europe 76.90 —.—-
Battle Isle 2 DV 46.90 46.90
Battle Team pv 73.90 54.30
Bndv B!nws DA -=-— 47190
Cree DA 79.90 61.90
Day nf Tsntakle DV 8790 —.--
Das schwarze Auge DV 81.90 68.90
Der Patrizier ; DV B81.90 67.90
Die schdne u.d.Biest DV 8390 -.-
Eco Quest Il 59.90 .-
Elahnckex Manager DV 79.90 69.90
Flashb: DV 66.90 59.90
Fredd Phnrkns 69.90 -
lick off 3) DA asyee 52.90
Gunshlp 2000 DA 86.90 63.90
H '“t',o? s DV 7990 64:80
annibal & g
Indiana Jones IV DV 86.90 77.90
Kin Quens DV 7890 -.—-
Lands of Lore DV 62.90 -
Legend of Kyrandia DV 66.90 59.90
Lsmmmqn ] DA 79.90 59.90
Lost Vikings DV 82.90 .90
Monkey Is nnd 2 DV 79.90 77.90
DA .- 49.90
PlnbaH Dreams DA 64.90 19 90
Pira old DA 84.90
Prince of Persia 2 DA 66.90
nsible Soccer 92/93 DA 57.90 48.50
Shadow of the Comet DV 89.90 .-
S herlock Holmes Il 10290 --.—

m Life DV 90.90 81.90
Slaapwalkur DA 7290 56.90
Space Hulk DA 7990 -.-
Spaca Legends DV 77.90 69.90

ace Quest V DV 69.90 .-
S hter 2 DA 66.90 57.90
Strike Commander DA 86.90 .-
- Speech Pack DA 4190 .-
Supe_rfmg --.--  48.90
K DV 81.90 60.90
T e 7th Guast CD-Rom DA 125.90 --.--
68.90 aA.
ma Undammld I DA 75.90 -
Ulhmu 7Teil 1l DA 76.90 -.--
Walker DA --.- 55.90
X-Wing DA 87.90 .-
- Mission Diks DA 4590 .-
Zool DA 67.90 49.90
Soundblaster 16 ASP 429.-
Soundblaster Deluxe Edition 159.-
Audio Blaster PRO 4.0 289.-
Audio Blaster 25 169.-
Wave Blaster 389.-
AdLib GOLD 150.-
GRAVIS Pro 79.-
CD-ROM, intern, fir Audlobiastar 395.-

Nachnahme DM 7.90 Ausland DM 12.50
Vorauskasse / Stammkunden DM 4.90
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Die Strategiespiele
der australischen Firma SSG
erfreuen sich immer gréBerer
Beliebtheit. Eines der jlingsten
SSG-Spiele bekommt nun
Zuwachs: Mit dem Carriers at
War Construction Kit kbnnen
sich ambitionierte Admiréale
beliebig viele eigene Missio-
nen zusammenbasteln. Selbst
Flugzeugtypen und Schiffs-
klassen lassen sich per Maus-
klick entwerfen und zu neuen

Stapellauf

Flottenverbanden zusammen-
fassen. Wer sich vorab warm-
spielen will, greift auf drei neue
Gefechtsszenarien zurlick, die
beim Construction Kit mitgelie-

fert werden. mh
Info: Carriers at War
Construction-Kit
Preis:  zirka 60 Mark

Firma: SSG/Electronic Aris

Darik Euren Antwor-
ten auf den Laguna-Wettbe-
werb in POWER PLAY 8 liegt
Lagunasoft jetzt unter einer
groBen Briefmasse begra-
ben. Von Euren Reaktionen
vollig dberfahren, entschio
sich der deutsche Videospiel-
vertrieb, den EinsendschiuB3
nach hinten zu verschieben.
Der neue EinsendeschluB fur

Hotline

" Telefonterror in der
POWER PLAY-Redaktion —
wéahrend der Hotline-Zeiten
brechen bei uns regelméassig
alle Leitungen zusammen,
unsere Assistentinnen erlei-
den einen mittleren Zusam-
menbruch und statt der
freundlichen Stimme eines
willigen Redakteurs piept
Euch das schnode Besetzt-
zeichen aus dem Hérer. Ver-

den Jimmy Connors Wettbe-
werb ist jetzt der 11. und
12.09.93. Fur alle, die sich
noch nicht schliissig tber ihre
Teilnahme waren, noch ein
kleiner Wink mit dem Zaun-
pfahl: Der deutsche Gewinner
wird nicht am europaischen
Finale teilnehmen, sondern
direkt nach Los Angeles
fliegen. cd

starkt wird dies zudem noch
durch die Urlaubszeit, in der
ungefdahr die Halfte der
Redaktion verwaist ist. Aus
diesem Grund werden wir
die Hotline voribergehend
einstellen. Bevor |hr jetzt
wutschnaubend das Telefon
aus dem Fenster werft; Im
Oktober starten wir wieder in
alter Frische und mit verbes-
serten Dauer-Hilfsstrippe.

TEL.: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97
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POWER-PLAY-Leser auf-
gepaBt! Wie die meisten von
Euch schon so treffend be-
merkt haben, bieten wir an
dieser Stelle statt der Ver-
kaufshits bekannter Handler
Eure ganz personlichen
Charts. Unter allen Ein-
sender-Postkarten ziehen
wir einen gliicklichen
Gewinner heraus, dessen
ganz private Spielehitliste
dann in diesem Monat

im Vordergrund steht.
Natiirlich geht der Sieger
nicht leer aus: Der Ge-
winner bekommt ein

Spiel sowie ein famoses
POWER-PLAY-T-Shirt mit
den Unterschriften Eurer
Lieblingsredakteure.
Teilnahmebedingung an der
Leser-Hitparade ist einzig
und allein das Einsenden
der Mitmachkarte. Trennt
die Karte vorsichtig heraus,
tragt Eure drei aktuellen
Tophits, den Computertyp
und Eure Adresse auf

der Karte ein, und werft

die Karte ausreichend
frankiert in den nachsten
Postkasten. Der Rechtsweg
ist wie immer ausge-
schlossen. mh

Wer wagt gewinnt: Das
Sammlerobjekt der Begierde ist
ein Autogramm-T-Shirt der PO-
WER-PLAY-Crew

24

Leserhits des Monats

Diesen Monat stellt POWER-PLAY-Leser Alexander
Stieling aus Weiterstadt seine privaten Softwarelieblinge
vor. Hier kommt Alexanders personliche Hitliste:

1. Kings Quest 5
2. Conquest of the Longbow
3. Aces of the Pacific



Strategie, Eroberung und Diplomatie im Zeitalter
der interstellaren Raumfahrt. Ein kosmisches Epos.

Demnachst fir IBM PC-kompatible und Commodore Amiga Geréte erhaltlich.
MicroProse Ltd. The Ridge, Chipping Sodbury, Avon. BS17 6AY
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Seriously Fun Software
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Computergames
PC @  AMIGA AMIGA (D  AMIGA PC (D AMIGA
1869 ++ 89,95 - 7495  Folcon 3.0 Oper. Fighting Tiger + 59,95 NCAA Baskethall e - - Stroetfighter 7 ++ 7995 - 8995
Tth Guest + . 14995 - Fanlosy Empires 89,95" - Pafrizier ++ 8995 10995 7995  Strike Commander + 99,95 iv.
Aroin ++ 99,95 - 9995  Fields of Glory ++ 9995 iy Perfect General ++ 29,95 - B995  Stiike (Commander Missions + 4995 5o
ATroin Construction-Set ++ 59,95 4995  Floshback ++ 7495 6995  Perfect Generol Data Disk ++ 49,95 - 8995  Sirike Commander Speech Disk + #95 s
ATAC + 99.95 89,95  Formula | Grond Prix ++ 99,95 89,95  Pinboll Dreams ++ %t - 69,95 89,95* -
Abandoned Ploces 2 ++ 8995 iV 7495  Freddy Pharkas ++ / + 995 iV - Pinboll Fantasies ++ iV - 8995 Swatkslond ++ 99,95
Aces of the Padific + 89,95 - Front Poge Sports Football 89,95 - Pirates Gold SVGA "0y iy - SWOTL 19,95 IN -
Aces of the Pacific: 1946 + 29,95 - Gateway 2 99.95° 119,95* Pirates Gold SVGA ++ 9995 iV Syndicate ++ 9495 iV. 6995
Aces aver Europe 99,95° - Gatewny 1o Savage Frontier ++ 89,95 - ?'},'}5 Plonets Edge ++ 89,95 Take a Breok : Pinbell 89,95 - -
Alone in the Dark ++ 99,95 iV, - Global Conguest + 99,95 Police Quest 3 ++ 99,95 iV - Task Foree 1942 + 99,95 . iV.
Ambermoon ++ v 8995"  Gool ++ 69,95* 6'1 95  Pook of Darkness ++ 8995 7995  Terminator 2029 119,95 . .
Amberstar ++ 89,95 defekt  Gunship 2000 + 99,95 114 95 89 95 The Gomes Summer Challenge + 84,95 -
Ambush at Sorinor 99,95 iV, Gunship 2000 Mission Builder + 599 s il. The Legocy ++ 995 iV iV
Ancient Art of War i, 1. Skies ++ 89,95 8995  Honnibal ++ 89,95 7495 Their Finest Hour + 7495 - 7495
Amored Fist 99,95* - Hardball 3 + 1995 - Tony Lorusso Baseball 2 89,95 -
8-17 Flighing Fortress ++ 99,95 8995  Horpoon 1.2.] + 99,95 94,95 Tony Lorussa Boseball 2 Datendisks 49,95 -
BAT.2 ++ 89,95 84 95 Horpoon Battlesets + 49,95 39,95 dast Do Tornodo + 89,95 719,95°
Bards Tale Construction Set + 79,95 7495  Harpoon Szenario Editor + 4995 495 [ o N % : s Treasures of the Savage Frontier ++ 89,95 19,95°
Horrier Jump Jet ++ 9995 iV und 16 MEG voller Action warten ouf u;\“mm die BPS Torrkon 3 ++ g TS
P' G l l High Command 9995 3 MD 12995 SNES iV Ultima & + 0 20 59 9%
irates Go Hired Guns + 8495° 6995 Uima 7-1 Die schworze Plorte ++ 99,95 -
siker kehrt zuriick! In zeitgemifien History Line 1914 - 1918 ++ 89,95 8995  Populous 2 + 89,95 69,95 Ultima 7-1 Mission : Forge of Virtue + 49,95
1 the -die Siidse ol aks Pirat auf de Hockey League Simulator 2 79,95 . Powermonger + 89,95 - 74595  Utima 7-2 Serpent lsle + 99,95 -
2en Liehe Familie und Abentesern Hat nix von seinem IGRACILIIRS 89,95 - - Prince of Persia 2 + 84,95 - 7495 Uhtima Hexalogie 1-6 - 119,95
Ehire sinnebi KRS ! Indiona Jones 3 VGA ++ 89,95 - 4995  Protostor | ++ 9995 11995 Ultima Trilogie 1-3 119,95 -
2 e Indiana Jones 4 ++ / +/ ++ 9495 10995 8995  Quest for Glory | VGA 8995 iV
PC 9995 Inka ++ 995 Y. - Quest for Glory 3 ++ 995 iV - Railroad Tvio Del 5
Iron Helix B T T Railrood Tycoon +/ + / ++ 4995 4995 89,95 Railroac ycoon Jeluxe
Bards Tale Trilogie + 99,95 M bkhor? ++ 89,95 - 6995  Railrood Tycoon Deluxe SVGA 9995 iV - ( mal } nachtelanges Schienenbauen
Batle Il 1 inc. Data Disk | ++ 8995 89,95 logged Allionce 89,95° " Railrood Tycoon Deluxe SVGA ++ 995 i, it Hochoulloseader 756
Battle Isle Data Disk 2 ++ 4995 Rebel Assoult - iv. ; L e d
Beneath o Steel Sky + 89,95° T St 1 Red Boron ++ 995 - outh 7 neue Kontinenle Afrika: un
Betrayal ot Krondor ++ 99,95" = = ()l l](.l( ) Red Crystol 8995 - Sumlmmku araul, vernetzt zu werden
Blue Force ++ N 95* 119,95 - Die Mocher vom Fal endlic Return of the Phantom ++ 995 V. iV PC 9995 PCCD V. MAC LV
MUWT ++ A 89,95 - e Ruurlnlvrt 9995 iV Vg
Bundesliga Monager Prof. 2 ++ 7495 Wohn heimgesucht i g Hugieolis Revell Motor Stars - 129,95 Uliima Trilogie 4-6 99,95
Bur Time ++ 89.95° 5 a.‘.;w?. i 3 oy 995 10995 Uhina U] + Wing Commander 2 7 nges
Burning Steel ++ 89,95 . ’ s Ut £ : Euhs n' Enwmlﬂl! 99,95* . Ultima U1 Stygian Abyss + 89,95 -
Burning Steel Data Disks ++ 59,95 - PC 89,95 MAC LY. AMIGA 7995 ST iV Seal Toom + 995 - Ultima U2 Lobyrinth of Worlds + 99,95
Buzz Aldrins Race into Space ++ 94,95 - Sensible Soccer 93 ++ 69,95 - '15 Uncharted Waters 09,95
Carriers ot Wor 89,95 - 74.95"  JOYPAD GRAVIS 49,95 Shodow of the Comet ++ 9495 12995 H'?S' Unlimited Adventures 89,95
Costles 2 + 8995 iv. iv JOYSTICK FLIGHTSTICK inc. Jetfighter 2 109,95 Shanghai 2 ++ 89,95 - ¥ for Vidory 3 99,95
(haos Engine + iY. - 69,95  JOYSTICK FLIGHTSTICK PRO 149,95* - Sherlock Holmes 1 ++/+ 995 11995 - ¥ for Victory 4 99.95*
Chessmaster 5 Billion + 9995 10995 - JOYSTICK GRAVIS PRO 99,95 7995  Siege 1 inc. Data Disk 99,95 e | | Wall Street Manager - Rags o Riches ++  94,95*
Civilization ++ 9995 119,95 89,95  JOYSTICK THRUSTMASTER FLIGHT 199,95 - Wayne Gretzky Hockey 3 89,95 -
Clash of Steel 39 95 - . JOYSTICK THRUSTMASTER WEAPON 199,95 Whales Voy 89,95 7495
Comonche ++ 99,95 JOYSTICK VIRTUAL PILOT 169,95 - Wm?wﬁw 99,95 iV
Comanche Data Disk ++ 59,95 Jmndymunhopcl - 169,95° D Wing (ommonder | ++ - 69,95
Commond HQ 1 69,95 - - 14995 - Jahre 20 Wing Commander | Acodemy + 5995 -
Conques! of long Bow Robin Hood ++/+ 99,95  iV. - Kings Quest 5 ++/ + / ++ 109,95 109,95 8495 by Bullfrog. Die ni Wing Commander | Deluxe + 9495 10995
(yberroce ?9,95' i M b Kings Quest b ++ / + / ++ 9995 109,95 iV 1 Wing Commander 2 ++ 99,95
Dark Mere ++ 8995 - 7495 Londsof lore | ++ 89,95 iV 2 % : o Wing Commander 2 Deluxe + iV. 109 95
Dork Queen of Krynn ++ 8995 - 7995 Loy VGA + B995 - W95 PC 9495 PCID iV Wing Commonder ? Zusatzdisketen + 49,95  so. -
Dark Sun 1 Mt - WY lorry 5 ++ 9995 109,95° 8495 AI200 iV SNES Wizardry 6 ++ 4995 69,95
Death Knights of Krynn ++ 8995 : 7995  louraBow?2 ++/+ 9995 109,95 Wizordry 7 ++ 99.95 89,95*
Desert Strike + iV - §995  Legendof Kyrondio | ++/ 4+ /++ 8995 899510995  Silent Service 2 + 94,95 8995  X-Wing + 9495 -
Die Schane und das Biest ++ 995 iV - ingend of I(ymmim! /4 [ ++ 8995 iV iV Sim Ant ++ 99,95 9995  X-Wing Missions + 4495
emmings 89,95 69,95  Sim ity Deluxe + 89,95 8995  Xenobofs + 94,95
g » by i.wlls 386 F‘rn S\‘Gﬁ + 99,95 - Sim Eorth ++ 9995 8995 + mit destscher Anleitung oder Kunlhihl]
L'dn(_i S ()t L()I - l Links Kurse ob 49,95 3995  SimForm + 99,95 iV, ++ Programm komplatt in Deutsch
iche ohnie ol gibt's mit “Throne of [t z Do 95 Simlils +4+ 4] a5
A e Ml Loom ++/+/++ 7995 119,95 7495  SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE + 199,00 -
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DSA Die Schicksaksklinge ++ 89,95 8495  Manioc Mansion 2 8995 10995 - Space Quest 5 ++/ + 9995 109.95* LOSUNGSBUCHER us or
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D master 1 ++ 79,95 - . Might & Magic 5 ++ 9495 - - ] ++ 8995 - - 29,80
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Alle Preise verstehen sich als Versandpreise! Lodenpreise variieren, Lodenkauf ist leider mit hiheren Kosten verbunden. Wir bitten um Ever Verstiindnis. lrrtimer und Preistinderungen sind vorbehalten. Die Preise sind giiltig, solange unser Vorrat
reicht. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, doriiber ist der ganze Spafi Umsonst. Post-Express sowie UPS-Air kosten 8,00 DM mehr, Sicherheitskorton +3
DM, Diskettentest +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten, ab 200 DM Versandkostenfrei. Der Versand erfolgt wahlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewiihren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-,
und NEO GEO-Produkte sogar 1 Jahr Gorantie. Allerdings wird keine Haftung fiir die Kompabilitat der Cartridges + Adapter ibernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht da sind, fir Euch geschaltet. Mit Sternchen
gekennzeichnele Videogames waren bei Anzeigenschlufl (13.7.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen (wenn pinkilich!) eingetroffen. Seid Ihr in Berlin, Homburg oder Frankfurt, besucht bitte unsere Liiden. Es gelten die AGB der Traumfobrik.

Mitienwalder StraBe 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 62 Osterstrafle 50 - 20259 Hamburg - Tel. 040 - 490 83 94

100m vom U-Bhf Gneisenausirafie Versandzentrale und Sofiwaretempel 300m vom U-Bhf Osterstrafle - Softwaretempel

P e Vs g iy, il 5 e v



langsam aber sicher iiber den : |
Kopf. Unsere POWER-PLAY- \/
. Testcrew wiihlt sich bis zum .

Umfallen durch den Wust an
frischen Spielemustern
und buddelt sich bis tief in die £
Nacht durch sackeweise Leser-
post. Um unsere Mannschaft
vor der volligen Erschopfung
zu bewahren, suchen wir zur
festen Anstellung einen/eine

Unser/e Wunschkandidat/in verfigt Gber Abitur oder
eine abgeschlossene Berufsausbildung. Eine
langjahrige Spielerfahrung sowie eine flotte Schreibe und
gute Englischkenntnisse setzen wir ebenso voraus wie
Teamageist, Kreativitat und die Fahigkeit zum selbstandi-
gem Arbeiten. Wer sich dann noch traut, mit unkonventio-
nellen Kollegen zusammenzuarbeiten, beim Umgang mit
technischem Gerat keine Schwellenangst verspirt und in
der Lage ist, termingerecht zu arbeiten, ist unser/e
Mann/Frau.
Aber Vorsicht: Bei uns in der POWER PLAY wird zwar
. ziemlich viel, aber nicht ausschlieB3lich gespielt. Als
Redakteur/in recherchiert Ihr flr aktuelle Reportagen
und Storys, betreut Rubriken, schreibt Schwerpunkt-
artikel und Testberichte. Ihr verbringt viel Zeit damit,
bestehende Kontakte im In- und Ausland zu pflegen
und natlrlich neue Verbindungen zu knipfen.
Zugegeben, wir verlangen eine ganze Menge, bieten
dafiir aber einen sicheren Arbeitsplatz in einem der wich-
tigsten Fachverlage und beim filhrenden Fachmagazin fir
Computer- und Videospiele, eine lockere Arbeitsatmos-
phére und gute Sozialleistungen.

Schickt Eure Bewerbungsunterlagen (tabellarischer
Lebenslauf, Zeugnisse, Lichtbild und zwei Probeartikel) an
folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Personalabteilung
Kennwort: POWER PLAY
z.Hd. Frau Sabine Stadler
Postfach 1304
85531 Haar

Y
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Wirbelwind

600 Knoten schnell und 200 FuB hoch - der Tornado im Ansturm

Tornado

Es ist noch gar nicht so
lange her, da buhlten zwei
Nobelsimulationen um die
Gunst der Fliegerherzen. Die
Rede ist von Spectrum Holo-
bytes F-16 Falcon und Digital
Integrations Flugpendant F-16
Combat Pilot. Digital Integrati-
on verlor damals den Luft-
kampf und und zog im PO-
WER PLAY-Wertungsgefecht
den kirzeren. Vor zwei Jahren
startete Spectrum Holobyte mit
einer frisch Gberarbeiteten PC-
Version durch: Falcon 3.0
wurde ein Star am Simulati-
onshimmel und gilt auch heute
noch als knackige Referenzsi-
mulation. Digital Integration
hatte es mit dem Nachfolger
von F-16 Combat Pilot nicht
ganz so eilig und lieB die Fans
ganze drei Jahre mit den
FuBen auf dem Boden. Aus
verstandlichen Griinden sollte
diesmal eine andere Maschine
als die F-16 auf die Simulati-
onsbank — Digital Integration’s
patriotische Wabhl fiel auf den
Vorzeigejet der européischen
Streitkrafte, den Tornado. Der
Europavogel existiert in drei
verschiedenen Varianten. Al-
lerdings findet Ihr nur zwei die-
ser Tornado-Typen in der
Simulation wieder: Den soge-
nannten IDS-(Interdictor Stri-
ke-) sowie den ADV-(Air
Defence Variant-)Tornado.
Dabei ist der ADV-Tornado
zum Luft-Luft-Kampf und der
ISD fir Luft-Boden-Einsatze
pradestiniert. Die dritte Varian-
te wird fast ausschlieBlich zur
Luftaufklarung in Deutschland
eingesetzt und tragt das Kirzel
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ECR (Electronic
Reconnaissance).
Digital Integration brachte so
ziemlich alle Originalsysteme
in der Simulation unter. An
High-Tech wurde im Simulati-
ons-Tornado nichts vergessen.
Zur Flugunterstiutzung steht
Euch das ADFS-System, das
den Tornado in 200 Meter Ho-
he Uber den Boden leitet, Uber
das Laserzielsystem, bis zur
automatischen Schubkontrolle
zur Hand. Nur ein aktuelles
System blieb auf der Strecke:
Mittlerweile hat der Tornado
ein System, das Schwenkfli-
gel und die Klappen automa-
tisch an die Geschwindigkeit
des Flugzeugs anpaBt. Im
Spiel bleibt diese Aufgabe
Euch Uberlassen. Dafiir wer-
den alle Waffensysteme, die
am echten Tornado baumeln,
auch in der Simulation einge-
setzt. Das digitale Arsenal des
Schreckens enthélt "normale”

Combat

Nachdem Strike Com-
mander die fraktale
Luftschlacht eroffne-
te, hatte wohl nie-
mand mehr einen Pfif-
ferling auf die kon-
ventionelle Polygon-
technik verwettet.
Nachdem Aces over
Europe bereits wieder
einige Pluspunkte fir
die Polyontechnik
sammelte, zeigt nun
Simulationsaltmeister Digital Inte-
gration, was man aus dieser
Technologie noch alles heraus-
holen kann. Der Verzicht auf
schummrig vernebelte Horizon-
te setzt jede Menge Kapazitaten
fir andere Feinheiten frei. Kein
Wounder, daB man die Tornado-
Welt am besten mit einer sehr
belebten Eisenbahnplatte ver-
gleichen kann. Standig gibt es
irgendwelche Neuigkeiten zu
bestaunen, die Tankstelle von
nebenan und der Bauemhof auf
weiter Flur wirken fantastisch
real. Das gewisse Etwas dieser
Simulation ist die Pilotensicht,
denn hier hat der Hobbypilot
wirklich das Geftihl, mit 600 Kno-

(T # Freiraum fur leistungs-

(ibrig. Die Features gehen Hand

ten und 200 FuB3 tUber
der Oberflache zu flie-
gen. Rundherum
wurde die Simulation
mit viel Liebe zum
Detail gestaltet. Die
massigen Optionen
des Tornados befrie-
digen nicht nur den
Technikertrieb, son-
dern lassen auch viel

“ schwache Rechner

in Hand mit der Komplexitat des
Programms. Die gehéufte Missi-
onsauswahl 188t kaum Wiinsche
offen: Von den umfangreichen
Trainingsmissionen bis zum
ausgeklugelten Campaignmode
wirkt das Programm wie aus
einem GuB. Die anspruchsvolle
Simulation ist das pure Gegen-
teil zu Origins Strike Comman-
der. Anstatt actionhaltiger Bo-
denattacken miBt Ihr mit Eurem
Tormado eher strategische Auf-
gaben lésen. Sehnt sich Euer
Fliegerherz also nach neuen
Luftabenteuern mit gehobene-
rem Schwierigkeitsgrad, solltet
Ihr Tornado nicht auslassen.

Nebel des
Grauens:
Der Truck-Convoi

hat die

Nebelscheinwerfer |*

eingeschaltet |

Luft-Luft-Raketen, wie Anti-
Runway-Bomben, die kurz vor
dem Aufschlag in zahlreiche
Mini-Bémbchen zerplatzen.
Bevor Ihr aber mit dem Torna-

k| ; -~ la
Schlicht, aber praktisch: die Watfenausw

Lo e ‘

ahl ergénzt sich autalisnh

Meeting: Eine MiG
gesellt sich zu
unserem Tornado

do durch die Wolkendecke
stoBt, stehen einige Ubungen
an. Wie es sich fur einen Si-
mulator gehort, wurde auch bei
Tornado nicht auf die obligato-
rische Trainingsoption verzich-
tet. Hier dirft Ihr Euch in ver-
schiedenen Ubungsszenarien
an die Bedienung Eures Jets
gewodhnen. Schon im Trai-
ningsmodus findet Ihr ein
ganzes Spektrum an verschie-
denen Missionen: Von der
Freiflugiibung bis zum ersten
Ubungsbomben kénnt Ihr
Euch fr die folgenden Kampf-
einsatze rusten. Habt lhr Euch
erst einmal warmgeflogen,
warten die ersten echten Ein-
zelmissionen, in denen es
dann ernster zur Sache geht.
Neben vorgefertigten Auftra-
gen gibt's auch sogenannte
*freie" Missionen, in denen lhr

ass L2 N/




in dem Einsatzeditor den Flug-
plan sowie die gewlnschten
Ziele festlegt und aktuelle Wet-
terbedingungen kontrolliert.
Verhaut |hr Euch bei der Pla-
nung, gibt der Editor eine pas-
sende Fehlermeldung aus. Im
Gegensatz zu den gefahrlosen
Trainingsmissionen schauen
die Feinde in den reguléaren
Einsatzen naturlich nicht mehr
unbeteiligt zu, wenn lhr ein
Kernkraftwerk oder einen
Bahnhof bombardiert, sondern
schieBen gemein zurick.
Piloten, die keine Lust mehr
haben, Solo-Auftrage zu flie-
gen, greifen entweder auf die
Duellvariante (per Modem oder
Link-Kabel), den Campaign-
Modus oder die Command-
Option zuriick. Letztere 4Bt
sich jedoch nur dann anwah-
len, wenn Eurer Pilot einen
entsprechend hohen Rang er-
reicht hat. Ein Tip: Der Pilot,
der beim Spiel mitgeliefert
wird, ist schon so weit befdr-

Planung ist Iugvuraussetzung

dert, dai3 Ihr mit ihm als Com-
mander eigenhandig Flugpléne
erstellt, strategisch wichtige
Ziele markiert und den Einsatz
im Verband mit anderen Tor-
nados mitfliegt. Die Einsatzge-
biete unterscheiden sich selbst-
verstandlich vom Trainings-
gelande. Insgesamt stehen
Euch drei verschiedene Kampf-
gebiete zur Auswabhl.

Seid Ihr in der Luft, kénnt Ihr
die Umgebung nicht nur durch
das Cockpit oder die Infrarot-
optiken des Navigatorplatzes
betrachten, sondern auf ver-
schiedene zoom-, und drehba-

Da hat sich Digital
Integration kraftig Zeit
gelassen, um eine
verniinftige Flugsimu-
lation auf die Beine zu
stellen. Aber das War-
ten hat sich gelohnt:
Nach dem vier Jahre
alten F-16 Combat
Pilot hebt endlich Tor- |
nado ab und startet #
erfreulicherweise

senkrecht in die ma-
ger besiedelte Atmosphére der
Spitzensimulationen. An Torna-
do scheint einfach alles zu stim-
men. Der NATO-Flieger selbst
wird bis ins kleinste Detail mit all
seinen Eigenschaften und Appa-
raturen simuliert — man merkt
dem Programm den dreijahrigen
Recherchierstref3 regelrecht an.
Doch auch spielerisch steht Tor-
nado der Vorzeigesimulation Fal-
con 3.0 kaum nach. Neben etli-
chen Trainingsmissionen, die
Euch feinfihlig auf den spéteren
Pilotenstre3 vorbereiten, dirfen
reine Kampfmissionen und einige

computerspiele/tests
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sehr knackige Cam-
paigns gespielt wer-
den. Besonderes Lob
verdient die Zwei-Spie-
ler-Option und der
Command-Modus, in
dem der Kleinkrieg
ganz persoénlich vor-
bereitet, geflogen und
verantwortet werden
muB. Auch der Missi-
onsplaner ist in seiner
Einfachheit und Wir-
kungsweise schlichtweg genial
und geféllt mir noch um einiges
besser, als der des letzten Fal-
cons. Obwohl der sehr automa-
tisierte Tornado in vielen Situa-
tionen keine gigantischen Anfor-
derungen an das fliegerische
Kénnen stelit und nebenbei eine
gehdrige Portion taktischen Fein-
gefiihls voraussetzt, werden nur
Simulationsliebhaber von Anfang
an begeistert sein. Alle anderen
werden sich erst nach einer Ein-
gewobhnungsphase an die kom-
plexe Elektronik des Fliegers
gewodhnen,

Der normale [:onknlu:k dient zum ngrm der obere Bildschirm zeigt Euch die Flugmtnrmatmnen

PIZAVES

re AuBenansichten zurlickgrei-
fen. Ihr betrachtet Euren Flie-
ger aus der Satellitenperspek-
tive, vom Boden aus oder von
auBen; per Tastendruck beob-
achtet |hr abgefeuerte Waffen
auf dem Weg zum Ziel. Sogar
alle anderen Flugzeuge oder
Bodenobjekte lassen sich auf
Waunsch untersuchen. Da rat-
tern Ziige Uber Gleise, Panzer
rumpeln durchs Gelédnde,
MiGs schwirren durch die Wol-
ken und Helikopter flattern
Uber Higel. Ein weiterer Clou:
Jedes Kampfgebiet IaBt sich
via "Explore"-Modus genau
unter die Lupe nehmen. Hier
bekommt Ihr eine Landkarte
des aktuellen Geldandes zu
sehen, auf Knopfdruck wird die
Umgebung in 3-D eingeblen-
det. Per Maus "fliegt" Ihr nun
véllig unbeschwert und kénnt
jedes Bodendetail in Ruhe
begutachten. cd

Genre: Simulation
Hersteller: Digital Integration
Zirka-Preis: 120 Mark

Testmuster: Digital
Integration

MS-00S  87%

Grafik: 79% Sound: 46%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 286er, 640 KByte
EGA, Maus

Unterstiitzt: Soundblaster,
Adlib

Geplant fiir: Amiga, ST,
CD-ROM
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Lohnt der Kal fiir ein paar SuperVGA-Grafiken?

Sid
Meiers

EEEREREREEEFPEERR

Railroad Tycoon

Deluxe

lm Jahr 1991 setzte sich im
Handumdrehen ein Strate-
gieprogramm aus dem Hause
Microprose an die Spitze der
Beliebtheitskala und wurde
von der POWER PLAY sogar
zum Spiel des Jahres gekiirt.
Der Name des Programms ist
mittlerweile ebenso Legende,
wie der Designer, der hinter
dieser Softwareperle steckt.
Die Rede ist von Sid Meiers
Railroad Tycoon.

Nun schiebt Microprose eine
Neuauflage des Klassikers mit
Namen Railroad Tycoon Delu-
xe nach. Spielerisch hat sich
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bei Railroad Tycoon Deluxe
gegeniber dem Vorganger
nichts geandert. Als frischge-
backener Eisenbahnmogul
miBt Ihr auf einem Gebiet
Eurer Wahl (Europa, Sidafri-
ka, Nordamerika, Stidamerika,
oder die West-, und die Ostki-
ste der USA) ein blilhendes
und mdglichst ertragreiches
Bahnimperium errichten. lhr
verlegt auf der Landkarte, die
aus der Vogelperspektive zu
sehen ist, Gleise, baut Tunnels
und Briicken, kiimmert Euch
um Aktienpakete und Uber-
wacht die Fahrpldne Eurer

coon Deluxe-Schach-
tel sollte ein groBer
Sticker mit der Auf-
schrift "Mogelpackung"
angebracht werden.
Denn wer hinter der
vollmundigen Be-
zeichnung Deluxe ein
Super-Railroad Ty-
coon erwartet, wird
gewaltig enttduscht.
Unter dem Tarnman-
tel der "Edel"-Version verbirgt
sich nichts anderes als das zwei
Jahre alte (geniale) Originalspiel,
das nur mit ein paar Super-VGA-
Bildchen, einer Handvoll Digi-
Sounds, sowie zwei neuen Kon-
tinenten aufgepeppt wurde — und
selbst dafiir muBte noch eines
der alten Gebiete (ndmlich Eng-
land) weichen. AuBerdem sind
die kosmetischen Veranderun-
gen in keinster Weise neu: In
den "GenuB" von Railroad Ty-
coon Deluxe kamen bereits
Macintosh-Besitzer und Japans
Hobby-Bahner. Im fernen Osten
wird namlich eben diese Varian-

Auf der Railroad Ty- @“fow ‘

te als normales Rail-
road Tycoon fur Nip-
ponrechner verscher-
belt. Weder die Limi-
tierungen des Oldies
(nicht mehr als 32 Sta-
tionen und 32 Ziige)
noch die eigentliche
Grafik des Spielfeldes
wurde geandert. So-
gar der Cheat-Modus
des Originals befindet
sich unverandert in der
"angeblichen" Deluxe-Variante.
DaB Microprose ein solche halb-
herzige Neuauflage (die im Prin-
zip keine ist) auch noch als Voll-
preisspiel anbietet und aufstei-
gewilligen, registrierten Besitzern
des Originals fir die Deluxe-Ver-
sion nochmal eine Update-
Gebiihr in Héhe von zirka 70
Mark abknépfen méchte, nenne
ich schlichtweg Nepp. DaB wir
uns nicht falsch verstehen: Rail-
road Tycoon gehért noch immer
zu meinen absoluten Lieblings-
programmen — Railroad Tycoon
Deluxe ist zwar brillant, hatte
aber mehr Sorgfalt verdient.

Zige. Per Mausklick hangt Ihr
neue Waggons an Lokomoti-
ven, verstellt Signale und
erweitert bestehende Bahnhé-
fe. Wie schon aus dem Klassi-
ker gewohnt, stehen vier ver-
schiedene Schwierigkeitsgrade
zur Wahl, computergesteuerte
Eisenbahn-Konkurrenten ba-
steln ebenfalls an einem eige-
nen Streckennetz.

Traum aller
Eisenbahner:
Ein Schienen-
strang von der
Atlantik- bis zur
Pazifikkiiste

Neu sind bei der Deluxe-
Version nicht nur zwei neue
Gebiete, sondern vor allem die
grafische Aufmachung. MuB-
ten die Eisenbahner beim
Oldie noch mit EGA-Grafik
auskommen, unterstiitzt Rail-
road Tycoon Deluxe nun
SuperVGA. AuBerdem wurden
dem Programm digitalisierte
Soundeffekte spendiert. mh

oy sAV
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Start frei fiir den Flight Simulator Nummer 5

Flight

Fliegen gehort, spatestens
seit dem verunglickten
Hohenflug von lkarus, zu den
altesten Menschheitstraumen.
Dummerweise fehlen der Spe-
zies Mensch von Natur aus die
Voraussetzungen, um sich
ohne Hilfsmittel in die Lifte zu
heben. Aus diesem Grund
fummeln seit Jahrhunderten
Erfinder und Wissenschaftler
an Geratschaften, die es dem
plumpen Zweibeiner, trotz
natirlicher Mankos, erlauben
sollen, den Vogeln Konkurrenz
zu machen. Dank moderner
Technik scheint die Hiirde nun
endgliltig genommen zu sein:
Jedes Jahr jetten ein paar Mil-
lionen Menschen uber den
Globus. Jedoch der Uralttraum
ist immer noch geblieben:
Denn wahrend wir gemditlich in
der Touristenklasse unseren
Kaffee schilrfen, trdumen wir
davon, selbst den Jet durch
die Wolken zu steuern. Leider
kommen nur wenige von uns
in den Genuf3, am Steuerknup-
pel eines Flugzeugs zu sitzen.
Der GroBteil der Menschheit
muB mit den hinteren Platzen
vorliebnehmen. Mit Hilfe der
Computertechnik kdnnen auch
Otto-Normal-Burger — aller-
dings nur auf dem Bildschirm —
fir ein paar Stunden den Thrill
des Fliegens erleben.
Computersimulation heiBt
das Zauberwort, das aus je-
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dem von uns einen waschech-
ten Piloten werden laBt. Simu-
lationen, insbesondere Flugsi-
mulationen, erfreuen sich des-
halb seit Jahren ungebroche-
ner Beliebtheit. Im Regelfall
sind die meisten Simulationen
militarischer Natur. An Bord
eines schnittigen Kampfjets
brausen wir Uber Feindterritori-
um, bombardieren vorgegebe-

Ich gebe offen zu,
daB ich mich nie so
richtig mit dem Flight
Simulator und seinen
Kollegen wie dem
ATP  anfreunden
konnte. Zugegeben,
der Flight Simulator ist
schlichtweg eine der
realistischsten — wenn
nicht gar die reali-
stischste — Simulation
die es fur PCs gibt.
Von den Funkfeuern der Flug-
héafen, uber das Flugverhalten
der Maschine bis zu den Wet-
terbedingungen, stimmt hier ein-
fach alles bis auf den letzten
Pixel. Der Flight Simulator ist
sogar so genau, daB3 er in den
USA als Hilfsmittel zur Piloten-
ausbildung offiziell zugelassen
ist. Das ist alles schén und gut,
aber wenn ich mit der Cessna
oder dem Learjet von Chicago
nach New York fliege, ist das
zwar unheimlich realistisch, aber
auch unheimlich langweilig. Hier
eine Kurskorrektur vornehmen,
da einen Funkspruch loslassen,
dort den Oldruck kontrollieren
bieten mir persdnlich nicht gend-
gend Aufregung, um mich langer
als ein paar Stunden an den
Monitor zu fesseln. DafB wir uns
hier nicht falsch verstehen: Der
Flight Simulator 5 ist ein tolles
Programm und einige Flugsitua-
tionen machen einen Heiden-
spaB (z.B. ein nachtlicher Rund-

/—‘\\
W:) flug tber Chicago oder

eine Umkreisung des
Eiffelturms), aber auf
Dauer reicht mir das
nicht. Ich ziehe — aller-
dings nur als Simula-
tion — einen span-
nungsgeladeneren
Kampfeinsatz mit Fal-
con 3.0 oder im Tor-
nado-Cockpit einfach
vor. Hier hilft nur das
Warten auf einige der
angekindigten Zusatzdisketten:
Beispielsweise ist eine Kampfjet-
Szenariodisk in Vorbereitung, mit
der man sogar von einem Flug-
zeugtrager starten darf. Ein
dickes Lob geht hingegen an das
Grafikerteam um den Flight
Simulator-Erfinder Bruce Artwick.
Wurde die Langeweile im Flight
Simulator-5-Vorgdnger noch
durch die schlichte Polygon-Gra-
fik verstarkt, bietet Nummer Flnf
in puncto Optik jede Menge
Abwechslung. Von den akribisch
bebauten Stéadten, bis zum
nachtlichen Sternenhimmel und
zahlreichen Bodenobjekten wer-
den viele optische Schmankerl
geboten, die allerdings nur auf
entsprechend potenten Rech-
nern voll zur Geltung kommen.
Die hohe SVGA-Auflosung sieht
zwar gut aus, ruckelt aber kraf-
tig. Die niedrige Aufldsung ist
ausreichend schnell, um ein flot-
tes Flugeflihl zu garantieren und
macht auch schon was her.

ne Ziele oder liefern uns mit
den  computergesteuerten
Feindfliegern heftige Duelle am
digitalen Himmel. So beliebt
die Militarspiele auch sind,
Simulationsspitzenreiter ist seit
rund 10 Jahren ein héchst zivi-
les Programm: Der berihmte
Flight Simulator. Dieser Tage

erscheint nun die neuste Fas-
sung des Oldies: Der Flight
Simulator 5. Am grundsatzli-
chen Spielprinzip hat sich
gegenuber der Vorgangerver-
sion nur wenig geandert. Wie
gewohnt, fliegt Ihr an Bord
einer Cessna oder eines Lear-
Jets (iber die Flughafen dieser

Oben: Die Piste von Flight 5,
darunter die Version aus Teil 4

Links: Ein né@chtlicher
Landeanflug auf den Flughafen

s2AYY



Inklusive: Ein Rundflug iiber Miinchen

Welt. Ebenfalls wieder mit
dabei ist der beliebte Doppel-
decker Sopwith Camel, mit
dem Ihr Eure Runden drehen
kénnt. Im Grundprogramm die-
nen derzeit eine Handvoll
Stadte wie Chicago, New York
und Paris als Flugszenario,
weitere Flughafen werden in
Form von Zusatzdisketten
separat angeboten. Besitzer
alterer Szenariodisketten brau-
chen dbrigens nicht gleich zu
verzweifeln: Flight Simulator 5
futtert anstandslos altere Zu-
satzflughafen. Diese werden
dann allerdings mit der alten
Flight-Simulator-4-Grafik dar-
gestellt.

Geblieben ist auch die kom-
plexe Steuerung sowie zahlrei-
che Einstelloptionen. Flightsi-
mulator 5-Anfanger stellen kur-
zerhand ein simpleres Flugver-
halten ein, schalten den Treib-
stoffverbrauch und die Kollisi-
onsabfrage aus. Im "Ultra-
leicht"-Modus ibernimmt der
Computer sogar auf Komman-
do das komplette Landemano-
ver fur Euch. Wollt Ihr spezielle
Situationen "nachspielen” hel-
fen einige Tutorial-Optionen
Uber die ersten Startschwierig-
keiten hinweg. Profis und
Veteranen der alteren Flight-
Simulator-Versionen picken
sich die hyperrealistische Vari-
ante heraus. Hier startet und
landet Ihr selbstverstéandlich
selbst, lhr (berwacht den
Funkverkehr mit dem Tower
und anderen Fliegern, brettert
bei starkem Seitenwind lber
vereiste Pisten, probt einen
Instrumentenblindflug bei
Nebel oder zieht in finsterer
Nacht Eure Kreise (iber Man-
hattan. In weiteren Menus
stellt Ihr die aktuelle Wetterla-
ge ein, sucht Euch eine pas-
sende Tageszeit heraus und
bestimmt wieviel "Verkehr" im

& r-

aktuellen Fluggebiet herrscht.
Das Spektrum reicht hier von
"absolut ruhig" bis "Luftraum ist
Uberfallt". Der Computer steu-
ert dann alle anderen Flugzeu-
ge am Himmel, lhr miBt nur
noch darauf achten, daB Ihr
nicht einem landenden Jumbo
oder einen auf der Startbahn
verberauschenden Tanklaster

Mit dem Lear-Jet iiber Pais

eine Auflésung von 640 x 480
Punkten in 256 Farben gebo-
ten. Letztere ist jedoch nur flr
extrem schnelle PCs zu emp-
fehlen, schwéachere PCs flie-
gen lieber in der niedrigen Auf-
I6sung. Statt der schlichten
Polygon-Landschaft haben die
Designer nun die "nackten"
Flachen mit Textures Uberzo-

Anc in der niedrigen Aufldsung sieht die Grafik gut aus

Mit dabei: Eine Fun-Landschaft

rammt.

Angesichts heutiger Power-
PCs wurde fir die finfte Aufla-
ge des Klassikers vornehmlich
an der Grafik und am Sound
gefeilt. So unterstiitzt der
Flight Simulator 5 nicht nur
eine erweiterte "normale” Bild-
schirmauflésung von 320 x
400 Punkten, sondern nutzt
auch verschiedene SuperV-
GA-Karten aus. Hier wird dann

Wir iiben das Landemandver

gen, am Himmel ziehen
“echte" Wolken vorbei, Stadte
protzen mit zahlreichen Hoch-
hausern und dazugehorigen
Wahrzeichen. In Paris steht
der Eiffelturm, in Minchen das
Olympiazentrum, in New York
kreisen wir (iber dem Central
Park. Aber auch der Sound
kommt nicht zu kurz: Der
Flight Simulator 5 unterstutzt
verschiedene Soundkarten,

i

Die eigene Maschine von auBien

computerspiele/tests

und liefert mit einer digifahigen
Karte (z.B. Soundblaster) die
passende Gerauschkulisse.
Ein Clou am Rande: Die Effek-
te sind als WAV-Files abge-
speichert, Windows-Benutzer
konnen diese Files verschiede-
nen Windows-Aktivitaten zu-
ordnen. Wer schon immer mit
dem Gerausch eines ausfah-
renden Fahrwerks begriit
werden wollte, kann diesen
Sound jetzt einbinden.

Zu guter Letzt bietet der
Flight Simulator verschiedene
AuBenansichten, die Ihr auf
Tastendruck aktivieren kénnt.
Neben einer Ubersichtskarte
des Fluggebietes, und einem
Blick aus dem Flughafentower,
laBt sich die AuBenansicht
individuell einstellen und ver-
gréBern. |hr bestimmt, von
welchem Winkel Ihr Euer Flug-
zeug betrachtet, per Klick blen-
det Ihr das gewiinschte Sicht-
fenster ein oder schaltet den
kompletten Bildschirm um.
Ebenfalls neu: Eine Link-Opti-
on mit der Ihr Rechner via
Kabel verbinden kénnt. mh

Diese vier Flieger diirft Ihr steuern: Die Sopwith Camel, den Lear-Jet, die Cessna und ein Segelflugzeug (von links nach rechis)
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hree Sixty's High
ommand 1aBt sich
ehr kurz und mit nur
inem Wort treffend
mschreiben: hart. So-
wohl die Bedienung
als auch die verflg-
baren Optionen und
Spielelemente spren-
gen den Rahmen der
Vorstellungskraft un-
bedarfter Computer-
spieler. Nicht umsonst
liegt dem Spiel ein knapp zwei-
hundertseitiges Handbuch bei,
das zu 95 Prozent reine Spielin-
ormation in kleiner Schrift ent-
alt. Wer das Handbuch nicht
omplett lesen will, braucht erst
gar nicht anzufangen High Com-
and zu spielen. Besonders die
esource Allocation Phase ist,
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dank unzahliger meist
spielentscheidender
Aufgaben das sicher
komplizierteste, anfal-
ligste und undber-
sichtlichste Spielele-
ment aller Zeiten.
Trotz dieses abartig
komplexen Spielsy-
stems (bt das Spiel
einen nicht zu unter-
schatzenden Reiz aus.
Eine militarische Stra-
tegieschlacht mit Wirtschafts-
und Diplomatie-Elementen gab
es in dieser Form nur selten. Wer
sich gern an harten Strategie-
spielen die Zahne ausbeif3t und
schon den Vorganger V for Vic-
tory zum Frihstiick verspeiste,
ist bei High Command an der
richtigen Addresse.

beginnt mit der Aushéndi

Ubert6lpeln, wobei ein Zug
em Monat entspricht. Jeder
ielzug gliedert sich dabei in
Phasen. Die erste Phase ist
b Force Allocation Phase, in
r neu produzierte Einheiten
s Hexfeld gestellt und ver-
oben werden koénnen.
ase Nummer 2 ist die
bsource Allocation Phase.
er steuert |hr die Material-
6mung von den Ol- und Erz-
derstatten zu den Industrie-
andorten und gebt zu produ-
srende Einheiten in Auftrag.
dhrend dieser Phase darf
ch politisch agiert werden,
iem Diplomatiepunkte und
onomische Hilfen an Haupt-
idte diverser Lander verteilt
srden. Auch in zukUnftige
irschungsprojekte darf inve-
ert werden. In der Air Alloca-
n Phase legt Ihr die Pfade
* Eure Flieger fest. Dabei

oo

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht

dung des Widerrufs. Die Wid

Seife
Seife
Seite
Seite

. haben mir besonders gut gefallen:

NElEEl

+|&

| Ubersichtskarte.

Die Redaktion hat ein paar Fragen an Euch - bitte macht mit - Fure Meinung ist fiir uns wichtig !
Bitte auf der Riickseite die weiteren Fragen beantworten und lhre Adresse mit der neven

Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen:

Welchen Computer oder welches Videospiel willst Du kaufen?

Ich wiinsche mir fiir die nichsten Hefte folgende Themen
Welche Spiele willst Du demndichst kaufen?

Folgende Artikel der Ausgabe . . . . ..
Postleitzahl nicht vergessen.

dirfen Bomben- oder Raketen-
angriffe und CAP-Missionen
zusammengestellt werden.
Nun folgt die Air-Execution-
Phase, wahrend derer Eure
Flieger loslegen. Wahrend der
Kampfe kommt es bei den Ein-
heiten auf zwei Attribute an:
Die Organisation und die
Kampfkraft. Streben beide
gegen Null, kann sich Eure
Einheit weder gut verteidigen,
noch kann sie wirksam angrei-
fen. LaBt Ihr die eigenen Man-
nen in Gruppen angreifen,
erhdht sich die Kampfkraft
dementsprechend.

Die nun folgenden Naval
Allocation, Naval Execution,
Land Allocation und Land Exu-
tion-Phasen sind mit denen
der Luftwaffe fast identisch.
Bevor der Spielzug abge-
schlossen wird, folgt noch eine
zweite Air-Allocation- und Air-
Execution-Phase, mit der |hr
angeschlagenen Feinden den
Rest geben dirft.

Nach jedem Zug darf der
Spielstand natrlich abgespei-
chert werden. Alle Einheiten
erholen sich zudem ein wenig
nach jedem Zug. kn

16%
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Das Hexfeld laBt sich bei Bedarf natiirlich ausblenden

High Command

Europe 1939-45

Strategiespiele haben es
heutzutage schwer. Be-
schaftigen sich diese zudem
mit des Deutschen dunkelster
Epoche zwischen 1933 und
1945, gehért einiges an Fein-
geflihl dazu, die Balance auf
dem dinnen Drahtseil der
Geschichtsaufarbeitung zu hal-
ten und nicht in den Abgrund
der Geschmacklosigkeit zu
purzeln. Three-Sixty beweist
nach dem locker-leichten V for
Victory mal wieder, wie ein
knochentrockenes Strategie-
spiel flir Experten auszusehen
hat, ohne in patriotische Lob-

hudeleien zu verfallen. High
Command simuliert dabei nicht
nur den militérischen Schlag-
abtausch zwischen Alliierten
und Axenmadachten, sondern
gibt Euch auch das Zepter
Uber 6konomische und diplo-
matische Entscheidungen in
die Hand.

Zu Beginn bietet High Com-
mand neben einem Tutorial
und vier Ubungsmissionen je
ein Kriegsjahr als eigentlichen
"Missionseinstieg" an. Wahit
Ihr zu Beginn zum Beispiel das
Jahr 1939, habt Ihr 78 Spielzu-
ge, um den jeweiligen Gegner

Three Sixty's High
Command 1aBt sich
sehr kurz und mit nur
einem Wort treffend
umschreiben: hart. So-
wohl die Bedienung
als auch die verfiig-
baren Optionen und
Spielelemente spren-
gen den Rahmen der
Vorstellungskraft un-
bedarfter Computer-
spieler. Nicht umsonst
liegt dem Spiel ein knapp zwei-
hundertseitiges Handbuch bei,
das zu 95 Prozent reine Spielin-
formation in kleiner Schrift ent-
halt. Wer das Handbuch nicht
komplett lesen will, braucht erst
gar nicht anzufangen High Com-
mand zu spielen. Besonders die
Resource Allocation Phase ist,

computerspiele/tests

dank unzahliger meist
spielentscheidender
Aufgaben das sicher
komplizierteste, anfal-
ligste und uniber-
sichtlichste Spielele-
ment aller Zeiten.
Trotz dieses abartig
komplexen Spielsy-
stems libt das Spiel
einen nicht zu unter-
schatzenden Reiz aus.
Eine militarische Stra-
tegieschlacht mit Wirtschafts-
und Diplomatie-Elementen gab
es in dieser Form nur selten. Wer
sich gern an harten Strategie-
spielen die Zahne ausbeif3t und
schon den Vorgénger V for Vic-
tory zum Friihstiick verspeiste,
ist bei High Command an der
richtigen Addresse.

zu Ubertdlpeln, wobei ein Zug
einem Monat entspricht. Jeder
Spielzug gliedert sich dabei in
10 Phasen. Die erste Phase ist
die Force Allocation Phase, in
der neu produzierte Einheiten
aufs Hexfeld gestellt und ver-
schoben werden kdnnen.
Phase Nummer 2 ist die
Resource Allocation Phase.
Hier steuert lhr die Material-
strémung von den Ol- und Erz-
forderstatten zu den Industrie-
standorten und gebt zu produ-
zierende Einheiten in Auftrag.
Waéhrend dieser Phase darf
auch politisch agiert werden,
indem Diplomatiepunkte und
okonomische Hilfen an Haupt-
stadte diverser Lander verteilt
werden. Auch in zukunftige
Forschungsprojekte darf inve-
stiert werden. In der Air Alloca-
tion Phase legt Ihr die Pfade
fur Eure Flieger fest. Dabei

Axis Piayer I september 1939 [ 1st Air Allocation I g

dirfen Bomben- oder Raketen-
angriffe und CAP-Missionen
zusammengestellt werden.
Nun folgt die Air-Execution-
Phase, wahrend derer Eure
Flieger loslegen. Wahrend der
Kampfe kommt es bei den Ein-
heiten auf zwei Attribute an:
Die Organisation und die
Kampfkraft. Streben beide
gegen Null, kann sich Eure
Einheit weder gut verteidigen,
noch kann sie wirksam angrei-
fen. Laft Ihr die eigenen Man-
nen in Gruppen angreifen,
erhdéht sich die Kampfkraft
dementsprechend.

Die nun folgenden Naval
Allocation, Naval Execution,
Land Allocation und Land Exu-
tion-Phasen sind mit denen
der Luftwaffe fast identisch.
Bevor der Spielzug abge-
schlossen wird, folgt noch eine
zweite Air-Allocation- und Air-
Execution-Phase, mit der Ihr
angeschlagenen Feinden den
Rest geben durft.

Nach jedem Zug darf der
Spielstand nattrlich abgespei-
chert werden. Alle Einheiten
erholen sich zudem ein wenig
nach jedem Zug. kn

16%
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Street Gang: Wiirden Sie diesen netten jungen Mann adoptieren?

Jim Walls hélt es nicht lange
an einem Arbeitsplatz.
Seine Karriere als Highway-
Patrolman wurde durch ein
schicksalsschweres Bleige-
schof3 abrupt beendet und die
gutbezahlte Stellung als Ad-
venture-Autor bei Sierra (Poli-
ce Quest, Codename: Iceman)
ist inzwischen auch Geschich-
te — Jim Walls wechselte zur
Neugrindung Tsunami.

Noch bevor sein ehemaliger
Arbeitgeber Sonny Bonds in
Police Quest zum vierten Mal
auf Streife schickt, prasentiert
der Abtrinnige einen direkten
Konkurrenten zu Sierras be-
kannter Polizisten-Saga: In
Blue Force schllpft der Spieler
ebenfalls in die Rolle eines
Polizisten-Rookies in einer

amerikanischen Kleinstadt.
Jake Ryan heiBt der strebsa-
me Neuling, dessen Eltern vor
Jahren tragisch ums Leben
kamen: Sie wurden vor seinen
Augen erschossen. Natirlich
wollt Ihr dieses bisher unge-
klarte Verbrechen aufklaren,
doch als Frischling miBt lhr
Euch zu Beginn mit den alltag-
lichen Aufgaben eines Strei-
fenpolizisten auseindersetzen:
Hier einen Strafzettel fur den
Falschparker, dort einen Alko-
holiker aus dem Auto befreien
oder einen Raufbold Gberwalti-
gen.

Kenner von Police Quest
bemerken sofort eine schwer-
wiegende Neuerung bei Blue
Force: Jake Ryan bewegt sich
mit einem schweren Motorrad

§ i

38

Jackson Beach in seiner ganzen Pracht: Es gibt sogar eine Polizeistation — wer hatte das gedacht?

Gab es die Szene
nicht schon in Police
Quest 37 Kenne ich
das nicht aus Police
Quest 2? — Blue
Force-Spieler haben
ein Déja vu nach dem
anderen: Jim Walls
kann seine Vergan-
genheit nicht verleug-
nen und bietet dem
Spieler Police Quest-
Grafik, Police Quest-
Aufgaben und ein Police Quest-
Spielgefihl. Glicklicherweise
verzichtete Officer Walls diesmal
auf langatmige Phantombild-
spielchen und zeitraubende
Geschicklichkeitsiibungen bei
der Fahrt von Tatort zu Tatort —
auf Ratsel wurde allerdings auch
verzichtet: Ohne die genannten

Zwangspausen kon-
nen erfahrene Cops
Blue Force an einem
Tag durchspielen.
AuBerdem wird die kli-
scheehafte Geschich-
te knochentrocken und
ohne Humor prasen-
tiert — trotzdem wird
man wie mit Hand-
schellen an den Bild-
schirm gekettet und
* verfolgt die phasen-
weise spannende Polizeiarbeit.
Adventure-Einsteiger und alte
Police Quest-Haudegen dirfen
Blue Force konfiszieren: Der
niedrige Schwierigkeitsgrad
macht Blue Force flr die erstge-
nannte Gruppe interessant und
die zweite Gruppe kann sowie-
s0 nichts mehr schrecken.

Feuer frei:
Als Polizist ist man
schneller als

jeder Krimineller

durch Jackson Beach — Sonny
Bonds kurvte mit einem Auto
durch Lytton. Auf einer Uber-
sichtskarte von Jackson Beach
konnt |hr mit der Maus diverse
Orte auswahlen und schon
nach wenigen Sekunden er-
reicht Jake den Schauplatz.

Jakes polierte Polizeimarke
ist durch kleine Aktions-lcons
geschmickt und erscheint
nach einem Druck auf die
rechte Maustaste. Die Symbo-
le erinnern an das bekannte
Sierra-System: |hr kénnt lau-
fen, sprechen und Objekte auf-
nehmen und manipulieren.

Wer Sierra kennt,
kennt auch
Tsunami:

Das Kontroll-
system ist dem
Sierra-Standard
mebhr als dhnlich

Eure Besitztimer werden per-
manent am unteren Bild-
schirmrand angezeigt und las-
sen sich ebenfalls verwenden.
Wollt Ihr zum Beispiel jeman-
den erschieB3en, klickt lhr auf
die Pistole und danach auf das
potentielle Opfer — alles weite-
re erledigt das Programm ohne
moralische Bedenken. Jjs

MS-D0S
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DL1150, DL1250

...noch viel besser, die Kleinen sind gewachsen!

Wir sind die kleinen 24-Nadel-Drucker von
Fujitsu.

Von den GroBen haben wir die Qualitét und
Perfektion. Klein, leise und superflink sind wir
SOWIEsO0.

DL1150:;

@ Zwei Schachte fir Einzelblatteinzug

@ Hochleistungsbetrieb fir alle, denen es nicht
schnell genug gehen kann

® 11 eingebaute Schriften und 4 Emulationen
fir noch mehr Gestaltungsméglichkeiten

@® 110 Spalten auf A4 quer

DL1250;

® 136 Spalten auf A3 quer. Der preiswerte
Drucker fiir grofe Tabellen

Und wie war's mit Farbe - kein Problem, wir
lassen uns nachtraglich ganz leicht zum Farb-
drucker umriisten.

P
FUJITSU
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Die Schone und
das Biest

Wir kennen es alle, das
Marchen von der schnu-
keligen Braut und dem graB-
lich haBlichen Biest. Als Zei-
chentrickfilm weltweit mit uner-
hértem Erfolg durch die Kinos
gelaufen, bringt Disney das
wunderschéne Madchen im
Marchen nun auch auf heimi-
schen Computermonitoren

zum glickseligen Weinkrampf.

In der herrschaftlichen Biest-
residenz ist zu Ehren von
Belle ein prachtiger Ball fur
zwei geplant und lhr durft nun
bei der Vorbereitung fleiBig
helfen. In fiinf Disziplinen habt
Ihr den kleinen SchloBgehilfen
unter die Arme zu greifen. Ist
alles erledigt, darf man Belle
plus Biest im Ballsaal tanzen
sehen und ein herzzerreiBen-

Ende gut, alles gut: Belle und ihr Biest geben sih im Ballsaa die
Ehre und die Hausmannschaft feiert feste mit

GROSSARTIG ! DIESE TUCHER BENOTIGE ICH.

Waschtag: Madame Kommode sammelt Stoffe fiir Belles Abendkleid

des Ende miterleben. Dabei
wird zwischen zwei Schwierig-
keitsgraden und einem Ubungs-
und Abenteuer-Modus ge-
wahlt. Habt lhr im "Leicht"-
Modus eine Aufgabe geldst,
darf bereits der Abspann be-
wundert werden. Eine der
Denk- und Geschicklichkeits-
aufgaben findet in der Wasch-
kiche statt. Hier sammelt Ihr
unter Zeitdruck farbgleiche
Stoffe und schiebt sie Madame
Kommode in die Wanne. Im
Garten muB hingegen flr
Fraulein Federwisch das

schneebedeckte Blumenbeet
in Memory-Manier enteist wer-
den. Gleichzeitig begleitet Ihr
in der Kiche fir Madame Pot-
tine kullernde Eier auf ihrem
Weg in die Backform und ach-
tet darauf, daB sie nicht
zerschellen. Kerzenstander
Lumiere hat seinerseits fur den
Abend eine Show geplant. Auf
einer Torte steuert Ihr den Ker-
zenhalter auf der Suche nach
vermiBBten Kirschen und mait
dabei den Kuchen géanzlich
erklimmen. Teekannchen ma-
chen Euch dabei das Leben
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Bestell en ab 60 DM cnlfall:n die ]’[\ﬂuk len I}rm,l(l’l'hler In‘tllmﬂr umj l'relsdn Tungen bt

Magic Line “dfii"

trnwlrum L

Tel.: 030/391 84 95

Bestellungen Mo-Fr 13-19 Uhr. Sonst Anrufb.

Martin Luther str.33
67 IM.E g 71636 Ludwigsburg | | SEGA CD
Tet 07141903404 i
MEGA DRIVE Fax 07441903409 s&w fn?;g_
Jngee Strke 10990 -
Codl Spot 0950 | [AMIGA e
Landstaker 9490 | |Dune2 %0 | | g 0,, oo
2 BAS0 | [yndioate S0 | |evling T -
Fatal Fury 109,90 Goal ! 6.9 Batman Ret 119~
Mcro Machines 99,90 m 100 %&J 3
Mutant L Footh. 109,90
b e 9 i NEO GEO
Gods 109,90 : Neo Geo PAL 699—
SUPER o ?ﬁg Tual Foey:3 | 25~
NES ces oEurope World Her. 2 39—
Turican 29— Pinball Dr. 6990 Art of Figh 399~
Allen 3 139~ Railwed del 5130 | |Sengoku2 399~
Royal Rumble 39— y of Tent. 8490 d
Shad 29~ 3 Count Bout 399;
0y o2 A NEUHEITEN
Fatal Fury 2 8o~ STANDIG
Mortal Combat ~ » PREISLISTE ANFORDERN
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Bereits der Kinofilm
war eine Freude fir
die ganze Familie:
Wahrend Mama ta-
schentucherweichend
in Papas Arme fiel,
trdumte Tochter Susi
bereits von ihrem Prin-
zen und Sdéhnchen
Steffen vom zukinfti-
gen TraumschloB. In-
fogrames' Computer-
spiel spricht dabei die-
selbe Zielgruppe an. Die funf
kleinen Knobelspiele sind wie-
derum fir die ganze Familie
geeignet und zeichnen sich
durch einfachste Steuerung und
anspruchslose Aufgabenstellun-
gen aus. Die Grafik bewegt sich
dabei auf gewohnt hohem Dis-

ney-Niveau: Niedlich
gezeichnete Hinter-
grinde und perfekt
animierte Figlirchen
Uberzeugen selbst
Disney-Freaks. Auch
musikalisch darf die
Familienbande ihre
Ohren verwéhnen.
Hartgesottene Com-
puterspieler soliten die
Knuddelorgie, dank
mangelnder spieleri-
scher Herausforderung, besser
im Regal stehen lassen. Die
Schéne und das Biest ist hinge-
gen ein padagogisch wertvolles
Spielchen fir 5- bis 10jahrige
und deren Eltern, die ihre Vorur-
teile Computerspielen gegentiber
unbestatigt sehen werden.

ICH FURCHTE, \WIR \WAREN NICHT SCHNELL GENUG FERTIG.
NA JA, NALB SO SCHLIMM,

schwer. Die letzte Disziplin fin-
det in der Bibliothek bei Herrn
von Unruh statt. Er zeigt Euch
der Reihe nach Symbole, die
Ihr anschlieBend in der Biblio-
thek in gleicher Reihenfolge
zusammenklicken durft. Ahn-
lichkeiten zu MB's "Senso"
sind rein zufallig. kn

LAY

Knack und Back:
Drei Kuchen
miissen fiir den
groBen Ball
angerichtet
werden

MS-008  68%

Die neue Dimension
fur Games + Zubehor

aus Berlin...

Spiele
AlO Warthog * LA,
Abandoned Places 2 aA.

Aces Of The Pacific 8595

Aces Over Europe * 9595

Airbus A320 7995
e In The Dark

Alon:
Amberrr

Ambush At Sorinor *

Battle Isle Data Disk 2 49,95
Beauty&The Beast 79.95
Body Blows B9.95
Burntime * 89.95
Burning Steel 89.95
Burning Steel Data Disk 3995
Burning Steel Schiffe Disk 39.95
Buzz Aldrin 99.95
Campaign 2 * 89.95
Carmen Sandiego in Space * 89,95

Chaos Engine aA.

Comanche

Comanche Data Disk 55.95
Dune 2 69.95
Der Patrizier 89.95
Doom * aA.

Eco Q

Eishockey Manager 89.95
Empire Deluxe 79.95
Eye Of The Beholder 3 79.95
Fields Of Glory 99.95
Fire & Ice 69.95
Flashback 79.95.

Freddie Pharkas
Goal(Kick Off 3)
Grand Prix
Gunship 2000
History Line
Home Alone 2

Hired Guns

Indiana Jones 4

Ishar 2 * 89.95
Jurassic Park * 89.95
Kings Quest 6 89.95
Lands Of Lore * aA,
Legacy 99.95
Legend Of Kyrandia 2 89.95
Lemmings 2 89.95
Lionheart 8595
Liverpool * 59.95
Lost Vikings 89.95
Maelstroem * 89.95
Michael Jordan In Flight 89.95
Monkey Island 2 dt. 89,95
Might & Magic 4 89,95

Might & Magic 5
Pirates ( ; 39,95
Patriof * 89.95

Pinball Dreams * 75.95
Power Politics * 79,95
Prince Of Persia 2 79.95
Privateer * aA.
Railroad Tycoon Deluxe 10995
Return Of The Phaniom 89.95
Sim Life 79.95
Sim Farm * aA.
Shadow Of The Comet *

Sherlock Holmes 89.95
Space Quesi 5 79.95

Sens ef

Sternenschweif (DSA 2) * 89.95

Strike Commander 95.95
Strike Com. Speech Pack 39.95
Syndicate 89.95
Task Force 1942 95,95
Tornado 79.95
Traps & Treasures *

Ultima 7, Teil 2 89.95
Ultima Underworld 2 79.95
Unlimited Adventure 69.95
Whales Voyage 69.95
Wing Commander

Wing Commander Academy * a,A.
Worlds Of Legend 2 * 8595
X-Wing 8995
X-Wing Mission Disk 4995
Soundkarten

Game Blaster Stereo 19.95
Soundblaster 20 199.95
Soundbilaster Pro 29995
Soundblaster 16 Bit 429,95

Soundbilaster 16 ASP
Stereo-Lauvisprecher

499.95

£ i

Jonasstr. 28
12053 Berlin-Neukdlin
Tel. O30 - 621 60 21

69.95
7995

79.95

a.A.
4995

69.95
79.95
7595

49,95

CD-ROM fiir PC

7th Guest (Europa Version)

Chessmaster 3000MCP

Dracula aA.
Eric The Unready 49,95

Eye Of The Beholder 3 79.95
Gunship 2000+Missions 109.95
Indiana Jones 4 99.95
Jurassic Park aA

Kings Quest 6 99.95
Laura Bow 2 89.95
Maniac Mansion 2 99.95
Rebel Assault aA

Ringworld 89.95

SWOIL & Sceneries 89.95

Sternenschweif (DSA 2) * aA

Ultima Underworid & WC 2 109.95
Wing Commander & Ultima é 59.95
Wing Commander 2 Deluxe 99.95

CD-ROM Laufwerke fiir PC
CD-ROM intern ab 499—

CD-ROM extern, Pholo CD-komp. ab  659.—
auch als Audio CD-Player nuizbar

Festplatten intern
130 MB, AT-Bus 369,—
130 MB, 5CSI 459.—
220 MB, AT-Bus 499 —
220 MB, 5CSI 599,
Andere Grossen auf Anfrage

Amiga Zubehor
Ext. Harddisks fir A 500, z.B. 120 MB 599 —
3,5 Diskdrive extern 129.--
512 KB RAM-Card mit Uhr fir ASOO 5095

HF-Modulator fir ASOO 59.95
Maus 10r Amiga 39.95

Joysticks
Adv. Gravis Joystick (AM+ST) 59.95
Adv. Gravis Joystick (PC analog) 7995
Quickjoy | (AM+5T) 795
Quickjoy Supercharger (AM+5T) 19.95
Quickjoy Mé (PC analog) 19.95
Gamecard PC (2 Ports) 29.95

Disketten

Atari ST

B-17 Flying Fortress 89.95
Chaos Engine 69,95
Civilization 9595
Lemmings 2 7595
Sensible Soccer 92/93 59.95
Super Caldraun 7995

Transarclica 79.95

Viele Titel ber 51 Bitte Liste

Apple Macintosh
109.95

Indiana Jones 4

Kings Quest 6 99.95
Railroad Tycoon 9995
Sim City Deluxe 109,95
Sim Life 99.95
Unlimited Adventures 89.95

Afari lynx

Game Boy

Mega Di
Super NES ab
* bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordern Sie unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen Rickporio unseren Katalog anl
Alle Preise versiehen sich in DM incl. 15% Mwst
Irrtomer und Preisanderungen vorbehalten.
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,
9.50 bei Nachnahme,
15.- bei Ausland (nur Vorkassel),
ab 250 - versandkostenfrei

T
A kQUf OUSCf)

Media Point .o un

Mo-Fr 10-18 Uhr
Fax O30 - 622 90 15
Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote: O30 - 622 85 28

41



computerspiele/tests

Da hilft kein Zetern und kein Klagen, hier miiBt lhr eine Ecke schlagen

Goal!

Dino Dini ist der Soccer-
Papst britischer Compu-
terspieler. Selbst die berlchtig-
ten Liverpooler Hooligans ver-
ehren den zweifachen Kick-
Off-Macher, wie die Bayern
ihre WeiBwurst. Nachdem Mei-
ster Dini sich einige Jahrchen
auf den Lorbeeren und gewal-
tigen finanziellen Schiben
ausgeruht hat, war es an der
Zeit, einen dritten Teil der
umstrittenen Rasenjagd aufzu-
legen: Goal! heiBt der .gut
getarnte Kick-Off-2-Nachfolger.

Wie nicht anders zu erwar-
ten, befaf3t sich Goal! mit FuB-
ball. Dabei stellt Ihr Euch auf
die Seite einer Mannschatft und
unterstutzt die Spieler dersel-
ben mit Joystick und Geschick
im Kampf gegen den Gegner.
Ziel ist es dabei natdrlich, den
kleinen Ball mit Fu3 oder Kopf-
chen ins gegnerische Tor zu
schlenzen. Meist wird die
feindliche EIf vom Computer
gesteuert — bei Bedarf laBt

sich jedoch auch ein Kumpel
einklinken, der den Computer
ersetzt. Bevor sich Eure Man-
nen auf dem Rasen tummeln,
gilt es jedoch, sich in bester
Kick-Off-Manier durch Unmen-
gen Menis zu klicken. So ste-
hen ein Trainingsspiel, Einzel-
spiele, eine Liga und der Arca-
de-Modus zu Auswahl. In die-
sem spielt lhr in allen flnf
Schwierigkeitsgraden um
einen High-Score. Als Teams
stehen Euch sowohl alle
europdischen Nationalmann-

Es wird immer augen-
scheinlicher: Soft-
warefirmen verdienen
ihre Brotchen zuneh-
mend mit Neuaufla-
gen erfolgreicher Klas-
siker. Virgins Goal!
darf ebenfalls in diese
Schublade gesteckt
werden: Trotz einiger
Neuerungen sieht die
Rasenjagd Kick Off 2
sehr dhnlich und l1aBt
uns vor allem innovative Momen-
te im Spieldesign vermissen. Die
Idee mit der zweiten, héheren
Perspektive ist zwar nett ge-
meint, bringt dem Spieler aber
herzlich wenig: Unsere Mannen
sind nicht mehr genau zu steu-
ern, da allzu klein geraten und

ein gutes Dribbling
wird ganzlich unmog-
lich — der Ball ist
genau ein Pixel grof.
Lobenswert hingegen
sind die zahlreichen
Einstellméglichkeiten
und unzahligen inte-
grierten Mannschaf-
ten. Die Steuerung ist
der des klassischen
Kick Offs sehr &hnlich:
AuBerst gewdhnungs-
bedurftig und komplex wird sie
nur bei eingefleischten Kick-Off-
Fans ausgesprochen gut ankom-
men. GelegenheitsfuBballer hal-
ten sich besser an Renegades
Sensible Soccer, Freaks und alt-
eingesessene Dino-Dini-Fans
durfen auch mit Goal! anstoBen.

schaften als auch die Liga-
Teams von sieben Nationen
zur Verfigung. Mit dem einge-
bauten Editor lassen sich
natirlich auch eigene Teams
erstellen.

Endlich auf dem Rasen
angekommen, seht lhr das
Geschehen aus der Vogelper-
spektive und steuert den ball-
nachsten Spieler. Auf Knopf-
druck wird geschossen — haltet
Ihr den Feuerknopf gedrickt,
paBt Euer Spieler. Neben
Kopfbéllen und Hackentricks
lassen sich Schisse auch an-
schneiden. Zum besseren
Uberblick wird, wie gehabt,
eine Spielfeldibersicht einge-
blendet. Neu ist dabei jedoch,
daB auf eine noch hoher gele-
gene Vogelperspektive umge-

Ligalust: Der
Mannschaftskampf
1@Bt sich nach
individuellen
Wiinschen
verandern

Ansichisache: Links seht lhr eine Torszene in der "erhdhten” Perspektive, rechts in der “normalen”
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schaltet werden darf, die noch
besseren Uberblick bietet.
Eigene Mannschaften, Ligen
und Spielstande lassen sich
ebenso wie tolle Torszenen
abspeichern. kn

AV




BATTLETECH

BATTLETECH-ZENTRALEN
bieten ihnen: Alle BattleTech-Produkte der Firmen

FASA (BT englisch), Fantasy Productions (BT
deutsch), Ral Partha (Zinnfiguren), Heyne
(Romane) und Pacific Rim (BattleTechnology),
neueste Produktinformationen, limitierte

Sonderauflagen sowie einen Bonusrabait fir
Mechforce-Mitglieder*.

*ouf ke icht reisgebundenen Atkel i BotiTch entroe ichtetim Sept, diefolgende Veranstlhung 0.

Masters of Light &
Riiterstr. 69

22041 Hamburg
040/684750
>Master Gome Room

Trivial Book Shop %
Marienstr. 3
30171 Hannover
0511/329097
>Earth 93 Con itz se 4
55116 Mainz
Comidoden 2 06131/233349
Schwanallee 22a >11/9: BT-Demo
35037 Marburg
06421/14526  Merlns R T S L
>Do: BT-Vorfilhrung  De Laspee Sir. 1 : 13593 Betin 86150 ugehirg
65183 Wieshaden  Yirgin Megastore bl e
FanfusticShop % 0611/307385 o Hoim16 35 Rogdu 1. St
Konkordiastr. 61 >25/9: BT-Demo 369 29; 24937 Flenshurg 14320 Esch/Alzette
40219 Diisseldort kb e
4 it e S,
SHUANAEE .l Software Wizard % §10icbr 150
e #072 i e:s 75172 Pisti:cm Biot & Spice Fonesi el
orzhei IB & 3l
mﬁ'fﬂsﬂw Oglslﬁ 0 07231/353742 e vl
0 >Uo: bi-lurniere 77783 Verden
52064 Aachen U.E.0. Buchhandlung E’ﬂﬁ[ﬁ’;{”w e
gg#!r/ 405303 ms”lga ?;lag:’;" eit:r 45143 Monse 2756 bolrary
-Turniere r. T Sy
80333 Miinchen 0761 /37230 Smu;nﬁ 30161 Homovet
Neutopia ® 089/555767 49074 Osnobiick Wl Comicoden

Berllﬂorﬁslr 13 >BT-Turnier - g 12451 w@,
13507 Berlin Virgin Megastore enzomoncion Mals Game Shop

Knigstr. 20 54290 Trier

030,/4347006 Unlimited &  Speerson 26 TO173 St
>lanzenkimple Mariohifer Sr. 23-25  200/% (701, gt {5 il
Ein]gmba'l'lleobuldgasse demiest. 12 Fol nlbgshidel
Mﬂ ﬁ A-1060 Wien EIUZVGGmEG 76133 Korstuhe 91154 Roth
Jukobstr. 40 1/5865686 Neue Str. 2

90402 Nirnberg 24768 Rendsbur
0911/208251 04431/28180 " Nev im September:
>Fr: Spielabend Limbus Spiele Assumption of Risk

! Osterstr. 15 Spiel & Co. Battlespace
Drachenei # 28199 Bremen Grevenbroicher Str. 40-42 Hollander B2K-F3

41065 Manchenglodbach Albatross ALB-3A
Winterhude Weg 110  0421/556133 02161/44004 ek

22085 Hamburg
040/227865“8 sﬂ’hh::r“w - %nﬁ'ﬁi( insm i Warhammer IIC
ampag. -Li s':I""”'" dhringer St
i Tl e S ﬁﬂ; Ei;ﬂrlsmhe Soll auch Thr Lodenlokal eine
World x 0511/4582626 0721/386902 BattleTech-Zentrale werden?

shiittler Str. 761 Wenden Sie sich an
22337 Hamburg mh miﬁps] Fantasy Productions
040,/5000650 89077 Uim Postfach 1416
>Stiategiespielabend 06421 /481972 0731619463 40674 Erkrath
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Iron Helix

Irgendwann in ferner Zukunft
ist es soweit: Die letzten
Kriege sind beendet — die
Menschheit lebt in friedlicher
Eintracht und Harmonie. Doch
diese Epoche edler Humanitét
findet ein jahes Ende: Einer
stinkigen Alienrasse ist der
blaue Planet ein Dorn im

Mit stolz gewdlbter Brust
prasentiert Spectrum Holobyte
ihr erstes Mac-Spiel - Iron Helix

Flinke FiiBe: Der Defender-
Robot (Kreuz) kann nur mit einer
Jam-Taste desorientiert werden,
dann kann man nur noch schnell

verschwinden

Sechs Decks miissen von Euch
durchleuchtet werden — DNA und
Schliissel wollen gefunden
werden

44

Auge, und kurzerhand begin-
nen die Thanatosians gegen
die Erdbevdlkerung zu stan-
kern. Nach einigen intergalak-
tischen Pobeleien ist es dann
soweit, die ersten Ubergriffe
beginnen. Mit dem vorerst kal-
ten Krieg beginnt das unver-
meidliche Wettrlisten der bei-

den Hypermachte. In den hei-
matlichen Gefilden sieht die
Lage gar nicht rosig aus. Erst
nachdem zeitraubende Proble-
me beseitigt sind, kommt die
Rdstungsindustrie der Erde
wieder in Schwung. Mit massi-
ver Hilfe von Wissenschaft und
Technik stehen bald neue
Dimensionen von ultramoder-
ner Kampftechnik zum galakti-
schen Schlagabtausch bereit.
Ein Produkt dieses Riistungs-
infernos ist die SS Jeremiah
Obrian, bestickt mit einer
Waffe, die so geheim ist, daB
selbst die Besatzung nichts
von ihrem Glick weiB. Das
geféhrliche Baby an Bord des

Sternenzerstorers ist eine neu
entwickelte H-Bombe, geféhr-
lich genug, um aus dem Uni-
versum ein Haufchen Welt-
raumasche zu machen.

Der Zerstorer der Ceberus-
Klasse dreht gerade eine
Mandverrunde in der Néhe
des feindlichen Gebiets, als
der Zentralrechner des Raum-
schiffes die Sache etwas zu
ernst nimmt. Aus ungeklarten
Griinden Gbernimmt der Com-
puter die komplette Steuerung
des Schiffes und leitet einen
Angriff gegen einen Planeten
der Thanatosian ein.
Grundsatzlich gar  nicht
schlecht gedacht, doch leider

etwas zu frih. Mit dem irren
Computer an Bord, nimmt das
Unheil seinen Lauf. Streng
sein Programm abarbeitend,
scharft der Zentralrechner die
Bombe und setzt dabei einen
tédlichen Virus frei. Nun hat
die Besatzung der SS Jere-
miah Orbian ein echtes Pro-
blem, denn innerhalb weniger
Stunden klinkt ein Mann-
schaftsmitglied nach dem
anderen aus. Ein irrer Compu-
ter und ein tédlicher Virus —
kann es noch schlimmer kom-




Da beifit die Maus bein Rabel ab!
Minni ist vom SchloBherren von Arbaless, dem ge-
hornten Kénig, gefangengenommen worden.
Klar, daB der sich nicht gerade freut, als Mickey
Mouse sich auf den Weg macht, um Minni zu be-
freien. Verhelft Mickey auf seinem schwierigen
Weg durch die 28 Level zum Happy-End!

ERNTERTRIEUTEERL]
SLSTEIM
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men? Es kann, denn der
umgehende Virus verandert
die DNA-Struktur der infizierten
Kollegen, daraus ergibt sich
das eigentliche Problem — die
Turéffnung der Schiffsraume.
Die funktioniert namlich nicht
mehr mit bronzenen Schlis-
seln, sondern spricht auf die
DNA des jeweiligen Mann-
schaftsmitgliedes an. Mit dem
DNA-verandernden Virus auf
der Pelle stehen die armen
Besatzungsmitglieder vor ver-
schlossenen Tlren und kén-
nen gerade noch einen Funk-
spruch in Richtung Hauptquar-
tier abschicken. Hier klappt
einigen Offizieren der Kiefer
herunter, denn die Situation
kénnte wohl kaum dramati-
scher sein: Ein unbemanntes

Schliissel sind auf der Oriban

tabu: In der Neuzeit werden
Tiiren mit der menschlicher DNA
gedfinet.

Raumschiff, von einem militari-
schen Computer geleitet, steu-
ert auf einen thanatosiani-
schen Planeten zu — ein ver-
heerender Krieg, womaoglich
die komplette Vernichtung der
Galaxis scheint unausweich-
lich. Die allerletzte Hoffnung
der Menschheit héngt an
einem Funkspruch, der sich an
in der Nahe aufhaltende Schif-
fe wendet.

Rein zuféllig macht Ihr gera-
de ein paar Meteoriten-Probe-
bohrungen in der Nahe des
Ungliicksschiffes. Zwar seid |hr
in dem Forschungsschiff India-
na nicht gerade mit durch-
schlagender Waffentechnik

46

ausgeristet, doch dafiir steht
Euch ein Forschungsroboter
zur Verfugung, der allen virulo-
gischen Angriffen standhalt
und auBerdem noch DNA-Par-
tikel scannen kann. Mit dieser
ferngesteuerten Drone macht
Ihr Euch auf den Weg, um den
Zentralrechner zur Rechen-
schaft zu ziehen und die Obri-
an wieder auf den richtigen
Weg zu bringen. Doch dies ist
leichter gesagt als getan, denn
auBer den Viren stromert ein
waffenstarrender  Verteidi-
gungsroboter durch die sechs
Decks der Obrian. Also hoo-
vert |hr Euch immer schon vor-
sichtig durch die Gange und
habt immer ein Auge auf Lei-
tern und Fahrstihle des
Decks. Um in alle Raume vor-

dringen zu kdénnen, missen
ersteinmal DNA-Proben von
verschiedenen Besatzungsmit-
gliedern eingesammelt wer-
den. Mit einem Scanner unter-
sucht Ihr die verlassenen
Gange des Raumschiffes auf
herumklebende DNA. Gelingt
es Euch, menschliche DNA zu
finden, kénnt lhr drei Proben in
Eurem Roboterranzen verstau-
en.

Ein Wunder, daB3 Iron
Helix nicht zur letzten
Oskar-Nominierung

vorgeschlagen wurde:
Drew Pictures hat mit
Iron Helix kein Com-
puterspiel sondern
einen interaktiven
Computerfilm insze-
niert. Vom Mis-
sionbriefing bis zur
Zwischensequenz darf |
sich der Spieler an
Computeranimationen und Video-
fimen sattsehen. Die Qualitat der
Sequenzen spricht dabei fiir sich.
Drew Hoffman, Firmenchef von
Drew Pictures und Ex-ILM-Mann,
der fir die Animationen verant-
wortlich zeichnet, sollte fur /ron
Helix mit dem Oskar der besten
Spezialeffekte ausgezeichnet
werden. Allerdings lebt ein Spiel

nicht nur von seinen
Zwischensequenzen,
doch Iron Helix braucht
sich auch sonst nicht
zu verstecken. Blitz-
sauber gerenderte
Raumschiffgrafiken,
hochwertige Sampels
und die schon erwahn-
, ten Zwischengrafiken
zeigen, was im noch
' relativ jungen Medium
" Compact Disc steckt.
Die zugegebenermafBen etwas
abgedrehte SF-Story verleint dem
Ganzen einen mystischen Schim-
mer. Enge Raumschiffgange,
Zeitdruck und der standig pra-
sente Defender-Roboter heizen
schnell die klaustrophobische
Stimmung an. Kurzum: Wartet
Euer Mac auf Scheibenfutter,
dann holt Euch lron Helix.

Mit der eingesammelten
DNA kénnt Ihr verschlossene
Raume o6ffnen und Euch so
langsam in der Obrian vorta-
sten. Dabei geht es immer
schon der Nase nach: Die
DNA von Besatzungsmitglie-
der mit niedriger Schiffs-Prio-
ritat fischt man aus der ersten
Ecke, die Kommandanten-
DNA nur mit verschiedenen
anderen DNAs in einem

schwer erschlieBbaren Raum.
Da lhr keinen blassen Schim-
mer (ber den Computer und
den Verteidigungscomputer
des Schiffes habt, bleibt Euch
als Infoquelle nur das bordei-
gene Videosystem. Verschie-
dene Filme der Besatzung
klaren Euch tber die Funktion
des Verteidigungsroboters und
des Zentralrechners auf. Habt
Ihr die richtigen Infos im Kopf,
geht es dem gefahrlichen Ver-
teidigungsroboter an den Kra-
gen. Ist dies erledigt, muf3
innerhalb von finf Minuten
noch der richtige Zugangscode
zum Zentralrechner gehackt
werden. Drei Anlaufe stehen
Euch zur Verfigung, um das
Raumschiff flott zu machen.
Eure Fortbewegung ist mit
Lands of Lore zu vergleichen:
Ihr kénnt nicht stufenlos voran-
gehen, sondern werdet in klei-
nen Héppchen vorgescrollt.
Fir atemberaubende Perspek-
tiven ist aber auch bei dieser
Art der Fortbewegung gesorgt:
Robbt Ihr mit Eurer Drone die
Luftschachte hoch, schwenkt
Euer Blick nach oben und kippt
auf waagerechtem Boden wie-
der zurtick. cd

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Drew Pictures
Zirka-Preis: 130 Mark
Testmuster: Spectrum Holobyte

MAC

83%

Grafik: 78% Sound: 71%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 4 MB RAM,
8-Bit-Farhgrafik

Unterstiitzt: mehr Speicher
Geplant fiir- MS-DOS-CD




In der Luft :

Schauplatz ist der Zweite Weltkrieg. Nehmen

Sie zusammen mit anderen Mannern und
Maschinen an einer aufregenden Luftschlacht iiber
dem Pazifik teil. Greifen Sie feindliche
Flugzeugtriger und Luftwaffenstiitzpunkte an, und
verteidigen Sie sich gegen die besten Piloten, die der

Feind aufzubieten
Aces of the Pacific  het Realistische
“Der Benchmark der 90er Simulation von 30
g . Kampfflugzeugen
g fiir F It.zgsmulator:en” und Bombern aus dem
—Simulation Magazine  Zweiten Weltkrieg; legendire

feindliche Helden, gegen die Sie kimpfen
werden; aufregende Landungen auf einem Flugzeugtréger. Sie konnen ver-

schiedene Kampfeinsatze oder sogar einen vollstindigen Krieg inszenieren. Und §

wenn Sie wollen, konnen Sie sogar zum Feind iiberwechseln. Ausfiihrliches 240-
seitiges Handbuch mit vielen Fotos und Karten.

Auf dem Spielfeld

Stiirzen Sie sich rein ins Spielvergniigen. Bei dieser Sport-Simulation han-
delt es sich um eine auferst realistische 3-D-Simulation des American-

Football-Spiels. Sie
Front Pnge spf ts: Football \onnen gegen eine

“...dieses vollstindige American-Football- %;f:g;‘cﬁ‘: o
Spiel ist selbst fiir eingefleischte Kennereine .. o0 oo ior
e | T
erausforderung...”  ntreten. Die mit der
—Electronic Games  von [hnen position-

ierten Kamera
aufgenommenen Spielszenen kinnen jederzeit sofort wiederholt werden. [hnen
stehen bis zu 28 vollstindige Mannschaften mit je 47 Spielern (pro Liga 1400
Spieler), einschlieglich Ersatzspielern, zur Verfiigung. Sie knnen aus iiber 200
aufgezeichneten Spielen, iiber 300 Spielstatistiken oder einer gesamten
Spielsaison wihlen.
Quarterdeck Office Systems GmbH, Willstatter Straie 15, D-4000
Diisseldorf 11, Tel. 02 11-59 79 0 - 0, Fax 0211-59 4126
Quarterdeck International Ltd., B.LM. House, Crofton Terrace, Dun Laoghaire
Co. Dublin, Ireland Tél: (353) (1) 284-1444 Fax: (353) (1) 284-4380

Bei beiden Spielen handelt es sich um voll funktionsfahige Versionen. Aus versandtechnischen Griinden werden jedoch die
einzelnen Spieleverpackungen nicht mitgeliefert.
©1993 Quarterdeck Office Systems. Alle Warenzeichen sind Eigentum der entsprechenden Hersteller

Play Safe

QEMM-386 ermoglicht [hren
Spielen den automatischen
Zugriff auf den gesamten
Arbeitsspeicher Thres PC.
Deshalb wird dieser Speicher-
manager von so vielen
Spieleherstellern empfohlen.
Bei QEMM handelt es sich um eines
der fiihrenden Programme zur
Speicherverwaltung. Es wird nicht nur der
Betrieb von Spielen verbessert sondern auch die
Wahrscheinlichkeit von Systemabstiirzen verringert. Fiir
Ihre TSR-Programme ode{: Netzwerk-Utilities und speicher- SER40
intensiven Programme, wie z.B. WordPerfect oder MS Windows wird gentigend
Platz zur Verfiigung gestellt. QEMM macht das Arbeiten an Threm
PC angenehmer.

Sie sparen mehr als 200 DM !

Beeilen Sie sich. Fragen Sie noch heute im Fachhandel nach
diesem Angebot oder senden Sie den Bestellcoupon an QEMM
Games Offer. P.O. Box 777, 7600 AT Almelo, Holland.

Anz. Produkt _201-07-0593 — Preis Gesamt |

] ch IQEMM-SS(: Game Pag Deutsche Version* 299 DM
I wochte dieses | *Alle Spiele sind in englischer S‘llm(‘fi.t’_“_"_“ Vesandkostess | 24 DM | I
Gesamt|

Sie kinnen auch anrufen: Das Angebot gilt |
solange der Vorrat reicht

I Angebot

unbedingt nutzen! Lieferzeit ca. 15 Tage. I

[ Visa () MasterCard ] Access [J Eurocard [J Amex Giiltig bis ris Ak
L g e (] o £ el B2 e EG-Mitgliedstaaten - Im Pmﬁl
Karten-Nr. I T { | | 1 l = | T | I I ] it dic Mehrwertsiner von
17,5% gemA dem Mehrwert-
D SChECk sh'umt:lla der Niederlande
MwSt enthalten. Sind Sie nicht
TR meherwertsteverpflichtig,
vechen Sie die
Name Meherwertstuer sb.
e 2o :xpr—th-n':mgwmm

Mehrwertstever von 17,5%
Adresse o abumluhlmwm:llsiwl

Lland Telefon__ .

201 - 07 - 0693 I
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Cybermapping: Das Interface zeigt Euch, wo es weitergeht

The Journeyman
Project

Jeden Sommer lauft bei den
groBen Fluggesellschaften
das gleiche Spiel: Heerscha-
ren von Touristen drangeln
sich in ihren Sitzen und kri-
meln ihre Kekse. Fir die
Urlaubsreise nach L Arenal,
Miami oder Goa nimmt der
erholungswillige Urlauber jede
Strapaze in Kauf. Den Reisen-
den im 24. Jahrhundert bleibt
diese Art von Stref3 erspart. Im
letzten Werk der Macintosh-
Newcomer-Mannschaft Presto
Studios diirft Ihr probefliegen.

Nach dem groBen Knall im
21. Jahrhundert wurde den
Menschen das Kriegsspielen
langweilig und man entschloB3
sich, zukunftig auf militante
Aktionen zu verzichten. Er-
staunlicherweise scheint es
diesmal zu klappen, die Politik
des friedlichen Zusammenle-

bens fruchtet, und die Mensch-
heit besinnt sich auf eine neue
Humanitat. Erst mit der Ent-
deckung der Zeitmaschine
kommt wieder Leben in die
Menschheitsgeschichte. Nicht
umsonst haben die groBen
Weltpolitiker Angst, daB3 einige
Schlaumeier sich in die Ver-
gangenheit beamen kénnten
und so den Lauf der Geschich-
te zu ihren Gunsten verandern.
Als Superagent des Temporal
Security, einem Spezialkom-
mando gegen Vergangenheits-
sabotage, habt Ihr eine Frei-
flugkarte in die alten Tage. Wie
es sich fir einen echten Su-
peragenten gehdért, habt lhr
Euch nicht die Reichtimer der
Geschichte unter den Nagel zu
reiBen, sondern die Vergan-
genheit vor unbefugtem Zutritt
zu schitzen. Eure Zeitreise

The Journeyman Pro-
Jject darf sich mit allen
Vor- und Nachteilen
als reinrassiges CD-
ROM-Spiel verstehen.
Schon im Intro ent-
schuldigen sich die
Entwickler fir die
Ladezeiten und tat-
sachlich fuahlt man
sich nach den ersten
Introsequenzen in die §
Zeiten als noch die ;
gute, alte 1541 am C64 ratterte,
zurtickversetzt. Allerdings wird in
diesen Verschnaufpausen edel-
ste Ware vom Silberling gesaugt.
Alle Grafiken des Spiels wurden
mit einem Macintosh-Render-
programm erzeugt und blitzen
mit feinsten Lichteffekten. Ne-
benbei wird noch Musik direkt
von der CD gespielt. Auch die
Atmosphére des Journeyman
Project ist nicht von schlechten
Eltern. Die gelungene Mischung
aus Cyberspace und Zeitma-

/c}z&}s_é

schinen strahlt einen
ganz eigenen Flair
aus, der durch die
futuristische Grafik
glanzvoll untermalt
wird. Leider kommen
die Ratsel aus einer
anderen Epoche. Die
Aufgaben, die auf
unseren Zeitagenten
r lauern, scheinen auf
! die Zeitzone um 200
Millionen vor Null ge-
eicht zu sein. Eingleisig zieht lhr
Eure Bahn durch die verschie-
denen Zeitzonen und bringt ab
und zu einen mitgeschleppten
Gegenstand an. Droge Simpel-
ratsel, lange Ladezeiten und eine
horrende Preispolitik lassen nur
mein Dreiergesicht im Testka-
sten erscheinen. Trotzdem ist
Journeyman Project ein interes-
santes Spiel, habt |hr einen
Hochgeschwindigkeits-Mac, soll-
tet Ihr das Journeyman Project
auf jeden Fall probespielen.

beginnt in den Fernen des Alls
auf der Forschungsstation Cal-
doria: Von hier aus stirzt Ihr
Euch satte 200 Millionen Jahre
zurlck. Hier ist an einem gut
getarnten Ort das Journeyman
Historical Log versteckt, das
fur jeden anstandigen Zeitrei-
senden ein unverzichtbares
Utensil ist. Als die ersten Zeit-
maschinen in Betrieb genom-
men wurden, baute man flr
Vergangenheit und Zukunft je
ein Log. Das moderne Log
funktioniert wie ein allwissen-
der Geschichtsspeicher und
schreibt die aktuelle Geschich-
te mit. Zu diesem Teil des Log
habt Ihr von Eurem Biiro der
Temporal Security Zugriff, der
unveranderte Teil liegt in
einem Versteck in der Vorzeit.
Habt |hr auf beide Teile Zugriff,
kénnt Ihr die aktuelle Ge-
schichte wieder auf den alten
Stand bringen. Also zieht lhr
los, um die Geschichte wieder
auf Vordermann zu bringen: In
einer Art Rollenspielumgebung
mUpt Ihr das eine oder andere

4 Dlmensmn wir kommen schnn In The Jaumeyman Project beamt Ihr Euch in die Vergangenhell
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Rétsel bestehen und Euch
durch die Zeiten winden. Wie
in einem klassischen Adventu-
re, kénnt |hr dazu verschiede-
ne Gegenstande aufsammeln
und in Eurem Agentengepack
verstauen. Eine Grundausrii-
stung habt Ihr natlrlich immer
am oder besser im Mann. So
bekommt Ihr samtliche Infor-
mationen Uber ein Monocular
Neurprosthesis Biotech Im-
plantat, das mit Eurem Auge
verbunden ist. Uber dieses
Modul trefft Ihr spielorganisato-
rische Entscheidungen. Im
weiteren Spielverlauf kénnt Ihr
Euch weitere nitzliche Zusatz-
module besorgen, unter ande-
rem steht Euch dann ein Auto-
mapping-Interface zur Verfi-
gung. Wie es sich fur einen
rassigen Spezialagenten ge-
hort, durft Ihr Euch relativ frei
bewegen. Dabei wird nicht
gescrollt, sondern von Bild zu
Bild gesprungen. In animierten
Zwischensequenzen werdet
lhr Gber den Spielverlauf auf-
geklart. cd
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MONATS

Freddy Pharkas
- Frontier
Pharmaist

Oliver Runge aus Wellmitz
zieht schneller als sein
Schatten und kommt mit einer
knackigen Komplettlosung aus
der Prérie zurlick.

Ein Tip in eigener Sache
vorab: Wollt lhr dieses ur-
komische Spiel in Ruhe und vor
allen Dingen allein genieBen,
solltet lhr unbedingt am
Karaoke-Wettbewerb teil-
nehmen. lhr werdet sehen, wie
schnell sich der Raum leert
(wenn lhr versteht, was ich
meine!?). Bei mir hat's jedenfalls
hervorragend geklappt. Doch
dann heif3t es anschnallen und
ab ins Abenteuer!!!

1. Akt: Der Coarsegold-Traum

Alles begann in der kleinen
und etwas verschlafenen
Cowboystadt Coarsegold des
Jahres 1888. Noch konnte
unser Held Freddy nicht ahnen,
was fir ein groBes Abenteuer
auf ihn wartet. Er spazierte wie
iiblich durch sein geliebtes
Stadtchen und plauderte ein
biBchen mit Billy, der gerade
das schéne "Dirty Sheet Hotel"
dichtmachte. Aus Mom's Cafe
lieB Freddy eine leere
Bohnenbiichse mitgehen, die
ihm spéater noch einmal das
Leben retten sollte. Im Golden
Balls Saloon traf er auf seinen
alten Kollegen Doktor Gillespie.
Der Doc war wie immer etwas
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angetrunken, obwohl er dies
natirlich bestritt. Nach einem
kleinen Gesprach mit Doc
Gillespie nahm sich Freddy das
Whiskyglas und verlieB das
Lokal durch die Hintertir.

Im Hinterhof fand er auf dem
FaB einen Eispickel und in der
alten Kutsche ein Elixier.
Nachdem er beide Dinge
eingesteckt hatte, machte er
sich auf den Weg zur Schule.

Dam1t ihr in Zukunft mog-
lichst schnell und sicher zu
- Eurem Geld kommt, hier un-
~ sere "Spielregeln" fir die PO-
4WER TlPS-Sezten

teTip wird mit emer.

mie belohnt. Fur einfac:he‘-'

i ; .
777 Mark Iocker Zwsc
diesen beiden Marken ist f
alles drin. Der Betrag héngt
von Umfang, Aktualitat ul
Gehalt Eurer Arbeit ab. Soll-
ten mehrere gleichwertig
sungen zum gleichen

eintrudeln, dann entschei

Datum

Bitte gebt bei allen Einsen-
dungan ‘Eure Bankverbin-

des Kontos) an, damit o

Euer Geld ohne Umwege und
lange Wartezeiten bekommt.

Wer ganz sicher gehen will,

teilt uns seine Telefonnummer
mit. Sollten wir noch Fragen

haben, dann bekommt Ihr ei-

nen Anruf von der POWER
PLAY

Abstll_raiben

-fSr:hlaume:er die aus afteren

Ausgaben, diversen Konkur-

renzblattern und professionel-
len Losungshilfen abschrei-

i Euch damit unm‘)ﬂgan
au"d Arbeit. — Die *

 Assistentin steht vor Iauter Pa-

ben Mach: Euch mchl due

Arger

2 keine Tips mit der
maschi"na sﬁﬂbkﬂm Unsere

2 orslbidind iy _Noch lieber

sind uns natﬁrllgjmm&Ma!pm i

&M&iﬁ gendwo auf Eurer
F’esfplatta ein Schreibpro-

‘gramm schlummern, dann
schickt

uns die Texte auf Dis-
kette. Ob Word, Winword,
Works oder Mikado ist uns

, die Konvertie s

'jFostﬁch
35531 Haarhei Mﬂnehan

Dort schnappt er sich im
richtigen Moment die Leiter
von der Rutsche. (Ein echter
Gentleman eben! Kleinen
Kindern einfach das Spielzeug
stehlen!) Im Laden neben dem
Hotel nahm sich Freddy eine
braune Einkaufstite vom
rechten Regal und verschwand
dann wieder. Er landete vor der
altehrwirdigen Kirche des
Ortes. Unser Held &ffnete die
groBe Kirchentir und ent-
wendete dann etwas Kerzen-
wachs. (Der Mann kennt
wirklich keine Grenzen!) Nach
einer naheren Untersuchung
des Turschlosses fand er sogar
noch einen Schlissel, den er
auch mitgehen lieB. Nun hatte
Freddy endgiiltig die Lust am
Spazieren verloren und machte
sich deshalb auf den Heimweg.

Bevor er jedoch seine ge-
liebte Apotheke betrat, sprach
er noch ein Wértchen mit dem
ehrenvollen Stammeskrieger
Dominick und schloB dann mit
dem passenden Schlissel die
Tur auf. Als Freddy endlich
hinter dem Tresen stand,
erschien auch schon der erste
Kunde: Freddy's heimliche
Liebe, die Lehrerin Penelope,
brachte ein Rezept vorbei. Also
machte sich Freddy Ubereifrig
an die Herstellung der ge-
forderten Mixtur. Dazu ging er
in das Hinterzimmer und setzte
sich dort an seinen Labortisch.
Nun schaute er sich den
Rezepturzettel etwas genauer
an und mixte dann die
benétigte Medizin zusammen.
Und das war im Grunde
genommen soooo einfach:

1. MeBbecher aus dem
untersten Fach ganz rechts auf
die Arbeitsflache stellen.

2. 40 ml Pepticlymacine
Tetrazole in MeBbecher flllen.

3. Das Ganze in einen
Medicine Bottle kippen und
Korken darauf.

Und schon war das Heil-
wéasserchen komplett zube-
reitet. Freddy ging wieder in
den Verkaufsraum und (ber-
gab der geliebten Penelope die
Medizin mit den besten
Winschen. Ein paar nette
Worte von Penelope gentigten,
um unseren Berufspharma-
zeuten in den siebten Himmel
zu befordern. Da storte es
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kaum, daB Penelope zufal-
ligerweise vergessen hatte zu
bezahlen. Kaum hatte die
Geliebte den Laden verlassen,
da erschien auch schon Mrs.
Back, die ebenfalls eine
Rezeptur vorbeibrachte. Auch
dieses Gemisch fertigte Freddy
ohne Probleme an. Hier seine
Notizen:

1. Becher aus der Mitte des
unteren Regals und MeB-
becher auf die Arbeitsflache
stellen.

2. 15 ml Bismuth Entero-
salicyline in MeBbecher fiillen.

3. 30 mg Phenodol Oxytri-
glychlorate in die Waage fiillen.

4. Beide Sachen in den
Becher kippen und mit einem
Stab kraftig umrihren.

5. Den Inhalt des Bechers in
die Pillenmaschine fillen.

6. Gesamten Inhalt der
Pillenmaschine in eine Me-
dicine Bottle abflillen (Nicht
vergessen, Korken draufzutun).

Nachdem er Mrs. Back die
Medizin gegeben hatte, betrat
die reizende Sadie, Besitzerin
des ortlichen Etablissements,
den Laden. Freddy konnte
ihrem Charme nicht wider-
stehen und wollte auch ihre
Medizin zubereiten. Doch leider
konnte er kaum etwas auf dem
Rezeptzettel entziffern und
nahm deshalb das Whiskyglas
zur Hilfe. Zu allem Ungliick war
das Rezept auch noch falsch.
Also machte er sich nochmals
auf den Weg zum Saloon.
Nachdem Freddy dem Doc das
falsche Rezept gezeigt hatte,
erhielt er endlich die richtige
Rezeptur. Mit dieser ging’s
dann zuriick zur Apotheke, wo
Freddy fachmannisch das
Gebrdau nach folgendem
Schema zusammenstellte:

1. 15 mg Bimethylquinoline in
die Waage fillen und an-
schlieBend in das Keramik-
gefaB (Mortar & Pestle)

2. 15 mg Metyraphosphate in
Waage fiillen und ebenfalls in
KeramikgefaB kippen — das
Ganze kraftig durchriihren.

3. 6 Medizintiicher méglichst
nebeneinander auf der Ar-
beitsflache verteilen.

4. Das Pulver aus dem
KeramikgefaB mit Hilfe des
"5gm Measuring Spatula"
gleichméaBig auf den 6
Medizintlichern verteilen.

5. Die 6 Tucher werden nun
in eine Rezeptbox (Prescription
Box) gepackt und fertig.

Freddy (berreichte der
freizigigen Dame die Box und
arrangierte gleichzeitig ein
Treffen fir die kommende
Nacht. Schon stand der gute
alte Smithie im Laden und

y2AVS
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wollte eine Tube Prepare G.
Diese holte Freddy aus dem
vorderen linken Regal. Zu
Freddys Verwunderung konnte
Smithie das Heilmittel sogar
bezahlen. Doch die Freude
hielt nicht lange an, denn der
Sheriff erschien und schio3 den
Laden bis auf weiteres
(angeblich wegen mangelnder
BrandschutzmaBnahmen).

2. Akt: Die Geschichte
vom unfreiwilligen Feuer-
wehrmann

Es war der Tag gekommen,
an dem man die Luft in
Coarsegold nicht mehr ein-
atmen konnte und auch sonst
in der Stadt alles drunter und
driber lief. Also muBte unser
Cowboy etwas unternehmen.
Als erstes ging er in sein
Schlafzimmer und &ffnete dort
die alte Truhe, die Kommode
und das Nachttischchen. So
fand er eine alte Uniform, ein
Schlisselchen und einen Ab-
holschein. Mit dem Schliissel-
chen konnte er den Sekretar in
seinem Arbeitszimmer offnen.
In dem Sekretar befand sich
ein Safe und in dem wiederum
der Brief eines alten Freundes.
Nun muBte Freddy sich daran
machen, so schnell wie nur
moglich eine Atemmaske
zusammenzubasteln. Dazu
begab er sich zu "Smithie's
Blacksmith" und steckte von
dort den Lederriemen, das Seil
und die Kohle aus der
Feuerstelle ein.

Jetzt bearbeitete er mit dem
Eispickel die leere Bohnendose
und legte die Kohlen hinein.
Nur noch den Lederriemen
durch die Dose gezogen und
schon war die Atemmaske
perfekt. Diese Atemmaske
benutzte Freddy auch hin und
wieder, um nicht an der
atzenden Luft in Coarsegold zu
ersticken. Dann endlich ging er
zum Barbier O'Hanahan und
l6ste dort seinen schon langst
veralteten Abholschein ein. Als
Gegenleistung erhielt er ein
Paar alte Stiefel. Um der
Luftverschmutzung in Coarse-
gold ein Ende zu setzen,
beschloB Freddy, etwas zu
unternehmen. Zuerst einmal
benbtigte er eine Probe vom
Kot der scheinbar erkrankten
Pferde, die sich fir diese
Misere verantwortlich zeigten.
Dazu ging er zu einem der
vielen Pferde, die in der Stadt
herumlungerten und besorgte
sich mit der braunen Ein-
kaufstiite ein paar Pferde&pfel
(allerdings muBte er den
richtigen Moment abpassen,
denn die Tiere wedelten mit
dem Schweif). Diese Probe
untersuchte er in seinem Labor

nach folgendem Ablaufplan:

1. Das Elixier (aus dem
Inventar) in den Brenner tun
und anzinden.

2. Gaseous Spectroscope
vor den Brenner stellen und die
Tiate mit dem Pferdekot
davorhalten.

3. 40 mg Sodium Bicar-
bonate in der Waage aus-
wiegen.

4. 15 ml Furachlordone in
den MeBbecher fiillen.

5. Beide Chemikalien in den
Becher (Beaker) tun und mit 45
ml Wasser und 5 mg Ma-
gnesium Sulfate verdiinnen.

6. Das Ganze mit einem Stab
umrihren und in eine Medicine
Bottle flillen — Korken drauf.

Damit hatte Freddy endlich
ein Gegengift zusammen-
gemixt, das er auch gleich in
die Pferdetranke schiittete. Und
siehe da: die Pferde waren
prompt wieder gesund! Das
Happy End fiir unseren Helden
lag allerdings noch in weiter
Ferne. Schon gab es in der
Stadt eine neue Plage, die es
zu bekampfen galt. Doch
Freddy ging erstmal in aller
Ruhe in den Saloon und kaufte
sich dort ein paar Flaschen
Bier, die er mit dem Kir-
chenschlussel 6ffnen konnte.
Danach verlieB er die Stadt in
westlicher Richtung Uber die
klapprige Bricke. Aber nein,
nicht doch fir immer! Er wollte
sich nur der Schneckenplage
ein wenig zuwenden. Und zwar
mit Hilfe der schdumenden
Bierflaschen, die er auf die
Staubwolke kippte. Darauthin
machten die Schnecken einen
tollen Abgang in bester
"Lemmings"-Manier. Das freute
nicht nur die hungrigen Prarie-
geier, sondern auch die Ein-
wohner der Stadt. Nur einer
konnte sich nicht freuen, der

Inder Srini, der gerade auf
einem Ameisenhigel meditierte.

Doch Freddy konnte auch
ihm helfen. Er legte die Leiter
auf den Ameisenhaufen und
befreite Srini von seinen
Qualen. Dieser zeigte sich
dankbar und wurde ab sofort
der neue offizielle Helfer in
Freddy's Apotheke. Derweilen
gab es schon wieder neue
Probleme in der Stadt. Also
ging Freddy zum Wasserturm,
um der Sache auf den Grund
zu gehen. Dort drehte er den
Wasserhahn auf und zapfte
etwas Wasser in die leeren
Bierflaschen ab. Als er dann

-e@inen Schluck daraus nahm,

wuBte er sofort, was zu tun
war, denn mit dem Trinkwasser
stimmte offensichtlich etwas
nicht. Aus diesem Grunde mixte
er ein Gegengift nach folgen-
dem Schema zusammen:

1. Jeweils nacheinander 25
ml Bismuth Subsalicylate und 5
ml Orphenamethihydride in den
MeBbecher fiillen.

2. Beides zusammen in die
Test Tube kippen.

3..Brenner anziinden und die
Flussigkeit erhitzen.

4. Nun die Medizin in eine
Medicine Bottle abfiillen und
Korken drauf — fertig!

Dieses Heilmittel muBte
Freddy nur noch irgendwie in
den Wasserturm bekommen.
Dazu ging er erstmal zum
Ameisenhlgel zuriick und
holte sich von dort die Leiter.
Diese stellte er dann an den
Wasserturm und Kkletterte
hinauf. Von dort oben angelte
er noch einmal hinunter, um die
Leiter zu holen. Jetzt stellte er
die Leiter an den roten
Wasserbehdlter und bastelte
sich aus dem Seil (Inventar) ein
taugliches Lasso. Freddy holte
einmal kraftig Schwung und
warf dieses Lasso auf die
Spitze des Daches. So
gelangte er endlich an die
kleine Luke auf dem Dach, die
er dann 6ffnete. Unter den
freundlichen Zurufen seiner
Mitmenschen schiittete er nun
das Gegengift in den Was-
serspeicher. Damit waren die
Leute von ihren schrecklichen
Qualen erlést. Doch, wie sollte
es anders sein, gab es schon
wieder neuen Trouble in
Coarsegold.

Tief in der Nacht wurde
Freddy von seinem Helfer Srini
panikartig geweckt, denn ein
Feuer breitete sich im
Nachbargebaude, der "Assay
Office", aus. Freddy fackelte
nicht lange und handelte. Er
rannte aus dem Gebé&ude und
nahm sich die Sacke, die links
neben dem Eingang seiner
Apotheke standen. Dann ging
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unser Hobbyfeuerwehrmann
nach rechts zum brennenden
Haus. Um das Feuer jedoch
I6schen zu kénnen, bedurfte es
einer List. Freddy legte die
Sdcke auf den rechten Teil der
Wippe und setzte sich
anschlieBend in die Schaukel.
Jetzt holte er ein paar Mal
kraftig Schwung und sprang im
richtigen Augenblick auf das
Dach der Schule. Von dort
oben sprang er dann wieder
hinunter auf das linke Ende der
Wippe, worauf das Loschpulver
in das brennende Geb&ude
katapultiert wurde.

Das Feuer war somit in
Windeseile geloscht. Zu
schade, daB kein Mensch
Freddy's sagenhafte Heldentat
gesehen hatte. Da Freddy
sowieso nicht mehr schlafen
konnte, machte er einen klei-
nen Abstecher zum Friedhof.
Dort fand er am Grab von Philip
D. Graves eine Schaufel. Mit
der Vorgehensweise eines
professionellen Totengrabers
begann er, das Grab auf-
zuschaufeln. SchlieBlich sprang
er in das offene Grab und fand
dort unten einen Safeschliissel.
Bevor er das Grab wieder
zuschippte, nahm er sich noch
eine Handvoll Erde davon.
Nach dieser unheimlichen
Friedhofsbegehung ging
Freddy frohen Mutes in das
ortliche Bordell. Hier konnte er
ein interessantes Gespréach
zwischen dem Sheriff und dem
Bankier mitverfolgen. Daraufhin
betrat Freddy das Freudenhaus
und vergnigte sich mit den
offenherzigen Damen.

Auf dem Tisch des Hauses
befanden sich ein paar
franzésische Postkarten, die
er vorsorglich einsteckte.
SchlieBlich  erschien die
Besitzerin des Bordells, mit der
Freddy ja schon ein Ren-
dezvous vereinbart hatte. Sie
nahm unseren unmoralischen
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Helden (die arme Penelope!)
mit in ihr Schlafgemach und
erzahlte inm, in welcher Gefahr
er schweben wiirde, wenn er
nicht sofort die Stadt verlassen
wiirde. Doch Freddy stérte das
nicht im geringsten.

3. Akt: Der Falschspieler

Nach einer schénen Nacht
mit Sadie erwachte er in
seinem Schlafzimmer. Frisch
und munter verlieB er die
Apotheke, um drauBen in der
Stadt nach dem Rechten zu
sehen. Vor der Apotheke lagen
ein paar Pferdedpfel, die
Freddy aus unverstandlichen
Grinden einsteckte. Dann ging
er in Mom's Cafe, um sich eine
Tasse Kaffee aus dem
Kaffeeautomaten zu besorgen.
AuBerdem legte er die
gefundenen Pferdedpfel auf
den Boden des Lokals.
Daraufhin verlieB Freddy das
Cafe und ging auf den
Hinterhof des Saloons. Dort
stand auf dem Fensterbrett zu
Mom's Cafe ein groBer,
leckerer Kuchen, dem Freddy
nicht widerstehen konnte. Mit
dem Safeschlissel, den er
gestern Nacht aus dem Grab
von Phil gestohlen hatte, ging
es nun zur "Bank of Bob".

Nachdem Freddy diesen
Schliissel dem Bankier ber-
geben hatte, erhielt er eine
kleine Truhe, die sofort gedffnet
wurde. Im Innern befanden sich
zwei Pistolen und ein Halstuch.
Alle drei Dinge lieB Freddy in
seinen Besitz wandern. Da die
Pistolen noch nicht funk-
tionsfahig und zudem sehr
verstaubt waren, muBte Freddy
dem Sheriff einen Besuch
abstatten. Er bestach ihn mit
Kaffee und Kuchen und erhielt
als Gegenleistung ein Rei-
nigungsset und ausreichend
Patronen. Beide Dinge,
Patronen und Reinigungsset,
benutzte Freddy mit den
Pistolen. Endlich war seine
Ausriuistung komplett. Es fehite
lediglich an etwas Praxis im
Umgang mit den SchieBeisen.
Aus diesem Grunde begab sich
Freddy zum Friedhof, wo ihn
schon sein treuer Helfer Srini
erwartete. Freddy stellte die
leeren Bierflaschen auf den
alten, kaputten Zaun und
begann mit den SchieB-
Ubungen.

Nach der erfolgreichen
Beendigung muBte er sich auf
die Suche nach einem neuen
Ohr machen, da er seines ja
bekanntlich in einem pak-
kenden Duell verloren hatte.
Also ging er in den Shop neben
dem Hotel und zeigte dort dem
alten Willy das gestohlene
Kerzenwachs. Dann verlie

Freddy den Laden, um ihn kurz
darauf wieder zu betreten. Der
alte Willy war nun plétzlich
verschwunden und hatte sein
altes Messer liegen lassen. Mit
diesem Messer schnitzte sich
Freddy ein Ohr aus dem
Wachs. Danach ging er zurlick
in die Apotheke und nahm dort
das Amulett von der rechten
Wand. Im Labor (Arbeits-
zimmer) machte er sich dann
an die Fertigstellung seines
neuen Ohres:

1. Wachsohr in die Tonerde
einformen.

2. Brenner mit Streichholzern
anziinden.

3. Medaillon in den Crucible
tun und anschlieBend erhitzen.

4. Die Ohrform ebenfalls mit
Hilfe des Brenners erhitzen und
dann in den Crucible tun.

5. Das Silberohr aus der
Form pulen und an den Kopf
setzen.

4. Akt: Das groBe Finale
Freddy hatte endlich sein
wohlverdientes Ohrlappchen
und war somit gut gerlstet flr
das groBe Finale. Als erstes
ging's zum Barbier O'Hanahan,
dem Freddy die franzdsischen
Postkarten schenkte. Der
Friseurmeister zeigte sich von
den einzigartigen Karten
fasziniert und gab Freddy als
Gegenleistung eine Dose
Lachgas. Dann verlieB Freddy
den Laden und besuchte den
Golden Balls Saloon. Dort
konnte er einen Falschspieler
dabei beobachten, wie er

gerade die armen Einwohner
von Coarsegold abzockte. Also
nahm Freddy den Kerl mal

etwas genauer unter die Lupe.
Dabei entdeckte er eine dritte
Hand, die er erstmal anschaute
und dann packte.

Damit war das falsche Spiel
des Ganoven aufgeflogen.

Doch dieser Betriiger zog
unfairerweise seine Kanone
und richtete sie auf Freddy's
Stirn. Unser Held sprang
geschwind zur Seite und schoB
mit seiner Pistole auf die
Trittleiste der Bar. Auf diese
etwas ungewohnliche Weise
wurde der alte Gauner auBer
Gefecht gesetzt. Die Leute
feierten Freddy prompt als
ihren neuen Helden. Aber
etwas schien die Idylle zu
triiben: DrauBen waren schon
wieder neue Fieslinge, die die
Stadt unsicher machen wollten.
Doch Freddy konnte das nur
wenig schocken. Diesmal hatte
er sich etwas ganz Besonderes
fur die ungebetenen Gaste
einfallen lassen. Er verlieB das
Lokal durch die Hinterttr und
machte sich auf den Balkon
des Dirty Sheet Hotels. Ohne
die Ganoven aus den Augen zu
verlieren, stellte er die Flasche
Lachgas auf das verzierte
Gelander des Hotels. Unbe-
merkt schlich er sich nun zum
Pavillon, der neben dem
Bordell stand.

Dabei ging er den Ver-
brechern geschickt aus dem
Wege (auf den richtigen Weg
achten!). Im Pavillon nahm
Freddy seine Waffe zur Hand
und zielte auf die Flasche
Lachgas, die noch gut zu
erkennen war. Mit ein biBchen
Glick traf er dann auch das
gewunschte Ziel. Die gerade
noch so miesgelaunten
Gangster waren plotzlich die
lustigsten Burschen, die die
Prérie jemals gesehen hatte
(neben Freddy natirlich). Als
Freddy die HauptstraBBe des
Ortes wieder betrat, wurde er
schon von den geflrchteten
Lever Brothers erwartet. Nach
einer kleinen Unterhaltung
ging's dann ans Eingemachte.
Freddy muBte in einer Art
SchieBbude beweisen, was er
all die Jahre gelernt hatte.
Dabei durfte er nur die
Gangster treffen, ansonsten
hieB es "GAME OVER".
Nachdem er die Lever Brothers
in die Ferne geschickt hatte,
erschien ein geheimnisvoller
Fremder. Freddy muBte er-
kennen, daB es sich hierbei um
den geflurchteten Revolver-

helden "Kenny the Kid" handelte.
Es blieb ihm nichts anderes
librig, als die Waffe zu ziehen
und zu hoffen, daB Kenny
einen schlechten Tag erwischt
hatte. Doch Kenny war
letztendlich schneller und
schoB unseren Helden kran-
kenhausreif. Freddy mobili-
sierte seine letzten Krafte,
nahm das Halstuch und
wickelte es um sein ver-
wundetes Ohr. Sein einziger
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Gedanke war, seine geliebte
Penelope vor den Klauen der
Bésewichter zu retten. Also
schleppte er seinen schwer-
verwundeten Korper ins
Schulhaus. Doch Penelope
verhielt sich sehr seltsam
Freddy gegenlber. Sie war
nicht mehr die Frau, die er zu
lieben gelernt hatte. Uber-
raschend zog Penelope ihren
Revolver und richtete ihn auf
Freddy. Dieser verstand nun
die Welt nicht mehr. Doch es
blieb ihm keine Zeit, um noch
groB3 dartber nachzudenken.
Er legte seine Waffen ab (mit
Hand-lcon auf Freddy klicken)
und versuchte die Ruhe zu
bewahren.

Im richtigen Augenblick
schnappte er sich die kleine
Tafel, die links neben ihm auf
dem Tisch lag. An das, was
nun kam, konnte sich unser
Held nicht mehr erinnern...
Nachdem er aus dem Reich
der Traume zurlckgekehrt war,
saB er gefesselt auf einem
Stuhl im Keller des Schul-
hauses. Penelope verab-
schiedete sich von ihrem
Verehrer auf eine etwas
merkwiirdige Weise. Sie hatte
das Gebaude kurzerhand in
Brand gesetzt. Freddy blieb nur
noch sehr wenig Zeit, um
dieser tddlichen Falle zu
entkommen. Also Kippelte er
mit dem Stuhl so lange, bis
dieser umkippte. Dann han-
gelte er sich zu dem ver-
lorengegangenen Silberohr und
steckte es ein. Dieses Silberohr
bedeutete seine Rettung. Er
schliff es noch ein wenig auf
dem Boden des Kellers und
schnitt anschlieBend damit
seine Fesseln durch.

Im Klassenraum traf Freddy
wieder auf seine Ex-Geliebte
Penelope, die immer noch
Widerstand leisten wollte.
Blitzschnell griff sich Freddy
den zweiten Sébel von der
Wand. Trotz der Fechtaus-
bildung Penelopes war es ihm
ein Leichtes, die holde
Weiblichkeit dingfest zu
machen. Plotzlich betrat der
alte Bekannte Kenny den
Raum. Diesmal wollte er
Freddy endgliltig in die ewigen
Jagdgriinde schicken. Doch in
Windeseile nahm Freddy sein
Silberohr und warf es Kenny
entgegen. Damit waren beide,
Kenny und Penelope, auBer
Gefecht gesetzt. Unser Held
Freddy Pharkas war nun am
Ende seines atemberaubenden
Abenteuers. Noch viele Jahre
danach waren seine Helden-
taten in aller Munde. Und wenn
er nicht gestorben ist, dann
sucht er noch heute nach dem
idealen Ohrlappchen...

y2AV)

9/93

FI1511I
(MS-DOS)

Gag am Rande von Henning
Rauth aus Trippstadt. Stellt das
Szenario auf Korea und fliegt
Tokio an. Das geht am besten
im Trainingsmodus. Mitten in
der Stadt steht kein geringerer
als Godzilla. Besser nicht
angreifen — der griine Dino ist
kein feindliches Ziel.

0
Desert Strike
(Amiga)

Philipp Killius aus Herrenberg
halt ein paar Codes fur

ungeduldige Chopper-Piloten
bereit.

2. Mission — Scud Buster
OQJIMRAK

3. Mission — Embassy City
BLLKEJG

4. Mission — Nuclear Storm
PTEKFTG ‘

'I'he I.osi

(Am )

Die belden Oberwikinger
Alexander Kalpakli und Michael
Miggel aus Duisburg liefern uns
die PaBworter zu Interplays
Geschicklichkeitsspektakel.

Michael
Jordan In
Flight

Christian Schrobenhauser
aus Kaufering ist ein alter

Basketball-Fan und liefert erste
Tips zum eleganten Korbwurf.

Das (Dream-)Team
Passpieler: Michael "Air"
Jordan
Linker Fligel: Roland "Heir"
Parker

Rechter Fligel: Dwayne
"Downtown" Brown
Auswechselbank: Ritchie

"Sky" Williams
Mit diesem Team habe ich
gleich beim ersten Mal die
Meisterschaft durchgespielt.
Die "Hot"-Position fiir Michael
Jordan (siehe beiliegende
Karte)

Spieltips

— sehr schnell erzielt man
Punkte, wenn man System 3
vorgibt, mit Jordan nach rechts
paft, den Ball wieder bekommt
und dann gerade auf den Korb
lauft (Dunk) — der Computer-

Schiedsrichter pfeift nicht sehr

streng; man kann ruhig
versuchen, gerade auf den
Korb zu stoBen und in einen
Gegenspieler zu laufen

— versucht oft, den Ball des
Gegners zu stehlen, denn
Jordan macht das gar nicht mal
schlecht

— schaut Euch die Taktiken
im Handbuch genau an; sind
auch noch viele niitzliche Tips
drin (Ihr kénnt z.B. eine Taktik
etwas abwandeln, um sie zu
verbessern)

— die Stimme von Jordan
unter dem Spiel nicht ab-
schalten, denn ab und zu gibt
er Euch sehr nitzliche Tips
zum aktuellen Spiel

— immer daran denken, den
Ball nach einem Rebound
auBerhalb der 3-Punkte-Linie
Zu bringen

Tips zum Turnier

— wenn lhr das erste Spiel
gewonnen habt, abspeichern,
dann weiterspielen; solltet Ihr
gegen Ende des néachsten
Spiels zu verlieren drohen,
dann den PC ausschalten und
das' Spiel wieder ab dem
Spielstand beginnen; so miBte
es Euch méglich sein, jedes
Turnierspiel zu gewinnen !!!

is bei Problemen mit schweren Rollenspielen

* Amberstar

* Bane of the Cusmic Forge
* Bards Tale

* Buck Rogers

* Captive - 1. Mission -

* Curse of Enchantia
* Dark Queen of Krynn
* Death Knights of Krynn

i Eye of the Beholder ‘i
o of the Beholder 2
% E E OF THE BEHOLDER 3

Fate-Gates of Dawn (DM 39,-}
Hexul

. ma

* Indiana Jones 3 + 4
* Kings Quest 1-6

: Larry ngSILarry ]

* Legend of Faerghail * Ultima 5-7
g I':‘ura of the Tempgess

* Police Quest 1-3
* Pool of Radience
* Prophecy of the Shadow

Quest for Glory 1-3
* REX NEBULAI
* Sherlock Holmes
Space Quest 4
* Spirit of Adventure
* Treasure of the Savage Frontiere

* ULTIMA UNDERWORLD 1 + 2
* VEIL OF DARKNESS
* WAXWORKS
* WIZARDRY 7
charakter editoren
Wizardry 7
Might & Magic 4, Might & Magic 5
Tresure of the Savage
Frontiere je DM 19,95

Prelse fiir Kpl.-Losungen inkl. detail: Plane DM 27,- zumgl Versandkosten, NN DM 10,-, Vork. VS DM 4,

3 Kpl.-Lésungen inkl. Pléne keine Vi

ung rund um die

Losungsservice
Popp suther Str

und Pr gen ' vorbehiten.
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Lemmings 2

Wave Pathway

Severin  Schnura aus
Heiningen steht auf Du und Du
mit allen Lemmingen. Trotzdem
hatte er im zweiten Teil an
einigen Stellen arge Probleme.
Sollte es Euch ahnlich gehen,
kénnen vielleicht seine Karten
weiterhelfen.

Legende:

A - Anfang

Z - Ziel

W - Wasser

F - Falle

X - Stein

1) Sofort eine senkrechte Wand bauen,

2) Wenn fertig dann nach rechts springen.:
3) Nach unten und dann nach rechts graben.
4) Eine Briicke iiber das Wasser bauen.

5) Nach unten-rechts-unten-rechts-unten graben.
6) ‘Briicke bauen.

7) Nach unten und nach links graben.

8) Nach rechts graben.

SHADOW

Moonswings

Legende:
A - Anfang Z - Ziel
W - Wasset F - Falle

L L0 1
7 A (TR ETHT
43 R

| B
Den zweiten Lemming mit Musik be-
schidftigen.

2) Hier baut der erste Lemming nach-
dem er sich vom Tanzen befreit hat
eine Treppe (6 Stufen) und gieBt
den Leim aus (3X).

3) Treppe bauen (2X).

4) Hier haut der Lemming eine vertikale

in den Boden (Stomper).

) Treppe bauen.

6) Den Pflanzer benutzen.

) Den Musiker befreien.

SPORTS

ey - Take up Archery

s

s . Iy B

[l ) [ [ l
o |
3 P ] 40 X

=1 ST
| }“\\ Sty 1Eian //é_—]
| ekt LS ?_l/V/%;\

) Der erste Lemming muB laufen. 2) Hier springt er ab.

) Hier schieBt er 2 mal in die Wand 4) Er springt wieder.

) Hier wirft ein normaler Lemming ein Speer.

) Der Laufer springt. 7) Von hier aus schiefit er 3 Pfeile ab.

) Wieder springt er, 9) Er schieBt wieder 3 Pfeile ab.

0) Hier muB der Ldufer' den Pfeil so abfeuern damit der Pfeil
in einem Winkel von 90 Grad auf den Boden F&llt.

11) Der Liufer feuert ein Seil ab 12) siehe 10

13) Hier feuert wieder der Laufer ein Seil ab.

Legende:
A - Anfang Z - Ziel
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HIGHLAND
Eat my Shrapnel !!
Legende:
A - Anfang
Z - Ziel
W - Wasser

b U R R i A
\‘[_*W I 0

Den vierten Lemming mit Musik beschédftigen.

Hier gibt man dem Lemming eine Bombe und schickt

ihn mit einem Balon in die Luft. Der Lemming

explodiert und hinterldBt ein kleines Loch in der Wand.
Mit einem Sprung schickt man den ndchsten Lemming.

Hier muB er an die Wand springen und hochklettern.

Im Loch angekommen sprengt er die ganze Wand mit einem
Mérser weg. Der Weg ist frei.

Hier baut der Lemming eine Briicke(2X).

Mit einem Sprung befreit man den Musiker.

SPACE

Odyssey

A Pl e CLASSIC
] I %
) Flying The Mad Pursuit
4 & Tl Ty 5 : e
| heneidns 20 Legende: A T
LY LT A - Anfang
't A2 - Anfang 2 7 - Ziel pia
T Z - Ziel T - Teleporter G = iWagaer A:az:__h‘ LS
|j 1 F - Falle e el
l 3 M

Sofort springen. 2) Eine senkrechte Wand bauen (2X) und hoch-
klettern. 3) Den Stampfer benutzen.

An dieser Stelle Benutzt man den Laser Blaster und zwar sehr
Zielgenau damit die Lemminge weiter gehen kdnnen.

Man springt auf eine sich bewegende Schaukel.

Man wartet bis sich der Lemming auf der Schaukel in einer
Licke befindet. Wenn das geschiéht befreit man ihn schnell.

Der
Der

zweite Lemming baut eine Treppe.

erste Lemming baut eine Treppe.

Der dritte und der vierte Lemming baut eine Treppe.

Auf der Treppe von dem ersten Lemming stellt man einen Stopper
Nach rechts graben,

Man grébt diagonal nach rechts.

Man baut eine Treppe um den Miner zu stoppen.
kehrt um und grabt sofort nach unten.

Hier baut man eine Treppe (2X).

Man baut eine Treppe. Hier verwandelt man den Lemming in
einen Schwebelemming.

) Man klettert hoch.

Man grdbt nach unten (ca. lcm).

Hier baut man eine Treppe (2X).

Man grébt nach unten.

Mit einem gezielten Schlag in die Treppe befreit man den
Stopper.

Der Lemming

Mit dem Laser Blaster sprengt man ein Loch iiber sich.

®

lem.nm;gs 2

Von Annegret Hannappel
aus Duisburg stammt eine
interessante Mdéglichkeit, alle
Level direkt anzuwahlen.

Bewegt man im Hauptment
den Mauszeiger nacheinander
in alle vier Ecken und driickt
dort jeweils beide Maustasten
hintereinander (linke/ rechte),

kann man alle Level frei
anwahlen.
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X-Wing

Bastelfutter fir alle Byte-
Fummler bietet Arno Candel
aus Untersiggentahl in der
Schweiz. Mit seinen Hex-Editor-
Tips koénnt Ihr alle Missionen
jeder Tour anwéhlen, die
Scores aufbessern, Euch be-
férdern, befreien oder wieder-
beleben lassen, zum Top Ace
werden und alle Combat-Mis-
sionen schaffen.

Vorbereitung

Am besten ladt man zuerst
X-Wing, erstellt einen neuen
Piloten, wahlt "Enter Space-
port" und verlaBt danach sofort

das Spiel mit ESC, Exit to DOS.
Dazu braucht man nur den
Hex-Editor zu laden, um einige
Hex-Werte zu verandern. Alle
Eintrdge in der Pilotendatei
namen.plt sind auf 00 gestellt,
bis auf die 8 FF's in der Zeile
000002EQ, aber das ist so in
Ordnung. Der Ubersichtlichkeit
halber wurde in die HEX-
Tabelle hineingeschrieben, wo
sonst nur lauter Nullen sind,
aber wichtig fir Euch sind nur
Zeilennummer und Spalte.
Doch nun geht’s ans Andern.

Erklédrung zu Score
Uberall, wo man den Score
eingeben kann, gilt folgendes:

00 ist der kleinste Wert, FF der
groBte (Beispiel: Training Score
A-Wing max. bei FF FF FF FF).
Im Hex-Format sind die
Zeichen von 0-9 und die
Buchstaben von A-F erlaubt.

— A entspricht dem Wert 10,
B dem Wert 11 usw. bis
maximal F entspricht 15 1 hex
= 4 bits (16 Mbglichkeiten).

Erklarung zur Tour

Bei der Definition der Tour
muB man an 2 Stellen das
Richtige (wichtig!) eingeben.

Allgemeines
Das Spiel wird die Pilotendatei
von alleine verédndern, sobald

man das Spiel ladt. Das
bedeutet, wenn man zur Defi-
nition einer anderen Tour plotz-

~ lich sieht, daB3 einige Zeichen bei

Zeile 00000280 verandert
wurden, so ist das nicht weiter
schlimm. Man muB vielmehr
darauf achten, daB man die
Zeichen fiur die neue Tour
korrekt eingibt, d.h. wirklich alle
Zeichen die angegeben wurden,
auch eingibt und nachkontrolliert.
Wenn man z.B. flr Tour 2 in
Zeile 00000280 nur 01 eingibt
und den zweiten Hex-Code 00
vergift, kann nicht gewahrleistet
werden, daB die Tour 2 auch
wirklich erscheint. Genaueres
findet Ihr auf der Zeichnung.
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Summoning
Von Maik Baden aus Peine

erreichten uns Hinweise zum
Event Horizon Rollenspiel.

Beginner One

Dieser Level ist ein einfacher
Einsteigerlevel. Man sollte auf
jeden Fall die Arena oben links
aufsuchen, um seine Experten-
und Kampfpunkte zu ver-
bessern.

Beginner Two

Um durch den Gang 1 zu
kommen, braucht man den
"Round Key"', den man bei
Greck, "Last Keeper of Spiders"
bekommt. Zum Kerker von
Greck kommt man, wenn man
durch den Teleporter geht. Mit
dem "Round Key" offnet man die
Tur im ganz linken Raum, wo

dann ein Teleporter sichtbar wird.

Wenn man durch den
Teleporter in einen neuen
Raum gebeamt wird, geht man
nach oben und nimmt die leere
Flasche, die Pflanze (Night-
shade) und die Flasche "Algit
Potion", die Vergiftungen heilt.
Die leere Flasche fullt man mit
dem Zauberspruch "Liquify"
(Heiltrank).

Nun wieder runter und nach
links, wo man auf ca. 15 "Giant
Spiders" trifft, darunter eine
Giftspinne. Die einfachste Art,
durchzukommen, ist, einfach
bis nach oben rechts zu laufen
und dann den Raum zu
verlassen. Aber Vorsicht: Die
Giftspinne ist schneller als Ihr,

| wenn sie Euch sieht!

In Raum 3 muB man dann
den Schalter umlegen und
durch die Schisse laufen (die
Tur schlieBt sich nach einiger
Zeit wieder). Der Rest sollte ein
Kinderspiel sein.
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Beginner Three

Der Level ist ziemlich schwer,
weil er eine eigene Unterwelt
hat. Als erstes geht es nach
links, bis man zu einer Tir
kommt. Man geht durch die Tir,
nach rechts, wieder hoch und
verfolgt den Gang, bis man in

einem Raum das "Iron Token"
findet und nimmt.

Nun geht es bis zur Tir und
dann rechts, bis man auf eine
Ausbuchtung trifft, in die man
das "lron Token" legt. Als
néchstes den Gang hoch und
dann rechts. Nun betritt man
einen Raum mit
Skeletten, die man

besiegen muB, um
vom letzten der
Knochenménner
einen Schlissel zu
bekommen.

Nun zurlick zum
Anfang, wo ein
SchloB ist. Mit Hilfe
des Schlissels
offnret man das
SchloB und geht

weiter nach oben.
Jetzt miBte man
einen Schalter

sehen, den man
umlegt. Die Tur, die
sich offnet, gewahrt
uns Einblick in
einen Raum mit
zwei Mannern, die
man unschéadlich
machen muf3.
Wieder bekommt

58

man einen Schilissel, mit dem
man nun einen Raum voll von
Teleportern betreten kann. Der
Haken an der Sache ist, daB
uns nur ein bestimmter
Teleporter durch den Raum
bringt (n@mlich der in der linken
oberen Ecke).

Nun missen wir den Gang
verfolgen, bis eine Leiter
sichtbar wird, die uns in die
Unterwelt fihrt. Umgekehrt
mussen wir in der Unterwelt
eine Leiter auftreiben, die uns
wieder an die Oberfléche bringt.
Dann werden alle Schalter
umgelegt.

Wenn man zu einer Plattform
kommt, muB man sie be-
schweren, um den Gegen-
stand zu erhalten. VergiBt man
dies, landet man wieder in
der Unterwelt. Bald sollte man
in einen Raum mit vielen
Gruben kommen. Jetzt wird's
schwierig: Zunachst muB man
zweimal auf die Plattform
vor sich treten. Dann nach
rechts gehen und die erste
Plattform oben links zweimal
betreten.

Wieder nach rechts und nach
oben und einen sehr schweren
Gegenstand nach rechts auf die
Plattform werfen — und der Weg
zur Treppe in die Unterwelt ist
frei. Wenn man durch die
Unterwelt durch ist, sollte man
bei 1 'rauskommen.

Jetzt geht es nach oben: Man
1aBt sich in die Grube oben links
fallen. Wenn man erneut die
Unterwelt gemeistert hat, ist
man bei 2 und geht bis zum
Teleporter. Wenn man ihn
betritt, kommt man bei 4 an und
der Weg zum "Broken Seal" ist
nicht mehr weit.

Broken Seal Five

Die Strducher am Anfang
solite man mit dem Bogen
bekampfen — man kann sonst
vergiftet werden.

Die Zauber, die am
héufigsten gebraucht werden,
sind Kano (Offnen von Tiiren)
und Liquify (Aufflllen wvon
Flaschen mit Lebensenergie).

Von der Pflanze Nightshade
nur die Beeren essen, um
Magiepunkte zu bekommen —
die Blatter sind hochgiftig!

Im Level Beginner Two
bekommt man einen Algit
Potion (heilt Vergiftungen).

In Mesit bekommt man den
Schlissel oder einen anderen
wichtigen Gegenstand, wenn
man einen Gegner besiegt.

Cobra Mission
Wolfgang Kestelspitz' aus

Gauting hat sich an Megatechs

Asien-Rollenspiel gewagt und

trotz weiblicher Versuchung alle
Rétselklippen umschifft.

Central Cobra

Als erstes sollte man ein paar
Kémpfe bestehen und sich dann
zwei kleine Messer kaufen (Laden
im Nordosten von C.Cobra). Im
Suiden der Stadt befindet sich
eine Bar. Dort kann man die
ersten Hinweise erhalten.

Rechts von unserem Heim ist
ein groBes Haus, in dem wir
einen Job als Lieferant an-
nehmen. Wir erledigen nun die
ersten vier Auftrage. Die Betten,
Waschbecken und Schranke
werden dabei genau unter-
sucht. Unterwésche wird zu
dem Fotografen gebracht, der
links von unserem Heim lebt.
Im Austausch erhalten wir
schéne Fotos.

In der Bar erhalten wir weitere
Informationen. Im Norden
befindet sich ein Versuchslabor.
Fur $100 kann man sich dort
einem Experiment unterziehen.
Allerdings ist das nicht ganz
ungeféhrlich, und das Gegengift
wird bald benétigt. Im
Nordwesten befinden sich der
"Club 10", ein Motel und der
Bahnhof. Wir begeben uns in
den Bahnhof. Dort héren wir,
daB der Ingenieur auf der
Suche nach seiner Tochter ist.

In der Bar héren wir, daB
Tacker wieder Madchen nach
West Cobra gebracht hat.
Dieser Tacker hat den
Schlissel fiir den Bahndamm.
Ebenfalls héren wir, daB der
"Club 10" schéne Frauen sucht.
Also begeben wir uns zum
Club. Leider ist der Chef zur
Zeit nicht zu sprechen, und
deshalb vertreiben wir uns die
Zeit mit ein paar Gegnem. Level
6 oder 7 sollte reichen. Im
Siidwesten ist ein Laden; dort
missen ca. 15 Giftpfeile
eingekauft werden. Noch ein
kleiner Abstecher in die Bar
zwecks Info und dann geht es
wieder in den "Club 10". Unsere
Freundin wird nun eingelassen
und von Tacker eingesperrt.

Wir verlassen jetzt den Club
und werden von Karategangs
angegriffen (Achtung schwer).
Notfalls sollten hier einige
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Giftpfeile eingesetzt werden.
Unser Weg fiihrt uns wieder in
die Bar. Dort bekommen wir
den Hinweis, daB wir uns als
Lieferant ausgeben sollten, was
wir dann auch tun. Wieder im
Club angelangt, setzen wir uns
die Rocketcap auf und werden
nun durch den Hintereingang
eingelassen.

Die Frau laBt uns die linke
Tir passieren, nachdem wir sie
angesprochen haben. In der
Palme (in diesem Zimmer)
befindet sich der Schllssel fur
die nordliche Tir. Hinter dieser
Tiir wartet Tacker bereits auf
uns. Mit den Giftpfeilen wird
dieser erledigt. Durch den Sieg
erhalten wir die Schlissel fir
den Bahniibergang. Nun haben
wir das erste Madchen befreit.
Unsere Freundin wird befreit
und wir begeben uns zum
Bahnlibergang, der sich nun
6ffnen 1aBt. Eine Verabredung
mit Steffie sollte noch
verschoben werden, weil in
West Cobra ein Laden existiert,
in dem gewisse Geréte gekauft
werden kénnen, die das Leben
als Liebhaber vereinfachen
kénnen. Wir begeben uns also
nach West Cobra.

P

T

West Cobra

Im Nordwesten mit dem
Ingenieur sprechen. Wir
versprechen ihm zu helfen und
bekommen dafiir eine Pfeife.
Die Karte von West Cobra
bekommt man, wenn die
Lieferantenfiliale in West Cobra
besucht wird. Die ersten vier
Auftrage erledigen wir sofort.
Dabei fallt uns der Mann auf,
der im norddstlichen Haus
wohnt. Ein Besuch in der Bar
ist hilfreich.

Wenn wir nun bei ihm noch
einmal liefern, werden wir ins
Wohnzimmer vorgelassen.
Nachdem die Flasche her-
untergefallen ist, versprechen
wir ihm, eine neue zu be-
sorgen. Schnell in die Bar und
neue Informationen einholen.
Jetzt geht man in den Adult Toy
Shop (ab jetzt kann man dort
nichts mehr einkaufen) und
spricht den Verkaufer auf den
Whisky an. Wir bekommen
zwei umsonst, wenn wir deren
Versteck finden.

Nun begeben wir uns wieder
in die Bar und sammeln Infos.
Der Weg fuhrt uns in den
Dowzing Club, im Stden der
Stadt. Unsere Freundin lernt
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jetzt Dowzing und wir sind
wieder allein.

Inzwischen kénnen wir uns
fir $100 mit der Frau in der
Bar einige schéne Stunden
machen. Danach holen wir
unsere Freundin ab und gehen
in den Toy-Shop. Alle Schréanke
werden untersucht. Der oberste
der linken Reihe ist der richtige
Schrank. Im Geheimraum
dahinter finden wir in den
Schranken die Whiskyflaschen.
Wir reden noch einmal mit dem
Verkaufer, der uns eine
Flasche mit Gin schenkt. Dem
unfreundlichen Mann_ ersetzen
wir seine Flasche, mit der
anderen gehen wir in die Bar.
In der Bar machen wir den
rechten Mann besoffen, indem
wir immer wieder mit ihm
reden. Er gibt uns viele Hin-
weise und zeigt uns eine Mit-
gliedskarte. Nun verlassen wir
die Bar und k&mpfen ein wenig.

Wir betreten die Bar wieder
und stehlen dem Betrunkenen
seine Mitgliedskarte. Mit dieser
kénnen wir endlich in den
Leather & Chains Club hinein.
Hier mussen alle Teppiche
genau untersucht werden.
Jeder Flecken sollte griindlich
betrachtet werden, die Be-
lohnung ist ein Schlissel. Mit
Hilfe von Giftpfeilen wird die
Domina besiegt und die rechte
Tur mit den Schlissel gedffnet.
Ca. 20 Giftpfeile sollten noch
ubrig sein. Wir betreten den
Raum und befreien die Tochter
des Ingenieurs. Beim Verlas-
sen des Gebaudes stellt sich
uns der BoB3 von West Cobra
zum Kampf. Er wird mit
unseren Pfeilen oder dem Gin
besiegt. Die Pfeile sind besser.
In Central Cobra gehen wir zur
Bahnstation. Eine Verabredung
mit Yvonne ist nun angesagt.
Zuriick in West Cobra gehen
wir zur Lieferanten-Filiale und
kindigen. Wir bekommen eine
Karte von Sid Cobra. Es
empfiehlt sich, die besten Waf-
fen und die besten Kleidungs-
stlicke zu kaufen. Mit der Bahn
fahren wir jetzt nach Sid
Cobra.

Sid Cobra

Als erstes sollten alle
Gebéaude und Busche unter-
sucht werden; irgendwann
finden wir eine Karte von Ost
Cobra. Die Waffen sollten
gekauft werden, weil sie sehr
gut sind. Das gleiche gilt fiir die
Kleidung. Im Nordwesten gibt
es einen Laden, der eine
Brosche verkauft. Diese sollte
gekauft werden. Im Osten von
diesem Laden steht ein groB3es
Gebaude. Wir betreten es im
Laufe des Spiels immer wieder.
Durch die Brosche wird dort die
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Angestellte besanftigt. Diese
rickt dann nach und nach
Karten von der Festung
General Fist' heraus. Im
Nordosten steht ein Haus, zu
dem man nur durch einen
langen Weg kommt. Melissa ist
die Assistentin von Donna und
hat uns einiges zu sagen. Wir
begeben uns in die Bar und
sammeln Informationen. Wir
hoéren von einem Mann, der
junge Leute flirs Militar an-
werben moéchte. Nicht weit ent-
fernt von der Bar gibt es ein
Haus, das einem der Barbe-
sucher gehort.

Dort werden wir von einer
Frau abgewimmelt. Wir ver-
lassen das Haus und betreten
es erneut durch den &stlichen
Eingang. Hier treffen wir auf
einen Jungen, der Blcher liest.
Wir tun es ihm gleich. Alle
Blcher, die in diesem Haus
sind, mussen gelesen werden
(Schranke  durchsuchen).
Nachdem das getan wurde,
gehen wir zur Polizeistation, die
im Westen liegt. Die Station
wurde aber vom Militér besgtzt.
Wir gehen noch einmal Blcher
lesen und besuchen Melissa
ein zweites Mal. In der Ndhe
der Bar steht nun ein Mann
vom Militar. Wir sprechen mit
ihm, aber er findet uns nicht gut
genug fiir die Armee. Frustriert
gehen wir zurlick in die Bar und
héren von einem Depot.

Dieses Depot ist stdlich der
Polizeistation und 143t sich jetzt
mit der Axt 6ffnen. In dem
Depot sind Kleidungsstiicke fur
Soldaten, mit denen wir uns
gleich eindecken. In der
Polizeistation werden wir aber
von dem Soldaten abgewiesen,
weil unser Rang zu niedrig ist,
deshalb gehen wir in die Bar
und erfahren etwas von einem
Colonel. Im Nordwesten steht
ein Haus, das einem Bar-
besucher gehoért. Wir schicken
den kleinen Jungen ins Bett
und schalten den Fernseher
aus. Danach reden wir mit ihm
und er sagt uns, wo der
Schllissel fur die anderen
Réaume ist. Wir holen uns den
Schllissel und betreten die
Réaume. Der Schrank wird
durchsucht und die Abzeichen
werden an die Uniform
geheftet. In der Polizeistation
macht uns der Soldat nun den
Weg frei und wir gehen nach
oben. Dort wenden wir uns
nach rechts. Im letzten Raum
muissen wir einen Soldaten
téten, der uns davor von einem
Geheimgang erzahlt. Wir
gehen nach links in den Raum
mit den vielen Schrénken und
unsere Freundin findet etwas.
Sie méchte ihren Dowzing Skill
erhéhen, um den Geheimgang

zu finden und verlaBt uns
deshalb.

Wenn wir weiter nach rechts
gehen und dann nach unten,
stehen wir direkt hinter einem
Soldaten. Die Tir 1aBt sich
nicht 6ffnen, aber es gibt hier
eine Geheimtlir. Wenn wir sie
nicht alleine finden, mussen wir
mit unserer Freundin zurtck-
kehren. Wir gehen nun zur Bar,
in der wir fur $400 ein Madchen
haben kénnen (der Preis kann
heruntergehandelt werden).
Jetzt holen wir unsere Freundin
aus West Cobra ab und gehen
wieder zur Polizeistation. Sie
findet nun den Geheimgang,
durch den wir in die Festung
gelangen. Es ist hilfreich, die
Statuen zu untersuchen. Das
zweite Level der Festung ist
einfach. An einigen Stellen
ist der Boden dunkel gefarbt
und ein Ritter greift uns an.
Nachdem er besiegt wurde,
finden wir an
dieser Stelle
einen

Schlissel,

der die Tur 6ffnet. Das geht
jetzt immer so weiter, bis wir die
Mitte erreicht haben. Es ist zu
erwdahnen, daB nicht alle
Schlissel bei einer dunkel
gefarbten Stelle sind. Aber wo
ein Ritter ist, ist ein Schliissel.
In der Mitte angelangt, missen
wir alle Ritter vernichten und
die Juwelen betétigen (einfach
die Juwelen berlihren). Sie
farben sich nun und wenn wir
sie wieder berlihren, werden
wir teleportiert. Der General
erwartet uns hier. Wenn seine
Leibgarde vernichtet wurde,
totet er sich selber durch ein

MiBgeschick. Dabei haben wir
ihn nur eine kleine Ohrfeige
verpaft.

Durch das Haupttor ver-
lassen wir die Festung und
gehen nach Hause zurlck.
Dort empfangt uns unsere
Begleiterin mit der Tochter des
Blrgermeisters.

Wir gehen in die Stadthalle
(norddstliches groBBes Gebaude
in C. Cobra) und bekommen
dort eine Helferin, die die
Tochter wahrend unserer Ab-
wesenheit betreut. Nun kann
man sich mit Melissa verab-
reden. Dann begeben wir uns
nach Ost Cobra, denn die
Briicke ist endlich repariert. Wir
mussen ein Gegengift fir die
Tochter des Blrgermeisters
finden.

Ost Cobra

Der erste Weg flhrt uns in
die Bar. Wir missen einen
Mann finden, der uns Anzlge

Schutz
gegen die Kalte
geben kann. Anders kann man
die Fabrik nicht betreten. Der
Mann wohnt in einem Haus in
der nordwestlichen Ecke von
Ost Cobra. Leider will er uns
die Anzlge nicht geben. Im
Lebensmittelgeschaft kaufen
wir zwei Méhrenkuchen. Diese
bringen wir der Frau, die im
Norden von Ost Cobra wohnt.
Sie gibt uns eine Waffe und
zeigt uns ein Bild eines ver-
miBten Madchens. Nun be-
geben wir uns an den Strand.
Im sidlichen Haus héren wir
eine Schauergeschichte Uber
das Haus am nérdlichen Teil
des Strandes. Also gehen wir
zu diesem Haus. Unsere
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Begleiterin muB warten, aber
wir dirfen es betreten. Nach-
dem wir ein Glas getrunken
haben, fallen wir in einen tiefen
Schlaf. Wir werden durch
unsere Freundin geweckt und
finden bei der Frau ein
Diamantarmband, welches
offensichtlich etwas mit dem
Birgermeister und seiner
Tochter zu tun hat.

Im Keller dieses Hauses
befreien wir den Gefangenen,
der uns als Dank zu sich nach
Hause einladt. Sein Haus ist
ebenfalls im Norden von Ost
Cobra, unweit von dem
der alten Frau entfernt. Wir
besuchen ihn, und er ver-
spricht, uns zu helfen, an
die Kalteschutzanzige zu
kommen. Wir begeben uns
wieder in das Haus im
Nordwesten.

Der Mann UberlaBt uns die
Anzlige, doch als

Pfand behalt er
das

Armband. Endlich kénnen wir
die Fabrik betreten. Hier gilt es,
an die Juwelen zu kommen und
diese zu berihren. Ist das
getan, gehen wir nach Norden
zum Computer und betéatigen
diesen. Er 6ffnet uns die Turim
Osten, wo uns auch schon der
Endgegner von Ost Cobra
erwartet. Haben wir diesen
vernichtet, steigen wir durch die
westliche Treppe ein Stockwerk
tiefer. Der Computer 6ffnet uns
wieder die Tir. Damit wurde
Donna befreit. Sie erzahlt uns
einiges und gibt uns ein
Gegengift fur die Tochter des
Burgermeisters. Nun werden

y2AYY
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die Anzlige wieder gegen das
Armband eingetauscht. Jetzt
gehen wir nach Hause, geben
der Tochter das Gegengift und
besuchen die Stadthalle.

Friedhof

Mit der Bahn fahren wir zum
Friedhof, aber erst, nachdem
wir einen Waéchter besiegt
haben. Am Friedhof sind alle
Héuser zerstort, bis auf eines,
in dem wird der Birgermeister
gefangengehalten. Nach seiner
Befreiung schenkt er uns eine
Karte des Untergrunds. Wir
fahren nach C. Cobra zurlick
und treffen den Burgermeister
in der Stadthalle. Nun kénnen
wir uns mit Donna verabreden.
Danach fahren
wir zum Fried-
hof zu-

riick

und

betreten
den Unter-
grund dber die
westliche Statue.

Bevor wir den Untergrund
Uiber die ostliche Treppe wieder
verlassen, missen wir alle
Menschen angesprochen
haben. Auf der Karte sind
Betten als weiBe Flecken
eingezeichnet.

An jedem Bett steht auch ein
Mitglied der Untergrund-
organisation. Das gleiche gilt
auch fur Schranke. Man sollte
mit jedem Mitglied reden, weil
man so zu den zwei ersten
Karten des Schlosses kommt.
Der Fuhrer der Organisation
schickt uns zum Schmied. Zu
ihm kommen wir, wenn wir im

Siidwesten die linke der beiden
Treppen nehmen. Vom
Schmied bekommen wir ein
besonderes Schwert, welches
von nun an unsere beste Waffe
sein wird. Uber die rechte
Treppe gelangen wir zu einem
Depot, das gute Ausristungs-
gegenstande versteckt halt.
Auch die offenen Kisten sollten
durchsucht werden.

Wir begeben uns jetzt nach
Norden zu dem groBem Raum
und kaufen dort die besten
Kleidungssticke, die es zu
kaufen gibt. Uber die &stliche
Treppe verlassen wir den
Untergrund. Der Eingang zum
SchloB ist durch eine Tur
versperrt, aber unser Schwert
offnet sie ohne Probleme. Nun
kénnen wir das SchloB betreten.

Das SchiloB

Als erstes wenden wir uns
nach links und gehen die Treppe
hinauf. In der Truhe finden wir
einen Kristallball, der gleich an
der Pyramide angewandt wird.
Die Pyramide andert nun ihre
Farbe. Es gibt in dem Schlof3
vier der Pyramiden. Mit jeder
Pyramide, die deaktiviert wird,
fallt eine der Laserbarrieren vor
dem Versteck des Oberbosses.

Im zweiten Stock versperrt
uns eine Tur den Weg, die sich
nur mit Dynamit 6ffnen |&Bt.
Also lassen wir uns im
Nordwesten durch  die
schwarzen Locher fallen. Wir
befinden uns wieder im Unter-
grund. Der Raum wird durch-
sucht. Danach begeben wir uns
nach unten in die Dunkelheit,
wo wir einen Schlussel und
eine Dynamitstange finden. Der
Schiiissel o6ffnet uns die Tur
und wir kénnen den Untergrund
auf dem gewohnten Weg
verlassen. Im Schlo3 ange-
kommen, 6ffnen wir die Thr mit
dem Dynamit. Die Truhe im
Westen wird gedffnet und wir
gehen in den dritten Stock. Wir
wenden uns nach Osten.

Wenn man geradeaus
weitergeht, kommt man zu zwei
Truhen. Geht man an der
Abzweigung nach unten,
kommen wir im Sldosten zu
dem Leibwéachter des Ober-
bosses. Den zu besiegen, ist
schon etwas schwerer. Wir
offnen die Truhe und finden
einen Ball. Der |48t sich auf
eine beliebige Pyramide
verwenden. Da man in der
Nahe des Leibwachters auch
die Karte des dritten
Stockwerkes findet, sind die
anderen Pyramiden leicht zu
finden. Wir begeben uns jetzt
lber die sudostliche Treppe
nach unten. Uber die Tir
gelangen wir in den ersten
Stock und finden wieder einen
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Ball. Nun zurlick zu der Tdr, die
wir vor einiger Zeit aufge-
sprengt haben.

In das schwarze Feld kénnen
wir jetzt, da wir den Schllissel
zu der Tur haben. Aber
Vorsicht, das ist eine Falle. Im
zweiten Stock befindet sich
auch noch der letzte Ball, mit
dem sich die letzte Pyramide
deaktivieren 1aBt.

Wir begeben uns Uuber
die westliche Treppe wieder
in den dritten Stock. Kurz
darauf stehen wir vor dem
Oberbof3. Diesen zu besiegen
ist schwer, aber wir haben ja
das Schwert.

Bleibt nur noch viel Glick
und viel SpaB. beim Nach-
spielen zu winschen.
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Goal

Kickerprofi Dennis Knob-
lauch aus Kamen halt jeden
Elfmeter und dribbelt wichtige
Tips in die Redaktion.

Aligemeines

Man sollte méglichst wenig
gratschen. Im eigenen Straf-
raum liegt die Wahrschein-
lichkeit sehr hoch, daB der
Gegner einen Elfmeter be-
kommt. Dazu kommt, dai3 der
Schiri oft auch nach einem Foul
im Mittelfeld die rote Karte
zeigt.

Alternative: Wenn man die
Zeit (und den Raum) hat, sollte
man hinter dem Gegner her-
laufen. Irgendwann schubst
Euer Spieler dann leicht und
der Gegner fallt auf die Nase.
Dieses versteckte  Foul
Ubersieht der Schiri oft.

Fur Spieler, die selbst oft
foulen, ist David Nigg zu
empfehlen. Diejenigen, die
nicht oder wenig foulen, soliten
T. Hart wahlen.

Flr Spieler, die die Ball-
fihrung schon gut beherr-
schen, ist es leicht, lange im
Strafraum herumzuirren, ohne
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den Ball zu verlieren. Wenn Ihr
viele Haken schlagt, verliert der
Computer die Nerven und foult
Euch.

Am sichersten verwandelt

- man entweder oben links oder

in der Mitte oben.

Taktik

Mit der Aufstellung 4-3-3 sind
die Skizzen am einfachsten in
die Tat umzusetzen.

Auswechselspieler

Man sollte einen Defensiv-
und einen Offensivspieler auf
die Bank setzen. Es passiert
oft, daB ein Verteidiger eine
gelbe Karte bekommt. Dann
sollte man ihn zur Vorsicht
austauschen.

Wenn ein Stirmer versucht,
den Ball durch eine Gratsche
ins Tor zu bekommen, riskiert
er ebenfalls eine gelbe Karte.
Auch dann: Auswechseln.
Sollte ein Mittelfeldspieler Gelb
kassieren, stellt die Taktik von
4-3-3 auf 4-2-4 um und
wechselt fir ihn einen Stlrmer
ein.

Ansonsten sollte man nicht
zu friih auswechseln, da ein
Spieler verletzt werden kénnte

und man ihn dann aus-
wechseln muf.

Zu den Skizzen:

1. Man lauft entweder halb-
links oder halb-rechts in den
Strafraum und schneidet dann
den Ball halbhoch in die
entgegengesetzte Ecke. Sollte
der Torwart den Ball noch
beriihren, hei3t es abstauben.

2. Man lauft mit einem
Spieler halb-links oder halb-
rechts in den Strafraum und am
5-Meter-Raum pafBt man quer.
Hat man die Aufstellung 4-3-3
gewdhlt, steht nun ein weiterer
Starmer frei und lhr kénnt Euch
die Ecke aussuchen.

3. Ihr lauft mit einem Spieler
halb-links oder halb-rechts auf
den Strafraum zu und an der
Grenze paBt Ihr. Euer zweiter
Stirmer nimmt den Ball an und
Ihr braucht bloB noch in die
lange Ecke zu schieBen.

4. Ihr lauft gerade auf das
Tor zu und zieht einfach ab.
Schlechtere Torhiter lassen
den Ball nur abklatschen und
einer von Euren Stiirmern kann
ihn sich dann schnappen.

Nun ist es zu empfehlen, in
die lange Ecke zu schieBen, da

man dann den Keeper auf dem
falschen Ful3 erwischt.

Die einfachste Lésung:

...kénnen leider nur Modul-
besitzer wéahlen: In Adresse
010403 finden sich sowohl die
von Euch erzielten als auch die
vom Computer erzielten Tore
(im 2-Spieler-Modus die Tore
von Spieler 1 und 2).

Burnin' Steel

Altmatrose Gunter Ciuha aus
Wesel schickt uns sein See-
mannsgarn.

Allgemeine Tips

Ihr solltet vorher mindestens
ein taktisches Gefecht und eine
Operation durchgespielt haben,
damit lhr lernt, die Schiffe und
Verbande richtig in SchuB-
position zu mandvrieren.

Es ist bei dieser Simulation
nicht méglich, einen starren
Lésungsweg vorzugeben, da
der Computer die gegnerischen
Schritte jedesmal anders
verteilt.

lhr habt in den vier Jahren,
die diese Simulation umfaft,
nur 10 (bzw. 11) GroBkampf-
schiffe zur Verfligung. Deshalb
unbedingt den Totalverlust
dieser Einheiten vermeiden!

Nach jedem Gefecht die
Zeit in der Simulation ca.
1 Stunde verstreichen lassen,
abspeichern und den Kurs
andern. So habt Ihr die Mog-
lichkeit, Fehler zu korrigieren
und es anschlieBend besser zu
machen — anders kénnt Ihr
nicht gewinnen.

Das Programm behandelt
die deutsche Seite nicht
gerade fair. Britische Zerstorer
z.B. fugen mit ihren 4,7-
Zoll-Kanénchen deutschen
Schlachtschiffen schwerste
Beschadigungen zu.

Grundlagen

Alle Schiffe eines Kampf-
verbandes werden manuell
gesteuert.

Die Fliegeraktionsbereichs-
filter immer eingeschaltet
lassen!

Kampfverbénde, die den
Fliegeraktionsbereich  des
Gegners durchlaufen, sollten
unbedingt vor diesem Bereich
stoppen und ca. 1-2 Stunden
vor Einbruch der Dunkelheit
weiterlaufen lassen. Bei Nacht
erfolgen keine Fliegerangriffe.

Bei den deutschen Versor-
gungsschiffen erhaltet Inr ledig-
lich Sprit — keine Munition.

Bei Gberlegenen oder gleich-
starken Gegnern abdrehen!
Nach jedem Einsatz ab-
speichern.




Schiffe
sollte man
immer einen
Tag im Hafen
belassen, dann werden
sie voll munitioniert. Nur
vier Schiffe in die Werft! Immer
wieder die Shetlands anlaufen
(um angegriffen zu werden).

Nach erfolgtem Gefecht geht
es zurick nach Kiel. Be-
schéadigte Schiffe nur bis 80%
einsetzen!

Britische Schlachtschiffe sind
sehr schwer zu versenken. Nur
mit mindestens zwei eigenen
Schlachtschiffen angreifen!

Beim Torpedieren nicht zu
nah an das Ziel heranfahren —
die Torpedos laufen dann unter
dem Schiff durch, ohne es zu
beschadigen.

Immer eine Kampfgruppe mit
vier Zerstorern in der Nordsee
belassen!

Die Effizienz der Werften von
Bergen und Tromso ist gleich
Null — sie sind nur zum Tanken
und Munitionieren nutzbar. Je
einen Zerstorer in die Werft
legen. Sie dienen als Zielschiffe
fur Bombenangriffe der Royal
Airforce.

Kiel und Brest werden
dadurch sehr entlastet. Es
werden immer nur die in der
Werft liegenden  Schiffe
bombardiert.

Ihr solltet nie versuchen,
durch den Englischen Kanal
nach Kiel zu gelangen — dort
droht Euch Schiffsverlust durch
Minen!

Nach Aufnahme der
Konvoiroute Endl-Murmansk
alle Zerstérer nach Tromso
verlegen. Die Konvois werden
nur selten von schweren
Einheiten begleitet; in der
Regel von maximal zwei
Zerstorern bis zu Uberhaupt
keinem Geleitschutz.

Bei Geleitzugsgefechten
immer zuerst die Bewacher
niederkampfen. Achtet be-
sonders auf Zerstorer — lhr diirft
sie nicht zum Torpedoabschul3
kommen lassen. Falls es doch
passiert: sofort mit Hardruder
abdrehen, dann laufen die
Torpedos ins Leere.

Die Handler sollte man
nur mit Nebenwaffen be-
kéampfen (Haupt- und Neben-
ziel ausschalten). Danach
bringt man Schiff oder Verband
nahe ans Geleit (5-8 km)
oder durch die Mitte des

Konvois. Achtung: Einige
Schiffe  verschieBen nur
etwa die Halfte ihres

Munitionsvorrats!
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lhr
solltet
immer
bestrebt
sein, die
Munition der
Haupt-

waffen
einzusparen.

Gegnerische
Kampfgruppen tauchen un-
vermutet auf. Wenn die
Batterien im Wirkungsfeuer
sind (rechter Drehschalter auf
Voll), nur noch Kurskorrekturen
in maximal 10° Schritten aus-
flhren.

Die erste Aktion

Spielbeginn:

4. September 1939
Spielende:

1. September 1943

Verfligbare Einheiten in Kiel:
Schlachtschiff Scheer und

Graf Spee; Kreuzer Hipper und

21 Zerstorer.

Vor der Kiiste Gronlands:
Schlachtschiff Liitzow.

Einen Kampfverband mit vier
Zerstorern bilden und diesen
als Lockvogel in die Nordsee
senden. AuBerhalb der
Fliegerreichweite einen Kampf-
verband mit den Schlacht-
schiffen Scheer und Spee und
dem Kreuzer Hipper bilden. Die
Schiffe nun zum Durchbruch in
den Atlantik zwischen den
Shetlands und Island in Marsch
setzen. Die Durchfahrt ist
schwer bewacht; der Verband
wird anfangs immer ange-
griffen.

Nach dem Gefecht (Sheffield
und Liverpool sind versenkt)
den Kampfverband mit SL
Latzow verbinden und auf
gleichem Weg zurtick nach
Kiel. Die beschadigten Schiffe
kommen in die Werft.

Nun solltet lhr bis zum 24.
September  warten.  SL
Scharnhorst und Gneisenau
sind jetzt verflgbar. Mit allen

schweren Einheiten wieder zu
den Shetlands laufen, nach
erfolgtem Gefecht wieder
zurtick nach Kiel etc.

Nach diesem Muster weiter
verfahren, bis eine groBe
Anzahl britischer Schiffe
versenkt ist. Bei Bedarf warten,
bis Schiffe aus der Werft zurlick
sind. Den Héandlern mul3 man
am Anfang keine Beachtung
schenken.

Robosports

Andreas Frohlich aus Bad
Aibling hat sich ausgiebig mit
Maxis fantastischem Netz-
werkspiel befaB3t. Hier das
Ergebnis:

Roboter und Zusatzbe-
waffnungen

1. Rifle-Robot: Gut ge-
panzert; auch auf groBe

Entfernungen sehr treffsicher.
Wird am besten in den
Computer- und Vorstadtarenen
eingesetzt.

2. Burst-Robot: Gut ge-
panzert; trifit auf alle Ent-
fernungen relativ gut. Eignet
sich fur Hinterhalte. Kann in

allen Arenen eingesetzt
werden.
3. Auto-Robot: Schwach

gepanzert, trifft selten. Jedoch
hervorragend fur Hinterhalte
geeignet. Der beste Einsatzort
sind die Ruinen.

4. Missile-Robot: Schwach
gepanzert; trifft gut auf mittlere
Entfernungen. Mit Einschran-
kungen fur alle Arenen
geeignet.
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5.
Stealth-
Robot: Gut
gepanzert;
trifft gut auf alle
Entfernungen. Der
beste Roboter fur

Hinterhalte;
bewéhrt sich in
den Ruinen und in der
Vorstadt.

6. Grenades: Gute Zusatz-
bewaffnung; trifft jedoch nur auf
kurze Entfernungen. Am
besten geeignet fur die Ruinen.

7. Zap: Wirkt nur bei
Berlhrung des Feindes. Am
besten fir Hinterhalte mit
Stealth-Robots geeignet, sonst
nur selten wirksam.

8. Zeitbombe: Wenn sie gut
plaziert ist, vernichtet sie so
ziemlich alles im Umkreis von
vier Feldern. Am besten wird

ein Stealth-Robot damit
ausgeristet.
Die Arenen
1. Ruinen: Da hier die

SchuBfelder sehr eingeengt
sind, setzt man seine Einheiten
aus Auto- Burst- und Stealth-
Robotern zusammen. Gra-
naten sind ebenfalls sehr
geeignet. Manchmal sind auch
Missile-Robots nitzlich.

2. Vorstadt: Wegen der
groBen Entfernungen sollte
man ausschlieBlich Missile-,
Burst- und Rifle-Robots ein-
setzen. Granaten sind kaum
geeignet. Ein paar Stealth-
Robots kénnen dagegen nie
schaden.

3. Computer: Das Haupt-
gewicht liegt hier bei den
Missile-Robots. Zusétzlich kann
man auch Rifle- und Burst-
Robots einsetzen. Stealth-
Robots und Granaten sind
weniger geeignet.

Die Sportarten

1. Survival: Wer zuerst
schief3t, gewinnt...

2. Treasure Hunt: Um
mdglichst viele Minzen zu
erfassen, sollte jeder Roboter
seine letzte halbe Sekunde flr
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einen "Rundumscan” benutzen.
Man darf sich nie dazu verleiten
lassen, ungedeckt ins Freie zu
gehen, nur um eine Miinze zu
bekommen. 3

3. Baseball: Wenn man sich
die Voreinstellung der Basen
einpragt, kann man sie auf dem
Schlachtfeld sehr leicht finden.
Eile ist geboten: Das Spiel ist
verloren, wenn der Gegener
zuerst alle Basen beruhrt.

4. Hostage: Die eigene
Geisel versteckt man in einem
Gebiet mit méglichst wenig
Offnungen. Dann sollte man
sich verbarrikadieren und die
Angreifer vernichten. Ist dies
geschehen, greift man mit
seinen intakten Robotern an.
Die Beschadigten 1aBt man
als Bewacher flur die Geisel
zurick.

Allgemeine Tips

1. Teams aus zwei Robotern
mit unterschiedlicher Be-
waffnung bewahren sich
immer, so z.B. Missile-
Auto/Burst/Rifle. Der Scan-
Bereich sollte bei beiden
Robotern gleich eingestelit
werden, so daB sich die
unterschiedlichen Waffen

ergéanzen.
2. Stealth-Robots
sollte man far

Hinterhalte benutzen.
Man plaziert sie an
engen Stellen, an
denen der Gegner
vorbei muB und stellt
sie auf "Dauer-
Zappen". Der Feind
kann den Roboter nicht
sehen und lauft in die
Falle.

3. Nie sehr groBe Ent-
fernungen in einem Zug
zurlicklegen.

4. Stellt man sich in einen
engen Gang oder zwischen
zwei Hauser, so hat der
Gegner kaum eine Treffer-
chance.

5. Gezieltes Feuer mit muni-
tionsunabhéngigen Waffen ist
nur auf sehr kurze. Ent-
fernungen effektiv.

6. Mit Explosivgeschossen
solite man — wenn mdglich —
immer zielen (sparsamer und
genauer).

7. Man sollte standig ein paar
Explosivgeschosse fur den
Notfall in Reserve haben.

8. Die feindlichen Roboter
bewegen sich oft alle auf einem
Haufen. Wenn man den
Gegner nur gut beobachtet,
kann man seine Bewegungs-
richtung feststellen und eine
Zeitbombe an der richtigen
Stelle plazieren.

9. Wenn man einen Roboter
im Dock zurtickbehélt, hat man
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die Maglichkeit, ihn spater in
der Schlacht an einem
glnstigen Ort im eigenen
Gebiet erscheinen zu lassen.

Hannibal

Daniel Walther aus Stuttgart
hat siegreich die Alpen
Uberquert und lehrt den
Romern das Furchten.

Aligemeine Tips

— Wenn es zum Aufstand
kommt, so schnell wie méglich
die aufstdndische Stadt
erobern und plindern. Dies
schreckt zum einen die
anderen Stadte ab, verhindert
aber auch eine erneute Revolte
in der betroffenen Stadt.

— Die Uberquerung von
Gebirgen kann
groBere

Verluste
mit sich
bringen als der
schnellere Seeweg.

— Der lange Weg entlang der
Kiste ist sicherer als der
direkte Uber das Meer.

— Gleich am 1. November
das Winterlager beziehen,
sonst erleidet man groBe
Verluste durch die Kalte.

— Nur strategisch wichtige
Stadte wie z.B. Hafen brauchen
eine Stadtarmee (5.000-10.000
Mann).

— Nur groBe Lander (wie z.B.
Hispania, Aegypthus, Maure-
tania, Syrien) erobern; mit
kleineren Landern nur ver-
handeln, denn man muB in
jeder Kolonie eine Armee

hinterlassen, um Aufstdnde zu
verhindern.

— Die Steuersétze sollte man
lassen wie sie sind, um keine
Revolte zu entfachen.

— Wenn lhr eine Provinz
angegriffen habt,
zunachst nur die kleineren
Stadte; die groBeren ergeben
sich dann meist kampflos. So
schont man die eigene Armee.

— Stadte mit Minen sollten
Eure ersten Ziele sein, da man
mit ihnen das meiste Geld
machen kann.

Das Rémische Reich verfolgt
in diesem Spiel immer die
gleiche Strategie. Deswegen
nun wichtige GegenmaB-
nahmen zu den Aktionen
Roms:

— Rom wird zu Beginn fiinf

Armeen auf-

stellen, um
seine

Ziele
ZU' tier-
reichen.

— Die erste mit
einer ungeféhren Starke von
32.000 Mann wird sich in Ostia
einschiffen, nach Sizilien
segeln, sich mit der dortigen
vierten Legion (ca. 10.000
Mann) verbinden una dann auf
direktem Wege unsere
Hauptstadt Karthago angreifen
und belagern.

— Um die Einnahme zu
verhindern, wird die Stadt-
armee durch unsere dritte
Armee um 2.000-3.000 Mann
verstarkt. Der Rest unserer
dritten Armee wird aus
Karthago in die Umgebung
gesandt, um einem Kampf aus
dem Weg zu gehen. Die

erobert

rémische Legion bricht nach
kurzer Zeit die Belagerung ab,
bleibt aber vor den Toren der
Stadt und tritt nicht mehr in
Aktion.

— Die zweite Legion mit ca.
35.000 Mann wird sich
ebenfalls in Ostia einschiffen,
jedoch den nérdlichen Kurs,
Richtung Genua, wahlen, um
zunachst diesen Hafen fir Rom
zu erobern und dann in
westliche Richtung weiter-
zusegeln, um in Massilia die
neue sechste Legion auf-
zustellen (zwischen 10.000 und
15.000 Mann). Jetzt fahrt sie
auf den Hafen Tarraco zu, um
dort zu landen und geféhrdet
damit unsere Besitzungen in
Spanien. Um dies zu ver-
hindern, kann man genauso
verfahren wie oben. Tarraco
muB3 natdrlich vorher erobert
werden. Oder aber: Man
vernichtet sie gleich mit der
Hauptarmee aus Carthago
Nova.

— Die dritte Legion (20.000
Mann) marschiert zu Land
Richtung Nordosten, um dort
neue Kolonien zu erobern.

— Durch die standigen
kriegerischen  Ausein-
andersetzungen bei der

Eroberung wird diese
Legion S0 stark
dezimiert, daB sie keine
wirkliche Gefahr

darstellt. Doch solite

das von ihr eroberte

Gebiet nicht

angegriffen werden —

das wirde nur Zzu

Aufstanden  flhren.
Begniigt Euch mit der
Vernichtung der
rémischen Armee, dann
fallen diese Gebiete mit der

Zeit automatisch von Rom
ab.

— Die funfte Legion (die vierte

wurde ja in Sizilien aufgeldst)
von ca. 20.000 Mann wird in
Rom als Schutzarmee
stationiert.

— Die sechste Legion, die ja
erst in Massilia aufgestellt wird,
bewegt sich immer in der Nahe
von Genua, um diesen
wichtigen Hafen und die
Umgebung fir Rom zu
schitzen. Eventuell wird sie
einige Stadte hinzuerobern.

— Da sie sich relativ passiv
verhalt, wird sie uns nicht
gefahrlich und braucht erst
spater von einer starkeren
karthagischen  Streitmacht
vernichtet zu werden.

Bis zum 1. September des
nachsten Jahres, wenn Rom
eine neue Legion aufstellen
kann, ist jetzt genug Zeit, die
eigenen Interessen zu
verwirklichen. In dieser Zeit
sollten Spanien, Mauretanien,

9/93




~ NLEITUNGEN (jc 25 ) . uomm-r 6sumuue15 ) . uu: (1 15,) = IN_ DEUTSCH

20.000 Meilen v, d.' Meer .. sl Curse of P)- | Finol Fontosy Legend - A Nnvy Seal ... Rex Nebulor ... Stas ka 25th Anniv. ......... ll f-
488 Attock Submarine . l Curse of the Azure Bonds P A - [Rings of Medusa iS
7.th Guest L Wdlmmln., P : A | New Zealond Story .. - A |Rise of the Dragon ....
Abandoned Pioce: Le- Haff .......c.. #)- | Fountoin of Dreams S L — - |Roodwar 2000 .
Ad Lib Soundkorte - & | Doy of the Viper ... L .- = A | Ponzer Battles. . R
P - | Death Knights of PA | Future Wars ........... oo <A
- A |Deathier .......... P A |Galdregon's Domain -
P+ | Decicives 8. - A | Gatewny to the Sav. Front. r
i ~ 4 :
M | Vy? Legocy of the
PA | Demon's Legend of
- A | igi Point 3 . Legend of
P)A | Drochen von Legend of
P - |Dmgon Wars Letsure Suit !
P - |Dmgon's Breo Lessure Suit i
P mm Lefsure Suit ]
el Sk
) %ﬁm i Lp o e
ot i 2
Ehviro | Ilidl(/és#} SR | e « | Lure of the ;
Ehm 2l i Imperium Galactum == A | Manhinter - 0
Emperor L-- |lnn = = | Monhuner -
it the Unread) 1 M+ | Indiona Jones 3 ... P - | Maniac Monsion ...
urope Abloze = A | Indiona Jones 4 ..... P)- | Mars Sago (Cloebook
ey N by B Mo ik
e t come from ot s V
Fye of the Beholder 2 Phe et < A |Might 8 Magic 2 P-
l,lullhlm Jones in the Fast Lane. . <A !Amlﬂqg(l =
F-14 Tomeat . A jum 2. - A |Spirit of Adventuse ..
F15 Sike Eogle 7 ..... - h | Kathedale Die .. (P | Miracle Woriors =k [Stodt der Liwen :
Colonel's Bequest ... Tole Adventure (L P)- | King Arthur . L=« | Monkey Islond 1 = A [Stor Commond ............. eedun L= &
[unweslsd[omalm 2 Fascinghion ..... L - - |King's Quest ] .. CLP - | Monkey Island 2 - A |Stor Flight 1 il L+ A [Lund Pin Kiommem (L P) bedeutet: Pl sid in der
the Longbow Fatal Herito King's Quest 2 .. P A oM ........ - A 'Star Flight 2 ........ L - A lisung entholten » Fett gedruckte Titel sind peu!

mrc || Dos CPS-Kundenmagazin mit

— G495 mewmmmms.em

— 0485 || iberunserreichhalfiges Angebotan

-- #% ||Videospielen.

785 ::;: Fordem Sie es noch heute on

;,','; Py ~nafiiich kostenlos-oder wollen Sie

095 895 quedmgwd‘nmdmemhlen?
89,95 P
89,95

In den linken 4 Spolten olle Thel mit dr.
A M I G A hnleitung (dA) oder komplett deutsch (dV)
e e wimi— 1o FRISCH AUF|SONDERANGEBOTE
ndio dA .. / esure suit larry
e o pod Y lemmings 2dA . 7995 ks 386 s b DEM MARKT |#'ork reduzierte Titel - 2. in englisch (US)
17 fying fofess 6 femmings dA 69.95 fnks gof 386 dh ....... Dl okgeaden Tl o o Tspnitiee |8 M 1. G A | sl ............ 1995
bord's fole consrction set 6 ..... lnks golf .. 8495 | oibus 0 320 dA.. st fles sherock hokmes dV . Drucklegung noch micht verfighar, | chess pluym?iSUUS o 19.95 [ SHONPIBYS o 3995
bottle ise doto disk 2V ............. 54.95 [ fionheart dA . 69.95 | olone in the dork dV . manigc mansion dV ....... Die Zohlen vor der Bezeichnung geben den | continenol circus .. 1995 | WO PBOLS e 39.95
boteteom (bt se+dore) &V . 79.95 | mod ol .. 719,95 | b 17 g fortess A . micoprose 1 grond pixdh il deutems dh . 39,95 | testde 2 cofomia hol. U5 ... 39.95
body blews dé ; monoger dV . 49,95 | batte sle doto disk 2 dV might ond magic 4 dV emerokd ming 3 po, A w% | IBM=PC 5.25
hundesliga mnnuge; cedifion V.. 89.95 | moriac marsion 6V ... 69.95 | battlechess 4000 svoo dA monkey islond 1V ... A M 1 G A | evopeon champions dA B E B A — 39.95
bundeslign monager prof. 2.0 4V ... 79.95 | microprose grond piie . 1 B4.95 | bundeslign manager prof. 2. patizier der dV fiight poth 737 dA ..... .. 9.95 | bill budges pinnball constr. US 29.95
codove OV i midwiter 24V ... boming el 6V . pites | . 3233 ok e 0 | ool 15 1995 | of chompionshipfoabal U5 .. 19.95
compaign dV ... g 29 fulcrum 4. aviizotion &V police quest 3dV . 069% prop E;Vﬁ:u e MS hifchhikers guide gulu:r US........ 29.95 | goforgolddh ... 29.95
choos engin dA .. monkey islond | &V comonche mission disk 1 dV . populous 2 84 ... s - 8395 hunter d4 .. rrieees 3995 | impesiom dh ..., 3495
chuck rock 2 moakey lond 261 questodo 0V shodow of the comet b LS [ 19.95 | king o chicogo US 19.95
dhuck rockdh ..... nigel masell grand pri g conquests of te longbow oV silnt senvice 2 dA 0693 walkerdh ..... - TA95 | o colecion U5 ... 29.95 | monchester ued US ... 29.95
civlization oY poperboy 2 dA curse of enchontia dV sim ont dV ..... 0693 b the guf df populous 2 chollenge dotodh ....... 3495 olympiod collection US ............... 20.95
colossus chess x dA pofrizier der dV .............. dagger of omon ro dV sim cify de loxe db 0693 wizardry 7 US ... - f hondo LS 19.95 | sovoge empire the US 39.95
(d:ﬂquesinfmdl:l{ ﬂlhﬁmwl\mmﬁdﬁ. 5url;;|ueenlo1krynnﬂ:‘ - ymcrfyﬁ;rﬁmmﬂwsﬁd 1 B M - P C|smoh. 19,95 | test drive 2 califomia chal. US ...... 39.95
sert strike ect genera - joughter of seents dV ... sim &g s 0693 obandoned ploces 2 dA ... 4.95 | storroydi .. 19.95
drogons lir 3 dA . pinbal dreoms o .. dog fight d .. stur ek 25th onniversory Obqg:ﬁugnﬁnﬁu;ﬂz;;m 3932 wme:gm_ | PC=-SOUND
pinbal fontosies dA . dung 2 .. stike commander dA . 0693 betrayol ot kondor dV ....... 99.95. | whirigiy d& . 9.95 | rolond soundkorte scc 1 ........ PC799.95
dung. mast.+chaos si. bock dA pirotes | g ......... eishockey manager dA .... stike speech pock dA . 0893 eye of the behalder 3 dV ..... 94.95 | wishbringer US ... 29.95 | sound bloster v 2.0 deluxe ... P( 199,95
eishockey manoger dV ... premier manoger dA erben des throns dV . stunt ilond d ..... 0493 flushback dA .. B4.95 | 2er0 grovity US ...... 24.95 | sound bloster cms chips ......... PC 49.95
epicdA .. railrood fycoon dA ... eye of the beholder 1 dV tusk force 1942 dA .. 1493 fraddy phorka U | IBM=PC 3.5 | soundbosterpodeue ... PC39.95
ey of e beholder 1 6 secret o silver blades dA eye of the beholder  dV ultima 7 - sempent isle A ........... 0693 islands of & brgin 9495 | dvonced toct. fahter 2 dA 79,95 | sound blostr cdom diive ... PC 579.95
eye of the beholder 2 0V sensible soccer 92/93 dA F15 strike eagle 3 dA ultimo 7-ie schwarze pforte dV ... 104.95 | 0493 maniac manision 2 U 0085, | e ahees ,gw 19.95 | ound bloster pro + civom ..... PC 89995
folcon collection dA silent service 2 dA ... folcon 3.0 (msos 5.01 ubimo tilogie 2 (4:5,6) BA........ 89.95 1 0493 might & mogic 5 US .. 8995 | foay ol odventure 3 79.95 | sound bloster 16 cdom kit ... PC 1449.95
fire & ice dA ... smantdy .......... goblins 2V ... ultimo underworld 2 6A 1693 pinball dreoms dA 0005 | b bhond . "19.95 | sound bloster 16 05p ........... PC 499.95
floshhock dV sim ity und populous dA gunship 2000 dh wing comm. 1 secr.miss. 1 dA 0693 tomodo dA ... 9495 z:n?h” o october 7 64 " 1995 | video bloster genlock¥arte ... PC 639.95
goblins 2dV .. sim gorth dV ... . 89.95 | gunship 2000 szenorio dA .. wing comm. 1 sect.miss. 2 dA (1693 xoving mision disk US ... 49.95 | imperum oA 395 | wovebioser.............. PLAGD.95
gunship 2000 A ... steve dovis snocker i . 59.95 | history line 1914-1918 0V .. wing comm. 2 spec. op. | dA Soft hatft Sicherheit! | lving jigsows i 29.95 s
history ling 1914-1918 dv stretfighter 2 dA ... 7495 | bumans dA wing comm. 2 spec. op. 2 dA o “m"'_“ it kg wk 0. 249 ZUBEHOR
humans 24 .............. super fetris dA 84.95 | inco OV wing comm, 2 spoech disk dA Fir 5~ DM profite Goerpeifen i e | X PX Gl e
s G ... .84, W e il vordem Vereand ouf Locfthigket, ol mmeﬂunsdv b 19.95 | oKI-DOXEN .........ocrr v PnurS?‘)é
iniona fones 3 odenture oV honsarclica dA .. . 69.95 | incredible machine dV ..... wing commander | dassic A Spiel vor dem Versand auf Lo ahvmaiod callection US 2995 | oystick grovis nolog pro dA ... P 94.95
indiana jores 4 dV ulfimo 6 classic dA . 49.95 | indiono janes 3 odv. vga dV .. wing wmmundm 1 deuxe di ...... Konsolenfreunde kennen plﬁﬁuss»mulﬂtw i 34‘95 joystck thrusmaster fs ..... PC189.95
joquar xj 220 d4 weendV......... . 79.95 | kings quest 5 vgo dV wing v 95 | matiirlich awch unser Angebot | i ol o di " 99.95 | oystck theustmoser wes ... PC 189.95
jonathan oV 20k me kracken dV . . 89.95 | legocy the dV ........ mzurdw?mnsnmd iV 5995 | jn dem entsprechenden | iy . 2995 | mous fronspareat sv 714 M 39.95
2000 B e 5995 | legend of kyrndia oV nddh . S Fachblattern!|sigdn (dugsm(wun 5. 34.95 | maus fonsparent sv 712 ........ P 44.95
R s I S R
ALLE SONDERANGEBOTE NUR IG!IIII SIE GAS UND SCHICKEN SIE MII:
w‘ VORRAT REICHT CPS FRANK HEIDAK I oloPoAoPrgofest olub S
BURGERSTRABE 8 - 10 z
[VERSANDKOSTEN INLAND §l | s0667 koL I aloPakobrgofest olub 5
bei Vorkas per Scheckoder nikore COMPUIBIYP ..o o Kundenmagazin (kostenlos) <
Vst e kb | AUFTRAGGEBER
[ : S l e e S L R L R N e RS O e 44
Bl mwﬂi & o BESTELLANNAHME | Sofe..
i Vorkosse per 1RIKE ... netfo 12,-
o e —— um2s; §| 0221 / 25 69 86 R e L R s TR
Als Kunden innerhalb der EG befiefern wir Sie incl. 15 % MWS!. m NEDATY 1] I E X
MM SRR e JENL _"CRAZY STORE oottt o e L KreditkOrtenfitma ... .ouscosesesensscsscsrees VIO covecerrenrcenesnees
Thve Zollbehdrde erhebt dann die jeweils gilfige Einfuhr-Umsatzstever. ALTER MARKT 45, 50667 KOLN !— Kunden-Nr.  KartenNr.

Druckfehier. Imtjmer und P varbehalten, Mit Vercfhentichung d

hieflich ru unseren best

W ek




powertips

Numidien und evtl. Cyrenaica
und Agypten unter unsere
Herrschaft gelangen, um die
eigene Wirtschaft zu sichern.

Die Legionen, die Rom zum
1. September aufstellt, werden
immer ahnliche Ziele wie oben
genannt verfolgen und sollten
damit kein Problem mehr fiir
uns darstellen, da wir ja die
Gegenmittel kennen. Ist dies
geschafft, kann man langsam,
aber sicher den Untergang
Roms vorbereiten.

Schummeltrick

Wem das alles zu kompliziert
ist: Hier ist ein Weg, wie man
einfach und schnell an eine
beliebig groBe Armee kommt.
Das einzige, was man dazu
braucht, ist eine Armee, die in
einer eigenen bzw. eroberten
Stadt steht.

Als erstes wird die Armee
aufgeteilt. Und zwar bekommt
die alte Armee das Minimum an
Soldaten (1.000 Mann) und
keine Elefanten und Pferde. Die

Neue bekommt den Rest |,

zugeteilt. Das heiBt logischer-
weise, daB die neue Armee
erheblich starker ist als die alte.
Nun geht man mit der neuen
Armee ins "Markt"-Menl und
verkauft alle Pferde, Elefanten,
Verpflegung und Séldner
(Reihenfolge beachten!). Unter
der Spalte Armee sollten jetzt
nur noch Nullen stehen.

Wenn man jetzt versucht, die
Stadtarmee zu verstarken, stellt
man fest, daB die gleiche
Summe, die man als Séldner
abgeworben hat, zur Stadt-
armee zugefugt wird, wahrend
unsere Armee "negative"
Soldaten erhalt. Nun raus aus
dem Meni und mit der anderen
Truppe wieder rein, alles
zurtickkaufen und die Soldaten
aus der Stadtarmee nehmen.
Schon stehen uns ca. doppelt
soviele Soldaten zur Verfligung.

Jetzt missen wir nur noch die
"negative" Armee loswerden.
Dazu muf die negative Armee
nur mit der verdoppelten Armee
umstrukturiert werden, und
wenn das Menl erscheint,
gleich wieder auf "Exit" gehen
und schon ist sie Geschichte.

Dies kann man beliebig oft
wiederholen — die R6mer sollten
also kein Problem mehr sein.

Fir Leute, die nach der
Eroberung Roms immer noch
nicht genug haben, noch ein
Tip:

Einfach, nachdem sich das
Spiel selbst beendet hat, erneut
starten und "Altes Spiel"
wahlen. Rom ist nun eine
Kolonie Karthagos, und man
kann mit der Unterjochung der
restlichen antiken Welt fort-
fahren. .
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Seq Rogue

Alexander Beck aus
Hamburg macht. seinem
Wohnort alle Ehre und kann
uns mit den Koordinaten von
jeder Menge gesunkener
Schiffe versorgen.

Koordinaten der Wracks:

Longtitude W.80deg 26min
Lattitude N.28deg  56min
Longtitude W.91deg 43min
Lattitude N.18deg  29min
Longtitude W.12deg  1min
Lattitude N.44deg 2min
Longtitude W.86deg  5min
Lattitude N.24deg = 13min
Longtitude W.75deg 56min
Lattitude N.38deg  22min
Longtitude W.8deg  16min
Lattitude N.52deg Omin

Longtitude E.4deg
Lattitude N.57deg

Longtitude W.74deg
Lattitude N.11deg

Longtitude W.1deg
Lattitude N.51deg

Longtitude W.67deg
lattitude N.19deg

Longtitude W.62deg
Lattitude N.17deg
Longtitude W.81deg
Lattitude N.25deg
Longtitude W.77deg
Lattitude N.26deg
Longtitude W.87deg
Lattitude N.30deg

Longtitude W.62deg
Lattitude N.17deg

Longtitude W.63deg
Lattitude N.19deg

30min
13min

14min
35min

18min
4min

51min
10min

46min
19min

Omin
3min

3min
31min

35min
18min

24min
6min

43min
10min

Longtitude W.73deg
Lattitude N.11deg

Longtitude W.20deg
Lattitude N.37deg

Longtitude W.79deg
Longtitude N.26deg

Longtitude W.5deg
Lattitude N.57deg

Longtitude W.68deg
Lattitude N.12deg

Longtitude W.69deg
Lattitude N.13deg

Longtitude W.87deg
Lattitude N.23deg

Longtitude W.80deg
Lattitude N.28deg

Longtitude W.22deg
Lattitude N.38deg

Longtitude W.62deg
Lattitude N.30deg

Longtitude W.96deg
Lattitude N.29deg

Longtitude W.92deg
Lattitude N.18deg

Longtitude W.73deg
Lattitude N.11deg

Longtitude W.74deg
Lattitude N.11deg

Longtitude W.20deg
Lattitude N.37deg

Longtitude W.75deg
Lattitude N.38deg

Longtitude W.72deg
Lattitude N.32deg

Longtitude W.81deg
Lattitude N.24deg

Longtitude E.5deg
Lattitude N.54deg

Longtitude W.15deg
Lattitude N.53deg

Longtitude W.66deg
Lattitude N.21deg

Longtitude W.11deg
Lattitude N.44deg

Longtitude W.77deg
Lattitude N.36deg

Longtitude W.49deg
Lattitude N.50deg

Longtitude W.78deg
Lattitude N.26deg

40min
49min

6min
42min

7min
6min

38min
39min

13min
4min

4min
17min

12min
47min

38min
56min

10min
12min

35min
6min

25min
8min

6min
42min

29min
35min

3min
25min

6min
42min

56min
41min

33min
1min

34min
38min

49min
13min

13min
20min

32min
37min

50min
2min

15min
10min

37min
19min

Omin
31min

y2AYY
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Robin Hood
(Game Boy)

Wer in Mindscapes Robin
Hood eine PaBwortfunktion
vermiBt, darf mit dem Cheat
von Roland Bicher aus Hil-
chenbach die Levels an-
wahlen. Diese "geheime"
PaBwortoption funktioniert,
wenn lhr im Titelbild achtmal A
und achtmal B drickt. Da-
nach gebt |hr fir die ge-
winschte Spielstufe einfach
das PaBwort ein:

Catacomb
Master
Locksley
Tax
Dubios
Pond
Chase
Village
Cathedra
Celts
Boar
Town

Well
Townhang
Chapel
Castlein

(Super NES)

Der Tip des Monats geht in

" dieser Ausgabe an drei Tips-
Experten. Die 777 Mark wer-
den unter den dreien gerecht
aufgeteilt. Mit Hilfe der von
Sascha Béhme aus Steinhau-
sen stammenden Tips sollte es
etwas leichter sein, Fury 161
von den lastigen Aliens zu sau-

bern. Die niedlichen PaBwdrter

stammen hingegen von Frank
Schonheit aus Tonisvorst und
die Karten von Thomas Denk
aus Mihlheim in Osterreich.

Das Spiel hat 6 Level, wobei
jedes wiederum 6 bis 8 Missio-
nen beinhaltet. Jedes Level ist
gleichzeitig auch ein anderer
Gefangnistrakt. Zuerst sollte
man in die Medic-Bay(s) der je-
weiligen Stage gehen und
samtliche Eier zerstdren, damit
Ihr bei Energiemangel jederzeit
"gefahrlos" auftanken kénnt.
Die Anzahl der Face-Huggers
und Aliens nimmt rapide ab, je
weniger Eier es im Geb&aude
gibt. Erst dann sollte man mit
den Missionen am Terminal
beginnen. Anfangs kénnen
mehrere Terminals angelaufen
werden, spater wird nur noch
eines pro Stage zur Verfligung
stehen. Da man nach jeder ab-
solvierten Mission wieder ein
Terminal anlaufen muB, wird
man in héheren Leveln kraftig
hin- und her gejagt (der Ge-
baudetrakt wird immer gréer).
Darum ist es auch sehr wich-
tig, daB die verschiedenen
Waffensysteme gezielt einge-
setzt werden (Munition ist

dowet 1

ESTWM

knapp, aber nicht unfair be-
messen). Die nachfolgende
Tabelle gibt einen Uberblick
Uber die Waffenwahl:

Waffe Einsatz

Pulse Rifle  Face-Huggers, Chest-
Bursters, Bambis der
1. und 2. und ausge-
wachsene Aliens der
1. Generation

Grenade Alien-Eggs, Bambis der

Launcher 3. und 4. und ausge-

wachsene Aliens der
2.,3. und 4. Generation
begrenzt auch im Lif-
tungssystem einsetzbar.

Flame Thrower Alien-Eggs und im
Liftungssystem
(rot/blau)

Flame Thrower Auch gegen samtliche
ausgewachsene Aliens
einsefzbar! Benttigt je-
doch sehr viel Sprit!
(griin)

Es gibt verschiedene Gene-
rationen von Aliens:

1. Generation: Dunkelgrau
(leicht zu eliminieren, relativ
harmlos, langsam)

2. Generation: Dunkelblau
(ab hier fangen die Face-Hug-
gers zu springen an!)

3. Generation: Dunkelgriin

4. Generation: Dunkelrot
(sehr widerstandsféhig, auBerst
aggressiv, sehr schnell)

BerUhrt Ihr einen Alien der
4. Generation, seid Ihr fir ein
paar Sekunden auBer Gefecht!
Sollte sich ein Face-Hugger an
Euch festsaugen, miBt lhr nur
mit dem Joystick ritteln. Be-
nutzt das MG, um Euch bei
SchweiBarbeiten an Geraten
oder Tiren die’Aliens vom Leib
zu halten. Der Flammenwerfer
sollte vorwiegend im Luftungs-
‘system gebraucht werden, da
man dort keine Ausweichmdég-
lichkeiten hat. Ohne ihn hat
man in héheren Leveln im
Liftungssystem nur geringe
Uberlebenschancen! Hier emp-
fiehlt sich auch der Einsatz des
Motion-Trackers (der sonst
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nicht viel taugt). Der Motion-
Tracker zeigt ibrigens auch
Gefangene an. Bewegt Euch
in hektischen Situationen im-
mer in geblickter Haltung vor-
warts.

Am meisten Spaf3 macht es,
wenn man die Missionen der

68

Reihe nach durchspielt. Dies ist
aber nicht unbedingt der leich-
teste Weg. Schaut Euch des-
halb zuerst alle Missionen einer
Stage an und entscheidet dann
Uber die Reihenfolge. Anson-
sten heiBt die Devise "Ballern,
was das Zeug halt!".

QUESTION
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Mechwarrior
(Super NES)

Mischa Bischoff aus Lohmar
vertiefte sich in die recht
knackige Battletech-Ballerei
Mechwarrior. Hier einige Tips:
Um Mechwarrior durchspielen
zu kénnen, solltet |hr Euch nur
auf die in der Bar angegebenen
Missionen beschranken, da
diese mit fortgeschrittener Zeit
immer schwerer wird. |hr solltet
moglichst nur drei Mechs
kaufen und so ausriisten:

Missionen:Garrison Duty,
Riot Duty: Aus der Distanz feu-
ern und immer wieder zu-
rickziehen. Recon Raid, Ob-
jective Raid: Wie 1., aber wenn
Objekt auftaucht, sofort auf-
nehmen, da es sonst ver-
schwindet. Planetary Assault,
Offensive Campaign, Security
Duty: Angreifende Mechs so
frih wie moglich abfangen, da
die Schisse von nahem eine
starkere Wirkung haben. Trotz-
dem die Basis nie aus den
Augen lassen. Siege Cam-
paign: Den Mechs ausweichen
und auf die Basen feuern.

Nexus
Class: light
Weight: 39
Speed: 68
Heat: +22
Armor: 136
Airspeed: 0
Weapons: 4x LLAS

2 x LLAS

Raijin Ragnarok
medium assault

59 100

63 27

+36 +33

112 152

0 162

3 x PCAN 6 x PCAN

WWF Royal
Rumble
(Super NES)

Acclaims Catcher-Highlight
WWF Royal Rumble nahm
sich Thomas Rackl aus Min-
chen etwas genauer unter die
Lupe.

Anfangs sollte man auf jeden
Fall einen Wrestler wahlen, der
seinen "finishing-move" nicht
aus dem Clinch ansetzen muf.
Hierzu gehdren : Bret "The Hit-
man" Heart, Rick Flair, Randy
"Macho Man" Savage, Yokozu-
na und Crush.

Da es bei einem Schwierig-
keitsgrad ab 5 fast unmdglich
ist, am Anfang bereits Wirfe
und &hnliche Techniken zu zei-
gen, empfehle ich den Gegner
zuerst mit Schldgen und Tritten
zu bearbeiten, bis er am Boden
liegt. Dann sofort den Ring ver-
lassen, Euer Gegner wird Euch
folgen. Sobald beide Wrestler
auBerhalb des Rings sind,
kann der Ringrichter nicht ein-
greifen, d.h. jetzt wird der Geg-
ner mit allen nicht erlaubten
Mitteln attackiert. Zuerst drei-
bis viermal Augenkratzer, dann
Wirgen, anschlieBend Tritte,
bis unser Widersacher zusam-
mengebrochen ist. Falls in
Reichweite, kann man sich nun
den Klappstuhl schnappen und
dem Gegner, sobald dieser
aufsteht, damit kraftig bearbei-
ten. Bei all diesen Aktionen
mu3 man aufpassen, nicht
ausgezahlt zu werden — also

spatestens nach der Attacke
mit dem Stuhl zurlick in den
Ring.

Nun kann man versuchen,
einige richtige Wrestling-Aktio-
nen zu starten. Falls dies nicht
gelingt, weil der Gegner noch
zu stark ist, einfach das Ganze
wiederholen.

Flugmandéver wie der Sprung
vom Ringpfosten oder Elbow-
drops sollten erst eingesetzt
werden, wenn Euer Gegner
bereits ziemlich geschwacht ist.

Wie es sich fur einen richti-
gen WWEF-Super-Star gehort,
wird der Kampf mit dem jeweili-
gen “finishig-move" (R-Taste)
beendet. Das macht nicht nur
am meisten Spaf3, sondern ist
mit Abstand auch am effektiv-
sten.

Falls der Ringrichter an den
Seilen steht, lauft auf ihn zu
und schwingt Euch in die Ring-
seile, mit etwas Gliick schlagt
Ilhr dabei den Schiri flr kurze
Zeit K.O. Solange der Ring-
richter am Boden liegt, kén-
nen nun wieder samtliche ille-
galen Trigks eingesetzt wer-
den.

Jungle Strike
Megu Drive)

Christoph Metzel und Marc
Pieper aus Dorsten flogen mit
EA's Desert-Strike-Nachfolger
Jungle Strike um die Wette und
sandten uns neben den PaB-
wortern auch einen kleinen
Cheat.

Zerstort in der ersten Missi-
on gleich nach Beginn das
Weif3e Haus. Am besten stellt
lhr Euch nach hinten an die
Séulen und haltet mit dem MG
kraftig drauf. Neben jeder
Menge Arger vom BoR gibt's
als Leckerbissen satte flnf Ex-
traleben.

Hier die Levelcodes:

X7NL4SHCYRN
ZL456MG2BVD
WS6MHPZFITJ
TMHPGCSDYRL
TPGCZJYK3XM
NCZJFD3BRWC

The Lost
Vikings
(Super NES)

Wer immer noch herbe an
Interplays Wikingersaga zu
knabbern hat, darf sich die von
Christian Weikert aus Hamburg
stammenden PaBworter etwas
genauer ansehen.

CD LTS EaE Y et

Space

Level 2: GRS8T
Level 3: TERE
Level 4: GRND
Qutdoor

Level 5: LLMO
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Level 6: FLOT
Level 7: TRSS
Level 8: PRHS
Level 9: CURN
Level 10; BBLS
Level 11: VLCN
Agypten

Level 12: QCKS
Level 13: PHRO
Level 14: C1RO
Level 15: SPKS
Level 16: JMNN
Level 17: TTRS
Maschinen

Level 18: JLLY
Level 19: PLNG
Level 20: BTRY
Level 21: JNKR
Level 22: CBLT
Level 23: HOPP
Level 24; SMRT
Level 25: V8TR
Schlaraffenland

Level 26: NFL8
Level 27: WKYY
Level 28: CMBO
Level 29: 8BLL
Level 30: TRDR
Level 31: FNTM
Level 32: WRLR
Level 33: TRPD
Back in Space

Level 34: TFEERE
Level 35: FRGT
Level 36: 4RN4
Level 37: MSTR
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Gl I. | Legende zu den Karten
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Extraleben
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Kristian Zieger aus Olden- Blisenzohx

Uhr

burg sandte uns den komplet- Markierungspfeil

ten Kartensatz zu Virgins Junk- Startpunkt

Food-Spiel Global Gladiators.

Alle Umweltfreunde werden

nun kaum noch Probleme

haben, die Welt vor der Ver-

Clown
seuchung zu retten.
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Windows-
Spielereien

Seit kurzem bin ich stolzer
Besitzer eines 486DX 33 mit
einer 170-Megabyte-Festplat-
te, 4 Megabyte RAM, MS-
DOS 6.0 und Windows 3.1.
Leider habe ich Schwierig-
keiten, Aces of the Pacific
auf meinem Rechner in Fahrt
zu bringen. Nach der Instal-
lation mit dem beigefiigten
Installationsprogramm woll-
te ich Aces of the Pacific
iiber den Windows-Dateima-
nager starten. Ich bekam je-
doch die Meldung, daB nicht
geniigend Speicher vorhan-
den sei. Wie dann im Hand-
buch beschrieben, versuch-
te ich eine Startdiskette her-
zustellen, was aber leider
nicht funktionierte. Nach
dem Studium des Windows-
und des DOS-Handbuches
versuchte ich, eine PIF-Datei
zu modifizieren, was aber
auch nicht geholfen hat.
Stefan Mller, Kaufungen

Windows und DOS-Spiele
sind wie Feuer und Wasser —
also versuche erst einmal,
Aces of the Pacific Gber das
ganz normal DOS-Prompt zu
starten. Dann bleiben Dir auBBer
dem PIF-Datei-Arger auch ei-
nige andere Windows-DOS-
Spiele-Unstimmigkeiten er-
spart. Erstens unterbricht Win-
dows Deine DOS-Applikation in
einem Millisekunden-Takt, das
kann gerade in zeitkritischen
Spielen zu unschdnen Flacker-
effekten fihren. AuBerdem
verbindet Windows jede DOS-
Applikation mit dem Geschwin-
digkeitsrauber EMM386. Spe-
ziell rechenintensive Simulatio-
nen beiben so des dfteren auf
der Strecke. Falls Du im Besitz
einer Soundkarte bist, hilft Dir
die Windows-Oberflache auch
nicht gerade weiter. Viele Spie-
le sprechen die Soundkarte di-
rekt auf der Hardwareebene
an, was dem im Hintergrund

laufenden Windows meist gar
nicht in den Kram paBt. Also
bis auf die wenigen Spiele, die
direkt unter Windows laufen,
Finger weg von der Benutzer-
oberflache.

Abgedrickt

Ich und mein Amiga lebten
gliicklich und zufrieden - bis
an jenem ungliickseligen
Tag, als ich meinen Drucker
bei laufendem Amiga an den
Parallelport klemmte. Zu mei-
nem Entsetzen zeigte der
Monitor daraufhin ein wirres
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: Neuigkeiten erschiittern die
e Hardware-Welt: Intel gibt
e AMD den GnadenstoB3, die
® neue Mediavision Pro Audio
S 16 blast zum Angriff und
o Commodore |48t vor aller
e Augen das Amiga CD 32
e rattern. Davon scheinbar
® gianzlich unberihrt, verwei-
: gern immer noch ganze
» Soundkarten-Orchester die
o Intonation, und geben Ami-
e gas noch immer den Léffel
® ab. Also: Falls auch Euer
® Rechner durchdrehen sollte,
s greift zur Schreibmaschine
o Und laBt die Tasten klappern.
e Falls es noch nicht ganz so
e schlimm ist, also Prozessor

Streifenmuster. Nach dem
Kaltstart war die Welt wieder
in Ordnung, bis sich mir der
ganze Schrecken enthiillte.
Die Symptome: Disketten
werden nicht erkannt und
nach einigen Mausklicks in
der Workbench verabschie-
det sich der Rechner ins Nir-
wana

Die erste Diagnose: Da hat
sich wohl ein CIA 8520 ver-
abschiedet.

Aber: Solange ich mich von
der Workbench fernhalte,
scheint alles in Ordnung. Mit
der Shell kann ich ohne Pro-

und Diskettenlaufwerk noch
keine gréBeren Ausfallser-
scheinungen haben, kénnt Ihr
Euer Problem auch auf Dis-
kette vorbringen. Besonders
beliebt sind Microsofts-
Schwallfixe Winword oder
Word. Haben Euch diese bei-
den Programme bisher ver-
schont, darf es auch ein ganz
normaler Ascii-Text sein.
Mein Diskettenschacht freut
sich auf Eure néachsten
Probleme. In diesem Sinne:
"gebt den Rechnern Saures!"

@.\LLO’\M

bleme arbeiten, mein Amos-
Interpreter und Gunship 2000
mucken auch nicht, ich kann
sogar noch meinen Drucker
ansprechen — sehr merkwiir-
dig oder etwa nicht?
Also ich denke nun, daB es
wohl das Kickstart-ROM zer-
rissen hat und dabei die
Workbench und gewisse Dis-
kettenroutinen ausgemerzt
wurden? Da ich meinen ge-
liebten Computer nicht in die
Fremde geben wollte, hatte
ich eigentlich vor, die Chips
selbst auszuwechsein.

Ame RoBmanith, Deutsch Evern

Mit einiger Fitne3 am Létkol-
ben kénntest Du es drauf an-
kommen lassen. Der Wechsel
des Kickstart-ROMs sollte fiir
Dich eigentlich keine groBe
Hirde darstellen. AuBerdem
|aBt sich ja das Angenehme
mit dem Niitzlichen kombinie-
ren, denn eventuell verpaBt Du
Deinem Amiga gleich eine ak-
tuelle Kickstart-Version. Aller-
dings tippe ich trotzdem auf
eine teilweise defekte CIA.

Die glorreichen
Sieben

Ilch méchte mir demnéachst
ein CD-ROM-Laufwerk mit
SCSI-AnschiuB kaufen. Da
ich keine Soundkarte mit
SCSI-AnschluB kenne, wére
ich sehr dankbar, wenn Du
mir weiterhelfen kénntest.
Ich habe zwar schon von der
Mediavison Pro gehort, die
angeblich einen SCSI-An-
schiuB hat, weiB3 aber nicht,
wo ich die Karte kaufen soll.

Matthias Stratz, Gutach-Bleiback

Wenn Du eine Soundkarte
mit SCSI-AnschiuBB suchst, bist
Du bei Mediavision ganz hei3.
Alle Karten, bis auf das inzwi-
schen antiquierte Thunder-
board, sind bei Mediavision mit
einem standardmagigen SCSI-
AnschiuB ausgeristet. Die Me-
diavision Pro Audio Spectrum
ist die alteste Karte der Pro-
Audio-Sippe und kostet, wenn
sie noch irgendwo erhaltlich ist,
um die 200 Mark. Der Nach-
folger durfte sich dann Pro
Audio Spectrum 16 nennen
und kostet noch um die 350
Mark. Das neueste und teuer-
ste Modell der Pro Audio-Bau-
reihe ist die Pro Audio Studio
16, deren Beschreibung Du in
den News dieses Heftes fin-
dest. Wenn Du ein SCSI-CD-
ROM-Laufwerk an Deine Karte
héngen willst, wirde ich Dir die
Pro Audio Studio 16 empfeh-
len. Vom spitzenmaBigen
SCSlI-Treiber, bis zur superein-
fachen Installation, kannst Du
bei der Pro Audio Studio 16
nichts falsch machen.

Blast away

Ich habe ein echtes Problem:
Seitdem ich den Highscreen
Blaster 3.0 und einen HP 550
C an meinen 486er mit 50
Megahertz angeschlossen
habe, laufen einige Spiele
nicht mehr. Bundesliga Ma-
nager Pro und Eishockey
Manager verweigern nach
dem Laden jegliche Annah-
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me von Befehlen und stiir-

zen ab, wenn ich eine Taste -

driicke. AuBerdem bekomme
ich aus dem beigelegten Pro-
gramm Allegro nur Gekréach-
Ze aus dem Lautsprecher.
Fehlermoglichkeiten, die in
der Anleitung beschrieben
wurden, habe ich schon ge-
priift, ein Virus kann theore-
tisch auch nicht die Fehler-
quelle sein. AuBer Himem.sys
und Emm386.exe benutze
ich keine speicherresisten-
ten Programme.

Kénnte es daran liegen, daB

der HS Blaster 3.0 doch nicht
voll zur Soundblaster 2.5
kompatibel ist? Vobis versi-
cherte mir jedenfalls hoch
und heilig, daB die Karte 100
Prozent kompatibel ist.

G. Arentz

Du brauchst keine Kompati-
bilitdtsangst zu haben. Die
Vobis-Blaster 3.0 gleicht der
Soundblaster wie ein Ei dem
anderen. Das Problem, das
Dein Rechner haben kénnte,
sind doppelt belegte Interrupts
(IRQ) oder DMA-Kanéle. Am
einfachsten ist ein Programm
wie Checkit, das Dir alle Ein-
heiten und die dazugehérigen
IRQ's anzeigt. Hast Du kein
gangiges Programm zur Hand,
kannst Du die IRQ's auch nach
Geflihl neu einstellen, gangige
Werte sind IRQ Nummer 5
oder Nummer 7.

An das neue MS-DOS 6.0
haben wir uns alle inzwischen
gewdhnt. Uber die Vorteile der
neuen MS-DOS-Version darf
man ruhig geteilter Meinung

sein. Auf das uberfallige wirkli-
che neue Betriebssystem darf
man wohl getrost noch etwas
langer warten. Vergeblich
traumten DOS-Enthusiasten
von einem echten 32-Bit-Be-
triebssystem, das nicht mehr
an der 640-Kilobyte-Klippe
scheitert. Doch stattdessen
bekam der sehr leidensfahige
DOS-Anwender ein DOS-5.0-
System, dem ein Packen
Fremdutilities aufgedriickt wur-
de. So standen bei den Firmen
Symanthec und Central Points
der groBe Utility-Ausverkauf
an. Allerdings stammen die
fragwirdigen Beigaben zum
Teil aus langst verblichenen
Zeiten und meist auch schon
zur Softwareausstattung eines
DOS-Anwenders.

Doch zum Gliick missen wir
uns Uber die neue DOS-Versi-
on nicht nur grdmen: Denn
unter anderem erflillt das neue
DOS 6.0 lang gehegte Spieler-
wilinsche. Der Performancekil-
ler EMM386.exe stellt dem ge-
plagten Anwender endlich Ex-
panded und Extended Memory
zur Verfugung. Die weitaus in-
teressantere Option des neuen
DOS ist die Mdglichkeit, tiber
Steuerbefehle in Config.sys
und Autoexec.bat einen Bootal-
gorithmus zu erstellen. Gera-
de diese Option ist flr einen
echten Spieler ein wahrer
Leckerbissen. Hat man mehr
als zwei Spiele auf der Platte,
geht die Editiererei meist schon
nach dem Booten los. Mit der
variablen Startsequenz gehort
diese Geschichte zu den Pro-
blemen der Vergangenheit.
Das vorgestellte Beispiel ist
speziell auf meinen Rechner
zugeschnitten, Anderungen wie
zum Beispiel die Soundkarten-
treiber oder die aktuellen Pfade
muBt lhr speziell auf Eure ei-

gene Maschine zuschneidern.
Hat man das Prinzip erst ein-
mal durchschaut, lassen sich
problemlos weitere Module er-
géanzen, so dal3 man garantiert
eine passende Bootkonfigura-
tion pro Spiel hat.

Was genau ist General MIDI
(GMIDI)? Ist es eine eigene
Soundkarte oder kénnte ich
mir einen Adapter oder so
etwas zu meiner Soundbla-
ster PRO dazukaufen?

Alex Strasser, Vaterstetien

Hinter der Abkiirzung ver-
birgt sich nichts anderes als
Music Instrument Digital Inter-
face. Genaugenommen stellt
MIDI eine standardisierte
Schnittstelle zwischen Compu-
tern und Musikinstrumenten
dar. Bereits 1983 wurde von
Sequential Circuits und Roland
das erste Keyboard mit einer
standardisierten Schnittstelle
vorgestellt. Dies war der Aus-
I6ser fir die Grundung der
IMA, der Internationalen MIDI
Association, die (ber den
Standard wacht. Da das Sy-
stem langsam in die Jahre kam
und eine ganze Reihe von
Schwachpunkten mehr als hin-
derlich im MIDI-Betrieb wurden,
entschloB sich der Musikgigant
Roland, einen erweiterten
Standard ins Leben zu rufen.
Bei dieser Gelegenheit (iberar-
beitete Roland die veralteten
Spezifikationen und nannte
den neuen Standard General
MIDI.

Jede Soundblasterkarte ist
MIDI-kompatibel, Du kannst
also Uber einen Adapter-
stecker, der an Deinen Joy-
stickport paBt, andere MIDI-

menuitem=Spiele, Spiele Konf‘ g
menudetauﬂmeéaws 15

DEVICE=C:\dos\HIMEM.SYS
FILES*30<" &

w%was\emmmex&
devucehsghwmastudla\mvsmné
-~ devicehigh=c/\pastudio\tslcdr s sys /d:

[Windows]
devaca:c\pastudm‘mvsound sys‘

mermifenhW}ndows wfﬁdﬁws Koaﬁgjl _

?snwedaﬂ
devmahngluc \dus\ﬁeytz com ga‘,.c* os\ke!
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Gerate steuern. Bist Du spezi-
ell auf General MIDI aus, kann
man mit der Waveblaster, einer
Steckkarte, die mit der Sound-
blaster/Pro zusammenarbeitet,
sich auch flur die Soundbla-
ster/Pro General Midi an den
Rechner holen. Die lohnens-
werte Konsequenz wére dann
eine Soundblaster — Roland
/General Midi kompatible Ver-
bindung. Der angenehme
Nebeneffekt ist, daB in Origin-
oder Sierra-Spielen mit Gene-
ral-Midi-Musik und Sound-
blaster-Pro-Effekten gezockt
werden kann.

OPTimal

Ich besitze eine Soundbla-
ster Pro mit CD-ROM und
Wing Commander 2 auf CD.
Auch bei mir stirzt das Pro-
gramm jedesmal ab, wenn
ich die digitalisierte Sprache
benutze. Auch bei anderen
Programmen, die digitalisier-
te Sprache benutzen, spezi-
ell beim Abspielen von VOC-
Files, gibt die Soundblaster
ihren Geist auf. CPS (die
waren damals fiir die echte
Soundblaster zusténdig) be-
hauptete, daB es sich um
einen DMA-Konflikt handeln
wiirde. Dies war selbstver-
standlich nicht der Fall. Es
liegt, wie ich selbst nachge-
priift habe, weder ein Kon-
flikt bei DMA, IRQ, noch bei
den Portadressen vor. Ich
habe aber Geriichte gehort,
wonach der Soundblaster
Pro Probleme mit OPTI-
Chipsétzen verschiedener
Motherboards hat. Mir
scheint Creativ Labs hat es
geschafft, eine echte Hard-
ware-Inkompatibilitat zu er-
zeugen und zwar nicht zu an-
deren Steckkarten, sondern
mit dem Motherboard selbst.
Das muB erst einmal ge-
schafft werden. Ich bin inzwi-
schen soweit, daB ich mir
iberlege, auf einen echten
Soundblaster-Clone umzu-
steigen. Hennig Rauth, Trippstadt

DaB die Soundblaster PRO /
CD-ROM-Kombination nicht
100prozentig mit bestimmten
OPTI-Chipsatzen zusammen-
lauft, ist zwar theoretisch mog-
lich, aber von Creative Labs
noch nie bestétigt worden. Kein
Wunder, schlieBlich dirften ei-
nige Soundblaster-Besitzer Mo-
therboards mit einem OPTI-
BIOS besitzen. Da sich Crea-
tiv Labs gemeinerweise in
Richtung Asien abgesetzt hat,
bleibt Dir wohl nur der Griff zu
einem neuen BIOS, um die An-
gelegenheit zu klaren.
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Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fiir 5,~ DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wah! aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der November-
Ausgabe (erscheint am 13. Oktober '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum
10. August '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende
Auftrage werden in der Dezember-Ausgabe '93 (erscheint am 10. November '93)

veroffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Verk.: C-128D inkl. Kabelsatz, Scart-TV + Um-

schalt. 40/80 Z; neue (ungebraucht) Handb(.;-

20 Leerdisks, Box, 4 orig. Sp., Preis: ca. 500
DM, M, Beinroth, Tel. 07572/5719

Verk. 128D + Farbmonitor + Floppy 1571 +
Datasette + komplett C64-Spielesammiung + 2
Joysticks + Blcher + div. Kassettenspiele, Preis:
450 DM, Tel. 06462/5305

Verk. C64 I, 1541 Floppy, Farbmonitor, 2
Joysticks, 1 Maus, div. Bucher, Datacorder,
Printer-Interface, ca. 100 Disketten mit teilw.
orig. Spielen 550,- DM, Tel. 036076/4231

Suche fir Cé4 Originalspiele, Module, Zeit-
schriften und anderes Zubehdr, Tel. 04791/
7191

Verk. C64 + Datasette + 4 Spielen 75 DM, verk.
fr Floppy Disks: 15 Spiele: Katakis, Spherical,
Silent Service, Gunship, Oil Imperium 85 DM,
Tel. 02275/1709 ab 15.00

Suche C64-Spiel "Zarjaz" auf Disk (1987
Ariolasoft). Angebote an: s. Decker,
Zollmallenstr. 1, 7520 Bruchsal 1

Originale: Elvira 40,- DM, Yuppies Reve
20,- DM; Iron Lord 15,- DM; Wlndwa»(a(
DM; Hillsfar 25,- DM; Slergenba{gm"@ﬂ
Starflight 1 20,- DM; Geos. Tel 07821/
63824 i

Ultima 1-VI 1. 150,- DM: steibannergérﬁ DM;

Black Gold 40,- DM; Winzer 40,- DM; meldet
Euch bei; T. Kﬂzmg 'Berg. -Giadb ﬁf 145,
5000 Koln 80, Tel. 0345/504387

Verk. CB4-ll, Floppy 1541-1l, Datasetts, wﬁ
Joysticks, . 300 Prog. (u.a. EIv:rafPIram
Turrican'l + Il); Torsten Wunderlich, Rudﬂl—
Bergander-Ring 58, 01219 Dresden

Verk. Amiga 500 (1 MB) + Zweitlaufw. + Farb-

monitor + 2 Joysticks + ca. 300 Dlskettenml
Software + Abdeckhaube, alles neuwemg,
VB 900,- DM, Tel. 069/5074101 (Jurgen):

r

Verkaufe Amiga 2000, 5 MB, Scanner, Wechsel-
platten-Laufwerk; 2 Wechselplatten zu je 88
MB: ca, 40 Spiele; Literatur; VB 3200,-, Tel.
0911/534572, ab 17.30, nach Uwe fragen

Verkaufe KCS-Power-Board 190 DM und Infra-
rot-Joystick 30 DM und diverse Blcher, Tel.
0345/662319

Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tatigkeit schiieBen laBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veréffentlicht.

Suche . A500, Bundesl. Man. Prof., Football-
manager 2 und 3, biete hohe Preise! Nur Origi-
nale! Tel. 0821/497658 Markus, ab 18 Uhr

Rocket Ranger, Nebulus 2, Midwinter 2, Epic,
Powermonger, Harpoon, F16 + Mission 1 je 15
DM + Porto u. NN extra. Abs.: Stefan Gibbert,
Brautrockstr. 19, 5584 Bullay

Verk. A500; 1084; 2. Laufwerk; 1 MB mit Uhr; 5
QOriginalspiele; Amiga Mouse; 2 Joys; Ami 3
Handbiicher und 2 TV Modulatoren fir VHB
1000,- DM. Tel. 0621/665337

Druckertreiber Amiga 2000 an
Turbo Print 2 Prqgram
863285 Holgar -1

Verk. Midi-Sequenzersongs im Amiga-Midi-
Standard. Liste kostenlos bei: Bjorn Sackers,
Am Spielberg 5, 46419 Isselburg

Verkaufe Amiga 500, 2. Laufwerk, 1 MB RAM,
ca. 200 Diskeften und einige Bacher VB 600,-
DM, Tel. 05054/744 Markus

Verkaufe 30 Originalspiele von Awesom,
Cadaver, God Sinoiana Jones, Silent Service 2
bis Voo Doo Nightmare fir 15 DM/Stck., Winkel-
mann, Perleberger Str. 55, 1000 Berlin 21

Verk. F16 P, BM Prof., Cadaver, Battle Isle,
PGA Tour Golf Plus, Powermon er, Max Pa
First Samurai + Mega lo Mania, Greal

usw., Tel. 08456/1471.0. 0951/ i

o Wﬁig COmmandct
mes 35 DM,
If 256 DM, Sensibl

g
¥ rstander;
Forces, Mo i

Originale ab 10 (1) DM, viel Strategie! Unbe-
nutztes 2400 Baud Modem, NP 379 DM, fir219
DM. Liste gratis! Till Brickner, c/o Voss,
Sudetenstr. 69/137, 5300 Bonn 1 :

Verk. A500, 8 MB RAM + 2 LW + F .
Festplat. 52 MB + Drucker +doys !
Beckertext, 50 orig. Spﬁ&
Modulator, PrelSZQ@

ab 18 Uhr il

Verkaufe ﬁh‘ﬁ‘ga
?;Er z.B. Histo

le, Fal
eI (11

Laufwerk, Joystick, 1 MB,
peedball 2 fiir nur 250 DM.

ogkh»ogg Kiangu I IIISﬂ"-‘(St 20.-); Space
' = Indy 111 20,-; Turboprint 11 100,-; A.
h 30 ,-; Andi Ranzi, Schuckertstr. 14,
N-a#ssg fiinchen, Tel. 089/7853336

Orig. Amiga Games, alle 20,-, z.B. Bundesliga #

Man. 1, Midwinter, Flames of Freedom, Team

Yankee Kings Quest 5, Oil Imperium, Walam g

Austeriitz Invest, Traders, Reach for the ‘Star,
Tel. 08261/4356

Verkaufe Amiga 500 + Speichererweiterung +
Monitor 1084S + diverses Zubehor fiir 650 DM,
Tel. 05624/8955

Amiga 2000D + 2. LW, 1 MB, Action Replay MK
I, Syncro Express Il, Monitor 1084S, 15 Spiele,
Joystick, fir DM 1500,- VB, Tel. 07150/41894

Verk. orig. Monkey Island | + II, Cadaver, Sen-
sible Soccer, alles dt. je 40 DM, Tel. 02166/
82129

Verk. Ultima VI, Cruise for a Corpse, Pirates,
Cadaver fiir 15-20 DM, nur Originale! Tel. 0731/
6021511 (Moritz)

Verkaufe Amiga 500 mit Speichererweiterung,
Maus, Zusatzlaufwerk und Philips
Colourmonitor 14 Zoll, dazu Monkey Island 1 +
2, Tel. 06142/504691

Me:k zu Superprelsen fagende Orig.; Eishok-
‘Key Manager 45,-, Chaos Engine 35,-, Sensible
Soccer 25,-, Great Courts 2 15,-, Tel. 07231/
55367, ab 16.00 Uhr

Verk. A500+2. LW, 2,5 MB, TV-Mad. viele orig.
Spiele: Simant, Klng Pins 0. England, Mad-TV,
Pop 2, Railroad Tycoon, Rings o. Medusa,
uvm., VB 1000, Ulrich W., ab 18 Uhr, Tel. 040/
6703535

Amiga 500, Monitor 10848, 1 MByte, Maus,
Joystick, ca. 80 Disks, Diskbox, ori . Apidya,
Lemmings, Lotus 2, fir nur 700 DM, Tel. 08671/
20252 (Martin), ab 18 Uhr

Fire & Ice, Sensible Soccer, Populous 2, Be-
holder 2, Zool, Parasol Stars, More Lemmings,
Space Quest 4, Cruise, Dungeon Master,
Speedball 2 (je 30-40 DM), Tel. 08671/20252

Verk. Amiga 500, inkl. 85 MB HD, + 3 MB Fast-
RAM und 1 MB Chip-RAM, + Zubehér, + 250
Leerdis. + TV Modu., + 2 ext. LW, und 20
Originale Top Games, komplett nur 1400 DM,
Tel. 06022/25388

e orig. Police Quest 3, zahle bis zu 60 DM;

~ muB aber 100% o.k. sein! Karoline Mohren, Tel.

06041/5415. Call Fast!

M'E Return to E.,
n, Player Man., E.
rnerEdmun Calif. Games,

(-Copy (V4./93) + Hardw. = 35,- DM, 2.
ufwerk = 70,- DM, Kick Off 2, Vroom, Speed-
“ball 2 je 20,- DM, Action Replay MK Ill = 120,-
DM, Tel.: 08868/1309

Verk. Indy 3, Zak McKracken, Space Quest 3,
Buck Rogers, TV-Sports Basketball, Lemmings
fiir je 30,- DM. Marco Rullkdtter, Tel. 05223/
73490

Tausche Amiga 500+ mit Monitor 10848, 1 MB,
Umschaltplatine, vielen Spielen, z.B. Indy 4,
Monkey Island 2 geg. Neo Geo mit 1-2 Spielen
(gut erhalten) Tel. 0361/6434224

A500 (1 MB) + Farbmonitor (Stereo): 700,-,
Action Repla; gMK 3: 100,-, Logitech Pilot Mouse:
40,-, Tel. 09951/2079 (Ronald)

Zool, Beast 3, U6, Wizkid, NSP + noch mehr,
100 % o.k., f. bis zu 30,-! Liste gg. 1,- Mark bei
R. Wemner, Theresienhthe 43, 94405 Landau
oder Tel. 09951/2079 (Ronald)

Verkaufe A500, 1 MB, Monitor Commodore
1084, Joystick + mehrere Spiele (Birds of Prey)
+ Leerdisketten + etliche Biicher, Original-
verpackungen, Preis 900,-, Tel. 08636/71

Verkaufe Amiga Originale ab 15 DM, Originale
100 % o.k. und volistandig mit Anlenung und
Verpackung, Tel. 07631/14940

Verk. A500 mit 1 MB Speicher, 120 MB Fest-
platte, 2 Mause, Abdeckhaube und Handb(-
cher fiir 950 DM. Tel. 0861/60701 oder schreibt
an Stefan Eireiner, Reichhausenerstr. 12, 8221
Vachendorf

Verk. Cadaver (35 DM), Captain Blood (30 DM),
Galaf/y Force (15 DM), Spy V.S. Spy (15 DM),
Spy ﬁ 2 (10 M) und Fates-Gates of
Dawn (4-0 DM). Alles zusammen 80 DM. 100 %
o.k., Tel. 040/6478336

Tausche super erhaltenes “Fire and Ice”, dt.

Amiga 2000 C, WB 1.3, 1 MB, 1 3,5-Zoll-LW
600 DM, AT-Karte A2286 200 DM AT-Bus
Festplatte-43 MB 100 DM, Tel. 0?307.'4368

Verk. Railr.-Tycoon, Red Baron, Silent- Serv 2
40 DM, Gundship-K.Q4 Indy 500 25 DM fir
Super-NES, Super Tennis, Castlevania 450
DM, Tel. 0234/263903

Verk. neuwertigen Amiga 500, viele orig. Spiele
wie Larry 5, 2 Diskboxen mit 70 Disks, 2
Joysticks, TV-Modulator, fir VB 430 DM, Tel.
09372/3246

Anleitung, g kgen Zool Tausche noch b
“The Chaos Engine”, auch dt. Anl., gegen B.C.
Kid, Tel. 0252 61741

Verk. A500, 2,3 MB, 1 MB Chip, 2. Laufwerk,
Mon. Philips CM 8833 Il + Tuner fiir Mon., viel
orig. Softw. in gutem Zust. far 850 DM + evil.
Epson LQ400, Tel. 03433/71674

Suche KQ1 KQ2, verkaufe Cadaver 1, 2 fir je
30,- DM. Tel. 06174/5884 ab 18 Uhr, Dennis

Verk. 20-30 DM: Dungeon Mast. | + 2, Blackcrypt,
Eye 0. Beh. 2, Katherale, Bloowych, Knnghtm
T. of Babel, Powerrnonger R. of Medusa,
Aban. Placas Colonels Bequ. u.v.m., Te&
242285 Koin

Amiga 500, 1 MB, Joystick, Farbmon. 1084 + 7
Spiele (Monkey 2, Larry 5, usw.). Alles 1A-
Zustand + Losungsbuch + Demo % unstig abzu-
geben! Tel. 07083/4081 (ab 15-18 Uhr)
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Verk. A500 + Speichererw. + Monitor + 2.
Lautwerk + 300 Leerdisketten + 19 Orig. + 4
Joysticks VB 1300, Tel. 06029/4172 (Marco)

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, Monitor, 20 Origi-
nale fir VHB 1100 DM, Tel. 07631/14940.
Notfalls Nachricht hinterlassen!

Verk. Amiga 500 mit orig. Com. Speichererw.,
150 Disketten, 2 Joysticks, Maus, TV-Kabel,
wg. Systemwechsel, alles Topzustand 1 1/2 J.
alt, VB 600 DM, Tel. 09835/527 (Stefan)

Verk. Amiga 4000/030, 4 MB RAM; 80 MB HD,
Top-Zustand (2 Monate alt) fir 2500 DM an
Selbstabholer! Tel. Dresden 0351/54624
(Holger)

Verk. Blood Money, C. of Camalol Battle Isle,
Indy 3, Overrun, ﬁuf M., U. M. §. 2, War
Lords, Space Rogue, ondefboy. Uitima 3und
einige Infocoms, Tel. 0721/859677

Verk. A-Sp. Humans, Battle I., ulous 2,
Elvira, Cruisef.a.C., ParasolS., J. W hirlwind
Snooker Lotus 2, Monkey 1 + 2, Lemmings,
More L., More L., Toky. VB, Tel. 069/561488

Verk. Amiga 500, Speichererweiterung, Monitor

Verk. Amiga 500, mit neuem Laufwerk, Spei-
chererweiterung, Monitor, Sichtschutzfilter, 2
Joysticks, Mouse, Mousepad, 80 Leerdisketten,
Diskbox, Preis: VB, Tel. 0B654/9159

Verk. Links 386 45 DM, Manna Kea 40 DM, zus.
80 DM, JW Snooker 45 DM, F1 Grand Prix 50
DM, All Manuals are german. Abs. Jirgen
Schmelznng. Plisterstr. 10, 96050 Bamberg

Verkaufe 3865X-33 MHz, mit 8 MBit RAM, 138
MB Festplatte, 3,5 + 5,25 Zoll Laufwerke, SVGA-
Karte, SVGA-Monitor (Citizen), DOS 6.0 u. 10
Spiele fir 2700,- VB, Tel. 040/4904136

Amiga 500, 20 MB FP, 2,5 MB Speichererw.,
extemnes3,5° LW, Sicos-Logitech-Maus, Monitor
Phillips 14" CM8833-Il, Haube f. Tastatur +
Mon. VB 1300,- Tel. 040/7890342, ab 19.00

Verkaufe 1 16 Bit AT-Bus Controller 2 x HDD
2 x FDD fir 20 DM, 1 I/O-Port 2 ser., 2 par., 1 g.
fiir 20 DM, 1 HD Seagate 45 MB 250 DM. Abs.
J. Schmelzing, Pfisterstr. 10, 96050 Bamberg

Verk. superschnelle, neue, originalverp., Sea-
gate 1 Gigabyte-SCSI-Festplatte mit int nar»
tem Cachespeicher; verk. auch 486 D.

Board 256 KB Cache, Tel. 089/7144553

Verk. Amiga Orig. z.B. Wing Commander;
History Line usw. zw. 20 u. 40 DM und noch 300
Leerdisketten Stick 1 DM, Tel. 06029/4172

Verkaufe Amiga 500+, Monitor, 2. Laufwerk,

Erweiterung auf 2 MB, Maus, 2 Joysticks, TV

Modulator und iiber 25 Spiele + 15 . Origi-

galierr 970 DM VB 17-19 Uhr Tel. 069/373956
al

Tausch/Verk. Comanche (dt.) 70,-, Monkey Is-
land 2, Patrizier je 55,-, Summer-Winter Chel-
lenge je 50,-. Suche Links 386 Pro, Strike
Commander. Tel. 03581/310528 (Torsten)

Verk. 386 DX/40 MHz 85 MB HD 4 MB RAM 64
KB Cache, VGA-Karte + Monitor, 3,5 +5,25 Zoll
Laufwerk + diverse Programme, Preis nur 2300
DM, Tel. 0641/390659 ab 18.00 Uhr

Hilfe! Wir suchen Wasteland, Fountains of
Dreams, Wizardry 1-7, Battletech 1, Privateer
sowie AD&D- -Spiele. Wir haben diverse Amiga-
Spiele. Tel. 0591/53729 Michael

Verk. Battle Isle Data 2, Sim Ant, First Samurai,
Populous 2, Monkey 2, Elvira 2, Roger Rabbit,
Leander, Magic Pockets u.a., Tel. 06504/8171
Deuselbach

Verkaufe 386/25, 2 MB RAM, 85 MB HD, 2 HD
LW, SVGA-Karte 1 MB, SVGA-Monitor 14"
MPRI, SB Pro, VB 2200 DM, div. Computer-
bicher, Tel. 0821/483247 (Arno)

Suche + tausche + verkaufe orig. Games, auch
for CD-ROM; verkaufe 386/DX 40 mit 64 KB
Cache Motherboard um 100 DM, Zustand un-
bekannt mit 4 MB 200 DM/Ernst, A-Tel. 06245/
3115

Verkaufe PC-Software zu Hammerpreisen. Li-
ste gegen Rickporto bei: F. Erhardt, Mozartstr.
97a, 21 Ottobrunn

Verk. orig. Amiga Games fiir 300 DM komplett
oder einzeln ca. 20,-: Populous, S. City, St.
Hotel, Klax, Brat, Toyota, Lemmings | + Il u.a.,
Tel. 02592/4821 Frank Meyke, es lohnt sich

10848, Action Replay I, 280 Spiele, 2 Joystick
Zubehdr(z B. Blicher, etc. )NP350 VB 2000,
Tel. 0711/452843 18 h-19 h

Amiga 500 3 MB RAM, 105 MB Festplatte, 2.
LW, Stereo-Farbmonitor Panasonic Graphic-
drucker, Action Replay VK II, Indy 4 +Civilisation
u.v.m., VB 2000,-, Tel. 02331/79908

Verk. Pools of Darkness (30 DM), Dark Queen

" of Krynn (30 DM), Dun%eon Master (20 DM),
Chaos Strikes Back (20 DM) und Deuteros (15
DM). Tel. 0228/253888

Verkaufe Global Effect, Wizkid, Nova 9, Buck
Rogers je 30,- fiir PC Shadow Sorcerer, J. M.
Football I, Epic je 35,-, Tel. 04361/1365. Wei-
tere glnstige Spiele auf Anfrage.

Verk. Oﬁ?j A320 60, Nigel Mansell 50, Cham-
pionship Manager 55, On the Road 45, Formula
One Grand Prix 50, Graham Talors Manager
45, Tel. 04471/6209 (Stefan)

Verk. Spiele (orig.): Monkey 2, Space Shuttle,
Knights of Sky — kompl Iett{)M 90, (a.A. auch
einzeln) Telefon: 038758/2337 (nach 18 Uhr)

Verkaufe Laserdrucker von Panasonic. Kaum
benutzt! 100 % o.k.! preis: 2000 DM. Tel. 06642/
6106, ab 15 h Friedrich

Verkaufe Cadaver dt. 60,-, Simant dt. 65,-,
F-117A dt. 70,-, Strike Commander 75,-, Ultima
Unterworld |1 70,-, Ultima 7 1 75,- , Wing Com-
mander |l 75,-, Tel. 030/6512209

Verk. A2000 D (OS 2.0) + 2 MB + 2 FD +
Turbokarte + BC. Kid + Easy Amos + Zubehor
u. Literatur VB 800 DM, Tel. 06842/536220 mit
Monitor + 200 DM (neu)

Ich verk. Dragons Breath far 70 DM, Lemminﬁs
+ Appetizer fur 50 DM; Spkx vs Spy alle 3 Tel
fir45 und einzeln fir 18 DM, Aaargh + Doa I1 fr
38 DM, Tel. 06373/4297

Verk. Amiga 500, ext. Liw., 1 MB, 1084S Mon.,
Maus u. Joystick, ca. 80 Disk u. 5 orig. Spiele u.
Handbiicher fir 990,- DM, Tel. 41/56316
od. 592495

Originale Jim Power 20,- Civilisation 30,- Fire +
Ice 30,- Chaos Strikes Back mit DM Anleitung
20,-, Tel. 0221/6801897 ab 18 Uhr

Verkaute A-Train, Patrizier, Ultima 7, Pirates,
tausche auch! Tel. 08532/3657

Suche WC Deluxe Ed., WC 2, Comanche, BM
Prof., Ultima Underworld, Monkey 2, A-Train,
Grandmaster Chess! EOB2, Aces of the
Pacific, Sherlock H. usw., Tel. 0951/44823 o.
08456/1471

Strike Commander 75,-, Ultima Underworld 2
60,-, Aces over Europe 65,- inkl. Porto, Tel.
0551/245!

Verk. 286-PC, 21 MB Festplatte, 16 MH
Joystick, Mouse 2 LW 525" + 35" ul
Zubehor, Prelsverhandelba; Tel. 03

Tausche X-Wing, WC 2

Habe noch eine 512 KB Speacherevwartsrung
(ohne Uhr) f. A500 30 DM und ein Sonderhe
von Power Play 3, die besten 100 Spiele '91
15 DM zu verk. Tel. 07731/53253

Verk. A2000C; 3 MB RAM; 120 MB FP; 2x 3,5"
LW; 10845 Mon.; 300 Leerdisk.; Chaos En| ine
Fireuce Buntselector vtelZubehOr wag.
wechsel 1300 FP, Tel. 09174/2186

Verk. Amiga 1200 f. 750,- DM, Modem 2400
Baudf. 160, Prugramme(z B AmlMaglc)ruﬂ
an bei 07473/21243

Halt Halt Halt Verk.: A2000 + 3 MB + 120 HD +
MK 3 + 22 orig. Spiele und alles 6 Monate alt
NP: 4234 DM VB 3000 DM Tel. 07181/69497
Peter, ab 19.30 Uhr-21.00 Uhr

Verk. Amiga 500 mit neuem Laufwerk, Farbm
nitor, Schutzfilter, 2 Joysticks, Maus.

80 Leerdisketten, Diskettenbo:
erweiterung 1 MB, Preis: Vel

08654/915! i
Verk. div. Roll
Tale2, Lool
Hillsfar..
Lingenfe
Verka

12 Origi

Card. va
Preis 20(

Hilfe Verzweiflung. Wer kann mir helfen. Such
die englische Version von Dragon Wars.
bis zu 50 DM oder tausche gegen 1
Spirit of Adventure oder Sec
Tel. 05242,

Verk. folg. Games: Chambers of Shal
Indiana Polis 500 und TV Sports Baseball

10 DM. AnschlieBend zum ginst. Preis

Falcon mit Miss. 1 u. 2 fr 30 DM, Tel. 06
22317

Verk. Orig., Preise ab 5 DM, Liste bei Wolfg
Biersack, Leopoldstr. 17, 95615 Marktred
Tel. 09231/4204

Verk. Amiga 500 + Mon. + Speichererw.
+ 2 LW + viel Zubehor und PC + Mon. + U
Works + Gameport + viel Zubehér! Pre
abzugeben! Tel. 02202/82641

Suche standig Arnilga Originale, auch g re
Besténde. Schickt Eure Listen u. Angebote a

Harry Biersack, Leopoldstr. 17, 95615
Markiredwitz, Tel. 09231/4204

Verk.: Amiga 500, 2,5 MB RAM, 80 MB SCSI-
HD, Zweitl., 10848 Farbm., 2 Joys, Maus,
Disks mit Boxen, Spiele, Zubehor, im
Topzustand, kompl. 17700DM Tel. 0611/462976

onate alt
are inklusive)
arle 6 Monate alt

Systemwechsel meine PD und
ung auf. 1 Disk 1,50 DM, 10 Disks
Infos (auch fir Spiele) Tel. 09287/

MS-DOS

Tausche U/UW1, Manky 2 DV, Falcon 3.0,
A320M&M. IVDV, DSA, Vision. Suche Startrek
DV, SH, Holmes DV, Planet Edge DV, X-Wing,
DA, Leg. of Kyrandia DV, F1 GR. PR. DA, Tel.
07026/4193

Verk. A500, 3 MB, HD 105 MB, FM 1084S, 3
LW, Ari, Softw. 200 Disks, Kindwords, Black-
bold, 9 Bicher, Mouse + Pat, 1 Joystick, gut
erhalten 2500 DM, Tel. 040/7245085

Zusatzdiskette Wizardry 7, Gegenstands-, Por-
frait-, Iconeditor, neue Portraits und Gegen-
smnde 10 DM V-Check o. Schein, W. Wagner,
32427 Minden, Schenkendorfstr. 135

Amiga CDTV + Amiga 500 (WB 1.3.) + 1 MB +
Infrarot-Fembed. NP 1400,- Verkaufspreis 649,-
Amiga 2000 fOr 679; Mouse (Prisma) 29,-;
Mario Fabritz, Sembritzkistr. 34; 12169 Berlin

Tausche und verkaufe Amiga PD. Liste oder
Info bei: Schmitt Klaus, Seehofstr. 46, 96117
Memmelsdorf

Verkaufe: Alte + neue Software fr PC. Schreibt
an: Marcel, P. O. Box 365, NL-6400 AJ Heerlen,
Holland (Orig.)

Verke WC 2, HIStDéy Line, Sh. Holmes (ge 45 DM.
SS 2 (40), F15 SE 2 (35), Populous (30), TVS
Football (20), Imperiur (30), It came ftd, (20).
Su, TVS BB. 04952/1747

itech 2 gegen Gu
3, Space Hulk,

Verkaufe of

Verk. ca. 60 PC-Orig.,

Verk, orig. Indiana Jones 3 + 4, Terminator 2,
Simpsons, Battle Command, Armor Alley Crime
Time, KGB, je 45 DM (0351/2381511). Suche
Inca, Gunship 2000, Task Force.

386, 25 MHz, VGA, Towergehause, 8 MB RAM,
80 MBFestplatte, 3,5" + 5,25" Laufwerk, Sound-
blaster, 2 Joystickports, Multiscan-Colour-
Monitor Commodore 1950, DM 1900,-, Tel.
05141/26524

z.B.: Comanche,
Populous 2, History Line, Humans Sim Ean
usw. AuBerdem 17 Spiele fir 3(}0

804 Monkey 2, Gengis Khan b

Quest, Baemis
Soundkarte:
Tel. 071541

west, Oil's Well 30 DM, Pirates,
, Red Baron, Comanche, Indy IV
el. 0451/475929

Verkaufe: A-Train, Pools of Darkness, Dune 2,
Comanche + Spaceward Ho je 50 DM, WC 2
60 DM + S0220 DM. Tel. (0611) 564405 ab 18
Uhr, Andreas Gladisch

oon, S-Service 2,
; %g Populous 2, We 2
09131 0796 (Michael)

Verk. orig. Ultima 7.2, Dune 2, Bard's Tale
Trilogie, Elvira 2. Tausch auch méglich. Suche
Rollis. Anruf ab 19.30 Tel. 0711/612489

PC-Games: Swoll inkl. aller vier
sa!zdmks 70 DM; lndy 4 60,-; Task for
je 50,-, Tel. 02732/2221

Suche glnstige Roland MT-32 oder LAPC-1,
10(:“% 0.k.! Preis nach VB. Tel. 09856/842 ab
18

Verk. 286er, 16 MHz, 1 MB RAM, Maus + Pad,
3,5" 1,44 MB LW, 30 MB HDD, MS-DOS 4.0,

MS-Works, Soundblaster 2.0, Gamepon Spie-
le: Nascar-ChalIenge + Sanctuary; VB 1950
DM, Tel. 08152/78027

Verk./tausche: Monkey 2 dft. +ang| Epic, Indy
4 dt., Tel. 06556/7330 ab 18 Uhr

Welche Box bietet 20 Gigabyte Software, 180
Pinsund 100 Games? Wir wissen es auch nicht!
Katrin Box, Berlin, 030/3412912, Greetinx 2
Mary Stuart Masterson

Verk. History Line, Front Page Sports Football,
Railroad Tycoon, Second Front, Wing Comman-
der 2 + Special Operations 1 + Speeca Pack
Tel. 06691/23839

Verk. folgende Spiele: 1869, History Line, Eye
0. 1. Beh. 2, Monkey 2, Startrek, Burning Steel,
X-Wina‘, Swotl + 42 vs fl., Dune, Space Hulk, je
40,- DM alle Original + top, Tel. 02445/7333

Vsrk.ang Ind§4 Monkey 2, U. Underw., Battle
23313' Je 50, im City L., 40,-, Tel. 089/

Verk. PC-Orig. Comanche, History Line, Ing‘y
(alle deutsch), Lemmings 2 je DM 49,-, Tel.
08671/8144 Rainer Gillessen

Burning Steel, Strike Commander, Der Patrizier
zu verkaufen, Preise VS, Telefon: 02595/9272
Norbert Hitte

Verkaufe PC-Viren Source Codes fir die mei-
sten bekannten Viren, sowie Artikel von Viren-
programmierer, die massig Tips & Tricks dar-
legen. Mehr Infos unter Tel. 06430/5448

386/40, 4 MB RAM, 2 x40 MBHD, SVGA-Karte,
VGA-Monitor (MPR 2) + Zubehér. VHB 1900
DM, Tel. 05144/2401 ab 17 Uhr

Suche KQ1, KQ2, Tel. 06174/5884 ab 18 Uhr,

Dennis

KQ6 60 DM, Wizardry 7 dt. 50 DM, MM4 dt. 40
DM, Links Pro 55 DM, MM3 dt. 40 DM, Monkey
Isle 2 dt. 40 DM, HOC 40 M, EOB 2 40 DM, SO1
25DM, WC 125 DM, LSL 5 40 DM, More Lem.,
Tel. 09856/842 ab 18 h

Tausche: X-Wing, Indy 4, Task Force, Coman-
che, Monkey 2, Humans, Lemmings, Swotl,
gegsn Links Pro, Dogfight, W. G. Hocke* 3,

17, Populous 2, Lemmings 2, Syndicate, Tel.
07502/7264

Soundblaster Pro 3, 1 Jahr alt mit kl. Sony-
Aktiv-Boxen zu verkaufen, FP 200,-, Tel. ab
18.00 08142/18219

Eishockey Manager 45 DM, Links 386 Pro 60
DM, Burning Steel 45 DM. Verkauf oder Tausch,
Tel. 0451/56058 ab 18 Uhr

LAY

77



Verk. PC-Orig. Patrizier; X-Win
C; Red Baron; WC 1; Indy 4;
The 7th Guest; Wizardry 7; Empire Deluxe;
Wigzer: Black Gold; Lemmings 2; Tel. 05753/
1304

; A-Train; Strike
MP; MAD-TV;

Suche Wasteland, Sim Earth, EOB2+ 3, Pop 2,
Syndicate, Civilisation, Pinb. Dreams und neue;
verkaufe noch Battle Isle Data 2 DM 30, Tel.
05228/1319. Rufe zuriick.

Verkaufe o. tausche Captain Comic 1 + 2 BB,
Unendl. Geschichte 2, 688 AS, F-19, U7 Monke
1,Indy 3, KQ 3, HQ 1,5Q 2, PQ 2, Startrek, Tel.
07433/10147

Verk. Castles 1 u. 2, X-Wing, Task Force 1942
Robocop 3, Das Boot Silent Service 2, B-17,
Epic. Alles Originale, Top-Zustand, VB a 60,-,
Tel. 07071/41445 (Joe)

Verkaufe Spiele fur PC 3,5: Img 4 {92%%45
DM, Railroad T. 40 DM, Time Quest
Manchester U. 2 35 DM, Battle of Britain 35 DM,
Tel. 08205/1014

U7-Serpent Isle, Empire dLx je 60,-; Battle Isle
;Slaaigdisk 1, Siege, EOB2 je 50,-, Tel. 02364/

Underworld 2 65,-, 3D Kit 50,-, GFA-Basic
200,-, Kyrandia 2 65,-, Lands of Lore 70,-,
Martian Dreams 40,-, Simon the Sorcerer 65,-,
CD-ROM 10-20,-, Tel. 0621/577364

Verk. Alone in the Dark, OrigtnatfurPC kpl. dt.,
nur 60 DM, Tel. 09123/5747

Verk. TBird-Classic (mit viel Zubehér u. mehre-
ren Spielen). Verk. auch meine GB-Sp. Samm-
lung (14) alles gg. Vorbezahlung (Preise VB),
mehr Infos: Tel. 036075/2050

PC-Orig. Strike Com., Eishockey Man., BMP.,
Front Page Footb., Patrizier, HL 14-18, Task
Force, Lemmings 2, Hardball 2, DM 40,- pro
Spiel + NN, B. Wieloch, D-dorf, Tel. 0211/4004 10

Verk. orig. fir PC Indy 4 und History Line je DM
60 sowie Battle Isle Data 2 fir DM 40, Bitte nur
am Wochenende unter Tel. 040/7104129

Verk. Teny la Russa Baseball 2 (40 DM), Wing-
Commander-Ed. (30 DM), Maniac M. (englisch,
20 DM). Marco Rullkétter, KI. Heenfeld 19,
32278 Kirchlengern, Tel. 05223/73490

Verkaufe PC-Originale: Back to the Future,
Spacewrecked, Speed Pack, Oil Imperium, F16
Combat, Virtual Rel., fir je 30 DM + Porto, Tel.
08035/4108 (Josef)

Verk. Space Qu. Saga (1-4), SO 5 je 60 DM,
KQ5 30 DM, KO6 50 DM, alle Origin. oder
tausche %eg Laura Bow 2 bzw. Conqu. of the
Longb., Glauber, Leberstr. 48, 10829 Berlin,
Tel. 7827255

Verk. PC-Spiele: Strike Commander 65 DM,
King's Quest VI 55 DM; zus. 100 DM, Tel. 089/
8633935, auB3. Mo. & Mi. ab 18 Uhr, Michael

Verkaufe/tausche: deutsch: Gobliiins 1, Kings
Quest 5. engl.: Loom, Robin Hood, Rise of the
Dragon. Suche: Kyrandia, Simon the Sorcerer,
Tel. 05584/1795

Verk. Harrier Jump Jet. Suche Flashback, Rex
Nebular, Day of the Tentacle, Prince of Persia
2, Space Hulk, Syndicate, Tel. 069/514681 Max
Dienstag erst ab 16.30

Verk. Indy 4 dt. 60 DM, U7 dt. 70 DM, Task
Force 60 DM, Powermonger 50 DM, Sim Ant dt.
50 DM; WC2 S0O2 25 DM, WC 2 Speech 25 DM.
Tel. 02565/3772

Suche Originalspiele: Patrizier, Empire Deluxe,
1869, Railroad Tycoon, Pirates! Civilization:
nur deutsch! Zahle je 40 DM, Tel. 04431/2367
Bjémn, ab 18 Uhr.

Verk. 3865X-25, 42 MB HD, 2 MB RAM, 64 KB
C. Win. 3.1, MS-DOS 5.0, SVGA (ET4000 1
MB) Tast. SB pro, Mio. SVGA 14 Zoll u. viel
Softw. (Mini Tower) VP 2400,- DM, Tel. 07903/
1253

Verkaufe Ultima Underworld 1, 60 DM, Indy 4
%engl Orig.) 40 DM zusammen 90 DM. Auch

ausch gegen deutsche! Version von Wizardry
7. Tel. 05?1%1."4-81369 (Frank)

OnginaIeS 1/2 verkaufe je 50 DM Magic Candle
ye of Beh. 3; DSA; tausche auch gegen
Alonein the Dark, Tel. 0221/6801897 ab 18 Uhr

Orig. Spiele 20-50 DM: Underw., Eternam,
Monkey | + I, P. Edge , Siege, Ambush, B. Isle,
S. Comm., Pools, Burning S., Empire Deluxe
Day of Ten., Tel. 02963/2261 ab 19 Uhr

Verkaufe Swotl far 40 DM oder tausche gegen
anderen Simulator (F1 Grand Prix, Red Baron,
Indy 500) oder andere. Tel. 04721/52279

Diverse Spiele (Originale) zu verkaufen. Liste
gegen Rickumschlag, sehr ginstig, Jérm Gru-
be, Berghof 03, 15859 Rieplos

Verk. 3865X-25, 2 MB RAM, 52 MB Festpl.,
SVGA-Mon., Adlidu.-Gamecard, 24 Nadeldruk-
ker, Software u. Bucher, 1 Jahr alt, VB 1800,-,
A. Micke, Hauptstr. 21, 02906 Weigersdorf

Verk.: X-Wing, Sh. Holmes, Robin Hood, 3D-
Eii HL 14-18, Their finest Hour, WC 1 + 2,

Verkaufe bzw. tausche Wizardry 7, Gunship
2000, X-Wing, Populous. Suche: The Day of the
Tentacle, Syndicate, Civilization, Ultima 7 (Teil
1+ 2 nur dt.) * Tel. 089/486280

Verk. orig. Elysium, Erben des Thrones, (40
DM), Savage Empire, (25 DM) Imperium, Crash
Course, Lemmings Data (20 DM). Tel. 02941/
65234 Ulrich

Space Max: 25 DM, MM3: 30 DM, Falcon 3:
40 DM, F15 3: 45 DM, Monk. Island 2: 40 DM,
800 DPI 64 GS Software (+ OCR) f. DOS
Handscanner (Mustek): 180 DM, Tel. 08593/
477 (Christian)

Verkaufe 386DX-40, 4 MB RAM, 120 MB HD,
Maus, 2-HD-Laufwerke, VGA-Karte + SVGA-
Maonitor, MS-DOS 5.0, Windows 3.1, Works flr
Windows, VB 2500 DM, Telefon 0355/790898
ab 18 Uhr

Verk. 386SX 16, 4 Mon., 8 Mon. Garantie, 80
MB Festplatte, 2 MB RAM, VGA-Karte, SVGA-
Monit., MS-DOS 5.0, Win. 3.1, 3,5 HD Laufw.,
Lippstadt, Tel. 02941/12177, VB 1400 DM

Suche neue PC-Spiele. Bin vor allem an
Underworld 2, Syndicate, Day of the Tentacle
interessiert. Preis nach Absprache. Tel. 06131/
220699 anrufen! Olli verlangen!

Verkaufe Original PC-Games TV Boxing 15
DM, Indy 4 20 DM, A-Train 20 DM, Multiccﬂg 5
DM, History Line 20 DM. Anfragenan A. Li
Lortzingstr. 12, 31228 Peine Stederdorf

Tausche Strike Commander, Ultima 7/2, Monkey
Island 2; suche Underworld 2, L. 0. Kyrandia u.
leardry'r Verkaufe: Supsr—VGA Karla(150

DM), Telefon: (036962) 20538

Tausch: Strike Comm., Patrizier, Rampart, Eish.
Man., Space Ho, (ca. 20) gegen: Day of Tentacle,
X-Wing, Syndicate, Sensi Socc., Emp. Del...
Tel. 09202/1020 ab 14 h

Tausche (nur Originale): Habe: Falcon 3.0, Indy
3, Space Quest 5, Lemmings 2, Monke
Suche: Comanche, Strike Commande
Lemmings 1. Tel. 089/471433

Verk. orig. Strike Comma
Underworld 2
Lésungsbuch;
07352/8970Q,

@y Manager, Transarctica,
, Special Forces, Monkey
2, je 40-55,-, suche A-Train u. Civilis. nuf
Tel. 08064/1007 Markus

Verk. Indy 4, Comanche, History L., Phn.
Strippoker, DDragon |l, Speedball 2, B
Warrior, Ma. Racing, TD 2 + 3, Vetle
Football, Powermonger, Bloodmone ¥ €
Il, Falcon, Mig. 29 (20-60), Tel. 0711/31

Verkaufe Laserstar 6 (HP-kompatibel) mit
behér und Emulation. Preis 1000,- D
04303/495, Jan Wellendorf

Verk. Indy 4, Atac, KQ6, Dungeon Master
Laura Bow 2, UW 1, UW2, F-117A, X-
Comanche, The 7th Guest, Car and Driver;kein
Tausch, Tel. 06650/8638 ab 17 Uhr

Verkaufe A-Train
'?NI“ und Sim Cityss

DM), D

41/61112 ©

ier, Civilization, Monkey Il, MM3,
fth, Powermonger, Austerlitz geg.
), Empire, Pirates, Castles SQV,
sles, Tel. 089/5701751

. Links 386, Freddy Phakas je 50,-, MM3
40,-, Maupiti Island, Ski o. Die je 25,-,
Soundblaster2.0 100,-, alles plus 3,- Porto, Tel.
08765/8418

Verk. Monkey-Island 1 + 2 dt., Nova 9, Might +
Magic 3 dt., Conan, Crash-Course, T-D Ill und
Mad-TV dt., sehrgnstig. Originale!!! Tel. 07123/
15860 Steffen

Dt. Orig. f. 20-35 DM: Great Courts 2, Heart of
China, %ISB of Dragen, Transarctica, Dynatech,
Cohort 2, First Samurai, Carrier Strike, Wizkid,
EOB2, Tel. 06721/36822

Orig. PC-Spiele X-Wing (dt. Anl.) 80,- DM Win E
Commander 1, Comanche je 55,- DM,

Golf, Gunboat ie 35,- DM; Soundbiaster | |r (mh
akt. Boxen + Software) 85,- DM; + Porto, Tel.
0911/357338 (Stefan ab 18 h)

Dt. Orig. f. 35-50 DM: Dune 2, Jonathan, Eis-
hockeyman., Campaign, A-Train, Comanche,
Civ., KGB, Sens. Soccer, Pinb. Dreams, Vikings,
Flashback, Hannibal, Tel. 06721/36822

Might + Magic 4 + 5, EOB 3, Wizardry 7, X-

Wing, Lemmings 2, Abandoned Places, Space

Crus., Links Pro, Ultima 7 Teil 2, Powermonger

ﬂ?,d and., nur Tausch, Tel, 08039/3362, ab 18
r

X-Wing (DA) zu verkaufen. 60,- DM. Tel. Neu-
brandenburg 441432

Suche standig neue Software. Ruft mich unter
folgender Nummer an: 02586/8666. Wir wer-
den uns schon einig.

ght, F15 111, Day of the Tentacle, Syndicate,
Strike Commander, Supertetris, Tel. 04281/
8337 ab 18.00

Achtung! Verkaufe Originale: Indy 4, Space
Quest 5 und der Patrizier fiir je 50 DM, Telefon:
02305/25127

ial F. Kauf/Tausch:Ancient Art of War,
Skies, Billy the Kid, Pirates G. Tel. 07520/6940

Verk. 3865X/33 MHz Tower, 2 MB RAM, 44 MB
Festplatte, 3,5 + 5,25 Zoll Laufwerke, VGA-
Karte, Soundblaster, DOS 5.0, Monitor und
«g;:gghém neue Software fiir 1200,- Tel. 02823/

Verkaute Original
DM, Giobal quest 40 DM, Speci;
50 DM, StarLegions 60 DM, Parfect
DM, Tel. 06247/431

le flir PC: Aces of Pacifi

Suche Originale;
Tentacle,

mula |G

Tel. 09287

r Europe,

Lore, F-15111,

rkas, Dogﬁght, X-

ry Line, Birdsof rey, Tel.

ik orig. PC-Spiele, X-Wing, Sherlock Holmes,
, Serpent Isle, Falcon 3.0, Links 386 Pro,
Shuttle Star Trek. Alle 100 % o.k. Tel. 02174/

Syndicate (65), Sens. Soccer (50), EOB3 (55),
A-Train (45) u.a., evil. Tausch. SNES-Grund-
gerat mit Adaptern u. 2 Pads (150) o. Tausch
gg. 3 PC-Games. Tel. 02622/7830

Verk. Originalspiel Titus the Fox fiir 50 DM und
Crystals of Arborea fiir 40 DM und Stargoose
dt. mit Ninja Rabbits fiir 50 DM, Tel. 07176/
2611

Verk. Pirates + Manchester United Europe +
John Madden Football, zusammen fir 100 DM
sowie Mega Drive (deu.) + Fantasia + Thunder
Force 3 + Phelios + Adapter fir 259 DM, Tel.
0221/585257

Verk, 3865X/25, 2 MB, 40 MB (Wechsel), VGA-

Monitor, IBM 24-Nadeldrucker, Starwriter, 10

Spiele, Soundblaster 2.0, Maus, 1, 2 und 3,5

mumme. VB 1500 DM, Tel. 0941/71411, 14
r

Verk. Originale: M + M3, Speedball 2, Monkey
I. 2, Rainbow lIslands, Cadaver, Lemmings,
Preise: VHB, suche: Dynablasters, Indy I,
Pinball Fantasies, Mad-TV, Tel. 040/7929678

Aufldsung 386/40 Tower + 14" Monitor + 3,5 +
5,25 HD + 107 MB Festplatte + SB Rro +
Mitsumi CD-ROM + Speedstar 24 x + 4 Spiele,
Zeitschriften und 2 Biicher VB 2899,-, Tel.
06050/8954

Day of the Tentacle fir 45,- DM zu verkaufen.
Tel. 02505/2067 (Christian)

Verk. Atari STE + Monitor SM124 + 46 MB
Feslgl +1MBRAM + 120 Leerdisk + 5 orig. Spl.

acific Island, Powermonger zus. nur 1400
DM, Tel. 03491/85892 Markus

Verk. . Atari-ST: 33 Spiele u.a. Ambrstar Wings
0. Death, DM, SP. Forc.,-Rail. Tycoon Monk.
Island, Nitro, Ind. Jones 3, Xenon 2, f. 20-40
DM, Tel. 07625/1438 (ab 18 h)

Verkaufe Populous, Dungeon Master, Chaos
Strikes Back und Wonderiand, nur im Paket fir
50 DM; Tel. 06421/481369 (Frank)

Suche Indy 2, Preis nach Vereinbarung, kann
auch Indy 3 bieten (Philipp) Leipzig, Tel. 0341/
51176

Verk. div. Originalspiele von Sierra-On-Line zu

je DM 30,- und von div. Anbietern zu je DM 15,-

|5iste bei: Ulf Petersen, Pf. 1103, 24318 Litjen-
urg

Verk. D. Master, Special Forces fir 40 DM Indy
3 (Adv.), Maniac Mansion, Zak McKracken fir
20 DM, Turrican, Silent Service fiir 15DM, S. +
W. Olympiade zus. 40 DM, Tel. 08549/708

Verk. 1040 STFM, 1 MB + SM 12.
Spiele + Literatur fir laus|
Nather, Dr.-Hesse-Str.

035971 .'2293 (bitte

ackierung,
nd Origi-
. Beinroth,

nd von div. Anbietern zuje DM 15,-
o Ulf Petersen, Postfach 1103, 24318
lenburg

Verkaufe 7 (sieben!!!) Top-Spiele (ohne Anl.)
furs Lynx, fOr nur 120,- DM! (Slime World,
Gates of Zen., etc.), Andreas Pfautsch, Tel.
08621/4818

Lynx 2 inkl. Blue Lightning, Awesome Golf
California Games, Chips Challen: 093;1 Klax,
Chequered Flag, Shanghai, Xenoph Lynx-
Tasche, Preis VB 380 DM, Tel. 04292/1207

Verk. Atari Lynx mit 3 To&games: California
Games, Electrocop u. der Knobelkndller Klax!
Netzteil & Complynx-Kabel dabeil VB 250 DM,
Tel. 06861/3317 Saarland

Handheld Set: Lynx Il, Steal Talons, Sime
World 6.0, Zendocon, Netzteil, gr. Tasche,
Gameboy, Super Mario, Patchinko, VHB
380,-, Elberding Jan, Tel. 04541/83755

Verkaufe Lynx 2 mit Chips Challenge und
Rampart + Netzstecker flir 200 DM, Tel. 02173/
72447, Mo-Fr 18-22 h

Master System

Master System: Suche dringend Phantasy Star.
Suche auch fiir C64: Legacy of the Ancients
und Legend of Blacksilver, Telefon: 0547 1/585

Verk. Master-System-S,
je 45 DM aus 1. Hand,
Uhr

le Sonic+ S
el. 09421/72

licaster
1abi17

Verk. Master System |l u. 6 Spiele (z.B. Shadow
0.1. Beast/Altered Beast/Sonic 2/Mickey Mouse/
Battle Out Run/Alex I) VB 250 DM, Tel. 09773/
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Verk. fir PCE: 1941 (SG), Aldmes (SG), 1943,
Aeroblaster, Soldier Blade, Violent Soldier,
Break 94, Wrestling, Download, Barumba, F1-
Pilot, Cyber Cross, Tel. 0731/76634

Tausche, kaufe Mega Drive u. Mega CD Soft
aller Art! Suche: Flashback, Turrican 3, Silspeed,
Tel. 05341/392144 (Michael), suche C-64 mit
Floppy bis 150,- DM

Verk., tausche, kaufe alles fir PC-Engine,
Turbo-Duo, Super-NES, Mega Drive, Neo Geo,
kaufe auch ganze Bestande, Tel. 089/1403732

Verk., kaufe, tausche alles fiur Turbo-Duo, PC-
Engine, Super NES, Mega Drive, Neo Geo,
Game Gear, Game Boy, Mak., kaufe auch
ganze Bestande, Tel. 089/1403732

Turbo-Duo, PC-Engine, HU-Cards + CD kauft
Tel. 0212/208689

Verkaufe: PC-Engine + 7 Spiele (4 neue) mit
Adapter + Scart-Kabel, VHB 450 DM, Tel. 0521/
84081

Verk. Turbografx + Keith Courage Airzonk und
Dun%eon -Expl., alles 100 % o.k., 170 DM VB,
Tel. 05574/1839

Tausche, verkaufe fiir Neo Geo, Turbo-Duo
MD und Super-NES. Tausche Crosse usw. +
Parodius + Superpang (Super-NES) gegen Art
of Fighting of Atalfury 2! Tel. 089/4701827

Verkaufe Game-Boy-Spiele (100 % Anleitung
und Verp.), biete: Mega Man. | + |l, Blades of
Steel, Batman Spiderman, Turtles |, Kwirk SML
Tennis usw., Tel. 07054/7731

Verk. MD-Spiele: Quackshot (dt.), James Bond
Il (dt.) & 80 DM, Moonwalker (jp) & 50 DM,
Fantasia (jp) 2 60 DM, Eswat (jp) a 50 DM, Tel.
089/753968, 18 h-20 h, fragt nach Christian

Verk. MD mit Arcade St., 2 Joypads, Sonic
Road Rash, Dragons Fury, Shining, Golden
Axe 2, Monaco GP 2, VB 900,- DM, Andreas
Felber, Omsewitzer Ring 58, O-8038 Dresden

Verk. fiur SMD: 688 Attack Sub, Kings Bounty,
After Burner 2, EA-Hockey je 59 DM, Sonic 1 39
DM, Might and Magic, Another World 79 DM,
Tel. 09973/9985 ab 16 Uhr

Verk., kaufe, tausche Module + Konsolen fir
Super-NES, Mega Drive, PC-Engine, Neo Geo,
Turbo Duo, Games Gear, Game Boy, Mak.,
Tel. 089/1403732

Verk., kaufe, tausche alles fir Turbo-Duo, PC-
Engine, Super-NES, Mega Drive, Neo Geo,
Game Gear, Game Boy, Mak., kaufe auch
ganze Bestande, Tel. 089/1403732

Verk. Mega Drive (deutsch) + Fantasia (jap.) +
Thunderforce 3 (jap.) + Phelios (jap.) + Adapter
+ 1 Pad zusammen fur 259 DM (3 Mon. alt), Te
0221/585257 QOliver *

Tausche, kaufe, verkaufe SNES-Spiele: Shining
in the Darkness, Streetsor 2, PGA, Hellfire,
Gynoug, Mega Games, Sonic, Tiny Toons, Tel.
07940/51759 ab 18 Uhr, Max

Verk,, kaufe Neo Geo, 5. NES, Mega Drive, Tel.
0212/202583 od. 0161/1220275

Suche MD Modem und Sega Genesis (US-
Gerat), Preis nach Vereinbarung, Malik
Vorderwiilbecke, Tel. 030/8336277

Verk. MD mit 2 Pads far 170,- DM, sowie 10
Spielefiirje 50,- DM, z.B. Shining, Kings Bounty,
EA-Hockey, C. San Diego, Desert Strike, Toe
Jam + Earl, SM Football, Tel. 0221/437345

Verk,, kaufe, tausche Spiele fir MD, SNES,
PC-E, NES, Mas. Sys., GB, GG, verk. World of
Iil., Streets of Rage 2, Sonic 2 je 65 DM,
Predator 2, Gynoug je 50 DM, Tel. 04627/1618

Suche fur Master System |1, Choplifter, Bubble
Bobble, Casino Games, After Burner, Marple
Madnes, Super Monaco, GP, Out Run, zahle
40 DM pro Spiel, Tel. 05682/3715

Game Boy * Suche Module aller Art, mgl. giin-
stig, kaufe auch ganze Sammiungen, nur so-
lange Geld reicht, also schnell, Tel. 06101/
86829 (Jens)

Verk. GB + Light Max + 7 Games (Mctroid I,
Gargogles Quest, usw.) + Super 31 in 1 (z.B.
Alley Way, Dragon Slayer), Micha, Tel. 030/
4015890 (VB 370 DM)

Verk. fir GB Parodius, Pinball, Kirby's Dream-
land fiir je 40,- DM, Tel. 08571/8915

Verkaufe GB-Module mit 30/64 + (ber 100
g%e_rlgg GG-Modul mit 25 Spielen, Tel. 0531/

Verk. JB Boxing 50 DM, David Robinson 60
DM, Predotor 2 70 DM, Tel. 09187/6876

Verkaufe + kaufe SNES + MD-Spiele (MD ab
25,- DM, SNES ab 45,- DM) grof3e Auswahl an
Spielen; kaufe auch Sammlungen mit Gerat,
Tel. 04774/1789 Rainer/Simone

Kaufe gunstlge MD-Spiele. Suche auBerdem
Strategie- und Rollenspiele im Tausch gegen
andere Spiele, Tel, 0821/33867 Markus

Verkaufe oder tausche Warsong 55 DM, Alien
Storm 30 DM; Shining 65 DM; verkaufe auch
Amiga Games wie UMS I, Mr. Heli, Ultima V
usw., Tel. 07353/1064

Verk. GB (60,-) + 2 Spiele (je 20,-) + Akku
(20,-) und NES (90,-) + 7 Spiele (je 30,-) far
290,-!! (z.B.: Sopgun, Mario 2, Kickle), Tel.
0761/65006 0. Fax 0761/64162

Verk. Game Boy + 18 Spiele (z.B. Final F.,
Parodius, WWF2, TMHT, Solomon’s Club, usw.)
mit Light Boy (Licht + Lupe) fiir 499,- DM (NP
ca, 1100 DM), Tel. 089/648888, ab 17 Uhr

08171/7476 Dennis o
Verk. fast nauenﬁmigoymnalleMUh uni
dran |nkW sch@uzum'{at &

wiahit's

Verkaufe G B*m Bny r
Spielen wie Tennis, Dr. Alle

Choplifter 2 mit P. W. | Trak 250,-, T
mozfammm ab 17 Uhr i

Suche fir SMD Tin
Magical Quest 65 DM, GB SML 2 35 DM, NI
Batlle Toads 55 DM, SMS Populous 60
SGG GG Shinobi 2 DM 45, |

Trek 50 DM, Tel, 0863489

Toon 55 DM, S-NES«

Verk. fur SNES: D: F-Zero, R-Type, Turtles, J:
Cameltry, Darius, Big Run, Magic Sword, Top
Racer. Suche Exhaust Heat 2, Pacmania (MD),
Tatsuin, Hatris (PCE), Tel. 0731/76634

Biete NES mit 9 Spielen: SMB1 + 3, Turtles 1 +
2,Bart Simpson, Fam. Feuerstein, Megaman 2,
Maniac Mansion, Double Dragon 3, Spiele ein-
zeln 40,-, alles zus. 450,-, CH-Tel. 056/225709

Verk., tau, kau., S. NES Spiele, habe (Star
Wars, Joe & Mac, Tiny Toons, S. Gouls'n Ghost)
fir 80, 70, 80, 60 DM. Suche unb. S. Turrican
und z.B. auch Babsy u.v.m., Tel. 06196/84257
Roman

Verk. S. NES (deu.) mit 2 Joypads, 1 Adapter
und 3 Spiele (SMW, S. Gouls'n Ghost, Joe &
Magc), evtl. auch Verkauf nur SMW + Zusatz, 1.
Angebot 400 DM, ruf schnell an unter Tel.
06196/84257

Verkaufe NES mit Zubehdr und 19
jeweils 30 DM, NES fiir 130 DM, f:ai,, miqr
4844071 @

Verk. NES mit 5 Spieilén m:
Recall, Low G Man) mit! /e
580,- flir DM

+3, Link

Suche WWF Royal Rumble, wiirde tauschen

gegen 2 Spiele, habe Spider Man, Mario Kart,

Wing Commander, SF2 und 5 andere. Schreibt

gl:(re Tel. Nr. an Hoppe, Hopfenstr. 21, 06385
en

Verk. Actraiser flir SNES mit deutschen Texten
far 85 DM, suche far MD Shining Force und
Landstalker, melden bei Gert Oeser, Tel. 0431/
79601

Kaufe oder tausche flir SNES Bomberman,
Aleste, Starwing, Star Wars, dt. 0. US-Vers.
Habe F. Fantasy 2 (US), Axelay (J), Tel. 05453/
7734 Michael

Tausche SNES-Spiele, habe Streetfighter 2,
Turtles 4, S. Probotector, Mario, S. Mario Kart,
WWF, Tiny Toons, Actraiser (US) alle sonst
sind dt., Tel. 08324/8154 Thomas

Kaufe SNES-Games zu 50 % des Neupreises,
tausche Game Gear + 10 Games gegen 4
SNES-Spiele, suche JB-King, tausche P

und Amiga Games, Tel. 05432/3335, 16-19 Uhr

Kaufe Konsolen + Modulsammiungen, Su|
Nintendo, Mega Drive, Game Boy, Neo Geo,
NES, Sega Master, GG, Tel. 04521/719497,
ruft an unter Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr

Verkaufe & tausche Super Nintendo Spiele,
habe z.B. Shadowrun, F15, King Arthur’'s World.
Suchez.B. Vikings, Ultima 6, Starfox, Tel. 04131/
47491

Tausche, k., verk. standig neue + altere Sp. fur
SNES + MD. Habe Fin. g 2, Jungle Str., Al. 3
u.a., suche Thf 4., Shinobi 2, Bomberman u.a.,
14-21 Uhr, Tel. 06271/71281

Verk., kaufe u. tausche SupstNES,ﬂame Boy
und Mega Drive Sp\e!a, suche

2 u. andere, sucl 4
06569/361 Patmt

Suche fir Super m e dt
}Qﬂgm& A A‘ 1

Verk. 'Eumélfl(EDDM) Actraiser
Stmﬁfgalg‘;a‘}l(ﬁi[’s%h&)m wﬁ -ﬂ) Dy )
er san ig,

"&Nasm“ be

Gouls' st, NHLFA

,Suche z.B. Turrican, Alien 3,
an, Tel. 051961'84257

Verk. Game Boy + Tetris + Super Mario Land 2 " |

far 110 DM, 1/2 Jahr alt, Tel. 022?51'170;?;%13
15.00 Uhr

Suche Game Boy + Module, kaufe Konsohvu-
Modulsammiungen, SNES, MD, NES, SM, Tel
04521/71497, ab 18 Uhr

Verk. Game Gearmit Castle of lllusion, Shinobi,
G-Loc und Colums, Netzadapter, Gear to Ge.

Kabel, alles in deutsch, 100 % o.k. mit Ori
verpackung: 400 DM, Tel. 09187/6876

Verkaufe GB-Module mit 30/64 + (iber 100
Spielen; GG-Modul mit 25 Spielen, Tel. 0531/
610782

ation Super Magicom 2.2 (Wild
6 MBit, Sonderfunktionen (Instant save
[EU mit Garantie, DM 640, Tel. 0911/

| 318341, Jorg (abends)

. Tel. 02131/101869

fe Super-NES mit6 Spielen, Super-NES
DM, Spiele fur 80 DM, Robert Siemens,
6380 Bad Homburg, Tel. 06172/41220, ruf an!

Verkaufe + kaufe SNES + MD-Spiele (MD ab
25,- DM, SNES ab 45,- DM), groBe Auswahl an
Spielen; kaufe auch Sammlungen mit Gerat,
Tel. 04774/1789 Rainer/Simone

Tausche, kaufe, verkaufe Spiele fir S-NES,
MD, Neo Geo, MS, GB, verk. MS-Adapter,
suche Flashback, Striker, F. Fight 2, Jungle
;&érilz(g |_(]S-NES]. Tel 07151/32132 Sebastian,

onic |,

8, Shining in
stiche fiir Super
Ssnd Kauf, Andre-

lega Drive (60 Hz) mit 18 Games
und Arcade Power Stick fiir 650 DM oder tau-
i sche gegen Neo Geo mit 2-3 Spielen, Tel,

| 1105432/3335, 17-20 Uhr

Tausche MD-Spiele! Habe PS 2 + 3, Immortal,
Shad. Dancer (jpg, Might & Magic, Starflight.
Suche Rings of Power, Mega-lo-Mania,
Warsong, Dragons Fury, Tel. 030/4322362

Verk. GG, 1 Jahr mit Crystal Warriors, Sonic G-
Loc, Super Monaco GP, Columns, AC- und
Car-Adapter, NP 700 DM, VB 480 DM, Tel.
05308/2332

Verk. Game Gear + 4 Spiele (Mickey Mouse,
Shinoby, OF% pic Gold, Columns) fr VB 230,-
DM, Timo Tietel, Tel. 089/6011858, 85521
Ottobrunn

Verkaufe Game Gear mit 7 Spielen fiir 380,-
DM odertausche gegen Mega Drive, Tel. 06132/
2413

Tausche Super Kick-Off g egen Bullsvs Blazers,
Thunderforce IV oder Bulls vs Lakers, zahle
noch 20 DM dazu, Tel. 0661/602896 (Sven)

Verkaufe, tausche ML Hockey, European Club
Soccer, Batman gegen Super Nintendo-Spiele,
tausche ebenfalls Bart Simpsongggg. anderes
Super-NES-Spiel, Tel. 05335/1

Verkaufe neuwertigen Mega Drive fir 320 DM
+ Versand! Wenn Interesse, melden bei Arian
Skreta, Holzhofstr. 12,55116 Mainz, Tel. 06131/
228783 mit vier Spielen

Verkaufe: Game Gear + GG TV-Tuner + Co-
lumns + Tasche + Netzteil (nur 3 Monate alt —
in Top-Zustand), Ancreas Pfautsch Tel. 08621/
4818 — nur 380,-

Tausche gg. SNES MD-Spiele alle Versionen,
suche alles Mégliche, Interesse? Dann schreib
mit Tel. an Mirko Schweikardt, Bahnhofstr. 37,
63683 Ortenberg

Verk., kaufe, tausche Module + Konsolen fir
Super-NES, Mega Drive, PC-En%ine, Neo Geo,
Turbo Duo, Game Gear, Game Boy, Mak., Tel.
089/1403732 ]

Tausche 2 postfrische O oder K Telefonkarten
meiner Wahl _?egan 1 SNES-Spiel, wie 2.B.
Paradius, Tiny Toon, Streetfighter 2, Mag. Quest,
Tel. 06421/43850, 17-21 Uhr

Tausche GG SNES MD-Spiele alle Versionen,
suche alles Mogliche, Interesse? Dann schreib
mit Tel. an Mirko Schweikardt, Bahnhofstr. 37,
63683 Ortenberg

Tausche, kaufe, verkaufe Super-NES-Spiele,
suche nur US, DT-Spiele, habe Tiny Toons,
Star Wars, F-15, Sim City, S-Probotector usw.,
Marco Meyer, Tel. 05376/271, ab 15 Uhr

S-NES/FAMModule + Konsolen kautt Tel. 0212/
208689

Tausche, verkaufe fir Neo Geo, Turbo Duo,
MD und Super-NES. Tausche Crosse usw. +
Parodius + Superpang (Super-NES) gegen Art
of Fighting o. Fatal Fury 2! Tel. 089/4701827

Verk. Suger -Nintendo, 2 Joypads mit Uber 25
Spielen (Star Wars, T. Toons Alien, F-15, Wing
C., Axelay, D. Strike, Parodius, usw.) + S.
Magicom, komplett fir 1200,-, Tel. 02823/6122

Verk. naﬁ?meuesm Super Nintendo + 5 Spiele
+ Japan/USA-Adapter fur 450 DM, Tel. 09289/
1351

Verk. Another World dt. 60 DM fir SNES: fir
GB, R-Type 30 DM, Metroid 2 40 DM, Kung Fu
Master 30 DM, Tel. 02325/52598 (Sven)

Tausche Magical Quest gegen Soulblazer US-
Version, J. Conners Tennis gegen NBA
Basketball und Star Wars dt. gegen Star Fox
US, Tel. 02064/53958

Verk. S-Nintendo-Module: Wing Commander
(dt.), Pilot Wings, Star Wars, suche: Mario Kart,
Preis: VB, Mega-Drive-Module, Sonic, G. Axe,
Tel. 05361/73016

Tausche, kaufe u. verkaufe SNES-Spiele! Kei-
ne deutschen Module! Tel. 0781/75646 Olaf
(wochentags ab 18 Uhr)

Tausche, kaufe u. verkaufe SNES-Spiele! Nur
US und Japan-Module! Tel. 0781/75646 Olaf
(wochentags ab 18 Uhr)

Verkaufe fir SNES: NHLPA Hockey 93 (US-
Version) fiir 50 DM, Tel. 0911/546242 (Mathias)

Verk. 0. tausche Prince o. Persia 75 DM SNES
u. Swampthing GB 25 DM, Duck Tales, Tel.
09261/91356

Verkaufe Super-Pla g -Action-Football (US-Ver-
sion) flr das SNES fir DM 50,- sowie US-
Adapter fir 30,-, Tel. 0221/437345

091‘93
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Tausche, kaufe, verkaufe Mega Drive u. Super-
NES-Spiele, MD habe P. Star lll, Shining i. D.,
Jewel M., D. Strike, S. NES habe Zelda Ill, Soul
By Sgeetf. Il, F-Zero, P. o. Persia, Tel. 05371/
5794

Tausche f. SNES:; Final Fight 2 jp., Streetfighter
2dt. S. Probot. dt., evil. a. Verk., suche Mortal
Kombat, Fatal Fury, PGA Golf T. WWF 2
Bomberman u.a., Tel. 03391/502987

Verk. Stereo F/X-Karte (Windows-/DOS-
Treiber, 44 kHz Mono/22 kHz Stereo ADC, 11
Voice FM-Synth., SB-komp., zwei Boxen). An-
rufen unter Tel. 07204/350 (André Rabold)

Verk. "PP" Jahrgang '92 komplett + Heft 1-7/93
+Tips/Tricks H f31 +2/92im Originalschuber
1ir 50 DM! Bentin, Gustebiner-Wende 5a, 17491
Greifswald, T. 811747

Tausche S-NES mit 4 Spielen J. C. Tennis,
Street Fighter 2, Form. Soccer, mario + 2

Verkaufe Sega Master System 2 komplett mit 5
Spielen fur 150 DM, erst 1/2 Jahr alt, suche

Joypads gegen Neo Geo M. mind. 1 Spiel, Tel. zudem ein S-NES! Tel. 07157/3322 (frage nach
021 02/1 8207, ab 9 Uhr (Tobias) Markus)!
Verk. Intellivision inkl. 11 Spielen; Sinclair ZX

Verk,, kaufe, tausche S-NES, MD, PC-E, NES,
Mas. Sys., GB, GG-Spiele, habe Swiv, Addams
2, Harley etc., suche Final Fight 2, Lost Vikings
etc., Tel. 04627/1618

Verkaufe fir je 70 DM dt. SNES-Module, z.B.
Axelay, Parodius, Magical Quest 0. Zelda oder
tausche gegen Module z.B. Tiny Toons, Tel.
06431/45410

Verkaufe dt. SNES mit 19 Spielen (z.B. Another
World, Jimmy Conners Tennis, Super Starwars,
Parodius usw.) fiir 1500 DM, Tel. 0551/63617

Verk. fiir SNES: Turtles 4 79 DM, Sim City 69
DM, Wing Commander 99 DM, alle deutsch!
Tel. 09973/9985, ab 16 Uhr

Suche Super-NES u. Mega D. Spiele Gradius
3, Final Fight Guy, World Heros, Final Fight 2,
Musha Aleste, Gley Lancer, Fatal Fury,
SAlraetfigher (30-80 DM), Tel. 0345/662319
(Alex)

Verkaufe USA-Module: Amazing Tennis fiir 60
DM und NBA All Star Ch. fiur 65 DM, suche
Tecmo NBA Basketball! Tel. 04952/1747

Verk., kaufe Neo Geo, 5. NES, Mega Drive, Tel.
0212/202583 od. 0161/1220275

Diverses

Serpent Isle, Ultima 7, Teil 2, Komplettiésung,
25 Seiten mit diversen Karten DM 20,-, Tel.
02153/3736 (Dirk)

BiateSpie!etipsdatelé'Powefp ab 3/90, ASM ab
3/86) fur Amiga u. PC. Nahere Infos gegen
frank. Rckumschlag bei R. Zierer, Westenroith
54, 84066 Mallersdort

Spectrum 48 K mit Games auf Kass. u. allen
notigen Kabeln, beide je VB DM 300,- + Ver-
sand, Tel. 04101/200805

Tausche Neo Geo + 1-2 Spiele ?eh?en 1 Game
Boy + 60 Sp., 1 SNES + 30 Sp., a Drive +
338p., 1 NES +50 SE., 1Sega Maeter+ 60Sp.,
Tel. 04521/71497, ab 18 Uhr

Spielhallenkonsole mit 12 Platinen u. 2 Joyp.,
Super NES m. 17 Spielen, div. NES u. Mega
Drive Spiele, alles evll. auch einzeln, evil. auch
Tausch, Tel. 06081/42386

Weiche Box bietet 20 Gi%byle Software, 180
Pins und 100 Games? Wir wissen es auch
nicht! Katrin Box, Berlin, 030/3412912, Greetinx
2 Mary Stuart Masterson

Suche Kontakt zu Gleichgesinnten zwecks Brief-
freundschatt, Effahrungsaustausch, etc., gute
Soft- + Hardware vorhanden, Peter Wilhelmy,
Deuenbach 12, 8819 Schopfloch, Tel. 09857/
1504

Neo Geol Konsole + 2 Joyboards + 9 Spiele zu
verk. u.a. World Heroes, Mutation Nation, Fatal
Fury, nur kpl. fir 2299 DM (neuw.), Tel. 089/
152822 (Alex)

Verk. Neo Geo, 2 Joyboards, Memory Card,
Last Resord, Nam 75, Burning Fight, Alpha
Mission 2, nur 1200 DM + Porto, Ercan ab 22
Uhr, Tel. 05731/55525, suche SNES-Starwing

Verkaufe Spiele fir MD, SNES, NES, GB, GG,
Preis nach Vereinbarung, Tel. 0441/506232
od. 0441/501251

Verk. Neo Geo und Spiele, auch Viewpoint,
auBerdem Mega Drive mit 7 Spielen und mit
Game Genie fur 550,- DM, Tel 02562/6933,
Guido

Verk., kaufe Neo Geo, 5. NES, Mega Drive, Tel.
0212/202583 od. 0161/1220275

Tausche Last Resort und 100-150 DM gegen
Viewpoint, schriftiche Angebote an Mathias
Lauke, Kamenzer Str. 17, 01929 Skaska

Verk. Amiga 500+, Monitor, 2. Laufw., 2 MB,
Maus, 2 Joystick, TV-Modulator, viele otiglnal
Spiele 970 DM VB oder mind. 3 Neo Geo
Module oder Turbo-Duo-Set, am. 17-19 Uhr,
Tel. 069/373956

Verk. MGH-Copystation fir SNES + MD f. VB
700 DM, verk. Magicom fir VB 500 DM, suche
Kontakt zu anderen und ein Modem fir die USA
u. Japan, Tel. 09721/58297

Verkaufe GB + 2 Spiele 75 DM, MD + Spiele VB,
verk./tausche PC-Spiele, su. GB-Spiele, Merk.
Th., 94148 Kirchham, Schwengh. 15, Tel. 08533/
7487, Fax: 08531/276640

Tausche, verkaufe fiir Neo Geo, Turbo-Duo,
MD und Super-NES. Tausche Crosse usw. +
Parodius + Superpang (SL}lper-NES) gegen Art
of Fighting o. Fatalfury 2! 089/4701827

Verk., tausche, kaufe alles fir PC-Engine, Turbo-
Duo, Super-NES, Mega Drive, Neo Geo. Kaufe
auch ganze Bestdnde, Tel. 089/1403732

Kaufe Mega-Drive-SNES-NES-Module +
Konsolen! Biete Hochstpreise! Nennt Namen d.
Spiels + Preisvorstellung + Tel.! Durchgehend
erreichbar unter Tel. 02268/3691

Verk. PP 8'92-6'93; 64'er 5+ 6'91,8'92-6'93; PT
5'92-6'93, Geos 2.0 zzgl. Versandkosten. An-
bote an: Maik Radstaak, Michael-Sailer-Str.

, 46399 Bochholt

Verk. Neo Geo Module, King of ti
und Super Spy je 150 DM, 101 %
neuwertig, tausche au

World Heroes, Te

i€ Anzelgentexte unter
konnen leider nicht veroffentllcht werden.

Suche PC-Kontakte: PB 10, 3800 ST-Truiden
2, Belgien

Hey Nintendo-Freaks! Wir suchen noch Mit-
glieder fur den Nintendo-User-Club. Infos oder
ein Probeexemplar des NUC-Clubmags gibt's
bei: T. Mérker, Stettiner Weg 22, 44625 Herne.
Das Probeexemplar kostet 4,-, Infos frei.

Suche Kontakt zu Gleichgesinnten zwecks
Brieffreundschaft, Erfahrungsaustausch etc.
Gute Soft- + Hardware vorhanden. Peter Wil-
helm, Deuenbach 12, 8819 Schopfloch, Tel.
09857/1504

Einmah?s Gelegenheit! Grafiker und Program-
mierer fUr alle Systeme soliten sich bei mir
melden! Frank Ziemlinski, Blumenfeldstr. 112,
4630 Bochum

Verk. A500, 1 MB, 2. Laufw., Stereomonitor
10848, Software, alles Top-Zustand, VB 870,-
Tel. 089/705292 (Andi) 8000 Minchen 70

Tausche SNES-Games. Habe neue/altere Top-
trlelt Tausche Neo Geo, 2 Spiele, 2 Joyboard,

gegen MD und CD-ROM oder Wonder-
mega mit CDs,

Tel. 07354/2873, Stefan

Double Trouble — Deutschlands altester
Videospielclub (Sega/Nintendo) u.
roften in Europa bietet Clubzet
uble Trouble — Ober 600
kénnen nicht Irrenl Tel
030/6188391

Suche Mitglies
egal.

® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kénnen ab sofort
keine Fremdwahrungen mehr angenommen werden.

Bitte achten Sie auch darauf, daf3 Ihre Auftragskarten immer
vollstandig ausgefiillt sind (z. B. Unterschrift).
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Start frei fur PC-Windows

Das neue Magazin fur alle Windows - Anwender
klar - kompetent - kompakt

D“ 1 950
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““ Sie brauchen Software:

Zeit ist (lhr) Geld: Die
Redakteure und Autoren
von PC-Windows
testen bis ins Detail,
analysieren und
komprimieren das
umfassende Zahlen-
material fur Sie.

Weniger ist mehr: Wir
bringen Fakten auf den
Punkt. PC-Windows
iberschuttet nicht mit
knallbunten Diagrammen
oder langatmigen
Texten.

PC-Windows ist
kompakt, schafft
Transparenz: Alles
ist tbersichtlich
aufbereitet, weil
modular verpackt.

PC-Windows ist klar,
kompetent, kompakt.

PC-Windows sagt, welche
die richtige ist.

““ PC-Windows ist
fur alle Windows-
Anwender!

TEST
Software

lassen sich kaum cinsetzen. Hicr spiclt der
Gestalter mit Farbe, setzt verschicedenc
Schriften ein und manipulicrt sie, will Text
und Bild stufenlos rotieren und in Form set-
zen, Text also um beliebige Konturen her-
umfiihren (Bild »MaRpalette«).

QuarkXPress 3,11 .. .

QuarkXPress arbeitet rahmenorientiert -
rechteckige, (abge)runde(te) sowie belicbig
geformte Rahmen dienen als Behilrer fiir
Text und Grafik. Sie lassen sich samt Inhalt
mit der Maus iiber die Seite schicben und
damit positionicren. Hilfslinien erleichtern
den Vorgang, besonders wenn sic magne-
tisch sind, so daB in der Nihe losgelassene
Rahmen genau auf der Linie landen, Die
prizise Plazierung geschicht durch Angabe
des Abstands vom linken bzw. oberen
Blattrand in entsprechenden Dialogfeldern.

Quark, den DTP-Markt auf dem Macintosh fest im Griff, mischt
jetzt alteingessene Mitbewerber rund um den PC auf. »Quark
XPress fiir Windows ist das leistungsstirkste Programm auf dem
Markt« tont der Hersteller. PC-Windows hat gepriift, ob

die Aussage zutrifft. Kann QuarkXPress mehr als PageMaker?

Desktop Publishing: Das Endspiel
PageMaker gegen
Quark XPress

ie Konkurrenz schlift nicht. In die
D\"cuiun 5.0 des PageMaker hat

Aldus Funktionen cingebaut, wie sic
bisher nur Quark-Anwender kannten. Ven-
turas Publisher 4.11 licgt im Windschatten,
dicht gefolgt von FrameMaker 3.0, mit dem
Frame Technology den Sprung vom Mac
zum PC versucht. Wihrend die beiden letz-
ten Programme im wesentlichen den Satz
von Biichern oder Dokumentationen erleich-
tern, sind PageMaker von Aldus und Quark
XPress von Quark die Konige des Akzidenz-
und Zeitschriftenlayouts. Dieser Bericht legt
offen, wo die Stirken und Schwichen beider
Regenten licgen.
Akzidenzen sind Druckarbeiten, die nichts
mit der Buch-, Zeitungs- oder Zeitschriften-
herstellung zu tun haben. Drucksachen
gehoéren dazu wie Formulare, Prospekre,
Anzeigen oder Visitenkarten. Ein DTP-
Programm braucht flexible Gestaltungs-
funktionen dafiir-vorgefertigte Schablonen

2 PC-Windows 9/93

Um den Text senkrecht anzuordnen, ist le-
diglich der Rahmen um 90 oder 270 Grad
zu drehen, aber auch jeder andere Winkel fiir
besondere ist moglich.

Solange Rahmen nur als Behilter dienen,
druckt das Programm keine der Begren-
zungslinien. Sie konnen diese aber in richti-
ge Drucklinien variabler Dicke und Farbe
verwandeln. Dabei sind unterschicdliche
Formen und Muster moglich: eine oder
mehrere Linien gleicher bzw. unterschiedli-
cher Dicke, punktiert, gestrichelt oder
durchgezogen. So entsteht schnell ein
Kasten fiir den Text. Der kommt diber ent-
sprechende Fiillmuster bzw. -farben als
Rahmenhintergrund auch gleich besser zur
Geltung.

QuarkXPress zeigt in der Mafpalette, ciner
frei verschicbbaren Leiste mit Symbolen und
Eingabefeldern, an welcher Position sich der
jeweils markierte Rahmen befinder, wie breit
und hoch er ist und welcher Winkel einge-
stellt wurde. Befindet sich Text im Rahmen,
kommen Angaben diber Zeilenabstand,

Ausrichtung (links-, rechtsbiindig, zentriert
oder Blocksatz), Schrift, Zeichengrofe oder
Auszeichnungen wie fett, kursiv, unter- oder
durchgestrichen hinzu, Alle Einstellungen
lassen sich in der Palette modifizieren- Sie
brauchen blof die nenen Werte cingeben
oder das entsprechende Symbol anklicken.
Wer fotografiert oder filmt, hat das sicher-
lich schon erlebt: Zuviel Leerraum umgibt
das eigentlich interessante Objekt der
Aufnabhme. Beim Layout mit QuarkXPress ist
das kein Problem, weil sich dic Bilder durch
Verschicben der Rahmenlinien beschneiden
lassen. So wird der Rahmen zum Fenster,
das den Blick auf das Bild freigibr. Selbst-
verstindlich kann die [llustration dahinter
verschaben werden, damit der richrige Aus-
schnitt erscheint.

PageMaker 5.0

Aldus kennt keine Formrahmen, Text liuft
immer in Blécken, die sich miteinander ver-
kniipfen lassen, Bilder licgen fest auf der
Dokumentseite oder sind im Text cingebun-
den. Im letzten Fall kann die Grafik sogar
tiber die Absatzformate ausgerichret und so
2.B, zentriert werden.

Das Verbesscrungsgesetz: Ein Computer heifit-Enhancede, »Advanceds oder »Extended= wenn es dem Hersteller

gelungen ist, cinen Teil der Fehler zu beheben, dic dic Vorgingerversion unbrauchbar gemacht hat.
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Der PC ist |hr Hobby:

PC-Windows zeigt, wie's
noch mehr SpaB macht.

PC-Windows berichtet von
A bis Z iiber Windows und die
Software dafiir.

er Senkrechtstarter von Hewlett-Packard

lehrt, mit einem Straflenpreis von ca.
3000 Mark, bei einer max. Druckauflésung von
600x600 dpi und 2 MByte RAM in der Grund-
austatrung, die Konkurrenten das Fiirchten,
Doch der Acht-Sciten-pro-Minute-Laser be-
sticht nicht nur durch seine Leistung, auch an
die Bedienung hat man bei HP gedacht. So fin-
det man nicht nur alle Bedicnungselemente an
der Oberseite des Printers, sondern auch der
Netzschalter ist an der Vorderseite angebracht,
Der Geschwindigkeitstest ergab 7,94 Seiten pro

Laserdrucker: HP Laserjet 4
Schreiben mit Licht

Minute laut ECMA und 25 Sckunden fiir die
erste Textseite. Unsere Bitmaprestgrafik wurde
in 49 Sckunden ausgeben. Wobei bei diesen
Werten zu beachten ist, daf der Laser]er 4
durch seine hohe Druckdichte die doppelte
Datenmenge bearbeiten mufi. Bei Texten wird
dieser Druckanfwand gegeniiber seinen

Hersteller: Hewlert-Packard

Anbieter: Fach- und Versandhandel

Handbuch: 17? Sciten, deursch

Besomderheiten: Drucky bis zu 600 x 600 dpi; spezicllc
LaserJer-4m-Version mit PostScript und 6 MByie RAM
in der Grundaustatrang, Multi-1,/0-Schacht fir die
Netzwerkeinbindung

Konkurrenten mit nur halb so dichtem Druck
und zusitzlicher Kantenglittung nur bei schr
feinen und kleinen Schriften deutlich. Anders
sicht das bei Grafiken aus. Die Schwirzung des
Laser]ets ist deutlich besser als bei 300-dpi-
Lasern, und auch Graustufen sind hier Flichen
und keine Schachbrettmuster.

Doch diese Qualitir hat Thren Preis: die hohe
Druckdichte hat bei Grafiken erwa den vierfa-
chen Speicherbedarf. So gleicht die Speicher-
ausstartung der eines 512-KByte-Lasers mit
normaler Druckdichre. Doch auch hier erweist
er sich kundenfreandlich. Denn er kann mit
handelsiiblichen 32-Bit-SIMM-RAMs bis auf
32 MByte bestiickt werden, Und dic 4-MByte-
Speicher-SIMMs sind momenran schon fiir 350
Mark zu haben.

Fazit; Der LaserJet 4 von Hewlett Packard ist
cin Trendserrer. Wer mit dem Laserdrucker
auch Grafiken druckt, wird um dieses

Modell nicht umhin kommen. Der ein-

zige Punkt, den wir bemingeln, ist der

hohe Gerduschpegel beim Druck pe

Grafik: Corel Draw 4.0
Machtwechsel

ic lassen nichts anbrennen, die

! Marketingstrategen von Corel. Bevor
jemand ihren Regenten stiirze, fithren sie
den Nachfolger ¢in-und bleiben vorerst
Marktfithrer. Corel Draw 4.0 kostet knapp
1400 Mark und ist nicht nur das beste
Vektorzeichenprogramm fiir den PC, son-
dern auch cin wenig DTP, cin wenig
Bildbearbeitung, ein wenig Pixelgrafik, ein
wenig Animation und Prisentation.
Das Zeichenprogramm CorelDraw verwal-
tet max. 999 Sciten, importiert und expor-
tiert 22 Grafikformate einschl. JPEG, Ko-
dak PhoroCD und DRW von Micrografx.

Grafik: Corcl Draw 4.0 Hersteller: Corel, Anbieter:
Fach- und Versandhandel; Preis: 1390 Mark;
Dokumentation: deutsch, Paperback, ca. 600 Seiten
Systemkonfiguration: Windows 3.1; IBM-kompatibler
80386 oder 80486; Maus oder Grafiktablett, Festplarte
min. 9 MByte, max. 32 MByte; RAM: min. 4 MByte,
empfohlen § MByte

Erweiterte Editierfunktionen erleichtern
die Bearbeitung von Kurven. Uber zusiitz-
liche Filter werden Texte aus Textverarbei-
tungen und Tabellenkalkulationen tber-
nommen. Dabei erzeugt das Programm frei
verschiebbare Rahmen fiir den Text, der

““ Bei PC-Windows hat
Informationsdichte
absoluten Vorrang:
Kein lockeres Layout,
keine groBen Schriften,
keine weiBen Flachen

zur Gestaltung.

KURZTEST %

er erste Versuch ging daneben, Ein

Versionssprung von 1.1 auf 4.0 soll be-
weisen, daf Lotus seine Hausaufgaben ge-
macht hat. In der Tat wird das ncuc 1-2-3
fiir Windows den Erwartungen gerechr:
Komfortable Oberfliche, neue Funktionen
fiir die Applikationsentwicklung, schnelle
Prisentationsgrafik, cin Assistent zur Daten-
bankabfrage und vor allem der Versions-
Manager erleichtern die Arbeir.

Tabellenkalkulation: Lotus
Zweiter Anlauf

Wer bisher ¢in Rechenmodell im Rahmen ei-
ner Was-wiire-wenn-Analyse mit neuen
Werten kalkulieren, die akruellen Ergebnisse
aber nicht verlieren wollte, mufite das be-
treffende Arbeitsblatt zuerst kopieren.
Microsoft beseitigte diesen Umstand bei
Excel 4.0 mit dem Szenario-Manager, Der
neue Versions-Manager in Lotus 1-2-3 kann
mehr: Sie entwickeln das Grundgeriist, also
die Tabelle mit Beschriftungen und Rechen-
verkniipfungen, tragen dic Werte der einzel-
nen Fallstudien ein und speichern sie @iber
den Version-Manager jewcils unter anderem
Namen - evtl. erginzt mit cinem
Kommentar. Danach holen Sie einzelne
Varianten bei Bedarf wieder ins Arbeitsblatr.

Sie verstehen die
Sprache der Experten
nicht? PC-Windows
ist kompetent und
dennoch allgemein
verstandlich.

Sie arbeiten mit lhrem
PC: PC-Windows
demonstriert, wie es
noch effektiver geht.

bei Korrekturen auch tisch neu um-
brachen wird, Die Paletre vielseitiger
Werkzeuge erginzt nun »Powerlines«, cine
Technik, mit der Grafiker, wihrend sic cine
Linie zeichnen, deren Strichstirke variie-
ren. Neue Fiilllmuster ermoglichen koni-
sche, lineare, radiale und konturorienticrte
Farbverliufe. Fiir technische Tlustrationen
steht eine Bibliothek mit 5000 Symbolen
wie Pfeile, Rahmen oder elektronische
Schaltelemente zur Verfiigung. Corel ver-
waltet sogar Stiicklisten-ordnet man cinzel-
nen Elementen etwa Preise zu) lassen sich
dariiber die Gesamrtkosten gezeichnerer
Objekte ermitreln.

Ach ja, und dann gibt's da noch 750 Fonts,
71 Animationen, 420 Carioons und rund
18000 Cliparts. Wem die 1400 Mark fir
zuviel sind, der kann ja den bisheri-

gen Marktfiihrer Corel Draw 3 fir

400 Mark erwerben, ein wenig darin

sch n und spiter updaten. pa

Grunderkenntnis der EDV: Es gibt nur zwei unverriickbare Erkenntnisse im Leben: 1. Der Compurer niitzt dem

Menschen; 2. Die Erde ist cine Scheibe

Lotus 1-2-3/ /W Version 4.0
Hersteller: Lotus; Anbicter: Fach- und Versandhandel;
Preis: 900 bis 1400 Mark

2038 o BOABE, AN i Mwes “‘ Sie wollen wissen
Mehr Bedienungskomfort: Sie editieren in
der Zelle, selektieren Rechenfunktionen im

wohin der Trend
D.i:llugﬁ:ld, vrra(hitb:n.T.llwl.]c.nrlcmcmc geht? In Pc-Windows
per Drag & Drop, programmieren mit .250 \
neuen Makrobefehlen, rufen kontextsensitive Steht S Schon.

Pop-up-Meniis mit der rechten Maustaste ab
oder nutzen den Data Query Assistant.

Fazit: Lotus hat mit der Version 4.0 seiner
Tabellenkalkulation 1-2-3 nicht nur den An-
schluf an Excel und Quartro Pro geschafft.
In punkto Bedienerfreundlichkeit und Work-
group- Funkrionalitit liegt das neue Produkt

sogar vor den Mitbewerbern, Mit dem Ver- “

Aobilisags fomeis Aosingenr | »® Sie suchen Hardware:

o b o PC-Windows hilft
kompetent bei der
Kaufentscheidung.

9793 PC-Windaws 3




7 Millionen
driickt der Schuh!

Die Losung heiBt: PC-Windows
Das neueste Magazin fiir alle Windows-Anwender

bm 7,50

owm 7,59 DM 7,50 Mk Bt

.' r‘ e e R [rom—— .
PC-Windows, das ultimative Magazin fir alle : it \WS /VS V‘IS
f N

Windows-Anwender und Interessenten Uber- -Anwender
zeugt Sie durch Konzentration auf das Wesent-
liche und begeistert Sie durch gréBte Informations-
dichte. Starten Sie jetzt mit PC-Windows und
sichern Sie sich die ersten 4 Ausgaben zum ein-
maligen Startpreis von nur DM 12,- (Sie sparen -— |
DM 18,-). Eine Windows-Programmdiskette ‘ ¥ ab 26.08.93
haben wir gratis fiir Sie reserviert. »p \ 2 | jeden Monat

ows-Awe™®®  Canwender

lhre PC-Windows
Start-Vorteile!

* Super Preisvorteile: nur DM 3,—
(statt DM 7,50 Einzelheftpreis)
» Programmdiskette im Start-Preis enthalten

» Sie erhalten PC-Windows als erster, bevor
Sie es im Handel kaufen kénnen.

» Lieferung per Post frei Haus

« Mit den ersten 4 Ausgaben haben Sie ein
brandaktuelles, komplettes Sammelwerk
zum Betriebssystem Windows.

PC-Windows Start-Coupon
Ja, ich méchte das Start-Angebot von PC-Windows mit 4 Ausgaben zum Super- E Sta rt-A bo .

Preis von nur DM 3,— pro Heft, statt DM 7,50 (Einzelverkaufspreis). Wenn

mich PC-Windows (iberzeugt, brauche ich nichts zu tun, ich erhalte PC-Windows A
nach dem Start-Angebot mit 4 Ausgaben (letztes Heft 18.11.93) dann regelméBig us-
weiter per Post frei Haus fiir nur DM 6,40 pro Heft statt DM 7,50 (Einzelverkaufs- gaben Wi

Im anderen Fall teile ich 7 Tage nach Erhalt des letzten Heftes (4. Ausgabe) kurz
mit, daB ich keine weiteren PC-Windows-Hefte méchte.
Ich kann den Bezug jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kundigen.

preis).
nur DM

Coupon sofort ausfullen
und einsenden oder faxen:

Name/Vormame

StraBe/Hausnummer

PLZ/Waohnort
Datum / 1. Unterschrift PWVG93 X Widerrufsgarantie
PC-Windows ' Diese Vereinbarung kann ich inner-
Widerrufsgarantie \ halb von 8 Tagen bei PC-Windows
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen bei PC Windows Abonnement-Service, Abunnement-Se'vice i Abonnement-Service, D-74168
D-74168 Neckarsulm, widerrufen. Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung des \ Neckarsulm. widerrufen. Zur Wah-
Widerrufs. Die Widerrufsfrist beginnt mit der Aushéndigung der Widerrufsbelehrung. Ich bestétige D-741 68 Necka rsu |m \ dar F 3 Gt i htzei
die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift. " I'_ng er Frist genugt _'e rec e,"
\ tige Absendung des Widerrufs. Die
) Widerrufsfrist beginnt mit der Aus-
Datum / 2. Unterschrift Fax 071 32 / 95 92 44 \ handigung der Widgrmfsbe|ehrung_
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.3 Start points
B Nodes

0.0 Silver Keys

8.0 Gold Keuys

M Exits

.0 Points of Interest

dauerhafte Briicke zu
bauen, Alle Silver
Keys 2 sind dann
verschwunden, und
Ihr konnt nicht mehr
zum  Geheimpunkt
gelangen. Der Durch-
gang zu (1) jedoch ist
offen. Fir jeden Sto-
neWatcher bei (3),
den lhr erschieBt,
erhaltet Ihr als Beloh-

Welt 3 Level 1 - The Pits

Zu Beginn des Levels habt Ihr die
Auswahl zwischen 5 Keys. Alle Silver
Keys 2 bauen eine Briicke (iber den Ab-
grund..Sobald die Briicke hergestelit
wurde, entsteht ein Hand-Monster, das
Euch angreift. Nach einiger Zeit ver-
schwindet die Briicke wieder. Schafft
Ihr es vorher, hintiber zu kommen, wird
Euch EinlaB zum Geheimpunkt (2)
gewdhri. Gelingt Euch der Ubergang
nicht, helfen Euch Silver Keys 1, eine

nung eine Miinze.
Bei (4) sieht eine der Statuen in eine
andere Richtung. ZerschieBt sie und Ihr
werdet mit Schdtzen belohnt. Vorher je-
doch entledigt Euch der Spinnen, die
aus der Statue hervorkommen. Die Sta-
tue (5) sieht ebenfalls in eine andere
Richtung. Sie muB zerstort werden, um
aus diesem Gebiet herauszukommen.
Beide Routen filhren bei (6) wieder
zusammen. Nehmt den Players-Saved-
Token am oberen Ende der Treppe an
Euch. Die Wand bei (6) verschwindet,
und Ihr konnt tiefer ins Level eindrin-

-gen. Bei (7) versperrt Euch eine Tir

den Wegq. -Zerschlagt den Node im
Raum 0stlich, und die Tir 6ffnet sich.
Nun befindet Ihr Euch beim Labyrinth
der Pits am Ende dieses Levels. Um ins
Zentrum zu gelangen, muf erst das
Puzzle stlich geldst werden. Sammelt
Gold Keys 1 auf, danach Gold Keys 2
aus siidlicher Richtung. Versucht Ihr
vom Osten her die Gold Keys einzu-
sammeln, verschwinden sie spurlos
und Ihr habt versagt, das Rétsel zu
I6sen. Seid Ihr im Besitz beider Satz
Schliissel, kiinnt Ihr Euch (8) ndhern.
Nehmt den Schatz auf der kleinen Insel
und Ihr werdet zu (9) teleportiert, dem
Zentrum der Pits. Scheitert lhr an der
Losung des Puzzles oder wollt lhr
ginen anderen Weg durch das Laby-
rinth nehmen, sammelt entweder Gold
Keys 3 oder 4, jedoch nicht beide gin.
Beide Sétze erdffnen Routen mit diver-
sen Monstern und Schatzen.

SchluB mit dem Chaos. Im
zweiten Teil unseres Play-

ers-Guides geht es der garstigen
Maschine und allen Bosewichtern

an den Kragen.

Welt 3 Level 2 - Confusion

Dieses Mal stehen vier Korridore zur
Auswahl. Korridor 1 ftihrt in den westli-
chen Raum ndrdlich des Startpunktes.
Korridor 2 bringt Euch zum Startpunkt
z2uriick. Korridor 3 ist der Weg zum dst-
lich Raum nérdlich des Startpunktes
und Korridor 4 leitet Euch zum Start-
punkt zurlick. Nehmt Ihr den Weg
durch Korridor 2 und 4, befindet Ihr
Euch nach kurzer Zeit wieder am Start-
punkt. Silver Keys 1 liegen bereit. Sam-
melt sie auf-und aus einer der Boden-
kacheln erhebt sich eine Sektion, die
Euch zum 6stlichen Raum ndrdlich des
Startpunkies teleportiert. Nun befindet
Ihr Euch wieder auf der Hauptroute

durchs Level. Im nédchsten Raum aller-
dings, verschwindet und erscheint die
Statue bei (5) wechselweise. Geht auf
die Wand hinter der Statue zu und lhr
werdet zum Ausgangspunkt zurlick
teleportiert. Die Wand neben dem
Punkt, wo die Silver Keys 1 lagen, ist
verschwunden und gibt den Weg zum
Geheimbereich frei, der zum Ausgang B
fihrt. Sammelt Ihr im Geheimbereich
Gold Keys 1 und 2, erfahrt Ihr von
ginem Hinweis, wie der Puzzleboden im
ndchsten Raum zu losen ist. Folgt den
Symbolen auf dem Boden in dieser
Reihenfolge: Kreis, Quadrat, Freifléche.
Macht Ihr einen Fehler, teleportiert man
Euch zum Startpunkt zuriick. Je mehr
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Fehler Ihr macht, desto weniger Schdtze
werdet Ihr finden. Im ndchsten Raum
miiBt Ihr den Node zerstéren, drei Trep-
pen erscheinen, die jeweils zu anderen
Sitzen Silver Keys filhren. Alle bauen
verschiedene Briicken zum néchsten
Gebiet. Silver Keys 4 bringen am mei-
sten Schitze ein.

Konnt Ihr dieses Gebiet nicht errei-
chen, folgt der Hauptroute zum Aus-
gang A. Gelangt Ihr durch den westli-
chen Raum in den Norden, ist nur der
Node in dem Raum und Silver Keys 6
im Raum nordlich davon. Geht Ihr in
den Gstlichen Raum, gibt es nur den
Node in diesem Raum und nur Silver
Keys 5 sind erhdltlich. Silver Keys 5
offnen die dstliche Tir in diesem
Raum, Silver Keys 6 die westliche Tar.
Geht Ihr diesen Weg, holt Euch Silver
Keys 7, sie offnen den Ausgang aus
diesem Gebiet.

Die Insel stidlich von (7) birgt viele
Schitze. Spaziert Ihr aber einfach auf
die Insel, werdet lhr zum Anfang des
Pfades zuriickteleportiert und alle Schat-
ze sind verloren. Folgt den Linien auf
dem Boden, zerstort die Statue (6) und
sammelt die Silver Keys 8 auf. Nehmi
Ihr sie bevor lhr zu Punkt (7) geht,
konnt Ihr ungehindert auf die Insel tre-
ten und alle Schitze einsammeln. Ein-
mal auf der Insel, vergeBt nicht, Gold
Keys 3 mitzunehmen. Sie schiieBen die
Tiir (8) auf. Betretet den Raum (8)
gegeniiber und zahlreiche Schatze pra-
sentieren sich Euch, jedoch nur, wenn
Ihr den Raum vom Norden her begeht.
Nachdem Ihr bei (9) das Telefon
genommen habt, verschwindet die
Briicke im Siiden. Ihr seid gefangen.
Erschieft Ihr den Lobber, der iiber dem
Abgrund erschienen ist, tffnet sich die
Tiir im Norden und entlaBt Euch zum
Ausgang A.

:
¢
£
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£
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Welt 3 Level 3 — Reverse

Dieses Level besteht aus zwei iden-
tischen Halften. Auf welcher Seite Ihr
beginnt, hangt vom Ausgang des letz-
ten Levels ab. Jede Seite birgt hnliche
Puzzles, die scheinbar in umgekehrter
Richtung funktionieren, Die Wanddeko-
ration ist vollig unterschiedlich, die
Statuen sehen in verschiedene Richtun-
gen. Beginnt [hr bei A, spielt Ihr auf der
westlichen Seite. Alle unten aufgefiihr-
ten Nummern beziehen sich auf diese
Seite. Silver Keys 1 sind von einem un-
sichtbaren Kraftfeld umgeben. Zerstort
die Platten, die sie umliegen. Beginnt
mit der Platte siidwestlich, dann nord-
westlich, und weiter im Uhrzeigersinn,
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bis alle vier zerstort sind. Die Muster
auf dem Boden @ndern sich und das
Kraftfeld lost sich auf. Nehmt die Keys,
‘sie Gffnen die Tiir dieses Raumes. Aki-
viert den Node am Ende dieses Gebie-
tes und Silver Keys 2 erscheinen. Sie
kreieren Treppen nach Westen, die
Euch weiter ins Level fiihren. Silver
Keys 3 und 5 produzieren Silver Keys
4, die die Treppe nach Westen vervoll-
stdndigen. Folgt der Treppe. Sammelt
thr allerdings Silver Keys 5, wahrend
Ihr die Treppe betretet, werdet Ihr an
den gleichen Ort auf der anderen Seite
der Karte teleportiert. lhr merkt den
Wethsel an der Bodendekoration. Die
westliche Seite hat kreisférmige, die
gstliche quadratische Dekorationen.
Haltet Euch an den mittleren Kanal, bis
Ihr Punkt (2) erreicht. Dort werdet Ihr
an den urspriinglichen Punkt auf der
westlichen Seite zuriickteleportiert.
StofBt Ihr nun auf-Punkt (2). geht Ihr
ungehindert vorbei. Silver Keys 6

“ schlieRen die Tir zu dem Raum auf der
gegenilberliegenden Seite des Korrido-
res auf, in dem Silver Keys 7 liegen.
Sie ermdglichen das Offnen der Tdr zu
Silver Keys 8, die wiederum die Tir am
Ende des Korridores aufsperren, die
2um Ausgang fihrt.

Startet Ihr bei B, spielt Inr auf der
ostliche Seité der Karte. Sammelt |hr
Silver Keys 1, werdet Ihr durch gin
unsichtbares Kraftfeld festgehalten, Um
herauszukommen, erschieBt den Mis-
singLink, der um die &uferen Platten
patroulliert. Ihr seid dann vom Kraftfeld
befreit und die Tir ist offen. Nehmt Ihr
Silver Keys 2 am Ende dieses Gebigtes,
erscheint ein Node. Aktiviert Ihr ihn,
bildet sich westlich eine Treppe. Beim
Einsammeln von Silver Keys 4,
erscheinen Silver Keys 3 und 5. Greift
Ihr Silver Keys 3 auf, verschwinden Sil-

ver Keys 5. Nehmt Ihr jedoch Silver
Keys 5 zuerst, konnt Ihr beide Satze
bekommen. Damit werdet Ihr, sobald
Ihr die Treppe betretet, auf die andere
Seite der Karte teleportiert. Beachtet die
Bodendekoration. Die westliche Seite
weist Kreise auf, die dstliche Quadrate.
So wiBt Ihr, ob Ihr teleportiert worden
seid, Von Eurer Position auf dem
Sockel aus kannt Ihr eine Spezialwaffe
auf den Node schleudern, der auf dem
Boden stddstlich ist. Damit aktiviert [hr
alle Nodes dieses Levels und Ausgang
B liegt parat. Geht den mittleren Gang
bis zu (2) entlang. Dort werdet Ihr zur
anderen Seite zurtickteleportiert. Silver
Keys 6 offnen die Tir zum Raum auf

der gegeniiberliegenden Seite, in dem
Silver Keys 7 liegen. Sie schliefen die
Tiir zum Raum auf, in dem Silver Keys
8 lagern, die die Tir am Ende des Kor-
ridores zum Ausgang A aufsperren. Um
zum Ausgang B zu gelangen, sammelt
rechter Hand Silver Keys 6 und linker
Hand Silver Keys 7. Der Ausgang ist
nur dann gedffnet, wenn alle Nodes
dieses Levels aktiviert wurden. Sollte
gin Spieler im Zwei-Spieler-Modus ge-
fangengesetzt werden, muB er nur die
Schliissel in diesem Raum aufnehmen
und auf den Ausgang zugehen, Er wird
in den néchstfolgenden Raum telepor-
tiert.

Merkt Euch, da die Hauptausgdnge
(als A markiert) Euch zum gleichen
Platz im ndchsten Level fiihren, wdh-

rend Ihr bei Ausgang B zu einem

besonderen Ziel gebracht werdet.

Welt 3 Level 4 -
Way Out

Es gibt zwei Start-
punkte A und B. Beginnt
Ihr bei B, sammelt Silver
Keys 2, dann Silver Keys
3. Sie erscheinen jedoch
prst, wenn Ihr auf sie
zugeht.  lhr  werdet
danach zum Startpunkt A
teleportiert. Die Statue
(1) féngt an sich aufzuld-
sen, sobald |hr zu Punkt
A feleportiert worden
seid. Konnt Ihr sie vorher
zerstoren, erscheint die
Treppe, die zu Gold Keys
1 fiihrt. Sie schlieBen die
Tir zu dem kleinen
Raum bei (4) auf, in dem
ginige Schatze auf Euch
warten. Der Hiigel bei (5)
ist irgendwie seltsam.
Monster und computer-
kontrollierte Gegner kon-
nen dariiber hinwegge-
hen. Wenn Ihr dariibergeht, verschwin-
det der Hiigel, und die Treppe bei (5)
kommt zum Vorschein. Sie fuhrt Euch
in das untenliegende Gebiet, wo lhr
Schatze einsammeln konnt. Das Tele-
fon bei (3) l&Bt die Treppe nordlich her-
umschwenken, und Ihr kéinnt weiterge-
hen. Die Treppe bei (5) erscheint nur,
wenn Ihr den Hiigel bei (2) betreten
habt. Sammelt Silver Keys 1, um aus
diesem Gebiet herauszukommen. Ist
die Treppe bei (5) nicht vorhanden,
mifBt Ihr die Stufen dstlich nehmen.
Die Tiir zu dem schmalen Raum, der
Gold Keys 2 beinhaltet, kann zerschos-
sen werden. Gold Keys 2 kreieren die
Treppe zum Rand (6). In den kleinen

B

Rgumen ndrdlich von (7) entstehen
Monster, die ungehindert herauskom-
men kdnnen. Wenn alle Monster erle-
digt sind, bleiben die Tiren kurze Zeit
offen. Schafft Ihr es hineinzukommen,
findet thr Schitissel, die den Raum im
Siiden aufschliefien. Dort liegen einige
Schatze. Die Silver Keys in diesen Réu-
men stellen sicher, da die Tiiren offen
bleiben und Euch nicht einsperren. Die
Alkove bei (8) hat einen verschobenen
Schatten. Lauft Ihr in die Wand hinein,
werdet Ihr zum Geheimbereich in der

siiddstlichen Ecke der Karte teleportiert.

Geht zum Punkt (9), tretet in den Kreis
und Ihr werdet zurlick zu (8) telepor-
tiert. Habt Ihr bemerk!, daB die mittlere
S4ule unter Euch nicht von einem Sto-
neWatcher bewacht wird? Zerschieft
Ihr die Spitze, zerbricht die Sdule und
Gold Keys 3 kommen zum Vorschein.

Welt 4 Level 1 - Sewers

Im ersten grofen Raum springen
drehende Halbkugeln vorwarts und
riickwarts durch den Raum. Sie sind
unschlagbar und kénnen daher durch
Geschosse nicht zerstort werden.
SchieBt Ihr dennoch auf sie, schiebt Ihr
sie nur weiter durch den Raum. Das
beste ist, sie zu meiden. Sammelt Ihr
Gold Keys 1 und 2, reduziert sich die
Anzahl der Halbkugeln, Bei (1) kiinnt
Ihr entweder dem schmalen Korridor
folgen oder den Hebel an der Wand
zersttiren. Sobald der Hebel fallt, ent-
leert sich das Wasser in der Grube. Ihr
kénnt nun den Raum am oberen Rand
erreichen, der Gold Keys 3 beherbergt.




Sammelt Ihr diese ein, wird der schma-
le Korridor verschlossen. lhr kénnt nun
Raum (2) erreichen. Ein mannsgrofes
Loch in der Wand teleportiert Euch zu
(3). Wahrend Ihr Euch den Abwasser-
rohren (4) nahert, generieren sich zwei
Gruben weiter stiddstlich Monster, die
langsam den Raum darunter fillen.
Wasser flieft in die Grube im Westen.
ZerschieBit das angeknackste Rohr bei
(4) und es explodiert. Dabei flieRt das
Wasser in die dstliche Grube, die Mon-
ster ertrinken. Automatisch wird nun
das Wasser aus der westlichen Grube
abgeleitet und Ihr konnt weiter. Je
schneller Ihr handelt, desto weniger
Monster miift Ihr im Raum im Stiden
bekdmpfen.

Wollt Ihr lieber dem Korridor bei (1)
folgen, aktiviert die zwei Nodes, die
oben in der Karte eingezeichnet sind.
Geht weiter den Korridor entlang, der
voller rotierender Halbkugeln ist, aut
(5) zu. Wieder sind sie unzerstorbar,
aber Ihr kdnnt ihnen diesmal nicht ein-
fach ausweichen, da sie viel zu schnell
sind. Jagt sie den Korridor entlang,
indem Ihr auf die Halbkugeln schieft,
Konnt Inr (5) erreichen, findet lhr
gin Schutzschild-Token und kdnnt
geschitzt weitergehen. Im ndchsten
Raum ist der Weg durch ein pulsieren-
des Kraftfeld (6) verschlossen. Aktiviert
den Node in der norddstlichen Ecke
und das Kraitfeld fallt. Eine gefillte
Grube (8) hindert Euch am Passieren
des Ausgangs. SchieBt auf das Rad bei
(7), so daB es sich zweimal dreht.
Dabei schneidet es die Wasserzufuhr
ab und die Grube wird geleert.

Weit 4 Level 2 ~ Pump Room

Es gibt zwei Startpunkte (A&B). Von -

wo lhr startet, hdngt vom letzten Level
ab.

Seid Ihr bei B startklar, sammelt Sil-
ver Keys 1, um aus dem ersten Zimmer
Zu kommen. Am dstlichen Ende des
Korridores wartet ein Extraleben. Diesg
Route fiihrt zum Hauptweg, Punkt (8)
Zuriick.

Beginnt Ihr das néchste Abenteuer
bei A, aktiviert den ersten Node auf der

kleinen Insel auBerhalb des Startrau-

mes. Gold Keys 1 erscheinen. Geht
zum Startraum zuriick und sammelt die
Keys ein. Die groBe Abdeckung (1) ist
verschwunden und hat eine Offnung
freigelegt. Tretet hinein und Ihr werdet
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zum Geheimraum im
Norden teleportiert.
Verlassen konnt lhr
diesen Raum durch das
groe Rohr bei (2).
Zerstort Inr den Hebel
(3), wahrend er in hori-
zontaler Position steht,
schiieft sich die westli-
che Rohre und das
Wasser aus der Grube
(4) flieBt ab. Verbringt
Ihr allerdings zu viel
Zeit im Raum, um
Monster zu erschiefen,
schnellt der Hebel
hoch. Diesmal schlieft
sich die dstliche Rohre,
wenn Ihr den Hebel zerstdrt. Das Was-
ser aus Grube (5) flieBt ab. Uberquert
Ihr die Grube (4), gelangt lhr in das
Gebiet bei Startpunkt B. Allerdings ist
kein Extraleben vorhanden. Grube (5)
fihrt zur Hauptroute und weiter ins
Level. Bei (7) ist der Weg durch eine
geflillte Grube im Stiden gesperrt. Zer-
stort alle Rohroffnungen (erst die linke,

- Mitte, rechts), die den Pool (6) speisen,

um das Wasser abflieRen zu lassen.
Von der Grube (7) aus gibt es verschie-
dene Wege. Der Raum im Westen birgt
Schatze und Silver Keys 2, die Euch zur
Hauptroute zurtickfiihren. Im groBen
Raum (9) befinden sich drei Schalter.
SchieBt auf den mittleren, der oben
steht, um ihn zu schalten. Der linke
Schalter schnappt nach oben. Schieft
darauf und eine Treppe steht plétzlich
im Westen. Der rechte Schalter schnellt
hoch. Schaltet ihn wieder runter und

das Wasser aus der Grube lduft ab. Ihr
habt nun Zutritt zum Pumpenraum.
Aktiviert die beiden Nodes am Rand
{iber den Schaltern. nur so I4Bt sich der
Ausgang dffnen. Der auf der Karte ein-
gezeichnete Node bei (10) ist nur vor-

_handen, wenn Ihr bei B startet. Sam-

melt die Silver Keys 3, um die Tiir bei
(10) zu offnen. :

Welt 4 Level 3 -
The Hall of Machines

Dieses Level ist ein langer Korridor,
der zum einzigen Ausgang im Norden
fiihrt. Mehrere Paare Nodes, die eine
tédliche Barriere zwischen sich halten,
hindern Euch am Passieren. Die Hin-
dernisse toten jeden, der versucht, an

thema

ihnen vorbei zu kommen. Geht zuerst in
den Raum vor jeder Barriere und l6st
das Puzzle. Damit werden die Nodes
und die Barriere ausgeschaltet. In
Raum (1) sind mehrere Gruben kreis-
formig angeordnet. Sammelt die Gold
Keys in deren Mitte. Kleine Steing er-
scheinen in den Gruben. Schieft auf
die Steine, bis Ihr einen zerstdrt habt.
Sofort Iosen sich die Gruben auf, und
das Rétsel ist gelost. Beachtet, daB das
Licht an der Nordwand aufgehtrt hat zu
flackern. Statt dessen prangt dort eine
“1". Es ist ein Hinweis fiir spater.
Schiet Ihr darauf, verandert es sich zu
einer "4", Das ist ein weiterer Hinweis
fiir das Puzzle in Raum 3. In Zimmer
(2) dreht sich ein Rad.

Es blitzt, wenn es einen Kontakt pas-
siert. Schieft auf das Rad, wenn es auf-
hort sich zu drehen. Schafft Ihr es, das
Rad dort zu stoppen, wo der Kontakt
ausgeldst wird, bricht ein Spalt in der
Ostwand auf. Geht hinein und lhr
gelangt durch eine Abkiirzung in Raum
(4). Die (3) enthélt einen Monster-
Generator, der ziemlich zihe Half-
Tracks herstellt. Zerstort alle und jagt
die Generatoren in die Luft, bevor Ihr
Euch an das Puzzle wagen kéinnt. Ach-
tet auf die Zahlen an der Nordwand.
Schieft auf 1, um die Nodes inklusive
Barriere auszuschalten. WiBt Ihr auch
von der 4, schieBt darauf und eine
Abkiirzung zu Raum (5) tut sich auf. In
(4) befinden sich eine kleine Anzahl
von Zifferbléttern. Alle auBer einer sind
angeknackst. Feuert auf den kleinen
Knopf neben der Scheibe, um die Nadel
in Bewegung zu setzen. Nachdem lhr
alle Monster getdtet habt, die die
Scheibe bewachen, bekommt auch
diese Scheibe einen Knacks, und das
Ratsel ist gelst. Die (5) enthalt drei
bewegte Pistons.

Sobald Ihr eintretet, generieren sich
Half-Tracks, um die Pistons zu schiit-
zen. Nachdem Ihr die Bewacher getitet
habt, horen die Pistons auf, sich zu
bewegen. Stehen sie still, ist das Rétsel
gelost. Das letzte Gebiet dieses Levels
gibt einen Uberblick dartiber, was Euch
im ndchsten Level erwartet. Die Karte
dieses letzten Teiles stimmt mit dem
letzten Level dieses Abenteuers iiber-
ein. Zuerst aktiviert alle Nodes, die sich
in den vier Zimmern rund um den
Generator (6) befinden. Wenn der
Node-Zahler auf Null sinkt, werdet Ihr

informiert, daB der Ausgang offen ist.
Bei ndherer Betrachtung stellt sich
jedoch heraus, daB die Tiir verschlos-
sen ist. Ein Stromkabel verbindet die
Tiir mit dem Generator. Zerstirt den
Generator, das Kabel lost sich auf und
Ihr kdnnt den Ausgang passieren.

Welt 4 Level 4 - Time for Chaos

Das letzte Level. Die Chaos Engine
istim Zentrum des Levels und wird von
einem Kraftfeld bewacht, das von vier
aktivierten Nodes hergestellt wird.
Bevor Ihr die Engine angreift, miBt Ihr
das Kraftfeld deaktivieren. Der Node-
Zahler gibt an, daB vier Nodes zu akti-
vieren waren. Es sind jedoch nicht nor-
male Nodes. Es sind vier elektrische
Generatoren, wie der im letzten Level,
Die Position der Generatoren wird in
der Karte mit Nodes angegeben. Zer-
stirt die Generatoren am Sockel, um
die Stromzufuhr zu unterbrechen und
das Kraftfeld zu Fall zu bringen. Im
Kontrollraum (1) ist Euer Vorgehen aut
Monitoren zu beobachten, wahrend die
Generatoren ihre eigenen Pistons her-
auspowern, wie an der Nordwand sicht-
bar. Habt Ihr einen Generator zerstéirt,
wird die Anzeige auBer Kraft gesetzt
und das Kraftfeld schwacht sich ab. Ihr
werdet ebenfalls pro zerstértem Gene-
rator mit einem Players-Saves-Token
aus Raum (1) belohnt. Kommt jederzeit
2u diesem Raum (1) zurtick, um ginen
Mitstreiter wieder zum Leben zu
erwecken oder nachzusehen, wie |hr
Euch macht. Wenn alle vier Generato-
ren aufer Kraft gesetzt wurden, ist der
Ausgang offen. Das Kraftfeld um die
Engine ist verschwunden und ein pul-
sierender Ring erscheint bei (2). Betre-
tet den Ring und Ihr werdet zum Finale
mit der Chaos Engine teleportiert. Die
Engine hat zwei Phasen. Eine schiitzen-
de Schale umgibt sie. Ihr miift der
Schale so zusetzen, daB sie sich teil-
weise auflost. Wahrend dieser Phase
kann sie nicht die volle Kraft ihrer Waf-
fen entfalten. Ist jedoch das Innenleben
bedroht, wird sie alles fun, um sich zu
schitzen. Nun mift lhr nur noch die
Engine besiegen, und das Land Chaos
ist befreit.
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Ibhr annapenden Boten.

Thr habt nicht zufalhg?
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Lauschig: Alte Bekannte aus dem ersten Teil

Ishar 2

Da gab es vor Jahresfrist,
genauer in der POWER

PLAY Ausgabe 9/92 einen Bo-
sewicht, Krogh sein unheiliger
Name. Dieser Miesling samt
Dienerschaft bekam von uns,
wie es sich gehort,
eins auf den Helm
und Ruhe war es
farderhin in den lieb-
lichen Almen und
Auen von [shar.
Heute, genau zwolf
Ausgaben spater,
rakelt sich neues Unhell in
Silmarils eingespieltem Fanta-
syland. Wieder greift das ab-
solute Bése nach der Macht,
wieder steht ein einsamer Held
rechtzeitig bereit, um das
Schlimmste zu verhindern. Be-
vor |hr vor dem letzten Ober-
motz steht, gilt es, zahlreiche
Unteraufgaben zu losen. Ins-
gesamt besucht Ihr sieben
landschaftlich unterschiedliche
Inseln, auf denen die verschie-
densten Missionen warten.
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s Kraft
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Veteranen des ersten Teils
werden sich sofort zurechtfin-
den. Wieder startet Ihr anfangs
allein und verlassen in das
Abenteuer. — Kampfgefahrten
gilt es, im weiteren Verlauf der
Handlung durch
diplomatische Ver-
handlungen anzu-
werben. Die kom-
plett aufgepeppte
Party besteht aus
funf unterschiedli-
chen Charakteren.
Sollte Euch spater ein knacki-
geres Birschchen Uber den
Weg laufen, kénnt lhr zuvor
angeheuerten Kumpanen den
Laufpal3 geben. Wie schon im
ersten Teil, entwickeln die Kol-
legen recht eigenwillige An-
sichten, sie liigen, stehlen oder
raufen sogar ohne direkten
Befehl von unserer Seite. Wie
es sich gehort, besitzt jeder
Charakter eigene Werte und
steigt bei ausreichender Erfah-
rung automatisch im Level.

Ee\t

Frele Auswahl. Welcher Held darf s denn sein?

88

Schon vor zwolf Mo-
naten konnte uns die
stimmungsvolle Gra-
fik Uberzeugen und
auch im aktuellen Teil
ist Ishar 2 landschaft-
lich auf der Gewin-
nerseite. Flora und
Fauna wirken er-
staunlich detailliert
und lebensecht, die
unterschiedlichen Ta-
geszeiten erfreuen
das Auge — eine ausgedehnte
Wanderung ist durchaus zu emp-
fehlen. Abstriche dagegen bei
Freund und Feind: Figuren und
Monster sind nur sparsam ani-
miert und etwas sparlich in der
Landschaft verteilt. Auch die mei-
sten Zwischengrafiken, etwa
beim Besuchen des Kramers

kénnen mich nicht
nachhaltig aus dem
Sattel heben. Mit die-
sen kosmetischen Dis-
krepanzen kann man
leben, wirklich arger-
lich ist die Ubersichts-
karte: Da3 man immer
gleich die ganzen Insel
einsehen kann, nimmt
viel vom Reiz des Ent-
deckens und Pfadfin-
dens — gerade bei
einem 3-D-Spiel erwarte ich
etwas mehr mysteriése Uberra-
schungen. Am Programm selber
hat sich wenig geandert. Ein
etwas groBeres Spielareal und
neue Zaubertrénke, das war’s
auch schon. Alles in allem nett,
relativ benutzerfreundlich, aber
ganz sicher nicht Innovativ.

irvan's lsland

Gekampft und gestorben wird
in 3-D-Sicht, die Perspektive
von Ober- und Unterwelt dabei
schrittweise umgeklappt. Zur
besseren Ubersicht durft Ihr
diverse Karten einblenden, auf
denen die Party als hektisch
blinkendes Pixel erscheint.

Sprechen die Waffen, dann
genigt beharrliches Klicken
auf das entsprechende Icon
und der jeweilige Charakter
haut mit seiner Waffe zu. Zau-
berkundige Gruppenmitglieder
rihren aus diversen Zutaten
40 unterschiedliche Tranke
zusammen, die bei Einnahme
die witzigsten Effekte auf
Freund und Feind ausilben.
Sollte bei Euch zu Hause in
der Schublade zuféllig ein

Der Tur des Schreckens

Aus der Traum:
Dieser Maid
hétten wir ein
anderes Schicksal
gewiinscht

Savegame vom ersten Teil
schlummern, dann spricht
nichts dagegen, die alte Party
in den neuen Teil zu exportie-
ren. Plaudern mit Freund und
Feind drft Ihr menigestiitzt
und in der Muttersprache —
Ishar 2 — Messengers of Doom
ist komplett ins Deutsche Uber-
setzt. W

M3-D0S 4%

AMIGA

4%




"Sega” und "Mega Drive" sind Warenzeichen von Sega Enterprises, Lid.

Erleben Sie jetzt auf Fingerdruck Hunderte von mitreiflenden

Flugabenteuern mit der realistischsten Jet-Flugsimulation, die je fiir

den Mega Drive produziert wurde!

MicroProse bringt Thnen das Spiel, auf das Sie schon lange gewartet haben! |

Alle Thre sieben Sinne sind gefragt,
wenn Sie den Luftkampf gegen die
gefahrlichsten modernsten Diisenjiger
aufnehmen und den technisch
ausgefeilten, todlichen Raketen
ausweichen, mit denen Ihr Gegner
sich verteidigt.

Uberfliegen Sie exakt kartographierte
Gebiete, in denen Sie strategische
Bodenziele angreifen, und lassen Sie
sich dabei mehr und mehr von dieser
einmaligen Flugsimulation fesseln!

Zahlreiche Einsitze mit Haupt- und

Sekundirzielen iiber sechs echten
Kriegsgebieten, auf vier Schwierig-
keitsstufen, mit einer grofSen Auswahl
an Cockpit- und Auflenansichten...
Kein Wunder, daf8 dieses Spiel alle
anderen um Lingen schliagt!

Gehen Sie mit Threm Mega Drive aufs
Ganze - nehmen' Sie ; die

\Herausforderung an, den heifesten

Kampfjager der Welt zu fliegen!

Stiirzen Sie sich in die Hitze des
Gefechts!

MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY.
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Beastie Boys

Kontaktfreudigkeit: Yo! Joe! erlaubt zwei Spieler zur gleichen Zeit

Yo! Joe!

Joe und Nat sind typische
Vertreter der Generation
von Jugendlichen, die in dlste-
ren US-GroBstadten vor bren-
nenden Milleimern stehen und
a capella Rap-Arien zum
Besten geben. Aus irgendei-
nem Grund, der dem Autor
dieses Artikels allerdings unbe-
kannt ist, werden Joe und Nat
von einem bésen Fluch heim-
gesucht. Der verhangnisvollen
Verwiinschung kénnen die bei-
den Halbstarken nur entgehen,
wenn sie ihre Milltonnen und
Ghettogesellen im Stich lassen
und der Festung eines finste-
ren Magiers einen Besuch ab-
statten. Nat begleitet Joe aller-
dings nur, wenn sich ein zwei-
ter Spieler findet — Kontaktar-
me Amiga-Besitzer sind auf
sich allein gestellt.

Im Eingangsbereich der
Burg mindern stechfreudige
Gemalde, nervose Fledermau-

se und knochige Skelette die
Langeweile der beiden Row-
dys — und leider auch ihre
begrenzte Lebensenergie. Spé-
ter werden Joe und Nat noch
mit treffsicheren Bogenschut-
zen, rollenden Ratten und
Knoblauch-resistenten Vampir-
Zwischengegnern konfrontiert.
Angesichts dieser gegneri-
schen Ubermacht gleicht die
Lebenserwartung der sprung-
freudigen Helden der eines
durchschnittlichen StraBen-
gang-Mitglieds in Los Angeles.
Doch glucklicherweise ist der
Grundwasserspiegel gestiegen
— Joe und Nat dirfen sich erfri-
schen und im Keller plan-
schen. Allerdings sollten sie
bei der H20-Tauchtour die
Stachelfische umschwimmen
oder sich ausschlieBlich unter
seltenen Duschen abkuhlen.
Letzteres ist vollig ungeféhrlich
und IaBt die meist magere Le-

Battle Isle, History
Line, Pro Tennis Tour
— Blue Byte ist ein
Garant fur schwin-
delerregend hohe Wer-
tungen und POWER-
Préadikate. Doch die
Auftragsarbeit  far
Hudson Soft (Bom-
berman, Bonk!) ist mit
einigen Schonheits-
fehlern behaftet. Die ¥ |
typische  Hudson- ==

Gradlinigkeit findet man bei
Action Kung-Fu und Adventure
Island, doch zwischen uniiber-
sichtlicher Grafik und unfairen
Stellen wird man bei Yo! Joe!
nicht findig. Man rutscht chan-
cenlos ins Verderben, ist oft ori-

entierungslos und wird
von (bermachtigen
Obergegnern hinge-
streckt. Flr den Zwei-
spieler-Modus verdient
Hudson andererseits
eine kleine Medaille —
ebenso fir die necki-
schen Extrawaffen
und die komplexen
Levels. Seltene Ruck-
ler werden angesichts
dieser Aspekte ge-
neros verziehen. Im groBen und
ganzen ist Yo! Joe! spaBig und
far sprungfreudige Amiga-Besit-
zer empfehlenswert, doch am
Thron des Dickkopfs Bonk! kon-
nen die beiden StraBenjungs
nicht ernsthaft ségen.

Das Feuer ist Joe nicht geheuer

bensleiste wieder ansteigen.
Doch haufiges Duschen ist be-
kanntlich auch schéadlich —
allein deshalb sollten Joe und
Nat ihre Talente nutzen und
sich nicht durch Gegnerkon-
takte beschmutzen: Ihr kdnnt
die Unholde Uberspringen oder
per Fausthieb auBer Gefecht
setzen. Aufmerksame Spieler
entdecken zudem hier und da

Eins, zwei, drei -
Joe und Nat
kommen vorbei
und schlagen alles
mit viel Geschrei
entzwei.

Hier wurde ein
Bild etwas zu wild
und ist aus dem
Rahmen gefallen
— es will sich den
Spieler krallen.
Doch Nat ist fit
und beseitigt das
Portrat mit einem
Tritt — o weh!

Plitsch-Platsch:
Unter Wasser
werden Gegner
noch viel krasser

Duschen muBt Du suchen

praktische Waffen: Lange Keu-
len, Wurfsterne oder Molotov-
Cocktails, die eine mittlere
Brandrodung einleiten.

Habt Ihr die Burg erfolgreich
durchsprungen, Schétze ein-
gesammelt, Durchgange geoff-
net und den Magier besiegt,
warten noch vier weitere Level:
Unter anderem muBt lhr die
Haéhle eines Minotaurus durch-
springen und Euch im letzten
Level mit einem verrickten
Wissenschaftler messen.  js

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Hudson Soft
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: Blue Byte

AMIGA 1%

Grafik: 73% Sound: 68%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 1 MByte
Unterstiitzt: Zweitlaufwerk
Geplant fiir: -
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computerspiele/tests

Ballaballa in Walhalla

Walk like an Egyptian: Sag Hallo zum Pharao.

The Lost Vikings

Wikinger sind dicke Leute
mit dicken Armen, dik-
ken Keulen und schlanken
Frauen. In der Regel nennen
sie zudem unzahlige Kinder,
eine strohgedeckte Villa direkt
am Strand und den beriichtig-
ten Eroberungstrieb ihr Eigen.

Vor etlichen Jahren, als sich
an der Ostsee noch Fjord an
Fjord dréngelte, lebten dort die
drei State-of-the-Art-Wikinger
Olaf, Baleog und Erik. Durch
ein intergalaktisches MiBver-
standnis wurden gerade diese
drei Wikinger von Tomator,
dem kosmischen Zoobesitzer,

Olaf halt den
hlechernen Riesen
mit Bauch und
Schild in Schach

Dino-Drama:
Baleog schieBt die
niedlichen Dinos
wie Tontauben.

92

als Ausstellungsstiicke auser-
koren und des nachts in sein
Raumschiff gebeamt. Die drei
Freunde sind damit nicht ein-
verstanden und dirfen sich
durch 35 Levels kampfen, um
im Endeffekt ihre Freundinnen
und die Kinderschar wieder in
die Arme zu schlieBen. Dabei
hat sich das Spielprinzip der
Wikinger gegenuber der be-
reits erschienenen Super-
NES-Variante nicht geéndert:
Ihr beférdert die drei Kampfer
ans jeweilige Levelende und
sorgt dafiir, daB3 keiner der drei
ums Leben kommt. Jeder
Wikinger wird einzeln gesteu-
ert und besitzt seine ganz
eigenen Begabungen. Erik ist
zum Beispiel der einzige, der
springen oder Mauern zerbro-
seln kann, der dicke Olaf tragt
lediglich ein Schild und benutzt
dieses nicht nur als solches,

Wie schon die tolle
Super-NES-Variante,
beeindrucken The
Lost Vikings auch auf
Amigas und MS-
DOS-Rechnern mit
ihrer nordischen Feh-
lerlosigkeit. Die Levels
sind durchweg gut £
und abwechslungs- |
reich konzipiert, der
Schwierigkeitsgrad

steigt gemachlich,
und die Motivation halt extrem
lange an. Die optischen Unter-
schiede sind nur minimal — musi-
kalisch horen wir auf Amigas
ebenfalls wenig Differenzen. Auf
PCs reichen die fetzigen Musik-
stlicke allerdings nur ansatzwei-
se an das Original heran. Die
niedlichen Animationen und at-
mosphérischen Grafiken blieben
glicklicherweise erhalten. In

Sachen Steuerung
gucken die Wikinger
schon etwas langwei-
liger aus der Wéasche.
Auf dem Super NES
waren die Aktionen
der Freunde, dank
sechs Feuerknopfen,
kein Problem — die
Computervariante ver-
donnert den Spieler je-
doch schnell zum
Tasten-Skandinavier.
Auf die Dauer nervt die Joystick-
Tastatur-Kombination machtig.
Allein PC-Besitzer mit Gravis
Game Pad dirfen ihre Mannen
ahnlich komfortabel, wie Super-
NES-Wikinger durch den Welt-
raumzoo schicken. Wer sich
davon jedoch nicht verschrecken
14Bt, bekommt ein ausgefeiltes
Geschicklichkeitsspiel mit klei-
nen Strategieeinlagen geboten.

Lachhaft: Die Freunde reiien
Witze am laufenden Band.

i ped el e L
Voller Vorfreude springt Olaf
dem griinen ET entgegen

sondern auch als Fallschirm.
Baleog, der dritte im Bunde,
kennt sich hingegen wunder-
bar mit Waffen aus und
schieBt bei Bedarf mit Pfeilen

oder haut mit gezicktem
Schwert eventuellen Feinden
auf die Riabe. Auf dem Weg
durch die unwirtlichen Welten,
habt |hr allerlei Ratsel zu
knacken, die eine gute Koope-
ration des nordischen Trios
voraussetzen. So missen Ab-
grinde Uberwunden, lastige
Fallen entscharft und bdsartige
Kreaturen ausgeschaltet wer-
den. Als Entschadigung gibt's
vielerlei witzige Extras, standig
neue Spielelemente, Ener-
gieauffrischer und nach jedem
bestandenen Level das er-
leichternde PalBwort. kn

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Interplay
Zirka-Preis: 80 Mark

Testmuster: Traumfabrik

M3-D08

80%

Grafik: 68% Sound: 54%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286/16 MHz, 640
KByte, VGA, Festplatte 2 MB

Unterstiitzt: Adlib/Gold,
Soundblaster/Pro, Pro Audio
Spectrum, Roland, Joystick,
Gravis Game Pad

19%

AMIGA
Sound: 70%

Grafik: 64%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 1 MByte

Unterstiitzt: Festplatte,
mehr Speicher

Geplant fiir. MS-DOS

9/93 m
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Bitte sagen Sie uns, ob Sie einen Computer haben und
welchen, fur welchen Sie sich interessieren und welche
Themen Sie sich wiinschen.

Fur die nachsten Hefte wiinsche ich mir folgendes Thema:

Ich besitze einen Computer: 3 Ja T Nein

Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bzw.
welchen wollen Sie kaufen?

Absender
Name/Vorname:

StraBe
PLZ/Ort
Telefon:

o
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Bitte
mit 80 Pf
frankieren
Antwortkarte
Power Play
Kleinanzeigen
Markt & Technik Verlag AG
Postfach 13 04
D-85531 Haar b. Minchen
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die Arme zu schlieBen. Dah
hat sich das Spielprinzip d
Wikinger gegeniber der b
reits erschienenen Sups
NES-Variante nicht geand

seinem Thron.aus hat
nmq _-ms_m die Kontrolle

Board; Macintosh Quadra,

Turbo Duo und Super Nin-
tendol Dié Sounds genieBt

der/Lowe natiirlich (iber"

eine  Dolby-Surround-
Anlage mit:siebep_Laut-
sprechern; sein PC ist an
einefn,20-Zoll-Menitor ge-
koppelt und die'Neo-Geo-
Farbenorgien Last'‘Résort

Jeag

Ihr beférdert die drei KAmp
ans jeweilige Levelende u
Wikinger wird einzeln gest
springen oder Mauern zerb
seln kann, der dicke Olaf trg
lediglich ein Schild und ben

ert und besitzt seine ga
zum Beispiel der einzige, ¢

sorgt dafir, daB keiner der d
eigenen Begabungen. Erik

ums Leben kommt.

ikinger sind dicke Leute
mit dicken Armen, dik-

The Lost

W

Walk like an Egyptian: Sag Hallo zum Pharao.
ken Keulen und schlanken
Frauen. In der Regel nennen
sie zudem unzéhlige Kinder,
eine strohgedeckte Villa direkt

am Strand und den beriichtig-
ten Eroberungstrieb ihr Eigen.

Vor etlichen Jahren, als sich
an der Ostsee noch Fjord an
Fjord drangelte, lebten dort die
drei State-of-the-Art-Wikinger
Olaf, Baleog und Erik. Durch

ein intergalaktisches MiBver-
stéandnis wurden gerade diese
drei Wikinger von Tomator,
dem kosmischen Zoobesitzer,

em_. Lowe will alles. Von_ -

und Viewpoint spielt

der Lowe nur-am 16/9-
HDTV-Fernseher. Staubige
Acht-Bitér oder.die Winz-
linge Game Boy und Game
-Gear entlocken dem-Lo6-
wen nur ein mitleidiges
Grummelf — nuf das:teuer-
..ste und schdnste beeins

Adruckt dieses Paradebei-"

spiel eines.GenuBmen-

Was spielf der
Lowe?

Amiga: Lionheart

Game Boy: -

Mega Drive: Beast

MS-DOS: Wing
Commander

Super Chester

Nintendo:  Cheetah

_.;Tﬂl@l.l

:W,

dieses nicht nur als solche

Olaf hilt den
blechernen Riesen
mit Bauch und
Schild in Schach

schen und Lebenskiinst-
lefs, Diese /Verschwen-
dungssucht und GroBzii=

.gigkeit kann dem, Léwen,

auch zum Verhangnis wer-
den - spatestenswwenn. der
Kuckuek-am geliebten ' PC

Dertiwe ist Kilrathi-Freund »

_«klebt und sich die Kinden,

des Gerichtsvoliziehers
tiber das Turbg Duo und
viele Spiele~freuen, Muf
sich der kéweyzwangs-
weise in BeScheidenheit
uben. Aber seinen-SpafB
hat-der Lowe geHabt.

wie Tontauben.
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computerspiele/tests

Laura Bow 2

Weibliche Heldinnen sind in Com-
puterspielen leider immer noch sehr
rar. Eine der wenigen Spielefirmen, die
die Gleichberechtigung auch auf dem
Bildschirm praktiziert, ist die Adven-
ture-Schmiede Sierra On-Line.

Heldin Laura Bow stapfte schon
durch zwei Abenteuer. Den zweiten Part
mit dem Untertitel Dagger of Amon Ra
gibt's nun auch als CD-Version. Spie-
lerisch hat sich an der Silberlingversi-
on gegentiber der Diskettenfassung rein
gar nichts gedndert. Wie gehabt, steu-
ert Ihr Laura auf der Suche nach Mumi-
en und Mdrdern durch ein kriminalisti-
sches Archdologieabenteuer. Via Mau-
sklick sammelt Ihr Gegenstande ein,
Iost ziemlich unlogische Puzzles und
parliert mit anderen Spielfiguren. Kom-
munikation wird bei der CD-ROM-Ver-

sion von Laura Bow 2 groBgeschrie-
ben. Wahlweise wird die Konversation
im herkémmlichen Stil als Text auf dem
Bildschirm eingeblendet oder erschallt
— der Compact Disc sei Dank — kom-
plett als Sprachausgabe aus den Laut-
sprechern.

Wer die Diskeftenfassung schon hat,
sollte es sich dreimal tberlegen, ob er
auf die CD-Fassung umsteigt. Die
htheren Kosten werden leider nicht
durch ein Mehr an Spielwitz wettge-
macht. Zudem werden Nichtanglisten
gin Problem mit der amerikanischen
Sprache haben. mh

CRD: ¥

Whale's Voyage

NEOs Weltraumsaga Whale's Voya-
ge kam bereits bei Amiga-Besitzern gut
an. Die PC-Variante ist fast eine 1:1-
Umsetzung des Originals.

Ihr schitipft in gleich vier Charakte-
re, die Ihr anfangs zusammenbasteln
diirft, und macht Euch mit dem abge-
wrackten Raumer "Whale" auf den Weg,
auf daf Ihr eine interplanetare Regie-
rungsverschworung aufdeckt. So reist
Ihr von Planet zu Planet, handelt kréftig
mit Waren und knackt in den Dungeons
der jeweiligen Planeten diverse Rétsel.
Gesteuert wird die Weltraumhatz unge-
wohnterweise mit Joystick oder Tasta-
tur. Hier liegt auch eines der Haupt-
mankos der PC-Version begraben: Der
mausverwihnte PC-Rollenspieler ist
gezwungen, auf Joystick oder Tastatur
umzusteigen, was anfangs nicht leicht

fallt. Vor allem wahrend der Kdmpfe ist
eine Fiille an Tastenkombinationen fél-
lig, was auf Dauer nervt und unseren
Charakteren ibermaBig viele Hitpoints
kostet. Auch die solide Grafik der
Amiga-Version wurde wenig aufpoliert
und steht im Vergleich zu anderen Rol-
lenspielen, eher altertimlich da. Dank
der ungemein umstdndlichen Steue-
rung und der wenig berauschenden
Grafik, gibt's auf dem PC kréftig Punkt-
abzug. Allein der hiibsche Sound kann
iiberzeugen. Das Spiel an sich bleibt
trotz der technischen Mangel spannend
und unverbraucht. kn

a
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KORIMANN

Miroin

AMroin Construction Set 4495 4495
Abandoned Places 2 5995 ==
Airbus A370 USA Edition 8995 8995
ATAC 5995 8995
Battle Isle Data Disk 2m‘ g;:g 4;,?2
Bundesliga Manoger Prof. 2.0 i 69,9
Chess Manio 5 Billion ond 1 -— B99%5
Chuck Rock 2 — Son of Chuck 3995 -~
Dune Il 54,95 64,95
Eye of the Beholder 3 -~ 1495
ishockey Monoger 6795 7495
Flashback 59,95 64,95
Goal! 5495 -
Gunship 2000 64,95 8995
Honnibol 5995 71995
Maniac Mansion 2 -~ 69,95
M Tank Platoon 3495 3495
O Imperium 1495 1495
Pirotes!

Sireet Fighter 2
Syndicote

Whale’s Voyoge
Y-Wing
YOUJOE!

Tock McKrocken

GesomH-KATALOG "93 /94 mit lber

3000 Video- und Computerspielen 5,50
Versandkosten: Vorkasse DM 7,90, Auslond DM 25,00,
Nachnahme DM 12,00, + NN-Gebishr.

Ab DM 300,00 i

HANDLERANFRAGEN ERWINSCHT.
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Art. PC  AMIGA
A320 Airbus America bv 85,90 85,90
Aces over Euro DV 79,90 -
Battie lsle DatD DA 44,80 -
lows. DA —— 52,90
Bundesliga Man. Pro. DV 69,90 69,90
Civilization v 92,90 76,80
Comanche bv 85,80 -
Combat Air Patrol DA - 64,90
ber Race bv 78,90 -
Day of the Tentacle EA 74,90 e
Strike DA - 64,90
Die Schéne und d. Biest DV 79,90 —=
Eishockey Manager DV 79,80 74,90
Eye of the Beholder 3 DV 79,90 -
F-15 Strike Eagle 3 DA 94,90 -
Falcon 3.0 DA 92,90 -
Falcon Camp. Disk 1 DA 59,90 i
Fallen E: Ashes Of Emp) DV 85,80 -
Fields of Glory DA 92,90 s
Flashback oV 69,90 =
Formular One GP DA 92,90 76,90
History Line 1914-18 ov 79,90 79,90
Indiana Jones 4 bDv 85,90 79,90
Jonathan ov 79,90 -
Jordan in Flight DA 74,90 -
nds of Lore ov 64,90 Ayl
Lemmings 2 The Trib. DA 81,90 -
Links Pinehurst SVGA EA 44,90 -
Links Belfry Wishaw EA 44,90 -
Monkey Island 2 pv 79,90 79,90
Pirates Gold DV 92,90 -
Populous 2 DA 76,90 66,90
Sherlock Holmes ov 81,90 e )
Space Hulk DA 79,90 64,90
Strike Comman DA 85,90 -
Syndicate DA 79,90 64,90
Task Force 1942 DA 92,80 -
The Tth Guest 134,90 e
The Lost Vikings bv 79,90 -
Tormado DA 79,90 e i
Ultima 7 - Teil 2 DA 79,90 -
Walker gc -y 59,90
Whale's Voyage 74,80 -
Wing Commander 2 bV 79,90 -
7 bv 85,90 -
DA 74,90 -
X-Wing DA 8590 -
X-Vﬂm Mission Disk DA 44,90 -

16 ASP dt. 4

N.

Was tun?

(3 Bitte schicken Sie mir  Absender:

Informationsmaterial

Junge Fahrer sind fiir Sicherheit.

Stimmt das? Im Prinzip schon. In einer Umfrage bekann-
fen sich viele tausend junge Autofahrer zu Riicksicht und
Sicherheit am Steuer. ,Kein Henker am Lenker” ist ihr

Slogan.

Trotzdem: Zu viele junge
Leute sterben auf der

Strafle, meistens nachts,
meistens nach der Disco.

Die Aktion Junge Fahrer der Deutschen Verkehrswacht
befaft sich mit der iberdurchschnittlichen Unfall
gefdhrdung junger Autofahrer und hilt inferessantes
Informationsmaterial fiir Sie bereit.

Akdion Junge Fahrer

Am Pannacker 2
5309 Meckenheim

2 /AV
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computerspiele/tests

James Pond 2

Gut eineinhalb Jahre nach dem
Amiga-Original kommt nun doch noch
Milleniums Unterwasseragent James
Pond in die nicht gerade Jump'n‘Run-
verwdhnten PCs gesaust. Am Spiel
selbst hat sich dabei nichts gedndert:
Wieder geht es mit Extendosuit und viel
Mut gegen die Schergen des Doktor
Maybe. Auf neun Ebenen und einigen
neuen Levels, exklusiv fiir PC-Besitzer,
rennt James Pond seine Feinde nieder
und entschart fleiBig die gefdhrlichen
Pinguin-Bomben. Fehlen einmal die
Plattformen, hangt sich der Agent an
die Decke und wetzt dort weiter.

Die PC-Variante hat in den knapp
zwei Jahren gliicklicherweise nichts
von ihrem Charme eingebiiBt. Die nette
Spielidee, die bonbonfarbene Grafik
und vor allem der siif animierte Held
laden zum langeren Verweilen in der
Unterwasserwelt ein. Allein die stim-
perhafte Umsetzung der fetzigen Musik
und das gelegentliche Ruckeln brem-
sen den Spielspaf. PC-Jump’n'Runner
mit Taucherambitionen diirfen getrost
zuschlagen, zumal es wenige gute Hiip-
fereien fiir inr System gibt. kn

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Millenium
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: Selling Poinis

NSD0S 68

Grafik: 62% Sound: 46%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286/16MHz, VGA,
640 KB, Festplatte 1,2 MB

Unterstiitzi: Soundblaster,
Adlib -

Bereits erschienen: Amiga

Day of the
Tentacle

Schnell wie die Post: Bereits zwei
Monate nach. der Diskettenvariante
erreichte uns die CD-ROM-Version des
genialen Maniac-Mansion-Nachfolgers.
Voller Vorfreude stiirzte sich die
gesamte Redaktion auf den Silberling,
um nach diversen Streitereien endlich
zum Staunen zu kommen. Die integrier-
te Sprachausgabe von CD ist die quali-
tativ hochwertigste, die ich je in einem
CD-ROM-Spiel zu Ohren bekam. Die
Stimmen passen genau zu den Charak-
teren und der abgefahrene Spielwitz
verdoppelt sich scheinbar. Spieler ohne
Englischkenntnisse sollten jedoch auf
die deutsche CD-Version warten.

Ach ja, wer es noch nicht wuBte: Im
Raum-Zeit-Geflige der Tentakelsaga
taucht ganz unverhofft der erste Teil
auf. Wer mit Bernhard Weird Ed's
Computer anschaltet, darf das Original-
Maniac Mansion inklusive Speaker-
sound und EGA-Grafik durchspielen.

Day of the Tentacle blieb bis auf die
Sprache vollkommen unverdndert und
genial: Alle CD-ROM-Besitzer miissen
einfach zuschlagen. kn

WS005 0% |

WE=NN & WD PA03T HAIEN WOLLEN diE Eilnsn

Bestellannahme:
Faxbestellungen

Ladengeschdft :

IBM Kompatible

Aces over Europe* DV
Airbus A320 US DV
A.MacLeans Pool* DH
Betrayal at Krondor EH
Chess Maniac 5B &1 DV
Day of the tentacle  EV
Day of the tentacle® DV
Fields of glory DH
Flashback DY
Lands of Lore* DV
Links 386 Belfry Kurs EV
Monopoly ™ DV
Pinball Dreams* DH
Pirates Gold® DV
Prince of Persia2  DH
Railroad Tycoon DeLEV
Retumn of the Phantom EV
Sensible Soccer 92/93 DV
Shanghai 2 DV
Space Hulk DH
Strike Commander DH
Strike Comm.Speech DH
Syndicate Dv
Tomado DH
X-Wing DV
X-Wing Imperial Pur. DH

CREATIVE LABS Dt.Hdb.

SB 2.0 Deluxe Edi
SB Pro Deluxe Edi.
SB 16

SB 16ASP
Portblaster

Midi Adapter
Waveblaster fir ASP

CD ROM fur IBM kompatible

Chessmaster Pro EV
GIF Galaxy 2CD EV
Gunship 2000 + Miss. EV
Indiana J 4 DH
Kings Quest 6 EV
Monster Dsk 2CD  EV
Night Owl 9.0 EV
PD ROMWARE 10 P. EV
PLZ Datenbank DV
Revell Motorstars  EV
Romware CD EV

ANDSEN R

0241/533131 oder 527010

0241/508973 oder 563902
Gardeler Strafie 38,
52066 Aachen

64.90DM
64.90DM
109.90DM
144.90DM

Shareware 93 EV
IWin Shareware 93  EV
World Atlas MMedia EV
World Atlas WinML EV

79.90DM
84.90DM
59.90DM
79.90DM
94.90DM
74.90DM

CD ROM Double Speed

Laufwerke
84.90DM |Adaptec 1542C SCSI Co.
94.90DM NEC CDR 84-1
64.90DM |NEC SCSI Controller
56.90pM |Toshiba 3401 mit Contr 1198.00DM
39.90DM Soundblaster CD16 Kit 1298.00DM
7490DM |(enthilt SB 16ASP, Panasonic Double
59.90pM [Speed CD Rom, 2 Stereoboxen, Loom,
9490DM |Monkey island, Secret Weapons of the
64.90DM |Luftwafe, Sherlock Holmes, Where in

109.90DM |the world is Carmen Sandiego, Just
94.90DM |Crandma and me, Multimedia Ency-
49.90DM |clopedia, The Animals, HSC Interac-
29.90DM _[tive, PC Animate Voice Assist etc.)

79.90DM
84.90DM
39.90DM
79.90DM
79.90DM
84.90DM
39.90DM

499.00DM
998.00DM
239.00DM

Amiga IMB
A-Tram DV
A-Train Constr. Kit DV
Combat Air Patrol* DH
Directory Opus 4.1 DV
Dune 2 DV
F19-Stealth Fighter DV
Global Gladiators®* DH
Goal ! DV
Gunship 2000 DV
329.00DM |M1 Tank Platoon  DH
479.00DM |Pirates DH
319.00DM |Syndicate Dv
49.90DM |Virus Control 4.0 DV
399.00DM |Walker DH
Xcopy Tools DV

79.90DM
39.90DM
59.90DM
145.00DM
54.90DM
32.90DM
54.90DM
49.90DM
64.90DM
29.90DM
29.90DM
59.90DM
69.90DM
54.90DM
89.90DM

169.00DM
279.00DM

99.90DM [HIGH END Joysticks
129.00DM |Gravis Amiga/Atari
9490DM |[Gravis Analog
84.90DM |Gravis Analog Clear
84.90DM |Gravis Analog Pro
99.90DM |Gravis Eliminator Port
84.90DM |Gravis Mousestick
129.00DM |CH Flightstick
49.00DM |Y-Adapter fir 2 Sticks
109.90DM [Wico Ergostick Amiga
2490DM |Wico Ergostick IBM

59.90DM
79.90DM
84.90DM
89.90DM
59.90DM
169.00DM
§9.90DM
2290DM
59.90DM
§9.90DM

Dies Ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen
Lieferprogramm. Fragen Sie nach weiteren lieferbaren Titeln

auch fur andere

Computer- und Konsolensysteme.

Versandpreise sind keine Ladenverkaufspreise

Versand per Postnachnahme + DM 9,-Porto / Verpackung +
DM 3, Zahlkartengebithr. Ab DM 150, Versandkostenfrei.
Versandkosten bei Vorkasse per Uberweisung (Konto bei

Sparkasse Aachen 40008260, BLZ 39050000) oder

Euro-

Scheck DM 8,-. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse
(Euroscheck) + DM23,-. Angebot freibleibend solange Vorrat

reicht.
vorbehalten.

Druckfehler,

Irrtimer und  Preisiinderungen
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Grof3 Electronic

Hardware . Software « Zubehbr

GroBhandel
fur

Computerspiele

und Zubehor

Fordern Sie unsere
Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)

Handler-

Anfragen
Merwiinscht!

Grof} Electronic
Versandzentrale
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 8582/86 39
Telefax 08582/86 25

PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL
Amiga
A-Train Construction Set (dV) 49,00 DM
Airbus A 320 (dV) 79,00 DM
AJ20 US Edition [dv) 97,50 DM
Arabion Nights dP) 47,50 DM
Battle Isle 2 dv] 49,50 DM
Burntime dv) *82,00DM
Campaign Data 1 dv) 49,00 DM
Combat Air Parol (da}) 73,50 DM
Daughter of Serpents (dv) 89,50 DM
Dune 2 (dv] 56,00 DM
Fly Harder da) 71,00 DM
Global Gladiators (dA) 65,50 DM
Goal dv) 55,00 DM
Gunship 2000 dA] 71,00 DM
Hannibal dV) 72,50 DM
Humans Race Data | dA]  37,50DM
Hired Guns dA) 73,50 DM
Indiana Jones IV (dv) 89,00 DM
Ishar 2 (dv) 55,00 DM
Jomes Bond 2 (dA) 51,00 DM
Jo Joel “aA
Lemmings 2 (dA) 65,50 DM
Lost Vikings dV) 77,00 DM
Morph dA) 52,50 DM
Nicky Boom 2 dA) 67,50 DM
Pinball Fantasies 61,00 DM
Robocod (dA)  57.50 DM
Sensible Soccer 52,00 DM
Sim Life dv) 98,50 DM
Space Hulk dA] 73,50 DM
Super Sports Challenge |dA) 82,00 DM
Walker (dA) 59,50 DM
Amos Professional Compiler 69,50 DM
Amos Creator 112,50 DM
Amos Professional 137,50 DM
De Luxe Paint 4.1 238,00 DM
Findd Copy 2 239,00 DM
Kid Pix dv) 41,00 DM
X Copy & Tools 82,00 DM
Grawis Joystick 65,50 DM
Beatle Mouse blau, rel, schwarz 54,90 DM
KCS Power PC Board A500 315,00 DM
Speichererweiterung um 1 MB mit Uhr 171,00 DM
Speichererweiterung auf 2 M8 259,00 DM
MS-DOS
Aces over Europe (dv) 99,50 DM
Airbus 320 V] 79.00 DM
A320 US Edition (dv) 97,50 DM
Beauty & Beast {dv) 93,50 DM
Betrayal of Krondor 82,50 DM
Blue Force oA
Buzz Aldrins Race (dA) 97,50 DM
Campaign Data 1 (dv) 49,00 DM
C|us|fg|95leel (dV) 59,90 DM
Comanche (dV) 96,50 DM
Dark Sun " oA
Empire de Luxe 82,00 DM
Fallen Empire (dv) 99,50 DM
Fiekd of Clory (da)  95000M
Flashback [dv) 7250 DM
Freddy Pharkas (dv) 72,50 DM
High Command 98,50 DM
Human Race (d¥) 85,00 DM
Ishar 2 (dV) 59,90 DM
Indiana Jones 4 (dV) 95,00 DM
Legend of Kyrandia (dv) 65,50 DM
Lemmings 2 (da) 86,50 DM
Links Course 44,50 DM
Lost Vikings 71,00 DM
Maniac Mansion 2 (dv) 82,50 DM
Might & Magic 5 @)  8250DM
Pinball Dreams (da) 48,50 DM
Pirates Gold (dV) 99,50 DM
Prince of Persia 2 (dA) 72,50 DM
Railroad Tycoon de Luxe 109,00 DM
Seal Teom " oA
Space Hulk (dA) 87,50 DM
Street Fighter 2 ([dA)  48,00DM
Strike Commander (dA]  94,00DM
Sironghold aA
Syndicate (dv) 87,50 DM
Tornado (da) 72,50 DM
Ultime VI Teil 2 (da) 82,50 DM
Veil of Darkness (dv) 75,00 DM
War in the Gulf 82,00 DM
Whales Voyage (dv) 71,50 DM
X-Wing (dA) 94,50 DM
X-Wing Mission Disk 39,00 DM
Gravis Analog Pro 82,00 DM
Gravis Joysfic] 70,00 DM
Gravis Ulira Sound 385,00 DM
Midi Blaster 435,00 DM
Soundblaster de Luxe 175,50 DM
Soundblaster Pro de Luxe 299,00 DM
Trustmaster Flight Controll 190,00 DM
CD-ROM
Dune 1 109,00 DM
Eye of the Beholder 3 74,50 DM
Gunship 2000 inkl. Mission 105,00 DM
Indiona Jones 4 (dv) 97,50 DM
Kings Quest 6 (dA) 89,50 DM
Legend of Kyrandia (dA) 81,00 DM
Sherlock Holmes 3 116,00 DM
Shutle (dA]  109.00 DM
Ultima Underworld 1 & 2 95,00 DM
Wing Commander 2 (dA) 08,50 DM
*Vornkiindigung ~ VORBESTELLUNG MOGLICHI!

Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten. Bitte fordern Sie
unsere KOSTENLOSE PREISLISTE an! (Bitte Computeryp
angeben!!!) Weitere Spiele und Zubehdr vorritig.

Vork. DM 6, Postnachn, DM 9. Ausland Vork. DM 15,

PEROKA SOFT
Ruth Langebartels

Tel.: 021 61/17 9018, Fax: 021 61/179019
Eickener Strafle 136, 41063 Ménchengladbach

computerspiele/tests

Romische Feldherren und ihre digi-
talen Legionen sind softwaretechnisch
schon einigermaBen abgedeckt worden.
Anders ist die Lage mit den karthagi-
schen Heerscharen: Hier konnte man
noch echte Missionsarbeit leisten und
dem antiken Computerstrategen auf die
Spriinge helfen. So geschehen bei
Starbyte, die mit Hannibal den Uber-
gang des karthagischen Feldherren
iiber die Alpen schaffen. Das Icon-
gestiitzte Eroberungsspiel setzt Euch, je
nach Wunsch, irgendwo im Mittelmeer-
raum an die Macht. Durch geschickten
Einsatz Eurer Anfangsarmeen weitet Ihr
den eigenen EinfluBbereich aus und
haut den Computergegnern via auto-
matischem Kampfsystem eins auf den
Helm. Weitaus realistischer ist der wirt-
schaftliche Teil des Spiels gelungen:
Ohne finanzielles Geschick lduft gar
nichts in der Antike.

Strategisch bescheiden und wirt-
schaftlich recht anspruchsvoll kann
auch die Amiga-Variante (iberzeugen.
Wer allerdings Wert auf knackige Hex-
feld-Kampfe legt, sollte sich besser bei
der Konkurrenz umschauen. v

Glohal
Gladiators

Nach der verfiihrerischen Mega-
Drive-Variante tummeln sich die Fast-
Food-Junkies Mick und Mack auch auf
heimischen Amigas. Wieder werden in
vier Welten a drei Levels umweltver-
schmutzende Gestalten mit Eurer Ba-
zooka angeschleimt und fleiBig McDo-
nald's-Logos aufgesammelt. Die Hatz
durch die in alle Richtungen scollenden
Levels frohlockt zudem mit versteckten
Plattformen und vielerlei Extras.

Die Amiga-Version zieht im Ver-
gleich mit der Sega-Adaption zwar den
Kirzeren, macht aber immer noch
genug Spa3, um dem amerikanischen
Fast-Food-Riesen McDonalds zu die-
sem Spiel zu begliickwiinschen. Vor
allem der fetzige Soundtrack und die
niedliche Grafik heben das Jump'n'Run
deutlich vom Durchschnitt ab. Die tol-
len Hintergriinde des Originals vermiBt
man jedoch ebenso schmerzlich, wie
die "steuerbare” Schleimkanone. Zu-
dem erschreckt wieder das teilweise zu
schnelle und dadurch verwirrende
Scrolling. Hilpfnaturen missen jedoch
unbedingt probespielen. kn

Genre: Geschicklichkeit
“Hersteller: Virgin
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: Virgin

(AMIGA  68%

Grafik: 73%  Sound: 80%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 1 MByte j
‘Unterstiitzt: Zweitlaufwerk
Bereits erschienen:

Mega Drive




Syndicate

Syndicate wurde parallel auf MS-
DOS und Amiga entwickelt — jetzt liegt
Bullfrogs Zukunftsvision in der Version
ftir den Commodore Amiga vor. Das
beeindruckende Intro der MS-DOS-
Fassung wurde leider gekiirzt, verklei-
nert und einiger Farben beraubt. —
Diese Sequenz wird dem Psygnosis-
verwéhnten Amiga-Besitzern keine
Freundentrane entlocken. Doch aufkei-
mende Beflirchtungen sind nach eini-
ger Ladezeit wieder vergessen: Die
Auswahlbildschirme unterscheiden sich
grafisch nur minimal und keine Funkti-
on wurde vergessen. Allerdings setzt
die Amiga-Hardware uniiberwindbare
Schranken: Die isometrischen Spiel-
szenarien erscheinen in 320 x 200
Pixel (MS-DOS: 640 x 400) auf dem
Monitor. Der spielerische Teil wurde
hingegen nicht auf Didt gesetzt. —
Scrolling und Spielgeschwindigkeit ist
einigen 386-PCs sogar (berlegen.

In Sachen Grafik und Spielkomfort
ist Amiga-Syndicate der MS-DOS-Vari-
ante klar unterlegen. Trotzdem sollten
Amiga-Besitzer schleunigst die Disket-
ten in ihren Amiga implantieren. /s

AIGA 8% f

YAV

computerspiele/tests

Nitky Boom 2

Schoine, heile Welt: Nicky Boom der
springfreudige Held, der urspriinglich
seinen GroBvater im Wald verloren
hatte, ist zurlick. Zwar blieb sein Urahn
auf der Strecke, doch dafiir hat Nicky
eine neue Freundin gefunden. Auguste,
eine weiBe Gans, sprang in der Weih-
nachtsnacht dem Tod von der Schippe
und zieht nun als autonome Wildgans
durch den Wald. Als fliegender Bun-
desgenosse von Nicky Boom hilft sie
dem kleinen Jungen tber Stock und
Stein. Nach dem erhofften Waldfrieden
sehnt sich die bedrohte Waldbevélke-
rung leider immer noch. Also machen
sich Nicky und Auguste ein weiteres
Mal auf den Weg, um den Wald vor
dem Sterben zu retten. Vier lange Level
gdnnen sich Nicky und Auguste, um
dem Schrecken ein Ende zu machen.
An der etwas zappligen Steuerung des
ersten Teils wurde nicht gedreht. Wirk-
lich neu im Programm ist nur Auguste,
der nicht registrierte Nachkomme von
Joshi und einem weiBen, gehbehinder-
ten Flugsaurier. Fiir Federfreunde
bringt Auguste einen gewissen Spiel-
wert ins Jump'n‘Run. cd

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Microids
Zirka-Preis: 80 Mark
Testmuster: Microids

AMIGR  64%

Grafik: 61% Sound: 53%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: -

Unterstiitzt: -

Geplant fiir: -

S i
MATTHIASSTR,
50676 KOLN 1

MUNSTERSTR. 18
53111 BONN 1

£ Mehr Angehote findet
¢ ihr in unserem Katalog
- Oder ruft doch mal an
£ 0221/4301047-49

l'iIoI-n-geninI::
Beschreibungen
findet ihr in

PROGRAMM SO SCHNELL
WIE MOGLICH ? EIN KURIERDIENST SO
RUF SOFORT DIE FILIALE IN N SCHNELL WIE MOGLICH
DEINER STADT AN. BRINGEN. ZUSATZLICHE |
ACHTUNG: EROFFNUNGEN KOSTEN ERFRAGST DU BEI |
WEITERER FILIALEN DEINEM VERKAUFER. ;

Die Post hat mal wieder ihre Gebiihren erhdht! Leider steigen dadurch auch unsere Versandkosten!
bis 200 DM : 9 DM, ab 200 DM : kostenlos, UPS + 6 DM, EILPOST + 8 DM
VORKASSE : 4 DM, VK-AUSLAND : 15 DM nur postbar
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- ‘,\fmend;gungsiakuken

wettbewerb

Hobby auch in der Realltat o
erleben. Wir machen Eure Triu- :
me wahr: Der Sieger unseres’ .
Wetthewerbs besucht eine Luft-
kampfschule in Kalifornien und
fliegt dort zusammen mit erfah-
renen Plloten emen Emsatz e

Der erste Preis:

Euer Pilotentag beginnt friih am Morgen mit einem 4 suariet

ausfiihrlichen Briefing. Der praktische Teil der Der
Aushildung findet an Bord einer zweisitzigen 3 ¥
NATO-Ausbildungsmaschine vom Typ

"Marchetti SF 260" statt. Zusammen mit : zwel;e prels"c
einem erfahrenen Piloten iibt lhr Euch hoch -

iiber der Wiiste Kaliforniens im Forma- E“‘ 5 MHI P
tionsflug, im Luftkampf und in m“ In'el486

unterschiedlichen Angriffs- und

“Eure "Treffer" werden;ﬁﬁﬁ*"‘
automatisch mit der
Videokamera fest-
gehalten und im
anschlieBenden

u:ah

zt der Vergaaueuﬂe[t an.
De-Briefing kom- Leistungsfresser wie Strike
mentiert. Y Commander oder Ultima 7
Auch fiir weniger & il i kommen auf Eurem Boliden
flugfeste Gewinner Y3 erst so _richtig in Fahrt.
bietet Los Angeles jede Der megaschnelle 50-
Menge Aktivitaten, bei denen MHz-Intel486-DX2-Chip

b &

Ihr den sicheren Erdboden nic
verlassen miiBt. So lockt etwa ein
Besuch von Disneyland, ein
Abstecher nach Beverley Hills oder
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ELECTRONIC ARTY®"

kitzelt die lefzten Re-
serven aus Euren
High-End Pro-.



Schreibt die drei richtigen Losungs-  Natiirlich fallen Euch diese Mega-
buchstaben und den Intel-Text auf  Preise nicht einfach in den Schofi—
eine Postkarte (Alter, Anschrift und  Ihr miiBt uns schon ein paar Fragen
Telefonnummer nicht vergessen)  beantworten, um an der Verlosung
und schickt sie an folgende Adresse:  teilzunehmen:

Markt & Technik Verlag AG 1. Wie lautet der Name der Sdld-

Redaktion POWER PLAY nertruppe, fiir die Ihr in Ori-
Kennwort: Electronic Arts gins Strike Commander
Postfach 1304 fliegt?
85531 Haar
A: Tomcats
Teilnahmebedingungen: B: Wildcats
1. Mitarbeiter der Firmen Intel, C: Hellcats
Electronic Arts und Markt &
Technik sind von der Teilnahme 2. Mit welcher Maschine fliegt
ausgeschlossen. Ihr hauptséchlich in Strike
2. EinsendeschluB ist der Commander’

15. Oktober 1993.
3. Die Teilnehmer miissen minde-  A: F-16

stens 18 Jahre alt sein. B: MiG 29
4. Der Wettbewerb ist nur in C:F-117A
Deutschland giiltig.
5. Die Anreise in der Touristen- 3. Wie heiBen die beiden Pilo-
klasse fiir zwei Personen erfolgt tinnen in Strike Commander
vom am ndchstgelegenen Flug-
platz in Deutschland, mit Zwi- A: Heidi und Erika
schenstop in London. B: Paula und Iris
6. Die Teilnehmer erkldren sich C: Gwen und Janet
damit einverstanden, daf Elec- 1 OwerDrive Processor
tronic Arts und die Markt & Habt Ihr diese drei Fragehirden Intel ()\UDmL ¢ boos
Technik AG die gewonnene {iberwunden, méchten wir und Intel e AoRTe
Reise redaktionell und zu Wer- zusétzlich von Euch in nicht mehr
Py bezwecken nutzen dirfen. als zwanzig Wartern wissen, warum

7. Aus den richtig eingegangenen man unbedingt einen PC mit einge-
Losungen werden die Gewinner,  bautem Intel 486 DX2 Prozessor
unter AusschiuB des Rechts- haben sollte. LaBt Eurer Phantasie
weges, ermittelt und direkt freien Lauf!

benachrichtigt.

Die Preise

Erster Preis:

Eine einwdchige Flugreise
flir zwei Personen nach Los
Angeles, Reiseversicherung,
Hotel und Mietwagen einge-
schlossen. Ein Tag auf der
Fullerton Airbase mit ech-
tem Luftkampftraining.

Zweiter Preis:
Ein 50 MHz Intel486 DX2
MS-DOS Rechner

Dritter Preis:
Ein Inte!l Over-
Drive Prozessor




videospiele/tests

o

De’ Gallie'! De' Gallie'! Aslerix' Schidge sind hart - armer Pirat!

Asterix

Gallier firchten nur eines:
DaB ihnen der Himmel
auf den Kopf fallt. Doch der
Himmel ist strahlend blau —
eine irdische Katastrophe a3t
den Dorfrat tagen: Obelix wur-
de von den Romern betaubt,
entfihrt und nach Rom ver-
schifft, wo er den Léwen zum
FraB vorgeworfen werden soll.
Aus Sorge um Obelix (falls der
nicht rechtzeitig aus seinem
Schlummer erwacht, bezie-
hungsweise um die Rémer
und die Loéwen, falls er vor-
zeitig erwacht) spurtet der
gallische Krieger Asterix los
und nimmt die Verfolgung auf
— wird er seinen leicht unter-
setzten Kumpan finden? Die
Antwort liegt in der Hand des
Spielers: Asterix steuert sich
unkompliziert Gber das Joypad
und springt horig auf Knopf-
druck. Die umfangreichen und
scrollfreudigen Spielszenarien

soliten jedem Asterix-Leser
bekannt vorkommen: Im ersten
Level springt Asterix auf Hi-
nengraber und durch Hohlen in
Gallien, im zweiten Level prii-
gelt er sich durch das ver-
schneite Helvetien, im dritten
Level erklimmt er die Masten
der Piratengaleere und erreicht
im vierten Level die Kiste von
Agypten — wenn das Zeitlimit
und Asterix Lebensenergie
nicht vorher erloschen sind.
Neben den obligatorischen R6-
merhelmen darf Asterix auch
kraftspendende Druiden-Si-

Die Programmierer
sind als kleine Kinder
nicht in einen Topf
mit Zaubertrank gefal-
len und grafische
Spezialeffekte waren
zu Casars Zeiten
unbekannt — das er-
klart zumindest das
Manko an innovativen
Ideen und techni-
schen Tricks. Plattfor-
men, die nach der
Bertiihrung verschwinden, Unver-
wundbarkeits-Extras, selbst-
scrollende Spielstufen und hier
und da ein Geheimgang locken
heutzutage keinen Lowen mehr
in die Arena. Einige seltene Pas-

sagen sind zudem so
unfair wie ein Kampf
gegen Obelix, und das
Zeitlimit ist so nervto-
tend wie ein Stand-
chen von Troubadix.
Andererseits kommt
die Grafik dem Comic-
vorbild recht nahe, die
Musik erinnert entfernt
an die Asterix-Kinofil-
me und in spéateren
Spielstufen wird's rich-
tig gut. Asterix ist ein unterhalt-
sames Geschicklichkeitsspiel,
das nicht die Klasse und den
Witz der Alben erreicht. Asterix-
und Jump & Run-Liebhaber diir-
fen trotzdem zuschlagen.

LaB’ Dir raten,
esse Wildschwein-
braten

Alle Wege fiihren
nach Rom:

Mit Rolluntersatz
ist Asterix be-
sonders fix bei
seiner Hatz nach
Obelix

cheln einsammeln — und was
ware ein Asterix-Abenteuer
ohne Zaubertrank: Feldfla-
schen mit Miraculixens sagen-

Veni, vidi, vici:
Die Suche nach
Obelix fiihrt
Asterix durch
Gallien, auf ein
Piratenschiff,
in die Schweiz,
nach Agypten
und in ein
waschechtes
Rimerlager
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umwobener Mixtur lagern in
versteckten Abschnitten oder
auf entlegenen Plattformen.
Doch die Suche lohnt sich:
Asterix wird je nach Trank zum
Beispiel unverwundbar, schnel-
ler oder lernt sogar das Flie-
gen mit seinen Helmfligeln.
Aber auch ohne Druiden-
Doping kann sich Asterix mit
einem konventionellen Faust-
hieb zur Wehr setzen. Wild-
schweine und Rémer beenden
nach einem Treffer ihre irdi-
sche Existenz — Piraten, Goten
und andere Gegner sind nicht
so wehleidig und steigern den
Verschlei3 von Extraleben und
begrenzten Continues. js

SUPER NES  68%

ass L/

™M TN



SUPERBILLIG =

anfragen

Software Discount Mann |Gt

INSELSTRASSE 9 - 55116 MAINZ (alt: 6500) - LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 1
INHABER: CHRISTIAN MANN

Wir sind GroBhandler, verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch.
Bitte wahlen Sie: (06131) 238027/238029/238085 - Fax: (06131) 238062

Syndicate Amiga/ PC DM 64,90 DM 79,90 X-Wing Data PC DM 44,90
Freddy Pharkas PC DM 64,90 Starwing, dt. SNES DM 99,90
Pirates Gold PC DM 84,90 Aces over Europe PC DM 79,90
Day of the Tentacle PC DM 74,90 Super Turrican, US. SNES DM 99,90

Sie erreichen uns wihrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir filhren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fur Amiga, PC,
Atari, CD-Rom, C-64, Schneider, Lynx, Game Boy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).
Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 9,90 DM, Eilzustellung

2zgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Aligemeinen Geschéftsbedingungen. Tippfehler, Irtiimer vorbehalten.
Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
DM DM DM DM DM DM
1869 Dv 69,90 79,90 Island Dr. Brain DV 74,90 The Lost Vikings Dv 64,90 74,90
A-Train DV 79,90 89,90 Jonathan DV 79,90 79,90 Tornado aA aA
ATAC. DA 69,90 84,90 Jordan in Flight DA 74,90 Transarctica Dv 54,90 54,90
Abandones Places 2 DV 64,90 79,90 KGB DV 59,90 64,90 Trolls DA 49,90 49,90
Aces over Europe DV aA 79,90 Kings Quest 6 Dv 79,90 Ultima 6 DA 59,90
Aces of the Pacifik 69,90 Lands of Lore ?2? aA a.A Ultima 7 DV 79,90
Aces of the Pacific + Data DV 79,90 Leather Goddeses 2 DA 84,90 Ultima 7 Data 49,90
Aces Miss. Disk DA 39,90 Legend of Kyrandia 1 DV 59,90 74,90 Ultima 7 It DA 79,90
Alone in the Dark Dv 89,90 Legend of Kyrandia 2 bv aA aA Ultima Underworld 1 DA 69,90
Arabian Nights 64,90 Lemmings 2 DA 64,90 79,90 Uitima Underworid 2 DA 74,90
Armour Geddon 2 DA 64,90 a.A Links 386 Pro DA 89,90 Unlimited Adventures ?? aA aA
B-17 Flying Fortress DA 64,90 84,90 Links Banff 44,90 Veil of Darkness 79,90
B.C. Kid DA 59,90 Links Barton Creek 39,90 WWF European Rampagne 54,90 59,90
Bard's Tale Cons. Set DA 59,90 59,90 Links Bay Hill 39,90 Walker DA 64,90 aA
Battie Chees 4000 DA 69,90 Links Belfry 4490 Whale's Voyage DV 64,90 74,90
Battle Isle Data 2 DA 49,90 34,90 Links Bountiful 39,90 39,90 War in the Gulf 17 69,90 74,90
Battle Team DA 64,90 69,90 Links Firestone 39,90 39,90 Wing Commander 1 34,90 54,90
Battle Team + Data 2 DA 114,90 104,90 Links Hyatt Dorado 4490 Wing Commander 1 DV 4490 49,90
Betrayal at Krondar 69,90 Links Mauna Kea 44,90 Wing Commander 1 Del. E. DA 84,90
Birds of Prey DA 69,90 74,90 Links Pinehurst 39,90 Wing Commander 2 DV 79,90
Bitmap Br. 1 DA 54,90 Links Tron North 39,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 4490
Body Blows 54,90 Lion Heart DA 59,90 Wing Commander 2 Op. 2 DA 44,90
Bundesliga Man. Prof Dv 64,90 64,90 Lost Treas. 1 84,90 89,90 Wing Commander Speech 39,90
Burrasic Park aA. a.A. Lost Treas. 2 69,90 Wizardry 7 DV 8490 84,90
Burning Steel DV 79,90 Lotus Comp. (1,2,3) DA 59,90 X-Wing DA 84,90
Burntime aA aA. Mad TV DV 69,90 79,90 X-Wing Data DA 44,90
Buzz 89,90 Might & Magic 3 bV 69,90 X-Wing + Data DA 124,90
Campaign DV 79,90 74,90 Might & Magic 4 bv 59,90 Xenobots DA 74,90
Car and Driver DA 74,90 Might & Magic 5 bv a.A. Zool DA 39,90 54,90
Castles 2 DA 69,90 Monkey Island 1 bv 69,90 79,90 CD-Rom
Chaos Engine DA 49,90 Monkey Island 2 DV 79,90 79,90 7th Guest 129,90
Civilization Dv 74,90 84,90 Monster Bash ?? aA Battle Chess ah
Comanche ov 84,90 Morph 49,90 Chessmaster 5 Billion and One 89,90
Comanche Data DV 54,90 Nick Faldo Golf DA 79,90 Der Patrizier 89,90
Comanche + Data DV 129,90 Nigel M. World Champ. DA 59,90 64,90 Inca 104,90
Combat Air Patrol DA 64,90 No. Collection Dv 69,90 79,90 Indiana Jones 4 aA.
Combat Classics DA 59,90 64,90 Patriot DA aA. 74,90 Legend of Kyrandia aA
Das schwarze Auge DV 74,90 79,90 Penthouse Hot Numbers DA 39,90 39,90 Space Quest 4 74,80
Day of Tentacle EV aA 74,90 Pinball Dreams DA 49,90 54,90 Hot News 29,90
Day of Tentacle DV 89,90 Pinball Fantasiea DA 59,90 aA Dri
Der Patrizier DV 69,90 79,90 Pirates Gold 2? 84,90 :‘I'eg: 1ive d 9990
Desert Strike DA 59,90 Populous 2 DA 74,90 Fl“”';,ba . b
Die Schone und das Biest DV 79,90 Populous 2 Plus DA 69,90 sr?s' ‘; o
Dogfight DA 89,90 Premiere Manager 54,90 59,90 Ti |n|¥g kg g
Doom aA Quest of Glory 3 69,90 iny Toons Oy S0
Dream Team DA 5490 5990 | Railroad Tycoon DA 7990 8490 | SuperNES
Dragon’s Lair 3 DA 59,90 64,90 Reach for the Skies DA 59,90 64,90 Alien 3 dt 11990
Dune 2 DV 5990 6490 | RedBaron ov 7490 | BOSB. dt 104,80
Eishockey Manager DV 64,90 74,90 Return of Phantom 27? 89,90 Bubsy 2 us 11990
Elisabeth 1. 22 aA. ah Ringworlds DA 74,90 Desert Strike dt 104,90
Elite 2 DA ah Roma AD 92 oV 69,90 Final Fight 2 US 11490
Eye of Beholder 2 DV 79,90 79,90 SWOTL 74,90 Jimmy Connors Tennis dt 109,90
Eye of Beholder 3 DV 74,90 79,90 SWOTL Datas aA Jungle Strike us aA
F-15 Strike Eagle 3 DA 89,90 Sensible Soccer 92/93 DA 49,90 54,90 Star Wing dt 9990
Falcon 30 DA 84,90 Shadow of the Beast 3 DA 29,90 Street Fighter dt 8990
Falcon 3.0 Mission 1 DA 6490 | Shadow ofthe Comet DV 8490 | SuperBomberman us aA
Fields of Glory 29 89,90 Sherlock Holmes DV 79,90 Super Mario Kart dt 8990
Fire & Ice DA 54,90 59,90 Shuttle DA 54,90 64,90 Super Propotector dt 109,90
Flashback DV 6490 6990 Silent Service II DA 7490 7490 | SuperStarWars at 11990
Formula 1 Grand Prix DA 74,90 89,90 Sim Life DV aA 79,90 Super Turrican Us 9990
Freddy Pharkas DV 64,90 Space Hulk DA 6990 7990 Techmo NBA Basketball Us 11980
Front Page Football DA 74,90 Space Quest5 DV aA 69,90 Tiny Toons dt 11490
Goal! DA 54,90 aA Street Fighter 2 DA 5990 6490 | Ulimaé VS SR ath
Goblins 2 5090 6490 | Strike Commander DA 7a.90 [ WG MmAnce ‘ &t 12990
Gunship 2000 DA 64,90 84,90 Strike Commander Speech DA 39,90 Wing Commander Special Operations dt 12990
Gunship 2000 Senario 59,90 Strike Commander + Speech DA 119,90 WWF 2 Royl Rumple " dt 12990
Hannibal DV 69,90 79,90 Stunt Islands DA aA 89,90 Soundkarten/Zubehor
Harrier Jump Jet DA 89,90 Superfrog DA 49,90 Sound Blaster 16 399,00
History Line 14/18 DV 79,90 79,90 Syndicate bV 64,90 79,90 Sound Blaster 16 ASP 479,00
Humans 54,90 54,90 Task Force 1942 DA 89,90 Joystick
Humans Race DV 69,90 79,90 Terminator 2029 89,90 Gravis Pro 79,90
Inca DV 89,90 The Greatest DV 59,90 64,90 Thrust Master 149,90
Indiana Jones 4 DV 79,90 84,90 The Legacy DV 79,90 Gamepad 44,90



Telefonische Bestellannahme
Tel.: 0 23 81/44 01 46

Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr

Ihre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE-S{FT

Sprangerstr. 4 * 59067 Hamm

Sonderangeliote

Carrier Command 19,-DH
gnﬁn Barnes Soccer  25,-DH
25,-DH

Blastar 46.DH
CheatEm UP 4.0 (Lisung) 32,-DV
. e Lothar Matthius 58,-DV

Tip des Monats |

pace Crusade
TV-Sports Football  19,-DH Sim Life 13-V
1869 63,0V Dogfight * 15-0H Leander 1.-DH Shuttle §3,-DH
4D Sports Boxing  25.-DH Doodlebug 35,-00 Legendnds oXyrandia  64,-DY Silloworm 13,-DH
Mrain .0 Double Dragon 3 19.-0H Lessure 5. Lamy § 64DV Sim Ant -0
M - War ivskies  59,-DH Dream Team Com.  61,-DH Lemmings 2 59,-DH Sim Gty Tusatz a 35,-DH
Abandoned Places 2 58,-DV Dune 2 54,0¥ Links 69.-DH Sim City Deluxe 790
Agony 18,-0H Dynatech 54V Lion Heart 53,-DH Sim Earth 1104
Air Warrior 15,-0H Eishockey Hanager 71DV Lord of The Rings  59.-DH Space Hulk * -0
hirbus A 320 6,0 Elysium * 54DV The Lost Viking 66,-DY Space Legends 63,00
Airbus A 320 Amer.  80,-DH Epic 61,-DH Lotus Compil(I-3)  49.-DH Space Quest 1.3 od. 4 39,DH
Alien Breed SE 92 24.-EV Euro Soccer 29.-DH Mad TV 63,0V Spezial Forces 19,-DH
Apocalypse * 41-DH Eye of Beholder | 67,-D¥ Microp.Master Golf ~ 39,-DH Star Trek B
Arabian Nights 59,0V Eye of Beholder 2 76DV Hight and Magic 3 64,-DV Starbyte N2 Call.  65,-DH
Armalyte 14.DH F 15 Str.Eagle 2 1-DH Honkey Island 1 50 Street Fighter 2 53,-DH
Assassin 48.-0H Fallen Empire 82.-D¥ Honapoly * 690V Strip Poker Deluxe  24.-DH
Austerlitz 15-6Y Fantastic Worlds 69,-DH Morph 46,-DH Superfrog 41.-DH
B 17 Flying Fortr.  63,-DH Fire And lce 47,-DH Nigel Mansells WO 39,-0H Syndicate 58,-DH
Bards Tale 3 4,DH Flashback 59.-0V Nitro 15,00 Team Yankee 29.-DH
Bards Tale Constr.  57,-DH Fhes Atton Earth 64.-DH On The Road 60,-D¥ Tearaway Thomas 45,-DH
Batde Team 63,00 Formula One GP 15,-0H Onslought 12D The Oath 15,-DH
-Battleisle Data 2 45,-DH Global Gladiators  * 52,-DH P.P.Hammer 19,-DH Thunderhawk 31,-0H
Bitmap Brothers | 54.-DH Goal! 50,-04 Penthouse Hot Numb 34DV Transarctica 52,00
Black Crypt 51,-DH Gobliins 2 65,-0¢ Pinball Dreams 48,-DH Traps n Treasures  59,-DH
Body Blows 44..DH Greatest Comp, 55,-0¥ Pinball Fantasies 54.-DH Triple Action 2 29.-DH
Bund ManProl 20 62.-DY Gunship 2000 64,-DH Pinball Wizard 17,-DH Trolls 45D
(ampaign 69.-0V Hagar d.Schreck]. 15.0v Pirates! 29.-DH UGH ! 190K
Carl Lewis Olympic  32,-DH Hannibal 61,0V Populous 1 59,-DH Ultima § 356V
Chaos Engine 48,00 Harlequin 190V -Data Disk 30,-DH Ultima 6 39,-DH
Chuck Rock 1 49,-DH Heart of China 39,-DH Populous 2 Plus 63,-0H USS John Young 2 29,-DH
Civilization T4V Heimdall 35,0V Quwi 18,-DV Walker 59,-DH
Combat Air Patrol * 58,-DH Hired Guns * 60,-DH Ragnarik * 78,0V Warhead 25.-DH
Curse of Enchantia  62,-DH History Line 14-18  75.-D¥ Rainbow Collection  26,-DH Waterloo 14.-D¥
Darkseed 1.5 B Human Race Standal  54.-D¥ Reach f.skies 49,04 Whales Yoyage 66,-D¥

DsA 69,-0v Humans 49,-DH Red Zone 19-0H Willy Beamish 39,-DH

Daughters of Serpe * 76DV Indiana Jones 4 4.-DY Risky Woods 5108 Wing Commander  25-EV
Deluxe P45 AGA 189DV Jonathan 75,-D¥ Robosports 64.-DH Wolichild 25,-DH
Der Patrizier 62DV Kings of Adventure  69,-DH Rules o.Engagemant  26,-DH Wolfpack 19,-DH
Desert Strike 59,-DH Knighs of the sky  39,-DH Sensi.Soccer 92/93  47,DH WWE Wrestling 29.-0H
Deutros 19,-0v Last Ninja 3 32.-DH Shinobi 12,-DH WWF Wrestiing 2 59,-DH
Sonderangebote Tip des Monats
Laser Squad 29DV Lothar Matthius 63,0
NCAA Basketball 34.-DH Syndicate 15,-DH

Strip Poker Deluce 2 25,-DH Wall Str. Manager ~ * 76,-DV

1869 150 Dune 1 Y
4D Sports Baxing  15,-DH Dungeon Haster 59,0V
Tth Goest ((D-ROK) 114-DH Dynatech 461

Kings Quest 6 T4.DY Sim iy Ioarr je 350K
Kings Q.6 O hom  * T8,DH Sim Gity Doz~~~ 19,0Y
Laura Bow 1 650 Space Hukk 82,04

Mrain 8.0V Eco Quest 39-DH Legends oMyrandia  é4.-DV Space Legends 70,00
~(onsturction Set 4300 Eishockey Manager 77DV Leisure 5. Lary § 4,0V Space Quest 4 odS 64DV
Abandoned Places 2 * 14.-D¥ Ewira 2 faws of 440V Lemmings 2 15.-DH Spaceward Ho! 0%
Kees of T. Pacific  62.-DH Elysium 60V Les Hanley Lost LA 39DV Specal Forces 39,-DH
- Mission Disk | 458 Empire Deluxe 4 Links 386 Pro 88.-DH Spelumt * 85
Aees over Ewope € * 60.08 Epic GO0 ey Wsh(B6) CILDH T o
Aces over Eurape D * 69.-DY Euro Soccer 904 ~Bountifull 36,08 Starbyte N2 Col 16.0H
Air Warrior 89.-DH Eye of Beholder 2 76,-DV -Buif Springs(386) 39.-DH ool Doy, ﬂ.-D"
Airbus A 320 620V Eye of Beh 3 Dsch 75DV -Hauna Kea (386) 0.8 A i

Street Fighter 2 * 59.DH

Airbus A 320 Amer.  80,-DH Strike Commander 80.-DH

Alone in The Dark  80,-DY

Eye of Beh3 Engl.  64.-EY
F 15 Str. Eagle 3 85,DH

-Pinehurst (384) 390
Lord o.tRing | od2 65, -DH

Bahince 3V FA9 Stalth Fight ~ A9DH  Lost Secral Rainf * 9.4V SlomnHperads 11N
Bards Tale 3 U-DH Fairy Tales WA Thelost Vg * T6.0¥ Speeach 0
Bards Tale Consr,  §7,-0H Falon 3.0 5.0 Had TV Y Strip Poker Delune 2400
Triogy (81 13)  65.0H Hision Disk | 520K Maniac ansion 2 49,EV Take 2 Break Pinb. * 63V
Bate Chess 2 §1.DH Fantastic Worlds 13,04 Haupiti lsland 1.0 Task Force 85,08
Battle Chess 4000 63,-DH Flachback 86,0 Hega-Lo-Mania 0900 Thunderhawk 31,04
Battle Team 700K Fields of Glary 85,00 Might and Magic 3 74DV Toyoua Ceha .00
-Battleisle Data 2 45.-DH Fire And Ice * 53-DH Hight and Magic 4 77DV Transarctica 510
Betrayal at Kondor * 69,-DY First Samurai §1.-DH Might and Magic 5 * 69,V Trolls 45,01
Bitmap Brothers | 54,-DH Formula One GP 85,-DH Monkey lsland 2 15,-0¢ TV Sports Football 11,-DH
Bund HanProf 20 62DV Freddy Pharkas DY * 59.-DY Penthouse Hot Numb 34DV UGH ! 49.DH
Bumning Steel 0¥ Gateway 59,8 Pinball Dreams * 57-DH Ultima 7 10d2 79D
Data | 0d2 2 36DV Global Effect 59.-DH Pirates Gold B -Data Forge of ¥ir 43.-DH
Campaign -0V (Gobliins B-DV Pirates! 29,0 Ultima Trilagy 2 69,-DH
Captive 18,-DH Grand Prix unfimit ~ 39,-DH Police Quest 3 6.0 Uit Underw |.0d.2 9,00
Gar and Driver 70,0 Greatest Comp. 61,-D¥ Populous 2 69,04 Unlimited Adventu, 59,8V
Carl Lewss Ofympic ~ 32.-DH Gunship 2000 B4,-DH Prince of Persia 2 68.-DH U5 John Young 35K
Castles 2 63,-DH Gunship 2000 Dara  51,-DK Quest for Glory 3 64D Uropia 290K
Castles 0.0r.Brain I0-DH Hannibal 5.-0¢ Reach Lskies 59.-DH ¥ for Vicwory | od 64,6
Chuck Yhir Combat ~ 62.-¥ Hard Drivin 900 Realms By g3t T9.0H
Comanche 19.-0Y Hardball 3 (181 Red Baron (IR} Yeil of Darkness ?9‘-0\'
~Hission Disk | 4500 Heart of China 39DV -Hission Disk | A5,EY Whales Yova I'I.-D\'
Compl.Chess System  79.-Y Hexuma 19.0Y Rewm o.tPhantom  * B9.-DH WiSpace {(E:mn o
(razy ars 2 1,04 History Line 14-18 75D Kisky Woods 51,00 Wid Wt Wold 26,00

Criss in Kremlin 498
Crusaders of Dark 19DV

Human Race Data 49DV
Human Race Standal  54,-DY

Rocket Ranger 08

Rules oEngagemant  29,-DH Willy Beamish 66.DH

Wing.Comm Edivon  79,-DH

Darklands 96 Humans 49,-0H Secret Weapol LW 77,6V
ok 7500 Hyperspeed 9.0 SWOTL komplCD RO 3.6V Wing Commander 2 76DV
Der Patrzier ] Inca 8.1 D0 335 od He 1622 3TV W 2 Lusau je 39D

P80 od P3a 3IE WWE Wrestiing 2 65,-DH

(D ROM [IR7]
SensiSoccer 99} S3.DH X-Wing 698

Die Kathedrale 500

Incredible Deluxe ~ * 69,-DV
Incredible Machine 83,07

Die Schine uBiest  76,-DV Indiana Jones 4 9.-0v Shadow o.1. Comet 81,-0¥ X-Wing DH 19,-DH
Discovery 2407 Jonathan 150V Sherlock Holmes 15V ~Hission Disk | 308
Dogight 8708 Jordan in Fight  TLDH Sient Service 1 T6.DH Yenabots 70,04
Dream Team (om.  47,-DH Kings of Adventure 19.-DH Sim Ant n.-ov Tool §5,-DH
* = Bei maeigenschiu noch nicht lieferbar -Vorbestellung miglich DY = deutsche Version, Spiel komplett in Deutsch
DH = deutsches Handbuch bew. Anleitung (Spiel in Engllsr.é EV = englische Version

Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei = Nachnahme + DM 5,- (zzgl. Zahlkartengebiihr)
Express + DM 8,- * Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten
Es gelten unsere AGB = Preisinderung und Irrtum vorbehalten * kein Ladenverkauf
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Wollust

Die Wildwasserbahn versetzt Bubsy in einen Geschwindigkeits-Wahn

Bubsy

Claws Encounters of the
Furred Kind

Die Zwillingskonigin  des
Planeten Rayon hat eine
bemerkenswerte Passion: Sie
stiehlt Wolle, Garn und Zwirn —
keine Textilien sind vor der
Doppelkopfregentin sicher. Die
Nachbarplaneten von Rayon
wurden bereits von den soge-
nannten Woolies gepliindert,
jetzt ist die Erde an der Reihe:
Mit ihren fliegenden Unter-
tassen wagen die Woolies die
Offensive und okkupieren
einen menschenleeren, aber
besonders wollhaltigen Land-
strich. Nur ein Bewohner be-
merkt den infamen Raubzug:
Der kecke Rotluchs Bubsy hat
ebenfalls eine Vorliebe fir
schone Stoffe und — oh Jam-
mer — eine Abneigung gegen

3 st

AuBerirdische. Der Spieler
schllpft in das rotbraune und
flauschige Fell von Bubsy und

zeigt den illegalen Immi-
granten, wo das Wollkn&ul
hangt: Mit dem Joypad

kontrolliert Ihr den hektischen
Luchs Gber Stock und Stein,
uber Schluchten und Ab-
grinde, (ber Bricken und
Trampolinbdume — bis hin zur
spritzigen Schlitterpartie in
einer der zahlreichen Was-
serrutschen und zur Achter-
bahnfahrt bleibt dem unter
Artenschutz stehenden Luchs
nichts erspart.

Ohne triftigen Grund wagt
sich der wasserscheue und
nicht schwindelfreie Bubsy
kaum auf Rutschen und Ach-

Mit Perwoll gewaschen? Bubsy IaBt sich weichspiilen.



Nicht nur die Bubsy-
Geschichte ist ver-
wirrter als ein Woll-
knauel, auch der
abstruse Spielablauf
hatte Konfuzius begei-
stert. Das ist die
Schattenseite exorbi-
tanter Spielstufen —
man verliert die Ori-
entierung, der Leitfa-
den wird aufgerollt.
Man darf viel ent-
decken, aber findet oft nur den
Tod: Hochgeschwindigkeits-
Sequenzen nach Sonic-Ar, sta-
chelige Abgriinde, eine unge-
naue Steuerung und Bubsys
Wasserscheu machen Bubsy
zum morbiden Erlebnis — nach
nur einem Feindkontakt ist Bub-
sys Pullover aufgekrauselt. An-
gesichts der 16 Level frage ich

a g mich auch, was Acco-

videospiele/tests

lade mit den angebli-
chen 16-MBit-Spei-
cher des Moduls ge-
macht hat — mit Wolle
aufgeflllt oder in
Lenor ertrankt? Viel-
leicht ist Bubsys Pull-
over auch statisch
aufgeladen: Eine son-
derbare Anziehungs-
kraft hebt das Accola-
de-Modul klar in héhe-
re Wertungsregionen — liegt es
an der spafBigen Prédsentation,
an den auBergewdhnlichen
Ideen oder an den "Warp"-Hoh-
len? Accolade hat mit Bubsy ein
interessantes Jump & Run ge-
strickt, das zwar einige Laufma-
schen und schiefe Nahte auf-
weist, aber eine persdnliche
Anprobe wert ist.

Nicht-
schwimmer:
Bubsy ist
ganz blaB - §
die Atmung [
versagt im
kiihlen NaB

terbahn: Er muB3 alle Garne
einsammeln und vor den gieri-
gen Woolies behiten — sonst
kann er seinen nachsten Pull-
over aus Grashalmen und Un-
kraut hakeln.

Leider sind die Woolies
belastbar wie ein zentimeter-
dicker Nylonfaden: Nur ein
direkter Sprung auf den Kopf
treibt dieser unbekannten Spe-
zies die Flusen aus dem Kopf
— sonst braucht Bubsy bald gar
keine Pullover mehr.

AuBerdem wendet sich noch
die restliche Fauna gegen den
tapferen Bubsy: Fliegende Ka-
fer, biBfreudige Alligatoren,
agyptische Sand-Haie (!) und
aufséssige Bieber schlieBen
sich den auBeridischen Strauch-
dieben an. :

Hat Bubsy dieser Ubermacht

LAY

Woolies:
Die Gier
nach Zwirn
benebelt bei
diesem Tier
das Gehirn

zum Trotz den Level-Endpunkt
erreicht, werden ihm die einge-
sammelten Wollknaduels auf
dem Punktekonto vergiitet —
gescheiterten Bubsys bleibt
nur die Freude Uber ein pflege-

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Accolade
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Accolade

SUPER NES  74%

Grafik: 70% Sound: 76%
Schwierigkeit: mittel
Besonderheiten: PaBwort

SPIELRAUM

A. Frank V. Meyer GbR
Haid 6 - 94428 Eichendorf
TEL. 09937/1443
24h 09937/1445
FAX 09937/1442

*%%k nurVersand %%

Macintosh

Capitalist Pig.......cccocruene 99,95
Civilization ..ol 119,95
Freddy Pharkas ............ 119,95
Indiana Jones 4 .............. 99,95
Jack Niclaus Golf............ 69,95
MacGoli Lo 99,95
M+MTeil 1+2...conneee 94,95
Monkey Island 1 .............89,95
Monkey Island 2 ............. 99,95
Railroad Tycoon ............. 89,95
SimCity - s 89,95
Sim Earth . bidiaienivid 99,95
Simy Lifelasinniiiasiai 7995
CD — ROM

7 th Guest....................159,95
360 Compilation............ 134,95
Der Patrizier..........ccce...n 109,95
Eric, the Unready..........84,95
Eye 0. t. Behold. 3 ........124,95
Gunship/Midw. Comp. ..109,95
Indiana Jones 4 .............. 99,95
Kings Quest5..........cce... 89,95
Legend of Kyrandia ........99,95
Day of Tentacle .............. 99,95
Pacific lslandi ... 89,95
Prince of Persia’/NAM
Compilation..........cceeeuee.
Railroad Tycoon ...
Ringworld..............
Sherlock Holmes 1 ......... 99,95
Space Quest4................ 99,95
Ultima 1 —6...ccccccveninnenn 74,95
Wing C. 1/Ultima 6 ........ 69,95
Zak McKracken...............89,95
Atari ST

Lemmings 2......ccoveereenns
A-320 Airbus...........cce..

A-320 N. America.....
B-17 Flying Fortr. ..........
Midwinter 2 .........cocueens

IBM PC
Day of Tentacle ..............79,95
Pirates! Gold ................. 99,95

Uit. Underworld 2dt ......89,95

Sens. Soccer 92/93 ........69,95
Syndicate dt....................94,95
Amiga

Chaos Engine................64,95
Syndicate.......... 74,95
GOAL!....... 64,95
Bna 2.l 59,95
Super NES

Desert Strike dit............... 99,95
BIOB. Ot a1 14,95

und ... Game Boy, Mega Drive,
Game Gear und 100 x mehr.
Gratiskatalog anfordern!
Zu Wegelagererkosten und
Service rufen Sie uns an

09937/1443

MICRO MAGIC

*Tel 02371-36.330%

*Fax 02371-32647% .

Mo-Da, 001830 - Fr. (0,00 16,00
1869

‘Aces over Europe*
IAirbus A320 USA

Battle Isle Data 2 48,00 |
*Betfayal at Krondor 78,00 |
{Bundesliga Man. Pro. 2 65,00
‘Buzz Aldrin R.i.S. 85,00
Cyber Race* 78,00
{Comanche 85,00
[Comanche Data 49,00

Day of the Tentacle

er Patrizier
Dune 2
[Empire Deluxe
Eye of the Beh. 3 d.*
JF‘15 Strike Eagle 3
'Fallen Empire 85,00 |
|Fields of Glory

[Formula 1 Grand Prix
|Freddy Pharkas
History Line

Human Race 65,00
IIncha\nal Jones 4 82,00 |
WJordan in Flight 72,00 |
.Lands of Lore* |
{Lemmings 2

> Pmball Dreams < l
59 .00 DM |
Patriot* 78,00 |

‘Plrllee Gold*

Prince of Persia 2 68,00 |
Ragnarok 85,00 |
Reach f.t. Skys 60,00 |
Robocod* 59,0C
Sensible Soccer 58,00
Space Hulk 78,00
Street Fighter 2* 59,00
Syndicate 78,00
Task Force 89,00
The Legacy 90,00
Twilight 2000 85,00
X-Wing Mission Disk 42,00
Zool 54,00

Chessmaster Pro

>X-WING 82,00 DM< |
CD-ROM
99,00

‘Der Patrizier 89,00
Eco Quest 78,00
[Eye of the Beh. 3 68,00 |
Kings Quest 5 78,00
lLegend of Kyrandia 78,00
|Space Quest 4 78,00
SWOTL incl. Mis. 85,00
The 7th Guest 125,00

The Dagger of Amon RA 78,00
Ultima Underw. 1 +2*

78,00 |

Hardware

Soundblaster 2.0 165,00
Soundblaster 16 ASP 465,00
Midi Blaster 399,00
Wave Board 399,00
Roland SCC-1 899,00
Gravis Joystick 75,00
Analog X-Tra 69,00
Competition PC-Stick 65,00
(CD-ROM Mitsumi CRMC 9,00

versandkosten:Fos .80
UPS NN 14,90 DM Vorkasse 7 qp
DM - ab 250,00 DM Bestellwerf

frei.Es gelten unsere AGB."™=Bei
rucklegung noch . nicht vertugbar.

MICRO. MAGIC

Starcawee 2 - 38638 I[serfobn
Tel. 02371-36330
Fax 02371-32647
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Das hdBliche Entlein: In der Badewanne auf der Uberholspur

Videospiele zerstoren in
den Augen so mancher
Spielzeugfabrikanten den Un-
terhaltungsmarkt fir unsere
Kleinsten. Dem guten alten
Spielzeugauto wurden dabei
die gréBten Uberlebenschan-
cen gegen Game Boy & Co.
eingeraumt — doch damit soll
nun auch SchluB sein. Die
beliebten Mini-Flitzer, die Micro
Machines, rasen ab sofort
nicht mehr auf Omas Perser-
teppich und zerkratzen auch
Papas Marmorschreibtisch
nicht mehr — die Micro Ma-
chines tuckern durch die

Elektronik des Mega Drives.
Die Codemasters stopften die
kleinen Kinderbegliicker kur-

Oben: Die
Fahrerauswahl
féllt nicht leicht.
Vom ahgedrehten
Hippie bis zum
Rocker ist alles
dabei.

AuBerst cool: Wir
fahren Pool! Einer
der anspruchs-
vollsten Kurse
fiihrt uns auf den
Billardtisch.

106

zerhand in ein selbst designtes
Modul, auf daB sie durch digi-
tale Sandkasten und (ber
elektronische Friihstiicksflok-
ken brettern.

Das Spielprinzip ist sehr ein-
fach und genauso leicht zu
erklaren: Ihr steuert allein oder
zu zweit je ein Miniauto Gber
den abgesteckten Kurs. Eure
Schiisseln werden, genauso
wie der jeweilige Parcours, von
oben gezeigt. Auf Knopfdruck
wird Gas gegeben oder ge-
bremst. Spielt Ihr allein, darf
gegen Computerfahrer in
einem Turnier- oder Head-to-
Head-Modus angetreten wer-
den. Im Turnier tretet Ihr ge-
gen vier Computerfahrer auf
den unterschiedlichsten Strek-
ken an. So wird Uber eine
Werkbank, Uber Friihstiicks-
und Billardtische oder in einem

Meine  Matchbox-
Sammlung halte ich
noch heute in Ehren.
So warmt es das
Herz des Modellauto-
narrs, daf3 auch ande-
re Spielkinder nicht
von ihrer Friihpassion
lassen kénnen. Die
Codemasters zollen
jedoch der neuen Zeit
Tribut: Der Sammler
von heute ist mit nor-
malen Metallkarossen nicht mehr
zufrieden — er will die Micro
Machines. So rasen die abge-
fahrenen Automodelle auf dem
Mega-Drive tber herrlich erfri-

St

schende Kurse und
begeistern selbst an-
gegraute Autofans.
Trotz einfacher und
lediglich zweckmanBi-
ger Prasentation steckt
ungewdhnlich  viel
SpaB unter der Mini-
motorhaube. Das ein-
fache  Spielprinzip
birgt, dank exakter
Steuerung und tollem
Zwei-Spieler-Modus,
ein PS-starkes Motivationspo-
tential in sich. Wer nicht gerade
auf verkehrsfreie Zonen pocht,
ist mit dem witzigen Micro Ma-
chines bestens bedient.

Auf Papas
Werkbank wird
iiber Schrauben-
zieher, Zangen
und massenweise
Klebstoff gerast

Wer mag denn
"Honeynut Loops"?
Wir brettern lieber

driiber.

Sandkasten gefahren. Habt Ihr
drei Rennen als erster gemei-
stert, wartet ein punktetrachti-
ger Bigfoot-Bonus-Parcours.
Abwechslung bieten eine
Bootstour durch die Badewan-
ne und ein Hubschrauberfiug
durch Mamis Rosenbeet. Fahrt
Ihr zu zweit, darf im Head-To-
Head-Modus gegeneinander

FREE THINR INRINE!

angetreten werden. Hier ge-
winnt derjenige, der dem ande-
ren Spieler "davonfahrt". Da
der Bildschirm nicht aufgeteilt
ist, verschwindet der zuricklie-
gende Fahrer bei zu groBem
Abstand zum Fuhrenden ge-
zwungenermaf3en aus dem
Bild. Ist dies der Fall, erhélt der
Flhrende einen Punkt, der
dem Verlierer von seinen an-
fanglich vier Punkten abgezo-
gen wird. Gewonnen hat derje-
nige, der entweder alle acht
Punkte erkampft hat, oder mit
den meisten Punkten nach drei
Runden ins Ziel dampft. kn

Genre: Rennspiel
Hersteller: Codemasters
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster:

MEGA DRIVE 69%

Grafik: 42% Sound: 38%
Schwierigkeit: mittel

Besonderheiten:
Zwei-Spieler-Modus

AV




A320 Airbus Edition USA /dt 89,95 89,95 89,95 Das Schwarze Auge 2/di ~ V,md
T t 8295 8995 —— Day of the Tentacle dt ——

A-Train Construct t 296 2% —— Day of Tentacle CO-ROM =~ ——
Abandoned Place: RS —— - i 7495

: B =) Desert St 54,95

9% —— | Dogfight /dt ~ V,md

%5 7% | Doom  ——

X = | Dune 2 /dt 54,95

95 69,95 | Dungeon Master & Chaos strikes back dt 64,95

Ba le + Data Disk. /ot 6695 7695 —— | Eishockey Manager /dt 74,95
Battle Isle Data Disk. 2 /dt 4195 4% —— E -
Beavers /dt 4696 —— —— Eye of _

Betrayal at Krondor fdt  —— TI,98 —— ——

E | 4995 s ; Falcon 3.0 Miss —_—

Body B mi =, Falllen Empire /dt 82,96

Bundesliga Manager Prof I 95 | Fields of Glory /dt ——
Burning Steel /c . \ 4 | Fire & lce /ot~ 46,95

Bumntime /dt ~ V,md V.mé —— Flashback /dt 59,95

Chaos Engine /dt 4995 Vmi 49,95 Football Manager 3 /dt ~ V,md

Chess Maniac 5 Bilionand 1 —— 9296 —— Formula 1 Grand Prix /dt 76,9
Chuck Rock 2 jdt 4698 —— —— | Freddy Pharkas /it ———
Civilization /dt 7695 8995 6995 | G it 53,00

Comanche fdt —— 8995 —— Gunship 2000 /dt 69,00

Comanche Mission Disk. /dt ——— 4995 —— Hannibal /dt 69,9
Combat Air Patrol /dt 64,95  V,md 64,95 Historyling 1914 - 1918 /dt 82,95

Dark Sun = —— Vmb —— Indiana Jones 4 - Fate of Allantis /at 86,95

Das Schwarze Auge 1 /dt 71,95 8296 —— Ishar 2 /dt 49,96
Jurasic Park /dt 57,9

King's Quest 6 [dt ——

Aces over Europe 75,—

Day of the Tentacle /dt 89,—
Goal /dt 53,—

Gunship 2000 /dt 69,—
Pinball Dreams /dt 59,—
Pirates! Gold /dt 89,—
Sensible Soccer 93 /dt 59,—
Syndicate /dit 63,—

ZUBEHo

Angehote

Deutsche Anleitung oder Version

F-16 Falcon

dt

Vorbestellung maglich

SONDER

83,—

Tornado /dt 69,—

Computer-

1 MB-Erweiterung fir Amiga
(abschaltbar &

Uhr & schnelle Speicherchips)

2. Laufwerk 3,5" fir Amiga

Advanced Gravis Joystick IBM-PC
Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST)
Gravis PC Game Pad

Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /dt
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt
Sound Blaster 16 ASP /dt

Das Lucasfilm-Buch 1 /dt
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt

Amiga IBM  Afari ST
Alien Breed Edition 2295 —, - —
Battlehawks 1942 2495 2495 2495
California Games 2 22,06 2295 2295
F-15 Strike Eagle 2 /dt 32,95 32,95 -32865
F-16 Falcon /dt 32,85 —,
Mission Disk. 1 oder2 je 22,95 , - —
F-19 Stealth Fighter /dt 32,95 3295 3295
Imperium /dt 2295 2295 2295
M1 Tank Platoon /dt 32,95 32,95 3295
Maniac Mansion 2495 2495 2495
Midwinter 2 /dt 32,95 13295 32,95
North & South 2295 2295 2295
Pinball Magic /dt 22,95, 2295 2296
Pirates! 2785 27,95 27,95
Populous + Data Disk 2495 2995 27,95
Prince of Persia 19,95 22,95
Project X /dt 2295 ; -
Shanghai 2 /dt - 22,95 ’
Tennis Cup 2 22,95 2295 2295
Turrican /dt 22.95 : 22,95
Turrican 2 /dt 22,95 22,95

9%
%

6%
76.95
\r:mﬁ

! Len;mings 2 [dt

Lio I
Lost Vikings /dt
I V,mi

oon /dt
e /dt
hantom

| Inball ra fat
| irates! Gold /dt
| P ia 9 dt

Space Quest Compilation 1-4

Space Quest 5 /dt

Star Trek /dt

| Street Fighter 2 /dt
Strike Commander /d

1t
Strike Commander Speech dt

%%

Wing Comi
Wing Com. 2 Spec. Oper
Wing Com. 2 Sp

Wing Commander

manc
52,95

| Wrestle Mania 2 [dt
‘ X-Wing Jdt
X-Wing Mission Disk. 1 /dt
| Zool Jdt

@ 02871/86 31
18 30 88
1806 37 » 18 54 43
FAX 02871/86 31

-
S0 ksnnt Ihr

V,mi

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken. Der Versand erfolgt

i ¥ dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). Ab 100,— DM Bestellwerl liefern wir grundsatzlich portofrel.
gleich bes“"{f“' Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse

Bachler— Computersoftware

Posifach 1113
Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt

e 46361 Bocholt
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Die Zukunft der

interaktiven Unter-
haltung oder ein Kami-
kaze-Unternehmen?

3DO0: Der Vater

W.M. "Trip" Hawkins ist ein
Spieler: Schon als 19j4hriger
entwickelte der College-
Schuler ein American-Football-
Brettspiel, pumpte sich 5.000
Dollar und vertrieb sein Werk
per Post. Die Kaufer waren
begeistert, doch der groBe
Erfolg blieb aus — Drei Jahre
spater entdeckte Trip Hawkins,
mittlerweile Student in Har-
vard, einen der ersten Compu-
terladen im kalifornischen
Santa Monica. Hier hatte er die
Erleuchtung: Computertabellen
wéren die perfekte Ergadnzung
fiir sein Strategiespiel. Als fri-
scher Harvard-Absolvent wan-
derte Trip auf seriésen Pfaden:
1978 ging er als Angesteliter
Nummer 69 zum Computerpio-
nier Apple. Als Marketing
Director brachte er den Apple
Il an den Mann und war an der
Entwicklung des revolu-
tiondren Mac-Lisa beteiligt.
1982 hauchte Trip Hawkins
seiner Vision Leben ein: Er

108

grindete Electronic-Arts.
Schon das erste EA-Compu-
terspiel war ein Kassenknaller:
Der Pinball Construction Set
machte den jungen Program-
mierer Bill Budge zum reichen
Mann und etablierte Electronic
Arts auf dem Olymp der Unter-
haltungssoftware.1990 sprang
Trip Hawkins aus seinem
sicheren Electronic Arts-Chef-
sessel in eine ungewisse
Zukunft: Er griindete 3DO.

Die Firma 3DO produziert
keine Software und keine
Hardware — beschéftigt aber
bereits Uber 100 Angestelite,
und und als 3DO im Méarz die-
ses Jahres an die Borse ging,
wurde der Firmenwert auf rund
300 Millionen Dollar geschétzt.
Zusammen mit der
New Technologies-
Group (NTG), welcher
auch einige Schépfer
des Amiga angeho-
ren, entwickelte 3DO
einen Standard fur
den  ‘“Interaktiven
Digital-Multiplayer".
Trip Hawkins nutzte
zudem seine Uber-

en Mediengiganten
Time Warner (Time-Life, War-
ner Bros.), den japanischen
Elektronikriesen Matsushita
(Panasonic, Technics) und
Electronic Arts. Aber die Liste
der 3DO-Partner ist unbe-
grenzt — zwar wird die erste
3D0-Maschine von Panasonic
produziert, doch weitere Fir-
men, wie zum Beispiel Sanyo,
wollen sich den Richtlinien
anschlieen.

Die 3DO-Richtlinien definie-
ren die Technik, aber nicht das
Design. Jeder Hersteller kann
sein 3DO grin farben oder mit
Schlangenleder (iberziehen —
in der Regel werden die Wun-

Ist es mit dem CD-I vorbei? Ob
nach 3-D-Spielen wie Shockwave
und Worldbuilder die Zeiten fiir
die restlichen CD-Systeme gezahit
sind, werden wir bald wissen

derkisten aber kaum zwischen
Videorekorder und Tuner auf-
fallen. Interessanter ist das
Innenleben: Ein blitzschneller
32-Bit-RISC-Prozessor mit 25
MHz hat die volle Kontrolle
Uber Zusatzchips, CD-Lauf-
werk und Programmablauf.
Der talentierte Grafikchip bringt
64 Millionen Pixel in der
Sekunde auf den Bildschirm —
und das bei einer Grafikaufl®-
sung von 640 mal 480 Pixel
==wey Mit beeindruckenden
16 Millionen Farben
gleichzeitig. Dieses
Leistungsspektrum
laBt die bekannten
Videospielkonsolen
vor Scham erréten,
doch das 3DO kann
noch mehr: |hr durft
Musik-CDs abspielen,
Photo-CDs betrachten
oder ein CD-Lexikon
befragen. Dank einer
MPEG-Kompressi-
onstechnik macht das
3DO auch vor Full-
Motion-Video nicht
halt und Musiker fin-
den den richtigen Partner fir
ihr einsames Midi-Keyboard:
Das 3DO gewahrt einem ent-
sprechenden Interface’ Asyl.
AuBerdem soll das erste 3DO
mit einem Modem-Anschiul3
aufwarten — zukinftige Ma-
schinen werden wahrschein-
lich sogar mit einem "Digital
Decoder" ausgertistet, mit dem
man sich direkt in Kabelnetze
einklinken kann. Das Schluk-
ken der Silberlinge hat dann
ein Ende und Multi-Player-
Sessions werden uns den
Schlaf rauben. Der Preis des
"Interactive Multiplayer" wird
um 700 Dollar liegen. Wann
das 3DO nach Deutschland
kommt, ist noch nicht entschie-
den. Der Termin "Frahjahr '94"
kursiert durch die Branche.

Das erste 3D0-System
kommt von Panasonic,

Sanyos Flachmann
dreht sich etwas spéter




Tel.: 0281 - 31641 o. 31642

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand

“aNB
CALL PLAY

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
Telefon : 0281 - 31641 o. 31642

Ladenlokale: Softwarehouse
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

(o Titel PC Amign\ a Titel PC  Amiga W Titel PC AmigD
Aces over Europe DV 69,95 Goal DV 49,95 Princ of Persia 2 DA 67,95
Betr. at Krondor DV 69,95 Jurassic Park DV x54,95 Protostar DV x6995
Day of Tentacle DV 67,95 Jurassic Ami 1200 DV x59,95 St. Thomas DV x74,95 x64,95
Dune 2 DV 6995 5295 Lothar Matthiius DV 64,95 59,95 Star Trek DV 79,95 x69,95
Eye of the Behol. =~ DV 69,95 Might&Magic 5 DV 79,95 Syndicate DV 7195 .. 85995
Freddy Pharkas DV x6795 Pirates Gold DV 8495 War in the Gulf DV 6995 67,95
NG A 0 T <8 &
Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste
Titel PC  Amiga Titel PC  Amiga Titel PC Amiga
1869 DV 7495 6295 Erbendes Throns DV 6995 6695  Reach fort. Skies DA 59,95 4995
A - Train DV 8295 77,95 Fallen Empire DV 8495 7995 Ringworld 66,95
A - Train Constr. DV 42,95  Flies Att. on Earth DV 7495 64,95 Sens. Soccer 92/93 DV 54,95 46,95
Alone in the Dark DV 8295 Form. 1 Grand Pr. DA 8495 6995  Shadow of Comet DV 79,95
Arabien Nights DV 59,95  Gobliins 2 DV 8495 6495  Sim Ant DV 7995 x77,95
Archer McL. Pool DA 5995 4995 Gobliins 3 DV AA. AA. Sim City Deluxe DV 79,95
B-17 Flying Fortr. DA 8995 64,95  Gunship 2000 DA 8495 6695 Sim Earth DV 8495 77,95
Bazooka Sue DV x79,95 History Line 14-18 DV 7495 7495 Sim Life DV 7495 74,95
Blaster DA x49,95 {~ Nun sind wir nicht mehr Namenlos. Vielen ) Space Hulk DA 78,95
Body Blows DA 47,95 | Dank fiir Eure Anregungen und Ideen. Diese Streetfighter 2 DA 354,95 49,95
Bug Bomber DA 5995 54,95 | haben uns ganz schin ins Schwitzen gebracht Strike Command. DA 82,95
Bund.Manag. 2.0 DV 6295 62,95 | denn die Wahl viel uns verdammt schwer. StrikeCom.Speech DA 34,95
Burn.Steel USA DA 2895 Und hier ist der Gewinner: Stunt Island DV 87,95
Burn.Steel Schif. DA 2895 Thomas Kovacs Super Sport Chal. DA 69,95
Burning Editor DA 2895 Kaiser - Otto - Str. 47 a Superfrog DV 49,95
Buzz Aldr. Race DA 7995 56070 Koblenz Tornado DA 7495 x59,95
Campaign DV 7995 6995\ Herzlichen Gliickwunsch !!! Y. Transarctica DV 5295 49,95
Campaign Data DV 4295 4295 Turrican 3 ? AA
Chaos Engine DA 44,95 Humans Race DV 4995 4995  Twilight 2000 DV AA.
Champ.Manag.93 DA 159,95 Indy 4 Adventure DV 8495 74,95  Ultima7 Part2 DA 72,95
Comanche DA 7995 Ishar 2 x59,95 x59,95 Veil of Darkness DV 74,95
Comanche Data DA 4795 Inca DV 8995 Walker DA 57,95
Combat Air Patr. DA 159,95  Jordan in Flight DA 6995 Whales Voyage DV 69,95 57,95
Cyberspace DA AA. KGB DV 5995 4995  Wizardry 7 DV 84,95 AA.
D - Day DA x79,95 Kings Quest § DV 63,95 Worlds of Legend 6495 5495
Darkmare DA A.A. Kings Quest 6 DV 7495 X -Wing DA 74,95
Das schw. Auge DV 74,95 69,95 Legend of Kyrand. DV 5995 5995 X - Wing Data DA 39,95
Das schw. Auge 2 DV AA. A.A. Lemmings 2 DA 7495 5995 CD - ROM
Damonsgate DA x7495 x74,95 Lionheart DA 4995 7th Guest DA 119,95
Der Patrizier DV 7495 64,95 Lost Vikings DV 7495 64,95  Day of Tentacle DA 79,95
Desert Strike DA 54,95 Lotus Comp.1+2+3 DA 49,95  Der Patrizier DV 82,95
Doc Malone ?  x5995 A.A.  Nicky Boom 2 DA 6995 5995 Inca DV 109,95
Dog Fight DA 8995 x6495 Nova9 s AA.  Kings Quest 5§ DA 79,95
Eish. Manager DV 6995 6495 Prime Mover ? AA.  Kings Quest 6 DA 79,95
Elysium DV 6295 34995 Ragnarok DV 8495 7795  Space Quest 4 DA 79,95

DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschiuB noch nicht vorratig

Preisliste fiir Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern -Atari ST nur auf Anfrage

Liefer und Zahlungsbedingungen _1. Innland auf Rechnung 6,50 ( Rechnung liegt dem Spiel bei )
2. oder Nachnahme 7,50 plus 3,- Nachnahmegebiihr

Druckfehler vorbehalten 3. Ausland nur Vorkasse 18,-
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Am Hoirzon 143t sich bereits die digitale Datenflut
ausmachen. Hier einige der ersten 3DO-Titel:

 Die Software

Viele bekannte Firmen
haben mit 3DO Lizenz-Vertra-
ge abgeschlossen und werkeln
mit Hochdruck an Program-
men fir den angeblichen Stan-
dard. Obwohl das 3DO laut
Trip Hawkins keine Spielekon-
sole a la Mega-CD ist, werden
sich besonders verspielte
Naturen fiir das 3DO begei-
stern: Die meisten angekuin-
digten Programme sind Um-
setzungen bekannter Video-
und Computerspiele. Origin
startet zum Beispiel Super
Wing Commander, Bullfrog
bringt Syndicate, Spectrum
Holobyte 1aBt Captain Picard
und die Star Trek: The Next
Generation-Crew das 3DO-
Universum erforschen und
Laser-Vorreiter Dirk wird von
Readysoft wieder zum Dra-
gon's Lair geschickt. Unter den
Lizenznehmern tummeln sich
zur ZeitauBerdem so klangvolle
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Namen
wie

Access,
Activision, \
Broder-
bund, Core, "
Domark, Dynamix, Interplay,
Maxis, Mindscape, Ocean,
Sierra On-Line, Virigin Games
und Westwood Studios. Insge-
samt haben sich 39 europai-
sche, 49 japanische und 214
amerikanische Softwarehéduser
als Entwickler eingeschrieben.

3D0:
Die Zukuntt

Wird das 3DO den Stan-
dard-Weg von VHS gehen
oder die Beta-AuBenseiter-
Route einschlagen? Zum
einen ist die 3DO-Technik
zwar beeindruckend, aber
nicht revolutionar: Hudsons 32-
Bit-Videospielsystem und Ata-
ris schwere Geburt Jaguar
werden mit &Ahnlichen Lei-

stungsda-
ten aufwarten -

falls das Raubtier je aus
seinem Winterschlaf erwacht.
Und was ist mit dem SNES-
CD-ROM? Zum anderen woll-
ten bereits Commodore und
Philips ein Multimedia-CD-
System in jedem Wohnzimmer
etablieren und sind gescheitert
(CDTV) oder kommen nicht so
richtig vom Fleck (CD-/). Und
die Idee von einem weltumfas-
senden Standard ist lobens-
wert, aber keineswegs ein
Selbstganger: Sony, Philips,
Yamaha, Goldstar und Sanyo
erlebten Anfang der achtziger
Jahre zumindest in Europa
und Amerika mit ihrem Home-
computer-Standard MSX eine
bdse Bruchlandung. Auch an
der CD-Technologie wird Kritik
geubt: Branchenkenner und
Programmierer Chris Crawford
(Patton Strikes Back, Balance
of Power) hélt ein CD-Spiel fur
"so interaktiv wie eine Dia-Vor-
fuhrung”. Andererseits ist die

CD vielleicht nicht perfekt, aber
zur Zeit das geeignete Medium
flr ein derartiges Projekt. Und:
Das 3DO ist mit dem Modem-
Port und dem geplanten "Digi-
tal Decoder" fur die ISDN- oder
ATM-Zukunft gewappnet.
AuBerdem ist Trip Hawkins
kein versponnener Fantast,
sondern ein kaufmannischer
Visionar, der laut eigener Aus-
sage "schon viel zu viel Geld
hat". Das gleiche gilt fur die
3DO-Partner: Wirden Time-
Warner, Matsushita und AT&T
in ein Himmelfahrtskommando
investieren? Immerhin hat
AT&T mit dem UNIX-Betriebs-
system bereits Standard-Erfah-
rung gesammelt. Hoffnung
machen auch die Liste der
3DO-Software-Lizenznehmer

und die Kommentare der Ent-
wickler — sie sind von der
3DO-Programmierung begei-
stert. Bleibt zu hoffen, dal3 das
3DO0O bis zum letzten ausgekit-
zelt wird und innovative und
interaktive Software die Gren-
ze zwischen Computerspiel
und Kinofilm einreif3t. js




dHA €1 - 0T A HVISINVS ¥HI ST - 6 A HVLITAA - OVILNON
ANVEIIANIAVT ANN FNHVNNVTIILSIL

jyredagqioman eraoinyg wi 19ynduwo)-oxg

S6'8? 05'8E YO
== W
- @'t YO
S6°Z3 56°Z9 AQ
== W

%' -— ¥a
0588 - wa
0S'LE  -- AT
§6°ce AQ
5668 -
s6'6e - wa
§6°6E -— WO T
§6'6E -—- wWIT
oY — M
0568 06'LY AT
gs'68 -— Y
S6'T9 S6'79 AQ
86°Z8 86°YL AQ
- 05‘6L YO
8669 G oW, ;
o'y -— M
§6°9L = Yo
§6°9L wa
§6'6¢9 -— WO
6 €8 — af
6"y e Ya
56°65 05'sY ¥Q
= 'Ly wa
BE'6S BE6S A
5668 = g
06°6Z 06°6Z YU
S6°63 §6°63 YO
5669 o
S6'€8 6L AQ
96’68 -— Ad
S6'66 -— wu
s6'ss  -— ¥
0S'6L 05°63 AQ
s6'63 -— ad
BE'68 -— Ad
--- 05’65 YO
S6°LE s Ya
s6'é8 -— WA
86°68 8Y'LY Ya
-—-  #H'Z5 W
S6°6L 0S'EL ¥4
= 06°63 wa
56 °'S6 e aq
05'6r --—- ¥g
05 °LE - wa
0§°6L BE'6S YO

q Azcssecoy qowsds 7z wo) Suta

AWTUUOTISTI INOE IFSTT ITeUL

xyuooly | 0562
Te02 | S6°E9
s OIeT | 0669
weyowIy oM XA%I | 0062
¥ FI0QOUSK | 8668
Ar3q wotesTH BugM-x | ---
Buwm-x (9v'Z8
30 sxepwsniy :; Arprwzim A
z awpuwemo) Suta
e wg 1 Jepuwemo) Sum

woyywaedy Twyoeds z wod Buwm
soyyeaedy [wyoeds 7 wo) Sutw
uemrwy =7 wowds Uy exeum
wbufop eTwum

£ Awxoogesy Axzaean eufen
syzonTRY

FT0D e93 UT Iwa

TeNTvR

qowen gwin-A30307A 304 A
FRINITBAPY PEITHTTHQ

1 PIoRIepun w=yITo

z KBoryaz wwvata

S3%5 YOWTE NI L YETITO
933034 ezIwARs *Tq L ETII0
aeqdoag weTvd *41 § WETIIA

iED0
reansves] u sdeir |
P e
opwnInog

Teasumn Joejisa ewL
=BuTYTA 3407 eqL

Hoube euz

SUTGOEN STTPeIINI SUL
(bunTmmes Ieg ) 3IseIwess eqy
w sowy 3o Iebbwq eqy
weaskg ssewd waeTdwon emn
suybug sow e

Z¥6T w0308 exwR

» TTvUYA -

PUNTEI pUnIS
youg oweds Ivpuvmmn) SXTIIS
ZepuwEmO) $YTIIE

z aw3gTg Ieeas

sasaswn Abeywsas

sayduy Tee3s

s6'c8  -— A xeaL Fwis
WL suothe Teig
S6°69 - ¥a z Toxywo) Iwas
06°66 06°6L A » SwOUL 38
S6'69 §6°Z9 ¥Q woTiseTTe) #izods
96 L el Tuneds
5669 --- vademreen jo seaesfy-semm{yTeds
05’68 —-  AQ s30TWA 3o w3ioedsy - 3jwioTTeds
S6°68 06°6L YO weoa0g TeToRdy
sy -— M § 3send ecwdg
S6°6% 06°79 AQ ¥ 3wend sowdg
| - W Sonemeg e spusber eowdg
05°66 05'68 ¥T ATy eowdy
S6'6E - it quy swwy Adooug
WL - W 76 wxs
S6°P  --—- AQ o371 Wi
8668 ¥aQ R i
06°6L 06°'6L ¥ T woTATes JuSTTE
BE'68 -— A sewioR YPOTIeQE
S6°66 -—- AQ IWWO) 83 3O ACPYNE
SE'66 -—- ¥O #(ZTF®3 { wETATO) eTs1 3umdiey
S6°65 0§28 ¥Wd €6/26 Isa00§ eTqyeusy
L6'cs -—— ¥ A33NT eql 30 vuodwen eaves
gt 06 ‘69 AQ » OFINURDY
1669 §6°Z9 wa T6 QY wmoy
sv’Ly sv'zs wa  (ooow/ooZTY) pocoqoy
gy = w rpoon Kxev
S6 6L —  ¥Q & 394 ®93 jo sbuwaey-priombuty
Ls'6y  --- ¥a Iwnqes Twy
-~ 9666 Wa » WO3UEGE g3 JO wImymd
co'sy --—- W T X#7Q UOTSSTH UoIvg pey
LE'69 i ad ToIwE PO
86°LY BE°'65 ¥Q seTxs eq3 o3 gowew
se'hy -— W rwdewy
S6°06 05’08 YA wocoky pwoaTrey
Ws — M aoawabnyg
S6'PE 00'6Z AQ s3ejewy Supowy
16769 == AQ Kz01n 304 Iwend 0699
LE‘ce B6'PL AQ » mopwgys eqy jo Aoegdoxy | 56’66
8¥'is wa » wxaeg 3oefoxg |9p°Le
96°PL B6'PL ¥Q Z wyraeg jo eouyig | (6°E8
S6°69 L6°Zy Wa asbuomiency i
96°6L L6°'Ty ¥ z wnorndog | 1655
0668 -—- AQ =bpy s3suTs |05 68
==~ 86'66 AQ ¥ PIOD ##3WITd 66 °PE
2d YOIRY WHYEO0Ed od

HqWD Ja}

ndwod i

0§62 ¥a e3RITA (6'L6
== W » SWeelq TTRQUTA (708
067y ¥q UNTE FTOD INOL WD L6°LE

- va sesano) 10D INOL ¥DL 8668

... ¥ DTIING L6'ER
8665 YO duwqy priom Tresuwy [ebiN -~
e | Ktodouow L6 '8y

z puwyer Axuom g6°L9

T puwTeI Axuow G668

wdson 0669

BunTmmeg 1w QOTISTTOD PEXTN §6 ‘6L
s ovbeN 3 BT L6639

(Bunpmes-Te5) 6 L9

woyIoeTren whew (§°'SS

PUW] PTEDOT W 86 ‘66

JsTTHISA PITA OTIVH 8668

Trwqd bujowd o, TageIpuy oTIeN - ——
00LS AX FYITWH L6 'Ed

z eTpuw) otbww (6°ZZ

AL PYH 8728

TWoOJUETY YUWL TN L6 ES

sseaadue] el O ST LYCTV

7 sBuTd ®9L JO IV 166

(€'z’1) woyanTydmo) sn3o7 86 '68
IFSIOIUTEE U3 O INIOET INOT L6 'SE
IFSICFUTWH $Y3 FJO ISIVET IWOT L6 S
T ®Buty eui 3O PIOT L6'TH

SUOIIEITA ENUTT L6 06
TOJTIUNOE $AUTT 66 ‘65

*Tqray eqr - 7 shuymwey 16°ZZ

i
TesTEY g8 L6

3gbTTL WY uwpaor 5666
TEYINTOL | G6 6T

» UTWIY ‘3IQ JO PUWII (L6'CE

4 »q3 3o pusbey-xwusr g6 ¥L

T EWUO[ WOWTPHI |16°Z9
®INIUWAPY £ FOWOL WEWTPSI (L6 EB
wnyzeduy | -

oWy FUNEDE | L6 °5E

suvenE 96 9L

BI6T-PI6T U7 KIOISTH 96 68

v# IsEeTIeq woodiwg 96°9L
1z 1 woodiwy| -

X#7q oTIwawog 000z dTUNENY 00 °6E
000z dTqsEms L6 L6

PEITETIOL XTIZ PURID G606
V0D 00°1Z

8I03ETPETD TRAOTI S6 €8

39933% T 05°L9

aseabuc) TeqoTn i

Kumeges -

ebuereg) Jequyn-sewsd 56106
sbus vy Iswmng-sewes 87°L6
swxswns Appeis oy L6

*PIG PURID SUQ WINWIOZ 86 63
en3ITA 3O eBIog 56 L6
= Iwpaen K14 5690

TIIEE Uo YOWIIV FSTLE (G669
AORIYINLL (56 DL
Feamwws 38354

¥ ®O pUW ®ITL G669
¥a Kaoro 3o spreTA 05 'sE
aweg Ki3wg 96’68

o8'sL W SPTION DTIIWIUNL 5656
i sayduy U T84 566
gty - 1 yoyq ubyedwe) wooTeL |66 66

--—-  ¥a 0°E WOSTRE 05 °8E
66°YE  wa aeqabTL YITYeIB 61-4 S6°E8
YOIWY WWAYdoodd 24

NAANAJANV

Ly'os

L6'ER
8665

€60€L /6020 ‘IPL
UIYIITHUISIID C68ST

GO€ I1ISIYOIILPPIN

BARBREAS A4A4ARRAAAMAAAR AR AR AR AR R R AR AAR AR A RRAANRAARAARARAARRARRRAAARREAAS

€ oTbex exTI38 G1-4
z ethey exr:ig sr-4

T IwpTones sul 3O iz
010€ smpoxy
aso00g eang

Apwesug weq3y otz

®xmTeg extdwx

wnyelry

aebwumy Aexcourty

gowswakg

awaserg wuhq

ae3seR uoebung

FTARITY I0F eTIIE-- 7 sung
£ wobeig syaquog

agbyiboq

ase7g wp pim eusogos wig
sxTIIg TeEeg

xeTITIIRG T8q

IeF TOTIDNIJIVO] UOTITTOWS]
(owruw) sTowsuey eq3 3o Avg
@ [ ebuy ezzemyss seq
3009 #vg

FPUNTYING

wukay yo ueend yavg

JTVE ¥3vq

aexog TITD Iwac) ®3aodsg ATTRG

wsdaop ¥ 304 eETnId
TYTERIY eyl ul FIFTID
sasdesz)

feInNWeID

» suojadesiuod

Tox3wg ITY Iwquop

7 *37IM woTIvredo-syouwmos
T AFTQ SOTHSTH eqouwmO)
EOTIERTTTATD

Jeque) a7y ¥, asbes; xongd
0°Z 33Y ¥, 3ebwey yonuo
¥°TYD JO WOs Z YOO YOO
1 GOTTTTES Swiuwy ssey)
emoy jo Iepuezeg-uotImIues
wegzaEs

z mer3swy

X9FQ wawg | seT3swy

1 seT3sw)

shueTTuqD saey (33
Ieatrg puwg IW)

satydes

sowds o3uT eowy FUTIPTY I3nG
z Xsypwawg yee3s Buturng

T XETPRINg Twe3g Suyuing
Tee3g butuing

@'z wegoia zebeuwy wbyirsepung

1'ToA wIeuzcag dvmate

Aezg 30 spave

Jopuoxy 3n TeAeIjeq

» ong wyoozwy

» #pEOISTIINE

z ¥8TQ waeq eTsL eTIIEE

T APTQ ANQ STFL T3IIVE

z esseud eTiawE

1 esseq eT33eE

z 3vE

KBoryag sy s ,spave

38§ UOTISNINGO) eTRL §,spIvE
£ STEL B, EpIvg

ebacg orwwos ey 3o wuva

« sounTeg

wezog buthra L1-®

ou3y

utawny

+ Z uoppes-amomry

PIITTE 1904 ¥ ,UNeTOWN IeTRIY
#3gb TN Twrqeay

« esdirwsody

XS o1 UT TeM Fo ITY ITeTOUY
Xawq eq3 9T evOTY

YOTHENY OZEY SOEEIV

[ ———
WOTIDETTOD SINIUBAPY
STITOR4 eUL jo sedy
Iwy 3wexn wgy jo meoy
« edozag g1 jo mesy
z sowg eucpweqy

butatag s3aods q »
€381
WWHYE20dd

¥HN €1 - 0T A HVISINVS ¥HN 8T - 6 A DHVLITIA - DVINOW

ANVINAANIAVT NN IWNHVNNVTIILSAD
yredaqiomon eraoinyg wr 3ndwo)-oig

NAJTIH dIM
NAGVH FNITd0dAd JdIS NNIM OSTIV
I2UYOIY IIY] UoIje[[eIsu]
VOINV pun Od uoaA mjereday]
sneq wi Sunra}qeadIAldg Juagry

“3UT 0SdO 2F8y

*3UT QOS5 TITYIASITH

*3UT p8 ¥AD J3AN

*3uT 502 WO sdYTTud

*3uT §0L0a0 SATTTUd

*qut z9paad sdTTTyd
,uﬁmmcooqguﬁuqﬁ.ﬂﬂ:

JARIA INOJ dO

FOVHANY A0V ZINOCOMd FUALIAM

ebeiguy Jne 00ZT / 009 ebruy Iny uejjerdisey
00 ‘86L ueqo's 3suos ‘e33erdised &W 012
" 00869 ueqo-s 3suos ‘ejjerdises &N 0Z1
00 ‘8¥9 4yon3seq gWo ‘uctTido wWed EWE
atboTouyoe] sSng-I¥ SITEUYDS

+005¥/00SY @33eTdIsed W 08

S6°¥Z 00T GNTYISISATIOY ITW Xoquellexsid
06 ‘6% 3er mbey oqang
S6°v2 I237EYISOINTH § TIOIJ 0qIng
0S ‘LT 013 eqiny
06 ‘65 31dyo0D ogang
86°L TOT SO I 304sS¥oTnd
0s ‘vz 000§ 033 wot3tiedwon
009 ped sneR
00‘0TT SmeR 0¥ EIJUL
00 ‘8L sneR Test3do
05 ‘6E sney ebjuy
00 ‘8¥E sSn1d Ueds BITY
00 ‘8L TTe3asAaD TTRQYORIL
00 ‘89 3IEPURIS TIBQAORIL
05 ‘68 £°T WOIXOTH ITW
009 ebruy Iny esurjerdiTeySswn JILISYOTH

00 ‘68 X0'Z WOINITH ITW
06 ‘6L £°T WOINITH ITW
00 ‘6% 1RqaTEYOSWA
snel Iad ‘surjeTdiTEyosw) JARIASHITH

00 ‘6E -a3Te 1e3[eyosun ¥oT3iskop sney
00°86Z 000Z ¥ Y°N3seq §W Z 3ITW ©3IPY Wey W 8
00821 009 ¥ ®3I%¥ wey €W T
00 ‘602 006 W 3IEY wey €W 8'T
0088 +00S ¥ ®3IEX WeH W 1
00 ‘65 YOSy NN/ IYn/eITeN weM @ ZIS
00 ‘BET 000Z ¥ XISAJneT NeQUTZE .G'E
00 ‘82T 00§ ¥ XIsmjne] nequiz .G'E
00 ‘8PT TT®38W UI93X® YIBAINBT .G 'E

00869
00 ‘8¥E
00 89T
00 ‘8¥Z
00 ‘86FT
00 “8¥S

00869
00°8¥9
00 ‘86¥%
0G '86E
05 ‘LY
S6°vZ
0S ‘68

VIQINILININ

“3p Iejseld oTAOW

3P 0°'p 03 I®3ISEIE OTPNY
‘3p -unp Ie3se(d OTPAY
T3P §°Z IeqSRIE OTPNW
STAOK OITH

dsyY 91 Iejselgpuncs

sbeizuy jne uagoib aiajtem

«§‘E @3jeTdises sng IV €W 0SZ
W§‘E ®3ajerdased snd IV €W OFZ
«S‘E ®33e1dised sng I¥ €W OLT
4§ '€ ®3ajerdases snd IV &W 0ZT

0pT SO 30USDTND
£€IT SO 30USADTND
TTEqyoRIL

JdOHIANZ - Od

00 ‘BPT
‘89T
‘66T

00 ‘66T
05 ‘69T

aseny yaL eyl

ooy edg/ ®q 7 D Butm
9 ewiaTn/1°D Butm
Z+1 “SSTH/T°D butm
9-T =wIliln

a> uo s3jous dox

p 3send eoeds

& SeuioH yooTIBYS
SewloH YooTI8ays
IBTTITH ouoAsg
:—.MZ\MA,MkG& Jo esoutig
PURTST OTITO®d

S 3send sbuty

YORI

Z aepo 1 ToA otbeuydexs
IaTzTI3Rd I°8Q

3send oo

000 I®3sTusseyn
TejutspTH/dTysuny

Z oeg ewed @O

°XNT Q0 PTIOM UswIe)
‘@ AtTweg eotuuesrad
IOoTIIOM ITVY
uot3eTTdwoD 09€

i NHAMANVY

€60€Z /6020 ‘1L
UIYIITHUIS[ID Z68SY
COE “TISISYDIIPPIN




powerpost

Profilierungssucht

Was mich an der POWER
PLAY sehr stort, ist die leidi-
ge Diskussion, welcher Com-
puter nun der bessere ist.
Das begann schon mit C 64
gegen Schneider CPC, setzte
sich dann mit Amiga versus
Atari ST fort und nun ist die
Schlacht IBM-PC/AT kontra
Amiga im vollen Gange... Ich
frage mich, welchen Sinn es
hat, einen (seinen) Computer
so zu profilieren, wo man
doch schon aus Erfahrung
weil, daB die High-End-Gera-
te von heute die Ladenhiiter
von morgen sind, die man
dann bei Aldi fiir 599.99 Mark
kaufen kann. — Aber was pas-
siert, wenn sich tatséchlich
ein Computersystem durch-
gesetzt hat und alle anderen
in der Versenkung ver-
schwunden sind? Wo bleibt
dann die Vielfalt? Wo bleibt
dann der Fortschritt? Oder
glaubt wirklich jemand, der
PC hitte sich so schnell von
seiner 4-Farben-Grafik, sei-
nem Quietschi-Piepser und
seinen fingerschéadlichen
Tastenkombinations-Anwen-
dungsprogrammen gelost
und sich zu einem Computer
mit grafischer Benutzerober-
flache gewandelt, wenn er
nicht den Druck von Mac und
Amiga gespiirt hatte. Wo blei-
ben dann die Innovationen?
Oder miissen wir etwa auf
eine 3-dimensionale Grafik-
karte verzichten, weil die Gra-
fikkarte ja niemals VGA-kom-
patibel gemacht werden
kann? Das Eingabemedium
der Zukunft hat gegen die
Microsoft-Maus keine Chan-
ce, und die neuen Suchpro-
zessoren verwenden immer
noch den 8086-Maschinen-
Code... Wiére es nicht besser
zu iiberlegen, wie man die
Vorteile der einzelnen Com-
puter auf den anderen liber-
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tragen kdnnte? Oder neue
Computer zu entwerfen, die
nicht die Fehler der alten wie-
derholen?

Andreas Nikisch, Lappersdorf

Absolut keimfrei

Die Diskussion um die
Kriegsspielsimulationen ist
in den letzten Monaten an-
scheinend wieder aufge-
flammt. Leider wird hier, mei-
ner Meinung nach in guter
Absicht, oft falsch argumen-
tiert. Natiirlich wird niemand,
der Kriegsspiele am Compu-
ter spielt, irgendwann als
Rambo verkleidet, mordend
und metzelnd durch die
StraBen marschieren. Das
Problem bei diesen Spielen
ist doch, daB sie — technisch
perfekt — die Vernichtungs-
technologie verherrlichen, die
heute am Leid vieler Millio-
nen Menschen in der Welt
das groBe Geld macht. Diese
Spiele sind doch nichts wei-
ter als eine billige PR fir die
Riistungsfirmen (warum wer-
den denn nur realistische
Kriegsmaschinerien simuliert,
mit all ihren technischen
Details?), die die angebliche
Unblutigkeit dieser modernen
Militartechnik veranschauli-
chen — man kdmpft nicht
mehr gegen den Feind per-
sonlich aus nachster Nahe
und sieht, was man dem
Gegeniiber antut, sondern
man sprengt ihn aus siche-
rer Entfernung mitsamt sei-
nem Haus in die Luft -
"Bumm! Sie haben eine
Militarbasis zerstort! Das
macht 10 000 Punkte!" Ich
kann und will den Spielern
dieser Spiele natiirlich nicht
die Fahigkeit, zwischen Ernst
und Spiel unterscheiden zu
kénnen absprechen, sie iiber-
sehen aber, daB sich Simu-
lation und Realitéat schon ver-

1868 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT, VGA anno
ATRAIN KOMPL. DT. VGA
/ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK DT.ANL VGA n.w

ACES MISSION DISK WW Il 1946 VGA 49,90
ACES OVER EUROPE VGA* 75,90
AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA 69,90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 95,90
ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL. VGA 58,80
BATMANS RETURN VGA 89,80
BATTLECHESS 4000 DT, ANL. VGA 75,90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79,90
BEAUTY AND THE BEAST KOMPL. DT. VGA 80,90
BETRAYAL AT CONDOR VGA 75,90
BLUE FORCE VGA 85,90
BURNING STEEL KOMPL.DT. VGA 89,90

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA 39,90
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT. VGA 39,90

BURN TIME KOMPL. DT. VGA * 89,90
BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA 95,90
CAMPAIGN KOMPL. DT, ANL. VGA 79,80
CAMPAIGN DATA DISK 3,5 KOMPL. DT. VGA 45,90
CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA 99,80
CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT 68,90
CHESS GENIUS KOMPL. DT. 139,80
CHESS MANIAC DT. ANL. VGA 89,80
CHESSMASTER 3000 75,80
CIVILISATION KOMPL. DT. VGA 99,80

CLASSIC ADV. COMP. INCLLOOMMONKEY ISLANDS/
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99,90

CLASH OF STEEL ENGL. VERS. VGA 78,90
COBRA MISSION VGA 108,90
COMANCHE DATA DISK 59,90

COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/688 ATTACK SUB/F15 STRIKE EAGLE 2 DT, ANL. 75,90

CREEPERS VGA DT. ANL. 89,90
CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT. 89,90
DARK MARE VGA * 89,90
DAS SCHWARZE AUGE
- SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT. VGA 89,90
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA 85,90
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2-KOMPLDT. VGA 89,90
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. ANL. VGA 99,90
DREAM TEAM COMP. DT. ANL. INCL. SIMPSONS
ITERMINATOR 2/ WWF WRESTLING 65,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65,90
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 75,90
DYNATECH KOMPL. DT, VGA 69,90
ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOFIESTVGA 65,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. 75,90
EL FISH OT. ANL. VGA 65,90
ELYSIUM KOMPL. DT. VGA 69,90
EMPIRE DE LUXE VGA 69,90
ERIC THE UNREADY VGA 65,90
EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS. 79,90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA * 85,90
FALCON 3.0 DT, ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 99,90
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65,80
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. VGA 89,90
FATTY BEAR VGA 65,90
FIELDS OF GLORY DT, ANL. VGA 89,90
FLASH BACK KOMPL. DT. VGA 69,80
FLIES ATTACK ON EARTH KOMPL. DT. VGA 85,90
FLUGSIMULATOR 4.0  KOMPL. DT. 139,90
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DT. VGA 75,90
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA 99,90
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA * 69,90
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 79,90
GOBLIIINS 2 KOMPL.DT. VGA 89,90
GUNSHIP 2000 DT. VGA 85,90
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL. 59,90
HANNIBAL KOMPL. DT. VGA 89,90
HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA 109,90
COMMAND VGA 3,5 89,90
HIRED GUNS VGA * 85,90
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 85,90
HUMANS RACE DATA DISK DT 49,90
INCA KOMPL. DT. VGA 99,90
INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT. VGA 65,90
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5° 59,90
JONATHAN KOMPL.DT. VGA 89,90
JURASSIC PARK DT, ANL. VGA 3,5* * 79,90
KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT, 99,90
LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA * 59,90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA 79,80
LEGACY KOMPL DT. VGA 99,90
LEGEND OF MYRA DT. ANL. VGA 75,80
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA 89,90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 388 VGA 45,90
LINKS SCENERY BANFF VGA 49,90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 106,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 105,90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 79,90
MEGA LO MANIA VGA DT, 89,90
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79,90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL.DT. 79,90
MIGHT & MAGIC 5 ENGL. VERS. VGA 79,90
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 89,90
NIGEL MANSELL DT, ANL. VGA 69,90
ORIGIN SCREEN SAVER 59,80
PATRIOT VGA 79,80
PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL. 39,80
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA 89,90
PINBALL DREAMS DT, ANL. VGA* 59,90
PIRATES GOLD I! DT. ANL. VGA * 89,90
POPULOUS 2 DT. ANL. VGA 79,90
POWERHITS BATTLETECH 79,90
POWEAMONGER DT, ANL. VGA 75,90
PREMIER MANAGER 59,90
PAINGE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69,90
PROTOSTAR -WAR ON THE FRONTIER- VGA 3,5* * 75,90
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA 79,90
RAGNAROK DT. ANL. VGA 89,90
RAGS TO RICHES VGA 79,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA 59,90
RETURN QF THE PHANTOM DT. ANL. VGA * 89,60
RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA 79,80
ROBOCODE ~JAMES POND 2- DT. ANL. VGA 69,90
ROME AD 92 DT. ANL. VGA 85,90
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT, VERS. . 7880
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39,90
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 34,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85,90
SENSIBLE SOCCER 92/83 DT. ANL. VGA 59,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA 89,90
SHADOW PRESIDENT VGA 79,90
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT. 99,90
SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 3,5 49,90
SIM ANT KOMPL. DT. VGA 89,90
SIM CITY DELUXE DT. ANL. 85,80
SIM EARTH DT. VERS. VGA 89,80
SIMLIFE VGA DT. ANL. 69,90
SKAT'92 KOMPL. DT. 65,90
SLEEP WALKER DT. ANL. VGA 59,90
SPACE HULK DT. ANL. VGA 85,90
SPACEWARD HO | KOMPL. DT. VGA 89,90
SPACE QUEST SAGA TEIL 1- 4 ENGL. 80,90
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT. 79,90
SPELLIAMMER VGA 99,90
SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 79,90
SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF
INDIANAPOLIS 500/ADV., TENNIS TOUR 69,90
STARBYTE NO. 2 COLLEGTION INCL. WINZER
qomsmce MAX KOMPL. DT. 79,80
78,80
smrrnaczsmmmv KOMPL. DT, VGA 7%

STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 89,80
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 45,80
STUNT ISLANDS KOMPL . DT. VGA 89,90
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGADT.ANL. 79,90
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 85,90

TASK FORCE DT. ANL.
TERMINATOR 2029 VGA
TERMINATOR CHESS VGA

THE COMPLETE CHESS SYSTEM

THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS

/DUNE/ SHUTTLE DT. VGA

TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA
TORNADO DT. HANDBUCH VGA
TRANSARCTICA DT.ANL. VGA

TRISTAN PINBALL VGA

ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA

ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA

VEIL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA

'WAR IN THE GULF KOMPL. DT. VGA
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA
WHALES VOYAGE KOMPL. DT. VGA 3,5*
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA
WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA

WORLD LEGEND DT. ANL. VGA 3,5

WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. VGA
XENOBOTS DT. ANL. VGA

BEZ2RBBBLHUUREERINRE BIAAB

s
i

4D SPOATS BOXING DT. ANL.
688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA NUR 3,5

BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY §-KPL.DT.3,5"

BARDS TALE 3 DT. ANL.
BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25 *
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5°

BUNDESLIGA MANAGER PRO 2.0 KPL.DT.VGA 5,25"

CAPTIVE

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5"
CASTLES OF DR. BRAIN VGA

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHAMPIONS OF KRYNN 3,5°
CHESSMASTER 2100

CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL.

W. LIGHTNG.-KPL. DT. VGA 5,25"

COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS.
COVER GIAL STRIP POKER VGA NUR 3,5
CRAZY CARS 2 NUR35"
CYCLES -ACCOLADE-
DARK HALF -ACCOLADE- 3,5"
DEADLINE - INFOCOM -
DELUXE STRIP POKER NUR 3,5°
DELUXE STRIP POKER 2
BLE DRAGON 3 NUR 3,5%
DUNE KOMPL. DT. NUR 3,5
ELVIRA 1 MISTRESS O. T. DARK KOMPL. DT. VGA
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL
EPIC
EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA 5,25"
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA 5,25

FLAMES OF FREEDOM MIDWINTER 2 DT. ANL. 3,5

FUTURE WARS -TIME TRAVELLERS- 3,5"

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER KPL.DT.VGA 5,25

GOLDRUSH -SIERRA-

GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE-
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25°

HEART OF CHINA KOMPL. DT, VGA 5,25
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 5,25"

HILL STREET BLUES

HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. VGA 525"
HUMANS VGA NUR 3,5°

HYPERSPEED - MICROPROSE - nur 3,5"
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT.

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPL.DT. 5,25°

KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3,5*
KRISIS IN THE KRELIM VGA

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA NUR 3,5

LES MANLEY: LOST INL.A. 35°

LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25*

LINKS GOLF- ACCESS VGA

LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5

LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. NUR 35"
M1 TANK PLATOON VGA NUR 35"

INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5

E VGA NUR 35"
MAUPIT! ISLANDS KOMPL DT. VGANUR 3,5*
MEGA FORTRESS VGA 3,5

MICROPROSE SOCCER DT. ANL.

WATERLOO/CONFL. EUROPE/FINAL FRONTIER
MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA-

OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS-

OIL IMPERIUM KOMPL. DT.

OPERATION STEALTH DT. ANL.

POLICE QUEST 2 -SIERRA-
POLICE QUEST 3 VGA DT. VERS.
RAILROAD TYCOON NUR 3,5"
REALMS KOMPL. DT, VGA
RICK DANGEROUS 2 35"
SHADOW LANDS NUR 3,5" KOMPL. DT.
SHADOW SORCERER
SHANGHAI 2
SERVICE2 NUR 35" VGA
FORCES -MICROPROSE- VGA

35"
SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 3,5

SUPER TETRIS 5,25"
SUPREMACY NUR 35"

TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 35

TV SPORTS BASEBALL DT, ANL.

UGH 135"

ULTIMA -MARATIAN DREAMS NUR 5,25*
ULTIMA 5

UTOPIA NUR 3,5°

WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5

WILD WEST WORLD KOMPL. DT VGA NUR 5,25*
WILLY BEAMISH NUR 5,25

WING COMMANDER 1 VGA

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- ACCOLADE 3,5
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5

SEREREER
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Soundkartenl:ubelliil

CD ROM LAUFWERK INTERN
DISKBOX FUFINBTUCK:!SISCH.OSS

JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST.

RLANGERUNG 15-Poue
MAUSMATTE
MIDIBLASTER

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK.
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT.HANDBUCH
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH
WAVEBLASTER -CREATIV-
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WIAL-VERSAND GmbH
Liegnitzerstrafle 13

82181 Grobenzell
Telefon 08142/901 & 8079
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Telefax 08142/54654

“LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

IBMIPC CD-Rom

360 COMPILA

INCL. MEGAFQRTRESS.‘D!S BOOT/BLUE MAX 49,90

ANIMATION MAGIC 75,90

BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69,90
MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 49,80

CASTLE
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/
SPRE

UND SOFTWARE! 1.099,90
CD CADDYS 19,90
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 85,80
CHESS MASTER 3000 50,80
CHESSMASTER PRO WINDOWS 99,80
CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK 139,90
CURSE OF ENCHANTIA 49,90
DANGER HOT STUFF VOL. 2 39,90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89,90
DESKTOP PUBLISHERS DREAM 79,90
DINOSAUR ADVENTURE 79,80
DUNE 75,80
ERIC THE UNREADY 85,80
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL.
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL. 85,90
EYE OF BEHOLDER 3 68,90
GIF IT NEWS 45,80
GRAPHMAGIC 2 ausges. Grafik, PD & Sharewars 58,90
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 85,90
HOT NEWS 18,80
INCA KOMPL. DT. 118,80
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89,80
JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - ?N.UJ
KINGS QUEST 5
KINGS QUEST 6 * 79 w
KODAK PHOTO ACCESS CD 65,90
LEGEND OF KYRANDIA 79,80
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF
/FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75,80
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 75,80
LOOM 49,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 119,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89,90
MANIAC MANSION 2 -DAY OF TENTACLE- 89,90
MIG 28 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 49,90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,90
PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 79,90
PEGASUS 2.0 49,90
PIXEL PERFECT 54,90
PUTT PUTT FUN PACK 59,90
RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere BiderPgm’s 35,90
RINGWORLD 85,80
SECAET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59,90
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB 69,90

SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele,DTP Grafik, Animat.,. 45,90
SHERLOCK HOLMES Ill -MYSTERY ADVENTURE- 109,90

SOUND SENSATION 45,90
SPACE QUEST 4 49,90
SUPER CD Il SHAREWARE 45,90
THE 7TH GUEST 95,90
TRAVEL MAGIC 69,90
TRIPLE TRIS COMPIL. INCL. TETRIS/WELTRIS/FACES 75,90
ULTIMA 1 -6 69,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39,90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1 & 2 89,90
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90
VGA MAGIC 69,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.142/SPEECH. 99,90
WILLY BEAMISH 4490
WORLD TRAVELLER 38,90
C64 Disketten

ARKANOID 2 9,90
ATOMINO 9,90
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 38,90
COLOSSUS CHESS 4 14,90
CONAN 9,90
ENGLAND CHAMP. SPECIAL 9,90
KICK OFF 9,90
MIGHTY BOMBJACK 9,90
NORTH AND SOUTH DT. 37,80
OIL IMPERIUM KOMPL. DOT. 14,90
RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE

JRAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY 18,80
STREET FIGHTER 2 DT, ANL. 42,90
SUPER SPACE INVADERS 9,90
TURRICAN 2 DT. ANL. 15,90
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 29,90

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Sega Mega Drive

MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL. 359,90
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS. 269,90
ANOTHER WORLD DT, ANL. 89,90
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL. 75,90
BATMAN RETURNS DT. ANL. 75,80
BATTLEOADS DT. ANL. 89,90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. * 79,90
CHAKAN DT, ANL. 89,90
CHIKI CHIKI BOYS DT. ANL. 89,90
EXMUTANTS DT. ANL. 75,90
FATAL FURY DT. ANL. 99,90
FLASHBACK DT. ANL. 99,90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 89,90
GRAND SLAM DT. ANL. 79,90
HARDBALL 3

INDIANA JONES LAST CRUSADE DT. ANL *
JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF DT. ANL. *
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL.
JUNGLE STRIKE

LEMMINGS DT. ANL.

LOTUS TURBO ESPRIT DT. ANL.

MEGA LO MANIA DT. ANL.

MICKEY & DONALD DT. ANL.

NHL PAS3ICEHOCKEY DT. ANL.

PGA TOUR GOLF Il DT. ANL.

SUMMER CHALLENGE DT. ANL. *

SUPER KICK OFF DT. ANL.

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL.
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL.
THUNDERFORCE 4 DT. ANL.

TURBO OUTRUN

WARPSPEED DT. ANL.

WONDERBOY IN MONSTER WORLD

WWF SUPER WRESTLEMANIA DT. ANL.

1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
1990 -DIE 93ER KD 1 M8
ABANDONED PLACES TEIL2 1 MB

ALIEN3

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT. ANL. 1 MB

ARABIAN NIGHTS DT. ANL.

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL. 1 MB

ASSASSIN DT. ANL.
ATAC, DT. HANDBUCH 1MB*
A-TRAIN KOMPL. DT, 1 MB

SET KOMPL.DT. 1MB

A-TRAIN

AVSB HARRIER ASSAULT 1MB
B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB
BAT. 2 KOMPL.DT. 1MB
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL.
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB
BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB
BCKID DT. ANL
BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2KD /1 MB
CAESAR
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB
CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1 MB
CATCH EM DT. ANL.

IP KARATE BEST OF BEST *
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT.
COHORT 2
COMBAT AIR PATROL DT. ANL. 1 MB*
COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE

/688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.

CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
CREEPERS DT. ANL.
CRYSTAL KINGDOM DIZZY
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DT, 1 MB
CYTRON DT. ANL.
D-DAY DT.ANL. 1 MB
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT.
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB
DESERT STRIKE DT. ANL. 1MB
DIGITAL DUNGEON 1 MB
DOMINIUM KOMPL. DT,
DUNE2 KOMPL. DT. 1 MB
RS 1 MB DT. ANL.

DYNATECH KOMPL. DT.

EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL. DT.

EPIC DT. ANL.

[ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 1 MB
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. 1 MB
FANTASTIC WORLDS INCL PIRATES/POPULOUS/
REALMS/MEGALOMANIAAWONDERL. DT.ANL.
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT.

FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB

FLIES - ATTACK ON EARTH DT.ANL. 1MB
FLY HARDER DT. ANL. 1 MB

GAME OF LIFE DT. ANL.

‘GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB
GOBLIING DT. ANL.

GOBLIINS 2 DT. ANL. 1 MB

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB

HANNIBAL KOMPL. DT. 1 MB

HERO QUEST 2 -LEGACY OF SOR.- DT. ANL. 1MB*

HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB

HIRED GUNS DT. ANL. *

HISTORY LINE 1914-1918 DT.

INDIANA JONES 4

-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL.
ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB *

JOE & MAG: CAVEMAN NINJA DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
JONATHAN 1MB KOMPL. DT.
JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB *
LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT.
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB
LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL:
LETHAL WEAPON DT. ANL.

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB
LOTUS 1 - 3 COMPILATION DT. ANL.
MAD TV KOMPL. DT. 1MB

MC DONALDS LAND DT. ANL.

MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL.
MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT.
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB

NAPOLEONICS INCL. WATERLOO/AUSTERLITZ
/BORODINO 1 MB

NICKY BOOM 2 DT, ANL.

PANZER BATTLES 1 MB

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT,

PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL.
PERFECT GENERAL 1 MB

PERFECT GENERAL DATA DISK

PERSONAL PAINT DT. ANL. 1 MB

PINBALL DREAMS DT. ANL.

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB
POPULOUS 2 1 MB DT.

POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL.
PREMIERE DT. ANL. 1 MB

PREMIERE MANAGER DT. ANL.

PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*

PUSH OVER DT. ANL.

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 M8
RAMPART DT.ANL. 1MB
REACH FOR THE SKIES 1 M8 OT. ANL

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT,
ALD DT. ANL. 1MB

SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB

SILLY PUTTY DT. ANL.

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL.

SINK OR SWIM DT. ANL.

SLEEPWALKER DT. ANL.

SPACE HULK DT.ANL. 1 MB*

Versane Service @bl

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.
SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF
NNDIANAPOLIS S00/ADV. TENNIS TOUR
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.
STREETFIGHTER 2 DT, ANL.

ST, THOMAS KOMPL. DT. 1 MB*

SUPERFROG DT. ANL. 1 MB

‘SWORD OF HONOUR

SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL.
THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE,
JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB

THEIR FINEST HOUR MISSION

TORNADO DT, HANDBUCH 1 MB
TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1 MB
TRODDLERS DT. ANL.

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. *

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB
WALKER DT. ANL.

WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1 MB

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB

WHALES VOYAGE DT. ANL. 1 MB

WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB

WORLD LEGEND DT. ANL.

Predshits famiga

4D SPORTS BOXING DT. ANL.

BARDS TALE 3 DT. ANL.
BATTLEHAWKS 1842
BATTLESQUADRON DT. ANL.
BIG NOSE - THE CARAVAN -

BUDOKHAN

CALIFORNIA GAMES

CARL LEWIS OLY'MPIC CHALLENGE 1MB
CAPTIVE DT. ANL.

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHAMPIONS OF KRYNN

CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB

CHAOS STRIKES BACK 1 MB

CHART ATTACK COMPILATION INCL. LOTUS 1/
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST
CHRONOQUEST 2

CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK-
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL.

COVER GIRL STRIP POKER

CREATURES

CYCLES -MOTORRADRENNEN-

DARK QUEEN OF KRYNN

DEADLINE -INFOCOM-

DELUXE STRIP POKER 2

DEUTEROS KOMPL. DT, 1MB
DOODLEBUG DT. ANL.

DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS/
WWF WRESTLING/TERMINATOR 2

DR. DOOMS REVENGE DT. ANL.

DRIVE ME CRAZY COMPILATION

DUNE KOMPL. DT. 1 MB

EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL.

F15 STRIKE EAGLE 2 1 MB

F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG
FIRST SAMURAI DT. ANL.

FISTFIGHTER
FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/
ERMANAGER

FINAL WHISTLE/PLAY|

GRAND PRIX -MICROPROSE- 1 MB

FORMULA ONE
FUTURE WARS -TIME TRAVELLER
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER

HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB
HILL STREET BLUES
HONDA RVF DT, ANL.

HOOK
HUMANS 1MB

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS.

IMPERIUM DT. ANL.

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
ISHAR DT. HANDBUCH 1 MB

IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JAGUAR XJ 220 DT. ANL.

KGB DT. ANL. 1 MB

KICK OFF 2

KNIGHTS OF THE SKY 1,5 MB

LAST NINJA 3 DT. ANL.

LEANDER -PSYGNOSIS-

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 MB
LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB SIERRA
LOOM -LUCASFILM- 1 MB

LORDS OF RISING SUN DT. ANL. 1 MB

M1 TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB

MANCHESTER UNITED EUROPE

MANIAC MANSION

MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB
MICROPROSE SOCCER DT. ANL.

MIG 20 SUPERFULCRUM DT. ANL. 1 MB

Vhreisiuts Serdass

MONSTERPACK VOL. 2 INCL. AWESOME/

SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAME SHOW

MOVIE PREMIER COLL. INCL. TURTLES
/GREMLINS 2/B.T, FUTURE 2/ ETC.
MUDS. KOMPL DT.

NICK FALDO GOLF 1 MB

NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB
NORTH & SOUTH

OBITUS 1MB

OPERATION STEALTH DT. ANL.
OUTRUN EUROPE DT. ANL.

PANZA KICK BOXING DT. ANL.
PAPERBOY 2 DT. ANL.

PARAMAX DT. ANL.

PICTIONAR

Y
PINBALL MAGIC DT. ANL.
PIRATES | DT. ANL. 1 MB
POOL OF DARKNESS
P. P. HAMMER DT. ANL.
PREHISTORIC
PRINCE OF PERSIA
R-TYPE
R-TYPE 2
RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB
RBI 2 BASEBALL
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.
ROBOCOP 3 KOHPL DT. 1 MB
ROBOSPORTS 1

HOGKFI’F!ANGER,’TVBPOFITSFOUTBALL

SECRET OF SILVER BLADES

SENSIBLE SOCCER 92/83 DT. ANL. 1 MB

SHADOW OF THE BEAST 3 1 MB

SHINOBI

SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 MB
ILKWORM

Sil
SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB
SIM EARTH -MAXIS- 1 MB

SIMPSONS DT. ANL.

SKYCHASE

SOCCERMANIA COMPILATION

SPACE CRUSADE 1 MB

SPACE QUEST 1 S5CI DT. ANL. 1 MB
SPACE QUEST 4 DT, ANL. 1MB -SIERRA-
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB
STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB

STELLAR 7 -SIERRA-

STRIKER - SOCCER -

SUPER HANG ON

TEAM YANKE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM,
TEARAWAY THOMAS

TENNIS cur 2

TERMINATOR 2

TEST DRIVE 2 - THE DUEL -

TESTDRIVE 2 COLLECTION

INCL. ALLEN SCENERY DISKETTEN DT. ANL. 1 MB

THE PLAGUE DT, ANL.
THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER
TRIVIAL PURSUIT

TURRICAN 2 DT. ANL.

TURTLES TEIL 2 DT. ANL.

TV SPOATS BASEBALL DT. ANL.

TV SPORTS BOXING DT. ANL.

UGH |

UTOPIA
WAXWORKS -ACCOLADE/HORROSOFT- 1 MB
WING COMMANDER 1 1 MB
WINTER SUPERSPORTS 82
KID

wiz
WOLFCHILD 1 MB DT. ANL.

‘Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5° DISKS _

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 3,5

GENIUS TRIPLE MOUSE

GRAVIS GAME PAD

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5
INTEANES LAUFWERK A 2000 35"
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

NETZTEIL A 500 4,5 A

ROM/AOM PLATINE KICK 2.0/1.3 AS00
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

Leerdisketten

= Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Llste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Com menyp angeben.

Versandkosten: Nachnahme ﬂ::s D
Vorkasse im Inland nur per Eurosc

K plus DM 8,00

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9. -17.%

9,90
19,80

12,80




10 551 Berlin

Oldenburger Str. 44

Ecke Waldenserstr.7

Tel: 030/3962821

12 207 Berlin

Osdorfer Sir. 13

Tel: 030/7126932

10 245 Berlin

Boxhagener Str. 23

Tel.: 03075892067

10 439 Berlin

Rodenbergstr. 6

Tel.: 030/44910

16 303 Schwedt /Oder

Ringsir. 8

Tel.: 03332/31620

22 083 Hamburg

Beethovenstr. 57

Tel: 040/2246

20 144 Hamburg

Beim Schlump 21

Tel.: 040/458115

24 116 Kiel

Sternstr.18

Tel: 0431/970046

23 564 Liibeck

Wokenitz Sir.7

Tel.: 0451/794345

26 131 Oldenburg

Edewechter Land Sir. 47

Tel.: 0441/501445

39112 Ma

Braunschweiger Str. 104

Tel.: auf Anfrage

38 440 Wolfsburg

Fichelkamp 5

Tel: 05361/41818

38 118 Braunschweig

Holwedestr. 10

Tel: 0531/508231

39 218 Schinebeck

Ahornstr. 11

Tel.: 0391/5615821

38 300 Wolfenbiittel

Heimstittenweg 23

Tel.: 05331,/61820

37 085 Gittingen

David-Hilbert-Str. 2

Tel.: 0551,/46563

34 131 Kassel

Lange Str. 81

Tel: 0561/39463

40 477 Diisseldorf

Gneisenaustr. 1

Tel: 0211/4910187

41 460 Neuss

Homlorstr, 20

Tel.: 02131/278967

41 065 Monchen-
bach

glod

Neusser Sir. 210
Tel: 02161/601556
47051 Duishurg
Ulrichstr, 24

Tel: 0203/21084
47 807 Krefeld
Kolner Sir. 485

Tel.: 02151,/300409
46 535 Dinslaken
Friedrich-Ebert-Str.93
Tel.: 02064/59634
45 468 Miilheim
Delle 47

Tel: 0208/390370
48 147 Minster
Ferdinand Str. 8

Tel.: 0251/278515
48 431 Rheine
Auf dem Thie 8

Tel: 05971/2219
49 074 Osnabriick
Petershurger Wall 17
Tel: 0541/586809
06 844 Dessau
Kavalierstr.9
Tel.:0340/213109
44 227 Dortmund
Stockumer Sir.420
Tel: 0231/759786
44 807 Bochum
Herner Str. 383

Tel: 0234/531018
33 615 Bielefeld
SchloBhofsir. 1

Tel.- 0521/138033
50 670 Koln
Von-Werth-Str, 20-22
Tel: 0221/121806
50 939 Kiln
Gottesweg 149

Tel.: 0221/446499

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller GRAVIS-Distributor.
Héandleranfragen an die Zentrale Diisseldorf erwinscht.

1. SENSATION DES MONATS!

Soundblaster Pro und Mitsumi LU 005 S, L2 AKT ST § %:"- \ |

(D-Rom Laufwerk, Mulfi Session-féhig, Foto-CD-tauglich : M

Matsushita 562 Double Speed, 699,--/ *31,-- mtl. == Ve

(D-Rom Laufwerk

2. SHOPPEN SIE MIT!

Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000

Bi-Turbo System 68020 ohne RAM 169,
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit IMB  499,--/ *29,-- mil.
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB  699,--/ *31,-- ml.

&

Fiir alle, die sofort kaufen
wollen:

*Einfache und zeitgemiifie
Ratenzahlung jetzt auch

Speichererweiterung auf 2,5MB 189,-
:::;;m i Speichererweiterung auf 1MB mit Uhr 49 -
Die Finanzierung erfolgt A1200 Speithererv_veiterung mit 4MB 399,--/*28,~- mtl.
Shior e Motetionli ds Festplatten fiir Amiga 500:
effektive Juhreszil;s 130MB OMB RAM (bis 8MB optional) 699,--/*31,~- mil.
210MB OMB RAM (bis 8MB optional) 799,--/*32,-- mil.

betrigt immer 15,4%.

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehlten, alte Preislsten verlieren lhre Giitigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhllich.

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

AdLib-compatible Soundkarte nor 49,90
Mediaconcept 2.0 Plus D.J.Kit, nur 179,90
Soundbloster 2.0-compatible Soundkarte plus Boxen, Micro und Samplesoftware

Soundblaster 16 ASP nur 999,00
I
plus Matsushita 562, (D-Rom Laufwerk
10 HD Disketten 3,5" fertig formatiert, Hardbox nur 17,90
r
Gravis Joystick fiir den PC nur 79,00
53 123 Bonn 35 390 Gieflen 67 346 Speyer 79 540 Lorrach
Schieffelingsweg 24 Bahnhofstr 6 Wormser Landstr. 24 Kreuzstr. 104 Aktuelle Wenn auch
Tel:0228/625076 Tel- 0641/71967 Tel.06232/49107 Tel: 07621/49690 e A
56 068 Koblenz 35 576 Wetzlar 67 655 Kaiserslautern 91 054 Prelsllsie Sle ein SOFT
Markenbildchen Weg 24 Altenberger Sir.30 Fabrikstr. 32 Luitpoldstr. 15
Tel:0261/31848 Tel: 0644154520 Tel 0631/67411 Tel09131/26658 anfordern! & SOUND
s4k29h|1 Trier 67 547 Worms :lf 953 Pirmasens 87 435 Kempten
Tuckerbergsir. 21 Luisensir. 10 eestr. 3 Kronenstr, 33 1 n
WSS Tol: 06241/86444 Tol 06331/75150 Tel: 083117762 Lieferung Geschiift
42 485 Wupperta 66 121 Soarbriicken 68 159 Mannheim 09 130 Chemnitz .
Friedrich-Engels-Allee 296 Mainzerstr.78 Jungbusch Sir. 3 / Uhlondstr.20 ub DM I 001-- erOffnen
Tel.: 0202/81118 Tel: 0681/638629 Ecke Luisenring Tel: 0371/424735
59 755 Amsherg-Neheim 66 740 Saarlovis- Tel: 0621/101203 versand- WO“GII, rufen
I.:Inge Wenzl? 30 Frovloutern ?3;35 Stuttgart- k f . s. ;
Tel.: 02932/1094 Saarbriicker Str. 22 Zuffenhausen
58 095 Hagen Tel: 06831/88159 Strafiburger Str. 45 ostenirei: 1é uns an:
Bergischer Ring 5 66 427 Homburg Tel.: 0711/874087 Telefono
Tel: 02331/26774 Karlshergsir. 16/ 04 177 Leipzig .
58 239 Schwerte Eingang Lo Boule Platz Dreilindenstr. 17 02 I -l /
Friledenstr. z} Tel:06841/15142 Tel-: 0341/4787781
Tel.: 02304/2813 66 386 St. Ingbert 76 153 Karlsruhe
58 511 Liidenscheid Ludwig Str. 14 Lessingstr. 5 63 30 06
Schitzenstr.2 Tl 06894/382850 Tel::0721,/853360
Tel: 02351/86 0281 66 538 Neunkirchen 79 106 Freiburg
60 487 Frankfurt- Bahnhofsir. 13 Lehener Sir. 24
Bockenheim Tel: 06821/26797 Tel: 0761/267112
Am Weingarten 11

Tel.: 069/7078353

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 40 237 Diisseldorf, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg mdglich. Versandzentralen demniichst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen



powerpost

Ich hatte noch nie was gegen
gute Technik, gigantische
Grafik oder Fortschritt. Doch
mittlerweile ist ein Punkt
gekommen, der griibeln laBt.
Besonders im PC-Bereich ist
es doch so, daB kurz nach
dem Erscheinen eines neuen
Modells schon das nachste
geplant ist. Die Spiele brau-
chen gigantische Hardware,
um liberhaupt zu laufen, und
man wird mit Neuheiten (A
1200/4000/Falcon 030/ CD-
Rom's) Giberschwemmt. Wa-
rum lieben wir die Spielewelt,
was hat uns immer faszi-
niert? Geniale Ideen, Atmo-
shédre und Gefihl. Es kann
doch nicht der Sinn der neu-
en Spielewelt sein, sich alle 6
Monate neue Hardware zule-
gen zu miissen, weil man
das zum "zeitgeméafBen Spie-
len" nun mal braucht. Wenn
der Verbraucher, und fiir den
ist's ja, mit der Geschwin-
digkeit der Produktion schon
nicht mehr mitkommt, wo
bleibt da der SpaB? Und lhr
habt zu dieser Entwicklung
noch nicht ein kritisches
Wort verloren. Im Gegenteil:
Ihr empfangt jede Neuigkeit,
egal wie teuer oder Uberflis-
sig, mit offenen Armen. Ver-
steht mich nicht falsch, ich
habe nichts gegen Fortschritt,
aber in einem etwas spieler-
freundlichen Tempo wére es
fiir den Zocker und den Geld-
beutel wesentlich angeneh-
mer. Oliver Uschmann, Wesel

Es ist noch viel schrecklicher
als Du ahnst, denn es wird
nicht erst nach dem Erschei-
nen eines neuen Produktes
uber den Nachfolger nachge-
dacht, sondern schon in der
Entwicklungsphase des noch
nicht fertigen Produktes. Dies
ist im Hardwaresektor schon
langst Normalitat und ist auch
im Spielemarkt immer ofter zu
bewundern. Damit waren wir
auch schon beim "zeit-
gemdaBen" Spielen, was dies
auch immer sein mag. Eigent-
lich zwingt Dich niemand, alle
6 Monate neue Hardware auf
den Schreibtisch zu stellen,
denn was auf Deinem Rech-

dammt nahe gekommen
sind! Wenn die USA einen
Militarschlag machen, be-
kommt die Welt jetzt und in
Zukunft nur die Bilder von
explodierenden Briicken,
Kasernen, Panzern, Strom-
und Wasserkraftwerken zu
sehen. Alles steril und sau-
ber — wie bei einem Compu-
terspiel... . Flugsimulationen

sind ja sehr schén — aber
muB es denn immer Krieg
sein? Sind wir schon so
dekadent, daB wir nur noch
am Toéten und Zerstéren
unsere Freude haben koén-
nen? Spannung und Aufre-
gung wird nur noch durch
Action erreicht! Es fliegen
doch nicht nur Kriegsflug-
zeuge durch die Luft! Und der

Grafische Exzesse

ner lauft, bestimmst nur Du. In
Sachen Faszination bekommst
du meine Zustimmung: Es gibt
viele technisch "anspruchslo-
se" Spiele die einen héheren
Reiz haben als das letzte Hali-
galispiel, das ohne den letzten
Hardware-Kick nur schlaff tiber
den Monitor zuckelt. Niemand
halt Dich und mich davon ab,
diese Spiele weiterzuzocken
und dabei viel Spal zu haben.
Trotzdem darf man deshalb
nicht die Augen vor der Ent-
wicklung verschlieBen, eine
Maschinenstirmermentalitat

bringt niemanden weiter.
SchlieBlich profitiert auch die
Spielergemeinde im doppelten
Sinne von zunehmender Hard-
warepower: Erstens wéaren
Spiele wie Strike Commander
oder Comanche auf einem C
64 eine technische Unmog-
lichkeit. AuBerdem schlagt die
Entwicklung der Computer-
technik wirklich beangstigende
Geschwindigkeiten an, doch
auf der anderen Seite hast Du
erst durch diesen Entwick-
lungsschub die Maglichkeit, ein
System zu kaufen, das die
Rechenpower eines ehemali-
gen GroBrechners hat. Ubri-
gens hat Michael schon des
ofteren den Zeigefinger zu die-
sem Thema erhoben. Man
erinnere sich nur an den legen-
déren Wing Commander-Hard-
ware-Nepp-Kasten. cd

Ich — Abonnent der POWER
PLAY - schlage die Ausgabe
7/93 auf. Jubel! Endlich
nehmt lhr die minimale Fest-
plattengréBe in Eure Tests
auf. Jedoch, frage ich mich,
in wieweit Ihr die Minimal-
konfiguration von der Pak-
kung abschreibt (also laut
Hersteller) oder ob lhr die
Spiele auch mal auf nem
286er testet. Zum Beispiel ist,
nach Euren Tests, anschei-
nend iiberhaupt kein Spiel
mehr mit 12 MHz lauffahig.
Oder besitzt lhr nur noch 16
MHz-PCs und aufwarts? Es
ware auch sehr giinstig,

eventuelle Moglichkeiten wie
Small Install anzugeben —
und die damit reduzierte
Festplattenanforderung. Ich
glaube, ich bin nicht der ein-
zige POWER PLAY-Leser,
der noch einen 286er 12MHz
mit 20MB Festplatte daheim
stehen hat. Somit fande ich
es auch gut, die Spiele unter
Minimalkonfiguration — und
unter 486er Niveau zu testen.
Um nochmal auf die HD zu-
rickzukommen: Ich besitze
Eye of the Beholder | und |l
wirde natiirlich auch gern
Eye of the Beholder lll spie-
len, aber vielleicht geht's ja
nicht. Stefan Zeller, Altdorf

Ich bin leider auf lhren Artikel
zu Strike Commander "rein-
gefallen" und muBte feststel-
len, daB dieses Spiel auf mei-
nem 386/DX 40 unspielbar
ist. Selbst im untersten De-
taillevel geraten Bodenan-
griffe zum Desaster. Hier eine
Mahnung an die Tester: Man
sollte ganz offen darauf hin-
weisen, wenn gewisse Spiele
nur auf absoluten High-End-
Maschinen laufen. Man tut
zwar den Leuten keinen Ge-
fallen, die lhnen die Testmu-
ster schicken und sonst ger-
ne mit lhnen einen trinken
gehen, aber die Interessen
der Leser sollten hier im Vor-
dergrund stehen.

Mir ist ratselhaft, wieso man
ein Spiel auf den Markt bringi,
das nur von einer ganz diin-
nen Schicht, dem "High-End-
Jet-Set" gespielt werden
kann, schleierhaft ist mir, wie
die Geld mit dem Spiel ver-
dienen wollen. DaB bei lhnen
486er mit Turbo-Boost/Reheat/
Megachip/Uber-Megahertz-
Prozessoren stehen, ist klar,
die bezahlt der Verlag oder
der Redaktuer kann sie steu-
erlich absetzen. Nur, wer
rennt jetzt los und kauft sich
wegen Strike Commander
einen neuen Rechner?

Bei allem Lob fiir grafische
Exzesse und ausgeknobel-

Traum vom Fliegen war doch
auch nicht der Wunsch, Bom-
ben aus der Luft abwerfen
zu konnen! Durch einen
Verzicht auf Computerspiele
wird die Welt natirlich nicht
besser, aber muB man die
ScheiBe auch noch gut-
heiBen, nur weil man sie
nicht &ndern kann?

Andrea Nikisch, Lappersdorf

tes Spieldesign — die Testbe-
richte in der POWER PLAY
sollten so manches Soft-
warehaus auch mal wieder
auf den Boden zuriickholen,
um den Traumern dort zu
sagen, was man da
"drauBen" will: Spielbare
Programme, die nicht Rech-
ner erfordern, die sich ein
"Otto-Normalverbraucher"
gar nicht leisten kann.
Ich gehore sicher nicht zu
den Armsten der Republik,
ich habe mir wirklich nur
einen 386/DX mit allen Schi-
kanen zugelegt, um zu spie-
len. Ich bin aber nicht bereit,
mich .an einem weiteren
Wettriisten zu beteiligen, da
ich glaube, daB man wirklich
gute Spiele fiir 386er Maschi-
nen machen kann
Irgendwo sind Grenzen, und
man sollte nie den Blick fir
das MaB aller Dinge verlie-
ren. Sonst verkommt diese
Szene der Computerspieler
bald zu einem dekadenten
Club, wo man sich nur noch
nach den Prozessoren ein-
schatzt, die in den Maschi-
nen arbeiten.

Mark Mundschenk, GroBhansdorf

Die Strike Commander-Hard-
wareangabe, die Ihr auch in
unserem Wertungskasten wie-
derfindet, ist die absolute Mini-
mal-Version, mit der das Spiel
laut Origin lauft. Unsere Test-
version stammte aus den USA,
die angegebenen Anforderun-
gen prangten dort auf der
Schachtel. Fir Europa hat Ori-
gin die Anforderungen in letzter
Minute noch geandert — hier
wird mindestens ein 486er
gefordert. Fiir eine entspre-
chende Anderung im Heft war's
da leider schon zu spat.

Bei uns haben nur die wenig-
sten einen totalen "Uber"-Rech-
ner als Arbeitsgerat stehen.
Sonke schreibt und spielt an
einem 486SX mit 25 MHz,
Volker an einem 386er mit 25
MHz, Knut hat einen
386DX/40, nur unsere beiden
Fliegerasse Christian und Mich-
ael haben einen 486DX/50 im
Biro. mh
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Wichtig fiir jeden Spieler:
Sie finden hier - wie immer -
nur einen sn;‘x g w;:;nr
ten ir em.
ASTIC liefert immer alles,
was international zu haben ist.

Dne Neuheiten verscenden wir mit als

.. aber immer mit den 7 BonusPunkten :

Jedes Computer-Spiel, das wir [hnen liefern, erhdht sofort Ihr Kunden-Konto

um feweils 1 FuntasticTreuePunkt | Freundschafis-Werbung bringt 2 Punkte |
Bej erreichten 7 + Punkten gibt es fir Sie FreiSpiele als Treue-Primien.

ler in Deutschland.
Sehr gerne auch an Sie —
wenn Sie diese neuesten Sptelc
| uns v

Disketten fir die Systeme... W . W
AM..PC

Preise in DM inkIMWSt.......

AS500 Speicher auf IMB
Gravis UltraSound Card.
Gravis GamePad - stark | ....49
Der neue Gravis-JS: ana PRO .

Thrustmaster FS-Stick

11869 - Der Reeder 4.4
20 Lost Treasures 1 (lnfo-:um)99.‘..99
Abandoned Places

Access Denied ..

Aces over Europe.‘ 87
Adventure Coll. Starbyte. - Th
Air Force Commander AFC .... 60...64
Airbus A320 USA Edition 7‘“8

Ashes of (Pa!lcn) Empire
AT.;C FJI\dv Tact AirComm
B1 Fortress FS ..
Battle lg:g%
Battletoads...

Bazooka Sue ..... A
Beneath a Steel Sky (LoT2).
gemyal at Krond. (Riftwar) .

th
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CapnP:e 2 Liberation.
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Comanche Max.Overk.Copter .n...97
n
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Hired Guns ....

Hot Hatches - Burn. Rubber....
Humans 2 Jurassic....

Inca 1 - Die Abenteurer
Incredible Machine ..

Ishar 2; Messengers

Kick OFf 3 -

Kings Qu

Kyrandia 2 Aspects Zanthia
Lands of Lme[fc'l‘:h Chaos
Liberty or Death..
Lionheart

Managemen

Manchester Utd, Pres
Maniac Mansion 2 - Tentac
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The Blue and The Gra

The Chaos Engine...

The Entity ....

Tiger Road Karate .

Tomado (CombatPilot2) . s
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Waynes World...
War in Gulf -Team Ymktcj
When Two Worlds War ..

Woodys World
World Circuit
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Wrath of Demons....
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Nascar Chall
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Nick Faldo Golf ....
Nicky Boom 2 J&
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Out of this World
Overdrive...
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Daughter of Serpents..
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Desent Strike
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Cyber Empires (SSI) Piracy on Hij h Se:
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Dark World.......... Prime Mover BikeSimul

Die Siedler E
Pay Mini & Play
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Realms of Darkness...
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Secret Mission (Agent) .
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Shadow of Comet (Lovecraft)..n...
Sherl. Holmes 1 Lost Files .. :
Sink or Swim

Dinosaur Discovery Kit
DogFight FS Aerial War

Dragonsphere
Dune 2 (Battle Arrakis)
Eco Quest 2 Rainforest
Elisabeth I...

Elite 2- ngh Frontier .
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The A-Train 3D Railroader.

Eye of Behoideri Assaul
Jutland: Wood Ships&lronMen . lli
Microprose War Col Iecnon ............ 285
Playboy: Things Char
Secret Weapon of the I kpl
Sherlock Holmes 3
Who Killed Sam Ruppert Adv
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20 Lost Treasures of Infocom.......
AD&D Unltd. Advent.Const Set...
Indiana Jones 4 Adventure
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11 Lost Treasures of Infocom
Iron Helix.

Journ
TT) Warlock ..
crtock Holmes 3 ..

109
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+ alle Sound-Karten und Sticks
+ alle CD-ROM-Games
+ alle Maci ames
+ alle C64- & Atari ST-Games
( daily 64 er- & ST-Bazar: Call 1)
Wi freuen uns auf Thre Bestellungen.
Vielen Dank  :-)

Eric the Unready ....
Eye of Beholder 3 -
F 19 Stealth Fighter.
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P15 Strike Eagle
Fields of Glory...
FS § FlightSimul. (Sept.t) .
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FUNTASTIC hat lmmu- alle neuen Games,
die in den guten Zeitschrifien neu vorgestellt, griindlich getestet und prima
bewentet werden. Dazu natiirlich alle anderen m
in dieser Anzeige sind fiir die nichsten Wochen, bzw. Monate angekiindigt.
% Jeazt schon reservieren | Sie wissen ja: Was jeder will, reicht oft nicht fiir alle |
Ihr mit DM 1.- frankiertes & adressicrtes Rilck-Kuvert r.n[igl fiir
Thre aktuelle SpielWare-Liste (bitte [hr System ang
Fiir den Amiga / fiir den PC / fir CD-ROM / fiir APPLE Mac
Noch lieferbare, bzw. neve 64er & ST-Games bitte telefonisch nachfragen.
*##) Nur mit der kompletten FUNTASTIC-Liste sparen Sie bei jedem Spld 1
Garantiert | Diese 1 Brefmarke ist fiir Sie eine Menge Geld wert |
Altere Listen, Anzeigen, Preise ersezt: 13, 7,93

1. Vollstindige Auswahl aus Europa & USA
2. Jeder Preis o k., ohne Ausnahme

3 Knnd&lﬂ-MnIgSemce

Wir sind da: Mo - Fr 10-12%0. ]4-17, Fr.bis 15 h,

24h-Bestell Maschine abends & Sa-So. Miillerstr. 44 (kein Ladenverkauf)
Wi beliefern Sie, s0 schnell es geht D-80452 Miinchen (neue PLZ)
immer per Post und per Nachnahme (+DM11-).  Telefon (089) 26095 93

Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia: Fax (089) 268 138

Wir versenden tiglich auch ins Ausland:

(immer .mgug. 15% disSt, +NN-Versandk.  Die besten ComputerSpiele.

oder per Post-Baranweisg. + nur 16.- Versdk.).

Viele Versender berechnen die 15% dts

Irrtiimer /. And:rungen / Teillieferung immer vorbehalten.

EuroGames GmbH
Postbox 14 02 09

Steuer -

wit nicht | Rechnen Sie doch mal nach |

FUNTASTIC ComputerWare:

Fachhindler seit 1985.

llen Spiele. Einige Games
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Bauverlangen

Ich habe gehért, daB man zu
Civilization eine Update-Disk
bekommen kann. Mich wiirde
interessieren wie und wo. In
Ausgabe 5/93 erwahnt Mich-
ael auf Seite 112 in seinem
Testkommentar Mech-Plastik-
bausétze. Ich bin begeister-
ter Modellbauer und Mechfan
und ich wiirde gerne wissen,
ob diese Mech-Bausiétze rich-
tige Plastikbausatze @hnlich
denen von Revell sind oder
ob es sich dabei um 5 cm
groBe Plastik- und Zinnfigu-
ren handelt. Es wiirde ndm-
lich einen HeidenspalB
machen, einen 30 cm groBen
Marodeur zusammenzubau-
en. Sebastian Bobrowski, Ettenheim

Das Civilization-Update be-
kommst Du normalerweise bei
der Firma Microprose, wenn Du
den Kaufbeleg und die Regi-
strierungskarte einschickst.

Ja, die Mechs sind "richtige"
Plastikbauséatze. Offiziell sind
die Dinger leider immer noch
nicht im Handel (Stand Juni 93),
wir haben das Glick gehabt,
uns ein paar Prototypen unter
den Nagel zu reiBen. Allerdings
gibt's erstmal nur einen einzi-
gen Mechtyp als groBen Bau-
satz (ca. 35 cm), und zwar
einen "Battlecat" — einen Mar-
odeur gibt es (noch) nicht. mh

Rohrkrepierer

Ich finde, daB Ihr mehr auf
Bugs in Spielen eingehen
solltet. Es ist einfach arger-
lich, wenn man fiir 80 bis 90
Mark ein Programm kauft,
sich auf ein paar schéne
Stunden in finsteren Dunge-
ons freut, und dann vor lauter
Abstirzen nicht mehr gera-
deaus sehen kann. Als Bei-
spiel méchte ich Ultima VII-
The Black Gate nennen:
Getestet habt Ihr es in Aus-
gabe 7/92, und von Bugs war
dabei absolut keine Rede. In
Ausgabe 1/93 folgt dann der
Bericht liber die Forge of Vir-

tue-Datadisk, in der ganz ne-
benbei von den Fehlern der
Ultima 7-Versionen gespro-
chen wird. Klar, viele Bugs
sind so versteckt, daB man
sie nicht auf Anhieb findet
(ich bin bei Underworld ja
auch problemlos bis in die
4.Etage gekommen, bevor es
losging), deshalb mache ich
Euch auch keine Vorwiirfe,
daf Ihr beim Original-U7-Test
nichts erwahnt habt. Aber
Eure Formulierung bei Forge
of Virtue-Review laBt durch-
blicken, daB Ihr in der Zwi-
schenzeit auf einige Fehler
im Programm gestoBen seid,
ohne daB lhr dies Euren Le-
sern mitgeteilt habt. Deshalb
mein Vorschlag: Eine Bug-
Ecke muB her, in der Leser
(bzw. Redakteure) iiber von
ihnen entdeckte Fehler (und
wie man sie evtl. umgehen
kann) berichten kénnen. Man
kénnte dann auch erwahnen,
wenn korrigierte Versionen
der Spiele erscheinen und
sich ein Umtausch lohnt
(auch wenn das den Firmen,
bzw. Versendern nicht paBt).
Da ich — als Fan der komplett
englischsprachigen Original-
versionen — mir das Spiel
meistens sofort nach dem
Erscheinen kaufe, bin ich
natiirlich besonders Bug-
gefahrdet.  Detlef Kahlers, Lippstatt

Wie denken die anderen
Leser darliber: Wollt lhr eine
"Bug"-Ecke? Schreibt uns
einfach zu dem Thema. mh

LDG tot?

Seit einem halben Jahr besit-
ze ich einen Laserdisc-Player.
Weil ich gehort habe, daB es
fiir dieses Gerat sogenannte
Laserdisc-Spiele gibt, habe
ich mir soiche zugelegt. Doch
nach einiger Zeit konnte man
das Geschéft Software-Cor-
ner (dort habe ich die Spiele
gekauft) nicht mehr errei-
chen. Ich habe es viele Male
versucht zu telefonieren,
doch es ist kein AnschluB
mehr unter dieser Nummer.
Auch eine Schweizer Firma
versucht, diese schon lange
zu erreichen. Gibt es diese
Firma tiberhaupt noch? Viel-
leicht unter anderem Namen?
Existiert noch eine andere
Firma, die Laserdisc-Spiele
herstellt? Ich wiirde mich
namlich freuen, auch weiter-
hin neue Spiele zu spielen.

Sandro Caviglia, Luzern

Unseres Wissens gibt es die
Firma Softwarecorner nicht
mehr. mh
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Technologie der Superlative
in Deinen Handen.

Der Cybernator ist die gigantischste
Verteidigungs-Maschine des 21. Jahrhunderts.
Eine Herausforderung fir High-Tech-Freaks und

Action-Profis mit Nerven wie Drahtseile.
Cybernator auf Kurs durch die sieben
gefahrvollen Zonen der Fantasie.

Das Nirwana ist voller Geheimnisse. Finstere
Gebirgslabyrinthe stellen Dein Geschick vor Al )
" AN e 14 Tage neu:

schwerste Prifungen. “W"”-Power-Ups BrandheiRe
verleihen hochste Ausdauer und maximale

ND/ TEST -1-]
TROU TYPE A

Kraft. Cybernator! Brillante Grafiken. Perfektes 'f(nge‘;Mlt'lT’:;ﬁ%
Parallax-Scrolling. Super-Realsound. sl EXP i
Programmiert von den besten Profis fir im S U

CHANNEL

Videospiele der neuen Dimension. Cybernator.
Das Giga-Action-Game fiur Dein Super NES.
Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:

“Von witzigen Grafik-Finessen...bis zur ausgekllgelten,
spannenden Ballerei, ist alles im Actionlot.”

KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpal3

Alle Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI® s a registered F&P 93/162
trademark of Konami Co., Ltd.
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Syd, die Verbindung ernst-
haftes Grafikdesign und Un-
terhaltungssoftware liegt
zwar auf der Hand, trotzdem
hat es bis auf wenige Aus-
nahmen nie so recht mit der
Zusammenarbeit geklappt.
Wieso hast Du keine Be-
rihrungséngste, Dich mit so
etwas "Unseriosem" wie ei-
nem Computerspiel zu be-
schaftigen?

Syd Mead: Offen gesagt,
ohne AnstoB von auBen
ware ich auch nicht auf die
Idee gekommen, obwohl Lis-

Filmographie

Syd Mead war bisher
an sieben groBen Film-
produktionen beteiligt.
Fir sechs seiner Arbei-
ten wurde er in den
Kategorien Production
Design/Visual Concept
zum Oscar nominiert:

Star Trek - The Motion
Picture

Regie: Robert Wise
Paramount - 1979

Tron

Regie: Steven Lisburger
Walt Disney
Productions - 1980

Bladerunner
Regie: Ridley Scott
Ladd Company - 1980

2010: The Odyssey
Continues

Regie: Peter Hyames
Metro Goldwin Mayer/
United Artists - 1983

Short Circuit
Regie: John Badham
Tri-Star Release - 1985

Aliens
Regie: James Cameron
20th Century Fox - 1986

burgers "Tron" ja auch
schon stark mit dem Com-
puterspiel spekulierte. Aus-
gangsbasis fir Cyberrace
war ein Plakat, das ich vor
einigen Jahren fir ein inter-
nationales Sportfestival ge-
zeichnet hatte. Patrick (Pat-
rick Ketchum, Chef von
Cyberdreams) war begeistert
und trat mit mir in Kontakt.
Das Plakat zeigt eine riesige
kugelférmige Raumstation,
in der ein Hochgeschwindig-
keitsrennen ausgetragen
wird. Die ganze Innenwand
der Kugel ist mit einem Netz-
werk von Rennstrecken und
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Der amerikanische Grafikdesigner Syd Mead
gehort zu den ganz Grofien in der Branche. So ent-
stammen seiner genialen Feder unter anderem
Teile der Production-Designs zu "Tron", "Blade
Runner” und "Aliens". Er war maBgeblich an der

Entwicklung neuer Produktlinien von Philips, Volvo und Ford betei-
ligt und hat die Werbedasthetik der achtziger Jahre nicht unwesent-
lich beeinfluBt. Zusammen mit der kalifornischen Firma Cyber-
dreams entwickelt er zur Zeit einen Science-fiction-Rennsimulator.
Syd Mead stellte sich zum Gespréch.

Zuschauertribiinen tberzo-
gen. Dieses Bild war die
visuelle Ausgangsbasis zu
Cyberrace.

Mich hat die ganze Idee
absoluter Hochgeschwin-
digkeit schon immer faszi-
niert. Wenn man es schafft,
das in ein Spiel zu transpor-
tieren, ist das eine der
besten Moglichkeiten, die
Aufmerksamkeit des Spie-
lers zu fesseln. Dann — mit
einer guten Story im Hinter-
grund - hat man eine ausge-
zeichnete Basis.

Ist fiir Dich die Arbeit an
einem Computerprogramm
wesentlich anders als zum
Beispiel an einem Film?

Ich denke, die Grundfrage
ist zunachst einmal "Was ist
eigentlich Unterhaltung?" Es

sollte zuallererst um eine
gute Story gehen; das Medi-
um kann man sich danach
wéhlen, egal ob es ein Buch,
ein Film, ein Horspiel oder
eben ein Computerpro-
gramm ist. Man muB mit der
Vorstellungskraft der Leute
spielen; mit der gesamten
"Bibliothek an Erfahrungen",
die wir alle in den Kdpfen
haben - nur so funktioniert
die Sache und wird in sich
glaubwiirdig. Das Vertraut-
machen mit den jeweils
technischen Beschrankun-

gen und Moglichkeiten des |

Mediums ist dann kein Pro-
blem mehr.

Der Ubergang von der
Arbeit fur den Film oder die

Industrie hin zum Design fir |
Spiele ist mir eher leichtge- |

fallen, er kam aus einer Art
Instinkt heraus - vielleicht

habe ich innerlich gespirt,
daB die Zeit reif dafiir ist. Die
Grundidee hier ist ja auch,
Phantasien zu erschaffen,
SpaB zu haben und die Vor-
stellungskraft einzubezie-
hen. Wenn die ganze Ge-
schichte dann auch noch
interaktiv ist, sich also eine
persoénliche Beziehung zwi-
schen Spieler und Spiel ent-
wickelt -- um so besser!

Wie bist du beim Spielde-
sign vorgegangen? Habt lhr
erst, ausgehend vom ersten
Bild, eine Story entwickelt
oder hast Du gleich weitere
grafische Entwiirfe gemacht?

Ich hab zuerst eine genaue
Studie der Renngleiter ge-
macht. Das Design sollte
sich so weit wie moglich am
Plakatvorbild orientieren. Das
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hieB fir
mich zunachst

einmal umdenken,
da die ersten Entwiirfe ja
Zeichnungen, sprich: zweidi-
mensional waren. Die Pro-
portionen muBten umge-
stellt werden. Die Oberfléche
der Gleiter stellte ich mir
beweglich vor, die Panels
sind einzeln verstellbar, um
den Fahrzeugen bei einer
Geschwindigkeit von 300/
350 Meilen mehr Stabilitéat zu
geben.

Insgesamt haben sich im
Design des Spiels zwei Stil-
richtungen herausgebildet,

.die man leicht unterschei-

den kann: zum einen ein
organischer, mehr der
Voxel-Space Richtung ange-
paBter, zum anderen ein
streng geometrischer, gra-
phischer S$til.

Cyberdreams hat schon in

Darkseed auf ungewdohnli-

da sicher fiir eine
schung gut. SchlieB-
ast Du selber den Zei-
nstift angelegt.

ei der Verpackung
liten wir uns wieder
etwas ganz Besonde-
‘res einfallen lassen,
muBten aber den

~ &uBeren Bedin-

gungen Rech-
nung tragen:
Eine Verpak-
kung wird
aus Pappe

hergestelit,

muB  die
Disketten auf-
nehmen koénnen
ohne das Risiko einzuge-
hen, daB sie beschadigt wer-
den, muB zum Transport
stapelbar sein, sich in ein
Regal stellen lassen etc. Im
Prinzip wollte ich es bei der
rechteckigen Form belas-
sen, sie aber etwas abwan-
deln.

Wir haben einfach ein Fen-
ster eingebaut. Die eckige
Aussparung oben im Karton
hat den Verpackungstechni-
kern sicherlich einige Kopf-
schmerzen bereitet, hat aber
den Vorteil, daB sich interes-
sante Schatteneffekte erge-
ben und eine Nische fur das
kleine Modell des Rennglei-
ters entsteht. AuBerdem
wirkt die Verpackung durch
diesen Kunstgriff mehrdi-

mensional und ist nicht .

"noch so eine rechteckige
Schachtel", wie man sie bei

Spielen fast ausschlieBlich
. findet: °

Die OW?% |

‘Frage: Du giltst

als einer der’
innovativ-
sten

Designer, hast stilbildend an
mehreren wichtigen Filmen
mitgearbeitet. Wie
hat das alles ei-
gentlich angefan-
gen?

Ich habe schon als
Kind sehr viel ge-
zeichnet. Meine Eltern
muBten mich formlich
aus dem Haus werfen,
damit ich auch einmal
FuBball spielte, Rad
fuhr oder sonstige Frei-
luftaktivitaten entwickel-
te, die fur Kinder gesund
sein sollen.

DaB ich eine Art Talent
zum Zeichnen besal, wurde
mir zum ersten Mal klar, als
ich in der flinften Klasse ein
Bild von mir fur einen Vier-
teldollar verkaufen konnte.
Fur einen Vierteldollar be-
kam man damals ein paar
Bonbons oder einen Scho-
koladenriegel, es schien mir
also ein angemessener
Preis zu sein.

Das erste Bild, das sich
mit futuristischen Themen
beschéftigte, zeichnete ich
im Alter von 10 oder 11 Jah-
ren: ein riesiges Raketen-
schiff mit Ballsalen, Trep-
pen, Kapitansquartier etc.,
bis ins kleinste Detail maB-
stabsgerecht ausgearbeitet.

Ein paar Jahre spater
schickte ich ein paar meiner
Entwiirfe an John Reinhard,
der zu der Zeit Designchef
bei der Ford Motor Company
war. Er empfahl mir, mich an
der Arts Center Schoal in

.Los Angeles zu bewerben.

Ich packte also meine

- recht ungewdéhnliche -
Mappe zusammen und fuhr
von Washington State nach
Los Angeles. Im September
konnte ich an der Schule
anfangen.

Du hast danach einige Zeit
als Designer fur Industrie-
produkte gearbeitet. Hat das
Deine spatere Arbeitsweise
stark beeinfluBt?

Als Designer fur die Indu-
strie zu arbeiten, hat seine
Reize. Gewodhnlich steht
man unter Zeitdruck, soll
jeden Tag eine gute Idee
haben und muB mit einem
begrenzten Budget auskom-
men. Das Wichtigste an die-
ser Arbeit ist aber, da3 man
lernt, warum Dinge wie z.B.
ein Auto, eine Kaffeemaschi-
ne oder ein Anspitzer so
aussehen, wie sie aussehen;
warum sie so gemacht wer-
den. Das &ndert sich natiir-
lich mit der Zeit und den
Produktionsmethoden; man
hat es also mit einem sehr
dynamischen Beruf zu tun.

Wenn man nun seine
Kenntnisse lber tatsachlich
existierende Gegenstande
auf Dinge anwendet, die in
der Zukunft existieren konn-
ten (aber es wahrscheinlich
nie werden), kommt dabei
ein Gegenstand heraus, der
eine logische Konsequenz
aus bereits Bestehendem ist
und damit sehr glaubwiirdig
wirkt.
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Ist Dir da der Ubergang
vom Industrie- zum Filmde-
sign schwergefallen?

Uberhaupt nicht. Man
arbeitet nach dem gleichen
Prinzip, aber die Anforderun-
gen sind unterschiedlich.
Bei der Arbeit flir einen Film
mulB man herausfinden, was
das Publikum sich vorstellt,
was mit seinen Erfahrungen
und Vorstellungen korre-
spondiert. Kummert man
sich nicht darum, unter-
bricht man méglicherweise
die Story und irritiert die
Zuschauer, was natirlich
nicht sehr positiv fir den
Film ist.

Aber eigentlich ist es
erstaunlich, wie gut sich In-
dustrie- und Filmdesign ver-
tragen: Man wendet einfach
logische Konstruktionsre-
geln in einer vollig hypothe-
tischen Szenerie an.

Ganz so abwegig ist Deine
Verbindung mit einem Com-
puterspiel ja nicht, schlieB-
lich hast Du schon einen
Vergnugungspark entwor-
fen.

Leider keinen ganzen Ver-

Wollen auch Sie eine
Softhek-Filiale eréffnen?
Wir haben ein
professionelles Konzept!

| gnugungspark, sondern nur

eine einzelne Attraktion. Fur
einen japanischen Vergnu-
gungspark auf der Insel Shi-
koku habe ich den "Darkride
-~ Rollercoaster" entworfen.
AuBerdem war ich Chefdesi-
gner fur das Shinjuku-Ein-
kaufszentrum in Tokio. Der

| ganze Komplex ist angefullt

mit Robotern und einzelnen
"Themen"-Bereichen von
mir.

Du hast inzwischen reich-
lich Erfahrungen im Filmge-
schéaft gesammelt. Kannst
Du kurz beschreiben, was
Du alles bei den unter-
schiedlichen Produktionen
gemacht hast?

“Tron"...

Der Regisseur von Tron,
Steven Lisburger, rief mich
an und wir trafen uns zum
Mittagessen. Ich entwarf die
Fahrzeuge, also den "Tank",
Sarks "aircraft carrier” und
das "light cycle", das fiir den
Film eine zentrale Bedeu-
tung hat. Die Entwurfe fir
den Sonnensegler wurden
dann von Comiczeichner

Moebius fertiggestellt. Au- |
ich an der |

Berdem habe

Spiele-Versand

Marco Ulrich

%* PC * Amiga
%* Super Nintendo
* Mega Drive
* NEOGEO
%* Turbo Duo * NES
* Master System
* Game Boy
% Game Gear * Lynx
* Mega CD-ROM
* PC-CD-ROM
¥* C-64 * Atari ST
¥* Apple Mac

Die neuesten Spiele und Importe
flr alle Systeme sténdig lieferbar!

Top-Spiele zu Top-Preisen.

Schreiben Sie am besten noch heute -
um "Gratis-Preisliste". Untenstehen-
der Gutschein macht es lhnen leicht!
Bitte System angeben!

=

| tet.
| Appartment und die Spielfel-

- R R S g e -

Inneneinrichtung mitgearbei- |
Sarks Biiro, Yoris

Karosserie, als
wirde einfach ein
weiteres  Unterpro-

der sind ebenfalls von mir. | gramm aufgerufen. é

Das "light cycle" erscheint =
unter anderem in einer sehr | "2010: The Odyssey
schnellen Sequenz: Die | Continues"...

Figur hat zunachst nur den
Lenker in der Hand, stellt
sich ihr Fahrzeug vor und
blitzschnell entsteht die

Fur diese Fortsetzung
von "2001- A Space Odys-
sey” habe ich mit dem
Regisseur Peter Hyames

Klar. Gegen Auslander haben wir nichts.
Im allgemeinen. Wie aber sieht es im

Ei
I“ Alitag aus? Machen wir da nicht
vorschnell Fremde zu
Mel‘SCh Feinden? Weil jemand
anders aussieht,
- anders denkt, anders lebt.
w.e Du Die Zeit ist reif fiir mehr Toleranz. Nur
reden allein reicht nicht. Wenn Sie Infor-
= mation oder Unterstiitzung
u nd ICh brauchen, weil Sie handeln
michten, schreiben Sie uns:
Friedrich-Naumann-Stiftung,
wJoleranz”, Konigswinterer StraBe 409,
53637 Konigswinter.

Eine Fremde in Deutschiand. Eine von 6,2 Millionen
Auslandern, die bei uns leben.

FRIEDRICH-NAUMANN-STIFTUNG.

EINE INITIATIVE DER



und dem Autor, Arthur C.
Clarke. die "Leonov”, das
Raumschiff samt Innenein-
richtung, entworfen. Nach
einer Woche Arbeit - teilwei-
se Uber Satellitenkonferenz,
weil Clarke auf Sri Lanka zu

Hause ist - war der

Teil der Ar-

beit erledigt. ich

hatte dann "nur noch'

mit der Uberwachung der
Modellanfertigung zu tun.

"Short Circuit"

John Badham legte be-
sonderen Wert darauf, dai
"Nummer 5" nicht wie ein
Schauspieler im Kostim
aussah. Da wir keinen zwei-
ten C3PO erschaffen wollte,
habe ich die Maschine be-
sonders "dunn" entwickelt.
Nur die Raupenketten steck-
ten in einem klobigen, sehr
militaristischen Unterbau
und boten so genug Platz
fur die Batterien, die das Mo-
dell antreiben.

“Aliens"...

Fur "Aliens", James Ca-
meron's Fortsetzung von
Ridley Scott's "Alien". arbei-
tete ich an einem Raumfahr-
zeug. das eine Kombination
aus schwerem Raumfrach-
ter, Riesenkran und Trup-
pentransporter sein sollte.
Die Sulaco hat wahrhaftig
gigantische AusmaBe, sie
muBte ja auch das Setting
fur alle Innenszenen bieten.
Das Dropship und der
Dropship Assault Tractor
sind ebenfalls von mir.

"Bladerunner”...

lch prasentierte Ridley
Scott meine Entwirfe fir die
Fahrzeuge. die in "Blade
Runner" gebraucht wurden:
das Taxi, Deckard's Wagen
und Sebastian's Lieferwagen
(den wir das "Gurteltier”

thema

getauft haben). Ich hatte die
Zeichnungen mit Hintergrun-
den versehen, damit die
Fahrzeuge besser zur Gel-
tung kamen. Sie waren nicht
mafstabsgetreu, aber Ridley
Scott war von ihnen so
angetan, dalB ich auch an
der Arbeit an den Kulissen
fur “Blade Runner” beteiligt
wurde: vor allem
an der "Old
New York Stre-
et'. deren Fas-
saden vollig un-
kenntlich ge-
macht wurden,
damit sie zu der
diusteren Atmo-
sphare dieses

Films pafiten.

Wie wir sehen
kénnen, hast Du
keinerlei Beruh-

rungsangste vor dem Com-
puter. Diirfen wir weitere
"Software"-Projekte von Dir
erwarten?

Der Computer ist fr mich
und meine Arbeit ein faszi-
nierendes Werkzeug. Er
selbst ist ja nicht kreativ, er-
schafft nichts aus sich
selbst heraus - also kommt
es immer auf die Person an.
die mit ihm arbeitet. Dieses
nutzliche. zunachst einmal
neutrale Werkzeug gibt
einem die Moglichkeit, Dinge
zu entwerfen und in der
Phantasie entstehen zu las-
sen. die anders gar nicht zu
realisieren waren. Ich moch-
te nicht mehr darauf verzich-
ten. Konkrete Plane in Be-
zug auf neue Spiele gibt's
noch nicht. ich bin aber flr

Info

Wer sich naher mit dem
Werk von Syd Mead be-
schaftigen mdéchte, kann
uber den gut sortierten
Buchhandel die Grafik-
bande "Sentinel II", "Ob-
lagon", "Studio Image |
und II" oder den jahrlich
erscheinenden Kalender
von Syd Mead beziehen.
Diejenigen, die im Besitz
eines NTSC-fahigen La-
serdisc Spielers sind,
diarfen auf die, aus drei
Laserdisc bestehende
Sammlung “Kronolog"
zuriickgreifen (erschie-
nen bei Bandai Co. Ltd
of Japan). Noch in die-
sem Jahr erscheint,
ebenfalls bei Bandai,
eine interaktive Grafik-
sammiung auf CD-ROM
mit 50 von Syds beste

llustrationen. vw

ﬁ

MultiMedia
Sofr-Laden

finden Sie in:

12627 BERLIN,

10435 BERLIN,

18057 ROSTOCK,

99084 ERFURT,

99089 ERFURT,

99610 SOMMERDA,

99867 GOTHA,

01259 DRESDEN,

20257 HAMBURG ,

22041 HAMBURG ,

24939 FLENSBURG,

23730 NEUSTADT,

40227 DUSSELDORF,

47053 DUISBURG 1,

48151 MUNSTER,

49080 OSNABRUCK,

44866 BOCHUM,

54636 HAMM,

50737 KOLN,

52064 AACHEN,

52349 DUREN,

60486 FRANKFURT,

Mark Twain Strage 7
Tel. 030-9986164

DimitroffstraBe 67

Computer & Software
WaidemarstraBe 21
Tel. 0171-4111779

Meienbergstrae 20
Tel. 0361-669742

Gyorerstrafe 14
Tel. 0172-7174380

Franz Mehring Str. 1
Tel. 03634-42564

H & R Computershop
Mohrenstrafe 21
Tel. 036254-390

Pirnaer Landstr. 239
Tel. 0351-2230201

HeuRweg 67
Tel, 040-4908891

Wendemuthstrafie S7
Tel. 040-6528426

Dorotheenstrafie 37
Tel. 0461-54075

Waschgrabenstr. 11
Tel. 04561-16189

Willi Becker Allee 10
Hauptbahnhof
Tel. 0211-7883776

Gravelottestrafe 28
Tel. 0203-667494

Weseler Strafe 48
Tel. 0251-524001

Martinistrae 82
Tel. 0541-434792

Sommerdellenstr.54
Tel. 02327-10063

Ritterstrafe 30
Tel. 02381-29314

NeuRerstrafe 628
Tel. 0171-5206559

GuaitastraBe 2
Ecke Lohergraben
Tel. 0241-33199

Kolnstrafe S1
Tel. 02421-189368

Muhigasse 20
Tel. 089-7077575

66117 SAARBRUCKEN, Stengelstrage 8

Tel. 0681-5898018

92421 SCHWANDORF, Klosterstrafe 8

Splelen - Testen - Kaufen

Tel. 08431-1720

Haben Sie Interesse einen
MultiMedia Soft Laden zu
eroffnen? Fordern Sie
unsere Information an.

INFO:

52349 DUREN, Kélnstrafe 51
Tel. 02421-189368 (11-19h)
VERSANDANSCHRIFT:

99084 ERFURT, Meienbergstr.20

Tel & FAX: 0361669742

173!225 a §Qme
Computerspiele

ultiMedia

Sof[

Absolut'e :
Traumpreise ‘
in allen ,

MulriMedia Sofr i
Geschiften! '
4 Top-Hits

Kommen-Sehen-
Staunen !

Pinball Dreams
DA, IBM-PC,

NhA
64,95 DM

Syndicate
DV, IBM-PC,

A
84,95 DM

Goal
DA, AMIGA,

\l/‘
59,95 DM |

Syndicate
DV, AMIGA,

\I_;:
T

64,95 DM

"Da freut sich des Spielers Herz"

Angbot und Preise solange der Vorrat
reicht Irtimer und Preisanderungen
vorbehalten

121



Raum-

patrouille

R:umpatrouille Orion ist
eben "Ein Herz und
eine Seele" die einzige Kultse-
rie, die das droge deutsche
Fernsehen hervorgebracht hat.
Was in den Sechzigern ein
StraBenfeger war, wirkt heute
zwar eher wie die utopischen
Bemihungen der Laienspiel-
schar Bischofsbrlick, ist aber
aus filmhistorischer Sicht ein
absolutes MuB. Die von
Oscar-Preistrager Rolf Zehet-
bauer entworfenen Kulissen
sind vollkommener Kult. Com-
mander McLane, gespielt von

Osterreich-Export  Dietmar
Schonherr, und seine Crew
bewegen sich so elegant zwi-
schen umfunktionierten Bade-
wannen-Installationen, Well-
blech-Wénden und Plexiglas-
Raumern, daB es jedem
Science-fiction-Freak Trénen
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der Ruhrung in die interstella-
ren Augen treibt.

Leider liegen zwischen dem
legendaren Science-fiction-
Spuk der ARD und unserer
RTL-gestahlten Fernsehzeit
schon lockere flinfundzwanzig
Lichtjahrchen. Unwissende
Nachgeborene sind also auf
seltene Wiederholungen in den
dritten Programmen, Nacher-
zahlungen der 68ziger Eltern
oder auf Videokonserven
angewiesen. Die gibt's jetzt im
preiswerten  Dreierschuber
zum akzeptablen Preis von
knapp 90 Mark im Fachhandel.
In der von EuroVideo aufge-
legten Edition findet Ihr alle
sieben Folgen der Schwarz-
weiBserie.

Caroline Janice Cherryh,
die Frau mit dem unaus-
sprechlichen Namen, ist die
zur Zeit beste Science-fiction-
Autorin. Seit Gber zehn Jahren
beliefert sie den ausgehunger-
ten Zukunftsfreund mit klei-
nen Meisterwerken. In scho-

ner RegelméaBigkeit sammelt
sie dabei alle zu vergebenden
Preise und entwickelt mit
Beharrlichkeit ihren Zukunfts-
entwurf. lhre Romane werden
nie zur billigen technischen
Spekulation; immer steht der
Mensch und seine Reaktionen
auf das Unbekannte im Mittel-
punkt.

In lhrem aktuellen Band
"Schwerkraftzeit" folgen wir
den Abenteuern einer kleinen
Gruppe junger Asteroiden Pro-

spektoren, die

zum Spielball machtpolitischer
Intrigen werden. Im Span-
nungsfeld zwischen den Inter-
essen der machtigen Earth-
Company und dem EinfluBbe-
reich der Handelsclans treiben
sie ihr riskantes diplomatisches
Spiel. Wie immer gelingt es
Caroline Cherryh, die kompli-
zierten Beziehungen der Pro-
tagonisten zum span-
nenden

: CJ. CHERR A
¥sci H
[ o WERKRAFr 75y

ROMAN &
A I e MAN

%

Alle Romane von C.J.
Cherryh sind in Deutsch-
land als Taschenbiicher
im Heyne-Verlag erschie-
nen. Vorbehaltlos zu emp-
fehlen sind die Bande des
Pell-Zyklus, die vierbandi-
ge Chanur-Reihe und die
hervorragende "Cyteen'-
Trilogie. Den aktuellen
Band "Schwerkraftzeit"
findet Ihr fir 14,90 Mark
unter der ISBN-Nummer
3-453-06597-2 im Buch-
handel.

Mittelpunkt der Geschichte zu
machen. Wer bei seinem Le-
seabenteuer auf glaubwiirdige
Charaktere treffen mochte, ist
mit diesem anspruchsvollen
Roman gut bedient. vw

Beeindruckend : So schdn ist
die multimediale Zukunft.
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medien

eder spricht davon, keiner

weiB3 genaues damit an-
zufangen: Multimedia. Dieses
Schlagwort wird von den
groBen Halbleiterherstellern
sorgsam gepflegt und dem
gemeinen Computervolk als
neues Wunderheilmittel gegen
die Rechnerddnis unterge-
schoben. Der massive Wer-
beeinsatz zahlt sich aus: Die
Computergilde fliegt auf Multi-
media, wie die Micken ins
Licht. Obwohl der Preis fiir ein
wirklich brauchbares System,
das in addquater, sprich quali-
tativ hochwertiger Weise Tone
und Bilder verarbeiten kann,
noch immer immens hoch ist,

Was ist Multimedia?

kann man einen MPC-Compu-

ter an jeder StraBenecke er-

stehen. Leider darf man viel

ofter schnode Billig-PCs, mit
noch klaglicheren Soundkar-
ten und altertimlichen CD-

ROM-Laufwerken, die sich

knapp tber die Microsoft-Mul-
timedia-Richtlinien retten, als
eine dieser neuen Multimedia-
Lobpreisungen bewundern.

Wer dem phantastischen
Multimedia-Bereich wirklich
auf die Schliche kommen will,
braucht etwas anspruchsvolle-
re Hardware im Stall. Die fol-
genden Literaturtips bringen
Euch vielleicht auf der Suche
ein Stiick weiter. cd

prakﬁsch

Die Multimedia-Bibel wurde
vom Meister personlich unter-
stitzt: Auf wenigen Seiten wird
auf die allgemeine Multimedia-
Philosophie  eingegangen,
dann geht es ans Eingemach-
te. Die Kompetenz der Autoren
spricht fiir sich, Mark Bunzel
ist President von Avtex Rese-
arch, einer fiihrenden Multime-
dia-Firma, Sandra Morris
zeichnet flir die Entwicklung in
Intels DVI-Sektion (Digital
Video Interactive) mitverant-
wortlich. Die Autoren schrie-
ben in "Multimedia Applicati-
ons Development" nicht um
den heiBen Brei herum, son-
dern zeigen, was Multimedia
wirklich ist. Unter diesem
Gesichtspunkt werden die Ent-
wicklungsarbeiten flir Multime-
dia-Applikationen abgearbeitet.
Speziell eingehend auf Intels
DVI-Technologie, werden alle
Bereiche von Hard- und Soft-
wareausstattung bis zur Pro-
jektplanung umfassend darge-
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stellt. So erfahrt der angehen-
de Spezialist auf (ber 250
englischsprachigen  Seiten
alles, was einen PC zu einem
Multimedia-Rechner macht.
“Multimedia Appliations De-
velopment" ist von Profis fiir
Profis und solche, die es wer-
den wollen, geschrieben.
Titel: Multimedia Appliations
Development
Autor: Mark J. Bunzel / Sandra
K. Morris
Verlag: McGraw-Hill

ISBN-Nummer: 0-07-043297-X
Zirka-Preis: 60 Mark

Auch auf der Zugfahrt
braucht man nicht mehr auf
das gebundelte Multimedia-
wissen zu verzichten — Becks
EDV-Berater aus der Ta-
schenbuchreihe macht's
maoglich. Auf 224 Seiten wird
die ganze Multimedia-Band-
breite, von der ersten Be-
griffsbestimmung,

R

enk/AMO watien

med.\a

rstehe™

Andreas fach

Multi

“.,ml‘l\'dw einsetzen

~_ten PC-Einsatz, be-
- handelt.
- ausfiihrlich gehen die .}
- Autoren auf die Bildver- = . !

anschaulich der Weg von der =+

 Bilderzeugung per Raytracing  Titel: eoda*x. mulumm‘ahs
. Filmverarbeitung
 erlautert. Allerdings leiden dug :
und

- Modelle unter der miserablen

iiber allgerneme Stan-
dards bis zum konkre-

Besonders
‘arbeitung ein. Dabei wird "

bis zub
vorgestellten  Bilder

Papierqualitit. Der ange-

schlagenene Tonfall diirfte

eher wissensdurstigen Ober-

lehrern als trendigen Compu- .
ter-Kids auf den Leib ge-

schrieben sein. _
Titel: Multimedia

Autor: A_m'l_raa_s Schmeck/
~ Arno Witjen
Verlag: div, 1993
ISBN-Nr: 3-423502088 (dlv)
Zirka-Preis: 18 Gﬂﬂark

" X%
Auch aus deutschen '

Landen kommen noch *
innovative Blcher zum |
Thema. Mischa Schaub,
seines Zeichens Bildhau-
er und freier Kiinstler fand
im multimedialen Design sein
spezielles Steckenpferd. Der
Bildexperte geht in seinem
Buch vorwiegend auf die gra-
fischen Manipulationsmaog-
lichkeiten mit Computern ein.
Leider verliert sich der Kiinst-
ler im weiteren Verlauf des
Buches zwischen Uiberfliissi-
gen Technikabhandlungen
und abgehobenen Virtual-
Reality-Diskussionen.
Imposante Grafiken und
anspruchsvolle Formulie-
rung machen "code_ X"
eher zum multimedialen
Zeitgeist-Werk.

- ~ Oliver liefern das ultimative

~auch bei

3

Au!or- Miseg: S¢hauh il
Verlag: DuMont, 1992 =
ISBN-Nummer: 3-7701-275114-. -
thaProls 25:4:&'- G

Bob Cotton und Flichardﬁ'

Vorzeigebuch: In | understa't!*;f_
ding hypermedia’ wird die

~ Geschichte und der Weg von

Computern, Grafik und Ton |

- skizziert. Die Beleuchtung ;
- des aktuellen Multimedia-
~ Marktes und ein Ausblick in

die Zukunft darf natirlich
"understanding
hypermedia" nicht fehlen. Die
beiden Autoren legen auf den
160 Seiten besonderen Wert

. auf eine anspruchsvolles Lay-

out, das den multimedialen
Grafikanspriichen mehr als
gerecht wird. Einziger Aus-
rutscher des layouttech-
nischen Kunstwerkes ist
die Entertainment-Ecke
des Buches, die jeden

EYoE4 W UOKIOD GOg

aufgeklarten POWER PLAY-
Leser zum Schmunzeln anre-
gen wird. Sicherlich einzigar-
tig stellt "understanding hyper-
media" die Geschichte der
elektronischen Bild- und Ton-
verarbeitung in einem gra-
fisch Uberzeugenden Stil vor
— das Buch fiir den Sammler.
Titel: understanding
hypermedia
Autor: Bob Cotton / Richard
Oliver
Verlag: Phaidon
ISBN-Nummer: 0 7148 2800 9
Zirka-Preis: 70 Mark
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fortsetzung folgt
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Die Klassiker auf einen |
Blick: Unser Infocom-
Spezial

Faszinierend Képt'n:
Spock & Co sind
wieder unterwegs

A FORTUNE
IN INTERACTIVE
ADVENTURES!

In den Labors der Saﬂ:— \
wareindustrie pulst wieder

das Leben. Santa Claus naht
wieder mit groBen Schritten, dsr Auf in
spieleintensive Weihnachtstermin rtickt immer naher. Schon im herbst-  den Kampf

lichen Trubel liefem sich die Firmen ein heiBes Kopf-an-Kopi-Rennen.  pantasy:

Auch fiir die néchste Ausgabe der PUWEH PLAY angelten wir uns ~ Schlacht

ginige besonders dicke Brocken. it
’ . Wir werfen einen intensiven _B_l_llckﬂzauf die neusten Sierra-Adven-

tures, priifen das Strategiespektakel Warlord 2, zerstrahlen in

Doom miese Monster, beamen uns an der Seite von Kirk und

Spock mit Star Trek 2: Jugdement Rites auf fremde Welten und

basteln mit der heiBersehnten Stadtesimulation Sim City 2000
unsere Traummetropole. Unsere Rollenspielexperten testen das in

L)
erSChel nt am dieser Ausgabe bereits kurz vgrgﬁstellte Programm Shadow

Caster auf Herz und Nieren. Ein Leckerbissen fiir alle Aben-

teuerveteranen ist der langersehnte groBe Infocom-Report,
] 5 3 September ]993 Erotikfans erfreuen sich am Bericht ber die saftigen VTO-Spiele.
Derweil wir uns mit den Emssm elen vergniigen, klebte Knut wieder
am Telefon und machte ein Interview mit der Gruppe die
Fantastischen VIer k ar




Berliner Spieleherbst !

Senftenberger Ring 3
O im 1. 0G
" 13439 Berlin &
Tel. 4162009 ™

Im MARKISCHEN
ZENTRUM

SEGA - NINTENDO
AMIGA
PC GAMES

Seit dem 1.August !

NEU

Scharnweber Str. 25
beiL+ P
13405 Berlin
Tel. 412 10 60

Am Kurt-Schumacher-

Platz

SEGA - NINTENDO
AMIGA
PC GAMES

Wir haben stdndig eine riesi-

ge Auswahl an Sonderposten
fur Sie auf Lager ab DM 4,95.

Parkplatze auf dem Hof |

Bernauer Strae 71
16515 Oranienburg
Tel. 03301 / 80 25 00

ORANIENBURG

Am Gemeindehaus

SEGA - NINTENDO
AMIGA
PC GAMES

AuBer Computerspielen fih-
ren wir auch Hardware, Zube-
hor, Literatur und alles was
sonst noch zum Computer
gehort.

[SPECIAL OFFER: PIRATES Amiga Deutsch DM 39,95 --- F 19 STEALTH FIGHTER
Deutsche Anl. DM 39,95 --- DUNE II Amiga Deutsch DM 59,95 --- ELITE GOLD PC

Deutsche Anl. DM 39,95 --- MIDWINTER II PC Deutsch DM 29,95 --- ..

* nur solange der Vorrat reicht

BF TrOWE

SchwedenstraBe 18c
13357 Berlin Wedding
Tel. 492 20 56
Fax. 492 20 57

DF TFOWE

Schonwalder Str. 65
13585 Berlin Spandau
Tel. 37560 13

AMIGA j

AMIGA
{PC GAMES} PC GAMES
Uber 7000 Probieren Sie
Spiele vor dem
lieferbar !




FOLGT SIE DEN BULLEN

Wie eng die Verflechtungen der internationalen Wirt-
schaftssysteme sind, hat die Weltoffentlichkeit auf spekta-
kulire Weise im Herbst 1987 erfahren.

Die Borsen von Tokio tiber Frankfurt bis nach New
York standen tiber Wochen im Brennpunkt des Interesses,
und taglich gab es neue, verwirrende Nachrichten aus den
geheimnisvollen Nervenzentren der Weltwirtschaft.

Dabei ist die Grundregel fiir das gesamte Bérsen-
geschehen doch so einfach: buy low, sell high.

Die Schwierigkeit liegt einzig darin, den richtigen Zeit-
punkt zu treffen.

Wie man das macht, kann man im »Planspiel Borse«
lernen, das die Sparkasse seit Jahren mit wachsender
Beteiligung veranstaltet.

ODER LIEBER
DOCH DEN BAREN

Mit fiktiven Einsdtzen nehmen Jungborsianer hier am
realen Borsengeschehen teil, schopfen Gewinne ab und
kompensieren Verluste.

Die zunechmende Zahl begeisterter Teilnehmer hat
auch diese Sparkassen-Initiative zum Erfolg gefiihrt.

&
Sparkasse o=

Ein Unternehmen der s Finanzgruppe




