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editorial

N tern

Arbeitswut

. Rendern gefahrdet die geistige Gesundheit." Von
den Gefahren exzessiven ComputermiBbrauchs weil3
Kollege Gollert seit neuestem ein Lied zu singen. Alles
begann damit, daB er sich das 3-D-Studio von Auto-
desk auf seiner Festplatte installierte. Seit diesem
denkwirdigen Tag renderte der gute Knut, was das
Zeug hielt, vergaB Kollegen, Freunde und Arbeit und
hatte nur noch Texturen, Perspektiven und ima-
ginare Lichtquellen im Sinn. Zweimal am Tag
verlie3 er seine Dunkelkammer und das generv-

te Publikum durfte die neuesten Werke bewun-
dern. Da wir diesem Schopferwahn aus Grinden
der Redaktionsdisziplin ein
Ende setzen muBten, hat sich ein
bis heute noch unbekannter Attenta-
ter ans Werk gemacht und Knuts

A O B e

85,85

a CD

/9,89 | 24606 Ultima Underworld 1 + 2

Marmor berechnen dauert Buro-PC zwangsformatiert. Daf3
eben etwas ldnger: it ; - w

Knut und aMCREREEE R phnstlan am-glelchen Tag uberstirzt
des Anstofes. in den Amerikaurlaub aufbrach und

dabei aus Angst vor Knuts Rache
seinen Ausweis verlor, ist natirlich
rein zufallig. Doch auch in Los Ange-
les flhite sich der Formator nicht sicher. Letztendlich verkroch sich  Lord Heimchen:

o . ; : : | Christian flieht
Christian in den virtuellen Welten der Computergrafikmesse Sig-  auf virtuellen
graph. Ob Lord Helmchen immer noch unter seinem Locken- Pfaden
wickler schmort oder von Knut zur Strecke gebracht wurde,

erfahrt Ihr in unser nachsten Ausgabe.

Genug Motivation fiir neue Taten wiinscht Euer

pwe- 0‘;7?;’”
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MEDIA VISION

Da steht Ihr PC, fiir den Sie mehrere tausend Mark ausgegeben haben
Ausstaffiert mit Hightech vom Feinsten. Nur? Na jo, mit dem Sound ist's
nicht weit her; klingt eher wie ein 10 Mark Transistor-Radio. Nicht nur, dafl
sich Ihre Computerspiele gravenhaft anhéren; Musik- und ondere
Audiosoftware kdnnen Sie erst recht vergessen.

Wozy lange drgem? Installieren Sie doch einfach Pro Audio 16 von

Media Vision, und im Hondumdrehen produziert Ihr PC den kraftvollsten

digitalen Stereo-Sound weit und breit. Selbstverstindlich in absolut

bihnenreifer HiFi CD-Qualitdt vom weltweit fihrenden Hersteller von
16-Bit Soundkorten!

Pro AudioSpectrum 16: die welh aufte 16-Bit
Soundkarte, die jeden PC zuhause oder im Bilro in ein echtes Soundsystem
verwandelt. Professionelle Anwender schwaren dorauf, denn 44,1 kHz,

16-Bit Aufnahme und Ployback, 20-Stimmen Synthesizer, Textin-Sprache




Converter (Monologue for Windows) und ein SCSI CD-ROM Controller

sorgen fir kristallklore Musik und ungeahnte Soundeffekte.
Pro AudioStudio 16: dos Beste aus der Pro Audio 16 Linie.
Lusiitzlich zu den Leistungsmerkmalen der Pro AudioSpectrum 16 bietet
nnungs:Sysfem. Damit kénnen Sie Ihren

nen.

ich erhalten Spiele-Freaks 16-Bit Qualifiit

% AT-Bus kompatibel. Wie alle Produkte der Pro Audio 16 Familie

ist sie zukunftssicher und unterstiitzt alle fihrenden Spiele- und Business-

Softwareprogramme fiir 8- und 16-Bit.
Bevor Sie noch longe iiberlegen — schauen Sie doch bei lhrem
niichsten Handler rein und berzeugen sich selbst. Oder rufen/faxen Sie

folgende Nummer an: 089 /613 50 46

l‘lﬂlldiﬂll_i '
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Wasser =~ %

marsch: Auch im ad 51
kiihlen NaB warten et o 5 1 R 00
hitzige Gefechle # oy

RSt S Y

Amiga-Besitzer dirfen auf-
atmen. Turrican 3 wird

Mitte Oktober endgiiltig und o ' |
unwiderruflich fertig sein, um ; g o ULLCLI L) S e
fast gleichzeitig in den Laden
zu stehen. Doch was steckt

SR T EFEy

Wolkenwahn: Im dritten Level wird ,{ 4
in luftigen Hohen gefochten %

eigentlich hinter den zahllosen
Gertichten, die sich im letzten
Jahr um Turrican 3 drehten?

Turrican 2.8

Alles begann damit, daB
Factor 5 nach der Fertigstel-
lung von Turrican 2 im Som-
mer 1991 sofort ein neues Pro-
jekt namens Turrican 3 in
Angriff nahm und sogar schon
eine kleine Demoversion vor-
fuhren konnte. Auftraggeber
Rainbow Arts entsann sich als-
bald des wachsenden Video-
spielmarktes und bot Factor 5
die Produktion des passenden
Videospiels zu ihrem Erfolgshit
an. So entdeckten die Mannen
um Julian Eggebrecht Segas
Mega Drive, bastelten ein fetzi-
ges Entwicklungssystem und
legten los. Zusatzlich ange-
spornt wurde Factor 5 durch
die miesen Turrican-Umset-
zungen von Accolade auf
Game Boy oder Mega Drive.
Die Amiga-Gemeinde schaute
ungldubig zu und ward heftig
erschrocken, als auf Fragen
hinsichtlich der geplanten
Amiga-Umsetzungen nur trau-
rig gelachelt wurde.

Turrican 2.9

Ende 1992 war Factor 5 mit
Mega Turrican fir Segas

Mega Drive fertig. Ungefahr
zur gleichen Zeit boten die
Kaiko-Mannen um Chris Huls-

10
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Seit Manfred Trenz 1989
Turrican ins Leben rief,
a9 entwickelte sich um den ra-
biaten Stahlhelden und die Schop-

fer der Amiga-Versionen, Factor 5,
ein regelrechter Kultstatus. Nach
langem Hin und Her wird der dritte
Teil dieser Tage endlich fertig.

beck (Mega-Turrican-Sound),
Frank Matzke (Mega Turrican-
Grafik) und Peter Thierolf eine
Amiga-Umsetzung an. Soft-
gold und Factor 5 hatten nichts
dagegen, und Kaiko durfte
konvertieren — April sollte das
fertige Turrican 3 auf dem
Tisch liegen. So wurde es Win-
ter und Frihling, Factor 5 wer-

L g A

& x
= Wi

kelte an der Super-NES-Vari-
ante Super Turrican (kommt im
September tUber Hudson), und
Kaiko hatte ein fertiges Turri-
can 3 abzuliefern. Unglickli-
cherweise brach Kaiko gerade
zu dieser Zeit auseinander,
und Projektleiter Thierolf hatte
im April eine nur miese Kon-
vertierung vorzuzeigen. Auf-

I RIRIR s AR 1~

Der gute alte Streuschuf ist ider dabei (links). Rechts schwingt sich Turrican her einen Abgrund

grund der mageren Qualitat
hat Softgold das Projekt kur-
zerhand gestrichen. Amiga-
Freunde schauten ein zweites
Mal in die Rohre.

Turrican 3

Um es der gebeutelten
Amiga-Gemeinde doch noch
recht zu machen, setzten sich
Factor 5, Softgold und Peter
Thierolf an einen groBBen run-
den Tisch und berieten, was
zu tun sei. Eine Losung wurde
gefunden, mit der alle Anwe-
senden leben konnten: Peter
Thierolf startete das Turrican-
3-Projekt von neuem und wur-
de diesmal jedoch von den
Factor-5-Kollegen unterstitzt.
So stellten Factor 5 unzahlige
Routinen, halfen beirn Level-
design und tbernahmen die
Projektleitung.

Die Endversion ist mit der
Mega-Drive-Variante fast iden-
tisch: In gewohnter Turrican-
Manier brandschatzt Ihr etliche
Levels, sucht nach Bonus-
héhlen und sammelt fleiBig in
Kisten verborgene Extras ein.
Véllig neu ist die Idee mit dem
"Seil". Der nette Rundumroster
der beiden Vorganger wurde in
Turrican 3 durch ein hilfreiches
Rettungsseil ersetzt, das bei
Bedarf an Wande oder Decken
geklebt wird. Unser Held
schwingt sich sodann uber
Abgrinde oder auf héhergele-
gene Plattformen. Ob das Seil
dem abgeldsten Roster das
Wasser reichen kann, oder der
Turrican eher ins Altersheim,

als auf Computermonitore

gehort, erfahrt lhr in unserer

nachsten Ausgabe. kn
Name: Turrican 3
Hersteller: Factor 5
Systeme: Amiga
Erscheinungs- 4. Quartal
termin: 1993

e e




jie herausfordert,
rosend vor

——— maniacs™ - der 8-level-Action nur fir
Super Nintendo™ Ein Kréten-Coup mit. traumhafter Grafik und
einem Soundtrack®der Spitzenklasse. Fir 2 Spieler. Und wenn die ™ -
flotten Krsten auf Speeder Bikes, Riesenschlangen und Raumrollbrettern » ’\\
reiten, kann man nur noch griin werden vor Neid, denn gquch auf ; _
Game Boy™ bebt der Bildschirm. Battletoads in Ragnarok’s World™ - :

da wird kraftig aufgeraumt: Mit Battletoad-KopfnuB, Big Bad Boot und Ni n"endo

Kiss-My-Fist bleibt kein Auge fracken. Achtung: Die Kréten kommen. .
Jetzt fir Super Nintendo™ und Game Boy™: Battletoads at their best! 1 LWWANT IT ALL!




n, sorgt
emiter eher fir
‘spielsweise beim Grafikadven-
~ ture  Emmanuelle.

kommt die Achtung durch die

- den pride-puritanischen euro-
paischen Tellerrand hinaus
und betrachtet beispielsweise
den japanischen Spielemarkt,
wird man Gberrascht feststel-
len, daB im Fernen Osten Ero-
tikspiele zum festen Bestand-
teil des Softwarerepertoires
gehoren. GroBter Unterschied
der Nippon-Schnéppchen zu
den Euroerglissen ist die Qua-

litat der Spiele.
Vi, Statt  auf

‘ Primitiv-

Wartet auf das erste
VTO-Spiel: Chefin
Teresa Orlowski

tt fiir |

Gelachter — wie bei-
Hinzu

Gesellschaft. Schaut man tiber

Das
tief: Erotiksoftware
gleich Schmuddelsex. Dem
digitalen Lusttief haben
jetzt einige deutsche Pro-
grammierer unter den Fitti-
chen von Teresa Orlowski
den Kampf angesagt.

niveau die Frau an den Mann
(oder umgekehrt) zu bringen,
findet das Spielgeschehen auf
einem qualitativ sehr hochwer-
tigem Level statt. Vom Nobel-
adventure bis zum Edelrol-
lenspiel reicht die erotische
Programmpalette.Um in
deutschen Landen
dem  erotischen
Computerspiel ent-
sprechend qualita-
tiv auf die Spriinge
zu helfen und Spdét-
 tern den Wind aus den
schlaffen Segeln zu

teln nun

einige einheimi-

sche Programmierer un-

ter den Fittichen von Teresa
Orlowskis Medienfirma VTO
an sexy Software. Ein Strippo-
ker ist das erste Programm,
das auf dem Stundenplan der
Designer steht, und wird aus-
schlieBlich auf die Benutzer-
oberflache Windows zuge-
schnitten. Viel Wert wird dabei
auf die Ausgewogenheit der
Spielstarke der digitalen Part-
ner gelegt. Anstatt die Oppo-
nentin im Schnelldurchgang,

Modern: Das VTO-
Medienstudio (oben)

Er fotografiert die
Damen (links)

wie bei &lteren Titeln des Gen-
res gewohnt, zu entblattern,
mufB3 man schon einiges an
Kartenspielertricks auf der
Pfanne haben, um ein Stick

~ fiir einen freien
- Kirper: Das
VTO-Night Poker

~ nackter Héu_t zu erhaschen.

orureil sit2t

Eine Besonderheit am Rande:
Auch fir weibliche Spie-

lerinnen wird bei VTO Vorsor-

ge getroffen. Ein passendes
Frauen-Poker, in dem ménn-
liche Counterparts ihr bestes
Stiick herzeigen, ist im Zuge
der Emanzipation ebenfalls in
der Mache. Selbstverstandlich
sind zudem Datendisketten
mit frischen Mitspielern und
Spielerinnen in Vorbereitung,
wenn die Partner auf dem
Hauptprogramm ausgereizt
sind. Die Bilder fur die
Programme werden (ibrigens

i




Koffer Hoffer:

Das VTO-
Adventure ist
noch in Arbeit

im Hause vom eigenen Foto-
grafen aufgenommen. Fir eine
spezielle Strippokervariante
entledigte sich sogar Firmen-
chefin Teresa Orlowski leidiger
Textilien. Fiir den entscheiden-
den Durchbruch in Sachen
Akzeptanz werden die Poker-
programme wahrscheinlich
g noch nicht sor-
.l gen. Aus
diesem

Name:
Hersteller:
Genre:
Erscheint fiir:

Geplanter Erscheinungstermin:

___preview

Super-VGA-
Grafiken werden
fiirs Adventure
gezeichnet (oben)

Das VT0-Poker
lduft unter
Windows (links)

Grund wird an zwei Grafikad-
ventures gebastelt, die aller-
dings erst Mitte nachsten Jah-
res das Licht der Monitore
erblicken sollen. Neben einem
ausgereiften Spielprinzip im
Stil eines Sierra-Adventures,
soll modernste Technik Ver-
wendung finden. So soll
SuperVGA genauso unter-
stitzt werden, wie zahlreiche
Soundkarten. Voraussichtlich
wird das Adventure nur auf
CD-ROM erscheinen. Die
technischen Voraussetzungen
sind bei VTO allemal gegeben:
Gehort doch das Film und
Medienstudio im hannover-
schen Langenhagen zum
modernsten seiner Art in Euro-
pa. Der gréB3te Anspruch den
VTO dabei an die neuen
Abenteuerprogramme stellt:
Statt Brachialsex soll anspre-
chende Erotik im spielerisch
gehobenen Niveau geboten
werden. mh

Noch unbekannt
VTO
Adventure

PC
2. Quartal 94

Name:
Hersteller:
Genre:
Erscheint fiir:

Geplanter Erscheinungstermin:

VTO

Kartenspiel

PC (nur Windows)
4. Quartal 93

Verkauf
Ankauf
Tausch

Berlins neue Dimension fir Games und Zubehor

Spiele PC  Amiga
A10 Warthog * iV
Abandoned Places 2 * 7595 69,95
Aces Of The Deep * Y
Aces Of The Pacific B5,95 79,95
Aces Over Europe * - 89,95
Airbus A320 7995 79,95
Ambermoon * 89,95 89,95
Battle Isle Data Disk 2 49,95 49,95
Body Blows 89,95 6995
Burntime * 89,95 7995
Burning Steel 89,95 7595
Burning Steel Data Disks je 39,95
Buzz Aldrin 99,95
Campaign 2 * 89,95
Carmen Sandiego In Space * 89,95
Chaos Engine Lv. 4995
Caveworld * 89,95 i.V.
Clash Of Steel 79,95
Comanche 89,95
Comanche Data Disk 1 & 2 je 55,95
Dune 2 69,95 59,95
Der Patrizier 89,95 69,95
Discover Space 79,95
Doom * iV
Dogfight 95,95 iV
Eco Quest 2 75,95 iV
Eightball Deluxe 79,95
Eishockey Manager 89,95 79,95
Eye Of The Beholder 3 79,95 (A"
Fields Of Glory 99,95 79,95
Fire & lce 69,95 59,95
Flashback 79,95 69,95
Flugsimulator § 118,95
Freddie Pharkas 79.95
Goal (Kick Off 3) 69,95 58,95
Grand Prix 89,95 75895
Gunship 2000 89,95 69,95
Hired Guns * 7995 6585
History Line 89,95 79,95
Indiana Jones 4 99,95 89,95
Ishar 2 69,95 59,95
Jurassic Park * 89,95
Kings Quest & 89,95 iLV.
Legend Of Kyrandia 2 89,95
Lemmings 2 89,95 69,95
Lionheart 8595 5995
Liverpool 59,95 59,95
Lothar Matthéaus * 7595 69,95
Lotus 3 69,95 59,95
Lost Vikings 89,95 69,95
Maniac Mansion 2 89,85
Monkey Island 2 (dt.) 89,95 89,95
Might & Magic 4 89,95 79,95
Might & Magic 5 99,95
Patriot * 89,95
Pinball Dreams 69,95

Gold * < 89,95 89,95
Prehistorik 2 * 79,95
Prince Of Persia 2 79,95
Privateer * LV
Railroad Tycoon Deluxe 109,95
Return Of The Phantom 89,95
Seal Team * 89,95
Sensible Soccer 92/93 69,95 49,95
Shadow Caster * LV
Shadow Of The Comet * 85,95
Sherlock Holmes 89,95
Sim Life 79,95
Sim Farm * sowie Sim City 2000 * iV (RY
Space Hulk B9,95 69,95
Space Quest 5 79,95 iV
Sternenschweif (DSA 2) * 89,95 iV,
Strike Commander 95,95
Strike Comm. Special OPS 1 39,
Strike Commander Speech Pack 39,95
Syndicate 8995 69,95
Task Force 1942 95,95 A"
Tomado 7995 78,95
Traps & Treasures * 79,95
Ultima 7, Teil 2 89,95
Ultima 7/2-Zusatzdisk: Silver Seed 49,95
Ultima Underworld 2 79,95
Warlords 2 * iV
Wing Commander 49,95
X-Wing 89,95
X-Wing Mission Disk 49,95
Yol Joe! 59,95
Soundkarten
Game Blaster Stereo 79,95
Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster 2.0 169,95
Soundblaster Pro 279,95
Soundblaster 16 Bit 399,95

Soundblaster 16 ASP
Stereo-Lautsprecher

CD-ROM fir PC

Viele CD-ROM Titel bereits ab 9,95
7th Guest (Europa-Version) 149,95
Blue Forces * 109,95
Chessmaster 3000 MCP 109,95
Der Patrizier 109,85
Dracula * (A"
Eric The Unready 69,95
Eye Of The Beholder 3 78,95
Gunship 2000 & Missions 109,95
Indiana Jones 4 99,95
Jurassic Park * LV.
Kings Quest 6 99,95
Laura Bow 2 89,95
Maniac Mansion 2 99,95
Rebel Assault 1V
Ringworld 89,95
SW.O.T.L & Sceneries 89,95
Sherlock Holmes 3 109,95
Stemenschweif (DSA 2) * LV,
The Lost Treasures Of Infocom ab 69,95
Ultima Underworld 1 & 2 99,95
Wing Commander & Ultima 6 49,95
Wing Commander 2 Deluxe 99,95

CD-ROM Laufwerke fiir PC
CD-ROM intern ab 399,
CD-ROM extern, Photo-CD kompatibel  ab 659,-

auch als Audio CD-Player nutzbar

Festplatten intern

130 MB, AT-Bus 369,
130 MB, SCSI 459,
220 MB, AT-Bus 499,-
220 MB, SCSI 599,~

Andere Groen aul Anfrage!

Amiga Hardware

Amiga 600 =
Amiga 1200 =
Aufprels fr interne 40 MB Festplatte -
Aufpreis fir interne 85 MB Festplatte )~
Aufpreis fir inteme 210 MB Festplalte =

Amiga Zubehdr
externe Festplatten fir A500, z.B. 120 MB 599 -

externe 3,5"-Diskettenstation 129
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fir AS00 59,95
HF-Modulator fir AS00 59,95
Maus fiir Amiga 39,95
Joysticks
Advanced Gravis Joystick (PC analog) 79,95
Advanced Gravis Joystick (Amiga / Atar) 59,95
Quickjoy | (Amiga / Alari) 7,95
Quickjoy Supercharger (Amiga / Atar) 19,95
Quickjoy M6 (PC analog) 19,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95

Disketten

3,5" MF 20D 7.89
3.5" MF 2HD 12,99
Atari ST
B-17 Flying Fortress 89,95
Chaos Engine 69,95
Civilization 95,95
Ishar 2 79,95
Lemmings 2 75,95
Super Cauldron 79,95
Transarctica 79,95
Viele Titel bereits ab 5,95! Bitte Liste anfordern!
Apple Macintosh
Freddy Pharkas 99,95
Kings Quest 6 99,95
Monkey Island 2 109,95
Railroad Tycoon Deluxe iV
Sim City Deluxe 109,95
The Lost Treasures Of Infecom (CD) ab 69,95
Spielkonsolen

Stéindig alle aktuelien Spiele am Lager!
Atari Lynx - Konsolen & Module ab Lager lieferbar!

Gameboy 99,95
Game Gear mit 4 Spielen 249,95
Mega Drive ab 199,95
Super NES ab 199,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen Rickporto unseren Gesamikatalog an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt
Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bel Vorkasse,
9,50 bei Nachnahme,
15— bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250,- versandkostenfrei!
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Rabatz im Weltall: Ein paar
miese Universumsfiirsten
wollen die Herrschaft im All an sich
reiBen. Nur lhr konnt im neuen
Microprose-Strategiespiel Starlord
diesen Schergen Einhalt gebieten.

Man stelle sich eine Gala-
xie vor, in dem die
Menschheit mit Uberlicht-
schnellen Raumkreuzern von
Planet zu Planet braust. Laser-
technik, hochmoderne Compu-
ter und glanzende Raumschif-
fe gehdren ebenso wie der
Einkaufstrip zum Sonnensy-
stem um die Ecke zum
gewohnten Alltag. Weiterhin
stellen wir uns vor, daf in die-
sem High-Tech-Universum
nicht etwa eine friedliebende
Schar demokratischer Politiker
die Geschicke der Bevoilke-
rung lenkt, sondern im Stil des
finstersten Mittelalters eine
Hundertschaft machtgeiler feu-
daler Furstenhauser das Uni-
versum unter sich aufgeteilt
haben. Die lokalen Oberhaup-
ter kbnnen sich natdrlich Gber-
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sich auch um die Versorgung
Eurer Welten und der eigenen
Familie kimmern. Nahrungs-
mittel missen gekauft, Flotten-
verbénde aufgestockt und
Séldner zur Unterstitzung
angeheuert werden. Wer will,
brettert an der Spitze einer fet-
ten Kriegsflotte durchs All und
bezwingt die Computerfursten
mit Waffengewalt oder bringt
die Nachbarn mit feinfihliger
Diplomatie auf die eigene

Alle Laser Feuer frei! Eme feindliche Raumstation schweht or
unseren Kanonen im Weltall

haupt nicht leiden. Jeder ver-
sucht dem Nachbarn seine
Planeten abspenstig zu
machen und seinen eigenes
EinfluBgebiet zu vergréBern.
Kleinkriege, Intrigen, Attentate
und Putschversuche sind folg-
lich an der Tagesordnung.
Ausgedacht hat sich dieses
intergalaktische Krisengebiet
kein geringerer als Mike
"Ashes of Empire" Singleton.
Bereits seit Uber funf Jahren
spukte die Idee zum futuristi-
schen Taktikspiel Starlord
durch Mikes schopferischen
Gehirnzellen, erst jetzt nahert
sich das Programm der Vollen-
dung.

Als klnftiger Herrscher des
Universums sollt Ihr in Starford
eine ganze Menge zu tun
bekommen. lhr maBt nicht nur
Planeten erobern, sondern

14
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Im Anflug auf d:e Basis: Unsere Schlﬂe brettern im Formationsflug iiber die Planetenoberfldache

Seite. Dabei gilt es nicht nur,
wirtschatftliche und militarische
Interessen zu wahren, sondern
auch auf verwandtschaftliche
Bindungen zu achten. Da
diese Bande der Provinzober-
haupter jeden Ahnenforscher
Uberfordern und fur Monate
beschéftigen wirden, spendie-
ren die Programmierer ihrem
Spiel eine passende Daten-
bank mit den Namen aller
Kdénige. Via Mausklick sucht
Ihr Euch den gewinschten
Herrscher heraus und be-
kommt die passenden Infos.
Nicht minder umfangreich soll
die Sternenkarte des Spieluni-

Rundblick: Wir schauen
uns im Cockpit um.

AV




Wo bin ich?
Die Sternen-

versums werden. Via Maus
laBt sich die Ubersichiskarte
stufenlos vergréBern, per Opti-
onsment sollen sich Zusatzin-
formationen auf Wunsch ein-,
und ausschalten lassen. So
kénnt lhr beispielsweise die
Namen der Planeten einblen-
den, den dazugehorigen Herr-
scher und bestimmte Raum-
schiffsrouten. Letztere sind be-
sonders wichtig, da die mei-
sten Sterne nur auf bestimm-
ten Wegen vom nachstgele-
gen Sonnensystem zu errei-
chen sind. Um Eurem Imperi-
um ein feindliches Sternensy-
stem einzuverleiben, muf3 die
Wachflotte aus dem Orbit des

Planeten gepustet werden.
Kommt Ihr mit den eigenen
Schiffen in dem anvisierten
Zielgebiet an, kann zwischen
dem Kampfquickie (der Com-
puter errechnet kurzerhand
den Ausgang des Gefechts)

Lesestoff

In der volumindsen Starlord-
Schachtel schlummert nicht nur ein
fettes Handbuch, sondern auch ein
passendes Comic zum Spiel. Im bun-
ten Bilderheft wird der Spieler auf das
kommende Geschehen eingestimmt
Wer weil3, vielleicht bringt Micropro-
se demndchst eine ganze Reihe von
Starlord-Comic-Blchern  heraus?

Beim Spiel mit dabei:
Das passende Comic zum
Programm

Lond Zervdas Darnebl

Familienbande: Welcher
Herrscher ist mit wem verwandi?

oder einem Realkampf-Modus
wahlen. Hier fliegt lhr im Stil
von X-Wing und Wing Com-
mander selbst eines Eurer
Kampfschiffe durch's 3-D-All.
mh

Lord |
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Artefacls

Weapons

Starships
A A e

Name: Starlord
Hersteller: Microprose
Genre: Strategie

Erscheint fir: PC

Geplanter Erscheinungster
min: 4. Quartal 93




die frauen

nur auf

schon als kind

schlagt er sich auf

sein erstes paar

seine ersten

dem court durch.
tennisschuhe. Nike Air Tech

tennisschuhe.

| 1

mama und papa

agassi

treffen aufeinander. er gewinnt

anerkennung.

seine frisur

wird zum markenzeichen.

(DIE LEBENSGESCHICHTE VONA



, | schauen nicht

f | sein spiel. hey - neue schuhe.

er gewinnt mehr anerkennung. immer mehr frauen

lieben ihn.

er geht nach florida
noch mehr anerkennung.

und tragt damliche wollwesten.
zweite karriere
als minigolf-profi.
noch mehr trophaen.

noch mehr frauen.

ANDRE AGASSI IM ZEITRAFFER)




Schlitzersuche.

Wohin Holmes?

Im Verhir verrdt der
Verddchtige
wichtige Fakten

wischen dem 7. August
&#iund dem 10. November
1888 hielt ein — bis heute —
unbekannter Frauenmorder die
Londoner Polizei auf Trab.
Mindestens  finf  Frauen
schlitzte der Unbekannte in
diesem Zeitraum auf und
schickte den lokalen Behorden
kleine Packchen mit zerschnip-
pelten Organen seiner Opfer.
Aufgrund seiner Vorliebe far
scharfe Messer und blutige
Pakete, bekam der Killer
den Spitznamen Jack the
Ripper verpaBt. Die

namlgen erage

Spl_el aut

heute nicht gekiarnt. — Experten

- vermuteten lange Zeit, daB der

Duke of Clarence, ein Enkel
der Queen Victoria, der Ripper
sei. Das Mysterium um einen

auf den nachtlichen StraBen
von London nach Opfern
sucht, beschéftigte Heerscha-
ren von Romanautoren, Hol-
lywoods Filmindustrie nahm
sich des Stoffes genauso an,
wie moderne Computerspiele-
firmen.

Jetzt konnt lhr in dem
geplanten Mirage-Detektivad-
venture Jack the Ripper ver-
suchen, den Serienkiller zu
Uberfuhren. Zwar erscheint
Jack the Ripper unter dem
britischen Mirage-Label, die
Designer
kommen

Kommt doch das Taktik-

2 nebst passen-

- ketten von Inter-
_galactic Deve-

) facim il erdas dack - (the
Identitat des Mdorders ist bis |

unbekannten Serientéater, der

keine Unbekannten mehr

rogramm Universal Mm-

ry Commander ;
MURDER | B

BODY | |

_den Szenariodis- ML

lopment Inc. Fir

Ripper-Projekt

Ol
ND IN
OURT!

VergeBlich:

watfe liegengelassen

lieBen sich die
Designer ein paar Besonder-
heiten einfallen. So wurden
nicht nur alte Zeitungsberichte
aus dem Jahr 1888 ausgegra-
ben, sondern auch aite Polizei-
akten untersucht und vergilbte
Fotos gescannt. Folglich sind
die meisten der mitspielenden
Figuren, auf die Ibr trefit sowie
alle Orte ihrem historischen
Vorbild nachempfunden. Tech-
nisch soll Jack the Ripper auf
ungewchnlichen Pfaden wan-
dern. Derweil die meisten
Spielefirmen in Super-VGA-
Grafiken schwelgen und
immer farbenprachtigere Me-
gabyte-Monster auf unsere
Festplatten loslassen, soll Jack
the Ripper nur die hohe EGA-
Auflésung von 640 mal 200
Punkten ausnutzen — mit ent-
sprechend wenig Farben.
Dafiir wird das Programm auf

nach dem Ripper wird gemit-

lich mit der Maus absolviert. Ihr
muBt Verdachtige interviewen,
wichtige Indizien per Mausklick

ins eigene Notizbuch eintra-

gen, tagliche Zeitungsmeldun-
gen nach Hinweisen sichten
und Beweise an verschiede-
nen Londoner Schauplatzen
sammeln. Fur jedes richtige
Puzzlestlickchen gibt's Punkte,
fur jede falsche SchiuBfolge-
rung wird vom Konto etwas
abgezogen. ist der Fall gelost,
wird Eure erreichte Punktzahl
in einer High-Score-Liste ge-
speichert. Einsteigern wird
ubrigens ein spezieller Ubungs-
modus geboten, in dem alle
bendtigten und wichtigen Hin-
weise passend markiert sind,
fortgeschrittene Spieler greifen
auf einen von drei Schwierig-
keitsgraden zurick. mh

jedem PC lau-
fen: Ob 286er

oder Pentium ist info
dabei vdllig egal.
Extra fir Jack na":“fi i
the Ripper ent- erstelier:
£ i B0 Genre:

warf Intergalac-
tic Development
Inc. ein speziel-
les Fenstersy-
stem. Die Jagd

Geplantes

Erscheint fiir:

Erscheinungsdatum:

Jack the Ripper
Mirage
Adventure

PC

4. Quartal 1993

Der Mirder hat die Tat- '
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preview

“ ber Sim City muB man
kein Wort mehr verlieren.

Schon Alttester Hengst lobte
bereits im Jahre 1989 an der

“w

Amiga-Version die “..stim-
mungsvolle und detailreiche
Grafik aus der Vogelperspekti-
ve”, die “...ungeheure Komple-
xitat” und die “...fertigen Sze-
narios”. Damaliges Fazit von
Michael: “Jedem zu empfeh-
len!” Inzwischen sind bald flnf
Jahrchen ins Land gegangen.
Maxis begliickte uns mit Sim
Earth, Sim Ant, A-Train und
Sim Life, doch Michael spielt
immer noch am liebsten Sim
City. Keines der technisch aus-
gereiften Nachfolgeprogramme
besaB den unwiderstehlichen
Klétzchenbauercharme der
ersten Stadtebausimulation
von Maxis. Von diesem Ver-
trauensvorschul3 zehrt Pro-
grammierer Will Wright noch
heute. Was liegt also naher,

als im Zuge der allgemein

grassierenden Deluxe, Plus,
Gold und Super-Editions Wut,
auch fur Sim City einen Nach-
folger und Namensvetter auf
die Festplatten dieser Welt zu
schaufeln.

Zum Glick missen wir jetzt
nicht eine nur grafisch und
~ akustisch aufgebohrte Vsrs;on
. erwarten — Maxis wucher
gewohnt, mit den krea
Pfunden. Sim City 2000 hat | m
dem seligen Urvater nur das
allgemeine Spielziel gemein:

aus der pflegeleichten Vogel-
perspektive statt, heute wer-
keln wir isometrisch an unserer
Megalopolis. lhr kdénnt das
Werk in drei Zoomstufen be-
wundern, die Landschaft rotiert
auf Knopfdruck, wie bei Bull-
frogs Powermonger in alle
Richtungen. Dieses 360-Grad-
Orientierungsplus ist auch bit-
ter notig: Die zu bebauenden
Landschaften in Sim City 2000
sind nicht mehr flach, sondern
weisen die wildesten Hohen-
unterschiede auf.

In der Urversion durften wir
drei unterschiedliche Gebau-
dearten (Industrie, Geschafte,
Wohnungen) nach Belieben
verteilen, jetzt sind daneben

20

’i&

aussehen wird. Al
spieler diirfen dem Neuankomm- '
ling auf den Zahn fiihlen:
2000 macht’s mogllch .

- l:'l i ey
it “”":‘.‘."’"’“
: e

Informationsflut: Daten-Overkill dank Menu S ien. Buchhalter

werden Sim City 2000 lieben.

Sim City 2000

Maxis

MS-DOS, MS-DOS CD, Mac
4. Quartal 1993

Systeme S
Erschemungslermm

Sim City 2000 Alle Verbesserungen auf einen Bllck

_ | Sim City 2000

. | Isometrisch, drei Zoom-Stufen
265 Farben
| StraBen, Autobahnen, Tunnel,
| UnterfGhrungen und Bus-Depots
| Eisenbahn, U-Bahn und Bahn-Depot
| Kohle-, Atom-, Wind-, Wasser-, Ol-,
| und Fusionskraftwerke
| Parks, Zoos, Stadien, Jachthafen
‘| Krankenhd&user, Schulen, Universitaten,
| Gefangnisse

| Eingebauter Terrain Editor, Variable
| Szenarien, Zeitabschnitte und Schwierig
| keitsgrade, neue Katastrophen

ein dle (:ompute

Sﬁn City "~

in der Ur-
ieversor-

ns.der Stnppe von Kohle-
der Atomkraftwerk, dann ging
das Licht'@us und die Sims
suchten das Wei i

Mlt dem notlgen Klelngeld
uch mcht nur dle




Noch leer und
ode: Das
Spielfeld wird
gestaltet. Bei
Bedarf kreieren
wir unsere
individuellen
Wilder, Fliisse,
Seen und
Gehirge.

die Mullabfuhr be-
zahlen. Wer sich an
den vorgegebenen
Szenarien, Problemstel-
lungen und Katastrophen
sattgesehen hat, darf sich
mit dem anspruchsvollen
Editor beschaftigen.
lhr kénnt die zu-
kinftige Baustelle
vollig frei gestalten
und dabei H6hen-
linien festlegen,
Bodenschatze ver-
buddeln, Wasser-
laufe anlegen und
Waélder verteilen.-
Das Schoénste an
Sim City waren die
Sims, die mit ihren Kleinwagen
durch die Gegend tuckerten
und unsere Welt mit Leben
fdliten. Sim City 2000 hat auch
in dieser Hinsicht einiges zu
bieten. Proppevolle S-Bahnen
tuckern durch die Gegend,
bunte Schulbusse verlassen
die Depots, riesige Windkraft-
werke rotieren in den Bergen
und vielbeschéftigte Sims der
zweiten Generation wuseln
durch die StraBen. Auch das

IO IO

Das Ur-Sim-City gldnzte mit der
Vogelperspektive (hier SNES)

schopfend bedient. Von den
Produktionsraten der verschie-
denen Industriezweige (insge-
samt sind elf im Angebot) tber
den Gesundheitszustand der

Sims, bis zum Wasserver-
3 brauch in verschiedenen
8 Stadtteilen ist alles im Menii-
angebet. Auch im neuen Teil
sind die Steuern der Schutzbe-
fohlenen der Motor der Ent-
~ wicklung. Wer wie die Axt im
Walde seine eigenen Vorstel-
lungen verwirklichen will, sitzt
finanziell bald auf dem Trocke-
und kann noch nicht mal

Erscheinungsbild der Stadte
hat sich drastisch geandert.
Haus- und Industriedesign sind
so vielfdltig angelegt, daf3 jede
Stadt der Zukunft anders aus-
sehen wird. Sollte tatsachlich
bei Euch noch irgendwo eine
gespeicherte Sim City-Stadt
auf Diskette oder Festplatte
schlummern, dann durft Ihr
den Veteranen der Stadtpla-
nung sogar in den neuen Teil
exportieren und dort generall-
berholen. vw

Sim City
Classic

Wer sich unbedingt auch |
das Urprogramm ins Regal
stellen mdchte, darf auf die
preiswerte Sim City Classic
Edition setzen. Maxis bun-
delt den Klassiker mit dem
alten Editor, der bisher nur
als Zusatzprogramm erhalt-
lich war. AuBerdem als
Leckerli gibt's einen aufge-
bohrten Soundtrack, der
alle gebrauchlichen Sound-
karten unterstitzt.




Star Trek: The Next Generati-

on den Abenteuern von Jean

Luc Picard, Worf, Beverly
Crusher und Data.

D|e Redakhon Ist “ Interplays Programm wird

sich deutlich am Jubildumsvor-

. ganger Star Trek: The 25th
lm 4 Tr ; ‘ Anniversary orientieren. In

eit ein paar Wochen befin- Pt rund 15 einzelne Missionen R

- Sdel sic?i die gesammelte ber * WEI neue : (doppelt soviele wie beim Vor-” jf

POWER PLAY-Redaktion im m H laufer) steuert Ihr nicht nur die
'Star Trek-Fieber. Nach einer spl m da allmschl" Enterprise auf der Suche nach

Marathon-Videositzung bei einem wirren Wissenschaftler .

Volker, wo wir uns alle sechs Ent“m snllen ﬂﬂch in durchs All, sondern beamt

- Raumschiff Enterprise-Kinofil- B ~ Eure Crew auf eine ganze 2
me hintereinander angeschaut d iese e rs che inen. “Menge Planeten, um dort ver- o

haben, gab's kein Halten schiedene Aufgaben zu erfll-

mehr. Sénke buddelte wertvol- - « Wir schau | uns d ie len. Der Clou: Diesmal rauscht

* le Star Trek-Spielsachen im die Enterprise nicht nur durchs

heimischen Keller aus (“Schau All, sondern knattert mit don- =
mal, ich hab hier noch eine Plxel Klrks und Plcards i

nerndem Warpantrieb auch”

Spockfigur von 1970"). Micha- durch die Zeit. An Bord der

el versorgt, dank Salellilen-‘ scngn Vgrab fur Elﬁh a"- - Enterprise verteilt Ihr per Mau-
schussel, regelmaBig die Re- 2 o : - sklick Befehle an die Besat- *
daktion mit — original eng|i-_ . - v . zung, feuert Phaser oder ,‘
schen — Folgen von Star Trek: . Torpedos ab, versucht Funk-, ¢

The Next Generation. Christian | heitsoffizier an Bord der neuen | Manie: Die Sci-Fi-Soap-Opera
kaufte sich nach der Durch- | Enterprise)”. Knut gilt als ver- | Deep Space 9, die seit dem
sicht der ersten zwélf Folgen | schollen, zuletzt wurde er in | 15. August auf dem englischen
gleich ein starkes Haarwuchs- | der Schweiz bei einem be- . Sender Sky One zu sehen ist.
mittel. Sein lakonischer Kom- | riihmten Schénheits-Chirur- |" Bei uns wird die High- -Tech-,
mentar: “lch will auch so viele | gen, einem Spezialisten fir | Serie erst im Frihjahr 1994'
Haare haben wie Leutnant | spitze Ohren, gesichtet. Jung- | anlaufen. Erster Eindruck der

verbindungen herzustellen
: : oder

Worf (klingonischer Sicher- | ster Hohepunkt der Star Trek- # neuen Serie: “Genial!”. erteilt Scotty
- & Damit Ihr bis zum Start von: | Reparaturauf-
Deep Space 9 nicht ohne diek | trdge. Seid Ihr
- Lt. Worf sollte liebgewonnenen Filmfiguren | mit dem Lan-
mal wiede¥ zum . auskommen muBt, schlieBen | dungstrupp
Friseur gehen zwei bekannte Spielehersteller | auf der Pla-
P . diese Lucke. Derweil Interplay | netenober-
» uns in Star Trek: Judgement®} flache unter-
Rites ein Wiedersehen mlt» wegs, wird die
i ; Kirk, Pille, Spock und Scotty Pgewﬂnschte Akti-
-y » beschert, fronen alle Neo-Trek- | on aus einem abruf- ™~
» v kies in Spectrum Holobytes | baren Meni herausge-
e T i3

Wir ergeben
uns”, die
Enterprise im
Duell mit einem
Feindschiff

s W
PO
% " Die bange Frage: Wo ist

Wesley “keiner mag mich"
% L

Crusher geblieben? &

y) '




Info

Name:
Hersteller:
Genre:
Erscheint fir:
Geplanter

Erscheinungstermin:

Info

Name:
Hersteller:
Genre:
Erscheint fiir:
Geplanter

Erscheinungstermin:

pickt. Gegenstande

s
]
- I ®ser zerstrahlen. Zwi-
wschendurch  wird
ﬂ* das Spielgesche-

; hen durch
: filmarti-

lassen

sich mit dem berthmten Tri-
.« corder genauer unter die Lupe
nehmen, miese Monster, die
eventuell auftauchen, per Pha-

Stark Trek 2: Judgement Rites
Interplay

Adventure

PC

4. Quartal 93

Star Trek: The next Generation

Spektrum Holobyte
Adventure
PC, SNES, 3DO

4. Quartal 93

Weg. Statt der Sta

Serien-
nummer
l' NCC-

1 . 3

Dreidecker

.. .

ge Grafiksequenzen unterbro-
chen.. Wahrend' Interplay diew
alte Enterprise in ein Spiel ein-
baut, geht Spectrum Holobyte
derweil einen etwas anderen

Trek-(Midies, die mit
der Enterprise,

Ein falscher
Schritt zuviel:
4 Scotty ist ins
Loch gefallen
=® nun.Jean Luc Picard Komman-m

® - dant, Ingenieur Scotty wurde

»
e

- e g

.
IB mich: Ein
Alien hat
ppetit auf
Kirkburger

Auch
|Weltallheroen
imiissen ruhen

1701, durchs All fegten, kommt
in The Next Generation die Be-
satzung der NCC-1701-D zum
Zuge. Statt James T. Kirk ist

durch LeForge ersetzt, Spock
trat seinen messerscharfen

b e W8 Verstand an den Androiden

L . Data ab, Pille legte das Opera-

; E . tionsbesteck in die zarten
. "Bing! Spock Hande von Doktor Beverly
. sprengt Crusher. In der Mischung aus
Richthofens Simulation, Strategiespiel und
Adventure bereist Ihr das Welt-¥

‘- * ‘\..

<%

all auf der Suche nach neuen
Zivilisationen und fremden Le-
bensformen — wie in der Fern-
sehserie. |hr sucht Euch auf
einer galaktischen Karte das
gewunschte Zielsystem aus,
und steuert die Enterprise dort-
hin. Am Wunschort angekom-
men, stellt |hr eine Landecrew
zusammen und beamt das
Team auf die Planetenober-
flache. Um die Benutzerfuh-
rung der verschiedenen Instru-
mente und Bedienungsele-
*mente so genau wie moglichy

zu machen, durften die Desi-

gner kurzerhand die “Original™-'

Brucke der Enterprise bei

den Paramount-Pictures-Studi-
#0s besichtigen. Zudem versi-
cherte sich Spektrum Holobyte
der Mitarbeit des waschechten

sehserie, Andrew Probert.
Ebenfalls mit im Star Trek: The
Next Generation-Team ist der
bekannte  Sf-Roman-Autor
f(schon 30 Bicher geschrie-
*ben) Stephen Goldin. :  mh

- . w‘.‘ .53

¥Raumschiﬂdesigners der Fern-,

-



preview

im Burton a3t
seinen Film-
Batman  durch
dunkle Gotham
City-Kulissen flat-
p- tern, Francis Ford
' Coppola entstaubt trend-
< gerecht den Moder-
grafen Dracula, und Hor-
rorautoren wie Clive Barker
oder Anne Rice verscher-
beln ihre Storys so schnell
wie der Leibhaftige. Kurzum:
Neo-Gothic ist in. Die dunkel-
romantische Mischung aus
Gruselgeschichte, Fantasy
und Action-Knaller trifft
offensichtlich  den
‘Nerv der allzu
sachlichen
Neuzeit. Wir
verstehen
die Welt
nicht mehr
und seh-
* nen dunkle
-~ Méchte
herbei, de-
nen wir die

Fragestunde:
Gesprache fiihrt
der Held
natiirlich mit
Menii

Biicherwurm:
Neue Steuer- Icons helfen
uns auf die Spriinge.

Die Sierra Heldenriege
bekommt mysteriosen

Zuwachs: Romanautor Gabriel
Knight ist gefangen zwischen
blutigen Voodoo-Riten und
dunklen Geheimnissen aus
der Vergangenheit.

hausgemachte Misere in die
Schuhe schieben kénnen.

Mit Machten der Finsternis
liegen wir auch im neuesten
Sierra Adventure im Clinch.
Gabriel Knight, ist das erste
Spiel einer ganzen Reihe
von Dark-Fantasy-Geschich-
ten, aus der bis dato eher
beschaulichen Sierra-Factory.
Wo ansonsten Larry oder Gra-
ham ihren eher friedlichen
Beschaftigungen nachgehen,
stolpert Gabriel Knight in ein
undurchsichtiges Mordkomplott
mitten im dunkelsten Distrikt

Verbrechen lohnt nicht: Police Quest 4 liefert den Beweis

24
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Info

Name:

Gabriel Knight
Hersteller:
Sierra
Genre:
Adventure
Erscheint fiir:
MS-DOS, CD-ROM
Erscheinungstermin:
3.Quartal 93

Name:

Police Quest 4
Hersteller:
Sierra
Genre:
Adventure
Erscheint fiir:
MS-DOS, CD-ROM
Erscheinungstermin:
3. Quartal 93




Police Quest 4

hat man der Geschichte eine
etwas anspruchsvollere Steue-
rung gegénnt. Zur Lésung des
Kriminalfalls stehen uns acht
Icons zu Verfigung. So kén-
nen wir nicht nur mit Gegen-
stdnden im Spiel hantieren,
sondern sie auch auf dem Bild-
schirm verschieben oder mit
anderen Objekten kombinie-
ren. Konversationen werden
tber Frage- und Antwort-
ments geflihrt. Zusétzlich hat
Held Gabriel einen Recorder
im gerdumigen Inventory ver-
staut. Bei Bedarf dirft Ihr wich-
tige Textpassagen aufzeich-
nen und fir spatere Kombina-
tionsakte speichern. Das ist
auch gut so, denn im
Mérderspiel  wird

F ur knallharten Realismus in Sierras Polizeiserie sorgte bis-
her Autor und Ex-Cop Jim Walls. Der strich nach drei Fol-
gen bei Sierra die Segel und wechselte zur neugegriindeten
Tsunami-Konkurrenz (siehe Test von Blue Force in dieser
Ausgabe). Ahnlich kerniger Ersatz war bald gefunden: Der Ex-
Polizeichef von Los Angeles, Daryl Gates, zu trauriger
Bertihmtheit gekommen durch die Rassenunruhen im letzten
Jahr, stand zur Verfligung und plauderte aus seinem Nah-
kastchen.

In Police Quest 4 steigt |hr in die Uniform von Major Crimes
Detective John Carey des LA-Police-Departements. Um die
Story gleich anfangs in Wallung zu bringen, wird Euer lang- ; ‘
jahriger Kollege erstes Opfer eines Serienmdrders. Als sich -
die Todesfélle haufen, schreien Medien und &ffentliche Mei-
nung nach Rache. Um das Spiel mdalichst realistisch zu
gestalten, zog Gates mit dem Entwicklerteam durch Los Ange-
les, um mit der neuen DCS 200ci Digital Kamera von Kodak
moglichst stimmungsvolle fotorealistische Hintergrinde einzu-
fangen. Naturlich sind auch Freund und Feind gescannte
und nachbearbeitete Schauspieler und reagieren trotzdem
auf unsere kleinsten Mausbefehle. Man darf gespannt sein,
ob Gates dhnlich haarstraubende Geschichten wie sein
Polizeivorgénger zu erzahlen weil3.

von New Orleans. Die Wabhl
des Schauplatzes ist Pro-
~gramm: Schon bald sind wir
~ verstrickt in einen Fall von

~ Ritualmorden, in af-

~ liengeheimnisse des s o *
~ Helden. Damit uns die i A ‘ R o

preview

reichlich anspruchsvoller Text
geboten. Wer im Englischen
nicht ganz so fit ist, sollte des-
halb lieber auf die deutsche
Ubersetzung hoffen. Natirlich
ist, wie bei Sierra Ublich, auch
eine aufgebohrte CD-Version
in Vorbereitung. vw

Voodoo-Zauber: Im Hexenkessel
von New Orleans versagt das
Rationale

- ~ Umstellung leichter fallt,
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RISCant

Grafikausgabe mit RISC-Power — die Celsius von Orchid

Nach dem DOS-Renner
Fahrenheit 1280 geht Local-
Bus-Pionier Orchid mit einer
neuen Grafikkarte flar den
anspruchsvollen Windows-
Anwender in die Offensive.
Celsius heif3t das gute Stick
und ist eine 32 Bit-VESA-
Local-Bus Grafikkarte. Unter-
stitzt wird die Celsius vom
brandneuen Grafikprozessor
IIT AGX015. Der 32 Bit-RISC-
Prozessor sorgt auBBer einer
flotten DOS-Grafik fiur be-
schleunigte Windows-Anwen-
dungen. Zur Wahl stehen eine
Version mit 1 und mit 2 Mega-
byte VRAM, die entsprechend
unterschiedliche Auflésungen
und Bild-Refreshs unterstt-
zen. Beide Karten protzen mit
Auflésungen bis zu 1280 x

Der Strom reif3t nicht ab. Die
britische Softwarefirma Impres-
sions beschenkt die Soft-
wareladen im 3.Quartal 1993
mit immerhin drei Produkten.
Naturlich ist Kultprogrammierer
Ed Grabowski wieder mit von
der Partie. In seinem Strategie-
hammer The Blue and the
Gray stolpert lhr mitten in den
amerikanischen Bulrgerkrieg
und habt Euch fortan auf eine
Seite zu stellen, um den Geg-

1024 Pixeln und zeigen sich
bei 640 x 480 Bildpunkten mit
16.7 Millionen Farben. Mit
maximalen 90 Hertz Bild-
Refresh darf sich die Celsius in
die ergonomischen Regionen
der Grafikartengemeinde ein-

ordnen. cd
Info:  Celsius
Preis: (1 MB VRAM)

ca. 689 Mark
Firma: Orchid
Fazit:

Fazit: Die Celsius sollte dem
Windows-Anwender vorbehal-
ten bleiben — unter DOS ge-
hort die Celsius nicht zu den
Rennern.

Impressionisten

ner mit strategi-
schem Geschick in
den Atlantik zu

pusten. Impressions
bezeichnet Ed Gra-
bowskis neuesten
Streich als "one of
the hottest Warga-
mes ever". In einer
unserer nachsten Ausgaben
kénnt |hr nachlesen, was wir
von Ed's neuestem Gemetzel
halten.

Als weitere Leckerbissen
erscheint eine Brettspielumset-
zung von RISK, Global Domi-
nation, und eine Autowirt-
schaftssimulation namens
Detroit. Hier tretet lhr in die
FuBstapfen des Autobauers
Henry Ford und leitet eine
Autofabrik. kn
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' Der deutsche Multi-
media- und Musikexperte
Magic Music, der unter ande-
rem in Deutschland Roland
vertritt, macht sich selbst Kon-
kurrenz. Denn auBer musikfa-
natischen Spielern wird die
Midia Sound 2000 SB auch
Soundgigant Roland ein Dorn
im Auge sein. Magic Music
neues Klangwunder kann
auBer General MIDI auch

direkt MT 32-Musik abspielen.
Das heifBt, daB fast alle Spiele
mit MT 32-Unterstltzung auch
auf der Midia Sound 2000 SB
einen Ton finden. Das Modul
wird dabei direkt Uber das
MPU-Interface im UART-Mode

Midia Sound 2000 SB

angesprochen, ein spezieller
Treiber ist also nicht notig.
Ahnlich wie bei Rolands SCC-
1 werden die Tone auf der
Basis von 16 Bit/ 44,1 Kilo-
hertz ROM-Samples erzeugt.
Ein Signal/Rauschabstand von
80 db, ein Frequenzgang von
10 Herz bis 20 Kilohertz und 8
Megabyte PCM-ROM sorgen
auf der Midia 2000 SB flr
einen satten Sound. Doch
damit nicht genug, denn wie
der Name schon andeutet, ist
die Midia Sound 2000 SB
auBerdem Soundblaster-kom-
patibel. Die Sampling-Einheit
der Karte verkraftet Stereoauf-
nahme und Wiedergabe bis 16
Bit Breite und 44,1
Kilohertz. Zur Freu-
de aller CD-ROM-
Anwender ist die
Midia 2000 SB
il auBerdem mit einem
{ AT-BUS-Interface ge-

Magic Musics Midia
Sound 2000 SB spielt
 Soundblaster und
Roland Files

ristet, das zu Sonys CDU31A
kompatibel ist. An Software
werden auBer den Treibern flr
DOS und Windows ein
Sample-Bearbeitungsprogramm
mitgeliefert. Magic Music be-
mihte sich auBerdem um
komplettes Soundkartenzube-
hor, denn in der Midia Sound
2000 SB finden sich neben
Karte und Software ein 30poli-
ges AT-Bus-Kabel und ein
MIDI-Connector-Set. cd

Die Sound Galaxy ist die
aktuelle 16-Bit-Soundkarte der
Aztech Labs. Wie es sich far
eine zeitgemalRe Soundbastion
gehort, kann die Karte in 44,1

Info: _ Midia 2000 SB

Preis:  Midia Sound 2000
ca. 698 Mark
Midia Sound 2000

___SBca. 998 Mark
Firma: Orchid
Fazif:
Der Wunschtraum eines

jeden Spielers: Soundblaster
und Roland auf einer Karte.

Sound Galaxy NX

Kiloherz mit 16 Bit Tiefe Ste-
reogerdusche aufnehmen und
wiedergeben. Zur technischen
Unterstltzung wird der legen-
déare OPL3-Chip von Musikgi-

PelcEr

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt’s fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY"™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a registered trademark of Konami Co., Ltd

‘» Sei cool! Deine Fieberkurve steigt bis

zum Anschlag.

Kid Dracula macht sie alle an. Seine Gags sorgen

fur Aufregung.

Du bist gefordert in 8 Levels und zusétzlichen
5 Zwischenspielen. Geisterritter, Frankenstein-
Monster und bitterbése Fledermause bestimmen
die Szene. Garamoth wartet auf Dich, wenn Du

glaubst alles hinter Dir zu haben.
Strategischer Umschaltmodus: Laufen, Fliegen.
Drac-Specials. Unbegrenzte Continues.
Schrecklich stark, der Spal® mit Kid Dracula.
Das schreiben Experten: VIDEO GAMES 6/93:
“...ein echter Superknaller... es stimmt rundum alles...
der Sound liegt im Bereich der absoluten Oberklasse...”

KONAMI

. F&P 93/165

SuperstarkerVideospieleSpaR3
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news

gant Yamaha bemiht. Die
Sound Galaxy kann sich gleich
mit finf kompatiblen Karten
messen, emuliert werden
AdLib, Soundblaster / Pro,
Covox Speech Thing, Disney
Sound Sources und das Micro-
soft Sound System. Ein High-
light der Sound Galaxy ist
ohne Frage der AnschiuBB
eines CD-ROM-Laufwerkes.
Die Treibersoftware gestaltet
die oft knifflige Angelegenheit
zur einfachsten Sache der
Welt: CD-ROM-Laufwerk an-
schlieBen, Install-Programm
aufrufen und loslegen — da
kdnnte sich so manch anderer
Hersteller eine Scheibe ab-
schneiden. Laufwerke von
Sony, Mitsumi und Panasonic

kénnen angeschlossen wer-
den. Die umfangreiche Soft-
wareausstattung laBt von zahl-
reichen Windows-Anwendun-
gen bis zum DOS-Programm
nichts aus. Zum Lieferumfang
der Sound Galaxy gehbren
auBerdem ein fornschénes
Mini-Mikrophon und ein Paar
Kopfhbrer. cd

iy ', ca. 450 Mark
Firma:  Aatech-

Fazit:

Die Sound Galaxy NX Pro
16 bietet viel Sound flr wenig
Geld

Rise of the Robofs

Alteisenverwertung: Mirage 140t die Mechs slampin

Mech-Spiele sind in: Fast
jede Firma werkelt an einem
Titel, in dem sich bis an die
Zahne bewaffnete Roboter zu
Schrott verarbeiten. Mirage
steht den Konkurrenten dabei
nicht nach: Rise of the
Robots soll bereits Weihnach-
ten fir CD-ROM-PCs erschei-
nen. Das Spiel versetzt Euch
in die Zukunft, in der die Welt
von einem Riesenrobot, dem
Supervisor, regiert wird. Dieser
Supervisor wird von einem

Rollenspieler, die im
Kreise lieber Kollegen durch
fantastische Welten streifen, in
tiefen Dungeons nach Schét-
zen buddeln oder einer Mon-
sterhorde trotzen, kennen das
Problem: "Mist, wieviel wiegt
denn das neu gekaufte Ketten-
hemd?" oder "WeiB3t du noch
wie viele Schadenspunkte
diese Keule anrichtet?", sind
haufige Kommentare nach
dem Offnen einer Schatzkiste.
Die lastige Fragerei hat nun
ein Ende. Als DSA kompatible
Rollenspielhilfe bietet nun der
Dusseldorfer Spezialist Fanta-
sy Productions das Buch Kai-
ser Retos Waffenkammer an.
Auf den 80 Seiten findet lhr

Virus befallen und fangt an zu
spinnen. lhr Gbernehmt die
Rolle eines Cyborgs, der dem
Supervisor und seinen Robo-
terschergen den Weg zum
Schrottplatz ebnen soll. Gra-
fisch gibt's hochauflésende
Raytracing-Robos zu sehen,
die auBerdem schick animiert
sein werden. Was an spieleri-
schem Tiefgang in Rise of the
Robots steckt, erfahrt |hr in
einer unserer nachsten Ausga-
ben. kn

Waffenfibel

Kaiscer Retos
Wattfenkammer
aventurischer Waffen und Ristungen

Waffenwissen leicht gemacht:
Kaiser Retos Waffenkammer

AV
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wissenswerte Infos zu aventu-
rischen Waffen und Ristun-
gen. Vom Firnefisches-Jagd-
messer bis zum marsakani-
schen Holzharnisch findet Ihr
alle brauchbaren Informatio-
nen uber Waffen und Rustun-
gen, die in Aventurien ge-
brauchlich sind. mh

Sprich mift mir!

Einfache Fantasy-
brettspiele erfreuen sich immer
groBerer Beliebtheit. Mdglichst
ohne komplizierte, telefon-
buchstarke Regelwerke, son-
dern mit feschen Kunststoffi-
guren ausgestattet, gehen
renommierte Spielehersteller
auf Kauferfang. Wéhrend
Branchenmulti Milton Bradley
bereits eine ganze Reihe von
Fantasyspielen im Programm
hat (z.B. Claymore Saga),
gab's vom Konkurrenten Par-
ker bis dato nur wenig zu
horen. Dies soll sich nun
andern: Lautstark kindigt Par-
ker das Brettspiel Die Legende
des Sagor an. Fur Eingeweih-
te: Das Spiel basiert auf einem
Szenario des bekannten Spiel-

buchautors lan Livingstone.
Hier steuert Ihr mit bis zu vier
Kumpels den obligatorischen
Helden {ber ein dreidimensio-
nales Spielfeld, der den Fin-
sterling Sagor zur Strecke brin-
gen muB. Das Besondere
daran: Im Spiel ist ein Sprach-
modul eingebaut, das kraftig
genutzt wird — so gibt Sagor
laufend Kommentare ab,
unterhalt sich mit Euch, erteilt
Befehle oder schnarrt eine
handfeste Beleidigung. mh

Handlich

Kleiner Helfer fiir
unterwegs: Apples
Newton

des frugalen Minis
|aBt Star Trek-
Fans die Lauscher
spitzen: Der
Newton "beamt"!
Und zwar ist der
Handtaschenrech-

Die Computerfirma Apple ist
schon seit jeher flr innvovative

Produkte bekannt. Neuster
Apple-Streich ist der Newton,
ein Mini-Computer, der nicht
viel groBer ist als ein Game
Boy. Im Newton schlummert
modernste Technik. So kann
der kleine Riese nicht nur
handschriftliche Notizen verar-
beiten, speichert Adressen und
Telefonnummern, sondern
kann auch per (optionalem)
Mini-Modem Faxe verschicken
oder sich in ein Datennetz ein-
klinken. Eine weitere Fahigkeit

ner mit einer Infra-
rot-Schnittstelle ausgestattet,
die es ihm erlaubt, kabellos mit
Kollegen gleicher Bauart in
Verbindung zu treten. Statt
mihsam die Visitenkarten aus-
zutauschen, zlckt der Ge-
schaftsmann von Morgen sei-
nen Newton und beamt seinem
Gegenlber die nétigen Infor-
mationen einfach zu. mh

Sicherlich kennen Sie "Alone in the Dark’, "Sim City" oder "Asterix'. Wir vertreiben und vermarkten diese Computer- und
Videospiele sowie viele mehr sehr erfolgreich und exklusiv. Unser junges Team hat durch |deenreichtum und Motivation ent-
scheidend dazu beigetragen, daR wir heute eines der groRten Unternehmen in unserer Branche sind.

Wir expandieren weiter und suchen schnellstmaglich einen

Mitarbeiter fiir unseren "Customer-Service" und "Support"

in Festanstellung.

Schwerpunkte lhrer Tatigkeit werden sein:

* die Organisation von verkaufsférdernden Aktionen im Handel

* die Flhrung unserer freien Mitarbeiter

* die schriftliche und telefonische Betreuung
von Endverbrauchern

* das Testen und Bewerten von Spielen sowie

* die standige Zusammenarbeit mit unserer Marketing-Abteilung

Wir suchen aulRerdem

die mit ihrem Hobby Geld verdienen wollen. Sie sollten im Rhein-Main-Gebiet wohnen und tber Kenntnissse im Computer-

Sie passen zu uns, wenn Sie folgendes besitzen:
* mehrjahrige Erfahrungen mit den
Computersystemen PC und AMIGA
* Organisationstalent
* Durchsetzungsvermégen

* Kenntnisse von Videospielen (Game
Boy, (SINES-Konsole)

freie Mitarbeiter(innen)

spiele- oder Nintendospielebereich verfligen.

Interessiert? Dann rufen Sie Herrn Tietz an (8061 07-9 30-1 21) oder schicken Sie uns lhre Bewerbung.

ENTERTAINMENT SOFTWARE

BOMICO GmbH, Personalabteilung
Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach

:: Z E; 10/83
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Mad!

¥ Rainbow Arts' Wirt-
schaftsspielparodie Mad TV
bekommt endlich Nachwuchs.
Unter dem Arbeitstitel Mad
Burger wird zur Zeit eine
augenscheinlich nicht minder
witzige Wirtschaftssimulation
produziert. Ihr habt Euch dabei
vom Tellerwascher zum Junk-
food-Millionar hochzuarbeiten.
Im Gegensatz zu Mad TV
streckt Ihr Eure machthungri-

gende Land, sondern in die
ganze weite Welt aus — Junk-
food mag man (berall. Nattr-
lich wurden wieder alle Kli-
schees der Wirtschaftsbranche
geplundert: Bestechung, Poli-
tik, Spionage und ein Hauch
Romantik — alles, was des
Spielers Herz begehrt. Bis zum
1. Quartal 1994 mussen sich
Junkfood-Freaks jedoch noch
gedulden — der Burger will gut

Mad Burger: In der Mad Bank wird sich Geld geliehen

gen Fuhler nicht nur ins umlie-

durchgebraten sein.

Das haben sich Si-
mulationsfans schon immer
gewlnscht: Ein Konstruktion-
Kit, mit dem man seine eige-
nen Flugsimulationen zusam-
menbasteln kann. Mit dem
Flight Sim Toolkit von Domark

' _l.ufﬁkusse

Mausdruck das Cockpit der
eigenen Maschine. Das Be-
sondere dabei: Flight Sim
Toolkit 1auft unter der grafi-
schen Benutzeroberflache
Windows. Wer lieber erstmal
eine Runde fliegen méchte,

sollte dieser Wunsch bald in | schraddelt mit den vorgefertig-

Erfallung gehen. Im Land- | ten Missionen (ber die 3-D-
schaftseditor fummelt Ihr Euch | Landschaft. mh
Euer Wunschland zusammen,

belebt das Szenario mit 3-D- v Sl
Gebauden, designt Euer eige- | | M. __Flight-Sim-Toolkit
nes Flugzeug oder greift auf | = Preis: 150 Mark

die umfangreiche Objektbiblio- Domark

Firma:
thek zurlick und dndert auf :

“"O--Tel.. 05 61/28 54 61

/ \ Telefonische Bestellannahme Monfag - Freitag 10.00 - 18.30

Fax: 05 61/28 55 53 « Btx: Softdreams #
Softdreams GmbH e Postfach 103242 « 34032 Kassel
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- Ausland nur Vorkasse + DM 20,- - Express zusiitzlich DM 8,- - Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag
DH = Deutsche Anleitung/Handbuch - DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch) - EV = Spiel + Handbuch auf Englisch

und Irrtum vorbehalten ¢ Kein Ladenverkauf

Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6,- - Nachnahme DM 9,- zzgl. (Zahlkartengebiihr) ab 250,- DM frei
Erltuterung: * Spiel bei Anzeigenschlull noch nicht lieferbar — Vorbestellung maglich « ** Solange der Vorrat reicht -

* Preisdnderu

Héndleranfragen erwiinsc
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Spielen im Quartett
mit dem EA-Adapter

Mega Drive von
Electronic Arts. Be-
reits jetzt sind sechs
Spiele in Vorberei-
tung, die das nitzli-
che Teil unterstit-

Alleine vor der Glotze sitzen,
ist ultra-doof, Spiele im Ver-
bund mit einer Schar Kollegen
zu zocken hingegen mega-in.
Um die Kommunikation am
Monitor zu verstarken, bieten
zahlreiche Hersteller spezielle
Mehr-Spieler-Adapter an. Neu
im Bund der Vielspieler ist der
4 Way Play-Adapter fir das

Niemand und nichts
ist vor dem kleinen rotbemitz-
ten Klempner Mario sicher.
Nintendos Marketingexperten
verteilen groB3-
zlgig Marioli-
zenzen an fi-
nanzstarke Part-
ner, die mit der
Videospiel-Sym-
bolfigur fur eige-
ne Produkte
Werbung ma-
chen. Jungster
Lizenzcoup ist
das Langen-
scheidt Eng-
lischwérterbuch
far Kids. Aus
einem eigent-
lich staubtrok-
kenen Nach-
schlagewélzer
— eine Halfte Deutsch/Eng-
lisch, die andere Englisch/
Deutsch — wurde dank Marios
Hilfe, das bunte Super Mario:
Super Englisch-Wdarterbuch.
Alle paar Seiten werden engli-

Sl TN ﬁ;'w"%ﬁy 38

Schon nachstes Jahr
stehen uns die nachsten Olym-
pischen Spiele ins Haus. In Lil-
lehammer, Norwegen, geht's
zum 17. Mal auf die olympi-
schen Ski. Doch keine Olym-
piade ohne Computerspiel:
U.S. Gold will mit Winter
Olympics schon zu Weih-
nachten fertig sein. Auf fast
allen Computer- und Video-

zen. Darunter NHL
Hockey '94, Madden Football
'94 und EA Soccer. mh

Videospieleunternehmen

sucht Handelsvertretungen
(Firmen), Distributoren
und Mitarbeiter
im zentralen
Marketing und Verkauf.

Zuschriften erbeten unter Chiffre-Nr.
POP-00001 an Markt & Technik,
Hans-Pinsel-Stral3e 2, 85540 Haar.

STELLENANGEBOT

[ ] &
Mariomanie
b g St P g I iy g gty

sche Vokabeln, Redewendun-
gen oder grammatikalische
Kniffe von Mario & Co. ent-
sprechend kommentiert und
vorgestellt. Ma-
rio-Fans, die
ihren Star in
Action erleben
wollen, kom-
men ebenfalls
nicht zu kurz.
Ein Daumenki-
no eines hap-
fenden Mario,
ist ebenfalls mit
von der Partie —
fir Rechts- und
auch far Links-
hénder. mh

Besser Englisch
dank Mario?

Schneeflockchen

7 Sy I i M, 0,

spielsystemen startet lhr in
flockigen 10 Disziplinen um
das olympische Edelmetall.
Alpinfans freuen sich auf
Abfahrtslauf, Super-G, Rie-
senslalom, Slalom und Buckel-
piste, Allrounder auf Skisprin-
gen, 2er-Bob, Rodeln, Biathlon
oder auf den Eisschnellauf.
Natrlich ist die obligatorische
Zweispieleroption integriert. kn

Entwickler von
Videospiel-Software fur hochste
Anspriuche-Culture Brain™

AUSZEICHNUNGEN!

-1989—

"BEST GRAPHICS OF THE YEAR™
fur The MAGIC OF SCHEHERAZADE™
—1990—

"BEST SPORTS GAME OF THE YEAR™
fur BASEBALL SIMULATOR 1000™
BY GAME PLAYER'S™ MAGAZINE IN U.S.A

ULTURE= IBRAI
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Mechs

BattleTech-Spezies
kampfen mit diesem Problem
schon lange: Fur verschiedene
Szenarien der beliebten Spie-
leserie gibt's eine Reihe unter-
schiedlicher Regelwerke.
Jetzt hat der Regel-
wust ein Ende: In
dem Battle-
Tech
Kompen-
dium findet
Ihr — in deut-
scher Spra-
che — alle Re-
geln aus den
Einzelpublikatio-
nen BattleTech,
City Tech und Astro
Tech fein séduberlich
zusammengefaft.
Nicht zuletzt entstand
das 120 Seiten starke
Regelbuch unter Mithilfe
der Mechforce Germany,
die 1993 gegrindete und
offizielle BattleTech-Spieler-
organisation. In dem Battle-
Tech Kompendium findet |hr
Angaben Uber verschiedene
Gelandetypen, Tips fur Mech-
Kémpfe und Hinweise zum

Gefecht in der Schwerelosig-
keit. Abgerundet wird dieses
FASA-Pflichtwerk fir Battle-
Tech-Einsteiger und

alte Mechhasen durch
zahlreiche Tabellen
und verschiedene
Mech- und Schiffs-
boégen zum Ein-
tragen der indivi-
duellen Spiel-
daten. mh

Das
BattleTech
Kompendium

" Info:  Battle Tech
~ Kompedium
_ Preis:

asa;em

Schon in einer der
letzten Ausgaben der POWER
PLAY hatten wir Uber einen
neuen BattleTech-Modellbau-
satz berichtet. Mittlerweile ist
das gute Stiick endlich offiziell
im Handel erhaltlich. Es han-
delt sich dabei um einen Vinyl-
Bausatz eines Mad Cat-Battle-
Mechs im MaBstab 1/35. Auf
den ersten Blick erscheint
Vinyl als Bausatzmaterial et-
was ungewohnlich. Bastler, die
mit "herkdmmlichen" Kunst-
stoff- oder GieBharzbausatzen
Erfahrung sammelten, werden
sich aber nach kurzer Zeit an
das Material gewéhnen. Zwar
ist im Regelfall etwas mehr
Sorgfalt beim Verspachteln der
Nahtstellen vonnéten, aber der
Aufwand lohnt sich: In der
Redaktion sind Knut, Volker

Wer im_BattleMech-
Dschungel den Uberblick ver-
liert, sollte sich die BattleTech

Mehr Mechs

und Michael schon flei3ig am
Bauen. Wir werden Euch die
fertigen Mechs in einer der
nachsten Ausgaben vorstellen.
Hersteller Horizon — die eng
mit den Film-Modellbauprofis
von “Garden of Allah" zusam-
menarbeiten — will dbrigens mit
dem Mad Cat eine Serie von
1/35 BattleMech-Bauséatzen
starten. Wir sind auf kommen-
de Neuerscheinungen ge-
spannt. Einziger Wermutstrop-
fen: Der Mech ist mit rund 250

Mark nicht ganz billig. mh
CInfo:  Battle Tech-Bausatz:
S Mute
Preis:  ca. 250 Mark
Firma: Fantasy Productions
~ GmbH, Diisseldorf

Noch mehr M_echs

Recognition Cards zulegen.
Auf 150 Karten findet Ihr nicht
nur eine schicke Vierfarbabbil-

Versand: Schénstrafie 91 - 81543 Miinchen - 1el. 089/6645-30 - Fax -62

Ladenverkauf ( Preise identisch ) -

80333 Miinchen - Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

A-Train DV 9500 Street Fighter 2 DA 55,00 ActRaiser dt 114,00 Mario All Star dt 87,00 Aquatic Games us 48,00 A-Train DV 79,00
Aces over Europe DV 74,00 Strike Commander DA 89,00 Addams Family dit 99,00 Mechwarrior dt 139,00 Bubsy dt 99,00 Airbus A320 USA DV 8500
Airbus A320 USA DA 85,00 Syndicate 78,00 Ad.Fam.2 (Pugsley’sS)dt 10500 Mortal Kombat dt 125,00 Captain Planet dt 89,00 Battle Isle Datadisk2 DV 49,00
g
Atac EV 65,00 Ultima 7 Serpent Isle Il DA 79,00 Adventure Island dt 109,00 NHLPA Hockey ‘93  dt 10500 Cool Spot dt 99,00 Campaign DV 75,00
B-17 Flying Fortress DA 83,00 WWF Europ, Hampage Ev 42,00 Alien 3 dt 109,00 PGA Tour Golf dt 109,00 Ecco the Dolphin dt 99,00 Chuck Rock 2 DA 29,00
Battle Isle Data 2 DV 45,00 War in the Golf 75,00 Asterix dt 99,00 PitFighter dt 79,00 Fantasia " jp" 39,00 Dasschw. Auge (1 MB) DV 79,00
Battletoads DA 51,00 Waxworks EV 28,00 Batman Retumns dt 119,00 PushOver | dt 9900 Fatal Fury di 109,00 ' Dune2 DV 56,00
Betrayal at Kondor DV 74,00 Whale's Voyage DV 69,00 B.O dt 99,00 RaceéDrivin dt 7900 Flashback dt 109,00 Eishockey Mger (1 MB)DV 74,00
Bundesliga Prof.2.0 DV 69,00 Willy Beamiseh{EGA) DA 48,00 :Bubs dt 99,00 Hoad Riot 4WD ~dt 7900 Flintstones dt 10500 Flashback 59,00
Buming Steel DV 7900 WingCommander2 DV 78,00 Bulls vs Blazer dt 99,00 & Bullwinkel us 99,00 Glob. Gladiators (MCD. )dl 99,00 Goal! 54,00
Challenge 0.1. 5 Realms EV' 189,00 X-Wing DA 89,00 Cangos Caper dt 99,00 SimCity dt 87,00 Hardball 3 99,00 Gunship 2000 DA 69,00
Camanche Dat 1 DV 4909 Zool DA ~89,00-Crash Dumfiies di 119,00 ‘Siderman/X-Man. dt 109,00 JohnMadden Football 1 5 45,00 Hannibal DV 67,00
Das schwarze Auge DV 79:00 ZUBEHOR Darius Twins dt 9500 g:ar \;th'?t L g} gﬁ}gg iungle;ﬁlfnéel e g: 12388 :rstoryAL'me (11914 1518)3\1 ;g%
B Desert Strike dt 109,00 Streetfighter 00 Legend of Galaha ! lome Alone !
gh:: 12 g& gggg Gamecard (2Ports/Analog) 20,00 Doomsday Warrior us 105,00 Streetfihgter 2 Turbo wus 139,00 Micro Machines dt 89,00 Ishar2 DA 52,00
Eight Ball Deluxe EV EQIDO Gravis Gamepad 45,00 F1 Exhaust Heat 1 dt 119,00 Super Bomber Man jp 125,00 Mortal Kombat dt 109,00 Jaguar XJ 220 EV 39,00
E!ighoc:e I:ana r DV 79,00 Gravis Joystick sw 59,00 Fatal Fury dt 109,00 SuperDrivin SuzukiF-1 dt 119,00 Muhammed AliBoxing dt 99,00 Lost Vikings DV 70,00
Eve of thaytho\dgf:s BV 7000 s First Samurai di 119,00 Super Star Wars dt 119,00 Mutant League Football dt 99,00 Rampart DA 39,00
il A IBM CD-ROM Harley'sHumAdv. ot 99,00 Temminalor 1 d 11900 NBAW Jordanvs Bird us 4300 Reachforthe Skies DV 58,00
bt Felenrer DA 119,00 Home Alone dt 10900 Terminat2 (Arcd.Game)dt 11500 NHLPAHockey 83 us 85,00 Sensible Soccer 92/93 DA 43,00
re andiigs DA-1158,00 e Hane Alons 2 dt 109,00 Tiny Toons dt 409,004 Risky Woods di 89,00 Super Tetris DA 3500
Flashback DV 68,00 Blue Force EV 115,00 Home Alone i
: . Hunt for Red October  dt Tom & Jerry dt/ 109,00 ‘Sonic 2 dt 85,00 Syndicate By 59,00
Flight Simulgtor 50 EV/ 129,00 Chesmaster 3000, DA 99,00 Hunt for r 109,00, ape's ;
i E Royal Rumble  df " 119,00 Sonic 2 jp 69,00 er DA 57,00
Football M 3 Dy 7900 DieSchéneu.d Biest EV 99,00 Jack NickiausGolf ,  dt 89,00 (0N : 3 4
F?eoddi‘ Ph:‘-‘l;%er OV, 6700 Eyeoithe Behoiderd: EV 7500 JamesBondfr. | dt 79,00 Wanyes World us. 109,00 Splatter House 3 jp 89,00 Watin the Gulf DV 69,00
09 ifigs Quest 6 /DA 8500 James Pond dt 420,00 Whete i.t. W.is Carmendt 120,00 Strider 2 dt 99,00 Wing Commander EV 29,00
Home Alone DA 39,00 . World League Basketb. dt 87,00 Summer Challange gt 89,00 (A1200) DA 45,00
Home AKGHES Ev  290p Legendof Kyrandia DV 99,00 #&WMTMT g: :ggg Zoida'd o 82,00 Superman d 99,00
Humans Race StAlone DV 49,00 Maniac Manison2 7 EV 84,00 T ‘ ) : Team USA Basketball dt 99,00 ZUBEHOR
Ishar 2 DA 5700 Monkey Island 1 EV 79,00 KingArthur'sWorld  dt 119,00 ZUBEHOR Tiny Toon dt 8900
% = Patrizier DV 8500 Lemmings 105,00 a c y
[0 Ceat & DV 7900 biince of PersiaNam  EV 49,00 Lethal Weapon 890,00 Aukion Repiay Pio NES 'y ipgion ond of lusion (s - B3,00 3-Testént Mars 39,00
gacy DV 89,00 4 World of lllusion dt 89,00 Kick-Rom Selecktor 49,00
2 Sec. Weapons (Datad.) EV 99,00 Lost Vikings dt 99,00 Pro Pad S.NES dt 29,00
Links 386 Belfry EV 4200 .. . 9 A i Laufwerk 3.5 Extern 129,00
Lost Vikings DV 8300 Wing Comm./Utima 6 EV 49,00 Magical Quest dt 105,00 auper;;lnleado o. Spiel dt 199,00 ZUBEHOR Lautwerk A500 Intern 10900
' niv. Adpt. Honey Bee us 39,00 2 * . ¥
Lotus Turbo Challenge 3 DA 66,00 Speichererw. 512k A 500 59,00
; ! adenpreise kinnen variiere Act. Replay Pro Megadr. dt 108,00
hI:artli!‘l: Manison 2 DV 89,00 Achtu ng : € (Ladenpreise kénnen variieren) [buaiord Joystick dt 35,00
laupiti Island DV 19,00 : . (noch nicht) 4 i
Might & Magic 5 EV 7900 OSTURT648 Mega Drive o. Spiel dt 219,00
poncal oreams & 5600 Vlortal Kombat pofiutppiandl Sarighter 3Joypad  dt 2900 BLITZSERVICE
Pirates Gold DV 89,00 0711/2369964 MEGA - CD Bestellungen vor 16 Uhr werden
Prince of Persia Il DA 69,00 Welt-Vi i am selben Tag versandt
Ringworld EV 69,00 am 13.09.1983 Chuck Rock us 99,00
Sy o DA 5800 Ausieferungam 12081983 Hook us 9900 NEUHEITENSERVICE PER
ce Hul £ = X 109,00 2
GHAch e s DV 6700 (Auchidr Gameboy und Gamegear) il Jaguar Xi220 ol TELEFON
Stellar 7 (VGA) DV 3900  Bitte rechizeitig vorbestellen | Handlerdnlragen erwiinscht ! Wolichild us 108,00 Vorbestellungen maglich

An-und V
n per UP!
indkosten. Preislisten

ahme. 4 ersandkosten frei.

Bundeslinder Jo
-hler und Preisinderung gen vorbehalten!

Versandkosten per Post DM 7
n frankierten Riickumsc

Lieferung ins Ausland nur geg

s2/AV4
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dung der jeweiligen Mech-
typen, sondern zudem eine
Menge technischer Daten Uber
dir betreffenden High-End-
Kampfmaschine. Von der
Bewaffnung bis zur Anzahl der
Warmetauscher und Reakto-
ren sind die Infos komplett und
dank Taschenformat jederzeit
griffbereit. BattleTech-Freaks
sollten zuschlagen. mh

Info:  Battle Tech -
Recognition Cards

Preis:  ca. 45 Mark
Firma: Fantasy Productions
GmbH, Diisseldorf

BATTLETECH

GLADIATOR

95 TONS

Praktisch: Die BattleTech
Recognition Cards

SuBe Fruchte

Multimedia gehort zu
den beliebtesten Computer-
schlagwoértern dieses Jahres.
Derweil sich viele Computer-
hersteller damit begnigen,
ihren Rechnersystemen mit
allerlei separatem Zubehor —
CD-ROM-Laufwerken und Ak-
tiviautsprecher — das multime-
diale Pradikat aufzudriicken,
geht Nobelfirma Apple einen
etwas anderen Weg. Statt Ein-
zelteile bietet Apple neuer-
dings Multimedia-Komplettsy-
steme an. Extra hierflr wurde
kurzerhand ein neuer Monitor
mit eingebauten Lautsprechern
entwickelt, der als Bildschirm
fur die beiden Systeme Centris
660 AV und Quadra 840 AV
dient. In beiden Computer wer-
kelt ein flotter 68040-Prozes-
sor, ein spezieller DSP-Chip
tbernimmt die Kommunikati-
ons-, Sprach-, Video-, und
Audiofunktionen. Ethernet-
Anschlisse sind ebenso ein-
gebaut, wie die bisher schnell-
sten NuBus-Versionen von
Apple — der Nubus 90. Der
Quadra ist mit drei 13-Zoll-
NuBus-Steckplatzen ausge-
stattet, der Centris begnigt
sich mit einem 7-Zoll-Slot. Zu-
satzlich dazu bietet der Qua-
dra einen Digital-Audio und

Apples neue Hoffnungs-
trager: Der edle

Centris 660AV (oben)
und der schnelle
Quadra 840 AV (rechts)

VideoanschluBB, der fir die
Echtzeitkompression fur Audio-
und Videodaten in Verbindung
mit der passenden Karte ver-
wendet werden kann. Beide
Rechner besitzen einen Video-
eingang, der alle gangigen
Formate wie NTSC, PAL,
Secam als Composite oder
Super-VHS-Signal verarbeitet.
Zudem sind beide Maschinen
mit einem 16-Bit-Stereoein-,
und Ausgang versehen. mh

Info:  Centris 660 AV

Daten:  68040/25 MHz; AT&T
3210/55 MHz (DSP);
8 MBRAM (68 MB
aufriistbar); 1 MB
Video RAM; 230 MB
Festplatte (500 MB
optional); CD-ROM
(optional)

Preis: ca 5000 Mark

Firma: Apple, Ismaning

Info:  Quaddra 840 AV

Daten:  68040/40 MHz;
AT&T 3210/66 MHz

~ (DSP); 8 MB RAM

- (128 MB aufriistbar);

2 MB Video RAM;
500 MB Festplatte
(1 GB optional);
CD-ROM 300i
ca 8000 Mark

Apple, Ismaning

Preis:

KOSTENLOSE SOFTWARE

konnen wir hnen leider auch nicht bieten,
Aber viel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst!
Bestellen Sie unter

Tel. 024 03/2 11 88
Fax 024 03/3 53 51

AMIGA
1869

Adventure Collection
Airbus A 320 America
Ancient Art of War in the Sky
Apocalypse

A Train

A-Train Construction Set
B 17 Flying Fortress
Ballistic Diplomacy
BattleTeam (Battle Isle+Data)
Battle Isle Datadisk 2
Bazooka Sue

Body Blows

Bundesliga Manager Prof. 2.0
Burntime

Combat Air Patrol (C.A.P.)
Chaos Engine

Civilization

Contraptions

Creepers

Das schwarze Auge 1 MB
Daughter of Serpents
Delivery Agent

Der Patrizier

Desert Strike

Dogfight

Dune 2 - Battle for Arrakis
Eishockey Manager

Entity

Eye of the Beholder 2

F- 117 A Nighthawk
Flashback

Formula One Grand Prix
Global Gladiators

Goal!

Gunship 2000

Hannibal

Hattrick!

Hired Guns

History Line 1914 - 1918
Indiana Jones IV

Ishar 2

Jurassic Park

Kings of Adventure
Lemmings 2

Lionheart

Lothar Matthaus FuBball

1869

Aces of the Pacific

Aces of the Pacific Miss. Disk
Aces over Europe

Archer McLean Pool Billard
A-Train

A Train Construction Set
Battle Team (Battle Isle+Data)
Battle Isle Datadisk 2
Bazooka Sue

Betrayal at Krondor

Body Blows

Bundesliga Manager Prof. 2.0
Buming Steel

Buming Steel Datadisk 1 AiA
Buming Steel Datadisk 2 SiA
Burntime

Buzz Aldrins Race into Space
Civilization

Chess Maniac 5 Billion and 1
Clash of Steel

Comanche incl. Data Disk 1
Cyber Race

Day of Tantacle (Man.Mans.2)
Der Patrizier

Dune 2

Eight Ball Deluxe

Eishockey Manager

Empire Deluxe

Eye of the Beholder 3
Fields of Glory

Flashback

Flugsimulator 5.0

Fire and Ice

Formula One Grand Prix
Freddy Pharkas

Goal

Hattrick!

Hired Guns

History Line 1914-1918
Indiana Jones 4

Inca

Ishar 2

Jurassic Park

Lands of Lore

Lemmings 2

Links 386 Pro

Lotus Compilation (1, 2, 3)
Mixed Collection

Monkey Island 2

Links 386 Pro SVGA Data je
Links Pro Data Innisbrook
Lothar Matthaus FuBball

Mad News

Might & Magic 5
NHL Hockey
Pacific Strike
Patriot

Pinball Dreams
Pirates Gold
Populous 2
Prince of Persia 2
Privateer

Morph
No. 2 Collection
Pinball Fantasies
Pools of Darkness
Populous 2 Plus
Projekt Terra
Scenario
Sensible Soccer
Sim City Deluxe
Superfrog
Space Legends Protostar
(Elite, Megatraveller 1, Wing Commander 1) Red Baron + Miss.Disk
Space Hulk 59,99 Retumn of Phantom
Street Fighter 2 A 5299 Railroad Tycoon Deluxe
Super Hero 59,99 Silver Seed
Syndicate 56,99 Sensible Soccer 92/93
The Greatest 52,99 Space Hulk
The Lost Vikings 64,99 Space Legends
Transarctica 52,99 Spelicraft-Aspects of Valour
Traps 'n Treasures 59,99 Street Fighter 2
Walker 5299 Strike Comm. + Speech Pack
War in the Gulf 64,99 Syndicate
Whale's Voyage 59,99 Take a Break
Wing Commander 1 39,99 The 7th Guest CD ROM
Worlds of Legend 46,99 Laura Bow 2 CD ROM
YolJoe! 46,99 The Greatest (Sammlung)
Zero 59,99* The Lagacy

Tornado

Ultima 7 Teil 2 : Serpent Isle

4m Ultima Underworld 2
AMIGA 12m’ Ultima Underworld 1& 2 CD

64,99 V for Victory 3
62,99" V for Victory 4
62,99 Wallistreet Manager
59,99 War in the Gulf
59,99" Warlords
56,99" Whale 'sVoyage
76,99 Wing Commander Academy
52,99 Wizardry 7
59,99" X - Wing
59,99 Zeppelin-Giants of the Sky
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Bumtime

Hattrick!

Ishar

Ishar 2

Jurassic Park

Sim Life
Transarctica

Wing Commander 1
Whales's Voyage
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Alle Amiga-Programme bendtigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Karte und eine Fest-
platte. V bedeutet komplett deutsche Version; alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A
geliefert, auBer die mit ,englisch” E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fiir den PC unbedingt
das Diskettenformat an (3 '/," oder 5 '/,"). Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten
Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorratig (konnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 9,50 zuziiglich
Zahlkartengebiihr (DM 3,-). Ab DM 250- ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erfolgen nur per
Vorkasse zzgl. DM 16,~. Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Uberweisung
zzgl. DM 8- auf den o.a. Spielepreis auf Konto Sparkasse Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto. 1217884, Bei
V-Scheck oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift.

Fordern Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an.
Irtum und Preisdnderungen vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs-
auflage.

Telefonische Bestellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/3 53 51 oder schriftlich an
VERSAND 99 GmbH, Jiilicherstr. 53-55, 52249 Eschweiler




Computer- und Videos
A

ingt
Das Power play-Abo bring

Dir jeden Monat: ;
Die
uktvellstepn und heiBesten
piele:
Getestet und gnadenlos beurteilt!

e
e neveste Spie\e-Soh- und Hardwar

- Griindlich und absolut objektiv gepriift!

Di

Die stirksten Tips&Tricks

fir die schwierigsten Spiele:

wenn Dv Dir Dein Abo holst.

Worauf wartest Du noch?

= ;4

POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!




2. Lotus 3
3. Projekt X

Monat stellt POWER-PLAY-Leser
5 Hirth-Efferen seine Spielelieblinge vor.

mt Maltes personliche Hitliste:

1. History Line 1914-1918
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POWER PLAY-Abo-Karte

JA, ich mochte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM
sighe Impressum) fisr 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abor
im voraus nach Erhalt der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Hous
Das Abonnement verfingert sich automatisch um ein weiferes Jahr zu den
dann giiltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeit-
raumes kundigen. Mein Geschenk darf ich auf jeden Fall beha

h der Deutschen Bundespost, meine neue Anschrift dem

Ich bezahle
A dhrlich (69,60 DM) 2 halbjihrlich (34,80 DM)

Antwortkarte

POWER PLAY
Abonnement-Service

D-74168 Neckarsulm

iﬂesten
- und Videospiele:

ktue”sfen und he
Getestet und gnadenlos beurteilt!
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80 Pf
Briefmarke

drauf — und ab!

Griindlich v

Ich besitze folgenden Computertyp:

Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten:
l.

2

2

Meine Adresse:

fir die schwier

80 Pf
Briefmarke
drauf — und ab!

Antwortkarte

POWER PLAY

Redaktion

Marki&Technik Verlag AG
Postfach 1304

D-85531 Haar




POWER-PLAY-Leser
aufgepaBt! Ein neuer Monat,
neues Glick. Wir prasen-
tieren Euch nicht nur Hard-
core-Charts aus aller Welt,
sondern geben jedem von
Euch die Chance, einmal
seine eigenen peronlichen
Top-Spiele in der POWER
PLAY vorzustellen. Unter
allen Einsender-Postkarten
ziehen wir einen glicklichen
Gewinner heraus, dessen
ganz private Spiele-Hitliste
dann in diesem Monat im
Vordergrund steht.
Natiirlich geht der Sieger
nicht leer aus: Der
Gewinner bekommt ein
Spiel sowie ein famoses
POWER PLAY-T-Shirt mit
den Unterschriften Eurer
Lieblingsredakteure.
Teilnahmebedingung an der
Leser-Hitparade ist einzig
und allein das Einsenden
der Mitmachkarte. Trennt
die Karte vorsichtig heraus,
tragt Eure drei aktuellen
Tophits, den Computertyp
und Eure Adresse auf der
Karte ein, und werft die
Karte ausreichend frankiert
in den nachsten Postkasten.
Der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen.

mh

Kleidsam:

Das POWER-PLAY-T-Shirt mit
Autogrammen der
Redaktionscrew

Leserhits des Monats

: Diesen Monat stellt POWER-PLAY-Leser
Maite Clasen aus Hiirth-Efferen seine Spielelieblinge vor.
Hier kommt Maltes personliche Hitliste:

1. History Line 1914-1918
2. Lotus 3
3. Projekt X

) L




spielregeln

HT'S

Spiele werden in
POWER PLAY nach

einem ausgekliigelten Sy-
stem getestet. Wir verraten
Euch hier wie es funktio-
niert, und was die Wertun-
gen im einzelnen bedeuten.

In POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospieletests verwen-
den. Jedes Spiel kann minde-

Das heiBbegehrte
POWER-Pradikat.
Nur ausgezeichnete Spiele,
die auch langfristig
SpaB garantieren, erhalten '
diese Auszeichnung.

"Das war wohl nichts":
Hiitet Euch vor den Spielen,

* die mit einer POWER-
Gurke "gekiirt" wurden. Sie
lassen sich bei aller
Liebe nur in die Kategorie
*Traurig, aber wahr" einordnen.
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stens null und héchstens 100
Prozent erhalten. Die Wertung
50 bedeutet genau "Durch-
schnitt" fir das jeweilige Genre.

Spiele unter 50 Prozent sind
also "unterdurchschnittlich”.
Bei Programmen, die unter
der 20-Prozent-Marke liegen,
konnt Ihr damit rechnen, dai3-
sie keinen Spal3 mehr bringen.
Im Gegenzug bekommen nur
wirklich gute Spiele eine Wer-
tung Uber 70 Prozent.

Grafik, Sound
und POWER-
Wertung

Fiur die Grafikwertung be-
werten wir Aspekie wie Farb-

}

wahl, Sprites, Animation und -

Scrolling. Beim Sound spielen
sowohl die Musik (Komposition
und technische Qualitat) als
auch die Soundeffekte eine
Rolle. Am wichtigsten ist die
POWER-Wertung. Sie sagt
aus, wieviel SpaB ein Pro-
gramm macht und wie hoch
die Spielmotivation ist; also die
Zeit, die Ihr (und wir) mit Spafi
und Freunde vor dem Monitor
verbringen. Bei allen Wertun-
gen bertcksichtigen wir die
Hardwareféhgikeiten des je-
weiligen Computers. Der Zahn

der Zeit spielt ebenfalls eine
Rolle, da im Laufe der Zeit die
Systeme immer besser ausge-
nutzt werden. Das ist wichtig,
wenn man spater einmal neue
Wertungen mit alteren ver-
gleicht.

Die Test-Crew

Allle Tests werden von un-
serem festen Spieleteam Knut,
Michael, Volker, Christian und

Knut

Sonke geschrieben. In jedem
Test seht lhr ein Bild von
dem/den Redakteuren, die das
Spiel getestet haben. Ihr Mie-
nenspiel verrat Euch, welchen
Eindruck das Programm auf
sie machte. Aber auch wenn
der Redakteur noch so freund-
lich lachelt, muB das nicht
heiBen, daB das Spiel au-
tomatisch eine gute Gesamt-
wertung bekommt. - Die
Geschmdacker sind eben ver-

schieden. Dieses "Wertungs-

Christian Michael
von Duishurg Gollert Hengst
d kn mh

N




gesicht" drickt allein die Mei-
nung des Testers aus; Grafik-
Sound- und POWER-WER-
TUNG- dagegen werden von
der gesamten Redaktion be-
stimmt. Dazu veranstalten wir
monatlich eine "Wertungskon-
ferenz", auf der die Wertungen
vom gesamten POWER PLAY-
Team ausdiskutiert werden.

Sinke
Steffen
I

Steckbrieflich
gesucht

Um eine komplette Uber-
sicht zu gewahren, haben wir
alle Wertungen zusammenge-
faBt (siehe Kasten). AuBerdem
vergeben wir zwei "Awards":
das POWER-Préadikat und die
POWER-Gurke. Ersteres be-
kommen ganz hervorragende
Spiele, die langfristig SpaB
garantieren. Wir vergeben

diese Auszeichnung sehr sel-
ten. Ihr kénnt dafir sicher sein,
daB alle Spiele, die das Pradi-
kat erhalten, auch ihr Geld
wert sind. Fir die POWER-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil: Sie ist den Spielen vorbe-

Sonke Steffen
Mario Allstar (SNES)
. Alien 3 (SNES)
. Archon (Amiga)
Jumpman (D 64)

Christian von Duisburg
. NHL Hockey (PC)
2. Flight 5. C)
3. Iron Helix (MAC)
4. Cybernator (SNES)

Knut Gollert
. NHL Hockey (
’. Lands o
3. Mario Allstar
4. Tornado (PC)

spielregeln

halten, die miserabel abschnei-
den und sich auch bei aller
Liebe nur unter die Kategorie
"Traurig, aber wahr" einordnen
lassen. Seht lhr die Gurke,
heiBt's "Finger weg".

Michael Hengst
. Lands of Lore (PC)
2. Jutland (PC)
3. Landstalker (Mega Drive)

4. Stronghold (PC)

Volker Weitz
. Lands of Lore (PC)

2. Strike Commander (PC)
3. Warlords 2 (PC)

4. Stronghold (PC)

Im Wertungskasten findet thr folgende

den Zirka-Preis,
den Ihr fiir das Spiel
im Geschaft zahlt.

Angaben:

hat.

die Bezugsquelle,
die uns das Spiel zum
Testen zur Verfiligung

gestellt hat.

die Grafikwertung;
bei MS-DOS-Spielen
bewerten wir die

VGA-Grafik.

der Schwierig-

keitsgrad

Hier steht, mit
welcher Mini-
malkonfigura-

tion des jeweiligen
Computers oder Video-
spiels das Programm
lauft. Seht Ihr nur einen

Strich, dann lauft das
Spiel mit der Grund-

ausstattung.

die Computer oder

Spie! umgesetzt
werden soll.

die Softwarefirma, die
das Spiel programmiert

Konsolen, fiir die das

das Spielgenre

hier findet lhr

den Computer- bzw.
Konsolentyp, fiir den
die Angaben und
Wertungen

gelten. Rechis
daneben steht die
wichtigste Wertung:

; der SpielspaB.
"50 Prozent" ist glatter
Durchschnitt des
jeweiligen Genres.

die Sound-Wertung;

hei MS-DOS-Spielen
hewerten wir die Sound-
blaster-Akustik.

hier erfahrt thr, welches
Zubehor von dem Spiel
unterstiizt wird.
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computerspiele/tests

Atiraktion Dinopark: Flieft der Besucherstrom, klingelt's in der Kass

Dinopark Tycoon

Nachdem in zahlreichen Fil-
men und Spielen gefahrli-
che Tierarten wie die afrikani-
sche Killerbiene, Kobras oder
Vogelspinnen den Zuschauer
nur noch langweilen, hat die
mit starken Spezialeffekten
gerustete Filmindustrie eine
neue Gemeinheitstierart wie-
derauferstehen lassen: Die
Dinosaurier. Nach Michael
Crichtons Buch und Steven
Spielbergs Verfilmung von
Jurassic Park durfen wir uns
nun auch im Spielebereich auf
eine Dinosaurierinvasion vor-
bereiten. Den Anfang macht
eine kleine amerikanische
Firma Namens MEEC, die
sich, ohne mit der Wimper zu
zucken, an eine Strategievari-
ante des Themas heranwag-
ten. Im Zeitalter des uneinge-
schrankten Dinosaurier-Clo-
nings Uberkommt Euch pl6tz-
lich der Wunsch, Leiter eines
Dinoparks zu werden. In Dyno-

park Tycoon kénnt lhr Euch
diesen Traum erfiillen: Gegen
Euer letztes Hemd bekommt
Ihr einen 5000-Dollar-Kredit.
Mit diesen 5000 Dollar soll nun
gehaushaltet werden: Als
erstes muBt Ihr Euch um eine
Dinoparzelle bemihen, im
Angebot sind Wiste, Steppe
und eine Graslandschaft.
Natdrlich bekommt man die
Woiste etwas billiger abgetre-
ten. Bemiht man sich auBer-
dem um einen Zaun, hat man
schon ein Dinogehege. Hier
kénnt Ihr zwischen léchrigem
Bretterverhau, Stahlzaun und
einem Zementwall entschei-
den. Anscheinend
bei den Kollegen
in der Landwirt-
schaft abgeguckt,
ist der letzte
Sicherheitsschrei
der Hochspan-
nungszaun. Auch
hier gilt das Prin-

DING DINER .
HME.MENN NN

pe—ay I-OFK
Hire Er1p

Gllcklicherweise sind
die Dinosaurier schon
ausgestorben, denn
spatestens jetzt wir-
den die Urviecher vor
Scham im Boden ver-
sinken. Dank Crichton
und Spielberg ist nun :
die Stoff- und Gum- &

misaurierpopulation

groBer als die echte
jemals war und ein
Ende der Dinomania
ist noch gar nicht in Sicht. Sauri-
er kleben, wohin das Auge blickt:
An Plakatwanden, auf Zahnpa-
statuben, auf T-Shirts, Miitzen
oder in der Gummisauriertute.
Immerhin werden die Merchan-
dising-Produkte dem Konsu-
menten schon im Film vorge-
stellt. Der allerletzte Schrei sind
die Skelettausstellungen in den
verschiedenen Naturkundemu-
seen des Landes. Trotz des

Dinofiebers kann sich
Dinopark Tycoon nicht
auf ein freundlichere
Wertung freuen. So-
wohl im Spieldesign,
wie auch in der tech-
nischen Ausstattung
bekleckert sich Dino-
park Tycoon nicht
gerade mit Ruhm. Das
. Spielprinzip langweilt

i nachdem der erste
' =% Dino dem Ei ent-
schllpfte, daran dndert auch der
Zoff mit den Angestellten oder
die ausbrechenden Dinos nichts
mehr. Die Musik- und Gerausch-
sektion bietet auBer einem
Dinobrunftschrei keine horens-
werten Gerausche, die Grafik
erinnert an langst vergessene
EGA-Abenteuer. Dinopark Ty-
coon ist ein niederschmettern-
des Erlebnis — da springt man
lieber in den T-Rex-Kafig.

zip: Extras wollen extra bezahit
werden. Steht das Gehege,
fehlt nur noch eine Kleinigkeit:
der Dino — aus einem grof3en
Brutkasten kénnt lhr Euch ein
Exemplar, das Eure Winsche
und Anspruche befriedigt, her-
aussuchen. Ist Allosauros oder
Thyrannosrex noch kein Um-
gangsbegriff, kénnt Ihr so in
einer umfangreichen Bibliothek
uber die Eigenschaften der
Saurier schlau machen. Damit
wéren die Grundvoraussetzun-
gen eines Dinopark erfillt.
Doch die eigentliche Arbeit
eines Dinopark Tycoon fangt
nun erst an. Denn kaum lim-
melt sich das Urgetier im
Gehege, brtillt es nach Futter —
die Futterfrage klért sich im
Dino Dinner, einem Dino-Spe-

Oben: Da lacht der
EiergroBhandler —
1 ‘M 1§ Dinonachwuchs

: der Giiteklasse AA

e o oo ] o o o o o o o ot o o
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Links: Uber dieses

Menii steuert lhr
den Dinopark,
zusatzliche
Informationen wie
Euer Kontostand
oder das Datum
findet Ihr in der
unteren Zeile

zialitatengeschéft. Hier darf der
Dinopark Tycoon nach Her-
zenslust in Futterangeboten
wihlen. Vor dem Kauf sollte
sich der Tycoon (ber die Fre3-
gewohnheiten seines SproB-
lings im klaren sein, schlieBlich
stoBt einem vegetarisch ver-
anlagten Dino eine lebende
Kuh Ubel auf. Der eigentliche
Arger beginnt mit den Ange-
stellten: Sicherheitsbeamte,
Dinopark-Fihrer, Manager
oder ein Veterinar gehdrten zu
einem funktionierenden Park
dazu und wollen bezahlt wer-
den. AuBerdem wartet noch
jede Menge organisatorischer
Arger auf Euch: Die Preise fur
die Eintrittskarten wollen fest-
gelegt werden, neue Bock-
wurstbuden eingeplant sein,
und Gesprache mit der Bank
gefuhrt werden. Habt Ihr mit
Mihe und Not ein Jahr Dino-
park hinter Euch gebracht,
stehen dann die Steuerbeam-
ten vor der Tdr. In einigen Sta-
tistiken duarft Ihr Euch Einnah-
men und Ausgaben zeigen
lassen. cd
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In einem geheimnisvollen Abenteuer
spielen Sie die Rolle von Doralice,
Die sich furcht und ahnungslos

auf eine Zeitreise begibt und

so ihre entfernte, exotische

Vergangenheit entdeckt...

DER NEUE INTERAKTIVE FILM VON COKTEL VI

|
|
|
s
|

m Eine neue Technologie : der
interaktive Abenteuel’nlm

m Full Motion Video

m Unbegrenzte Bewegungsfreiheit
m 3D-Landschaften

m Jeder Bildschirm mit
integrierten Videoclips

m Fast 20 MB opulente
Grafiken in 256 Farben

m Spannungsreicher Ablauf
m Parallele Handlungsstriinge
m Nutzerfreundliche und

wirkungsvolle Schnittstellen
[ Dialovg \mi[ zehn Akteuren KOK TE L VIS\Q\

f'l-’]'fﬂfflffl’.MfNT SOFTWARE

Spiele von BOMICO sind iiberall dort erhiltich,

M/ ” ” LOST IN TIME : Erhitlich fiirgsgli8 €017 ET 0 6

(Disketten) oder a TH® ALY

wo es Spielesoftware zu kaufen gibt!. Demniéchst auch im¥ XDy EIg® )|




computerspiele/tests

SPACECRAFT DESIGN

== DOCK DIICCYBII‘

E = savens |
[~ eiwen 7]
(&= —pecere —

| suip TYPE: CRUISER

FHS HAILFIRE

GAS TECHNOLOGY AF®d
PART 04 OF 06

RESOURCE POINTS
HISTICATION

SI1ZC CTDCHR2

Im Trockendock das Alien rockt

1] DAMACE POINTS
T8 MRASZ POINTS
'L HIH FUNCTION

Rules of
Engagement 2

Fl‘jr Filmregisseure, Roman-
autoren und Spieledesigner
scheint unsere Zukunft schon
fest vorausgeplant zu sein:
AuBerirdische (feindlich), wol-
len der Menschheit (friedlich)
ans Leder. So auch in
dem Omnitrend-Strategiespiel
Rules of Engagement 2. Erin-
nern wir uns: Schon Anfang
des Jahres 1991 klickten sich
Weltallgenerale durch die zahl-
reichen Spieloptionen und
Mentpunkte von Rules of
Engagement 1. Spielerisch hat
sich am Neuling kaum etwas
gegenuber der Oldieversion
geandert. Wie im Vorganger,
mupt [hr als Kommandant der

Dringend bendtigt: Eine Navigationshilfe fiir den Navigationshildschirm

42

irdischen Raumflotte wahlwei-
se vorgegebene strategische
Einzelmissionen oder Minifeld-
zlige gegen die Alienraumer
absolvieren. Wem die Instant-
auftrage nicht reichen, bastelt
sich kurzerhand ein eigenes
Universum. Per Konstruktionkit
fummelt Ihr Sternensysteme
zusammen, britet im Genlabor
neue Alienrassen aus, baut in
der Schiffswerft eigene und
fremde Raumer und entwerft
frische Auftrage. Habt Ihr Euch
fur eine Selfmade- oder Fertig-
galaxis entschieden und einen
oder mehrere Kapitane bereit-
gestellt, kann's losgehen. Via
Mausklick postiert |hr Eure

0137000000

00206514

<clos [

= TIME X 01

Ich frage mich, wo
die Omnitrend-Pro-
grammierer die letz-
ten zwei Jahre ver-
bracht haben — hinter
dem Mond vielleicht?
Schon anno 91 mek-
kerten wir Uber die
Menumanie und Opti-
onsorgie, die selbst
dem hartnackigsten
Strategen und Maus-
optimisten die Zor-
nesrote ins Gesicht trieb. Rules
of Engagment 2 ist hier keinen
Deut besser als der verwir-
rende Vorganger. Im Dschungel
der langweiligen Statusbildschir-
me verheddert sich in kirzester
Zeit auch der gewiefteste Spa-

cegeneral. Zumindest
grafisch wurde Rules
of Engagement 2
durch ein paar nette
Zwischensequenzen

aufgewertet, spiele-
risch hangt das Pro-
gramm modemen Tak- |
tikkloppereien aller-
dings Lichtjahre hin-
terher. Die Formel:
Kompliziert plus Kom-
plexitat ist gleich
gutes Spiel, geht in diesem
Fall nicht auf. Ich fir meinen
Teil lasse die Rules of En-
gagment 2-Raumschiffe im
Trockendock und verschiebe lie-
ber ein paar Empire Deluxe-
Einheiten.

FACTION NAME: INTDID
ORIGIN: VICINITY OF LG-EM7?

1) T3

INTELLIGENCE BRIE

LUR T

i WEL: T
INTOIDS ARE SAPIENT, INSECT-LIKE (LIKE THE ENTYMIONS) CREATURES, WITH
# HIVE-LIKE SOCIETY. INITIAL CONTALT WITH THIS SPECIES WAS ON 30 JUL

2274 WHEN THEY ATTACKED THE UDP STARPORYT ON SCHRELOS.
SERENDIPITY IN THE KOCHAE SYSTEM.
CONVDOYS. ONLY CRUISER AND SCOUT
ED, EUT THE NUMBER OF FWAF AND

FOLLOWED OM 21 AUG EY A Ral
THESE SHIPS ATTACKED FW AND

CLASS VESSELS HAVE BEEN SEE PORT

THIS Was

UDP WARSHIPS LOST IN INTDID ENCOUNTERS INDICATES LARGER WARSHIPS. TO
DATE THEY HAVE ATTACKED ONLY SMALL GROUPS DF VESSELS, NOT MILITARY
CONVOY5. FWAF INTELLIGENCE SUSPECTS THEY ARE PROBING FW AND UDP

DEFENSES.

DATA GATHERED FROM AN INTOID SHIP CAPTURED BY THE FWS PAIUTE SEEMS
TO INDICATE SOME FORM OF INVASION PLAN. STANDING ORDERS ARE TO
SHODY DN SIGHT, BUT IF PRESENTED WITH AN OPPORTUNITY TO SEIZE &N

INTOID VESSEL, SEIZE IT.

Ein Fiesling fein, der sei jetzt mein

Schiffe, dem Auftrag entspre-
chend auf einer vergroBerba-
ren Karte des Universums,
kontrolliert Schadensberichte,
scannt das umliegende Weltall
oder ballert auf Feindschiffe.
Fur jede Schiffsstation gibt es
ein anderes Kontrollpanel, auf
Wunsch kénnt lhr entweder
ein Panel solo betrachten oder
vier Stationen gleichzeitig

Uberwachen. Habt Ihr einen
Auftrag erfolgreich absolviert,
winkt eine Beférderung und
nebst schmucken Orden.

mh

Commander, ich habe den
falschen Knopf gedriickt
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A% SUPER MARIO!

DIE 16-BIT-SOFTWARE-,BOMBE"“ FUR DAS SUPER NINTENDO™.

Das ist der absolute Wahnsinn: eine komplette Super Mario- e Mit Schwierigkeitsgraden von einfach bis irrsinnig schwer.
Saga im 16-Megabit-Format fiir das Super Nintendo™. ® Mit neuer heiBer 16-Bit-Grafik und fanta-
3 Spiele aus der bereits legenddren Super Mario Bros? stischem Super-Stereo-Sound.
NES-Serie plus dem bisher nur in Japan veroffentlichten e Mit batteriegestiitztem Speicher fiir bis zu
Super Mario Bros® - The Lost Levels. vier Spielstinde in allen vier Spielen.
=+ o | Das heifit: 4x Super Mario Super-Spiele . ® Mit dem legenddren Original-Gameplay.
e als 16-Bit-Versionen von: Super Mario Bras?® ... Das neue Super Angebot von Nintendo®:
e +Superual'io Bros. 2™ ,Super. Mario All-Stars™ - die Software-
+$upcrﬂa Brés. 3‘"‘- . ,Bombe" fiir Dein Super Nintendo™ + Super [===2=m 22

' arie e ‘Nintendo™ Power-Statlon = der absolute Videospiel-Hit

SUPER NINTENDD
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Das Katzchen faucht, der Laser raucht

Wing Commander
Academy

Angesichts der Euphorie
um Chris Roberts Sold-
nerdrama Strike Commander
schien das Weltallgefecht
Wing Commander ein wenig in
Vergessenheit geraten zu sein.
Derweil eine Origin-Crew be-
reits am dritten — und vorlaufig
letzten — Teil der Wing Com-
mander-Serie arbeitet, ver-
sucht Origin nun die Wartezeit
auf den Finalpart mit der Wing
Commander Academy zu ver-
suBen. Die Wing Commander
Academy ist nichts anderes als
ein Mission-Konstruktion-Kit.
Auf Story, ellenlange Briefing-
Sequenzen oder umfangreiche
Zwischenszenen wurde kom-
plett verzichtet. Daflr steht in
Wing Commander Academy
die pure Action Mensch gegen
Kilrathi im Vordergrund. Per
Mausklick baut Ihr Euch eine

44

eigene Mission zusammen,
bestimmt die Anzahl der Way-
points, die angeflogen werden
sollen, verteilt feindliche
Raumschiffe, Asteroiden und
Minenfelder, plaziert Raumba-
sen, Bojen oder ausgestiegene
Piloten und stellt den Schwie-
rigkeitsgrad ein. Als Gegner
lassen sich nicht nur verschie-
dene Kilrathi-Raumer aktivie-
ren, sondern lhr dirft auf
Wunsch auch gegen terrani-
sche Schiffe antreten. 16 un-
terschiedliche Schiffstypen ste-
hen dabei zur Wahl.

Wem das zuviel Arbeit ist,
kann sich vom Computer per
Zufall eine Mission erstellen
lassen. Zu guter Letzt sucht lhr
Euch einen passenden Wing-
man und Euer eigenes Schiff,
mit dem Ihr fliegen wollt, aus.
Auch hier gilt: Neben "her-

Wenn alle Schiffe zerstdrt sind, kommt die Punkteabrechnung

Man nehme Wing
Commander, schnip-
ple die komplette Hin-
tergrundgeschichte,
nebst Zwischen-, Vor-,
und Endsequenzen
weg, verzichte auf
vorgegebene Missio-
nen, greife auf ein
bereits bestehendes
Programmier-Tool
(der Bastelbildschirm
wurde von den Desi-
gnern fur die Secret Missions
und Special Operations entwor-
fen) zurick und Ubrig bleibt
die Wing Commander Academy.
Wer nur mal schnell in der
Kaffeepause, ohne stérendes
Beiwerk, ein paar Weltall-Katzen

zerstrahlen will, oder
dem Kumpel von
nebenan einen Auftrag
der Marke "extra-hart"
zusammenfummeln
mochte, ist bei dem
kurzweiligen Action-
Spektakel der Wing
Commander Academy
sicher ganz hervor-
ragend aufgehoben.
Wing Commander-

: Junger, die erst dann
den Spannungspegel eines
Kernkraftwerkes erreichen, wenn
die Knallerei in eine anspre-
chende und motivationsférdern-
de Story eingebettet ist,
soliten lieber auf den dritten
Teil warten.

Die Kadetten sind
nicht zu retten:
Welche Mission
bauen wir als
nachstes?

kémmlichen"  terranischen
Schiffstypen kénnt Ihr mit Kilra-
thiraumern durchs Weltall
dusen. Sind alle Angaben fir
den aktuellen Einsatz ge-
macht, geht's los. Wie aus
Wing Commander gewohnt,
seht I|hr Eure Umgebung
durchs Cockpit des eigenen
Raumers in 3D-Grafik. Per
Tastatur, Joystick oder Maus
fliegt Ihr nun die selbstgebaute
Mission nach.
Action-Puristen, die keine
Lust zum Auftragsbasteln
haben, greifen auf den speziel-
len Actionmodus von Wing
Commander Academy zurtick.
Hier greifen Euch in immer
starker werdenden Wellen
Feindschiffe an. Sind alle Fein-
de vergliht, gibt's eine kurze
Punkteabrechnung, bevor die
néachsten Angreifer anrlicken.
Vor jedem neuen Level wird
Euer Schiff wieder aufmunitio-
niert, mit Treibstoff versehen
und betankt sowie eventuelle

Schéaden repariert. Erwischt es
Euch, heiBt's "Game Over"
und die erreichte Punktanzahl
wird, nebst Eurem Namen, in
einer High-Score-Liste einge-
tragen. mh
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SupraTurbp 2B : g
Das preiswerte Tumng-Set fir thren |
Amiga 500 (extern) oder 2000 (mtern) |
Die Supra Turbo 28 Beschleunigun
karte bringt Ihren Amiga flr nur
DM 270.- auf satte 28 MHZ Spitze! !
Wahrscheinlich die preiswerteste O
Losung, endlich rechenintensive

Programme zu nutzen.

Bei einer solchen Geschwindigkeit
sollte die Sicherheit natirlich nicht zu
kurz kommen: Deshalb gibt es die
Supra Turbo 28 fiir lhren Amiga 500
als komplett externe Ausfiihrung,
so daB Sie lhren Amiga nicht mehr
6ffnen missen und damit die Garantie

Ermoglioht Arbsilon il High-Speed~ ~ Erhdht die Geschwindigkeit der G

gefahrden. - ;
Modems trotz Multitasking. . Ausgabe und die von vielen Spielen.
S.ler'l;:cAhu:ft:; ::g;a:esﬁi:'n:t,:jhch . Beschleunigt die Workbench um ein =~ 3 ' Verkurzt die Zeit zum Compilieren vone. ,
; ielfaches. Programmen o
_kompatlbe! mit anderen Amlga Erlaubt es, komplexe Animationen schnel!er ; Komp!att kompa’nbel mit dem 68000
Produkten Sy el ablaufen zu lassen und zu berechnen. ~ Prozessor - auch bei erhshter Takt-Frequenz
Beschleunigt die Dekompression und den Sehr émiache installatlon in einen Amiga

Ladevorgang von Grafiken. e 209000mpuier

‘, ‘ SUPRA 'DEUT'SCHLANh GMBH

: _ Postfach 21 54 - D-50250 Pulheim 8
i ‘Supra Telefon 0 22 34/98 59-0 - Telefax 0 22 34!8 90 6&
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Die Zentrale der Macht: Auf der Seekarte behaltet Ihr die Ubersicht

Am 31. Mai 1916 um 14
Uhr 32 eroéffnete der briti-
sche Kreuzer Galatea auf eine
Entfernung von 13 Kilometern
das Feuer auf den deutschen
Kreuzer Elbing. Mit diesen
Schiissen begann die erste,
und einzige, moderne See-
schlacht  zwischen zwei
Schlachtschiffflotten. Der
Schauplatz dieser Auseinan-
dersetzung ist genauso Ge-
schichte, wie der Ausgang des
Seegefechts: In der Skager-
rak-Meerenge zwischen Nor-
wegen und Danemark zog die
kaiserliche Marine den kirze-
ren. Insgesamt waren 254
Schiffe, mit einer Gesamtton-
nage von 1600000 Tonnen
Wasserverdrangung, an der
Schlacht beteiligt, darunter 16
GroBkampfschiffe (sogenannte
Dreadnoughts) auf deutscher

vtland

und 28 auf britischer Seite.
Wer sich als Admiral im heimi-
schen Wohnzimmer an der
Skagerrak-Schlacht versuchen
mochte, kann dies in dem
"Software Sorcery"-CD-ROM-
Spiel Jitland nun tun. Wahl-
weise spielt |hr in Jutland ent-
weder eines von sechs vorge-
gebenen Seegefechten als bri-
tischer oder deutscher Kapitan
an Bord Eures Wunschschif-
fes, lhr versucht Euch als
Oberbefehlshaber Uber einen
einzelnen Flottenverband, oder
ubernehmt gar die ganze
Flotte im kompletten ersten
Weltkrieg. Hier entscheidet
Ihr nicht nur GUber Auslauftermi-
ne und gebt Zielgebiete an,
sondern muft die Herstellung
neuer Schiffe Gberwachen.

Als Kapitan eines Soloschif-
fes ist die Kommandobriicke

N —

46

Im Visier unserer Geschiitze diimpelt ein Feindschiff

Wem das Spielprin-
zip von Jitland
bekannt vorkommt,
hat sicherlich schon
mit dem Microprose-
Spiel Task Force
1942 ein paar Schiffe
versenkt. Beide Pro-
gramme ahneln sich
in weiten Teilen ganz
gewaltig: Von der ¢
Steuerung, den ver-
schiedenen Schiffsta-
tionen und den Spieloptionen
gleichen sich die beiden Spiele
fast wie ein Ei dem anderen.
Die dicksten Unterschiede der
beiden Programme sind nicht
nur der historische Schauplatz —

wobei das Software-
Sorcery-Spiel eindeu-
tig die Nase vorn
hat — sondern auch
die technische Ausfiih-
rung. Derweil Jitland
trotz der hohen Super-
VGA-Auflésung von
640 x 480 in 256 Far-
ben, grafisch — bis
auf die exquisiten
Zwischenbilder — ein
wenig hinter der Mi-
croproschen Flotte hinterher-
dumpelt, holt Jdatland durch
die volumindsen Soundeffekte
und die taktisch etwas an-
spruchsvolleren Anforderungen
wieder auf.

Die
Reparaturtrupps
bei der Arbeit

Eures Flaggschiffes die Schalt-
zentrale. Per Mausklick auf
eine Mentuleiste begebt Ihr
Euch in die verschiedenen
Schiffsabteilungen, korrigiert
auf einer zoombaren Uber-
sichtskarte den Kurs, visiert
Ziele an, feuert die Kanonen
oder Torpedos ab, und teilt
Reparaturcrews zur Beseiti-
gung von Schaden ein. Befeh-
ligt Ihr einen ganzen Verband,
gelten Eure Kommandos fur
alle Schiffe und werden mittels
Flaggensignal weitergegeben.
Trefft Ihr auf einen gegneri-
schen Flottenverband, feuern
die Geschitze automatisch auf
einen anvisierten Feind, oder
Ihr versucht, selbst das gegne-
rische Schiff zu versenken. —
Zielt |hr zu hoch oder zu nied-
rig, werden Eure SchieBkiinste
via digitalisierter Sprachausga-
be passend kommentiert. Per
Knopfdruck &Rt sich zudem
das Geschehen auch von
einer AuBenperspektive beob-
achten, Wasserfontanen kin-

Passiert etwas
Besonderes, wird
eine Zwischen-
sequenz
eingeblendet

den von einem Fehlschuf3, ein
aufflammendes Feuer von
einem Treffer. Passiert etwas
Besonderes, wird eine pas-
sende Animationssequenz ein-
geblendet. mh

| CD-ROM 8%



Wieder im Einsatz gegen S.T. O R.
Willst Du ein starkes Adventure-Computerspiel gewinnen?

S.T. 0. R, die skrupellose '
Organisation der Kommu-
nikationsgegner, schlagt
wieder zu. Diesmal
bedroht sie die Kommu-
nikation der Stiftung
Umwelt 2000 - und der
Ausfall hatte katastrophale
Folgen. Doch DAS
TELEKOMMANDO
KEHRT ZURUCK und
geht in Aktion. Installiert
Satellitenanlagen, stellt
Verbindungen her und
schmuggelt sich in die
Organisation ein. Wer wird
siegen? Du kannst die
Entscheidung bringen: Sei
das TELEKOMMANDO!
Hol Dir ein starkes
Computerspiel bei der
groBen Verlosung von

Telekom!
\ Ja, ich will DAS TELEKOMMANDO KEHRT ZURUCK gewinnen!
Diesen Coupon
muiBt Ihr ausschneiden, Und Infos iber meine Verbindung in die Zukunft mit Telekom will
auf eine Postkarte 1 ich auch!
kleben und einsenden an ]
Infoservice Telekom, \ Mein Name
Postfach 50 12 12, \
?:2712 Hamnurg‘ meine Anschrift
EinsendeschiuBist 1 1Q 6537
2 der 03.12.1993.
@ Alle Einsendungen nehmen \
= an der Veriosung von 10 000 \
3 Computerspielen teil. ; x |
; Der Rechtswegist | und mein Alter Fir Amiga DOS
ausgeschlossen. i
et SRy Lo DD Telek
- | & L mym ] [ ] L | | ]
B - N 2 Clelekom
AN

\
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Ihr entwickelt Eure Stadt aus einer Miniburg und einem Charakter

Derweil der be-
rihmte "Auf-

schwung" in un-

seren Breiten

scheinbar noch

ein wenig auf sich
warten laBt, Politiker
eher durch schmissige
Reden, denn durch Taten
glanzen, haben wir jetzt die
Gelegenheit, am Computermo-
nitor fr den in der Realitéat ver-
mif3ten Bauboom zu sorgen. In
SSIs neuem Programm Stron-
ghold, einer Mischung aus
Fantasyrollenspiel, Populous
und Sim City muBt Ihr als
Kénig eines Sagenlandes eine
blihende Gemeinde errichten
und gegen eventuell auftau-
chende Monsterheere verteidi-
gen. Vor dem Spielstart sucht
Ihr Euch entweder eines von
sechs fertigen Szenarios aus
oder laBt den Computer per
Zufall ein frisches Land ent-

Stronghold

werfen. Habt lhr
Euch entschie-
den, muBt lhr
wie in einem
Rollenspiel

Euren Hauptcha-
rakter zusammen-
basteln. Zur Auswahl
stehen beispielsweise Elfen,
Zwerge, Halblinge oder simple
Menschen. Je nachdem wel-
che Klasse Euer Kénig hat,
bekommt Ihr bestimmte Unter-
tanen: Ein Krieger bekommt
nur Krieger als Einwohner, ein
Elf nur Elfen. Neben Eurer
Hauptfigur kénnt Ihr zusatzlich
vier weitere Charaktere —
quasi als Eure Flrsten —

erschaffen. Entscheidend ist
die Gesinnung des kinftigen
Kénigs. Wahlweise ist der
Herrscher rechtschaffen, neu-
tral oder chaotisch. Je nach
Einstellung gelten andere
Bedingungen, um Stronghold

Meine Krieger murren:
Zu wenig Wohnun-
gen, zu wenig Nah-
rungsmittel und zu
wenig Taschengeld.
Nebenbei klagen Vol-
kers Magiermeister
Uber eine anrtickende
Schar wilder Orks,
Christians Halblinge
trédeln beim Mauer-
bau, Knuts Elfen sind
gerade auf einem
Feldzug und Sonkes Zwerge
brauchen dringend eine Bank.
Was mit einer Miniburg und einer
handvoll Hauser als gemiitliches
Bauprojekt begann, entwickelte
sich schnell zur brodelnden
Metropole mit hektischer Betrieb-
samkeit. An allen Ecken und
Enden der Siedlung wird gesagt,
gebuddelt und gegraben, daf3 es
eine Pracht ist. Als “Burgermei-
ster” der Fantasygemeinde hat
man alle Hande voll zu tun: Hier
einen Neubauauftrag erteilen,
dort ein Gebaude modernisieren,
ein paar Felder anlegen, eine
Armee zusammenstellen oder
beim Nachbarn schlichte Auf-
bauhilfe leisten. Besonders bei

der nachbarschaftli-
chen Maurersolidaritat
zeigt sich die Liebe
zum Detail. Ohne Pro-
bleme kann man
einem neuen und ent-
sprechend finanz-
schwachen Charakter
hilfreich unter die Arme
greifen, beim Kampf
gegen Monster kommt
ein gut gemischtes
Team besser voran,
als der coole Einzelkrieger, sogar
der Jahreszeitenwechsel wurde
bedacht. Fir die nétige taktische
Herausforderung sorgen die intel-
ligenten Gegner: Wer nicht recht-
zeitig die passende Vorsorge trifft,
wird beim Feldzug gegen einen
Orkhéuptling ein paar bése Uber-
raschungen erleben. Besonders
erfreulich: Wer auf Priigeleien
verzichten und sich — ganz der
Pazifist — auf den Aufbau seiner
Gemeinde konzentrieren will,
greift auf den friedlichsten Land-
strich zuriick, ohne mit spie-
lerischen Abstrichen zu rechnen.
Mit Stronghold bewei3t SSI, daf3
innovative Spielideen noch nicht
ausgestorben sind.

erfolgreich zu beenden. Ein
neutraler Herrscher (die
schwerste Einstellung) muf
nicht nur eine bestimmte
Anzahl Untertanen um sich
scharen, sondern auch alle
Feinde im Land besiegen. Ein
rechtschaffener Kénig begntigt
sich nur mit einer groBen
Gemeinde.

Sind alle Einstellungen
gemacht, seht Ihr eine Uber-
sichtslandkarte Eueres kiinfti-
gen Reiches. Per Mausklick
setzt Ihr Euren Charakter in
der Wildnis ab — meistens sind
sogleich mehrere Untertanen
dabei, die sofort anfangen,
Euer SchloB aufzubauen.
Dabei wird von der Ubersichts-
karte auf eine 3-D-Ansicht des
aktuellen Gebietes umgeblen-
det. — Hier seht Ihr Eure Unter-
tanen, die sich auf dem Gelan-
de befinden, herumwuseln.
Jedes 3-D-Feld besteht aus
vier kleineren "Abschnitten”,
die von Euch bebaut werden
kénnen. Bauen nimmt einen
wesentlichen Anteil am Spiel
ein. Auf Kommando legen
Eure Untertanen Felder an und
Simpfe trocken, buddeln nach



Die Dinosaurier sind tot - es leben die Dinosaurier. Vieles von dem, was man bisher von

A i ENTEUE i
Dinosauriern zu wissen glaubte, ist langst iiberholt. Wie die Saurier wirklich waren, warum sie
Programm ,Abenteuer Dinosaurier

ausgestorben sind und wie sie sich im Laufe der Erdgeschichte entwickelt haben, zeigt das brandneue

In der Computerzeitschrift ,,PC-Praxis” wurde das Programm bereits als die
Entdeckung des Monats gefeiert (Juni '93). Klicken, héren, staunen, so der Eindruck des Journalisten

URUNL
Es ist schon faszinierend, wie hier spielerisch Wissen vermittelt wird, ja beeindruckend, wie knapp 200 Mio
Jahre Erdgeschichte vom Parasaurolophus iiber den Stegosaurus bis zum Tyrannosaurus in
diesem Programm dargestellt werden. Die zahlreichen Fotos, Texte und bewegte Bilder, un-

terlegt mit Tondokumenten und Musik, werden auch Sie beaeistern., Abenteuer Dinosaurier

sarantiert viele interessante

genug, um auch von Kindern
ab sieben Jahre be-

Das komplette
dient zu werden

Software-
Paket, beste-
hend aus

Das Hauptmenii bringt Sie
schnell in die Zeit oder an den
Ort, der Sie ndher interes-

Vollbewegte Videosequenzen

Handbuch und
drei Disketten
oder CD-Rom
mit Tonuntermalung (sowohl
von Diskette als auch von CD-
siert.  Rom) lassen die Dinosaurier le-
bendig werden

kﬁ r}“"ﬁ* @M"w

VE EBSGESELLS

BodenseestraBe 19 - 8] |
Tel (089)82089-0 - Fax'

Super-VGA-
Grafiken sor-
gen fiir eine

hervorragende
Bildgualitat

demnéchst!

Ekrm'ledg!

Adventure, Inc”

Diese Multimedia-
Programme
erscheinen
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Erzen oder Gold,
bauen neue
Wohnhauser

oder wichtige
Einrichtungen

wie Banken, Markt-
platze, Schmieden,
Aussichtstirme oder
Stadtmauern — jede Charakter-
klasse hat zudem verschiede-
ne Spezialgebaude. Bauen ist
lebenswichtig: Nur mit ausrei-
chend Wohnraum und gen-
gend Nahrungsmitteln Uberlebt
und wéchst Eure Gemeinde.
Was Eure Leute haben wollen,

erfahrt Ihr durch
einen Kiick auf
einen Bewoh-
ner, der dann
seinen Kommen-
tar zur aktuellen
Lage abgibt. Meckert
der Einwohner beispiels-
weise Uber zuwenig Nahrung,
missen neue Felder angelegt
werden. Gebaut werden kann
jedoch nur, wenn sich ein
Bewohner auf dem aktuellen
Bauabschnitt befindet, auBer-
dem miussen Gebaude oder
Anlagen laufend in SchuB

Mit dem sozialen
Wohnungsbau ist das
so eine Sache. Kaum
haben meine Mannen
die Speere in die
Ecke gestellt und zur
Maurerkelle gegriffen,
poliert die unfreund-
liche Schreckwurm-
Kolonie aus dem
Nachbartal die Krallen
und sattelt zum P
Angriff auf mein Com-
puterlegoland. Dabei kénnten mir
die kriegerischen Mollusken am
liebsten gestohlen bleiben, mir
wirde es vdllig reichen, Dérfer,
Burgen und Basare in die herr-
liche 3-D-Aussicht zu bauen.
Stronghold macht's dem taten-
durstigen Feldherren nicht leicht:
Der Stadtebau ist so witzig und
spannend, daBB man ganz ver-
giBt, die ehrgeizige Konkurrenz
in Schach zu halten. Irgendwann

dann vor den nagel-
neuen Stadtmauern
und wir missen mal
eben ganz schnell
eine Miniarmee aus-
heben. SSI hat mit
Stronghold  einen
Sechser im Monster-
lotto gelandet.

Die ungewohnliche
Mischung aus Popu-
lous, Powermonger,
Sim City und D&D-Rollenspiel ist
genau die richtige Frischzellen-
kur nach den eher maBigen Pro-
grammen der letzten Zeit. Auch
Nicht- und Neustrategen kom-
men nach kurzer Eingewdh-
nungszeit mit Spielablauf, Per-
spektive, Informationsmentis und
Steuerung prima zurecht. Ritter
Weitz rat: Kaufen und sicher in
der heimatlichen Schatzkammer
verstauen.

gehalten werden. Zieht Ilhr
einen Untertanen von einem
bebauten Abschnitt ab, werden
alle Bauvorhaben hier ge-
stoppt und bereits fertige
Gebéaude verfallen. Natrlich
kostet das Bauen Geld. Genu-
gend Kapital bekommt Ihr
durch das Errichten spezieller
Geschéfte (z.B. eines Basars)

oder durch den Ertrag der Fel-
der. Dabei hat jeder Eurer
Lokalflirsten einen eigenen
Staatsschatz fur kunftige Pro-
jekte; durchs Bauen beson-
derer Marktplatze wird auBer-
dem Kapital in einer Gemein-
schaftskasse gesammelt, auf
die jeder Charakter Zugriff hat.
Wer einer neuen Spielfigur

aN- P v E R 1 1.5

I N G

G A M E S

"Qualitét ist das beste Rezept..." hat mal so ein Doktor gesagt - wir glauben ihm.

ad games entwickelt und redlisiert Top-Spiele, die von groBen Marken gesponsort werden.
Der lachende Dritte ist dabei der Spieler; ihm kommt der im digitalen Sherwood Forest
betriebene Aufwand letztendlich zu Gute. ‘Mega-Hits’ zum Nano-Preis, denn hdchste
Qualitat ist allemal angesagt. Um das auch fur jahrlich 10 solcher Spiele sicherzustellen,

suchen wir einen

Art Dire

Ol fur computerspiele-Grafik

der jedem Spiel zu seinem individuellen Stil verhilft, konsequente Asthetik gewdhrleistet und
komplexe Inhalte visualisiert. Im Rahmen unseres Agentur-Labels ist dafur die notwendige
Erfahrung genau so wichtig, wie die Fahigkeit mit Computer und Peripherie zu rendern, zu
digitizen, zu pixeln und zu animieren.

Wir bieten ein nettes Betriebsklima, ein junges, motiviertes Team, Hardware vom Feinsten
und jede Menge interessanter Projekte - und was bieten Sie?

Schreiben Sie es uns:

ad games

Advertising Games
Am Falder 4 « 40589 Dusseldorf

Document: Untitled
1607/1993 13:33:24 ; Page 1 (1): [0.750, 1.250)
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aktive Bauhilfe lei-
sten will, laBt erst
auf eigene
Kosten die noti-
gen Einrichtun-
gen fertigstellen
und Ubertragt dann
die fertigen Gebéaude
oder Farmen an den neuen
Besitzer. Damit nicht genug,
lassen sich die meisten der
Einrichtungen zusétzlich —
gegen Aufpreis — aufrusten.
Ein kleines Kriegerhauschen
der Stufe Eins beherbergt nur
8 Personen und bietet Stau-
raum flr 10 Einheiten Nah-
rungsmittel. In der Stufe Drei
passen 80 Leute in das Haus.
Allerdings seid |hr nicht
allein auf weiter Flur: Je nach-
dem, ob Ihr Euch bei Spielbe-
ginn flr einen friedlichen Land-
strich, ein feindliches Gebiet
entschieden oder gar per Hand
die Anzahl der auftauchenden
Feinde varriert habt, wird Euer
Kdnigreich von computerge-
steuerten Mieslingen bevdlkert.
Derweil ein paar dumme Mon-
ster kaum Probleme bereiten,
sind intelligentere Gegner eine
echte Bedrohung. Ein Orkhor-
de, eine Goblinschar oder ein
Kriegerklan streift namlich
nicht ziellos durchs Land, son-
dern bastelt ebenfalls an einer
eigenen Gemeinde. Je langer
Ihr nichts dagegen unter-
nehmt, desto starker werden
die Mitstreiter, errichten Hut-
ten, bestellen Felder oder
bauen gar ihrerseits ein paar
Stadtmauern. Um einen feind-
lich gesonnenen Nachbarn
zu besiegen, muBt lhr das

computerspiele/tests

jeweilige Haupt-
quartier des

Feindes zer-

stéren. Dazu

aktiviert |hr Eure
Untertanen und
schickt Sie in das
feindliche Gebiet — dies
funktioniert ahnlich wie bei
Populous mit einer Art Bevol-
kerungsmagneten.

Kampfe laufen automatisch
ab — lhr habt keinen EinfluB
darauf. Sind Eure Untertanen
siegreich, gibt's Erfahrungs-
punkte far erledigte Monster
und einen Bonus flr ein zer-
stortes Hauptquartier.
Expansionswillige Herrscher
Ubernehmen dann kurzerhand
die so eben neu eroberten
Gebaude. mh

MSDOS  85%
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AMIGA PC AMIGA PC |
Aces over Europa DA -~ 75- Links 386 Courseje E - 44
Archer McLeans Pool DA 46.- 63.. Lionheart DA 58 -
B 17 Flying Fortress DA 64.- B84. Lost Vikings DV 68.50 82.50 |
Burning Steel Data1 DV  -- 87- Lotus Turbo 3 DA 51.- 65- |
Burning Superschiffe DV -- Sg\ Maniac Mansion 2 DV -- 86- |f
Burntime DV 69. 79 MIG 29 Zusatzdisk E med SR
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Fields of Glory - 84‘, Ringworld gy - 61- |
Flashback 63- 67- Seal Team DA - 79- |
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Freddy Pharkas DV .. 67. SpaceQuestb DV -- 67-
Goal (Kick Off 3) DV 54  -- Strike Com. Operation Disk (DA) 37.-
Gunship 2000 DA 65.- 84- Btronghold E -~ 66.-
Gunship 2000 Scenario -~ b4- Syndicate DV 62- 78- ||
Harrier Jump Jet DA - 84. Terminator 2049 E -~ 69- ||
Incredible Machine DV -- 67 §T'he Legacy DV -- 84.- |
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Bm——reEs  Sichern Sie sich noch
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e New York Jets und den
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mmm Bestell-Coupon s

Ja, bitte senden Sie mir mit 30
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Kurz vor dem Gefecht sammeln sich unsere Truppen

Warlords 2

Die kleine, hauptsachlich
durch knallharte Strategie-

spiele bekannte australische
Firma SSG, gewann vor lber
zwei Jahren mit dem extrem
einfachen  Taktikprogramm
Warlords (Test in POWER
PLAY 4/91) auch unter Strate-
gieeinsteigern eine treue An-
hangerschar. Leider vermiB3ten
zahlreiche Spieler eine Reihe
von zusatzlichen Features an
Warlords und schickten ihre
Wounschlisten an die Program-

SSG Game Order R

mierer. Mit Erfolg: Bei SSG
nahm man sich die Anregun-
gen zu Herzen und verarbeite-
te die Anregungen in Warlords
2. Am grundsatzlichen Spiel-
prinzip hat sich gegenuber
dem Oldie kaum etwas gean-
dert. Als Feldherr maBt lhr
wahlweise alleine gegen bis zu
sieben Computergegner oder
eine entsprechende Anzahl
menschlicher Mitspieler antre-
ten. Ziel des Spieles ist es,
alle anderen Feldherren zu

Den Spattern zum Trotz: Wir sind die Nummer Eins
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Da sage noch mal
einer, dal3 die Spiele-
industrie nicht auf die
Wiinsche ihrer Kun-
den eingeht. SSG
beweist mit Warlords
2 genau das Gegen-
teil. Die Liste der Ver-
besserungsvorschla-
ge scheint ziemlich
lang gewesen zu
sein, denn die Veran-
derungen gegentiber
dem Vorganger sind — wenn
auch erst auf den zweiten Blick
erkennbar — ziemlich umfang-
reich. Von der verfeinerten Gra-
fik, (ber eine komfortablere
Benutzerfiihrung, bis zu wichti-
gen Features (das Diplomatie-
menl, Landkartengenerator,
Truppenauswahl) haben die au-
stralischen Designer kaum eine
Anfrage auBer acht gelassen.
Besonders erfreulich: Unter dem
Woust der Veranderungen hat das
Spielprinzip nicht gelitten. War-
lords 2 ist flr jeden Hobbygene-
ral — vor allem durch das tolle
Tutorial-Szenario und die Hilfs-

SEELRILE
‘.\\
% option — oder ausge-

schlafenen Strategie-
genius — im hohen
Schwierigkeitsgrad ist
der Computer ein
knackiger Gegner —
ein Quell der Freude.
Kaum war das Pro-
gramm in der Redak-
tion eingetroffen, lie-
ferten sich die redak-
tionsinternen  Tak-
tikfans vor einem
hastig bereitgesteliten Rechiner
tagelange hitzige Gefechte: Der-
weil Christians Elfenkrieger regel-
maBig von Volkers Kreuzrittern
und Michaels Orkheeren in die
Mangel genommen wurden,
Uberrannten Knuts Zwergen-
scharen den halben Kontinent.
Fur dieses gelungene Remake
erntet SSG einen deutlichen
Punktezuwachs, scheitert aller-
dings aus zwei Grinden an der
Pradikatsmarke: Einen echten
Innovationsschub vermissen wir
genauso schmerzlich, wie eine
Linkoption (mit acht Leuten wird's
am Rechner ganz schdn eng).

Hero Iew History Turn

Einstellbar: Die Stirke des
Computergegners |aBt sich in
fiinf Stufen varieren

besiegen. Der Clou dabei:
Wahrend des Spiels kénnt Ihr
mittels Diplomatiement mit
verschiedenen anderen Herr-
schern einen Friedenspakt
schlieBen, oder dem Nachbarn
eine Kriegserklarung vorbei-
schicken.

Vor dem Start sucht Ihr
Euch entweder ein vorgegebe-
nes Schlachtfeld aus, oder laBt
den Computer per Zufall einen
neuen Kontinent berechnen.
lhr stellt ein, wie hoch der
Anteil an Waldern, Gebirgen,
Meeren und Flachland ist und
variiert die Anzahl der Stadte —
der Computer bastelt dann aus
Euren Daten den passenden
Kampfschauplatz. Umfang-
reich sind auch die Einstellop-
tionen fur den Schwierigkeits-
grad. Es lassen sich nicht nur

LAY
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Airbucks 1.2 ++ 99,95 N - Freddy Phorkas ++ 9995 iV Quest for Glory 1 VGA 89,95 iV Their Finest Hour + 1495 7495
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Himmlische Shops auch in Eurer Nahe? Wir suchen Geschfispartner,
Filialleiter und Raumlichkeiten in allen deutschen GroBstidien. Habt hr
Interesse in einem erstlassigen Team zu arbeiten, wendet Euch bitte an
u.g. Adresse. Anfragen werden diskret behondel.

Handleranfragen erwiinscht!

Alle Preise verstehen sich als Versandpreise! Ladenpreise variieren, Ladenverkouf ist leider mit haheren Kosten verbunden. Wir bitten um Euer Verstandnis. Irrtimer und Preistinderungen sind vorbehalten. Die Preise sind giltig, solange unser Vorrat
reicht. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, dariiber ist der ganze SpaB umsonst. Post-Express sowie UPS-Air kosten B,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3
DM, Diskettentest +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten, ab 200 DM Versandkostenfrei. Der Versand erfolgt wahlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewihren ouf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-,
und NEO GEO-Produkte sogar 1 Jahr Garantie. Allerdings wird keine Haftung fir die Kompatibilitgt der Cartridges + Adapter ibernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht da sind, fir Euch geschaltet. Mit Sternchen
gekennzeichnete Videogames waren bei AnzeigenschluBl (12.8.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen (wenn pinktlich!) eingetroffen. Seid Ihr in Berlin, Hamburg oder Entenhausen, besucht bitte unsere Liiden. Es gelten die AGB der Traumfabrik

Mittenwalder Strafle 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 62 ‘iz

100m vom U-Bhf GneisenaustraBie Versandzentrale und Softwaretempel

OsterstraBie 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94

300m vom U-Bhf OsterstraBe - Softwaretempel



Wichtig fiir jeden Spieler:
Sie finden hier - wie immer -
nor einen Auszu "‘Iiﬂnnserer
samicn Spiele Fir Thr System.
EINTAST[C liefert immer alles,
was international zu haben ist.

Die Neuheiten verscenden wir mit als
ler in Deutschland.

Sehr gerne auch an Sie —

wenn Sie diese neuesten Spiele

rechtzeitig bei uns vorbestellen !

Disketten fir die Systeme:... W .. W
Preise in DM ink| MWS5t...... AM..PC

AS500 Speicher auf IMB....
Gravis UltraSound Card.....
Gravis GamePad - stark | .
Gravis J$: analog PRO .
Thrustmaster FS-Stick ...

1869 - Der Reeder .......

Access Denied........
Aces over Europe..
Air Force Commander AFC ....60...64
Airbus A320 USA Edition ........67...87
Amberstar 2 - Ambermoon ..... 74...82
Ashes of (Fallen) Empire ........
ATAC Adv Tact AirComm 2
B-l'." ﬂyi:g Fortress FS .....74..95

B Aldnns Race into Space i
Bards Tale Const. Set...
Battle Isle 1 & Data 1.
Battletoads.........

Burn Time.. T4,
C. A. P. Combat Alr Patrol. 67,,,,
Campaign 1 WW2.
Chacs Engine .

Cobra Mission .

Darkmere...

Das schwarze Auge 1
Der Patrizier ..
Desert Strike......
Dune 2 (Battle Arrakis) ..
Dynablaster/Bomber Man .......55....
Dynalcch 60

En(mge Unrea

Y
Eye of Beholder 2

Bundesliga Manag. v 2.0....66 .1
Civilization...........
Manager.
M3 Football Manager 3 ...69..

Gunship 2000.................. 60..85
History Line 14-18 WW1 .,
Indiana Jones 4 Fate..
Lemmings 2 Tribes
Sim kpl. dts

. aber immer mit den 7 BonusPunkten :

Jedes Computer-Spiel, das wir Thnen liefern, erhdht sofort Thr Kunden-Konto
um jeweils 1 Funtastic TreuePunkt | Freundschafts-Werbung bringt 2 Punkte |
Bei erreichten 7 + Punkten gibt es fiir Sie FreiSpiele als Treue-Primien.

APPLI

Hannibal ....
HeroQuest 2
Hexuma 1 - Auge des Kal
High Command Euro. 39-45 ...
Hired Guns.............
Hot Hatches - Burn.Rubber .
HotelMan: rSte;grnb
Humans 1.Teil .
Humans Zjunssuc
Inca 1 - Die Abenteurer .
Incredible M;Enine..ﬂ
Int. Sports Cha e
Isharg?Messcn Z’?Doom.
John Madden Football ..
Jonathan

1. Vollstindige Auswahl aus Furopa & USA
2. Jeder Preis 0.k., ohne Ansnahme

3 Knnde-m-KﬁnigServlce

Wir sind da: Mo - Fr 10-12%0- 14-17, Fr. bis 15 h,

24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So

Wit beliefem Sie, so schnell es geht D-B0452 Munchen

immer per Post und per Nachnahme (+DM 11.-).  Telefon (089) 2609593

Servus Anstria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia: Fax (089) 268 138

Wir versenden taglich auch ins Ausland: "
(immer abziglich 15% dis St, +NN-Versandk.  Die besten ComputerSpiele.
oder per Post-Baranweisg. + nur 16 Versdk).  Fachhandler seit 1985.

Viele Versender berechnen die 15% dts. Steuer -

Lost Vikings ..

Lothar Matthius FuBball.

lalus 3 - Final Challe
Monsoon Mn?gel)

Mad ™1

Mad TV 2.

Management Soccer ..

Manchester Utd. Prem.|

Maniac Mansion 2 - Tenm e

McDonalds Land .

Metamorphosis

Midnight Sun 58

Might & Magic §

TransArctica
Traps & Treasures..

War in Gulf -Team Yank.
Warlords 2 (85G) ...
‘Waynes World ...
Ween - The Propl
Whales Voyage ..
When Two %c)ri

Wing Commander 1 111..
Winter Chall. - The Games

Seshes

Wizardry 7 Crusaders
Woodys World
Worlds of Leg. - Son of Emp.
X-Wings FS

samsbl slenl b

Dazu jede Menge starke

NICE%PRICE? oHITS

Pandemonium...
Penthouse Hot Numbers
Perfect General WW2
PGA Plus (Golf & Cours.) .
Pinball (WIN) Dynamics |
Pinball Dreams .

Pirates 2 Gold -nie in dts

Railroad Tycoon .....

Rags to Riches Wall St. Man.
Reach for Skies .

Realms of Darkness.

Secret Mission (Agent) ..
Sensible Soccer 92/93
Silent Service 2.

Silly Putty

SimCity Delwxe (+22s.D.)
Sink or Swim
Sleepwalker .

Space Hulk - Warh.4000...
Space Quest 5.

Special Forces Airborne...
Spelliammer AD&D...
Sports Collect. Surhy:e
Sports Master:

St. Thomas...

Star Trek § 25
Streetfighter 2,

Strike Command
Stronghold (SST
Superirog

Sz?f Ninjas

Sword (Leg)ofV:lau
Syndicate ....

Taskforce: 1942 N
The Blue and The Gra
The Greatest (Beau]olly)
Tornado (CombatPilot2)

%  CD-ROM fir PC: o -
7th Guest (Extraklasse 1)
Beyond the Wall of Stars
Dead Zone SciFi-RPG.

Eye of Beholder 3 - Assau
Jutland : Wood Ships/IronMen,
Maniac Mansion 2 Day of Tenta
Playboy: Things Change XXX.
Secret Weapon of the LW, k
Sherlock Holmes 3. .
Who Killed Sam Rupperl Ad

-%  Disk fur MAC: # ---
20 l.osl Treasures of Infocom.......
AD&D Unltd. Advent Const Set
Indiana Jones 4 Adventure ..
Lemmings 2 .......
PGA Tout Golf ..
Railrcad Tycoon Strategie
Secret Monkey Island 2 Adv.
SimAnt - survive as an Ameise | ...
Spectre Supreme Action.
Vlor Victory 3- 1944......

---% CD-ROMMAC: * ---
11 Lost Treasures of Infocom..........95
}ron Helix... e
ourneyman 01«

ce:m: Warlock
S erlock Holmes 3.
Glamour Girls XXX {Aduts only)..B:
\ﬁnuaWalmfm(Adu[!sonly) 132

essscssssesee

+ alle Sound-Karten und Sticks

+ alle CD-ROM-Games

+ alle Macintosh-Games

+ alle C64- & Atari ST-Games

eessssssssn e
In dieser Anzeige finden Sie alle
Super-Spiele der letzten 12 Monate:
Jetzt sofort zugreifen -
denn so billig wird es nie mehr !
Wir freuen uns auf Thre Bestellungen.

Vielen Dank  :-)

FUNTASTIC hat immer alle neven Games,
die in den guten Zeitschriften neu vorgestellt,
77 | bewertet werden. Dazu natiirtich alle anderen

in dieser Anzeige sind fiir die nichsten Wochen, bzw. Monate an
Jetzt schon reservieren | Sie wissen fa: Was pdn:rwdl reicht oft nicht fiir alic |

Ihr mit DM 1.- frankiertes & adressicrtes Riick-Kovert
Ihre aktuelle SpielWare-Liste (bitte Ihr System angeben) :
ir PCs / fiir CD-ROM / fiir APPLE Mac.

w. neue 64er & ST-Games telefonisch nachfragen,
*#¢) Nur mit der kompletten FUNTASTIC-Liste sparen Sie bei jedem Spiel |
Garantiert | Diese | Briefmarke ist fiir Sie eine Menge Geld wert |
Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 17.8.93
[rrtiimer / Andctmgcn / Teillieferung immer vorbehalten.

Fiir /
Noch lieferbare,

EuroGames GmbH
Postbox 14 02 09

wir nicht | Rechnen Sie doch mal nach |

FUNTASTIC ComputerWare:

Miillerstr. 44 (kein Ladenverkauf)

dlich getestet und prima
tuellen Spiele. Eini (hm

iigt for
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Guck mal, wer da kommt! Wir entscheiden, welche Truppen produ-

ziert werden.

Riibe runter: Solche lieblichen
Zwischenbilder diirfen nicht
fehlen

alle Computergegner in funf
verschiedene "Harte"-Grade
einstellen (oder ganz ausschal-
ten), sondern lhr kénnt Euch
aussuchen, ob die Landkarte
nebst gegnerischen Einheiten
komplett zu sehen ist oder erst
noch erforscht werden muB.
Hilfreich, fur Strategen mit
wenig Zeit, ist die Option, alle
Stadte bereits am Anfang an
die Kontrahenten gleichmaBig
zu verteilen — ansonsten fangt
lhr mit nur einer Stadt an, und
miiBt weitere Orte erst er-
obern. Wahit Ihr letzteres, 1aBt
sich die Starke der neutralen
Stadte Euren Wunschen an-
passen. Sind alle Einstellun-
gen gemacht, seht Ihr das
Geschehen auf einer Landkar-
te aus der Vogelperspektive —
in einer hohen Auflésung
von 640x480 Punkten in 16
Farben. Per Mausklick oder
Tastendruck erobert Ihr Stad-
te, laBt neue Truppen produ-
zieren, gebt Marschbefehle,
kontrolliert wichtige Statistiken
oder (berwacht einzelne
Einheiten. Eine eingebaute
Hilfestellung gibt Auskunft
Uber den Ausgang einer kinf-
tigen Schlacht, ein (abschalt-
barer) Computergeneral gibt
per Sprachausgabe ein paar
Kommentare zum Spielge-
schehen.

Neben dem erweiterten Op-
tionsumfang und der grafi-
schen Anderung, haben die
Designer auch die Fahigkeiten
der Warlords 2-Helden Uber-
arbeitet. Wie im ersten Teil,
gibt's nicht nur herkdmmliche
Truppen wie beispielsweise
Infanterie, Wolfsreiter, Bergtrol-
le, Drachen oder Magier, son-
dern auch spezielle Helden,
die nicht nur besonders
schlagkréftig sind, sondern die
im Land per Zufall verteilten
Ruinen und Tempel nach wert-
vollen Gegenstanden, wichti-
gen Verbundeten oder beson-
deren Missionen absuchen
konnen. Jetzt bekommen Eure
Supercharaktere wie in einem
Rollenspiel fur erledigte Mis-
sionen und erfolgreich ab-
solvierte Kdmpfe Erfahrungs-
punkte und werden entspre-
chend befordert. Allerdings
halten die Helden nur fir
das aktuelle Spiel. — lhr kénnt
die Figuren nicht mit in das
nachste Szenario Uberneh-
men.Segnet einer der Heroen
das Zeitliche, bleiben seine
Gegenstande liegen. mh
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ogfight ist die erste, reine Luftkampf-

Simulation von MicroProse: Mann

gegen Mann - Maschine gegen Maschine,
im Duell um die Herrschaft im Luftraum. 80
Jahre Luftkampf-Erfahrung, zusammengefasst in
einem Spiel! Von Flugzeugen des 1. Weltkrieges,
wie einer Fokker Dreidecker, bis hin zu einer
Fighting Falcon - es ist alles da, um des Herz jedes
Piloten hoher schlagen zu lassen. Aber geben Sie
acht, daf? es nicht im néchsten Augenblick damit
schon aufhort! Denn da ist kein Platz fiir
Irrtiimer - eine falsche Entscheidung, und schon
sind Sie Geschichte!

Dogfight beinhaltet 12 legendire
Kampfflugzeuge. Jedes mit seinen typischen
Merkmalen - ob es Bewaffnung, Cockpit oder
Flugverhalten betrifft. Dariiberhinaus kénnen
Sie Missionen und den Einsatz anderer
Maschinen planen: Angriff, Nachschub,
Patroullien oder Verteidigung. Zusitzlich gibt es
noch den "Was wiire, wenn..." - Modus. Kénnte
z.B. eine Spitfire eine MiG-23 austricksen?

Haben Sie das Zeug, die Nummer 1 zu sein?
Konnen Sie bis an Thre Grenzen gehen - ohne
aber dariiber hinaus zu schielen?

Wie gut sind Sie als Pilot? Finden Sie es heraus -
in Dogfight!

Lieferbar fiir IBM-PC-kompatible und JETZT

auch filr Commodore Amiga.

MicroProse Ltd.,
The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY.
Tel: 0666 504399



computerspiele/tests

[}
Es ist frustrierend! /M, J’a‘.
Waéhrend sich der Ori- {
ginal Eight-Ball-De-
luxe-Flipper immer
noch toll spielt, ver-
kommt die Computer-
variante zu einem
Héauflein Elend. Trotz
fast exakter Kugel-
physik langweilt der
Flipper bereits nach
wenigen Minuten. Zum
einen verschreckt der
Schwierigkeitsgrad gewaltig: Die
Flipperarme liegen sehr weit aus-
einander und die Kugel rutscht
unnaturlich oft auf die Seiten-
bahnen, von denen sie unwider-
ruflich ins Aus kullern. Die Tilt-
Funktion ist zwar nett gemeint,

bringt aber Uberhaupt
nichts, denn vom gele-
gentlichen "Anrem-
peln" des Tisches wird
ihre Bahn kaum beein-
fluBt. Zu guter letzt
bleibt das Hauptman-
ko. Ein einziger Flip-
per, der in Sachen
Abwechslung nicht
gerade das Non-Plus-
Ultra darstellt, reicht
einfach nicht aus,
dauerhaft zu motivieren. Warten
wir also gespannt auf die Umset-
zung von Digital lllusions Pinball
Fantasies. Schon die Amiga-Ver-
sion war mit vier abwechslungs-
reichen Tischen dem Amtex-Flip-
per meilenweit voraus.

Spiel mit mir: Die Dame ladt zur Kugelsession

Eight Ball Deluxe

Flipper erleben derzeit eine | Deluxe und basiert auf dem Auf einen §i
zweite Renaissance. Immer | zehn Jahre alten, gleichnami- Blick: Der
erfolgreicher konkurrieren die | gen Automaten von Bally. Wie klassische
Kullertische in Spielhallen mit | nicht anders zu erwarten, hélt Eight-Ball-
Videospielautomaten. Auch | sich das Computerspiel ans Deluxe-Tisch
vor Computermonitoren trifft | Original: Der "Billard"-Klassiker mit den drei
man die kugelnde Gemeinde | wurde in allen Einzelheiten Flipperarmen.
immer haufiger an. MS-DOS- | simuliert. Sowohl die drei Flip- Spielerisch
Rechner wurden dabei in den | perarme, als auch drei obliga- erreicht er das
letzten Jahren jedoch eher | torische Bumper und die Original nicht
vernachlassigt. Allein das | gewohnten Bonusloops sind mal ansatz-
etwas bieder umgesetzte | enthalten. Der Tisch scrollt weise.

Pinball Dreams erfreut PC-
Kugler.

Die kanadische Firma Amtex
hat es sich endlich zum Ziel
gesetzt, populdre Spielhallen-
flipper fur Macintosh und PC
umzusetzen. Deren erster
Streich nennt sich Eight Ball

dabei von oben nach unten,
die Punkteanzeige wird im
unteren Bildschirmteil einge-
blendet und IaBt sich fiir einen
gréBeren Bildschausschnitt
jederzeit wegblenden. Wahrend
des Spielens darf natdrlich
auch kraftig getiltet werden.

s 'S AT
BACKBOX ADIJUSTMENTS

Offenbarung: Hier darf eingestellt werden, was beliebt.
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Wem der eine
Flipper nicht genlgt,
darf sich im ein-
gebauten Options-
menl  austoben:
Vom Neigungswin-
kel Uber die Kugel-
form und -farbe
bis zur elektrischen
Spannung darf hier
alles eingestellt wer-
den, was des Spie-
lers Herz begehrt.
Dabei werden je-
doch nur Highsco-
res abgespeichert,
die mit der "Origi-
nalkonfiguration” des
Flippers  erspielt
werden. kn
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MONATS

Darkside of
Xeen

Holger Schilling aus Diepholz
ist vertraut mit der dunklen
Seite der Macht und hat des-
halb tichtig auf Xeen aufge-
raumt.

Castleview

Nachdem wir Lord Xeen
besiegt haben (in Teil 4
geschehen), begeben wir uns
vor Vertigo in den Teleporter
zur Darkside (die Pyramide mit
dem Auge) und befinden uns
sogleich in Castleview. Hier
bekommt man von einer alten
Frau den Power Orb aus dem
Vorspann, welcher erstmal
noch nicht wichtig ist. Mit den
anwesenden Gremlins wird
man leicht fertig.

Bei Miles, the Cartographer
gibt man "SANDCASTER" als
Lésung an und sackt 100.000
Experience ein.

Bei 21,30 wartet eine Schatz-
truhe hinter einer Geheimtur
auf uns.

Vom Burgermeister (23,27)
bekommt man den Auftrag
Gettlewaithe, den Kénig der
Gremlins (29,13) wegen seines
wisten Treibens zu stoppen
(Hier findet man die ersten 3
Energy Disks).

Fir Nadia the Hoarder
(27,19) soll man ihr Necklace
aus den Abwasserkandlen
unter der Stadt wiederholen,
das sich die Oberratte unter
den Nagel gerissen hat. Zu
dem Untergrund ist nicht viel zu
sagen. Irgendwo im Sewer
findet man Valio (31,26), von

58

dem man den Auftrag be-
kommt, die Oberratte zu téten.
Finger weg von ihrer Truhe bis
zur Erfillung des Auftrags. Das
Necklace gibt man bei Nadia
ab und bekommt dafiir den
Schllissel zu Ellingers Tower,
der auch gleich in der Stadt ist.

In Ellingers Tower antwortet
man dem Spiegel mit der
ersten Auswahlmadglichkeit. In
Level 4 sollte man die Treppe
mit den Koordinaten 9,8 noch
nicht benutzen, andernfalls trifft
man auf Gegner, denen man
noch nicht gewachsen ist. Man
durchforstet Ellingers Tower
erstmal grundlich und gibt bei
der Frage "What do you seek?"
logischerweise "Ellinger" ein.
Bei Ellinger bekommt man den
Auftrag, Engergy Disks zu
besorgen, wovon wir ja schon 3
besitzen. Diese braucht er,
damit er ein Schlof3, auf dem
eine magische Barierre liegt,
wieder herstellen kann. Jeweils
5 Disks braucht er fir eine
Stufe. Nun gehen wir mal raus
aus der Stadt.

Unterwegs

DrauBen wiihlen wir ein
biBchen durch die Gegend,
platten die Medusa Sprites und
die etwas schwereren Elektra-
pedes und kaufen uns im Zelt
vor der Stadt den PaB fir
Castleview, damit man spéater
wieder hineinkommt.

Dem Oberménch A4 1,4 sagt
man das Wort Palindrome.

Die in der Gegend herum-
liegenden Monga Melons
sammelt man auch ein und gibt
sie Nibbler (B4 3,12). Dieser
sagt, man solle sich zum
Dungeon of Bark (C4 2,8)
begeben, um dort nach dem
rechten zu sehen. Doch ohne
Schliissel kommt man nicht
hinein und geht somit wieder
zuriick zu Nibbler und bekommt
fur eine weitere Melone den
Schlussel zum Dungeon.

Mit Sharla, the Sprite (C4
1,7) sollte man sich friedlich
einigen und ihren Auftrag
annehmen, da hier 2 Energy
Disks und Experience winken

The Dungeon of Bark
Zu diesem Dungeon ist nicht

allzuviel zu sagen, nur daB

man die Kafige alle genau

untersuchen sollte, da sich oft
Gefangene darin befinden.
Auch findet man hier viele
farbige Potions.

An den Punkten 12,12; 7,12;
7,7; 7.3 in Level 2 kann man
sich mit "Jump" in Geheim-
raume befordern. In Level 3
6,12 Prinzessin Shivana. In
Level 4 muBB man die Uhren
richtig stellen, den Hebel
ziehen und aus dem Brunnen
in der Mitte trinken, damit man
ein Level tiefer kann, indem
man noch 2 Energy-Disks
findet.

Der Paf} zu
Sandcaster und Schlof
Kalindra

Vespar (B3 7,1) mochte
gerne seinen "Emerald Staff
Handle" wiederhaben, den er
beim Wandern wohl verloren
hat. Dieses gute Stlck findet
man bei den Koodinaten E3
13,5. Doch sollte man bei der
Beschaffung vorsichtig sein, da
in der Gegend "Armordillos"
rumlaufen, die etwas heavy
sind. Zur Belohnung bekommt
man von Vespar den Paf3 flr
die Stadt Sandcaster.

Ein Stlck weiter mochte ein
Handler (E3 11,4) die lastigen
Oger loswerden, die ihn immer
Uberfallen.

Dann geht man zu Ellinger,
damit er das erste Level von
Castle Kalindra zurlickholen
kann. Wir begeben uns auch
sofort dorthin, um das Schlof3
zu untersuchen. Auf dem Weg
dorthin, treffen wir auf Luna (A4
13,15), die drei goldene
Statuen wiederhaben méchte.
Im SchloB sind hinter
Geheimwanden noch einige
Panzerschranke mit diversen
Ruistungen.

Der Troll-Wald

und der sidliche Turm

Fur Thaddeus, the Fountain
Keeper (F4 6,7) soll man das
Jewel of Ages holen und
bekommt  sogleich den
Schlussel fur den sudlichen
Turm.

Zu diesem ist auch nicht viel
zu sagen, nur daB alle Gongs
dreimal geschlagen werden
missen. Im dritten Level steht

eine Kiste (4,6), die das PaB3-
wort "Open Sesame" hoéren
mochte. Bei der Offnung dieser
Kiste ist zu beachten, daf3 der
Dieb an erster Stelle steht. Bei
den (brigen Kisten sollte man
wieder auf die "Clairvoyance"-
Képfe achten. Im dritten Level
findet man auch noch 2 Energy
Disks. Im vierten Level ist das
"Book of the Prince", das man
besser nicht lesen sollte. Auch
sollte man noch nicht auf den
Wolken herumtolien.

Edelsteinminen, die
Barbaren, Oger

und das ganze Pack

Danach erkunden wir weiter
die Gegend. Doch sollte man
erstmal nur bis an die Wald-
grenze gehen oder auf jeden
Fall noch nicht in die Wiste, da
hier einige starke Monster
rumrennen. An den Koordi-
naten findet man ein Barbarian-
Fort (B3 6,12) mit dessen Bol3
man eine friedliche Einigung
finden kann und somit 2 Energy
Disks erhalt. Der Boss der
Oger (D3 11,5) ist ein Ver-
biindeter Alamars und er gibt
somit nur auf kAmpferischem
Wege seine 2 Energy Disks ab.

In dieser Gegend befinden
sich viele Edelsteinminen, in
denen man Steine verschie-
dener Materialien findet. Diese
kann man bei den Zelten, die
vor dem See im Sektor A3/A4
stehen, zu Rlstungen und
Waffen verarbeiten.

Da wir nun wieder genug
Energy Disks besitzen, lassen
wir ein weiteres Level des
Schlosses bei Ellinger restoren.
Im zweiten Level soll man fir
Megan (11,15) den "Songbird
of Serenity" aus dem "Dungeon
of Lost Souls" wiederholen,
damit ihr Vater aus seiner
depressiven Phase heraus-
kommt und wieder fréhlich wird.
Doch dieses Dungeon ist erst
ab Level 50 empfehlenswert.

Sandcaster

Da wir den PaRB fur Sand-
caster von Vespar bekommen
haben, begeben wir uns mal
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dorthin (per "Town-Portal") und
versuchen, den Massen von
Zauberern und Hexen einzu-
heizen.

Die Lésung zu Edmunds
Ratsel ist 3.

Astra (20,14) bittet uns, ihr zu
helfen, die Hexen und Zauberer
aus der Stadt zu jagen und
Xenoc, den Oberzauberer zu
téten. Der Oberzauberer ist nur
durch das unterirdische Kanal-
system zu erreichen. AuBer-
dem findet man bei den Ko-
ordinaten 30,1 den Schllssel
zum Eastern Tower in einer
Kiste. Den Paf flur Lakeside
bekommt man bei Geoffrey, the
Monitor (18,8) fur 5000 Gold.
Also begeben wir uns nach
Lakeside.

Lakeside

In Lakeside ist anscheinend
gerade Hexen-Sabbath, denn
hier laufen verdammt viele von
den Madels herum. Die Ge-
fangenen in den Kéfigen laBt
man logischerweise frei und bei
den Topfen achtet man auf die
“Clairvoyance"-Képfe. Beim
Skull (3,5) gibt man "Witch" ein.
In einer Kiste (1,14) findet man
den Pal3 fur die Stadt Necro-
polis. Im Dungeon unter Lake-
side findet man die "Golden
Dragon Statuette” (12,11), also
die erste der drei von Luna
gesuchten Statuen. Dann ge-
hen wir zum Eastern Tower.

Der ostliche Turm

Hier sind Magier, die uns mit
nicht gerade leichtverdaulichen
Energieblitzen angreifen. Ir-
gendwo liegen noch 2 Energy
Disks rum und das von
Thaddeus gesuchte "Jewel of
Ages" findet man in Level 3
5,11. Doch Vorsicht, irgendwo
liegt ein Buch herum, das jedes
Partymitglied um 5 Level stei-
gert, doch wobei man dann alle
Skills verliert, die man gelernt
hat. Das "Jewel of Ages" bringt
man nun Thaddeus wieder (F4
6,7) und der repariert den
Jungbrunnen dann wieder.
Diese wundersame Quelle 1a3t
alle Altersbeschwerden ver-
schwinden. Es ware auch sinn-
voll, wenn man hier einen
"Lloyds Beacon" hinsetzt, da

man im Spiel ziemlich oft altert.

Nun kénnen wir uns ins
wundersame Necropolis be-
geben.

Necropolis

Man bleibt erstmal im Vor-
raum (da wo der Thron steht)
und macht den anwesenden
Mumien die Holle hei3. Den
Thron in der Mitte erstmal nicht
berthren. Die Blicher in diesem
Raum geben massig Er-
fahrungspunkte, lassen aber

auch altern (man sollte nie weit
Uber hundert Jahre kommen).
Doch das ist kein Problem mit
dem Jungbrunnen. Wenn man
im Vorraum alle Blcher ge-
lesen hat, die Altersbeschwer-
den beseitigt und trainiert hat,
kann man sich an den Thron
wagen. Hier will Sandro, the-
Lich, sein Herz wiederhaben,
das in den Katakomben unter
der Stadt liegt. Bei der Er-
kundung vom Rest der Stadt
erblicken wir weitere Ausgaben
der netten Blicher und viele
Sarge, in denen Lichs wohnen,
und die immer ziemlich gute
Ausristungsgegenstande in
ihrer "Wohnung" liegen haben.

Die Katakomben sind zwar
etwas feurig, aber das Herz
findet man schnell, wenn man
die Treppe 1,9 in der Stadt
benutzt und dann schnell nach
1,14 lauft, wo sich das Herz
befindet. Als Dank bekommt
man von Sandro den Schltssel
zum "Dungeon of Death" und
kann sich die zweite von Luna
gesuchte Statue nehmen. Nun
wollen wir uns auf den Weg zur
dritten Statue machen.

Der westliche Turm
Wir gehen nach Ellingers
Tower, lassen ein weiteres,
aber leider unwichtiges Level
des Schlosses restoren und

Spielregeln

Damit Ihr in Zukunft még-
lichst schnell und sicher zu
Eurem Geld kommt, hier un-
sere "Spielregeln” fiir die PO-
WER-TIPS-Seiten:

Goldesel

Jeder von uns verdffentlich-
te Tip wird mit einer Geldpra-
mie belohnt. Fir einfache
Cheats gibt's 40 Mark, fiir den
Tip des Monats machen wir
777 Mark locker. Zwischen

_diesen beiden Marken ist fast
alles drin. Der Betrag hangt
von Umfang, Aktualitat und
Gehalt Eurer Arbeit ab. Soll-
ten mehrere gleichwertige L6-
sungen zum gleichen Spiel
eintrudeln, dann entscheidet
das Datum des Poststempels.

Wohin mit
dem Geld?

Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbin-
dung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl, Halter
des Kontos) an, damit lhr
Euer Geld ohne Umwege und
lange Wartezeiten bekommt.
Wer ganz sicher gehen will,
teilt uns seine Telefonnummer
mit. Sollten wir noch Fragen
haben, dann bekommt lhr ei-
nen Anruf von der POWER
PLAY.

Abschreiben

Es gibt immer wieder
Schlaumeier, die aus alteren
Ausgaben, diversen Konkur-
renzblattern und professionel-
len Lésungshilfen abschrei-

ben. Macht Euch nicht die
Muhe, und erspart uns und
Euch damit unnétigen Arger
und Arbeit, die "Féalschungen”
landen sowieso im Papier-
korb. ' :

- Faxomanie

Bitte keine Tips mit der Fax-
maschine schicken. Unsere
Assistentin steht vor lauter Pa-
pierrollenwechseln kurz vor
dem Nervenzusammenbruch.
AuBerdem sind die Tips &
Tricks meist unleserlich und
wandern direkt in den Abfall-
eimer.

Ju, bitte!

Verschénert |hr Eure Lo-
sungen mit.Karten und Zeich-
nungen, dann benutzt bitte
weiBes Papier ohne Linien
oder Karos und nehmt einen
schwarzen Stift. Noch lieber
sind uns natrlich mit Malpro-
grammen angefertigte und
ausgedruckte Karten und Le-
vel-Ubersichten.

Sollte irgendwo auf Eurer
Festplatte ein Schreibpro-
gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf Dis-
kette. Ob Word, Winword,
Works oder Mikado ist uns
egal, die Konvertierungsprofis
in der Redaktion werden das
Ding schon schaukeln.

Eure Meisterwerke schickt
Ihr bitte an folgende Adresse:

Markt & Technik

Verlag AG

Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

begeben uns auf die Wolken
(Level 4 9,8). Nun befinden wir
uns auf der "Xeen Sky Road",
durch die man Tower leichter
erreichen kann. Auf dem
schnellsten Wege gehen wir zu
den Koordinaten A3 4,9. Hier
befindet sich der Eingang zum
West Tower. Gleich hier ist
zwar eine Sackgasse, doch
beim Skelett findet man den
Schllissel zum Haupteingang
dieses Turms. Auf schnellstem
Wege begeben wir uns auch
gleich dorthin (am besten
springen). Vor dem Turm steht
noch ein Zelt (A3 8,10). Der
hier lebende Monk Dreyfus
mochte, daB man den bdsen
Kult aus dem Tower vertreibt.
Hier wird man von spriiche-
werfenden Klerikern empfan-
gen, die jedoch kein groBes
Problem darstellen. In Level 4
kann man uber die Treppe (7,9)
nach unten gelangen, wo man
die letzte der drei Statuen und
noch 2 Energy Disks findet.
Wenn man sich jetzt bei dem
Monk meldet, sagt er, man
kann sich seine Belohnung am
Pult in Level 4 des Turms
abholen. Nun geben wir die
drei Statuen bei Luna ab und
bekommen daflir 5 Levels fir
jedes Partymitglied.

Wiiste und Ambrose

Im Prinzip ist man nun schon
so0 gut trainiert, daB man ohne
Probleme die Welt erforschen
kann. Nur in der Wiste sollte
man etwas vorsichtig sein und
die Lava-Welt sollte man noch
meiden. In der Gegend stehen
ofters auch Aladin-Lampen, bei
denen man einen Wunsch frei
hat. Bei dem sprechenden
Stein gibt man als Ldsung
"Paladin" ein. Bei den Ko-
ordinaten B1 12,5 findet man
den Ritter Ambrose, der gerne
den Namen "Dimitri" hoéren
mochte. Er gibt uns ein "Bridle"
also Zaumzeug, das von Na-
tasha verzaubert werden soll.
Natasha befindet sich in Sand-
caster 21,4. Nur leider muB3
man dafir 50.000 Gold Uber-
haben. Von Ambrose bekommt
man das Geld erstattet.

Castle Blackfang

Auf dem Weg nach Castle
Blackfang, wo Queen Kalindra
gefangen ist, treffen wir auf den
BoB der Riesen (D1 10,5), dem
man auf friedlichem Weg noch
2 Energy Disks abknodpfen
kann. Bei Castle Blackfang
angekommen (F1 9,11) trifft
man auf Ambrose, der an-
scheinend Probleme mit den
Bewohnern des Schlosses hat.
Also wollen wir ihm mal helfen.
Die paar Vampire dirften wir
mit links schaffen. Unsere
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geliebte Kénigin finden wir im
Dungeon bei 1,1. Wir mussen
ihre Krone wiederbeschaffen,
doch nur Dimitri wei3 Rat.
Doch da dieser wegen De-
pressionen nicht dazu bereit ist,
ein Gesprach mit uns anzu-
fangen, begeben wir uns ins
“Dungeon of Lost Souls", um
dort den "Songbird of Serenity"
zu finden.

Dungeon of Lost Souls

Dieser Dungeon befindet
sich in der Nahe von Lakeside
auf einer Insel mit den
Koordinaten F2 6,10. Doch wie
schon erwahnt, ist dieser
Dungeon erst ab Level 50
empfehlenswert und man sollte
300.000 Gold lberhaben, da
man sonst nicht weiterkommt.
Falls man diese Stufe noch
nicht erreicht hat, sollte man auf
die Suche nach kleinen
Subquests gehen, die tberall
im Land verstreut sind und auf
die wir nicht néher eingegan-
gen sind. Die Gegner in diesem
Dungeon sind Minotauren und
sozusagen nicht von der
leichten Sorte. Doch nicht nur
blindes Gekloppe erschwert
uns das Weiterkommen. Im
ersten Level mu3 man alle
Sanduhren einmal drehen und
die Fragen an der Treppe mit
Ja beantworten.

Im zweiten Level muBB man
die Uhren alle nach oben
stellen, den Hebel ziehen, aus
allen Brunnen trinken (auBer
aus dem "Negative Soul
Water") und bei der Treppe
wieder alle Fragen mit Ja
beantworten. In Level drei muf3
man vier Hebel ziehen und an
der Treppe alle Fragen mit Ja
beantworten. In Level vier zieht
man den dritten Hebel von
oben, dann den Hebel, der
gegenilberliegt. Nun ist das
Teleporterfeld von ganz unten
ausgeschaltet, und man kann
ganz ungehindert zur Treppe
gelangen. Nur leider braucht
man hier die schon erwéhnten
300.000 Gold, um weiterzu-
kommen. Wie immer alle Fragen
mit Ja beantworten. In Level
funf findet man endlich den
"Songbird of Serenity" (1,8).

Kalindras Krone

Mit diesem Vogel begeben
wir uns nach Castle Kalindra
und geben ihn an Dimitri.
Dieser verrat uns die Kombi-
nation der hier im zweiten Level
anwesenden Tresore (64,52,31).
In diesen befinden sich weitere
Energy Disks. Mit diesen
Energy Disks begeben wir uns
nach Ellinger, der nun die letzte
Level des Schlosses restoren
kann, in dem 'sich Queen
Kalindras Krone befindet. Nun
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auf nach Castle Blackfang,
damit Queen Kalindra uns die
Nummer ihres Tresors verrat,
in dem ihre Krone liegt. Wenn
wir diese Tresornummer nun
besitzen (3,31,62), holen wir
die Krone aus Level drei von
SchloB Kalindra und bringen
sie ihr (Tresor: Level 3). Queen
Kalindra zieht nun wieder in ihr
SchloB, doch vorher gibt sie
uns den Schllssel zur
Pyramide des Pharaos.

Die Pyramide des

Pharaos

Nun begeben wir uns zur
Pyramide des Pharaos (D2
0,5). Erstmal ist zu sagen, dafB
man die Drachen so gut es
geht meiden sollte. Vom
Eingang aus begeben wir uns
nach Nordosten und lésen das
Zahlenratsel:

the smallest number: 3

the smallest even: 4

what's left: 6

the smallest prime: 5

the largest number: 10

the smallest squared: 9

twice the smallest even: 8

the largest prime: 7

dann zieht man den Hebel
und findet bei 23,15 einen
groBen Schatz. Um ins zweite
Level zu kommen, mu3 man
die Hebel an folgenden Koor-
dinaten umlegen:

26,6; 22,6; 18,6; 11,30; 4,28,
54

Nun kann man die Treppe
(5,6) hochgehen.

Hier missen wir wieder ein-
mal ein kleines Zahlenratsel
I6sen. Doch genug der Um-
stdnde — die Losung lautet
1701.

Im dritten Level muB man an
folgenden Stellen den "Jump”-
Spell benutzen:

11,18; 20,14; 13,15; 18,15

sonst wird man an den
Anfang dieses Levels telepor-
tiert, und das ist ein ganz
schones Stiick.

Im vierten Level findet man
endlich den Pharaoh, der einen
zu "The Choosen Ones" er-
nennt (also hat man jetzt Zutritt
nach Olympus) und den Auf-
trag gibt, Corak aus dem ab-
gestirzten Raumschiff, das in
einem Lavastrom festsitzt, zu
kontaktieren. Also begeben wir
uns auch dorthin.

Coraks Befreiung

Die Rettungskapsel liegt
gleich in der Nahe von Necro-
polis bei den Koordinaten (B2
3,8). Corak befindet sich im
Schiff in der Kommandozen-
trale (4,8). Doch erst muf3 man
das Kraftfeld, welches Corak
gefangenhalt, deaktivieren (bei
den Koordinaten 2,8). Die Lo-

sung des Rétsels bei 4,6 dlrfte
allen Star-Trek-Fans bekannt
sein: "To Boldly Go Where No
Man Has Gone Before".

Doch leider kann Corak noch
nicht aus dem Raumschiff
heraus, da Lord Alamars
Scanner ihn sofort entdecken

-wirden.

Eine kleine Ruckmeldung
beim Pharao kann nicht
schaden. Dieser gibt einem den
Tip, daB Corak nur in einer
"Soulbox" aus dem Raumschiff
gebracht werden kann, welche
sich irgendwo in Olympus be-
finden soll. Also flugs zu die-
sem Ort. In der Stadt benutzt
man das Gitter in der Taverne
(10,7), um in die Katakomben
zu gelangen. Der Stimme ant-
wortet man "Tribbles" und geht
zu der Leiter am Ende des
Ganges. In dem dariiberliegen-
den Raum findet man die "Soul
Box" (10,14). Mit dieser Box
geht man nun zu Corak,
welcher bereitwillig mitkommt.

Castle Alamar

Dann gehen wir zu Castle
Alamar (A1 10,4). Die Monster
an beiden Seiten sollen uns
nicht kiimmern, wir gehen
geradeaus zur Treppe (0,8) ins
zweite Level. Hier stellen wir
die sich an den Ecken be-
findlichen Sonnenuhren auf
neun und geben in der Mitte
des Raumes Alamars richtigen
Namen an: SHELTEM. Nun ist
der Weg zum dritten Level frei.
Im dritten Level darf man nur
bestimmte Felder betreten. Flir
besseres Vorankommen haben
wir eine Karte gezeichnet. Man

]

muf3 vom Startpunkt aus nur
noch bis zu der mit "X" ge-
kennzeichneten Stelle laufen
und kann sich in aller Ruhe den
Abspann reinziehen.

® [ ]
Lirpa Lirpa

Christian Petersen aus
Husum hat den heimatlichen
Deich verlassen und sich in die
grauenhafte Labyrinthe von
Lirpa Lirpa gewagt. Dort hat er
einen Cheat-Warp-Level ent-
deckt. Wir hoffen damit wei-
teren verzweifelten Leuten zu
helfen, die kein Esperanto be-
herrschen. Wenn lhr uns weiter
so fleiBig mit Losungen ein-
deckt, werden wir wohl bald ein
eigenes Lirpa Lirpa Clue Book
auf den Markt werfen.

Wenn man sich im Start-
Dungeon befindet, driickt man
schnell auf die Pause-Taste
des Keyboards. Nun halt man
die linke String-Taste, die Alt-
Taste, die Alt-GroB3-Taste, die
rechte String-Taste und die
Enter-Taste (auf dem Ziffern-
block!) mit der linken Hand ge-
driickt und gibt mit dem Ring-
finger der linken Hand und dem
Mittelfinger »sAurE_saHNe«
ein (_= Space-Taste_/Auf die
GroB- und Kleinschreibung
achten!).

Danach erscheint ein Fen-
ster, in dem steht, dal man das
Wort »Bakardi_« auf Orbitoni-
kalisch konjugieren soll. Man
schaut schnell auf die fehlende
1203548 Seite des 1236988

$ = Start
X = Ziel

Castle Alamar Level 3

| = Xeen Power Potion
Il = Treppe zur Xeen Sky Road

LIt
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Warp-Tiir

LEVEL 298GHTR2

Ausgangspunkt der Party

seitigen lateinischen Hand-
buchs, da eine Digitaluhr lauft
und in jeder Sekunde, in der
man nicht die Konjunktionen
eingibt, die Festplatte um 1
Milli-Byte formatiert wird. Das
ist besonders schade, da
gerade der Abspann als erstes
geléscht wird.

Phase 2

Hat man die Lésung einge-
geben, kommt man nach drei-
stindigem Warten nach Level
298GHTR2, wo jetzt Duisen-
trieb den Schrank 6ffnet, der
vor einem steht und sich die
Playbox Ausgabe 5/2036
herauskramt. Vorsichtig, daB
Ihr nicht den roten Knopf in der
linken unteren Ecke des Bild-
schirmrandes driickt, da sonst
ein Alarm ausgeltst, somit der
-BIOS geldscht, ein Drittel der
Festplatte Low-Level formatiert
wird und die Schlafzimmertir
des Elternschlafzimmers zu-
knallt. AuBerdem miiBte man
mit 2568 Monstern der Darth-
Vader-Klasse fertig werden.

Die Playbox gibt man
Knutella, die bei Anblick des
sittenwidrigen Blattes in Ohn-
macht fallt. Wenn sie nach drei
Stunden, in denen man schnell
far Mama noch mal Milch holen
geht, weil sie sie wegen des
Gespraches mit der Nachbarin
vollig vergessen hat, wieder
aufwacht, rulpst Weitzbier sie
kurz mal an, indem man »Use
Weitzbier's Rilpser with Knu-
tella's Overschenkel« eingibt,
(ja richtig! Man befindet sich
nun in einem Sierra Nostalgie-
Level auf Grund des Cheat-Ein-
flusses, in den man alle Befehle
eintippen muf3).

Phase 3

Sofort verwandelt sich
Knufella in Superknutella (zu
bemerken, da Superstallion nur
noch Stallion heiBt). Wie von
der Stricknadel gestochen,
rennt nun Superknutella auto-
matisch weg. Nun mu3 man
versuchen, ihr mit der rest-
lichen Party in einem Echtzeit-
5-F-Grafik-Run auf den Fersen
zu bleiben (siehe Karte).

Wird Superknutella nicht aus
den Augen verloren, findet man
sich an einer Warp-Tir wieder.
Stallion wird wieder zu Super-
stallion und Superknutella wird
wieder zu Knutella. Jetzt kommt
es zum eigentlichen Cheat.

Phase 4

Man stellt den Monitor auf
dem Kopf, schaltet den Turbo
ab und gibt »COLin_wAs_noT _
HeRe« (_= Space-Taste_/Auf
die GroB3- und Kleinschreibung
achten!) ein, wahrend man mit
der Nase den Reset-Schalter
betatigt. Siehe da — der Rech-
ner fuhrt einen Kaltstart (oder
war es ein Warmstart?) durch.
Nun startet man Lirpa-Lirpa am
DOS-Prompt mit C:\Spiele\Lirpa
-Lirpa\Lirpa-Lirpa_RedAction_
(_= Space-Taste_/Auf GroB3-
und Kleinschreibung achten!)

Jetzt befindet man sich im
End-Level und steht dem méach-
tigen, bosen, groBBen, obszénen
Wartin gegentber und muf ihn
im Endkampf besiegen, was
jedoch schlecht geht, da mit
dem Riuilps-Cheat- (Level 298
GHTR2) der Game-Port, der
Maus-Port und das Keyboard
auBer Betrieb gesetzt wurden.
Waére ja bléd gewesen, weil
man auf Grund des Bakardi-

Cheat-Einflusses keinen Ab-
spann mehr gehabt hatte. Viel
Spal beim GAME-OVER!

Empire Deluxe

Ingmar Baatz aus Herdecke
halt ein paar todsichere
Erfolgstaktiken fiir uns bereit.

Wenn |hr das Spiel beginnt,
solltet |hr zuerst eine Infantry
Army zusammenstellen. Mit
dieser dann das Land erfor-
schen und neutrale Stadte so-
fort angreifen; ebenfalls Infantry
Armies erstellen. Habt |hr Eure
Insel erforscht und erobert,
baut lhr einen Bomber oder
Fighter, Gberfliegt damit das
Meer und sucht neue Stadte
(statt des Flugzeugs laBt |hr die
Stadt wieder Infantry Army
produzieren).

Wahrend |hr sucht, produ-
ziert eine Stadt schon einmal
einen Transporter. Habt |hr

eine neutrale Stadt gefunden,
setzt |hr sofort Euren Trans-
porter (mit Einheiten an Bord)
in Richtung neue Stadt in Be-
wegung. Der Transporter kann
ohne Geleitschutz fahren, es ist
unwahrscheinlich, da3 |hr auf
einen Gegner trefft. Ganz Vor-
sichtige kénnen aber ihr Flug-
zeug als Aufklarer und Eskorte
einsetzen.

Habt lhr 10 Stadte erobert,
kénnt lhr langsam mit dem Bau
komplizierterer Einheiten (z.B.
Kreuzer) beginnen.

Habt Ihr 30 oder mehr Stadte
erobert, kénnt lhr in mittlerem
MaBe darangehen, Bomber,
Jagdflugzeuge, Zerstorer, U-
Boote und Panzer zu bauen,
wahrend ungefdhr 5 Stadte
Schlachtschiffe und Flugzeug-
tréger produzieren. Solltet |hr
vor der Eroberung von 30
Stadten Feindkontakt haben,
habt Ihr zwei Méglichkeiten:

Defensiv

lhr verhaltet Euch defensiv,
beschrénkt Euch darauf, geg-
nerische Angriffe abzuwehren.
Dies hat den Vorteil, daB lhr
Euer wertvolles Kriegsmaterial
nicht far einen opferreichen
Feldzug verpulvert, der Euch
am Ende vielleicht 5-8 Stadte
bringt, aber Euer Kampfpoten-
tial schwécht. Statt dessen be-
nutzt lhr Eure Einheiten nun,
um neutrale Stadte zu erobern.
Wenn |hr dann genug Stadte
habt (ca. 20-30), kénnt Ihr dem
Gegner Eure geballte Feuer-
kraft entgegenwerfen. Um
Euch defensiv zu verhalten,
plaziert Ihr einfach ein paar
Jagdflugzeuge als Aufklarer
und einige Infantry/Army als
direkte Verteidigung in oder
auBerhalb der Stadte, die direkt
an der Front liegen.

Offensiv

lhr verhaltet Euch direkt bei
Beginn offensiv, verzichtet auf
die Eroberung neutraler Stadte

* Amberstar

* Bane of the Cosmic Forge
* Bards Tale 3

* Buck Rogers

* Captive - 1. Mission -

* Champions of Krynn

* Chaos strikes back

* Curse of Enchantia

* Dark Queen of Krynn

* Hexuma

* Legend

° Eternam

* Eye of the Beholder 1

3 E"‘e of the Beholder 2

* EYE OF THE BEHOLDER 3

* Fate-Gates of Dawn (DM 39,-)

* Indiana Jones 3 + 4
* Kings Quest 1-6
* Larry 1-3/Larry 5

* Legend of Faerghail
* Lure of the Templress
* Maniac Mansion 2

* Monkey Island 1 +2 °

* Police Quest 1-3

* Pool of Radience

* Prophecy of the Shadow

* Quest for Glory 1-3

" REX NEBULAR

* Sherlock Holmes

* Space Quest 4

* Spirit of Adventure

* Treasure of the Savage Frontiere
* Ultima 5-7

“ ULTIMA UNDERWORLD 1 + 2
* VEIL OF DARKNESS

* Death Knights of Krynn * Might & Magic 2 * WAXWORKS

* Dragonfiight * Might & Magic 3 " WIZARDRY 7

* Dungeon Master MIGHT & MAGIC 4 :
*Elvira1+2 * MIGHT & MAGIC 5 charakter editoren

Wizardry 7

Might & Magic 4, Might & Magic 5
Tresure of the Savage

Frontiere Je DM 19,95

Preise flr Kpl.-Léisungen inkl. detail: Plane DM 27,

Bestellung rund um die Uhr bei:

Losungsservice RICHARD BERRY
Poppenreuther Str. 3, 90765 Firth

- zuzlgl. Versandkosten, NN DM 10,-, Vork. VS DM 4,
ab 3 Kpl.-Losungen inkl. Plane keine Versandkosten!! Druckfehler und Preisdnderungen vorbehiten

-+ 0911/7905102
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und greift den Gegner mit allem
an, was |hr habt. Der Vorteil
hierbei ist, daB der Gegner
einem spater nicht mehr mit
einer gut geplanten GroB-
offensive in den Rucken fallen
kann, was bei der ersten
Maéglichkeit durchaus passieren
kann. -

Von der Mdbglichkeit, beides
gleichzeitig zu machen, kann
ich nur abraten, da lhr in der
ersten Phase nicht genug
Kriegsmaterial habt, um einen
"Zweifrontenkrieg" durchzu-
stehen.

Sind 30 Stadte erobert,
verfahrt lhr wie oben ange-
merkt. In Sachen Kampf er-
obert lhr weiter neutrale Stadte,
liefert Euch aber hier und da
einen Kampf mit dem Gegner.
Achtung: |hr solltet von nun an
immer Jagdflugzeuge als Auf-
klarer einsetzen, da Ihr so eine
Invasion schon frih erkennen
und geeignete GegenmaB-
nahmen ergreifen konnt.

Wenn |hr schlieBlich an die
40-50 Stédte habt, solitet Ihr
mittlerweile gentigend Infantry/
Army haben, um nun in eine Art
Endmodus (iberzugehen, den
Ihr bis zum Schluf3 beibehaltet.
Ihr produziert nun folgender-
maBen:

Ihr teilt die Stadte grob
in 3 Zonen ein:

1. Die erste Zone ist das
Gebiet, das direkt in Frontnahe
liegt. Hier produziert Ihr vor-
nehmlich Infantry/Army und
Armor; so habt Ihr die zum
Erobern wichtigen Einheiten
direkt an der Front und auBBer-
dem sind Bombenangriffe -hier
nicht so verheerend.

2. Die zweite Zone befindet
sich hinter der ersten, ist aber
schon so weit entfernt, dal3 sie
sich auBerhalb der Reichweite
gegnerischer Bomber befindet.
Hier werden vornehmlich
Schiffe aller Art produziert. Der
Vorteil: Die Stadte sind in
Sicherheit, aber die produ-
zierten Seefahrzeuge erreichen
relativ schnell die Front.

3. Die dritte Zone sind all die
Stadte, die bei Euch am wei-
testen von der Front entfernt
sind. Hier produziert lhr Flug-
zeuge. Jede andere Art von
Produktion erweist sich als zu
zeitraubend — es dauert zu
lange, bis die Einheiten die
Front erreichen.

Fahlt Ihr Euch dann irgend-
wann bereit flr die Weltherr-
schaft, stellt ein paar Trans-
porter zusammen, gebt pro
Transporter einen Flugzeug-
trager, ein Schlachtschiff sowie
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einige Kreuzer oder Zerstorer
als Eskorte und lhr miiBtet das
Spiel mit 99%iger Sicherheit
erfolgreich beenden kénnen.
Die Flugzeugtrager des Tra-
gers erkunden das Gebiet vor
Euch, wahrend das Schlacht-
schiff unliebsame gegnerische
Einheiten aus dem Weg rdumt
und Kreuzer und Zerstorer U-
Boote jagen.

Erfolgstips:

— Transporter kénnt lhr fast
immer ohne Eskorte fahren
lassen, auBBer wenn Ihr direkt
auf dem gegnerischen Konti-
nent landet. Der Computer-
gegner zieht so gut wie nie U-
Boote hinter Eure Front und
Flugzeugangriffe sind sowieso
nur in Frontndhe maoglich; da
nitzt es dann auch nichts,
wenn man ein Schlachtschiff
dabei hat — das Flugzeug um-
fliegt meistens die Eskorte (was
Ihr auch tun solltet).

— Bombardiert gegnerische
Stadte nur, wenn lhr sie auf
langere Zeit nicht einnehmen
kénnt, sonst sinkt die Pro-
duktivitat und lhr habt weniger
davon.

chen Verteidigungswerte, der
Zerstérer muBB3 aber zwei
Treffer landen, das U-Boot nur
einen). Normalerweise erflllen
Bomber diese Aufgabe am
besten, da sie schnell nachzu-
produzieren sind.

— Wenn lhr eine Stadt ver-
teidigen wollt, verschanzt Eure
Infantry “auf allen Gebieten
auBBer "Clear" im Umkreis der
Stadt. Der Verteidigungswert
der Infantry verdoppelt sich
bekanntlich — und welcher
Gegner erobert schon eine
Stadt, wenn zwei Felder weiter
eine feindliche Einheit steht?!
Er wird alles tun, um sie zu
vernichten und geht selbst
daran zugrunde oder wird
zumindest geschwaéacht, da
seine Einheiten nur den nor-
malen Angriffswert haben.

— Wenn lhr in den Stadten
die "Efficiency" steigern wollt,
wahlt einfach "No Production”.

— Wenn vor Eurer Kliste ein
feindliches Schlachtschiff oder
ein Kreuzer auftaucht, greift es
nicht mit Infantry/Armor an: Es
ware Verschwendung, da das
Schiff stabiler ist als Eure
Einheit.

Name gepiittens Fouls | Karten fir Fouls |  gebe Karten rote Karten
D.Nigg 70% 80% 100% 0%
JWorrall 100% 60% 20% 80%
D.Allison 20% 100% 50% 50%
M.Bodeham 70% 80% 60% 40%
A Buksh 80% 0% 30% T0%
8.Lodge 100% 40% 50% 50%
R.Dikes 80% 70% 60% 40%
K Morton 100% 80% 50% 50%
RGroves 100% 40% 50% 50%
R Mittorg 100% 30% 30% 70%
A.Gunn 90% 90% 90% 10%
V.Callon 70% 70% 60% 40%
M.Peck 70% 100% 80% 20%
D.Elleray 80% 50% §0% 40%
K.Hackett 100% 70% 80% 20%
RHart 100% 90% 60% 40%
Anmerkungen:

Hat oin §

eine rote Karte erhalten. Ist ein
beim néchsten Foul auf jeden F
die rote Karte.

ledsrichter
die gelbe Karte. Bel harten Schiedsrichtern durchi

er bersits eine gelbe Karte geuhsog‘ und foult noch einmal, wird er zu ca. 60-70%

bersits verwamt worden, kriegt er

— Auch solltet Ihr gegne-
rische Stadte nur erobern,
wenn |hr sicher seid, dai3 lhr
sie langere Zeit halten konnt
(sonst sinkt die Produktivitat
ebenfalls).

— Solitet Ihr eine gréBere In-
vasion starten, ist es sinnvoll,
vorher einige Schlachtschiffe
und Kreuzer zum "Shore Bom-
bardment" abzurufen.

— Es mag paradox klingen —
aber greift nur im Notfall ein U-
Boot mit einem Zerstorer an, da
die Chancen 1:2 gegen Euch
stehen (beide haben die glei-

Goal

Matthias Stern aus Miilheim
beliefert uns mit den Charakter-
eigenschaften der Goal
Schiedsrichter. In der Tabelle
sind alle Daten eines langen
Schiedsrichtertests abzulesen.

Andreas Liebert aus Berlin
knackt Adventure im Schlaf und
hatte auch mit Coktelvisions
Inca keine Probleme.

Die Riitsel
— Rétsel 1

So lange auf das Loch im
Boden Drticken, bis links oben
ein Muster erscheint, welches
gut in den Boden paBt. Gold-
sonne in das Loch legen. Die
Kontrolltafel im Tumi 'raus-
holen. 2x den rechten 1x den
linken Knopf driicken. Die
farbigen Kugeln in die Mulden
legen, dort wo die jeweilige
Farbe fehlt. Tumi nehmen.

— Ratsel 2

Die Knoten mit dem Tumi
offnen. Goldstlck und Stangen
nehmen. Auf den Stein driicken
und die Stangen in die Kerben
legen. Auf den Goldstern
dricken. Tumi in die Schale
schieben. Goldstlck in den
Eindruck.

— Ratsel 3

Goldplatte 6ffnen und den
Goldstern nehmen. Mit dem
Goldstern kann man die Saulen
offnen. Quipu aus einer Saule
entnehmen und auf den Haken
driicken. Stern nehmen. Stern
in den Abdruck unter der Gold-
platte setzen. Goldmais in die
Goldkugel stecken. Sooft nach
rechts drlicken wie Kugeln am
ersten Seil des Quipu sind usw.
gegen den Uhrzeigersinn.

Auf den Boden driicken. So
auf die Figuren driicken, daB
man am Ende eine rote und
eine blaue Kugel hat. Trank
darlibergief3en.

— Ratsel 4

Korken raus, Etikett ab. 2x an
der Kette ziehen. Mit dem
Korken nach der Ratte werfen.
Das Pulver mit dem Etikett
umwickeln. Den Korken wieder
ins Fafi3 stecken. Das Rélichen
vors Faf legen. Den Pokal ins
Licht stellen.

— Ratsel 5

Gold, Edelsteine und Schlis-
sel aus den Fassern nehmen.
Die Axt und den Sack aus den
Wandschranken, die mit den
Schiisseln gedffnet werden
konnten, nehmen. Den Deckel
des Fasses im anderen Raum
mit der Axt einschlagen. Den
Sack neben dem FaB auf den
Boden stellen und mit Hilfe des
Pokals mit Pulver flllen. Den
gefiiliten Sack mitnehmen. Den
Sack auf das Brett in dem
einen Schrank stellen und den
Rohrreiniger mitnehmen. Mit
der Hilfe des Rohrreinigers laB3t
sich das Fafi wegrollen.

— Ratsel 6

Man zieht etwas an den
Ringen, die an der Tur befestigt
sind. Man tauscht das Kruzifix
gegen die Edelsteine und den
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Kerzenleuchter gegen das
Gold. Den Kerzenleuchter stellt
man auf die Stele (anderes
Wort fur Grabséaule). Die
Weihwasserstelle kann mit
dem Kruzifix gedffnet werden.
Das Weihrauchgefal3 entnimmt
man und stellt es auf die Stele.
Den Pokal flllt man mit Weih-
wasser. Man nimmt eine Kerze
vom Leuchter und steckt diese
ins Weihrauchgefai. Daraufhin
erscheint St.Peter, welchem
man das Weihwasser gibt.
Schnell den Schllussel nehmen
und durch die TUr nach drau-
Ben. Etwas auf den Tasten
‘rumdriicken. Irgendwann klappt
es. Nur nicht die Geduld ver-
lieren.

— Ratsel 7

Zuerst alle drei Sonnen
drucken. Die Kugeln nehmen.
Die Platte links oben und die
rechts unten drlicken, und die
griine Kugel ins Auge setzen.
Fir die Platte rechts oben und
links unten bendétigt man die
rote Kugel. Zu den noch nicht
benutzten Platten gehort die
blaue Kugel. Die drei Sonnen
mit der Goldsonne benutzen.

- Ratsel 8

Die Tumiklingen nehmen.
Die Steine so lange verschie-
ben (Mausknopf gedriickt hal-
ten), bis ein Lichtstrahl er-
scheint. Die Stele mit Tumi-
klingen belegen. Den Kristall
auf das Finfeck. Die Tone
nachspielen. Dabei ist zu be-
achten: Rot ist Violett, Gelb ist
Blau und umgekehrt.

— Ratsel 9

Die Monde mussen Solitaire-
‘maBig entfernt werden. Der
letzte Mond muf3 unten landen.
Auf der Erde rumdrlicken, bis
der Mond dunkel ist. Die Sonne
in die Kerbe stecken. Alles
Mitnehmbare mitnehmen.

— Ratsel 10

1x Zeit, 1x Materie. Den
Bambus in den Lehm stecken.
1x Energie, 3x Zeit. Das
Schilfrohr nehmen und ins
Wasser legen, die Sonne oben-
drauf. 1x Zeit, 1x Energie, sooft
Zeit, bis das Boot fahrt.

Generelle Tips

Kampf gegen die Schiffe
Von Zeit zu Zeit STRG-ALT-

SHIFT dricken, um Energie

und Waffen wieder aufzufillen.

Schiffe méglichst frontal an-

fliegen.

Endkampf gegen Aguirre
Hauptsachlich Aguirres
Schusse abwehren. Nur vor-
sichtig abschieBen. Fir jeden
Treffer an ihm kommt einem

1. Platz 10. Arlington

2. Quartier 11. Scheune 18. Villa Hambleton
3. Friedhof 12. Greenwood 19. Hafen

4. Tavemne 13. Tyler 20. Wald

5. Geschiift 14. Fischerel [Curtis)  21. Wald

6. Gemeindehaus 15, Bishop 22. Leuchturm

7. Post 16. Hambleton 23.Brunnen

9. Coldstone 17.Picott

ein weiterer Schuf3 entgegen
(und das kann manchmal ziem-
lich viel werden).

So, nun winsche ich noch
viel Spal3 beim "Abspann".

Shadow of the
Comet

Pascal Breitenfeld aus Bad
Salzuflen hat sich an die
Fersen von Yog-Sothoth ge-
heftet und dem alten Widerling
sein verdientes Ende bereitet.

Erster Tug

Das Spiel beginnt im Hafen
von llisthmous, direkt nach
unserer Ankunft. Hier geht man
auf die beiden Manner an der
Kutsche zu und erfahrt von
ihnen, daB es sich bei ihnen
um unseren Gastgeber Dr.
Cobble und den Biirgermeister
Mr. Arlington handelt. Nach
einem kurzen Gesprach fahren
wir zu unserem Quartier und
gewinnen bei der Fahrt einen
ersten Eindruck von der Stadt.
Vor Dr. Cobbles Haus ange-
kommen, reden wir noch ein-
mal mit den beiden, wobei es
egal ist, was man sagt. Dann
geht man mit dem Doktor ins
Haus, wo er uns unser Zimmer
zeigt. Hier liegen jetzt auch
schon das Tagebuch und ein
Telegramm, das man sofort
lesen muB. In dem Telegramm
steht — sehr zu unserem Arger
— daf3 wir keine Fotoplatten
bekommen konnten und im
Tagebuch finden wir etwas
uber einen Jungen, der Bo-
leskine 1834 durch den Wald
gefuhrt hat. Unsere ersten
Aufgaben sind damit klar: Wir
brauchen Fotoplatten und

sollten in Erfahrung bringen, ob
und wo Boleskines damaliger
Fihrer lebt.

Die Fotoplatten kénnen wir
ohne Probleme im Geschaft
bekommen. Um nun in Er-
fahrung zu bringen, wo sich der
frihere Flhrer unseres Tage-
buchschreibers aufhéalt, macht
man sich zum Gemeindehaus
auf und betritt dieses durch die
untere Tir. Im Vorraum des
Gemeindearchives, in dem wir
uns nun befinden, sehen wir
uns zundachst die kleine Statue
links oben an und betreten
dann das Archiv. Hier warten
wir, bis der Archivar sich ge-
setzt hat und sprechen ihn
dann an. Wenn das Gespréch
abgebrochen wird, sprechen
wir ihn erneut an und er erlaubt
uns, einen Blick auf das Stadt-
register zu werfen und zitiert
uns noch mal Shakespeare.

AuBerdem fragt er uns noch,
ob wir Bicher lieben, was wir
natirlich bejahen. Nun gehen
wir zum Tisch und schlagen
das Register auf. Hier finden
wir nun die Namen der drei
Leute, die als Fihrer in Frage
kommen wurden. Der richtige
Mann heit Curtis Hambleton.
Wenn man jetzt noch einmal
den Archivar Thomas Jugg
anspricht und ihm freundlich
zuhort, erzahlt er uns, wo Curtis
und die beiden anderen woh-
nen. AuBerdem erhélt man die
Einladung, ihn doch einmal zu
besuchen. Nun verlaBt man
den Raum, und wenn der
Archivar ebenfalls gegangen
ist, schleicht man zurtick und
nimmt die Lupe aus dem
rechten Schrank.

Als nachstes geht es zur
alten Fischerei am Hafen, wo
Curtis wohnt. Dieser zeigt sich

allerdings nicht besonders
kooperativ und so bleibt uns
nichts anderes Ubrig als alleine
in den Wald zu gehen; aller-
dings sollten wir vorher noch
die Strickleiter mitnehmen, die
drauBen vor dem Gebaude
liegt. Hier gibt es furs erste
nicht viel zu tun, wir missen
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lediglich drei Aste und eine
Liane finden (nicht besonders

schwierig).
Zuriick aus dem Wald gehen
wir zuerst zu Jugg und

begutachten das dort an der
Wand héngende Gewehr mit
der Lupe. Hierbei entdecken
wir den ersten Teil der Orts-
angabe, wo das von Boleskine
genannte Kreuz zu finden ist.
Nun gehen wir wieder nach
Hause, machen jedoch einen
kleinen Abstecher Uber den
Platz, wo wir uns flr eine
Zigeunerfamilie einsetzen, die
uns spater noch helfen wird.

In unserem Zimmer nehmen
wir nun Boleskines Zeich-
nungen und seine Karte aus
der Truhe und die Watte und
den Alkohol aus der Kommode.
Als erstes tranken wir nun die
Watte mit dem Alkohol, legen
die Zeichnungen auf den Tisch
und wischen die Farbe mit dem
Wattebausch ab. Zum Vor-
schein kommt der zweite Teil
der Ortsangabe. Nun legen wir
die Karte auf den Tisch und
zeichnen das Kreuz ein; in der
Konstellation Searcher in
einem kleinen Quadrat aus vier
mal zwei Sternen. Jetzt wird es
Zeit, einen Fihrer zu finden .
Zu diesem Zweck begeben wir
uns nun in die Taverne und
unterhalten uns mit unserem
Gastgeber, bestellen uns ein
Bier und reden mit dem
Barkeeper, bis Tyler kommt.
Mit diesem darf man sich auf
keinen Fall einigen, sonst findet
das Spiel ein vorzeitiges Ende.
In dem Moment, in dem man
Tylers Angebot ablehnt, wird
man durch einen Stein, der
durch das Fenster fliegt, auf
eine Schlagerei vor der Kneipe
aufmerksam. Diese beendet
man durch den Knlppel, der
rechts im Bild liegt. Den ver-
letzten Webster bringt man zur
Apotheke, wo der Apotheker
Metthews uns anbietet, sein
Fotolabor zu benutzen und
Webster zusagt, uns in den
Wald zu fihren um das Kreuz
zu finden.

Bevor wir jedoch aufbrechen
kénnen, missen wir noch un-
sere restliche Ausrustung aus
unserem Koffer holen und
treffen uns dann mit Webster
vor dem Gemeindehaus. Die-
ser fihrt uns wie vereinbart
zum Steinkreuz, rennt dann
allerdings vor Angst weg und
vergiBt auch noch, uns das
Stativ wiederzugeben. Aber
zum Gluck haben wir ja unsere
Aste und die Liane. Mit Hilfe
dieses Ersatzstativs machen
wir nun unsere drei Bilder und
gehen dann nach rechts. Wir
sehen uns den Busch an, durch
den soeben eine Katze ver-
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schwunden ist, gehen durch ihn
hindurch und verstecken uns,
um die hier stattfindende Ze-
remonie zu beobachten, rechts
hinter dem Baum. Leider wer-
den die Kultisten durch einen
Vogel, der dem Anfihrer ein
Pergament aus den Handen
reiBt und vor unseren FuBen
fallen |aRBt, auf uns aufmerksam
und wir miissen Fersengeld
geben (Pergament natirlich
mitnehmen!).

Vor unserem Quartier ange-
langt, fallen wir in Ohnmacht.

Zweiter Tag

Am néachsten Morgen er-
wacht man in seinem Bett, in
das man wohl von Dr. Cobble
verfrachtet worden ist. Erist es
auch, der uns auf unser
schwaches Herz aufmerksam
macht und uns ein Rezept mit-
gibt. Dieses geben wir beim
Apotheker ab und gehen dann
in sein Fotolabor, wo wir zuerst
die Chemikalien vom Tisch und
vom Regal holen, dann im
nachsten Zimmer das Licht
ausmachen, die Fotoplatten ins
Entwicklungsbecken legen und
dann nacheinander Methyl-
aminoparaphenol, Hydrochin,
Natriumsulfat und Kaliumpyro-
sulfit in das Becken geben.
Nach dem Entwickeln sehen
wir uns die Platten an. Wah-
rend die ersten beiden lediglich
unterschiedliche Sternkonstel-
lationen zeigen, ist das Bild auf
der dritten Platte so schrecklich,
daB wir spontan einen Herz-
anfall bekommen. Zum Glick
ist der Apotheker gleich zur
Stelle und rettet uns.

Als nachstes steht nun ein
Besuch bei der Post auf der

Tagesordnung — wir schicken
unsere Bilder ab.

Weil es derzeit nichts zu tun
gibt, kdnnen wir nun Juggs
Einladung folgen und ihm einen
Besuch abstatten.

Als wir bei Jugg ankommen,
verlaBt gerade ein Kerl in einer
Robe das Haus, den wir schon
gestern im Steinkreis gesehen
haben.

Wir verfolgen ihn bis in das
Geschéaft und nehmen den
Schlissel, den er auf den
Tresen legt, an uns. Mit diesem
kénnen wir endlich in Juggs
Haus gelangen.

Dort angekommen, nehmen
wir mit Entsetzen Blutflecken
auf dem Boden wahr. Wir
nehmen die Babystatue vom
Schreibtisch, die Jinglings-
statue aus dem Schrank und
die Greisenstatue aus der
rechten Schmetterlingssamm-
lung. Dann gehen wir ins
Schlafzimmer, wo wir nun die
Blcher "Die Kindheit", "Der
Mann, der lacht" und "Die
Kunst GroBvater zu sein" durch
die jeweilige Statue ersetzen.
Es o6ffnet sich eine Tur und gibt
Juggs Arbeitszimmer frei, in
dem Jugg sterbend auf dem
Boden liegt. Er kann uns ge-
rade noch das Pergament
geben (Wir erfahren von den
groBen Alten) Ubersetzen,
bevor er abtritt.

Nun nehmen wir das Buch
und die Nachricht vom Tisch,
schlieBen das Buch mit dem
Schlussel, der im Schlafzimmer
links unter dem Teppich liegt,
auf und lesen das Buch.
Danach legen wir es wieder
zurick und gehen in unser
Quartier (tiber den Platz gehen,

sonst wird man von der Polizei
erwischt und wegen Mordes
verhaftet).

In unserem Zimmer lesen wir
die Nachricht, die eindeutig auf
die Post hinweist. Dort gehen
wir dann auch hin und spre-
chen mit dem Schalterbeamten
(wobei man den Indianer in
Schutz nehmen sollte). Dann
gehen wir duch die hintere Tur
zu Mr. Underhouse. Von
diesem wird man (ber den
Cthulth-Kult aufgeklart und man
erfahrt vom Tagebuch des
alten Jonas Hambleton, das im
Tresor des Blrgermeisters liegt
und in dem die Entstehung des
Kultes beschrieben ist. Leider
weif3 Mr. Underhouse die Kom-
bination des Tresors nicht —
nur, daB sie aus der Bibel
stammt und das Bdse bezeich-
net. Wir verlassen ihn wieder
und treffen vor der Post auf
Miss Picott, die uns auch auf
freundliche Anfrage hin ihre
Bibel nicht leihen will. Also
gehen wir zum Geschaft und
kaufen alles, was uns ange-
boten wird. Das Medaillon ver-
schenken wir an Mrs. Picott
und siehe da — wir bekommen
die Bibel, mit der wir uns so-
gleich zum Biro des Blrger-
meisters im Gemeindehaus
aufmachen. Vor dem Gebaude
treffen wir Bishop, mit dem wir
uns kurz unterhalten.

Um nun in das Bilro des
Blrgermeisters zu gelangen,
missen wir etwas kreative
Schummelei benutzen. Zuerst
sagt man dem Beamten, man
wolle den Blrgermeister spre-
chen, macht ihm dann weis,
man solle Fotos machen und
erzahlt ihm schlieBlich, man sei



Journalist (was im Prinzip nicht
einmal gelogen ist). Daraufhin
darf man das Blro betreten, wo
man das Bild auf dem Schrank
wegklappt und den Safe mit
der Kombination 345 o6ffnet.
Aus dem Safe entwendet man
nun das Zigarettenetui, in dem
ein Abholschein fur ein Paket
versteckt ist; das Tagebuch,
das man sofort liest. Wir er-
fahren von den drei verfluchten
Familien und wie sie zu
vernichten sind, Dann legen wir
das Buch zurlick. Mit diesem
Wissen und dem Abholschein
geht man zur Post und holt das
Péackchen ab, in dem sich eine
grine Robe befindet. Diese
Robe ziehen wir uns hinter
dem Brunnen an und gelangen
so verkleidet und mit einem
unfreundlichen Grummeln auf
den Lippen an den Wachen
vorbei, zum Leuchtturm. Hier
werfen wir nun die Strickleiter
in das Fenster und gelangen
s0 in den Leuchtturm hinein.
Oben angelangt, ist unser
Schwindel  wohl doch
aufgeflogen, denn von innen
wird wie wild vor die Tdr
gehammert. Jetzt bleibt uns nur
noch der Luftweg, um zu ent-
kommen. Wir nehmen die
Kerze aus der Lampe, zlinden
sie mit Hilfe der Lupe an (Docht
muB in der Mitte der Lupe sein
— kann langer dauern), ver-
starken mit dem Wachs die
Flugel, die wir hinter der
Sonnenuhr finden und fliegen
zu einer Lichtung im Wald, auf
der Zigeuner kampieren. Dort
sehen wir in einer Kristallkugel
die Zeit, in der die gro3en Alten
lebten und werden von
Boleskine beauftragt, ihre
Ruckkehr zu verhindern.

Die nachste Station ist die
Apotheke, wo man von Bishop
den Schlussel fur den Friedhof
bekommt. Auf dem Friedhof
holen wir zuerst das Seil vor
dem Haus des Friedhof-
gartners und dann die Stange,
die sich neben einem Kreuz auf
dem Weg zur Gruft der Knapp
oberhalb des Kraters bei 19 ist
eine Bodenplatte, die ebenfalls
eine Geheimtlr 6ffnet. Um das
Tor bei 22 zu 6ffnen, mu3 man
dreimal um den Tisch laufen.
Bei Jonas angekommen,
nimmt man sich so schnell wie
moglich die vier Statuen und
lauft aus der Gruft (nicht dber
Treppen abklirzen). Beim Hin-
aufklettern wird man im letzten
Moment durch die Friedhofs-
warterin (die sich als Websters
Mutter entpuppt) vor dem Ab-
stlirzen gerettet.

Im Haus der Websters be-
kommen wir unser Stativ zu-
rtick und erfahren, wenn wir es
nicht selbst schon wissen, die

Namen der drei verfluchten
Familien. AuBerdem findet man
hinter einem Bild die Zeichen
dieser Familien — einen Stern.
Mrs. Webster rat uns, die
Familien einzeln auszuschalten
und erst dann zur alten Villa der
Hambletons zu gehen.

Diesen Rat befolgen wir auch
und statten jetzt nacheinander
Tyler, Arlington (ist bei seiner
Scheune) und Coldstone einen
Besuch ab. Bei ihnen ange-
langt, beschworen wir jeweils
eine der 4 Statuen mit der
jeweiligen Formel aus unserem
Tagebuch, stellen die Statue
dann auf den Stern, der er-
scheint und beobachten, wie
Unsterbliche das Zeitliche seg-
nen. Nachdem wir das voll-
bracht haben, gehen wir zum
Geschéft, nehmen den faulen
Fisch und fangen mit seiner
Hilfe die Katze, die hier herum-
streunt. Mit dieser gehen wir
nun zum neuen Haus der
Hambletons (nicht an der Villa
vorbeigehen). Hier lassen wir
die Katze frei, laufen rechts aus
dem Bild um den Hambletons
zu entkommen, anschlieBend
zur Villa (diesmal gilt: nicht am
Haus der Hambletons vorbei)
und betreten sie.

Im Inneren der Villa nehmen
wir die Lampe rechts neben
dem Bild weg und setzen die
Windrose, die wir in dem klei-
nen Tisch neben der Bank fin-
den, in das Steuerrad ein.
Dann geht es durch die nun
entstandene Tir nach oben. In
diesen Raum stellen wir die
Lampe auf den Kamin (Ach-
tung: Nicht in den Kamin sehen
oder auf das Bérenfell treten).
Es 6ffnet sich eine weitere Ge-
heimtir und wir betreten den
nachsten Raum. Hier lesen wir
das Buch Uber "Magische
Riten", das im Regal steht,
nehmen dann die Kurbel aus
der Schreibtischschublade,
benutzen diese am Teleskop
und drei weitere Hebel er-
scheinen im Boden. Wir drehen
am mittleren, fangen die Kugel,
die aus der Lampe féllt, setzen
diese in die Sternenkarte an
der Wand ein und gehen in den
letzten Raum. Hier beschwdren
wir die letzte Statue und stellen
sie, wenn wir von der Familie
Hambleton auf den kleinen
Altar gelegt werden, genau dort
ab. Jetzt beliebt nichts mehr zu
tun, auBer die Flucht zu er-
greifen, weil namlich das Haus
anfangt zu brennen. Vor dem
Haus fallen wir mal wieder in
Ohnmacht.

Dritter Tag

Am nachsten Morgen wer-
den wir von Dr. Cobble, der uns
(peinlich!) schon wieder ge-

rettet hat, zur Rede gestellt. Auf
unsere Versicherung hin, daB
wir im Interesse der Allge-
meinheit handeln, |aBt er uns in
Ruhe und gibt uns noch eine
Nachricht von Underhouse, ihn
sofort besuchen zu kommen.
Dieser Aufforderung kommen
wir auch prompt nach — aller-
dings stellt sich hier ein kleines
Problem mit Wachtmeister
Baggs ein, flir den Underhouse
jedoch die passende Ge-
schichte auf Lager hat (man
sagt ihm selbst nichts, sondern
fangt an zu stammeln). Nach-
dem Baggs weg ist, erzahlt
Underhouse uns von einem
alten Indianer namens Nata-
waga, der uns helfen kann, und
von einem geheiligten Pfeil und
Bogen, mit dem man den
Schamanen Miskaquamus
toten kann. AuBerdem be-
kommen wir noch eine Feder,
mit deren Hilfe man Natawaga
finden kann.

Pfeil und Bogen finden wir in
der alten Fischerei, allerdings
ist die Tlr von innen verriegelt
und mit einem Vorhangeschlo
versehen. Den Riegel stof3en
wir mit dem Brett, das vor der
Fischerei liegt, hinunter und
das Schlo3 knacken wir mit der
Nadel auf, die wir von der
gestern erworbenen Brosche
abbrechen. Im Inneren des Ge-
baudes bietet sich uns ein recht
unschéner Anblick: Curtis
héangt aufgeschlitzt von der
Decke. Uns bleibt nichts weiter
tbrig, als den Bogen aus dem
Kamin zu fischen und den Pfeil
irgendwo links unten im Raum
unter den Dielen zu suchen.
Dann machen wir uns zu dem
Platz im Wald auf, wo auch die
Liane gelegen hat und legen
die Feder auf den Baumstumpf.
Daraufhin werden wir zu einem
Vogel und gelangen so zu
Natawaga. Wir reden mit ihm
und beantworten seine Fragen
mit: Mic-Macs, Yog-Sothoth,
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1834 und Dagon. Natawaga
verrat uns dann, daB Miska-
qguamus sich im Brunnen ver-
steckt halt und gibt uns einen
Ring, der uns helfen soll und
einen Farbeimer, den wir, wenn
wir in der Stadt in den Brunnen
gestiegen sind, in das aufge-
wuhlte Wasser werfen, um uns
Durchgang zu verschaffen. In
dem Raum mit den vier Kani-
stern nehmen wir den Saure-
kanister und den leeren Ka-
nister mit, auf keinen Fall
jedoch das Nitro!

Jetzt gehen wir in den néch-
sten Raum, nehmen die Feuer-
steine, flullen den leeren Ka-
nister unterhalb des kleinen
Tumpels mit Naphtalin und
betreten den Raum, in dem der
Schamane schon auf uns
wartet. Jetzt miissen wir schnell
das Naphtalin ausschitten, es
anzunden und Miskaquamus
mit dem Bogen zu seinen
Ahnen schicken.

Nachdem wir auch das er-
ledigt haben, erscheint Lord
Boleskin, der uns auf eine Insel
vor der Klste schickt. Bevor wir
jedoch zum Hafen gehen,
nehmen wir noch den Trkis,
den Aquamarin und den
Schmetterling, setzen den Tur-
kis in den Ring ein und flllen
den Kanister erneut mit
Naphtalin.

Im Hafen angekommen,
mussen wir Bishop Uberreden,
uns sein Boot zu leihen, was
gar nicht so einfach ist. Zuerst
sagt man ihm, man suche ihn,
dann fragt man ihn nach der
Insel, schilt ihn dann wegen
seines aberglaubischen Gere-
des und sagt ihm schlieBlich,
daB man sich nicht schame.
Daraufhin kann man nun
endlich mit dem Boot zur Insel
fahren. Hier angelangt, nimmt
man zuerst den Smaragd, dann
den Rubin aus dem Kopf, der
am Strand liegt und ver-
vollstandigt nun das Puzzle an
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der Wand, worauf sich eine Tir
Offnet. In der Hohle, die hinter
der Tur liegt, setzt man den
Rubin in das rechte Auge der
Statue ein und benutzt dann
den Aquamarin auf dem funf-
zackigen Stern, woraufhin sich
ein Stern aus Lichtstrahlen
bildet. Die Statue zerbricht und
man kann sich noch gerade so
eben aus der Hohle retten,
bevor alles in Flammen auf-
geht. Vor der Hohle erscheint
wieder Boleskine, der uns
seinen Ring gibt (in den gehdrt
der Smaragd) und uns anweist,
uns von der Strdémung zu einer
Hohle treiben zu lassen. Hier
angekommen, entzinden wir
unsere Lampe, die wir aller-
dings schon bald mit Naphtalin
nachfillen missen und be-
treten die Hohle. Hier schlei-
chen wir uns an den Monstern
vorbei, einen Raum nach links
und dann- wieder einen nach
oben. Wir finden Mrs. Webster
und ihren Sohn als Opfergaben
an einen Pfahl gefesselt. Wir
nehmen jetzt den Saure-
kanister, legen mit seiner Hilfe
den Diamanten frei, der unter
der hervorstehenden Boden-
platte lag, warten, bis sich ein
groBer Lichtkegel Uber dem
Altar bildet und zerstéren die
Energiezufuhr zu diesem mit
Hilfe der beiden Ringe.

Nachdem das getan ist, flie-
hen die Websters und Boles-
kine erscheint uns ein letztes
Mal. Er macht uns darauf auf-
merksam, daf3 nur noch wenig
Zeit bleibt, um zum Steinkreis
zurtickzukehren und die An-
kunft der GroBen Alten zu
verhindern. Gott sei Dank gibt
es im ersten Raum der Hohle
links oben einen Geheimgang,
der direkt zu Steinkreis flhrt.

Hier angekommen, stellt
man seine Kamera auf, setzt
die Lupe auf die Apparatur,
legt den Schmetterling in die
Kamera ein und projiziert mit
Hilfe der Laterne die Farb-
flecken des Schmetterlings auf
die Steine. Nun legen wir die
Fotoplatten in die Kamera und
fotografieren den Kometen,
der gerade vorbeikommt. Der
Komet verliert ein Bruchstuck,
das vor einen Stein féllt. Sofort
beginnt Yog-Sothoth sich zu
materialisieren. Jetzt benutzen
wir die Feuersteine als Symbol
des Feuers an dem linken
oberen Stein mit dem roten
Zeichen, den Diamant (Erde)
rechts oben (grin), den
Kometensplitter (Luft) rechts
unten (weiB) wund den
Aquamarin (Wasser) links
unten (blau). Daraufhin
verschwindet Yog-Sothoth und
wir kénnen uns den Abspann
ansehen.
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AMIGA

A-Train, komplett deutsch 89,00
1869, komplett deutsch 75,50
Airbus A-320, USA-Edition, deutsch 99,00
B 17, Handbuch deutsch 72,50
Body Blows, Anleitung deutsch 55,00
Battle Isle Data Ii, kompletl deutsch 49,00
Bundasliga Manager profess. 2.0., kpl.dt. 76,50
Burntime, komplett deutsch 74,50
Chaos Engine, Anleitung deutsch 55,00
Civilisation, komplett deutsch 82,50
Combat Air Control, Anleitung dau!sch + 67,50
Darkmere, deutsch 82,50
Das Schwarze Auge, komplett deulsch 79.50
Desert Strike, Anleitung deutsch 62,50
Dune II, komplett deutsch 57,50

Eishockey Manager, komplett deutsch 79,90
Eye of the Beholder II, komplett deutsch 85,00
Football Manager Ill, Anleitung deutsch + 76,50
Goal (Kick Off 1il), deutsche Version 55,50
Grand Prix (MICROPROSE), Handbuch dt.79,50

Gunship 2000, Handbuch deutsch 69,00
History Line, komplett deutsch 79,50
Ishar 1l, Anleitung deutsch 55,50

MS-DOS

8 - Ball De Luxe Pinball 72,50
A-Train, komplett deutsch 95,00
A-Train Construction Set, kpl. deutsch 49,00
Aces of the Pacific, incl. Miss., Handb.dt. * 83,76
Aces over Europe, komplett deutsch 79,50
Alone in the Dark, komplett deutsch 95,00
A.T.P. Version 2.0, Handbuch deutsch 112,50
Battle Chess 4000, Anleit. deutsch(SVGA) 73,50
Battle Isle Data II, komplett deutsch 49,00
Beauty and the Beasl, komplett deutsch 89,00
Betrayal at Krondor, Handbuch deutsch 79,50

Blue Force, komplett deutsch 76,50

Body Blows Anleitung deutsch 59,00
ional 2.0 76,50

Burning S!eal Handbuch deutsch 89,00

Burning Steel Data,

~Superschiffe”u. ,Data 1*,je ' 39,90

Burntime, komplett deutsch 89,00

Chessmaster 3000 (auch Windows-Vers.) 74,50
Civilisation, komplett deutsch 95,00
Comanche, Max.-Overkill, kpl. deutsch 95,00
Comanche Scmary -Disk, kpl. deutsch 55 00
Cyberrace, komplett deutsch

Day of the Tentecle (M.Mansion 1), kpl.dt. 95 Du

Die Siedler, komplett deutsch 89,00
Dogfight, Handbuch deutsch 95,00
Dune lI, komplett deutsch 69,00
Eishockey Manager, komplett deutsch 89,00
Eyeofthe Beholder Iil, kpl. deutsch 89,00
Empire De Luxe 82,50
F 15 |11, Handbuch deutsch 89,00
F 16 Falcon 3.0, Handbuch deutsch 99,00
F 16 Falcon Mission Disk, Handbuch di. 64,00
Fields of Glory, komplett deutsch 95,00
Flashback, komplett deutsch 74,50
Flight Simulater 5.0 (US) 125 00
Scenery ,New York"f. FS & 6,50
Scenery Paris“f. FS 5 76 50
Scenery USA-East (FS 4/5 u. ATP) 39 00

Scenery .Japan” (Mallard)

Scenery ,Sound & Graph. Upgrade® (FS 4) 55 00
Scenery ,Di. Kisten" u . Miltelgebirge®, je 49,00
Scenery,Ruhrgeb.-Rheinl."u.,Frankfur“je 49,00

Alting-Aircraft Collection (FS 4.0) 62,50
Aircraft & Adventure Factory (FS 4) 67,50
Freddy Pharkas, komplett deutsch 74,50
Front Page Sports Football 73,50
Gateway Il 69,00
Grand Prix (MICROPROSE), Handb. dt. 95,00
Gunship 2000, Handbuch deutsch 99,00

Gunship 2000 Scenario, Handb, deutsch 54 00
Hannibal, komplett deutsch

Harrier Jump Jet(MICROPROSE),Handb.dt. as 00
High Command 89,00

History Line, komplett deutsch 89,00
Inca, komplett deulsch 99,00
Incredible Machine, komplett deutsch 74,50
Incredible Machine 1| + 76,
Indiana Jones IV, komplelt deutsch 97,50
Indy Car Racing + aA
Ishar Il, komplett deuisch 64,00
Kings Quest VI, komplett deutsch 88,00
Lands of Lore, komplett deutsch 69,00
Lagend of Kyrandia, kemplett deutsch 69,00
Legend of Kyrandia 2 b oaA,
Lemmings Il, Anleitung deutsch 89,00
Links pro 386er, Handbuch deutsch 89,00
Links Course Mauna Kea'"/,Pinehurst’/

«Bantf*/ Belfry"/ Innisbrook®, je 47,00
Chessmaster pro Windows CD-ROM 109,00

Cyberrace CD-ROM + 99,00
Day of the Tentacle, kpl. dt. CD-ROM 95,00
Eye of the Beholder Il CD-ROM 76,50
Gunship 2000 incl. Scenario  CD-ROM 105,00
Inca, komplett deutsch CD-ROM 124,90
Indiana Jones IV, deutsch CD-ROM + 95,00
Jatland CD-ROM 114,95
Kings Quest VI, Anltg.deutsch CD-ROM 88,00
Laura Bow Il, Anltg. deutsch  CD-ROM 82,50
Legend of Kyrandia,dt./engl. CD-ROM 82,50
Der Patrizier, komplett deutsch CD-ROM 98,00
Protostar CD-ROM + 74,50

Indiana Jones IV, komplell deutsch 85,00
Lost Vikings, komplett deutsch 74,50
Lothar Matthdus, komplett deutsch 69,00
MAD TV, komplett deutsch 74,50
Monkey Island |, komplett deutsch 74,50
Monkey Island i, komplett deutsch 85,00
Palrizier, komplett deutsch 75,50
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 67,00
Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 61,50
Railroad Tycoon, komplett deutsch 79,50
Reach for the Skies, Handbuch deutsch 64,00
Sensible Soccer 92/93 55,00
Silent Service Il, Handbuch deutsch 79,50
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Sim Earth, komplett deutsch 88,00
Sim Life, komplett deutsch 89,00
Syndicate, komplett deutsch 67,50
Tornado, Handbuch deutsch + 74,50
Transartica, komplett deutsch 55,00
Walker, Anleitung deutsch 52,50
War in the Gulf, komplett deutsch 74,50
Yo Joe, deutsche Anleitung 59,95

X-Copy Tools m. Hardware, komplett dt. 79,50

Revell Motor Stars®, Anltg.dt. CD-ROM 99,00
Seventh Guest,

Anleit. deutsch, m. Video CD-ROM 139,00
Sherlock Holmes il CD-ROM 113,50
Space Quest |V/WilliBeamish,jeCD-ROM 83,75
Uttima Underworld | u. Il CD-ROM 95,00
Wing Commander Il incl.
Speech und 20 per
Wing Commander Il und

CD-ROM 109,50

U.-Underworld CD-ROM 109,50
Wolfpack CD-ROM+ 95,00
Lost Vikings, komplett deutsch 89,00
Lothar Matthaus, komplett deutsch 74,50
Might & Magic V, komplett deutsch 95,00
Monkey Island II, komplett deutsch 89,00
NHL-Hockey, Handbuch deutsch + 89,00
Patriol, Handbuch deutsch 85,00
Palrizier, komplett deutsch 89,00
Phantom of Opera, komplett deutsch + 95,00
Pinball {. Windows (Dynamix) 74,50
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 69,50
Pirates Gold, komplett deutsch 95,00
Prince of Persia I, Handbuch deutsch 73,50
Privateer, Handbuch deutsch + 95,00
Protostar, komplett deutsch 73,50
Rags to Riches, Handbuch deutsch 89,00

Railroad Tycoon De Luxe, kpl. deutsch | 82,50
Reach for the Skies, Handbuch deutsch 69,00

Red Baron, komplett deutsch 79,50
Red Baron Mission Disk, kpl. deutsch 49,00
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 69,00
Shadow of the Comet, komplett deutsch 89,00
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88,00
Sim Earth, komplett deutsch 95,00
Sim City De Luxe, Handbuch deutsch 89,00
Space Hulk, Anleitung deutsch 89,00
Space Quest IV, komplett deutsch 79,50
Space Quest V, komplett deutsch 79.50

Strike Commander, Handbuch deutsch 95,00
Strike Commander Speech Pck Anl.dl. 42,50

Stronghold 69,00
Stunt Island, komplett deutsch 99,00
Syndicate, komplett deutsch 89,00
TFX Tactical Fighter, Handb. deutsch + a.A.
Task Force, Handbuch deutsch 89,00
Terminator Rampage + aA
The Legacy, komplett deutsch 95,00
Tornado, Handbuch deutsch 74,50
Transarctica, komplett deutsch 64,00
Uttima VII Teil Il, Handbuch deutsch 89,00

Siver Seed (Dala zu U. 7 Teil Il) Anitg.dt. 43,50
Ultima Underworld, Handbuch deutsch 82,50
Ultima Underworld Il, Handbuch deutsch 82,50

War in the Gulf, komplett deutsch 82,50
Warlords |l 89,00
Whales Voyage, komplett deutsch 76,50
Wing Commander I, komplett deutsch 95,00
Wing Commander || Speech Pack 39,90

W.Comm Il, Special Operations | u. Il jo 49,00
W. Commander Academy, Anltg. deutsch 64,00
Xenobole, Handbuch deutsch 82,50
X-Wing, Handbuch deutsch 95,00
X-Wing Mission Disk, Anleitung deutsch 47,00
X-Wing Mission Disk I, Anltg. deutsch  + a.A.
MCS Stereo Animation 105,00
Soundblaster 2.0 De Luxe Edit. Handb.dt. 145,00
Soundblaster pro, De Luxe Edit., Handb.dt.259,00
Soundblaster pro 16 (CD-Qualiat), dt. 375,00
Soundblaster pro 16 ASP (CD-Qualitat),dt.469,00
Waveblaster 399,00
CD-Edutainment Kit, Handbicher dt, 1255,00
Creativ-Laufwerk CR-563 + ALDUS-

Photostyler SE 685,00
Gravis-Joystick, schwarz 76,50
Gravis-Joystick ,Analog Pro* 94,50
Gravis-Gamepad 55,00

Gravis-Eliminator Gamecard bis 50 MHZ 64,50
Virtual Pilol, Flug- u. Fahrsim.-Steuerung 175,00

+ = bel Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten!

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,- * UPS-NACHNAHME 15,- « POST-NACHNAHME 9,-
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,-

Rufen Sie uns an:
‘T 02103 - 4 20 88 oder 02103 - 4 20 22
ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 « 40704 HILDEN
Kein Ladenverkauf, nur Versand
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Strike
Commander

Matthias SchmeiBer und sein
Wingman Christoph Wunder
sind beide in Krailling gestartet
und haben die Wildcats rund
um die Welt begleitet.

Allgemeines
— Um wéahred des Fluges
nicht irritiert zu werden,

empfehlen wir die Optionen "G-

68

Effect" und "Sun Glare" auszu-
schalten.

— GroBe Waffenladungen
beeintrachtigen das Flugver-
halten.

Luftkampf

— Als Air-to-Air missles sind in
Strike Commander AMRAAMs
nicht zu empfehlen, da sie
erstens zu teuer sind und
zweitens ihre Reichweite nicht
ausnutzbar ist. (Der Autopilot
beférdert einen so zu den geg-

nerischen Flugzeugen, daf3 ein
Sidewinder in Reichweite ist.)

— Sidewinders: Die AIM-9M,
obwohl sie teurer als die AIM-
9J ist, ist wegen ihres besseren
Infrarotsystems flr ungelbte
Piloten zu empfehlen. Fortge-
schrittene sollten allerdings die
AIM-9J, wegen ihres glnstige-
ren Preises bevorzugen.

— Taktik: Bei einem Frontal-
angriff sollte man versuchen,
mit der Bordkanone das Ziel zu
zerstéren. Achtung!: Wenn ein

Flugzeug so angeschossen ist,
daB ein Rauchschwaden aus
dem Heck steigt, ist es ihm
nicht mehr lange mdglich, sich
in der Luft aufzuhalten.

Mit Sidewinders ist sparsam
umzugehen, da Euch sonst der
Einsatz der Bordkanone viel
Zeit und Nerven kostet.

Bodenkampf

— Unsere vorgeschlagene
Optimalbewaffnung besteht
aus 2 LAU-3 Rocket Pods und
12 MK20 Rockeye Cluster-
bombs. (Profis kénnen auch die
glnstigere MK82 benutzen.)

AGM-65D Mavericks sind nur
bei Missionen Uber Wasser zu
empfehlen, da sie so teuer sind.

GBU-15(V)/B Smart Bombs
sind im Grunde schlechter als
die Maverick, da sie so schwer
sind, daf3 die F16 hichstens 4
tragen kann. In Missionen, bei
denen man Runways zerstoren
muf3, sollte man auBerdem eine
Waffenstation mit Durandals
beladen.

— Taktik: Der CCIP-Bomben-
modus ist wegen seiner un-
komplizierten Bedienbarkeit zu
bevorzugen. Bei einem Bom-
benabwurf sollte man mdglichst
langsam und mit niedriger
Héhe auf das Ziel zufliegen.
Um eine Feinkorrektur der
Flugbahn vorzunehmen, sollte
man das Seitenruder benutzen.
Bei einer Panzerkolonne sollte
man zuerst die, die mit Ground-
to-Air-missles ausgestattet
sind, zerstoren.

Missionsbeschreibung

1. Mauritius

Anzahl der Missionen: 3
Story: Diese Missionen sind

zum Einstieg gedacht und ha-

ben keine besondere Story.

10/93 m




Beschreibung: Zuerst miBt
Ihr ein Frachtflugzeug vor feind-
lichen Flugzeugen schitzen,
dann ein paar Panzer zerstéren
und zuletzt wieder ein Flugzeug
eskortieren.

Tip: In diesen Missionen soll-
tet Ihr Euch an die Steuerung
und an die Waffensysteme
gewohnen.

2. Tirkei
Anzahl der Missionen: 1

Story: Nur ein kleiner Auftrag
flir einen netten Herrn mit dem
Namen Muhammed.

Beschreibung: Es missen
ein paar Flugzeuge abge-
schossen werden.

Tip: |hr kénnt es nicht ver-
hindern, dai3 Janet den Learjet
abschie3t. Ansonsten sollte
diese Mission keine Schwierig-
keiten machen.

3. Andes Mallorca
Anzahl der Missionen: 3

Story: General Mendez flihrt
einen Krieg gegen die Perua-
ner. lhr miBt ihm helfen. Stern
wird nach Ende der zweiten
Mission abgeschossen; von
nun an Ubernehmt Ihr das
Kommando.

Beschreibung: Als erstes
muBt Ihr eine ganze Panzer-
kolonne dem Boden gleich-
machen. Dann einige feindliche
MiGs abschieBen. Die dritte
Mission wird ein Ver-
geltungsschlag flr den Tod von
Stern: |hr miBt ein Atomkraft-
werk zerstoren.

Tip: Im Grunde muBt lhr
keine Mission beenden, da
Stern mit dem Geld auf jedem
Fall abstlrzt.

Die nachsten drei Auftrage
konnt lhr in beliebiger Reihen-
folge auswahlen.

4. Agypten
Anzahl der Missionen: 3
Story: |hr nehmt den Auftrag
urspringlich far eine Flugschau
an. Aber daraus wird ein Kampf
gegen die Libyer.
Beschreibung: Zuerst muBt
Ihr nur mit der Bordkanone eine
Staffel von libyschen Flugzeu-
gen zerstoren. In der zweiten
Mission durft Ihr wieder Flug-
zeuge abschiefBen, allerdings
auch mit Air-to-Air-Raketen. Als
letztes maBt Ihr libysche Panzer
von den Pyramiden fernhalten.
Tip: lIhr fliegt mit Agyptischen
F16s. Es macht also nichts
aus, wenn sie beschadigt
werden. In der dritten Mission
muBt Ihr aufpassen, dafB lhr
nicht die agyptischen National-
denkmaler beschédigt.

5. Quebec
Anzahl der Missionen: 3
Story: Ihr Auftraggeber will

die Séldnertruppe "Hammer-
heads" aus der Welt schaffen.

Beschreibung: Um sie zu
vernichten, muBt lhr erstens
gegen ihre Flugzeuge antreten,
zweitens ihre Einsatzbasis
zerstéren und drittens ihre
Transportmaschinen an der
Flucht hindern.

Tip: In der dritten Mission
muBt Ihr aufpassen, daB |hr
nicht die Boing 747 abschief3t.
Sonst gibt es eine Geldstrafe.

6. Alaska :
Anzahl der Missionen: 4
Story: Neu-Sibirien will
seinen Konkurrenten Alaska
aus dem Olgeschéft werfen.
Beschreibung: In der ersten
Mission sollen Flugzeuge und
Panzer Uber und neben einer
Landebahn zerstort werden, in
der zweiten muB die Lande-
bahn selbst dran glauben. In
der dritten muB eine Olplattform
versenkt werden. In der vierten
muBt Ihr freundlichen Panzern
helfen und feindliche zerstéren.
Tip: PaBt auf, daB Ihr in der
letzten Mission keine freund-
lichen Panzer zerstort. Sonst
gibt es kein Bonushonorar.

7. San Francisco
Anzahl der Missionen: 4

Story: Euer nachster Auf-
traggeber heiBt Mr. Walter, ein
Ubler Geschéaftsmann, der
Euch in der letzten Mission das
Honorar streichen will, indem er
Euch selbst mit seinen F15s
angreift.

Beschreibung: Zuerst mui3
ein Oltanker zerstort werden.
Ungllcklicherweise gab Euch
Mr. Walter nicht die richtigen
Koordinaten. |hr versucht aber
in der zweiten dies noch einmal
mit den richtigen Koordinaten
nachzuholen. Diesesmal ist das
Schiff leider vorbereitet... In
Nummer drei geht es darum,
ein Hochhaus einstiirzen zu
lassen. Dies wird wegen hef-
tiger Luftabwehr zu einem
ziemlich schweren Unterneh-
men. Zuletzt werdet Ihr ge-
schickt, eine Raffinerie zu zer-
storen. Gemeinerweise schickt
Mr. Walter seine eigenen Flug-
zeuge los, um Euch "unsanft"
runter zu holen.

Tip: Wenn man (ber der
Stadt fliegt, ist es sehr sinnvoll,
bei schlechteren Rechnern die
Detailstufe nach unten zu
regeln. Sonst wird die Bombar-
dierung des Hochhauses eine
ziemlich komplizierte Ange-
legenheit.

8. Grand Canyon

Anzahl der Missionen: 3
Story: Nevada besetzt gera-

de den Grand Canyon. Arizona

hat etwas dagegen...

Beschreibung: Als erstes
duarft Ihr ein AWACS Flugzeug
vom Himmel holen. Als nach-
stes, mit Durandals ausge-
stattet, wird ein Runway durch-
I6chern. In der dritten Mission,
einen Canyonflug, miBt Ihr
Euch auf einige Gegenwehr am
Boden und in der Luft ein-
stellen.

Tip: Paft auf, daB Euer Le-
ben nicht mit einer Bruch-
landung inerhalb des Canyons
endet.

Die nachsten drei Auftrage
konnt Ihr wieder in beliebiger
Reihenfolge auswéhlen.

9. Rhode Island
Anzahl der Missionen: 4

Story: Kampft gegen die IRS.

Beschreibung: Zuerst mus-
sen zwei Flugfelder bombar-
diert werden. Danach muBen
zwei Zerstorer mit Begleitung
versenkt werden. In Mission
Nummer drei gehts dem Rhode
Island Headquater an den
Kragen. Wenn lhr es schafft, in
der vierten Mission den Finanz-
minister, inklusive Flugzeug, zu
zerstdren, gibt es fur Euch
nochmals einen Bonus von
5.000.000 $.

Tip: Diese Missionen sind
alle sehr schwer. Geht mit den
Bomben sparsam um. Sie
kénnten im spateren Verlauf
der Mission dringend benétigt
werden.

- 10. Deutschland

Anzahl der Missionen: 3

Story: Die Deutschen brau-
chen ein wenig Unterstiitzung,
um ein paar Englander aus
einem Schlof zu verscheuchen.

Beschreibung: In der ersten
Mission miBt lhr "nur” ein paar
englische Tornados abknallen.
In der zweiten kommt es darauf
an, den Nachschub der Eng-
lander zu stoppen, indem |hr
eine Bricke entzwei teilt. In der
dritten Mission muBt Ilhr
deutsche Bomber zu dem
Schlof eskortieren, damit diese
es zerstdren kdnnen. Vorsicht
mit der Luftabwehr.

Tip: LaBt Euch nicht von den
Tornados verfolgen. Sie sind
schneller als Ihr.

11. San Francisco
Anzahl der Missionen: 3

Story: Los Angeles greift San
Francisco an. Helft den Trup-
pen von San Francisco im
erbitterterten Kampf um die
letzten Grundwasserreserven.

Beschreibung: Als erstes
eskortiert Ihr ein AWACS Flug-
zeug und beschitzt es vor
feindlichen Angriffen. Danach
unterstitzt Ihr die North-Cal-
Piloten in der Luft. Da diese
aber nicht gegen See-Einsétze
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vorbereitet sind, ist es in
Mission Nummer drei Eure
Aufgabe, die Blockade der
South-Cal-Flotte vor dem
Hafen von San Francisco zu
brechen.

Tip: Spart Eure Mavericks flr
die letzte Mission.

12.Tiirkei
Anzahl der Missionen: 2

Story: Mr. Walter kommt aus
seinem Versteck heraus und
will Euch einige Probleme
bereiten...

Beschreibung: Zuerst mufi3
sein Learjet abgeschossen
werden. Globail-Oil ist stink-
sauer und schickt Euch massig
Kampfflugzeuge auf den Hals.

Tip: Den Learjet abzu-
schieBen, durfte kein Problem
darstellen. Die zweite Mission
ist um so schwerer.

13. Andes Mallorca
Anzahl der Missionen: 2

Story: Nach dem der Beliebt-
heitsgrad der Wildcats nach
den letzten zwei Missionen auf
ein Minimum gesunken ist, will
ihnen nur noch einer einen
Auftrag geben: General
Mendez.

Beschreibung: Ein paar
Guerillabasen muissen in der
ersten Mission vernichtet
werden. Danach muBt lhr eine
Landebahn am obersten
Kartenrand zerstéren. lhr stof3t
auf heftige Gegenwehr und
Mendez schickt Euch seine
eigenen Flugzeuge auf den
Hals. Spéater erzahlt er, daf3 er
auf die gleiche Weise auch
Stern umgebracht hat. Er will
die Rechnung nicht bezahlen.

Tip: PaBt auf, daB Ihr nicht
wertvolle Waffen auf nutzlose
Ziele abfeuert. Sonst gibt es
spater Probleme.

14. Tirkei
Anzahl der Missionen: 2

Story: Janet kommt von
Jackels zuriick und verrat Euch
den Plan, wie lhr eine F22 aus
den Besitz der IRS stehlen
kénnt. Dies kommt Euch bei
Eurer finanziellen Lage sehr
gelegen.

Beschreibung: Zuerst muBt
Ihr zu der Strike Base der IRS
fliegen und landen. Dort steht
die F22, welche |hr in der
zweiten Mission sicher nach
Hause fliegen duirft.

Tip: Nicht den gegnerischen
Runway zerstéren , sondern
einfach darauf landen.

15. Andes Mallorca
Anzahl der Missionen: 1

Story: Auf Mendez wurde ein
Kopfgeld von 40.000.000 $
ausgesetzt. Die IRS ist stink-
sauer wegen der F22. Und die
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Jackels sind auch noch da...

Beschreibung: lhr muBt
Mendez in seinem Flugzeug
abschieBBen. Wenn |hr heil zur
Strike Base zurlickkehrt, erlebt
Ihr das Happy-End.

Tip: Da dies die letzte
Mission ist, konnt lhr alle Eure
Uberschissigen  Air-to-Air
missles (z.B. AMRAAMS)
mitnehmen und nach Belieben
verfeuern.

Geht dann auf die DOS-Ebene
zuriick, ruft einen HexEditor auf
und ladet das gerade ge-
speicherte File. Dann werden
einige Bytes (Einige Editoren
nennen das erste Byte 0, ich
nenne es 1!) auf "FF" gesetzt:
Byte 20 bis 23 und Byte 28.
Sichert das File jetzt wieder ab.
Byte 20 bis 23 bewirken eine
Veranderung des Kontostan-
des auf Uber 16 Millionen

men naturlich alle Kérperteile
des Modus lIl.

Als Ausriistung hat sich flr
alle Agentenbewahrt:
1 Uberzeugungsstrahler,
1 Medipack,
1 Energieschild, 1 Laser,
1 Fernwaffe und eine
Minigun
Agent 1:
Abtaster, Zugangskarte

muB, ist der Uberzeugungs-
strahler eine sehr wirksame
Waffe, sonst wie auf den
Grafiken vorgehen.

— Der Steuersatz sollte ir-
gendwo zwischen 20 uns 25
Prozent liegen, dann kissen
Euch die Einwohner die FlRBe.

— Muf man eliminieren, dann
nicht auf Zivilisten achten,
sondern ohne Skrupel weiter-
machen (am besten mit dem
Laser).

hochtreiben

RAIL ROAD TYCOON

Nach dem man die Lok identifiziert hat , drickt gleich am Anfang
Shift+4 , so kénnt ihr euer Konto von 1 Million bi

2.500.000$

— Autos sind zwar
schnell, aber nicht
sicher, da die
Feindagenten Euch
im Auto bemerken
und dieses dann in
Brand schieBBen, was
oft die Zerstdérung
aller Cyborgs be-
wirkt.

— Da die Polizisten
lastig sind, nicht mit
gezogenen Waffen
rumrennen.

— Wenn Euch
Feindagenten offen
angreifen, immer den
Panikschub ein-
setzen; wenn |hr
selbst die Schisse
lenken wollt, nur
Adrenalin und die
Wahrnehmung
stimulieren.

— Mit dem Herzen
des Modus Il bleiben

die Drogen langer im

Railroad
Tycoon Deluxe

Da sage noch einer, die
Programme von Microprose
waéhren nicht benutzerfreund-
lich. Sogar in der Edelversion
von Sid Meiers Eisenbahner-
spiel funktioniert noch der alte
Cheat. Zur Feier des Tages
deckt Henning Schmid aus
GroB-Ernsthof das Geheimnis
auf, wie Ihr zu unbegrenzten
Finanzmitteln kommt. Gleich
nach der Kopierschutzabfrage
kénnt Ihr loslegen. |hr driickt
einfach "Shift + 4" und werdet
ganz locker zum Millionar.

Syndicate

J. P. Haas aus Paderborn
hat sich ausfihrlich mit
Bullfrogs Syndicat und einen
kleinen Cheat ausgeheckt.

Da man als Welteroberer am
Anfang des Spiels nur wenig
Unterstitzung auf der finan-
ziellen Seite (30.000 Kredite
sind doch etwas wenig) hat,
sollte man das gleich &ndern:
Startet das Spiel und sichert
sofort einen Spielstand ab.
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Kredite, die Veranderung des
Bytes 28 |aBt die Zeit rasen.
Wenn |hr Syndicate jetzt wieder
startet, das' veranderte File
aufruft und auf die Karte geht,
seht Ihr, wie sich die Ge-
schwindigkeit der Zeit geandert
hat. Jetzt nimmt man den
Auftrag in Westeuropa an und
klickt sich in die Forschungs-
abteilung. Mit der Masse an
Geld und der hohen Zeitge-
schwindigkeit ist es jetzt eine
Sache von Minuten, alle
Waffen und Kérperteile zu
entwickeln.

Ist dies geschehen, ruft man
das Men( auf, speichert das
File ab, verlaBt das Programm
und ruft den Editor wieder auf —
man mochte ja mit einer
anstandigen Zeitgeschwindig-
keit spielen. Hierzu werden die
"Zeitbytes" wieder auf die
Anfangswerte gesetzt, sprich:
Byte 25-28 auf 00, 29 auf 01,
30 auf 00, 31 auf 55 und 32 auf
00. Leute mit Geldgier kénnen
natirlich die "Geldbytes" wieder
auf FF setzen (s.o.). Ruft man
jetzt Syndicate auf, kann man
sich die Welt viel leichter unter
den Nagel reiB3en.

Zuerst werden die Cyborgs
mal ausgeristet: Sie bekom-

Agent 2:

Flammenwerfer, Zeitbombe
Agent 3 und 4: ‘

2 Gausswerfer

MufB man schnell mehrere
Agenten ausschalten, empfiehlt
es sich, mehrere Laser mit-
zunehmen.

— Es ist hilfreich, vor jeder
Mission einmal abzuspeichern.
So gehen einem nicht die
Cyborgs aus, wenn man
versagt.

— Sollte eine Taktik mal nicht
funktionieren, nicht verzweifeln,
sondern seine Strategie Uber-
denken und noch einmal neu
anfangen. Alle Missionen sind
irgendwie zu schaffen.

— Die Missionen in Mittel- und
Osteuropg bieten sich gerade-
zu an, neue Agenten anzu-
werben! Also schnell einige
Zivilisten und Polizisten Uber-
zeugen und dann die Agenten
nicht terminieren, sondern
uberzeugen (siehe Grafik).

Taktiken

— Zuerst alle Feindtrupps im
Zielgebiet eliminieren. (Beson-
ders wichtig, wenn man Wis-
senschaftler entfihren muB!).
Wenn man sie nicht zerstéren

Kérper der Cyborgs,
also kann man oft die
Adrenalinwerte auf Maximum
stellen und die Droge halit den
ganzen Einsatz hindurch
(Cyborgs sind so schneller!).

— Am besten ist es, wenn |hr
immer alle vier Agenten schickt,
da die Feuerkraft so sehr gro3
ist (Minigun!), doch manchmal
ist es unnétig (z.B. Anfangs-
level und Mongolei).

— Autos halt man an, indem
man eine Salve auf sie feuert
(Vorsicht, nicht zu viel, sonst
gibt's Schrott!)

— Vorsicht vor den Zlgen,
wird man hier angefahren hilft
auch Brustkorb Il nicht mehr.

— Zeitbomben explodieren
friher, wenn man sie
anschief3t!

— LaBt die Feindtrupps sich
erst einmal gegenseitig ver-
nichten, bevor |hr eingreift.

— Wollt |hr jemanden in
einem Gebaude erledigen,
immer den Panikschub ver-
wenden, doch dann die In-
telligenz wieder hinuntersetzen,
da die Cyborgs sonst mit ge-
zogenen Waffen herumlaufen
und dann wird die Polizei lastig
(s.0.)

— Hauptdevise: Rein, mog-
lichst schnell die feindlichen
Cyborgs ausschalten (Grafiken,
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gut geeignet sind auch Gauss-
werfer), das Mission-Ziel er-
reichen und wieder Raus.

Schonste Mission

Mongolei: 1 Agent mit Uber-
zeugungsstrahler und Minigun
in die Mission schicken. Den
Aufgang neben dem Tor be-
nutzen und in der oberen
Ebene zur Bahnstation im
Westen gehen. Mit der Bahn
zur Station im Siden fahren,
den Agenten auf der Plattform
erledigen, auf der Plattform
warten und etwas Krach
machen. Jetzt die Feind-
agenten betrachten (Nach ein
bis zwei Minuten).

Warten, bis sich alle selbst
eliminiert haben, dann in die
Labore (Suden) gehen, den
Wissenschaftler (iberzeugen
und zurlick zum Ausgangs-
punkt.

The Legacy

Schon so mancher Hobby-
Exorzist hangte angesichts der
Geisterlbermacht im Winthrop-
anwesen seine Weihwasser-
flaschen an den Nagel. Abhilfe
schafft folgender Tip von Frank
Bochtler aus Ochsenhausen.
Man ruft mit Hilfe eines Editors
"chardata" (fur die englische
Version) bzw. “chardata ger"
(fur die deutsche Version) auf,
das sich im "Legacy\text\char-
gen"-Directory versteckt. Dort
sind die einzelnen Charakter-
namen aufgelistet, gefolgt von
einer Personenbeschreibung.

-Im Anschluf3 daran erspéht
man das Wort "STATS",
welches den Anfang einer
Reihe von Zahlen markiert. Die
ersten vier Zahlenreihen &ndert
man in:

101010 100 100
10101010
10101010
10101010

In Zukunft mul3 man nun
weder Tod noch Teufel
furchten, da alle Charakter-
werte auf das Maximum
gesetzt sind, wahrend man
auch eine erkleckliche Anzahl
von Hit- und Spellpoints erhalt.
Wer will, kann nun innerhalb
eines Nachmittags das Ge-
heimnis um das Geisterhaus
l6sen.

Return of the
Phantom

Dirk Hertrampf aus Krefeld ist
ein Freund der Oper und von
Microprose neuem Gotik-Ad-

EAYE™

venture. Hier seine einge-
schickte Partitur:

Nachdem in der Pariser
Staatsoper mehrere Menschen
von einem riesigen Kron-
leuchter erschlagen worden
sind, und einige Drohbriefe auf
einen Mord hinweisen, werden
wir vom Direktor als Detektiv
eingestellt.

Erster Akt

Zuerst dankt uns Herr Brie,
der Direktor der Oper, fir
unsere Hilfe nach dem tra-
gischen Unfall und bittet uns
um unsere Unterstiitzung bei
der Aufklarung des mysteridsen
Mordes. Nach einigen wich-
tigen Informationen begeben
wir uns nun in den Raum unter
der groBen Biihne. Dort schie-
ben wir die Treppe unter die
geschlossene Luke, dffnen
diese mittels des Schalters
rechts neben der Tur und
klettern auf die Buhne. Auf der
Bihne gehen wir erst nach
rechts, wo wir einen gelben
Farbfilter finden. Auf der linken
Seite treffen wir nun Charles,
den wir erstmal gehérig aus-
fragen. Danach gehen wir die
Wendeltreppe hinter der Bilhne
rauf, wobei wir fast von einem
Sandsack erschlagen werden.

Oben links nehmen wir den
blauen Lichtfilter und kurz
darauf finden wir eine Nachricht
vom Phantom der Oper. Den
roten Lichtfilter finden wir im 1.
GeschoB unter der Wendel-
treppe. Wieder oben gehen wir
in die Tur am Ende des Rau-
mes, die zu den Umkleide-
raumen fahrt. In der 1. Tur der
1. Etage unterhalten wir uns mit
Jule Giry, die uns einen Hin-
weis auf ein Buch ihrer Urgro3-
mutter (ber das Phantom gibt.
Danach gehen wir noch eine
Etage hoéher zu Christine
Florent, die auch von einigen
merkwirdigen Trdumen zu
berichten wei3. Nun begeben
wir uns zum Direktor, den wir
unter anderem auch auf das
Buch ansprechen. Nach dem
Gesprach suchen wir im
Nebenraum das linke Regal
nach dem Buch ab, betrachten
die zerbrochene Vitrine und
erstatten dem Direktor Bericht.

Wahrenddessen horen wir ei-
nen ohrenbetaubenden Schrei
aus den Umkleideraliimen.
Oben sagt uns Jule Giry, daB
der Morder (das Phantom) die
Wendeltreppe nach oben
geflohen ist. Sofort eilen wir ihm
nach. Oben angekommen,
gehen wir nach links, werden
von dem Phantom (berrascht
und von diesem (ber die
Bristung geschmissen. Ko-

mischerweise sterben wir nicht,
sondern erwachen am 24. Juni
des Jahres 1881 in den Armen
von Christine Daae als Raoul
de Chengny auf. Dort suchen
wir erst mal die drei Farbfilter,
die wir an denselben Stellen
finden. Hinter der Bilhne heben
wir den Haken neben der Kiste.
Danach gehen wir Gber die
Wendeltreppe in die Etage
unter der Biuhne und nehmen
die Lampe auf dem Tisch mit.
Nun gehen wir in den Keller
darunter und nehmen dort das
Seil, welches wir mit dem
Haken verbinden. Im Raum mit
der bewegbaren Treppe unter-
halten wir uns mit Jacques, der
uns einige interessante Dinge
zu berichten weiB3. Auf dem
Weg zum Direktor treffen wir
auf einen Maler, dem wir
weiterhelfen. Nach dem Ge-
sprach mit dem Direktor, der
uns das neuste (iber das
Phantom sagt, gehen wir zu
den Logen und bitten Madame
Giry, uns Box 5 zu 6ffnen. In
Box 5 untersuchen wir die linke
Saule, woraufhin wir eine
verschlossene Geheimtir se-
hen. Bevor wir die Box ver-
lassen, nehmen wir noch die
Nachricht vom Phantom mit.

Bei Christine

Nun gehen wir zu Christine
Daae, die sich im 2. Stock der
Umkleiderdume aufhélt. Auf
dem Weg zu ihr héren wir ihre
Stimme. Wir unterhalten uns
mit ihr, doch als sie die Stimme
des Engels der Musik hort,
werden wir gebeten, den Raum
zu verlassen. Etwas verwun-
dert bleiben wir vor der Tur
stehen und belauschen sie. Als
wir bemerken, daB die Tur
verschlossen ist, brechen wir
sie mit der Feueraxt, die zuféllig
neben uns hangt, auf. Drinnen
stellen wir geschockt fest, daB
Christine nicht mehr da ist und
melden dies sofort dem Direk-
tor. Dort taucht sie plétzlich
wieder auf und sagt uns, daf3
sie ein Logenticket fiir uns an
der Kasse zurlickgelegt hat. An
der Kasse erhalten wir einen
Umschlag, den wir 6ffnen und
den Inhalt betrachten. Das
Ticket zeigen wir Madame Giry,
die uns die Loge 6ffnet, wo wir
uns setzen, und die Vorstellung
beginnt. Wahrend der Show
wird Christine Daae vom Phan-
tom entfiihrt. Danach gehen wir
in den Raum unter der Blhne.
Dort stellen wir entsetzt fest,
daB Jaques ermordet worden
ist. Neben ihm liegt ein
Schlissel, den wir aufheben
und damit die Geheimtlr in Box
5 offnen. Wir klettern die Leiter
herab und gehen in die untere
Tar.

Tief Unten

Bevor wir in dir Katakomben
gehen, ziinden wir die Lampe
an. Dort gehen wir: hoch,
rechts, rechts, hoch, rechts,
rechts, rechts, rechts, links.
Nun sind wir am Kanal. Von da
an geht es erst links raus, dann
hoch, hoch, links, hoch, hoch,
hoch, rechts, hoch, rechts,
rechts, runter, rechts, rechts,
rechts, rechts, hoch. Jetzt
sehen wir ein Skelett und eine
Tur. Dem Skelett entnehmen
wir das Schwert. Um die Tir zu
offnen, mussen wir auf dem
Schalterbrett rechts neben der
Tur die Hebel 5, 18, 9, 11
dricken. Dies entspricht nach
dem Alphabet dem Namen
Erik. Im Gang dahinter durch-
trennen wir das Spinnennetz
mit dem Schwert. Dann gehen
wir links, links, links, hoch,
rechts. Wir gehen in die rechte
Tdr, wo wir eine Maske zu-
sammensetzen missen und
dann mittels des Hakens und
des Seils durch die Luke in der
rechten oberen Ecke fllichten.
Nun héren wir Christine. Die
Tar zu ihr ist geschlossen. Wir
offnen diese indem wir Bach's
"Gigue from Frech Suite No. 5"
auf der Orgel spielen. Jetzt
gehen wir zu Christine, die
allerdings noch in einer Kapsel
gefangen ist. Um sie zu be-
freien, schlieBen wir den Sarg
mit dem Schlissel auf und
driicken die ersten drei Toten-
kopfe von rechts nacheinander.
Sogleich offnet sich der Sarg,
und Christine steigt heraus. Sie
erzahlt kurz was passiert ist
und gibt uns einen Ring.
Danach fliehen wir. Doch schon
im nachsten Raum werden wir
vom Phantom gestellt. Wir grei-
fen es sofort mit dem Schwert
an, woraufhin dieses auf
merkwurdige Weise verschwin-
det. Jetzt nehmen wir die
Notenbléatter von der Orgel und
verlassen den Raum. In die-
sem Raum nehmen wir das
Ruder. Nun rasch zum Boot.
Auf dem Weg aus den Kata-
komben erzahlt sie die ganze
Wabhrheit.

Grande Finale

Nach der Bootsfahrt gehen
wir wieder in Box 5. Dort er-
wartet uns allerdings schon das
Phantom, schlagt uns nieder
und verschleppt Christine. Wir
finden beide wieder, wenn wir
die Leiter hinter der Geheimtlr
nach oben klettern und in die
Tur gehen. Dort gehen bis zu
dem Loch im Boden, welches
zum Kronleuchter fuhrt. Auf
dem Kronleuchter stellen wir
das Phantom. Zuerst sind wir
im Kampf unterlegen, doch wir
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wenden das Blatt, indem wir
den Stock wegdriicken und ihm
die Maske abnehmen. Darauf-
hin stiirzen wir mit dem Phan-
tom in die Tiefe.

Nun finden wir uns auf der
Couch in der Bibliothek wieder
und erkennen, dal3 es kein
Traum war, sondern dal3 wir
durch unsere Handlungen, die
Geschichte geandert haben.

Assassin

(Amiga)

In der Anleitung zu Team 17
Arcade Spiel Assassin steht
zwar, daB man besonders ver-
steckte "Continues" finden muf3,
um in einem Level weiterspielen
zu kénnen, doch gibt es noch ei-
ne weitere Moglichkeit. Matthias

Christian Egerland sagt Euch
wie es geht. Driickt man in ei-
nem beleibigen Level die "Esc"-
Taste und wahlt daraufhin sofort
"Restart Mission 1", so wird nicht
wieder von Anfang an, sondern
vom zuletzt erreichten Level an
begonnen. Dies funktioniert
auch, wenn man gerade sein
letztes Leben verloren hat; die
"Esc"-Taste muB nur rechtzeitig

aus Minchen beliefert Euch
deshalb mit den Karten flr alle
Dungeons. Wer sich jetzt noch
verlauft, ist wirklich selber
Schuld.
Mauer
Tiur
[§] Schatztruhe
Gl Geheimtiir
i : 5 p B Leiter nach unten oder oben
Hohle mit Schwert Grimmring Hohle mit Schwert Grimmring
1.Ebene 2.Ebene [] Gang

gedrickt werden. Man kann
also einmal erreichte héhere Le-
vel mehrfach hintereinander
trainieren.

Das Schwarze
Auge

Attics Brettspielumsetzung er-
freut sich bei Euch immer noch

groBer Beliebtheit. Jorn Freyer

Hohle mit Schwert Grimmring

3.Ebene

Hohle mit Schwert Grimmring
4.Ebene

Kulthohle auf der Insel
vor Varnheim 1.Ebene

Kulthohle auf der Insel
vor Varnheim 2.Ebene
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Kid Dracula
(Game Boy)

PaBwérter zu Konamis nied-
lichem Kid Dracula gefallig?
Bernd Kistner aus Schwaig

sandte wuns alle sieben
PaBwdérter zu.

Stage 2 5613

Stage 3 3272

Stage 4 7283

Stage 5 5346

Stage 6 7225

Slage 7 5539

Stage 8 7158

Dead Dance

(Super
Nintendo)

Axel Dreher aus Neuss prii-
gelte sich durch den Totentanz
und sandte uns flugs die
PaBworter zu allen drei
Schwierigkeitsgraden.

Gespielt wurde dabei mit
SYHO.

EASY

Zazi 526 / 762
Kotono 556 / 742
Vortz o361
Beans 527 / 671
Dolf 500 /500
Rei 530 / 560
Gajet 511 / 437
Sirou 501 / 417
Ks 962 / 326
Jado 512 / 306
NORMAL

Zazi 526 / 142
Kotono 427 [ 011
Vortz 537 /01
Beans 430 / 700
Dolf 500 / 760
Rei 401 / 637
Gajet 511 /617
Sirou 412 / 526
Ks 562 / 506
Jado 463 / 455

m 10/93

Hard

Zazi 437 | 231
Kotono 730 / 140
Vortz 400 / 120
Beans 701 /077
Dolf 411 / 057
Rei 712 / 766
Gajet 462 / 746
Sirou 763 / 615
Ks 473 [ 675
Jado 774 [ 504

Kirby's
Dreamiand
(Game Boy)

Der kleine Cheat zum Knud-
delquirl Kirby stammt von
Philipp Potzl aus Geretsried.
Druckt einfach das Steuer-
kreuz nach unten, dazu Select
und den B-Knopf und schon
erwartet Euch ein Soundment,
mit allen Musikstiicken des
Spiels und einige Extraleben
fur langeres Spielvergnigen
mit dem aufblasbaren Knuddel.

Genulgt Euch der Schwierig-
keitsgrad nicht, solltet |hr das
Steuerkreuz nach unten, Se-
lect und den B-Knopf zugleich
dricken. Jetzt ist Kirby's
Dreamland schon schwerer zu
knacken.

Rolo to the
Rescue

(Mega Drive)

Wem das paBwortlose Rolo
to the Rescue zu schwer ist,
sollte den von Ursula Villmann
stammenden Cheat anwen-
den: Driickt im Titelbild einfach
links-oben, A und C gleich-
zeitig. Dann driickt Reset ohne
die Knopfe loszulassen und
wartet nun im Titelbild zirka
5 Sekunden. Nun alles los-
lassen und Taste B betéati-
gen. Ab sofort darf Rolo unver-
wundbar durch die zahlreichen
Welten laufen.

1IF

MONATS

Super Turrican
(Super NES)

Tips-Experte Florian Tewes
aus Oelde hat wieder zuge-
schlagen. Mit seinen tollen Kar-
ten zum Super-NES-Turrican
hat sich Florian die 777 Mark
fur den Tip des Monats redlich
verdient. Zu Beginn jedoch
noch einige Tips zu den jeweili-
gen Obermotzen.

Faust Stage 1

Taucht die Faust aus dem
Hintergrund auf, haltet Ihr
sofort drauf. Schwebt sie dann
tber Euch, wartet |hr zirka
eine Sekunde und wetzt dann
nach links oder rechts.

Endgegner Stage 1

Dem Obermotz sofort auf
den dicken Laser hiipfen, zwei
Smartbombs zunden und
draufhalten. Habt |hr eine
durchschlagskraftige Waffe zur
Hand, sollte er danach erledigt
sein.

Endgegner Stage 2

1. Auf den mit Zahlen ver-
sehenen Stellen in der Zeich-
nung erscheinen Laserge-
schitze. LaBt sie nicht erst
zum Zug kommen, sondern
haltet kréftig drauf. Sind alle
Geschitze vernichtet, folgt
Stufe...

2. Der wahre Endgegner
kommt von oben. Er ist nur
verwundbar, wenn er sich
dreht. SchieBt er auf Euch,
stellt Ihr Euren Turrican auf
Position X.
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Endgegner Stage 4

Bleibt zuerst auf Position 1
stehen.

1. Der Endgegner feuert Ku-
geln ab, Ihr bleibt auf Position
1 und springt einfach driiber.
Dieses wird dreimal wiederholt.

2. Der Endgegner wirft nun
mit Steinen und Ihr lauft auf
Position 2.

3. Hier wiederholt sich Punkt 1.

4. Der Motz laBt eine Kugel
auf Euch los. Ihr macht Euch
ebenfalls zum Kuller und walzt
die andere platt. Dies ge-
schieht zweimal.

5. Der Gegner feuert wieder
mit Steinen (Punkt 2).

Sind diese funf Punkte vor-
bei, wird das Ganze wiederholt.
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Super Turrican
(Super NES)

Ein kleines Soundment in
Factor-5's SNES-Turrican fand
Marco Ehrmann aus Aschaf-
fenburg. Geht im Optionsmen(
einfach auf Exit und drickt L,
R, X, A und Start gleichzeitig.
Schon drft Ihr Euch sémtliche
Kompositionen anhéren.

Flashback
(Mega Drive)

Benjamin Blaume aus Blicke-
burg spielte Delphins umfang-
reiches Jump'n'run-Adventure
in zahllosen Nachten durch
und prasentiert Euch die PaB-
worter aller drei Schwierigkeits-
grade.

EASY

1. Level PIXEL

2. Level BETSY
3. Level PANCHO
4. Level STUDIO
5. Level TOKO

6. Level AKANE
NORMAL

1. Level FALCON
2. Level DATA

3. Level MILORD
4. Level QUICKY
5. Level BIJOU
6. Level BUBBLE

EXPERT

1. Level CLIO

2. Level ACATC
3. Level BLOB

4, Level STUN

5. Level MIMOLO
6. Level HECTOR

Cybernator
(Super NES)

Alexander und Michael Jant-
zen aus Aldersbach zockten
Konamis futuristisches Baller-
spektakel Cybernator durch
und kartographierten sowohl
die Levels, als auch die Takti-
ken zu den jeweiligen Ober-
und Zwischenmotzen.
Allgemeines zum Spiel:

Es gibt einige Gegner, die
einen Power- oder Energiechip
nach dem Zerstoren hinterlas-
sen. Leider werden diese Ex-
tras per Zufall auf die Gegner
verteilt und so haben wir eine
Liste erstellt, in welchem Level,
wieviele Power- und Energie-
Chips auf die Gegner verteilt
sind. Hier ist sie:

P-Chips  E-Chips
Level 1: 1
Level2: 2
Level 3: 2
Level4: 0
Level5: 3
Level 6: 1

8

Level 7:

PO = O MR W

Level 1: AXIS' LUNARE
BERGBAU-KOLONIE

Taktik: Die Kanonen aus der
Ferne mit Vulkanautomatikge-
schitz oder aus der Ndhe mit
dem Punch-Schlag zerstéren.
Energiestation des Schiffes:

Als erstes gleich zu Punkt A
gehen und das Schutzschild
aktivieren. Die Kanonen feuern
alle 5 Sekunden einen Schuf3
ab. Die Zeit dazwischen sollte
man nutzen, indem man auf
den Endgegner mit dem Vul-
kanautomatikgesch(itz ballert.
Sollte er zu weit hochgefahren
sein, von Punkt A zu Punkt B
springen (von B zu C) und wei-
ter bearbeiten. Vorsicht: Nicht
zu weit am Rand der Plattform
stehen, da man sonst von den
Schissen runtergeschubst
wird.

Level 2: ASTEROIDEN-VER-
TEIDIGUNGSSTELLUNGEN

Taktik: Im ersten Abschnitt
nie hinter einem Felsen blei-
ben, der Bildschirm scrollt er-
barmungslos nach rechts. Den
Schussen unbedingt auswei-
chen, da man beim Fliegen
das Schutzschild nicht aktivie-
ren kann.

Riesen-Bohrroboter:

Von Punkt A aus versuchen,
den Roboter mit den Raketen
niederzumetzeln. Versammeln
sich alle Asteroiden vor dem
Gegner, so schie3t man sich
auf einer bestimmten Stelle
zum Roboter durch.

Level 3: ARC NOVA
Taktik: Abwarten bis eine
Rakete vorbeigefahren ist,

gleich danach in den AbschuB3-
tunnel springen und mit dem
Beschleunigungsgang in Si-
cherheit bringen. Die Fuel-
Tanks kénnen zerstort werden.

Am Ende des Levels miis-
sen die vier Lasertriebwerke in
einem Zeitlimit von zwei Minu-
ten vernichtet werden. Hat man
bereits eine Waffe auf maxima-
ler Starke, so kann man versu-
chen auch das Raumschiff zu
zerstéren, was aber nicht un-
bedingt erforderlich fir die Be-
endigung dieses Levels ist.

Kreisende Laser-Kanonen:

Auf Punkt A stehen und mit
Vulkangeschitz feuern. Wird
der Riesenlaser aktiviert, so
versucht man mit dem Punch-
Schlag die untere Kanone so
oft wie méglich zu treffen.

AR

KOMPLETTLOSUN®

Raumschiff:

Man sollte in das Raumschiff
(A) reinfliegen und es mit jeder
Menge Vulkangeschitzfeuer
bearbeiten. Weicht dabei dem
fiegenden Greifarm des Geg-
ners aus. Verschwindet das
Raumschiff aus dem Bild, sollte

77 |
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man hochfliegen und so dem
erneutem Angriff ausweichen.
Das oben genannte so oft wie-
derholen, bis das Raumschiff
zerstort ist. Vorsicht! Auf keinen
Fall den Greifarm zuerst zer-
* stéren, dann greift Euch das
Raumschiff namlich selbst an.

Level 4: STRATOSPHA-
RISCHER SHOWDOWN

Taktik: Beim Eintreten in die
Atmosphare so viele Roboter
abschieBen wie moglich (am
besten mit zielsuchenden Ra-
keten). Nach dem Zerstéren
eines Roboters bekommt man
jedesmal einen Power-Chip.
Mech-Roboter:

Diesen Endgegner zerstort
man am besten mit den zielsu-
chenden Raketen, wenn man
noch welche Ubrig hat. Anson-

78

sten abwarten, bis der Robo
seine Kugeln und Bomben ab-
geschossen hat und diese ir-
gendwo aufgeprallt sind. Jetzt
hat man ca. 3 Sekunden Zeit,
auf ihn zu feuern bis die néch-
ste Ladung kommt.

Level 5: RAUMHAFEN
MADAGASKAR

Taktik: Die Power-Triebwer-
ke kénnen zerstort werden.
Riesen-Laufroboter:

Beim Aufprallen der Bomben
Schutzschild einschalten (A).
Die Kugeln des Maschinenge-
wehres koénnen Euch nicht
sehr viel schaden, also sollte
man auf den Roboter ballern,
wéhrend er mit dem Maschi-
nengewehr auf Euch schieBt.
Shuttle:

Von Punkt A die Triebwerke

bearbeiten, dabei von den ge-
legentlichen Schiissen aus der
Kanone zu B ausweichen.
Danach das Ganze bei den
Punkten C und D wiederholen.
Nach dem Zerstoren der Kano-
nen bekommt man jeweils
einen Energy-Chip. Vorsicht
vor den fliegenden Robotern!
Schief3t sie am besten gleich,
nachdem sie aufgetaucht sind,
ab. Jeder zweite Roboter
hinterlaBt nach dem Zersté-
ren einen Power-Chip. Der
Laser und das Vulkan-Ge-
schitz sind hier die besten
Waffen. 17
Level 6: AXIS' HOHLEN-
VERSTECK

Taktik: Am Anfang die vier
Roboter vernichten, um zum
Héhleneingang zu kommen.
In der Hohle besonders auf

die Minen achten , sie sind
schlecht zu sehen und nehmen
viel Lebensenergie weg. Ach-
tung! In der Hoéhle hat man nur
die Raketen und das Vulkan-
geschiitz.

Wurmahnlicher Bohrroboter:

Hier muBt lhr versuchen,
Euren Battle-Mech bei Punkt A
zu halten. Sollte der Bohrrobo-
ter nun von unten oder oben
schnell auf Euch zukommen,
muft lhr zur Seite ausweichen.
Versucht, Euch bei Punkt A so
lange zu halten, bis der Robo-
ter langsam von rechts kommt.
Wenn es der Fall ist, schnell zu
Punkt B und von dort, am be-
sten mit dem Vulkangeschiitz,
den Kopf des Roboters bear-
beiten. Ist er dann nah genug
an Euch heran gekommen, so
springt |hr zu Punkt C hoch
und fliegt Gber den Gegner zu
Punkt A riber. Mit etwas
Ubung ist auch dieser Gegner
kein Problem .

Zugéhnlicher Bohrroboter:.

Bleibt immer etwas weiter
vorne und laBt Euch nicht Uber-
fahren. Am Ende des Ganges
zerstort sich der Roboter von
selbst.

Raumschiff:

Den Bomben ausweichen
(von Punkt A zu B) und mit
dem Laser immer auf das
Raumschiff draufhalten. Schal-
tet der Endgegner die Laserku-
gel ein, weicht Ihr mit Sprin-
gen Uber das Raumschiff aus.

Level 7: AXIS-HAUPTSTADT
Taktik: Im dritten Abschnitt

(Tunnel) auf Dauerfeuer mit

dem Laser umstellen.

Roboter im Regierungs-

gebédude:
Immer in der Luft bleiben, die
fiegenden Kanonen ab-

schieBen und den Roboter am
besten mit dem Laser nieder-
ballern.

Riesenroboter im Tunnel:

In der AbschuBphase lockt
Ihr den Laserstrahl des Geg-
ners zum Punkt B und fliegt
dann sofort wieder zu A, von
wo |hr den Roboter ebenfalls
mit einem Laser bearbeitet.
Oberendgegner:

Als erstes den Schissen der
Kanone (l) kreisend auswei-
chen und bei Punkt A am be-
sten mit dem Laser zurlick-
schieBen. Dann etwas weiter
runter gehen und warten, bis
der Greifarm (Il) herunter
kommt. Diesen solange bear-
beiten, bis der vordere Teil ex-
plodiert. Jetzt abwarten, bis der
Greifarm geschlossen ist,
schnell zu Punkt C hochfliegen
und den Kopf des Obermotzes
(Il und V) niederballern. Ist
dieser zerstort, dirft Ihr den
Abspann genieBen.

10/93 m:
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Ich habe vor, Ende des
Jahres einen PC zu kaufen.
SerienméaBig wird bereits
eine Grafikkarte mitgeliefert,
die Auflésungen bis zu 1280
x 1024 mit 16, 1024 x 768 mit
256, 800 x 600 mit 65.000,
640 x 480 Bildpunkte mit 16.7
Millionen Farben darstellen
kann. Ist das bereits eine
SVGA-Karte oder muB ich
mir eine Profikarte dazu kau-
fen. Wie steht es um die Be-
schleunigerkarten, wie die
mach 32 von ATI oder die
Winner 1000/2000 von Elsa?

Helmut Senger, Rielasingen

Heutzutage ist die Mehrzahl
der ausgelieferten VGA-Karten
SVGAfahig. Dies ist leicht am
vorhandenen Speicher zu er-
kennen, jede Grafikkarte, die
mit mehr als 256 Kilobyte, also
mit 512 Kilobyte, 1, 2... Mega-
byte Speicher gesegnet ist,
zahlt zu den Super-VGA-Kar-
ten und ist je nach Speicher-
groBe und den vorhandenen
Treibern zu héheren Auflésun-
gen berufen. Bis vor kurzem
reichte fir den 100 Prozent
Spieler eine ganz normale
VGA-Karte mit 256 Kilobyte Vi-
deospeicher, da Spiele mit der
Standard-VGA-Aufldsung von
320 x 200 Bildpunkten mit 256
Farben auftraten. Erst in der
letzten Zeit wird auch in Spie-
len immer haufiger zu héheren
Aufldsungen wie 640 x 400
oder 640 x 480 Punkten gegrif-
fen. Zu den schillernden Perlen
gehoéren zum Beispiel Micro-
softs Flight-Simulator 5.0, die
Edelgolfsimulation Links 386
oder das Vorzeige-C"-ROM
The 7th Guest. Die hochauflo-
sende Grafik wird entweder
lber einen VESA-kompatiblen
Grafikkartentreiber oder einen
echten Spieltreiber fir die Gra-
fikkarte initialisiert. Allerdings
darf man dabei nicht verges-
sen, daB diese Edelspiele
auBer einer SVGA-Karte mit
reichlich Rechenrlickendek-
kung gestitzt werden missen.
Denn eine lahme Kiste stéf3t
mit dem betrachtlich hoheren
Grafikaufwand schnell an tech-
nische Grenzen und Du wirst
zum passiven Dia-Show-Beob-
achter degradiert. AuBerdem
solltest Du prifen, inwiefern
Dein Monitor die entsprechen-
de Grafikkarte tberhaupt ver-
kraftet. Eine Auflésung von
1280 x 1024 hért sich zwar
phantastisch an, bringt aber
beim arbeiten auf einem 14-
Zoll-Monitor meist keine wahre
Freude, sondern eher verdreh-
te Augen. Auf dem durch-
schnittlichen 14-Zoll-Monitor Al-

: Die angekiindigte Kaltfront
e Pentium wird in den nachsten
® Wochen das Azorenhoch
o 386er verdrangen. Die
o Halbleitervorhersage 143t
e Euch nicht im Regen stehen,
® sondern zeigt Euch, wie lhr
: Euch am besten vor diesen
o Wetterunbilden in Sicherheit
e bringen kdénnt. Ansonsten
e mdchte ich Euch noch einmal
® das Diskettenproblem ans

Herz legen. In der neuen Doc
o Dise-Rubrik werden ab sofort
L ]

lerweltsmonitor macht eine Auf-
l6sung Uber 800 x 600 Punkte
meist keinen Sinn.

Die beiden angesprochenen
Karten erfreuen sich bester
Super-VGA-Treiberunterstut-
zung und haben auch im Ge-
schwindigkeitstest die Nase
ziemlich weit vorn. In einem
umfangreichen Grafikkartentest
in einer unserer nachsten Aus-
gaben werden wir die Angele-
genheit noch genauer unter die
Lupe nehmen.

Vereinigung

lhr testet immer mehr Spie-
le mit Modem/Link/Netzwerk-
option. Allerdings habt Ihr
bis jetzt noch nichts liber
die Kompatibilitdat zwischen
den Computersystemen ge-
sagt. Kann ich zum Beispiel
RoboSports (PC) gegen
den Amiga spielen? (Null-
modem, Ethernet) und wie
steht es um Empire Deluxe
(Mac), Syndicate oder Dog-
fight. Die kompatiblen Spiele
konnten in der "Power Line"-
Rubrik erscheinen und lhr
kénntet dieses Thema doch
bei den Firmen einmal
anklingen lassen - die RS-
232 ist doch eh genormt.

Igor Laera, Minchen

_____powertips

Leserbriefe auf Diskette :
(Word, Winword) bevorzugt e
behandelt. Das hei3t natirlich ®
nicht, daB Papiersendungen ®
im Trashcan landen oder eine 4
langere Bearbeitungsfrist auf- o
gedrlickt bekommen. Anson- e
sten wunsche ich Euch ab- ®
sturzfreie Tage und einen
heiBen RAM.

@\Lqu

Mit RoboSport triffst Du
gleich den Nagel auf den
Kopf, denn die futuristische
Blechbalgerei kennt keine Mul-
tisystem-Probleme. Uber die
serielle Schnittstelle, Modem
oder sogar im interstellaren
Netzwerk lassen sich die
drei RoboSport-Turnier-Syste-
me (Mac, PC, Amiga) zusam-
menschlieBen. Das Datenfor-
mat ist dabei immer kompati-
bel, bei den seriellen Verbin-
dungen ist dadurch die maxi-
male Kompatibilitat unter den
verschiedenen Systemen gesi-
chert. Im Netzwerksektor wird
der RoboSport-Systemrausch
nur durch unterschiedliche
Netzwerktopologien einge-
schréankt. Doch steht das
Amiga-PC-Mac-Netz erstein-
mal durften die Roboter
zu neuen Geschwindigkeits-
héchstformen auflaufen. Dal
Multi Computer und Multi Play-
er stark im Kommen sind, be-
zweifelt inzwischen niemand
mehr. Die Richtung ist auch
klar — Uber Modem, serielles
Link-Kabel oder (iber ein Netz-
werk kdnnen mehrere Spieler
an verschiedenen Rechnern
und Orten ein gemeinsames
Computermatch antreten. Viele
Hersteller haben diesen Trend
erkannt und darauf reagiert.
Speziell in Flugsimulationen fin-

den sich immer haufiger Link-
Optionen, die einen Mitspieler
zum Mitmachen befliigeln sol-
len. Die Kopplung und Daten-
kompatibilitat unter den ver-
schiedenen Computersyste-
men, gerade Uber die genorm-
te RS-232, ist eigentlich die
einfachste Sache der Welt.
DaB trotzdem Probleme beim
Datentransfer auftreten, liegt
am unterschiedlichen Spielde-
sign. Im Netz wird die' Pro-
grammierung eines Multiplay-
er-Spiels nicht gerade ein-
facher, das muBte gerade
Peter Mollineux [Bullfrog] bei
der Syndicate-Programmierung
feststellen. Der hohe Program-
mieraufwand und die relativ
wenig bespielten Netzwerke
lassen die meisten Spielpro-
grammierer vor echten Netz-
werkspielen zurlickschrecken.
Die ohnehin schon kribblige
Angelegenheit, Netzwerk mit
einem Multisystem-Design zu
verbinden, wird die Herausfor-
derung fir die Programmierer
der ndchsten Generation.

Halbiert

Ich selber habe noch kei-
nen PC, habe aber vor, mir
bald einen zu kaufen. Ich
warte noch etwas ab, da ich
mir einen 486DX2 zulegen
mochte und diese Prozesso-
ren durch die Marktein-
fihrung des Pentiums noch
kraftig Federn lassen wird.
Ich liebdugle mit einem
486DX2/66 Megahertz, doch
ein Vobis-Mitarbeiter erklar-
te mir, daB solche schnellen
Prozessoren zum Spielen
denkbar ungeeignet waren.
Er meinte, der Soundblaster
konne mit solchen schnellen
Maschinen nicht mithalten
und es wiirde deswegen nur
Schwierigkeiten geben. An-
geblich haben sie selbst in
der Filiale Probleme mit der
Soundkarte. Nach seiner
Meinung ware die Obergren-
ze ein 486DX/33 Megahertz.
Tatséchlich las ich dann in
der ersten Doc-Dise-Rubrik
in Power Play Nummer 7 den
Leserbrief zum Thema
Chaos-Musik. Dort wurden
die gleichen Soundblaster-
Probleme gewilzt. Bedeutet
dies, daB ich einen 486DX2/
66 auf das Niveau eines
486DX/33 heruntertakten
oder auf die Musik verzich-
ten miBte? Kann es etwa
noch andere Probleme mit
schnellen Prozessoren ge-
ben? Welche Leistung hat
ein 486er, wenn der Turbo-
modus heruntergeschaltet
wird?

Markus Jaehnz, Berlin
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Keine Angst — natlrlich ver-
sieht eine gute Soundkarte
auch in einem 486 DX2/66 an-
standslos ihren Dienst. Dal3
zum unbedarften Zocken maxi-
mal ein 486DX/33 in Deinem
Rechner tickern soll, ist voll-
kommener Unfug. Die héhere
Prozessorleistung hat auch nur
bedingt mit dem Bustakt, also
der Geschwindigkeit, mit der
Deine Steckkarte abgefragt
wird, zu tun. Also bei Proble-
men mit Steckkarten nicht die
Prozessorleistung drosseln,
sondern den Takt, der diese
Steckkarten abfragt, herunter-
setzen. Zur Entschuldigung der
Soundblaster muf3 auBerdem
gesagt werden, daB diese
Karte zigtausendmal verkauft
wurde und logischerweise hier
und da immer wieder Fehler
auftreten. Aber auch die ganz
normale Soundblaster tréllert in
vielen 486DX/66-Megahertz-
“Rechnern ohne jegliche Pro-
bleme. Du muft also weder auf
Deinen schnellen Rechner,
noch auf einen anstandigen
Sound verzichten. Die Art und
Weise, mit denen der Turbo-
witch funktioniert, ist unter-
schiedlich. Durchschnittlich
sinkt die Rechengeschwindig-
keit auf 50 bis 75 Prozent, das
entspricht ungefahr einem
386DX/33 Megahertz.

Griffig

Ich besitze einen 386DX/
40 mit den iblichen An-
schliissen (2 x seriell, 1 x
parallel, 1 Gameport) und
eine Soundblaster 2.0. Da ich
mir das Spiel Sensible Soc-
cer zulegte, dachte ich mir,
endlich mal ein Spiel zu
zweit auf dem PC zocken zu
kénnen. Ich schloB also fro-
hen Mutes den Gravis Joy-
stick an die Soundblaster
und das Gravis Gamepad an
den Gameport und ... Puste-
kuchen! Beim Kalibrieren
wurde das Gamepad gar
nicht erkannt und storte
auBerdem noch den Joy-
stick. Kann es vielleicht
daran liegen, daB beide Ports
dieselbe Adresse benutzen,
und kann man diese umstel-
len? Bei dieser Gelegenheit
wiirde ich auBerdem gerne
wissen, ob es PC-Spiele mit
echtem Stereosound gibt?
Harald Kihn, Lich

Du hast véllig recht! Aller-
dings befindet sich auf einem
Gameport schon die Maéglich-
keit, zwei Joysticks gleichzeitig
abzufragen. Du brauchst also
ein sogenanntes Y-Kabel, das
Deinen Joyport in zwei An-
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schliisse aufteilt. Dieses Kabel
sollte im Fachhandel fir unge-
fahr 10 Mark zu haben sein.
AuBerdem empfehle ich Dir
einen der beiden Joyports ab-
zuschalten. Wie Du ja schon
selbst beobachten durftest,
storen sich die Anschlisse un-
tereinander. Selbst wenn kein
Eingabegerat am zweiten Port
hangt, addiert sich das Fehler-
signal zu Deinem richtigen An-
schluB. An der Soundblaster-
Karte’ findet sich im unteren
Teil ein Jumper, an dem Du
den Gameport deaktivieren
kannst. Klar gibt es Spiele mit
echtem Stereosound, anson-
sten bringt Dir eine Soundkarte
mit héherer Sample-Auflésung
eine klarere Sprach- und Ef-
fektausgabe.

K(r)ampf der
Giganten

...auch als ich die neueste
Ausgabe in den Handen hielt
war ich voll happy, ein Ver-
gleich zwischen Atari,
Amiga, PC und Macintosh ist
doch noch nicht erschienen.
Doch schon nach wenigen
Zeilen verging alle Freude,
Grund war der ganz einfach
(entweder parteiische oder
unqualifizierte) Falcon-Test.
Es ist ganz richtig, daB das
Soundsystem des Falcon
erstklassig ist, aber warum
um alles in der Welt soll das
der "einzige Anhaltspunkt”
sein?

Grafisch kann der soooo
schlechte Falcon Auflésun-
gen bis zu 768 x 480 mit
32768 Farben darstellen.
AuBerdem kann der Pro-
grammierer die Auflésung
selbst bestimmen und ist
somit an keine Vorgaben ge-
bunden. Der Falcon kann
also im Bereich Grafik min-
destens mithalten.

SoftwaremaBig mochte ich
nur ein paar nennen, da die
Liste sonst den Rahmen die-
ses Briefes sprengen wiirde:
Falcon Speed (MS-Dos Emu-
lator), Digitape Mischpult,
Musicom Musikprogramm,
Voicer Box (nutzt den Falcon
als Anrufbeantworter aus bei
geringen Speicherbedarf).
Overlay Titelgenerator-Soft-
ware, Pix-Art Zeichenpro-
gramm.

Fiir 2300 Mark bekomme
ich eine wirkliche Multime-
dia-Maschine wie den Falcon
030. Vielleicht sollte man mal
erklaren, was man unter Mul-
timedia versteht. Multimedia
ist, die Eigenschaft fast alle
Geréate an einen Computer

anzuschlieBen ohne daB
dafiir ein Zusatzgerit be-
notigt wird oder ein paar
Schnittstellen besorgt wer-
den miissen. Der Falcon
bringt samtliche Technik und
alle Schnittstellen mit zu
einem absoluten Wahnsinns-
preis.

Habt lhr schon einmal
davon gehdort: "Atari — wir
machen Spitzentechnologie
preiswer‘t!"? Stefan Sipl Denkendorf

...mit Eurem Systemver-
gleich beweist Ihr zwar, daB3
Ihr fir alle Seiten des Mark-
tes offen seid, allerdings
solltet Ihr dann auch die rich-
tigen Daten, Zahlen und Fak-
ten nennen. Ich beziehe mich
im besonderen auf die tech-
nischen Daten des Falcons
von Atari:

Auch der ST und der TT
verfiigen tiber DMA. Wenn
der TT nicht erwahnt wird, da
die meisten ST-Spiele nicht
kompatibel sind — er wurde
ja schlieBlich fast nur fir
DTP verwendet.

In einem Tastaturgehause
ist die ganze Technik ver-
staut und muB deshalb nicht
uberflissigerweise Erweite-
rungsports belegen oder
tiber/unter/im Schreibtisch
versenkt werden. Habt lhr es
etwa lieber, wenn lhr irgend-
welche Karten in irgendwel-
che Ports stecken miiit, die
dann zueinander so kompa-
tibel sind, daB sie nicht mit-
einander funktionieren?
SchlieBlich meckert Ihr ja
auch nicht lber das Tasta-
turgehause des Amiga 1200.

Zum Systemkrieg Atari —
Amiga: Was heiBt hier, daB
Atari ihn verloren hat? Im
Spielesektor vielleicht — aber
denkt auch an die vielen
Tonstudios und Werbeagen-
turen mit Atari-Computern

Von wegen der Amiga sei
der einzige Home-Computer
mit funktionierendem Multi-
tasking. Schon mal MultiTOS
gesehen? Die Diskettenver-
sion hat den Vorteil, daB
man bei unsauberen Pro-
grammen immer noch das
eingebaute Singletasking-
TOS benutzen kann.

Inzwischen gibt es auch
schon eine ganze Stange
von verschiedenen Falcon-
Programmen. Zum Beispiel:
Oxyd (Kultspiel in Farbe),
Transarctica, Ishar, Musicom
(Soundeffekte in Echtzeit,
HD-Rekorder), Digi Tape
(Harddiskrekorder mit acht
Spuren und 44 Kilohertz),
Cubase Audio (MIDI-Musik-
programm) und True Paint
(True Color Malprogramm).

CD-Rom und Falcon auch
kein Problem. Atari hat in-
zwischen die Lizenz fir die
Kodak Photo CD erworben.

Vergleicht einmal die Prei-
se in Eurem Artikel, so
schneidet der Falcon am be-
sten ab und kann in einigen
Bereichen einiges mehr als
der 5000 Mark teure Orchid-
PC.

Wer MS-DOS/Windows
braucht : Fiir den Falcon gibt
es bereits einen 286-Emula-
tor. Durch die moderne Sy-
stemarchitektur des Falcons
zeigen die Benchmarks
386er Werte an. Eine 486er-
Version ist bereits in Vorbe-
reitung und einen Kiihlventi-
lator brauchen CPU's von
Motorola nicht.

MuB man doch bei der
Konkurrenz die eine oder
andere Schnittstelle nach-
risten, so hat der Falcon
schon alles: Maus, 4 x
Joystick/Joypad, serielle
Schnittstelle, SCSI 2, DSP,
Audio In/Out, MIDI, Video,
Centronics, LAN, AT-Bus
(intern)...

Es stimmt zwar, daBB es
momentan nicht viele Spiele
fir den Falcon gibt — und
das macht ja bekanntlich
den wahren Wert eines Com-
puters aus — aber hinsicht-
lich der Vorziige des Fal-
cons, werden sich die Spiele-
hersteller dem Falcon nicht
versagen. SchlieBlich hatte
Atari eine der ersten Presse-
konferenzen speziell fiir briti-
sche Hersteller von Enter-
tainment-Software gehalten,
die Unterstiitzung auf breiter
Ebene versprachen. Der Fal-
con kann mit Sicherheit in
eine rosige Zukunft schauen.

Timo Koslowski / Markus Blank, Lauifen

Liebe Atarifans — ich wollte
und will Euren Enthusiasmus
nicht dampfen. Im Gegenteil,
nicht umsonst durfte sich der
Falcon in die Traumrechner-
klasse einreihen und sich im
Kampf der Giganten prasentie-
ren. Dies war innerhalb der Re-
daktion nicht unumstritten,
denn die Verkaufszahlen und
das Softwareangebot sind im
Gegensatz zu anderen Syste-
men noch sehr mager. AulBer-
dem war Atari Deutschland im
Gegensatz zu allen anderen
Herstellern nicht imstande, uns
ein Testmuster des Falcon zur
Verfligung zu stellen.

Ubrigens bezogen sich die
vorgestellten Grafikmodi im Ar-
tikel nicht auf die moglichen
Auflésungen, sondern auf die
haufigsten Grafikformate, die in
den Spielen der jeweiligen Sy-
steme héaufig genutzt werden.
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Wollen Sie einen gebrauchten

Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Dezember-
Ausgabe (erscheintam 10. November ‘93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum
4. Oktober '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéater eingehende
Auftrage werden in der Ausgabe 13/93 (erscheint am 18. November '93) verdffent-

licht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Verk, C128 DPC + Monitor + Drucker + 100
Disks + Box + Bicher + 4 Joysticks +++ VB
1100, Tel. 09778/1240 (Christian verlangen!)

Wer tauscht Bundesliga Man. Version 2 gegen
Bundesliga Man. Version 1 oder Conquestador?
Ruft an und fragt nach Jérn von 14-18 Uhr. Tel.
05223/14481

Verk. C64 Il + FIO}pr 1541 Il + Geos 2.0 +
Datamat + Master Text + div. Originalspiele +
Leerdisketten, VB 250,—. Frickmann, 01169
Dresden, Leutewitzer Ring 14

Suche das Spiel Survivor fur den C64. Rainer
Kruse, Ridesheimer Str, 4, 45145 Essen

Suche Geos Version 2,0 bis 50 DM + Bundes-
liga Manager oder Manchester United Europe
bis 10 DM. Tel, 089/8343374, ab 14.00 Uhr,
Hendrik Pohler

Verk. C64 Il + Floppy 1541 |l + Datasette +
Resets. + 80 Disks und orig. Zak McKracken fir
200.DM, Tel. 038229/80087

Kaufe altere Adventures/Rollenspiele: Realms
of Darkness, Alternate Reality: The D

Lords of Midnight, Mask of the Sun, Asylum
Standing Stones, Carsten, Tel! 05832.'305

Verk.C64 m. Floppy 1541, Datass., C84-Pascal
+ Buch, Drucker u. 5 Betriebssyst. inkl. Joyst.,
Comal +_Simons Basic, sFr. 200,- VB, S
Stlicklin, U, d, Sonnh. 8, CH-4410 Liestal

Suche fijr den C64 das Spiel Death Knight of
Krynn. Zahle gut. Ruft an unter Tel. 02324/
27690, fragt nach Steffen

Verk. A500 + Monitor 10845, 2. Floppy, 2, 5MB

Verk. Amiga 500, 1 MB, Mon. 1084S, 2
Joysticks, 6 Spiele (Monkey 2, Lem. 2...) + 2
Arbeitsprg. Preis VB, Florian Baumeister,
Scheffelstr. 36, 70193 Stuttgart, Tel. 0711/
634039

Verk. ca. 20 Amiga-Spiele (nur Origin.) Pacific
Island, Khalaan, Indianapolis 500, Internatio-
nal Soccer, Cadaver, Kick off 2, Their Finest
Hour, Tel. 05141/26524

Amiga 500 + 2,5 MB Erw. + Farbmonitor + 2.
Laufwerk fir 1000 DM, Tel. 07324/3772

Der Verlag behélt sich die Veréffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Téatigkeit schlieBen 14B3t, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veroffentlicht.

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2 Disklaufwerke
und 360 Disketten. Preis VB 700,~. Angebote
unter Tel. 02191/665305

Verkaufe Amiga 500 + 2,0 MB RAM + 2. Lauf-
werk + 2 Biicher + ca. 26 Orig.-Spiele, z.B. Indy
4, Wing Commander, Monkey Island 1 + 2 DSA
usw. + Atari 800 XL. Tel. 0951/69771

Verk. fir Amiga 500: 105 MB Oktagon Fest-
platte (15 ms), komplett mit Software und Anlei-
tung fir 500 DM. Tel. 09820/461, Martin verlan-
gen

Verk. orig. Menkey Isl. 2, Apidya, Hexuma Jim
Power an Meistbietenden! Fragen und Ange-
bote an Wolfgang Will, Gladbacher Str. 94,
40219 Disseldorf

Verk. Orig.: Flashback, Wing Commander, El-
vira Il, Stellar 7, Turrican, Return of Medusa,
Trolls, Chuck Yeager's Aft 2, Bug Bomber, Tel.
0571/509506, Dayid

Suche defekten Amiga 500 bis 120,—, Tel09131/
49133

Verk. Amiga 500 + MW 500! 2 x 3,5", 2,5 MB,
Sampler, Alf 2, div. Soft., 200 W Trafo 899.DM!
Neuwert 2500 DM!I B. Hacke, Basbergstr.

31787 Hameln, Tel. 05151/44355; 18-24 Uhr'

Gratis ist er.nicht, aber su| Ami
500, 1 MB;, 2 LW, A\'Kahel HI og atol‘gg

Spiele, ca. 100 Disks, Box Jag; eck-
g:gbe, Preis VB (unler 800 DM el. 09856/

Ori |nal$oﬂwumfurknigalAbtﬁuﬁM! B.
Wungg Commander, 5. Soccer U, e

Eg 1 DM!’-g;BH Sprlngar,l.ennéslr 77’15234 |

Verk. A500+ 1 MB +2. LW + 70 Spiele + Maus
+ 2 Joysticks + Blicher + Scart-Kabel + TV-
Modulator, 100, %funktlonsfﬂi'n% Preis VB DM
600, Tel. 07131/484680 bis 22 h

Verkaufe Armi -or:E. fiir je 30 DM: BC Kid,
Patrizies, Elf, lood, Ishido, Lemmln S,
Data, Lords of the ris. Sun, Mag :

‘Robocod, Transworld, Tel. 074 339

Verkaufe bill SDIBIB Trex Warrior 40 DM,
Mamear ers 20 DM; Savage 30 DM, WWF

30 DM, Samuel Kaufhold, Tel. 0761/32451

Freiburg

Verkaute Amiga 500 + 1 MB + TV-Modulator
und 2 orig. Spiele Wing Commander und Eye of
Beholder 2 und 100 Leerdisketten 450~ DM,
Tel. 0821/487604

Verk. Orig.: Patrizier 40 DM, 1868 40 DM,
Fighter Bomber 30 DM, Castles 30 DM, Winzer
25 DM, Dynatech 40 DM, Hohenstein, Breite
Str. 2, 39261 Zerbst

Verk. Amiga 2000, 1 MB RAM, 2 x 3 1/2 und 1x

5 1/4 Laufw., 10848 Monitor, Seikosha Druk-

ker, Tastatur, 2 Joys, Maus + Matte, div. Spiele

;-d Pétl)g: VB 1450 DM, Tel. CH-4157-342353/
artin

Verkaufe Amiga 500 mit 1 MByte, 2, Laufwerk
undeehr,sehrvlel?.ubehﬁ: Monitor, Tel. 0741/
22735, Thorsten Weisser ab 17 Uhr

Verk. Orig.-Spiele wie Dune, Mnnkey Island 2

und vieles mehr. Preis 35 Fr. Verlangt eine
Spleleliste von R. Winkler, ORtingerstr. 55, 4055
Basel (CH)

Verk. orig. Star giiﬁar 220 DM, Chuck Yeager's
Aft 2.0 250M, Covert Action VB. Orig. o. Verp.:
Fate-Gates of Dawn, Guﬂshlp Silent Service,
Tel. 02307/32405

Verk. Amiga 500 mit 1 MB, Maus, Joysticks, 2
Laufwerk, TV-Madulator und 50 Spiel- und
Progfamrndlakenenfurseo. = Tel.07251/88343

Suche sehr dringend Cmazatlon Syndicate,
Space Huck, Day of Tentakel, Doom, 4,%?“’
Superfrog, Space Quest 5, Tel. 0667:

: Bund. Man Prof. + Tareditor +

Ugd 26f PSODM Pirates 20 DM; Pin. Dreams

DM; Lemmings 20 DM; Stefan Kuhmann,
Miihi-str. 16, 69225 Nussloch

Amlga 500, 1 MB RAM, Farbmonitor 1086S,
Scanner M105, Sunny-Line, Mouse, 4 Orig.-
gmfe {2.B. Sim Earth ...), Literatur und Zube-
har, VB 900 DM, Tel. 06108/66909

Verk. Orig.: Eishockey Man. ‘WDM A-Train 50

DM; Sports Masters 40 DM; Sim GltyDelwcatm

EM IStegan Kuhmaﬂn. Mohlstr. 16, 69226
ussloc

erk. Orig.: Bane of t. Cosm, ForgedODM Eye
Uf t. Beholder 35 DM, Wenderland 20 D
Budokan 20 DM; Muds 20 DM, DungeonQuesi
1ODM Tel. 06185/2925

Halt! Verkaufe Originale; Peter B, Football 40
DM, Eye 50 DM, Fire & Ice 60 DM, Hoi 50 DM,
‘Oh no More Lemm. 80 DM, X-Out 40 DM, BC-
Kid 50 DM, alle zus. nur 300 DM, Tel, 08025/

Verk, Turbokarte A2630 30 MHz, 4 MB, 9
Spiele, 2B, Chaos Engine; Battle Isle; 6 An-
wendungen, z.B. Transdat Prof.; Videoscape
3D; Modeler 3D zu 1050 DM; Tel. 05971/82955

Verkaufe On the Road, Championship M. A320,
Eishockey Manager, Nigel Mansell Formula
One Grand Prix, Graham Talyer, Premier Ma-
nager, Gliicksrad, Tel. 04471/6209

Verk. Amiga 500 + TV-Modulator, 1 MB, 2
Joysticks, Original-Spiele, 115 Disks, MK3, umf.
Literatur fir 800 DM, Karstedt, Prager Str. 26,
14772 Brandenburg

Amiga 500, 1 MB, Farbmonitor, Zeitschriften,
Handbiicher, ca. 200 Disks, 2 Joysticks, Mouse,
Preis VB, Tel. 02359/3400

Verk. Amiga 500+ und jede Menge Zubehor
A%D,-D VB. Ab 17-19 Uhr, Tel. 069/373956

1 MB Chip, D-Paint 4, D-Video, 8 Originalspl
(Pinball Dreams), VB 1090, moment. NP 2130,
nur Raum Ravensb., Tel. 0751/21841

Amiga 2000, Stereomonitor, 2 3,5" LW, 42 MB
SCSI-HDD, AT Board, 5,25" HD LW, 21 MB
HDD, Zeitschriften, Blcher, alle HDD # LW
intern, Top Zustand, VB 3200 DM, Tel. 0221/
381516

Dung. Master, Battle Squad., Pirates, Populous,
Imp. Mission 2, Quadralien, Klax, Cont. Circ. 10
DM, 688 + Hintbook 15 DM, S. Janich, Darlerstr.
20, 45891 Gelsenk.

Verk. Orig.: Streetfighter 2, Formula One Grand
Prix, Bundelsiga Manager, Black Crypt, Striker,
Italy 90, Tip off + 3 Games tir 300 DM VB, Tel
07152/43783

Verk. A500, 1 MB, F. Monitor, 2 Joysticks,
Mouse, ca. 40 Spiele + Zubehdr (Abdeckhau-
be ...) Tel. 02182/50178, VB 900,-

Verkaufe: A1000 + 2,5 MB RAM + Mon. 1081
+.€a. 170 Disks + 2 ext. Laufwerke + div.
Joystick + Lucasfilm & S8l Originale + Eichen-
tisch: 700 DM, Tel. 02831/3058 (Marco)

Verk. A500 AT-Bus Festplatte "Quantum Els"
85 MB flr 370 DM; T. 02464/6987, ab 14.00 h

Verk. Amiga-Spiele! z.B. Civilization, Kaiser,
Lotus 3, Pools of Darkness, Monkey 2 + 1, Indy
3,F15,F19 u.v.m! Nur Originale! Ruft unter Tel.
09187/8335 an! Fragt nach Harald!

!lWanted!! Suche Tauschpartner fiir Demos
(keine Raubkopien). Listen und Disks an: Heiko
Wagner, Seulbitzerstr. 41, 95448 Bayreuth.
100 %ige Antwort Be Fast

Amiga 2000, 8 MB RAM, 84 MB Supra HD, mit
SCS|-Controller, 2 x 3,5 Zoll Laufwerke und
1084S Monitor (14 Zoll/Stereo) + Software. VB
2300, DM, Tel. 02402/83040

Verk. M1 Tank Platoon, Railr. Tycoon, Epic,
M + M 3, Amberstar, Abond Places, No 1
Collec. Battle o. Brit, Warlords, Storm
Master, je 35,—, Dragon Strike 25,—, Tel. 0711/
333204

Suche Amiga 500 mit Farbmonitor + Joystick +
Mouse + 20 Leerdisketten gegen S-NES + 5
Top Spiele (Super Soccer + Mario Kart). Ruft
mal aln! Unter Tel. 06007/2373 (Daniel). Ich
warte!

Verk. orig. kpl. dt. Monkey Island 1 40 DM, 2 45
DM, Loom 35 DM, Zak McKracken 25 DM, Indy
4 45 DM, Maupiti Island 30 DM, Larry 1-3 eng.
Vers. 70 DM, Anl. dt. Tel. 05401/6137

Verk, A500 mit 3 MB RAM + Stereo-Farbmon.
+ 2. Laufwerk + Joy + Maus + Joy/Maus-
Umschalter + Orig.: DSA, Dragon Wars + 50
Leerdisks + Zub., Preis: 1250 DM VB/Tel. 04542/
5470 (Timo)

Suche dringend 2. LW! Tausche gegen Eish.
M., F16P, The Games 92, 0.4. Zahle auch bis
50,~! Schreibt an: Christian Susok, Schillerstr.
10, 87616 Marktoberdorf, Tel. 08342/41281

Verk. Orig.-Games Civilisation 40 DM, Formula
One GP 40 DM, Flight of Intr. 20 DM, Tel.
Q07741/7618 Jan

Verkaufe Turboprint Prof. 2.0 fiir90 DM. Schreibt
an: Mirko Hufnagel, Am Ring 21, 17291 Wamitz

A-500, 1 MB, TV-Mod., Maus, Joyst., ca. 500
Spieleldsungen, 5 orig. Splele, ca. 20-30 Leer-
disketten, Verhandlungsbasis 600,—; Tel. 0231/
675398

Suche standig Amiga-Originale! Schickt Eure
Listen an: Harry Biersack, Leopoldstr. 17,
95615 Marktredwitz

Verk. immer Klassiker wie K. Quest 2, Zak

McKracken, Elite, Ultima 3, Ultima 5, Indiana

Jones 3, F16 Combat Pilot, SSI-Klassiker, Info-

ﬁ:ngthiarra, z.B. Goldrush. Tel. 09264/1467 ab
r

Verk. je 40 DM Elvira 1 + 2, Zak McKracken
Spezial Forces, Sil. Service 1 + 2, Sp. Quest 1
+ 3, Larry 2 + 3, W, Beamish, Epic, Leg. of
Fairghail, F29, Nova 9; Birds of Prey, Tel.
09264/1467 ab 19 Uhr

Verk. je 40 DM Ultima 6, Rise of Dragon, Manh.
2, Op. Stealth, Stellar 7, Kings Quest 2, L. of
Rising Sun, Star Flight 2, Thunderhawk, Life o.
Death, Fl. of Intruder, T. 09264/1467 ab 19 Uhr

Verk. 8 Games; Filngls of Medusa, Dragon War,
Test Drive 2, Last Ninja 2 + 3, Das Magazin,
Legend of Faerghail, Seven Gates, Jambala, je
30—, alle 210,— DM; Tel. 04532/21263 Ted

Suche: Programm flir Lohnsteuer '92. AuBerd.
Zombi und It Came from the Desert (nur Origi-
nale), Preis VB, Tel. 02902/51402 zw. 16-18
Uhr. Christian

Verk. AS00 (1 MB) + 5 1/4 externe Floppy
(Bootselektor) + Mon. Philips CMB852 + 70
Leerdisketten fir 870 DM. Tel. 06404/1202 von
17-18 Uhr (Christian)

Klassiker fir je 25 DM: Legend of Kyrandia, Zak
McKracken, Lure of Temptress, Shadowlands,
Cadaver, Kult, Paradroid 90, Rock’'n Roll. Power
Play 3/90-heute VB. Tel. 08105/1425
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Orig.: Megatraveller 2, Red Baron, Sim City,
Manchester United E, On the Road, Realms,
PGA Golf, Ishido, Humans, Kathedrale, Their
Finest Hour, Kick Off 2, Tel. 06542/22160

Demos u. Soundmodules giinstig zu verkau-
fen! Komplettliste anfordern bei: Daniel Kemp-
kes, Bomkesweg 56, 46395 Bocholt. Tel. 02871/
12214 * groBes Archiv!

Orig.: Microprose F1, Civilisation, Lotus 3, S 1
+2, Populous 1+ 2, Historyline, Mig 29, Indy 4,
Patrizier, Powermonger, Supremacy, Robocop
3, Turtles, Simpsons, Tel, 06542/221160

Verk. Mad TV, Winzer, Gretzky Hockey 2, Bund.
Man. Prof., Mega Sports, je' 40 DM, Crazy
Challenge, Great Courts 2, je 30 DM, oder zus.
220 DM, Tel. 06628/278 (Martin)

Verk. Mad TV, Winzer, Gretzky Hockey 2, Bund.
Man. Prof., Mega Sports, je 40 DM, Crazy
Challenge, Great Courts 2, je 30 DM, oder zus.
220 DM, Tel. 06628/278 (Martin)

Verk. Espana '92, The Champions, Sports
Collection, Premier Manager, Eishockey Man.,
je 45 DM, North + South 20 DM, PGA Golf 30
DM oder zuammen. 235 DM, Tel. 06628/278
(Martin)

Verk. Espana '92, The Champions, Sports
Collection, Premier Manager, Eishockey Man.,
je 45 DM, North + South 20 DM, PGA Golf 30
DM oder zus. 235 DM, Tel. 06628/278 (Martin)

Verkaufe Amiga 600 fur DM 380,~ und Amiga
1200 fir DM 740,-. Beide Gerate neuwertig,
unbenutzt, original verpackt mit 6 Monaten
Garantie. Anfragen bitte an UIf Petersen, Post-
fach 1103, 24318 Lutjenburg

Verkaufe Amiga 600 HD 30 MB fiir DM 730,—
und Amiga 1200 HD 40 MB fir DM 1050,~.
Beide Gerate neuwertig, unbenutzt, original
verpackt mit 6 Monaten Garantie. Anfragen
bitte an Ulf Petersen, Postfach 1103, 24318
Litjenburg

Verkaufe alle meine Computerspiele wegen
Systemauf%abe (Amiga 500). Liste erhéltlich
nach Anruf Tel. 0511/826835 Anrufbeantworter.

Biete Amiga-Software giinstig und aktuell. Tel.
04931/168478

Verkauf: Festplatte A590 + 2 MB Fastram 400,—
Monitor 1084S 300 DM. 2 Disklaufwerke 3 1/2"
200 DM. Amiga 500 1 MB Chipram fir Spiele,
optimal, leicht def. 300 DM + Software, Tel.
06202/18422

Verk. A2000, 3MB, 2 LW, Act-Rep. 3, leicht def.
1084-Mon., TV-Tuner (Monitorfernseher!), sehr
viel Zubehér, VB 1200,-, Tel. 02362/62869

Verkaufe A500/2,5 MB/2. Laufwerk/Monitor/
Maus/Joystick/30 Disketten/21 orig. Spiele/5
Bcher/2 Diskettenkasten fir 1500 DM, NP
3089 DM — Tel. 02433/51694 —

Verk. Orig. jeden Genres und tausche auch.
Die ersten drei erhalten ein Spiel grat, Habe ca,
50 Spiele! M. Pechloff, Néttinger Str. 72, 7.
Renchingen; Tel. 07232/70023

| Originalprogr. (10-30,~ DM)
chr.; Liste gg. frankierten Rilgk-
Jens Wohrmann, Engelstr. 48, 7
Binde; Tel. 05223/17121 1

Verkaufe folgende Originale: Hagar (25), o
of Adventure (30), F-18, Interceptor (40),
se auf VB, Tel. 02173/12946

%

Ich verkaufe meinen defekten Amiga 500
Action Replay + 2. LW + neue Maus + 3 Qfi

Sp. + Comp. Pro Joyst. (mit Verp.) far 490 D
T. Frischkom, Puderba. Str. 8, 56317 Urﬁﬁg
Verk. Orig. wie: Megatraveller 1 & 2; Larry.
5; Abandoned Places 1; Ultima 6 je ca..
DM. Tel. 07952/6610 ab 20 Uhr! (Nach Christ
an fragen!) B

Verkaufe Amiga-Originale: Der Patrizier, Amber-
star, Sim Ant, Indiana Jones IV, 1869, Sim
Earth, Populous Il, Humans, Beholder |, Dragon
Wars, Castles, efc. Tel. 05382/4858

Verk. A2000, 66 MB Festplatte, 2 MB RAM,
1084 Monitor, Mause, Joystick, Benutzerhand-
buch/Amiga Basic, bei Inter. einige Spiele fur
850 DM, Tel. 09161/60770

Verk, Amiga 500, Farbmon. 10845, ext. Lautw,,
1 MB Speicher, Joystick + Maus, ca. 120 Dis-
ketten, 5 Orig.-Spiele u. Handbucher fiir 830,
DM. Tel. 06241/592495

Verk. Orig.-Spiele, Civilisation u. Wing Com. je
40,- DM, F19, Chaos Eng. Silent Serv. Il, Mega
lo Mania, Indy Ill, Great Courts Il, Muds, Magic
Pockets, Fire + Ice, Pirates, Deliverance, Pop +
Sim City, Cadaver, Dungeon Master, Eye of the
Beh. | je 30,— DM, Tel. 06241/5692495

Verk. A500, 2 Diskboxen je 100 Disks, Maus, 1
MB, Abdeckhaube, Joystick, Mousepad zus.
500 DM; Color-Monitor 1084S 300 DM; Druk-
ker: Seikosha SL-92 Plus 500 DM, auch zus. fir
1250 DM VB, NP 1700 DM, 1/2 Jahr alt; Tel.
09639/420 (Alexander) .

Verk. A500 + 1 MB + 2. LW + 3 Sticks 380 DM;
Mon. 1084 S 360 DM. Alles zusammen mit 10
Orig. wie Wing Commander u. 100 Disks fir
TG%DM; Tel. 0211/772712 verlangt Boris, ab
15

Verk. A500, 1 MB, 2 LW 350 DM; Mon. 1084
350 DM; alles zusammen mit 2 Joysticks, 10
Originalen f. 700 DM: Freeter NK 2 100 DM;
Drucker Star LC 24-200 400 DM. Tel. 0211/
3849581

Verkaufefir A500zu je 25,— DM: Powermonger,
Lemmings, Death Knights of Krynn, Legend of
Fairghail und die Special Collectors Edition
(SSl), Tel. 0611/565290

Verkaufe Originale: Battle Isle, Monkey Island,

Mega lo Mania, Covert Action, Great Courts 2,

2F’ca{:uk:\us 2, pro Spiel 40 DM, Telefon: 02305/
5127

Amigasoft zu verkaufen: Formula One GP 60
DM, Birds of Prey 35 DM, Knights of Sky 40 DM,
Epic 40 DM und alle zusammen 150 DM; Tel.
034206/78259 nach 19 Uhr Thomas

Habt Ihr nicht genug Geld fiir neue Spiele? Bei
mir bekommt |hr 100%ige Gebrauchtspiele,
z.B. The Anc. Artof Wari. 1. Skies, Ultima VI, On
the Road, Transarctica, alles mit Anleitung, Tel.
05154/3773

Verk. Amiga 500, 1 MB + Monitor 1084S + 4
Jogsticks+150riginals iele + 86 Leerdisketten
+ 2 Diskettenboxen + Fachliteratur FP 1400~
DM; Tel. 05021/62480

Verkaufe folg. Spiele gegen Gebot: "It cam from
the Desert", "Bloodwych" und “Falcon” (inkl.
Mission Disk I1); S. Kassner, Hauptstr. 44, 25860
Arlewatt, Tel. 04846/1614

Amiga 500, 1 MB Speicher, Farbmonitor, Maus,
%ﬁysticks. Originale zu verkaufen, Tel. 07221/
80

Achtung! Lése groBe Spielesammiung a
120 Spiele, alles Original-Preise, je.
DM VB. Habe fast alle Hits, Wale
Frobelstr. 8 C, 94315 Straubing

Uttima 7! Teil,

0,2 MBR + M, 2 Laufw., Farbmonitor,
iboxen, 150 Disketten, Originalspiele
g_ Mouse, Joys. Umschalter, 2 Mause,

Joys Analogjoys., zus. f. 200 DM, Tel.
104167/574, ab 19 h

AB00 + Monitor Philips CM 8833-1l + History
Line u. Realms o. A. zus. 800 DM, Telefon
09732/7296

Tausche/verkaufe: Black Crypt, Amberstar,
Antares, Kings. Bounty, Whale's Voyage,
Shadowlands, Dark Queen of Krynn, u.a. Tel.
06431/25231 (Jlrgen Braun)

Verk. A500, 1 MB, Farbm. Philips CM8833, 2
LW, Action Rep. MK3, 200 Disketten, 6 Origina-
le, Bucher + Zubehor fir 1300 DM VB, A.
Marten, Tel. 0211/713449, ab 18 Uhr

Verk. Orig.: Battle Isle, Shadowlands, Mercenary
\ll, Falcon + Missiond. 1l je 30 DM und Xenon i,
Turrican | je 20 DM, Tel. 0711/349330 (Stefan)
ab 17 Uhr

Verk. Amiga 500 + 1 MB + Monitor; Kickstart 1.3
+ S/W-Drucker MPS 1240 + ca. 20 Disks und
Originale: Sim City + Populous + Civiliz. + A-
Train!! VHB 850 DM; Tel. 07471/5164

84

MS-DOS

Verkaufe: Orig. Day of the Tentacle, Preis 50,—
DM + Porto, Tel. 02856/2811

Kaufe MS-DOS-Spiele aller Artl Listen an: Ste-
fan Riske, Stahlstr. 108, 38226 Salzgitter
(Adventures, Simulationen und Rollenspiele
bevorzugt!)

Portfolio/Atari mit Par, intf., 64 K-Card Datalink/
PC, OVp, DM 350~ + evt. Versandk., Tel.
0221/714458

Biete Wonderland/Sim Earth/Les Manly, Search
for the King je 30,~. Tel. 08071/4108 (Tobias)
nur ven 15.00 bis 18.00 oder Fax: 08071/4956
(zu Handen von Tobi)

Hi Leute! Suche Coman + Mission; Aces +
Mission; Task F.; Epic; Spiel 30/Mission 1/2,
Tel. 04261/82466; ab 14.00; fragt nach Se-
bastian!

Verk. 3865X/20, 3,5", 525", 4 MB RAM, 120
MB HD Keyb. VGA Card, Game Card + Joy; viel
Softw. z.B. MS-DOS 6, Win3.1, WinWord 2,
Empire DLX, Indy 4, WC2, X-Wing, VB 1450
DM, 17-18 Uhr, Tel. 04541/7152

Verk. Orig.: Eishockey Manager, Indy 4, History
Line, Alone in the Dark, je 50 DM, BMP + 3
Zusatzdisks, Comanche, Sherlock Holmes, je
60 DM, Tel. 07152/43783

Ich suche HP Deskjet 550C oder billigen Laser-
drucker. Ich suche Soundprogramm zur Er-
stellung von Musikstiicken (z.B. Soundtracker)
far MS-DOS, W. Fischer, Tel. 07542/22205

286-20 HD 40 2 MB RAM, 2 Laufwerke (5 1/4,
3 1/2), 512 K VGA-Card, 5 Steckplatze, Reis-
mouse, Tastatur, inkl. Indy 4, DOS 500, 1500
DM, inkl. Versand, Tel, 06542/22118 Willem

Verk. Sherlock Holmes 65,~, Task Force 60,—,
Ultima 7-Schw. Pforte 65,— alle kompl. dt. im
Orig.-Karton. Suche Prince of Persia 2, Tel.
0711/333204

Verk. Comanche 50 DM, Indy 4 50 DM, HL 14—
18 50 DM, Dune 2 40 DM, Tel. 06029/4172

Verk. Ultima 7, Ultima Underworld, X-Wing,
Burning Steel, Monkey Island Il, DSA, a, 50,~,
Shadow Sorcerer 20—, Tel, ab 19 Uhr 02435/
1020

Verkaufe neueste PC-Software flr Infos.

Schreibt an Postfach 9186, 6020 | !
Austria

AufgepalBt! Verkaufe 1 W
und Gobliins 2 fiir je 80 DM oder tausche sie
gegen andere Spiele!

6045/1369

Verk. UUT u. 2, History Line
it 4 e

1814-18. Suche

25|

Tausche Elvira 2 (E), I 4
Voo T

,altes Robocob 3. i
M#ﬁp:m_iragen Tel.

i, ~ C  Deluxe,
Pirates Gold, Th fﬂhGu;st. Tel. |

ens 386/33 MHz, 4 MB RAM,
u. VGA-Karte, Laserdrucker (Baugl.
et 1) Siemens PT, Software u. Blcher
1900 DM, Tel. 06103/73688

Suche dringend "Quest for Glory" 1 + 2. Zahle
50 DM pro Spiel. Ich bin tagstber ab 17 Uhr
erreichbar, Tel. 07032/34694

i M
- |50
| ab19 Uhr

Tausche: Day o. t. Tentacle (engl), M&M4,
Ultima UWI und SQ4 gegen Syndicate, M&MS5,
The Legacy oder andere neue Spiele, Tel. 089/
855317

Originale: Eric the Unready, EOB 3, Grand Prix,
Human Race, Incredible Machine, Mega lo
Mania, PC Auto, PC Mensch, Populous 2, Home
AD 92, Spaceware Ho je DM 50, Tel. 07231/
26636

Originale: Battle Chess 4000/For Windows;
Casar, Chessmaster 3000, Dynatech, Eis-
hockey Manager, El Fish, Elysium, Empire
Deluxe, Erben des Throns, je DM 50—, Tel.
07231/26636 i

Verk. Strike Com. + Speech 80 DM, Falcon 3
50, Underworld 1 40 DM, Wizardry VIl 50 DM,
DSA 40 DM, X-Wing 50 DM, Comanche 40 DM,
1369404 Patrizier 40, Planets Edge, Tel. 09241/
3827

Verk. TC ++1.0 dt., TC ++3.0 dt., TDebugger,
TPascal 1.0 dt., E. Windows, Quattro Pro Light,
Larry 1,2, 3, Kingsquest 6, Transworld, Sherlock
Holmes, Tel. 0431/738515 i

Suche Tauschpartner fir PC-Spiele auch CD-
ROM. Schickt EureLListenan: Emst Seebacher,
Waidach 148, A-5421 Adnet, Tel. u. Fax: 06245/
3115 Austria * : o

Ishar (D), WC
of the SCI-M. PPR. (E)

"UW 1, Lands Oilore, Legens of Valor,
Trace, Tol. 07 158/8985, Markus

Verkaufe Dynatech 40, Tauschegg. Popuious
e agagy O Tueshess.

' Stiche Strategiesp. wie Secant u. Western Front,
Clash of ! 'yphoons of Stele u.a. Suche

m_ﬁm&ergﬂgau. Pen-Klassiker Alter
Ego, Alex Tel. 0531/320215¢

Tausche, verkaufe (VBQE DM},Uﬂtua Ill.ln&er-

wold |1, suche:

: Beholder II, ,M&
 Magic V (mogl, inDeutsch), Tel.03381/701095

2.Spec. Ed., F1GP,
ry 7, Falcon 3.0, Ult.
lo-Fr. erstab 14 Uhr),

Coma Indy 4 * Hist-Line * Civilisation *
=117-A,* Elvira * Wing-Commander * Bat *
lega-Traveller * Eco-Quest * u.v.a. Orig. 30—
e‘@ﬁd. Tausch, Daniel: Tel. 0711/6407620,

Verk./Tausch neue u. &ltere Games, z.B. Strike,
Syndicate, Aces Europe, Pirates G., MM4, F1-
GP, Dune 2, GOB 2 usw., suche auBBerdem
alles neuere, mogl. deutsch, Tel. 08325/368

Suche: PC-Orig. mit Anleitung Lemmings 1 und
Ports of Call. Bezahle 25 DM fir jedes Spiel,
Tel. 02421/502306, nach 18 Uhr

Kyrandia 2 65,-/SQ 5, UW2; Rex N. je 65,-/CD
ROMs 15,~/Martian Dreams 50,-/Lands of L.
65,—, The Dig 70,~/Shadow Caster 70~/
Forgotten Castle 70,~/Larry 6 70,—, Tel. 0621/
577364

* PC Originale per N.N. Indy 4 50,—, B17 60,-,
Gunship 2000 60,~ , Falcon AT 40,-, Task
Force 60,—, Wonderland 50,—, Designer fir
Flight 4 60,~, auch Tausch, ab 19.00, Tel.
02822/52415 :

Suche F1 Grand Prix! Biete das 3-D-Grusel-
adventure Alone in the Dark! Tel, 0711/8261693
Christian Kramer

Verk.: 80386DX/33 + B0387DX/33, 8 MB RAM,
VGA-Card + Monitor, 105 MB HDD, 3,5 + 5,25
HD Drive, Soundblaster und Joystick. Tel.
09402/6526

Verk.; Aces of the Pacific, Red Baron, Swotl +
P38 und P80 Scenery, Kings Quest 5, B++ F2,
Tel. 09402/6526

Suche: Indy 3 EV., alle Indy Action Games fir
PC, Loom, Monkey 2, Links Kurse. Verkaufe:
Elvira 1: 35 DM. Tel. 02362/43797 Kramer

Original PC-Spiele! Strike Commander +
Speech 95,-, Bundsliga Man. Prof. 30,—, Falcon
3.050,—, 1869 50,-, Task Force 194250,—, Red
Baron 40,—, Tel. 02684/5811, ab 18 Uhr

Verk.: Kaiser, Panza, Lemmings, Black Gold,
Sim City. Suche: B12, 1867, Tel. 0621/8618998

Verk. PC-Originale: Syndicate (dt.), Strike
Commander + Speech (dt.) und Comanche
(dt.). Suche: Dragonflight! Tel. 06421/41164

Tausche/verk. War in the G. und F15 Il. Tel.
0711/855945 (Martin) ab 19 Uhr!

Verkaufe Bundesliga Manager Pro 2, Sensib-
les 92/93, Strike Commander + Speech. Suche
Syndicate, Links 386, Tel. 04521/6667

Verk. orig. On the Road 55 DM, Castles,
Lemmings, Lombard RAC Rally je 50 DM, Team
Suzuki, Sim City, Oil Imperium je 45 DM, mehr
a.A.ab 18 h, Tel. 08161/92461 Martin

Verkaufe: Fields of Glory kompl. deutsch fiir 80
DM, Beholder 3 fir 65 DM, Bane of the Cosmic
Forge kompl. deutsch fir 45 DM, BMP Limited
Edition fir 70 DM, Tel. 07361/69507

Angebot! 386-25 MHz, 2 MB RAM, 42 HD, 3,5
+ 525 Laufwerk, Super-VGA-Karte, Super-
VGA-Monitor, DOS 5.0, Maus, DM 1500!
Thorsten Tel. 07361/69507

Originale: Day of Tentacle (40), Wing Com-
mander 2 (35), Beholder 2 (35), Links (35),
Grandmaster Chess (35), X-Wing (40), Tele-
fon: 02103/62767 (Chris)
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Verk. Syndicate, Bat 2, Pirates, Incredible M.,
Vikings-Fields, O.C., Conquered Kingdoms, F-
15 11, Ultima 7 + UW, Aces o. t. Pacific, Dark-
lands, Tel. 02266-7894/02207-3193/ab 19.00

Perfekter Einstieg! 386/25 MHz, 3,5", 5,25" LW,
VGA, S-Blaster, 80 MB HD, 4 MB RAM + ca. 10
Originalspiele (z.B. MM 3 + 4, History Line, B-
17), Tel. 0208/371245

Verk. PC-Originale: HL1914-18 (kpl. dt.) 50
DM; Sherlock Holmes (kpl. dt.) 50 DM; Kalok
343 40 MB/HD 25 DM; Tel. 05322/54682

Verkaufe original Kings Quest VI (komplett deut-
sche Version) fir nur 60 DM. Tel. 02872/7376
(Thorsten)

Verk. Lands of Lore, Syndicate, Task Force,
Quest f. Glory 3, Empire Deluxe, Imperium,
NAM, Preise n. VB, Tel. 09191/15106, auch
Tausch, alles Orig.

Verkaufe: Ultima 7/2 (60), Syndicate (60), Sen-
sible Soccer (50), Day of the Tentacle (60),
Ultima 4-6 (50), Silent Service 2 (20), Tel.
02351/26368

Thrustmaster Rudder Pedals 160 DM, Wing
Commandér 2 Speech Pack 30 DM, Sound-
blaster Pro 190 DM zu verkaufen! Tel. 05641/
60015

Verk./tausche Orig.: Links 386, Wizardry-7d,
Strike-Comm., Protostar d, Indy 4d, S.-Space-
invaders. Suche: Acess o. Europa, Lands of
Lore, Car + Driver. Tel. ab 18.00 09562/8838

Verk. Orig.: History Line 50 DM, Dune 35 DM,
CD-ROM WC2/UW 70 DM, Bundesliga Mana-
ger pro 2.0 50 DM, Tel. 03735/65531

Verk. Wizardry 7 40 DM, Ultima 7 Teil 2 und
Strike Commander 60 DM, Tel. 05045/432

Suche: QOG1/VGA, Twisty History, Adventure
of Castaway, 7. Ghost, CD-ROM's, Mansion 2,
verk.: Fharkas‘X-WIn%dt ,5Q5, WC2/501, 8.
Holmes Consulting (CD) ab 20 Uhr, Tel 06734/
8930

Suche Tauschpartner fir den PC (3,5) und
(1,2). Schickt Eure Listen an: Marcel Mirkens,
Schelle 11, 52355 Diren 17, Germany

Tornado, Hannibal, Syndicate, BAT 2, DM 60,
Lemmings 2, 1869, U.7-Serpent Isle, Car &
Driver, Bul-Manager prof., DM 50, Penthouse-
Hot Numbers, Stratego, nghts of the sky,
Cadaver, Wild West World, Volfield, je DM 30,
und suche PC-Games, Tel, 04152/74140

Suche fir PC; Wasteland und Dragon Wars,
nur komplette Originale, Zahle gut. Angebote
bitte an Tel. 06571/29210, nach 20.00 Uhr

Suche Burning Steel, Carriers at War, Sim
Farm — verk. Wing Com. 2 + Speech + SO1,
Dune Command HQ, 3D Pool, Front Page
Footb., Railroad Tycoon — Tel. 06691/23839

Verkaufe Aces over Europe 60 DM oder tau-
sche gegen Pirates Gold; auBerdem Strike
Com-mander + Speech 80 DM, Telefon 09662/
1250 Martin ;

Verk. o. tausche Orig.; Formula 1 GP 59,—,
Powermonger 49—, Dynablaster44,—, CD-ROM:
WC2 + Sp./UU1 74—, Where in t. World 64,—,
usu:r. gg.: Comanche, usw.; Tel. 04761/3297,
Willem

Verk, orig. PC-Spiele, Lands of Lore dt. 60 DM,
Humans dt. 50 DM, Dick Tracy dt. 20 DM, Tel.
06106/13452

Verkaufe Darklands, F-19, Elvira 2, Cruise fora
Corpse, Burning Steel je 40— DM, California
Games, Moonwalker, Titus the Fox je 30,- DM,
Tel. 04361/1238

Suche: Cobra Mission, Free DC, Haunted
House, Armada, L'Empereur, Liberty or Death,
Mac Arthurs War, No Greater Glory, Overrun,
Stalingrad, Typho. Thomas Tel. 07232/78936

Verkaufe oder tausche: F-15 3, Gunship 2000,
Comanche und weitere PC-Simulationen. Kau-
fe Simulationen aller Art (Strategie, Spiele etc.)
Thomas, Tel. 07232/78936

Verkaufe Originale: Ultima VIl-Teil 2-, The Ser-
pent Isle 60 DM, Return of the Tentacle 65 DM,
Might & Magic V 60 DM, Tel. 02374/74097

Verk. 0.1,; PQ3, SQ4, Gods, Xenon 2, Summer
Games, Lemmings, O no! More Lemmings,
Tennis Cup. Verk.: 286er PC, 20 MB, 15 MHz,
VGA, 3 1/4,5 1/4 450-500 DM (auch GB und S-
NES), Tel. 0228/324228

Verkaufe: SQ5 dt., Castle Dr Brain dt., Battle
Isle, Shanghai 2, Milenium 2.2 dt., Midwinter 2
dt., Titus the Fox, Winter + Summer Challenge
35-45 DM. Suche MS-DOS 6.0 + Win 3.1, Tel.
09003/2044

Verkaufe: Ultima 7/2 + Alone in the Dark + Dune
2 + Underworld 2 + HL1914—18 je 60 DM RR.+
Rampart + Patriz je 50 DM, Jordan in Fligh
DM, 7Guest 100 DM, Tel. 05241/35&5-

Verkaufe ber 100 5 1/4
Shareware fur 200 DM, ;nd{‘ (EN)
Schreibtan: Markus’ interdem F!aoh-
berg 1, 89537 Giengen/Brenz.

Verk. 486 DX-50 MHz, 256 KB Cache, 4 MB
RAM, 130 MBHD, VGA-Kare 1 ME 525"+

3.5 Laum?szeW;M | E
6.0, Towm-ﬁﬁhwse,. MODM‘TBI.OG%' | M

8178, alﬂﬂdhr

Verk. Monke¥ Island 2 deutsch + engl., Epic,
Indy 4 dt., Tel. 06556/7330 (Dirk) ab 17 h

15 DM fiir jedes PC-Qriginal. Ich verkaute mei-
ne Softwaresammlung wie Strike Commander,
Indiana Jones 4, Monkey Island 2, Ultima
Underworld Il und vieles mehr ﬁca. 50 Spiele).
Garantierte Antwort und Gratisliste bei Roland
Sochor, Steinrissergasse 2, A-8773 Kammemn

Austria! Biete neuwertige Originale: The Incre-
dible Machine, Task Force, Hardball 3, Michael
Reichl, Linzerstr. 123/4, A-1140 Wien, Tel. 0222/
982953?, Versand per Nachnahme

Osterreich! Verk. Red Baron, Burning Steel,
The Ancient Art of War in the Skies, Aces of the
Pacific, je 50 DM, nur Orig. Tel. 06467/7624

Verk.: Indy 4 dt., Monke{Jz dt., Monkey 2 eng.,

Tel. 06556/7330, ab 18 Uhr, Dirk

Verk. orig. Task Force (50), Hanse-Vermer Yuppi
(45), Unlimited Adventures (50), VMS Il (25),
Austerlitz (10), Burning Steel (50), Tel. 07841/
1698 18-20 Uhr

Commodore PC1, Hercules-Mon., Hercules +
CGA-Karte, 20 MB HD, 5,25 LW, 512 KB, Word
5, FW2, Havard Gr. zu verkaufen, VB 400,— DM,
Tel. 06151/82140

Verk. UMS 1+ 2, Civilization, Harpoon, No Gre-
ater Glory fir DM 20-50; suche Strategiespiele;
Samstags+Montags, T. 02202/79359 Christian

Soundblaster-Karten, 16 ASP, Pro, de Luxe
Edt. Waveblaster! Preise: z.B. SBI6 ASP sFr.
380,~! Info: E. Rodel, Sdngeliweg 45, CH-4900
Langenthal (Schweiz), Tel. 063/226170

Austria! Tausche PC-Orig.; Sherlock Holmes
dt. Loom dt. gegen Lands of Lore, Pirates Gold,
SF2, bZV;I. andere Top-Spiele! Tel. 04852/61389
Alex verl.

Verk. Campaign, Battlehawks 42, GS2000-
Szenario Disk, Flight Simujlator 4, M1-Tank
Platoon, je 30 DM, alles Originale, Tel. 06467/
7624 ésterre:ch

Paradox 4.0 DM 180, PC-Tools 8.0 DM 150,
Norton Commander 4.0 DM 150, MS-DOS
Update 6.0 DM 90, Airland Sea DM 65, 0S/2
Version 2.0 DM 75, Wordperfect + Works DM
70, Tel. 02243/5470

Verkaufe Strike Commander u. Speech fir 85
DM, F1 Grand Prix, Ancient Art of War, Task
Force flir 60 DM, Eishockey Manager fir 50
DM, Tel. 04292/2949

Nur Verk.: Syndicate 65 DM; Dune 2 55 DM;
Aces 1 50 DM; SS2 35 DM; Eternam (386) 45
DM; WC2 45 DM; Populous 1 + Z.“Disk 20 DM;
Vers. + NN; Tel, 0711/3702601; zw. 16 h—19 h-

Austria ~ Verkaufe PD-Shareware fir 0S/2,
MS-DOS, Windows und Soundblaster! Liste
auf Diskette anfordern bei: C. Capelnik, Gono-
wetz 7, A-9143 St. Michael

Verkaufe: Indy 4, Sherlock Holmes je 45,— DM.
Suche: X-Wing, Kyrandia, Tel. 039831/698

Verkaufe The Seventh Guest CD-ROM fiir 90
DM und Day of the Tentacle fir 60 DM, Tel.
06432/84101 ab 19.00 Uhr Julius

Verkaufe PC-Originale: UW2 60 DM, Ultima 7
Teil 2 60 DM, X-Wing 60 DM, WC2 50 DM,
Strike Comm. 60 DM, Tel. 02623/4455

* 40 DM, Obitus 30 DM, Kathedra

Verk. Orig.: F. Pharkas 70 DM, Stlentsdg' L

Conquesis of Camelot 20 DM; Deat
DM; Preis ist hei3 20
Chris

Orog -Spiele History Line 40,— DM, Indianad..
.~ DM; Alone in t. Dark 45— DM, Tal

404699 Schreiber. Habe auch

Spiele. Alles mit

-Ste
?f‘?’%'a.”.""’

Verk_Orig.: Day of t. Tentacle 50DM, Unnmqed ‘
Adventjl%sdo M, Empire D.40 DM, Lem

2 50 DM, Ultima 6 30 DM, Amberstat 30 DM,
Wizardry 6 30 DM, Tel. 07032/76297 5

Suche: Dark Heart of Unkrul (original), Farmat |

egal. Zahle sehr gut! Wer also noch ein Original
hat, kann erst anrufen. Tel. Anrufb.: 4
4002094 Marc

Verk. orig. X-Wing fir40 DM, Populuus2m5 |
DM, UW 1 fidr 35 DM, Dungeon Master fiir 30

DM, Maniac Mansion 2 (dt.) fiir 50 DM, ab 15
Tel. 033835/40043 !

Wizardry 7, on Master,
nder + Spaech Pack, Tel. 0921/

X-33 (40) + Monitor + Soundkarte
000 DM, Tel. 09621/85634 Christian

Verkaufe (je 40,-): Strike Commander, Wing |

Com. Il, Populous Il, A-Train, Aces of the Pacific,
bei: Heiko Ehrhardt, Wetzlarer Str. 73, 35638
Leun

Kaufe altere Rollenspiele: Fate-Gats of Dawn,
Crystals of Arborea, Realms of Darkness,
Temple of Apshai, BAT, Drachen von Laas,
Fire King, Sorcerian, Carsten, Tel. 05832/305

Kaufe PC-Software - keine Anrufe - bin frisch
auf den PC umgestiegen. Liste m. Preisidee:
Flor. Oertel, 85051 Ingolstadt, Scheinerstr. 12

Sensible Soccer 40,— DM, Tel. 0251/797769

Syndicate, EOB 1 + 3, Kyrandia, Inca, A-Train,
Elvira2, Dungeon Master, Civilisationdt., Pinball
Dreams u.a. Verk./Tausch, S-NES mit Zubehér
150 DM, Tel. 02622/7830

Verk. 286/12 MHz, 1 MB RAM, 42 MB HD, 3,6
+ 5.256 HD LW, VGA-Monitor, Mouse, Joy-
stick, MS-DOS 5.0 Windows 2.11 + mehrere
Spiele fr 800-900 DM, Tel. 02234/74849 KéIn

Verkaufe alte + neue Software fur PC. Schreibt
an: Marcel, P.O.Box 365, NL-6400 AJ Heerlen,
Holland (Orig.)

Verk. Strike Commander 75 DM, Quest for
Glory 3 85 DM (DV), Dream Team 45 DM,
Sporting Gold 45 DM, FB-Translator 4.0 60 DM,
(alles inkl. NN + Versandk.), Tel. 09008/778

Orig. Lemmings 2, Links-386 Pro je 50 DM, The
Power, Command-HQ je 30 DM, Double Density
(HD-Doppler) 45 DM, Startment (Meni-Prog.)
15 DM. Alles + NN und Porto. Tel. 07544/3983

Verk. Orig.: Heureka-Soft in Orig.-Verpackung,
Etudes Francaises Edition longue 1 & 2, 5,25"
Disk, je VHB 40 DM, zus. nur VHB 70 DM, Tel.
06723/2083 Thomas

I 1140 DM, X-Wing
r 40 DM, Lemmings Il 50
DM. Suche Vermeer, Tel.

nock Halmes, Ultima 7, Links Pro, Ultima
Underworld und viele mehr, Tel. 06152/62551

Spiele, alles Originale, Comanche, A. o. Pacific,
F15-3, Form. One, T. Force 42, Underworld I,
Civilisation, FS4, ATP, Airbus, Str. Commander,
A-Train, 1869, Burnign Steel, Amberstar, alle je
45~ DM, Railroad T. 30— DM, Sim City + Ter.
Ed. + Arch. 40,- DM, M+M 3 25, DM, Wizardry
6, M+M2, Transworld, Magafortr je 20, Alle +
Porto, Tel. 0821.'156388

Tornado, Hannibal, Syndicate, BAT 2, DM 60,
Lemmings 2, 1869, U.7-Serpent Isle, Car &
Driver, BuI|~Managar prof DM 50 Penthouse-

Hot Numbers, Strate: e sky,
Cadaver, Wild West urse of
Ra Keys te Maramon, 04152/

111,
DM?. Tel.

S5,
B 08280 Aue

Orig. ab 30 DM: Maniac Manison 2, X-Wing,
i 4, Vikings, Quest for Glory 3, Syndicate,
"'Bat‘tle Isle, Strike Cmdr., Sim Ant, Ween, Utopia,
HLine 14/18, Tel, 06721/36822

Priv. Gamesharing-Club sucht noch Mitglieder
per Post, keine Mitgliedsgebhr! Uber 200 Top-
Titelin unserem Gemeinschaftspool, monatl. 10
Neue! Tel. 06721/36822

PC-Originale: Eishockey Manager, Indy IV, Eli-
te Plus, Sim Earth, Lemmings II, Realms, Der
Patrizier, Taskforce 1942, leardry? Sherlock
Holmes, etc. Telefon: 05382/4858

Suche Mario Teaches Typing, Tel. 02362/
62869, Christoph verlangen

Verk. 386DX/40/2 LW-3 1/2" u. 5 1/4"; 85 MB-
HD + Soundk. + Joyst. + Maus + MS-DOS 5.0
+ Win3.1, Preis VS; 11 orig. Spiele/Liste anf.
Horst Unganz, Picher Weg 5, 19288 Géhlen

Verk./tausche: WC 1 Deluxe (CD-ROM), Space
Quest5. Suche: X-Wing u./0. Missiondisk (mogl.
dt.), Startrek 25th kompl. dt., Day of the Tentacle,
Tel. 0201/270434

Verkaufe alte + neue Software fr PC. Schreibt
an: Marcel, P.O. Box365 NL-8400 AJ Heerlen,
Holland (Orig.)

Verk. original PC-Spiele 3 1/2": Syndicate dt.
(65 DM), Wizardry "Dark Savant" dt. (60), Tel.
0911/305467 ab 14 Uhr

Monster Bash 40,—/Underworld 2 65-/SQ5
65,~/Rex Nebular 65,—/Wizardry 7 65,~/3D-Kit
45 —/Becker Tools fir Win. 50,~/Martian Dreams
45,~/Lands of Lou 65,~, Tel. 0621/577364

15 DM fiir jedes PC-Original. Ich verkaufe mei-

Originale: Strike Com + Speech 70,~, X-Wina
40,—, Gunship 2000 + Mission 60,—, Sherloc
Holmes 40—, Lemmings Spec. Ed. 40,—, Phone
07191/23627 (Ralph)

ne Softwaresammilung wie Strike Commander,
Indiana Jones 4, Monkey Island 2, Ultima
Underworld Il und vieles mehr (ca. 50 Spiele).
Garantierte Antwort und Gratisliste bei Roland
Sochor, Steinrissergasse 2, A-8773 Kammern
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Verk. Syndicate, Strike Commander, Sim Ant
Dark Savant, Cosmic Bane, Spaceward Ho, A-
Trian, Aces of Pacific, History Line, V for Victory,
Space Quests, Tel. 0851/87644

Verk. Orig.-Adv. Ween, Alone in the Dark,
Kyrandia, Prophecy of the Shadow (alle d.),
Space Quest V (e) fir je DM 40,- zzgl. Porto.
Tel. 02233/22115

Verk. Gravis Ultrasoundkarte fir 270 DM, Tel
06071/42846

Verk. Strike Commander fur 60, Comanche fur
55, Falcon 3.0 fir 50, Powermonger fiir 45 und
Battle Isle + Datadisk fiir 50 DM. Tel. 06071/
42846

HALT! Verk. PC-Originale: D. 0.1. Tentacle (dt.),
Lemmings 2, Strike C. + Speech, Prince 2,
Loom (CD-ROM), Afer Dark 2.0, Preis VB, Tel.
06035/1791 (ab 17.00 Uhr

Verk./tausche: LSC V; Indy IV (je 50); FS4-
SGA-Upgrade (45); Testdrive Il (30); Life &
Dealhll 35); Muds (25); The Third Courier (20);
suche: SQ IV + V; Monkey 2; Uttima V11 ... Tel.
09254/7468!

Verk. V for Victory 1 + 2 je 42,-/Siege 39,~/WC
2+ Speech Pack 99,-/CD-ROM-LW Matsushita,
2 Monate alt 360,—, Tel. 0711/8262246 Michael
ab 16.00 Uhr
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Verk. PC-Originale: Sim Lite, Day of the
Tentacle, Ultima 7 Teil 1, dt., X-Wing, Strike
Commander, Gunnar Muller, Tel. 04206/7929

Suche Starflight 1 (original). Zahle gut. Michael
Brohn, Elbestr, 25, 41469 Neuss, Tel. 02137/
12107, ab 16 h

Verkaufe fir je 40,~ DM: The Perfect General
und Dark Queen of Krynn und flr je 55,— DM:
Wing-Commander 2 und X-Wing! Ruft ginfach
an: 0611/565290 (Fabian)

Verkaufe orig, Syndicate DV 65 DM, Darkseed
30 DM, Samurai 45 DM, Curse of Enchantia 30
DM, evtl. auch Tausch. Tel. 9-19 Uhr 07021/
6711. Verk. auch Sonic 2 fur Mega.

Verkaufe (nur Originale): Dune 2, Task Force
1942, Carriers at War, Campaign, Crisis in the
Kremlin! Preise nach Vereinbarung, Tel 089/
8544052

Verk. PC-Originale Sim Earth, Com. Keeng.
Wing 1 je 40 DM, X-Wing, Ultima 7-2, Wing 2 je
50 DM, Sim City, Lemm. 1, Populous je 30 DM,
Mo—Fr ab 19.00, Tel. 09227/2489

Verkaufe: Syndicate, Underw. 2 je 60 DM;
Spellilammer, Populous 2, Monkey |. 2 je 50
DM, Tel. 09071/9091 (Christoph)

Verkaufe 386er, 4 MB RAM, 40 MB Festpl., 2

Laufw., VGA-Monitor, 25 MHz, DOS 6.0, mit

Spielen, kompl. 1300 DM. Tel. 02671/3258 ab
Uhr

o

Bl
Verk. Pools of Darkness, MM3, Abandoned
Places, Kyrandia, Death Knights of Krynn, Ultima
Underworld, Lure of the Temptress, Lary 5,
orig. verp. mit d. Anl. fir je 50,—; Tel. 02241/
64423

Verk. Might & Magic 3, Bard's Tale Tril.,, Ultima
6, Falcon 3, Wing Com. 1, Realms, Air Land
Sea, Air Sea Supremacy, Kult, D. H. of Unkrul,
Austerl., Tel. 0421/2239229

Verkaufe PC-Games: Sherlock H.; Might &
Magic IV; Eye of Beholder II; Preis nach Verein-
barung; Bernd Hassenzahl, Florian-Geyer-Str.
38, Dresden, Tel. 4594472

Tausche/verkaufe Orig.: Kings-Quest6 70 DM,
Lemmings 2 70 DM, Simant 60 DM, North &
South 20 DM gg. Task Force 1942, X-Wing,
Stunt Island, Eco Quest 2, Tel. 05351/40998

Verk. 386DX-25 mit 5,25" + 3,5", 2 MB RAM,
VGA, VGA-Monitor, Soundblaster, 52 MB Fest-
platte, Maus + Mauspad, MS-DOS 5.0, Windows
3.0 far 1500,—; Tel. 09971/30178

Verkaufe: Eishockey Manager 45,—; Links 386

Pro 45,—; Quest for Glory 1 VGA 40,—; Bundes-

bqa Manager Pro 40,— Tel. 04943/630 ab 15
hr

Verk. pro Audio Spectrum 16 (16 Bit Soundkarte)
400,-, UMB, Sim Earth 35,—, SF 225,~, Datend.
PAS 16 A.A,, Tel. 07703/1855 ab 18 h, Torben
verl.

Verkaufe Orig.: Blue Max 10 DM, Ne. 1 Collection
(20 DM), Patton Strikes Back 10 DM, Populous
Data Disk 10 DM, Finest Hour Mission Disk 10
DM, Tel. 02747/3374

Verk. 386-25 MHz, 2 MB RAM, 52 MB HD, 3,5"
+5,25" LW, VGA-Mon., DR-DOS 6.0, Windows
3.0, PC-Tool 7.1, Ways for Windows, VB 1300
DM, Testdrive 3-30 DM + Zusatz, Tel. 085544‘
2183, ab 18.00 Uhr

Verk. Orig.-Spiele: Conflict Korm%}@ngl)
und Populous (dt.) fur je 25 DMmmmen tar
40 DM, Tel. 09228/1034 i

Tausche: Indy 4 {5 K 'Zolljigg.
Ringworld/Chaos Engine/Inca oder Si
2. Oliver, Tﬁh 0967 4173 ..\

/ ‘“\ferk Fan-nulae,, ar,nﬂx mmmgs,

LQura g

Verk. PC-Games: Kiling Cloud (20 DM) u.
Populous | (40 DM}; verkaufe auBBerdem einen
Joystick (PC-Fighter). Tel. 09378/412 (nur Mo,
Diu. Frab 15.30 bis 19 h)

Tausche/verk. orig. PC-Spiele. Biete: Wing Com
2, Strike Com, Monkey 1 u. 2, Gods. Suche: X-
Wing, F15 Strike Eagle 3, Formula One Grand.,
A. Horn, Tel. 0451/625651

Achtung! Tausche Rex Nebular, ein sehr gutes
Adventure von Microprose! Wendet Euch an
Tel. 08272/4613 Daniel oder 08274/6527 Flo

Verkaufe Bandit Kings of Ancient China; Monkey
Island Il deut.; Lemmings; Incredible Machine.
Je 40 DM, Tel. 04323/4617

Tausche QOrig, Wizardry 7 und Ultima 6, Suche
Formula One GP, X-Wing, Ultima 7/2. Tel 07240/
4870 (nach Stephan fragen)

VK PC 286/40 MB HD/3,5 + 5,25" Drives/VGA-
Monitor/DOS 6.0 + viele Spiele + NC VB 1000
DM, Klaus Morokutti, Parstingerstr. 34, A-5760
Saalfelden, Austria, Tel. 06582/43133

Verkaute PC-Tools 7.1 70 DM VB, MS-Works
2.0 f. D. 50 DM, Ways f. Windows 1.1 30 DM
Power Basic Basisn. 20 DM, Tel. 08223/1292
ab 19.00 Uhr (Torsten)

Suche die Rollenspiele Champions of Krynn,
Death Knights of Krynn und Dark Queen of
Krynn fir PC. Méglichst neu und gut erhalten.
Tel. 0241/541052 (Basti)

Hallo Trekkies ~ fiir 5 DM in Briefmarken erhal-
tet Ihr eine PD-Version des super MS-DOS
Startrek SW-Spiels Turbe Trek bei K. Hobert,
Eichholz 3, 32689 Kalletal

e

road Tycoon, Mol ‘I‘eﬁmmﬂ
Beckertext, das gr.

Mastertext.

(dt.) 3,5% X= & 45", Comanche
3.5, Fronw 8. wss*‘ Tel. 02041/2

Verk. Indy maﬁ mmnms 5", Falcon3.0 : Wﬁmure Piratas Sim City

chbarum
077 1/24833, ab 18

| fur VB 400 DM, T 06196/86198

Verk. PC-Spielesamml., nur kompl., 23 Top
spiele (u.a. Ultima 5-7, leardryﬁu 7, Indy 8
u. 4, Monkey Island 1 u. 2, WC 1u. 2 + Sppp)
sehr ginstig, Tel. 06375/5342

| Verk 24 ST-Originale zus. f.

zeln f, 1540 DM |
E’m& Patri
Tel. 080

¥
i mme,
| 5. Mﬂk‘.kemch Tel. 02632/81530
i ,'Merk.Atarl 1040 ST FM+2 Monitore, 2 Joysticks,

Verk. Orig.-Spiele: Space Quest V (dt.), F-I'S"

Strike Eagle Ill, Der Patrizier (CD-ROM), Air
Land Sea, alle Spiele mit Anl. u. Verp., ‘l'e
09331/1746

Saison 93/94. Alle Namen fir BMP 1 &
Bestellungen mit 10 DM Schein oder V-Scheck

an: Alex Kramm, Am Knechtsgraben 24, 51979 4

Leverkusen oder Tel. 02171/33531

uper- ghoﬂ Leaderboard Golf | + Il von
%éness,f‘

ge Mutant Hero Turtles und Great
Fer Tennis), alle drei zusammen
B0~ DMI Tel. 09003-2044, 17.00 Uhr

Verk. 2 Topspiele: Syndicate (deutsch. Ham,' p

60 DM, Aces of the Pacific 50 DM, von 14-18
Uhr, Tel. 0203/494927

Verk. 10 Super Games, z.B. Histoy Line, Eye of
the Beholder, Great Courts 2, usw. NP ca. 800
DM, fir nur DM 488,-, Tel. 06251/39726 (18—
20 Uhr). Tausche neueste Games!

Verk. Space Quest V 60 DM (DV), Bundesl. M.
P. 45 DM (DV). Suche: Space Quest IV + |I,
Wizardry 7 (DV) 20-60 DM, Tel. 06122/14739
(Tobias)

Suche CDs mit dt. Anl.: Kyrandia, Day of
Tentacle, 7th Guest, Patrizier, Inca, Loom, KQ
5+ 6, SQ4, EQ1, Indy 4, Wing Commander 2,
Eric the Unready, Tel. 04971/7613

386DX40, VGA 1 MB, 4 MB RAM, 2 Drives,
Soundblaster, VGA-Mon., 120 MB HDD, Soft-
ware FP: 2000 DM; Panasonic KX-P2123, 24
Nadeln, NP 750,—, VK 500,—, Thomas, Telefon
02941/24326

Suche fiir ST Monochrommonitor SM 124, orig.
Spiele: Wings of Fury, F29 Retaliator, Maniac
Mansion zu kaufen. Frickmann, 01169 Dres-
den, Leutewitzer Ring 14

Suche dringend diese Spiele: Starflight 1 + 2,
Mad TV, Austerlitz, Startrek, Imperium, Ope-
ration Stealth! Biete gute Preise! Also ruft an
unter Tel. 0671/62914

Verkaufe ST-Originale (u.a. Imperium, Epic,
S8 |l, Pirates, F-19, Gunship, Sim City,
Storm Rising) ab DM 20 zzgl. eventueller
Versandkosten — Tel. 08803/9566

Verk. ginstig ST-Spiele zw. 10-30 DM (z.B.
Mank. Isl. 15 DM u.v.m.). Tel. 0341/2325219
od. Liste geg. RF bei Aurich, Fritz-Siemon-Str.
27, 04347 Leipzig

Monochrome-Monitor fiir Atari ST dringend ge-
sucht. Angebote bitte an: Tel 08752/7932. Falls
Band bitte Rufnr. hinterlassen. Rufe garantiert
zurlick

Verkaufe Superorig. ST-Games, z.B. Dungeon
Master, Amberstar, Cadaver, Atari Powerpack
4 und viele andere. Melden bei Lutz Tomzig,
Mozartstr, 12, 14542 Werdaeravel Tel, 03327/
44933

Kick off 2, Pirates, Logical, Action Pack (4
Spiele), Blue Angel '69, Larry 2, Dick Tracy,
Days of Thunder, DM 30, Edd the duck, Pick'n
Pile, Enterprise, 3-D-Soccer, Hell Raiser,
Murders in Space, Time Machine, Maya, je DM
20, Tel. 04152/74140

Defender 2, Dyter 07, Air Supply, Killing Cloud,
Viking Child, Enchanted Lands, Crystals of
Arborea, Alienstorm, Street Fighter, Turrican,
Test Drive, Omega, Jungle Book, Oil Imperium,
Wild Life, Rings of Medusa, Apprentice, Lettrix,
Shiftrix, je 20,~, Tel. 04152/74140

Epic, Captive, Fighter Command, Capcom
Collection (8 Spiele), Robin Hood, Cadaver +
The payoff, Lure of the Temptr., Shadowlands,
Stratego, Elvira 1, Betrayal, Hard Nova, Night-
shift, je DM 40, Tel. 04152/74140

Teenage Mutant Hero Turtles + Great Courts 1
zusammen nur 40,— DM, Telefon: 09003/2044,
ab 17.00 Uhr

Monkey Island, Kaiser, Knightmare, Patrizier
DM 50, Push over, Oh no more Lemmings
(Vollversion), Epic, Captive, Captain Planet,
Fighter Command, Capcom Collection (8 Spie-
le), Shadowlands, Stratego, Elvira 1, Betrayal,
H:rd[l}lova‘ Battiemaster, je DM 40, Tel.: 04152/
7414

Kick off 2, Pirates, Logical, Action Pack (4
Spiele), Dick Tracy, Blue Angel '69, Days of
Thunder, Day of the Pharach DM 30, Edd the
duck, Pick'n Pile, Enterprise, 3-D-Soccer, Hell
Raiser, Murders in Space, Time Machine, Maya,
Rambo Ill, je DM 20, Tel. 04152/74140

Defender 2, Dyter 07, Air Supply, Killing Cloud,
Viking Child, Crystals of Arborea, Alienstorm,
Streetfighter, Gauntlet I, Turrican 1, Il, Test
Drive, Omega, Jungle Book, Oil Imperium, Wild
Life, Rings of Medusa, Apprentice, Lettrix,
Shiftrix, je DM 20,-, Tel. 04152/74140

Verkaufe: Manchester Upited, Ultima 11, Bard's
Tale 1, Legend of Fa erghail, Hk?s ufMaduﬁa,
Populou& Stos, Greal und anderel |
Tel. 092&?J¢395 &b‘iﬂ Uhﬂ} W

Verk. A’laﬂ-ﬁT 1 ME i 8M12¢ + TV -Adap-
terkabel, div. PD-Spiele + Mu@fcmakar kompl

Suche Of ele flirden ersonal Ni
rare. | %ﬂMu u‘.-amaa% Mansion.

McKracken Ts} 02’1 1/6802

0S 2.06 un ' fiir 300 DM,
xSchrrﬂ%%. M%g‘ismad, 99189 6ebe o

;Vauc Atari 1040 W%Mon SM 124 + Maus +
Lit. + Monkey |., Nnbmstar,uamvhm Uitima-

i b

0 ST+, 1 MB RAM, 2 Laufw.,
jon., Mouse, 30 Origmalsplele
650‘ —, Marc Poddig, Hauptstr.

Eab

2 Mause, 5 Orig.-Spiele, Mousepad + Disket-
tenbox, VB 750 DM, Tel. 08141/16853

Tausche, kaufe u. verk, Spiele fir Neo Geo,
Suche Mega-CD (alte Vers.). Verkaufe Lynx +
B Spiele. Verk. MD-Module. Suche Magic-Com/
Magic-Drive Kontakte. Verk. S-NES-Spiele, Tel.
089/4701827

Videospiele: Verk. meine Sammlung mit Games
far M. Drive, S-NES, Lynx u. Game Boy. Liste
mit allen Titeln bei: O. Wolter, Am Buchenwald
12, 51515 Kirten

Master System

Verkaufe Sega Master (1 1/2 Jahre alt) mit 1
Joystick, 2 Joypads und 3 Spielen fir 130,
DM. Lightphaser fir 50,— DM. Tel. 08586/5222

| Kwirk, Turtles
Andl!

der
 Volker Simon,

(Michael)

Suche Puzznic, B. Lode Run, Sokoban, F.
Zone Raiden, Coryoon, habe Pow. Sports, M.
Madnes SCI, G. Speed, N. Spirit, verk. Musik -
CD Gradius 3/Misty Blue, Tel. 0241/520710,
abends

Verk. PC-Engine + CD-ROM (RGB) + Super-
System-Card + XE1-PRO-Joyst. (orig.!) + 3
Joypads + 5 Player-Adap. fur 520,— DM. Tel.
08241/2951

Verk., kaufe, tausche Module + Konsolen fir
Super-NES, Mega Drive, PC-Engine, Turbo-
Duo, Game Gear, Mak usw. Kaufe auch ganze
Bestande. Tel. 089/1403732

Verk. PC-Engine Gt mit 9 Spielen, wie z.B.
Bonk 3, Bomberman '93, Parodius u.v.m, fir
500 DM VB, Tel. 030/4018584 Fabian

Verk. 6 Game Boy-Spiele (Nemesis 2, Turtles
1+ 2, Track u. Field, Duck Tales, Bart Simson)
+ 4 Playeradapter fir 199 DM. Normaler Preis
350 DM. Nur/in bar, Jochen Borgwardt, Tel.
09392/7228

Hi! Kaufe eure groBen Modulm: n flr samt-
liche Konsolen ab, Tausche + verk. auch. Tel.
04627/1618. Stefan Thmmen. Dorfstr. 17,
24870 Ellingstedt. Bis ba

Verkaufe Game-Boy-Spiele zwischen 20-55
Mark. Auch Preisiiste auf Anforderung. Tel.
0511/440416 Georg Grote

ey byl Megaten 1
an | +

Blades of sml SML, Worldcu erman

..). Ruft an: Tel. 07054/7731

ame 'gﬁ Modulsammiungen auf,
Smwe S—NE ES/Mega Drive/Game Gear/
Sega Master/Neo Geo{Me? CD. Kaufe, su-
che. Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr (Andreas)

Verk. GBfG!BGDMu.ModwawieSuperMano
Land 1 oder Dy mb!amusw fir je 25 DM;
&Tﬁﬁ%uwadl Wei-
her2; Tel. omsusrz 7 !

.' ntendo Game Boy rmt 9 Splelen und Zube-
L zB. Akkupack, Lightmax, Koffer u. Zeit-
rmen VB 430 DM; Tel. 05141/43382 ab

: ’Vmauf« Game Boy mit 10 Spielen (R-Type

Turtles, S. Mario 1 + 2), Game Light und
Batterieset mit Netzteil, NP 990 DM, VB 500
DM, Tel. 030/6636594 (Oliver)

Verk. Game Boy mit Tetris + Duck Tales +
Castlevania und Spidy 2 + Adapter + Tasche,
nur 300,- (neu Gber 500,-), Tel. 05123/8078
(erst ab 14.30 Uhr)

Suche fur Game Boy das Spiel Puzznic, neu
oder gebraucht, Tel. 07131/577678, ab 17.00-
20.00 Uhr

Sammlungsauflésung! Liste Game Boy-Spiele
bei: Zusendung von einem Freiumschlag.
E. Schissler, Haselweg 4, 72076 Tubingen

Verk, GB mit 14 Super-Games (z.B. Nemesis,
Final Fantasy Adv., F1-Race, SuperMario Land
2)z.T.mit Tips und Abspeicherungen, VB 400,
DM, Tel. 089/885180, Florian

Verk. GB-Spiele! Z.B.: Castlevania 2, Tiny
Toons, Kid Icarus, 12 Spielemadule, Megaman
1+ 2undandere. Mon.—Frei.: Tel. 05365/2682.
Aber nur zw. 14.00 + 15.00 Uhr, Timo

Verk. 2 Game Boys mit je einem Spiel (Tiny
Toon; Looney Tunes) fur 100 DM inkl. Porto,
Tel. 08581/8684

Tausche Nemesis || gegen Nemesis | und An-
zahlung von 0-20 DM, Klaus Spreng, Stadt-
weg 9, 85111 Adelsphlag

Verkaufe GB + 12 Spiele (Castlevania, Turtles,
Red October, S. RC Pro Am, Double Dra-
gon...) + Lupe + Game Light, auch einzein! VB
300,—, Tel. 09971/32847

Verkaufe Game Boy + Tetris + L-4 + P. of Persia
+4 Accus + L-Gerat (alles nicht alter als 2 Mon.)
far 150 DM per NN (nur kompl.), Tel. 08505/
860, 18-19 Uhr

Verkaufe die GB-Spiele Megaman (in englisch),
Startrek und Ultima fir je 40 DM. Alle mit
Anleitung und Verpackung. Tel.: 0241/541052

86

(Sebastian)




Verk, Game Boy + 6 Spiele m. Verp. u. Anl.
Megaman | + II, Mystic Quest, Metroid I, Tiny
Toon-Adventure, Tetris, VB 300 DM, Tel. 04152/
73736

Suche MD mit 2-3 Spielen wie z.B. Tiny Toon,
Global Gladiators, Olympic Gold, Sonic 2. Biete
ca. 250 DM. Angebote an A. Ates, Génninger
Str. 19, 72820 Genkingen

Verkaufe Mega Drive und Super Nintendo Spiele
(z.B. Star Wars, Sonic, Turtles, EA-Hockey,
Quackshot, F-Zero, Tiny Toons, Musha Aleste.
H. Duden, Tel. 0441/501950

Verk. 0. tausche S-NES-Spiele, habe Twinbee,
Turrican, Hockey 93 ..., suche z.B. Final Fight 2,
Bubsy, Actraiser (deu.), Mortal Kombat, Soul
Blazer, Asterix, Tel. 06196/84257

Verk. GB + Tetris + Tennis + Golf + Gargoyle's
Quest+ S. M. Land + Pinball + Fortress 0. Fear
+ Side Pocket (Billard) + Akku-Pack fiir 350 DM,
Tel. 07907/1388

Superl!! Biete MD (dt.), 2 Pads, Jap-Adapter, 10
Games, z.B. (Speedball 2, Sonic, 688 S. Att.
u.a.) NP: ca. 1200,— DM fiir nur: 699,— DM! H.
Springer, Lennéstr. 77, 15234 Frankfurt/Oder

Verk. F1-Race 30/Fortres of Fear/Pinball/
Gargoyles Quest/Super ML je 25!!! Schreibtan:
Sebastian von Sulecki, Distelweg 12, 27356
Rotenburg!! Adresse muf3 mit!

Videospiele: Verk. meine Sammiung mit Games
fir M. Drive, S-NES, Lynx u. Game Boy. Liste
mit allen Titeln bei: O. Wolter, Am Buchenwald
12, 51515 Klrten

ame Gear

Verk. Spiderman und Shinobi Il fir DM 70,—,
Tel. 02131/545611

Verkaufe fir Game Gear: Batman (60 DM), Do-
nald Duck (50 DM), Columns (45 DM), Shinabi
(50 DM), Wonderboy (50 DM), Adrian Fischer,
Tel. 04152/76882

Verkaufe: Game Gear mit Adapter-AC und 3
Spiele (Columns, Donald Duck, Wonderboy),
alles fir 315,—. Ruft einfach mal an unter Tel.
0221/496471

Verkaufe Game Gear + 6 Spiele (Shinobi, Ninja
Gaiden, Wonderboy, Columns, G-Loc, Super
Monaco GP) + Gear to Gear Cable. VB 350,—,
original verpackt, Tel. 09971/32847

HALT! Verkaufe flir GG: Axe Battler, Sonic the
Hedgehog, Castle of lllusion. Preis VB. Tel.
06035/1791 (ab 17.00 Uhr)

Verk. Sega MD (RGB) + 1 Joypad + 8 Spiele, z.
B. Sonic, Thunder Force 4, Quack Shot u.a. fir
420 DM, Tel. 0781/32824

Tausche MDSP, habe Senic 2 PS |1, Alien 3,
Speedball 2, Powermonger, Chuck Rock u.a.,
Tel. 06131/470352 von 14-21 Uhr

Verk., kaufe, tauschealles fir Super-NES, Mega
Drive, PC-Engine, Turbo Duo, Neo Geo, Game
Gear, Game Boy, Mak. Kaufe auch ganze Be-
stande, Tel. 089/1403732

Tausche und verk. Spiele fur MD und S-NES,
z.B.: St. of Rage 2, Golden Axe 2, Roadrunner,
Star Wing usw. Verk.: Game Gear mit 3 Spielen
fur 180 DM o. t. gegen 2 Sp., Tel. 08621/4246

Verkaufe: MD mit 8 Spielen (Castle of lllusion,
Quackshot, Senic | und Il usw.), 2 Joypads und
Spielebox. Fast neu fiir 500 DM, NP 1300 DM,
Tel. 04302/1790

Verkaufe glnstig Spiele fir Sega Mega Drive +
Sega Master System! Tel. 0431/641670, 0431/
641670, 0431/641670

Verk. Mega Drive-Games von 49-69 DM. Alles
deutsche und sehr gut erhalten. Diese Anzeige
gilt fiir langere Zeit, also ruft an Leute und fragt
nach! Tel. 05439/1491

Verkaufe Mega Drive mit 4 Spielen (z.B. Jordan
vs. Bird Basketball, Pitfighter) + 2 Joypads, 7
Monate alt, Preis VB 450,-, Tel. 02191/665305

MD-Japanversion + Monitor (Stereo), Street of
Rage Ill; Road Rash Il, 2 Pad’s fiir 450~ DM,
weitere Spiele varhanden, nach 19.00, Tho-
mas 02204/68084

Tausche, verkaufe Mega Drive-Games: World
of lll., Shining | + Il, Flashback, Warsong. Su-
che: Th. Force 4, Tiny T., Streets of R. 2 PGA
TG2, Landstacker ... Tel. 04862/17337

Game Gear + 7 Spiele + Tasche + TV-Adapter,
nur komplett, 400,— DM (inkl. Netzteil Sega),
Tel. 0261/52007

Verk. neuwertigen Game Gear mit Adapter und
7 Spielen (Sonic, Axbattier, Donald Duck, etc.)
fir 350,~ DM. Tel. 05251/49515

Verk. GG mit Netzteil und 3 Spielen (Sonic,
Wonderboy, Halley Vars) fir 270 DM. Tel. 040/
5218550, 22844 Norderstedt

Verk. Sega GG orig. verpackt, 3 Mon. alt, +
Netzteil + Sonic, sehr gut erhalten, VP. Tel.
07940/51895 (Markus)

Videospiele: Verk. meine Sammlungmrtaamas
fur M. Drive, S-NES, Lynx u; Game Boy. Liste
mit allen Titeln bei: O Woﬂm Am Buchenwald
12, 51515 Kirten i

Verk. Kopiersystem fir Super-NES + Mega
Drive komplett fir VB 800,—, Super-NES + 4
Spiele + 2 Joypads fiir VB 350,—, Mega Drive +
1 Spiel VB 150,—, Tel, 02173/83989

Tausche: Sonic 2, Mickey & Donald, S. of Rage
2 T-2 (The Arcade Game), Warsong, Wond-
erboy 5, EA Hockey 1 & 2, u.v.m.! Gegen: Am
besten die neuesten Spiele! Tel. 05952/3929,
17-20 Uhr

Verk. Sega Mega Drive dt. Version inkl. 8
Spiele, 1 Joypad + TV-Adapter, VB:250 DM.
Adresse: Timo Paepenmdiller, Flubensweg‘ls
33613 Bielefeld, Tel, 0521 884354

Kaufe Mega Drive + Modulsammiungen auf,
soMevorer?MegaCD.'s-NESfN S/GW?BGINQ&

Geo/Sega Master. Kaufe. Suche.

Tsi."!=4521-f
71497 ab 18 Uhr. Suche.Such Kaufe

Suche Kontakt zu Leuten, die auch ein Ko-

plergerat fur Sega Mega Drive besitzen. Hel-

ut Wechsell r, Dorf 11, 4-6474 Jerzenaf |
gmemamh ngm 414/660 i

Verk: NEs mit 52 Spielen + Advantage

Verkaufe: Mega Drive mit 2 Spielen, Preis nach
Vereinbarung, Tel. 06124/2704, Manuel, anru-
fen ab 14.00 Uhr

Verkaufe MD, Super-NES, Game Gear Geréate
u. Spiele. Kaufe auch Sachen an. Tel. 02262/
4561. Frank Blum, Wald 7, 51674 Wiehl

Sammler sucht gut erhaltene alte + neue MD +
MCD +MS Spiele mit Anl. + Verpackung. Zahle
gut. Habe auch ein paar zum Tauschen. Tel.
abends ab 20.00 Uhr 0711/7970285

Verk.: 40 Games fir Mega Drive giinstig zwi-
schen 20-50 DM. Tel. 069/4940751 Frankfurt

Verk, fur dt. MD: Sonic 2 50 DM, PGA Tour G.
50 DM, Worldcup ltalia 90 40 DM, Alt. Beast 25
DM, kpl. far 150 DM! Tel. 07307/21860

Verk. Mega Drive mit 11 Spielen, 2 Joypads,
Game Adapter, Scart-K. fur VB 500,- DM, Tel.
02171/51738

Verkaufe Mega Drive mit 5 Spielen, Sonic
Budokan, Desert Strike, Quackshot, Rambo
kpl. fiir450,— DM VB. Schreibtan: Walchshaus|,
Frobelstr. 8 ¢, 94315 Straubing

Su. f. MD Sokoban + Super Shinobi + f. NES
Zelda 2, Puzznic + Adventure Island 2 alle dt,,
Tel. 089/696636

'Verkaufe Sega Mega Drive mit Sonic + Super
Shinobi fir 179,—. Tel. 09825/276 (Michael
Rupprecht, 18-20 h')

Verk. fur MD: Sonic 2, Musha Aleste, Sports
Talk Baseball, Flashbagk; J. M, Foatball'92 ab
45— .sow1eZeIda3iﬁrSu;:er NES, Tel. 05064/
1007 Markus i

Tausche: (Global Gladiators, Darlusz Arrow
[ N"&?lw A

in ns, . Supe
Shll‘lobly mhners TQL w

+D'
Joystick + Zapper + Fitnessmatte zum Preis
von 1700, DM, Darunter SMB 1-3, WWF,

| Maniac Mansion mh K-L. Tel. egwaéstae

| Aliens 8, Rolo, Ti

Verkaufe NES-Super-Set + 16 Spiele (Mega
Man2+3, Turtles 1 + 2, Zelda 1+ 2, Castlevania
3, Probotector, ...) VB 750,~ original verpackt,
NP (ber 1900,—, Tel. 09971/32847

Verk. S-NES + 2 Pads + 11 Spiele (Mario World,
Mario Cart, Starwing, Streetf. 2, Wing Com.
Desert Strike ...) kompl. 850 DM od. Spiele
einzeln 70-100 DM, Tel. 08055/1307, 15-20 h

Verk., tausche S-NES und MD Spiele, habe
z.B. S. Starwars, Parodius, Shining in the
Darknes usw., verk. Spiele wie Castlevania,
4Ggh‘i:\suls'n Ghosts flr 60-70 DM, Tel. 08621/

Verk. Super-NES mit 5 Spielen (z.B. Starwing,
Super Turrican)+ Capcom Fighter Stick, Adapter
und zwei Joypads, nur komplett! 700 DM, Tel.
089/4311656

Suche japanische S-NES-Konsole (Famicom),
evtl. Tausch gg. deutsches S-NES in 1A-Zu-
stand. Angebote an Tel. 0911/318341 (Jorg)

Tausche Magical Quest (S-NES, jp.) gg. Jimmy
Connors oder Lost Vikings (dt.). Alain Bieber,
Leipziger Str. 48, 75181 Pforzheim, Tel. 07231/
65908 (Anrufb.)

Tausche, kaufe, verk. neueste 8-NES-Games,
suche GG-Module: verk_dt, S-NES + 1Joyp. fir
150 DM VB, Top Zustand (6 Wochen alf), Tel.
02522/4787 ab19.00 Uhr Florian)

Suche SFG zB. Final Fight 2, Bomberman,
Bubsy, Street Fighter Turbo, Batlletoads, Orge
Battle, Dead Dance, Ranna 2 1!2, H@ck n Roll
Racing, F-15, .. Tel. 06473/1430

Verkaufe + kaufe MD + S-NES- Spiele groBe
Auswah! MD-Spiele ab DM% , S-NES ab DM
ufeaumSpblssmmt mitﬁmndgerat

- Tol 04774/1789 Rainer

Tausche S-NES-Games (dt., us, }p) Habe
neueste l,md altere Games. Tausche auch di-
verse % n Mega Drive CD's. Bei dt.
Spielen! !ﬂenur eue! Tel. 07854/2873, Stefan

Verkaufe. fir_Super-NES folgende deutsche
Module'zu je 90 DM: Actraiser, The Magical
Quest, Super Mario World. Fiir NES The
Guardian Legend fir 40 DM, Tel, 07472/1339

T!Umhe S-NES + MDSpieiam&mr Turrican,
Toons, StarFm#D Crush,
uche Sega-CD. Tel. 05731/

Push Over uv.m.
2926

S-NES (PAL) + 4 Spiele (Alien 3, Streetfighter

i 1l Starwmg. Top Gear) Scart-Stecker; alles mit

{22.6.93) FP: 500,— DM, nach 19.00

Ihofnﬂs el. 02204/68084

Wichtige Hinweise fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

® Kleinanzeigenauftrdge ohne Absenderangabe auf der Riickseite der Karte
sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer kénnen leider nicht
veroffentlicht werden.

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen konnen ab sofort keine Fremdwahrungen
mehr angenommen werden.

Bitte achten Sie auch darauf, daB3 Ihre Auftragskarten immer vollstédndig
ausgefullt sind (z. B. Unterschrift).

M y 09/83

87



Kaufe/verk./tausche Spiele fir alle Konsolen,
auBerLynx + Neo Geo. Habe z.B. Mechwarrior,
Harley, AD.F. 2. Suche Shinobi 2, Final Fight 2,
Splatterhouse 3: Tel. 04627/1618

Kaufe und verkaufe Module fiir Super-NES,
Mega Drive und Game Boy. Suche speziell:
Jimmy Connors Tennis, Gradius Ill, Axeley,
Sim City, Zelda Ill. Telefon: 05382/4858

Verk. S-NES-Spiele: Tiny Toons, Super Star-
wars, S. Mario World, Turtles in Time (allgs dt.),
King Arthur's World (US), Desert Strike (US).
Tel. 0511/440416 Georg Grote

Tausche S-NES-Spiele: z.B. Axelay dt., WWF
1 dt., Tiny Toons dt., Face Ball 2000 US, Mario
Paintdt. Suche: Royal Rumble, NHLPA Hockey,
Amazing T. usw., Tel. 030/08616203 Jens

Verk. Kopiersystem fir Super-NES + Mega
Drive komplett fur VB 800,~, Super-NES + 4
Spiele + 2 Joypads fir VB 350,-, Mega Drive +
1 Spiel VB 150,~, Tel. 02173/83989

Verkaufe S. Famicom neu, 2 Joypads, Adapter,
5 Spiele Mickey Mouse, J. Connors Tennis,
Castlevania 4, Tiny Toons u. Sup. Mario World.
Tel. 08677/64397

Tausche Tiny Toons, Parodius gegen Super
Star Wars, Magical Quest oder Rival Turf oder
Final Fight. Write to: Jan-H. Willms, Alexan-
derstr. 44, 26121 Oldenburg

Kaufe Super-NES + Modulsammiungen auf,
sowie vom Mega Drive/Sega Master/GG/NES/
GB/Neo Geo. Kaufe Konsolen + Modulsamm-
lungen aut. Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr (An-
dreas)

Tausche, verkaufe, kaufe Super Nintendo-
Spiele, Tel. 04131/47491

Verkaufe/kaufe und tausche Spiele fir Super
Nintendo und Mega Drive. Kaufe evtl. auch
ganze Sammiungen. Tel. 04763/1508 Yoyo

Verkaufe Axelay dt. mit Anleitung fir 70 DM.
Alter des Spiels: 1/2 Jahr. 100 % in Ordnung!!
Thomas Mdaller, Wallbergweg 3, 85748
Garching

Verk. Super Magicom (Kopierstation fir S-
NES), Preis: VB. Tausche auch mein Neo Geo-
Modul gegen Dein Mega Drive. Telefon: 0551/
45649. Tausche Neo Geo-Module!

Kaufe Deine durchgezockten Spiele (solange
die noch warm sind) fir Super-NES MD, NES,
GB und MDCD, notfalls mit Konsole u. Zube-
hér, Tel. 0641/84874 Karl-Heinz

Verk.: Kopierstation fiir S-NES, Preis 600-700
DM. Verk. Riding Hero fir Neo Geo, VB oder
tausche geg. Magician Lord, Robo Army o.
andere oder geg. Mega Drive, Tel. 0651/456849

Wer tauscht Nigel Mansell F1-Challenge ge-
ien Parodius? Suche auch Super Aleste, Tel.
5063/5192

Suche Kontakt zu Leuten, die auch ein Kopier-
gerat fur Super Nintendo haben. Helmut Wech-
selberger, Dorf 11, A-6474 Jerzens/Osterreich.
Tel. 0043/5414/660

Verkaufe, kaufe u. tausche S-NES-Games!
Habe neue u. alte Spiele (US, jp., dt.)! Tel.
0781/75646 Olaf ab 18 Uhr

Verkaufe, kaufe u. tausche S-NES-Games!
Habe immer die neuesten Spiele (US, jp., dt.)!
Tel. 0781/75646 Olaf ab 18 Uhr

Tausche, verkaufe, kaufe alles fiir S-NES. Habe
altere und neueste Games wie z.B. Turrican.
Suche Dungeon Master, Might + Magic und
Starwing! Tel. 02564/1720 ab 19 Uhr

Verk., kaufe, tausche alles fir Super-NES, Mega
Drive, PC-Engine, Turbo Duo, Neo Geo, Game
Gear, Game Boy, Mak. Kaufe auch ganze Be-
stande, Tel. 089/1403732

Kaufe gebr. Famicomspiele fiir héchstens 40
DM. Nehme auch schlechte Spiele z.B. Thunder-
spirits. Tausche immer auch neue Spiele, Tel.
09264/1467 Markus ab 19 Uhr

Verk., kaufe, tausche Module + Kansolen fii
Super-NES, Mega Drive, PC-Engine,
Duo, Game Gear, Mak, usw. Kaufe auch
Bestande, Tel. 089/1403732

Verk. S-NES + Street ser 4!
mania + Universal .2 Joypads + Spiel
berater. Bitteser .00 umwanrm,
Tel.06081/8755 (Marcel). Verkaufe auch |
Gear + 2 Spiele! , g §

Verkaufe Super-NES (US, ?&i + Ufo Super
Drive! Sehr ginstig| Tel. 075456561

Verkaufe Sega Mega Drive + Sega Master
System-Spiefe fir 60,00 DM pro Spiel! Tel.
0431/641670, 0431/641670, 0431/641670.

Tausche, kaufe u. verk. Spiele firs Neo &6 |

Suche Mega CD (alte Vers.). Verkaufe Lynx-

8 Spiele, verk. MD-Module. Suche Magiceom/
Magic Drive Kontakte. Verk, S-NES-Spiele, |
089/4701827 i

Tausche, kaufe u. verk. S-NES-Spiele; %aﬁ.

Desert Strike, Strike Eagle, Mechwarrior, WWF

2, S. Conflict, Bomberman, S. Soccer |1, Sta

wing, R. Clem. Baseball, Tel. 0821/522802
d

Verkaufe Spiele: S-NES: Axelay, Parodi
Prince of Persia je 60—, Pilot Wings, Super
Ghouls'n Ghosts je 50,—, MD: Ghostbusters, W.
o. lllusion, Shinebi, je 45,—, Tel. 09971/32847

Tausche, kaufe u. verk. Spiele firs Neo Geo.
Suche Mega CD (alte Vers.). Verkaufe Lynx +
8 Spiele, Verk. MD-Module. Suche Magiccom/
Magic Drive Kontakte. Verk. S-NES-Spiele, Tel.
089/4701827

Verk. King of Monsters, Turtles, W; Mario Paint
fiir S-NES, Shinobi fiir Game Gear und NES-
Spiele, Tel. 0211/6799298 Leo

Tausche King Arthur + Another World + Cool
Spot + Streetfighter Il + Magical Quest + Goal
furs MD NHL Hockey 93 + Chuck Rock +
Lemmings, Tel. 05376/1222 Frank

Diverses

PC-Club sucht Mitglieder. Info bei T. Kerschen-
steiner, Buchenweg 15, 89616 Rottenacker
(frankierter Rickumschlag)

Verkaufe jp. S-NES-Spiele Prince of P. 30 DM,
Pilot Wings 30 DM und Mega Drive-Spiele
Road Rash 25 DM, Shiningint. D. 40 DM (Am),
PC-Spiele auf Anfrage, Tel, 05321/63705

Tausche, kaufe u. verk. Spiele firs Neo Geo.
Suche Mega CD (alte Vers.). Verkaufe Lynx +
8 Spiele, verk. MD-Module. Suche Magiccom,
Magic Drive Kontakte, verk. S-NES-Spiele, Tel.
089/4701827

Verkaufe NES-Super-Set mit 4 Spielen fur 200
DM und den Freezer Action Cartridge, Super IV
fiir AS00/500+ fiir coole 100 DM, Tel. 06261/
37517 zwischen 16-20 Uhr, Denny

Verk. nagelneues, fast unbenutztes, 100 %
intaktes NES inkl. umfangreiches Zubehor + 2
Spitzenmodule + Multi-Adapter + 2. Joypad flr
nur 300 DM (!!!) T. 02129/50246

Verkaufe Spiele fir NES u. Lynx, z.B. Low G
Man, Mega Man 3; Pinball Jam; Out Run (GG),
Preis VB, Telefon ab 18.00 Uhr: 0202/507960 —
Suche GG Aleste

Verkaufe 2 Super-NES-Spiele: Mickey Mouse
far 75,— DM und Super Formation Soccer jp. fir
55— DM. Alles 1A mit Anleitung u. Verpak-
kung. Harald Tel. 02402/36816

Verk, Neo Geo RGB mit 1 Joyboard, Memory
Card u. 4 Spielen (Last Resort, Burning Fight,
Robo Army u. Bowling) fir DM 950 Festpreis.
Tel. 0441/4851842

Suche dringend das S-NES-Spiel Mystical

Ninja! Tel. von 20.00-23.00 Uhr (nehme auch

gas Spiel Pocky & Rocky!) Tel. 0201/703883
enee

Verk. Sega Master-System 2 mit 2 Joypads, 1
eingeb. Spiel + Sonic, Super Monaco GP, Back
to the Future 2 fir 170,— DM. Wenig gebr. 100
% 0.k., Originalverp., Tel. 07121/338240

Verkaufe, kaufe Module und Konsolen S-NES,
Neo Geo, Mega Drive, Turbo Duo. Auch ganze
Bestande. Tel. 02151/302320 ab 18 Uhr

Verk. fur S-NES: Super Mario Kart 60 DM,
WWF Royal Rumble 80 DM, Sim City 50 DM,
Zelda 3 50 DM und F-Zero 50 DM, kpl. fir 250
DM! Tel. 07307/21860

Suche Spiele + Konsale fir Super Nintendo,

Nintendo Sega Mega Drive + Master System,

PC Engine! Roger Kerbef, Rdsbg. Ldstr,

24113 Kiel, Tel. 0431/641670, 0431/641670

Geo +2.Joypads + 1

Tausche, kaufe Spiele fir S-NES, neue
Titel. Verkaufe auch S-NES + 4 Pads +At
+17 Sp. Suche auch i l

bis 21 Uhr, Tel. O I

Probotector 2, Super Mario 1),
B 90,- pro Spiel, VB 70,~. Tel.
Stefan)

. S-NES m. Spielen, Mega Drive m. Spie-
len, Amiga 500 m. 1 MByte, Drucker und Spie-
len. Suche Neo Geo m. Spielen. Preise VB.
Eventuell Tausch. Tel. 0211/216327, 16-19
Uhr

Suche S-NES und Spiele, Neo Geo oder Turbo
Duo. Kaufe defekte Gerate aller Systeme. Ver-
kaufe Automatenplatinen und Abspielgerat. Tel.
0821/487608 ab 18 Uhr

Super-NES: Suche unbedingt Spiel Fatal Fury
und Starfox. Tausche oder kaufe. Habe z.B.
Super Starwars, Rival Tu-, Final Fight, Turtles
usw., Tel. 08586/5222 (Michael)

Verk Super Magicom Pro 2 (Wild Cart) mit FX-
Chip, 32 MBIt Erweiterung, neuesten Meni
Files und vielen Spielen fir 500 DM. Tel. 030/
4018584 Cornelius

Verk., suche SF.G. Habe: Twin Bee, King Ar-*
thur W., Wing Commander, Super Aleste, Hook,
Jacki Crush, Tiny Toon, Axelay, A. Tennis,
Batman, H. H. Adventure, Tel. 06473/1430

Zum Tausch: MD + 4 Sp. + Pad gg. US-S-NES
(60 Hz) + 1 Sp. 0. verk. fur 300 DM. Biete GB
+ 10 Sp. und SF2 + WLR (S-NES dt.) gg.
andere. Biete Amiga-Sp., Grot, Groothegen
60, 21509 Glinde, mégl. RHH

Game Gear jear+ 5 Spiele :

Hz + 2 Joyboards + Memory
ting + Ghost Pilots + Cyber Lip
‘komplett) ca. 6 Monate alt/
an 380,— DM (neu), Tel.

E kaufe Module und Konsolen S-NES,
Geo, Turbo Duo, Mega Drive. Auch ganze
tande. Tel. 02151/302320, ab 18 Uhr

Sammier sucht guterhaltene alte + neue Master
System-Spiele mit Anleitung und Verpackung,
zahle gut, abends ab 20.00 Uhr, Tel. 0711/
7970285

Verkaufe: X-Wing (DV) 2 x je 80 DM, X-Wing
Missions (DV) 3 X je 50 DM, Indy 4 (DA) 3 x je
60 DM. Schreibe an: Markus Thumm, Am Rech-
berg 1, 89537 Giengen, oder ruf mich an Tel.
07322/7419

Verk. RGB Neo Geo mit 2 Joypads (Sticks),
Memory Card (noch unbenutzt) mit World
Heroes Il fr 800 bis 850,- DM! (NEU!) Tel. 089/
3138334. Fragt nach Dieter!

Neo Geo: Suche Baseballstars 2, Tel. 04841/
81935

Videospiele: Verk. meine Sammiung mit Games
fir M. Drive, S-NES, Lynx u. Game Boy. Liste
mit allen Titeln bei: O. Wolter, Am Buchenwald
12, 51515 Kirten

Hallo Trekkies —fiir 5 DM in Briefmarken erhal-
tet Ihr eine PD-Version des super MS-DOS
Startrek SW-Spiels Turbo Trek bei K. Hoberg,
Eichholz 3, 32689 Kalletal

Verkaufe sehr ginstig Super-NES-Spiele. Li-
ste anfordern bei: Harald GafBner, Postiach
4369, 76627 Bruchsal
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“Nintendo-Spiele-Club” sucht JNES- und NES-
Module (auch groBere Spielesammiungen!) zu
kaufen. Tel. 0641/71250

Kaufe Konsolenspiele der Marken Nintendo
und Sega, ganze Modulsammlungen, gerne
auch mit Konsole, Zubehor und Literatur! Anru-
fe werktags ab 14.00 Uhr, Tel. 0641/84874

Verkaufe Automatenplatinen und Abspielgerat,
tausche auch gegen anderes System. Joypad
Neo Geo kompatibel VB 60 DM, Tel. 0821/
487608 ab 18.00 Uhr

Verk. Sega Master System |, 2 Joypads, 1
Joystick, 4 Segatelespiele, After Burner 1, Secret
Command-Rambo 1, Hang on, Thunderblade
1,NGR, komplett fir270 DM, Tel. 089/5706121,
ab 18 Uhr

Suche Spiele + Konsole fir Super Nintendo,
Nintendo, Sega Mega Drive + Sega Master +
PC Engine! Roger Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58,
24113 Kiel, Tel. 0431/641670

Schweiz! Verkaufe US Genesis + CD-ROM,
Cox-Adapter, Finalfight CD, Wonderdog, usw.,
auch Module: Sunset Riders, USA Basket, usw.
Fr. 1500,—, nur Schweiz, Tel. 056/454442

Verkaufe Turbo Duo + 18 Games (z.B. Lords 0.
Thund., Bomberm., Neutopia 1 + 2). 6 Mon. alt
— Topzustand DM 1099! Kaufe Neo Geo Spiele
fir 50-60 % v. Neupr.! Tausche Mega Dr.
Spiele! Tel. 089/4701827

Suche die Power Play Ausgaben 8, 9, 10/90, 5/
91, 2/82, 1/93. Zahle den Neupreis. Ich bin nur
am Wochenende erreichbar. Tel. 07032/34694

PC: Strike Comm. 60,—, X-Wing 60,—, Comanch
60,~. PC-Engine: GT (Handheld) + 10 Spiele
400,~ VB. Mega Drive + CD-ROM#+ 12 Spiele
600,— VHB. Super-NES-Spiele ab 40,-, Tel.
06622/2988,ab 17 h i ikl

Tausche Super. Nm&dumif'f éblelen +
Mega Drive mit 3 Spielen gg. Neo RGB +

2 Joyboards und 2 Spielen, Tel. 08431/41991

Spieli, 100, 1. Kons.125, - . Maga DI
le, 100;- 1. Kons.! 20,= f‘:lee.
1 Tel. 022683691 o

TAF Sadtars503 (Comghin)
Spiele fiir SupeNES/Mega Drive/

J egawynleagmeGleaf.
«ab 15.00 h

‘Neo-Geo: Verkaufe Viewpoint gegen Gebot
kein Tausch!!). Und verk. f. SFC: Joystick XE-
ISFC 150,— DM, Tel. 08241/2951

| Verk. Neo-Geo (RGB) + 2 Joyboards + Last

Resort + Magician Lord + 3 Memorycards fr
1150 VB. Tel. 08241/2951

Kippenshreck Systems — die Mailbox flr den
Grof3raum Europa! Tel. +43-732-52628 (Linz,
Austria)

Verk. Drucker, MT81, seriell mit9-Nadel-Druck-
kopf, kaum gebraucht, mit Stander, fir nur 80,~
DM. Andre Hackert, Gansenbergweg 51, 46569
Hinxe, Tel. 02858/7538

Neo Geo! Tausche, kaufe, verkaufe neue u.
alte Spiele! Tel, 07545/6561 (Hannes)

Suche gebr. Neo Geo (RGB) + Neo Geo Spiele!
Tel. 07545/6561 (Hannes)

Kontakte

Der Neue!! APC/TCP-Computerclub sucht Mit-
glieder! Mitgliedschaft kostenlos! Infos gegen
RP + Leerdisk bei APC/TCP, Dorfstr. 17, 83236
Ubersee, Tel. 08642/6279

Der Neue!! APC/TCP-Computerclub sucht Mit-
glieder! Mitgliedschatt kostenlos! Infos gegen
RP + Leerdisk bei APC/TCP, Dorfstr. 17, 83236
Ubersee, Tel. 08642/6279
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heiBit Faszination!
Hobby! Aktiv sein!
Mitmachen!

Nutzen Sie die
Erfahrungen der
Spezialisten, die

fiir PCgo! schreiben!

PC noch schneller?
Kein Problem! PC go!
macht Thnen
Vorschliige, wie Sie
Threm Prachtstiick
Spitzenleistung
entlocken!

PC optimieren?
PCgo! hilft beim PC-
Tuning! Schritt fiir
Schritt.

GroBe Ideen in PCgo!
zum Basteln und Liten
fiir den kleinen
Geldbeutel.

Wollen Sie Know-How?

Angst vorm Lotkolben?

= (1as neue PC - Magazin fur o

Die erste Ausgabe erscheint am 15.Septembi 9¢

Aktiv werden?
Legen Sie los!

PCgo! ist das Magazin
zum Mitmachen!

PC ist Ihr Hobby?
Lassen Sie sich
itberraschen von den
vielen Ideen, die PCgo!
Thnen jeden Monat
liefert!
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Format im Hintergrung &ene PIF-Dy
men (z, B, F

Windows afs Mullil:xsking-Bw mat 720 KB,
estatiel es ohpe dort als Prog
Welleres, neben dery Programm, Mat.exe, (3]
mit dem man sich gerade selbst Sprechende
h:'\uh.‘]ﬂigl,uuchcimodcrm:!hre- ben. Unte
re im Hintergrung abzuarbeien, setzen Sie
Dazu gehiiy auch der Formar-Be. kannten
feh]. werksbe;z
Wenn man Jedoch gine Disket- /E:720 fii
te im DOS-Fenster formatiert yng Vergess,
dabei dag Programm wechselt grund-B
(mit <ALT TAB>), Stoppt dag Ansc
}-‘lnpp_\J-L.iul'wi'rk. Woran lieg's? Komfo
Ist der Fnrmul—Bul'chl nicht multj- gramuy
l;lsking-lmrgi:ch',' Mmatier
Nein, die Ursache liegt gang teien
Woanders: Der D()S-Eingubc‘- ren -
Prompt wirg nicht einfach durch  facp,
die Brl':-hlwei!c im ¥y
>(.'nnmnund.cum< aufgerufep, hie
ondern iiber cine PIF-¢ Programm uﬂ;_maf-‘de:n e
Hormation File) Dagej namens Wi
Yosprompt, if<. Wenn Sie sich T L
e pDuwllJ n:-;il dem PJE. Editor i y’d“' abe, \sor"“Mﬁ

! Scheiy,

0,

&ar Pfarzkanen ![i;'r d;
Tie, .

é Namrhbhm,'oeklukc.' Ve

: ; be,
lauplgr].!;\pg einmal anschay. si, T “”'fffﬁ'un ! Wiirge
=llen Sie fest, dag der Hip- ¥ 0n pe. Timggy fiir de
b, Nicht musatoce. ! . : J
wbetrieb pichy zugelassen | ; e Verya, ef; g e g e f’rdl'r,» atimap,
hifeld unten techts, Bilg . i SSischop it Sic, Ve L‘;}"Jr:elrt., Ei _é”-'nd‘-a_.,
en Sie dieses Feld gn und achfe diese, " Prisiq, : gwn P"-"M:m;.rmnt:ﬂ"-\ﬂ(?_ in |
Sie die DFgrej erneut Tro n, An OPppr 0 L
77l - nun das niichgte Mal Hing ok,
mrlnuuc‘rcn‘
"ine Prable,

Richy P
g,

lie noch fo
tlich. Alle
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'n Da
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gen privaten User

,Mé PC-Tuning
lhre ch o! &\\I leichtgemacht

= [seEre 13 So optimieren Sie das Setup
sta rt'vo rtel Ie ! [Sere 1+ S Fallen beim Speicherausbau

S ' ile: -
s Der I_VIuItl—
s media PC

(Einzelheftpreis)
B Programmdiskette Die ideale Ausstattung:
Soundkarten » Videokarten » Speicher

im Start-Preis

enthalten
B Sie erhalten PCgo! Test: Festplatten

als erster, bevor Sie ~ unter 500 Mark
es im Handel kaufen serre 2« dL.ohnen sich Billig-Platten
kdnnen.

M Lieferung per Pos " Kurse zum

frei Haus ‘ ~ Mitmachen

MS-DOS 6.0 und
Visual Basic

Bauanleitu \
Lafterste
ez unter 10 i y

PCgo! Start-Coupon

Ja, ich mochte das Start-Angebot von PCgo! mit 3 Ausgaben-

zum Super-Preis von nur DM 3,- pro Heft, statt DM 6,80(Einzel-

verkaufspreis). Wenn mich PCgo! iiberzeugt, brauche ich nichts | Bitte eins nan

zu tun, ich erhalte PCgo! nach dem Start-Angebot mit 3 Ausga- einsende

ben dann regelmaBig weiter per Post frei Haus fiir nur DM 5,80

pro Heft statt DM 6,80 (Einzelverkaufspreis).

Im anderen Fall teile ich 7 Tage nach Erhalt des letzten Heftes (3 PCao!

Ausgaben) kurz mit, daB ich keine weiteren PCgo!-Hefte mochte. go: 2

Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes kiindigen. Abonnement-Service
D-74168 Neckarsulm

Name, Vorname
Strafle, Hausnummer Fax 07132 / 959244
PLZ, Ort

Datum, 1.Unterschrift

Widerrufsgarantie L ’
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen bei PCgo! Abonne- Jeden Monat a kt u el l y

ment-Service, D-74168 Neckarsulm, widerrufen. Zur Wahrung der Frist
genugl die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Die Widerrufsfrist

eginnt mit der Aushandigung der Widerrufsbelehrung. lch bestatige - H
die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2.Unterschrift. letzt zu m S u pe rprels

2.Unterschritt ' PCgoda

—
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“achdem die drei Zimmer-
genossen Laverne, Ber-
nard und Hoagie den verzwei-
felten Hilferuf des griinen Ten-
takels vom fleiBigen Postham-
ster erhalten, eilen sie prompt
zur Maniac Mansion, um dort
ihre schleimigen Freunde zu
befreien. Als sie eintreten,
nimmt die ungliickliche Ge-
schichte ihren Lauf...

Eine ganz nor-
male Zeitreise

Bernard untersucht die Pen-
deluhr bei der Treppe genauer
(open) und findet einen
Geheimgang zu Dr.
Fred Edisons For-
schungslabor. Der
nun folgende Film
ist an Dramatik
kaum zu Uberbie-
ten. Hoagie landet
in der Vergangen-
heit und Laverne auf
einem Baum in der
Zukunft.

Bernard muB3 zwei Millionen
Dollar besorgen, um einen
neuen, echten Diamanten zu
kaufen. AuBerdem miissen
Laverne und Hoagie ihre Chron-
O-Johns an eine Energiequel-
le stépseln, um heil nach
Hause zu kommen. Bei Laver-
ne ist das kein Problem, aber
wo will Hoagie seine 220 Volt

im 18. Jahrhundert
herbekom-
men? Eine

Die Maschine des Grauens

Superbatterie muf3 her! Nur wo
sind die Plane des zerstreuten
Dr. Fred? Bemard findet sie an
der Pinnwand im Labor. Das
Dokument mufB3 per Chron-
O-John-Toilette zu Hoagie
geschickt werden.

In der Gegenwart unter-
nimmt unser Physikstudent
Bernard eine GroBuntersu-
chung des Hauses. Schnell
findet das Genie heraus, daB
die Mansion in ein Hotel
umfunktioniert wurde. Anschei-

nend sind die Edi-
sons in finanziellen
Schwierigkeiten. In
der Lobby fischt

Bernard eine

Miinze aus dem

kaputten Telefon

an der Wand.
¥ Das "Help Wan-

ted"-Schild am Fen-
ster scheint genau das
richtige fiir Hoagie zu sein.
Bernard spllt es also in die
Vergangenheit. Nachdem er
die Staubsaugeranzeige mit-
gehen laBt, wirft er noch einen
Blick in Dr. Freds Biro. Die
Kombination des Wandtresors
ist seit dem letzten Teil leider
geéandert worden. Ein Blick in
das Sparbuch auf dem
Schreibtisch bestatigt alle
Beflrchtungen: Die Edisons
sind arm dran. Aus der Schub-
lade nimmt sich Bernard den
Tippex "Booboo-b-Gone". Im
Kaminzimmer trifft er auf
Oozo, den Prigelclown
_ ("Dricke Oozo"). Be-
 nommen vom Kampf 6ff-
net er den Ventilator-
schacht am Boden,
um dort vielleicht

Schritt

Daraufhin spricht
Bernard mit dem Zigarrenver-
kaufer und 1aBt sich prompt
eine Havanna andrehen. Leider
explodiert diese direkt vor Ber-
nards Gesicht — schade um
die Zigarre. Bernards Interes-
se fixiert sich auf die Klapper-
zéhne. Er versucht, das wahn-
witzige Gebi3 in die gedffnete
Ventilationséffnung beim Ka-

Zwei Massagen
und der Pullover
gehort Euch

Player's Guide

Mit diesem Player's Guide wird
LucasArts Tentakeljagd zum
Kinderspiel. Wir durchleuch-
teten fur Euch. Schritt fiir
die Ratsel

schrillen Adventures.

dieses

weile schaltet Bernie den Fern-
seher an. Er traut seinen
Augen nicht! Der Einkaufska-
nal hat gerade einen echten
Diamanten im Angebot. Wah-
rend des Telefonats erfahrt
Bernard jedoch, daB sie (noch)
nicht vorhandenes Geld dafar
verlangen. Die Minze beniitzt
er im Schlitz des Massagebetts.
Von innen schlieBt er die Tur
und entdeckt einen attraktiven

Scherzartikel
hegeistern alle:
Weird Ed freut
sich iiber sein
zugrunde gerich-
tetes Brief-
markenalbum

Meister Propper:
Der Kaugummi
ist nur mit der
Brechstange vom
Boden zu ldsen

min zu treiben, um es im ge-
fangenen Zustand mitnehmen
zu kénnen. In der Kiche
nimmt er sich beide Kaffeesor-
ten und die Gabel. Im Wasch-
raum Offnet Bernard den
Schrank und findet einen
Trichter. Im ersten Stock betritt
er die Flitterwochensuite, um
dort einem Gast beim Schnar-
chen zuzuhoren. Aus Lange-

Schlisselbund, der nur darauf
wartet, mitgenommen zu wer-
den. Im Raum nebenan ver-
sperrt uns eine Kette den Weg.
Tja, Bernard nimmt trotzdem
die Scherztinte vom Tisch und
besucht das griine Tentakel
einen Raum weiter. Dort findet
er eine Videokassette. Bevor
er die Stereoanlage anschal-
tet, gibt er der rechten Box
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~einen herzhaften StoB. Der
unechte Mageninhalt in der
Eingangshalle sollte spate-
- stens jetzt von der Decke in
die Lobby platschen. Bei
Weird Ed im zweiten Stock
schnappt sich Bernie den
ahnungslosen Hamster und
betrépfelt Weird Eds Briefmar-
kenalbum. Die aus der Aktion
resultierende Briefmarke steckt

Candyautomaten
und hebt alle
. herausgefalle-
Y\ nen Minzen
A nacheinander
auf. Endlich
bei Edna an-
gelangt, will
sie sich nicht
/ aus dem Zim-
y mer stoBen lassen
("Driicke Edna"). Es
scheint aussichtslos, da
S|e sich immer am Arm der
Statue festhalten kann. Ber-
nard braucht Hilfe.

Hard Rock
Hoagie

Vor 200 Jahren versuchte
auch Hoagie zurlck in die
Zukunft zu kommen. Er konn-
te sich nicht davon abhalten,

Mit dem passenden Schliissel bricht es sich leichter ein

Bernard natiirlich ein, bevor er
- das Album an den Besitzer
zurtckgibt. Auf dem Dach (zu
erreichen durch den Kamin
oder durch das Fenster im
DachgeschoB3) nimmt sich der
Physiker die Kurbel. In Dr.
Freds Labor schittet er dem
Uberarbeiteten Wissenschaftier
den entkoffeinierten Kaffee in
seine "Herzchentasse". Dr.
Fred beginnt in sein Biro zu
-schlafwandeln. Der Schlissel-
bund des fetten Schnarchers
lbergibt der Uberaus freundli-
che und naive Bernie dem net-
ten und verzweifelten Auto-
knacker. Als Gegenleistung
bekommt er dafiir die Brech-

stange. Auf den Weg nach

oben zu Ednas Uberwa-
chungszentrale nimmt sich
Bernard noch die Kotze und
hebelt den Kaugummi und die
Minze mit der Brechstange

vom Boden. Nochmals macht

er einen Zwischenstop, da er
die neue Minze auch in das
Vibrierbett steckt. Als Ergebnis
prasentiert sich ein triefender,
-schleimiger Pullover. Als letzte
Haltestelle vor Edna benutzt
‘Bernard die Brechstange am
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einen Blick in Red Edisons
Briefkasten zu werfen. — Er
nahm sich auch noch die Frei-
heit, den Brief an sich zu
reiBen. Im Haus 6ffnete Hoa-
gie die gro3e Pendeluhr und
trat ein. Dort gab er die Pldne
an Red und erfuhr, dai3 er Ol,
Essig und Gold fir seine
Superbatterie braucht. Hoagie
nahm sich den Hammer (er
liebte gefahrliche Werkzeuge
schon immer) von der Wand

Peng, du bist tot! Die Zigarre haut Bernhard regelrecht um.

und zeigte Red Edison sein
"Help Wanted"-Schild. Sofort

wurde er als Assistent einge- .

stellt. Also nahm er sich den
dafiir notwendigen Laborkittel.

Wieder oben im Erdgeschol3 |

traf er drei der Grundungsva-
ter: John Hamcock, Themas
Jefferson und George Wa-
shington. In der Kiche neben-
an nahm er sich die Spaghetti

und das Salatol far die Batte- |

rie. Eine Tur weiter (in der
damaligen Waschkuche) fand
er eine Burste im Schrank und
einen Eimer. Er fullte den
Eimer mit dem Wasser aus
der Pumpe in der Kiche. Der
nachste Raum, den er besuch-
te, war das Schlafzimmer des
George Washington. Er konn-
te sich nicht Uberwinden, das
Bett zu verwuisten und darauf-
hin die Glocke klingen zu las-
sen. Das Zimmermadchen

hatte viel zu tun, und wahrend |

‘ sie aufraumte, konnte Hoagie
eine Seife aus dem Wagen
‘ des Zimmerméadchens ergat-
| tern. Im nachsten Raum ent-
} deckte er Betsy Ross, die
sich als gestreBte, designie-
| rende Grindungsmutter ent-
| puppte. Ein Zimmer weiter ent-
| deckte Hoagie Franklins
| Arbeitszimmer. lhn interessier-
| ten aber nicht die genialen
Plane, sondern eine simple
Weinflasche auf einer Holz-
kiste. Im zweiten Stockwerk
traf er auf ein sprechendes
Pferd, welches er ignorierte —
vorerst. Im Raum gegenuber
| des Pierds tauschte er Ubler-
| weise den - Rechtshénder-
| gegen den Linkshanderham-
I mer. Damit war das Problem
| mit dem Statuenarm wohl
( gelost. Im DachgeschofB nahm
| sich Hoagie die rote Farbe.
| Jetzt mul3 Bernard aber an die
Kombination kommen.

Auch ohne neue Pnsileltzahlen snhnell Der Bote uherhrmgl Brlele aller Art




Erkenne die HUK!
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Leben Auf den ersten Blick sind alle Versicherungen gleich. Aber
Kranken
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Wer Mumien stranguliert, brat auch Hamster in der Mikrowelle

101,999,57

Bernard versucht wieder,
Edna aus dem Zimmer zu
schubsen — dieses Mal mit
Erfolg. Er steckt die Videokas-
sette in den Schlitz und schaut
auf den grof3en Bildschirm. Er
drickt auf den roten Aufnah-

meknopf. Dr. Fred versucht
verzweifelt, den Safe aufzu-
sperren. Danach wird er von
IRS-Leuten festgenommen.
Fur Bernards getriibte Augen
ist die Kombination aber zu
schnell. Er legt den Schalter
von "SP" (Speedplay) auf "EP"
(Extended Play) und spielt die
Aufnahme nochmal langsam
ab. Jetzt, wo er die Nummern

weil3, geht Bernie runter in Dr.
Freds Biro und 6ffnet ohne
Probleme den Tresor hinter
dem Selbstportrait. Nachdem
er den armlichen Inhalt ganz-
lich geplundert hat, steckt er
den Pullover in den Trockner
in der Waschkiiche und wirft
alle seine Munzen ein. Der
gefangene Wissenschaftler ist
ganz oben im Dachge-

\\ schof. Um dorthin zu

~ kommen, benitzt
|~ Bernard den
| % Kaminschacht.
L Oben steigt er
durch das
rechte Fenster
in den Raum.
/ Dr. Fred vom
/' 'Seil zu befreien,
. ist die leichtere
" Sache. Wie befor-
’ dert Bernard ihn aber
nach unten? Das mitgenom-
mene Seil benltzt er mit dem
Flaschenzug am Dach. Bernie
flitzt per Kamin nach unten, wo
er das andere Ende des Seils
an der Mumie Ted befestigt.
Wieder oben, zieht Bernard
voller Schmackes am Seil...
und schafft es, den Toten nach
oben zu ziehen. Hoagie muB3
Bernard schnell die rote Farbe
zuschicken, damit er ‘den
weif3en Ted in einen roten Ted

LA W

Habt Ihr Dr. Fred befreit, mufl die Mumie ran

umfarben kann. Er benitzt
Ted mit Dr. Fred und bindet
den befreiten Edison an das
Seil. Von aufBen zieht Bernard
wieder am Seil und |43t sich
inklusive Dr. Fred nach unten
reiBen. Im Labor steckt Ber-

stellen. Als nachstes klebt er
die erhaschte Briefmarke auf
den Umschlag und schickt ihn
zu Rockerkumpel Hoagie in
die Vergangenheit. Hoagie
verschickte den Brief dann
sofort, indem er selbigen in

W : ol
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Ein freundlicher Schubs und der Videoraum gehdrt Euch

nard dem erkalteten Dr. Fred
den Trichter auf den Mund und
fléBt ihm heiBen, koffeinhalti-
gen Kaffee ein. Als néachstes
muB._Doc Fred den Vertrag
unterschreiben. Dazu mufB
Bernard den kleinen Zeitma-
schinenkonstrukteur zur Rede

Rettung, wem Rettung gebiihrt:
Der Doc muB durchs Fenster aus
den Klauen der Steuerfahnder

befreit werden

den Briefkasten legte und den
Postboten rief. Geld spielt nun
in der Gegenwart keine Rolle
mehr. Danach ruft Bernard mit
dem Telefon beim Einkaufska-
nal an und bestellt den Dia-
manten. Fortsetzung in der
nachsten POWER PLAY.




Hier sehen Sie, warum die

SOUND GALAXY

NX PRO 16 der iiberlegene Sound-Sieger ist!

N DIE EINZIGE SOUND-KARTE, )
DIE 5 SOUND-STANDARDS UNTERSTUTZT

Selbstverstindlich kompatibel mit den bekanntesten Sound-Standards
wie AdLib, Sound Blaster Pro, Covox Speech Thing und Disney Sound
Source, unterstiitzt diese Sound-Karte in echter CD-Stereo-Qualitiit
auch Microsoft Windows Sound System. Damit 6ffnet sich Thnen
die grofite Bibliothek an Software-Titeln unter DOS und Windows.

Die AT-BUS-CD-ROM-Schnittstellen sieuern entweder

Mitsumi- oder Panasonic-CD-ROM-Laufwerke an. Wenn

dartiber hinaus ein SG-Adapter an die Mitsumi-AT-BUS-
Schnittstelle angeschlossen wird, steuert sie auch das SONY-AT-BUS-
CD-ROM-Laufwerk an. Zu guter Letzt haben Sie die Upgrade-Moglich-
keit, nicht nur um ein grofes Angebot von SCSI-CD-ROM-Laufwerken
anzusteuern, sondern auch um an der Schnittstelle bis zu sieben
weitere Gerite anzuschlieen.

N GROSSE AUSWAHL AN AT-BUS-SCHNITTSTELLEN

WAVE TABLE SYNTHESIS UPGRADE

Der Aufbau der Karte ermoglicht es, eine PCM Wave-Table Synthe-
sis anzusteuern. Stecken Sie einfach die Sound Galaxy Wave Power auf Thre
16-Bit-Stereo-Sound-Karte, und Thr PC verwandelt sich im wahrsten Sinne
des Wortes in ein phantastisches Musikinstrument.

“ MEHR MOGLICHKEITEN, BESSERE LEISTUNG

Diese 16-Bit-Stereo-Sound-Karte erlaubt Thnen die Aufnahme ver-
schiedenster Quellen, wie Stereo, FM, Stereo-Mikrophon, Sterco-Line-In, Stereo-CD-
Audio und Covox/Disney Sound Source Stimmen. Mit der Sampling Rate von 4 bis
44,1 KHz ist die NX PRO 106 auch in der Lage, Sounds in High Fidelity aufzunehmen
und wiederzugeben. Der dynamische Filter reguliert selbsttiitig die Filterhéhe und
garantiert damit eine optimale Aufnahme und spiitere Wiedergabe in uniibertroffe-
ner Klangqualitiit.

Verbinden Sie die Karte mit der MIDI-Schnittstelle, und Sie haben alles, um eigene
Musikstiicke zu komponieren und sogar ein Orchester unterschiedlichster
Instrumente — von Rap bis zur Klassischen Musik — zusammenzustellen. Oder Sie
stecken einfach den Joystick ein und erfreuen sich an einer aufregenden Flugsimula-
tion oder einem spannenden Adventure,

Vergessen Sie Thre Probleme beim Jumper-Setting. Die Konfigurations-
Einstellung erfolgt — bequem fiir Sie — iiber die Software, also besonders anwender-
freundlich.

N EXTRAS OHNE EXTRAKOSTEN
Neben den vielen Moglichkeiten und dem unglaublichen Sound hilt die

Sound Galaxy weitere Extras bereit: HSC Interactive Software fiir Multimedia-
Schopfungen, WINDAT (TM) OLE fiir Audio-Bearbeitung, Monologue Text fiir den
Sprach-Synthesizer, Audio-Station, CD-Spieler, Zubehér und Windows-3.1-Treiber.

) g EINFACH ZU INSTALLIEREN

Wenn Sie ein erfolgreiches Audio-Krafitpaket zu
giinstigem Preis wollen, entscheiden Sie sich fiir die
Germany Office: AZTECH SYSTEMS GmbH World Trade Center, Birkenstrasse 15, 28195 Bremen, Federal Republic of Germany

AZTE; ' Sound Galaxy NX PRO 16.
CH
Tel: (0421) 169-0843, Fax: (0421) 169-0845, Tlx: 245610 AZTEC-D E

Authorised Distributor: KM Computer und Kommunikation Handels GmbH Kirchheimerstr 48, 73249 Wernau, %'&%&bé_
Te S2/ s ] ax- 07153/ F o
Tel: 07153/31095-98, Fax: 07153/38286 W05 MAGEWE jecy  COMPATIBLE

All trade names & marks are registered trademarks of respective company. Specifications subject to change without prior notice.



computerspiele/tests

ES begann schleichend und
wir wurden erst auf die
Katastrophe aufmerksam, als
alles zu spéat war. Die Verbllf-
fung war immens und jeder tat
was er konnte, doch es war
langst zu spat. Die Auswirkun-
gen waren schrecklich, die fol-
genden Jahre qualvoll und zer-
murbend. Walder starben,
Flisse trockneten aus, Muta-
tionen nahmen Gberhand.

Wer verhungert
oder zusammen-
geschlagen wird,
endet in einer
Schlammgrube

Die Burntime-Welt
im Uberblick

98

Noch ist die Welt in Ordnung - die Katastrophe steht kurz hevor

Burntime

Unsere Zukunft liegt im Dun-
keln und niemand weil3, wann
sie beginnt. Max Designs
Burntime stimmt alle Compu-
terspieler auf die kommenden
Jahre ein und erzieht sie zu
kompromiBlosen Survival-Spe-
zialisten. Zu Beginn wahlt lhr
Euch den passenden Charak-
ter aus und startet den Uberle-
benskampf um Euer klégliches
Dasein in einem kleinen Nest.
Euer Ziel ist es, moglichst viele
Landstriche zu besetzen und
zur machtigsten Person der
noch fiktiven Welt aufzustei-
gen. Bis zu drei Computergeg-
ner und wahlweise ein zweiter
Spieler machen Euch dabei

Es ist schon depri-
mierend: Allein die
ersten 80 Seiten der
Burntime-Anleitung

veranschaulichen das
bereits anrollende
Umwelt-Knock-Out

dermalen eindrucks-
voll, da3 man die dar-
auffolgende Woche
nur noch Fahrrad
fahrt und Mdasli in
Massen konsumiert.
Das Spiel selbst macht anfangs
einen ahnlich abschreckenden
Eindruck, verleitet aber spater zu
standigem Weiterspielen. Einer-
seits kommen Entdeckernaturen
auf ihre Kosten, andererseits
werden auch Freunde von Wirt-
schaftssimulationen bestens
bedient. Zu guter Letzt erfreuen
sich auch Strategie- und End-
zeitrollenspieler an Burntime.

Das unverbrauchte
Spielprinzip und die
knackige Atmosphére
motivieren dabei or-
dentlich. Die Bumtime-
Mankos sind jedoch
sehr augenscheinlich:
Grafisch sind bis auf
Zwischenbilder Popel-
sprites angesagt und
der Echtzeitkampf
geht schon konzeptio-
nell ins Hoschen, denn
Gllick entscheidet hier mehr als
ein geschickter Mausklick. Dank
der fetzigen Spielidee, einem
nicht zu unterschatzenden Moti-
vationspotential und dem genia-
len Handbuch, darf sich der
Genre-Mix gerade noch ins
obere Drittel einreihen. Echte
Endzeitstimmung, wie im legen-
daren Wasteland, kommt leider
zu keinem Zeitpunkt auf.

das Leben schwer. Die Burnti-
me-Welt wird auf einer scrol-
lenden Landkarte dargestellt
und besteht aus den Uber-
bleibseln groBer Stadte sowie
kleineren Ortschaften und ehe-
maligen Industrieanlagen. Bis
auf die Stadte, l1aBt sich in
jeder Ortschaft ein Lager eroff-
nen. Dazu stellt Ihr einen oder
mehrere vorher angeworbene
Charaktere zum Schutz des
Ortes ab. Diese produzieren
mit den entsprechenden Hilfs-
mitteln Nahrungsmittel oder
buddeln nach wertvollem Was-
ser. So will Euer Held auch
standig mit geniigend Wasser
und Nahrung (Ratten, Maden,
etc.) versorgt sein. Ihr zieht
wéahrenddessen strebsam wei-
ter und eréffnet einen Statz-
punkt nach dem anderen. Ab
und an finden sich niatzliche
Utensilien, aus denen teilweise
Apparaturen gebaut werden

~y/AVj
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Handler-

anfragen

erwunscht!

LADENGESCHKFT KﬁTHERHOFSTFI 1.55116 MAINZ . Ladenpreise = Versandpreise
- INHABER: CHRISTIAN MANN
Wir sind GroBh&ndler verkaufen unsere Spiele aber auch an Endverbraucher, also an Euch.
Bitte waéhlen Sie: (061 31) 23 80 27/23 80 29/23 80 85 - Fax: (0 61 31) 23 80 62

Syndicate Amlga /PC DM 69,90 / DM 89,90 Sam & Max PC DM 99,90
Lands of Lore | PC DM89,90 ~ Jurassic Park  Amiga/PC DM 59,90/ DM 74,90
Pirates Gold . | PC DM99,90 Aces over Europe PC DM 89,90
Day of the Tentacle ~PC DM 94,90 Rebel Assold PC DM 99,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa,) von 09 - 22 Uhr, Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC, CD-
Rom usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 6,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 9,90 DM, Eilzustellung zzgl.
8.50 DM. UPS 15,50 DM; Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere Aligemeinen Geschéftsbedingungen. Tippfehler, Irtiimer vorbehalten.

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
DM DM DM DM DM DM

1869 DV 74,90 89,90 Jonathan DV 79,90 79,90 The Greatest DV 69,90 79,90
A-Train DV 99,90 99,90 Jordan in Flight DA 74,90 The Legacy DV 89,90
ATAC. DA 89,90 99,90 Jurassic Park 59,90 74,90 The Lost Vikings bV 79,90 89,90
Abandones Places 2 DV 7490 8990 | KGB DV 59,90 64,90 | JYornado ) V. LV.
Aces over Europe DV iV. 89,90 Kings Quest 6 DV 79,90 Eg[l’:am‘“a g 2 Eg-gg Eg %
Aces of the Pacific 79,90 Lands of Lore 77 LV. 89,90 Ultima 6 DA 69'90
Aces of the Pacific + Data DV 89,90 Leather Goddeses 2 DA 84,90 Ultima 7 DV . 99.90
Aces Miss. Disk DA 39,90 Legend of Kyrandia 1 () 69,90 89,90 Ultima: 7 Data 49.90
Alone in the Dark Dv 99,90 Legend of Kyrandia 2 DV LV, 89,90 Ultima 7 I DA 99.90
Arabien Nights 64,90 Lemmings 2 DA 69,90 89,80 Ultima Underworld 1 DA 79.90
Armour Geddon 2 DA 64,90 V. Links 386 Pro DA 99,90 Ultima Underworld 2 DA 84,90
B-17 Flying Fortress DA 89,90 99,90 Links Banff 49,90 Unlimited Adventures 77 iV. V.
Bard's Tale Cons. Set DA 74,90 79,90 Links Barton Creek 49,90 Veil of Darkness 84,90
Battle Chees 4000 DA 69,90 Links Bay Hill 49,90 WWF European Rampagne 54,90 59,90
Battle Isle Data 2 DA 49,90 34,90 Links Belfry 49,90 Walker DA 64,90 LV.
Battle Team DA 64,90 69,90 Links Bountiful 44,90 Whale's Voyage DV 64,90 74,90
Battle Team + Data 2 DA 114,90 104,90 Links Firestone 44,90 War in the Gulf ”? 69,90 74,90
Betrayal at Krondar 79,90 Links Hyatt Dorado 49,90 :f:g g;?;?}'&g?’f DV 3: gg Eg gg
Bitmap Br. 1 DA 54,90 Links Mauna Kea 49,90 wing Commander 1 Del. E DA 94.90
Body Blows 54,90 Links Pinehurst 44,90 Wing Commander 2 S DV 9990
Bundesliga Man. Prof. DV 74,90 74,90 Links Tron North 44,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 49 90
Burrasic Park V. iV. Lion Hear DA 59,90 Wing Commander 2 Op. 2 DA 49,90
Burning Steel DV 89,90 Lost Treas. 1 99,90 99,90 Wing Commander Speech 49.90
Burntime 1LV, V. Lost Treas. 2 99,90 Wizardry 7 Dv 89,90 99,90
Buzz 89,90 Lotus Comp. (1, 2, 3) DA 59,90 X-Wing DA 94,90
Campaign DV 79,90 74,90 Might & Magic 3 DV 79,90 X-Wing Data DA 49,90
Car and Driver DA 74,90 Might & Magic 4 DV 59,90 X-Wing + Data DA 129,90
Castles 2 DA 69,90 Might & Magic 5 DV 94,90 Xenobots DA 94,90
Chaos Engine DA 69,90 Monkey Island 1 DV 74,90 89,90 Zool DA 3990 54,90
Civilization DV 74,90 84,90 Monkey Island 2 DV 89,90 89,90 CD-Rom
Comanche DV 84,90 Morph 49,90 7th Guest 139,90
Comanche Data DV 54,90 Nick Faldo Golt DA 79,90 Battle Chess V.
Comanche + Data DV 129,90 Nigel M. World Champ. DA 59,90 64,90 Chessmaster 5 Billion and One 89,90
Combat Air Patrol DA 64,90 No. Collection DV 69,90 79,90 Der Patrizier 99,90
Combat Classics DA 59,90 64,90 Patriot DA iV, 74,90 Inca 109,90
Das Schwarze Auge DV 84,90 84,90 Penthouse Hot Numbers DA 39,90 39,90 Indiana Jones 4 eV
Day of Tentacle EV V. 74,90 Pinball Dreams DA 69,90 74,90 EEQE““S" ”ﬁt”f”d*a ), V.
Day of Tentacle DV 94,90 Pinball Fantasiea DA 69,90 iV i s gg
Der Patrizier DV 79,90 89,90 Pirates Gold ¥ i 99,90 3
Desert Strike DA 69,90 Populous 2 DA 89,90 Mega Drive
Die Schone und das Biest DV 89,90 Populous 2 Plus DA 69,90 Alien 3 d. 109,90
Dogfight DA 89,90 89,90 Premiere Manager 54,90 59,90 Flashback dt. 119,90
Doom V. Railroad Tycoon DA 7990 89,90 Shining Force US 124,90
Dream Team DA 5490 59,90 Railroad Tycoon Deluxe 99,90 Tiny Toons a. - 9480
Dune 2 DV 74,90 89,90 Reach for the Skies DA 59,90 64,90 Super NES
Eishockey Manager DV 74,90 89,90 Rebel Assold 99,90 Alien 3 dt. 129,90
Elisabeth 1. 77 LV LV. Red Baron DV 74,90 B.0.B. ar. 119,90
Elite 2 DA LV, Red Baron + Data 89,90 Bubsy Us 11990
Eye of Beholder 2 DV 89,90 84,90 Return of Phantom DV 99,90 E.Es?r;.s:_:';k; gts :?igg
Eye of Beholder 3 DV 84,90 89,90 Ringworlds DA 74,90 Ji'”am 'g 3 X Hiden
F-15 Strike Eagle 3 DA 99,90 Roma AD 92 DV 69,90 il il 06 o
Falcon 3.0 DA 99,90 SWOTL 74,90 et ¥

: g dt. 114,90
Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 SWOTL Datas i.V. Street Fighter dit 94.90
Fields of Glory 77 99,90 Sensible Soccer 92/93 DA 69,90 69,90 Super Bomberman us iV
Fire & Ice DA 54,90 59,90 Shadow the Beast 3 DA 29,90 Super Mario Kart elt. 94 90
Flashback DV 69,90 74,90 Shadow of the Comet DV 84,90 94,90 Super Propotector dt. 109,90
Formula 1 Grand Prix DA 89,90 99,90 Sherlock Holmes DV 99,90 Super Star Wars dt. 119,90
Freddy Pharkas . DV 79,90 Suttle DA 54 90 64,90 Super Turrican us 119,90
Front Page Football DA 79,90 Silent Service I DA 89,90 94,90 Techmo NBA Basketball US 134,90
Goal! DA 69,90 69,90 Sim Life DV V. 99,90 Mortal Combat dt 1LV,
Goblins 2 59,90 64,90 Space Hulk DA 84,90 94,90 Ultima 6 us V.
Gunship 2000 DA 89,90 99,90 Space Quest 5 DV LV 89,90 Jurassic Park Us 1LV.
Gunship 2000 Senario 74,90 89,90 Street Fighter 2 DA 69,90 79,90 Wing Commander Special Operations dt. 129,90
Hannibal DV 69,90 79,90 Strike Commander DA 99,90 WWF 2 Royal Rumble a. 139,90
Harrier Jump Jet DA 99,90 Strike Commander Speech DA 49,90 Soundkarten / Zubehor
History Line 14/18 DV 89,90 89,90 Strike Commander + Speech DA 139,90 Sound Blaster 16 399,00
Humans 54,90 54,90 Stunt Islands DA LV, 99,90 Sound Blaster 16 ASP 479,00
Humans Race DV 69,90 79,90 Superfrog DA 49 90 Joystick
Inca DV 99,90 Syndicate DV 69,90 69,90 Gravis Pro 79,90
Indiana Jones 4 DV 83,90 99,90 Task Force 1942 DA 99,90 Thrust Master 149,90
Island Dr. Brain DV 74,90 Terminator 2029 99,90 Gamepad 44 90

Mehrere 1000 Programme auf Lager!



SchloBplatz 19 31582 Nienburg
Montag - Samstag 10 - 20 Uhr
A QL E Telefax: 05021/910403 und -404

105021/910416 und 910417

o

DV 78,90 DM muma OV 79,90 DM mﬁg V' 69,90 DM Human Hace EA 69,90 DM
E Bal! Dele DA 64,90DM HighComand EA 7890 DM 30 Constr. Kit2 EA 89.90DM HumanRace DV 5400
A-Train DV 83.90DM Hired Guns DA 79,90 DM" A-Train DV 79900M Humans DA 5490 DM

-Con.kil DV 4990DM HistoryLine DV 7990DM A-Train Con.-Kit DV 4490DM Indy4 DV 79,90 DM
AcesolPac. DA 7490DM HolNumbers DA 39900M Acesofgr.War DA 39900M Int'Sp.Chall. DA 54,90 DM
-Scenario EA 4990DM Humanrace OV 63,90 DM Addams Family DA 49,90DM Int Golf Champ?? in Vorb.

Aces over EuropeDV 79,90 DM® Humans EA 53.90DM Adv. Coll. DA 59,900M Ishar 2 DV 59,90 DM
Along inDark DV 89,90 DM Inca DV B990DM ArlandSea DA 7490DM JaguarXJ220 DA 49,90 DM
AmbushSor. DA B4,90DM Incr. Machine DV 63,90 DM Air Suppor DA 5490DM Jim Power DA 49,90 DM
Ancient A1 DA 79,900M -Deluxe DV inVorb.  Alien3 7 inVorb. Joe&Mac DA 4950DM
Anather World - DA 59,90 DM Indy 4 DV 8490DM Anc. AolWar DA 6990DM John Madden DA 54,90 DM
Arabian Nights DV inVorb.  Ishar2 DV 6490DM Another World DA 5490DM Jonathan OV 79,90DM
Archers Pool B, EA 64,90DM Island Dr. Brain DV ES%DM Apache 7 inVorb. Jungle Strike DA in Vorh.

ATAC DA 79900M Jonathan DV 79900M Apocalypse 7! 5490DM Jurassic Park DV 54,90 DM*
B-17 Fly. Forl. DA 79,30DM Jordan in Flight DA 749]!3?\4 Aquatic Gam. DA 5490DM KGB OV 59,50 DM
Bal 2 DV 79.90DM Jurassic Park DV 69,90 DM* Arabian Nights EA 49,90DM Kid Pix DOV 5490DM
Battle Team DA 7490DM KGB DV 58,90DM Arabian Nights DV 64,90 DM Knights of Sky DA 74,90 DM
BattleisleD.2 DA 49,90DM Kings Quest6 DV 79,900M Achers PoolB. EA 4990DM KruslysFunh. 77 in Vorh.

Battlech. 4000 DA 69,90DM Landsof Lore DV 69,90 DM* Assasin DA 4990DM Legend of Ky DV 59,50 DM
Battleloads DA 49,90 DM* Legacy OV 89.90DM Am.Gedd.2 DA 64,90 DM" Legend EA 5490DM
Bazooka Sue DV 79,90 DM" Legend KyrandiaDV 74,90 DM ATAC DA inVorb. Leis. 5. Lary 50V 59,90 DM
Betr.al Krondor EA 79900M Lemmings2 DA 7990DM B-17Fly.For. DA 69900M Lemmings2 DA 64,90 DM
Belr. at Krondor DV 79,90 DM" Lemmings DP DA 74,90 DM  Ball. Dipl, 7 inVorb.  Lemmings DP DA 59,90 DM
Birdsof Prey DA B490DM Links386Pro DA 89.90DM Bardvs.Word 77 inVorb. Liberation DA 59,90 DM*
BodyBlows DA 59,90 DM* -SVGA-Kurse je EA 44.90DM Bal2 DV 7490DM Lionheart DA 59,90 DM

Bumnlime DV 79,90 DM* -sonst. Kurse je EA 30.90DM  Battle Team DA 7490DM LittilDivil 77 inVorb.
Bund. Man. Pr. DV 64.90DM Locomotion DV 44,90DM BatlelsleData2 DA 49.900M Locomotion DV 59,90 DM
Burning Steel DV 79,90DM Losl Treas.1  EA 94,90DM BazookaSue DV inVorb, Lost Treasures EA 89,90 DM
-Superschiffe DV 39,90DM LosiTreas.2  EA 64,90DM BC Kid DA 5990DM LostVikings DV 64,90 DM
-Amerikai A, DV 39,90DM Lost Vikings DV 79,0 DM Besl of Bes! 7 inVorb,  Lothar MaithausDV 64,90 DM
Buz Aldin DA 89,90DM Lothar Malthdus DV 69,90 DM* Big Box 2 DA 5490DM M1Tank DA 39,90DM
esar EA 69,90DM M1 Tank PlaloonDA 33,90DM BillsTomalo G. DA 59,90 DM Mad TV DV 69,90 DM
Cal.Games2 DA 5990DM Mad TV DV 7990DM Birdsof Prey DA 69,90DM Maniac Mans. 2DV in Vorb,
Camgaign DV 79,90 DM Maniac Mans. 2 DV 84,90 DM" Bitmap Br. | DA 4990DM Manag. Socc. 77 in Vorb.
-Data DV 49,90 0M Mario teach. typ. DV 64,90 DM  Black Sect 77 inVorb. McDon. Land DA 49,00 DM
Carand Driver DA 74,90 DM Mario wird verm.DV 7490 DM  Blastar 7 inVorb. MegaColl. DA 5490DM
Carmen 5.D.  EA 69,90DM Michael Jordan DA 74900M Blue Max DA 39,00 DM Mega lo Man/FBA 59,90 DM
Carier Strike ~ EA 7490 DM Might & Magic 4DV 79.900M  Body Blows DA 5490DM MegaMix DA 59,90DM
Carriers at War  EA 69,90DM Might & Magic 5DV 79,90 DM Brain Chall 7 inVorh,  MegaSpors DA 5490 DM
-Constr Kit ~ EA 69,90DM Monkey Island 1DV 7990DM BuckRogers2 DV inVorb.  Might & Magic BY 69,50 DM
Castles 2 DA 7490DM Monkey Istand 2 DV 79,90 OM Bug Bomber DV 5990DM Mixed CollectioDA 64,50 DM

Castles DA 69900M NHLPHockey DA 79900M® Bund. Man.Pr. DV 6490DM Monkeylsl. 1 DV 69,90 DM
-Dala DA 3990 DM Palriot DA 79,90 DM* Bumlime DV 59,90 DM* Monkey Is. 2 DV 79,90 DM
Chess Maniac DV 89,90 DM* Perfect General DA 78900M Caesar EA 59,90DM Morph DA 45,90 DM
Chuck Yeager ACDV 69,90 DM -Data DA MQDDM Campaign DV 74,90DM Nick Faldo Golf DA 79,90 DM
Civilization DV 84900M Pinball Dreams DA 58,80 0M -Data DV 4490DM Nigel Mansell DA 54'90 pp
Comanche DV B4.90DM Pirates DA 33,90DM Caslies DA 39.90DM Nogreater Gl EA 5050 pM
-Mission DV 5490DM PiralesGold EA 79,90DM -Data DA 50,90DM MNosecond Pr. DA 5999 DM

Combat Class. DA 50,900M PiratesGold DV 89,90 DM* Calch’em DA 4950DM No.2Coll. DV 6900 DM
Complete Chess DA 64,90DM Popolus 2 DA 7490DM Champ.Man. 72 inVorh Novad 2 inVorb,

Contraptions ~ DA 4490DM Princeof P2 DA 69,90DM Anim. Class. 7 inVorh.  Pac.lsland DA 5900 pm
GoolWorld DA 54.900M Privateer DA inVorb.  ChaosEngine DA 49,90DM Penthouse HN DA 3060 DM
Creepers DA 7990DM Quest1. Glory3 DV 78,90DM Chuck Rock DA 2990DM Perl. General DV 4490 DM
Crisisin Crem. DA 79.900M Railroad Tycoon DA 79.90DM Chuck Rock2  pA 5490 0M -Data DA 74,90 DM
Curse of Ench.  EA 59,90DM -Deluxe DA inVorb.  Civilizalion DV 7490DM Pinball Dreams DA 54'50 DM
Cyber Race DV 79,90 DM* Reach for Skies DA £4,900M Cohort 2 EA 5450DM Pinball Fant. DA 5490 py
Daemonsgate 77 inVorb. RedBaron DV 79.900M Comb. AP pA 64,90 DM" Piracy EA 5990 DM
Daggerof A Ra DV 74.90DM -Scenario DV 49,00DM Conquesiador Dy 69,900M Pirates DA 3390 DM

Dark Half DA 54.900M Relunof Phant EA 79900M -Dala DV 3950DM Popoius2+ DA pa.00pM
Dark Queen o. KtV 79,900M Return of Phant DV EEQJDM' Contraptions DA 4490DM Powermonger DA 59'g) DM
Darklands DA 9990 DM Rex Nebuiar 7550 DM Cool World DA 4390DM -Dala DA 39,90 DM
Das schw. Auge DV 74.900M Ringworld EA 69,90 DM Creatures DA 4930DM Premiers DA 540 DM
Daught. Sem. DV 74900M Schone & Biesl DV 7990 M Creepers DA B490DM Premier Man. EA 49,90 DM

Dav.Lb.Gol DA 79,90DM Seal Team DA 79,90 DM* Cruisef. Corpse DV 59,90DM Project Tera DA 64,90 DM
Der Paliier DV 79900M Sens. Soccer DA 59.9CIDM Curseol Ench.  EA 5990DM Project X DA 49,90 DM
Designown RR EA 79900M Serpentisle DA 74.90DM Cyerspace 7 inVorb, Pushover DA 499)DM

Doglight DV 89900M Shad. of Comet DV 89,90DM Cylron DA 59,90DM Railraad Tye. DA 74,90 DM
Doom 7 inVorb. ~ Sherlock HolmesDV 74,90 DM Darkmere 7 inVob, Rampat DA 5490DM
Dune 2 DV 69900M Siege DA 64,90 0M Dasschw.Auge DV 69,90 DM Reach for SkiesDA 59,90 DM
Dungeonmasler DV 64.900M -Data DA 34900M DaughlerolS. DV 7490DM* RedZone DA 4990 DM

Dynablaster DA 69.900M Sil. Service2 DA 74,90 0M Der Patrizier DV 69,90DM Rome EA 54,90 DM
Dynalech DV 69,900M Sim Farm 7 inVob. DesenSirke DA 64.90DM SabreTeam EA 4990 DM

Eishockey Man, DV 79.900M SpaceHuk DA 79,9 0M Dogfight DV 69,90DM Sens.Soccer DA 4090 DM
ElFish EA 64900M SpaceQuest5 DV 69.90DM DreamTeam DA 5490DM Shad.Beast3 DA 5090 DM
Empire Deluxe  EA 78.900M Spaceward Ho! DV 79,90DM Dune 2 DV 59,90DM Sil.Service2 DA 7490 DM
Epic EA 53900M SleetF.2 DA 6490DM* Dung. M/Csb. DV 5990DM SillyPutty2 DA inVorb.

EnctheUnreaﬂyEA 6490DM  Star Trek DA 8490DM Dynablaster DA 54,900DM SimCityDel. DA 74,90 DM
EyeolBeh.2 DV 79.90DM Strike Comm. DA 83,900M Dynalech DV 59,90DM Sim City/Pop. DA 64,90 DM
EyeolBeh.3  EA 63,90DM -Speech DA 49900M EishockeyM. DV 69,90DM SimEath DV 89,90 DM
EyeolBeh.3 DV 79.900M" -Spec.Op.1 DA 3990DM* Elysium DV 5990DM Simlie DV 80,00 DM
Elysium DV 63,900M SWOTL DA 63.90DM Entity DA 6490DM Spec. Forces DA 74,90 DM
F-155ir Ea. 3 DA inVorb,  -Miss. je DA 33.900M Epic EA 5090DM SpaceHulk DA 64.00 DM"

F-19Stealth DA 39900M Syndicate DV 79900M EyeolBeh.2 DV 79,90DM Star Trek DV in Vorb.
Falcon 3.0 DA B490DM TaskForce 1942 DA 89900M F-15SE2 DA 7490DM SteetF2 DA
-Miss. DA 5990DM Terminator 2029 EA 84900M  F-19 Stealth DA 39,90DM Super Telris DA
-Mig 29 DV 89.90DM -Oper. Source  EA 4990DM  Fant Worlds A 74900M Superfrog DA
Fanl.Worlds DA 79.900M -Rampage EA inVorb.  Fire & ke DA 4990DM Syndicale DV
Fields of Glory DA B9,90DM Tomnado DA 79900M Flashback DV 64,90DM TheChaosE. DA
Fireandlce DA 5990DM Transarctca DV 59.900M Flies A, onE,  EA 69,900M TheGrealest DV
Flashback DV 69,90DM Ultima 7 DV 83900M Fly harder DA 6490DM ThelostVik. DV 54,90 DM
Form. | GP DA 83.90DM Ultima 7/2 DA 74900M  Form. | GP DA 7490DM The Per. Gen. DV
Front Page EA 69,90DM -Silverseed DA 44900M" Form.|Champ. 77 inVorh. -Dala DA
Freddy Pharkas EA 69,90DM Ultima Underw. DA 6990DM G2 7 inVorb.  Transarclica DV
Freddy Pharkas DV 69,90 DM* Ultima Underw. 2DA 74,90DM  Game of Life DA 59,90DM Traps's Treas. DA
Global Cong. DA B9.900M Wallstreet Man. DV 79,90 OM* Global Gladiators DA 59,90 DM” Walker DA
Global Eff DA 69,90DM Wing Comm.2 DV 79900M Goal DV 59,900M War inthe Gulf DV 59,90 DM
Goal ! DV 64,90DM" -Spec. Op.je DA 44.90DM  Gobliins 2 EA 5450DM Waworks DV 59,90 DM
Gobliins 2 DV 7490 DM -Academy DA 64,90 DM* Gobliins 2 DV 69,90DM WhalesVoy. DV 69,90 DM
Gunship 2000 DA B490DM Wizardy7 DV B9.90DM  Graham Taylor DA 54,900M Wing Comm. DV 79,90 DM
-Scenerio DA 59,90DM WWF Wrestling DA 69,90DM  Gunship 2 DA 69,90DM WizKid DA 49,90 DM

Hannibal DV 79.90DM  WWF Eur. Ramp.DA 69.90DM  Hannibal OV 69.90DM Wizrdy? DV inVorb.
Hardball 3~ EA 59,900M X-Wing DA B4.90DM  Hired Guns DA 64,90 DM* WWF Wrestling DA 64,90 DM
Harrier Assault DA 69,900M -Data DA 4490DM HisloryLine DV 74,90DM WWF Eur. RamDA 64,90 DM
Harrier Jumpj. DA B9,90DM  Xenobols DA 7490 DM  Hook DA 49.90DM Yo!Joe! DA 59,00 DM*
Hearl of China DV 59,900M  Zool DA 4990DM HotNumbers DA 39,900M Zool DA 49,90 DM
JOYSTICKS GRA\nS PC JOYSTICKS THRUSTMASTER PC ~ CD-ROM CD-ROM

Analog 69,90 DM Flight Control 149.900M 7 th Guest 120900M Indiana Jones 4 79,90 DM
Limited Edition Clear 74,90 DM Weapon C. Mark Il 219.900M  Der Patrizier B9900M Jutland 104,90 DM
Analog Pro 79,90 DM Rudder Pedals  239.90DM _ Game Power 74900M Maniac Mansion 2 79,90 DM

tel mit * hinter dem Preis waren zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar, lrr+
imer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladendfinungszeiten erfragen.
Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme 9,90 DM zzgl. Nachnahme-Gebiihr é3,~ DM).
Ab 250,- DM versandkostenfrei. Ausland nur Vorkasse 18,- DM. Es gelten unsere AGB

t‘DV =DT. VERS. DA=DT. ANL. EA=ENGL. ANL. ??=N.N. BEKANNT
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computerspiele/tests

Ein Info-
Bildschirm gibt
iiber den Zustand
der Orischaft
Auskunft

Per Gesprach
werden Kumpane
geworben

kénnen oder die Ihr an einen
Héandler verscherbelt. Geld
spielt in Burntime jedoch keine
Rolle — gehandelt wird aus-
schlieBlich mit Waren. Kontrol-
liert Ihr Ortschaften, bestimmt
Ihr gleichzeitig Uber die an die-
sem Ort vorbeifiihrenden Han- b

delswege oder (ber in der Der Handler sieht ungesund aus
Nahe liegende Stadte. Die

Stadte nehmen in Burntime Wie es sich fur ein umfang-
einen ganz besonderen Status | reiches Spiel gehort, darf
ein: In ihnen darf nicht ge- | naturlich jederzeit ein Spiel-
kampft werden und nur hier | stand auf Festplatte gebannt
finden wir Bars, Restaurants | werden. kn
und Niederlassungen von
Handlern oder Arzten. Letztere
werden zur Behandlung even-
tueller Verletzungen konsul-
tiert. Ob es Euch gut oder
weniger blendend geht, zeigt
Eure Energieleiste an. Bei
Werten tber 50% regeneriert

sich Euer Kérper selbstandig, MSU“S ﬁg%

seid lhr schwerer verletzt,
geht's zum Doc. Gekampft
wird in Echtzeit, Waffen mis-
sen vorher jedoch beschafft
werden. So harren neben nor-
malen Messern zum Beispiel
Schrotflinten oder Mistgabeln
ihrer Opfer. Auf diesem Wege
werden aggressive Mutanten,
bissige Hunde oder unliebsa-
me Konkurrenten aus dem
Weg geschafft,

Eine gute Quelle ist mehr wert, als so manches Menschenleben



AUCH MIT DER STARKSTEN UBERMACHT...

... WIRST DU SPIELEND
\ FERTIG!

W]LI_ST Du DICH GEGEN DIE SCHWERE ARTILLERIE VON HEUTE WEHREN, BRAUCHST DU EINEN
STARKEN VERBUNDETEN. HOL DIR DAS GRAVIS GAMEPAD™, DAS DAUERFEUER-JOYPAD MIT DEM
KAMPFERISCHEN CHARAKTER. FUR LINKS- UND RECHTSHANDER. MIT 4 UNABHANGIGEN KNOPFEN
UND ABNEHMBAREN JOYSTICK. KOMPATIBEL MIT ALLEN PERSONAL COMPUTER

GAMEPORTS. HAST DU ERST DAS GRAVIS GAMEPAD™ IN DER HAND, WIRST Advanced

DU MIT ALLEN GEGNERN SPIELEND FERTIG. DAS GRAVIS GAMEPAD™ amv
IST UBERALL ERHALTLICH, BEIM HANDLER ODER IM KAUFHAUS.

Deutschland: LOGI GmbH, Tel: 089-58 80 71, Fax: 089-580 82 25.  Schweiz: TERRA Datentechnik, Tel: 01-910 35 55, Fax: 01-910 19 92.
GRAVIS EURQOPA: Tel: ++ 41-21-869 96 56, Fax: ++ 41-21-869 97 17.
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NHL Hockey leitet eine neue PC-Sportspiel-Qualitat ein

NHL Hockey

Wenn die Sonne den As-
phalt zum Blubbern
bringt, ist die Zeit far ein kih-
lendes Spielchen gekommen.
Das ultimative Softeispaket
zum sommerlichen Zenit
kommt von Electronic Arts: Mit
einer Eishockey-Simulation,
namlich NHL Hockey, wird
Euer PC zur Klimaanlage um-
funktioniert. Konsolenbesitzer
konnten schon etwas langer
dem Puck hinterherjagen,
denn nicht von ungefahr bilden
die Mega-Drive-Besitzer schon
seit Ewigkeiten den harten
Kern der Eishockeyfans. EA
Hockey und NHLPA Hockey
standen monatelang unange-
fochten an Nummer Eins der

Lesercharts. Auch die Super-
NES-Freunde durften sich
schon seit einiger Zeit auf den
Kufen Uben. Trotz der uniber-
sehbaren Erfolge der Konso-
lenversionen wurde die erste
Computerkonvertierung immer
wieder auf die lange Bank ge-
schoben. Ganze zwei lange
Jahre muBten seit der Erstver-
offentlichung von EA Hockey
vergehen, bevor nun endlich
auch auf dem PC die Sirene
heult.

Wie in den Konsolenversio-
nen, hat der Spieler fur das
organisatorische und spieleri-
sche Wohlbefinden seiner
Mannschaft zu sorgen. In Per-
sonalunion darf der gestre3te

Eine Wintersportart
mitten im Sommer zu
prasentieren, ist
schon eine kleine Ge-
meinheit: Wahrend
auf dem Monitor lustig
Ubers Eis geflitzt wird,
kullern dem amtieren-
den Redakteur die
SchweiBtropfen Uber
die Stirn. Allerdings
nicht zu Unrecht —
denn NHL Hockey
macht seinem Namen alle Ehre:
Eine durchdachte Steuerung,
eine langzeitmotivierende Liga,
atemberaubende Samples und
eine solide Grafik lassen NHL
Hockey auf das oberste Trepp-
chen aller derzeit auf dem PC
verfligbaren Sportsimulationen
klettern. Technisch laBt NHL
Hockey den Rest der Sport-
spielsippe ziemlich blal3 ausse-
hen. Das erstklassige Scrolling
macht das Spielfeld zur kihlen
Kuschelwiese. Ebenfalls erst-
klassig ist die Gerauschunter-
malung — NHL Hockey lebt von

s,

digitalisierten
Samples: Die Ori-
ginalstimme des Kult-
moderators Ron Barr
sorgt schon vor dem
ersten Bully fir Furo-
re, wahrend des
Spiels sorgen erst-
klassige Spielgeréu-
sche und das mitfie-
bernde Publikum fur
den noétigen Ansporn.
Auch beim Spielde-
sign darf sich Electronic Arts auf
die Schulter klopfen: Mit einer
ganzen Palette von echten
Tricks, wie schlitzohrige Schlen-
zer oder raffinierte Doppelpasse
sind bei NHL Hockey kein Pro-
blem. Durch die zahlreichen
Spieloptionen gestaltet sich NHL
Hockey recht vielgestaltig und
wird ohne Probleme sowohl mit
dem engagierten Eishockey-
spieler wie auch mit dem action-
orientierten Sportfan fertig. Kurz-
um: Steht bei Euch ein Sportspiel
auf dem Plan — dann holt Euch
NHL Hockey.

NHL-Hockey-Spieler seine
Mannschaft clever durch die
Liga fihren — dabei kann nicht
nur organisatorisch der spitze
Bleistift geschwungen, son-
dern auch auf der Eisflache
gehorig in die Tasten gegriffen
werden. NHL Hockey bietet
dem verwohnten Eishockey-
freak alle vorstellbaren Optio-
nen: Allein oder gegeneinan-
der, als Trainer oder als Akti-
ver kann sich ins Getimmel

Dauerbrenner
Liga: In einer
Saison miissen
84 Spiele
durchgestanden
werden

e
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our

gestlrzt werden. Neben der
Schnelleinsteiger-Warmspiel-

ecke und einer Play-Off-Runde
darf eine Liga nicht fehlen. Wie
der Name des Spiels schon
andeutet, dirft Ihr Euer Glick
in der NHL, der amerikani-
schen National Hockey Lea-
gue, versuchen. Dabei achtete
Electronic Arts mit peinlicher
Genauigkeit auf alle Details,
nicht nur an die komplette
Namensliste wurde gedacht,

Wirre Szenen hinter der blauen Linie: Der puckfiihrende Spieler wird mit einem Stern hinterlegt

102

sondern auch die Starken und
Schwéchen der verschieden
Spieler wurde nicht vergessen.
Gleich 14 verschiedene Eigen-
schaften wie Geschwindigkeit,
SchuBkraft oder das Stock-
Handling wurden berlicksich-
tigt. Steht also erst einmal ein
Star wie Wayne Gretzky oder
Jeremy Reonik unter Vertrag,
dann habt Ihr den Sieg schon
so gut wie in der Tasche. Als
Alternative zur letzten NHL-
Saison koénnt lhr auch eine
Liga per Zufall auswurfeln las-
sen. Anfallende Statistiken und
Tabellen werden abgespei-
chert und kénnen spéter aus-
giebig ausgewertet werden.
Uber eine Import/Export-Funk-
tion kénnen Spielstande auf

AV




FOLGT SIE DEN BULLEN
ODER LIEBER
DOCH DEN BAREN

Wie eng die Verflechtungen der internationalen Wirt-
schaftssysteme sind, hat die Weltéffentlichkeit auf spekta-
kuldre Weise im Herbst 1987 erfahren.

Die Borsen von Tokio tiber Frankfurt bis nach New
York standen tiber Wochen im Brennpunkt des Interesses,
und taglich gab es neue, verwirrende Nachrichten aus den
geheimnisvollen Nervenzentren der Weltwirtschaft.

Dabei ist die Grundregel fiir das gesamte Borsen-
geschehen doch so einfach: buy low, sell high.

Die Schwierigkeit liegt einzig darin, den richtigen Zeit-
punkt zu treffen.

Wie man das macht, kann man im »Planspiel Borse«
lernen, das die Sparkasse seit Jahren mit wachsender
Beteiligung veranstaltet.

Mit fiktiven Einsidtzen nehmen Jungborsianer hier am
realen Borsengeschehen teil, schopfen Gewinne ab und
kompensieren Verluste.

Die zunehmende Zahl begeisterter Teilnehmer hat
auch diese Sparkassen-Initiative zum Erfolg gefiihrt.

b
Sparkasse =3

Ein Unternehmen der s Finanzgruppe
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S Die Aufmachung
Versan d"serV'ce wurde S]reng an
die Normen der
MS-DOS AMIGA MHL angelegt,
hier darf der
1869 7490 Mc DonaldLond®*? 5490 1869 6490 fleani 3
A-Train* 8990 Might & Magic 5*7 7990 A-Train* 79.90 gmerl_kanlscge v
Aces over Europe®? 7490 Patrot* 7490 Apocalypse**? 4990 I'Dll'llﬂ&lllg on
Altbus A 320 USA™ 7990 Pirates Gold® 7990 Amour Gedd, 27 59.90 Barr das nachste
Ambush at Sorin.** 79090 Prince of Persia2** 69,90 AJAC*™? 6490 Spiel einlauten
A.Mc Lean’c Pool**? 5090 Privateer*? 7990 Arablan Nights*™ 4990
Alone inthe Dark® g490 Protostar* 6990 B 17 Flying Forir.** 64,90 . . :
Amazon 7990 Railr Tyco.Deluxe®? 7490 Battle lsle Data2**  49.90 Diskette ausgelagert und so | gestaltet sich die Fortbewe-
WT::“DC;% 64.90 mﬂﬂme""?;:tg gﬁgﬁ‘ﬁ"’ ;g-g unkompliziert an andere Sai- | gung auf dem Eis nicht ganz
Battie 49,90 'eturn o.1. nrom A A . . . o g
Eeietoads'™ 550  SerableSoccar™ | 4990 Bundesl, ManPm.® 6490 sonteilnehmer verteilt werden. | so einfach wie mit den von
Bazooka Sue® 7490 Sherock Holmes® 7490 Bumtime®? 6490 Da alle 24 Mannschaften von Knoépfen strotzenden Game-
Betrayal at Krondor 7490 Shadow o.t.Comet* 79.90 ChaosEngine™ 4490 menschlichen Mitspielern Gber- | pads. Der erste Feuerknopf
Sﬁ,";‘:ﬁf“ T m s;;sp?c-cZaHumlk“ 5 ?3‘% grlcll-ll;gﬂnc?ﬁkzﬂ 23:2 nommen werden konnen, steht | dient seiner eigentlichen Be-
Buzz Aldrin®* 7490 SmCHyDeluxe®™ 7490 Comb. Alf Pafrol**? 59.90 dem Fernduell nichts mehr im | stimmung, namlich S(_:hieBen
Car & Driver** 6990 Street Fighter 2°*? gg Creepers"*? 653-2 Wege. Fehlen Euch trotzdem | des Pucks, der zweite zum
Chessmaster 3000 59,90 Space Legends*™* & Das schw. Auge® . S : : 1 =
Chess Manlac 5 BIL*?8990 SpacewardHol* 6490  Der Patrizier* 6490 einige Mitspieler, um al'le Vertellen cjer Passe an andere
Civilzation® 8990 Spelicraft*? 69.90 Desert Strike** 54.90 N_Iannschaﬂen_ zu besetzen, ist Spleler. Mit den verschiedenen
Ciash of Steel 6990 StarTrek* 7490 Dogfight**? ;:.g dies auch kein Beinbruch, in | Richtungen kann auBerdem
Comanche® 79,90 Strike Commander** 79.90 Dune 2* . i Fall hil m r ie Hoh n ie Richtuna des
Comanche Data® 4990 StComm.Speech** 3490 Eishockey Man.* 69.90 gfssem & ilft der Co pute gghugszsufgs?gilegt we?den
CyberRace**? 7450 Stronghold 6490 Fire & lce** 49.90 ST = #
: * Flashback® 59,90 Richtig zur Sache geht es | Je langer Ihr den Feuerknopf
i‘iﬁlﬁieggigmﬁunzg’zg bl g'g auf dem Eis: Da das Spielfeld | gedriickt haltet, um so stérker
Day of tTentacle™ 990 Tomada* 7490  Gunship 2000° 6490 grc_)BeraIs der Monlto[ |$t. wird | wird _cier Puck Uber das Eis
Der Patrizier* 7450 Transarctica® 5490 Hannlbal* 6490 bei NHL Hockey kréaftig ge- | gezwiebelt. Habt |hr gerade
gu”e?;_ 59.90 Em’“"?'p b5 ;:'g :Zfdsl;'m' ?3'£ scrollt. Ob vertikal oder hori- | eine schwache Phase und
ogfight** 89.90 Utima 7 Part 2** : ory Line** ) ; el 2 : : -
Dvclech? 500 WmaUnder 2 6000 | Mo Rooe’ 6450 zontal_, spielt dabei keine R_olle. kampft in der Defenswg, wird
Eight Ball Deluxe®™ 5990 Vellof Darkness® 7490 Indlana Jones4® 7490 Im Mittelpunkt des Monitors | per Feuerknopf der nachste
Emockeymcncgsr' 74,90 mé;ﬂcfm 47 ??:-g lszr:l; e ;g steht immer der Puck. Notwen- | Spieler aktiviert. cd
lum® 64,90 eet Manager*?74.! ur . § % i 2 i
Empire Deluxe 7450 Warin the Guif* 6990 Lemmings 2** 5990 dlge Splehnformatlonen f”?de'
Eric the Unready 59.00 Warlords 2 7490 Lionheart** 54,50 lhr am unteren_ _Blldschurm-
Eye of Beholder 3*7 7490 Wing Command.2® 7490 Lothar Matthdus® 59,90 rand: Tore, Konditionsbalken, Genre: Sporispiel
Fatty Bear 50,90 Wing Comm. Speech34,90 Lotus 142+43** 54,90 die noch verbleibende Spi9|- :op p
F-15 Strike Eagle 3** B4,90 Wizardry 7* 7990 MadTVv* 64,90 z i g Hers‘e"er- Eleclrﬂnic Ans
Fields of Glory™* 8490 Wikid™ 6490 Monkeylsiand2® 7490 zeit und etwaige _Strafm'”me” =
FootbManager3* 7490 Worldsoflegend 49,90 Napoleonics™ 6490 sind so immer im Blickfeld. Zirka-Preis: 120 Mark
Formula 1 GP** 8990 X-Wing** 79,90 Nick Faldo Golf** 7490 Dabei emp!iehlt es sich gera- .
Fire and Ice**? 5490 X-WingMission™ 3490 Nigel Mansell"* 54.90 : ; Testmuster: Electronic Arts
Flugsimul, 5.0°7 9990 Xenobots™ 6990 Penthouss LN 3490 de, auf den FitneBzustand sei-
Freddy Pharkas'? 5090 Yol Joel?*? §9.90 Perfect General® 6990 ner Pappenheimer ein Auga 0
Goal | *? 5990 Zeppelin*? 7490 Perfect Gen.Data* 49,90 zu werfen. Vier verschiedene Ms-nus 86 b
Gobllins 2* 79,90 Pinball Fontasies™ 49,90 . A = 2l
Hannibal® 7490 CD-ROM Project Tema™? 5990 Spielerreihen kénnen beliebig
Hamer Jump Jet** 8990 Battle Chess 1** 8490 Scenario®? 59,90 ausgewechseit werden. Sitzt Grafik: 70% Sound: 82%
Hattrick®? 7490 ChessmasterPro** 7990 Sensible Soccer*® 4490 die ausgepumpte Reihe auf .' - - - z
HradGuer? = 7430 Doggerofieieni 450 5 Sate " A der Bank, erholen sich die Schwierigkeit: mittel
indiana Jones 4 7990 Dayoft. Tentacle™ 79.90 Sleep Walker" 4990 : —
i 8990 Der Patrizier* 7990 Space HuK™*? 59.90 Recken nach kurzer Zeit und Minimal: 286er, 640 KByte,
ishar 2* 5990 Freddy Pharkas*™? 7490  S.Sports Chal.® 6490 kénnen dann wieder voll mit- 1 MByte EMS, 7 MByte
Island of Dr. Brain?  59.90 King's Quest 6** 7990 St. Thomas™? 64,90 halten Festnlatte VGA
Jonathan® 7490 The 7th Guest 12490 Sheet Fighter 2°* 54,90 3 o . o p !
Jordan InFiight* 69,90 Ultima Underw. 142*79.90  Super Frog"™ 4990 Der puckfihrende Spieler ist Usterstiet: Soundblasier
Jurassic Park*? 64,90 Super Hero**? 59,90 durch einen Stern gekenn- Roland Ad.lih Maus 7
Kings Quest 6* 7490 = Syndicate** 59,90 : : : o s '
Lands of Lore*? sww Macintosh Transarctica® 54,90 zeichnet, jegliche Verwechs Gonlant e —
Legacy™ 8490  A-Train* 8490 Walker** 54.90 lung ist damit ausgeschlossen. eplant iur:
Lemmings 2** 7490 Civilization™ 89,90 Waxworks® 69.90 Mit “nur" zwei Feuerknopfen
Liberation**? 59.90 Eight Ball Deluxe** 59.90 Ween® 64,90
Links 386 Pro** 8490 Fatty Bear? 5990 Whales Voyage® 59,90 : BT
Lord of Rings 2** 64,90 Indiana Jones 4 8490 Wizardry 7** 74,90 TERN DEFENSE
Lost Secr.o.t.R.? 59.90 King's Quest 6" 7990 Worldsof Legend 54,90
Lothar Matth&us F.*? 64,90  Lemmings 1+ 7990 Zero™? 59,90 3 ;
o SHICAGS BLACHHAHKS
Lotus 3 59.90  Monkey Island 2 84,90 - il 5
Napoleonics™ 7450 smeiyDewe 8950 Disketten PETTSBRCH PENGOLHS
Patriot**? 7490  Spellunx? 6490 10HD 3.6 NoName 12,90 O “BRUTHS
Pinball Dreams** 6490 V for Victory 3**? 7990 10DD3.5NoName 890 Egggg g&r}ggrs
* = Deutsche Version : * = Dautsche Anleftung ; 7 = bel Druckunterdagenschiud noch nicht llieferbar Y
uqﬂmpv Fim:s
Tel. : 040/ 721 13 97
= KIANESOTH STHRS
Personliche Bestellannahme: Mo.-Fr.: 15-19 ; Sa.: 10-14 Ubhr
24 h Bestellmaschine ; Fax: 040/7240973 | BSE bt
Versandkosten : Bei Vorkasse 8,90 DM ,bei Nachnahme +3 DM GUEBED NERDLAUES
22gl.NN-Gebidhr, Ausland (nur Vorkasse) 18,-D ;‘g;’L;fELFEQQ ER
Bestellen Sie schon heute die MEGAPLAY- Hits von morgen vor | UTKNIPEG JETS
Gesamtpreisliste (liegt jed. Lieferung bei] gg. 3.-DM in Briefmarken. rwa En-’ LIGHTHING
MEGAPLAY Bergedorfer Str.117
Z 1 02 ; Hamburg In zahlreichen Stanshken kdnnt Ihr Euch iiber die Starken und
e e e L D e tDlRe T R e N S e Schwichen aller Mannschaften schlau machen
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"Sega" und "Mega Drive" sind Warenzeichen von Sega Enterprises, Lid.

Erleben Sie jetzt auf Fingerdruck Hunderte von mitreifSenden

Flugabenteuern mit der realistischsten Jet-Flugsimulation, die je fiir
: den Mega Drive produziert wurde!
MicroProse bringt Ihnen das Spiel, auf das Sie schon lange gewartet haben!

Alle Thre sieben Sinne sind gefragt,
wenn Sie den Luftkampf gegen die
gefihrlichsten modernsten Diisenjiger
aufnehmen und den technisch
ausgefeilten, todlichen Raketen
ausweichen, mit denen Thr Gegner
sich verteidigt. ¥

Uberfliegen Sie exakt kartographierte
Gebiete, in denén Sie strategische
Bodenziele angreifen, und lassen Sie
sich dabei mehr und mehr von dieser
einmaligen Flugsimulation fesseln!

\Ganze -

Zahlreiche Einsitze mit Haupt- und
Sekundirzielen iiber sechs echten
Kriegsgebieten, auf vier Schwierig-
keitsstufen, mit einer groffen Auswahl
an Cockpit- und Auflenansichten...
Kein Wunder, dafl dieses Spiel alle
anderen um Lingen schligt!

Gehen Sie mit Threm Mega Drive aufs
nehmen Sie die
Herausforderung an, den heiflesten
Kampfjager der Welt zu fliegen!

Stiirzen Sie sich in die Hitze des
Gefechts!

MicroProse Ltd., The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY.
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Prallt unser Held zu heftig auf eine Plattform sieht er Sterne

Biob

Dreidimensionale
Jump'n'Runs gehéren
ohne Zweifel zu spie-
lerischen Ausnahmen,
was nicht bedeutet,
daf sie qualitativ vor
Ideen Uberschwappen
miissen. Paaren sich
diese Outsider zudem
mit Stars aus Horror-
filmen, kénnte die
explosive Mischung
so manchen ver-
schrecken. Der Blob zum Bei-
spiel jagt bis heute nicht nur im
Horrorfilm den Konsumenten
diverse Schrecken ein, sondern
erweitert sein Wirkungsfeld nun
auch auf alle Amiga-Besitzer.

Also Vorsicht! Der
Blob frustriert und
langweilt dank banaler
Spielidee machtig. Der
Schwierigkeitsgrad ist
zudem recht knusprig
und die wabbelige
Steuerung erinnert
unabdingbar an den
schleimigen Held des
Films. HipfspalB ist
dem Blob nur in
den Anspielminuten zu
entlocken, danach wechseln
sich, dank mangelnder Abwechs-
lung und zunehmendem Chaos
im Leveldesign, gahnende Lan-
geweile und nervenaufreibende
Frustration ab.

Grausam:
Der Blob
verschwindet
in den Weiten
des Alls

Die Zeiten sind nicht leicht
im Blob-Universum. Unser
Held, der Blob, fahrt eine
Fuhre Baby-Blobletts nach der

anderen zum Nachbarstern

und langweilt sich dabei Uber-

maBig. Seine Hoffnungslosig-
keit verpufft jedoch just in dem
Moment, in welchem der Gute
Schiffbruch erleidet und seine
gesamte Ladung Baby-Blob-
letts im All verstreut wird. Das
Blob-Universum unterscheidet
sich jedoch grundlegend'von
unserem und besteht nicht aus
“Nichts", sondern aus Unmen-
gen Plattformen und einer
gehorigen, alles umfassenden
Gravitation. So darf Blob sich
auf den Weg machen, um in
50 Levels nach Blobletts,
Raumschiffteilen und Tankf(l-
lungen zu suchen.

Wie nicht anders zu erwar-
ten, schltpft Ihr in die Rolle der
drolligen Kugel namens Blob
und hapft via Joystickknopf

von Plattform zu Plattform.
Das Geschehen seht Ihr dabei
allerdings aus der Vogel-
perspektive, die Plattformen
"zoomen" hoch und runter.
Euer Augenmerk liegt darauf,
erstens nicht von den Plattfor-
men zu kullern und somit in
den Tiefen des Alls zu ver-
schwinden, und zweitens pro
Level den Ausgang, Blobletts
oder Raumschiffteile zu ent-
decken. Um Blob dieses Un-
terfangen noch etwas zu
erschweren, springt der kleine
Wabbel in einem Zeitlimit um
sein Leben, kdmpft gegen Sei-
tenwinde an und hat sich mit
den unterschiedlichsten Platt-
formen auseinanderzusetzen.
Einige schubsen ihn willkiirlich
von sich, andere kippen ein-
fach um, schleudern ihn in
schwindelerregende Hdhen
oder zerbroseln einfach unter
Blobs PlattfiBen. Die etwas
netteren unter den Plattformen

Wohin fallen
wir zuerst?

Der Blob weil}
nicht weiter.

HPHD

Die Bahy-
Blobletts

miissen
eingesammelt
werden

—

Uber Blob befindliche Plattiormen deuten Punkte an. Rechts und
links werden verbleibende Zeit und Energie angezeigt.
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rekrutieren sich aus Telepor-
tern, Schaltern oder paBwort-
spendenden Infosteinen. Doch
damit nicht genug, setzt sich
unser Held auch mit Aliens
auseinander, die Mario-like
zersprungen werden durfen.
Dabei laden rotierende Sage-
blatter oder schleimspuckende
Kandnchen zum gemiitlichen
Zerspringen ein. Beruhrt [hr die
Gegner von unten oder von
der Seite, wird Euch kostbare
Lebensenergie abgezogen.
Habt Ihr alle finf Leben in den
Weiten des Alls verloren, bleibt
Euch allein das hoffentlich
erspielte PaBwort. Continues
sucht man vergeblich. kn
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=3 PRy AR
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(=] A-Train/dt. 84,95 92,95 =
§ A-Train Construction Set/dt. 295 4295 —_—
= A320 Airbus USA-Edition/dt 94,95 94,95 105,00
1:T] Aces of the Pacific & Mission Disk./dt. —— 79,95 ——
7 Aces over Europe/dt. TR =
-1 Amberstar/dt. 7395 7995 74,95
| Ambush at Sorinor —_—  B295 —_—
S Ancient Art of war/dt. 62,95 86,95 69,95
= Arabian Nights ~ 4995 ——  ——
] B.C. Kid/dt 49,95 —_— —_——
o B17 Flying Fortress/dt. 68,95 89,95 69,95
E Battle Isle & Data Disk./dt. 69,95 74,95 _—
Battle Isle Data Disk. 2/dt. 48,95 48,95 _—
- Betrayal at Krondor/dt. —_ 79,95 —_—
Blaster/dt. 4995 —— L
Blue Force —_— 89,95 _
Body Blows/dt. 47,95 57,00 —_
Bundesliga Manager Prof./dt. 69,95 69,95 72,95
Burntime/dt. 72,95 84,95 —_——
Campaign/dt. 62,95 . 72,95 ——
Campaign Mission Disk/dt. 42,95 42,95 —_—
Chaos Engine/dt. 49,95 _ 54,95
Chuck Rock 2/dt. 47,95 —_— —
Civilization/dt. 76,95 89,95 69,95
Comanche/dt. —— 89,95 ———
Comanche Mission Disk./dt. —— 49,95 —_— .
Das Schwarze Auge /dt. 74,95 8695  —— WingEoTIMAKoE Bpecti el s CEII L
Das Schwarze Auge 2/dt.  V.mé. V.méd, —_— X-Wing Mission Disk?"dt‘ TG i e
Day of the Tentacle —— 89,00 —— s Joe;fdt' T g S
Der Patrizier/dt. 72,95 87,95 74,95 ¥ ZO(-)ItdI' 49'95 59‘95 54‘95
Desert Strike/dt. 54,95 o e ’ < 4
Dune 2/dt. 52,95 62,95 —_——
Dungeon Master & Chaos strikes bac'Kf"dl. 62,95 —_— 65,95
Eight Ball Deluxe ~ —— 6995 —— s d [ A b
Eishockey Manager/dt. 74,95 81,95 —_— on er nge Ote
mpire Deluxe —_—— 79,95 —_—
Eye of the I!eEhoFI,dir :eum. B, S S Alien Breed Edition 22,85  —— = ——
Fields of Glory/dt ——  B9.95 S0 Battlehawks 1942 25,95 25,95 25,95
il Sl : : / California G 22095 22095 2295
Fire & lce/dt. 49,95 —— 49,95 AL ;ESG'? zg'gg " .
| k/dt. 2,95 69,95 —_— e " Y e
Flight Simulator Sidt. o0 11995 _'— CRIAS afla iy o R S
Formula 1 Grand Prixidt. 77,95 89,95 77,95 F-15 Strike Eagle 2/dt. 30,95 30,85 31,95
Giobal Gladiators 49,95 —— —— F-19 Eﬁﬂg’;g&gggfg: 22‘32 30,95 31,85
Il/dt. 52,95 —_— —— i i ” T o
Gunship 2000/dt. 995 8995 _i— Lord of the Rings 2/dt. ~ —— 2995  ——
Mannibaldt.  67.95 81,95 —— M1 Tank Platoon/dt. 28,95 2895 30,95
Historyline 1914 — 1918/di. 81,95 81,95 —— Midwinter 2/dt. 30,95 3095 31,95
; P 7 : e North & South 21,95 2195 21,95
o harzidt. 5595 5898 625 Pinball Magicl. 2295 2295 2295
, i 3 7 i irates!/dt. 495 24,95 24,95
sl . em Populous 2l —— . 2095
Leather Goddesses of Phobos 2/dt. ~ —,— 59,85  —— Power Monger/dt.  —— 2095 29,95
Legend of Kyrandia/dt. 63,95 63,95 — Project X/dt. 23,95 ——  ——
Lemmings 2/dt. 63,95 81,95 64,95 Sherlugtal:u;l:::::"g- e gg,gg —_
Links 386 Pro/dt. —— 92,95 —_— Tenni " 7175 ' T
I AREATLHE S B ennis Cup2 1895 18,95 19,95
Lost Vikings/dt. 6995 79,95 —— Turrican 2/dt. 18,85 —— 22,95
Lothar Matthaus/dt. ~ V.mé. V. mé. —_—
Lotus 1-3 Compilation/dt. 58,95 —_—— —_—
Lotus 3/dt. 4995 64,95 51,95
Michael Jordan in Flight/dt. —_ 76,95 —_
Might & Magic 5 —_— 94,95 e
NHL Hockey/dt. —— 83,00 —_——
Overdrive/dt, 49,95 o —_—
Pinball Dreams/dt. 46,95 61,95 —_— Aces over Europa/dt. 75,00
Pinball Fantasies/dt. 56,95 B e
pFEratesl Gold/dt. —— 89,00 — Body Blows/dt. 57,00
rehistorik 2/dt. —— 69,85 —_——
TR e o R AN B (ot Day of the Tentacle/dt. 89,00
iy SPrivztgeri’ddt. —_ gg.gg —_ Flight Simulator 5/dt. 11 9,00
rivateer Speech Pack/dt. —_ X —_—
Railroad Tycoon/dt. 76,95 8595 77,95 Lands of Lore/dt. 66,00
Railroad TycohoAn Dell.éxih‘fjl. —_ 93,95 s NHL Hockeyfdt. 83,00
ron ission Disk./dt. —_—— 79,95 _— -
it i R 1 Pirates! Gold/dt. 89,00

Secret of Monkey Island 2/dt. 86,95 86,95 ——
Sensible Soccer '93/dt. 4995 58,95 51,95
Shadow Caster/dt. —— 82,95 —_——

Silent Service 2/dt. 76,95 76,95 77,95

Syndicate/dt. 62,00
81,00
Tornado/dt. 69,00

Sim City Deluxe/dt. 84,95 84,95 —_—
Space Legends/dt. 7495 79,95 —_—
Space Ouesé Compoilauon 1;4 —— gg,gg —_
pace Quest 5/dt —— A Sy
Special Forges"dl 77,95 133,33 77,95 .
tereo e —— . P .
. i ki v 1 MB-Erweiterung fiir Amiga
Strike f’:‘éﬁ’iﬁfﬁféﬁf& 51’,9_5 89,95 5&9_5 (abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips) 49,90
Strike Commander Speech Pack/dt —— 3495 L 2. Laufwerk 3,5" fir Amiga 139,00
= Stronghold —— 69,95 —_ t Advanced Gravis Analog Joystick PC 75,00
uperfrog/dt. 49,95 —— —— c -~ Das Lucasfilm-Buch/dt. 29,80
= kavnd;figadlg{g: 62,00 g;gg —— om u e[: Das Lucasfilm-Buch 2/dt. 29,80
Bkl e SR s R R Z BEHDR Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST) 43,00
Transarctica/dt. 4995 49,95 —— Gravis PC Game Pad 48,00
Traps'n Treasures/dt 6495 —— —— Sound Blaster 16 ASP/dt. 439,00
Twilight 2000/dt. —— 8995 —— Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition/dt. 149,00
Ultima 7/dt. —— 84,95 —— Sound Blaster Pro Deluxe Edition/dt. 249,00)
Ultima 7 Teil 2/dt e 79,95 —
Ultima 7 Teil 2 -
The Sil Seed Zusatzdiskette/dt. —_— 39,95 —— o i
et ot et DT gR e So konnt Lhr gleich bestellen:

Ultima Underworld 2/dt _ 76,95 —_—
WWF European Rampage Tour 52,95 59,95 52,95
Walker/dt. 58,95

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.

Warin the Gulfidt. 69,95 74,95 —— Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,00 DM)
e S L 2:32 i _oder per Vorkasse (+ 4,00 DM).
Wing B bmimian S R i S e s g S Ab 100,00 DM Bestellwert liefern wir grundsétzlich portofrei.
Wing Commander 2/dt. —— 8495 —— Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.
Wing Commander 2 Special Oper. 1 oder 2/dt. —— 41,95 —_

TELEFON 02871/8631 *» 183088
180637 » 185443
FAX 028 71/86 31

Bachler — Computersoftware

Postfach 1113« Blucherstr. 24
46397 Bocholt
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Der Pate

s

ei Niise gleicht der Rasen eher einem Sumpf, denn einem Spielfeld

Lothar Matthéius

Die interaktive Fuiballsimulation

Uns Lothar, Weltmeister
und zweimaliger Weltful3-
baller, hat in letzter Zeit mit
argen Popularitatsproblemen
zu kédmpfen. Derzeitiger Brot-
chengeber Bayern Munchen
und vor allem die Fans halten
dem armen Mann nach jeder
Niederlage Wehrkraftzerset-
zung vor, und Lothar sturzt,
dank mangelnder Akzeptanz
von einer Formkrise in die
nachste. Allein die Familie
inklusive Ehefrau Lolita richten
den angeschlagenen Star
wacker auf und stehen hinter
ihm. Richtig so, denn warum
soll ein Superstar nicht auch
mal ein Formtief genieBen.
Zwischenzeitlich poliert Lothar
Matth&us sein Image wieder
auf und hat sich als Zielgruppe
nun auch den FuBballnach-
wuchs auserkoren. Was lag da
naher, als fir ein Computer-
spiel Pate zu stehen? Bomico,
Ocean und Herr Matthaus wur-
den sich schnell einig und

STRNOIN

LI
14T
AT

Bundesliga: Lothar Matthdus” Hausmannschaft
spielt sich bereits zu Beginn ans Ende
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erarbeiteten gemeinschaftlich
ein FuBballspiel mit dem
klangvollen Namen Lothar
Matthdus — Die interaktive
FuBballsimulation.

Zu Beginn habt Ihr die
Wabhl zwischen einem Freund-
schaftsspiel, einem Liga- und
dem Europapokal-Modus. Wer
will, darf einen Kumpel ein-
stopseln und gegen oder
gemeinsam mit ihm um die
Wette bolzen. An Mannschaf-
ten stehen Euch die 93/94er
Bundesliga-Teams und die
Mannen namenhafter interna-
tionaler Teams zur Verflgung.
Nachdem Ihr Euch fir Spiel-
dauer, Taktik, Schwierigkeits-
grad, Platzbeschaffenheit und
fur eine von drei unterschied-
lichen Steuerungsmethoden
entschieden habt, wird ange-
pfiffen. Das Spielfeld IaBt sich
wahlweise aus der Vogelper-
spektive oder von der Seite
betrachten. Je nach Steuerung
wird auf Knopfdruck gepaft,

e TR
e} 711z

L e
L] 7)1z

]

7%
gy SElECT
{ 88| [enmaD

Neben solch durch-
gestylten Spielen, wie
Sensible Soccer und
Goal, hat es ein
Lothar Matthdus nicht
leicht, die Kundschaft
zu beeindrucken. Ne-
ben Zugpferd Lothar
muBte etwas Neues
und Innovatives die
Kundschaft locken.
Ansatzweise ist Ocean
dies auch gelungen:
Drei verschiedenen Steuermodi
bieten fir jeden Geschmack das
richtige, zwei Spielfeldansichten
sorgen fur grafische Abwechs-
lung. Hinsichtlich der einstellba-

a — ren Optionen und Fea-

tures bietet das Spiel
eher Durchschnittli-
ches — technisch teil-
weise sogar Unter-
durchschnittliches. So
erweckt die Grafik
einen durchaus dilet-
antischen Eindruck,
der Sound klingt nur
wenig besser. Dank
der recht komplexen,
aber trotzdem leicht zu
erlernenden Steuerung spielt
sich die Bolzerei hervorragend.
Allein die schlampige Technik
versagt Ocean den Sprung in die
FuBball-High-Society.

Rechts seht Ihr die
Torszene von der
Seite ...

gegréatscht oder ge-
schossen. Selbst
Hackentricks und
Kopfbélle sind inte-
griert. Nach jeder
Torszene startet eine
Zeitlupenfunktion, die
sich wie ein Video-
recorder  inklusive
Standbild, Vor- und
Ricklauf bedienen
1aBt. Aktuelle Spielstéande wer-
den bei Bedarf nach jedem
Match

auf Diskette gespeichert.  kn
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(N SV FANAGER PLAYER

SHYE. |
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Mal mit mir: Die Trikots lassen sich dank RGB in
einem ganz individuellen Farbton kreieren

d ... und links die
gleiche Situation

aus der Vogel-

perspektive

Replay: Torszenen lassen sich
im nachhinein genau studieren

Genre: Sportspiel
Hersteller: Ocean
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: Bomico

AMIGA

4%

Grafik: 48%
Schwierigkeit:

Minimal: 1 MByte
Unterstiitzt: -
Geplant fiir: MS-DOS

|

Sound: 62% N
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CALL PLAY

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
(Telefon : 0281 - 31641 o. 31642

Tel.: 0281 - 31641 0. 31642

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand

Ladenlokale: Softwarehouse

46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

( Titel PC Amign\ o Titel PC Amiga\ s Titel PC AmlgD
Aces over Europe DV x6995 Goal DV x5995 49,95 Pirates Gold DV x84,95
Betr. at Krondor DV x69,95 Jurassic Park DV x54,95 Prince of Persia 2 DA 67,95
Day of Tentacle DV 7495 Jurassic Ami 1200 DV x59,95 Protostar DV x79,95
Dune 2 DV 57,95 Lothar Matthius DV x6495 x5995 Star Trek DV 7995 x69,95
Eye of the Behol. DV x79,95 Might&Magic 5 DV x79,95 Syndicate DV TI9S; 5095
Freddy Pharkas DV  x64,95 Patriot DA 7995 War in the Gulf DV 72,95 69,95
N, 2 ¥
Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste
Titel PC  Amiga Titel PC  Amiga Titel PC Amiga
1869 DV 7495 69,95 Elysium DV 6795 x57,95  Sim City Deluxe DA 8295 x8295
A - Train DV 8995 77,95 Erbendes Throns DV 7795 5995  Sim Earth DV 8795 7995
A - Train Constr. DV 42,95  Fallen Empire DV 8495 79,95 Sim Life DV 7995
Airbus Europa DA 6995 69,95 Flies Att. on Earth DV 7995 67,95  Space Hulk DA 79,95 x64,95
Airbus Amerika DA 79,95 79,95  Flashback DV 67,95 62,95 Streetfighter 2 DA x54,95 49,95
Alienbreed DA x6495 Form. 1 Grand Pr. DA 8495 69,95 Strike Command.
Alone in the Dark DV 89,95 Global Gladiators DA x54,95 und Speech DA 119,95
Arabien Nights DV 59,95  Gobliins 3 DV iv iv. Strike Command. DA 84,95
Archer McL. Pool DA x59,95 49,95  Gunship 2000 DA 8495 62,95  StrikeCom.Speech DA 39,95
B-17 Flying Fortr. DA 8995 67,95 Hanniball DV 7995 67,95  Stunt Island DV 89,95
Bazooka Sue DV x7995 x79,95 History Line 14-18 DV 7795 7795  Superfrog DV 49,95
Beauty and Beast DV 79,95 Humans Race DV 5495 54,95 Take a Break DA x69,95
Blaster DA x49,95 Indy 4 Adventure DV 8295 717,95 Tormado DA 77,95 x5995
Blue Force DV  x79,95 Ishar 2 DV 5995 54,95 Transarctica DV 57,95 54,95
Body Blows DA x6495 49,95 Inca DV 8995 Traps'n Treasure DA 64,95
Bug Bomber DA 5995 57,95 Jordanin Flight DA 7295 Turrican 3 2 iV,
Bund.Manag. 2.0 DV 62,95 62,95 KGB DV 62,95 49,95 Twilight 2000 DV 89,95
Burning Steel DV 7795 Kings Quest 6 DV 7995 Ultima 7 Part 2 DA 77,95
Burn.Steel USA DV 34,95 Lands of Lore DV x59,95 Veil of Darkness DV 77,95
Burn.Steel Schif. DV 3495 Legacy DV 8995 Walker DA 62,95
Burning Editor DV  x34,95 Legend of Kyrand. DV 6495 5995  Whales Voyage DV 7295 5995
Burntime DV x7995 x69,95 Lemmings 2 DA 7995 6295 Wizardry 7 DV 86,95 LY.
Buzz Aldr. Race DA 7995 Lionheart DA 5295 Yo!Jo DA 59,95
Campaign DV 7995 6995 Lost Vikings DV 7795 6795 X -Wing und
Campaign Data DV 4295 4295 MC Donalds Land DA x64,95 X-Wing Data DA 119,95
Chaos Engine DA 49,95 Morph DA 49,95 X -Wing DA 79,95
Comanche DV 8295 Nicky Boom 2 DA 59,95 X -Wing Data DA 42,95
Comanche Data DV 49,95 Ome Step Beyond DA x5495 x54,95 CD - ROM
Cyber Race DA x79,95  Pinball Dreams DA 5995 7th Guest DA 119,95
Das schw. Auge DV 7495 69,95 Ragnarok DV 87195 x7995 Day of Tentacle DA 79,95
Das schw. Auge 2 DV V. i.V.  Reach for t. Skies DA 6295 5795  Der Patrizier DV 82,95
Der Patrizier DV 7795 67,95 Return of Phant. DV x89,95 Inca DV 109,95
Desert Strike DA 57,95 Ringworld EV 4995 Kings Quest 5 DA 79,95
Dog Fight DA 8995 Sens. Soccer 92/93 DV 5995 4995  Kings Quest 6 DA 79,95
Eish. Manager DV 7495 69,95 Sim Ant DV 7995 7995  Space Quest 4 DA 79,95

DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version /i.V. = in Vorbereitung

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorratig
Preisliste fir Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern -Atari ST nur auf Anfrage
1. Nachnahme 9,00 DM zzgl. Nachnahmegebiihr

Liefer und Zahlungsbedingungen

Druckfehler vorbehalten

2. Vorkasse 5,50 DM
3. Ausland nur Vorkasse 18,00 DM
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Lausitzer Strasse 8, 03046 Cotthus

Laden

=

PC
1869 89,95
A - Train 99,95 Gobliiing 2 99,95
A - Train Construction Set 44,95 Grand Prix Unlimited 69,95
Aces of the Pacific 75,95 Histery Line 89,95
Acess over Europe 89,95 Hattrick! * 89,95
Air Commander 75,95 Ishar 2 * 69,95
Airbus A320 Europa Edsition 75,95 Jonathan 89,95
Airbus A320 USA Edition 99,95 | KGB 69,95
Alons in the Dark 99,95 Lasd of Lore * 69,95
Amazon 89,95 | Legend of Kyrandia 89,95
BAT 2 89,95 Leisure Suit Larry 5 75,95
Battls Chess 2 69,95 | Lemmings 2 - The Tribes 89,95
Battletoads * 55,95 Lotus 3 * 89,95
Burntime * 89,95 Lothar Matthaus Fufiball * 79,95
Gmrl n 75,95 Mario wird vermisst 85,95
Bua JIgs Man. Prof. 2.0 99,95 Mad News * 89,95
Buzz Aldrin's Race i. Space 89,95 Mc Donalds Land * 69,95
Campaign Data 45,95 | Monkey Island 2 89,95
Car and Drive 79,95 Nigel Mansell's World Cham. 59,95
Civilisation 99,95 Prince of Persia 2 75,95
Comanche - 0. White L. 99,95 Pirates Gold! 99,95
Comanche Mission Disk 1 49,95 Return of the Phantom 99,95
Dark Queen of Krynn 89,95 | Romes AD 92 75,95
Darkseed 1.5 79,95 Sonsible Soccer 92/93 59,95
Das Schwarze Auge 89,95 | Sherlock Holmes 89,95
Day of the Tentacle 85,95 | Space Quest 5 75,95
Der Patrizier 89,95 Star Trek 89,95
Die Schine und das Biest 89,95 Stelgenberger Hotelmanager 59,95
Dune 2 Battle for Arrakis 69,95 Strike Commander 99,95
Eishockey Manager 89,95 Strike Commander Sp. Pack 39,95
Eye of the Baholder 2 89,95 | Stunt lsland 99,95
Eye of the Beholder 3 89,95 | Syndicate 89,95
Noch mehr PC - Games in unserer aktuellen Preisliste -l
Football Manager 3 89,95 Tornado 89,95
Freddy Pharkas 79,95 Ultima Underworld 2 85,95
Games - Summer Challenge 69,95 X - Wing 89,9

ames - Winter Challenge 69,95 X - Wing Mission Disk 45,95

WT
A-Train 89,95
Aishus A320 Europa Edi. 74,95 Indiana Jones 4 89,95
Airbus A320 USA Edi. 99,95 John Madden Football 59,95
Bat 2 79,95 Kid Pix 49,95
BC Kid 49,95 Lemmings 2 - The Tribes 69,95
Balastic Diplomacy 45,95 Lionheart 59,95
Bundesliga Manager 2.0 75,95 Legens of Valour 99,95
Cicilisation 89,95 Lotus 3 49,95
D/Generation 42,95 Monkey Island 1 74,95
Daughter of Serpents 79,95 Monkey leland 2 89,95
Der Patrizier 75,95 Pinball Dreams 49,95
une 2 - Battle for Arrakis 59,95 Pinball Fantasies 59,95
Dyna Blaster 69,95 Populous 2 69,95
Eithockey Manager 79,95 Rambart 69,95
Flnhhc! 69,95 Sensible Soccer 927)§ 49,95
Formuala one Grand Prix 89,95 Spezial Forces 89,95
Goall 59 95 Street Fighter 2 59,95
Gunship 2000 75,95 Super Sports Challenge 74,95
Hicoms '9"95 Syndicate 69,95

89,95 Wing Commander 1
69,95 Zool

History Line
Indiana Jones 3

Unsere Traumhaften Loistungen:
Ihr wohnt in Berlin oder Cottbus ?
Bei Bostellungen die bis Freitags 18.30 Uhr bei uns sintreffon, lisfarn wir
such das Spiel am Samstag sigenhindig nach Hause 1!
Postversand wird noch am Tag der Bastellung abgeschickt I!

Versandkosten :
Bis 100 DM Bestellwert: 10,00, bis 200 DM Bestellwert 6,00 DM, sb 400 DM Bestellwert Zustelluny kostenlos

Fordert unsere kostenlose Preisliste an. Aaruf geniigt
* zur Druckerlaguay noch nicht lieforkar, Preis stekt sber fest
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e
Gobliiins

Kaum ein anderes europdisches
Softwarehaus setzt seine Produkte qua-
litativ so hochwertig auf CD um, wie
Coktel Vision. Allerliebste CD-Musik
und Sprachausgabe gehdren zum Stan-
dard. Coktel Visions erstes wirklich
erfolgreiches Produkt Gobliiins, ist
nach Inca die zweite Umsetzung, die
den Titel CD-ROM-Spiel verdient.
Spielerisch hat sich dabei nichts verdn-
dert. Ihr hetzt immer noch zu dritt dem
Zauberer Niak hinterher, auf daB er
Eurem kranken Konig helfe. So habt Ihr
von Raum zu Raum die unterschied-
lichsten Rétsel zu |6sen und dabei die
Begabungen der drei Kobolde richtig zu
kombinieren. Der groBe Unterschied
zur Originalversion und zu manch
anderen CD-ROM-Produkten ist der
Sound: Aus den Lautsprechern weht
uns CD-Musik erster Giite entgegen.
So hat jeder Raum sein eigenes atmos-
phdrisches Musikstlick, und in den
Zwischensequenzen hdren wir gar
deutsche Sprachausgabe. Wer den
ersten Gobliiins-Teil 1992 verpaft hat ,
muB sich die Scheibe zulegen — allein
die geniale Musik ist das Geld wert. kn

oA 73% |

Flashback

Der brave Biirger Conrad Hart, sei-
nes Zeichens Agent fiir galaktische
Untersuchungen, macht eine unange-
nehme Entdeckung: Mit Hilfe seines
selbstgebastelten Molekulardichteana-
lysators stolpert er (iber einige kompri-
mierte Zeitgenossen, die sich als ein-
deutig nicht menschlichen Ursprungs
entpuppen. Nachdem er versuchte, die
Alien-Unterwanderung zu stoppen,
geschieht das kaum Fafbare: Ein Killer-
kommando entfiihrt den Helden, um
ihm bei einer Gehirnwdsche das Miit-
chen zu kiihlen. Doch bevor sich die
Pforten der Psychiatrie hinter Conrad
schlieBen, schwingt er sich todesmutig
auf ein Raummotorad, schnappt sich
die néchstbeste Laserpistole und
ergreift die Flucht. Allein, verlassen und
ziemlich ahnungslos, findet sich Con-
rad im Dschungel wieder. Aus seinem
allwissenden Holowiirfel erfahrt er, daB
er sich bei einem Freund melden mubB.
Zahlreiche Fallen und Hindernisse muf
Conrad (iberwinden, um in die Zivilisa-
tion zuriickzukehren und den Aliens-
kandal aufzudecken. Die mit schnuckli-
gen Rétseln angereicherte Jump'n‘Run-
Atmosphdre gleicht der Amigaversion
wie eine Banane der anderen. Aller-
dings darf Conrad nun in 256 Farben
durch den Urwald hopsen, was sich
angenehm in seinem Teint bemerkbar
macht. Leider wurde an der chaoti-
schen Steuerung nichts gedndert:
Tastaturspielern rollen sich nach eini-
gen Spriingen die Fingernégel auf. Ein
guter Joystick ist unerldBlich. Trotzdem
gehort Flashback zu den besten Tiiftel-
Jump'n'Runs, die je tiber PC-Monitore
flimmerten. cd

{ 15-005
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Pinball Dreams

Nachdem die Blondschdpfe von
21th Century Entertainment mit Pinball
Dreams und Pinball Fantasies zwei her-
vorragende Amiga-Flipperautomaten
auf die Beine stellten, war nun endlich
die Zeit fir eine PC-Umsetzung reif.
Um sich bei dieser Angelegenheit keine
grauen Haare zu holen, wurde die
Sache kurzerhand aufler Haus gegeben.
So kam es wie es kommen mufte,
denn anscheinend jagte ein minderbe-
mitteltes Programmierteam die Daten
durch einen Amiga-PC-Konverter.
AuBer dem Originalspieldesign finden
sich sogar die echten Amiga-Musik-
Module in der Directory wieder. ES
wundert also keinen, daB sich Pinball
Dreams auf einem musikalischen Alp-
fraumniveau bewegt. Doch richtig sauer
stiBt dem Flipperfan die seltsame
Kugelphysik auf. Gerechtigkeitshalber
muB erwdhnt werden, dai das Vertikal-
scrolling gut gelungen ist. Mit den be-
kannten vier Flippern, einer durch-
schnittlichen Musik und einer merk-
wiirdigen Kugelphysik empfiehlt sich
die PC-Version nur dem aufgeschlos-
senen 21st Century-Fan. cd
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ngworld

Larry Nivens Ringwelt-Blicher
gehoren zu den Klassikern des Sf-Gen-
res. Kein Wunder also, daf sich eine
Softwarefirma — in diesem Fall die Ex-
Sierra-Programmierercrew Tsunami —
dieses Lizenzhdppchen unter den Nagel
rif, um ein Computerspiel mit dem
Namen der Ringwelf zu schmiicken.
Mit Ringworld: Revenge of the Patri-
arch, lockte Tsunami allerdings keinen
Space-Abenteurer aus der Luftschleu-
se. Diirftige Puzzles, Patzer bei der
Benutzerfihrung und ein viel zu niedri-
ger Schwierigkeitsgrad disqualifizierten
Ringworld schon in der POWER PLAY
5/93, Jetzt gibt's das gleiche Programm
auf CD. Dies schont jedoch nur die
Festplatte, aber nicht Eure Nerven.
Denn an der Silberling-Fassung hat
sich rein gar nichts gedndert. Weder
Grafik, noch Sound wurden entspre-
chend aufgebohrt, das Manko der
Benutzerfiihrung blieb unangetastet.
Dem Adventure hilft auch der Original-
roman nicht auf die Spriinge, der
freundlicherweise der Spieleschachtel
beiliegt. Aber den LesespaB kinnt Ihr
auch deutlich preiswerter haben.  mh

_ ruoms PFISTER
TEL. assm.'usa FAX: 0581/28&397

“ ADVENTURE / ROLLENSPIELE

PC 3,5" Amiga PC 1,5"Amiga PC 3,5" Amiga
Tth Guest (CD-ROM) 114-H Flashback 64-D  58-D  Quest for Glory 3 6. D
Abandoed Placs 1 * 740 S8: D Freddy Phackas DY * 59-D Rewm otPhaniom  * 87D
Hiooe in The Dark M0 Gateway o Rise of The Dragon Wb M-
Arabian Nights 6D Goblins 2 B0 66D BomeAD 9 ol 0N
BAIL2 WD 1D Heimdal -0 Secret Honkey Isd WD 8D
Bards Tale 3 M-H M-H  Howma MW-0  78-D  Shadow o.t Comet -0
Bards Tale Constr -0 -0 ha - D Shadowlands M-D  M-D
Trilogy (81 1-3) n-H Indiana Jones 4 -0 M:D  Sherlock Holmes -0
Bazooka Sue "Dt -0 hharl D Sh D e Hulk -0 9N
Betrayal at Rondor o-E Jonathan oD WD gy Quens 8-
Captive BN Kathedrale 250 Spelfammer 8- E
Cruise 2 Corpse 60-D  60-D  Nings Quest 6 n-0 i . E
Crusaders of Dark -0 Kings 06 (D Ram -4 SR
DX o (O oL 2 RS R L
Dark Queen o krymn -0 [Lands of Lore (e {Faa bt e
Darkseed 1.5 -0 10 Lanbow? 0 g i
DSk oD T D Legends olyrandia -0 WD em P
Das Stundenglas -0 Lesure . Larry § -0 HoD -
Daughters of Serpe 5D * 15D pord of The hings PR I iy Sl -4
Death Knigo.keynn oD D Lo of T King2 il Ultima 7-1 Serp.s B-H
Die Schiine u Biest i) Lords of Time -4 -Data Silver Seed W-H
- D Lest in. Time: "D Uktima Trilogy 2 n-H
oD 4.0  Lost Secrof Raind * 60 E Ubtima Underworld 6-H
6D Lure of Tempress M-D Ukima Underw. 2 - H
M- H Nasiac Howion 1 0| Unlimited Adveaty, 0.
-0 42D Mighe and Magic ) WD 64D Ve of Darkoes -0
5.0 45-D  Might and Mapic 4 -0 Warwerks 8.0 -0
6, Might and Magic § @, Ween MDD 64D
$6-D  Monkey lstand 2 -0 74-D  Whales Voyage -0  b4-D
M0 M0 Police Quest 3 8- D Willy Beamish 60 BN
Eyeof Beh 3 Duch  * M- D Pools of Darkness -0  64-D  Words of Legend #.F  N-E
Addams Family -0 Fire And lce " M-H @ Putty B-H
Aien Breed SE 52 MoE  Fint Samua o0 H Risky Woods 0-h S
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Silicon Graphics

i

Dig *

RTE

Profis wollen nur das Beste. Ob es die Spezial-
effekte fiir "Jurassic Park" oder "Terminator 2"

sind oder eine hesonders coole Introsequenz. — Meist
sitzt der Zeichenkiinstler an einer siindhaft teuren
Workstation von Silicon Graphics Inc. und schwelgt in
16 Millionen Farben und 1280 x 1024 Pixeln. DaB auf
diesen Grafikwundern auch phantastische Spiele lau-

fen, wissen dagegen die wenigsten.

Der Name Silicon Graphics
genieBt unter Computer-
kinstlern einen Ruf wie Don-
nerhall. Ob AutoCAD-Anwen-
der, Multimedia-Entwickler
oder Designer, Computer der
Silicon Graphics Familie sind
fur viele das Nonplusultra.
Schon die reinen Leistungsda-
ten bringen jeden Computer-
freak an den Rand des neuro-
nalen Systemabsturzes: Ein
64-Bit-RISC-Prozessor (mit

100 bzw. 150 MHz getaktet),
standardmaBig mit 64 MB
Ram bestlickt, eine Festplatte
mit 2.9 GigaByte und ein 21-
Zoll-Monitor mit einer Auflo-
sung von 1280 x 1024 Pixeln,
True Color (16,7 Millionen Far-
ben) blasen den glicklichen
Anwender direkt ins Computer-
nirvana. Naturlich immer vor-
ausgesetzt, man verflgt tber
das nétige Kleingeld. Fir das

leistungsschwéchste Compu-

Fliegen villig
unbeschwert:
Auf den SGI's
wird die
~ Rechenpower
aus den vollen -

geschipft
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ter-Modell von Silicon Graphics
darf man schon an die 15000
Mark berappen, weiter nach
oben:' sind praktisch. keine
Grenzen gesetzt. Ambitionierte
Anwender kénnen leicht 1 Mil-
lion Mark anlegen.

Schon durch diese finanziel-
len Hirden ist der Kreis der
Benutzer arg eingeschrankt.
So werkeln z.B. die Intro-Bast-
ler von Sierra an einer "lris
INDIGO" von Silicon Graphics
und auch bei "Industrial Light &
Magic", der Special Effects
Division von Lucas Film
schwért man auf so eine
Workstation. Weiterhin erstel-
len Grafiker bei Psygnosis und
DID ihre Intros auf SGI-

‘Maschinen. Kein Wunder also,

daB die Nachfrage nach einfa-
chen Spielen fir solche Rech-
ner eher begrenzt ist. Deshalb
gibt es auch nur ein einziges

Arachnophobia: In ARX kommen
Kammerjager auf ihre Kosten
und diirfen die virtuelle Klaische
schwingen

. Programm, das auf "normale”

Weise fur die SG-Workstations
vertrieben wird: das gute alte
Sim City von Maxis. Alle ande-
ren Spiele sind Public Domain.
Das muB nun nicht heiBBen,
daB es sich hier um alte
Kamellen und Langweiler han-
delt. Im Gegenteil: Die meisten
dieser Spiele nutzen die Hard-
ware aufs beste aus und bie-

\
10/93

1

™~

M O AT s &



thema

Madonna ist nun auch stimmlich
sehenswert - Amesh visualisiert
Gerdusche

daflr ausgelegt ist, daB meh-
rere Workstations im Netz
zusammengeschlossen wer-
den, kénnen natdrlich auch
beliebig viele Spieler an einem
Luftkampf teilnehmen. Sind
gerade keine menschlichen
Herausforderer zur Hand,
zeichnet man einfach seine
eigenen Flugmandver in einer
Datei auf. Diese Datei dient
dann als Grundlage fir die
nachste Flugsession: Man
fliegt hinter der eigenen Ma-
schine her und kampft sozusa-
gen gegen sich selbst. Dies
zeichnet man dann wieder auf
und flgt noch beliebig viele
weitere Flugzeuge hinzu. Apro-
pos Flugzeuge: Insgesamt ste-
hen derer acht zur Wahl. Von
Passagiermaschinen (B747,
B727, Cessna) lber eine Ma-
schine aus dem 2. Weltkrieg
(P83) bis zu modernen Kampf-
flugzeugen (F16, F18, F14D)
ist alles vertreten. Naturlich
besitzt jede der Maschinen ein
komplett anderes Flugverhal-

‘

ten einen kleinen Ausblick auf
die Zukunft der elaktronlschen
Unterhaltung. -

Flight Simulator

Das immer noch eindrucks-

vollste Spiel ist der SGI Flight
Simulator. Bevor lhr dieses -
Program startet, solltet lhr |

Euch lieber anschnallen. — Die
Grafik ist so atemberaubend,
daB man oft nur staunend vor
dem Mpmtor sitzt und dabei

deas in
motion

offen

ganz vetgnBt das Flugzeug zZu
. steuern. Der "Flight" nutzt den

ganzen Bildschirm (1280 x

| 1024) und lauft im True Color- -
" Farbmodus mit 16,7 Millionen

Farben. Trotz der Tausenden

von Berechnungen, die der
Computer ununterbrochen zu -

machen hat, rast die Grafik

unglaubilch schnell undbutter-: 1
weich {ber den Bildschirm. —
Kem Ruckeln, keine Pausen. |

~ Des F!étsels Lésung: Ein:

neller Grafik-Bus. In

diesen High-End-Workstations
findet der elgens von Sal ent-

i

q X-thnm zum An!a'sa’an-: Bunt, schell und
- wirklich multitaskingféhig - die
Banutzernbaﬂldcm der SGI 1aBt keine 'minsch}

¢

wickelte "GIO-Bus" Verwen-
dung. Seit einer Weile kommt

sogar der "GIO2" zum Einsatz,

mit dem Transfer-Raten von

| 266' MByte/s moglich sind.
Wenn man bedenkt, daB ein

MS-DOS PC mit der neuesten
Local-Bus Technologie dur-

schnittlich 66 MByte/s um-
schaufeln kann, wird einem
schnell klar: Hier gelten ganz
‘andere Dimensionen. '
~Natarlich haft der SGI Fltght :
ges zu bie‘len Da das Be-.'?
trieb'-zsyst wnvomehafem Ao

- man sogar die Pilote
“Innern des Cockpits bewun

¢ mcht um ein Mm

ten. Jeder Flieger setzt sich
aus mehreren tausend Poly-
gonen zusammen. Anders als
bei 3D-Bitmap-Grafiken (etwa
Wing Commander) zerfallen
sie sogar aus allernachster
Nahe nicht in ihre elnmman
Pixel. :
Im direkten Vommm.-

dern. Trotzdem
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Jenseits des Supercomputers

Es scheint abstrakt, aber in
Sachen Rechenpower haben
Silicon Graphics Workstati-
ons das Ende der Fahnen-
stange noch langst nicht
erreicht. So denkt ein groBer
Autohersteller zum Beispiel
daran, die Crash-Simulation
in Echtzeit ablaufen zu las-
sen. Eine SGI-Workstation ist
damit gnadenlos Uberfordert
und bedarf eines kréftigen
Beistandes. Diesen Beistand
finden Industriekonzerne und

Parsytec GC-2: Mit 256
parallel geschalteten T-9000-
Prozessoren bleiben
Waitstates auBen vor

Universitaten immer haufiger
in den sogenannten MPP-
Rechnern (“massiv parallel
processing"). Diese Rechner
bestehen aus einer bestimm-
ten Anzahl Prozessoren, die
sich die Rechenarbeit regel-
recht teilen. Die MPP-Rech-
ner funktionieren dabei als
riesengroBe Rechenknechte,
die PC's, Mac's oder Work-
stations rechenintensive Vor-
géange abnehmen. Die magi-
sche Zahl bei den Parallel-
monstern liegt, man sollte es
kaum glauben, bei einem
TerraFlop (zum Vergleich:
Die gréBte SGI Indigo macht
70 MegaFlops).

Die Aachener Firma Par-
sytec ist Deutschlands einzi-
ger MPP-Hersteller und stitzt
sich dabei vor allem auf die
X-Plorer und GC-Serie. Sind
die Parsytec X-Plorer mit
ihren 8 bis 16 Prozessoren
noch eher fir den "Heiman-
wender" geeignet, bietet
schon die kleinste GC-Einheit
64, die groBte 16384 wasser-
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gekiihite Prozessoren. Selbst
eine 64000-Prozessor-Ma-
schine ist praktisch herstell-
bar und wirde dabei mehr
als ein TerraFlop erreichen —
nur will sie bis heute noch
niemand haben.

In den Parsytec-Graten
stecken Inmos IMS T9000-
Prozessoren. Diese Transpu-
ter sind reine RISC-Prozes-
soren, die gegentiber "nor-
malen" Prozessoren den Vor-
teil haben, daB sie neben
eigenem 32-Bit-Prozessor,
16K-Cache und 64-Bit Floa-
ting-Point-Einheit auch einen
Kommunikationsprozessor an
Bord haben. Mit dieser Ein-
heit wird das Hauptproblem
der MPP-Rechner fast be-
deutungslos: Die Interaktion
zwischen den Prozessoren.
Viele MPP-Einheiten mit
"konventionellen" Prozesso-
ren (z.B. 68000er Serie) be-
notigen im Gegensatz dazu
fir jeden Prozessor einen
zweiten, der sich ausschliel3-
lich mit dem DatenfluB3 be-
schaftigt. Der T9000 wird mit
50 MHz getaktet und erreicht
dabei eine Peak Perfomance
von 400 MIPS, 25 MFlops
und 8 x 100 MBits/s.

Wozu werden nun diese
Gerate bendtigt? An erster
Stelle stehen natirlich Wis-
senschaft und Industrie. Re-
chenaufwendige Strémungs-
simulationen und Anlagenop-
timierung sind dabei die hau-
figsten Anwendungsgebiete.
Wie aufwendig diese Opera-
tionen sind, macht ein Bei-
spiel aus den sogenannten
"Grand Challenges” klar. Die
"Grand Challenges" sind
heute nicht mehr konventio-
nell l6sbare Aufgaben. Dazu
gehort zum Beispiel die Wet-
tervorhersage. Es ist theore-

Wie in einem Legobaukasten
geht es im GC-3 zu — mit 1024
Prozessoren geht der Uni
Paderborn nie die Luft aus

tisch und praktisch durchaus
mdglich, das Wetter von Mor-
gen mit einem Rechner fast
exakt vorherzusagen. Das
groBe Problem dabei ist, daf3
die Simulation der atmos-
pharischen Strdmungen im-
mense Rechenleistungen
voraussetzen. Was nutzt also
die Berechnung des morgi-
gen Wetters, wenn ein Rie-
senrechner 1 Woche daran
arbeitet?

Die Zukunft gehort also
den zur Zeit schnellsten
Rechnern der Welt, den mas-
siv-parallelen Rechnersyste-
men, die fast uneinge-
schrankt ausgebaut werden
und so selbst komplizierteste
Aufgaben in Sekundenbruch-
teilen l6sen kénnen. Zur Zeit
sind diese Geréte, schon aus
finanziellen Grinden, aus-
schlieBlich der Wissenschaft
und Technik vorbehalten.
Optimale Bedingungen wur-
den sie allerdings auch in
Virtual-Reality-Anwendungen
finden. Dal3 damit die Verbin-
dung zur multimedialen Un-
terhaltung geschlossen ist,
liegt auf der Hand. kn

Xplorer fliegen nicht nur durchs All = der MPP-Rechner fiir den

Heimgebrauch

einzigen Program-
mierer entwickelt. Es
ist nicht nétig, erst
selbst aufwendige
3-D-Routinen zu ent-
wickeln, diese wer-
den bereits als Biblio-
thek mitgeliefert. Flr
zusatzlichen Ge-
schwindigkeitsschub
sorgen spezielle
Chips, die nur die
Schatten der Objekte
oder die Effekte einer
zusatzlichen Licht-
quelle ausrechnen.
Der Hauptprozessor
wird daftr kaum in Anspruch
genommen.

Backseat Driver

Bodenlose Fliige durch den
virtuellen Computerhimmel
sind nicht jedermanns Sache.
Zur Abwechslung darf man
sich hinter das Steuer des
Backseat Driver setzen und im
Stil von Race Drivin oder 4D
Sports Driving einen Flitzer
moglichst unbeschadet Uber

'17

Ohne die Grafikpower der SGI
wiirden die Dinos noch in der
Urzeit schmoren

einen Parcours bringen. Schon
an diesem Programm sind die
Sound-Samples. Schon die
einfachsten Modelle der Silicon
Graphics Workstations haben
einen DSP eingebaut, mit dem
man 16-Bit-Stereo-Sound mit
bis zu 48 kHz wiedergeben
und einspielen kann. Man
kann sich vorstellen, daf3 der
Backseat Driver hier einiges zu
bieten hat. Vom Anlasser-
gerausch bis zum marker-
schitternden Reifenquietschen
wurde so ziemlich alles digita-
lisiert, was am Auto Toéne
macht. Ein mitgeliefertes Edi-
tor-Programm sorgt fur zuséatz-
liche Kurzweil. Ihr konnt Eure
eigenen Strecken entwerfen
und das Aussehen der Flitzer
beliebig verandern.

10/93



Berliner Spieleherbst !

Senftenberger Ring 3
im 1. OG

Q,Q
<Y 13439 Berlin @0

Tel. 416 20 04

Im MARKISCHEN
ZENTRUM

SEGA - NINTENDO
AMIGA
PC GAMES

Seit dem 1.August !

Scharnweber Str. 25
beiL + P
13405 Berlin
Tel. 412 10 60

Am Kurt-Schumacher-
Platz

SEGA - NINTENDO
AMIGA
PC GAMES

Wir haben standig eine riesi-
ge Auswahl an Sonderposten
flr Sie auf Lager ab DM 4,95.

Parkplatze auf dem Hof |

Bernauer StraBe 71
16515 Oranienburg
Tel. 03301 / 80 25 00

ORANIENBURG

Am ehemaligen
Gesellschaftshaus

SEGA - NINTENDO
AMIGA
PC GAMES

AuBer Computerspielen fiih-
ren wir auch Hardware, Zube-
hoér, Literatur und alles was
sonst noch zum Computer
gehon.

NEU
Umtauschaktion!

Wir bitten alle unsere Kunden die Ihre engliche Versionen von Pirates Gold oder Railroad
Tycoon Deluxe noch nicht gegen die deutsche Version getauscht haben, dies bis spitestens
zum 25. September zu erledigen, da wir sonst DM 20.- Aufpreis berechnen miissen!

@FT@NE R SoFTPOWER

SchwedenstraBe 18c Schénwalder Str. 65
13357 Berlin Wedding 13585 Berlin Spandau
Tel. 492 20 56 Tel. 375 60 13

Fax. 492 20 57
AMIGA
S

AMIGA
PC GAMES PC GAME
Uber 7000 Probieren Sie

Suche Spiele vor dem

el lieferbar !

Spiele !

030 /492 78 68




Qualitat
iiberzeugt

Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902

Ladengeschiift : GoerdelerStr.38, 52066 Aachen

IBM PC und kompatible Amiga IMB

Aces over Europe * DV 79,90 DM A-Train DV 79,90 DM
Airbus A320 US DV 84,90 DM Armnourgeddon 2 * DH 56,90 DM
Archer Mac Leans Pool DV 59,90 DM Apocalypse * DH 44,90 DM
Betrayal at Krondor 79,90 DM Ballistic Diplomacy.* DV 32,90 DM
Chess Maniac 5B & 1 DV 94,90 DM Bum Time * DV 64,90 DM
Cyberrace * DV 79,90 DM Combat Air. Pat. * DH 59,90 DM
Day of the Tentacle DV 84,90 DM Civilization DV 74,90 DM
Eight Ball Deluxe EV 59,90 DM Delivery Agent * DH 32,90 DM
Empire De Luxe EV 79,90 DM Desert Strike DH 54,90 DM
Fields of Glory DH 94,90 DM Dune 2 DH 54,90 DM
Flight Simulator V * EV 119,90 DM Eishockey Manager DV 69,90 DM
Flashback DV 64,90 DM Global Gladiators DH 54,90 DM
Lands of Lore* DV 56,90 DM Gunship 2000 DV 64,90 DM
Lothar Matthius Fubball * DV 64,90 DM Goal DV 49,90 DM
Links 386 Belfry Course EV 39,90 DM Hired Guns * DH 56,90 DM
Might & Magic 5 EV 74,90 DM Jurassic Purk * DV 52,90 DM
Mig 29 Misson f.Falc.3.0 EV 79,90 DM Nupoleonics * DH 64,90 DM
Pinball Dreans DH 59,90 DM Lothar Matthius * DV 56,90 DM
Pirates Gold* DV 94,90 DM Space Hulk DV 59,90 DM
Privateer * DH 94,90 DM Syndicate DV 59,90 DM
Sensible Soccer 92/93 DV 49,90 DM Virus Control 4.0 DV 69,90 DM
Silver Seed Data D.U7/2 DH 44,90 DM XCopy Tools DV 89,90 DM
Space Hulk DH 79,90 DM

Strike Commander DH 84,90 DM

Stronghold EV 79,90 DM High End Joystick
Syndicate DV 79,90 DM

Tomado DV 79,90 DM Gravis Amiga/Atari 59,90 DM
Wallstreet Manager * DV 79,90 DM Gravis Analog Pro 79,90 DM
Wayne Gretzky 3 EV 79,90 DM Gravis Analog Clear 74,90 DM
Warlords I1 EV 79,90 DM Gravis Mousestick 169,90 DM
X-Wing DH 84,90 DM Wico Ergostick Amiga 59,90 DM
X-Wing Imperial Pursuit DH 39,90 DM Wico Ergostick IBM 89,90 DM

CD ROM fiir IBM Kompatible

Chessmaster Pro EV 99,90 DM PD ROM 10Puck EV 99,90 DM
GIF Galaxy 2CD EV 129,90 DM Shareware 93 EV 64,90 DM
Color Magic EV 69,90 DM World Vision 3 CD EV 89,90 DM
Monst Disk2 CDROM EV 99,90 DM Windows Sharew93 EV 64,90 DM
Night Owl 9.0 EV 59,90 DM World Atlas Media EV 109,90 DM
CD ROM GAMES
Day of the Tentacle DH 84,90 DM Jiitland DV 144,90 DM
D.E.R 2000 Spicle CD DV 89,90 DM Kings Quest 6 EV 84,90 DM
Dune 1 EV 89,90 DM Ultima Underw. 14+2DH 89,90 DM
Dagger of Amon Ra DH 84,90 DM Revell Motorstars EV 109,90 DM
Eric the Unready EV 59,90 DM Ringworld EV 64,90 DM
Gunship 2000 + Miss. EV 94,90 DM Indiana Jones 4 DH 84,90 DM

CD ROM Double Sp. LW Creative Labs Soundkarten

Adaptec 1542 C SCSI Co. 499,00 DM S$B 2.0 DeLuxe Edit. 159,00 DM
SB CD 563 + Photostyler SE 589,00 DM SB Pro DeLuxe Edit. 269,00 DM
Wie oben + Contr. 649,00 DM SB 16 329,00 DM
Toshiba 3401 mit Contr, 1198,00 DM SB 16 ASP 479,00 DM
Soundblaster CD 16 Kit 1049,00 DM Waveblaster f.16 ASP 399,00 DM

Dies ist nur ein geringer Auszug nus unserem aktuellen Lieferprogramm.Fragen Sie
nach  weiteren  liecferbaren  Titeln  auch  fir  andere  Computer-und
Konsolensysteme. Versandpreise sind keine Ladenverkaufspreise. Versand per Post-NN
plus 9 DM Porto- und Verpuckungskosten plus 3 DM Zuhlkartengebihr, ab 150 DM
Vemsandkostenfrei. Versandkosten bei Vorkasse per Uberweisung (Konto bei Sparkasse
Aachen 40008260, BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur
gegen Vorkasse (Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht.
Druckfehler, Irrttiimer und Preisinderungen vorbehalten, * = Vorankiindigungen.
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Abendstund hat
Gold im Mund:
Die F-18 folgt
der F-15
stehenden
FuBles.

Arena

Spiele im Netzwerk sind in
und Kampfroboter sind in
Synthese heil3t Arena. In d
sem Spiel steuert lhr einen

ittelme 2r eine rie
dreidimensionale Kampfarena
und liefert Euch mit den Netz-
werkkoll n in einem Laby-
rinth heiBe Zweikampfe und
Massenduelle. Fehlen die Mit-
spieler, dann Gbernimmt der
Computer die Rolle der Geg-
ner. Inzwischen ist eine gra-
fisch- und spielerisch weiter
aufgebohrte Version namens
Arx erschienen. MUBig zu
erwahnen, dal3 auch Arx eine
Menge Sound-Samples bietet.

Wer noch realistischer mit
seinem Computer interagieren
mochte, landet schnell beim
arg strapazierten Begriff "Vir-
tual Reality". Was uns hier
nicht schon alles als virtuelle
Realitat untergejubelt wurde,
entpuppt sich bei genauerer
Betrachtung schnell als Vektor-

Fiir den 3-D-Designer
IRIS-Inventor ist selbst
das Spiel der Spiele kein
Problem

Auch vor der SGI
macht die F-15
keinen Halt: Mit
einer Auflosung
von 1280 x 1024
Pixeln und
saftigen 16,7
Millionen Farben
bleibt kein Auge
trocken.

Zoomen, drehen,
heiBe
Perspektiven
sind fiir die SGI
die kleinste
Nehensache der
Flugwelt




e

simpelspielchen. Wen wun-
dert's, daB3 auch hier die Sili-
con Graphics Workstations
deutlich mehr zu bieten haben.

Dive

Neben diversen (nicht gera-
de preiswerten) Hardwarelo-
sungen ist seit kurzem auch
das kostenlose Softwarepaket
DIVE erhaltlich. Das Spielprin-
zip dieses ausgewachsenen
Virtual-Reality-Systems  ist
denkbar einfach: lhr erkundet
eine imaginare Landschaft.
Dort sind Portale und Tiren
versteckt, die wieder zu ande-
ren Computerwelten fihren
und so weiter. So banal das
klingen mag, es macht un-
heimlich viel Spal3. Selbstver-
standlich kann man auch eige-
ne, neue Landschaften oder
ganze Welten zusammenba-
steln. Daneben ist es maglich,
einzelne Objekte zu bewegen
und kleinere Aufgaben in die
virtuelle Welt einzubauen. Mit
etwas Geduld und viel Phanta-
sie ist es so maoglich, sein
eigenes Rollenspiel oder
Adventure zu basteln. Die
bereits fertige mitgelieferte
Welt zeigt einige der unbe-
grenzten Méglichkeiten auf. So
darf der gestreB3te Spieler in
einem virtuellen Schwimm-
becken planschen oder in

l
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einer surrealen Welt auf Ent-
deckungsreise gehen.

Nattrlich unterstitzt das
Programm eine ganze Reihe
von Ein- und Ausgabegeréaten.
Sparsame User benutzen zur
Ausgabe nur den Monitor und |
zur Eingabe die Maus. — Das §
virtuelle "Feeling" kommt hier-
bei aber kaum auf. Interessant
wird's, wenn Ihr Cyberspace-
Equipment bei der Hand habt.
Mit Datenhandschuh und 3-D-
Brille wird die DIVE-Welt erst
richtig schon. Naturlich hat das
Programm auch Multiplayer- §il
Routinen eingebaut. So kann il
man z.B. mit der Kollegin, die
im Zimmer nebenan ebenfalls
an einem SGI Computer sitzt,
einen kleinen Abstecher in die
virtuelle Sauna wagen (und
noch einiges mehr).

$GI Space
Simulator

Wem nach soviel Imaginati-
on der Sinn nach handfester
physikalischer Kost steht, setzt
sich hinter die Kontrollen des
Space Simulator. Das Pro-
gramm ist ein besonderes
Leckerli fir astronomisch Inter-
essierte. Das. Ganze funktio- |
niert als eine Art "Erkunde den
Weltraum"-Spiel. Der Spieler
wird mit einem Raumschiff

oo Ve v/l
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richtet: COM

Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Niinberg, und
(Absenc n rge

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel
erhaltlich!
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PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL

Woodys World
Worlds of Legend
Yo Jo

Fallen

Fiel
Floshback
Freddy Ph
High Co
Human
Ishar
Indiana Jones 4
Jurassic Dino Park
Londs of Lore
of Kyrondia

Whales Voyoge
Commander Acodemy

nster Disk
ck Hol
Shuttle
Ultima Underwor
Wing Commane
* Vorankiindigung
Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten. Bitte fordern Sie
unsere KOSTEMLOSE PREISLISTE on! (Bitte (omputertyp
ungeben!!!) Weitere Spiele und Tubehdr vorratig.
Vork. DM & P n. DM 9, Ausl 5

PEROKA SOFT

Tel: 021 61/17 9 161/179019
Eickener 5 41063 Ménchengladbach

GroB Electronic

Hardware « Software « Zubehor

GroBhandel [
fur
Computerspiele
und Zubehor

Fordern Sie unsere
Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)

Handler-

Anfragen
Herwiinscht!

GrofB3 Electronic
Versandzentrale
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 085 82/86 25

thema

Auf Bernsteins
Spuren: In
MTRACK
(MultiTracker)
diirft lhr den
digitalen
Taktstock
schwingen

irgendwo in unserem Sonnen-
system ausgesetzt und darf
nun nach Herzenslust durch
das All disen. Ihr bewundert
die Planetenbahnen, schwenkt
in den Orbit der einzelnen
Himmelskdrper und kénnt von
dort aus in aller Ruhe die Kon-
tinente und Meere bewundern.
Im Zeitraffer konnt Ihr die Pla-
neten auf ihren Bahnen bewe-
gen und Euch viele Sternen-
konstellationen genauer anse-
hen. Habt |hr Euch im Weltall
verlaufen, schaltet Ihr einfach
den Autopiloten ein, der Euch
sicher zur Mutter Erde zurlick
navigiert.

Ohne Stramungssimulation
keine Wettervorhersage

Das Ende der
Fahnenstange

Wer jetzt, angesteckt von
der Spieleeuphorie, gleich bei
der SGI Hotline anruft, um
seine persohnliche Workstati-
on zu bestellen, dem muissen
wir leider einen herben Damp-
fer aufsetzen.

Zwar sind die einfacheren
Modelle (z.B. die Indigo) schon
zu Preisen ab 15000 Mark
erhaltlich, fir eine Spielema-
schine sind solche Summen
aber vollig indiskutabel. Selbst
wenn lhr GroBverdiener seid,
solite man vom Kauf absehen.
Denn, was viele vergessen: Je
mehr Power der Rechner hat,
desto schwieriger wird es,
diese Kraft unter Kontrolle zu
halten. Das heiB3t, daB das

Dive: Die Eingangshalle
eines Biirogebaudes gibt
sich eher schlicht

System-Management einer
solchen Maschine auf jeden
Fall langjahriger Computer-
erfahrung bedarf. Das SGI
Betriebssystem ist ein Derivat
von UNIX. Fir die grafische
Benutzeroberflache kommen
die Programm-Pakete MOTIF
und X-Windows zum Einsatz.
Wem dies nichts sagt, der soll-
te lieber gleich die Finger von
Silicon Graphics-Rechnern las-
sen. Zwar sind diese Systeme
jedem MS-Windows, Ami-
gaDOS oder TOS uberlegen,
die Einarbeitungszeit betragt
jedoch mehrere Jahre. Wenn
die Zeit fur die groBflachige
Verbreitung solcher Rechner
reif ist, wird aber sicher auch
ein anwenderfreundlicheres
Betriebssystem zu Verfligung
stehen.

Im Moment werden solche
Rechner fir professionelle,
ernsthafte Anwendungen ge-
nutzt. Sie kommen zum Bei-
spiel bei Autoherstellern beim
Testen neuer Sicherheitssyste-
me zum Einsatz. Dazu werden
die Crash-Dummies als 3-D-

10/93
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Produktlinie

Die Silicon Graphics Work-
stations sind in vier Basis-
modellen erhéltlich. Die ein-
fachste Ausfiihrung ist die
‘Indigo”, danach kommen
die "Indigo2", die "Crimson"
und die "Onyx". Alle Modelle
sind natrlich in unterschied-
lichen Versionen erhaltlich,
die sich in Farbdarstellung,
Aufldsung und Rechenge-
schwindigkeit unterscheiden.
Alle Computer verwenden
einen RISC-Prozessor, den
es ebenfalls in drei Aus-
fihrungen gibt. Die beste ist
ein, mit 150 MHz getakteter
R4400. Das Betriebssystem
der Rechner umfaBt ein rie-
siges Bundel an Paketen,
Utilities und Demos. Die
Festplatte muB deshalb min-
destens 300 MB groB sein,
besser ist ein GByte. Disket-
ten werden gar nicht mehr
verwendet, sondern nur
noch DAT-Kassetten und
CDs. In den Basiskonfigura-
tionen verflgen die Rechner

/93

_ ein paar Jahren erschwingli-

~_ thema

Damit bist bu
nschlagbar!

uber einen Speicher zwi-
schen 16 bis 64 MByte-
RAM, das Ganze laBt sich
problemlos auf ein paar hun-
dert MB aufriisten. Die Prei-
se flr die kleineren Rechner
bewegen sich ungefahr zwi-
schen 15000 Mark und
200000 Mark, fur das teuer-
ste Modell legt man bis zu 1
Million Mark an.

Wer sich ausfihrlicher
Uber die Workstations ins
Bild setzen will, kann schon
mal Informationsmaterial bei
Silicon Graphics Inc. Express
unter der Telefonnummer
0130/811011 anfordern. Dort
kann man sich auch gleich
Uber den letzten Schrei,
die Workstation "Indy"
schlau machen. Diese Ma-
schine soll im Herbst 1993
zu einem relativ glinstigen
Preis auf den Markt kommen
und ist serienmaBig mit
einer Video-Kamera und
ISDN-Anschlissen ausge-
stattet.

Modelle am Computer erstellt,
dann in das 3-D-Auto gesetzt
und gegen einen 3-D-Wand
geschleudert. Die Firmen spa-
ren durch solche Computer-
Simulationen inzwischen eine
Menge Geld. Andere Einsatz-
bereiche erschlieBen sich bei
Fernsehsendern, Architektur-
biros oder Forschungsinstitu- (en

i Thig : | N u S
ten, die physikalische, chemi- i \s 7 : eue gs° HTTM/—\C“EN

sche und geowissenschaftliche osis

Vorgénge simulieren wollen. 4
\ GEWINNEN

Otto Normal-Spielern bleibt
nur der Gang zu einer Compu-
termesse, wie z.B. der CeBIT
und der Besuch des dortigen
Silicon Graphics Inc. Stands.
ErfahrungsgemaB wird dort
nicht mit der Vorflihrung protzi-
ger Demos gespart. Sonst e & A
bleibt uns nur noch die Hoff- _ e P ebt , a g

nung, daB solche Rechner in richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und

s . Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
e 90 451 Niinberg, und

Aktue"e (Absender m::ht%e

Ausgabe LY nimmt an der Verlo

jetzt im Handel

erhaltlich!

cher werden und dann auch
unter unserem Schreibtisch
stehen. Lukas Wunner/vw ehe
ul3 ist




SPIELRAUM GBR

A. Frank V. Meyer
Haid 6 - 94428 Eichendorf
TEL. 09937/1443
FAX 09937/1442
24 h 09937/1445

sk ddkdk ok Versand ek odkodkokok ok
von 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr

CD ROM / Macmrosh

".-m iers at War
Dune |

Eric the Unready
Eye of the Bn uldw r3
Fr [—(‘ny Pha

in
Maniac Mansion 2
Monkey Island 1
Monkey Island 2
Sherlock Holmes 3

) derworld 142
Wing Com. + U ima 6
Amiga / PC
Air Bucks (A 1200) dt 4,95
Airbus 320 dt 51-‘1 5
A 320 North Amer. Edit 84,95
Alien Breed Spec 39,95
AT, Il dt 89,95
64,95
79,95
LV
84,95"
64,95
Desert Strike rjl 64,95
DSA - Die Schicksalskl 89,95
Dune Il dt 59,95
Eight Ball [
Eishockey M er 79,95
Empire Deluxe .V
F1 Grand Prix —
T natb wl\ Manager Il iz
49,95
89,95 89,95
8 iV —
L—mr‘m S Hpm Editior 58,95 —
Lemmings || 84,95
Lost Vikings e 79,95

Magic 5 e/dt

Pirates | Gold e/dt
Prince of Persia Il
Protostar dt.

Railr. Tycoon Deluxe dA
Robocop 3 e

Sensible Soccer

Forces dt

m. + Speech Pack —

dt 69,95
Tornado dA —
Turrican H 79,95°

d U\( 7/2 Data -
Uttima Underworid I dt =
Warlords 2 69,95
Whales Voyage dt 79,95
Wing Commander dt. 39,95
Wizardry 7 dit 2
X-Wing dA
X-Wing Mission 1
X-Wing Strategy Guide
Yo | Joe ! dt 79,95

Atari ST

Der Patrizier 84,95 Lemmings 2 79,95
Chaos Engine 79,95 Populous 2 79,95
Spec. Forces 89,95 Reachf. t. Skies 79,95
Dungeon Master / Chaos strikes back 79,95

Super NES / Mega Drive

Action Replay SNES/MD 99,95
Another World SNES 115,95
B.OB SNES 109,95
Bulls vs Blazer SNES
Fin. Fant SNES
Desert Stril SNES
Gods SNES
Jimmy Connors SNES
J. Madden Football 93 SNES
Lemmings SNES
Mechwarrior SNES
NHLPA Hockey 93 SNES
Powermonger SNES
Striker SNES
Super F-Zero Race SNES
Mario Paint mit Maus SNES
Zelda 3 SNES
Andre Aggassi MD
Battletoads MD
Bubsy MD
Castle of lllusion MD
Dragons Fury MD
Jungle Strike MD
Muhamed Ali Boxing MD
NHLPA Hockey 93 MD
Shining i. t. Darkness MD
Warriors 0. t. etern. Sun MD
Game Boy

Castlevania 69,95 Dr. Mario 49,95

ar Wars 7 The Humans 49,95
F-1 Race mit4 P Adapter 59,95
Mega \ 4 Turrican 49,95
Parasol 5 59,95 R-Type 49,95
Snoopy 49,95

Und: Game Gear, Lynx, Lésungen, Neo-Geo,
Brettspiele, Mega-CD, Konsolen und 1000x mehr

rei , dartber frei!
Vorkasse = 1/2 der Kosten, Express 8
Service: Ww tauschen defekte Spiele usw

ren lhre Softwareproblem

d 24 Stunden erreichbar

n Katalog an — Kostenlos!
derungen vorbehalten

Wir
Fordern Sie v
Irrtiimer,

Soh

Inh. Herbert Wirnshofer

Am Graben 2 92777 Weiding
Tel. 09674 -1279 Fax -1294

017\

PC__ AMIGA
81.90 67.90

1869 DV i
Aces over Europe 76.90
Battle Isle 2 DV 46.90 46.90
Battle Team DV 73.90 64.90
Body Blows DA 47.90
Day of Tentakle pv 87.90
Das schwarze Auge DV 81.90 68.90
Der Patrizier DV 8190 67.90
Eco Quest Il 59.90
Eishockey Manager DV 79.90 69.90
Flashbacl| DV 66.90 59.90
Football Manager 3 DV 8290 67.90
Goal (Kick off 3) DA 52.90
Gunship 2000 DA 86.90 63.90
- Mission Disk DA 56.90
Hannibal DV 79.90 £4.90
Indiana Jones IV DV 86.90 77.90
Ishar 2 Dv 72.90
James Pond 2 DA 62.90
Kings Quest 6 DV 78.90
Lands of Lore 62.90
Legend of Kyrandia DV 66.90 59.90
Lemmings Il DA 79.90 59.90
Lnst Vdungs DV 82.30 £9.90
DA 49.90
Pmball Dreams DA 64.90 49.90
Pinball 8 Ball Deluxe 66.90
Pirates Gold DA 84.90
Prince of Persia 2 DA 66.90
Sensible Soccer 92/93 DA 57.90 48.30
Sim Life DV 90.90 81.90
Space Hulk DA 79.90
pace Legends DA 77.90 69.90
pace Quest V DV 69.90
Streetfighter 2 DA 66.90 57.90
Strike Commander DA B86.90
- Speech Pack DA 41.90
Stronghold 66.90
Superirog 48.90
Syndicate DV 81.90 60.90
Tomado 68.90
Ultima Underworld Il DA 75.90
Ultima 7/Teil Il DA 76.90
Walker DA 55.90
War in the Gulf DV 77.90 69.90
Warlords 2 92.90
Wollds of Legend 58.90 55.90
X-Wing DA 87.90
Misswon Disk DA 4590
Yo! Joe! DV _69.90 55.90
Soundblaster 16 ASP 429.-
CD 16 Edutainment Kit 1190.-
Soundblaster 2.0 159.-
Audio Blaster PRO 4.0 _¢ 289.-
Audio Blaster 2.5 169.-
Wave Blaster 3 389.-
GRAVIS Pro 79.-
CD-ROM, intern, Philips 395.-

Nachnahme DM 7.90 Ausland DM 12.50
Vorauskasse / -Stammkunden DM 4.90

122

Wollen auch Sie eine
Softhek-Filiale ersffnen?
Wir haben ein
professionelles Konzept!

videospiele/tests

Kroten in Noten

Auch Kriten toten: Mit Schellen und Gewichten geht’s ans Richten.

Battletouds

in Battlemaniacs

Einer der etwas jlngeren
Hits aus der Kultschmiede
Rare ist Battletoads. Nach
einer maBigen Game-Boy- und
den fetzigen Mega-Drive- und
NES-Umsetzungen, verpru-
geln die mutierten Kroten
endlich auf Nintendos 16-Bitter
die Schergen der Dark Queen.
Statt wie gehabt intergalktische
Abenteuer zu bestehen, blei-
ben die drei Freunde dieses
Mal auf dem Heimatplaneten.

Professor T.Bird stellt im Tibet
seine neueste Spielemaschine
vor: die T.R.I.LP.S. 21. Das
Tolle daran ist aber das Tolle
darin: Dieser Automat versenkt
den Spieler in eine "virtuelle
Realitat" und laBt ihn seine
Abentauer am Leibe spuren.
Bei der Testfahrt entpuppt sich
das Maschinchen aber als
dermaBen real, dal3 aus den
Tiefen der T.R.l.P.S.-21-Di-
mension die vier apokalypti-

Bisewicht Volkmire und die Dark Queen haben Produzenlentnchler

N MO M M rrs<ssessmMmien
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S rCrenNn
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Rare eigentlich rar,
was deren Existenz
jedoch nicht aussch-
lie3t. So entpuppt sich
Battletoads in Battle-
maniacs als relativ
dumpfes Aquivalent
zur Mega-Drive-Vari-
ante: Samtliche inno-
vativen Extras und
Ideen wurde kurzer-
hand rausgeworfen.
So fehlen die geliebten Waffen,
die umgehauenen Kontrahenten
abgenommen werden durften,
und die geniale Idee mit den Sei-
len in der vertikal scollenden
Tunnel-Stage. Die Battletoads
segeln stattdessen auf schlich-
ten Plattformen daher und erfreu-

P 50)
Fehlschlage sind bei | il

_on spielt sich deutlich besser.

videospiele/tests

en sich ganzer zwei
Schlagarten. Ein wei-
terer Grund, die drei
Freunde besser in
eine Schildkrotensup-
pe zu werfen, ist der
Schwierigkeitsgrad.

Spiele sollten nattirlich
nicht allzu leicht sein,
doch fur unfaire Stel-
len, die gleich in Sech-
serpaks auftauchen,
hat selbst der héarteste
Prugler wenig Verstandnis. Allein
der abwechlungsreiche Level-
aufbau, eine eindrucksvolle Bo-
nusrunde und der fetzige Sound-
track verhelfen der Klopperei zu
einer Uberdurchschnittlichen
Wertung. Die Mega-Drive-Versi-

Die Battletoads
zeigen den
Schweinen,
wo der Hammer
hangt.

Anschnallen
Pflicht! Ohne Gurt,
sausen wir nur
allzu schnell ins
Nirvana.

schen Schweinereiter auftau-
chen und die anwesende Pro-
duzententochter Michiko plus
Kampfkrote Zitz entflihren. Die
beiden verbleibenden Freunde
Rash und Pimple schlipfen
ebenfalls in die nicht mehr
ganz virtuelle Welt und ver-
dreschen auf der Suche nach
Freund und Freundin Heer-
scharen von Gegnern.

Der Spielaufbau blieb im
Vergleich zu Mega-Drive-Vari-
ante fast identisch: Wahlweise
zu zweit prigeln sich die Kro-
ten durch abwechselnd hori-
zontal und vertikal scrollende
Levels. Die Highspeed-Runde
und ein Bonusspielchen, in
dem lhr Kegeln fir Punkte und

zj: ; 5: 10/93

Extraleben sammelt, sind
ebenfalls integriert. Auf Knopf-
druck verhaut Ihr eventuelle
Gegner und springt, dank
extrafeiner Amphibienschen-
kel, in die H6he. Sind die vor-
gegegbenen vier Leben und
die dazugehdorigen Energiebal-
ken ausgehaucht, andert Pro-
fessor T.Bird kurzerhand den
Sourcecode des Programms
und gewahrt Euch zwei weite-
re Einstiegsmaglichkeiten. kn

Genre: Action

Hersteller: Tradewest
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Game Express

SUPER NES -70%

Grafik: 66% Sound: 59%
Schwierigkeit: schwer

Besonderheiten: US-Import,
Zwei-Spieler-Modus

Dami¢ bist Du
nschiagbar!

A
o ofke das we ma‘
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cd\®
coV eav.\. ue
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\ GEWINNEN
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Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Niinberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 10
BASKET-BALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. EifisendeschiuB ist
der: 30. November 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen

PG PP10

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

erhaltlich!
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Schweine im Weltall

Rocketknight
Adventures

N ach der Tiny Toon-Hasen-
familie hilft Konami jetzt
den ungeliebten Ratten auf die
Spriinge: Hinter dem materiali-
schen Namen Rocketknight
verbirgt sich nichts weiter als
die gemeine Kanalratte. Unge-
wohnlich sind die Fahigkeiten
der Raketenratte: Dank eines
umgeschnallten Raketenruck-
sacks mit Afterburner und
einem Zauberschwert verwan-

[t [

delte sich der Nager zum ge-
fahrlichsten Kampftier der
Galaxis. Zum Glick handelt
Rocketknight vollig uneigen-
nitzig und ist mit einem
Gerechtigkeitssinn bedacht:
Anstatt Handtaschen zu ent-
wenden, Banken zu Uberfallen
und kleinen Kindern den Lolli
zu rauben, stellt sich Rocket-
knight auf die Seite der Unter-
driickten und gegen die Unter-
driicker: Rosahautige Tierchen
mit Ringelschwanz - den
Schweinen. Letztere haben ein
gigantisches Imperium errich-
tet und eine Vielzahl abartiger
Waffen produziert: feuerspei-
ende Stahlfische, gepanzerte
Schlangen und riesige Spiral-
schweinroboter. Auch herum-
liegender Raumschrott wurde

™
i
|
4

i i e
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Dank Konami habe
ich bereits Toon-
Hasen, Parodius-Tin-
tenfische und Probo-
tector-Kampfroboter in
mein Herz geschlos-
sen — jetzt werden mir
sogar Ratten sympa-
thisch. Rocketknight
Adventures vereinigt
alle Tugenden eines
erstklassigen Jump &
Runs: Nahezu perfek- ‘

te Spielbarkeit, Abwechslung en
masse, schnuckelige Grafik und
einen mitreiBenden Soundtrack.
Einige rostige Stellen triben
allerdings den Glanz der Ratten-
ritterristung: PaBwort oder Bat-

terie ware ein tolles
Geschenk flir Rocket-
knight, und Flackeror-
gien sorgen ab und an
fir gepflegte Verwir-
rung. Das sollte aller-
dings keinen Mega-
Drive-Besitzer abhal-
ten, die nétigen 120
Mark zusammenzu-
kratzen und die Ratte
im néchsten Tierladen
zu erstehen — sonst
entgeht Euch eines der besten
Jump & Runs flur das Mega
Drive. Freunde des Hausschweins
halten trotzdem Distanz: Dieser
Spezies wird bei Rocketknight
Adventures tlichtig eingeheizt.

Gl oot
2 i e ~ Ty

el

Rocketknight rollt ungewolit

konsequent verwertet: Der
erste Gradius-Obergegner stol-
ziert jetzt auf Walker-Beinen
und ein Luftschiff sorgt fir eine
riskante Super-Probotector-
Hangelpartie. _

Um dieser Ubermacht von
Zwischen- und Endgegnern
Paroli zu bieten, nutzt Rocket-
knight sein ganzes Repertoire:
Neben typischen Rattentalen-
ten wie Laufen, Springen und
Schwimmen darf
unser Held auch
mit einem kleinen
Schwert zuschla-
gen, mit seinem

Oben links:
Spiegelverkehrt
lebt sich's
génzlich
unbeschwert

Karlsson vom
Dach:
Rocketknight
iiberfliegt die
idylische Skyline

ol coca:

Kein Schwein
gehabt. -

Der Raketenritter
war fitter

o
‘

Gradius 1Bt griiBen

Raketenrucksack herumdusen
und die berlichtigte "Dash-
Attack" einsetzen: Auf Knopf-
druck sammelt Rocketknight
Energie, die ihn beim Loslas-
sen der Taste vorwarts, nach
oben oder schrag-oben
zischen laBt — natarlich mit
geziicktem Schwert.

Wer viel ausprobiert, ent-
deckt auch viel: Geheimgange,
Extraleben und Energieauffri-
scher zaubern ein Lacheln auf
das Gesicht der Ratte. — Eine
PaBwortfunktion oder einen
Batteriespeicher sucht man
allerdings vergeblich. /s

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Konami
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Konami

MEGA DRIVE 80%

Grafik: 76% Sound: 69%
Schwierigkeit: mittel
Besonderheiten: —
Erschienen: Super Nintendo
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The Legend of Zelda Il
Super Nintendo

Eva Hoogh

Das ausfilbwliche Superbuch zum
Kuttspiel! Alle Ritsel werden geldst,
beste Kampfstrategien vorgeschlagen
und viele Extros gefunden.

1993, 250 Seiten

ISBN 3-87791-413-6

DM 29,80

Die X-Wing-Piloten-Power
P

Richard Eisenmenger
Ausgezeichnetes Pilotenhandbuch zum grofien Kult-
spiel aller Star-Wars-Fans.

Flugkadetten, dieses Buch ist fiir Euch! Das Spiel ist
nicht leicht. Hier fuhrt ein Profi durch die Galaxis. Auch
die schwierigsten Flugmissionen kdnnt Ihr nun mit
Bravour meistern!
1993, 224 Seiten
ISBN 3-87791-443-8
DM 19,80

DIE LEMMINGS-
2-SPIEL-POWER
PC und Amigo

Roiner Babiel

Um endlich wieder ruhig schlafen zu kénnen, wil
man doch ouch im schwierigsten Level wenigsfens
einen grinhaarigen Wicht retten, oder? Also, her
mit diesem forbigen SpieFPower-Buch, und die
Goldmedaillen winken. UF!

1993, ca.150 Seiten, ISBN 3-87791-494-2
DM 19,80

Die ...Quest-Spiele-Power

PC und Amiga

(Christian Rogge

Das vollstiindige , QuestKompendium”! Ein ausgezeichneter
Spielefiihrer zu der weltberiihmten Spielereihe von Sierra. Alle
Versionen von Space Quest (HV), King’s Quest (HV1), Police Quest
(HII), Eco Quest (HI), Quest for Glory (HII) werden komplett
gelst. AuBerdem gibt es Karten und Punktelisten zur exakten und
schnellen Orientierung.
1993, 238 Seiten
ISBN 3-87791-500-0
DM 24,80

Adventures

Rainer Babiel ond friends

Ein forbiges Genre-Buch der Spitzen-
klosse!

Alone in the Dark, Indiana Jones 4,
Laura Bow 2, Freddy Pharkas,
Maniac Mansion 2,

Monkey Island 2, Sherlock Holmes,
Space Quest 5, Eric, The Unready.
1993, 224 Seiten

ISBN 3-87791-4721

DM 24,80

Marki&Technik-Fachbiicher erhalten Sie bei Ihrem Buchhiindler, im PC-Fochhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhiuser!

SPIELE POWER

Die knallbunten Spiele-Bicher von Markt&Technik

Die Maniac-Mansion-18&2-Spiele-Power

PC

Eva Hoogh

Der schrilste Spielhit des Johres auf’s unterhaltsomste geldst! Aber nicht
nur ,Der Tag des Tentokels” wird geknackr, auch der KLassiker Maniac
Mansion 1 wird noch einmol vom Keller bis zum Speicher durchleuchtet!
Wer keinen

Besuch bei den Irrsinnigen Edisons auslassen will, broucht dieses tolle,
knallbunte Buch!

1993, 128 Seiten, ISBN 3-87791-508-6, DM 19,80

Super Mario World

Super Nintendo

R. Babiel /L. Krockenberger/). Matheuzig

Das vollstiindige, farbige Steverungs-ABC fiir Mario und
Yoshi. Alle Levels werden komplett geldst. Dos ist der

siebte Jump'n"Run-Himmel ! 0
1993, 128 Seifen » \
ISBN 3-87791-453-5 <
DI 19,80 . Bitte
Ay senden Sie mir
den Marki&Technik
A, Gesamikatalog kostenlos zv.
@ Vornome, Nome
e
StraBe, Nummer
“
PP/SP2 PLZ, Ort
(=)

Markt&Technik Buch- und Software Verlag GmbH & Co.,
o Hans-Pinsel-Str. 9b, 85540 Hoar



videospiele/tests

Der Schrecken vieler Mitter
und Putzfrauen ist maus-
grau, altmodisch eckig, blok-
kiet FuBbdoden oder die
Oberseite des Fernsehers und
ist als Staubfénger bertichtigt.
Es tragt die Aufschrift "Nin-
tendo Entertainment System”,
ist etwa zehn Jahre alt und
hoffnungslos veraltet. Die
einzige Existenberechtigung
dieses antiquierten Kastens
heiBt Super Mario — nicht
wenige Videospieler halten
Super Mario Bros. und Super
Mario Bros. 3 fur die besten
Spiele aller Zeiten. Doch nur
die liebevoll NES genannte 8-
Bit-Konsole konnte den Mario-
Modulen Leben einhauchen
und den rotbemitzten Rohr-
verleger aus den Tiefen der
ROMs auf den Bildschirm
bringen.
Jetzt darf das Gewehr
fir den Gnaden-
schuf3 entsichert
und durchgela-
den werden:

Nintendo  bringt
eine Kompilation
aller NES-Aben-
teuer von Super
Mario auf einem
Modul fir das Super
Nintendo. — Es heiBt
Abschied nehmen vom
8-Bit-NES.

Alle vier NES-Mario-Spiele
durften den Quantensprung
von 8 auf 16 Bit miterleben
und wurden zu diesem Zweck
einer leichten kosmetischen
Operation unterzogen: Super
Mario Bros., Super Mario Bros.
3 und Super Mario Bros. 2
(letztgenanntes gleich zweimal
— siehe Kasten) wurden mit
mehr Farben und detaillierterer
Grafik aufpoliert.

Doch bei der angesproche-
nen Schénheitspflege haben
es die Nintendo-Modulbauer
nicht belassen: Der Super
Mario Collection wurde noch
ein Batteriespeicher implantiert
— je vier Spielstanden gewahrt
dieser Baustein grofBzigig
Asyl.

Weitere Anderungen wiirde
selbst Lupenfetischist Sherlock
Holmes nicht entdecken: Die
Super-Nintendo-Marios glei-
chen ihren Vorgédngern vom
Inhalt und Spielgefihl wie
ein Yoshi-Ei dem anderen.
Die liebliche Prinzessin Toad-
stool wird immer noch vom

Wahrscheinlich wurde
Michael als kleines
Kind immer von fie-
sen Jungs in roten
Latzhosen gehanselt
und in Pfitzen ge-
schubst — falls nicht,
kann ich mir seine
Aversion gegen den
netten Mario und
seine Sympathie flr §
den fiesen Wario
kaum erklaren. Wer
keine Vergangenhensbewaltl-
gungs-Probleme hat, muf3 sich
und seinem Super Nintendo
diese einzigartige Kompilation
génnen. |hr bekommt einiges
geboten: Zwei der wirklich besten
Spiele aller Zeiten (Super Mario
Bros. 1 und 3, ein gutes
Geschicklichkeitsspiel (Teil 2
US/Europa) und die verschollene
Perle fir alle Mario-Maniacs:
Super Mario Bros. 2 Japan. Wer
ansonsten alle NES-Ausfliige
von Super Mario besitzt, fir den
sollte diese schwer verdauliche
Delikatesse allein den Kauf

rechtfertigen.

¥ A
SUoU

Ansonsten gilt nach
wie vor: Mario 3 ist
der beste Mario aller
Zeiten (Zeitlos genial:
die vierte, vergroBerte
Welt).— Dank Batterie-
speicher wurde den
Kritikem auch das letz-
te Haar aus der
Pilzsuppe genommen.
Zum Schiuf3 noch eine
Bemerkung fir Tech-
nokraten und F/X-
Freaks: Natarlich kann das
Super Nintendo technisch mehr,
aber wer will das? Nintendo
hat das Mario-Spielgefihl
100prozentig bewahrt — kein ver-
wirrender Geheimgang wurde
vergessen, keine praktische
Warp-Zone wegrationalisiert und
jeder geliebte Trick funktioniert.
Wenn ich nur ein einziges
Super-Nintendo-Spiel auf eine
einsame Insel mitnehmen
diirfte, ich wiirde die Super
Mario Collection einpacken. Bei
aller Euphorie ein Appell an
Sigeru Miyamoto und Nintendo:
Wir warten auf Super Mario 5.

Materialist: Alles Gold, was
gldnzt (SMB 1)

bésen Bowser entfiihrt, Mario
und Luigi verspeisen Power-
Pilze und Feuerblumen, zertre-
ten Schildkrétenpanzer, ren-
nen auf Knopfdruck schneller
und springen weiter. Im dritten
Abenteuer kann Mario sich
sogar in Steinstatuen verwan-
deln und ein Waschbéaren-
Kostiim berstreifen. Erstge-

| somLD 2 bbbbbb-
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nanntes macht unverwundbar
und immobil, letztgenanntes
erlaubt ausgiebige Ausflige
in luftige Héhen. Goldmun-
zen, Warp-Zones und

Bonusrunden wurden eben-

falls nicht vergessen. -—

AuBerdem darf Mario auf

Tauchtour gehen, auf Wal-
fontanen balancieren, sich
durch Treibsand wihlen und
vieles mehr.

Beschlagene Mathematiker
errechnen sogar finf Mario-
Abenteuer: Super Mario Bros.
3 bietet noch einen fetzigen

Zweispieler-Versus-Modus,
der sich an den Arcade- und
Videospielklassiker Mario
Bros. anlehnt. — Held Mario
und Klempnerkollege Luigi
bewerfen sich auf einem kom-
pakten Spielfeld gegenseitig
mit ausgeknocktem Getier;
Zwist gibt es eben in den
besten Familien.

Das Felsengesicht frohlockt: Gleich gibt's ein Festmahl - frischen
Mario-Bruder am DrehspieB (SMB 3).

oSS rresn =T




mierers Sigeru Miyamoto ist
der Grundstein zum Nintendo-
Triumph und Super Mario
Bros. ist mit schatzungsweise
25 Millionen verkauften Exem-

plaren das erfolgreichste Video-
spiel aller Zeiten. Jjs

Eigentlich sollten keinem
halbwegs versierten Video-
spieler die Abenteuer von
Super Mario und seinem
besten Kumpel Luigi fremd
sein, die Jump & Run-Saga
des japanischen Program-

Gegensalzhch Der kleine Toad und der groBe Schliissel (SMB 2 US)

; _"varfehlt. Jetzt sorgt die
Super Mario Collection fir eine
spate Familienzusammenfiihrung.

Fammom-Dlskettenstatiun er-
héltlich. Fiir den amerikanischen
und europdischen Markt schmie-

zupft in

SMB 2 US
massenweise
Riiben aus dem
Boden: Neben
Extras fungie-
ren die Pflanzen
auch als Waffe.

Macho oder Militarist? Mario steht jedenfalls
méachtig auf Kanonen (SMB 1)

In letzter Zeit lebe ich
gefahrlich: Wéhrend
der Rest der Redakti-
on mit wachsender
Begeisterung die auf
dem Super Nintendo
wiederbelebten Oldie-
Abenteuer des dick-
lichen Klempners
Mario verfolgt, kriege
ich beim Anblick einer
roten Latzhose einen
mittelschweren Schrei-
krampf. Ich verstehe bis heute
nicht, was Millionen Spieler auf
dieser Welt an diesem Rohr-
bruchexperten finden: Fiir mich
privat ist ein neues Mario-Modul
immer ein Grund, flir eine Super
Nintendo-Abstinenz — sehr zum
Leidwesen der Kollegen, die
ihren Liebling aufs Heftigste mit
verbalen Superlativen verteidi-
gen. Zugegeben: Fiir Marionisten
fallt mit der Veréffentlichung der
Mario Allstars Weihnachten und
Ostern zusammen. Endlich gibt's
alle Mario-NES-Klassiker, gra-

Feafz

videospiele/tests

fisch aufgepeppt, zu-
sammen auf einer
Cartridge. Anhanger
von Mario Megastar
schweben im siebten
Himmel (oder besser:
in der nachstgelege-
nen Warpzone). Mag
sein, daf das Spiel-
prinzip der gesammel-
ten Super Mario Bros.-
Spiele zeitlos genial
ist, die Suche nach
versteckten Extras, verborgenen
Abkirzungen und geheimen
Levels die Motivation in héhere
Regionen treibt, die verschiede-
nen Levels perfekt durchgestylt
sind, und Jump'n'Run-Junkies
derzeit keine bessere Wahl tref-
fen kénnen. Ich gbénne den

Mario(netten) ihren Spal3 und
halte mich an einen Satz aus
einem Nintendo-Werbespot. Fir
das harsche "Vergef3t Mario!"
aus der Wario-Werbung bin ich
Nintendos Marketingstrategen
ewig dankbar.

Nie war er so
wertvoll wie
heute: Alle
Mario-Teile
schafften
den Sprung
von 8 auf

16 Bit

Bequemes Automapping inklusive: Die dritte Welt
im dritten Teil (SMB 3)

SUPER NES  94%
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Schiffe

versenken:

Taskforce

1942,

Adventures:§ : oot ’
Sherlock Tips& Tricks total/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im
Holmes Test - das beste Rollenspiel aller Zeiten/ Spiele
Curse of des Jahres - Power Play die Highlights 91

Enchanthia v. a.. Roﬁensptefe Might &
Magic 4, Darklands, Legacy. Die Amiga-
Meister: Psycnosis. AuBerdem Erste Infos
zu Lemmings 2.

Blick in die
Zukunft:
Trendware.
Black Crypt:
Furioses
Rollenspiel
fﬁru’leAm,-gn 2% ity Gavaege e GEs G inpmsge ne T
Fans. A-Train: Exklusiv - Maxis neve
Simulation. 25 Jahre Enterprise: Star Trek
im Test

Rollenspiel-

Cocktail:

Ultima Al

Underworld - (Ao

Amberstar - Abandoned Places - Beho!der 2-

Knightmare/ Players Guide/ Handheld- ;'omer

Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear un :

Lynx/ Krawall im All: Buck Rogers 2 f,‘:: ?ng:’:: ik
zung der
Kosmos-
Komadie.
Stimmungs-  |SEase
macher. High- |§ :
End-Spiele.

Bord’s Tale 4: Die Rollenspiellegende im
neven Look. Endzeit: Spielideen auf dem
Priifstand

Spiele-

Paradies:
100 neve j
Titel, grofer [RGEE
Messebe-
richt CES

in Chicago. ~HEENPERERS
Thalion's Turrican- Kaﬂer lmnhean
Exclusiv: Maxis neve "Sim"-Spiele,

Nemesis 2

"Rampart" i 4 :
der Tokiit- Sim Life & Simm Farm ﬂgﬂ;::.fe
f:;ﬂfgen Knaller fiir
v "fire&lce” fﬁﬂﬁsiﬂy S ;
"Amberstar” § Wizardry 7: XF.D N 7 'm P ‘?
und jede 18 oo S neve Features T e B
Menge Cheats und .'(mﬁ‘e Aﬂes uber a‘en schiine Groflk

Lucasfilms Gy bzﬁf il ﬁ',F Imh.rtns'lhe i:'}mm?“:ir M‘;i," ’ mehr Monster. Grofer Bericht von der London-

Adventure-§ SIS A S messe. Tog der Abrechung: Terminafor 2

o des Graven
s - Fin Fﬁf;rer
i durch die [ -
J;?;':f 4. Gruselspiele. ’ISCHE-TATS&\E,
Bk g Sim At Alif = e
olympiade: der orginelle KEINER HAT GESET, %S

70 Sport-Spiele im Uberblick.

Raser im Test M.
Mariokar,
Cor & Driver, (8
Lotus 3, Red
Zone, Im
Visier: High-
End-Amiga,
Erste Infos
zum Star Wars-Simulator, Welt der Spiele:
Bericht von der London-Messe

Red-Baron-Nachfolger “Aces of the
Pacific" im Test.

Telefonische Bestellungen bitte unter 089 - 240 132 28
aufgeben. Aufler den hier aufgefishrten Ausgaben knnt thr
auch noch Heft 11, 12/90und 1, 2, 3, 4/91 unter

der genannten Telefonnummer anfordern. Ansonsten
Coupon ausfiillen und schicken an: Power Play Leser-

service, () Postfach 140 220 in 8000 Miinchen 5

Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der
Strategiekniiller im Test

JHS D
JSI”

Ich bestelle fiir 6,50 DM pro Exemplar:
“\ _ Ausgaben POWER PLAY Nr.
ﬁ _ Ausgaben POWER PLAY Nr.
Diasazah!ungarfolglnudrfrhdrdcrm. Sou —
Name, Vorname
Strafle, Hausnr.
PLZ, Wohnort

Schickt den ausgefiillten Coupon an: Power Play Leserservice, (SJ Postfach 140 220, 8000 Manchen 5.




er Name Coktel Vision

stand nicht immer fur fein-
ste Computerunterhaltung. Vor
einigen Jahren schockten
Spiele, wie Bargon Attack,
Geisha oder Emmanuelle die
Computerspielgemeinde, und
die franzdsische Softwarefirma
ward abgestempelt. Erst letz-
tes Jahr brach Coktel Vision
mit dem witzigen Gobliiins das
Eis. Die grafisch und musika-
lisch beeindruckende Aben-
teuerei Inca und der noch bes-
sere Koboldnachfolger Gobli-
ins 2 beamten den Ruf der
Pariser Softwarefirma wieder
in sehr angenehme Sphéren.
Fur die zweite Halfte dieses
Jahres hat sich Coktel Vision
einiges vorgenommen -
POWER PLAY war fur Euch

vor Ort und sah sich zukinfti-
ge Produkte etwas naher an.

Der groBe Erfolg fiur die
Franzosen stellte sich erst letz-
tes Jahr mit Gobliiins ein.
Anfang 1993 folgte die Fortset-
zung Gobliins 2 und Ende die-

Auf dem
Luftschiff
beginnt Eure
gefahrliche
Jagd nach dem
allméchtigen
Juwel

- Masse und
Klasse: In der
- Disziplin
"Ritsel pro
Pixel" liegt
Goblins 3 yanz
- vorn

ses Jahres soll bereits der drit-

te Teil fertig sein. Um die
Zusammengehorigkeit aller
drei Koboldratseleien zu repra-
sentieren, hat sich Coktel Visi-
on etwas ganz besonderes
einfallen lassen. Ein kleiner
mathematischer Zusammen-
hang sorgt flr Erstaunen: Die
Anzahl der “i"s im Namen ist

Vollgeptropft: Dieser Raum ist nichi fertig — die Entwickler
sind sich nicht sicher, ob die hier vorliegende Rétseldichte

stor

stets genauso groB, wie die

Anzahl der Helden. In Goblins
'3 haben wir es demnach mit

nur einem Helden zu tun. Die-
ser gehort ausgerechnet zur
wiBbegierigen Garde der Jour-

“nalisten und schreibt flr die

“Goblins News”. Auf der Suche
nach der Story seines Lebens
kam ihm die ziindende Idee.

Kénigin Xina und Kénig Bodd

liegen seit Jahren im Clinch:
Beide sind auf der Suche nach
einem Juwel, der Unsterblich-
keit und ewige Macht ver-

- spricht und behindern sich

gegenseitig dermaBen, daB
weder der eine noch der ande-
re an den ersehnten Stein

- kommt. Blount, der Goblins 3-

Held, macht sich auf den Weg,
die beiden rachsiichtigen Herr-
scher zu interviewen und
schliddert auf der gefahrvollen
Reise in ein ungeahnt span-
nendes Abenteuer: Es stellt
sich heraus, daB Blount den
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*DU MOCHTEST DEIN WENN DEIN PROGRAMM
PROGRAMM SO SCHNELL .DU WILLST

VORRATIG IST, WIRD ES
et DEIN PROGR AMM LTIt s
WOHNST IN KOLN, BONN, IN SCHNELL WIE MGGLlCH.
D'DORF ODER F'FURT ? BRINGEN. ZUSATZLICHE
RUF SOFORT DIE FILIALE [KOSTEN ERFRAGST DU BE|
IN DEINER STADT AN. DEINEM VERKAUFER.

RSANDANSCHRIFT:

Diirener Str. 394 50935 Kéin 41 Tel: 0221/4301047-49 FAX: 0221/4302157
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Name

Goblins 3

Hersteller

Coktel Vision

Genre

Denkspiel

System

MS-DOS, CD-ROM

S Erscheinungstermin
4. Quartal 93

Name

Inca 2

Hersteller

Coktel Vision

Genre

Action-Adventure
System

CD-ROM, CDI, MS-DOS
Erscheinungstermin
4.Quartal 93

Junge Fahrer sind
fiir Sicherheit.

Stimmt das? Im Prinzip schon. In einer Umfrage bekonnten

sich viele tousend junge Autofahrer zu Rikcksicht und Sicherheit om Steuer.

Kein Henker am Lenker” ist ihr Slogan. Tratzdem: Zu viele junge Leute sterben ouf der Strofie, meistens nachs,
meistens nach der Disco.

CAMIEESTORIE

e e

Riittenscheider StraBe 181 (nahe Messe/Gruga)

45131 Essen ' Telefon 02 01/77 72 25
Ll?"nm& Versand

Was tun?

I 3 Bitte schicken Sie mir Informationsmateriol
Die Aktion Junge Fahrer der Deutschen ! Absender:

Verkehrswacht befoft sich mit der

berdurchschnittichen Unfallgefdhrdung [

junger Autofohrer und hillt interessontes I

Informationsmateriol fir Sie bereit.

'NEU IN DUSSELDORF

ngszeiten:
Montag bisFreitag 10.00—18.30 Uhr, Donnerstag 10.00—20.30 Uhr, Samstag 9.00—14.00( 16.00) Uhr
Gesamipreisliste gegen 1,70 DM in Briefmarken

COMPUTER O asbecten,
Lesonnct 5(.6 syppcelen kSmnnen. ...

"Das" Wiener Softwarehaus
FUR PC- UND AMIGA-GAMES

T NEUEROFFNUNG AM 1.10.1993:
- 1€n, Uudrunstrabe .

Tel.: (0222) 602 26 18 o DO _@emmdcm{wceck
A-1030 Wien, Fasangasse 16 A-1010 Wien, Marc-Aurel-Stralle 2b
Tel.: (0222) 78 35 03 del 2] 535 12 30




powerpost

Gut & hillig

Super! Die letzte Ausgabe
der POWER PLAY (7/93) ist
Euch wirklich grandios gelun-
gen. Sowohl inhaltlich als
auch vom auBeren Erschei-
nungsbild (kein Bildervertau-
schen usw.) konnte man an
der letzten Ausgabe nichts
aussetzen. Soweit ich das
sehen kann, habt Ihr Eure
DTP-Probleme soweit in den
Griff bekommen. Macht wei-
ter so! Nun zu einem ande-
ren Thema. In Ausgabe 5/93
im Leserbrief "The Looser
s..." bemangeln zwei IBM-
Fans die Mentalitat der Dis-
counter und Billiganbieter.
Dabei behaupten sie, daB die
Computer dieser Billigprofis
schnell kaputtgehen und daf3
man nach der Reparatur den
Preis eines Markencomputers
erreicht hat. Diesen State-
ments kann ich keinesfalls
zustimmen. Natirlich ver-
wenden diese Anbieter nicht
gerade teure High-Tech-Bau-
teile, weil sonst diese niedri-
gen Preise gar nicht zustan-
dekommen wiirden. Auch
werden diese Computer oft
nicht so sauber verarbeitet,
und der Service der Anbieter
ist oftmals auch nicht gera-
de das Gelbe vom Ei. Aber
daf die Teile dieser Billigan-
bieter schneller kaputtgehen,
entspricht nicht der Wahrheit.
Bei jedem noch so teuren
Computer, sei es von IBM
oder anderen Markenherstel-
lern, muB bei intensiver
Benutzung mal ein Bauteil
ausgewechselt werden.
SchlieBlich verwenden diese
Billiganbieter nicht irgend-
welche exotischen Bauteile,
sondern anstatt einer teuren
Beschleunigergrafikkarte
wird eben eine langsame
Super-VGA-Grafikkarte ver-
wendet. Aber wo wir gerade
bei Billiganbietern und Mar-
kenherstellern sind: Wo sind
die Grenzen zwischen diesen
beiden Anbietern? Selbst
Computerriese IBM produ-
ziert seit einiger Zeit, unter
dem Firmennamen Ambra,
Billigcomputer. So gesehen
greifen die aufgestellten

132

Behauptungen nicht im ge-
ringsten. Ihr berichtet oft von
dem sagenumwobenen FM-
Towns, den es nur in Japan
zu kaufen gibt. Kénntet lhr
mal die technischen Daten
dieses Wundercomputers
veroffentlichen?

Andreas Stocker, Bad Dirkheim

Nachstens NeXT?

Ich habe eine Frage zu
Eurem Doom-Bericht. Dort
berichtet Ihr am Ende liber
eine Version auf Steven Jobs
neuen  Super-Computer
NeXT. Auch in Eurem Apple-
Bericht habt lhr diesen kurz
erwahnt. Nun waére ich sehr
dankbar, wenn lhr vielleicht
ein biBchen lber diesen
Computer berichten kénntet
(Spezialitaten, Vor- und Nach-
teile gegeniiber anderen
Computern; eine kleine Da-
tentabelle vielleicht). Oder Ihr
widmet ihm eine ganze Seite.
Wiére doch eine ganz nette
Erganzung zum Apple-Be-
richt. Ich denke zwar, daB es
sich um einen siindhaft teu-
ren Super-Computer handelt,
aber es wiirde mich trotzdem
interessieren. penis Scholvien, Berlin

Das mit dem NeXT lassen
wir uns mal emsthaft durch den
Kopf gehen. Zum Thema
Supercomputer findest Du aber
in dieser Ausgabe schon einen
Schwerpunktbericht lber die
noblen Kisten der Firma Silicon
Graphics. mh

Effektattraktionen

Koénntet Ihr nicht einmal
einen Bericht dariiber schrei-
ben, wie Spiele programmiert
werden, zum Beispiel den
Unterschied zwischen Pixel
und Vektorgrafik (in welcher
Programmiersprache), wie
Effekte gemacht werden (zoo-
men, drehen...), und ob Kon-
solenspiele auch auf Compu-
tersprache programmiert wer-
den? Wie funktioniert es, daB3
z.B. Strike Commander in der
niedrigsten Detailstufe aus-
sieht wie plumpe Vektorgra-
fik, aber in der héchsten wie
schonst gezeichnete Pixel-
grafik? Und ob bei Super
NES-Spielen a la Starfox in
Zukunft die Grafik von Priva-
teer oder Strike Commander
in der héchsten Auflésungs-
stufe erreicht werden kann
oder nicht (z. B. mit CD-ROM-
Hilfe)? — Wie kénnte der
Erweiterungsport des Halken
JB-King technisch genutzt
werden (z. B. Pedale fur
Flugsimulatoren oder Renn-
spiele)? Robert Reiter, Wien

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA H!D
ATRAIN KOMPL. DT. VGA
ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK DT.ANLVGA 79 m

ACES OVER EUROPE VGA * 75,90
AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA 69,90
ALIEN BREED VGA 35" * 59,90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 95,90
AMBUSH AT SORINOR VGA 35" 89,90
ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL. VGA * 59,90
BATMANS RETURN VGA 89,90
BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA 75.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90

: BATTLEISLE & DATA DISK KDVGA 79,90
BETRAYAL AT CONDOR VGA 75,90
BLUE FORCE VGA 85,90
BODY BLOWS 35 ¢ 59,90
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89,90

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA 39,90
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT. VGA 39,90

BURN TIME KOMPL. DT. VGA * 89,90
BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA 95,90
CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA 79,80
CAMPAIGN DATA DISK 3,5 KOMPL. DT. VGA 45,80
CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT 69,90
CHESS MANIAC DT, ANL. VGA 89,90
CIVILISATION KOMPL. DT. VGA 99,90
CLASSIC ADV. COMP. INCL LOOM/MONKEY ISLANDS/

INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99,90
CLASH OF STEEL ENGL. VERS. VGA 79,90
COMANCHE DATA DISK 59,90
CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 35 * 85,90
DARK MARE VGA * 89,90
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPL.DT. VGA 89,90
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA 85,90
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2-KOMPL.DT. VGA 89,80
DOGFIGHT -MICROPROSE - DT. ANL. VGA 99,90

DR. FLOYD DESKTOP TOYS VGA 35"

DREAM TEAM COMP. DT. ANL. INCL. SIMPSONS

/TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING 65,90

DUNE 2 KOMPL. DT. VG 65,90

DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 7590

DYNATECH KOMPL. DT. VGA

ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF HMNFOREST VGA 85 90
EISHOCKEY . VGA

MANAGER
EIGHTBALL DELUXE PIIIALI. VBA s U Ul
EL FISH DT. ANL. VGA 65,90
ELYSIUM KOMPL. DT. VGA 68,90
EMPIRE DE LUXE VGA 69,90
ERIC THE UNREADY VGA 65,90
EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS. 79,90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA * 85,90

FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA nsso
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA

FALCON 3.0/ DATA MIG 29 VGA 3,5" 75.”
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. VGA 89,90
FIELDS OF GLORY DT. ANL. VGA 89,90
FLASH BACK KOMPL. DT. VGA 69,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 VGA 3,5* 99,90
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DT. VGA 75,90
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA 99,90
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA * 69,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 79,90
GATEWAY Il -HOMEWORLD- VCA 3,5 * 69,90
GOBLIIINS 2 KOMPL.DT. VGA 89,90
GUNSHIP 2000 DT. VGA 85,90
GUNSHIP 2000 QGENARIO DISK VGA DT. ANL. 59,90
HANNIBAL KOMPL. DT. 89,90
HARRIER JUMP JET DT. ANL VGA 109,90
HIGH COMMAND VGA 3,5° 89,90
HIRED GUNS VGA * 8590
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65,90
INCA KOMPL. DT. VGA 99,90
INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT. VGA 65,90
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5 59,90
JONATHAN KOMPL. DT. VGA 89,90
JURASSIC PARK DT. ANL. VGA 35" * 79,90
. ANL. VGA 3,5 * 75,90

KINGS QUEST 8 VGA KOMPL. DT. 99,90
LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA * 59,80
LANDS OF LORE ENGL. VERS. VGA 3,5" 65,90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA 78.90
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA 89,90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,80
LINKS SCENERY MAUNA KEA 388 VGA 45,90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,90
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5% 45,90
LINKS SCENERY SLANDREWS VGA 35" * 45,90
LINKS SCENERY KAPALUA VGA 35" * 45,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 105,90
79.90

LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA .
LOTUS TURBO CHALLANGE 3 DT. ANL. VGA 3,5 65,90
VGA 79,

ICHAEL JORDAN IN FLIGHT 90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL DT. 78,90
MIGHT & MAGIC 5 ENGL. VERS. VGA 79,90
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 88,90
NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 35" * 85,90
NIGEL MANSELL DT. ANL. VGA 69,90
ORIGIN SCREEN SAVER 59,90
PATRIOT VGA 79,90
PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL. 39,90
PERFECT GENERAL DT, ANL. VGA B@.W

PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA
PINBALL WINDOWS DYNAMICS DT. ANL. VGA 3,57 l.,”
PIRATES GOLD 1! DT. ANL. VGA *

POPULOUS 2 DT. ANL. VGA n.w
POWERHITS BATTLETECH 79,90
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 68,90
PRIVATEER DT. ANL. VGA 35" * 89,90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5"* 39,90
PROTOSTAR -WAR ON THE FRONTIER- VGA 35" * 7590
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA 79,80
RAGNAROK DT. ANL. VGA 89,90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 35" 99,90
RETURN OF THE PHANTOM VGA 89,80

RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA mw
aoaocoue..mwssmnznr ANL. VGA

SEALTEAM DT.ANL VGA35"* B.N
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 78,80
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39,90
SECRET WEAPONS SCENERY HE 182 34,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85,90
'SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. VGA 59,90
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3,5°* 85,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA M.N

SHADOW PRESIDENT VGA
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT. 09 N
SIEDLER KOMPL DT. 85,90

VGA 35" *

SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 3,5° 49,90
SIM ANT KOMPL. DT. VGA 89,90
SIM CITY DELUXE DT. ANL. 85,90
SIM EARTH DT. VERS. VGA 89,90
SIM LIFE VGA DT. ANL. 68,90
SKAT'92 KOMPL. DT. 65,90
SLEEP WALKER DT. ANL. VGA 59,90
SPACE HULK DT. ANL. VGA 85,90
SPACEWARD HO | KOMPL. DT. VGA 89,90
SPACE QUEST SAGA TEIL 1- 4 ENGL. 89,90
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT. 79,90
‘SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 79,90
SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF
NNDIANAPOLIS SO0VADV. TENNIS TOUI 69,80
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. \MN!.'ER

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 79,90
STARCONTROL 2 VGA 79,90

‘STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5 * 39,90
STRONGHOLD VGA 3,57 69,90
STUNT ISLANDS KOMPL . DT. VGA 89,90

CHALLENGE THE GAMES VGA DT, ANL. 79,90
SYNDICATE KOMPL. DT, VGA 85,90
TASK FORCE DT. ANL. 108,90
TERMINATOR 2028 VGA 79,90
TERMINATOR CHESS VGA 79,90

PC/IBM

THE COMPLETE CHESS SYSTEM 69,90
THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS
INE/ SHUTTLE DT. Vi 6580
TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA 65,90
TORNADO DT. HANDBUCH VGA 7580
TRANSAACTICA DT.ANL. VGA 7980
TRISTAN PINBALL VGA 68,90
ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89.%
ULTIMA 7 TEIL 2 -SILVER SEED- DATA 3,5" 459
ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA a8
VEIL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA as%
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 35" L2
'WAR IN THE GULF KOMPL. DT. VGA 799
'WARLORDS 2 VGA 3,5 89,9
'WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 799
WHALES VOYAGE KOMPL. DT. VGA 35 7990
WING COMMANDER ACADEMY VGA 3,5° * 9,90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 459
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,9
WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA 899
WORLD LEGEND DT. ANL. VGA 35" 499
XENOBOTS DT. ANL. VGA 799
X WING DT. ANL. VGA 85%
X WING MISSION DISK DT. ANL. VGA 45‘

YO | JOE KOMPL DT. VGA 35

PC/IBM Skmnwherpnwstln

688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA NUR 3,57 209
AIR, LAND, SEA COMP. INCL. STORMOVI'C SU 25/
INDIANAPOLIS 500/ 888 ATTACK SUB. DT.ANL. 525" 39,80
B17 FLYING FORTRESS VGA 3,5" -MICROPROSE- 348
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL.DT.3,5° 208
BARDS TALE 3 DT. ANL. 8%

BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,26 ° 2080
BATTLEHAWKS 1842 NUR 35" 209
BATTLETECH 2 CRESCENT HAWKS REVENGE 2%
BIRDS OF PREY DT. ANL. 5,25 28

CAPTIVE 24
CAR & DRIVER DT. ANL 528" Ed
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3.5* 199
CASTLES Il DT. ANL. 5,25 M
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 204
CHESSMASTER 2100 198
COMANCHE-OPER.W. LIGHTNG.-KPL. DT. VGA 525" 498
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS. 394
CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3,5 200
CONQUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 5,25 349
COVER GIAL STRIP POKER VGA NUR 3,5" 2980
CRAZY CARS 2 NUR35" 248
CURSE OF ENCHANTIA VGA 35" 209
CYCLES -ACCOLADE- 1980
DARK HALF -ACCOLADE- 35" 299
DEADLINE - INFOCOM - 158
DELUXE STRIP POKER NUR 35* 299
DELUXE STRIP POKER 2 2980
DOUBLE DRAGON 3 NUR 35° 298
DUNE KOMPL. DT. NUR 3,5*

[ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 158
ECOQUEST 1 VGA 525"

ELITE PLUS VGA 525"

GOLDRUSH -SIERRA-

GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE-

GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 525"

HARPOON VERS. 1.2.1. DT. ANL. 5,25
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25

HEXUMA KOMPL. DT. VGA 525"

HILL STREET BLUES

HUMANS VGA NUR 35"

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT.
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPLDT. 526"
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 35"

KRISIS IN THE KRELIM VGA

LAFFER UTILITIES -SIERRA-

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL DT. VGANUR 35°
LHX ATTACK CHOPPER 3,5'

LIGHTSPEED HICRGFHOSE NUR 5,25°

LINKS GOLF- ACCESS VGA

LOOM -LUCASFILM- VGA 3.5

LORD OF THE RINGS 2 -TWO TOWERS- DT.ANL. 3,5"
LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. NUR 3,5°
M1 TANK PLATOON VGA NUR 3.5

MAD TV KOMPL. DT. VGA 5,25

MAGNETIC SCROLL COMPILATION

INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5°

MANIAC MANSION

MANTIS - FIGHTER- MICROPROSE VGA NUR 35"
MAUPIT] ISLANDS KOMPL. DT. VGA NUR 3,5°
MICROPROSE SOCCER DT. ANL.

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA 526"
MINDGAMES INCL.

WATERLOO/CONFL. EUROPE/FINAL FRONTIER
MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA-

OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS-

OPERATION STEALTH DT. ANL.

PINBALL MAGIC NUR 3,5

POLICE QUEST 1 VGA 3,57

POLICE QUEST 2 -SIERRA-

SSEBBIEREREZRBERIRERREERE

H

REALMS KOMPL. DT. VGA
RICK DANGEROUS 2 3,5
SHADOW SORCERER
SHANGHAI

BEEEBERZREZEE f3Zii2

2
SILENT SERVICE 2 NUR 3,5° VGA

SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 35"
SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 3,5°
STARTREK 25TH ANNIVERSARY KPLDT.VGA 5,25
SUPER TETRIS 525°

TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5°
TENNIS CUP 2 35°

TEAMINATOR 2 35°

THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25°
THUNDERHAWK AH 73 M VGA

TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3,5°

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.

UGH 135"

ULTIMA -MARTIAN DREAMS NUR 5,25
UTOPIA NUR 35"

ZAK MCKRACKEN NUR 35"
ZOOL DT. ANL. 3,57

!5|Nulmilmaltlnlllhulualﬂﬂ

CD ROM LAUFWERK INTERN
DISKBOX FOR 80 STUCK 3,57/SCHLOSS
DISKBOX FOR 100 STUCK 5,257SCHLOSS.
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SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH
WAVEBLASTER -CREATIV-
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WIAL-VERSAND GmbH
LiegnitzerstraBBe 13

82181 Grobenzell

Telefon 08142/901 & 8079

& 8273
Telefax 08142/54654

“LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE"

IBM/PC CD-Rom

30 COMPILATION
INCL. MEGAFORTRESS/DAS BOOT/BLUE MAX 49,90
AEGYPTEN -MULTIMEDIA- 75,90
AFRIKA -TRAVELMAGIC- 59,90
ANIMATION MAGIC 75,90
AUSTRALIEN -MULTIMEDIA- 75,90
B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 85,90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69,90
BEAUTY AND THE BEAST ,90
BLUE FORCE 09,90
W'I'IIE KOMPL. DT. VGA *

D CONSTRUCTION KIT DT. ANi. 49,80
W 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/

CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET 1.099,90
CDCADDYS 19,90
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 85,90
CHESS MASTER 3000 59,90
CHESSMASTER PRO WINDOWS 99,90
DIEHANM -MICROSOFT- FILMDATENBANK 130,90

COLOR MAGIC -CLIPY ARTS IM TIF FORMAT- 69,90
CURSE OF ENCHANTIA 49,90
DANGER HOT STUFF YOL. 2 39,90

DER PATRIZIER KOMPL. DT, 89,90
DESKTOP PUBLISHERS DREAM 79,90
DINOSAUR ADVENTURE 79,90
DUNE 89,90
ERIC THE UNREADY 85,90

RACERS RENNSIMULATION INCL.

MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL. 85,80
EYE OF BEHOLDER 3 69,90
Fi17 A mmwxanammn.ﬁz 99,80
Fi5 STRIKE EAGLE 3 99,90
GIF IT NEWS 45,90
GRAPHMAGIC 2  ausges. Grafik, PD & Shareware 58,80
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 85,80
HOT NEWS 18,80
INCA KOMPL. 118,90
INDIANA JONES &FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 89,90

IRON HELIX * 108,90
JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 109,20

KINGS QUEST 5 39,90
KINGS QUEST 6 79,90
KODAK PHOTO ACCESS CD 65,90
LEGEND OF KYRANDIA 79,90
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF
FRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75,90
LAURA BGW 2 - DAGGER OF AMON RA 75,90
LONDON -MULTIMEDIA- 89,90
LOOM 49,90
LORD OF THE RINGS 99,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89,80
MANIAC MANSION 2 -DAY OF TENTACLE- 89,90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 149,90
MIG 20 FULCAUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 48,80
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 4490
PEGASUS 2.0 48,90
PIXEL PERFECT 54,90
PROTOST; 75,90
PUTT PUTT FUN PACK 50,90
HM'I'RACEMAGIC Raytrace und andere Bider/Pgm's 35,80

85,80

SECRFI' WEAPONS OF LUFTW INCL. SCENERIES 59,90
SHAREWARE MAGIC ca. 600 M 69,90
SHAREWARE PEARLEN 2 DTP ,Grafik, Animat.,.. 45,90
SHERLOCK HOLMES Il -MYSTERY ADVENTURE- 108,90
SOUND SENSATION 4590
SPACE QUEST 4 49,90
SUPER CD Il SHAREWARE 4590
THE 7TH GUEST 85,90
TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG - 29,90
TRAVEL MAGIC 69,90

TRIPLE TRIS COMPIL. INCL. TETH'S’WELTHIS'FACES 75,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 39,90

lTMALNDEHWDﬂLDTEILI&E 89,90
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90
VGA MAGIC 69,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.182/SPEECH. 99,90
WILLY BEAMISH 44,90
WOLFPACK *

WORLD TRAVELLER 39,90

Sega Mega Drive

MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL. 359,90
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS 269,50
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT, ANL 75,90
BATMAN RETURNS DT. ANL. 75.90
BATTLEOADS DT. ANL. 89,90
308 DT. 99,50
BUBSY BOBCAT DT. ANL * 79.90
CHAKAN DT. 89,90
BXMUTANTS DT. ANL. 75.90
FATAL FURY DT. ANL. 99,90
RASHBACK DT. ANL. 99,90
FUNTSTONES DT. ANLEITUNG 89,90
GENERAL CHAOS DT. ANLEITUNG 99,90
3 79,90

HOCKEY 94  DT. ANLEITUNG 99,90
JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF DT, ANL. * 79.90
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL. 85,90
JNGLE STRIKE 99.90
MEGA LO MANIA DT. ANL. 85,90
MICKEY & DONALD DT. ANL. 75,90
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 79,90
MORTAL COMBAT * 109,90
MUHAMMED ALI BOXING DT. ANLEITUNG 89,90
U LEAGUE FOOTBALL DT. ANLEITUNG 89,90
NHL PA 93 ICEHOCKEY DT. ANL 99,90
RATOUR GOLF Il OTANL. 59,90
DT. ANLEITUNG * 109,90

BAMER CHALLENGE. DT, AN+ 69.90
SUPERMAN DT. ANL. 89,90
SUPER KICK OFF DT, ANL. 89.90
SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL. 79.90
STREETS OF RAGE 2 DT, ANL. 79,90
TECHNO CLASH DT. ANL. * 99,90
THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 79,90
WARPSPEED DT. ANL. 69,90
WONDERBOY IN MONSTER WORLD 115,80

C64 Disketten

ARKANOID 2
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.
COLOSSUS CHE!
CONAN
MIGHTY
Ol IMPERIUM KOMPL. DT
RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE
/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY
STREET FIGHTER 2 DT. ANL.
SUPER SPACE INVADERS
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT.
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga

1868 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
1990 -DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB
ABANDONED PLACES TEIL 2 1 MB

ALIEN3 *

ALIEN BREED 3 DT.

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT. ANL. 1 MB

ARABIAN NIGHTS DT, ANL.

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT.ANL. 1 MB

ASSASSIN DT. ANL.

ATAC. DT. HANDBUCH 1 MB *

A-TRAIN KOMPL. DT. 1 MB

A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL. DT. 1 MB
AVBB HARRIER ASSAULT 1 MB

B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB

BAT. 2 KOMPL.DT. 1MB

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL.
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB
BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB

BCKID DT. ANL.

BEAVERS DT. ANL

BLASTER DT.ANL. 1MB

BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1 MB

BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB
CAESAR

CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB

CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1 MB
CATCH EM DT. ANL.
CHAMPIONSHIP MANAGER 93
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT.
COHORT 2

COMBAT AIR PATROL DT.ANL. 1MB*
COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
CRYSTAL KINGDOM DIZZY

D-DAY DT. ANL. 1 MB

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1M8 KOMPL. DT.
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB
DESERT STRIKE DT. ANL. 1 MB

DIGITAL DUNGEON 1 MB

DOMINIUM KOMPL. DT.

DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
DYNATECH KOMPL. DT.

EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL. DT.
ELYSIUM DT ANL,

ENTITY D

EPIC DT, ANL

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 1MB
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. 1 MB

FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB

FLIES - ATTACK ON EARTH DT.ANL. 1MB
FLY HARDER DT. ANL. 1 MB

‘GAME OF LIFE DT. ANL.

‘GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB
GOBLIIINS 2 DT. ANL. 1 MB

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB

HANNIBAL KOMPL. DT, 1 MB

HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB

HIRED GUNS DT. ANL. *

HISTORY LINE 1914-1918 DT.

ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB

JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
JONATHAN 1 MB KOMPL. DT.

JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB *
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB

LOST TREASURES OF INFOCOM |‘,20 TITEL)
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1

LOTHAR MATTAEUS mm 1B *
LOTUS 1 - 3 COMPILATION DT. ANL.
MADTV KOMPL DT. 1MB

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB
MORPH DT. ANL.

MOTORHEAD

NAPOLEUNICS INCL. WATERLOO/AUSTERLITZ
/BORODINO 1 MB

NICKY BOOM 2 DT. ANL.

ONE STEP BEYOND DT. ANL.
OVERDRIVE DT. ANL.

PANZER BATTLES 1 MB

PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.
PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL.
PERFECT GENERAL 1 MB

PERFECT GENERAL DATA DISK
PERSONAL PAINT DT. ANL. 1 MB

PINBALL DREAMS DT. ANL.

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB

SIM LIFE KOMPL. DT. NUR A1200 11 1
SINK OR SWIM DT. ANL.

SPACE HULK DT. ANL. 1 M8

9.90

I4N
9,90

|lw
19,90

9,90
29,90

Versand Sewvice GnablH

BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.

ST. THOMAS KOMPL. DT. 1MB*

SUPERFROG DT. ANL. 1 MB
SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB
THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE,

JIMMI WHITE LURE OF TEMPTRESS
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB
THEIA FINEST HOUR MISSION
TORNADO DT. HANDBUCH 1MB
TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1 MB
TRODDLERS DT. ANL.

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. *

Preishits Amiga

4D SPORTS BOXING DT. ANL.

688 ATTACK SUBMARINE

ADRENALYN DT. ANL.

AGONY -PSYGNOSIS-

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB
AMNIOS

AQUAVENTURA 1 MB

ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS-

BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1 MB
BARDS TALE 3 DT. ANL.

BILLS TOMATO GAME DT, ANL.

BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB

BSS JANE SEYMOUR

BUDOKHAN

CADAVER 1MB

CALIFORNIA GAMES 2

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB

CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHAMPIONS OF KRYNN

CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB

CHADS STRIKES BACK 1 MB

CHART ATTACK COMPILATION INCL. LOTUS 1/
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST
CHRONOQUEST 2

CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK-
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL.

COVER GIRL STRIP POKER

CREATURES

CURSE OF ENCHANTIA 1MB

CYCLES -MOTORRADRENNEN-
DEADLINE -INFOCOM-

DELUXE STRIP POKER TEIL 1

DELUXE STRIP POKER 2

L.
DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS/
WWF WRESTLING/TERMINATOR 2

DR. DOOMS REVENGE DT. ANL.

DUNE KOMPL. DT. 1 MB

F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG
FIRST SAMURAI DT. ANL.
FISTFIGHTER

FOOTBALL CRAZY COLLECTION INCL. KICK OFF 2/
AMANAGER

FINAL WHISTLE/PLAYE!

FORMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 1 MB

FUTURE WARS -TIME TRAVELLER
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER
GOLF

HILL STREET BLUES
HONDA RVF DT, ANL.
HUMANS 1 MB

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS.

IMPERIUM DT, ANL.

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.

IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JAGUAR XJ 220 DT. ANL.

KGB DT. ANL. 1 MB

KICK OFF 2

LAST NINJA3 DT. ANL.

LEANDER -PSYGNOSIS-

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 MB
LOOM -LUCASFILM- 1 MB

LORDS OF RISING SUN DT. ANL. 1 MB
LOTUS TURBO CHALLENGE 2

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB

LURE OF TEMPTRESS KOMPL DT. 1 MB

M1 TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB
MANCHESTER UNITED EUROPE

MANIAC MANSION

MC DONALD ISLAND

MEGATRAVELLER KOMPL DT. 1 MB
MICROPROSE SOCCER DT. ANL.

MIG 29 SUPERFULCRUM DT. ANL. 1 MB

* = Bei D

rucklegul
Liste gegen frankierten Riickumschilag. Bitte

59,90

68,90
54,90
59,90
79,90
49,90
65,90

59,90
69,90
39,90
79,90
59,90
65,90
54,90
65,90

75,90
75,90
39,90
49,90
59,90
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MONSTERPACK VOL. 2 INCL. AWESOME/
SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAME SHOW
MUDS. KOMPL DT.

NICK FALDO GOLF 1 MB

NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB
NOATH & SOUTH

OBITUS 1MB

OPERATION STEALTH DT. ANL.

OUTRUN EUROPE DT. ANL.

PANZA KICK BOXING DT. ANL.
PAPERBOY 2 DT. ANL.

PARAMAX DT. ANL.

PICTIONARY

PINBALL MAGIC DT. ANL.

PIRATES | DT. ANL. 1 MB

POOL OF DARKNESS

P.P. HAMMER DT. ANL.

PREMIERE MANAGER 1MB

PRINCE OF PERSIA

R-TYPE

R-TYPE 2

REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1MB
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.

ROBOCOP 3 KOMPL DT.1 M8
ROBOSPORTS

ROCKET FMNGER / TV SPORTS FOOTBALL
SECRET OF SILVER BLADES

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB
SHADOW OF THE BEAST 3 1 MB

SHINOBI

1M8
SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 MB
SILLY PUTTY 1MB
SILKWORM

SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB
SIM EARTH -MAXIS- 1 MB

SIMPSONS DT. ANL.

SPACE CRUSADE 1 MB

SPACE QUEST 1 SCI DT. ANL. 1 MB
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
‘SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB
STELLAR 7 -SIERRA-

SUPER HANG ON

SUPER MONACO GRAND PRIX

SUPER TETRIS

Swiv

TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM
TEARAWAY THOMAS

TENNIS CUP 2
TEAMINATOR 2
TESTDRAIVE 2 -
TESTDRIVE 2 COLLECTION

INCL. ALLEN SCENERY DISKETTEN DT. ANL. 1 MB
THE PLAGUE DT. ANL.
THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER

TURRICAN 2 DT. ANL.

TURTLES TEIL 2 DT. ANL.

v BASEBALL DT. ANL.
TV SPORTS BOXING DT. ANL.
UGH !

VROOM INCL. VROOM DATA DISK DT. ANL.
WAXWORKS -ACCOLADE/HORROSOFT- 1 MB
WING COMMANDER 1 1 MB

D

WIZ Kii
WOLFCHILD 1 MB DT, ANL.
ZAK MCKRACKEN
ZOOL 1 MB DT. ANLEITUNG
ZYCONIX DT. ANL.
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehdr

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR BO X 3,5" DISKS
ELECTA. BOOTSELECTOR
EXTERNES LAUFWERK 35"
GENIUS TRIPLE MOUSE
GRAVIS GAME PAD
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5°
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5°
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO srm MINI

3

TTE
ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1 .3 ASW
SPEICHERERWEITERUNG AUF
X-COPY PROFESSIONAL root.s IM}L HARDWARE

Leerdisketten

ng noch nicht lieferbar - Irtum vorbehalten

ertyp angeben.

Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00

Vorkasse im Inland nur perEu

Ausland: Nur Vorkasse gegen
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9.% -17.%

9,90
19,90

12,90
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Triigerisch

Was mich wirklich gewal-
tig stort, ist folgendes Para-
doxon: Viele Softwareent-
wickler (z.B. Thalion), neuer-
dings auch Psygnosis (siehe
Ausgabe 7/93: Im Zeichen der
Eule), spielen mit dem
Gedanken, den Amiga (gleich
welches Modell) zu Gunsten
der PCs und Konsolen zu
vernachlassigen. Als Grund
wird hauptsachlich die
"Schwemme" an Raubkopi-
en auf dem Amiga angege-
ben, was, als isolierter Fact
betrachtet, noch einiger-
maBen einleuchtend ist. Lei-
der wird dabei (vielleicht auch
absichtlich) iibersehen, daB
auch (oder besonders) auf
MS-DOS-Rechnern massen-
weise kopiert wird, was die
Disketten hergeben. Wie
bekannt sein dirfte, sind
Amiga-Spiele sogar meist
besser geschitzt als MS-
DOS-Software, weil hier die
Méglichkeit besteht, Fremd-
formate in Trackdiskloadern
zu schreiben, wahrend MS-
DOS-Software, wenn iliber-
haupt, nur mit Abfragen ver-
schiedener Formen gesichert
ist, die, machen wir uns
nichts vor, immer in irgend-
einer Weise reproduzierbar
sind. Wenn man jetzt noch
die Tatsachen in Betracht
zieht,

- daB die Raubkopierer-
szene auf dem Amiga weit-
aus alter und dementspre-
chend auch groéBer ist,

- daB MS-DOS-Rechner
durch den mementanen gna-
denlosen Preiskampf als
Spielecomputer regelrecht
verramscht werden,

—~ daB Computer- und
Videospielverleihe sich hoher
und steigender Beliebtheit
erfreuen, kommt man zu der
SchiluBfolgerung, daB der PC
zumindest in Gefahr lauft, in
einigen Jahren ebenfalls das
Image eines raubkopierver-
seuchten Computers zu
haben. Vielleicht heiBt es
dann in der POWER PLAY
7/95: "Nach Thalion und Psy-
gnosis haben nun noch wei-
tere Softwareentwickler die

Produktion von Computer-
spielen fiir MS-DOS-Rechner
eingestellt..." Mag dieser Aus-
blick auch noch so ubertrie-
ben sein, der PC wird in
Zukunft nicht besser dran
sein, als der Amiga.

Jérg Urschey, Dinslaken

Sicherlich ist das Thema
Raubkopier: auf dem PC in letz-
ter Zeit aktueller geworden.
Aber man sollte eine Sache
nicht unterschatzen: Vom PC
sind weltweit erheblich mehr
Gerate im Einsatz als bei-
spielsweise vom Amiga. Somit
ist der Anteil der PC-Spiele-
Kaufer um ein vielfaches héher
als beim Amiga. Logisch, daB
immer mehr Firmen aus-
schlieBlich fur den PC ent-
wickeln, wenn hier — trotz
gestiegener Anzahl von Raub-
kopien — immer noch viel mehr
Spiele verkauft werden kénnen
als auf dem Arniga. mh

Riistungsgegner

Mit Interesse verfolge ich
die laufende Diskussion um
die Notwendigkeit der Ver-
wendung vom High-Tech-PC
als (reine) Spielmaschine. Ich
selbst bin ein ebenfalls von
der PC-Mania ErfaBter, der
durch Eure Schuld in die
Abgriinde der Spielleiden-
schaft geschleudert wurde.
Als alter Amiga 500-User ent-
schloB ich mich, Eurer Bera-
tung im POWER PLAY12/91
folgend — im Oktober '92
(also knapp 10 Monate nach
Erscheinen des Heftes) zum
Ankauf eines PCs, den ich
mir streng nach Euren Vor-
schligen konfigurieren lieB.
Also ab zum Handler, ca.
4000 Mark bezahlt und
anfanglich auch maéchtig
stolz auf meinen Hyper-
Super-Endzeit-PC gewesen.
Bis, ja — bis mir der Coman-
che den Dienst verweigerte
und nur nach deutlicher
Reduktion verschiedener Pro-
grammdetails halbwegs
ruckelfrei lief. Ahnliches pas-
sierte mir mit dem Strike
Eagle Il und dem Falcon 3.0.
Mein 386/DX CPU gab auf.
Also wieder zum Handler und
nachgeristet. Statt 386/DX
ein 486 DX 2/66 — aber gleich
mit dem ganzen Mother-
board, denn ein CPU-Wech-
sel ist technisch nicht még-
lich — statt der 125-MB-Fest-
platte eine mit 250 MB etc.,,
etc., unterm Strich nochmals
satte 3800 Mark. Summa
summarum hat mich also
mein PC in der Zwischenzeit
ca. 7800 Mark gekostet, Soft-
ware natiirlich nicht einge-
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rechnet. Und jetzt kénnte
man noch iiber neue Sound-
und Grafikkarten reden, das
Stiick um 1000 Mark versteht
sich, und und und... .

Da ich bereits ein reiferes
Semester bin und dement-
sprechend gut verdiene, will
ich mich nicht beschweren,
aber habt lhr an die Masse
Eurer Leser gedacht, die
schon altersbedingt diese
Summen kaum aufbringen
konnen werden? Wire es
nicht hoch an der Zeit, wenn
schon nicht zur Abriistung,
so doch wenigstens zur Ver-
nunft zu mahnen und die
Softwareproduzenten auf den
Boden der Konsumentenrea-
litdt zuriickzufiihren? Viele
Eltern und User-Generatio-
nen waren Euch dafiir sicher
dankbar. Sollte nicht bald
etwas geschehen, fiirchte ich
namlich, daB sich der Trend
"Weg vom PC und hin zur
Spielekonsole" verstarkt fort-
setzen wird. Ich kenne nam-
lich bereits eine Reihe junger
Leute, die zwar gerne am PC
spielen, aber mangels Cash
zu Hause das NES oder
Megadrive verwenden.

A. Trogmaller, A-Wien

Die Abriistung fangt sicher-
lich auch im "Kopf" der Spiele-
Entwickler statt. Solange man-
gelnde Innovation durch tech-
nischen Uberhang wieder wett
gemacht wird, missen wir wohl
oder dbel in den sauren Apfel
beiBen und alle 12 Monate den
eigenen Rechner umbauen.
mh

Die Zeit bleibt im Leben
niemals stehen! Das ist wahr!
Aber miissen sich die Zeiten
derart gravierend dndern, wie
das zur Zeit im Computeren-
tertainment der Fall ist? Wo
sind sie hin, die sanften Zei-
ten, in denen wir staunend
vor dem 64er, CPC oder MSX
saBen und Boulderdash
spielten? Was ist aus ihnen
geworden, den Starprogram-
mierern von Konami, die
einem Z80 so richtig das Lau-
fen beibringen konnten und
die mit Nemesis 2 auf dem
MSX eine ewige Legende
schufen? Jeder von uns hatte
schon mal was vom Amiga
gehort, jenem Avantgarde-
Rechner, den sich nur die
"GroBen" leisten konnten
und der unser aller Traum
war. Die Zocker-Szene war
personlicher, aufregender,
kuithafter. Zwar gab es hin
und wieder Zoff zwischen ST
und Amiga, aber jeder wuBte:
Beide hatten sie das gleiche
Charisma. An die Stelle der

powerpost

Software-Faszination ist die
dumpfe Hardwaregeilheit
getreten, die PC-Besitzer leh-
nen sich lassig zuriick und
warten gelangweilt auf den
nacnsten abwirtskompa-
tiblen 80-ich-weiB-nicht-was-
Prozessor, der ihrem X-Wing
dann doch noch auf die
Spriinge hilft. Ich personlich
staune auch noch. Einerseits
Uber die HaBlichkeit von so
manchem PC und die zig-
fachen Aufristungen, die
notig waren, um meinem
Berufs-386/33 Pc ein biBchen
Leben einzuhauchen. Ande-
rerseits dariiber, wie profes-
sionell Team 17 und The Bit-
map Brothers meinen alten
A 500 von 1987 ausnutzen,
und manchmal wird mir vor
lauter herumschwirrender
Sprites und gewaltigem
Chris-Hiilsbeck-Sound fast
schwindelig. Kein Zweifel, der
PC ist der Rechner der
Zukunft. Das Flair der Ami-
gas und STs, der 64er und
Sinclairs, der CPCs und Atari
Xls wird und kann er jedoch
nie erreichen! oiaf Gaide, Duisburg

Ich spreche aus Erfahrung,
wenn ich schreibe, daB man
mit dem PC fast nur Arger
hat. Es ist schlichtweg lacher-
lich, wenn man sich heute die
meisten Spiele anschaut, die
auf einem 386er kaum etwas
taugen, da dieser dafir
schon zu langsam ist. Die
ganzen Kids rennen jetzt in
die PC-Shops, um endlich
einen 486er, am besten DX
zu ergattern, um das geniale
Strike Commander richtig
schon genieBen zu kénnen.
Die Industrie verdient daran
nattirlich gewaltig, und so ist
nicht weiter verwunderlich,
wenn der PC-Markt jetzt
(noch) boomt und jede Soft-
warefirma Spiele fiir die PC's
releasen. Da ist dann jeder
zufrieden. Die Softwarefirma
kriegt ihre Spiele los, die PC-
Shops verdienen kréftig an
der Hardware und der nach-
ste und schnellere Prozessor
kommt ganz bestimmt. Wenn
nicht heute, dann eben mor-
gen. Also spart schon mal
kréaftig, denn in 1-2 Jahren ist
Euer 486er auch nicht mehr
viel wert und so mancher
wird sich die Anschaffung
des PC's fiir immer vorwer-
fen. Natiirlich verbessern
auch Commodore oder
Acorn ihre Rechner, doch so
ein Chaos wie auf dem PC-
Markt wird es wohl fiir den
Amiga als auch fiir den Archi
niemals geben. Ich bin zwar
kein Prophet, doch glaube
ich, daB sich auf kurz oder

/ Telefonische Bestellannahme
Tel.: 0 23 81/44 01 46

Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr
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Balitic Dilpoma 3-DY Furo Soccer W04 Honopoly * 9.0y Specdlforms 3B
Bards Tale 3 M-DH  Eyeof Beholder | €1V More lemmings Daa 26 DN Star Trek n-o
Bards Tale Constr. ST DH  Eye of Beholder 2 T6- DY Morph 4.0 Starbye N2 Goll 65, DH
Battle Team 63-DH 19 Seealth Fight 35 OH  On The Road 600V Steigenbg. Hotelm 8-
Batteisle Data 2 4500 Fallen Empire B0V Onslought 1 DH  Sureet Fighter 2 53 DH
Bazooka Sue *OT5- OV Fantastic Worlds 89-DH Ok 3504 Strip Poker 1 B M
BC Kid 60 DK fire And lee A1.DH  Pacfik Island 60DV Strip Poker Deluxe 24 DH
Black Crypt 51- DK Flashback 59 DY Penthouse Hot Numb 34 DV Super Hero 60 DR
Body Blows 4-DK  Formula One GP 39- B0 Perfect General 0-D¥  Superirog 4.
Bund Man.Prof 20 61 DY Global Gladiators ~ * 52.- DH -Data Disk 39.- DH Syndicate 58.- DY
Burntime * oM Goal ! 50 DH Pinball Dreams 48,- DH Tearaway Thomas 45.- DH
Campaign 69, 0V Gobliins 2 85 DV Pinball Fantasies 54 DH Their Finest Hour 61 DH
-Mission Disk | 42- DH Greatest (omp. 55- DV Pirates! 29 DH Hission Disk 9. OH
Carl Lewis Olympic 32-0H  Gunship 2000 64-DH  Pools of Darkness 650V Thnderhawk 1. 04
Cenurion DefRome 25 DH Hanaibal 6301 Populous. G 5. DV
Thaos Engine 800 Harrick! * 63D Populous 2 Plus L L NS o
CeatEmup 40 * 32-0V  HOI S04 Project Tema g T b
(huck Rock 2 49 DR History Line 14-18 15- 0V Prophecy of Shadow * 67 DV Yiking Field 59 DH
Chack Y20 3504 Homan Race Sandal 4 DY Puny 49 DH ‘I'LE : i
Gvltation -0 Homans 900 Quii 8-y Walker e
Combat Air Parol = 58-DH  Imperium 1504 Ragnarik * gy Warlethe Gal 6. OH
Cruise 1aCorpse 9.0V Indiana Jones ] 8500 Rabroad Tycoon ¥ Wen 65, DY
D-Generation 42,- DH Indiana Jones 4 T, 0V Rainbow Collection 2. DR Whales Yoyage 66.- DY
Daiy CovGirl Pok 29 DH  Ishar 5D Reach f.uskies 49 D8 Wing Commander BB
Darkseed 1.5 WDV khar 2 S4-DV  Risky Woods S1-DH  Wolipadk .- DH
D5A 9.0V faguar X 20 48D Robocop 3 6-DH  Words of Legend 49 Y
Daughters of Serpe * 76- DY John Barmes Soccer 25 DH  Rome AD 92 80, DH  WWF Wresting 2 59,- DH
Delivery Agent 31 DY Jonathan 15 DV Rules o Engagemant 26, DH Yo Joe! © 51D
Deluxe PAS AGA 189 DY KGB S1-DH  Scemario * S0 ool a0
Sonderangebote Tip des Monats

Aces of Pacific MissDisk 25,-DH Pirates Gold 83.-DV
Elvira Accade 29,-DH Privateer 19,-DV
Red Baron Mission Disk 25,-DH Lands of Lore

1869 75- 0 Evira 2 Jaws of € 44 DY -Banff Spr.(386) 3. DH Sikent Service 1 -

40 Sports Boxing 25 DH Empire Deluxe mn-u Firestone 36 DH Sim Ciry Deluxe "0
Tth Guest (CD-ROM)  116.- DH Epic 61- DH Lord of The Ring 7 65,- DH Sim Life BI- DV
Anin (] Euro Soccer 19, DH Lost Secrof Ranl ~ * 59, ¥ Skat 92 59 DV
Consturction et 3.0 Eye of Bebalder 2 74, DV The Lost Viking T6- DY Space ulk B2 DH
ees of 1. Pacific 62.- DH Eye of Beh 3 Dusch * 75- DV Lothar Matthius ~ * 63- DY Space Quest § -0V

- Mission Disk | 50 FIS S Fagle 3 85 DH Lotus 3 59, DH Spaceward Ho! -0V
Aces over Europe D * 69.- DY Falean 3.0 85, DV Lure of Tempress 3.0 Spelljammer 65, &
Nirbus A 320 Q- Mission Disk | 52- DR Mad TV WY Star Control 1 67 DH
Airbus A 320 Amer. B0, DH Falien Empire 85, DV Maelstrom 1Y Star Legions 0, B
Alone in The Dark 80, 0V Fantastic Worlds 13- DH Magic Candle 3 B- 0 Star Trek "o

Ambush at Sorinor 19 DH Fields of Glory 85 DH Maniac Mansion 1 69 B Starbyte N.2 Coll 16 DH
B 17 Flying Fortr 85- DH Fire And lce * 53 DH Maupiti lsland n- Steigenbg, Kotelm - 07
Bards Tale 3 M- D0 First Samurai 51 DR Mega-Lo-Hama 09 0V Starmovik - DH
Bards Tale Consir. 51- DH Flashback 85, DV Might and Magic 3 -0V Street Fighter 2 " 59 DH

Trilogy (BT 1-3) 69 DH Strike Commander 80.- DH

Battle Chess 4000 63.- DH

Football Manager 3 1n-o
formula One 6P 85, DH

Might and Magic 4 77 OV

Might and Mapic 5 69, EV Str.Comm.+Speeach 114, DH

Battle Team 10- D0 Freddy Pharkas DY * 59.- DY Mankey Island 2 15 DY ~Speeach 39 DH
-Bardessle Data 1 45 DY Go Simulator Tv.- DH Monapoly 18- DY Strip Poker 1 2. DH
Betrayal at Kondor 69, BV Goblins 2 8-V NCAA Baskethall M DH Stnt lsdand 8- oV
Bund HanProf 2.0 62 0V Grand Prix unlimit 39 DR Nigel Mansells W( 39- DH Syndicate 15 DY
Buming Steel 5. 0V Greatest Comp. 6l- DV Obitus - DH Task Force 8, DH
-Data | oder 1 36 OV Gunship 2000 B4 DH Pacifik Island 66 DV Terminator 2029 n-|
Burntime * M-V Gunship 2000 Daa 51, DH Pacifik Strike * 9.0 -Operation Scour 4. B
Carl Lewss Olympic 31 DH Hannibal 15- 0 Penthouse Hot Numb  34.- DV Tornado 15- DH
Carriers at War -8 Hardball 3 4 BV PGA Tour Golf Plus 66, DH Transarctica 51 DV
Lonstruction Kit 66 EV Heart of China -0V ~Lourses 0. DH Trolls 45 DH
Castles 2 6, DH Heimdall 35- 0¥ Pinball Dreams 51- DH Twilight 2000 85, 0V
Castles 0.0r.Brain 390V High Command m- & Pirates! - Ultima 7-2 Serpls 19 DH
Chuck Yhir Combat 61 DY History Line 14-18 15 DY Police Quest 3 8- 0¥ -Dara Silver Seed 19 DH

Civilization 8. DV Human Race Sandal 54 DY Pools of Darkness .o Uttima Underw, 2 6. DH

Clash of Steel .- Humans 49 DH Populous 2 6. D Unlimited Adventu 59 BV
Comanche 18- DY Ina -0 Powermonger 40- DH ¥ for Yictory 3 ‘8- DH
Mission Disk | 45 DY Incredible Machine 6, 0¥ Prince of Persia 1 8- DH ¥ for Yictory 4 v B
ComplChess System  79,- DY Indiana Jones 4 "0 Quest for Glory 3 -0 Wall Sur. Manager  * 76 DV
Crisis in Kremlin 49, B Ishar 2 59- DV Railroad Deluxe * 76 DH War in the Gulf 69 DH
Cruise (.2 Corpse 59 DV Jonathan 5. 0¥ Reach f.uskies 59 0H Waxwarks 90
Das Stundenglas - Jordan in Flight 72.- DR Realms 19, DH Wayne Gretzky 3 " w
Der Patririer - DV Jurassic Park Y- Red Baron 4 0V Whales Voyage 6. DY
(D hOH 80 Kaiser 8- Y -Hission Disk | 450 Wild West World 36 DV
Die Schine u.Biest 16 DV Kathedrale B0 Return o.tPhantom  * 89,- DY Wing Commander 2 76 DV
Dogfight 81- DH K68 60.- DH Rise of The Dragon 39- DH W 2 Tusau je H-M
Dream Team Com. 1 DH Kings Quest & M- Risky Woods 51- DH WWF Wresting 1 5, DH
Dune 35 0¥ Kings Q.6 (D Rom 8- DK Secret Monkey lsid -0V X-Wing 69 B
Dune 1 59 DY Laura Bow 1 85 DY Secret Weap.of [W - i X-Wing DH 79 bH
Dyna Blaster 66, DH Legends oMyrandia 64, DY -D0 33 -0 -Mission Disk | M- B
Feo Quest 39 DH Lessure §. Lamry § 64 DY Sensi Soccer 92/93 53- DH Xenabots 70, OH
Eishockey Manager 1 Lemmings 2 75- D0 Shadowlands M- Yo! Joe! * 58 DH
Ebra | 2.0 Links 386 Pro 8. DH Sherlock Holmes -0V Tool 42- DH
* = Bei Anzeigenschiu noch nicht lieferbar -Vorbestellung miglich DV = deutsche Version, Spiel komplett in Deutsch
DH = deursches Handbuch baw. Anleitung (Spiel in Englml% EY = englische Yersion

Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei = Nachnahme + DM 5,- (zzgl. Zahlkartengebiihr)
Express + DM 8,- « Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten

Es gelten unsere AGB  Preisinderung und Irrtum vorbehalten = kein Ladenverkauf
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Das stirkste Stiick von POWER PLAY
ist da !!!!! Der Ordner der steht - wie
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab-
soluten Kniillerpreis von 9,99 DM.
Gleich Zuschlagen!!!

Ja, ich will Exemplare des Original Power Ordners
zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten).

Ich bezahle nach Erhalt der Sendung.

Name , Vorname

StraBBe, Nr.

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
Coupon einfach ausfiillen, ausschneiden, ouf Postkarte kleben und einsenden an:
Markt & Technik leserservice, CSJ Postfach 14 02 20, 8000 Miinchen 5

Stehbox

powerpost

lang folgende drei (!) Syste-
me durchsetzen werden:
Amiga, Macintosh und Archi-
medes. Der Archimedes ist
zwar nicht sehr verbreitet,
doch auch er wird seinen
Weg machen und wird den
PC in bezug auf Software-
qualitat und Kompatibilitat
um Langen schlagen. Wie
gesagt: Die letzte Schlacht
hat bereits begonnen.

Tristan Schénmller, Eltmann

Kurz angemerkt

Ausgabe 7/93 war geradezu
perfekt! Geiles Layout, tolle
Spiele, gute Interviews und
gute Texte! Aber eins hat mir
gefehlt und das war bei der
Hitparade die Rubrik: "Diese
Fortsetzung ist nétig!". Ja,
genau — die 5 nétigsten Fort-
setzungen kénnten von den
Lesern mit der POWEF
PLAY-Mitmachkarte gewahit
werden. ihr habt doch nichts
zu verlieren oder?

D. Alsbach, Zwingenberg

Coole Idee: Also, schreibt
ums einfach eine Postkarte mit
Euren flnf dringendst geforder-
ten Fortsetzungen. Unter allen
Einsendern verlosen wir fiinf
Spiele fur Amiga oder PC (bitte
gebt Euer Wunschsystem an).
Schickt Eure Postkarten an fol-
gende Adresse.

Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

Red. POWER PLAY
Stichwort: Fortsetzung
85531 Haar bei Miinchen

Zu zynisch

Vor kurzem kam mir bei
einem Freund das von Euch
hochgelobte "Syndicate" zwi-
schen die Finger. Gleich vor-
weg: Das Programm ist bril-
lant realisiert (ich komme
auch aus der Softwarebran-
che)! Doch nach -einiger
Spielzeit steigerte sich weder
unsere Motivation, noch ge-
rieten wir in einen Spiel-
rausch. Etwas ganz anderes
stellte sich ein: Zunehmen-
der Widerwille, die nachste
Mission anzunehmen, nach 7

oder 8 Auftragen richtigen
Ekel ob dieser sinnlosen
Abschlachterei, und uns
wurde klar: Dieses "Spiel" ist
blanker Zynismus. Hier
wurde eine Grenze uber-
schritten, dieser "Kick", der
jedes neue Spiel einen Schritt
weiter nach vorne verlegen
muB, die unertraglich ist.
Zum realistischen Empfinden
des Totens fehlen nur noch
die grauenvollen Schreie der
Niedergemetzelten. Nun sagt
bloB nicht, dies alles sei ein
Spiel: Wer, wie einer Eurer
Tester, nachts Phantasien
entwickelt, wie er wohl am
besten eine Zeitbombe pla-
ziert, um maoglichst viele
Leute hochzujagen, sollte mal
einhalten und dariber nach-
denken, wie weit er sich
schon gefiihlstot in eine Ein-
bahnstraBe mandvriert hat.
Ich jedenfalls habe Syndicate
der Bundesprufstelle ans
Herz gelegt. Und noch eines:
Es ist mir klar, daB POWER
PLAY nicht gerade als kriti-
sches Forum zu diesem
Thema betrachtet werden
kann. Aber bitte betrachtet
diesen Brief als ernstge-
meinten Beitrag und, falls er
Eure Beachtung findet, kom-
mentiert ihn ohne pubertére
Sarkasmen.

Karl-Heinz Gille, Ettlingen-Spessart

Warum bitte soll die POWER
PLAY nicht als kritisches Forum
zu diesem Thema betrachtet
werden? Ich wirde fast sagen,
daf dies sogar der am besten
geeignete Platz fur eine solche
Diskussion ist! Ich bin Gbrigens
auch weit entfernt davon zu
sagen, Syndicate sei ein zyni-
sches Spiel. Ich finde es viel
eher schrecklich, daB nur ein
paar hundert Kilometer von hier
echte Menschen im Granatha-
gel sterben und ein Haufen
Spinner nichts besseres zu tun
hat, als sich gegenseitig abzu-
schlachten. Der Zynismus liegt
viel eher darin, daB3 die Weltof-
fentlichkeit dem Sterben echter
Menschen so teilnahmslos
zusieht, selbsternannte "Welt-
polizisten" einen Kleinstaat im
nahen Osten mit einem giganti-
schen Aufwand an Material und
Menschen befreien, damit der
Nachschub an Treibstoff gesi-
chert ist, aber sich die gleichen
Staaten nur in billige Parteipo-
lemik fliichten, wenn es um die
Metzeleien im ehemaligen
Jugoslawien geht. Wir sind
weder geflhlstot, noch ver-
schlieBen wir unsere Augen vor

dem Weltgeschehen, noch ver-

gessen wir die Grenze zwi-
schen einem Computerspiel
und der Realitat. mh

|
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Bei SOFT & SOUND: Reihenweise Schweinepreise

Soundblaster Pro Deluxe Matsushita 562 (Panasonic) Festplatten A500,/A2000:

mit Lemmings und Indy 500 ............ 288,88  Double Speed (D-Rom, Multisession .499,99 130 MB/15ms/8MB Ram option ...... 666,66
Soundblaster 16 SP, deutsch .......333,33  Soundblaster 16SP und 210 MB/15ms/8MB Ram opfion ...... 777,77
Soundblaster 16 ASP, deutsch.....404,04  Matsushita 562 Double Speed .....808,88  M-Tec Turhosysteme:

Media-Concept Pro, Soundblaster Pro deluxe, Lemmings, Indy ~ 68030/1MB 32Bit Fastram .............. 444,44
Soundblaster Pro compatibel ............ 222,22  500+Mitsumi LU 005S (D-Rom...616,66  68030/4MB 32Bit Fastram ..............666,66

BURNTIME

nur DM 94,95

Software-Hits PC Software Hits Amiga il Hits ab 18 Jahren

Cyberracer ...................89,95  Bumfime ..................7474 (D Visual Fantasies, mehr

Lands of Lore...............7495  Tomado...........cco.. 7474 als 2600 Bilder ............ 79,00

Beholder3..................94,95  Spacehulk ....................069,69  CD Moving Fantasies,

Die Siedler ....................89,95  Die Siedler................... 7474 fast 200 Bewegt-Bilder . 99,00

Body Blows ...................69,95  Ballistic Dilpomy ........... 4949  CD My first time,

Seal Team......... 0995 Dinell il sianas 59.59  1.2GB, 2(Ds, TURE Movie mit i

Police Quest 4 .............. 7495  Syndicate....................09,69  Musik, und Sprache...... 199,00 Wenn auch Sie SOFT & SOUND Purlner werden
Aces over Europe .........94,95  Walker ...................59,59  Abgabe nur an Volljiihrige! wollen, so rufen Sie die Zentrale Diisseldorf an.

SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Stadten:

59755 Arnsberg-Neheim  Lange Wende 30 Tel: 02932/1094 34131 Kassel Lange Sir. 81 Tel: 0561/39463 66121 Soarbriicken Mainzerstr.78 Tel.: 0681/638629
51 465 Bergisch-Gladbach  Dr. Robert-Koch-Sir.13  Tel.: 02202/43767 24 116 Kiel Sternsir.18 Tel: 0431/970046 66 740 Saarlovis-Fravlaut. Soorbriicker Str. 22 Tel.: 06831/88159
10 245 Berlin Boxhagener Sir. 23 Tel.: 030/5892067 56 068 Koblenz Markenbildchen Weg 24 Tel.: 0261/31848 58 239 Schwerte Friedenstr, 2 Tel.: 02304/2813
10551 Berlin Oldenburger Str. 44 Tel: 030/3962821 50670 Kdln Von-Werth-Str. 20-22  Tel.: 0221/121806 67 346 Speyer Wormser Landstr.24  Tel-06232/49107
33615 Bielefeld Scthlwgﬂ 1 Tel: 0521/138033 50939 Kaln Gottesweg 149 Tel. 0271/446499 66 386 St. Ingbert Lm. 14 Tel.: 06894/382850
44 807 Bochum Herner Str. 383 Tel:0234/531018 47 807 Krefeld Kolner Str. 485 Tel.: 02151/300409 70 435 Stuttgari-Zuffenhsn. StraBburger Str. 45 Tel: 0711/874087
53123 Bonn Schieffelingsweg 24~ Tel.: 0228/625076 79 540 Lérrach Kreuzstr. 104 Tel: 07621/49690 54 290 Trier Tuckerbergstr. 21 Tel: 0651/40532
38 118 Braunschweig Holwedestr. 10 Tel: 0531/508231 67 063 Ludwigshafen Kreuzstr. 8 Tel.: 06121/632722 67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444
44 227 Dortmund Stockumer Sir.420 Tel: 0231/759786 23 564 Lisbeck Wakenitz Str.7 Tel.: 0451/794345 35 576 Wetzlar Altenberger Str.30 Tel.: 06441/54520
40 477 Diisseldorf Gneisenausir. 1 Tel:0211/4910187 58 511 Liidenscheid Schiltzenstr.2 Tel:02351/860281 38 300 Wollenbiittel Heimstitienweg 23 Tel.: 05331/61820
47 051 Duisburg Ulrichstr. 24 Tel.: 0203/21084 39 112 Magdeburg Braunschweiger Str. 104 Tel.: auf Anfrage 42 485 Wuppertal Friedr.-Engels-Allee 296 Tel.: 0202/81118
46 535 Dinslaken Frie:cr'iﬁll#hen-ﬂr.% TBII:: 0206*]45;22:; 6% fllzq mﬁ Junghwsl:lﬁ;.] % }e:.: gg?l{l/%%‘ggﬁ

91054 Luitpoldstr. 15 Tel.: 0913 41 065 M Neusser Str. el 021 . e o . :
e e ﬂ 1 {52;?.’?3 s Imm " ?,? 0 H': o ﬁ‘}ﬂﬁ‘é Bestellen Sie zu giingigen Geschiiftszeiten bei lhrer

79 106 Freibur Lehener Sir. 24 el.: 076 inster erdinand Str. el.: = i

35 390 GieBen. bk Tl DM!?HH 838 Newnichon auhnhofsh.zlnli }e:.: gggg{gg% niichsten SOFT & SOUND-Filiale oder von

37 085 Gttingen id-Hilbert-Str. 2 Tel.: 0551/46563 41 460 Neuss omtorstr. el.: iy i

58 095 Hogen Bergischer Ring 5~ Tl 02331/26774 26131 Olde prmcedr PRyl Mo-Fr: 9.00-20.30 Ubr

20 144 Homburg Beim Schlump 21 Tel.: 040/458115 49 074 Osnabrii Petersburger Wall 1~ Tel.: 0541,/586809 Sa+So: 10.00-15.00 Uhr

22083 Hnmbnr'g“ I;:;:?lns;‘:nsn. 57 T:{I.: MD/}NE ﬁ;g; :;4:2 Ethiernsr:rs. 14 }:ll, gz;;: ﬁ ;5‘3 e s

67 655 Kaisersloutern .32 Tel.: 0631 /67411 sens Aleestr. : 1 : o H &

76153 Karlsruhe Lessingstr, 5 Tel:0721/853360 48431 Rheine Auf dem Thie 8 Tel. 05971/2219 bei der Zentrale Disseldorf, Tel: 0211-633006

Soft & Sound Zentrale Diisseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Diisseldorf, Tel: 0211,/633006, Fax 0211/64 111 23



medien

P!ayers-Guides und Stra-
tegiebiicher des ameri-
kanischen Verlags "Prima
Publishing" gehdren mit zum
Besten, was sich der ambitio-
nierte Fan einzelner Spiele
génnen kann. Schon in einer
friheren Ausgabe der POWER
PLAY haben wir die wichtig-
sten Bande vorgestellt. Jetzt
sorgen wir flr Nachschub an
hochwertigem Strategiefutter.
Die Bande sind entweder, un-
ter Angabe der passenden
ISBN-Nummer, im Buchhandel
zu bestellen oder direkt bei
dem Softwareversender
Traumfabrik erhaltlich.

Das Nonplusultra fur jeden
Star-Wars-Freak. Auf tiber 400
Seiten erfahrt man wirklich
alles Uber Lucas-Arts-Raum-

138

kampfsimulator. Jeder Auftrag
und jede Mission wird bis ins
kleinste Detail beleuchtet. —
Zusétzlich werden die techni-
schen Spezifikationen aller im
Spiel auftretenden Raumer
dargelegt und ihre Vor- und
Nachteile diskutiert. Interviews
mit Lawrence Holland, Edward
Kilham und den anderen Mit-
gliedern des X-Wing-Design-
Teams runden diese geballte
Ladung Information ab. Die
Macht sei mit Euch!

Titel: X-Wing - The Official
Strategy Guide

Autor:  Rusel DeMaria

Verlag: Prima Publishing

ISBN-Nummer: 1-55958-375-4
Preis: 19,95 Dollar

Eine stattliche Riege an
Flugsimulationen kann das im
amerikanischen Bundesstaat
Oregon beheimatete Software-
haus Dynamix aufweisen. A-10
Tank Killer, Aces of the Pacific
und Red Baron haben unter
Flugfans einen hervorragen-
den Klang. Umso notiger das
Buch von Tom Basham und
Eric Pearsen, die sich ausflihr-
lich mit diesen drei Simulatio-
nen beschaftigen. Alle Missio-
nen werden von ihnen behan-
delt und alle beteiligten Flieger
vorgestellt.

Titel: Dynamix -
Great War Planes
Autor:  Tom Basham,
Eric Pearson
Verlag: Prima Publishing

ISBN-Nummer: 1-55958-157-3
Preis: 18,95 Dollar

-

DYNAMIX

PLANES

=4 A-10 TANK KILLER
- ACES OF THE PACIFIC
-RED BARON 3

Tam Bashium, Enic Poanson, & Hlill Ciciaa

Die Weichen falsch gestellt?
Die Aktien im Keller? Ab jetzt
sollte dies kein Problem mehr
sein. Autor Nick Dargahi erklart
auf 360 Seiten anschaulich
und spannend, wie jeder zu
einem florierenden Bahnimpe-
rium kommt. Besonders aus-
flihrlich wird dabei die optima-
le Routenplanung der privaten
Bahnline berlcksichtigt. Zu-
sétzlich werden todsichere Ge-
winnstrategien fur jedes Sze-
nario geboten.

v drvs

v e ey
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Titel: ~ A-Train — The Official
Strategy Guide

Autor:  Nick Dargahi

Verlag: Prima Publishing

ISBN-Nummer: 1-55958-255-3
Preis: 18,95 Dollar

Global
Conquest

Dan "M.U.L.E." Buntens
Multiplayer-Spiel Global Con-
quest gehdrt nicht gerade zu
den einfachsten Strategiespie-
len auf dem Markt. Wer dieses
Programm in seinem ganzen
spielerischen Gehalt genie3en
mochte, kann durchaus ein
paar gute Ratschlage gebrau-
chen. Der vorliegende Band
halt davon eine reiche Aus-
wahl bereit. Zusatzlich gibt's
eine Diskette mit neuen Utili-
ties, Szenarios und einem aus-
gewachsenen Tutorial.

Titel: Global Conquest
Autor:  Alan Emrich
Verlag: Prima Publishing

ISBN-Nummer:1-55958-262-6
Preis: 24,95 Dollar
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Freunde von NEOs Rollen-
spiel durfen sich ab sofort
auch den Soundtrack von CD

reinpfeifen. Das Titelthema
und die Musik zum Endkampf
wurden zu drei fetzigen Dan-
cefloor-Tracks verarbeitet und
mittels moderner Tontechnik
kraftig aufgemotzt. Wer gern
tanzt und das Spiel liebt, sollte
probehdren, alle anderen grei-
fen auf Profis zuriick.

Die Belgier drehen jetzt total
ab. Nach dem schon recht
chaotischen Up Evil, legen die
Elektriker noch eins drauf und
lassen zu den besseren
Dance-Tracks gar eine Frau
ans Mikrofon. Fazit: Musika-
lisch bleibt nichts mehr von der
guten alten Techno-Band —
echte Front-242-Fans werden
enttauscht sein oder miissen
sich geschrnacklich andern.

Billy Idol:

Der gute, alte Billy mag zwar
zu den Punks der ersten Stun-
de gehdren, fallt im multime-
dialen Zeitalter als "Cyber-
punk" aber kraftig durch. Viel-
leicht sollte Idol erst mal Gib-
son und Sterling lesen, bevor
er sich an diesen Begriffen
vergreift — die Musik vergrault
wahre Cyberpunks und |aBt
lediglich Mainstream-Herzen
héher schlagen. Die CD erin-
nert so auch eher an typische
Idol-Alben, denn an abgehobe-
ne Cyberspace-Ausfliige.Und
die Moral aus der Geschicht:
Man kann eben nicht sein, was
man nicht ist.

v2:
Zooropa

Lange erwartet und endlich
da: Die neue U2-Scheibe haut
nach der erfolgreichen und
gleichnamigen Tour dermafen
rein, dal3 sie bereits in der
ersten Woche auf Platz 1 der
LP-Charts landete. Qualitativ
ist die Platte im Gegensatz zu
den tollen Live-Acts jedoch
eher im Mittelfeld zu Hause.
Die Arrangements sind teilwei-
se zu unubersichtlich und for-
dern gnadenloses "reinhéren".
Einige Stiicke, wie das abge-
fahrene "Numb" bilden dabei
die Ausnahme. Achtung Baby!
gefiel um einiges besser und
bot mehr neue Ideen.

Elek¢ronik

M.K.

TITEL

A-Train Construction Set DV 42,00 42,00
A-Train DV 8200 96,00
Aces over Europa oV —— 82,00
Airbus A 320 America DA 89,00 89,00
Ambush al sorinor DA —— 89,00
Balistic Diplomacy bv 34,00 —_—
Betrayal at Krondor oV —— 82,00
Buzz Aldrins Race into Spaco DA —— 90,00
B17 Flying Fortress DA 69,00 89,00
Caesars Palace DA el 55,00
Campaign Data DV 4200 42,00
Carriers at War Construction Kit EA —— 69,00
Comanche Data 1 BV == 49,00
Clash of Steal EA —— 76,00
Day 0. t. Tentacle (Man. Man.2) EA —— 76,00
Desert Strike DA 5500 ——
Die Schone und das Biest oV —— 82,00
Dune 2 DV 5500 6200
Delivery Agent DV 34,00 —_—
Eye of Beholder 3 W = 82,00
Empire Deluxe EA —= 82,00
Entity DA 6200 ——
Eight Ball Deluxe PR —— 62,00
Fields of Glory DA = 96,00
Flashback oV 6200 69,00
Freddy Pharkas EA —— 69,00
Fly Harder DA 62,00 :
Football Manager 3 DV e 82,00
Gateway to the Savage Frontier DV 63,00 —-
Goal DV 5500 e
Gunship 2000 DA 69,00 89,00
Hannibal DV 68,00 82,00
High Command EA —— 82,00
Ishar 2-Messengers of Doom DV 55,00 62,00
Links Data Belfry Wwishaw EA —_— 42,00
Lotus 3 DAL == 62,00
Mario wird vermifit o —— 76,00
Monopoly oV —— 76,00
Morph DA 49,00 ———
Napoleonics DA 69,00 83,00
Nicky Boom 2 DA 6200 ——
Prince of Persia 2 DA —— 69,00
Pinball Dreams DA 54,00 62,00
Pirates Gold DV, —= 8700
Ragnarok D s 90,00
Riinworld-Rev. of the Patriarch EA —— 69,00
Robood DAY - == 62,00
Red Baron + Mission Disk oy —— 83,00
Return of the Phantom EA —— 83,00
Space Legends DA 69,00 76,00
Space Hulk DA " 82,00
Sensible Soccer 92/93 o = 55,00
Street Fighter 2 DA 5500 6200
Space Quest 5 v - 69,00

AMIGA  IBM/PC
Syndicate DV 62,00 82,00
Super Sports Chellenge DA 69,00 PR
Terminator 2029 BRI 76,00
The Lost Vikings DV 69,00 82,00
The 7th Guest CD-ROM DA —— 13800
The Legacy DA —— 97,00
Tornado A —— 82,00
Traps'n'Treasures DV 62,00 ——
V for Victory 3 DA —— 82,00
World of Legend EA 4900 49,00
Whales Voyage DV 62,00 76,00

HARDWARE
Sound Blaster 16 ASP oV 479,00
Sound Blaster Pro Deluxe DV 279,00
Sound Blaster Deluxe DV 169,00
Wave Blaster 379,00
Midi Blaster 399,00
CD-ROM Drive Mitsumi LU00SS 389,00
Aktiv Lautsprecher schwarz 69,00
Audio Pro Soundkarte + 2 Lautspr. AdLib Komp. 69,00
weitere Software und Hardware auf Anfrage!
SHAREWARE
1483 Graffik, Workshop
Comander Koon 6 GS-EAAR 1.4
Cosmo GS - Adressen 2.1
DCC Jill of the Jungle
Duke Nukem Monster Bash
Empipe (Windows) PC - Fahrschule
Galactix Secret Agent
Grabber
CD-ROM IBM/PC
Chessmaster Pro 89,00
Der Patrizier 89,00 hggg:,_ﬂms gg%
Eco Ouest 8300 Ringworld 69,00
Eric the Unredy 6200 Spage Quest 4 83,00
Eye of the Behuldera 89 UD The 7th Guest 139.00
Inca f !
Kings Quest 6 BQ 00 ;T:U[n“%gf v 283,00
Kings Quest 5 8300 Dy of the Tentacle 89,00
NEU BEI UNS 11111
SHAREWARE fiir IBM/PC

PREISE:
HD je 7,50 DD je 5,00

ab 10 Stick DD je 4.00
ab 15 Stiick DD je 3,50
ab 20 Stick DD je 3,00

ab 10 Stick HD je 6,00
ab 15 Stick HD je 5,50
ab 20 Stick HD je 5,00

weitere Programme auf Anfrage

LADENVERKAUF: VON MO-FR 10.00 UHR BIS 18.30 UHR - TELEFONISCHE BESTELLUNG RUND UM

Der Versand

Har in the Gulf ...

Plsnerstr.35,
Telefax:

Amiga 1288
Sim Life .. 9800 D ... 1869 ... 30,88 DM

Peluxe Paint 4.9 AGH
Ishar - Legend Of The Fortr. ...

Amiga {1 MB RAM)

89.688 DM
The Lost Vikings ... 88.88 DM
Ishar =2 Messengers of Doom ...

Super NLES

The Magical Quest Adt ...
Wing Commander Adt ... 99.88 DM

Der Knller!! SHES ACTION REPLAY ... 89,86 N
Preis|iste Kostenlos Anfordarn, ANIGH-PC-SNES-NES-GB-
GAME LAND EXPRESS

Bame Tand Copress

in Norden zw. Libeck u.

Eutin
4888

229,88 DN
75.080 DN

Goal . 19.98

Malker ... 69.95 DM
69.98 DM

99.88 PN

Det lef Grun

3853 Hhrenshuk
B4525f3376

DIE UHR UNTER: 02133/41136 - VERSANDKOSTEN PER NN: POST 9 DM/UPS 15 DM

SCHRIFTLICHE BESTELLUNG:
M.K. ELEKTRONIK - KREFELDER STR. 11-13 - POSTFACH 1027 - 41518 DORMAGEN
WIR SUCHEN WERBEPARTNER! - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Bestel lung:Schriftlich o.Telefax
Lieferung per N.N. zzgl. 8.-DM Porto
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J a J ich will Exemplare des Original Power Ordner
fiir schlappe 9,99 DM/Stiick (zzgl. Versandkosten).
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung.

Name , Vorname
StraBe, Nr.
PIZ O

Datum, Unterschrilt P
Coupon einfach ausfillen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an:
Markt & Technik leserservice, CSJ Postfach 14 02 20, 8000 Miinchen 5

Ringordner

medien




Woher?

Lai e

medien

Markt&Technik

Markt&Technik Biicher-
das Erfolgsprogramm fir [hr Programm!

o o S .

BOYS 1
& GIRLS

-
1

|

Ja! (Genauder!)
hat ihn natiirlich auch:
Original - wie in der US Army
ID-Anhinger

Hol ihn Dir ! Jetzt !
Fiir Dich ganz personlich oder
fiir Deinen Lover: Boys & Girls
oder fiir alle in Deiner Clique !

DM 3990 {only

komplett mit 80cm-Kette (silberfarbig)
+ Nachnahme / Postversand DM 7.-
Dieses hypergeile Teil
gibt's in ganz Europa nur bei uns:
FUNTASTIC GmbH
PostBox 140209p, Miillerstr. 44

D-80452 Miinchen
oot TR IR N RS

e e S T

2 Sun qRIYS

1q) u21E( UauadIa Jur:

i 138ueyuy u( - ep Ja 151 UaBEL T "BD U] j USYDIYDSSO] pUN LDANY SEP UT UL ‘UIPIRULISSNY
uaqEISYRNG €7 3 W UAIAZ ¢ Isey N Jun[Isag J2URJ W qE 1504 P IyaE os pun-

‘0104 WIP JnE 'g'Z J1m 0SNeuF (Yuuyasyoniq J9Jep Ul an

Okay ! Ich will das Teil haben:
Bitte schicken Sie mir den ID-Anhiger

Datum meine Unterschrift
(unter 18]. bitte die Eltern)

S ————————— e e e T T M Sy S S

{ 555



fortsetz

Beinhart: Alles iiber die
Multimedia-Messe Sigraph

Knallhart: Al Lowe’s
Larry IaBt im sexten Teil
alle Hiillen fallen

Stahlhart: Mechwarrior 2 von
Activison (rechts) und Jagganath von
Microprose

» oboterriipel wo man hinschaut: Simulationen mit gigantischen
Y. Kampfrobotern sind grof im Kommen. Glelch vier Splele mit den
eS|gen S ahlkolossen kommen auf uns zu: Jagganat von Mlcro-
prose, | > von Activison, Mnage SChICk e R
ins Rennen und Dynamrx werkelt an einem Robotergehmmpro ekt
Neben den Softwareschwergewichten findet Ihr im ndchsten Heft
jede Menge Infos (iber den Iangerwarteten Amlga Ballerknaller U
fium 2, die he|Be U-Boot Simulation Subw 10, den Falconﬁ
Klller lig 29 und die Edelrollenspleie F
tonekeep. Sierra-Fan Sonke klickte sich rmt
deren Ge ilde menschlicher Regungen.

er SCheI nt am AuBerdem besuchten wir fir Euch die US-Pflichtmesse fiir Multi-
media-Experten — in der ndchsten Ausgabe der POWER PLAY berich-

] 3. Okto ber ] 993 ten wir iber alle Neuheiten, Trends und Tatsachen von der Sigraph.

it Castle und
y & durch die nie-




s Sound System, AdLib,

ing und Disney Sound Source. Slivore:

® HSC Interactive, Monologue

AJ . ‘ ‘ 1 ' fir Windows ,
w ; Windat OLE,
AVAVVE
. : bice Annotation, ayer,
» N VA

Sound Tracks, Utilities und

t ‘ o Windows 3.1 Treibersoftware.

1 N 2

e ey
BT TR0 SOUND CAXD THAT SITRORTS 3 S0UD STANDMRDS
SRS o
SUUNUIINES
NN L J :

Py @

Technische Daten:
e 5 Sound Standards inkl.
Windows Sound System
e 20 Kanal Stereo FM Synthesizer (OPL3)
e Dynamik Filter
e [6-Bit digitales Audio Playback
44.1 kHz (stereo)

Fachhandelspreise + Anfragen e ]6-Bit analog/digital Recording
nur mit Gewerbenachweis ; :
mit 5.5-44.1 kHz sampling
e Multi Mixer
®  Multi CD-Rom Interface
® SCSI CD-Rom Erweiterungsméglichkeit
e Midi Interface
e Game Port
KM Computer und Kommunikation e CD Audio Eingang
sellschaft mbH
48 - 73249 Wernau e 4 Watt Stereo Verstdrker

inklusive Mikrophon und Stereo-Kopfhérer



Der Kampf um die Vorherrschaft in der Galaxis ist entbrannt.-

o *

Dunkle Machte bedrohen den

Der Gegner: Eine Allianz machthungriger und riicksichtsloser

Clans. Die einzige Hoffnung: Ein echter Starlord, ein Mann wie Siel

Das Ziel: Die geraubte Macht wiederzuerlangen, und bis zum
« Imperator aufzisteigen - um dem Unrecht Einhalt zu gebieten!

Ungezdhlte andere aber, die auch ihre Chancen wittern, steigen

ebenfalls auf. Andere, deren Absichten zweifelhaft sind; die .

vielleicht nur nach Macht, Geld und Besitz: hungern Nur eines
kann helfen - ihnen zuvorzukommen! *

Zuerst gilt es, die zerstreute Streitmacht der eigenen
Kampfschiffe-neu zu formieren, Uné dem Gegner - in
spektakuldrer 3-DFAction - einen unvermuteten Schlag zu
versetzen. Doch dant sind schon Dlplomatie, Handelsgeschick
‘und zielgenaue Flanung gefragt. ‘

A R 0

4
-
-

MFCROPROSE-LTD., TH® RIDGE,

Farmmn _mare N

Gk PEEC] NoG S 0D IR SHVE Y

Frieden der VYolker in der Galaxis

Vielleicht gelingt es lhnen schon rasch, in der feudalen
Gesellschaftsordnung aufzusteigen: Kalkulieren Sie Ihre Starken
und die Schwichen der Gegner, suchen Sie sich 5tarke
Verbiindete - um mit aller Kraft zuzuschlagen!

Weiten Sie lhren Einflufdbereich iiber die Planeten in die ganze
Galaxis aus - Reichtum Pedeutet gleichsam politische Macht.

S0 kann es lhnen gelinget, lhre Familie zu stirken, lhre Basen zu
sichern, und immer mehr' Allianzen zu schlieen - um den dunklen
Méchten schliefdlich den endgﬂl‘cigem Schlag zu versetzen!

Aber auch Vorsicht lst, geboten' 5o, wie lhre Macht steigt - 5te|g1:
auch der Preis, der aufihren Kopf ausgesetzt istl

Starlord, In Kiirze fur,{f‘.iM -PC-komplatible und Commodore Amiga..

’
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