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Es st der 9.11.1989. Die Mauer st gefallen,
= eine atemberaubende Entwicklung beginnt.
? ., |etat hast Du die Chance, den Aufschwung Ost zu schaffen.
" Dievirtuelle Wiedervereinigung. Mit den autenthischen
Wirtschaftsdaten und Fakten der Stunde 0.
Unglaublich realistisch. Top Grafik.

- Die Faszination des Music-Business.
Du wirst Manager der angesagtesten
. ~ Newcomer-Band Deutschlands, Du checkst TV-

v e Interviews, verhandelst Plattenvertrige und Live-
! Konzerte und suchst Sponsoren fiir Deine Stars.
Dein Ziel: Der Mega-Hit, der Chartbreaker des Jahrzehnts,
Super Grafik, Original-Musik, tolle Texte.
Entwickelt mit den Profis von Sony Music!
Sei geschickt wie ein EIf, schlau

= wie Merlin und stark wie Herakles - sonst

) wird Deine magische Truppe mit infernalischem

% Getose geschlagen im Entscheidungskampf um die
Magic Of Endoria, Wer alle schnellen Strategie-
spiele beherrscht, darf sich bald auch an diese

ultimative Herausforderung wagen,
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AriNr. Titel Amigz PC | Arhr. Titel Amige PC
26007 1869 d 66,85 79,85 | 27317 F-117A Nighthawk 2.0 a 66,85 89,85
28013 3D Construction Kit 2.0 a 119,85 | 27333 F-15 Strike Eagle 3 a 89,85
26017 A-Train d 79,85 89,85 | 27353 Faicon 3.0 a 89,85
29413 A-Train Construction Set d 4185 | 27363 Falcon 3.0 Campaign Disk1  a 55,85
25863 Abandoned Places 2 d 79,85 | 27043 Falcon 3.0 Mission MIG-29 a 55,85
26053 Aces Of The Pacific a 66,85 | 25587 Fallen Empire d 79,85 8585
26063 Aces Of The Pacific Mission W'e 49,85 | 28083 Fields Of Glory d 89,85
28813 Aces Over Europe d 79,85 | 27407 Fire And lce a 4985 5585
26153 Air Warrior SVGA a 89,85 | 27413 First Samurai a 59,85
26167 Airbus A320 Edition Europa a 66,85 66,85 | 28517 Flashback d 59,85 66,85
26897 Airbus A320 Edition USA a B585 8585 | 25263 Football Manager 3 d 79,85
27133 Alien Breed a 55,85 | 27263 Forgotten Castle d 79,85
26183 Alone In The Dark d 85,85 | 27437 Formula One Grand Prix a 76,85 89,85
25193 Ambush At Sorinor a 85,85 | 25563 Freddy Pharkas d 66,85
26227 Ancient Art Of War In The Skieta 59,85 8585 | 27443 Front Page Sports Football e 66,85
27207 Anstoss d 66,85 66,85 | 28923 Gateway 2: The Homeworld e 59,85
26277 Archer McLean's Pool Billard a 49,85 59,85 | 25177 Global Gladiators a 49,85

26337 B-17 Flying Fortress a 66,85 d 59,85 59,85
26347 B.C. Kid a 49,85 d 59,85 59,85
28333 Ballistic Diplomacy d 37,85 7 d 6685 8585
26393 Bard's Tale Trilogy (1-2) a 73,85 | 27523 Grand Prix Unlimited a 59,85
26407 Bat2 d 73,85 79,85 | 27557 Gunship 2000 a 66,85 8985
26427 Battle Chess 2 a 55,85 59,85 | 27563 Gunship 2000 Scenario Disk a 55,85
29923 Battie Chess 4000 SVGA a 66,85 | 25797 Hannibal d 66,85 79,85
26457 Battle Isle Data Disk 1 a 41,85 41,85 | 27593 Hardball 3 e 59,85
25577 Battle Isle Data Disk 2 a 49,85 49,85 | 27623 Harrier Jump Jet a 89,85
29917 Battle Team (Isle + Data 1) a 66,85 73,85 | 26107 Hattrick! d 6685 79,85
29837 Bazooka Sue d 79,85 79,85 | 27677 Hexuma d 79,85 79,85
26233 Betrayal At Krondor d 79,85 | 25273 High Command e 79,85
25667 Body Blows a 49,85 5585 | 27687 Hired Guns a 66,85 7985
26523 Buck Rogers 2 d 79,85 | 27697 History Line 1914-1918 d 7985 79,85
26547 Bug Bomber a 5585 59,85 | 26877 Human Race d 66,85 66,85
26557 Bundesliga Manager Profess. 2d 66,85 66,85 | 27753 Inca d 89,85
26563 Buming Steel d 79,85 | 27763 Incredible Machine a 66,85
27913 Buming Steel: Amerika im Atla. d 37,85 | 27777 Indiana Jones 3 d 59,85 66,85
28003 Burning Steel: Superschiffe iA d 37,85 | 27787 Indiana Jones 4 d 7985 8585
25227 Bumtime d 66,85 79,85 | 27807 Ishar - Legend Of The Fortress d 55,85 66,85
25833 Buzz Aldrin's Race Into Space a 85,85 | 28523 Ishar 2 - Messengers Of Doom d 59,85
25233 Caesar's Palace f. Windows a 55,85 | 27883 Island Of Dr. Brain e 59,85
26597 Campaign d 7385 79,85 | 25787 Jonathan d 79,85 79,85
25247 Campaign Data d 41,85 41,85 | 26207 Jurassic Park a 59,85 66,85
26613 Car & Driver a 73,85 | 27867 KGB d 55,85 59,85
26643 Carriers At War Constr. Kit e 66,85 | 27923 King's Quest 6 d 79,85
26657 Castles 1 a 59,85 66,85 | 25043 Lands Of Lore - Throne Of Chad 59,85
26663 Castles 2 a 66,85 | 27943 Laura Bow 2 - Dagger Of Amond 66,85
26727 Chaos Engine a 49,85 27987 Legend Of Kyrandia d 7385 7385
28463 Chess Maniac 5 Bi d 89,85 | 27997 Legends Of Valour d 79,85 79,85
25253 Chessmaster 3000 e 59,85 | 28037 Lemmings 1 a 5585 5585
25254 Chessmaster 3000 f. Windows e 59,85 | 28047 Lemmings 2 - The Tribes a 59,85 79,85
26757 Civilization d 76,85 89,85 | 28113 Links 386 Pro a 89,85
26073 Clash Of Steel e 73,85 Links, diverse Courses, je e 49 85
26763 Comanche d 85,85 | 28147 Locomotion d 5585 59,85
27053 Comanche Mission Disk 1 d 49,85 | 28157 Lord Of The Rings 1 a 59,85 6685
29907 Conquestador d 66,85 66,85 | 28163 Lord Of The Rings 2 a 66,85
29967 Conquestador Data Disk d 37,85 37,85 | 30003 Lostin Time d 89,85
26793 Contraptions e 41,85 | 26143 Lost Secrets Of The Rainforest e 59,85
26847 Creepers a 49,85 79,85 | 26037 Lothar Matthaus FuBball d 59,85 66,85
26887 Curse Of Enchantia a 7985 79,85 | 28177 Lotus 3 - Ulimate Challenge a 49,85 59,85
25823 CyberRace d 79,85 | 26267 Mad News d 6685 79,85
26927 D/Generation a 39,85 41,85 | 28217 Mad TV d 66,85 79,85
26973 Dark Queen Of Krynn d 79,85 | 29933 Mario Teaches Typing d 59,85
26393 Darklands a 105,85 | 25283 Mario wird vermisst d 73,85
26987 Darkseed 1.5 d 73,85 73,85 | 28303 Mega Lo Mania a 7385
27017 Das Schwarze Auge d 73,85 79,85 | 28317 Mega Lo Mania + First Samuraia 59,85

27023 Daughter Of Serpents d 73,85 | 28397 Might & Magic 3 d 59,85 7985
28183 Day Of The Tentacle (Maniac 2d 85,85 | 28413 Might & Magic 4 d 79,85
27067 Der Patrizier d 66,85 79,85 | 28203 Might & Magic 5 d 85,85
25657 Desert Strike a 5585 28437 Monkey Island 1 d 66,85 79,85
25023 Die Schane und das Biest d 79,85 | 28447 Monkey Island 2 d 79,85 79,85
25817 Dogfight a 66,85 89,85 | 27503 Monopoly d 73,85
27147 Dune 2 - Battle For Arrakis d 5585 59,85 | 27287 Mortal Kombat a 55,85 59,85
27153 Dungeon Master d 66,85 | 27213 MS Flugsimulator 5.0 d 129,85
27177 Dynablaster a 59,85 66,85 | 25337 Napoleonics a 66,85 79,85
27187 Dynatech d 5585 66,85 | 27073 NFL Coaches Club Football a 79,85
25323 Eight Ball Deluxe a 59,85 | 28223 NHL Hockey a 79,85
25807 Eishockey Manager d 73,85 79,85 | 25887 Nick Faldo’s Championship God 79,85 85,85
27237 Elysium d 66,85 66,85 | 28487 Nigel Mansell's World Champ. a 5585 55,85
25593 Empire Deluxe e 79,85 | 27577 One Step Beyond a 4985 49,85
29987 Erben des Throns d 66,85 73,85 | 26443 Pacific Strike a 8585
25963 Eric The Unready e 59,85 | 28533 Patriot a 79,85
27307 Eye Of The Beholder 2 d 79.85 79,85 | 27287 Penthouse Hot Numbers Deluxd 55,85 55,85
27633 Eye Of The Beholder 3 d 79,85 | 28547 Perfect General d 7385 7985
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Perfect General Data Disk
PGA Tour Golf Courses
PGA Tour Golf Pius
Pinball Dreams

Pirates Gold

Pirates!

Planet's Edge

Police Quest 3

Populous 2
Powermonger

Prince Of Persia 2
Privateer

Privateer Speech Acc
Prophecy Of The Shadow
Protostar

Push Over

Quest For Glory 3
Ragnarok

Railroad Tycoon Deluxe
Rampart

Reach For The Skies
Red Baron + Mission Disk 1
Red Baron Mission Disk 1
Return Of The Phantom
Rex Nebular
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Ringworld - Revenge Of The P:a

Robin Hood - Cenquest Of The
Robocod

Rome AD 92

Scenario

n_

a
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Secret Weapons Of The Luftwae

Secret Weapons: DO-335
Secret Weapons: HE-162
Secret Weapons: P-38
Secret Weapons: P-90
Sensible Soccer 92/93
Seven Cities Of Gold
Shadow Of The Comet
Shadowcaster

Sherlock Holmes

nt Service 2

Sim Ant

Sim City & Populous

Sim City Deluxe

m City Terrain Editor

Sim Earth

Sim Farm

Sim Life

Simon the Sorcerer

Skat '92

Space Crusade

Space Hulk

Space Quest 4

Space Quest 5

Spaceward Ho! f. DOS
Spaceward Ho! f. Windows
Special Forces

Spellcasting 301: Spring Break
Spellcraft - Aspects Of Valor
Spelliammer

Spelunx

Star Control 2

Star Legions

Star Trek

Starlord

Steel Empire

Steigenberger Hotelmanager
Street Fighter 2

Strike Commander

e
Siege: Dogs Of War (Data Disk
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Strike Commander Speech Paca

Strike Commander Tactical Op
Stronghold

Stunt Island

Summer Challenge

Super Tetris

Superfrog

Syndicate

a
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Take A Break - Windows-Pinbav

Task Force 1942
The Complete Chess System
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ArtNr.  Titel Amige PC
29463 The Legacy a 89,85
25217 The Lost Vikings d 66,85 79,85
29497 Their Finest Hour a 6685 6685
20507 Their Finest Hour Mission a 3185 3185
25183 Tomado a 79,85
25697 Transarctica d 5585 5585
26097 Traps 'n' Treasuers a 59,85
25973 Trivial Pursuit Deluxe d 66,85
29537 Trolls a 4985 4985
25083 Twilight 2000 d 85,85
29553 Ultima 7 - Die schwarze Pforte d 79,85
29563 Ultima 7 - The Black Gate a 66,85
25733 Ultima 7/2 - Serpent Isle a 79,85
25343 Ultima 7/2: Silver Seed (Addin) a 41,85
29573 Ultima 7: Forge Of Virue a 41,85
29583 Ultima Trilogy 2 (4.5,6) a 73,85
29593 Ultima Underworld 1 a 73,85
29603 Ultima Underworld 2 a 7385
28733 Unlimited Adventures e 59,85
29623 V For Victory 1 e 66,85
25913 V For Victory 2 a 66,85
25153 V For Victory 3 a 79,85
26803 V For Victory 4 ] 69,85
27793 Veil Of Darkness d 79,85
29667 Walker a 55,85
26933 Wallstreet Manager d 79,85
25097 War In The Gulf d 6685 73,85
30033 War in Russia e 79,85
25293 Warlords 2 e 79,85
29677 Waxworks d 59,85 59,85
29693 Wayne Gretzky lcehockey 3 e 79.85
25687 Whale's Voyage d 5985 73,85
25108 Where In Space Is Carmen e 66,85
29753 Wing Commander 1 a 41,85
29763 Wing Commander 1 Deluxe a 85,85
29773 Wing Commander 2 + SpeechFd 79,85
27653 Wing Commander 2 Spec.Op. "a 45,85
28293 Wing Commander Academy & 63,85
29783 Winter Challenge a 59,85
29803 Wizardry 7: Crusaders Of Dark d 85,85
28093 Wordtris d 66,85
25207 Worlds Of Legend e 4985 4985
25997 WWF European Rampage a 5985 6685
29853 X-Wing a 85,85
26413 X-Wing Mission Disk a 41,85
30043 X-Wing Upgrade Kit d 58,85
25673 Xenobots a 73,85
26967 Yol Joe! a 5585 5985
26303 Zeppelin - Giant Of The Sky d 79,85
Zool a aw.mm 55,85

5 The 7th Guest

Battle Chess 1 SVGA
Blue Force
Burntime

Chessmaster Pro
CyberRace

Daughter Of Serpents
Day Of The Tentacle (Maniac
Der Patrizier

Eco Quest

Eric The Unready

Eye Of The Beholder 3
Fatty Bear

Freddy Pharkas
Goblins 2

Inca

6 Indiana Jones 4
6 King's Quest 5

King's Quest 6

Laura Bow 2 - Dagger Of >_._=

Legend Of Kyrandia
Loom

Monkey Island 1
Napoleonics

Ringworld - Revenge Of The .m

Shuttie
Space Quest 4
Super Strike Commander

aCDhG1

Ultima Underworld 1 + 2

a

aCla

a

aCla

e

89,85

ﬂm 85

uw 85

112,85
85,85
79,85
85,85
79,85
79,85
79,85
89,85
79,85
66,85
85,85
79,85
85,85

119,85
85,85

>_._.:1 mcumw DM 59,85 Artnr: 25723 Uqu.mm

Artnr: 28183 cz— ma.mm Artnr: 28963 DM ._é mu

Gesamtliste mit ca. 1500Hard-
& Softwareprodukten

abrufen per Faxabruf:
Hsﬁcmw-un@oee.un.-z.-_m.

picleverbifentlichungstermine: 089-32909940
schriftliche Anfragen/Bestellungen an:

A3 Computer GmbH
SchleiBheimer Str.92

D-85748 Garching
Tel.:089-32909981
Fax.:089-32909990

Abholcenter Miinchen
MS80,Steinstr.3
Tel.:089-6886846

SR Pristdiringon
Vol rungen moglich.
Inland:Lieferung gegen Nachnah &nﬂﬂwm&r heck
Nachnahmeversandspesen:
bis 2 Spiele 10,50, ab 3 Spiele 17,-
Euroscheckversandspesen:
anzahlunabhiingig DM 8,-
nur EC, Preise - 15% + DM 17,-;
uﬂm=n_.<omm_.a=ﬁnn=nu“<=.m_w= mﬂn dt.Anleitung;

XXXX3 +PC, XXXX0 .:OUM.




editorial

die Nachte langer werden und
ie Tage kurzer, bricht in der POWER
LAY-Redaktion hektische Betrieb-
samkeit aus. Wir basteln dann
nicht nur an der besonders
dicken Festausgabe, sondern
produzieren gleichzeitig un-
seren Jahresrickblick. "Die
100 besten Spiele von

1993". Immer noch nicht

ganz ausgelastet —“Ge-
schlafen wird nachstes
Jahr” — fabrizieren wir
in diesem Herbst zusatz-
lich ein Sonderheft zum
Schwerpunktthema “CD-
ROM-Unterhaltung”. Inzwi-
schen macht sich der
Schlafentzug im Kollegen-

Fix und Fertig:
Die POWER PLAY
Hotline Crew
nach ihrem
ersten Einsatz

bezahlt. Noch
jetzt in seiner sp

einer Zweitkarriere als

neue
weitere dazu im Heft.

wunscht Euer

POWER-PLAY-Team

e, wir hegen in den letzten Zii-
Immer, wenn die Weihnachtszeit

kreis durch erste Ausfallersch
bemerkbar Mlke “MS-DO k

Jura-Fernstudium per '
Bei soviel geistiger Verwirr

stens Euch helfen und habe
ips & Tricks-Telefon-Hotline”

Durchblick und Orientierung in allen Lebenslagen
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Geschafft:
Das jahrliche
Nachschlagewerk
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preview

D er zweite Welt-
krieg war ein kon-
tinentaler Krieg — die
Hauptziele wurden an
den Landfronten er-
reicht. Die Kampfhandlungen
auf See hatten aber, auch
wenn sie nicht von kriegs-
entscheidender Bedeutung
waren, groBen EinfluB auf den
Verlauf des Krieges. Dabei gilt
fur die deutsche Marine unbe-
stritten die Feststellung, dai3
sie in Struktur, Starke und
Kampfkraft den Anforderungen
der Seeschlachten weder zu
Beginn noch zu irgendeinem

GLE MISSION |

anderen Zeitpunkt gewachsen
war. Das wuf3te auch ihr Ober-
befehlshaber, GroBadmiral
Raeder, und das wuf3te sein
Nachfolger, GroBadmiral Do-
nitz, der seinen Untergebenen
bis zum bitteren Ende das
Raederwort aufzwang:”...mit
Anstand zu sterben verstehen
und damit die Grundlage fir
einen spateren Wiederaufbau
zu schaffen...”. Die Bilanz des

= Unter Wasser
wird es krasser:
Wihrend der
torpedierte Tanker
absauft, starten
die Jagdbomber

Fiaskos soll-

te vor allem Deut-

schen zu denken geben:
Die Kriegsmarine verlor 4
Schlachtschiffe, 9 Kreuzer, 27
Zerstorer, 68 Torpedoboote,
152 Schnellboote, 291 Raum-
fahrzeuge und 1563 Handels-
schiffe mit Gber 3 Millionen
Bruttoregistertonnen. Der gro3

angelegte U-Boot-Krieg ende- :

te ebenfalls in einer totalen
Niederlage: Von 1171 deut-
schen U-Booten kehrten 968
niemals heim. Dabei begann
die hinterhaltige Untersee-

! schlacht
fur die Nazis

so vielversprechend.
Nachdem am 3. September
1939 der Passagierdampfer
“Athenia” von. einem deut-
schen U-Boot versenkt wurde
und mit diesem Kriegsverbre-
chen das Londoner U-Boot-
Abkommen ignoriert wurde,
machten die deutschen U-
Boote im Atlantik gnadenlos
Jagd auf alliierte Frachter und
Kriegsschiffe. Doch die Er-
folgsmeldungen wurden immer
seltener. Die Alliierten beweg-

|
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ten sich nur noch in groBen
Geleitziigen mit Luftunter-
stiitzung und gaben den U-
Booten kaum eine Chance. Ab
Mai 1943 wurde die deutsche
Atlantikflotte, dank eines
neuen Funkpeilgerates, des 9-
cm-Radars und neuer Waffen
(Raketen, Torpedos) fast voll-
standig aufgerieben. Hitlers
groBangelegter U-Boot-Plan
s¢hlug fehl, so wie alles, was
sich der Diktator ausdachte.

Auf Computern wurde dieser
U-Boot-Krieg lediglich in Wolf-
pack verewigt. Das Fehlen
eines Campaign-Modus und
die unterbelichtete Realitats-
nahe schreckte Simulations-
liebhaber jedoch ab. Die Red-
Baron- und Aces-over-the-
Pacific-Schopfer von Dynamix
wollen es nun besser machen.
Mit Aces of the Deep (ehemals
Seawolfs und Graue Wodlfe)
steht uns ein U-Boot-Simulator

ins Haus, der in Sachen
Realitatsnahe und historischer
Einbettung unangefochten an
der Spitze stehen soll. Vom
Spielaufbau erinnert Aces of
the Deep an altbekannte
Dynamix-Flugsimulationen. So

dirft Ibr als Képt'n eines deut-

schen U-Bootes in gewohnter
Manier Trainings- oder Einzel-.
missionen starten. Der Cam-
paignmodus erinnert ebenfalls

an die der Vorganger. Neu .

und ‘sehr beeindruckend ist
das grafische System, was
Dynamix in Aces of the Deep

~ Beste GriiBe von Hauke

hat gesessen

Simulierte U-Boot-Nation
Historische Einbettung
Mission Builder
Historische Missionen
Schiffe und U-Boote steuern
| Campaigns

enthaltene Flugzeuge
enthaltene U-Boote
Soundeffekte
Sprachausgabe
Schiffsgrafik
Landgrafik

verwendet. Neben detaillierten
Vektorgrafikschiffen wird so-
wohl Wellengang als auch das
Wetter simuliert und in ersten
Demos &uBerst beeindruckend
dargestellt. Ebenfalls neu und
nicht minder spannend ist die

ARl s i e s et

Wolfpack

nein

Bitmap

urrenten im Vergleich

Deutschland/USA

gezeichnete Schiffe

preview

Einbindung von Fliegerkraften
in die Simulation. Wer meint,
es wdre gefahrlich, gegen
Wasserbomben werfende
Kreuzer zu kampfen, sollte
schon mal abtauchen: Flieger
sind schneller als Schiffe,

Ittt

Noch lacht er,
der Frachter,
bald aber kracht er

Landunter: Unser Torpedo

= e nw;‘%

5
|
3

sehen die U-Boote recht
gut und koénnen zielgenauer
bomben.

Neben Dutzenden Sound-

effekten, wie Wasserbom-
beneinschlage oder das
Knacken der AuBennaht,.

wenn es in die Tiefen des
Atlantik geht, wird in Aces of
the Deep gesprochen. Da lhr
ein deutsches U-Boot befeh-
ligt, wird auch Deutsch
gesprochen.

Fur die ferne Zukunft hat
Dynamix neben einem Missi-
on Builder diverse Zusatzdis-
ketten, unter anderem Secret
Weapons of the U-boatwalffe,
angekundigt. Wasserratten
durfen sich schon mal die
Gummistiefel Gberstreifen und
das Torpedorohr élen — Aces
of the Deep hat scheinbar das
Zeug zum Klassiker. kn
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Tod dem Termi-
nator: In Beth-
esdas Action-
spektakel Termi-
nator Rampage
sagt Ihr Skynets
Killermaschinen
den Kampf an.

Arnold -Schwarzenegger in
Noéten: Weltweit wird der

neuste Film (The Last Action
Hero) mit dem australischen
Muckie-Export als Hauptdar-
steller in der Luft zerrissen.
Zahneknirschend kriegen jetzt
schon einige Softwarefirmen,
die sich mit einem dicken Bat-
zen Bargeld eine The Last
Action Hero-Lizenz eingekauft
haben, kalte FliBe: Wer will
schon ein Spiel zum Superflop
des Jahres? Die Companys,
die noch eine Lizenz fir den
- Schwarzenegger-Megahit Ter-

Skynet macht schlapp: Zwischenbilder gehdren

‘Mit der Chain-Gun in der Hand ziehen wir
‘durch’s Ftﬂnrofland

0

minator 2 im Stahlschrank
haben, sind hingegen fein
raus. Nach dem Uberra-
schungserfolg von Terminator
2029, zickt die Firma Bethes-
da Software ein weiteres
Action-As um die futuristischen
Killermaschinen aus dem
Armel. In Terminator Rampage
darf und muB hemmungslos
geknallt werden. Spielte im
Bethesda-Vorgénger noch ein
Hauch Taktik und Uberlegung
eine entscheidende Rolle,
kommt's beim kunftigen Termi-
nator-Jéager hauptsachlich auf
schnelle Reflexe und ein gut
gefllltes MG-Magazin an.
Technisch orientiert sich Ter-
minator Rampage am Vorbild
des neusten ID-Spiels Doom

TARGET

£

Und willst Du -
nicht mein Freund sein, werf’

ich Dir eine Granate rein

(stellten wir bereits in der
POWER PLAY 7/93 vor). Per
Maus steuert Ihr den Termina-
toren-Verschrotter auf der
Suche nach den tddlichen
Maschinenmonstern  durch
flussig scrollende 3-D-Levels.
Dabei ist nicht etwa nur ein
kleiner Bildausschnitt a la Ulti-
ma Underworld zu sehen, bei
Terminator Rampage soll der
komplette Bildschirm benutzt
werden. Eine kleine Anzeige

In hastg’er Eile laden
wir, steht doch bald
ein Terminator hier

i

—

-

e k]
oy
'y
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 TARGET 10

erteilt Euch Auskunft Uber die
aktuelle Gesundheit Eurer
Spielfigur und den noch vor-
handenen Munitionsvorrat. Die
aktuelle Waffe, die |hr mit
Euch herumschleppt, schwingt -
ebenfalls in 3D am unteren
Bildrand bei jedem Schritt mit.
Tauchen Gegner auf, wird die
Konstitution des Feindes ein-
geblendet. Unterwegs stolpert
Ihr aber nicht nur Gber miese
Vernichtungsmaschinen, son-
dern findet frische Munition,
eine neue Waffe oder gar
einen Verbandskasten, mit
dem Ihr Eure Wunden verarz-
ten kénnt. mh

Terminator
Rampage

Bethesda
Software

MS-DOS

Name:
Hersteller:

Systeme:

Erscheinungs-

termin: 4, Quartal 1993
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Um das Losegeld zu
3 Speed Gonzales”

=5

sechs heimtﬂckische Gebiete,
und aberwinde die schwierigsten
Hindernisse-

Mach dich jetzt pereit far die
letzte Kaseherausforderungl

e, perfekte
fregender Luftkampfe,
n u\traschne\\en digita-

len Signalprozessor (DSP) angetrieben
i unbekannten

Luftraum ein-

ersicht\ichen Grund an.
i der vier fort-

ge zU steuern.
die Angriffe, finde

gdgar Ektor
AusstoB
indem er die Herrsc

der Unterhaltung {bern
der Akrobat ist in der Lage

durchkreuzen —doch

muB weitergehen! Deshalb

I



dem syndlkalen Pnllzelstaat: |
der Zukunft zuriick, ent-
fiihren uns die GroBwesire
von Bullfrog in die Welt der
Haremsdamen und Kalifen.

Flugsimulationen ha-

ben einen entschei-

denden Nachteil: Will

man sich halbwegs frei
wie ein Vogel in die
Lufte erheben, dann ist
man angewiesen auf
Triebwerksleistung, Nach-
brenner, Fllgelauftrieb und
dergleichen andere phy-
sikalische Unwagbarkei-
ten mehr. Probleme, die
Scheich Harun al Raschid
mit seinem magischen Tep-
pich nicht hat. So ein Sagen-

Wesir rollt seinen Webperser
aus und erhebt sich schwere-
los in die Tausendundeine
Nacht. Angetrieben wird so ein

Willen des
arabischen Piloten und
der Allmacht Allahs.

Ein Fluggefahrt ganz nach
dem Geschmack von Peter
Molyneux und seinem Bullfrog

Teppichgefahrt
von nichts als oktagonen Zau-
berkraften, dem eisenharten

Das haben
wir gleich,
sprach der
Scheich: Im
Anflug auf
Bagdad.

12

Entwick-
lungsteam.
Die bastelten um ei-
nen fliegenden Teppich, spate—
stens seit Disneys “Alladin” ein
Erfolg in aller Munde, schnell
einen eigenen Simulator. Und
getreu dem Motto, daf3 Bullfrog
nur innovative und originelle
Programme produziert, erwar-
tet uns ein atemberaubender
Ritt quer Gber eine fantasti-
sche Sagenwelt. Bevor lhr
Euch in die Lifte erhebt, gibt's
im Vorspann wichtige Hinwei-
se Uber die zu erfillenden Auf-
trage. Auf einem magischen
Ubersichtsglobus wird das
nachstmdégliche Einsatzgebiet
ausgesucht, und die Jagd
kann beginnen, denn Magic
Carpet ist ein ungewdhnliches
Ballerspiel.

Ihr seht den Teppichreiter
schrag von hinten und steuert
vorzugsweise mit Joystick oder
Tastatur und Maus. Rechts-
oben am Bildschirmrand wird
eine kleine Ubersichtskarte mit
allen potentiellen Feinden der
naheren Umgebung eingeblen-
det, der Hauptbildschirm bleibt
fur die 3-D-Sicht reserviert,
einer Mischung aus Voxel-
Space und Texture-Mapping.
So diisen wir Uber verschneite

AV




preview -

[ ]
Creation

Ein wahrer Kiinstler ist fiir neue Anregungen immer aufnahmebereit. In die- Global:
sem Sommer hat Peter Molyneux seinen Urlaub in einem Tauchcamp am Roten Sightseeing
Meer verbracht, Kaum wieder an der Wasseroberflache, kam ihm die Idee zu mit dem
einem neuen “God-Game”. Nach Papulous, Powermonger und Syndicate ~ Turbo-
gent's jetzt deutlich friedlicher zur Sache. Creation versetzt uns in die Frilhzeit Teppich
des Planeten Erde. Das Leben schickt sich gerade erst an, die Ozeane zu ver-

lassen und das Land zu
erobern. Unsere Aufgabe,
als Genetischer Gott dafir
zu sorgen, daf es den lie-
ben Fischlein und ange-
henden Amphibien an
nichts mangeln mage.
Ahnlich wie bei Magic
Carpet, knnen wir uns
auch in Creation villig
frei bewegen, nur dies-
mal treiben wir unter
Wasser unser Unwe-
sen. Genug gottliche Energie vorausge-
setzt, kiinnen wir z.B. Berge versetzen, in die Genetik der Tiere eingreifen
oder unterlegenen Fischschwdrmen gegen andere Raubfi-
sche beistehen. Bullfrogs Ozean ist mit unzéh-
ligen Fischen, Korallen und Mo-
Jusken angefiillt, an
den Kiisten bre-
chen sich die Wel-
len, und die Licht-
strahlen der Sonne
begleiten uns bei je-
dem Tauchgang, bis
wir in den triiben Tie-
fen der See verschwin-
den. Mit einem Wort —
wunderschon. w

Wailder im hohen Norden | spiel riber. Man darf gespannt
| ebenso wie (iber Oasen in der | sein, was Bullfrog noch alles

Wiste, unendliche Ozeane | an versteckten Gimmicks in
und arabische Mérchenstéadte. | Magic Carpet einbaut. w
- Unser H\z{d kann sich vollig frei

Cybersoft-Versand: SchonstraBe 91 - 81543 Miinchen - Tel. 089/ 6645-30 - Fax -62
Ladenverkauf - 80333 Miinchen - Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

IBM / PC SUPER NES MEGA DRIVE MEGA-CD

A-Train 95,00 Space Hulk 79,00 Addams Family 2 100,00 Pit Fighter 69,00 Unlv AuaplorPro(GOHz)uk 45,00 Snapper Joypad 29,00
Aces over Europe DV 74,00 Space Quest 5 DV 67,00 Alien 3 di 109,00 Race Drivin (11 69,00 Ala t 109,00 Aﬂeroumelé dt 89,00
Airbus A320 USA DA 350 St. Thomas DV 79,00 Aliens vs. Predators dt 109,00 Road Riot 4WD dt 69,00 Allen3 d1 84,00 Batman Returns dt 99,00
Alone in the Dark 2 DV 89,00 Street t Fighter 2 DA 59,00 Arcana us 72,00 Sim City EII 87,00 Bubsy dt 99,00 Chuck Rock 2 dt 99,00
Battletoads DA 51 00 Strike Com. Tactical Opt. DA 39,00 Asterix dt 105,00 Star Wars t 115,00 Captain Planet dt 89,00 Ecco the Dolphin dt 89,00
Beethoven DV 79,00 Stronghoid EV “69,00~Batman Returns dt 109:008tarWars 2 (The Empwe)m 119,00 £huek Rock 2 dt:105,00 yFinalFight dt 89,00
Betrayal at Krondor '} N 00" Subwar 2050 DA 9500 Beethoven dt 109,00 Starf Win % dt 99,08 Cool t t" 99,00 Jurassic Park dt 89,00
Body Blows DA 55,00 ‘Syndicate DV 7700 B.D.B. dt 99,00 Slreerhhg er 2 Turbo " dt 129,00° Crash'Dummies dt ' 99,00° Pringe of Persia us 89,00
Burntime DV 82.00 allsreel Manager DV 79,00.Bubsy dt 99,000 § dt 109,88 Davis Cuj dt 105,00 RobigAleste dt 99,00
Lhmsto h Kolumbus DV 86,00 ng omm. Academy DA 68,00 Bullsvs Blazer dt 99,00 Sunsetﬁlaers dt 129,00° Double Dragon 3 at 99,00 Silpheed dt 85,00
Cybe DV 79,00 X-Wing Mission Disk 2 DV 42,00 dt 99,00 Super Slap Shot us 119,80 F-15 Strike Eagle 2 dt 105,00 Sonie CD dt 89,00
Der SLhalzm Silbersee DV 85,00 /X-Wing Upgrade Kit DV 55,00 G dt 119,00 Tazmania dt 119,000 F1 (ingk Eattene] dt 109,00 Termipator 1 dt 99,00
Die Siedler DV 78,00 7U dt 115,00 -Terminator 1 dt 119,00 “Flashback dt 109,00 Thanderhawk dl 99,00
Elshockey Manager DV 79,00 UBEHOR | Cybernator dl 113,00 Terminat.2 dt 116,00 Flintstones dt 105,00 Wolfchild 99,00
lite 2 DA 89,00 comp. Pro Joystick 5900 EV.0. s 129,00 Tmy Toons dt 109,00 Gunstar Heroes dt 105,00 Mega CD 2 (ohne Spiel) dl 509,00
F\elds of Glory DV 85,00 GrawpsG )fd 4500 George FcrmansBoxmgdl 59,00 Top Gear us 79,00 Hardball 3 dt 99,00 AMIGA
Fire and Ice DA 58,00 Grav:sJuvstﬁ:k schwarz 6’0o Home Alone 2 dt 109,00 Tola\ Carnage dt 119,00 Jack Nicklaus Golf dt 89,00 v
Flight Simulator 5.0 EV 89,00 g o Home Alone dt 109,00 Trolls dt 99,00 Jungle Strike dt 109,00 A-Train ov 79,00
Freddy Pharkas DV 62,00 IBM CD-ROM Hunt for Red October  dt 109,00 Turlles Tournam. Fight. dt 135,00 Jurassic Park dt 105,00 ATAC DA 69,00
Goal! DV 65,00 7th G DA 109.60 James Bond jr dt 69,00 Utﬂ?la dt 119,00 Lemmings dt 84,00 Airbus A320 USA DV 85,00
Hattrick! py 79,00 IthGuest 99 im, Conners ruTenmsT. dt WWF Royal Rumble  df 119,00 Mazin Wars dt 105,00 Alien 3 DA 49,00
Humans Race St. Alone DV 49,00 Big 100 EV 58,00 709,00 We re Back dt 103,00 McDonald’s Global GI. dt 84,00 B-17 Flying Fortress __ DV 69,00
Jurassic Park nv 68,00 Blue Force DA 6900 Joe'& Mac Where i.L W. is Carmen di 19,00 Micro Machines dt 89,00% Body Blows DA 47.00
Lands of Lare 65.00 Burning Steel DV 93,00 King Arthur's World  dt Wing Commander ug' 79,00 Mig 29 dt 105,00 Burntime DY 69.00
Links 386 Innisbr. CouperEV 42,00 %nmmet 2l %\A 86,00 i-smmings t 109, Waﬁ:dGupSnccer dt 11900 Mortal Com dt 109,00 Gool Spot DA 55,00
Lost Vikings DV 83,00 Chesmaster 3000 85,000 ggf Vikings '00 Zelda 3 dt | 87,00 NBA AIistarL‘halIengP dt 99,00 Elfte? DA 56,00
Lost in Tiffe 142 DVEB5.00 Drentes & Mario [SHISEY 49,00 Mario All St 89,00 Zombies di 113.083NHLPA Hockey 84 s 105,00 Grand Prix EV 49.00
Lothar Matthaus D\ 59,00 DiesSchone u. d, Biest / EV 89,00 mechwarrior dt 129, ZUBEHOR nmfan:s dt 95,00 Gunship 2000 DA 69,00
Lotus Tubo Cha\lenquDA 66,00 EyeotLip Behoider 3 ' EV 75,00 ‘giickey sChaléenqe ¢ Rob: R dt  99.00 Jurassic Park PV 57,00
Maniac Manison 2 DV 85,00 FreddyPharkas DA 79,00%Monopoly us ~79,004 Spiefer Adapter SNES 89 Rmcks't nightAdventuredt 95,00 “kost Vikings DV 70,00
Master . OrlomStaﬂord:EV 89,00 History Line DV 63,00 Morial Kombat .00 Action Rep ProS NES dt 109 00 Shinig Farce 5t 105,00 Lothar Matihius DV 65,00
Might & Magic 5 DV 89.00 Iron Helix R 7300 NBA Allstar Challenge 109 Ang!arJnRI 0 Shinobi 3 dt 105,00 Mc Donald Land DA 39,00
Mortal Kombat DA’ 85,00 Jarcs R tnie fast Lane EV 49,00 Nig. Mansell’s World Cup dt Pro pad 8 ot 29 00 Simpsons Bart's Nightm.dt 99,00 Mortal Combat DA 57,00
NHL Hockey DA 79,00 Kings Quest DA 85,00 pGA Tour Golf dt Super Nmtendu 0. Spiel dt 199,00 Streetfighter 2 di 129,00 Nigel Mansell DA 45.00
Pacitic Strike DA 85,00 Kings Quest5 DA 49,00 = Strider dt 99,00 Sim Life DV 79,00
Pinnball Dreams DA 59.00 LEﬂEﬂu of Kyrandia DV 79,00 Ladenlokale (Pre]sevaruerem Team USA Basketball dt 99,00 Syndicate DV 5900
Pirates Gold DV 89,00 Lollypop DA 69,00 g e 4 . Turtles Tourn. Fighters dt 113,00 Turrican 3 DA 49,00
Privateer DV 85,00 (TP VT 01159 Dresden Reisewitzer Sr. 46 Tel. Ultimate Soccer (1-85p.)dt 99,00 Walker DA 57,00
PrlvateerTSpeech PaErk DA 39,80 ’F\,ﬁaﬂtagfeyr‘s‘ﬂﬂm E\\f, gg‘gg Es i Markt 13 .08 WWFlﬂnyalﬂumhle g: 132'08 ‘zm“Joe DA 57,00
9 i :
T SR O T LT 0 0320 Munchn  Theresiensir. 152 o owsze & '85%0 2 kg
Seel Team DA 79,00 Heturn of the Phantom : suwmm Tutzinger-Hof-Platz 3 1. 08151/29772 Laufwerk Amiga Ex. 1,76 MB299,00
Sensible Soccer DA 5400 Super Strike Commander DA 93,00 i berg .“ “g S i 15 ZUBEHOR Laufwerk A500 Intern 109,00
Sim Farm EV 6500 Turrican2 (LN 86551 Aichach  Martinstr. 31 . 3 chr Rep'\(a Pro I\{Ia adr m 109%8 tduwerkﬁgg :1|Ext1uﬂs Ma;ﬁg gu
Aufschwung Ost DV PC 69,00 Amiga 59,00 | gearieleeutu el Rl . averick 3 Joystc autwerk ot 1t
Railway Challenge DY PC 69,00 ‘ 96315 Sonneberg Bernhardstr, 42 Mega Drive 2 (0. Spiel) m 199.00 Speuchewerw ASDD 59,00

Crystals of Endoria DV__ PC_79,00

- An- und Verkaufv. gebr. Spielen
- Vorbestellungen miglich

Versandkosten per Post DM 7,- zzgl. Nachnahme. Versandkosten per UPS DM 9,- (Neue Bundeslinder DM 12,-) z:

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 15,-. Druckfehler und Preistinderungen vorbehalten! Gesamipreisliste ge;
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ul Reiches Monster-
hach ist langst zur
egende geworden. SSI
ch die Rechte und be-

wars Freak, aus dem hologra-
~ phischen Schachspiel, an dem
sich 3PO und Chewbacca an

‘ersten Teil der Star Wars Trilo-
| gie vergnugten. Die erste
legendare Ur-Version wurde
ubrigens noch unter Mitwir-
- kung der nicht minder legen-
. | daren Anne “Bei M.U.LE.

‘Bord des Millenium Falcon im |

schlag ich alle” Westfall pro-
grammiert.

Der Grundgedanke des
Spiels ist denkbar einfach. Es
geht mal wieder um den ewi-
gen Kampf zwischen Gut und
Bose. Der Spieler schlipft in
die Rolle eines “Archons”, ein
machtiger Herrscher in seiner
Ecke des Universums, der in
seinem Reich unbeschrankte
Befehlsgewalt besitzt. Natir-
lich werkelt auch noch ein pas-
sendes Gegenstick an der
Weltherrschaft — der Herr der
dunklen Seite (Hier mag wie-
der der “Macht”-Mythos aus
Star Wars eine entscheidende
Rolle gespielt haben). Wahl-
weise wird eine Seite vom
Computer Gbernommen, oder
zwei menschliche Space-Stra-
tegen kdmpfen um die Macht.

Wie es der Lauf der Compu-
terdinge mit sich bringt, kommt
es zum unausweichlichen
Duell dieser beiden Gei-
stesgiganten. Jeder
Schlachtherr sammelt
nun seine tapferen
und zu allem ent-
schlossenen
Recken um
sich. Die

Spiele
kénnen

begin-
nen.




Wenn es um Geschwindigkeit
geht, sind Wiz ‘n’ Liz einsame
Spitze.

Sie sind die besten Zauberer
des Planeten Pum. lhre
Iauberspriiche lassen jeden
Lauberer vor Neid
ihre riesige
Sammlung zahmer Kaninchen

anderen

erblassen, und

BN SCHNAPPT SIE,

ist legendar.

Doch pldtzlich ist alles wie
verhext. Ein falsch rum
aufgesagter Zauberspruch hat die
geliebten laufen
lassen, und dies ist der Anfang
zu einem Rennen gegen die Zeit.

Explodierende Kaninchen, ein
verriickter Kessel, Hunderte von

Kaninchen

ITauberspriichen und superschnelle -

Action werden dafiir sorgen, daB
Wiz ‘n’ Liz mit der verriickten
Kaninchenjagd den Computer zur
HeiBglut bringen.

Jetzt zu kriegen auf dem

~ Amiga und Megadrive — wenn

Ihr schnell genug seid!
Das 2-Spieler-Spiel ist alles,

WENN IHR KONNT.
‘ =

was das rucklige, hopplige Kopf-
an-Kopf-Rennen auf dem Sonic 2
hatte sein sollen. MEGA
Fantastisch schnell, selten so
gelacht. '
MEGA DRIVE ADVANCED GAMING
So was Schnelles gab’s seit
der Vorpubertdt nicht.
DOMINIK DIAMOND, SMASH HITS

e e S (QLGVVNKE  wrme sae

AMIGA UND MEGA DRIVE.

Psygnesis Ltd, South Harrington Building, Sefton Street,
Liverpool L3 4BQ United Kingdom Tel: 051-709 575%



PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL
AMIGA

Airbus A 320 (dv] 79,00 DM
Alfred Chicken (dA) 48,50 DM
Ambermoon iV,
Anstoss {dv] 75,00 DM
Apocalypse dA| 47,50 DM
Burntime dv] 72,00 DM
Combat Air Patrol dv] 65,00 DM
Darkmere A
Die Siedler (dV) 98,50 DM
Dogfight dAl 71,00 DM
Eite s Al 55/00 DM
Goal {dv) 55,00 DM
Hired Guns (dA) 65,00 DM
Jurassic Park dV] 64,50 DM
Lost Vikings d 77,00 DM
Lothar Matthéus dV] 73,50 DM
Mortal Combat dA] 54,00 DM
Overdrive dA) 49 50 DM
Prime Mover (dA) 57,50 DM
Space Hulk dA}) 67,50 DM
Syndicate dV] 66,50 DM
Turrican 3 dA] 52,50 DM
Uridium 2 dA) 73,50 DM
Amos Prof. Compiler 69,50 DM
Amos Creator 112,50 DM
Amos Prafessional 137,50 DM
De Luxe Paint 4.1 238,00 DM
Final Copy 2 dV) 239,00 DM
Kid Pix dv) 61,00 DM
X Copy & Tools dv] 79,00 DM
Gravis Joystick 59,00 DM
Speichererweiterung um 1 MB

mit Uhe 171,00 DM
Speichererweiterung ouf 2 MB 259,00 DM

IBM

Aces over Europe dV] 82,50 DM
Airbus A 320 dv] 79,00 DM
Anstof} dv] 71,00 DM
B-Wing [X-Wing Mission 2] (dV] 45,00 DM
Batman Returns dA) 65,00 DM
Bazooka Sue dV) 79,00 DM
Betrayal ot Krondor 1[:1\/ 82,50 DM
Body Blows dAl 57,50 DM
Burntime dV) 87,50 DM
Chess Genius dV) 169,00 DM
Cyberrace dv) 8500 DM
Dark Sun 75,00 DM
Darklands dV iV
Day of Tentacle dV) 97,50 DM
Der Schatz im Silbersee dV) 93,00 DM
Die Siedler dV) *98,00 DM
Dracula (dA) 85,00 DM
Elite 2 dA, iV
Eye of the Beholder 3 dV) 97,50 DM
Fields of Glory A] 95,00 DM
Flight Simulator 5 (dV) 137,00 DM
Scenery New York, Paris je 45,00 DM
Scenery San Francisco 75,00 DM
Goal dV] 65,00 DM
Forgotten Castle dV/ iV
High Command 87,50 DM
Ishar 2 dY) 59,50 DM
Jurassic Park dv) 80,50 DM
Kasparovs Gambit (dA) 85,00 DM
Lands of Lore 67,50 DM
Links 386 Firestone 51,50 DM
Lost Vikings 71,00 DM
Lothar Matthaus (dv] 80,50 DM
Master of Orion 9,50 DM
NHL Hockey dA] 85,00 DM
Pacific Strike dA) iV
Patriot dA] 87,50 DM
Pinball Dreams dA) 68,50 DM
Pirates Gold d 25,00 DM
Prince of Persia 2 dA) 72,50 DM
Privateer dA] 92,50 DM
Privateer Speech Pack dA] 39,50 DM
Protostar dV) 82,50 DM

Police Quest 4 ,00 DM
Railroad Tycoon de luxe (A} 85,00 DM
Som & Max v

i
Shadow Caster dA{ 85,00 DM
gpoce HI:“{: dA, 87,50 D&‘\
tartrel iV,
Starlord (dA) 89,50 DM
Strike Commander
Tactical Operations (dA] 41,00 DM
Stronghols 71,00 DM
Subwar 2050 A iV
Syndicate dv| 87,50 DM
Tornado dA] 72,50 DM
Wing Commander Acadamy 89,00 DM
Zeppelin [dv) iV
€D ROM
Ehm Force d gé,ag BM
urnfime \J i M
Day of Tentacle }d\f[ 105,00 DM
Eye of Beholder 3 74,50 DM
c%nsup 2000 incl Mision 105,00 DM
Jutlan 4 M
Kings Quest 6 [dA] 89,50 DM
Lands of Lore v iV,
Night Owl 10 75,00 DM
Sherlock Holmes 3 116,00 DM
Super Strike Commander  (dA] 106,50 DM
Turrican 2 dv] 67,50 DM
7 th Guest (Ohne Video) dA] 95,00 DM
Wing Commander 2 dA] 108,50 DM
Gravis Anoloi Pro 85,00 DM
Gravis Joysfick, schworz 70,00 DM
Virtual Pilot [Flugzeuglenkrad) 179,00 DM
Screenbeat (Akfivboxen) 49,50 DM
Soundblaster 2.0 de Luxe }dA 159,00 DM
Soundblaster pro de luxe [dA] 279,00 DM
Soundblaster SB 16 349,00 DM
Lésungshefte (dV) 19,95 DM
ATARI ST Spiele auf Anfrage
* Yorankiindigung iV, in Vorbereitung

VORBESTELLUNG MOGLICH!!

Irrtimer und Preisiinderungen vorbehalien. itte fordern Sie
unsere NOSTENLOSE PREISLISTE an! (Bitte Computertyp
ungeben!ll) Weitere Spiele und Zubehir vorriifig.

Vorkassa DM 6, Ausland Vorkasse DM 15,

PEROKA SOFT

Ruth Langebartels

Eickener Strafle 136, 41063 Manchengladbach
Tel: 021 61/179018, Fax: 02141/179019
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Grof3 Electronic

Hardware « Software - Zubehdr

o

GroBhandel
fur
Computerspiele
und Zubehor
Mmm

AMIGA |

m

GAME BOY

MEGA CD |

i e, 3

GAME GEAR

MEGA DRIVE

-

Lieferung
nur an

Handler!

Bitte Preisliste
anfordern!

GroB} Electronic
Computerspiele + Zubehdr
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25

jgenumwobene
peiende Dra-
Golems, mu-
en und lieb-
durchschlags-
ren. Der Haken

ellen Feldern
orteil, schwarze
iklen Quadraten.

azwischen liegen
shenden Graustu-
icht standig aufpaBt
echend taktisch mit
en hantiert, zieht
eren.
rft Ihr auf dem
0g zum Schach, mit
en Bewegungsmu-
Befinden sich
sche Figuren auf
erlaBt man die
gelangt in die
ene und Archon geht

in seinen Action-Modus uber.
Mit Joystick oder Tastatur
steuert Ihr hier Euren jeweili-
gen Fantasy-Charakter durch
unterschiedliche Landschaften
und prigelt Euch im Echtzeit-
kampf mit dem Monster des
Kontrahenten. Die Schwierig-
keit, im Gegensatz zum nor-
malen Schach, besteht darin,
daf die Charaktere der beiden
Parteien verschiedene Eigen-
schaften haben. Dadurch muf3
man bei seinen Zigen auch
vermeintlich harmlose, lang-
samere oder schlechter be-
waffnete Gegner berlcksichti-
gen, denn auch diese kénnen
machtige Feinde ins Wanken
bringen. Eine schnelle Figur
kann zum Beispiel den langsa-
men, schweren und vernich-
tenden Waffen leicht auswei-
chen. Hat eine Seite endlich
die Oberhand gewonnen,
geht's zurlick auf das Spiel-
brett und der Gewinner darf
mit seiner Figur auf dem
eroberten Feld stehenbleiben.
In jeder Partei werkelt zusatz-
lich ein Magier, mit dem Ihr
verwundete Spielfiguren heilen
konnt, Monster Uber das Spiel-
brett teleportiert oder andere
Figuren in einen magischen
Kaéfig einsperren konnt.

Ziel des Spiels ist entweder,
alle Figuren des Gegners vom
Brett zu fegen oder funf Kraft-
punkte auf dem Spielbrett zu
besetzen und damit einen
technischen Knockout zu er-
zZwingen. mh

Name: Archon Ultra
Hersteller: SSi
Systeme: MS-DOS

Erscheinungs-
termin: 4. Quartal 1993
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\GA 256 Farben
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Bilder

o Untermalung
komplett mit Maus

Dicloge im Mu
1D-Disketten
SOFTWARE. 2000
gute Unterhaltung.
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Programm‘\ert auf &1
are 2000°° postiach 110 23691
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E Idorado hieB der Held des
ersten Teils. Im aufwendi-

gen Inca verzwirnte er die vier
gespaltenen Regionen des
Inka-Reichs und kam zu Ruhm
und Ehre. Die néc ste Gefahr
Bt jedoch nicht lange auf sich
warten uad kommt in Form
eines fiesen Asteroiden ange-
_braust. Eldorado, mittlerweile
vollig vergreist, schickt seinen

In Inca 2 fliegt Ihr gegen eine
Asteroiden-Invasion.

Coktel Vision laBt’s im
Weltraum scheppern:

Heten und teilweise video-

SproBling Atahualpa los, um
den galaktischen Sternensplit-
ter in seine Einzelteile zu zer-
‘broseln. Wie nicht anders zu
erwarten, steckt jedoch Ober-
bésewicht Aguirre hinter der
ganzen Sache und kontrolliert
den Asteroiden. Allein an Euch
liegt es nun, das Reich der
Inkas zu retten.
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Name: 2: Wiracocha

Hersteller:

MS-DOS/CD-ROM

Systeme:

Erscheinungs-

termin: 4. Quartal 1993

gefilmten Zwischensequenzen
ab. Die Charaktere wurden
dabei per Videokamera gefilmt
und, grafisch etwas abge-
speckt, direkt ins. Spiel ein-
gebaut.

Allen bisher CD- ROM-losen
PC-Besitzern sei Mut ge-
macht: Neben der CD-ROM-
Version wird es auch elﬂ ab-
gespecktes Disketten- Iﬂca e

Die Grafiker von
Coktel haben viel
zu fun

Inca 2: Wiracocha ist spiele-
risch ahnlich aufgebaut wie
der Vorgéanger. Wieder schlagt
Ihr Euch durch deftige Raum-:.
gefechte und anspruchsvolle
Ratseleien. Dank des Multime-
diums CD wird jedoch noch
mehr Wert auf Grafik und
Musik gelegt. So wechseln
sich Unmengen 3-D-Studio-

Die Mehrzahl
der Zwischen-
sequenzen
wurde mit 3D-
Studio und
Vista Pro
entwickelt

Animationen mit handgezeich-

18

Charaktere wurden
per Videokamera
eingefilmt (unten)
und auf VGA-Format
konvertiert (links)

mit einer /nca
CD-Sound-

schenk! 200 C
2-Demo inklus
track. Seid Ihr
HUM PCs, schi

los ins Haus
.1][ Eure Postkarte
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Sound Wave32
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Endlich ist sie da! Orchid SoundWave32,
die erste Soundkarte mit Wave Table und
Digitalem Signalprozessor (DSP) weckt lhre K,
Sinne wie keine andere Karte, insbesonde- 3
re keine der herkémmlichen 8-Bit oder 16-
Bit Karten mit der antiquierten FM-Technik.

SoundWave32 - das ist, als ob Sie vier
und mehr Karten in einer haben: Sounad-
Blaster/AdLib, Windows Sound System,
Roland MT-32 Synthesizer, General MIDI
und auBerdem ein MPU-401 MIDI Interface. 8

Die SoundWave32 bringt eine neue Dimen- &
sion der Realitét in Ihre Spiele und ein-
drucksvolle Durchschlagskraft fir Ihre
Présentation, denn die SoundWave32
“unterstttzt im Kombi-Mode verschie-
dene Sound Standards gleichzeitig.

[t e

Die SoundWave32 erhalten Sie komplett =
mit Lautsprechern, Mikrophon, Hi-Fi Ka- sssteggy
bel und drei Software-Paketen (Sound ,;‘,;’ :
Impression, Action!, Wired for Sound). |
Wenn Sie alles Zubehér schon haben,
- konnen Sie mit der SoundWave32 SE eini-
ges sparen. Fur alles ist natdirlich Orchids
Double-Speed CD-ROM Laufwerk CDS-

. 3110 die richtige
Erganzung.

20 MIPS Prozessor- i
leistung und 8 MBits
.1 Musik und Effekte

1 warten im Wave

Table darauf, den (j—( \ 4 / ‘ = ol
Sound Ihres PC 0/( ) J \ O e N &

| zu revolutionieren. . si ) ©9 @9 = 4§y
Worauf warten Sie? Multimedia fiir Heute und Morgen

Garantie

A .\‘mmd“an ©« 32

Orchid Technology GmbH ¢ Niederlorickerstr. 36 » 40667 Meerbusch ¢ Tel. (02132) 8 00 71 « Fax (02132) 8 00 74
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AuBer den Bonner
RegierungsgroBen zieht es
nun auch die Spielerelite in die
frischgebackene Hauptstadt.
Der AnlaB ist die Intel Com-
puter Game ChampionCHIP
1993, die am 4. Dezember im
Berliner ICC-Messezentrum,
Halle 17, stattfinden wird. Mun-
teres Treiben beginnt um 10
Uhr und wird voraussichtlich
um 17 enden. In Kooperation
mit diversen Computerherstel-
lern und einer der fihrenden
Computerspielfirmen, namlich
Electronic Arts, werden die
angenehmen Seiten des
Spieldaseins beleuchtet: An
ungefahr 150 PCs, die mit
Intels 80486DX2-Prozessor
gewappnet sind, durft Ihr nach
Herzenslust den Joystick krei-
sen lassen. Neben verschie-
denen Inseln, die sich einem
aktuellen Spiel widmen, darf
zu einem Privateer-Wettbe-
werb angesetzt werden. Den
flugstarken Gewinner winken
wertvolle Sachpreise. Fir den
echten Piloten wird auBerdem
der original Lufthansa-Airbus-
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Trainer zum Testen bereitste-
hen. Neben den spielerischen
Sehenswirdigkeiten erwartet
Euch jede Menge hochrangige
Entwicklerprominenz und be-
kannte GréBen der Hard- und
Softwarebranche. Unter ande-
ren wird Origin-BoB und Ultima-
Avatar Richard Garriot, Com-
mander in Chief Chriz Roberts
und Syndicate-Macher Peter
Molyneux mit von der Partie
sein. Bis auf Volker, der in
dieser Zeit in amerikanischen
Gefilden weilt, wird Euch die
POWER PLAY-Crew in ganzer
Frische Rede und Antwort
stehen. Also bis zur Intel Com-
puter Game ChampionCHIP
1993! cd

19200 Bit/s durch die Leitungen

US Robotics stellt
eine neue Modemgeneration
vor: Die Courier V.32terbo
Modems unterstiitzen den von
AT&T entwickleten Quasi-
standard V.32terbo, der eine
Verbindungsgeschwindigkeit

von 19200 Bit/s zwischen den
Modems ermdglicht. Geht Ihr

US Robotics vom Feinsten: Das Courier V32terbo quetscht Daten mit

Cometenhaft

gar mit einem zweiten Cou-
rier-Modem eine Verbindung
ein, werden Ubertragungsge-
schwindigkeiten bis zu 21,6
KBit/s moglich. Selbverstand-
lich verfligen die neuen Curier-
Modems auch weiterhin Gber
das US-Robotics-eigene Adap-
tive Speed Level (ASL), das

perbill

Captive
Car and Driver
Carriers ot War
-Construction Kit
Castles 2

Castles o.Dr.Brain
Chessmaster 3000
Chessmo Pro CD ROM
Christoph Kelumbus
Chuck Y.Air Combat
Civilization

78,-DV Clash of Steel
3D Censtruct. 2.0 115,- DV Comanche
4D Sports Boxing 29,- DH Mission Disk 1
7th Guest (CD-ROM] 126,- DH Compl.Chess System
A-Train 90,- DV Crozy Cars 2
Consturction Set 42,- OV Crulvafia Corpie
AA - War i.1.skies 84,- DH Crusaders of Dark
Aces of T. Pacific 66,- DH rystals o.Endoria *
Mission Disk 1 48,- EV yber Race
Aces over Europe D *72-DY Daily Cov.Girl Pok
Air Combat Class. 78,- EV Dark Sun
Air Warrior 90,- DH Darklands
Airbus A 320 66,- DV Darkmere
Airbus A 320 Amer 84,- DH Darkseed 1.5
Alien Breed * 54,-DH DSA
Alone in The Dark 84,- DV Davughters of Serpe
Ambush ot Sorinor B4,- DH Der Patrizier
Ansloss 66DV CD ROM
IAufschwung Ost " 66,- DV Die Schéne u,Biest
Back fo Future 0,- DH fight
Ballistc Dilpomo woov  poreh
Bards Tale 3 24,- DH Dream Team Com
Bards Tale Consir 60,- DH Dune
Trilogy (BT 1-3) 69,- DH Dune 2
Battle Chess 2 60,- DH Dungeon Master
Battle Chess 4000 66,- DH Dynatech
Battle Team 72,-DH Eco Quest
-Batileisle Dota 2 48,- DH Eishockey Manoger
Bazooka Sue 78,- DY Electro Body
Betrayal ot Kondor 75,- DV Elite 2
Bitmap Brothers 1 54,- DH Elvira 2 Jaws of C
Black Sect 84,-DH Elvira Arcode Game
Blues Brothers 27,-DH Empire Deluxe
Body Blows 54,- DH Erben des Throns
Budokan 32,- DH Eye of Beholder 2
Bund.Man.Prof 2.0 46,- DY Eye of Beh 3 Disch
Burning Steel 78,- DV F 15 5ir. Eagle 3
-Data 1 America 38,- DV Falcon 3.0
-Data 2 Superschl 36,- DV -Mission Disk 1
Burnfime 78,- DV -Miss.Disk 2 MIG29
Buzz Aldrin 84,- DH

Fallen Empire

Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6, - Nachnahme DM 9,- zzgl. (Zahlkartengebiihr) ab 250,- DM frei - Ausland nur Vorkesse + DM 20,-
“ Erlduterung: * Spiel bei Anzeigenschlufl noch nicht lieferbar ~ Vorbestellung méglich » ** Solange der Vorrat reicht - DH = D

Hiéndleranfragen erwiinscht ¢ Preiséinderung und Irrtum vorbehalten

Fantastic Worlds 69,- DH

69,- DH Fields of Glory 90,- DH
78,- EV Fire And lce * 54,-DH
66, EV First Samuroi 49,- DH
86,- DH Flashback 66,- DV
39,- DV Flugsimulator 5.0 * 126,- DV
60, EV Football Manager 3 £9,- DV
97,- DH Formula One GP 90,- DH
78,- DV Freddy Pharkas DV 63,- DV
46,- DY Front P.5.Footb.93 66, EV
90,- DV Gomes - Summer Cha ~ 8,- DH
72,- EV Games - Winter Cha 66,- DH
84,- DV Gateway 67, EV
48,- DV Gateway 2 59,-EV
78,- DV Global Effect 66,- DH
2,- DH Go Simulator 79,- DH
59,- DV Goal | 57,- DH
84, DV Gobliins 2 87,- DV
Grand Prix unlimit 65,- DH

- Greotest Comp 61,- DV
29,- DH Gunship 2000 93,- DH
66,- EV Gunship 2000 Data 55,- DH
39,- EV Honnibal 78,- DV
B4,- DH Hattrick! 75,- DV
49,- DV Heimdall 29,- bV
80,- DV Hexuma 79,- DV
75,- DV High Command 77,- EY
75,- DV Hired Guns 78,- DH
85,- DV History Line 14-18 77,- DV
77,- DV Hook 79,- DV
90,- DH Human Race Standal 50,- DV
78,- DH Humans 56,- DH
66, DH Inca 92,- DV
36,- DV Incredible Deluxe 72,- DV
60,- DV Incredible Machine 66,- DV
59,- DV Indiana Jones 4 85,- DV
66,- DV Inferno 84,- DH
39,- DH Intern.Open Golf 66,- DH
78,- DV Ishar 45,- DV
33,- DV Ishar 2 41,- DV
78,- DH Jack Nicklaus Golf 31,-DH
39,- DV Jonathan 79,- DV

36,- DH Jordan in Flight 75.- DH
78,- EV urassic Park 65,- DV

72,- DV Kasparovs Gambit 79,- DH
78,- DV Kathedrale 25,-DV
78,- DV 39,-DH
90,- DH Kings of Adventure 78,- DH
90,- DV Kings Quest & 78,- DV

54,- DH Kings G.6 CO Rom 75,- DH
54,- DH Lands of Lore DV * 59,- DV
84,- DV Lands of Lore EV 59,- EV

& viele Sonderangebote

"“'O-—Tel.. 0561/28 54 61

I Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 -

Fax: 05 61/28 55 53 » Btx: Softdreams #
Softdreams GmbH e Postfach 103242 » 34032 Kassel

18.30

cOFTDRE

Loura Bow 2 68, DV -Mission Dvsll 1 49, EV Transarctica 53,- DV
Legends o.Kyrandia 68,- DV Return o.t.Phantom 89,- DH Triple Action 5 35,- DH
Lemmings 79.- DH Rise of The Dragon 39,- DH Tri.Pursuit deluxe 69,- DV
Les Manley Lost LA 39,- DV Rome AD 92 66,- DH Troddlers * &6, DH
LHX Attack Chopper 19, DH Rules o Engagemant 29,- DH Trolls 50,- DH
Links 386 Pro 89, DH Sam+Max ¢ 72 EV Ultima 7-2 Serp.ls 77.- DH
Innisbrook (386) 39,- EV Seal Team 79,- DH Data Silver Seed 42,- DH
-Troon North 36,- DH Secret Monkey Isld 81,-DV Ultima Trilogy 2 71,- DH
Lord of The Ring 2 67, DH Secret Weap.of LW 80,- EV Ultima Underworld 71,- DH
Lost in Time 84,- DV SF\:V(aLszompl.CD ROM g; E: Ultima Underw. 2 73,- DH
z -He e Unlimited Adventu 62, EV
Sensi.Soccer 92/93 57,- DH USS John Young 37,- DH
Seven Cit.0.Gold 2 63,- EV V for Victory 67.- EV
Shadowcaster * 77-DH V for Victory 2 &9,- EY
g, Sherlock Holmes 78, DV V for Victory 3 * 83,- DH
Maniac Mansion 2 81,- DV Silent Service 2 76,- DH V for Victory 4 70 - EV
Mantis 39,- DH Sim Ant 78,- DV Whil nE-Barliass 80 DV
Maupiti Island 27,- DH Sim City Deluxe 81, DV Viking Fields B0 - DH
McDonald Land 55,- DH Sim Farm 75DV Wall Str. Manager 75.- DV
Mego-Lo-Mania 72,- DV Sim Life Bl.DV War in the Gulf 72 - DH
Might and Magic 4 77,- DV Simon the Sorcerer 84,- DV Warlords 2 76 - EV
Might and Magic 5 81,- DV 62, DV g 16 DV
Monkey Island 2 79,- DV Sleepwalker é6,- DH Miciirks 40 - DV
Monopoly 74,- DV Space Hulk B4,- DH (e P e 80 - EV
Mortal Kombat * &1 DH Space Legends 69,- DH e Y 54DV
MHL Hockey 76,- DH Space Qu.1-4 Comp 79,- EV e 3By
Nick Faldo Golf 84, DV Space Quest 5 48,- DV i &3 EV
On The Road 59,- DV Spaceward Ho! 79,- DV wild rspeeaatros) 57 Dy
One step beyond . 48,- DH Spelljammer 65,- EV et 2% DH
Pacifik Strike 79, DH Sports Collection 65,- DH e c"“"‘" d 43 DH
Patriot 74, DH Star Legions 71,- EV g e 87, DH
Penthouse Hot Numb 36,- DV Star Trek 79,- DV i d'"“" el
Penthouse Deluxe 53- DV Starbyte N.2 Coll 78.- DH ity Gobimangar 2 gy
Perfect General 79.- DV Starlord 89, DH Bl Spseach - Son P
“Data Disk 42,- DH Steigenbg. Hotelm, 56.- DV WC 2 Speciol Op g
Pinboll Dreams 59.- DH Street Fighter 2 59, DH WC25p.0p 142205 47,
Pirates Gold 89,- DV Strike Commander 83,- DH WC 2 Special Op 2 39,- DH
Pirates! 34- DH Sir.Comm.+Speeach  115,- DH WC 2 Speech Acc 39,- DH
Police Quest 3 66, DV -Speeach 43 DH W'"E,Cvm Academy 61,- DH
Popul.+Promis.Land 39,- DH -Toct. Operation 2 39,- DH Wizkid 68,- DH
Populous 2 73,- DH Stranghold 67, EV Worditris 67, DV
Powermonger 67,- DH Stunt Island 92,- DV Worlds of Legend 52, EV
Prince of Persia 32,- DH Syndicate 80,- DV WWF Wresiling 29,- DH
Prince of Persia 2 68, DH Take o Break Pinb 81, DV WWF Wrestling 2 68, DH
- Task Force 90,- DH X-Wing 69, EV
Tetris 63,- DH X-Wing DH 83, DH
TFX 84,- DH -Mission B-Win * 42,-DV
The Legacy 92,- DH X-Wing Upgrade Kit 53,- DV
Their Finest Hour 68,- DH Xenobots 72,-DH
* 88, -Mission Disk 32,- DH Yol Joel 60, DH
il G 41, DH Thunderhawk 39,- DH peli ?
Red Baron 68,- DV Tornado 77.-DH

bo Anleituna /Hondbuch
3

<DV =D

- Express zusiitzlich DM 8,- - Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag
he Version (Spiel in deutsch) - EV = Spiel + Handbuch ouf Englisch

* Kein Ladenverkauf
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auch bei schlechten Telefonlei-
tungen, durch ein sogenanntes
Fall Back und Fall Forward flir
den Hin- und Riickkanal, einen
optimalen Datendurchsatz er-
moglicht. LaBt Ihr Euer Modem
den Tag Uber an der Strippe,
werden Uber ein zweistufiges
Sicherheitssystem Eure Daten
vor unbefugtem Zugriff ge-
schutzt. Das erste Sicherheits-
level “Link Security” weist
schon im Verbindungsaufbau
Hacker von Eurem Heiligtum
ab. Dabei erscheint es dem
Anrufenden als ob die Mo-
dems untereinander Verhin-
dungsprobleme hétten. Darauf
aufbauend bietet das Dial-
Back-Security die Moglichkeit
des automatischen Rickrufs
von eingespeicherten Rufnum-
mern. Mit der Remote Configu-
ration kénnt Ihr das Courier
von einem externen PC aus

Allen Nintendo-Besit-
zern warmstens ans Herz
gelegt, ist das Super NES der
néchsten Generation. Fur die
Konstruktion des vielleicht
Hyper NES suchte sich Nin-
tendo kompetente Partner:
Graphic-Riese Silicon Graphics
(SGI) und den fitlhrenden Her-
steller von RISC-Prozessoren
MIPS (ebenfalls Silicon Gra-
phics) konnte Nintendo flir das
Projekt gewinnen: Gemeinsam
wird man eine 64-Bit-Ninten-
do-Maschine entwickeln, die
echte Realtime 3-D-Grafik bie-
ten wird. Die Entwicklung steht
im Rahmen von Nintendos
Realismus-Entwicklung “Pro-
ject Reality”, das zu Nintendos
Systemen der néachsten Gene-
ration flhren und die erste
Anwendung der sogenannten
Reality Immersion Technology
sein wird. Reality Immersion
1aB3t den Spieler vollkommen in
virtuelle Welten eintauchen.
Dabei kann der Anwender
seine Spielrealitat in Echtzeit
beeinflussen, mit der Reality
Immersion Technology kann
der Spieler zum erstenmal
zum echten Bestandteil eines
Computerspiels werden. Um
diesen immens hohen Re-
chenaufwand bewaéltigen zu
konnen, wird die nachste
Super NES-Generation des-
halb aus edelsten Zutaten
bestehen: Der 64-Bit-RISC-
Prozessor wird mit ungefahr
100 MHz getaktet sein. Gra-
fisch wird es mit 24 Bit Farbtie-
fe, also 16,7 Millionen Farben
zur Sache gehen und das

konfigurieren. Wie es sich far
ein modernes Modem gehort,
kann das Courier faxen. AuBer
dem (blichen 14.000 Bit/s-Fax
der Gruppe 3 wird nun erst-
mals auch von einem US
Robotics-Modem-Fax der
Class 2.0-Norm unterstutzt. cd
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Modem

Fazit:

Ein Modem der Extraklasse,
das nicht nur fir Sysops inter-
essant sein drfte.

Silicon Gaming

Ganze kann mit den SGI-
Spezialchips blitzschnell als
3D-Texture Mapping gedreht
werden. Der Grafikchip wird
ungefahr 100000 Polygone in
der Sekunde bewegen kén-
nen. Gegenulber 1000, die mit
dem derzeitigen Super FX
maximal méglich sind, ein
betrachtlicher Fortschritt. Die
weiteren Schlagworte heif3en
Echtzeit-Rendering und hoch-
auflésendes Video. Das Ganze
kann dann zukunftssicher auf
einem HDTV-Fernseher aus-
gegeben werden. Verflgbar
soll die Traumkonsole Ende
1995 zu einem Preis von 250
Dollar sein. Howard Lincoln,
Senior Vice President bei Nin-
tendo, meint zum neuen Super
NES: “Wir haben stets gesagt,
daB wir neue Hardware nur
dann einfiihren, wenn das flir
unsere Kunden eine drastische
Wertsteigerung bedeutet. Die
Arbeit mit SGI laBt uns
tatsachlich eine Generation
Uberspringen, wenn wir gera-
dewegs losgehen auf die
64-Bit-3D-Video-Unterhaltung.”

Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor

Spiele PC
Aces Of The Pacific 85,95
Aces Of The Deg 85,95

Amiga
79,95"

Alone In The Dark 2

Ambermoon 89,95* 8995

Battle Isle 2 89,85° 7995

Battletech Trilogy 69,95

Betrayal At Krondor (dt. 89,95

Body Blows 89,95 69,95

Burntime 89,95 79,95

Burning Steel 89,95 75,95

Campaign 2 89,95

Comanche 89,85

Comanche Data Disk 1 &2 e 5595 .

Combat Air Patrol 69,95

Der Patrizier 89,95 69,95

Die Schone und das Biest (dt) 89,95

Dogfight 95,95 69,95

Doom A8

Dungeon Master 2 V. iv.

Eishockey Manager 89,95 79,95

Elisabeth 89.95" 69,95 *
[ RS R s T R0eR

Empire Deluxe (dt.) 89,95 79,95*

Empire Deluxe Data Disk 49,95

Eye Of The Beholder 3 (dt.) 89,95 V.

F-117A Stealth Fighter ' 69,95*

Fields Of Glory 99,95 79,95

Flashback 79,05 69,95
[ Flightaimulator 8. L 8808 L

Freddie Pharkas (dt.) 79,95

Goal (Kick Off 3) 69,95* 59,85

Gobliins 3 89,95°

Grand Prix 89,95 75,95

Gunship 2000 89,95 69,85

Hired Guns 79,95 65,95

History Line 1914-1918 79,95 79,95

Indiana Jones 4 99,95 89,95
| urassic Parki 55000 i7ees iS008t

Kings Quest & 89,95 V.

Lands Of Lore 69,95

Larry 6 89,95*

Legend Of Kyrandia 2 89,95*

Lost In Time 99,95

Lost Vikings 89,95 69,95

Lothar Matthéus 75957 69,95

Mad Burger 8985" 7895*

Maniac Mansion 2 (dt.) 95,95

Monkey Island 2 (dt.) 89,95 89,95

Might & Magic 5 (dt.) 99,95

One Step Beyond

Patriot

Police Quest 4 79,95

Prime Mover 59,95
Prince Of Persia 2 79,95

Protostar (dt.) 89,95

Railroad Tycoon Deluxe 85,95

Sam & Max 89,95

Seal Team 89,95

Sensible Soccer 92/93 69,95 49,95
Simon The Scrcerer 98,95 78.86"
Soccer Kid 79.95° 59,05
Space Hulk 89,95 69,95
Space Quest 5 79,95 iV,
Starlord 89,95*
Sternenschweif (DSA 2) 89,95" iv.
Strike Commander 95,95

Strike Com. Zusatzdisks je 39,95

Stronghold 89,95

Sindicele 89,95 69,95
Tomado 79,95 79,95*
Turrican 3 59,95
Ultima 7, Teil 2 89,95

Ultima 8 99,95"

Ultima Underworld 2 79,95

Uridium 2 69,95
Wall Street Manager 89,95

Wing Commander Academy 69,95

X-Wing 89,95

X-Wing Upgrade Kit 59,95
Soundkarten

Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster 2.0 149,95
Soundblaster Pro 229,95
Soundblaster 16 ASP 479,95

Stereo-Lautsprecher 49,95

D-ROM fiir P
7th Guest (Europa-Version) 119,95
Blue Forces 89,95
Der Patrizier 109,95
Eye Of The Beholder 3 79,95
Gunship 2000 & Missions 109,95

Inca 2
Indiana Jones 4

Jutland 129,95
Kings Quest 6 99,95
Lost In Time 119,95
Mad Dog Mc Cree 89,95

Maniac Mansion 2 (dt.

S.W.O.T.L. & Sceneries
Sherlock Holmes 3
Sternenschwelf (DSA 2

The Lost Treasures Of Infocom
Turrican 2

ab 69,95
69,95

Ultima Underworld 1 & 2 99,95
Wing Commander & Ultima 6 49,95
Wing Commander 2 Deluxe 99,95

CD-ROM Laufwerke fiir PC

CD-ROM intern ab 399~
CD-ROM extern, Photo-CD kompatibel  ab 659,
Festplatten intern
130 MB, 3,5" AT-Bus 369~
210 MB, 3,5" AT-Bus 429 —
BAOMBL 3.5 AT-BUS T e |
130 MB, 35" SCSI 429-
210 MB, 35" SCSI 599~
Andere GroBen auf Anfrage!
Ami hér
externe Festplatten fir A500, zB. 130 MB 599 -
externe 3,5"-Diskettenstation 129~

512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fir AS00 59,95

HF-Modulator fir AS00 69,95
Maus fir Amiga 39,95

Joysticks
Advanced Gravis Joystick (PC analog) 79,95
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59,95

Gravis Game Pad
Quickjoy |
Quickjoy Supercharger

(PC/Am & At) je 49,95
(Amiga & Atar) 7,95
(Amiga & Atari) 19,95

tari ST
B-17 Flying Fortress 89,95
Chaos Engine 69,95
Civilization 95,95
Ishar 2 79,95
Lemmings 2 75,95
Super Cauldron 79,95
Zool 69,95
Viele Tite! botoits ab 5,05 Bitte Liste anfordernl |
Apple Macintosh
Freddy Pharkas 99,95
Kings Quest 6 99,95
Monkey Island 2 109,95
Sim City Deluxe 109,95
The Lost Treasures Of Infocom (CD) ab 69,95
Spielkonsolen

249,-
99,95
ab 199,95

Game Gear mit 4 Spielen

* bzw. i.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordemn Sie auch unter Angabe Ihres Systemiyps
gegen Riickporto unseren Gesamtkatalog an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irtimer und Preisénderungen vorbehalten!

6,50 bei Vork

9,50 bei Nachnahme,

15,~ bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250, versandkostenfreil

Versandk
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v Die zweite erschut-
ternde Neuigkeit des Compu-
terriesen Silicon Graphics ist
die Indy:

Die Indy ist ein Multimedia-
Computer zum Anfassen: Re-
chenleistung und Grafikmég-
lichkeiten auf Silicon-Graphics
Niveau, dazu alle denkbaren
Schnittstellen zu Netzwerken
und bereits serienmaBig dabei
eine Videokamera. Nebenbei
ist die Indy Uber eine Emula-
tionssoftware auch Mac- und
PC-kompatibel. Die Indy nutzt
den gleichen Mips-64-Bit-
RISC-R4000-Prozessor, der
auch in der gro3en Schwester
Indigo seinen Dienst versieht.
Die Indy unterstitzt bis zu 256
MByte RAM, bis zu 2 GByte
interne Festplatten und sieben
SCSI-Einheiten, natiirlich auch
CD-ROM-Laufwerke. Im Gra-
fikbereich ist 24-Bit-Standard -
die von SGI-Customchips auf
die schnellste 2-D und 3-D-
Grafik getunt wird, die in dieser
Preislage erhaltlich ist. Die
Basiseinheit der Indy ist ein
System, das bei SGI standard-
maéBig ohne Diskettenlaufwerk,

' Cool Box

Rechenpower absolut: Videokamera, 6 Kanal Stereo-CD-Sound,
superschnelle 24 Bit Grafik, ISDN-Anschlufl — die INDY -
das Konsolenéquivalent wird gerade von Nintendo und SGI projektiert

—_
— -

© Thesn it

El|te 2 dt Anl. 66,“‘ 55,— Kompatible!
: AMQB L komp]:dt, wﬁa,m i %ﬁw “’ @ Integrierter Digital/Analog-Wandler!
Goal dt. Anl. 62.— 55.— ® Mit 6 Qualitits-Microschaltern!
Landsof Lore kompl.dt. 59~ ko
Alien Breed 2 dt. Anl. 55,- 49, 55, ® Prizise!
Pﬁvatﬁef ; dlﬁni‘ L ”ﬁ,m‘ ‘; e j i Ab sofort im Computer-
Privafeer : Seach Pack ‘37 —7 e Fachhandel und in Versand-
] ‘

C@meetiti'on PRO
PC-STICK |

Ob als Mini oder in normaler GroBe:
Jetzt gibt's den Competition PRO auch
fiir volle PC-Action.

@ Zum direkten AnschluB an IBM oder

und Kaufhdusern.

Dynamics marketing GmbH Hamburg
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mit 16 MByte
RAM (maximal bis 256 MByte
aufrustbar), einem hochauf-
|I6senden 15-Zoll-Monitor, der
Tastatur, Maus und Videoka-
mera geliefert wird. Mit dieser
Ausristung steht Euch ein
Traum-Multimediasystem der
néchsten Generation zur Ver-
figung. Mit der IndyCam ist es
maoglich, ganz ein bildschirm-
flllendes Echtzeit-full-motion-
Video auf den Monitor zu ban-
nen. Der Sound lauft vollstan-
dig auf der Basis von CD-Qua-
litat und wird Uber sechs
Kanéale gesteuert. Uber die
IndyCam und die eingebaute
ISDN-Schnittstelle sind Video
Mails und Desktop Conferen-
cing kein Problem. Mit von der
Partie wird auch eine CD mit
Spielen sein. Das Ganze hat
naturlich seinen Preis, unter
10900 Mark 1aBt keine Indy
einen Pieps von sich héren.
Notwendige Extras wie eine
Festplatte wollen noch nach-

Fazit:

SGl ist dem Rest der Welt
einen Schritt voraus: Die Indy
ist die Spielemaschine der
Zukunft.

Flicks!

Wie hie3 noch gleich
der Kameramann, der bei
Dario Argentos “Suspiria” die
Linse schwang? Gibt es David
Lynchs Frihwerk auch auf
Laserdisk? Grunzt Miss Piggy
auch in Aladdin? Hat James
Earl Jones im englischen Ori-
ginal von “Star Wars” Darth
Vader wirklich die Stimme
geliehen? Fragen, die uns, und
jedem anderen Filmfreak unter
den Négeln brennen. Zur Auf-
klarung kann man sich entwe-
der Leonard Maltins jahrlich
erscheinende Freak-Bibel “TV-
Movies & Video Guide” kau-
fen, ein CD-ROM besorgen
und Microsofts “Cinemania”
laden oder im Import-Compu-
terladen das MS-DOS-Pro-

y,2AVE

Der neue Standard:

Zum erstenmal wird eine
Videokamera serienmaBig bei
einem Computer mitgeliefert

traglich besorgt werden und
kénnen den Preis fiir eine gut
aufgerustete Indy schon bis zu
17000 Mark anheben. Doch
wenn man bedenkt, daB3 die
ersten Amigas auch in diesen
Sphéaren schwebten, darf man
ruhigen Gewissens von der
Traummaschine der nachsten
Generation traumen. cd

gramm Flicks — Film Review
Library von Villa Crespo Soft-
ware kaufen. Sage und schrei-
be 30000 Titel (einsamer Re-
kord bei kommerziellen Film,
Datenbanken) schlummern in
dem 10-MByte-Programm. Zu-
satzlich besteht die Méglich-
keit, eigene Eintragungen mit
komfortablem Editor zu ma-
chen und so die heimische
Filmbibliothek auf Festplatte zu
bannen. Uber eine bediener-
freundliche Maskenfunktion
kénnen auBerdem verschie-
dene Filme oder Gattungen
bequem zusammengefalt wer-
den. Filmbuffs kdnnen sich zu-
dem am eingebauten Quizspiel
testen und sich selbst bewei-
sen, was sie wissen. vw

1869* 7490 Nick Faldo's Golf*# 7990 1869* 64,90
A-Train® 8490 NFLC.C.Football**# 7490 A-Train® 7490
Alrbus A 320 USA*™® 7990 Pacific Strike**# 7990 Alen 3*"¢# 49,90
Ambush at Sorinor** 79,90  Patriof** 7490 [AllenBreed2*#  49.90]
Anstoss*# 6490 Pinball Dreams** 69,90 Anstoss"# 64,90
AMc Lean’s Pool** 59,90 Pirates Gold*# 8490 Apocalypse*'# 49,90
Allen Breed"*# 5490 Protostar® 6990 ATAC*"# 64,90
Archon Ultra*# 7490 Privateer*® 7990 B 17 Rying Fortr** 69,90
Battie lsle Data 2** 49,90 Privateer Speech 3490 Battle Isle Data 2** 4990
Battietoads**# 49,90 Rallr. Tycoon Deluxe®*74,90 Bazooka Sue® 7490
Bazooka Sue* 7450 Rebel Assault # 8490 BBlows Galact.*# 49.90
* Bundesl. Man.Pro.* 6490
|Aces over Europe* ¢+ 74,90 fundest o
Befrayal ot Krondor 7490 Refurn o.t.Phantfom®#84,90 Chaos Engine** 49.90
Body Blows"* 5490 SealTeam*®* 7490 Chilzation® 7490
Bundesliga Man.Pro® 64,90 Sensible Soccer* 5490 Comb. Alr Patrol**  59.90
Burntime* 7490 Seven Cltles of Gold**64,90 Creepers**# 4990
Car & Driver** 69,90 Sherlock Holmes* 7490 Darseed 1.5* 69.90
Chess Manlac 5 Bll.*# 84,90 Shadowcaster**# 7490 Dasschw. Auge*® 69,90
Christoph Kolumbus®*#74.90 Simon the Sorcerer# 74,90 Der Patrizier* 6490
Civilzation® 84,90 Space Quest5 64,90 D.Schatz LSlbersee®#69.90
Clash of Steel 6990 Spelicraft'# 6990 Dogfight** 64,90
Comanche* 7990 Star Trek® 7490 Dune2* 54,90
Comanche Data® 4490 Sireet Fighter 2** 56990 Hshockey Man.* 69,90
Elyslum* 64,90
{Cybechce . B
Dark Sun # Stike Commander** 79.90 Flashback® 59.90
Darklands*# 74 90 Strike Com. Speech*®* 34,90 Goal® 54,90
Das Schwarze Auge" 74,90 Strike Com. Tact.0.1°*34,90 Gunship 2000** 64,90
Day of the Tentacle® 79,90 Stronghold 6490 Hatirick® 64,90
Die Sledler*# 7490 Syndicate* 7490 Hired Guns**# 64,90
Der Patrizier* 7490 Subwar 2050"*# 8490 History Line* 7490
D. Schatz |.Sibersee*# 74,90 TFX.** # 6490 Indlana Jones 4° 7490
Dune 2* §9.90 Tumican 2*'# 6490 Ishar2* 54,90
Eight Ball Deluxe** 59,90 Utima Underw. 2** 69,90 Jurassic Park®# 54,90
Eishockey Manager® 74,90 V for Victory 4 6490 Kingmaker*# 64,90
Empilre Deluxe 7490 Walistreet Manager* 7490 Lemmings 2** 59.90
Lionheart** 54,90
[ NHL HOCkSY B e wcrar o
Eric the Unready Warlords 2 7490 Lotus 1+2+3** 54,90
Eye of Beholder3* 74 90 Wing Command. 2° 64,90 Mad News*# 64,90
Fantasy Empires**# 6490 Wing C.Academy®™ 64,90 Monkey Island 2* 74,90
Flelds of Glory** 8490 Wkardry 7* 7990 [Mortal Kombaf**# 54,90 |
Forgotten Castle*# 7490 Wizkid* 6490 Napoleonics** 64,90
Formula 1 GP** 84,90 Worlds of Legend 4990 Nick Faldo Golf** 7490
Fire and ice**# 5490 X-Wing** 79.920 Nigel Mansell** 54,90
Fugsimul. 5.0*# 109.90 X-Wing Misslon 1;2*%e39.90 Overdrive* 4990
Freddy Pharkas* 6490 X-Wing Upgrade Kit** 5490 Penthouse H.N.** 34,90
FPSp. Football Pro 64,90 Yol Joel**# 5990 Penthouse Deluxe**# 54,90
Gateway 2 59.90 Zeppelin*# 'M.SJCIi Perfect General* 69,90
% Pinball Fant: g ‘.
Privateer + Speech** 109,90| prooifartoses™ 5450
Goal *# 59.90 Scenario*# 59,90
Hattick*# 7490 CD-ROM Senslble Soccer 49,90
Hired Guns**# 7490 Buming Steel*# 79.90 Sledler* 7490
History Line* 7490 Dayoft.Tentacle®# 84,90 Sim Life* 74,90
Indiana Jones 4* 79.90 Der Patrizier* 7990 Soccer Kid** §9.90
Inca*® 8490 History Line® 59,90 Space Hulk** 59,90
Ishar 2* 50,90 Jutiand # 9990 Space Legends® 64,90
Jonathan® 7490 Rebel Assault # 7990 St. Thomas* 64,90
Jordan In Flight** 6990 Strike Commander**#79.90 Street Fighter2** 54,90
Jurassic Park®*# 6490 The 7th Guest 11990 Super Hero""# 59.90
Kasparov's Gamblt*® 7490 Utima Underw. 142** 7990 Syndicate** 54 90
% Tronsqrdioq
| Starlord** « s — 90]
Kingmaker®# 6490 - Uridium 2**#
Lands of Lore*# w0 Macintosh e o 90
Links 386 Pro** 8490 A-Train™ 84,90 Waxworks® 59,90
Links Kurse je 4490 Civilization** 89,90 Whales Voyage* 59,90
Lothar Matthéus F.*# 64,90 Eight Ball Deluxe**  59.90 WWF Europ.R.** 59.90
Lotus 3** 5990 Fatty Bear # 59.90 Yol Joel 54,90
Mad News"# 74,90 Indiana Jones 4 8490 Zool2*# 59.90
MIG- 29 5490 King's Quest 6™ 79.90 =
Might and Magic 5* 79,90 Lemmings 1** 79.90 Disketten
Monkey Island 2* 79,90 Monkey Island 2 8490 10HD 3.5 NoName 12,90
Mortal Kombat**# 59,90 Sim City Deluxe*™ 89,20 10DD 3.5° NoName 890

* = Deutsche Verslon  ** = Deutsche Anlettung

# = bel Drucklegung noch nicht leferbar, Vorbestelung mdgiich
Besuchen Sie auch unser Ladenlokal Bergedorfer Str.115/ Ecke Vierlandenstr.(100m vom CCB)

Versandkosten : 6,90 DM Mmhm)oﬂnu
nbzsd-numvm

Tel. : 040/ 721 13 97

Fax.: 040 /724 09 73 Bouuamdm Mo.- Ft : 15 -20 Uhr ; Sa.: 10 - 14 Uhr
kostenlos anfordern |

.NN-Gebihr

Ausland (nur Vorkasse) 18,-DM

Bergedorfer Str.117 21029 Hambmy

- Lodenprelse varlleren. mmmm E3 gelten unsere AGB, Alle Prelse In DM,
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Hallo Amerika!

Im Jahre des Herrn
1492 entdeckten die Indianer
Kolumbus, genau flnfhundert
und ein Jahr spater entdecken
wir die Indianer. Ermoglicht
wird dieses imperialistische
Lehrstlck durch Software 2000.
Ihr neues Strategie- und Han-
delsprogramm versetzt uns
und drei andere Hobbykapita-
ne hinter das Steuerrad einer
Karavelle auf dem Weg in die
neue Welt. lhr heuert eine
Mannschaft an, rlstet das
Schiff aus und kreuzt auf
einem 6400 Felder groBen

Ozean. Ein Zufallsgenerator
sorgt dafir, daB bei jedem
Spielstart die zu entdeckenden
Lander neu verteilt werden.
Habt |hr die neue Welt
erreicht, miBt Ihr Expeditionen
ausristen, Dorfer erobern, Far-
men bauen und Missionssta-
tionen grinden. Fehlende
menschliche Kapitdne werden
dabei durch Computergegner
ersetzt. Die Amiga- und PC-
Versionen von Kolumbus wer-
den wir wahrscheinlich schon
in der nachsten Ausgabe
testen. vw

Es lebe Amerika:
Nach der erfolg-
reichen Glau-
Edition, man erin-
nere sich an
Vermer, kommt
endlich wieder
frischer Wind in
die Segel der
Strategie- und
Wirtschaftsspiele

Tips & Tricks-Hotline

Rat und Hilfe in allen
Lebenslagen bietet unsere
nagelneue Tips & Tricks-
Telefon-Hotline. Jeden Diens-
tag und Donnerstag in der
Zeit von 15 bis 17 Uhr stehen
unsere international erfahre-
nen POWER PLAY-Helferlein
fir Euch bereit und geben
nutzliche Tips zu allen aktuel-
len Spielen. Unter den folgen-
den Nummern werdet Ilhr
fundig:

Computerspiele:
089/4613-335

24

Videospiele:
089/4613-336

Eure Fragen zu Hardware-
Problemen richtet bitte weiter-
hin schriftlich oder besser, zur
Arbeitsentlastung des gestreB3-
ten Doc Duse als Word / Win-
word-File auf Diskette, an die
POWER PLAY-Redaktion. Mit
der richtigen Adresse (aus
dem Impressum) und dem
Stichwort "DOC DUSE” auf
dem Kuvert wird Euer Hard-
ware-Problem die richtige
Adresse erreichen.

01 159 Dresden

fox 0351/4980014

03046 Cottbus
Hans-Harald Linde
Franz-Mehring-Stralte 12
fon 03 55/7004 81

fax 0355/7004 04

04103 Leipzi
ASS Data Gmb
Querstrale 26

fon 0371
fax 03 71

10117 Berlin
Indat GmbH
Z\mmemrafﬁe 86-91

22041 dmburg
Hebrock & ProB mnh‘

24105 Kiel
Omnicron GmbH
enauerstralie 93

30449 Hannover
Heb & Prol GmbH
rstrafte 17
0511/451061

fax 0511/451065

31134 Hildeshei
i ‘. "
fon 0 51

fax 0512

32052 Heﬁnrd

RabBit Cc
Ba t

38122 Braunschweig
Delos Technology GmbH
Frankfurter Stralte 226
fon 0531/2810 40

fax 0531/2810 444

39110 Ma%deburg
Cosytec Gmbl

Crofe Diesdorfer Str. 179
fon 039 1090

fax 0391/604129 (2.Tel)

41061 M‘gladbach
Kleinelectronic GmbH
Stepgesstrale 48

fon 02161/1797 67
fax 02161/17 97 69

46 236 Bottrop

K & K Datentechnik GmbH
Essener Stralte 5

fon 02041/2653 56

fax 02041/6 8257

48143 Miinster
Gaddeker GmbH
Frauenstralie 18
fon 0251/40196
fax 0251/43263

51465 Berg. Gladbach

Holger Lewandowski
Hauptstralte 80

fon 02202/52033
fax 02202/52032

52070 Aachen

PC Shop GmbH & Co.KG
Friedrichstrafte 17-19
fon 0241/90004 40
fax 0241/5047 64

53127 Bonn
Proton GmbH

Im Miihlenbach 2c¢
fon 0228/91 9300
fax 0228/9193030

54290 Trler
H | GhR

fox 0651/ 45106

55 743 |dar-Oberstein

NDV Biiroorganisation GmbH

e Center 1-10
6781/22001
fox 06781/23366

56 070 Koblenz
tentechnik GmbH

Rudolf- Dwselslra&e 2a

fon 0261/8 84 22-33

fax 0261/8 84 22-66

57 072 Siegen

nuter Corner GmbH

Jetzt auch in:

78467 Konslnnz
mb

42657 Solingen

EBS Schlechtendahl GmbH

Borsenstr. 148
fon 0212/87 0187
fax.0212/87 0287

24 Stunden on-line kostenlos fir
jedermann tber 2 GB Software!

59494 Soest
Ingo Kniille

Thoma Strafte 17
fon02921/14475
fax 02921/14476

60 528 Frankfurt/Ma
KR Elektronic GmbH
MelibocusstraBe 35

fon 069/67 18 00

fax 069/6787702

63 150 Heusenstamm
Copymaster GmbH

Am Goldber

fon 06104 /6406

fax 06104/67581

66 333 Volklingen
§ & K Computer GmbH
Saarbriicker Stralle 27
fon 068 98/370001
fax 068 98/37 0002

70372 Stuttgart
Cocox Datentechnik GmbH
Wildunger Strale 27

fon 07 11/95 56 60

fax 0711/56 50 51

77 694 Kehl/a. Rhein
Thomas Krippleber
HauptstraBe 150

fon 078 51/9475-0

fax 07851/990130

79111 Freiburg
aaa GmbH

St. Georgenerstrafie 9
fon 07 61/4

fax 07 61/

79798 |estetten
Compuser Schulungs Gr
Hauptstralte 2

fon 077 45/5500

fax 077 45/5501

80 335 Miinchen

. & G. Computer Gmb!
Dachau Strafle 17
fon 089/5 5010 57
fax 089/55014 56

96 264 Altenkunstac
Dechant GmbH
iedrich Baur Stralle

98617 Meiningen
Menz & Hermann GbR
Luisenstralte 6

fon 036 93/4707 05

fax 036 93/4707 06

82 205 Miinchen/We
b

Oliver

Achtung Fachhdndler
Wir suchen noch Mit
glieder fiir einige

ab 100.000 Einwohne
Interesse? Dann
schicken Sie uns lhre
Visitenkarte an unten
stehende Faxnummer

pc.Spezialist GmbH # Postfach 102109 » 33521 Bielefeld » fax 05 21/751020




,,,DieSe Seite ist befreit von iberhdhten Preisen!”

r Festplatte

Zugriff, AT-BUS

anial'Ménsion 2. NHL.

2 §
_ Hockey
.~ Dayof the Tentakel - Spielen Sie die komplette NHL-
Verriickte Wissenschaftler, hungri- ~ Saison nach, Als Spieler, als Trai-
ge Tentakel-Monster und Zeitma . ner, oder beides.

schinen. Das ist Maniac Mansion 2~ (PC PLAYER 9/93: Empfehlung!)
{PowerPlay 7/93: ,Besonders

empfehlenswert”)

o
-
Y | ......

I & A

Panasonic CR-562B
Double Speed ROM Drive

Endlich: 300 kByte/s Datendurchsatz!

] Fiir alle anspruchsvollen . Datendurchsatz: 300 kb/s
- Anwendungen ist ein CD-ROM- e
_ Laufwerk mit 300 kB/s Daten- “Foqat S0
; Besonderheiten: CD ROM XA-Laufwerk, Kodak Photo-CD multi-
: sessionfihig, MPC (Multimedia PC) kompatibel,

Audio-CD-fahig, elektrische Schublade (kein
Caddy notig!), automatische Linsenreinigung,
. Kopfhoreranschiuf, Lautstarkenregler, Eject-Taste

" yorne
Grofe: 5,25"/halbe Bauhthe

i
SYNDICATE =

WING Commander

Das ultimative , Star-Wars"- Erobern Sie sich als Manager
Weltraumspiel. Academy : eines Syndikates die Weltherr-
Kreieren Sie lhren eigene Wing- schaft.

Missionen: Navigationsflige
durch Asteroidenfelder, Bergung
von vermiftten Piloten, Geleit-
schutz fir Frachter. Viele neue
und interessante Features.



THOMAS PFISTER SF :
TEL.: 0561/244 53 FAX 0561/385097

(P ADVENTURE / ROLLENSPIELE

PC 3,5" Amiga PC 3,5"Amiga PC1,5" Amiga
Tih Guest (CD-ROK) 126 K Hook 18-0  60-0 et ot Phantom 0 H
Kiont in The Dark M-D Inca -0 Rome AD 91 -0 60 H
Arabian Nights $9-D  Indiana Jones 4 1, -0 SamtMax e
Bane of Cosmic WD 66D bhar2 9.0 53D  Scham iSibeniee T80 1D
Bards Tale Constr 0-H  60-H  josathan M0 -0 Shadowcaster "B
Trilogy (BT 1-3) 9, W fathedrale 15 D Shadowlands Me-D WD
Betragal at Kondor 50 Kings Quest § .0 Shertock Rolmes L]
Capiive n-H Kings Q.6 C0 hom T8 H Simon the Sorcerer  84.- D* 8- D
Crusaders of Dark 8- 0 Lands of Lore DY * 50 o bk T
o = Lavra Bow 1 6D pace Hul 3 -
[Crystas ofindoria * 78 D 86 D] (3ol our MoD 7.0 Space Qui-d Comp n.
Dark Queen oymn -0 Legends o Xyrandia 66D  66-D  Jpace Quet§ 6- b
Darksed 15 6.0 M0 syl 36D T~ AT
Die Schine B 5.0 Lo of TheRng 1 b6 H b gl (il
Dracula N Londs of Time -4 “““"B"; T
Dune T L v D Fogy of Vi QK
Dune 2 $0-D  S4-0  Lure of Tempress H-D Ui 1.1 Serps il
Dungean Haster 590 Haniac Mansion 2 80 D S Sond oH
Dungeon H./Chass § 0. Hight and Hagic 3 180 6D pimg Trkogy 2 N-H
Eye of Beholder 2 -0 78-0  Might and Magic 4 -0 Ultima Underwarld 6 H
Fye of Beh 3 Dusch %-0 Hight and Magic § 8l.-D Ultima Underw, 2 -4
Flashback 66-0  60-D  Monkey lsland 2 1:0 M0 Unlimited Adventu. 60 E
Freddy Pharkas OV 6-0 Police Quest 3 4.0 Veil of Darkness -0
Gateway 2 o, € Proghecy * 4N Wales Voyage 9-0 6D
Gobling 2 (I8 ] Quest o Glory 3 8- Willy Beamuh ol 39K
Aifred Chicken 8- H  Emerald Mine 2 WK Qwak 10K
Mign 3 * 48-H  Emerald Nine 3 Pro LK Risky Woods 6.0 S4-H
- 7] e dod e CSA-H 48K Reder Ranger Wb W-E
> 3 Harlequin :? : Shadow o.tBeast 3 B-H
4 Jdi - Sleepwalker 660  60-H
Alien Breed SE 92 25, E "m,,m Race Standal j; : :.: : ;mﬁmpm W0 60-H
Armalyte M- umang - F Street Fighter 1 5$9-H  S4-H
il Wy s Pk G0 * S0 getor o
B Kid 59, 0 Lm"""pni -0 ;gn Take a Break Pind, %D
on Hea - :
Beavers el e Viing B0 6.0 Tearaway Thomas A ll._ H
Blastar B0 oomid Land SoH AL Tetris -H 48 M
Blob ("] M’:“ % oy T n Treau 60, H
Babs od Ony SR ol ok SRt S fok RN
Body Blows L L ™ 3.4 [Turican 3 * 59 H
Body Blow Galact A0 One sap beyond 0 b
Cartiaxx oK piaball Dreams A EOL L
(has Engine 48K pinball Fantasies §d. ff  Uridiom 2 tu
Chuck Rock 2 8K Pinball Wizard oo Walker 510
Double Dragan 3 B K Popul.+Proms Land W0 390 WWE Wrestling 2 -H b0
Dyna Blaster 660 60-H  Prnce of Penia -0 3.0 Xenobor -1
Eight Ball Deluxe [ Prince of Persia 2 (] To! Joe! -0 S3-H
Electro Body B0 Project X n, no Dol 20 AN
Emerald Mine BoH o Pum H T2 A

SONSTIGES/ZUBEHOR

10 Construct. 20 119-0 119D Hardball 3 66 £ Lotus Compil(1-3) -1
Aventure Coll 660 60-H  Harrik! * 15-0 " 63D Megalomania/Samur 80-H
Anstosy * 66D " 66-D  Hyperspeed -0 Microp Haster Golf $0-H 39-H
Bills Tomato Game §9-H  Jack Micklaus Golf K N W WO Basketball M- B
Bund.Man Prof 1.0 66-0 66D  John Barnes Soccer 2-H  NHL Hockey m-H
Car and Driver - H Jordan in Flight 5.0 Mick Faldo Golf M-0 M-D
Cheat'Em up 4.0 * 3.0 Hasparow Gambit -0 Penthouse Hot Numb B0 B0
Crazy (ans 3 48- 0 Links 386 Pro 90-H Penthouse Deluxe *M-D* -0
Daily Cov.Girl Pok W0 19-H  Banff Spr.(386) M- H Premier Rw:;er Wl -
Del.Music Cons.2.0 149 € -Bay Hil Club 34 Sensi.Soccer 92/93 LU )
Deduxe PAS AGA 186- D -Belfry Wish.(384) W R Skat 92 60D
Fishockey Manager WD 1.0 Bountful W H Soccer Kid 8- 0
Euro Soccer W-H 9.0 -firestone 36-H ipm Legen 60 824
Fantastic Worlds 6%-H T-H  -Hyan 3-H 1;? Call M0 N
Formula One GP 90-H  39-E  -Innisbrook (384) -E hrmam 2 Chess "6l H
Games - Summer Cha 86 H Hauna Kea (386) WK Tri.Pursuit deluxe 66D
Goal ! “ 55-H  M9-H  -Pinehurst (306) -0 TV Sports Foathall -0 15 H
Graham Taylor Socc 66-H  80-H  -Troon Nerth - H Wayne Gretzky 1 -
Grand Prin. unhimit -8 Lothar Matthius “ 630 SB-D  WWE Wresding B-H B
l 1869 M-0  66-D  Falon 30 0.0 SWOTL kompl.CD RON Bd-E
1990 93er Edition 36-D  -Mission Digk | S H He 162 36
ATrain 90.0  T.-D  -MisDisk 1 MIG29 - H Seven CitoGold 2 #-E
~Lonsturcrion Set -0 4-D  Fields of Glory 90 H Shuttle 54 H
M - War iskies B4 H 60 H  Flight of Intruder -0 Silent Service 2 -0 15-H
Aces of T. Pacifi b6, H Flugsimulator 5.0 * 18- 0 Somk ot n-0 M0
- Hisson Disk | 'S Go Simulator 18- H fim ity Architd Wl J-N
Aces over Europe D * 69 D Gunship 2000 -0 -0 G Gy Deh 10 -0
ry Deluxe g e
Hir Combat (s 7. E Gunship 2000 Data 4K G Eath Mok W
ir Warrior 90K 75-H  Hanoibal -0 -0 in Fam II‘- b g
Hirbus A 320 66D  86-D  High Command - E u’“ i oD 10
Airbus A 320 Amer. BB BN Hired Guns ML SR o h’:m:m ol gl
[ufichwung Ot~ 860" 60 ] juentioe 618 Pt S Y e Ry
B 17 Fiing Fortr 0H b6 H Il t M ik -
Batte Chess 2 -0 §T-0 Laser Squad W Steigenbg, Honen, M- -0
Battle Chess 4000 66 H LHX Attack Chopper w0 Stormovik IR ]
Battle Team T-H bW Mad Kews * M-D* 65-D  Stike Commander "R
-Battieisle Data 2 -0 4.0 MdTV M-D 83D SirLomm+Speeach L. K
Black Sect * M-H* TL-H  Manty - H -Speeach -H
Burning Steel -0 Maupiti lstand B H ~TactOperation 1 -H
Data | America 3D Mega-Lo-Hania n:b Stunt lsland M- D
Data 2 Supersch 3%-0 Manapaly 5D 9.0 Sdicate u-D 50
Burntime -0 66D  On The Road 600 80D Task Force 90, H
Bunz Aldrin B H Overdrive LR ] "MK
Gasthes 860 60 H  Pacik Suike t B Their Finest Hour oh-H b
-Data Disk W-H 30 H  Patton strike back B-E Mission Disk 0-0  30-H
Castles 1 -0 Pesfect General WD 80 yamade - ;
Christoph Kolumbus ~ * 78D * 84D  -Daa Disk el Wl yonaia 4.0 . D
Chuck VAir Combat 66D Fimes o -0 Trile Action 2 W H doo b
Civlization 90-D 15-0  Pirawy! -0 B0 e 000 8D ;
Cash of Stee n-E Popoloas 1 [ e o
Camanche W Dita ik oo iy SR
Hision Disk | @0 Populous 2 P R s b
Combat Air Patrol 590 Powermonger Wl N e ey d Ll
Delvery At VoD D Dik 0.0 Vidng Fieds W 60
Der Patrzer B0 6D [Pt T ] ::mi o T4
(D ROH -0 . %
Desert Strike 800 Privateer Speeach - V;"i (EMWE";:' n 4 -0
i 0 Protastar Ti-# WA CEEN "
[ﬂne Siedler 7-D* 18- Yaguath 0.0 * 7.0 Wing Commander 1 -0
Doghight WK 69-H  Radroad Dehune 5K W1 + Speeach 6 0
Dynatech $-0 4.0  Mailroad Tycoon W-E z( lm;! i a1
Elite 2 S 1HC S 4 ing my 6l- 0
Empire Deluze T, £ Eowy deige) = $5- D 1 vy 8 £
pic G6-H  60-H  Red Baron 00 X-Wing DH A
Erben des Throns T-D 66D -Hision Disk | 45 F ~Mission B-Wing ‘2.0
f i? Str. Eagle 3 904 Rules 0.Engagemant ;!.- W 26-H  KWing Upgrade Kit §3-0
F 17 Challenge -0 Sabre Team 1-H & -
F-19 Stealth Fight 490 5-H  Secret Weapaof LW n-E [Zeppelin 5D 1
Handleranfraﬁe erwiinscht - LadenErelse kénnen abweichen o
* bei Anzeigenschiub nud| ud| Iul rhar £ = englische Yersion it ganz in Deutsch  H = Handby dl » | Deutsch. R =
sten® Preisanderng Ulery ferung vorbehalfen * Pmsluu IiJl ﬁund (64 *am fmlunen Ve quu 1
Ab ohne Ve%m (m Ausland (fur Vorkasse] 12 Ab 4 e udl: fery asy (-5¢ :i bus 400,-
oder V-Scheck. Bei ¥-Sched Lieferung erst nuh Gutschrift = Nldmhm mnrrh nahme-Gebihr + 3 rahlkanmmuhr

=M =MI VMU >X

THoMAj'S PFISTER * SPIELEVERSAND » DORMANNWEG 48 b * 34121 KASSEL

L:denm'huf in Bielefeld: Infodata Compute
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Neue Joysticks
braucht das Land: Unter die-
sem Motto setzte man sich
beim Hardwarehersteller Tec-
noplus zusammen und erar-
beitete mit Leisuresoft eine
neue Strategie: “Der Joystick
von heute ist eigentlich viel zu
teuer. Warum stellt niemand,
vor allem flir PCs, preisgunsti-
ge Alternativen her, die es in
Sachen Qualitat mit den tber-
teuerten Konkurrenten aufneh-
men kénnen?”

So werden ab sofort fir PCs
drei und fir Amigas zwei
Leckerbissen serviert. Der
Hawk PC ist ein Digi-Stick fr
lockere 20 Mark, der sich pro-
blemlos an jeden Joystickport
anschlieBen laBt und bestens
flr Actionspiele oder Jump'n’
Runs geeignet ist. Der Hawk
Plus PC kostet zwar funf Mark
mehr, ist aber ein Analogstick
mit integriertem Turbofeuer-
Schalter. Auf Knopfdruck darf
die Harte der Joystickflihrung
eingestellt werden. Er fuhlt
sich erst mit Simulationen so
richtig wohl. Wer zudem sei-
nen Kumpel mit einstopseln
will, sollte sich die Smart Cart
zulegen. Diese Karte bietet
zwei Joystickports, paBt

¥ Icequake nennt sich
das neue Projekt von Defcom
Software. Die Jungs aus Reck-
linghausen sitzen schon glatte
2 Jahre an der Eishockeysimu-
lation, die Anfang 1994 fertig
sein soll. Natirlich dirfen sich
zwei Spieler gegenseitig auf
die Mitze hauen und in Liga,
WM oder Conquest-Modus die
Schlager krachen lassen.
Neben umfangreichen Stati-
stikteil erwarten Euch 57 fiktive
Gegnerteams, die sich gewal-

Die lcequakes
drehen

ihre Runden:
Unter den
Zuschauern
hat sich
iibrigens ein
E.T. versteckt

tO 3j anu:

-014? 2 :"

Stever frei!

07:45|
_ PERIOD 21| 0:2|

sowohl in einen XT
als auch in
einen Pentium
und kommt
mit allen
Taktraten
zurecht.
Amiga-
Freunde mit schmalem
Geldbeutel diirfen sich am ein-
fachen Scorpion oder am tur-
bogefeuerten Scorpion Plus
erfreuen. Beide Sticks bieten
sechs Mikroschalter fur einen

durchaus fairen Preis. kn

Hersteller: Tacnoplus/
Leisure Soft

Preis:
Hawk PC ca. 20 Mark
Hawk + PC ca. 25 Mark
Smart Card ca. 40 Mark
Scorpion ca. 13 Mark
Scorpion + ca. 20 Mark

Fazit:

Die Tecnoplus-Sticks bieten
recht viel furs Geld, kénnen
dabei nattrlich nicht mit Gravis
oder Dynamics-Sticks mit-
halten.

'HeiB auf Eis

tig unterscheiden und ver-
schieden intelligente Schieds-
richter. Auf dem Eis seht Ihr
Euer Team von der Seite um
das schwarzen Puck kampfen.
Nach jedem Spiel lassen sich
Eure Mannen frainieren, um
auch klnftigen Gegnern noch
gewachsen zu sein. Technisch
erwartet Euch neben glaskla-
rer Sprachausgabe vor allem
die niedliche Grafik, die in
ersten Vorabbildern einiges
erhoffen 4Bt kn
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Touchdown!

American-Football-
Simulationen gibt es mittler-
weile wie Sand am Meer.
Baseball-Kénner Accolade
versucht schon Anfang nach-
sten Jahres Dynamix' Front
Page Sports: Football mit
Unnecessary Roughness
vom PC-Football-Thron zu
stoBen. Der inoffizielle Mike-
Dikta-Football-Nachfolger
glanzt dabei mit zuckersufBer
3-D-Grafik und soll zudem

noch einen fetzigen Manager-
part plus Playbook-Editor
spendiert bekommen. Neben
der tollen und hoffentlich
auch sehr schnellen Grafik
bietet Unnecessary. Rough-
ness naturlich auch Sprach-
ausgabe.

Diese Ausgabe stammt
Ubrigens vom US-Starkom-
mentator Al Michaels, der

schon in Hardball 3 seine
zligige Zunge schwang.  kn

Amerikaner ein
weiteres Mal an
ein Footbal-Spiel

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-

Elekironiker und fir Computeranwender
in Freizeit, Beruf und Ausbildung.
Actions-Center mit Experimenten,
Demonstrationen und vielen Tips.

Sonderschau:
,StraBBe der Computer-Clubs”.

17. Ausstellung fir Hob.by-EIektronik, Computer, Software und Zubehor

Hobbey-fronic & ComputerSchau
%

2~6.Febr.1994

taglich 9-18 .Uhr

s

e ———
Westfalenhallen
Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dortmund

VAV

Fachhandelspreise + Anfragen

) =N =

KM Computer und Kommunikation
Handelsgeselischaft mbH
Kirchheimer Str. 48 - 73249 Wemnau
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Software Import
Perathoner aus Eching stellt
eine nutzliche Spielerhilfe vor:
der Zockmaster ermdglich es,
gleichzeitig einen analogen
und einen digitalen Joystick an
den PC anzuschlieBen. Beide
Joysticks werden an einen
Adapter angeschlossen, der
die entsprechenden Signale
abfragt

' Kurz notiertf:

P Adventure-Gigant Sierra
fand eine Fascination an dem
franzosichen Spielehersteller
Coktel Vision: kurzerhand
fusionierte Goliath den David
und hat nun eine echte Sierra-
Filiale in Frankreich

P Das in Ausgabe 11/92
vorgestellte Sonderangebot
wurde vom Fehlerteufel ge-
tirkt: Die 16-Bit-Soundkarten

Panasonic
REAL.

Sampler CD

Frisch aus Amerika:
Das erste 3D0 erreichte gerade
die Redaktion

von Mediavision und Logitech
kosten nicht 150, sondern
zirka 300 Mark

» Der englische RISC-Vor-
reiter Acorn setzt zu einer Lan-
dung in Deutschland an: Mit
neuen Modellen und einer aus-
getliftelten Marketingstrategie
soll der Spieler von den eng-
lischen Systemen Uberzeugt
werden. Eine ausfihrliche Vor-
stellung des A 5000 ist fiir die
nachste Ausgabe geplant.

Zwei CDs werden
serienmafig mitge-
liefert: Crash’'n Burn
ist ein Autorennen,
das die Maglichkeiten
des 3D0 andeutet.

P Dobble-Speed-Laufwerke
werden immer billiger: Neben
dem preisgesenkten Texel-
Laufwerken, versucht sich nun
auch USA-Distributor ProCom
mit einem pfiffigen Angebot.
P Das in den USA bereits
erhéltliche 3DO war in einigen
GroRstadten innerhalb weniger
Stunden ausverkauft, serien-
méaBig mitgeliefert wird das
Rennspiel Crasch’n Burn und
eine Sampler-CD. Der Preis
des interaktiven Multiplayer-
liegt derzeit bei 700 Dollar.

BIP Sporis@Sofiwvears

Inh. Brian Powell-Ritter
Friedrich-Ebert-Str. 66 - 34119 Kassel

PC

Wir fiihren PC-, Amiga-, Nintendo-
und Sega-Artikel:
(Software, Zubehor und Hardware)

Amiga ab 18,90 DM
ab 18,90 DM usw.

[)DES GmbH (]

Dinger EDV Systeme
Am Marienstein 8
66482 Zweibrlicken

MS—DOS Hardware

Thrustmaster Flightcontrel199.—
Thrustmaster Weapon Control229.95
Thrustmaster Mark Il WCS2839.—
Thrustmaster Flightc. Pro329.~
Gravis Gamepad 55.—

Gravis Jaysftick 79.95

Gravis Analog Pro 99.95

Competition Pro Joystick 69.85

Festplatten:

Conner CP—30174E/ 170 MB/ 17 ms 384.-
Conner CP—30254H/ 251 MB/ 14 ms 464.—
Conner CFA—340A/ 343 MB/ 13 ms 599.—

Conner CP-30544/ 520 MB / 10 ms 1240.-

Soundkarten:

Soundblaster 16 ASP 448.—
Sound Master PCM 16 Pro 459.-
Sound Master FM 16 236.—

CD-Rem Laufwerke

AT=Bus:

MS-D0S Programme
z.B.:

Pirates GoldM5—Dos 138.—
PrivatesrMS—Dos128.—
ProtostarMS—Dos108.—
SubwarsMS—Dos139.— *

Strike Commander MS—Dos128.—
StrongholdMS—Dos 9B.—
Shadow—CasterMS~Dos118.—
StarlerdMS—Dos138.—

(* Bel DruckunterlagenschiuB noch micht lieferbar)

Alle Preise verstehen sich
in DM incl. 15 % Mwst. zzgl

Mitsumi CRMC LUQOSs Int. 419.—
Phillips CM 205 int. 329.—
Phillips CM 205 int.

incl, 16 Bit Soundk. 649.-

SCSI:

NEC CDR B4-1 SCSI Multisp. XA int. 789.-
TEAC CD50—01 SCSI Multisp. XA int. 730.—
(alle SCSI-Lautwerke chne Controller)

Wir filhren Sportartikel fir Baseball,

Football, Basketball, Streetbhall,
Icehockey usw.

Wir fihren Fanartikel:
Caps, Wimpel, Pins, Mitzen, Jacken,
Game Shirts, T-Shirts usw.

WERMOCHTEEIN.

BTP SPORTS & SOFTWARE GESCHAFT ERGFFNEN?

Info unter 05 61/71 31 58. Bestellungen von 11.00 Uhr

FORDERN SIE UNSERE PREISLISTEN AN.
J

28

Versandkosten und Nachnahme.
Preiséinderungen, Irrtimer und
Druckfehler vorbehalten




Wieder ist ein Monat vor-
bei, die POWER PLAY liegt
druckfrisch in Euren
Handen. Wir bieten Euch
wieder die Chance, einmal
Eure eigenen personlichen
Top-Spiele in der POWER
PLAY vorzustellen. Unter
allen Einsender-Postkarten
ziehen wir einen gliicklichen
Gewinner heraus, dessen
ganz private Spielehitliste
dann in diesem Monat im
Vordergrund steht. Natiir-
lich geht der Sieger nicht
leer aus: Der Gewinner be-
kommt ein feines Compu-
terspiel sowie ein famoses
POWER PLAY-T-Shirt mit
den Unterschriften Eurer
Lieblingsredakteure.
Teilnahmebedingung an der
Leser-Hitparade ist einzig
und allein das Einsenden
der Mitmachkarte. Trennt
die Karte vorsichtig heraus,
tragt Eure drei aktuellen
Tophits, den Computertyp
und Eure Adresse auf der
Karte ein, und werft die
Karte ausreichend frankiert
in den nachsten Postkasten.
Der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen.

mh

Kleidsam:
Das POWER PLAY-T-Shirt
mit Autogrammen der
Redaktionscrew

_— Pﬂncaofparsiaz i
BT 2. X-Wing

Leserhits des Monats

Diesen Monat stellt POWER-PLAY-Leser
Maximilian Stoll aus Miinchen seine Spielelieblinge vor.
Hier kommt Maximilians personliche Hitliste:

1. Day of the Tentacle
2. Aces over Europe
3. NHL Hockey

3. Strike Commander
4.EyeonheB&holdnv .
5.AloneintheDark
6.The7thGuest Vigin

7. Betrayal at Krondor ~ Dynamix '
8. Freddy Pharkas [ Bl
9. Seal Team el ElectrOnIcAﬂa ;
10. Comanche: Miaaluﬁ Disk1 Nwalog|c. /

Quelle; Babbage '8, Eiacb’thau&qua Winner's Glmh v

) mmmes

1. World Class Cricket Audiogenic
2. Gunship 2000 il Microprose
3. Championship Manager ‘93 Domark
4._Se_nslbl§ Soccer 92/93 Renegade

'5.Reachforthe Sky ' Virgin
6. Premiere Manager Gremlin
7. Lemmings 2 , Psygnosis
8. The Chaos Engine Renegade
9. Flashback Delphine Software
10. Desert Strike Electronic Arts

Quelle: Virgin Games Center, Sanhars‘mﬂ, Leisure Soft

"4 Monat

' 1 Monat-




computerspiele/tests

Geheimgang: Durch diese hohle Gasse miissen wir gehen

Dark Sun

Shattered Lands

Wer auf Athas unterwegs
ist und seinen Luxuskor-
per nicht mindestens zentime-
terdick mit Sun-Blocker ein-
spachtelt, ist bald so rot wie
eine Tomate. Anders als bei
uns ist die Umwelt aber nicht
ozonlochgeschadigt, sondern
stohnt unter zuviel magischer
Energie. Die értlichen Zaube-

rer haben sich, wie weiland
der unselige Saruman, zur
dunklen Seite der Macht
bekannt und zum Argerein-
stand die Sonne ordentlich
angefackelt. Aus dem einst-
mals blihenden Planeten
Athas wird so eine wasserlose
Gluthélle. Wo sich friher die
Wellen der Ozeane an frucht-
baren Gestaden brachen, brei-
tet sich heute eine endlose
Salzwiste aus — der “Silt".
Brutstatte flr Mutationen, Hals-
abschneider und grausige
Monster. Der Rest der Zivilisa-
tion hat sich in Stadtstaaten

30

organisiert, brutal geknechtet
von den Nachkommen der
Zauberkaste. Die spielen sich
inzwischen als Halbgétter auf,
haben die eine Halfte der
Bevdlkerung versklavt und las-
sen die andere Hélfte zur Belu-
stigung der Oberklasse als
Gladiatoren in der Arena auf-
treten. Die letzten freien Bir-

Plauder-
taschen: Sag

leise “Klick
mich”

Charakter- [§
hild: Die }g
Werte des [
Ubermen-
schen auf
einen Blick

Dark Sun - The
Shattered Lands ver-
eint in sich alle
AD&D-Tugenden, die
wir auch von den
anderen SSI Rollen-
spielen gewohnt sind.
Das sonnengliihende
Wiistenszenario ist
ein echter Knaller, die
Story verdichtet sich
im Laufe der Hand-
lung aus zahlreichen
Subplots zu einem gehaltvollen
Neuzugang im Fantasy-Genre,
die Landschatt ist detailliert und
abwechslungsreich und wird
auch fir weitere Programme
genug Abenteuerfutter liefern. Zu
allem UberfluB3 habe ich endlich
meinen geliebten strategischen
Rundenkampf wieder — dafr
schicke ich alle stumpfen lcon-
Klick-Echtzeitkdampfe geme in die
Wiiste. Und doch, Meckerpunkte
bleiben SSIs Neuversuch nicht
erspart. Trotz allem Playtesting
mogelt man uns ein paar Bugs
unter — wundert Euch nicht,
wenn das Programm alle zwei
Stunden stehenbleibt. Durften wir
friiher fast tiberall unser Camp

aufschlagen, missen
wir jetzt mit ca. zehn
Rastplatzen im Spiel
vorliebnehmen. Sel-
ten damlich, daB man
also erst nach einem
Kampf tUber den hal-
ben Kontinent latschen
oder den Teleporter
benutzen muB, um
einen Campingplatz
zu finden. Auch die
Maussteuerung ist
dringend renovierungsbedtirftig.
Wer einen gréBeren Bereich
absuchen muB, der holt sich
leicht einen Krampf im Mausfin-
ger — bitte flrs nachste Mal einen
intelligenteren Cursor vormer-
ken. Leider hat sich das Auto-
mapping als Ritter-Weichei-Stan-
dard allgemein durchgesetzt,
aber bei Dark Sun Ubertreibt
man deutlich. Gleich das ganze
Gebiet, inklusive aller Insassen
abdecken, ist Ubertrieben und
nimmt das Uberraschungsmo-
ment. Das Dark Sun-Szenario ist
ein interessanter Neuzugang,
kann aber bis zum finalen Hitz-
schlag noch etwas Feintuning
vertragen.

ger von Athas haben sich in
Nomadendorfern, versteckt in
der Slit-Wuste, organisiert.
Unsere Aufgabe in diesem
heiBen Spiel: Auf den Spuren
des alten Spartakus wandeln
und einen Sklavenaufstand
anzetteln. Nur wer zahlreiche
Auftrage erfullt und so das
Vertrauen der Wiistenrenega-
ten gewinnt, hat eine Chance
im Endkampf gegen den Orts-
stinkerich Tectuktitlay.

SSI greift auch im neuen
Rollenspiel wieder auf bewahr-
tes Sagenmaterial der ameri-
kanischen GroBmagierfirma
TSR zuriick. — Das Dark Sun-
Szenario ist ein weiterer Able-
ger der berthmten “Advanced
Dungeons & Dragons™-Welten
von Gary Gygax. Spieler, die

irgendwann in ihrer Computer-
karriere ein SSI-Spielchen
bearbeitet haben, werden sich
auch im Dark Sun-Szenario
sehr schnell zurechtfinden. Die
vierképfige Party setzt sich aus
den bekannten Rassen
Mensch, Elf, Halb-Elf und
Halblingen zusammen. Neu
stellen sich vor: Half-Giants,
freundliche Riesen aus der
groBen Woiste, Muls, eine
Mischung aus Menschen und
Zwergen und Thri-kreen, intelli-
gente Insektenabkémmlinge.
Alle neuen Rassen sind multi-
charakterfahig, Thri-kreen kon-
nen keinerlei Riistung benut-
zen, sind aber durch den
angeborenen  Chitinpanzer
ausreichend geschitzt. An
Klassen bewerben sich Kamp-

o=
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So hort sich nur Pro Audio 16 an.

Da steht Ihr PC, fur den Sie mehrere tousend Mark ousgegeben haben. Ausstoffiert
mit Hightech vom Feinsten. Nur? Na jo, mit dem Sound ist’s nicht weit her;
klingt eher wie ein 10 Mark Transistor-Radio. Nicht nur, dofi sich lhre
Computerspiele grauenhaft anhéren; Musik- und andere Audiosoftware kdnnen
Sie erst recht vergessen.

Wozu lange drgern? Installieren Sie doch einfach Pro Audio 16 von Media
Vision, und im Handumdrehen produziert Ihr PC den kraftvollsten digitalen
Stereo-Sound weit und breit. Selbstverstindlich in absolut bihnenreifer HiFi
(D-Qualitdt vom weltweit fiihrenden Hersteller von 16-Bif Soundkarten!

Pro AudioSpectrum 16: die weltweit meistverkaufte 16-Bit Soundkarte,
die jeden PC zuhouse oder im Biiro in ein echtes e
Soundsystem verwandelt. Professionelle Anwender
schwiiren dorauf, denn 44,1 kHz, 16-Bit Aufnohme und

Ployback, 20-Stimmen Synthesizer, Text-in-Sprache

Converter (Monologue for Windows) und ein SCSI CD-ROM Controller sorgen fiir
kristallklore Musik und ungeahnte Soundeffekte.

Pro AudioStudio 16: das Beste aus der Pro Audio 16 Linie. Zusiitzlich zu den
Leistungsmerkmalen der Pro AudioSpectrum 16 bietet sie ein hervorragendes
Spracherkennungs-System. Damit kannen Sie Ihren PC einfach durch gesprochene
Befetle bedienen.

Pro AudioBasic 16: endlich erhalten Spiele-Freaks 16-it Qualitit zum Preis
von 8-Bit. Sie ist klangidenfisch mit der Pro AudioSpectrum 16 und 100% AT-Bus
kompotibel. Wie alle Produkte der Pro Audio 16 Familie ist sie zukunftssicher und
unterstitzt alle fihrenden Spiele- und Business-Softwareprogramme fiir 8- und 16-Bit.

Bevor Sie noch lange iiberlegen — schaven Sie doch
bei Ihrem ndchsten Handler rein und Gberzeugen sich
selbst. Oder rufen/foxen Sie folgende Nummer

an: 089/613 50 46

MEDIA VISION
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fer, Gladiatoren, Ranger,
Diebe, Priester, Preserver und
Psioniker um Aufnahme in die
Party. Die neue Klasse der
Preserver Gbernimmt die lieb-
gewonnenen Zauberaufgaben,
Psioniker dagegen sind telepa-
thisch begabt und kdénnen
sowohl defensiv oder offensiv
tatig werden. Preservern und
Priestern stehen jeweils Uber
60 Zauberspriche in funf
Leveln zur Verfugung, Psioni-
ker dirfen zusatzlich 34 unter-
schiedliche mentale Fahigkei-
ten einsetzen. Alte AD&D-
Hasen treffen sowohl auf jede
Menge altbekannter Zauber-
spriche, als auch auf viele
neue. Namen wie “Evard’'s
Black Tentacles”, “Melf's Minu-
te Meteors” oder “Adrenalin
Control” versprechen viel Kurz-
weil beim Monstertilgen.

Wie immer, kénnen wir die
Charakterwerte der Kampfer
selber auswdirfeln und auf
Wunsch auch modifizieren. Je
héher wir in den Leveln stei-
gen, desto besser entwickelt
sich unsere Truppe. Ist das
Erfahrungspunktekonto aufge-

Kein Wunder, daf3 SS|
den altbekannten und
auf Computern ziem-
lich ausgelutschten
AD&D-Welten For-
gotten Realms und
Dragon Lance den
Laufpa3 gab und mit
Dark Sun das her- -
kommliche AD&D-
Computerrollenspiel

endgultig aufs Alten-
teil schob. Immerhin

gen schon im letzten Jahr den
Rang als beliebteste Table-
Board-Reihe ab. Das neue Sze-
nario hat durchaus das Potential,
der Konkurrenz das Flrchten zu
lehren: Die Storymischung aus
Mad Max und rémischer Skla-
venhatz verweist droge Fantasy-
Schmonzetten auf die Platze.
Der Nachwuchs-Spartacus frie-
melt mit wachsender Begeiste-

gud—>

lief TSR's Dark Sun den Kolle-

fallt, werden wir vom Pro-
gramm automatisch beférdert.

Wahrend uns SSI bisher fast
immer mit drei Spielperspekti-
ven beglickte — 3D-Grafik,
Isometrie-Kampf und Reise-
landkarte — bestreiten wir un-
sere Dark Sun-Abenteuer aus-
schlieBlich auf einer Pixel-

rung seine brandneue
Gladiatorenschar zu-
sammen und bestaunt
die reichhaltige atha-
sche Flora und Fau-
na. Nach der ersten
Begeisterung ber
das frische Spielsy-
stem, die knuffigen
Rassen und Klassen
treibt jedoch ein laues
Wistenliftchen ein
paar Sandkorner ins
Spielgetriebe. Die Benutzer-
fihrung l6chert beispielsweise
die Geduld des Exsklaven wie
ein Kaktus ein Blatt Papier, die
Suche nach einem Rastplatz fir
erschopfte Helden ist manchmal
schwieriger als das Auffinden
eines Softdrinks in der Sahara.
Bereinigt SSI noch die letzten
Kinderkrankheiten des neuen
Spielsystems, gibt's von mir

auch das freundlichste Gesicht.

32

Hau den Lukas:
Gefechte werden
rundenweise
ausgetragen

Ristradius:

Zielen mit dem
Feuerball-lcon und der
Zaubermaus

landschaft, die, wie bei den
Ultima-Konkurrenzprodukten
von Origin, schrag von oben
gezeigt wird. Unsere Party
schlendert fir gewdhnlich als
Sammel-Icon Gber den Bild-
schirm, treffen wir auf un-
freundliches Getier, 10st sich
die Gruppe auf und darf ge-
trennt in den Kampf eingreifen.
Wie in den alten SSI-Spielen,
steuern wir die Aktionen jedes
Charakters einzeln oder lassen
ihn automatisch vom Compu-
ter fuhren. Wir kénnen mit
Fernwaffen  feuern,  mit
Schwertern, Keulen oder Ax-
ten zuhauen, einen magischen
Gegenstand benutzen oder ein
Zauberkunststlickchen loslas-
sen. Vor Beginn des Spiels
dirfen wir den Schwierig-
keitsgrad wahlen und tref-
fen so auf unterschied-
lich starke Monster.
Das Spielareal ist
aufgeteilt in gleich-
groBe Uber- und
unterirdische Ab-
schnitte, in denen
wir uns frei bewe-
gen kénnen. -
Verlassen wir das
Areal, wird ein neuer Bereich
nachgeladen. Damit's etwas
schneller geht, durfen wir im
Laufe des Spiels einige Tele-
porter aktivieren, um die Wege
abzuklrzen. Zur optimalen Ori-
entierung diirfen wir jederzeit
eine Ubersichtskarte des
ganzen Gebiets einblenden,
auf der sogar die Positionen

von Freund und Feind markiert
sind. Treffen wir in den wisten
Weiten von Athas tatséachlich
mal auf einen freundlich ge-
sonnenen Charakter, dann
fihren wir Men(gespréache
oder dlrfen ein paar Gegen-
stéande kaufen. Alle Aktionen
konnen entweder mit der
Tastatur oder der Maus ausge-
flhrt werden. Ein Druck auf die
rechte Maustaste gentgt, und
der Cursor verwandelt sich in
das entsprechende Symbol.
Wir kénnen einfach nur durch
die Landschaft spazieren,
andere Leute zum Gesprach
animieren, mit Gegenstanden
hantieren und naturlich zu-
schlagen. vw

s 73%
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Das Power play-Abe bring

Dir jeden Monat: \
Die
uhue”sten und heiﬂesfen
g iele:
Computer- vnd Videospiel®
2 Getestet und gnadenlos beurteilt!

A ¥
s

| re:
Die neveste Spiele-Soh- ynd Hordwo

~ Griindlich und absolut objektiv gepriift!

Die stirksten Tips&Tricks

fir die schwierigsten Spiele: A

! Prqfim&'ﬂig und super clever!

.w;:."'w ‘ n: \

Diese Starke que;,o,,_m;iu/.
T gehiry Dir,
Oenn pu Dir Dein Abo holst.

Worauf wartest Du noch?

POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!
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POWER PLAY-Abo-Karte

Jo, ich méchte Power Play zum Johrespreis von 70,80 DM (Ausland siche
Impressum) fiir 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle dos Abonnement im
voraus nach Erhalt der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus. Das
Abonnement verlingert sich automatisch um ein weiteres Johr zu den dann
Nss. en Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes
{ndigen.

Name, Vorname

Strafle, Housnummer

PLZ, Wohnort

Datum, 1. Unterschrift

h meine Adresse dndem, erloube ich der deuschen Bundespost, meing Anschrift dem Verlag
f2uteilen

lch bezahle
[ jhdich (70,80 DM)

Digse Vereinborung ko
D-74168 Neckarsulm widerru
Widarmufs. Die Widemufsfrist be
Kennmisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschiif.

1 halbjcdich (35,40 OM)

Dotum, 2. Unterschrifi PPDH94

80 Pf
Briefmarke
drauf — und ab!

Antwortkarte

POWER PLAY
Abonnentenservice

D-74168 Neckarsulm

Ich besitze folgendes Lieblingscomputer- oder
Videospielsystem (bitte nur eins angeben):

Folgende drei Spiele gefallen mir auf oben
genannten System zur Zeit am besten:

Meine Adresse:

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ Wohnort

Briefmarke
dravf—
und ab damit!

Antwortkarte

POWER PLAY

Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Postfach 1304

D-85531 Haar
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Ambermoon

Das Gutersloher Software-
haus Thalion kehrt nach
dem Actionspiel Lionhart und
der Flugsimulation Airbus 320
zu seinen Wurzeln zurtick und
prasentiert nach fast zwei Jah-
ren Abstinenz wieder ein Rol-
lenspiel: Ambermoon. Es spielt
zwar wie der Vorganger Am-
berstar auf dem Planeten Lyra-
mion, aber seit den Abenteu-
ern um die 13 Bruchstlicke
des Amberstar, hat sich eini-
ges in Lyramion getan. Um
dem Spieler eine komplett
neue Landschaft samt neuer
Stadte zu bieten, ohne gleich
den kompletten Schauplatz zu
wechseln, lie3 sich die Pro-
grammierercrew um  Eric
Simon, Karsten Képer und
Jury Hornemanm etwas Be-

Auf diesem Mond ist ganz schin was los:

sonderes einfallen. Kurzer
hand wurde Lyramion zum Ka-
tastrophengebiet erklart: Einer
der Trabanten, die den Plane-
ten umkreisen, machte sich
selbstandig. verlieB seine Um-
laufbahn und prallte auf Lyra-
mion. Durch den Einschlag
und die folgenden Vulkanaus-
briche, Erdbeben und Flutwel-
len wurden die aus dem ersten
Spiel bekannten Stadte wei-
testgehend vernichtet und die
Landschaft verwistet Das
Inferno hat Methode: Wo vor-
her Berge waren, schillern nun
tiefe Seen, wo friher flaches
Land ungehindert passiert wer-
den konnte, versperren nun
Gebirgsketten dem Wanderer
den Weg, alte Dungeon-Syste-
me wurden durch den Aufprall

Dieser Drache ist besnnder sauer.

______computerspiele/tests"

Keiner hatte es
gec'aubt: Fliissig
suiollende 3-D-
Dungeons und
Stadte auf dem
Amiga

komplett verschuttet, dafir ent-
standen véllig neue Héhlensy-
steme. Damit nicht genug der
geographischen Veranderun-
gen: Im Verlauf des Abenteu-
ers verla3t Ihr den Planeten
und bereist auBerdem ver-
schiedene Monde Lyramions.
So gilt es beispielsweise,
einen Waldmond, einen Wi(i-
stenmond und einen Eistra-
banten zu erkunden.

Thalion gab sich nicht damit
zufrieden, nur das Spielfeld zu
adndern und zu vergroBern,

Final Fantasy |aBt
griiBen: Per
Sternenschiff
fliegen wir zu den
Monden

auch an Benutzerfiihrung und
den Grafiken wurde in den
letzten zwei Jahren gefeilt. Die
auffalligste Neuerung sind die
Labyrinthgrafiken. So wird in
den Ambermoon-Labyrinthen
nicht mehr "blockweise" umge-
schaltet, sondern gescrollt. Wir
kennen dieses System aus
Ultima Underworld — fairerwei-
se mulBB gesagt werden, daB
Thalion als erstes dieses Gra-
fiksystem vorgestellt hat. Aller-
dings warten die Ambermoon-
Dungeons nicht mit runden

Mit dem Zauberbuch im
Gepéck, hauen wir jeden weg

Kammern oder Steigungen
wie die Kellerkollegen von Ori-
gin auf. Die neue Dungeon-
Darstellung zehrt natlrlich an
der Prozessor-Power des Ami-
gas. Bei entsprechend niedri-
gerer Rechenkraft — beispiels-
weise beim 500er — laB3t sich
auf Wunsch die Decken-
und Bodengrafik ausblenden.
Kommt es zum Kampf mit
Monstern, wird, wie aus Am-
berstar bekannt, auf einen
speziellen Kampfschirm umge-
blendet. Hier seht Ihr die Mon-
ster in 3-D auf Eure Truppe
anriicken, in einem Feld am
unteren Bildrand werden die
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Alle Achtung: Besser
kann man ein Rollen-
spiel fur die Amiga-
Familie wohl kaum
noch machen. Kar-
sten, Eric, Jury & Co.
haben sich in den letz-
ten zwei Jahren sicht-
lich nicht auf den
Amberstar-Lorbeeren
ausgeruht, sondern
die Bernstein-Saga
konsequent weiterent- ™
wickelt. Schon bevor Ultima
Underworld die Rollenspielwelt
komplett umkrempelte, zeigten
die Kellerkiinstler von Thalion der
staunenden Fachwelt ("Wie habt
Ihr denn das gemacht?") sanft
scrollende 3-D-Dungeons auf
Commodores Flaggschiff. Zwar
miissen wir auf Underworldsche
Feinheiten wie Biegungen, Gefal-
le, Steigungen und runde Rdume
verzichten, aber die Ambermo-
on-Katakomben sind daftir weit-
laufiger und um einiges umfang-
reicher als die der texanischen
Kollegen. Thalions Technofeu-
erwerk hort glicklicherweise
nicht bei den Dungeons auf: Die
pixelfeinen Oberweltgrafiken, die
furiosen Zaubersprucheffekte
und das eindrucksvolle Intro
beweisen, daB Rollenspiele
"Made in Germany", nicht nur
spielerisch salonfahig sind, son-
dern auch in Sachen Prasenta-
tion den Vergleich nicht zu
scheuen brauchen. Allerdings hat
der Grafik-Overkill einen ent-
scheidenden Haken: Zwar lauft
Ambermoon auch auf 500ern,
aber erst ab einem Amiga 1200
flutschen die Dungeonbilder

7‘5wptr )

in ertraglicher Ge-
schwindigkeit (ber
den Bildschirm. Wohl
dem, der dem schlaf-
fen Normalprozessor
des Amigas mit einem
Turbozusatz hilfreich
unter die elektroni-
schen Arme greifen
kann. Ebenfalls im
Vorteil ist der Besit-
zer einer Festplatte:
Immerhin belegen die
Ambermoon-Daten insgesamt
neun Disketten. Die Disketten-
wechselei halt sich zwar in Gren-
zen, aber der Komfort einer
Harddisk bleibt ungeschlagen.
Wer noch keine Festplatte hat,
solite sich nun wirklich eine zule-
gen. Ein besonderes Schulter-
klopfen geht an Thalion fiir die
Entschérfung einiger Haken und
Osen der Amberstar-Benutzer-
fithrung und das schmucke Auto-
mapping — die Idee mit den Tele-
porterpunkten ist schlichtweg bril-
lant. Aber nicht nur in techni-
scher Hinsicht zeigt Ambermo-
on der Konkurrenz gehérig die
Zahne: Die spannende und
streckenweise recht humorvolle
Geschichte hat echte Roman-
qualitat. Da Ubersieht man geme
den streckenweise recht deutli-
chen EinfluB ferndstlicher Rol-
lenspielperlen wie Final Fanta-
sy. Bleibt zu hoffen, daB die
Amiga-Gemeinde den Aufwand
auch gebuhrend honoriert und
Ambermoon kauft. — Sonst kbnn-
te es passieren, daf3 Thalion
umsattelt, und der dritte Teil der
Bernsteinsaga nur noch fir den
PC erscheint.

Charaktere taktisch gunstig
postiert und verschoben. Neu
dabei sind die zahlreichen
Grafikeffekte der Zauber-
spriiche: Beim "Feuersturm"
beispielsweise lodern Flam-
men Uber den kompletten Bild-
schirm, beim "Erdbeben” rum-
pelt eine Steinwelle in die
uberraschte  Gegnerschar,
murmelt lhr einen "Schnee-
sturm”, fegt ein Eiswind durchs
Gewdlbe. Damit Ihr Euch nicht
in den Verliesen verlauft, gibt
es eine gegenlber Amberstar
komplett (iberarbeitete Karte,
die die Umgebung nebst
Schatzkisten, Fallen und Turen
automatisch mitzeichnet. Ein

Sag mir wo die Schitze sind: Das Automapping
von Ambermoon ist komfortabel
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besonderes Feature der Karte:
An speziellen Stellen im Spiel
werden Teleporterpunkte auf
die Karte gesetzt. Um spater
zu der Stelle zurickzukom-
men, muaBt lhr nicht mehr
durch alle Gange schlurfen,

Eiskalt erwischt: Der Eissturm friert den letzten Gegner ein

sondern klickt auf der Karte
einfach die Markierung an.
Dies ist beispielsweise in Stad-
ten besonders praktisch, wo
sich vor jedem Geschéaft ein
solcher Teleporterpunkt befin-
det. Wahrend die Labyrinthe
und Stadte in 3-D-Grafik zu
sehen sind, sind die Oberwelt
und einige Gebaude in der
Draufsicht zu sehen.
Gesteuert wird die sechs-
kopfige Heldencrew (fast)
komplett mit der Maus. Per

Feinschmecker:
Die Pilze auf
diesem Mond
sehen nicht
genieBbar aus

Alles im Uberblick; Die meisten Gebéude sind in
der Draufsicht zu sehen

Klick stapft Ihr durch die Dun-
geongange, untersucht die
Charakterwerte, kauft in Laden
neues Zubehdr ein und parliert
mit den zahlreichen Einwoh-
nern Lyramions. Bei Gespra-
chen mit anderen Spielfiguren
kommt wieder das Stichwort-
system (gab’s schon in
Amberstar) aus dem Vorgan-
ger zum Zuge: Wird Euch
wahrend der Unterhaltung
etwas Wichtiges gesagt, taucht
das entsprechende Wort farbig
markiert in einer Liste wieder
auf. Um néhere Informationen
vom Gesprachpartner zu
erfahren, reicht nun ein Maus-
klick auf den passenden
Schllisselbegriff. mh

88%




Der Bessere gewinnt?

DINOSAURIER |

Wir schreiben das Jahr 2038. Die Menschheit muf innerhalb von 10 Jahren Spiele spielen kannst, Und das Schanste daran: Es wird Deinen Eltern schwer-

beweisen, da sie friedlich ist. Sonst wird sie von einer kosmischen Allianz fiir fallen, ein besseres Weihnachtsgeschenk fiir Dich zu finden. Denn Du kannst

immer vernichtet. Das Problem: Eine geheime Macht will die Weltgeschichte damit nicht nur spielen, sondern Hausaufgaben machen, rechnen, schreiben,
sabotieren, um die Menschheit ins Verderben zu stiirzen. Du bist Mitglied zeichnen, Musik komponieren, Englisch lernen, und und und. Die meisten
von Temporal Protectorate, einem Agenten-Eliteteam. Deine Aufgabe: In die nennen das Multimedia. Wir nennen es Apple Macintosh. Und wir wiirden Dir
Vergangenheit reisen und die Sabotage mit allen Mitteln verhindern. Der das Ganze gern mal zeigen. Auf unserem Apple Multimedia Festival. Vom

15. November bis zum 3. Dezember bei Deinem Apple Handler

Ruf uns einfach an. Kostenlos unter 0130/7978. Dann
R

Name des Spiels: The Journeyman Project. Die Meinung der
Experten: Kein Spiel ist realer. Maximale Bildqualitéit
sagen wir Dir, wo Du den néichsten Handler findest.
Und niemals vergessen: Der Bessere gewinnt! !(@
Apple Macintosh. Unbegreiflich begreiflich. Apple

wie in einem echten Spielfilm. Was Du dafiir brauchst, siehst
Du oben: Einen anstindigen Macintosh Computer mit CD-

ROM-Laufwerk. Worauf Du iibrigens noch jede Menge andere
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Remake-Rummel

Per Menii 1Bt sich das Wunschlabyrinth entwerfen

Dungeon Hack

Es gab einmal eine Zeit, in
der ein Spiel namens Hack
die Krone der Rollenspiel-
schopfung trug. Statt giganti-
scher Grafik und orchestralen
Soundorgien, fesselte Hack
und dessen jungerer Verwand-
ter, Nethack, den Spieler mit
purer Simplifizierung an den
Monitor. Das Labyrinth nebst
Monstern, Gegenstédnden und
Shops wurde durch schlichte
Ascii-Zeichen (also Buchsta-
ben und Satzzeichen) darge-
stellt und Puzzles waren Man-
gelware. Trotzdem verirrten
sich Tausende Begeisterter
Hacker in den Untiefen des
schmucklosen Dungeons. Fur

[
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Reich mir die Hand zum GruB, damit ich dir keine reinhauen muf}

heutige High-Tech-Rechner
hat SSI den Oldtimer wieder
aus der Versenkung geholt
und zeitgemaB aufgebohrt.
Grafisch orientiert sich Dunge-
on Hack an der Eye of the
Beholder-Reihe, spielerisch
hat Hack das Kommando. |hr
sucht Euch aus den bekannten
AD&D-Rassen und Klassen
einen Solocharakter aus und
stellt Euch in einem Spezial-
meniu das Wunschlabyrinth
zusammen. Hier variiert lhr
nicht nur den Schwierigkeits-
grad, sondern legt fest, wievie-
le Etagen der eigene Keller
haben soll (bis zu 25 Levels),
wie haufig Monster, Schatzki-

Mit dem Ur-Alt Hack
habe ich mir so man-
che Nacht um die
Ohren geschlagen.
Der Reiz des Spiels
lag einfach im Uber-
raschungsmoment:

"Was erwartet mich
hinter der nachsten
Gangbiegung, welche
Gefahren lauern hin-
ter dieser Tur?" Auf
Puzzles und ausge-
feilte Grafik konnte Hack durch-
aus verzichten, das Spiel mach-
te schlichtweg Spal. Kein Wun-
der, daB3 SSI sich diesen Dauer-
brenner als Vorlage schnappte,
um daraus eine zeitgemale
Neuauflage zu basteln. Den
Wandel vom Primitiv-Dungeon
zum Nobelkeller hat der Oldtimer
weitestgehend unbeschadet

v 1
a v Uberstanden. Zwar

wird der urige Sim-
pelcharme durchs
fesche Quitfit Gberrollt,
aber dies wird durch
eine ganze Menge
neuer Features wieder
wett gemacht. Dunge-
on Hack-Spieler mus-
sen weder auf knacki-
ge Monster oder fetzi-
ge Puzzles verzichten,
die Zufallsdungeons
bieten genigend Stoff fur Mo-
nate. Klar, daB sich das verein-
fachte Dungeon Hack-Prinzip
nicht mit knallharten Epen wie
Ultima messen kann, aber das
tut dem lockeren Vergnigen kei-
nen Abbruch. Warum allerdings
Kleinigkeiten wie Laden (gab's
im Oldie) fehlen, bleibt schlei-
erhaft.

Die Karte der Marke "ExtragroB”

sten, Schlissel, Nahrungsmit-
tel und Fallen auftauchen, ob
Gegner Magie benutzen kdn-
nen oder nicht, Untote durchs
Dungeon toben und Etagen
unter Wasser stehen. Der

Computer stellt aus Euren
passendes

Angaben ein

Wir basteln uns
einen Charakter

Wunschdungeon zusammen.
Wer keine Lust auf das Dun-
geon Marke Eigenbau hat und
auf Uberraschungen Wert legt,
kann auch einen Zahlencode
eintippen und sich ein Zufalls-
labyrinth auswdrfeln lassen.

Gespielt wird a la Eye of the
Beholder. Per Maus klickt |hr
Euren Helden durch die
Gange, sammelt Gegenstande
auf, offnet Tlren und muBt
Fallen deaktivieren. Durch's
Versemmeln von Monstern
und Losen von Réatseln sam-
melt Ihr Erfahrungspunkte und
steigt die Beférderungsleiter
hinauf. mh

Genre: Rollenspiel
Hersteller: SSI
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Softgold
69%

Sound: 60%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er, 16 MHz,
1 MB, 6 MB auf Festplatte

Unterstiitzt: Soundblaster,
Roland, Adlib

Geplant fiir: -

S-D08

Grafik: 68%
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Quadratlatscher

Bildsalat: Jeder Charakter hat seinen eigenen Mini-Bildschirm

Hired Guns

Keine Frage, die Entwickler
von DMA-Design haben

sich um den Amiga verdient
gemacht — Allein fur ihr konge-
niales Lemmings gebuhrt
ihnen unser ewiger Dank. |hr
Folgeprodukt, Robot-Termina-
tor Walker war dagegen schon
von harterem Kaliber und bot
Anlal zu pazifistischem Stirn-
runzeln. Auch mit Hired Guns
verlaBt man wieder den Pfad
der Lemmingschen Friedfertig-
keit und stirzt sich thematisch
und spielerisch in die eisenhal-
tige Neuzeit des 23. Jahrhun-
derts.

Mit dem Dropship werdet |hr
irgendwo in dem chaotischen
Lacaille System abgesetzt und
munBt dort umgehend flr Ord-
nung sorgen. Eure Werkzeuge
bei dieser kriegerischen Auf-
raumaktion — menschliche und
androide Séldner, die sich
gegen Bezahlung in Eure

ol
-~
- o

LY
o~

Dienste stellen. |hr habt dabei
die Wahl zwischen zwélf knall-
harten Jungs, Madeln und Ro-
botern, von denen jeweils vier
in eine Gruppe passen. Jeder
der Schutzbefohlenen hat, wie
bei ausgewachsenen Rollen-
spielen, ein paar Charakter-
werte, die sich im Laufe der
Abenteuer verandern kénnen.
Wahrend die "Fitness" Indi-
kator flr den allgemeinen Ge-
sundheitszustand des Kriegers
ist, gibt die "Physique" Aus-
kunft iber Beweglichkeit und
Tragféahigkeit. "Carrying" zeigt
an, wieviel Gewicht der Cha-
rakter mit sich herumschleppt.

Habt |hr Euch fir eine
Wunschparty entschieden,
wahlt lhr die Auftragsart. Neu-
linge sollten sich zuerst an den
funf im Spiel untergebrachten
Trainingsmissionen versuchen.
Dort lernt man alles Wissens-
werte Uber die Spielmechanis-

0FA43D New Europe
| Desverger
ﬁﬁ'ml. Mensch, 42 Jalve
pfreschaftender Kiler

Nimm mich! Auch Edelstahl hat manchmal seine Vorteile.
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Immer wenn eng-
lische Programmierer
sich an einem Rollen-
spiel versuchen,
geht's daneben. Auch
die Lemmings-Gotter
DMA Design haben
ihr Hired Guns halb-
wegs in den Endzeits-
and gesetzt. Halb-
wegs nur deshalb,
weil zumindest tech-
nisch der gewohnte
Standard geboten wird. Die Gra-
fik ist nicht Gbel, atmosphaérisch
stimmt die Zukunft, die Steue-
rung funktioniert auch unter
Vierer-Einsatz, mit Inventory und
Bewaffnung kommt man zurecht.
Leider ist das nur die eine Seite
der Soldner-Medaille, denn spie-

lerisch hackt's gewal-
tig. Wer soll sich auf
den pfriemeligen Mini-
bildschirmen in der
Hitze des Gefechts
eigentlich zurechtfin-
den. Besonders ubel
wird's, wenn wir die
ganze Truppe selber
steuern und sich die
einzelnen Charaktere
standig im Weg ste-
hen. Wenn dann noch
ein Monsterangriff droht, schie3t
man die Freunde vor Verwirrung
meistens selber ab. Die Halfte
der Zeit verbringt man damit, das
angerichtete Party-Knauel wie-
der zu entwirren und den
Uberblick zu behalten — nicht
sehr motivationsférdernd.

Endzeitstimmung:
Das Einsatzgehiet
im Uberblick

aus dem Orhit

LOG-EINTRAG 7. ViCloScenes Leger. Wegen der genngen
CB{roge mach Qual®olserdfomungsmaschmen Stent dieses
I Longzentioger pelit feer. ENOL.

men, als da wéaren Erkun-
dungsauftrage, Hindernis-
Uberwindung, Fernkampf,
Handgranaten-Weitwurf und
Wachdienst. Seid Ihr fit fir den
echten Kampf, setzt Euch das
Oberkommando auf dem Pla-
neten ab, wo zahlreiche Ein-

zelauftrage warten. Alternativ
dazu bietet das Programm
einen Kurzkampfmodus, in
dem die Ratsel deutlich zugun-
sten der Gegner zurlickge-
nommen wurden.

Jeder der vier Séldner be-
trachtet die Welt durch seine
eigene kleine 3-D-Grafik, der
Bildschirm ist folglich in vier
gleich groBe Bereiche aufge-
teilt. Die Landschaft wird
schrittweise und im 90-Grad-
Winkel umgeklappt. Zusétzlich
kann jeder Kampe seinen
eigenen Scanner-, Ausrl-
stungs- und Charakterwerte-
Bildschirm aufrufen. Der Clou
bei der Sache: Die Soldner
kénnen entweder zusammen
oder alle einzeln gesteuert

Log-Eintrag 7:
Zum Einstand
vielleicht ein
kleiner
Aufklarungs-
auftrag?

werden. Dann teilen sich vier
menschliche Abenteurer zwei
Joysticks und die Tastatur.
Wer sinnvoll mit Munition,
Medopacks und Roboter-
Reparatursets umgeht, schafft
das jeweilige Missionsziel und
darf sich einen Orden an
die Brust heften. VW

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Psygnosis
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Psygnosis

AMIGA 06%

Grafik: 67% Sound: 46%
Schwierigkeit: schwer
Minimal: 1 MByte

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk,
Festplatte, mehr Speicher

Geplant fiir: MS-DOS -
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Tagesschau: Nette Zwischenbilder erfreuen das Strategenauge

Master of Orion

D as Erscheinen von Space-
ward Ho! hat eine ganze
Reihe von Spieldesignern zu
neuen Taten ermuntert. AuBer
den Programmierern von
Changeling, die sich stracks
an Pax Imperia machten (Test
in dieser Ausgabe), probierte
sich eine weitere Crew an den

Weiten des Spaceward Ho!-
Universums. Allerdings mach-
ten sich die Herren von Simtex
nicht Gber das Spieldesign,
sondern (ber die kimmer-
lichen optischen und akusti-
schen Reize des Originals her.
Anstelle von krimeligen Win-
dows- und DOS-Icons wartet
Master of Orion mit Bildern
und Animationen in Fllle und
Falle auf. Der Kern des Gan-
zen wurde allerdings nicht
angetastet: Wie immer wartet
eine sternenschwere Galaxis
darauf, durch Euch erobert zu
werden. Uber eine Sternenkar-
te konnt Ihr Euch den nétigen
Uberblick verschaffen und
Schiffe zu den nachsten Zielen
ordern.
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Bunte Strategiespiele
sind rar gesat: Neben
der Dune-Serie von
Virgin bleiben nicht
viele Spiele, in denen
Hardcorestrategen et-
was furs Auge ge-
boten wird. Neben
diesen Alternativen
braucht sich Master of
Orion nicht zu ver-
stecken, denn der
ausgedorrte  Icon-
Schiebereien-gewéhnte Strate-
giefan bekommt einiges an Gra-
fik und Sound geboten: Im Intro
werden stolz animierte Grafiken
aus der Autodesk 3-D-Studio-
Schublade prasentiert und im
Spiel kénnen handgemalte Zwi-
schenbilder erfreuen. Musikalisch
geht es leider nur im Intro Gppig
zu, im Spiel bleiben die Laut-

sprecher bis auf weni-
ge Samples und Melo-
dien stumm. Leider
gelang es Simtex
nicht, die Grafikfluten
zu béandigen, denn
zwischen extrabunten
Bildchen und flieBen-
den Animationen wird
das Spielgeschehen
uniibersichtlich und

verworren. Dies stort
L B SpielfluB und
macht es dem hoffnungsvollen
Master of Orion nicht gerade
leicht, die Ubersicht zu behalten.
Der echte Stratege wird auch
in Zukunft nicht ohne simple
Windows- oder DOS-Icons
auskommen — Strategiefans mit
Grafikambitionen sollten sich
Master of Orion einmal genauer
ansehen.

und Colony-Schiffe. Jeder
Schiffstyp wartet mit anderen
Eigenschaften auf: Das Colony
Ship bendtigt jeder Weltener-

Brutzelhilfen wie Nuclear Laser
oder Protonen-Gewehre erwei-
sen sich immer als nitzliche
Meinungsverstarker. Zum

Rechts:
Das Arbeitshrett
des Imperators

Unten:

Das Intro wurde
mit 3D-Studio
designed

i

o

HUNTER

|
7

Dichte und die
Anzahl der Mitspieler werden
im Einstiegsmenu festgelegt.
Wie im Original sind die Faden
von Wirtschaft, Technik und

GroBRe,

Rdstung miteinander ver-
knlpft: Gebt Ihr mehr Gelder
fur die Rustung aus, bleibt
Euch weniger, um die sozialen
Bedlrfnisse der Gemeinde zu
befriedigen. Erst wenn Ilhr
einen brauchbaren Konsens
gefunden habt, geht es an die
Eroberung neuer Sterne und
Planetensysteme. Mit ver-
schiedenen Schiffen stromt Ihr
den Fernen des Weltalls ent-
gegen. Im Angebot von Master
of Orion sind so vielverspre-
chende Schiffe wie Scouts,
Destroyer, Bomber, Crusader

oberer, um seine fruchtbaren
SproBlinge wohlerhalten auf
fremde Planeten zu schippern.
Der Scout ist beim Ausloten
des Weltalls von hohem Wert,
und Kampfschiffe wie Bomber
oder Destroyer erfreuen sich in
der Auseinandersetzung mit
galaktischen Mitbewohnern
groBer Beliebtheit. Der drége
Kampfbildschirm wurde neu
gestaltet, in Master of Orion
konnt lhr Eure Raumschiffe
steuern und muBt nicht mehr
hilflos mitansehen, wie Eure
mihsam aufgebaute Flotte zu
Weltallschrott zersiebt wird.

Reichen konventionelle Mit-
tel nicht mehr aus, kénnt lhr
auch zum Selbstbauschiff grei-
fen: Aus einer groBen Anklick-
karte konnt |hr die Zutaten des
Raumschiffes heraussuchen.
Je weiter Eure Forschung ge-
diehen ist, um so mehr kénnt
Ilhr in den Raumer stecken:

Master of Orion wird erst der
gliickliche Alleinbesitzer der
Galaxis gekuirt. Leider kann
man nicht im Netzwerk oder
gegen einen menschlichen
Widersacher antreten. cd
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. CyberMan

ontroller

Interaktiver 3D Controller fiir PC-Spiele

v Auf den Boden werfen, rollen und ausweichen-schnelle,
wirklichkeitsnahe Reaktionen-abstiirzen, taumeln und
nach hinten fallen: Alles in 6 verschiedene Richtungen
dank dem 3-dimensionalen Kontrollsystem

v Pulsierendes, spirbares Feedback: Sie geben den Input,
CyberMan besorgt den Feedback; jedesmal, wenn lhre
Spielfigur 2.B. getroffen wird, werden Sie es fiihlen:
CyberMan vibriert!

¥ Voll kompatibel mit allen iiblichen mausgesteuerten
Anwendungen

13

2 98

SoundManGames

Unglaubliche Stereosound-Qualitét beim Spielen!

% 100% kompatibel mit Sound Blaster™,
Sound Blaster Pro & AdLib®

Yamaha OPL-3 Soundkarten-Chip von technischer
Spitzenqualitdt

*
Y Standard-IBM-Joystick-/MIDI-Port: Sie kinnen lhren Controller
*

direkt einstecken.
Eingebaute (D-Rom Schnittstelle

Z97/7 / office data:
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Das tut gut: Gleich nach dem Anpfiff spritzt Blut

Brutal Sports
F00|b'::|’|

Bei welcher Sportart boxen
sich die Helden Nasenbei-
ne platt, trampeln auf kleinen
Haschen herum, erdolchen
sich mit Sdbeln oder schlagen
einander genuBlich die Kopfe
ab? Billiard? Schach? Nein, in
Brutal Sports Football fihlt sich
der Schlachter wonhl.

In Milleniums Computer-
spielumsetzung folgt Ihr eben-
falls dem eisernen Gesetz des
blutigen Fantasy-Sports: Das
Ei ins gegnerische Tor befor-
dern und so viele Gegner wie
moglich képfen. Dabei wartet
anfangs eine zilnftige Liga,
eine Knockout-Meisterschaft
oder ein normales Freund-
schaftsspiel auf den Endzeit-

freak. Wahrend die Liga nur
allein gespielt wird, darf im
Meisterschafts- und Freund-
schaftsspiel-Modus  gegen
einen eingestopselten Kumpel
angetreten werden. Habt Ihr
Euch nun noch fiir die passen-
de Mannschaft entschieden,
wartet die Arena.

Das Spielfeld seht Ihr von
der Seite aus einer erhéhten
Perspektive. Eure gepanzerten
Mannen sind Uber das Spiel-
feld verteilt und passen oder
kicken das Leder auf Knopf-
druck. Dabei steuert Ihr immer
den ballfihrenden Spieler.
Seid Ihr nicht im Ballbesitz,
hechtet der von Euch gesteu-
erte ballndchste Spieler auf

Obwohl uns die Spiel-
idee schon etwas
angeschimmelt vor-
kommt, bringt Milleni-
ums Brutal Sports
Football frischen Wind
ins Sportspielgenre.
Die Mischung aus
Prigelspiel, FuBball
und Metzgemn verfehit
besonders bei hart-
gesottenen Endzeit-
freaks nicht ihre Wir-
kung. Dabei hat sich Millenium
ausgiebig beim genialen Speed-
ball 2 bedient, ohne jedoch die
Klasse des Originals zu errei-
chen. Zum einen bietet die Steu-
rung zu wenig Finessen, zum
anderen wirkt Brutal Sports Foot-

% ball in Sachen Pra-

sentation etwas veral-
tet. Zwar sehen die
Sprites sehr gut aus
und sind toll animiert,
das Scrolling aber
ruckelt selbst auf
schnelleren Amigas,
was auf Dauer kraftig
nervt. Dank der zahl-
reichen Spielmodi und
des durchaus vorhan-
denen SpaBpotentials
sollten alle Speedball-Freunde
zugreifen. Etwas zartere Gem-
ter werden mit Brutal Sports
Football ihre Probleme haben
und spétestens dann schreiend
wegrennen, wenn ein Spieler
recht blutig seinen Kopf verliert.

s e P IS e

Knopfdruck in die gewlinschte
Richtung, begrabt mit etwas
Gluck einen Gegner unter
sich. Auf dem Spielfeld um-
herliegende Waffen darfen
dabei natirlich eingesammelt
und benutzt werden: Mit

Sabeln wird zugestochen und
mit Schilden drauflos gedro-
schen. Auch kleine Bomben
und Power-Handschuhe
warten auf Eure Mannen.

Sammelt |hr wahrend des
Spiels einen hoppelnden
Hasen ein, flitzt
Euer Spieler
mit doppel-

Zwerge gegen Zwerge: Vor dem gegnerischen Tor ist mal wieder die Holle los
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Nach jedem Spiel
diirft lhr Eure
Mannen mit dem
verdienten Geld
tunen oder heilen

ter Geschwindigkeit von dan-
nen. Alle Spieler haben dabei
ein bestimmtes Energiereser-
voire und verlieren bei Ener-
giemangel ihren Kopf.

Nach jedem Spiel gibt's ein
PaBwort, und die Mannschaft
darf fir das nétige Kleingeld
geheilt, wiederbe-
lebt oder getuned
werden. kn

0%
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Pazifik-Paradies

Die Matrosen freuen sich auf den Landgang

World War 2

Battles of the South Pacific

Landratten, die beim
Anblick eines tropfen-
des Wasserhahns
schon seekrank wer-
den, sind bei World
War 2: Battles of the
South Pacific fehl am
Platz. Alte Teer-
jacken, die schon mit
den Konkurrenzschif-
fen Carriers at War
und Carrier Strike mit
digitalen Flotten durch
die Wellenberge des Pazifiks
schuggerten, werden QQPs
Neuzugang lieben. Trotz des

AR

S —
W:J ziemlich simplen Stra-

wuchs-Admirdlen einen an-

tegiespiel-Strickmu-

sters bietet Battles
of the Pacific nicht
weniger taktischen
Tiefgang als die Stra-
tegiekollegen. Die kin-
derleichte Bedienung
und die - fiir ein
Strategiespiel dieser
Machart - recht ange-
nehme Aufmachung —
bereitet auch Nach-

spruchsvollen Einstieg auf das
Taktik-Oberdeck.

Der Pazifik entwickelt sich
immer mehr zum Lieb-
lingsozean der Strategiespiel-
Programmierer. Statt lauschi-
ger Slidseeromantik, Palmen-
stranden, Blumenkréanzen und
eisgeklhlten Kokos-Drinks,
denken die Software-Designer
beim Pazifik nur an Kanonen-
donner, rauchende Schiffs-
trimmer und fette Flottenver-
béande. Auch in dem neuen
QQP-Spiel World War 2: Batt-
les of the South Pacific geht's
um Schiffe und Geschitze. Als
amerikanischer Admiral oder
japanischer Flottenkomman-
dant steuert lhr Eure Schiffs-
verbénde durch einzelne Sze-
narien oder den kompletten
zweiten Weltkrieg. Der Gegner
wird bei dem kommenden
Gefecht entweder vom Com-
puter, einem lokalen Kumpel
oder via Modem oder Direkt-
verbindung von einem entfern-
teren Freund Ubernommen.

Schiffe versenken einmal anders
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Nachwuchsadmirédle lassen
den Computer hilfreiche logisti-
sche Aufgaben, wie die Ver-
sorgung mit Nachschub, auto-
matisch Ubernehmen. Ge-
standene Salzwassermatrosen
nehmen natlrlich die komplet-
te Nachschubplanung in die
eigenen Hande.

Auf einer Seekarte des Pazi-
fiks sind nicht nur die verschie-
denen Schiftsverbande zu se
hen, sondern auch die jeweili-
gen mit der passenden Natio-
nalflagge gekennzeichneten
Stitzpunkte sowie (zuschalt-
bar) vorhandene Wetterver-
héaltnisse. Per Mausklick ver-
schiebt lhr die Flottenverbén-
de, gebt Such-Flugzeugen den
Befehl zur Erkundung der
naheren Umgebung oder stellt
Kampfgeschwader ab, um
einen gegenerischen Verband
anzugreifen. Kommt es zum
Gefecht — ob mit Flugzeugen
oder Schiffen ist dabei egal —

Statt Palmenparadies ein Ozean des Schreckens: Der Pazifik im

zweiten Weltkrieg

wird ein spezieller Kampf-
schirm eingeblendet. Hier
kénnt Ihr Eure Einheiten indivi-
duell verschieben und Ziele
zdoidnen. Eine Ausnahme ist
das Bombardieren eines feind-
lichen Stitzpunktes. Bringt lhr
einen Flottenverband in den
gegenerischen Hafen, wird
dieser automatisch bombar-
diert (wenn Ihr im Easy-Modus
spielt — sonst mu3 der Bom-
bardierungsbefehl extra gege-
ben werden), fest installierte
Kustenbatterien erwidern das
Feuer. Erst wenn der Scha-
denspegel des Stlutzpunktes
eine gewisse Grenze erreicht
hat, kénnt Ihr Landungstrup-

Ach du Schreck, die Flak ist weg!

pen schicken, um den Hafen
einzusacken. Fir jedes ver-
senkte Feindschiff gibt's Punk-
te, wer am Ende einer vorge-
gebenen Rundenzahl die mei-
sten Punkte auf dem Konto
hat, gewinnt. Wie das aktuelle
Krafteverhaltnis ist, wird in
verschiedenen Anzeigen am
rechten Bildrand gezeigt. Fur
Schiffsstarken, Flugzeuge und
Bodentruppen gibt es je
nach Nationalitat einen far-
bigen Balken. mh

Genre: Strategie
Hersteller: QQP
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Entertainment

International
68%

MS-D08
Sound: 37%

Grafik: 29%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er mit 16 MHz,
1 MByte, Maus, VGA

Unterstiitzt: Soundblaster,
Roland, Adlib, GM

Geplant fiir: -
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fite fdit Game Aeport  Ulew A tion
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Universe TN o
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Space Ace: Wir rdumen im Weltall ordentlich auf

Pax Imperia

lhr arbeitet in einer Layoutfir-
ma? |hr habt ein Mac-Netz-
werk mit bis zu 16 Macs am
Verbindungsdraht? |hr habt
keine Lust zum Arbeiten oder
wollt Euren Chef in den Ruin
treiben? Kein Problem: Die
Antwort auf alle Eure Fragen
bietet Pax Imperia. Vom
Grundprinzip ist Pax Imperia
nichts anderes als die Compu-
tervariante eines beliebten
Poststrategiespiels. Als Herr-
scher Uber ein kleines Sonnen-
system zieht Ihr aus, um das
Universum zu erobern. Der
Haken an der Sache: Bis zu
15 Mitspieler haben das glei-
che Ziel. Wer mochte, kann,
wenn nicht gentigend Macs
oder gerade kein Netzwerk zur
Hand ist, alle Gegner vom
Computer Gbernehmen lassen
oder die Spieleranzahl redu-
zieren.

Mausklick lassen sich die Flot-
ten UOber die Sternenkarte
schieben, um neue Planeten-
systeme zu erkunden. Das
Kapital 1aBt sich auf verschie-
dene Bereiche wie Forschung,
Konstruktion, Verteidigung und
Spionage verteilen. Sind neue
Planeten ausgemacht, schickt
Ihr Landungstrupps dorthin,
um aus dem noch jungfréauli-
chen Planeten eine ertragbrin-
gende Kolonie zu machen.
Trefft Ihr auf einen der galakti-
schen Mitbewerber, reicht der
Griff zum interstellaren Diplo-
matietelefon. Hier versucht lhr,
dem Gegenliber ein Bindnis
anzubieten oder erklart dem
Nachbarn kurzerhand den
Krieg. Bevor Ihr auf den Er-
oberungstripp geht, missen in
Schiffswerften naturlich die

passenden Kriegsraumer ge-

Pax Imperia ist seit
Spaceward Ho! das
jungste Schreckge-
spenst jeder Layout-
firma: Einmal instal-
liert, lassen harmlose
Layouter und friedli-
che Pazifisten alles
stehen und liegen und
blockieren als macht-
geile Weltallimperiali-
sten auf Stunden hin-
aus ein komplettes
Mac-Netzwerk. Da werden Intri-
gen ausgetiftelt, heimliche Blnd-
nisse geschlossen, riesige Flot-
tenverbande auf Vernichtungs-
feldzug geschickt. Selbst super-
feste Freundschaften zeigen
nach ein paar Stunden der Er-
oberungslust die ersten Risse.
So genial das unverwistliche

Postspielprinzip von
Pax Imperia auch ist,
ohne Netzwerk und
einen Haufen Mitspie-
ler verkiimmert der
Spielspafsturm zum
lauen Liftchen. Die
Computergegner sind
zwar ganz schon ge-
wieft, aber der Rech-
ner kann auf Dauer
keine menschlichen
Opponenten ersetzen.
Mein strahlendstes Lacheln und
die 80er Traumnote gibt's des-
halb nur fir den Mulitplayer-
Modus. Solo verstaubt Pax
Imperia im Schrank. AuBerdem
gibt's jede Menge Alternativen:
Spaceward Ho! und Masters of
Orion schlagen in die gleiche
Kerbe wie der Neuling.

Wer wird was?
Wir suchen neue
Helfershelfer

Sim City 1Bt
griiBen:

Wir schauen uns
den Planeten
unter der Lupe an

baut werden. Am Anfang ste-
hen Euch nur eine Handvoll
verschiedener Schiffe zur Ver-
fugung, spater lassen sich —

Zum Spielbeginn
habt Ihr ein eige-
nes Planetensy-
stem, drei fertige
Forschungsflotten
und ein biBchen
Startkapital. Per

Der kleine
Bastler:

Wir entwerfen
einen neuen
Schiffstyp

» Edit bame

Uiew  Hclion  Flayer
ship Build

Report

0

mit genltgend Kapital — neue
Raumer konstruieren, und mit
neuem Gerat ausrusten. Wird
das Heimatsystem eines Spie-
lers erobert, heif3t's flir diesen
"Game Over". mh

MAC
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Urwut im Blut: Die Raptoren lassen sich nicht lange bitten

Jurassic
Park

Ganze 70 Millionen Jahre
ist es jetzt her, daB3 der
letzte Dinosaurier die Hufe
hochriB: Dem schuppigen Rie-
sen traumte damals nicht von
Ruhm und Erfolg, sondern
eher von einem saftigen Gras-
blischel. Pech gehabt, denn
nach 70 Millionen Jahren sind
die Dinos nach Michael
Crichtons Buch und Steven
Spielbergs Film schwer ange-
sagt. Bei soviel Medienrummel
darf man hoffen, daB irgend-
wann die Dinosaurier wirklich
in der Retorte nachgezichtet
werden — doch bis dahin maBt
Ihr Euch mit der elektronischen
lllusion begnigen und dafir
wird ausreichend Gelegenheit
geboten. Fur Filmumsetzun-
gen inzwischen berihmt-be-

Ohne Alias und ILM wéren diese
Saurier unvorstellbar

rlchtigt, riB sich Ocean die
Lizenz von Jurassic Park unter
den Nagel, und nachdem man
sich zuerst auf die Mega-
Drive- und Super-NES-Umset-
zung geworfen hatte, ist nun
auch die Zeit der PC-Saurier
gekommen.

Wie in den beiden bereits
erschienenen Jurassic Park-
Versionen ist auch die PC-
Variante ein geteiltes Spiel: Im
ersten Teil, der sechs lange
Level grof ist, zieht lhr in einer
Chaos Engine-Variante durch
den Park, haltet Euch ankreu-
chende Saurier vom Leibe und
versucht, anstehende Ratsel
zu knacken. Im zweiten action-
lastigeren Teil erwartet Euch
dann eine 3-D-Umgebung im
Ultima Underworld-Stil.

Nach einem digitalisierten
Intro, das angeblich in der
Endversion der Diskettenkdir-

Es ist vollbracht — nun
solite jeder Dino einen
freudigen Bélpser fah-
ren lassen. Obwohl
Oceans Filmlizenzen
bisher ein flaues Ge-
fuhl in der Magenge-
gend hinterlieBen,
kann sich die Endver-
sion von Jurassic
Park durchaus sehen
lassen. Die quirlige
Mischung aus Action .

und Ballerei streift den Film zwar
nur thematisch, kommt aber dem
Dinsaurierspektakel zumindest
atmosphaérisch recht nahe. Im
Spieldesign von Jurassic Park
fallt als erstes die strikte Tren-
nung der zwei Unterprogramme
ins Auge. Jeder der beiden Spiel-
teile hat seinen eigenen Reiz und
kénnte auch als Einzelspiel funk-
tionieren. Trotzdem hétte Ocean
besser daran getan, die beiden
Teile auch untereinander zu ver-
kniipfen, denn so wirken die bei-
den Haften sehr aneinanderge-

klebt. Angeblich ist
dies fur die Amiga-
1200-Version sogar in
Planung. Der erste
Teil des Spiels kann
mit einigen netten Rat-
seln das Herz des
Spielers fir sich ge-
winnen. Findet sich
der gesuchte Gegen-
stand nicht gleich,
kénnen die standig
: * neu auftauchenden
Dinos ziemlich nerven. Der zwei-
te Teil besticht durch die ab-
wechslungsreiche Raumstruktur
und das hohe Tempo des 3-D-
Scrollings. DaB der aktive Bild-
schirm dabei nur ein Drittel des
Bildschirms einnimmt und nur ein
Dinotyp auf der Piste ist, fallt erst
bei langerer Spieldauer auf.
Jurassic Park ist nach T.F.X. ein
weiteres Highlight in der Ocean-
Produktpalette — echte Jurassic-
Fans sollten die Dinojagd auf
jeden Fall genauer unter die
Lupe nehmen.

zung zum Opfer fallen wird,
durft Ihr Euch auf gefahrliche
Pfade begeben. Ihr Gbernehmt
die Rolle von Paléntologen Dr.
Alan Grant. Mit schwerem
Kopf, einem Elektroschock-
gerat und einem Gewehr findet
Ihr Euch am arg demolierten
Tourwagen mitten im einge-
zaunten Parkgeléande wieder.
Von den lieben Kleinen fehlt
jede Spur, und deshalb dirft
Ihr Euch gleich auf die Suche

nach Tim und Lex machen.
Die beiden Enkel des Jurassic
Park-Bosses Mister Hammond
verstecken sich irgendwo im
ausgedehnten Wald und wol-
len nun in Blinder-Kuh-Manier
gesucht werden. Wahrend lhr
nichts Boses ahnend durch
den Park trabt, stlirmt allerlei
Sauriergetier auf Euch zu. Mit
von der Palette sind die maus-
groBen und wieselflinken Com-
pies, als auch bildschirmfllen-




HARDWARE AMIGA
Joysticks

Competition Pro

Mini, schwarz, inkl. 3,5"Box
Mini, transparent, inkl. Box
Mini, Sp. Edition, inkl. Box
Star Mini, trans.blau, inkl. Box
Standard, schwarz
Standard, transparent
Standard, Special Edition
Star, transparent blau
Konix

Speedking Standard
Speedking Dauerfeuer

Diskettenlaufwerke
intern:

A-500 / A-600 (Citizen)
A-2000 (Chinon SZ 354)
extern:

Teac oder Sony

Speichererweiterungen
512 KB mit Uhr abschaltbar
2 MB mit Uhr abschaltbar
inklusive Gary Adapter

Zubehor

Kickstart Umschaltplatine
mit Rom 2.XX

Virus-Control 4.0 (dt. MSPI)
Viruskiller

HARDWARE IBM/PC
Joysticks

Konix

Speedking Standard analog
Speedking Dauerfeuer

Competition Pro

Mini, transarent, inkl. Box
Manix Deck, grau

Pro Star A/D Game Card
Standard, transparent

Thrustmaster

Flight Control

Weapon Control Mark 2
Ruder Pedals

Gravis

Analog Pro 5 Feuerknopfe
Gravis schwarz

Gravis transparent

Gravis Game Pad

Gravis Eliminatror Game Card

TechnoPlus
TP 189
TP123

Soundkarten

Creativ Labs

Soundblaster Pro 2.0 deLuxe
Soundblaster Pro delLuxe
Soundblaster SB 16
Soundblaster ASP 16

Wave - Blaster zur ASP 16

CD-ROM
Matsushita CR-562

oder ASP 18 erfarderlich)

AMIGA CD 32

Jurassic Park (Okt./Nov.)
Pinball Fantasies (Oktober)
Sensible Soccer (Okt./Nov.)
Soccer Kid (Januar/Febr. '94)
T. F. X. (Okt.Nov.)

ool-LOki Jhlow )

24,99
29,99
29,99
34,99
23,99
24,99
24,99
34,99

22,99
25,99

139,99
139,99

139,99

62,99

269,99

109,99

69,99
9,99

36,99
25,99

58,99
69,99
78,99
58,99

159,99
229,99
239,99

79,99
74,99
84,99
48,99
69,89

24,99
29,99

158,99
299,99
369,99
469,99
389,99

499,99

Doublespeed/Multisession/anschiuBfertig
(Als Controller Soundblaster Pro delLuxe

P> 2> > > >

59,99*
59,09*
59,09*
59.99*
64,99*

52 00*

AMIGA

1990 - Die "93 Edition
1869

Alien 3

Alien Breed 2

Alfred Chicken

Anstoss

Apocalypse

A-320 Airbus America

A Train

A-Train Construction Set
Ballistic Diplomacy

Bart versus the World
Batman returns
BattleTeam (Battle Isle+Data)
Battle Isle Datadisk 2
Bazooka Sue

Blastar

Blob

Bob’s Bad Day

Body Blows

Body Blows Galactic
Bundesliga Manager Prof. 2.0
Bumtime

Cannon Fodder

Combat Air Patrol (C.A.P.)
Chaos Engine

Civilization

Cool Spot

Creepers

Das schwarze Auge 1 MB
Daughter of Serpents
Delivery Agent

Deluxe Music Constr. Set 2.0
Der Patrizier

Der Schatz im Silbersee
Die Siedler

Dogfight

Dune 2 - Battle for Arrakis
Eishcckey Manager

Elite 2 - Frontier

Elysium
F17 Challenge

F 117 A Nighthawk
Flashback

Formula One Grand Prix
Global Gladiators
Goal!

Gunship 2000
Hattrick!

HiredGuns

History Line 1914 - 18
Indiana Jones IV
Ishar 2

Kingmaker

Kings of Adventure
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Krusty's Fun House (Simpsons)A

Lemmings 2
Lionheart
Lords of Power

A
v
A

33,99
61,99
44,99*
44,99*
46,99
62,99
44, 99*
79,99
74,99
36,99
33,99
46,99*
59,09*
64,99
46,99
78,99*
46,99
52,99
46,99
46,99
46,99*
61,99
64,99
46,99
59,99
46,99
72,99
52,99
46,99
71,99
72,99
33,99
179,99
64,99
79,99*
78,99*
64,99
52,99
69,99
59,99*
62,99
24,99
62,99
59,99
69,99
46,99
49,99
64,99
62,99*
59,99
64,99
79,99
49,99
64,99*
64,99
46,99*
59,99
52,99
72,99*

(Railroad Tycoon,Red Baron Silent Service 2 Perfect

General)
LotharMatthédus FuBball
Lotus Compilation ( 1, 2, 3)
Mad News
Monkey Island 2
Mortal Kombat
Overdrive
Penthouse Deluxe
Pinball Fantasies
Prime Mover
Qwak

Sim City Deluxe
SimLife

Superfrog
SoccerKid

Space Legends
SpaceHulk

Super Hero
Syndicate

The Lost Vikings
Transarctica

Traps 'n'Treasures
Uridium 2

Whale's Voyage
Woodys World
Worlds of Legend
Yo! Joe!

Zero

Zool 2
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56,99
54,89
62,99*
79,99
52,99
46,99
52,99
52,99
52,99
24,99
79,99
79,99
44,99
59,99
64,99
62,99
59,99*
56,99
64,99
52,99
59,99
59,99*
59,99
46,99
46,99
46,99
59,99*
46,99*

IBM/PC

Aces over Europe

Alien Breed
ArcherMcLean Pool Billard
Archon Ultra

Batman returns

Battle Isle Datadisk 2
Bazooka Sue

Betrayal at Krondor

Body Blows

Bundesliga Manager Prof. 2.0
Burning Steel

P<<Pr<prm

Vv
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Buming St Data 1 AiA+2 SiA jeV

Bumtime

Civilization

Chess Maniac 5 Billion and 1
Clash of Steel
Comancheincl, Data Disk 1
Cyber Race

Dark Sun-Shattered Lands
Darklands

Day of Tentacle (Man.Mans.2)
Der Patrizier

Der Schatz im Silbersee
Die Siedler

Dracula

Dune 2

Empire Deluxe

Eye of the Beholder 3
Fantasy Empires

Fields of Glory

Fire & Ice

Flashback

Flugsimulator 5.0
Flugsimulator 5.0
Forgotten Castle

Formula One Grand Prix
Freddy Pharkas ;
FrontPage Sp.Football Pro’93
Goal

Hattrick!

Hired Guns

History Line 1914-1918
Indy Car Racing

Ishar 2

JurassicPark

Kasparov's Gambit

Krusty’s Fun House (Simpsons),

Lands ofLore

Lemmings 2

Links 386 Pro

Links 386 Pro SVGA Data je
Lollypop

Lords of Power

(Rallroad Tycoon Red Baron Silent Service 2,

General)
LostinTime

Lothar Matthaus Fuf3ball
Mad News

MiG-29 (Falcon3.0 Miss.Disk)

Might & Magic 5

Mortal Kombat

NFL Coaches Club Football
NHL Hockey

Pacific Strike

Penthouse Deluxe

Pinball Dreams

Pirates Gold

Prince of Persia 2

Privateer

Privateer Speech Acc. Pack
Red Baron + Miss.Disk
Railroad Tycoon Deluxe
Sam & Max

Seal Team

Seven Cities of Gold
Sensible Soccer 92/93
Shadow Caster

SimFam

SpaceLegends

Street Fighter 2

Strike Comm.+Speech Pack
Strike Comm. Tactical Op.1
Subwar 2050

Syndicate

TFX

The 7th Guest CD ROM
Turrican 2

Ultima 7 Teil 2 : Serpent Isle
Ultima Underworld 1& 2 CD
V for Victory 4

Wall Street Manager
WarinRussia

Warlords 2

W.C. 2 + Speech A. Pack
W.C. 2 Sp. Operations 1+ 2
X - Wing

X Wing Upgrade Kit

X Wing B-Wing Miss. 2
Zeppelin-Giants of the Sky
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79,99
52,99
59,99
79,99*
59,99
49,99
78,99
78,99
52,99
62,99
74,99
34,99
79,99
89,99
89,99*
69,99
119,99
78,99
64,99
79,99
82,99
79,99
86,99
79,99*
79,99
59,99
77,99
74,99
64,99*
89,99
52,99
63,99
92,99
129,99*
78,99
84,99
62,99
64,99
59,99
79,99
79,99*
64,99
59,99*
59,99
62,99
79,99
52,99*
59,99
79,99
87,99
39,99
72,99*
78,09

Perfect

86,99
62,99*
79,99
52,99
82,99
58,99*
79,99
79,99
82,99*
52,99*
56,99
89,99
64,99
82,99
36,99
79,99
78,99
72,99
78,99
62,99
54,99
78,99*
72,99
68,99
59,99
11199
36,99
92,99
74,99
79,09
129,99
64,99*
79,99
86,99
66,99
79,99
79,99
78,99
64,99
44,99
78,99
52,99
39,99*
76,99*

Versand 99 GmbH
Jilicher StraBe 53-55
52249 Eschweiler

Tel. 02403 / 21188
Fax 02403 / 35351

Alle Amiga-Programme benétigen
in der Regel 1MB, PC-Programme
entsprechend VGA Karte und eine
Festplatte. V bedeutet komplett
deutsche Version. Alle anderen
Spiele werden mit eine deutschen
Anleitung A geliefert (E=englische
Anleitung). Alle Titel sind sofort
lieferbar, nur die mit *gekenn-
zeichneten Produkte waren bei
Anzeigenschluf3 noch nicht vorrétig
(bitte nachfragen). Der Versand
erfolgt ausschlieBlich per
Nachnahme. Die Versandkosten
betragen DM 9,50 zuz(glich
Zahlkartengebuhr (DM 3,-).
Softwarebestellungen ab DM 250,-
ohne Versandkosten. Bei Vorkasse
per Scheck oder Uberweisung bitte
Spielepreis zzgl. DM 6,50.
Uberweisungen auf bitte das Konto
Nr.: 1217884 bei der Sparkasse
Aachen -Eschweiler, BLZ 391
501 00. Lieferung ins Ausland nur
per Vorkasse zzgl. DM 30,-(Bitte
nur Euroschecks). Fordern Sie
noch heute unter Angabe lhres
Computertypen kostenlos und
unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist
auch ein reichhaltiges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehér.
Irrtum und Preisédnderungen
vorbehalten. Diese Preisliste
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe
diese Zeitungsauflage.

Preishammer

Jurassic Park AMIGA
DM 52,99

Turrican 3 AMIGA
DM 64 .99

Anstoss IBM/PC
DM 87,99

Elite 2 - Frontier IBM/PC

DM 58,99
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de Flugsaurier. Um Euch die
mordlisternen Saurier vom
Halse zu halten, mtt Ihr flugs
zu GegenmafBnahmen greifen.
Der Elektroschocker hat zwar
nur eine Reichweite von knapp
einer halben T-Rex-Lénge und
nicht die gréBte Durchschlags-
kraft, ladt sich aber nach kur-
zer Zeit von selbst wieder auf.
Mit der Jagdflinte kénnt Ihr den
Saurier Uber die ganze Bild-
schirmlange ein Loch in den
Schuppenpelz brennen, doch
die Munition ist knapp und
muB im Park erst eingesam-
melt werden. An einem herum-
stehenden Parkcomputer
kénnt Ihr Euch schlau machen:
Eine nicht gerade hilfreiche
Karte und Eure nachste Aufga-
be kénnen so per Tastendruck
abgerufen werden. AuBBerdem

.

Nichts wie weg, die Raptoren sind los.

kann in einigen Fallen Uber
den Computer die Verriege-
lung der Turen deaktiviert wer-
den. Die Réatsel sind meist so
ausgelegt, dafB |hr durch den
gesamten Park gejagt werdet
und dabei Massen von Dinos
begegnet. Bereits im ersten

Fast wie im Kino:
Digisequenzen
aus dem Film
diirfen auch im
Spiel nicht fehlen

Risten Sie Ihr SUPER NINTENDO™

Level sind die beiden Kinder
so gut versteckt, daB lhr wirk-
lich jedes Blatt liften maBt, um
die Plagegeister unter Eure
Obhut zu bekommen. Sind die
beiden Kinder gefunden, kom-
men die nachsten imposanten
Aufgaben, wie die Organisa-

. IDENTIFIZIERTE
. DINOSAURIER:

tion von |dentifikationskarten,
Werkzeugkéasten oder edlen
Fruchtbeeren auf Euch zu.
Jede dieser Aufgaben muf3
in einer festgelegten Reihenfol-
ge abgearbeitet werden, um
das Ausgangsmaterial fir die
darauffolgende Handlung in
den Fingern zu haben. Gelingt
es Euch nicht, die anliegende
Aufgabe zu erflllen, geht es
auch in der Story nicht weiter.
Nachdem Ihr die ersten sechs
Level in der 2-D-Perspektive
erfolgreich hinter Euch ge-
bracht habt, dirft Ihr im echten
3-D-Labyrinth weiter machen.
Nach einer kurzen stimmungs-
geladenen Einleitung, in der
die komplette Jurassic Park-
Belegschaft zu Wort kommt,
stirmt Ihr durch einen scrollen-
den 3-D-Irrgarten. Dabei miBt

Grof} wie ein
Schrank - doch
dem Computer
sei Dank:
Informationen und
Auftrage werden
Euch im
Parkrechner
serviert

oder

SEGA MEGA DRIVE™ auf.
Wir liefern das noétige Tuning-Material.

Mogelmodule, Codebucher,

Entwicklungssysteme fur Programmierer,

PC-Interface-Karten und alltagliches
wie z.B. Universal-Adapter,
Importgerate

usw.

Kostenloses Infomaterial anfordern!

Trading & Support
Hofriedenstral3e 26
A-6911 Lochau

Tel. (055 74) 4 84 01
Fax. (05574) 4 8093

(Aus dem Ausland 0043/5574/...)

Wir fUhren
auch Handheld-
Zubehor
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‘Computer-Dinos

- Frisch aus den Tiefen der virtuel-  zial-FX, die in wesentlichen Ziigen in
len Dino-Realitd aufgetaucht, begab  James Camerons "The Abyss', man
sich Christian zu einem Meeting der  erinnere sich an den Iegend&ren
besonderen Art: Alias, einer der  Wasserschlauch und die "Terminator
fiihrenden Entwickler von 3-D-Ani-  2: The Judgement Day" gelegt wur-
mations-Software fiir Spezialeffekte  den. Natiirlich durfte der ein oder
und ILM (Industrial Light & Magic),  andere Gag nicht fehlen, so zeigte
die Spemt—F&Schmmde von Lucas-  Steve wie er Robert Patrick, der den
Arts, gaben in der Filmakademie  gefirchteten T 1000 spielte, nach-
Ludwigsburg eine gemeinsame Vor-  traglich die Ohren anlegte. Nach sei-
stellung zum Thema computergene-  ner Meinung waren diese beiden
rierte Bilder und Spezialeffekte in Fil-  Filme die Voraussetzung, um die
men. Das Fachpublikum aus der  Spezialeffekte von "Jurassic Park” zu
Film- und Computerbranche staunte  machen. Aus seiner Feder stammte
nicht schlecht: Steve Williams, seit  zum Beispiel die Szene, in der zum
1988 bei ILM und inzwischen zum  ersten Mal der T-Rex auftauchte. Am
Chief Computer Graphics Animator  SchiuB der Vorfiihrung erklérte Steve
-autgaslmgm zeigte einige Tricks und ~ am Beispiel eines Velociraptoren die
Kniffe in seinen letzten Arbeiten. Auf-  verschiedenen Animationstechniken.
merksame Kinoganger sollten schon  Trotz Alias und einer der leistungs-
einige Male Uber Steves Namen  stirksten Silicon Graphics-Maschi-
gestolpert sein, denn der Animator  nen immer noch em langwieriges
arbeitete bereits in Filmen wie "The Unterfangen '

Abyss", ‘Terminator 2: The Judge- Unter vier Augen gab der Ameri-
ment Day" oder "Der Tod steht Ihr  kaner zu, daB seinen heimischen
gut" an den Spezialeffekten mit. Als  Schreibtisch inzwischen ein Schild
kleine Fingeriibung begann Steve bei  mit der Aufschrift: "Dinusaur Free
den Grundlagen der Computer-Spe-  Zone" ziert, cd

Im ersten Teil
miissen eine
Menge Ratsel
geknackt werden

Ihr ohne Rucksicht auf Ver-
luste jeden auftauchenden
Raptor umblasen, ansonsten
geht es mit Eurer Lebensener-
gie rapide bergab. Zu diesem
Zweck habt |hr immer eine

présentes mitdrehendes Auto-
mapping |aBt keine Unge-
wiBheit Gber Euren weiteren
Werdegang in den Gangen
aufkommen. Gelingt es Euch,
eines der groBen Level zu

Flinte im Anschlag und nehmt | knacken, wird mit einem
die auftauchenden Raptoren | PaBwort der Wiedereinstieg
weitrdumig ins Visier. Natlrlich | erleichtert. cd

muBt Ihr dabei ein Auge auf
Euren Munitionshaushalt
haben, denn mit gehobenem
Schwierigkeitsgrad findet man
die Raptoren schneller als
neue Munition. Wie im ersten
Teil des Spiels, dirft Ihr an
einer Skala Eure Lebensener-
gie und die noch vorhandene
Munition ablesen. Ein standig

MS-008  76% |

Trotz Ah!allgre lac der
Bube

&P
:o F ‘ I v
Softwareversand

D HOLTJE SCHUTZENSTRASSE 9 - 89231 NEU-ULM

0 m073l19007566+67 FAX 0781[32714

|__PC AM ST PC AM ST PC AM ST
Aces ov. Europe dv B4 Freddy F'hofkus dv 72 VBm. Prlme Mover.. da 71
|Air Bucks.1.2.. dv BO 70 70| |Game of Life.. da 84 77 77| remier Munugurdu 77
Air Warrior.. da 95 87| . |da91 B4 ier Mana i; 2|da 63
AIR, LAND, SEA |do 78 ida 95 pronce o. Persia il du85 VBm.
Airbus A320 LISA |da 90 ./do84 77 Privafeer. ...
All‘bus A32O USA [dv 20 .|dv 87 61 81| P 0.1.Shadow d\r 84 72
A320 umpudu 72 dv 77 72 Protostar... dv 78
da 9 .|da 70 Push Over. ...|da 70 63 65
Allan Brn |da 61 . |da 80 63 Ragnarok. .. |dv 104 VBm.
Alone m 'he Durkdv 90 VBm Golf Cnmponmn ida 92 Railroad TB dv 89 91 94
mbers .|av 81 70 87| |Grond Mast. Chaoscus Roilr. Tyc aluladng4
Ambush o Sorinorfoa 80 VBm Grand Prix... .|da 111 81 94{ [Reach for I. Skles|da 67 70 61
dv 72 72 Great Couna ii..Jda 75 49 Red Buran ceennJdv 72 8O
A.A o.Wuri.LSklea‘cN 84 67 75| |G Batijdv 70 70 70, dv 84
Apomry&s . |da 55 G . |da 95 80 ietum o.1.Phanformdv 84 VBm
Aquatic Games.. [do 70 ..|dv B4 B4 ox N .|da BB
Arﬂhlun Nights... [dv 77 67 26 . |dv 8O lin dv 77 77|
|Arch. Mcleans Poollda 67 55 65| _|do 78 72 Roma Al dv 73 78
|Archon Ullrn v 84 da 95 Rules o Engo do 98
|Armour-Geddon.2(da 67 67 ..|dv B4 72 Sam & ca 78
IAtomix Robo Kid [da 7373 v 72 88 quo?e Emplrn da 78
do 88 72 ja 87 Seal Team......... da 84
dv 91 80 a 23 :n;g 55 83
B-t'.' FI I%Fom do 95 72 72| -.[dv B4 84 .. |da
v 50 H .jdo B4 75 dv 90 VBm,
5‘ .Jda 72 H v B4 84 v 82 65 63
\lda 65 omey 90 “|dv 84
o 58 77 H .Jdv 84 67 73 dv 84
o 93 H VTSTZ |da77 68 71
iv B4 VBm. H o 78 70 doB1 B1 81
BAT 2 dv 84 78 91| |H 84 da 65
Battle Chess 4000da 72 91 H - [da 79 79 da 84 84 81
Battie Teom/sle+Dalddv 81 84 -jda 105 .|da 100
Belrayal of Krondorjdv B4 VBm. n . |[dv 95 VBm. . |da B4 84 95
Birds of Prey......|da 78 72 72 da 90 101
Black Sect dv 97 97 .jdv 80 84 ea 78
Blob., da 61 .jdv 67 61 61 .|dv 90 84 95|
Blue Fnrc dv 91 o 98 dv 90
Body BI .|[do &1 55 87 B4 71 .|da 77 52
Bu: R era Il... |dv B4 v 84 71 da 81
ug Bomber....... jda 67 €1 v B4 B4 da 81 79
Bu MPmra Ofdv 72 72 72| .|da 79 69 da 70
.. [dv 90 v 56 61 do 81
...|dv84 75 .idv102 106 106 dv 84 77
da 90 o 82 Jda 96
.. |dv 80 70 704 ..jda 61 59 do 99 73
gBETBBO jdv 73 ;3 g:;gﬁ?
o -
v 74 la 92 72 .. jdv 84 70 70|
da 70 63 63 iv 84 BO Spaceward Hol.. [dv 72
ido 91 63 . jdv 84 Special Forces.. |do 90 81 B1
.jdv 84 U 70 Spellcraft- Aspez:l dv 78
da 95 VBm o 81 85 |Spelljommer ......|dv 38 VBm.
..{dv 85 81 73 .. |da 63 ...|ea 73
..|da 86 v 72 VBm, . |da 96
. |dv 80 70 .|da 80 ..|dv B4 84
dv 90 dv 70 Star W, do 108
I|dv 72 JOCY...oiaennaeins cvgg .|da 72 67 67
dv 80 -egend of Kyran. 1dv 51 St .|da 90
v 72 80 Legend of Myra..|da 70 VBm .|do 67 61 67
lo 70 63 63 [Legend of Valouridv 84 84 St da 90
ja 81 eisure Suit Larry Sdv 72 67 dv 95
..|do B9 70 70( [Lemmings 2....... coa4 77 67| [Subwa da 105
ldo 84 67 Links 388 Pro.....|do 107 Sukiya. -|da 101 VBm.

i awm%amaummnm Fi s PSSO,
Gesisime + 250 OM Vepock- A Es el e Ao Gy | el et

o - ! 0 2
Bet Beslefuung wid anerkant, daf of. ene 3 ammmw
[Crisis if. Kremlin[da 80 Tonhear.. Jdo 96 &1 Ummoning........|dv 08
IChrist. Kulumbus{dv 93 8 -itil Divil do 84 B4 Super Tehls doB1 75
Cruise 1. 0. Corpsocv 67 67\'Bm wr_-rpoul Football|da 77 63 |Surf Ninja...... da 77 70
(Crus. o.Dark 108 dv 81 B1 Swap.... .......|do0 63 83 63
Curwn Eﬂc"u\ tialdv 101 _crd of . Rlngs 1lda 70 78 Syndicale.. .. dv 97 79
Cyber R: aeene (A0 B3 Lord of t. Rings 2/do 72 VBm [Task Force 1942|da 95
D’ biaganeinat do 85 100 ost in Time....... dv 90 Compl. Chess Sys dv 84
'JQ%BY o.Amon RA|dv 72 VBm. Lost Vikings. dv 84 72 Tennis Cup Il. do 98
Dark Quesn o Kry|dv 84 77 _omar Mathaus .|dv 72 67 Terminator 2 Chess|da 103
Darklands...........|dv 87 VBm Ma . |dv 84 72 The Legac: dv 95
Dorkseed 1.5 dv 78 78 Mae dv 84 73 T. Perfect Gyenﬂml dv 77 78
Das schw. Auge |dv 84 78 \.‘uddug Wllllumadﬂ 73 iny Skw |doB4 77
Dough, o.Serpents|dv 78 78 \rugnul i R. Crossdu 77 Titus the Fo da 77 70
Knigh.o.Krynn|dv 98 77 _ [ IMaslstorm......... da 102 Tom a. the Ghosﬂ da 78
Der Palrlzier dv 84 72 72| ugn: World da B0 Tom Landry... da 98
ibersce[dv 93 87 hesi.Unil.Euro./da 73 Tornado............. ([do 88 84
hono u.d. Blesr dv 84 VYBm. Maniac Mansion 2dv 90 VBm Traders e [dv B4 73 ?gl
Die Siedler. . |dv 98 B7 Mantis XF 5700, |do 107 Transordlco ..... dv 61 61 7
Dinopark Tyc da 95 Vum wird vermil3fidv 78 Traps n T ures |dv 79
Diskovery ..|dv 80 ..18a 115 Trlston F‘lnhurl, da 98
gugf!g_hl .|da 98 72 72| ja 105 [Triv. Pursuit Deluxe |dv 72
ominium dv 76 87 73| VcDonaIu Land..|da 61 55 63 [Turrican 2. ......... |do 73
Doodiel .Jda 63 Mo da 77 65 [Twilight 2000...... dv 90
Dracul .. |da B4 Michaei J. i Flig htﬂn 78 Ultima 7 Teil 1 . |dv B4
Dragons Lair 3., [do 91 B4 80| [Might ond Magic 3|dv 84 72 Ultima 7 Teil 2 ..|do 84
Droam Team......|da 72 63 63| ight ond Magic 4(dv B4 Ultima Underworld 1lda 78
une <se |0V 67 61 Might ond Mogic 5|dv 90 Ultima Underworld 3da 78
Jyno Bloster. da 72 67 77| |Monkey lslond 1 |dv 84 72 72| |V-10 Formula 1 Simul|da 98
Eco Quest 1. dv 91 B4 dankoy{islond 2 |dv B4 84 V for Victory 3.... |do 84
Eight Il Deluxelda 79 Mortal Ko da 72 66 Valhalla.. da 8O 77
Eis! keoy Munng dv B4 78 72| |[Napoleon .|da B4 72 Veil of Darkness. |dv 84 VBm
Elysium dv 72 72 F da 84 Vengeanca o.Exalib. [dv 80
.. |dv B4 VBm . |da B4 rklnqu iiiiaeinss (0 100 BE
nfi .|do 84 67 dv 110 80 alke: da &1
dv 78 72 ..|da 70 70 63| Wallslreo! Manag|dv 84
0. jo 98 ....|da 77 War in Russia.... lea 87
Eye o.t.Behoider3 |dv 84 VBm, dv 80 70 if_..|dv 78 72
F-117 A ‘thh|h20ch95 73 da 66 ..dvG? 67
F-15 Srike ilda 68 46 81 |da BE “Jav 90 72
;-lssﬁleEnp Illch95 . |da B4 Jdv 78 67
Falcon 3.0.. da 70 da 72 67 loddv 91 B4
F L da 81 .|dv BO 84 69 . |dv 72 75
F ...[dv 90 84 . |da 80 da 90 67
70 78 91 dv 80 70 dv 84
. |dv 78 a do B84 dv 90
F .|da91 B4 Den!housc Deluxe|dv 61 66 .|da 72 63 63|
P dv 85 VBm Pinball Dreams.. [do 67 55 .. |da
Fi A .|da B1 55 63 Prrmeaﬂ Gold...... dv 95 VBm da 90
h even: [dv B4 67 from o 81 80 dv 61
Fi \} E.|da 94 81 Dlx:me:t:z Edge..... dv B4 .jdv 92
Flight Simul. 5.0 |dv 132 Police Quest dv 72 80 Ljdv 77 7O
Football Manag.llljdv 84 84 Pools of Dar 94 72 .w84
Formula one /da 95 81 B1| |Populous II.. da 92 77 78| do 61 55 63|
orgotten Caostle |dv 84 Prehistoric M S 6:

SOFTi- Softwareversand, Schu‘rzenstrasse 9, 8923] Neu-Uim
Ej i her mit der Gesami-Preisliste, 2, -DM in Briefmarken fiegen bei.

ingt unten das System ankreuzenlli
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Zum Toten verfuhrt

Ja, wo laufen sie denn? Die Karte ist verwirrend uniibersichtlich.

Theatre of Death

Das Militar stéhnt: Durch

den latenten Feindbild-
verfall pazifizierter Politiker,
kirzen sie den ordensge-
schmickten Uniformtragern
nicht nur die Mannschaftsstar-
ke, sondern auch das Uppige
Budget. Die Antwort der kano-
nenkastrierten Sabelrassler
|aBt nicht lange auf sich war-
ten: Statt im "realen” Trainings-
gefecht teures Equipment,
wertvollen Treibstoff und kost-
bare Munition zu verbraten,
werden kinftige Kadetten per
Computersimulation ausgebil-
det, dem Theatre of Death. Auf

dem Weg zum General fihrt
Ihr Eure virtuellen Truppen
durch 60 verschiedene Missio-
nen in vier verschiedenen
Landschaften — Wuste, Eis-
welt, Grasland und die Mond-
oberflache. Nicht jede Mission
steht sofort zur Wahl. Ihr fangt
in dem Graf3land an, kinftige
Einsatze werden mit einer far-
bigen Flagge auf einer Uber-
sichtskarte markiert. Eine

56

weiBe Fahne bedeutet, dal3
Ihr die Mission spielen durft,
eine blaue Flagge markiert
einen erledigten Auftrag, rote
Fahnen stehen fur noch nicht
anwdhlbare Einsatze. Erst
wenn lhr zehn der jeweils 15
Missionen einer Landschaft
erfolgreich absolviert habt,
dirft Ihr ins nachste Land. Ist
die Einsatzbesprechung fir
den aktuellen Auftrag vorbei,
geht's los: Ihr seht einen
vergréBerten Ausschnitt des
Kampfgebietes aus der Vogel-
perspektive. Per Mausklick
steuert Ihr einzelne Soldaten

Psygnosis
Panzer gehidren
in die Garage

Wer verliert, kommt in den Sack

Klatschen die be-
sorgten Eltern und
wichtigtuerische Psy-
chologen bei Psygno-
sis Niedlichnummer
Wiz'n'Liz (Test in die-
ser Ausgabe) noch
begeistert Beifall und
schoben alle Beden-
ken uber die brutali-
sierende Wirkung von
Computerspielen vom
Tisch, kippt Theatre
of War jede Menge Wasser
auf die Mihlen der Mahner.
Von markigen und an Blddheit
nicht zu Gberbietenden Gesin-
nungssprichlein wie "Vernichte
den Gegner total" und "Tote
alles, was sich bewegt" uber die
pixelkleinen aber hochst detail-

lierten Brutalobilder
("Schau mal, dem
fliegt der Kopf weg!")
bis hin zum passen-
den Digi-Todesschrei
reicht die varianten-
reiche Palette der
Geschmacklosigkeiten.
Spielerisch kommt
Theatre of War eben-
falls nicht aus den
8 Niederungen des Kil-
lemiveaus heraus. Die
Steuerung ist eine Qual,
Sieg oder Niederlage hangen
nicht von strategisch richtigen
Entscheidungen, sondern vor-
nehmiich vom Gliick ab, und der
haarige Schwierigkeitsgrad dreht
auch dem hartesten Soldaten
das Licht ab.

Da lacht die BPS: Der Minissoldaten zerplatzt in seine Einzelteile

oder eine ganze Truppe uber
die Karte. Kommt es zu einer
Feindberiihrung, schieBen die
Soldaten dorthin, wo lhr mit
der Maus klickt. Neben "her-
kémmlichen" Waffen wie MG
und Granaten, darf spater mit
Raketen und Panzerfausten
geballert werden. Eine weitere
Option: Herrenlos herum-
stehende Fahrzeuge wie Pan-
zer oder Helikopter kénnen
geentert und dann von Euch

gesteuert werden. Auf Kom-
mando bekommt lhr in einigen
Missionen Luftunterstitzung
oder frischen Soldatennach-
schub. Nur wer den vorgege-
benen Auftrag erflllt, kommt
weiter — verbockt |hr eine
Mission mehr als dreimal,
heiBt's Game Over. Nach
jedem Einsatz gibt's ein
PaBwort, damit lhr spater
an alter Stelle wieder einstei-
gen kdénnt. mh

Genre: Action
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Testmuster: Psygnosis
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Mit geniigend Geld kdnnt Ihr neue Helden rekrutieren

Fantasy Empire

SSI im Kaufrausch: Nicht nur
die eigene Entwicklungsab-
teilung lauft bei SSI wieder auf
Hochtouren. Auch ein ganze
Reihe von kleineren, unabhéan-
gigen Programmiercrews steht
bei SSI in Lohn und Brot und
fummelt auf Bestellung kom-
plette Spiele zusammen. So
werkelten beispielsweise die
"Stormfront Studios", unter-
stitzt von einer Handvoll SSI-
Spezialisten, am AD&D-Neu-
ling Dark Sun, "Event Horizon"
schuftete unter Aufsicht an
Dungeon Hack (beide in dieser
Ausgabe getestet). Ein weite-
rer Fremdzugang ist das Fan-
tasystrategie-Spiel Fantasy
Empire. Es wurde vom glei-
chen britischen Team, das
auch Steel Empire program-
mierte, entwickelt. Im Gegen-
satz zu alteren SSI-Spielen,
dient ausnahmsweise bei Fan-
tasy Empire nicht eine "Adan-
ced Dungeons & Dragons'-

Welt als Hintergrund, sondern
ein Szenario aus dem alteren
und etwas einfacheren "Dun-
geons & Dragons"-Spielsy-
stem. In diesem Fall kiirten die
Designer die D&D-Welt Gaze-
teer zum Tummelplatz des
Spielgeschehens. Die komplet-
te Gazeteer-Welt findet Ver-
wendung: Alle Berge, Flusse
und Lanschaftsmerkmale des
Originalsystems sind in Fanta-
sy Empire umgesetzt und wer-
den im Spiel aus der Vogelper-
spektive gezeigt. Per Knopf-
druck spukt der Computer
nicht die fertige Spielwelt aus,
sondern erwirfelt eine Zufalls-
welt.

In Fantasy Empire seid |hr,
wie die bis zu vier Computer-,
oder menschlichen Mitspieler
auch, Herrscher Uber eine klei-
ne Landesprovinz. Um zu
gewinnen, mufBt lhr im Cam-
paignmodus alle Opponenten
von der Weltkarte fegen oder
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Im Gefecht konnt lhr selber Hand anlegen

SSI ist endlich aus
dem langen Winter-
schlaf erwacht, und
die Spielemaschine
lauft wieder auf vollen
Touren. Gleich mit
drei neuen Program-
men in dieser Ausga-
be, feuert SSI eine
volle Vorweihnachts-
Breitseite auf die
Spieler ab. Fantasy
Empire zielt dabei
deutlich auf den Strategienach-
wuchs: Exirem einfach zu bedie-
nen und mit vielen Grafikgags
garniert, fihlen sich in der Gaze-
teer-Welt strategisch unbelaste-
te Neulinge eher wohl, als Hard-
core-Fetischisten, die bei dem

Fantasy-Getimmel un-
terfordert sind. Dafur
schopfen die Gele-
genheitstaktiker aus
dem Vollen. Beson-
ders witzig ist die Idee
mit dem Dungeon Ma-
ster, der Eure Spiel-
zige treffend kom-
mentiert und bei Be-
darf wichtige Tips gibt.
Weniger witzig hinge-
gen ist die Ubersichts-
karte beim Spiel: Es wird immer
nur ein kleiner Ausschnitt des
Landes gezeigt, eine taktisch
sinnvolle Komplettkarte, auf der
die EinfluBgebiete und Territorien
der Gegner in der Totalen ge-
zeigt werden, fehit.

Der Dungeon Master
empfiehlt: Bau eine
Burg fiir Magier

in Einzelszenarien spezielle
Missionen erfiillen. Dazu kénnt
Ihr nicht nur komplette Gebau-
de wie Schidsser, Burgen und
Waffenschmieden errichten,
sondern auch die unterschied-
lichsten Truppentypen befehli-
gen. Neben herkédmmlichen
Soldaten gibt's sogenannte
"Helden", die Ihr per Mausklick
auf besondere Mis-
sionen schicken
dirft. Ganz gewief-
te Strategen kon-
nen sich mit Kolle-
gen verbinden
oder den Nachbar-
kénig ausspionie-
- ren. Wollt Ihr den
Nachbarn lieber
erobern, schickt Ihr
eine Armee in des-
sen Land. Hier
steuert |hr wahl-
weise die Soldaten
selbst ins Action-
gefecht oder laf3t
den Computer die
Kontrolle Gber die
Truppen nehmen —
dabei steuert lhr
einen  Soldaten.

o

PULLOING
HIZARD ToudR

s A

Die Provinzen
werden mit
Eurem Wappen
gekennzeichnet

Uberwacht werden Eure Feld-
herrngeltste Gbrigens von
einem computergesteuerten
Spielleiter — dem Dungeon
Master, der hilfreiche Hinweise
an die Spieler verteilt, Kom-
mentare zum Verlauf der Aus-
einandersetzung gibt und auf
Wunsch einen fetzigen Zau-
berspruch loslant. mh

M3-D0S  61%
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Bum. Steel DV 7990 0M Grandmaster Ch.DA 5890 DM Penth. HotN. DA 3990DM -Mission EA 2490DM BubbleBobble EA 2090DM HiredGuns DA 64,90 DM* Sabre Team DA 4990DM SimLife DV 79,90 OM
-Superschiffe DV 39,90 DM Hannibal DV 79900M Pent Delxe DV 50900DM* Thelegacy DV 8990DM Bund Man Pr. DV 6490DM Historyline DV 74900M Sens.Soccer DA 49.90DM SoccerKid DA 64.90 DM"
-Amerikai A OV 3990 DM Hardball 3 DA 5990DM Per, General DA 7990DM ThelostVik. DV 7930DM Bumtime DV 63,90 DM Hook 4990DM Shad.ofBeast DA 5090DM Transarclica [V 59,90 DM
-Seen, Edit OV inVorb,  Harrier Jumpj. DA 8990 0OM -Data DA 4490DM Tony laRussia EA 64,90 DM r EA 58900M HotN. Penth. DA 39%0DM Shuttie DA 5490DM Whales Voy. DV 6490 DM
Burntime DV 79900M Hapoon121 DA 74900M PGAGoIkC. DA 69900M -Stadiums  EA 59900M Cal.Games2 DA 49.90DM Humans DA 5490DM Sil Sevice2 DA 7490 DM Wing Comm. Dy 6490 DM
Buzz Aldrin DA B9900M Harp.Bsel.3 DA 39900M Pinball Dreams DA 5990 DM Tomado DA 79900M Campaign DA 6390DM HumanRace OV 69,90DM Sim City Del EA 69900M Zool DA 49.90 DM
Cal.Games2 EA 59900M Harp.Bsel.4 DA 3990DM Pirates DA 39900M TraconWin. EA 84900DM Campaign DV 74.900M indy 4 DV 7990DM SimCityPop.  EA 54,80 DM Zool2 DA 49,90 DM*
Campaign DV 79.900M Harp. Des. EA 5990DM PiratesGold DV 89,900M Transarctica DV 5890DM -Dala DV 49900M int. Sp.Chall. DA 54.90DM  Sim Earth EA 79900M |
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computerspiele/tests

i damage'

l| Youna Giant attacks Stallion but misses!
| 5tallion attacks Young Giant causing &4
-:Iama-ge and killing 1!

| YOU WIN THE BATTLE!

| You Found 38 gold pieces and earned 18
em:aeruence points!

Mitten im Dungeon glhl s einen Erlnschungshrunnen

Fates of Twinion

schon einen Schritt weiter.

Derweil sich Multimedia-
Spezialisten, Kommunika- | Obschon die Idee nicht ganz

tionsexperten und Spielepro-
grammierer hierzulande noch
Uber neue Formen der elektro-

neu ist, kommen Spielenetz-
werke, in die sich die Fans per
Telefon einloggen kdénnen,

Draht"-Prinzips st
(Nomen est Omen)
Sierra Online. Mit
gewaltigem finanziel- d
len Aufwand wurde in #
den USA das TSN
(The Sierra Network)
aufgebaut. Hier dirfen Spieler
via Telefon Red Baron fliegen,
mit ein paar Kumpels durch
Larryland streifen, oder in den
Dungeons des Rollenspiels
Shadow of Yserbius ein paar
Monster verkloppen. Bislang
blieb dieses Vergnigen nur
den (zahlenden) Mitgliedern
des TSN vorbehalten. Jetzt
gibt’s im zweiten Teil von Sha-
dow of Yserbius, mit Namen
Fates of Twinion, auch die
Option ganz allein durch die
Tunnel zu wandern -- der

AnschluB3 ans Netz ist nicht
nétig, obwohl méglich. Spiele-

o

risch bietet Fates of
Twinion gewohnte
3 Rollenspielkost. Aus
@e" verschiedenen Ras-
“\ sen und Klassen
| fummelt |hr Euch
einen Helden (oder
eine Heroine) zurecht, versem-
melt Monster, l6st Puzzles,
knackt Schatzkisten und sam-
melt Gegenstadnde auf. Das
Problem: Wer nicht am Netz
hangt spielt nur mit einer Figur
--ein komplette Party steuern
nur Onlinespieler. Der Clou bei
der Single-Variante: Ereicht
der Charakter den Erfahrungs-
level 20, kénnt Ihr Euch ent-
scheiden den Helden nur noch
flir den Netzbetrieb einzusetz-
ten (von Deutschland leider
nicht moglich), oder weiterhin
alleine zu spielen. Gesteuert
wird die Figur komplett mit der

Ein Monster kommt
selten allein: Zwei
Giganten versperren
uns den Weg zum

immer mehr in Mode. Einer
der Vorreiter des "Spiel am

nischen Unterhaltung streiten,
sind die Kollegen in den USA

nachsten
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Neo Geo Lynx,Game Gear
Gameboy.Turbo Duo
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MangalVideos!
as_e_gdlscs
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Clay Fighter e
Final Set Tennis |
Jurassic Park e
Lock One

Mortal Kombat d
Rock'n Roll Rac.e
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Shadowcaster 99.-
Silverball 89-
Streetfighter 2 79.-

IBM
fozseEuces  ©8-
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INGSFockey, 99
Rava

9%

T Die Gerat durfteab
November als US-Import
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@
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Inh. Christa Esser
AMIGA PC AMIGA PC
Aces over Europa DV -- 75- NHL Hockey DA 76.-
Archer McLeans Pool DA 46 - 63- One Step Beyond DA 39: 39.
B 17 Flying Fortress DA 64.- 84+ Overdrive DA 49. -
Betrayal at Krondor DV -- 75- Oxyd DV 59.- 59-
Body Blows DA 49.- $56- Pinball 8 Ball DeLuxe E -~ 66.-
Burntime DV 66.- gg\ Pinball Dreams DA 49.- 66.-
Combat Air Patrol DA 612h Pirates Gold DV .- 84-
Dogfight DA 66 Bé\ e Mover DA 55
Dracula DA - T DA 82.-
Dune 2 DV 55.-988s " : achPack DA 39.-
Empire Data Disk E - 49 deluxe DA 76.
Eye of the Beholder 3 DV - 79¢ Seal Team \YQ DA -~ 76
Fields of Glorly \ DV .- 84- Sensible Soccer 92/93 DA 51.- 58.
Flashback WV 63+ 67- Sim Farm DA 63.-
Flightsimula -~ 87- Sim Life 82 5089.50
- Scenery New f Paris j © 49- Space Quest 5 67.-
Scenery San Francisco £~ 69 Starlord E 79.
Front Page Football93 E -~ 67- Strike Com. Operation Disk (DA} 39.-
Gunship 2000 DA 65- B4- Stronghold E 66.-
Gunship 2000 Scenario -- b4- Syndicate DV 62 - T8
Indiana Jones 4 DV 79. 86- The Legacy DV .- 84-
Ishar 2 DV 54- 58- Tornado DA -- 67-
Lands of Lore E -~ 63- Walker DA 58 --
Lionheart DA 58- " - Wall Street Manager DV -- 82.50
Lost Vikings DV 68.50 82,6Q.Warlords 2 E -~ 79- |
Lothar Matthédus DV 63.50 68.50'Wing Com. Academy DA -- 65- |
Lotus Turbo 3 DA 51- 65- Woodys World DA 51.- -- |
Maniac Mansion 2 DV - B86- XWing Upgrade Dv .- 57
Mig 29 zu Falcon DA -- 54- Yo! Joe! DA 56.- 61 |
Wir versenden ausschliefilich im Sicher -
heitskarton ohne Mehrkosten.
2 ei Drucklegung
des Magazins noch nicht lieferbar. ||
B : Versandkosten : Bei Vorkasse DM 7.00 / bei Nachnahme | |
Fost DM 10.00; UPS DM 15.00; Ausland nur Vorkasse per EC-Scheck DM 17,00 ‘ 1
Bei Software ab DM 350, Bestellwert liefern wir Versandkostenfrei (nur im Inland).
Preisdnderungen und Druckfehler vorbehalten
ESSER—-SOFT KOLN Telefon : 0221/58 61 17
ldfasanenweg 14 Telefax : 0221 /58 49 46
50829 Koln B : ESSER#SOFT




Darauf haben wahr-
scheinlich viele Spieler
gewartet: Das Sierra-
Netzwerkrollenspiel

mit der Solo-Option.
So schackhaft der,
deutlich von Bard’s
Tale inspirierte Rol-
lenspieleintopf auch
ist, so spannend die
Puzzles, so hartnackig
die Monster und so
umfangreich  das
Spielfeld auch sein mag. Fir
meinen Geschmack hat Sierra
Online mit Fates of Twinion eine
Menge Chancen verschlafen.
Wenn schon die Solo-Option ein-
gebaut wird, hétte ich mir auch
eine echte Party gewiinscht. Wer
mit einem einsamen Helden
durch die Gange schlurft, hat es
ungeheuer schwer; Die Mon-
sterhorden sind auf eine ganze

computerspiele/tests

Gruppe von Abenteu-
rern ausgelegt, ein
Solocharakter hat
seine liebe Milhe dem
Ansturm gerecht zu
werden. Zudem ver-
misse ich eine Netz-
werkoption flr private
Anwender. Hier hatten
Rollenspielbegeister-
te im installierten
Burdnetz gemeinsam
auf Monsterjagd
gehen konnen, ohne die Tele-
fonrechnung in schwindelerre-
gende Hohen zu treiben. Ein
weiteres Argernis: High-Speed-
Modems mit 9600 oder gar
14400 Baud, werden vom TSN
nicht unterstitzt. Denn beim
2400-Connect hat der Spieler
das Geflihl, sein Charakter
macht nach jedem Schritt ein
kleines Nickerchen.

Aufrufbar: Im
Labyrinth wird
eine Karte
automatisch
mitgezeichnet

SR e 1 . N ORI =
Young G!id'l! attacks Stallion causing 24 "-;s
Stallion attacks Young Giant inflicting a
devastating wound Causing 280 damage

and Killing 1! -
YOU WIN THE BATILE!

You Found 30 gold pieces and earned 10
esperience points!

Maus. Taucht ein Monster auf
--es gibt nur Zufallsencounter
im Bard’s Tale Stil -- entschei-
det Ihr Euch, ob Ihr Fersengeld
gebt, das Schwert zlickt, oder
der Gegnerschar einen Zau-
berspruch um die Ohren haut.
Sind alle Gegner erledigt,
gibt’s Gold, Gegenstande und
Erfahrung. Habt Ihr genug, IaB3t
sich Eure Figur in der Aben-
teurergilde beférdern. Hier
durft Ihr zudem neue Ausr(-
stung kaufen und verkaufen.
Bevor lhr Euch jedoch ins
Getimmel stlrzt: Nicht alle
Levels des Fates of Twinion-
Dungeons kénnen sofort betre-
ten werden. Fir den Einsteiger
gibt es eine Handvoll Starter-
levels, erst wenn Ihr hier spezi-
elle Aufgaben erledigt habt
(finde Gegenstand X und brin-
ge ihn an Ort Y), dirft lhr in
den Hauptkeller -- hier gibt's
dann natirlich knackigere
Monster und fettere Schatze.
Sterben kénnt Ihr Ubrigens
nicht Fates of Twinion. Wenn
Euer Charakter von einer Mon-

Alles im Sack:
Unsere
Ausriistung auf
einen Blick

sterhorde zum Nachtisch ver-
nascht wird, wacht Ihr in der
Gilde wohlbehalten wieder auf.
Wer per Teleportzauber das
Dungeon rechtzeitig verlasst,
kann an alter Stelle wieder ins
Labyrinth hinein. mh
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MS-D08

Qualitit
liberzeugt

Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902

Fido - Net 1 2:242:5104/10

n gft : GoerdelerStr.38, 52066 Aachen
IBM PC und kompatible Amiga 1IMB
Anstol * DV 64,90 DM Alien 3 * DH 49,90 DM
Body Blows DH 49,90 DM Anstof DV 64,90 DM
Bumtime DV 79,90 DM A-Train Constr. Kit DV 39,90 DM
Civilian Aircraft FS DV 79,90 DM B. Blows Galactic * DH 44,90 DM
Cyberrace * DV 79,90 DM Bumtime DV 64,90 DM
Day of the Tentacle DV 84,90 DM Blaster DH 44,90 DM
Eight Ball Deluxe DH 56,90 DM Civilization DV 74,90 DM
Elite 2 * DH 79,70 DM Combat Air Patrol 56,90 DM
Empire Scenarios EV 54,90 DM Die Siedler * DV 79,90 DM
Fire & Ice * DH 49,90 DM Desert Strike DH 54,90 DM
Flight Simulator 5.0 EV 89,90 DM Dune 2 DV 54,90 DM
Scenery San Francisco 79,90 DM Dogfight DV 64,90 DM
Gateway 2 EV 64,90 DM Elite 2 * DH 56,90 DM
Hattrick | * DV 79,90 DM Eishockey Manager DV 69,90 DM
Kasparovs Gambit DH 79,90 DM Formula One GP DV 74,90 DM
Lands of Lore EV 56,90 DM F 17 Challenge DH 32,90 DM
Lords of Power * DH 79,90 DM Gunship 2000 DV 64,90 DM
L. Tr.of Infocom 1 od. 2 EV 59,90 DM Goal DV 49,90 DM
Links Pro 386 DH 89,90 DM Hattrick | * DV 64,90 DM
Links Pro Course Disk je 39,90 DM Jurassic Park * DH 56,90 DM
Mig 29 fiir Falcon 3.0 DH 54,90 DM Lothar Matthius DV 56,90 DM
NFL Football DH 79,90 DM Lords of Power * DH 69,90 DM
NHL Hockey DH 79,90 DM Pinball Fantasies DH 49,90 DM
Pirates Gold DV 89,90 DM Sim Life DV 79,90 DM
Privateer DH 84,90 DM Soccer Kid DH 56,90 DM
Privateer Speech DH 34,90 DM Space Hulk DH 56,90 DM
Seal Team DH 79,90 DM Syndicate DH 56,90 DM
Seven Cities of Gold 2 EV 59,90 DM Turrican 3 * DH 44,90 DM
Sensible Soccer DV 49,90 DM Uridium 2 * DH 56,90 DM
Sim Farm EV 64,90 DM Zool 2 * DH 44,90 DM
Strike C. Mission DH 34,90 DM
Syndicate DV 79,90 DM High End Joysticks
W.Commander 2 + SAP DV 64,90 DM
W.Commander Academy DH 59,90 DM Gravis Amiga/Atari 59,90 DM
Special Operations 1&2 DH 44,90 DM Gravis Analog Pro 79,90 DM
X-Wing DH 84,90 DM Gravis Mousestick 169,90 DM
X-Wing Upgrade Kit DV 54,90 DM CH Flightstick 89,90 DM
B-Wing * DV 34,90 DM Thrustm. FCS MK IB 169,00 DM
Zeppelin * DV 79,90 DM Thrustm. WCS MK II 259,00 DM

CD ROM GAMES

Blue Force EV 109,90 DM Kings Quest 6§ EV 84,90 DM
Day of the Tentacle DH 84,90 DM Indiana Jones 4 DH 84,90 DM
Dinosaur Adventure EV 94,90 DM History Line DV 56,90 DM
Dagger of Amon Ra DH 84,90 DM L.T. of Infocom EV 64,90 DM
Golden Seven * DH 89,90 DM Der Patrizier DV 84,90 DM
Gunship 2000 + Miss. EV 94,90 DM Ultima Underw. 1&2 EV 84,90 DM
CD ROM Double Sp. LW Creative Labs Soundkarten
Toshiba 3401 mit Contr. 1149,00 DM SB Pro Deluxe Edit. 219,00 DM
SB CD 563 +Photostyler SE 589,00 DM SB 16 Multinorm 289,00 DM

$B PRO CD Kit
5B 16 CD Kit

859,00 DM
1049,00 DM

SB 16 ASP Multinorm 419,00 DM
SB 16 SCSI-2 419,00 DM
‘Waveblaster £.16 Bit SP 399,00 DM

Dies ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Lieferprogramm. Fragen Sie bitte
nach weiteren  lieferbaren Titeln euch fiir andere Computer - und
Konsolensysteme. Versandpreise sind keine Ladenverkaufspreise. Versand per Post-NN
plus 9 DM Porto- und Verpackungskosten plus 3 DM Zahlkartengebiihr, ab 150 DM
Versandkostenfrei. Versandkosten bei Vorkasse per Uberweisung (Konto bei Sparkasse
Aachen 40008260, BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur
gegen Vorkasse (Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht.
Druckfehler, Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten. * = Vorankiindig

.
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Mut zum Blut

R

¥

o,

Wer maochte
nicht mal

in die Haut des tran-
sylvanischen Fursten
Dracula schilipfen und seine
Zahne in den liebreizenden
Kérper von Winona Ryder trei-
ben? Mit Psygnosis Dracula
riicken die erotischen Traume
der Mannerwelt in erreichbare
Sphéren. Allerdings schliupft
Ihr nicht in Draculas Rolle,
sondern in die des jungen Har-
ker, der Winona ebenfalls an
die Wasche durfte. Das lieb-
liche Ziel vor Augen, schlagt
Ihr Euch ganz allein durch drei
Levels, angefullt mit miesen
Untoten und bitterbdsen Wer-
wolfen.

Euer Abenteuer
gegen den Modergrafen
beginnt standesgemaB auf
dem Friedhof. Hier finden sich
auch die ersten Blutsauger-
Dungeons. Euer Ziel ist es, in
jedem Level eine bestimmte
Anzahl an in den Wanden ein-
gelassenen Sargen zu neutra-
lisieren. Die Sarge sind nam-
lich mit der verwunschenen
Erde aus Transsylvanien
gefullt und produzieren, allen
Gesetzen der Logik zum Trotz,
massenweise Monster. Auf
dem Weg durch das jeweilige
Level findet Ihr jedoch die eine
oder andere heilige Oblate, die
Ihr kurzerhand auf die Sarge
bréselt. Diese biBen dank die-

Durchlaucht, wir belie-
ben enttduscht zu
sein: Man freut sich
auf die Traumrolle,
arbeitet mit dem
famosen Coppola zu-
sammen, verliebt sich
fast in den siBen
Keanu und jetzt? Das
dazugehorige Com-
puterspiel gefallt ja
nicht mal mir. Voller
Vorfreude rutschte ich
auf dem lila Stuhlchen vor mei-
nem pinkfarbenen PC hin und
her — dann war es soweit: In der
Rolle meines einen Kollegen soll-
te ich meinen anderen Kollegen,
den ich sogar mehr mochte, zur
Strecke bringen. Schon dies ist
geschmacklos, zumal ich nicht
mal ansatzweise erwahnt werde.
Doch auch ansonsten konnte
mich der liebe Dracula nicht
Uberzeugen. Die simplen Rétsel

wiederholen sich dau-
ernd und die Levels
sind viel, viel zu groB3
und enervieren schon
nach einer halben
Stunde. Ebenfalls flr
heftige Migraneanfélle
sorgte die eintdnige
Musik und krei-
schende Effektunter-
malung - von der
wunderschénen Mu-
sikbegleitung meines
Films keine Spur. Allein die
abgekupferte Grafik ist noch
Uberdurchschnittlich gut gelun-
gen, andert sich in den drei
Levels jedoch so gut wie nie.
Wer's mag, mit einer fuzzeligen
Pistole dauernd auf 3-D-Untote
zu ballern und gern mit Oblaten
wirft, darf einen Blick riskieren.
Mir ist mein Film und mein
geliebter Dracula tausendmal
lieber.

ser heiligen Technik ihre
bosartige Energie ein und
gebaren furderhin keine
Vampire mehr. Habt Ihr alle
Monstergeneratoren eines
Levels vernichtet, taucht
Pfahler Vlad hochstpersénlich
auf, um abzurechnen. Doch
auch ihn behandelt Ihr wie
jedes andere Monster: Ein
paar Silberkugeln aus der Sil-
berblichse und der Bésewicht
entschwindet in eine andere
Dimension. Bei Energiemangel
greift Ihr zur Stulle, bei Muni-
mangel zum Extra-Magazin.

Habt Ihr den értlichen Fried-
hof gereinigt, begebt Ihr Euch

Der Werwolf
spart auf seinen
ersten Golf

Gut abgehangen: Das arme Opfer auf dem Pfahl dient Graf Dracula als Mittagsmahl.
Helfen kinnt Ihr den gepfahiten Kollegen leider nicht mehr.
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im zweiten Level in die Carfax
Abbey und in Level 3 direkt in
des Léowen Hohle — in Dracu-
las SchloB3. Begegnen Euch im
ersten Level lediglich Skelette
oder angefressene Halbtote,
werfen schon ab Etage zwei
hungrige Bauarbeiter mit Spitz-
hacken und Werwdlfe mit Ein-
geweiden.

Da auch Psygnosis die Zei-
chen der Zeit erkannt hat,
bewegt |hr Euch frei in 3-D-
Dungeons und Iost allerlei
Schalter-Ratsel im Eye-of-
Beholder-Stil. Gewissenhafte
Spieler diirfen jederzeit abspei-
chern. kn

Genre: Actionadventure
Hersteller: Psygnosis
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: Psygnosis

NS 45% |

Grafik: 60%  Sound: 37%
‘Schwierigkeit: schwer
Minimal: 386SX, 1 MB, VGA,
Festplatte 2 MB, Maus
Unterstiitzt: Soundblaster,
Roland, Adlib
Geplant fiir: Mega-CD




Schon geschnalit, Leute ?

Hier geht's um den Preis !

Hole In One Goll................58....
Hot Hatches - Burn.Rubber .72....

o

Prophecy Of Shadow.........

Conquered Kingdoms
Protostar - War Of Frontier

Conquest Of Japan ...

Hier finden Sie einen Auszug *#%)

der ten Spiele fiir [hr System. | Continuum... HotelManager Steigenb. ......50... T R, P —

ASTIC liefert Thnen alles, Hurnans 2asc........59..48 | Rag To Riches Wall S Man ... aber immer mit Thren 7 BonusPunkten !
was international zu haben ist: Inca 1 - Die Abenteurer Railroad Tycoon. Jedes Computer-Spiel, das wir Thnen liefern, erhaht sofort Thr Kunden-Konto
Wir sind der Spiele-Hindler Incredible Toons (Machine2, Rally - World Champions. um jeweils 1 Funtastic TreuePunkt | Freundschafts- Werbung bringt 2 Punkte !
mit dem grofien Sortiment. Indiana Jones 4 Fate Rampart........... Bei erreichten 7+ Punkten gibts fiir Sie tolle FreiSpiele als Treue-Primien.
Game nicht gefunden ?Anrufen ! | Creepers.... Indy Car Racil Ravenloft (AD&D)

Alle Neuheiten versenden wir mit | Curse Of Enchantia | Inferno - Epic 2. Realm Of Darkness.... *xk CDS PC &&i

ERERENRABYDR:

als 1. Versand-Hindler. Cyber Empire (SSI) .89...79 | Inindo - Way Of Ninj Realms - Wargame Advent.
Sehr gerne auch an Sie — D-Day ....coccoucrnerne ...65 | Innocent - Until Caugllm Rebel Racer............ 7th Guest ...
wenn Sie diese neuesten Spiele Daemonsgate - Dorovan ...86 | Ishar 2: Messengers Doom Red Baron WW1FS is - Guardian Of Fleet .
rechtzeitig vorbestellen | Bandyiicsis 65 | Jack The Ripper. Red Crystal - 7 Secr, Of Life B-17 & Silent Service 2.
Danger Zone FS -...T72 | Jagannath - Eng. Of Destr. Retum Of The Phantorn. ima 8 - Pagan... Beauty & The Beast.
Dbmltn fur die Systeme:.¥ ..'W | Dark Legions.... Jonathan Reunion - SpaceStrat. 79 | Uttima Trilogy 1: U1&243 Beyond Wall Of Stars....
DM AM .PC | Dark Seed 1 (HRGiger)......74...36 | Jurassic Park....... Riftwar Leg. Saga (Bak).. 100 | Ultima Trilogy 2: U4&S5&6 Blue Force - Cop Jake Ryan
Dark Sun -Shattered Lands. .72 | K240 (Utopia 2 Ringworld - Rev. Of Patri .74 | Ultirna: The Underworld Chaos Continuum ...
Dark World 86 | Kick Off 3- Goal !... Risky Woods 55 | Ultima: The Underworld Cute N Cuddiies ..
KingMaker - War Of Roses Rocketeer 64 I?.;d Zone jr - SciFi RP
e Darkmcr: Rollerblade 67 W sttt
mﬁ‘;‘v‘éﬂﬁ;‘% Das schwarze Auge 2 6 Rome - AD.2 Path b Eye Of Beholder 3 - Assaul
Daughter Of Serpents .7 Rookies. .80 _. | Fantasy Fiefdom $
Der Mindest-Bestellwert | : 40 .40 | Der Patrizier. ig! Rules Of Engagement 2.. .86 FS ATP & Scen. USA East/West .. 144
1869 - Der Reeder............. 72...86 | Die Siedler Knights Of The Sky . Ryder Cup 9

20 Lost Treasures 1 Onfoc) 96 ..92 | Diplomacy.... 64 | Koshan Conspiracy.. SAS. Spec. Air Servic .
4 Crystals Of Trazere ...........103...76 | Disaster Strikes. .76 | Kronolog Adventure. SU.B. v1 SubMarine... 79
7 Cities Of Gold 2. .65 | Disposable Hero ... | KTM Motocross Sam and Max - Bigfoot 86 Hawaii High w
7th Sword Of Mentor % | DM2-Legend OF Sku ep-. Kyrmdlazgmts Zanthia... Schatz im Silbersee ... 76 History Line WWi 1
A-Train 3D.......... 74 | Doc Malone B4 &
AGE. 3D Adv.GalEmp.. Eal B2 | Warlords 2 (S5G)
Access Denied 3D...... i 86 | Warriors Of Darkness..
Aces Of Pacific FS & Data 1.....-...84 | Dominium......... . | Waynes World...
Aces Over Europe..... 90 | Ween - The Prcphecy
African Trail Simulation . 76 | Whales Voyage.....
Air Bucks 12 (New) ... i 98 ).
Air Force Commander i Sensible Soccer 1 92/93 . 60 Rebel Aussault - Star Wars........... 5
i it Dragon;phctc hberty or Death . Shadow Of Comet . 94 | Wing Commander 1 Secret Weap. Of LW & 4 Planes....T0
Links 386 Pro (Golf) 82 | Wing Comm. 2&Speec Sherlock Holmes 3 .. 9
REG Lionheart........... 95 | Wizardry 7 Crusaders . Terror Of The Deep.
. Litil Divil - Mad Mo 100 Under A Killing Moon
.......... i Dungeon & Drags Hack.. Lollypop ... .62 Who killed Sam Ruppert
.7 | Dynablaster/Bomber Man Lost Vikings el Adults only XXX-rated:
Eco Quest 2 Rainforest Lothar Matthaus Fufbal T2 Adv. Seymor Butt (Movie)
Eishockey Manager Lotus Esprit Fin Chall. 3 50...65 | WW I: History Line 14-18 ...86 | Anabelles Dream..........
Elfmania Lunar Rescue (Odyssey) ... Sieepwalkcr 49...55 | WWF Wrestle 2 EuroRam. ...55 | Deep Throat - Adult Entert 6
86 | Elisabeth I Solitaires Journey 105x........79....79 | X-Wings 2 FS Tie Fighter.......-...94 | Hidden Obsessions (Movie) ......56
.......... 8 | Elite 2 - High Frontier 4 | Space Hulk - Warh 4000.......67..101 | XenoBots ... Legends OF Porn 2 (QT) ..o
i Elvira2 - Jaws..... Space Quest 5. Yo ! Joe 5 | Things Change IstTime Playb. ....92
- oI 3 Empu-: Deluxe . Space Shuttle Si Visual Fantasies 2 ..
B8 | Entity. Spaceward Ho ! (WIN) Wicked - Terry Welgcl QT
Spectre 3D Tank.... Wild Women ..

SpeedRacer Challenge
Spellcasting 301 Spring

Dazu jede Menge starke
- | Spelliammer AD&D

NICE % PRICE % HITS %

» finden Sie alle in unse
aktuellen, kompl. Spiell [ n:
Anfordern ! Dlese 1 !ohnt sich !

F. Pharkas Front Pharmac
FA. Premier League Footb. .
F1 Pole Position
F117A Nighthawk
F15 Strike Eagle 3 ...
Falcon v3.0 Data Mig-29..
Fatal Strokes

Batman R:lums
Battle Isle 93
Battletoads ....

MegaTraveller 2
Metal & Lace - RoboBabes

e%&%&%ééaasaaa

*hk % Super%*** ek D:sks MAC ek
.36 8

Fields Of Glory... - | Starship Universe -100 | Abandoned Places 1. 8 Ball Deluxe Flipper
E!shg(nls For Rome . gleﬁl F—gﬂf;_ ----- = Q Aces Of Great War 5 | AD&D Unitd, Ad: Consiki

...... - F;:hbazﬁ 5::H‘" 8 TSRS - og | Battle Squadron... Crusaders Dk. Savant. (Wiz7).

100 | Flight OF Amazon Queen S!onac( K:] o 03 | Setishawis DL FS o e g
Blue Force Cop}akc Rm 7 | Flight Simulator Toolki . 5"3‘ -T2 iird ek by ﬁ\iﬂﬁ‘gm[‘:ﬂ)onzgslﬁ,d%d:tnre
Bobs Bad Da .. | FM3 Football Manager 3 ... Nation. Lampoon Chessm. %éﬁ ik
Body Blows 1 55 | Forgotten Castle........... NFL Coaches Club Foot
Beutal Sports - Footbal .76 | FS § FlightSimulator (MS) Strip Poker 3...... Face OF Eishockey - | Spectre Supreme
Bubban S 65 | G. Tayloes Socc. Ch. FM i I Scogind ARD N Flight OF The Intruder VFor Victory 4 (Go
Bundesliga Manager 301 .86 | Gabriel ]r(mghl New Orl. Nigel Mansell Wid Champ.. Stunt Island Creator ... 86..79 | Grand Monster Slam
Bum Time... .86 | Gates Of Dawn - Fate .. Nippon Safes Inc. Suburb.Command Hogan.....76....
Campaign 7 "8 | Gateway 2 Homeworld . Odyssey TEX. 186 | SubWar 2050. i s sl el
Cannon Fodder ... | Gear Works SuperPuzzle . One Step Beyond Sukija lr:;md S
Captive 2 - Liberation. .86 | Genesia ......cnw 179 | OSCH i .58 | Super Space [nvaders. 49 | 1 mperium 2020
Carrier Strike WW South ..M | Global Gladiators 50 .....- | Out Of This World ...95 | Super Sports Chall. 10 Sp. ....65.... Niukh Gol
Carriers At War 2 Asi .94 | Globdule - Splatform - | Outpost Superfighter Compilation.....49 .....- {x endcorf Dd
Qgg] ...... o 8 | Gnome Alone. Overdrive SuperSoccer Starbyte. <8 L

vewor 91 | Goblins3 ....... Overlord.. B
Challenge 5 Realms 06 | Grand Prix F1 (Micropr) . Pacific Theater Operal Mk Ficer %ﬁ:rﬂﬁnﬁfb&k&;e)m
Championsh. Manag. 93 FM .49....67 | Great War 14-18 (SSI) . Pandemonium . M‘?g29 FS. N'ghrTrF '[Sm, Welles X0OK.
Chaos Engine 49...80 | Greens Golf (D. Leadbett Pax Imperia. N(E-[h & South 9 ety
Chartbreaker. 91 | Gulp- F1sh\ngs Penthouse Pénthicine Ik Biarhare 36‘ “36 sSessessssnese
Chuck Rock 2 r. PGA Plus (Golf & C Prince OF Persia 1 + alle Sound-Karten & Sticks
Civilization .. R Pinball Dreams ......... Terror Of The Decp ... Race Drivi + alle CD-ROM-Games
G Of Steel . Th Pinball Dynamix (WIN) . The Blue & The Gray ......65...76 | shodoviands + alle Macintosh-Games
iy PiﬁlesZGo]d Theatre Of Death Tt | Space Rogue + alle C64er-Games

o -] Police Quest Thunder Burner 49..65 | P b + alle Atari ST-Games
C'lﬂhlﬂg’ei‘, 2 % Pool (J W‘S 2) ! Tiny Skweeks 65..72 Storm Master - Eolia
Cobra Mission 9% Populous 2 ... Tom Landry Footb. v2. .67 Teen. Mutant Ninia 2 essssenssser
CodeCracker ......... % Prehistorik 2: Return H. 68 | Tornado (CombPilot2 B ) (i, n W'n’ freuen uns
Comanche Max Overk Copter -...94 | Hexuma 2 - Dimmerung. Prime Mover BikeSim. ... 55 ... - | Track Suit Manager 94........65 ... | g miRacr auf viele Bestellungen
Combat Air Patrol .. 65 ..~ | High Command Euro 35- 65 Prince Of Persia2 ... 79 | TransArctica wgc “l Pakabal Viclen Dank -
Companions OF Xanth. Hired Guns ... L Privateer - Trade Commd. .. Traps & Treasures .. Sitoc iy =)

FUNTASTIC hat immer alle neuen Games,
die in den guten Zeitschriften neu vo ;ﬁcst:lll, ﬁrundbch gcustct und
prima bewertet werden. Dazu natiidich alle anderen aktuellen Spiele.

Einige Games in dieser Anzeige sind von den Herstellern bereits fiir die
nichsten Wochen, bzw. Monate angekiindigt. Jetzt schon reservieren !
Sie wissen ja: Was jeder wﬁf_ reicht oft nicht fiir alle |

(O |Ihr mit DM 1.- frankiertes & adressiertes Riick-Kuvert

L. Totale Auswahl aus Europa & USA| — FUNTASTIC ComputerWare:
2. Jeder Preis ist 0.k., ohne Lockvigel |

3. Der Unser-Kunde-ist-Konig-Service | E“f:’foﬂﬂi? osznt;H
Wir sind da: Mo - Fr 10-1239 - 14-17, Fr. bis 15%, 0SthoX

Miillerstr. 44 nur Versand !
;ﬁ: ;I::la!.-:;s::ne ;bcm ks ns:ﬂs;: ol D-80452 Miln rsand !) D geniigt fiir "lI:: aé:tulci'llle SpielWare-Liste
Immer per Post und per Nachnahme (+DM 11.-). ’ Fugggigl:p;lﬁj:gm I'rc ﬁﬁfﬂﬂ)ﬂx

Scrvus Austria, Gruczi Schwyz, Ciao Italia:  Telefon (089) 260 95 93
W’g‘lﬁ’ an 15 52?.’"1‘5?’3% Fax (089) 268 138

Baranweisg. + nur 16.- Versandk)
Vieke Sersender berechnes die 15% s Sewer - Die besten ComputerSpiele.
Wir nicht | Rechnen Sie doch mal nach | Fachhandler seit 1985.

Noch lieferbare, bzw. neue 64er & ST-Games telefonisch nachfragen.
##¢) Nur mit der FUNTASTIC-Liste sparen Sie bei jedem Spiel |
Garantiert ! Diese 1 Briefmarke ist fiir Sie eine Menge Geld wert |

Alere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 8.10.93
Iretiiner / Anderungen (Preise) / Teil-Lieferung immer vorbehalten.
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Falling

Down

oder oben, zieht es Bob nach unten

Bobs Bad Day

N achdem sich Neuzeit-
magier David Copperfield
in seiner lllusionsshow produ-
ziert, wundert einen fast nichts
mehr: Eisenbahnwaggons ver-
schwinden und hibschen,
Frauen werden quer zersagt.
Auch Bob war ziemlich abge-
briiht, bis zu dem Tag, als er in
eine Kugel verwandelt wurde
und sich in einem Computer-
spiel wiederfand. Bob fand
Zaubershows plétzlich ziemlich
abstoBend und wollte eigent-
lich nur ins normale Leben
zuriickkehren. Doch sein ein-
ziger Ausweg war, seinen
Kugelfluch bis zum bitteren
Ende mitzuspielen.

Bobs Bad Day ist das
Amiga-Pendant von Camel Try
auf dem Super NES: Als kleine
Kugel rollert Ihr durch abge-
steckte Labyrinthe und fallt

Windturbinen

und Magnet-
felder werfen
Bob ab und zu
aus der Bahn

auftauchenden Hindernissen
sorgsam aus dem Weg. Der
Witz dieser Angelegenheit ist
die Steuerung: Da Bob immer
noch den Gesetzen der
Schwerkraft unterliegt, fallt er
gerade nach unten, per Hinter-
grundrotation kénnt lhr Bob
nun in eine bestimmte Rich-
tung lenken. Die einzige Bewe-
gung, die Bob entgegen der
Erdanziehung unternehmen
kann, ist ein bescheidener
Hupfer. Verschiedene Labyrin-
the, insgesamt sind es 100,
konnt lhr auf diese Art und
Weise abrollen. Die Level sind
dabei wie Irrgérten aufgebaut
und missen erst mihsam er-
kundet werden. Bevor Ihr dem
rettenden Ausgang zustrebt,
mussen Taler aufgenommen
werden, denn bevor nicht der
letzte dieser kleinen Goldstuk-

Bob ist rund -
drum mag
er's bunt:

100 Level
erwarten die
Murmel
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Dies war ein wirklich
schlechter Tag fir
Bob: Erst passiert Ihnm
die Angelegenheit mit
der Kugel und dann
findet er sich noch in
solch einem Spiel
wieder, Glick hatte
Bob mit der Grafik,

immerhin drehen und ||
parallaxen die Hinter-
griinde schneller als f
auf dem |deenvorbild 7

Camel Try. Doch wer sich jetzt
auf die totale Dreh-Action freut,
hat nicht mit den Jungs von “The
Dome” gerechnet, die zwar aus-
gezeichnete Programmier, aber
miese Leveldesigner sind. Denn
gerade am SpielspaB hat Bob

ziemlich zu knabbern.
Zwar ist durch die ver-
schiedenen Hindernis-
se, Fallen und Gravi-
tationsmanipulationen
Bobs bad Day eine
gewisse Abwechslung
nicht abzustreiten,
doch der richtige Spiel-
spaf will bei dieser Art
- der Drehung nicht auf-
Af| kommen. Nachdem

- man alle Spezialele-
mente erst einmal ausprobiert,
zieht sich die Fallsucht in die
Lange und |aBt den Spieler ehr-
liches Mitlleid fir Bob empfinden.
Steht Ihr vor der Bobs bad Day-
Packung kann ich Euch nur eine
volle Drehung empfehlen.

Sternentaler:
Bob muB alle

Miinzen
einsammeln,
um das Level
zu verlassen

ke von Euch eingesammelt
wurde, ist jede Flucht zweck-
los. Um es dem eigentlich
schon genug gestraften Bob
noch schwieriger zu machen,
warten verschiedene Hinder-
nisse und Fallen auf die Kugel.

So sollte sich Bob vor spit-
zen Pfeilern und drehenden
Zahnradern in acht nehmen
und sich nicht von Magnetfel-
dern, Killerballen oder Windtur-
binen aus der Bahn werfen
lassen. Wird Bobs zarte Kugel-
haut dennoch von einem Pfahl
geschlitzt, werden Euch daftr
saftig Taler abgezogen. Sinkt
Euer Talerkontostand auf Null,
verliert Bob ein Leben und
muB das Level von vorn begin-
nen. Um den Weg zum Aus-
gang des Levels zu finden,
miissen mitunter kullrige Rat-
sel gelost werden: Schalter,
Steine, die Ihr mit einem ge-
zielten Faller zerbroseln konnt
und ganze Reihen von Tele-
portern. AuBerdem wird Bob
auf eindrucksvolle Weise de-
monstriert, daB Schwerkraft
nicht gleich Schwerkraft sein
muB. Ein gewisser Herr New-
ton wirde sich bei einigen

Die Roller-Kiir:
Mit Bob durch
die verschlos-
sene Tiir

Bob-Features im Grabe um-
drehen, denn nach der Uber-
querung eines speziellen lcons
falllt Bob nicht mehr nach un-
ten, sondern nach oben, links
oder rechts. An diese Modes
hat sich der Spieler relativ
schnell gewdhnt, harter wird es
im Spring Mode, in dem sich
Bob mit einem hopsenden
Schluckauf durch die Level
walzt. cd
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Protostar

Frank Klein aus Homburg ist
in den Weltraum aufgebrochen
und kehrt mit einer Kom-
plettidsung aus dem Vakuum
zurtick. ;

Protostar ist ein sehr kom-
plexes Strategiespiel, das ver-
schiedene Genres in sich ver-
einigt: Sowonhl strategische und
wirtschaftliche als auch an
Flugsimulatoren und Adventu-
res angelehnte Spielelemente
werden in diesem Programm
vereinigt. Und genau das
macht sowohl den Reiz als
auch die Schwierigkeit dieses
Spiels aus. Doch mit Hilfe des
folgenden Leitfadens sollte es
nicht mehr so schwer sein, die
vielerorts prekaren Situationen
dieses Spiels zu meistern und
am Ende als Sieger hervorzu-
gehen.

Allgemeine Spielziele

Das Ziel des Spiels ist es,
Verbiindete flir die sich im
Krieg mit den Skeetch
befindlichen Menschen zu
finden. Dazu missen folgende,
nicht-humanoide Rassen
Uberzeugt werden: die Vantu,
Deresta, Ghebraant und nicht
zuletzt die Kaynik. Der
Lebensraum all dieser Rassen
ist im Thule Sektor lokalisiert.

Wichtige Planeten im Thule-
Sektor:
— In wirtschaftlicher Hinsicht
— Auf den Planeten finden
sich unter anderem
Rohstoffe, die es abzu-
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bauen und zu verkaufen gilt —
das ist die einzige reale
Chance, an Geld (hier: Credits)
zu kommen. Im folgenden
werden samtliche Planeten
einschlieBlich  Koordinaten
aufgelistet, die mit lohnenden
Rohstoffvorkommen ausgestat-
tet sind:

Planet: Bistow 051,024
Bewohner: Vantu
Rohstoffe: Cer, Smarium

Planet: Vespes Alpha 051,024
Bewohner: Kaynik
Rohstoffe: Nickel, Aluminium

Planet: Quaylar 1 078,057
Bewohner: Deresta
Rohstoffe: Aluminium, Wolfram

Planet: Travantal 048,048
Bewohner: Vantu
Rohstoffe: Bor, Molybdén, Zinn

Planet: Triolena 105,054
Bewohner: Kaynik

Rohstoffe: Eisen, Gold, Magne-
sium

Planet: Boobolla 045,084
Bewohner; Deresta
Rohstoffe: Platin, Thallium

Planet: Morning Star 054,063
Bewohner: Mensch
Rohstoffe: Gold, Silber

Planet: Kanyikai 144,036
Bewohner: Kaynik
Rohstoffe: Uran, Platin

Planet: Irrindy Minor 009, 057
Bewohner: keine

Rohstoffe: Eisen, Schwefel,
Wismut

Planet: Octaris 054,084
Bewohner: keine

Rohstoffe: Magnesium, Blei,
Kupfer

Planet: Ariana 066, 075
Bewohner: Vantu
Rohstoffe: Bor

— in demographischer Hinsicht

Wichtig ist es ebenfalls, die
Heimatplaneten der einzelnen
Rassen zu finden. Hier die
Koordinaten:

Vantu:
Travantal 084,084

Deresta:
Boobolla 045,084

Kaynik:
Kanyikai 144,036

Gheebrant:
Hive IV 030,045

Preisliste
Das Handeln in Protostar
lauft stets auf gleichbleibender
Ebene ab: Man “sammelt”
Rohstoffe auf den einzelnen
Planeten und verkauft diese in
Handelszentren auf
a) den Raumstationen
b) den Heimatplaneten

der Rassen (nur dort findet
man lohnende Handelsstadte).

Anfangs wirde ich jedoch
empfehlen, seine Ware auf
den Raumstationen zu ver-
kaufen, da die Handler der
Planeten zu niedrige Preise
zahlen.

Um eine adaquate Orien-
tierungshilfe zu liefern, wie
hoch die Preise der einzelnen
Waren sind (wichtig vor allem
beim Feilschen) hier eine Preis-
liste der wichtigsten Waren

(Festpreise der Raumsta-
tionen):

Angaben in Credits

Aluminium: 60
Bor: 80
Cer: 60
Eisen: 50
Erbium: 60
Gold: 60
Kupfer: 60
Molybdan: 70
Magnesium: 60
Nickel: 60
Plutonium: 70
Platin: 60
Radium: 60
Silber: 60
Samarium: 70
Thallium: 60
Thorium: 70
Titan: 60
Uran: 70
Vanadium: 70
Wolfram: 60
Zinn: 50

Vorgehensweise :
Um zu seinem Ziel zu ge-
langen, den Belagerungsring
der Skeetch zu brechen, mis-
sen alle Rassen im Thule-Sek-
tor zu Kampfgefahrten rekru-
tiert oder — weniger militérisch
formuliert — zu Verblindeten der
Human Alliance gemacht

werden.
Doch sollte man keinesfalls
kopflos in das Verderben sprin-
gen und die Vertreter der
einzelnen Rassen an-
sprechen. Das fiihrt ins unab-
dingbare Chaos.
Man muB sich schon an
einen gewissen Spielplan
halten, in dem man wie
bei einem gut organi-
sierten Mandver alle
Ziele wie in einer
Punkteliste abha-
ken kann.
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Hier ist der von mir vor-
geschlagene Handlungsablauf,
der zum sicheren Erfolg flhrt
(kleinere Variationen in der
Abfolge konnen durchaus
stattfinden):

Das leidige Thema: Geld

Ohne die nétigen finanziellen
Ressourcen héatte Céasar
niemals Gallien erobert, ohne
Credits wirst Du niemals den
Thule-Sektor erobern (auf
diplomatischer Ebene, versteht
sich). Somit lautet das erste
Ziel mit héchster Prioritatsstufe:
Mehre Dein Kapital (um Dir im
spateren Spiel die Freund-
schaft anderer zu erkaufen).
Und dies geht relativ einfach:
Fliege auf die in obiger Liste
angegebenen Planeten und
beute diese schamlos aus. Erst
wenn der Frachtraum voll ist,
fiege auf dem kirzesten Weg
zur néachsten (!) Raumstation
(nicht etwa zu der an der
anderen Ecke des Sektors) und
verkauf Deine Waren. Nach
mehrfacher  Wiederholung
dieses Vorgangs solltest Du ein
nettes Stimmchen auf Deinem
Konto haben (ca. 50.000
Credits).

P.S. Es lohnt sich, hin und
wieder in der Bar vorbeizu-
schauen, man erhalt dort wert-
volle Tips.

Ausbau Deines
Raumschiffes

Auch dieser Punkt ist absolut
wichtig in der Vorbereitungs-
phase. Je besser Dein Schiff,
um so hodher der Gewinn, um
so geringer die (Sprit-)Aus-
gaben und um so geringer die
Gefahren. Dabei ist es aller-
dings nicht egal, welche Teile
man zuerst kaufen solite: eine
Wave-Gun |l zuerst zu er-
werben wére in diesem Fall
ziemlich deplaziert. Deshalb
eine Einkaufsliste, in deren
Reihenfolge Du- Dein Schiff
langsam zu einem Schlacht-
kreuzer ausbauen kannst:

1. Maschine Il

2. Maschine Ill (wegen des
Treibstoffs: je besser die
Maschine, um so schnel-
ler fliegt man und um so
geringer ist der Sprit-
verbrauch).
Feuchtigkeitsschild
Schild Il

Wavegun Il

Cannon |l
Feuchtigkeitsschild Il
Schild lli

Wavegun I

10. Cannon llI

OoENoG kW

Erst danach sollte man
seinen Explorer mit besseren
Waffen und Schilden aus-

prLAYER"

statten (man
hat ihn aller-
dings dann schon mit Maschine
Il ausgeristet).

Ist das Raumschiff auf den
neuesten Stand der Technik
gebracht worden, sollte man
sein Kapital auf eine Héhe von
etwa 150.000 Credits erhéhen.
Erst dann kann man Phase 3
starten und sich in die Weiten
des Alls vorwagen.

lichst schnell und sicher zu
Eurem Geld kommt, hier un-

sere 'Spielregeln” tUr die

POWER TIPS-Selian

Jeder von uns veréftentliah-'
te Tip wird mit einer Geldpré-

“mie belohnt. Fur einfache
' Cheats gibt's 40 Mark, fiir den
Tip des Monats machen wir
777 Mark locker. Zwischen
diesen beiden Marken ist fast
“alles drin. Der Betrag héangt

von Umfang, Aktualitat und

Gehalt Eurer Arbeit ab. Soll-
ten mehrere gleichwertige Lo-
sungen zum gleichen Spiel
eintrudeln, dann entscheidet
das Datum des Poststempels |

Wolnn mit
 dem Gold"

Bltte gebt bei aﬂen Einsen-

dung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl, Halter
des Kontos) an, damit Ihr
- Euer Geld ohne Umwage und
lange Wartezeiten bekommt.

Wer ganz sicher gehen will, -

teilt uns seine Telefonnummer
mit. Sollten wir noch Fragen

haben, dann bekommt Ihr ei- -egal,
nen Anruf von der POWE'R :
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Absthreiben

Es gibt immer wreder
Schlaumeier, die aus &lteren
Ausgaben, diversen Konkur-

renzbléttern und professionel-

len Lésungshilfen abschrei-

Damit Ihr in Zukunft mog-

Uberzeugung der
einzelnen Rassen

Auch hier ist es im Sinne der
Einfachheit nicht egal, welche
Rassen man zuerst tberredet.
Die einen sind zuganglicher,
die anderen verschlossener —
hier die Vorgehensweise:
Deresta

Die Deresta sind sehr
sensibel und freundlich, so daf3
man zu ihnen leicht Zugang

ben Macht Euch nicht die
Milhe, und erspart uns_ und

Euch damit unndtigen Arger
und Arbeit, die "Félschungen"
landen sowieso im Papler- -

| korh

ruxomunie

 Bitte keine Tips mit der Fax- ;
maschine schicken. Unsere

Assistentin steht vor lauter Pa-
 pierrollenwechseln kurz vor
~ dem Nervenzusammenbruch.

AuBerdem sind die Tips &
Tricks meist unleserlich und

wandern direkt in. den Atbfali» '
eimer =
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Verschénert Ihr Eure Lﬁ

*sungen mit Karten und Zeich-
nungen, dann benutzt bitte

weiBes Papier ohne Linien

‘oder Karos und nehmt einen
- schwarzen Stift. Noch lieber
j ~ sind uns natrlich mit Mal r@-
dungen Eure Bankverbin- '

grammen angefertigte |

‘ausgedruckte Kar;en und Le- ;

vel-Ubersichten.
Sollte 1rgendwo aui Eurer

' Festplatte ein Schreibpro-

gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf Dis-
kette. Ob Word, Winword,
Works oder Mikado ist uns
die Konvertierungsprofis
in der Redaktion werden das
Ding schon schaukeln.
Eure Meisterwerke schickt
Ih~r bltte an folgende Adfesse.
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findet. Man kann an dieser
Stelle sogar ein Mittel erwéh-
nen, das immer und flr jede
Rasse passend ist:

Man steuert den Heimatpla-
neten der Rasse an, fliegt in
eine Handelsstadt und laBt sich
tibers Ohr hauen, d.h. man
kauft Waren in groBen Mengen
zu einem Uberteuerten Preis
ein. Das ist zwar marktwirt-
schaftlich gesehen ein Schlag
ins Gesicht, doch es lohnt sich:
Die Deresta werden jetzt Uiber-
aus freundlich und bitten Dich
letztendlich, ihre verschollenen
Wissenschaftler zu suchen.
Und hier sind wir bei einem
weiteren Merkmal: (Fast) jede
Rasse betraut Dich mit einer
Mission, nachdem Du ihr In-
teresse geweckt hast. Nach-
dem Du diese erfolgreich aus-
gefiihrt hast, werden sie Deine
Verblindeten. So auch hier:
Kaum hast Du die Bitte ver-
nommen, schwirrst Du mit
Deinem Raumschiff los.

Alsbald sollten plétzlich in
irgendeiner Galaxie in der
Nahe des Heimatplaneten der
Deresta zwei Piratenschiffe
auftauchen. In einem dieser
Schiffe sitzen zwei Deresta (die
Wissenschaftler), die einen
Hilferuf aussenden. Nun gilt es,
héllisch aufzupassen: In der
unvermeidbaren Raumschlacht
nicht wahllos ballern, sonst
zerstért man am Ende noch
das Schiff inklusive der Wis-
senschaftler.

Um einem solchen Desaster
vorzubeugen, bedient man sich
einer simplen, aber wirkungs-
vollen Methode. Man beschieft
zuerst nur ein Raumschiff ein-
mal. Dann scannt man beide
Objekte mit Scanner und Bio-
scanner. Entweder sitzen die
Deresta in dem bereits be-
schéadigten Schiff oder in dem
unbeschéadigten. Jetzt dlrfte
alles klar sein: Zerstort zuerst
das Schiff ohne Deresta an
Bord — das andere wird sich
ergeben. Dann kann man an-
docken und die Wissenschaft-
ler an Bord nehmen.

Sadisten kénnen das Pira-
tenschiff auch ausschlachten
und auf das mandvrierunfahige
Stlick Metall solange einballern,
bis es mitsamt den Piraten
explodiert. Die feine englische
Raum-Art ist das allerdings
nicht.

Dann fliegt man zum Heimat-
planeten der Deresta zurlick
und liefert die Gefangenen ab —
ein erster Verblundeter wurde
gefunden.

Wenn Ihr kurz danach noch
einmal auf den Deresta-Hei-
matplaneten fliegt, wird sich
einer der Wissenschaftler Euch
anschlie3en.
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Vantu

Als nachstes sollte man die
Vantu ins Visier nehmen, nach-
dem man selbstverstandlich
seine Geldmittel aufgestockt
hat (auf etwa 200.000 Credits).

Auch hier geht man nach
dem bewéahrten Schema vor.

Rettet die zehn Forscher auf
dem Planeten im System
084,111. Doch so einfach
kommt man nicht zu dem Pla-
neten. Kaum angekommen, fal-
len gleich neun (3x3) Schiffe
der Skeetch Uber Euch her. Um
auch hier einer Katastrophe
aus dem Weg zu gehen, sollte
man zuerst etwa 500 Einheiten
Stabilum (Treibstoff) tanken
und ins Zielgebiet fliegen.

Doch man kann nur mit einer
Taktik Gberleben: Greift man
gleich nacheinander die drei
Verbande an, ist man verloren.
Man solite also eine Verzo6-
gerungstaktik anwenden: Nach
der ersten Welle bleibt man
noch so lange im Orbit bei
den zusammengeschossenen
feindlichen Raumschiffen, bis
alle Energie séamtlicher Sta-
tionen und Crewmitglieder wie-
der regeneriert ist. Erst dann
fliegt man aus dem Orbit her-
aus und laBt Gruppe zwei an-
greifen. “Same Procedure” und
dann geht's Gruppe drei an den
Kragen.

Merke: Nur durch die Kampf-
pausen hat man genligend
Energie, alle neun Kampf-
schiffe zu Klump zu schieBen.

Danach landet man auf dem

einzigen Planeten in diesem
System. Auch hier féllt gleich
ein Skeetch-Explorer (iber
Euch her. Nicht zerstéren, denn
dann kommt ein neues Schiff
usw. usw.!

Man sollte nur einige Salven
auf den Explorer abgeben und
dann mit Héchstgeschwindig-
keit die zehn Vantu-Forscher
aufgabeln (der Schiffscomputer
sagt an, wann alle komplett
sind).

Jetzt kehrt man schleunigst
zurick nach Travantal. Als
kleines Dankeschén werden
die Vantus Mitglied der Human
Alliance.

Auch hier bietet sich
wieder einer der
Forscher als Crew-
mitglied an.

Kaynik

Vielen von Euch mag es
schwer erscheinen, zu diesem
doch etwas aggressiven Volk
Zugang zu erhalten. Doch auch
dies ist mdéglich und sogar
einfacher als man denkt.
Ein Zufall half mir
dabei: Durch die
stetigen An-
griffe  der
Kaynik war
ich es
schlieBlich
leid, mich zu
verteidigen. Mehr
aus schlichtem Frust als aus
Berechnung kapitulierte ich vor
den Kaynik und siehe da,
nachdem ich dreimal aufge-
geben hatte und meine Ladung
verlor, fingen die Kaynik ein
Gesprach mit mir an und ver-
rieten mir sogar die Position
ihres Heimatplaneten. Fast auf-
dringlich wurden die Jungs (fir
Kaynik-Verhéltnisse). Flugs
begab ich mich zu ihrem
Heimatsektor, als plotzlich nach
einem wiederholten Verlust
meiner Ladung der Obi Van
(sprich: Chef) der Kaynik
meinen Weg kreuzte. Nach
einem kurzen, hoflichen Ge-
spréach trat er der Allianz bei,
ohne eine Mission zu ver-
langen (!). Auch dieses Pro-
blem war damit geldst.

Ghebraant

Und nun zum schwierigsten
Teil der Uberzeugungskunst.
Hat das Prinzip der “Schlei-
merei” bei den ersten beiden,
Rassen noch gewirkt, zeigen
sich diese gepanzerten Spocks
véllig emotionslos und unbe-
eindruckt: Die fehlende Per-
sonlichkeit dieser Insektoiden
kann einen an den Rand des
Wabhnsinns treiben. Da hilft nur
noch eine Methode: Erkauf Dir
ihre Freundschaft!

Nach einigen, sehr, sehr ver-
lustreichen “Geschéaften” wur-
den auch die Ghebraant ge-
sprachiger und boten mir eine
Mission an, die allerdings fiir
einen Anfanger sehr heikel
(extrem zeitaufwendig!) ist.
Man muB einen neuen Hei-
matplaneten fir die Insek-
tenschadel finden. Doch
nicht genug damit: Die-
se verwdhnten Indivi-
duen stellen auch
noch hohe An-
spriiche an
ihre neue
Heimat.
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Der Wunschplanet sollte
folgende Daten haben:

— Er solite unbekannt sein.

— Er soll bewohnbar sein.

— Er soll rohstoffreich sein.

— Die Oberflache sollte von

hoher Dichte sein.

— Wasser sollte vorhanden

sein.

— Ein warmes Klima sollte

herrschen.

— Die Gravitation sollte unter

2.00 liegen.

Nur ein einziger Planet im
gesamten Universum ent-
spricht diesen Bedingungen.
Nach einer durchspielten
Nacht, in der ich alle, aber auch
alle Planeten im Thule-Sektor
erforscht und neue registriert
habe, fand ich ihn endlich — und
zwar bei 126,057. Jetzt nur
noch rasch flr die Ghebraant
registrieren und ab zu deren
Noch-Heimatplaneten. Man
dankt und bietet sich als Ver-
biindeter an. Nun ist das Maf
voll und die Allianz komplett.

Der Endkampf

Wer denkt, das Spiel sei nun
zu Ende, hat sich geirrt. In einer
Zwischensequenz wird man
dariber informiert, daB die
Skeetch ihr Flaggschiff, ein
schier unzerstérbares Schlacht-
schiff in den Thule-Sektor
gesandt haben, um Euch zu
vernichten.

Begeht nun bloB nicht den
kapitalen Fehler und greift das
Schiachtschiff unvorbereitet an
— es muf sowieso erst gesucht
werden. Nein, man fliegt zuerst
zum Statzpunkt Bordertan
(099,015) und betritt die Bar,
die zur allierten Kommando-
zentrale umfunktioniert wurde.
Dort trifft man Dodel, einen
alten Bekannten. Wenn er nach
dem Schlachtschiff gefragt
wird, gibt er uns zwei wichtige
Informationen:

a) mit normalen Waffen ist es
unzerstérbar

b) es gibt nur eine Superwaffe,
die das Schiff zerstéren kann;
den sogenannten Photonen-
Projektor. Er befindet sich in
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einem alten Schiffswrack mit
dem Namen Whirlick bei
Position 156,066.

Nachdem man dorthin geflo-
gen ist und angedockt hat, muB3
man die Schutzschilde deak-
tivieren. Dazu auf den rechten,
blinkenden Knopf driicken und
folgenden Sicherheitscode ein-
geben: 70e37k. Danach kann
man die Superwaffe und eine
Maschine Typ 5 sein eigen
nennen.

Letztendlich sollte man nur
noch etwa 130.000 Credits zur
Verfligung haben, denn ein
SchuB des Photonen-Projek-
tors kostet umgerechnet etwa
10.000 Credits (ein SchuB
verbraucht 100 Einheiten Sta-
bilum). Also rate ich, den
Frachtraum mit etwa 999
Einheiten Stabilum aufzuflllen
(randvoll also) und erst dann in
die Schlacht zu ziehen.

Da das Auffinden des
Schlachtschiffes recht schwie-
rig und vor allem mit hohen
Spritkosten verbunden ist, hier
eine einfache Methode:

Man fliegt einfach zwischen
zwei eng benachbarten Sek-
toren hin und her (ich habe den
Kaynik-Heimatsektor gewahilt),
wieder und wieder, immer wie-
der, bis eines Tages das
Schlachtschiff auftaucht. In der
nun folgenden Schlacht ist es
ratsam, mit der Munition spar-
sam umzugehen. Es ist sinnlos,
mit der Wavegun oder der
Cannon das Schlachtschiff zu
beschieBen.

Wenn das Schiff genau im
Visier ist, einige gezielte Schs-
se (am besten auf die Breit-
seite) abgeben. Vorsicht: maxi-
mal neun SchuB sind maéglich!
Doch nach etwa finf bis sechs
erzielten Treffern sollte das
Schlachtschiff nur noch Ster-
nenstaub sein — das Happy
End folgt.

Allgemeine Tips

Man sollte so schnell wie
moglich eine gute Crew zu-
sammentrommeln. Dazu die
Angebote der Forscher an-
nehmen. Um die Navigation
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und die Abwehr zu besetzen,
einfach

a) zu Dodel in die Bar gehen.
Er verrat Euch die Position des
Schiffes, auf dem sich Cassi,
Eure zukinftige Navigations-
offizierin befindet.

b) zum Stutzpunkt Garriod
fliegen und das Technik-Center
besuchen — der dortige Kaynik
wird sich mit Freude an-
schlieBen und die Abwehr
besetzen.

Wichtig: Immer schén ab-
saven!!! An wichtigen Stellen
des Spieles einen Sicher-
heitssave durchflhren (z.B. vor
der Schlacht mit @em Skeetch-
Flaggschiff), um sich nicht
schon zu frih den SpaB zu
verderben.

Und nun die “sieben Tod-
stinden™

1. Niemals mit aktivierten
Schilden und Waffen sich
einem unbekannten Raum-
schiff nahern.

2. Niemals vergessen, recht-
zeitig zu tanken.

3. Nie vergessen, abzu-
saven!

4. Niemals, ich wiederhole:
niemals frech zu den zukinf-
tigen Verblndeten werden.

5. Beim Feilschen niemals
versuchen, den anderen zu
betriigen, stets sich selber
betriigen lassen (solange die
Partner noch keine Verbln-
deten sind).

6. Keine verbtindeten Schiffe
aus SpaB oder Frust ab-
schieBen, ein kapitaler Fehler!

7. Nicht vergessen: stéan-
dig genug Kleingeld dabei-
haben!

Tips zu Raumschlachten

Manchmal erweist es sich als
extrem schwierig, einen zah-
lenmaBig Uberlegenen Gegner
(mit 2 oder 3 Raumschiffen)
trotz perfekter Ausstattung zu
besiegen.

Mit einer gewissen Standard-
Kampftaktik sollte es jedoch
etwas einfacher ein, aus einer
Schlacht als Sieger hervor-
zugehen:

a) Raumschiffschlachten

Hier empfiehlt es sich, an-
fangs mit Hochstgeschwin-
digkeit zu fliegen. Man sollte
zunachst sein Feuer auf ein
Raumschiff konzentrieren. Als
Standard-Waffe empfehle ich
im Gegensatz zum Handbuch
nicht die Wave-Gun, sondern
die Cannon, da diese einen
gréBeren Schaden anrichtet.
Im Verlauf des Kampfes sollte
man von Zeit zu Zeit die
Geschwindigkeit auf 0 dros-
seln und die beschéadigten
Feindraumschiffe anvisieren.
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Es kann namlich gut sein, daf
dieses mandvrierunfahig ist. Mit
hoher Geschwindigkeit wére es
somit wesentlich schwerer, das
Feindraumschiff zu treffen, da
man immer im Kreis um sein
Ziel fliegen wirde. Doch so
genugen ein paar Salven aus
der Cannon, um die Feinde in
die ewigen Jagdgriinde zu
schicken. Ein kurzer Zwi-
schenstopp lohnt also immer.

Wichtig ist ebenfalls, daf
man einen Blick auf die
Energieschilde der einzelnen
Stationen wirft. Geht die Ener-
gie zur Neige, sofort reagieren
und die Reparaturen auf die
betreffende Stelle konzen-
trieren. Dabei haben folgende
Stationen absolute Prioritat:

1. Briicke

2. Abwehr

3. Frachtraum (Reparaturen!)

4. Navigation

5. Com-Station (aufgeben!)

b) Explorer-Schlachten

Die Kampfe auf der Pla-
netenoberflache verlaufen im
Prinzip auf die gleiche Art und
Weise, jedoch mit einem
Unterschied: Nie mit gleichblei-
bender Hichstgeschwindigkeit
fliegen. Tut man dies dennoch,
bekommt man nie seinen Geg-
ner ins Visier. Deshalb emp-
fehle ich eine altbewahrte
Taktik (die des Luke Skywalker
bei seiner Schlacht mit den
Biker-Scouts):

Beim Fliegen mit Hochst-
geschwindigkeit plétzlich auf
null abbremsen. Der Gegner
rauscht dann an einem vorbei
und man kann einige Salven
auf ihn abfeuern. Nicht verges-
sen: Nachdem man abge-
bremst hat und der Gegner
vorbeigedust ist, gleich wieder
beschleunigen, sonst verliert
man den Gegner aus dem
Visier. Nach mehrmaliger
Wiederholung dieser Taktik
dirfte der Feind nur noch
Geschichte sein.

Stronghold

Stefan Dunger aus Barnstorf
bastelt am liebsten an eigenen
Fantasy-Dorfer.

Folgende Tips gelten fir den
Chaotic Modus:

1. Schritt

Erschaffung des Barons und
SchloBstandort: Man sollte die
Eigenschaftswerte solange neu
wiirfeln, bis jeder Wert mindes-
tens zweistellig ist. Der Baron
sollte nach Mdglichkeit die
Klasse “Fighter” annehmen, da
sie die starksten Waffen besitzt
um das SchloB verteidigen zu

kénnen. Bei der Standort-
bestimmung muB man sich im
klaren dartber sein, wo man
sein Reich schlieBlich aufbauen
will (es wird nachher ziemlich
groB). Hierbei ist aus Ver-
teidigungsgrinden der beste
Standort fur das HauptschloB
die Mitte Eures geplanten
Reiches. Die naturlichen Gren-
zen wie Seen oder Fliisse eig-
nen sich besonders gut als
Grenzen, da sich die Monster
nicht dariiber hinwegbewegen
kénnen. Unter diesen Ge-
sichtspunkten findet man einen
geigneten Platz.

2. Schritt

Erschaffung der Nebencha-
raktere und deren SchloB-
plazierung: Bei der Plazierung
der Nebenschlésser muf3 man
beachten, daB sie so weit wie
mdglich vom Hauptschlo3 wie
auch untereinander entfernt
sind, um von Anfang an ein
gréBeres Gebiet zu kontrol-
lieren. Auch kénnen benach-
barte Felder schnell besiedelt
werden, da der Bevolkerungs-
nachwuchs nur aus den
Schléssern kommt. Die besten
Nebencharaktere sind:

1. Halflings: Die besten,
wenn es darum geht, Acker zu
bewirtschaften; groBe Sehfa-
higkeit; kénnen Béckereien
bauen.

2. Mages: Starkste Zauber-
spriche; gute Riickendeckung
im Kampf.

3. Elves: Die besten im Be-
arbeiten von Baumen; starke
Waffen.

4. Clerics: Kénnen im Kampf
sowohl Magie als auch Waffen
benutzen.

3. Schritt

Land besiedeln: Sobald der
erste Bevolkerungsnachwuchs
kommt, sollte man ihn sofort in
die nachstgelegenen Felder
schicken und ansiedeln. Vor-
handene Steine immer auf
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Bodenschéatze untersuchen
lassen. Baume solite auch nicht
abgeholzt werden, da sie nach
dem Kultivieren viel Essen und
Einkommen bedeuten. An
Wassergebieten gedeihen
Acker am besten. Das Verhalt-
nis zwischen Essenseinkinften
und Wohnungen sollte 2:1 sein,
dann- gibt es keine Schwie-
rigkeiten mit den Geldein-
kinften oder Hungersnéten.
Beim Besiedeln neuer Felder
sollte man ab und zu die alten
Felder Uberprifen und gege-
benenfalls eine Stufe ver-
bessern lassen, da dies mehr
Arbeitsplatze fur die Be-
volkerung, groéBere Lagerung
und mehr Geldeinkommen
bedeutet. Die beste Bauzeit ist
vom Friihling bis zum Herbst,
da im Winter das Essen knapp
wird. Gemeinnltzige Einrich-
tungen sind immer gut, da Ein-
kiinfte und Vertrauen der
Bevélkerung dann steigen.
Besonders wichtig sind Mar-
ketplaces, weil dieses Geld in
eine  Gemeinschaftskasse
flieBt, mit der man dann teure
Bauprojekte finanzieren kann.

4. Schritt

Absicherung der Stadt: Im
Laufe des Spiels ist es wichtig,
das ganze Reich mit einer
Mauer abzusichern um sich vor
den Angriffen der Monster zu
schiitzen. Beim Bau sollte man
darauf achten, daB man die
naturlichen Grenzen wie etwa
Flusse gut nutzt, um nicht
zuviele Mauern bauen zu
missen, da diese immer
gepflegt werden missen. Hier
sind senkrechte Mauern von
Vorteil, da man nur das auBere
Feld fur die Mauer verwenden
mufB3, wahrend die Ubrigen drei
fur zivile Zwecke genutzt wer-
den kénnen. Bei einer waage-
rechten Mauer muB man nam-
lich alle vier Felder einsetzen.
Man sollte auch daran denken,
Pforten einzubauen und ein
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Feld hinter der Mauer einen
Tower zu bauen, mit dem man
weit in das Land sehen kann
und eventuelle Monsterdorfer
im Blick hat.

5. Schritt

Kampf gegen die Monster: Ist
unser Reich gesichert, schik-
ken wir einen Fighter einige
Felder vor die Stadtmauer und
lassen ihn eine Arena bauen.
Die Nachwuchscharaktere ge-
hen jetzt zu den alteren Sied-
lern und I6sen sie ab. Die jetzt
freien Bewohner schickt man in
die Arena. Das macht man
solange, bis ca. 20 Leute in der
Arena sind und stellt dann das
Training auf 100%. Nach
einiger Zeit aktiviert man sie
und l&Bt sie gemeinsam die
Monster der jeweiligen Mon-
sterart plattmachen. Zu beach-
ten ist hier, daf man sich erst
die nachstliegenden Monster
vorknopft und dann die je-
weilige Festung angreift, da die
tbrigen Monster sonst nach
dem Sieg Uber ihre Festung
Uber unsere Stadt herfallen. Auf
diese Weise werden unsere
Charaktere immer stérker und
erfahrener, so daB es kein
Problem mehr sein sollte, die
anderen Monsterrassen zu
besiegen und Alleinherrscher
Uber das Land zu werden.

Lothar .
Matthiius: Die
interaktive
Fufiballsimula-
fion

Matthias Stern aus Milheim
ist extrem torgeféahrlich. Hier
sein Erfolgsrezept.

Erklarungen zu den Karten:

1. Man lauft einfach gerade
auf das Tor zu und schieBt kurz
nach der Strafraumlinie mit
Effet in eine der beiden Ecken.
Das sicherste Tor.

2. Man lauft halblinks (oder
halbrechts) in den Strafraum
und schieBt flach ins rechte
(linke) Toreck.

3. Einen der beiden Flugel
entlanglaufen und hoch auf
einen Spieler vor dem Tor
flanken. Sehr gute Kopfball-
moglichkeit.

4. Kurz nach der Mittellinie
von einem der beiden Flugel
hoch in den Strafraum flanken.
Nun kann man mit einem
Kopfball mit dem Hinterkopf
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den Ball Uber den Torwart
hinweg ins Tor senken.

5. Ahnlich wie 4; die Flanke
muB jedoch langer auf einen
Spieler am langen Pfosten
kommen. Der kopft dem
anderen Spieler den Ball genau
vor die FliBe. Ein sicheres Tor.

6. Man lauft von der Mitte
des Spielfeldes zu einer
oberen Ecke des Strafrau-
mes. Bevor man schieft,
wartet man, bis der Cursor
sich genau in der kurzen
Ecke des Tores befindet. Erst
dann laBt man den Feuerknopf
los.

7. Wie 6. Der Torwart kann
jedoch parieren und klatscht
den Ball vor die FuiBe unseres
heranschnellenden Stlirmers
ab. Das einfachste Tor.

8. Man kommt Gber .den
Fligel und schlagt einen Haken
in den Strafraum. Von dort
bedient man einen Mitspieler
mit einer prézisen Torvorlage.

9. Eckball: Den Spieler, den
man steuert, am kurzen
Pfosten kurz vor der Funf-
meterraumlinie postieren, den
Eckball dann mit einem
Kopfball tief in die lange Ecke
beférdern.

10. Eckball: Den Eckball kurz
ausflihren lassen. Wenn man
den Ball erhélt, auf einen freien
Spieler flanken.

Allgemeines
— Einwurf:

Wenn man einen Einwurf in
der Nahe des gegnerischen
Strafraums bekommt, den
Spieler, den man steuert, weit
in den Strafraum beférdern.
Der Einwurf ist dann fast so
geféhrlich wie ein Eckball.

— Elfmeter:

Man sollte sich immer vor
dem SchuB fiur eine Ecke
entscheiden. Den Ball dann tief
oder hoch in die ausgesuchte
Ecke knallen.

— Spielweise:

Man sollte versuchen, den
Ball laufen zu lassen, d.h. viele
Doppelpésse spielen, schnell
spielen etc.

Um einen gegnerischen
Spieler zu Uberlaufen, sollte
man sich den Ball weit vorlegen
(wie steht in der Anleitung).

Sobald die Meldung “Take
a Shot” erscheint und im
gegnerischen Tor ein Faden-
kreuz sichtbar wird, sollte man
sofort den Feuerknopf driicken,
um die beste Torchance zu
haben.

— Taktik:

Wenn man mit dem Pro-
gramm schon warmgeworden
ist, kann man durchaus mal
versuchen, eine eigene Taktik
zu entwickeln. Dabei sollte man
darauf achten, daB sie weder
zu defensiv noch zu offensiv
ausfallt.

Burntime

Her mit der Endzeit! Ralf
Zackel aus ABlar/Wetzdorf hat
radioaktive Strahlung und
Mutationen heile (iberstanden.
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Mit einem Techniker in der
Truppe a8t sich aus nutzlosem
Zukunftsschrott manch lebens-
wichtiges Iltem basteln:

1. Stoffreste + kaputte Was-
serpumpe + Schlauch = Was-
serpumpe

2. Stahlfeder + Blechteile +
Draht = Fangeisen

3. Maschinenteile + Eisen-
rohr + Schlauch + Stoffreste =
Férderpumpe

4. Kaputtes Funkgerat +
Batterien + Elektronikschrott =
Funkgerat

5. Schutzkleidung + Gas-
maske + Stiefel + Handschuhe
= Schutzanzug

6. Schrauben + Holzstiick =
Rattenfalle

Zu Beginn des Spieles sollte
man erst einmal ein Dorf be-
setzen, indem man maglichst
einen Techniker anheuert und
ihn zum Lager abkommandiert.

Daraufhin gibt man das
Messer, das man zu Beginn im
Inventory findet, in ein Haus.

Wenn man sich nun das Info
Uber das Dorf anschaut, stellt
man fest, daB hier nun zwei
Tagesrationen leckere Maden
produziert werden.

Nun kann man sich alle paar
Tage einige Maden (bis zu
sechs) abholen — das Uberle-
ben ist vorerst gesichert (vor-
ausgesetzt, man vergiBt nicht,
seinen Wasservorrat aufzu-
fallen).

Als nachstes sollte man die
umliegenden Stadte und Dérfer
nach herumliegenden Gegen-
standen absuchen. Die ge-
fundenen Items kann man
entweder zum Bau nitzlicher
Hilfsmittel (s. oben) oder zum
Tausch mit Handlern benutzen.

Nach einiger Zeit miiBte man
nun im Besitz von einem zur
Nahrungsproduktion verwend-
baren Hilfsmittel sein (Schlan-
genkorb, Fangeisen etc.).

Diese bringt man in ein zur
Produktion des jeweiligen Nah-
rungsmittels geeignetes Dorf
und eignet es sich in ge-
wohnter Manier an. Nun hat
man schon einen Nahrungsmit-
telllberschuB, den man natir-
lich zum Tausch verwendet.

Es ist tibrigens nicht zu emp-
fehlen, langere Zeit mit mehr
als zwei Personen umbher-
zureisen, da diese einem auf
Dauer “die Haare vom Kopf
fressen”. Als Reisebegleiter
sollte man entweder einen
Techniker oder einen Arzt
wiahlen, da sie im Gegensatz
zum Kampfer nutzliche Eigen-
schaften haben.

Wenn man noch keinen
Schutzanzug hat, sollte man
radioaktiv verseuchte Dorfer
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meiden (man kénnte nur einige
Minuten ohne Uberleben).

Wasserstellen gibt es in je-
dem Dorf; sie sind nur manch-
mal sehr gut versteckt, z.B. in
Steinhaufen oder Felsspalten.
Die Computergegner lassen
sich am besten besiegen,
indem man sie zwischen zwei
eigenen Dorfern einschlieBt
und diese mit mehreren
bewaffneten Personen sichert.
In aller Regel verhungern sie
dann nach einiger Zeit. Wenn
man die genannten Tips
beachtet, diirfte es eigentlich
kein Problem mehr sein zu
Uberleben.

Tornado

Christian Armbruster aus
Elchingen verrdat uns alles
Wissenswerte Uber Digital
Integrations Super-Simulation.

Vorbemerkungen

Zu Anfang solite man sich mit
den grundlegenden Flugmand-
vern vertraut machen. Das sind
Start und Landung, aber auch
der Einsatz der verschiedenen
Autopiloten. Das geht am
besten im Simulator, da dort
nichts passieren kann. Stellt
aber den Collision-Schalter auf
“Crash”, damit Ihr ein Gefdhl far

| die Landung bekommt. Die

Landung ist nicht einfach und
man muB sie beherrschen, will
man spéater in den Com-
batmissionen bestehen. Be-
nutzt man den Autopilot kann
man wie folgt vorgehen: Bringt
zunachst die Fligel in 25
Position, dann die Klappen auf
Mandverklappen (unter 280
Knt.). Bei 245 Knt. fahrt man
das Fahrwerk aus. Unter 225
Knt. dann volle Klappen und
warten bis die Anflugfort-
schrittanzeige blinkt. Nun den
Autopilot abschalten, und war-
ten bis der Tornado den Rand
der Rollbahn erreicht hat. Bei
50 FuB die Nase hochziehen,
so daf3 man langsamer fallt
(Anzeige links oben im HUD
beachten). Sobald man auf-
gesetzt hat, gibt man bei 100
Prozent (Shlﬂ/+) Leistung Um-
kehrschub. Bei 80 Knt.
Leistung auf 63 Prozent (Leer-
lauf) reduzieren (Shift/-) Um-
kehrschub wegnehmen und
Fahrwerksbremse anziehen.
Ausrollen und entspannen.
Auf keinen Fall hektische
Flugbewegungen machen und
im Zweifelsfall durchstarten (2
x Shift/+). Wenn Ihr die
Landung beherrscht, ruhig
auch mal eine bei Nacht,bei
dichtem Nebel oder Seitenwind
ausprobieren. In den Com-
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Labyrinth of Time AOM 62,90
Laura Bow II, Anltg. deutsch CD P.OM 82,50
Legend of Kyrandia, di/engl. CD-ROM 8250
Lost in Time, kpl. deutsch CD-ROM 109,00
Der Patrizier, komplett deutsch CD-ROM 98,00
Malony's (Interact.Comic) kpldt. CD-ROM 69,00
Protostar CD-ROM 74,50
Rebel Assault, engl./kpl.dt.CD-ROM +95,00/ 108,00

CD-ROM + 95,00

Sharlock Holmes |11 CD-ROM 113,50
Space Quest IV/WiliBeamish,jeCD-ROM 83,75

TFX, Tactical Fighter,Handb.dt. CD-ROM 109,00

Ultima Underworld | u. Il CD-ROM 95,00
Wing Commander Il und
U.-Underworld CD-ROM 109,50
Wolfpack CD-ROM+ 95,00
Lost Vikings, komplett deutsch 89,00
Lothar Malthaus, komplett deutsch 74,50
Lost in Time, komplett deutsch 85,00
Might & Magic V, komplett deutsch 95,00
Monkey Island Il, komplett deutsch 89,00
NHL-Hockey, Handbuch deutsch 86,50
Patrizier, komplett deutsch 89,00
Phantom of the Opera, komplett deutsch+ 95,00
Pinball f. Windows (Dynamix) 74,50
Pirates Gold, komplett deutsch 95,00
‘ Police Quest IV, komplett deutsch + 76,50
Prince of Persia Il, Handbuch deutsch 73,50
Privateer, Handbuch deutsch 92,50
Privateer Speech Pack, Anleit deutsch 39,90
Protostar, komplett deutsch 73,50

Wall Streel Manager, komplett deutsch 89,00
Railroad Tycoon De Luxe,Handb.deutsch 82,50
Red Baron, komplett deutsch 79,50
Red Baron Mission Disk, kpl. deutsch 49,00
Seal Team, Anleitung deutsch 89,00
Sam & Max, engl./komplett dt.  + 82,50/ 89,00
Shadow of the Comet, komplett deutsch 89,00

Shadow Caster, Handbuch deutsch 89,00
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88,00
Sim Earth, komplett deutsch 95,00
Sim City De Luxe, Handbuch deutsch 89,00
Sim Farm, komplett deutsch 89,00
Simon The Sorcerer, kompiett deutsch 95,00
Space Quest IV, komplelt deutsch 79,50
Space Quest V, komplelt deutsch 79,50
Speedracer, Handbuch deutsch 72,50
Starlord, Handbuch deutsch 85,00
Startrek |, komplett deutsch + aA

Strike Commander, Handbuch deutsch 85,00
Strike Commander Speech Pck.Ankdl. 42,50
Strike Comm. Tactical Operation, Anitg. dt. 42,50

Stronghold, komplett deutsch 89,00
Stunl Island, komplett deutsch 99,00
Syndicate, komplett deutsch 89,00
TFX Tactical Fighter, Handbuch deutsch 95,00
Task Force, Handbuch deutsch 89,00
Terminator Rampage 69,00
The Legacy, komplett deutsch 95,00
Tornado, Handbuch deutsch 74,50
Transarctica, komplelt deutsch 64,00

Uttima Vi1 Teil Il, Handbuch deutsch 89,00
Siver Seed (Data zu U. 7 Teil Il) Anltg.dt, 43,50
Uttima Underworld 1i, Handbuch deutsch 82,50

V for Victory IV 79,00
War in the Gulf, komplett deutsch 82,50
Warlords Il 89.00
Whales Voyage, komplett deutsch 76,50

When 2 Worlds War, kompl. deutsch 82,50
Wing Commander |l,incl.SpeechPck. kpl.dt95,00
W.Comm Il, Special Operations | u. Il 49,50
W. Commander Academy, Anltg. deutsch 64,00
X-Wing, Handbuch deutsch 95,00
X-Wing Upgrade Kit, komplett deutsch 62,50
X-Wing Mission Disk I, kpl. deutsch 47,00
MCS Stereo Animation 105,00
Soundblaster pro, De Luxe Edil., Handb.dt. 209,00
Soundblasterpro 16BASIC(CD-Qualitat), dt. 279,00
Soundblaster pro 16 ASP (CD- Oua!it.il) dl.399,00
Waveblaster 399,

Crealiv-LautwerkCR-563+ALDUSH Phulusl SE 585 00
Gravis-Joystick, schwarz 6,50
Gravis-Joystick ,Analog Pro” 94 50
Gravis-Gamepad 55,00
Gravis-Eliminator Gamecard bis 50 MHZ 64,50
Virtual Pilot, Flug- u. Fahrsim.-Steuerung 175,00

+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten!

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,- * UPS-NACHNAHME 15,- « POST-NACHNAHME 9,-
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,-

Rufen Sie uns an:
™ 02103-4 20 88 oder 02103 - 4 20 22
ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 « 40704 HILDEN
Kein Ladenverkauf, nur Versand
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richtig A=START falsch A=START
x= ZIEL X= ZIEL

8- 5aM # = saM

= EWR - ‘

i =BERG ‘9 8 =BERG
batmissionen wird Euch all dies | Zielpunkte Vorgehen empfiehlt sich auch,
wiederbegegnen. Es ist auch Der Zielpunkt sollte sinnvoll | wenn der Gegner Eure Roll-
nicht schlecht, eine Landung | gesetzt werden, d.h. bei | bahn durchléchert hat. Hier

ohne Autopilot durchfiihren zu
kénnen.

Wenn Ihr die grundlegenden
Manéver beherrscht, konnt Ihr
Euch an die Waffen wagen. Ubt
alle Bombenabwirfe, vor allem
den Bogenabwurf, den Einsatz
der JP223 und den indirekten
ALARM-Modus. Auch hier
ruhig mal eine Nachtmission
fliegen. Seit Ihr fit genug, schal-
tet den Enemy auf “Active” und
versucht Euer Ziel trotzdem zu
treffen. |hr kénnt.dann auch zu
den Combatmissionen (iberge-
hen und hier zunachst ein paar
“Missions*” fliegen. Dort wird
Euch ein Ziel und ein Flugplan
vorgegeben, den Ihr aber noch
verandern koénnt und auch
solltet, da der Computer des
ofteren nicht die beste, sondern
die direkte Route wanhit.

Briicken, Rollbahnen, Ziigen
und Lastwagenkolonen sollte
der Anflug nicht im rechten
Winkel stattfinden, sondern
parallel, da sich sonst die
Trefferflache sehr verkleinert.
Bricken trifft man im recht-
winkeligen Anflug praktisch gar
nicht (auBer mit dem Laser-
zielsystem). Timing ist ein
weiterer Faktor der beachtet
werden muB, vor allem wenn
mehrere Tornados beteiligt
sind. Sollt |hr die Boden-
verteidigung ausschalten, da-
mit ein anderer Tornado das
Ziel bombardieren kann, und
kommt lhr zu spéat, ist die
Mission im Eimer. Dasselbe gilt
beim Landen. Landet |hr zu
frih oder zu spéat, kann es
schon vorkommen, daB eine
Hercules oder eine A-10 auf

Wenn man ein Ziel anfliegt,
daf durch EWR und AAs bzw.
SAMs gedeckt ist, sollte man
auf keinen Fall den direkten
Weg nehmen.

Haltet Euch so lange wie
moglich versteckt und so kurz
wie moglich Uber dem Ziel-
gebiet auf. Deshalb darauf
achten, Berge zwischen sich
und dem Ziel zu lassen und
erst so spat wie moglich in den
Abtastbereich des EWR flie-
gen. Im Zielbereich moglichst
tief operieren, da der Computer
oft Kampfflugzeuge schickt,
wenn er einen mit dem EWR
lange genug erfaBt hat. Und
Kampfflugzeuge sind die
groBte Gefahr!

Ein Flugplan sollte daher so
. aussehen. Die SAM-Stellungen
werden nicht Uberflogen und
die Berge als Schutz benutzt.
AuBerdem ist der Tornado
beim Anflug auf das Ziel nur
kurz im feindlichen EWR-Be-
reich. Der Ausflug sollte natir-
lich ahnlich aussehen.
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der Landebahn steht und |hr

kommt es einem dann sehr
zugute, wenn man auch ohne
den Autopilot landen kann. Zur
Not kann man auch eine
StraBe nehmen. Diese sollte
aber lang genug sein !

Campaign 4

Wenn Ihr genug Missions
geflogen seid, kénnt Ihr eine
Campaign starten. Stufe 1 ist
dabei den Missions sehr dhn-
lich. lThr kénnt jetzt aber den
Flightplan ganz andern und
auch Zweit- und Drittziele an-
greifen. Beachtet auch, dai die
Missionen EinfluB aufeinander
haben und zieht das bei der
Flugplanung in Betracht (Habt
Ihr in der letzten Misssion ein
EWR zerstért, kénnt Ihr dort

mehrere Tornados einsetzten.
Damit ergeben

Bet{ } '
4 H
l Voo
L i Alarm/
1000 feet } ¢
5. Iy
etk Alpha

& Ziel

. Berge |

sich wesentlich
gréBere taktisch
Méglichkeiten. So

nun unbeschwerter fliegen etc.).
In Stufe 2, miBt |hr nun

die anderen das Bodenziel
bekampfen.

Beispiel : Tornado Alpha und
Beta fliegen gleichzeitig auf
eine AA/SAM-Stellung zu. 10
Meilen vor dem Ziel feuert
Tornado Alpha (lhr) eine
ALARM im indirekten Modus
auf das Ziel ab und dreht in
Richtung 90 Grad ab. Tornado
Beta fliegt noch ca. 5 Meilen
weiter, geht auf 1000 FuB und
provoziert so eine Radarab-
strahlung durch die AA/SAM
Stellung. Er dreht dann in
Richtung 270 Grad ab, geht auf
200 FuB und sucht hinter
einem Berg Deckung. Die von
Euch abgeschossene ALARM
findet daraufhin die Radar-
quelle und zerstort sie. Ein
nachfolgender Tornado Gam-
ma kann nun ohne Gefahr das
nun unverteidigte Bodenziel
zerstéren.

Timing

Dabei beachten, daB Gam-
ma nicht zu frih eintrifft, da
eine ALARM im indirekten
Modus ca. 30 sec zum Ziel
braucht. Man kann diese Taktik
variieren, indem man Tornado
Alpha aus einer anderen
Richtung kommen |4Bt. Da
TORNADO sehr komplex ist,
sind Dutzende weiterer Takti-

ken denkbar. Hier ist das tak-:

tische Gesplr des einzelnen
gefragt. Auf jeden Fall bei der
Missionsplanung nicht schlu-
dern und sorgfaltig planen.
Dazu gehért, daf3 Ihr die EWR-
und SAM-Bereiche abcheckt,
eventuelle feindliche CAP-
Areas umgeht, mit den Zeiten
sinnvoll arbeitet (es hat z.B.
keinen Sinn einen Zeitplan
aufzustellen, bei dem der Erfolg
davon abhéngt ob Alpha genau
3 sec vor Beta ankommt, da
eine solch geringe Verzo-
gerung immer drin ist) und die

@M /SsamMl kann man z.B. | Bewaffnung sorgfaltig wéhit
einen Tornado zur | (LGB Bombs nur gegen wich-
Verteidigungsun- | tige Ziele und auf keinen Fall

A terdriickung ein- | nur zur Zerstorung eines Lkws

i i Radar setzen, wahrend | benutzen.

i/ bereich

k¥4

Euren ansonsten erfolgreichen
Einsatz mit einer Kollision
beendet. Im Zweifelsfall daher
die Landebahn einmal Uber-
fliegen, oder eine der Neben-
bahnen benutzen (Vorsicht:
dort gibt's kein ILS). Dieses

25 sec. 0 sec.
- ALARM hat noch nicht getroffen
:
i — 4




Im Command maBt Ihr die
Ziele abhangig von der strategi-
schen Situation selbst be-
stimmen. |hr miBt dies sehr
sorgfaltig planen und dabei
noch mehr in Betracht ziehen,
wie sich Eure Aktion auswirken
wird. Es gibt dabei viele Wege,
die zum Sieg fuhren. Bewéhrt
hat sich jedoch, zunachst die
EWR-Stationen, Flugfelder und
AA/SAM-Stellungen anzugrei-
fen. Man hat dann freiere Hand
bei der Bekampfung von
Bodenzielen, da keine un-
mittelbare Bedrohung fir die
Tornados vorliegt. Dabei aber
nicht die Strategische Lage
vergessen. Wenn Eure Trup-
pen im Gefecht mit anderen
sind, kénnte eine Unterstiit-
zungsmission auch ganz gut
sein. Hier unterliegt es aber
dem Spieler, welche Taktik er
wahlt. Man sollte aber alles
anwenden, was man in der
vorherigen Missionen gelernt
hat. Schon deshalb sollte man
nicht gleich mit dem Command
beginnen, sondern zunachst
ein paar Einzelmissionen flie-
gen.

Allgemeines
— Was tue ich gegen

Sams Wird man von einer
SAM-Stellung erfaBt, sollte
man zundchst das ECM-
System einschalten. Auf jeden
Fall von der SAM-Stellung weg-
fliegen. Dann schaltet man den
Autopilot und die autom.
Schubkontrolle ab, da diese
automatisch den Nachbrenner
regelt. Wird eine Rakete ab-
gefeuert, klinkt man ein, zwei
Flares aus und dndert seinen
Kurs ca. 30 Grad nach rechts.
Man fliegt dann zwei, drei
Sekunden weiter, klinkt wie-
derum ein paar Flares aus und
andert seinen Kurs wieder um
ca. 30 Grad nach links. Dies
hat den Vorteil, da man nicht
wie verriickt durch die Gegend
fliegt, sondern ungeféhr einen
Kurs halt. Dabei auf die Hohe
achten, sonst rammt Ihr Eure
Maschine in den Boden. Trotz-
dem so tief wie moglich
bleiben. Wer dabei Probleme
hat, kann das TFS einschalten
(F9). Wenn man nicht von der
SAM-Stellung wegfliegen will,
bleibt nur der Abschuf3 durch
eine ALARM im direkten
Modus. Herrscht Nebel, so
sind SAM-Stellungen wir-
kungslos, was man unbedingt
dazu benutzen sollte stark
verteidigte Ziele anzugreifen.
Aber Vorsicht die Laserziel-
systeme funktionieren dann
auch nicht!

AAA Das beste Mittel gegen
AAAs ist Hohe. Wenn Ihr hther
als 5000 FuB seid, seid lhr

absolut sicher. In dieser Hohe
ist man allerdings im Ab-
tastbereich des EWR und sehr
durch SAMs gefahrdet. Am
besten umgeht man AAAs.
Dies stellt keinen groBen
Aufwand dar, da sie eine kleine
Reichweite haben. Im Notfall
kann man auch mal eine
uberfliegen, da man ein paar
Treffer einstecken kann. Aber
nur im Notfall, da ein dummer
Treffer zum Beispiel Euren
Radarwarnungsempfanger tref-
fen kénnte und Ihr dann keine
Ahnung habt, ob |hr gerade
tiber eine Luftabwehrstellung
fliegt oder nicht.

Flugzeuge

Die radargelenkten Raketen
von Flugzeugen stellen eine
echte Gefahr dar. Sie haben
eine groRe Reichweite und die
AbschuBstationen sind hochst-
mobil. LaBt Euch auf keinen
Fall auf einen Luftkampf ein, es
sei denn, Ihr habt den Feind
zufallig in guter SchuBposition,
bevor er Euch bemerkt hat.
Ansonsten gilt es, sich aus dem
Staub zu machen. Bringt die
feindliche Maschine hinter
Euch. Wieder ECM rein,
Autopilot raus, aber automa-
tische Schubkontrolle drin-
lassen und auf 650-700 Knoten
stellen. TFS einschalten (400
FuB) und weg. Nur in niedriger
Héhe und mit hoher Ge-
schwindigkeit fliegen, denn dort
seid Ihr jedem Jager Uberlegen.
Versucht maglichst hohe Berge
zu vermeiden, da es sonst
vorkommen kann, daB das TFS
versagt und Euch in den Boden
bohrt. Dann geht vor wie bei
der Abwehr von SAMs. lhr
kénnt dabei jedesmal ruhig 8-
10 Chaffs ausklinken, da Ihr
130 Chaffs an Bord habt. Wenn
Ihr unter der EWR-Grenze
bleibt und nicht in eine CAP-
Area fliegt solltet |hr eigentlich
auf keine feindlichen Flugzeuge
treffen. Feindliche Hubschrau-
ber stellen auf Grund der nie-
drigen Geschwindigkeit keine
Gefahr dar. Mit ihnen kann man
sich auch auf einen Luftkampf
einlassen.

Es wird nun wohl jedem
deutlich, daB ein IDS-Tornado
immer (!) Defence Pods mit-
flhren sollte.

Einsatz von ALARMs

Im direkten Modus ist die
ALARM eine normale Anti-
radar-Luft-Boden-Rakete. Im
indirekten Modus kann man sie
aber dazu einsetzen AA/SAM-
Stellungen zu bekampfen,
ohne das man selbst in den
Einzugsbereich der Stellungen
kommt. Dabei muB man aber
folgendes beachten: Die

ALARM braucht zundchst Zeit
bis sie am Ziel ist. Dann steigt
sie auf 10000 FuB und o&ffnet
den Fallschirm. Selbst wenn sie
sofort aktiv wird, braucht sie
dann noch mal 23 sec bis sie
das Ziel trifft. Fliegt man in
dieser Zeit weiter auf das Ziel,
so ist es maglich, daB Ihr dort
ankommt, die AA/SAM-Stellung
aber noch nicht zerstort wurde,
da die ALARM noch “in der Luft
hangt”.

Man sollte daher, nachdem
man die ALARM abgefeuert
hat, zunachst einen anderen
Wegpunkt fliegen, bezie-
hungsweise das Ziel durch
einen anderen Tornado zer-
stéren lassen, der aufgrund
seines Flugplanes spater ein-
trifft.

Bogenabwurf

In Tornado ersetzt der
Bogenabwurf die Boden-Luft-
Raketen. Man kann mit ihm
weit entfernte Ziel zerstoren,
ohne sie Uberfliegen zu
missen. Er ist damit fur gut
verteidigte Ziele geeignet. Je
schneller Ihr fliegt, desto weiter
kénnt Ihr die Bomben werfen.
Achtet beim Hochziehen da-
rauf, daB Ihr, wenn moglich,
auBerhalb des EWR seid. Ihr
werdet sonst hunderprozentig
erfast. Wenn die “HUD Uhr”,
die den Abwurfzeitpunkt an-
zeigt kurz vor dem Ablaufen
steht, solltet Ihr den Joystick
loslassen und damit die
Steigrate verlangsamen. |hr
erreicht damit eine weitaus
hohere Prazision. Nach dem
Aufsteigen sofort wieder runter
gehen und abdrehen.

Schleudersitz

VerlaBt Euch nicht darauf,
noch aussteigen zu kénnen,
wenn l|hr getroffen seid. Viele
Treffer (SAM-Treffer fast
immer) sind tddlich und neben
der Mission ist auch die
Karriere und der Tornado im
Eimer. Deshalb lieber die
Mission abbrechen und ab-
hauen, als ein KIA im Pilotenlog
stehen zu haben. Man kénnte
dies durch die Canceloption im

powertips

Hauptmenl zurlckversetzt.
Das hat zur Folge, daB alle
Missionen, die Ihr seit Eurer
letzten Abspeicherung geflogen
seit, verloren sind. Das ist sehr
argerlich. Deshalb immer mit
“EXIT" aus dem Missionsplaner
gehen.

Bei Tornado gilt: Ausprobie-
ren fiihrt zum Erfolg. Das Pro-
gramm laBt einem sehr viele
Méglichkeiten offen. Dies sollte
man nutzen und immer wieder
verschiedene Taktiken aus-
probieren. Bei Tornado ist alles
méglich!!!

NHL Hockey
(MS-DOS)

Wenn |hr Euch an die folgen-
den Tips und TorschufBtaktiken
von Qle Begemann aus
Detmold haltet, sollte der Stan-
ley-Cup bald auch in Euren
Handen sein.

Allgemeine Tips

Das Wichtigste beim Eis-
hockey ist nicht etwa Schuf3-
starke oder PaBgenauigkeit,
sondern das Schlittschuhlaufen
selbst.

Konnt Ihr gut Eislaufen, habt
Ihr die Moglichkeit, gegneri-
schen Bodychecks auszu-
weichen und natirlich auch
selbst den Gegner auf den
Boden zu strecken. Deshalb
sollitet Ihr es ausgiebig trai-
nieren.

Stiirmt nicht alleine auf das
gegnerische Tor zu, sondern
spielt viele Pésse. Nach einiger
Zeit weiB man, wo sich die
Mitspieler aufhalten, auch wenn
sie nicht im Bildausschnitt zu
sehen sind. Steht lhr zum
Beispiel mit dem Center an der
blauen Linie Eures Drittels,
konnt Ihr sicher sein, daB
rechts und links vor Euch die
beiden AuBenstirmer nur
darauf warten, angespielt zu
werden, wenn sie nicht kurz
vorher Abwehrarbeit zu ver-
richten hatten. Wartet bei lan-
gen Péssen nicht darauf, bis

Debriefing zwar
verhindern, aber
dann gilt die
Mission als noch
nicht geflogen |7
und das bringt
einen auch nicht

egende zu NHL-Hockey (MS-DOS)

C.D.LR - elgene Spieler
G - Gegner
- Torwart

Laufstrecke des Spielers mit Puck

weiter.

Vorsicht mit
der ESC-Taste
im Campaign
Missionsplaner.
Wenn |hr sie

Laufstrecke des Spielers ohne Puck

Flugbahn des Pucks

drickt werdet
Ihr ohne Abfrage
ins Campaign-

¥V Yy
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der angespielte Spieler den
Puck bekommt, sondern schal-
tet schon vorher zu diesem um,
und postiert Euch gut, um die
Scheibe annehmen zu kénnen.

Spielt maéglichst nicht einen
Mitspieler an, der sich entge-
gen der eigentlichen Richtung,
in die |hr laufen wollt, bewegt,
da das Abbremsen und noch-
malige Beschleunigen des
Spielers sehr viel Zeit kostet.
SchieBt Nachschiisse, wenn
der Torwart auf dem Boden
liegt, immer flach. Es kann mit
etwas Pech passieren, daB lhr
den Ball aus zwei Meter
Entfernung vom leeren Tor an
die Latte schieBt. Sucht Euch
ein Team aus, mit dem |hr
jedes Spiel bestreitet und
studiert dessen Statistiken. Im
Laufe der Zeit lernt Ihr die
einzelnen Spieler und Reihen
immer besser kennen und wif3t,
wer fur welche Aufgaben am
besten geeignet ist.

Unfair, aber trotzdem effektiv:
Versucht, mit Euren besten
“Checkern” die gegnerischen
Starspieler gezielt auszu-
schalten und zu verletzen, um
das andere Team zu schwé-
chen. Wollt Ihr die Laufrichtung
abrupt dndern, bewegt den
Joystick in die engegenge-
setzte Richtung und flhrt nach
der Wende sofort einen Bo-
dycheck aus. Dadurch be-
schleunigt der Spieler kurzzeitig
und Ihr kommt schneller wieder
auf Touren.

Aber Vorsicht: Macht lhr den
Bodycheck zu friih, lauft der
Spieler einige Meter weiter in
die urspringliche Richtung.
Rechnet immer damit, daB
sowohl gegnerische als auch
eigene Schiisse vom Torwart
nur abgewehrt, aber nicht
festgehalten werden kénnen,
und setzt deswegen immer
noch einmal nach, um wieder
in den Scheibenbesitz zu
gelangen.

Merkt Euch, welche Eurer
Spieler Rechts- und welche
Linkshander sind. Ein Links-
hander schieBt z.B. wesentlich
hérter, wenn der Puck auf der
von ihm gesehen linken Seite
liegt. Wenn ein Angreifer auf
Euer Tor zustirmt, und er
uneinholbar scheint, dann flihrt
einfach einen Bodycheck aus.
Durch die kurzzeitige Beschleu-
nigung Eures Spielers kommt
Ihr schneller an den Gegner
heran. Wiederholt das Ganze
ein paarmal und |hr schafft es
vielleicht noch, ein Tor zu
verhindern. Eine Strafzeit ist
immer besser als ein Gegentor,
weil man bei jedem Powerplay
des Gegners hochstens ein
Gegentor bekommen kann.
Uberlegt also nie, ob |hr einen
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Gegner foult oder lieber zum
Tor ziehen laBt, langt immer zu.

Tips zum Uberzahispiel
Wenn lhr in Uberzahl spielt,
solltet Ihr es vermeiden, ganz
allein auf das gegnerische Tor
zu laufen und uniberlegt zu
schieBen. Spielt besser Euren

Vorteil aus, daB Ihr einen (oder
sogar zwei) Spieler mehr auf
dem Feld habt. Begebt Euch
mit der Scheibe ins Angriffs-
drittel und wartet, bis sich Eure
Mitspieler postiert haben. Nun
schiebt Ihr den Puck zwischen
den AuBenstirmern und den
Verteidigern hin und her und

wartet, bis Ihr einen Eurer
Spieler in eine gute SchuBpo-
sition gebracht habt. Versucht
nun, den Puck nach dem
Schlagschuf3 mit Eurem Center
zu versenken, falls er nicht den
Weg ins Tor gefunden hat. Es
ist beim Uberzahlspiel sehr
wichtig, daB der Gegner keine

Taktik 1: L

Taktik 3:
7

Taktik 4:




Chance hat, in Scheibenbesitz
zu kommen. Spielt also sofort
ab, wenn der scheibenflihrende
Spieler angegriffen wird. Mit
kontrollierten Péssen und ein
biBchen Ubersicht ist es relativ
einfach, das Uberzahlspiel
effektiv zu nutzen.

Tips zum Unterzahlspiel
Attackiert angreifende Geg-
ner am besten schon vor der
Mittellinie und versucht, lhnen
dort den Puck abzunehmen,
um gar nicht erst in Bedréngnis
zu kommen; sichert dabei aber
immer das eigene Tor mit zwei
Verteidigern ab, um keinem
Uberraschenden PaB in den
freien Raum zu erliegen. Macht
im Mitteldrittel die Raume eng
und versucht, in die Passe des
Gegners hineinzustirmen.
Schafft es der Gegner, in Euer
Verteidigungsdrittel einzudrin-
gen, miBt Ihr ihn am TorschufB
hindern. Lauft méglichst nicht
so schnell auf den scheiben-
filhrenden Gegner zu, um nicht
von ihm durch einen kleinen
Schlenzer Uberlaufen zu wer-
den; es dauert namlich sehr
lange, erst zu bremsen, dann
die Richtung zu wechseln und
dann wieder zu beschleunigen.
Nach einem SchuB auf Euer
Tor, konnt lhr entweder ver-
suchen, die tornahen Gegner
mit einem Bodycheck flach-
zulegen oder Euch den Abpral-
ler des Torwarts auf konven-
tionelle Art und Weise zu holen.
Habt Ihr den Puck, gibt es
zwei Mdglichkeiten: Entweder
Ihr verzogert das Spiel mit
vielen Querpassen im Mittel-

drittel (aufpassen!), oder |hr

versucht, mit einem oder zwei
Spielern, die gegnerische
Abwehr zu Uberlaufen und mit
einem Schlagschu3 mit Nach-
schuf ein Tor zu erzielen.

TorschuBtaktiken

Mit den folgenden Taktiken
sollte es jedem maoglich sein,
die fast uniiberwindbar schei-
nenden Torhtiter zu Gberlisten.
Schaut Euch zu der jeweiligen
Taktik die Zeichnung an und
lest den Text fiir ndhere Infor-
mationen. Alle Taktiken sind
natiirlich auch spiegelverkehrt
durchfuhrbar.

Taktik 1

Spielt mit einem AuBen-
stirmer, der auf Hohe der Tor-
linie steht, entweder Euren
Center, den anderen AuBen-
stiirmer oder den Verteidiger
auf der anderen Seite des
Feldes an, die dann jeweils
einen Schlagschul3 ansetzen.
Danach muB der Center ver-
suchen, den NachschuBB zu
versenken.

Taktik 2

Ein AuBenstirmer bekommt
die Scheibe kurz vor der blauen
Linie zugepaBt (Achtung, falls
Abseits aktiviert ist), umlauft
den heranstirmenden Gegen-
spieler und schief3t in die obere
lange Ecke. Der Torwart laBt
den Puck nun mit ziemlicher
Sicherheit abprallen (entweder
ins Tor, an den Pfosten oder
knapp daneben). Hofft also das
beste und setzt ggf. noch
einmal nach. Geht die Scheibe
namlich am Tor vorbei, und Ihr
bekommt sie noch einmal unter
Kontrolle, kann sofort im An-
schluB Taktik 4 in Kraft treten.

Taktik 3
Lauft |hr
alleine auf
den Torwart
zu, dann holt
kurz nach
der blguen
Linie aus und
schieBt den
Torwart in
Grund und
Boden. Mit
etwas Glick
konnt lhr den
Abpraller ver-
wandeln. Ach-
tung: Sollten
Gegner in
Eurer Nahe
sein, muBt
Ihr aufpas-
sen, dal3 Sie
Euch den
Nachschuf3
nicht verei-
teln, indem
sie Euch die
Scheibe weg-
schnappen.

Taktik 4

Lauft mit einem AuBen-
stirmer um das Tor herum und
drescht den Puck in die lange
Ecke. Bei so einem SchuB3 hat
der Torwart, der immer noch
auf das kurze Eck fixiert ist,
keine Chance; achtet aber
darauf, nicht zu nah an das Tor
zu laufen, da der Torwart Euch
die Scheibe dann abnimmt.
Stehen vor und neben dem Tor
zu viele Gegner, so daB lhr
keine Maglichkeit habt, vor das
Tor zu kommen, muBt Ihr die
Taktik etwas abandern (siehe
auch Zeichnung): Lauft dann
noch ein biBchen geradeaus
und spielt von auBBen Euren
Center-an, der dann hoffentlich
verwandelt.

Bleibt dagegen der geg-
nerische Torwart am Pfosten
des langen Ecks “hangen”,
dann schiebt den Puck einfach
von der mit dem kleinen “x”
markierten Stelle mit einem
Paf ins Tor.

Thomas Gunther aus Me-
ckenheim hat sich fiir die harte
Laufbahn eines amerikani-
schen Cops entschieden. Hier
seine Tagebuchaufzeichnun-
gen.

Das “Hauptziel” in der Poli-
zeiwache ist erstmal der
Briefing-Raum, in dem es ei-
nige wichtige Richtlinien zu
héren gibt.

Nachdem man den Raum
wieder verlassen hat, wird die
Dienstwaffe gesaubert. Dies
geschieht mit dem Kitt unter
den Briefkasten.

Den Steckbrief von Forrest
Foller (neben dem Counter)
mitnehmen und dann das
Gebaude mit Ziel Parkplatz
verlassen.

Jetzt darf man ein wenig mit
dem Motorrad durch die
Gegend brausen. Nach einiger
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Zeit erreicht uns ein Funk-
spruch, den wir bestatigen und
zum Einsatzort (Hafen) fahren.
Dort befragt man den Jungen
und die Zeugin. Plétzlich hallt
ein Knall durch die Luft!
Jemand hat geschossen. Es ist
angebracht, einen 10-97 und
einen,10-35 in den Ather zu
senden.

Am Pier wartet wartet man
nun erst einmal auf seinen
Backup-Man. Nachdem man
ihn eingewiesen hat, begibt
man sich in Richtung Boot.
Vorsichtig die Waffe ziehen und
ganz cool zweimal an die Tur
klopfen. Im Innenraum sollte
man auch die Tar
offnen. Mit dem
Geiselnehmer muf3
man mehrere Male
reden (auf keinen
Fall die Waffe ab-
legen!). Nach kurzer
Zeit kann man ihm
Handschellen anle-
gen und ihn durch-
suchen. Dann nimmt
man seine Waffe
vom Bett und redet
noch ein biBchen mit
Partner und Geisel.

Nachdem man das
Boot wieder verlas-
sen hat, wird beim
Motorrad noch ein
10-15 und ein 10-98
gesendet.

Jetzt auf zum Ge-
fangnis: Mit den Per-
sonen im Vorraum
sollte man ein wenig
plaudern. Dann wird
im Nebenraum der
Ausweis des Gefan-
genen mit dem
“Booking Form” benutzt und
dem freundlichen Herrn hinter
dem Tresen Ubergeben.

Wieder bei der Polizeiwache
angekommen, werden die vom
Schiff mitgenommenen Ge-
genstande abgegeben und das
“Booking Form” in den Brief-

Die Pr

LOSUNGEN inkl.

* Bane of the Cosmic Forge

* Bards Tale 3 * Hexuma

* Curse of Enchantia

* Dark Sun

* Dark Queen of Krynn {
* Death Knights of Krynn |

* Legend

* Eternam i
* Eye of the Beholder 1 |
* Eye of the Beholder 2 |

* Amberstar ‘ * EYE OF THE BEHOLDER 3 |
* Fate-Gates of Dawn (DM 39,-) |

* Legend of Faerghail
* Lure of the Temptress
* Maniac Mansion 2

* MIGHT & MAGIC 5
* Monkey Island 1 + 2
* Police Quest 1-3

* Pool of Radience
* Prophecy of the Shadow
* Quest for Glory 1-3

* Buck Rogers | *Indiana Jones 3 + 4 * Sherlock Holmes
* Captive - 1. Mission - * Kings Quest 1-6 * Space Quest 4

* Champions of Krynn * LANDS OF LORE | " Spirit of Adventure
* Chaos strikes back * Larry 1-3/Larry § * Ultima 5-

* VEIL OF DARKNESS

| 7
| *ULTIMA UNDERWORLD 1 + 2
|
| * WAXWORKS

* WIZARDRY 7

* Dragonflight * Might & Magic 2 | <
* Dungeon Master ‘ * Might & Magic 3 | charakter editoren
“Elvira1+2 * MIGHT & MAGIC 4 | Lands of Lore, Wizardry 7

_ Might & Magic 4,
Might & Magic 5
| Eye of the Behoider 3 je DM 19,95

Bestellung rund um die Uhr bei:

Losungsservice RICHARD BERRY
Poppenreuther Str. 3, 90765 Flrth

Preise fir Kpl.-Losungen inkl. detail: Plane DM 27 -
ab 3 Kpl.-Losungen inkl. Plane keine Versandkosten!! Druckfehier und Preisanderungen vorbehiten

zuziigl. Versandkosten, NN DM 10,-, Vork. VS DM 4,

Tel.: 0911/7905102
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kasten gesteckt. Schon ist man
wieder auf der StraBe und im
Einsatz.

Irgendwann trifft man auf
einen lilafarbenen PickUp, den
man anhalt. Wieder 10-97, 10-
35 und mit dem inzwischen
ausgestiegenen  Beifahrer
reden, reden und nochmals
reden. Fir seine Kommentare
legt man ihm Handschellen an
und als Extragabe bekommt er
auch noch einen Strafzettel
(Buch aus dem Motorrad). DaB
man den Typ durchsucht, ist
wohl selbstverstandlich. Wenn
der Fahrer sich endlich be-
quemt, ebenfalls
auszusteigen,
delegiert man die
Festnahme und
Bewachung an
den treuen Ge-
hilfen.

Waéhrenddes-
sen findet man im
Innenraum des
PickUp allerlei net-
te Sachen, Uber
deren Existenz
man den Partner
aufklart. 10-15,
10-98 und ab ins
Gefangnis...

Im trauten Poli-
zeihduschen wer-
den die gefun-
denen Gegen-
stande abgege-
ben und dann ist
Feierabend flr
heute!

Der hilfsbereite
“Bulle” kommt auf
die Idee, die Gei-
sel auf den aus-
gestandenen
Schrecken zu einem gemein-
samen Imbif3 einzuladen.

Im Hafen holt man die Base-
ballkarte im Bootsverleih ab (es
wird die Nachricht von der
Pinnwand bendétigt).

Bei der Kinderflrsorge finden
sich dann Mama und Kind.
Letzteres 1aBt sich mit einer
Karte Uberreden.

Bei Oma gibts dann eine
starkende Mahlzeit. Der Hund
muB auch mal Gassi und so
kommt man zu einem Verdau-
ungsspaziergang am Strand.
Erst plaudert man etwas mit
Laura, dann spielt man mit dem
Wauzi (romantisch!), der
prompt eine verdachtige
Planke findet. Die wird nattrlich
mitgenommen.

Im Haus plauscht man noch
ein wenig mit Lyle.

Spater 6ffnet man die Scha-
tulle im Arbeitszimmer und
nimmt die Minze heraus. Am
Computer sieht man sich das
File “Cobb” an und druckt es
aus. Nun kann man endlich
miide ins Bettchen hupfen...
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Am néchsten Morgen geht
es wieder zuerst in den Brie-
fing-Raum.

Am Parkplatz die prachtige
Parade mit den wachen Augen
des Gesetzes betrachten.

Dann féhrt man wieder Strei-
fe. Bald kommt auch eine
Einsatzmeldung (bestétigen):
Auf zum Bikini-Hut (10-97, 10-
27)! Dort angekommen, nimmt
man aus dem Kofferraum des
eigenen Fahrzeuges den
“Punch” und schlagt mit ihm die
Scheibe des roten Wagens ein.
Das ist eine Aufgabe flr Harri-

son; unsereiner kann wieder
abziehen.

In Lyles Bliro zeigt man Lyle
die Planke und die Blaupausen.
‘Das Fax hilft dem modernen
Polizisten, die Blaupausen zur
Station zu senden.

Jetzt ist Streife fahren an-
gesagt. Doch, oh Schreck, oh
Graus — man erwacht im Kran-
kenhaus!

A few weeks later

Auf der Polizeiwache zeigt
man Barry das “Rap Sheet”
und erhalt ein Foto.

Bei Tony’s Bar demselben

nach bewéhrter Polizisten-
manier erst den Ausweis und
dann das Foto vorlegen. Auch
Kate zeigt man das Foto —
schon ist man um einiges
schlauer.

Der Weg fuhrt uns wieder in
Lyles Biro. Die Akte auf dem
Schreibtisch ist recht inter-
essant; ebenso der Mikrofilm.
Unter dem VergréBerer be-
trachtet, kann man damit sogar
etwas anfangen.

Lyle wird zu “Alley Cat”
mitgenommen (wieder hiibsch
den Ausweis vorzeigen).

schlechten Eltern ist.

One Step Beyond

Hier sind sie, die hundert Level-Codes fiir Oceans,
Push Over-Nachfolger One Step Beyond. AuBerdem
liefert Mario Wegener aus Lingen noch eine Karte
des letzten Levels, da der wirklich nicht von

= —==( ONE STEP BEYOMD y=s— -

2 | .4
* 3 §. 7 12
A
i 6.

Level Code
1 42048
1 41
N L)}
LS Al
5 14080
b 22784
1 6864
§ 59648
9 30917
10 25090
11 56067
121562
13 45154
1411776
15 11930
16 49706
1712101
18 61807
19 4
0 I
i 10761
1 ML
1 29651
14 46552
15 10418

Level Code Level Code
36 56714 51 62818
F BT 51449
1 58053 53 18780
19 59140 1142
30 51660 55 53266
11 45265 56 42473
103 5155119
1 10608 58 57956
W 11486 59 47904
15 52094 60 40325
16 28045 61 21694
17 14348 62 63763
1B 49 63 1992
19 56741 64 17150
14 65 16816
4 s 66 53710
2 57636 ! 67 24135
169 68 12654
TR T T B9 37133
45 14889 10 49787
6 3384 1 21385
{1 50m 1 45381
48 25866 11 26766
49 18604 W
04 15 58657

Level Code
16 25269
7 1891
78 404
19 61539
0 39408
81 15156
8 um
83 43929
84 50
85 10840
86 17751
87 48591
88 40551
§9 49142
90 441
91 32788
92 16690
93 49478
9 40633
95 S0i1l
$6 50488
97 15064
9 19761
99 54568

100 48795
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Der Zettel, den unser flei- Im Lagerhaus
Biger Polizist von Kate erhalten ist es wichtig
hat, wird Follet gezeigt, der sich Level2:(Strand) zuerst die Ge-
aber leider als nicht sehr hilfs- heimtir Zu

bereit erweist. Das |aBt sich
schnell &ndern: Man zeige ihm
den Haftbefehl!

Nachdem Follet verhaftet
worden ist, fragt man den Jun-
gen nach dem Wohnwagen-
schliissel des Delinquenten.
Die Spur fiihrt zur Bikini-Hut.

Im Wohnwagen befindet sich
ein Paar verdachtig ausse-
hender Stiefel. Interessant, der
Absatz |48t sich 6ffnen! Den
gefundenen Zettel legt man
wieder dem guten alten Lyle
vor.

Im Gefangnis zeigt man Jim
Walls die Blaupausen. Nun ist
der Chef der Gauner endlich
bekannt. Aber die Sonne geht
unter ... Feierabend!

Nach einem anstrengenden
Tag im warmen Bett zu liegen
ist das Schonste fir unseren
wackeren Gesetzeshiter. Gute
Nacht!

Nach dem (blichen besucht
man den Bootsverleih, vor dem
ein Netz am Boden liegt. Das
nimmt man mit und leiht sich
ein Boot aus. Liegen die
Schliissel auf dem Tisch, so
zeigt man Mr. Carter die Minze
aus der Schatulle. Befindet sich
Carter nun im Hinterraum,
nimmt man die Schllssel fur
die “Future Wave” und das
Leihboot. Aus der “Future
Wave” wird der Schlissel, der
sich zwischen den Blumen auf
dem Tisch befindet, mitge-
nommen.

Mit dem Leihboot fahrt man
nun zur Insel. Am Strand nimmt
man aus der Kiste Benzin und
Lappen. Lauft man weiter, so
gelangt man an einen Zaun.
Dem armen kleinen Hundchen
wird das Netz Gbergeworfen.

Die Tuiren lassen sich alle mit
dem zuletzt ergatterten Schiis-
sel 6ffnen. Im Lagerhaus ange-
kommen, wird der Sicherungs-
kasten links hinten gedffnet und
Licht gemacht. Dann werden
die beiden Panels im Kasten
unten rechts gedffnet. Den
Gabelstapler kriegt man ans
Laufen, wenn man das schwar-
ze Kabel in die Steckdose
steckt. Das andere Ende
kommt in den Stromgenerator,

i ] =i
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schlieBen und in
Stellung zu ge-
hen. Dann erteilt
man Lyle den

welcher dann eingeschaltet
wird.

Jetzt wird mit dem ver-
steckten Regler die Geheimtir
gedffnet. Im “versteckten” Teil
des Lagers wird eine Kiste
gedffnet, in der sich Waffen be-
finden. Eines von den Geweh-
ren nimmt man mit. Bevor man
geht, werden natirlich alle
Spuren verwischt. Den Hund
kann man befreien, indem man
aus dem roten Kasten im Hafen
den Haken mitnimmt (das sollte
direkt vor der allerersten Ver-
haftung geschehen) und ihm
damit das Netz “Uber die Ohren
zieht”.

Nachdem man den Schilssel
bei Mr. Carter abgegeben hat,
geht man zu Lyle. Der ist richtig
happy und will das Lager am
nachsten Morgen stiirmen. Da
man ausgeschlafen sein will,
fahrt man nach Hause und haut
sich zeitig aufs Ohr,

Der letzte Tag des Aben-
teuers: Zuerst braucht man
wieder ein Boot. Dieses wird —
logischerweise — wieder am
Hafen gemietet. Lyle begleitet
uns zur “Future Wave”. Das
Schiff liegt jetzt in der Bucht vor
Anker. In der Tasche am Sitz
des Leihbootes befindet sich
ein Schraubenzieher, mit der
sich die “Future Wave” 6ffnen
1aBt. Die Fackel mit Lappen
und Benzin im Ldftungsrohr
ankokeln.

Dem Gauner wird in alt-
bewahrter Weise die Granate
“aus der Hand geredet” und
schon kann man ihn verhaften.

Jetzt will unser Held wieder
zum Lagerhaus. Auf der Insel
wird man jedoch schon bald
von einem Schitzen aufgehal-
ten. Hier wirkt die eben
konfiszierte Handgranate Wun-
der!

Um nun am Hund vorbei-
zukommen, braucht man die
Hundepfeife des soeben Ver-
blichenen.

Befehl, die Tur
wieder zu 6ffnen.
Da steht er, der Mérder! Ob
man auf ihn schieBt oder ihn
zum Aufgeben Uberredet, bleibt
jedem selbst Uberlassen. Stuart
Cox sollte man dagegen
unbedingt am Leben lassen
und ihn mit dem gelben Kabel
von der Wand fesseln.

Die Geheimtlir wird ge-
schlossen und die Wand, an
der gerade noch das Kabel
hing, untersucht.

Der AFT darf nun den Rest
erlédigen — eine Gehaltser-
héhung und/oder Beférderung
ist uns sicher.

8
Prince of
Persia 2

Stefan Geburzi und sein
Kumpel Sascha Roitz liefern
eine Schritt-flir-Schritt-Losung
der neuesten Kalifenabenteuer
aus dem vorderen Orient.

Hier ein paar Tips zum Spiel:

1. lhr solitet nach jedem
vollendeten Level speichern.

2. Ladet nach dem 4. Level
immer vom letzten Spielstand,
wenn Euer Prinz gestorben ist,
damit keine wertvolle Zeit
verloren geht.

3. Einige Sprlinge, Schwert-
kampfe oder sonstige Auf-
gaben sind im Spiel ziemlich
schwierig, aber dennoch zu
schaffen (Ausprobieren!).

4. Manchmal gibt es einen
einfachen Weg zum Ziel,
allerdings bekommt man dann
nicht alle Bonus-Flaschen. Man
sollte sich ab und zu schon die
Miihe machen den schwierigen
Weg abzulaufen, weil man im
Finale viele Lebens-Flaschen
(11 Stiick) braucht.

Level 1: Die Flucht

Bild 1: Sprung aus dem
Fenster! 2 Wachter (noch
einfach)! — nach links

B2: 2 Wachter! Weiter durch-
laufen!

VERKOSOFT

Veronlka E. Kowltz, Stelnbecker Str. 81g
21244 Buchholz / Nh.

12.04181 - 8892 rux97868
PC AMIGA
1869 Dv
Aces over Burope * DV
Aces of Pacific DA
ATAC DA
A-Train DV x
B-17FlyingFortress DA 94,49 6795
Battle Team(Isle+Data) DA 74,48 6795
Betrayal at Krondor DV 8098 ' ---eeee
Bundesliga Manager P, DV 67,95 6795
Buming Steel DV 8098 -
Bumtime DV 8098 6795
Civisilation DV 9449 7760
Comache DV 8775 coweree
Cool World DA 7448 6195
Darklands * DV 8098 -
Das Schwarze Auge DV 8098 7448
Day of the Tentacle DV 8775 -
Der Patrizier DV 8098 6795
Dessert Strike DA —— 35597
Die Siedler * DV .- 8098
DUNEII DV 6298 5597
Eishockey Manager "DV 80,98 7448
Eye of the Beholder 3 DV 80,98 ———
F15 Strike Bagel 3 DA 9449 -——-
F-117 A Nighthawk DA 9449 6795*
Fallen Empiere DV 87,75 8098
Flashback DV 6795 6298
Flugsimulator 5.0 * DV 12695 «—eeee
Flugsimulator 5.0 EA %49 -
Farmula One GP DA 9449 T760
Freddy Pharkas DV 6795 -——
Goal | DV 6298 6298
Gobliins 1 DV 6298 6298
Gobliins 2 DV 8775 6795
Gunship 2000 DA 9449 6795
History Line 1914-18 DV 8098 80,98
Human Race DV 6795 6795
Inca DV 9449 -——
Indianer Jones 4 DV 87,75 8098
Jurassic Park * DA 6795 5597
Lands of Lore * DV 6795 weee-
Leg. of Kyrandia DV 7448 7448
Lemmings 2 DA 8098 6298
Links 386 Pro DA 9449 -
Links BmffSprings ~ BA 44,18~
Links Belfry Wishaw EA 44,18 -
Links Innisbrock Copp. EA 44,18 -
Lionheart DA - 5597
Lure of the Temptress DV 62,98 —-ee
Mad News * DV 8098 6795
Might & Magic 4 DV 8098 —me
Might & Magic 5 DV 8775 -
Monkey Island 2 DV 8098 8098
Mortal Kombat * DA 6298 5597
NHL Hockey DA 8098 -
Penthouse H.Nr.Delux *DV 5597 5597
Pinball Dreams DA 6298 4888
Pinball Fantasies DA - 5597
Pirates Gold * DV 9449 «—em-
Populous 2 DA 7448 6298
Powermanger DA 6795 6298
Prince of Persia 2 DA 6795 -
Privateer DA 8775 e
Privateer Speech Acc. DA 39,48 —eeeeee
Railroad Tycoon Delux DA 8098 -
Sensible Soccer 9293 DV 5597 4888
Sherlock Holmes DV 8098 --—
Sim City Deluxe DA 8098 8098
Sim Farm EA 7448 ——-
Soccer Kid DA - 6298
Starlord * DA 9449 -
Strect Pighter 2 DA 6298 5597
Strike Commander DA 8775 ——-
Strike Com. Speech P. DA 34,78 -~
Strike Com. TAC.Op.* DA 39,48 -
Stronghold EA 6795 -
Syndicate DV 8098 6298
Take a Break PinballW. DV = 6298 -~
Task Force 1942 DA 95449 -—
The Humans DA 5597 5597
The Legacy DV 9449 e
The Lost Vikings DV 8098 6795
Tomado DA 8098 -
Ultima 7 Teil 2 DA 8098 --—
Ultima Underworld I DA 7448 -
Wale's Voyage DV 7448 6298
‘Warlords 2 EA 8098 -eeee
Wing Commander1 DA 44,18 -
Wing Com. 1 Deluxe DA 87,75 -
Wing Com.2+SAP DV 6795 -
Wing Com. 2 Op.1+2 DA 4628 -
Wing Com. Accademy DA 66,78 -—

Wizardry 7 -Crusaders- DV 87,75

X-Wing 8775

X-Wing Upgrade Kit* DV 5597 -
YO! JOB! DA 6298 5597
ZOOL DA 5597 4888
ZOOL2* DA - 48388

Weltere Splele, auch fiir andere Systeme,
auf Anfrage !
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B2l B9
KEEREa e vt [P ey
B25  |B22  |B10
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B24  B23 _]P]n Bl D14 bid. Bib, |
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Level3:(Hohlel)
iria_a"z"“m ‘
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e ENE I i P
B26' B2 B3 B4 B8
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B25 (;}% B22 B8 7] B9 B10  Bit “
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B24° [B21 fi B20 B1g. B15 *-;I}J&J‘ Fla Bi4 |
B el 87 = e i | o |
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= B8: Die erste Bonus-Flasche,
Level4:(Hohle2) na denn Prost! Zuriick tiber B7
e ik nach B9.
(B17 B1 B2 | B9: Uber Lava-Pfiitze sprin-
' e bR e gen und 1 Skelett (steht wieder
Bi8 ' Bi B3 | aufl). - nach rechts
|B i P e B10: Auf Sockel klettern und

springen! — nach rechts

B11: — nach unten rechts

B12: — nach links

B15: Am Rand herunterlas-
sen!

B16: Bonus-Flasche und
1 Skelett! — nach links

B17: — nach links

B18: — nach obenlinks

B19: — nach links

B20: — nach links

LevelE:(Hi:ihle:!)

BO _Bi(e
L

s e iy

=, I

B21 " |

Level 6:(0ld City 1)

12 P;L

15 B14

13 fas

?W_" 16] “_"ia}& ;319 BY7

B i

B21: — nach oben

B22-B23: Vorsicht, nicht
an BP hochziehen! Auf TrP
springen und warten bis Tor
sich ausreichend geéffnet
hat und laufen. Im Bild 23 mit

B3: Springen! — nach links

B4: Springen und auf an-
laufende Gegner (3) warten. —
nach links

B5: 2 Gegner! — nach links

" B6: Abgrund mit Laufsprung
Uberwinden. Notfalls am Rand
festhalten. — nach links

B7: Am Rand herunterlas-
sen!

B8: — nach links

B9: Durchlaufen!
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B10: Abfahrendes Schiff mit
Laufsprung erreichen, fest-
halten und hochziehen! Gute
Reise!

Level 2: Am Strand

Bild 1: — nach links

B2: Vorsicht Treibsand! Das
groBe Steintor 6ffnet sich, wenn
der Prinz auf alle Steinplatten
tritt, bis auf die mit dem
Symbol!

Level 3: Héhle 1

Bild 1:

— nach unten rechts

B2: — nach rechts

B3: Vorsicht 2 SchuBfallen! —
nach rechts

B4: Auf Torplatte treten und
durch das Tor springen! — nach
rechts

B6: — nach unten rechts

B7: — nach links (auf Stich-
falle achten!).

einem Laufsprung Uber Ab-
grund springen, dann fest-
halten und sich durch das Tor
zwengen. — nach links

B25: ToP mit BP offnen.
Fertig!

Sonstiges: BP = Bruchplatte,
TrP = Trittplatte, ToP =
Torplatte

Level 4: Hohle 2

Bild 1: — nach rechts

B2: Mit einem Sprung den
rechten Rand erreichen und
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mit Laufsprung den
Abgrund uber-

B22 B21 B20 winden! (Auf kei-
i Bol T nen Kampf ein-
g ‘ 17 1 ] lassen!)
Level 7:(Old City 2) Esza B2 B I B16 Bl|5 v SR PR
oy e aufmachen und auf
o | F |B24 F—ZS Bw B den Teppich setzen!
oot ! e 1 Guten Flug!
B28 31 B9 B10 11 2 B
; | o | l Level 6: Old City 1
i : f = T ITR Bild 1: — nach
B29 ;B_so H}I_’iﬂ BZ B3 Bl . IBs2 ik
L % i, a5 | — el B2: Ganz nach
Ea rechts laufen!
B3: Vorsicht
Bg | Schlange! — herun-
R }grli(assen und nach
Ll inks
Lovel BUOIREPR). & 0 o o 0 o o T T Rl S S
Faz —BL (7 71
| s
B17 ;im Els 214 B13 _ll}ls B19  [B20 21 Es - B22
el T possas ! e g i

Level 9:(0ld City 4)
B7 T T Y G B 2
BT, GRE——R—d i 0
B8 BS _|B10 B11 BiZ T Big"

kurz festhalten und loslassen.

B3: Tor aufmachen! — nach
rechts

B4: Vom rechten Abhang
herunter lassen!

B5: Vorsicht Stichfalle! —
nach rechts

B6: ToP am linken Rand
beriihren und warten bis beide
Tore weit genug auf sind,
loslaufen, schnell die Bonus-
Flasche trinken und ‘sofort
zurlick! — zurtick nach B5

B5: — herunterlassen

B7: Nach links gehen und
rechtzeitig festhalten und
hochziehen! (Man landet zwi-
schenzeitlich in B8.) — nach
links

B9: — sich herunterlassen

B10: Sich rechtzeitig herun-
terlassen, bevor Skelett er-
wacht.

B11: — nach rechts durch-
laufen bis nach B16

B16: Ausgangs-ToP beta-
tigen und schnell zum Ausgang
nach B11 laufen! Geschafft!

Level 5: Hohle 3
Bild 1: — nach rechts —
Vorsicht SchuBfalle!

B2: Das Skelett wenn
moglich in der Lava-Pfutze
hineintreiben! — nach rechts

B3: Die untere ToP
betatigen, nach oben gehen
und mit einem Laufsprung vor
der TrP durch beide Tore
hechten!

B4: Die rechte BP zum
Einsturz bringen! Wenn man
sich die Bonusflasche nicht
entgehen lassen will, sollte
man zurlcklaufen bis nach
BO.

B5: Der Teppich kann erst
benutzt werden, wenn das
Gitter oben gedffnet ist. — nach
rechts

B6: Vom linken Rand nach
rechts in die Tiefe springen!

B7: Von rechten Rand nach
links springen und wiederum
von links nach rechts in die
Tiefe springen! :

B8: Nach links springen und
sich am Abhang herunter-
lassen!

B9: — nach rechts

B11: — nach rechts

B12: Vorsicht Lava — Pflitze
und Stichfalle! — nach rechts

B13: — nach oben

B14: Vor das Tor stellen und
dreimal gegen die Decke
springen, bis BP eingestlrzt ist.
— Vorsichtig ins nachste Bild
hineingehen. -

B15: Auf zweite TrP springen
und auf die andere Seite
hechten. Festhalten und hoch-
ziehen! — nach links

B16: Vorsicht Stichfalle! —
nach oben

B17: Bonusflasche! Prost! —
nach rechts

B18: Mit Laufsprung den
rechten Rand erreichen und
festhalten und hochziehen und
durchs Tor gehen!

B19: Die BP zum Einsturz
bringen! — nach oben

B20: ToP betétigen! — nach
links

B21: Mit dem Skelett beim
Kampf die Seiten wechseln,
solange kdmpfen bis Briicke
einstiirzt und sofort umdrehen
und festhalten und hochziehen!
(Die ersten vier Latten von
links der Briicke stlirzen nicht
ein!) :

B22: — nach links oben —
Vorsicht SchuBfalle!

B6: Sofort durchlaufen und

B4: Vorsicht Todesklinge! —
nach links .

B5: Links durch den Tunnel
kriechen!

B6: Schwert einstecken und
oben die BP zum Einsturz
bringen! — nach oben

B7: Hexenkopf erledigen und
BP zum Einsturz bringen! -
nach oben

B8: Nach rechts springen,
festhalten und hochziehen! —
nach rechts

B9: Mit Laufsprung zur Bo-
nusflasche springen! — her-
unterlassen

B5: — bis nach B14 wandern

B14: Vorsicht Todesklinge! -
nach links

B15: Vom
herunterlassen!

B16: Nach rechts!

B18: Hexenkopf erledigen.
Man kann zwischen zwei
Ausgangen wahlen, welchen
man wahlt ist jedoch egal.
Doch um unsere Losung weiter
verfolgen zu kdnnen, sollte
man den rechten Ausgang
nehmen.

Sonstiges: BP=Bruchplatte,
TrP = Trittplatte, ToP = Torplatte

linken Rand

Level 7: Old City 2

Bild 1;: — nach links

B2: Durch Tunnel kriechen!

B3: Die BP zum Einsturz und
runter!

B4: Hexenkopf erledigen und
nach links!

B5: Hexenkopf erledigen und
Bonusflasche trinken und zu-
rtick nach B2!
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Level 10:(SchloB 1)

Ezs
B11
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{1’313 41312’ B14
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o
i el

B2: ToP betatigen und jetzt
durch Tor gehen!

B3: Todesklinge! — nach links

B7: Hexenkopf zerschmet-
tern! — nach links

B8: — nach oben ( Hatte man

B14: Sofort umdrehen,
springen und dann erst den
Hexenkopf erledigen . — nach
oben

B15: — nach links

B16: Hexenkopf! — nach links

Level 11:(SchloB 2)

Jnm - B22 B23
s bl R - |
B19 _gggf'___ 25 IB24

| | | L
B1 (x) B26 _
o v i)
B16 12| Bi3

JI 11 J\

B15 |_B11 7@_@

in Level 6 den linken Ausgang
gewahlt, ware man von links
gekommen!)

B9-B10: ToP betatigen und
mit Anlauf in Bild 10 vom linken
Rand nach rechts springen,
festhalten, hochziehen. — nach
links

B11: BP zum Einsturz brin-
gen! — nach rechts

B12: Uber die Schlangen
springen und nach rechts krie-

chen (Todesklinge!).
B13: — nach oben

B17: BP zum Einsturz brin-
gen und wenn man mehr als
eine Energieflasche hat, kann
man sich herrunterlassen, sonst
muB3 man obenrum gehen.

B18: — nach rechts

B19: Vorsicht Todesklinge
und Bruchplatten! Ausgangs-
ToP betétigen! — zurlck nach
B18 und TschiB!

Level 8: OlId City 3
Bild 1: — nach links
B2: - nach unten

B3: BP nicht zum Einsturz
bringen! — am linken Rand
herunterlassen

B4: Nach links springen! —
nach links

B5: Hexenkopf! — nach links

B6: BP zum Einsturz bringen!
- nach unten

B7: — nach rechts

B8: BP zum Einsturz bringen,
damit das Tor offen bleibt! —
nach rechts kriechen

B9: Hexenkopf (Schwierig!),
danach Bonusflasche trinken,
ohne den ToP zu betatigen! —
zuriick nach B6

B6: — nach links

B10: Vorsicht Schlangen! —
nach links

B11: Vorsicht Hexenkopf und
Todesklinge! — nach links

B12: Hexenkopf erledigen! —
nach oben

B13: Hier bekommt man
Papas Schwert und siiBe Trau-
me! — nach links ;

B14: Drei Hexenkopfe! —
nach links

B15: Drei Hexenkopfe! —
nach links

B16: Drei Hexenkopfe! Aus-
gangs-ToP betatigen und z&hlt
die Stufen!

Level 9: Oid City 4

Bild 1: — nach links

B2: Hexenkopf kaltmachen
und mit Laufsprung nach links!

B3: Vorsicht Schlange! -
nach links, aber unten lang

B4: Hexenkopf! — nach links

B5: Hexenkopf! — nach links

B6: Vorsicht Todesklinge! —
nach links

B7: Zwei Hexenkopfe ! — und
zurlick nach B3

B3: Jetzt keinen Fehler mehr
machen und oben lang und
links!

B4: Mit Laufsprung andere
Seite erreichen und mit ein-
fachen Sprung nach links ins
néchste Bild.

B5: Einfacher Sprung! Mit
Laufsprung ins nachste Bild!

B6: Notfalls umdrehen und
festhalten! Dann drei einfache
Springe nach links und
festhalten!

B7: Hochziehen und norma-
ler Sprung nach links! Schliel3-
lich mit Laufsprung aufs Pferd
springen in B8! -

B8: Guter Ritt!

Level 10: SchloB 1

Der schwerere Weg flihrt zu
einer Bonus-Flasche. Aller-
dings wenn man schon mehr
als 9 Flaschen besitzt, sollte
man den einfachen Weg neh-
men (eingezeichnet!).

B1: Rechts!

B2: 2 Wachter und dann
nach rechts!

B4: Springen und die BP
zum Einsturz bringen!

B5: Der Wéchter sollte von
der BP (B4) erschlagen worden
sein.

B6: Hier befindet sich der
Ausgang, jedoch ist dieser nur
von der anderen Seite zu
erreichen. Tor aufmachen
(TorP rechts)!

Zurick nach Bild 5 und
weiter!

B7: Mit Laufsprung nach
links springen und festhalten.
Man landet in Bild 17.

B7: Hier muB man sich
entscheiden, ob man zuséatz-
lich die Bonus-Flasche (oben!)
holt oder gleich zum Aus-
gang wandert (rechts!). Wach-
ter!

B9: Durchlaufen!

B20: Schnell die Todesklinge

P” Level 12:(Schlo8 3)
18 [B16 j B14 P15 B19
| | | |
T ERGER T T 3 B21 22 {
e = i ’ .
311 | [B10 g | EE? R T % _Pza _Ezzn
£ K 1 i
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Uberwinden, damit man den
anlaufenden Wachter hinter
sich lassen kann.

B21+B22: Durchlaufen!

B23: Wachter ausschalten,
dann nach oben!

B24: Links!

B25: 3 Wéachter und weiter
links!

B26: Durchlaufen und Sprin-
gen!

B6: Und TschiB!!!

Level 11: SchlofB3 2

Bild 1: — nach links

B2: Uber Torplatte laufen! —
nach oben

B3: — nach links

B4: Vorsicht Stichfalle! Die
Deckenplatte zum Einsturz
bringen und nach oben!

B5: Torplatte betétigen! —
nach rechts

B6: Mit Laufsprung zur
anderen Seite! — nach rechts

B19: Vorsicht Todesklinge! —
nach rechts

B20: Deckenplatte zum
Einsturz bringen und nach
oben!

B21: — nach rechts

B22: — nach rechts

B23: — unten links runter-
lassen

B24: Dreimal nach oben
springen und zurtick nach B23!

B23: — oben runterlassen

B24: Sofort nach rechts
laufen und durchs Loch fallen
lassen! Ausgangs — ToP be-
tatigen und kriechend nach
links!

B25: Mit Laufsprung von der
BP springen, festhalten, hoch-
ziehen und warten bis das Tor
auf ist. — zurlick nach B17 und
Tschuf!

Level 12: Schlof3 3
Bild 1: — nach links

(Gegner wird durch BP erschla-
gen.) — nach rechts kriechen
B6-B7: — rechts durchlaufen
B7: Unten rechts ToP be-
tatigen und nach rechts sprin-
gen!

B8: Ausgangs — ToP betati-
gen und vom griinen Trank trin-
ken und zuriick nach B3! — Vor-
sicht Stichfalle und Torzuplatte

B3: — nach links

B10: Gegner zwischen To-
desklingen téten (Schwer!) und
nach links kriechen

B11: Deckenplatte zum Ein-
stutz bringen! — nach oben

B12: — nach rechts

B13: — nach rechts oben

B2: Deckenplatte zum Ein-
sturz bringen! — nach oben

B14: — nach rechts

B15: BP zum Einsturz brin-
gen! — sich herunterlassen

B1: — nach rechts

B20: Auf Wiedersehen

ToP in B4 fallen! — nach links
oben

B6: Mit Laufsprung zur
anderen Seite springen! — nach
links

B7-B12: Jetzt folgen zahl-
reiche Gegner, bis B12 durch-
schlagen und den Abgrund in
B10 mit Laufsprung Uber-
winden!

B12: Gegner erledigen! Zur
blauen Flamme springen und
wieder zurlick nach B9!

B9: Hier sollte jetzt das
Ausgangs-Tor durch wunder-
same Weise offen sein. Fertig!

Level 14: Turm
Bild 1: Sich am rechten Ran
herunterlassen! .
B2: — nach links
B3: Das Duell beginnt!

Level 15: Finale
Bild 1: Wenn man schon elf

Level 13:(Schiob 4)

im;g B8 B7 6 Eas 4 3 B2 Bl B25 1
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- i B17 ' [B20 B22 ' | B24
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B7: Vorsicht Falle! Erste
Bruchplatte zum Einsturz brin-
gen, auf mittleren Sockel klet-
tern, auf den rechten Rand

stellen und gegen die Decke

springen, man sollte wahrend
das Tor zufallt hineinfallen. TrP
mit Sprung Uberwinden und
Bonusflasche trinken. Hochzie-
hen und nach links springen! —
nach oben

B8: rechts die Torplatte
betatigen und schnell nach
links!

B9: Mit Laufsprung nach
links und durchs Tor zwen-
gen!

B10: — nach oben

B11: Bruchplatte zum Ein-
sturz bringen und nach oben!

B12: — nach rechts

B13: ToP betétigen und sich
am Rand herunterlassen!

B14: — nach links springen!

B15: Mit Laufsprung durchs
Tor und weiter nach links!

B16: Zahlreiche Gegner! —
nach oben rechts

B12: Deckenplatte zum
Einsturz bringen! — nach oben

B17: Rechts die ToP beta-
tigen und nach links!

B18: Ein Gegner und die
linke Deckenplatte zum Ein-
sturz bringen! — nach oben
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B2: Uber ToP springen und
links herunteriassen!

B3: Herunterlassen und nach
rechts ohne die ToP zu be-

tatigen!
B4: — nach rechts
B5: Zweimal gegen die

Decke springen und in der
Mitte auf anlaufenden Gegner
warten, schlieBlich noch einmal
gegen die Decke springen.

Level 13: SchloB 4

Bild 1: BP zum Einsturz brin-
gen! — nach links

B2: — nach links kriechen

B3: Finf Gegner bezwingen!
—nach links

B4: Weitere Gegner folgen!
— nach links

B5: Der von rechts kommen-
den Gegner am Bildschirmrand
bekampfen, er mul3 auf der

oder mehr Lebenspunkte ge-
sammelt hat, sollte man sich
zum Flammenschatten machen
und nach rechts gehen, sonst
muB man bei der Spinne (B6)
gegen zwei stehts wieder-
kehrenden Gegner um Bonus-
Flaschen kampfen!

B2: Am rechten Rand ins
nachste Bild springen!

B3: Drei von den-vier Spie-
gelbildern zerstéren! — nach
oben

B4-B5: Den Final-Gegner
findet man in B5. Man muf3 den
Gegner verfolgen, bis man in
soweit eingeholt hat, daB man
gegen ihn einen Feuerball
werfen kann. (Man hat nur
einen Versuch!)

Und wenn das Prinzenpaar
nicht gestorben ist, dann leben
sie noch im dritten Teil! Wollen
wir zumindest hoffen.
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Mortal
Kombat
(Super NES)

Richard Héfter aus Baldham
war der erste unter den vielen
Einsendern und préasentiert
Euch nun samtliche Special
Moves der Acclaim-Eisen-
beiBer, die im Handbuch leider
nur ansatzweise beschrieben
werden. Die Special Moves be-
ziehen sich auf den Kampfer,
wenn er links vom Gegner steht.
Ansonsten vertauschen sich
die Seiten logischerweise.

MONATS

FIGHTER [SPECIAL MOVE FINISHING MOVE FIREBALL
Johnny Shadow Kick: Heart Smasher: Flame Blast:
Cace € 2 +Low Kick <, < +High Punch €, +Low Punch
; Package Check:
Block+Low Punch
Kano Cannonball: Bowels Extraction: Spinning Blade:
Block+ € € ¥ N S+LowPunch |Block+€,
360°Vorwirts-Drehung
Rayden Flying Thunderbolt: |High Voltage Punch: Raydentricity:
€« € 2,9 €, € €+High Punch |d+Low Punch
Teleport:
v
Liu Kang Flying Kick: Spin Uppercut: Flame Bolt:
= =»+High Kick Block+360°Vorwirts-Drehung |, +High Punch |
Scorpion  |Harpoon: Fire Mask: Teleport:
€, €-+Low Punch Block+4 A i+High Punch
Sub-Zero | Deep Freeze: Ice Crasher: Power Slide:
M+Low Punch = ¥, = +High Punch €+Low Punch+
Low Kick+Block
Sonya Leg Throw: Fire Flame: Energy Wave:
Block+¥+ 2 9 € €+Block €, €+Low Punch
Low Punch+Low Kick Flying Punch:
=», € +High Punch
Alle Head-Blow: High Punch
Knee: Low/High Kick Nahattacken
Throw: Low Punch
Roundhouse Kick: €+High Kick
Foot Sweep: €+Low Kick

e

JuruSEu Park |
(Mega Drive)

Thomas Postler aus Amberg
erspielte sich alle PaBworter
zur Mega-Drive-Umsetzung
des Chrichton-Buchs. Hier sind
sie:

Level 2: 21SCJO1J

Level 3: 4RUM305R
Level 4: 6VVVJO5R
Level 5: 8VVVMB9A
Level 6: AVVVI69V
Level 7: CVSNS497

Super Mario
Alistars

(Super NES)

Hier folgt der zweite Teil der
Komplettlésung zum Latzho-
senfetzer Super Mario Allstars
von Tobias W. Reich aus Min-
chen.

Super Mario
Bros. 3

Wer sich nun langsam mit
dem Mario-Prinzip angefreun-
det hat und denkt, daf3 er fir
eine echte Herausforderung
bereits gewappnet ist, der kann
sich an das Meisterstlck der
Super Mario Collection, Mario
3, wagen. Das Spiel ist in acht
Welten unterteilt, welche wie-
derum in unterschiedlich viele
Level unterteilt sind. Weiter gibt
es am Ende einer jeden Welt
ein LuftschloB, in dem es den
Endgegner zu besiegen gilt
und jede Menge weitere Stu-
fen, wie z.B. Minischlosser, die
nach erfolgreicher Beendigung
ein naheliegendes SchloB3
(eines mit Schllsselloch) auf-
brechen,  herumwandernde

Gegner, die besonders leckere
Extras verbergen und Bonus-
spiele, in denen der Spieler
eine Menge Extraleben ergat-
tern kann, um nur einige Bei-
spiele zu nennen. Die Warpzo-
nes in diesem Spiel werden
durch Fléten reprasentiert, die
dem alten Big-N-Fan bereits
aus Zelda ein Begriff sein soll-
ten. Um diese jedoch zu fin-
den, wird jedoch viel Glick
bendtigt (oder ein Blick in mei-
nen Players' Guide). Spielt
man einen bestimmten Level
besonders gut durch, erscheint
des dfteren irgendwo auf der
Karte ein weiteres Bonusspiel,
das man nach Maéglichkeit nicht
auBer acht lassen sollte. Am
Ende eines jeden Levels, be-
kommt der Spieler eine Karte
mit einem Symbol. Bei drei
Symbolen erhalt man eine Por-
tion Extraleben, vorausgesetzt,
man hat drei gleiche Karten er-
gattert, wobei folgender Trick
recht nitzlich sein kénnte:
Lauft man am Ende einer
jeden Stufe mit gleicher Ge-
schwindigkeit in den Bonus-
block, so erhdlt man zumeist
automatisch immer dieselbe
Karte!

World 1:

Zu Beginn der ersten Welt
hat man keine andere Alterna-
tive, als den ersten Level zu
betreten, in dem es folgendes
zu beachten gilt: Um einige
wichtige Extras, wie z.B. das
erste Blatt, welches Mario das
Fliegen ermdglicht, zu finden,
mul3 man sich einen Schildkro-
tenpanzer schnappen und die-
sen gegen ein am Boden ste-
hendes Fragezeichen feuern.
Man sollte sich diese Methode
gut merken, da sie einem noch
haufiger von Nutzen sein kénn-
te (einmal wird sie sogar
bendtigt, um einen Level zu be-
enden). Wer die Eigenschaft
des Fliegens erhalten hat, soll-
te sie sofort ausprobieren, da
sich in dieser Stufe einige Platt-
formen mit Coins befinden, die,
sofern man sie findet, einen vor
den meisten Monstern bewah-
ren kann. Der Spieler, der
Mario 3 zum ersten Mal spielt,
sollte beachten, daf3 die Blu-
men in diesem Spiel in alle
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Mario 3 World 1 incl. Legende

T = Toads Haus
B = Banusspiel
M = MinischloB

EndschloB

Mario 3 World 1 Level 3 (1.Flote)

hier niederknien

Mario 3 World 1 Minischlof (2.F lote)
a7 o

oberer Bildschirmrand

hier hinauf fliegen (geheime Tar)

GEGNER

Himmelsrichtungen Feuer spei-
en kénnen! Im zweiten Level
dieser Welt findet man jede
Menge Sprungbretter in Form
von Notenzeichen, die man auf
keinen Fall auBer acht lassen
sollte, da sich oft Extras aller
Art in diesen Steinen ver-
stecken! Hat man auch diesen
Level heil (iberstanden, hat
man die Wahl, seinen Weg
nach unten zu einem Bonus-
spiel oder nach rechts zu Level
3 fortzusetzen. Weshalb sich
an dieser Stelle der Weg nach
rechts empfiehit, erfahrt man
weiter unten im Text. Einen
ganz neuen Weggefahrten
lernt man im kommenden Le-
vel kennen, namlich kleine ge-
panzerte Schildkroten, die ste-
tig mit zwei Boomerangs um
sich werfen. Von diesen eher
weniger lustigen Gesellen soll-
te man sich allerdings nicht

den Tag versauen lassen und

seinen Weg in Level 3 bis zur
skizzierten Stelle fortsetzen, wo
man sich in der Mitte der
weiBen Plattform so lange nie-
derkniet, bis Mario in die hinte-
re Bildschirmebene fallt, wo er
am Ende einen alten Bekann-
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ten, namlich Toad, trifft, von
dem der Spieler seine erste
Fléte erhalt, die Mario, falls sie
angewendet wird, in eine Warp-
zone bringt. Wo diese erste
Kostbarkeit am besten ange-
wendet wird, werde ich spater
verraten. In Level 4 solite man
besonders vorsichtig spielen,
da hier der Bildschirm unauf-
haltsam nach rechts scrollt und
so Mario automatisch auf das
nachste Loch zutreibt. Alles,
was in dieser Situation bleibt,
ist ein Sprung auf eine der fah-
renden Plattformen, die jedoch
schon bei der leisesten
Berlihrung in die Tiefe stirzen.
Im weiteren wére zu diesem
Level zu sagen, daB3 man alle
moglichen normalen Steine an-
kicken sollte (mit Schwanz
oder Panzer), um etwaige Ex-
tras oder 1ups freizulegen. Am
Ende des Levels sollte man
seine dritte Karte und damit
eine hoffentlich groBe Menge
Extraleben erhalten! Was nun
folgt, ist das erste Minischlof3,
in dem man, vorausgesetzt
man folgt der Skizze, seine
zweite Flote erhalten kann! Der

Nachteil an dieser Prozedur ist,

daB man das MinischloB3 nicht
normal beenden kann und
somit das SchloB3 (fur Schits-
sel) ein Eckchen weiter oben
nicht aufbricht, was aber dem
Leben auch keinen Abbruch
tut. Die folgende Hohle, Level
5, ist eigentlich recht einfach,
beachtet man diese zwei Re-
geln: Erstens machen die Blu-
men aus kopfstehenden Roh-
ren keinen Halt vor Mario, selbst
wenn dieser genau darunter
steht und zweitens sollte man
nach Moglichkeit immer oben
gehen, um diesen Level so
schnell wie méglich hinter sich
zu bringen. Nun ist auch das
Endschlo nicht mehr weit, das
einzige was Mario noch davon
trennt ist, ist ein recht simpler
Level und ein Bonusspiel mit
Toad. Zu Level 6 gibt es ei-
gentlich nichts weiter zu sagen,
als daB man als Anfanger be-
sonders auf die fahrenden
Plattformen achten sollte und
nicht allzu unbesorgt in das Bo-
nussymbol am Ende des Le-
vels laufen sollte, da einen ge-
nau unter besagtem Symbol
noch ein letzter Gegner erwar-
tet, der Mario wohl nur allzu
gerne den Garaus machen
wiirde. Wer nach dem folgen-
den beweglichen Gegner nicht
allzu schlecht gespielt hat, dem
sollte auf der Stelle, wo einst
Level 6 seine Heimat gefunden
hatte, ein weiteres Bonusspiel
mit Toad erscheinen, namlich
eine Memory Variante, zu der
man am besten meine Skizze
zu Rate ziehen sollte. Der letz-
te Level einer jeden Welt be-
steht, wie bereits gesagt, aus
einem Luftschiff, an dessen
Ende ein Endgegner auf Mario
wartet. Das Gefahrliche an
genau diesen Stufen sind nicht
etwa die Ka-
nonenkugeln,
die Mario ho-
rizontal, verti-
kal und diago-
nal um die
Ohren fliegen,
sondern, dafB
sich das Luft-
schiff auf und ab
bewegt, wo-
durch die Flug-
bahnen der Kano-
nenkugeln nicht vor-
herzusehen sind. Dieses
Manko umgeht man am be-
sten dadurch, daB man sich
nicht vor den Kugeln ab-
duckt, sondern sie mittels
eines hohen Sprunges
umgeht!'Der Endgegner
dieser ersten Welt sollte
nun wirklich kein Problem
mehr darstellen, da man dem
Burschen einfach dreimal auf
den Buckel hupfen muB, bis
auch er freiwillig seinen Loffel

abgibt und der Kénig des Lan-
des seine urspringliche Form
wieder hat. Mario erhalt darauf
von der Prinzessin einen Bo-
nusgegenstand, den man aller-
dings nicht unbedingt im
nachst besten Level ver-
schwenden solltel Wer nun zu
Beginn der zweiten Welt seine
erste Flote anwendet, sich
nach Welt 7 teleportieren |aBt
und dort die zweite Flbte an-
wendet, befindet sich in der
letzten achten Welt des Spie-
les und darf somit ein ganz
schones Stlck weiter unten
weiterlesen!

World 2:

Wiederum hat der Spieler zu
Beginn dieser Welt keine ande-
re Wahl als Level 1 zu spielen,
der in etwa folgendermafBen
anlauft: Wer gleich zu Anfang
dieses Levels nach oben fliegt,
wird auf eine eingemauerte
Réhre stoBen, die Mario, falls
sie benutzt wird, direkt zum
Ende des Levels transportiert.
Um die Steine, die um die
Roéhre herum plaziert sind,
wegzuschlagen, muB3 man ein-
facherweise von unten dage-
gen fliegen. Wer freiwillig oder
gezwungermaBen den norma-
len Weg auf dem Boden der
Tatsachen (bzw. der Monster)
wahlt, solite besonders auf eine
supergemeine Gattung von
Gegnern achten, namlich auf
ganz gewohnliche Steine, die
urplétzlich zum Leben erwa-
chen und wie wahnsinnig hin-
ter Mario herjagen. Zugege-
ben: Ein Sprung auf den
Deckel und die Dinger sind
hintber, aber gemein sind sie
beim ersten Mal trotzdem! Am
Ende dieses Levels sollte man
wiederum darauf achten, daB
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sich unter dem Bonussymbol
am Ende noch ein Freak,
sprich ein kleiner mutierter
Stein befindet. Bevor man sich
nun auf den Weg in den zwei-
ten Level macht, kann der
glickliche Spieler noch in
einem Bonusspiel mit Toad ei-
nige Extraleben abstauben
(das System dieses Automaten
ist eigentlich auch recht simpel:
Die oberste Reihe dreht sich
nach dem Knopfdruck noch je-
weils zwei Felder weiter, die
mittlere Reihe drei Felder und
die unterste Reihe sogar vier
Felder. Auf diese Weise sollte
es kaum ein Problem darstel-
len in diesem Subgame flinf
Extraleben zu ergattern!). Im
zweiten Level dieser Welt geht
es groBtenteils darum, auf
einer fahrenden Plattform (ber
Wasser einer Menge Gegner
und Steine aus dem Weg zu
gehen. Allerdings gibt es auch
hier einen kleinen Trick, der
einem das Leben erleichtert:
Ca. einen Bildschirm nach Be-
ginn der Fahrt kann man in
einem der beiden tiefen Steine
einen Pow-Block finden, der
samtliche ankommenden Stei-
ne in leckere Minzen verwan-
delt und man sich somit eine
Menge  Ausweichspriinge
spart! Vor Beginn und nach
Beendigung dieser Irrfahrt Gber
den Teich sollte man es tun-
lichst vermeiden, in den Treib-
sand zu geraten, da man sich
ganz ordentlich einen abtrig-
gern darf, um dem Tod noch
zu entgehen. Der néchste
Level, der nun folgen sollte, ist
das Minischlo, mit dem das
Schlisselloch unter der sidli-
chen Réhre zu beseitigen ist:
Der Anfanger in diesem Spiel
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' kurze Zeit jagt und wieder

sollte besonders auf die un-
sterblichen Schildkrotenskelette
achten, die hartnackig nach
jedem Sprung auf die Ribe
wieder aufstehen. Ansonsten
sollte man nur noch auf die
gezackten Steinklétze
achten, die immer
genau dann von der
Decke fallen, wenn
sich Mario ihnen nahert.
Das Beste sollte es sein,
einfach mit Anlauf unter
ihnen hindurch zu springen,
anstatt sich darin zu versu-
chen, langsam an ihnen vor-
beizuschleichen. Am Ende die-
ses ansonsten recht einfachen
Schlosses erwartet einen dann
der Standardendgegner
von Mario 3, ein klei-
ner armeschwin-
gender Wichtel,
dem es gilt, auf den
Kopf zu springen,
worauf dieser seine
Stacheln ausfahrt, Mario

Ruhe gibt. Diese Prozedur wie-
derholt man noch zweimal, und
schon gehdrt auch dieses
Monstrum der Mario-Geschich-
te an! Wer das MinischloB er-
folgreich hinter sich gebracht
hat, der kann sich nun, bevor
er in Level 3 fort-

um ihm seine Hot Pants an-
zurdsten! Wer fliegen kann, der
sollte versuchen, sich in die-
sem Level genau auf mittierer
Hoéhe zu halten, da einen auf
diese Weise normalerweise
nichts erwischen kann. Auch
im nachsten Level gibt es flr
den weniger wagemutigen
Spieler eine Abkurzung durch
die Stufe, namlich, indem man
gleich zu Beginn auf der linken
Seite im oberen Eck nach oben
fliegt; dort gibt es kaum Mon-
ster und jede Menge Coins, die
nur so auf Mario warten. Wer
zu Beginn der Stufe noch nicht
fliegen kann, der sollte einfa-
cherweise einen Bildschirm
weiter nach rechts gehen, wo
man zunéachst einen Pilz und
weiter rechts, durch das An-
kicken eines Steines mit einem
Panzer, ein Blatt, das Mario
das Fliegen ermoglicht. Mehr
gibt es zu diesem Level eigent-
lich nicht zu sagen. Der auf-
merksame Spieler wird sicher
bereits bemerkt haben, daf ir-
gendwo in diesem Level zwei
bewegliche Gegner 'rumflitzen,
die man mittlerweile eigentlich
erreichen kénnen miBte. Nach
dem hoffentlich schmerzlosen
Sieg uber die beiden Super-
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eine weitere Flote offerieren,
fuhrt. Ansonsten endet dieser
sonst so schéne Weg in einer
Sackgasse, die der kluge
Mario-Spieler selbstverstéand-
lich sofort wieder verlassen
haben wird, um sich neuen
Gefahren zu stellen. In der
finften Stufe dieser Welt kann
man in einem einzelnen Stein,
der genau in einem Loch
steckt, durch das SchiefBBen
eines Schildkrétenpanzers auf
selbigen, eine Kletterpflanze
zum Wachsen (berreden. Er-
klimmt man dieses Gewéchs,
so findet man sich auf einer
Reihe mit Plattformen wieder,
die Mario das Durchqueren
des Levels erheblich erleich-
tern sollte. Gleich beim Betre-
ten der Stufe wird das Augen-
merk des Spielers unfreiwillig
auf eine bodsartige Mutation
zwischen Hund und Kette ge-
lenkt werden. Man sollte die-
sen munteren Kameraden am
besten dadurch ausweichen,
daB man in hohem Bogen dri-
berspringt. Ab und an findet
sich leider genau neben dieses
Kreaturen das eine oder an-
dere frohlockende Extra, das
der unerfahrene Spieler jedoch
lieber ruhen lassen sollte.

fahrt, im Siden
bei Toad ein wei-
teres Extra abho-
len. Im kommen-
den Level gibt
es wiederum zwei
Méglichkeiten, das
Ziel zu erreichen:
Entweder man
nimmt den einfa-
cheren Weg und
fliegt gleich zu Be-
ginn nach oben,
wo der Spieler
eine schwebende B
Rohre findet, die T
ihn direkt zum M
Ende des Levels R
bringt oder man

Mario 3 World 2 mc[ Legende

k| gespert oo

Bonus Splel S = Treibsand Level
Toads Haus Stein = Hammer bendtigt
= MinischioB X = dritte Fidte

Réhre

gesperrt = verschwindet nach MinischioB

bestreitet den nor-

malen unteren Weg, wo einem
allerdings kleine garstige, sprin-
gende Feuerbélle das Leben
im wahrsten Sinne des Wortes
hei3 machen. Ansonsten ist
diese Stufe eher einfach, wenn
man nicht allzu schnell bzw.
hektisch spielt. Als nachstes
kommt der Treibsandlevel, in
dem es logischerweise nicht
gerade wenig Treibsand gibt,
aus dem zu allem UberfluB
auch noch jede Menge mit
Feuer schieBende Blumen auf-
tauchen. Das einfachste ist es
in diesem Level, so schnell wie
méglich durchzulaufen, da
einem auf diese Weise selbst
die Sonne nichts anhaben
kann, die ein wenig spéater im
Sturzflug auf Mario hinabstrzt,

Schildkréten bekommt Mario
von der einen der beiden einen
Leierkasten, der es dem Spie-
ler ermdglicht samtliche Geg-
ner auf der Karte flir kurze Zeit
einzuschlafern. Nach dem Tod
der zweiten Schildkrote erhalt
der Spieler seinen ersten Ham-
mer, mit dem man sofort den
Stein im oberen rechten Eck
der Weltkarte bearbeiten sollte.
Nach getaner Arbeit, sobald
der Stein sich dazu entschlos-
sen hat, in Kiesel Uberzuge-
hen, erscheint hinter dem Ex-
Stein ein Weg, der Mario er-
stens zu einer weiteren von
Toads Schatzkammern und
zweitens zu einem Paar feuer-
speiender Schildkréten, die
nach dem Ableben ihrerseits

AuBerdem sollte man wieder
einmal nicht zu munter und
frohlich in das Bonussymbol
am Ende des Levels laufen, da
sich genau unter selbigem eine
dieser gemeinen Hundeketten
plaziert hat. Vorsicht ist also
geboten! Der letzte Level, der
noch vor dem EndschloB3 zu
bewaltigen ist, ist die Pyramide
rechts vom letzten Level. In der
Pyramide trifft man eine alt-
bekannte Monstergattung, die
dem alten Mario-Crack nur zu
gut aus den ersten beiden Tei-
len bekannt sein sollte und die
gegen Schisse absolut immun
sind. Hat Mario jedoch den
Mario 3-typischen Schwanz, so
genugt ein einziger Knopf-
druck, um Mario im Kreis zu
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drehen und den gemeinen
Kéfer in die ewigen Jagdgriin-
de hinter Mario World zu befor-
dern. Da diese Stufe eine Art
simples Labyrinth darstellt, soll-
te man sich einfach immer so
hoch wie méglich halten, um
so schnell wie machbar zum
Ausgang des Levels zu kom-
men. Wer die Fahigkeit besitzt,
fliegen zu kénnen und nach
kurzer Zeit zu einer scheinbar
eingemauerten Rohre kommt,
der sollte sich einfach 'mal in
die Luft erheben und siehe da,
ein Zugang zu besagter Rohre
kommt zum Vorschein. Wer
diese Rohre benutzt, spart sich
eine Menge Zeit, da man sich,
nach einem kleinen Bonus-
raum, direkt am Ende der Stufe
wiederfindet. Hat man auch
diesen Level heil hinter sich ge-
bracht, kann man endlich zum
LuftschloB dieser Welt fortfah-
ren, das sich im groBen und
ganzen eigentlich kaum von
dem in der ersten Welt unter-
scheidet. Zuséatzlich zu dem
schwankenden Schiff mit all
den Kanonenkugeln, gibt es
einen weiteren Gegner auf
dem Schiff, ndmlich Rocky
Schraubenschlissel (nach dem
Manual), der wie wild mit klei-
nen Schraubenschlisseln um
sich wirft, um somit Mario das
Leben schwer zu machen. Ein
gezielter Sprung auf den
Deckel 148t ihn zwar sofort ab-
tauchen, jedoch sollte man dar-
auf gefaBt sein, daf3 er nicht
allzu lange auf Tauchstation
bleibt und sehr bald wieder auf-
tauchen wird. AuBerdem sollte
man nach Mdglichkeit darauf
achten, daB zumeist unmittel-
bar neben dem einen Gegner
ein weiterer auftauchen konn-
te, der nach Mario wirft! Der
Endgegner in dieser Stufe ent-
spricht eigentlich weitgehend
dem Gegner aus World 1 und
ist dementsprechend auch ge-
nauso zu besiegen. Das einzi-
ge was es zu diesem Gegner
noch zu sagen gébe, ware
evil., daB er einiges an Sprung-
kraft und Firepower zugelegt

86

hat und man deshalb vielleicht

einen Tick vorsichtiger sein

sollte!

World 3:

Da die nun folgenden
Welten fir die Beendi-
gung des Spieles nicht
5 allzu wichtig sind, moch-
te ich auf diese weniger

$2 explizit eingehen als auf
die ersten beiden Welten.

Die kommenden Welten
Ubertreffen Welt 1 & 2 bei

LN . 3 R S
%w weitem und sind teilweise

sogar drei- bis viermal so um-
fangreich! Im ersten Level die-
ser Welt, einer Unterwasser-
stufe, sollte man besonders auf
die feuerspuckenden Blumen
am Grund achten, da sich ihre
Schiisse in der Luft ganz
schon verzweigen. In die
Réhren, die in dieser Stufe
{iberall herabhangen, kann

groBen fliegenden Fischen nur
so wimmelt. Ein paar Bildschir-
me weiter rechts findet man ein
Notensymbol, in dem ein Pilz
bzw. ein Blume versteckt ist.
Wer dieses Extra haben moch-
te, muB jedoch zuerst den Pow
Block einen Bildschirm weiter
rechts anwenden, um das
Extra freizulegen. Weiter geht's
im MinischloB3, in dem man die
richtige Tur finden muB, um im
Raum hinter den Tlren weiter
kommen zu kénnen. Auch hier-
bei gibt es einen recht simplen
Trick: Betritt man eine der
Tiren mit voller Flugpower,
kann man auch hinter der Tur
im Wasser noch fliegen. Von
dort aus dann einfach nach
oben zur richtigen fliegen, hin-
ter der Mario bereits vom Stan-
dardmotz erwartet wird. Eine
Bonusstufe spéter sollte man
dann eigentlich Zugang zu den

intelligenter Spieler mit einer
Menge Extras und Extraleben
eindecken kann. Level 6 ist ein
selbstscrollender Level, in dem
es Unmengen fallender Platt-
formen gibt, die allerdings
keine Gefahr darstellen sollten,
vorausgesetzt, man bleibt nicht
unbedingt stehen und geht
zum Tee trinken, sondem lauft
einigermafen zlgig voran, um
das Ziel des Levels zu errei-
chen. In Level 7 muB man ei-
gentlich nur auf die neue
Schildkrotengattung achten, die
Mario jede Menge gespickter
Eisenkugeln nachwirft. Man
kann diese ... zwar mit nur
einem einzigen Sprung téten,
sollte dies aber lieber bleiben
lassen, da diese Kreaturen in
einer recht hohen Frequenz
schieBen und ganz nebenbei
nicht alleine sind. Der achte
und vorletzte regulédre Level in

Mario 3 World 3 incl. Legende

Start = Levelbeginn

Ende = LuftschioB

T = Toads Haus

B = Bonus Spiel

R = Réhre

Stein = Hammer benotigt

Steg = erméglicht Zugang zu
anderem Steg

Mario wegen des groB3en Ge-
gendrucks ohnehin nicht hin-
ein, man sollte sich jedoch
einen Gefallen tun und gleich
zu Beginn des Levels ein
Stockwerk tiefer schwimmen,
da dieses bei weitem weniger
stark besiedelt ist, als die obere
Etage. Im zweiten Level der
dritten Welt geht es darum, auf
einem fahrenden Holzbalken
Uber Wasser diversen Hinder-
nissen auszuweichen, das ein-
zige, was sich in dieser Stufe
ein wenig storend auswirken
kénnte ist, daB Mario standig
von kleinen und groBen flie-
genden Fischen angegriffen
wird. Man sollte also stets dar-
auf vorbereitet sein, jederzeit
ein gewaltigen Sprung in Form
eines Ausweichmandvers hin-
zulegen. Weiter sollte es ei-
gentlich keine Probleme
geben! Nach einem Besuch bei
Toad geht es nun im dritten
Level weiter. Hier muf3 man
das komplette Level mit auf-
und absinkenden Plattformen
durchlaufen, auf denen es vor
Schildkréten und kleinen und

Leveln 4 und 5 haben, die als
nachstes auf dem Plan stehen.
Vorher jedoch noch ein Wort
zu den beweglichen Gegnern
in dieser Welt. Von einem der
beiden erhalt man namlich
einen Hammer, womit man den
Steg im Sudosten freilegen
kann, von dem aus man finf
weitere’Bonusstufen erreichen
kann! In Level 4 dieser Welt
kann man mal ordentlich das
Rutschen tiben, sollte jedoch
darauf achten, daf man weder
ins néchstbeste Loch, noch in
einen, vom Himmel gefallenen,
Stachi hineinrutscht, da dies fir
Mario ein todliches Ende neh-
men konnte. In Level 5 dieser
Welt sollte man besonders auf
die stehenden Elektroquallen
achten, da der Zwischenraum,
der Mario noch zum Schwim-
men bleibt, oft nicht gréBer als
Mario selber ist, und es einem
sonst wie Blankas Gegnern in
SF2 ergeht! Bevor man nun in
den Leveln 6,7,8 und 9 fort-
fahrt, sollte man Zugang zu
sieben neuen Bonusstufen
haben, in denen man sich als

dieser Welt lauft vom Prinzip
her genauso wie Level 3 ab:
Wer einfach nicht langsam
spielen kann (wie ich), der soll-
te ruhig noch einen Zahn zule-
gen, jedoch besonderes Au-
genmerk auf die Fische im
Wasser richten, die durchaus
bissig sein konnten. Wer brav
langsam spielt, sollte wohl kein
Problem damit haben, immer
darauf zu warten, bis die néach-
ste Plattform wieder komplett
aus dem Wasser aufgetaucht
ist und dann erst weiter sprin-
gen. Level 9 spielt teils auf nor-
malem Terrain und teils unter
Wasser. Die Stufe sollte weiter
nicht schwierig sein, wenn man
auf die Kanonen und die in der
Gegend herumlaufenden Bom-
ben achtet. Das zweite Mi-
nischloB ist zum Schaffen der
Welt nicht weiter von Bedeu-
tung, soll aber an dieser Stelle
der Komplettheit wegen trotz-
dem erwéahnt werden: Bevor
man in diesem SchloB den
diesmal fliegenden Endgegner
erreicht, wird man auf eine be-
sonders lastige Art von Gei-
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stern treffen, die standig aus
weiBen Plattformen auftauchen
und darauf hin- und herflitzen.
Das LuftschloB am Ende die-
ser sehr langen Welt weist
keinerlei Besonderheiten auf.
Das einzige, worauf man unbe-
dingt achten sollte, sind die re-
lativ groBen Schiisse des End-
gegners, die nicht einfach da-
vonschieBen, sondern so lange
im Raum verharren, bis Mario
den Endgegner insgesamt drei-
mal getroffen hat.

World 4:

Weiter geht's in Welt 4, der
Giant World, deren Name je-
doch nicht auf der GréBe der
Weltkarte, sondern auf der
GroBe der Gegner und Steine
beruht. In dieser Welt muB
man eigentlich praktisch jeden
Level spielen, auBer ganz zum
Ende hin, hier kann man ent-
weder Level 5 oder 6 weglas-
sen, muB3 jedoch dafir auf eine
Bonusstufe verzichten. Level 1
sollte hier allen Spielern als
reine Routine dienen, da diese
Stufe bestenfalls an Mario 1
Level 1-1 erinnern sollte. Also
wirklich kein Problem. Level 2
ist einer dieser obskuren Level,
der sténdig im Wasser hoch
und runter geht und damit Fi-
sche in rauhen Mengen bietet,
obwohl diese Stufe nicht unter
Wasser spielt. Wer in dieser
Stufe zligig voran spielt, solite
eigentlich keine Probleme
haben und an keinem der Fi-
sche kleben bleiben! Gleich zu
Beginn des folgenden Levels
begegnet man einer Reihe hy-
pergroBer Hammer Bros, die
man mit einem gezielten
Sprung auf die Ribe auBer
Kraft setzen sollte. Weiter
geht's in diesem Level unterir-
disch und zwar mit jeder
Menge klitzekleiner Plattformen
und einem gigantischen Ab-
grund. Man sollte hier nicht
allzu hektisch spielen und

/jeden Sprung von Plattform zu

eben solcher genau timen.
Worauf der Spieler in diesem

Level weiterhin zu achten hat,
sind die Menge Kéfer und Sta-
chis, die in dieser Héhle von
der Decke fallen. Hat man
auch diesen Level hinter sich
gelassen, erwartet Mario be-
reits das erste MinischloB3 die-
ser Welt, in dem man einfach
folgendes beachten sollte: Zu
Beginn sollte man immer gera-
deaus laufen und auf keinen
Fall eine der Réhren benutzen,
da man sonst ein kleine Ewig-
keit brauchen kénnte, um zum
Minimotz zu kommen. Level 4
ist einer der fieseren Level in
diesem Spiel, da Mario hier,
obwohl er unter Wasser
schwimmen muB, permanent
mit Stachis beworfen wird. Man
tate hier gut daran einen der
Froschanzlge aus Marios Re-
servoire zu benutzen, um damit
den Stachis bedeutend leichter
entgehen zu kénnen. Level 5
ist eine Stufe im Standard-
Mario-Layout, nur noch mit ein
paar Kanonen angereichert,
die Mario das sonst so simple
Leben erschweren sollen. Der
letzte, sechste Level weist im
Gegensatz zu seinen Ver-
wandten keine Besonderheiten
auf, auBer zweier Tlren, die
dazu benutzt werden kénnen,
um zwischen der normalen
Welt und der Giant World hin-
und herzuwechseln. Hierzu
ware eigentlich nur zu sagen,
daf3 man lieber mit den groBen
Monstern spielen sollte, da
man diese bei weitem weniger
leicht verfehlen kann, als die
kleinen Wutzelviecher. Um
zum LuftschloB dieser Welt zu
gelangen, muf3 zuvor noch das
benachbarte MinischloB ge-
spielt werden, in dem man nur
auf die Menge Schildkréten-
skelette achten sollte, nach
dessen Beendigung eine
Briicke zu diesem erscheint.
Eine Neuerung am Luftschlof3
in dieser Welt sind wohl die
Flammenwerfer, die heute die
Kanonen ersetzt haben. Man
sollte also méglichst langsam
und korizentriert spielen, um

nicht in der nachsten Flamme
zu landen. Beim Endgegner
dieser Welt sollte man schlie3-
lich darauf achten, dafi dieser
eine gewaltige Sprungpower
aufweist und man entspre-
chend auszuweichen hat.

World 5:

Man sollte sich vom geringen
Umfang dieser Welt auf keinen
Fall tduschen lassen, da sie
gemeinerweise zwei Stockwer-
ke, sprich Ebenen, besitzt!
Gleich im ersten Level mufB
man ganz besonders auf die
"Hundeketten" und auf eine
neue springende Pflanzenart

powertips

Steine zu schnappen, die sie
dann gezielt auf Mario werfen.
Man sollte sich bei diesen Ge-
sellen also nicht allzu lange

~aufhalten und am besten ein-

fach schnell durch diese Meute
durchrennen (das Springen
nach Moglichkeit nicht verges-
sen)! Da Level 3 in dieser Welt
eigentlich nur mit den Ublichen
Gegnern aufwarten kann, darf
Mario in dieser Stufe zur Ab-
wechslung mal nach links los-
rennen. Wer das folgende Mi-
nischloB spielt, ist ganz schén
bléde (hatte ich eigentlich
schon zum ganzen Level
sagen koénnen!), da das einzi-

Mario 3 World 5 Legende wie immer

achtgeben, die man beide auf
keinen Fall beriihren sollte. An-
sonsten ein eher recht dder
Level fir eine solch hohe Welt!
Im zweiten Level sollte man
sich gleich zu Beginn erst ein-

Mario 3 World 4 Legende wie World 1-3

mal ganz nach
unten fallen las-
sen, wo man
dann unter Was-
ser in die mittle-
re Rdhre ein-
taucht und dann
nach rechts lauft,
um einer weite-
ren Kéaferart di-
rekt ins Ange-
sicht des Todes
zu blicken: die
recht unschein-
baren Monster-
chen laufen
namlich in der
Gegend herum,
um sich einzelne

ge, was das Schaffen dessel-
bigen bewirkt, das Erscheinen
einer Briicke zum Startab-
schnitt ist, auf die man wirklich
getrost verzichten kann. Um in
die zweite Ebene der Welt zu
kommen, muB man den Tower
betreten und dort immer im
Zickzack nach oben fetzen.
Wer auf der obersten Ebene
den Ausgang nicht findet, sollte
nach einer Kletterpflanze Aus-
schau haiten, die allerdings nur
durch Ankicken mit einem Pan-
zer, zum Wachsen zu veran-
lassen sein dirfte. Weiter geht
es auf den Wolken mit dem
vierten Level dieser Welt. Da
dieser Level teilweise ziemlich
gemein sein durfte, da er bei-
spielsweise mit sich drehenden
Plattformen aufwartet, sollte
man lieber ein P-Extrasymbol
anwenden, das es Mario er-
madglicht, den gesamten Level
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Mario 3 World 6
Legende wie gehabt

zu Uberfliegen! In Level 6 sollte
man darauf achten, daB3 der
komplette Boden in dieser
Stufe in die Tiefe sturzt, sobald
sich Mario mit seinem Gewicht
darauf stellt. Ein neuer Gegner,
ein Kreuz und eine querfliegen-
de Kanonenkugel, die mit Feu-
erbéllen schieBt, sollte eher
weniger Probleme bereiten, da
sie relativ langsam und mit
einem Sprung zu eliminieren
ist. Level 6 gehort meiner per-
sdnlichen Meinung nach zu
den absolut schwersten Leveln
aller Mario-Teile, man sollte
diesen Level also lieber aus-
lassen. Wer es trotzdem pro-
bieren will: Man muB in dieser
Stufe von einem fliegenden
Kafer zum néchsten springen,
da es in diesem Level mit
Boden ziemlich mager aus-
sieht. Weiter sollte man auf
herumschwirrende Kanonenku-
geln achten, da diese sich sehr
storend auf den Sprungverkehr
Marios auswirken kénnten. In
Level 7 muB man eigentlich
nur, wahrend man von Wolke
zu Wolke hipft, einigen Kano-
nenkugeln, die jedoch nur ge-
radeaus fliegen, und einer
Menge Stachis ausweichen.
Ganz simpel also! Im folgen-
den MinischloB sollite man nicht
unbedingt mit gedriickter Tur-
botaste spielen, da man die
aus Lava bestehende Decke
auf gar keinen Fall berlihren
darf!! Wenn man in Level 8
zugig voranlauft, kann einen ei-
gentlich keiner dieser pikenden
Stachis berlihren. Nur auf der
letzten, sehr hohen Plattform
sollte man vorsichtig sein, da
man hier am Ende des Levels
noch genau in den gemeinen
Stachiwerfer hineinlaufen kann,
wenn man nicht vorsichtig
genug ist. Auch in Level 9
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wirde ich von der Turbotaste
nicht abraten, da dieser Level
standig diagonal vor sich hin
scrollt und auch einige Kano-
nenkugeln hier ihr Unwesen
treiben. Das LuftschloB am
Ende der finften Welt enthalt
diesmal sogar Kanonen und
Flammenwerfer, was das Errei-
chen des Endgegners nicht
unbedingt viel leichter gestaltet.
Hat man ihn dennoch erreicht,
sollte man darauf achten, nicht
zu versuchen unter ihm hin-
durch zu laufen, da der Motz
dieser Welt scheinbar nicht
allzu groBe Sprungkraft besitzt
und das auch gehorig zum
Ausdruck bringt!! Was nun
noch folgt, sind die Welten
6, 7 und 8. Dazu folgendes:
Man sollte als Mario-Spieler
nie vergessen, daf3 man ei-
gentlich noch drei Fl6ten im
Gepack haben sollte, die nur
so darauf brennen, angewen-
det zu werden. Die Welt 6 ist
der umfangreichste Teil des
Spieles und soll noch recht
ausfihrlich dargestellt werden.
Zur siebten Welt hingegen
habe ich keine Karte entwor-
fen, da man in den Réhren
praktisch jeden Level spielen
muf und alle nach demselben
Prinzip ablaufen: Hier in die
Rohre hinein und dort wieder
aus der Rohre hinaus. Meine
Empfehlung ist es wirklich,
diese Welt zu iberspringen, da
sie garantiert mehr Frust als
SpaB bringt und zu allem Uber-
fluB auch noch recht lang ist!

World 6:

Gleich in der ersten Stufe
lernt man eine weitere Pflan-
zenart kennen, namlich solche,
die mit gespickten Eisenkugeln
balancieren, um damit Mario
das Vorankommen noch

schwerer zu machen. Man soll-
te diese Biester am besten ab-
schieBen oder mit dem
Schwanz beiseite stoBen.
Steht einem beides nicht zur
Verfiigung, hat man wohl Pech
gehabt und muf ohne Hilfsmit-
tel an den Gewéchsen vorbei.
AuBerdem sollte man sich. am
besten schon in diesem Level
an den rutschigen Untergrund
gewdhnen, da einem hierzu
spater kaum noch Zeit bleibt.
Level 2 in dieser Welt scrollt
von selber vor sich hin und
zwar erst nach rechts, dann
nach rechtsoben, rechts unten
und zuletzt wieder nach rechts
zum Ausgang. Man muB hier
geschickt von Wolke zu
Wolke springen, um am
Ende des Abschnitts in

eine Rohre einzutau-

chen! Im dritten Level sollte
man nach Méglichkeit immer
brav auf die fahrenden Plattfor-
men springen, sich ducken und
auf der anderen Seite des Hin-
dernisses vorsichtig weiterspie-
len. Wer denkt, daB3 er ein sehr
gutes Sprungtiming hat und
genau auf einzelne Steine
springen kann, der kann diese
Stufe einfach im Sauseschritt
durchlaufen, einfach immer
Uber die Hindernisse driber!
Im ersten von drei Minischlos-
sern wird man von einer klei-
nen Plattform durch die Ge-
gend gefahren, wobei man je-
doch immer noch auf die Feu-
erbélle und die rotierenden
Lichtstreifen achten muB. In
Level 4 stoBt man auf eine
Menge sich drehende Plattfor-
men und Lifte, die sich relativ
unregelméaBig bewegen. Man
sollte nicht zu schnell spielen
und genau darauf achten, wo
man Mario hinsetzt, damit er
nicht im Abgrund landet. Level
5 soll wohl eine Art Labyrinth
darstellen. Man mufB3 unterir-
disch so lange nach rechts lau-
fen, bis man zu einer grinen
Schildkrote kommt, Gber der
man dann nach oben fliegt.
Wer nicht fliegen kann, hat
Pech gehabt und muB
zunéchst einmal ein Superblatt
finden, bevor er den Level
schaffen kann. In Level 6 sollte
man unbedingt eher vorsichtig
spielen, da es hier jede nur er-
denkliche Menge kugelsto3en-
de Kafer gibt, die Mario ans
Leder wollen. Level 7 ist ein
stetig nach rechts scrollender
Level, in dem der komplette
Boden aus briichigen Plattfor-
men besteht. Man sollte hier
also moglichst zlgig spielen
und auf keinen Fall auf einer
Stelle stehen bleiben. Im zwei-
ten MinischloB gilt es darauf zu
achten, daB man nicht von
den gigantischen Steinen
eingequetscht wird. Man
kann feststellen, daB sich
diese Steine stets in eine
Richtung langsam und in
die andere schnell bewe-
gen, wodurch es kein Pro-
blem darstellen sollte, in
der langsamen Phase an
ihnen vorbeizukommen. An
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manchen Stellen muB3 man
sich aus dem Laufen heraus
abducken, um durch kleine
Lécher hindurchzurutschen.
Level 8 ist wohl der Standard-
level in der Eiswelt. Er ist
genau genommen eigentlich
nicht schwer, solange man
immer ein Auge auf die kugel-
stoBenden Kéfer gerichtet halt.
Vom neunten Level dieser Welt
mochte ich herzlich abraten, da
er relativ frustrierend sein kann
und er in keinster Art und
Weise benétigt wird. Man mui3
hier namlich durch die erste
Réhre unter Wasser, wo man
dann etliche andere Rdéhren
ausprobieren kann, bis man
den Aufzug findet, was aller-
dings Stunden dauern kann.
Level 10 ist schlieBlich die
leichteste Stufe in dieser Welt:
Es geht immer geradeaus und
die Monster sollten einem auch
keine Probleme bereiten. Im
dritten Minischlo3 kommt man
zwangslaufig in einen Raum, in
dem die Decke immer weiter
runter auf Mario absinkt. In die-
ser Situation taucht irgendwann
auf der rechten eine Tur auf,
die einen doch noch in Sicher-
heit und zum Minimotz flihrt.
Das LuftschloB am Ende der
Welt ist eher leicht: Es gibt
keine Kanonen und nur wenig
Flammenwerfer. Dafiir muB
man jedoch auf "Schrauben"
einige Abgriinde Uberwinden.
Diese Schrauben bewegen
sich vorwérts, sobald Mario sie
berthrt, Mario selbst wird dabei
jedoch nach unten gedrangt,
was zur Folge hat, daB man
immer mal wieder springen
sollte, bevor man ein Leben
weniger hat. Der Endgegner
dieser sechsten Welt, wirft ge-
meinerweise mit recht groBen
Béllen, auf die Mario jedoch
beruhigt draufspringen darf, so-
lange man nicht vergiBt, von
Zeit zu Zeit auch mal auf den
Endgegner zu springen!

World 7:

Auf die Beschreibung dieser
Welt méchte ich aus oben ge-
nannten Griinden verzichten.
Fur alle Trotzdem-Spieler: Ach-
tet besonders auf die Pflanzen
aus kopfstehenden Rohren, da
diese ja gemeinerweise immer
rauskommen, sogar wenn
Mario gerade genau drunter
steht!

World 8:

Auf zum finalen Endspurt
gegen Koopa und seine Man-
nen. Der erste Level dieser dii-
steren Welt ist Koopas erste
Panzerflotte. Es ist ein selbst-
scrollender Level und das nicht
allzu langsam. Man sollte dar-
auf achten, sich standig

sprungbereit zu halten, um
allen Kanonenkugeln zigig
ausweichen zu kénnen. Weiter
sollte man auf unsere schrau-
benzieherschmeienden Jungs
aus'm Gulli achten, da diese in
dieser Stufe ziemlich' haufig
vertreten sind. O.K., dieser
Level ist zwar genauso
wie die kommenden
nicht gerade leicht,
aber bekanntlich
macht Ubung den
Meister und aus
Fehlern soll man
ja lernen. In der
Seeflotte, die folgt,
sollte man beson-
ders auf die Riesen-
kanonen und die lau-
fenden Minibdmbchen ach-
ten. Am Ende des Levels war-
tet der Standard-MinischloB-
Motz. Als néchstes folgen evtl.,
soll heiBen nicht immer, drei
Minilevel, die entweder einen
Kampf gegen etliche Schildkro-
ten, die wild um sich werfen,
oder ein Ausweichmandver
gegen fliegende Fische dar-
stellen. Ein Tip ganz am
Rande: Verwandelt man sich in
Hammer Mario, so daB man
selbst den Hammer Bros. Kon-
kurrenz machen konnte, kann
man sogar die Feuerbélle aus
der Lava abwerfen. Weiter
geht's mit der Luftflotte. Die Ab-

griinde hier scheinen teilweise
uniiberwindlich, aber Mario
weist jetzt gigantische Sprung-
weiten auf. Man sollte jedoch
trotzdem auf all die Flammen-
werfer besonders acht geben.
Nun kommt erst einmal der
erste von zwei normalen Le-
veln: Man wird hier auf rie-
sige Rohren, Kano-
nen, Schildkroten
und Geister tref-
fen. Wer aber
recht ruhig und
konzentriert
spielt, sollte kein
Problem mit die-
sem Level haben.
Level 2 ist ein Wii-
stenlevel mit einer ge-
waltigen Portion Treibsand,
schieBenden Blumen und einer
Sonne, die auf Mario hinab-
stirzt. Man sollte ruhig etwas
schneller spielen, aber auf den
groBen Abgrund mit den No-
tensymbolen achten, da man
Mario hier gerne im Abgrund
anstatt auf einer Note plaziert.
Das einzige MinischloB in die-
ser Welt zu erklaren, wiirde si-
cher nochmals finf Seiten
brauchen, deshalb hier nur
schnell das Prinzip: Spielt so
lange, bis Ihr einen Pow-Block
findet, der angewendet tberall
im Level geheime Tiren er-
scheinen |4Bt. Jetzt nur noch

die richtige benutzt und man ist
beim Standard-Motz. Ein wei-
terer Tip ist, daB man sich
immer rechts halten sollte. Die
zweite Panzerflotte im Spiel
ahnelt der ersten sehr, nur daf3
nun zusatzlich an der Decke
auch noch Kanonen ange-
bracht sind! Das EndschloB:
Man sollte zur Kenntnis neh-
men, dai3 die Koopastatuen mit
geféhrlichen Laserstrahlen auf
Mario schieBBen. Die erste Tiir
darf man nicht benutzen, son-
dern muf3 sich hier nach oben
fahren lassen. Im groBen
Raum mit der Lavagrube und
all den fallenden Steinen, sollte
man sich nach rechts oben hal-
ten, um zum Obermotz dieses
Spieles zu gelangen. Koopa
sieht zunédchst genauso wie in
Mario 1 & 2 aus, nur, daB er
nun einen weiteren Trick drauf
hat: Er springt in die Héhe und
18Rt sich auf Mario hinabfallen.
Und genau das ist der Trick,
stellt man sich dreimal auf die-
selbe Stelle, so springt auch
Koopa dreimal auf dieselbe
Stelle und schwupp, schon ist
er tot, verschollen in den Tie-
fen seines eigenen Abgrundes.

Die Prinzessin ist ein weite-
res Mal befreit und alle Kénige
der sieben Lander haben ihre
urspringliche Form zuriicker-
halten.

Panzerflotte

Seeflotte

Mario 3 World 8
Koopas Castle

Ende

Vi| R

Die rémischen Ziffern stellen
die Réhrenverbindungen da.

89



/7 m
Inserentenverzeichnis
A 3 GmbH 4 Markt&Technik
Apple Computer 39 Vertrieb 84498
ATI 4.US Max Design S8 US
Media Discount e
Bachler Softwareversand 131  Media Point K. Rose 21
Berry Losungsservice 75 MediaVision 31
Bertelsmann 99 Megaplay 2%
Blue Byte 119 Micro Magic i 127
Bomico 33,41  MicroProse ipasa
BTP Sports & Software 28  Mitsui - 11,108, 111
Bundeszentrale fir ~~ Multimedia Soft 114
gesundheitliche Gl '
Aufklarung - 51 Novatec 140
Call and Play 133 Office Data L
Codemasters 47,135 Deutschland 45
CoSi Computerspiele 137 Okay-Soft .. <" (163
CPS Heidak 81 Orchid Technology 19
CT/CP Otto Simon e
Verlagsgruppe 141, 143, 145 L S
Cybersoft 13 PC-Spezialist ~ 24/25
i ~ Peroka-Soft :
Dacota 123  Pfister
DBP Telekom <~ ' .. "107 " Playsoft - - E
DES 28 Power Soft Versand
DMV Verlag 144  Psygnosis
Dynamic Soft 124 Y
Dynamics . 22 SCSSaar
Computer Service
Error 2001 152  Soft & Hardware
Esser-Soft 60 Soft&Sound
‘Soft Dreams
Funtastic . 'Softhek
Computerware 63,114 Softi
: ' Softsale
Galaxy Software 60 Software2000
Game Land Express 154  Software Comer
Games Unlimited 101 Sparschwein
Gross Elektronik 16 Elektronik Versand
GS Computer 142 Spielraum-Versand
A e Sunflowers .
Happy Soft 155 EER e
Hard & Soft 152 trading & support
 Traumwelt
Joysoft - 49 Traumfabrik
i _ Turtles Soft
Karosoft = .
Karstadt 43 Ubisoft
KM Computer DT
S Verkosoft
Logi Byte - 115 Versand 99
; . von Ohlen
. Magic Line 69 S '
Markt & Technik Westfalenhalle !
Buchverlag 150/151, 156/157  Wial Versand 146/147
Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekte der Fa. EMP, .
49811 Lingen und der Fa. Funware, A-6020 Innsbruck, bei.

&

i

Impressum

Chefredakteur: Michael Hengst (mh) — verantwortlich fir den redaktionelien Teil
Stellvertretender Chefredakteur: Volker Weitz (vw)

Chefin vom Dienst: Ulrike Peters (up)

Redaktion: Christian von Duisburg (cd), Knut Gollert (kn),

Manfred Neumayer (mn), Sénke Steffen (js)

Redaktionsassistenz: Susan Sablowski

Sekretariatsassistenz: Angelika Rottner

So erreichen Sie die Redaktion:
Tel.: 089/4613-289, Telefax: 089/46 13-50 46

Alle Artikel sind mit dem Kurzzeichen des Redakteurs oder mit dem Namen des Autors
gekennzeichnet. | 3 g
Manuskripteinsendungen: Manuskripte werden gerne von der Redaktion angenommen.
Sie miissen frei sein von Rechten Dritter. Sollten sie auch an anderer Stelle zur Verdffent-
lichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden sein, so muB das angegeben
werden. Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den von
der Markt & Technik Verlag AG herausgegebenen Publikationen. Honorare nach Vereinba-
rung. Fur unverlangt eingesandte Manuskripte wird keine Haftung Ubernommen.

Layout: Katja Milles, Conny Pflanzer, Sandra Matting

DTP-Operatoren: Marion Schwanke, Sandra Uttendorfer

Titellayout: Wolfgang Berns

Fotografie: Roland Miller

Titel: Fantasy Productions

Anzeigenleitung: Hannelore Schmidt (152)

Anzeigenverwaltung und Disposition: Stefanie Zipf (168)
Auslandsreprasentanten:

GroBbritannien: Smyth International, London, Tel.: 0044-81340-5058,

Fax.: 0044-81341-9602

USA: M & T International Marketing, San Mateo, Tel.: 001-415-358-9500,

Fax: 001-415-358-9739

Taiwan: Acer TWP Co., Taipei, Tel.: 008862-713-6959, Fax: 008862-715-1950
Japan: Media Sales Japan, Tokyo, Tel.: 0081-33504-1925, Fax: 0081-33595-1709
Italien: Medias International, Mariano, Tel.: 0039-31-751494, Fax.: 0039-31-751482
Holland: Insight Media, Laren, Tel.: 0031-21563-12042, Fax.; 0031-2153-10572
Israel: Baruch Schaefer, Holon, Tel.: 00972-3-556-2256, Fax: 00972-3-556-6944
Korea: Young Media Inc. Seoul, Tel.: 00822-765-4819, Fax: 00822-757-5789
Hongkong: The Third Wave (H. K.) Ltd., Tel.: 00852-7640989, Fax: 00852-7643857
Anzeigenpreise: Es gilt die Preisliste Nr. 3 vom 1. Januar 1993

So 1 Sie die Anzeigenabteilung:
Tel.: 089/4613-152, Telefax: 089/4613-789

Vertriebsleitung: Benno Gaab

Bestell- und Abonnement-Service:
Power Play Aboservice
Postfach 1163, 74168 Neckarsulm
Tel.; 07132/959-242, Telefax: 07132/959-244
Einzelheft: DM 6,50
Jahresabonnement Inland (12 Ausgaben): DM 69,90
(inkl. MwSt, Versand und Zustellgebiihr)
Jahresabonnement Ausland: DM 84,- (Luftpost auf Anfrage)
Osterreich: DSB-Aboservice GmbH, Arenbergstr. 33, A-5020 Salzburg,
Tel.: 0662/643866, Jahresabonnement: 6S 588 -

Schweiz: Aboverwaltung AG, Sagestr. 14, CH-5600 Lenzburg, Tel.: 064/519131,

Jahresabonnement: sFr. 78,-

Vertrieb Handel: MZV, Moderner Zeitschriftenvertrieb GmbH & Co.KG, Postfach 1123,
85386 Eching, Tel.: 089/319006-0

Erscheinung monatlich

Leitung Technik: Wolfgang Meyer (887) 2

Druck: E. Schwend GmbH & Co. KG, Schmollerstr. 31, 74523 Schwabisch-Hall =
Urheberrecht: Alle in POWER PLAY erschienenen Beitrage sind urheberrechilich
geschitzt. Alle Rechte, auch Ubersetzungen und Zweitverwertung, vorbehalten. Reproduk-
tionen, gleich welcher Art, ob Fotokopie, Mikrofilm oder Erfassung in Datenverarbeitungs-
anlagen, nur mit schrifticher Genehmigung des Verlages. Aus der Veréifentlichung kann
nicht geschlossen werden, dal die beschriebene Losung oder verwendete Bezeichnung
frel von gewerblichen Schutzrechten sind. ! L

Haftung: Far den Fall, daB in POWER PLAY unzutreffende Informationen oder in
verdffentlichten Programmen oder Schaltungen Fehler enthalten sein sollten, kommt eine
Haftung nur bei grober Fahrlassigkeit des Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betracht.
Sonderdruck-Dienst: Alle in dieser Ausgabe erschienenen Beitrage kénnen fur Werbe-
zwecke in Form von Sonderdrucken hergestelit werden

Anfragen an Klaus Buck, Tel.: 089/4613-180, Fax: 089/4613-232.

Diese Zeitschrift ist auf chiorfrei gebleichtem Papier mit einem Altpapieranteil von 30%
gedruckt. Die Druckfarben sind schwermetellirei.

© 1993 Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft

Vorstand: Carl-Franz von Quadt (Vors.), Dr. Rainer Doll

Verlagsleiter: Wolfram Héfler

Produktionschef: Michael Koeppe

Direktor Zei iften: Michael M. Pauly

Anschrift des Verlages:

Markt & Technik Verlag Aktiengesellschaft,

Postfach 1304, 85531 Haar bei Minchen,

Telefon 089/4613-0, Telex 522052, Telefax 089/4613-100

PZD Kennziffer B 10542E

90




L]
Springer

Seit kurzem habe ich den
Sprung vom guten alten C 64
zu einem nagelneuen AT 386
geschafft. Nachdem ich die
groBten Anderungen und
Probleme iiberwunden habe,
nervt mich meine Auslage-
rungsdatei unter Windows
3.1. Wenn ich die Einstel-
lung von Temporér auf Per-
manent dndern will, bekom-
me ich immer die Meldung
Auslagerungsdatei bescha-
digt, bitte neu einrichten.
Das geht so lange, bis ich
wieder auf Temporar um-
schalte. Vielleicht kannst Du
mir verraten, wie die Ausla-
gerungsdatei mit vollem
Namen heiB3t und ich diesel-

be selbst losche?
S. Persicke, Bremerhaven

Die Auslagerungsdatei, die
von Windows erzeugt wird, hat
keinen Namen, der es Dir ge-
stattet, die Datei einfach zu 16-
schen. Die einzige Chance, die
zerstorte permanente Auslage-
rungsdatei von der Platte zu
bannen, ist mit einem Pro-
gramm wie Speedisk oder De-
frag unter DOS 6.0., die rudi-
mentéren Reste verschwinden
zu lassen.

S3-Dilemmu

Ich besitze einen 486er DX-
50, 64 KByte Cache und eine
ISA Windows Accelerator-
Grafikkarte (Escom S3 Ultra
Video Card), die mit 1 MByte
VRAM und mit dem S3-Chip
86C911 bestiickt ist. Mein
Problem: Bei dem Spiel Co-
manche ruckt die Grafik,
man kann es nur unter "De-
tail Low" verniinftig spielen.
Mein Freund hat einen 386
DX-40, und bei ihm lduft Co-
manche genauso schneli wie
bei mir. Deshalb befiirchte
ich, daB Strike Commander
auch nur in der niedrigsten
Detailstufe spielbar sein
wird. Jetzt meine Frage:
Brauche ich eine neue Gra-
fikkarte? Muf3 ich mir dann
eine ET-4000-Karte (Speed-
star 24) zulegen, oder brau-
che ich eine mit einem
schnelleren Chip (Mach32
von ATI)? Kénnen zwei VGA-
Karten gleichzeitig in der
Hauptplatine stecken (wobei
nur eine am Monitor ange-
schlossen ist)? Gibt es die
VGAXL 1 auch fiir den ISA-
Bus? Michael Kasper, Kevelaer

Ich hoffe, Ihr kénnt mir hel-
fen. Ich kaufte mir vor kur-
zem einen 486DX50 VLB mit

—
LAY

Knapp zwei Jahre ist es
jetzt her, daB ich nach zwei
Monaten Ferienarbeit, lang-
wierigen Diskussionen mit
den Eltern und der Verbriide-
rung mit meinem Hardware-
Handler mein erstes 386er
Board holte. Immerhin war
dieses heilige Stlick eines
der ersten im freien Handel
erhaltlichen Motherboards.
Mit damals unglaublichen
20 MHz und 386er Power
zog ich damit allen Bekann-
ten um Langen davon. Die
Freude war allerdings ge-
bremst, denn die 1700 Mar-
ker rissen ein groBes Loch in
meinen mageren Studenten-
etat, das nur mit einer Lei-
besdiat kompensiert werden
konnte. Als ich nach zwei
Monaten wieder zu Kréften
kam, durfte ich bei einem
Freund das erste 386er
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2 Seagate-Festpatten je 170
MByte und 4 Byte RAM.
AuBerdem griff ich tief in die
Tasche und besorgte mir
von der Firma ELSA die Gra-
fikkarte Winner 1000 VLB mit
2 MByte RAM und einen 15-
Zoll-Monitor der Firma Yaku-
mo. Samtliche Spiele (Strike
Commander, Aces of the Pa-
cific, Harrier Jump Jet) lau-
fen einwandfrei. Nur mein
Lieblingsspiel Comanche
féllt aus der Reihe. Man kann
zwar im atemberaubenden
Tempo durch die Canyons
jagen, doch der BildgenuB
wird durch zwei waagerechte
Streifen, die sich zwar nicht
bewegen, aber ab und zu
flimmern, gestort. Im Intro-
bild des Spiels (Novalogic-
Zeichen) ist dieser Fehler
ebenfalls zu sehen. Das
Spielgeschehen wird davon
allerdings Gberhaupt nicht
beeinfluBt. Wenn es an der

Board mit 33 MHz und 64
KByte Cache bewundem. In-
zwischen hat man sich an
den Takt der neuen Prozes-
sorgenerationen fast ge-
wohnt, denn alle 12 Monate
ist eine neue Computergene-
ration féllig. Prozessor-Haus-
und Hoflieferant Intel hat in-
zwischen einen gangbaren
Weg gefunden, um den auf-
rustwilligen Computerbesit-
zer nicht mit unnnétigen Ko-
sten zu belasten. Die Lésung
des Problems heit Overdri-
ve und verspricht neue Per-
formance fur wenig Geld.
Etwas mehr zu diesem
Thema erfahrt Ihr im Nach-
brenner-Kasten.

@\Lqu

Grafikkarte liegen sollte, wel-
che Karte mit derselben Lei-
stungsfahigkeit konntet Ihr
mir empfehlen?

Fredrik Strietz, Darmstadt, Brief

Das Comanche-Problem
liegt im S3-Chip begraben. Fr
diesen Fehler miBten beide
Slndenbocke, Novalogic und
S8, eigentlich eins auf die
Miitze kriegen. Denn auch der
911-Prozessor von S3 arbeitet
noch nicht 100 Prozent fehler-
frei und genau einen dieser
Fehler hat Novalogic mit siche-
rer Hand erwischt. Willst Du
also den Voxel-Helicopter Co-
manche kreisen lassen, wirst
Du um eine gréBere Anschaf-
fung, nahmlich die neue Gra-
fikkarte nicht herumkommen.
Bei Strike Commander sieht
die Sache etwas anders aus.
Da Origin bei der Ansteuerung
der VGA-Karte anders an die
Sache herangegangen ist, tritt

____powertips

bei Strike Commander dieser
Fehler nicht auf. Ich selbst be-
sitze ebenfalls eine VGA-Karte
mit dem S3-Prozessor und
habe mit Strike Commander
noch nie Grafikprobleme erflo-
gen.

1. Theoretisch kann man
zwei VGA-Karten in einem
Rechner fahren, wie sich die
Karten dann untereinander ver-
tragen, hangt vom Fabrikat ab.
Nach meiner Meinung lohnt
sich dieser Aufwand fiir Co-
manche allerdings nicht. Die
VGA XL1 ist eine Local-Bus-
Karte, aber BOCA hat auch
eine ISA-Karte im Angebot.

2. Bevor Du Dich um eine
neue Grafikkarte kiimmerst,
solltest Du ELSA um die neue-
sten Treiber bitten. Eventuell ist
Dein Comanche-Bug damit
schon behoben.

Galaktisch

lch habe einen 486DX50
mit einer Sound Galaxy NX
Pro, und habe mit dieser
Karte ein Problem. Da ich ein
Adventure-Fan bin, lasse ich
mir kein einziges "Lucas
Arts" oder "Sierra On-line"-
Spiel entgehen. Meine erstes
Problem ist LucasArts letz-
tes Machwerk, "Day of The
Tentacle". Ich vermute, daB
es nicht die Absicht von
LucasArts ist, daB die Leute
lispeln. AuBerdem habe ich
einen Systemabsturz, wenn
ich bei Sierra-Spielen mit der
Maus iiber den unteren Bild-

rand hinausgehe.
Andreas Lahm, Breitfurt

Drei Méglichkeiten kénnten
die Ursache des Tentacle-
Sprachfehlers sein: Nummer
eins ist die Hardware auf der
Karte, die eventuell defekt sein
kénnte. Wenn die Charaktere
in den restlichen Spielen nicht
lispeln, hast Du Gliick gehabt.
Nummer zwei wére ein Fehler
in Day of the Tentacle. Ich per-
sonlich habe diese Konfigura-
tion noch nicht ausprobieren
kénnen, aber es kann durch-
aus sein, daB die Tentakel-
sprache nicht 100% kompatibel
zur Sound Galaxy Pro ist. Drit-
te und einfachste Maglichkeit
kénnte mit einem Blick in die
Konfiguration des Spiels beho-
ben werden. Falls Day of
Tentacle nur im Soundblaster-
Mode oder einem anderen 8-
Bit-Mode lauft, brauchst Du
Dich nicht (iber die Zischlaute
zu wundern. Ansonsten wun-
dert es mich nicht, da Dein
System abstiirzt, wenn Du mit
oder ohne Maus auf dem unte-
ren Bildschirmrand stehst.
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Creative Crash

Hallo Doc Diise, mein
Freund und ich haben fol-
gendes Problem: Wir beide
haben uns jeweils einen
neuen Rechner (486DX2-66,
Soundblaster 16 ohne ASP)
gekauft und dann auch
gleich das richtige Futter fir
selbige geordert. Das Futter
bestand aus Privateer +
Speechpack. Nur scheint das
Futter schlecht verdaulich zu
sein, denn sobald wir in dem
Spiel SOUND/FX aktivieren,
dauert es zwischen einer
und 20 Minuten, bis die
DOSE einfach stehenbleibt
und auf keinen Reset-Ver-
such via Tastatur reagiert.
Dieses passiert auch ohne
das Speechpack zu installie-
ren. Wird nur die Hinter-
grundmusik gewahlt, lauft
die DOSE auch noch nach
drei Stunden umfangreicher
Piraterie. Als Musikkarte und
als Speechkarte sind jeweils
die SB16-Treiber gewahit.
Eine andere Auswabhl bei den
Soundtreibern brachte keine
Verbesserung. Meine SB16

Nachbrenner

Neue Spiele, neues Glick — doch
nicht ohne die richtige Computer-
power: In Spielen wie Comanche,
Strike Commander oder Privateer
dimpeln Eure Flieger durch die
Gegend wie ein welkes Blatt im
Wind, sprich, ohne den richtigen
Prozessor lduft gar nichts. In
Anbetracht der Tatsache, dafi auch
bei Euch bald die Ganse gerupft
werden, und das Christkind vor der
Tir steht, solitet Ihr dber eine
Finanzspritze in diese Richtung
nachdenken,

Wer einen 80486DX/SX mit 25
oder 33 MHz von Intel in seinem
Gehduse Unterschlupf gewdhrt, hat
die Moglichkeit, sein System kraftig
aufzupeppen. Das Zauberwort zum
Hochgeschwindigkeitsrechner heifit
Overdrive und kommt ebenfalls von
Intel. An und fir sich ist eine
Qverdrive-Einheit ein ganz normaler
DX2-Chip. Das Geheimnis dieser
Technologie ist, daB das Taktsignal
der Systemplatine durch die Clock-
Area im Inneren des Prozessors
verdoppelt wird. Dadurch wird der
Kontakt zur AuBenwelt vom Pro-
zessor weiterhin mit der Frequenz
des Boards aufrecht gehalten,
wihrend er intern mit doppelter
Geschwindigkeit sein tdglich Brot
verdient. Um diese Funktionen auch
wirklich nutzen zu kénnen, hat der
DX2, wie auch der Overdrive einen
speziell entwickelten, internen
Cache, in dem die Daten vor der
Verarbeitung zwischengespeichert
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ist folgendermaBen konfigu-
riert : 220h 15 D1 H5 P330 T6.
Eine Anderung des Inter-
rupts, des DMA's und des
HDMA's brachte ebenfalls
keine Verbesserung. Ande-
rungen des Bustaktes im
BIOS ebenfalls nicht. Pro-
gramme wie Strike Comman-
der oder X-Wing funktionie-
ren einwandfrei. Das "Phéano-
men" tritt nur bei Privateer
auf. Als Betriebssystem be-
nutzen wir beide MS-DOS
6.0. Matthias Léffler, Leverkusen, Diskette

Das ist ja fast eine Electronic-
Arts-Traumkonfiguration, nur
die General-MIDI-Karte fehlt
noch zum totalen Origin-Glick.
Doch bei Weltraumaction im
20-Minuten-Takt wiirde auch
bei mir nicht das ultimative
Spiel-Feeling einsetzen. Wie in
einigen Vorgangern, hat Elec-
tronic Arts so seine Probleme
mit den Sound-Treibern.
Wende Dich bitte direkt an
Electronic Arts Deutschland —
hier bekommst Du ein Sound-
fix-File, das auch die Sound-
blaster 16 Privateer-tauglich
macht.

werden. Ohne diesen schnellen
Buffer wéren kaum Unterschiede

merkbar. Was der neue Chip wirklich”

an Zuwachs bedeutet, kann man
leicht dem iComp-Index entnehmen,
der eigens fiir solche Vergleiche von
Intel angelegt wurde. Ein normaler
Rechner mit einem 80486DX 33
MHz hat eine Leistungszahl von
166. Im Gegensatz dazu hat ein
80486DX2 66 MHz einen iCOMP-
Wert von 297, das bedeutet, er hat
ging Leistung, die um den Faktor 1,8
haher ist. Der Overdrive weist die
gleichen Eigenschaften wie der DX2
auf. Bei einem B80486SX 25 MHz
grhoht sich der Wert von 100 auf
231, was einem 80486DX2 50 MHz
entspricht. Im Vergleich dazu hat der

copy this

lch und meine Freunde
haben ein Problem: jeder
von uns hat eine andere
Konfiguration, der eine hat
einen 486DX 50 MHz, der an-
dere einen 386SX 16 MHz
und wiederum ein anderer
hat einen 286er mit 13 MHz.
Wenn einer von uns die ge-
speicherten Dateien eines
anderen Computers lesen
will, gibt es entweder eine
Menge Dateifehler, oder die
Disk ist kaputt, zumindest
auf diesem Computer, denn
auf dem ersten PC 4Bt sie
sich immer noch lesen. Wir
kénnen uns das Problem
einfach nicht erklaren, wir
benutzen alle MS-DOS 6.0,
und sonst unterscheidet un-
sere Computer auch nur die
Anzahl von RAM, das Bios
und der Prozessor (Intel oder
AMD). Allerdings auf einem
der drei Computer lassen
sich die Disketten fehlerlos
lesen. Wie geht das? Irgend-
wie hort sich das doch Para-
dox an, oder?

G. A, G.M.,D.S. &M.B., KdIn, Diskette

804860X 50 MHz einen iCOMP-
Faktor von 249. Der Unterschied
beruht darauf, daB der DX 50 MHz
intern, wie auch zur Systemplatine
des Rechners hin, mit derselben
Taktfrequenz arbeitet, wahrend der
DX2 50 MHz hier auf 25 MHz
herunterschalten muB und dadurch
gtwas gebremst wird.

Der Clou am Overdrive ist, er ist
identisch mit dem DX2-Modell, das
heifit konkret, [hr braucht Euch kein
neues Board oder gar einen neuen
Rechner zuzulegen.

- Um das Upgrade Gber die Bihne
zu bringen, solltet Inr Euch infor-
mieren, ob Euer Motherboard einen
Overdrive auf der Platine vorsieht.
Mit einem Blick in Euer Handbuch

FPU

Slot (VGA card
and hard drive
controller)

RAM chips

0,1,0r2 External cache
wait states) (256 KB,
' 0 wait slates)

A DX2 SYSTEM

Keyboard controll
(A20 line)

W sovr: I 25 wn:

Internal cache

interface
unit

DMA
controlier

Programmable
interrupt controller

In alten C64er Zeiten war es
normal, alle halbe Jahre seine
gute alte 1541-Floppy nachju-
stieren zu lassen. Das Ganze
war der Alptraum eines jdene
ehrlichen Floppybesitzer. In
Zeiten von den sogenannten
kompatiblen PCs ist dies ei-
gentlich nicht mehr nétig. Trotz-
dem kommt es gelegentlich
auch im PC-Bereich zu Deju-
stierungen des Schreib-Lese-
Kopfes eines Floppylaufwer-
kes. Doch tief ist der Hund pei
Euch noch nicht einmal begra-
ben, denn lhr habt einfach nur
Laufwerke, die eine sehr gerin-
ge Lesetoleranz aufweisén und
so die Disketten der anderen
Laufwerke nicht mehr lesen
kénnen. Zwei Moglichlkeiten
kénnten Erfolg versprechen:
Als erstes kénntet lhr wie
immer die AT-Bus-Clock run-
terschrauben, dadurch wird
dem Floppy-Laufwerk das ein
oder andere Pauschen beim
Lesen eingrdaumt, oder lhr
konntet einmal probieren, Eure
Daten auf moglichst kleinen
Disketten (360 KByte, 720
KByte) untereinander zu tau-
schen.

sollte dies geklart sein. Im schlimm-
sten Fall mGBt lhr ein Auge in die
Computereingeweide werfen und
nach einem grofen Chipsockel
suchen. Vergewissert Euch, daf dies
nicht der Weitek-Coprozessor-
Steckplatz ist. Ist auf Eurem Board
kein Platz fir den Superchip vor-
gesehen, konnt lhr zu einem Over-
drive-Chip greifen, den Ihr mit Euerer
alten CPU austauschen konnt.

Der Einbau des Overdrives sollte
Euch in beiden Fallen vor keine
graReren Probleme stellen: Bevor Ihr
wild drauflos bastelt, schmdckert
lieher in der mitgelieferten Einbau-
anleitung, fir Interessierte werden
auBerdem grundlegende Eigen-
schaften der neuen CPU erklért.
Beachtet auf jeden Fall, daB Ihr
geerdet seid. Die einfachste Moglich-
keit ist, daB Ihr Euch mit dem
Heizkdrper per Draht Online ver-
bindet. Falls Euer Motherboard einen
Overdrive-Sockel aufweist, sollte es
keine Probleme geben. Ihr schlieft
alle Kabel vom ausgeschalteten
Rechner ab, schraubt das Gehduse
auf und steckt den Chip in den
Sockel (der alte Chip bleibt im
Computer, hat aber keinerlei Aufgabe
mehr). Kabel wieder anschlieBen und
anschalten. Ohne Vorbereitung auf
der Platine, habt Ihr ein biBchen
mehr Aufwand. Dann zieht lhr mit
dem mitgelieferten Chip-Puller die
alte CPU aus dem Sockel. In diesen
leeren Sockel wird nun die neue
Overdrive-Chip gepflanzt, natiirlich
mit der abgefrdsten Ecke passend
aufs Platinenlayout.
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Wollen Sie einen gebrauchten

B

A

Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 01/
94 (erscheint am 8. Dezember '93): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 29,
Oktober '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéater eingehende
Auftrage werden in der Februar-Ausgabe 1994 (erscheint am 12. Januar 1994)

veroffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Verk. Orig.-Spiele fur C64, Preisliste gegen
frankierten Ruckumschlag bei: K. Hassepaf3,
Schulstr. 32, 37412 Herzberg

Verk. C64 Il + Hardkopiemod. + FC3 + Floppy
1541 1l + 2 Joysticks und ca. 250 Spiele, u.a.
Stealthfighter, Strikefleet, Gunship, Preis: 350
DM, A. Willing, Erlich 5,36456 Barchfeld

Suche C64-Disk Bloodwych, Magic Candle,
Might & Magic 1, Centauri Alliance, SWIV,
Silkworm, Guild of Thieves, Wizardry 5, L. o.
Blacksilver, Tel. 05722/8791 (Volker)

Verk. C64 Il + Floppy + Datasette + Monitor +
Handyscanner + MSE 1230 Drucker + ca. 30
orig. Spiele + 2 Diskfacher + 1 Becker-Buch.
VB 1500. Tel. 08562/843

Loése meine C64-Sammiung auf und verkaufe
Spiele wie z.B. Ultima | - VI, Defender of the
Crown, lron Lord, Pirates und andere, Tel.
05223/72385 ab 19.30 Uhr

Suche Bard's Tale 3, Wasteland etc., Henning,
Tel. 0251/278868

Verk. C64 Il, 1541 I, Geos 2.0 + Mouse,
2 Diskboxen, div. 64'er, Maschinenspr. Buch +
Disk, 10 orig. Spiele, 64'er.8. Hefte, Preis VB,
Tel. 089/617910

Verk. C64 + Floppy 1541 Il + Action Re. + div.
Onginalggiale + Leerdisketten + Literatur etc.,
200 - 300 DM, Felber, 01169 Dresden, Omse-
witzer Ring 58

Verkaufe C64 mit Disketten und Kassetten-
laufwerk mit Software inkl. Diskettenbox, Hand-
biicher und Lernprogramme, Preis 250,~ DM,
Tel. 02673/4670

Verkaufe A500, 2 LW, Monitor 10845, Maus,
Mauspad, 1 Joystick, 100 Disks, 9 Original-
spiele, VB, Tel. 0201/597632

Diverse Amiga-Software giinstig abzugeben,
u.a. Spiele, Animationsprogramm + Bucher,
Zeitschriften u.a. Ruft ab 16 Uhr an! Tel. 0711/
8893118 (Florian)

Tausche o. verk. Monkey |. 1 +2, Wing Com. 1,
P. Q. 2, Hero's Quest 1, Indy 3, Maniac Man.
u.a. Habe auch SNES + GG-Spiele. Suche gute
SNES u. Game-Gear-Spiele, Tel. 0821/522802

Verkaufe Amiga 500, TV-Modulator, 1 MB, 5
Originale, 70 Disketten, Mouse, fr 300,~, Klaus
Kiinzler, Bert-Brecht-Str. 15, 65582 Diez, Tel.
06432/62806

Verkaufe Amiga 500 mit Philips Farbmonitor
und Speichererweiterung. Tel 07051/6222

Verk, Mause, Joysticks, HF-Modulator + Kabel
A-520, int. Lautw. 3,5", Tastatur, Netzteil, orig.
Sp.: Schw. Auge, Kyrandia, History-Line, Dune
2, Pinb. Fant., Alien B. Sp. Tel. 08671/20985

Amiga 500, 1 MB, 2. LW, Kick 1.3, 500,— DM!
Devpac 2.0 60, DM. Diverse Blcher. H.
Riibsam, Dudenstr. 29, 6430 Bad Hersfeld, Tel.
06621/78649

Verk. 140 Originale: Elite, Corruption, Flood,
Fugger, Invest, Midwinter, Baal, Ultima 3 + 5,
Infocoms... Liste B. Monien, Weltzienstr. 12,
76135 Karlsruhe, Tel. 0721/859677

Verk.: A500, Monitor 1084, 1 MB, Zusatz LW,
Maus und 24 original Programme fiir 850,~ VB.
Tel. 02331/60217, ab 18 Uhr

=
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Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Téatigkeit schiieBen I1aBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veréffentlicht.

Ausverk. meiner Spielesammiung. Liste gegen
frankierten Rickumschlag an Henning Wirtz,
Provinzialstr, 9, 51570 Windeck

Verk. D-Paint 3 (100 DM), Data + Textomat (20
DM), Scriptum (30 DM), Goldvision Clip Art 1 +
2 (80 DM), Comic Art Bilder (20 DM). Marco
Rullkétter, Tel. + Fax 05223/73490

Verk. Indy 3, Zak, Space Quest 3, Lemmings (je
30 DM), Populous, It came Desert, Lords of
Rising Sun (je 20 DM). Marco Rullkétter, Tel. +
Fax 05223/73490

Verk. Action Replay (40 DM) u. Action Cartr.
Prof 4 m. X-Copy (85 DM) u. 512 KB Sp. (25
DM) alles 100 % o.k.! Winkler Christian,
Birnauerstr. 8, 78464 Konstanz

Verk. Amiga 2000, 2. LW, Farbdrucker, Monitor!
Verkaufe die Spiele BMPro + Editor + Zusatz-

torszenen, Powermonger, Sensible Socceru.a.

Tel. 06131/220699

Verkaufe Amiga 500, Monitor, 2 Joysticks, Maus,

Festplatte 52 MB, 3 MB RAM, 3 Ori spiele
(Indy 3, Epic, Populous), ca. 20 nder-
%%%ramme +Magazine 1000 DM. Tel. 06626/

Verk.: 50 DM: indy 4, M. Isl. 2, Greatest. 40 DM:
Wing C., M. Isl 1. 35 DM: Sp. MAX,
Shadowlands. 25 DM: Wonderl., B. Gold, A.
Places, Beholder 1, Winzer. 15 DM: O, Imp.,
Ch. str.b. Tel.04851/2535 | | .|

~ Supremacy, Sidmon, He
 Preise VB, Tel. 089/497375, 16-20h .

A2000 mit Wahnsinns-Zubehor NP 3600 DM,

VB2600DM, ca, 1Jahralt, Tel. 08074/1492, ab

18 Uhr, Bertl 7

Verkaufe SUpafgﬂneu'q'lMa_s Originale mit Anl.
u. Verp. (z.B.) Simant, Teamy Ankee, Ultima V1,
Rings of Medusa, Worldw. I + Powermonger,
Historyline 1914-18.Tel.05154/3773,ab 18.00

Verk. Arndgg 500, 1 MB, Festplatte 33 MB,
Monitor, 2 Joysticks, Maus, 2 C und ca.
200 Disks (leel?: VB 1300,~ Tel. 0221/414243
Oliver (ab 18 Uhr) .

500,~ DM. Tel,

Verk, Orig.: Esa ,'.Pm.mmo er, Speedb. 2,
Ch. of ksf, , BT3, Hard Sgrw. 2, Lary 2,
Heroquest, Keef, usw.

Verk. A500, 1 MB, Monitor 1084 + Zubehar fiir
030/2725782 i

Verkaule Amiga-Originale: Sensible Soccer,

EishockevManﬁ?e'r. remiere Mana%%r"Mm:
key Island 2, Wild West World (VFHB). Tel.
05423/2939 (ab 19 h) ]

Formula One GP, Legend of Kyrandiaje SODM.'
Cadaver, Paradroid 90, Dungeon Master, Sha-

dowlands, Rock'n Roll, Kuit, Lure of Te 55
ie 15D 5.5 Zoll Laufwerk 50 DM. e, 08105/
5 !

Orig. Wing Commander: 25 DM, Their Finest

Hour: 25 DM, Eishockey Manager: 40 DM,

NoC n
Lotus 3: 35 DM, F15 II: 30 DM, Syndicate: 45
DM4Goqa: 15 DM, Patrizier: 40 DM, Tel, 0201/

677402

ererw. fiir 40 DM, orig. Monkey

Verk. Speich
_ Island 1 + 2 fir 80 DM, orig. Bundesliga Man.

Pro. mit der Edition fir 50 DM und ein extra
Laufwerk fir 80 DM. Tel, 06142/504691

Amiga 600 1 MB, 2 Joy. + 2 Mause, Hefte und
vieles mehr z.B. 3 Orig. Samuel K. Tel. 0761/
32451 und das alles fur 600 DM, Kigkst. 2.0,
2 Monate alt. Anrufz. 18.00

Verk. A500, 5 MB, FM, 2. LW, 102 MB Festp.,
Turbokarte, SW-Drucker, 500 Spiele u. Prog.,
Joystick, Maus; Blcher etc. Neu‘preaa 4500,—,
VB 2500, DM. Tel. 0203/28736

Verk. A5Q0, 1 MB +2. LW + TV-Modu. — 2 Mon.

Garantie, 100 Disks, Diskbox, Joystick. Spiele

wie (Munl% 2; Indy 4, Fire & Ice, Streetfighter

(2 asllas; % 0.k. — 700 DM. Tel. 06353/4413
ann,

Verk. A500, 1 MB RAM, TV-Bildschirm, 2 LW,
52 MB Festplatte, 6 MB Controller, Oktagon 500
Drucker LG 20 Star Inc., Beckertext + TV-
Modulator, VHB 1600,~. Tel, 05732/16839

Verkaufe Larry Triple Pack fur 70 BM, Indiana
Jones 4 + Monkey Island 2 fiir je 50 DM, Monkey
Island 1+ Larry 5 + Railfoad Tycoon + Sim. City,
Populous + Bundaslig_a Manager Pro. + Mad-
TV fiir je 40 DM und Great Courts 2 fir 30 DM;
Philipp Dietsch, Ismaningerstr. 102, 81675 Min-
chen, Tel. 089/985938 (ab 16 h)

/Amiga 1200, HD 40 Monitor, 2. Laufw., ca. 100

Disketten, 3 Joysticks, Handbticher, wegen

: manderung VB 1500 DM. Tel. 05622/
45 od, 2415 (Woligang A.)

Verk. A500, 1 MB, 2 LW, dber 20 orig. Spiele,
Maus, Stero-Farbmonitoru. AT-Emulator, Preis
VB, Anrufe ab 17 Uhr, Tel. 09652/272

Originalprogramme von DM 20,~ bis 40,-1 Cha-
os Engine, Zak McKracken, Mad TV, Maniac
Mansion, Kult, Reflections 1.3, Telefon: 040/
876525 (Tommy verlangen)

Suche dringend Warlords | fir Amiga, Tel. 06181/
659309 ab 17.00 Uhr. Ofters versuchen am
besten Mo/Di/Do

ZEITSCHRIFTEN! HaAppy -Cofglg; 4/87-2/90,
PowerPlay 3/90-5/93, Amiga 1/88-2/93, Amiga
Sp. 1/88-3/89, Sonderh., ASM, u.w.! Preis:
4 DM/Exempl. Tel. 0211/4982251 i

SCHNAPPCHEN! Orig. Rings.of M., Imperium,
Gunship, Carrier C., Double, Double Bill; vers.
Basicbucher (M&T), Preise auf VB! Tel. 0211/
4982251

Verk. Amiga 600 HD (20 MB) + Farbm. 1084S
+2, LW + 24 Nadeldrucker + Mouse + Joysticks
+ 4 Diskboxen + ca. 150 Disks + 5 orig. Spiele
{Mega lo Mania ...), ca. 750 DM, Tel. 0711/
799023 (Dirk)

Super Spiele! Dark Queen of Krynn, Flashback,
Legend of Kyrandia, Pools of Darkness, u.v.a.
a DM 50,—. Tel. 06408/63173

Festplatte Amiga: A590 Hard Drive Plus/20 MB
zu verkaufen + 2 MB RAM auf Platte. Gesamt-
wert Gber 1000 DM, VK-Preis: 650 DM. Tel. (ab
16 Uhr): 06131/582874, Andreas

Verk. Amiga 500 (1 MB) + 2. LW + Farbm. CM
8833, 2 Joypads, 1 Maus, 10 orig. Spiele + div.
Literatur, VB 650,- DM, Tel. 089/6705239

Verk. Amiga 500, 1 MB, TV-Modul, 2. LW, 3
Joys, 120 Disks, Mouse + Pad, 50 Zeitschriften,
M.-J. Umschalter, VB 650,~. SaschaJennewein,
Zwimnerweg 81, 40724 Hilden. Tel. 02103/42597

Amiga 500, Monitor, 2. Laufwerk, ca. 80 Dis-
ketten, 2 Joysticks zu verkaufen, VHB 600,
DM, Tel. 04822/4405, ab 18 Uhr

Verkaufe Amiga 500 mit Monitor 10845, zwei-
tem Laufwerk und 1 MB Speicher fiir 800 DM.
Tel. 05309/1058, ab 18 Uhr

Verk. Orig.: L. O. Kyrandia 1, Lionheart, Body
Blows, Streetfighter 2, Might'n Magic 3, Magic
Pockets, Fire Nice, Cruise for a corpse, Mad-
TV, Wishbringer u.a. Tel. 05621/5797

Hi Leute! Verkaufe Amiga 500 mit Farbmenitor
und viel Zubehér. Schnell anrufen unter: (0221)
5502758 (Burak), Achtung: erst ab 19.00 Uhr!

Verk. Amiga Handyscanner 400 DPI + Netzteil
+ Software 300 DM, Netzteil fir Amiga 50 DM,
TV-Modulator 30 DM; Soccer Manager 20 DM,
Stratego 25 DM. Tel. 06422/2621

Suche standig neue und alte Amiga-Software.
Schickt Listen mit Kurzbeschreibung und Prei-
sen an Alexander SchiBler, Holzackerweg 7,
35274 Kirchhain 3

Lure of the temptress 70 DM, Jonathan 70 DM,
zus.120 DM, Tel. 05121/770736

Amiga 500, 1 MB Farbbildschirm, Maus, Joyst.,
sehr viele Spiele u. Anwendungen, Preis VB.
Kuprian Karl, Tegernsee, Tel. 08022/1284

Verk. A500, 1 MB + Zweitiwrk. + Mouse +
Joystick + 11 Orig. + B0 Disks mit Anwender
und PD + TV-Modulator + Abdeckhaube = VP
620 DM, Tel. 05275/1326, fragt nach Volker,
16-20 Uhr

Orig.-Spiele Historyline, Lure Pirates, Grandprix,
Spec. Forces Flight, Intruder, Birds Prey Cada-
ver, Powermonger, Lotus 1, Immortal Falcon,
Another World, 30 DM, Tel. 0561/404699

Verkaufe Amiga 500 mit Monitor, A.-Replay Il
2. Laufwerk, 1 MB, ca. 260 Disk u. Biicher fir
750DM: A. Thesing, Leuchtenburgstr. 27, 07552
Gera

Verk. Amiga 500 mit Farbmonitor, 2,5 MB Spei-
cher, Zusatzlaufwerk, Diskkasten, Joysticks,
Rollen- und Strategiespiele fiir 500,— DM. Tel.
06182/67812 bis 21 Uhr

Verk. Amiga 500 m. MB, 2. Lfwk., TV-Modul,, 3
Joysticks, Maus, orig. Software, ca. 110 Disks,
u.v.a., 100 % ok. NP ca. 1700,—, VB 650,—, ab
14 Uhr Tel. 089/8641479

Verkaufe Amiga 500 + 1 MB Chip-RAM +
Oktagen 508 mit2 MB RAM + 52 MB Festplatte,
Preis auf VB, Tel. 030/9720834, fragt nach
Dirk!

Verk. A-2000 + 120 HD (4 J. Garantie), 20
Spiele Orig., 3 MB, MK 3 + 100 leere Disketten,
alles 1 Jahr alt, Preis: unter 2200 DM! VB. Tel.
07181/69497 Peter, von 19.00-21.00 Uhr

Verk. Waterloo 20 DM, Cadaver 15 DM, Wolf-
pack 20 DM, Falcon Mission Disk 2 20 DM.
Alles zusammen fiir 80 DM! Tel. 05241/29529
Jens.

Verk. auch Spiele wie: A-Train, Dune 2, WC,
Indy 4, Epic, Mad TV usw., insgesamt 20 orig.
Spiele! Schreibt an Peter Kollorz, Menzelweg
14, 73614 Schornderf, 1 DM Rickporto
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Amiga-Spiele (Orig,) fiir 20 DM zu verkaufen:
Klax, Pacific Island, Khalaan, M1 Tank Platoon,
Indianapolis 500, Cadaver, Special Force, Star
Contr., Tel. 05141/26524

Verk. PC-Orig.: R. Tycoon, Black Gold, X-
Wing, Eishockey Manager, Cham. Manager,
Global Effekt, North & South, Yuppies Revenge
u.v.a., Preise VB, Tel. 05723/76278

Verk. Tentacle 50 DM, Syndicate 40 DM;
Civilization 35 DM, U. Underworld 40 DM zus.
150 DM, Johannes Bichler, Alte Str. 18,
Griesbach, Tel, 08532/2042 Di-Fr ab 15 Uhr

Verk. WC 1 + 2, Silent 5. 2, Ultima U. 1 + 2,
Falcon 3, Ultima 6, Mad-TV, Muds, Bandit
Kings, Civilization, C. Bequest, B. 1942, C. of
Camelot, M. + M. 3, Loom, Tel. 0421/2239229

Verkaufe "War in the Gulf* und "Gunship 2000".
Original. Neuwertig. Je 35,— DM. Suche Druk-
ker. Karte an O. Conraths, Nachligallweg 82,
57080 Siegen

Originale: Battie Chess 4000; Chessmaster
3000; Eco Quest 2; Eishockey Manager; Erben
des Throns; Eric the Unready; Eye of Beholder
3; Flashback, je 45 DM. Tel. 07231/26636

Verk.: A500 + Mon. + 1 MB + Farbdrucker + Ind
4 + WWF + Fire and lce + Erdkunde + Englisc%
+ Joy + 50 Leerdisks + Diskettenbox, alles
100% o.k., 1 1/2 Jahre alt + (07191) 88194
72350 bei Alex

Verk. Streetfighter 2, Zool, Project X, Pinball
Fantasies f, je 40—, Turrican 1 + 2, Z-Out,
Wings of Death f. je 10,~, Tel. 02203/301884,
ab 18 Uhr

Verk. Action Replay 3f. 100,-, Zweitlaufwerk f.
80~ 512 KB Spaichere(weitemn? mit Uhr f.
30,—, Demomaker mit Zusatzprg. f. 50—, Tel,
02203/301884

Verk. Amiga 500, 1 MB, 2 Floppy, Action Replay,
493 Disks, 4 Orig., 4 Blicher, Hefte, 3 Joys.,
Drucker, Papier, Monitor, VB" 11000 S, nur
Osterreich, Tel. 06225/87174 Werner verlan-
gen!

Achtung! Verkaufe Top-Originale (alle tiber 75%,
PP) fir 35 DM! U.a. Mad-TV, Lotus 2 + 3,
Historyline, Civilization, 1869, Der Patrizier,
BMP -+ Update, Gunship 2000, Tel. 089/7691345

Verk. Originale: Civilization dt. (50 DM), Lem-
mings 2 (50 DM), Battle Isle + Data Disk 1 (zus.
60 DM), Railroad Tycoon dt. (50 DM), Pirates
(40). Tel. 09289/1351

Verkaufe fir den Amiga diverse Spiele von
Sierra-On-Line, Lucasfilm Games und anderen
Anbietern wg. Systemaufidsung. Liste bei Ulf
Petersen, Postfach 1103, 24318 Litjenburg

Verkauf: A500, 1 MB, 2LW, Moni. 1084S, Joys,
Maus, M.-Pad, 3 Diskboxen mit 85 Spielen,
Bucher, Abdeckhaube und Orig. VB 1099, ab
18 Uhr, Tel. 069/748934

Verkaufe A500, 1 MB, HF-Modulator, Maus, 2
Joysticks, 120 Disks + Box, 15 Orig. (Indy 3+ 4,
Monkey 1+ 2, Larry 5, Goblins 1+ 2u.a.}, Preis
VB, Tel. 0571/47947, ab 18.10.93

Suche standig Amiga-Originale, auch gréBere
Bestande. Schickt Eure Listen u. Angebote an:
Harry Biersack, Leopoldstr. 17, 95615 Markt-
redwitz

Verk. 16 Games fir Amiga, Syndicate, Das
schwarze Auge, Their Finest Hour, je 59 DM.
Weitere auf Anfrage. M, Budick, Hovvelweg 1,
53783 Eitorf, Tel. 02243/7873, ab 18 Uhr

Verkaufe orig. Wing Commander dr. (30) D
und orig. Nigel Mannsell's Championship {3
DM, alles 100 % o.k. Ruft mich an: 091

(Tel.) Reinhard verlangen!

Verkaufe original Wizardry 7 komplett deutsch
flir 45,— DM, Ishar 2 komplett deutsch fir 30,~
DM zuzaglich Porto, Tel. 02871/46124

Verkaufe diverse Spitzen-Spiele von Sierra-

On-Line, Lucasfilm Games und anderen An-

bietern. Kein Tausch. Liste gegen Rickporto

gei UIf Petersen, Postfach 1103, 24318 Litjen-
urg

Verk.: TV Sports BB, Boxing, Football, LEM I,
Monkey 2, Mad-TV, fur C64: Speedball 2, Invest,
Dr. Wars, Preise 10-50 DM, Tel. 05936/2275

Verk. A-Train, Ultima 7, kpit. dt. je 40,—, Eish.
Mana, Empire Deluxe, Strike Commander alle
dt. je 50,—, suche Links Kurse Belfryw., Hgan
Dorado, Bountifull, Thron North usw., zahle 20—
25,— pro Kurs. Tel. 08761/8466 Dieter

Tauschel/verkaufe PC-Originale, Strategie +
Adventures. Habe z.B. f. Pharkas, Historyline,
KQ86, Enchantia, Beholder 3, Syndicate, Tel.
08121/82474 (18-21 Uhr)

Verkaufe Midwinter 1140 —, PC-Orbit 60,—, Loom
40,~, Covert Action 30, F15 S. Eagle Il
50,—. FOr Amiga The Oath, Face offje 25,—, Tel.
04361/1238

Verk. orig. Shadowlands fir 15 DM; orig. Eye 3
fur 60 DM (+ Nachnahme)! Anschrift Ingmar
Prasse; Anton-Mungen-Str. 11, 50170 Kerpen

486DX 50, 256 KB Cache, 4 MB, 170 MB FP,
Maus + Pad, DOS 6.0, Windows 8.1, Winword,
PC-Tools & Soundblaster + Aktivboxen 2 x 10
Watt, div. Originaispiele, VB 3000,-. Tel. 040/
6556529

Suche Originale: KQ1-6 (wenn méglich in Eng-
lisch) sowie Days of the Tentacle. Tel. 0756:
8824 Ralph

Reach for the skies, Flashback, Spirit of
Excalibur, Strategy Masters, Space Legends,
DM 60, Indiana Jones IV, DM 50, Rasende
Reporter, Flames of Freedom DM 40, Tel.
04152/74140

Tausche PC-Originale: Ultima 7, D. Master,
Wiz. 6 u. Wiz. 7, Betrayal at Krondor, KQ8,
Robin Hood, Space Hulk, Flashback, Star Trek,
Comanche, Mautis XF §700, Tel. 02482/1794

Suche: Jutland, Dynablaster, Flash Back,
Prehistorik 2, Doom; verkaufe: Strike Command,
Patriot, Humans, X-Wing MD, Comanche MD,
Tim, Finest Hour, Rampart; Tel. 04421/26967

Verk. Syndicate, Strike C., Alone i. t. Dark,
Monkey 2, Falcon 3.0 je 50 DM, suche Aces o.
Europe im Tausch. Tel. 08671/5572 mittags

Verk. WC Academy, Might + Magic 5, B17,
Swotl, Gunship 2000 + Mission, F15 3, Ultima
7 dt., Comanche, Das schwarze Auge, F-117A,
KQ5CD, KQG engl, Ultima UWZ, Tel. 06650/
8638

Suche MS-DOS Orig‘inalspie!a 3,5 Zoll, Lords
of the rising sun, E-Motion, Temple of Apshai
(Triologie), Tel. 0761/25350

Je 45 DM History Line; SS2; Lemmings; Swotl
Caw; Hoc; Monkey 2; Muds; Indy 3; Rise of the

' Dragon; Midwinter; Wonderland; On the Road

+ Porto + NN; Tel. 07525/60417 ab 17 Uhr
Dominic

PC-Originale + N. N. Monkey Island 2 50,-,
Dream Team Coll. 50,—, Gold Rush 40,~, Ohno
More Lemmings 50,~, Chuck Yeager Air Comb.
50,-, Police Quest 2 50,~, Tel, 02822/52415

386DX/33, 4 MB RAM, 82 MB-HD (17 ms), 3,5
& 5,25"-LW, SVGA-Karte + Monitor, Sound-
blaster 2, Maus, Flightstick, 13 Spiele, DOS
5.0, Windows 3.1, 1 Jahr alt, VB 2700,—, Tel.
0228/342794

Verkaufe Comanche Data; Battle Isle Data 1;

tausche Space Hulk bzw. Lands of Lore gegen

Pirates Gold; NHL-Hockey oder TFX, Tel. 0228/
40!

Verk. Maniac Mansion, Baby Jo, Marble Mad-
ness 5,25, Volfried, RA, Rick Dangerous 2,
Silpheed 3.5 je DM 15, Prince of Persia 2 3,5
DM 50. Tel. 089/8641212

Verkaufe (Osterreich): CD-ROM The S Eventh
Guest (800 S), CD-ROM der Patrizier (700 S),
Syndicate (650 S), A-Train (500 S), Railroad-
Tycoon (450 S) — Tel, 04215/2982

386DX 40 Tower + Copro + 4 MB + SVGA 24
Bit + SB-Pro + Mitsumi CD-ROM + 14" Monitor
+5,25 und 3,5" HD + Mouse + Joystick + Disks
+ CDs + 2 Biicher + Originalspiele u.v.m., VB
2499 DM, Tel. 06050/8954

Suche Simulationen, speziell Flugsimulationen,
nur Originale, Tel. 0511/744081

Verk. Orig.: Day o. t. Tentacle 70 DM, DSA
50 DM, Betrayal of Krondar dt. 70 DM, Alone .
1. Dark 50 DM, megatrav. 2 20 DM, Tel. 089/
497375 16-20h1" it g o

Je 45 DM Joe Montana Football; Populous +
Zusatzdisk; je 30 DM Revelation, Transworld;
Atomino + Porto + NN. Tel. 07525/60417 ab 17
Uhr Dominic el

, alles ol

Tentacle, Veil of Darkness, MM5, Taskforce,

Aces o. Europe, u.a,, suche: Betrayal, Strong

};ggﬂ Wallstreet, FS5, Fire & Ice, Tel. 02622/
o /

Verk/Tausche M + M5, SQ5, EOBA, Inea,
Legend of Valour, Wizardry 7, Ultima 7/2, Ishar |

2, Unlimited Adventures, Lands of Lore, Gods,
Links 386, C. O. Eneh, 08039/3362, ab 18 Uhr,

Tel. 09131/45748 poriof

Alles Orig.: MM3 (d), Alone in the Dark (d), Lure
of Temptress (d), SQ 5 (e). Suche: Larry 6, PQ
4.Tel.02103/51627 ab 18.30 Uhr. Klaus Hubrich

Verk. orig. PC-Spiele: Syndicate Flashback,
Space Quest 5, Day of Aky;, Tentacle,
Pharkas, alle dt., Tel. 0255

Verkaufe Amiga-Originale: Der Patrizier, Si
Ant, Indiaga Jones hueepdq.’Falcorr-Flg‘ /
Commander, e mans, Chaos
Battle Islo:dp.%h Ankauf. Tel. 05

Verk. Syndicate 50, Civilization 40, Wlnj] u%is

mander + Secret Mission 1 35, Indiana
35. Ich bin von Fr.-So. erreichbar. Tel. 09367,
3670 i

Tausche: Might & Ma’g__ic 5, Bloodwych, Alonei
the Dark gegen: Inca, FS5, Bumntime. Tel. 08141

21037 Di. u, Do, ab 18 h, nach Christian fragen |

Blete nur Orig. M1 Tank 50,-; Patrizier 60,
Gunship 2000 50,~; Task Force 60,—; Silt
Service Il 50,— Links 50,— Eisho. Man, 60,
ab16.00 Uhr, Tel. 08141/25741

Verkaufe Motherboard 486SX 25 MHz 395,—,
Epson Laserdrucker EPL 5200 neu 1295,-,
Festplatte 40 MB 130,~; 125 MB 390,~, von
19-21 Uhr, Tel. 08382/75995

Tausche MM3, Wizardry 7, DSA, P. of Darkness,
Mad-TV (alle dt.), Atac. Suche Plan. Edge,
MM4, Pool o. Radiance, Buck Rogers 2 od.
andere Roll.-, Sim.-, Strat.-Spiele in dt., Tel.
06021/98946

PC: Comanche (40 DM), Historyline (40 DM),
Indy 4 (40 DM), Lotus (35 DM), PC-Soundman
(40 DM), PC-Tools 7.1 (40 DM), Maupiti Island
(10 DM), 3D C. Kit (40 DM), Tel. 02406/62982

Space Hulki M Empite Deluxe; Verk. Ultima 7 d;).'Ulﬁh§'UndeM..lshar2
Lost Viking tisle; je DM {dtb Lure of e_mgtress (dt.), Maupiti
50— n. Tel.0221/ : _dm,'m?ﬁ: Magic 3 (dt), WE-Deluxe
(CD-ROM), Tel.: 035206/5791
Shuttle, : i 3, RSR,

g, Jump
1. Alles

Laufw., 3 M8 RAM, 52
blaster 2,0 + Aktivboxen Game
mrg!ast. Super VGA-Monitor,
, R. Teege, 06721 Zeitz,

r.3

M
Verkaufe 486DX-33 mit SVGA-Karte 32000
Farben, Tower, Soundblaster 2.0, Thrustmaster
Monitor, 425 MB Festplatte, 4 MB RAM Best.
fiir 2700,~, Tel. 06081/15430

Suche dringend “Der Patrizier" (dt.). Bin ab 19
Uhr erreichbar! Tel. 037752/3821 (nur Orig.)

)0

Lemmings 15,—, Indi 500 15,—,
. Dark 30,~, Police Quest 3 30,-,
of Rohan 30—, auBerdem suche ich

‘Mailboxen im Raum HD, Tel. 06181/74209

Suche die Biicher von den Geschichten liber
Gateway und den Heechee, Autor Frederick
Pohl. Zahle fast jeden Preis, Tel. 04222/1580
Michael Pfeifer

Orig.-Spiele Alone int, Dark, Historyline, Indiana
J. 4, Ultima 7, Inca je 35 DM mit Orig.-Karton u.
Handbuch. Schreiber, Leuchnerstr. 97, 34134
Kassel, Tel. 0561/404699 '

Verk. Tank Platoon, F117A, Aces of the Pacific,
Global Effect, Historyline, Silent Service 2,
Railroad Tycoon, alles Original je 45,00 DM,
Tel. 030/6094090

Verkaufe Syndicate (kompl. deutsch) far 45
DM. Tel. 089/981484 (Daniel)

Verk. orig. Gunship 2000 (35), Tornado (45), X-
Wing Sc. (25), Special F. (30), Gundship Sc.
(25), Tank Platoon (25), WC2 (45) + NN, Tel.
02129/50909 ab 15 Uhr

Verkaufe Orig. u. komp. dt. Syndicate 46 DM,
Comanche 35 DM, Histaryline 30 DM, Vision
25DM (02331) 52635 (Magnus) ab 18 Uhr

Verk, Space Hulk; Lemmings 2; WC2 (dt.);
Historyline je 50,~; Atac, Mantis, First Samurai,
BMP 2.0 je 40,—; Vision, Fighter Command,
Abandoned Places je 30,—; Tel. 040/5505162

Verkaufe Originale: Historyline, Dune 2 je 50;
Sherlock Holmes, A-Train, Elysium je 40;
Patrizier 30; Dune 20; alle zusammen nur 230!
Tel. 0851/71428, vor 18 Uhr!

Verk. fiar PC: NHL-Hockey, Shanghai 2, Wings
of Fury, Eishockey M., On the Road, BMP 2.0,
BMP Limited E. und far PC-ROM: Sherlock
Holmes 2, Preise VB, Tel. 06405/3538

Verk./Tausche: Mega lo Mania 40,—; Hannibal
40,~; suche: Xeno Bots; Syndicate; Siedler;
Empire Deluxe; Emo Bretfeld, Tel. 030/5083834;
alles Original

Verk. Red Baron, H. of China, E.O.B. |, Police
Q. 3, Bad Blood, D. of the Crown, Time Bandits,
Genghis Khan, Team Y., Realms, P. of Dark-
ness, Infocoms, Tel. 0721/859677

PC-Orig.: Elvira; Dragon's Lair 2; Lemmings 1;
Battle Chess 2; King's Quest 5; Links; Centurion;
Tracon 2; Loopz. F-16; King's Quest 1-3; ge-
gen Hochstgeb., Tel. 07445/2974
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eine  Softw n , trike
Commander, Indiana Jones 4, Day of the
Uitima Underworld Il und vieles mehr
piele). Garantierte Antwort und Gratis-

Sochor, Steinrissergasse 2,

Verk. Gravis Ultrasound neu, noch 8 Monate,
Garantie fur VB 300 DM, Matthias Becker,

" Nordhauser Str. 14, 34454 Arolsen, Tel. 05691/

3823, bitte von 19-20 Uhr anrufen

Verkaufe: 286er 12 MHz, 88 MB Festplatte, S-
VGA Color Monitor, 3,5 Zoll u. 5,25 Zollauf-
werke, DOS 5.0, Maus, DOS-Handbuch, 24
Monate alt, Tel. 06556/7330, 900,— DM

Verk. orig.CCumanche. Monkey 2, HL, HLS2,
WGH 3. 5C, MM4, Front Page, Castle 2, Civi,
EM, EOB 3, T. P. General + Data, Carl Lewis,
Special F., M1, BM, RRT, KQ 1 + 2, NAM, Tel.
0228/666036

Demos von den besten Crews fir SB/VGA!
Einfach Liste anfordern bei: Karl-Heinz Gunkel,
Postfach 1221, 36267 Philippsthal

Tornado, Hannibal, 8 Ball de Luxe, Hexuma,
Syndicate, War in the Gulf, Lost Vikings, Eis-
hockey Manager, Conan, Double Dragon 3,
Prince of Persia 2, Dynablaster, Space Quest
VAF’ngS Quest 3, Star Trek DM 60, Tel. 04152/
741

Might & Magic 3, Zyconix, Carl Lewis Challange,
Loom DM 40, Stratego, Cadaver, Wild West
World DM 35, Battle Chess, Imperium, Atomino,
Turnit-Mahjong, WWF, California Games, Keys
to Maramon DM 30, Tel. 04152/74140

Verk. MS-DOS-PC + Mon. + Works + Lernprg.
+ Gameport + Literatur + Spiele 550 DM sowie
Wing Commander 2 + Sots-Pack 70 DM; diver-
se and. Spiele; Tel. 02202/82641

Verk. PC-Orig. z.B. Strike Commander; Sensi-
ble Soccer, Eishockey Manager; Zak
McKracken, Maniac Mansion; CD-ROM Edition
(Indy 4, Comanche, Historyline) Tel. 05191/
18760

Historyline, Lost Vikings, Comanche, Wolfpack,
Strike Comm + Speech, Ami Pro 3.0, gg. baro.
Tausch, z.B. Emp. Del., Tel. 09103/1799 Harry
ab 17.00 Uhr
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Wizardry 7 komplett in deutsch 45 DM, X-Wing
Tour of Dug Imperial Pursuit dt. Anitg. 25 DM,
Starwriter Compact 95 DM, Joystick 10 DM,
Tel. 02472/3643

Verkaufe Strike Commander fir 50 DM od.
tausche gegen Comanche od Empire Deluxe
ab 17 Uhr, Tel. 0201/369115

Verk. Day of Tentacle DV 70,—, Comanche 50,—
Tausche u. kaufe auch Spiele. Tel. 06081/8755
ab 17.00 Uhr. Habe auch Game Gear (Marcel)

Verkaufe WC 2 + Data 60,—, Strike Com.
45—, UW 2 40,—, X-Wing + Data 45,—, Dune 2
40,-, Ultima 7/2 40,-, Cadaver 30,—, Legend
30,~, Simant 30,~, Tel. 030/6512209

Verk. 386-25, 4 MB RAM, 106 MB HD, 3,5 HD,
5,25 HD, LW, SVGA-Mon., SVGA-Card,
Windows 3.1, MS-DOS 5.0, PC-Tools 7.1, 14
Originalgames, Indy 4, Aces, Wizardry 7, Preis
VB, Tel. 07034/2524

Suche: Indy 3 Ev., Indy 3 DV-VGA, alle Indy
Action Games fiir PC, Star Wars Action Games,
Links Kurse nur VGA. Tel. 02362/43797 Kramer

Verk. ong (3,5") — Der Patrizier 45 DM, PC
Globe 5.0 (Das aktuelle Weltbild) 55 DM. Tel.
06104/62209

Verk. o. tau.: Lost Vikings 50 DM, Maniac
Mansion 2 DV 60 DM. Suche: Fields of Glory,
Wall Street M., Burntime. Zahle b. 50 DM, n.
Orig. Tel. 089/3291571, fragt Norbert

Verkaufe: Civilization; Sim Earth je 50,—; Loopz;
Spy vs Spy je 15,—. Suche: Pirates Gold; A-
Train; Day of Tent., Railroad Tycoon Deluxe;
Tel. 0201/738486

Verk., kaufe, tausche Originale. Biete: Strike
Commander, Hardball 3, Lotus, Night Shift,
Populous 2, Jetfighter, T. 09131/24207, Patrick

Verk. Syndicate, Pirates Gold, Burntime, Links
386 + Kurs, Hannibal, Castles 2, Aces of the
Pacific, Red Baron und Transarktica, Preis VHS,
Tel. 07722/6499

Verk. wg. Systemwechsel: 386DX-40, 4 MB
RAM, 210 MB HD, 1,44 MB FD, SVGA-Karte 1
MB, 14"-Farbmonitor-VGA, Tastatur, Mouse,
100 % o.k. DM 1900,—, Tel. 089/806900, Ralf

Verk. Grand Monster Slam 15 DM, Flight of the
Intruder 15 DM, Stormovik 30 DM, alles zu-
sammen far 50 DM! Tel. 05241/29529. Jens
Matschke, Oststr. 48, 33332 Gatersloh

Verk. Red Baron, KQ [-VI, Patrizier, Loom,
Monkey | + I, Indy 3 + 4, Robin Hood, Ecoquest
Wonderland, Sherlock Holmes, Shadow of the
Comet, nur Orig., Tel. 0681/638039

Verk. Heart of China, Eric the Unready, Covert
Action, Laura Bow, Hero I-lll, Fascination,:
Mauplll Island, Zak, Manlac Mansmn nur Orig., |
Tel. 0681/638039 3

Verk. PC-Originale Software ﬁlarmy Pira tes,
Indy 500, Gunboat, F-19, Ishido, Mad-TV,
Lemmings, Robin Hood, 1!‘%174 MoriKay Islarﬁl
1 & 2, Cycles, Teenage Turties, Transwol
PQ3, Dr. i 3, Eve o. Beholder 1,

Ultima 2‘ 9 und we_(e and., T
5721 G

Verk. usaom Dogfight; C

Driver; %ﬂqd ‘Baron; Laura Bow ql zu je 40~ |
suche: F-fﬁcm‘ib Pilot: Apollo 18. Vette Frﬂ'ik ¢
Puricellistr. 22, 93049 Regensburg

Lands of Lore 50 DM, Underworld 1, Underwqﬁd
2 E e of the Beholder 3, Das schwarze Augrje

Verk. orig. Sp.: SQ 5 (D) 50,~, L. 0. K. (D) 50,-
WC 35,~, Star Tr. 50,~, X-Wing (D) 55,-, B. 17
45—, 8S. 2 (D) 40,-, Comanc. (D) 55,~, Mis. 1
(D) 40,—, Indy 4 (D) 50,~. Alle Sp. neu! Tel. 0731/
60626, ab 18.00 Uhr

xtc - 2 gigz stuff for MS-DOS, 700 Megs x-rated
filez. whq of the LOSThoys. +48-(0)30-3412912.
hst & V32bis suprort. reetinx 2 Mary Stuart
Masterson & Katrin Siegmund

PC-Originale: WC Deluxe (inkl. Secret Missions
1 + 2) 50 DM, Shadowlands 20 DM, Eye of
“Behalder 2 20 DM, Wizardry 6 20 DM o. alles
zus. 90 DM, Tel. 04189/578

Verkaufe: Pop 2, A-Train, Startrek 25, Than-
niversary, B17, X-Wing, F 1 Grandprix, Silent
Service 2, bei: Heiko Ehrhardt, Wetzlarer Str.
73, 35638 Lenn, je 40,—- DM

Monkey Island 2 DM 30; Wizardry 5 + Hero
Quest + Dune zus. 30 DM; Flight o. Intruder +
Caonflict Corea + Confl. Middle East + Midwinter
zus. 30 DM; Tel. 06106/24296 ab 18 Uhr

Railroad Tyc Deluxe DM 65; Strike Comm. +
Sﬁeech 70 DM; Burning Steel, WC1+ SM1+2,
Chessmaster 3000, Civilization je 30 DM, Tel.
06106/24296, ab 18 Uhr

Verkaufe (kein Tausch!) Originale: Day of the
Tentacle, Alone in the Dark, Warlords 2, Empire,
Inca je 50 DM, Lands of Lore, Eye of the
Beholder3, Stronghold, Syndicate je 40 DM, Oil
Imperium, Silent Service 2, Samurai, Colossus
Chess, Nightbreed, Maupiti Island, Genghis
Khan je 30 DM. Tel, 0611/428940 ab 17 Uhr

Verkaufe PC-Originale: me? Eishockey
Manager Indy 4, Lemmings 2, Uitima 6, Dune,
Wing Commander, Elite Plus, History Line, Sim
Life, etc. Auch Ankauf. Tel. 05382/4854

Verkaufe (kein Tausch!) Ovéglnaia Day of the
Tentacle, Alone in the Dark, Warlords 2, Empire,
Inca je 50 DM, Lands of Lore, Eye of the
Beholder3, Stronghold, Syndicmejedo DM, Oil
Imperium, Silent Service 2, Samurai, Colossus
Chess, Nightbreed, Maupiti Island, Genghis
Khan je 30 DM. Tel. 0611/428940 ab 17 Uhr

M, Tel. 05221/64102

Ich verkaufe fir PC: Strike Commandéﬁ L
Speech Pack (oder tausche gegen H. L. 1914

18 oder Lands of Lore). Telefon oszoansﬁw‘, Su

(Philipp)

Verk./tausche PC-Orig.: M, Island, Clwlrzaﬂm
H. Line gegen Syndicate, Burntime,
Hockey, Pirates Gold, R. Tycoon Del., Smﬁng
hold, Pinball Dreams, Tel. 06136/7330

Verkaufe Originalsoftware fir PC. Liste*h‘e
Steffen Waitz, Kunkelgasse 6, 88709 Meers-
burg ** Games ** Games ** Games ** Games **
+ Anwenderprogrammel!!

ig guterh. Atari mﬂST Mega1ST
nputer, evtl. mit Muslkpmgrammen
 Raum F/AB, Tel. 06021/98946

Atari 1040ST + Farbmonitor SC 1224
s + einige Originalen (Populous, Marble
Mﬁdness .) unter Tel. 06130/7733, ab 18.00 h
Sebastian

Verk. Atari 1040 STE Mon. Philips CM 8833, 2.
LW, Software, Lit. 100 % o.k. VB 700,—DM, Lith
Oliver, Hamburger Str. 2, 23845 Hzstedt

Verk. Ultima 7, Ultima Underworld, X-Wing,
Buming Steel, Monkey Island 2, DSA Comanche
1914 & 45— + Versandkosten, Tel, 02435/1020
ab 19 Uhr

Verkaufe Populous 2, Aces of the P. je 45 DM
und WC2, DSA, Wizardry 7 je 40 DM u.a. far
25-30 DM. Liste und Angebote bei M. Kélle,
Breitenhofstr. 19, 89233 Neu-Ulm

20 ST-Originale zu verkaufen: u.a, Lotus 1 + 2,
P. K. Boxing, M1 Tank Platoon, Speedball 2,
Final Fight, je 15,— DM oderzus. 250,~ DM, Post
an: Tempel, 39108 Magdeburg, Schleler-
macherstr. 4

Suche dringend Null-Modem-Link-Spiele fir den
STI AuBerdem: Mega lo Mania, Castle Master,
Virus (Spiel!), u.a. Flige, 09221/66655 (abends)

Verkaufe "Syndicate” kpl. deutsch nur 70,— inkl.
Versandkosten, Jorg Strodthoff, Wilhelmsaue
120, 10715 Berlin, Tel. 030/8612737

Verkaufe Originalsoftware fir PC. Liste bei:
Steffen Waitz, Kunkelgasse 6, 88709 Meers-
burg ** Games ** Games ** Games ** Games **
+ Anwenderprogramme!!

Verkaufe fir ST/STE diverse Originalspiele von
Sierra-On-Line zu je DM 30,— und von diversen
Anbietern zu je DM 15,—. Liste anfordem bei: UIf
Petersen, Postfach 1103, 24318 Litjenburg

Verk. Atari 1040 STE + Mon. SC 1224 + Maus
+ Joystick und 45 tolle Spiele 700,— DM VHB,
Tel. 0211/453110 ab 19 Uhr

|

Verk. 17 original Atari ST Garnes fiir 200 DM
oder einzeln fir 10-25,— DM (Populous, Larry

Hosta es, Cosmic Pirate,
. 02261/42712 9-12 Uhr

1, Startrek, Sundog,
Draakken, etc.) Te

Verkaufe Game Boy + 9 Spiele (Tetris, Parodius,
Mario 2, Probotector, Castlevania 2, Looney
Toones, Dynabl., Tennis, G. Quest), Top Zu-
stand, VB 400 DM, Tel. 05753/4864

Verk. Monitor SM124 100,— DM Laufwerk 80,—
DM, div. Spiele, z.B. Sil Service 2 60,— DM,
Formula-One 60 DM u.v.a. PD-Disks a 2 DM,
nur Originale! W. Krager, Tel. 05631/64821

Verkaufe NES mit 2 Pads und 25 Spielen! Z.B.
SMB 3, Zelda 2, Solstice, etc.! Ab 30 DM!
Preise telefonisch. Meldet Euch unter Tel. 089/
3206244 (Thomas), auch Einzelverkauf!

Zu verkaufen: Monitor SC 1224, Spiele, AT-
Speed-Platine (neuwertig) u.v.m., F. Bischoff,
Tel. 07641/6204

Master System

Verkaufe 16 Master-System-Spiele je 20— DM
das Stiick (z.B. Altered Beast, R-Type, Cyhn Mg
Hunter, Mickey Mouse, Wonderbo
Schiiefer, Randsiediung 2, 01909
hau

roﬂhart-

Verk. Games fiir Sega Masters. 1. Game Boy,
Lynx 1 und Game G. + Software. Verk. oder
tausche Sega Masters. 1 + Spiele. Tausche

%egen SN + Streetf. 2, Tel. 02404/2084
ominik

Verk. Master . inklusive 11 Spiele, z.B.
Thunderblade, Chostb., Vigilante, Back to the

Futureworld Cup 90, Altered Beast fir nur
500 DM, auch einzeln, Tel. 03586/5004

Kaufe Konsolen + Modulsammiungen Sega
Master, Mega Drive, Mega CD, Game Gear,
SNES, NES, Game Boy Neo Geo * Tel, 04521/
71487 ab 18 Uhr * Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr

en (verk. auch
, MD: Anot.
104/5304

Gear, | undTausch

CD +Neo
DPM!! Tel.

_ maa m
PC Engme ie ;- "

o Ve und]

o

Verk. Spiderman; Buraifighter; Rescue of Princ.
Blobette je 25 DM; Gargoyl's Quest; F1-Race;
Fortress of Fear; Turtles; Golf; zus. o. einzeln;
geg. Gebot, Tel. 07445/2974

Verk. Game Boy + 7 Spiele, u.a. Mario Land 1
+ 2, Turtles 2 + wiederaufladbares Batterieset +
Tasche 350 DM, Nico Ritsche, Am Linkberg 21,
33619 Bielefeld, Tel. 0521/102483

Verk. Tiny Toons, B. Simpson, Tail Gators,
Mario & Yoshi, Turtles 2, Castlevania 2, Baloon
K., S. Mario 2 fir je 30 DM, S-NES: Pilotwings
60 DM, Tel. 04633/247 Marko, 15 h

Verkaufe Game Boy mit 8 Spielen (Megaman,
Gargoyles Quest, Kid Icarus u.a.) fir 270 M.
Christoph Betz, Frankenring 71, 91325 Adels-
dorf, Tel. 09195/1798

Kaufe Konsolen + Modulsammiungen. Game
Boy, Game Gear, Mega Drive, Mega CD, SNES,
NES, Neo Geo, Sega Master. Tel. 04521/71497
ab 18 Uhr, 04521/71487 ab 18 Uhr

Verkaufe fir den Game Boy folgende Spiele
originalverpackt: Lemmings zu 40,—, Populous
2u 50,~, Asterix zu 40,— und Prince of Persia zu
40,—, Bitte melden bei UIf Petersen, Postfach
1103, 24318 Litienburg

Verk. GameABovapnelmmnﬂmﬂ ielen flr
220,- DM, Tel. 08131!5'3546 -

Hallo! Suche Gamésoy
lausqhe auch go% by
i G‘EHD-M

iale K'auie oder
a Drive,
04627/

i

L ok

. GmeGear_

VQﬂmuie G.G. +Adapta:+8m$c1 +2 flir 250, —
DM. Bin Mo.-Do. ah1g ;00 Unhr Tel. 0201/
52228Bzu erreichen. spanozastr
14, 45279 Essen

Handheld-Tauschelub, HTC, Lynx, Game Gear,
‘Game Boy undZubah Emmcw Ver‘kauf Kauf
méglich. Hotline. Spiele, HTC-Tel.:
&4311’564572 ﬂgl ﬂ' .00-22.00 h

Game @#ar mit 4 Spielen, Sonic
Madness, Halley Wars, TV
aﬁd\a; ter Gear Converterund MS-
Pﬁmw«esﬂing Tel. 02941/21818 (Daniel)

(spmaufa Game Gear mit Netzteil und 5 Spielen
onic 1 + 2, Shinobi 1 + 2, Wonderboy), 6
Monate alt fiir 350 DM, Tel. 040/5291635 Jens

s

Wahnsinn! Verkaufe GB-Module 30/51/64/in 1
GG-Modul 21 in 1, Tel. 0531/610782

Wahnsinn! Verkaute GB-Module 30/51/64/in 1
GG-Modul 21 in 1, Tel. 0531/610782

Kaufe Module u. Konsole, auch Sammlungen
v, SNES, Turbo Duo, Neo Geo, Game Boy u.
MD. Verkaufe auch Soft-/Hardware von die-
sen. Sven Wolpert, Tel./Fax 06132/56604 '

Verk. GB + Kopfh. + Adagter (DM 80) + Tetris
+ Kwirk + Megaman 3 + Drucktales 1 + Super
Mario 1 (zus. DM 110, einz. 25/30 DM). Tel.
07529/1060 ab 18 Uhr

Verk. GB + Tasche + Akku + 12 Spiele Su.a.
SML 2, F.F.2 + Adv., Sagaia, F-Race, usw.) + 4
Sp. Adap. Alles 100 % o.k., orig. verpackt und
nur komplettf, 350 sFr. Tel. 056/215281 n. CH!

Verkaufe Game-Boy-Kassetten je 25~ DM,
Festpreis, Golf, Blades of Steel (Eishockey),
Pac-Man, Chessmaster, Game-Light 10,- DM,
Spielberater 10,— DM, Tel. 02241/44208

Verk. GG mit Sonic + Mickey Mouse + Donald
Duck + Olympic Gold + Colums + Leaderboard
Golf VB 380 DM (NP 650 DM) Tel. 089/985938
(Philipp ab 16 Uhr)

Verkaufe Buck Rogers 40,~, Dark Castle 30,-,
Burning Force 25,—, Sword of Verm. 40,~, ltalia

30,~-, Moonwalker 40,~, Fir G. B. Barbie
20,-. Tel. 04361/1238

Verk. M. D, + 8 Spiele (alle in Zeitschriften mit
mindestens gut bewertet) + 2 Soypads + Action
Replay + Sapan Adapter, fir 700 DM. Tel. .
07146/41442

Verkaufe 15 Sega Mega Drive + Master System
Spiele fiir 60,~ DM pro Spiell Tel. 0431/641670

Verkaufe MD-Spiele Bio Hazard Battle (ct.)
69,~ DM, Hellfire (jp.) 25— DM. Tel. 02371/
32736 * =

Verk. Game Boy mit Tetris + Game Light u.
Lupe + Akku und 8 Spiele (z.B. Probotector,
Tiny Toon usw.) fir 200,- DM, Mario SchlieBer,
Randsiedlung 2, 01909 GroBharthau, ab 15 h

Tausche A500, Monitor, 260 Disk, 1 MB, Bi-

cher, 2. Laufwerk, A-Replay 3, 68 SNES-Spiele

%ﬁgan Mega Driven, Mega CD mit Spielen, A.
esing, Leuchtenburgstr. 27, 07552 Gera

Verkaufe Game Boy + 6 Spiele far 200 DM,
Robert Sterba, Richard-Wagner-Str. 44, 63263
Neu-Isenburg, Tel. 06102/38721

Varkaufafkauie!lausche SNES- und MD-Spie-
roBe Auswahl, kaufe auch Sammiungen
mwt rundgeréat. Tel. 04774/1789 Rainer
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Mega Drive Magnum-Set mit 4 Spielen: Hard
Drivin, Super Wrestle Mania, Street of Race,
Double Dragon 3, fir 500 DM oder Tausch
%egen Super Nintendo mit 2 Spielen. Sven

annenberg, Am Wassertal 10, 06217 Mer-
seburg 3

Verk. Turboduo + 25 Topspiele (Lord o. th.,
Dung. Explorer 2, Fight 2, Splatterh. usw.), 7
Monate alt, VHE 1499 DM! Suche Mega CD +
NeoGeo Spiele! Verk. Lynx + 8 Sp. fur 299
DM!!! Tel. 089/4701827

Suche MD-Spiele NHLPA Hockey, NBA-Allst,
Chall 0. David Robinson, Hardball 3 0. Sp. Talk
Baseball. Verk. Sonic G-Loc Mega G.l. 40-60
DM/Spiel. Tel. 0214/505943

Verk. Mega-Drive + Sega CD US mit div. Spie-
len, Arcade Power Stick und allem Zubehér. PV
500,~. Tel. 08020/633 oder 1737, Fax 08020/
7127

Verk. Mgga Drive mit 8 Spielen SBOD DM) oder
ohne (100 DM), mit 1 Steuerpult und Sonic 1
Spiele. Tel. erfragen NR 08142/5094 und ein
Game Super Nintendo Weselmani fiir 50 DM

Verk. Mega-Drive + Sega CD US mit div. Spie-
len, Arcade Power Stick und allem Zubehér, PV
500-. Tel. 08020/633 oder 1737, Fax 08020/
7127

Verk. 25 Mega Drive Spiele, Spiele einzeln 40,—
DM (z.B. Phantasy Star 2 und 3, Sonic 2 usw.),
alles zusammen 1000~ DM. Mario Schiief3er,
Randsiedlung 2, 01909 GroBharthau, ab 15 h

Verk. MD m. 3 Pads, Jo¥sﬁck, 12 Spielen:
Sonic 1+ 2, WB, Turrican, Turtles u.a., neu ca.
1600 DM far 999 DM. M. Heinrich, Bergener
Str. 2, 10439 Berlin, 0161/1620222

Tausche Game Boy inkl. 4 Spiele gegen 2
Mega Drive Topspiele o. Verkauf! Habe auch
Shining, Tiny, Cool, Rolo, Global G., Marble,
u.v.m., Tel. 04962/5655 Frank

Verkaufe World of II., Winter Ch., Olympic Gold
je 45—, Tazmania, Immortal je 40, tausche o.
verkaufe auch Sega CDs, Tel. 07641/55475
(nur Fr., Sa., So.) Volker

Tausche o. verkaufe folgende Sega-CDs, Ja-
guar. Wonderdog, Batman, Road Avenger,

ewer Shark, Final Fight, Sol Deace, Sherlock
Holmes, |. 65 DM, Tel. 07641/55475 Fr. Sa. So.

Verk. Spiele fir MD und SNES wie z.B. dungle
Strike; NHLPA-Hockey. Verlange pro Spiel
zwischen 60 und 80 DM. Bin erst ab 19.00
erreichbar. Tel. 089/7 149026

Verk. fur MD: Terminator, World of Il,, Flashback,
Mega Games |, Sonic. Auch Tausch gegen
Mega-CD-Games, Preis VB. Tel. 0203/442916

Verk.MD + 2 Joypads + 7 Spiele (u.a. Batteltoad,
NHLPA 93, Advanced Military Comm: 1
Lotus T, Challenge, Warsong, usw.
sFr., Tel. 056/215281. Gilt nur in,CH

Verk. fiir MD: Fantasia,Gastisoflliusion, Qlym-

)

pic Gold, Wresllgmmt&:&e,ngw. ?miﬁ G L
» Sonie (30 D! :

(75 DM), Sonic2 (50|
040/5218550

Verk., katife, tauséhe alles was mitMega Driv
Super-NsﬁsﬁNoq‘g_ e0;” mmm oy

, Tel.

L

, Game Boy,
PC-Engine, Game Gear, Lynx, Mak. zu lunm
Tel. oa%ndaazazs # i

s

Lynx-Club Osterreich; standig neue Infos, alle

neuen Module erhaltlich. Monatliche Club-
zeitschrift etc. Info bei: Ernst Flrthaller, Hafner-
str. 6, A-4020 Linz — Austria

Verk. Lynx mit Netzstecker und 2 Spielen (MS.
Pacman, Xybots) DM 200,~, Tel. 089/4604105
ab 14 Uhr (Sebastian)

Suche Lynx-Spiele (nur mit Gebrauchsan-
weisung und Verpackungl). Zahle pro Spiel 20
DM. Spielelisten an: Ch. Dettmer, Ritten-
scheider Str. 241, 45131 Essen

Lynx-Club Osterreich; sténdlia neue Infos, alle
neuen Module erhaltlich. Monatliche Club-
zeitschrift etc. Info bei: Ernst Firthaller, Hafner-
str. 6, A-4020 Linz — Austria

Verkaufe, kaufe und tausche Spiele fir Super-
NES. Habe z.B. Super Pang, Starwing, Super-
Probotector, Tiny Toon, Soulblazer usw. Tel.
04763/1509 Yoyo

Verk. S-NES + 3 Joypads, Streetfighter Il, WMF
Rumble, Super Mario World, Starwing, Video-
AV-Kabel, nur komplett! NP 900 DM fiir 500
DM, Tel. 09921/7284 ab 18 Uhr

Verk. NHL Hockey; Pro Tennis Tour; evtl. auch
Tausch, Tel. 05191/18760

Tausche Lgnx + Sp. gg. 1 SNES-SP., MS-Sp.
gg.SNES- p., suche Neo Geo, tausche SNES-

p., verk. fir PC: Ultima 7, Underworld, je DM
50. Suche MD, Tel. 0821/481712

Verk. 12 Super Nintendo Spiele (z.B. Tiny Toon,
S. Probotector, S. Gouls'n Ghost, Parodius
usw.). Spiele einzeln 50,— DM, alles zus. 600,
DM.N SchlieBer, Randsiedlung 2, 01909 Groi3-
harthau

Suche fir privaten Spieleclub dringend Module
fur alle SEGA oder NINTENDO-Konsolen, so-
wie fir Game Boy und Game Gear (gerne auch
kompl. Sammiungen inkl. Konsole). Ruft doch
einfach mal an!! Tel. 0641/71250 Kirsten (ldgl.
zwischen 18 und 22 Uhr erreichbar),

Verk., kaufe alles was mit PC-Engine, Turbo
Duo, Mega Drive, Super-NES, Game Gear, Neo
Geo, NES, Master-System, Lynx, Mak. zu tun
hat! Tel. 089/1403732

Suche Rollenspiele fir: Lynx, GG, SNES! Su-
che fiir PC: Amberstar (dt.!), Alone in the dark!
Tel. 0821/481712. Tausche alles fir Lynx, PC,
GG, SNES

Kaufe Super-NES-Spiele u. Konsolen, Spiele

bis 40 DM, Konsolen bis 100,-~ DM, Mega Drive-

Konsolen bis 100,~ DM, MD-Spiele bis 40,-DM,

Game Boy bis 40,— DM, GB-Spiele bis 15,~ DM,

‘;el. Montag u. Mittwoch ab 19.00 02261/24509
chim

Tausche/suche neue SNES Games (jp, us, dt)!
Tausche SNES-Games e%en Mega-CDs und
JB King (ip), gagen Topfighter Joyboard. Tel.
07354/2873; Stefan

Verkaufe Super-NES + Mario-Cart + Jimmy
Connors Pro Tennis Tour + Pads usw. Fest-
preis 200, DM, Tel. 02571/53365

S-NES/FAM + Turbo Duo Konsolen + Module,
auch Bestande kauft Tel. 0212/208689

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen. Super
NES, Mega Drive, Mega CD, Neo Geo, Game
Boy, Game Gear, Sega Master, NES, Tel.
04;21/71497 ab 18 Unhr, 04521/71497 ab 18 h

Verkaufe Super-Nintendo-Spiele Streetfighter
II, Mario Cart je 50 DM, Tiny Toon 60 DM und
andere. Oliver Ranig, Hauptstr. 3,01920 0Bling

Verk. S-NES USA + 2 Pads + Mario + Scartkabel
1A-Zustand fir 349,- VB, Parodius, Streetf. 2,
Axelay, Mickey Mouse je 65,~, Tiny Toon, F-
Zero, Zelda 3 je 60,~, T. 0511/733537 ab 17 h

Verkaufe Starwing SNES fiir VB 80 DM, ver-
kaufe Turn and Burn fir Game Boy fir 30 DM
und Super Mario 1 fir 10 DM unter Tel. 08137/
5972 fragt nach Sam

Verk., kaufe, tausche alles was mit Mega Drive,
Super-NES, Neo Geo, Turbo Duo, Game Boy,
PC-Engine, Game Gear, Lynx, Mak. zu tun hat,
Tel. 089/1403732

Kaufe Module u. Konsole, auch Sammiungen
v. SNES, Turbo Duo, Neo Geo, Game Boy u.
MD. Verkaufe auch Soft-’Hardware von die-
sen. Sven Wolpert, Tel./Fax 06132/56604

Tausche, verkaufe, kaufe alte u. neue Super- '_ .
NES und Mega Drive Spiele! Tel. 0781/75646

Olaf ab 18 Uhr

Verkaufe fiir SNES Starwing wie neu fir 80,-,
Tel. 05648/263 Alexander

Verk. Super-NES, G. Pocky Rocky, Turrican,
Bubsy, Tecmo NBA Basketball, Mech. Warrior,
King ‘Arthur, Twin Bee, Aleste, Jaki Crush,
Rampart, Zelda, FF 2 + 3, Axelay, Tel. 06473/
1490 :

Tiny Toon 70,~, Fatal Fury 70,
(iap.) 50, Turtlesin Time 50;=

Kaufe Module U. Konsole, auch Sammiungen

v. SNES, Turbo Duo, Neo Geo, Game Boy u.
MD. Verkaufe auch Soft-/Hardware von die-
sen. Sven Wolpert, Tel./Fax 08132/56604 © .

Tausche, verkaufe, kaufe alte u. neue )
Drive u. Super-NES-Spiele!! Tel. 0781/75(
Olaf ab 18 Uhr ;

Mega Drive-Magnum-Set mit 4 Spielen: Hard
Drivin; Super Wrestlemania; Street of Rage
Double Dragon 3,, fir 500 DM oder Tause
egen Super Nintendo mit 2 Spielen, Sve

i
annenberg, Am Wassertal 10, 06217 Merse-

burg 3

Kaufe Konsolen + Modulsammlungen a
Drive, Sega Master, Game Gear, Mega CD,
SNES, NES, Game Boy, Neo Geo. Tel. 04521/
71497 ab 18 Uhr, 04521/71497 ab 18 Uhr

Verk. NES + 12 Spiele (z.B. SMB1-3, Zelda 2,
Mega Man 3, Probotector, Metroid, Castlevania,
usw.) + Remote-Contraller (+ 4 Batterien) +
NES-Advantage + Spieleberater fiir 520 DM,
Tel 0711/5282797

Kaufe Konsolen + Modulsammiungen auf. NES,
SNES, Game Boy, Mega Drive, Mega CD,
SegaMaster, Game Gear, Neo Geo, Tel. 04521/
71497 ab 18 Uhr * Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr

S-Spiele ]

Mario Cart, Sup. Probotector,

(us.) alleanderendt., A, Thesing,
gstr. 27, 07552 Gera

| breitungvon urheberrechtlich ge-
| schiitzter Software nur fiir Origi-

M, | :
/90-5/90, 1/91, 7/91-5/93
auf Anfr, Tel. 04851/2535

Ucher "Hinter dem blauen Ereignis-

0 1", "Heechee Rendezvous®, "Die Annalen
er Heechee", "Die Rickkehr nach Gateway".
Zahle sehr gut! Tel. 04222/1580

Original Kultspiel M.U.L.E. fGr VB DM 150, Tel.
08133/6851

ibt's
eis-

Diverse Informationen (ber Briefspiele
bei: Andrea Viehl, Hardtweg 16, 35447
kirchen

/ r SNES Streetfighter 2 Turbo und

* Mario all Stars (beide us). Preis nach VB (billig)

Chriit)oph Gruber, Tel. 00431/7131740 (Chri-
stopl

Verk. NES und GB-Spiele: 50— bis 60,— DM.
Verk. Master System 2 mit Sonic fir 180 DM.
Kaum gebraucht, voll o.k., suche auBerdem
Eye of the Behold. 2 40,—- DM/Tel. 06372/6554

Suche Tauschpartner fiir SNES, Amiga u. GG!
Biete 2 ltere NES-Spﬁg. 1 neueres! Habe
SF2, TMHT4, Hook, Star Wars, NCAA, D. Strike!
ngggge auch gg. gute GG-Sp., Tel. 0821/
5

Verkaufe, tausche & kaufe SNES-Games, habe
immer neueste Spiele, u.a. Final Fight 2, S.
Turrican, Lost Vikings u.v.a. Ruftab 16 Uhran!
Tel. 0711/8893118

Streetfighter Il fir SNES PAL 50,~ DM, Tel.
06621/78649

Verkaufe, kaufe, tausche SNES- und MD-Spie-
le, groBe Auswahl, kaufe auch Sammiungen
mit Grundgerét, Tel. 04774/1789 Rainer

Verkaufe, kaufe, tausche alles fir Super-NES,
Mega Drive, PC-Engine, Neo Geo, Mak. Suche
Striker, Tel. 07331/40749

Verk. Power-P. — Jahrg. 91/92 und folgend je
25 -+ Porto, S. Service 2, Falcon 3, Civilization,
Uitima 6, U. Unterw. 1u. 2, Mad-TV, Wing Com.,
Muds, Tel. 0421/2239229

Verkaufe, kaufe, tausche alles fir Neo Geo,
Super-NES, PC-Engine, Mega Drive, Mak. Su-
che Samurai-Showdown, Tel. 07331/40749

Verk. Turbo Express (defekt), 1/2 Jahr alt, mit
Originalverpackung, Preis VHB. Tel. 06131/
81677

Suche und tausche Tips und Tricks und Auf-
lésungen fur PC-Spiele. Schickt bitte an: Seba-
stian Maier, Elbingerstr. 41, 69502 Hemsbach

Verkaufe diverse NES, Lynx u. GG-Spiele, z.B.
Low G Man, Mega Man 3, Pinball Jam, Dracula,
Qut Run, Donald Duck, Tel. ab 18,00 0202/
507960

96

Tausche NES-Spiele, Super Mario Bros 3 und
noch viel mehr! David Eilert, Rodeland 2, 31094
Marienhagen

Suche neue Mitglieder fir Computerclub, Sy-
stem egal, Infos gegen 1 DM Riickporto bei
Marcus Gerresheim, Prinz-Eugen-Sir,9, 46397
Bochholt i

Stuttgarter PC-Enginé-F
zur"Turbo Gang"& Konso
Verk. & tausche PCE-!

PP & VB — 0711/85006+

| auf aufmerksam, daB das Ange-
bot, der Verkauf oder die Ver-

2

yrogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkau-
fen und verbreiten von »Raub-
kopien« verstoBt gegen das Ur-
heberrechtsgesetz und kann straf-
und zivilrechtlich verfolgt werden.
Bei VerstéBen muB mit Anwalts-
und Gerichtskosten von ber DM
1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme  sind  am
Copyright-Hinweis und  am
Originalaufkleber des Daten-

tragers (Diskette oder Kassette)
zu erkennen und normalerweise
originalverpackt. Mitdem Kaufvon
Raubkopien erwirbt der Kaufer
auch kein Nutzungsrecht und geht
das Risiko einer jederzeitigen Be-
schlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren
eigenem Interesse, Raubkopien
von Original-Software weder an-
zubieten, zu verkaufen noch zu
verbreiten. Erziehungsberechtig-
te haften fiir lhre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine
Anzeigen mehr verdffentlichen, die
darauf schlieBen lassen, daB
Raubkopien angeboten werden.

12/93 PMV
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Doppelwopper: Im Zweispielermode wird der Bildschirm geclippt

Wiz'n'Liz

Panik auf dem Planeten
Plum: Eine mysteriése
Macht hat die friedlichen Wab-
bits, eine Art Kaninchen, ent-
fiihrt. Nur das Zaubererpar-
chen Wizzy und Lizzy, kurz
Wiz'n'Liz, kébnnen die Kar-
nickelkatastrophe abwenden.
Vor dem Spielstart sucht |hr
Euch einen von drei Schwierig-
keitsgraden aus, wahlt Eure
Wunschfigur und entscheidet
Euch, ob lhr lieber allein oder

im Duellmodus auf Wabbit-
Hatz geht. Im Solo-Modus habt
Ihr den ganzen Bildschirm far
Euch allein, im Duett wird
gesplittet. Das Spiel beginnt
vor Wizzy's und Lizzy's Hexen-
hitte — passend mit Zauber-
tranktopf. Von hier aus muBt
Ihr Euch in verschiedene Plum-
gebiete, sprich Levels, wie
Waldland, Wustenland, Eisland
oder Mondland begeben, um
dort die Wabbits zu befreien.

2

Analphabet: Wizzy auf der Suche nach dem Kaninchen des Monats

Wenn es nach be-
sorgten Eltern und
nicht minder besorg-
ten Psychologen ge-
hen wirde, sehen die
Computerspiele von
morgen genauso aus
wie Wiz'n'Liz: Knall-
bunt, umweltfreund-
lich (rettet die Ha-
senl), gewaltfrei (keine
Schiel3eisen!), erndh-
rungstechnisch unbe-
denklich (Power durch Gemise!)
und verpackungsfrei. Die Soft-
warerechnung: Okophilosophie
plus Pazifismus, mal Geschick-
lichkeit, gleich gutes Spiel geht
im Fall von Wiz'n'Liz auf. Kaum
daB wir auf Wabbit und Gemu-
sesuche durch die nett gestylten
Levels tobten, kreiste kurz dar-

computerspiele/tests.

auf eine Schar Neu-
gieriger um den Moni-
tor. Mit wildem Ge-
schrei "Jetzt noch die
Ananas...nein doch
lieber Birne!" wurde
die Zaubertrank-Brau-
erei kommentiert. Wiz
‘n'Liz steckt voller ver-
steckter Levels, Extras
und Bonusspielchen
(wie beispielsweise
Wabbit Invaders) so
daB fur Abwechslung gesorgt
ist. Leider kommt das anson-
sten turboschnelle und butter-
weiche Scrolling im Duett-Modus
und bei extrem vielen Sprites
ganz schon ins Stocken, heie
Rhythmen lassen den einen
oder anderen Grafikpatzer aber
schnell vergessen.

Die einzelnen Spielstufen
werden von der Seite gezeigt,
Wizzy und Lizzy kdnnen ren-
nen und hipfen. Im Solo-
Modus wird jeder Level in zwei
Phasen gespielt: Im ersten
Durchgang miBt Ihr innerhalb
eines Zeitlimits aus Buchsta-
ben ein vorgegebenes Wort
zusammenbasteln. Die nétigen
Buchstaben bekommt |hr
durch's Anrempeln der Wab-
bits, die sich im Level tum-
meln. Ist das Wort komplett,
gilt es, in der zweiten Runde —
ebenfalls unter Zeitdruck — alle
Wabbits zu retten und den
Ausgang zu erreichen. Dazu
mussen die Karnickel einfach
umgerannt werden. Zusétzlich
hinterlassen die Wabbits Extras,
die lhr einsammeln kénnt. Da
gibt's Sterne, die nicht nur
Punkte bringen, sondern spé-
ter auch im passenden Hexen-

¥
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Die Qual der Wahl: Genug zu fun
fiir den Zauberer in Wiz'n'Liz

shop als Wahrung dienen,
Uhrensymbole, die Euch Ex-
trazeit verschaffen und jede
Menge Obst und Gemusesor-
ten. Sackt lhr eine Frucht ein,
taucht diese nach erfolgrei-
chem Levelabschluf3 vor Eurer
Hutte wieder auf und kann in
den Zaubertopf gesteckt wer-
den. Um einen Zauber zu
brauen, gehéren immer zwei
Obst- und Gemuseteile in den
Topf. Je nach vegetarischer
Kombination (Banane und Kar-
toffel), bekommt |hr Bonus-
punkte, Uberspringt einen
Level, erhaltet Extrasterne

oder gelangt sogar in ein ver-
stecktes Bonusspiel. Sind alle
Welten Wabbitfrei, harrt ein
Obermotz seiner Vernichtung,
bevor's im nachst schwierige-
ren Level weitergeht. mh
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3CORE: 000870 @ :2

Wenn das Mario wiiBte — Alfred eifert dem groBen Vorbild nach

Alfred Chicken

Da schwillt jedem Hahn der
Kamm: Die geflirchteten
Meka-Huhner kidnappten das
noch in der Schale zitternde
Billy Egg und dessen Eigelb-
brader. In den gestérten Hih-
nerhirnen der Mekas nehmen
indessen andere Plane Gestalt
an. Denn bevor Billy jemals
einen Regenwurm aus der
Erde ziehen wird, soll er in
einer Brutmaschine flr Clo-
ningexperimente herhalten.
Neben dem Eierkdrbchen, in
dem Billy und seine Briider still
vor sich hin briten, lieBen die
Mekas Floella mitgehen. Das
zarte PflAnzchen hatte gerade
eine schwere Knospung hinter
sich und wurde von den
Mekas aller Wurzeln beraubt.
Die allerletzte Hoffnung der
Entflhrten ist ihr langjahriger
Freund und Sporentrdager
Alfred Chicken.

Mit den bescheidenen Mit-
teln eines Hahnes macht sich
Alfred auf den Weg, um die
zarte Floella und Billy wieder
unter Dach und Fach zu brin-
gen. Drei Dinge machen Alfred
zu einem echten Hahn: Sein
stolzer Gang, der Luftschwung
(den Alfred benutzt, um Geg-

i

98

ner aus dem Feld zu stoBen)
und das fachgerechte Picken
(um Schalter zu betatigen). Mit
diesen drei maskulinen Eigen-
schaften macht sich Alfred auf
eine Reise durch 11 lange und
gefahrliche Level.

Eine ganze Horde feindlicher
Gegner versuchen Alfreds Sie-
geszug zu bremsen: Da sind
Mino, ein motorgetriebener
Wal, die so harmlos drein-
schauende Schnecke Byron,
der Bomben spuckende "Jack
in a Bomb" und die Todes-
wand, die den springenden

J

Vom Verband der deutschen EiergroBhéndler zum Spiel des Jahres gewdhlt: Alfred Chicken beim Schalten, Angreifen und bei der Regeneration

ligen Hinschauen reibt
man sich verwundert
die Augen: Hat Mario
etwa Latzhose, Kap-
pe und Gesichtsmas-
ke abgelegt und stro-
mert jetzt als verkapp-
ter Hahn durch die
Géange? Ob Diaman-
ten, Bonuspunkte
oder Schalter Alfred
Chicken lieB sich kraf- *
tig von Jump'n'Run-King Mario
inspirieren. Da der Ideenklau in
letzter Zeit sehr in Mode gekom-
men ist, man denke an Simon
the Sorcerer oder Dracula, sollte
dies nicht miBmutig stimmen.
Viel schlimmer ist das Tempo, in
dem Alfred Gber den Monitor

RN, ¥
Selbst nach mehrma- /\M’J :

wackelt: Selbst auf
einem schnellen Ami-
ga hat man das Ge-
fuhl, daB der Hahn
gleich reif fur den Tur-
bogrill ist. Fast ein Pro-
grammierwunder bei
der GroBplattenbau-
weise, aus dem die
| Level zusammenge-
| setzt wurden. Auch
| musikalisch fristet Al-
“%" fred Chicken ein eher
tristes Leben. Die nach zwei Tak-
ten nervende Hintergrundmusik
und die schlaffen Samples sind
wabhrlich nicht das Gelbe vom Ei.
Sogar der Niedlichkeitsfaktor halt
sich bei Alfred in Grenzen — ein
dummes rotes Huhn ist nicht
jedermanns Sache.

Kampfhahn vom rechten Weg
abbringen wollen. Mit verschie-
denen Extras kann Alfred sein
betrachtlich gefahrdetes Hiih-
nerleben verldngern. Nach 60
eingesammelten Diamanten
oder 100 eingesammelten
Bonus-Chips darf sich der ge-
federte Hauptheld Uber ein
neues Leben freuen. Bevor
Alfred mit den Meka Chickens
ein Huhnchen rupft, muB3 er
seinen ganzen Hahnenver-
stand zusammenkratzen, um
allerlei Réatsel zu knacken. Dut-
zende von Schaltern missen
betétigt werden, um versteckte
Steine ans Tageslicht zu
holen, die den Weg in die Dek-
kengefilde der Level ermdgli-
chen. Den furchtsam anzuse-
henden Grim-Blocker kann
Alfred nur Gberwinden, wenn

T

In der Vertikalen geht's rund

er eine Lenkmine in dessen
Richtung steuert. Doch bevor
Ilhr durch den rettenden Aus-
gang schlipft, missen erst alle
Luftballons des Levels gelost
werden. Der letzte Ballon liftet
Alfred in eine Spezial-Stage, in
der sich der Hahn in ein
Raumschiff verwandelt und in
der Vertikalen um Punkte
pickt. Hat Alfred Chicken auch
dies gemeistert, wird er noch
einmal kraftig belohnt. cd




Dpazad

Das Beste aus Musik:-Buch-Video

Computerspiel zu gewinnen!

Wie heiBt der Club
mit den vielen Vorteilen?

EDDEDIDI

Jetzt anrufen und
eines von 30.000
spannenden Computer-
Spielen gewinnen.

Beim LIVECLUB geht's jetzt ums Ganze.

Bis zum 30.11.93 gibt's dieses spannende
Computerspiel ganze 30.000 mal zu gewinnen.
Wer in dieses Spiel einsteigt, muB mit Kombi-
nationsgabe und Pfiffigkeit knifflige Aufgaben
l6sen — ein Spiel fir flotte Denker und ausge-
fuchste Taktiker.

Vorher brauchen wir telefonisch von lhnen:
Name, Adresse, Losungswort und System-

wunsch (PC oder Amiga). Schon nehmen Sie
an der Verlosung teil. Auf ins Abenteuer! e I e fo n 5 2 I ‘l 9 2
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Sofort
anrufen und dann rein
ins LIVECLUB Computerspiel:

Sting, Ten Summoners Tales Dire Straits, On The Night Ugly Kid Joe, America's Least.. Aerosmith, Gel A Grip
CD 35030 6 CD 35017 3 €D 350181 CD 350199 CD 35029 8

Hitnreakm 4/93 Bon Jovi, Keep The Faith Herbert Grinemeyer, Chaos Ace 0f Base, Happy Nation Depeche Mode, Songs Of...
2CDs 34503 3 CD 350280 CD 35027 2 CD 79639 1 CD 75643 3

=}

ol

96, Replugged Guns n' Roses, Use Your ... 1
CD 35021 5 CD 79649 0

o

Ich méichte den LIVECLUB kennenlernen. Ich bin noch kein Meine 3 Wunschtitel:
Mitglied, darum beantrage ich die Mitgl
. EBG-Verlags GmbH, dem Club mit den viele

||c~|l|\IHLJB
1. Das Willkemmensangebot: 3 Titel zum Preis von einem. Das heiBt:
3 CDs fiir zusammen nur DM 24,90 0 2 |
Das Dankeschiingeschenk fir alle Clubinteressenten. § H

. Die personlich auf meinen Namen stellte CLUB-Karte. 4 P [ e
igen Musik-, Buch- und Videoangeboten 3' 2= [ _EE[J

T

!"

]

»

Den LIVECLUB-Katalog mit ber 1.000
— 4x im Jahr kostenlos

|
|
1
1
|
|
|
|
|
|
|
I
1
I
1
1
1
|
1
1
|
!
i
I
|
l
]
|
|

5. Einkaufsmglichkeiten per Post, Telefon, Fax oder in einer der 300 CLUB Filialen
6. Beitragsfreie Mitgliedschaft Vomame Name ST
7. Der Hauptvorschlagstitel ist das Spitzenangebot des Quartals (automatische

Zustellung, falls von mir der Quartalskauf bis zu dem im Katalog genannten Termin

nicht getatigt wurde) StaBe/ N, T T TR =

i ich mit dem Angebot nicht zufrieden, so schicke ich die |
an den LIVECLUB zurlick. Damit ist alles filr mich | L [ I
Ig erhalte ich gine gesonderte Urkunde mit der Lz T R =
Uberzeugt m;zhnie Leistung des LIVECLUBS, zahle ich das Willkommensangebot l | I sl | l
L la il B DD ey A O

D per beigefiigtem Scheck D nach Erhalt der Rechnung Geburtsdatum = Telefon (fr Rickiragen und Inios)

(gewiinschte Zahlungsart bitte ankreuzen)

Meine Mitgliedschaft dauert zunfichst 2 Jahre und verlangert sich jeweils um ein weiteres £
Jahr, falls ichr nicht spatestens 3 Monate vor Ablauf des jeweiligen Mitgliedsjahres Datum

schriftlich kiindige. Damit der LIVECLUB auch weiterhin die gnstigen Preise garantiert,
kaufe ich mindestens 1x pro Quartal aus dem Katalogangebot

des Erziehungsberechiigien)

swoneats L IVECLUB + POSTFACH 1012 64 7001] STUTTGART

Willkammensangebot ligfern kdnnen
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Viel Mord mit Zork: Wer den falschen Hebel driickt, beiBt ins Gras

Return

Textadventures sind langst
zu Nischenprogrammen fiir
unverbesserliche Nostalgiker
und Alt-Fans geworden. Eine
goldene Nase, wie in den see-
ligen Tagen der Computerfrih-
zeit, verdient man sich heute
nicht mehr. Schmerzliche Er-
fahrungen, die man auch bei
Infocom machen muBte, einst-
mals sicherer Garant flir
héchstmaogliche Textunterhal-
tung. Die Zeiten sind vorbei,
die Programme verstauben im
Regal und Infocom ist abge-
wickelt. Der Lizenz-Nachlaf3-
verwalter Activision hat es bis-
her nur auf zwei dicke Com-
pilations und das gliick- und
witzlose Leather Goddesses of
Phobos Il gebracht. Vom leicht
schllipfrigen Esprit des ersten
Teils blieb nicht die Spur, aus
Meretzkys Kabinettstlickchen
wurde ein wenig gehaltvolles
Grafik-Adventure mit ver-
klemmter Schmuddelerotik.

Um diese Erfahrung reicher,

p—a R ......

100

I —

Gesprachsbereit: Welcher Stimmung sind wir heute?

to Zork

plant man nun das glorreiche
Comeback eines anderen gro-
Ben Infocom Erfolges. — Der
Zork-Fantasy-Serie von Dave
Lebling und Brian Moriarty.

Return to Zork hat mit den
fanf Vorgangern nur noch den
Ort der Handlung gemein. —
Das Kdnigreich von Quendor
und das Underground Empire,
in dem wir den Oberbdsewicht
Morphius zur Strecke bringen
mussen. Vorbei die Zeiten, als
wir muhsam und kreativ unse-
re Befehle in die Tastatur
klopften, heute arbeitet der
Zorkologe nur mit der Maus.
Das Land wird aus der Per-
spektive des unsichtbaren
Spielers gezeigt. Wechseln wir
den Standort, erscheint eine
neue Grafik, die zum Teil ani-
miert ist. Alle Gespréache mit
den Figuren im Spiel laufen
fast automatisch ab. Insge-
samt hat Activision Uber eine
Stunde englischen Dialog in
dem Programm untergebracht.

R T
i

(
Aus der Traum! Wer /‘
hoffte, da3 Return to Z
Zork auch nur im ent-
ferntesten den Zauber [
der legendaren Lieb-
lings-Textadventure-
Vorlage riiberbringt,
sollte sich umgehend
im Underground Em-
pire einmauern lassen
und Dbitterlich um
die Flathead-Dynasty
weinen. Esprit und
Humor der genialen Vorlagen
wurden durch spieBige Ratsel
mit Lachbart (Marke: Wir saufen
den Dorftrottel unter den Tisch)
ersetzt. Spannung wird vor-
nehmlich durch unglaubwiirdige
Lebensgefahr aufgebaut. Bevor
man einen Gegenstand berihrt,
unbedingt abspeichern, er kénn-
te vergiftet sein, explodieren oder
uns ins Gesicht springen — wie
originell. Zwei, drei Mal ist das
Ableben ganz witzig, danach
wirds zur nervenden Dauertor-
tur. Activision hat aus gutem
Grund einen Voice-Recorder
eingebaut: Die Figuren nuscheln
in einem dermafen blen Slang,

daf3 selbst eilends
von uns herbeige-
schaffte "Native-Spea-
ker" ihre liebe Not hat-
en und erst nach
Dauerbeschallung hin-
ter den Sinn der Bot-
schaften kamen. -
Sehr gute Englisch-

kenntnisse sind also
dringend zu empfeh-
len oder besser gleich

auf die deutsche Ver-
sion warten. Wo die Konkurrenz
mit einer Handvoll Steuer-lcons
oder Reizwortern auskommit, bie-
tet Return to Zork fur jeden
Gegenstand einen unbekémmli-
chen Icon-Salat, der zum Spiel-
flu3 wenig beitragt. Uber die Gra-
fik darf man streiten. — Alle Figu-
ren sind konsequent digitalisiert
und werden auch recht nett ani-
miert. Die Hintergrundbilder und
Kulissen dagegen sind im
schlimmsten Fall schabig. im
besten Fall belanglos. Fazit: Die
ersten drei Zork-Teile besorgen
und Activisions Multimedia-
Schmonzette ganz schnell in den
Cyberspace schieBen.

st

Hiibsch-haBlich:
So sieht also das
Underground
Empire aus

Will man direkt in die Handlung
eingreifen, genlgt ein Klick mit
der Maus und ein jeweils der
Situation angepafBtes Menl
erscheint an passender Stelle
auf dem Bildschirm. Wir kén-
nen mit Gegensténden hantie-
ren, verdachtige Stellen ge-
nauer unter die Lupe nehmen
oder Gestalten im Spiel zu
einem Schwaétzchen animie-
ren. Kommt es zum Gespréch,
kénnen wir nur bestimmen, ob
unser Held freundlich, aggres-
siv oder neutral auftritt. Zusatz-
lich stellen wir Fragen nach
bestimmten Gegenstéanden.
Das Programm entscheidet,
welche akustischen Antworten
wir bekommen. Um uns die
Orientierung im Spiel etwas zu
erleichtern, transportieren wir
einen Rekorder durch die Ge-
gend, auf dem wir alle Dialoge
speichern kénnen, eine Kame-
ra, die SchwarzweiB-Grabs der
Orte und Personen fabriziert
und eine magische Kugel,
inklusive Hausgeist. Dieser
Flaschenteufel gibt auf Befehl
oder freiwillig mehr oder min-
der hilfreiche Kommentare zur
Lage. VW

East Shanbanr

Kein Doubble-Fanucci, aber
immerhin ein Denkspiel.

CO-ROM 3%




Games Unlimited
UPER SCHNE]I L. w8

INHABER: CHRISTIAN MANN

LADENGESCHAFT: 55116 MAINZ - KOTHERHOFSTR. 1 (+ Versand) - Ladenpreise = Versandpreise
Bitte wihlen Sie: (06131) 238027/238029/238085 - Fax: (06131) 238062
Weitere Ladengeschifte: 63739 Aschaffenburg, Am RoBmarkt 38 - Frankfurt-Bockenheim, Am Weingarten 11 - 35390 GieBen, Miihlgasse 2
27570 Bremerhaven, An der Miihle 45 - 45131 Essen, Riittenscheider StraBe 181 - 40211 Diisseldorf, KéIner Straie 25

Aces over Europe PC DM 89,90 NHL Hockey PC DM 89,90
Day of the Tentacle PC DM94,90 Pirates Gold Amiga/ PC DM 99,90
Flugsimulator 5.0 PC DM 99,90 Privateer PC DM 99,90
Jurassic Park Amiga/ PC DM 59,90 / DM 74,90 X-Wing Upgrade Kid PC DM69,90

Sie erreichen uns wahrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fur Amiga, PC, CD-Rom
usw, Kostenlos schicken wir lhnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 4,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 8,90 DM. Eilzustellung zzgl.
8,50 DM. UPS 14,90 DM (7,90 DM VK UPS); Ausland nur Vorkasse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei. Es gelten unsere Aligemeinen Geschéftsbedingungen. Tippfehler, Irrtiimer
vorbehalten.

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
DM DM DM DM DM DM
1869 bV 74,90 89,90 Jordan in Flight DA 84,90 The Lost Vikings DbV 79,90 89,90
A-Train DV 99,90 99,90 Jurassic Park DA 59,90 74,90 Tornado Dv iV 89,90
A-Train Construction 49,90 49,90 KGB bv 59,90 64,90 Transarctica Dv 89,90 89,90
ATA.C. DA 89,90 99,90 Kings Quest 6 bV 89,90 Trolls DA 49,90 49,90
Abandones Places 2 DV 74,90 89,90 Lands of Lore ov iV 89,90 Ultima 7 DV 99,90
Aces over Europe DV ("2 89,90 Leather Goddeses 2 DA 84,90 Ultima 7 Data DA 49,90
Aces of the Pacific DV 79,90 Legend of Kyrandia 1 DV 69,90 89,90 Ultima7 Il DA 99,90
Aces of the Pacific + Data DV 89,90 Legend of Kyrandia 2 DV i Vo 89,90 Ultima Underworld 1 DA 79,90
Aces Miss. Disk DA 39,90 Lemmings 2 DA 69,90 89,90 Ultima Underworld 2 DA 84,90
Alone in the Dark DV 99,90 Links 386 Pro DA 99,90 Veil of Darkness DV 84,90
Arabien Night DV 64,90 Links Banff 49,90 Wah Street Manager 89,90
Armour Geddon 2 DA 64,90 i. V. Links Barton Creek 49,90 WWF European Rampagne DA 54,90 59,90
B-17 Flying Fortress DA 89,90 99,90 Links Bay Hill 49,90 Walker 3 DA 64,90 i. V.
Bard'sTale Cons. Set DA 74,90 79,90 Links Belfry 49,90 Whale's Voyage DV 64,90 74,90
Battle Chees 4000 DA 69,90 Links Bountiful 44,90 War in the Gulf 69,90 74,90
Battle Isle Data 2 DA 49,90 34,90 Links Firestone 44,90 Wing Commander 1 DA 34,90
Battle Team DA 64,90 69,90 Links Hyatt Dorado 49,90 Wing Commander 1 Del. E DA 94,90
BattleTeam + Data 2 DA 114,90 104,90 Links Mauna Kea 49,90 Wing Commander 2 DV 99,90
Betrayal at Krondor DV 99,90 Links Innisbrook Copperhead 49,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 49,90
Bitmap Br. 1 DA 54,90 Links Pinehurst 44,90 Wing Commander 2 Op. 2 DA 49,90
Body Blows DA 54,90 69,980 Links Tron North 44,90 Wing Commander Speech DA 49,90
Bundesliga Man. Prof, 2.0 DV 74,90 74,90 Lion Heart DA 59,90 Wizardry 7 bv 89,90 99,90
Burning Steel DV 89 90 Lost Treas. 1 99,90 89,90 X-Wing DA 94,90
Burntime DV i. V. iV Lost Treas. 2 79,90 X-Wing Upgrade Kid
Buzz ALDRIN bv 89,90 Lothar Math&us FuBball DV 69,90 79,90 (incl. Data 1 69,90
Campaign DV 79,90 74,90 Lotus Comp. (1, 2, 3) DA 59,90 69,90 X-Wing + Data 2 DA 49,90
Campaign Data DV 49,90 Might & Magic 3 DV 79,90 Xenobots DA 94,90
Car and Driver DA 74,90 Might & Magic 4 Dv 59,90 Zool DA 39,90 54,90
Chaos Engine DA 69,90 Might & Magic 5 DV 94,90
Civilization DV 7490 99,90 Monkey Island 1 DV 7490 89,90 CD-Rom
Comanche DV 94,90 Monkey Island 2 DV 89,90 89,90 Day of Tentacle DV 99,90
Comanche Data bv 54,90 Morph DA 49,90 Der Patrizier 99,90
Comanche + Data DV 134,90 Nick Faldo Golf DA 79,90 Hot News 29,90
Combat Air Patrol DA 64,90 Nigel M. World Champ. DA 59,90 64,90 inca 109,90
Combat Classics DA 59,90 64,90 NHL Hockey 89,90 Lost Treasure 1 oder 2 je 69,90
Das Schwarze Auge DV 84,90 84,90 No. Collection DV 69,90 79,90 7th Guest 139,90
Day of Tentacle EV i. V. 74,90 Patriot DA JeMe 74,90 Space Quest 4 74,90
Day of Tentacle ov 94,90 Penthouse Hot Numbers DA 29,90 29,90
Der Patrizier DV 79,90 89,90 Penthouse Hot W. Deluxe 69,90 69,90 Mega Drive
Desert Strike DA 69,90 Pinball Dreams DA 69,90 74,90 Alien 3 dt 119.90
Die Schéne und das Biest Dv 89,90 Pinball Fantasies DA 69,90 i. V. Flashback d!- 1 19‘90
Dogfight DA 89,90 89,90 Pirates Gold DV 99,90 ' y
Doom iM Populous 2 DA 89,90 NﬂL}MF gt 1240
Dream Team DA 54,90 59,90 Populous 2 Plus DA 69,90 ghlnmtgr:i o'r‘ce 5 ;;s 123.90
Dune 2 ov 7490 89,90 Premiere Manager DA 5490 59,90 gt i i o
Eishockey Manager DV 7490 89,90 Railroad Tycoon DA 79,90 69,90 inyRconS i v
Elisabeth 1. 7? i. V. iV Railroad Tycoon Deluxe DV 99,90
Elite 2 DA i. V. Reach for the Skies DA 5090 64,90 Super NES
Eye of Beholder 2 DV 89,90 84,90 Red Baron bv 74,90 Alien 3 dt. 139,90
Eyeof Beholder 3 DV 84,90 89,90 Red Baron + Data DV 89,90 Bubsy dt./us. 139,90
F-15 Strike Eagle 3 DA 99,90 Return of Phantom DV 99,90 Final Fight 2 us. 139,90
Falcon 3.0 DA 99,90 Ringworlds DA 74,90 Jimmy Connors Tennis dt. 139,90
Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 Roma AD 92 DV 69,90 Jungle Strike us. i V.
Falcon 3.0 Mission 2 DA 69,90 SWOTL DA 74,90 Jurassic Park us, 139,90
Fields of Glory DA 99,90 SWOTL Datas i V. Mortal Combat dt. 149,90
Fire & Ice DA 54,90 59,90 Sensible Soccer 92/93 DA 59,90 69,90 Player Manager dt. 129,90
Flashback Dv 69,90 74,90 Shadow of the Beast 3 DA 29,90 Star Wing dt. 129,80
Flugsimulator 5.0 DA 99,90 Shadow of the Comet DV 84,90 94,90 Street Fighter Turbo dt./us. 139,80
Formula 1 Grand Prix DA 89,90 99,90 Sherlock Holmes DV 99,90 Super Bomberman dt. 139,90
Freddy Pharkas DV 79,90 Silent Service Il DA 89,90 94,90 Super Mario Kart dt. 109,90
Front Page Football DA 79,90 Sim Farm DV i W 99,90 Super Propotector dt. 129,90
Goal! DA 69,90 69,90 Space Hulk DA 84,90 84,90 Super Star Wars dt, 124,90
Goblins 2 DV 59,90 64,90 Space Quest 5 DV iV 89,90 Techmo NBA Basketball us. 134,90
Gunship 2000 DA 64,90 89,90 Street Fighter 2 DA 69,90 79,90 Ultima 6 us. 149,90
Gunship 2000 Senario DA 64,90 64,90 Strike Commander DA 99,90 WWF 2 Royal Rumble dt. 144,90
Hannibal DV 69,90 79,90 Strike Commander Speech DA 49,90
Harrier Jump Jet DA 99,90 Strike Com. + Speech DA 139,90 Soundkarten / Zubehor
History Line 14/18 DV 89,90 89,90 Strike Com. Mission 1 DA 49,90 Barcode Battler 149.90
Humans DA 54,90 54,90 Stunt Islands DA i. V. 99,90 Sound Blaster 16 SQQ!OO
Humans Race DV 69,90 79,90 Superfrog DA 49,90 Sound Blaster 16 ASP 479‘00
Inca DV 99,90 Syndicate DV 69,90 69,90 -
Inca 2 DV 99,90 Task Force 1942 DA 99,90 i
Indiana Jones 4 DV 8990 99,90 Terminator 2029 99,90 Joystick
Island Dr. Brain DV 74,90 The Greatest DV 69,90 79,90 Gravis Pro 84,90
Jonathan DV 79,90 79,90 The Legacy DV 89,90 Gamepad 54,90

Mehrere 1000 Programme auf Lager!



computerspiele/tests

Turbo hin, Turbo her: Mit Speed Racer fahrt keiner mehr

Der regelmaBige TV-Konsu-
ment kennt sich aus (und
da behaupte nochmal einer,
daB Fernsehen nicht bildet):
Mit dem Ohrwurmijingle "Go'
Speed Racer' Go!" flimmert
samstags bei RTL der Kult-
Comic Speed Racer (iber die
Mattscheibe. In deutschen
Landen lauft allerdings ein
frischgezeichnetes Remake, in
Amerika lauft seit 1967 mei-
stens die Originalserie. Im
Prinzip ist Speed Racer nichts
anderes als die ferndstliche
Version des Frankorasers
Michel Valiant. Speeds Flitzer,
der Mach 5 (oder alternativ der

Shooting Star), hat mehr Ex-
tras eingebaut als James
Bonds beriihmter Austin Mar-
tin: Mit der nitrogetriebenen,
dank Sprungfedern hipfenden
und extrem stark gepanzerten
High-Tech-Schleuder liefert
sich Speed im Computerspiel
wie im Comic Rennduelle mit
einer ganzen Schar fieser Bo-
sewichter. Bevor Ihr gegen so
illustre Gangster wie Captain
Terror, Snake Qiler oder die
Assasins auf einer von sechs
verschiedenen, dem Comic
entlehnten, Strecken antretet,
kénnt Ihr Euch entscheiden, ob
Ihr lieber allein oder mit einem

Zweimal volltanken bitte: Im Duett wird der Bildschirm geteilt
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Racer hat angeblich
40 Millionen Fans,
nach diesem Spiel
darften es sicherlich
ein paar weniger sein.
Wo die Zeichentrick-
vorlage noch durch
Witz, technische Fi-
nessen und furioses
Tempo glanzt, tritt der
Computerspiel-Speed
gehorig auf die Brem-
sen. Der Mach V eiert (ber die
kurvenreichen Strecken wie ein
Trabant mit vier Platten. Ein
rechtzeitiges Ausweichen von
Mitfahrern oder flottes Umkurven
von Hindemissen ist kaum mog-

/——\ -
Der Comicfilm Speed a nwal

1 <
Jc_/

lich, weil der digitale
Flitzer zwar einen
Nitroturbo, aber
scheinbar keine Ser-
volenkung hat. Die
Idee mit dem preis-
geldgestarkten Aufri-
sten des Wagens ver-
liert seine motivieren-
de Wirkung dadurch,
daB die Kiste mit mehr
und Uberflissigen Ex-
tras noch unkontrol-
lierbarer wird. Ich schaue mir auf
alle Falle lieber den unterhaltsa-
men Comic noch ein paarmal im
Fernsehen an und lasse den
schedderigen Computer-Mach V
in der Garage verstauben.

BLOT 2 a
s feature is activated by
the . key and sccelarating.

hrauhenzauhe: ach dem
Rennen kramt Papa Speed in
der Extrakiste

Kumpel Uber die hindernisrei-
chen Pisten holpert. Das
freundschaftliche Duell findet
wahlweise am gleichen Com-
puter oder via Modem oder
Linkkabel an zwei Rechnern
statt. Habt |hr im Solo-Modus
den kompletten Bildschirm fur
Euch ganz alleine, muBt Ihr im

Duett mit einem Splittscreen
auskommen.

Neben so "normalen” Instru-
menten wie Drehzahlmesser
und Tachometer bietet Speeds
Mach 5 ein paar zuséatzliche
Anzeigen. Highlight des Mach-
5-Cockpits ist ein eingebauter
Fernsehschirm, auf dem
Speeds Freundin, Bruderherz
oder Papa Speed Kommen-
tare (Fahr schneller Speed!)
zum Spielverlauf geben. Mit
dem errasten Preisgeld — nur
wenn lhr einen der ersten drei
Platze belegt, gibt's Kohle —
kénnt Ihr den Mach 5 vor dem
nachsten Rennen in der
Speed Racer-Box mit fetteren
Extras (mehr Nitro, mehr
Sprungkraft, mehr Panzerung)
entsprechend aufmotzen. mh

Welchen Spiel-
Modus hitten's
denn gern?

IE R E S e ma e
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Der Retter naht durch den Tunnel der Zei

Bose Damonen beherrschen die Welt. ,Makyo Jin*,
der schlimmste von allen, scheint unbesiegbar-...
Doch der Legende nach gibt es da einen, der ihn
uberwinden kann: der Erste Samurai. Tritt mit ihm
die Reise durch die Zeit an, die euch zusammen vom
Altertum bis in die Zukunft fuhrt, und kampfe mit
ihm fur Freiheit und Frieden fur die ganze Welt.
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It's your turn: Wahlt die Gegner und die Strecke

Overdrive

Wenn Herr Otto das ge-
wuft hatte: Autorennen
ohne seinen Explosionsmotor,
der heute in jedem guten
Sportwagen steckt. Team 17,
uns allen ein Begriff dank Alien
Breed und Superfrog, versucht
sich in diesem Genre, ganz
ohne stérenden Abgase. Mit
ihrem Overdrive fahren sie in
der Schiene des schon in die
Jahre gekommenen Super
Cars von Gremlin.

Zu Beginn erwartet Euch
das obligatorische Options-
mend, in dem Ihr sowohl Spiel-
modus als auch Art der Steue-
rung einstellen konnt, Habt Ihr
Euch auch fir eines von vier

Turbovehikeln entschieden,
geht's auf die Piste. Ob I|hr
dabei die Reifen auf der Grand
Prix-Strecke pfeifen la3t oder
auf dem etwas einfacheren
City Parcours um die Kurven
schief3t, liegt ebenfalls allein
an Euch. Um einiges an-
spruchsvoller kommen die ver-
eiste Rennstrecke, die Off-
Road- oder die Wistenbahn
daher. In den Rennen blickt |hr
in die Augen von zwei erhitter-
ten Computergegnern oder in
die eines ahnungslosen Kum-
pels — Nullmodemkabel vor-
ausgesetzt. Die Eigenschaften
der acht Computerfahrer rei-
chen von beschaulich, Gber

;Ma!muyn control

Fr'nsiige Zeiten: Auf dem Eis-Parcours kommt Ihr flugs ins Shleudern
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Der Blick aus der
Vogelperspektive auf
ein kleines Auto ist flir
mich nicht gerade
das, was ich von
einem Autorennen
erwarte. DaB sich
Computerspielent-

wickler schon vor eini-
gen Jahren den Kopf
mit dieser ldee zer-
brachen, scheinen die
Jungs um Martyn
Brown schlicht vergessen zu
haben. Denn wahre Innovatio-
nen, die Overdrive aus dem Rest
der Vogelperspektiven-Renn-
spiele herausragen lassen, dur-
fen wir mit der Lupe suchen.
Langweiliges Rundendrehen,
hier und da den Kollegen von der
Piste schubsen und nebenbei
Turbopfeile zu suchen, ist nicht
gerade das, was heutzutage
unter "spannende Computerun-

terhaltung” failt. Wenn
schon realitatsarm,
dann sollte diese
wenigstens dick auf-
getragen sein: So dir-
fen wir zwar wahrend
der Fahrt unseren Wa-
gen tunen, aber ein
paar durchschlagende
Super-Cars-Raketen
oder Shops, die Super-
Turbo-Prop-Motoren
mit doppeltgemufftem
Hinterziehungstapezierer anbie-
ten, gehen dem verwdhnten
Umweltverschmutzer ab. Einzig
die Grafik laBt die Professiona-
Ititdt des Entwicklungsteams
erahnen. Alles in allem ist Over-
drive hochstens flr alleinste-
hende Autonarren empfehlens-
wert, denn flir den an sich bil-
ligen Zwei-Spieler-Modus wird
unsinnigerweise ein zweiter
Amiga bendtigt.

L A AL LRSS LSS SRS

schnell bis waghalsig. Den
achten Fahrer, mit dem viel-
versprechendem Namen
"22?7277?", erreicht lhr nur,
wenn lhr bis ins Finale vor-
fahrt.

Jetzt laBt Ihr endlich die Rei-
fen rauchen. Im Qualifikations-
rennen habt Ihr die Chance,

3 ___”...____....n;____um.--_.___._.____ 52
‘ICE CIRCUIT n - :

' Racung around these snmwy
lwastes can be ver‘y
_.haz'ar'dcus‘ ;

Berg und Tal:
0ff-Road-Freunde
kdnnen sich hier
wohl fiithlen

AR R R LR R R R R LR R A LR R R R R R R R R R

Euch auf die Pole-Position zu
kampfen. Fahrt |hr das Haupt-
rennen durfen Schrauben-
schlissel, Reifen und Benzin-
kanister aufgeklaubt werden,
die Eure Fahrzeugeigenschaf-
ten verbessern. Rast |hr Uber
eine Turborampe, wird Euer
Wagen gehdrig beschleunigt.
Wer nicht aufpaBt, kracht da-
bei gegen Leitplanken oder
schleudert Gber die Fahrbahn.

Overdrive kann wahlweise
mit Joystick, Logic Freewheel,
einem analogen Steuerrad
oder dem Mega-Drive-Joypad
gesteuert werden. kn
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EXTRA POWER

Fur viele Videospiele

: _ Fir NES
Mit Game Genie kannst Du: DM 49,-
® In jeden Level einsteigen mit Codebuch

® Unendliche Leben haben _ |

® Hoher und weiter springen e N

® Mehr oder weniger Energie
bekommen, und vieles mehr.

Game Genie hat Codebicher mit
mehr als tausend Codes fir mehr
als hundert Games.

Man kann eigene Codes entwickeln.

Erhaltlich in Spielwarengeschaften

und Kaufthausern. Fir Sega
Fir Super NES DM 149,-
DM 149,- mit Codebuch
mit Codebuch

Fur Game Boy !
DM 99,- ’
mit Codebuch

Otto Simon @

l Junkersdorfer Weg 28, 50226 Frechen, Telefon 02234 - 54051, Telefax 02234 - 271190
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Rain Man: Im stiirmischen Schweden geht Prime Mover baden

Prime Mover

wgr erinnert sich nicht an
die guten alten Zeiten,
in denen wir mit unserer RVF
Honda (ber die Strecken die-
ser Welt gebrettert sind. Micro-
styles Klassiker wurde in den
darauffolgenden Jahren von
keiner Rennsimulation Uber-
troffen — Thalions No second
Price kam dem Original zwar
nahe, konnte es im Wertungs-
gefecht jedoch auch nicht
bezwingen. Psygnosis schickt
dieser Tage das langerwartete
Prime Mover ins Rennen, auf

daB es RVF Honda u(ber-
trumpfen mége. Bevor lhr den
heiBen Reifen allerdings auf
die Piste legt, heiBt es aus-
wahlen: Entweder startet lhr im
Practice-Modus und pragt
Euch die Rennstrecken dieser
Welt ein oder steigt direkt in
die Grand-Prix-Saison ein.
Eines von funf Motorradern,
die sich in Geschwindigkeit
und Beschleunigung unter-
scheiden, darf genauso ausge-
sucht werden, wie der Name
Eures Fahrers inklusive des-

Das hatte ich Psy-
gnosis nicht zuge-
traut: Prime Mover
entpuppt sich nach
einigen Anspielminu-
ten als wirklich ge-
lungenes Rennspiel
und paft bestens in
langweilige Sonntag-
nachmittage. Zu die-
ser Tageszeit fallen
uns andere Spielgen-
res gewohntermal3en
schwer: Bei Adventures, Rollen-
und Strategiespielen mussen wir
nachdenken — am Sonntagnach-
mittag? Bei Actionspielen sollten
gute Reaktionen her — am Sonn-
tagnachmittag? Da noch nie-
mand das "Computerspiel light"

erfunden hat, solite
jeder Amiga-Besitzer
am Sonntagnachmit-
tag zu Prime Mover
greifen. Die Rennerei
steuert sich brillant, ist
nicht allzu schwer und
bar von jeglichem
Drumherum. Kein Bike-
Tuning, kein Options-
wust — Gas geben und
gewinnen, hei3t die
Devise. Der korrekte
Sound und die schnelle, wenn
auch etwas objektarme 3-D-Gra-
fik verwdhnen zusatzlich. So mo-
gen anspruchsvolle Raser ent-
tauscht sein, aber alle anderen
kdnnen nichts Besseres finden...
fur den Sonntagnachmittag.

| Tor sreen
| MESLERATINN -sRArR
| nErsn
| nam pows
ERRRNE,
ERGINE Tves
| senes
| MCESNT ramER

Eine der fiinf
anwahlbaren
Maschinen: Gute
Beschleunigung,
aber geringe End-
geschwindigkeit

sen Alter, GréBe und Gewicht.
Auf Knopfdruck beamt Euch
Prime Mover auf den Asphalt.
Im nun folgenden Rennen habt
Ihr Euch gegen sechs Compu-
tergegner zu behaupten. Per
Joystick wird Gas gegeben,
gebremst und zwischen den
sechs Gangen hin- und herge-
schaltet. Wahrend des Ren-
nens wird in der oberen linken

Ecke die Ubersicht der aktuel-

Tequila Sunrise: Auch in Siidamerika geht die Sonne auf
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2, 158 !

len Strecke eingeblendet.
Eines Eurer Augen sollte diese
immer aufs Korn nehmen,
denn in Prime Mover ist es von
essentieller Bedeutung, Kur-
ven korrekt anzufahren. Je
nach Plazierung erhaltet Ihr
WM-Punkte.

Spielstéande, Rundenrekorde
und Highscores durfen Gbri-
gens jederzeit abgespeichert
werden. kn

Ihr diirft auch Euer Gewicht und
die gewiinschte GrdBe angeben




DIE GILDE T 3.356

Wieder im Einsatz gegen S.T.O.R.
Willst Du ein starkes Adventure-Computerspiel gewinnen?

g Vr B S.T. 0. R., die skrupeliose
i 4 s = Organisation der Kommu-
nikationsgegner, schlagt
wieder zu. Diesmal
bedroht sie die Kommu-
nikation der Stiftung
Umwelt 2000 - und der
Ausfall hatte katastrophale
Folgen. Doch DAS
TELEKOMMANDO
KEHRT ZURUCK und
geht in Aktion. Installiert
Satellitenanlagen, stellt
Verbindungen her und
schmuggelt sich in die
Organisation ein. Wer wird
siegen? Du kannst die
Entscheidung bringen: Sei
das TELEKOMMANDO!
Hol Dir ein starkes

: Wleleky, I
9 Wr - Computerspiel bei der

b O - _ groBen Verlosung von
(Y a> | LSt  Telekom!

e

5
i
|
d
¢

et COUPON

\
\

.
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\ Ja, ich will DAS TELEKOMMANDO KEHRT ZURUCK gewinnen!
Diesen Coupon i
miiBt Ihr ausschneiden, Und Infos iber meine Verbindung in die Zukunft mit Telekom will
auf eine Postkarte \ ich auch!
kleben und einsendenan | ;
Infoservice Telekom, | Mein Name
Postfach 50 12 12,
22712 Hambourg. meine Anschrift
Einsendeschiufist | oy
der 03.12.1993. |
Alle Einsendungen nehmen
an der Verlosung von 10 000 \
Corgg:t;;itgﬁ?e;ai; ‘\ und mein Alter Fr Amiga DOS
ausgeschlossen. \
Lo Y Telek
mgm L 1 L] | | ] | n
Oy ol NS o - O oS TETEKOTI
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Lachelnd plant Garry Kasparov die nachste Falle fiir meinen Kdnig

Gambit

Garry Kasparov's

Capstones Terminator 2
Chess Wars, Spectrum
Holobytes Chess Maniac 5 Bil-
lion And 1 und Mindscapes
Star Wars Chess — das Spiel
der Konige wird von den Soft-
warefirmen zum Kasperlthea-
ther umfunktioniert. Seridse
Schachspieler ertrinken in die-
ser Flutwelle aus unseriésen
Battle Chess-Plagitaten. In
Zusammenarbeit mit dem
amtierenden Schachweltmei-
ster Garry Kasparov wirft Elec-
tronic Arts einen Rettungsring:
Garry Kasparov's Gambit soll
Profis und Neulinge gleicher-
mafen ansprechen. Die erst-
genannte Gruppe wird durch
viele Optionen an das virtuelle
Rasterbrett gelockt: Verschie-

Marmor, Stein und Eisen bricht -
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dene Ansichten in verschiede-
nen GroBen (2D oder 3D),
flexible Anzeigen, unterschied-
liche Schwierigkeitsstufen und
verschieden starke Computer-
gegner (vom Neandertaler,
Uber Julius Céasar bis zum Mei-
ster selbst), Errechnung der
Spielstarke (den sogenannten
ELO-Wert) und viel Wissen
Uber historische Partien fan-
den in Garry Kasparov's Gam-
bit eine Zuflucht. Aber beson-
ders die. zweite Gruppe der
ambitionierten Amateure lag
Kasparov am Herzen - flr sie
spielt der Weltmeister den
Lehrmeister und leistet Ent-
wicklungshilfe: In einem klei-
nen Fenster kommentiert ein
digitalisierter und animierter

nur unser Schachbrett nicht

In der Redaktion sind
versierte Schachspie-
ler so haufig wie Nie-
derlagen von Garry
Kasparov. Ich zumin-
dest wirde fiir jedes
Mario-Modul meine
Dame opfern und
denke bei Begriffen
wie "Laufer" oder
"Springer" eher an die
Olympiade als an
Schach. Trotzdem i
weckte Garry Kasparov's Gam-
bit meine Neugier — die stilvolle
hochauflésende Grafik, die klei-
nen Videosequenzen und nicht
zuletzt die Patenschaft des
Schachweltmeisters lieBen auf
ein neues Referenzprogramm fiir
Schachliebhaber hoffen. Aller-
dings wurde ich etwas stutzig,
als Gambit meinen ELO-Wert

errechnete und mich
zwischen Kasparov
und Einstein plazierte
- und das, nachdem
ich nach funf Zligen
vom Computer ge-
schlagen wurde (ab-
sichtlich, versteht
sich). AuBerdem sind
Kasparovs Video-
Kommentare stereotyp
und nicht sonderlich
informativ. Hingegen
konnte fur geduldige und lern-
willige Schachfreunde Gambit die
Partie des Lebens werden. Ich
personlich greife lieber zu Soft-
ware Toolworks spielstarkem
Klassiker Chess Master oder zu
Interplays Schaukampfparade
Battle Chess 4000. Erstgenann-
tes ist unkomplizierter, letzteres
unterhaltsamer.

Die heutige Partie wird auf einem Holzbrett ausgetragen

Garry Kasparov...

..wurde am 13. April 1963 in Baku
in der ehemaligen Sowietunion gebo-
ren und ist der 13. Schachweltmei-
ster. Bereits im Alter von vier Jahren
las Garry die Tageszeitung und gri-
belte mit seinem Vater (ber die
Schachprobleme in der Rétselecke
der Zeitung. Nach aufsehenerregen-
den Siegen in RuBland |8ste Kaspa-

Kasparov Eure Spielziige,
informiert Uber Historisches
und versorgt Euch mit Tips,
wie zum Beispiel "Move the
pawn". Reicht Euch diese
Information nicht (gibt ja
schlieBlich mehrere Bauern),
1aBt sich Kasparov nicht zwei-
mal bitten und zeigt Euch ge-
nau an, welche Figur er wohin
bewegen wirde. Die gehei-
men Tricks des Garry Kaspa-
rov sind nur die eine Seite der
Medaille — die andere noch
weitaus angenehmer: Bei eini-
gen Zagen klopft Euch Garry
symbolisch auf die Schulter,
indem er sagt "Mir wére nichts
Besseres eingefallen" — wenn
das nichts ist. js

rov 1985 in einem legenddren
Schachmarathon-Weltmeister Anatoly
Karpov ab. Zur Zeit gibt es zwei Kon-
kurrenten: Nigel Short (der erste
nicht-russische Titelanwdrter seit
Bobby Fisher) und das ungarische
Jungtalent Judith Polgar — sie hat
bereits Altmeister Boris Spassky
besiegt.

M3-D0S  63%
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Snooker: Mit drei Béllen 148t sichs leicht schnellen

Silverhall

Der Flippernotstand auf
PCs gehért wohl endgliltig
der Vergangenheit an. Neue-
ste Errungenschaft in der PC-
Flippergilde ist Silverball. Dies-
mal sind es die Jungs von Epic
Megagames, die ihr Program-
mierkénnen um die kleine
stahlerne Kugel bewiesen. Das
legendéare Pinball Fantasies
war auch hier wohl einer der
Ausléser, um sich an Silverball
zu wagen. Wie im Klassiker,
wird die Schlacht um die kleine
Kugel auf vier Tischen ausge-
tragen. Jeder Tisch steht unter
einer eigenen Thematik und
kann mit anderer Grafik, Musik
und Spielelementen aufwarten.
Fantasievolle Namen wie
"Fantasy", "Blood", "Snooker
Champ" oder "Odyssee" las-
sen schon einmal zaghaft an-
klingen, was Euch an den ein-

zelnen Tischen erwartet.
Ebenfalls wie im groBen Vor-
bild werden die iberbildschirm-
groBen Flippertische vertikal
gescrollt. Auf spielhallenuntypi-
sche Elemente verzichteten
die Jungs von Epic wohlweis-
lich und setzten ihr Hauptau-
genmerk auf pure Flipper-
Action.

Ganz im Zeichen von Blitz
und Donner wurde "Fantasy"
gehalten. Der Flipper kann als
einziger mit einer punktetrach-
tigen Schleife, in der sich Min-
zen verstecken, aufwarten.
Der zweite Tisch ist echten
Horrorfans gewidmet. AuBer
monstrése Monster zu killen,
sollte es Euch gelingen, ein
Wort aus verschiedenen Ele-
menten zusammenzubauen.
Der Snooker-Tisch steht ganz
im Zeichen des Billards: Dabei

Blutriinstig: Horrorfans kinnen neben den Augen auch die Kugel rollen

‘110

Man kann sich kaum
noch vor Flippern ret-
ten: Die Pinball Fan-
tasies-Lawine rolit und
ein Ende des Flipper- i
nachschubes ist noch
nicht in Sicht. DaBB
dabei auch viel in die
technische Hose ge-
hen kann, bewies
gerade Dynamix mit
ihrer letzten Errun- 8
genschaft. Das Epic- 5
Megagames-Team gab sich bei
ihrer Pinball Fantasies-Version
reichlich Muhe. In Sachen Gra-
fik und Sound gibt es bei Silver-
ball nicht viel zu meckern. Im
Gegenteil, gerade die Musik
kann mit hervorragenden Sam-
ples und Sounds den Flipper-
spieler auf seine Seite holen.
Allerdings gilt dies nur fir
die Soundblaster Pro und die

(/7_“ I
oA so]

Gravis Ultrasound-Un-
terstitzung. Steckt bei
Euch "nur" eine 8-Bit-
Soundblaster im
Rechner, kénnt lhr
schon mal ein Watte-
béallchen drehen. Die
Grafik ist schnell und
kann auch auf langsa-
men Rechnern, bei
3 @ abgeschalteter Musik

.& Uberzeugen. Blieben
e die Flippertische zu
kritisieren, die zwar nett ge-
zeichnet und musikalisch grof3-
artig untermalt werden, aber in
der spielerischen Abwechslung
nicht ganz hinter dem grofB3en
Vorbild hinterherkommen. Fir
Gravis Ultrasound-Kaufer ist dies
das Spiel, mit dem Freunde in
Staunen versetzt werden konnen
— ansonsten bleibt ein mittel-
prachtiger Flipper.

Der Fantasy-Tisch in
ganzer Pracht:

Der Flipper scrollt
iiber zwei Bildschirme

sind nicht nur Kunst-
stéBe gefragt, son-
dern mit einigen
Tricks und Khniffen
besteht die Option,
mehrere Kugeln
gleichzeitig aufs Par-
kett zu holen und
Uber einen dritten
Flipperarm die Kugel
mehrere Kreise im
oberen Bereich dre-
hen zu lassen. Bleibt
"Odyssee" — nicht zu
Unrecht nach der Irr-
fahrt des griechi-
schen Sagen-See-
fahrers benannt. Denn der
Flipper protzt nicht nur mit dem
schnaufenden Halbgott Atlas,
sondern entfaltet seine spiele-
rischen Geheimnisse erst nach
langerer Spieldauer. Neben
den verschiedenen Sonder-
funktionen kann auf allen Flip-
pern mit der Leertaste "getil-
tet", also Eurem Flipper ein
digitaler Rempler versetzt wer-
den. Richtig in Schwung kom-
men die Punkte erst, nachdem
eine der Sonderoptionen in
Gang gebracht wurde. Dann
werdet |hr, an Ort und Stelle
mit reichlicher Punkteausbeute
belohnt. Gerade fir Flipper-
fans ist die Speicheroption
interessant, denn am echten
Flipper 1aBt man zum Arger
nachfolgender Spieler ja auch
gern einen eigenen Highscore
zuruck. Erreicht lhr einen der
drei Silverball-Highscores pro
Tisch, kénnt Ihr ein dreistelli-
ges Kirzel hinterlassen, das
automatisch abgespeichert
wird. Hartgesottene Flipper-

BERESRTMMMNN

fans kénnen mit drei verschie-
denen Winkeln experimentie-
ren. Die Wirkung der Win-
kelanderung macht sich
prompt in der Kugelgeschwin-
digkeit und damit im Schwie-
rigkeitsgrad bemerkbar. cd
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Da beifft die Mane bein Rabel ab!

Minni ist vom SchloBherren von Arbaless, dem ge-
hornten Kénig, gefangengenommen worden.
Klar, daB der sich nicht gerade freut, als Mickey
Mouse sich auf den Weg macht, um Minni zu be-
freien. Verhelft Mickey auf seinem schwierigen
Weg durch die 28 Level zum Happy-End!




7 Telefonische Bestellannahme
M Tel.: 023 81/44 01 46 ;
pdeons®™" Fax: 0 23 81/44 02 40
Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr

Fr.10.00 bis 16.30 Uhr
Ihre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE-SE/FT

Sprangerstr. 4 *« 59067 Hamm

Sonderangebote Tip des Monats
Captive 28,-DH Aufschwung Ost ™ 66,-DV
Dune 36,-DV Crystals o. Endoria  * 78,-DV
Hook 29.-DV Indi 4 +PD (D ROM 79,-DV
Prince of Persia 32-DH Mat News *11-Dv
Shadowlands 34,-DV Railway Challenge ~ * 66,-DV
Terminator 2 29,-DH Teppelin * Te,-DV
10 IntelSir Game 0K F IS S Eage W-DH  Hight and Magic § B0V Starkrd 00
1849 WDl Fakon 30 000 Monkey land 2 B0 Steigenbg, Hotelm - 0¥
30 Construct. 10 LDV Mission Disk | W00 Monopoly W00 Street Fighter 2 59 0
Tih Guest (CDAOM) 126 DN -HissDisk 2 MIG2S S DH Mortal Kombat * 60-DH  Swke Commander 80, 1
Mrin 9000 Fallen Empine B0V Hapokeonics MBoDH  SulommASpeeah  114: DN
Lomsturction Set Q00 Fantasic Workds 0900 WL Hockey MO Speeach - 08
ATAC 0-DH  Filds of Glory 9004 Nk Faldo Goll Mo TacOpenation 2 W
A - War i Lakies LA Fire And lce " M- DH Nigel Mansells WC 39.- DH Stronghold 66 B
Abandoned Places 2 = 78 DV Flashback 66, 0V Obitus B.-DH Stunt kland 8- 0V
Aees of T, Paciic DN Fugimdaior 50 *126-0  On The Road OO0 Saper Tewrs -8
- Mission Disk | a8 | Football Manager 3 -0 One step beyond 46 DH Syndicate 75 0V
Aces over Europe D * 69 DY Formula One GP 50 DH Pacifik Island 66, DV Take 2 Break Finb. 63, OV
Air Combat Class B Freddy Pharkas DV @00 Pk Srike * W00 Tak Foree . D
Kir Warrior 0. 00 Front P5.Footh.93 66, BV Patriat - Terminator 2 Chess ~ * 65~ DH
Hirbus A 320 66 DY Games - Summer Cha 65- DH Patton strike back u-0 Terminator 2029 B8
Hirbus A 320 Amer. B4 DH Games - Winter (ha 65 OH Penthouse Hot Numb -0 Operation Scour (i
Hien Breed * DN Gaeway 2 0-E  Peothouse Dekoe ¢ S50V g 41 DH
Hlane in The Dark B0V Go Simalaor 1:-0H  Perkect General BN T
Ambush at Sorinor M0 Gal! * 560N -Dama Disk Wl e bl 9 DH
Anstoss 6OV Goblins 2 8,00 PGA Tour Goll Phs B DH e Legary 90, Di
B 17 Fying For. 9000 Grand Prin unfimit W-0H founes WO Theye of War 5. Di
Back to Future 3 26, OH Greatest Comp. - DV Pinball Dreams §1- D0 Their Finese Hoor 81 DH
Bane of Cosmic 79- 0 Guaship 2000 84 DH Pirates Gold 8- v Witk T 1, DK
Bards Tale Constr 60.- DH Guaship 2000 Data 51- DH Pirates! 29- D0 Thunderhawk 37 D
Triagy (81 1) 000 Hanmibal 700 Police Quest 3 B0 75 D
Batte Chess 2 000 Hard Drivn 1906 Popol+Pomisland 30N g §2. 0
Baite Chess 4000 6600 Hardball 3 Mo B Populous 2 R S v .o
Bartle Team -0 Hattrick! MDY Powermonges 60,- DH Tripl Acion | - W
Satteise Data 2 800 Heant of Oina W00 Premier Manager B0l o hrond . i
Bazooka fue * B0 High Command -8 Prince of Penia 2 B0 1 pin § 5
Betrayal at Kandor 15- DV Hired Guns * T8 D0 Privateer 13- DH i Vi e 45 0
Blak St * MDA History Line 14-18 T5- 0 Privawer Speeach WO p bt .0
Blues Brothers -0 Homan Race Standal 54OV Protostar O e <
Bug Bomber 000 Humans 4900 Quest for Gl 3 deor il
Bund an Prof 1.0 66, DV Imperium 15 OH Ragnari 8- 0¥ 1V Sports Foothl 30 o4
Burning Steel T 0V Inca 8- Railroad Deluxe 76 DH Twilight 2000 “'A w
Data | America U0 oedble Delixe  * 6900 Reach Luskies 2.0 s on
-Data 2 Superschl, 3o DY Incredible Machine 6300 fed Baron - Ulnm;] JPI- o
Bumtime -0 Indiana Jones 4 -0 Mision Disk | R e e
$anr Nrn Bo DR Iofero THD hwmoten  gopy TS e
Carf Lewis Olympic 0N shar 2 900 Rex Nebua BB sy k’:’ i
Camiers at War B Jack Nicklaus Golf 06 isky Woods e M i
Lomstruction it 86- B Jimmy Whie Soook. 61 DH  Rome AD 92 o mf“ - Wb
Castes 2 $6- D0 Jonathan B0 Sabre Team - 0 ;
astes 0.0 Brain WO Jordan in Fight NDH St © T s e, ] i
Chrsoph Kolumbus ~ * T8 OV Jrasic Park G it Hoon  eed s OS-HY
Chuck WAir Combat 84O Kasparows Gambi 00 Seoe Monkey ldd 780y USS John Toung S
CivRation WD Kathedrle BO e Wepellw  77.m Vo eoy g
Comanche HoD G WOH WO komplD koW mqy  YrBl MR
Hission Disk | 00 s of Adventure B0 PN oqy VorVicory 3 8-
ComplChess System—— TB-DF  Kings Quest 6 oDV SemsiSocoer 92053 oo Vi d el
Conquestador 800 fings Q6 (D Rom T-DH  Seven GitoGold 2 W-p Vel of Durioess v
D B0 Ledsofle OV * 59DV Shadow o Comer wopn Yk Fids -0
ool World .00 Lands of Lore BV 90 Shadoweaster * 7-0h  Waldo Maper Te-o¥
i in Kremlin W0 L bowd 50V Sherlock Holmes B0 Warin dhe Gol 15 OH
Crusaders of Dark B0V Legend of Vaour W Sege s9. 5 Warords ) n-n
D-Generation 400 Legends oyrandia W00 Data Dogs of War Af Waedoo 16- DV
Daily Cov.Girl Pok Ve-DH  Legends of My 6100 Sent Service 2 T6-00  Waowors -0
Dark Queen oMy 78DV Lemmings 2 00 Sim Ant m-pr Waye Graky 3 o
Darklands Wo B Les Mankey Lost LA W0 Sim Gy Aechic2 .00 Ween B 01
Darkseed 1.5 00 Lethal Weapon 600 Sim Gy Deluee 1907 Whales forage o0
Dsh 150V LN Awack Chopper ~ 39-DH  Sim Earth 8- pn  Wilpace ilarmen o B
Das Stundenglas M-V Links 386 Pro 8-04  Sim fam -0 Wik West World -0
Death Knig.oNeynn 18- OV Belfry Wish.(386) W04 Sim Life 8- 0V Willy Beamish b6, DH
Der Patrizier M- Hyant 36 DH Simon the Sorcerer B0V Wing Commander 43 DH
D hoM B0V Loomotion 9D Skt 92 59-0  WingComm Edition 1. DH
Die Schoe . Biest 76 0 Lord of The Rings 6500 Sieepwaller 65-00  WO2+ Speeach b6, DA
Dogfight 90 DH Lord of The Ring 2 65, DH Space Hulk 8- DH WD Sp0p 1+2ms 49 DH
Dracula -0H  Lost in Time B0V Space Legends 0-DH  WCD Speech Acc 39 DH
Dune 36 DV The Lost Viking 18- DV Space Qu.1-4 Comp n- Wing Com Academy 62- DH
Dyna Blaster 66, DH Lothar Matthius " a D Space Quest 4 o4, DV Wizkid 85, DH
Eco Quest 19, DH Lotus 3 59,- DH Space Q.4 D ROH 18-0H  Wordtrs - 0¥
Eishockey Manager 18- DV Lure of Tempress -0 Space Quest § - DY Worlds of Legend 4. 0
Electro Bady n-0 H 1 Tank Platoon 2900 Spaceward Ho! -0 WWF Wrestling B
Eie 2 WO MY M0V Spellrait * 1500 WWF Wresting 2 0
Elvira Arcade Game 36- DR Maniac Mansion 2 BI- DV Spelljammer 85 Y K-Wing -
Enpire Deluxe WoB Mants WoO0H  Speums *OES-E KWing DH -0
Erben des Throns 100 Mario hndretis ha 59- 04 Sports Collecion 65,06 -Mision B-Wing taem
Eye of Beholder | 19- 0V Maupiti lsland 10 DH Star Control 2 61 DH 1-Wing Upgrade it 5301
Eyt of Bebolder 2 W00 Meonald Land S 0H  Star Legions 0B Hewbots (8]
fyeofBeh 3 Duch T8OV Mega-loMania W00 S Trek W0 ol ol 5, DK
£ 11TA Nighthawk 9004 Might and Magic 4 Db Starbyie N2 Coll. T 0H ool A2 DH

= Bei AnzeigenschluB noch nicht lieferbar Vorbestellung miiglich
DH = deutsches Handbuch brw. Anleitung (Spiel in Englisch) 1]

Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei = Nachnahme + DM §,- (ézgl. Iahlkartengebiihr)
Express + DM 8,- = Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten
Es gelten unsere AGB * Preisanderung und Irrtum vorbehalten * kein Ladenverkauf

= englische Version

DV = deutsche Version, Spiel komplett in Deutsch
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Gobliins 2

Man hat sich schon fast daran
gewdhnt: Coktel Vision setzt ihre Pro-
dukle in schéinster RegelméBigkeit fiir
CD-ROMs um. Dabei geben sich die
Franzosen jedoch deutlich mehr Miihe,
als jedweder anderer Hersteller: Die
Produkte haben durchweg CD-Sound
und Sprachausgabe. Nach /nca und
Gobliiins kommt endlich Gobliins 2 auf
silbrigem Scheiblein angeflogen.

Spielerisch und grafisch hat sich zur
Diskettenversion nichts geandert. Wie-
der steuert Ihr die beiden Helden Fin-
gus und Winkle durch eine Ratselwelt,
um einen entfithrten Prinz zu retten. Die
zahlreichen Rétsel erstrecken sich im
Gegensatz zum Vorganger iiber mehre-
re Rdume und verlangen die Koordina-
tion beider Charaktere. Die spielerische
Qualitaten der CD-ROM-Variante wer-
den dabei durch den tollen Sound
gehdrig aufgewertet. Alle auftretenden
Charaktere im Spiel sprechen in fein-
stem Englisch, wahrend im Hintergrund
schinster CD-Sound diidelt. CD-ROM-
ler, die das Original noch nicht besit-
zen, missen zugreifen — es gibt keine
bessere Knobelkomddie auf CD.  kn

CO-ROM  75%

Streetfighter 2

Es gibt Spiele, die vor der Umset-
zungswut einiger Softwarefirmen ver-
schont bleiben sollten. Streetfighter 2
gehort zu dieser Sorte Spiel. Die spie-
lerisch tiberzeugenden Konsolen-Vari-
anten des Capcom-Automaten leiden
fast zwangsldufig bei der Umsetzung
auf Heimcomputer. Konnte schon die
Amiga-Version nicht mit den Konso-
lenkollegen mithalten, schrammt die
PC-Version verdachtig nah an der
POWER-Gurke vorbei. Zwar ist die Gra-
fik noch ganz ordentlich, aber die
Kampfer lassen sich nicht verniinftig
zum Fight bewegen. Ob die ansich wie-
seflinke Chun Li, oder Turbotreter Ryu,
ist dabei véllig egal: Die Reaktionszeit
die die PC-Recken an den Tag legen,
wird einer chinesischen Kung-Fu-
Schnecke eher gerecht, als einem licht-
schnellen Kampfsportmeister. Nur mit
viel Glick lassen sich die Gegner aus
dem Ring hdmmern. Im Zweispielermo-
dus verdoppelt sich gar die Qual —
selbst der eingefleischteste Streetfigh-
fer 2-Fan wird beim Anblick dieser Fas-
sung den Monitor mit einem Handkan-
tenschlag ins Nirwana schicken.  mh

Genre: Action
Hersteller: U.S. Gold
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: U.S. Gold

M3-D0S  19%

Grafik: 64% Sound: 35%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 286, VGA, Festplatte

Unterstiitzt: Soundblaster,
Adlib, Joystick

Bereits erschienen: SNES,
Mega Drive, Amiga

AV




Goal

Dino Dini liebt FuBball — computeri-
sierte FuBballspieler lieben ihn. Sein
verkapptes Kick Off 3, vor kurzem als
Goal fiir den Amiga erschienen, darf
nun auch auf PCs bestaunt werden.
Auch hier hat sich spielerisch nichts
gedndert. Die gewohnte Optionsflut und
ein Wust an Spielmodi erfreuen an-
fangs den begeisterten FuBballer. Ob
Liga oder "Arcade-Challenge" gegen
einen Kumpel — erlaubt ist, was gefdllt.

Aut dem Spielfeld seht Ihr im Ge-
gensatz zur Amiga-Variante nur einen
kleinen Auschnitt des Spielfeldes von
oben. Gesteuert wird Goal mit dem
Joystick. Eventuell vorhandene Tastatu-
ren oder Mduse werden auf dem Rasen
unverstandlicherweise nicht akzeptiert.
Auch grafisch bietet Dino Dini Unter-
durchschnittliches: Die popligen Spri-
tes erwecken den Eindruck, als seien
sie durchgedrent worden und in der
erhohten Perspektive ist so gut wie
nichts mehr zu erkennen. Kick-Off-Fans
mit PCs am Schreibtisch sollten vor-
sichtig probespielen, alle anderen las-
sen die Finger von dieser mageren
Umsetzung. kn
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of the corridor wall irises apen. Yo
ange click-clack, click-clack coni

Gateway 2

So ist das mit den Fortsetzungen,
der grohte Pfiff ist meistens weg. Nur
wenige GroBprogramme schaffen den
Sprung (ber den vom ersten Teil
gesetzten Wertungshorizont. Auch
Gateway 2 schafft diesen gewaltigen
Satz nicht ganz, kann aber wenigstens
die spielerischen Tugenden des ersten
Teils wiederholen. Uber das gewohnt
mega-komfortable Benutzersystem muf
man kaum einen Satz verlieren — zwi-
schen Satzbaumenis und Automap-
ping-Funktion bleibt kein Wunsch des
Textabenteurers unerfiillt. Allerlei spie-
lerischer Firlefanz, Grafikzaubereien
und edle Soundexzesse fesseln zusatz-
lich an die Tastatur.

Storytechnisch geht's im Gegensatz
zum Vorgénger etwas bieder zur Sache.
Im Grunde bietet man uns einen lang-
weiligen NeuaufguB der gleichen
Storylinie. Wer also den ersten Teil von
Gateway bereits kennt, muf nicht unbe-
dingt wieder zum Héndler rennen.
Potentielle Jungastronauten ohne ein-
schldgige Weltraum-Erfahrung haben
ab jetzt die Wahl zwischen beiden Pro-
grammen. w

M3-00S  79%
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0355 - 7927717
Lausitzer Strasse 8, 03046 Cottbus

Billiger kann Software nicht sein

Preise mit bis zu
38,00%

unter dem empf. Verkaufspreis
der Hersteller !

Programm PC  Amiga Programm PC  Amiga
1869 DV v 74,95 69,95 f Kings Quest 6 DV 78,85

A-Train ov 89,95 79,95 § Lands of Lote EA 69,85

A-Train Construction DV 39,95 39,95 Larry 6 EA V.ma.
A.Chicken DA 2 V.mé. || Last Vikings DA 89,85

Aces of the Pacific DA 65,95 - Legend of Kyrandia ov 69,05

Acess over Europe DV 75,95 . Legende of Valour Dv - 79,95
Airbus A320 Europe Ed. DA 69,95 69,95 | Leisure Suit Larry & Dv 68,95

Airbus A320 USA Edition DA 89,95 85,95 | Lemmings 2 - The Tribes DA 79,95 69,95
Amanzon EA 79,85 - Links 386 Pro DA 89,05 -
Ambermoon - V.mé. § Lionheart DA 55,95
Anstoss bv * 69,95 J Locomotion DV 59,05 55,056
Archer Mcleans Pool B, DA 59,95 - Lothar Matthaus Fuball v 65,95 69,95
ATAC DA 89,95 69,95 | Lotus 3 DA 69,85

Bat 2 DV 89,95 69,95 | Lotus 3 - The Final Challen DA 49,95
Battle Isle 1 Datadisk1 DA - 45,95 | Mad News bv 75,95 69,95
Battle Isle 1 Datadisk2 DA - 49,95 § Mad TV Dv 75,85

Battle Taem DA 79,95 69,95 | Maro wird vermisst pv 79,95
Battletoads DA 49,95 - Mc Donalds Land DA 59,95

BC Kid DA = 49,95 § Might & Magic 5 Dv 89,95 -
Betrayal at Kondor bv 79,95 - Monkey Island 2 Dv 79,95 79,95
Bobs Bad Days V.md. | NHL Hockey DA 78,85 -
Bug Rogers 2 Dv 79,956 - Nigel Mansell's W. Champ. DA 58,95
Bundesliga Manager Prof. 2 DV 69,95 69,95 | One Step beyond DA 59,05

Burning Steel Dv 79,85 - Overdrive DA 49,95
Bumtime bv 79,95 69,95 | Pacific Strike DA 86,05

Buzz Aldrin" s Race into Sp. DA 79,95 Penthouse Hot Number oV 39,95

Car and Diver DA 69,95 - P. Hot Number Deluxe Dv 59,96 655,95
Civilisation bV 89,95 79,95 | Pinball Dreams DA 65,95
Comanche DV 85,95 - Pinball Fantasies DA 66,95
Comanche Mission D. 1 bv 49,95 = Pirates Gold bv 88,95 -
D/Generation DA = 30,95 | Police Quest 6 EA V.ma. -
Dark Sun V.mo. - Populous 2 DA 58,85
Darseed 1.5 Dv 69,95 : Prince of Persia 2 DA 69,95

Das schwarze Auge Dv 79,95 69,95 | Privateer DA 85,96
Daughter of Serpents Dv - 69,95 || Privateer Speech Pack DA 39,85

Day of Tentacle (DV) Dv 79,95 = Raliroad Tycoon Deluxe DA 79,95

Day of the Tentacle EA 69,95 - Return of the Phantom Dv 89,95

Der Pauizier ov 79,95 69,95 || Seal Team DA 79,95

Desert Strike DA 59,95 || Sensible Soccer 982/93 Dv 55,95 49,95
Die Schone u. d. Biest ov 79,95 - Sherlock Holmes ov 79,95

Die Siedler bv 79,95 § Sim Ant DA 79,95 79,95
Dagfight DA = 69,95 § Sim Earth DA 89,95

Dune 2 DA 659,95 55,05 § Sim Life DV 89,895 79,85
Eishockey Manage: Dv 79,95 69,95 § Space Hulk DA 69,95
Eye of Beholder 3 v 75,85 = Space Quest 5 bv 69,95

Falcon 3.0 DA 89,95 Spezial Forces DA 79,95
Fire and lce pv 49,95 45 95 || Star Treck 2 V.ma
Flashback Dv 59,95 | Steinberger Hotelmanager DV 59,95 -
Flugsimulator 5.0 oV 129,95 - Street Fighter 2 DA 68,95 55,85
Forgotten Castle V.méb. - Strike Commander DA 82,956 -
Formula one Grand Prix DA 79,95 | Suike Commander Sp. Pack DA 35,85

Fottball Manager 3 Dv 79,95 - Str. Commander Tac.Op. DA 49,95

Freddy Pharaks (DV) bDv 65,95 Stunt Island bv 89,95

Games - Summer Challenge DA 58,95 Subwars - V.md.
Games - Winter Challenge DA 59,95 Super Sports Challenge DA 69,95
Global Conquest DA 89,95 - Syndicate DA 79,95 59,95
Global Gladiators DA - 59,95 || The Legancy DV 89,96

Goal ! Dv 59,95 49,95 | Tomado DA 79,95
Gobliiins 2 Dv 86,95 Traps n Treasures DA 59,95
Grand Prix Unlimited DA 59,95 Turican 3 DA 59,95
Hardball 3 EA 659,95 Twinlight 2000 ov 89,05
Hattrick! DV 79,95 Ultima 7 - Die schwarze Plo DV 79,95

Heart of China ov 79,95 - Ultima Underworld 2 DA 79,95

History Line 1914- 1918 Dv 89,95 79,95 | Wallstreet Manager Dv 79,95

Hook DV 99,95 68,95 | Wing Commander 1 DA 39,95 79,95
Human Race DV ov 69,95 = Wing Commander 2 v 79,95 .
Indiana Jones 4 Adventure DV 89,85 79,95 | Wing Com. Academy DA 62,95

Ishar 2 Dv 659,95 69,95 § X-Wing DA v 79,95

John Madden Football DA 55,95 § X-Wing Mission Disk DA 39,95
Jonathan DV 79,85 79,95 § X-Wing Upgrade Kit ov 55,95 -
Jurassic Park DA 65,95 59,95 Yo !Joe! DA 89,056 55,95
KGB DV 69,95 S Zool DA 49,95 45,95
Kid Pix ov - 45,95 f Zool 2 bv 59,95

Apple Macintosh

Atard ST, Commodore C64, Amiga32 CD
auf Bestellung maglich

Zusendung erfolgt noch am Tag der Bestellung
Weitere Spiele in unserer kostenlosen Preisliste

Das Kleingedruckie:

Alle hier aufgefihrien Preise sind Versandpreise, Ladenpreise variieren
Versandkostenanteil :
000.01 DM bis 100.00 DM -> 10.00 DM
100.01 DM bis 200.00 DM -> 06.00 DM
ab 200.01 DM ist der Versandkostenanteil 0.00 DM

Einige Spiele sind bei Anzel ‘pmsh.‘u noch nicht lieferbar, inzwischen jedoch schon vorrarig.
Traum- Weir Computerspiele, Braun&Schiemenz OHG, Lausitzer Sir.8,03046 Cottbus
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MultiMedia

Q[ﬂ'g 3 Gaﬁw

Sofr

Compurterspiele

01259 DRESDEN,

Pirnaer Landstr. 239
Tel. 0351-2230201

17034 NEUBRANDENBURG, - EASY LINE,

12627 BERLIN,

20257 HAMBURG ,

22041 HAMBURG ,

23730 NEUSTADT,

24939 FLENSBURG,

44868 BOCHUM,

48151 MONSTER,

49080 OSNABRUCK,

50737 KOLN,

52064 AACHEN,

52349 DUREN,

54636 HAMM,

Reitbahnweg 20
Tel. 0395.4226813

Mark Twain Stralte 7
Tel. 030-9986164

Heulweg 67
Tel. 040-4908891

Wendemuthstralle 5
Tel. 040-6528426

‘Waschgrabenstr. 11
Tel. 04561-16189

Dorotheenstralie 37
Tel. 0461-54075

Sommerdellenstr 54
Tel. 02327-10063

Weseler Stralle 48
Tel. 0251-524001

Martinistralle 82
Tel. 0541-434792

Neuferstralle 628
Tel. 0221-7405202

Guaitastralle 2
Ecke Lohergraben
Tel. 0241-33199

Kolnstralte 51
Tel. 02421-189368

Ritterstraite 30
Tel. 02381-29314

66117 SAARBRUCKEN, Stengelstralte 8

Tel 0681-5898018

92421 SCHWANDORF, Klosterstrale 8

Tel. 09431-1720

98599 BROTTERODE, Inselsbergstralte 25

99084 ERFURT,

Meienbergstralte 20
Tel. 0361-669742

Spilelen - Testen - Kaufen
MM—Spidebibliol—hek

Haben Sie Interesse einen
MuitiMedia Soft Laden zu
eroffnen? Fordern Sie unsere
Information an.

INFO:

52349 DUREN, KdlnstraRe 51
Tel. 02421-189368 (11-19h)

SCHNAPPCHEN

in allen Laden:
Pirates Gold, DV, PC
Elite 2, DA, PC
Combat Air Patrol, DA, Amiga 69,95 DM

Jurassic Parc, DA, Amiga
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69,95 DM
89,95 DM

89,95 DM

o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Ja! (Genau der )
hat ihn natiirlich auch:

Original - wie in der US Army

ID-Anhinger

Hol ihn Dir ! Jetzt !
Fiir Dich ganz personlich oder
fiir Deinen Lover: Boys & Girls
oder fiir alle in Deiner Clique !

DM 3990 only

komplett mit 80-cm-Kette (silberfarbig)
zzgl. DM 7,- Postversand / Nachnahme

Dieses hypergeile Teil
gibt’s in ganz Europa nur bei uns:
FUNTASTIC GmbH

PostBox 140209p, Miillerstr. 44
D-80452 Miinchen

SssssscesessseRRRRRRRRERS
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Olkay ! Ich will das Teil haben:
Bitte schicken Sie mir den ID-Anhiger

Daum  meine Unterschrift |
(unter 18 ]. bitte die Eltern) _:

computerspiele/tests

Yo! Joe!

Joe und Nat sind jetzt auch auf dem
PC in dem Jump'n'Run Spiel Yo! Joe!
unterwegs. Sie kénnen auch hier, wie
beim Amiga, von zwei Spielern gesteu-
ert werden.

Die beiden Helden miissen sich
auch am PC durch fiinf Level kdmpfen,
in denen Zauberer, Skelette, Ratten und
andere Lebendige und Untote die
Lebenszeit verkiirzen wollen. lhr kdnnt
Euch in den Labyrinthen mit den ver-
schiedensten Waffen ausriisten, um die
Gegner zu vernichten. Durch die ver-
schiedenen Verzweigungen in den
Levels kommt so schnell keine Lange-
weile auf. Der Digi-Sound ist recht
unterhaltsam. Als Besonderheit ist die
Bauanleitung fiir einen D/A-Wandler zu
werten. Einzig die manchmal etwas
ruckelnde Grafik und die 630 KB freier
Hauptspeicher fiir die Maximalkonfigu-
ration trilbt den Eindruck der Konvertie-
rung von Yo! Joe! Die Motivation
belibt, dank der riesigen Levels, trotz-
dem nicht auf der Strecke. Fazit: Yo!
Joe!ist ein niedliches Spiel, das einem
Jump'n'Run-Fan durchaus Spa ma-
chen kann. Js

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Hudson Soft
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: Hudson Soft

| MS-008 B

Grafik: 60%  Sound: 63%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286/10 MHz, VGA,
‘580 KB, Festplatte ca. 6 MB
Unterstiitzt: Soundblaster,
Disney Sound Source

Bereits erschienen: Amiga

Jack the Ripper

Leider ist immer noch nicht geklart,
ob sich die Handlung des Spiels vom
7. bis 10. November 1888 dreht oder
Jack the Ripper in dieser fraglichen Zeit
programmiert wurde. Fakt ist, daB Jack
the Ripper bereits seit drei Jahren in
staubigen Schubladen desorientierten
Kellerasseln als Windschutz diente, um
uns jetzt von Mirage als brandneues
Spiel untergejubelt zu werden. Die
technische Aufmachung ist der Ent-
stehungszeit angepaBt: Je nach Be-
stiickung — EGA-Grafik, AdLib und
immerhin schon Soundblaster-Unter-
stiitzung — wird die Verbrecherjagd
zum wahren Horrortrip. Mittels “Try and
Error* hangeln wir uns durch ein Pixel-
wirrwarr ("Sind's Geddrme oder ist's
gin Gesicht?") und wissen dabei nie so
recht, wo wir sind oder hin missen.
Uber eine Karte steuert Ihr den
Sherlock durch das kriminelle London
und befaBt Euch mit auffdlligen Verbre-
chen. Der gefafite "Ripper" wird daran
noch Spal finden, Otto Normalspieler
zerhexelt das Machwerk am besten
gleich beim Héndler in Einzelteile:
Schlimmer geht's nimmer! cd

M3-D08
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Alien 3

Um Lichtjahre verspétet trudelt end-
lich die Amiga-Version der Schleimerei
Alien 3 in deutschen Ldden ein. Das
Sequel zur Mega-Drive-Variante ist die-
ser dementsprechend dhnlich: Spiele-
risch wird genauso wenig geboten, wie
auf Segas Konsole. Ihr wetzt mit Space-
braut Ripley durch die finsteren G&nge
von Fiorina 161 und befreit eine vorge-
gebene Zahl eingeschleimter Genos-
sen. Stellt sich Euch ein Alien in den
Weg, benutzt Inr eine von vier Waffen
und es hat sich ausgeglibbert. Durch
das Aufsammeln von Munition und
Medipaks wird Ripley stdndig von
neuem angespornt, das unfair knappe
Zeitlimit doch noch zu bewdltigen.
Spielerisch also nichts Neues, tech-
nisch jedoch einiges: Grafisch wurde
unverstandlicherweise kraftig abge-
speckt und musikalisch geht's noch
weiter unter die Giirtellinie. Entweder
lauscht Ihr der nervigen Musik oder
schaltet ein paar Soundeffekte an — bei-
des zugleich geht dummerweise nicht.
Alien Freaks diirfen sich die Ballerei in
den Schrank stellen, alle anderen kau-
fen sich Turrican 3. kn

Dogfight

Mit Bienenfleill werkeln die engli-
schen Microprose-Programmierer an
Amiga-Versionen &lterer Flugsimulatio-
nen. Neuster Streich ist die Amiga-
Variante der Duell-Simulation Dogfight.
Wahlweise fliegt Ihr in den sechs ver-
schiedenen Einsatzgebieten vorgegebe-
ne Einsétze, oder liefert Euch in der
Duelloption ein Gefecht mit einem
Computergegner. Gliicklicherweise bot
schon die PC-Version von Dogfight nur
sparliche Bodendetails. Dies kommt
nun der Amiga-Variante zugute: Dank
der relativ schmucklosen 3-D-Grafik
klagt der Amiga-Pilot auch mit einem
schwacherem Prozessor-Modell nur
selten diber Geschwindigkeitsprobleme.
Zudem lassen sich die Instrumente
komplett ausblenden und geben so
nicht nur die Sicht frei, sondern tragen
zum ruckfreien Fliegen entscheidend
bei. Dogfight ist genau das Richtige um
mal ein paar Runden zu drehen, ohne
durch den tibermaBigen Realismus der
Hardcore-Simulationen verschreckt zu
werden. Im Duett macht's noch am
meisten Spal, im Solo-Modus hinkt
die Motivation hinterher. mh

Genre: Simulation
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Microprose

69%

Sound: 48%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 1 MByte
Unterstiitzt: Zweitlaufwerk
Bereits erschienen: MS-DOS

AMIGA

Grafik: 62%

SPIELRAUM GBR

A. Frank V. Meyer
Haid 6 - 94428 Eichendorf
TEL. 09937/14 43
FAX 09937/1442
24 h 09937/14 45

Fdkdkdkk  Versand ok koo ok
von 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr

CD-ROM / Maclnrosh

7th Guest -
B-17 + Silent Service 2 11995 -
Carriers at War = 909.06
Chuck Yaegers Air Comb. - 89,95
Der Patrizier dt. 109,95 =
Dune | 129,95 V.
Empire Deluxe - 99,95"
Eric the Unready 84,95 =
European Racers m, Baus 119,95 -
Eye of the Behoider 3 89,95 -
F-15 Strike Eagle 3 154,95 =
Freddy Pharkas . V. 119,95
Gunship 2000 + Sce, 99,95 -
History Line 1914-1918 94,95 =
Indiana Jones 4 99,95 79,95
Larry 1 = Al
Legend of Kyrandia dt. 99,95 -
Maniac Mansion 2 94,95 =
Monkey Island 1 80,95 79,95
Monkey Island 2 I.V. 89,95
Return of the Phantom 129,95 -
Sherlock Holmes 3 89,95 =
Sim Life = 7485
Space Quest 4 = 68,95
Star Trek 25th Anniv. - 98,85
Ultima 1-6 139,95 -
Ultima Underworld 1 + 2 89,95 =
Wing Com. + Ultima 6 49,96 =
AMIGA / PC
Abandoned Places 2 7995 89,95
Alien Breed 2 79,99 -
Ambermoon 89,93 109,95*
A 320 North Amer. Edit 8495 0495
Battle Isle Data 2 6495 64,05
Biue Force e iV, 114,05
Body Blows 69,95 58,05
Burntime dt. 8495* 9405
Chaos Engine dt. 6495 79,95*
Comanche dt. - 9495*
Comanche Mission Disk - 5485
Desert Strike dt. 64,95 iV
oom 2 iV, LV
DSA-Die Schicksalskl 8995 79,95
DSA-Sternenschweif LV, 99,05*
Dungeon Master 2 LV, 0995*
Dune Il dl. 59,86 89,85
Eight Ball Deluxe = £8.985
E!shocke_FhManagar 7995 84,95
Elite 2 e Frontier 79,95" 89,95
Empire Deluxe e LV. 78,985
Even more Incredible Mach. - 89,05
F 1 Grand Prix - 6985
Flight Simulator 5.0 - B9,95
FS 5.0 Data Paris/S. Frans. - 54,85
Freddy Pharkas dt. - 9095
Gateway 2 Homeworid - 89,95
Goal | dt. 5495 79,85
History Line 1914-18 dt. 8995 B985
Jurassic Park dt. 79,95* B8,95
Larry 6 LV. 99895*
Lands of Lore e I.V. 84,05
Lemmings II 8495 9495
Lost Vikings e 7995 7995
Lothar Matthdus d. 7495 7995
Maniac Mansion 2 e/dt. - 9995
Mechwarrior 2 Gl - i V.
Might and Magic 5 e/dt. ~ 9405
Monkey Island 1 dt. 7995 9495
Monkey Island 2 dt. 7996 94,05
NFL Football I.V. 8885
Pinball Dreams 59,95 64,05
Pirates | Gold e/dt. - 99,85
Prince of Persia Il 79,05 79,05
Privateer - 9985
Protostar dt. ILV. B995
Railr. Tycoon Deluxe dA. - 109,85
Seal Team ] - 9986
Sim Farm dA. - 89,85
Sim City 2000 dA. I.V. 9995
Soccer Kid dA. 7995" =
Master of Orion - 9995
Star Trek Next Gener. - 9995
Strike Com. + Speech Pack _ 139,95
Syndicate dl. 69,95 8995
Tornado dA - 7995
Turrican Il 79,93 9495*
Silver Seed Ult. 7/2 Data = 4495
Ultima Underworld Il at. - 79,85
Uridium 2 a.A =
Warlords 2 79,85* 99,85
Whales Voyage dat. 7985 79,85
Wing Com. Academy dt. 39 95 79,95
Wizardry 7 dt. 94,95
X-Wing dA. 84,95
Yo!Joe! dt. 79.95 -
Atari ST

Der Patrizier 84,95 Lemmings 2 79,95

Chaos Engine 79,95 Populous 2 79,95
Spec. Forces 89,95 Reachf. 1. Skies 79,95
A-320 USA 99,95 A-320 Europa 89,95
Streetfight. 2 79,95 Elite 2 " 89,95
Dungeon Master / Chaos strikes back 79,95
Super NES/Mega Drive
Action Replay SNES/MD 99,95
Asterix SNES/MD 99,95
B.OB SNES 109,95
Desert Strike SNES 94,95
Final Fight 2 SNES 119,95
Gods SNES 129,95
Jimmy Conners SNES 119,95
Jurassic Park SNES 129,95
Lemmings SNES 119,85
Mechwarrior SNES 129,95
Mortal Combat SNES 129,95
Powermenger SNES 124,95
Striker SNES 134,95
Battletoads MD 99,95
Bubsy MD 99,95
Jungle Strike MD 119,95
Landstalker MD 119,95
Mortal Combat MD 119,95
Muhamed Ali Boxing MD 89,95
Shining Force MD 119,95

Und: Game Gear, Lynx, Lésungen, Neo-Geo, Brett-
spiele, Mega-CD, Amiga CD 32 und 1000x mehr Spisle
Zu Wegelagererkosten:

Ein Spiel 10,-, Zwei Spiele 8,-

Drei Spiele &.-, darlber freil
Vorkasse = 1/2 der Kosten, Expref} 8,-
Fordern Sie unseren Katalog an - Kostenlos!
Irmtimer, Preisnderungen vorbehalten

Es kann nur cinen geben:
Logibyte hat Spicle!

Fritz -das Schach-Spiel 95,-
Microsoft Flug Simulator 125,-
Wing Commander Academy 60,-
Skat 92 60-
Syndicate 75
Prince of Persia 65,
Privateer 95,-

Bei Logibyte spart man bis

zu 50%%* bei

Schulversionen!
WordPerfect 6.0 399 -
MS Excel 389 -
MS Word 389,-
Borland (++ 3.1 389 -
Turbo Pascal 7.0 249 -

Ruf bei Logibyte an!
Wir informieren Euch gern iber unser
gesamfes Spiele-Angebot und
Schulversionen von Software (Ihr spart
bis zu 50%* gegeniiber den
kommerziellen Vollversionen!) Alle
Pakete kdnnen in unseren Laden
natiirlich gleich mitgenommen werden.

Alle Preise sind Abholpreise.

Hindler-Anfragen erwiinscht!
Logibyte Center  Logibyte Shop bei A-Z ~ Ansprechpartner
Hauptstrafle 101 Alexanderplatz 6 am Spiele-Telefon:
10827 Bedin 10178 Berlin Hans-Jirg Rolle
(Schaneberg)  (Mitte)

> & €
Das Spiele- Telefon:

( 0?0)?26 000-1 0

SOFTWARE
& BUCHER




Stardate 46421.0.: Im

Logbuch der erfolg-
reichsten Science-fiction-Se-
rie aller Zeiten wird ein neu-
es Kapitel aufgeschlagen.
Ensign Weitz berichtet live
aus dem Orbit von Bajor.

Jeﬂrey Hunter; sollte er noch
in unserem Universum wei-
len, wird sich bis heute in den |
Allerwertesten beiBen. Aber- |
wer auBBer dem allwissenden |
“Q" hatte schon 1965 ahnen
kénnen, daB sich aus einem |

holprig inszenierten Pilotfilm

mit dem mysteriésen Titel “The |
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Cage” einmal die erfolgreichste

| Science-fiction- Serie der Welt

entwickeln wiirde. Damals
waren weder der Geldgeber
des Experiments, Fernsehsen-
der NBC hatte die beein-
druckende Summe  von
630000 Dollar in den Erstling
investiert, noch Hauptdarsteller
Hunter von den Qualitaten der
geplanten utopischen Fernseh-
serie Uberzeugt. NBC legte
“Star Trek” furs erste aufs Eis




. A~ D\ |

thema

und
Jeffrey Hunter
gab die Rolle von Christo-
pher Pike, dem Kommandan-
ten der Enterprise, an einen
anderen jungen Schauspieler
weiter. Beinahe wére noch
eine andere Personlichkeit des
“Star Trek”-Universums der
Ignoranz der Produzenten zum
Opfer gefallen: Unser heiBge-
liebter Raumteufel Spock
erschien NBC als zu inhuman
und ohne liebenswerte Seiten.
Nur einer glaubte felsenfest
an das kunstlerische und
finanzielle Potential von “Star
Trek”. — Der Schépfer und
Autor der Serie, Gene Rod-
denberry. Nur seinem Uber-
zeugungstalent ist es zu ver-
danken, daf3 im Folgejahr ein
neuer Versuch gestartet wurde
und auch Mr. Spock wieder mit
an Bord war. Neuer Komman-
dant der Enterprise wird Cap-
tain James T. Kirk, gespielt
von dem damals 35jahrigen

kanadischen Schauspieler Wil- |

liam Shatner. Am 8. Sep-
tember 1966 ist es endlich
soweit: Die USS Enterprise
startet zum Planeten M-113,
um zwei Wissenschaftlern
dringend bendtigte Medika-
mente zu bringen. Mit an Bord
der NCC-1701: Bones, Spock,

Scotty, Sulu

und Uhura. In den néachsten
drei Jahren fliegt die Enterpri-
se 79mal in des Weltalls
unendliche Weiten - “to boldly
go, where no man has gone
before”. Ein Satz Ubrigens, den
Roddenberry bei “The Next
Generation” in “where no one
has gone before” abénderte,
um die Universalitdt und Tole-
ranz des Star Trek Universums
noch deutlicher zu machen.

0bwohl di®Fangemeinde
in den USA wuchs, wurde
Star Trek nach der dritten Sai-
son eingestellt. — Die Einschal-
tquoten gingen damals leicht
zuriick und NBC kdirzte das
Produktionsbudget, was man
den spaten Folgen auch
ansah. Die Fernsehbosse
waren so enttduscht von der
Entwicklung der Serie, dali3
man die letzte produzierte
Folge “Turnabout Intruder” gar
nicht mehr zeigte, sondern erst
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in
den
Wieder-
holungen
im Jahr 1970
unterbrachte. Seltsamerweise
hatten die zahlreichen “Re-
Runs” in den Staaten und nun
auch in Europa ein gréBeres
Publikum, als die Erstausstrah-
lung. Neil Armstrong hatte
inzwischen seine Spuren auf
dem Mond hinterlassen, der
Vietnam-Krieg ging in die ent-

TREK

wieder auf der Kommando-
bricke. Unter der Regie des
alten Science-fiction-Hasen
Robert “The Day the Earth
stood still” Wise produzierte
Paramount “Star Trek — The
Motion Picture”. Der Kinoflug
der Enterprise war nicht nur flr
die Trekkies ein beinahe mysti-
sches Erlebnis. — Shatner gab
spater zu, daf3 auch er und
seine Kollegen ein paar Tra-
nen der Ruhrung vergossen,
als man sich auf dem Set der

scheidende Phase. — Die ver-
rickten, ausgeflippten siebzi-
ger Jahre waren Reif flr eine
originelle Science-fiction-Serie.
Der unaufhaltsame Sieges-
zug des Raumsschiffes En-
terprise begann nicht
mit Lichtgeschwindig-
keit, sondern mit Ver-

spatung. Ein starkes
Obwohl die Enterpri- DDU?(: Feﬂ’%“ﬂﬂ'

se Uberall auf dem uar :":ldfasg

Globus in endlosen :

Wiederholungen uber
den Bildschirm flog
und sogar in einer
eigenen Zeichentrickserie zu
Ehren kam, traf sich die
urspriingliche Crew erst 1980

118

unzertrennlich.

Enterprise  Kommando-
zentrale traf. Zwar hatte
man das innere Schiffde-
sign, auch unter dem Ein-
druck von George Lucas
“Star Wars” Erfolg, gene-
raliiberholt, aber der alte
Trek-Geist blieb der glei-
che. Leider konnte der
Film die in ihn gesetzten
Erwartungen nicht ganz
erfullen. Harold Living-
stons Drehbuch, nach
einer Story von Alan
Dean Foster, war zu lang-
atmig und zu wenig struktu-
riert, um auch Nicht-Trekkies
in den Bann zu schlagen.
Diese allerdings gehen noch
heute in die Knie, wenn die
Kamera und Kirk, unter Jerry
Goldsmiths kongenialen Kléan-
gen, im Shuttle auf die im
Erdorbit angedockte Enterprise
zufliegen.

Trotz des finanziellen MiBer-
folgs des ersten Films produ-
zierte Para-
mount bei-

nahe im
zweijah-
res Rhy-
e thmus
weitere
Star Trek-
Filme.
Immer mit
dabei:

Trek-Nostalgie:
Warp 2, Mr Sulu

Gene Roddenberry:
Der Schopfer in
seiner Schop-
fung

Die urspringliche Crew der
Enterprise. Shatner und Co.
alterten im Laufe der Jahre
deutlich und waren zumindest
im letzten Teil “Star Trek VI -
The Undiscovered Country”
nicht mehr ganz glaubwirdig.
Trotzdem hielten die Fans in
wahrer Nibelungentreue zu
ihren Space-Helden und nie-
mand hatte sich trdumen las-
sen, dal3 es auch ein Leben
nach Kirk und Co. geben
wilrde. Genau das jedoch
begann am 26. September

1987.
Warp 3:
Encounter at
Farpoint

Man kann keine noch so
gute Serie unbegrenzt
wiederholen, zumal die Aben-
teuer der Enterprise nach Uber
zwanzig Jahren mit ihren
Pappmaché-Felsen und knar-
zigen Kippschaltern doch
etwas antiquiert wirkten. Mit
einem Wort: Star Trek war
ausgelutscht und Nachschub
muBte her. Nun hatte Gene
Roddenberry genau das schon
die ganzen achtziger Jahre
hindurch gepredigt, war aber
damit bei der Paramount Fern-
seh-Division immer auf taube
Ohren gestoBen. Roddenberry
hatte sich damit gerdcht, in
dem er die Manager in der
Offentlichkeit als uninspirierte




Sie wollten schon immer lhr eigener Herr sein2 Dann
sollten Sie nicht sparen, bis Sie sich einen Zwergstaat
leisten kénnen. Lassen Sie sich entfihren in die Welt
der "Siedler". Sie allein bestimmen, wie Sie lhr Reich
gestalten, wie grofB} Ihre Siedlung wird, ob Sie sich in
aller Ruhe auf Ackerbau, Viehzucht und Fischfang be-
schréinken, oder die industrielle Revolution starten. lhre
Geologen werden lhnen nur sagen kénnen, wo Erze,
Kohle oder Gold zu finden sind. Sie haben es in der
Hand, Bergwerke, Stahlhiitten und Werkzeugmacher
zu plazieren und so den Handel innerhalb lhres Rei-
ches zu beleben. Lassen Sie Wachhiitten, Tirme oder
Garnisonen bauen, um sich vor den feindlichen Rittern
zu schiitzen. Gewinnen Sie neue Landereien. Vielleicht
_verbirgt sich hinter dem Gebirgspaf3 im Norden ein
fruchtbares Tal, an dessen Weihern lhre Fischer die
Netze auslegen kénnen! Lauschen Sie dem Zwitschern
der Végel und dem Rauschen des Windes, dem Schla-
gen der Wellen und dem Klirren stéhlerner Schwerter.

Unsere Produkte erhalten Sie im gut
sortierten Fachhandel sowie bei KARSTADT.
"Die Siedler" sind ab 15.11.93

erhaltlich fir: Amiga, MS-DOS PC

Werbematerialien fiir Handler
erhalten Sie bei lhren Distributoren
Leisuresoft, Kingsoft, News Software
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Umfangreiche Statistiken, hier im 2-Spieler Modus,
lassen Sie Angebot und Nachfrage beeinflussen

In den Grenzregionen werden vorlaute Ritter ver-
suchen, lhnen lhren Reichtum zu nehmen
Der spezielle 2-Spieler Modus erméglicht es lhnen, auf
einem Bildschirm simultan gegen einen Freund zu spielen

oder sogar zusammen gegen den Computer. Kontrollie-

ren Sr'.:gis zu 64.000 der "kleinen Leute" und sehen Sie
ihnen in ihren bis zu 20 verschiedenen Berufen zu, wih-

rend Sie die Faszination der "Siedler” in 50 Missionen,

10 zusditzlichen Trainingsspielen und computergenerierten
Szenarien monatelang ausleben.

Gewinncoupon ausfiillen und an Blue Byte senden.
Unter den ersten 300 Einsendern verlosen wir 20
T-Shirts mit dem Motiv "Die Siedler" und 20 Pins
zum Anstecken oder Sammeln.

Also, schnell ausgefiillt und ab zum

néchsten Briefkasten...



Doctor Julian Bashir
(El Fadil)

Ein Frischling von der Starfleet Medical Aca-
demy. Als Spezialist fiir Exo-Medizin und
profunder Kenner anderer Rassen ist er auf
Deep Space Nine genau am richtigen Platz.

Crewmembers

Auf Deep Space Nine sind die
unterschiedlichsten Rassen bunt durch-
einandergewdrfelt. Wir werfen einen Blick
auf die Stammbesatzung der Station.

Security Chief Odo
(Rene Auberjonois)

Der Gestaltwechsler Odo gehért zu den
mysteritisesten Besatzungsmitgliedern der
Station. Er ist filr den gesamten Sicherheits-
apparat von Deep Space Nine verantwortlich.
Dank seiner Kdrperstruktur kann er jede
beliebige Form annehmen.

Commander Benjamin
Sisko (Avery Brooks)

Als Starfleet Commander ist er verantwort-
lich fiir die gesamte Station. Sisko ist Wit-
wer, nachdem seine Frau wahrend der
Invasion der Borgs (Stardate 44001.4.)
ums Leben gekommen ist und kiimmert
sich jetzt allein'um seinen Sohn Jake.

Lieutenant Jadzia Dax
(Terry Farell)

Starfleet Offizier Dax ist ein Trill Symbiont.

- Obwohl ihr Wirtskdrper der einer 26jdhrigen
jungen Frau ist, verfugt sie ber die Erfah-
rung von sechs Generationen. Deshalb sind
ihr die standigen Annaherungsversuche von
Doktor Bashir etwas unangenehm.

Major Kira Nerys
(Nana Visitor)

Als bayoranischer Verbindungsoffizier auf
Deep Space Nine untersteht sie direkt Com-
mander Sisko. Ein etwas herber Charakter —
wie alle bajoranischen Frauen extrem
emanzipiert und sprde.

i

Trottel darstellte. Das Verhalt- | hatte, als Produzenten der | denberry zurlck, stellt
nis war also nicht mehr das | neuen Staffel zu gewinnen. | ihm aber gleichzeitig den
beste, und so versuchte Para- | Nimoy sagte ab, weil er sich | jungen Produzenten Rick
mount zuerst Leonard Nimoy, | nicht in ein wochentliches Pro- | Berman als Wachhund zur
der inzwischen bei “Star Trek | duktionskorsett zwéngen las- | Seite. Roddenberry hatte
IV - The Voyage Home” sein | sen wollte. Mit knirschenden | so die Freiheit, sich ganz
Talent als Regisseur bewiesen | Zahnen kehrte man zu Rod- | auf Drehbiicher und das

prinzi-
pielle Er-
scheinungsbild
der neuen Folgen

zu konzentrieren, wahrend
Berman anfangs nur flr die
Logistik zustandig war und
sich erst im Laufe der Zeit zur
eigentlichen kreativen Kraft
hinter “Star Trek — The Next
Generation” entwickelte. -
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 eine wichtige Rolle.

USS Enterprise,
NCC-1701

Die erste Enterprise, ein “Con-
stitution Class™-Schiff wurde im
Jahr 2245 auf der San-Francisco-
Erdorbit-Werft in Dienst gestellt.
Das Schiff wurde zuerst von Cap-
tain Robert April, anschlieBend
von Captain Christopher Pike und
schlieflich von Captain James T.
Kirk befehligt. Die Enterprise blieb
nach mehrmaligem Umbau bis
zum Jahr 2284 im aktiven Dienst
und diente danach als Schulungs-
schiff an der Starfleet Academy.
Die NCC-1701 wurde 2285 bei
Kdmpfen gegen die Klingonen im
Mutura Sector zerstort.

USS Enterprise,
NCC-1701-A :
Die zweite Enterprise wurde
2286 in Dienst gestellt. Die frilhere
Yorktown, ebenfalls Constitution
Class, wurde dem Kommando von
Kirk ibergeben und umbenannt,
nachdem er mal wieder die
Menschheit gerettet hatte. Die
NCC-1701-A spielte auBerdem
wdhrend der Khitomer Konferenz.

Die NCC-1701-D startete in
dem Double-Feature “Encoun-
ter at Farpoint” zum erstenmal
ins All. Unter dem Kommando
von Captain Jean Luc Picard,
gespielt von dem englischen
Shakespeare Mimen Patrick
Stewart, befindet man sich auf
dem Weg zum Planeten Far-
point. Unterwegs trifft man auf
das Uberwesen “Q" (John de
Lance), das vom Expansions-
drang der Menschen endglltig
die Nase voll hat. In einer Art
SchauprozeB3 beschuldigt er
Picard als Stellvertreter fir die
ganze menschliche Rasse des
Massenmordes und der hem-
mungslosen Agression ge-
gentber anderen Vélkern. Erst
nachdem die Enterprise-Crew

die Probleme auf Farpoint
beheben kann, zeigt sich Q
furs erste zufrieden und gibt
die Enterprise frei.

Ein Einstand nach MaB.
Man flihlt sich sofort wohl auf
der neuen Enterprise und zwi-
schen ihrer bunten Besatzung.
Schon in der zweiten Episode
“The Naked Now”, einem
Remake von “The Naked
Time"” aus der ersten Star
Trek-Staffel, zeigt sich deutlich
der Humor, der auch die weite-
ren Abenteuer der Enterprise
begleiten wird. Ein wahres
Kabinettstiickchen ist die Ein-
flhrung der Rolle des Andro-
iden Data, gespielt von Brent
Spiner. Data wird zum vollwer-
tigen Ersatz flr Spock und
wachst uns bald genauso ans
Raumbherz. “Star Trek — The
Next Generation” Uberfligelt in
der Publikumsgunst locker die
Veteranen aus den sechziger
Jahren und bis zum ersten
“The Next Generation”-Kinofilm
dirfte es nur noch eine Frage
der Zeit sein. In der Fange-
meinde hélt sich hartnackig
das Gerlcht, daB wir bereits
1994 Picard, Worf und Data
auf der Leinwand bewundern
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durfen.

Auch Uber einen Gastauftritt
von Leonard Nimoy (wie
bereits in der Serie gesche-
hen!), der mit Rick Berman
freundschaftlich verbunden ist,
wird offen spekuliert. Da kén-
nen wir nur noch mit Picard
sprechen: Make it so!

Emissary

s tardate 46421.0. Auf Bajor
feiert man die Befreiung
von 40jahriger Besatzung
durch das Cardassische Empi-
re. Die aggressiven Echsenab-
kémmlinge, die uns zum

erstenmal in der TNG-Folge
“The Wounded” (Stardate
44429.6.) begegneten, haben
sich nach harten Verhandlun-
gen mit der Foderation (iberra-
schend vom Planeten zuriick-
gezogen. Die Bajoraner schut-
teln nur langsam die Folgen
jahrzehntelanger Versklavung
ab. Eine erste provisorische
Regierung kiimmert sich um
die schlimmsten Versaumnisse
der vergangenen Jahre. Die
Wirtschaft liegt am Boden, die
Infrastruktur ist zerstort, und
die cardassische Militardiktatur
hat keineswegs alle Begehr-
lichkeiten auf ihr altes Einfluf3-
gebiet aufgegeben. In dieser
brenzligen Situation bitten die
freiheitsliebenden Bajoraner
zahneknirschend die gute alte
Starfleet um Hilfe. Die Fodera-
tion zégert keinen Moment und
schickt die Enterprise mit

We are Klingon!

Esperanto adé, der aufgekldrie Trekkie spricht Klingonisch. Solltet Ihr jemals
einem klingonischen Battlecruiser in die Quere kommen, ist es sicher nicht
verkehrt, wenn Inr die eine oder andere Bemerkung im lokalen Idiom beisteu-
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Ich kann meinen Kommunikator
nicht finden

Ubung macht den Meister.
te, besorgt sich The Kli

ern konnt. Hier ein paar ausgesuchte Sdtze zum Auswendiglernen.

Deutsch Klingonisch

Erfolg! Qapla’

Ja HiSLah

Nein ghobe’

Ich verstehe nicht jlyajbe’

Ich spreche kein Klingonisch tihingan Hol vijatihlaHbe
Wo finde ich ein gutes Restaurant nugDag’oH Qe’QaQe’

Das Triebwerk ist heifigelaufen tujqu’choH QuQ

Beamt mich an Bord Hijol

Ergebt Euch oder sterbt bljeghbe’chugh vaj biHegh
Ab ins Gefingnis bighHa’Daq ylghoS
Beeilt Euch tugh

Sehr gut majla’

Bevor Jungklingonen ob der doch nicht ganz einfachen Aussprache ver-
zweifeln, mdchten wir Euch mit einer kleinen klingonischen Weisheit aufmun-
tern. Denkt immer daran - “qaStaHvIS wa' ram LoS SaD Hugh SljlaH qetml
LoD" oder wie unsere Klingonischen Freunde sagen wtirde - “Ein rennender
Mann schneidet in einer Nacht viertausend Kehlen". Was lernen wir daraus?

Wer seine Sprachausbildung auf etwas professionellere FiiBie stellen moch-
on Dictionary von Mark Okrand aus dem Pocket
Books Verlag (ISBN Nr: 0-671-74559-X) zum Preis von 13 Dollar.
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186,- DV Police Quest 3 66,- DV
76,-DV 66-DV  Popul.+PromisLand 39,-DH 39,-DH

| 5 11717 &
| 4
\ c o X =
c
| L= ° e =
o 5 =
| C =
! o £ i * *
@ < g ICR AGI
1 X
; N £ 3 g TR ; :
i = a Heifie Spiele — Starke Preise
@ 2 o g J
= © o @ B e
g * % % 0 2 * % %k
© C S 5 g 4 TEL. 371 - 363 3(
-
> u = o N
=) c 2w o= Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr  Fr. 10 - 16.00 Uhr
! S = © - @
) n ! 2y [ 2 0 PC
/ > Q O = ;- L.Str.Game 78,-DH Go Simulator 79,- DH Shadow President  * 84,- DH
! < e 2 o () g 78,-DV 66-DV  Goal! * 50-DH 52-DH Shadowcaster * 78,- OH
I J =] T @ 1er Edition 36,-DV  Gobliins 2 85,-DV 66,-DV  Sheriock Holmes 76,- DV
| o @ o C 5 psiet 20 116-DV 116-DY Greatest Comp 81-DV 55-DV  Shuttie 54, DH
i i o C - ® = orts Bos 25-DH  Gunship 2000 87-DH B5-DH Siege 62-EV
" o cw 5 st (CD- R%M) 123 o Gunship 2000 Data 53 -Data Dogs of War 42, EV
w ] — @ 1 90-DV 72-DV  Hannibal oV 84, Sl Service 2 75-DH 75, DH
= £ c a5 WrctionSet  42-DV 42-DV  Hardball 3 EV Sim Ant -0V 770V
[TT] o 2 far i.1.skies 84-DH 60-DH Harrier Jump Jet Sim City Deluxe 80.-DV BO.-DV
O T = - <L oned Places 2 * 78-DV 80,-DV  Hattrick! Sim Earth 82,-DH 78,-DH
a O=x< - 2 T Pacific 66, DH Heimdall Sim Farm 76.- OV
‘ r8w o A on Disk 1 48.- EV High Command Sim Life 80-DV 74,0V
- c E T 9 wer Europe D * 69,- DV ired Guns Skat 82 61,- DV
! o 0= = o s Family 29,-DH  History Line 14-18 Sleepwalker 66.-DH 60,-DH
I = v 0 c @ mbat Cass.  78-EV HOI Soccer Kid 61-OH
] I (] = o < 90,-DH 75-DH  Hook Space Hulk 83-DH 64,-DH
| § pOd g2 BB SR B3 e
| 1] = £ mer, - lyperspee: -
i I B O inca Simon the Sorcerer
: @ S c 2o incredile Dot
I Incredible Machine ¥ * s
; < qE8 S ¢ ufschwung Ost [ Dv/* 68,-DV
p Indiana Jones 4
! S nogs 0 g 66,- DV / * 60,- DV [k
| = E = o = Ishar 2 Space Legends 69,-DH 62,-DH
} © m 5 Jack Nicklaus Golf Space Quest 1 39,-DH
' o Ol o O Chicken 48-DH  Jaguar XJ 220 Space Qu.1-4 Comp 79 EV
| = [ J | S =T i * 48-DH  Jimmy White Snook, Space Quest 4 66,-DV 59,- DV
I (] QO w @ = dreed 2 * 48-DH Jonathan Space Q4 CDROM  78.- DH
] © a oo cE Qo dreed * 54,- DH Jordan in Flight Space Quest 5 86, DV
I = i - -] Hreed SE 92 25-EV  Jurassic Par Spaceward Hol 7.0V
¢ W30 c ® inThe Dark 84OV Kathedrale Special Forces 39-EV 39,-EV
B34 oOwmao QL c fmoon * 83-DH  Kings of Adventure Spelicasting 301
i w = ‘D 2 L * 66,-DV* 66,-DV  Kings Q.5 CD ROM Spellcraft
! ‘ = Qro e n Nights 50DV Kings Quest 6 Spellammer
: G eh WD < = eansPool Bi  60,-DH 48-DH  Kings 0.6 CD Rom Sports Collection
{ gl o ooy (o] ilying Fortr. 90,-0H 66,-DH Lands of Lore DV Star Control 2
{ - = = - O - ale 3 24-0H 24-DH Landsof LnreEV Star Legions
| -— ned L & © [TaleConstr. 60-DH 60,-DH Laura Bow Star Trek
: @ cr ES @ [Chess2 60-DH 57.-DH LegandsoKyranma StarbyleN?Cuu
| ° ‘S L ©  Chessd000  66.-DH Lemmings 2 Sta
: c o © © = ‘@am 72,-DH 66-DH LHX Attack Chopper Steel EmPlre
{ = © = E — @  HsleData2 48,-DH 48,-DH Links 386 Pro Steigenbg. Hotelm.
qu Ew > kaSue * 78-0V* 78-0OV  -Belfry Wish.(386) Stormovik
¢ \ @ @ £ falat Kondor 75,-DV -Firestone Strategy Master
(AT < £ [ [=} Crypt Lion Heart Street Fighter 2
Cc = F 0o o c = iy Strike Commander
59 r D O o F 48.- DH Str.Comm. +Speeach 109 DH
x -— 6 S O E - B EE‘@E‘" oH Mad News ?ré’c"fé';mm 2 39 3 DH
= c Bt o] s e i
g L v g q_: r - c g 9 =) ggwsﬁa!act. - * 78,- DV J’ * 66,- DV gpﬂpn;g:ﬂz E?EVH 25,-DH
‘I’ @ @ — @© Stunt Island 88,- DV
| QO (=] , Man.Prof 2.0 unt Islas g
‘ i @ & T Q O 2 5 2 Sukiya * 89~ DH" 83~ DH
1 i 0 = @D o E Lowtof Theings,  86-DH 60.-DH Super Hero * 61,-DH
| A D R o = Lord of The Ring 2 DH Super Tetris 49-EV 49-EV
) QEZE | Q c @ Lost in Time i Superfrog 48.- DH
- — m > S E W < 2 The Last Viking 76-0V 65-0V Syndicate 78-DV 63DV
. D g 0 i Eg 69,-DH Lothar MatthNus ~ * 64,-DV 53,-Dv  TakeaBreak Pinb.  64,-DV
i £ x = =D a8 27-DH  Lotus Compil(1-3) 52-0H Task Force 90,- DH
| m [Nl al=) o m L 66,- DH Lure of Tempress 39,- DV Terminator 2 . 29-DH 29.-DH
1 2t Tt e o= 39,-DV 39-DV  Maniac Mansion 2 82 - DV mea:m guggess . gg E\;i
y 49-DH Mantis erminator 2 2
* 32,-DV  McDonald Land 55 DH 47,-DH  -Operation Scour 45-EV
78-DV* 84,- BV mega Lo-Mania E;E\S E gg - [D)n 49,-DH
! 39,-DH Jamix -
48,- DH MIcmp Master Golif ~ 90,- DH 39,- DH Theatre of War 53-DH
] 86,- DV Might'and Magic4 78, DV Their Finest Hour ~ B6,- DH 66,- DH
| 90,-DV 75-DV  Mightand Magic 5 81,-DV -Mission Disk 30,-DH 30.-DH
84,- DV Monkey Isiand 2 77-DV 77-DV  Thunderhawk 39.-DH 39,-DH
| . L - Monopoly 75-DV* 68,-DV  Tomado 76,- DH
DX Q 59-DH  Mortal Kombat * 60,-DH* 53,-DH Transarctica 54,-0V 54.-DV
i a5 % ety OO gy TRAI™ .00 SBN
L o nd Price - i t T e
' - On The Road 59,-DV 59,-DV  Tni.Pursuit deLuxe 88,- DV
| = 3 c rystals o.Endoria it 47-DH  Troddlers “ 66,-DH 48,-DH
] oo P.P.Hammer 25-DH Trolis 48-DH 48-DH
{ Qe 78,- DV / * 66,- DV EEIEyeCt] 67DV 61,-DV Trolls Amiga 1200 48.- DH
% . — g B e Foctbal  21.-DH 16, it
Patriot 78,-DH ports Footbal - -
Tats e * 54-DH  Penthouse Hot Numb 36.-DV 36-DV  Twilight 2000 84,- DV
cE o0 . -~ 59-DV 5G-OV PenthouseDeluxe ° 54,-DV* 54-DV  UGH! 39-DH 99,- DH
- - ; = 42-DH 42.-DH PGATourGoff Plus 67,-DH 61-DH Ultima? 80,- DV
> (i [ 39-EV -Courses 30-DH 30,-DH -Data Forge of Vir 44,- DH
c Q o =y * 84,-DH* 72,-DH  Pinball Dreams 59.-DH 48-DH Ultima 7-Z Serp.is 79,- DH
' T E-TE ] 77-DV 71-DV  Pinball Fantasies §7-DH -DataSiverSeed  42-DH
0 'g 9 > . Pirates Gold 89,- DV Ultima Trilogy 2 71-DH
&
- [ =]
oas? S
Lw= a S
| -— =
% 5 6% g
o=l m = ! . Pirates! g
= =T = usic Cons.2.0 149-EV  Planets Edge 78.- DV Zeppelin
b=
=
=
"
=]
(77}

Fanatiseh; eifersichtig; mysterits
Boris Becker, Grace Kelly, Kat

leidensehaftlichfergeizig

Der Skorpion aut einen Blick

p=
=
(3=
o
@ 8
*
= 2 PC* 77,-DV
= B4,-DV Populous 2 Plus 65,- DH )
ESE T b= = =1 76.- DV Powermanger 63-DH 80- DH
oo ECc = o = IOV T80V Premer Manager  35.-DH 35 DH
o £ 503 = = 0 90-OH 69-DH Prime Mover 54-DH Ultima Underworid 72 DH
(=] = - <5} 78.- OH Prince of Persia 32-DH 32-DH UtimaUnderw.2  72.-DH
T e LR us ¢ =4 8-V 540V Frinceof Persa 2 gg-gH Unimied Acveru.  61-EV,
— = = 59,- DV tivateer - ridiiu -
o - a i - 8 66,- DH Privateer Speeach - DH USS John Young 36,- DH
=3 "i .o ()} = 5_ (] = 78-0V T72-DV SfDJECTX i 27-DH 3§S€{qan Yneungi A 29,- DH
© Cx"e- 33-DV rotostar 5 or Victory -
smm 39,-DV 39,-DV  Quest for Glory 3 66,- OV V for Victory 4 69,-EV
-s0 = = 3-DH 36-DH Qwak b 27-DH Ve of Darkness 79-DV
[T -~ ] 66DV 66,-DV  Railroad Deluxe 75-DH Viking Fields 78-DH 59-DH
-0 g L.— @ = = 66,-DH 60,-DH Raiway Challenge * 66,- DV Walker 60,- DH
CIo;m,o £ ] o E_ desThons  72-DV 86DV Rampar Bi-DH 61-0H Wal St Maneger 78 0¥
2 i - - ron - lords =
ey 3 32 s = ‘T e 26-DH  -Mission Disk 1 49" BV Waxworks 60.-DV 60DV
N s = @ EME 28 5L 79DV 86-DV RelumotPhantom * &7,- DV Wayne Gretzky 3 BO.- EV
oot T D o 30 E = 78-DV 78DV HseofTheDagon 38 DH Whales Voyage 68-DV 62DV
o9 e E.es >ahEm EB =] 78.- DV Risky Woods 9 DH 49-DH WidWestWorld 36DV
c Dan= S wme =B ﬁ [ 90,- DH* 66,-DH  Sabre Team 73 DH 66,-DH  Wily Beamish 66,-DH 39-DH
ret @ @ ®E = O e )BT 90, DH Sam tMax " 72-EV Wing Commander DV 78,- DV
Q0 ] b 'a g8 8 - gg g Win Gosr'nmEdmun 8- oH
= bl il Hrr] - WG 2 + Speeach -
=0 o vuod il =N _ewm - WC28pD 3
g p.Op 1+22us  49.- DH
.E c =3 % Wing Com.Academy  61.- DH
| z + w.zmd 67,-DH 61,-DH
! 78,-DH / * 59,- DH 29.- DH
Wuﬂdse'Lagend S1-BV S1-EV
; WWF Wrestiing 29,- -
i *126,-OV Schatz | Silbersee * 78-DV  WWF Wrestling 2 67,-DH 61,-DH
u.l la One GP 90,-DH 39,-EV  Seal Team 79.-DH X-Wing 69,-EV
By Pharkas DV~ 63,- DV Secret Monkey sl 78,-DV 66DV X-Wing DH 79-DH
g SFootb93 66, EV Secret Weap.of LW 79, EV -Mission B-Wing ~ * 42,-DV
O . - SDWOOTL kompl.CD ROM3784FVEV §ev:gl\:% lUpgrade Kit E?a? 8\:“
,» DH 5 "
o 60,- EV SensiSoccer92/03  54-DH 48,-DH Yol Joel 60.-DH 54,-DH
50,- EV SevenCitaGold2  64- EV Zool 42-DH_42,-DH
X3 Shadow ot Comet  82,-DV Zool 2 * 47.-0H

Versandkoste 0 DM, ab 250,00 DM Bestellwert vers:
z gegen NN + 4,00 DM zzgl. Zahl engel orl
ir gegen Vorkasse zzgl, 15,00 DM Versandkoste 2 unsere AGB.
d Irrium vorbehalten. ¥= bei Drucklegung noch nicht verfiighar.
MICRO MAGIC - Starenweg 2 - § 8 Iserlohn
Tel. 02371-36330 Fax02371-34503

hat ergeben, daB 73
Prozent der POWER PLAY-
Leser sich diese Zeitschri
laden liegen, — das muB

Ende haben. Bitte,

karte heraus und lassen
ein

kaufen. Es gibt Leute, di
PLAY, reiBen die Astro-
das Heft im Zeitschriften-

bezahlen die

Die letzte Leserumfrage
nur wegen der Astrokarte




Tel: 07733/3366

A-Train DV' 89,90 |Lemmings 2 DA
Alien 3 DA 50,90 | Lionheart DA
Alien Breed 2 DA 50,90 | Lothar Matthdus DV
Apocalypse DA 50,90 | Lost Vikings DV
Body Blows DA 50,90 | Lotus Turbo 3 DA
Body Blows Galactic DV 50,90 | Lure of the Tempress DV
Burntime DV 67,90 |McDonald Land DA
Chaos Engine DA 50,80 | Monkey Island 2 bV
Civilisation DV 76,90 | Mortal Kombat DA
D'Day DA 88,90 | Penthouse Hot Numb.DV
D'Generation DA 41,90 | Pinball Fantasies DA
Das Schwarze Auge DV 73,90 | Risky Woods DA
Desert Strike DA 56,90 | Shadowlands DA
Die Siedler DV 79,90 | Shuttle EV
Dune 2 DV 56,90 | Silent Service 2 DA
Dynablaster DA 61,90 | Silly Putty DA
Eishockey Manager DV 73,90 | Soccer Kid DV
Fire & Ice DA 50,90 | Special Forces DA
Flashback DV 61,90 | Streeffighter 2 DA
Gunship 2000 DA 65,90 | Superfrog DA
Hattrick! DV 67,90 | Syndicate DV
Hired Guns DA 67,90 | Turrican 3 DA
Humans DA 50,90 | Wing Commander DV
Indiana Jones 4 DV 79,90 |Wizkid DA
Jurassic Park DA 61,90 | Yo! Joe! DA
Legend of Kyrandia DV 63,90 | Zool 1 DA
Legend of Valour DV 79,80 |Zool2 DA
AMIGA 1200 / 4000
1869 DV 67,90 | Hattrick! DV
Anstoss DV 67,90 |Ishar1 Dv
Alien Breed 2 DA 56,90 |lIshar2 DV
Body Blows Galactic DA 56,90 | Jurassic Park DA
Bumtime DV 67,90 | Penthouse Hot Numb.DV
Civilisation DV 6790 |Wing Commander 1 DA
Deluxe Paint 45 AGADV 185,90 | Soccer Kid DV
Dynatech DV 56,80 |Zool1 DA
Elysium DV 67,90 |Zool2 DA
PC
A-Train DV 91,90 | Monkey Island 2 DV
Aces over Europe DA 79,90 | Mortal Kombat DA
BWing-X.W.Data2 DV 4490 | NHL Hockey DA
Battle Team DA 7590 | Patriot DA
Body Blows DA 56,90 | Penthouse Hot Numb.DV
Burntime DV 79,90 | Pinball Dreams DA
Civilisation DV 90,90 | Pirates Gold DV
Comanche DA 84,90 | Privateer DA
Comanche Data 1 DA 5090 | Privateer Speech P. DA
Das Schwarze Auge DV 79,90 | Special Forces DA
Day of t.Tentacle DV 84,90 | Starlord DA
Eishockey Manager DV 79,90 | Streetfighter 2 DA
Flashback DV 69,90 |Strike Commander DA
Flight Simulator 5 EV 103,90 | Strike Co.Speech P. DA
Gunship 2000 DA 90,90 | Strike Co.Tactical DA
Gunship 2000 Scen.1 DA 56,90 | Syndicate DV
Hattrick! DV 79,90 | Terminator 2049 EV
History Line DV 8390 | The Beauty & Beast DV
Incredible Machine DA 67,90 | The Legacy DV
Indiana Jones 4 DV 84,90 | Tornado DA
James Pond 2 DA 63,90 | Turrican 2 DA
Jonathan DV 79,90 |Wall Street Manager DV
Jurassic Park DA 67,90 | Wing Comm.Acad. DA
Legend of Kyrandia DV 73,90 |Wing Commander2 DV
Lemmings 2 DA 7990 | XWing DA
Lothar Matthéus DV 6790 | X Wing Upgrade Kit DV
Lotus Turbo 3 DA 64,90 | Yo!Joel! DA
Maniac Mansion2 DV 84,90 |Zool DA

61,9C
56,9C
61,9C
67,9C
50,9C
56,90
50,9C
79,90
56,90
56,90
53,9C
56,90
64,90
55,9C
76,90

76,9C

61,9C

Versandk.: Vorkasse DM 6,00 / Nachnahme DM 9,00
dynamic soft - Schwarzwaldstr. 2 - 78259 Ehingen

Telefon: 07733 / 33 66

Preis&nderungen und Druckfehler vorbehalten
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Trek-Software
Professionelle Trek-Software.
gibts unter anderem von Interplay
und Spectrum Holobyte, der wahre
Geist der Serie kommt aber viel-
mehr in den zahireichen Public-
~Domain- und Shareware-Pro-
grammen zum Tragen, die von
Trekkies (iberall auf der Welt pro-
duziert werden. Wer sich fiir diese
Seite des Star-Trek-Universums
interressiert, sollte sich an folgen-
de Adresse wenden und sich
ginen Katalog schicken lassen:

Trek Soﬂware
c/o Kai Hoberg
Eichholz 3
32689 Kalletai

Nebsﬂ zahlreichen Blldefdism- s
ten, Wav-Dateien und Demos rund
um das Star-Trek-Universum,
konnt thr Euch dort auch das halb-
professionelle Strategiespiel Turbo
Trek V1.3 von JDG Siumlations
fiir 25 Mark besorgen. AuBerdem
gibt's Infos Gber den groBten
Deutschen Star-Trek-Fan-Club,
den STCE in Augsburg

einem Kommando nach Bajor.
Ihr Auftrag, die Inbetriebnahme
einer alten cardassischen
Raumstation — “Deep Space
Nine”.

“Deep Space Nine” diente
urspriinglich dazu, die bajora-
nische Bevdlkerung zu kontrol-
lieren, jetzt wird sie durch die
Anwesenheit der Foderation
zum Garanten fur die Unab-
héngigkeit des Planeten. Fern-
ab von jeder Zivilisation ent-
wickelt sich die Station schnell
zu einem Sammelbecken fur
alle Desperados, Handler,
Schlitzohren und Ali-
ens des bekannten
Universums. Zu allem
Uberflu3 entdeckt man
bald in unmittelbarer
Nahe der Station ein
konstantes Wurmloch.
Durch diese Hyper-
raum-Verbindung kén-
nen Raumschiffe ohne
Zeitverlust in den
Gamma-Quadranten
springen, einer bis jetzt
vollig  unbekannten
Region der Milch-
straBe. Urplotzlich wird
“Deep Space Nine”
aus dem Dornroéschen-
schlaf gerissen und
steht nun im Mittel-
punkt vielfaltiger Macht-
interressen.

Was nach dem Tod
von Gene Rodden-
berry im Oktober 1991
kaum jemand zu hof-

fen wagte, ist Wirklichkeit
geworden. Am 4. Januar 1993
lief in den Staaten mit “Emis-
sary” der Pilotfilm zu Deep
Space Nine. Kreative Képfe
hinter den neuen Raumaben-
teuern sind wieder Rodden-
berrys Ziehkinder Rick Berman
und Michael Piller. Die beiden
haben diesmal bewuBt auf
einen dritten Enterprise-Auf-
guB verzichtet und benutzen
vielmehr eine relativ statische
Raumstation als Spielplatz.
Das exotische cardassische
Ambiente wird von Production
Designer Herman Zimmerman
beigesteuert, der auch schon
bei “The Next Generation”
Hand anlegte. Fir genligend
Konflikt- und Serienstoff ist
allein schon durch die expo-
nierte Lage am Rande vieler
Machtbereiche und EinfluBge-
biete gesorgt. Zusétzlich liefert
das Wurmloch reichlich Na
schub an Abenteuern.

Leider muf3 der deutsche

“Star Trek”-Fan noch bis zum
April 1994 warten, bis “Deep
Space Nine” offiziell bei Sat 1
anlauft. Wer sein Fernsehpro-
gramm Uber eine Astra Satelli-
tenanlage empfangt, kann sich
die Originale bei Sky One
ansehen, vorausgesetzt man
besitzt einen Satelliten-Deko-
der. Leider werden die ganzen
Sky Pay-TV Kanale seit kur-
zem verschllsselt, aber der
Elektronikhandler Eures Ver-
trauens wird sicher gerne wei-
terhelfen. Wer nicht warten
méchte und auch keine Satel-
liten anzapfen kann, hat die
Méglichkeit, sich die ersten
“Deep Space Nine” Folgen als
Kaufkassetten im englischen
Qriginal zu besorgen.

LIVE LONG AND PROS-
FER

*MICRO MAGIC*

Mo. -

Heifte Spiele — Starke Preise

e TEL . 02371

Do. 10 - 18.30 Uhr

I DY I8

Fr.10 -

PC  Amiga PC  Amiga
IO Intell.Str.Game 78,-DH Gn 9|'nu lator 79,- DH
69 78,-DV 66,-DV * 59,-DH 52,-DH
‘390 93er Edition 38,- DV Gublnns 2 85-DV 66,- DV
30 Construct. 2.0 116,-DV 116,-DV  Greatest Comp. 61,-DV 55DV
-.D Sports: Boxin 25-DH 25-DH  Gunship 2000 87,-DH 65,-DH
Tth Guest (CD- R%Ml 126,- DH Gunship 2000 Data 53,-DH
A-Train 90,-DV 72-DV  Hannibal 78,-DV 64,-DV
01 nsturction Set 42.-DV 42,-DV  Hardball 3 58,- EV
AA - War i.t.skies 84,-DH 60,-DH Harrier Jump Jet 87,-DH
Abandoned Places 2 * 78,-DV  60-DV  Hattrick! * 74,-DV* B4,- DV
Aces of T. Pacific 86,- DH Heimdall 29- DV
- Mission Disk 1 48,- EV High Command 77-EV
Aces over Europe D * 69,- DV Hired Guns *79-DH 67-DH
Addams Family 29,-DH  History Line 14-18 76-DV 76-DV
Air Combat Class. 78,- EV 01 42,-DH
Air Warrior 90-DH 75-DH Hook 75-DV 59,-DV
Airbus A 320 66,-DV 66-DV  Humans 49.-DH 49.-DH
Airbus A 320 Amer, 84-DH B4-DH Hyperspeed 29,- DV
Inca 89,- DV
Incredible Deluxe * 69,-DV
Incredible Machine ~ 67,- DV
Aufschwung Ost [ 7m0V 5oV
Indiana Jones 4 81,-DV 75-DV
* 66,- DV /* 60,- DV iz * 84,- DH
Ishar 2 61,-DV 55-DV
Jack Nicklaus Golf 32-DH 32-DH
Alfred Chicken 48.-DH  Jaguar XJ 220 20,-DH
Alien 3 48,-DH  Jimmy White Snock.  66,- DH
Alien Breed 2 48-DH Jonathan 76,-DV 76-DV
Alien Breed * 54,-DH Jordan in Flight 75,-DH
Alien Breed SE 92 25-EV  Jurassic Park 64,-DV* 53,-DV
Alone in The Dark B84.-DV Kathedrale 25DV
‘Ambermoon * 69,-DH  Kings of Adventure 78,-DH 66,- DH
Anstoss * 66,-DV" 66,-DV  Kings Q.5 CD ROM 76,- EV
Arablan Nights 59,-DV  Kings Quest § 75,-DV
AMcleans PoolBi  80,-DH 48-DH Kings Q.6 CD Rom 77,-DH
B17 F]ymg Fortr. 90,-DH 66-DH LandsofloreDV  * 59.-
Bards Tale 3 24-DH 24-DH Lands of Lore EV
Bards fa\e LJDH sir. 60-DH 60-DH Laura B
60,-DH 57-DH - DV
66,- DH ,- DH
72,-DH 66,-DH
48,-DH 48,-DH inks 386 Pro 89,
78,-DV* 78,- DV Belfry Wm‘\ {386) 40,-DH
75,- DV Firestone 36,-OH
B rypt 57,-DH  Lion Heart 52,- DH
Ela\:k Sect ‘ B4.-DH* 72,-DH
lastar 48,- OH
Bobs Bad Day 54,-DH
Eody S\nws 5 54,-DH 48,-DH Mad News
ody Blows Galact. * 48,-DH * *
Budokan 32,-DH 32,-OH 78,- DV / 66:' bv
Bund.Man.Prof 2.0 66,-DV 66,-DV
Bumnég Steel 78,- DV
Data 2 Superschl. 36,-DV Lord of The Rings 66,-DH 60,-DH
Burntime 78-0DV 66,-DV  Lord of The Ring 2 66,- OH
Bul{ Aldrin 84,-DH Lost in Time 84,-0V
* 48,-DH The Lost Viking 76,-DV 65,-DV
69,-0H Lothar MatthNus ' 64,-DV 59,-DV
27,-DH  Lotus Compil.{1-3} 52,- DH
Castles 2 66,- DH Lure of Tempress 39,- DV
Castles 0.Dr.Brain 39,-DV 39-DV  Maniac Mansion 2 82,-Dv
Chaos Engine 49,-DH  Mantis 39,-DH
Cheat'Em up 4.0 32-DV  McDonald Land

Christoph Kolumbus * 78,

Chuck Rocl

Chuck Hock 2

Chuck Y.Air Combat  66,-
Civilization 90,-
Comanche 84,
-Mission Disk 1 48,

Combat Air Patrol

ov
DH
BV 7
DH* 72,-DH Pin hilLlredm;
77-DV 71-DV  Pinball Fantasies

2 ds
Da kmere 84,
A -

0S)
Daughters of Serpe 75,

Dungeon Master
Eight Ball Deluxe
Eishockey Manager

D[‘.
L xcalibur
Beholder 1

e of Beholder 2
Lve of Beh 3 Dtsch
F 117A Nighthawk
F 15 Str, Eagle 3
Faicon 3.0
-Mission Disk 1

Miss.Disk 2 MIG29
Fantastic Worlds
Fields of Giory
Fire And lce
Flashback
Flight of Intruder
Flugsimulator 5.0
Formula One GP
Frm‘.ui; narkas DV
Front P.S.Footb.93

s - Winter Cha

Crystals o.Endoria
* 78,-DV /* 66,- DV

Mega-Lo-Mania

39.-DH
48,- DH
DV q
DV 75-DV Mg Ma
v Monkey Is\am‘?? T
oV Manopoly 75,-DV* 8
59-DH Mortal Kombat B
NHL Hockey

No Second Price

Pacifik ‘sla')ﬂ

Pacifik Strike

Patriot

Pew‘hauaé Hot Numb

DV* 75-DV  Pirates Gold

Pirates! 34,-DH
Planets Edge 78,- DV
Police Quest 3 66,- DV
Popul.+Promis.Land  39,- DH
Populous 2 Plus

Powermonger 63,-0H
Premier Manager 35,-DH
Prime Mover

Prince of Persia 2 66,- DH
Privateer 79,- DH
Privateer Spesach 39,-DH

Project X

Protostar 72,-DH
Quest for Glory 3 66,- DV

wak

Railroad Deluxe 75,-DH
Railway Challenge  * 66,- DV
Rampart 61,- DH
Red Baron 86,- DV
-Mission Disk 1 49.- EV

Return o.t.Phantom * B7,- DV
Rise of The Dragon  39,- DH

Sabre Team
Sam+Max

Schatz i.Silbersee

Seal Team

s - Summer Cha 67.- D

ir gegen Vorkasse zzgl.
derung und Irrium vorbe I|ll

y Woods 59,-DH 4

Prince of Persia 32-DH 32,

16.00 Uhr

Shadow President * B4,- DH

Shadowcaster * 78,-DH
Sherlock Holmes 76,- DV
Shuttle 54,- DH
Siege 62,-EV
Data Dogs of War 42,-EV
Silent Service 2 75-DH T75-DH
Sim Ant 77-0V 77,-DV
Sim City Deluxe 80,-DV 80,-DV
Sim Earth 82-DH 78,-DH
Sim Farm 76.-DV
Sim Life 80,-DV T4-DV
Skat 92 61,-0V
Sleepwalker 66,-DH 60,- DH
Soccer Kid 61,- DH
Space Hulk 83,-DH 64,-DH

Simon the Sorcerer

84,-DV/* 68,- DV
Space Legends 69-DH 62,-DH
Space Quest 1 39,- DH
Space Qu.1-4 Comp  79.-EV
Space Quest 4 66-DV 69-DV
Space Q4 COROM  78.-DH
Space Quest § 66,- DV

Sp rd Ho! 77,-DV
Forces 39-EV 39-EV
ting 301 66,- EV
'Spemat * 74-DV
Spelljammer 66, E

Sports Collection 66,-DH 60,- DH
Star Control 2
Star Legions

Star Trek ' 74,-DV
Starbyta N.2 Coll 66,- DH
Starlord
Steel Empire H 61,-DH
Steigenbg. Hotelm DV 50,0V
H‘mr-num

%y Master 66,- DH
&[feel ighter 2 53,-DH

mmander  79,- DH
m.+Speeach mq-DH

“Tact Operation 2

Strip Poker 2

\I onghold
st

uper H
Super Tetris
Superfrog
S,

Terminator JCIL 58
Terminator 2029
Dpela!lon Scour

hun
Tornado
Transarc
Traps n Tre

Ultima Trilogy 2

HAMMERPREISE !

Zeppelin
PC* 77,-DV

Ultima Underworid

L " * 59,-DH
USS John Young 36,-DH
USS John Youuu.. 29,-DH
V for Victory 3 ‘ 78,-OH
V for Victory 4 69,- EV
\n:\ of Darkness 79,- 0DV
Viking Fields 78-DH 59,-DH
Walker 60,-DH
Wall Str. Manager 78,- DV
Warlords 2 79,-EV
Waxworks 60,-DV 60,-DV
Wayne Gretzky 3 80,- EV
Whales Voyage 68,-DV 62-DV
Wild West World 36,- DV
Willy Beamish 66,-DH 39-DH
Wing Commander DV 78-DV
Wing.Comm Edition  84,- DH
C 66,- DH
49,- DH
61,-DH
67-DH 61,-DH
Wolfpack 29.- DH
Worlds of Legend 51-EV 51,-EV
WWF Wrestiing 29-DH 28,-DH
WWF Wrestling 2 67,-DH 61,-DH
X-Wing 69,-EV
X-Wing DH 79,- DH
-Mission B-Wing " 42-DV
X-Wing Upgrade Kit  53,- DV
Xenobots 71,-DH

Yol Joe! 60,-DH 54.-DH

8638 Iserlohn
Tel. 02371-36330 Fax 02371-34503
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Der lliegede Flicken ist vom perisnhenTeppinhhﬁndler Reza

F laschengeister sind immer
fir ein Wunder gut — der
neuste Trickfilm der Walt
Disney Studios Aladdin ist in
Amerika an der Kinokasse
noch erfolgreicher als Die
Schéne und das Biest. Noch
bevor in Deutschland die Trick-
filmfreunde fur Kinokarten vor
den Kassenhduschen (ber-
nachten, reibt Virgin in Zu-
sammenarbeit mit Sega und
Disney an der Wunderlampe
und aktiviert den Geist ent-
weichen: Aladdin hat seine
Deutschlandpremiere auf dem
Mega Drive — Walt Disney will
noch den Videoerfolg von
Die Schéne und das Biest
auskosten und erklart die
deutschen Kinoleinwande zwi-
schenzeitlich zur Wunder-
lampen-freien Zone.
Basierend auf den Szena-
rien des US-Blockbuster-
Zeichentrickvorbilds muB3 der

Aladdin

S,

Bis jetzt war die "Be-
zaubernde Jeanny"
mein favorisierter Fla-
schengeist — sie darf
sich jetzt in Rauch
auflésen, Aladdin hat
nicht nur an der Kino-
kasse Rekorde ge-
brochen, sondern
auch mein Herz. Die |
Grafik wére fir einen
Trickfilm Giberdurch-
schnittlich, fur ein
Videospiel ist sie Fleferenzklas—
se — entweder ich leide unter
akutem Gedachtnisschwund
oder ich habe auf dem Mega
Drive nie zuvor schickere Grafik
und schénere Animationsse-
quenzen gesehen. Besonders in
der letztgenannten Disziplin setzt
Aladdin Meilensteine. Selbst
Spiele wie World of Illusion,
Quackshot oder The Magical
Quest wirken im Vergleich zu
Aladdin wie ein Daumenkino.

‘zlindet ein paar Raucherstéb-

Zum Glick wurde
auch das Spielge-
schehen nicht in der
Flasche vergessen —
zwar sind einige Pas-
sagen etwas uniber-
sichtlich, aber in punc-
to Abwechsiung und
“Gags pro Pixel” setzt
Aladdin den Sieges-
zug fort. AuBerdem
verzaubert schonste
Tausend-und-eine-

Nacht-Akustik die Ohren. Alad-
din ist das beste “Spiel zum Film”
aller Zeiten und eines der schon-
ste Videospiele Uberhaupt. Fur
dieses Spiel sollite man Aladdin
auf Lebzeiten aus der Lampe
lassen und den Disney-Grafikern
ein Denkmal zeichnen. Setzt
Euch auf einen Orientteppich,
poliert eine alte Messinglampe,

chen und besucht die Welt von
Aladdin.

Druckausgleich: Schafft es
Aladdin noch bis zum WC-Zelt
fiir Flaschengeister?

Spieler den jungen Turbantra-
ger Aladdin durch zahlreiche
Morgenland-Level steuern. Zu
Anfang schlagt sich Aladdin
durch eine umfangreiche
orientalische Kleinstadt, argert
sich Uber Hausfrauen, die mit

Werbefernsehen: Diese Szene
kombiniert die “WeiBier Riese"-
Wischeleine mit “Colgate”-
Zahnpastagrinsen

Wunderlampen gibt es immer
wieder - Aladdin zeigt der
Wache die kalte Schulter

Keramiktopfen schmei3en,
hangelt sich an Wascheleinen
Uber klaffende Abgriinde und
wird von magischen Seilen in
die Hohe gezaubert. Nachdem
er in der endlosen Wiste
lethargische Dromedare und
Toilettenzelte bewundert hat,
darf Aladdin im Laufe des
Spiels auch dem luxuriésen
Palast des Sultans einen
Besuch abstatten, ein
schummriges Verlies voller
Skelette durchqueren, wie
Indiana Jones vor einer rollen-
den Steinkugel flichten und
auf einem fliegendem Teppich
blitzschnell durch die Luft und
uber Lavagruben zischen.
Aladdins Energie wird durch
eine Rauchfahne, die aus
einer Wunderlampe entweicht,
reprasentiert — nach zu vielen

Feindkontakten hat der Bild-
schirmspuk ein vorzeitiges
Ende. Doch Aladdin kennt die
wirkungsvolle “Dreifach-Pro-
phylaxe”: Zum einen kann er
die Gegner durch einen geziel-
ten Hieb mit seinem Krumm-
sabel vom Bildschirm zaubern

AV
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(so mancher Unhold verliert
vor Schreck seine Hose), zum
anderen darf Aladdin mit ein-
gesammelten Apfeln schmei-
Ben — letzeres ist eine effektive
Distanzwaffe, die nur noch
vom Kuriosen “Spuckdrome-

Beauty and the
Beast: Verglichen
mit Aladdins
“Schonheit”
wirken andere
Videospiele

wie “Biester”

Ausverkauf:
Frische Aladdins
zum Sonderpreis

130

Flaschengeis Nein, danke! Dieses Skelett ist gar nicht nett.

dar” Ubertroffen wird: Springt
Aladdin auf ein ruhendes Dro-
medar, entweicht ein kraftvol-
ler SpeichelschuBB aus dem
Mund des Wistentiers. Au3er-
dem gibt es noch Minen-Lam-
pen, die beizeiten explodieren

R

doller: Nicht nur dai
der Film Aladdin das
aufwendigste und
erfolgreichste Zei-
chentrickmovie der
letzten Jahre st
(unbedingt anschau-
en — kommt leider
erst Ende November
in hiesige Kinos!),
auch das Spiel zum
Film verweist viele
Modul-Kollegen auf die hinteren
Platze. Das  ausgereifte
Jump’n’Run-Spielprinzip erinnert
zwar in weiten Teilen fatal an
den Klassiker Prince of Persia
und bietet kaum grundlegende
Uberraschungen. Spielerisch
spricht Aladdin, obwohl auf nied-
lich und zuckersiiB getrimmt,
nicht nur die kleinsten Joypad-

Disney treibt's immer /—6“102

Jiggler an, sondern
stellt auch den ausge-
fuchsten Geschick-
lichkeitsprofi vor eine
Herausforderung.
Aber allein durch die
umwerfende Préasen-
tation geburt Aladdin
ein Ehrenplatz in jeder
gut sortierten Mega
Drive-Modulsammlung.
Die hodchst beein-
druckende Animation
der Spielfiguren und die vielen
Grafikgags tragen deutlich die
Handschrift der Disney-Kunstler,
die fur dieses Pracht-Modul
selbst Hand anlegten. Auch der
Soundtrack gehort zu den
orchestralsten Meisterwerken,
die je durch die Leiterbahnen
des Mega Drive-Musik-Chips
gerauscht ist.

und zerstreute Feinde, die sich
selbst erledigen: Zum Beispiel
vertauschen einige Skelette
ihren Schadel mit einer Bombe
und sprengen sich selbst. Der
folgende Knochenregen ist fir
unseren heldenhaften Wun-

derlampenfreund allerdings
nicht ungefahrlich — wo er
doch seinen Regenschirm in
der Bronzelampe vergessen
hat.

Wenn Aladdin nicht gerade
vor Knochen, Wustenséhnen
oder Palastwachen flichtet,
sammelt er Edelsteine und
Affenkopfe. Erstgenanntes
kénnt Ihr in kleinen Laden
gegen Extraleben und Conti-

nues eintauschen, letzteres gilt
als Eintrittskarte in die Bonus-
runde: Als Affe Abu kénnt Ihr
unter Zeitdruck dann noch
mehr Edelsteine einsacken.

Allerdings gibt es nicht nur
Edelsteine und kopflose Ske-
lette im Morgenland — eine
Armee besonders finsterer
Zwischen- und Endgegner sor-
gen sich um den Umwelt-
schutz und vermindern Alad-
dins Lebensenergie-Rauchfah-
ne. Warum nimmt Aladdin
diese ganzen Strapazen auf
sich? Das ist eine rhetorische
Frage — wie jeder halbwegs
normale Videospielheld will er
eine hilflose und wunderhb-
sche Prinzessin vor einem
grausamen Schicksal retten.

Aladdin wurde von Richard
Bransons Firma Virgin Soft-
ware programmiert, die Grafik
kommt direkt von der Quelle:
Kinstler aus den Disney Stu-
dios wollten Aladdin vor dem
Schicksal bewahren, eine wei-
tere maBige Filmumsetzung zu
werden und legten selbst Hand
an: Alle Grafiken wurden von
diesen Kdnnern gezeichnet
und Animationsexperten sorg-
ten fOr den richtigen Bewe-
gungsablauf. /s

| MEGA DRIVE 88%
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A-Train/dt. 8495 9295 = Dune 2 / dt. | 62,95 == Links 386 Pro / dt == 92,95 -

Aces of the Pacific & Mission / dt. -~ 7985 -- Eishockey Manager /dt. 7495 81,95 - Links 386 diverse Kurse  je-~ 4295 -
Aces over Europe / dt. == 7995 - Elite2/dt. 5495 7295 - Lords of Power / dt 7795 8295 -
Alfred Chicken /dt. 49,95 - - Eye of the Beholder 3/ dt. -~ 89,95 - Lost in time / dt. -= 92,95 -
AnstoB/dt. 69,95 69,95 - Falcon 3.0 / dt. -~ 8995 - Lost Vikings / dt 69,95 7995 -

B17 Flying Fortress /dt. 68,95 89,95 69,95 Falcon 3.0 Mission Disk. / dt -~ 55,96 - Lothar Matthdus /dt. 64,95 V.md. -
Battle Isle & Data Disk. /dt. 69,95 74,95 - Falcon 3.0 MiG-29 Mission / dt. -~ 5595 -= ‘ Might and Magic 5 / dt. -~ 9495 -—
Battle Isle Data Disk. 2 / dt. 48,95 4895 s Fields of Glory / dt -~ 8995 el Yl NHL Hockey / dt. -— 7995 -
Battlelsle2/dt. V.mé. V.md. -= Flashback /dt. 62,95 69,95 = Pinball Dreams /dt. 49,95 61,95 -

Betrayal at Krondor / dt. == 7995 = Flight Simulator 5 / dt. -~ 139,00 == | Pinball Fantasies /dt. 56,95 e o
Body Blows /dt. 47,95 5594 - Formula 1 Grand Prix / dt 77895 8995 7res5 | Pirates ! Gold / dt. -~ 89,95 -
Bundesliga Manager Prof. 2.0/dt. 69,95 69,95 72,95 Gabriel Knight -~ V.md. - | Police Quest 4 -~ V.md -~
Burntime /dt. 69,95 79,95 - Goal! /dt. 5295 64,95 - | Prime Mover /dt. 54,95 -- -

Chaos Engine /dt. 49,95 == 5405 Goblins 3/dt.* 7295 8585 s | Prince of Persia 2 / dt. -— 69,95 =
Civilization /dt. 7695 89,95 69,95 Gunship 2000/dt. 69,95 89,95 - Privateer / dt. -~ 89,95 -

Comanche / dt. -~ B89,95 - - Gunship 2000 Mission Disk. / dt. -~ 5595 - Privateer Speech Pack / dt. -=- 39,95 -

Comanche Mission Disk. / dt. -~ 4845 - Hannibal /dt. 6795 81,95 == Railroad Tycoon /dt. 76,95 8595 77,95
Combat Air Patrol /dt. 64,95 - == Hired Guns /dt. 64,95 - - | Railroad Tycoon Deluxe / dt. -- 8295 -

Dark Sun -~ 7295 - Historyline 1914-1918 /dt. 81,95 8195 - i Red Baron & Mission Disk. / dt. -- 7995 -

Das Schwarze Auge /dt. 7495 86,95 - Indiana Jones 4 /dt. 8795 89,95 - Return to Zork -~ 79,95 -
Das Schwarze Auge 2/dt. V.mé. V.md - Ishar2/dt. 5895 6295 5895 | Seal Team / dt. -—- 8295 -
Day of the Tentacle / dt. -= 89,95 i Jurassic Park / dt 59,95 7495 -- | Secret of Monkey Island 2 /dt. 86,95 86,95 -~
Der Patrizier /dt. 7295 8795 74,95 Kasparov's Gambit / dt == 8285 -= | Sensible Soccer '93 / dt 4995 5895 51,95

Der Schatz im Silbersee / dt -~ 8995 -—= Lands of Lore / dt. -~ 64,95 - Seven Cities of Gold -~ 05,95 -
Desert Strike /dt, 54,95 8 - Legend of Kyrandia /dt. 6395 63,95 -- Shadow Caster / dt. -~ V.mé -

Die Siedler /dt. 8495 84,95 - Leisure Suit Larry 6 -~ V. mb. ora el Silent Service 2 / dt 7695 7695 7795

Dogfight /dt. 69,95 89,95 V.mo. Lemmings2/dt. 6395 8195 6495 | Sim City Deluxe /dt. 8595 8595 -

| Sim City & Populous /dt. 71,95 7195 -

Sim Farm -~ 6595 -
Simon the Sorcerer /dt. V.md. 92,95 -

Soccer Kid /dt. 5595 - -

| Space Quest 5/ dt. -~ 69,95 =

| | Space Quest Compilation 1-4 -— 87,95 -
| Starlord / dt. 89,95

Aces over Europe /dt. 80,00 IBM-PC Street Fighter 2/dt. 57,95 64,95 5895
AnstoB /dt. 70,00 Amiga & IBM-PC Strike Commander / dt. D BREE ¢ e

Elite 2/dt. 55,00 Amiga 73,00 IBM-PC S:rlke Commander Tactical Oper./dt. -~ 39,95 -

Goal /dt. 65,00 s IBM-PC Strike Commander Speech Pack -- 3595 -

NHL Hockey /dt. 80,00 IBM-PC Stronghold -~ 69,95 i o5

Sub War 2050/ dt. * == 40 =

Pirates! Gold / dt. 89,00 IBM-PC h
Privateer /dt. 89,00 IBM-PC ' o e M Lol o o
Turrican 3/dt. 50,00 Amiga TaskForce 1942 /dt, -~ 8995 -~
Tornado / dt. -~ 6995 -
Transarctica /dt. 5295 52,95 64,95
Turrican 3/dt. 49,95 == -=

Ultima 7 / dt -~ B4,95 -

co mp uter. Ultima 7 Tell 2/ dt. -- 8195 -

| Uttima 7 Teil 2 - Silver Seed Data /dt. -- 39,95 -~

or 512 KB Erweiterung fur Amiga 500 = 49,90 Ultima 8 -= V.méd -

1,8 MB Erweiterung fiir Amiga 500 199,00 Ultima Underwarld / dt -— 7695 -

ZUB EHO 1 MB Erweiterung fur Amiga 600 89,90 Uttima Underworld 2 / dt. —~- 7695 e

3. Laufwerk 3,5" fur Amiga 119,00 Uridium 2/dt. 49,95 - -

g Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST) 43,00 WWF European Rampage Tour 52,95 59,95 5295
@ Advanced Gravis analog Joystick PC 75,00 Wal Stroet Ma&gﬁz:&s; i g?gg i
Gravis Gam > 48,00 Wing Commander / dt. 39,95 -— =~

Sound Blaster 16 / 329,00 Wing Commander 2 & Speech Pack /dt. —-- 7495  —-

Sound Blaster 16 AS! . 439,00 Wing Commander 2 Special Op, 1&2/dt, -~ 4495 -

Sound Blaster Deluxe Edition / dt. 149,00 | Wing Commander Academy / dt. -~ 6585 -

Sound Blaster Pro Deluxe Edition / dt. 259,00 | Wizardry 7 / dt. -~ 9495 -=

X-Wing / dt -~ 8985 -

|
i X-Wing Upgrade + Mission / dt. -~ 568,96 -
‘ Zool/dt. 5095 6995 5495

Amiga IBM Atari ST

Angebote Alien Breed Special Editon 21,95 =~ =
Battlehawks 1942 25,95 2595 25,95

California Games 2 /dt. 22,95 2295 22,95

F-15 Strike Eagle 2/dt. 30,95 30,95 31,95

F-16 Falcon /dt. 34,95 - - 18 30 88
F-16 Falcon Mission 1 oder 2/ dt. je 25,95 - -
F-19 Steal(i}h Fighter /dt. 32,95 32,95 34,95 18 06 37 . 18 54 43
F17 Challenge /dt. 24,95 o e
Knights of the s?(y /dt. 32,95 3295 3295 FAX U 28 71 /86 31
M1 Tank Platoon / dt. 28,95 2895 3095
Midwinter 2 / dt 30,95 3095 32,95
North & South 21,95 21,95 21,95
Pinball Magic /dt. 21,95 21,95 2395
Pirates | /dt. 24,95 24,95 24,95
Populous 2 / dt - -— 29,95
Power Monger / dt. = - S
Prince of Persia 18,95 2395 -
Project-X 23,95 - o
Tennis Cup 2 1895 1895 19,95
Turrican / dt. 14,95 -— 22,95
Turrican 2 / dt. 14,95 -— 22,95

= Deutsche Anleitung oder Vers

Vorbestellung maéglich i dt

s o Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken. Der Versand
O kénnt lhr igt dann per Nachnahme (+9,- DM) oder per Vorkasse (+4,- DM). Ab 150,- DM Bestellwert liefern wir grundsétzlich portofrei
gleich bestellen: . candskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse

Postfach 1113+ 46361 Bocholt
Biicherstr. 24 « 46397 Bocholt

V.mo

Bachler - Computersoftware
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Schnell weg mit dem Zwilling: Der Eisenkopf verheifit nichts Gutes

2] o 2236
VITALITY EEW
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Gunstar Heroes

Vier Uhr nachmittags,
irgendwo in der Galaxis.
Dunkle Dunkelwolken sam-
meln sich um den Planeten
Gunstar 9. Die ortliche Hel-
denfamilie kaut an den Stahl-
ndgeln und erwartet die
Ankunft des kosmischen Bose-
wichts Colonel Red. Besagter
Diktator ist auf der Suche nach
vier kosmischen Edelsteinen,
die, wie jeder weil3, (ber das
Schicksal des Universums
entscheiden. Naturlich zieht
sich der Stinkerich nach
erfolgtem  Diamantenraub,
samt zahlreicher Unter- und
Zwischenmotze, in seine
Festung zuriick und harrt der
Dinge, die da kommen mégen.
Die lassen nicht lange auf sich
warten, denn jetzt kommen wir
ins Spiel. Allein oder mit einem
menschlichen Kumpel steuern
wir jeweils die eine Halfte
eines Zwillingspéarchens. Ist
nur ein Joypad angeschlossen,
toben wir allein durch die
Level, zwei Spieler metzeln
und résten sich im Duett durch

1SS0 o e
UITALITY, ’_—'-‘-Bg' @

132

die Festung des finsteren
Diktators.

Vor Beginn des Spiels durft
Ihr Euch wahlweise flr Auto-
feuer oder Handarbeit ent-
scheiden und eine Waffe Eurer
Wahl mitnehmen. Zur Auswahl
stehen neben einem extra
durchschlagsfahigem Flam-
menwerfer ein Lasergewehr,

"

Ein feiner Zug: Die Bosen reisen
mit dem Junior-Pal

Ausgewiirfelt: Hinter jedem Feld
versteckt sich ein Obermotz

UiTALITY

Das fetzt gewaltig!
Sind zwei Gunstar-
Ballerknaben gleich-
zeitig unterwegs, geht
auf dem Bildschirm
tichtig die Post ab. °
Hier wird gerostet, da
gelasert, dort explo-
diert. — Was stort's,
wenn dabei die Gra-
fik mal in die Knie
geht und leichte
Ruckelansatze zeigt. *

Sega hat so viele witzige Ideen
in dem Modul untergebracht, daf3
man guten Gewissens nach-
sichtig wird. Allein schon durch
die Wiirfelspieleinlage im vier-
ten Level und die abgedreht

schragen Comicgeg-
ner lohnt sich der Kauf
des Moduls. Durch die
pflegeleichte Kombi-
nierbarkeit der Waffen
wird auch ballertech-
nisch far reichlich
Abwechslung gesorgt.
Eine wichtige Ein-
schrankung mulB man
allerdings machen:
Gunstar Heroes sollte
man sich nur im Dop-
pelpack geben — sitzt man allein
vorm Mega Drive, wird auch der
Spielspaf3 halbiert. Wer auf der
Suche nach einem unkompli-
zierten, witzigen und originellen
Actionspiel ist, darf loswiten.

ein Blitzwerfer und ein Plas-
mardster. Jede der Waffen
darf wahrend des Spiels um
eine Stufe aufgerilistet werden.
lhr steuert Eure Spielfigur ein-
fach Uber das entsprechende
Icon, und die Gegner fangen
an zu zittern. Zusatzlich kénnt
Ihr die einzelnen Waffenkom-
ponenten noch kombinieren,
was insgesamt zehn unter-
schiedliche Hochleistungswaf-
fentypen ergibt. Auch im Nah-
kampf sind die Gunstar Heroes
nicht ungefahrlich. Jeweils ein
Angriffs- und Verteidigungs-
schlag stehen zur Verfugung.
Wer im Duett spielt, kann dar-
Uber hinaus den Spielkumpel

am Schlafittchen nehmen und
den Gegnern als durchschla-
gendes Wurfgeschol3 entge-
genschleudern. Diese Angriffs-
variante empfiehlt sich beson-
ders gegen Obermotze.

Jeder der beiden Gunstar
Heroes startet mit jeweils hun-
dert Hitpoints, unterwegs ist
weiterer Lebensnachschub
versteckt. Rochelt einer der
beiden Zwillinge sein Leben
aus, teilt der andere mit ihm
briiderlich die restlichen Ener-
giepunkte. Dieses Spielchen
geht so lange, bis beide bei

Null angelangt sind. Aber auch
dann muB man nicht verzwei-
feln — das Modul génnt uns
unendliche Continues. Aller-
dings starten wir dann jeweils
zu Beginn des Levels. Die
ersten vier Spielabschnitte sind
frei anwahlbar. Ist die erste
Pein (iberstanden, werden drei
weitere Level nachgeschoben.
lhr tuckert unter anderem mit
Bergwergsloren durch den
monsterverseuchten Unter-
grund, hangt an den Kufen
eines Hubschraubers oder
dust im Raumschiff durchs
Weltall. Die Level scrollen von
rechts nach links, sporadisch
geht's auch abwarts. vw

Doppel Whopper: Die Gegner werden gerdstet

und vom Bildschirm entfernt

12/93 m
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CALL PLAY

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
(Telefon : 0281 - 31641 o. 31642

/ Tel.: 0281 - 31641 0. 31642
L Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand

Ladenlokale: Softwarehouse
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

i Titel PC A.miga\ (r Titel PC Amlga\ (. Titel PC Amiga\
Anstoss DV  x5995 x59.95 Landsof Lore DV x69,95 Seal Team DA 7995
Day of Tentacle DV 7495 Lothar Matthius DV x64,95 59,95 Simon the Sorcer. DV x84,95 x69,95
Goal DV 15995 4995 NHL Hockey DA 8295 Stronghold DV x79,95
Inca 2 DV  x84,95 Pirates Gold DV 8495 T.F.X DA x84,95
Jurassic Park DV 6995 x5495 Privateer DA 8995 Turrican 3 DA x54,95
Lost in Time DV 84,95 Privateer Speech DA 4495 Warlords 2 EV x79,95
4 S S .
Titel PC Amiga Titel PC  Amiga Titel PC Amiga
1869 DV 7495 69,95 Eye of Beholder 3 DV 7995 Star Trek A1200 DV iLv.
A - Train DV 8995 7795 Flashback DV 6795 6295  Streetfighter 2 DA 59,95 49,95
A - Train Constr. DA 44,95 4295 Form. 1 Grand Pr. DA 8495 7495 Stone Keep DA V.
Aces over Europe DV  x69,95 Freddy Pharkas DV 64,95 Strike Command.
Airbus Amerika DA 7995 79,95 Gobliins 3 DV x7995 x69,95  und Speech DA 119,95
Air Force Comm. DA 69,95 Gunship 2000 DA 8495 62,95 Strike Command. DA 84,95
Alienbreed DA x64,95 History Line 14-18 DV 7795 7795  StrikeCom.Speech DA 39,95
Archer McL. Pool DA x5995 49,95 Humans Race DV 5495 5495 Strike Com. Oper. DA 42,95
Bazooka Sue DV  x7995 x79,95 Indy 4 Adventure DV 8295 7795  Syndicate DV 7795 5995
Betr. at Krondor DV 69,95 Incal DV - 8995 Tornado DA 77,95 x59,95
Beauty and Beast DV 79,95 Jordan in Flight DA 7295 Transarctica DV S7:95 515495
Blaster DA 49,95  Kings Quest 6 DV 7995 Turrican 2 DA x69,95
Blue Force DV  x7995 Legend of Kyrand. DV 6495 5995 Twilight 2000 DV 8995 x69,95
Body Blows DA 64,95 49,95 Lemmings 2 DA 7995 62,95 Ultima 7 Part 2 DA 77,95
Bug Bomber DA 5995 57,95 Lionheart DA 52,95  Uridium 2 DA 159,95
( Unser Weihnachts-Dankeschon: Anstoss Fiir PC oder Amiga 59,95 DM )
Bund.Manag. 2.0 DV 6295 62,95 Lost Vikings DV 7795 6795  Walker DA 62,95
Burn. Steel Editor DV x34,95 Lotus 3 DA 5995 Wallstreet Manag. DV 79,95
Burntime DV 7995 6995 Might&Magic 5 DV 7995 Whales Voyage DV 7295 5995
Campaign 2 DV iv iV.  Morph DA 49,95  When Worlds War DA 7995 x69.95
Campaign 1 DV 7995 6995 One Step Beyond DA x5495 x54,95 Wing Com. Acad. DA 69,95
Campaign Data DV 42,95 42,95 Pinball Dreams DA 59,95 World of Legends DA 5995 x54,95
Comanche DV 82,95 Premier Manager DA x69,95 x69,95 Yo !Jo DA 6495 5995
Comanche Data 1 DV 49,95 Prince of Persia 2 DA 6795 X - Wing und
Comanche Data 2 DA  x49,95 Protostar DV 79,95 X-Wing Data DA 119,95
Combat Air Patrol DA 59,95 Ragnarok DV 8795 x7995 X -Wing DA 79,95
Cyber Race DA x7995 x7995 Return of Phant. DV  x89,95 X-Wing Upgrade DV 59,95
Dark Sun DA 69,95 Ringworld 49,95 Zool 2 DA x54,95
Das schw. Auge DV 7495 69,55 Sens. Soccer 92/93 DV 5995 4995
Das schw. Auge 2 DV V. i.V.  Schatz Silbersee DV  x89,95 7th Guest DA 119,95
Desert Strike DA 57,95 Sim Ant DV 7995 7995  Day of Tentacle DV x99,95
Dog Fight DA 8995 64,95  Sim City Deluxe DA 8295 x8295  Der Patrizier DV 82,95
Dune 2 DV 49,95  Sim Earth DV 8795 79,95 Inca 2 DV x109,95
Dynatech DV 67,95 5795 Sim Life DV 7995 7995 Leg. of Kyrandia DA 64,95
Eish. Manager DV 74,95 69,95 Soccer Kid DA 59,95 Lost in Time DV x99,95
Elite 2 DA x6995 x6495 Space Hulk DA 7995 64,95  Rebel Assault DA x84,95

DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version / i.V. = in Vorbereitung
Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorritig
Preisliste fiir Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern.

1. Nachnahme 9,00 DM zzgl. Nachnahmegebiihr

Liefer und Zahlungsbedingungen

Druckfehler vorbehalten

2. Vorkasse 5,50 DM

3. Ausland nur Vorkasse 18,00 DM
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BESITZER: DIE LEBEN

SENERGIE

KOSTET 1200 TALER.

Der Preif ist heiB: Herzen kosten in diesem Laden ein Schweinegeld

Landstalker

Treasures of King Nole

Japanische Spielefirmen ha-
ten ihre Starprogrammierer
normalerweise wie einen Aug-
apfel. Deshalb stehen in den
Credits der meisten Module in
den seltensten Fallen die ech-
ten Namen der Designer, son-
dern nur ein paar schmissige
Pseudonyme. Die Geheimnis-
krdmerei um die wahren Mo-
dul-Macher ist im Land der
aufgehenden Sonne auch bit-
ter noétig, denn viele Firmen
versuchen sich die besten Pro-
grammierer gegenseitig abzu-
werben. Mitunter fuhrt der

Niels findet im Dungeon
robusteres Schuhwerk

Niels ist Feuer und Flamme: Im
Lavalevel haust ein Obermotz

gegenseitige Arbeitskréfteklau
zu echten Terminkatastrophen.
Beispielsweise soll sich ge-
richteweise die Verdffentli-
chung des jungsten Teils von
Nippons beliebtester Rollen-
spielserie, Dragon Quest, nur
deshalb um ein halbes Jahr
verschoben haben, weil einige
der Dragon Quest-Meister das
Nintendo-Pad gegen einen
Sega-Controller eingetauscht

Tritt zur Seite Link!
Segas neuer Action-
Adventure-Held Niels
rickt dem Konkur-
renzkollegen Link
nicht nur gehdérig auf
die Pelle, sondern
schwingt sich auch
um Schwerteslange
am Zelda-Hero vorbei
und ltmmelt sich auf
den ersten Platz mei-
ner personlichen Hit-

liste. Zwar erreicht Niels nich

ganz den Link-Niedlichkeitsfak-
tor ("Ach, ist der putzig!"), daftr
zeigt Segas neuer Strahlemann
dem Nintendo-Oldtimer beim
Thema "Spielerischer Anspruch”,
aus welchem Byte der moderne
Action-Adventure-Adonis ge-
schnitzt ist. Einzig die gewoh-
nungsbediirftige Perspektive ent-
puppt sich bei Landstalker zum
Stolperstein im Spieldesign. Um
Speicherplatz zu sparen, wurden
kurzerhand die Schatten fur die
Objekte auf dem Bildschirm weg-
gelassen. Dies sorgt vor allem
bei komplexeren Hupfereien flr
eine gehdrige Portion Verwir-
rung. Trotzdem sind alle
Jump'n'Run-Einlagen mit Geduld
und Geschick zu meistern. Unfai-
re Stellen sucht der Schatzsu-
cher genauso vergebens wie

unlogische Rétsel.
Zugegeben: Einige
Puzzles und Spielsi-
tuationen sind ganz
schon knackig und
bringen selbst hartge-
sottene Experten ins
Schwitzen, aber auch
fur Genre-Neulinge ist
gesorgt. Der Schwie-
rigkeitsgrad steigert
sich sanft aber sicher,
die ersten Mini-Missio-
nen dienen nur zur Eingewoh-
nung. Grafisch hangt Landstal-
ker alle bisherigen Sega-Action-
Adventures im Schongang ab.
Immerhin stecken in dem Modul
satte 16 MBit (2 MByte), die die
Programmierer bis zum letzten
Bit mit furioser Bilderpracht voll-
gepfropft haben. Eine Uberra-
schung gibt's tbrigens am Ende
des Spiels, denn fir Deutschland
wurde das japanische Finale
tUbernommen, in der US-Fas-
sung wird unverstéandlicher-
weise ein gedndertes Finish
geboten. Ein dickes Lob heimst
Landstalker fur die sehr gute
deutsche Ubersetzung von Anja
"Factor 5" Hertzberg ein. Hoffen
wir, daB Sega dieser Politik lang-
fristig treu bleibt und weitere
Module dieser Art mit deutschen
Bildschirmtexten versieht.

haben. Genauer gesagt,
schlipften die Programmierer
bei der ausschlieBlich fir Sega
werkelnden, "Clymax Enter-
tainment"-Crew unter. Clymax
Entertainment ist hierzulande
durch das Edelrollenspiel Shi-
ning in the Darkness und die
Strategieperle

Shining Force
bekannt. An-
statt sich auf

den Dragon Quest-Lorbeeren
auszuruhen, bastelte die so
verstarkte Clymax Entertain-
ment-Truppe an einem neuen
Action-Adventure flr das Mega
Drive. Landstalker hei3t der
Neuling und ist schon seit fast
zwei Jahren in japanischer
Spielerhand. Erst jetzt er-
scheint Landstalker offiziell
auch in Deutschland — die
lange Wartezeit hiesiger Spie-

*: WILLKOMMEN
BEIM HUHNER-RENNENI

Sattle die Hiihner Niels: Im
Chicken-Race fliegen die Federn

ler wird aber durch eine kom-
plett eingedeutschte Version
schmackhaft gemacht.

Im Gegensatz zu den
beiden Vorgangern spielt in
Landstalker nur ein Soloheld
die Hauptrolle. Niels ist
Schatzjager von Beruf, Gefahr
sein zweiter Vorname. Des-
halb zégert Niels nicht, als er
von den sagenumwobenen
Reichtiimern des Méarchenkd-




Da ist er endlich!
auf einem

riesigen Arcade -
Abenteuer!
Erforsche das
geheimnisvolle
Konigreich Zakeria
mit seinem
Palmenstrand, der
mittelalterlichen
adt, dem

Trolle und vielen

aufregen
mysteriosen Gege

auf die seltsamsten
eigenartigsten K
und furchterrege
Ungeheuer! All

“Die

direkt ins
Herz - besonders bei
den

Video Games magazin

" Unheimlich! Ein WolkenschloB

Lizenziert von Sega Enterprises Limited fiir die

Anwendung auf dem C 0 d e m aSter S N ,,, .

SEGA MEGA DRIVE, SEGA MASTER SYSTEM UND SEGA GAME GEAR.
ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES*,

© The Codemasters Software Company Lud. {"Codemasters’) 1993. Able Rechte vorbehalten, Codemasters. und Fantastic Dizzy snd singetragene

i i n Sie iiber: ’ Warenaeichen, die unter Lizenz der Codermasters Sofoware Company Ltd. benutzt werden. Von Sega Enterprises Lid.fur das Spielen auf dem Sea
Weitere Informationen erhalte Su_e u!aer' L Megadiive, dem Sega Master System und Game Gear izenert. Megadrive, Master System und Game Gear sind Wareraerthen von Sega
Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe, Encerprises Led, Codemasters benuezt dese Warenzsichen unter Lzenz. NES ist e Warerazsichen von Nintendo Liited, Codemasters st
Soud'la.m. Warwickshire, cV3i3 ODL, GB keine Tochtergeselischaft von Nintendo Co. Led. und in keiner Weise mit Nintendo Co. Ltd verbunden. Titel "The Fantastic Adventures of Dizy".

Spieltext nicht in kalientsch oder Spanisch.
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Mein Freund der
Baum: Diese
Eiche dient Niels
als Transpori-
mittel

Der Weg zum
Finale: Alle fiinf
Edelsteine
befinden sich am
richtigen Platz

nigs Nole hért und bricht auf,
um die Schatze zu bergen.
Bevor lhr und Niels - die
Schatzkammern Kénig Noles
erreicht, gilt es eine ganze
Menge kleinerer Miniauftrdge
zu erfillen. Die Insel, auf der
das Abenteuer spielt, ist nam-
lich nicht unbewohnt. Mehrere
Ortschaften sind auf dem
Eiland verteilt. Hier miissen
bestimmte Aufgaben erledigt
werden, bevor lhr in das néch-
ste Inselgebiet gelangt. Da gilt
es beispielsweise zwei verfein-
dete Barenvolker zu befrieden,
eine schnuckelige Prinzessin
muf3 befreit, ein wichtiger
Leuchtturm repariert und eine
Hohle von miesem Diebesge-
sindel gesaubert werden. Die

Da versagt selbst
Copperfield: Die
Vase mub ziel-
genau auf den
Schalter ge-
worfen werden

Alter
Gierschlund:
Unser Held
pliindert wieder
eine Schatzkiste

Losung fur die meisten Auf-
gaben liegt in tiefen Laby-
rinthen verborgen. Neben
einer Menge Keller-Monster,
die Niels ans Bildschirmleben
wollen, sind die Dungeons mit
allerlei Fallen, Hindernissen
und Raétseln gespickt. Aller-
dings sind nicht alle Labyrinthe
zur Lésung des kompletten
Spiels nétig. In einigen Dunge-
ons gibt es als Bonus beson-
dere Ausriistungsgegenstan-
de, wie bessere Sabel und
widerstandsfahigere Rustun-
gen, die Niels einsammein
darf. Niels Lebensenergie wird
in Herzchen angezeigt, der
unachtsame Kontakt mit einem
Gegner oder das Tappen in
eine Falle, zehrt an Euren

Im Untergrund ist's weniger bunt

136

: BENUTZEN »AUSRUSTEN

Alles im Sack: Niels ist komplett ausgestattet

Lebenskraften. Bei Spielbe-
ginn hat Niels nur vier Herzen,
im Spielverlauf findet Ihr
zusatzliche Energiecontainer
und kénnt einige sogar in
Shops kaufen. Ist Ubrigens ein
Herzchen im aktuellen Bild-
schirm versteckt, ertdnt beim
Betreten des Abschnitts eine
kleine Glocke.

War bei Shining in the
Darkness die Umgebung noch
in 3-D zu sehen und stapften
die Shining Force-Figuren
Uber eine aus der Vogelper-
spektive gezeigte Landkarte,
wechselten die Designer flr
Landstalker wieder den Grafik-
stil. Jetzt wird das Spielfeld
aus einer isometrischen Per-

ten, rempelt |hr einfach
den betreffenden Gespréachs-
partner an und drickt auf
einen Feuerknopf. Um in den
Geschéften einzukaufen, sam-
melt |hr den gewilnschten
Gegenstand ein und legt ihn
beim Shop-Besitzer auf den
Tresen. Viele Puzzles las-
sen sich nach dem gleichen
Prinzip l6sen. Da missen z.B.
Schalter mit Gegenstanden,
die Ihr vorher aufgesammelt
habt, beschwert werden.
Andere Réstel basieren auf
einem Zeitlimit: Ihr betatigt
einen Hebel, der eine Tir
offnet, die sich jedoch nach
einer bestimmten Zeitspanne
wieder schlief3t. mh

Shmmg Force 2

VTS

sich Nippons Spieler

[ 272 3T E%

TI=oT< THDEE (ILDHED

_____| 74 bereits am vierten Teil

der Shining-Saga. Shining
Force 2 orientiert sich
spielerisch am ersten Shi-
ning Force-Modul, haupt-
sdchlich wurde an Grafik,
Sound und Umfang des
- Programms gefeilt. Statt
M8 der 12 MBit aus der ersten

=

Cartridge, spendierte Cli-

Deutsche Spieler schauen wieder

einmal neidisch ins Land der aufge-
henden Sonne. Derweil wir immer
noch auf Landstalker und die offiziel-
le Euroversion des Knallers Shining
Force warten miissen, vergnligen

spektive gezeigt. Ebenfalls
Uber Bord geworfen wurde
die Iconsteuerung aus den bei-
den ersten Climax Entertain-
ment-Modulen. Niels 143t sich
komplett ohne Symbole steu-
ern. Per Knopfdruck kann
Niels ein Schwert schwingen,
um sich gegen die zahlreichen
Monster zu verteidigen, Niels
kann hipfen und Gegenstéande
hochheben. Mit diesen drei
Optionen kommt Ihr véllig aus.
Um sich mit den zahlreichen
Figuren im Spiel zu unterhal-

max Entertainment dem Nachziigler

16 MBit. Wann Shining Force 2
hierzulande erscheinen soll, steht
noch in den Sternen: Wahrscheinlich
ist Weihnachten ‘94 als Datum
bei Sega anvisi  sert.

MEGA DRIVE 81%

—s2/AV




Spezialversand fiir komplexe,
anspruchsvolle Computerspiele/-

Simulationen

Viele Direktimporte aus den USA

Jens Diihrkop

CoSi Computerspiele/-Simulationen

Postfach 1123 « 23831 Bad Oldesloe
® 04531/87821

Clash of Steel

Komplett deutsche Lizenzausgabe der $S5/-Simulation dber den gesamten Il. Weltkrieg in Europa auf strategischer Ebe-
ne. Mit Forschung & Entwicklung, Produktion, Luftlandungen, Versorgung, Diplomatie, Konvois, amphibischen Lan-
dungen, Bomberoffensiven, Sonderregeln z.B. fiir deutsche Kampfgruppen und bewegliche Verteidigung, Pak-Fronten,
Rommel u.a.m. 11 Geldndearten, unterschiedliche Schiffsklassen, Armee- und Korps-Ebene. SS/-typische Mischung
aus Details und Spielbarkeit. Mit 6 Szenarien und Gesamtspiel.
Bei uns mit deutscher Anleitung und deutschen Bildschirmtexten!
Fiir IBM (mind. 386er und 2 MB RAM, VGA): 79,95 DM

Gary Grigsbys
PaCific Wal' Vers. 1.1

(SSi)
Der gesamte pazifische Kriegs-
schauplatz des Il. Weltkrieges mit
Land-, Luft- und Seekriegfiihrung. 1
Spielzug = 1 Woche. Die bislang
komplexeste Simulation von Gary
Grigsby, dem Programmierer von
Klassikern wie z.B. Second Front,
War in the South Pacific)
Bei uns mit deutscher Regel-
iibersetzung (32 Seiten)!
Fiir IBM (EGA): 119,95 DM

neu:
Gary Grigsbys

War in Russia

(SS1)
Die neueste Simulation von Gary
Grigsby: die gesamte Ostfront
1941-45 auf Divisionsebene, 1
Spielzug = 1 Woche. Mit
Produktion (wahlweise véllig vom
Spieler gelenkt), Truppenfiihrern,
Editor u.v.a.m, Sehr detailliert!
Bei uns mit deutscher
Regeliibersetzung! Fir
IBM (EGA,VGA): 129,95 DM

ALLIED FLEET CARRIER: WASP CLASS
TR oY
SFEER 1
BURAR: 43
ARSOR: 10
CAR: T6

[UMBER & WEAPDN RAME: § 578, 32 &mm, 8 20mm

Carrier Strike

South Pacific 194244

(ssl)
Flugzeugtrigerschlachten im Pazifik
auf taktischer Ebene. Detaillierte
Einsatzplanung und Bewaffnungs-
auswahl der Flugzeuge usw.
Bei uns mit deutscher Regeliiberset-
zung! Fiir IBM (EGA): 109,95 DM

Expansion Disk fiir Carrier
Strike:

Update + hypothetischer 1947er
Feldzug. Fiir IBM: 39,95 DM

Second Front (ss)

Die gesamte Ostfront 1941-45 auf
Divisionsebene. 1 Spielzug = 1
Woche. Mit Luftversorgung, Len-
kung der Produktion, Truppenfilh-
rern usw. Bei uns mit deutscher
Regeliibersetzung!

Fiir Amiga (1 MB): 99,95 DM

Western Front s

Frankreich und Italien 1944/45,
Gleiches Spielsystem wie Second
Front. Bei uns mit deutscher
Regeliibersetzung!

Fiir IBM (EGA): 109,95 DM

Armada 2525

(Interstel)
Science-Fiction-Strategiespiel fir 1-
6 Spieler. Mit Forschung & Entwick-
lung, Diplomatie, Raumschiff-
schlachten usw. Bei uns mit deut-
scher Regeliibersetzung!

Fir IBM (EGA): 99,95 DM

WHITE DEATH

(Storm Computers)
Die Schlacht um Welikije Luki Ende
1942 auf operativ-taktischer Ebene.
Uber 400 Einheiten, 27
Waffengattungen.
Bei uns mit deutscher
Regeliibersetzung!
Fidr Amiga (1 MB): 79,95 DM

FIRE BRIGADE

(Panther Games)
Simulation der beweglich gefihrten
Schlacht um Kiew Ende 1943 auf
operativer Ebene. Wetterverhéltnis-
se, Ermiidung, Kampfmoral usw.
sind beriicksichtigt.

Amiga Special Nr. 6/92: "FIRE BRI-
GADE ist in der Tat das wohl zur
Zeit ernsthafteste und beste histori-
sche Strategiespiel, das es (nicht
nur fiir den Amiga) zu kaufen gibt!"
Bei uns mit deutscher Regelilberset-
zung! Fir ST, Amiga (1 MB), MAC
und IBM (CGA, EGA): 99,95 DM

World War ll

Battles of the South Pacific
(Qar)

Land-, Luft- und Seegefechte im

Shdpazifik von Mai 1942 - Mai

1943 auf operativer Ebene, 1

Spielzug = 1 Tag (stindliche

Unterbrechung mit Befehlserteilung

mdglichl). Mit dber 100 Schiffs-

und Flugzeugtypen.

Bei uns mit deutscher

Regeliibersetzung!

Fiir IBM (VGA): 109,95 DM

Weitere Titel mit deutschen
BRegeliibersetzungen:

Action Stations (Storm)
fiir IBM, Amiga (1 MB): 79,95 DM
Battles of Destiny (QQP), EMPIRE-
&hnlich, fir IBM: 109,95 DM
Carriers at War (S5G),
fur IBM: 99,95 DM
Conguered Kingdoms (QQP), Fan-
tasy-Strategie, fir IBM: 99,95 DM
Empire Deluxe (New World Comp.),
fir IBM: 99,95 DM
Genghis Khan (Koei)
filr IBM (EGA): 99,95 DM
High Command (3 " 60)
fdr IBM (mind, 386er, 3 MB RAM,
Super-VGA): 119,95 DM
Jutland (Software Sorcery)
fir IBM (nur CD-ROMI): 119,95 DM
Liberty or Death (Koei)
far IBM (EGA): 109,95 DM
Lost Admiral (QQP),
fir IBM: 99,95 DM
Medieval Lords (SSI)
fir IBM (CGA, EGA): 79,95 DM
Panzer Battles (SSG),
fir Amiga, IBM: 79,95 DM
Patton Strikes Back (Broderbund),
Ardennenoff., fir IBM: 79,95 DM
Reach for the Stars (SSG)
fir Amiga (1 MB): 79,95 DM
Warfords 2 (SSG)
f. IBM (ab 386er,VGA): 109,95 DM

Time & :00 3
16 Nev 1943

Wenlhor

| Buiite il ) - )
TS I RN RA S I R R [
B[E]m [0]  balle

Game Windows Reports Staff Time Out

Versandkosten:

Viele Titel mit eigenen
deutschen
Regeliibersetzungen!

Deutsche Regel-

ubersetzungen
einzeln:

Action Stations: 26 DM
Battles of Destiny: 17 DM
Carrier Strike South P.: 24 DM
Carriers at War: 23 DM
Conquered Kingdoms: 16 DM
Fire Brigade: 26 DM

Fire Team 2200: 18 DM

Lost Admiral: 18 DM
Medieval Lords: 18 DM
Pacific War: 26 DM

Panzer Battles: 26 DM
Second Front: 26 DM

Storm Across Europe: 22 DM
War in Russia: 25 DM
Warlords 2: 16 DM

Western Front: 23 DM

White Death: 26 DM

Worlds at War: 16 DM

WW 2 - South Pac.: 23 DM

AuBerdem im
Angebot:

Kosims (Konfliktsimu-
lationsspiele) ohne Com-
puter (Brettspiele),

jeweils mit deutschen
Regeliibersetzungen, z.B:

Stalingrad Pocket
mit 1 Karte (65 x 85 cm) und 420
Countern. Divisions- und Regi-
mentsebene. 59,95 DM

Zitadelle: Duel for Kursk
mit 1 Karte (55 x 85cm) und 400
Countern. Regiments- und Batail-
lonsebene. 59,95 DM

Air Bridge to Victory
Arnheim “44, mit 2 Karten (66x128
e¢m) und 300 Countern, 59,95 DM

The Campaigns of Frederick

the Great: Die Feldziige Friedrich
des GroRen wiahrend des 7-jdhrigen
Krieges. Mit 1 Karte (55 x 85 cm)
und 400 Countern. 59,95 DM

Videos, z.B.:

Stukas der Meere: dt. Schnellboote
im 2. Weltkrieg. 60 Min. 49,95 DM
Hans-Joachim Marseille - ca. 50
Min.: 49,95 DM

Biicher, z.B.:

Einzelschriften zur Militirge-
schichte, herausgegeben vom
Militdrgeschichtlichen Forschungs-
amt:

Kampfkraft, Vergleich der dt.
Wehrmacht und der US-Army im 2,
Weltkrieg. 24 DM
Die Geschichte der Wlassow-
Ammee, 32 DM
Das Kriegsende in Bayem; Kampfe
zwischen Donau und Alpen. 26 DM
Titel anderer Verlage:
Panzer vor! 20 Panzerkommandan-
ten und Truppenfihrer, 29,80 DM
So war der U-Boot-Krieg, 46 DM

Vorauskasse: 5,90 DM
Nachnahme: 8,90 DM

=N\ O

Info-Material mit Spielbeschreibungen gegen
Einsendung von 3 DM in Briefmarken erhéltlich




videospiele/tests

Schiedsrichter, Telefon!

Die gegnerische Mannschaft flieht, als Miiller seinen Fall riickzieht

FIFA International
Soccer

F uBballsimulationen flir Se-
gas Mega Drive durfen
Sportspielliebhaber zwischen
den American-Sports-Simula-
tionen mit der Lupe suchen.
Ganz dinn wird die Luft je-
doch, wenn es um wirklich
gute und realitdtsnahe Kicke-
reien geht. SportspielgroBmei-
ster Electronic Arts will den
Soccer-Konkurrenten endlich
zeigen, aus welchem Stoff
gute FuBballspiele gestrickt
werden und begliickt als An-
heizer fur die 94er FuBball-
Weltmeisterschaft in den Ver-
einigten Staaten die Digirasen
unserer Welt mit FIFA Inter-
national Soccer.

Bevor lhr losbolzt, entschei-
det sich der lederliebende
Sportspieler entweder fiirs
Freundschaftsspiel, fir die
zlinftige Liga oder entwickelt
Weltmeisteralliiren. Wie ge-
wohnt, darf eine aus 48 Mann-
schaften mit jeweils unter-
schiedlich starken Spielern
ausgesucht und an den
Regeln gebastelt werden: Ob
Spieldauer oder Abseitsrege-
lung — erlaubt ist, was gefallt.
Sind ein paar Kumpels zur
Hand, dirfen diese mitspielen.
Besitzt Ihr zudem den brand-
neuen Vier-Spieler-Adapter,
kicken vier Mann zugleich mit-
oder gegeneinander.

Kopf zu - Freizeit: Fiir den Fall der Falle helfen nur noch Kopfhélle

138

glatt der FuBballstie-
fel und Beckenbauer
fallt der schneidige
Golfschlager aus der
Hand: FIFA Interna-
tional Soccer gehort
grafisch und musika-
lisch zum Besten, [
was das Genre je

hergab. Allein die total
abgedrehten und ge-
nauso zahlreichen
Animationen der Spieler verdie-
nen die "Goldene Trillerpfeife”.
Ob Fallriickzieher, Flugkopfball,
Torwarts Glanzparade oder froh-
licher Sambatanz ~ die Sprites
machen mehr los, als Roy Black
in seinen besten Jahren. Dem-
entsprechend gigantisch ist auch
der Zuschauerlarm. Da wird
gesungen, gebriillt, gepfiffen und
getanzt, daB die Triblnen
wackeln. Ganzlich ungeklart
bleibt jedoch, warum eine derart
hochgepushte Zuschauermenge

Da platzt Matthaus @mu:/

Ciabiciiheg

nicht mit Klopapier
wirft und ab und an
eine Rakete hochge-
hen |aBt — das ware
doch das allergréfite.
Bei aller Euphorie
heben jedoch zwei
kleine Wermutstropfen
den mahnenden Fin-
ger: Zum einen ver-
missen wir eine Spiel-
feldibersicht, die stra-
tegisch geplante Spiel-
zlige und flottes PaBspiel ar-
méglichen wiirde, zum anderen
erlaubt die relativ trdge Steue-
rung erfolgreiche Dribblings nur
in den seltensten Fallen. FuB-
ballfans muissen trotzdem zu-
schlagen — auf dem Mega
Drive gibt es kein besseres
FuBballspiel. Kénnt lhr zudem
noch auf den EA-Vier-Spieler-
Adapter plus Mama, Papa und
Oma zuriickgreifen, steigt das
SpaB-O-Meter in schwindelerre-
gende Hoéhen.

Das ist der
Rhythmus, wo
man mit muB:

Torschiitze und
Kumpel geben
sich "Five"

Endlich im Stadion, schaut
Ihr von schrdag oben auf den
isometrisch dargestellten Ra-
sen. Je nach Knopfdruck wird
gepaBt, geschossen, einge-
gratscht oder per Fallriick-
zieher, Flugkopfball und
Hackentrick artistisch beein-
druckt. Auch die obligatorische
Replay-Funktion ist integriert
und IaBt sich jederzeit aufru-

m Spain Wins?

fen. Abgespeichert wird dies-
mal ungliicklicherweise nicht
auf Batterie, sondern per extra-
langem PaBwort. Damit l&B3t
sich Electronic Arts flr den
Nachfolger die erste Option
offen. kn
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Y
8

L
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B

Der Ansager tut, was er nicht
lassen kann: Er sagt an

"am s;mﬂ ; ‘
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Multi Power
Spielen in digitaler Dimension

dcs Heft muﬁ
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thema

Was ist los mit Com-
modores Freundin?

Liegt der Amiga im Ster-
ben? POWER PLAY hat sich
bei deutschen Spieleher-
stellern umgehort.

Es ist offensichtlich, und nie-
mand kann es abstreiten:
Der Amiga wird von fihrenden
Softwareherstellern  langst

nicht mehr so fanatisch unter-
stlitzt wie noch vor vier Jahren.
Die Diskussion, ob der PC den
Amiga “ablést”, lauft auf vollen

ey

Touren und
wird mit immer
subtileren Ar-
gumenten an-
geheizt. Um
den dimmli-
chen Kleinkrieg
zwischen Kon-
solen-, PC-
und  Amiga-
Fans mit eini-
gen ernstzu-
nehmenden

Argumenten zu
spicken, hat
sich POWER
PLAY in der In-
dustrie umge-
hort und ge-
fragt, wie die Zukunft der
Freundin aussahe oder ob sie
gar schon unter den Verbliche-
nen weile, kurz: tot sei. kn

Factor 5
raCccoOs

Natrlich ist der Amiga nicht
ganz tot, genausowenig wie
der C 64 oder der Atari ST.
Insgesamt schliddert er aber

immer mehr in genau das

‘Schicksal des C 64: Er ent-

wickelt sich zum Raubkopie-
rer-geplagten Nischengerat,
das ganz klar nicht mehr den
Ton angibt. Von unsere Seite
aus gesehen hat Commodore
einfach zu spéat erkannt, wel-
che Leistungsmerkmale inzwi-
schen nétig sind. Als der
Amiga erschien, war er revolu-
tiondr — auf diesen Lorbeeren
ruhte sich Commodore zu
lange aus. Jetzt endlich wur-
den die Fehler erkannt und
Geradte wie der 1200er sind
endlich verbessert — aber trotz-
dem gegen aktuelle Spielkon-
solen und PCs im Hintertref-
fen. So sehr wir den Amiga
mogen, wir verdanken ihm
schlieBlich unsere Erfolge,
sehen wir trotzdem im Spiele-
markt keine allzu groBe Zu-
kunft far ihn. Einerseits werden
aktuelle Spiele meist auf dem
PC oder auf Konsolen ent-
wickelt und lassen sich kaum
noch adéaquat auf den Amiga
konvertieren, andererseits ist
die kriminelle Energie der
Raubkopierer unglaublich. —
Bis auf ein paar Uberra-
schungserfolge verkauft sich
fast kein Spiel mehr auf dem
Amiga. Fir uns Entwickler ist
es schon frustrierend, daf3
zwar annahernd 2 Millionen

PC Programme 3,5"

41889 dt. Versior 11095
630 Coy ;

Novu'ek \M.F?IrgmNuusmExﬁyllsrCﬂIF i nTil 02012706 95, Fax. 0201-27 0695
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die richtige Adresse fiir kluge Rechner
Super-Preise, Z24-Stundenservice far PC, AMIGA, MEGA-DRIVE, NES +SUPEK-NES
> bis zu 35 % Preisnachlad auf Herstellerprese <————
re e RMiGA
1869 84,90 Starlord 92,90 Gunship 2000 64,90
Aces of the Pacific 82,90 Strike Commander 9490 Hannibal 69,90
Alone in the Dark 92,90 Syndicate 87,90 History Line 79,90
Bundesliga Manager PRO 64,90 Terminator 2029 89,90 Indiana Jones 4 79,90
Burntime 79,90 The lost Vikings 79,90 Jurassic Park 62,90
Civilization 84,90 Tornado 79,90 KGB 59,90
Comanche 83,90 Ultima Underworld 2 84,90 Legend of Kyryndia 62,90
Das schwarze Auge 79,90 Wall Street Manager 83,90 Lemmings2 64,90
Day of the Tentacle 94,90 Whales Voyage 72,90 Lothar Matthdus 85,90
Der Patrizier 84,90 Wing Commander 2 8390 MADTV 69,90
Dracula 82,90 X-Wing B7,90 Mega Traveller 2 79,90
Dune 2 70,90 Monkey Island 1 69,90
Dynatech 6900 IBM-CDROM Monkey Island 2 79,90
Eishockey Manager 74,90 7th Guest 124,90 Nicky Boom 2 60,90
Flashback 89,90 Burntime 87,90 Pinball Fantasies 60,90
Forgotten Castle 84,90 Der Patrizier 89,90 Railroad Tycoon 79,90
Formuta One Grand Prix 89,90 Goblins 89,80 Sensible Soccer 49,90
Goblins 2 69,90 Inca 104,80 Street Fighter2 69,90
History Line 1914-1918 87,90 Indiana Jones 4 89,90 Syndicate 69,90
Indiana Jones 4 89,90 Legend of Kyrandia 84,90 The lastVikings 64,90
Jurassic Park 74,90 Ringworld 89,90 Walker 68,90
Lands of Lore 72,90 Whales Voyage 69,90
Lawnmover 86,90 AMIGA Wing Commander 48,90
Legend of Kyrandia 2 85,90 1869 69, QD Yo! Joe! 62,90
Links 386 PRO 89,90 Bundesliga Manager PRO 64
Links-Kurse je 45,90 Der Putr?zu:l 9I] SUPER-NES
Monkey Island 2 87,90 Das schwarze Auge 74 90 Alien3 114,90
Pinball Dreams 64,90 Civilization 74,90 Super Star Wars 114,90
PIRATES! GOLD 90,90 Desert Strike 60,90 Star Wing (Fox) 102,90
Police Quest 4 89,90 Dune2 59,90 Street Fighter 2 98,90
Privateer 94,90 Dynatech 59,90 Wing Commander 125,90
Railroad Tycoon Deluxe 89,90 Erben des Throns 64,90
Return of the Phantom 84,90 Flashhack 68,90 MEGA-BRIVE
Siedler 89,90 Global Gladiators 65,90 Flashhack 109,90
Spaceward Ho! 84,90 Goal! 55,80 Alien3 ) 102,90
Star Trek 2 94,90 Goblins 2 59,90 Global Gladiators 106,90
> bis zu 35 % Proisnachlol auf Herstellerpraise <
Wir kiinnen (Iast) jedes Spiel lielern. Kastenlose Gesamipreisliste mit irankiertem Frelumsching (1DM) anfordern. Neverscheinungen kinnen
varhestellr werden! Versand erfolgr sobald Spiel s ar. Preiss ngen u
spatestens 18 Swnden versct Wl Es pelten AGB  Wir 0
MEGA DRIVE NES und SUPER-MES-Spiele zu KNl.l.LERI‘RBSB\I !
ri?ndkosien Ir:fg‘ Ausland :
asse: (EC-Sche i oder Uberweisung) +/ 7DM  nurVorkasse
odcr per Nachnahme: immer +18DM
ab 250,- DM Bestellwert versandknqtenfrei
ab 500.- DM 3% Skonto {Qmmne[bestellun;c;hfur BLITZ-SOF1
Freunde lohnt si Postfach 1824
KONTOVERBINDUNG : Konto 7356 81 208 22808 Norderstedt
BLZ 200 100 20 Inhaber : R. ven Ohlen




Amigas in Deutschland ver-
‘kauft wurden, ein normales
Spiel aber nur 3500mal (kein
'Scherz!) Uber die Ladentheke
‘geht. Wir haben all die Jahre
' s0 viel Arbeit in Katakis, R-
- Type, B.C. Kid und die Turri-
can-Spiele gesteckt, daB bei
- einem VerkaufsmiBerfolg des
~ dritten Turricans unser Amiga-
- Engagement endgliltig zuriick-
- gehen wird. Wenn man von
Spielen nur 3000 Stiick ver-
 kauft, werden diese auch ent-
- sprechend klein, Amiga-unspe-
- zifisch und unaufwendig konzi-
~ piert sein, damit man mit die-
ser Magerzahl wenigstens die
~ Kosten decken kann. Wir
- sehen es einfach nicht ein,
. daB unsere Arbeit an einem
- Turrican 3 genauso umfang-
~ reich ist, wie an Super Turrican
§ furs Super Nintendo, dort aber
~ Hunderttausende verkauft wer-
- den, wahrend man aus Amiga-
~ Kreisen zwar hort, wie toll das
- Spiel sei, es sich aber trotz-
~ dem nicht verkauft.
So viele Fehler Commodore
auch mit der Produktpolitik ge-
macht haben mag — all den
Raubkopierern sei gesagt, daf3
sie nach dem Atari-8-Bit, dem
C 64 und dem ST jetzt auch
den Amiga spielerisch in den
Untergang reiten, herzlichen
Glluckwunsch!
Julian Eggebrecht, Factor 5

Software 2000

Wir glauben “NEIN”, denn Tot-
geglaubte leben langer. Fakt
ist, daB die Verkaufszahlen so-
wohl im Hardware- als auch im
Software-Bereich zwar rick-
laufig sind. Es werden in be-
stimmten Kategorien aber
immer noch genligend Stiick-
zahlen verkauft. Wir verkaufen
im Amiga-Bereich teilweise
(z.B. Eishockey Manager)
sogar mehr als im PC-Bereich.
AuBerdem entwickeln wir
immer noch sehr viele Titel zu-
erst auf dem Amiga oder aber
parallel zum PC.

Wir glauben, daf3 der Amiga
auch noch die nachsten 5
Jahre Uberleben wird. Wir
beriicksichtigen aber auch,
daB der PC immer stéarker wird
und verzeichnen zum Beispiel
viele Anfragen, wie man von

einer Amiga—Versidr‘t"éuf eine

PC-Version wechseln kann.
Marc Wardenga, Software 2000

Thalion

Oftmals haben wir den Ein-
druck, als wirden Softwarefir-
men verdachtigt, irgendwann
einmal bestimmte Rechnermo-
delle aus purer Boshaftigkeit
zu vernachlassigen. Man stelle
sich vor: Eine dunkle, regneri-
sche Nacht, in Trenchcoats
gehiillte Gestalten klopfen ir-
gendwo in einer européischen
GroRstadt an eine Tiir, mur-
meln eine Parole (“Amiga
sucks”) und versammeiln sich
in einem rauchverhangenem
Konferenzraum. Dort findet
das jahrliche Treffen der
Bosse der groBen Softwarefir-
men statt und diesmal be-
schlieBen sie: “LaBt uns den
Amiga-Besitzern eins auswi-
schen, drehen wir ihnen den
Hahn ab, so wie letztens den
Atari ST-Usern! Koste es, was
es wolle, har, har!”

So ist es nattirlich nicht. Und
falls doch, haben wir keine
Einladung erhalten. Wie dem
auch sei, ich wiirde gern klar-
machen, dafi alle Softwarefir-
men die Entscheidung, fur wel-
chen Computer entwickelt
wird, gar nicht selbst treffen.
Die Kunden tun das fir sie.
Und Ihre Stimmzettel sind Kas-
senbons. Tut mir leid, mit der
alten Masche “Wir missen ein
paar Programme verkaufen,
um zu Uberleben” anzukom-
men, aber es zeichnet sich
hinsichtlich der Verkaufszahlen
von Amiga-Programmen ein
eher trauriges Bild ab, beson-
ders wenn man bedenkt, dai3
der Rechner europaweit millio-
nenfach installiert ist. Fairer-
weise muf3 man jedoch anmer-
ken, daB manche der Be-
schwerdeflihnrer (Uber die
schwache Kaufmoral der
Amiga-Besitzer auf diesem
Rechner Produkte in einer
eher schwachen Qualitat an-
bieten, so daf3 man nur schwer
sagen kann, ob das Spiel auf-
grund der vielen Raubkopien
floppte oder weil es einfach
mies war.

Aus diesen Griinden wei-
gern wir uns jedoch, den
Amiga fallenzulassen. Zum er-
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Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Niinberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 1(
BASKET-BALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. EinsendeschluB3 ist
der: 28.Januar.1993. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

PT PP12

Aktuelle
Ausgabe ?
jetzt im Handel

erhaltlich!



O Vag

sten muB man ganz offen
sagen, daB es flr eine doch
recht kleine Firma wie Thalion
nicht so einfach ist, von heute
auf morgen auf ein anderes
System zu wechseln. Wir
haben zuviele Entwicklungs-
programme, die auf den Amiga
zugeschnitten sind, im Laufe
der Jahre perfektioniert. Das
alles auf PC-Umgebung umzu-
schreiben, wirde mindestens
ein halbes, produktionsloses

meinde erhoffen wir uns mit
Ambermoon, da wir technisch
und qualitativ einen Aufwand
betrieben haben, der heutzuta-
ge nur bei fihrenden PC-Rol-
lenspielen angetroffen wird.

Die eingangs gestellte Frage
laBt sich also fur Thalion so
beantworten: Noch ist fir uns
der Amiga nicht gestorben.
Ernsthafte Symptome sind je-
doch unibersehbar. Wenn
Medikamente in Form von
Software auf fairem Qualitats-
niveau dem Patienten nicht
helfen kénnen, werden auch
bei bei uns finanzielle Zwange
stérker als der Amiga-Enthusi-

Jahr kosten. Zweitens haben
wir uns entschlossen, zwei
Testraketen abzufeuern, in
Gestalt zweier Amiga-Pro-
gramme, deren Qualitat (unse-
rer naturlich nicht ganz objekti-
ven Meinung nach) Gberdurch-
schnittlich hoch ist: Lionheart
und, ganz frisch, Ambermoon.
Im Falle von Lionheart waren
die Kauferaktionen so gesehen
enttduschend, wir konnten ge-
rade unsere hohen Entwick-
lungskosten decken. Fir ein
Actionspiel waren die Verkau-
fe jedoch klar tiber dem Durch-
schnitt. Ein deutlicheres Le-
benszeichen der Amiga-Ge-

asmus.
Erik Simon, Thalion

BLUE
BYTE

Wir  bei
Blue Byte
sehen die
gesamte
Entwicklung

E ]
ia Il | der Amiga-

e | Schiene mit

Interesse.
Sicherlich ist der Amiga eine
schone Maschine, auf der

auch viele von uns sich ihre er-
sten Meriten verdient haben.

Auch die User unter uns
sehen aber, daB die Soft-
wareentwicklung flr diesen
Computer abnimmt. Neue Pro-
gramme, darunter viele Umset-
zungen, halten einfach nicht
mehr, was die Hardwarevor-
aussetzungen des Amiga ver-
sprechen. Obwohl wir bei Blue
Byte mit jedem neuen Pro-
gramm die Grenzen der Mog-
lichkeiten in der Amiga-Pro-
grammierung weiter hinaus-
schieben, erkennen die Kun-
den doch bei vielen anderen
Softwarehausern ein schwin-
dendes Interesse. Blue Byte
unterstltzt grundsatzlich alle
teuer bezahlten Erweiterungen
wie Festplatten, mehr RAM,
Turbokarten oder Zweitlauf-
werke, was besonders im Mo-
ment nicht Ublich ist. Auch ver-
zichten wir seit Jahren auf jeg-
liche Art von Kopierschutz,
womit wir wahrscheinlich beim
Kern der Sache angelangt
waren.

Jahrelang wurde kopiert,
was zu kopieren war und auch
das, was eigentlich geschiitzt
werden sollte; und nun wun-
dert sich mancher Anwender,
warum es weniger Neuheiten

gibt. Viele Amiga-User meinen,
auch auf dem PC werde ko-
piert, da es dort ja nur in den
seltensten Fallen einen Kopier-
schutz gibt. Natdrlich haben
sie recht, leider aber nicht
ganz. Es gibt, um nur mal in
Europa zu bleiben, eine weit-
aus groBere Basis an installier-
ten PCs als Amigas, so daB
jedes kopierte Amiga-Spiel um
ein Vielfaches schwerer zu
Buch (oder in die Bilanz)
schlagt, als derselbe Titel im
PC-Format. Es ist eine Tatsa-
che, daB es sich viele Firmen
nicht mehr leisten kénnen,
Hunderttausende von Mark in
ein Spiel zu investieren, das
mdoglicherweise nur als Kopie
beim Anwender landet. So
gehen viele hin, sparen im
Amiga-Sektor Gelder ein, die
sie dann fir PC-Versionen ein-
setzen. Jedes Programm ko-
stet Geld. Battle Isle hat 1991
allein in der Produktion Uber
300.000 DM verschlungen. Ist
das Programm dann fertig,
wird der Programmcode nicht
einfach nur Gbertragen, son-
dern muB in den meisten Fal-
len neu programmiert werden.
So hat man schnell mehrfache
Kosten flr weitere Versionen.
Gerade die User der neuen

Eﬁ—‘}((j(’
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AMIGA CD* - DIE POWERCONSOLE

CD Game - Console, Double Speed CD-Drive, 16 Mio.Farben, 1 4Mhz ,
68020 CPU, 16Mbit RAM, Conlol Pad incl. 2 Spielen. 3

WEITERE GAMES AUF LAGER !!!

AMIGA 1200

Der Aulsteiger - AMIGA, 68020 CPU 14 MHz,, 2MB CHIP-RAM
880 KB FDD, Mouse
Interne Festplatie optional

Monitor Commodore 1084 S
Der Klassiker

14" Color , intern. Stereo Verstirker "-,_ ..

Da habt Ihr’s - jetzt endlich lieferbar ;
AMIGA Workbench 2.1

Fir alle AMIGAS mil Kickslari 2.04

Monitor Commodore 1942

14" Celor 0,28 mm Dolpilch, intern Stereo Verstdrker
optimal fGr A 1200 /A 4000

TOPTECH - Hard- und Software
Multimedia - ISA-Bus - Komplettsysteme:
Panasonic DoubleSpeed CD-ROM-LW, Origi-
nal Soundblaster deluxe, 4MB RAM, 210MB
FE 3,5'LW, SVGA, 512KB, MiniTower oder
Deskiop, Tastatur, Maus, 14"Color-Monitor,
strahlungsarm...

...als 386DX, 40MHz, AMD
...als 486DLC, 33Mhz, Cyrix/TI
...als 486DLC wie oben + CoPro 2817.-
Multimedia - Vesa local Bus - Eompletirysteme:
Panasonic DoubleSpeed CD-ROM-LW, Origi-
nal Soundblaster Pro deluxe, 4MB RAM,
210MB FP 3,5°LW, Vesa LB SVGA, 1MB,
16Mio. Farben, Vesa LB Controller, Mini-
Tower oder Desktop, Tastatur, Maus, 14"
Color-Mon., strahlungsarm...

...als 4865X, 25MHz, Intel 3243.-
...als 486DX, 33Mhz, Intel 3560.-
..als 486DX2, 50Mhz, Intel+Kihler 3680.-
..als 486DX2, 66Mhz, Intel+Kilhler 3974.-

Motherboards: (ISA und Vesa Local Bus)

2691.-
2742.-

386DX40, Interner Cache, AMD 230.-
486DLC33, 128KBCache, Cyrix/TI 295.-
486DLC33 wie oben + CoPro 375.-
4865X25, dynCache, Intel, 3LB, ZIF  425.-
486DX33, dynCache, Intel, 3LB, ZIF  755.-
486DX40, 256KBCache, AMD, 2LB  810.-

486DX2/50, dynCache, Intel, 3LB, ZIF 860.~
486DX2/66, dynCache, Intel, 3LB, ZIF1175.-
486 ohne CPU, dynCache, 3LB, ZIF 245.-
Vesa Local Bus - Karten:

1MB (2MB) Combo-Karte, VGA 16MioFarb.
+2HD/2FD+25/1P/1G 275.-(375.-)
Kombi-Contr. 2HD/2FD, 25/1P/1G 90.-
VGA 1MB (2MB) Cirrus 5426 228.-(321.-)
VGA 1MB S3 oder ET4000/W32 298.-
AT-BUS-Festplutten:

SEAGATE

130MB/214MB/452MB 345.-/400.-/860.~
MAXTOR
245MB/345MB
WESTERN DIGITAL
212MB/256MB/341MB 435.-/460.-/595.-
Strohl Color-Monitore:

430.-/535.-

) D { SPARSCHWEIN-PHONE o i SPARSCHWEIN-FAX "}
@3{ 0391/5419000 I - 0391/5419004 I

Elekironik-Versandhandels GmbH, Magdeburg
Alie Preisang. in DM, zzgl. Fracht-u.Verpachungspausch.-Lieferung per NN-
Angebot freibleibend - Irrtiimer vorbehalten - Es gelten unsere AGBs - AMIGA
und Commodore sind eingetr. Warenzeichen.

14'/14';~II/15"N| 520.-/570.-/725.-
17°NI/20"NI 1380.-/2220.-
Andare Komponenten u. Systeme auf Anfrage

ALCOM 06221/164315
GAME SOFT 06223/2996 FAX 2949

MLC 0621/7900312 FAX 7900412
TOPTECH 06202/24495 FAX 24532

MEDIA DISCOUNT
SOUNDKARTEN

Sound Card
(Soundbl. 2.0 comp.) 99,-
Sound Fresher Stereo
{Soundbl, Pro comp.), AT-Bus
CD-ROM-Schnittstelle + Soft. 229~
Trust Sound Expert PRO De Luxe
(Soundbl. Pro comp.), AT-Bus
CD-ROM-Schnittstelle + Soft.
mit Mikrofon und Lautsprechern 249,
GRAVIS Ultrasound!!
256 KB on Board, 16 Bit, 44 KHz,
Stereo, MIDI, Gameport
SOUND GALAXY SCSI EXTENSION BOARD
+ SCSHUpgrade Kit f. alle
NX (ll, PRO, 16, ESCOM PRO, 16)
SOUND GALAXY CD-ROM Adapter
f. SONY CD-ROMs 39~
SOUND GALAXY DEVELOPER'S TOOLKIT
Programmiermodul f. GALAXY
u. ESCOM Soundfamilie
SOUND GALAXY WAWE POWER
Aufsteck-Board mit WAWE-TABLES
2 MB RAM, 127 Musikinstrumente
f. NX PRO 16, ASP 16 und
ESCOM POWERSOUND PRO 16
CD-ROM
SONY CDU31A int. AT-Bus mit Contr, 389,-
PANASONIC 562 int. AT-Bus (double speed) 469,~

149,-

195~

399,-

JOYSTICKS

GRAVIS GamePad (PC) 48 -
GRAVIS GamePad (Amiga/Atari) 43-
GRAVIS Joystick black (PC) 69,-
GRAVIS Joystick black (Amiga/Atari) 59,-
GRAVIS Joystick clear (PC) 74,-
GRAVIS Joystick clear (Amiga/Atari) 65,-
GRAVIS Joystick Analog PRO (PC) 79,-
GRAVIS Game Card (PC bis 50 MHz) 63~
SCSI Controler

Adaptec 1542C SCSI 398.-
Adaptec 1542C SCSI Kit (inkl. Treiber) 529~

MEDIA DISCOUNT
Inh. Joachim Schafarezyk
Am Landgericht 34

41061 Ménc
Fax02161-181319  (Kein Ladenverkal

Alle Preise inkl. 15% MwSt. + Vi
oder per Vorkasse bei verbindlic
Fax
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Und England?

DafB die Briten zum Amiga-
freundlichsten Volk dieses Plane-
ten gehéren, ist hinreichend be-
kannt. Aus diesem Grund haben
wir auch bei den Engléndern
nachgefragt. Die Stellungnahme
von Tom Watson, Marketing Ma-
nager bei Renegade, soll hier
stellvertretend fiir alle Insulaner
. bekanntgege-
[ ben werden:

“Natiirlich
ist es un-
mdglich, ge-
nau zu be-
schreiben, an
welcher Stel-
le der Amiga
in  Zukunft

stehen wird.
Die Vermutungen miissen dabei
unterschieden werden:

Amiga 500/600
Dieser ist jetzt in derselben Lage,
wie der C64 1990 — ein Low-
Cost-Computer mit riesigem
Softwareangebot. 1994 wird der
Markt noch existieren, wobei ich
annehme, daf es danach rapide
bergab geht.

Amiga 1200
Eine gute Maschine mit gutem
Software-Support — die meisten
Firmen produzieren 1200-spezifi-
sche Versionen. Richtig groB wird
der Markt jedoch erst Ende 1994
oder sogar frilher, wenn die
Masse der Amiga-Software aus
1200er Spielen besteht.

Amiga CD32
Hier eine Prognose abzugeben,
ist relativ schwer, da das CD32
erst kurze Zeit zu haben ist. Es ist
moglich, daB es ein groBer und
schneller Erfolg wird, aber ich
denke, der Markt wéchst eher
langsam und kann erst Ende
1994 wirklich greifen. Der wich-
tigste Aspekt fiir einen Erfolg des
CD32 ist jedoch folgender: Den
Leuten muB klargemacht werden,
daB das System mehr fiirs Geld
bietet als eine herkémmliche
Konsole. Wenn Commodore
diese Message an den Mann
bringt, haben sie beste Chancen
auf einen Erfolg.

Fazit

| Ja, der PC-Markt wachst taglich,

aber unsere Welt ist nicht so sim-
pel, daB nur einer Erfolg hat und
alle anderen zum Scheitern verur-
teilt sind. Der Amiga war der-
maBen erfolgreich in Europa, dai
er nicht so einfach iber Nacht
verschwindet, obwohl sich der
Markt radikal d&ndern wird. Man
sollte sich daran erinnern, daf
der Amiga seinen Erfolg der
guten Software verdankt und so-
lange es noch solch gute Soft-
ware gibt, ist auch ein Verlangen
nach der Hardware existent.

Amigas registrieren oft genug
bestlrzt den Rickgang an
Software. Aber eine Version,
die den AGA-Chipsatz aus-
reizt, kostet ja wieder Zeit und
Geld, obgleich diese Version
vielleicht noch die vielverspre-
chendste waére.

Aus diesem Grund wird Blue
Byte die Marktentwicklung der
AGA-Modelle, einschlieBlich
des CD#, genauestens beob-
achten. Betrachtet man aller-
dings die mangelnde Entwick-
lerunterstlitzung Commodores,
wir haben bis zum heutigen
Tag kein CD32 bekommen,
kann man fiir die weitere Zu-
kunft dieser Rechner nur du-
ster sehen.

Stefan Piasecki, Blue Byte

Attic

Nein, zu-
mindest in
Europa ist
der Amiga
nicht tot,
doch wird
er in sei-
ner bishe-
| rigen

Form si-
cher aussterben, da die Anfor-
derungen der heutigen Soft-
ware an die Hardware zu hoch
werden, als dal3 sie von einem
herkébmmlichen A500, A600
oder A2000 noch erflllt wer-
den kdnnen. Ich sehe flr den
Amiga allerdings im Bereich
des A1200 — A4000 durchaus
eine Zukunft, wenn die Leute
bereit sind, ihre Hardware up-
zudaten, wie es bei den PC-
Usern bereits seit Jahren gén-
gig ist.

Es ist einfach zuviel ver-
langt, von einer sechs Jahre
alten, geoutdateten Hardware
Wunder zu verlangen. Mein
Rat an die User lautet daher,
auf schnellere Amiga-Modelle
mit mehr Speicher und Hard-
disks aufzusteigen. Mein Rat
an die Fachpresse hingegen
ist, den Tod des Amiga nicht
zu beschreien, da er durch die
dadurch entstehende Verunsi-
cherung des Publikums sicher-
lich nicht unwesentlich forciert
wird!

Ich hoffe, dal3 wir auch in
Zukunft unsere Produkte auf
dem Amiga werden portieren
kénnen, doch werden wir si-
cherlich bald an die Grenzen
des Zumutbaren sto3en, wenn
sich nicht ein deutlicherer
Trend der User in Richtung lei-
stungsféahiger Amiga-Modelle
abzeichnet, und dann davon
absehen mussen.

Guido Henkel, Attic
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Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Niinberg, und abschickt
Aktuelle (Absender nicht vergessen!), der

nimmt an der Verlosung von 11
Ausgabe ; BASKET-BALL-SETS  (siehe
. . A Abbildung) teil. Einsendeschluf ist
IEtZt im Handel der: 28. Januar 1993. Der

sspans 1 Rechtsweg ist ausgeschlossen.
erhaltlich! g g



MACHEN SIE DEN

1 Sind Sie stolzer Besitzer eines PCs?

z Haben Sie mit AMIGA, NINTENDO und dem
anderen Kram herzlich wenig am Hut?

@ e

Erwarten Sie von lhrer PC-Spiele- e &1
Zeitschrift knallharte Tests und eine
kompetent-kritische Redaktion?

Sie haben alle 3 Fragen mit
"Ja" beantwortet?! Bravo
bravissimo!! Wir gratulieren.
Sie sollten sofort zum nach-
sten Kiosk eilen und sich die
neueste Ausgabe der

PC Player besorgen, denn

w - SR, gy PC Player ist das kompetente
//-\ rr R IR — Spiele-Magazin das konse-
7 Y \ quent Uber PC-Spiele
prae , berichtet.
RABSTLAITS IM HARTETESTR- =" 4

jvateer, thht
I;::I‘:Farm. Kasparow

ULTIMA 8 KOMMT!

London live: ‘
Spiele--'ﬁ‘el“ls 9

TRAU’ KEINEM TER 66

Holen Sie
sich jetzt die
PC Player

Optimal fil be_' lhr il

i Zeitschriften-
R fur n S i

gﬂf.td';snga-mme' X Handler.

VIDEQ-KNALLER I /
cp-ROM-Kino = SU- ol
mit neel Maglc p g tTraum-Soundkarten

y .Viw“.\lernichlung‘“s : ft Arcade
Return to zmk-{:omputeﬁﬂrat?sum':;:: fpsat:":;: Cnmmander—Nachschlag * Microso
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powerpost

Tote Hose

Ich finde Eure Zeitschrift
gut. Allerdings bringt Ihr in
letzter Zeit zuviel lberfllssi-
gen Schnick-Schnack wie
z.B. Berichte zu Comics, CDs.
So etwas ist in einer Compu-
terspiele-Zeitschrift mit Ver-
laub véllig Giberfliissig, dafir
gibt es hinreichend viele
andere Scene- und Kinder-
zeitschriften. Der absolute
Tiefpunkt war das Interview
mit den Toten Hosen! Ich
hoffe, ahnliches bleibt den
Lesern in Zukunft erspart.
Beschriankt Euch also bitte
auf Computerspiele.

Noch eine Frage zum
SchluB: Wie legt man der
Postkarte fiir Kleinanzeigen
einen Scheck oder 5 DM
Schein bei? Ich habe es ver-
sucht, aber der Scheck ist
immer wieder runtergefallen.

Jens-Uwe BuBer, 63500 Seligenstadt

Nimm ein Kuvert.
Die Toten Hosen wollten in
die POWER PLAY. sv

Nepper,
Schiepper

Ilch moéchte hier an dieser
Stelle einmal mordsmaBig
meckern. Ich habe 22.07.1993
bei einem Spieleversand in
Villingen-Schwenningen meh-
rere Spiele, unter anderm
auch Syndicate. In den fol-
genden zwei Wochen rief ich
zweimal bei der Firma an, um
mich zu erkundigen, wo die
Spiele bleiben. Angeblich ist
das Schiff aus England, mit
dem Syndicate geliefert wer-
den soll, noch nicht ange-
kommen. Am 05.08.1993
kommt das Paket dann end-
lich an. Ich probiere alle Spie-
le aus und hebe mir Syndi-
cate bis zum SchluB auf. Es
kommt, wie es kommen muf.
Alles funktioniert, bis auf
Syndicate. Mittels CheckDisk
stelle ich fest, daB3 die erste
Diskette defekt ist. Ich rufe
bei dem Versand an und man
rat mir, die gesamte Packung
zuriickzusenden. In den
nachsten Wochen rufe ich

mehrmals bei der Firma an
und hore Sachen, wie "es ist
schon unterwegs, bei uns ist
die Grippe ausgebrochen,
mein Vorgénger hat die Firma
verlassen, es ist momentan
nicht auf Lager und es wird
wohl bei der Post verloren-
gegangen sein". Inzwischen
habe ich Syndicate schon fiir
50 DM in einem Kaufhaus
gesehen.

Was will ich damit sagen.
Leute, im Schnitt bringt es
gar nichts, im Versand zu
bestellen. Die Preise schei-
nen zwar auf den ersten Blick
niedriger zu sein. Doch falls
man Arger hat, ist man
schnell viel Geld los.

Oliver Kluge, 31867 Lauenau

Es kommt leider immer wie-
der vor, dal3 wir Zuschriften in
diese Richtung bekommen.
Aber was sollen wir dagegen
tun. Es gibt gute, die Mehrzahl
und schlechte Versandfirmen.
Aber wegen ein paar schwar-
zen Schafen in der Branche
kann man noch nicht sagen,
kauft bloB nicht im Versand.
DaB der Support bei solchen
Firmen oft nicht der Beste ist,
liegt auf der Hand. Wie sollten
sie sonst diese niedrigen Preise
realisieren. Bei ortlichen Fach-
héandlern erhélt man meist einen
besseren Service, mu3 aber
mehr hinblattern. Die Entschei-
dung, wo lhr kauft, liegt, wie soll
es anders sein, bei Euch. sv

Konsolen-Freak

Ich hatte da mal einen Vor-
schlag, der sicher auch fir
viele andere POWER PLAY-
Leser interessant ist:
SchmeiBt die Videospiele
endgiiltig aus Eurer Zeit-
schrift! Gebt ihnen doch end-
lich den GnadenstoB! So wie
es momentan aussieht, ware
das wohl fiir alle Beteiligten
das Beste. Die gehéassigen
Amiga- und PC-User haben
endlich das Kinderspielzeug
aus ihrer Zeitschrift, und die
Videospieler miissen sich
nicht mehr liber eine solche
Vernachlassigung érgern. 3-5
Tests fiir die 8 wichtigsten
Systeme pro Monat ist
lacherlich. Vor allem, wenn
sich Euer Magazin mit der
Aufschrift Computerspiele-
und Videospiele-Magazin
krént. Entweder lhr macht
fifty-fifty oder vergeBt es
gleich. Die Videospielefans
sollen sich die Video Games
kaufen und die Power Play
ware dann allein fiir die Com-
puter User da. Zum SchluB3
sei noch gesagt, daB ich
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Wer diesen Coupon, aus-
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,
90 451 Ninberg, und abschickt
(Absender nicht vergessen!), der
nimmt an der Verlosung von 10
BASKET-BALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. Einsendeschiul3 ist
der: 28.Januar 1993. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

PG PP12

Aktuelle
Ausgabe
jetzt im Handel

erhaltlich!
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Videospieler bin, kein Com-
puterbesitzer, der die Video-
spiele raushalten will.

Karl Reiter, A-6215 Achenkirch

Interessanter Standpunkt.
Aber ich verstehe nicht ganz,
warum Du die Videospiele raus
haben willst. Der Grund fur die
jetzige Aufteilung ist, daB viele
unserer Leser Konsole und
Computer haben. Gut, dann
sollen sie sich halt zwei Maga-
zine kaufen, aber das kostet
Geld. AuBerdem testen wir
sowieso nur noch die besten
Games auf den Konsolen, um
den Usern einen Einblick zu
bewahren. sv

Wenn auch noch andere
Leser die Video Games aus der
Power Play raus haben wollen,
schreibt uns:

Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

Red. Power Play

85531 Haar bei Miinchen

Der NeXT(e)

Schon seit vielen Jahren
kaufe ich die POWER PLAY,
sogar wie sie noch der Happy
Computer beigelegt war. lhr
Magazin geféallt mir gut,
erscheint es mir jedoch ein
wenig konservativ. Anson-
sten kann ich wirklich nur
positiv liber die Power Play
sprechen.

Wie gut Ihr seid, wiBt lhr
selbst, deshalb méchte ich
auf verschiedene Artikel ein-
gehen, in denen der Mac und
NeXT vorkommen.

Wie beinahe jeder Compu-
terbesitzer, habe auch ich vor
fast 10 Jahren mit dem C 64
begonnen, mich dann zum
Amiga hochgearbeitet und
besitze nun schon mehrere
Jahre einen Mac und seit ca.
einem Jahr eine NeXTstation
Turbo, also den berihmt
beriichtigten NeXT. Seit eini-
gen Monaten besitze ich
einen mehr oder weniger
hochgeriisteten 486'er PC.

DaB seit kurzem der Mac in
lhrer Zeitschrift beriicksich-
tigt wird, gefallt mir sehr gut.
Zum Thema NeXT glaube ich
jedoch, daB3 es zuwenig Infor-

146

mationen lhrerseits und sei-
tens der Leser gibt. Vor allem
Worter wie Super-Computer
oder Wundermaschine halte
ich fiir Gbertrieben. Ich méch-
te in diesem Rahmen einige
Dinge klaren. Steven Jobs
NeXT gibt es seit funf Jah-
ren. Der NeX1 ist vielleicht
ein super Computer, aber
noch lange kein Super-Com-
puter. Man kann den NeXT
am ehesten mit dem Mac ver-
gleicheri. denn beide besit-
zen einen Motorola 68040-
Chip. Der NeXT ist jedoch als
nahezu direkte Weiterent-
wicklung vom Mac-Erfinder
Jobs zu sehen. Das Beste an
ihm ist sein Betriebssystem
NeXTsiep, welches ubrigens
eine grafische UNIX-Ober-
flache ist. Trotzdem ist er nur
etwa so schnell wie ein PC
mit Pentium Chip. Sein Vor-
teil gegeniiber vielen Work-
stations ist, daf3 schon viele
hervorragende Anwender-
programme existieren. Es
gibt zwar auch schon viele
Spiele, als leistungsfahiger
Spielecomputer, fiir den die
vorhandene Hardware gut
geeignet wére, muB er sich
jedoch erst noch beweisen.
Vor einigen Monaten wurde
das einzigartige Betriebssy-
stem NeXTstep auf Intels PCs
mit 80486'er und Pentium
Chip erfolgreich konvertiert.
Durch die hervorragende
Netzwerkfahigkeit meiner,
jetzt beiden, NeXT Computer
arbeite ich jetzt schon seit
Monaten ohne Probleme. ich
kann jedem, der sich liber
Windows NT oder DOS
argeri, NeXTstep 486 nur

warimsiens empfehlen.
Peter Maller, A-1170 Wien

Danke. Ich glaube, das kann
manchen, der Geld hat, auf den
richtigen Weg fahren. Dem
Durchschnittsspieler miiBte
aber MS-DOS immer noch voll-
kommen reichen. sv

BPS personlich

Jemand, der sich wie Karl-
Heinz Gille aus Ettlingen-
Spessart (PP 10/93, Seite
136), im Angesicht von tat-
sachlichen Kriegen in aller
Welt, Menschenverachtung
und Massensterben, Verfol-
gungen und Unterdriickung
derart Uber Computer-Soft-
ware (Das exzellente Syndi-
cate) aufregt, gehort von der
BPS gepriift.

Olaf Gaide, 31840 Hess. Oldendorf

Jeder hat das Recht auf freie
MeinungsauBerung. sv

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA 89,90
ATRAIN KOMPL. DT. VGA 99,80
ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK DT.ANLVGA 78,80
ACES OVER EUROPE VGA " 75,90
AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA 69,90

AIR COMBAT CLASSICS Inki. BATTLEHAWK 1942/
THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/
SECRET WEAPONS OF LW inki . SCENERY DISKS 85,90

ALIEN BREED VGA 3,5* 58,90
ALONE IN THE DARK KOMPL, DT, VGA 95,80
AMBUSH AT SORINOR VGA 35" 89,90
ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,5° 75,90
ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL. VGA. 50,90

FSCHWUNG OST KOMPL. DT. 79,90
BATMANS RETURN )
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90
BATTLEISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5° 85,90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KDVGA 79,90
BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA 75,90
BLUE AND GRAY VGA 35° 89,90
BLUE FORCE VGA 85,90
BODY BLOWS VGA 3,5 DT.ANL. 59,80
BURNING STEEL KOMPL.DT. VGA 89,90

BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA 39,90
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT.VGA 39,90

BURN TIME KOMPL. DT. VGA 89,90
BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA 95,90
CAMPAIGN KOMPL. DT, ANL. VGA 79,90
CAMPAIGN DATA DISK 3,5° KOMPL DT. VGA 45,90
CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT 69,90
CIVILISATION KOMPL. DT. VGA 99,90
CIVIL AIRCRAFT 2.2 KPL.DT.35" 79,90
CLASSIC ADV. COMP. INCLLOOMMONKEY ISLANDS/

INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99,90
CLASH OF STEEL ENGL. VERS. VGA 75,90
COMANCHE DATA DISK KOMPL. DT. 59,90
COMMANCHE MISSION DISK 2 KOMPL.DT.3,5"* 5490
CRYSTALS OF ENDORIA KOMPL.DT. VGA 3,5" 8990
CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 3,5 85,90
DARK SUN -SHATTERED LAND- SSI 3,5 " VGA 69,90

DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPLOT. VGA 89,90
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2-KOMPL.DT. VGA 89,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOWL.DT VGA 35" " 89,90

DOOM KOMPL.DT, VGA 35" 79.90
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. ANL. VGA 99,90
DRACULA DT. ANL. VGA 3,5 79,90
DR. FLOYD DESKTOP TOYS VGA 35" 65,90
DUNE 2 KOMPL. DT, VGA 65,90
DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69,90
ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA 65,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75,80
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 35" 69,90

2 DT.ANL VGA 35" 75,90
EMPIRE DE LUXE VGA 69,90
EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3,5 49,90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 85,90

GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITE/

JAMES POND 2/CAR & DRIVER 75,90
FALCON 3.0 DT, ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 99,90
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65,90
FALCON 3.0/ DATA MIG 29 VGA 3,5" 75,80
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 89,80
FLASH BACK KOMPL. DT. VGA 69,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 VGA 3,5 99,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 35" 49,80
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49,90

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANCISCO 3,5" ”w
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DT. VGA

FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA w.sn
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 69,90
FRONT PAGE SPOATS: FOOTBALL PRO VGA 69,90
GATEWAY Il -HOMEWORLD- 5° 69,90
GOAL -DINO DINIS- DT. ANL. VGA 3,5 65,90
GOBLIINS2 KOMPL.DT. VGA 89,90
GUNSHIP 2000 DT. VGA 85,90
GUNSHIP 2000 SCENARIO QISK VGA DT. ANL. 58,90
HANNIBAL KOMPL. DT 89,90
HARPOON 2 DT. ANL. s.s . 79,90
HIGH COMMAND VGA 3,5 89,50
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65,90
INCA KOMPL. DT. VGA 99,90

DT. ANL. VGA 35°* 85,90
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5 58,90
JURASSIC PARK DT. ANL. VGA 3,5 79,90
KASPAROV GAMBIT DT. ANL. VGA 3,5° 75,90
KINGMAKER KOMPL. DT. VGA 3,5° * 69,90
KRUSTYS FUNHOUSE DT. ANL. VGA 3,5° * 59,90
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - VGA 35" * 65,90
LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA 59,90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA 79,90
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA 89,90
LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 35" * 79,80
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,80
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,90
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5 45,90
LINKS SCENERY SLANDREWS VGA 35" * 45,90
LINKS SCENERY KAPALUA VGA 35" * 45,90
LOTHAR MATTHAEUS KOMPL. DT. VGA 3,5 75,90

LORDS OF POWER COMPILATION INCL.RED BARON/
SILENT SERVICE 2/RAILROAD TYCOON/

PERFECT GENERAL DT. ANL. 3,5 * 95,90
LOSTIN TIME 1 & 2 KOMPL. DT. YGA 3,5'

LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 105,90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. Vi 79,80
LOTUS TURBO CHALLANGE 3 VGA 3,5’ 65,90
MICHAEL JORDAN IN 79,90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL, DT, 79.90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT. VGA 3,5 89,90
MIGHT & MAGIC 5 ENGL. VERS, VGA 79.90
MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 35 * 59,90
MORTAL COMBAT DT. ANL. VGA 3,5 59,90
NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL. VGA 35" 89,90
NHL ICEHOCKEY DT, ANL. VGA 3,5° 85,90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 35" 39,90
ORIGIN SCREEN SAVER 59,90
PATRIOT VGA 79,90
PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT, ANL. 39,90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL DT.35" 59,90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69,90
PINBALL WINDOWS DYNAMICS DT. ANL. VGA 35" 69,90
PIRATES GOLD !l KOMPL. DT. VGA 89,90
POWERHITS BATTLETECH 54,90
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69,80
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5° 89,90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5° 39,90
PROTOSTAR -WAR ON FRONT.- VGA 3,5 KOMPLDT, 75,90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5 89,90
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. 3,5 VGA 79,90
RETURN OF THE PHANTOM VGA 89,90
RETURN TO ZORK VGA 3,5 99,90
RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA 79,90
SAM & MAX ENGLISCH 35 * 79,90
SEALTEAM DT. ANL. VGA 35" 85,90
SENSIBLE SOCCER 82/83 DT. ANL. VGA 58,90
SEVEN CITIES OF GOLD 2 3,5 65,90
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3,5 85,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA 89,90
LOST FILES VGA KOMPL.DT. 99,90

KOMPL. DT. 35 85,90

SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 3,5 49,90
SIMON THE KOMPL. DT. VGA 3,5° 85,90
SIMANT KOMPL. DT. VGA 89,90
SIM CITY DELUXE DT. ANL 85,90
SIM EARTH DT. VERS. VGA 89,90
SIM FARM VGA 3.5° 69,80
SIMLIFE VGA DT. ANL. 69,80
SKAT'S2 KOMPL. DT. 65,90
SLEEP WALKER DT. ANL. VGA 59,90
SPACE HULK DT. ANL. VGA 85,90
SPAGEWARD HO | KOMPL. DT. VGA 89,90
SPACE QUEST SAGA TEIL 1 - 4 ENGL. 89,90
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT. 79,90
DT. ANLEITUNG  3,5" 69,90

SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 79,90
SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS S00/ADV. TENNIS TOUR 69,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER
/BLACK 'ACE MAX KOMPL. DT. 79,90
STARLORD -MICROPROSE- VGA 3,5" 89,90
o 2 KOMPL. DT. 89,90
FIGHTER 2 VGA 35" 55 BD

STREET
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 45 no

STRIKE COMM. TACTICAL OPIONS VGA 3,5 39,90
STRIP POKER 3 SUPER- 65,90
STRONGHOLD VGA 35" 69,90
STUNT ISLANDS KOMPL . DT. VGA 89,90
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 85,90
SYNDICATE MISSION DISK KOMPL. DT. 39,90
TERMINATOR 2029 VGA 79,90
TERMINATOR CHESS VGA 7990
THE GREATEST COMP. INCL LURE OF TEMPTRESS
/DUNE/ SHUTTLE DT. Vi 65,90
TAF. - TACTICAL FIGHTER o 35" 75.90
TORNADO DT. HANDBUCH 75.90
TRANSARCTICA DT ANL. VOA 79.90
ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89,90
ULTIMA 7 TEIL 2 -SILVER SEED- DATA 3,5 4590
ULTIMA 8 KOMPL DT. VGA 35°* 89,90
ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5 39,90
ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 89,90
UNLIMITED ADVENTURES KOMPL. " 859
WALLSTREET MANAGER KOMPL.DT. VGA 3,5° 89,90
WARLORDS 2 VGA 35" 89,90
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,90
WHEN TWO WORLDS WAR 3,5° 69,90
WING COMMANDER ACADEMY VGA 3,5 69,90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99.90
WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA 89,90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79.90
XWING DT. ANL. VGA 85,90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5* 59,90
YO JOE KOMPL DT. va.\s,s uno

PCIBM Sonderposten

688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA NUR 35" 20,90
AIR, LAND, SEA COMP. INCL. STORMOVIK SU 25/
INDIANAPOLIS 500/ 688 ATTACK SUB. DT.ANL. 525" 39,90
B17 FLYING FORTRESS VGA 3,5" -MICROPROSE- 34,90
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL.DT.3,5" 29”
BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25 *

LASER SQUAD VGA 526"

DT. ANL. 20,90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGANUR 3,5° 4580
20,90

LHX ATTACK CHOPPER 3,5*
LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25 29,80
LINKS GOLF- ACCESS VGA NUR 5,25" 24 w
LOOM -LUCASFILM- VGA 35"

BATTLEHAWKS 1842 NUR 3,5° m,no
BATTLETECH 2 CRESCENT HAWKS REVENGE 29,90
BIRDS OF PREY DT. ANL. 525" 29,90
CAPTIVE 20,90
CAR & DRIVER DT. ANL. 5,25° 34,90
CAAL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5 19,90
CASTLES Il DT, ANL. 5,25 34,90
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS. 39,90
CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3,5 26,90
CONQUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 525" 3490
CRAZY CARS 2 NUR3,5" 24,90
CURSE OF ENCHAN'HA VGA 35" 28,90
CYCLES -ACCOLADE 19,90
D-GENERATION DT. ANL. veA 35" 20,90
DARK HALF -ACCOLADE- 2000
DEADLINE - INFOCOM - 1590 °
DELUXE STRIP POKER NUR 3,5 29,90
DELUXE STRIP POKER 2 2090
. ECOQUEST 1 VGA 5,25 20,90
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 3,5° VGA 19,90
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 15,90
ERIC THE UNREADY VGA 3,5° 2990
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANLEITUNG 3,5" VGA 24,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 35" 3980
GOLDRUSH -SIERRA- 3490
GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE- 2990
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25° 2980
HARDBALL 3 VGA 35" 29,90
HARPOON VERS. 1.2.1. DT. ANL. 525" 3490
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 525 2990
HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 525° 19,90
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 5,25 34,90
HILL STREET BLUES 2090
HOOK KOMPL. DT. VGA 3.5 2490
HUMANS VGA NUR 3,5 3490
IMMORTAL 35" 29.90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35,80
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPLDT. 35° 49,90
KRISIS IN THE KRELIM VGA 3490
LAFFER UTILITIES SOERRA 20,90

LORD OF THE RINGS 2 -TWO TOWERS- DT.ANL. 35" 29” i

M1 TANK PLATOON VGA NUR 35"

MAD TV KOMPL. DT. 35 m al.n
MAGNETIC SCROLL COMP!
INCL. Flswoomuvnowﬁuu OF THIEVES 18,90
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5° 29,90
MANIAC MANSION 29,90
MANTIS - FIGHTER- Mlcaomose VGANUR3S 2090
MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29,90
MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA- 29,90
MONKEY ISLAND 1 VGA 3,5" -LUCASFILM- 49,90
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFILM- 43,90
NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE 35°VGA 29,90
OBITUS 35" -PSYGNOSIS- 29,90
OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,90
PINBALL MAGIC NURA 3,5° 29,90
POLICE QUEST 1 VGA 3,5 49,90
POLICE QUEST 2 -SIERRA- 34,90
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 3,5° 34,90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5 29,90
POWERMONGER DT. ANL. VGA 5,25° 34,90
PREMIER MANAGER VGA 3,5° 29,90
PRO TENNIS TOUR 2 - GREAT COURTS 2 -525° VGA 20,90
PUSH OVER NUR 5,.25° 24,50
RAILROAD TYCOON NUR 35" 39,80
RAMPART DT. ANL. 525" 34,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. 35" 39,80
REALMS KOMPL. DT. VGA 19,90
RICK DANGEROUS 2 35" 28,90
ROBOCOP 3 VGA 3,5 " DT. VERSION 24,90
ROCKET RANGER NUR 5,25 14,90
SHANGHAI 2 29,90
SHUTTLE DT, ANL. VGA 5,25 2990
SILENT SERVICE 2 NUR 35" VGA 39,90
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 3,5° 34,90
SPELLCASTING 201 -SORCERERS APPLIANCE- 35" 29,90
SPELLCASTING 301 - SPRINGBREAK - 5,25° 2990
STAR CONTROL 2 DT. ANL. 3,5 VGA 20,90
STREET FIGHTER 1 NUR 3,5° 29,90
CHALLENGE - THE -VGA3S 2990
SUPER TETRIS 525 39,90

TENNIS CUP 2 3,5° 2490
TERMINATOR 2 3.5 29,90
THEATRE OF WAR DT. ANL. 525 34,90
THUNDERHAWK AH 73 M VGA 19,90
TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3,5 29,90
BASEBALL DT. ANL. 39,90

UGH!35" 29.90
UNDERWORLD 1 DT. KURZANL VGA 526" 34,90
UTOPIA INCL. WORLDS NUR 3,5° 29,90
VALHALLA VGA 35" DT. ANL 29,90
W, - 35" 29,90
WILD WEST WORLD KOMPL. DT. VGA NUR §,25" 34,90
'WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5 29.90
WRE! 3.5 29,90
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 525 34,90
MCKRACKEN NUR 3.5° 29,90
ZOOL DT.ANL. 35" 29.90
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IBM/PC CD-Rom

AEGYPTEN -MULTIMEDIA- 75,90
AFRIKA -TRAVELMAGIC- 59,90
AUSTRALIEN -MULTIMEDIA- 75,90
B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 85,90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69,90
BEAUTY AND THE BEAST 79,90
BLUE FORCE 89,90
BURNTIME KOMPL. DT, VGA * 85,90

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 49,90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/

CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET 1.089,90
CD CADDYS 19,80
CHESSMANIAC § BILLION AND 1 85,90
CHESS MASTER 3000 59,90
CHESSMASTER PRO WINDOWS 99,90
CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK 139,80
COLOR MAGIC -CLIPY ARTS IM TIF FORMAT- 69,80
CONAN THE CIMMERIAN 49,90
CURSE OF ENCHANTIA 48,90
DANGER HOT STUFF VOL. 2 39,80
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89,80
DESKTOP PUBLISHERS DREAM 79,80
DINOSAUR ADVENTURE 79,90
DUNE 89,80
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL.
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL. 85,90
EYE OF BEHOLDER 3 49,90
F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 48,90
F15 STRIKE EAGLE 3 96,90
GIF IT NEWS 1000de GIF Bilder 45,00
GOBLIINS 2 DT. ANL. 99,90
GRAPHMAGIC 2 Grafik, PD & Shareware 58,90
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 49,80
HOT NEWS 19,80
INCA KOMPL. DT. 119,90
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 88,90
IRON HELIX * 109,80
JONES IN THE FAST LANE 38,80
JURRASIC PARK DT. ANL. 79,90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 85,80
KINGS QUEST 5§ 39,80
KINGS QUEST 6 498,80
LABYRINTH OF TIME * 79,90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 75,80
LEGEND OF KYRANDIA 79,90
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF

/FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75,80
LONDON -MULTIMEDIA- 89,80
LOOM 49,80
LORD OF THE RINGS 99,80
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89,90
MAD DOG MC CREE 75,80
MALONYS - INTERAKTIVES COMIC - 69,90
MANIAC MANSION 2 -DAY OF TENTACLE- 89,90
MANTIS FIGHTER -MICROPROSE- 49,90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 148,80

= GOLF - 99,90
MICROSOFT - MOZART - 119,90
MICROSOFT -STRAVINSKY- 118,90
MIG 28 FULCRUM & MIG 28 SUPERFULCRUM 49,90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44,90
PEGASUS 2. 49,90
PIJ(EL PEHFECT 54,90
75,90

RAYT'HACE MAGIC Raytrace und andere BiderPgm's 35,90
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 99,90
RETURN OF ZORK 99,90
RINGWORLD 85,90
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 58,90
SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB 69,90

SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele DTP Grafik, Animat.,.. 45,90
SHERLOCK HOLMES Ill -MYSTERY ADVENTURE- 109,90
45,90

SPACE QUEST 4 49,90
STELLAR 7 39,90
STRIKE COMMANDER . 80,90
SPORTS COLLECTION DT, ANL. VGA 78,90
SUPER CD Il SHAREWARE 4590
THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/N CD BOX 69,90
THE GREATEST COMPILATION INKL. SHUTTLE,

DUNE UND LURE OF TEMPTRESS DT. ANL. 79.90
TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG - 20,90
TORNADO DT. ANL. * U.N
TRAVEL MAGIC -USA NORDWESTEN-

TRIPLE TRIS COMPIL. INCL. TETRIS/WELTRISFACES rs w
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39,80
ULTIMA UNDEAWORLD TEIL 1 & 2 89,00
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 108,90
VGA MAGIC 69,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 59,90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER. 182/SPEECH, 99,90
WILLY BEAMISH 44,50
WOLFPACK * 85,90
WRATH OF THE DEMON 3990
DISKBOX FUR 80 STUCK 3 5%/SCHLOSS 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5.25/SCHLOSS 19,90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90

JOYSTICK 165,80
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79,80
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,80

'WEAPON CONTROL. 165,80
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90

TSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWERK

INTERN, BENOTIGT SB 18 549,00
MAUSMATTE 6,90
MIDIBLASTER 389,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 49,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH 379,80
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT. HANDBUCH 269,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 139,90

SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH 199,90

VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149,90

WAVEBLASTER -CREATIV- 350,90
Leerdisketten

3,5 2DD NoName 10er 9,90

35" 2HD NoName 10er 18,80

525" 2 DD NoName 10er 5,80

5,25" 2 HD NoName 10er 12,90

Sega Mega Drive

MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSION 549,90

MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 196,90
ALADIN DT. ANL. 99,90
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL. 75,90
BATTLEQADS DT. ANL. 88,90
BOB DT. ANLEITUNG 99,90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79,90
CHAKAN DT. ANL. 89,90
EXMUTANTS DT. ANL. 75,90
FATAL FURY DT. ANL. 99,90
DT. ANL. 99,90
FLINTSTONES DT. ANL. 89,90
GENERAL CHAOS DT. ANL. 99,90
GUNSTART HEROES DT. ANL. 89,90
HOCKEY 94 DT. ANLEITUNG 99,90
INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. 99,90
JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF DT. ANL. * 79,90
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL. 85,90
JUNGLE STRIKE 99,90
JURASSIC PARK DT, ANL. 99,90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 DT. ANL. 99,90
MEGA LO MANIA DT, ANL. 85,90
MICKEY & DONALD DT, ANL. 75,80
MICRO MACHINES DT, ANL. 79,90
MIG 29 FIGHTER PILOT DT. ANL.
MORTAL COMBAT 109,90
MUHAMMED ALI BOXING DT. ANL. 89,90
NHL PA 83 ICEHOCKEY DT. ANL. 99,80
SHINING FORCE DT. ANL. 109,90
SHINOBI 3 DT. ANL. 89,90
SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL. 79,90
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL. 79,980
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 115,90
SUMMER CHALLENGE DT. ANL. 69,90
SUPEAMAN DT. ANL. 89,90
SUPER KICK OFF DT. ANL. 89,90
TECHNO CLASH DT. ANL. 99,90
THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 79,90
VIRTUAL PINBALL DT, ANL. 99,90
WARPSPEED DT, ANL. 69,90
'WONDERBOY IN MONSTER WORLD 115,80
Amiga
1868 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB 85,90
1990 -DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB 34,90
ABANDONED PLACES TEIL 2 1 MB 85,80
ALIEN BREED 2 DT. ANL.* 54,80
ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49,90
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT. ANL. 1 MB 69,90
ANSTOSS KOMPL. DT. 1MB ASOO/PLUS/S00/2000 69,90
ANSTOSS KOMPL. DT. NUR A1200 69,90
ATAC. DT. HANDBUCH 1 MB * 65,00
A-TRAIN KOMPL. DT. 1 MB 79,90
A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL. DT. 1 MB 45,90
APOCALYPSE DT. ANL. 1MB 49,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1 MB* 65,90
B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB 68,90
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 75,90
BATTLE ISLE DATA DiSK NO. 2 DT. ANL. 49,90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT.1MB 69,90
BATTLETOADS DT. ANL. 1 MB * 59,90
BAZOOKA SUE KOMPL. DT. 1 MB * 79,90
BCKID DT. ANL. 54,90
BEAVERS DT. ANL 65,90
BLASTER DT.ANL. 1MB 49,90
BOBS BAD DAY DT. ANL. 59,90
BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB 49,90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1 MB* 55,90
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD/ 1 MB 89,90
BURNTIME KOMPL. DT. AS00/A2000 69,90
BURNTIME NUR A1200 KOMPL. DT, 69,90
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB 65,90
CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1 MB 45,90
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54,90
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT. 79,90
CIVILIZATION KOMPL. DT. NUR A1200 79,90
COMBAT AIR CONTROL DT. ANL. 1 MB 85,90

COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL. 69,90
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 65,80

CRYSTALS OF ENDORIA KOMPL. DT. 1 MB * 79,90
CRYSTAL KINGDOM DIZZY 44,90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT. 79,90
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT, 1 MB 199,90
DEEP CORE DT. ANL. 1 MB 49,00
DOGFIGHT -MICROPROSE- DT, ANL. 1 MB 69,90
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT, ANL. 1 MB 49,90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB 59,90
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL. 65,90
DYNATECH KOMPL. DT, 59,90
EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL. DT. 75,90
EXELLENT GAMES INKL. POPULOUS 2, JAMES POND,
ARCHER MC LEANS POOL, SHUTTLE

ELITE 2 DT. ANL. 1 MB 59,90
ELYSIUM KOMPL DT. 1 MB 59,90
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 85,90
F-117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1MB * 75,90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 79,80
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1 MB 49,80
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB 59,90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 1 MB 65,90
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB 69,90
HANNIBAL KOMPL. DT. 1 MB 75,90
HIRED GUNS DT. ANL. 65,90
HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79,90
ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB 54,90
JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL. 54,90
JOHN 59,90
JONATHAN 1 MB KOMPL. DT. 79,90
JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB 59,90
K 240 DT.ANL 1MB * 55,90
LEGACY OF DT.ANL. 1 MB* 54,90
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB 69,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 109,90
LOST KOMPL DT. 1 MB

75,90

65,90

; 79,90
MORTAL COMBAT DT. ANL. 1MB *

MORPH DT. ANL. 49,90

NICKY BOOM 2 DT. ANL. 85,80

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54,90

OVERDRIVE DT. ANL 49,90

58,90

79,90

90

59,90

50,90

Versane Service @©hablH

Amiga

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB 59,90
PRIME MOVER DT. ANL. 59,90
PROJECT TERRA KOMPL. DT. 1 MB * 65,90
SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT 78.90
OT. ANL. 1MB 65,90
SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB 89,00
SIMLIFE KOMPL. DT. NUR A1200 111 89,90
SIM LIFE KOMPL. OT. A500/A2000 85,90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB * 75,90
SINK OR SWIM DT. ANL. 39,90
SLEEPWALKER DT. ANL. 59,90
SOCCERKID DT.ANL. 85,90
SPACE HULK DT.ANL. 1 MB 85,90
SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL. 69,90
SPOATS MASTERS COLLINCL. PGA TOUR GOLF
/AINDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 59,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB 69,90
STARDUST DT. ANL. 1MB *
STEIGENBERGER HOTELMAN, KOMPL. DT. 54
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 69,90
SUPERFROG DT. ANL. 1 MB. 49,90
SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB 65,90
T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXP. - A1200 * 65,90
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION 39,80
TORNADO _DT. HANDBUCH 1MB* 79.90
TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1 MB 50.90
TRAPS & DT. 59,90
TRODDLERS DT. ANL. 65,90
TURRICAN 3 DT. ANL. 1MB 49,80
2 DT.ANL 1MB * 65,90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1 M8 75,80
VOYAGE DT. ANL. 1 MB 75,90
WOODYS WORLD DT. ANL. 1 MB 39.90
WORLD LEGEND DT. ANL. 49,90
YOIJOE! DT. ANL 59,90
ZOOL 2 ASOO/PLUS/S00/2000 DT. ANL. 1 MB * 54,90
ZOOL 2 NUR AMIGA 1200 * 54,90
Preishits Amiga
EL] KIT2.0 1MB 9,90
688 ATTACK SUBMARINE 19,90
ADRENALYN DT. ANL. 19,90
AGONY -PSYGNOSIS- 29,90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29,90
15,90
mvemum 1MB 29,90
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29,90
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY &- 1 M8 29,90
BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90
B.AT. 2 KOMPL DT. 1 MB 29,90
BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 19,90
BATTLECHESS 2 DT. ANL. 29,90
BATTLEHAWKS 1642 29,90
BATTLESQUADRON DT. ANL. 19,90
BATTLETECH 1 24,90
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 29,90
BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB 29,90
BSS JANE SEYMOUR 19,00
BUDOKHAN 29,90
CADAVER 1MB 28,90
CALIFORNIA GAMES 2 29,90
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE 1 MB 29,90
CAPTIVE DT. ANL. 19,90
CASTLES 1MB DT. ANL. 34,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90
CHAMPIONS OF KRYNN 28,90
CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB 39,90
CHAOS STRIKES BACK 1 MB 28,90
CHART ATTACK COMPILATION INCL. LOTUS 1/
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 34,90
CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK ROCK- 29,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 18,90
COVER GIAL STRIP POKER 29,90
CREATURES 19,90
CURSE OF ENCHANTIA 1 MB 29,90
CYCLES -MOTORRADRENNEN- 29,90
DEADLINE -INFOCOM- 15,90
DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. 1 M8 29,90
DELUXE STRIP POKER TEIL 1 29,90
DELUXE STRIP POKER 2 29,90
DEUTEROS KOMPL. DT. 1 MB 29,90
DOODLEBUG DT. ANL. 19,90
DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS/
WFwneserm‘Emmmn 2 39,90
DR. DOOMS REVENGE 19,80
EMLYN HUGHES INT. soccERDT ANL. 19,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 39,90
FACE OFF ICEHOCKEY 24,90
FATE - GATES OF DAWN - KOMPL. DT. 1 MB 39,90
F15 STRIKE EAGLE 2 1 MB 2990
F17 CHALLENGE DT. ANL. 29,90
F19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35,90
FIRST DT. ANL. 29,90
FISTFIGHTER 24,90
FOOTBALL CRAZY COLLECTION INGL. KICK OFF 2/
FINAL WHISTLE/PLAYERMANAGER 34,90
FORMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 1 MB 34,90
FIJ'I'UHE WARS -TIME TRAVELLER 29,90
29,90
mm- M8 29,90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE - 24,90
GUNBOAT -ACCOLADE- 1 MB 29,90
HAGAR 2490
HARD NOVA 29,90
HARPOON 1.21 DT. ANL. 1MB 29,00
HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB 39,90
HILL STREET BLUES 29,90
ALFRED DT. ANL. 49,90
D-GENERATION DT. ANL. 43,90
PINBALL FANTASIES DT ANL. 69,90
ZOOL DT. ANL. 54,90

Preishits Amiga

HONDA RV F DT. ANL. 28,90
HUMANS 1 MB 29,90
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 20,80
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 35,90
INVEST KOMPL DT. 1 MB 19,90
ISHAR KOMPL. DT. 29,90
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 39,80
JAGUAR XJ DT. ANL. 29,90
KGB DT. ANL. 1 MB 39,90
KICK OFF 2 19,90
LAST NINJA 3 DT. ANL. 20,90
LEANDER -PSYGNOSIS- 29,90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT 1 MB 39,90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 MB 39,90
LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29,90
LOST DUTCHMAN MINE 19,90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,90
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 29,80
LURE OF TEMPTRESS KOMPL. DT. 1 MB 29,80
M1 TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB 34,90
MAD TV KOMPL. DT. 1 MB 39,00
MANCHESTER UNITED EUROPE 29,90
MANIAC MANSION 29,50
MC DONALD ISLAND 19,90
MEGATRAVELLER KOMPL DT. 1 MB 29,90
MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1 MB 29,80
MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29,80
MIG 29 SUPERFULCRUM DT, ANL. 1 MB 34,90

MONSTERPACK VOL. 2 INCL. AWESOME/
SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAME SHOW 29,90

MUDS. KOMPL DT, 24,90
NICK FALDO GOLF 1 MB 39,90
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 M8 19,90
OBITUS 1MB 20,90
OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,90
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2 - 1 MB 20,90
PANZA KICK BOXING DT, ANL. 26,90
PARASOL STARS - RAINBOW ISLAND 2- DT.ANL. 24,90
PICTIONARY 20,90
PINBALL MAGIC DT. ANL. 29,90
PIRATES | DT. ANL. 1 MB 29,90
POOL OF DARKNESS 20,90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29,90
POPULOUS 2 DT. ANL. 34,90
P.P.HAMMER DT. ANL. 19,90
PREMIEAE MANAGER 1-MB 26,90
PRINCE OF PERSIA 20,90
QWAK DT. ANL. 20,90
R-TYPE 2 19,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB 34,90
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 29,90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 1 MB 19,90
ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 1 M8 20,90
ROBOSPORTS 1 MB 29,90
AOCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 26,90
SECRET OF MONEY ISLANDS 1 KOMPL.DT. 1 MB 39,90
SECRET OF SILVER BLADES 29,90
SENSIBLE SOCCER DT. ANL. 1 MB 34,90
SHUTTLE 1 MB 29,90
SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 MB 34,90
SILKWORM 19,90
SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB 24,90
SIMPSONS DT. ANL. 19,90
SPACE CRUSADE 1MB 29,90
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA- 39,90
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB 34,90
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1 MB 19,90
STELLAR 7 -SIERRA- 29.90
STRIKE FLEET 29,90
SUPER HANG ON 24,90
SUPER MONACO GRAND PRIX 29,90
SUPER SPACE INVADERS 24,90
TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM. 29,90
TEARAWAY 29,90
TENNIS CUP 2 24,90
TERMINATOR 2 19,90
THE PLAGUE DT, ANL. 15,90
THUNDERHAWK AH 73 M OT. ANL. 1 MB 29,90
TITUS THE FOX 24,90
TRANSWORLD KOMPL.DT. 1 MB 19,90
TROLLS 28,90
TURRICAN 2 DT. ANL. 2490
TV SPORTS BOXING DT, ANL. 20,90
UGH ! 29,90
UTOPIA INCL. NEW WORLDS 20,90
VAOOM INCL. VROOM DATA DISK DT. ANL. 20.90
WATEALOO DT. ANL. 19,90
WAXWORKS -ACCOLADE- KPL. DT, 1 MB 29,90
WING COMMANDER 1 1 MB 29,90
WIZ KID 20.90
WOLFCHILD 1 MB DT, ANL. 20,90
WWF WRESTLEMANIA WRESTUING 24,90
ZAK MCKRACKEN 20,90
ZOOL 1MB DT. ANLEITUNG 20.90
ZYCONIX DT, ANL. 19,90

Abgabe nur solange Vorrat reichi

Amiga Zubehdr

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199,00
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219,00
AMIGA MOUSE 49,90
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19,90
ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39,90
EXTERNES LAUFWERK 35" 119,90
GRAVIS GAME PAD 39,90
INTERNES LAUFWERK A 500 3.5 159,90
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5* 149,90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
Jovsma( mnnon PRO STAR MINI 34,90
6,90
nmmu PumNE KICK 2.0/1.3 AS00 99,90
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL INCL. HARDWARE 74,90

noch nicht lisferbar - Irtum vorbehalten

= Bei Drucklegung
Llsba gegen fra.nluemn Riickumschlag.

rtypangaben.

Versandkosten: Nachnah
Vorkasse im Inland nur per Eumacgeck plus DM 8,00

Ausland: Nur Vorkasse

Euroscheck + DM 20 Versand

gegen
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9. -17.%




powerpost

Heute habe ich mir einmal
die Zeit genommen, Euch zu
schreiben. Das scheint mir
auch bitter notig zu sein.
Wenn ich nur an den Leser-
brief von einem gewissen
Tristan Schonmiiller aus Elt-
mann in der POWER PLAY
10/93 denke. Mich ehemali-
gen Amiga-Fan und heuti-
gen PC-Besitzer bringt diese
falsche Vermutung auf die
héchste Palme auf unserer
guten alten Erde. Behauptet
er doch glatt, daB sich der
Amiga und andere heute
schon zuriickgebliebene
Computer gegen den PC
durchsetzen werden. Da
kann ich nur milde lacheln
und ihm raten, seine Wahr-
sagerkugel aus dem Super-
markt auf den Miill zu
schmeiBen. Auch kann ich
nicht verstehen, daB immer
wieder so viele Spieler
behaupten, daB man auf
einem 386'er nicht mehr
spielen kann. Ich habe sol-
che Top-Spiele wie Wing
Commander Il und X-Wing,
die sich doch gut spielen
lassen. Deshalb kann ich
nicht verstehen, wieso alle
so laut nach Spielen schrei-
en, die programmtechnisch
gesehen fiir 286'er gemacht
werden sollten.

Uber die Disskusion der
Ristung, die wohl nie zu
Ende gehen wird, will ich
auch noch ein paar Worte
loswerden. Also ich denke,
wenn die Firmen ihre Spiele
mit zu hohen Mindestanfor-
derungen verkaufen und
diese dann wochenlang die
Verkaufscharts anfiihren,
glauben sie die Anforderun-
gen beim nachsten Spiel
nochmals hochsetzen zu
miissen. Hierzu ist zu sagen,
daB der Spieler hier aber
auch mitreden kann, indem
er Spiele wie z.B. Strike
Commander nicht mehr er-
wirbt.

Das wird aber wohl nie
passieren, da ja alle noch
immer besseren Spielen mit
noch besserer Grafik und
Sound schreien, ich mache

148

CPU-Zweifel

Ich beziehe mich mit mei-
nem Brief auf den Leserbrief
von Stefan Zeller in der
POWER PLAY 9/93. Bei ihm
kam die Frage auf, ob es
einen spielerischen Nutzen
hat, Eye of the Beholder Il
fiir seinen 286'er mit 12 MHz
und 20 MByte HD zu kaufen.
Nun, ich kann davon nur ab-

raten, da dieses Spiel ein
wahrer Speicher- und Mega-
hertzfresser ist. Ohne minde-
stens 1,6 MByte Smartdrive
sowie 1,2 MByte Expanded
Memory ladt das Spiel gera-
demal zum Schlafen ein.
Falls Stefan einen Sound-
blaster hat und am Ende nur
iiber 640 KByte Speicher ver-
fligt, niitzt ihm dieser Sound-
standard (berhaupt nichts,

Tristan oder Isolde

da keine Ausnahme. So ist
es nun mal und jeder, der
hardwaremaBig auf dem lau-
fenden bleiben will, wird
wohl nicht herumkommen,
sich alle 24 Monate einen
neuen Computer zu kaufen.
Zum SchluB noch ein Lob
an Eure Power Tips-Ecke.
Sie ist super wie immer, nur
warte ich gespannt darauf,
wann endlich eine Kom-
plettlésung fiir Prince of Per-
sia 2 auftaucht. Ansonsten
weiter so. |hr seid echt Spit-
zenklasse, Eure Tests der
verschiedenen Computer-
klassen sind super. Alles
Gute fiir die Zukunft und
macht weiter so, ihr seid von

den Besten die Besten.
David Hoke, 89176 Heidelberg

Ich vertehe Deine Aufre-
gung im Bezug auf den
Kampf auf dem Computer-
markt. Aber findest Du nicht
auch, daB man erst einmal
abwarten sollte, was die
Zukunft uns bringt. Das
Thema Festplattenkapazitat
konnte sich z.B. durch das
CD-ROM von selbst |6sen.
Denn bis es Spiele mit mehr
als 500 MB gibt, wird noch
einige Zeit vergehen. Bei Mul-
timedia-Spielen sieht es natur-
lich etwas anders aus, aber
ich méchte hier auf keinen
Fall eine neue Diskussion ent-
fachen. Der Spielemarkt ist
sehr dynamisch und bis ein
System wirklich tot ist, mis-
sen sehr viele Faktoren
zusammenspielen. Glaub mir,
wir bleiben auch dynamisch
und geben alles, was wir in
Erfahrung bringen, an unsere
Leser weiter. sv

Auch ich habe mich von
der allgemeinen Euphorie
nach megahertzhungrigen
486'er anstecken lassen und
habe mir so ein kleines
Wunderwerk der Technik
unter meinen Schreibtisch
gestellt. Um jetzt gleich mei-
nen neuen Drucker auszu-

probieren, habe ich mich
dazu entschlossen, auf
einen Leserbrief zu reagie-
ren.

Schon als Amiga-User ha-
ben die vielen meist unhalt-
baren Prognosen einiger
Leser der damaligen Happy
Computer zum Thema
Amiga vs. Atari ST auf mich
storend gewirkt, doch die
Aussage des Lesers Tristan
Schonmiiller in der POWER
PLAY 10/93 sprengt alles
bisher Dagewesene. Ist er
doch der Meinung, daf3 sich
auf Dauer nur Amiga, Mac
und Archimedes durchset-
zen werden. Diese Feststel-
lung wirkt auf mich uniiber-
legt. Keiner wird bestreiten,
daB der Mac schon seit
geraumer Zeit gegeniiber
dem PC gewaltig an Boden
gewonnen hat. Dies liegt
jedoch vor allen an der
neuen Preispolitik von
Apple, nun auch den priva-
ten Anwendermarkt ins
Auge zu fassen und Com-
puter, die speziell auf dieses
Segment zielen, anzubieten.
Die Vorteile des Macs sind
klar, alles ist aus einer Hand.
Viele Entwickler haben die
Mdoglichkeiten des Macs
erkannt und setzen ihre Pro-
gramme fir ihn um. Der
gewaltige Vorteil des PCs,
namlich die noch wesentlich
héhere Verbreitung und
Anzahl an verschiedenen
Spielen und Anwendungen
lassen den PC eine Menge
Boden gutmachen, die exzel-
lenten Aufriistungsméglich-
keiten tun ihr Gibriges.

Doch warum hier Amiga
und Archimedes, der PC
aber nicht, erwahnt werden,
bleibt fiir mich ein Rétsel.
Sicher, der Archimedes ist
mit seiner RISC-Technik eine
Innovation. Ich will auch
nicht bestreiten, daB der
Rechner es wert wéare, zu
einem Kauf in Erwédgung
gezogen werden. Doch
erstens, wer hat schon einen

denn Musik und Sound-
effekte gibt's nur, wenn man
iiber 1 MByte Expanded Me-
mory verfigt, also ab mini-
mal 2 MByte RAM. Also hieBBe
das dann noch Abschied
nehmen von der guten aku-
stischen Unterhaltung.

Stefan, kauf' Dir am besten
mindestens einen 386'er mit 4
MByte RAM.

Sascha Heinz, 56412 Gackenbach

und zweitens, bekommt man
ihn fast nirgends. Zum
Thema Amiga kann man im
Moment sehr schlecht etwas
sagen. Tatsache aber ist,
daB das CD-l gefloppt ist
und mittlerweile vom Markt
genommen wurde. DaB der
Amiga 500, 2000 und 600
kaum Marktchancen mehr
haben, ist auch nicht erst
seit heute bekannt. Bleibt
abzuwarten, was der Amiga
1200 und der Amiga 4000
mit sich bringen. Vielleicht
spricht ja der Falcon noch
ein unerwartetes Wortchen
mit und geht nicht den Weg

des Atari ST. 7
Bei allen diesen Uberle-
gungen sollte man nicht
auBer Acht lassen, daB der
Personal Computer ur-
spriinglich als reiner Biiro-
computer konzipiert wurde.
Diesen Markt fuhrt er auch
heute noch an. Wenn also
jemand nach BiroschluB am
Feierabend ein Spielchen
wagen will, was bietet sich
dann besser an als der PC.
In diesem Sinne danke ich
Euch fiir Eure hervorragen-
de Zeitschrift und bleibt so,
wie Ihr seid. (Michael, danke
fiir das tolle Statement zum
Thema Mario in der Power
Play 10/93, Seite 127, Du
sprichst mir aus der Seele)
Ingo Hedlefs, 26427 Esens

Das war eine sehr gute Ana-
lyse und ich hoffe, daB viele
dieses Special lesen. Ich glau-
be, dieses Thema kdnnte jetzt
wieder flir einige Ausgaben
ruhen. Auch wenn ich mich
wiederholen sollte: Annahmen,
Vermutungen und Prognosen
sind keine Tatsachen. Der
Markt reagiert einzig nach den
Gesetzen des Chaos und die
Maoglichkeiten sind schlieBlich
unbegrenzt. sv

Hallo Ingo, danke fir die
moralische Unterstitzung in
Sachen Mairo: Ich hab schon
immer gewuBt, das es noch
ein paar Leute gibt, die nicht
von der Mariomania ange-
steckt sind. mh




Bei SOFT & SOUND: Reihenweise Schweinepreise
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Soundblaster Pro Deluxe

mit Lemmings und Indy 500.............. 288,88
Soundblaster 16 SP, deutsch........333,33
Soundblaster 16 ASP, deutsch....*404,04
Double Speed CD-Rom Matsushita 562
(Panasonic), Multisession................ 499,99

Werden Sie LW.C. Mitglied

und profitieren Sie:
- Einkauf von neven Produkten
zum Testen

- Verbilligter Einkauf fiir
Mitglieder

- Vereinseigentum kann zv
Hause getestet werden

- Hotline fiir Mitglieder

- Weiterbildungsangebote
- Infoveranstaltungen

Fragen Sie lhren

SOFT & SOUND-Partner

Alle Preise sind Versondpreise, nicht alle Arfikel oder Angebote sind in
verieren lhre Gilltigheit, Preisinderungen und Irrfiimer vorbehal

SOFTWARE HITS FUR DEN PC

Jurassic Park..........
Lands of Lore ............
Lost in Time...eeceresnees
NFL Coaches Football .84,95
Pirates Gold..............

Aces over Evrope.......84,95
Anstof.......ccceneeennes09,95
Burntime......ccoveereeeneee84,95
Flugsimulator 5.0 ....124,95
CyberRace.....ooeeeneee. 84,95

Day of the Tentacle....89,95  Privateer ........cceouueen. 89,95  Erotic (D Moving Fantasies,
Eye of the Beholder ...84,95  Railroad Tycoon DIx...84,95  fast 200 Bewegt-Bilder...99,00
R L 84,95  (Abgabe nur an Volliiihrige)

Soundblaster 16SP und Double
Speed-CD-Rom Matsushita 562...808,88
Soundblaster Pro deluxe, Lemmings, Indy
500+CD-Rom Mitsumi LU 005S ....“616,66
Festplatten Amiga 500,/2000:

130 MB/15ms/8MB Ram option....." 666,66

L.MATTHAUS FUBBALL

Karaoke CD "Lyries”
Chip-Produkt des Monats 10/93,
der Party-Hit mit 10 Songs zum
Mitmachen .............. nur 99,90
Songpakete f. Lyrics.nur 59,90
Erotic CD Visual Fantasies,
mehr als 2600 Bilder .....79,00

64,95
89,95

94,95

“Zeitgemiifle Finanzierung iiber die Haushank maglich, 15,4% effektiver Jahreszins.

SOFT & SOUND-Filialen fmden Sie in folgenden Stadten:

SR
5975

51 465 Bergisch-Gladbach  Dr. Robert-Koch-Sir.13  Tel.: 02202/43767
10 551 Berlin Oldenburger Str. 44 Tel: 030/3962821
33 615 Bielefeld ScMnﬁ!w&:.l Tel: 0521/138033
53123 Bonn i Tel.: 0228/625076
38 118 Braunschweig Holwedestr. 10 Tel.: 0531/508231
40 477 Diisseldorf Gneisenaustr. | Tel: 0211/4910187
47051 Ulrichstr. 2-4 Tel.: 0203/21084
91054 Luitpoldstr. 15 Tel: 09131/26658
79 106 Freiburg Lehener Str. 24 Tel: 0761/287112
37 085 Gattingen David-Hilbert-Str. 2~ Tel.: 0551/46563
58 095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel.: 02331/26774
20 144 Homburg Beim Schlump 21 Tel: 040/458115
22 083 Hamburg Beethovenstr. 57 Tel.: 040/2246
34131 Kassel Lange Str. 81 Tel.: 0561/39463
24116 Kiel Sternstr.18 Tel.: 0431/970046
56 068 Koblenz Markenbildchen Weg 24 Tel: 0261/31848
50 670 Kaln Von-Werth-Str. 20-22  Tel.: 0221/121806
50 939 Kiln Enneswega 149 {:I '32?12/;461599
67 063 Ludwigshafen Kreuzstr. 121/632722
23 564 Liibeck Wakenitz Sir.7 Tel.: 0451/794345

58 511 Liidenscheid Tel.: 02351/860281
39112 rmsdmmSn 104 Tel ouf Anfrage
68 159 Mannheim Jungbusch Str. 3 Tel: 0621/101203
45 468 Miilheim Delle 47 Tel.: 0208/390370
48 147 Miinster Ferdinand Str. 8 Tel.: 0251/278515
66 538 Neunkirchen Bahohofstr, 13 Tel.: 06821/26797
41 460 Neuss Hamtorstr. 20 Tel: 02131/278967
26 131 Oldenbury Edewechter Landsir. 4 Tel.: 0441/501445
49074 Petershurger Wall 1 Tel.: 0541/586809
31 224 Peine Echternsir. 14 Tel: 05171/72923
66 953 Pirmasens Alleestr. 3 Tel.: 06331/75150
48 431 Rheine Auf dem Thie 8 Tel.: 05971/2219
66 121 Soarbriicken Mainzerstr.78 - Tel: 0681/638629
66 740 Suarlovis-Froulout.  Soarbriicker Sir. 22 Tel.: 06831/88159
67 346 Speyer Wormser Londstr.24  Tel.: 06232/49107
66 386 1. Ingbert Ludwig Str. 14 Tel.: 06894/382850
54 290 Trier Luckerbergstr. 21 Tel.: 0651/40532
67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel: 06241/88444
35 576 Wetzlar Altenberger Str.30 Tel.: 06441/54520
38 300 Wolfenbiittel Heimstittenweg 23 Tel.: 05331/61820

210 MB/15ms/8MB Ram option....*

777,77
Mvulti Media Professional Kit mit
Double Speed-CD-Rom Matsushita 562,
Audio Concept 16-Bit Soundkarte, Joystick,
Micro, Boxen,14.000 Programmen und
iber 1.700 Spielen....................... *899,99

! MMANDER

Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden
wollen, so rufen Sie die Zentrale Diisseldorf an.

Bestellen Sie zu giingigen
Geschdftszeiten bei lhrer néichsten
SOFT & SOUND-Filiale oder von
Mo-Fr: 9.00-20.30 Uhr
Sa+So: 10.00-15.00 Uhr

bei der Zentrale Disseldorf,

Tel: 0211-633 006

SOFT & SOUND Zentrale Diisseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Dusseldorf Tel: 0211/633006, Fax 0211/6411123




Computerbicher

Ein MuBl fir Kreative!

/ I Fah
Markt&Technik S8 ;

Eine Ei “f;ahmng

Bildverarbeitung am Mac

Thomas Moschke :

Die Bildbearbeitung om Computer (Electronic Imaging) st seit Johren ein zen-
trales Thema fiir Apple-Macintosh-Anwender. Trotzdem herrscht sehr oft Un-
klarheit iber Techniken, Maglichkeiten und Grenzen dieses Verfahrens.

In diesem Buch edfahren Sie olles, was Sie Giber die Grundlogen der Bildveror
heitung wissen miissen. Sie lemen, wie llustrationen, Fotos und Bilder in den
Mac eingelesen und dort professionell bearbeitet werden. Dariber hinaus be-
schreibt der Autor auch alle Maglichkeifen der Bildousgabe. Die bei der Bildbe-
arbeitung zum Einsatz kommenden Gerdte (Scanner, StillVideo, CD-ROM) wer-
den mit ihren Vor- und Nachteilen behandelr. Ebenso ausfhrlich stellt das Buch
die Themen Bilderstellung und Bildverarbeifung am Macintosh (z. B. Mal, Zei
chen-, CAD-, Renderingprogramme) sowie die Ausgabe der Bilddaten (z. B.
Drucker, Diahelichter, Belichtungssfudios) dar. Im Anhang finden Sie auBerdem
ein ausfihrliches Kapitel zur Behebung von Fehlem.

1993, 184 Seiten, ISBN 3-87791-575-2, DM 39,80, sFr 37,80, 65 310,—

Neu und aktuell

Der PC - Ihr Fotolabor
Heico Neumeyer

Sie lernen, wie Sie Bilder digital
speichern und ouf dem PC mit Bild-
bearbeitungssofiware sowie Grafik-
und Priisentationsprogrammen wei-

terbearbeiten. Das hochwertige, far-

bige Buch ist ein MuB fiir alle, die
sich professionell mit dem Themo
Bildbearbeitung befassen.

1993, 176 Seiten

ISBN 3-87791-573+

DM 39,80, sFr 37,80, 65 310~

/

Markt &Technik

Harvard Graphics

fiir Windows

DAS KOWPENDIM

e, TR
Marki&Technik

Scannen

" Bildeingabe
f am Computer

Scannen

Heiner Henninges

Alle Scanner-Typen und die verfiig-
bare Software im Oberblick. Roster-
weiten und -winkel, Farbtiefen und
Farbriiume werden ebenso erkldrt
wie odditive und subrroktive Farbmo-
delle. Zudem ofles dber Datenforme-
te sowie die Schrifterkennung und
Archivierung von Textvorlagen.
1993, ca. 170 Seifen

ISBN 3-87791-580-9

DM 39,80, sFr 37,80, &S 310,-

Harvard Graphics

fiir Windows 2.0 -

Das Kompendium

Andreas Wegen

Tum Einstieg erproben Sie die Strate-
gien zur Prisentationserstellung
anhand eines Beispiels. Anschlieflend
vartiefen Sie noch Ihren Bedirfnissen
einzelne Themengebiete. Schnelle
Hilfe bieten das Referenz- und Sich-
wortverzeichnis.

1993, ca. 600 Seiten

ISBN 3-87791-540-X

DM 69, sFr 64,—, 65 538~

Das DFU-Kompendium
Christion Caroli

Alles Wissen, dos Sie im Umgang mif
DFU bendtigen, praxisnah vermittelt!
Welches ist das richtige Modem, wie
ist es oufgebaut, wie arbeitet man
mit Mailboxen, was ist ein Point, wie
kann man die Telefonrechnung klein
halten usw.

1993, ca. 400 Seiten

ISBN 3-87791-519-1

DM 49—, sFr 46,—, 65 382,-

ms h(lMl’El\l)ILM

7

*unverbindliche Preisempfehlung

Mailbox-Fihrer ‘94

" B. Hurth/0. Szigan/T. Linke

Beriicksichfigt die 150 Boxen, die
seit mindestens 1 Johr existieren, 24
Stunden on line sind und durch ihre
Leistung Giberzeugen. Grundlegendes
itber DF{ rundet die Information b,
1993, co. 250 Seiten

ISBN 3-87791-511-6

DM 29,80, sFr 28,80, 65 232,

Marka&Technik

F&A

b fiir Windows 3

DAS KOMPENDllJM

Aetvtabuach

Frage&Antwort

fir Windows —

Das Kompendium

Udo Schmidt

Sie arbeiten sich in eine Obungsfirmo
ein und lemen so alle Funkfionen
von F&A kennen. Sie erfahren alles
Wichtige iber die Dotenbank, Daten-
bankabfragen und Electronic Mail.
Mit der Textverarbeitung erstellen Sie
Listen. Mit Beispieldiskette.

1993, ca. 700 Seiten, 1 Disk 3,5"
[SBN 3-87791-445-4

DM 79—, sFr 74,—, 65 616,—

v

Markt&Technik

uunv:u.‘

| NefWre|

Novell NetWare 4.0 -
Das Kompendium

Birgit Smadjo

Dieser Leitfaden enthilt alles, um
Novell NetWare fachgerecht zu
benutzen, zv betreuen und zu instak
lieren. Von der Verkabelung, der
Netzwerkkarten-Einstellung und
Arbeitsplatzinstollation Gber Tips zur
Verzeichnisorganisofion und Rechte-
vergabe bis zu File-Servernstallo-
tion, Upgrade, Druckerorganisation
und Fehlersuche.

1993, ca. 650 Seiten

ISBN 3-87791-487-X

DM 69,—, sFr 64,—, 65 538~
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Programmierer-Know-how

Markt&Technik

=Visval

Busic

L fiir Windows &

DAS KOMPENDILM
 _

‘w}/ o

Visval Basic 3.0

fir Windows —

Das Kompendium
Peter Monadjemi

PC-Labor

H. Bemstein/H.-J. Blank

100 Experimente fiir die PC-Mef-
technik. Beschreibt Hordware, Soft-
ware und Sensoren fiir schnelle Date-
nerfassung in Verbindung mit PC-Sy-
stemen filr technische, wissenschaft-
liche und physikalische Bergiche.
1993, 552 Seiten, 1 Disk 3,5”
ISBN 3-87791-497-7

DM 129, sFr 119,—, 65 1006,—

*Die

Neben der fundierten Einfiihrung in
die Visual-Basic-Programmierung
werden auch forfgeschrittene Profi-
Themen wie DDE und OLE, Customs
Controls und die Programmierung
von Multimedia-Applikationen behan-
delt. Ein Kapitel geht ausfihrich auf
olle Unterschiede zur Version 1.0
ein. Die Diskette enthiilt zudem eine
eingeschriinkte VisuokBasic-Version,
mit der Sie alle Beispielprogramme
ausprobieren kiinnen.

1993, ca. 750 Seiten, 1 Disk 3,5"
ISBN 3-87791-420-9

DM 89,—, skr 83,—, 65 694,

Von Pascal zv C/C++
Georg Gldser

Eine Einfishrung in C++ auf der Basis
von Turbo Pascal. PascakProgrom-
mierer kdnnen damit schneller in
(/C++ einsteigen. Die Diskette ent-
hiilt eine C++Bibliothek zur analy-
tischen Geometrie, ein Formatie-
rungsprogramm fiir Lisfings und ein
{Ubersetzungsprogramm von Pascal
nach C++.

1993, ca. 300 Seiten, 1 Disk 3,5"
ISBN 3-87791-524-8

DM 69,—, sFr 64,—, 45 538,—

Heifle Tips fiir Bastler

Markd&Rechnik

Computerchnfsellen

Computerschnittstellen
und Bussysteme

Klaus Dembowski

Praktische Antworten fiir die Anwen-
dung, Auswahl und Bewertung von
Schittstellen und Bussystemen z. B.
aus PC-, SPARC-, VME-, Multibus-
oder Feldbus-Umgebungen.

1993, 480 Seiten

ISBN 3-87791-440-3

DM 79—, sFr 74,—, 65 616,—

Preise sind Ladenprei

2

Markt& Technik Autoren-Team #Excel 4.0

Markt& Technik Autoren-Team #Word fir Windows 2.0 @

Markt&Technik Autoren-Team #Powerpoint

Markt&Technik-Autorenteom

2

Microsoft Office-Paket

Computerbicher

Voll im Trend!

Markt& Technik Autoren-Team #Access 1.1

Word fiir Windows, Excel, Access und PowerPoint in einem Paket. Fir alle Anwender, die die giingigsten Pro-
grommfunktionen zu einem sensationellen Preis nutzen wollen. Vermittelt dos Grundwissen, die wichtigsten
Funktionen und deren Einsafz und enthilt Daten und Fakten, die im Alltog unentbehrlich sind.

1993, ca. 1300 Seiten, ISBN 3-87791-578-7, DM 79,—, sFr 74,—, 65 616,—

)

Im Trend...

“(ffice
Paket

Markt&Technik-Produkte erhalten
Sie im Buchhandel, Warenhaus
und im Fachhandel. Sie konnen
aber auch direkt bei uns bestellen.

— el

PC-Werkstatt -
Platinenbuch

Klaus Dembowski

Konfigurieren und Optimieren von
ISk, EISA- und PS/2-Computem.
Hilfe bietet die Analyse- und Test:
karte, die mit der beiliegenden
Platine oufgebout werden kann.
1992, 528 Seifen, 1 Disk 3,5"
ISBN 3-87791-344-X

DM 98—, sFr 91,—, 65 764,—

Irstiimer und Anderungen vorbehalten.

Markt&Technik

BESTELLCOUPON

Bitte schicken Sie mir:

3 91575 Bildverarbeitung om Mac [ 91497 PC-Labor

3 91573 Der PC — Ihr Fotolabor (2 91440 Computerschnitisteflen und

2 91580 Scannen Bussysteme

O 91540 Harvard Grophics fiir Win. 2.0-Komp. 2 91344 PC-Werkstatt — Platinenbuch
@ 91519 Das DFU-Kompendium Q1 91445 Froge&Antwort fir Win.Komp.

0 91511 Mailbox-Fiihrer “94
(2 91487 Novell NetWare 4.0-Kompendium
Q) 91578 Microsoft Office-Poket

Q1 91420 Visuel Basic 3.0 fir Win.Komp.
[ 91524 Von Pascal zu C/C+

Den Rechnungsbetrag zuziigl. DM 6,— Versandkosten zahle ich :
per 3 Nachnohme per O beiliegendem Vemechnungsscheck

Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen:

Name: f
Strafle

PLI/Ot

Einsenden on:
Markt&Technik Buch- und Software-Verlag GmbH & Co., Hans-PinselStr. b, 85540 Hoar
oder per Fox an 0.89,/4 6003-200

1070/3
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Manga Mike
peackt aus

M angas sind endlich auch
in unseren Breitengra-
den populérer denn je. Ver-
schiedene deutsche Handler
wie der Computerspielever-
sand CWM in Bad Harzburg,
bieten mittlerweile eine ganze
Reihe englischsprachiger Man-
gas auf PAL-Videokassetten.
Fans von japanischen Origina-
len oder Laserdiscs werden
bei Galaxy in Miinchen fundig.

Die englische
Firma Manga
Entertainment
Ltd., eine
Tochterfirma

nach, so grof ist die Nachfra-
ge nach neuen Nippon-
Schmankerin. Gerlchtweise
sollen sogar vereinzelt Video-
theken Verleih-Mangas in ihr
Programm aufgenommen ha-
ben. Fest steht auf alle Félle,

der Island | daB die fernéstliche Zeichen-
International | trickwelle rollt: So ist in den
Company, vergangenen zwei Monaten
kommt zur | eine ganze Menge neuer Fil-
Zeit kaum | me erschienen. Allerdings
noch mit | schlipfen mittlerweile auch ein
der Syn- | paar weniger interessante und
chronisa- teilweise ganz schdn betagte
tion neu- | Filme in das umfangreiche
er Filme | Manga-Angebot. Damit Ihr das

sauer verdiente oder ersparte
Geld nicht in das falsche
Movie investiert, stellen wir
Euch hier die neusten Filme
kurz vor.

mh

Mythen und Méarchen spie-
len in Mangas oft eine ziemlich
groBe Rolle. So auch in dem
Schauerdrama Doomed Mega-

lopolis, von dem jetzt der
erste der insgesamt
vierteiligen Serie,
englisch synchroni-
siert, erschienen
ist. Als Grund-
stoff dient die
Sage, daf3 vor
ein paar hun-
dert Jéhrchen
ein armer Wicht

versucht hat,
eine neue Stadt
auf der Kanto-

Ebene zu errichten.
Dummerweise starb
der Knabe bei dem Ver-

Neuerdffnung: PowerSoft Versand
!! Giinstige Erdffnungspreise !!

l 24 Std. Bestellservice Tel. 02361 / 82781 |

Wir filhren fast alle Spiele!
Preisliste geg. Einsendung Eurer Adresse!

Versandkosten: Bei Vorkasse DM 7/ bei Nachnahme
DM 9,50(+Zahlkartengebilhr DM 3) / Ausland nur gegen
Vorkasse DM 20/ Ab DM 250 Versandkostenfrei

Programm PC Amiga Programm PC Amiga

Aces over Europe 76 - DV Migth & Magic 5 80 — DV
Airbus A320 America 82 82 DH Monkey Island 2 7% 76 DV
A-Train 88 74 DV NHL Hockey 7 -— DH
A-Train Construction Kit 42 42 DV Pinball Dreams 57 44 DH
Battle Team 70 63 DH Pirates Gold 89 — DV
Bund.iga Manger Pro2.0 60 60 DV Prince of Persia 2 6 — DH
Burning Steel 74 — DV Privateer 80 DV
Burntime 74 63 DV Railroad Deluxe 75 - DH
Civilization 8 73 DV Reach for the Skies 58 50 DH
Der Patrizier CD-Rom 82 - DV Secret of Monkey Island 76 63 DV
Desert Strike -~ 58 DH Sensible Soccer 92/93 50 45 DH
Eishockey Manager 76 70 DV Sim City Deluxe 76 76 DV
Fields of Glory 85 -- DH Sim Farm 6 - DV
Flashback 64 59 DV Soccer Kid — 58 DH
Goal! 57 S0 DH Space Legends 6 63 DH
Gunship 2000 85 63 DH Space Quest 5 63 -- DV
Hardball 3 63 -— EV Street Fighter 2 58 52 DH
Hattrick! 75 65 DY Strike Commander 80 - DH
History Line 1914-18 75 15 DV Syndicate 3 57 DV
Jurassic Park 63 51 DV Troddlers 63 44 DH
Legends of Kyrandia 63 63 DV Ultima 7 7% — DV
Lemmings 2 75 58 DH Wall Street Manager 76 --—- DV
Links 386 Pro 87 — DH War in the Gulf 70 64 DH
Lost Vikings 75 65 DV Wayne Gretzky 3 76 — EV
Lothar Matthiins 63 57 DV ‘Wayne's World 57 — DH
Mad News 75 65 DV X-Wing Mission Disk 1 38 - EV
Mad TV 74 63 DV X-Wing /EV fiir 70,-) 82 -— DH
Maniac Mansion 2 80 - DV Zeppelin - J6: == DY

PowerSoft Versand; Krumme Str.5;
45665 Recklinghausen; Tel.: 02361/82781

=102

~ ERROR 2001

Der Softwarehandel fiir Computerspiele.

Werbegeschenk, und bei
DM 200,— erhalten Sie

gender Anschrift:

Fordern Sie die kostenlose Preisliste an. Sie er-
halten eine Gesamtliste fir Amiga 500, MS-DOS
und Atari ST. Sie erhalten ab zwei Spiele 3%
Rabatt. Fur jede Bestellung erhalten Sie ein

Spiel unserer Wahl. Sie erreichen uns unter fol-

einem Bestellwert von
noch ein kostenloses

ERROR 2001 - P. Calo -

Postfach 1156 - 88677 Markdorf
Tel.:07544/7 3264-Fax: 07544/7 36 70

Bitte System

ok

SPIELE

SUPER NINTENDO ab 679~
GAMEBOY ab 319,-

(AUST RIA

HARD : SOFT

PC’s AMIGA )\ ATARI

Riesenauswahl an Zubehor fur alle gangigen Systeme!!!
Bestellservice rund um die Uhr!

A-4680 Haag am Hausruck, Markitplatz 12

ab 119,-

MEGA DRIVE ab 449,-
GAME GEAR  ab 449,-

FUR

\Tel.: 07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4 ) l
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CHAPTER 1
“DEMON CITY

such, seinen
Bautraum
zu erflllen.
Heute mei-
nen die Ja-
paner, daf3
| der Geist
Nl dicses
¥ Mannes
I/ Uber Tokyo
wacht. Die
Legende be-
richtet auBer-
dem, daB jeder,
der die Ruhe dieses
Mannes stort, fur immer
verflucht sei: Jede Menge
Stoff, aus dem ein Film ge-
schnitzt ist. Die erste Folge
des Animes spielt im Tokyo
des Jahres 1908. Der Architekt
Shibusawa soll einen komplet-
ten Neubau-Plan erstellen,
ohne die Ruhe des Geistes zu
storen. Wie sollte es auch
anders sein: Ein mieser Bose-
wicht namens Yasunori Kato
pfuscht Shibusawa ins Hand-
werk und haut ordentlich auf
den Putz. Fir den européi-
schen Betrachter ist Doomed
Megalopolis, obgleich tech-
nisch ordentlich gemacht, far
meinen Geschmack leider

etwas unverdaulich. Besser als
der Kollege 3x3 Eyes ist dieser
Film aber allemal. Ich rate zum
Probeschauen — wenn's mdg-
lich ist.

Insider spitzen beim Namen
Lensman ein wenig die Ohren.
Zum einen basiert der Film —
allerdings ziemlich frei — auf
der dritten Galactic Patrol-
Novelle von E.E. “Doc” Smith.
Eine weitere Besonderheit:
Neben herkdmmlichen Zei-
chentricktechniken wurde fir
einige Sequenzen ausgiebig
von der Rechenpower des
Supercomputers “Gray 1"
Gebrauch gemacht. Trotz der
tollen Computeranimationen
hangt Lensman den ausgereif-
teren und jingeren Anime-Kol-
legen um ein paar Zelluloid-
I&ngen hinterher. Die ordent-
liche Story macht die schlaffe
Qualitat des Films nur bedingt
wieder wett: Im Weltall des
Jahres 2500 befindet sich die
Menschheit im Krieg mit dem
Boskonischen Imperium. Der
Tyrann Helmuth (!) — erinnert
ein wenig an den Imperator
aus “Star Wars” schickt
seine waffenstarrenden Raum-
schiffsflotten los, um die

Menschheit zu vernichten. Nur
eine Spezialtruppe, Lensmen
genannt, kann dem Miesling
Einhalt gebieten. Jeder dieser
Superhelden hat eine Spezial-
linse auf dem Handricken
implantiert, die ihm besondere

Fahigkeiten geben — daher der
Name. Held des Filmes ist
Lensman Kimball Kinnison, der
zu guter Letzt dem bésen Hel-
mut das Lebenslicht (fast) aus-
blasen kann. Eine Fortsetzung
folgt sicherlich demnachst.

Okay Solr

Inh. H ol

Am Graben 2 92%%7 Wuqu
o Tel. 09674 -1279 Fax -1294
newd -S405

PC AMIGA

475-j '"hrlﬁe
Eiche suc
Anschluf3!

1869 81.90
Betrayal at Krondor bv 72.90
Body Blows DA 55.90 47.90
Burntlme DV 75.90 63.90
B T BV 87.90
Die Schutzgemeinschaft Deutscher Wald D:‘,’fw,:g‘f“ BV 8190 67.90
I " s Pflage de Dracula DA 75.890
?;{npll !urde\;‘\JEh;ha]l und die Pflege des E"h“‘f’ka""h",lﬂ"'a o B¥ ;3' g 69.90
systems Wald. @ 0 e older 2
222 Flashb DV 66.90 59.90
Flugmmulamr 5.0 87.90
Goal (Kick off 3) DA 72.90 52.90
Gunshlp 2000 DA 86.90 63.90
Hannibal DV 79.90 64.90
Indnana Jones IV DV 86.90 77.90
Ishar | DV 57.90 51.90
Jonaihan DV 78.90 76.90
Jurassic Park DV 70.90 59.90
fasparuvs Gamebit DA ;t; g
Lagand of erandla DV 66.90 59.90
Lemmings | DA 79.90 59.90
Lost Vikin s DV 82.90 69.90
Master of Orion 79.90
Might + Magic 5 DV 86.90
One Step Beyond DA 4290 40.90
Pinball Dreams DA 64.90 49.90
Pinball 8 Ball Deluxe 65.90
Police Quest 4 69.90
Prime Mover DA 54.90
Prince of Persia 2 DA 66.90
Privateer DA 81.90
- Speech Pack 39.90
Sensible Soccer 92/93 DA 57.90 48.90
Slsnka C'?rgrn:nder gﬁ g? 8
” i T - Speech Pac .
Ich interessiers mich fiir dieses Thema
bitic senden Sie mir: 'S;ngltifﬂ"?uﬂrr DA gé 8
Informationen dber die SDW g';ﬂg. o pv  77.90 gggg
Probeexemplar von “Unser Wald' Takeaa,“k Pinball DV 61.90
Infopaket . Wald War in the Gulf DV 77.90 69.90
(5,- DM in Briefmarken) Wing Com. Academy DA 65.90
Wuers of Legend 58.90 55.90
Name - |ngd ge !8_); (O)
Qirafle rade .
Bl Vo gl DV 6990 65.90

PLZSOrt

Ldsungshefte ab 9.90 I!

Schutzgemeinschaft Deutscher Wald * kostenlose Komplettliste anfordern I
28

Bundesverband . Soundblaster 16 Basic .-
S Sinens Miee 79 Soundblaster 16 ASP 429.-
Tel.: 0228/ 65 8462 0. 69 63 60 Soundblaster Pro 239.-
Fax: 0228/ 65 69 80 Soundblaster 149.-
Spendenkonto: 031019995, BLZ 380 500 00 Waveblaster 389.-
GRAVIS Ultrasound ' 359.-
CD ROM Mitsumi FX001 S T~ 369.-
GRAVIS Joystick 69.-

inscliaft Dentscher Wabd e b,

Vorauskasse o. Stammkunden 4.90; Nachnahme 7.90
DM 12.50

Ausland, Erstlieferung nur Viorauskasse

Soft & Hardware

Uhimann & Eisermann GbR
Dreilindenstr. 17 - 04177 Leipzig - Tel. & Fax 0341/478 77 81

PC Amiga | HD - Diskeften 3,5" 100 % fehlerfrei 11,90 DM
X-Wing Upgrade Kit DV 54,00 DM DD - Disketten 3,5" 100 % fehlerfre 7,90 DM
Burntime DV 8200DM 6700DM | Amiga 600 349,00 DM
Pirates Gold Dv 89,00 DM Amiga 1200 669,00 DM
Privateer DA 79,00 DM extemnes Laufwerk Amiga 119,00 DM
Privateer SpeechP. DA 37,00 DM Speichererweiterung A 600 1 MB 99,00 DM
NHL Hockey DA 81,00 DM (D - ROMs ab 9,90 DM z.B. VGA
Lost in Time DV 87,00 DM Spectrum 29,00 DM, Top 101 19,90 DM
lands of Lore DV *60,00 DM Panasonic Double - Speed CD-ROM
AcesoverEurope DV * 81,00 DM - | LW (multisessionfahig) 499,00 DM
Lothar Matthaus DV *6700DM 61,000M | Master Boomer (adlib-u
* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar Soundblaster compatibel) 99,00 DM

Weitere Hard- u. Software auf Anfrage, eine Preisliste schicken wir Ihnen geme zu. Bitte System angeben
Ladenverkauf: Montag - Freitag 10.00 — 18.00 Uhr - Samstag 10.00 - 14.00 Uhr

Versand: Nachnahme 9,- DM (zzgl. Zahlkartengebiihr) - Vorkasse (Scheck) 6,- DM - Ladenpreise konnen
variieren - Es gelten unsere AGB - Druckfehler und Preisimtimer vorbehalten

£ £ 8 S %, i
ARSEEE “uAE B

TR .

S Y N T R O

- N . T -

SIMULATION « SOFTWARE

MicroProse ist Hersteller von Computerspielen und sucht fiir den Raum
Miinchen, Bonn/Aachen, Bielefeld/Osnabriick, Mannheim/ Heidelberg und fiir
das westliche Ruhrgebiet

Merchandiser/innen

fiir den Kaufhausbereich.

Die Titigkeit wird anfangs in Teilzeit (ca. 30 Stunden monatlich — saison-
bedingt) ausgefiihrt, bietet jedoch die Moglichkeit zur spiteren Festeinstellung.
Natiirlich werden wir Ihre Titigkeit angemessen honorieren; Fahrtkosten und
Spesen werden selbstverstiindlich erstattet.

Haben Sie Interesse? Dann schicken Sie bitte Ihre aussagefihige Bewerbung an:
MicroProse Software GmbH
z. Hd. Frau Redeker - HauptstraBe 70 - 33397 Rietberg
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Vampire

Hunter D

Spatestens seit dem neugo-
tischen Zelluloid-Bilderbogen
Dracula sind die untoten Blut-
sauger wieder gesellschafts-
fahig. Sind bislang die Vampi-
re in der Minderzabhl, sieht die
Sache im Jahr 12090 schon
ganz anders aus. Hier beherr-
schen, wenn's nach dem Zei-
chentrickfilm Vampire Hunter
D geht, die Vampire die Welt.
Chefsauger ist der mordlustige
Baron Magnus Lee, der seine
spitzen Fange mit Vorliebe in
den zarten Hals junger Mad-
chen schlagt. Jetzt hat Lee
seine blutunterlaufenen Augen
auf eine junge Farmersfrau
geworfen, die alleine mit ihrem
Sohn in der Eindéde einer
Wiiste lebt. Die Frau heuert
einen professionellen Vampir-
Killer an, der sie vor Lee be-
schitzen soll. Der van Helsing
der Zukunft nennt sich selbst
“D” und hat nicht nur einen
merkwurdigen Beruf, sondern
benimmt sich auch extrem
eigenartig. Erst am Ende des
Films wird die Identitat “D”s

geluftet — wir

garantieren schon mal eine
hibsche Uberraschung. Ob-
wohl der Film von den glei-
chen Leuten gemacht wurde,
die fur den Splatterstreifen Fist
of the Northstar verantwortlich
sind, wird bei Vampire Hunter
D mit Gbertriebener Gewalt-
darstellung glicklicherweise
gespart. Zwar flieBt immer
noch etwas Blut, aber nicht
mehr so exessiv.

Das Problem gibt's nicht nur
in Japan: Echte Gerechtigkeit
und die reale Rechtsprechung
klaffen oftmals ziemlich weit
auseinander. AuBerdem ha-
ben die Todesopfer von Ge-
waltverbrechen logischerweise
keine Chance, vor einem Ge-
richt auszusagen — zumindest
nicht in dieser Welt. Da in
Comics bekanntlich alles mdg-
lich ist, finden die Opfer un-
geklarter oder nur schwach
geahndeter Verbrechen vor
dem Geisterge-
richt der Dun-
kelheit Gehor.
Staatsanwalt und
Vollstrecker die-
ses Gerichtes ist
der Judge. Nor-
malerweise in
der realen Welt
ein unbekannter,
tolpatschiger und
etwas schusseli-
ger Bilroange-
stellter, verwan-

delt sich der
Judge beim
nachsten Ge-

richtstermin in

—GAME LAND EXPRESS

Der Video & Computerspiele-Versand im Norden
AMIGA 1200 - 4000

Star Wing....

Deluxe Paint 4.5 AGA ... rhass verrinsesaar o009 5 TONVE
Transarctica .......... 69,95 DM Zt)nl ...................... 69,95 DM
AMIGA
Apocalypse............ 64,95 DM = Dune 2. 7995 DM
Yo! Joel.iiine:a.69,95 DM - Syndicate i i, 7295 DM
Traps’n Treasures.79,95 DM Zero .....cccoesenneieens 22,95 DM
Tornado......e..::.-.89,95 DM Burntiffie et 89,95 DM
Projekt Terra.........79,95 DM Walker o e s S 51N
Super NES
Mario is Missing ........ccuu.. 130,00 DM
Marion Allstary .. ... o0k, 99,00 DM
Mortal KomBat. .. .o 139,95 DM

119,95 DM "Bty ... 119,95 DM
Action Replay S-NES

............ 99,00 DM

einen gnaden-
losen Killer. §
Seine Waffe

ist das Buch

der Gerech-

tigkeit: Kom-
plett in Men-
schenhaut ge-
bunden und mit
lebendigen Seiten ™%
gefullt, hetzt der Judge

Verbrecher, die der weltli-
chen Justiz entkommen sind.
In einem Fall einen Konzern-
chef, der seinen Partner kalt-
blitig ermordet hat. Der Judge
macht in dem Fall aber die
Rechnung ohne den Wirt oder
besser ohne den
Anwalt des Ubel-
taters. Dieser ist
namlich genauso
méachtig wie sein
Counterpart, und
nur eine Ver-
handlung  vor
dem Gericht der
Dunkelheit ent-
scheidet das
Duell der Gigan-
ten. Judge ist
eines der weni-
gen Highlights
bei den Manga-
Neuerscheinun-
gen. Die Story ist

b mipett]
(SF/Fantasy,

PLAYSOFT

Teichweg 6, 35043 Marburg
Tel.: 06421-481972, 481316, Fax: 47526

Neuer Versandkatalog gegen 5,- DM in Briefmarken

TSA-Firmenzeichen sind eingelragene Warenzeichen der Firma TSR Ing

\DLER

" hergehdrt

D S S R T T TR SRSy e

Preisliste kostenlos anfordern! An- und Verkauf von gebrauchten Spielen!
Bestellung schriftlich, Anrufbeantworter oder per Fax: 0 45 25/38 76

GAME LAND EXPRESS

Ploner Strafle 35, 23623 Ahrensbok

154

WIR SUCHET HO(H VERTRIEBSPARTNER
Wl'r bieten Spielesoftware fur:
mw Ruck 9ucputuww

Anfragen richten Sie bitte an: Tel.06898/26424
S.C.S. Versand innaver ssig zanier Fax * /27587

Hohenzollernsir.? 66333 Vdlklingen
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zwar ziemlich

abgefahren,
aber hat das
Potential zu
einem ech-
ten Knaller.
Meine Emp-
fehlung: Kau-
fen.

Ultimate
Teacher

Jetzt wissen wir, warum japa-
nische Madchen so couragiert
und erfolgreich sind: Das
Geheimnis holder Nipponweib-
lichkeit liegt in der Unterwasche
begraben. Eine spezielle Hos-
chen-Sorte, die “Velvet Pussy
Panties” machen auch aus der
sanftesten Japanerin eine knall-
harte Kampfmaschine: In The
Ultimate Teacher tragt die Che-
fin einer lokalen Jugendgang
mit Vorliebe Hoschen mit dem
Katzengesicht. So bewehrt
macht Hinako, so der Name
der Maid, einem neuen Lehrer
an ihrer Schule ordentlich die
Hélle hei. The Ultimate Tea-
cher ist eine vollig abgefahrene
Ansammlung abstrusester
Gags, gemixt mit einer ordentli-
chen Portion Flachwitz und
Slapstick. Dieser Film ist so
abgedreht und steckt voller
wahnwitziger Ideen, daB der
Zuschauer aus dem Lachen
kaum noch rauskommt.

Ultimate
Teacher

Altersireigabe: Ab 15 Jahre
Lange: ca. 56 Minuten

The Heroic
Legend

of Arislan:
Part 1

The Heroic Legend of Aris-
lan: Part 1 hat uns, von den
hier vorgestellten Animes, mit
Abstand am besten gefallen.
Hier stimmt einfach alles: Die
Story mit allem Drum und
Dran, eine hervorragende Zei-
chenqualitdt und witzige Cha-
raktere. AuBerdem ist The
Heroic Legend of Arislan: Part
1 einer der wenigen Zeichen-
trickfilme, die im Widescreen-
Format (mit schwarzem Bal-
ken am oberen und unteren
Bildrand) gezeigt wird.

Und darum geht's: Andrago-
ras ist der Konig des Landes
Pulse. Dummerweise befindet
sich Pulse im Krieg mit dem
Nachbarland Lusitania, es
kommt unweigerlich zum
Krieg. Bei der entscheidenden
Schlacht wird Andragoras von
einem seiner eigenen Ge-
neréle verraten, die Lusitanier
gewinnen und erobern Pulse.
Der Schlacht kénnen nur An-
dragoras Sohn, Prinz Arislan,
und sein Leibwéchter Daryoon
entkommen. Beide brlten jetzt
Uber einem Plan, wie Pulse
wieder befreit werden kann.
Auf der Suche nach Hilfe
gabeln die beiden den Kiinst-
ler Narsus und die verschwo-
rene Kriegerin Pharanghese
auf. Leider gibt’'s im Moment
nur den ersten Teil in engli-
scher Sprache, der zweite Part
soll erst im nachsten Jahr auf
den Markt kommen.
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59154 Kamen ® Postfach 1131

Telefon: 02307/13241

AMIGA PC AMICA
10 Intell Str.Gome  78,- DH Fields of Glory 90,- DH
1869 78-0V 66DV Fire And lee *54-0H 48-DH
1990 93er Edition 36-0V  Hashbock 66,0V 60,-DV
30 Construct. 20 114DV 114-DV  Fugsimulator 5.0 *126,- OV
7th Guest (CD-ROM) 126,- DH Forgotten Costle ~ * 78,- DV
ATroin U -V 72-V  Formula One GP 90-0H 39-BV
-(onsturction Set 42-0V  42-DV  Freddy Pharkes DV 63,- DV
AA - War i.1.skies 84-DH 60-DH  Gomes - Summer Cha 67,- DH
Aces of T. Pacific 66,- DH Gomes - Winter Cha ~ 66,- DH
- Mission Disk 1 488 Goteway 59-8
Aces over Europe D * 69,- DV Gateway 2 60, BV
Air Combat Closs. ~~ 78,- EV Go Simulator 79-DH
Air Worrior 90-DH 75-0H  Gool! " 59-DH 53-DH
Rirbus A 320 66,-DV 66DV Goblins 2 B6,-0V 67DV
Rirbus A 320 Amer. B4-DH B4-DH  Greotest Comp. 60-0V  54-DV
Alien 3 * 48-DH  Gunship 2000 87-DH  66,-DH
Alien Breed 2 * 48-DH  Gunship 2000 Dato 53 DH
Alien Breed * 54-DH Honnibal 78-0V  63-DV
Mlonein The Dark B4, DV Hardboll 3 62-BV
Anstass *B6,-DY " 66DV Horlequin 29V
Arobion Nights 59-DV  Hatrick! * 750V " 63DV
Assassin 48-DH  High Commond 18- BV
Aufschwung Ost 86DV * 60,-DV  Hired Guns *77-0H  65-DH
B17FyingFori.  90-DH 66-DH tistory Line 14-18 750V  75-DV
Bords Tale Constr, ~ 60,-DH  60-DH  HOI 43-DH
Trilogy (BT 1-3) 69,- DH Hook 76,0V 60,-DV
Batile Chess 2 60-DH 57-DH  Humon RocoStandal 53DV 53-DV
Batile Chess 4000  66,- DH Humans 49-0H 49-DH
Battle Teom J2-DH  66-DH  Inca B9.- DV
-Botleisle Data2 ~ 48-DH  48.DH  Incredible Muchine 65, OV
Bozooko Sue “78-DV " 78-DV  Indione Jones 3 790V 67-DV
BC Kid 59-DH  Indiono Jone: 4 B2-OV  76-0V
Betrayol of Kondor ~ 75,- DV Inferno “ B4, DH
Birds of Prey 75-DH  69-DH  Intern.Open Golf 65,-DH * 59-DH
Black Crypt 57-DH  Ishar 2 59-0v 53-DV
Blostor 48-DH  John Bornes Soccer 25,-DH
Blues Brothers 7,-0H Jonathan 75-0V  75-DV
Body Blows 54-DH  48-DH  Jordon in Flight 75-DH
Body Blows Galod. “48-DH  Jurossic Park 64,0V * 53-DV
BundMonProf 20  66-DV 46DV Kosparovs Gombit  79,- DH
Burning Stesl 78-DV Kothedrale 250V
Data | Americo 36,- DV Kings Q.5COROM  76,-EV
-Dato 2 Superschl. 36, DV Kings Quest & 75DV
Burnfime 78-DV 66DV  Kings Q.6 (DRom 76, DH
Cannon Fodder *48-DH  Llondsof lore DV * 59DV
Car and Driver 49-DH Lands of Lore EV 59-B
Cordioxx 21-DH  Laura Bow 2 65DV
Carriers af Wor -8 legend of Valour 79DV 79,-DV
~Construction Kit b6,- BV Lemmings 2 75-DH  80,- DH
Costles 2 46,- DH Links 386 Pro 88-DH
Chaos Engine 49-DH  -Bay Hill Club 36-DH
Cheat'Em up 4.0 *32-DV  -lnnisbrook (386) 40 EV
Christoph Kolumbus * 78,-DV * 84,-DV  Lion Heart 53,- DH
Chuck Rock 2 48,-DH  Lords of Power *77-DH * 71-DH
Chuck Y Air Combat 66, DV Lords of Time 42 DH
Civilization 90-DV 75DV Lostin Time 84DV
Clash of Steel 72-B The Lost Viking 77-DV  b6,-DV
Comanche 84,- DV Lothor Matthdus ~ * 64,-DV  59,-DV
-Mission Disk 1 48,- DV Latus 3 59-DH 47-DH
Combat Air Patrol 59-DH  Lotus Compil.(1-3) 52-OH
Combat Classics 60-DH  Mod Hews “TL-DY " 65-0V
Cool Spot *54-DH  Manioc Monsion2 82 DV
(risis in Kremlin 39-B Maupiti Island 25,- DH
Crusoders of Dark 84, DV McDunuId Lond 54-DH 47-DH
Crystals o Fndorio  * 78,-DV * 86-DV egalomania/Samur 40,- DH
Dark Sun 66,- EV liwl and Magic 3 7-0V  64-DV
Darklonds 390 Mrghl ond Mogic 4 T?,— o
Dorkseed 1.5 49DV Might ond Magic 5 81,-DV
DSA 76-0V  70-DV  Monkey lslond 2 -0y 77-0v
Delivery Lg:nl 370V Monopoly 74-DV " 69,-DV
Del.Music Cons.2.0 149-B  Morph 49.- DH
Deluxe P.4.5 AGA 186, DV Mortal Kombat ~ * 59,-DH * 54,-DH
Der Porizier 74-0V  65-DV  NHL Hockey 17 DH
-(D ROM 830V Nick Foldo Golf 84DV 77-DV
Desert Strike 60-DH  Nitro 25, DH
Die Schone u.Biest  77,- DV No Second Price 55,-DH
ie Siedler 7800 * 78-0¥  OnThe Rood 60DV 60,-DV
Dogfight 90-0H 69-DH  One step beyond 46-DH  46,- DH
Drowla 78,-DH Overdrive 49-DH
Dune 36DV 36-DV  Pacifik Strike *79-0H
Dune 2 60-DV 54-DV  Penthouse Hot Numb 360V  36,-DV
Dungeon Master 590V Penthouse Deluxe = 54, DV * 54,-DV
Dynatech 66-0V  54-DV  PGATour Golf Plus  67-DH 61-DH
ﬁgﬁ! Boll Deluxe  66,- DH -Courses 30-DH  30-DH
Eishackey Monoger Iﬂ -DV  72-DV  Pinball Dreams 59-DH 48-DH
Hite 2 8-DH * 59-DH  Pinball Fontosies 56,- DH
Hvira 2 Jaws of C 39 DV 39-DV  Pirates Gold B9 DV
Hviro Arcade Gome ~ 36-DH  36,-DH  Firales) 34.0H  34-DH
Hysivm 66DV 66,-DV  Police Quest 3 66,- DV
Emerald Mine 25-DH  Popul.+Promis.lond 39-DH  39-DH
Emerald Mine 2 30,DH  Populous 2 70-DH  60,-DH
Emerald Mine 3 Pro 25-DH  Populous 2 Pius 66,- DH
Empire Deluxe 78-B Powermonger 62-DH  60-DH
ic 5, DH 60-DH  -Data Disk 30- DH
Erben des Throns 72DV 66,-DV  Prince of Persio 32-DH 32-DH
Fyeof Beholder 2~ 78,-DV  78-DV  Princeof Persio?  67,- DH
Eye of Beh 3 Disch 78, DV Privotear 79,- D
F155tr. Eogle 3 90,- DH Privateer Speeach 39,-DH
F17 Challenge 28,-DH  Project X 27,-DH
Faleon 3.0 90,- DV Protostar 71,-DH
-Mission Disk 1 54,- DH Quest for Glory 3 66,- DV
-Miss.Disk 2 MIG29  54,- DH Quiwi 18-0V 18-DV

Superpreise

Handleranfragen erwiinscht

Fiir Sie am Telefon: Karin Demand
Geschiftszeiten:
Mo-Do 9-17 Uhr, Fr 9-15.30 Uhr

PC AMIGA
Qwok 27, D4
Railroad Deluxe 76,-DH
Raitwoy Chollenge  * 66, DV
Red Boron 66,- DV
-Mission Disk | 48,- BV
Return o.t.Phantom  87,- DH
Risky Woods 59-DH 49-DH
Sabre Team 77-0H  65-DH
Sam+Max *71-B

Secref Weop.of LW 80,- EV
“kompl.CD ROM 83 B
-D0 335 3-8
Sensi.Soccer 92/93  53-DH  48,-DH
Shodow o.1. Comet 83, DV

Shadowcaster * 77 DH
Sherlock Holmes 17-0v
Shuttle 53-DH
Siege 61,

-Dota Dogs of Wor ~ 41,- BV

Silent Service 2 76,-DH  76,-DH
Sim Ant 780V 78-0V
Sim City Deluxe 78-Dv  78-DV
Sim City Terr.Edit 35-DH 35-DH

Sim Earth 81-DH 77.-DH
Sim Farm 7-0

Sim Life BO-DV 740V
Simon the Sorcerer  84,- DV * 68,- OV
Soccer Kid 60,- DH
Space Hulk B2-DH 65, DH
Spoce Legends. 70-DH  63-DH
Space Quest | 39 DH

Spoce Qu.1-4 Comp  79- BV
Spoce Quest 5 66,- DV
Spoceward Hol 79-DV

Spellroft *75-DV
Spelljommer 85, EV
Stor Control 2 65,- DH
Stor Trek 79-DV * 73DV
Storlord * B9,-DH
Steigenbg. Hotelm. ~ 54.-DV  48-DV
Stormovi 24,- DH

Stroe! Fighter 2 59-DH  53-DH
Sirike Commonder ~ 82,- DH
Str.Comm.+Speeach 113,- DH

Speeach 41,-DH
Toct.Operation 2 39,- DH
Stronghold b6, BV
Stunt Island 87,-0v
Super Telris 9-0 49-N
Superfrog 47-DH
Syndicate 7.0V 64-DV
Take o Break Pinb. 64, DV
Task Force 90,- DH
Terminator 2 29-0H 29-DH
Terminator 2 Chess * 65,- DH
Tetris 63-DH  50-DH
THX * 84-DH
Thunderhowk 39-DH 39-DH
Tornado 77,-DH
Tronsardtice 53-0V  53-DV
Traps n Treasures 60,- DH

Triple Action 5 35-DH 35-DH
Tri Pursuit deluxe  67,- OV

Trols 48,-0H 48-DH
Turrican 3 * 59,-DH
Twilight 2000 85,- OV
Ultima 5 I-B0
Ulfima & 39.- DH
Ulfima 7 79DV

-Dato Forge of Vir ~ 45,- DH
Ultima 7-2Serpls 77, DH
-Dato Silver Seed
Uktima Trilogy 2 71,-DH
Ultima Underworld 72, DH
Ulfima Underw. 2 72-DH
Uridium 2 * 59-DH
USS John Young 36,- DH
V for Victory 3 * 18- DH
V for Victory 4 70- BV

Viking Fields 79-DH  61,-DH
Wolker 59.-DH
Woll Str. Monoger ~ 77,- DV
Worlords 2 7-0
Ween B4-DV  46,-DV
Wing Commander DV 78-DV

Wing.Comm Edition 85, DH
WC2 + Speeach 66,- DH
WC25p.0p142zus 49-DH
Wing (om Acodemy  62,- DH
WWF Wrestling 29-DH 29-0H
WWF Wrestling 2 66,-DH  60,-DH
X-Wing 69-B
X-Wing DH 79,- DH
Mission BWing ~ * 42DV
X-Wing Upgrode Kit ~ 53,- DY

Xenobots 71,-DH

Yol Joe! 60-DH 54-DH
i " 75-DV

%:Th 42-DH  42-DH

Zool 2 " 48-DH

Superpreise

Versandkosten: 8,- DM, versandkostenfrei bei Bestellungen ab 250,- DM

Lieferung per Nachnahme + 4,- DM + Gebiihr fiir Zahlkarte/Vorkasse
Ausland: nur Yorkasse + 15,- DM Versandkosten - es gelten unsere AGB

* = bei Drucklegung noch nicht verfiighar -

Iertum und Anderung vorbehalten
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SPIELE

Farbig, preiswert, superklasse, gnadenlos

WAL S
SPIEI.E-POW
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PILOTEN-POWER
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Die Maniac-Mansion-
1&2-Spiele-Power
fiir PC

Eva Hoogh

Der schrillste Spielehit des Jahres: , Maniac
Mansion 2, Der Tag des Tentakels” (PC), hier
aufs unterhaltsamste grondios gelist. Aber nicht
nur die neueste Version des Kultspiels von
LucasArts wird geknackt, auch der Klassiker
Manioc Mansion 1” wird noch einmal vom
Keller bis zum Speicher durchleuchtet.

1993, 128 Seiten

ISBN 3-87791-508-4

DM 19,80, sFr 19,80, &5 154~

Die X-Wing-
Piloten-Power

fiir PC

Richard Eisenmenger
Ausgezeichnefes Pilotenhandbuch
zum grofien Kultspiel aller Star-Wars-
Fans. Das Spiel ist nicht leicht. Hier
fihrt ein Profi durch die Galoxis. Ein
MuB fiir jeden X-Wing-Anwender.
1993, 224 Seiten

ISBN 3-87791-4438

DM 19,80, sFr 19,80, 85 154,—

Die.... Quest-Spiele-
Power

fiir PC und Amiga

Christian Rogge

Spielefiihrer zu der berihmten Spiel-
reihe von Sierra, alle Versionen von
Space Quest, King”s Quest, Police
Quest, Eco-Quest und Quest for Glory
werden gelist, wobei die jeweils
neueste Version om ousfihrlichsten
besprochen wird. Das Buch enthiilt
ginen Forbteil mit den besten Bildern
aus jedem Spiel!

1993, 229 Seiten

ISBN 3-87791-500-0

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193,-

WEITERHIN LIEFERBAR

PC Spiele 93

H. Lenhardt/B. Schneider

100 aktuelle Spiele im Test.
1992, 275 Seiten, 1 Diskette
ISBN 3-87791-371-7

DM 39—, sFr 37—, 65 304,

Die Lemmings-2-Spiele-
Power

fiir PC und Amiga

Rainer Bobiel

Nur ein ausgefuchster Retter kann
diesmol die Griinschipfe vor dem
Untergang bewahren. Lemmings 2,

Die Geheimnisse des
Wing Commander 1l
Mike Harrison

1992, 240 Seiten

ISBN 3-87791-359-8

DM 29—, sFr 28,—, 6S 226,

B

- L, f’ v
o : )

The Tribes ist nicht gerade leicht.

Vor allem in héheren Levels ist
manche harte Nufl zu knacken. Mit
diesem tollen Buch jedoch kann man
endgilfig zum SuperLem werden: In
raffiniert montierten forbigen Bildern
werden auch die schwierigsten Levels
genial geldst und alle Goldmedaoillen
gewonnen!

1993, 128 Seiten,

ISBN 3-87791-494-2

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154 —

Amiga Spiele II

Markt Sechnik

Adventures

Roiner Bobiel and friends

Ein Genre-Fishrer der Spitzenklosse,
farbig und hachst unterhaltsam. Mit
Komplettlsungen zu den berihmte-
sten Adventures und einer PowerPloy-
Liste mit den besten Adventures iiber-
haupt. Ein , MuB” fiir jeden Compu-
ter-Abenteurer. Und dos sind die Hits:
Eric, the Unready; Alone in the Dark;
Indianer Jones and the Fate of Atlon-
tis; Loura Bow; Legend of Kyrondio;
Maniac Mension 2; The Day of the
Tentacle; Monkey Island 2; Lee
Chucks Revenge; The Lost Files of
Sherlock Holmes; Space Quest 5;
Freddy Pharkas; Fronfier Phormacist.
1993, 216 Seiten,

ISBN 3-87791-472-1

DM 24,80, sFr 23,80, 6S 193,

 WEITERHIN LIEFERBAR

Die bekanntesten und interessontesten Amiga-Spiele im Uberblick.
1992, 272 Seiten, ISBN 3-87791-381-4 '

DM 39,80, sFr 37,80, 85 310,~




Super-Mario-World
Super Nintendo

R. Babiel/J. Matheuzig/

U. Krockenberger

Mario auf Super NES! Der Super-Hit!
Hier das Buch zum Spiel, das nichts
(aber auch gar nichts) ousldBt! Man
liest, wie mon spielt, und bekommt
50 eine Komplettlisung, und ein volk
stindiges Steuerungs-ABC fiir Mario
und Yoshi. Zustitzlich gibt es zu
jedem Kapitelonfong roffiniert mon-
tierte Bilder fiir den totalen Uber-
blick, die alle Geheimnisse liftet.
Optimaler Spielspafi fiir jeden Mario-
Fan! Dos durchgehend vierfarbige
Buch zum sensafionellen Preis.
1993, 128 Seiten

ISBN 3-87791-453-5

DM 19,89, sFr 19,80, 5 154, —

WEITERHIN LIEFERBAR

Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele

R. DeMaria/Z. Meston/A. Locker

Beschreibt 47 Mega-Drive-Spiele. Mit vielen Tips.
1992, 269 Seiten, ISBN 3-87791-306-7, DM 29,—, sFr 28,—, 65 226,—

WEI'I'ERHllN LIEFERBAR

Game Boy Band 1

R. DeMaria/Z. Meston

Dieses Buch fiihrt Sie noch fiefer in
die Geheimnisse der Game-Boy-Spiele.
1992, 278 Seiten

ISBN 3-87791-357-1

DM 29—, sFr 28,—, 45 226,

Game Boy Band 2
R. DeMario/Z. Meston
Geheimnisse von Blades of Steel,

Bubble Bobble, Burai Fighter Deluxe,

Coflenanio II.

1992, 238 Seiten

ISBN 3-87791-358-X

DM 29—, sFr 28,—, 65 226,

Die neve Mega-Drive-
Spiele-Power

Sega Mega Drive

Eva Hoogh

Ein toller, ausfohdicher Spielefilhrer
7u den phantastischen, genialsten
und nevesten Spielen auf der Sega-
Mega-Drive-Kansole. Viele, durchge-
hend forbige Bilder und zahllose Tips
und Kniffe sorgen fiir steffarme Spiek
Session. Mega-Spaf und eine ruhige
Joypadhand sind garontiert!
Flashback, Another World, Alien Ill,
Global Gladiator, Tiny Toon Adven-
tures, Eco, der Delphin, World of
Illusion v.v.m.

1993, co. 220 Seifen

ISBN 3-87791-499-3

DM 24,80, sFr 23,80, &S 193 -

Die Super-Nintendo-
Spiele-Power

Super Nintendo

Eva Hoogh

Erster Band einer neven, forbigen
Buchreihe mit jeweils drei aktuellen
Topspielen. Bond 1: Another World,
Push Over, Magical Quest. Ein far
biges Buch zum isinnigen Preis.
Mit vielen Tips und Tricks.

1993, ca. 128 Seiten

ISBN 3-87791-503-5

DM 19,80, sFr 19,80, &S 154,—

SUPER NINTENDO
THE LEGEND OF

The Legend of Zelda IlI

Super Nintendo

Eva Hoogh

Dos ausfihrliche Superbuch zum
Kultspiel! Begleitet Sie auf der ge-
fahrvollen Reise durch die phantfost-
sche Welt des Spiels. Alle Ritsel wer-
den geldst, beste Kampfstrategien
vorgeschlagen und viele Extras
gefunden.

1993, 250 Seiten

ISBN 3-87791-413-6

DM 29,80, sFr 28,80, &S 232,-

Moarkt&Technik-Produkte erhalten
Sie im Buchhandel, Warenhaus ok

d im Fachhandel. Sie k Markt&Te(:hnik

aber auch direkt bei uns bestellen.
w
BESTELLCOUPON

Bitte schicken Sie mir:
{1 91508 Die Manioc-Mansion 182-Spiele-Power
1 91500 Die... Quest-Spiele-Power

Q) 91472 Adventures

O 91443 Die X-Wing-Piloten-Power

(1 91494 Die Lemmings-2-Spiele-Power

(2 91371 PC Spiele 93

(1 91359 Die Geheimnisse des Wing Commander |l
{2 91381 Amiga Spiele Il

{0 91453 Super Mario World

[ 91503 Die Super-Ninfendo-Spiele-Power

(3 91413 The Legend of Zelda Il

[ 91306 Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele
[ 91499 Die neue Mega-Drive-Spiele-Power

2 91357 Game Boy Band 1

2 91358 Gome Boy Band 2

Den Rechnungsbetrag zuziigl. DM 6,— Versandkosten zahle ich :
per (1 Nochnohme per 3 beiliegendem Verrechnungsscheck

Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen:

Name: e

Siies. . e S e O Coenan
e RS Y D
Finsenden on:

Maorkt& Technik Buch- und Software-Verlag 6mbH & Co., Hons-Pinsel-Str. 9b,
85540 Haor oder per Fax on 089/4 6003-200

1067/6



SJortsetzung folgt

oy

w ir hoffen, daB Ihr auf Eurem Weihnachtswunschzettel noch e
eine ganze Menge Platz gelassen habt: In unserem Zubehor-
spezial verraten wir, was fiir ziinftigen Spielespa3 mit zum Computer

gehort. Vom Joystick (iber garantiert rutschfeste Mauspads bis zur irren
Nobel-Soundkarte stellen wir Niitzliches, Witziges, Wesentliches und

Edles rund um den Computer vor. Natiirlich kommen auch flotte
Festspiele nicht zu kurz: Wir drehen mit Origins Strike Commander-
Nachfolger Pacific Strike ein paar Runden iiber dem pazifischen

Ocean, gehen mit dem infernalischen LucasArts-Adventure Duo Sam

& Max auf Yeti-Jagd, begleiten den neusten Sierra-Helden durch

®
ersc h eint am das Vodoo-Abenteuer Gabriel Knight, drehen in Police Quest 4

Y P unsere Runden und zocken das On-line-Rollenspiel MUD, bis die
8. Dezember ]993 Telefonleitungen glithen.
: e e Lo Klassikfans werden sich an dem zweiten Teil unseres Infocom-
Schwerpunktes erfreuen, High-Tech-Jiingern wird enthillt, ob Intels
Flaggschiff, der Pentiwm, zum Spielen taugt.
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Wenn Geld nichts mehr zahlt, Du um jeden
Bissen kampfst, wenn Du Deine Haut gegen
Regen schitzen muBit, und selbst die Sonne
Dein Feind geworden ist, \

... dann ist BURNTIME

Feilschen, Uberlisten, Planen, Besiegen
... mit einem Wort - Uberleben!

- Erhaltlich fir Amiga und MS-DOS VGA ab Ende August 1993!
MAX DESIGN, COMPUTERSPIELE GMBH & CO, Waldenburger StraBe 13, D-33098 Paderborn
Tel. (0) 52 51 - 74 05 21 / Fax (0) 52 51 - 74 06 21



dr uns grrestet im
Audio-Masazin Labor

W ATI STEREO-F/X: 44 kHz Sampling: Linearer HiFi-Frequenzverlauf

B Herkommliche Soundkarte: 13 kHz Sampling; fehlende Hohen, {iberh6hte Bésse

6 Kanal Stereo-Sound Mixer

STEREO-F/X

Digitaler Stereo-Sound in
HiFi-Qualitdt. Aufferdem im
Lieferumfang: WinDAT und
DOS-DAT: Digital Audio Trans-
port-Software fiir Aufnahme,
Wiedergabe und Editieren.

Und mit dem Stereo-Effekt-
Generator klingen selbst Mono-
Games im riumlichen Quasi-
Stereo-Sound.

e 2 x4 Watt Stereo-Ausgang

o MIDI kompatibel (Box optional)
o Treiber fiir Windows und DOS
® 44 kHz Mono, 22 kHz Stereo ADC
o Eingang fiir Micro und CD-Player
o 11 Voice FM-Synthesizer

e Joystick-Port, Dual Speed

o Schalteriose Installation per Software
e AdLib + Sound Blaster kompatibel
e 5 Jahre Garantie

e DM179-*

Disc -
Genesls
| can't dance

CD SOUND DIMENSION

Das neue Multimedia Up-

grade Kit von ATI besteht aus
der STEREO F/X-CD Sound-
karte mit integriertem CD
ROM-Anschluf}, internem
Multi-Session fahigen CD ROM-
Laufwerk inklusive Kabel und
Installations-Software.

Ideal fiir Multimedia,

Business, Games und Schulung.

wie STEREO-F/X, zusétzlich

o Multi-Session CD-ROM Laurfwerk
® Kodak Photo CD-kompatibel

o Quiet CD Rauschfitter

o 6 Kanal Stereo Sound Mixer

e 20Voice OPL3 AM Chip

e 4 QOperator Stereo Synthesizer

o Windows MPC kompatibel

® Bass Booster/48 dB Dynamic Range
o Hardware Audio Decompression
e inkl. 2CDs mit 2500 Programmen
e DM699-*

Windows CD - Player: Optional als Zubehor erhiltlich.
Kostenlose Demoversion iiber ATI MailBox.

zum Mono-Preis

E

Play . Time

L |

Abspielen

ATI Technologies GmbH
Am Hochacker 2
85630 Grasbrunn

Mailbox-BBS: 089/46 09 07 66





