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!..SILENT SERVICE Il : Hier kommt der Nachfolger der legendiren U-Boot-Simulation “Si

service”. Diese zweite Version verwendet neueste technische Entwicklungen, so daB die

Graphik, die Animation und der Sound entscheidend verbessert wurden.
an neuen Missionen teilnehmen.

lent

etzt konnen Sie

RED BARON : 11

i,

RAILROAD TYCOON : Lassen Sie sich vom Beginn einer neuen Zeit begeistern, indem Sie die
industrielle Revolution des 18ten Jahrhunderts vorantreiben und die Fithrung einer
Eisenbahngesellschaft iibernehmen.

: der erste Weltkrieg bricht aus. Lassen Sie sich von dieser Zeit mitreiBen
und verwandeln Sie sich in einen der damaligen Helden - mit Hilfe von “"Red Baron”, dem
Roten Baron, einem der besten Flugsimulatoren.

AMIGA is a trademark of Commodore-Amiga, Inc. IBM.is a S
Broductions Inc. © 1991 QQP, Inc. All rights reserved. RAILROAD TYCOON : © 1990 Micr

o UBI SOFT GmbH i

isteréd 1rademark‘ of International Business iﬂachfnes. PERFECT GENERAL : © 1991 White Wolf
YNAMIX is a registered trademark of DYNAMIX Inc. © 1991. All rights reserved. SILENT

oprose Software, Inc. RED BARON is a trademark of DYNAMIX, Inc.
&HVICE 2:0 1990 Microprose Software, Inc.
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editorial ﬂ

LiebesgriiBe
& Geahnt haben wir es schon immer, hier ist

der Beweis: Auch Pixelhelden lieben uns heil3 ﬁ
und innig. In diesem Monat meldeten sich gleich

zwei absolute Uberstars aus der kalifornischen
Comicwelt bei uns in der Redaktion. Laverne und
Hoagie von Lucas Arts faxten uns artige Dankes-
briefe — schlieBlich haben wir Day of the Tentacle
zu einem der besten Spiele des Jahres gewabhlt.
Angesichts unserer wertvollen Trophée — wie lhr
selber sehen koénnt ein Meilenstein der interna-
tionalen Designkunst — brachen sie vor Freude in
Tranen aus. Von soviel Dankbarkeit angestachelt,
wollten wir auch Euch eine Freude machen und
haben kurzerhand die Computerspieletips
um funf Seiten aufgestockt. Byte-Fummler
sollten sich deshalb mal Knut's neue Ba-
stelecke genauer ansehen. Mit dem noti-
gen Fingerspitzengeflhl und einem Disk-
Monitor werdet Ihr zum Darth Vader der
Computerwelt und sackt obendrein eine
von unseren 777-POWER-Pramien ein.

Moge der Saft mit Euch sein

Pover-Play-Team
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" inhalt

Metal & Lace

Mortal Kombat

Mr. Nuts

Myst

Unnatural Selection

Xanth

Zool 2

Kurztests Computerspiele f
Alone in the Dark 102 :
Chuck Yeager 98
Fire & Ice 100
Goblins 3 10
Stardust

Syndicate Datadisk
Troddlers

Whale's Voyage

Videospieletests

Aladdin
Paladin‘s Quest
Sonic CD




news

¥ Es gibt ein Spiel, das
wohl jeder gespielt hat und
trotzdem nie in Deutschland
erhaltlich war: Wolfenstein 3D.
Vor allem die damals geniale
3D-Grafik, die ein ganzes Dun-
geon flissig zoomen und rotie-
ren lieB, begeisterte und Id-
Software entschied sich, das
3D-System jedem zu verkau-
fen, der Interesse zeigte. So
wandelt zum Beispiel Origins
Shadowcaster auf den Spuren
des id-Systems. Derweil alle
Welt id's Erstlingsballerei fron-
te, werkelten die Mannen um
Tom Hall an einem zlnftigen

Nachfolger: Doom. Vor kurzem
ist die Shareware-Schnupper-
Version erschienen, in der die
erste von drei Doom-Welten

gespielt werden darf. Ihr
schlipft in die Rolle eines fikti-
ven Supersoldaten, der eine
von Aliens befallene Welt-
raumstation von jeglichem
Getier sdubern darf. Wie
schon im Vorganger wetzt lhr
bestens bewaffnet durch die
3D-Génge, die diesesmal je-
doch Fahrstlhle, Treppen und
sogar Freilandbesuche offen-
baren. Zudem ist Doom
wesentlich ratsellastiger als

Beeindruckend: Das technisch perfekte
Doom gldnzt sogar mit einer AuBenwelt

6

Trefft Ihr die Fasser, haut die Druckwelle
gliicklose Monster aus den Latschen

...liegt alshald
auf der auBler-

irdischen
Nase...

A P E MEnTH

...von einer

ganzen Armee
gleichgesinnter
Sternenkrieger.

Wolfenstein 3D. Eventuelle
Geheimgénge sind dabei nicht
die einzigen Gags: Diverse
Schalter setzen zum Beispiel
Fahrstihle in Bewegung oder
lassen, im ungunstigsten Fall,
ganze Alienhorden aus dem
Nachbarraum kommen.

Der erste Eindruck der Vor-
version ist unbeschreiblich:
Grafisch begeistert neben der
rasanten Geschwindigkeit ein
ganzer Haufen Lichteffekte
und abgefahrenes Texture-
Mapping. Technisch perfekte-
res und schdneres haben wir
noch nie gesehen. Doch auch
spielerisch wei3 Doom zu
Uberzeugen. Genial aufgebau-

Schritt fiir
Schritt auf
dem Weg der
Befreiung:
Alien Nr. 1
weib nicht,
was los ist...

...und bekommt
kraftig
Verstarkung...

te Levels, fetzige Ratsel und
gemein plazierte Monstergrup-
pen machen Doom zu einem
der besten und atmosphérisch
beklemmendsten Spiele der
Softwaregeschichte. Haltet all-
so die Augen offen und wen-
det Euch an die offiziellen id-
Sharewarepartner in Deutsch-
land. Den Test der Endversion

findet lhr in der néachsten
POWER PLAY. kn
Name: Doom
Hersteller: id Software
Zirka-Preis: 80 Mark
Bezugsquelle: CDV, Cache

irdischen nichts zu lachen

Fun mit der Pumpgun: Da haben die AuBler-
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PC3,5" Amiga

1869 18-D &6 0
1990 93er Edition 360
30 Comstruct. 2.0 - -0
ATrain 0D -0
Lonsturction Set 4.0 9.0
AR - War iLskies BM-K 60,;- H
Aces. of T. Pagific b W

- Mission Disk | 4. E

Aces over Europe D -0

Air Combat Class. 8- E

Airbus A 320 86 0 66D
Airbus A 320 Amer. B4- 0 B4 H
Alien 3 48-H
Alien Breed 2 * BN
Mien Breed -0

Hien Breed SE 92 I E
Alone in The Dark B4-0

Ambermoon 8- H
Ambush at Serinor 8- 4

Anstoss * 860 66~
Arabian Nights 59
Rrchen Ultra * -0

Assassin $p.Edit b 1|
[Aufschwung Ost 60.- D]
B 17 Flying Fortr. 86 H
Ballstic Dilpoma 3.
Bards Tale Trilogy

Battle Chess 4000

Bartle Isle 2 " * 180
Battle Team 66 H
-Battleiske Dara 1 8- H
Bazooka Sue . * 18D
BC Kid 59-H
Betrayal at Kondor 50

Big Sea *ob6-H t 60 H
Bitmap Brothers | S4- H -0
Blastar LAY}
Blues Brothers -4

Body Blows 54,- ]
Body Blows Galact ]
Budokan N-H - H
Bund.Man.Prof 2.0 -0 b6 0
Burning Steel 1.0

Data | America 36-D

-Data 2 Superschl, 3.0

Burntime 78-D 8- D
Buzr Aidnn B-H

Cannon Fodder 60 H S4-H
Carriers at War 18- E

~Construction Kit 6 E

Castles 2 G- H

Castles 0.Dr.Brain -0
Chaos Engine -H
Chessmaster 3000 60 E

Christoph Kolumbus bl ¥ * -0
(huck Rack W-H
Chuck Rock 2 44 H
Chuck Y.Air Combat b6 D

Civilization 00 B0
Clash of Steel -k

Classic Power Comp 1.0

Comanche 8.0

~Hission Disk | 40

Combat Air Patrol 59,
Combat Classics 66 H 6. H
Companions o.Xanth 66 E

Crazy Sports Footh 66 H 54 H
Cruise £ Corpse 9.0 58D
Crusaders of Dark 8- D

Lurse of Enchantia 60, H 80.- H
Cyber Race * N0

D-Generation - K 9.4
Dark Queen oXrynn -0

Darklands 78D

Darkseed 1.5 4§-0 B0
DsA 18-D n-o
DSA 2 Sternenschw, ‘-0

Das Stundenglas -0

Baughters of Serpe B0 * 1D
Defivery Agent -0
Del.Paint 1 Enh24 " 186 E

Del.Music Cons.10 149 E
Deluxe P45 AGA 186- 0
Der Patrizier B0 66, D
Desert Strike 80 H
Die Schine uBiest 5-0

Die Siedier * -0 .0
Daghight Wl M
Dream Team Com b6, M 60, H
Dreamlands S4-H - H
Dune 2 0.0 5.0
Dungeon Hack 86, £

Dungeon Haster 590

Dyna Blaster -0 80-H
Eight Ball Deluxe b0

Eishockey Manager -0 n-0
Elfmania " - H
Elite 2 b6 H 54 H
Epic 8- 0 0 H
Erben des Throns -0 (1]
Eye of Beholder | ¥-0 34D
Eye of Bebolder 1 B0 B D
Eye of Beh 3 Duch -0

F1ITA Kighthawk 90 H b8, H
F 15 Su. Eagle 3 90

F 17 Chaflenge 0 H
F-19 Stealth Fight 490 5.4
Fairy Tales L]

Falcon 3.0 900

-Mission Disk | 54-H

Miss.Disk 2 MIGIY 5. H

Fallen Empire 8.0 -0
Fantasy Empires * - E
Fields of Glory 90 H
Fire And lee M- 48 H
Flashback 66D 60-0
Flugsimaator 5.0 126

Football Manager 3 0.0

Forgotten Casde * -0
Formuta One GP 90-H

PC 3,5" Amiga

PC 3,5" Amiga

Hardware PC
36

Freddy Pharkas DV 60 Prophecy e
Front P Foorb93 66 E Quest for Glory 3 80
Fury u.he Furries -0 SeH (uak 0
Games - Summer (ha - W Rairoad Deluse N H
Games - Winter Cha &-H Railroad Tycoon W-E
Gateway 1 80 € Raitway Chalenge 6D
Gateway LsatFron D 490 Rampart 00 40N
Genesia S4- € Rebel hacer 4.4
Global Gladiaton 50-H  Red Baron 66D
Globdule S4- H  -Mission Disk | 8-t
Go Simulator ™-H Return o.LPhantom 90 K
Goal ! oK 55-H  Rewm o forc - W
Gobliiing 600 60-D  Ringworld Revenge 64 H
Goblins 2 BoD 66D Ryder Cup Golf
Goblins 3 BB 6 H  Sam o+ Max DY .
Gunship 2000 WoH M Sam o+ Ma BV .
Gunship 2000 Data 5o W Schats iSibersee B0
Hannibal BoD 66D Second Samuni 0 H
Harrier Jump Jec 96 H Secret Monkey sl WD 64D
SensiSoccer 2193 SM-H o M H
[Hattrick! * 18- D* 66 D] Sown Giatoid 1 0
Shadowcaster - H
Heimdall oD oD Gk Holmes -0
High Crmming i Share W MWW
Hired Guns * 80 S0 g .
History Line [4-18 6D 6D b g of War o
Human Race Standal 9.0 4.0 g . SH
o Bl RN WD 7D
Hpperipeed -0 Sim City Deluse B-0  T-D
ha ey Sim Earth Sl T8
Inca 1 -0 Sim Fam B0
Incredible Deluxe n-0 im Lile M0 D
Inredible Machine 660 : Y
Indiana Jones 3 W0 MWD iSimon the Sorcerer  84,- D* 68,- D]
Indiana Jones 4 M- M0
- Skat 92 @0
[Indy Car Racing 78-D | i 9o
Innocent un.caught T T z';:: ‘&f:"_:‘(mp e
Iskar 2 0-0 D oy Quend 5.0 9.0
Jadk Nicklaus Golf - H 3 H Space Qust § 8-D
Jordan in Fight -4 Special Forces WE M.k
Jurassc Park oD * D e %0 i
Kasparows Gambit -H SR Seawolf . 9. K
Kingmaker L R L i -0 750
Kings Quest 6 n-0 * 8.0 Starkord -8R 5
Krustys Fun House S R G el WD M
Lands of Love DY 50 Siree Fighter 1 [T
Laura Bow 1 660 Srike Commander 8. K
Legal Kyrandia 2 "D ol Q. H
Legend oy 2 EY o-t Tactperation 1 ]
Legend of Yalour w0 Sl D
Legends o Kyrandia 660 b8, Sirp Poker 1 W H
LeisS.Larry 6 DY * MU0 Sirmghold Pl
MR a2 st Stunt biand .0
Lemmings 1 Bl S0 e : a
Les Manley Lost LA -0 Syndicate -0 5.0
LHX Autack Chopper 0-H e Bk | w0 !
lin 383 In ek Take a Break P 860
Banfl Spr.(386) -4 Task Forc il
Belfry Wish (38¢) a-H Tearaway Thomas : 3,
~Firestone 1 (384) &$-H Yesmiastor W-H
-Invisbrook (386) - Terminator 2 Chess * bW
Haona Kea (386) 4. Terminat 2{Virgin) S-H S W
Pebbe Beach(386) 4 € Terminatar 2009 n-E
-Pinehurst (386) 0. H Dperation Scour PR
Troon North 3 H e B H
Lord of The Rings Bl Wy ey C D .
Lord of The Ring 2 66 W Thunderbark PO
Lords of Power b DD »oH :
Lot o Jime Het Trnarcia M0 54D
The Lost Viking Bl R e
Lothar Matihius o CT R YT <t o D i
Lotus 3 60K i
1 Tank Ploao TR T
Mad Hews DDt D oy : o H
s Bed WD i 2000 8.0
Maeltrom R Mol WeH
Magic of Endoria e d R > ;
Maniac Massion 2 8.0 . ol
Master of Orion C N Wima 7-2 Serpls 1.4
Maupiti Istand B -Data Silver Seed 2.1
Might and Magic 3 -0 -0 Utimad * M
Hight and Hagic 4 7-0 Speeach AccPack * WM
Might and Magic § -0 Uima Trilogy 2 W4
Monkey Island 2 -0 10 Ultima Underworld -
Horph B0 Ytima Unders. 2 -0
Mortal Kombat CRH M e d @0
ML Nocky 84 ¥ for Yictory 2 ot
Mick Faldo Golf M- 0 -0 ¥ for ¥ i “' £
No Second Price 57- 0 SRR, o
On The Road 4 dog Vel of Darkaes -0
One step beyond o 4.0 Victoy at S tIE
Ork 25-H  Viking Fields M-H 60- 1
Overdrive 90 Walker 0
DOxyd Hagnum 4.0 Wall Str, Manager %D
Pacifk Surike * N Warlrds 2 -k
;vm pack " 3:: Warworks 59D 90
atnot e Wayne Gretzky -
Penchause Hot Nomb sl gy e g b
Penthouse Deluxe -0 * M-D Willy Beanish “‘. W "'_ H
Pinball Dreams Wl M H ! v ]
Piaball Fantasies 4 Wag (ammamder 1§
Pinball Wizard 2.0 Wing Commander DY -0
Piraces Gold 8.0 Wing,Comm Edition B
Pirates! R-H o - WD Speach bb.-
Piura Connection T0D 19D WODS0p 42 9.4
Police Quest 3 66D Wing (om Academy -4
Popul+PramisLand Wl W0 Wl 0. K
Populous 2 n-H $0-H  wWE Wresting W-H B H
;wnlﬂ-u 1 Plus Loy 00 WWE Wresting 2 ol 60K
awermanger :
e P Mot TR ;i;
Prince of Peria | 7 I T i 3
Prince of Penia 2 8.4 Mesion g 0
Print Shop Deluse * 108 D K-Wing Upgrade Kit 53-0
Renabots 1, H
Privateer 84 H Kmas Lemmings 36K
Privateer Speeach 39-H [Zeppelin = 71-0° 8,0
-Special Oper. | * 39-H
Tool K AN
Project X We b ol 2 49 H

126,-H

7th Guest

Alone in the Dark
Battle Isle 2
Battiechess

Blue Force

Bumning Steal
Burntime
Chessmaster Pro
Cov.Girl Strippoker
Der Patrizier

Eye o.Beholder 1-3
Freddy Pharkas
Gobliins 2

Gobliins 3

History Line

INCA od INCA 2 je
Iron Helix

Jones in fast Lane
Jurassic Park
Kings Quest 5§
Kings Quest &
Labyrinth of Time
Lands of Lore
Legend of Kyrandia
Lemmings 1 Doublep
Lord of the Rings
Lost in Time

Lucas Art Classic
Maniac Mansion 2 D
Microcosm

Rebel Assault
Return to Zorc
Ryder Cup

Secr.o Monkey Isl
Secr.Weapon of LW
Space Quest 4
Spelicast.Partypak
Super Strike Comm.
TFX

Turrican 2
Ult.Underworld 1+2
Wing Com.1 Edition
Zeppelin

1869

Alien Breed 2
Anstoss

Body Blows Galac.
Burntime
Elfmania

Hattrick

Ishar

Jurassic Park
Kings Quest 6
Morph

Penthouse Deluxe
Pinball Fantasies
Soccer Kid

TFX

Transarctica
Trolls

Whales Voyage
Wing Commander
Zool 2

AMIGA CD 32

Alien Breed SE
Deep Core
Jurassic Park
Labyrinth of Time
Pinball Fantasies
Project X
Sensible Soccer
Soccer Kid

TFX

Trolls

Whales Voyage
Zool

Bill Walsh Coll.F.
FIFA Intern.Soccer
General Chaos
Haunting

Virtual Pinball

Soundblaster 16
Soundblast.16 ASP
Soundblaster 2.0

Hindleranfrage erwiinscht - Ladenpreise kénnen abweichen

- H
L AMIGA 1200

.

329,-H
429.-H
135-H

89-D
78-D
90,-H
66,- H
84D
78,-D
97-H
66,-D

—MW-—-MITVTMOUZ> R

OIXIIIIMIMIIIMIOOIITIITM
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ERE2RLRAB

69,- D
57,-H

32-H
51,-H
63-H
57,-E
63,-H
32,-H
51,-H
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* bei Anzeigenschlul noch nicht lieferbar E = englische Yersion
. f

halten * Preisliste (fir Amiga, PC und (64) gej
= Lieferung per Vorkasse: Bar, EC-Scheck bis 4

EEn

D = Spiel ganz in Deutsch

H = Handbuch in Deutsch

0,- oder V-Scheck. Bei V-Scheck Lieferung erst nach Gutschrift » Nachnahme zusiulich 5. Nachnahme-Gebiihr + 3.~ Zahlk

R = Restposten= Preisénderung, Irrum und Lieferung vorbe-

rankierten Riickumschlag, Versandkosten: 7.-. Ab 250, ohne Versandkosten. Ausland (nur Vorkasse) 12,.-. b 400, ohne Versandkosten

Schriftliche Bestellung und Abholung nach Absprache:

34121 Kassel, Dormannweg 48 b, Tel. 0561-577-110 od. 577-510

Ladenverkauf in Bielefeld: Infodata C

Am Kesselbrink,Tel. 05 21-17 93 55 0. 01 7.
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news

Flott und bunt: Die 3-D-Grafik
basiert auf dem id-System

Blake Stone schldgt wieder zu:
Dieses Genmonster ist am Ende

Perry ldBt griiBen: Blake Stone
in der Weltallheldenpose

| e, |
MR (...

An Bord einer nicht ganz
originalgetreuen Mustang
geht's in den Pazifik der
40er Jahre

Futuristisch: Im Weltraum
geht's in High-End-Gleitern
gegen Aliens oder einen
zweiten Mitspieler




news

Im letzten Jahr sorg-
te die amerikanische Sharewa-
refirma Apogee flir Aufregung:
Wurde doch unter den Fitti-
chen von Apogee die Neuauf-
lage eines indizierten C-64-
Klassikers (Kleiner Tip: Es hat
was mit einem SchloB und
Wélfen zu tun) verdffentlicht.
Die Macher des in aller Welt
hochgelobten, in Deutschland
strengstens verbotenen 3-D-
Actionneulings sind mittlerwei-
le in aller Munde: id-Software.
Eine der Besonderheiten von
id-Software ist der Techno-
transfer zu anderen Software-
firmen. So verscherbelte id die
bei besagtem verbotenem
Spiel verwendeten 3-D-Grafik-
routinen kurzerhand weiter.
Origin nutzte beispielsweise
die Routinen als technischen
Grundstock flr Shadowcaster.
id entwickelte derweil an den
vollig neuen Routinen zum
Actionhit DOOM (Test in der
nachsten Ausgabe). Apogee
hingegen nahm sich des be-
wahrten Spielsystems an und
lieB eine andere Softwarefirma
an einem weiteren Spiel nach
dem Prinzip des (verbotenen)
Programms werkeln. Jetzt ist
die erste Episode dieses Pro-
gramms als Shareware erhalt-
lich, ein Verbot dirfte jetzt
eigentlich in weite Ferne ge-

Stone Gold

rlickt sein, tappert doch dies-
mal ein futuristischer Held
durch die Gange eines Genla-
bors um "nur" miese Monster
zu killen, statt durch die Ge-
wolbe eines Nazischlosses zu
wandemn, um bdsen deutschen
Soldaten das Lebenslicht aus-
zublasen. Mit Blut wird aber
auch bei Blake Stone, so der
Name des Helden, nicht ge-
spart. Trefft Ihr auf ein Mon-
ster, splattert (meistens gri-
nes) Pixelblut tber den FuBbo-
den der Genfirma. Deshalb ist
Blake Stone vom Hersteller
auch erst flr Spieler ab 13
Jahren empfohlen. Im Ver-
gleich zum Vorganger hat sich
zudem noch technisch einiges
getan. Die Grafik ist bunter
und abwechslungsreicher ge-
worden, es gibt mehr Extra-
waffen und mehr spielerische
Optionen (Behalter lassen sich
aufschieBen). In der Sharewa-
re-Version gilt es 10 Levels zu
erkunden, die Vollpreisfassung
hat insgesamt 66 Etagen. mh

Himmelsduell

Mindscape geht in
die Lufte:'Mit Evasive Action
will der britische Publisher
allen Flug-Simulationen und
3D-Actionspielen das Fiirchten
lehren. lhr schwingt Euch
bestens motiviert ins Cockpit
mehrerer Flieger — in welcher
Zeit Ihr ballern wollt, liegt an
Euch. So darf gegen den
Roten Baron geflogen, Uber
Pearl Harbor mit den Japanern
gefightet oder mit einer F-18
der Luftraum unsicher ge-
macht werden. Wie es sich fur
ein zinftiges Actionspiel
gehort, wird wahlweise auch
gegen einen zweiten Mitspieler
geflogen. Wer dabei keine
zwei Rechner via Nullmodem
oder Modem aneinanderstop-
seln will, fliegt mit seinem
Kumpel via Splitscreen auf
nur einem PC durch die Vek-
torlandschaften. Ob Evasive
Action unsere Erwartungen
erfullen kann, erfahrt lhr in
unserer nachsten POWER-
PLAY-Ausgabe. kn

pEAVES

Klassisch: Der Dreidecker des
Roten Barons fehit nicht

Via Split-Screen kampfen zwei
Spieler gegeneinander

Spiele
Aces Of The Deep

Alone In The Dark 2
Anstoss
Ambermoon
Archon Ultra

Battle Isle 2

Brian The Lion

Christoph Columbus
Comanche

Comanche Data Disk 1 & 2
Cyberrace
Dark Sun

Der Patrizier
Der Schatz im Silbersee

Dogfight
Dungeon Hack
Dungeon Master 2
Elfmania

Elite 2
Empire Deluxe (dt.)
Empire Deluxe Data Disk
F-117A Stealth Fighter

Globedule
Goal (Kick Off 3)
Goblins 3
Grand Prix
Gunship 2000

Hired Guns
Inca 2
Incredible Cartoons
Indy Car Racing
Jurassic Park
K 240

Kings Quest 6
Lands Of Lore

Lemmings X-Mas Pack
Lost Vikings

Lothar Matthaus

Mad Burger

Maelstrom
Maniac Mansion 2 (dt.}
Master Of Orion
Monkey lsland 2 {dt.)
Mortal Combat

NHL Hockey

Pirates Gold
Pizza Connection
Police Quest 4
Premier Manager 2
Privateer

Privateer Speech Pack
Railroad Tycoon

Shadow Caster
Silverball

Sim City 2000
Sim Farm
Simon The Sorcerer
Soccer Kid

Stemnenschweif (DSA 2)
Strike Commander

Strike Com. Zusatzdisks
Stronghold

Subwar 2050

Syndicate

Syndicate Data Disk
Terminator

Tornado
Turrican 3
Ultima 8
Uridium 2

Wiz 'n' Liz
X-Wing Upgrade Kit
X-Wing Zusatzdisk: B-W

Zool 2

Soundkarten
Soundblaster Midi Adapter
Soundblaster 2.0
Soundblaster Pro

Soundblaster 16 ASP
Stereo-Lautsprecher

PC
85,95

79,85

99,95°
89,95°
89,95

89,95"

89,95°
89,95*
89,95

je 55,95
89,95

89,95
89,95
85,95
je 39,95
89,95
95,95
89,95
39,95
79,95
99,95
79,95

99,95°

Berlins neue Di_mension fiir Games und Zubehor

S

Amiga

89,95
58,95

89,95°

oy

CD-ROM fiir PC

Viele CD-ROM Titel bereit:
7th Guest (Euro-Vers.) SONDERPOSTEN! 89,95
Blue Forces 89,95

Burntime (dt.)
Der Patrizier
Dracula Unleashed
Eye Of The Beholder
Gunship 2000 & Missions
History Line 1914-1918
Inca2*

Indiana Jones 4
Iron Helix

Park
Kings Quest 6
Labyrinth Of Time
Mad Dog Mc Cree
Maniac Mansion 2 (d
Return To Zork
S.W.0.T.L. & Sceneries
Strike Commander*
Turrican 2
Ultima Underworld 1 & 2
Wing Commander & Ultima 6

69,95
99,95
49,95

D- erke fiir P!
CD-ROM intern ab 399,—
CD-ROM extern, Photo-CD kompatibel  ab 659,-
F latten intern
130 MB, 3,5" AT-Bus 369~
210 MB, 3,5" AT-Bus 429~

340 MB, 3,5" AT-Bus.
130 MB, 3,5" SCSI
210 MB, 3,5" SCSI
Andere GroBen auf Anfrage!

429~
599,-

Amiga 600
Amiga 1200 -
Aufpreis {Ur interne.
Andere GroBen auf

Amiga Zubehdor
externe Festplatten fir A500, z.B. 130 MB 599~
externe 3,5"-Diskettenstation 129~
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fiir ASO0 59,95
HF-Modulator fir A500 69,95
Maus fir Amiga 39,95

Joysticks
Wir fiihren alle Competiti
Advanced Gravis Joystick (PC analog) ab 79,95
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atar) 59,95

Gravis Game Pad (PC/Am&AY) je 49,95

Quickjoy | (Amiga & Atari) 7,95
Quickjoy Supercharger  (Amiga & Atar) 18,95
35" MF 2DD
3.5" MF 2HD

Atari ST
B-17 Flying Fortress 89,95
Chaos Engine 69,95
Civilization 89,95
Goal 69,95
Ishar 2 79,95
Lemmings 2 7595

Zool Lt 69,95

Apple Macintosh

Civilization 99,85
Freddy Pharkas 99,95
Kings Quest 6 99,95
Pax Imperia 119,95
The Lost Treasures Of infocom (CD) ab 69,95
Spiel len
Mega Drive Il b
Mega-CD Il
Game Gear mit 4 Spielen 249,
Gameboy 99,95
Super NES ab 199,95

* bzw. I.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordern Sie auch unter Angabe lhres Systemtyps
gegen Rickporto unseren Gesamtkatalog an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irrtiimer und Preisdnderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,

15,~ bei Ausland (nur Vorkasse!)

ab 250,- versandkostenfrei!
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Core Design wird
dem Action-Genre erneut un-
treu: Nachdem schon Curse of
Enchantia Cores Action-Mono-
pol brach, erscheint dem-
nachst der inoffizielle Nachfol-
ger Universe.

Dimensionsdesaster

ren, um im Endeffekt wieder
glticklich in der gegenwértigen
Vergangenheit zu landen. Ge-
renderte Animationen sowie
digitalisierte und spater hand-
colorierte Hintergrinde sollen
fur perfekten SpielspaB3 auf

Nachwuchs

Spea geht in die voll-
en: Nachdem der Starnberger
Grafikriese Gefallen an Sound-
karten gefunden hat, beginnt
nun der zweite Akt. Die V7-
media fx, wir berichteten in
POWER PLAY Ausgabe Num-

Version der V7-media fx wur-
de der SCSI-Kontroller durch
drei neue CD-ROM-Schnitt-
stellen ersetzt. Dabei wurde
ein Platz fir das Panaso-
nic/Matsushita CR-523 (single
Speed), das CR 563 (double

Unseren Helden Boris ver- | allen Amigas sorgen. kn | mer11/93, wurde zur Freude | Speed), das Mitsumi CRMC
schlagt's, dank des neuen "Vir- ! _ | vieler Anwender etwas um- | und das Sony CDU 31a reser-
tual Dimension Inducers", mal : e strukturiert. Von der zweiten | viert. Auch im Audiobereich
wieder in eine ganzlich andere | Name: Universe =~
Dimension — diesesmal in ein Hersteller:  Core Design . o B
futuristisches Parallel-Univer- Ersc'hétuuno's' : g m | ~media i i
sum. In feinster Adventure- s e e T o RECORDING
Manier hat Boris den Ober- | lefmin: = 1. Ouartal 94 SESSION
motz Neiamises zu neutralisie- : S s i

Abgespaced:

Auf einem kleinen
Mond mit atem-
barer Atmosphdre (!)
beginnt Boris'
Dimensionsrétselei

General Midi vom Feinsten - die Soundblaster-Kompatibilitat schieBt
leider ein paar Kapriolen

NHLPA 94 d 19,

Sensible Soccerd 109.-
Sonic Spinball d 19.-
Streetfighter 2d  129--
TMNTFightersd 129-

BIP SporisiJotirars

Friedrich-Ebert-Str. 66 - 34119 KasSel

Tel. & Fax 0561/71 31 58

BTX Anschlu3 Powell # ;5 Monate

Top Angebot: Garantié

Intel 486DX2 66 256 KB, 4 MB Arbeitsspeicher, 170 MB Festplatte, 14 Zoll
SVGA Monitor (strahlungsarm), 1 MB ET 4000 SVGA-Grafikkarte, 3,5 Zoll Teac
Floppy 1,44 MB, 1 parallele Schnitistelle, 2 serielle Schnittstellen, 1 Game-Port,
Mini-Tower, Tastatur, Drei-Tasten-Maus, Mauspad MS DOS 6.0, MS Windows.
Solange Vorrat reicht!

Leasing und Finanzierung méglich (z.B. Heute Computer mitnehmen und erst im
halben Jahr mit der Finanzierung anfangen, ab 11,9% und bis zu 72
160 GeoLynx Game Gear: Monatsraten). Ginstige Aufpreise (z.B. 341 MB Festplatte nur 159 DM usw.)

Gameboy.‘l’hsalrbo D Weitere Info unter der oben angegebenen Rufnummer.

s i Top Software-Angebote fir PC CD ROM

Secretof Manae 139 Maga Hits for Six Vol. 5 (Kni?hfs of Sky, Battletech 2, Ghostbusters 2, Monus Fight

Soldiers oFortune e 149.- Palace, Time Bandit, Flashy Cars) nur 49,50 DM

?&pﬁ%l%‘mmm ddf }gg' Orc T?|e Action Vol. 3 (Titus the Fox, Ghostbusters 2, Targhan) nur 32,90 DM
i R Police Quest 4 PC Games fiir nur 18,90 DM (Tennis Intern., Athletics, Gazza 2, Blade Warrior, Stone

Syndicate Data Age, Ghenghis Khan, Free D.C., The Godfather, Soccer Manager, Tower of Fear, The Hunt

T;X for Red October, Canarge, Kid Pix lustiges Zeichen- und Animationsprogramm)

John Madden Football 2 29,20 DM, Obitus 29,90 DM, Cruise for a Corpse 29,90 DM,

Railroad Tycoon 39,00 DM, Utopia 39,90 DM. "

Top Angebote fiir Amiga nur 18,90 DM (Brides of Dracula, Allen Storm, Edd the Duck, F1
Tornado, Fist Fighter, das Magazin, Zone Warrior, Arnie 2, Rubicon, Bloodwych Data Disk,
the Blues Brothers, Cico Head. Space 1889 und vieles mehr)

Top Angebot fir Game Boy (Pieder Man 3 59,00 DM, Ferrari Grand Pix Chall. 52,00 DM
Double Dragon 3 59,00 DM, All Star Chall. 59,90 DM, R-Type 39,00 DM, Magnetic Soccer
39,00 DM, F-1 Race 39,00 DM, Super Mario 48,00 DM)

Fr Super Nintendo (Allen 3 125,00 DM, NBA All Star Chall. 125,00 DM, Adams Family 2
97,00 DM)

Fiir Sego Mego Drive (Streetfighter 2 Turbo 139,90 DM, Morfal Combat 129,90 DM)

Preis fir Games sind wie folgt eingeteilt, Amiga Games Preis/PC Games Preis.

A-Train B5,90/69,90, Civilization 79,90/95,20, Comanche -/89,90. Der Patrizier 6%,90/85,90, Flashback
65,90/69,90 lionheart 65,00/89,90, Jurassic Park 65,90/69,90, Privateer -/89,90, Wing Commander (EV)
29,00 DM/39,00, Strike Commander -/89,90, X-Wing -/89,90

In unseren Sport- und Fanarfikeln fihren wir Caps, die nicht jeder hat, Jacken, Pins, Miitzen Long, Baseball, Football
Basketball und einige Hip Hop Streetweor (Schuhe usw.|

Wer mochte ein BTP-Geschéft erofinen oder nur von BTP-Artikel beziehen oder Sammelbesteller werden oder
Parfyveranstolter werden. Info bei Herr Powell-Ritter

Haben Sie Probleme mit lhrem PC2 Dann rufen Sie uns an! Game Hotline, wenn Sie nicht weiterkommen

Wir sind zu erreichen persénlich von 11.00 Uhr - 18.00 Uhr, Do. bis 20.00 Uhr und Sa. von 10.00 Uhr bis 14.00 Uhr
ansonsten meldet sich der Anrufbeantworter

Irtimer und Preiséinderungen vorbehalten. Mindestbestellwert 50,00 DM, 6,00 DM Versandkosten + Porta + Nachnahme
Fordern Sie die Preislisten an gegen 4 DM in Briefmarken, werden bei Kauf riickerstattet.

ngs
Mortal Kombat
Uridium 2

JAGUAR
vaguaKorsclel

SUPFAMICOM
JAlacdin(d] 192
)19
EMpire stiLackiey com
MarioJAlllStars/diS S

A s
Sireetf. 2§Iured|
Strikerd

3DO
Parason’clBeall30 O]
irc! Chrash'n|Burny
4179970

Versandkostern:
Post:10.-DM + 3.-DM NN
Vorkasse:10.-DM

FINgdnsersi.2o o100y MUncnen




news

wurde noch etwas an der
media fx gefeilt: durch die
Verwendung eines neuen
Codecs wird eine verbesserte
Sample-Qualitat erreicht. Neu
ist ebenfalls ein abschaltbarer
Vorverstarker, so kann wahl-
weise ein Line-Out-Ausgang
oder ein Speaker-Ausgang
geschaltet werden. Ansonsten
blieb die Hardware des Vor-
gangermodells erhalten: Auf
dem 16-Bit-Audioboard sorgt
noch immer das Ensonig-Chip-
set fur einen guten Klang.

Bei der mitgelieferten Software
wurde noch einiges drauf-
gelegt. Im Lieferumfang sind
nun folgende Software-Pakete
enthalten: Midisoft Recording
Session, Super Jam! Jr.,

Monologue ftir Windows und
die Voyetra Multimedia Soft-
ware. cd

Neves Label

Neue Softwarefirmen
braucht das Land, dachten
sich ein paar fleiBige Program-
mierer und grindeten kurzer-
hand ein eigenes Spielelabel.
Greenwood Entertainment, so
der Name der neuen deut-
schen Firma, unter der Leitung
von Geschaftsfuhrer Holger
Dickmann, gibt schon im

ersten Quartal 1994 seinen
Software-Einstand. Bereits seit
8 Monaten werkelten die
Greenwood-Designer an der
Mischung aus Strategie und
Handelssimulation Der Planer.

Soweit sei schon jetzt verraten:
Als Der Planer spielt Ihr den
Chef einer Speditionsfirma,
muBt LKWs warten, kaufen,
mit Fracht beladen auf die
Reise schicken und fir rand-
volle Auftragsblicher sorgen.
Eine frihe Vorabversion mach-
te schon jetzt einen interes-
santen Eindruck. mh

= .._,,!_ )

.-;"

i 1.UKU LECHSELD

& . LKURRT WECHSELN
3.NEUE VERSICH.-RART
Y. SELBSTRCTEILIGUNG 3
5. NEUE SCHADENSHEHE
B LKL MERSTCHERN

Der Rubel rollt:
Als Der Planer
steigt Ihr ins
Speditions-
geschaft ein

T
srrsessrbebase

Ein neues Label soll die deutsche Softwarelandschaft verschonern:

Greenwood Entertainment

: OF ’i Softwareversand

D.HOLTJE - SCHUTZENSTRASSE 9 - 89231 NEU-ULM

BESTELL(® »anoo O731/9607566+67 FAX 0751/62M4

PREISLISTE FUR DAS GEWUNSCHTE SYSTEM, MIT 2.- DM IN BRIEFMARKEN, ANFORDERN!

PC AM
Aces ov. Europe..dv 79
Air Warrior SVGA...da 90
Airbus A320 USA da B5 85
Airbus A320 Europa do 67 67
All'red Chlcken ,,,,, 50

Aquaim Game
Arnblonlnghls ;.
s Pog

s
A Train Gonstr.Set dv 44
B-17 FI |n@ Fortr do 90 67
B-Wing 5( Miss) dv 44

man rn
Buzuoko Suc

Bol’ﬂe Chess 4000 da 6?
Battle Teamvisle+Data da ?3 67
Boms Isle Il........

0

Blur Force.

-Ismn-x

Burntime.....
Buzz Aldrian

Campaign........... “dv 79
Campaign Datad. do 44 44
odder

ar d Driv
Carriers at Wur P
Charibreaker..

Cannon du 52 50
d

Chess Maniac 5Biil.o.1dv 90
(‘.hns| Kﬂlun]hl.lb dv Bd
v

un 5 g 62 56

. dv
(,:nhrml Kiight.. av vu
Sneme Alone . do 5
GOAL 1 ?

Indy Cm Hacmg rJu 79
Innocent unt. Cﬂugm du 85
Iron Ho ...,

. av

Jordcm in thhl
Jump .Ja! Harrler da 89
ra gri dv 67

Advi

K:ngs Quest 5.
Kings Quest 6.
Krusty's Fun House uu 56
Loura Bow
Lands of Lore.... dv 62
Legacy, The...... dv 80
Legend of Kyrondia 1 dv 73
Legend of Kyrandia 2 dv 67

Privateer..
Privaleer S
0.1.Shadow dv ?9

Helum 1o Zork

Rise o.t. Dragon..dv 84

Rules 0.Engagem. 2 da 84 70
Sam & Max........ dv
Shadowcaster.... da 79
Shadow o.1.Comet dv 85
Sharlock Holmes dv 79
Siegfried Copy

Silent Service

Silverball.. .

Sim City 2000. da

Sim City Deluxe. da 79 79
Slm Eaﬂh dn 85 ?9

Slmonl Sarcercr d\t BS ?O
Skat "92. .. dv 82
dv 70

Space Hulk..
Space Quest 4
Spoca Ques! 5

Tas o 1 da 8O
T. Compl. Chess Sys dv 79
Terminator 2 Chess dv 70

Hindler - Preisliste gegen Gewerbenachweis!

Combat Clussm 2dv 67 62
Cuol Workd n 73 67

Cnsmic Spucchcur}du 79 ‘-’2
Crazy Football.. do 6? 56/
Creapers.

ag

. 83
Deluxe Paint Il V2.4 ea 188
Dsr Pomz:er dv 7.

Dogfigh
Drocu a

\(\ H.
Eight Ball Deluxe da 62
Eishockey Manag dv ?9
EHmunln

Eye o.l. Eehoidem dv 79
Eye o.t.Beholder3 dv 79
F-117 A Nighth 2.0 da 80
F-15 Strike Eag. Il da 90
Falcon 3.0..
Falc.3.0 Mis:
Falc.3.0 Miss. MFG PQ do 56
Fallen Empire..... dv 85
Fantastic Worids da 78
Fantasy Emplras ea 67
Fields of Glory... rJv 80
Flashback : 67
Flies-Atack o. E. du 79
FlugS\mulniﬂr 5.0dv 130
FS. 5.0 Tool Kit dv 89
FS.5.0 -R Weaother Pilot ev 60
FS.5.0 -New Yorkev 50
FS.5.0 -Paris...... av 50
FS.5.0 -San Francis.da 67
Football Manag.lil dv 79
Formula One GP.de 90 76
Freddy Pharkas dv 67

Leisure Suil Larry 5 dv 67
Lemmings 2..
Links 386 Pro..... da 90
Links 386 cl\e Ccursa |a ea 47

ipop...
Lord oH Hangs 4 da 67 78

Lcnds oI Powr "

Lost in Time.____

Lost Vikings....... dv 79 67

Lothar Matthdus .dv 67 62
ad d

Moglcmnr Caslle
Magic of Enclorludv 85 73
Magic Boy........... do 54 54
Munchﬂsl Unit.Champ. da 73
dv B85

Momoc Mens:or\

Micro Machmss da 53
Might and Magic 3 dv 72
Might and Magic 4 dv 79

Maghi nnd Mnnc 5

o dyv
Mor\kay Island 1 dv 79 67
Monkey Island 2 dv 79 79
Mortal Kombat...
Ngooleen
NFL C.Club FOUI!)
NHL Hunkuy
Nick Faido s C

Euclhc Smka SAPGD 42
atri
Penlmuss H Nr De\uxe dv 62 56

Populous Motz
Prehistoric 3.
Printshop Deluxe dv 113

ALLE NEUHEITEN
UND PROGRAMME

FUR
SEGA + NINTENDO.
AKTUELLE LISTE ANFORDERN

Tsrmmalan -Arcade da 56

Turrican 2...
Turrican 3.. i
Twilight 2000.
Ultima 7 Tei

Wulls!ree| Mcmag

War in Russia,

War in the Gul
Waxworks.. dv
Wuyna Gre!zky H Bau ?Q

Whule ‘s Voyage. dv 73
When 2 Worlds Wor da 82
Wing Commander dv
Wing Comm. 1Deluxe do 85
Wing Command. 2 dv 67
Wing Comm.Academy da 65
Wizardry 7- Crusad dv 85
Wiz 'n AR

CD-ROMS in ggroﬂer
. Auswah| 1!
Liste anfordern.

PC AM AA 200+4000 (D32, ST, MAC,SEGA, NNTENDO

Gesm’n?smm?w Va
Bei Bestellung wird anerk

gmwmam&moo

W\ Mﬂ

ArdetLAb 3 kel Versondhostentei | Pressmtimer i Bmck(ehieworhemm
o o eine Tellielerung der vorhandenen u. liferfahigen Aikel erfolgen sof !
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MS-DOS

Rebel Assault

Eishockey Manager® 79,90

Empire Deluxe** 79.50
Eye of Beholder 3* 79.90
F 15 Str.Eagle 3** 8990
Falcon 3.0-Mig 29** 5990
Fantasy Empires # 69,90
Fatty Bear 64,90
Fields of Glory** 89,90
Flashback® 69.90
Fugsimulator 5,0* 124,90
-New York, Paris 44,90
Formula 1GP** 89.90
Freddy Pharkas* 69.90
F.P.S.Football Pro 69,90
Gateway 2 64,90
Goal * 64,90
Goblins 3* 79.90
Hand of Fate"# 69.90
Hannlbal* 79.90
Hattrick"# 79.90
Hired Guns**# 84,90
History Line* 49,90
Inca 2* 84,90
Incredib.Machine 2* 69,90

1869 7490
A-Train* 89,90
Aces over Europe* 74,90
Alrbus A 320 USA** 84,90
AMc Lean’s Pool** 64,90
Allen Breed"* 59.90
Alone In the Dark®™ 84,90
Ambush at Sorinor** 84,90
Archon Ultra®# 79.90
Aufschwung Ost*# 49,90
B 17 Flying Fortress*™* 89,90
| Ansto3*

Battle Isle 2°# 7990
Bazooka Sue* 84,90
Betrayal at Krondor* 79,90
Big Sea**# 69,90
Body Blows** 59.90
Bundesliga Man.Pro* 69,90
Burning Steel® 79.590
Burntime* 7990
Car & Driver** 7450
Chessmaster 3000 64,90
Christoph Kolumbus*# 79,90
Civilzation* 89.90
Comanche* 84,90
Comanche Mission® 49,90
Crazy Football** 69.90
CyberRace* 79.90
Dark Sun 69.90
Das Schwarze Auge* 79.90
Day of the Tentacle* 84,90
Der Patrizier* 79.90
D. Schatz L.Silbersee® 84,90
Die Sledler*# 79.90
Dracula** 84,20
Dune 2* 64,90

'Ultima 8 - Pagan** +

MS-DOS

MS-DOS

Larry 6° 7490 Wing C.2 + Speech® 69,90
Lemmings 2** 7990 Wing C.20p.1+2** 4990
Links 386 Pro** 8990 Wing C. Academy** &9.90
Links Kurse je 4490 Wizardry 7* 84,90
Lollypop**# 7450 WWF Euro.Ramp.** 69.90
Lord of t.Rings 2** 6990 X-Wing** 8490
Lords of Power** 7990 X-Wing Mission2*# 44,90
Lost In Time* 8490 X-Wing Upgrate Kit* 54,90
Lothar Matth@us F.* 69,90 Zeppelin®# 79.90
Lotus 3** 6490
Mad News*# 79.90
alteet 28 CD-ROM
_______ 6_4_!_99 Alone in the Dark® 89,90
Master of Orion**# 89,90 BAT2** 79.90
Might & Magic 5* 8490 Battie Isle 2*# 84,90
Monkey Island 2* 79,90 Blue Force™ 69,90
Mortal Combat® 59,90 Burning Steel*# 84,90
NFL Coaches F.** 79.90 Burntime* 79.90
NHL Hockey** 7990 Day of t. Tentacle*# 84,90
Paclfic Strike**# 84,90 Der Patrizier* 84,90
Patriot** 79.90 Eye of Behold.1+2+3" 84,90
Penthouse Deluxe*™ 6490 Freddy Pharkas®* 7490
Pinball Dreams** 6490 Gobilins 2* 8490
Pirates Gold* B8990 Hannlbal®* 6490
Das schwarze Auge 2*+ 74 90 \
Pizza Connection’# 79,90 History Line*
Prince of Persia 2** 6990 Inca2* 1 14 90
Privateer** 84,90 Iron Hellx"* 7950
Privateer Speech® 39,90 Jurassic Park** 69,90
Privateer Sp.Op.1**# 3990 Jutiand 114,90
Protostar 7490 Labyrinth of Time** 74,90
Rallr.Tycoon Deluxe** 79,90 Lands of Lore® 79.90
Rallway Challenge® 69,90 Lost in Time* 84,90
Return o.t.Phantom®* 79,90 Rebel Assault 79.90
Ryder Cup Golf** 49,90 Ringworld 69,90
Robocod** 6490 S.StrCommander**# 84,90
| The 7th Guest** 124,90
CD-ROM 79 Lg,,q | Tumican 2°*# 64,90
Sam and Max" # 8490 Utima Underw. 142°*84,20
Secret Weap. o.tL.  79.90
Senslble Soccer** 59.90
7 Cities of Gold 2 69,90
Shadowcaster** 79.90 AM ’ GA
Sherlock Holmes* 7990 Alien 3** 54,90
Siiverball** 59.90 Alien Breed 2** 54,90
Simon the Sorcerer* 84,90 AnstoB* 69.90
Space Hulk** 79.90 Aufschwung Ost* 69,90
Space Quest 5* 69,90 Battie lsle 2* 79,90
Spaceward Ho |* 6990 Burntime® 6990
Leisure Suit Larry 6* 74,90
Spelunx # 69,90 Christ.Columbus* 74,90
SSN-21 Seawolf**# 7990 D.Schatz |.Sibersee* 7990
Starlord**# 8990 Die Sledler* 79.90
Street Fighter 2** 5990 Dune2* 59.90

Strike Commander®* 84,90
Strike Com.Tact.Op** 39,90

Strike Com.Speech** 34,90
Stronghold 64,90
Subwar 2050* 89.90
Syndicate* 79.90
Syndicate Data*# 39,90
79,90

Indiana Jones 4* 8490 Take-a-Break Pinball* 64,90
Indy Car Racing*# 69,90 Terminator Rampage 69,90
Innocent u.caught**# 79,90 TFX.** 7990
Islands of Dr. Brain 89.90 Tornado®* 79.90
Jonathan*® 7990 Tumican 2** 69,90
Jordan In Fight** 7990 Utima Underw. 2** 74,90
Jurassic Park** 7990 Uttima 7 Part 2** 79.90
Kasparov's Gambit** 79,90 Ultima 8 Speech** 69,90
Kingmaker*# 69.90 Victory at Sea # 79.90
King's Quest 6* 69,90 Wall Street Manager* 79,90
Krusty’s Fun House**# 84,90 War in the Gulf* 7490
Lands of Lore* 6490 Warlords 2 7490
* = Deutsche Version  ** = Deutsche Anisitung

Eishockey Manager* 74,90
Elte 2** 59.90
F-117 Nighthawk**# 69,90

Goal* 58,90
History Line* 49,90
Jurassic Park** 59.90
King's Quest 6*# 64,90
Lothar MafthGus® 64,90
Mad News"# 69.90
Mortal Combat** 5990

Penthouse Deluxe** 59,90
Pinball 1+2** 6490
Pizza Connection*# 79.90

Sensible Soccer** 54,90
Street Fighter 2** 59.90
Syndicate®* 64,90
Turrican 3** 64,90
Disketten

10 HD 3.5° NoName 12,90
10DD 3.5 NoName 8,90

# = bsi Druckisgung noch nicht lieferbar, Vorbesteliung maglich
Besuchen Sie auch unser ;Ladanlokal Bergedorfer Str.115 / Ecke Vierlandenstr.(100m vom CCB)

Tel. : 040/ 721 13 97

Fax.:040/724 0973 Bestellannahme : Mo.- Fr : 15 - 20 Uhr ; Sa.; 10 - 15 Uhr
Gesamtpreisliste (liegt jeder Lieferung bei) kostenlos anfordern |
Versandkosten : Vorkasse 6,90 DM ,Nachnahme 9,90 DM zzgl.NN-Gebilhr
(3,-DM ), ab 250,-DM ohne Versandkosten, Ausland (nur Vorkasse) 18,-DM

Bergedorfer Str.117 21029 Hamburg

Ladenpreise varileren. irtimer und Druckfehler vorbehalten. Es geften unsere AGB. Alle Preiss in DM.
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news

Hilfe far verlorene
Seelen bietet unsere Tips &
Tricks Telefon-Hotline, die
wir in Zusammenarbeit mit
dem CPS Versand Frank
Heidak veranstalten. Jeden
Dienstag und Donnerstag
stehen in der Zeit von 15
Uhr bis 17 Uhr unsere inter-
nationalen POWER-PLAY-
Tips-Magier fir Euch bereit
und geben niitzliche Tips zu
allen aktuellen Spielen.
Unter den folgenden Num-
mern geht Ihr auf Sendung:

Soundkartenexperte
Mediavision hat den Soft-
wareeinstand im multimedialen
Spielesektor bereits hinter
sich: Mit Critical Path zeigten
die Hardwareexperten, daf sie
auch im Softwaresektor eine
Menge auf dem Kasten haben.
Nach dem actionlastigen Criti-
cal Path gonnte sich Mediavi-
sion etwas Ruhe und setzte
sich mit den Hyperbole Studi-
0s zusammen, um ein Multi-
media-Adventure auf die Beine

An Interactive Novie

Tips & Tricks-Hotline

Computerspiele:

089/4613-335

Videospiele: 089/4613-336
Eure Fragen zu Hardware-

‘Problemen richtet bitte wei-

terhin schriftlich oder besser
auf Diskette an die POWER-
PLAY-Redaktion unter dem
Stichwort “DOC DUSE".
Unser auf Hochglanz polier-
ter Redaktions-Dusentrieb
wird Euch dann htlfrelch un-
ter die

Arme

greifen.

Torschuize

zu stellen. Oberstes Prinzip
von Quantum Gate ist die Ver-
wirklichung des sogenannten
Virtual Cinema: Quantum Gate
wurde dementsprechend wie
ein Film in Szene gesetzt. Fir
das noétige Filmfeeling sorgt die
bewahrte The 7th Guest-
Mischung aus gerenderten
Computeranimationen  und
Schauspielern, die in Blue
Screen-Technik gefilmt wurden
und dann ins Spiel hinein-
kopiert wurden. Um das Virtual

by Greg Roach

Mediavisions zweiter Streich: Quantum Gate folgt Critical Path

/Y




news

Cinema nicht im leeren Raum
hangen zu lassen, wurden fir
Quantum Gate 30 professio-
nelle Schauspieler engagiert,
die reichlich zu Wort kommen.
Fur Euch als Spieler heif3t dies
Zwischensequenzen und viel
Film zum reinen Zuschauen.
Doch dies heiBt nicht etwa ein-
geschrankte Interaktivitat,
denn Eure Handlungen beein-
flussen den Fortgang der
Geschichte. Die Story wurde
ebenfalls reichlich am Thema
Sf-Film aufgezogen und kénn-
te trotzdem kaum aktueller
sein: Wir schreiben das Ster-
nenjahr 2057. Die Tage der
guten, alten Erde sind gezahit
und in absehbaren fiinf Jahren

Die Render-
filme werden in
SVGA-Qualitat
abgespielt

Virtuel Cinema:
Fiir Quantum
Gate wurden 30
Schauspieler
unter Vertrag
genommen

werden dkologischer Raubbau
und Uberbevélkerung ihren
Tribut zollen. lhr tretet als
junger Medizinstudent ins ver-
trakte Geschehen. |hr seid auf
dem Planeten AJ3905 statio-
niert, der ein Mineral beher-
bergt, das die Erde vielleicht
vor dem sicheren Untergang
bewahren kann.

Wie schon Critical Path
benutzt Quantum Gate Micro-
softs grafische Benutzerober-
flache Windows als Basis. Die
technischen Anspriche sind
dadurch, wie bei den meisten
multimedialen Ereignissen,
recht hoch angesiedelt: Min-
destens ein 486 SX mit 20
MHz sollte in Eurem PC fur ein
flottes Tempo sorgen. Fur opti-
male Entfaltungsmdglichkeiten
sind 8 MByte Speicher, 10
MByte freier Speicherplatz auf
der Festplatte und natirlich
ein CD-ROM-Laufwerk die

Das CDI lebt! Entge-
gen aller Berichte und Gerlich-
te, hat Phillips die Herstellung
des CDIs weder eingestellt,
noch ist ein solcher Zug ge-
plant. Im Gegenteil: Auf der
Cebit wird nicht nur neue Soft-
ware, sondern auch das neue
Digital Video-System flur CDI
vorgestellt, mit dem das CDI
auch Filme abspielen kann.
Wir berichten in einer der
néchsten Ausgaben ausfiihrli-
cher Uber das CDI.

richtige Voraussetzung. Um
wirklich feinste Grafik aus
Quantum Gate herauszukit-
zeln, sollte eine SVGA-Grafik-
karte die 640 x 480 Pixel in

256 Farben, besser noch
65536 Farben, auf Euren Mo-
nitor zaubern. cd

Lefzfe Meldungen

| Microprose hélt die Spiele-
welt in Atem: Nachdem die
Master of Orion in der letzten
Version nocheinmal gehdérig
von storenden Héackchen ger-
einigt und steigt so in der
POWER Wertung noch um
einige Plnktchen nach oben.
Letzter Stand der Dinge sind
nun 77 POWER Punkte. Die
Winter Suprise von Micropose
ist ein vollig fehlerfreies Dark
Lands, das auch in deutsch
verfligbar sein soll.

Cybersoft-Versand: Schons
Ladenverkauf - 80333 Miinchen -

IBM /PC

SUPER NES

trafe 91 - 81543 Miinchen * T . 089/ 6645'30 - Fax -62

Theresienstr. 152 - Tel. 089/522787

MEGA DRIVE

MEGA-CD

Aces aver Europe 69, DD Speed Racer 69,00 Asterix .00 Sensible Soccer dt 119,00 Aladdin dt 109,00 Afterburner 3 dt 89,00
Alane in the Dark 2 DV 89,00 Spelunx 72,00 Batman Returns .00 Sim City dt 87,00 Alien3 dt 84,00 Batman Returns dt 99,00
Battletoads DA 5100 § DV 79,00 Beethoven 00 Sky Elazer dt 119,00 American Football dt 85,00 Blackhole Assault dt 99,00
Beethoven DV 79,00 DA 89,00 BramStockersDracuLa ,00 Star War dt 115,00 Bram Stocker's Dracula dt 109,00 Chuck Rock dt 99,00
Big Sea DA 69,00 Street Fighter 2 DA 59,00 B K ,00 StarWars‘.?(The Empire) dt 119,00 Brett Hull Hockey t 8500 Chuck Rock 2 dt 99,00
Body Blows DA #5500, Strike Comg Tacticab@pt. DA -38:08=.Chuck Rock 008 99,00 Ehoek Rock 99,00 yGobra:bommand dt 89,00
Burntime ~ DVY'82,00 Btriker EV 5500 Chiffhanger .00 SlmtflhglerZTurbu dt 129‘88 Cliffhanger dt’| 89,00 ‘Dune dt 109,00
Chessmaster 4000 (Win) EV 58,00 ‘Stronghold EV 0 gonz; aper 00 Strikes dt 109,08 Coo ISBﬂ " 99,00 Econt e Dolphin dt 89,00
Christoph Kolumbus DV 79,00 Subwar 2050 DA 00, Cool Spot § 119, unselﬂldars : gt 129 Erash ummies it 99,00 Final Fight dt 89,00
Cyber Race BV 79,00 SY o 00 Crash Dummies 1 u er Eomberman dt 99 Slﬂuf Wt 99,00 H ok 99,00
Der Schatz im Silbersee Dx 85,00 A 89,00 ernator 113,00 us 119, F15 e Eagle 2 ¢ dt 109,00 Jurassic Park dt 89,00
Elite 2 DA 65,00 %0 EV0. : 129,00 dt 119 &nd Bamane) dt 105,00 Makemy Video: Kriss Kross dt 99,00
Ev.more incred. Machine DV 63,00 X-Wing Mission Disk DV 4 Equmux t 11900 TermmsZ(ArraﬂeEi it 116.00 -'FJF Imernatmnalsme.r dt 99,00 Prince of Persia dt 89,00
Eye of the Beholder 3 DV 79,00 meg Upgrade Kit DV 55,00 Flashbac dt 119,00 Tiny Toons dt 109,00 F 109,00 Robo Aleste dt 99,00
Fields of Glory DV 85,00 ZUBEHOR George FnrmansBoxmg dt .00 Total Carnage dt 119,00 G dt 99,00 Sewer Shark dt 129,00
Fire and Ice DA 5800 Hook dt 119,00 Trolls t 99,00 GluhaIGLad (Mc Don.) df 84,00 Sherlock Holmes 2 dt 105,00
Flight Snmulatorso EV 89,00 Comp. Pro Joystick 59,00 Jim. Conners Pro Tennis T. 109,00 Turlies Tournam. Fight. dt 135.00 Hardball di 99,00 Sllrh eed dt 85,0
Freddy Pharkas DV 62,00 Gravis Analog Pro 89,00 Joe & Mac t 109,00 U VJJ dt 115,00 Hook dt 99,00 SolFeace dt 109,00
Goblins 3 DV 7500 Gravis Gamepad 49,00 Jurassic Park 119,00 WWF Royal Rumble dt 129,00 James ond dt 109,00 Sonic CD dt 89,00
Hattrick! DV:79,00 Tecno 163 Gamecard Km? Arthur's World 109,00 We're Back dt _109,00..dohn Nladden Football 94 dt 109% Terminator 1 gt 99,00
Indy Car Raging DV 79,00 (bis 80Mhz) Last Action Hero ,00 where i. 1. W. is Carmen di{" 115,00 “Jungle Strike dt 109, Thunnerhawk ﬂt 99,00
Jurassic Park DY 68,00 Lost Vikings ,00. Yourg Merlin (16MB) dt 129,00 Jurassic Pagk dt 105,00 Time Gal 89,00
Kingmaker DV 69,00 Mario All Stat .08 Zomilies dl 113,00 Landstalker dt 109,00 WWF Raﬂge in the Cage dt 99,00
Lands of Lore DV 59,00 Blue Farce 00 Mechwarrior .00 S Lemmings dt B4 dt 99,00
Larry 6 DV 79.00 Bumftime A Mickey s Cillengt 00 mﬂm_ Lotus Turko Challenge 2 dt 99,

Losf Vikings DV 83,00 DieSch@ne u. d. Bxes? ! 51 ly 79,00 “Mortal Combat Lodt 109, aga CD 2 (incl R, Avenger) 579 00
Lost in Time 182 DV85,00 Eye of the Beholder 3 flal Kombat /004 Spieler Adapter S.NES 59,00 NHLPA Hockey ‘94 us 00,00 MeuaCDZ ohne Spiely

Lothar Matthdus DV 69,00 E oft. Behol. Trioke1-3 NBA Allstar Challenge 9,00 Action Rep. ProS, NES dt 109,00 Oftifants dt 95,00

ad Nows DV 79,00 Freddy Pharkas ng Mansell's World Cup 3,00 Angler Joypad 34,00 Pele Soccer dt 89,00 AMIGA

Maniac Mans.2 (D.0.t.T) DV 85,00 Lisiory Line pemliDrIL ic Bombs 109,00 Super NInlEﬂduu Spiel dt 199,00 Power Strike 2 dt 7900 *F

Masr;elr}?f Dgutn ED\A gggg Iron Helix Pocky & ogy dt 129,00 Univ. Adaptor Pro (60Hz) uk 49,00 P qu g: gggg ﬁl\ebnS BG g%glﬂ)
ortal Komba | ; mbermoon ]

NHL Hockey DA 7900 E:Rg.ss %ﬂ€§5 Wir verkaufen auch: Game Gear und Gameboy Spiele Rockst Emgm Adventure dt 9500 Anstoss DV 68,00
Fate il By 8800 - ﬁ%“ﬂ of Kyrandia Shmg force - gt 10800 Cool$po |

irates Gol ‘ PSR ini %

Pizza Gonnection Dy 7900 LolvRop - Ladenlokale (preise variieren) Turlles Tourn. Fighters dt 113,00

Privateer DV 8500 3"'“ e 01159 Dresden Relsewitzer Str. 46 Tel. 0172/3582845  WTOEIOTE!] dt 99.00 Jurassic Park

Privateer Speech Park DA 39,00 Monkey Isiand 1 31061 Alfeld-Brunk.  Glenetalstr. 56 [ e B 1B e

Railroad Tycoon Deluxe DA 79,00 Protos D el . it Hy WlnterD mpics dt 109,00 Syndicate

SSN-21 Seawalf DA 79,00 Hehelkssau"ync Upd.) Markt 13 Young Indy dt 109,00 Turrican 3

e BN R " oot ramspis S % 80 fachwerk Amiga bx. 1.76M8 23388
eal Team i ‘redrichs oS 5524 i aufwerk Amiga Ex

Shadow Caster I ot e r ¥ . 089R2S520 ﬁHuIl(m Joypad Lautwerk A500 Inte 0

Strike Commander
BA 9388 %?r?cran; . DA Tutzinger-Hof-Platz 3 Tel. 0815

\Iartmﬂr “

39.uu arn 109,
Siedler 29772 WY Raglay ro Megadr 109.00 Laufwerk AS00 Intern 1,76 MB249.00
o 7 Arcade Power Stick SBuﬁcm} 89,00
Hiindleranfragen erwiinscht WRSTICTRR Veos Drve 20, Spie) 19900
el 03675/802936 00
28,00

Nur gegen entsprechenden Hindlernachweis
Franchaisepartner im In- und Ausland gesucht

Mega Drive Aladdin Set

Be ruh.lrrlstr 42 Snapper Joypad dt

- 965 l< ‘mnmhn‘;,

- Preise fiir Panasonic 3DO und Jaguar auf Anfragel - An- & Verkaufv. gebr. Spiclen

Versandkosten per Post DM 7,- z Nachnahme.
zzgl. DM 18,- Versandkosten. Druckfehler und Preisiinderungen vorbehalten! Gesamtpreisliste gegen frankierten Riickumsc

Ab DM 250,- Versandkosten frei.Versandkosten per UPS auf Anfrage. Lieferung i
oder I

Ausland nur gegen Vorkasse
- in Briefmarken,



'iiseniéigﬂegen' in Originsfheuer
Flugsimulation Pacific Strike 40

Jahre alte Propeilermaschmen
iber fraktale Welten |

°rigin hat sich in den letz-
ten Jahren immer mehr
zum technischen Trendsetter
entwickelt. Ob Wing Comman-

der oder Ultima Underworld,

immer haben sich Origins
Spieledesigner im Grenzbe-
reich des aktuell technisch
Machbaren bewegt. Den abso-
luten Overkill in Sachen Hard-
warehunger verpaBten uns die
Texaner in diesem Jahr nach
einer rekordverdachtigen Ent-
wicklungszeit von Uber drei
Jahren mit der opulenten

FIugsnmulaﬁon Strike Com-
mander. Uber 40 MByte muf3-
ten auf der Festplatte freige-
schaufelt werden, und selbst
auf den schnellsten 486ern
schlich sich hier und da ein
Ruckeln in die gigantische
Grafikpracht. Auf 386ern oder
weniger fixen Rechnern mit
einem 486er Prozessorherz-
stick muBten die Details auf
ein unertraglich mageres Maf3
zurtickgeschraubt werden, um
Uberhaupt noch fliegen zu
kénnen. Superflissig flogen

Links feuert eine Corsair aus allen Rohren,
unten fliegt eine japanische Kate einen Angriff auf
einen Schiffsverband

s




wir nur auf Intels neuem Pro-
zessorflaggschiff, dem Penti-
um, in die Kampfeinsatze.
Technoterror hin, Hard-
wareanforderungen her, Strike
Commander ist ein Meilenstein
der Softwaregeschichte und
|aRt schon heute einen Blick
auf kinftige Spiele flr den
modernen Power-PC zu. Nach
~ dem grandiosen Strike Com-
. mander-Erfolg machen die
zahlreichen Entwicklungscrews
bei Origin nicht etwa einen
ausgedienten Erholungsur-
laub, sondern bereiten schon
den nachsten Schlag vor.
Basierend auf dem Strike
Commander-Prinzip soll
Anfang néachsten Jahres eine
neue Simulation erscheinen.
Spielte Strike Commander
noch in der nahen Zukunft,
verlegen die Programmierer
den Handlungsrahmen fiir das
neue Spiel kurzerhand

40 Jahre in die Vergangenheit.
Statt eines modernen Disenja-
gers knattert Ihr nun im Cock-
pit alter Propellermaschinen
durch die digitalen Wolken und
Uber fraktale Inseln. Schau-
platz ist der Pazifische Ozean
des zweiten Weltkrieges — die
USA und Japan befinden sich
im Krieg. Als Nachwuchspilot
der amerikanischen Marine

tretet Ihr gegen Bomber und

Jagdflugzeuge an, auf denen
das Symbol der aufgehenden
Sonne prangt. Als Stitzpunkt
flir Eure Einsatze dient mei-
stens nicht etwa ein ruhiger
Flugplatz, sondern ein Flug-
zeugtrager. Von hier startet lhr
zu den geplanten 40 Missio-
nen. Natlrlich ware Pacific
Strike nicht aus dem Hause
Origin, wenn’s nur beim reinen

Nach besonders erfolgreichem

Einsatz gibt’s einen Orden

Fliegen bleiben wirde. Vor
und nach den Einsatzen wird
die obligatorische Story in film-
haften Zwischensequenzen
weitererzahlt. AuBerdem be-
halten die Programmierer fir
Pacific Strike die Missions-
strukturen bei, die schon bei
Strike Commander und

Kein Commander ohne
ziinftige Beerdigung

Wing Commander fu
Furore sorgten. Je nach-
dem, ob Ihr einen Auftrag
erfolgreich absolviert oder
verpatzt, geht's bei der
nachsten Mission anders
weiter. Auch wenn lhr mal
einen Einsatz vermasselt:
Unsterblich ist auch ein
Pacific Strike-Pilot nicht. Die
unvermeidliche Bestattungsze-
remonie findet diesmal aller-
dings nicht in den Tiefen des
Weltalls oder der Wuste statt,
sondern auf hoher See.
Aber nicht nur Handlungs-
verlauf und Missionsaufbau
ahneln dem Vorbild Strike
Commander. Technisch
wollen die Grafikzauberer
aus Austin wieder tief in
die Trickkiste greifen.
Hier einige der geplan-
ten Features: Beim
Flug kénnt Ihr Euch
per Tastendruck wie-
der umschauen,
statt auf die ver-
schiedenen Blick-

winkel umzu-
schalten, wird
gescrollt. Alle
Objekte sind

wieder mit Texturen

uberzogen — dank einiger
verfeinerter 3-D-Routinen soll
Pacific Strike jedoch schneller
sein als der Vorganger. Es
wird wieder verschiedene
AuBenansichten geben. Zuerst
soll eine herkémmliche Disket-
tenversion in den Handel kom-
men. Eine CD-ROM-Version
ist aber ebenso in Vorberei-
tung wie ein paar Zusatzdis-
ketten fur Pacific-Piloten, die
den Krieg schon gewonnen
haben. mh




N ichts geht Uber eine unge-
stdrte Nachtruhe. Hie und
da wird der siiBe Schlummer
jedoch durch Traume unter-
brochen. Wissenschaftler in
aller Herren Lander haben
versucht, herauszubekommen
woher Traume stammen, wie
sie ausgeldst werden und was
sie bewirken. Mit ungebrem-
stem Forschertrieb werden

Testtraumer verkabelt, ver-

messen und untersucht. Bis-
lang mit nur méaBigem Erfolg —
Genaues wei3 man immer
noch nicht. Fantasievolle Com-
puterspieldesigner sind da
etwas schneller mit den pas-
senden Antworten zur Stelle.
Fir die Traume jedes Men-
schen ist das sogenannte
Dreamweb verantwortlich. Die-
ses Netz der Traume wird von
sieben Cheftraumern kontrol-

liert. Sind die Sieben nett und

freundlich, haben die Men-
schen siiBe Traume. Haben
die Obertraumer jedoch bose

‘Absichten, sucht der Alpdruck

die schlafende Bevolkerung
heim. Leider sterben dieTraum-

kontrolleure hin und wieder

und werden durch einen
Neuen ersetzt. Jetzt hat jedoch
ein extrabéser Miesling die
anderen 6 Traumer aus dem
Weg gerdumt und kontrolliert
ganz allein das Traumnetz.

| Frame 000 Horwmal I

Regl mwmber 000
Ogll 02
S

Was mag an
haben, mmm ‘Hemd

=0 Speed 00%

Selbstgemacht: Fiir Dreamweb
entwickelten die Programmierer
einen eigenen Editor (oben)

Auch die zahlreichen Grafiken
werden per Editor
zusammengebastelt (rechts)
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Soviel zur Hintergrundstc
des neuen Adventures
Entertainment |nternaﬁonal
ungewﬁhnlich i

etwas anderen
soll das Spielge:

von der Seite aus der Vogel-
perspekiive gezeigt W

men bekannt ist, werde
Dreamweb-Designer ein

ie lde

;%agehmm

Creptive Reality Designer

IE&"G Doject 039 l

II

Kaum zu glauben, aber das Designteam von Dreamweb
besteht nur aus zwei Leuten. Neil Dodwell programmiert,
Dave Dew ist fur die Grafik verantwortlich. Schon seit vier
Jahren bilden die beiden ein Team und firmieren unter
dem Namen “Creative b s el s
Reality”. Hier ein paar
der funfzehn Spiele-
titel, an denen die
beiden in den letz-
ten Jahren gearbeitet
haben: Myth, Slaine,

Last Action Hero.

Eine weitere Besonderhel
Einige Puzzles sind ze|
und andere sind mit Action
einlagen durchsetzt.
weise miBt Ihr einen bosen

‘Aktionen in der b
.tuatlon emhaltet,

Ihr wlchﬁna Iiﬁes

Ilnten InSﬁafky sBar_,'Z;

e .
ST

ot

s
Lo

(Links) Bau mich: [ namer
n Spielehel ;

Dreamweb

Entertainment
International/
Creative Reality

Geplant fur:  PC,. Amiga

Wahrscheinlicher
Erscheinungs-
termin:

Hersteller:

1. Quartal 1994

S

Was nicht!

In einem kleinen Fax Eine zu rettende Prinzessin
schickten und Dave und Neil  Niedliche und putzige Grafik
ein paar Features, die garan-  Ein Objekt pro Raum mit nur
tiert nicht in Dreamweb auf-  einem Wort als Beschrei-
tauchen werden. Nachdem  bung
wir schon herzlich Uber
dieses Statement gelacht Digitalisierte Grafik
haben, sollt nun auch lhr Jede Menge Ladezeiten
zum Zuge kommen: Noch Dinosaurier
mal, diese Features werden  Programmcode in C
keinesfalls im Spiel auftau-  Fonts aus DPaint
chen. Lemminge




Es ist wieder so weit.

Die neue POWER PLAY ist da.
Heute werden die drei
personlichen Top-Spiele
von Markus Lasermann
vorgestellt. Wollt thr auch
einmal vertreten sein,
schickt uns die lesbar aus-
gefulite Mitmach-Post-
karte ein. Trennt die Karte
vorsichtig heraus, tragt
Eure drei aktuellen Tophits,
den Computertyp und

Eure Adresse auf der Karte
ein und werft die Karte
ausreichend frankiert in den
nachsten Postkasten.

Unter allen Einsender-Post-
karten ziehen wir einen
gliicklichen Gewinnner
heraus, dessen ganz private
Spielehitliste dann in
diesem Monat im Vorder-
grund steht. Natiirlich

geht der Sieger nicht leer
aus: Der Gewinner bekommt
ein Paar Aktivboxen

von Sony, die sich problem-
los an den Amiga oder

den PC anschlieBen lassen.
Als Trostpreis winkt

ein POWER PLAY-T-Shirt mit
den Unterschriften der
Redakteure. Der Rechtsweg
ist wie immer ausge-
schlossen. Einsendeschiu3
ist der 4.2.94. su

Diese coolen Aktivboxen konnt
lhr gewinnen
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5. Bundesliga Manager

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

l'llils__du Momls

_ LAF-Leser' Markus Lasermann
miin ‘Spielelieblinge vor
und gminﬂ smsony.-Akuvboxen

1. Return to Zork Ss! 1. Flight Simulator 5.0 Microsoft“
2. Dark Sun ~ Microsoft 2. Space Hulk Electronic Arts ;
3. Flight Simulator 5.0 ssl 3. Syndicate Bullfrog
4. Privateer R Origin 4. Dogfight Microprose
5. Frisco Scenery for Fllght Slmulator Mallard 5. Patrician Ascon
6. Lands of Lore Virgin 6. Privateer Origin
7. Front Page Sports Football Pro Dynamix 7. Championship Manager '93 Gremlin
8. Wing Commander Academy Origin 8. Kasparov's Gambit Electronic Arts
9. Day of the Tentacle Lucas Arts 9. Premier Manager Domark
10. Betrayal at Krondor Dynamix 10. Overdrive Team 17

Quelle: Babbage's, Electronic Boutique, Winner's Circle, Log-In

Amiga MS-DOS
1. History Line 1. X-Wing
2. Syndicate L2 Sy ndk:a!e
.~ 3.Indy 4 i &Daynfhe?entacle
4. The Chaos Engine N

rivateer
| 5. Strike cemmaﬂder

Quelle: Virgin Games Center, Center Soft, Leisure Soft, Log-In

 Super NES

1. Super Mario Kart
. 2. Super hario AII Star
3 Street ;Ighte

f 5 WWF Royal Rumble

- Mega Drive
1. Utimate Soccer

2. Sonic 2

3. Street Fighter 2
. 4.Tiny Toons

5. Bubsy

TITEL HERSTELLER WIE LANGE DABEI
(1) Syndicate Electronic Arts 5. Monat
(2) X-Wing : LucasArts 8. Monat
(3) Day of the Tentacle LucasArts 5. Monat
(=) Privateer - Origin 1. Monat
(8) History Line 1914—1 918 Blue Byte 10. Monat
(4) Indy4 LucasArts 16. Monat
(6) Strike Commander Origin 8. Monat
(5) Civilization Microprose 21. Monat
(7) Dune?2 : Virgin 4. Monat
(10) Monkey Island 2 LucasArts 22. Monat
(=) Das schwarze Auge Attic 1. Monat
(9) Sensible Soccer _Renegade 14. Monat
(14) Bundesliga Manager Pro Software 2000 24. Monat
(12) Eishockey Manager Software 2000 8. Monat
(13) _The Chaos Engine _ Renegade 6. Monat
(16) _Formula One Grand Prix_ _Microprose 13. Monat
(15) Comanche 7 ; Novalogic 10. Monat
(18) Pinball Dreams ! 21. Century 2. Monat
(=) _Ultima Underworld 2 Origin 1. Monat
(17) Wing Commander2 Origin 3. Monat
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enn auch bei Euch der

Weihnachtsmann ver-
sagt hat, die Haushaltskasse
in den letzten Zugen liegt und
Eure Freundin schon seit eini-
gen Monaten auf den verspro-
chenen Nerzmantel wartet,
also das ertraumte DX2-
System in weite Ferne gertickt
ist, habt Ihr nun die einmalige
Chance zu Eurer Traumspiele-
maschine zu kommen. Der
Traumrechner dieses Wettbe-
werbs hat es in sich und sollte
auch mdarrische Charaktere

s

S

WER PLAY-
Wettbewerb holte GroBversen-
der Escom die allerstarksten
Trimpfe aus dem Armel. Im
Rampenlicht steht ein PC, der
mit Intels 80486 DX2 bestlickt
ist. Fur die nétige Rechenlei-
stung ist damit gesorgt, denn
externe 33 und interne 66 MHz
machen den DX2 zu einem
der schnellsten Prozessoren,
die derzeit auf dem Markt ver-
fugbar sind. Das Ganze wird
durch einen VESA-kompa-
tibles Local-Bus-System auf
Trab gehalten. Selbstverstéand-
lich gehoren dazu dann auch
ein Local-Bus-Festplatten-Con-
troller und eine passende Gra-
fikkarte. AuBerdem schlum-
mert im Escom-PC eine fette
250 MByte groBe Festplatte,
die auch bei groBten Spielen
nicht schlapp macht. Noch
mehr Platz gibt es auf dem
eingebauten CD-ROM-Lauf-
werk. Fur die richtige Ge-
rauschkulisse zeichnet die
ebenfalls eingebaute, Escom
Powersound Pro Stereo16
verantwortlich. Wie der Name
schon andeutet kann die
Powersound ihren Chips
Soundblaster-Pro-kompatible

Musik entlocken. Um dem
Ganzen auch ein Gesicht zu
verleihen, spendierte Escom
dem POWER PC einen 14-
Zoll-Monitor, der auch vor
SVGA-Auflésungen nicht halt
macht. Euer RAM-Speicher
wird mit vier MByte RAM
geflillt sein — flr die meisten

s AVE

Weihnachten ist vorbei und
komischerweise fand sich
kein superschnelles 80486 DX
2 Local Bus System mit CD-
ROM und dicker Festplatte
auf Eurem Gabentisch — mit
etwas Gliick konnt Ihr dies
nun nachholen.

roB ist der interne C
~ des Intel 80486?

Wie breit ist der Local Bus?
elbstredend in Bit, bitte kein
G Zentimeter!)

Eure Losungen bitte an:
POWER PLAY

Markt & Technik Verlag AG
Postfach 1304

D-85531 Haar bei Miinche

Spiele mehr als genug
SpaB werdet lhr auch g
mitgeliefert Software
Neben einer DOS Vers
und Windows for Worl
bekommt der glickli
winner zwei Spiele-Q
der ersten CD wurde
che: Operation Wh
ning, History Line un
Jones 4 verewigt. Auf
ten CD finden sich D
Tentacle, Tornado und
hockey Manager. Nun
wohl Friede, Freude, &
chen — nach dem Gewi
PCs ist die Haushaltsk
entspannt, und da lhr
Nerzmantel im Secondha
kauft, kénnt Ihr Euch soga
vier weitere MBytes nachri-
sten, doch davor stehen ...

Um in den GenuB des
POWER PCs und damit eines
entspannten Lebens zu kom-
men, missen als erstes die
drei Fragen beantwortet wer-
den. Dann schreibt Ihr die rich-
tigen Antworten auf eine Post-
karte, schickt das Ganze an
die POWER PLAY und setzt
nicht zu klein das Stichwort
POWER PC auf Euer Kart-
chen. SchlieBlich wird aus den
richtigen Karten von einer
unvoreingenommenen  und
natlrlich unter Ausschlul3 des
Rechtsweges antretenden
Glucksfee der gliickliche Ge-
winner gezogen. Miese
Machenschaften und (ble
Tricks wie mehrere Karten mit
einem Absender, werden
schon im Vorfeld von unserem
Assistenzargusauge erspaht,
aussortiert und haben somit

gineslei.Chance. cd




computerspiele/tests

Super Homo Bros.: Der fesche Gary ist scharf auf Larry

Leisure Suit I.urry

6

Shape Up or Slip Out

Zman Nummer eins: Larry
Laffer treibt sich am

sagenumworbenen Muscle
Beach von Venice herum, wo
die Bodybuilder starker, sché-
ner und braungebrannter sind
als sonstwo in der Welt. Zufall
Nummer zwei: Die Produzentin
einer Fernsehshow sucht am
Muscle Beach dringend einen
Ersatzmann flr einen entlaufe-
nen Kandidaten. Zufall Num-
mer drei: Keiner der Muskel-

Panlullelheld Sierra-BoB Ken
Williams lacht an der Pool-Bar
iiber dreckige Witze — wenn
das Roberta wiiite

Noch bessere Aussicht:
Merrily im 8-Fach-Zoom

manner will in die Fernseh-
show und die Produzentin ent-
scheidet sich fur Larry — aus
mangel an Alternativen.

Diese Verkettung von Zufél-
len beschert dem berlihmte-
sten Computerlastling ein un-
erwartetes TV-Comeback:
Nach dem Fernsehauftritt in
Leisure Suit Larry 2 darf Larry

20

im nunmehr sechsten Teil von
Sierras Endlos-Lustodyssee
in der Blind-Date-Show “Stalli-
ons” (lief als “Drauf und dran”
bei SAT.1) den Trostpreis
kassieren — zwei Wochen auf
der Schonheitsfarm La Costa
Lotta.

Dort angekommen, erforscht
Larry die (berwiegend weibli-
chen Mitmenschen: An der

Leisure Suit Larry 6
ist krank. Erstens lei-
det das Spiel unter
dem Privateer-Syn-
drom: Sierra hat
Super-VGA-Grafik an-
gekundigt, doch auf
den sechs Disketten
befindet sich nicht ein
einziges Bild in
Super-VGA. Zweitens
hat Leisure Suit Larry
6 akuten Testosteron-
Mangel: Es geht zwar etwas har-
ter zur Sache als in den vorigen
Larrys, aber jugendgefahrdend
sind Al Lowes Andeutungen lei-
der immer noch nicht. Drittens
schléagt die Larry-Krankheit wie-
der erbarmunglos zu: Viel Text,

wenig Ratsel. Erfahre-
ne Sierra-Spieler freu-
en sich zwar iber
durchweg logische
Aufgaben (Ausnahme:
Der Klempner, nehmt
ihm unbedingt zwei
Werkzeuge ab), haben
Leisure Suit Larry 6
aber in spatestens
zwei Tagen durchge-
spielt. In den wenigen
Stunden wird man
allerdmgs gut unterhalten. Wem
das 120 Mark wert ist und wer
Larry sowie Al Lowes Humor
mag, sollte sein Playboy-Abon-
nement kiindigen und in Leisu-
re Suit Larry 6: Shape Up or Slip
Out investieren.

Rezeption wartet Gammie,
deren Lacheln bezaubernder
ist als der neuste Trick von
David Copperfield, im FitneB-
Studio trimmt sich Thunder-
bird, deren Lederdref3 schérfer
ist als Rambos Allzweckmes-
ser und im Aerobic-Raum turnt
Cavaricchi Vuarnet, deren T-
Shirt kiirzer ist als Christians
Haare. Leider haben alle
Damen verschiedene Proble-
me: Die Country-Sangerin
Burgundy sehnt sich zum Bei-
spiel nach Alkohol (auf La
Costa Lotta verboten), die dun-
kle Schénheit Shablee braucht
unbedingt ein neues Kleid
(welche Frau braucht das
nicht?) und die Empfangsda-
me Gammie leidet unter ihrem

Gute Aussicht:
Merrily klettert auf
die Bungee-
Plattform

Gewicht (welche Frau tut das
nicht?) — kurz gesagt: Nur
wenn Larry hilft, darf er ihnen
an die Wasche. Glaubt er
zumindest, denn das Schicksal
meint es nicht immer gut mit
dem dienstéaltesten Computer-
listling. Allerdings ist der Spie-
ler zu Beginn voller Hoffnung
und dirigiert Larry per Maus
und Uber eine leicht renovierte
Sierra-lconleiste durch La
Costa Lotta. Die Befehls-lcons
werden nicht mehr am oberen
Bildschirmrand eingeblendet,
sondern sind permanent im
unteren Drittel sichtbar. An-
sonsten wurde nichts umge-
krempelt, nur die Funktionen
“Benutzen” und “Aufnehmen”
wurden getrennt und ein
ReiBverschluB-lcon entlastet
die Blase. Die von Sierra
angekiindigte Super-VGA-Gra-
fik (siehe Preview in POWER
PLAY 12/93) sucht man in La
Costa Lotta vergebens. Aber
auch so hat der Ort einiges zu
bieten: Einen Swimming-Pool
samt schwimmender Pool-Bar,

3

..“---t“

bl




Weibshilder

; ‘ Cavaricchi “Cav” Vuarnet ist
die FitneB-Trainerin von La Costa
Lotta. Sie liebt Saunabesuche und
kurze T-Shirts. Leider mag sie keine
Ménner - nicht einmal Larry

Gammie hat ein kleines Problem,
das (zu) viele Frauen teilen: Ab dem
Bauchnabel abwérts steigt die Kon-
fektionsgroBe von 36 auf 46. Kann
ihr Larry helfen?

Thunderbird heiBt eigentlich
Christina Diana Priscilla van Dyke.
Edler Name, miese Sitten: Ohne
Handschellen und Lederpeitsche
I4uft bei Thunderbird nichts.

Merrily Weitz hat s(iBe Som-
mersprossen, liebt Bungee-Jumping
bei Nacht und ist die Schwester von
Volker. |hr trefft sie nur an der
schwimmenden Pool-Bar.

‘ Charlotte “Char” Donay wilzt
sich den ganzen Tag in Schlamm
und braucht Batterien fiir ihren “klei-

~ nen” vibrierenden Freund. Zum Dank

yELAYS

vamgaicht sie Larry einige autbau :

Larrys luxuriéses Zimmer samt
Massagebett, ein vollautomati-
sches Restaurant samt “Carlos
Tacos"-Lieferwagen und eine
schéne Lobby samt Flurtaxi.
So idyllisch sich das anhért,
die Gefahren lauern an jeder
Ecke: Larry kénnte zum Bei-
spiel auf die eindeutigen
Annaherungsversuche des

Raw, medium
oder well done?
Char brutzelt Larry
mit modernster
Technik.

Tiichtig geziichtigt:
Thunderbird als
Folterknecht ist
Larry gar nicht
recht

Veni, vidi, pipi:
Ist der Ruf erst
ruiniert, wird
ungeniert uriniert

feschen Handtuchverwalters
Gary reagieren (“Halléchen,
SuBer!”), aufgrund seines
Polyesteranzugs in der Sauna
einen Hitzeschlag erleiden
oder bei einem Fluchtversuch
von einer Cruise Missile nie-
dergestreckt werden. Zum
Glick hat Larry-Vater Al Lowe
eine Art “Undo”-Funktion ein-
gebaut: Jeder noch so peinli-
che Fehltritt 1&B3t sich rlickgéan-
gig machen, speichern wird
(fast) uberfllssig.

Durch das Ldsen kleiner
Ratsel 16st der Spieler, alias
Larry, somit die Probleme der
Damenwelt von La Costa
Lotta. Wer jetzt allerdings
glaubt, daf3 sich diese auf klas-
sische Weise durch einen Kul3
oder mehr bedanken, hat ent-
weder noch nie Larry gespielt
oder noch nie eine Beziehung

computerspiele/tests

mit einer Frau gehabt — die
lustvollen Versprechungen ent-
puppen sich ausnahmslos als
SchuB in den Ofen: Larry wird
versetzt, ausgepeitscht und
bekommt StromstéBe. Nur die
steinreiche Shamara in ihrem
Penthouse kdnnte die rettende
Insel seiner Liebesodyssee
sein. js

Genre: Adventure

Hersteller: Sierra
Zirka-Preis: 120 Mark

Testmuster: Sierra
MS-D0S  67%
Grafik: 70% Sound: 71%

Schwierigkeit: leicht

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA, Maus,
Festplatte 11MB

Unterstiitzt: Adlib,Sound
blaster/Pro,ProAudio/16,
Windows Sound, P$1, Ultra
Sound,Disney, Roland,
General Midi

Geplant fiir: -
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Telefonische Bestellannahme
“‘,n“ Tel.: 0 23 81/44 01 46
Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr

Fr.10.00 bis 16.30 Uhr
lhre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE-SE

Sprangerstr. 4 ¢ 59067 Hamm

sondgg;ngehota Tip ¢ des Monats

Indiana Jones 3 36,- DV AM I G Aufschwung Ost 60,- DV
Eye of Beholder 36 D‘i Slmon the Sorcerer  68,- DV
Jad w ttrick * 86, DV

1869 66 DV Combat Air Patrol X ]umm Park 54.— N Second Samurai * 60, DH
ATrain . DiA 69.- D'l Kingmaker * g6 DV Sensi. Soccer 92/93 48, DH
-(onsturction Set 4.0 Delivery Agent - Kings Quest § *60- DV Sim Ant 18- DV
A - War i.tskies 60,-DH  Der Patrizier 660V Lemmings 2 59-DH  Sim City Delure 78- DY
Rirbus A 320 66,- DV Desert Strike 60,- DH Lords of Power - DY Sim Earth 18- DH
Alien 3 48, DH Die Siedler 18- 0V The Lost Viking 66, DY Soccer Kid 59.- DH
Alien Breed 1 * 8- DH Doghight 69,- DH Lothar Matthius 59 DY Star Trek N
Mien Breed SE 92 5.8 Dune 2 54- DV Mad News " b6 DY Street Fighter 1 §4.- DH
Ambermoon T8-DH  Gishockey Manager 72DV Magic of Endoria ¥ 66DV Superirog 4, DK
Anstoss &6 DV Elfmania * 49-DH Might and Magic 3 66,- DY Syndicate 59- 0¥
Asassin SpEdit  * 20-DH  Eite 2 §4-DH  Monkey Island 2 8- 0¥ The Manager -0
B 1T Hying Forr. 66- DH  Eye of Beholder 2 180V Horph 49-DH  Transarctica 54 DY
Batde Isle 2 * - F 1ITA Nighthawk 66,- DH Mortal Kombat 54,- DH Traps n Treasures 60,- DH
Battle Team 66,- DH F 1T Challenge 18- DH On The Road 60,- DV Turrican 3 48- DH
-Batdleisle Data 2 48 DH Flashback 60, OV Overdrive 49,- DH Ultima § W- i
Bazooka Sue -0 Fury o.the Furries 54.- DH Penthouse Deluxe  * 54, DY Uridium 2 48-DH
Blastar 48 DH Goal ! 55, DH Pinball Dreams 48- DH Wing Commander -8
Body Blows 48-DH  Gobliins 2 66, OV Pinball Fantasies S4-DH Wiz n Lz 60.- DH
Body Blows Galact 48- DH Gobliins 3 é6,- DH Paza Connection  * 79 DV WWF Wrestling 29.- DH
Budokan 32-DH  Guaship 2000 66,-DH  Prime Mover S4- D0 WWF Wrestling 2 60,- DH
Bund Man.Prof 2.0 66 DV Hannibal 66, OV Prince of Persia | - DH Xmas Lemmings * 36 DH
Burntime 66 DV History Line 14-18 66, DV Project X 104 leppelin * b DY
Cannon Fodder 54,- DH Indiana Jones 4 .- 0 Qwak 11.- DH Lool 42,- DH
Christoph Kolumbus * T2.- DV Ishar 2 54 OV Schatr iSilbersee  * 78 DV Tool 2 49, DH
Amiga CD 32 Amiga CD 32 Amiga 1200 Amiga 1200
Jurassic Park * 63 DH Sensible Soccer  * 51-DH  Alien Breed 2 57 DH  Jurassic Park * 63-DH
Labyrinth of Time * 57.-EV TEX * 69-DH  Anstoss 69,- DV Oscar §1,- DH
Micracosm * 69 DH  Trolls 51-DH  Body Blows Galac. 57 DH Penthouse Deluxe * 43,- DH
Pinball Fantasies 63- D Whales Voyage §1-DH  Burntime 69- v TR * 69-DH
Project X * 30-DH  lool §1-DH  Elfmania * 51,-DH ool 2 * 51,- DH
'Sonderangebote Tip des Monats
i
(Indiana Jones 3 36,- DV P‘ Indy Car Racing 78, DV
|Eye of Beholder 36~ DV Magic of Endoria * 78,- DV
|Mad TV 36,- DV Ieppelm
Mrain 0,- DV Fantasy Empires "B Maniac Mansion 2 !l,v oy SSN- 1! Seawolf * 19 DH
~(onsturction Set 2.0 Fields of Glory 90,- DH Might and Magic 4 18-V Star Trek -0
Aces of T. Pacific 86,- DH Fire Aod lce 54,- DH Might and Magic § M- Starlord * 89~ OH
- Wission Disk | 4B Flashback 660V Monkey lsand 2 B0 Sesigeabg. Howin 54 DV
Aces aver Europe D - ¥ Flugsimalator 5.0 126 DY Mortal Kombat * 60 DH Street Fighter 2 59,- OH
Aibus A 320 66DV forgoren Casfe  * T8 DY NHL Hockey BOd e Commander M- DH
Alone in The Dark B0V Formula One GP 90.- DH Pacifik Strike * M-DH Speeach -
Anstoss * b DV Freddy Pharkas DY 63 DY Penthouse Deluxe 60.- 0V “TactOperaion | - 0
Aufschwung Ost 66 DV Goal ! 59, DH Pinball Dreams 59.- DH Sip Poker 2 "'7 D4
Battle Chess 4000 46 DH Gobliins 1 B4 DV Pirates Gold 8- 0 § P d “' 0
Bartle kle 1 ‘M- Gobliins 3 78 DH Pirates! - ronghol 5
Hatte Team T Hatrcd S TR D I i
Batdeie Data ] AB-DH  Heindal U-DF Polce Quest 3 -0y DBkl NN
BondManProf 20 66DV High Command 19- B Prince of Persia | .04 Tk foree 90
Burning Steel 18-V History Line 1418 66 DY Prince of Persia 1 6100 Terminat2{Virgin) 54 OH
Data | od. 2 36-0V  Hook W- DY Print Shop Deluxe " 108 v THX 8- 00
Burntime -0 Ina 89,0V Privateer 8404 Turian 2 * 66-DH
Cannon Fodder * 50 DH Inca 2 84 0¥ Privateer Speeach 39 DR Ultima 7 18- OV
Christoph Kolymbus ~ * 18- DY Incredible Deluxe - 0¥ -Special Oper. | *39-DH Ultima 7-2 Serplls 18- DH
Comanche 8- 0 Incredible Machine b6, DY Railroad Deluxe "4 -Data Siver Seed 42,- DH
Hission Disk | 48- 0 Indiana Jones 4 8- DV Railway Challenge b6, OV Ulima & * -0
Cyber Race .0 Jurassic Park 66 DY Red Baron 66- 0V Ultima Trilogy 2 39- D0
DSA 2 Stemenschw. = 78, DY Kings Quest & -0y -Mission Disk | -0 Ukcima Underw. | 0d2  72- DH
Der Patrizier 78- DY Krustys Fun House 54.- DH Return to Zorc 18- DH Unfimited Adventy, §0- 0
Die Schine uBiest T6- DY Lands of Lore DV 59 DV Sam + Max DY t M- Y for Yictory je ﬂ'_ 1]
Die Siedler © -0 legof yrndia2 ¢ 86D Schats iSibersee MOl e wow
Dreamlands 54,- DH Legends o Kyrandia 86 DY SensiSoccer 92/93 54, DH 'ﬂuhrd; ) NI- B
Dune 2 60,- DY LessS.Larry 6 DV ' -V Shadowcaster 78, DH Wing Comm Edi “' o
Dungeon Hack 86- B Lemmings 1 18-DH  Sihverbal " S DH o Eyn il
Fihockey Manager T8 DV Links 386 Pro 804 Sim Am M-y WC1+ femd L
Fite 2 86- D -Firestone 2 (386) 45-DH  Sim City Debuxe w00 WC2S0p l+2as  49-DH
Eye of Beholder 2 B-W  Hau 300 Sim Farm -0 Wing omAademy 63 DH
EreofBeh 3 Duch  78- DV Lords of Power -0V Sim Life -0V WWF Wresting 2 66 DA
F 15 Sir, Eagle 3 90- D0 Lost in Time 84- DV Simen the Sorcerer 840V X-Wing DH 84, DH
Falcon 3.0 90- DV The Lost Viking 18- DV Space Quest 4 S6- DY -Hission B-Wing a-w
-Hiss.Disk 2 MIG29 54- DH Lothar Matthiius * k- DV Space Quest § 66, DY X-Wing Upgrade Kit 530V
Fallen Empire M- Mad News - Spelljammer T8 DY Amas Lemmings * 38-DH
PC HARDWARE PC HARDWARE PC HARDWARE PC HARDWARE
Soundblaster 16 329- DH  Soundblast.16 ASP 429 DH  Soundblaster 20  135- DH  Waveblaster 429- DH
CD-ROM CD-ROM CD-ROM CD-ROM
Tth Guest 126,- DH  Der Patrizier BA- DV Jurassic Park 66,- DH  Rebel Assault 8- BV
Alone in the Dark 89- DV Eye o.Beholder I-3 B4- DY Kings Quest § 59-DH  Return to lorc 89,- DH
BAT 2 79DV Freddy Pharkas " 79 DH  Kings Quest 6 B Gpace Quest 4 18- DH
Bartle ksle 2 * 18-V Gobliins 2 90,- DH  Lands of Lore "W ¢ ellcast Partypak 66~ BV
Burning Steel *84- DV Gobliins 3 * 96 DV Legend of Kyrandia 78 EV SP Trek . “' H
Burntime 79 OV Hamibab+200 WGa * 60 DV Lemmings | Doublep* 66- DH 2 '™ ik
(D-Rom Edition |~ * 66,- DV History Line 60.- DY Lord of the Rings 90, D Super Strike Comm. * 84,- DH
Chessmaster Pro 97- OH  INCA 108,- OV Lost in Time 9,00 THX * 96- DH
Co.Girl Strippoker 66- DV INCA 2 108,- DY Maniac Hansion 2 D * 89,- DY  UltUnderworld 1+2  84,- DH
D-Gener+Mario Miss 39- DH  lron Helix * 19-DH  Protostar 66- DH  Wing Com.| Edition 96~ DH
* = Bei Anzeigenschlu noch nicht lieferbar Norbestellung maglich DV = deutsche Version, Spiel komplett in Deutsch
DH = deutsches Handbuch brw. Anleitung (Spiel in Englisc V= englische Version

Versandkosten DM 7,- ab DM 250, frei * Nachnahme + DM 5, (zzgl. Zahlkartengebiihr)
Express + DM 8,- = Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20.- Versandkosten
Es gelten unsere AGB  Preis@nderung und Irrtum vorbehalten * kein Ladenverkauf
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Er la

uft und lauft und lauft...

Styling: Meine néachste Zeitmaschine ist von Porsche

Myst

SChade. dal3 so etwas nur
im Fantasy-Roman oder
Computerspiel passiert. Wir
schlabbern uns zum x-ten
Male den abgewetzten Lieb-
lingsschmdker rein und kaum
haben wir die letzte Seite aus-
gelesen, werden wir kurzer-
hand ins Buch gesaugt. Ein
beeindruckender Blitz, und
schon landen wir auf einer
einsamen Insel irgendwo in
der Unendlichkeit. Angerichtet
wurde das metaphysische
Schlamassel von Broderbund,
sonst eher durch die unendli-
che Carmen Sandiego-Serie
bekannt, mit der man amerika-
nischen Kids die nétige sittli-
che Reife beibringt.

Im vorliegenden Fall kim-
mert man sich einmal nicht um
die Bildung, sondern begltickt
den Mac-Besitzer mit einem

Eines gleich vorweg:
Apple-Freaks ohne
Double Speed CD-
ROM und 68040-Pro-
zessor kénnen sich
den Ausflug auf die
Myst-Insel ruhigen
Gewissens ersparen.
Wer sich trotzdem
derart technisch min-
derbemittelt ins Aben-
teuer wagt, dirfte
bald vor Reizentzug in
ein tiefes Koma fallen. Selbst
kleinste Spaziergange geraten
zur zeitraubenden Tortur. Rétsel
a la driicke Knopf A bei B, damit
C zu D wird, beanspruchen uner-
traglich viel Zeit. Aber auch mit
der nétigen Rechenpower unter
der Haube bleibt dem Compu-

)

ausgewachsenen Abenteuer.
Kaum sind wir halbwegs sicher
auf dem Eiland niedergegan-
gen, werden wir auch schon in
eine mysteriose Handlung ein-
gebunden: Unser Teleporter-
buch ist kein Einzelfall im
Regal, vielmehr wurden die
brisanten Paperbacks von
einem Alchemisten in Serie
gefertigt. Leider hat die neidi-
sche Verwandtschaft beherzt
zur Schere gegriffen und fast
alle Papiertransporter wieder
zerschnipselt. Was sonst noch
alles an Gemeinheiten und
Intrigen in Myst schiummert,
kristallisiert sich erst im Laufe
der Handlung heraus.

Damit sich der Plot verdich-
tet, heiB3t es fur uns, das Eiland
zu erkunden, durch dunkle
Katakomben zu tapsen, mit
einer Zeitmaschine auf die

ter-Abenteurer noch
genug Zeit fiir ausgie-
bige Pinkelpausen.
Von diesen Zeitpro-
blemen einmal abge-
sehen, hat Broder-
bund in Zusammenar-
beit mit Cyan-Software
ein grundsolides CD-
ROM-Adventure abge-
liefert. Wahrend die
Konkurrenz bisher nur
statische Denksport-
aufgaben bietet, findet man
in Myst schon das eine oder
andere komplexe Ratsel, das
Gebrauch vom kompletten Set
macht und sich nicht nur
auf einen Raum beschrénkt. Nett
auf schnellen Rechnern, sonst:
Finger weg!
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Reise zu gehen und ein alters-
schwaches Raumschiff in
Gang zu setzen. Fir jeden Ort
wird eine neue Edelgrafik gela-
den, ab und zu gibt's eine
Minianimation oder ein beweg-
liches Teil. Die Steuerung ist
denkbar einfach. Nur mit dem
Cursor in die gewiinschte

computerspiele/tests

Inventory. Gesprache eribri-
gen sich, da wir muttersee-
lenallein auf der Insel wandeln,
nur ab und zu raunt es uns
digitalisiert aus dem Jenseits
oder einer anderen Dimension
entgegen.

Da die Programmierer noch
etwas Platz auf der CD ubrig

Richtung klicken, und wir | hatten, darf der Interessierte
wechseln den Standort. Klik- | sich an einem 14min(tigen
ken wir auf einen beweglichen | "Quick Time"-Film Uber die
Gegenstand, dann lésen wir | Entstehung von Myst erfreuen,
automatisch eine Aktion aus | und den weisen Worten der
oder packen das Raubgut im | Programmierer lauschen. vw

Pixelgriin: Mein Computer lduft

auch ohne Wald Genre: Adventure

Hersteller: Broderbund
Zirka-Preis: 180 Mark
Testmuster: Electronic Arts

MAC 60%

Grafik: 73% Sound: 59%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: CD-ROM, 256 Far-
ben, System 7.0, 4 MByte
RAM

Unterstiitzt: -
Geplant fiir: -

hgetakelt: De Clipper uB ert gehoben erden, Nur den Nippel durch die Lasche ziehen: Hurra,
bevor wir an die Schatze kommen es ist ein Ratsel

Kurflrstenstr. 1, 45138 Essen
Tel. 0201-27 06 95, Fax. 0201-27 06 95

" i MEDIEN SERVICE
Mval'e Blirozeiten: Mo — Fr von 10.00 Uhr — 13.00 Uhr, 15.00 Uhr — 17.00 Uhr
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dvanture, 3 = Sport, 4 = Strateg
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SUPER NINTENDO

ammsammiung , 6 = Anwendungen - Wir fihren eine sehr groBe Auswahl an Amiga-Spielen: ATARI-ST-Programme; Super Nintendo; Game Boy; CD-ROM-Programme.
e e h e veerd b CorEanct ioigt per NACImAOII® Zagl B DM Der Buroechecks bia 400, DI, Al 200, DM versandkisurirs

CD ROM WIR REPARIEREN IHREN COMPUTER

Titel Preis Titel Preis Version Amiga, PC, C 64, Monitore, Drucker und was sonst noch defekt ist!
Dayof Tentacle ~ 89~ dt. Version  RestoftheBest  119- dt. Anleitun NUTZEN SIE UNSEREN SUPERSERVICE!
Hgoory Line ik Blues Brothers 139— dt. Anke‘nung Wir holen Ihren defekten Computer zu Hause ab und wir bringen ihn
1914-1918 69— dt Version Congos Caper 99:_ dt. Anleitung repariert mit Garantie wieder zurick ohne groBBen Aufpreis.

Der Praktizer 89—~  dt Version King Arthurs World  119—  dt. Anleitung RUFEN SIE UNS AN!

Dune 89— dt. Version Shanghai 2 129~ dt. Anleitung HOTLINE 02 o1 / 27 06 95

Alle Bestellungen, die montags in der Zeit von 11.00 bis 12.00 Uhr bei uns telefonisch eingehen, erhalten 10 % NachlaB !
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Firefly Tree
Zanthia, achte auf die Feuerfliegen, nur dann wirst du siegen

Kyrandia 2

The Hand of Fate

Kyrandia verschwindet.
Stein fur Stein, Baum fur
Baum, Haus flir Haus. Zauber-
kasper Malcolm, der in Legend
of Kyrandia Blddsinn anzettel-
te, liegt verkohlt und verges-
sen auf dem Schrottplatz; er ist
unschuldig. Die Gelehrten von

und der Lésung aller
Schwierigkeiten. Die
verwirrten Gelehrten
von Kyrandia zeigen
sich beeindruckt und
stimmen dem Plan der
Hand zu: Die junge
Zauberin Zanthia soll

b ‘. 3

Gilt fiir Schiffe wie fiir Autos:
Frau am Steuer, das wird teuer

Kyrandia sind ratlos und in der
Klemme — nur eine uberdi-
mensionale und lebendige
Hand weiB Bescheid: Sie
erzahlt von der Mitte der Welt,
einem goldenen Ankerstein

24

Die Bedienung von
The Hand of Fate ist
leichter als eine Feder
und die anfanglichen
Stolpersteine hat man
schnell aus dem Weg
gezaubert (Gnarly-
bark ist gleichbedeu-
tend mit Windy Woof).
Der Spieler versinkt in
Westwoods durchge-
stylter Zauberwelt,
lauscht der atmos- -~
phérischen Musik und freut sich
Uber eine Seilbahnfahrt, einen
Flirt mit einem Yeti und einen
Spaziergang auf einem Regen-
bogen. Und schwupps, bevor
man sich versieht, hat die liebli-
che Zanthia Kyrandia gerettet,
und das Spiel ist gelost —
wahrend andere Adventures den
Ratselfaktor im Laufe des Spiels

enger anziehen als
Folterknechte Dau-
menschrauben, wird
der Nachfolger zu
Legend of Kyrandia
kurioserweise leichter.
Auch wenn Zanthia
das Gipfelkreuz des
Adventure-Genres

selbst mit der Seilbahn
nicht erreicht, mochte
ich jedem Freund des
Vorgangers Brandon
The Hand of Fate ans Herz
legen. Auch Adventure-Einstei-
ger sollten einen Probeklick ris-
kieren, die phantastische
Geschichte und die professio-
nelle Prasentation machen den
Ausflug nach Kyrandia zu einer
lohnenden und erholsamen
Reise. Flr Adventure-Profis wird
es allerdings nur ein Kurztrip.

den Ankerstein finden und
Kyrandia vor dem endgultigen
Zerfall bewahren.

Westwoods zweites Adven-
ture-Spiel nach Legend of
Kyrandia schlie3t nicht nur von
der Geschichte nahtlos an den
vielgelobten Vorgédnger an,
sondern tbernimmt auch des-

sen Spielsystem: Der Spieler
steuert die blonde Zanthia mit
der Maus Uber den Bildschirm.
Auf eine Befehlsleiste wie bei
LucasArts oder Sierra-lcons
wurde verzichtet, die Aktionen
ergeben sich aus der Spielsi-
tuation: Klickt der Spieler zum
Beispiel auf eine Person, zet-
telt er in der Regel ein Ge-
sprach an, klickt er auf einen
Gegenstand, kann er diesen
benutzen oder in das drehbare
Inventory-Regal packen. So
einfach wie die Steuerung ist
Zanthias Mission keineswegs
— die modebewuBte junge
Dame mufB unter anderem
eine hartnackige Riesenratte
vertreiben, sich vor einem ver-
liebten Schneemenschen in
Sicherheit bringen, einen Kurz-
besuch auf einer Kannibalenin-
sel (berstehen und fir einen
fliegenden Postboten die Brie-
fe einsammeln. Viele Aufga-

Casanova on the rocks: Parfiim & Pralinen — der Yeti weil, was Madchen mégen




ben lassen sich nur durch
Zanthias Zauberkunst erflllen
— in ihrem unvollstédndigen
Zauberbuch findet lhr so man-
chen mehr oder minder nutzli-
chen Spruch, welche Ihr mit
den richtigen Zutaten in ihrem

portablen magischen Kessel
zubereiten kénnt. Vom eiskal-
ten Instant-Schneemann bis
zum knallbunten Konfettiregen
reicht das Repertoire der
Nachwuchsfee. So spielt sie
zum Beispiel mit einem Dino-

For full quid
a total Fish.

you need

Vorbild Alcatraz: Das aushruchssichere Gefangnis aus Fischgréaten

Praktisch: Das Haus-
kleid von Zanthia aus
Kaschmir im klassischen
Marineblau von Jil Sander

Kollektion Kyrandia ‘94

Zanthia ist marken- und modebewuBt und hat fur jede Situation etwas
passendes im Zauberkleiderschrank

Klassisch: Karl Lager-
feld entwarf diese blau-
weife Kombination aus
Seide mit Goldschnalle
von Chanel

Sexy: Das knappe Hip-
piekleid mit Blumenstim-
band aus der Flower-

Power-Zeit von Dolce &

Warm: Skianzug im
modischen Flieder mit
Rollkragenpullover  und
kirschfarbene Ohrenschiit-
zer von Jet Set '

computerspiele/tests.

Typ Gebraucht-
wagenhandler:
Der Lava-Reise-
leiter erinnert
stark an Stan
aus Monkey
Island

Zanthia nimmt
ein erfrischen-
des Bad im Meer
von Vulkania

saurier und einem herbeige-
zauberten Teddybéren, erlost
die bewegungslosen Bewoh-
ner einer Insel mit dem pas-
senden Zauberspruch oder
lenkt hungrige Burgwachen mit
dem “Sandwich-Spell” ab. Die
Magie ist ein fester Bestandteil
von The Hand of Fate, aber
wer bei Kessel und Zauber-
spruch gleich verschreckt an
Westwoods Fantasy-Rollen-
spiele denkt, darf sich freuen:
Westwood legte Zanthia einige
nicht-magische Ratselnlsse in
den Weg — sie muBB unter
anderem ein Senf-Schiff auf
den richtigen Kurs bringen,
heiBe Lavahdhlen erforschen
und herzhaften Kése fabrizie-
ren. Nur wenn sich der Spieler
alias Zanthia durchknabbert,
erlebt er das Showdown bei
den “Zahnradern des Schick-
sals” und eine tlickische Partie
“Invetierte Tirme von Hanoi”
sowie den finalen Kampf mit
der Hand des Schicksals.

Jjs

19%
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Sierra-News: Gabriel kann einiges mehr als Firmenkollege Larry

Gabriel

In den USA wurde bereits je-
der zweite Brieftrager wah-
rend der Auslbung seiner
Pflicht von einem Hund gebis-
sen. Ebenfalls beim Broter-
werb erwischte es den jungen
Schriftsteller Gabriel Knight,
zwar nicht vom Hund, aber
dafur mit anderen nicht gerade
erbaulichen Angelegenheiten.
Gabriel ist der junge, dynami-

Knight

sche Schriftsteller, wie er im
Buche steht. Um an Informa-
tionen fur sein Buch zu kom-
men, ist ihm kein Weg zu weit,
kein FluB zu tief oder Vodoo-
Zauber zu schwierig. Denn um
genau die soll es in seinem
neuen Werk gehen und dafiir
riskiert Gabriel buchstablich
Kopf und Kragen. Mitten in der
inoffiziellen Vodoo-Hauptstadt

Jane Jensen hat sich
bereits in Kings Quest
6 als Koautorin und
Koproduzentin einen
Namen fiir sorgfaltige
Recherche und vor
allen Dingen fir viel
Text gemacht. Auch
Gabriel Knight macht
seinem Beruf alle
Ehre und sorgt fir
eine Menge geschrie-
bener Warter. Aller-
dings geht Gabriel Knight sehr
dezent mit seinen Texten um,
denn der Spieler wird nicht bild-
schirmfiillenden Pamphleten a la
Larry Uberschittet, sondern
bekommt gezielte Hinweise und
kann im Fragefenster auch
gezielt nachhaken. Das neue
Icon-System gehdrt allerdings
nicht zu meinen persénlichen
Freunden, daB "Turchen 6ffne

mich"-lcon hait nur
unnétig auf und das
"Erzahl mir was"-lcon
kénnte man sehr gut
mit dem anderen
Sprach-lcon kombi-
nieren. Letzter Kritik-
punkt sind die 11 Dis-
ketten der Gabriel
Knight-Diskettenversi-
on, die nicht ausreich-
' ten, um Gabriels Auf-
¥ zeichnungsgerét auch
nur einige Samples einzuhau-
chen. Eigentlich kein Wunder,
denn Gabriel Knight wurde
urspringlich als CD-ROM-Spiel
geplant. Dann wére auch die auf-
gezeichnete Sprache kein Pro-
blem mehr. CD-ROM Besitzer
sollten unbedingt die Silberling-
Version des Horror-Adventures
abwarten, ansonsten darf zuge-
griffen werden.

Grabesstille: Auf dem Friedhof findet sich des Ratsels L

)

osung

Der Heisse Draht zu Super-
service und fairen Preisen :

07556

Dies ist lén

PC; CD-R

DON'T PANIC!?

haben; Ihr bekommt GAMES und
Zubehdr FUR:

CD32; MAC + MAC CD;
ATARI FALCON

/7 710300

gst nicht ALLEs* was wir

OM; TUTTI AMIGA;

Programm Amiga IBMPC  Eltell DV 8480 7890  Privateer DA = 880 R
1869 DV 7190 8590  Fire&lee ’__’ge-%,m‘ 8490  Privateer Spec. Op. DA —— %4190
A-Train DV 8590 9890  FlightSimulator§ DV ——- 148,90  Railroad Tyccon DeluxeDA — 85,90 Arabian Nights DA 41,80
AcesoverEurope DV —— 79,90  Formula1GrandPrix DA 8590 9890  Sam &Max DV —— 080 Pinball Fantasios DA 64,90
Alien Breed 2 DA 57,90 *Vorb*  GabrielKnight ~  EV —— "Vorb® = Shadow Caster ' DA — 8580 TFX DA *71,90
Aloneinthe Darkll EA —— *Vorb* Goal . DV 5780 6480  Siverball DA — 65890 = -
ber DV 81,80 “Vorb*  Goblns3 DV *Vorb* 8580  SmCity2000 DV — : }
Anstoss DV 6690 ‘69,80* Incaz DV — 0*  Simon the Sorcerer DV —— 929 DV *85.90¢
schwungOst DV 84,90 71,80 ndydAde. DV SSN21Seawolf DA ——  *85,00" |peéutieierions DV 8590 |
Battlelsle2 DV 'B590" '8500°  IndyCarRacing DV -  Stonekeep DA —— “Vorb* | P DA 9890
Betrayal at Krondor gx._—.- 85,90 »auragsicpa'm,“g__:-%i vwngngmsk_ g: i U D corvline DV 6490
Body Blows Galactica DA 57,90 ——  Lamy6 DV e Subwar 2050 — 1 “Vorb.*
Burtime. DV 7180 8590  Legend of Kyrandiall DV — Syndicate Data Disk DV *41,90" *41,90° (bt RI-S GVl
Chaos Engine DA 50,80 *Vorb*  Lemmings2 =~ = DA 84980 TFEX. DA ——  B8,90 |Pe=riiviiim DA *92 90"l
Chartbreaker DV *Vorb* “Vorb*  Links 386 Pro - DA The Ev. more IncMach.DV —— 78,90 | e
Cyberrace DV —— 7990  LotharMatthaus DV 64 Thems Park DA “Vorb "Vorb.' [peStivmesiirieAh ot
DarkSun DA — 715  MadNews DV 68,90 Turicanll DA 1890 *71,90" (e e
Das Schwarze Auge 2 DV *7590" *79,90°  Mechwariorl DA —  Tumican il DA 6190 ?712/057 |ttt WUt el
DeepCore DA 5080 ——  Mortal Kombat DA , Ultima 8 - Pagan DA —— *82,90*
Der Schatz im Silbers. DV “8590* 92,80  NHL Hockey DA — Uridium 2 DA 6480 —— Infos zur 3DO Konsole?
Die Siedler DV 8190 *8690*  Pacific Strike . DA — ; XMas Lemmings DA *38,80° *41,90*
Dogfight . DA 7180 9880  PirateslGold = DV —— 98,90  XWingUpgradekit DV —— 5700 Einfach anrufen und
Dungeon Masterll DA —— *Vorb*  PoliceQuest4 ~ EA —— “*Vorb®  XWingMissDisk2 DV — 4190 nachfragen.
Effmania DA 6080 — Princeof Persia2 DA —— 71,80  Zool2 DA 5080 ——

- Kostenlosen Katalog anfordern

- EA = englische Version; DA = deutsche Anl.
DV = komplett Deutsch

- Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50

ExpreB zzgl. 7,— DM; UPS-Gebihr auf An-
frage; Ausland nur gegen Vorkasse, Geblhr
anfragen!

-- Vorbestellungen sind jederzeit moglich

DM:; Vorauskasse durch EC-Scheck 7,50 DM;

- Preisénderungen, Druckfehler und Irtimer
vcrbehglten ¢

- Bel Annahmeverweigerung berechnen wir
20—~ DM

- Spiele die mit * gekennzeichnet sind, waren
bei Drucklegung noch nicht lieferbar.

-- die abgedruckten Spiele sind nur ein kleiner
Auszug aus unserem umfangreichen Prg

-- Hindleranfragen erwiinscht

- Kein Ladenverkauf - Abholung nach telef.
Absprache méglich

-- Versand nur im Sicherheitskarton,

selbstverstindlich ohne Mehrkosten.

= Wir akzeptieren auch Kreditkarten (VISA)

-- alle Auftrige werden sofort
bearbeitet.

*— alle Angaben beziehen sich auf lieferbare
Spiele.

Inh.: F Hirt

Gewerbestr. 1 88690Uhldingen
Tel.:07556/710300 Fax:07556/710399
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Auf der Karte tauchen mit fortschreitender Spieldauer neue Orte auf.

New Orleans geht Gabriel auf
die Suche nach neuen Vodoo-
Rezepten, Geheimnissen und
Hintergrinden und sticht dabei
in ein Wespennest. Kaum hat
er seine ersten Informationen
Gber den sagenumwobenen
Vodoo-Kult begonnen, wird
ihm das Leben schwer ge-
macht. Fast nebenbei stolpert
er auch noch ber seine eige-
ne Vergangenheit. Denn wie
sich herausstellt, haben auch
schon Opa und Vater beste
Verbindungen zur Vodoo-
Szene gehabt. Fir Gabriel ein
Grund mehr dem leidlichen
Thema auf den Grund zu ge-
hen. Doch die Angelegenheit
eskaliert: Wie aus heiterem
Himmel werden mitten in New
Orleans Ritualmorde vertbt,
die nur aus der Vodoo-Szene
kommen kénnen. Die Polizei

sieht dies allerdings etwas
anders, denn um die Bevdlke-
rung nicht in Angst und
Schrecken zu versetzen, wer-
den die Morde vertuscht. Doch
es soll fir Gabriel noch besser
kommen, die Angelegenheit
artet in einem groBflachigen
Vodoo-Debakel aus, das den
jungen Schriftsteller in deut-
sche Lande und ins ferne Afri-
ka verschlagt.

Fur Eure Recherche habt Ihr
neben akribischen Sammel-
aktionen, vor allen Dingen eine
Menge Gesprache und Unter-
haltungen zu flihren. Dabei
seht |hr Euren Partner auf
einem speziellen Unterhal-
tungsbildschirm und kénnt aus
einer vorgegebenen Reihe von
Fragen die eine oder andere
interessierende heraussuchen.

Im Zeitalter der modernen
Technik sind Notizblcher
schwer abgesagt. Deshalb wur-
de Gabriel ein kleiner Kasset-
tenrecorder spendiert, der alle
geflihrten Gesprache aufzeich-
net und so ein erstklassiges
Archiv fir Euch anlegt. AnlaB-
lich der besonderen Mission
von Gabriel wurde bei Sierra
an einem neuen lcon-System
gepfriemelt. Die Sierra Ur-Icon
wie gehen, nehmen, ablegen,
sprechen, benutzen sind auch
far Gabriel keine Hurde. Ne-
ben diesen Normal-lcons ist
Gabriel seinen Kollegen Laffer
und Co um einige lcons uber-
legen. Neu im Angebot ist das
Offne-mich-lcon und ein Frage-
Icon. Nicht nur am neuen Icon-
System kamen die Program-
mierer von Gabriel Knight ins
schwitzen, denn neben dem
neuen Icon-System,
kann Gabriel am Spiel-
ende getrennte Wege
einschlagen. cd

Mit dem Auswahimenii
findet Ihr schnell
heraus, warum die
GroBmutter so grofie
Augen hat

| NSD0S  72% |

PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL
AMIGA
Alien 3 (dA}) 47,50 DM
Ambermeon {dv) 75,00 DM
Anstoss d 71,00 DM
Aufschwung Ost dv] 73,50 DM
Body Blows Galactic (dA) 52,50 DM
Burntime |dv) 72,00 DM
Battle Isle 2 (dV i
Die Siedler (d 98,50 DM
Flite 2 {dv) 55,00 DM
Globdule (dA] 55,00 DM
Hired Guns (dA} 65,00 DM
Jurassic Park 1dv) 64.50 DM
Kingmoker (dv] 71,50 DM
Maertal Combat dA) 54,00 DM
Siman the Sorcerer dA] 79,00 DM
Terminator 2 dA] 54,00 DM
Turrican 3 dA] 67,00 DM
Winter Olympics dA] 71,50 DM
X-Mas lemmings dA] 39,50 DM
Zool 2 (dA) 52,50 DM
€b32
Alfred Chicken dA)] 47,50 DM
Jomes Pond 2 dA] 73,50 DM
Morph dA] 69,00 DM
Pinball Fantasies dA] 71,00 DM
Sleepwalker dA|  79.50 DM
Trolls dA] 52,50 DM
Whales Voyage dv] 6500 DM
Zool dA] 55,00 DM
Kid Pix dv] 61,00 DM
X Copy & Tools dv] 79,00 DM
Gravis Joystick 59,00 DM
Speichersrweiterungen
ASDI : um 512K mit Uhr 79,00 DM
A500 : auf 2MB. mit Uhr 229,00 DM
AS500 Plus : um 1MB 109,00 DM
A600  :um IMB mit Uhr 149,00 DM
IBM
Aces over Europe {dv] 81,00 DM
Anstoss (dv] 71,00 DM
Autschwung Ost {dv) 81,00 DM
Bafle Isle 2 (v iV
Batman Returns (dA] 65,00 DM
Burning Steel Editor [dvl 37,50 DM
Chess Genius ( Lang | (V) 169,00 DM
Christoph Kolumbus ([dv] 93,00 DM
Caught til Innocent 7,50 DM
CyberRace (dv) 85,00 DM
Campaign 2 V.
Der Schatz im Silberses (dv) 93,00 DM
Doom 82,50 DM
Dracula dA) 85,00 DM
Dreamlands dA) 57,50 DM
Elite 2 (dA) 72,50 DM
Flight Simulator 5 14V} 139,00 DM
g:enery San Francisco 75,00 DM
Scenery New York 49,00 DM
Scenery Paris 49,00 DM
Gabriel Knight 72,50 DM
Gobliins 3 (dV] 97,50 DM
Incredible Toons (dA] 72,50 DM
Inca 2 {dV}105,00 DM
Indy Cor Racing (dA] 81,50 DM
Kingmaker {dv] 71,50 DM
Kyrandia 2 67,50 DM
Labyrinth of Time 74,50 DM
rry 6 72,50 DM
Lothar Matthdus (dv) 80,50 DM
Master of Orion (dA] 97,50 DM
Mortal Combat (dA) 65,00 DM
NHL Hockey (dA] 85,00 DM
Pebble Beach (Links Pro) 49,00 DM
Police Quest 4 72,50 DM
Police Quest 4 ( V.
Prince of Persia 2 (dA] 72,50 DM
Privateer |dA] 92,50 DM
Return of the Phantom {d\" 95,00 DM
Sam & Max dv] 97,50 DM
Shadow Caster (dA) 77,50 DM
Simon the Sorcerer (dv] 99,00 DM
Speedracer (dA} 71,00 DM
Stronghold 1dV) 89.50 DM
Subwar 2050 dv) 97,50 DM
Terminator Rampage dv) 89,50 DM
FX dA] 94.00 DM
Winter Olympics dA] 71,50 DM
XMas Lemmings dA) 3900 DM
Xanth 71,50 DM
CD ROM
Burning Steel (incl.Mission 1-3){dV} 97,50 DM
Burntime (dv} 88,00 DM
Day of Tenfacle [dV) 105,00 DM
Dracula Unleashed 89,50 DM
Eye of Beholder 1-3 dv] 97,50 DM
Inca 2 dv] 139,00 DM
Iron Helix dv] 85,00 DM
Jurassic Park dv) 81,00 DM
Lucos Arts Classic Adventure [dV] 112,50 DM
Might & Magic 3-5 97,50 DM
Police Quest 4 (dA] 81,50 DM
Rebel Assoult 89,50 DM
Super Strike Commander (dA] 92,50 DM
Tornado {dA] 85,00 DM
Turrican 2 {dv] 67.50 DM
Gravis Analog Pro 85,00 DM
Gravis Joystick, schwarz 70,00 DM

Virtual Pilot (Flugzeuglenkrad) 169,00 DM
Soundblaster 2.0 de luxe  [dA] 159,00 DM
Soundbloster pro de Luxe  (dA} 279,00 DM

Lasungshefte (dv) 19,95 DM
ATARI ST Spiele auf Anfrage
. Vn;mkhneﬁgnng ra 7”| \Tin Vorbereitung

VORBESTELLUNG MOGLICH!!

Irrtimer und Preistinderungen vorbehalien. Bitte fordem Sie
unsere KOSTENLOSE PREISLISTE on! (Bitte Computertyp
ungeben!!!) Weitere Spiele und Zubehar vorritig
Vorkasse OM 6, Ausland Vorkasse DM 15,

PEROKA SOFT
Ruth Langebartels

Eickener Strafle 136, 41063 Ménchengladbach
Tel: 021 61/179018, Fax: 02161/17 9019

Infoschreibenan:
82 NIEDERZIER, Kolpingweg Se

MulriMedia Sofr
finden Sie in:

01259 DRESDEN, Pirnaer Landstr 239
Tel. 0351-2230201
NEU! NEU! NEU! ab 4.12.1993
09212 LIMBACH-OBERFROHNA
Hohensteinerstr. 56
Tel. 0172-3683086
12627 BERLIN, Mark Twain Strae 7
Tel. 030-9986164
17034 NEUBRANDENBURGEasy Line
Reitbahnweg 20
Tel. 0395-4226813
20257 HAMBURG, Heullweg 67
Tel. 040-4908891
22041 HAMBURG, Wendemuthstr. 57
Tel. 040-6528426
23730 NEUSTADT, Waschgrabenstr 11
Tel. 04561-16189
24939 FLENSBURG, Dorotheenstr.37
Tel. 0461-54075
44866 BOCHUM, Sommerdellenstr 54
. Tel. 02327-10063
48151 MUNSTER, Weseler Stralte 48
Tel. 0251-524001
49080 OSNABRUCK, Martinistrafie 82
Tel. 0541-434792
50737 KOLN, Neuferstrafie 628
LADEN + VERSAND
Tel. 0221-745202
52064 AACHEN, Guaitastrafie 2
Ecke Lohergraben
Tel. 0241.33199
52349 DUREN, Koéinstrafe 51
BATTLETECHZENTRUM
Tel. 02421-189368
54636 HAMM, Ritterstrale 30
Tel. 02381-29314
66117 SAARBRUCKEN, Stengeistr 8
Tel. 0681-5898018
98599 BROTTERODE, Inselbergstr 25
99084 ERFURT, Meienbergstralte 20
LADEN + VERSAND
Tel. 0361-669742
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Teekesselchen

3 Y.
' Readlithe recipe}

Freudenstab: Dieser reservierte Herr verkauft Magierutensilien

Companions
of Xanth

Wenn zwei Damonen sich
streiten, dann freut sich
der dritte — sollte man meinen.
Natrlich kommt's in Compa-
nions of Xanth anders. Die bei-
den Feuerbolde gehen sich an
die Horner und leihen sich
flugs zwei menschliche Crash-
Dummies zur finalen Konflikt-
bewaltigung. Per magischem
Computerspiel werden wir in
den heimischen PC gesaugt
und finden uns unversehens
im Marchenland Xanth wieder

uns durch das ganze Aben-
teuer und steht uns bei Bedarf
mit Rat und Tat zur Seite. Wer
immer noch nicht klarkommt,
schlagt im computerisierten
Xanth-Lexikon nach. Abgese-
hen von dieser Besonderheit
geht's in Xanth eher konven-
tionell zur Sache. Fir jeden
Ort im Mérchenland wird eine
Grafik geboten, die zur Auf-
lockerung teils animiert ist.
Bewegen wir unseren unsicht-
baren Held an einen anderen

eye.scneam 3

You're standing before an opened door leading to a

verdant fairway.

— Lesefreaks sicher noch aus
der Xanth Fantasy-Serie des
Autors Piers Anthony bekannt.
Fir Legends Computerspiel
stand folgerichtig der neueste
Roman des Autors “Demons
Don’t Dream” Paten.

Damit wir die (ippige Ratsel-
kost nicht allein verdricken
mussen, stellen uns die beiden
damonischen Streithanseln
einen von vier Ureinwohnern
Xanths zur Verfigung. Das
jeweilige Helferlein begleitet
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Wenn ein Englander
einen Wortwitz los-
lant, dann entschul-
digt er sich danach
bei den Zuhdrern.
Solche Kalauer oder
auch “Puns”, gelten
bei den Briten als
unfein. Fir einen eng-
lisch sprechenden
Computerratsler muf3
Companions of Xanth
deshalb von beson-
derem Reiz sein. — Das Fanta-
sy-Abenteuer lebt von diesen
“Puns”. Kein Satz, der nicht dop-
pelt zu deuten wére, kein Gegen-
stand ohne Hintersinn. Wer die
Zeichen richtig zu deuten weif3,
hat doppelten Spaf3, wer im

Englischen nicht ganz
so auf der Hohe ist,
muf3 die Réatsel mit
entsprechend mehr
Gehirmschmalz und lo-
gischer Kombinations-
gabe losen — Spal3 hat
man in jedem Fall.
Obwohl Legend steue-
rungstechnisch auf

Nummer Sicher geht
und uns ein konserva-
tives Verben-Anklick-

ment bietet, kénnen Story und
Ratsel (berzeugen. Legends
erster Schritt, weg vom hoch-
wertigen Textadventure zum
kommerziell ertragreicheren Gra-
fikabenteuer, geht schmerzfrei
vonstatten.

L

nout-magical things For now

Ort, dann wird nachgeladen.
Steuerungstechnisch setzten
die Textfreaks von Legend
ganz auf Bewahrtes. Das
hei3t, wir wandeln mittels
KompaBrose oder direkten
Mausklicken durch die verzau-
berten Auen, Aktionen werden
durch sieben Anklickverben
ausgeldst. In Kombination mit
Gegenstanden aus dem Inven-
tory oder der freien Natur erge-
ben sich, wie friher bei Lucas-
Arts-Abenteuern, ganze Be-
fehlssatze. Zusétzlich bietet
fast jeder Gegenstand im Spiel
weitere spezifische Verben, die
unseren Handlungsspielraum
wesentlich erweitern. Aufge-
sammelte Schétze erscheinen
als Icon in einem geraumigen

Witz komm raus: Schreiende
Augen oder Eiscreme oder
schreie ich?
Eine Seefahrt,
die ist hoffentlich lustig: Mit
dem Schiff zum Einsatzort

§ al

ooden pier. Nada smiles,

=
5

of magical things
y inquire®

Naseweis:
Ailes Wissens-
werte steht im
magischen
Compendium

Inventory und werden von dort
weiterverarbeitet. Zur besseren
QOrientierung halt das Pro-
gramm eine magische Karte
bereit, auf der wir unseren Auf-
enthaltsort und alle begehba-
ren Wege einsehen kénnen.

Natdrlich dirfen wir uns
nicht nur mit unserer magi-
schen Begleitung unterhalten,
sondern auch mit dem ande-
ren Marchenpersonal in Kon-
takt treten. Wer bereits andere
Produkte von Legend Enter-
tainment kennt, wird spéate-
stens jetzt zusammenbrechen.
In Companions of Xanth wird
kein Wort getippt — alle Dialo-
ge laufen Uber Anklickmenis,
die fertige Sétze zur Verflgung
stellen. vw

Genre: Adventure
Hersteller: Legend
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Accolade

68%

Sound: 58%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 386er, 1MB, 7 MB
auf Festplatte

Unterstiitzt: Soundblaster,
Adlib,

Geplant fiir: -

MS-008

Grafik: 62%




Die Blondine, die hier sitzen
sollte, hat heute frei.
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Goldig

Unternehmen Zukunft: Wir bewahren uns als schieBwiitiger Lokfiihrer

Inca 2

_— i A o

Wiracocha

Es war nicht leicht flr Eldo-
rado, den spanischen Mie-
sepeter Aguirre in eine andere
Dimension zu pusten und die
drei Gewalten zu vereinen, die
von seinen Ahnen im Raum-
Zeit-Kontinuum  verborgen
wurden. Seit diesem denkwir-
digen Ereignis sind einige
Jahre ins Land gegangen, und
Eldorado ist der groBe Inka
schlechthin, das Reich ist

geeint und auch Aguirre wie-
der aufgetaucht und befehligt
die “alte Erde”. Aguirres Reich
weigert sich vehement, der

Das Ende ist nah: Der Eingang
zu Aguirres Asteroid muB erst
aufgebrochen werden (oben)

Rechts: Der Buddha-
Intelligenztest ist eines der
schwierigeren Rétsel
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groBen Inka-Allianz beizutreten
und plant gar noch Schlimme-
res. Seit einiger Zeit kreist ein
ratselhafter Asteroid um die
Erde, und auf dem Heimatpla-
neten der Incas bricht eine
Naturkatastrophe nach der
anderen aus. Woran mag das
wohl liegen? Um diese Frage
zu erortern, trifft sich der Rat
der Weisen, und das Unbheil
nimmt seinen Lauf . . .

Hier setzt unsere Geschich-
te zu Inca 2 an, das im Ver-
gleich mit dem Vorganger Inca
eine noch starkere Mischung

Ach du meine Giite, welch schdne Bliite:

Die Animationen wurden fast durchgé@ngig mit Autodesks

3-D-Studio realisiert

aus Film und Computerspiel
darstellt. Wie schon in The 7th
Guest blast uns Inca 2 bomba-
stische CD-Grafik und Musik
entgegen und bietet dem Spie-
ler eine fantastische Reise
durch einen kleinen Roman
an, in den er sogar eingreifen
darf: “Interactive Movie” nen-
nen's die Amerikaner.

Die Incas haben jedenfalls
ein groBes Problem und
Atahualpa, Sohn des grof3en
Eldorado, glaubt fest daran, es
selbst l6sen zu kénnen. GroB3-
spurig, verbissen und unvor-
sichtig, wie die jungen Leute

nun mal sind, macht sich
Atahualpa auf den Weg.
Zuerst stiehlt er Eldorados
fetziges Tumi und greift dann
sogar leichtsinnig Aguirres
AuBenposten an. Kein Wun-
der, daf3 der spanische Fies-
ling zuriickschlagt und der
heiBblitige Atahualpa beiBt
erschreckenderweise ins Gras.
Papa Eldorado ist nicht gerade
sehr glicklich und schwért
erneut blutigste Rache: Auf
daB er keine Ruhe finden
moge, bevor er den Mdérder
seines Sohnes nicht zur
Strecke gebracht hat.




Alsdann macht sich Eldora-
do auf den Weg, die verwirrten
Gotter zu beruhigen und das
intergalaktische Gleichgewicht

erneut  einzurenken.  Ihr
schitipft in die Rolle des
groBen Inka und klickt Euch
via Maus und Joystick durch
ein Spiel, das in dieser Art
noch nicht existierte. So glie-
dert sich Inca 2 in drei groBe
Teile: Action-Sequenzen, Rat-
sel-Parts und Zwischense-
quenzen. In letzteren erklaren
Euch digitalisierte Charaktere
die Story, erzahlen Euch neue
Geschichten oder geben wich-
tige Hinweise via Sprachaus-
gabe, die wahlweise in Eng-
lisch, Franzdsisch oder gar
Deutsch zu horen ist. Die zahl-
reichen Ratselteile &hneln den-
selben des Vorgangers, sind
dieses Mal jedoch um einiges
umfangreicher gehalten. Hier
muB wie gehabt mit Grips und
Kombinationsgabe eine kleine

Kein Weltraumkampf ohne
flotte 3-D-Grafik:

Die Raumschiffe zoomen und
drehen dabei sogar noch etwas
flotter als in Origins Weltraum-
ballerei Privateer und sehen
zudem noch besser aus

Zwischensequenzen en Masse:
0b Raumkampf oder Tunnelfahrt
- Inca 2 versteht es, optisch zu
beeindrucken

Aufgabe geldst werden. In den
Actionsequenzen steuert |hr
entweder das /nca-Standard-
schiff, das Tumi oder ballert
aus den Kanzeln einer Raum-
station auf angreifende Schiffe.
Eine kleine Bahnfahrt wurde
ebenfalls integriert, in der lhr
erstens via Ratselei die Lok
in Gang bringen maBt und
danach aus diversen Ge-
schitzstdnden des Zuges auf

Da ist es wieder, das
Problem der “interak-
tiven Spielfilme”, das
den unbescholtenen
Spieletester in eine
multimediale Zwick-
mihle fahrt. Man
schaue auf The 7th
Guest, Labyrinth of
Time oder Myst —
geniale Grafik, orche-
straler Sound und teils
filmreife Animation las-
sen diese Spiele zum Erlebnis
werden, ohne gréBere spiele-
rische Qualitaten zu offenbaren.
Inca 2 |aBt sich ebenfalls in diese
Gruppe einordnen, bietet dabei
jedoch sehr viel mehr “Spiel im
Film". Dabei agieren die Rétse-
leien und Actionparts zwar als
zentraler Aufhénger, sind aller-
dings nur auflockernde Beilagen
im digitalen Leben von Held Eldo-
rado. Wie nicht anders zu erwar-
ten, wurde die CD mit gerender-

computerspiele/tests.

ten Zwischensequen-
zen feinster Qualitat,
atmospharischem Inca-
Sound und netter
Sprachausgabe vollge-
stopft. Doch auch spie-
lerisch zieht Inca 2
locker am Vorgéanger
vorbei: Die Ratsel sind
zuweilen zwar etwas
abgehoben, mit eini-
gem  Ausprobieren
aber immer zu l6sen
und auch die Kampfsequenzen
wissen zu gefallen. Flotte 3-D-
Grafik und die wesentlich groBere
Aktionsvielfalt lassen die Ublen
Gefechte des ersten Teils schnell
vergessen. Im Endeffekt bleibt ein
interaktiver Film, der in Sachen
Prasentation ungemein beein-
druckt, aber auch zu schnell
durchgespielt ist, um als wirk-
liches “Spiel” zu gelten. CD-Fans
mussen sich Inca 2 trotzdem
zulegen — es lohnt sich.

anrennende Aguirre-Schergen
lasert. Im Gegensatz zum Ori-
ginal-/nca wurde vor allem die
Kampfsequenz ausgebaut. lhr
steuert nicht nur Tumi und
Kanone, sondern durft die
Geschwindigkeit und Wendig-
keit des Fliegers regeln und
verfligt gar Uber eine taktische
Sternenkarte. Auch funf ver-

schiedene Waffensysteme und
diverse Statusbildschirme ste-
hen Euch zur Verfliigung.

Da Inca 2 nicht an einem
Tage durchgespielt wird, wird
nach jeder Szene automatisch
gespeichert. kn

Alle im Spiel vorkommenden
Personen wurden gefilmt und
spater digitalisiert

Multikulturell: D schwarze
Mann gibt uns ein Ratsel auf

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Coktel Vision
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Coktel Vision

CO-ROM  76%

Grafik: 73%

Sound: 80%
Schwierigkeit: leicht

Minimal: 386er mit 25 Mhz,
VGA, CD-ROM, Festplatie

Unterstiitzt: Soundblaster,
Pro Audio, Adlib

Geplant fiir: Diskette
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Body Blows
Galactic

E s ist bereits ein halbes Jahr
her, als Team 17's Prugler
Body Blows gegen Blauaugen-
Prinz Streetfighter 2 antrat,
und, dank maBiger Ausflihrung
flugs auf die Platze verwiesen
wurde. Dieser Tage schickt
sich ein Nachkémmling an, die
Niederlage des Papas bitter zu
rachen: Body Blows Galactic
setzt zum FufB3feger an.

e e 2T

(il

Was damals nur auf unse-
rem Planeten abging, wird in
Body Blows Galactic auf insge-
samt sechs verschiedenen
Planeten abgehalten: die Mei-
sterschaft der besten Kampfs-
portler. Mit bis zu sieben Mit-
spielern dirft Ihr Euch ins Tur-
nier stdrzen. Wer alleine
gegen die restlichen zwolf
Gegner antritt, darf sich zu

e

Es ist kaum zu glau-
ben, aber Team 17
hat mit Body Blows
Galactic einen um
Klassen besseren
Prigler geschaffen,
als es der Vorgénger
war. Grafisch und
soundtechnisch auf
hochstem Niveau,
begeistert vor allem
die tolle Atmosphére.
Das wahre SpaBpo-
tential bezieht Body Blows
Galactic jedoch aus den abge-
fahrenen Gegnern. Wahrend im
Vorgénger die irgendwie recht
ahnlichen Sprites auf Dauer
maéchtig langweilten, motivieren

die neuen Kampfer
von Runde zu Runde.
Ob der dicke Drache,
der Feuermann Infer-
no oder der abgedreh-
te Zauberer Phantom:
Jeder Charakter hat
sein eigenen Schlage
und individuelle Vor-
und Nachteile. Ohne
blaues Auge kommt
die Keilerei jedoch
nicht davon. Body
Blows Galactic ist einfach zu
kurz. Hat man seine Lieblingsfi-
gur gefunden, wird es schnell zu
leicht und langweilig. Zudem ver-
missen wir richtige Endgegner,
wie sie Streetfighter 2 besaB.

(ol e, i W, e of U‘; B P i i, e, e AL

Gleich gibt's was
mit dem Feuerzopf
auf den frost'gen
Gegnerkopf: Der
Herrscher des
Eises gegen den
Feuerschamanen
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Beginn seinen Lieblingsklopfer
aussuchen und loskeilen. Zur
Verfligung stehen Euch zwei
menschliche Prigler, die wir
schon aus dem Vorganger
kennen, ein Zauberer, ein
Amazonenparchen, ein Dra-
che, ein Dino, ein Feuer- und
ein Eisménnlein sowie drei wit-
zige Roboter. Jeder Planet bil-
det dabei eine Stage, die zwei

P r T aVy
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Frauen-Power: Das schwache Geschlecht priigelt sich in Body Blows die Seele aus dem Leib
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Gegner beherbergt. Habt Ihr
beide erledigt, darf zum
nachstbesten Planeten gedust
werden.

Gedroschen wird nach altbe-
wahrter Regel: Wer als erster
seine Energie in den Wind
gepustet hat, geht zu Boden
und hat die Runde verloren.
Dabei stehen Euch neben
allerlei FuB- und Handattacken
diverse Spezialgriffe und
jeweils verschiedene Super-
Extra-Special-Moves zur Ver-
figung. Letztere bendtigen
jedoch Extra-Energie, die vor-
her aufgeladen werden muf3.
Gesteuert wird Euer Sprite mit
dem Joystick. Habt Ihr am
Ende einen ultimativen High-
score, darf dieser auf den Dis-
ketten gespeichert werden. kn

AMIGA/1200 74%

oy /AV



wohin bewegt sich eine
Zivilisation, die schon an ihre
Grenzen gestofen ist?

ZUu den sternen

T

P R N e

Am Anfang war die Erde.

Die Menschen fiihrten Kriege.

Zivilisationen kamen und gingen.

Dann, langsam. brachte dic Technologie den Frieden.

i * Die Weltbevolkerung begann zu wachsen. | e
\ © Frieden herrschte Gberall auf der welt und die ersten iy
saasssnals vorsichtigen Schritte zur Erforschung des Weltalls

o ' A
: ! 3 wurden unternomimen.

Jetzt kannst Du diese Herausforderung weiterfiihren: die Kolonisicrung der Galaxis!

MASTER OF ORION

Das Strategiespicl. das dort beginnt, wo andere enden.

MICROPROSE LTD, THE RIDGE, CHIPPING SODBURY, AVON BSI7‘6AY, GB

LIEFERBAR FUR PC UND KOMPATIBLE
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Getestet und gnadenlos beurteilt!

are:
Die neveste Spiele-Soh- und Hardw

‘ Griindlich und absolut objektiv geprift!

Die stirksten Tips&Tricks

fir die schwierigsten Spiele:
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POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!



Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen beim POWER PLAY Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeifige Absen- .

dung des Widerrufs. Die Widerrufsfrist beginnt mit der Aushindigung der Widerrufsbelehrung. Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrifi.

waffe gab General Dynamics
fir die F-16 Falcon den
Zuschlag. Der YF-17 Prototyp
von Northrop landete aber
nicht vorschnell auf dem
Schrottplatz. Northrop tat sich
mit McDonnell Douglas zu-
sammen und entwickelte auf
der Basis der YF-17 einen
passenden Jet fur die US-
Navy — die F-18. Die modern-
ste Version (F/A-18 Hornet)
des ersten Jets spielt bei der
US-Navy eine ahnliche Rolle
wie die F-16 bei den Kollegen
der Luftwaffe. Die F-18 wird far
verschiedene Einsatzvarianten
verwendet: Ein Luftduell mit
feindlichen Jets, oder uber
feindlichem Territorium eine
tédliche Bombenlast ins Ziel zu
bringen, alles ist maoglich.

Trainingsmissionen und sieben
"echten" Kampfeinsatzen wah-
len. Der Schauplatz der
Kampfauftrage ist — wie sollte
es auch anders sein — der mitt-
lere Osten. Die Einséatze ent-
sprechen den verschiedenen
Aufgaben, fir die die F/A-18

Ein Urschrei schep-
pert durch unsere
Layout-Traume: Die
Halfte der DTP-Macs
ist ohne Monitor, da
wo einstmals die
Quadra stand, gahnt
nur noch ein Loch auf
dem Schreibtisch. Mit
wachsender Verzweif-
lung machen sich die
bildschirmlosen Lay-
outerinen auf die Su-
che nach dem wichtigen Arbeits-
gerat — und werden schlieBlich
in meinem Zimmer fandig. Freu-
dig grinsend sitze ich, von den
drei vermiBten Monitoren umge-
ben, an unserem schnellsten
Mac und zische gerade mit der
F/A-18 Hornet Uber ein paar
kuwaitische Olfelder. Zwar wird
mit F/A-18 Hornet die Flugsi-
mulation nicht noch einmal erfun-

a — den, aber wer fur den
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Mac einen anspruchs-
vollen Flieger sucht, ist
bei diesem Programm
gut aufgehoben. Auf
den ersten Blick wirkt
die technische Umset-
zung von F/A-18 Hor-
net auf den verwohn-
ten PC-Spieler ein
wenig nichtern — trotz
der brillanten Panora-
maoption. Sind doch
nur relativ wenige 3-D-Details zu
sehen. Dies wird aber — ein
schneller Mac und ein passen-
der Monitor vorausgesetzt —
durch die hohe Auflésung wie-
der wett gemacht. Mein freund-
lichstes Gesicht bleibt F/A-18
Homet nur aus einem Grund ver-
wehrt: Sechs Trainingsmissionen
und sieben Kampfeinsatze sind
auf Dauer ein biBchen wenig.

twickelt worden ist. Da gilt
b, feindliche Jets anzugreifen,
bdenziele wie Panzer, Start-
hhnen und Schiffe zu bom-
hrdieren. Geflogen wird wahl-
ise mit der Tastatur, der
aus oder einem passenden
ac-Joystick wie beispielswei-
e dem Gravis MouseStick Il.
br dem Start sucht lhr Euch
e passende Bewaffnung her-
s oder laBt den Computer
die Ladung bestimmen. In der
Luft seht lhr die Umgebung in
3-D. Per Knopfdruck l1aBt sich
das Spielgeschehen aus ver-
schiedenen AuBenperspekti-
ven betrachten. Technischer
Clou bei F/A-18 Hornet. Wer
die Maglichkeit hat, drei Moni-

s

~—Load Station —

Vor dem Start wird
die Bewaffnung
festgelegt

tore an seinen Mac anzusch-
lieBen, kann via Meni einen
speziellen Panoramamodus
aktivieren. Hier seht lhr bei-
spielsweise auf dem mittleren
Monitor durch das Cockpit
nach vorne, wahrend die bei-
den &uBeren Bildschirme

jeweils den Blick nach links
und rechts zeigen. mh
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Mac macht mobil: Wir fliegen mit der F/A-18 Hornet

F/A-18 Hornet

w.‘:ihrend der 70er Jahre
entwickelten die Flug-
zeugbauer von Northrop und
die Konkurrenten von General
Dynamics einen  neuen
Kampfjet far die amerikani-
schen Streitkrafte. Das Ergeb-
nis ist bekannt: Die US-Luft-
waffe gab General Dynamics
far die F-16 Falcon den
Zuschlag. Der YF-17 Prototyp
von Northrop landete aber
nicht vorschnell auf dem
Schrottplatz. Northrop tat sich
mit McDonnell Douglas zu-
sammen und entwickelte auf
der Basis der YF-17 einen
passenden Jet fur die US-
Navy — die F-18. Die modern-
ste Version (F/A-18 Hornetl)
des ersten Jets spielt bei der
US-Navy eine a@hnliche Rolle
wie die F-16 bei den Kollegen
der Luftwaffe. Die F-18 wird flr
verschiedene Einsatzvarianten
verwendet: Ein Luftduell mit
feindlichen Jets, oder Uber
feindlichem Territorium eine
todliche Bombenlast ins Ziel zu
bringen, alles ist moglich.

In der Simulation F/A-18
Hornet kénnt lhr Euch in das
Cockpit eines solchen Jets
quetschen. Wahlweise fliegt |hr
alleine oder liefert Euch mit bis
zu vier Spielern im Mac-Netz-
werk ein Gefecht. Fliegt Ihr
solo, konnt lhr zwischen sechs
Trainingsmissionen und sieben
"echten" Kampfeinsatzen wéah-
len. Der Schauplatz der
Kampfauftrage ist — wie sollte
es auch anders sein — der mitt-
lere Osten. Die Einséatze ent-
sprechen den verschiedenen
Aufgaben, fur die die F/A-18

Ein Urschrei schep-
pert durch unsere
Layout-Traume: Die
Hélfte der DTP-Macs
ist ohne Monitor, da
wo einstmals die
Quadra stand, gahnt
nur noch ein Loch auf
dem Schreibtisch. Mit
wachsender Verzweif-
lung machen sich die
bildschirmlosen Lay-
outerinen auf die Su-
che nach dem wichtigen Arbeits-
gerat — und werden schlieBlich
in meinem Zimmer fiindig. Freu-
dig grinsend sitze ich, von den
drei vermif3ten Monitoren umge-
ben, an unserem schnellsten
Mac und zische gerade mit der
F/A-18 Hornet (ber ein paar
kuwaitische Olfelder. Zwar wird
mit F/A-18 Hornet die Flugsi-
mulation nicht noch einmal erfun-

a — den, aber wer fur den
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Mac einen anspruchs-
vollen Flieger sucht, ist
bei diesem Programm
gut aufgehoben. Auf
den ersten Blick wirkt
die technische Umset-
zung von F/A-18 Hor-
net auf den verwdhn-
ten PC-Spieler ein
wenig niichtern — trotz
der brillanten Panora-
maoption. Sind doch
nur relativ wenige 3-D-Details zu
sehen. Dies wird aber — ein
schneller Mac und ein passen-
der Monitor vorausgesetzt —
durch die hohe Auflésung wie-
der wett gemacht. Mein freund-
lichstes Gesicht bleibt F/A-18
Homet nur aus einem Grund ver-
wehrt: Sechs Trainingsmissionen
und sieben Kampfeinsatze sind
auf Dauer ein biBchen wenig.

entwickelt worden ist. Da gilt
es, feindliche Jets anzugreifen,
Bodenziele wie Panzer, Start-
bahnen und Schiffe zu bom-
bardieren. Geflogen wird wahl-
weise mit der Tastatur, der
Maus oder einem passenden
Mac-Joystick wie beispielswei-
se dem Gravis MouseStick Il.
Vor dem Start sucht Ihr Euch
die passende Bewaffnung her-
aus oder laBt den Computer
die Ladung bestimmen. In der
Luft seht lhr die Umgebung in
3-D. Per Knopfdruck IaBt sich
das Spielgeschehen aus ver-
schiedenen AuBenperspekti-
ven betrachten. Technischer
Clou bei F/A-18 Hornet. Wer
die Mdglichkeit hat, drei Moni-

_ Bange: 760

‘Total Weight: 29818  1ba
Load Station —
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Vor dem Start wird
die Bewaffnung
festgelegt

tore an seinen Mac anzusch-
lieBen, kann via Menu einen
speziellen Panoramamodus
aktivieren. Hier seht Ihr bei-
spielsweise auf dem mittleren
Monitor durch das Cockpit
nach vorne, wahrend die bei-
den auBeren Bildschirme
jeweils den Blick nach links
und rechts zeigen. mh

MAC




computerspiele/tests

Wenn das die Zukunft
sein soll, ziehe ich
mich in ein Kloster zu-
rick und lege ein
Keuschheitsgelibde )
ab. Nicht nur, daB ich
die fragwurdige Kiss'
n'Kick-Story von Metal
& Lace: The Battle of
the Robo Babes sel-
ten damlich finde,

immer eine gehdorige
Tracht Prigel. Wer
hingegen seinen
Robo-Anzug mit ein
paar Chips aus dem
Zubehdrladen ausstat-
tet und den Computer
die Steuerung Uber-
nehmen laBt, hat alle
Robo Babes an einem
lauen Nachmittag der
auch spielerisch pen- Textilien beraubt — und
delt sich die dumpfe gibt damit seinen Hor-
Prigelei mit anschlieBender monen den GnadenschuB3.
Fleischbeschau auf dem Eros-  Jedes einschldgige Hochglanz-
Meter um den Nullpunkt ein. Wer ~ magazin am Kiosk 1aBt eher das
die Robotermédels herausfordert ~ Blut in wichtige Weichteile
und selbst seinen Kampfanzug  schieBen, als der Blick auf die
steuert, erhalt statt dem wohli-  entblatternden Robo Babes —
gen Schauer der Erregung (fast)  und billiger ist es auch noch.

Und willst du nicht mein Liebling sein...

bara, Francesca oder Allison Planeten im Universum an, auf
ihr holdes Antlitz hinter einer | dem sich die Robo Babes zum

harten Schale: einem High- | Kampf stellen. Angelpunkt des
'u ‘e. Tech-Kampfanzug. o it P it __ Geschehens st
< Um einen Blick auf P eine Kneipe: Von

den zarten Teint hier aus geht's in

The Battle of the Robo Babes einer der sieben den Ring oder in
Robo Babes zu einen von zwei

werfen, maBt lhr Laden. Zudem

Kocht bei uns das Blut, | Anblick kampferprobter Nip- | die betreffende kénnt Ihr hier den
wenn Linda Evangelista | ponschonheiten, den Robo | Dame erst mal aktuellen Spiel-
oder Claudia Schiffer Gber den | Babes, in Wallung. Dummer- | aus dem Ring dre- stand speichern.
Laufsteg stockeln, kommen | weise verbergen die ferndstli- | schen. Ihr kommt, nur mit einer | Mit dem (spérlichen) Startver-
beim Mann des 21. Jahrhun- | chen Grazien mit weniger fern- | bescheidenen Barschaft aus- | mdgen koénnt lhr Euch einen
derts die Hormone erst beim | &stlichen Namen wie Kiki, Bar- | gestattet, auf dem einzigen | von sechs verschiedenen

@mretiionPro’. PowerSoft Yersand
. - o
PC-STICK dauerhafte Niedrigstpreise
Versandkosten: Bei Vorkasse 7 DM/ bei Nachnahme 9,650 DM(+Zahlkartengebihr 3 M) |
/ Ausland nur gegen Vorkasse 20 DM/ Ab 300 DM Versandkostenfrei. Druckfehler |
Ob als Mini oder in normaler Grofe: und Irctfmer vorbehalten. PreisAnderungen méglich. 3B, MD, Mega CD...
Jetzt gibt's den Competition PRO auch Programm PC Amiga Programm PC Amiga
i 2 Aces over Europe 7 - DV Maniac Mansion 2 84 - DV
Hf volle PCbdan. Ambermoon : - 7 DV  Monkey Island 2 78 78 DV
® Zum direkten Anschluf an IBM oder AnstoB 64 64 DV  Mortal Kombat s8 54 DH
Kompatible! Aufschwung Ost 65 56 DV  NHL Hockey 7% - DH
. o Battle Isle 2 77 77 DV Pacific Strike (S.P. 33DM) B3 - DA
® Integrierter Digital/Analog-Wandler! Bhirsiins 75 64 DV Privetser 8 - DH
@ Mit 6 Qualitits-Microschaltern! B-Wing (X-Wing Mis. 2) 42 - DV  Retum of the Phantom 91 - DV
® Schnell! Cannon Fodder 59 53 DA Sam & Max (EA fOr 74,-) 84 - DV
B Chnistoph Kolumbus ™ 73 DV Sensible Soccer 52 48 DH
® Robust! Darklands 81 - DV Shadow Caster 77 - DA
) Das Schwarze Auge 2 7R - DV Silverball 56 DA
® Prizise! Der Schatz im Silbersee 85 83 DV  Soccer Kid - 59 DH
Ab sofort im Computer- Die Siedler 77 77 DV  Space Legends 72 65 DH
\ Fachhandel und in Versand- l:jljte 2 - Frontier 65 57 D\«: S‘pﬂed Racer 66 - DA
£ Flashback 64 59 DV Starlord 91 - DH
und Kaufhausern. Fury of the Furries 59 52 DA  Street Fighter 2 59 S6 DH
Hand of Fate - Kyrandia 2 65 - EA Stnke Commander 8 - DA
History Line 1914-18 76 76 DV  Strker 65 - DV
Indy Car Racing m - DV Subwar 2050 1 - DA
Innocent until caught 84 65 DA  Syndicate ¥ 3% DV
Jurassic Park 64 53 DV  Take a Break Pinball 6l - DV
King's Quest 6 79 59 DV  Turican3 - 59 DA
Lamry 6 7 - DV T.F.X. (A1200) 85 68 DA
Lemmings 2 76 59 DH Ultima 8 - Pagan 84 - DA
Lords of Power  °* 76 72 DV Undium 2 - 49 DA
Lost Vikings 76 65 DV  Zeppelin-Giant of the Sky 77 66 DV
Lothar Matthius 64 59 DV  Zool2 - 49 D
CD-ROM Amiga CD32
Battle Isle 2 7 - DV Jurassic Park - 61 DA
Blue Force 70 - DA Labyrinth of Time - 15 “EA
Bumtime 82 - DV Microcosm - 65 DA
Jurassic Park 66 - DA Pmball Fantasies - 61 DA
Maniac Mansion 2 97 - DV Sensible Soccer - 61 DA
Rebel Assault 88 - EA Soccer Kid - 61 DA
Strike Commander 90 - DA TEX - 68 DA
Keine Panik! 24 Stunden Bestellservice
Die Competition PRO Joysticks PowerSoft Versand
blei em Amiga, Commodore = 3 Krumme Str.5; 45665 Recklinghausen; |
und Mo naselch tre, Dymasnics aiaciating Sttt Hsin Tel. 02361/82781; Fax.. 02361/891264 |

38 2!94%




computerspiele/tests

Tough guy ..
Stay auay from Jaincet

$ 36.454

Kampfanzigen kaufen und
diesen mit einigen Extras, bei-
spielsweise Zusatzpower und
kinstlicher Intelligenz, ausru-
sten. Erst wenn Ihr einen
Roboteranzug erschwungen
habt und einen PaB fir die
Arena gekauft habt, darft Ihr in
den Ring. Hier sucht lhr Euch
aus den sieben Robo Babes
Eure Kontrahentin heraus. Ge-
kampft wird im Streetfighter-
Stil: Ihr seht die Arena von der
Seite, per Joystick oder Tasta-
tur l6st Ihr verschiedene
Schlag- und Trittkombinatio-
nen aus. Ein Balken zeigt die
Energiereserve des Anzuges
an, fir jeden Treffer wird Ener-
gie abgezogen. Sackt Eure
Anzeige auf den Nullpunkt,
habt Ihr verloren. Knippelt Ihr
hingegen die ganze Energie
aus dem Robo Babe, habt Ihr
die Runde gewonnen und be-
kommt eine satte Siegespra-
mie. Um ein Robo Babe kom-
plett aus der Arena zu werfen,
muBt Ihr zwei Runden tber-
stehen. Sind die Médels nicht
mehr in der Arena, kénnt lhr
per Mausklick auf ein Poster in
der Bar das betreffende-
Madel genauer — und ohne-
Ristung — anschauen. Sind

In der Kneipe
trinken wir uns Mut
zum Priigeln an

alle sieben Robo Babes er-
ledigt, gilt es, einen Zwi-
schenmotz zu erledigen, bevor
Ihr in die nachste "Liga" vor-
rickt. Hier geht dann das
"Spiel" von vorne los: Erst
hauen, dann schauen. Natir-
lich zeigen die Robo Babes
nach jeder (berstandenen
(insgesamt sind es vier) Liga-
runde weniger Textilien und
entsprechend mehr Haut und
geben ein paar laszive Kom-
mentare ab. mh

MSD0S 1%

Erotik verzweifelt gesucht: Nach dem Verhauen |a8t sich Kiki immer
tiefer in den Ausschnitt schauen

Schon ﬁeschmlll. Leute ?
Hier geht s um den Preis !

Das hier ist nur ein Auszug ***)
aller Spiele fiir Thr System.
FUNTASTIC liefert Ihnen alles,
was interational zu haben ist:

... . aber immer mit den 7 BonusPunklen

Jedes Computer-Spiel, das wir [hnen lielern, erhoht sofort Ihr Kunden-Konto

um jeweils 1 FuntasticTreuePunkt | Frcmm:haf!s-%[bur‘g bringt 2 Punkte |
Bei erreichien 7 + Punkten gibt es fur Sie FreiSpiele als Treue-Pramien.

Wir sind der Spiele-Hindler
mit dem grifien Sortiment.
Game nicht gefunden? Anrufen!
Alle Neuheiten versenden wir
mit als 1. Versand-Handler.
Rechtzeitig vorbestellen !

Disketten fiir Systeme:... W W
Preise in DM........c....co. AM PC

Gravis UltraSoundCard 290
Gravis Analog PRO Stick 86
Gravis Game| 4

Thrustmaster FlyStick. 119
GameBlaster VGA : TV

! Mindest - Bestellwert ! ...40 .40
4 Crystals Of Trazere vy
7th Sword Of Mentor ...
Aces Over Europe
Akir:

st ...
ATAC Adv.Tact AirC.
Aufschwung Ost.,

AAAABASNE LS SAB!

CyberRace Sim.
Daemonsgate ..

Danger Zone FS..
Dark Legi

Das schwarze Auge 21
Der (' lou M. Stuvy..
DMz iy ¢ Skiikecp
Dracula (Bram Stoker)
Dragonsphere.
gune 2&D

ungeon&Drag;
Eishockey Man. 92/93..
Elder Scrolls RPG

Fields Of Glory...,
Flight Of Amazon Q.
Flight Sim. Toolkit...

FS S Hij ‘ISlmuialor
Gabriel

High Command Eur
Hired Guns

Innocent Until Caught.
ack The Ripper ..
urassic Pa
40 Utopla Z)

1. Totale Auswahl aus Europa & USA !

2. Jeder Preis 0.k, ohne Lockvigel !

Pizza Connecti
Police Quest 4
Privateer ...
Era]otostar
R«:(?'Crysul -7 Secr. Pacific Strike ..
Reunion - SpaceStrat ... Race The Cloc]
leder(lug e Rebel Assault .
S.U.B. v1 SubMarine Sam and Max - Bigf
Sam and Max - Bigfoot S:mC| 2000 Ultimate ...
Schatz im Silbersee B ace Junk...
Screams In Dark... 90
Secret Of 7th [d)ynn 103
Sensible Soccer 3. .83
ggﬁozcof\:'seﬁhp(u;s ;ﬂé
owCaster 90 | Adults only ! XOCcated !
SimCity 2000 Ultim 13 | Deep Throat - Adult Entert.......69
Spectre 3D Tank % | Doors Of Passion (Movie) .......98
Speed I3 | ErotiCafe (QT WIN)...
Spoils Of War 20 | Extreme Delight 2CDs
S5N-21 Seawoll w9 High Volume Nudes.
Star Trek 6 Next Ge: ~H | Eamatitrs .
Stardord............ .83 Legends DfPDrnl(
Starship Universe. 100 | penthouse Interactive. 09
Stellar Conflicts FS.. 90 | Visual Fantasies 2 53
g:ga" chPd-m ?6 Wild Women w50
SubWar 2050.. “gg | %k Disks MAC *okk
Surf Ninjas. 0..68 | AD&D Unltd Adv. ConstKit .....90
Syndicate ... .90 | Crus Dark. Savant. (Wiz7)........99
error Of The Deep .83 | Dark Seed | (F R Giger)
The Blue & The Gray.. .43 | Hite 2-High
Tornado (CombPilot2) 8 | F/A18 Homet FlySi
é N ﬂarp%un 2.
,98 Minotais 08
88 | SimCity 2000 - Ultimats 08
"7 | StarTrek 5 25¢h An. g
Waynes World... n..66 Gtaﬂ&rrMm Wars...
Whales Voya 68..79 ic ChopperSim..
When(;rwo m;itds \ll"ar 258;% ok (Ds MAC ***
Wing Commander
$|n teé Olympics 68 ](}g ;r;hncﬁ:ﬁ;
zardry$.......... n. 5 :
Wa: Magic Of Endoria. 75..90 J“”“ﬁﬁﬂﬁ&mr .
X-Win, &?2 FS TieFighter . %8 VP Murder: Magic Death......
Xenol g—g Penthouse Interactive XXX ....

NasCar Challenge
NFL Coaches Club Fb.
NHL Icehockey ..
Odyssey TEX

Pax Imperia
l’lrﬂtrs%efm

60..71

BE3RRBRL8L

Jkk CDs PC #kok
THUGUEEE  c ccocersvin e
Aegis - Guardian Fleet.
Aladdins Lamp........
B-17 & Silent
Betrayal At Krondor Q
Beyand Wall Of Stars ..
Blue Force - Cop J. Ryan.
Chaos Continuum..
Classic Adv. SxLucas
Dead Zone jr - RPG
Dracula Unleashed
Fleet Defender F-14
Hell Cab.............
History Line WWi 14-1
Inca 2 - Wiracocha..
Iron Helix..........
oumneyman Project ...

and - Steel & Iron ..

mkpnsnssihiszbanisnis

Dazu jede Menge starke

Wicked - Terry Weigel XXX ...

% NICE % PRICE % HITS % |

Die finden Sie alle in unseren
aktuellen SpielWare-Listen:

g ! Anfordem ! Die 1.-
l'UNTASTlC hat alle neuen Games

die in den Zeitschriften neu vorﬁ

nac

Sie wissen ja:

Elnl%

Dazu natiidich auch alle an

Altere Listen, Anzeige

lrrtumer,-’Andcrungcn (Preise)

3. Der Unser-Kunde-Ist--Kdnig-Service |
Wir sind da; Mo - Fr 10-1230 14.17, Fr, bis 15 h,

24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So
Wir beliefern Sie, so schnell es geht:

immer per Post und per Nachnahme (+ DM 11..).
Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao lalia:

Wir versenden jeden Tag auch ins Ausland:

(immer abzfiglich 15% dis St + NN-Versandk.

oder (der wesentlich billigere Weg)

per Post-Baranweisg. + nur 16.- Versdk )

Viele Versender berechnen die 15% dis. Steuer .
wir nicht | Rechnen Sie doch mal nach |

FUNTASTIC ComputerWare:
EuroGames GmbH

Postbox 14 02 09

Mallerstr. 44 (Versand)
D-80452 Miinchen
Telefon (089) 260 95 93

Fax (089) 268 138

Die besten ComputerSpiele.
Fachhindler seit 1985.

estellt, getestet und bewertet werden,
eren aklucllen, liefertbaren Spiele.
e Games in dieser Anzeige sind von den Herstellem bereits fiir die
sten Wochen, bzw, Monate angekiindigt. Jetzt schon reservieren !
Was jeder will, reicht oft nicht fiir alle !
Ihr mit DM 1.- frankiertes&adressiertes Riick-Kuvert
geniigt fiir [hre aktuelle prelWare-l.istc
(bitte geben Sie Thr q)mem an)

Fiir den Amiga / fiir den PC

> Lieferbare, bzw. neue 6der & ST-Games telefonisch nachfragen. <

n, Preise ersetzt: 6. 12,93
/Teil-Lieferung immer vorbehalten.

lohnt s1ch ! |

fir APPLE Mn




RAN

7990

IBM 3.5" Vollprels z.B.
Alone in the Dark 2 dt 99.90

Anstoss dt 79.90
B-Wing dt 49.90
Cannon Fodder * 79.90
Battle Isle 2 dt * 99.90

Campaign 2 dt * 99.90
Caught Until Innoc. 89.90

Die Siedler dt * 99.90
Doom 89.90
Inca 2 dt 109.90

Incredibie Toons 79.90
Indy Car Racing **  84.90
Jurassic Park ** 79.90
Lemmings Xmas Edit* 39.90

Metal Lace 89.90
Mortal Kombat ** 69.90
Pacific Strike 99.90
Police Quest 4 89.90
Quest for Glory 4 89.90
Sam & Max dt 99,90
Star Trek 2 dt * 109.90
T.F.X. dt 99.90
Ultima 8 ** 99.90
'
A\ OV AN
B T
Jry L [N ‘[
D B h
UNDERE BU
Cool World ** 29.90

Eye of Beholder US  39.90
Harrier Jump Jet *  39.90
Might & Magic 3 29.90
Monkey Island 1 dt  49.90
Quest for Glory 3dt 49.90
Rallroad Tycoon ** 49.90
Silent Service2**  49.90

Space Hulk ** 49.90
Stunt Island US 49.90
Wizardry 7 dt 54.90
IBM 5.25" 2.B.

Campaign 39.90

Daughter o.Serpents 29.90
Mario teaches Typ.dt 39.90
Nigel Mansell ** 39.90
Shadow Sorcerer dt 29.90

Twilight 2000 290.90
Ultima Trio 2 ** 39,90
Warlords 49.90
CDROM z.B.

Day of Tentacle dt  109.90)

Eye o.Behol.1-3dt 109.90
Eye of Beholder 3  64.90
Inca 2 dt 139.90
Joysoft CD 19.90/
Rebell Assault ** 99.90

| Vorbestellung von noch nicht lieferbaren T

) Vorenkiindigung, () &t Anlslung, (ck) kompieit in Deutsch

ERSANDADRESSE:
ENER STR. 394
50935 KOLN
TEL: 0221/4301047
FAX: 0221/430215
BTX:'JOYSOFT

50939 KON
ESWEG 159
O032/425566

MATTHASSTE,
STR.
0221/2395262 ?

531 BONN
STERSTR. 11
M0288/659726

52062 A4
BLONDEL sTe. 0
0241/4069i2

21 SIEGBURG
STAISER STR, 34
02241/68045

68
SCHLOSS
om/soso?' "

BALD AUCH IN

DEINER STADT

ob RGNS WEry L%
VESADOSTI ® ™
m“hfﬁ
‘m.lunl -
VORKASSE INLAND: 4

el+genial
schreibu
indet ihr

0
ALACT

5490

AMIGA Vollpreis z.8.
Allen 3 54.90
Ambermoon dt 99.90
Anstoss dt 74.90
Battle Isle 2 dt * 89.90
Campaign 2 dt 79.90
Darkmere ** 84.90
Die Siedler dt 89.90
Elfmania ** 50.80
Xmas Edit* 39.90
Litil Divil * 69.90
Mad News dt * 79.90
Mortal Kombat ** 64.90
Overdrive ** 54.90
Schwarzes Auge2 dt* 89.90
Tornado * 79.90
Turrican 3 ** 59.90

1200er 2.8,

Allen Breed 2 ** 64.90
Anstoss dt 79.90
Burning Rubber **  69.90
Kings Quest 6 * 79.90
Star Trek dt * 79.90
LE 2% S 89.90

Addams Family ** 24.90
Alien Breed Sp.Ed  24.90

Atomino ** 19.90
Battlechess 2 ** 30.90
Black Crypt 20.90
Chaos Engine ** 39.890
Deuteros dt 19.80
Eye of Beholder 1 dt 49.90
F 1 Grand Prix 49.90
First Samural ** 29.90
Flight Sim 2 ** 39.80
Gauntiet 3 ** 29.90

Heart of China ** 39.90
indiana Jones 3dt  39.90
Legend o.Kyrandia dt 49.90
Lure of Temptress dt 29.90
Microprose Golf *  29.90
Monkey Island 1dt  49.90
Populous 2 + Data * 29.90
Rallroad Tycoon **  49.90
Space Quest 4 dt 49.90
Starbyte Compllation 39.90
(Winzer, Black Gold,

Spirit of Adventure)

Super Tetris 29.90
Transarctica 1200 dt 39.90
Waxworks dt 39.90

Ale Sonderangebote nur solange

Wi 'y eI

iteln moglich |

‘40

Brutale

Mortale

Auch auf dem Amiga macht Mortal Kambat eine gute Figur

Mortal Kombat

Am gegenwartigen Prlgel-
spieleboom scheiden sich
die Geister. Fir die Handkan-
tenanhanger ist das Verdre-
schen eines Kumpels am
Monitor ein spielerischer Hoch-
genufB, empfindlichere Naturen
wenden sich angesichts krafti-
ger Tritte und Hiebe in lebens-
wichtige Pixelkorperteile ent-
setzt ab. Standen 1992 die
Spieler Schlange, um mit
Streetfighter 2 Freunde und
Computergegner aus dem
Bildschirmring zu kicken, war
der Prigelspitzenreiter 1993
der Midway-Automat Mortal
Kombat.

Wer weniger Minzen in die
Daddelhalle schleppte und
knauserig mit Kleingeld war,
kann sich jetzt Mortal Kombat
fur zu Hause leisten. Wer
einen Amiga oder einen PC

Die Skepsis war grof3:
DafB viele Softwarefir-
men grof3e Probleme
mit der Computerum-
setzung von Automa-
tenspielen haben, be-
wies erst kirzlich U.S.
Gold mit der extrem
miesen PC-Variante
des Prugelknallers
Streetfighter 2. Desto
groBer und angeneh-
mer war dann die
Uberraschung bei Virgins Mortal
Kombat-Versionen. Die PC-Vari-
ante gleicht dem Automatenvor-
bild wie ein Ei dem anderen —
die tbrigens im Gegensatz zu
den Konsolenversionen nicht
geéndert wurde. Die digialisierten
Kampfer zischen véllig flieBend

hat, darf vorm heimischen Bild-
schirm mit den sieben digitali-
sierten Kampen des Automa-
tenvorbildes um das Bild-
schirmleben ringen. Wahlwei-
se steigt lhr alleine in die
Arena und knUppelt mit ver-
schiedenen Kick- und Trittvari-
anten bis zum finalen Energie-
verlust auf den Computergeg-
ner ein oder stellt Euch mit
einem Kumpel zum Duell.
Jeder der Kampfsportspeziali-
sten hat neben den herkémmli-
chen Kampftechniken auch ein
paar Superschlage, in Kenner-
kreisen "Spezial Moves" ge-
nannt, in petto. Sub-Zero legt
beispielsweise den Gegner mit
"Deep Freeze" kurzerhand auf
Eis, Rayden réstet den Oppo-
nenten mit einem "Flying
Thunderbolt". Im Duett kdnnen
Ubrigens beide Spieler mit den

und ruckfrei Uber den
Bildschirm, alle Schlag-
varianten, inklusive der
"Special Moves" las-
sen sich mit Joystick
oder Tastatur auslo-
sen. Kein Hakeln oder
etwaige Verzdgerun-
gen storen den Spiel-
fluB. Obwohl es fir
meinen Geschmack
zu wenig Grundschla-
ge gibt (deshalb auch
nur ein "Zweier"-Gesicht), ist
Mortal Kombat das derzeit beste
Prugelspiel fir den PC. Das glei-
che gilt tbrigens auch fir den
Amiga, obwohl hier in Sachen
Grafik und Geschwindigkeit
naturgemaf leichte Abstriche
gemacht werden mussen.

y2/AV
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computerspiele/tests

YuzSOD %2 5000 CHOOSE YOUR FIGHTER

TN j. : Die harten Sieben:
! Ihr sucht Euch einen
Kampfer aus (MS-DOS)

Genre: Action/Priigelspiel
Hersteller: Virgin
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Virgin

Komm mir nicht zu

nahe: Sonst hau ich MSDUS 73%

dir die Riibe weg.

Die Dame im Spiel: Sonya teill
kraftig aus (MS-DO0S)

gleichen Figuren antreten.
Spielt lhr solo, sucht Ihr Euch
Euren Lieblingshelden aus und
miBt dann gegen jeden
"Ubriggebliebenen" Kampfer
zwei Runden heil Gberstehen.
Gewonnen hat der, der inner-
halb eines Zeitlimits den Ener-
giebalken des Kontrahenten
auf den Nullpunkt drischt. Sind
alle Gegner aus dem Ring
gefegt, winkt am Ende ein
Kampf gegen drei besonders
hartnackige Kampfexperten.
Wer auch dieses infernalische

Grafik: 72% Sound: 64%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 386er mit 16 MHz,
2 MByte RAM, VGA

Unterstiitzt: Soundblaster,
Roland, Adlib, Joystick

AMIGR  78%

Grafik: 70% Sound: 65%
Schwierigkeit: einstellbar

Trio aus dem Weg raumt, tritt Minimal: 1 MByte
im Vorfigale geggn den vieirjar- Scorpinn'k:}impft: Unterstiitzt: —
migen Riesen Goro an. Da- unfair un x - =i
nach maBt Ihr "nur* noch ge- schleudert eine En‘”e“f]e{,“",';“‘;“r Soecs
gen den Damon Shang Tsung, Harpune auf Cage ega Urive, Sup
bestehen. mh (MS-D0S)
mswﬁamwmmr«mmm Disketten ein und geben
Ihnen
: - Exmmmowmmwmmmmpmm?mgehtdas?
- | : ‘Ganz einfach! Wir arbeiten vor Ort mit den Herstellern zusammen, kontrollieren
Aces over Europe - 75,90 | Lost Vickings DV 66,90 --—--- durch unsere | standig die Mﬁund koénnen chne groen ¥
Alien 3 4790 -—- | Maniac Mansion 2 DV - 81,90 direkt an Sie liefern: 100
Anstoss DV 64,90 64,90 | Mortal Kombat 53,90 59,90 . I:l 10Sck 8920 5 10 Sick: 4 L
Amf:cemoononv 75,90 — I";IHL Hocke[y)' e ;738 [:noo Stck 790(} = 00 Sk 11500
Aufschwung Ost DV 55,90 66,90 | Penthouse Deluxe DV53,90 53, i E
B-Wing DV -—-—-- 4190 | Pirates GoldDV =  ——-- 86,90 i h GQOO Stck 155.00 n Q1200 Stck 2 ]ggg
Bazooka SueDV ~ — 75,90 | Pizza Connect. DV 75,90 75,90 @ 400 Stck 29600 ™ 0400 Stck  396.0(
Body Blows Galctic 47,90 - | Privateer ~ -—— 81,90 : s e ;
Burntime DV 66,90 77,90 | Sam & Max DV — 80,90 ; L
Crazy Sport Fottball 55,90 66,90 | Simon t.Sorcerer DV -———-- 83,90 . e ‘ ;
Creepers 47,90 — | Soccer Kid DV 5590 — a D 05 390 g 3 0SSk - 950
Cristoph Kolumb.DV71,90 77,90 | Starlord —— 86,90 8 0100 Stck 3800 i 0100 Stk 75.00
D.Schatz i.Silb.DV  Feb. 83,90 | Strike Commander  ----—-- 81,90 - n e [
Die Siedler DV 75,90 75,90 | Strike Co.Tactic.Op. -—— 38,90 - 2200 Stck (a0 B “! gggg gti‘ g;g%
Elfmania 49,90 —— | Subwar 2050 — 88,90 0 ‘3400 Stk 14500 - t :
Elite 2-Frontier DV 53,90 64,90 | Syndicate DV 64,90 79,90 i =
F-117 A Nighthawk 66,90 90,90 | Terminator 2 55,90 55,90 i%g “i x t M ‘ 11 “t
Giobedudle 55,90 - | T.F.X. (A1200/PC) 64,90 83,90 E 8 s
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Es lauert auf unseren Bau-
ernhoéfen eine Bedrohung,
die bis heute unterschatzt oder
noch gar nicht wahrgenommen
wurde: das Huhn. Dabei fallt
es einem wie Federn aus den
Kissen, wenn man die ge-
schnébelte Risikogruppe et-
was genauer betrachtet. Da
heuchelt das Federvieh fal-
sche Freundschaft, indem es
den Bauern taglich mit einem
Ei beglickt und dabei doch
langfristig die Verkalkung der
Menschheit durch Cholesterin
im Auge hat. Erst letztlich ver-
suchte das Huhnerimperium

Techno-Mania: Das
jeweils letzte Level
einer Welt ist mit
Alu-Hiihnern und
niedlichen Droiden
angefiillt

Wasserhasser:
Rothdrnchen Mr. Nuiz
lauft unter Wasser
ohne das passende
Tauch-Extra fiirch-
terlich blau an
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Mr. Nuiz

durch verscharften Salmonel-
leneinsatz die Herrschaft des
Homo sapiens zu brechen
oder wenigsten zu schwéachen.
Selbst im Freiland versuchen
die Hiihner den Menschen zu
schadigen: Da werden gna-
denlos Gartners Kumpel, die
Regenwdirmer, terminiert oder
die frische Getreidesaat weg-
gepickt, die fiir des Menschen
Grundnahrungsmittel, das Bier,
unerlaBlich ist. Irgenwann in
nachster Zeit werden die Hiih-
ner einen Funkspruch von
einem geheimen Sender aus-
strahlen, um ihre auBerirdi-
schen Artgenossen herbeizu-
rufen. In Neons Mr. Nutz hat
das auBerirdische Gefligel
den Planeten bereits besetzt,

und das kleine Eichhérnchen
Mr. Nutz macht sich auf, vier
groBe Welten von jeglichem
Federvieh zu befreien.

Neon, das neue deutsche
Programmierteam, zu dem seit
kurzem auch Turrican-3-Ma-
cher Peter Thierolf gehdort,
schloB mit dem britischen Soft-
waregiganten Ocean einen
passenden Vertrag ab und
prasentiert nach der hier gete-
steten Amiga-Version in Kiirze
auch ein Mega-Drive-Variante.
Ihr schlipft, wie
schon oben er-
wahnt, in die
niedliche Haut
des Hornchens
Mr. Nutz und
habt insgesamt
vier groBe Wel-
ten zu befreien,
die jeweils in
viele Levels
unterteilt sind.
Dabei unterteilt
sich das Spiel
in zwei Parts:
Die Oberwelt
und die eigentlichen Levels.
Auf der Oberwelt wetzt Ihr mit
Eurem Hérnchen-Sprite in alt-
bewahrter Super-Mario-World-
Manier von einem Level zum
nachsten und begegnet wah-
renddessen allerlei Charakte-
ren, die Euch wichtige Hinwei-
se zu etwaigen Extras oder
Levels geben. Des weiteren
harren diverse Schatzkisten

ihrer Enthillung, die meist
Bonuskristalle, Bomben, Hit-
points oder Extraleben enthal-
ten. Mit den Bomben ver-
schafft Ihr Euch auf der Ober-
welt Zugang zu versperrten
Wegen oder Bonuswelten.

Die auf den Welten verteil-
ten Levels unterscheiden sich
dabei auch in zwei Grup-
pen: Es gibt Level, die ge-
l6st werden mussen, um bis
zum Obermotz zu kommen
und andere, die nur als Kristall-

oder Hitpointgru-

be, sprich Bo-
nuslevel, agie-
ren. Findet Ihr
in einem der
Levels einen Stern,
darf dieser bei einem
Geist gegen eine wei-
tere dreidimensional
scrollende Bonusrun-
de eingetauscht wer-
den. Alsdann macht
sich Dr. Nutz in

den vier thema-

tisch unterschiedli-

chen Welten natz-
lich: In der "Natur-Welt" plattet
unser Horn halbwegs "norma-
le" Hand', in der "Untergrund-
Welt" trifft er auf etwas krafti-
gere Hihner, wahrend ihm in
der "Unterwasser-Welt" fiese
Fische ans Leder wollen. Zu
guter Letzt jagt das H6rnchen
in der "Inka-Welt" speerwer-
fende Soldatenhihner und be-
helmte Hahne. Jede Welt bie-

Oben: Solch seltsame
Gebilde dienen als
Extraspender und
verlieren ihren
wertvollen Inhalt

erst nach einem
zartlichen Rempler

s2/AVS




Wirklich innovative
Jump'n'Runs  sind
heutzutage sehr sel-
ten — man sollte mei-
nen, daf3 die Moglich-
keiten des Genres
mittlerweile zur Génze
erschopft wurden. 4
Neon belehrt uns |
jedoch eines Besse- |
ren und spickte Mr.
Nutz mit dermaBen
witzigen, einleuchten- :
den und motivierenden Spiel-
elementen, daB selbst gestan-
denen Plattformern die Augen
aus den Hohlen hiipfen. Da wére
erstens die tolle Idee mit der
Oberwelt, die leider nicht allzu
neu ist und auf deren Pfaden

dungsstick zwischen den
Levels, sondemn fungiert als eige-

welchem Jump'n'Run
durfte schon die ver-
lorene Energie gleich
nach deren Verlust
wieder eingesackt
werden? Als dritten
Punkt sei noch das
Flug-Handling des
Hornchens erwahnt,
das dem an sich spie-
lerisch geradlinigen
Jump'n'Run ungeahn-
te Tiefe verleiht und
mit dem sich hervorragend expe-
rimentieren |4Bt. Von diesen drei
wirklich neuen Spielelementen
abgesehen, bietet das gesamte
Spiel hochgradige Jump'n'Run-
Kost, die selbst den Widersacher
Fire & Ice locker schlagt. Durch-

schon Latzhosenklempner Mario  gestyltes Leveldesign, toll po-
wandelte. In Mr. Nutz dient diese  stierte Riicksetzpunkte und rie-
Welt jedoch nicht nur als Verbin-  senhafte, zoomende

Obermotze bieten
SpringspalB fir

tet als letztes Level eine Tech-
no-Welt, die dann auch den
obligatorischen Riesenober-
motz zu Tage bringt.

Um sich der zahlreichen
Gegnerschar zu erwehren,
zerhlpft unser Held anrennen-
de Feinde via FuBkick oder

Bad News for
Hedgehogs:
Mr. Nuiz hangt
Segas Blaumann
mit Warpspeed ab

computerspiele/tests

Der Hahn im Wahn: Per Kick wird das Federvieh verhauen

zerboxt sie mit seinen Fau-
sten. Letzteres ist jedoch nur

nes Mini-Adventure, in dem  Wochen. Was ) moglich, wenn lhr in der Ober-
Extras, Bonusrunden und niitz-  will der welt diverse Federn gefunden
liche Hinweise lauem. Als nach-  Amiga- habt, die Euch einige komple-
stes muB das Hitpoint-System  Freund ey F‘Iu eigenschaften verlei-
als genial bezeichnet werden: In  mehr? harn Sg kgnn Dr- Notows tar

Luft segeln und sogar in unge-
ahnte Hohen fliegen. Eine wei-
tere Novitat fur ein Jump'n'
Run ist das Prinzip der
Hitpoints, was bei Gen-
rekollegen eher selten
vorkommt. Berlihrt Euch
ein fanatisches Huhn,
springt einer Eurer Hit-
points von dannen — kann

1

e amg ty g o g Yy ey e b g

mit etwas Geschick jedoch
wieder eingefangen werden
und rutscht dann wieder an
seinen alten Platz im oberen
Bildschirmdrittel. An Extras
stehen Euch des weiteren
Schutzschilde und der soge-
nannte “Flash" zur Verflgung,
der Euch far bestimmte Zeit
Unverwundbarkeit und lustige
Flugeigenschaften beschert.

Auf PaBwdérter missen wir
leider ganzlich verzichten — als
Entschéadigung 1aBt uns Neon
nach jeder Welt einen Spiel-
stand auf die Originaldisketten

g ——— g v

o TR g

Da lacht die
Latzhose: Die
Oberwelt lockt mit
Extras und
Bonusrunden

L4
| 4
E =3
——
i .
..' "
Unter Wasser wird
es krasser:
Babelfische und
Sandmoranen
haben sich mit den
Hiihnern verbiindet

speichern. kn

»

x
»
-

“¥

FEARRRNANY
I S—— |

AMIG

86% |




computerspiele/tests

Emanzipation pur: Neben Zool treibt es Zooz ziemlich bunt

L0

Zool 2

Eine deutsche Familie hat
durchschnittlich ein Kind.
Die biologische Voraussetzung
ist natirlich erst einmal eine
Partnerschaft von einem zeu-
gungsfahigen mannlichen und
weiblichen Individuum. Zumin-
dest der erste Schritt wurde
nun beim Ameisenbéaren Zool
in die Gange gebracht. Zwar
lieB sich der einsame Krieger
im ersten Teils der Ninja-
schlacht nichts von seinen Dif-
ferenzen bei der Partnerfin-
dung anmerken, doch wer die
riesigen Siedlungshaufen der
Ninjabaren kennt, kann sich
leicht ein Bild davon machen,
wie allein sich Zool gefuhlt
haben muB. Zum Glick hatte
die Partnervermittlung auch fir
Zool eine Lebensgefahrtin
parat, namlich Zooz. Die Nin-
jabraut ist mit allen Wassern
gewaschen und kann von
Euch in Zool 2 anstelle des

guten alten Ninjabaren Zool
durch die Level geflihrt wer-
den. Euer Auftrag lautet: Tod
der Langeweile — denn genau
die versuchen der fiese Krool
und seine beschrankten Men-
tal-Block-Komplizien zu ver-
breiten. Ganze sechs Welten
fielen den trilben Tassen
bereits zum Opfer und genau
auf die stirzt Ihr Euch als Zool
oder Zooz.

Bis auf die Kérperrundungen
haben die beiden das gleiche
Outfit: kein Streifzug ohne die
rote Gesichtsmake und die
knalligen Supersprungschuhe.
Erste Unterschiede gibt es bei
der Ausgangsbewaffnung:

Zool geht nicht ohne das blit-
zende Lichtschwert ins Level,
Zooz |aBt ihre Gegner die
dominante Peitsche splren.
Der wahre Wert der beiden
Super-Ninjas sind die elegan-
ten Bewegungen. So kénnen
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Da wird einem richtig
warm ums Herz: Der
gefarchtete Ninja-
Hauptling Zool hat
eine Freundin gefun-
den und bereitet sich
auf einen stillen Le-
bensabend vor. Un-
abhéngig davon kann
auch Zool 2 mit witzi-
gen ldeen, durch-
dachtem Levelaufbau
und den beliebten
ultralangen Laufpassagen auf-
warten. Wie schon im ersten Teil
protzen Zool und im speziellen
Zooz mit grafischen Finessen
und niedlichen Animationen. Das
eigentliche Plus der Ameisen-
baren-Ninjas ist die Geschwin-

Teils verwehrt. Denn auch in

digkeit, mit der die bei-
den durch die Level
swingen. In Anbetracht
der Geschwindigkeits-
Uberschreitung be-
kommt sogar der eine
oder andere Sonic-
Freund einen KloB im
Hals. Mein freundlich-
5 stes Gesicht bleibt
Zool 2 wegen immer
m noch nicht behobener
¥ Argernisse des ersten
Zool 2 stirbt niemand — kommen
Zooz oder Zool an einen langst
durchkdmmten Ort zurlck,
erwartet Euch mit Garantie der
alte Gegner und lachelt euch
frech ins Gesicht.

B St0118 951

die beiden Gremlin-Figuren
gezielt springen, in verschiede-
nen Geschwindigkeiten durch
die Level traben, klettern, an
Seilen entlanghangeln und
galanter als jeder Freeclimber
an Uberhangenden Felsen jon-
glieren. Eigentlich haben die
beiden nichts anderes im Kopf
als sich der Ninja-Liebe hinzu-
geben, doch bevor Krool nicht
besiegt ist, kommen die beiden
leider nicht zum Techtelmech-
tel.

Zur Not muB3 Krool auch mit
Waffengewalt besiegt werden,
und da haben die beiden wirk-
lich einiges zu bieten: So
haben die beiden in langjéhri-
gen Training den Ninja-Dreher
erlernt. Bei einem Sprung kon-
nen sich Zool und Zooz in eine
Art fliegenden Mixer verwan-
deln und so herumstehende
Gegner aufmischen. Die be-
liebteste Fernwaffe der beiden
ist immer noch die vibrierende
Gummikugel, die den getroffe-
nen Gegner garantiert aus
dem Rennen wirft. Mit dem
SuperschulB kann schlieBlich
ein ganzer Kasten von Mental
Blécken vom Bildschirm ge-
pumpt werden. Neben diesen
Ninja-Ublichen Geraten gibt es
noch die Bombe. Sie zirkuliert
um Eure Figur und putzt im
Ernstfall alle Gegner ratzekahl
vom Bildschirm. Mit einem
Yingyang koénnt Ihr Zool oder
Zooline in zwei einzelne Figu-

NI 100000

Sechs Welten
voller Abwechslung
warten auf

die Mini-Ninjas

ren aufsplitten
und so Verwir-
rung unter Euren
Feinden anrich-
ten. Als lebenser-
haltende Maf3-
nahmen finden
sich der Zeitbonus, der Schild
und der Sanilutscher, doch bei
zahllosen Feinden und tucki-
schen Leveln wollen diese
Extrawaffen mit Bedacht ein-
gesetzt werden. Unter den
sechs Riesenleveln wird unter
anderem der Eierindustrie, der
alten Agypter und der jugendli-
chen Tanzlust gehuldigt. cd

PLAYER GNE CHOOSE

Zooz und Zool sind frisch vereint




| PremierManagar2

Versand 99 GmbH
Jilicher StraBe 53-55
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Tel. 02403 / 21188
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in der Regel 1MB, PC-Programme
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deutsche Version. Alle anderen
Spiele werden mit eine deutschen
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The Big Blue: Unter Wasser kommt lediglich Blau-Tiny zurecht

Fury of the Furries

ZOff im Tiny-Reich. Die
schon aus allerlei Loriciel-
Spielen bekannten Mdbpse
haben dieses Mal Probleme
auf ihrem eigenen Planeten,
auf Sklumph. Ein fieser Art-
genosse nahm den netten
Tiny-Kénig gefangen und nun
sitzen die Sklumph-Tinies in
der Patsche, denn sie wur-
den per Hokus-Pokus in wil-
lenlose Arbeistmaiden verwan-
delt. Da kommt ein Raumschiff
gerade heimkehrender Pira-
ten-Tinies an, und die vier-
kopfige Besatzung nimmt sich
das Problem an die bepelzte
Brust, auf daB der Kénig bald
wieder im Gar-
ten spazieren
gehe. Mittels
dreier Zauber-
ringe ist es
den Befreiern
moglich, die
brachliegenden
Eigenschaften
der Ur-Tinies
Zu nutzen. So
konnen sie sich
in vier un-
terschiedliche

Charaktere verwandeln, von
denen einer Feuerbélle ver-
schieBt, ein anderer Steine
fressen kann, der nachste
Weltmeister im Tieftauchen ist
und der letzte sich mittels
Saugkordel an jedwede Wand
heften kann, um an ihr hin und
her oder lber Abgrinde zu
schaukeln.

Eure Aufgabe in Fury of the
Furries ist es, in jedem Level
heil den Ausgang zu erreichen.
Unter Zeitdruck sammelt lhr
alsdann auf Eurem Weg diver-
se Munzen ein, deren Hunder-
terpack ein Extraleben spen-
dieren und verwandelt Euch zu

Die Spiele um die
Tinies gehorten noch
nie zu den groBen
Rennern. Fury of the
Furries bildet hier
zwar keine Ausnah-
me, ist jedoch das bei
weitem beste "Tiny-
Spiel" der letzten
Jahre. Das eigentliche
Grundprinzip, in je-
dem Level den Aus-
gang zu finden, ge-
hort zwar mittlerweile in Omas
Kiste und auch in Sachen Pra-
sentation reiBen sich die Tinies
keine Haare aus, die Idee mit
den vier Verwandlungsstufen

sorgt jedoch zuneh-
mend far Abwechs-
lung. Stellenweise ist
sogar der kleine Tak-
tiker gefragt, um be-
sonders knifflige Le-
vels heil zu uUber-
stehen. Im Endeffekt
bleibt ein nettes Platt-
formspielchen, das
dank einiger Ideen fir
sporadische Motivati-
onsschiibe sorgt, aber
wegen mangelnder Prasentation
und Abwechslung nicht im Obei-
klassenbereich landet. Wuschel-
fans werdens lieben, alle ande-
ren spielen Probe.

Hangen wird er: Griin-Tiny fahrt auf Knopfdruck ein Seil aus.

gegebenem Anlal3 in einen der
vier angebotenen Zauber-Fur-
ries. Die Kombination dieser
vier Eigenschaften ist fur eine
Vielzahl der Levels von ent-
scheidender Bedeutung. Doch
auch Feindvolk kreuzt Euren
Siegeszug: Da stlrzen sich

Die Karte des
zu befreienden
Konigreichs

gibt AufschiuB

Gimme Five: Die Tinies riisten sich zum Kampf gegen den selbst Kdnige knebelnden Miesepeter
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héBliche Krahen oder garstige
Skorpione auf Euch, die mit
Hilfe des Feuerball-Furys aber
neutralisiert werden kénnen.

Die PaBworter werden durch
Spielstande ersetzt, die nach
jedem flnften Level gespei-
chert werden durfen. kn
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computerspiele/tests_

Count Zero

- i -

&ﬁmxx

Habt Ihr gesiegt, gehiren die Gegenstande der Feinde Euch

Bloodnet

Sein Name ist Stark, Ran-
som Stark. Und er ist ein
Cyberpunk. Als ehemaliger
TransTechnical-Mitarbeiter

kennt er die Welt im Manhat-
tan des Jahres 2094 — oder
zumindest glaubt er sie zu
kennen. Nach einem ver-
lockenden Job (wenig Auf-
wand, gutes Geld) trifft er sei-
nen eigentlichen Auftraggeber
Van Helsing und sein eroti-
sches Tdchterlein. Dummer-
weise befehligt Van Helsing
die Gilde der Vampire und ge-
denkt binnen kurzester Zeit

Manhattan 2094

‘48

Manhattan zu erobern. Prompt
wird der gute Ransom gebis-
sen und ward sogleich tot und
doch unsterblich — ein typi-
scher Vampir. Alles waére in
Butter, hatte Stark nicht das
kleine Neuro-Implantat hinterm
Ohr, welches sich mit dem
Vampirdasein nicht recht abfin-
den will und Ransom auf den
Boden der Tatsachen zurtick-
holt. Starks Vampir-Elemente
kénnen von diesem Implantat

unterdriickt werden und so.

macht sich unser verwirrter
und méachtig witende Held auf

Gehobene Adventure-
Kost ist nicht gerade
die Starke von Micro-
prose. Um so mehr
erfreut uns Bloodnet.
Das ausgefeilte und
mitreiBende Story-
board Uberzeugt eben-
so wie die durchge-
stylte Endzeitgrafik
und nette Maussteue-
rung. In Sachen Cy-
berpunk-Atmosphare
setzt Bloodnet neue MaBstébe
und laBt dem Spieler nebenbei
mehr als genugend Handlungs-
freiraum. Hier lacht uns jedoch
schon der erste, einzige und
schwerwiegendste Kritikpunkt an:
In Bloodnet weil3 man nie genau,
was als nachstes zu tun ist. Die

3 — Handlungsstrange ver-

zweigen sich bereits
kurz nach Beginn der-
maBen dramatisch,
daB Ungeiibten bald
der Atem stockt und
die Puste ausgeht. Hat
man sich jedoch an
die Textlastigkeit ge-
wohnt, kommt der
Cyberspace-Freak auf
seine Kosten, auch
wenn der Cyberspace
in Bloodnet nicht gerade die fluo-
reszierende 3D-Welt ist, von der
man traumt. Vampir-Freunde,
Endzeitfreaks und Gibson-Fana-
tiker sollten jedoch einen Blick
riskieren: Zu diesem popularen
Thema gibt es derzeit einfach
nichts Besseres auf dem Markt.

den Weg, wieder Mensch zu
werden und die blutige Ver-
schwérung aufzudecken. lhr
schwingt Euch nun in die Rolle
Starks und durft zu
Beginn Euren Cha-
rakter nach eigenen
Winschen editieren.
Stark kann sowohl als
einfacher Handler, als
Cyberspace-Cowboy
oder muskuléser Kam-
pfer ausgebildet wer-
den. Eure Reise
durch das zukinftige 8
Manhattan beginnt
danach _auf einer
groBen Ubersichtskarte. Ver-
schiedene markierte Ortlichkei-
ten dirfen besucht werden
und mit den dort anséassigen
Personen geplaudert werden.
Euch begegnen sowohl Cyber-
space-Junkies,

als auch Handler
oder einfache
StraBengangs.

Einige  geben
Euch natzliche

el
Fantas Goulaka

Hip: Das Inventory
glanzt komplett
in Schwarzweill

Render mich: Die Bilder wurden nicht gemalt, sondern berechnet

Hinweise, andere Auftrage
oder neue Adressen, die es zu
besuchen gilt. Trefft Ihr auf
eventuelle Feinde, werden die-
se im Rundenkampf
zur Strecke gebracht,
wobei sowohl Taktik
als auch die entspre-
chende Waffe ange-
wahlt werden darf.
Damit Ihr nicht ganz
allein durch die
StraBen hetzt, bieten
Euch einige Charak-
tere flr ein paar Dol-
lar ihre Hilfe an. In
gewohnter Rollen-
spielmanier lassen diese sich
ausriisten und im Kampf steu-
ern. Natlrlich stehen auch
Cyberspace-Besuche an, in
denen lhr wichtige Infos be-
schafft oder Informanten trefft.

esprucen wird via Fenster

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Microprose

Sound: 42%
Schwierigkeit: schwer

Minimal: 386SX, 1 MByte,
VGA, Festplatte 9 MByte

Unterstiitzt: Soundblaster,
Adlib, Roland, Spekirum

Geplant fiir: -

Grafik: 64%
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powertips

Okay Ihr Lieben, inr habt gewonnen! Nachdem Ihr uns in
schonster RegelmaBigkeit gelochert habt, werden wir endlich
weich und schieBen die Videospiele-Tips auf Nimmer-
wiedersehen in den tiefsten Gemini-Sektor. Ab dieser
Ausgabe sind die griinen Seiten picke-packe voll mit
Komplettlosungen und Tips und Hilfen rund um unsere
Lieblingscomputer. Zusatzlich fithren wir eine neue
Rubrik ein, die sich ausschlieBlich mit Disketten/
Monitor-Basteleien beschaftigt. Wer also streng
geheime Hex-Codes auf seiner Festplatte schlum-
mern hat und uns und Euch etwa mit 2 Milliarden
Credits, griinen Mega-Lasern oder 99 Monster-
leben versorgen kann, darf sofort loslegen.
Apropos Credits, natiirlich winkt weiterhin Bares
fiir Eure Miihen. Jeder Tip wird fuirstlich
entlohnt, die Power-Pramien von 777 Mark
fiir die Tips des Monats gibt's ab jetzt
zweimal pro Ausgabe — Eure Chancen
verdoppeln sich also. Die genauen Spiel-
regeln findet Ihr im Mitmachkasten.
Naheres zur Hex-Hexerei erfahrt lhr von
Knut ein paar Seiten weiter hinten. Ich
wiinsche Euch wie immer viel SpaB
und verabschiede mich bis zum
nachsten Monat.

Euer VOIKker |
:50 AV




Joérg Stiegler aus Dusseldorf
hilft uns mit einem Cheat aus
der Bedréangnis. Wenn man ir-
gendwann wahrend des Spiels
das Wort "WELTRAUMKAKA-
LAKEN" (genauso, inklusive
Rechtschreibfehler) eingibt,
blitzt der Bildschirm auf, und
der Cheatmodus ist aktiviert.
Man hat sofort alle Waffen zur
Verfligung, "Z" transportiert
uns in den nachsten Level und
"+" schenkt uns ein Extraleben.

Alien Breed 1
(MS-DOS)

Ein paar PaBwarter geféallig?
Dank Dominik Aeppli aus Sis-
sach kein groBes Problem flr
uns. Einfach die richtige Kom-
bination am Terminal einge-
ben, und lhr kommt direkt in
den entsprechenden Level.

Code
2 AAJIHGDDC

3 CGGHDGGDG
4 HDICICCII

5 IDHEHDGCC
6 IJIIDIHEC
7

8

9

Level

CFDFEFEFJ

JiJnic

AAAABAAAA
10 CCGDGBBBB
1 HHIAAJJIG
12 GGDDJJHFD
13 JIECBFGFF
14 HGGEDDCCB
15 HHHGFGDCC
16 IHDCHGHFF

Serpent Isle

Dominik Smith aus Frankfurt
‘wandelt auf Lord Britishs Spu-
ren und kann uns mit jeder
Menge schdner Ausristungs-
gegenstande versorgen.

Sicher habt Ihr Euch schon
geargert, daB lhr die tollen
Waffen (Todeshammer, Blitz-
peitsche, Feuerbogen) nicht
aus der Traumwelt mitnehmen
kénnt. Nun, es gibt eine M&g-
lichkeit: Nachdem |hr in Moon-
shade Zutritt zu der Feuer-

ZAYES

héhle habt, besorgt Euch den
Zauberspruch  Schlangen-
gestalt (Serpent Bond), dann
geht durch die Feuerhéhle
zurlick nach Monitor. Lauft
Richtung Sumpf und verwan-
delt Euch dort in eine Schlan-
ge. Schlangelt Euch in den
Sumpf, schiaft ein und landet
automatisch in der Traumwelt.
Abwarten, bis lhr wieder zum
Avatar werdet und Eure Ge-
fahrten auftauchen. Alle Ge-
gensténde, die Ihr mitnehmen
wollt, gebt lhr Euren Ka-
meraden. Habt Ihr die Traum-
welt wieder verlassen, werden
die anderen Partymitglieder die
Gegenstande noch besitzen.

Wing
Commander
Academy

Eine interessante Entdeckung
machte Martin Kalscheuer aus
Minchen. Der Origin Cheat
dlirfte inzwischen allgemein be-
kannt sein. Bei Wing Comman-
der 1+2 setzt man einfach hin-
ter den jeweiligen Spielnamen
ein Leerzeichen gefolgt von
einem "ORIGIN" und darf dann
mit den Tasten "Alt" und "Del",
bzw. "Entf" jeden Gegner vom
Bildschirm broseln. Seit Origin
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unter die finanziellen Fittiche
von Electronic Arts geschliipft
ist, funktioniert dieses Hilfsmit-
tel leider nicht mehr. Fir die
Wing Commander Academy
wirkt erst die neue Kombination
"WCA ERTS" Wunder. Danach
wieder im Spiel "Alt" und "Del",
und die Gegner sind Geschich-
te. Probiert das gleiche mal mit
Privateer aus.

Leisure Suit
Larry 6 -
Shape up or
Slip out

Er kann es nicht lassen.
Langzeitlooser Larry wandelt
wieder auf FreiersfiBen und
wir wandern mit. Unterstiitzt
werden wir dabei von Michael
Schmidt aus Troisdorf.

Spielziel

Das Ziel des Spiel des Ziels
ist es, mal wieder fir Larry die
ganz grof3e Liebe zu finden. Im
Nobelhotel 'La Costa Lotta', wo
Larry einen Aufenthalt in einer
TV-Show gewonnen hat, trifft
Larry auf viele mogliche Kan-
didatinnen fur ein trautes Zu-
sammenleben, von denen es
am Ende nur eine sein kann.
Auf dem Weg dorthin muB
Larry aber viele Aufgaben der
Madels Uberstehen, um es zu
schaffen und gllicklich zu wer-
den.

Tip: Auf jeden Fall mit allen
Girls bis zum Ende reden, da
sonst nicht genug Infos vor-
handen sind und verschiedene
Situationen nicht eintreten.

Erste Schritte

In der Hotelempfangshalle,
wo das Spiel beginnt, unterhalt
man sich als erstes mit Gam-
mie, der Rezeptionsdame.
Man erhélt seinen Zimmer-
schliissel und erfahrt, daB sie
todunglicklich ist, weil die
Anti-Cellulitismachine kaputt
ist.
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Bevor wir uns auf den Weg
zu unserem Zimmer im ersten
Stock machen, durchsuchen
wir noch den Schlisselbehal-
ter, der sich links vom Front
Desk befindet. Wir nehmen
den Schlissel mit und gehen
die Treppe rechts rauf.

Angekommen lesen wir uns
erst einmal die Telefonkartei
durch und rufen jede Service-
nummer an. Danach holen wir
uns von dem Wagen des
Raumservices das Toiletten-
papier, das Handtuch, die
Zahnseide, (auf der anderen
Seite!), die Seife und die Hand-
creme.

Zurick im Hotelzimmer
gehen wir ins Badezimmer und
lassen das Leitungswasser lau-
fen (mit dem Auge drauf-
klicken!) und melden den
Schaden dem Installateur per
Telefon (76). Sobald der Freak
den Hahn repariert hat und ge-
gangen ist, verstopfen wir die
Toilette mit dem Toilettenpapier
und ziehen ab. Danach mufB
der Installateur erneut gerufen
werden. (Kurz die Etage ver-
lassen und wiederkehren).

Wahrend er die Toilette frei-
macht, klickt man mit dem
Pick-Up Icon auf den Installa-
teur und nimmt sich den
Schraubenschlissel und die
Feile. Am Swimmingpool
nimmt man von der schwim-
menden Bar die Sonnenbrille.

So das war erst mal der An-
fang. Jetzt gehe ich speziell auf
die einzelnen Probleme der
Médels ein. Man kann die Pro-
bleme auch parallel ldsen, al-
lerdings habe ich hier zum bes-
seren Verstandnis jede Aufga-
be einzeln.aufgelistet.

Gammie

Gammie's Problem ist ihre
Cellulitis und deshalb muB
Larry fir sie die Anti-Cellulitis-
machine reparieren.

Als erstes lockert man mit
dem Schraubenschliissel die
Bolzen an der Haupteinheit
und offnet sie. Man nimmt den
verdreckten Filter heraus und
geht in die Kiiche, wo man ihn
in der Spile reinigt. Danach
nimmt Larry noch das Schmier-
fett aus dem Milleimer mit.
Zurlick bei der Machine wird
der Kolben mit dem Fett ge-
schmiert und der Filter wieder
eingesetzt, die Haube ge-
schlossen und die Bolzen wie-
der festgedreht. Nur lauft die
Machine leider noch nicht, weil
noch der richtige Schlauch
fehlt. Larry geht ins Body-Buil-
ding Studio und nimmt dort den
Schlauch der Hintern-Straff
Maschine (BunShaker) mit.
Falls die Machine belegt sein
sollte, redet er vorher noch mit
Thunderbird, und geht aus
dem Raum. Wenn er jetzt
zurlickkehrt, ist die Maschine
frei und er kann den Schlauch
mitnehmen! Der Schlauch wird
mit der Vacuum Hose ausge-
tauscht, und ein Probelauf be-
statigt die Funktionstlchtigkeit.
Jetzt natlrlich schnell Gammie
von dem Erfolg berichten, die
sofort mitkommt und die Ma-
schine testen will (nicht verges-
sen, Gammie mit den Kabeln
Uber der Liege zu verbinden !).
Gammie will eine Orange, die
wir in der Salatbar des Restau-
rants finden. Danach will sie
einen kalten Umschlag. Den
machen wir, indem wir das
Handtuch in der Kuche in den

Kihlschrank legen und nach
einiger Zeit wieder rausneh-
men. Das Mineralwasser, was
letztendlich verlangt wird, be-
findet sich auf einem Tablett
vor einer Tar im Ostfligel des
Hotels.

Nachdem Gammie ihre alte
Schdnheit wiedererlangt hat
und auf Nimmerwiedersehen
verschwindet, geht Larry zum
Strand und grabt dort eine alte
Fischerlampe aus, die er mit
der Ubriggebliebenen Cellulite
aus dem Kran fllt und so "Die
Lampe des Wissens" erhalt.
Aus der Bar nimmt man sich
ein Streichholz und zindet es
mit dem Reizverschlu3 an und
entflammt die Lampe mit dem
brennenden Streichholz.

Rose

Rose ist Blumenfanatikerin
und will also irgendetwas Blu-
miges geschenkt bekommen.
Diese Aufgabe ist sehr einfach
zu lésen, einfach die Blumen
vom Tisch aus dem Hotelzim-
mer nehmen und Rose geben,
worauf wir eine Orchidee erhal-
ten.

Burgundy (+Cav)

Burgundy ist die mehr
schlecht als rechte Sangerin in
der Blue Bar (falls sie gerade
nicht singen sollte, einfach
rausgehen und etwas spéter
noch mal wiederkommen).

Um ins Gespréch mit ihr zu
kommen, muB3 Larry ganz zu-
fallig iber das Mikrofonkabel
stolpern (Hand drauf!) und
kann dann mit inr palavern.
Das Bier ist im schwer gesi-
cherten Camp der Angestellten
bei einer Fete aufzutreiben.

TBR = ThunderBird's Raum

DUSCHE SCHLAMMBAD
(BURGUNDY)
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SPA ;
uln (1 L] ]
(GARTEN FLUR EMPFANG}( FLUR GARTEN HCAMP)
I |
MAKE-UP KLASSE HOTELANLAGE BLUES BAR
(SHABLEE) x (BURGUNDY) |

iWACHHAUS!

+ 52

Frau gehen.

Aber dazu brauchen wir erst
einmal einen Angestelitenaus-
weis, den wir von Cav, der Aer-
obiclehrerin bekommen kén-
nen. Einfach in den Aerobic-
saal gehen und dort auf die
freie Matte klicken. Wenn das
Training voriber ist, mit Cav
reden und nach dem Gespréach
auf die Karte (badge) klicken
und darGber mit ihr reden, so-
lange bis sie es rausriickt. Bei
dem Gesprach erfahren wir
auch, daB Cav nicht Nein zu
dem gleichen Geschlecht sagt
und sich gerne mit Larry und
einer Gespielin in der Sauna
treffen wirde. Mit der Karte
geht man jetzt zu der mit Strom
gesicherten Tur ganz im Osten
und 6ffnet sie mit dem Magnet-
streifen. Dann nimmt man ein
Sixpack Bier aus dem Zelt mit
und geht wieder zu Burgundy,
die auch keine Probleme hat,
die Flaschen zu exen. Leider
reichen sechs Flaschen noch
nicht, und man muB ein weite-

‘res Sixpack holen. Burgundy

will sich mit Larry in der Sauna
treffen, der aber verkohit, wenn
er mit seinem Anzug diese be-
tritt, also muB ein Handtuch
her, das man entweder bei
dem Handtuchjungen Gary im
Health Spa bekommt oder sich
eins vom Wagen des Raum-
madchens nimmt. (Rickseite!).
Jetzt geht man in die Umkleide-
kabine und &ffnet den Schrank
rechts unten, klickt mit dem
Handtuch auf Larrys Kleidung
und er zieht sich um. In der
Sauna beginnt man dann auf
Cav und Burgundy einzureden,
die nach einiger Zeit den Raum
verlassen und ein Colliere
lbriglassen. Nach einer erfri-
schenden Dusche und wieder
mit dem beriihmt-beriichtigten
Polyesteranzug bewaffnet,
kann Larry weiter auf die Su-
che nach der vollkommenen




Shablee

Shablee ist Lehrling in der
Make-Up Schule im Keller. Sie
will unbedingt ein Abendkleid
haben.

Das Kleid findet man in der
Umkleidekabine hinter der
Biihne in der Bar. Zuerst muf3
man auf den Vorhang klicken
und kann dann hinter die
Biihne gehen und das Kleid
nehmen. Larry gibt das Kleid
an_Shablee und verabredet
sich flir den Strand, frohen
Mutes sollte er vorher aller-
dings noch telefonisch ein Kon-
dom bestellt haben (75). Am
Strand sollte man folgendes
Schema befolgen: Anfassen-
Reden-Anfassen-Reden,...
Falls der richtige Zeitpunkt ge-
kommen ist, klickt man mit
dem Kondom auf Shablee und
erlebt eine kleine Uberra-
schung. Nach (berstandenem
‘Liebesakt' geht man vom
Strand weg und kehrt wenig
spater wieder zurGck und
nimmt den Champagner mit.

Charlotte

Charlotte liegt in einem der
Schlammbéader. Sie will, daB
Larry ihr Batterien fir ihren
‘kleinen Freund' besorgt.

Die Batterien bekommt man,
indem man mit Al auf seinem
Taxi bis ans Ostliche Ende
fahrt. Man steigt ab und macht
Platz fir Al zum Wenden. Al
sucht daraufhin nach einem
Streichholz, was man vorher in
der Bar besorgt hat und ihm
gibt. Al verschwindet und man
offnet die Toilettenschiissel mit
dem Schraubenschlissel und
kappt das Stromkabel. Wenn
Al wiederkommt, will er den
Fehler beheben, und gibt Larry
seine Taschenlampe zum Hel-
fen, worauf man die Batterien
daraus entfernt und die Ta-
scherilampe wieder zuriickgibt.
Charlotte freut sich, die Batteri-
en zu kriegen und ladt Larry
auf ein Téte-a-Téte im Elek-
troschockraum ein. Das Pro-
blem ist allerdings das Elek-
troschloB, das unknackbar
scheint.

Man geht in die Make-up-
Schule und nimmt das Elektro-
kabel auf, geht zurlick und ent-
fernt etwas Isolation (mit der
Hand) von dem Kabel und ver-
bindet es mit der Steckdose
und dem SchloB. Jetzt hat man
die Tar aufbekommen und
erlebt ein paar 'elektrisieren-
de' Momente mit Charlotte.
Larrys Goldmedallion hat sich
in eine kleine Goldstatue ver-
wandelt.

Man wacht in seinem Hotel-
zimmer wieder auf und geht
zurlick in den Elektroschock-
raum und nimmt die Perle mit.

LAY

Merrily

Merrily schwimmt an der Bar
im Swimmingpool. Sie verlangt
von Larry einen Nachschliissel
fur den Bungeetower.

Man klickt mit der Hand
zweimal (!) auf die Sonnenbril-
lenpackung und baut sich aus
dem Brillenputztuch und der
Zahnseide eine Badehose. Um
an die Bar zu.gelangen,
braucht man ein kleines Flof3,
also nimmt man die leere
FloBhtille rechts vom Bungee-
tower und geht damit in die
Kiiche, um sie dort an dem lin-

ken Vorderreifen des Trucks'

mit Luft zu fallen. Zuriick am
Pool klickt man mit der Bade-
hose auf Larry, um sie anzu-
ziehen. Dann springt man ins
erfrischende NaB (mit der
Hand auf Pool klicken!) und
klickt mit dem FloB auf Larry,
damit er sich an die Bar setzen
kann. An der Bar spendiert
man Merrily einen Drink, indem
man mit dem Beaverschwanz
aufs Wasser klopft. Als ID zeigt
man seinen Zimmerschlissel.

Dann unterhélt man sich mit
Merrilyn und erfahrt, daB sie
einen Nachschllssel fir den
Bungeetower haben will.

Man steigt aus dem Wasser
und redet mit dem Bademei-
ster, der einem den Tower-
schiiissel gibt. Man klettert auf
den Tower und driickt den
Schliissel in die Seife, die man
vorher von dem Servicewagen
genommen hat. Mit der Feile
klickt man jetzt auf den Schls-
sel, den man ganz am Anfang
aus der Empfangshalle aus
dem Behélter genommen hat.
Jetzt hat man einen Nach-
schiiissel und gibt ihn Merrilyn.
Zusammen-besteigt man den
Tower, und Larry zieht sich
nach einigen Betatschungen
aus und bekommt von Merrily
die "Wérter der Weisheit",
bevor er einen kleinen Kunst-
sprung hinlegt und am néch-
stem Morgen in seinem Hotel-
zimmer aufwacht.

Es kann tbrigens vorkom-
men, dal am Pool nicht genug
Speicher zum Abspeichern vor-
handen ist, was allerdings kein
groBes Problem sein solite, da
man eh nicht sterben kann.

Thunderbird

Thunderbird ist im Bodybuil-
dingstudio zu finden, Larry
kommt mit ihr ins Gespréch
und es stellt sich heraus, daB
sie eine Bandagefetischistin ist
und unbedingt Handschellen
braucht.

Die Handschellen kann man
drauBen im Wachhauschen am
Gurtel des Wachmanns finden.
Man geht ins Schlammbad,

rdumt die Blumen vor der Vi-
deokamera weg und dreht mit
Hilfe des Schraubenschlissels
die Kamera auf die Damenum-
kleidekabine und geht dann ins
Wachhéuschen, wo man die
Handschellen jetzt vom Giirtel
nehmen kann. Man gibt sie
Thunderbird, die Larry in ihnrem
Zimmer erwartet. Man klopft an
die Tur und 'macht mal kurz
den Hund' fiir Thunderbird , er-
halt fiir diese Dienste allerdings
auch ein Hundehalsband mit
Diamant als als Belohnung.
Den Diamanten erhalt man,
indem man mit der Hand auf
das Halsband klickt.

Shamara

Shamara ist das 'Oberbabe’
und befindet sich im Penthou-
se. Sie will einfach alles haben:
Gekiihlten Champagner, eine
Perle, ein Collier, die Worter
der Weisheit, die Lampe des
Wissens, die Orchidee, den
Diamanten von dem Hunde-
halsband, und die Goldstatue.

In das Penthouse kommt
man, wenn man den roten
Knopf des Lastenaufzugs in
der Kiiche driickt. Den Cham-
pagner kann man in der Eis-
maschine neben dem Hotel-
zimmer kihlen und dann gibt
man Shamara alle Sachen,
und man hat es geschafft!

Yeah Baby!

Goblins Ili

Ganz schon rege, die kleinen
Racker von Coktelvision. Das
putzige Knobelverniigen hat es
immerhin schon auf die dritte
Fortsetzung gebracht. Damit
wir uns auch im neuesten Teil
problemlos zurechtfinden, bie-
tet uns Ratselspezialist Tho-
mas Rose aus Neustadt eine
Komplettlésung.

Schiff ahoi!

Auf dem Schiff fangt alles
an! Den Knoten am Seil l6sen,
den Schlager nehmen und
dem Papagei mit selbigem aus
dem Sack befédern. Mit dem
ECU (wird im Spiel immer

wieder gebraucht) den Haken
von der Wand l6sen und in die
Schlinge einhangen. Aus der
Kiste Pfeffer und Saugnapf
nehmen. Dann den Papagei
mit dem Sauger befreien.
Chump nun auf die Kugel am
Seil stellen und den Regen-
schirm nehmen. Blount auf die
Hand der Schiffsfigur stellen
und Chump auf die Bodenplat-
te springen lassen. Den Zahn
aufnehmen, dann in den Korb
steigen und den Schirm in die
Offnung hangen. Das Seil mit
dem Zahn durchsagen und ab
geht die Post.

Nach einem tollen Flug lan-

- den unsere Helden am Boden

und warten auf weitere Aben-
teuer. Den Schirm aufnehmen
und mit Hilfe des HeiBluftka-
nals und Schirms vor dem Gat-
zenbild zu landen. Durch die
Offnung schauen, und unser
Held verliebt sich. Nun so rich-
tig sauer, Herkules und Gro-
melon mit dem Schlager ver-
hauen, Markistus den ECU
geben und mit Schlager hauen.
Den Biskuit nehmen und in den
Helm legen. .

Mit Schldger zermanschen
und die Krimel aus dem Helm
nehmen. Nun auf die Boden-
platte stellen und zu Banzai
fliegen. Banzai von hinten die
Krimel in den Nacken streuen
und mit dem Schlager hauen.
Schild und Hand einpacken.
Kendo die Hand geben und
dann verhauen. Das Schild an
den Ast hdngen und Zemba
von hinten Pfeffer in den
Nacken streuen. Chump argert
nun Django und Blount zieht
ihm die Zunge lang.

Den Kniippel nehmen und in
die defekte Leiter einsetzen.
Chump érgert jetzt Punky und
Blount haut ihm den groBen
Stein auf den Arm.

Ach verliebt sein ist sooo000
schon!

Huch, alles dunkel

Ne, Streichholzer nehmen
und an der rauhen Stelle oben
im Bild reiben. Nun ist es hell.
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Die Kelle einstecken, Sense’

abbrechen und mit ihr alle drei
Hohlen 6ffnen. Die drei Lichter
gilt es nun, einzufangen! Mit
der Kelle das Blut von .der
Schrift schépfen, dann mit der
Sense die Wasserspritze von
der Puppe abschneiden und
die Brille auch gleich mitneh-
men. Die Brille dem Schadel
aufsetzen und diesen o6ffnen.
Wenn nun der Schédel ge-
schlossen und dann wieder
gedffnet wird, ist das Blaue
Licht gefangen. Das Licht in die
Kugel geben, dann das Holz-
bein anzinden und mit Wasser
I6schen. Das Gelbe Licht liegt
am Boden und wird auch in die
Kugel gegeben. Im nun grinen
Bild den Korken nehmen. Das
Blut in die Flasche gieBen und
dann die Flasche nehmen.
Diese auf den Sockel stellen
und wenn das Licht drin ist,
den Korken in die Flasche
stecken.

Mit der Kelle das Blaue Licht
wieder aus der Kugel nehmen
und den Knopf in der Schrift
driicken. Den Spiegel nehmen
und Blau wieder in die Kugel
geben. Den Spiegel auf die
grine Hand setzen und das
rote Licht in die Kugel geben.
Dann die Brille auf das Spek-
trum setzen. Mit der Kelle Blau
wieder rausnehmen und die
Sense in das Vampirgebil3 ein-
setzen. Nun alle drei Lichter in
die Kugel geben und die Dinge
nehmen ihren Lauf.

GroBmama

Auf dem Marktplatz mit der
Oma im Haus reden, dann den
Regenschirm in das Loch auf
ihrem Dach stecken und noch
mal mit ihr reden.

Eine Wagmflasche ist der
Lohn der Arbeit. Nun in den
Gemuseladen gehen und dem
Héandler den ECU und den
Brief geben. Das Ei und den
Schliissel nehmen und die
Mondlampe mit dem Schilssel
offnen.

Blount wird nun zum Wer-
Blount. Jetzt wird erstmal der
Héndler verhauen, die Spa-
ghetti genommen und der Topf
gedffnet.

Nun wird der Schrank herun-
tergeschmissen und vom
Wandbrett daraufgesprungen.

In dem Loch findet Wer-
Blount einen Hammer, mit dem
er die Truhe einschlagt. In die-
ser befindet sich eine Pfeife,
die er mitnimmt. Dann mit dem
Hammer den Handler noch mal
verhauen und den ECU mit-
nehmen. Erst auf den Diwan
und dann auf die Feder sprin-
gen, dann mit dem Hammer
dem Knulch verhauen und das
Horn einstecken. Zurlick in der
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Stadt an der Tur zweimal klin-
geln und Blount darf in das
Labor eintreten.

Hier wird nun zuerst das
Wouchselexir hergestellt. Das Ei
auf der Warmflasche ausbri-
ten, dann die Eischale in den
Mérser geben und zerstamp-
fen. Das Eipulver herausneh-
men und ablegen. Nun den
Wasserhahn 6ffnen und Was-
ser in Kessel und Schiissel
geben. Die Spaghetti in den
Kessel legen und mit Feuer-
zeug den Kessel anzinden.
Die gekochten Spaghetti wie-
der ablegen. Nun das Horn auf
den Ascher legen und mit dem
Feuerzeug anziinden, dann die
Hornasche wieder ablegen.
Jetzt der Reihe nach Schale,
Spaghetti und Hornasche in
den Mixer geben und den
Mixer in Gang setzen.

Mit dem fertigen Produkt den
Boa Boa wachsen lassen und
dann das Ganze noch einmal
und in die Flasche fiillen. Fertig
ist das Wuchselexir.

Zuriick in der Stadt die Knos-
pe und den Trieb vergréBern,
das Ei mit der Warmflasche
ausbriten und dann den Kau-
kasier mit dem Elexir wachsen
lassen. Fulbert den Stengel
hochschicken und den Brief
nehmen. Wenn man diesen vor
den Spiegel halt, kann man ein
wichtiges Rezept lesen, das
nicht in dem Buch im Labor zu
sehen ist. Nun den Hebel am
Tor betatigen und Blount auf
die Kugel stellen. Fulbert zieht
den Hebel nun noch
mal und Blount ist
auf dem Dach, wo-
hin ihm Fulbert Gber
die Pflanze folgt.

Fulbert spielt nun
eine Bricke Uber die
Déacher und Blount
erlangt die Schuh-
sohle. zurilck
durch den

Kamin und in den Laden, wo
Fulbert den Knopf driickt. Blo-
unt springt nun mit dem Ham-
mer in-die Falltir und verhaut
das Monster. Ubrig bleibt ein
Knochen, mit dem es zuriick in
die Stadt geht.

Speedix

Fulbert nervt die Frau, die
vor Schreck eine Blume fallen-
lant. Diese kann Blount mit
etwas Geschick ergreifen. Mit
diesen Zutaten zurlick ins
Labor und Speedix herstellen.
Erst Wasser in den Kessel,

‘dann die Schuhsohle rein und

kochen, Sohle wieder ablegen,
den Knochen zermahlen und
das Pulver ablegen. Die Bllte
wird destilliert. Dann der Reihe
nach Schuhsohle, Knochenpul-
ver und Blltenessenz in den
Mixer und das fertige Speedix
in die Flasche flllen. Das
Labor wieder verlassen und
Speedix trinken. Nun ist Blount
pfeilschnell und bereit zu
neuen Untaten. Fulbert macht
wieder in altbekannter Weise
eine Brlcke zur Glocke, und
Blount spielt die Fldte in der
Glocke. Wenn das Baucasier-
Weibchen angeflogen kommt,
mufB Blount dem Baucasier auf
die Schulter klopfen.

Der sieht das Weibchen und
|anBt eine Feder fallen, die
Blount dank Speedix knapp
Uber dem Gully ergreifen kann.

Weiter geht es in den Laden,
wo Wer-Blount den Nachttisch
anhebt und Fulbert die Seife in
Sicherheit bringt. Mit der Seife
zurick ins La-
bor und Fliegix

herstellen. Zu-
erst die Seife
in die Wasser-
schale tau-
chen und
den

Ventilator mit dem ECU in
Gang bringen. Dann den
Schiussel in die Schale eintau-
chen und vor den Ventilator
halten. Die Seifenblase fallt in
den Mixer.

Nun eine Lachtrdane herstel-
len, in dem das Memorandum
destilliert wird.

Falsche Mischungen wird
man mit etwas Geschick im
Papierkorb los. Die Lachtrane
in den Mixer und dann die letz-
te Zutat hergestellt. Feder ver-
brennen und die Asche in den
Mixer. Mixer starten und Fligix
in eine Flasche fullen. Ge-
schafft, auf zu neuen Abenteu-
ern!l!

Losgediist

Zuerst zum Messer fliegen
und aufnehmen, dann mit dem
Schlager die Leine geholt und
eine Angel gebaut. Ab ins
nachste Bild zu Kolossus und
mit der Angel das Fernrohr ge-
holt. Mit diesem kann Flug-
Blount auf dem Gletscher eine
eingefrorene Biene erkennen,
die es zu befreien gillt. Nun mit
Ooya reden, dann einen Ballon
aufblasen, mit dem Ooya zu
der kleinen Insel fliegen kann.
Mit der Angel die Wolke zur
Insel ziehen und Ooya den
Busch in einen Riesen verzau-
bern lassen. Die Gondel mit
Ballast fiillen, bis sie liber der
Ziege steht, dann einen Sack
abschneiden und die Ziege ist
platt.

Wieder einen Ballon aufbla-
sen, den Ooya ergreift. Blount
muf schnell mit dem Messer in
die Wolke stechen. Wenn der
Riese niest, fliegt Ooya zur
Geysir-Insel.

Falls es nicht beim ersten
Mal funktioniert, kann Ooya
Briicken aus den Steinen zau-
bern.

Ooya stellt sich dann auf das
groBe Geysir und Blount halt
ein anderes zu, wodurch Ooya
auf die Ballon Insel fliegt.

Die Gondel mit Sand und
Messer so positionieren, daf3
Ooya einsteigen kann und zum
Gletscher kommt.

Dort befreit er die Biene.
Blount nimmt die Biene auch
gleich als Helfer mit. Mit verein-
ten Kréaften nun wieder zu Ko-
lossus. Ooya auf die Schippe
stellen, und Blount einmal auf
dig Katapultkontrolle driicken

- lassen.

Dann schaut Blount in das
Teleskop, wodurch Kolossus
das Katapult in Gang seizt.
QOoya fliegt zum Kése. Diesen
verzaubert er dann auch
gleich. Nun muB Blount zum
Kase, genauso wie Ooya, nur
daB Ooya das Katapult mit der
Jagdstrecke in Gang setzt.
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Blount nimmt mit der Angel den
Wurm. So ausgerustet kann
Flug-Blount mit der Angel im
Wolkenloch neben der Pal-
meninsel einen Sagefisch an-
geln.

Dann gilt es, einen Stein auf
das Katapult zu bekommen
und dieses so auszurichten,
daB beim Start Kolossus der
Helm vom Kopf geschossen
werden kann.

Hierzu stehen am Katapult
zwei Knopfe zur Verfuigung.
Nun wird die Biene ins Gesicht
von Kolossus geschickt. Bussi
holt den Zahnstocher aus dem
Zahn und steckt diesen in das
Auge. Nun sieht sie im Auge
das gesuchte Sandkorn, mit
dem die Maschine sabotiert
werden kann. Diese gilt es, an
Blount zu Ubergeben. Im Bart
versteckt sich eine Flohfamilie,
die es der Reihe nach mit
dem Zahnstocher auszuschal-
ten gilt. Hierbei ist Geschick,
Geduld beim Suchen der
Familie und Schnelligkeit ge-
fragt.

Nun den Zahnstocher wieder
ins Auge und dann am Nasen-
haar ziehen. Mit der Trane zum
gelben Schal rutschen und
durch das linke Ohr das Sand-
korn aus dem Auge driicken.
Zuriick zu Blount, der mit dem
Séagefisch die Hangematte
durchsagt.

Gefangen!

Ooya verzaubert Blount und
Schatten-Blount ist geboren.
Nur Schatten-Blount kann
das Sandkorn aufnehmen.
Dazu besorgt sich Bussi noch
eine Trane und schiebt das
Sandkorn auf diese.

Nun noch ein Tritt und das
Sandkorn fliegt vom Schal.
Schattenblount nimmt das
Sandkorn und steckt es in die
Maschine. Wenn diese nun in
Gang gesetzt wird, gibt sie
ihren Geist auf und S-Blount
nimmt das Getriebe vom
Boden auf.

Nun versucht er, den Robo-
ter mit dem Messer zu reparie-
ren, und steckt dann das Ge-
triebe in die Offnung.

Lohn ist eine Polle, die er
Kolossus ins Gesicht packt.
Bussi geht auf die Nase und
wenn dann die Hand kommt,
noch mal auf die Nase. Sie
wird nun auf die Stirn ge-
schleudert, wo sie die Polle
nehmen kann. Nun den Zahn-
stocher in die Nase und die
Polle vor das linke Ohr. Durch
Springen auf den Kragen kann
sie die Polle in das Ohr befér-
dern. Kolossus niest und falit
aus der Hangematte.

Level geschafft und weiter
geht es.

LAV

Lichterglanz

Fulbert wirft die Kerze um,
und Blount nimmt die Kerze.
Nun mussen beide durch die
rechte Tur und erscheinen links
am Regal. Blount stellt sich vor
das Regal und Fulbert kriecht
an der Stange hoch, schubst
die Brille vom Board, macht
sich sofort auf den Weg zur
Bodenplatte beim Brunnen, wo
er verhindern kann, daB die
Brille auf dem Boden zerbricht.
Nun redet Blount mit Xina. Der
Wache zieht er eins mit dem
Hammer (ber und nimmt die
Pistole. Jetzt wird Xina gekuft
und die Wahrsagerin ist so ab-
gelenkt, daB Blount den Zau-
berstab nehmen kann. Blount
setzt die Brille auf und nimmt
die Zwiebel. Fulbert steigt auf
das Gericht und Blount haut
auf das Gemuise. Dann schnell
auf den Leuchter springen und
(iber den anderen auf das
Regal zum Fenchel. Diesen
einstecken und in den Topf
schauen. Dann die Kerze in die
drei Leuchter und mit dem
Stab anmachen. Wenn die
Satzreihenfolge eingehalten
wird, 6ffnet sich der Brunnen,
in dem Blount verschwindet.
Dem Konig die Metallhand
geben, worauf er dir gut geson-
nen ist. Dem Mann die Zwiebel
geben und die Axt klauen.
Einen Teller einstecken und
Tibo die Pistolle geben. Fil den
Fenchel geben, was diesen so-
fort wieder aufbaut. Fulbert auf
die Lanze und dann Blount
{iber Stuhl und Kronleuchter
zum Kéfig. Aha, da ist ja seine
groBe Liebe im Kéfig. Mit dem
Stab die Kerzen am Brunnen
wieder in der richtigen Reihen-
folge anziinden und mit Hilfe
des ECU durch die Offnung.
Fulbert wieder auf das Gericht
stellen und auf das Gemuse
hauen. Dann die Axt in den
Topf geben. Blount versteckt
sich jetzt in der Feuerstelle und
Fulbert kriecht am Leuchter
hoch. Der Koch wirft die Axt
und bei richtigem Timing falit
der Totenkopf runter. Blount
nimmt nun Kopf und Axt und
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geht durch den Brunnen
zurilick zum Konig. Diesem gibt
er nun den Kopf. Fulbert holt
eine Klchenschabe aus dem
Loch und Blount gibt dem Narr
den Zauberstab und einen Tel-
ler. Ist Blount schnell genug,
kann er den Pantoffel aufhe-
ben. Den Puschen gibt er nun
Xina. Dann endlich kann er
raus aus diesem Narrenhaus
und ins Labyrinth.

Labyrinth

Vom Schachbrett gleich wei-
ter in die Werkstatt. Dort lenkt
Fulbert die Spinne ab und
Blount kann ins Lehrbuch
gehen. Dort bekommt er Krei-
de. Einen Zirkel bekommt er im
Bildhauerbuch. Das Pferd wird
auch mitgenommen. Fulbert
spielt nun im Staub, und Blo-
unt, der darunter steht, muf3
niesen. Die verstreuten Ziffern
sammelt er alle auf. Um die
neun zu bekommen, stellt sich
Blount neben die Spinne und
Fulbert verdunkelt den Mond
im Gemalde. Auch der Pinsel
wird eingesteckt. Eine Acht er-
hélt Blount, wenn er den Zirkel
auf dem Papier benutzt. Alle
Zahlen auBer der Null wirft er
in das TintenfaB. Dann den
Pinsel eintauchen und einen
Ochsen vor den Karren ins Bild
zeichnen. Nun mit Fulbert auf
das Geometriebuch und so
lange hipfen, bis die Pfeile
herunterfallen. Diese gibt er ins
Astloch im GroBen Buch, wor-
auf er den Bogenschiitzen be-
kommt. Die Seite umblattern
und mit dem Pinsel den Weg
weitermalen und dem Ritter
das Pferd geben. Auf der nach-
sten Seite den Pinsel zweimal
benutzen, um die Mandoline zu
bekommen. Mit der Axt das
Lineal zerhauen, um Holz zu
bekommen. Den ECU in den
Karren einsetzen, um an den
Marmor zu kommen. Nun zu-
rick zum Schachbrett. Mit der
Kreide eine Figur auf das Holz
malen und mit dem Zirkel auf
den Marmor. Nun je nach Ma-
terial Holzschneider, MeiBel
und Hammer benutzen, um die
Figuren zu bearbeiten.

Dann die Figuren in Farbe
tauchen und mit Pinsel vollen-
den. Mit beiden H&nden mit
den Béllen jonglieren, und das
Schwein bekommt einen RiB.
Da den ECU reinwerfen, und
wenn die groBe Mandoline nun
richtig mit beiden Handen ge-
spielt wird, versteinert Orthello.
Mit ihm wird nun die Anstands-
dame vom Schachbrett verjagt.
Der Bogenschitze kann die
beiden Wachen erledigen und
den Schlissel vom Turm
schieBen, wenn er auf den
richtigen Feldern steht. Dazu
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aber vorher die
Spielregeln im
Buch lesen.
Den Liebha-
ber nun auf
das blaue
Feld mit
dem Man-
dolinenzei-
chen und die
kleine Mandoline '
von ihm spielen las-
sen. Dann kann er mit

dem Schlissel in den Turm.
Nun zieht der Morder den
Hebel am Turm, und der Hen-
ker verschwindet. Der Reiter
bekampft die Soldaten des K&-
nigs, die recht und links auf
den freien Feldern neben dem
Konig auftauchen. Er darf sich
so bewegen, wie der Springer
im richtigen Schach. Dann
bleibt er auf einem der freien
Felder stehen. Der Bogen-
schiitze wird so gestellt, daB er
das andere freie Feld anvisiert.
Wenn der Mérder nun die Axt
nimmt, um den Konig zu meu-
cheln, kann dieser nicht mehr
ausweichen. Es geht dem
Ende zu, auf in den nachsten
Level.

Spiegelei

Das Ei in den Zauberspiegel
halten, dann an Spiegel-Blount
durch die Offnung weitergeben,
der das Kiiken dann in den Ab-
magerungsspiegel halt. Dann
zuriick an Blount, der das Ma-
gerkiken in das kleine Loch
hélt und so der Zeiger betatigt
wird. Dann das Magerkuiken
zweimal in den Mastspiegel
halten und das Mastkilken an
Spiegel-Blount geben, der es in
das groBe Loch halt. Der
Dé&mon erwacht nun. Weiter
geht es ins Gehirn, wo Wer-
Blount die Vitrine einschlagt
und Blount den Knopf sooft
driickt, bis Kolossus erscheint.
Dem haut Wer-Blount nun ins
Gesicht und Blount nimmt das
Sandkorn. Wer-Blount stellt die
Weiche, so dai Blount mit der
Lore bis zum Seerand kommt.
Dann fahrt auch Wer-Blount
mit der Lore zum See und
springt in diesen. Blount gibt
das Sandkorn nun in ein Auge
im See. Wenn der Fisch in der
Blase auftaucht, springt einer
von beiden mit der Lore Uber
ihn hinweg, dann muB Wer-
Blount die Weiche wieder ge-
rade stellen, damit Blount mit
der Lore auf den Fisch stellen
kann, um mit diesem zu der
Fléte zu gelangen. Nun mufB
Wer-Blount mit dem Fisch zu
der Pfeife, da nur er sie aus
dem Fels ziehen kann. Danach
muf3 dann Blount die Pfeife
aufnehmen. Das Elixir mit der
Blume am Gehérgang benut-

zen und Ful-
bert raufja-
gen. Dann
kann Blo-
unt in den
Gehdrgang
treten und
mit der Pfei-
fe den Dra-
chen rufen.
Den Drachen
nun mit dem Elixir
vergréBern und die
Pfeife mit der Palisade benut-
zen, worauf der Drache diese
verbrennt. In der Truhe liegt die
Salbe. Nun mit dem Drachen
zu den Kdérnern fliegen und ein
Masthuhn auf diese loslassen.
Das Huhn bekommt man durch
Hantieren mit den Spiegeln,
aber es muB3 ein Masthuhn
sein.

Dann das Wahnsinnskorn
aufnehmen und zurtick zum
Damon. Diesem das Korn
geben. Nun nimmt Blount die
Schonkeitscreme vor dem
Schoénheitsspiegel und zeit-
gleich Spiegel-Blount die ande-
re Creme vor dem HaBlich-
keitsspiegel. Auf in den letzten
Level.

Zeitsalat

Zuerst den positiven Pol be-
fragen und den Zeitfaden auf-
lesen, der herunterfallt. Das
Gatter an der linken Klingel mit
der Axt zerschlagen und die
Mauer an der anderen Klingel
mit dem Hammer zerhauen.
Jetzt ist Schnelligkeit gefragt.
Beide Klingeln der Reihe nach
driucken, und wenn beide
Hande die Kette spannen, auf
die Kette gehen und die Partiti-
on aus dem Becken holen.
Diese wieder in das Becken
werfen und noch mal beide
Klingeln dricken. Wieder auf
die Kette steigen und in das
Becken springen. Als Lohn gibt
‘es eine gelbe und eine rote
Partition. Die gelbe steckt man
dem Engel in den Halter, die
rote dem Déamon. Nun dem
Engel den ECU in die Aurole
werfen und mit dem Hammer
auf die Wolke hauen. Die bei-
den Noten mit dem Zeitfaden
verbinden und noch mal beide
Hande rufen. Diese verbinden
beide Noten mit einem Knoten.

That's Life,The End

Privateer

Nach rund zweiwdchigem
Kampf mit Piraten, Retro's und
Kilrathi's kann uns Privateer
Thomas Hértel aus Chemnitz
ausfihrliches Kartenmaterial
zum Gemini-Sektor zur Verfi-

gung stellen. Damit sollte es
jedem Handler und Neueinstei-
ger moglich sein, eine gunsti-
ge und vor allem gewinnbrin-
gende Handelsroute zu finden.
Der Séldner wiederum kann
auf einen Blick sehen, wo er
sein Raumschiff reparieren
oder ausristen lassen kann
und auf welcher Basis die ent-
sprechende Gilde ansassig ist.

Privateer

Cpt. Joseph "Joe" Nole und
Cpt. Thomas "King" Doom,
alias Thomas llletschko und
Markus Ebenhdéh aus Wien,
haben ihre Karrieren als Raum-
piloten erfolgreich abgeschlos-
sen. Hier ihre wertvollen Auf-
zeichnungen.

Allgemeine Tips

1. Wie kommt man schnell,
mit wenig Aufwand zu viel
Geld?

Dazu gibt es den legalen und
den illegalen Weg:

- Legal

Es zahlt sich auf jeden Fall
aus, bei den beiden Gilden Mit-
glied zu werden, da diese we-
sentlich lukrativere Auftréage zu
bieten haben. Man sollte immer
drei gleiche Auftrdge anneh-
men, denn auf diese Weise
wird man fir ein und densel-
ben Auftrag dreimal ausbe-
zahlt. Als besonders schnell
und unproblematisch haben
sich dabei Patrouillenfilige her-
ausgestellt.

Z. B.: Man nimmt im System
Troy einen Auftrag an, alle funf
Nav. Points anzufliegen. Dieser
sollte mindestens 10000 Cre-
dits einbringen. Nun durch-
sucht man alle Mission-Com-
puter, ob man noch zwei sol-
che Auftrdge bekommt. An-
dernfalls speichert man ab, ladt
neu und kann nun aus neuen
Missionen wahlen. Den Auftrag
selber erflllt man am besten,
indem man von Nav. Point zu
Nav. Point-fliegt (Achtung, man
muf bis 2000 m heranfliegen!)
und sich dabei gar nicht um
seine Feinde kimmert. Und
schon hat man wieder 30000
verdient.

Spater, wenn man sich einen
Jump-Drive gekauft hat, kann
man auch dazu Ubergehen,
Handelsauftrage aus der Mer-
chants-Guild anzunehmen.
(Wie oben kann man ein und
dieselbe Raumstation flr ver-
schiedene Auftraggeber anflie-
gen.) Bei diesen verdient man
zwar mehr, muf3 aber langer
und ohne Zwischenlandung

fliegen.
AV
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= = — =
Varnus
ik Rodin Agricultural Planet XX XX XX
3 Rilke Refinery Base
- ] el

i AV
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Potter-Quadrant

Nav SD SG HG AS
41-GS - no Bases 3
44-P-IM - no Bases 37 73
;}_debaran 7 S
2 Matahari Pleasure Planet XX XX
Auriga > 3 o
1 Beaconsfield Refinery Base XX XX XX
4 Elysia Agricultural Planet XX | XX
DN;N1915_ e
2 N1912-1 Pleasure Planet XX XX XX I_
Hind's Variable N. %
2 Meadow Refinery Base XX XX
4 Oresville Agricultural Planet XK XX
Manchester 3 o3 T
1 Thisbury Refinery Base XX XX
3 Wickerton Refinery Base XX XX
= FIVEY e et
Metsor - no Bases
-A-rewcastle o o
% | Liverpool Refinery Base XX XX
Jlic £ il et e
New Constantinople 41
5 New Constantinople Government Base 2% XX XX
6 Edom Agricultural Planet b1
New Detroit i |
! New Detroit Industrial Planet XX XX XX
ND-57 5 5 a0
5, New Reno Pleasure Planet XX XX
oSt SN e
Oxford
4 Oxford University Planet __;_J XX N XX
D—— - L ol Ul WRLTAN T
Raxis
2 Trinsic Agricultural Planet XX b4
3 Gracchus Refinery Base b s XX
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- lllegal:

a) Man kauft sich einen Trac-
tor-Beam und geht auf Mer-
chant-Jagd. Das sieht so aus:
Man startet aus der Station und
sucht sich den néachsten Mer-
chant (am besten einen Dray-
man). SchieBt ihn kaltblitig ab
und sammelt seine Giiter ein.
Hat man noch PlatZ im Lade-
raum und sind keine feindli-
chen Schiffe in Sicht, kann
man sich noch einen weiteren
Merchant schnappen. Man soll-
te sich dabei aber nicht zu weit
von der Station entfernen (vor
allem, wenn man noch
schwach ausgerlstet ist) da
man sich so immer in diese
flichten kann. Ein Drayman
bringt zirka 10000 Credits.

b) Handel mit Schmuggel-
ware (z.B.: Brilliance aus Pen-
tonville) nach Troy bringen.

Achtung! Falls Ihr Euch als
Piraten versucht, muBt lhr auch
gegen Confederation und Mi-
litia kAmpfen. Daher solltet Ihr

‘gut ausgerustet sein.

2. Die Ausrustung

Nachdem lhr jetzt wiBt, wie
Ihr zu Geld kommt, verraten wir
Euch auch, was |hr damit an-
fangen kénnt.

Unserer Meinung nach hat
sich die Centurion als das ein-
zig wahre Raumschiff heraus-
gestellt, da sie am schnellsten
ist und man sie am besten be-
waffnen kann. Deswegen soll-
tet |hr Euer sauer verdientes
Geld erst gar nicht an andere
Flieger verschwenden. Es zahit
sich aber auf jeden Fall aus,
sich jedes Raumschiff anzu-
schauen (schlielich habt Ihr ja
fir die Grafik bezahlt!).

Hier ist unsere Empfehlung:
1. Zwei Massdriver: damit lhr
Euch we_ehren koénnt.

2. Afterburner: damit Ihr Euch
erst gar nicht wehren mift,
sondern statt dessen helden-
haft einen taktisch klugen, ge-
ordneten Rilckzug antreten
kénnt. Kémpfen macht zwar
SpaB, kostet aber nur Zeit.

3. Engine Upgrade 1:
damit Ihr genug Energie fir Af-
terburner, Shield und Waffen
habt. Das kostet Euch alles in
allem 15250 Credits. Mehr wir-
den wir nicht in eine Taurus in-
vestieren.

Nun heiBt es noch mehr
Geld verdienen, um sich eine
QOrion zu kaufen, mit der man
wesentlich schneller an noch
mehr Geld rankommt (mehr
Speed,...). Dazu braucht Ihr
zirka 72 000, um nicht mit
einem unbewaffneten und un-

TN 2

geschutztem Raumschiff dazu-
stehen. Nachdem |hr Euch ent-

sprechend ausgeriistet habt
(wie oben + Plasteel-Armor,
Shield 1), geht es weiter mit
dem Sparen, bis |hr die nétigen
134250 Credits fiir eine Centu-
rion + Grundausriistung (aber
diesmal mit Tungsten-Armor)
verdient habt.

Jetzt haben wir.das Raum-

schiff in dieser Reihenfolge
(weitere 210000 ohne Waffen)
ausgebaut:

1. Engine Upgrade 3:
damit Ihr den notigen Saft fur
die nachsten Extras habt.

2. Shield 3:
damit Ihr in Zukunft etwas
entspannter herumfliegen konnt.

3. Repair Droid:

‘damit Ihr das Geld vom lasti-

gen Reparieren sparen konnt.

Waffen und Armor missen
leider noch immer in den Sta-
tionen repariert werden.

4. Rear Turret + 2xLaser +
Tractor Beam:
damit Ihr in Zukunft lastigen
Verfolgern eine Lektion erteilen
kénnt. Wir bevorzugen hinten
Laser, da er die groBte Reich-
weite hat und schnell nachladt.

5. 2x Missile Launcher:
damit |hr Euch lastige Arbeit
erspart. Entweder mit IR oder
FF Missiles besttcken.

6. ECM 3:
damit Ihr auch den letzten Aus-
ristungsgegenstand habt.

7. Waffen:
nach Wahl. Wir empfehlen 4
Plasma-Guns (langsam, aber
sehr stark!).

Allgemein:
Jump-Drive, Karten, und Radar
kénnt Ihr beim Verkauf Eures
Raumschiffes behalten. Des-
halb kénnt Ihr sie kaufen, wann
immer Ihr wollt und dies als
sinnvoll erachtet.

Jump-Drive:
Notwendig, wenn |hr Troy ver-
lassen wollt.

Karten:
Notwendig, wenn |lhr den
Humboldt-Quadranten verlas-
sen wollt.

Radar:
Niitzlich, um Feinde von Freun-
den zu unterscheiden, bzw. um
Missiles zu locken. Auch hier
gilt: Kein Geld fiir Ubergangs-
|6sungen verschwenden, son-
dern gleich das Top-Modell (B.
& S. Omniscience) anschaffen.

Allgemeine Flugtips

— Grundsatzlich empfiehlt es
sich, das Shield nur auf der
zweiten Stufe zu verwenden,
da dies im allgemeinen aus-
reicht und man so genug Ener-
gie fir Afterburner und die
Waffen hat.

— Manche Feinde kann man
durch Kommunikation besanf-
tigen. Obwohl echte Privateers
keine Gnade kennen, kénnt Ihr
sie ja auch einmal verschonen.

— Asteroiden: Jeder kennt
sie, jeder liebt sie! Flog man in
Wing Commander | & Il noch,
ohne diese zu bemerken mit
Afterburner durch jedes Astero-
idenfeld hindurch, haben sie
sich in Privateer zu einem nicht
zu unterschatzenden Storfaktor
entwickelt.

Vermeidet unnétiges Fliegen
und vor allem Kampfe in
Asteroidenfeldern! Also, wenn
es sich nicht vermeiden laBt,
fliegt langsam (300mps). Falls
aber Feinde auftauchen sollten,
versucht so schnell wie mbg-
lich (aber vorsichtig!), das Feld
zu verlassen, um Euch dann
drauBen um sie zu kiimmern.
Dazu gibt es ein paar Tricks:

1. Zu Hilfe kommt uns hier
ein verbliffendes Phanomen.

powertips

Eigentlich solite man anneh-
men, daB Asteroiden nur
dumm in der Gegend herum-
stehen und darauf warten, dafi3
ein unvorsichtiger Pilot in sie
hineinfliegt. Aber nicht so in
dem phantastischen Univer-
sum von Privateer. Hier haben
Asteroiden die seltsame Ange-
wohnheit, Euch immer entge-
genzukommen und diesen
Kurs und Geschwindigkeit
auch beizubehalten. Dies kann
man sich zunutze machen.
Fliegt kurz in die entgegenge-
setzte Richtung, bis Euch ein
paar Asteroiden entgegenkom-
men. Nun dreht schnell um und
fliegt hinter ihnen her. Solange
sie im Bild sind, werden keine
neuen mehr auftauchen. Mit
ein biBchen Ubung werden so
Asteroiden zu einem harmlo-
sen Nebeneffekt.

2. Privateers, denen der di-
rekte, brutale und kompromii3-
lose Flugstil mehr liegt, kdnnen
auch noch auf eine andere
Weise in Asteroidenfeldern
schnell vorankommen. Fliegt
mit Afterburner und wechselt in
kurzen (aber nicht zu kurzen)
Absténden leicht die Richtung.
So daB Ihr Euch zwar immer
noch Eurem Ziel nahert, aber
auf Grund von oben genannten
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Clarke-Quadrant
lNav | l SB SG fG AS
41-GS - no Bases
Blockade Point Alpha - no Bases o o 1
Blockade Point Charlie - no Bases R oy
Blockade Point Tango - no Bases =
CMF-A - no Base; i =)
Lisacc 5 % 7 i
1 Lisacc Mining Base XX xx_J XX
Mah 'Rahn - no Bases e
Midgard
4 Heimdel Agricultural Planet XX XX XX
Ni t;;m &
5 Nitir Agricultural Planet XX XX |
Perry s
4 Anapolis Refinery Base gex XX
9 Perry Naval Base Military Starbase X3 XX XX
Ragnarok 5 %
3 Mjolnar : Agricultural Planet XX
Rikel = R0
3 Siva Agricultural Planet XX
4 Vishnu Mining Base 5 XX XX
Sumn-Kp'ta - no Bases l
Surtur » .
2 Surtur Agricultural Planet _ %f_l XX
Tingerboff P P
3 Munchen Refinery Base XX XX
5 Bodensee Agricultural Planet XX XX
Tr'Pakh - no Bases
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Naturphéanomen, Euch nie
Asteroiden direkt entgegen-
kommen. Dies funktioniert fast
immer. Wichtig ist dabei der
richtige Rhythmus. Vorausset-
zung, um diesen Trick gut um-
setzten zu konnen, ist leider ein
schneller Rechner, da die
Steuerung sonst zu sehr nach-
hangt.

— Wann immer Euch Flieger
(vor allem kleinere) besonders
lastig sind oder lhr sie aus
einem anderen Grund schnell
loswerden wollt, rammt sie ein-
fach mit Afterburner. Eure
Shields sind im allgemeinen
besser.

— GroBe langsame Schiffe
konnt Ihr, nachdem alle ande-
ren kleineren vernichtet worden
sind, bequem zerstoren, indem
Ihr sie auf 4500 m herankom-
men laBt, dann mit ihrer Ge-
schwindigkeit vor ihnen her-
fliegt und sie langsam aber
sicher mit Euren hinteren Waf-
fen abschieBt. Meistens fliegen
sie einfach stur weiter.

— VerschieBt Eure Missiles
nicht an kleinen, leicht zerstor-
baren Gegnern (z.B. Talons).

— Falls Ihr bei einem gréBe-
rem Gemenge stark bescha-
digt worden seid, fliichtet und
laBt dabei Euren Repair-Droid
die nétigen Reparaturen durch-
fahren.

Sprecht, wann immer lhr
konnt mit dem Barkeeper. Er
liefert wertvolle Hinweise zur
Losung des Spiels. (Die Ihr ei-
gentlich nicht mehr braucht,
wenn lhr diese Losung gelesen
habt!)

Die Story
— New Detroit

Falls Ihr Euch stark genug
fiihit, kénnt Ihr jederzeit mit der
eigentlichen Geschichte begin-
nen. Sie nimmt ihren Anfang in
einer kleinen miesen Bar auf
dem von immerwahrenden
Sonnenschein gesegneten Pla-
neten New Detroit im New De-
troit. Dort treffen wir Sandoval,
von dem wir schon einiges
gehort haben. Er bietet uns
einen eigentlich recht harmlos
klingenden Auftrag an. Namlich
Eisen nach Liverpool / New-
castle (Basis / System) zu
transportieren. Als Anzahlung
jedoch gibt er uns ein Alien Ar-
tifact, wegen dem er von allen
gejagt wird. Wir nehmen nat(r-
lich an, und begeben uns so-
fort auf den Weg. Auf dem
Weg solite es eigentlich keine
auBergewohnlichen Schwierig-
keiten geben. Wenn wir jedoch

zuriickkommen, um das Arti-
fact zurlickzugeben und uns
unser Geld zu holen, treffen wir
statt Sandoval Tayla. Sie er-
zahlt uns, daB Sandoval umge-
bracht worden sei und ver-
spricht uns, Informationen tber
das Artifact zu geben, wenn wir
Plastics zu dem geheimen Pi-
ratenstitzpunkt in Oakham /
Pentonville bringen. Neugierig,
wie wir nun einmal sind, neh-
men wir den Auftrag an. Da die
Piraten nun auf unserer Seite
stehen, sollte es auch bei die-
sem Auftrag keinerlei Probleme
geben. Achtung: Der Piraten-
stitzpunkt liegt in einem
Asteroidenfeld.

— Oakham

Dort angekommen, stellt uns
Tayla vor die Wahl, entweder
Brilliance nach Hector/Troy zu
schmuggeln oder nichts Gber
das Artifact zu erfahren. Da wir
es mit dem Gesetz noch nie so
genau genommen haben,
ubernehmen wir auch diesen
Auftrag ohne Skrupel. Dabei
empfiehlt es sich, gleich eine
Ladung Brilliance selber zu
schmuggeln. Achtet beim Zu-
riickfliegen nach Oakham auf
die Piraten im Asteroidenfeld.
Die nachsten beiden Auftrage,
die sie uns gibt, sehen genau-
so aus, mit dem Unterschied,
daB wir diesmal nach New
Constantinople/New Constanti-
nople fliegen missen. Dabei
taucht ein Privateer namens
William Riordian auf, der unbe-
dingt abgeschossen werden
will. Haben wir diese Auftrage
erfolgreich erfllt, erhalten wir
zwar ein Secret Compartment,
das uns in Zukunft das
Schmuggeln erleichtern wird,
daflr bleiben die versproche-
nen Informationen aber aus.
Statt dessen schickt sie uns
weiter nach New Constantino-
ple/New Constantinople, wo sie
ein Treffen mit Roman Lynch
dem Unterweltbo3 des Gemi-
ni-Sektors arrangiert hat.

— New Constantinople

Dieser soll uns weiterhelfen.
Doch statt den erhofften Infor-
mationen bekommen wir nur
einen erneuten Auftrag. Dies-
mal sollen wir Captain Seelig
von der Hooded Hawk liquidie-
ren. Wir finden ihn in Penton-
ville beim Erreichen des Sy-
stems. Nun sollen wir Waffen
nach Siva/Rikel bringen. Klingt
eigentlich recht einfach, aller-
dings wartet im Asteroidenfeld
beim Betreten des Rikel Sy-
stems ein gewisser Salman
Kroiz auf uns. Doch auch die-
ses sollte mit oben genannten
Tips kein Problem sein. Dem
nicht genug, sollen wir als

néchstes Lynchs Caousin Regis
aus der Patsche helfen, indem
wir ihn nach Romulus/Castor
bringen. Dabei mul3 man nur
auf die Schiffe der Confederati-
on achten. Als wir zuriickkom-
men, fallt uns zunachst auf,
daB Romans Helfer Miggs
fehlt. Roman erklart uns, daf3
die einzige Moglichkeit an die
Informationen ranzukommen,
ein Mann Namens Smythe ist,
der Zutritt zu der groBen Biblio-
thek in Oxford hat, aber im Au-
genblick leider auf Liverpool/
Newcastle festsitzt. Beim Hin-
flug wird uns auch der Grund
von Miggs Verschwinden klar.
Er wartet namlich schon auf
uns, um uns das Artifact fur
sein Herrchen Lynch abzu-
knopfen. Eigentlich dumm von
ihm, da wir ihn jetzt leider kalt-
blitig téten missen. Seine rhe-
torisch hochwertigen Kommen-
tare werden uns fehlen. Da von
Lynch keine Hilfe mehr zu er-
warten ist, machen wir uns sel-
ber auf den Weg nach Oxford.

— Oxford

Um Zugang zur Bibliothek zu
bekommen, muB3 man Zzu-
nédchst ein paar Missionen flie-
gen. Sind Euch die Defense-
Missionen aus WingComman-
der auch schon abgegangen?
Keine Angst, hier sind sie!
Zunéchst sollen wir namlich
Hunter Toth von Nav. Point 3
abholen und sicher nach Ox-
ford eskortieren. Da die Retros
netterweise erst angreifen,
wenn man mit Toth gespro-
chen hat, 1aBt man dies schon
bleiben und wartet, bis dieser
sicher in Oxford angekommen
ist. Falls lhr jetzt glaubt, die
Mission geschafft zu haben, irrt
Ihr Euch trotzdem. Denn man
muBB3 erst die Retros ab-
schieBen. Da sie aber jetzt
beim falschen Punkt auftau-
chen, hat man jetzt genug Zeit,
sie vorher abzufangen. Die
néchste Mission besteht im
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wesentlichen darin, alle Piraten
im System zu vernichten. Hat
man dies erledigt, darf man zur
Belohnung wieder jemanden
beschitzen, mit dem Unter-
schied, daf die auftauchenden
Demons ausschlieBlich auf uns
losgehen! Also laBt Euch Zeit,
dann dirfte diese Mission kein
Problem darstellen. Zum
SchluB wieder ein etwas an-
spruchsvollerer Auftrag. Man
soll einen Drayman von Nav.
Point 1 abholen, nur daB die
Piraten diesmal schon da sind.
Wichtig, lat Euch nicht zu weit
vom Drayman wegtreiben, da
die zweite Welle direkt bei ihm
auftaucht. Nun haben wir end-
lich Zugang zur Bibliothek und
kénnen das Artifact untersu-
chen. Daraufhin erfahren wir
vom Computer, daB der einzi-
ge, der uns weiterhelfen kann,
ein gewisser Dr. Monkhouse
ist, der zur Zeit auf Palan/Palan
festsitzt.

— Palan

Er weigert sich aber, mit uns
zu kommen, solange die Blok-
kade der Bronte Cooperation
aufrecht ist. Wir fliegen deshalb
zu anderen Basis Basra, wo
wir Lynn Murphy finden. Sie
gibt uns die Auftrage, zuerst
zweimal Nachschub bei Nav.
Point 1 abzufangen und an-
schlieBend die Blockade selber
zu vernichten. Umgeht das
Asteroidenfeld zwischen Palan
und Basra. Bei der zweiten
Mission kommen auch’Centu-
rions vor. Hebt Euch die Missi-
les fur sie auf. Dr. Monkhouse .
kommt nun mit nach Basra und
gibt uns daflr den zweiten Teil
des Artifacts. Es handelt sich
dabei um eine Art Schatzkarte,
die uns in unbekanntes Gebiet
flihrt.

— Rygannon

Wir melden uns also zu Ex-
ploratory Service in Rygan-
non/Rygannon. Dort erteilt uns
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Fariss—-Quadrant

NavT-

17-AR -

no Bases

SGW HG

AS “

Capella

no Bases

Castor

1 Romolus

Crab-12

no Bases

Mining Base

XX

XX

Famine -

no Bases

[ 79000 14

no Bases

KM-252

1] Smallville

Pirate Base

Caledonia

2 Glasgow

Refinery Base

54

XX

6 Edinburgh

Nexus

Refinery Base

XX

XX

3 Macabee

Mining Base

Palan

XX

XX

XX

4 Palan

Agricultural Planet

XX

) Basra

Refinery Base

XX

XX

Pestilence -

no Bases

rkegallis

5 Kronecker

Mining Base

XX

XX

XX

Rygannon

2 Rygannon

Sherwood

Mining Base

XX

XX

5 Tuekiis:Pir

ate Base

Pirate Base

XX

—

Telar -

no Bases

Valhalla

17 Valkyrie

War -

no Bases

| Mining Base

XX

XX

Xytani -
L

no Bases

r
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Taryn Cross den Auftrag, im
Gamma System vier Nav.
Points anzufliegen. Dort gibt es
wie beim Sprung in das Sy-
stem auch noch bei den Nav.
Points 2 und 4 Asteroiden und
auBerdem auch noch einige
Piraten. Der ndchste Auftrag
sieht genauso aus. Diesmal
miissen wir ins Beta System.
Cross sagt uns, daf3 wir nach
einem Piloten namens Garro-
vick Ausschau halten sollen.
Wir finden ihn bei Nav. Point 3.
(Asteroids bei 2,4 und 5). Er
scheint jedoch verrlickt gewor-
den zu sein und greift uns an.
Wir téten ihn. Zurickgekom-
mren erhalten wir sofort den
néchsten Auftrag. Diesmal ist
das Gamma System dran
(Asteroids bei 1,3,4,5). Dort
wimmelt es nur so von Kilra-
this. Achtung, die Gothris kdn-
nen auch nach hinten
schieBen, deshalb sollte man
flir sie immer ein paar Missiles
zur Verfligung haben. Dies ist

eine der schwierigsten Missio-
nen.

LAV

Jetzt solltet Ihr Eure schlech-
teste vordere Waffe verkaufen.
Nun fliegen wir in das Delta
Prime System, wo wir eine De-
relict Base finden. Wir landen
voller Erwartungen und unter-
suchen sofort den Fighter, den
wir dort finden. Die Waffe neh-
men wir mit. Beim Zurickflie-
gen féllt uns ein lastiges Raum-
schiff auf, das scheinbar unver-
wundbar ist. Also fliichten wir
so gut es geht (Asteroids!!!).
Zum Gliick konnten wir auf der
verfallenen Basis auftanken!
Cross zahlt uns aus, und ver-
schwindet. Nun stehen wir
etwas ratlos da. Ist das alles?
Dummes Ende! Doch ein ech-
ter Privateer gibt nicht auf.
Nachdem wir zum hundertsten
Mal versuchen, ob Admiral Ter-
rell in der Perry Naval Base/
Perry, nicht doch an unserer
neuen Waffe interessiert ist,
fliegen wir frustriert nach Troy
zurlick, wo alles seinen Anfang
nahm. (lhr konnt den Teil mit
Admiral Terrell ruhig auslas-
sen.)

- Troy

Dort begriiBt uns Cpt. Sand-
ra Goodin. Sie teilt uns mit,
dafB Terrell nun doch Interesse
an uns hat. Etwas verargert
fliegen wir wieder zu ihm
zurtick.

- Perry

Er informiert uns dariber,
daB uns die Confederation am
liebsten als Koder opfern
wirde und schickt uns zu
Commodore Reisman. Man
sollte in Nitir / Nitir zwischen-
speichern. Beim Jumppoint
nach Blockadepoint Tango tref-
fen wir auf ein neues Raum-
schiff. Es handelt sich dabei
um friedliche Steltek. Im
Tausch gegen Informationen
laden sie die neue Waffe so
‘auf, daB wir damit das lastige
Ding zerstéren konnen. Ge-
sagt, getan! Wir nehmen im
Tango-System Kontakt mit
Reisman auf, worauf es auch
sofort erscheint. Nachdem lhr
dem belustigendem Schauspiel
eine Zeitlang beigewohnt habt,

powertips

beschlieBt Ihr, einzugreifen und
es nur!!!! mit der neuen Waffe
zu vernichten. Nach dem viel
zu kurzem Abspann geht's
zurick nach Perry Naval
Base/Perry, wo lhr mit Terrell
sprecht und somit die letzte
vorgegebene Mission geschafft
habt. AnschlieBend begebt |hr
Euch auf die Suche nach den
Special Operations und ver-
bringt gliicklich und zufrieden
Euer Privateer-Leben.

Frontier -
Elite 2

Elite-Fan Ruiidiger Psotta aus
Staufenberg meldet sich aus
der MilchstraBe zurtick und
kann mit einigen Einsteigertips
weiterhelfen. Laut letzten Mel-
dungen von Programmierer
David Braben treiben auch die
Thargoiden in einem versteck-
ten Winkel der Galaxis wieder
ihr Unwesen. Wer also diese
Geheimmissionen entdeckt,
der solite uns unbedingt schrei-
ben. Fur den schnellsten
Raumprospektor wird uns be-
stimmt was Besonderes einfal-
len.
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Jetzt aber zuriick zu Radi-
gers Tips:

— Zuerst etwas zum Autopi-
lot: Man sollte immer einen im
.Schiff mitfiihren, auch wenn er
einige kleine Fehler hat. Z.B.
klappen Landungen auf Plane-
ten fast ausschlieBlich dann,
wenn man mit hochster Zeitbe-
schleunigung fliegt, ansonsten
zerschellt man meist auf der
Planetenoberflache.

— Insbesondere, wenn man
unter Zeitdruck steht, nicht mit
Autopilot fliegen. Statt dessen,
solange noch genug Treibstoff
Gbrig ist, bis zur Halfte der
Strecke zum Zielplaneten be-
schleunigen, danach das Schiff
um 180 Grad drehen und ab-
bremsen. Dadurch kann man
u.U. sehr viel Zeit sparen.

— Beim Anflug an Orbitalsta-
tionen kann man sogar pro-
blemlos noch mehrere tausend
km/s schnell sein; das Schiff
wird automatisch abgefangen,
wenn man ziemlich genau auf
den Zielplaneten zufliegt, in
einer Entfernung von ungeféahr
0,2 AU den Autopiloten ein-
schaltet und dann mit hoher
Zeitbeschleunigung weiterfliegt.
Da man durch diesen kleinen
Trick sehr viel Zeit sparen
kann, sollte man Systeme mit
Orbitalstationen bevorzugen

— Militarische Antriebe immer
vorziehen: Es kann mehr
Fracht geladen werden; Syste-
me, in denen der von ihnen
erzeugte radioaktive Abfall
illegal ist, entweder meiden
oder abspeichern und mehr-
mals anfliegen (z.B. Sol-

System).

b=
o

— Importgliter eines Systems
werden oft von Privathandlern
gesucht, die den doppelten
Marktpreis bezahlen, daher vor
dem Frachtverkauf immer
zuerst auf dem Schwarzen
Brett nachsehen.

~ Zu Beginn des Spiels tber-
wiegend handeln; dazu bieten
sich die Systeme Ross 154
und Arcturrus (Tierhdute/leben-
de Tiere) oder Sol und
Barnards Stern (Computer/Ro-
boter/Luxusglter/Obst & Ge-
milse) an

- Ungesetzliche Giter brin-
gen am meisten Profit; sollte
man erwischt werden, entwe-
der Strafe zahlen (wenn man
trotzdem noch gentigend Ge-
winn macht) oder letzten Spiel-
stand laden und noch mal ver-
suchen (am besten nach jeder
Landung abspeichern).

— Am Schwarzen Brett gibt
es fast immer einen "echten"
Handler, der nicht von der Poli-
zei ist. Dieser ist in jedem Sy-
stem immer derselbe; deshalb
sollte man sich sein Gesicht
merken.

— Erst dann neue Schiffe
oder Ausristungen kaufen,
wenn man sich darliber hinaus
noch ausreichend Ladung lei-
sten kann; so steigt man
schneller auf.

— Die ersten Spieljahre im
Bereich Sol — Barnards Stern
— Ross 154 — Arcturrus
bleiben; dort gibt es
nicht nur gute Han-
delsrouten, son-
dern auch die

meisten Auftrage des foderati-
ven Militars (v.a. im Sol Sy-
stem).

— Zum Kampf: Meiner An-
sicht nach sollte man nicht die
traditionelle Elite-Steuermetho-
de im Raum verwenden. Mit
der Links-Rechts/Oben-Unten
Steuerung kann man gegneri-
sche Schiffe besser bekdmpfen
und préaziser mandvrieren. Bei
Manévern, die geringe Bewe-
gungen erfordern, sollte man
die Maus verwenden, da die
Joysticksteuerung zu grob rea-
giert.

— Wenn man seine Elite-Be-
wertung erhdhen will, sollte
man nach dem Hyperraum-
sprung einige Zeit warten,
bevor man auf den Zielplane-
ten zufliegt; dadurch greifen
dann mehr Schiffe an. Dies ist
jedoch erst dann ‘sinnvoll, wenn
man einen Strahlenlaser hat,

moglichst 4 MW oder mehr. -

— Kleine Schiffe sind schwer
zu treffen; wenn sie nur einen 1
MW Puls-Laser haben und
man selbst ein gréBeres Schiff
mit Schutzschildgenerator hat,
sollte man einfach den Antrieb
abschalten. Dann sind sie recht
leicht zu treffen, da sie nun di-
rekt auf das eigene Schiff zu-
fliegen.

— Je groBer das eigene
Schiff ist, desto leichter lassen
sich gegnerische Schiffe ab-
schieBen. Denn durch geringe-

re Beschleunigung fliegt

man langsamer an

ihnen vorbei und

bleibt langer in
ihrer Nahe.

— Wenn man ein Schiff durch
den Hyperraum verfolgt und es
aus den Augen verliert, kann
man es durch einen kleinen
Trick wieder einholen: Auf der
Karte des aktuellen Sternen-
systems ist jedes Schiff, das
sich in diesem System be-
findet, durch einen farbigen
Punkt (je nach Masse) ab-
gebildet. Wenn man mit F10
ein solches Schiff als Ziel an-
visiert, kann man es mit dem
Radarkartenschreiber iden-
tifizieren. Dann braucht man
nur noch seinen Zielort heraus-
zufinden und diesen anzuflie-
gen (am besten manuell). Hat
man das Schiff Gberholt, setzt
man darauf den Autopilot und
gibt Gas. So kann man fast
immer "verlorene" Schiffe auf-
finden.

— Zur Ausristung: Als
Kampfpilot sollte man folgende
Ausriistung immer dabei
haben: Autopilot, Scanner, At-
mosph. Schild, Strahlenlaser
Radarkartenschreiber (sonst
gibt's keine Belohnung), ECM-
System, Hyperraumwolken-
analyser.

— Auf Raketen kann man ge-
trost verzichten, da diese nicht
sehr wirksam sind. Wenn man
sie jedoch benutzt, sollte man
nach dem Abschief3en die Zeit-
beschleunigung auf die dritte
Stufe stellen; so treffen sie am
haufigsten. Energiebomben
sind zu teuer und zerstéren
auBerdem nur kleinere Schiffe;
Rettungskapseln sind sinnlos,
da nach Benutzung die Ladung
futsch ist.
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— Wenn man soviel Geld er-
schmuggelt hat, daB man sich
jederzeit problemlos einen
Panther Clipper mit Ausristung
leisten kann und noch weiter
im militdrischen Rang aufstei-
gen mochte, sollte man auf die
Asp Explorer, meiner Meinung
nach das beste Schiff bei Fron-
tier, umsteigen. Hier baut man
einen Hyperdrive Klasse 4 ein
und kann nun 21,3 Lichtjahre
weit fliegen. Zwar hat man jetzt
nicht mehr viel Platz far Ausri-
stungen; das ist aber bei mi-
litdrischen Missionen anfangs
auch nicht notwendig (ein
1MW Strahlenlaser reicht flir
die Raumkampfe vollkommen
aus).

Jurassic Park

Dinoforscher Christian Koh-
nert aus Seevetal beliefert uns
mit Levelcodes und einer L6-
sung zu DIDs Dinosaurier-
Epos.

Generelle Tips
— Der Tazer ist dem Gewehr
normalerweise vorzuziehen.
Ausnahmen: groBere Grup-
pen Dilophosaurier (Dilos) und
die Pterodactyle im Stegosau-
rus-Gehege.

— Die Compys haben Angst
vor dem Tazer. Wenn man ihn
abfeuert, fliehen sie so lange,
bis er leergeschossen ist und
greifen dann erst wieder an.

— Bewegliche Steine, Kisten
oder Fasser kann man, wah-
rend man sie z.B. nach oben
schiebt, auch nach links oder
rechts lenken. Sollte ein sol-
cher Gegenstand an einer
Wand oder in einer Ecke lie-
gen, einfach einmal mit dem
Gewehr dagegen schieBen
und er rutscht ein Stiick von
der Wand weg. Mit dem Tazer
lassen sich die beweglichen
Objekte schneller bewegen.

Loésung fur alle Level (es ist
selbstverstandlich, daB man
bei Bedarf Erste Hilfe und Mu-
nition einsammelt, deshalb
werden diese Aktionen im Fol-
genden nicht extra erwahnt):

Level 1: Tyrannosaurier-
Gehege

Aus der Grube raus, an den
Motion Sensor und dort die
Bunkertir 6ffnen. Dann Tim su-
chen. Sein Aufenthaltsort ist
immer verschieden. Er ist ir-
gendwo im unteren Teil des
Geheges. Hat man ihn gefun-
den, geht man zum Bunker
(linke untere Ecke des Gehe-
ges) und besorgt sich den
Werkzeugkasten. Jetzt sucht

man die Grube, in der das Ab-
fluBrohr endet. Mit dem Werk-
zeug kann man es éffnen und
gelangt in die Kanalisation.
Nach oben gehen. Im ersten
Abzweig nach links liegt eine
Keycard. Einen Abzweig weiter
oben (wieder links) steht eine
Kiste, die man ins Wasser
schubst. Nun steigt man ins
Wasser (wo einen nebenbei
die fliegenden Biester nicht er-
wischen kdnnen) und schiebt
die Kiste zum Eingang zurtick
und folgt dem Weg nach
rechts. Vorsicht, nicht von den
Krokodilen erwischen lassen.
Nach dem Knick schiebt man
die Kiste ganz nach oben, folgt
dem Verlauf des Kanals nach
rechts und an den beiden T-
Kreuzungen nach oben. Wenn
man richtig gegangen ist, sollte
man jetzt bei Lex angekommen
sein. Man schiebt die Kiste zu
ihr und sie steigt drauf. Jetzt
nur noch Kiste + Lex zum Aus-
gang zuriickschieben.
DrauBen die Grube wieder
verlassen und nach rechts
oben gehen. Dort befindet sich
eine Tur im Zaun, die durch die
Keycard gedffnet wird.

Level 2: Triceratops-Gehege
— Code: B14A54CB

Den Level durchsuchen und
alle (!) Frichte einsammeln.

Der rote Balken im Inventory
mufB ganz voll sein. Damit geht
man in das eigentliche Gehe-
ge (Uber den kaputten Zaun),
vorbei an dem toten Tricera-
tops und in den Gang rechts,
wo der zweite Triceratops war-
tet. Schnell an ihm vorbei nach
unten laufen. Die Friichte wer-
den automatisch fallengelassen
und beschaftigen den uns ver-
folgenden Saurier ein paar Se-
kunden. Den Gang unten
rechts verlassen.

Dem Zaun nach rechts bis
zu den Klippen folgen, die man
hochgeht. Die dort stehenden
Dilos abschieBen. Nach rechts
in die Grube springen. Dort be-
findet sich der dritte Tricera-
tops. Nun mu3 man vor der un-
teren Wand hin und her laufen
und dem Triceratops auswei-
chen, der auf uns losgeht, aber
(hoffentlich) nicht uns trifft, son-
dern die untere Mauer, die sich
nach und nach in ihre Bestand-
teile auflost. Ist sie weg, schnell
nach unten laufen. Uber die
Klippen und nach links. Dort
liegt eine Keycard. Zuriick
nach rechts, sich durch die
Dilo-Horden kédmpfen und den
Gang hinauf zum Bunker, der
durch die Keycard gedffnet
wird.

Level 3: Stegosaurier-Gehege
- Code: 3B5FB4CB

Durch die Tunnel gelangt
man zum Stego-Gehege.
Keine Angst, hier gibt es noch
keine Raptoren. Jetzt folgt die
groBte Kletterpartie des ganzen
Spiels. Im Freien lauft man
nach rechts, an dem Stego
vorbei (Vorsicht, nicht von dem
stachligen Schwanz treffen las-
sen!) bis zu dem Busch. (weiter
rechts gibt es Ammo und First
Aid) Die Klippen hoch und
einen der beiden Steine runter-
schubsen. Diesen Stein schiebt
man ein Stlck nach links, um
dort die Klippen hochzukom-
men. Also hoch und nach
rechts. Am Stego vorbei und
die Treppen hoch. Jetzt auf
das einzig erreichbare Plateau
und die beiden Steine runter-
schubsen. Der erste Stein wird
benutzt, um an das Plateau zu
gelangen, auf dem Munition
und Erste Hilfe lagert. Den
zweiten Stein schiebt Uber die
Kante nach unten, dorthin, wo
der zweite Stego steht. Die
Treppen wieder runter, mit dem
Stein am Stego vorbei, vorbei
an dem groB3en Busch und wei-
ter nach links an die Klippen,
die man jetzt hochkommt.
Oben das Plateau umrunden.
Links oben befindet sich eine
Felsbriicke. Dort riber und
dann nach rechts lber die

Stahlbriicke.
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Jetzt wird es kritisch. Beim
Stego die Treppe hoch und
den Stein runterschubsen.
Dabei so gut wie moglich den
stirzenden Felsen und dem
Stego-Schwanz ausweichen.
Die Treppe wieder runter und
den Stein nach rechts an die
Klippen schieben (weiter nach
rechts liegt ein vermutlich drin-
gend bendtigtes First Aid). Den
Stein dartiber auch nach rechts
an die Klippen schieben und
hoch gehen. Nun folgt man
dem Weg und trifft auf einen
weiteren Stein. Diesen eben-
falls nach unten und an die
Klippen schieben. Die Treppe

" hoch und das Plateau hier um-
runden. Links neben diesem
Plateau liegt wieder ein Stein,
den man nach links uUber die
Kante schubst. Den Stein be-
nutzt man jetzt als 'Sturzbrem-
se', um die Klippen runterzu-
kommen. Das gleiche wieder-
holt man noch zweimal (Stein
Uber Kante schieben und drauf
springen), und schon sollte
man an einer Stahlbriicke an-
kommen. Hier findet man die
Kinder. Jetzt nur noch zum lin-
ken Bildrand gehen und fertig.

Level 4: Gallimimus-Gehege
— Code: 0377D4CB

Dem Weg links folgen. An
seinem Ende steht ein FalB3.
Dieses schiebt man gerade (!)
nach unten (ber die Kante.
Zuriickgehen bis zu den Bi-
schen, aus denen die Compys
kommen. Nach oben gehen
und die Klippen runter. Man
kommt zu einem Bunker, in
den die Kinder reinlaufen und
die Tar verschlieBen. Wir mis-
sen also einen anderen Weg
finden. Dafur lauft man nach
links, mdglichst dicht an den
Felsen entlang, entgegen den
flichtenden Compys und Gal-
limimussen. Am Ende dieses
Tals liegt ein First Aid (unbe-
dingt mitnehmen). Dann folgt
man dem schmalen Gang
durch die Felsen. Er endet an
einer Klippe. Runterspringen
und nach rechts laufen. Die
Fackeln nicht vergessen, aber
noch keine werfen! Schnell
weiter nach rechts laufen ("Das
sind Schritte, die die Erde er-
beben lassen."). Sobald sich
der T-Rex einem néhert,
schnell umdrehen, eine Fackel
werfen und weiterlaufen. Die
Fackel halt den Rex ein paar
Sekunden auf. Das wiederholt
man noch dreimal (Achtung,
der Rex wird immer schneller)
und sollte nun einen Graben
erreicht haben, in dem das zer-
brochene FafB liegt.

Das FaB wird als Treppe be-
nutzt, um wieder aus dem Gra-
ben rauszukommen. Wenn man
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ein paar Schritte vom Graben
entfernt ist, dreht man sich um
und wirft die letzte Fackel hin-
ein. Das Ol, das vorher im Fali3
war, entziindet sich und ver-
sperrt Rexy den Weg. Man folgt
dem Gang, geht an der Tdr vor-
bei, die Klippen hoch und be-
sorgt sich die Keycard. Damit
bekommt man die Tur auf tind
die Kinder sind frei. Jetzt wie-

der die Klippen hoch, nach
links durch den Durchgang.
Nach links oben. Irgendwann
stéBt man auf Schilder, die den
Weg zum Besucherzentrum
zeigen. lhnen einfach folgen.

Dilophosaurier-Gehege
Nach links zum Main Gate
(Terminal) gehen. Tim und Lex
bleiben automatisch dort. Von
dort aus nach unten. Den Stein
unter dem Zaun durchschieben
und ihn rechts als Treppe be-
nutzen. Weiter nach rechts lau-
fen und die Klippen hoch. Nach
rechts Uber die Briicke. Ein
Stiick nach oben und Uber die
andere Briicke nach links zu-
riick. Wenn man dem Weg folgt,
kommt man an einen Motion
Sensor. Dort 6ffnet man die
Bunkertur. Jetzt rechts von den

Klippen runter und dem Weg
am Wasser lang folgen. Vor-
sicht, nicht reinfallen, sonst
endet man ziemlich schnell als
Fischfutter. Weiter rechts sind
wieder Klippen. Noch nicht
hochsteigen, sondern erst nach
unten zum Bunker gehen, wo
man eine Keycard findet. Jetzt
die Klippen hoch und mit der
Keycard die Tir 6ffnen.

Level 6: Pterodome — Code:
0179D4CB

Hier alle Nester absuchen,
bis man eine Keycard findet.
Wenn man sie hat, einfach
nach rechts laufen bis zum
Ausgang. Die Pterodactyle be-
kdmpft man am besten mit
dem Tazer.

Brachiosaurier-Gehege

Die Dilo-Massen hier sollte
man am besten mit dem Ge-
wehr erledigen. Man geht nach
rechts bis zur Briicke. Riber-
gehen und ganz nach oben in
die Ecke. Der Gang links oben
fuhrt zu Ammo und First Aid,
der Gang links unten flhrt wei-
ter. So lange nach links unten
laufen, bis man ans Wasser
kommt (man beachte die stu-
pide grinsenden Brachiosau-

rier). Von da aus weiter nach
links, zwischen dem Wasser
und den Baumen. Man stoBt
auf einen weiteren Motion Sen-
sor. Hier 6ffnet man die Tir
zum Pterodome. Nach oben
von der Klippe springen und
nach rechts laufen. In den Gra-
ben findet man die gestohlenen
Embryos. Alle (1) einsammeln.
Auch hier muB3 der Balken
unter dem Bildchen ganz voll
sein. Bei Nedry's Jeep findet
man eine Keycard.

Unterhalb des Jeeps kommt
man aus dem Graben wieder
raus. Zurlcklaufen in Richtung
Motion Sensor. Durch die Tur
gehen. Wenn man jetzt zu lang-
sam watr, ist die Tur zum Ptero-
dome wieder verschlossen, da
sie nur 60 Sekunden offen
bleibt. Ist dies geschehen, mul3
man erneut zum Motion Sensor
(riesiger Umweg), um die Tar
wieder zu 6ffnen. Ansonsten
geht's wieder in den Pterodome.

Pterodome

Nach unten gehen und die
Klippen hoch. Den Stein ganz
nach rechts schieben und tber
die Kante schubsen. Zurtick
zum Eingang und den Stein bis
zur nachstmoglichen Klippe
nach oben schieben. Diese
Klippe dann hoch. (Rechts fin-
det man Ammo und First Aid.)
Dem Gang nach oben folgen.
Bald kommt man an eine Stel-
le, an der man nach links und
nach unten gehen kann. Hier
nach links, die Stufe hoch und
weiter nach links oben. An der
eingezogenen Bricke vorbei.
Man kommt zu einem Schalter.
Man beschieBt ihn, um ihn um-
zulegen. Zurick und Uber die
Briicke, die nun ausgefahren
ist. Ab hier kann man 'links
unten' als generelle Marsch-
richtung angeben. Ist man rich-
tig gegangen, findet man einen
Stein. Diesen ein Stiick nach
links an die Klippe schieben
und hochgehen. Jetzt noch ein
paar Meter weiter nach links
unten und durch den Tunnel.

Dilophosaurier-Gehege

Man folgt einfach dem Gang.
Auch wenn er sich ein paarmal
gabelt, fihrt er — bis auf ein,
zwei Sackgassen — aus dem
Dschungel heraus. Wenn man
am Wasser ankommt, ist man
richtig gegangen. Weiter nach
links gehen. Man kommt zu ein
paar Klippen, an denen man
unten herum vorbeigeht. Theo-
retisch, kann man hier nicht viel
falsch machen, so daB man
bald an einem FloB ankommt.
Ins Wasser springen und ins
FloB steigen. Nach rechts dem
FluBverlauf folgen. Vorsicht:
viele Fische.
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Pterodome

Zum letzten Mal geht es in
den Pterodome, immer noch
auf dem FloB. Einfach dem
FluBverlauf folgen, den Steinen
im Wasser ausweichen und die
Pterodactyle mit dem Tazer ro-
sten. Man kommt an der einge-
zogenen Briicke vorbei. Ein
Stick unterhalb davon sieht
man am unteren Ufer ein First
Aid liegen. An dieser Stelle
muB (!) man mit dem FloB3 am
unteren Ufer anlegen und aus-
steigen. Wahrend das FloB3
weitertreibt, geht man die Trep-
pen runter und folgt dem Weg.
Das FloB geht wahrenddessen
den Wasserfall runter, der fir
uns tédlich gewesen waére,
wenn wir nicht ausgestiegen
waren. Das FloB3 treibt nun so
dicht an dem Weg vorbei, auf
dem wir stehen, so da3 man
einfach hineinspringen kann.
Dem FluB weiter folgen und
weiter den Steinen ausweichen,
bis man zum Ausgang kommt.

Level 7: Brachiosaurus-
Gehege — Code: 607AF4CB

Weiter dem Flu folgen (Vor-
sicht: Fische) und bei den Bra-
chiosauriern an der Insel mit
dem Motion Sensor anlegen.
Am Terminal das Fence Gate
offnen. Wieder ins FloB stei-
gen. Oberhalb der Brachiosau-
rier ist ein flaches Stick Land.
Dort aussteigen. Nach rechts
gehen, uber die Briicke und
dann nach links bis zum Aus-
gang des Pteodomes. Von dort
aus nach unten, am Zaun ent-
lang und durch die offene Tiir.
An den linken Bildrand gehen.

Dilophosaurier-Gehege

Nach links gehen, bis man
Ammo und First Aid findet.
Oberhalb davon ist ein Durch-
gang in den Baumen. Dort
durch und nach links. An dem
Berg lauft man oben herum
vorbei. Man kommt zu einer
Grube. Den Stein dort schiebt
man an den Berg heran, so
daB man hochkommt. Oben
auf dem Berg ist ein Motion
Sensor. An dem Terminal dort
offnet man wieder das Fence
Gate. Jetzt runter vom Berg
und links unten als Richtung
wahlen. Man kampft sich durch
Dutzende von Dilos hindurch,
bis man an die offene Tur
kommt. Hindurch und nach
oben gehen, bis zum gedffne-
ten Main Gate, wo die Kinder
noch auf einen warten. Hin-
durchgehen und der 2;D-Teil
des Spiels ist geschafft.

Level 8: Visitor Center -
Code: EBBFD4CB

Es gibt zwar nicht nur einen
Weg hier, aber man sollte sich
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an die Hinweise von Hammond
und Ellie halten, die einen drauf
aufmerksam machen, wenn
man den falschen Weg geht.

In allen 3-D-Leveln trifft
man nur auf Veloci-
raptoren. Ob dies
ein Vor- oder
Nachteil ist,

mag

jeder flr
sich selbst entscheiden. Die
Raptoren hier sollte man be-
kampfen, da sie noch ziemlich
einfach zu erledigen sind.

Ein paar Rdume, nachdem
man von Hammond gewarnt
worden ist, trifft man auf den
ersten Raptor. Die Anzahl der
Raptoren in den Raumen ist,
vom ersten Raptor, den man
trifft aus gesehen, folgende:

1,1,1,0(Ammo), 4, 2,1, 1,
0 (First Aid), 1, 0, 0, 0, O (rech-
te TUr benutzen)

Nun sollte man in einem
Gang herauskommen, der
einen zum Vorflihrraum bringt.
Dieser hat nur einen Ausgang
in die Lobby. Man sollte auf
Hammond héren und gerade-
aus durch den Haupteingang
nach drauBen gehen. Vorfiihr-
raum und Lobby sind (brigens
Raptor-frei.

Wer es nicht lassen kann,
findet neben der Lobby einige
wohlbekannte Raume, wie die
Kiche oder die Gefrierrdume.
Diese Gegend ist allerdings
raptorverseucht und sollte ge-
mieden werden. Merkwurdig ist
noch, daB die Raptoren hier
auBerst dumm sind und nicht
einmal in der Lage, eine einfa-
che Schwingtir zu o6ffnen,
worliber der Spieler eigentlich
recht froh sein kann.

DrauBen, im dichten und my-
steriosen Nebel (Isla Nublar!),
geht man nach links und
kampft sich durch Massen von
Raptoren, bis man in den Main-
tenance Shed gelangt. Es gibt
nur einen Weg, so daB3 man
sich nicht verlaufen kann.

Ubrigens, die beste Methode
einen Raptor zu killen ist fol-
gende:

Man sorgt dafiir, daB hinter
einem genug (!) Platz ist. Dann
macht man das Biest auf sich
aufmerksam (auf ihn zugehen
oder ihn beschieBen). Wenn
das Monster jetzt auf einen zu-

-

stirzt, rick-
warts gehen und

dabei schieen. Auf .

diese Weise trifft man den
Raptor garantiert, wahrend er
immer ins Leere springt. -

Level 9: Maintenance Shed —
Code: 8B8FF4CB

Als erstes sollte man das
Ceiling-Detail auf Medium stel-
len, denn Ellie sagt uns, wir
sollen den Rohren an der
Decke folgen. Diese sind bei
Medium als knallgelbe Linie
gezeichnet und daher viel bes-
ser zu erkennen. Auch sollte
man die Map Rotation aus-
schalten, um die Orientierung
zu erleichtern.

Man muf hier erst einmal die
Night Vision Goggles, also das
Nachtsichtgerat einsammein.
Dazu geht man die Treppen
runter und in den gro3en vier-
eckigen Raum. Man geht nach
oben (auf dem Scanner) durch
die Tar. Hinter den beiden
Turen rechts ist Ammo und
First Aid. Natirlich beides be-
wacht. Links ist ein Gang und
noch eine Tur, hinter der man
das Gerat und einen Raptor
findet. Sobald man es hat, soll-
te man eine eigene Philosophie
entwickeln, um durch diesen
Level zu kommen, und die
heiBt: LAUFEN!

Diese konservative Methode
ist die beste, um unbeschadet
zu bleiben. Man folgt einfach
den Réhren (oder gelben Li-
nien) an der Decke und kim-
mert sich nicht um die Rapto-
ren, die um einen herumhan-
gen. Einfach stur den Rohren
folgen und nicht stehenbleiben.

So kommt man schnell in
den zweiten Level. Hier mif3-
achtet man Ellies Anweisung
und folgt nicht den Rohren,
sondern geht in die andere
Richtung (von uns aus links, auf
dem Scanner rechts). Die zwei
Raptoren im ndchsten Raum
umnieten, da man hier noch 6f-
ters durch muB. Dieser Raum

ist eine groBe
Kreuzung. Man
geht nach links
(rechts auf dem
Scanner), durch
die Tir, schieBt
den Raptor hier
ebenfalls in den
Dino-Himmel. Den
(auf dem Scanner)
oberen Ausgang
nehmen. Der folgen-
de, raptorfreie Raum
wird schrdg durch- & 2
quert. In der Ecke fin-
det man den Siche-
rungskasten. Er muf3 nur
berihrt werden, und
schon geht der Strom wie-
der an. b

Jetzt geht man zuriick zur
Kreuzung und geht gerade
riiber in den Fahrstuhl.

Level 10: Hohlensystem —
Code: AB9014CB

Um eine Sache gleich vor-
wegzunehmen: Dieser Code ist
vollkommen Uberflissig. Man

AV



powertips:

’

beginnt zwar am Sicherungs-
kasten, hat aber das Nacht-
sichtgeréat nicht und muBte es
erst von oben holen. Wenn
man im folgenden also stirbt,
sollte man bei Level 9 wieder
anfangen.

Hier wird es kriminell. Die
Raptoren in den Héhlen sind
viel starker als ihr Vettern
drauBen. Ein einziger Raptor
kann einen hier, wenn er an
einen herankommt, in wenigen
Sekunden téten.

Also, aus dem Fahrstuhl
raus und nach rechts (auf
dem Scanner links). Hinter
den Tlren findet man die
letzte 'sichere’ Moglichkeit,
First Aid (bewacht) und
Ammo einzusammeln. Ist
dies geschehen, zurlck-
gehen und am Fahrstuhl
vorbei.

Jetzt noch einmal tief
i durchatmen und dann
w durch die Tur. Von hier
an sieht man alles nur
noch im Griin des Nacht-
sichtgerates. An der Ga-
belung nach rechts. An
den Raptoren einfach
vorbeigehen (nicht lau-
fen, pur gehen), bis man
an eine weitere Tur
kommt. Hindurch und
sich nach rechts halten
(links ist bald eine Sack-
gasse). Ab jetzt einfach
dem Weg folgen. Und
noch einmal: Wer lauft,
lebt langer. Es ist na-
hezu unmdglich, alle

Raptoren zu bekamp-

fen, besonders in der
Dunkelheit. Also: die
Raptoren ignorieren,
niemals stehenblei-

ben (wenn man sich
bewegt, tun sie ei-
nem nicht viel, auch
wenn sie einen
treffen), ein Auge
auf den Scanner,

um sich zu orientieren, das an-
dere Auge auf das Sichifeld,
um Waéanden und Raptoren
auszuweichen.

Gott sei Dank sind die
Raptoren hier nicht gut zu FuB3:
Sie sind genauso schnell wie
wir und kdnnen uns daher nie-
mals einholen (von wegen
"Schnell wie ein Gepard.").

Verlaufen kann ran sich ei-
gentlich nicht und so sollte man
ohne Probleme den Aufzug er-
reichen.

Level 11: Hohlensystem Teil
2 - Code: 4B9034CB

Im Prinzip gelten hier die
gleichen Regeln wie im Lével
zuvor: einfach durchgehen,
nicht kdmpfen und nur den
Aufzug suchen.

Wenn man ihn gefunden hat,
sofort rein.

Nach der Fahrt aussteigen
und sofort durch die Tur rechts.
Man kommt nun in ein System
von vielen groBen und hohen
Hohlen, in denen zum Glick
keine Raptoren sind. Man muf3
einfach nur den Ausgang fin-
den. Ein Blick auf den Scanner
hilft oft, den richtigen Weg zu
finden, da man nicht von den
Wegen herunterfallen oder
-laufen kann.

Wenn man aus den Héhlen
raus ist, folgt ein weiteres La-

Brachiosaurus-

Gehege 607AF4CB

Visitor Center EB8FD4CB
Maintenance

Shed 8B8FF4CB

Hoéhlensystem ABS014CB

Hohlensystem

Teil 2 4B9034CB

Hired Guns
(Amiga)

Felix Bahler aus Willisau in
der Schweiz hat sich erfolg-
reich als Séldner in Diensten
von DMA-Design verdient ge-
macht.

Das Team

Zwolf Charaktere stehen zur
Auswahl. Die Beschreibungen
und Berufsbezeichnungen in
der Anleitung kann man getrost
vergessen; sie sollen lediglich
etwas zur Atmosphére des
Spiels beitragen und sind im
Spiel selbst ohne Bedeutung.
Viel wichtiger ist es, einen Blick
auf die folgende Tabelle zu
werfen:

byrinth von Tunnein. Vorge- | Name Rasse
hensweise: siehe oben. Hier

sollte man dfters einen Blick | Physique Agility
auf die Karte (Taste 'M') wer-

fen, um den richtigen Weg zum | Rorian Deevergh Mensch
Fahrstuhl zu finden. 156 105

Hat man ihn gefunden, bringt
er einen in den Keller des Visi- | Desverger Mensch
tor Centers. Die anderen wer- | 187 85
den von Raptoren bedrangt .
und flichten lber das Luft- | Jennilee Freymon Mensch
schachtsystem in die Lobby. | 95 211
Wir gehen also auch dorthin,
auf demselben Weg wie vor- | CIM Roboter
hin. 321 28

Hammond, Ellie und die Kin-
der warten in der Lobby auf | Cheule Siygess = Mensch
uns. Jetzt nur noch auf die | 129 160
Gruppe zugehen und schon ist
es geschafft, und man be- | Clavius Humanoid
kommt die enttduschend kurze | 152 150
Endsequenz zu sehen.

Hier noch einmal alle Level | Katrina Homez = Mensch
und Codes in besserer Uber- | 131 144
sicht:

Adele Reannon = Mensch
T-Rex-Gehege (kein Code) | 94 196
Triceratops- Miyriel Torre Cyborg
Gehege B14A54CB 100 132
Stegosaurus- Bonden Spey Mensch
Gehege 3B5FB4CB | 207 106
Gallimimus- Kiurcher Mensch
Gehege 0377D4CB 190 75
Pterodome 0179D4CB ClIM-Lite Roboter

250 44

Hier sind die Attribute der
verschiedenen Charaktere auf-
gelistet. Da keine Fahigkeit bei
"Hired Guns" so wichtig ist wie
das simple Uberleben, sollte
man seine Leute in erster Linie
danach zusammenstellen, wie
gut sie korperlich -beisammen
sind. Die beiden Roboter soll-

“ten auf jeden Fall dabeisein.

Nicht nur, dal3 sie den anderen
kérperlich Uberlegen sind, mehr
einstecken und mehr Gewicht
tragen kdnnen, sie haben auch
den Vorteil, daB sie sich belie-
big lange unter Wasser aufhal-
ten kénnen. Clavius, Miyriel
und allen Menschen geht da-
gegen nach ca. 30 Sekunden
die Luft aus und sie beginnen
zu ertrinken. CIM-Lite besitzt
auBerdem als kleine Dreinga-
be eine Laserpistole, die gute
Dienste leisten kann.

Apropos Bewaffnung: Einen
Granatwerfer sollte man unbe-
dingt von Beginn an mitneh-
men — spéater kann es schwie-
rig werden, tberhaupt einen zu
finden. Das bedeutet, dal man
als drittes Teammitglied entwe-
der Bonden oder Cheule mit-
nehmen sollte. Ich wiirde zu
Bonden raten, weil er nach den
Robotern der Starkste ist. Als
vierten im Bunde wirde ich
Clavius auswahlen: Er ist recht
stark und gewandt und verflgt
auBBerdem Uber zwei UniCells
und eine TriCell, die er CIM-
Lite als Munition fiir seinen
Laser .(Oberlassen kann.
Brauchbare Hauptwaffen fur
Bonden und Clavius lassen
sich noch frith genug auftrei-
ben.

Die Waffen

Die folgende Tabelle gibt
einen Uberblick tuber die Waf-
fen, tber die das Team von
Anfang an verfligt (ochne PSI
Amps) und die man zu Beginn
am haufigsten findet.

Man wird schon bald feststel-
len, daB Waffen mit einem
Schaden von unter 60 ziemlich
nutzlos sind: Bis man damit
einen Gegner erledigt hat, hat
dieser meist genug Zeit ge-
habt, dem Charakter schwere
Schaden zuzuflgen oder ihn
sogar zu toten. Man sollte
seine Leute also unbedingt mit
schwerer Artillerie ausrusten.
Besonders zu empfehlen sind
dabei die "Small Arms 6" und
die "Supercovert", da sie zu-
satzlich zu ihrer recht guten
Wirkung auch noch wenig Mu-
nition verbrauchen.

AuBerdem sollte man darauf
achten, daB moglichst jede
Munitionsart verwendet wer-
den kann. Munition ist immer
knapp, also sollte man moég-
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lichst alles verwenden kdnnen,
was man so findet. Eine Mi-
schung von 9 mm (Small Arms
6/Supercovert) und .44-Watffen
(MiniGun) hat sich hervorra-
gend bewahrt.

Um der Muniti-
onsknappheit entgegenzuwir-
ken, kann man Ubrigens die er-
sten Levels mehrmals durch-
spielen oder spater wieder
dorthin zurtckkehren, um sich
einzudecken.

Granatwerfer und schwere
Energiewaffen bilden ein be-
sonderes Problem: lhre Muniti-
on ist noch schwerer aufzutrei-
ben als die fiir normale Waffen
und deshalb besonders kost-
bar. Man sollte sie auf keinen
Fall an irgendwelche unwichti-
gen Gegner verschwenden,
sondem sie fiir ganz spezielle
Ziele aufsparen. Einen Robo-
dyne 7000 etwa kann man mit
einer einzigen 40-mm-Granate
knacken, wéahrend einem mit
herkdmmlichen Waffen bald
die Munition ausgeht; bei
einem Rabhl ist es sogar noch
schlimmer. Auch Laserwaffen
eignen sich recht gut dazu,
schwergepanzerte Ziele schnell
auszuschalten, z.B. wenn es
darum geht, einen Gegner zu
eliminieren, bevor der selber
zum Schuf3 kommt.

Aber auch die beste Waffe
ist nutzlos, wenn einem die
Munition fehlt! Also lieber einen
Gegner umgehen und Munition
sparen, als wild in der Gegend
herumzuballern und zu versu-
chen, moglichst viele Gegner
abzuballern. Experience-Points
sind bei "Hired Guns" vollig un-
wichtig!

Ein Wort noch zu den
40-mm-Granaten: Sie gehoren
zu den verheerendsten Waffen
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im Spiel, egal ob sie von Hand
geworfen werden oder mit
einem Granatwerfer verschos-
sen werden. Ein direkter Treffer
richtet weit Uber 300 Schaden
an (wirft also z.B. auch
CIM glatt um), ein
Feld dabneben
sind es immer
noch 147 (ge-
rade) oder 77
(schrag). Bei
der Explosion
fliegen auBer-
dem Feuer-
bélle in alle
vier Richtun-
gen, die noch
mit je 24 tref-
fen. Eine einzige
wohlplazierte Gra-
nate kann furchtbare Wirkung
haben! Man sollte sie aber nie
im Nahkampf einsetzen,
denn ‘wenn der Werfer/-
Schitze zu nah am Ziel ist,
wird ihm das nicht gut be-
kommen! Besonders wir-
kungsvoll sind Granaten
Ubrigens, wenn sie von
oben herab gegen Feinde
eingesetzt werden, weil
diese dann nicht in der
Lage sind, sich wehren zu kon-
nen.

Minen und AutoSentries sind
ebenfalls schwer aufzutreiben.
Sie sind nur dann wirkungsvoll
einzusetzen, wenn man schon
vorher weil3, welcher Feind aus
welcher Richtung kommen wird
(z.B. aus einem vorher ver-
schlossenen Raum). Dann
kann es sich lohnen, ein paar
Minen zu legen oder ein Auto-
Sentry-System aufzubauen,
wenn man seine Leute nicht
unnotig gefahrden will.

Kein Charakter ist in der
Lage, drei Dutzend Leahdiles
in einem Gang aufzuhalten, al-
lein schon wegen der Munition,
die das kosten wirde. Ein
AutoSentry dagegen kann
sowas durchaus schaffen.
Beide AutoSentry-Systeme
verschieBen Feuerbélle mit
Schaden 24, die die Ziele
durchdringen und dadurch hin-
tereinander stehende Gegner
gleichermafBen betreffen. Das
Multi-D schieBt (wenn ein Ziel
vorhanden ist). dreimal und
dreht sich dann weiter, das
Uni-D schieBt einfach so lange,
bis kein Ziel mehr vorhanden
ist. Die Systeme unterscheiden
brigens offenbar NICHT zwi-
schen Freund und Feind, wie
das in der Anleitung behauptet
wird. Aufpassen also, daB3 es
nicht aus Versehen einen der
Euren erwischt!

Der Flammenwerfer richtet
zwar keinen groBen Schaden
an, hat aber den Vorteil, daB
seine Feuerballe ebenfalls ihre

Ziele durchdringen und so auf
mehrere Gegner wirken kén-
nen. Wenn man also z.B. auf
der einen Seite des Grabens
steht und eine Gruppe Gegner
auf der anderen, dann kann
man mit wenig Aufwand an
Munition ganz schén aufrau-
men. AuBerdem lassen sich
mit Flammenwerfern Minen
aus sicherer Entfernung hoch-
jagen. Als Hauptwaffe ist er al-
lerdings denkbar ungeeignet.
Trotzdem lohnt es sich, minde-
stens einen dabeizuhaben.

Bezeichnung/Munitionsart:
Magazin/Salve/Schaden:
Blaster 52 UniCell
50 120
EMF Stunner UniCell
20 378
HF Hand Laser UniCell
50 1118
M73 Auto Gun 44
128/5 47
Mounted Mini Gun .44
200/10 4 86
Naomi IV

Assault Rifle 9 mm
64/5 79
Naomi Grenade 40 mm
Launcher Grenades
31 >320
Oxy 6 Flamer

Junior Fuel
40 112
Shotgun 18 Bore
2/1 47
Silenced

Supercovert 9 mm
54 170
Small Arms 6

Silent Auto 9 mm
54 263
Smith&Wesson 29 9 mm
6 124
Sniper Rifle 9 mm
54 263
Sonic Stunner UniCell
50 112
Tungsten

Bore Rifle 18 Bore
16 132
UPBI Issue 38 .38

64 125
Die Kampftaktik

Wenn man in einem neuen
Gebiet ankommt, sollte man so
rasch es geht irgendwo Dek-

kung suchen (am besten in
einem geschlossenen Raum
mit nur einer Tur — die gibt es
aber leider viel zu wenig). Im
offenen Gelande ist man viel
zu verwundbar, da der Feind
aus allen Richtungen kommen
kann, und man ihn meist erst
dann bemerkt, wenn ein Cha-
rakter getroffen worden ist.
Also rasch irgendwo einigeln,
und wenn es nur in einer Ecke
ist. Hauptsache, alle haben
den Rucken freil

Dann geht man mit einem
einzelnen Charakter auf Erkun-
dung (CIM eignet sich da am
besten) und laBt die anderen
jeweils nachkommen, wenn
man wieder an einem einiger-
mafen sicheren Ort ist. Vom
DTS und dem Farsight
PSIAmp solite man ausgiebig
Gebrauch machen.

Am besten speichert man
(RAM-Disk!), benutzt dann den
PSIAmp, zeichnet sich die Kar-
te ab und |adt das Spiel dann
wieder. So gehen die wertvollen
RSIAmp-Ladungen nicht ver-
loren und man kann trotzdem
voll von ihrer Wirkung profitie-
ren.

So arbeitet man sich Schritt
fiir Schritt durch den Level hin-
durch. So haufig wie mdéglich
speichern! Wenn man einen
kiihnen Sprung tber drei Eta-
gen ins Wasser gemacht, ein
paar Dutzend Monster abge-
wehrt und dabei seine gesamte
Munition verschossen hat, nur
um dann festzustellen, dal3 am
ersehnten Ziel nur ein paar
Backsteine oder zerbrochene
Flaschen liegen, ist das irgend-
wie frustrierend. Also spei-
chern, nachsehen ob's auch
wirklich was zu holen gibt,
dann wieder laden und sich die
"Schétze" auf direktem Weg
holen.

Unterwassereinsatze
Fiur Unterwassereinsatze
eignen sich eigentlich nur die

" Roboter, da alle anderen nach

ca. 30 Sekunden anfangen zu
ertrinken. Verschiedene PSI-
Amps bieten jedoch die Mog-
lichkeit, unter Wasser zu atmen
oder gar Tunnel ins Wasser zu
"schneiden", so daf3 auch Men-
schen langere Zeit unter Was-
ser bleiben kénnen.

Einige Gegenstande (vor
allem Lebensmittel, aber auch
Flammenwerfer) werden be-
schadigt, wenn sie zu lange im
Wasser liegen. Man sollte dar-
auf achten, keine solchen Ge-
genstande mit ins Wasser zu
nehmen (wenn es sich irgend-
wie vermeiden l|aBt), sonst
schleppt man bald nur noch
"Unidentifiable Remains" mit

sich rum.
AV
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powertips

Ultima
Underworld 2

Anne Baaske aus Hannover
sandte uns einen kleinen
Cheat zu, der offensichtlich auf
einen Bug in Origins Action-
Rollenspiel zurlickzufiihren ist.

Wenn lhr z.B. eine “Potion”
so lange gegen eine Wand
werft, bis sie kaputtgeht und
den Ubriggebliebenen Matsch
aufnehmt, kénnt Ihr diesen
immer noch als Potion benut-
zen. Der gravierende Unter-
schied dabei ist allerdings, dafi3
Ihr diese Potion so oft benut-
zen konnt, wie lhr wollt — sie
will einfach nicht alle werden.
Standig kréankelnde Avatare
werden das 3-D-Abenteuer nun
im Fluge durchspielen kénnen.

Der Patrizier

Ein Hanse-Handler in Geld-
néten? Kann vorkommen, aber
kein Problem. Alles, was lhr fiir
ein filliges Geldséckchen
braucht, ist ein Hex-Editor, der
zusétzlich den ASCII-Code an-
zeigt und den Tip von Sebasti-
an Schmidt aus Muggensturm.

Als erstes raumt Ihr alles bis
auf 30 Taler aus dem Kahn, fur
den Geld beschafft werden
soll. Danach wird abgespei-
chert. Jetzt ladet lhr selbigen
Spielstand (ist im Spiele.sav-
Verzeichnis) in den Editor. Nun
wird im ASCIlI-Mode nach dem
Schiffsnamen gesucht, auf
dem die restlichen 30 Taler lie-
gen. Im Hex-Mode sucht Ihr
zwei Zeilen unter dem Namen
(in Hex-Werten) nach dem
Wert 1E. Dieser wird mit FF
Uberschrieben, ebenso die fol-
genden zwei Paare. Das sieht
bei Sebastian ungeféhr so aus:

- vorher -

Pirates! Gold
Guido Rarek aus Darmstadt
ertiftelte die wichtigsten
Codes, die in Pirates! Gold-
Spielsténden flr Unterstiitzung
sorgen. Der HEX-Wert gibt
Euch diejenigen Codes, die lhr

| ; ’ e

0000240 : odooouooosososourosmooooooodo

- danach -

00002E40 : 0000000005050801 4F05FFFFFFN00~00

Nun habt Ihr leckere 16,7
Millionen hanseatische Taler in
Eurem=Schiff. Wenn lhr jetzt
wieder alles bis auf 30 Taler
auslagert (zum Beispiel ins
Kontor), kénnt Ihr den Vorgang
einige Male wiederholen, bis
Ihr so viel Geld angehauft habt,
daB groBziigiges Bestechen
und sinnloses Handeln schlie3-
lich kein Problem mehr sein
dirfte. Viel SpaB beim Alder-
mann werden und beim geniB3-
lichen Aufkaufen der gesamten
baltischen Hanse!
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genauso mit dem Hex-Editor in
den zu manipulierenden Spiel-
stand eintragt.

Mannschaft
Kanonen 396
Exp-Gold 426
Nahrung, . 308
2. Handelsware 430
persanl Gold

Clemens Fuchslocher aus
Esslingen machte sich mit den
Strike Commander-Spielstan-
den vertraut und sandte uns ei-
nige kleine Hilfen. An folgen-
den Stellen (siehe Grafik) ste-
hen folgende Daten:

[1] — Waffen (1. Wert AIM-
9J, 2. AIM-9M, 3. AGM-GSD,
4. DURANDAL, 5. MK-20, 6.
MK-82, 7. GBU-15, 8. LAU-3,
9. AIM-120)

[2] — Geld

[3] — erster Wert sind Ab-

schiisse, zweiter sind Boden-
angriffe

[4] — Ausgaben flr Waffen
oder Flugzeuge. Auf O stehen
diese Werte am glinstigsten.
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powertips.
MM o' lore Ende des Spiels ein Ginseng?
Mission: Hexwert: Mission; Hexwert: S Nun kein Problem mehr: Tragt
zwischen den Hex-Adressen
1 00 11 - 0A Michael Fenner aus Greves- | 260 bis 2BF alle ltems ein, die
2 01 12 0B mihlen (GruB an die Ostsee!!) | Euch gefallen. lhr kénnt Euch
3 02 13 oc sendet allen verzweifelten | jedoch kein Item zulegen, was
4 03 14 oD Lands of Lore-Spielern eine | an dieser Stelle des Spiels
5 04 15 0E wichtige Hilfe. Fehlt Euch am | nicht existieren kann!
6 05 16 OF
7 06 17 10
8 07 18 e HEX COD Inhalt HEX COD Inhalt
9 08 19 12 00 00 leer ° 00 31  Steff
10 08 20 13 00 01 Salve 00 32 Leather Jerkin
00 02  Aloe 00 33  Helm
Ein Spacehulk sein, das wére fein: mit den'Hex-Codes kein Problem 00 03  Ginseng 00 34 Rock
00 04 Dagger 00 35 Salve
s I |k Beafbeitet einfach die 00 05 Shirt 00 36 LOCkpiCkS
w u “Squadinf.DAT-Datei und tragt 00 06  Sandals 00 37  0il Flask
Wem bei Space Hulk und | an HEX-Adresse 54 die oben- 0007 % Heiberd 00 38  Ginseng
den Deathwing-Missionen | stehenden Werte ein. Jetzt las- e ST R v
standig die Puste ausgeht, be- | sen sich die Missionen recht i i
nutze Roger Zéliners Tip. leicht anwahlen. 00109 b=yt 00 3A  Ginseng
000A -"- [/ | A S
: 00 0B  Mace 00 3¢ Rock
Strike Commander
g T AT S ; 00 0C  Stick 00 3D  Leather Jerkin
00000260: 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 FFP— 00 0D . Rock 00 3E Rock
00000270 : 00 FF 00 FF 00 FF 00 FF - 00 FF 00 FF 00 FF 00 FP— P syt W A e
R RO AT 00 OF  Rock 00 30
; FF FF FP - PP FF FF !
Pﬂ 00 10 Swarm 00 40 Dagger "Sledge"
00000290 : 00 00 00 00 00 F4 01 00 - 00 M_}I 00 01100 1D oo N LA 00 41 Star "Sh‘lning"
00000240 : 00 06 00 01 00{0B 00 1B - 00 01 00| 0D 00 17{00 O DOTR o = Mo ! 00 42 Worm Key
43 Mot
00000280 00 16 00 0D 0of o1 00 12 - 00 16 00for 00 t7foo 14 | | | 20T ek o -
00 14 Lockpicks 00 44 Humanoid bone
0000020 : 00 00 00 24 00| 36 00 01 - 00 46 7563 68 73)6C 6F 00 15  Weathered Dagger 00 45  Humanoid bone
00000200 : 63 68 65 72 00/ 00 00 00 - 00 00 00j00 00 43|6C 65 00 16  Torn Shirt 0046 - " -
00000220 : 6D 65 6E 73 00] 00 00 00 - 00 00 00|00 00 0000 00 0077 WEVAT. 17: Wt e
= 00 18 00 48 Torn *Shirt
et L R L B R UL L R el 00 19  Besel Cup 00 49 Sandals
00000300 : 00 J . 5 > 00 1A Salve 00 4A 011 Flosk
[Z] (3] (41 (1] 00 18 ,Rock : 00 48 Star
00 1C Swarm 00 4C Star
Strike-Commander-Fans diirfen weinen: hier die wichtigsten Codes T T e T O 4D 1 Treant Stick
z [V | R 00 4E  Ginseng
00 1F Rapier 00 4F Dagger
00 20  Buckler 00 51  Star "Shing"
00 21 Leather Jerkin 00 52 3 Silver Cons
00 22- Sandals 00 53 Salve "Cutter"
00 23 Suber 00 54 Empty Flash
00 24 Axe "Dominace" 00 55 -
00 25  Aloe 00 56  Rapier “Dicer"
00 26, =" = 00 57  Iron Key
00 27 0i1 Flask 00 58 Dagger "Razor"
T S 00 59  Aloe
00 29  Rock 00 5A  Scale
00 2A  Staff 00 58 Aloe
00 2B Kite Shild 00 5  Boots
00 2C  Helm 00 50 0l Flask
00 20 Salve 00 5E w W
00 2€ Boots 00 5F Rock
00 2F Rock 00 50 Axe
00 60 Crossbow
00 61 Bezel Ring
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Grofles
Spekirum

Ich méchte mir gerne ein
CD-ROM zulegen und es
iiber meine Pro Audio Spec-
trum 16 betreiben. Leider
komme ich mit dem engli-
schen Handbuch nicht son-
derlich gut zurecht. Kann ich
zum Beispiel das relativ bil-
lige Double Speed CD-ROM
Drive von Panasonic (CR-
562B) an meine Karte an-
schlieBen?

Wenn nicht, welches
Double Speed CD-ROM-Lauf-
werk wére Deiner Meinung
nach das geeignetste fiir
mein System (486 DX 50, 80
MByte, Pas 16)? Gibt es in-
zwischen geeignete Hand-
biicher von Mediavision und
weiBt Du, wo man diese gaf.
beziehen kann (deutsche
Adresse von Mediavision
oder eines Distributors)?

W. Stéhr, Haar

Deine Pro Audio Spectrum
braucht ein SCSI-kompatibles
CD-ROM-Laufwerk. Das Pana-
sonic CR-562B ist mir leider
nicht bekannt, deswegen kann
ich auch keine verbindlichen
Aussagen zur Kompatibilitat
machen. Als Alternative solltest
Du Dir auf jeden Fall das Tos-
hiba XM-3401B, das Sony
CDU-31A oder das Texel DM-
3024 ansehen. In meinem hei-
mischen Rechner harmoniert
die Pro Audio Studio mit dem
Texel DM-3024 in trauter Zwei-
samkeit, ohne jemals gemuckt
zu haben. Die beiden anderen
CD-ROM-Laufwerke sind aber
ebenfalls eine Empfehlung
wert. Nebenbei solltest Du ein
Auge auf die Treibersoftware
haben.

Um ein deutsches Handbuch
fur die Pro Audio Studio zu or-
dern, kannst Du Mediavision
unter der Hotlinenummer:
02957 79510 erreichen.

CD-RUMmel

Da ich beabsichtige, mir in
nachster Zeit ein CD-ROM-
Laufwerk (natiirlich ein
Double-Speed mit 300 KB/s
Datentransferrate) zuzule-
gen, und ich in der Anzeige
vom WIAL Versand das
CD16 Edutainment Kit ent-
deckt habe, interessiert mich
jetzt einiges dazu. Zum
einen, was ist alles in diesem
Kit dabei (an CD's, welche
SoundBlasterkarte, vor allem
was fiir ein CD-ROM Lauf-
werk, Zubehor, ...), und zum
anderen, wie gut ist das CD-
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GroBe Veranderungen
kuindigen sich an: Der PC,
bisher heilige Microsoft- und
Intel-Kuh, scheint mobil zu
werden. Auf jeden Fall muB3
sich der PC-Besitzer mit
neuen Namen vertraut ma-
chen. Der Grund dafir ist
Microsofts neues Windows
mit dem wohlklingenden
Namen New Technology,
kurz Windows NT. Weitest-
gehende Plattformunabhan-
gigkeit, neue Sicherheits-
standards und diesmal echte
32-Bit-Unterstiitzung ziehen
die Fremdanbieter von Pro-
zessoren und Systemen an,
wie die Motten das Licht.
Eine ganze Armada aus den
verschiedensten Bereichen
versuchen, sich vom riesigen
PC-Kuchen ein Stiick zu er-
gattern. Mit von den Méchte-
gernessern sind renommier-
te PC-Firmen wie IBM (Blue
Lightning) oder DEC (Alpha

ROM-Laufwerk, inwieweit
148t sich von diesem Kit
sagen, es ist empfehlens-
wert. Nicht schlecht wére
eine Bewertung der techni-
schen Geréte (SoundBlaster-
karte, CD-ROM-Laufwerk) a
la "Stiftung Warentest", ver-
bunden mit der Angabe von
technischen Daten.
Weiterhin schreibt lhr in
der Ausgabe 11/93 von einer
Soundkarte namens V7-
Media-FX und der Sound-
Wave 32 von Orchid. Inwie-
weit sind diese Soundkarten
kompatibel zum Roland MT-
32-Standard? Sind sie prak-
tisch eine "Roland im Orchid
bzw. Spea-Schafspelz". Ich
las in der POWER PLAY, daB
Roland-Soundkarten der
Mercedes unter den Sound-
karten sind, mir aber wegen

Chip) die mit brandheiBen
Prozessoren Intel das Leben
schwer machen mdéchten.
Gefahr fir Intels neuen Pen-
tium droht auBerdem von
Apple und Motorola. Das

Konsortium arbeitet mit
Hochdruck am neuen
Power-PC, der mit Lei-
stungsdaten im Pentium-Be-
reich aufwartet und ebenfalls
Windows-NT-kompatibel sein
wird. Nicht zu vergessen ist
natlrlich die Silicon-Gra-
phics-MIPS-Verbindung, die
mit R4400 einen 64-Bit-
RISC-Prozessor unter das
Volk jubeln wollen. Ihr dirft
Euch also auf eine breite Sy-
stempalette freuen, die hof-
fentlich mit Windows NT
auch untereinander kompati-
bel sein wird.

@‘\me—\

des zu hohen Preises nicht
anschaffenswert waren, was
hingegen von diesen beiden
Karten nicht behauptet wer-
den kann. Im Bericht Gber
die SoundWave 32 ist auch
das CDS-3110-CD-ROM Lauf-
werk kurz beschrieben. Ist
dieses besser oder schlech-
ter als das CD-ROM-Lauf-
werk aus dem CD16 Edutain-
ment Kit? Noch etwas zu
den beiden angesprochenen
CD-ROM-Laufwerken, lassen
sich auf ihnen auch normale
Audio-CDs und Kodak Photo
CDs abspielen? Falls das an-
gesprochene Kit nicht emp-
fehlenswert ist, so schlage
bitte eine andere (vielleicht
billigere) Lésung vor, die aus
einem guten CD-ROM-Lauf-
werk (nicht allzu teuer, damit
ist gemeint nicht mehr wie

1100 Mark fiir beide Kompo-
nenten) und einer besseren
Soundkarte besteht. Vielen
Dank im voraus fir die Milthe
und weiterhin viel Spa3 am
Spieletesten.

Denis Matejas, Erlangen, Diskette

Stellvertretend fur alle poten-
tiellen CD-ROM- und Sound-
kartenk&ufer sei hier noch ein-
mal der letzte Stand der Dinge
beschrieben: Mit dem Auf-
tauchen der Triplespeed-CD-
ROM-Laufwerke werden die
Double-Speed-CD-ROM-Lauf-
werke in der nachsten Zeit
zum Standard avancieren und
auf das Preisniveau von 300
bis 500- Mark fallen. Da die
meisten Spielehersteller eh
schon Double-CD-ROM-Lauf-
werke fur den stockfreien Da-
tenfluB empfehlen, kann man
auch nur noch diese merklich
fixeren Laufwerke empfehlen.
Falls Du wirklich Soundkarte
und CD-ROM-Laufwerk
brauchst, wirde ich Dir ein
Soundkarte-CD-ROM-Kit ans
Herz legen. Hinter dem Wial-
Kit steckt nichts anderes als
das normale Creative Labs So-
undblaster 16 ASP/Double-
Speed-Matsushita Laufwerk,
das sicher zu den besten der
am Markt erhéltlichen zahit.
Andere empfehlenswerte CD-
ROM-Soundkarten-Kits kom-
men zum Beispiel von Media-
vision oder von Orchid, die alle
um und unter der 1000-Mark-
Barriere schweben.

Die Roland ist und bleibt der
Mercedes unter den Soundkar-
ten, die SCC-1 kann zwar nicht
sampeln, kann aber mit glas-
klaren Samples und einer un-
verfanglichen General MIDI-
Unterstitzung aufwarten. An-
dere Roland- oder General-
MIDI-kompatible Karten dirfen
nattirlich nicht dié¢ Original-Ro-
land-Samples verwenden, son-
dern haben eigene Samples im
ROM. Das fiihrt logischerweise
dazu, daB einige Instrumente
von den Original-Roland-Ge-
rauschen abweichen. AuBer-
dem kommt dazu, dafB einige
Entwickler versuchen, die Ef-
fektsektionen der Roland-Karte
direkt zu programmieren, was
in einigen Spielen zu Trot- und
Quietschgerauschen fuhrt.
Trotz dieser Probleme lohnt
sich die Roland- oder General-
MIDI-Emulation allemal.

101 Prozent

Als ich neulich den Bericht
iiber den Speichermanager
von Quarterdeck las, flamm-
te wieder ein Fiinkchen Hoff-
nung in mir'auf. Denn nach-
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dem ich mir das Panasonic
CR 533 CD-Laufwerk gekauft
habe, hat sich mein Arbeits-
speicher durch den spei-
cherhungrigen Treiber um
ungefahr 70 KByte verklei-
nert. Nun habe ich ein paar
Fragen an Euch: Gibt es viel-
leicht eine neue Treiberversi-
on fiir dieses Laufwerk, das
auch unter MS-DOS 6.0
lduft? Ist der QEMM386 V 7.1
wirklich so gut, wie in die-
sem Text gesagt wird? Lauft
er unter DOS 5.0 und 6.0?

Steffen Bauer, Stuttgart, Brief

Wenn Dein Treiber unter der
neuen DOS-Version nicht mehr
l4uft, solltest Du den Setver-
Befehl von DOS laden. Danach
muBte Dein Treiber eigentlich
wieder funktionieren. Der
Qemm von Quarterdeck ist in-
zwischen in der Version 7.2 er-
haltlich und damit auch DOS-
6.2-kompatibel. Die alteren
DOS-Versionen kann der
Qemm sowieso verarbeiten.
Wenn Du schon DOS 6.0 auf
Deinem Rechner zu laufen
hast, solltest Du mal den DOS-
Befehl memmaker ausprobie-
ren. Dieser Befehl optimiert
Deinen UMB-Speicher und
eventuell verschwindet so das
klobige Treiberstick in den
oberen Speicherregionen.

L] ®
Klein aber mein

1. Als ich in Ausgabe
9/93 den Test liber Tornado
gelesen hatte, fiel ich aus
allen Wolken: Ist es etwa
wahr, daB dieser Simulator
auf 286-PCs lauft. Ich habe
einen 286er der mit 16 MHz
getaktet wird und spiele fiir
mein Leben gern Simula-
tionen. Ich habe bereits
SWOTL, Gunship 2000 und
andere bis zum abwinken ge-
spielt und bin nun auf
der Suche nach einer neuen
Simulation fiir meinen Rech-
ner.

2. Ich spiele zur Zeit mit
dem Gedanken, mir einen
Joystick zuzulegen. Vor
etwas langerer Zeit kaufte
ich mir einen Pistol-Stick fiir
rund 60 Mark. Der Joystick
hielt sage und schreibe
einen Monat. Was empfiehlit
Ihr? Michael Schmid, Braunschweig, Brief

Du hast schon richtig ge-
sehen, Tornado von Digital
Integration sollte auch auf
Deinem 286er mit 16 MHz
laufen. Als Geheimtip solltest
Du Falcon 3.0 ausprobieren.
Mit einem Koprozessor rast
der Falke wie ein Silberpfeil
durch die Lifte.

VLAV

Stickles

Ich habe mich auf das
Abenteuer eingelassen,
einen guten analogen PC-
Joystick erwerben zu wollen,
der seinen Preis auch wirk-
lich wert ist. Aus diesem
Grunde habe ich auch schon
einige "Fach"-Geschifte
heimgesucht, aber leider
keine brauchbare Beratung
bekommen. Es kann ja nicht
sein, daB immer der Joystick
das absolute Nonplusultra
ist, der gerade zuféllig am
Lager ist. Der (hoffentlich)
rettende Gedanke POWER
PLAY.

Vielleicht konnt Ihr mir ja
sagen, ob man unbedingt
165,90 Mark in einen Thrust-
master investieren muB oder
ob man auch mit der Kon-
kurrenz fiir 70 - 80 Mérker
Kilrathis und ahnliches Un-
geziefer ohne Tobsuchtsan-
fidlle vom Himmel holen
kann. Falls das weiterhilft:
Geplantes Einsatzziel des
Sticks sind Wing Comman-
der (1+2) und Strike Com-
mander, X-Wing, Mantis, AoP
und manchmal auch der MS-
Flightsimulator.

Ins Auge sticht einem ja
gleich der Gravis, aber wel-
cher denn? Leider habe ich
von dem neuen Analog Pro
noch nichts gesehen (bis auf
den Preis). Vielleicht kénnt
Ihr mir ja auch gleich sagen,
was ich davon hétte, 70 Mark
in eine Gravis Gamecard zu
investieren.

Fabian Rochner, Hannover, Brief

Deine anvisierten Spiele wie
Strike- und Wing Commander,
X-Wing usw. gehen nicht Gber-
sehbar in die Richtung Flugsi-
mulator. Deine Ambitionen las-
sen eigentlich nur zwei wirklich
hochwertige Joysticks zu und
zwar den Thrustmaster und
den Gravis Analog Pro. Der
Thrustmaster bietet mit einigen
zusétzlichen Knépfchen und
einer soliden Mechanik sozu-
sagen Rolls-Royce-Qualitat,
die natiirlich bezahlt werden
will. Ein weiterer Vorteil, der fur
das Thrustmaster-Sortiment
spricht, ist die Mdglichkeit, es
zu erweitern. Vorausgesetzt
das notige Investkapital steht
Dir zur Verfliigung, kannst Du
Dein heimisches Cockpit
schnell um verschiedene Sta-
dien aufstocken. Der Garvis
Analog Pro kann einfach als
guter Joystick Uberzeugen. Die
Gravis Gamecard hat den Vor-
teil, daB sie auch in sehr hoch
getakteten Systemen wie
einem 486 DX 50 nicht ins
Stottern kommt. Bei den

handelsiiblichen Schnittstellen-
karten kommt es ziemlich h&u-
fig vor, daf sich die Schnittstel-
lenkarte verhaspelt und so un-
definierte Flugzusténde nicht
ausgeschlossen sind. Aller-
dings wiirde ich Dir empfehlen,
Deinen neuerworbenen Joy-
stick erst an Deiner wahr-
scheinlich vorhandenen Sound-
karte oder dem Schnittstellen-
Game-Port auszutesten. Die
meisten Soundkarten kénnen
mit einer sauberen Joystickab-
frage Oberzeugen. In dem Fall
kannst Du die Gravis-Karte
einsparen.

Ich besitze seit kurzem
einen PC (486 DX 33 MHz)
mit einer 120 MByte Festplat-
te, einem 3,5 Zoll Laufwerk
und 4 MByte Arbeitsspei-
cher.

Nun horte ich zu meinem
Erstaunen, daB es bei PCs

.zwei unverzichtbare Pflege-

vorschriften gibt, deren
Nichtéinhaltung ernsthafte
Folgen haben kann! [Hort,
Hort!]

1. Wenn man auf der Fest-
platte ofter Programme in-
stalliert und 16scht, ist die
Festplatte plétzlich voll, ob-
wohl die Speicherkapazitat
noch lange nicht erreicht ist.
Das heiBt, durch Loschun-
gen entstandene Zwi-
schenrdaume werden nicht
beschrieben. Um sein Lauf-
werk aufzurdumen, muB man
also irgendeinen Umkopier-
vorgang starten.

2. Was noch geféhrlicher
sein soll, ist eine Datei, die
alle Fehlermeldungen, Uhr-
zeit, Datum abspeichert. An-
geblich soll der PC dann
seine Arbeit einstellen, wenn
diese Datei voll ist?

Richard Stahnke, Nettetal, Brief

Wenn Du schon DOS 6.0
oder hoéher (leicht auszuprobie-
ren mit DOS-Befehl: ver) hast,
sollte die sogenannte De-
fragmentierung, sprich die
Festplatte von einem Schwei-
zer Kase mit riesigen Léchem

- in einen saftigen Weichkase zu

Uberfihren, kein groBeres Pro-
blem darstellen. Der Befehl
dazu heiBt defrag und ist
ein Programm, das genau
diese Defragmentierungsarbei-
ten ubernimmt. Stammt Dein
MS-DOS noch aus friheren
Zeiten, kannst Du nur mit den
Norton-Utilities oder PC-Tools
weiter.

Die einzige Datei, die halb-
wegs in diese Richtung geht,
sind die sogenannten Temp-

Dateien, die bei einem Fehler
abgespeichert werden, aber
vollig harmlos sind und ohne
Probleme geléscht werden
kénnen. ‘

Auf und ab

Ich besitze einen 386er DX-
40-Rechner mit einem Weitek
Math-Coprozessor (also im
Prinzip einen 486er SX-25).
Nun aber meine Frage an
Dich: Kann ich auf das
Board eine Overdrive-Einheit
stecken? Wenn ja, wie teuer
ist diese Einheit. Wenn je-
doch nein, wie kann ich dann
mehr Power in meinen Rech-
ner bringen, ohne gleich wie-
der in die totale Pleite zu
gehen? Tilo Buttner, Berlin, Brief

Aufriisten kannst Du Dein
Board leider nicht mehr,
denn der Overdrive flir den
80386-Prozessor wurde und
wird nicht entwickelt werden.
Auch wenn Dein System lei-
stungsmaBig dem eines 486-
SX-Rechners entspricht, wahr-
scheinlich sogar etwas schnel-
ler ist, kannst Du die Aufri-
stung Deiner Maschine verges-
sen. Erst den 486 SX-Prozes-
sor kannst Du mit dem ent-
sprechenden Overdrive-Pro-
zessor Beine machen. Bevor
Du in den nachsten Laden
laufst und Deine Finanzen in
den roten Bereich treibst, warte
noch auf den nachsten Intel-
Lickenflller zwischen DX 2
und Pentium. Der DX 3, der flir
das erste Quartal nachsten
Jahres geplant ist, wird die
Preise fur den DX 2 betracht-
lich sinken lassen.

roblem
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Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik
Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 04/
94 (erscheint am 9. Mérz '94): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 31. Januar
'94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéater eingehende Auftrage
werden in der Mai-Ausgabe 1994 (erscheint am 13. April 1994) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

Der Verlag behdlt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tétigkeit schlieBen |aBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

betragen.

C64/C128

Gi%a Cad 10,—, Test Drive 1 10,—, C64er-Hef-
te 6/88, 5/89-11/90, 1/91, 6/91 je 2,50, zusam-
men nur 40 DM. Jirgen Schreck, Goethestr,
50, 75428 lllingen, Tel. 07042/22983

Verk. C128, Floppy 1571, Dataselte, TV-An-
schluBkabel, 2 Joysticks, 55 Spieledisks, 5
Kassetten, Diskbox u. Anleitungsbiicher fiir
280 DM. Tel. 07023/5799, Jens

Verk. Shard of S., Ultima 1, Legend of B., Alter
Ego, Mule, Starfleet u.v.a./Klassiker fur 50-90
DM. Liste bei: Monien, WeltzienstraBe 12, 76135
Karlsruhe, Tel. 0721/859677

Ich verkaufe flr den C64 das Diskettenlaufwerk
1541-11, ca. 2 Jahre alt, fir 50 DM. Anrufen bitte
nur zwischen 19,00 und 21.00 Uhr unter Tel.
02603/3482

Suche M. Mansion in Deutsch. Originalver-
packung wenn maglich. Zahle bis 10 DM. Tel.
089/969123, nach Sascha fragen. Montags -
donnerstags von 13-17 Uhr anrufen

Suche North & South auf Disk. Zahle 25 DM,
ansonsten tausche ich gegen andere Spi
oder Datasetten. T. 04297/273, 19.00-

Verkaufe neuwertigen C64 1|

Farbmon. 1802 + 3 Joysligks
nur 450 DM. Tel.

Verkaufe Originale: Railroad Tycoon 50,
19 Stealth Fighter 40,—, Pirates (nicht 10
volisténdig) 20—, Airborne Ranger 20,
0821/517469

Andreas Schmidt, Bahnhofstr. 226 b, 6

2. Laufwerk, 3 MB, Kick 2.0 + 1.3, ECS, Ma
1084, Drucker LC 10 Il, HD Controller, 6
Festplatte, viele Softwareprogramme etc
1200,~

Verk. Originale fir Amiga, GB und andei
steme. Liste gegen 1 DM Riickporto in
marken. Sehr ginstig! Adr.: Stefan K
Potsdamer Str. 3, 32756 Detmold

Verkaufe A2000 + Monitor + ext. Laufwerk an
Selbstabholer im Raum Mdnchen, 3 MB RAM,
20MBHD, 100% 0.k., inkl. BTX-Decoer, Spiele
u. Biicher fir 600,~ DM. Tel. 089/5804033

nummern werden nicht veroffentlicht.

Orig. je 25 DM: Fire + Ice, Zool, Lionheart,
Humans, Flight of the Intruder, Lotus 3, Their
Finest Hour, Chaos Engine, Ultima 5, Sensible
Soccer, F15, MiG 29; Tel. 06542/22160

Verkaufe orig. Soccer Kid, Eishockey Manager
je 45 DM; Sensible Saccer, Trivial Pursuit, Buck
Rogers, Ishido, RVF Honda je 15 DM. Tel.
07231/55367 Thomas

Orig. je 30 DM: Syndicate, Rallroad Tycoon,
Ssng 2—|L 14-18, S;'a]ce Quest 4, Sim glc;;x de

Luxe, Kings Quest 4; 25 DM: Monkey Island 1
Mad-TV, Special Force undw., T.06542/22160

Suche dringend Larry 1 und Police Quest. 1.
Tausche auch dagegen Monkey 1 oder Larry 3.
Tel. 04471/7671, fragt nach Christian!

Builderland, BT 3, Cool Croc Twins, nd,
EOB 1, Lotus 3, Lemmings 1, Loom, je 20 DM.
Die Biicher: Amiga Basic, Maschinensprache,
Amiga DOS 1.3 je 40 DM. Nur per Nachn.,
Jirgen Schreck, Goethestr. 50, 75428 lllingen,
Tel. 07042/22983

Verkaufe Amiga-Originale: Der Patrizier, Sim

Ant, Indiana Jones 4, Gods, Falcon F16, Wing.

Commander, The Humans, Chaos Engi
Battle Isle etc. Auch Ankauf. Tel. 0538

M. Suche
- gut erhal-

Austria —Verkaufe A500 2,6 MB 3000,—, 40 MB

HD extern inkl. Controller 3000,-. Suche
fiir A4000. Write to: Emest Haslinger,
schulstr. 4, A-4400 Steyr

Suche 1 MB Simms fir A-4
2600 Module, kauf

Modem + Treibe
Schwimmsc]

pse, dL. Version, firnur 25
d im Preis enthalten! Tel.

ark. Amiga 600, 2MBHa
-aufwerk, 4 Monate alt fir
4382, ab 18 Uhr

Tausche Fire & lce 100 % o.k. g Monke
Island | 100 % o.k. komplett in deutsch. Tel.
06182/60568, natdrlich nur Originale

icher, externes
DM, Tel. 02222/

+ Monitor + 1 MB + 2 LW +
Spiele (Indy 4, Monkey 1, 2) fair

tnd Digi-View zum Digitalisieren mit
era fiir 200 DM. Tel. 0521 11

Verkaufe: A2000, Monitor, 66 MB Festplatte, 2.
Laufwerk, 3MB RAM, Literatur, Joysticks, Maus
{lr 850,—, Bernhard Plotz, Brenzstr. 20, 70374
Stutigart

Verkaufe A500, Monitor, 1 MB, viel Zubehér, 9
Originale (Indy 4 + 6 andere Hits), NP 3200 DM,
Preis VB, Tel 06101/33007, ab 20.30 h

Verkaufe 38 Arn“igaspiele, nur Originale, Preis
20 DM bis 30 DM, alle 100 % o.k., Tel. 0831/
94272

Verkaufe Amiga-Spiele, nur Originale, Top Ti-
tel, Preis 30-40 DM. Tel. 0831n%s46 ab17.00

Verkaufe AS00 mit Speichererw., 512 KB +
Echtzeituhr abschaltbar + Dust Corer, Suche
A1200 HD 40 + Software, Thomas Zanke,
Artur-Scheibner-Ring 13, 06249 Mucheln

Verk. Spiele wie Dune Il, Syndicate, Sim Ant
50 bzw. 30). Ruft an! Ich habe noch mehr
piele. Fragt nach Michael! Tel. 0721/518275

A500, 1 MB, 2 LW, Monit. 1084S, Computer-
tisch, Joystick, Diskbox, 8 orig. Games, z.B.
Larry 1, 2, 5, Monkey 1, Jonathan, Rise of
Dragon, NP 3000, nur 1600 DM, Tel. 030/
8515662

Verkaufe Arniia-Ori inalspiele, z.B.: Ind. Jon.
4 45 DM, Monkey Isie 2 45 DM, Lary 5 40 DM,
SQ 4 40 DM, Loom 45 DM, Might a. Magic
45 DM, Bane 40 DM u.a., Tel. 1/22921

| Buac r.odg.L
" sagenhafte 300

i

¥§5rléaufe ginstige Amiga-Software. Tel. 07841/

Lése (ibergroBe Softwaresamm
A1200, SNES und C64. Sehal
70097

"35,~DM. O. Conraths,
gallweg 82, 57080

500 New Art, 1 MB, neue*Maus,
, 2 Joysticks, 120 Disketten, 4
ical und 2 Mousepads flr nur
M, Tel. 02133/00696

Verk. A500, Fernseher (“Philipsi. 1 MB, 3 x
Joyst., 8 Kaufspiele (Monkey | + Il + Mad-TV +
Indy IV + Hero Q. + Power M. + Night S. +
Populous), extra 125 Disketten + 2 Boxen, VB
1500,-, Tel. 05326/3073

Verkaufe Sampler Techno-Sound Turbo 2, auf-
grund Versandfehlers ungebraucht far nur 100
M, Tel. 02243/2187 (Tim)

Amiga 500 Edition: 2 MB + TV-Modul + 10
Originalsp. + 50 Disks + Amiga-Buch + Maus,
Neupr. 2200 DM, VB 750,— DM. Tel. 0203/
412572 Michael Heimberg, Spessartstr. 4,
47137 Duisburg

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2 LW, Monitor
10848, Joysticks, Maus, Mauspad, 3 Diskboxen
mit 85 Spiel., 7 orig, Biicher, Abdeckhaube,
Preis 799 DM. Tel. 48934

Verk. A500, Maus, 1 MB Erw., 2 Joy, (ber 40
Disks + Zubehdr fir 400 DM. Tel. 069/307962
17-19 Uhr (Markus)

50011 MB), Monitor 10848, Maus,
oftware u. Handbilcher, verk. noch
Spiele, z.B. Eisnocke¥ Manager 90 DM, KP
1200 DM, VB850 DM, T.069/474932nach 17 h

Verk. Amiga 1200, HD 40, 4 MB RAM, 40 MHz,
1 LW, 2 Joysticks, TV-Modul fir 1500, DM u.
10 Originalspiele zu a DM 30,-. Tel. (ab 19 Uhr)
034202/24837

Amiga 2000B, 2 LW 3,5°, 1 MB Chip, 4 MB
Fastram Nexus Controller, 105 MB Quantum,
Maus, Tastatur, diverse Handbicher, VB 1100
DM, Tel. 0211/299533

Suche Amberstar, Black Crypt, Death Knights
of Krynn, bezahle zusammen DM 100,— oder
einzel DM 30,-. Bitte Originale. Valentin
Dabronz, Tel. 06131/384522

Verkaufe Amiga Monitor Commodore 1084S
erst 2 Monate alt, kaum gebraucht fir nur 300
DM (NP 550), Thorsten MuBer, Katharinenstr.
3, 72461 Absladt 2, Tel. 07432/15323

Verk. Indy 3, Powerm., Populous, Drakkhen,
North & S., Midwinter, R. O. M., Wallstreet W.,
Fugger, Infocoms, Xenon 2, Blood M., Wonder-
boy, Terrorpods u.v.m. Tel. 0721/859677

Verk. A500, Sxek:hersfweltemng. Action-Re-
play MK 3. 1 LW, ext. Mon., 24-Nadeldrucker, 3
Joysticks, Handbiicher, 29 Zeitschr., 21 orig.
Spiele, 1500 DM. Tel. 0201/532514, ab 19.00

Achtung! Verkaufe brandneues Orit;h-Spiel
Syndicate, komplett deutsch fir 50 DM oder
tausche en PC-Orig. Ultima Underw. 2,
Ultima 7/2, Tel. 07572/8897 (Markus)

Verk. A500 + 1084S Farbmon. + 1 MB + 1 ext.
Laufwerk + ca. 300 Leerdisks +Joysticks, Maus,
Pad + ca. 20 Amiga Jokers fiir nur VB 600 DM,
Tel. 02195/40539 ( Thomas)

Verk. Mensch Amiga 50 DM, Amos Prof. 70
DM, Uttima 6, F1GP, Ref. of Med., Death Knights
of Krynn, Starfiight, Tie Break, Drggun ars,
Gravity, Autoduell 20-40 DM, Tel. 02992/4770

Verk. wegen Sys.-Wechsel Goal 45,~, Sensi-
ble Soccer 30—, F1 Grand Prix 50,—, Great
Courts 2 30,—, weitere Sportspiele auf Anfrage.
Tel. 02301/13432 :

Verk. A500, 1 MB, Monitor 10845, 2 Joysticks,
2 Originalspiele (Populous I1), 1 Jahr alt, VB
600,—, Gunnar Wollesen, Otto-Schumann-Str.
13 A, 22926 Ahrensburg, Tel. 04102/43074
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Verk. A500, 1 MB, 2LW, F- Monhor+Cornpuasr-
tisch + Drucker § Nad. + Maus, 2 ick, +
Zubehdr, ca. 1000 DM VB, Sascha Thieme,
Tel. 030/4486749, ab 18. 00 Uhr

Sensible Soccer, Populous 2, Parasol Stars,
Eye 2, Lemmln% mare Lemmings, Cruise for a
Corpse, S uest4, Zak Mcl racken Quest
for Glory 2 (15-30 DM), Tel. 08671/20252

Verk. A500, 1 MB, 3 Joy, Farbmon. 1084S, 4
Player Adap + Space Quest 4, Flashback und
viele mehr, VHP 1000,- von 15-17 uhr, bitte
nach Larbi fragen, Tel 07574/7126 von Mo-Fr.

Verk.: F1-Grand Prix 30 DM, Sensible Soccer

25 DM, Masterblazer, Powerdrome, Spheriecal

ilg 10 0M. Tausch gg. Chaos Engine, Lionheart,
el. 07731/25775 wochenends

Verk. A2000, 1084S-Monitor, 15 Ongos iele,
z.B. Chaos Engme Fire & Ice etc., 1
3 Joysticks, Piag_ms e, Amiga Jocker etc. fur

950,— DM, Tel /2030 (Tobias) ab 18 h
Verk. Amiga 500 (1MB), 1084, ca. 80 Leerdisks,
Fachbicher, Zeitschri

2 Joysticks, Mouse,
Diskbox, mehrere On‘g.-Splele (500,— DM), A.
Wotzko, B6hmerwaldstr. 12, 85540 Haar

Verk. Amiga Orig.: A-Train 45 DM, Patrizier 40
DM, Giobal Effect 40 DM, Conguestador 40
DM, Winzer 25 DM, R. Hohenstein, Breite Str.
2, 39261 Zerbst

Verk. A500, 1 MB + 2, 5 MB Erweiterung,
Farbmonitor, 2. Laufwerk, Maus, Joysticks, Bu-
cher, Originalspiele, z.B. BodtBlows Das schw.
Auge, fur VB 700 DM, Tel. 030/8116420
(Frederik)

Verk. Amiga 500 (1 MB) + 1 Joystick + TV-Mod.
+ jede Menge Disk. Ohne Maus, fir 250 DM,
Tel 05137/13889 (Waldemar)

Achtung! Verkaute A500 + 3 MB RAM + Alfa
Power, 105 MB Festplatte + Philips CM8833
(Stereo-Farbmonitor) + Alfa Data Maus + Maus-
ggﬂ; Original Soft, VB 1300 DM, Tel. 06184/

Verk. Amiga 500, 1 MB, Farbmonitor, 2 Joys,
Maus, viele Spiele (Wing Comm./18689...), Dis-
kettenbox, fiir 850,-. Tel. 05634/1802 ab 14.00
Uhr (Thilo)

Verk. Am&a 500, 1 MB + Uhr, 150 Disks, 2

er, Philips, CM8833, viel Literatur,
2 eckhautran Maus. Alles far 1500,~ VB,
Tel. 040/817370 Hexensl. 4, 22559 Ham burg

Verkaufe Amiga 500 mit: 1 MBit Speldmerelw

2 Joysticks (Dauerfeuer), Monitor (neuwertig),

Eﬁl i 08586/5222 (fragt nach Klaus, ab 17.
li

Verkaufe Amgia-Originale: Der Patrizier, Sim _

Ant, Indiana Jones 4, Gods, Die Siedler, Wi
Commander, The Humans, Chaos
Battle Isle etc. Auch Ankauf. Tel.

nale: Startrek 25th

pel (Ers
lage mit zus. Roman) 40,— Tal 0821/51 g
(oft Anrufbeantworter) :

Verk. PL-Originale: Strike L + Speech
Syndicate 50,—, Lost Vikings 40,-, Falce
50,-, Sim/Pop 30,—, M. Isi 20,—. P. Schi
Hausmannstr. 2, 04129 Leipzig

CD-ROM-Lauwferk Mitsumi LUOO5S 20
Soundkarte, Soundblaster, 16 Basic, 18|
neuwertig, Tel. 0611/428940

Syndicate, NHL-Hockey, Ishar 2, Lost in
Larry 5, DSA, Aces o. Europe, Elite 2,
WC, Darkseed, Darklands, Lost ViKin
Civilisation, Rampart, Gunship, Indi 4;"Zool
u.a., Tel. 02622/7830

Biete Zusatzdisk zu X-Wing (alle Texte ein-

g‘adeutscm) enXWkgl mit deut. Anleitung.
KeBler, -Miiller-Str. 8

Verk, Strike C., Dott, Sensible Soccer, Special
F., Eish. M., Syn icate, WC + SM 1 + 2, NHI.
Hucke Sierra + Lucasfilm Mventures. nur
Orig., &l. 0681/638039

Verkaufe: Buzz Aldrin; Syndicate; Legend of
Kyrandia DV; Aces of the Pacific + Data; Strike
Commander u. Privateer inkl. Speech CD-
ROM: Montis; WC 2 + Ultima Underworld;
Sherlock Holmes; WinWare 3; ab 18.00 Uhr,
Tel. 04161/52187

Verk. 386DX-40 MHz, 128 KB Cache, 3,5 u.
5,25 Floppies, 132 Hd, 4 MB RAM, Citizen 14"
Monitor, Gravis Soundkarte, n. Zub. sowie 14
Spiele 2350 VB, Tel. 040/4904136 (Anrufb.)

Verkaufe fiir PC folgende Originale: Might &
Magic 4 und 5 (je 60,~), Ishar 2 (40,~), Dragon
Wars (20,-), Spelljammer (50,-). Sascha Waas,
Tel. 09421/63495

Verk. Orig. 3,5: Syndicate (DV), Emp. d. L. (E)
{650 DM; Strongh. (E), A-Train (DV) 45 DM;
inc. machine (DV) 40 DM; Patrizier (DV) 30 DM:
u.a.zu10DM(B. R. I, Wiz. 6b. DV). Tei. 04421/
55346

Tausche Elvira 2. Suche u.a. Ultima 3-6, Lands
of Lore, Eye of the Beholder zu. 3 MM 3-5,
Andreas Schmidt, Obere-Lindenberg-Str..38,
09306 Rochlitz, Tel. 03737/46185

Suche Lemming 2, Incredible Machine 1 + 2,
indy 3+ 4, VGA, nur Originalé komplett, auBer-
dem Leute zum Erfahrungsaustausch im Kreis
NRMWW, Tel. 0 , ab 18.00 Uhr

Tausche Fields of Glor‘y ﬁgen Ultima Under-
world lo. Il, Wizardi nds of Lore, ‘l:dr:ghi
and Magk: IV, Tel. 035322/2706 (nach é
fragen)

Verk. Monkey 2, HL14-18, Indy 4 je 50 DM (inkl.
Versandk.), maker 1.0+ e
DM. Suche A-Train deutsch bis 50 DM, Tel.
06542/22118 Willem

Verkaufe Links, Budokan, Underworld 1 + 2,
Comanche + Mission, Thrustmaster WCS +
RCS, Strike C.-Set, WC 1 + 2-Set, A. Animator
1.01, Tel. 089/6253837

Verkaufe fiir CD-ROM Gunship 2000 inkl.
Szenario 40 DM, Mg 29 lnkl Mlg 29 M 40 DM,
Scherschel, Tel.

Tausche: Spaceward Ho, Privateer, Elite 2,
Millenium, Magic Candle 2, Mega Traveller 2,
MM4 u.a. geg. Anstol3, Strike Commander,
E;s% Man., Lands of Lore, u.a., Tel. 02992/

Verkaufe: Alone in the Dark (d) 60,—; MM 3 (d)
40—, 5Q 5 (e) 40,—; Lure of the Temptress (d)
30,~. Alles O gmale Suche: Larry 6, PQ 4; Tel.
02103/51627, ab 18.30 Uhr

Verkaufe 10 PC-Games zu Festpreis 300,-,
darunter: Lands of Lore, Eye of Beholder 1-3,
Elite Il, Day of Tentakel (alle KD), Tel. 08547/
7637 und weitere Games

T. Finest Hour, S. Weapons Luftwaffe, Fa, lcon
3.0 zus. Mis., Airland Sea, CD-ROM, Patrizier,
WC Il Deluxe E., Sherlock Holmes, viele CD-
ROMs a. Anf. Tel. 02243/5470

Moth. Board 286/287 Coproz., Ami, m. 4 MB
RAM bestlickt 200 DM; Desk. Gehause o. Netzt,
30 DM, Quantum HD (AT-Bus) 52 MB 130 DM;
Mouse 2 Tast. 10 DM; K. Loedel, Tel. 08208/
670, 86495 Eurasburg

Jedes Teil f. 40 DM: Burntime, Syndicate,
Frontier, Ultima Vil Teil 2, Day of the Tentacle,
Ultima 7, Privateer, Strike CMDR, Pirates Gold,
H. Line 14/18, Tel. 06721/36822

Shadowcaster, Aces 0. E., Gunship 2000, Rail
Tye. Del., Indy 4, Isharz Zool, Twotowers,
Darklands, X-Win R rg 5, Amberstar,
Global Effect, DSA, u.a,, Tel. 02622/7830

Verk. PC-Originale; Privateer, dt. (60), Str.
Comm. + Mission 1 (90), Linus 386 Pro+Banff,
dt. (90), Airbus USA, dt. (70), F-15 111 (50). Tel.
0241/709965

Verk. orig. CD: Eye of the Beholder Trilogie, alle
3 Teile sind komplett deutsch fir 80,-, auf
Diskette Spaceware Ho! fiir 30,—. Ruft an bei
Tahsin, Tel. 0214/26127

upergelegenheit! NEC 24 Nadel Pinwriter P20/

P30 2 Jahre alt, aber nur 10mal benutzt, also

so ul ma nagelneu! Neupreis 710 DM, VB 420
167, 17.00 Uhr

Verk. die Original Space Quest Trilogie (Teil 1—
3), engl., alle EGA! DM 55, inkl. Porto! Martin

Verk. u. kaufe Originale mit Anleitung, Verpak-
kung u. Zubehér (Poster ...). Antworte nicht
immer. Auch Tausch. M. Kuhimann, Bornholz-
weg 158, 32457 Porta Westf.

Verkauf/Tausch: Svdlcsle Shanghai 2, Star-
trek 25th, Lure of Temptress, Rampart, Mid-
winter 2, Millennium 2.2, alle DV, von 35, bis
55,~ DM! Tel. 09003/2044, ab 17.00 Uhr

Kalscheuer, Tel,089/269035 ,abends; Fax: 089/
263491

Verkaufe Menge orig. PC-Games zu Top
Preisen! Liste gegen R o bei: Stefan

Bauer, Adenauer Str. 15, 95666 Mitterteich. |
Bitte keine Anrufe!

Schweiz! Suche KQ 4

Orig. Comanche 50,—, Per. General 40,—, Velkje
Lulqeeo. ~, NHL Hock

Verk. PC-OrigDnale (deutsch): Incr. Macline,

70,~, AD Lib Soundcard Lemmings 2, Dune 2, Space Quest 5, Kings
50.—. yst. Analog 30—, Tel. 07425/7103, ab Quest 6, Maniac Mansion 2, je 55 DM
19U Porto, Tel. 089/3232382
486-33MHz, roz., 4 MB + RAM, 100 MBHD Verk. orig. Car & Driver 4

3
3,5"u. 5,25", SVGA 1 MB, SVGA-Monitor, SB-
Pro, Maus, Tower zu verkaufen; VB 1750,—,
Tel. 06432/83829

F 40,—, Inca 30,
2, 38250 Helms
17.00 Uhr

Biete zum Tausch neuwertige Spiele (dt.), z.B.
Qi VI, Populous 2, Hislory 14-18,

7, Palrizier,
Privateer, B

30-60 O
8,63225 Langen T.06103/22507

05 41/68264

] d 4868X 25 MHz, 4 MB, eingeb. CD-

M + Soundblaster 4.0 + SVGA + viel Zube-
6r, NP 3600 DM fir 2300,-. Gerhard Putz,
Sudetenstr. 12, 87448 Waltenhofen 3/Hegge

Verkaufe: (IBM)-Pinball Dreams (3,5") 45,—,

Stunt Car Racer (3,5") 10,-, Bundesliga Mana-

?erl-"rof 40, Imemassﬁooaaud FaxModem
50,—** Tel. (Kﬁln) 0221/394572

mplre Deluxe, Legacy, L. F. of
es, Day of the Tentacle. Tel.
/470089 (Phlllpp)

Verkaufe lnc!ll 4, Comanche, History Line, X-
ng (e) und HL Hockey (alles Originale) f. je
DM 50 zzgl. Versand, T. 08803/9566 ab 19 Uhr!

Verk.: SVGA-Monitor + Grafikkarte DM 200,-,
Alonelro, MM4,Harr.vqﬁ:rr'e4ODM; Amberstar,
MMS, X-WingData 1f.je 25 DM; T.07661/3094

Hallo! Verk. div. PC-Spiele, u.a. Eye of the
Beholder 3 engl. fir 48— + Porto. Tausche
auch. Suche z.B. Strike Com. + Sam + Max. Tel.
04627/1618: 2023 Uhr

Verk. 3865X 20 MHz Mainboard, 5§ MB RAM,
Co., Dokumentation, Software, VB 500,—;, VGA-
Grafikkarte 512 KB Video RAM, Dok., Softw.,
VBJ;D.—; Tel. 0371/360636 (Andreas) Wochen-
en

Verk. ca. 30 Games auf Disk + CD-ROM (Co-
manche, Syndicate, Strike Commander, Links-
Kurse ...), Tel. 02773/6969, Oliver

Verk. alte + neue PC-Software, schreibt an:
Marcel, P.O. Box, 365, 6400 AJ Heerlen, Hol-
land (orig.)

Schweiz! Verk. Microspot 386DX 40/130, SVGA-
Bildschirm, Soundblaster Pro, externe Laut-
sprecher, Maus, Joypad, , 1 Jahr alt,
Fr. 1700,~, Tel. 061/7112381

Verk. 386SX-33 MHz, inkl. 132 HD, 5,25 u. 3,5
Drives, Maus, Joystick, sowie SVGA (1280 x
1024) Monitor + DOS 6.0, Privateer, X-Wing u.
Comanche u.a. VB, Tel. 040/4804136 Anruf-
beantworter

Motherb. 386DX33 + Coproz. + 8MB, 14" Mon.,
Philip ET4000-Truec, Phil, CD-R, CM205, Cor
3, MIG29, Scanm, 256gray, Thrustm. FCS +
WCS, SB 1.5, FS5, CH-Flightst. SC + Sp. Priv.
+ Sp., uv.a.m. Tel. 0721/36977

Verk. 0. tausche 1868, DSA, Startrek, Monkey,
I. 2 Rampart, Indiana Jones 4, Pirates Gold.
Suche Miss. Disk. Commanche, Fieldsoft Glory,
SimAnt Streetfighter 2, Freddy Pharkas, Special
Forces, Tel. 09274/219

Suche: Deutsche Versionen von

Indy 3, Ericthe Unready, Asant Max 2
Deja Vu2, Klng’s Quest, Berlin 1948 far IBM,
3,5 Laufwerk, Tel. 05205/22163 abends

m The Dig
onderland

Verk. Falcon AT 20— DM, Their Finest hour
30,~ DM, Flight of Intruder 20,- DM, Strike
Commander + Speech Pack 60,- DM, MZ-
Translator V6.2 70,— DM, Tel. 0551/71776

Verkaute PC-Originale: Empire Deluxe (E) 55
DM, Syndicate (DV) 60 DM oder Tausch gegen
anateer Elite Il, Aces over Europe, T. F. X.
oder Larry 6, Tel. 07391/8494

Privateer; Ultima UW2; Tentacle; Tornado; TFX;
AnstoB je 50 DM; Ultima 7/1; Wonderland je 40
DM:; Strike Comm. Mission 25 DM. Suche: alle
Links 386-Kurse; Tel. 06361/8723

GA-EV., Jones Action
mmks Kurse

B- und Stra-
en Bauderer,

e Dark 50,-, Campalgn +

60,~. Tausch mOthh suche

\War, Aceso. Europe, Lands of Lore.
9921/7284, ab 18 Uhr

Kaufe/verkaufe/tausche standig PC-Games
(MS-DOS). Liste an: Lothar Reinelt, Bahnhof-
sir. 1, 82278 Althegnenberg. Nur Originale im
guten Zustand!

Suche Starcontrol 1 + Karte + evil. Codeabfrage
Am besten 3,5"-Disketten. Nur Original, Spiel u.
Verpackung 100 % o.k. Biete 20-30 DM. Chri-
stian Port, Schillerstr. 10, 54470 Bernkastel-
Kues, Tel. 06531/7211

Verk. orig. PC-Spiele: Kyrandia 40 DM, Monkey
2 30 DM, Robin Hood 40 DM, SF2 50 DM u.a.!
Verk. auch Komplettld. und C64-Zubehdr! An-
frage unter Borna, Tel. 03433/81954

Verk.: Indy 4 und Lemmings 2 je 45— DM. A.
Wabnik, telefonisch ab 18.00 Uhr, Tel. 0711/
525288, nach Andy fragen!

486DX 66 256 KB Cache, 8 MB, 540 MB + 450
MB FP, 250 MB Streamer Pro Audio Spectrum
16, Powergraph x-24, 20"-Monitor, 1 Bahr, VB
6250, Tel. 05066/2701

Suche: Frontier, Privateer, Space Qu. 5dt., Day
of Tentacle dt., Aces over Europe, X-Wing,
Larry 6 dt. Verk.: Philips Sterec Microphone
(70). Tel. 06556/7330, ab 16 Uhr

Verkaufe/tausche Shuttle, Spacemax, Black
Gold, Links, Epic, HL 14-18, Legend of Kyrandia,
Strike Commander + Speech, VB 5 bis 50,—.
Verkaufe SBASP16, VB 290,-. Tel. 0941/

Verkaufe/tausche Red Baron, X-Wing, EOB I,
Comanche, Grand Prix, UU1, MM4, Srage.ﬁs
Ill, Special Forces, U6, Wizardry 6, Pushover,
Links. Betrayal at Krondor, VB, Telefon 0941/
999582

Verk. Spielesammiungen The Top League (35{‘
Air Land Sea 830). Air Sea Supremacy (35),
Pacific War (40}, Bandit Kings of A. China (35),
Tel. 0421/2239229

Verkaufe 386SX-25 in tech. + optisch optima-
lem Zustand. 2 MB RAM, 50 MB oder 130 MB
Platte! 3,5 + 5,25-Laufwerke. Software, Hard-
ware, Tel. 089/154174

YAV
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M + M 3, deutsch, 35—, M + M 4, engl. 30—,
Wizardry 7 deutsch + kpl. Lésung 40,—-, EOB 3
40,—, Tel. 0221/369563 alle Preise + Porto

Verkaufe Originalspiele fiir PC! Liste anfordem
unter Telefax 089/7915409 oder Tel. 089/
7911422, Michael Gott

A500, 1 MB, Kick 1.3, Mon. 1084 mit def.
Klappe, 20 Leerdisks, Abdeckhaube, Maus +
Pad, Action Replay MK Iil, 2 Splele BMX
Simulator u. Fut. Basketball, VB 800 DM. Tel.
04430/471333

Verkaufe superglnstig: Simon the Sorcerer,
Bumtime, Kyrandia, Comanche Mission Disk
1,5Q4 alle kpl. deutsch, 30-80 DM, nach Jens
fragen, Tel. 04281/4238

Verk. PC-orig., Flies, X-Wing, The Legacy,
Team Yankee, Days of Tentacle VB

DM. Suche TFX, Red Baron, F15 Strike Eagle!
Tel. 0851/46313 ab 10.00-14,00 Uhr

Originale: Fast alle dt. Darkseed 40, Sim Ant

50, Monkey 2 (40), Mad-TV 25, SSI-Rollen-

splele35 Gretzkx_z (30), Nightshift 20, Castles
25. Suche CDs, Tel. 06772/1240 AOTP40

Verkaufe Day of the Tentacle (deutsche Versi-
on) 60 DM M.U.D.S. 35 DM, Shadowgate 50
DM, Buming Steel 60 DM, Simon Biela, Kirchen-
hof 4, 50933 Kéin, Tel. 0221/4973876

Verk. Strike Comm. 60; Comanche 50; Crash
Course 30; Imperium (Strategie) 30; FO Grand
Prix 50; Empire 60; Tentacle 60; Taskforce 60;
Tel. 04561/4554 (ab 18 h)

Verkaufe: Strike Commander 60, Spacewrek-
ked, Fireteam 2200, Worlds at War, Battle isle
je 40 oder tausche Strike Com. gegen andere:
Darksun, Privateer... Tel. 06321/84374

Verkaufe original Frontier-Elite 2 in deutsch fir
PC fir 80 DM. Tel. 06247/431 (ab 16.00 Uhr)

Verk. Sim City + Pop 60,—; T2, HI14-18, Black

Gold, Le of Kyr., Paladin 2 4 50,~; Spelic 101
Invest, Vikings & 40 DM, tausche ge?en Civ.,
PlralB Gold HL Hockey, Hubert, Tel. 08807/
762

Verk. Red Baron (dt.) und WC 2 (egg!.) je DM
35,— ab 17.00 Uhr, Tel. 06237/603

Verk. Falcon 3.0 40,—, Wing Commander 35,
Might + Ma%c 3, Monkey lIsland, U6, Bandit
Kings of A Civilization je 30,—, Tel. 0421/
223922

Verk. Colonel Beq., Muds, BattleRawk 1942
Imperium, Cadaver, Centurion Def of R.,
Savage Empire, Kult, Realms, Austerlitz, je 25
DM, Tel. 0421/2239229

Verk. Strike Com., X-Wing, NHL-Hockey, Eis-
hockey-Manager, Gunshlp 2000, Falcon 30,
A320, Jetfighter I, Air Combat, 1869, A-Train,

Castles | + 1, je 50,~ DM, Tel. 0871/51695, ab

18.30 Uhr

Strike Com. + Speech =70,~, Dune =30,-, Ba
Blood = 30,—, EOB 2 = 50,~, Space Q
5 je 50,—, Underworld 2 = 50,—,_Epié
Hound of Shadow =20,—, T
18.00 Uhr

of Persia el 0f

Verk. FlamaAﬂsz (dt.), Dadghter of Serp (dit,
SnglrnofActvé .), Gods, Zool, Lure of Te

), North + South, Cmnseio:aoorps(dt ;
0@52 5791

Verk. fur PC: On the Road, Shanghai 2, E
2.0, BMP limited Ed. Suche o. tausche:
sto3, Goal, Sam u. Max, SC Special Digk
Seawolf, TFX, Preise VB, Tel. 06405/3 8

Titus the Fox20,—, F19, Hook, California Ga

Il je 30,—, Cruise f. a. Corpse, Inca je 40,
SNES-Super Probotector 40,~, Lemnj
50,-,Tel. 04361/1238 4

Verk. meine komplette PC-Spielesam
2.B. Larry 5 D., Police Quest 3 D., Monkey
Island D., usw, alle orig. Volker Hlngerle
Erlenstr. 3, 85283 Wolnzach, Liste anf.

Verkaufe orig. PC-Games: Indy 4 dtsch., Empire
Deluxe; 1869; Sensible Soccer; Team Yankee;
L. of Kyrandia, Stronghold u.a. Tel.: 09732/
6693

Verkaufe diverse Computerspiele fir PC (ni ur
Originale). Liste gegen 1 DM in Briefm.
Josef Schmidt, Kutsteinerstr. 73, 33064Fiaub-
ling, Tel. 08035/4108

Verk. Days of Tentacle 50 DM, Monkey Island
1,2, 30/40 DM; Civilisation 40 DM, History Line
40 DM, Battle Isle +DD1 40 DM, Tel. 09191/
32623

Verk. Privateer + Speech Fields of Glory Castles
| und Il, Nascars War in the Gulf, Tel. 09544/
775

Verk. 286er, 16 MHz, 1 MB RAM, 30 MB Festpla.
VGA Grafik, 5,25 + 3,5 Laufw., mit Zubehor;
Monitor defekt sonst 100 % o.k.; Preis VB 650
DM; Tel. 02626/70990 (Dominic)

Verk. preisglinstig: Patriot, V fir Viktory 4 oder
Tausch gegen | Team, Mission Disk zu
Tornado, World War2, South Pacific, Tel. 05931/
14383 ab 16.30 Uhr

Verk. Elite 2 dt. 55 DM, Indy 4 dt. 45 DM, UW2
45 DM, Sim Ant 40 DM dt., Tel. 02565/3772

Tausche PC-Originale, Adventure, Strategie und
Simulationen. Bitte anrufen: Tel. 089/ 210
{12.00-17.00 Uhr)

Verk. PC-Orig.! BMP, The Blue + The Grey,
Lands of Lore, Privateer, Shadow Caster, BM
DM 30,—. Alle weiteren DM 45 + NN oder Vor-
kasse. B. Wieloch, Tel. 0211/400410

Verk. Mainboard 386DX-25 MHz fiir 60 DM und
1 MB Grafikkarte (ET-4000) fir 60 DM sowie
Spiel D'Generation far 30 DM jeweils + Porto,
Tel. 02327/77227

Tausche Orig.: M&MS5, Alone |i. t. Dark, Xeno
Bots, Blood egen: Larry 6, Mechwarrior
2, Privateer, FS5, Warlords 2; verk. Bloodwych
auch (35), Tel. 08141/21037 Christian

Verkaufe Privateer + Speech Pack 80 DM,
Spear of Destiny Vollversion 35 DM, UGH 25
DM, Links Kurs Troon North 20 DM, alles VB,
Tel. 06441/36585 dfter probieren

Verkaufe 386DX-25, 4 MB RAM, 42 MB HD,
VGA Soundblaster 2,5, Mouse, Software und
Spiele, DOS 6.0, Tel. 07571/2643 ab 14.00
Uhr-17.00 Uhr

Ultima 8 65,—, Kyrandia 2 65,-, UW2, Rex
Nebular, Wizardry 7 je 60,—, Bio Menace, Oxyd,
Cosmo Cosmic je 40,—, Shareware CD-ROMs
20,~, AT-Bus Festplatie 80 MB, 300,~, Tel.
0621/577364

Verkaufe Spiele! Privateer + Speech 70,—; X-
Wing 49,—; Comanche 49,—; Monkey 2 15— +
M. TV, Tel. 07351/75272 (Frank) oder schreibt
an: Frank Willinger, Kapellenw. 13, 88400 Biber-
ach (BC)

Verk, orig. Alone inthe dark; Monk. Island; MM4
dt. je 30 DM; Eternam 20 DM, zzgl. Porto, Tel.
08456/8424; Wolfgang, ab 18 Uhr

Verk. orig. X-Wing (DA), Tornado fDA), Day of
the Tentacle, Eishockey Manager (beide dt.) je
60 DM, Underworld 1 40 DM, Tel. (ab 16.00
Uhr) 0391/616829, Iwailo verlangen

Verk. 286/16 MHz, VGA-Karte, VGA-Monitor,
40 MB HD, 3,5 LW, 525 LW, 1 MB RAM,
Mouse, Tastatur, Literatur, Anwenderprogram-
me, VB 1200 DM, Tel. 06107/5907, ab 15 Uhr

Verk. 386DX-33 MHz, 4 MB RAM, 120 MB HD,
SVGA-Karte, SVGA- Monitor, 10 on%o glele,
3,5"+5, 25" HD-LW, Mouse, Joystick, 5fur
VHB 2250 DM. Mit SB-Pro: 2550 DM. Tel.
08841/8816

Verk. M Drive tbagx + Spiele! Sonic 1 + 2,
NHLPA 93, Team Basketball, Muhamed
Ali Boxing, Cool t, Hardball 3, Summer
Games, DM 350,—, Tel. 0211/400410

Verkaufe WC 1+ SM 1+ SO 1, Comanche je 40
DM, JF 2, Elite, Pirates, Airisea Supremacy
(Carrier Command, Silent Service, Gunship) fiir
je 30 DM, Tel. 07666/99064

Tausche Land of Lore DV L acy DV, Planets
E?e Vision DV, A320. Si rlock Holmes

Betrayal at Krondor DV DSA 1DV, DSA2
DV, Tel. 07026/4193

Steel, Their
est, Police
Igs ht, TFX,

Tausche z.B. Syndicate, Bumnin
Finest Hour, History Line, Kini
Quest, gegen Space Hulk,
Burntime.., ab 18 Uhr, Tel. 09371

Tausche Jutland gegen Rebel Assault CD; u.
Inca 1, Lemmings, Attack, Harpoon, Wolf-

% nz.B. Bumtime, Space Hulk ..., ab
18 Uhr. 09371/69856

Tausche standig Spiel. Schickt am besten eine
Liste an mich. Sven Fritz, Hauptsir, 248, 63897
Miltenberg

Verkaufe meine gesamte PC-Software (neueste
Spiele + Tools) zu Billigstpreisen ~ nat. alles
Originale. Verschenke auch viel! P. Koch, A-

5026 Aigen, PF 52 X

Verk. PC-Orig.: Alone in Dark, KQ6, Lol
UW 2 je 45,—, Gateway, Patrizier, Poj
Prince 2, QfG3, Red.Baron, DS

Ho je 40,- und 3 el.

, Privateer + Speech, Simfarm,

n, Empire de Luxe, Vfor Victory, SQ5,

8014, Aces of the Pacific, Tracon, Cosmic
orge, Dark Savant, Tel. 08518/7644

Verk. Patrizier CD-ROM 60,- DM, RR-Tycoon
30,—, W. Street Manag. 45,—, Bundesl. Manager
Pro2.040,~, Lotus 1-2-3150,-, Ways{. Windows
100,—, alles Original, Tel. 0721/562716

Orig. Spiele zu verk.: A-Train (70 DM), Shadow-
lands (15 DM), Eye 3 (60 DM), Wing 1 (40 DM),
A-Train Const.-Set (20 DM). Anrufen! Tel. 02275/
7784 (Di.—Mi. 15-20 h; Sa., So.)

Verkaufe Privateer 70,-, Harrier Jump Jet 45,~
inkl. Porto, Tel. 0551/24538

Verk. Ultima 7/2, Kings Quest 6, Terminator,
Railroad, Tycoon, CD-ROM: Maniac Mansion
2, Framework 4, Tilmann Gtt, Tel. 089/5803168

Verkauf VGA-Karte: ET-4000 + Oak-VGA-16
beide je 100,— DM. Spiele: The Godf., Xenon 2,

ing's Quest 1-3, alle je 35,- DM, Tel. ab 18.00
Uhr 09471/20116, Holger verlangen

Verk. od. tausche orig. SQ4, SQ5, Indy 4, KQ5,
KQ8, Cruise for a corpse, Ultima Underworid,
Altered Destiny, Tel 03327/55838

Verk. 3865X/25, 2 MB RAM, 50 MB HD; 3,5" +
5,25" LW; VGA-Monitor + Thunderboard + 6
Spiele und viel Zubehor, VB 1150 DM, Tel.
08166/7072 (Oliver)

Verk.: Diamond Speedstar 24 SVGA-Karte mit
1MB, 16 Bit, Software fiir Windows, Vesa kom-
patibel, VB 200 DM, T. 08272/4613 (Daniel)

Suche die Spiele: Colorado, EOB3dv, Dung
Master, Pirates, Powermonger, Jirgen
Goethestr. 50, 75428 lllingen, Tel.

486DX-33, 120 MB
VGA- Kane + Moni
Soundblaster

| (deutsche
ristian
e dt. bzw. dt. Anl. UW 1/2,
ite 2, Pirates Gold u.v.a. 20-55
n 1 DM Riickporto. F. Becker,
er Str. 190, 16303 Schwedt
PC-Orig. zu verk. fir 25-35 DM: Martian
Dreams, Red Baron, BAT, Intruder, Buck
H‘?ghers Leisure Larry 3, 309 Commander,
Tausch méglich, Tel. 030/3931523

Original Software: Space Quest 4 und 5,
Kyrandia, Police Quest 3, Waxworks, Shadow
of the Comet, alles komplett in deutsch, pro
Spiel 35 DM + NN, Tel. 06050/8954

Verk. PC-Originale: z.B. Lands of Lore 50 DM,
Betr. at Krondor 50 DM, X-Wing, Car + Driver,
UW2 je 40 DM usw. Ati-VGA-Stereo-FX 250
DM, Tel 0211/226092

Verk. PC SVGA + SB-Karte: Ati VGA Stereo
FX, nur 250 DM, NP (495 DM), Autod. Animator
(23)6{1335'2) DM, PC-Tools 7.1 60 DM, Tel. 0211/

Verk. 386/33, 4 MB, 125 MB, VGA-Karte +
Monitor 3,5 + 5,25"-Laufw., Towergehause,
Space Quest 4 + 5, Kin sQuestG Winterchal-
[enage Enchanﬂa VB Ingo Stein, Tel.

Verkaufe: Ultima VIl Teil 1 + 2 (MS-DOS) +
Underworld/WC 2 + Carmen Sandiego Deluxe
(CD-ROM), Preise nach Vereinbarung, Tho-
mas Berding, Fr.-Engles-Allee 84, 42285 Wup-
pertal, Tel. 202/887086

Suche: Questfor Glory 1 (VGA, deutsch), Quest
for Glory 2 (EGA, engllsch) je 0-DM
tausche gegen: Indy 4 (DV| n

Tel. 03623/3558 Austria, R

Verk. orig.: Cat
Simulator 4,
DM, Osterreicl

Deluxe, Task Force 1942, F15-3,
Britain, X-Wing, Gunship 2000, Tel.
7692, nach Kristian fragen

: Verk. A-Train, Aces of Pacific, Bumning-Steel,

Sim City, Patrizier, Elshockay-Ma Hannibal,
Rome Ad 92, Task Force 1942. Alles Orig. 25—
35 DM ab 17 00, Tel. 08230/9101

Verk. Empire-Del., MM4 (dt.), Wiz. 7 (dt),
Warlords 2, RT-Del., M-Jordan, Sargon
Grandmaster-Chess, Tomaﬁo Syndtcate Day
o. Tentacle & SL; Tel. 0201ﬂ81750

Orlginai-PC-Spéele zu verkaufen, u.a. Power-

nger, WC | + I, PQ3, Fields of Glory, Day of
lhe entacle; Llstegeg RP. Peter Pr , Falkstr.
105, 47058 Dunshurg

Verk: PC-Orig.: Harrier Jump Jet, Tornado, F15
3, Lemmings 2, SC-Speech, SC-Tac. O
Suche mogl. billig ht, MiG 29 far Icon
3.0. Tel. 05650/818, Gerd Ullrich

Verk.: Ultima 7/2, Syndicate, Space Hulk, MI2,
SQ4, Stunt Island, Day Tentacle, Privateer +
Speech, Vision, Rocketeer, Unlim. Adventure,
X-Wing Mission. Matthias, Tel. 06021/76924

Verk. Imperium, Star Control 2, Wing Comman-
der, Battletech 2 fiir 20-30 DM. Suche fiir Win
Commander Missionsdisk 1+ 2, T. 06029/417.

Vark nauscha Games: Wing Com. Academy.

Verk.: SC mit Speech Pack, Ultima 6, PGA,
Gunship 2000, Star Control, Sim Earth, SQ 4,
WC, Secr. Miss. 1 u. 2, Uncharted Waters,
Wonderland u. PC-Zubehér. Tel. 08554/2935

Verk. orig. Lands of Lore 60 DM, History L. 50
DM, Populous 2 50 DM, B. Isle 40 DM, Wing C.
140DM, S. Forces 35DMo. Tausehg .Uu2,
Syndicate, TFX, Tel. 07572/8897, ab 18 Uhr

Verk. orig. Spiele in Top Zust.: Wing Comman-
der, Privateer 80, Sherlock Holmes 60, Eternam
45 und Might & Magic 3 40 DM Tel. 09561/
28295 ab 18 Uhr

i ic Park, Space Quest 5, gx
Laﬂar 5, Strike C. Speech, Histol Ljne(
DM); Preise VB; GG. Alles; Tel. O

Verk. Imperial Pursuit 30,-, Syndicate 60,—,
trage Versandkosten! Tel. 02331/75664

Elite 2, Privateer, FIHT 60DM, Monk
Isle 2, Comanche, W 1+2 le 30 D
Wiz 5 + Conflict I(orea + Conﬂrc M. East 30
Suche CD-Spiele; Tel. 06106/24296

Austria: Verk. Retum to Zork CD 400, Strike
Commander 350, SC Speech Pack 50, Simon
Sorcerer 250, Aces of Pacific 250, Privateer
350. Tel. 0512/812072

Verk. orig. Verpackung von infocoms Hollywood
Hinjinx. Suche fir MS-DOS: Die Kathedrale,
Aberstar, Strike Commander CD, Wing Com-
mander, Preis VB; ab 17 Uhr, Tel. 02166/82129

Verkaufe PC-Originale: X-Wing, Eishockey
Manager, indy 4, Maniac Mansion 2, Sim Life,
Strike Commander, History Line, Die Siedler
Dune, etc., Tel. 05382/4858 (auch Ankauf)
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B(Jrse fr PC-Software! Nur On?lnale' Info ge-
gr]!m rank. Rickumschlag/Telefon, T. Winter,

str. 30, 26388 Wilhelmshaven, Tel. 04421/
51165 (ab 18 Uhr)

Verk./tausche Xrandla Indy 4, Sherlock H.,
alles dt., 3,5" fr Amiga 1869 gegen PC- Spteta
Suche CD- ROM-Spiele/Shareware/PD. Tel.
0711/318956

Soundblaster 16 ASP 370,- DM, Waveblaster
270,~ DM oder zus. nur 590~ DM. SB-Midi-
Adapter inkl. Sequenzer 45,~ DM. Tel. 07044/
8271, ab 17 Uhr

Hist Line 1914-1918; Hannibal, Ishar 2,
Rex ular, BAT 2, Street Fighter 2, Silent
Service 2, Legend, Black Gold, Flashback,
Conan the Cimmerian, DM 60, Mightand Magic
3, Pirates, Loom DM 40. Tel. 04152/74140

Wild West World, Cohort Il, Winzer, Return of
Medusa, Transworld, Cadaver, DM 30, Inter-
ceptor, Sands of Fire, The Keys to Maramon,
Logical, Blue Angel, Berlin 1948, Invest,
Gremlins 2 DM 20. Tel. 04152/74140

Suche Strike Comm./Aces o. Europe/Mech-
warrior |l/Loth. Math./TFX/Red Baron/ War in
the Gulf/Battle Isle Il, auch Sharew.-CDs. Verk.
Emp. de Luxe 40,~. Tel. 09973/2869, ab 18.00
Uhr, Teni

Verk. Neo-Geo +6 Sp. (A. 0. Fight, SS1 Dekicks,
Baseballst. 2 usw.) + 2 Sticks + Mem.Card fir
1899, Verk. TurboDuo + 2 Spiele fir 1399 —.
Verk. Lynx + 8 Sp. fur 199,-. Verk. AMD-Spiele
ab 40,-. Tel. 089/4701827

Verk./kaufe, tausche alles fiir Super NES, Mega
Drive, Mega-CD, PC-Engine, Turbo Duo, Neo
Geo, Game Gear, Lynx, Mak. Tel. 089/1403732,
ab 12 Uhr

Legend of FaergKhall Fate — Gates of Dawn,
Mad-TV, Death Knights of Krynn, The Sum-
moning DM 50, Cisco Heat, AIrBucks. Flight of
the Intruder, Nightshift, Spemal Forces, Wolf-
pack DM 30, ATAC DM 70. Tel. 04152/74140

15 DM fir jedes PC-Original. Ich verkaufe
meine Softwaresammlung wie Strike Com-
mander, Indiana Jones 4, Day of the Tentacle,
Ultima Underworld Il und vieles mehr (ca. 50
Spiele). Garantierte Antwort und Gratisliste bei
Roland Sochor, Steinrissergasse 2, A-8773
Kammern

Verkaufe PC-Originale: X-Wing, Eishockey
Manager, Indy 4, Maniac Mansion 2, Sim Life,
Strike Commander, History Line, Summoning,
Dune, etc., Tel. 05382/4858 (auch Ankauf)

99 Schilling fir jedes PC-Original. Ich verkaufe
meine aresammliung wie Strike Com-
mander, Indiana Jones 4, Day of the Tentacle,
Ultima Underwerld Il und vieles mehr (ca. 50
Spiele). Garantierte Antwort und Gratisliste bei
Roland Sochor, Steinrissergasse 2, A-8773
Kammem

Verkaufe zu je DM 45— Alone in the Dark,
Shadow of Comet, Daugh 0. Sepents, Larry 5,
Kyrandia, Kings Quest 6, X-Wing, Monkey 1 +

2. Tel 0611/522912 (ab 20 Uhr, Kohler)

Verk. 1040STE + SC1224-Farbmonitor, neue
Logitech-Mouse. Trotz 1,5 Jahre kaum ge-
braucht, dazu Originalspiele wie Ambe

VB 1080 DM. Tel. 0221/5901275 (To!

Verk. Atari 10408TE, Farbm
Drucker, Joystick, Me
bot. Hendrik Wei

Atari 1
Mausu
fiight),
Superg
lation un
action
2044,

Verkaufe: Atari 1040STFM mit Farbmol
Words + 2 Joypads + 2 Mausen, 100% funl
tchtig, VB 600 DM. Tel. 07156/49196,
rich Kellner, Forchenrain 96, 70839 Ge

Suche dringend Atarimaus! Verkaufe f
DM Pirates, Railr. Tyc., Their finest ho
Tank, Medusa 1+ 2, Midwinter 2, CC, Ut
Soccer. Tel. 07123/72726, ab 18 Ubr

Suche das Spiel Battle Isle far Atari ST
35 DM. Schreibt an: Jens Rohloff, Am
park 66, 01099 Dresden

Vark Atari SM124-s/w-Monitor. Suc
platte fir ST (bis 250 DM). Tel. 06294!1553
(Florian), ab 17 h

PC Engine

Verk. Turbo-Duo+1S-Games (Lords of Thunder)
+ viel Zubehtér, VHB 800 DM oder tausche
$e en Mega-CD 2 + Spiele, suche MD-Games.
el. 07258/8520, Michael

Verkaufe, kaufe, tausche PC-Engine-Module
und CDs. Habe Super Raiden, Shapeshifter
SF2CE, Gunhed, Jackie Chan u.a. Suche alle
Games, auch SNES. Tel. 089/8132263

Task Force, Elite 2, Gunship 2000, F15 Strike
Eagle 3, alle DM 50 — frei Haus je Game, alle
zusammen 180,— DM, Tel. 02402/142620 o,
02402/20752, Michael Beissel

Verk.; Pinnball 256 DM, Dynablaster 25 DM,
Gremlins 2 40 DM, Ninja Boy 30 DM, R-Type
40 DM, Tel. 089/753968

Suche Mickey Mouse 1+ 2, Tiny Toons 2, Mario
ML 2, Mario + Yoshi, Turtles, ev. komplette
Sammlungen mit Game Boy, Tel. 02680/8603,
ab 18.00 Uhr

Verk. Game Boy mit 10 Spielen, 280~ VB. Alle
Spiele mit Verpackung + Anleitung. Tel. 02102/
843610

Suche Game Boy, evtl. mit Spielen. Habe auch
Super-NES-Spiele zu tauschen. Suche dau-
ernd neue. 08251/3217 - call — Markus. Kaufe
auch Game-Boy-Spiele

Verk GB-Cass. 105i.1, z.B. Terminator I, Bat-
mann Il usw., hassend 1. jeden GB (su
ginstig). Verk ES-Cass. 400.1 m.
passend f. jeden NES, Start in hi

méglich (jp)import

Game Gear

Verk. GG mit 5 Spielen (Colums, M. Mouse, D.
Duck, G-Loc, Monaco GP), TV-Tuner, Akku
Pack, Netzteil, alles 100% ok und original-
verpackt, kpl. 650 DM. Tel. 06342/7889

Verk. fur GG: Sonic | u. Il, Shinobi | u.
Lemmings, Global Glad, DonaldD. Wonderboy
Ninja Gaiden, Axbattler, Prince of Persia fir e
30-50 DM. Tel. 03542/43062

Verkaufe GG mit 12 Spielen (z.B. Shinobi |,
Shinobi I, Mickey Mouse, Sonic u.a.), auch
einzeln zu kaufen: Tel. 08151/6417, ab 13 Uhr

~aktuell. Habe z.

Kaufe Konsolen + Modulsammiungen auf. Mega
D., CD-lI, SM, GG, SNES, NES, GB, Neo Geo,
3DO0, Jaguar. Tel. 04521/71497, ab 18 Uhr

Verk. fir MD: Flashback 75 DM, Desert Strike
60 DM, Tale Spin, TalmmsAdvg e 50 DM, Kings
Bounty Space Harrier Il je 40 DM. Tel. 02256/
1319

Verkaufe brandneues John-Madden 94 (un-
benutzt!). Preis VB 90 DM. Tel. 0661/602896
(Sven). AuBerdem nach Super-Kick-Off fir VB
50 DM.

Verkaufe CD-ROM mit 2 Spielen fir 400 DM,
Stefan M., 72379 Hechingen, Albstr. 17, Tel.
07471/71402

MD/SNES-Games. Immer
. Shinobi 3, Gunstar Heroes,
Flashback, Mario Allstars, STF2 Turbo, S.
Turrican, u.v.m, Tel. 05731/52926. Su.: Aladdin

Verk. fur MD: NHLPA Hockey 93, Warsong,

Ultimate Soccer, FIFA Soccer ab 45,—, suche

Jung; Strike, Aladdin, NHL Hockey 94, zahle
Tel. 08064/1007, Markus

Tausche standi

Kaufe, verkaufe, tausche alles fir Neo Geo,
Super-NES, Mega Drive, Mega-CD, PC-Engine,
Turbo Duo, Lynx, Game Gear, Game Boy, %
Tel. 089/1403732, ab 12 Uhr

Verkaufe: Me?a Drive mit dem Super-Spiel
Sonic | und einen Control PAD, Preis n. V.,
verkaufe auch andere Spiele, auch Preis n. V.
Alles sehr billig! Tel. 08585/1057 .

Verkaufe jap. Mega Drive mit 12 Spielen (Streets
of Rage 2, Quackshot usw.), 2 Joypads und
N:lzl;il fir ca. 700 DM, Tel. 0911/695601 (Mi-
chael

Verkaufe Spiele fir Sega Mega Drive, Sj%‘*

60,— DM Tel. 0431/641670, Tel. 043

Verk. Mega Drive + 48 M
Spiele + Arcade-Joystic
Iangerun%skabel +

NP 5000 DM,

Donald, Winter

e 45—, Tazmania, Immoral je
2 sche auch CDs, Tel. 07641/55475
er) nur Fr., Sa., So.

Tausche o. verkaufe Sega CDs, Batman, Won-
derdog, Jaguar, Sonic, Sherlock, Sol.-Deace,
Final |gh: je 65—, Tel. 07641/55475 (Volker),
nur Fr., Sa., So.

Verk. MD (50/60 Hz, jap. fen%‘] mit 24 Games:
z.B. Shining Force, AM ocket K., Flash
Back, Musha, Wonderboy V, Sonic 1 + 2 usw.
fir nur 1299,~, NP 3000,-, Tel. 07191/86630,
Michael

Verkaufe Lynx mit 5 Spielen (Electrocop,
Rampage, California Games, Slimeworld und
Shanghai), verkaufe auch einzeln. Tel. 05241/
68264, Fax 05241/687422

Verk. Game Gear inkl. TV-Tuner und 8 Top-
Spielen (Lemmings, Alien 3, Indy 3, Sonic 2,
Shinabi 2, Batman 2, Chuck Rock und Base-
ball). Marco Dopke, Tel. 05832/2312

Lynx-Club Osterreich, monatliche Clubzeit-

schrift, alle neuen Module erhaltlich, sucht Mit-
lieder aus CH, D, A. Info bei Emst Firthaller,
atnerstr. 6, A-4020 Linz

Verk. Game Gear + TV-Tuner + 2 'Spieia +
Netzteil + Carry-Case, Preis: 400 DM. Tel.
0211/248859 (Martin)

Verk. Lynx mit 5 Spielen (Klax, Cali. G.,Ninja
G., Batman R. und Hockey) flr 200 DM. Tel.
02222/4382 ab 18 Uhr

? Snegg'ﬁtandh SNES-

Verkaufe NES-Spiele aller Art fir 25 DM, u.a.
Turtles |, Metal Gear |, S. Mario 3 und 2 Con-
trolpads sowie Zapper mit 2 Spielen. Tel. 0271/
71328, J. Wolif, ab 19.30 Uhr

Verkaufe 20 Super-Nintendo-Spiele, berwie-
gend deutsche Module. Tel. 0831/94272

Verk. Superwildcard + 2 Module (Mario Allstar,
F-Zero) flir 500 DM. Suche far MD: Wonderboy

5, Turrican, Toki, Quackshot (dt.). Zahle 35 DM

pro Game. Tel. 05439/1491, nur Landkr. Osna-
briick

Verkaufe SNES dt., 2 Pads, US-Jap-Adapter,
15 Spiele, z.B.; SFighter 2, All-Star, Zelda,
Mario Kart, Final Fantasy 1 + 2, Star Wars, Tel.:
07571/2643, 13-17 Uhr

Verkaufe die PAL-Version Super Tiny Toons
far 50 DM + NN. Tel. 06050/8954

Verkaufe sehr giinstig Super-NES-Spiele. Li-
ste anfordern bei: Harald Gassmr ostfach
4396, 76627 Bruchsal

Tausche D. Strikegl M Alien 3,
Drakken (US). , Star Fox
u.v.a. Tel. 093 Thqms verlangen

Pro-Ten-
stor flir 70

i J H:uch an-
miu 5 rry Bier-
o’m WMredwnz

-Spiele, auch gan-
ngebote an: Harry Bier-
17, 95615 Marktredwitz

?he‘he Street Fighter 2 gegen Parodius,
stlevania 4, Tiny Toons oder Mortal Kombat.
Tel. 02431/2998, zwischen 19.00 und 20.00,
fragt nach Patrick

Suche Super NES! Wer verkauft sein Super
NES mit Spielen? Wer sucht Neo Geo oder
sonstige anderen Konsolen oder will seine ver-
kaufen? Melden unter Tel. 04541/83644

Suche fir SNES Sim City, habe dafir Super
Wrestlemania. Bernd Ruberg, Steinbachstr. 33,
53913 Swisttal-O, Tel. 022565/8126

Verk. Super NES (RGB), US, 60 Hz, mit 2
Joypads + Adapter und 10 Spielen fir 1100
DM. Verk. auch Neo-Geo-Spiele. Tel. 0781/
32824

Verkaufe SNES-Spiele: Mario World (jap), F-
Zero (jap), Mario Kart (us), Streetfighter 2 (dt},
alle je 60-70 DM + Universal-Adapter 30 DM.
Tel 06131/582874, Andreas

Verk. 12 SNES-Spiele. Tausche auch gegen
Mortal Kombat, Mario Kart, Royal Rumble.
Habe auch MD-, GG- und MS-Spiele. Tel.
0951/27466

Verkaufe SNES + 6 Spiele wie Probotector,
Streetfighter, Mario Kart, Paredius, Super
Ghost, Mario Brother, VB 600 DM. Tel. 08161/
81315

Verk. SNES + 3 J Mvp + 9 Top-Spiele + US/a
Mu., zus. 800 DM, nur SNES 170 DM, nur
prele 670 DM. Weitere Infos unter 02751/
53141, ab 15.00 Uhr, Christian. Alles 100% ok

Kaufe'+ verkaufe MD- + SNES-Spiele. GroBe
Auswahl, kaufe auch Sammiungen mit Gerat,
suche auch glnstig Neo Geo, Turbo-Duo. Tel.
04774/1789, Rainer /Simone

Ausverkauf! Verkaufe/tausche aus meiner
SNES-, NES- u. MD-Sammiungz. T. topaktuelle
Spiele (z.B. Tiny Toon, Shadowrun, Starwing
etc.). Tel. 0641/791740
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Kaufe deine durchgezockten Spiele, wenn nicht
schon veraltet. Notfalls plus Konsole. Tausche
MD geg. Super NES. Alles anbieten, wo Sega
©od. Nintendo dr. Tel. 0641/84874

Verkaufe SNES + Mario + R-Type 250 DM,
andere Spiele ab 30 DM. Kaute Spiele und
Konsole, evtl. auch Tausch gegen andere Sy-
steme. Téagl. 24 h, Tel./Fax 06132/56604, Sven

. Tausche SNES-Games: Road Runner (us),
Mortal Kombat (dt.), Fatal Fury (dt.), King Arthurs
World (us), Cybernator (dt.) u.v.m. Tel. 08324/
8154, Thomas  *

SNES/FAM-Konsolen + Module, auch MD + T-
Duo/PC-Eng. kauft: Tel. 0212/208689

Verk, Super NES (dt.) mit RGB-Kabel, Capcom
Fighter Stick, Adapter und 5 Spielen fir 500
DM. Tel. 089/4311656

Verk. Super-NES, Mega Drive u, originale PC-
Spiele (z. B. Mechwarrior, Star Wars, Tin
Toons, Wing Commander) auBerdem: Sound-
blaster Pro, Roland Lapc 1 superbillig! Tel.
0441/501950

Tausche Atari 2600 (36 Sp.) u. Sega M. (35p.)
gegen 3 SNES-Sp.: Final Fight 2, Super Aleste
u. F-Zero oder 250,—, Heiko Noack, Tel. 0355/
530288 tagl. von 16-20 Uhr

Verkaufe Game Boy + 4 Spieleradapter + Tetris
+ Gargoyles Quest + Batman fiir 180 DM (Chri-
stoph). Ruft nach 18 Uhran, Tel. 07621/12164,
Kolpingstr. 1 b, 79539 Lérrach

Wer tauscht sein Neo-Geo + 1 Spiel gg. SNES

+ Mortal Kombat + Scart-Kabel + Adapter + 2

Pads + Game Boy + 9-11 Spiele + Horer + 4

;g;:g?de nach Spiel 100-140 DM. Tel. 06221/
6

Suche feste Tauschpartner fir SNES, GG, GB!
Nur Top-Spiele! Verkaufe auch fast alle High-
lights. Schickt Eure Tel.-Nr. an M. Winkler,
Salinenstr. 20, 59425 Unna

Verk./tausche SNES-Spiele. Habe Mortal
Kombat (usg. Rock'n Roll Racing (us); fur MD
Flashback (dt.). Suche Bomberman + 4 Sp.-
Adap., Chaos Engine, Populous I, Top Gear I,
Tel. 02645/577

Kaufe Konsolen + Modulsammiungen auf.
SNES/NES/GB/Mega D./CD-II/SM/GG/Neo
Geo/3D0/Jaguar. Tel. 04521/71497, ab 18 Uhr

Kaufe SNES-Spiele, zahle zwischen 30 und 50
DM. Kaufe auch ganze Sammiungen. Ruft an:
Tel. 06376/271 (Marco Meyer). Tausche auch!

Verkaufe Zeitschriften Power Play 3/90 bis 12/
93+ Sonderausgaben gegen Gebot. Tel. 02306/
48249

Verk. Sega Mastersystem Il mit_zwei
Kontrollpats und vier Spielen 300 DM. Ziegler
Markus, Hindenburgstr. 97, 35279 Neustadt,
Tel. 06692/6794

Tausche Neo Geo gg. Super-NES oder Mega
CD! Kaufe alles was mit Super Nintendo, Mega
Drive oder sonst mit Konsolen zu tun hat!
Melden unter Tel. 04541/83644

Wer sucht eine Konsole oder will eine verkau-
fen? Ich kaufe und verkaufe: Neo Geo, Super-
NES, Mega Drive (CD), Turbo Duo, 3DO oder
ahnliches! Melden unter Tel. 04541/83644

Verkaufe Neo Geo + Joystick + F. Fury 2 fiir 500
DM. Kaufe u. verk. Spiele und Konsolen fiir alle
Systeme. Suche Mega-CD + Spiele u. Amiga
32 + Spiele. Tel. 06021/219067, ab 13.00 Uhr,
Christian verlangen

Verkaufe SNES-Spiele, verschieden sortiert,
wie: Maniac Manson, Lemmings, Marble Mad-
nes, Rollergames etc., ab 20 DM. Tel. 06131/

Kaufe, verkaufe, tausche alles fir Neo Geo,
Super NES, Mega Drive, Mega-CD, Pc-Engine,
Turbo Duo, Lynx, Gamegear, Game Boy, Mak.
Tel. 08944403732, ab 12 Uhr

Verk. amerik. Super Mario Cant-Medul fir 50 -
DM. Tel. 02773/6969, Oliver

Hi, ho! Suche alte/neue SuEer NES-, Mega
Drive-, PC-Spiele. Tausche Eure Game-Boy-
Spiele gegen Games 0. g. und NES-Spiele;
suche Shinobi 3. Tel. 04627/1618; 20-24 Uhr

Verk. (kein Tausch) Parodius jp, Star Wars
ip,Tiny Toons jp, S. Turrican us, Fin. Fight us,

VB. Tagl. ab 18 h, Tel. 06146/3809
Verk./tausche SNES-Spiele! Hab

. Spiele und Zubehdr gege
guar. Tel. 07354/2873

Verkaufe fir SNES Parodius, World Lea
Basketball je 40 DM, Mario Paint 25 DM, M@
Kombat 55 DM, Street F. 2 30 DM, Mario All
45 DM. Tel. 08205/1014 {

Diverses

Drucker Citizen DP 560-CD gesucht, damals .
C64, Weiss, Tel. 0221/312695

Verkaufe (evtl. Tausch) folgende original PC-
Spiele: Subwar 2050, Aces over Europe, Red
Baron + Missiondisk, Alien Breed, Monkey |s-
land 2, Strike Commander Speech Pack, H. Q.
Command, Lemmings, Indy 500, Xwing Update
Kit, Space Quest 5 u.v.m., Tel. 02445/8068 von
9.00 bis 16.00 Uhr

Double Trouble — Sega/Nintendo Club bietet
Clubzeitung, Tips, Tricks, Kontakte etc. Fordert
Infos an (1 DM Riickporto). Der Club fiir alle
Waesen! (Wennméglich Adresse angebent) Tel.
030/6849816/6188391

lch suche fiir NES Mega Man | fir 30 DM,
auBerdem suche ich Spiele fiir Atari 2600 fir 1—
2 DM. Verkaufe auch GB-Spiel SML 2 fir 35
DM, Tel. 07429/786, Bernd

Mag. Quest us, SF2, Final Fant. 2, Shadowrun

Verkaufe Chris Hulsbeck CDs “To be on Top"
und "Shades" fiir je 20 DM — zusammen nur 35
DM! Christof Linnemann, Schubertstr. 7, 59227
Ahlen/Westl., Tel. 02382/3287

Verkaufe diverse Manga-Videos, tausche auch
%gi. Tel.) 07443/7390, ab 19 Uhr (fragt nach
erman

Verk. Neo-Geo +6 Sp. (A. 0. Fight, S. Sidekicks,
Baseballst. 2 usw.) + 2 Sticks + Mem. Card fir
1899 Verk. Turbo Duo + 2 Sp. fiir 1399
Verk. Lynx+8Sp. fir 199,—. Verk. a. MD-Spiele
ab 40,-. Tel. 089/4701827

Verkaufe Konsole und Sgiale: TD, MD, GB,
SNES, Neo-Geo. Kaufe Spiele und Konsole
evil. auch Tausch gegen andere Systeme, tag

24 h. Tel./Fax 0613 Sven i

Verkaufe Konsole und;Spiele: TB#MD, PCI
GB, SNES, Neo-Ge @ SpileUndK
eu‘ti.a_?chT o ang

stpl. “Quantum Els* 85 MB ohne
DM. T. 02464/6987 ab 14h

S'mit den 5 Spielen: SMB 3, Zelda II,

ator 2, Duck Tales und Knight Rider. Zu-

6r: Game Genie, 2 Pads + Modulbox, alles
orig. verp. 300 DM, Robert, T. 06131/470380

Wer hilft mir "step by step” das automatische
Logbuch, Amil ra 2/93, auf meinen 1200er
zu installieren? Strébl Helmut, A-9900 Lienz,
Billrothstr. 24

Zu verkaufen: Pirates, Pirates Geld, California
Games 2, alles deutsch, Tel. 08532/3647

Verk., kaufe, tausche alles fiir Super-NES, Mega
Drive, Mega-CD, PC-Engine, Turbo Duo, Neo
G:(;.aGGrl;neGear,Lynx, ak, Tel. 089/1403732
al r

Verkaufe Power Play 1/91-12/93 (einzeln od.
komplett), Spiel-Sonderheft 90 + 91. Preis VB.
Tel. 0751/51601 nach Johannes fr.

Tausch: NES + 16 Spiele, dabei Tetris, M-BRS
1 +2 + 3. Gegen voll funktionsfahigen Tl 74
Basicalc + orig. Dok. + evtl. vorh. Cartridges +
Zubehor; Knoppler, Louisenstr. 12, 27749
Delmenhorst

Galaktic Starwars lebt! Kostenlose Infos zu
diesem beliebten Action-, Strategie-, Rollen-
postspiel bei Bernd Samplatzki, Finkenweg 3,
46244 Bottrop

Suche Neo Geo (RGB-60 Herz) mit einem
Joyboard fiir 250,— DM oder tausche gegen
meinen neuen SNES (60 Herz) mit Morteic.
Steetft. und Finalf, 2, Tel. 089/3138334

Hallo Videospielfreund! Kaufe, tausche, ver-
kaufe Module + Konsolen fir Neo Geo, MD,
Super-NES, PC-Engine. Suche Mega-CD (US,
60 Hz), Rock'n'Roll-Racing, Tel. 07331/40749

Kontakte

Immer noch nicht genug! Priv. Spieleclub kauft
SNES-, MD-+ GB-Module (auch kompl. Spiele-
sammlungeneinschl. Konsole). Tel. 0641/71250

Suche neue Mitglieder fir Computerciub, Alter
& System egal. Infos gegen Rickporto bei
Marcus Gerresheim, Donaustr. 9, 46395 Bocholt

Verk. zu je DM 50— Elite Il, Sensible Soccer 82/
93, Kaiser, Buzz Aldrin, A 320. Evtl. Tausch
gegen Wirtschafts-SIMs, Tel. 08202/8826 nur
tagsiber (Lothar)

Suche feste Tau artner fir alle Konsolen
und meinen alten STE! Nur Top-Spiele! Schickt
Eure Tel.-Nr. mit Liste an M, Winkler, Salinensir.
20, 59425 Unna

Verk. zu je DM 40,— Harpoon, Plan. Edge, Glob.
Conqu. Amb. at Sorinor, W. Voyage, Mega lo
Mania, Erben des Throns, Castle 2, Tel. 08202/
8826 nur tagstber (Lothar)

Verkaufe PCE + Spiel 120 DM, viele Cards u.
CD + SCD ab 20 DM. Kaufe Spiele und Konsole,
evtl. auch Tausch $§en andere Systeme. Tagl.
24 h, Tel./Fax 06132/56604, Sven

Verk. zu je DM 40,- Spaceword HO! Fant.
World, Conquestador mit Data, Beholder 1,
Warlords 2, f. 19/MIG 29 M, Darkiands, Tel.
08202/8826 nur tagsiber (Lothar)

Manga/Anime-Fan sucht Kontakte. Besitze
Sammiung (+ Japan-Comics). Suche Kult-MD-
Spiele (z.B. El Viento). Sebastian Ebner,
Bergerstr. 36, 94469 Daggendorf

“Verk. zu je DM 30,- Discovery, Matrix Cubed,

Aircraft and Adventure Factory. Suche standig
SIMs, Actions, Strategies. Tel. 08202/8826 nur

-tags(ber (Lothar)

Borse fir PC-Software! Nur Originale! Info ge-
gn frank. Rickumschlag/Telefon. T. Winter,

alzastr.30, 26388 Wilheimshaven, Tel, 04421/
51165 (ab 18 Uhr)

far alle

werden.

Wichtige Hin

t veroffentlicht werden.

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremd-
wahrungen mehr angenommen

@ Bitte achten Sie auch darauf, daf3
Ihre Auftragskarten immer
vollstandig ausgefiillt sind
(z. B.'Unterschrift).

igentexte

ummer kénnen
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feinen Turrican 3-Play-
ersguide mit den néchsten
Levels. In der nachsten Ausga-
be reichen wir Euch die letzten

eiter geht's in unserem
Stages nach und zeigen Euch

den Weg zum
motz.
Level 2 -
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Holen Sie sich die Spiele-Knuller! Kein Hit fehlt hier: Ambermoon,
Indiana Jones 4, Monkey Island 2, Syndicate und viele Spiele
'mehr finden Sie in der AMIGA PLAY 1/94.

ONLY THE BEST

Mehr als 100 raffinierte Tips & Tricks! Komplette Losung von
Turrican 3! 1/94

Mit dem totalen Spiele-Uberblick 1993!

D1 9,89

Markf R.’( hl' ik

. oder direkt bei:
¥ AMIGA Leserservice, 74170 Neckarsulm
Tel: 07132/969-185, Fax: 07132/969-190

(plus DM 6,- Versandkosten)



Monsterbacke Fruchtmenu

Zugegebenermalen
gehort die niedliche
Spielidee von Unna-
tural Selection zu den
eher innovativen. Die
schénste Idee nutzt
aber dem Spieler
herzlich wenig, wenn
diese nicht konse-
quent umgesetzt wird.
So freuen wir uns
immer wieder auf die
von uns frisch geklon-
te Monsterarmee, sind in unse-
ren genetischen Experimenten
jedoch arg eingeschrankt: Wei-
chen die Eigenschaftseinstellun-
gen flr unsere Theroiden nur ein
Pinktchen vom Original ab,
gehen unsere "Setzlinge" schon
nach wenigen Lebensminuten
ein, und keiner erklart uns

{/“-‘ - -
P st_)

computerspiele/tests

warum. Experimente
sind also leider aus-
geschlossen. Auch im
zweiten Part, dem
Inselerobern, will Ma-
xis Strategieklickerei
nicht zu Hochstform
auflaufen. Von strate-
gischer Bedeutung ist
lediglich die erste
Phase, das Absetzen
unserer Jungs. Da-
nach darf lediglich
gehofft, geschaut, gefuttert und
dem Glick vertraut werden.
Nicht eben das, was wir von
einem forschen Strategiespiel
erwarten. Der nette Ansatz zu
Unnatural Selection geht hoff-
nungslos in der maBigen Umset-
zung unter. Von Maxis sind wir
eigentlich viel Besseres gewohnt.

Im Labor werden unsere Tierchen kampfbereit geklont

| Unnatural
Selection

Da ist es wieder: Das Wun-
der der Gentechnik. Was
wdaren wir ohne unsere flotten
Genforscher? Von Jurassic
Park, Gurken-Tomaten-Zwit-
tern und extrem groBbristigen
Kihen durften wir ohne unsere
Freunde vom Gen-Institut nur
traumen. Maxis hat sich der
Gentechnologie etwas genau-
er angenommen und
das Ganze in ein
Strategiespiel

eingebunden.

In  Unnatural
Selection ver-
setzt l|hr Euch
in die Rolle ei-
nes netten Gen-For-
schers, der gerade ein paar
Theroiden gezlchtet hat.
Diese Wesen sind leicht aufzu-
ziehen und bilden eine genia-
le Nahrungsquelle fir die
Menschheit. Doch ein Psycho-
path ist in Eurem Foschungs-

team und hat Forschungsma-
terial entwendet, um mit Hilfe
der Theroiden die Welt zu
erobern. Da diesem Unglluck
mit herkdmmlichen Methoden
nicht mehr beizukommen ist,
entschlieBt man sich, Euch
und Eure gezuchteten Ther-
oiden auf die Angreifer loszu-
lassen. Dabei habt |hr die
Wahl zwischen dem
“Top-Secret"-Mo-
de (Campaign)
und dem "Inde-
pendent-Re-

search"-Mode,
in dem lhr die
von Feind-Thero-
iden bevolkerten In-
seln einzeln anwahlen und be-
freien durft. Anfangs habt Ihr
die Aufgabe, in Eurem Labor
eine kleine Monsterarmee zu
zlchten. Dazu dirft Ihr zuerst
Gehege bauen und dann die
ganz individuellen Monster

Wer will, darf ein Tier mit einem aufpowernden Sat-Beam begliicken

Eine der zu
befreienden
Inseln: Wo
wiirdet Ihr Eure
Eingreiftruppe
absetzen?

ziichten — "technische Daten"
durfen vorher natirlich einge-
stellt werden.

Habt Ihr Eure kleine Armee
gezeugt, erreicht Euch ein
Briefing vom Bof3, und Ihr darft
die zu befreiende Insel mit
Euren Kriegern beglucken. Mit
insgesamt sechs Hubschrau-
bern beférdert Ihr Eure Mon-
ster und Nahrung fir selbige
zu den gewilinschten Positio-
nen. Auf der Insel angekom-
men, verbringen die braven
Theroiden die meiste Zeit mit
Fressen und Vermehren. Sich-
ten sie einen Feind, greifen sie
diesen jedoch an.

Netterweise darf jederzeit
gespeichert werden. kn

SER ‘STALLION ¥ !

Genre: Strategie
Hersteller: Maxis
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Bomico

MS-D0S

08%

Sound: 53%
Schwierigkeit: schwer

Minimal: Festplatte 15 MB
386 SX, VGA, Maus

Unterstiitzt: Soundblaster,
Sound Source

Geplant fiir: -

Grafik: 48%

5

Hubschrauber-Einsatz: Rage-Food bringt das Monsterblut zum Kochen

ELELECRFELE
Mamaianinin
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Der letzte Boller ist verraucht,
.o der letzte Sektkorken ist hoch-

gegangen: Das Jahr 1993 ist vorbei.
Wir schauten nochmal zuriick und
wahlen die schonsten, interessante-
sten, spannendsten und besten Spiele

der letzten 12 Monate.

s chon wieder ist ein ganzes
Jahr vergangen. Wir haben
uns in den letzten 12 Ausga-
ben der POWER PLAY durch
Berge von Spielen gewdihlt,
getestet, bewertet und kom-
mentiert. Wir verteilten die
berihmte POWER PLAY-
Medaille  fir  besonders
empfehlenswerte Spiele und
die nicht minder bekannte
POWER PLAY-Gurke tir die
schlimmsten Softwareflops.
Unabhéngig vom alltaglichen
Wertungseinerlei setzt sich die
Redakteursschar am Ende
eines jeden Jahres zusam-
men, um die tollsten, schon-
sten, spannendsten und ge-
nialsten Spiele der letzten 12
Monate zu kiaren. Zu diesem
Zweck wird bei uns kurzerhand
eine mehrtagige Ausgangs-
sperre verhangt, die Daten-
bank befragt, werden ein paar
hundert Meter wichtiger Wer-
tungslisten ausgedruckt und
natirlich alle alte Ausgaben
wieder aus dem Schrank
gekramt. Zwischen angebro-
chenen Pizza- und Hambur-
gerschachteln, leeren Soft-
drink-Flaschen und einer hal-
ben Tonne Schokoriegel-
packungen werden dann unter

‘86

heftigem Geschrei die Spiele-
sieger des Jahres gekurt. Wer
von Euch schon im letzten
Jahr dabei war, wird auf den
ersten Blick eine kleine Ande-
rung erkennen. Statt einfach
ein einsames “Spiel des Jah-
res” auszuwahlen und danach
die Genre-Gewinner zu pra-
sentieren, haben wir uns fir
die Sieger 1993 flr ein etwas
anderes System entschieden.
So gibt's sowohl fiir den Amiga
und den PC ein separates
“Spiel des Jahres”. Wir kiiren
zudem das beste CD-ROM-
Programm und verleihen einen
“Ehren”-Preis. Letzterer geht
nicht etwa an ein Spiel oder
ein Softwarehaus, sondern an
eine Person, die sich in den
letzten Jahren besonders um
die Computerspiele verdient
gemacht hat. Genrefetischi-
sten brauchen aber keine
Angst zu haben: Natirlich
werden auch die besten Spie-
le der verschiedenen Klassen
aufs Siegertreppchen geho-
ben. Last not least bieten wir
noch ein paar Kuriositaten —
wie die beste Verpackung, den
schénsten Nachfolger und
natlrlich den “Verlierer des
Jahres”. mh

POWER PL
1993

Best PC-Gar
Syndicate



Statt warmer Worte und
einem feuchten Handedruck,
verleihen wir in den
einzelnen Sparten einen
handfesten Preis:

Der begehrte POWER
PLAY-Brocken ist eine
Zierde fiir jeden
Designer-
schreibtisch.

Amiga

Die Siedler

Haarscharf schafften es die
kleinen knuffigen Siedler noch
in die Endausscheidung.
Obwohl erst in letzter Minute —
oder besser in der letzten Aus-
gabe — eingetrudelt, schlof3 die
komplette Redaktion die putzi-
gen Winzlinge in ihr Herz und
war tagelang nicht vom Redak-
tions-Amiga wegzubekommen.
Nur unter Androhung von
Gehaltsentzug konnten die

Redakteure den Siedlern ent-
rissen werden. Blue Byte
schob sich mit dem innovati-
ven, witzigen und unterhaltsa-
men Spiel Die Siedler an so
hochkaratiger Konkurrenz wie
David Brabens Frontier: Elite 2
und dem Factor 5-Actionknal-
ler Turrican 3 auf den ersten
Platz und heimst dafiir den
Preis, “Das beste Amiga-Spiel
des Jahres 1993”, ein.

£ x v D NN G R
Die Siedler waren doch noch
stérker: Trotz Extrawaffen und
stahlerner Riistung hangelte
sich Turrican 3 nur auf den
dritten Rang

Knapp verfehlt:

Auf dem zweiten Platz landete
die Forisetzung des
Kultklassikers Elite:

David Brabens Frontier

MS-DOS
Syndicate

Jede Menge toller PC-Spie-
le pflasterten unseren Weg
durchs vergangene Jahr, aber
echte Innovationen waren so
selten wie ein Wasserloch in
der Sahara. Die meisten Spie-
lefirmen begniigten sich damit,
Bewahrtes zu perfektionieren
und die technischen Méglich-
keiten moderner PCs auszu-
schopfen. Nur ein Programm
tanzte aus der Reihe und wird

Technischr Vorreiter: Der
Edelflieger Strike Commander

deshalb von uns auf das ober-
ste Siegertreppchen gehoben.
Mit Syndicate verliel Bullfrog
ausgetrampelte Strategie- und
Actionpfade und zlndete
eine hochexplosive Spiele-
mischung. Auf dem zweiten
und dritten Platz drangeln sich
zwei Programme, die im letz-

ten Jahr Softwaregeschichte
geschrieben haben. Spiele-
risch nicht ganz so innovativ
wie Syndicate, daflr aber tech-
nisch ein Wegweiser in die
Spielezukunft, muB sich Ori-
gins Strike Commander mit
dem zweiten Platz begnuigen.
Auf Rang drei tummelt sich
das mit Abstand witzigste Gra-
fikadventure, das 1993 das
Licht der Monitore erblickt hat.

&%, i w,; 3

B2

Das PC-Spiel des Jahres 1993: Nicht ganz so nidlich,

ie beste Lchnummer diesseits
des Universum: Sam & Max

Bei dem neusten LucasAris-
Streich Sam & Max schiitteln
sich sogar die Tentakel vor
Lachen.

erheblich weniger friedlich, aber nicht minder genial ist Syndicate
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CD-ROM
Rebel Assault

Die CD als Datentrager ftr
furiose Computerspiele ist
nicht mehr aufzuhalten. Mehr
Grafik und mehr Sound heif3t
die Devise der kommenden
Jahre. Allerdings scheinen
viele Softwarefirmen noch weit
davon entfernt zu sein, die
Datenmengen, die auf einen
Silberling passen, auch ver-
ninftig auszuschopfen: Statt
rassiger Spiele, die die Vorteile
der CD auch ausnutzen,
beherrschen derzeit noch die

Miissen sich die beiden letzten Platze teilen: Die CD-ROM-

1:1-Umsetzungen alterer Spie-
letitel die Programmlandschaft.
Aus diesem Grund kamen bei
uns auch nur Spiele in die
engere Wahl, die nur fur CD
entwickelt worden sind. Wer
also schon heute einen Blick in
die Spielezukunft werfen

mochte, sollte sich eine der
jungsten CD-Erscheinungen
zulegen: Rebel Assault. Der
fulminante Actionknaller tiber-
zeugt auch den letzten CD-
Gegner und heimste in der

Logikalsammlung mit dem Gruseltouch The 7th Guest. . .

POWER PLAY nicht nur eine
astronomische Wertung ein,
sondern verdient unangefoch-
ten den Preis des “Besten CD-
Spiels des Jahres 1993". Mit
den beiden hinteren Rangen
mussen das grafisch pompdse
Logical The 7th Guest (ein
Nachfolger ist bereits in Arbeit)
und die beinharte Mischung
aus Simulation und Strategie-
spiel, das Schiffsdrama Jiit-
land, Vorlieb nehmen.

| PINTS :
Schiner als Kino: Rebel Assault ist der Krieg der Sterne zum

GrIRF
Mitspielen

... und das Seeschlacht-
spektakel auf CD,
Jiitland

Der schonste Nachfolger

Maniac Mansion 2:
Day of the Tentacle

Die amerikanische Traumfa-
brik Hollywood macht's vor, die
Spieleindustrie eifert ganz
fleiBig nach: Nachfolger zu
besonders erfolgreichen Pro-
grammen sind ganz groB in
Mode. Die Spielehersteller
Uberschlagen sich fast mit
aufgebohrten “Plus”, “Gold”,
“Deluxe” oder “2000"-Varianten
alterer Hits. Das Problem

dabei: Selten halt der Nachfol-
ger, was das Original ver-
spricht. Keine Regel ohne
Ausnahmen: Ein Handvoll
Spiele schaffte den Sprung
dber den Schatten der Ver-
gangenheit und begeisterten
unsere Redakteursschar ge-
nau so (sogar noch mehr) wie
seinerzeit das Vorbild. Spitzen-
reiter der “Nachfolger”-Welle

Als Nachfolger einsame
Spitze: Maniac Mansion 2:
Day of the Tentacle

88

Die tiefsten
Dungeons: Ultima
Underworld 2

“Besser als Elite:
ein Kunstwerk”,
orakelte Kollege
Weitz und er hat

Recht.

Noch nie war
das Universum
so schdn wie in
Frontier. RS

ist das Grafikadventure Maniac
Mansion 2: Day of the Ten-
tacle, das zwar im letzten
Moment seinen ersten Platz
unter den Abenteuerspielen
des Jahres 93 an die Kollegen
Sam & Max abtreten mufte,
sich aber fortan mit dem Titel
“Bester Nachfolger 1993"
schmiicken darf. Zwei weitere
Sequels (berrundeten ihre
Ahnen und kleben den Ten-

; Setfl [ ki h Ralative loMarlin
g e 2

takeln verdammt dicht an den
Saugnapfen. In Ultima Under-
world 2 sind die Dungeons
noch tiefer, die Monster noch
fieser, die Spannung noch
héher als beim Erstlingswerk —
Platz 2 unserer Rangliste. Auf
Rang drei der schénsten Nach-
folger des Jahres schwebt
David Brabens Frontier: Elite 2
durch das heimische Spiele-

universum.
e /AV



FUR DIE ENTWICKLUNG DER CD-ROM GAB
ES EINEN GUTEN GRUND ..

Microcosm enthélt Gberwéltigende Filmsequenzen, in
denen hervorragende Grafiken mit atemberaubendem

Filmmaterial kombiniert werden.

AuBerdem ist Microcosm das erste Spiel, das die
neueste Fraktaltechnologie fiir eine vollkommene
Interaktion des Spielers mit den groBartigen, vom
System geschaffenen Grafiken nutzt.

Und das bedeutet, daB Sie in ch}ocosm absolut
atemberaubende Computergrafiken sehen werden, was es
zum umwerfendsten Spiel ALLER ZEITEN macht!

LULE

KEINER IST DAGEGEN IM
Amiga CD32 + PC-CD * Mega CD

:..1 F VSIS



aLng es Siegers: LucasArts
ist das beste Softwarehaus des
Jahres

Anfang 1993 sah es fir
LucasArts gar nicht gut aus:
Gertlichte von finanziellen Pro-
blemen machten die Runde,
Schlagworte wie “Personalab-
bau” und “Umstrukturierungen”
lieBen wenig Hoffnung auf eine
rosige Spielezukunft. 12 Mona-

Das heste Softwarehaus

Lucasfiris

ten sind derweil ins Land
gegangen, die Spétter, die
LucasArts einen frihen Fir-
mentod prophezeiten, sind ver-
stummt. Mit nur einigen weni-
gen Spielen katapultierten sich
die Kalifornier an die Spitze.
Damit nicht genug, gehdéren
Spiele aus dem Hause Lucas-
Arts zur Creme de la Créme
der Unterhaltungssoftware.
Fast jeder Titel, auf dem das
bekannte blaue Logo prangt,
heimste bei uns fette Wertun-
gen ein. Dafur hat sich Lucas-
Arts auch den Preis des
besten Softwarehauses 1993
mehr als redlich verdient.
Obwohl es nicht ganz fiir den
ersten Platz in diesem Jahr
gereicht hat, sollen die beiden
Softwarefirmen, die uns und

Euch in diesem Jahr mit
besonders vielen guten Spie-
len versorgt haben, natirlich
nicht ungenannt bleiben: So
mauserte sich Westwood vom
schlichten Spielezulieferer zu

Unter den
ersten drei: Origin und
Westwood begeisterten durch
tolle Spiele

oder Lands of Lore) des Jah-
res. Last not least: Origin, die
uns mit so anspruchsvollen
Spielen wie Ultima Underworld
2, Ultima 7 (Teil 1 & 2) und
Strike Commander einige der

einer der rihrigsten Soft-
warefirmen (Dune 2, Kyrandia

schonsten Highlights 1993
bescherten.

Das heste Multiplayer-Spiel
Chaos Engine

Eine gute Frage: “Wo fangt
der Begriff Multiplayer-Spiel
eigentlich an?” Die Folge war
eine der hitzigsten Redak-
tionsdiskussionen der letzten
Wochen. Die eine Halfte der
POWER PLAY-Crew murmel-
te nur noch was von “Netz-
werk”, “mindestens vier Spie-
ler”, “Kabelsalat”, “Modem-
connection”. Die andere Halfte
brillte, “Multiplayer ist, wenn
mindestens zwei gleichzeitig
spielen kénnen!”. Nach hefti-
ger Debatte einigten wir uns
schlieBlich auf letzteres. Kaum
war dieses “Problem” geklart,
entzindete eine neue Frage
die Gemlter, “Welches Spiel
ist denn nun das beste Multi-
player-Spiel des Jahres?".

Gegen die Meinung der Netz-
werkfetischisten und Kabeljin-
ger setzten sich dann schlieB3-
lich zwei Programme an die
Spitze, die man auch ohne
besonders umfangreiche tech-
nische Ausriistung im Duett
genieBBen kann. Den dicksten
Fun-Faktor erntete die Bitmap-
Knallerei The Chaos Engine,
dicht gefolgt vom Bluebyte-
schem Bauboom Dije Siedler.
Leicht abgeschlagen ergatterte
eine Strategieperle einen Uber-
zeugenden dritten Platz: Empi-
re Deluxe ist nicht nur eine
besonders feine Neuauflage
des berlihmten Klassikers,
sondern zudem ein furioses
Strategiespektakel, das im
Netz flr Vergnltgen sorgt.

-

Schon wieder:
Die Siedlerim
Preistaumel

e Sory B4 u MR CHE oo lary)
B8 » 354 (16 votors) [0
x §48 = AR (16 cators) |¢
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wmr Prudn
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Endlich was
fiirs Netz:
\ Empire Deluxe

Jetzt seid lhr dran!

Wir haben gewahlt, jetzt seid Ihr dran: Wir wollen von Euch
wissen, welche Spiele Euch im letzten Jahr am besten gefal-
len haben. Schickt uns Eure Favoriten auf einer Postkarte bis
zum 28. Februar. Natdrlich gibt's auch eine kleine Belohnung
fir Eure'Muhe: Unter allen Einsender verlosen wir nicht nur
10 feine Spiele, sondern packen jeweils ein tolles POWER
PLAY-T-Shirt und ein GroBformatbild unserer Redaktion mit
drauf. Also, schreibt uns Eure Top-Spiele des Jahres 1993 auf
eine Postkarte und schickt diese bis zum 28. Februar 1994

an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Hans Pinsel StraBe 2
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: 1993

£ > £ e Infeoruig] b2 85531 Haar bei Miinchen
Lieber zu zweit: The Chaos Engine macht im Duett am meisten Spafi : [
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thema

Zu schon, um
wabhr zu sein:
Aladdin
macht iiber-
all eine gute
Figur.

Ein Punkt
macht Punkie:
Spotist schlicht,
aber gut.

Das knuffigste Sprite

Alladin

Wer ist die schonste im
ganzen Land? Eine Frage, die
nicht nur Schneewitichens
Stiefmutter dem Zauberspiegel
stellte, sondern auch eine
Frage, mit der sich die Redak-
tion eingehender beschaftigte.
Von zweifelhaften Vorschlagen
(Sonke: “lch, ich, ich...”), Gber
unzweideutige Erotik-
: winsche (Knut: “Die

N Beine von Chun
Li find ich am

scharfsten”), bis
\ zum verbalen

Hungergefiihl
(Michael: “Ich
hab Hasen zum
fressen gern,
¥ ich bin flr Max")
reichte die Mei-
# nungspalette. We-
der Sonke, noch

Chun Li oder Max machten
jedoch das Rennen um den
Titel des “Sprites des Jahres
1993, Titeltrager ist Aladdin,
dem die Grafikprofis von
Disney Leben einhauchten. Im
Film, wie auch im Spiel schlan-
gelte sich der Pumphosen-
trager mit Grazie und Eleganz
auf den ersten Platz. DaB es
bei solchen Ausscheidungen
nicht nur auf flotte Bewegun-
gen und einen tadellosen Kor-
perbau ankommt, beweist die
minimalistische Figur Spot. Der
Ganzkorperpunkt hat uns fast
genauso fasziniert wie der Kol-
lege aus 1000 und einer Nacht
und schilittert auf Platz 2. Eher
Kopf als Korper, residiert auf
dem dritten Rang des Schén-
heitswettbewerbes Sun of
Chuck. Mit Steinzeitkeule,

Der/die PR-Manager/in des Jahres
Emmanuelie Kreuz

Spieleredakteure sind die
Angstgegner jeder Presse-
abteilung der Softwarefirmen.
Normalerweise rufen neugie-
rige Spieletester dreimal am
Tag bei den Damen und Her-
ren der PR-Abteilung an, fra-
gen nach neuen Spielen,
erkundigen sich nach tberfalli-
gen Testmustern, bitten um
schnellstmogliche (“Gestern ...
aber dalli, dalli!”) Zusendung
neuer Bildschirmfotos und

blockieren tagelang das Fax.
Am Ende eines Monats dann
das groBe Zittern: “Was gebt
Ilhr denn dem Spiel XYZ fur
eine Bewertung?”. Eher unge-

wdhnlich: Dafi PR-
Manager/innen von sich aus
und nicht nach tagelangem
Telefonterror durch die Redak-
teure mit den notwendigen
Infos herausrucken. Aus die-
sem Grund zeichnen wir in die-
sem Jahr die PR-Personen
aus, die von sich aus bei uns
mit einer Tlte Infos vorbei-
schauten, von selbst bei uns
anriefen (“Hallo wie geht’s, ich
héatte da wieder was Neues!”)
und nicht erst warteten, bis
das POWER PLAY-Rollkom-
mando vor der Tur stand.
Unabhédngig von der GroBe
der Spielefirma, der Qualitat
der Spiele, entscheidet allein,
wie hdufig die betreffende Per-
son bei uns vorbeischaute,
anrief und Faxe mit Daten ver-
schickte. Deshalb geht unsere
Trophée flr die rithrigste Pres-
searbeit 1993 an die quirlige
Emmanuelle Kreuz von Coktel
Vision. Emmanuelle wird dicht

Trio infernal:
Emmanuelle Kreuz
ist unserer
PR-Favoritin des
Jahres 1993 und
wird dicht verfolgt
von Carole Nudds...

- 92

... und Jrg Kahler von
Electronic Arts Deutschland.

verfolgt von Carole Nudds
(Entertainment International)
und Joérg Kéahler (Electronic
Arts Deutschland).

Natdrlich gibt's noch eine
ganze Menge anderer Leute,
denen wir an dieser Stelle dan-
ken mochten, und ohne deren
Zusammenarbeit die POWER
PLAY nicht das ware, was sie
heute ist. Auch wenn es dieses
Jahr nicht geklappt hat (mit
den POWER PLAY-Brocken),
geht trotzdem ein besonders
herzliches “Dankeschon” (fein
sauberlich nach Alphabet sor-
tiert) an: Cathy Campos, Jenny
Eveans, Claire Edgley, Guido
Alt, Helmut Stiefel, Jerry Lutt-
rell, Julia Coombs, Kristin Dodt,
Lisa Star, Lori Sears, Marion
Clifford, Martin Spief3, Peter
Molyneux, Shari Mitchell, Tho-
mas Hertzler, Thorsten Opper-
mann, Tom Watson, Uwe Fr-
stenberg. Ach ja, die Liste ist
natlrlich ohne Anspruch auf
Vollsténdigkeit, und diejenigen,
die wir vergessen haben,
mdgen uns verzeihen.

Dr ieai Weretrgr
Babywindeln: Sun of Chuck

dicker Birne und vollen Pam-
pers erkrabbelte sich das
Urzeitbaby einen festen Platz
in den Analen der Software-
historie.

Wie schon versprochen,
kiren wir natlrlich auch die
jeweiligen Klassensieger.
Fein sauberlich nach
Genre sortiert, findet lhr
hier die Computerspiele-
sieger in den jeweiligen
Kategorien.

Action/Geschicklichkeit
1. Turrican 3

2. Uridium 2

3. Lemmings 2

Denkspiel

1. Incredible Toons
2. One Step Beyound
3. Oxyd Magnum

Sportspiel

1. NHL-Hockey

2. Front Page Sports:
Football

3. Eishockey Manager

Rennspiel

1. Formula 1 Grand Prix
2. Indy Car Racing

3. Lotus 3

Strategie

1. Die Siedler

2. Empire Deluxe

3. History Line 1914-18

Rollenspiel

1. Ambermoon

2. Ultima Underworld 2
3. Ultima 7 — Serpent Isle

Adventure

1. Sam & Max:

Hit the Road

2. Maniac Mansion 2:
Day of the Tentacle

3. Legend of Kyrandia

Simulation

| 1. Strike Commander
| 2. Tornado

3. Aces over Europe

2/94 m
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Tornado /dt

69,— A

512 KB Erweiterung /.
2. Laufwerk 3,5"
Gravis Game Pad |

Advanced Gravis analog Joystick PC
Gravis Game Pad PC

Sound Blaster Deluxe Edition /dt
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt
Sound Blaster 16 /dt

Sound Blaster 16 ASP

ZUBEHOR

Atari ST

X-Wing Upgrade + M:sa-l'] Id
X-Wing Mission Disk. 2 /dt
Zool 2 Jdt

‘yluoll

Day of the Tentacle /dt
Dracula Unleashed

Eye of the Beholder 1-3 /dt
Historyline 1914-1918 /dt
Inca 2 /dt

Iron Helix /dt

Labyrinth of Time

Lucas Arts Classic Adventures /dt
Mad Dog McCree

Rebel Assault /dt

Return to Zork

Strike Commander /dt

Alien Breed Special Edition @ 21.95 —— ——
California Games 2 /dt ~ 22.95 22,95 22.95
F-15$h"__ik1%EFag|1ezm gggg 30.95 30.95
-16 Falcon 95 —— ——
F-16 Falcon Mission | oder 2/dt je21.95 —.— —. 02871/86 31
F-19 Stealth Fighter /i . A i
Vi T s e
ndiana Jones X .95 —.—
SONDED- wmnie 55 5% 12 16 00 37 « 18 54 43
= an oon ; E i
MADTV/dt 3695 36.95 —— FAX02871/86 31
Maniac Mansion  24.95 24.95 24.95
An ebote Midwinter 2/dt  30.95 30.95 30.95
North & South  21.95 21.95 21.95
Pirates! /dt 24,95 24.95 24.95
Project-X 23.95 —— —.—
Raiload Tycoon /dt  30.95 30.95 77.95
Secret of Monkey Island /dt  36.95 36.95 —.—
Silent Service2/dt  30.95 30.95 77.95
Turrican /dt 1485 —— 22.95
Turrican 2 /dt 1495 —— 22.95
Wing Commander —.— 25.95 —.—
Zool /dt  29.95 29.95 54.95

S0 ksnnt ﬁ Finfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
aleloi b e:?e':len:r Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4.— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern wir
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grundsétzlich portofrel. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Bachler— Computersoftware

Postfach 1113 * 46361 Bocholt
Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt

Bitte auf der Riickseite die Hitparadenfragen beantworten und Eure Adresse mit der neuen Postleitzahl nicht

veraessen. Schummler haben iibriaens keine Chance! Sie werden eickalt auscartiari!



Bitte sagen Sie uns, ob Sie einen Computer haben und
welchen, fir welchen Sie sich interessieren und welche
Themen Sie sich winschen.

Fir die nachsten Hefte wiinsche ich mir folgendes Thema:

Ich besitze einen Computer: 0 Ja O Nein

Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bzw.
welchen wollen Sie kaufen?

Absender
Name/Vorname:

StraBe; 00000
PLZ/Ort:

Telefon:

Ich besitze folgendes Lieblingscomputer- oder
Videospielsystem (bitte nur eins angeben):

Folgende drei Spiele gefallen mir auf oben
genannten System zur Zeit am beste

Meine Adresse:

Nome, Vorname
StraBe, Housnummer

PLZ, Wohnort

mit 80 Pf.

frankieren

Antwortkarte

Power Play

Kleinanzeigen

Markt & Technik Verlag AG
Postfach 13 04

D-85531 Haar b. Miinchen

Briefmarke

drauf -
und ab damit!

Antwortkarte

POWER PLAY

Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Postfach 1304

D-85531 Haar




A-Train /dt

Aces of the Pacific & Mission /dt
Aces over Europe /dt

Air Combat Classics

Alien Breed 2 /dt
Alone in the Dark 2 /dlt
Ambermoon [dt
Anstoss /dt
Aufschwung Ost /dt
B17 Flying Fortress /dt
Battle Isle 2 /dt

e Isle & Data Disk. /dt
Jisk. 2 [dt

t Krondor /dit
Body Blows /dt

Body Blows Galactic /dt
Bundesliga Manager Prof. 2.0 (at
Burntime /dt

Chaos Engine (dt

Civilization /dt

Comanche /dt

Comanche Mission Disk. 1 /dt
Comanche Mission Disk. 2 /dt
_Das Schy Auge /dt

Das Sc

Air

uge 2 fdt

Day of the Tentacle /dt
t

Der Patriz
Der Schatz im Silbers

Aces Over Europe /di
Ambermoon /di

Anstoss /dt

Battle Isle 2 /dt

Die Siedler /dt

Indy Car Racing /dt
Privateer /dt

Sam & Max /dt
Syndicate Data Disk. /di
Terminator Rampage /di
Tornado /dt

73,— IBM-PC
73,— Amiga
69,— Am
80,— Am

& IBM-PC
+I1BM PC
+ |IBM PC

Die Siedler /dt
Disposable Hero /dt
Dogfight /dt

Dune 2 /dt
Dungeon Hack /dt

Eye of the Beholder
F-117A Stealth Fighter 2
Fields of Glory /dt
Flashback /dt

Flight Simulator 5.0 /dt
Formula 1 Grand Prix /dt
Gabriel Knight

Goal! /dt

Goblins 3 /dt

Gunship 2000 /dt
Historyline 1914-1918 /dt
Inca 2 /dt

Indiana Jones

4 fdt
Indy Car Racing
Ishar 2 /dit
Jurassic Park /dt
Lands of Lore /dt

Legend of Kyrandia 2 /dt

Leisure Suit Larry 6 fdt
Lemmings 2 /dl

Lothar Matthaus /dt
Magic of Endoria /dt
Master of Orion /dt
Might and Magic 5 /dt

512 KB Erweiterung fi

2. Laufwerk
Gravis Game Pad (

3,5"

7995 7995 —— Mortal Kombat /gt~ 49.95
4995 —— NHL Hockey /dt = —.
6695 899 —— Pac It

5295 6295 —— Pacific Strike Scen -
- 8195 —— Pinball Drea t
7495 8195 —— Pirates! Gold /dt
4995 — —— Police Quest4 ——

5395 6995 ~—— Prince of Persia 2 /dt - —

-— 8195 Privateer /dt ——
6995 8995 - Privateer Speech Pack jdt ——
B —— Railroad Tycoon Deluxe /dt

6295 6995 —— Rally
—-— 12000 —— Red Baron & Mission Disk, /dt
7485 8995 779 Return to Zork
- 6995 —— Secret of Monkey Islary I

5295 5995 54,95 Sensible Socc I

7195 8595 —— Shadow Caster /dt

6795 8995 ——

6995 6995

28 - far Trek 2 [dt
8795 9495 e tarlord /dt
—— 6995 —— treet Fighter 2 /dt
5395 5895 6795 nder /dt

5795 T.95 —— Strike Commander Speech Pack /dt
—— 5595 —— |Strike Commander Tactical Oper. /dt.

Vmb.  Vmd - Stronghold /dt
—— H% Sub War 2050 /dt
6395 8195 Syndicate /dt

64.95 V.mb Syndicate Data Disk. /dt

6995 8195 —— T.F
—— B9.95 —_—

-—  84%
- :3 /A Ultima Un rid 10, 2 /dt
iy idium 2 /dt
L“/A_/ L WWF Europe 8
Wing Commander 2 & 5
Wing Commander 2 Specia
Wing Commander

Day of the Tentacle /dt
Dracula Unleashed

V.md

V.mo

7995 ——
VTR, e
63.95
89.95 ——
69.95 ——
69.95
8695 ——
3895 ——
79.95

Advanced Gravis analog Joystick PC
Gravis Game Pad PC

Sound Blaster Deluxe Edition /dt
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt
Sound Blaster 16 /dt

Sound Blaster 16 ASP

Eye of the Beholder 1-3 /dt
Historyline 1914-1918 /dt

Inca 2 /dt

Iron Helix /dt

Labyrinth of Time

Lucas Arts Classic Adventures /dt
Mad Dog McCree

Rebel Assault /dt

Return to Zork

Strike Commander /dt

Atari ST

Deutsche Anleitung oder Version

Alien Breed Special Edition 2195 —— ——
California Games 2 /dt 2295 2295 2295
F-15 Strike EFag||a2ﬂt gggg 30.95 30.95
F-16 Falcon /dt o g
F-16 Falcon Mission 1 oder 2 /dt je 21.95 —— —.— 02871/86 31
F-19 Stealth Fighter /dt 3295 3295 32.95
n FIT Challenge /ot 2495 —— —— 18 30 88
-~ Indiana Jones . i —_—
=g /7P MY e
o ank Platoon 8. : i
. MADTV/dt 3695 36.95 —.— FAX02871/86 31
5 Angebote  ‘GEis is = us
[ idwinter ; g i
'-a nge D e North & South 2195 2195 21.95
B3 Pirates! /dt 24.95 24.95 24.95
E Project-X 23.95 —— ——
= Raiload Tycoon /dt 30.95 30.95 77.95
5 Secret of Monkey Island /dt  36.95 36.95 —.—
= Silent Service 2 /dt  30.95 30.95 77.95
] Turrican /dt  14.95 —.— 22.95
-] Turrican2 /dt  14.95 —.— 22.95
= Wing Commander —.— 25.95 —.—
§ Zool /dt 29.95 29.95 54.95

,g so kénnt ﬁ Finfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
g vty °t“':| ¥ Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert ligfern wir
= gleich bestellen: .. .qc:t71ich portofrei. Ausiandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.
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Der POWER PLAY-Ehrenpreis
Andrew Braybrook

Ehre, wem Ehre gebihrt.
Wie die Kollegen, die jahrlich
den Academy Award, im
Volksmund auch “Oscar” ver-
leihen, vergeben auch wir in
diesem Jahr erstmals einen
besonderen Ehrenpreis. Damit
werden Leute ausgezeichnet,
die sich in den letzten Jahren
um das Thema Computerspiel
besonders verdient gemacht
haben. Dieses Jahr fiel unsere
Wabhl auf einen Spieleprogram-
mierer, dem wir einige der
schonsten Spiele der letzten
Jahre zu verdanken haben:
Andrew Braybrook. Andrew
bescherte uns solche herrli-
chen Klassiker wie das unver-

Genial, aber vom Pech verfolgt:
Andrew Braybrook

gessene Uridium, Paradroid
und Fire & Ice. Bei all den tol-
len Spielen, die Andrew allein
oder zusammen mit Craftgold
schuf, wurde er vom Pech ver-
folgt. Die Spiele konnten noch
so gut sein, die Wertungen
noch so hoch, die Kritikerprei-
se so zahlreich: Kommerziell
waren fast alle Programme ein
Flop. Die Spieler dankten And-
rew die Mihe damit, daB sie
lieber die Raubkopie spielten
und nicht ein Original kauften —
schade. Deshalb halten sich
die Verkaufszahlen der Bray-
brook-Hits in Grenzen. Zudem
wurde Andrew mehr als einmal
von Softwarefirmen um den
verdienten Lohn geprellt. Trotz
aller Widrigkeiten 4Bt sich
Andrew nicht entmutigen, und
wenn ihm sein Hobby (er spielt
BaB in einer Rockband) gend-
gend Zeit laBt, werkelt er
fleiBig an neuer Software.
Bleibt zu hoffen, daB in
Zukunft zu dem verdienten
Ruhm auch das noétige Brot
kommt — es ware schade,
wenn Andrew sich einen ein-
traglicheren Job  suchen
muBte, weil wir seine Spiele
nicht kaufen.

."r‘:‘ r(hl a““ F = r. v

Ein Mérchen aus dem Morgen-
land verzaubert uns alle: Aladdin

Mega Drive

Aluddm

Unser schonster Held des
Jahres raumt auch in der Kate-
gorie "Bestes Mega Drive-
Spiel 1993" gehorig ab. An so
illustrer Konkurrenz wie Sonic
2 und Landstalker hupft die
wunderschén bunten und akku-
stisch phdnomenalen Abenteu-
er Aladdins mit hauchdinnem
Vorsprung an den Kollegen
vorbei auf den ersten Platz.

Super Nintendo

Star Wing

Er kam, flog und siegte.
An dem WiederaufguB3 alter
Mario-Abenteuer (Mario All-
stars) zog Fox McCloud, Held
des ersten Super Nintendo-
Modul mit FX-Chip, mit Licht-
geschwindigkeit vorbei und
landet mit gehdrigem Abstand
auf dem Ehrenplatz des Jah-
res 1993. Den “Vorsprung
durch Technik” hat sich Fox
allemal verdient. Was bislang
unmdaglich galt, wurde durch
den Kunstgriff mit dem Super-
chip plotzlich Realitat. So flotte
3-D-Polygongrafik hatte man
bislang nur auf Heimcompu-
tern gesehen. Glicklicherwei-
se vergaBen Nintendos Desig-
ner in dem ganzen Technotau-
mel das Spiel nicht. Star Wing
ist somit nicht nur eine techni-
sche Novitat, sondern macht
auch einen Heidenspal3 und
heimste nicht nur eine hohe
Wertung, sondern auch jede
Menge Auszeichnungen ein.
Erfreulich: Star Wing wurde
zudem von Nintendo komplett
eingedeutscht.

Auf den Schwingen des Sieges:
Star Wing

Das schlechteste Spiel
des Jahres war ohne jeden
Zweifel die Strategiegurke
Tegels Mercenaries. Tech-
nisch veraltet und spielerisch
am Rande des Abgrunds, ern-
tete dieses Uble Machwerk
eine POWER-Wertung von
schlaffen 17 Prozent. Apropos
schlaff: Bei der Nummerngirl-
Revue Penthouse Hot Num-
bers steigt nur der Frust Uber
ein  langweiliges  Spiel,
mit langweiligen digitalisierten
Driisen, die statt zu erregen
nur noch aufregen. Steven
King, als Lieferant fur schau-
rigschéne Gruselnovellen be-
rahmt, hatte als Storylieferant
fur das Computerspiel Dark
Half ein weniger glickliches
Handchen. Im wahrsten Sinne
des Wortes, landete dieses
Spiel auf der dunklen Halfte
der Wertungsskala.

"Fake des Jahres": Diesen
Schuh muB sich Microprose
anziehen. Der Grund fir die
Schelte: Railroad Tycoon
Deluxe. Obwohl dem Spieler
suggeriert wird, er erwirbe mit
der Deluxe-Variante ein tolles,
hiibsch aufgepepptes Railroad

96

Rest der Welt

Tycoon, steckt unter all der fri-
schen Schale, das gleiche —
nach wie vor geniale — Pro-
gramm wie vor drei Jahren.
Und das im wortlichsten Sinne.
Am eigentlichen Programm
wurde namlich (berhaupt
nichts geandert. Sogar der
Cheat-Modus, der im Oldie
funtkionierte, wirkt bei der
“Neuauflage”. Das einzige,
was an diesem Spiel wirklich
neu ist: Die Verpackung, ein
paar digitalisierte Bilder und
ein Loch im Portemonnaie.
Dafur ein dickes “Pfui!” und
den Titel "Fake des Jahres" an
Microprose. Ein (wahn)witziger
Clou am Rande: Obwohl das
Programm schon drei Jahre alt
ist, hat es Microprose
geschafft, noch ein paar Feh-
ler in die Deluxe-Version ein-
zuschmuggeln. Deshalb gibt's
jetzt den Update Railroad
Tycoon Deluxe Version 2.0 —
wir gratulieren ganz herzlich.

Welches Spiel bendtigte
am meisten Platz auf der
Festplatte? Der absolute

Festplattenknaller im ver-
gangenen Jahr war die
Edelflugsimulation Strike Com-
mander. Wer das Spiel voll-
standig auf der Platte entpack-
te und das zusatzlich erhaltli-
che Speech Assecory Pack
installierte, muBte erstmal
runde 42 MB auf der Harddisk
freischaufeln. Moderne PCs
sind zwar im Regelfall mit
ordentlich groBen Festplatten
bestlickt, aber der Strike Com-
mander-Bedarf lag knapp Uber
der personlichen Schmerz-
grenze: “Wo bleibt die CD-
ROM-Version?”.

Welches Spiel hatte den
diimmsten, nervigsten und
iiberflussigsten Kopier-
schutz? Keine Frage, so gut
das Spiel selbst auch ist, fr
den damlichsten Kopierschutz
(in diesem Fall die nervtdten-
ste Handbuchabfrage des
Jahrhunderts) des Jahres fahrt
sich David Braben mit Frontier:
Elite 2 einen dicken Riffel ein.
Nicht minder bescheuert ist
der Kopierschutz von Pinball

Dreams, das sich nach drei-
maligem Installieren selbst
l6scht. Wer den Kaufer eines
Originals mit einem solchen
Kopierschutz bestraft, sollte in
Zukunft dariiber nachdenken,
ob dieses Verhalten beson-
ders kundenfreundlich ist.

Unter dem Titel, "Das
moralisch fragwirdigste
Programm, das den meisten
SpaB macht”, rangiert das irr-
witzige Cannonfodder bei uns
an fuhrender Stelle. Nur bei
zwei weiteren Spielen war der
Konflikt zwischen dem mora-
lischen Gewissen einerseits
und dem Spielspal3 anderer-
seits so gewaltig. Unser PC-
Spiel des Jahres gehort Gbri-
gens auch dazu. Zwar entvol-
kern wir in Syndicate ganze
Stadtteile mit Maschinen-
gewehr, Flammenwerfer und
Granaten, aber wir wissen
sehr wohl zwischen schreck-
licher Realitat und Computer-
spiel zu unterscheiden. Dritter
im Bunde ist Psygnosis Wal-
ker, in dem kleine Pixelmann-
chen von einem gigantischen
Kampfroboter niedergewalzt
werden.

AV
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“Elite. Ein Spiel? Nein, ein Lebensstil!”
Personal Computer World Magazine

1993 - FRONTIER - ELITE I

“Das ultimative Weltraymabenteuer.
In diesem Jahrzehnt stellt Frontier bei Computerspielen .
den groBten Schritt nach vorne dar
CU Amiga - 97%

Nur die Besten reifen
 mit der Zelt

“KONAMI GAMETEK
Erhaltlich fur PC, Amiga, Atari ST

&'David Braben 1993. Licensed by Konami. Distributed by Gametek.




DV=Spiel komplett d

i@ S. Geratz B
Papenweg 15
P @, 46487 Wesel
pNO
. Versand Mo.-Fr. 10 bis 18 Uhr

@All [Pl&y Telefon : 0281 - 31641 o.

L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel 0281 - 31642
Telefon : 0281 - 31641 o. 31642 Fax : 0281 - 23493
Ladenlokale:
46483 Wesel Auf dem Dudel 8 Ladenpreise variieren
46487 Kleve Gasthausstr. 12

Preisliste kostenlos anfordern: Amiga / PC und PC-CD ROM / CD32
Demniichst auch SNES und Gameboy-Spiele

Titel PC Amiga Titel PC  Amiga

Aces over Europe DV 69,95 Silver Ball DA 59,95
Ambermoon DV 79,95 Simon the Sorcer. DV 84,95 x69,95
Anstoss DV 59,95 59,95 Soccer Kid DA 59,95
Aufschwung Ost DV 69,95 59,95 Starlord DA x89,95
Battle Isle 2 DV  x8495 x8495 Streetfighter 2 DA 59,95 49,95
Big Sea DA x6995 x6495 Strike Comander und Operation
Body Blow.Galact. DA 49,95 oder Speech DA 11995
Bund.Manag.20 DV 64,95 64,95 Strike Comander DA 8495
Burn. Steel Editor DV 39,95 Strike Com.Speech DA 39,95

Burntime DV 79,95 69,95 Strike Com Operat. DA 39,95
Cannon Fodder DA 64,95 49,95 Stronghold bV 79,95
Campaign 2 DV v 79,95 Subwar 2050 v 89,95
Comanche Datal DV 49,95 Syndicate bv 77,95 59,95
Comanche Data2 DV 49,95 Syndicate Mission DV 39,95
Combat Air Patr. DA 59,95 TFX DA 84,95
Chr. Columbus DV  x7995 x74,95 Tornado DA 7798 59,95
Cyber Race DV 7995 x7995 Turrican 2 DA  x69,95

Day of Tentacle DV 79,95 Turrican 3 DA x54,95
Das schw. Auge1 DV 74,95 69,95 Twighlight 200 DV 89,95 x69,95
Das schw. Auge2 DV  x79,95 LVv. Ultima 7 Part 2 DA 7795

Die Siedler DV x79,95 79,95 Ultima 7 Silver Seed DA 39,95

Dog Fight DA 49,95 67,95 Ultima 8 DA  x89,95

Dune 2 DV 6495 4995 Ulima 8 Speech DA x39,95

Elite 2 DV 69,95 59,95 Uridium 2 DA 4995
Elfmania DA 49,95 Wallstreet Manager DV 79,95

Elysium DV 67,95 59,95 World of Legends DA 59,95 54,95
Eish. Manager DV 7495 6995 WWF 2 DA 5495 49,95
Eye of Behold. 3 DV 79,95 X-Wing DA 79,95
F117Nighthawk DA 84,95 69,95 X-Wing/B-Wing DA 39,95

Flashback DV 6795 6295 X-Wing Upgrade Kid inclusive

Flugsimulator 5.0 DV 129,95 der Data 1 DV 5995
Form.One GP DV 8995 7495 X-Wing Paket: Upgrade Kid incl Data 1
Furyof Furries DA 64,95 5995 und B-Wing DV 8995
Goblins 3 DV 7995 69,95 Zeppelin DV x7995 x69,95
Goal DV 59,95 49,95 Zool 2 DA 54,95 54,95
Gunship 2000 DA 84,95 62,95

Hattrick DV  x7995 x69,95 CD Rom Titel :

Hired Guns DA x7995 64,95 Burntime ; DV 7995

History Line 1418 DV 69,95 69,95 Burning Steel DV x8995
‘Humans 2 Race bV 49,95 49,95 Day of Tentacle DV  x89,95

Inca 1 DV 8995 Der Patrizier DV 8995

Inca 2 DV 8995 Dracula Unleashed EV 89,95

Indy 4 Advent. DV 82,95 77,95 Goblins 3 DV 99,95

Indy Car Racing DV 82,95 History Line 14183 DV 67,95
Jurassic Park DV 69,95 54,95 Inca2 DV 109,95
Kingmaker DV  x6995 x69,95 Jurassic Park bV 69,95

Kings Quest 6 DV 7995 x5995 Lands of Lore DV x84,95
Krustys Fun House DA 54,95 49,95 Labyrinth of Time DA 79,95
Lands of Lore DV 59,95 Lost in Time v 99,95

Larry 6 EV 79,95 Rebel Assault DA 84,95
Lemmings 2 DA 79,95 62,95 Strike Commander DA  x84,95

Legend Kyrand. 2 DV x79,95

Lellypop DA  x74,95

Lost in Time DV 8495 Sonderangebote solange Vorrat reicht :
Lothar Mathius DA x6495 5995 Body Blows DA 39,95
MAD News DV x7995 x69.95 B-17 Flying Fortress DA 49,95
MagicofEndorla DV 7995 69,95 Dog Fight DA 4995

Mortal Combat DA 5995 5995 ATAC DA 4995
NHL Hockey DA 79,95 Special Forces DA 4995
Pacific Strike DA x84,95 Hook DA 2995
Pinball Dreams DA 5995 49,95 Ringworld EV 29,95
Pirates Gold DV 87,95 Budokan DA 39,95 39,95
Priveteer DA 89,95 Terminator 2 DA 2995 29,95
Priv.Operation1 DA 39,95 Jack Nickl Golf DA 39,95 39,95
Privateer Speech DA 39,95 Princeof Persial DA 39,95 39,95
Prince of Persia2 DA 69,95 Trivial Pursuit bV 39,95 39,95
Protostar DA 79,95 Populus 1+ Data DA 49,95 49,95
Railway Challenge DV 64,95 WWF 1 DA 2995
Return of Phantom DV x89,95 LHX Chopper DA 4995
Sam&Max DV x84,95
Sens. Soccer 92/93 DV 5495 4995 Dies ist natiirlich nur ein Auszug der
Schatz im Silbersee DV 8995 x79,95 vorhandenen Sglele: Ruf doch mal an!!!! I

Innland ab 200,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50DM / Nachnahme 9,- DM zzgl. Nachnahmegebiihr

Irrtiimer vorbehalten

N

h / DA=Anl
X = Bei AnzeigenschluB noch nicht vorritig

h / 1.V =in Vorbereitung

J
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VOLKER

BIOCHENIKER |

Whale's
Voyage

NEO [&Bt nicht locker: Mit der CD-
ROM-Version liegt jetzt bereits die vier-
te Variante des Rollenspiels Whales
Voyage vor. Hier kurz zur Erinnerung
der Spielablauf: Ihr bastelt Euch vier
Helden, verfrachtet die Crew auf den
Weltall-Dampfer Whale und schippert
von Sternensystem zu Sternensystem.
Hier kauft und verkauft Ihr Handelsgu-
ter und besichtigt lokale Labyrinthe.
Ziel der Reise: Es gilt, eine galaktische
Verschwérung zu verhindern und die
Hintermdnner dingfest zu machen.
Schade, daB sich die NEO-Designer
nicht die Kritik des Kollegen Knut zu
Herzen genommen haben und der CD-
Version keine Maussteuerung spen-
dierten. So bleibt's bei der fummeligen
Steuerung mit Tastatur und Joystick.
Grafisch ist Whales Voyage-CD mit der
alten PC-Fassung identisch, nur der
Sound wurde ein wenig aufpoliert. Alles
in allem kein Meilenstein der Soft-
warehistorie, aber wer sich von der
Steuerung nicht schrecken 4Bt, kann ja
mal einen Blick riskieren. mh

| MS0S0 62%

Chuck Yeagers
Air Combat

Zum zweiten Mal dient die Fliegerle-
gende Chuck Yeager als Zugpferd fir
eine Simulation. War das erste Spiel
mit dem berilhmten Namen (Chuck
Yeagers Advanced Flight Trainer) noch
friedlich, geht's in Chuck Yeagers Air
Combat heftiger zur Sache. Zwei Jahre
nach der PC-Version, gibt's nun das
Spiel auch fiir Macintosh. Spielerisch
hat sich nichts gedndert: Wahlweise gilt
es, Missionen in drei Epochen, dem 2.
Weltkrieg, Korea und Vietnam, nachzu-
fliegen. Qder Ihr dreht ein paar Trai-
ningsrunden oder bastelt per Editor
eigene Auftrdge. Z. B. kbnntet Ihr mit
einer Mig-21 eine Me-109 angreifen
oder mit einer alten Propellerkiste einen
Diisenjet zum Duell fordern. Wer nicht
mehr gegen Computergegner fliegen
will, kann auch via Netzwerk gegen
einen Kumpan antreten. Technisch hat
sich nichts getan: Die Umgebung ist in
spérlichem, aber fixen 3-D zu sehen.
Rundum eine gelungene Umsetzung,
obwohl Hardcoreflieger lieber auf die
F/A-18 Hornet umsteigen sollten.  mh

eller: Electronic Arts
 Zirka-Preis: 130 Mark

Schwierigkeit: einstellbar

‘Minimal: System 7.0 mit




:

L Vil |

roddlers
Wer bei "Hokus" und "Pokus” an ein
spielerisches Windei denkt, liegt im
Fall der Troddlers vollig falsch. Hokus
und Pokus sind zwei Zauberlehrlinge,
die von ihrem Meister die Aufgabe
bekommen haben, kleine Tiere, Trodd-
lers genannt, wieder einzufangen. Ent-
weder allein, im Duett oder im Duell-
modus miBt Ihr nun die freilaufende
Troddler-Schar zum sicheren Ausgang
geleiten. Dazu kinnen Eure Spielfigu-
ren Bldcke herbeizaubern, an denen die
Troddlers zum Ausgang tappen. Inner-
halb eines Zeitlimits muBt lhr nun eine
vorgegebene Anzahl der Miniviecher
heil abliefern. Gegeniiber der Amiga-
Variante wurde die PC-Version so gut
wie nicht gedndert. Die Grafik gleicht
sich wie ein Ei dem anderen, der
Soundblastersound ist mit der Amiga-
Musik identisch. Wer keine kleinen
wuselnden Winzlinge mehr sehen kann,
und wem die Niedlichkeitsdréhnung
zuviel ist, sollte Abstand von den
Troddlers nehmen. All diejenigen, die
ein Faible fiir anspruchsvolle, putzige
Denk- und Tiiftelspiele haben, dirfen
bedenkenlos zugreifen. mh

Genre: Denkspiel
Hersteller: Storm
Zirka-Preis: 100 Mark

computerspiele/tests

Syndicate: Avuf-
ruhr in Amerika

Der amerikanische Kontinent macht
ernst und hangt dem frischgebackenen
Syndikalisten eine Revolte ans Cyber-
bein. Steuern schropfen ist nicht mehr
— jetzt qilt es erst mal das Wahlvolk in
den Staub zu stampfen, damit wieder
Ruhe ist. Soldner, die alle 50 Original-
Missionen von Syndicate erfolgreich
erledigt haben, diirfen die UZ| abstau-
ben und neue Gegner jagen. Bullfrog
bietet mit der Datendiskette Aufrufir in
Amerika 21 neue Missionen fir unser
vierkopfiges Cyberteam. Zusdtzlich
kinnen Teams, die Giber ein "Netbios"
unterstiitzendes Netzwerk verfligen,
gleich mit acht Einzelteams in zehn
Szenarios aufeinander einschroten.
Doch macht Euch nicht zuviel Hoffnun-
gen — ansonsten hdlt sich die Motivati-
on in Grenzen: Neue Waffen? Neue
Cyborgs? Mitnichten, an frischem
Eqiupment darf nur die Luftunterstiit-
zung ihre Auwartung machen, die zwar
sehr effektiv ist, aber wenig zum Spiel-
spal beitrdgt. Netzwerk-Spieler kinnen
sich zusatzlich mittels Hologramm fiir
die Konkurrenz unsichtbar machen. An-
sonsten stehen uns schon von Anfang
an alle bekannten Zusatzteile zur Verfi-
gung. Die motivierende Bautdtigkeit
féllt also flach. Um dieses echte Manko
auszugleichen, hat Bullfrog den
Schwierigkeitsgrad fast ins Nirwana
hochgeschraubt. Fiinf Sekunden auf
der gleichen Stelle stehen, und Ihr seid
Geschichte. Mehr Luft zum taktischen
Atmen hétte es schon sein dirfen. So
wird Aufruhr in Amerika nicht unbe-
dingt zum MuB fir Syndikalisten. ww

Testmuster: Storm

M3-008  73%

Grafik: 52% Sound: 57%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286er mit 16 MHz,
VGA, 580 KByte RAM

Unterstiitzt: AdLib, Roland,
Soundblaster Joystick

Bereits erschienen: Amiga

7%

TRy

GAMES UNLIMITED

Der Spieleversand in Mainz

Geheimtip!

Unser Ladengeschift finden sie in:

55116 Mainz
Kotherhofstr. 1

Tel: 06131/ Fax: 06131/
238085 238062
238027
238029

Hiindleranfragen erwiinscht!
Inhaber: Christian Mann
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Wi

Fire & lce

Er sorgte bereits auf Amigas fir
Furore und ward der meistgeliebte
Jump'n'Run-Held 1992: Cool Coyote.
Dieser Tage macht sich Cool mit sei-
nem kleinen Kumpel Puppy nach
anderthalbjahriger Wartezeit auch auf
PC's zu schaffen. Andrew Braybrooks
Fire & Ice ist endlich fir MS-DOS-
Kompatible erhéltlich. Am Spielgesche-
hen hat sich nichts geéndert und auch
grafisch schaut der Copyote nicht
schlechter aus der Wasche. Durch etli-
che Levels begleitet Ihr den Plattform-
guru und werft mit kleinen Perlchen
nach diversen Tieren, die sich in Eis
verwandeln und nach zusdtzlicher
Bertihrung aufltsen. Ziel ist es, pro
Level alle Einzelteile eines Schliissels
fiir den Ausgang einzusacken. Wie
schon auf dem Amiga macht Fire & Ice
nach wie vor grandiosen SpaB, ohne
jedoch die Genialitét des Originals zu
erreichen. Keine aufgebohrte Grafik und
gin nicht gerade augenschonendes
Scrolling werten leider ab. Jump'n‘Run-
Freunde, die einen PC besitzen, mis-
sen zulangen — alle anderen werden
etwas enttduscht sein. Kn

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Graftgold
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Renegade

MS-008  81%

Grafik: 60% Sound: 74%
Schwierigkeit: schwer

Minimal: 286er, 640 KByte,
EGA

Unterstiitzt: VGA, Joystick,
Adlib, Roland, Soundblaster

Bereits erschienen: Amiga

100

Stardust

Wenn einem gar nichts mehr einféllt,
dann warmt man einfach ein altes
Spielrezept auf. Moralisch hochst ver-
werflich, aber leicht zu verzeihen, wenn
das Ergebnis so lecker schmeckt wie
im vorliegenden Fall. Stardust des fin-
nischen Programmierteams Bloodhou-
se ist ein Asteroids-Clone der gehobe-
nen Giteklasse. Die diversen Astero-
idenkuller gldnzen durch glasklares
Ray-Tracing, der Hintergrund parallaxt
flott, der Lautsprecher réhrt — was will
der Ballerfreak mehr? Die dreifig Level
sind vollgepackt mit verschiedenen
Meteoriten, gegnerischen Raumern und
ginem ganzen Arsenal von Extrawaffen.
Ist ein komplettes Raumsystem erfolg-
reich {iberstanden, geht's per 3D-Stage
zur nichsten Welt. Wenn Ihr den Level
nicht in der vorgegebenen Zeit von
allen Asteroiden befreit, hetzt Euch der
Gegner ein Geschwader Jagdflieger auf
den Hals, die Eurem kleinen Astroiden-
killer reichlich einheizen.

Wie gesagt, rundherum nichts Neues
in Asteroids-Stardust, aber eine gelun-
gene Neuauflage zu einem erfreulich
niedrigem Preis. 1%

10%

[N

Atari Slnre

Airhus 320 DA SIM
Amperstor DV ROL
B-17 Fiying Fortress DA I
Bottel Command gut DA SIM
Big Business DV SIM
Black Gold gut - Bergbou DY SIM
Bundeslign Manager Praff. 2.0 DV SPO
Compoign DV SR
Captain Planet DA AT
Costles, gut DA STR
Chuck Yeager Flight Simulator 2.0 DDA SIM
Civilization DV STR
Dungeon Master und Chaos Strike Back DV ROL
Dynablasters und 4 Player Adapter STR
Elvira 2, gut DV ROL
Eic, gut DA M
£-15 Strike Eogle 2 DA S
F-19 Stealth Fighter DA SIM
F-29 Refoliator DA SIM
Foce of lce Hockey DA PO
Final Fight DA AT
Fire and lce DA AT
Formel One Grand Prix DV SIM
Goblifins DY AT
Great Courts 2 DA SPO
Hill Stree! Blues DV ROL
Kaiser DV STR
Kick of 2, Player Manager und Final Wyst DA SPO
Knights of the Sky DA SIM
Lemmings 1 und 100 Level oh no more DA  STR
Lemmings 2, neu DA STR
Lemmings 2 oh no more Data DA STR
Lin Wus Challenge DT STR
Lotus 2 DA SP0
Lotus 3 DA SPO
M-1 Tonk Platoon DA SIM
Maonchester United Europe DA SPO
Micrapose Golf DA SP0
Monkey Island 1, sehr gut DV ADV
Nam Vietnom DV SR
Atari Software

Joysrick Gravis Clear, sehr gut HwW
Joystick Gravis Schwarz, sehr gut HwW
10 Spiele unserer Wahl, gut sortiert SAM
Amiga Hardware

1MB Speicher A-500 plus DA L
1MB Speicher A-600 DA Hw
1MB Speicher 4-500 mit Ur DA HwW
1MB Speicher A-500 ohne Uhr DA Hw
1.3 Kickstart ROM DA HW
2MB Speicher fiir Festplatten DA HW
2.1 Kickstart-Rom, Disketten u. Buch DV~ HW
2.04 Kickstart-Rom DA HW
2,5MB Speicher mit Uhr Amiga 500 DA HW
2,5MB Speichererw. Amiga 500 DA HW
25MHz Coprazessor fiir Turhokarte HW
4 Player Adapter Amiga W
Adion Cortridge Super 4 Profi DV HW
BTX-Set, Handbuch und Softwore DA ANW
Diskettenbax 100 Stiick Rollbox HW
Disketten Sentinell 20 50 Stiick HW
Diskettenbox 100 Stiick Prokiika HW
Diskettenbax 80er, clear/schwarz HW
Diskettenquader fiir 15 Disketfen HW
Festplatte 120 MB Komplettsystem,

Steckpléitze bis zu B MB vorhanden

- sofort einsatzfihig, DA HW
Festplatte 130 MB Kompletisystem,

Steckpliitze bis zu 8 MB vorhanden

- sofor! einsatzfahig, DA HW
Festplatts 170 MB Kompletisystem,

ousgeristel wie andere Festplatien DA HW
Festplatte 210 MB Kompletisystem,

Steckpltze bis zu B MB vorhanden

- sofort einsatzfiihig, DA HW
Festplatte 250 MB Kompleftsystem DA L
Festplatie 540 MB Kompleftsystem,

uusgeriistet wie andere Festplatten DA HW
Festplatte intern 120 MB mit Zubehtr DA HW
PC Hardware

Diskettenbox 100 Stick, Rollbox HW
Disketienbox 100 Stiick, Prokfike HW
Diskettenbax 80er, Clear / Schworz HW
Joystick Gravis Analog Pro Super HW
Jaystick Gravis Cleor, sehr gut HW
Joystick Gravis schwarz, sehr gut HW
Joysick Trust Master Fight HW
Joystick Trust Moster Weapon HW

89,50
74,00
69,50
58,00
54,50
62,50
69,50
45,00
59,50
69,00
49,50
69,50
85,00
6250
74,00
67,00
74,00
75,00
57,00
6250
59,00
6250
7600
62,50
64,00
59,50
92,50
62,50
74,00
9,50
62,50
50,00
52,00
59,50
55,00
75,00
59,50
74,00
69,50
67,50

64,50
64,50

165,00

99,00
119,00
45,50
55,50
65,00
189,00
130,00
65,00
199,00
185,00
155,00
24,50
175,00
75,00
33,00

29,50
24,00
12,50

745,00

799,00

1099,00

1299,00
1499,00

299,00
177,00

3,50
30,00
29,50
79,50
89,50
49,50

172,50

169,50

Narc DA

On the Rood DV SIM
Patrizier DV STR
Pazifik Island, gut DV SIM
Pirotes, sehr gut DA SR
Pitfighter DA AT
Populous 1 DA SR
Populous 2 DA STR
Powermonger DA SR
Powermonget Data Disk 1 Weltkrieg DA STR
Quest and Glory Sommlung DA SAM
Railrood Tycon DV SIM
Rompart DA SR
Realms DV STR
Rings of Medusa, Invest und Tronsworld DV STR
Robocop 3 DA AT
Sensible Soccer 92/93, gut DA SPO
Silent Service 2 DA SIM
Sim Gty und Populous DA STR
Skull und Crasshones DA ACT

Soccer Stars, 4 Spiele: Kick off 2-Emlyn
Hughes Soccer-Gazza 2-Micropose Soccer DA SPO

Spirit of Adventure DV ADV
Starbyte Supersoccer DY SPO
Stratego DA STR

Team Sport - Soft und Hardware:
Great Courts 2, Monchester United Europe,
4 Apoche | Joysticks und 4 Player Adop  SAM

Team Yankee DV SIM
Tennis Cup 2 DA SIM
Terminator 2 DA ACT
Their finest Hour (B.0.8,), gut DA SIM
Top Leage 5 Spiele DA SAM
Turrican 2 DA AT
Uttima 4 ROL
Ultima 6 DA ROL
Utopia, gut DV STR
Winzer DY SIM
Wrestle Manio DA AQ
Tack MC Kracken ADV

Loufwerk extern 3,5 abschaltbar DA HwW
Mous Manhatten HW

Festplatte infern 40MB mit Zubehdir,

Controller, Handbuch und Software

fir AS00/A500 plus, DA L
Handscanner Prof., 400dpi, Amiga DA HW
Joystick Compefition Pro, schwarz oder deor HW

Joystick Compefition Pro Deluxe HW
Joystick Competition Pro Mini,

schwarz, deor oder Deluxe HW
Joystick Gravis clear, sehr gut HW
Joystick Gravis schwarz, sehr gut HW
Kickstort-Umschalfplotine Automatisch,

schaltet per Mausklick zwischen

verschiedenen Kickstart-Versionen

um Amiga 500, 500+ und 600, DA HwW
Lavhwerk extern, 3,57, abscholtbar DA Hw
Laufwerk intern, 3,5" DA HW
Maus Amiga L
Maus Manhatten HW
Maus Techno Zydec mit Mouspad HW
Netztel Amiga 500 HW
Turbokorte 68020, 1MB, 328it DA HW

Turbokarte 68020, 1MB, 328it und 25mHz (0,
sofort einsatzfahig fir ASO0/AS00plus, DA  HW
Turbokarte 1M8, 328it und 25mhz (0,

sofort ensotzfihi for AS00/AS00plus, DA HW
Turbokorte 68030, 1MB, 328it Nev DA HW
Turbokorte 68020, 4MB, 32Bit,

solort einsatzfihig fiir AS00/A500plus, DA  HW
Turbokarte 68020, 4MB, 32Bit und 25MHz (0,
soforeisaraig fi ASO0/AS00pkcs, DA
Turhokarte 68030, 4MB, 328it Neu DA HwW
NEL: Turbosystem 68020, hschalthar,

P
ierend,

jetz! nachirglich bis 4 MB oufriistbar, DA

Maus Dataluxe Durchsichtig - gut HW
Soundblaster 16 ASP mit Microphon DA~ HW
Soundbloster 2.0 Deluxe Edition,

enthiilt zusiitzlich:

Lemmings und Indionapalis 500 DV HW
Soundblaster Pro Deluxe und 2 Spiele, enthih:

Lemmings und Indianapolis 500 DY HW

Soundkarte AdUib Gold 1000 DA HW

55,00

59,50
69,50
69,00
49,50
59,00
7.0
69,50
69,50
29,50
7500
76,00
59,00
69,00
9,50
59,50
62,50
76,00
69,50
59,00

62,50
59,50
59,50
59,00

129,00
69,00
69,50
59,50
49,50
72,00
57,00

69,50
69,50
62,50
62,50
49,50

189,00
64,50

565,00
357,00
29,00
33,00

32,00
64,50
59,50

45,00
139,00
135,00

45,00

64,50

42,50

97,00
375,00

495,00

495,00
499,00

545,00

675,00
699,00

255,00

69,00
450,00
179,00

299,00
375,00
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Computersoftware Steffen Miller » Alpenstr.22b « 86 836 Lagerlechfeld * Telefax: 082 32/85 77 « BTX:

Amiga
1869 0V STR 49,50
1859 (nur Amiga 1200) DY STR 69,50
30 Konstruktion Kit und Video DY ANW 79,50
30 Konstrukiion Kit 2,0 und Video Neu DV~ ANW 119,50
688 Attock Sup DA SIM 50,00
7 Colors DA TR 40,00
Aroin DV SIM 79,50
ATAC. Flugsimulation DA SIM 69,50
Abadoned Places DV ROL 69,50
Abodoned Ploces 2 und T-Shirt New DV ROL 69,50
Aces of Pocific DA SIM
Aces of Pocific Mission WW 2,
neve Einsitze fir Aces of Poific DA s
Mes over Europe DV SIM
Adoms Fomity DA A 5950
Adventure Collection, Inhalt: Spirit of Adventure,
Immartal und Soul Crystol, DA ADY 77,00
AH 73 Thunderhowk DV SIM 45,00
Ki Commander, § Flugsimulationen DA SIM
lir Force Commander DA STR 59,00
Airbs 320 DA SIM 79,00
Hirbus 320 US DV SIM B? 50
Alfred Chicken DA A 53,00
Amperstar DV ROL 74,00
Ancient Art of War Skies DA STR 7500
Aastof (ouch A1 200) DV PO 67,00
Arobien Nights DA AT 59,00
hecher Mocleans Pool DA SIM 55,00
Assossin DA AT 57,00
V88 Horriar Assult SIM 77,00
Awesome, Biest 2 und Killing Gome Show DA SAM 59,50
817 Flying Fortress DA SIM 74,00
Sandit Kings of China DA SR 5950
Bane of the Cosmic Force DV ROL 69,50
B 2, gut OV ROL 77,00
Batle Commond DA SIM 45,00
Battle Isl, sehr gut DY SR 69,50
Battle Isle + Data Disk DV SR 79,50
Battle Isle Dato Disk DY STR 45,00
Battle Isle Data Disk 2, neu DV SR 45,00
Battlechess 4000 DA SIM
Bottlehowks 1947 SIM 45,00
Black Gold, gut Bergbou DV SIM 50,00
Bill Tomato Game DA AT
Hirsof Prey DA M 7400
Blaster DA AT 59,00
Body Blues DA AT 57,00
Bundesigo Manager Proff. 2.0 DV P 6950
Bundeslign Manager Proff. Edition DV $PO
Borning Steel DV SR
Burning Steel Data Disk 1 DV SR
Buming Steel Dato Superschiffe DV SR
Bomtime OV ROL 67,00
(ampaign DY STR 65,00
(ampaign 2, neu DV STR 75,00
Caploin Plonet DA ACT 59,50
Carrier Strike DA STR
(@sor Deluxe STR 59,50
Castles, gut DA STR 45,00
Castles 2 DA STR
(astles Dato Disk (neve Missionen) DA STR 33,00
Ehunwmshlp Munuw 930A SPO 62,50
Choos Eng ACT 54,00
Choas nn\u hock 2, Teil Dung. Master DV ROL 44,00
Chessmaster SIM
Chessmaster .'!DDG fir Windows DA SIM
(uck Rock 2 NJeu DA AT 4500
Chock Yeoger Flight Simulotor 2.0 DA SN 4950
Givilization DY STR 75,00
{ommance, gut DV SIM
Commonce Data Disk 1 DV SIM
(ommanche Data Disk 1 oder 2 DY SIM
(ompat Air Patrol EV SIM 62,50
Complete Chess System DV M
(onquestator DY SR 69,50
(anquestator Dato Disk DV STR 39,50
(purse of Enchontia DV ROL 69,50
Cover Girl Poker DA ST 39,50
Darkseed DA ROL 7500
Dos Schworze Auge, gut DY oL 77,00
Deep Core DA A §5,00
Die Siedler DV STR 77,00
Dessert Strike Super DA SR 59,00
Deuteros DV SIM 45,00
Doglight, gut New DA SM 6950
Drogons Lair 3 DA AQ 69,50
Dune 2, sehr gut DV SIM 65,00
Dune, der Wistenplane! | DV SR 6950
Dungeon Master und Chaos strikes back OV ROL 65,00
Dynablosters und 4 Player Adopter DA STR 62,50
i, Megoiroveller und Wing Commonder DA SAM 6950
Hite Plus, Megatraveller
wnd Wing Commander DA SAM
Hvira 2, qut DV ROL 74,00
Empire Deluxe DV ST
Egic, gut DA SIM - 67,00
Frben des Throns DV STR 67,00
Epona Games 92 DA 90 6100
European Football Chomp DA SPO 57,00
Eye of the Beholder DV ROL 45,00
Eye of the Beholder 2 DV ROL 7950
Eye of the Beholder 3, neu DV ROL
F-117 A Nighthawk DA SiM 69,50
15 Strike Eogle 2 DA SIM 45,00
F-15 Strike Eogle 3, qui DA SIM
F-16 Falcon 3.0 DA SIM
-16 Falcon 3.0 Mission Disk DA s
£-19 Stealth Fighter DA SIM 55,00
Follen Empire DV SR 79,00
Fieldes of Glory Super DV
Final Fight DA AQ 59,00
Fire and Ice DA AT 45,00
Fist Year Volume 1 - 4 Spiele DA SAM 54,50
Flashbock DV ROL 59,00
Fight of the Intruder DA SIM 55,00
Fles Attock on Earth DV SIM
formel One Grond Prix DV SIM 75,00
Football Manager 3 DV SPO 69,00
freddy Phorkas DV ADv
Shengis Khan, gut DA SR 750
Ghengis Khan, gut £ SR 45,00
HHI»dul‘FE]DA 55,00
oblins DV ACT 62,50
Gabliins 2 DY AQ 69,50
Gunship 2000, gut DA SIM 69,50
(iamship 2000 S(lmnn Disk DA U8
Hanaibol DV SR 69,50
Harpoon 1.2.1 DA STR 70,00

PC
85,00
129,50
39,50
92,50
1250
79,00

4500
75,00

75,00
89,50

89,00
89,50

85,00

82,00
69,50

300
W 50

85,00

79,00
75,00
33,00

69,00

7950
89,50
9,00
67,00

64,50
65,00

85,00
54,00

85,00

Horpoon Batileset 3 oder 4 DA
Harrier Jump Jet DA

tieto Quest und Mission Disk DV
History Line 1914 - 1918 DV
Hockey Manoger, nev - neu - nev DV
Hockey Manager Weihnachts-Edition
Hoak DY

Humans, gut V
Humans 2 DA

Imperator DA

Imm Jones 3, gut DV

Indiana Jones 4, gut DA

Indiana Jones 4 Action Gome DA
ndy Car Rocing DA

It Come From Dessert Data Ant Heats DA
It Came From Dessert Data, gut DA
Joguor X) 720 DA

Jomes Pond Underwater Agent 2DA
John Moden Football DA

Jonathan, gut DV

Kaiser DY

Lemmings | und 100 Level oh no more DA
Lemmings 2 nev DA

Lemmings 2 oh no more Data DA
Linecker Collectiann, 4 Sportspiele A

Links 386 Golf, sehr gut DA
Links Course Hyatt D.8.C.
Vionherd, gut DA

Loom DV

Lord of the Rings DV
Lothar Motthéius DV
Lotus 1, 2 und 3 im Pack DA

Lotus 3 DA

Lure of the Tempress DV

M-1 Tonk Platoon DA

Mod TV, sehr gut DV

Manchester United Europe DA
Maniac Mansion DV

Mega Lo Monia, sehr gut DV
Megasports - 30 Spartspiele DA
Mecenario 3 DA

Michael Jordan Flight DA

Might und Magic 3 DY

Might und Mag 4 w

Monkey i gut DV
Monkey Island ? sehr gut DY
Maortal Kombat DA

Nick Falto Golf DA

Nigel Mansel DA

Mo greater Glory

On the Rood DV

On Step beyond DA

Operation Stealth DV

Overdrive DA

Patrizier DY

Pacific Island, gut DY

Penthouse Hot Numbers DA

Perfect General DV

Perfect General Doto Disk DA

PGA Golf Course Disk fir Windows DA
PGA Golf Fiir Windows, new DV

PGA Tour Golf und Leveldisk DA
Pinball Dreams DA

Finball Fantasy DA

Pinball Dreams und Pinball Fontosies
Piracy on the High Sea

Pirates, sehr gui DA

Pitfighter DA

Police Quest 3 DV

Pooks of Darkness DV

Populos 10A

Populos 1 Editor und 500 Welten DA
anuhs'.'um%ﬂoh Disk, sehr gut DA
Populas 2 D

Pawermonger

Pimmnnw I)mn Disk 1. Weltkrieg DA
Prime Maver DA

Prince of Persia 2 DA

Challenge, 4 Spiele DA

Quest ond Glory Sammung DA
Quest for Clory 3 0V
Owk DA

Race info Spoce, neu DA
Railrood Tycon DV

Romport DA

Reach for the Skies, neu DA
Realms DV

Red Baron DV

Red Baron Mission Disk 1 DV

Regent DV
Rings of Medusa, Invest und Transworld DV
i

i
Rise of the Drogon DV

Robin Hood DV

Robocap 3 DV

Rome AD 92 DV

Sabre Teom DA

Secret Weopon of the Luftwofe
Sensible Soccer 92/93, qut DA
Shodow President

Shodow of the Beast 2 DA
Shodow of the Beost 3 DA
Shodowworkd DY
Sherlack Holmes DV
Silent Service 2 DA

Silly Putty DA

Sim Ant, gut DV

Sim City und Populus DA
Sim City Architekt 1 od. 2 Zukunft DA
Sim City Deluxe DA

Sim Earth DV

Sim Farm DV

Sink or Swim DA

Skull and Crossbones DA

Space Hulk DA
Space Max, Winzer und Block Gold DV

5E5E3333

BEZES

79,00

75,00
500

67,00

75,00
IS,DD

6900
67,00

7900
4500

17,00

BT 00

79,50
45,00
77,00

82,00
?T 00

87,00
79,50

77,00
19,50
79,50
69,00

7500
89,50

Space Quest 3 DV ROL
spmaums seh gt DV ROL
Space Shutle DA SIM
Spoceword HO DOS oder Windows STR
Special Force, gut DA SIM
Space HO DOS oder Windows DY STR
Spirit of Adventure DV ADV
Sports Collection, 3 Spile; Inhol: Storbyle Super Soccer
Tie Break und Indianapolis 500, DV SAM
Starbyte Super Soccer DV SPO
Steel Empire DV SR
Steigenberger Hotel Monager DV STR
Strafego DA STR
Streetfighter 2 DA AT
Strike Commander Mission | DA SIM
Strike Commander, gut, nev DA SIM
Strike Commander Speech Disk DA s
Super Frog DA AT
Supertelris DA STR
Syndicate Super DV L
Team Yonkee DV SIM
Tennis (up 2 DA SIM
Terminator 2, neu Virgin DA AT
Terminator 2 DA AT
Their Finest Hour (8.0.8.), gut DA SIK
Time Soldier DA ACT
Titus the Fox DA AT
Top Leage 5 Spiele DA SAM
Tornodo super DA

Transarkfice DV SIM
Tristan Pinball Digital, nev DA SIM
Troddlers DA STR
Trolls DA AT
Trolls nur Amiga 1200 DA AT
Torrican 3, DA AT
Ultima 5 DA ROL
Ubiimo & DV ROL
Uhima 7 DV ROL
Utima 7 Teil 2 DA STR
Ulfimo Underworld DA ROL
Uhtima Underworld 2 DA ROL
Uridium 2 DA AT
Utopi, gut DV STR
V-For Victory 2,3 od. 4 STR
Vel of Darkness DV ROL
Vikings = Kingdoms of England 2 DA STR
Virtoal Reality Vol, Tod. 7 (4 Spiske) SiM
War in the Gulf DY SIM
Worlords, gut STR
Waxworks DV ROL
Whales Yoyage nur fiir Amigo 1200 DA ROL
Whales Voyage DV ROL
Wild West World DV SIR
Wing Commander DV (PC-DA) SIM
Wing Commander, Miss Tund 2 DA SIM
Wing Commander 2 gut DY SIM
Wing Commander 2 Mission | DA s
Wing Commander 7 Mission 2 DA s
Wing Commander Englisch E SIM
Wings of Death DA AT
Winzer DV SIM
Wolfschild DA AT
World champ. Boxing Manager DV PO
Wiresile Mania DA AT
Wrestle Monia 2 DA A
X-Mas Lemmings, neu! DA STR
X Wing gut DA SIM
Xenobts DA SN
Yol Joe! DV A
Tock MC Krocken DV KDY
Tool DA A

Giinstige Amiga Sofiwnre

10 Spiele unserer Wahl gut sort.
ADV Destroyer Simulator DA

iglm‘ DA
jan Breed Deluxe fdition DA
Amthy DA

Centurion Defender of Rome DA
Clovd Kingsdoms DA

Colorodo DA

(nurse nl ll DA

Dﬂﬂh ngll! of Krynn DY

er 07 gut DA
Elvira Arcade Game DA
Emlyn Hughes Soccer DA
F-16 Combat Pilot DA
F-16 Folcon DA
F-16 Folcon Mission | DA
F-16 Folcon Mission 2 DA
Full Metall Planet DA
Future Wars DA
Gem'X DA
Ghastbusters 2
Gremin 2 DA
Horvor Tombies DA
International lce Hockey DA
fron Lor
Joan of Arc gut DY
Khalaan DA
Kick off 2 DA
Kid Gloves DA
Kul
Lost Ninjo 2 oder 3
Leander DA
Lettrix DA
Line of Fire DA
Manchester United Europe DA

PP. Hommer DA
Panza Kick Boxing DA
PGA Tour Golf
Pinnboll Magic DA
Prince of Persia
R-Type |

R-Type 2 DA

Railroad Tycoon DA
Rainbow sland DA
Red Zone DA

Resolufion 101 DA Sk 35,00
Rick Dongeraus 2 DA AT 29,50
Rocket Ronger SIM M50
Roulette Royol DV SIM 29,50
Rune the Gounlet AT 34,50
Sarukon DA SR 2,00
Seven Gotes of Jombolo AT 19,50
Shock Wave, gut DA ACT 45,00
Starlider 2 SIM 35,00
Steel DA AT 18,00
Super Monaco Grand Prix DA SPO 30,00
Supercors 2 DA AT 3300
Switchblode AT 33,00
Switchblode 2 ACT 39,50
Terminator 2 AT 50
Tournamen! Golf DA PO 3500
Toyota Celicia G Rlly DA ACT 30,00
Turricon | DA AT 9,50
Turrican 2 DA ACT 0,50
TV-Sports Football DA ) 3,50
Twin Warld DA AT 29,50
Worhead DA ACT 45,00
Winter Gympinde 0 24,50
10, gut DA AT 29,50
1-0ut DA AT 9,50
Tool DA AT 45,00
Tork 1 oder 2 oder 3 ROL 2,50
Anwendersoftware

Pelikon Press Mol-Animation DY ANW 139,50
Viruscope 2.0, gut DV ANW 69,00
Workbench 2.1 (4 Disketten,

enthalt 3 Handbiicher) DA ANW 79,00
X-Copy Proff, und Hordware, new DV ANW 7350
Losungshefte

Losung Amperstar DA 156 24,00
Losung Bords Thale 3 DA ANW 7,00
Lisung Dungean Mastor DA AW 1750
Lisung Elvira 1 DA ANW 17,50
Lsung Elviro 2 DA ANW 17,50
Losung Eye of Beholder 1 DA AW 2450
Lissung Eye of Beholder 2 DA ANW 24,50
Lasung Fote Goles of Down OA AW 35,00
Lisung Indiana Jones 3 DA ANW 17,50
Lissung Indiana Jones 4 DA ANW 17,50
Lisung Kings Quest 5 DA ANW 750
Lisung Larry 5 DA AW 17,50
Lisung Manioc Mansion DA ANW 17,50
Lisung Might and Magic 3 DA AW 27,00
Lisung Monkey Island 1 DA ANW 17,50
Lasung Monkey lslond 2 DA ANW M50
Lasung Police Quest 3 DA ANW 18,00
Lsung Spirit of Adventure DA ANW 17,50
Lsung Uliimo & DA IJM 17,50
Liisung Zock M Kracken DA 17,50

Weitere Lisungen ouf Anfroge, fost dlelnsungshaﬂe verfiighar!

Giinstige PC Software
und Neuheiten

Centurion Defender of Rome DA STR 33,00
Dracula DA ROL nm
Hvira Arcode GAme DA AT 40,00
Front Page Football ‘93 SPO 69,50
Kasparows Gamhitv DA SR 77,00
Maniac Mansion 2 incl. Update Korte ADV 74,00
NHL Hodkey DA 5P0 o
North and South SR 35,00
Ol Imperium DV SIM 33,00
Privateer DA SIM 84,00
Privatesr Speech Pack DA SIM 39,50
Prince of Persia | ROL 39,50
Seal Team, gut DA SIM 77,00
Spoce Quest 1, 2, 3 und 4 ROL 89,00
X-Wing Mission Disk DA SIM 44,50
X Wing Up Grode DV il 57,00

ACT = Action ADV = Adventure
ANW = Anwender
= Deutsche Anleitung
= Anleitung und Programme in Deutsch
= Hardware LSG = Losung
ROL =Rollenspiele  SAM = Sammlung
SIM = Simulation SPO = Sport
STR = Strategie IUS =Zusotz

Bestelltelefon:
082 32/64 09

VERSANDKOSTEN:
gegen Vorkasse
Post-Nachnahme
Ausland Vorkasse

-nur EC oder bar
Sicherheitskarton

(nur auf Wunsch) DM 2,50
Ab 4 Spiele Versandkosten freil

BESTELLZEITEN:
Mo - Sa: 10-21 Uhr

Bestellungen bis 15 Uhr werden am selben
Tag versandfertig gemacht!

Auf Wunsch werden die Spiele fiirDM 2,50 je
Spiel vor dem Versand getestet!

Bitte kostenlose Gesamt-Preisliste anfordern!

Ale Preislisten verbieren hre Gilligket, Preisinderungen und lrrtimer vorbeholten

DM 5,00
DM 9,50

DM 15,00




Qualitdt
liberzeugt

Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr

: 0241/527010 von 19 Uhr -
: 0241/508973 oder 0241/563902

1 2:242:5104/10

Faxbestellung
Fido - Net

21.30 Uhr

engeschift : GoerdelerStr.38, 52066 Aachen

IBM PC und kompatible Amiga IMB
Alien Breed DH 49,90 DM Alien Breed 2 DH 44,90 DM
Anstol DV 64,90 DM Ambermoon DV 79,90 DM
Battle Isle 2 * DV 79,90 DM AnstoB DV 64,90 DM
Das schwarze Auge 2 * DV 79,90 DM Aufschwung Ost DV 54,90 DM
Die Siedler * DV 79,90 DM B.Blows Galactic DH 44,90 DM
Dungeon Hack EV 64,90 DM Bumtime DV 64,90 DM
Elite 2 DV 64,90 DM Bumtime A 1200 DV 64,90 DM
Fire & Ice DH 49,90 DM Cannon Fodder DH 49,90 DM
Flight Simulat.5.0 DV 134,90 DM Christoph Kolumb.* DV 69,90 DM
Scenery San Francisco 64,90 DM Die Siedler DV 79,90 DM
Hand of Fate * DV 79,90 DM Desert Strike DH 54,90 DM
Hattrick | * DV 79,90 DM Elfmania DH 49,90 DM
Inca 2 Wiracocha DV 84,90 DM Elite 2 DV 49,90 DM
Indy Car Racing DV 79,90 DM Eishockey Manager DV 69,90 DM
Kasparovs Gamebit DH 79,90 DM Hattrick | * DV 64,90 DM
Lands of Lore DV 56,90 DM Indiana Jones 3 DV 39,90 DM
Larry 6 * DV 79,90 DM Jurassic Park * DH 56,90 DM
Lords of Power DH 79,90 DM Kings Quest 6 * DV 56,90 DM
Links Pro 386 DH 89,90 DM Lords of Power DH 69,90 DM
Links Pro Course je 44,90 DM Links DH 34,90 DM
Mig 29 fiir Falcon 3.0 DH 54,90 DM Maniac Mansion DV 39,90 DM
Mortal Kombat DH 59,90 DM Mortal Kombat DH 49,90 DM
NHL Hockey DH 79,90 DM Penthouse H.Numbers DV49,90 DM
Pacific Strike * DH 84,90 DM Sim Life DV 79,90 DM
Penthouse Hot Numbers DH 56,90 DM Soccer Kid DH 56,90 DM
Privateer DH 84,90 DM Syndicate DV 56,90 DM
Privateer Speech DH 34,90 DM Terminator 2 Arcade DH 54,90 DM
Privateer Special Ops. DH 39,90 DM T.F.X.A 1200 * DH 64,90 DM
Sensible Soccer DV 49,90 DM Turrican 3 DH 49,90 DM
Sam & Max DV 84,90 DM Uridium 2 DH 44,90 DM
Shadowcaster DH 79,90 DM Zak McCracken DV 39,90 DM
Silverball * DH 49,90 DM Zool 2 DH 44,90 DM
Subwar 2050 DV 89,90 DM
Syndicate DV 79,90 DM High End Joysticks
Syndicate Data Disk * DV 34,90 DM
T.F.X. DH 84,90 DM Gravis Amiga/Atari 59,90 DM
Ultima 8 * DH 84,90 DM Gravis Analog Pro 79,90 DM
X-Wing DH 84,90 DM Gravis Mousestick 169,90 DM
X-Wing Upgrade Kit DV 44,90 DM CH Flightstick 89,90 DM
B-Wing DV 39,90 DM Thrustm. FCS MK IB 169,90 DM
Zeppelin * DV 79,90 DM Thrustm. WCS MK IIB 259,90 DM
CD ROM GAMES
BAT 2 DV 79,90 DM Iron Helix DH 79,90 DM
Battle Isle 2 * DV 79,90 DM Labyrinth of time EV 69,90 DM
Day of the Tentacle DV 84,90 DM Lands of Lore * DV 79,90 DM
Golden Seven DH 89,90 DM Rebell Assault EV 84,90 DM

CD ROM Double Sp. LW

Toshiba 3401 mit Contr.  1149,00 DM
SB CD 563 +Photostyler SE 589,00 DM
SBS 390 Yamaha Speakers 219,00 DM
$B Pro DeLuxe Edit. 219,00 DM

Creative Labs Soundkarten
SB 16 Basic Edit. 289,00 DM
SB 16 ASP Multinorm 399,00 DM
SB 16 SCSI-2 419,00 DM
Wavablaster f.16 Bit SP 399,00 DM

Dies ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Lieferprogramm.Fragen Sie bitte

nach weiteren lieferbaren  Titeln

Konsolensysteme. Versandpreise sind keine Ladenverkaufs Vv

auch  fiir lnderc. Compul,er - und

d per Post-NN

plus 9 DM Porto- und Verpackungskosten plus 3 DM Zahﬂmnengebu.hr. ab 150 DM
Versandkostenfrei. Versandkosten bei Vorkasse per Uberweisung (Konto bei Sparkasse
Aachen 40008260, BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur
gegen Vorkasse (Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht.
Druckfehler, Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten. * = Vorankiindigungen.

3109
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computerspiele/tests

Goblins 3

Nach der schon fetzigen Disketten-
version setzt Coktel Vision kurzerhand
gins drauf und spendierte der CD-
ROM-Variante ein witziges Intro und
vor allem feinste Sprachausgabe in
Deutsch. Ihr spielt immer noch Blount,
James Blount und macht Euch fir
Blounts Heimblait "Goblins News" auf
die Suche nach dem sagenumwaobenen
"Juwe! der Welt", der ewige Macht ver-
spricht. In Sachen Spielablauf hat sich
gegentiber den Vorgdngern wenig ge-
andert: Mit der Maus klickt Ihr Euch
durch eine wahre Rétselflut in Dutzen-
den abgedrehter Welten. Da auch im
dritten Goblins-Teil allerlei Rétsel zu
|6sen sind, die Blount allein kaum
bewaltigen kann, werden je nach Level
diverse Charakitere zur Verfligung ge-
stellt. Grafisch wurde die Rétselei zwar
nicht verandert, dafiir entschédigt die
hiibsche Sprachausgabe. Ein Spiel, das
CD-ROM-gewappnete Witzbolde schon
wegen der abgefahrenen Story unbe-
dingt haben miissen. Der Charme der
Vorgénger blieb erhalten, die Rétsel
wurden verfeinert und der Witz in noch
hohere Sphéren getrieben. kn

Alone & Jack in
the Dark

Alone in the Dark setzte neue MaB-
stdbe in den Bereichen Grafik, Interak-
tivitat und Adventure. Fiir die CD-
ROM-Variante des Megaspieles lieBen
sich die Tuftler bei Infogrames etwas
Besonderes einfallen. Die Jungs aus
Frankreich kopierten nicht nur die
schntde Diskettenversion auf den Sil-
berling, sondern komponierten eine
neue Hintergrundmusik, die es in sich
hat.

Neben dem Horror-Klassiker Alone
in the Dark lieB Infogrames genug
Platz, um 3D-NeueinsteigerJack in the
Dark auf der CD unterzubringen. Der
Alone in the Dark-Nachfolger, nicht zu
verwechseln mit Alone in the Dark 2,
arbeitet mit der gleichen Technik,
bekam aber einen vollig neuen Spiel-
hintergrund verpaft. Held des Gesche-
hens ist diesmal der kleine Jack, der
sich einsam und verlassen in einem
Spielzeugladen wiederfindet und sich
mit garstigem Spielzeug herumschla-
gen muB. Diese Infogrames-CD gehért
in jede Spielesammiung. cd

CO-ROM  81%

COROM 83%

AV

B




Das Beste aus Musik-:Buch-Video

L -

Erbarmungslos
90990 3

Abgeschminkt
90985 3

Dschungelbuch
90881 4

Kevin allein in New York
90888 9

Eine Klasse fiir sich
90987 9

YIWGUARD

The Bodyguard
907295

Dennis
90984 6

Weiblich, ledig, jung
91001 8

Basic Instinct
90883 0

Der Rasenmaher-Mann
90885 5

i rine Tometen
Housesitter Hook Alien [l City Slickers Verliebt in die Gefahr 91/2 Wochen Griine Tomaten
90999 4 90889 7 90989 5 91000 0 90992 9 90998 6 90886 3

Das haben Sie davon!

kein Mitglied, darum beantrage ich die Mitgliedschatt in der

' Ich mdchte den LIVECLUB kennenlemen. Ich bin noch
@ LIVECLUB EBG-Verlags GmbH, dem Club mit den vielen Vorteilen:

1. Das Kennenlern-Angebot: 3 Titel zum Preis von einem. Das heifit

MEINE 3 WUNSCHTITEL:

Bitte 1.r1|||l|

3 Videos fir zusammen nur DM 39,90. Bestell- 2 { [ ] l [ ‘ ‘
2. Das Dankeschan-Geschenk fiir alle Clubinteressenten nummern *
3. Die perstnlich auf meinen Namen ausgestelite CLUB-Karte. eintragen [ i ‘ ‘
4. Den LIVECLUB-Katalog mit Gber 1.000 giinstigen Musik-, Buch- und Video- 3 [ ] | | l ‘
angeboten - 4x im Jahr kostenlos. LC 5900/503
5. Einkautsmdglichkeiten per Post, Telefon, Fax oder in einer der 300 CLUB Filialen
6. Beitragsfreie Mitgliedschaft.
7. Der Hauptvorschlagstitel ist das Spitzenangebot des Quartals (automatische Vormame Name
Zustellung, falls von mir der Quartalskauf bis zu dem im Katalog genannten Termin
nicht getatigt wurde).
8. Volles Rilckgaberecht. Bin ich mit dem Angebot nicht zufrieden, so schicke ich die e M
trafle/ Nr

Sendung innerhalb von 10 Tagen an den LIVECLUB zuriick. Damit ist alles fir mich
erledigt. (Iber diese Vereinbarung erhalte ich eine gesonderte Urkunde mit der
ersten Ligferung.

schriftlich kiindige. Damit der LIVECLUB auch weiterhin die glinstigen Preise garantier,
kaufe ich mindestens 1x pro Quartal aus dem Katalogangebot.

P o

(bei Minderj&hrigen zusaizlich die des Erziehungsberechtigten)

Wichtig: Bitte vergessen Sie Ihre Unterschrift nicht, damit wir Ihnen das Kennenlern-Angebol liefern kinnen.

® (Uberzeugt mich die Leistung des LIVECLUBS, zahle ich das Kennenlern-Angebot:

® EI per beigefligtem Scheck D nach Erhalt der Rechnung | |

% (gewinschte Zahlungsart bitte ankreuzen) Geburtsdatum Telefon (1or Rockiragen und Infos)

@

o Meine Mitgliedschaft dauert zundchst 2 Jahre und verldngert sich jewsils um ein weiteres / L
@ Jahr, falls ich nicht spatestens 3 Monate vor Ablauf des jeweiligen Mitgliedsjahres Datum Unterschrift

@

B

[

BITTE EINSENDEN AN: LIVECLUB - POSTFACH 10 12 64 - 70011 STUTTGART



videospiele/tests

Silber Sonic

Score 900
_ TIME"2° 1488

"~ RINGS 40ﬁ]

B

Wer wird denn gleich in die Luft gehen?

Sonic CD

Was fur Nintendianer der
Klempner Mario ist, ist
fir Segasiasten der flinke Igel
Sonic. Nicht genug damit, dai
Sonic bereits auf mehreren
Modulen gegen seinen Erz-
feind Dr. Robotnik antreten
mub3te: Jetzt rast das rasante
Stacheltier auch auf einer
CD in den Kampf gegen Ro-
botnik. Robotnik reist, dank
frisch erfundener Zeitma-
schine, durch verschiedene
Epochen und stellt dort allerlei
Unsinn an. Die Abenteuer von
Sonic CD sind in sieben
Welten unterteilt. Jede dieser
Welt ist zudem in mehrere
Stages (oder besser Zonen)
gesplittet. In den ersten beiden
Zonen jeder Welt muf3 Sonic
dort installierte Zeitmaschinen
vernichten, am Ende jeder
dritten Stage wartet Robotnik
héchstpersénlich auf Euch.
Neben den "normalen” Welten

g T e, T
“SCORE.. 11500

Ef 1731798 0. o, 34

T iARI08NE Ineitnns. =

PEmged g g

[ ol heth Lot B Lemtd Leniid

104

und Zonen gibt's auBerdem
jede Welt in drei verschie-
denen Zeitstufen und natirlich
wurden ein Haufen Spezial-
levels nicht vergessen, die
Sonic erreicht, wenn er eine
herkdbmmliche Spielstufe mit
mehr als 50 Ringe in der
Tasche heil Ubersteht.

Am Ende dieser Spezialsta-
ges wartet ein Zeitstein auf
Sonic, den dieser bendtigt, um
Robotnik von seinen Zeitreisen
abzuhalten. Dies hat Sonic
auch bitter nétig. Denn habt Ihr
eine Zeitmaschine am Ende
einer Stufe zerstort, macht sich
Robotnik auf, um in die
"Vergangenheit" des Levels
zu reisen, um die Maschine
wieder aufzubauen. Kein Pro-
blem: Um Robotnik das Hand-
werk zu legen, muB Sonic
besagte Zeitsteine besorgen
und an speziell markierten
Stellen im Spiel ebenfalls in die

Ich geb's zu: Spiele
wie Sonic und Mario
gehen mir normaler-
weise gehorig auf den
Pelz. Zu hektisch, zu
schrill, zu schwer —
fir einen alten, beha-
bigen Rollenspieler,
sind diese modernen
Jump'n'Runs einfach
nicht das richtige
Genre. Mal von mei-
ner personlichen Ab-
neigung (hat aber keinen Einflu3
auf die Wertung) abgesehen,
diurften waschechte Igel-Fans
angesichts von Sonic CD liber
den Spielewolken schweben.
Uber 70 prallgefiilite und erkun-
dungsbedtirftige Levels, ein hit-
verdachtiger Soundtrack und
jede Menge rasanter Action las-
sen keinen Sonic-Freak kalt und

j — bieten Actionspal3 bis

zum Daumenkrampf.
Allerdings gibt's bei
Sonic CD kaum
grundlegend Neues
gegeniber den Mo-
dulvarianten: Zwar
spendierte Sega sei-
nem Vorzeigehelden
das eine oder andere
neue Spielelement —
beispielsweise ein
paar Sonic Spinball-
ahnliche Einlagen — aber am
generellen Grundprinzip hat
sich so gut wie nichts geandert.
Ein biBchen mehr Innovation
hatte ich dem flinken Sega-Igel
fur sein CD-Debut schon ge-
goénnt. Genug der Meckerei:
Sonic CD ist derzeit die Kronung
fur die eigene Mega CD-Samm-
lung.

Vergangenheit oder die Zu-
kunft reisen. Verwirrt? Kein
Problem: Wenigstens spiele-
risch bleibt sich Sonic auch auf
der CD-Umgebung treu. Mit
gewohnter Turbogeschwindig-
keit flitzt Sonic durch Kanale,
Loopings, springt auf und tber
Feinde, sammelt lebenserhal-

Flippig:

Einige Spielstufen
erinnern an

Sonic Spinball

SCPRE 18700
TIME 1°05783

Kampf dem Robot:
Jede Menge
Endgegner
verspeist Sonic
zum Friihstiick

tende Ringe und stellt sich
den Ober- und Mittelgegnern.

Ach ja: Sonics Begleiter
Tails ist diesmal nicht mit von
der Partie. Dafur verdreht die
rosarote lgeldame Amy dem
blauen Stecher seine Borsten
— aber nicht lange, denn die
Dame wird entfihrt mh

Mariokart 1aBt
griiBen: Sonic
flitzt durch die
3-D-Stufen

Genre: Action
Hersteller: Sega
Zirka-Preis: 100 Mark

Testmuster: Sega
MEGACD  83%
Sound: 79%

Grafik: 84%
Schwierigkeit: mittel
Besonderheiten: -




€MF PC & AMIGA c.ss

EMP Handelsgesellschaft mbH
Postfach 17 21 49803 Lingen
Tel.:0591-47982 Fax:0591-59099

News
Topseller
Sonderangeboite

TOP - PREISE
Titel Version Amiga PC
Alien Breed Special Edition ML 650047 29,99 DM  -----e--
Apydia DA 650027 19,99 DM  -em--e--
Assassin B - Mix ML 650071 29,99DM  -------- mmmmmmaen
ATAC KD =eeemn e 700067 64,99 DM

ATAC

700075 39,99 DM

B - 17 Flying Fortress KD 650016 7499 DM 700082 64,99 DM

B - 17 Flying Fortress

BAT 2

Battle Isle

Cardiaxx

Castles

Chaos Engine

Death Knights Of Krynn

Dogfight
Dune 2
Eye Of The Beholder |

F - 15 Strike Eagle lll
F - 17 Challenge

29,99 DM
39,99 DM

DA 650036 79,99 DM

KD 650011 54,99 DM
KD 650093 49,99 DM

700010 59,99 DM
700141 49,99 DM

First Samurai

Harrier Jump Jet

Indiana Jones 3 49,99 DM 700137 49,99 DM
J.C. Great Courts Il KD 650076 27,99 DM 700124 27,99 DM
Jaguar XS 220 DA 650055 29,99 DM memmmmen memeeeeee

John Madden Football E  ceeeenee memmma——— 700118 29,99 DM
Knights Of The Skies 39,99 DM 700038 39,99 DM

700143 49,99 DM
700040 29,99 DM

Legend Of Fairghail 49,99 DM

Legend Of Kyrandia KD 650029 29,99 DM

Lord Of The Rings 2 E
Lotus Il DA
Might & Magic 4 KD
Monkey Island 1 KD
Pacific Island B
Pirates DA 650017 32,99 DM
Powermonger E
Project X (Team 17) DA
Sensible Soccer 92/93

Special Forces

Special Forces

Starbyte Super Soccer
Steel Empire

Wing Commander 1
Woody's World
Zool DA

19,99 DM

700072 39,99 DM

750010 89,99 DM

750011 94,99 DM
750013 129,99 DM

Battle Isle 2

Eye Of The Beholder 1 -3 KD
Lucas Arts Classics KD
Compilation mit Zak MacKracken, Maniac Mansion 1, Loom
Monkey Island 1 + Indiana Jones 1

Might + Magic 3-5 KD
The 7th Guest KD

750012 94,99 DM
750001 119,99 DM

Versand per Nachnahme zuziiglich 9,90 DM

Versand per Vorauskasse zuziiglich 5,-- DM

Ab einem Lieferwert von 150,-- DM liefern wir portofrei, d.h. 5,-- DM fiir Porto und
Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind,
wie auch alle anderen Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte
Spiele werden natiirlich ersetzt.

Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog, prallgefiillt mit offiziellen
Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gratis!

TOP - NEUHEITEN
Titel Version Amiga PC
Abandoned Places 2 E 650062 79,99 DM 700088 89,99 DM
Aces Over Europe DA  cssemmne  semsscssme

89,99 DM

Alien 3
Alien Breed

Alien Breed 2

Alien Breed 2

Ambermoon
Anstoss
Anstoss

Apocalypse

Archon Ultra
Armored Fist DA
B - Wing (Hauptprog. erforderlichl) KD

Battle lsle 2 KD seeaseseidacecass
BlueForce @ 000 sssmeees seeseeeees

Body Blows
Body Blows Galactic A 500
A1200 DA

49,99 DM

59,99 DM

89,99 DM
84,99 DM

650040 84,99 DM
84,99 DM

49,99 DM

650063

89,99 DM
94,99 DM
49,99 DM

Body Blows Galactic  A1200 DA 650104 59,99 DM --e-eeer  —eneeeees
Burntime 89,99 DM
Cannon Fodder

Christoph Kolumbus 70014 89,99 DM
Comanche Mission Disk 2 700147 59,99 DM
(Hauptprogramm erforderlich I!)

Cyber Race KD  ~emreees memeeeeees 700064 89,99 DM
Die Siedler KD  —mmremee mmeeeeeees 700159 89,99 DM
Disposible Hero KD 650059 69,99 DM  --—-memr  memeeeeeee

Dreamlands Compilation KD 650107 69,99 DM 700167 69,99 DM
Elite 2 - Frontier DA 650087 74,99 DM 700129 89,99 DM
Eye Of The Beholder 3 KD  -emrmmee mmmeemeees 700060 89,99 DM
F - 117 A Stealth Fighter DA 650044 74,90 DM 700066 94,99 DM
Fantasy Empires KD seeremee cmmeceeses 700132 89,99 DM

Fire And Ice DA
Football Manager 3
Freddy Pharkas

Goal (Kick Off 3)

wesemewews 700096 74,99 DM
79,99 DM

84,99 DM
700045 64,99 DM

thirand Giuns
Indy Car Racing
Ishar 2
Kingmaker
Lands Of Lore
Leisure S.Larry6 === KD seeemees ceemeeeeee
LithDevil = DA rewesses
Lords Of Power KD 650078 79,99 DM 700126

Compilation mit Perfect General, Red Baron, Railroad Tycoon, & Silent Service 2
Maniac Mansion 2 (Day Of The Tent.)KD 700049 89,99 DM

Mortal Kombat DA 650045 54,99 D 700068 ~ 64,99 DM

NHL Hockey - 700059 89,99 DM

84,99 DM
79,99 DM
79,99 DM

700163

700097 74,99 DM
700131 79,99 DM

650101

79,99 DM

89,99 DM
79,99 DM

Police Quest 4
Premier Manager 2
Privateer

Privateer Special Op.1 Data DA semsmens ceseceseas 700170 49,99 DM
(Hauptprogramm erforderlich !!!)

Quest For Glory 4 DA  -eeceeem eeecemene- 700104 84,99 DM
Return To Zork DA —mememm e 700108 94,99 DM

Sabre Team KD
Shadow Caster

Silverball

Spelljammer

Starlord

Sternenschweif (DSA2)

Street Fighter 2

Stronghold

Subwar 2050

Syndicate Data Disk
(Hauptprogramm erforderlich!!!)
Terminator 2

The Blue + The Grey

Turrican 2 DA

700106 79,99 DM
89,99 DM

54,99 DM

Turrican 3 DA 650084 59,99 DM  —-cscmas memmeseees
Uridium 2 DA mememmas mmsmsaemas
Victory At Sea E 700151 89,99 DM
Warlords 2 E 700158 89,99 DM
Wing Commander Academy DA 700054 74,99 DM
Winter Olympics DA 700171 79,99 DM
X-Mas - Lemmings Data DA 700169 44,99 DM
(Hauptprogramm erforderlich !ll)

X-Wing - Upgade-Kit L B 700134 66,99 DM
(Hauptprogramm erforderlich !}

Zool 2 DA 650086 59,99 DM  ---s-acn smeeeceees




videospiele/tests

Abu und Aladdin sind fassungslos — doch die magische Lampe wartet

Aladdin

Der Weihnachtsfilm des
Jahres fordert seinen
Tribut: Aladdin raumte auf dem
Mega Drive alle Spring-ins-
Feld-Pokale ab und zieht nun
auch auf dem Super Nintendo
seine Bahn. Wie in der Mega
Drive Version, schlupft lhr in
die Haut des Turbantragers
Aladdin und werdet weitest-
gehend in das Filmklischee
gepreBt: Der gemeingefahr-
liche Hofzauberer Daschafar,
schon seit Ewigkeiten Gegen-
spieler des Sultans von
Agrabah, hat seine Erleuch-
tung noch immer nicht ge-
funden. Dschafars Sinn steht
nach einer magischen Lampe,
in der ein wunscherfullender
Dschinn wohnt. Dafir jagt

Dschafar den unschuldigen
Aladdin einmal quer durchs
Morgenland.

Insgesamt mussen sieben
Level vom jungen Lampen-
sammler durchquert werden, in
der jede Menge Beinarbeit
gefordert wird. Aller Aladdin-
Spiele Anfang ist die orientali-
sche Kleinstadt mit dem scho-
nen Namen Akrabath. Gelingt
es Aladdin, den Haschern
Dschafars zu entkommen, darf
er in den spateren Leveln aus
einer einstlrzenden Pyramide
fliehen, die ersten Lektio-
nen des Teppichflugscheins
machen, mit Wunderlampen-
kumpel Dschinni Gber wacklige
Wolken spazieren und zu guter
Letzt dem Obermiesling
Dschafar auf der Nase herum-
springen. Als ungebuhrliche
Gegner stellen sich Aladdin die
von Dschafar befehligten
Schergen entgegen: So muf3
sich das Wunderkind vor zielsi-

Mit dem Teppich ins
Griine: Jasmin und
Aladdin treffen sich
zum himmlischen
Stelldichein

*106

LuftstraBe: Dschinni
gibt die ndtige
Unterstiitzung, um
die Wolkenpassage
zu meistern

Kinofilm und Mega-
Drive-Version des Zei-
chentrickhelden Alad-
din sorgten fur Furo-
re. Im Gegensatz zur
Mega-Drive-Version,
die der fruchtbaren
Zusammenarbeit von
Disney und Virgin ent-
sprof3, wurde diese
Aladdin-Version von
den Nintendo-Exper-
ten-Capcom iber- ™=

nommen. Die Unterschiede zur
hervorragenden Mega-Drive-Ver-
sion sind frappierend: Aus dem
geschickten Mega-Drive-Aladdin
wurde ein bockiger kleiner Kerl,
oberwitzige Endgegner wichen
langweiligen Wackelsprites und
vom genialen Levelaufbau der
Mega-Drive-Version blieb nur
noch ein schnoddriges Aller-

weltsgehopse. So ver-
wandelt sich der fes-
selnde, faszinierende
Mega-Drive-Aladdin in
einen durchnittlichen
0815-Jump'n'Run-Hel-
den der im ausgereiz-
ten Super Nintendo
Jump'n'Run-Bereich
; vergeblich nach Auf-
merksamkeit ringt. Die
r‘ Mega-Drive-Version in
u allen Ehren, doch
Super NES-Besitzer sollten sich
lieber Super Tiny Toons oder
Magical Quest vornehmen. Um
die versammelte Aladdin-Fan-
gemeinde nicht vollends zu ver-
schrecken, muf3 dem Super Nin-
tendo-Aladdin zugestanden wer-
den, daB auch diese Version ein
nettes Jump'n'Run in Capcom-
Qualitat ist.

Llllenlhal Jumor In der Pyramide kummt Ihr nur mll Flugsegel weiter

cheren Bogenschutzen, fés-
serwerfenden Muskelprotzen
und ganzen Scharen von flug-
und laufféhigen Topfen in Acht
nehmen. Da Aladdin ja im
Grunde seines Herzens ein lie-
ber Kerl ist, werden die anstir-
menden Gegner erst mit dem
Wourf eines rotbackigen Apfels
betdubt und dann mit einem
gekonnten Sprung oder Remp-
ler von der Piste geholt. Seine
gefahrlichen Abenteuer be-
steht Aladdin nie allein — wie
im Film laBt den Jungen sein
kleiner Affe Abu nicht im Stich.
Neben Abu findet Alddin in
herumstehenden Tépfen nitz-
liche Hilfsmittel, die ihm auf
seiner Reise behilflich sind. So
ist bei weiten Springen ein
Segeltuch, das Aladdin als
eine Art Fallschirm benutzt, ein
unentbehrliches Hilfsmittel. Auf
seinem Weg durch die Weiten
des Morgenlandes stoBt Alad-
din des 6fteren auf griine und
seltener auf rote Diamanten —
ein fetter Punktgewinn ist so
schon gesichert. Bei zuviel
Kontakten mit Gegnersprites
oder Fehltritten in heiBe Lava
schrumpft die Lebensenergie

des Wunderkindes schnell.
Allerdings kénnen im Laufe
des Spiels die vier Startherzen
noch um einige zusatzliche
Konditionsmuskeln aufgestockt
werden. Aladdin nimmt diese
Strapazen natlrlich nicht um-
sonst auf sich, im Hinterkopf
hat der junge Perser handfeste
wirtschaftliche Interessen,
denn hat er erst Dschafar aus
dem Weg gerdumt, kann er die
liebreizende Prinzessin Jasmin
ehelichen und zum Sultan auf-
steigen. cd




Das neue
PC-POWER-DISC-Magazin

Erschliessen Sie sich die Welt der
Grafik durch Professional Draw light
von GOLD DISK zu einem

unglaublichen Preis.

MS-DOS & Windows 1

19,80 DM

i Disketten im Heft

)
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Professional Draw light setzt neue Highlights!

Ob Profi oder Anfinger, dieses Programm ermoglicht
Ihnen den Einstieg in komfortables Zeichnen,
Gestalten, Ilustrieren und Layouten ohne ein aul-
wendiges und zeitraubendes Wechseln zwischen
verschiedenen Programmen. Professional Draw light
ist fiir jeden PC-Anwender, dank seiner Powertools,
sehr leicht zu erlernen und anzuwenden. Farb-
darstellungen, Grafik-Tools, Clip-Arts, Zeichenwerk-
zeuge, verschiedene Schrifttypen - Professional
Draw light 148t keine Wansche offen.

Auch die Im- und Exportmoglichkeiten zu anderen
Grafikprogrammen sind vorhanden.

Uber ein Update auf die CD-ROM-Version
Professional Draw 2.0 werden dem Anwender weitere
faszinierende Anwendungen geboten.

Also nicht mehr lange warten.
Die PC-POWER-DISK 1 gibt es ab 26. Januar 1994
im Zeitschriftenhandel. ‘

Und fiir Spiele-Freaks!

und der letzte Kreuzzug

Das Original-Adventure
von Lucasarts Games.
Das Spiel zum Film ist
ein spannendes und
unterhaltsames Grafik-
Adventure, das Sie faszi-
nieren wird. Machen Sie
sich auf die Suche nach
dem Heiligen Gral.
Meistern Sie als Indiana
Jones alle gefahrlichen
Situationen und finden
Sie den Heiligen Gral.

Die PC-SPIELE-DISK 1
gibt es ab sofort im
Zeitschriftenhandel.



videospiele/tests

Alter Tobak

Paladins Quest

Zaygos ist ein Miesling wie
er im Buche steht. Der
machtgeile Diktator schmiedet
ganz fleiBig Plane, um den
Planeten Lennus unter seine
Fuchtel zu bringen. Unfrei-
williger Helfer in dem Macht-
komplott ist der Zauberlehrling
Chezni, der aus Neugierde
und ohne es zu wissen das
magische Siegel zerbricht, das
einen finsteren Damon davon
abhalt, Lennus dem Erdboden
gleichzumachen. Die Kata-
strophe ist perfekt: Monster-
scharen, die auf den Befehl
des Damons héren, machen
die Landstriche von Lennus
unsicher und Zaygos rustet zur
Invasion. Als Verantwortlicher
flr das Unheil wird Chezni von
seinem Zaubermeister los-
geschickt, um den Damon und
Zaygos zu bekampfen. Der
Paladins Quest beginnt. Wem

die Story bekannt vorkommt:
Paladins Quest ist die US-
Version des vor rund zwei Jah-
ren in Japan unter dem Titel
Lennus erschienenen Rollen-
spiels.

Am Anfang Eures Abenteu-
ers seid |Ihr noch ganz auf
Euch alleine gestellt, spater
schlieBt sich ein weiterer Cha-
rakter — die wehrhafte Heroine
Miria — Chezni an. Insgesamt
passen vier Helden in die
Party, nur zwei der Platze sind
sténdig belegt (von Euch und

...hier die Totale,
wenn lhr ein
Gebaude betretet....

...oder die mittlere
Version, wenn lhr in
einer Stadt seid.

Ich verstehe die
Spielewelt nicht mehr:
Da hat Enix Japan
eine der schdnsten
Rollenspielserien der
Konsolengeschichte,
Dragon Quest, im
Angebot, und die Kol-
legen von Enix Ame-
rika haben nichts Bes-
seres zu tun, als die
olle Kamelle Lennus
unter neuem Titel wie-
der aufzuwarmen. Die Erzkon-
kurrenten Squaresoft (Final Fan-
tasy) dirften sich schon jetzt die
Héande reiben. Denn sowohl
technisch als auch spielerisch
nagt an Paladins Quest ganz
gehorig der Zahn der Zeit. Die
Grafik ist durch die Bank weg

blaB und farbarm -
nur die 3-D-Sequen-
zen sehen teilweise
ganz gut aus, der
Sound kann mit
modernen Super-Nin-
tendo-Standards nicht
mehr mithalten. Selbst
die Story reiBt den
durch solche Toptitel
wie Final Fantasy und
Secret of Mana extrem
verwoéhnten Rollen-
spielfan nicht vom Hocker. Vor
zwei Jahren war dieses Modul
sicher ein Knaller, heute bleibt
Paladins Quest an der Durch-
schnittsmarke hangen. Enix wére
besser bedient gewesen, endlich
ihr Zugpferd Dragon Quest aus
dem Stall zu lassen.

Zoom mich: Die Draufsicht
gibt's in drei
VergriBerungsstufen.
Hier die Oberwel...

besagter Dame). Um die Crew
komplett zu machen, kénnt lhr
unterwegs Soldner anheuern.
20 verschiedene Charaktere
stehen daflr zur Wahl. Der
Haken an der Sache: |hr steu-
ert zwar die Séldner im Kampf,
kénnt ihnen aber keine Waffen
oder Ausrlstung geben oder
den Besitz der Soldaten ver-
scherbeln. Merkt |hr, daB die
Bewaffnung eines Kampen
nicht mehr ausreicht, um mit
aktuellen Monsterhorden fertig
zu werden, muBt |hr Euch

nach einem besser bestlickten
Begleiter umsehen. Im Regel-
fall seht Ihr das Spielgesche-
hen aus einer isometrischen
Perspektive — also von schréag
oben. Betretet Ihr eine Stadt,
ist diese vergréBert zu sehen,
geht Ihr in ein Gebaude, wird
wieder gezoomt. Kommt es
zum Zufallskampf, wird auf
eine 3-D-Sicht umgeschaltet.
Per Menubefehl entscheidet
Ihr fir jeden Charakter, ob
dieser zuhauen soll, ein Item
nutzen, oder einen fetzigen
Zauberspruch loslant. mh

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Enix
Zirka-Preis: 140 Mark
Testmuster: Galaxy

SUPER NES  51%

Grafik: 43% Sound: 46%
Schwierigkeit: mittel

Besonderheiten: Batterie,
US-Import
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DIE RUCKKEHR DES GOLDENEN ZEITALTERS DER SEERAUBEREI!

PURES GOLD

Sid Meiers 32-karitiges Piratenabenteuer,
voller brillanter Animationen,
mitreifSender Musik und

aufregender Soundeffekte.

Pirates! Gold: die Amiga-CD-32-Version fiir Thre Schatztruhe.

MICROPROSE LTD. THE RIDGE, CHIPPING SODBURY, AVON. BSI7 6AY. UK.




powerpost

Kehraus: Dieser aus der Faschings-
terminologie entlehnte Begriff fand
bereits in der Politik EinlaB — und
jetzt auch in der POWER PLAY.
Angegrautes Layout, verstaubte
Rubriken, fehlende Innovationen -
das Heft wird einer General-
uberholung unterzogen. Habt Ihr
noch konstrukive Vorschldge in
petto, schreibt uns schnell.

Konsolenkonferenz

In letzter Zeit geriet das
Thema "Werft den Konso-
lenteil raus" in den Mittel-
punkt Eurer Leserbriefe.
Eurem Aufruf aus Ausgabe
12/93 folgend, will ich hier-
mit mein Statement abge-
ben: LaBt ihn drinnen! Ich
mochte namlich trotz allem
Uber die heiBesten Neuhei-
ten auf Konsolen und deren
Entwicklung informiert blei-
ben und habe keine Lust,
mir deswegen eine Extra-
zeitschrift zu kaufen. Bleibt
so, wie lhr seid, andernfalls
wire ich Euch sehr bose.
Die Leute, die der Konso-
lenteil so stért, kénnen ihn
doch einfach Gberbléattern.

Erkan Yilmaztark, Hamburg

Ich besitze eine Konsole
(Mega Drive), den Game Boy
und einen IBM-PC. Da ich
fir zwei Zeitschriften nicht
zahlen will, weil es auf die
Dauer sehr teuer kommt,
kaufe ich eben Eure. lhr
bringt sehr viele oft sehr
gute Computerspiele, auch
Eure News sind super, doch
die Videospieletests sind
immer weniger geworden.
Ihr miBt nicht unbedingt
fifty-fifty machen, aber 2/3
zu 1/3 wenigstens sollten es
schon sein. Wenn das
Vehaltnis ungefdhr so ist,
dann glaube ich, sind die
meisten von Euren Lesern
zufrieden. Allen kann man
es sowieso nicht recht
machen.

Johanes Wieser, A-Mauterndorf

Logisch, logisch! "Wir
testen sowieso nur die
besten Spiele auf den Kon-
~solen, um den Lesern einen
Einblick zu gewéahren", heiBt

- 110

es in der letzten POWER
PLAY als Antwort auf einen
Leserbrief. Meiner Ansicht
nach verschafft es wenig
Ubersicht, wenn man nur die
Tests der ohnehin guten
Spiele sieht. Man muB doch
gute und schlechte Spiele
unterscheiden koénnen.
Zudem wirken die meist
ellenlangen Spieletests
(siehe Aladdin) wirklich
stérend. Dieser Platz konnte
viel besser genutzt werden.
AuBerdem: Leute, die es
sich leisten kdonnen, Spiele
fiir den Computer und Kon-
sole zu kaufen, wird eine
Zeitschrift mehr oder weni-
ger auch nicht in den Bank-
rott treiben!

Ronnie Matthies, Berlin

SchmeiBt bloB nicht die
Videospiele aus der POWER
PLAY. Ich kaufe sie mir, da
ich, zwar hauptsachlich iiber
Computerspiele, aber auch
iiber Videospiele informiert
werden will! DaB in der
POWER PLAY Computer-
und Konsolenspiele getestet
werden, stellt fir mich einen
wesentlichen Grund dar, mir
Eure Zeitschrift zu kaufen.
Spielemagazine, die sich nur
auf Computer- oder nur auf
Videospiele fixieren, gibt es
ja genug!

Georg Erhardt Hérlkofen

Ich finde Euch echt super,
obwohl Ihr fiir uns Video-
spieler leider immer weniger
bringt. Frither wart lhr "lie-
ber" zu uns. Nun, ich méch-
te auch weiterhin Eure

Verlag Markt & Technik
Redaktion Power Play
Kennwort: Power-Post

Postfach 1304
85531 Haar

POWER PLAY lesen, aber
wenn lhr nichts mehr fir
Videospiele bringt, werde
ich Euch als treuer Leser
wohl verlassen miissen.
Dies tate mir aber echt leid.
Also bitte: Etwas mehr
Videospiele (Wo ist die
Handheld-Corner abgeblie-
ben?)!.

Andreas Siegert, A-Wien

Ja bitte, schreibt nie wieder
etwas uber Videospiele in
der POWER PLAY, dafiir
gibt es die Video Games.
Nur mit groBten Uberwin-
dungsibungen kann ich
mich dazu zwingen, Berichte
tber primitive Jump'n'Run-
Spiele zu lesen; und Video-
spiele sind doch in etwa alle
nur Jump'n Runs. Dort, wo
jetzt die Videospiele sind,
konntet lhr doch mehr {iber
PC, Mac oder sonstige Com-
putersysteme schreiben.
Oder mehr Tests, Intervie-
ws, Sound und Grafikkar-
tenvergleiche usw.

Ingmar Baatz, Herdecke

Der Leserbrief "Konsolen-
Freaks" der Ausgabe 12/93
spricht mir aus der Seele;
auch ich: bin der Meinung,
Ihr solitet den Konsolen den
GnadenstoB geben oder,
was mir noch viel lieber
wiére, sie wieder betrdchtlich
aufwerten. Vor kurzem habt
Ihr es mit Eurer Frageboge-

‘naktion im Grunde doch

schon bewiesen, daB die
Konsolen bei Euch kurz vor
dem endgiiltigen Aus ste-
hen. Oder warum sollte es

gerade Euch, denen ich die
besten Beziehungen ins In-
und Ausland unterstelle, nur
mdoglich sein, Amiga und
PC-Spiele als Teilnahmean-
reiz anzubieten. Warum habt
Ihr nicht gleich geschrieben
"Fiir ST- und Konsolen-User
Teilnahme zwecklos!" Und
gerade in diesen Nicht-
mehr-Zielgruppen finde ich
mich wieder; alles, was ich
an Konsolen oder Compu-
tern besitze, heiBt entweder
Atari oder Nintendo (wenn
man von einem antiquierten
MB-Vectrex mal absieht).
Wenn lhr nicht in allernéch-
ster Zukunft Eurem
Anspruch, Videospielema-
gazin zu sein, wieder
gerecht werdet, werdet Ihr
fir mich nur noch Ge-
schichte sein.

Ralf D6hr, Herford

Raus mit dem Konsolenteil!
Ihr bringt doch zusétzlich
zur POWER PLAY noch ein
Schwestermagazin heraus,
welches sich ausschlieBlich
Videospielen widmet (warum
sind da keine Computer-
spieletests drin?). Fir mich
als PC-Besitzer und viele
aus meinem Bekanntenkreis
sind die Seiten, die zur Zeit
noch der Konsolenteil ein-
nimmt, voéllig uninteressant.
Wiirdet lhr den Konsolenteil
aus der POWER PLAY raus-
werfen, hattet Ihr endlich
mehr Platz fiir langere Tests
und kdnntet Eure Leser aus-
fuhrlicher {iber Hard-
wareneuheiten informieren.

Stefan Zeibig, Herrenberg

LaBt die Videospieletests
ruhig drinnen. Bei 50%
Videospieltests war diese

BNl OB ol A e e . e



BESTELLEN

: unter

78054 V5-Schwenningen Auf die empfohlenen \erkauspreise bei 07720/ 31046
Diskettenspielen

Titel Amiga PC Titel Amiga PC | Titel Amiga PC
1869 DV 6597 79 Freddy Pharkas DV 72,57 Sim City Deluxe DA 65,97 6597
A-Train DV 65,97 7257 Goal! DV 52,77 Sim Earth DV 65,97
A-Train Constr Kit DV 26,37 2637 Gobliiins 2 DV 32,717 6397 Sim Farm EV 6397
Aces o t Pac.+Mis DA 79,17 Gobliiins 3 DV 65,97 Sim Life DV 65,97
Aces over Europe DV 79,17 |  Gunship 2000 DA 65,97 9237 Simon the SorcererDV 72,57
Airbus A320 Eur. DA 65,97 65,97 | Gunsh. 2000 Sc. D DA S2.7¢ Skat "92 DV 65,97
Aibus A320 USA DA 85,77 85I Hannibal DV 65,97 7917 Space Hulk DA 62.67 7917
Alien Breed Sp. DA 1937 Hexuma DV 79,17, 7904 Space Quest 5 DV 72,57
Alien Breed 2 DA 46,17 Hired Guns DA 65,97 | Street Fighter 2 DA SR 3937
Art o War i t Skies DA 59,37 | History Line DV 65,97 6597 | Strike Commander DA 85 77
Anstoss DV 65,97 65,97 Inca 2 DV 92,37 | Strike C. Sp. Acc. DA 32,97
B.C. Kid DA 70 Incredible MashineDA 7257 " Sirike C.'T, Gp. DA 36,27
Battle Team DA 6587 7257 Indy Car Racing DA 79,17 |  Stronghold EV 65,97
Blastar DA - <4617 Even more inc. M. DA 72,57 | Syndicate DY 5937 7917
Body Blows DA 52,77 Indiana Jones4 DV 79,17 92,37 | The lost Vikings DV 65,975 65,97
Body Blows Galac DA 5277 Indi. Jones 4 Act DA 46,17 59,37 | Tornado DA 0N 7257
Budesliga prof. 2.0DV 65,97 6597 Ishar 2 DV 52,77 59,37 | Transarctica DV S2 T 50T
Burntime DV 65,97 79,17 Jonathan DV 74001 L kb b i ' Traps'n'Treasures DA 59,37
Champain 2 DV 65,97 King’s Quest 6 DV 79,17 | Ultima7Part2 DA 79,17
Car & Driver DA T2:57 Lands of Lore DV 79,17 Ultima Trio 2 (4-6)DA T2 ST
Chaos Engine DA 46,17 Legent of Valour DV TN F=vT19:87 Ulima Underw 2 DA 27
Civilisation DV 13,87 9257 Lemmings 2 DA 5937 79,17 Veil of Darkness DV 79,17
Comanche DV 92,37 Links pro DA 92,37 Walker DA a2
Comanche Mis D DV 46,17 Courses fiir Links EV 39,57 Wallstreet Man. DV 92,37
Creepers DA 79,17 Might & Magic 5 DV 85,77 War in the Gulf DV TS 6507
Curse of EnchantiaDA 65,97 Monkey Island 2 DV 79,17 Warlords I1 EV 79,17
D. schwarze Auge DV T2.875 7947 Mortal Combat DA 52,77 Waxworks DV 65597 65,97
Day o T Tentakel DV 85,77 MS Flugsim. 5.0 EV 98,97 Whales’s Voyage DV 39 3700 g2 57
Der Patrizier DV 6597 79.17 MS Flugsim. 5.0 DV 131,97 Wing Com II + Sp. DA 65,97
Dogfight DA 65,07 92.37 NHL Hockey DA 79,17 Wing Acadamy DA 62,67
Dune 2 DV 5987 9 Nigel Mansell DA 3297 52 Winter Challenge DA 59.37
Dungeon Master DV 65,97 65,97 Pirates Gold DV 92,37 Wizardry 7 DV 85,77
Dynablaster DA 6597 65,97 Police Quest 3 DV T2.570 X-Wing DA 92.37
Dynatech DV 52,771 6597 Populous 2 DV 65,97 257 X-Wing Mis Disk DA 39,57
Eishockey Man DV 12,570 9T Prince of Persia 2 DA 65,97 X-Wing Upgr Kit DV 500717
Elysium DV 65,97 Privateer DA 85,77 B-Wing (Mis. 2) DA 39.57
Fields of Glory DV 92,37 Privateer Sp. Acc DA 36,27 Xenobots DA 7257
Fire & Ice DA 46,17 65,97 Protostar DV T2.57 YO! JOE! DA 5277 4i59.37
Flashback DV 5937 6597 Quest for Glory 3 DV TN Zool DA 46,17 65,97
For. 1 Grand Prix DA 75,87 9237 Return o T Phant. DA 7917 Zool 2 DA 46,17

Ihr habt nicht gefunden, was
Ihr sucht. Dann bestellt doch
einfach unseren Katalog (ca.

2500 Artikel) und verge

nicht bei der schriftl. Bestel-

lung 5,-- DM in Brief-
marken beizulegen.

Fiir Druckfehler und Irrtiimer keine
vorbe-
Lieferung per Nachname.
Voraus-

Gewiihr.
halten.

Frachkosten 12,-; Bei
zahlung 10,-; Eilzuschlag 7,-;

Preisiinderungen

Bei Bestellungen unter 50,--
erheben wir einen Mindermengen-

wschlag von 5,- DM

B3t

DM

8 Chartbreaker

P Willkommen im Musik-
k@ 1\business! Mit  Chart-
breaker wirst Du Manager
einer Newcommer-Band,
: der Du zum ersten Mega-
Hit verhelfen sollst. Du merkst scheller,
als Dir lieb ist: Die erste "Goldene" ist
immer die schwerste... Du checkst TV-
Interviews, verhandelst Plattenvertrige
und organisierst Live-Konzerte. Auf der
Suche nach geeigneten Sponsoren erlebst
Du Dein blaves Wunder, denn Geld
auftreiben ist immer das Schwierigste, die
Organisation eines Mega-Konzerts geriit
zum Fiasko, wenn Du nicht jede
Kleinigkeit bedenkst. Die ganz neue
Verbindung aus interaktivem Ad-
venture und Wirtschaftss-
imulation.

Elite Il Frontier

Das Spiel versetzt Dich
weit in die Zukunft des
Jahres 3200. Uberall in
der Galaxie haben sich
Zivilisationen iiber hun-
dert von Lichtjahren in allen Richtungen
von der Erde ausgebreitet. Riesige Ge-
biete sind nach wie vor unerforscht, Hier
und in den vielen Tausenden von Welten
im Kosmos lockt ein abwechslungs-
reiches und vielfiltiges Leben voller
Abenteuer.

Schliipfe in die Haut eines Weltraumhiind-
lers mit einer Nebenbeschiiftigung als
intergalaktischer Soldner und beobachte,
wie sich das Universum vor Deinen
Augen entfaltet. Ein Spielspall , der seit
Elite I seinesgleichen

sucht ...

il Aufschwung Ost
M Es ist der 9.11.89. Die
"] Mauer ist gefallen, eine
atemberaubende Entwick-
lung beginnt. Jetzt hast
amm— Du die Chance, den Auf-
schwung Ost zu schaffen!
Ausgangsbasis; Die authentischen Wirt-
schaftsdaten und Fakten von 25 Stidten
der neuen Bundeslinder in der Stunde 0.
Als Baubehorde, Finanzminister, Um-
weltbeauftragter und Kulturpolitiker in
einer Person muBt Du schnell und
iiberlegt handeln, um mit richtigen
Entscheidungen StraBen- und Wohnungs-
bau voranzutreiben und die neuen Linder
industriell aufzubauen, ohne die Umwelt -
unndtig zu belasten und iiber die struktur-
elle Entwicklung die Bediirfnisse
der Menschen zu
vergessen... !




powerpost

Kontroverse wohl gerecht-
fertigt, doch bei nunmehr
3-4 Tests pro Ausgabe ist
das nun wohl nichtig. Es
geht hier nicht um die
Tests allgemein (wer sie
nicht lesen will, kann sich
auch eine andere Zeitschrift
kaufen), sondern um eine
allgemeine Information,
was sich derzeit auf dem
Videospielesektor tut. Wer-
den die Tests nun heraus-
genommen, fehlt der
POWER PLAY eine wichti-
ge Informationszufuhr, die
sie fiir manche Leser (mich
eingeschlossen) uninteres-
santer macht. Also laBt die
paar Tests leben, bei die-
ser geringen Zahl ist es
unsinnig, sich dariiber auf-
zuregen.

Piero Glina, Karlsruhe

Ich denke, es ist klarge-
worden, daf3 es darum
geht, ein biBchen Toleranz
zu zeigen und auBerdem
kann so ein Videospieltest
ja auch ganz informativ
sein. Eventuell kauft man
sich ja doch einmal eine
Konsole und ist dann froh,
in den alten POWER PLAY-
Ausgaben die Tests nach-
lesen zu kénnen.

Oliver Herrmann, Hamm

Vor etwa einem halben
Jahr hattet Ihr noch genii-
gend Tests und Informatio-
nen zum Game Boy. Doch
jeden Monat wurde es
weniger, bis heute, wo lhr

uberhaupt nichts mehr

itber den Game Boy
schreibt. Vielleicht hattet
Ihr das irgendwo erklart,

dann muB ich es aber Uberw

sehen haben. Na gut, wer-

den welche sagen, soll er

sich doch eine Game-Boy-

Zeitschrift kaufen, wenn er |

Trekkie fiir Fans

Als langjahriger Trekkie
war ich besonders von dem
Bericht zu Star Trek in der
Ausgabe 12/93 begeistert.
Endlich mal wieder ein Artikel
zu Star Trek in einem profes-
sionellen Magazin, der sach-
lich-liebevoll geschrieben ist
und durch reichlich fun-
diertes Hindergrundwissen
gléanzt. Meiner Meinung nach
hierzulande sogar die beste
Verodffentlichung zu Deep
Space Nine. Ich finde, Exkur-
sionen wie diese, (in unendli-
che Weiten, wo noch nie
zuvor ein Mensch gewesen
war... die die Spiele aus-
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unbedingt etwas Uber den
Game Boy lesen will. Ich
habe aber nicht gerade zu
viel Geld, und mir reicht die
POWER PLAY im Abo. Mir
wirden ja schon nur die
Tests fiir die besten Spiele
reichen. AuBerdem nennt
Ilhr Euch ja auch "Das
meistgekaufte Computer-
spiele- und Video-
spielemagazin”. Die 5-8 Sei-
ten, die lhr da fir Video-
spiele opfert, sind ja nur fiir
Mega-Drive- und Super
NES-Spieler interessant. Na
gut, Mega Drive und Super
NES sind hoch im Kurs
und fast jeder hat eins
davon, aber bestimmt gibt
es viele, die einen Game
Boy und einen Computer
besitzen. Ihr kénntet ja 2-3
Seiten fir die "kleineren
Konsolen" opfern und
dafiir die Tests mit den
Biichern und CDs strei-
chen, da ich diese Tests in
Eurer Zeitschrift erst recht
uberflissig finde.

Stefan Zanders, Bocholt

Videospiele rein, Video-
spiele raus? Die Frage be-
schaftigt Euch momentan
scheinbar mehr als alles
andere. Um das Thema jetzt
zum Finale zu bringen: Wir
lassen die Videospiele drin,
andern aber die Form. In
Zukunft werden wir weiterhin
die High-lights auf jeweils
einer Seite testen. Superfette
Test gibt's nicht mehr, die so
gesparten Seiten kommen
dem Computerspieleteil wie-
der zugute. Um den Video-
spielern noch einen fairen
Gesamtiiberblick zu geben,
gibt's jeden Monat eine Liste
mit Neuefsch mungan Wir

en fur Euch

fihren und etwas liber deren
Hintergrund verraten, lockern
das Bild Eurer Zeitschrift
ungemein auf. Behaltet des-
halb Euer Konzept auch in
Zukunft bei! Star Trek ist zur
Zeit so popular wie noch nie
zuvor und sogar zur erfolg-
reichsten Multimedia-Serie
avanciert. Weltweit gibt es
mittlerweile 400 Fanclubs,
eine durchaus erfreuliche
Entwicklung, die in einer Zeit
der multiplen Kriege, der per-
manenten Aggression und
des Rassenhasses gar nicht
so verwunderlich ist. Star
Trek setzt mit einer von kos-
mopolitischer Philosophie
gepragten positiven Zu-

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT. VGA 89.90
ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK DT. ANL. VGA 79.90
ACES OVER EUROPE VGA DT. VERSION 3,5" 75.90
AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1942/

THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/

SECRET WEAPONS OF LW inkl. SCENERY DISKS 85.90
59,90

59 90
ANSTOSS KOMPL. DT. VGA"! L 90
ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT. ANL. VGA 59 QO
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 8,5" 79

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49 90
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" 85.90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79.90
BATRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA 75.90
BLOODNET VGA 3,5" 99.90
BLUE AND GRAY VGA 3,5" 89.90
BLUE FORCE VGA 85.90
BLUES BROTHERS JUKEBOX DT. ANL. 3,5" 54,90
BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL 59.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL VGA 3,5" DT. ANL. 59.90
BURNING STEEL EDITOR KOMPL. DT. 3,5" 39.90
BURNING STEEL KOMPL. DT, VGA 89.90

BURNING STEEL DATA DISK 1KOMPL. DT. VGA  39.90
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT. VGA39.90
BURN TIME KOMPL. DT, VGA 89.90

CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA 79.90
CAMPAIGN DATA DISK 3,5" KOMPL. DT. VGA 45.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 3,5" 59.90
CARRIERS AT WAR CONSTR 69.90
CHESSMASTER 4000 TURBO WINDOWS 3.5° 59.90

CIVIL AIRCRAFT FLIGHTTRAINER 2.2 KPL DT. 3,5" 79.90
CLASSIC ADV. COMP. INCL. LOOM/MONKEY ISLANDS/
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99.90
CLASSIC POWER COMPIL. INCL. SPACE QUEST 5/
INCREDIBLE MACHINE/ACES OF THE PACIFIC DT 109.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5" 69.90
COMMANCHE MISSION DISK 2 KOMPL. DT. 3,5" 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 3,5" 54.90
CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 3,5 85.90
DARK SUN -SHATERED LAND- 551 3,5" VGA 69.90
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPL. DT. VGAB9.90
DAY OF TENTACLE -M,MANSION 2- KOMPL. DT. VGA 89.90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. VGA 3,5 89.90

DOOM KOMPL. DT. VGA 3,5" * 79,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65.90
DUNGEON HACK AD & D VGA 3,5" 75.90
DYNATECH KOMPL, DT. VGA 69.90
ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA  85.90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75.90
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5" 69.90
ELITE 2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 75.90
EMPIRE DE LUXE VGA 69.90
EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3,5" 49.90

EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 90
EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITE.
JAMES POND 2/CAR & DRIVER 20

FALCON 3.0 / DATA MIG 29 VGA3,5" 75 90
FANTASY EMPIRE -SSI- 3, 69.90
FIELDS OF GLORVKOMPL DT. VGA 89.90
FIRE AND ICE DT, ANL. 3,5" 59.90
FLASH BACK KOMPL. DT. VGA 69.90

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5"  59.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5 49.90
FLIGHTSIMULATOR 5§ SCENERY PARIS 3,5" 49.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 3,5" 59.90

FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 134.90
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 69.90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 69.90
GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" 69.90
GARFIELD SCREEN SAVER/LASAGNEBOX 79.90
GOAL -DINO DINIS- DT. ANL. VGA 3,5" 65.90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85.90
HANNIBAL KOMPL. DT. VGA 89.90
HARPOON 2 DT. ANL. 3,5" * 79.90
HIGH COMMAND VGA 3,5" 89.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,57 89.90
INCREDIBLE TOONS 3,5" 65.90
INDY CAR RACING DT. ANLEITUG as" 59.80
INNOCCENT DT. ANL. VGA 3,5" 85.90
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5" 59.90
KASPAROV GAMBIT DT. ANL. VGA 3,5" 75.90
KINGMAKER KOMPL. DT. VGA 3,5" 69,90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT, 3,5" * 85.90
KRUSTYS FUNHOUSE DT. ANL. VGA 3,5" 59.90
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - VGA 3,5" 65,90
LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA 59.90
LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,5" 79.90
X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3,5" 39.90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99.90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45.90
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 35" 45.90

LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 49.90
LOTHAR MATTHAEUS KOMPL. DT. VGA 3,5" 76.90
LORDS OF POWER COMPILATION INCL. RED BARON/
SILENT SERVICE 2/RAILROARD TYCOON/

PERFECT GENERAL DT. ANL. 3,5" 95.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1(20 TITEL) 65.90
LOSTIN TIME 1 & 2 KOMPL. DT. VGA 3,5" 95.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 54.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 79.90
LOTUS TURBO CHALLANGE 3 VGA 3,5" 65.90
MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3,5" ENGL.  89.90
MC DONALDS LAND DT. ANL. 3,5" 54.90
METAL & LACE VGA 3,5" 69,90
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79.90
MICROSOFT ARCADE 3,5" 79.80
MIGHT & MAGIG 4 VGA KOMPL. DT. 79.90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5" 89.90
MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 3,5 59.90
MORTAL COMBAT DT. ANL. VGA 3,5" §9.90
NFL COACHES FOOTBALL DT, ANL, VGA 3,5" 89.90
NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5" 85.90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5" 39.90
ORIGIN SCREEN SAVER §9.90
PATRIOT VGA 79.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL.DT.3,5"  59.90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69.90
PIRATES GOLD !! KOMPL. DT. VGA 89.90
PLAYBOY DATE BOOK 3,5" VGA 69.90
POLICE QUEST 4 VGA 3,6" 69.90
POWERGAMES |l INCL. GUNSHIP 2000/

INDIANAPOLIS 500/JETFIGHTER | 69.90
POWERHITS BATTLETECH 54.90
PREHISTORIC Il DT. ANL, 54.90
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69.90
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5” 89.90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 39.90
PROTOSTAR -WAR ON FRONT- VGAS 5" KOMPL.DT. 75.90
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3, 69.90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 35" 89.90
RAILWAY CHALLENGE KOMPL, DT, 3,5"VGA 79.90
RALLY 3,5" 65.90
RETURN TO ZORK VGA 3 5" 99.90
RYDER CUP -GOLF- DT. ANL. VGA 3,5" 79.90
SAM & MAX ENGLISCH 3,5" * 79.90
SEALTEAM DT. ANL. VGA 3 5" 85.90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 59.90
SEVEN CITIES OF GOLD 23,5" 65.90
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3.5" 85.90
SIEGE 8 DOGS OF WAR DATA DISK 3,5" 49.90
SILVERBALL -FLIPPER- DT. ANL. 3,5" 59.90
SIM CITY 2000 SVGA 3,5" * 89.90
SIM FARM KOMPL. DEUTSCH VGA 35" 85.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 85.90
SKAT '92 KOMPL. DT. 65.90
SPACE HULK DT. ANL. VGA 85.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA 89.90
SPACE QUEST SAGA TEIL 1-4 ENGL, 89.90
SPEEDRACER DT. ANLEITUNG 3,5° 69.90
STARLORD-MICROPOSE-VGA 3,5" * 89.90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3,5" 79.90

PC/IBM

STAR WARS CHESS DT, KURZANL. VGA 3,5"
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. *
STREET FIGHTER 2 VGA 3,5"

STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA.

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SQUNDBL
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5
STRIKE SQUAD KOMPL. DT. 3,5"
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT_ "

STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGI SPEECH 3,5"
STRONGHOLD KOMPL. DT. VGA 3,5"

STUNT ISLANDS KOMPL. DT. VGA

SUBWAR 2050 -MICROPROSE. KOMPL. DT.
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA

SYNDICATE MISSION DISK KOMPL. DT,
TERMINATOR RAMPAGE VGA 3,5" 90
TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT. ANL. VGA 54.90
TERMINATOR 2 SCREENSAVER -WINDOWS- 3,5"59.90
THE GREATEST GOMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS/

DUNE/SHUTTLE DT, VGA 65.90
TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75.90
T.X.F-TACTICAL FIGHTER EXP.-3,5" 75.90
ULTIMA 8 KOMPL. DT. VGA 3,5 ; il 89.90
ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5 3990
ULIMITED ADVENTURES KOMF‘L DT.VGA35" 8590
WALLS OF ROME VGA 3,5 79.90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA3,5"  89.90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89.90
WARRIORS OF LEGEND 3,5" 45.90
WHEN TWO WORLDS WAR 3,5" 69.90
WING COMMANDER ACADEMY VGA 3,5 69.90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 69.90
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5 59.90
WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/W6/W7) 3,5" 85.90
WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA 89.90
XANTH VGA 3,5" 69.90
X-COPY & TOOLS DT. ANLEITUNG 75.90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79.90
X-WING DT. ANL. VGA 85.90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5" 59.90
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 35" 49.90
YO! JOE KOMPL. DT. VGA 3,5" 65,90
YSERBIUS -SIERRA- VGA 3,5" 54,90

PC/IBM Sonderposten

688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA. NUR 3,5" 29.90
A-TRAIN 5,25" VGA 19.90
AIR, LAND, SEA COMP. INCL. STORMOVIK SU 25/
INDIANAPOLIS 500/688 ATTACK SUB. DT. ANL. 5,25" 39.90
B17 FLYING FORTRESS VGA 3.5" -MICROPROSE- 34 .90
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL. DT. 29.90
BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25 99 90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5

BUCKROGERS Il -MATRIX CUBED- 3,5" KPL. DT. 39 90

CAPTIVE 3,5"

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3,5" 19 90
CIVILIZATION -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.90
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS. 3,5 39.90
CONQUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 5,25" 3490
CREEPERS VGA 3 5" 29.90
CURSE OF ENCHANTIA vGAs 5" 29.90
DARK HALF -ACCOLADE-3 29.90
DOGFIGHT MICROPROSE 3,5"VGA 45.90
ECOQUEST 1VGA5,25" 29.90
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 3,5 VGA 19.90
ERIC THE UNREADY VGA 3,5" 29.90
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANLEITUNG 3,5" VGA 24.90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 39.90
F15 STRIKE EAGLE 3 -MICROPROSE- 3,5" VGA  45.90
FALCON 3.0 -MICROPROSE- 3,5" VGA 39.90
FORMULA ONE GRAND PRIX -MICROPROSE- 3,5" VGA  49.90
GLOBAL CONQUEST 3,5" 19.90
GOLDRUSH -SIERRA- 34.90
GOLF -DAVID LEADBETTERS- MICR. VGA 5,25" 29.90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 29.90
GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.90
HARDBALL 3 VGA 3,5" 29.90
HARPQOON VERS. 1.2.1. DT. ANL. 5,25" 34.90
HEIMDALL VGA 5,25" 29.90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 29.90
HERQ QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 5,25  19.90
HILL STREET BLUES 29.90
HUMANS VGA NUR 3,5" 34.90
HUMANS JURASSIC LEVELS 3,5" VGA -STAND ALONE-  29.90.
IMMORTAL 3,5" 29.90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT, 3,5" 35.90
INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5 29.90
ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL. 3,5" 29.90
JURASSIC PARK VGA 3,5" 49.90
KRISIS IN THE KRELIM VGA 34.90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29.90
LASER SQUAD VGA 5,25" DT. ANL 29.90
LEGACY -MICRPROSE- 3,5" VGA 39.90

LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANL.VGA 3,5" 39.90
LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 3,5" 29.90

LHX ATTACK CHOPPER 3,5" 29.90
LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 29.90
LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5" 29.90
M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,5" 34.90
MAD TV KOMPL. DT. 3,5" VGA 39.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5" 29.90
MANIAC MANSION 3,5" 29.90
MANTIS - FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3,5" 29.90
MICROPROSE SOCCER DT. ANL 29.90
MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" -LUCASFILM- 39.90
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFILM- 49.90
NIGEL MANSELL RACING CHALLINGE 3,5" VGA  29.90
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 29.90
OPERATION STEALTH DT. ANL. 3,5" 34.90
PINBALL MAGIC NUR 3,5" 29.908
POLICE QUEST 1 VGA 3,5" 49.90
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA NUR 5,25" 34.90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5" 29.90
PREMIER MANAGER VGA 3 5" 29.90
PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA  29.90
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA 3,5" 29.90
RAILROAD TYCOON NUR 3,5" 3990
RAMPART DT. ANL. 5,25" 34.90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL 3,5" 39.90
REALMS KOMPL. DT. VGA 5.25" 19.80
RICK DANGERQUS 2 3 29.90
ROCKET RANGER NUR 5,25 14.80
ROCKETEER -DYSNEY SOFTWARE- VHA §,25" 29.90
SARGON V CHESS 2990
SECRET WEAPONS OD GM LUFTWAFFE VGA 3,5" 39.90
SHUTTLE DT. ANL. VGA 5,25 29.90
SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5" 29.90
SIM ANT -MAXIS 3,5" & 5,25" 34.90
SIM EARTH -MAXIS- 3,5" 39.90.
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- VGA 34.90
SPELLCASTING 301 -SPRINGBREAK- 5,25 29.90
STREET FIGHTER 1NUR 3,5" 20,90
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - VGA 3,5" 2990
SUPER TETRIS 5,25" 39.90

SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT. 3,5"  19.90
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5  29.90

TENNISCUP23,5 2490
TERMINATOR 2 3,5" 29.90
THEATRE OF WAH DT. ANL. 5,25 34.90
TIME QUEST 3,5" VGA 2990
TOYOTA CELICA GT 4 RALLEY NUR 3,57 29.90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39.90
ULTIMA TRLOGY 2 (U4/U5/U6) 5,25" 34.908
UTOPIA INCL. NEW WORLDS NUR 3,5" 29.90
VALHALLA VGA 3,5" DT. ANL. 29.908
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5" 29.908
WING COMMANDER 1 VGA 3,5" 29.90
WINTER CHALLENGE -THE GAMES- 19.90
WIZKID VGA 3,5" 29.90°
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5" 29.908
WWF WRESTLING 3,5" VGA 29,90
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25" 34.90
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5 29.90

ZOOL DT. ANL. 3,5" 29.90
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Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grébenzell
Tel.: 08142/9011& 8079 & 8273

K240 DT. ANL. 1MB *

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr
+LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE" O
Ladenlokal jetzt in AUGSBURG
Karolinenstr./Ecke Karlstr.
LN EREEREE I RTITIER Y Versand Service @bk
5.90
9.90 . as - . . .
2.0 IBM/PC CD-ROM Soundkarten / Zubehor Amiga Preishits Amiga
5.90 | AFRIKA -TRAVELMAGIC- 59.90 DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5"/SCHLOSS 19.90 KINGMAKER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 69.90 LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1 MB 39.80
9.90 B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 9.90 DISKBOX FUR 100 STUCK 5, 25 ISCHLOSS 19.90 KRUSTYS FUNHOUSI 49,90 LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT, 1 MB 39.90
9,90 BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69.90 ELIMINATOR GAMECARD GRA! 69.90 LEGACY OF SORASILS DT ANL 1 MB 4 54.90 LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB 29.90
9.90 BERTELSMANN LEXIKON ,GESCHICHTE" 119.90 GAME WAVE 32 -ORCHID TECHNOLDG\' DT. ANL. 319.90 LOST VIKINGS KOMPL, DT. 1MB 75.90 LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANLEITUNG 1 MB  39.90
9.90 BERTELSMANN LEXIKON ,WIRTSCHAFT" 119.90 JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG  59.90 LOTHAR MATTAEUS KOMPL. DT. 1MB 65.90 LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29.90
5.90 BLOCK OUT DT. ANL. 29, JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59.90 MAGIC BOY DT. ANLEITUNG 59.90 LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19.90
9.90 b BLUEF 89.90 JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.90 MEAN ARENAS 49.90 LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 29.90
.90 - BURNING STEEL KOMPL.DT.* 89.90 JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90 MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1MB 79.90 LURE OF TEMPTRESS KOMPL. DT. 1MB 29.90
.90 BURNTIME KOMPL. DT. VGA 85.90 JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90 MORTAL COMBAT DT. ANL. 1MB* 58.90 M1TANK PLATOON DT, KURZNLEITUNG 1MB 34.90
.90 CALIFORNIA COLLECTION 29.90 JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST ~ 165.90 NICKY BOOM 2 DT. ANL. 65.90 MAD TV KOMPL. DT. 1MB 39.90
.90 CASTLE MASTER/3 D COSTRUCTION KIT DT. ANL, 49.90 JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24.80 ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54.90 MANCHESTER UNITED EURCPE 29.90
.90 CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/ MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWERK PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. TS.BG MANIAC MANSION 29.90
.90 CDROM LAUFWERK INTERAKTIVLAUTSPRECHER/ INTERN. BENOTIGT SB 16 549.00 PENTHOUSE -HOT NUMBERS- DT. ANL. MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1MB 29.90
.90 UND SOFTWAREPAKET 1.099.90 MAUSMATTE 6.90 PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1MB 59 BU MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29.90
.80 CDCADDYS 19.80 MIDIBLASTER 389.90 PINBALL SPECIAL EDITION INCL. NIGEL MANSELL RACING DT, ANL. 1MB 19.80
CHESSMANIAC 5 EILL\ON AND 1 85.90 RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90 PINBALL DREAMS & FANTASIES DT. ANL. 1 MB 69.90 QBITUS 1MB 20.90
CHESS MASTE 59.90 SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 49.90 PREMIERE MANAGER 2 DT. ANLEITUNG 1MB 49.90 OPERATION STEALTH 1 MB 34.90
90 CHESSMASTER PHO WINDOWS 99,90 SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 379.90 PRIME MOVER DT. ANL. §9.90 PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE -1 MB 29.90
.90 CHRONIK DES 20. JAHRHUNDERTS 180.90 SOUNDBLASTER 16 BSIC DT HANDBUCH 260.90 PUGSY DT. ANLEITUNG 1 MB * 59.90 PANZA KICK BOXING DT. AN 29.90
CINEMANIA -MICROSOFT- 1994 FILMDATENBANK  139.90 SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH ~ 379.90 SECOND SAMURAI IJT. ANLEITUNG 1MB 65.90 PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2DT ANL. 24.80
90 CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSION/ SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH  199.90 SIM LIFE DT. ANL. A501 5.90 PICTIONARY 29.90
90 INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99.! SUUNDWM‘ﬁ 32 oncmo TECHNOLOGY- DT. ANL. 499 90 SIMON THE SORCERER KOMF‘L DT.1MB 75.90 PIRATES | DT. ANL. 1MB 29.90
a0 OMPUDISC SHAREWARE VOL. 1DT. ANL. 39.90 STAR TREK MAUSMATTE SOCCER KID DT. ANL, 65.90 POOL OF DARKNESS 29.90
20 CONAN THE CIMMERIAN 49.90 VIRTUAL PILOT - PHOFESS DNELLER FLIGHT YOKE- MB BD SPACE HULK DT. ANL. 1 MB 65.90 POPULQUS INCL. PROMISED LANDS 29.90
90 CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL/ WAVEBLASTER -CREATIV-: 359.90 STARDUST DT. ANL. 1 MB 39.90 POPULOUS 2 DT. ANL, 4.90
.90 THUNDERHAWK/CURSE OF ENCHANTIA 79.90 STEIGENBERGER HOTELMAN KOMPL. DT. 54.90 POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29.90
a0 GURSE OF ENCHANTIA 49.90 Sega Mega Drive SUBURBAN COMMANDO DT. ANLEITUNG ~ 49.90  P.P. HAMMER DT, ANL. 19.00
.90 CYBER RACE 85.90 SUPERFROG DT. ANL. 1 MB 49.90 PREMIERE MANAGER 1 MB 29.90
.90 DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90 MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT, VERSION 549.90 SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB 65.90 PRINCE OF PERSIA 29.90
90 DRACULA UNLEASHED SVGA 89.90 MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 199.90 TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT. ANL. 1 MB 54.90 PUSH OVER 29,90
.90 DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89.90 ALADIN DT. ANL. 90.90 THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90 QWAK DT. ANL. 29.90
.80 DESKTOP PUBLISHERS DREAM 79.90 ASTERIX 2 DT, ANLEITUNG 105.90 TORNADO DT. HANDBUCH 1MB 65.90 R-TYPE 2 19.90
90 DUNE 9.90 BILL WALSH FOOTBALL DT. ANLEITUNG 89.90 TRANSARCTICA KOMPL. DT. 1MB 59.90 RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 1 MB 34.90
90 EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL. BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 89.90 TRAPS & TREASURS DT. ANL. 59.90 REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB 34.80
90 MODELLBAUSATZ VON REVELL 5.90 BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79.90 TURRICAN 3 DT. ANL. TMB 59.90 RICK DANGEROUS 2 DT. ANL 28.90
90 EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1- SKOMPL DEUTSCH 89,90 CHAKAN DT. ANL. 89.90 URIDIUM Il DT, ANL, 1 MB 49.90 ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 1TMB 29.90
90 EYE OF BEHOLDER 3 49.90 DOUBLE CLUTCH 89.90 WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1MB 5.90 ROBOSPORTS 1MB 29.90
.90 F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90 DT. AN 89.90 WHEN TWO WORLDS WAR DT, ANLEITUNG 1MB  58.90 ROCKET RANGER/TV SPORTS FOOTBALL 29.
80 F15 STRIKE EAGLE 3 9.90 F 1GRAND PRIX DT. ANL. 99.90 WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1MB* 59.90 SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT. 1 MBBQ 90
k GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 45.90 FLASHBACK DT. ANL. 99.90 WONDERDOG DT. ANLEITUNG 1 MB 49.90 SENSIBLE SOCCER 92/83 DT. ANL. 1MB
+GIRLS 84" (EROTISCHER KALENDER) 55.80 GUNSTAR HEROES DT, ANL 89.90 WIZ N LIZ DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90 SIM EARTH 1 MB 34.90
GOBLIINS 2 DT, Al 9.90 HAUNTING DT. ANLEITUNG * 99.90 WOOD! RLD DT, ANL. 1MB 30.90 SPACE QUEST 4 DT, ANL. 1MB -SIERRA- 39.90
GOBLIINS 3 DT. HANDBUCH 104,90 HOCKEY 94 DT. ANLEITUNG 89.90 X-MAS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 390.90 SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1MB 34.90
GRAPHMAGIC 2 ausges. Grahk PD & Shareware 59.90 INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. 89.90 YO! JOE! DT. ANL. 59.90 STARBYTE COMPILATION INCL. BLACK GOLD/
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 40.90 JURASSIC PARK DT. ANL. 89.90 ZOOL 2 A500/PLUS600/2000 DT. ANL. 1MB 54.90 WINZER/SPIRIT OD ADVENTURE KOMPL. DT. 1 MB 29.90
HIOSTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT, 65.90 thﬁgglﬁ?(‘)-gﬂE&‘NGE 2 DT ANL gggg S;ERBY'!IE SléFéEFl;ISOCCEH KOMPL. DT. 1MB 19.90
HOT NEWS 19,90 . 2 = - . LLAR 7 - SIERRA- 29.90
HUMANS INCL. JURASSIC LEVELS 6590  MICRO MACHINES DT. Al 79.90 Preishits Amlga STREETFIGHTER 2 1 MB 29.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119.90 MIG 29 FIGHTER PILOT DT ANL. 89.90 STRIKE FLEET 29.80
INCA KOMPL. DT. 19.90 MORTAL AT 109.90 3D CONSTRUTION KIT 2.0 1 MB 39.90 SUPER HANG ON 24.90
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANGED  89.90 OT‘I‘IFANTS DT. ANL. 99.90 688 ATTACK SUBMARINE 18.90  SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90
INVEST KOMPL. DT. 9.90 RANGER X 89.90 ADRENALYN DT. ANL. 19.90 TEARAWAY THOMAS 29.90
IRON HELIX 85.90 SEN5|BLE SOGCER DT. ANL. 95.90 AGONY -PSYGNOSIS- 29.90 TENNIS CUP Il 24,80
JONES IN THE FAST LANE 39.90 SHINOBI 3 89.90 AUEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29.80 THE PLAGUE DT. ANL. 15.90
JURASSIC PARK DT. ANL 79.90 SNAKE RATI'LE N RDLL DT. ANLEITUNG 99.90 NIOS 15.90 THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB 28.90
KINGS QUEST 39.90 SON OF CHUCK DT. ANLEITUNG 99.90 APMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29.90 TITUS THE FOX 24.90
KINGS QUEST 8 49.90 SONIC SPINBALL DT. ANL. 99.90 B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1MB  39.90 TRANSWORLD KOMPL, DT. 1MB 19.90
LABYRINTH OF TIME 79.90 STREETS OF RAGE 2 DT. ANL. 79.90 BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1MB 20.90 TRO 20.90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 75.90 STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 115.90 BATMAN THE MOVIE DT. ANL 19.90 TURHICAN2 DT. ANL. 24.90
LEGEND OF KYRANDIA 49.90 SUPERMAN DT. ANL. 89.90 BATTLECHESS 2 DT. ANL. 29.90 TV SPORTS BOXING DT. ANL. 29.90
LEISURE SUIT LARRY 6 85.90 SUPER KICK OFF DT. ANL. 89.90 BATTLEHAWKS 1942 29.90 UTOPIA INCL. NEW WORLDS 9.90
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF TECHNO CLASH DT. ANL. 99.90 BATTLESQUADRON DT. ANL 19.90 VIRGIN COMPILATION INCL. DUNE 1/FLOOR 13
FIRESTONEIBOUNT\FUUBAY HILL CLUB 75.90 THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 79.80 BATTLETECH 24.90 LURE OF TEMPTRESS/GHOSTBUSTERS 2 DT, VERS.  29.90
49.90 VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 99.90 BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 29.90 VROOM INCL. VROOM DATA DISK DT, ANL. 29.90
LOﬂD OF THE RINGS 99.90 WIZ N LIZ DT. ANL. 89.90 BLACK CRYPT 1 MB 20.90 WATERLOO DT, ANL. 19.90
LOST IN THE TIME KOMPL. IN DEUTSCH 119.90 ZOOL DT. ANLEITUNG " 89.890 BSS JANE SEYMOUR 19.90 WIZKID 29.90
MAD DOG MC CREE 75.90 CALIFORNIA GAMES 2 29.90 WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24,90
MALONYS - INTERAKTIVES COMIC - 69.90 AMI GA CAPTIVE DT. ANL, 19.90  ZAK MCKRACKEN 29.90
MAN ENOUGH -DIGI SOUND- 79.90 CASTLES 1M8 KOMPL. DT. 3490  ZOOL 1MBDT, ANLEITUNG 29.90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KOMPL. DT. B89.90 1869 HANDELSSIMULATIONEN KOMPL, DT. 1MB  85.90 CHAMPIONS OF KRYNIN 29.90 ZYCONIX DT, ANL. 19.90
MANTIS FIGHTER  -MICROPROSE- 49.90 1990 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1MB  34.90 CHAQS ENGINE DT. ANL. 1 MB 39.90 Abgabe nur solange Vorrat reicht
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/ ALIEN BREED 2 DT. ANL. 5490  CHAQS STRIKES BACK 1 MB 29.90 3 ka
MIGHT AND MAGIC TRILOGY * 99.90  ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 5990  CHART ATTACK COMPLATION INCL. LOTUS 1/ Am|ga Zubehor
REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA 89.90 ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49.90 VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 34.90
RICK DANGEROUS 29.90 ANSTOSS KOMPL. DT 1 MB A500/PLUS/600/2000 69. EU CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29.90 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 29.90 A-TRAIN KOMPL 1 M| T8 CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 19.90 AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219.00
MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90 A-TRAIN CONSTRUCTION SETKOMPL DT. 1MB 45 90 COVER GIRL STRIP POKER 20,90 AMIGA MOUSE 29.90
MICROSOFT -GOLF- 99,90 AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1M COVERT ACTION -MICROPROSE- 1 MB 29.90 DISKBOX FUR 80 X 3,56" DISKS 19.90
MICROSOFT -MOZART- 119.90 BART vs THE WORLD DT. ANLEITUNG 40.90 CREATURES DT. ANLEITUNG 19.90 ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39.90
MICROSOFT -STRAVINSKY- 19.80 BRUTAL SPORTS FOOTBALL 1 MB 49.90 CRUISE FOR A CORPS 1 MB 29.90 GRAVIS GAM 39.90
MIG 28 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 49.90 BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49.90 DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. 1 MB 39.90 JOYSTICK COMPETITPON PRO 5000 29.90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44.90 BATTLETEAM (BATTLE{SLE& DATA) DT 1 MB 69.90 DELUXE STRIP POKER 2 29.90 JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29.90
M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 29.90 BATTLETOADS 9.90 DOGFIGHT —MlCFOPﬂOSE- 1MB 19.90 JOYSTICK COMPETITION PRC STAR 9.90
PEGASUS 2.0 49.90 BEAVERS DT. ANL 65.90 DOODLEBUG D 19.90 JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34.90
PIXEL PERFECT 54,90 BLASTER DT, ANL. 1 MB 49.90 DR. DOOMS REVENGE DT. ANL. 19.90 MOUSEMATTE 6.90
PROTOSTAR 75.90 BLOB DT. ANLEITUNG 59.90 ELITE1 1MB .90 SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 59.80
RAYTRACE MAGIC - Raytrace und andere Bilder/Pgm's 35.90 BOBS BAD DAY DT. ANL. 9.90 EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19.90 X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE  74.90
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 29.90 BODY BLOWS GALACTIC DT, ANLEITUNG 1MB  55.90 EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 39.90 "
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE-  85.90  BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2KD/1MB 8990  FACE OFF ICEHOCKEY 2490 Amiga 1200
RETURN OF ZORK 49.90 BURNING RUBBER 54.90 FATE -GATES OF DAWN - KOMPL. DT. 1MB 39.90
RINGWORLD 85.90 BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69.90 F 15 STRIKE EAGLE2 1MB 29.90 ALIEN BREED 2 DT. ANL. 59.80
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59_90 CAMPAIGN 2 1 MB 69.90 F 17 CHALLENGE DT, ANL. 29.90 ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69.90
SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele DTP, Grafik, Animat.  45.91 CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90 F 18 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35.90 BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 59.80
SHERLOCK HOLMES |1l -MYSTERY ADVENTURE 108.! 90 CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54.90 FIRST SAMURAI DT. ANL. 29.890 BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 69.90
SOFTWARE 2000 EDITION INCL. stuMAﬂKATHEDRALE; COMBAT AIR CONTROL DT. MB 5.90 FISTFIGHTER 24.90 BURNING RUBBER DT. ANL. 65.90
STUNDENGLAS KOMPL. DT. 9.90 COMBAT CLASSICS 2 INCL PACIFIC ISLANDS/ FOOTBALL CRAZY COLLEGT\ON \NCL KICK OFF 2/ CHAOS ENGINE DT, ANLEITUNG 49.90
SPACE QUEST 4 ng_go SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69.90 FINAL WHISTLER/PLAYERMANAG 34,90 FATMAN -CAPED CONSUMER- DT. ANL. 49.90
SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69.90 COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1 MB 54.90 FORMULA ONE GRAND PRIX MICHOPROSE 1MB 3490 JURASSIC PARK 54.90
STARTRECK 25TH ANNIVERSARY * 109.90 DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT. 79.80 GEM "X* 9,90 PINBALL FANTASIES 65.80
STELLAR 7 39.90 DEEP CORE DT. ANL. 1MB 49.90 GOLF -MICROPROSE- 1 MB 29.90 SIMLIFE KOMPL DEUTSCH 55.90
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS * 89.90 DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1MB 69.90 GRAND PRIX CIRCUIT - ACCDLADE 24.90 SOCCER EITUN 9.90
STRIP POKER 29.90 DISPOSABLE HERO DT, ANLEITUNG 49.90 GUNBOAT - ACCOLADE- 1MB 29.90 TEX. T»\CTIGAL FIGH'IER E.’(P DT. HANDBUCH '35 90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH * 85.90 guséz LS%SP?MEJ]EAI"?BUCK DT. ANL. 1 MB 43 gg Ek}é‘fé\“g QQOF?OFD{JA%ROPROSE 1MB :Z!ng ZOOL 2 DT, ANLEITUNG .90
SUPER || SHAREWARE 45.90 H 4
SUPER VGA HARRIER 99.00  EISHOGKEY MANAGER 1MB KOMPL. DT, 7580  HARDNOVA wx  Amiga CD 32 Neuhelten
TENNIS CUP Il 29.90 EISHOCKEY MANAGER LIMITED EDITION INCL. HARPOON 1.21 DT. ANL. 1MB 9.90
TERRA 79_90 VHS-VIDEO BUNDESLIGA SAISON 92/93 HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 19.90 ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49.90
THE 7TH GUEST OHNE VIDEOQ/IN CD BOX £9.91 EXELLENT GAMES INKL. POULOUS 2, JAMES F’OND HILL STREET BLUES 9.90 D-GENERATION DT. ANL. 49.90
THE GREATEST COMPILATION INKL. SHUTTLE, DUNE ARCHER MC LEANS POOL, SHUTTLE 90 HONDARVF DT ANL. 29.90 DEEP CO 54.90
UND LURE OF TEMPTRESS DT. ANL. 79.90 ELITE 2 KOMPL. DT, 1 MB 59.‘20 HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 29.90 JAMES POND 2 59.90
TONY LA ROUSSA BASEBALL Il 79.90 ELYSIUM KOMPL. DT. 1MB 59.90 INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT. 35.90 Mi ARENAS * 54.90
T0P SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG  29.90 F-117 AKNIGHTHAWK DT, ANL. 1MB 75.90 INDIANAPOLIS 500 29.90 MORPH DT. ANLEITUNG 65.90
JOOOR" !! -30 JAHRE BUNDESLIGA- 45.90 FATMAN -CAPED CONSUMER- DT. ANL. 49.90 INVEST KOMPL. DT. 1MB 19.90 PINBALL FANTASIES DT ANL 69.90
JORNADO DT ANL. 79.90 FLASH BACK KOMPL. DT, 1MB 79.80 ISHAR KOMPL. DT. 29.90 SENSIBLE SOCCER 49.90
TRANSWORLD KOMPL DEUSCTH 29.90 FURY OF THE FURRIES DT. ANL. 1 MB 59.90 IT CAME FROM THE DESSERT INCL. ANTHEADS  39.90 SLEEPWALKER DT. ANLEITUNG 79.90
TRAVEL MAGIC -USA NORDWESTEN- 69.90 GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 90 JAGUAR XJ 220 DT, ANL, 29.90 TROLLS 55.90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39.90 GLOBDULE DT. ANLEITUNG 1 MB 54.90 KICK OFF 2 19.90 WHALES VOYAGE 55.90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1& 2 89.90 GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1MB §9.90 KINGS QUEST I 1 MB 29.00 ZOOL DT. ANL. 54.90
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER2  109.90 GOBLIINS 2 DT ANL. 1 MB 65.90
VGA MAGIC BB R e O DellsCh e 890 * = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten / Liste gegen frankierten Rickumschlag.
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 58.90 HANNIBAL KOMPL. DT 1MB 75.90 9 5
WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 58.90 HIRED GUNS DT, AN 6590 Bitte Computertyp angeben. / Versandkosten: Nachnahme plus DM 8.00
WILLY BEAMISH 44.90 HISTORY LINE 1914- 1913 DT, 79.90 Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00
WOLFPACK * 85.90 ISHAR 2 DT. ANL. 1MB 54.90 Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand
WORLD OF XEEN (MIGHT & MAGIC| 99.90 JOE &MAC. CAVEMAN NINJA DT, ANL 54.90
WRATH OF THE DE[M ON 4 39.90  JONATHAN 1MBKOMPL, DT, 79.90 BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
JURASSIC PARK DT, ANL. 1 MB 59.90 1 ('
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Heifie Spiele — Starke Preise

T L2371« 36330 2

Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr

powerpost

kunftsversion ethnische, hu-
mane und moralische Werte,
die uns allen als Vorbilder
dienen sollten. Wer sich
naher fir das Star Trek-Pha-
nomen interessiert, dem sen-

Werbung hinzu und héang
noch einen Werbeblock dran,
weil du schon einen Film mit
Uberlange hast, der eine Wer-
bung mehr haben darf!

Dr. George O'Connal, Herzogenrath
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e Kool BB i Ry g 9a 59, 97828 Marktheidenfeld wir alle unsere Videosammlung
E:m:%_r.:guaoc- D oy ki Doe Dy asQuidcom BE Carsten Pohl, Marktheidenfeld | UM ein paar Importfolgen von
uboobeia? 4601 460N e o DD WDV Speeduets SOV " _ : DS9 erweitert, Michael "Video
Ef;g;’;;‘”"“”““ :E: 1501 it .232383.7?”“ §a’fd'ﬁ;fe"‘“°" fef rs-on Zunéachst einmal herzllgher: brauch ich nicht" orderte gar
Sﬁg,ﬂs@i’iea‘as - 3352?3“;"““9” 8- §‘F". il e “w.ox > | Dank fir den DS9-Bericht! | alle auf Laserdisk erhaltiichen
BundManProf20 66DV 66DV Krurqzsr:;fkeram gg D¥' Eé::g& g:rsagﬂ?ggmg?tzem g;i: B: gg::g: Die .PhOtOS sind t0||., und.dle TNG-FoIgen (Ca 30) in den
BuningStea * 780V KigsQuests  77-DV" 600V Sike Commancer 84 OK Berichterstattung ist nicht | USA und lud die Redakteurs-
Burtime | TB.DV 66-DV LandsoflorsDV 5DV TactOperatoni  35-DH Gibel. Nur: Ein paar Fehler | schar zum kollektiven Star Trek-
Cannon Fodder 60,-DH 54-DH Leg.of Kyrandia 2 66,- DV Striker 66,- DV . . . . . . "y
Chaos Engine 54-DH LegendoKyr.2EV 69 EV Strp Poker2 o et muf ich Euch schon ankrei- | Festival ein. Mit einem "Live
Legends o.Kyrandia 2 §§ Dv €6,- DV Stranghold 66,- EV den' IOn and ros erlu Sehen Wir
Anstoss Lees Cay 68V 66, BV Stunt sand 89,- OV : i b g : g prosper:’, sen
PC * 66,- DV Amiga 66,- DV [RERGE LN M ALY g o - lhr hgtte! die Briefaktion | voller Erwartungen in die Star
e G Lg‘ksgt‘i‘ﬁo%ru 89.- DH Epcens 7-ov -0V | gegen die Einstellung nach | Trek-Zukunft. mh
i irm| * 78-DV* 72 - - y 3
uadeec ™ " g rsesnom 8761 Take a Break Pnd. 86, OV der ersten Staffel erwéhnen
WCK Rock 2 - g i -
Chuck YAr Comoat 8.0V~ Lg'dsunépgwe’:gz 780V 72V Magic of Endoria sollen, da es schon damals CD-ROM —
ch';f;;;i';‘;’;_ % 33:83 R E:EQZ:AJG.EW TIov se-ov  ORECHMNTUIEERMT | genug Trekker gegeben hat, h 109
-Mission Dis - r Matt " 66,- - DV : .
e T T - i o s die ohne Star Trek nicht wer braucht's?
Ompanion: - i il.(1-: -
Sybfn'ﬁ“f? i mov m”f%&”&’.’aréuf’ 2-0H 3. O . i o S leben konnten.
49 - b A . % . s i3 * n n | 3 2
D:;Ze: e 73V ’d:g%s;s ; éégg - v T e B — Der Darsteller des "Q In einem Artikel der
lermnenschw. e N nsion - E *
Baen e O a0 Mgshtgfdaoju:: S TagenTemuss 600 heiBt John de Lanci nicht, | POWER PLAY 12/93 testet Ihr
CapantzEma “1o-ev o Montandlaged 780V ) %0 oo | wie lhr irrtiimlich geschrie- | ein Gerét, das neu auj‘ den
Deluxe P.4,5 AGA 186-DV  Monkeylsiand? 76DV 78,-DV  Twiight 2000 84~ DV ben habt "John de Lance". Markt kommt und fragt in der
Der Patrizier 78,-DV 66-DV  Mortal Kombat * 60,-DH 54-DH Ultima7 78,-DV . . .
Dacade Y TN ROV B Seton R o gy AT S e b - Die Enterprise NCC-1701 | abschlieBenden Bewertung
Orsamancs 56:D4 5401 gmep?oau‘ G T S et g wurde in Mutara (nicht Mutu- | danach, wer dieses Gerit
N - .~ DV 48,- 48, - e =
Bingw o &CEY gC&fé:rfgeb:“’”d aj g: P b ok 24, 08 ra)-Sektor zerstort. wohl braucht. Zum anderen
ungecn Master = ifik Stri *84- h A % &
Dpntech 860V 54DV -péga:ch pack " 39" DH ko Umasine S 1 O - lhr scheint Euch ja auch | jedoch lobt Ihr CD-ROM-Lauf-
E(m‘;” ot - @jiB& 352{5_2&22’32{“'::““ ey Urdun2 " s.on | nicht einig zu sein, wie man | werke in den Himmel und
E;E T 8D BDH Pmbalamases o SDN Vieloyd  GBoEV Bajor schreibt: In der Einlei- | sagt, daB sich Spieler der
EyeolBohodor1  76-DV .0V Pramod.  m.Dv L woegsttee TR tung schreibt Ihr, wie auch | Zukunft ein CD-ROM kaufen
: B atons & oD 32T Warlords 2 BB im FlieBtext "Bajor, bzw. bajo- | sollten. Mal ne Frage: Wieviel
Turrican 3 Police Quest 3 66.- DV Wing Commander 27,-EV . . s x &

Amiga 48,- DH PoosolDaknDV 790y g6-Dy Ving Conm Edton 8401 ranisch und bei Maj. Kira | bekommt Ihr monatlich von
L Egg:k].‘grgmsmm 3-0H 38 OH uc2 S"Eﬁff o g;, DA N.erys heiBt es da_nn ba_yora; den CD-FIS)M-HersteIIern? Ein
holder i 78,-DV We r - ing Com.Acaden - iy H
EE;’,\E’E‘“E&“; R E?erﬁl?%:agn“ag,g i R L Y «.on | Nisch, dann bajoranisch! | CD-ROM? Schon allein das

ighth ,-DH 86,-DH  Prince of Persia 1 = - i < - -
s w ™ Dentel FR o e can ol | T Wort RO {Read. S
Faicon 3.0 90;- DV Privater 84.- DH X-Wing 72-EV — Der Darsteller des Dr. J. | Memory) schreckt mich ab.
-Mission Disk 1 54,- DH Privateer Speeach 39,- DH i

HAMMERPREISE !

84DV 78DV

Bashir, MD heif3t iibrigens
Siddig El Fadil (Gerechtigkeit
muB sein, denn die Vorna-

Was soll ich mit 550 MByte
Festspeicher auf einem der
langsamsten Datentréager

Ei.'%i‘ré‘%kpﬁawﬁzg §&Z§'{‘ o B e T men der anderen erwahnt Ihr | {iberhaupt? Nur zum Spielen
Flds oGy ;;i‘ o - %%P:e_“"_, g ja auch). ist ein CD-ROM zu schade
Flsnback Raway Challnge it b s 7 - Der Trill Dax ist norma- | und zu teuer! Musik héren
el o Fe *vﬁ;rumggm ooy lerweise ein "er". Im engli- | kann ich besser auf meiner
Sy Seumoco Xencbots 72-0H schen Original heiBt es "he". | Musikanlage im Wohnzimmer
B Soae b crov Yoo 59.DH 54D Trotzdem ein gelungener | und TV kiotze ich lieber im
Geangela Second Samurai - 00ir DH  énoig -1 | Artikel, der mir sehr viel Freu- | Fernsehen und nicht am PC!
m Penth Del * 63,-DH  Soundblaster 2.0 35,- DH i i i i
o e el st 57 on g ws.oq | de macht und mich nur noch | Die armen Leute, die eine CD-
O < i B | e
Burtine 8y P— Bill Walsh GollF w.on | ten laBt. Ble|_bt zu__hoffen3 daB Mlnlgraflken.auf einer CD
Sl sonon I L T TN . Socce ®-0f | Sat 1 mal die Wiirde dieser | kaufen, tun mir echt leid! Ich
Jurassic Park 63-DH  soundblaster 16 309,-DH  General Chaos 99,- DH : = e g s = .
Kings Quest 6 S B OV S e a29-py  Hauting w04 | Serie anerkennt und nicht | wiirde nie einen Sinn darin
E¥s cdlici ' il el “-0% | wieder wahl- und sinnlos | sehen, mich monatelang
CD-ROM CD-ROM CD-ROM d h hrisidet: i duish. soiche Dat
7th Guest 126-DH INCA2 08-DV  Lostin Time 96,- DH aran herumschneidet, wie urch solche Datenmengen
sl e g e R atck il .- | sie es mit der Classic (RS | zu klicken, um dann festzu-
2 5 o aniac Mansion 2 D 89,- DV = .
Eetiochoss waod urassic Par Reosl Assaut & Enterprise)- und TNG (RSE, | stellen, daB3 ich 400 MByte
A laturn to i - - -
umig Sce 8oy 66,- DH Secra Ak «.on | das ndchste Jahrhundert)- | davon eh nie brauchen
Co.Gir Strippoker 88DV jones st ane I st ke ey Reihe machten. AuBerdem | werde. Aber der Gedanke
D-Gener+Maric Miss 30,-DH  Kings Quest 6 I i A 2 1 " gy
Do Patiaor 8-DV Latyrihof Tme seiCey | SN .%o | war ja die dauernde Werbung | daran, "Wenn ich's brauch,
ye 0.Beholder 1- 4, - n . 5 \ m v . - = - . .
9’?3.‘95730 . N i ) ke ‘w04 | im TNG-Pilot unertraglich — | dann habe ich es ja", hat
HtoyLine. Pt A i S3"Bi1  Wing Gomt Eciion / dauernd wurde unterbrochen, | schon frither ganze Dachbé-

en
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl

Anderung und Irrtum vorbehalte
MICRO MA
Tel. 02371-36330 Fax 02371-34503
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N + 4,00 DM zzgl. Zahlkartengebiihr oder Vork:
5,00 DM Versandkosten. Es gelten un

damit Werbung kommen
konnte. Ich habe ja schon die
Befiirchtung, daB die ihr Lieb-
lingsspiel gespielt haben:
Addiere der Filmlange die

den und Keller mit Unrat und
allem anderen Krempel voll
werden lassen. Flr die Her-
steller von Spielen hat die CD
natirlich den unbeschreib-
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PC-Erotic

PENTHOUSE HOT NUMBERS - 15 Girls laden Dich zu heiBen Spielen
ein ... Amiga = Nr. 320013  PC = Nr. 320021 jenur 49,90

THE INTERACTIVE GIRLS CLUB — Sharon & Vida wollen erst mal
richtio angemacht werden! — Aber dann geht es tierisch ab ...
Interaktive Erotik-Disketten in der englischer Original-Version!

Sharon Kane = Nr. 320030 « Nr. Vida = 320137 je nur 39,90
Alle Spiele auf 3,5"-Disketten fir I:/IS—DOS, VGA, Mouse & Keyboard.
senneii per Teroton sesieer 00671 /50 40141

ow ° 24933 FlenSburg Bitte Kennzeichen mit-

angeben: PP1

PC Amiga | HD- Disketten 3,5* formatiert 11,90 DM
AcesoverEuope DV 72,00DM - Eze;‘ﬂ 2‘:“??:{:;5;;0?5'3“ ngg Dﬂ
Ambermoon v - 73,00 DM mes Lau iga 119,000
Anstol DV *6400DM  51.000M | 130 M8 Festplatte ext. fir Amiga 500 (+) 3
Turican 3 pA - 57000Mm | 8MBRAM Option 579,00 DM
Die Sieder OV *7700DM 77000M | Speichererweiterung 1,8 MB Amiga 500 179,00 DM
Ellne 9 oV 6400 DM _:,1 ‘o0Dy | Speicherenweiterung 1 M8 Ariga 500+ 5,00 DM
indy Car ha oV 77'00 oM L Speichererweiterung A 600 1 MB 99,00 0M
‘” St i ey ~ | CD-ROMs ab - (z B. Games DOS, Games Windows) 9,90 DM
nca | 0 83,00 DM = | Mitsumi FX 001 Dobole Speed CD-ROM LW 499,00 DM
TEX DA 83,00 DM = | Master Boomer
* Bei Drucklequng noch nicht ieferbar. (Adlib- u. Soundblaster kompatibe!) 99,00 DM

NEU NEU NEU NEU BTX :f 200040341 478778 # NEU NEU NEU NEU

Inh. Christa Esser

AMIGA PC
Aces of the Deep DV .- 77. Master of Orion - -
Aces over Europe DV -- 69. Mig29 zu Falcon DA -- 54-
Ambermoon M - B63-. |
Anstoss -~ 76
B-Wing (X-Wing Miss.) - 84.-
Battle Isle 2 PR
Body Blows Galactic -~ B82-
Burntime - 39-
Cannon Fodder -~ T8
Combat Air Patrol - 37-
Combat Classics 2 -~ 86.-
Crazy Football - b8.-
Cyberrace # - 37-
Die Siedlef -~ 49
Dreamlands ™ 8- 73.-
Dungeon Hack V.- 79
Elite 2 - 86
F117 A nghthawk - 78
Flightsimulator 5 ¢ I - 37-

- Scenery New Yorkr‘Pansje -~ 69-

- Scenery San Francisco DA - b3-
Front Page Football 93 E - -~ B87.90
Globdule DA 5 - 67-
Hired Guns DA 61.- = s e
Indy Car Racing DA .. 74§ DA 44.
Kingmaker DV 67 6. QWmter O]ymplcs DV67- 67-
Larry 6 DV - XWing Upgrade DV 57.
Lords of Power DA 72- 76 Zeppelin DV 69 90 81.90*
Maniac Mansion 2 DV- .- 86- Zool2 DA 55 -

Wir versenden ausschliefilich im Sicher -

heitskarton ohne Mehrkosten. (_,h
gen dur * bei Drucklegung
des Magazins noch nicht lieferbar.

Versandkosten : Bei Vorkasse DM 7.00 / bei Nachnahme
Post DM 10.00; UPS DM 15.00; Ausland nur Vorkasse per EC-Scheck DM 17.00
Bei Software ab DM 350,- Bestellwert liefern wir versandkostenfrei (nur im Inland).

Preiséinderungen und Druckfehler vorbehalten
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powerpost

lich hohen Nutzen des per-
fekten Kopierschutzes, wer
kann schon 300 oder mehr
MB kopieren? Das bedeutet
naturlich den 100%igen
Absatz fiir den Hersteller, ein
gutes Argument fiir die CD.

Karl-Heinz Wallon, Ebsdorfergrund

Ein kleiner Tip: Wenn Du
behauptest, daB3 die CD als
Datentrager zu schade flr
Spiele sei, solltest Du Dir mal
Rebel Assault zeigen lassen.
Ach ja, wir werden Ubrigens von
keinem CD-ROM-Hersteller
"gesponsert". Im Gegenteil, wir
alle haben uns mittlerweile
selbst ein CD-ROM gekauft
(alleine schon wegen Rebel
Assault), um fir die Zukunft
gewappnet zu sein. Klar, wegen
ein paar Bildern auf der CD
wird sich kein Mensch sowas
zulegen und einige Hersteller,
die alte Spiele nur 1:1 auf
dem Silberling umsetzen, wer-
den in Zukunft dazulernen
missen. mh

— Haben Spiele auf CD den
gleichen Umfang wie die Dis-
kettenversion oder gibt es
zuséatzliche Grafiken und
Sound?

— Hort mit den CD-Versio-
nen das leidige Kopieren
auf? Ich bin bereit, gerechte
Preise zu zahlen, weil ich
auch morgen noch gute,
neue Spiele kaufen will. Den
Raubkopierern ist offensicht-
lich mit Vernunft oder Logik
nicht beizukommen. Gibt es
keinen absoluten Kopier-
schutz (Dongle oder so dhn-
lich?) Vielleicht hilft bei den
Kids so eine Art Gutschein
oder Rabattmarkensystem:
Wer mehrere Spiele ord-
nungsgeman gekauft hat,
kann dann ein zusétzliches
kostenlos (oder billiger)
bekommen, wenn er die Gut-
scheine einldst.

Heinz Sturm, Eitelborn

Bei fast allen Disketten zu
CD-ROM-Konvertierungen wird
die Musik als Audiotrack mit auf
die CD-ROM gepackt. Das hat
den Vorteil, daB auch leidlichen
Soundkarten wie der ersten
Soundblaster oder anderen
Sample-Rohrern noch eine
Gnadenfrist bleibt, denn die
Musik kommt ja in diesen Fallen
in CD-Qualitat von der Com-
pact Disc, und die Soundbla-
ster wird nur fiir einige wenige
Effekte benétigt. Raubkopierer
wird es wohl immer geben,
auch vor dem Datenfresser CD
wird da nicht halt gemacht.
Allerdings ist das CD-ROM-
Copy fir einen normal Sterbli-
chen kaum machbar und der

breiten Masse der Raubkopierer
wird dadurch der Boden unter
den FuBen entzogen. Die Indu-
strie selbst scheint sich der
besonderen Situation der nicht
kopierbaren CD-ROM in Sa-
chen Preis durchaus bewuB3t zu
sein. LucasArts Rebel Assault
ist trotz genialer Grafik und
Ultrasound flir unter 100 Mark
zu haben. cd

Kampfgiganten

Als ich die POWER PLAY-
Ausgabe 12/93 am Kiosk sah,
mit dem vertrauten Anblick
der BattleMechs drauf, muBte
ich mir diese natiirlich sofort
zulegen. lhr kénnt Euch viel-
leicht vorstellen, wie ent-
tauscht ich war, weil derglei-
chen nicht im Heft auftauchte
(Test, Bericht, usw.). War das
jetzt einfach nur ein Cover
oder welcher Sinn steckte
dahinter?

- lch lese seit ungefahr
einem halben Jahr aus dem
Heyne-Verlag die Biicherrei-
he: "Battletech” und bin ein
groBer Fan dieser Serie.
Meine Frage ist daher, ob es
fur den Amiga ein oder meh-
rere Spiele aus dem Battle-
tech-Universum gibt? Wenn
ja, wo bekomme ich sie, bzw.
die Tests dazu? Oliver Minar

Sorry fur die Verwirrung mit
den BattleMechs. Fur die Aus-
gabe war fest ein Test (ber das
Activisonspiel Mechwarrior 2
eingeplant... dummerweise
wurde die Veroffentlichung des
Spiels auf Ende Januar ver-
schoben. Die angekundigte
Testversion trudelte deshalb
nicht mehr rechtzeitig in der
Redaktion ein. mh

Thema Amiga-PC

Ich hatte einen Amiga und
habe seit einem Jahr einen
486-50 DX VLB. Der Amiga
war schon, allerdings tech-
nisch veraltet, dafiir wunder-
bar leicht zu bedienen! Der
PC ist schneller, bunter, bie-
tet bessere Spiele. Aber wenn
der 1200 ein 68030 intus
hatte, wiirde ich ihn schon
besitzen, denn Spiele wie
Sensible Soccer sehen auf
dem Amiga 1000mal besser
aus. Ich habe vor kurzem mal
4 Jahre alte Leserbriefe gele-
sen, wo gerade der Krieg
Amiga-ST im Gange war.
Irgendso eine Triefnase
behauptete, der ST gewénne,
ha! Na, wo ist er denn jetzt?
Der Amiga (hoffentlich der
500 und 600) ist zwar auch
nicht mehr dominierend, aber

AV
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der 1200 hat neue Impulse
gebracht. Er ist bloB immer
noch zu lahm und warum
immer nur noch 4-Stimmen?
Der Falcon ist ja auch nicht
schlecht, aber er war eine
Fehlgeburt. Archimedes?
Was ist das?

Ok, schon schnell, aber
die Grafik? Keine Chance
gegen eine Grafikkarte im PC
(keine Trident oder sowas).
Ich glaube, die Zuknft liegt
bei Intel, denn fast jeder
Birocomputer hat so einen
Chip intus. Und das ist eine
starke Basis.

Oliver Augustin, Gelsenkirchen

powerpost

Ich mochte eine Bitte an
alle Amiga- und PC-Besitzer
loswerden. Warum zerflei-
schen wir uns immer gegen-
seitig? Wurde uns bei der
Geburt ins Ohr gefliistert:
"Macht diese Idioten fertig!?"
Es sieht ganz so aus. Begra-
ben wir doch endlich das
Kriegsbeil Holger Keller, Pfinztal

Dein Wort im Redaktionsohr,
Holger. Sofern sich der Com-
putermarkt sich nicht bahnbre-
chend verandert, werden wir ab
sofort Briefe zu diesem Thema
nicht langer in unserer Leser-
briefrubrik berlcksichtigen. up

Osies und

. Ja, es gibt Kanguruhs in
Osterreich! Allerdings ist
mir in freier Wildbahn noch
keines begegnet. Konnte es
eventuell sein, daB diese,
mit boxen ihr Dasein fri-
stende Tierchen in Australi-
en leben und nicht in Oster-
reich? Was soll das alles,
werden Sie fragen? Sie
haben mich und Arnold
Schwarzenegger zu Aussies
gemacht! Warum mich?
Weil ich wie Arnold
Schwarzenegger ein Oster-
reicher bin. Kénnte es sein,
daB vielleicht die "Gray 1"
(Seite 153, Artikel "Lens-
man") aus Australien ist?
Denn die Cray 1 und Arnie
sind vornehmlich in den
Staaten zu finden. Ich bin
froh, daB es bei uns keine
Krokodile gibt, es gibt dafir
weiBe Pferde in der Spani-
schen Hofreitschule, welche

(

\
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Hier wurde er geboren! <

Sudlich von Deutschland gelegene
Insel der Seligen,
nicht zu verwechseln mit dem ebenfalls
stdlichen Italien!
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nicht in Madrid, sondern in
Wien steht. Austria is not
Australia! Paul Hogan, A-Wels

Howdy Paul, eine dicke Ent-
schuldigung an Dich und
Arnie. Du hast nattrlich véllig
recht: Arnold hat nichts mit
Aboriginis am Hut und die
Cray ist nicht grau, sondern
rot. Die Sache mit dem "aus-
tralischen" Muskelexport war
ein echter Freudscher Ver-
schreiber. Ich war gerade wie-
der in meiner angloamerika-
nischen Phase und textete
fréhlich verkehrt drauflos.
Allerdings hab ich den Patzer
noch auf der Fahne (Pro-
bedruck des Artikels) bemerkt
und korrigiert. Schade nur,
daB3 die Korrektur in den
Pfriinden der Redaktion ver-
schwunden ist. Warum aus
der "Cray" eine "Gray" wurde,
weil3 niemand mehr. mh
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A. Frank V. Meyer
Haid 6 - 94428 Eichendorf

TEL.09937/14 43
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Hkkkkdkk Versand dokokkkkkok
von 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr

PC — CD - ROM/Macintosh

7th Guest 129,95 =
3 D Astro Chase (Flugsim.) - 119,95 *
Alone in the Dark 119,95 -
Bomber & — 9095
Castles 2/Der Weg z. Krone 99.95% iV
Carriers at War = 9895
Chuck Yeagers Air Comb. = 89995
Der Patrizier 109,95 -
Dracula Unleashed 109,95 -
Dungeon Hack 99,85 " -
F-18 Hornett = 119,85 *
Inca Il 99,85 =
Indiana Jones 4 8995 7995
Iron Helix (CD-Rom in dt.) 99,95 139,95
Jurassic Park 89,95 -
Labyrinth of Time 78,85 -
Larry 6 (Mac: Larry 1) 119,95 LV
Legend of Kyrandia 2 §9,95° -
Maniac Mansion 2 94,95 -
Might & Magic Teil 4-5 dt. 109,95 -
Monkey Island 1 89,85 79,96
Man Enough 99,95 =
Nascar Challenge e - 69,95
Protostar e 89,95 =
Rebel Assault (Star Wars) 119,95 -
Sim City 2000 mac 109,95
Star Trek 25th Anniv. - 9995
Strike Comm. CD-Rom 119,95
Starflight 2 MAC 99,95
TFX CcD-Rom 109,95
Ultima 1-6 139,95 -
Ultima Underworld 1 + 2 89,95 =
PC/AMIGA
Aces over Europe dt. 89,95 -
Air Combat Classics 89,95 79,95
Aufschwung Ost dt. 7995 69,95
Ambermoon 99,95" 89,95
AnstoB 79,95 69,95
Companions of Xanth e 89,95 -
Dark Sun 89,95 -
DSA-Stermnenschweif 99,95 -
Dungeon Master 2 99,95 * L.V,
Eishockey Man.X-Mas Edit 99,95 89,95
Elite 2 — The Frontier dt. 7995 69,95
Eye of the Beholder 1-3 99,95 -
Empire Deluxe dt. 99,95 V.
FS 5.0 engl. PC 89,95
Flight Sim. 5.0 dt. 139,95 -
Gateway 2 Homeworld 99,95 -
Goal! dt. 79,95 5495
Innocent until Caught 89,95 -
Jurrasic Park dt. 69,95 69,95
Larry 6 99,95 iV
Lands of LorePCe 69,95
Lands of Lore dt 84,95 =
Lawnmower Man e 89,95 =
Master of Orion dt. 109,95 -
Maniac Manison 2 efdt 99,95 -
Might & Magic 5 e/dt. 94,95 -
Monkey Island 2 dt 89,95 7995
NHL Coaches Football 89,95 LV
Pirates! Gold PCe 79,95
Police Quest 4 @ 99,95 -
Privateer 99,95 -
Protostar dt. 69,95 -
Railr. Tyc. Deluxee 79,95
Railroad Tycoon Del. dA 99,95 e
Shadow Caster daA PC 79,95
Sim Farm dA 89,95 -
Sim City 2000 dA 99,95 V.
Star Trek Judgem. Rires dt 99,95 -
Starlord 89,05 * =
Syndicate dt. 89,95 69,95
TFX-Tact. Fighter Experim 99,95 -
The Blue and the Grey 109,85 —
Turrican Il 89,95 7995
Ultima 8 119,85 5
Ultima 8 Speech Pack 59,95 * =
Ultima Underworid Il dA 74,95 =
Warlords 2 99,95 7995 *
Wizardry Trilo. 5-7 99,95 -
WW 2: Battl, o.l. South Pac 89,95 -
X-Wing dA 84,95 -
B-Wing (X-Wing Data 2) 59,95 -
Atari ST

Elvira 1 59,95 Lemmings 2 79,95
Ishar 2 7995 Hook 59,95

Spec. Forces 89,95 Reachf t Skies 79,95
A-320 USA 9995 A320Europa 89,95
Elite 2 89,9

Streeffight. 2 59,95 Larry 1e 49,95
Ambermoon 89,95*
Dungeon Master / Chaos strikes back 79,95
Dogfight 89,95

Civilization 79,95 Populous 2 79,95
Kings Qu. 1e 49,95 Der Paltrizier 79.95

Commodore CD-32
Arabian Nights ............ P

Castles 2.... s 99,95
LOOP LG .. ot s e s 0reo -...69,95
John Bames Europ. Football .

Labyrinth of Time

Liberation

Lunar Comm: :
Microcosm............ ;i
Psycho Killer .......... E
TFX — Tactical Fighter Experim. .................99,95
Town with no Name . ssnerias i f 9,95
Winter Super Sports.............. ... 79,95

und 1000 x mehr Spiele

AuBerdem : Mega Drive, Mega CD, Super NES
Loésungen zu nahezu allen Spielen
Atari Faicon: Es gibt viel Neues!

Zu Wegelageremasren‘ Ein Spiel 10—,
2wei Spiele 8,—, drei Spiete 6,-, dariiber frei
Vorkasse = 1/2 der Kosten + 3,50 Einschr.
Fordern Sie unseren Katalog an. Kostenlos |
Irtimer, Preisanderungen vorbehalten |

Es kann nur einen geben:
Logibyte hat Spiele!

Fritz |1 - dos Schach-Spiel 149, -
Microsoft Flug Simulator 125,-
Wing Commander Academy 60,-
Jurassic Park 99,-
Syndicate 75,
Prince of Persio 65,-
Privateer 95,-

Bei Logibyte spart man bis

Zu 50°%% bei

Schulversionen!
WordPerfect di. 6.0 DOS oder WIN 379,-
MS Excel 4.0 dt. 359,-
MS Word fir Windows 6.0 dt. 359 -
Borland C++ 3.1 dt. 389,
Turbo Pascal 7.0 dt. 249 -

Ruf bei Logibyte an!?
Wir informieren Euch gern iiber unser
gesamtes Spiele-Angebot und
Schulversionen von Software (Ihr spart
bis zv 50%* gegeniiber den
kommerziellen Vollversionen!) Alle
Pakete kinnen in unseren Liden
natiirlich gleich mitgenommen werden.

Alle Preise sind Abholpreise.
Hindler-Anfragen erwiinscht!
Logibyte Center  Logibyte Shop beiA-Z  Ansprechportner
HouptstraBe 101 Alexanderplatz 6 am Spiele-Telefon:
10827 Berlin 10178 Berlin Hans-Jiirg Rolle
(Schneberg)  (Mitte) A\

w & -2
Das Spiele-Telefon:
0

®

& BUCHER
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On-Line-Spiele sind schwer im ;
Kommen. Wir sahen uns um 3} | \ £
auf den weltumspannenden Daten- il o |

straen und betraten die faszinieren-
de Welt der virtuellen Ritter und
digitalen Zauberer.

T A ——

GroB-Wizard “Hor” hat ein
entspanntes Verhaltnis zu
seinen Gottern. Wenn dem
zauberhaften Recken seine
Welt nicht mehr gefallt, genlgt
ein inniges Gebet und ein
beherzter Tastendruck. Schon
werden wunderschoéne Schids-
ser zu Ruinen, liebliche Feen
verwandeln sich in grausige
Hexen und blutrinstige Mon-
ster mutieren zu handzahmen
Miezekatzchen. Das war nicht
immer so. Bevor "Hor” seinen
Halbgottstatus errang, muflte
er schuften ohne Ende. Ganze
Nachte, kemplette Wochenen-
den, Studiensemester und
unzahlige Ferientage hat er in
seine Ausbildung zum Zaube-
rer investiert. — Es war ein lan-
ger, entbehrungsreicher Weg
vom Lehrling zum Meister aller
Klassen.

In der grauen Realitat heilt
Magier “Hor” Thomas Nieder-
reiter und ist Informatikstudent
an der FH Minchen. Doch
seine wirkliche Leidenschaft
steht nicht im Vorlesungs-
verzeichnis, sondern ist in
Deutschland immer noch re-
lativ. wenigen Eingeweihten
bekannt: Zauberer Hor ist
MUD-siichtig, das heiB3t, er hat
Zugang zum weltweiten Inter-
net (siehe Kasten) und lebt und
leidet via Modem im “Multi-
User Dungeon”.
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Das Archimedes-Magazin ist
die Informationszentrale fir
den Einstieg in die preis-
werte Acorn-Computer-Welt
mit RISC-Technologie

Erfahren Sie alle News und
Trends von den Messen
Acorn World 98" in Londen
und "Archicum '93" in
lllertissen.

2AAZ2 A NN

Flottes 24-Bit-Raytracing in
1a-Qualitat: Fiir einen Acorn~
32-Bit-Computer eine der
leichtesten Ubungen. Lesen
Sie den detaillierten Test.

PRERRPRPRRRP DD

Das Archimedes-Magazin
liefert das Know-how; Vom
Einbauen einer Liftersteue-
rung iiber Programmier-
kurse bis zum Abschalten
des Sounds am A3010

PR RR R

Grafik von A-Z: Faszinieren-
des Low-cost-Morphing mit
Morpheus® und professionel-
le, schnelle Bildbearbeitung
mit "ProArtisan II'. Grafikgrund-
lagen ergdnzen diesen Schwer-
punkt ideal.

2222123223

Augen auf: Das Magazin fiir alle Acorn-RISC-Fans

----------------—----1

“'RCHIMEDES

COMPUTER

ACORN WORLD 93

Brandheif}:
Trends & Ne

Der neue Acorn ASDQ‘QE‘

TRUECOLOR

Perfektes
Raytracing

» Test: Persistence of Vision®

WISSEN

Grundlagen,
Tips und Kurse

» Sprite-Grundlagen
» Wimp-Kurs
» Demo-Kurs

COMPOSING

& Bildbearbeitung

Programme im Test:

Morpheus  ProArtisan Il » PhotoView

Ab sofort im Handel

Oder bestellen Sie einfach mit diesem Coupon bei:
Markt & Technik, Leserservice, 74170 Neckarsulm,
Fax: 07132 / 969-190

PieNzS Z |

G Q U P QN

N

. DM 7,- Markt Te(hnik

N A T

L__---_-—-—_—

[ AUF DEM |
PRUFSTAND

> 3 Packer
> Resuliz
> Eureka

SPIELE
» Axis » Xenon |l
» Simon the Sorcerer
» Stunt Racer 2000
» James Pond Il

Ja, ich bestelle ...... Exemplare des Archimec

azins 4/93 tir DM 7 - je Heft
(zzgl. DM 6,- e

auf Rechnung

sandkosten). ich bezahle [ mit S
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DV79,90 DM Lotus 3 DA 64,90 DM 1869
|Aces + Dala DA 84,90 DM Master of Or. DA 89,90 DM* Alien 3
|Acesof Deep DAinVorb. Mad News DV 79,90 DM* Alienbr. SpE
| Aces over Eur. DV 79,90 DM Mad TV DV 79,90 DM Alienbreed 2
|Alienbreed DA 59,90 DM Man. Mans. 2 DV 84,90 DM Ambermoon
| Alone in Dark DV 89,90 DM Mig 29 f.F. 3.0DA 59,90 DM Ancient Art
Ancient At DA79,90DM Might & M. 4 DV 79,90 DM Ansloss
Ansloss DV 69,90 DM Might &M 5 DV 84,90 DM Apocalypse
Archers Pool BDA 64,90 DM Monkey isl.1 DV 79,90 DM Archers P.B.
A-Train DV 89,90 DM MonkeyIsl. 2 DV 79,90 DM Assassin SpE
-Consir.Kit DV 49,90 DM Morial Komb. DA 59,90 DM*ATAC
| Aufschw. Ost DV 69,90 DM NFLCoaches DA79,90 DM A-Train
|B-17 Fly. F. DA 89,90 DM NHLHockey DA79,90 DM -Constr. Kit
B-Win: DV4490DM No.2Col.  DA79,90 DM Aufschw. Ost
|Bitle Isle 2 DV 79,90 DM Pacific Strike DA 84,90 DM B-17 Fly. F.
Batfle Team DA74,90 DM -Speech DA 44,90 DM*Batfle rske 2
-Data Disk2 DA 49,90 DM Patriot DA79,90 DM -Data 2
Bazooka Sue DV 79,90 DM*Penth. Del. DV 59,90 DM Battle Team
Betr. at Krond. DV 79,90 DM Pinball Dr.  DA59,90DM Bazooka Sve
Big Sea DV 89,90 DM*Pirates DA 39,90 DM Best of Best
Body Blows DA 59,90 DM Pirates Gold DV 89,90 DM Big Sea
Bun. Man. Pr. DV 64,90 DM Pizza Conn. DV 79,90 DM* Blastar DA49,90DM SV 1241 Turbo 19,90 DM
Burning Steel DV 79,90 DM Police Q. 4 77 inVorb. BodyBl.Gal. DA49,90DM SV125V5.B. 34,90 DM
-Superschiffe DV 39,90 DM Popolus 2 DA74,90 DM Bund. Man. Pr.DV64,90 DM SV126 V1 Jeff. 24,90 DM
-Amerikal. A. DV 39,90DM Prince P. 2 DA 69 90 DM Burnfime DV69,90 DM SV 127 Vil Topstar 34,90 DM
-Scenario Ed. DV 39,90 DM Privateer DAB4,90 DM Cannonfodder DA59,90 DM SV 128 Megab. 34,90 DM
Burntime DV 79,90 DM -Spec. Op. 1DA 44,90 DM*Chaos Engine DA49,90 DM SV 129 IX Foolp. 49,90 DM
Cannon Fodd. DA 64,90 DM -Speech DA 44,90 DM Chr. Kolumbus DV74,90 DM*SV 1315.-star 24,90 DM
Chr. KolumbusDV 79,90 DM*Quest GI. 3 DV79,90DM Chilizafion ~ DV7490DM SV132H-slar 29,90 DM |
|Cwvilization DV 84,90 DM Railr. T. Del, DA79,90DM CombatCl.2 DA64,90 DM SVI133M.-slar 39,90 DM |
| Civil War 7 inVorb.  Red Baron+D. DV 89,90 DM Cool Spot DAS59,90 DM*SV 134 ). M.-star 29,90 DM
|Comanche DV 84,90 DM Refum of Ph. DV 89,90 DM*Das schw. A. DV69,90 DM JOYSTICKS GRAVIS AMIGA
|-Data DV54,900M Ringworld  EA 69,90 DM Der Patrizier  DV69,90 DM Swilch 64,90 DM
|Comb.Cl.2 DA69,900M Sam & Max  EA 74,90 DM* Der Sch.i. 5. DV79,90 DM* Gamepad 44,90 DM
Cybe!mce DV79,90DM Sam & Max DV 84,90 DM* Desert Strike  DA64,90 DM AMIGA 1200/4000
| Dark Sun EA 69.90DM SealTeam  DA79.90 DM DieSiedler  DV79,90 DM 1869 DV 69,90 DM
Das sch. AugeDV 74,90 DM SWOTL EA 69,90 DM Dogfight DA69,90 DM Alienbreed 2 DA 59,90 DM
-Sternenschw. DV 79,90 DM* -Miss. je EA 39,90 DM Dreamlands DV59,90 DM Anstof DV 69,90 DM
Dayof Tent. DVB84,90 DM Sensible Socc. DA 59,90 DM Dune 2 DV59,90 DM Body Bl. Gal. DA69,90 DM
|Der Pafrizier DV 79,90 DM Serp. Isle DA7490 DM Eish. Manager DV69,90 DM Bumfime DV 69,90 DM |
|Der 5¢h.1.5. DV84,90DM ShadowcasterDA79,90 DM Elite 2 DV59,90 DM Civilizafion DV 69,90 DM
|Die Siedler DV 79,90 DM* Shad. 0. Comn. DV 89,90 DM Epic DA59,90 DM Der 5ch. i.Ss. DV79,90 DMY
| Dogfight DAB9,90 DM Sherl. Holmes DV 74,90 DM EyeofBeh.2 DV79,90DM Elysium DV 69,90 DMY
Doom 77 inVorb.  Sil. Serv.lI DA74,90 DM F-117 Nighth. DA69.90 DM Hatfrick DV 69,90 DM
|Dreamiands DV 59,90 DM Silverball DA59,90 DM Fashback  DV64,90 DM Jurassic Park DA 64,90 DMY
|Dune 2 DV 69,90 DM Sim Ant EA7990DM Form.IGP  DA74,90 DM Kings Quest 6DV 64,90 DMY
|Eish. Man,  DV'79,90 DM Sim CH‘,!IPDF EA 59,90 DM Goal ! DV59 90 DM Penth. DV 59,90 DM{
|Eisabeth | DVinVorb.  Sim Ciy Del. A 69,90 DM Goblins2  DV74,90 DM Pinbail Fant. DV 59,90 DM
|Elite 2 DV 69,90 DM Sim City 2000 77 in Vorb.  Gunship 2000 DA49,90 DM Robocod DA 49,90 DM
|EyeofBeh.2 DV79,900M SimFarm ~ DV79,90DM Hannibal DV69,90 DM Sim Life DV'79,90 DM
Eyeof Beh.3 DV79,90 DM Sim Life DV89,90 DM Hatrick DV 69,90 DM*Soccer Kid ~ DA64,90 DM
155 E.3 DAB9,90DM Space Hulk  DA79,90DM Hired Guns  DA®4,90 DM TFX. DA69,90 DM
Falcon30 DAB4,90DMSpace Q.5 DV69,900M Historyline  DV74,90 DM Transarctica DV 59,90 DM
-Op.Fight.T. DA59,90 DM Spec. Forces DA79,.90DM Hot Numbers DA39.90 DM Whales Voy. DV&4,90 DM
-Mig 29 DA 59,90 DM Speed Racer DA69,90 DM Indy 4 DV79,90 DM Wing Comm. DV 44,90 DM¥
Faniasy Emp. EA 69,90 DM*Spelunx EA 69,90 DM*Innocentu. c. DA69,90 DM Zo DA49,90 DM
Feldsof G DAB9,90 DM SSN 21 Seaw. DA79,90 DM* Ishar 2 DV 59,90 DM Zool 2 DA49,90 DMY
Fire & Ice DA 59,90 DM Starlord DA 89,90 DM*Jurassic Park DV 64,90 DM*JOYSTICKS QU IBM
Aashback DV 69,90 DM Starterk DV 84,90 DM Kings Quest 6 DV 64,90 DM*SV 201 M 5 34,90 DM
FAugsim. 50 DV129,90 DM-ludgem.R. 77 in Vorb., Kingmaker DV 64,90 DM*SV 202 M 6
Fugsim. 5.0  EA 89,90 DM -Next Gener. 7 in Vorb., Krusty Funh. DA 49,90 DM SV 203 M6/Ge. 44
Scenariosje  EA 49,90 DM StreetF. 2 DA 64,90 DM Legend of Kyr. DV 59,90 DM SV 206 Speedr.
Forgotten C.  DV79,90 DM*Sir. Comm. DA 89,90 DM Lemmings DP DA 59,90 DM SV 207 -Plus
Form. | GP DA49,90 DM Lemmings 2 DA 64,90 DM SV 209 Ge. oG
DV 69,90 DM -Tact. Op. DA 39,90 DM Lionheart DA 59,90 DM SV 210 Gc. mG
EA 69,90 DM Stronghold ~ EA 69,90 DM Lords of PowerDA 74,90 DM SV 227 Topstar 0
DA64,90 DM Stuntisland DV 89,90 DM Lost Vikings DV 64,90 DM JOYSTICKS THRUSTMASTER
Gabliins 2 DV74,90 DM Subwar 2050 DA 89,90 DM Lothar Matih. DV 64,90 DM Flightconfrol 149,90 DM
| Gobliins 3 DV79,90 DM Syndicate DV79,90DM Lotus Comp. DA 59,90 DM Weaponcontrol 219,90 DM
Gunship 2000 DA84,90 DM -Dala Disk DV 44,90 DM*M 1 Tank DA 39,90 DM Rudder Pedals 239,90 DM
-Scenario DA59,90 DM TaskF. 1942  DAB9,90 DM Mad News DV 69,90 DM*JOYSTICKS GRAVIS IBM
Hand of Fate EA 69,90 DM Term. 2029 EA 84,90 DM Mad TV DV 69,90 DM Analog
Hand of Fate DV 69,90 DM*-Op.Scoure  EA 49,90 DM Might&M.3 Dv 69,90 DM -Clear
|Hannibal DV7490 DM -Rampage  EA 69,90 DM Monkeylsl.1 DV 69,90 DM Analog Pro
Harrier Jumpj. DABS,90 DM T.F. X. DAB4,90 DM Monkeylsl.2 DV 79,90 DM Gamepad
aftrick DV79,90 DM*The em In. M. DV 69,90 DM Morfal KombatDA 59,90 DM SOUNDBLASTER
Hired Guns  DV79,90 DM*The Greatest DV 64,90 DM No. 2 Coll. DV 69,90 DM 2.0 Deluxe
|Hisfory Line  DV79,90 DM Thelegacy DV 89,90 DM Overdrive DA 49,90 DM Pro Deluxe
Hot N. Del DV 59,90 DM Thelost Vilk. DV79,90 DM Peth. Deluxe DV 59,90 DM 16 5P
Inca DV89,90 DM The Manager DV 49,90 DM Pinball Edit. ~ DA 64,90 DM 16 ASP
Inca 2 DV 84,90 DM Tornado DA79,90 DM Pirates DA 39,90 DM CD-ROM
Inc. Machine DV 69,90 DM Transacrtica OV 59,90 DM Pizza Conn. DV 79,90 DM*7 th Guest DA 129,90 DM
-Even more DV 69,90 DM Turrican 2 DA 69,90 DM* Premier Man. EA 49,90 DM Alone in Dark DV 89,90 DM
Indy 4 0DV84,90 DM Ulfima 7 DV 89,90 DM -Teil 2 EA 49,90 DM Batflelsle 2 DV 79,90 DM |
Indy Car Rac. DV79.90DM -forgeof V.  EA 44,90 DM ProjeciTerra DA 64,90 DM*Buming Steel DV 84,90 DM
Innocentu. c. DAB4.90DM*Ultima 7/ DA74,90 DM Project X DA 49,90 DM Burnfime DV 79,90 DM |
Ishar 2 DV64,90 DM -Silver Seed  EA 44,90 DM Push over DA 49,90 DM Day of Tent. DV 84 90 DM
Jurassic Park DV 69,90 DM Ultima 8 DA 84,90 DM* Qwak DA 34,90 DM Der Palrizier DV 84,90 DM
Kingmaker DV 69,90 DM*-Speech DA 44,90 DM*Railr. Tycoon DA 74,90 DM Freddy Phark. DA79,90 DM*
Kings Quest 6 DV79,90 DM Ultima Trio.2 DA 69,90 DM Sens.Soccer DA 49,90 DM Hisforyline DV 64,90 DM |
Lands of Lore DV64,90 DM Ulfima Uw.1 DA 69,90 DM Sil. Service2 DA 74,90 DM Indy 4 DV 69,90 DM
Legacy DV89,90 DM Ulima Uw.2 DA74,90DM Sim City Del. DA 69,90 DM Iron Helix ~ DA79,90 DM
Legend of Kyr. DV74,90 DM Veil of Darkn. DV 79,90 DM Sim City/Pop. DA 54,90 DM Jurassic Park DA 69,90 DM
Leg.of Kyr.2 EA 69,90 DM Victory at Sea EA 79,90 DM* Sim Earth DV 79,90 DM Kings Guest 6EA 84,90 DM
Lleg.of Kyr.2 DV69,90 DM*Wallsir. Man. DV 79,90 DM Sim Life DV 79,90 DM Lands of Lore DV 79,90 DM*
Leis. S. Larry 6 DV79,90 DM*Warlords 2 EA 79,90DM SoccerKid DA 64,90 DM Lemmings DPDA 69,90 DM*
Leis. S. Larry 6 EA 69,90 DM Whales Voy. DV 74,90DM SpaceHulk DA 64,90 DM Lollypop DA 69,90 DM*
| Lemmings DP DA74,90 DM Wing C. 2/5p. DV 79,90 DM Spec. Forces DA 74,90 DM Maniac M. 2 DV 84,90 DMY
|lemmings 2 DA79,90DM -Sp.0.1+2  EA 44,90 DM SireetF. 2 DA 59,90 DM Microcosm DA 84,90 DM*
Links 386 Pro DAB9,90 DM -Academy DA 64,90 DM Superfrog DA 49,90 DM Monkey Isl.1 DA 89,90 DM
-SVGA Kurse jeEA 44,90 DM Wizardry / DV 89,90 DM SuperTelris DA 74,90 DM Rebel Assault EA 84,90 DM
Lollypop DA74,90 DM* Xenobols DA 74,90 DM Syndicate DV 64,90 DM Spellcastin PPDA 84,90 DM*
Lords of PowerDA79,90 DM X-Wing DA 84,90 DM The ChaosE. DA 49,90 DM Sirike Comm. DA 69,90 DM
lostinTime DV84,90DM -Upgrade DV 44,90 DM The Greatest DV 59,90DM Turrican2 DA 64,90 DM
LostVikings  DV79,90 DM -B-Wing DV 59,90 DM The lost VikingsDV 64,90 DM Ul Uw.1+2 DA 84,90 DM
Lothar Matth. DV 69,90 DM*Zeppelin DV79,90DM Transarclica DV 59,90 DM Zeppelin DV 84,90 DM

DV=DT. VERS. DA=DT. ANL. EA=ENGL. ANL. ??=N.N. BEK.
TITEL MIT "** AM PREIS WAREN ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG
DIESER ZEITSCHRIFT NOCH NICHT LIEFERBAR, VORBESTELLUNGEN
MOGLICH. IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN. LADEN-
|PREISE KONNEN VARIIEREN. VERSANDKOSTEN: VORKASSE 6,90 DM,
NACHNAHME 9,90 DM ZZGL. NN-GEBUHR (3,- DM). AB 250,- DM
VERSANDKOSTENFREI. ES GELTEN UNSERE AGB.
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DV 69,90 DM Traps'nTreas. DV 64,90 DM
DA49,900M Turrican 3 DA49,90 DM
EA 29,90 DM Uridium 2 DA49,90 DM
DA 49,90 DM Walker DA64,90 DM
DV 79,90 DM War in Gulf DV 69,90 DM
DA 69,90 DM Whales Voy. DV 69,90 DM
DV 69,90 DM Wing Comm. DV 79,90 DM
DA 49,90 DM*Wiz Kid DA49.90 DM |
DA 49,90 DM WWF Wrestl. DA 64,90 DM |
DA 49,90 DM*WWEF Eur.R.  EA 64,90 DM
DA 69,90 DM*Yo ! Joe ! DA59,90 DM |
DV79,90 DM Zeppelin DV 69,90 DM?|
DV 49,90 DM Zero DA 64,90 DMY
DV 64,90 DM Zool DA 49,90 DM
DA 69,90 DM Zool 2 DA 49,90 DMY
DV79,90 DM* JOYSTICKS QU AMIGA
DA49,90 DM SV 119 Junior  14,90DM
DA74,90 DM 5V 120 Juniorst. 14,90 DM
DV79,900M SV1211Turbo  14,90DM
7 inVorb, SVI221l 14,90 DM
DA64,90 DM SV1231I5.Ch. 19,90DM

DA 89,90 DM -Speech
Freddy Phar.
Gatewoy 2
Goal !

Es dauerte fast einen ganze
Dekade, bis zum Jahr 1989,
bis mit TinyMUD, das erste
friedliche, mehr dem sozialen
Austausch gewidmete Netz-
werkspiel entwickelt wurde.
Inzwischen werden an einigen
amerikanischen Unis, wie etwa
dem Massachusetts Institute of
Technologie, virtuelle Netzwel-
ten etabliert, in denen nicht
gekampft oder geratselt wird.

] ®
Es war einmal
- beim Computerspiel,
ranken sich auch um die
‘Entstehungsgeschichten der
rsten  MUDs  zahlreiche
)enden. Eines der ersten
etzwerk-Spiele wurde 1979
) dem “Dungeons & Dra-
* Fan Roy Traubshaw am
glischen Essex College ins
eben gerufen. Im folgenden
ahr Gibernahm sein Studien-
ollege Richard Bartle das
D1 von seinem Kumpel
baute es weiter aus. Wie
ht anders zu erwarten, gin-
n die beiden ganz den
igenen Vorlieben folgend
das Unternehmen recht
nstig an. Wie im zuvor
ntstandenen Textadven-
re Zork, tobten auch die
rsten Netzwerk-MUDer
rch diverse Rédume, sam-
elten Schétze und platte-
-'Monster

Dulu H:ghwuy

Auch Netzwerke fangen klein an:
So begann etwa das Arpanet, der Vorlau-
fer des Internet, als Winzling, der gerade einmal vier Rechner
miteinander verband. Doch Arpanet, 1969 vom amerikani-
schen Verteidigungsministerium ins Leben gerufen, wuchs
schneller als jedes andere Netz. Nach der offentlichen Vor-
stellung im Jahre 1972 schlossen sich dem neuen Netzwerk
immer mehr Universitaten und Institute an. Die Vorteile lagen
auf der Hand, denn das Internet hatte schnell den Ruf eines
sehr schnellen, sicheren und individuellen Kommunikations-
weges. Anfang der BOer Jahre platzte das Arpanet schlieBlich
aus allen Nahten.

Im Sonnenstaat Kalifornien wurde Silicon Valley zu einem
wirtschaftlichen Ballungsraum ohnegleichen und die Ver-
schmelzung von Universitaten und Computerindustrie zog
auch das Arpanet in seinen Bann. Doch das bis dahin fast
familidre Arpanet stie an seine eingefahrenen Grenzen. Bei
‘den Benutzern hatte sich das Netzwerk neben dem Telefon
und der Post schnell als weltweites Kommunikationsmedium
niitzlich gemacht. Dadurch standen neue Aufgaben und
Dimensionen an, im Zuge einer Umstrukturierung wurde so
aus dem Arpanet das Internet. Schon 1990 waren im Internet
“immerhin mehr als 3000 LAN's (Local Area Networks) kleinere
lokale Netzwerke und iiber 200000 einzelne Computer ver-
bunden. Im Jahre 1992 waren es dann schon 727000 — Ten-
denz weiter explosionsartig steigend. Inzwischen hat sich ein
Pegel von sieben Monaten eingestellt, indem sich die regi-
strierte Teilnehmerschaft des Internets verdoppelt. Zur Zeit
sind weltweit nahezu alle groBeren Bildungseinrichtungen, so
_gut wie jede Firma die irgendetwas mit Computern zu tun hat
und Hunderttausende von interessierten Leuten ins Internet
eingebunden. Um selbst eine Adresse im Internet zu bekom-
men, mit der Ihr Post empfangen und versenden konnt,
“braucht ihr nicht mehr als einen TelefonanschiuB, ein Modem,
ein DFU-Programm und einen Computer Mit diesen Hilfsmit-
tel kénnt Ihr Euch dann an eine Mailbox in Eurem Ort wenden,
die Zugang zum Internet hat und Euch als Benutzer registrie-
ren lassen. Falls es in Eurem Ort keine derartige Mailbox gibt,

findet lhr garantiert in der nachsten groBeren Stadt einen

‘Zugang zum Internet. Die Kosten liegen je nach Mailbox fiir
Schiiler und Studenten um einige Mérker im Monat. Fir Stu-
denten ist der Zugang noch einfacher. Besonders die natur-
wissenschaftlichen Studienrichtungen bieten ihren Studenten
meist kostenlose Accounts, die man naturlich nur fir die
Wissensohaﬁlicha Arbeit nutzen darf.
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ta liegt reglos in der Ecke.
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Diese Welten dienen der Ein-

gangsformen. Eine wichtige
Voraussetzung, um auch in
Zukunft die standig wachsen-
den Datennetze sinnvoll zu
nutzen. So trifft man sich etwa
auf dem virtuellen Marktplatz
zu Diskussionen, kann eigene
Geschéafte und Dienstlei-
stungsunternehmen grinden
oder sich im Netzparlament
betatigen. Der Phantasie sind
nur durch die Technik Grenzen
gesetzt. Trotz dieser faszinie-
renden Zukunftsperspektiven
bleibt zumindest bis heute die
Netzwerkwelt Uberwiegend in
Ritterhand und an Fantasy-
Futter herrscht kein Mangel.

An die Spitze

Ein typisches MUD besteht
aus einer strikten zweieinhalb
Klassengesellschaft. Da sind
zum einen die einfachen Spie-
ler auf dem Weg nach oben.
Sie steuern ihre Figur durch
die Netzwelt, platten Monster,
heben Schétze und Artefakte
und versuchen sich an den
eingebauten Ratseln. Fir jede
erfolgreiche Tat vergibt das
Programm Erfahrungspunkte
und Beférderungen. Wie im
“normalen” Rollenspiel winken
dann bessere Charaktergrund-
werte und Fahigkeiten. — Zau-
berer lernen z.B. neue
Spriche und Barbaren hauen
besser zu.

Hat man nach unzéhligen
Stunden den Weg an die
Erfahrungspunktespitze ge-
schafft, wird man zum Wizard
ernannt. Wizards haben fast
den Status eines Rollenspiel-
meisters erreicht. So kénnen
sie aktiv in die Netzwelt ein-
~ greifen und sie verandern. Das
- hat den Vorteil, daB das
- ursprlngliche Spielkonzept
~ standigen Verénderungen und
A - Verbesserungen unterworfen

Stufe noch 1541 Erfahrungspunkte

i nitprogrammieren

Statistik: Auf Wunsch listet das MUD-Proaramm a!lo wll:htiw!?l
und Besitztiimer der Spielfigur auf

Ubung neuer sozialer Um-

und norden

b |

ist. Das MUD wird
organischen Welt, di
die gesammelte
aller Beteiligten ent
reift. Den Wizards s
Wunsch Informati
Verfiigung, die der Neulin
erst mihsam aus

muB. In welchen Raumen
bergen sich die geféhrlich
Monster? In welchen

Auf zu groﬁen
Taten

Hinter den Multi-User-Spie
len steckt fast immer di
zweckentfremdete Rechenan-
lage einer groBen Universitat, |
denn nur mit der nétigen
Rechenpower funktioniert die
gleichzeitige Verwaltung von
50 oder mehr Spielern. Erst
die Benutzung der weltum- |
spannenden Datennetze er- |
méglicht internationale Spiel-
runden. Obwohl es inzwischen
eine kaum noch tberschauba-
re Vielfalt mit den unterschied- |
lichsten thematischen Hinter-
griinden gibt, funktionieren
die Mechanismen fast imr

Soh

3| Am Graben 2 9255
T(l 09674 1279 Fax - I294

%()kAy

ﬂ.
PC
Aces over Europe Dv 71.90
Betrayal at Krondor Dv 72.90
Body Blr.-ws Galactic DA 49.90
Burntim DV 75.90 63.90
Day of ‘!‘emacla DV 87.90
Der Patrizier Dv 8180 67.90
Die Siedler ov 88.90
Elite Il DV 66.90 52.90
Flashback DV 66.90 59.90
Flugsimulator 5.0 DV 115.90
Goal (Kick off 3) DA 7290 52.80
Gunship 20 A 86.90 63.90
Hand of Fate/Kyrandia 2 62.90
Hannibal DV 79.90 64.80
Inca If -CD-Rom DV 114.90
Indy Car Racing 73.90
Jurassic Park DV 70.90 69.90
Labvrmlh of Time -CD 69.90
Larry 67.90
Lemmings |l DA 79.90 59.90
Lost in Time -CD-Rom DV 99.90
Lost Vikings DV 8290 69.90
Mad Dog Mc Gree - CD 80.90
Master of Orion 85.90
Might + Magic 5 DV B86.90
Moartal Combat A 51.90
One Step Beyond DA 42.90 40.90
Pinball Dreams A 64.90 49.90
Police Quest 4 69.90
Prime Mover A 54.90
Prince of Persia 2 DA 66.90
analeer DA 81.90
Speech 39.90
Sensible Socuer 92/93 DA 57.90 48.90
Shadow Caster DA 71.90
Strike Commander DA 86.90
- Speech Pack DA 41.80
Tactical Oper DA 41.90
Supar(rog 48.90
Syndicat DV 77.90 60.90
Take a Break Pinball DV 61.90
Terminator Rampage 76.90
Turrican il DA 61.90
-Wing DA 87.90
Upgrade DV 57.80
B-V%mg 43.90
Xanth 65.90
Zool Il DA 53.90
_ Losungshefte ab 9.90 Il
f PR I pert fordern 11
Soundblaster 16 Basic 275.
Soundblaster 16 Multi CD A 389.-
Soundblaster Pro 239,
Soundblaster deluxe 149.
Wavaeblaster 389.
GRAVIS Ultrasound 359.
CD ROM Mitsumi FX001 D 439.-
GRAVIS Joystick 69.-

Vorauskasse o. Stammkunden 4.90; Nachnahme 7.90
Ausland, Erstlieferung nur Vorauskasse DM 12.50

GAME SOFT
Hard- und Software

Tel.: 06223/29 96
ax: 06223/2949

Multimedia - [SA-Bus - Komplettsysteme:
Panasonic DoubleSpeed CD-ROM-LW, Origi- nal
Soundblaster deluxe, 4MB RAM, 210MB FP, 3 5°LW,
SVGA, 512KB, MiniTower oder Deskiop, Tastatur,
Maus, 14"Color-Monitor, strahlungsam...
...als 386DX, 40MHz, AMD 2622.-
als 486DLC, 33MHz, Cyrix/T 2680.-
..als 4B6DLC wie oben + CoPro 2760.-
Multimedia - Vesa local Bus - Kom, ema:
Panasonic DoubleSpeed CD-ROM-LW, Origi- nal
Soundblasier Pro deluxe, 4MB RAM, 210MB FP,
3,5°LW, Vesa LB SVGA, 1MB, 16Mio. Farben, Vesa
LB Controller, Mini- Tower oder Deskiop, Tastatur,
Maus, 14" Coloi-Mon., stiahlungsarm
..als 486SX, 25MHz, Intel 3157.-
..als 486DX, 33MHz, Intel/AMD 3491.-
..als 4B6DX2, S0MHz, Intel+Kiihler 3504.-
..als 4B6DX2, 66MHz, Inlel+Kiihler 3836.-
Motherboards: (ISA und Vesa Local Bus)
386DX40, Interner Cache, AMD 230.-
486DLC33, Internes Cache, Cyrix/T 285.-
486DLC33, 128KBCache + CoPro 375.-
4865X25, dynCache, Intel, 3VesalB 415.-
486DX33, dynCache, Intel/AMD, 3VesalB ~ 745.-
486DX40, 256KBCache, AMD, 2VLB 800.-
486DX2/50, dynCache, Intel, 3VLB 850.-
486DX2/66, dynCache, Intel, 3VLB 1165.-
486 ohne CPU, dynCache, 3VLB 230.-
Vesa Local Bus - Earfen:
1MB (2MB) Combo-Karte, VGA 16MioFarb
+2HD/2FD+28/1P/1G 275.-(375.-)
Kombi-Contr. 2HD/2FD, 25/1P/1G 80.-
VGA 1MB (2MB) Cirrus 5426 228.-(321.-)
VGA 1MB S3 oder ET4000/W32 298.-
AT-BUS-Festplatien:
SEAGATE
130MB/170MB/214MB 326.-/360.-/378.-
261MB/341MB/452MB 432.-/585.-/838.-
WESTERN DIGITAL
212MB/256MB/341MB 400.-/427.-/587 .-
IS!mhlnng:ur- Color-Monitore:
14 4NIA5"NI 520.-/570.-/725.-
[17N1/20°NI 1380.-/2220.-
Andare Komponenten & Systerme auf ﬂn\‘rage
| i Handleranfragen erwiinseht

GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehbr

@
GroBhandel
fur
Computerspielef3
und Zubehor s

Lieferung
nur an
Handler!

Bitte Preisliste
anfordern!

GroB Electronic

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/15 99
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25
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gleich. Ob wir nun ein “Star
Trek”, “Diskworld”, “Battletech”
oder “AD&D"-MUD spielen,
immer beginnen wir als uner-
fahrener Neuling mit null Erfah-
rung. Wie im konventionellen
Rollenspiel entscheiden also
unsere Taten Uber Aufstieg
und Fall der Spielerfigur. In
welche Charaktere wir dabei
schitpfen dirfen, hangt jeweils
vom Szenario ab, die beson-
deren Fahigkeiten werden
vom Erfahrungspunktekonto
bestimmt. Die Ahnlichkeiten
MUD und Uraltadventure sind
unubersehbar: In beiden Fal-
len gibt's Text satt. Betritt
unsere Figur einen neuen fikti-
ven Ort, gibt das Programm
auf Wunsch eine Beschrei-

bung des Raums, aller Gegen-

stinde und Personen. Per
Tastendruck kénnen wir dann
mit unserer Umwelt in Kontakt
treten. Der besondere Reiz
liegt darin, daB wir eben nicht
allein in der Welt unterwegs
sind, sondern daB, je nach
Tageszeit, noch zahlreiche
andere Modem-Ritter im Spiel
unterwegs sind. Die im “nor-
malen” Computerspiel oftmals
stupide Storyfuhrung entfallt,
der Spieler darf sich ganz auf
seine Kreativitat verlassen und
frei mit den anderen Teilneh-
mern interagieren. Fir genu-
gend Gesprachsstoff ist auf
jeden Fall gesorgt. Treffen
Charaktere aufeinander, dann
wird meist ein gréBeres Pala-
ver abgehalten. Man tauscht
die letzten Neuigkeiten aus,
gibt kluge Ratschlége oder
intrigiert auf Monster-komm-
raus. -

Fur die taglichen Verrichtun-
gen eines Helden (umschau-
en, sld, nord, nimm, usw.)
stellt das Programm einen
komfortablen Befehlssatz zur
Verflgung. Richtig spannend
wird's bei Unterhaltungen:
Ausflhrliche Gesprache ma-
chen den eigentlichen Reiz
einer jeden MUD-Sitzung aus.
Wahlweise kann man mit allen
anwesenden Personen im digi-

Germany calling

Hier eine “fast” vollstandige Liste aller deutschen On-Line-Spiele mit der jewei-

ligen Internet-Kennung. Vorsicht, die allgemein gebréauchliche Verkehrssprache
ist immer noch Englisch. Es gibt bisher nur zwei MUDs, die komplett in
Deutsch ablaufen. '

 fermina.informatik.w

DragonMud 137.226.22420 6715
- th-aachen.de :
Adamant rbhp87.rbg.informatik. 130.83.6.53 4711
Wi ~ th-darmstadt.de
; Gondormud opalr7.physik.uni-bonn.de 131.220.221.172 4747
KainsEstate cognec.informatikuni-iide 131246896 2000
MorgenGraven pascaluni-muensterde  128176.12156 4711
mud.uni-muenster.de
- {Deutschsprachig)
Nemesis dszenger9.informatik 131.159.8.67. 2000
. tu-muenchen.de
NightFall novatat.physik. 134.2.62.161 4242
[z - uni-tuebingen.de
PaderMUD padermuduni-paderbom.de 131234242 3000
Regula rmzc8.rz.uni-regensburg.de  132.199.30.8 3000
TubMUD morgen.cs.tu-berlin.de 1301491920 7680
-. mﬂ hé_ldeSk:ms..uni-smltgart‘de 12969.221.120 3333

(Deutschsprachig)

| SPARSCHWEIN-PHONE 1! SPARSCHWEIN-FAX 3

1 0391/5419000 § 0391/5419004

SPARSCHYWEIN

AMIGA CD*2- DIE POWERCONSOLE 659,-

CD Game - Console, Double Speed CD-Drive, 16 Mio.Farben, 14Mhz,,
68020 CPU, 16MbitRAM, Conlol Pad ind. 2 Spielen

cD*2 GAMES

Pinball Fantasies CD / D Generation / ZOOL /James POND Il / Alfred
Chicken / Sensible Soccer / Liberator / Morph / Arabian Nights / Sleepwalker /
Now that s what | call Games 1+2 / Deep Core / OverKill + Lunar C/ John

Barnes Football / Lotus Turbo Trilogie

....... laufend Neuerscheinungen !!!!l

AMIGA 1200 585,-
Der Aulsteiger - AMIGA, 68020 CPU 14 MHz, 2MB CHIP-RAM
AMIGA 1200 HDD 120 1098, -
Wie oben , mit 120 Mbyle 2,5 Zoll Festplatte intern,
AMIGA 40 =
Amiga 4000 30/41 200-9256,' DM ab 2250’
vxnerte_Mu_oille aupf;ﬂlr(age

VI -
Dpa?\t‘l AGAY’«mefHe 1.0 AGA , Nigel Mansell AGA 1 30’
Monitor Commodore 1084 S 365,-
14" Color , intern. Stereo Verstirker
Monitor Commodore 1942 685.-
14" Color 0,28 mm Dotpiich, intern Stereo Verstarker ’
opftimal fir A 1200 / A 4000
AMIGA Workbench 2.1 85,-
Fur alle AMIGAS mit Kickstart 2.04
w NINTENDD e Grundgerat ab 180,-

Weitere Hardware und Games zu Superpreisen | Liste anfordern

SexlrSaifain Elektronik-Versandhandels GmbH , Magdeburg
Alle Preisang. in DM, zzgl. Fracht-u.Verpackungspausch.-Lieferung per NN-
Angebot freibleibend - Irrtimer vorbehalten - Es gelten unsere AGBs - AMIGA ,

Commodore und Super Nintendo sind eingetr. Warenzeichen.
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Kegeln - im Verein am schonsten.
Leben mit Sport — im Verein am schonsten! Beim Kegeln ist
die Freizeit immer eine runde Sache: Die ideale Verbindung
von sportlicher Aktivitat und Geselligkeit. Das Faltblatt ,Ke-
geln zum Kennenlernen” und die Broschiire ,,Im Verein ist
Sport am schénsten” gibt es beim Deutschen Sportbund,

63146 Heusenstamm, gegen DM 2,- in Briefmarken.
”ﬁ

Deutscher
Keglerbund

© DSB/SB

gouscher o +
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talen Raum reden oder der
Lieblingsfee ein intimes
Schwatzchen ins Ohr fllstern.
Natdrlich wird nicht nur gere-
det. — Auch fur Aufregung ist
reichlich gesorgt. Kampfe
laufen rundenweise ab. Via
Tastatur gibt man den ge-
wunschten Kampfbefehl, das
Programm informiert Uber den
Hitpoint-Verlust bei Freund und
Feind.Wer sich mehr fir die
Karriere eines Magiekundigen
interressiert, setzt, ganz seiner
Rolle entsprechend, bei un-
freundlichen Begegnungen
seinen Kampfzauber ein. Die
Auswirkungen hangen dann
ganz von der Phantasie des
jeweiligen MUD-Gottes ab

Bei vielen MUDs verhindert
eine eingebaute Sicherung
den frihzeitigen Verlust der
sorgsam gepflegten Spielfi-
gur: Sinkt der Wert der eige-
nen Hitpoints unter eine
zuvor eingestellte Marke,
rennt die Figur automa-
tisch weg und man darf in
einer sicheren Ecke die
Wunden lecken.

Auch wenn man den
Gegner programmge-
recht terminiert hat, muf3

Spielen
verboten!

Die meisten MUDs werden
auf Rechnern von Hoch-
schulen und Universitaten
installiert, da diese bereits
Uber den ndétigen Netzan-
schluB verflgen, der erst das
Kontinente Ubergreifende
Spielen ermdglicht. Viele
Rechenanlagen von Hoch-
schulen haben nur begrenz-
te Ressourcen, d.h. sie kon-
nen entweder nicht genug
Plattenplatz fir ein standig
wachsendes MUD zur Verfi-
gung stellen oder der Netz-
anschluB bricht unter dem
Ansturm von 30 oder mehr
Spielern zusammen. Die
meisten Uni-Leitungen ver-
folgen inzwischen eine rigide
Politik, wenn es um Multi-
User-Dungeons geht. So hat
z.B. Australien On-Line-Spie-
le komplett von allen Insti-
tutsrechnern verbannt und
auch in Deutschland wird die
Monsterluft zunehmend din-
ner. Eine schmerzliche Er-
fahrung, die auch Martin
Friedrich machen muBte, sei-
nes Zeichens Administrator
von TAPPMud in Erlangen.
TAPPMud entwickelte sich in
den letzen beiden Jahren zu
einem der beliebtesten On-
Line-Spiele in Deutschland,

VE2AVES

man kein allzu schlechtes
Gewissen haben. — MUDs sind
zyklisch organisiert. Das heif3t,
nach einem bestimmten
Zeitraum, meistens ein paar
Stunden, werden alle Orte
aktualisiert und wieder in den
Urzustand versetzt. Alle Mon-
ster und Gegenstande sind
wieder an ihrem Platz. Erfahre-

ne MUDer nutzen diesen |

systembedingten = Nachteil
nicht aus. Wer zu raffgierig
wird, schleppt bald sackeweise
Juwelen durch die Gegend
und nimmt sich selbst den
Reiz. Wer sich dagegen auf
die kiinstlichen Welten einlast,
hat SpaB3 ohne Ende. vw

mit der Konsequenz, daf3 die
Rechner der ehrwirdigen
Friedrich Alexander Univer-
sitét in Nlrnberg leicht ins

Schleudern kamen. Von
heute auf morgen hat die
Uni-Leitung deshalb TAPP-
Mud aus dem System
geworfen und alle weiteren
Betatigungen in dieser “un-
seridsen” Richtung verboten.

Mit typisch birokratischer
Engstirnigkeit werden so Ent-
wicklungen verschlafen, die
in der zukinftigen Telekom-
munikations-Gesellschaft von
groBer Bedeutung sein wer-
den. Anders als in Japan
oder Amerika, setzt man sich
hier nicht mit diesen Entwick-
lungen auseinander, sondern
verbietet sie einfach. Ganz
schdn kurzsichtig!

Wer naheres uber TAPP-
mud und On-Line Spiele
erfahren mochte, und ob und
wann es wieder “auf Sen-
dung geht”, der wende sich
bitte an:

Efchen - Systems
“TAPPMud”
Postfach 1602
91006 Eriangen

HAPPY (2_))SOFT

59154 Kamen ® Postfach 1131

Telefon:
Fax: 02307/22775

Geschiftszeiten:

02307/13241

Fiir Sie am Telefon: Karin Demand

Mo-Do 9-17 Uhr, Fr 9-15.30 Uhr

PC AMIGA PC AMIGA PC AMIGA
1869 78-DV 66DV History Line 14-18 66DV 66DV Sensi.Soccer 92/93 53-DH 48-DH
Aroin 90-0v  72-DV Inca 89-DV Shodowcaster 78,-DH
-Consturction Sel 42-0V  42-DV Inca 2 84,0V Sherlock Holmes 78,V
Ares of T. Pacific 66, DH Incredible Deluxe 72-0V Siege 59- BV
- Miission Digk 1 18- BV Incredible Machine 66,- DV Data Dogs of War 39- BV
Aces over Europe D 74DV Indiana Jones 3 39-0v 39-0V S|§mbulig 54,- DH
Air Combat Closs. .o Indiana Jones 4 B4-DV  79-DV  SimAnt 780V 7B-DV
Airbus A 320 66-0V  66,-DV  lndy Cor Racing 18-V Sim City Deluxe 78-DV  78-DV
Alien 3 48-DH  lmnocent uncought * B4-DH * 66-DH i Farth 84-DH  78-DH
Alone in The Dork 84DV Ishar 2 60-DV  54-DV  GimFarm 78, DV
Ansloss BBV 66DV Jordon in Fight 79, Dif Sim Life B4 DV 78DV
Archon Uliro 78DV Jurassic Park 66DV * 54DV e St B4-DV * 68DV
Aufschwung Ot 86,-DV  60-DV ' Kingmaker " 66-0V 66DV Goccer Kid . 59.. DH
Battle Chess 4000 66,- DH Kings Quest 6 00DV ol B0H 6. OH
Bt ko 2 T80V 78DV KustysFunHose  S4-DH 49-DH  ghoC 704 86 D
Batle Teom 72.04  66-DH  LondsofLore DV 59DV e ok ta R
BotfleileDotn?  45-DH  48-DH  LovraBow? b6, OV s i owma
Betroyol of Kondor 75, DV Leg.of Kyrondin 2~ * 66,- DV SW[E Q‘m' 5 8- DV 4
Body Blows 5-DH 4B-DH  legendokyr.2EV 69V SP"‘E ' thd o
Body Blows Galact, 48-DH  legendsoKyrandio 66DV 66DV S“”,‘f“‘“’ o 700V
BundMonProf 20 66-DV 66DV LesSlomy 6DV = 74.-DV Sg; ‘Z“Imsmﬂ i 70D
Burning Steel 18- DV Leis.S. Larry 6 EV 66,- B A g -~ OH
Data [ America ~ 36,- DY ey T804 59Dy ShorTiek -0 = 75-0V
-Dato 2 Superschl 36,- DV Les Mﬂn?ey lost LA 39-DV Starlord 89, DH
Burntime 78DV 66-DV  Links 386 Pro 89, DH Streat Fighter 2 -00  54.-0H
Cannon Fodder 60-DH S54-DH  -firestone2(386)  45.-DH Srike ommander 84 DH
Costles 7 66,-DH -Pebble Beoch(386)  45,- FV “Speeuch 42 DH
Christoph Kolumbus * 78,- DV * 72DV Lords of Power 780V 720y ToctOperotion 2 39, DH
Chuck Y.Air Combat ~ 66,- DV Lost in Time 8,0V Striker 66,- DV
Givilization 90DV 75.0V  The Lost Viking -0V 66-0v  Stronghold 66V
Comanche B4 DV Lothar Matthéus = 660V 590V Stuntlslond 89,- DV
Mission Disk 1 48-DV Lotus 3 60,- DH Subwor 2050 89,-DH
Companions o.Yanth ~ 66,- EV M1 Tonk Platoon ~~ 32.0H  32-DH  Superfrog 48,-0H
Curse of Enchantia 60-0H 60-DH  Mod News “79-DV * 66-DV  Syndicate 780V 59.-DV
(yher Race 790V Mad TV 79-0V  &6-0V Dato Disk 1 39DV
D-Generation 42-0H 42-DH Maelstrom " B4-0V " T72-DV Take a Break Pinb 66,- DV
Darkseed 1.5 49-0V  73-DV  MagicofEndoria ® 780V T 66DV Tk Force 90.- DH
DSA 2 Sternenschw. = 78,- OV Maniac Mansion 2 84,0V Terminot AVirgin) ~ 54-DH  54-DH
Doughters of Serpe 750V * 75-DV  Master of Orion * 89, DH TR B4,-DH
Delivery Agent 37DV Might ond Mogic 3 78DV 66,-DV The Manager 490V - 490V
Der Patrizier 780V &b-DV Might ond Magic 4 78,-DV Tornode 79 DH
Die Schine uBiest 77DV Might ond Mogic 5 84.- DV Sroik 2 Troctnes 50, DH
Die Siedler 78-0V  78-DV  Monkey Island 2 78-DV 78DV f,-nﬁg 45-0H 49D
Dragon-S Lair 3 78-DH  72-DH  Mortol Kombat “60-DH 54-DH  Turricon?2 66.- DH
Dune 2 60-DV  54-DV  NHL Hockey 78,- DR Torritan 3 ! 43.-DH
Dungeon Hack b6, BV On The Road 60-DV 60DV ylima7 78.-DV X
Eishockey Monager 78DV 72-DV  One step beyond 40 48-DH  himo 7.2 Serpls 78.-DH
Elimania “49-DH  Overdrive 49D poia Siver Seed 42 DH
Elife 2 b6-DH  54-DH  Oxyd Mognum 48DV Ultimo 8 79.DH
Empire Deluxe 8- Pacifik Sirike * 84,-DH Uimo Trlogy 2 39-0H
pic 66D 60-DH  Speech pock * 39 DH Ulimo Undoworld 77 DH
Erben des Throns 72-DV  66-DV  Penthouse Hot Numb 36DV 36DV Ultima Underw. 2 7704
e of Babolder 11050 795DV 365DV, Penthouse Deluxe 80DV * 540Vt AMERC 0
tyeof Beholder2  78-DV 78DV Pinboll Dreams 59-DH 4B-DH  f e Won
Boof Beh3Disch 78DV Pinball Fantusies ORIl et BB
F 15 Sir. Engle 3 90, DH Pirates Gold 89, DV Vio Vb d B
F-19Steolth Fight ~ 49.-DH  35-DH  Pirates! 32-DH  32-DH V’E' f'“mg ooy
Fokon 30 90.. 0V Pizza Connecion ~ * 79,0V * 79.0v Vel of Dorkness 75D
Miss.Disk 2MIG29  54.- Di Police Quest 3 6,- OV Yicory ot 0 -8
Fonlosy Empires * 69.- FY Popul +Promislond 39D 39-DH  Viking Fields 79.0H  60-DH
Fields of Glory 90,- Di Populous 2 T2.0H  60.DH  Wober 600
Fire And lce 54-DH  48-DH Premier Manager 2 48- BV Wall Str. Manager 790V
Floshback 86-DV  60-DV  PrinceofParsio]  32-DH  37-DH  Worlerds? 78-8 !
Flugsimulator 50~ 126,- DV Prince of Persia 2 67, DH Wing Commander .|
Forgatien Costle 78DV Privoteer B4, DH Wrng(nmm[nmnn 84,- DH
Formulo One GP 90,- DH Privoteer Speench 39.- DH WCZ + Speeoch b6,- 0V
Freddy Pharkes DV~ 63DV ~Special Oper. 1 * 39-DH WC2Sp.0p14220s 49, DH
Front P.5.Footh,93 66, BV Quest for Glory 3 66,- DY Wing Com Acodemy  63,- DH
Fury o.the Furries 60-DH  54.-DH Railroad Delyxe 79,-DH Wizn Liz 60,- DH
Gatewoy ? 60,- BV Raitway Chollenge ~~ 66,- DV Wordiris 69,0V
Genesio 54-B  RedBaron 66,- DV Worlds of Legend 9.0 N0
Goal | 59-DH  55-DH Mission Disk | a8 BV WWF Wrestling 29.0H 29-DH
Gobliins 7 B4-DV 46 DV Return to Zorc 78,- DH WWF Wrestling 2 66-DH  60,-DH
Gobliins 3 78-DH  66,-DH Rex Nebula 39.-DH A-Wing DH 84,-0H
Greatest Com, 60DV 55-DV - Rocket Ronger 19-8  19-W Mission B-Win 420
Gunship 200 90,-DH  66,-DH Rules o.Engogemant 29, DH A-Wing Upgrode Kt ~ 53- DV
Gunship 2000 Data ~ 54,- DH Ryder Cup Gglf 6,- DH Yenobots 72-DH
B D Bl W DY s L 3-8 - 36 DN
arrier Jump Jel 5 om + Max = 1 in TNt eb-V
ot THEDVSBSEDVI SchatiSibersse  BALDV * 8DV Tol
High Command 9-8 Secand Semurai *60-DH 7ol 49, DH
Amiga CD 32 .
TR *$9-DH  Haunting 99,- DH
e 32D hles Voyoge 5704 Vil Pnbal %,
Deep Core 51-DH Tool 57.DH
Jurssic Park 63,00 !
Labyrinth of Time BN Megadrive VRSN 30904
Pinball Fantasies 63-DH Bill Walsh Coll £ 99.p4  Soundblast.16 ASP 429, OH
Project X “ 32-DH FIFA Infern Soccer 99 DH Soundblaster 2.0 135,- DH
Sensible Soccer 51-DH Sanaral sk 99.- Di Waveblaster 429-DH
CD - ROM CD - ROM CD - ROM
Tth Guest 126,-DH INCA 2 108,- DV Rebel Assault -
Alone in the Dark 89,0V Iron Helix *79-DH Return fo Zorc B9,- DH
Batle Isle 2 T8OV Jonesinfost Lone WO Rt 6. DH
Battlechess 90,- DH Jurossic Park 6, DH £
Bloe Forca 86-DH  Kings Quest S 59.DH ;""LM“"“’,“L‘ L D:
Burning Steel B4,- DV Kings Quest 6 84,-DH . Woopon of L (‘,9.[
Burnlime 79,0V Lobyrinth of Time " 89 B Spate Quest 4 78, DH
Co.Girl Strippoker 66,- DV Lands of Lore 79DV Spellcost Partypok b6, BV
Der Potrizier 84,- DV Legend of Kyrandia -8 Star Trek * 96, DH
Eye o.Beholder 1-3 B4, DV Lemmings | Doublep * b6, DH Super Strike Comm. 84 DH
Fraddy Phorkos 79-DH  Lord of the Rings T . % DH
Gabliins 2 90,- DH Lost in Time 96, DH " 7 . QC. oH
Gobliins 3 * 9,0V Lucas Art Clossi 78,0V i i
Hannibol 200 SW-Ga 6.0V Manioc Mesion 20 “gg.py  Ulnderworld 142 84, I
History Line 80, DV Microcosm © B4 DH Wing Com. | Edition 96,- DH
INCY 108,- DV Protostar bb,- DH Tappelin ]

Superpreise

Hindleranfragen erwiinscht
Versandkosten: 8,- DM, versandkostenfrei bei Bestellungen ab 250,- DM

Lieferung per Nachnahme + 4,- DM + Gebiihr fir Zahlkarte/Vorkasse
Ausland: nur Vorkasse + 15,- DM Versandkosten - es gelten unsere AGB
* = bei Drucklequng noch nicht verfiigbar - Iretum und Anderung vorbehalten

Superpreise
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Die Maniac-Mansion-
1&2-Spiele-Power
fiir PC

Fva Hoogh

Der schrillste Spielehit des Johres: , Maniac
Mansion 2, Der Tag des Tentakels”, ier aufs
unterhaltsamste grandios geldst. Aber nicht nur
die neveste Version des Kultspiels von LucasArts
wird geknackt, auch der Klassiker , Maniac
Mansion 1 wird noch einmal vom Keller bis
zum Speicher durchleuchtet,
| . 1993, 128 Seifen

. ISBN 3-87791-508-6

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154,—

Die X-Wing-
Piloten-Power

fisr PC

Richard Eisenmenger
Ausgezeichnetes Pilotenhandbuch
zum grofien Kultspiel oller Star-Wars-
Fans. Das Spiel ist nicht leicht. Hier
fiihrt ein Profi durch die Galoxis.
Ein Muf fiir jeden X-Wing-Piraten.
1993, 224 Seiten

ISBN 3-87791-443-8

DM 19,80, sFr 19,80, 85 154~
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Die... Quest-Spiele-
Power

fiir PC und Amiga

Christian Rogge

Spielefiihrer zu der berihmten
Spielereihe von Sierra, alle Versionen
von Space Quest, King’s Quest,
Police Quest, Eco-Quest und Quest
for Glory werden geldist, wobei die
jeweils neveste Version om ausfihr-
lichsten besprochen wird. Das Buch
enthiilt einen Farbteil mif den besten
Bildem ous jedem Spiel!

1993, 229 Seiten

ISBN 3-87791-500-0

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193,

* WEITERHIN LIEFERBAR =

L

PC Spiele “93

H. Lenhordt/B. Schneider
100 aktuelle Spiele im Test.
1992, 275 Seiten, 1 Diskette

ISBN 3-87791-371-7
DM 39,—, sFr 37—, 65 304~

| Spiel-Power oaugi

Die Lemmings-2-Spiele-
Power

fiir PC und Amiga

Rainer Babiel

Nur ein ousgefuchster Retter kann
diesmal die Grinschdpfa vor dem
Untergang bewahren. Lemmings 2,

Die Geheimnisse des
Wing Commander Ii
Mike Horrison

1992, 240 Seiten

ISBN 3-87791-359-8

sfr 28—, 65 226,

DM 29,-,

The Tribes ist nicht gerade leicht.

Vor allem in hitheren Levels ist
manche horte Nufl zu knacken. Mit
diesem follen Buch jedoch kann man
endgiiltig zum Super-Lem werden: In
raffiniert montierten, forbigen Bildem
werden auch die schwierigsten Levels
genial geldst und olle Goldmedaillen

. gewonnen!

1993, 128 Seiten,
ISBN 3-67791-494-
DM 19,80, sFr 19,80, 85 154~

~ WEITERHIN LIEFERBAR

Adventures

Rainer Babiel and friends

Ein Genre-Fiihrer der Spitzenklasse,
farbig und héichst unferholtsom. Mit
Komplettiasungen zu den berihmte-

sten Adventures und einer PowerPlay-
Liste mit den hesten Adventures iiber-

haupt. Ein ,MuB“ fiir jeden Compu-

ter-Abenteurer. Und dos sind die Hits:

ric, the Unready; Alone in the Dark;
Indioner Jones and the Fate of Atlan-
tis; Loura Bow; Legend of Kyrandio;
Maniac Mension 2; The Day of the
Tentocle; Monkey Island 2; Lee
Chuck’s Revenge; The Lost Files of
Sherlock Holmes; Space Quest 5;
Freddy Pharkas; Frontier Phormacist.
1993, 216 Seiten,

ISBN 3-87791-472-1

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193,

Amiga Spiele I

Die bekanntesten und interessantesten Amiga-Spiele im Uberblick.
1992, 272 Seiten, ISBN 3-87791-381-4

DM 39,80, sFr 37,80, 65 310,-




Super-Mario-World
Super Nintendo

R. Babiel /). Matheuzig/

U. Krockenberger

Mario ouf Super NES! Der Super-Hit!
Hier das Buch zum Spiel, dos nichts
(aber ouch gor nichts) austiBit! Man
ligst, wie mon spielt, und bekommt
s0 eine Komplertidsung, und ein voll-
stiindiges Steverungs-ABC fir Mario
und Yoshi. Zusiitzlich gibt es zu
jedem Kopitelanfong roffiniert mon-
fierte Bilder fir den tofalen Uber
blick, die alle Geheimnisse liften.
Optimaler Spielspaf fir jeden Mario-
Fan! Dos durchgehend vierfarbige
Buch zum sensationellen Preis.
1993, 128 Seiten

ISBN 3-87791-453-5

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154,—

o Y PER
CNINTENAD

R o B A G

1 Cybernator

3 Magical Quest

* WEITERHIN LIEFERBAR 3

P O W ER
2 Push Over

Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele

R. DeMario/Z. Meston/A. Locker

Beschreibt 47 Mega-Drive-Spiele. Mit vielen Tips.
1992, 269 Seiten, ISBN 3-87791-306-7, DM 29,—, sFr 28,—, 05 226,—

WEITERHIN LIEFERBAR

Game Boy Band 1
R. DeMaria/Z. Meston
Dieses Buch fihit Sie noch tiefer in
die Geheimnisse der Game-Boy-Spiele.
& 1992, 278 Seiten
~ [SBN 3-87791-357-1

DM 29—, sFr 28—, 6S 226,—

TR b el

Game Boy Band 2

R. DeMorin/Z. Meston

Geheimnisse von Blades of Steel,
Bubble Bobble, Burai Fighter Deluxe,
Costlevania I1.

1992, 238 Seiten

ISBN 3-87791-358-X

DM 29—, sFr 28,—, 65 226~

Die neve Mega-Drive-
Spiele-Power

Sega Mega Drive

Eva Hoogh

Ein toller, ausfiihrlicher Spielefihrer
2u den phontastischsten, genialsten
und neuesten Spielen auf der Sego-
Mega-Drive-Konsole. Viele, durchge-
hend farbige Bilder und zhllose Tips
und Kniffe sorgen fiir streBorme
Spiel-Sessions. Mega-Spaf und eine
whige Joypadhond sind gorantiert!
Bubsy, Cool Spot, Micro Machines,
Sonic 2, Floshback, Jungle Stricke,
Aloddin.

1993, 224 Seiten

SBN 3-87791-499-3

DM 24,80, sFr 23,80, 85 193,—

Spielefreak

Die Super-Nintendo-
Spiele-Power

Super Nintendo

Eva Hoogh

Erster Band einer neuen, farbigen
Buchreihe mit jewails drei aktuellen
Topspielen. Band 1: Cybemator,
Push Over, Magical Quest. Ein
farbiges Buch zum irrsinnigen Preis.
Mit vielen Tips und Tricks.

1994, ca. 128 Seiten

ISBN 3-87791-503-5

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154,—

SUPER NINTENDO
THE LEGEND OF

The Legend of Zelda IlI
Super Nintendo

Eva Hoogh

Das ausfishrliche Superbuch zum
Kultspiel! Es begleifet Sie auf der
gefahrvollen Reise durch die phan-
tastische Welt des Spiels. Alle Ratsel
werden geldst, beste Kompfstrate-
gien vorgeschlogen und viele Extras
gefunden.

1993, 250 Seiten

ISBN 3-87791-413-6

DM 29,80, sFr 28,80, 6S 232,

Markt&Technik-Produkte erhalten
Sie im Buchhandel, Warenhaus

Markt&Iechnik

iy
und im Fachhandel. Sie kinnen
aber auch direkt bei uns bestellen.

0031 BESTELLCOUPON

Bitte schicken Sie mir:
21 91508 Die Manioc-Mansion 18 2-Spiele-Power
22 91500 Die... Quest-Spiele-Power

2 91371 PC Sp
2 91359 Die G
1 91381 Amiga Spiele
2 91453 Supe V
2 91503 Die Super
291413 The
eqa Drive Spiele
3 91499 Die n e-Spiele-Power
21 91357 Game Boy Band 1

2 91358 Game Boy Bond 2

Den Rechnungsbefrag zahle ich

per O Nachnahme per 2 beiliegendem Verrechnungsscheck

Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen:

Nome: . .

Strafe: . . ...

PLZ/Oft: ...

Finsenden or

Markt&Technik Buch- und Software-Verlag GmbH & Co., Hans-PinsekStr. 9b,
85540 Haar oder per Fox on 089/4 6003200



fortsetzung folgt
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Grafisch und
spielerisch
ein Gedicht:
DOOM setzt
MaBstdhe

3-D in Vollendung: Polizist zu sein ist schwer:
DOOM VaBt Police Quest 4
Spielerherzen hiher

schlagen

JJeitermachen!”, “Weitermachen!”, “Weitermachen!”, “Weiterma- !
chen!”: Kein Problem, schon im ndchsten Monat geht's wieder -
mit einer prallgefillten Spielemischung weiter. Als erstes kdnnt Ihr alles :
vergessen, was Ihr bislang an 3-D-Grafik in einem Computerspiel
‘gesehen habt. Grafikzauberer John Carmack von Id-Software lieferte mit
dem langersehnten Actionspektakel DOOM sein Meisterstiick ab.
Neben einem ausfiihrlichen Test dieses Knallers informieren wir Euch
Eb,gr die Macher und was die Jungs von Id sonst noch auf der Pfanne
aben.
DaB Polizeiarbeit weder alltdglich, noch ungefahrlich ist, zeigt Sier-
ras neustes Adventure Police Quest 4. Ebenfalls auf dem Testkurs ein
weiteres Sierraspiel: Quest for Glory geht in die vierte Runde. Wir sagen
Euch ob sich der Kauf lohnt. Nachdem sich PC-Besitzer schon die
Hande reiben, kommen natiirlich auch Amigaianer in der POWER
PLAY nicht zu kurz: Renegade war auf Deutschlandtour und zeigte eine
erste Version des technisch besonders eindrucksvollen Beat'sm up
Elfmania.
Wer wissen will, welche aktuellen Spiele fiir das Jahr 1994 geplant
sind, liest unser USA-Messespezial mit frischen CERS-Messe-
themen aus dem amerikanischen Spielerparadies Las Vegas.
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Endlich ist sie da! Orchid SoundWave32,

die erste Soundkarte mit Wave Table und
Digitalem Signalprozessor (DSP) weckt lhre &
Sinne wie keine andere Karte, insbesonde- +3;
re keine der herkémmlichen 8-Bit oder 16-
Bit Karten mit der antiquierten FM-Technik.

rodly

SoundWave32 — das ist, als ob Sie vier
und mehr Karten in einer haben: Sound-
Blaster/AdLib, Windows Sound System,
Roland MT-32 Synthesizer, General MIDI
und auBBerdem ein MPU-401 MIDI Interface. _§

Die SoundWave32 bringt eine neue Dimen-
sion der Realitét in Ihre Spiele und ein-
drucksvolle Durchschlagskratft far lhre
Prasentation, denn die SoundWave32
untersttzt im Kombi-Mode verschie-
dene Sound-Standards gleichzeitig.

- Die SoundWave32 erhalten Sie komplett
. mit Lautsprechern, Mikrophon, Hi-Fi Ka-
. bel und drei Software-Paketen (Sound
Impression, Action!, Wired for Sound).

AuBerdem von Orchid:
GameWave32 und Double-Speed CD-ROM 4 Jahre
Laufwerk CDS 3110 mit Audiotasten und Garantie
"Power Saving Laser".

R < <0 MIPS Prozessorleistung
uplesed  Und 8 MBits Musik und
i Effekte warten im
Wave Table darauf,
B den Sound Ihres PC ¥ g (4 o,
3 zu revolutionieren. V fioh
Worauf warten Sie? Multimedia fiir Heute und Morgen
Distributoren: cHs Systemhaus Waibel
Ohepark 2 = D-21224 Rosengarten-Nenndorf EttlingerstraBe 9 = D- 76307 Karlsbad
Tel: (041 08) 1 21 37 » Fax: (041 08) 12 23, 12 84 Tel: (072 02) 23 12+ Fax: (0 72 02) 26 17
Profi-Soft Darius (Osterreich)
EversburgerstraBe 34-36 « D-49090 Osnabriick Andreas-Huger-Gasse 56 * A-1220 Wien

Tel: (05 41) 12 20 65 » Fax: (0541) 12 24 70 Tel: (0043) 1 23 45 550 « (0043) 1 23 45 5515



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen geféhrdet die Gesundheit.
Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)
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