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Skynet-Titan ist zuriick. Nach Jahren der Auseinander-
setzung und der immer wieder aufkeimenden Hoffnung
scheint das UnfaBBbare wahr zu werden.

Skynet-Titan sammelt seine Kréfte erneut und holt aus
zum alles vernichtenden Schlag gegen die drullische Zi-
~ vilisation. Die Heere sammeln sich, die stéhlernen
Phalanxen treiben gegeneinander, der grofle Konflikt
ist nicht mehr abzuwenden. Dieser letzte Sieger wird
der endgiiltige sein.

Nehmen Sie die Herausforderung an zu kémpfen fir
eine Welt, terrorisiert von dem Robot-Imperium Skynet-
Titan und erschiittert von Verrat aus den ureigensten
Reihen des drullischen Volkes.

"Battle Isle 2"
ist erhéltlich fir:

CD-ROM - Mitte Februar
MS-DOS PC - Anfang Marz

 Blue Byte Software GmbH - Eppinghofer St 150 - 45468 Malheim - FAX 0208 / 45088-99

B e -

Komplett
in
Deutsch!

Die erweiterten Ubersichtskartenfunktionen hel-
fen Ihnen bei der Einsatzplanung.

b a5
Visuell ilbertragene Nachrichten informieren Sie
iiber den Vormarsch Ihrer Einheiten. !

Lebensechte dreidimensionale Vektorgrafiken ver-

mitteln dem Spielgeschehen bisher ungekannte, 5

Plastizitit.

Animierte Raytracingdarstellungen bieten die ver- |
wendeten Einheiten in unvorstellbarem Detail-
reichtum. -~

Bis zu 400 gleichzeitig dargestellte Einheiten auf dem
Bildschirm (55 neue und verschiedene Panzer, Schiffe
und Flugzeuge - alle Einheiten in zwei verschiedenen
Arten dreidimensionaler Présentation (Raytracing und
Vektorgrafik) und in einer 2-dimensionalen Karten-
darstellung - Gberwiltigende Angriffsmodus-Realisati-
on in rasend schneller Vektorgrafik - viele tausend
Landschaftsmodule - Gebéude, Straflen, Schienen,
Eisenbahnen und Kandle kénnen auf den Kar-
ten gebaut werden - Wettersimulation -
komplette Hintergrundgeschichte mit
animierten Sequenzen fihren Sie S
durch das Spiel - Spielmaglichkeit "
fir 7 Spieler - spezielle CD-

R BESTELL - COUPON
M Hiermit bestelle ich ein Demo-Set

Bestellen Sie jetzt das selbst-
laufende Demo-Set ( 3 HL
Disketten ) mit tollen Graphi
ken und Spieldarstellung vo
"Battle Isle 2"! i
Bitte Verrechnungsscheck in
Héhe von'13,50 DM beiﬁigen?

von "Battle Isle 2'

Name:
ROM-Version mit erweiterten i 40
Spracheffekten und Sounds. Aehrmre =
Erstauflage - AT e R
inkl. Roman ‘. o Lo
mit 250 Datum, rechtsgiiltige Unterschrift
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editorial

Ntern

Goldregen

Wenn die POWER-PLAY-Crew eine £ ||
Messe besucht, dann wird gearbeitet
und geschuftet bis die Redakteure
geschwacht Uber ihren Laptops zusam-
menbrechen — das war zumin-
dest in der Vergangenheit im-
mer so. Die Herren Hengst und #<3 G
Gollert lieBen sich von ihren bienenfleiBigen Vor- Der Mann mit
gangern nicht beeindrucken und funktionierten  “fn Ypioeiet A
kurzerhand ihre Reise zur CES in Las Vegas zur  mal wieder bankrott
ausgedehnten SpafBtournge um. Das Resultat des
Vergnligungsurlaubs: Michael ist stolzer Besitzer
einer “Treasure Island Vip Card” (wird nur an
besonders ausdauernde Zocker vergeben) und
Knut konnte sein geheimes Notizbuch mit noch
geheimeren Telefonnummern der Pressemadel
um vielversprechende Eintrage erweitern. Beson-
ders stolz sind die beiden dber ein Autogramm
von “Data”-Darsteller Brent Spiner, der am Spec-
i¥ trum-Holobyte-Stand fur Star Trek — The Next
Generation warb. Trotz allem Trubel (inclusive Bungee-

Jumping und Wiistentour) blieb ‘den beiden sogar

\ noch genug Zeit, um einen
schnuckligen Messebericht
vorzulegen und ausflhrlich Uber die
Trends von morgen zu berichten.

Willkommen im Club: Inzwischen sind beide wieder da und
Nur besonders : H i i 2
B e uornde Spiei liegen mit dicker Gr.lppe |m.Bett.
kommen in die der Rest der Redaktion arbeitet wie
Zockergilde der . ; Enterprise, bitte
: Schatzinsel immer weiter. melden! Brent Spiner
Gute Erholung wiinscht Euer schreib sich die

Androidenfinger wund

Power-Play-Team

Pl AW 3
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25007 Sim City Deluxe a 8385
29177 Sim Earth d 83,85
29187 Sim Life d 83,85
28867 Soccer Kid a 62,85
25727 Space Hulk a 66,85
29227 Space Quest 4 d 6285
29387 Street Fighter 2 a 5585
29297 Super Sporis Challenge a 69,85
26777 Superirog a 4985
28967 Syndicate a 6285
30417 TFX a 6985
25217 The Lost Vikings d 69,85
29497 Their Finest Hour a 3985
25187 Tornado a 69,85
25697 Transarctica d 5585
26097 Traps 'n' Treasures a 6285
28897 Turrican 3 a 62,85
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20889 Zool a 5585
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26186 Alone In The Dark d 9485
26406 BAT 2 - The Coshan Conspiracy d 8385
26426 Battle Chess 1 SVGA a 9485
25056 Battle Isle 2 d 83,85
28836 Blue Force a_ 6985
26566 Buming Steel + Mission Disks d 89,85
25226 Burntime d 8385
26536 Chessmaster Pro a 104,85
25856 Comanche + Mission 1 & 2 d 9485
27016 Das schwarze Auge 1: Schick. d 69,85
28186 Day Of The Tentacle (Maniac 2) d 89,85
27066 Der Patrizier d 89,85
30106 Dracula Unleashed a 89,85
26736 Eye Of The Beholder 1-3 Trilogy d 89,85
25566 Freddy Pharkas a 8385
Gabriel Knight e 83,85

a 9485

d 104,85

27536 Golden 7 (7er-Sammiung) d 94,85
25786 Hannibal & 200 Shareware-Games d 6285
27696 History Line 1914-1918 d 6285
26876 Humans 1 & 2 a 76,85
27756 Inca d 118,85
25376 Inca 2 - Wiracocha d 118,85
27786 Indiana Jones 4 a 89,85
30466 Iron Helix a 8385
26206 Jurassic Park a 69,85
27906 King's Quest 5 a 8385
27926 King's Quest 6 a 8985
34476 Labyrinth Of Time a 7685
25046 Lands Of Lore - Throne Of Chaos d 8385
27986 Legend Of Kyrandia v 8385
28036 Lemmings 1 - Double Pack a 6985
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30006 LostIn Time 1&2 d 88,85
34006 Lucas Arts Classic Adventures d 104,85
25286 Mario Is Missing + City Disk e 89,85
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28206 Might & Magic Trilogie (3,4,5) d 89,85
34386 Oscar a 6285
28256 Protostar a 69,85
25396 Rebel Assault d 94,85
30076 Return To Zork a 8985
25746 Ringworld - Revenge Of The Pat. e 69,85
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29226 Space Quest 4 a B3,85
34506 Space Shuttle e 83,85
34496 Star Wars Chess . Windows a 125,85
29396 Strike Commander + SAP + TacOp1 a 89,85
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30416 TF.X a 9485
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25186 Tornado a 9485
30436 Turrican 2 a 62,85
29606 Ultima Underworld 1 + 2 e 8985
25686 Whale's Voyage a 69,85
25466 Winter Olympics s a 76,85
26306 Zeppelin - Giant Of The Sky d 89.85

e=engl.; d=dt; a=dt.Anleitung
Liefer-Zahlungsbedingungen
Inland: Lieferung gegen Nachnahme oder
Vorauskasse (Euroscheck), Stammkunden
gegen Rechnung. Transportkosten bis 2
Spiele DM 9,90; ab 3 Spielen DM 17,-.

A/CH: nur Vorauskasse, Transport DM 17,-.
Druckfehler und Irrtum vorbehalten, Preis-
anderungen ohne Vorankiindigung méglich.
Details? Infodisk mit 2000 Produktdaten /
Buchinhaltsangaben gegen DM 3,- in
Briefmarken anfordern! Preislisten auch per
Abruffax: 089/329 099 -12, -14, -18.

A3 Vertriebs GmbH
SchleiBheimer Str. 92
D - 85748 Garching
Tel.: 089 - 329 099 81

Fax: 089 - 329 099 90



Normalerweise ver-
tragen sich Actionspiele und
der PC nicht besonders. Nur
sehr selten erscheint fir MS-
DOS-Maschinen eine flotte
Ballerei. Einem Manko, dem
zwei Berliner unbedingt abhel-
fen wollen. Mit Bienenflei
werkelten die beiden unter
dem Namen “interZone” schon
seit geraumer Zeit an dem
Actionspektakel Entropolis.
Besonders ungewdhnlich bei
dem Programm ist nicht nur
die ausgefeilte Technik, son-
dern der psychedlisch ange-
hauchte Grafikstil, der mit
Fraktalen erzeugt wurde. Ubri-
gens wird nicht etwa der “nor-
male” VGA-Modus von 320

Oufter Space

mal 200 Punkten genutzt, son-
dern eine erweiterte Variante
von 320 mal 240 Punkten.
Voraussetzung fir die anspre-
chende Knallerei ist jedoch ein
ultraschnelles PC-System.
Zwar lauft Entropolis auch mit
einem 386er, aber als Opti-
mum verlangen die Jungs von
interZone einen 486er mit
Local Bus, fixer Festplatte und

3 MByte RAM. mh
Name: _Entropolis
Hersteller: inter Zone
Zirka-Preis: 100 Mark

Bezugsquelle: Fachhandel

Abgedreht: -
Die psychedelische
Grafik von Entropolis

Im Rausch der
Farben: Dali hitte
seine Freude an
Entropolis

Derweil die europai-
schen Spieler die Programme
des englischen Softwarehau-
ses Impressions eher skep-
tisch betrachten, reagieren die
Fans in den USA ziemlich
ekstatisch beim Erscheinen
eines neuen Impressions-Pro-
gramms. Sogar der Nachrich-
tensender CNN berichtete,
passend zur Prime Time, Uber
das Blrgerkriegsdrama The
Blue & The Gray. Nicht minder
amerikanisch wie der Sezessi-
onskrieg ist das Thema des
neuesten Impression-Spieles.
In der Wirtschaftssimulation
Detroit dreht sich alles um
Autos. Als Chef einer Autofir-
ma wollt 1hr natlrlich, dai3 die
Bevolkerung in Euren Fabrika-
ten herumkutschiert und nicht

Breach 3:

Nicht ganz fein,
mit dem Laser
schneiden wir ein
Alien klein

Breach 3:
Strategieklassiker im

neuen Gewand

' Impressionen

etwa auf einen Konkurrenz-
schlitten ausweicht. lhr ent-
werft nicht nur neue Modelle,
sondern laBt diese auf passen-
den Pisten probefahren und
verscherbelt die Erfolgskisten
gewinnbringend. In der fertigen
Fassung sollt Ihr nicht nur allei-
ne gegen drei Computercom-
panys antreten dirfen, son-
dern Euer Kénnen auch gegen
menschliche Spieler einsetzen.
Weniger Wirtschaft und
mehr Strategie bietet der
dritte Part der Omnitrend-
Taktikserie Breach (der erste
Teil genieBt bei Kennern
schon echten Kultstatus), der
demnéchst unter den Fittichen
von Impressions erscheinen
wird. Am spielerischen Grund-
prinzip der ersten beiden
Spiele wird wohl
nur wenig ver-
andert: lhr steu-
ert eine Handvoll
Space-Soldaten
im Kampf gegen
miese AuBerirdi-
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Detroit: Unsere Autofabrik
wachst und gedeiht

Das Scotmobile
im Dauertest

sche durch vorgefertigte Sze-
narien. Dafur feilten Omni-
trends Designer fleiBig an Gra-
fik und Benutzerfihrung und
spendierten dem Programm

COOCOOUOO O
(1263456783 4

E ATTACK TARGET
| %i063  ¥iord ]

-

HAME SCOTHOI
COST TO BUILD
COST TO TEST

TEST RUN :

zusatzlich zu den einzelnen
Szenarios einen Missions-Edi-
tor und einen Campaign-Mo-
dus. Beide Programme, Detro-
it und Breach 3, sollen lbri-

gens fir PC und Amiga

erscheinen. mh
Name: Detroit
Hersteller: Impressions
Zirka-Preis: 100 Mark
Bezugsquelle: Fachhandel
Name: Breach 3
Hersteller: Omnitrend/

Impressions

Zirka-Preis: 120 Mark

Bezugsquelle: Fachhandel

IMPRESSION CARS



news

Amerikanische Com-
puter-Kids sind ganz wild auf
Broderbunds Carmen Sandie-

go Reihe. Die wirklich nett
gemachte Lernsoft-
ware mit Adventu-
re-Elementen in-
formiert spiele-
‘| risch und locker
Uber alles
Wissens-
werte, was
die kleinen
Amerikaner in der
Schule verpassen. Carmens
Reise um die Welt lauft in-
zwischen in den Staaten als
erfolgreiche Fernsehsendung,
ein deutscher Ableger wird
vom MDR in Chemnitz pro-
duziert. Die bis jetzt geplanten
39 Folgen laufen jeweils Mitt-
wochs um 16 Uhr in der ARD.
Zur Feier des Tages verlost

A

Hilfe fur verlorene
Seelen bietet unsere Tips &
Tricks Telefon-Hotline, die
wir in Zusammenarbeit mit
dem CPS Versand Frank
Heidak veranstalten. Dienstag
und Donnerstag stehen in der
Zeit von 15 Uhr bis
17 Uhr unsere inter-
nationalen POWER
PLAY-Tips-Magier
fur Euch bereit und
geben  nitzliche
Tips zu allen aktuel-
len Spielen. Unter

'Fernseh-Carmen

POWER PLAY zusammen mit
Electronic Arts Deutschland,
ein paar flauschige Carmen
Sandiego-Sweat-Shirts und
zwei edle Carmen Sandiego-
Armbanduhren. Die Frage, die
lhr uns beantworten muBt, ist
kinderleicht:

Wie hei3en die Hauptstadte
von Kanada, Bulgarien und
Neuseeland?

Schickt Eure Antworten bitte
an folgende Adresse:

POWER PLAY

Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Carmen

Postfach 1304

D-85531 Haar bei Miinchen

Einsendeschluf3 ist der 10.
Marz 1994. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

' Tips & Tricks-Hotline

den folgenden Nummern geht
lhr auf Sendung:

Computerspiele:
089/4613-335
Videospiele:
089/46 13-3 36

Eure Fragen zu
Hardware-Problemen
richtet bitte weiterhin
schriftlich an die PO-
WER PLAY-Redakti-
on unter dem Stich-
wort “DOC DUSE".

iy

Meckern kann jeder,
selbermachen ist die Kunst.
Wer sich regelméaBig Uber ver-
bockte Spielkonzepte, schlam-
pige Grafiken und schwammi-
ge Steuerungen aufregt, darf
jetzt zeigen, daB er selber
mehr auf dem Kasten hat. Mit
Kaikos Software Manager dirft
Ihr in die Rolle eines Produ-
cers schlipfen und vierzig
unterschiedliche Spielkonzep-

' Spieledesign

Welt aufgerollt habt und sogar
in Japan mit Euren Produkten
FuB faBt, habt Ihr einiges zu
tun. Drei menschliche Konkur-
renten und intelligente Compu-
tergegner machen Euch das
Leben zusatzlich schwer. Den
ausfihrlichen Test des Soft-
ware Managers findet |hr in
der ndchsten Ausgabe. vw

te von der Idee bis zur Markt- Name: Software
reife prageln. Ihr heuert die Manager
besten Programmierer an und i .
kimmert Euch um Marketing, ~ Hersteller:  Kaiko
Termine und Kontakte mit den Systeme: Amiga
b6sen Spieleredakteuren. Be- MS-DOS
vor lhr die Softwaremarkte der
: ~ ... | Herzflattern:
was schreibt die
&!ﬁgﬁﬂ JANIAR 93 Fachpresse
e iiber unser
Machwerk?

Aufgerdaumt:
Der Schreibtisch
des kreativen
Spieleentwicklers

Spiele wie The 7th
Guest, Dune, Day of the
Tentacle oder Rebell Assault
lechzen nach einem schnellen
Double-Speed-CD-ROM-Lauf-
werk. DaBB noch schnellere
Laufwerke ebenfalls gern
gesehen sind, beweist Rebell
Assault, das schon im Konfigu-
rationsmeni auf Triple-Speed-
Laufwerke geeicht werden
kann. Im Zeichen der Zeit rea-
gierte der amerikanische Distri-
butor Procom Technology auf
den Dreifachtrend und stellt
nun die Multimedia Station Pro
vor. Herzstlck des Kits ist ein
Triple-Speed-Laufwerk aus
dem Hause NEC. Mit einer
durchschnittlichen Zugriffszeit
von unter 200 Millisekunden

8

" Dreidecker

und einer durchschnittlichen
Ubertragungsrate von 450
KByte pro Sekunde legen
auch aufwendige CD-ROM-
Spiele keine U(berflissigen
Pausen mehr ein. AuBerdem
ist das Laufwerk mit einer
SCSI-2-Schnittstelle und 256
KByte Cache geriistet. Pas-
send zu dieser Schnittstelle
wurde Mediavision’s Spec-
trum 16 mit SCSI-Interface als
Soundkarte zum Multimedia
Station Pro Kit gewahlt. Neben
dem vollstandigen Kabelsatz
liegen dem Kit sechs CDs bei.
Darunter befinden sich Spiele
wie die CD-Version von Dune
und Where in the World is
Carmen Sandiego?, Multime-
dia-CD sowie das Lexikon

Compton'’s Interactiv Encyclo-
pedia, Mayo Clinic Family
Health Book oder Soundsen-
sation for Windows und An-
wendungen wie das Photo
CD-Tool Photo Factory und
Power Tools for Windows. Um
die Multimedia Station Pro an-
schluBfertig auszuliefern, wur-
de dem Kit ein Lautsprecher-
set verpaf3t. cd

Die
Multimedia
Station Pro
trumpft mit

einem Triple-
CD-ROM-
Laufwerk auf

Name: Multimedia
Station Pro
Hersteller: Procom
Zirka-Preis: 1500 Mark
Bezugs- Procom
adresse:  Technology
Miinchen
089/32 46 95 15

Multimedia Station Pro




news

¥ Monat fir Monat tru-
deln mit der POWER PLAY-
Post die schonsten Sachen in
das redaktionelle Spielepara-
dies: Programmierer aus aller
Welt senden neben den herz-
lichsten GruBen die heiBesten
Demoversionen. Begehrte Eil-
briefe mit Absendern wie Bull-
frog, Blue Byte oder LucasArts
finden schnell einen Abnehmer
und werden innerhalb von
Minuten installiert und angese-
hen.

Neben den Neugierigen
haben aber auch die Ausdau-
ernden ein festes Standbein
im Schlaraffenland. Nach zahl-
reichen Spielendchten stoBt
der eine oder andere Redak-
teur auf Bugs, die mitunter
sogar zu Systemabstirzen
mitten im schénsten Spielge-
schehen fuhren. Selbst die
allerletzte Notldsung: “Wie
komme ich denn sonst an die-
ser Stelle vorbei?”, ist nicht
immer ein Erfolgsgarant. Wirk-
liche Rettung kann oft nur ein
Fixfile, das die defekte Stelle
im Programm stopft, schaffen.
Pakete mit derartigem Inhalt
stehen gleich an zweiter Stelle
der Posthitliste.

Naturlich wollen wir diese
Kleinode gern an Euch weiter-
geben. Deswegen haben wir
uns entschlossen, Euch mit
einer monatlichen POWER
PLAY-CD so neben der mo-
natlichen Zeitschrift zusatzli-
che Informationen und Bug-

LucasAris'
Day of the
Tentacle hat
sich ebenfalls
einen Platz auf
der POWER
PLAY-CD
gesichert

' Die POWER PLAY-CD

fixes zur Verfligung zu stellen.
Neben den Spieledemos und
Fixfiles bekommt Ihr mit der
POWER PLAY-CD weitere
Specials. Auf der ersten CD
werden neben Demos von
Bullfrog, LucasArts oder Blue
Byte bisher unveréffentlichte
Aufnahmen in einem Film von
Rise of the Robots sein. Pas-
send zur Ausgabe werden
Euch Bilder der CES in Las
Vegas in digitaler Form ser-
viert. AuBerdem sind fur alle
Soundblaster-Fetischisten die
Soundblaster-Tools eine loh-
nenswerte Zugabe.

Anforderungen

Alles, was |hr neben der
POWER PLAY-CD braucht, ist
ein kompatibler PC, der mit
einem CD-ROM-Laufwerk be-
stlickt ist. Dabei spielt es
weder eine Rolle, ob in Eurem
Gehause ein 2-, 3-, 486er oder
gar Pentium im Rechner tickert
oder Euer CD-ROM-Laufwerk
mit einfacher, doppelter oder
dreifacher Geschwindigkeit
rotiert. Also um Euch die
POWER PLAY-CD zu geben,
reicht Euch ein simpler PC, der
mit einem CD-ROM-Laufwerk
gerustet ist, und Ihr gehort dazu.

Teilnahme zéahlit

Neben den Spieledemos
und Fixfiles mochten wir auch
Euch eine Chance geben, auf

Mit einem Bugfix und einer Demo ist Bullfrogs Syndicate mit auf der
POWER PLAY CD 3/94 dabei

Passend zur Ausgabe: Die erste Demoversion von Battle Isle 2

der POWER PLAY einen Platz
zu finden. Habt |hr auf Eurem
hauslichen Rechner eine eige-
ne Programmdemo, selbstge-
malte oder gerenderte Bilder,
Animationen, von denen Ihr
glaubt, daB sie auch den Rest
der Leserschar erfreuen kénn-
ten, solltet Ihr schnellstens ein
Packchen packen und uns
Eure Kostbarkeiten zukommen
lassen.

Mitmachen gilt

Die POWER PLAY-CD be-
kommt lhr far 10 Mark + 2
Mark Versand. Dabei gibt es
verschiedene Moglichkeiten:
Langsam, aber sicher kommt
Ihr Gber die Post an die Schei-
be. Also bewaffnet Euch mit
einem Briefkuvert und uber-
weist 12 Mark auf die Konto-
nummer #663 160 002 bei der
Commerzbank Miinchen, BLZ:
700 400 41. Eurer Bestellung
legt Ihr dann den Einzahlungs-
beleg bei. Méglichkeit Nummer
zwei funktioniert per Scheck
(bitte als Verrechnungsscheck
ausstellen), und die dritte Mog-
lichkeit mit 12 Mark in Brief-

marken, die lhr logischerweise
nicht auf das Kuvert klebt, son-
dern sauber in den Brief legt.
Schneller und sicherer seid Ihr
mit einem Fax. Per Vorauskas-
se zahlt Ihr 12 Mark auf das
oben genannte Konto ein und
faxt die Bestellung und den
Bankbeleg an die Nummer:
089 725 46 862. cd

Bei der Bestellung gebt
bitte folgende Daten an:

Anschrift:
Tel.-Nummer:

Ich verwende folgendes
Computersystem und
CD-ROM-Laufwerk:

Bestellung bitte nur schrift-
lich an:

Blue Man Publishing
Frankfurter Ring 193 a
80807 Miinchen
Kennwort;

POWER PLAY CD 3/94

per Fax an:
(089) 72546862

POWER PLAY-CD: Liste der Demos

Battle Isle 2
Christmas Lemmings
Critical Path

Day of the Tentacle

Dracula Unleased (180 MByte)

Dungeon Hack
Fury of the Furrys

Indiana Jones and the Fate of Atlantis

Littil Divil
Lollipop

Micro Machines
Oxyd Magnum
Sam & Max
Starlord
Subwar 2050
Syndicate

THX

Turrican 3

Blue Byte
Psygnosis
Mediavision
LucasArts
Viacom

SSl
Mindscape
LucasArts
Gremlin
Rainbow Arts
Codemasters
Dongleware
LucasArts
Microprose
Microprose
Bulifrog
Ocean
Factor 5



Piratenpower: Las Vegas hat die
verriicktesten Hotels der Welt
(hier das Treasure Island)

Mach mal Pause:
Wer vom Messestirel
die Nase voll hat,
schaut sich den
kiinstlichen
Vulkanausbruch (1)

Abgefahren oder angelegt?
Vor dem Treasure Island ankern
die Piraten (links)

paradies ist einmal im Jahr
Treffpunkt der Computerspieler. Auf
der Winter-CES zeigen Softwarefir-
men Weihnachtsnachziigler und
Spieleneuheiten fiir die kommende
Saison. Knut und Michael fiitterten
nicht nur fleiBig die Slotmaschinen,
sondern schauten sich auf der CES-
Show fiir Euch um.

_ vor dem Mirage an...

Em POWER PLAY-Redak-
teur auf der Ftucht:"Kaum
waren Knut-und Michael nach
dem Besuch der CES-Show in
Las Vegas wiederin Mtinchen
gelandet, muBBte sich Michael
schleunigst vor Knut's Freundin
in Sicherheit bringen. Was war
passiert? AnlaBlich der ersten
USA-Reise von Knut, murmelte
sie kurz vor der Abreise ‘noch,
"Michael, paB doch bitte auf
Knut auf!l". Leider hielt die fir-
sorgliche Obhut nicht lange vor:
Funf Tage im Spielerparadies
Las Vegas gentigten, um unser
‘braves’ Redakteursduo in ein
hartgesottenes Zockerparchen
zu verwandeln. Derweil Micha-
el im hoteleigenen Casino
seine kargen Bargeldbestande
ordentlich aufstockte und sich
gar eine Mitgliedschaft im
exklusiven "Treasure Island"-
Zockerclub erdaddelte, verjuxte
Knut im Spielfieber das Haus-

haltsgeld flr die nachsten paar

Monate.

Natiirlich gaben sich unsere

beiden Redakteure nicht nur
dem hemmungslosen Spieltrieb
hin: Zwischen den nachtlichen

" Monate aus.

_vor der
umstrittene Return to Zork

dings konnte man in diesem
Jahr, kaum ‘von "Neuheiten"
sprechen. Fast alle Spiele, die
auf. der CES gezeigt wurden,
konnten wir’ schon auf der
Sommer-CES im letzten Jahr
bestaunen. Der Grund daftir:
Die Entwicklungszeiten fur
neue Computerspiele werden
immer langer:-:So werkeln viele
Fifmen mittlerweile ¥und zwei
Jahreoder ldnger an neuer
Software, Aufiden verschiede-
nén Messenist-deshalb nur sel-
ten etwas Brandaktuelles zu
entdecken. Trotzdem buddelten
wir flir Euch die tollsten Spiele-
Highlights fir die kommenden

mh/kn

Access
Die Links-Schopfer gibt's
immer noch, und was macht
ein Goli-Spezialist? Golfl Mit
den drei neuen Championship

-Courses erweitert sich das

Szenario-Angebot auf satte
neun_Zusatzdisketten — wel-
ches Spiel kann diese Zahigkeit
Uberbieten? Neben den Golfern
darf sich jedoch auch Access
unter die Herstellergarde der
"“Interactive Movies" gesellen:
Under a Killing Moon versetzt
Euch erneut in die Rolle des
Martian Memorandum-Helden
Tex Murphy. Wieviel Spiel im
Film steckt, verraten wir Euch
demnachst.

Auch strunnmie kann tdten:
Under a Killing Moan zeigt's.

Activision

Bei Activision gab man sich
scheu — als hatte man Angst
Konkurrenz. Das

wurde gefeiert und als brand-
heiBe Neuigkeit gab's das
langst Uberfallige Mechwarrior
2: The Clans. Und, wie kdnnte

S2AY,

Sitzungen an Pokertischen und
\ einarmigen Banditen rief die =
Redakteurs-Pflicht. Denn Las
- Vegas ist nicht nur der Traum
- aller Glicksspieler, sondern- =
~auch einmal im Jahr Schau- -

. platz der Winter-Consumer = |
- Electronics Show, kurz CES

genannt. Hier zeigen wichtige
. Softwarefirmen Weihnachts-
_ nachziigler und neue Spiele fur
- die kommende' Saison. Aller-




thema

es anders sein: Es ist immer
noch nicht fertig und wurde wie-
der mal um einige Monate ver-
schoben. Neben allerlei Video-
spielen (Shanghai 2, X-Kaliber
2097) wurde hinter vorgehalte-
ner Hand Uber Zukunftsprojek-
te geflistert, von denen natlr-
lich nichts zu sehen war. So
durfen sich PC-Fans auf Pitfall:
The Mayan Adventure freuen.
Der aufgeputzte Kultklassiker
soll Anfang 1995 (!) erscheinen.
Des weiteren plant man, den
Namen Infocom weiterhin aus-
zubeuten und preBt mit Hilfe
Steve Meretzky's das sagen-
hafte Planetfall auf CD. Da ein
wenig Digi-Darbietung nicht
fehlen darf, wurden kurzerhand
Richard Manning und Hans
Beimler engagiert, beides "Star
Trek: The Next Generation'-
Schreiber und letzterer nicht mit
dem Spanienkampfer zu ver-
wechseln. Das Ergebnis fallt
uns als "Fall '94" in den SchoB.

American Laser
Games

Bekannt fir Spiele, die den
IQ einer HaselnuB vorausset-
zen, bleiben American Laser
Games ihrer Linie treu und
beglicken uns mit Who shot
Johnny Rock?, Space Pira-
tes, Crime Patrol und Mad
Dog 2. Spielprinzip? Vorhan-
den, aber vernachlédssigbar.

Avalon Hill

Eine der &ltesten Spielefir-
men ist "Avalon Hill". Einige der
berliihmtesten Programmierer
und Designer haben hier ihre
Karriere begonnen. Avalon Hill
ist vor allem durch eine ganze
Reihe knallharter Strategiespie-
le bekannt und bleibt diesem
Genre auch in Zukunft treu.
Zwei Highlights der jlngsten
Spiele sind die Programme
Operation Crusader (erinnert
an V-for Victory) und die ver-
besserte Umsetzung des Brett-
spiels Civilization mit dem Titel
Advanced Civilization — hat
Ubrigens nichts mit dem Micro-
prosespiel zu tun!

Operation Crusader ist von den
V-for Victory-Programmierern

Action satt: Delta V

Bethesda
Softworks

Nicht ganz neu, aber nicht
weniger beeindruckend sind
zwei Spiele aus dem Hause
"Bethesda Softworks". Erstes
Highlight ist das 3-D-Rollenspiel
The Elder Scrolls: Arena, das
bereits kurz vor der Vollendung
steht und in den néachsten
Monaten erscheinen soll. Die
fixe 3-D-Grafik im Ultima
Underworld-Stil machte schon
jetzt einen sehr schnuckeligen
Eindruck. The Elder Scrolls:
Arena soll allerdings nicht
nur technisch begeistern. So
stopften die Designer 18
verschiedene Charakterklas-
sen, 2500 magische Gegen-
stande und Ober 400 Stadte
und Dérfer in das Programm.
Auf immerhin rund 150000
Worter kommt die umfangrei-
che Story — bleibt zu hoffen,

Feuer frei: 7

In Batile- |

drome

liefert Ihr

ek PEEEI——
einem ikfd
kumpe! [l—rmer
heftige [T ST

Duelle

daB der deutsche Vertrieb, die
Kaarster Firma Softgold, eine
deutsche Version auf den Markt
bringt. Das zweite Spiel bei
Bethesda ist ebenfalls fast fer-

The Elder Scrolis: Arena: inkl.
Wetter wie Schnee und Nebel

Underworld |48t griiBen — The Elder Scrolls: Arena ist hald fertig

tig: In dem 3-D-Spektakel Delta
V flitzt Ihr mit einem Raumglei-
ter durch eine futuristische
Landschaft und feuert auf Geg-
ner und Hindernisse. Mehr tber
die beiden Spiele findet |hr in
einem ausfuhrlichen Bericht in
der nachsten POWER PLAY.

Dynamix

Ein wenig enttiduschend war
die diesjahrige Softwareaus-
beute bei Dynamix. Zum wie-
derholten Male wurde die — lei-
der immer noch nicht fertige —
U-Bootsimulation Aces of the
Deep und das neue Spiel aus
der Serie Front Page Sports
mit dem Untertitel Baseball

Im Weslen nichts Neues Aces af
the Deep taucht noch nicht auf

D'er' Ball ist auch bei Front Payéu
Sports: Baseball rund

gezeigt. Um so erstaunter
waren wir, als bereits eine
spielbare Version des Roboter-
dramas Battledrome auf den
in einem lauschigen Hotelzim-
mer aufgebauten PCs lief. Knut
und Michael lieferten sich sofort
via Datenlink ein heftiges
Gefecht. — Leider hinkt die
Roboterhatz ein wenig den
hohen Erwartungen hinterher.
Wir warten gespannt auf die
fertige Version.
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Electronic Arts

Derweil die meisten Spielefir-
men ihre Stande in drei speziel-
len Hallen hatten — weit enfernt
vom Haupteingang der Messe
— hatte sich Electronic Arts
einen feinen Ehrenstandplatz
am Eingang ergattert. Zum wie-
derholten Male vorgestellt, aber
dadurch nicht weniger interes-
sant, war eine neue Version
von Bullfrogs Vergnigungs-
parksimulator Theme Park, das
nicht nur auf PCs, sondern
auch auf der Multimedia-
Maschine 3DO gezeigt wurde.
Neu im ansonsten recht betag-
ten Softwareangebot war das
Sci-fi-Adventure Noctropolis.
Noctropolis wird voraussichtlich
in zwei verschiedenen Versio-
nen — einer Diskettenvariante
und einer CD-ROM-Fassung —
erscheinen. Als CD-ROM-Ver-
sion gibt's nicht nur jede Menge
digitalisierter Sprache, sondern
auch zahlreiche Filmsequen-
zen. Ansonsten gab's kaum
neue Computersoftware bei EA
selbst zu sehen — daflr zeigten
Origin und SSI am Electronic
Arts-Stand mehr Spiele. Der
Schwerpunkt lag ganz deutlich

und auf 3D0 (rechts)

12

Digital & Diister: Das neue EA-Adventure Nociropolis

bei neuen 3DO-Titeln — Immer-
hin 13 Spiele, die noch in den
nachsten Monaten erscheinen
sollen.

L]

Gravis
Joystick-Edelfabrikant Gravis
schaut als Hardwareher-

steller weit in die Zukunft.
Mit dem eingekauften Forte
VFX 1 bringt Gravis als
erster einen waschechten VR-
Helm ("Head Mounted

System") fir den Heimbenutzer
auf den Markt. Neben den zwei
Mini-Display's, die natrlich

Toll, aber teuer: Der VFX 1
kostet rund 1758,30 Mark

L R

Bullfrog's neuster Streich: Theme Park auf PC (links)

getrennt angesteuert werden
durfen, besitzt der VFX 1 Ste-
reokopfhérer und ein VOS-
Head-Tracker (Virtual Orinetati-
on System), der Eure Kopfbe-
wegungen digitalisiert. Via einer
Interface-Karte kann der VFX 1
an jeden PC angeschlossen
werden und sollte in einiger Zeit
von den groBen Softwareher-
stellern unterstitzt werden. Nor-
male Spiele, wie zum Beispiel
Doom, lassen sich natirlich
auch schon heute ohne Proble-
me spielen. Bei Verdffentli-
chung soll das High-End-
Maschinchen allerdings lockere
1000 Dollar kosten.

Interplay

Interplay legt wieder einen
Zahn zu und stlrzt sich neben
der Umsetzungs- und Star-
Trek-Wut des vergangenen
Jahres wieder auf neue Projek-

Blow Job: Der Stonekeep-
Drache ist wahrlich heil}

te. Spieleperlen wie Stonekeep
oder Dungeonmaster 2 sind
zwar immer noch nicht fertig
(bei beiden wird die Grafik
Uberarbeitet), an neuen Projek-
ten werkelt man trotzdem. Fet-
zigster Neuzugang ist Star
Trek: Starfleet Academy, ein
Super-VGA-Flugsimulator, der
schon im ersten Entwicklungs-
stadium vielversprechend aus-
sah und erst zu Weihnachten
verodffentlicht werden soll. Eben-
falls in den Weiten des Alls sind
Battlecruiser 3000AD und
Star Reach zu Hause. Ersteres
ist eine grafisch recht ein-
drucksvolle  Starflight-Wing-
Commander-Mischung,

wahrend das niedliche Star
Reach an Asteroids ohne
Asteroiden mit einer Prise Spa-
ceward Ho! erinnert. |hr spielt

Star Reach sprengt die Ketten
unserer Vorstellungskraft

wahlweise gegen einen Kumpel
in einer Mini-Galaxie und bevol-
kert einen Planeten nach dem
anderen, um dem Gegeniber
irgendwann Asteroids-like das
Licht auszupusten.

Ansonsten werkelt man
fleiBig an solch gigantischen
Projekten wie Bridge Deluxe 2
with Omar Sharif, dem ultima-
tiven Bridge-Simulator mit mei-
sterlichen Kommentaren direkt
von CD. Tolle Umsetzungen
wie Alone in the Dark flir Macs
und die immer noch nicht ferti-
gen CD-Versionen von Sim Ant
und Sim City landen ebenfalls
noch dieses Frihjahr in unse-
ren Laden.

Kaum Neues hatten die
ferndstlichen Strategieexperten
von Koei zu berichten: Nur ein
frisches Taktikprogramm ent-
deckten wir am Stand der Nip-
ponstrategen. Ob Operation
Europe: Path to Victory 1939-
45 jemals nach Deutschland
gelangen wird, ist derzeit mehr
als fraglich. Sowohl die Mega
Drive- als auch die Super Nin-
tendo- und die PC-Variante
machten jedoch einen feschen
Eindruck. Hiesigen Fans des
Genres wird wohl nur der Weg
zum lokalen Importhéandler
Ubrigbleiben.

Nicht fiir Deutschland:
Operation Europe von Koei

LucasArts

Mit dem einheitlichen Kampf-
schrei "Stirb, Skywalker, Stirb!",
stlrzten die ordentlichen Mit-
glieder der "Power-Play-Foun-
dation-zur-Rehabilitierung-des-
Imperators" (kurz: PPFRI) in die
heiligen LucasArts-Ausstel-
lungsraume, um erneut Anti-

AV




LaR Dich entfiihren in die abenteuerliche
Welt der Sagen und Legenden! Tief unter der
Inselhauptstadt Amran lagert das verschollene
Geheimwissen des einst unermeRlich méchtigen
Gottes der Endonen unberihrt in Kristallrdumen.
Immer auf der Hut vor dem Rivalen sind zwei
méchtige Zauberer auf der Suche nach Splittern
des Kristalls des Wissens. Schliipfe in die Rolle eines

dieser Zauberer, leite und organisiere Dutzende
unterschiedlicher, herrlich animierter Heffer! Die 3

absolute Herausforderung fiir anspruchsvolle
findige Strategen!

Zwei-Spieler-Option iber Null-Modem oder Netzwerk!
Ganze Heerscharen verschiedener animierter Akteure!
Super-Originelle Grafik mit vielen Details!
Bildschirmtext und Handbuch komplt in deutsch!
Spielstiinde speicherbar!




BIRIor-Software zu beau-
gen. Doch dieses Mal wurde
man statt mit Lichtschwertern
mit Applaus empfangen, denn
endlich dirfen wir den Rebellen
auch am Computer zeigen,
was das Imperium kann.
Lawrence "Battlehawks"
Holland erklarte zwar stolz,
man habe noch nie soviel posi-
tives Feedback wie zu X-Wing
bekommen und will deshalb
einen zweiten Teil machen
(man wisse nur noch nicht, was
Zu verbessern sei) — aber die
PPFRI weil3 es viel besser: Mit
etwas Druck wurde LucasArts
von Imperatorfreunden ' zu
einem Sequel gezwungen,
das X-Wing vor Neid erblassen
|&aR3t. Denn nun wetzt der Tie-
Fighter durch die Tiefen des
Alls, um allen X-, Y-, B- oder A-
Wings die Buchstaben aus den
Fligeln zu ballern. Naturlich
wurde Tie-Fighter gegenlber
der Rebellensimulation kréaftig
verbessert, denn ein "Tie" ist
und bleibt Gberlegen. Neben
dem netten Star-Wars-Screen-
saver mit exzellenten Darth-
Vader-PaBfotos und schénen
Bildern vom Todesstern, gab's
auBer dem alljahrlichen The
Dig-Video mit der Unterschrift
"Coming soon, Euer Steven"

nichts zu sehen.
Schade eigentlich —
wir hofften auf erste
Infos zu Imperial
Assaulf.

Maxis

Gibt es ein Maxis-
spiel nach Sim City 2000? Ein
Frage, die auf der Messe mit
einem klaren "Ja!" beantwortet
wurde. Zwar bleibt Maxis der
Sim-Reihe weiterhin treu (jing-
stes Beispiel das Lernpro-
gramm Sim Health), aber
erweitert die eigene Produktrei-
he um einige — meistens zuge-
kaufte — Unterhaltungspro-
gramme und Lernsoftware.
Einer der Neuzugange ist das
Grafikabenteuer Wrath of the
Gods, in dem Ihr einen Helden
durchs antike Griechenland
steuert. Die komplette Grafik ist
digitalisiert, als Spielfiguren
wurden ein paar Schauspieler
gefilmt und ins Programm ein-
gebaut. Mit dem Programm
Redshift greift die britische
Firma Maris unter den Maxis-
Fittichen nach den Sternen:
Hobbyastronomen untersuchen

300 000 Sterne unserer Gala-
xis, betrachten die MilchstraBe
aus verschiedenen Perspekti-
ven oder simulieren astronomi-
sche Ereignisse (beispielsweise
eine Supernova) gefahrlos am
Computerbildschirm. Wer sich
nicht fur die Sterne, aber fiirs
Fliegen interessiert, greift auf
das Programm Daring to Fly!
zurick. Vom Himmelsstirmer
Ikarus'bis zum "roten Baron"
reicht die Informationspalette
auf dem CD-ROM. Rund 50
Minuten digitalisierten Films
geben einen Einblick in die
frihen Tage der Fliegerei, per
Mausklick gibt's zudem histori-
sche Daten oder Wissenswer-
tes Uber Aerodynamik. Wer lie-
ber spielt, brettert mit Baseball
for Windows ein paar Balle

Sag mir, wo die Sternlein
stehen! Redshift gibt Auskunft

o a1\

Schwarze Leggings, weiBe Slips:
Die Madels bei Acclaim heizen ein

Ubers Spielfeld oder 1aBt mit
Sim Town — einer speziellen
Kindervariante von Sim City —
die lieben Kleinen eine Klein-
stadt entwerfen.

Die Maelstrom-Macher set-
zen, wie alle anderen, auf den
interaktiven Spielfiim. In Harve-
ster steuert Ihr Euren Charak-
ter durchs abgefahrene Stadt-
chen Harvest und jagt Eurem
verlorenen Gedachtnis und
einer monstrosen Geheimorga-
nisation durch Unmengen
gerenderter Super-VGA-
Raume hinterher. Was dran ist,
am optisch beeindruckenden
CD-Film, verraten wir Euch
demnéchst.

Harvester sieht nicht nur gut aus,
es ist auch noch nicht fertig

Microprose

Ganz wenig Neues hatte
Microprose zu berichten: Die
meisten Spiele wie Fleet Defen-
der, Pazifik 1942 und Ufo wur-
den bereits auf vergangenen
Messen vorgestellt. Brandaktu-
ell dagegen ist eine neue Pan-
zersimulation: Across the
Rhine. Als amerikanischer oder
deutscher Panzerfahrer im
zweiten Weltkrieg mat Ihr ein-
zelne Tanks oder ganze Ein-
heiten Uber das europaische
Schlachtfeld der 40er Jahre
steuern. Ob Across the Rhine
allerdings jemals in Deutsch-
land unter diesem Titel erschei-
nen wird, ist derzeit sehr frag-
lich. Hier noch eine Randnotiz:
Microprose Stardesigner Sid
Meier werkelt derzeit nicht mehr
an Spielen, sondern bastelte flr
das 3DO ein Musik-Programm

Tie Fighter sieht wesentlich
besser aus als der Vorgdnger
X-Wing. Unten rechts seht lhr ein
Bild von The Dig - mal wieder.

AV




thema

zusammen: In C.P.U. Bach
kénnt Ihr den kleinen Mozart
raushangen lassen und eigene
Musikstiicke komponieren.

New World

STARBYTE SOFTWARE

L]
Computing
Relativ beschaulich ging's am
Kein Spiel: Sid Meiers New World-Stand zu. Neben
neuster Streich ist C.P.U. Bach einer CD-ROM-Version von
fiir das 3D0 Might & Magic: World of

SGl-Spielerei

Zum ersten Mal auf der Winter CES trafen sich namhafte
Computergrafik- und Animationssoftwarefirmen. Sowohl Alias
als auch Wavefront und Softimage waren vertreten — und dies « modarnsten und L
in den Ausstellungshallen der Computer- und Videospielfirmen. : 1 A or BLUE
Waéhrend die Uberwiegende Schar der Spieleproduzenten i i '
Autodesks 3D-Studio bis zum Letzten einsetzt (siehe "3D-Stu-
dio Overkill"), kimmern sich die wenigsten um wirklich profes-
sionelle Grafik-Entwicklungssysteme fiir UNIX-Workstations,
die obengenannte Firmen seit kurzem auch fiir den Spielebe-
reich anbieten — also mit PC- und Videospielkonvertern. So
kommt von Wavefront ein Tool namens Gameware, welches
vor allem bei Beatem Up's eingesetzt werden will. Charaktere
lassen sich sehr einfach sowohl in 3D als auch in 2D editieren.
Ob der Markt und vor allem die vorhandenen Video- und Com-
puterspielsysteme reif fiir derart teure und genrespezifische
Entwicklungssysteme sind, bleibt fraglich — das Wavefront-Tool
kostet in Grundset immerhin lockere 15000 Dollar. Bei Soft-
image ruhmt man sich weniger mit Spielentwicklungs- als eher
mit Grafik- und Soundsoftware. So wurden Segas Virtua
Racing-Automat und die Sci-Fi-Simulation "Megalopolice —
Tokyo City Battle" im AS-1-Automat mit Softimage-Tools ent-
wickelt. Fiihrende Videospielhersteller (Acclaim, Capcom, Ko-
nami, Hudson) haben fiir zukinftige CD-ROM-Produkte schon
feste bei Softimage eingekauft.

Nintendos Project Reality wurde ebenfalls auf der CES
angepriesen, wobei von der 1995 erscheinenden Maschine
naturlich noch nichts zu sehen war. Auf einem Ministand sorg-
te lediglich eine Onyx-Reality-Engine mit drei Indy's fir reges
Interesse. Auf dem Monitor lief "Pterodactyl”, ein kleiner Dra-
chenflugsimulator von den
Angel Studios, in beein-
druckender Geschwindig-
keit. Da3 Nintendos Project
Reality bei Veroffentlichung
jedoch nur einen Bruchteil
der Onyx-Geschwindigkeit
haben wird, wurde leger
verschwiegen. — Hauptsa-
che, die Leute staunen.

yannekalls
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Gameware nennt sich Wavefronts Beat'em Up-Entwicklungs-Tool




SUMOD-Version des Strategieknal-

lers Empire Deluxe. Hier noch
weitere Titel im New World-
Angebot: Das 3-D-Actionspiel
Zephyr, das Fantasy-Taktikal
Heros of Might & Magic und
das Adventure Inherit the
Earth: Quest for the Orb.

Nichts Neues von der
Ocean-Front. AuBer einigen
Videospielen (Mr. Nutz, The
Shadow) wurde auf der Messe
nichts fiir Computer gezeigt. In
einer feinen Suite im Mirage traf
man sich jedoch mit den DID-
Mannen zum gemdutlichen
Plausch und auf ein, zwei oder
noch mehr Glaser feinsten
Koronas. Nebenbei warf man
noch einen Blick auf den fast
fertigen Epic-Nachfolger Infer-
no, der locker das Zeug zum
Action-Klassiker hat. Mehr zu
Inferno gibt's in einer der nach-
sten Ausgaben.

=
*

TCR 83:87:55:21

Ist er's oder ist er's nicht?
Vielleicht das erste Bild von
Wing Commander 3. Unten seht
Ihr die neueste Looking-Glass-
Kreation: System Shock.

=

& WELEOME TO SYETEM SHOCK.

! FLCHTTE ca
CLICK TO LOAC M ri :
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Origin

Allein den Mannen
um Avatar Richard
¥ Garriott gebuhrt wirk-
¢ licher Ruhm, hatten
sie doch als einzige
mehr als eine Neu-
heit zu prasentieren.
Neben dem schon
bekannten Strike Commander-
Sequel Pazific Strike durfte mit
Wings of Glory 1917-1918
(vormals Flying Circus) der Pro-
peller geschwungen werden.
Red-Baron-Fan Warren Spec-
tor, Senior Producer bei Origin,
verwirklicht mit dem Doppel-
decker-Simulator endlich sei-
nen Kindheitstraum. Wie
gehabt, bedient sich Wings of
Glory der Strike-Commander-
Grafik-Engine "RealSpace".
Zusatzlich wurden neben Gar-
riotts Baby Ultima 8: Pagan
noch zwei neue Rollenspiel-
Adventure-Mischungen ange-
kiindigt. Die Underworld-
Macher Looking Glass basteln
derzeit am Sci-fi-Rollenspiel
System Shock, das wie eine
Mischung aus Doom und
Wasteland anmutet und nicht
nur grafisch neue MaBstabe
setzen soll, sondern auch in
Sachen Systemanforderungen:
"Pentium recommended"”. Als
ersten wirklich interaktiven Film
bezeichnet Origin Bioforge —
ein Alone in the Dark mit geren-
derter Hintergrundgrafik und
fetzig animiertem Cyper-Cop-
Charakter. Und auch die
Gebrider Roberts schlafen
nicht. Wahrend Chris fleiBig an
Wing Commander 3 werkelt
(wir freuen uns auf 1995),
nahert sich Super Wing Com-
mander fur's 3DO der Fertig-
stellung. PC-Besitzer sollten auf
eine MS-DOS-Umsetzung hof-
fen, denn erste Demos entlock-
ten selbst Kilrathi-Killer Michael
staunende Seufzer. Ob's denn
auch auf Computersystemen
erscheint, wei3 wohl nur Chris
Roberts — definitive Aussagen
wurden leider nicht getéatigt.
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Ein biBchen Blut, ein biBchen Blech und fertig ist der Origin-Mech:

Bioforge wandelt auf Alone-in-the-Dark-Spuren

Und wer's noch nicht wuBte:
Andy "Gunship" Hollis arbeitet
seit einiger Zeit in Austin und
bastelt an einem, wie kénnte es
anders sein, Hubschraubersi-
mulator. Chopper Attack soll
noch dieses Jahr fertig sein. —
Wir sind gespannt.

Man sollte es kaum glauben,
aber das CDI lebt! Litt das "Mul-
timedia-System" letztes Jahr
noch unter akutem Spielman-
gel, soll dieser 1994 endgultig
behoben sein. Neben allerlei
Education- und Home-Enter-
tainment-Software (Playboy's
Complete Massage, The Joy
of Sex), gibt's bald die ersten
FMV-Spielfilme fiirs CDI. Vor-
aussetzung hierfir ist allerdings
das MPEG-Modul — dann diir-
fen jedoch Perlen, wie Hunt for
Red October, Black Rain oder
Patriot Games via CDI bedugt
werden.

Spielerisch drickt Philips
ebenfalls kraftig auf die Tube:
Ob Mad Dog McCree, Voyeur
oder Virgins 7th Guest — 1994
geht's fur das CDI bergauf.
Nicht zuletzt dank des neuen
CDI-Joypads, das endlich fir
ein angenehmes Spielvergnu-
gen sorgt.

Revell

Schon auf der letzten Spiel-
warenmesse in Nurnberg zeig-
te Modellbauhersteller "Revell"
den ersten CD-ROM-Spiele-
Baukastentitel. Auf der Las

Outpost ist Sierras erstes Sci-fi-
Strategiespiel

Vegas CES stellte Revell den
dritten Titel der Serie vor: Ope-
ration Airstorm. Im Gegen-
satz zu den beiden ersten Pro-
grammen stehen hier keine
Autos im Vordergrund, son-
dern Flugzeug- und Hub-
schraubermodelle. Das Kon-
zept bleibt jedoch das gleiche.
— Far vier verschiedene
Bausatze gibt's auf der CD
einen passenden Bauplan
nebst einer Simulation, in der
Ihr mit einer F-14A, einer F-15,
einem F-117 oder einem AH-
64A-Kampfhubschrauber ber
den 3-D-Himmel braust.

Sierra

Sierra goes CD: Zwar wird
Sierra Online weiterhin fleiBig
Spiele als Diskettenversion ent-
wickeln, aber setzt jetzt auch
verstarkt auf CD-ROM. Giliickli-
cherweise werden die Spiele
kunftig nicht mehr 1:1 umge-
setzt, sondern flr die silbernen
Scheiben ordentlich aufpoliert.
So gibt's durch die Bank weg
digitalisiert Sprache - dazu
heuert Sierra meistens promi-
nente Schauspieler an, und
schickt diese dann flr ein paar
Tage ins Tonstudio. Ein Bei-
spiel ist die CD-Version von
Gabriel Knight, bei der Tim
“Rocky Horror" Curry und Mark
"Luke Skywalker" Hamill den
beiden Hauptcharakteren ihre
Stimme leihen. Zusatzlich spen-
dieren die Designer den Pro-
grammen zahlreiche Zwi-
schensequenzen. Mit solchen
Zwischensequenzen spart

auch Sierras Weltallsimulation

“Ich war Frank'n'Furler!":‘Tim
Curry spricht Sierras CD-Held
Gabriel Knight.

3/94 m
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Jede Me'nge 3-D-Séquenzen
gibt's bei Outpost

Outpost nicht, das Ubrigens
nur unter der Benutzerober-
flache Windows 3.1 lauft. Mich-
ael konnte schon jetzt eine
erste Version anspielen. Der
erste Kommentar; "Wann wird's
endlich fertig?!".

Software Sorcery

Obwohl die meisten Spiele-
firmen auf der Messe das eine
oder andere CD-ROM-Pro-
gramm vorstellten, gab's nur
eine einzige Company, die
ausschlieBlich Spiele fir CD-
ROM entwickelt: "Software
Sorcery". Nach Jiitland haben
die Kalifornier zwei weitere
Seeschlachtspiele im Angebot.
In Aegis: Guardian of the
Fleet steuert Ihr einen moder-
nen Flottenverband in einzelne
Missionen oder langerdauern-
de Einsatze. Im Gegensatz
zum Vorgéanger geht's in
Aegis: Guardian of the Fleet
erheblich strategischer zu. lhr
Uberwacht nicht nur verschie-
dene Schiffsverbdnde, son-

keine Softwarefirn
setzt. Das eigen
UNIX-Rendererm

frog — gerendert wil
So bestehen samtli

Autodesk-Wireftar
wertige Produkt

ler Grafik auf den
zu werfen, an, ko
wir |m Endeffe

weg, wenn wir Unse
Studio selbst kaifs

machen. — End
Jahres werden

dern kiimmert Euch auch um
Luftunterstitzung, Aufklarung
und den Einsatz von Marsch-
flugkérpern. Nicht minder tak-
tisch ist die U-Boot-Simulation
Fast Attack, in der lhr mit
einem modernen Atom-U-Boot
die sieben Weltmeere durch-
kreuzt. Mit Buccaneers macht
Software Sorcery den Kollegen
von Microprose Konkurrenz:
Buccaneers entfliihrt Euch in
die Zeit, in der Segelschiffe die
Meere beherrschten und so
manche Fregatte von Piraten
aufgebracht wurde. Als Frei-
beuter schippert Ihr Gber die
Ozeane dieser Welt, liefert
Euch Feuergefechte mit frem-
den Schiffen und sammelt
Schétze. Apropos Schatze: Als
eine Art "Indiana Jones" seid
Ihr in dem Action-Adventure
Treasure Hunters, Inc. unter-
wegs, um die 400 weltberihm-
testen Schatze zu finden und
zu bergen. Relativ ungewdhn-
lich sind zwei brandneue Spie-
le, die ebenfalls nur auf CD-
ROM erscheinen werden:
Escape from the Dead Zone
handelt von einem Astronau-
ten, der auf einem intergalakti-
schen Schrottplatz gestrandet
ist. Dummerweise ist die
Ansammlung  schrottreifer
Raumschiffe nicht unbewohnt:
Ein paar hungrige Aliens
haben es sich in den Uberre-
sten der Schiffe gemutlich
gemacht. Eure Aufgabe: Aus
verschiedenen Schrotteilen ein
funktionstichtiges Schiff

gschehen: Es gibt
diesks 3D-Studio ein-
Biiim Vergleich mit
Im hal den groﬁen

gerendert

STARBYTE SOFTWARE
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zusammenzu-
basteln, um
damit wieder nach
Hause zu fliegen. Zurlck in

die Vergangenheit: Fantasy
Fiefdom spielt im mittelalterli-
chen England. In der Rolle
eines hoffnungsvollen Nach-

Software Sorcery entwickelt
neue Spiele ausschlieBlich
fiir CD-ROM: (von oben
nach unten) Fast Attack, Aegis:
Guardian of the Fleet, Escape
from the Dead Zone, Faniasy
Fiefdom, Buccaneers und
Treasure Hunters Inc.

18

SSI's Spieleflut: Oben seht Ihr
die Vampirjagd Ravenloft,
darunter Al-Quadim im Zelda-
Stil, das Strategiespiel Dark
Legions und den Nachfolger des
Diimpelklassikers, Greaf Naval
Battles 2

wuchsritters prigelt Ihr Euch
durch Duelle und baut Euer
Koénigreich aus.

Die Rollenspielspezies von
SSI hatten gleich eine ganze
Reihe neuer Software auf der
Pfanne. Schon seit fast zwei
Jahren angekindigt, nahert
sich endlich das Gruselrollen-
spiel Ravenloft seiner Vollen-
dung. Einen ausfihrlichen
Bericht Uber das Horrorschman-
kerl gibt's in der né&chsten Aus-
gabe der POWER PLAY.
Soviel sei aber schon jetzt ver-
raten: Zwei Versionen sind der-
zeit geplant. Eine abgespeckte
Diskettenvariante und eine spe-
zielle CD-ROM-Version, die
zudem als erstes erscheinen
wird. Neben einem besonderen
Grafikmodus (320 mal 400
Punkte) wartet Ravenloft mit
weiteren feinen Features auf.
Grafik im Underworld-Stil, kom-
plett digitalisierte Sprache und
jede Menge Zwischenseguen-
zen flllen die CD bis zum letz-
ten Bit. Ebenfalls auf der letzten
CES vorgestellt, wurde das
Taktikspiel Dark Legions. Bis
zu zwei Spieler schicken via
Direktverbindung oder Modem,
Monsterscharen, Zauberer und
Ritter in ein strategisches
Gefecht. Auch von Dark Legi-
ons ist Ubrigens eine CD-Versi-
on in Vorbereitung. Taktikfans
freuen sich auf die vollig tber-
arbeitete Version von Great
Naval Battles Vol 2.: Guadal-
canal 1942 - 1943. Zwar ist das
Spielprinzip weitestgehend mit
dem Original identisch, aber
technisch hat sich einiges
getan. Das komplette Spiel ist
jetzt in SuperVGA (640 mal 480

Punkte in 256 Farben), neue
Schiffe und jede Menge Flug-
zeuge machen schon jetzt
einen leckeren Eindruck. Unge-
wohnlich ist das Zelda-ahnliche
Actionadventure Al Quadim.

Mehr Flieger — Hornet: Naval
Strike Fighter ist eine
Zusatzdiskette fiir Falcon 3.0

Mehr Wissen:
Wild Blue Yonder

Als schwertschwingender Held
stapft Ihr durch eine arabisch
angehauchte AD&D-Welt.
Action wird in diesem Spiel
genauso grof3 geschrieben, wie
ausgefeilte Puzzles.

Spektrum
Holobyte

Falcon und kein Ende: Flr
ihre "Electronic Battlefield"-
Serie zeigte Spektrum Holobyte
neben dem éalteren Titel Mig 29
den neuesten Zugang Hornet:
Naval Strike Fighter. Wer
schon Falcon 3.0 installiert hat
und sich diese Zusatzdiskette
dazukauft, kann jetzt auch mit
einer F-18 verschiedene
Kampfeinsatze fliegen. Von
dem bereits 1991 angeklndig-
ten Neuling A-70 war aber
immer noch keine Spur zu
sehen — ebenfalls noch in der
Planungsphase ist die neue
Panzersimulation sowie der
Hubschraubersimulator fur die
Electronic Battlefield-Reihe. Nur
in Amerika erhaltlich ist Art of
the Kill. Hinter diesem Namen
verbirgt sich kein Spiel, sondemn
"seriose" Lektlire. Ein 180 Sei-
ten starkes Handbuch und ein
72 Minuten langes Videoband
(nur in NTSC) vermitteln dem
wissensdurstigen Piloten alle
Details Uber den modernen
Luftkampf. Wer mehr Uber die
Fliegerei als solches erfahren
md&chte, schnappt sich das Pro-
gramm Wild Blue Yonder. Per
Mausklick ruft Ihr wissenswerte
Daten Uber die Geschichte der
Fliegerei ab. Neben zahlreichen
Infos, lockern jede Menge Digi-
Filme den trockenen Lexikon-
stoff auf. Wer statt mit moder-
nen Kampfijets mit einem

Raumschiff auf Erkundungsflug
geht, wartet auf das Spiel zur
Fernsehserie Star Trek: The
next Generation. Hier erforscht
Ihr mit Picard, Data, Worf und
Riker das Universum.

Der Griff nach eSiee '
Star Trek: The next Generation
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$SI meets Aladdin:
Al-Quadim schleicht durch
tausendundeine Nacht

Reformator oder Terminator:
Origins interaktiver Spielfilm

Spielt sich genauso gut, wie es
aussieht: Sierras Oufpost

Und immer noch nicht fertig:
Interplays 3D-Orgie Stonekeep

20

Alle CES-Neuheiten auf einen Blick

Erscheinungs-

Genre Hersteller termin
1942: The Pacific Air War Simulation Microprose 1. Quartal 1994
Aces of the Deep Simulation Dynamix 2. Quartal 1994
Across the Rhine Strategie Microprose 2. Quartal 1994
AEGIS: Guardians of the Fleet  Strategie Software Sorcery 1. Quartal 1994
Al-Quadim Rollenspiel SSi 1. Quartal 1994
Battlecruiser 3000 Action/Strategie Interplay 1. Quartal 1994
Battledrome Simulation Dynamix 2. Quartal 1994
Bioforge Actionadventure Origin 1. Quartal 1994
Bridge Deluxe 2 Strategie Interplay 2. Quartal 1994
Buccaneers Action Software Sorcery 1. Quartal 1994
Chopper Attack Simulation Origin 3. Quartal 1994
Dark Legions Strategie SSi 1. Quartal 1994
Delta V Action Bethesda Softworks 1. Quartal 1994
Dragon Knight 3 Rollenspiel Megatech 1. Quartal 1994
Dungeon Master 2 Rollenspiel Interplay 2. Quartal 1994
Fast Attack Strategie Software Sorcery 1. Quartal 1994
Fleet Defender Simulation Microprose 1. Quartal 1994
Front Page Sports: Baseball Sport Dynamix 2. Quartal 1994
Genghis Khan 2 Strategie Koei 1. Quartal 1994
Great Naval Battles 2 Strategie SSi 1. Quartal 1994
Harvester Adventure Merit Software 1. Quartal 1994
Heroes of M&M Rollenspiel New World Comp. 2. Quartal 1994
Inferno Action Ocean 2. Quartal 1994
Inherit the Earth Adventure New World Comp. 1. Quartal 1994
Liberty or Death Strategie Koei 1. Quartal 1994
Mechwarrior 2 Simulation Activision 2. Quartal 1994
NCAA: Final Four 2 Simulation Bethesda Softworks 1. Quartal 1994
Noctropolis Adventure Electronic Arts 1. Quartal 1994
Outpost Strategie Sierra 2. Quartal 1994
Pazific Strike Simulation Origin 1. Quartal 1994
Phantasmagoria Adventure Sierra 3. Quartal 1994
Pitfall Geschicklichkeit Activision 1. Quartal 1995
Planetfall Adventure Activision 4. Quartal 1994
Ravenloft Rollenspiel SSi 1. Quartal 1994
Romance 3 Strategie Koei 1. Quartal 1994
Star Reach Action/Strategie interplay 1. Quartal 1994
Star Trek: Starfleet Academy Action Interplay 4. Quartal 1994
Stonekeep Rollenspiel Interplay 2. Quartal 1994
Star Trek: The Next Generation  Adventure Spectrum Holobyte 1. Quartal 1994
System Shock Rollenspiel Origin 2. Quartal 1994
The Dig Adventure LucasArts 4. Quartal 1994
Theme Park Strategie Bullfrog 1. Quartal 1994
Tie Fighter Simulation LucasArts 2. Quartal 1994
Treasure Hunters Adventure Software Sorcery 1. Quartal 1994
Ultima 8: Pagan Rollenspiel Origin 1. Quartal 1994
Under a Killing Moon Adventure Access 2. Quartal 1994
Voyeur Adventure Interplay 3. Quartal 1994
Who Shot Johnny Rock? Action American Laser 1. Quartal 1994
Wings of Glory Simulation Origin j 1. Quartal 1994
Wrath of the Gods Adventure Maxis 1. Quartal 1994
Zephyr Simulation New World Comp. 1. Quartal 1994

Alle Spiele fiir MS-DOS — Umsetzungen auf Mac und Amiga werden rechtzeitig von uns angekindigt.




h/ DA = Anleftung d

Innland ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,00 DM zuziigl 3,00 DM Nachnahmegebiihr
Abkiirzungen: DV = Spiel und Anleitung
X = Spiel lag bel RedaktionsschluB noch nichi vor / LV, = Spiel ist in Vorbereitung
R Irrtiimer vorbehalten

h / EV = Englische Version

s A
0 Versand Mo. bis Fr. von 10.00 bis 18.00 Uhr
ol Telefon : 0281 - 31641 oder
0281 - 31642
N Fax:  0281-23493
Ladenlokale Softwarehouse :
46483 Wesel - Auf dem Dudel 8 / 0281 - 25922
47533 Kleve - Gasthausstr. 12 /02821 - 14483
L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel Neuerdffnung am 02.04.94 in :
Telefon : 0281 - 31641 0. 31642 e R
L3 L] - T
i Ladenpreise Variieren !!!
Titel Amiga PC Titel Amiga PC Titel Amiga PC CD - ROM Titel PC
A-Train DV 7795 8995 Eyeof Beholder3 DV 79,95 Pinbal Spec. Edition DA 59,95
A-Train Constr. DA 4295 42,95 Fantasy Empire/SSI EV 69,95 Pirates Gold v 87,95 Tth Guest DA 11995
Aces of the Deep LV. Fatal Strokes DA x69,95 Pizza Connection DV x79,95 x79,95 Alone in the Dark DV 9995
Aces over Europe DV 69,95 Flashback DV 5995 67,95 Police Quest 4 DV x79,95 Battie Isle 2 DV x8495
Alfred Chicken DA 4995 Flugsimulator 5.0 DV 129,95 Prince of Persia 2 DA 67,95 Burning Steel incl. Editor und
Alien 3 DA x49,95 Football Manager 3 DA x6995 x7795 Privateer DA 84,95 Shiffe und Amerika DV 8995
Alienbreed 2 DA 4995 Forgotten Castles - Privateer Operat. 1 DA x37,95 Burntime DV 7995
Aloneint. Dark2 DV LV Lv Awakening DA x79,95 Privateer Speech DA 37,95 Comanche incl. der
Ambermoon DV 7995 Formula One Grand DA 74,95 89,95 Project Terra DV x59,95 Data 1 und 2 DV LV.
Apocalypse DA X49,95 Furyofthe Furries DA 59,95 6495  Prophecy of Shadow DV x6495 7795  Dasschwarze Auge DV x69,95
Arabien Nights DV 5995 Gabriel Nights DV x79,95 Protostar DV 74,95 Day of Tentacle DV x89,95
Bart versus World DA 49,95 Genesia DA LV. Quarter Pole DV x5995 x69,95 Dracula Unleashed DA 89,95
Batman Returns DA x62,95 x62,95 Goal DA 4995 5995 Questfor Glory4  EV 69,95 Eye of Behold.Triolog. DV 89,95
Battle Isle DV 69,95 Goblins 3 DV 69,95 79,95 Quest for Glory 4 bV x79,95 Freddy Pharkas DA x79,95
Battle Isle 2 DV x7995 x79,95 Gunship 2000 DA 6995 84,95 Railroad Tycoen Del. DA 79,95 Goblins 3 DV 9995
Bazooka Sue DV x7995 x8995 Harpoon 2 EV x79,95 Railway Challenge DV 64,95 Goldene 7 DV 8995
Blue Force DV 79,95 Hanniball DV 6795 79,95 Return of Phantom DV x89,95 Herbert Gronnemeyer DV 49,95
Bobs Bad Day DA 49,95 Hattrick DV x6995 x79,95 Return to Zorck DA 74,95 History Line 14-18 DV 5995
Body Blows DA 3995 Hired Guns DA 5995 Ryder Cup DA x59,95 Inca2 DV 109,95
Body Blows Galac. DA 49,95 History Line 14-18 DV 69,95 69,95 Second Samurai DA x5995 Indy 4 DV 8995
Booly DA 4995 54,95 Humans 2 DV 4995 49,95 Seek and Distroy DA 3995 Jurassic Park DV 69,95
Bubba'n Stix DA x59,95 Inca 2 DV 87,95 Sens. Soccer 92/93 DV 4995 54,95 Lands of Lore DV x8495
BundigaManag. 2.0 DV 64,95 64,95 Incredible Toons DV x79,95 Seven Cietles Gold EV 69,95 Larry 6 DV x8995
Burning Steel DV 77,95 Indy 4 Adventure DV 77,95 82,95 Shadow Caster DA 79,95 Lost in Time DV 99,95
Burn. Steel Dataje DV 3495 Jack the Ripper LV. Silver Ball DA 54,95 Lukas Adventure DV 9995
Burntime DV 69,95 7995 K 240 DA x54,95 Sim Farm DV 79,95 Microcosm DA x89,95
Campaign 2 DV 69,95 74,95 Kid Viclous DA x49,95 Skidmarks DA 4995 Patrizier DV 8995
Cannon Fodder DA 4995 x5995 Kingmaker DV 6995 6995 Soccer Kid DA 5995 Police Quest 4 DV x89,95
Die KNALLER des Monats vom 07.02. - 07.03.94
Tormado DV Amig 5795 Simon the - Amig 59,95 Aufschwung - Amig 49,95 Sam&Max DV PC 7995
Sorcerer DV PC 79,95 Ost DV PC 59,95
Sim City 2000 DV PC x79,95 Turrican 3 EV Amig 44,95
Jurassic - Amig 49,95 Indy Car -
Die Siedler DV Amig 69,95 Park DV PC 59,95 Racing DV PC 74,95 Rebel Assault EV CD 7995
Captive 2 DA x69,95 x79,95 Kings Quest 6 DV x59,95 79,95 Space Legends DA 64,95 6995 Protostar DA 7995
Chaes Engine DA 4995 Krustys Fun House DA 49,95 54,95 SSN-21 Seawolf DA x79,95 Rebel Assault EV 8495
Chr. Columbus DV x7495 x7995 Lands of Lore Dv 59,95 Star Trek Jud.Rites DA 79,95 Return to Zorck DA 8495
Chuck Rock 2 DA 49,95 Larry 6 v x69,95 Starlord DA 89,95 Strike Commander incl. -
Comanche DV 82,95 Legacy of Sorasil DA x4995 Stone Keep DA Lv. Operation u. Speech DA 8495
Com. Datale. 2 v 49,95 Legend of Kyrandia 2 EV 64,95 Streetfighter 2 DA 3995 5995 T.F.X. DA x89,95
Comb. Air Patrol DV 59,95 Legend of Kyrandia 2 DV [A'A Strike Comander DA 84,95 Zeppelin DV x8995
Compen. of Xanth 69,95 Lemmings 2 DA 5995 79,95 Strike Com. Operat. DA 37,95
Cool Spot DA 5995 Links 386 Pro DA 89,95 Strike Com. Speech DA 37,95 Amiga CD32
Cosmic Spacehead DV 49,95 54,95 Links Course je 39,95 Strike Commander incl. der
Crazy Sports Footb. DV 59,95 69,95 Lionheart DA 5295 Speech oder Data 114,95 Alfred Chicken DA 54,95
Curse of Enchantia DV 79,95 DA x5995 x72,95 Stronghold DV 79,95 Alienbreed Spec.Edit. DA 29,95
Cyberrace DV x7995 7995 Lost in Time DV 84,95 Subwar 2050 DV 89,95 Arablen Nights DA 49,95
Cytron DA 59,95 Lost Vikings DV 6795 77,95 Superfrog DA 4995 Deep Core DA 4995
D - Day DA 7995 79,95 Lothar Mathius DA 5995 x64,95 Surf Ninja DA 5495 Dennis DA x59,95
Dark Sun DA 69,95 Lotus Compllation - Syndicate DV 5995 7595 Jurassic Park DA x59,95
Das schwarze Auge DV 69,95 74,95 beinhaltet Teil 1+2+3 DA 54,95 Syndicate Data DV LV. 3695 Legacy of Sorasil DA 5495
Dasschw. Auge2 DV LV. x7995 Lotus 3 DA 59,95 T F.X. DA 84,95 Microcosm DA x67,95
Day of Tentacle DV 79,95 MAD News DV x6995 x7995 Terminater Rampag EV 67,95 Pinball Fantasies DA 5995
Deep Core DA 59,95 Maelstrom DV x7495 x8495 The Cartoons DA x49,95 Pirates Gold DA 5995
Dennis DA 5495 Magic of Endoria DV 6495 74,95 Transarctica DA 5495 5795 Sens. Soccer 92/93 DV 4995
Der Patrizier DV 6795 77,95 Master of Orion DA 89,95 Traps'n Treasures DV 5995 Soccer Kid DA x59,95
Der Schatz im - Micro Maschines DA 47,95 Ultima 8 DV x84,95 LEX DA x64,95
Silbersee DV x7995 8495 Might & Magic5 DV 79,95 Ultima 8 und Speech DV x119,95 Zool DA 5495
Dessert Strike DA 5795 Missles over Xerion DA x49,95 Uridium 2 DA 4995 weltere auf Anfrage
Disposable Hero DA 59,95 Monkey Island 2 DV 74,95 77,95 Victory at Sea EV 79,95
Doc Malone Lv Morph DA 4795 Wallstreet Manager DV 79,95 Amiga Laugwerk 3,5 Zoll -
Dog Fight DA 6995 Mortal Combat DA 5495 x5995 Warlords 2 EV 79,95 abschaltbar/Buss 119,95
Doofus DA 4995 Mr. Nutz DA iV When TWorldWar DA x69,95 79,95 Amiga Mouse 29,95
Doom EV x74,95 NHL Hockey DA 79,95 Wizn Liz DA 5995 512KB Ram 49,95
Dracula DA 79,95 Nicky Boom 2 DV 59,95 X-Wing DA 79,95
Dune 2 DV 4995 5995 One Step Bejound DA 49,95 49,95 B- Wing DA 39,95 Dies ist nur ein Auszug aus unserer
Dungeon Hack EV 69,95 Oscar DA 49,95 X-Wing Upgrade DV 49,95 Versandliste. Diese kann KOSTENLOS
Eishokey Manager DV 69,95 74,95 Overdrive DA x49,95 Zeppelin DV x67,95 x77,95 angefordert werden.
Elfmania DA x49,95 Pacific Strike DA x84,95 Zero DA x59,95 Ruf doch mal an !1111!
Elite 2 DV 54,95 69,95 Pacific Str. Speech DA x39,95 Zool 2 DA 49,95




Name: UFO

Hersteller: Microprose

Genre: Strategie
Geplant fir: MS-DOS, Amiga

Erscheinungs-
termin: 1. Quartal 1994

Ungewohntes von
Simulations-Profi
Microprose: Wo
‘sonst U-Boote durch
die Meere tuckern und Ab-
fangjager die Wolken quirlen, gehen wir jetzt
als globaler Kammerjager auf Alien-Jagd

-—-
Alien

Thi=s surgical equipmiesnt
wass lagser cubbers bo
exbrack cerbain bodg
parta From cabble and
obtberc animols.,  The
widsspread catbies
mubilations can be
occounbed Far by Ehis
hizarre alien ackiviby.
It is likely bhab Bhese
porbs ore wsed For
rubritionat or genbic
PUrpoees,

Aufgeklappt: ein AuBierirdischer im anatomischen
Uberblick

Ich eB Blumen: Bei
solchen Ferkeleien
kann man nur zum
Vegetarier werden

Paranoia: Hilfe, ich bin von
AuBerirdischen umzingelt

Atsch, mein Laser-Zerstirer
hat aber 50 Megawatt mehr als deiner




Silicon Abacus Computer GmbH

—— Ihr dynamischer Partner fiir Multimedia & PC-Spiele —
SAM & MAX_ 99,-
SIM CITY 2000 77,-

/£ S/CH ALS BURGERMEISTER |HRER EI

AUFSCHWUNG 0ST 66,-

BEKOMMEN SIE DIE WIEDERVEREINIGUNG IN DEN GRIFF ? BITTE VERSUCHEN SIE S DOCH !

7. F. X. CO-ROM 99,-

TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT - DIE BESTE FLUGSIMULAION DES JAWRES !

COMMANCHE €D-ROM 99 ,-

DVEABSEHRAVTER SIMULATION SCHLECHTHIN, MIT NEUER GRAFIK UND INSG. 100 MISSIONEN |

REBEL ASSAULT CD-ROM 99,-

STAR WARS " FAST WIE RINO, SUPERREALISTISCHE GRAFIK UND ORGINAL-FILMSTENEN UND MUSIK !

GABRIEL KNIGHTS CD-ROM &8, -

DAS 1. PSYCHO-ADVENTURE - NATURLICH VON SIERRA. DER ABSOLUTE RIESENHIT IN DEN USA.

Preise fir alle anderen PC-Spiele bitte tel. erfragen oder Liste anfordern !
Silicon Abacus Computer GmbH - Steinstraf3e 11 - 79312 Emmendingen.

Versandkosten: Post-Nachname 10,- DM, Vorauskasse 7,- DM, 24h Liefer-Service 25,- DM, Ausland gegen Vorauskasse.
Alle mit * gekennzeichneten Spiele sind komplett in Deutsch. Alle anderen Enghsch bzw. Engllsch mit Deutscher Anleitung.
Die von uns angebotenen Spiele sind in der Regel ab Lager lieferbar, soweit sie vom Hersteller bereits ausgeliefert werden.
Spiele die wir nicht lagernd haben, werden kurzfristig nachgeliefert.

Irriimer und Druckfehler vorbehalten, Liefer. solange Vorrat reicht. Es gelten die AGB der Silicon Abacus Computer GmbH.

MITSUMI FX001D, DOUBLE-SPEED PHOTO-CD TURBO CD-LAUFWERK 419,-
AKTIV BOXEN, IDEAL FUR SOUNDBLASTER GEEIGNET, PAAR FUR NUR  49,-
SOUNDBLASTER PRO 2 DELUXE EDITION, INKLUSIVE CD UND SPIELE 195, -




Seit J.R.R. Tolkiens “Herrn
der Ringe” gehdren Elfen
(heiBen im Original noch
Elben) zum Standardrepertoire
jedes Fantasy-Schmankerls.
Im Regelfall sind die extrem
langlebigen spitzohrigen Ge-
sellen umweltbewuBter als die
Realodkos von Greenpeace.
Im harmonischen Einklang mit
der Natur sind Elfen mit der
Fauna und Flora der jeweiligen
Umgebung per Du. Kein Halm
wird geknickt, kein Tier verfolgt
— Gewalt ist dem Otto-Normal-
elfen fremd. Nur zur Verteidi-
gung ballert der EIf geschickt
mit dem Bogen und spickt
Gegner schneller mit Pfeilen,
als Robin Hood seine griinen
Strumpfhosen wechselt. Jetzt
werden wir wohl unser Bild
vom Fantasy-Softie ernsthaft
revidieren missen. Mit dem
Beat'em’Up Elfmania meldet
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sich ein altbekannter Spiele-
programmierer nach langer
Computerabstinenz  wieder
zurlick: Stavros Fasoulas.
Finnlands wohl bekanntester
Programmierer (Quedex,
Delta, Sanxion) hat mittierwei-
le seinen Militardienst in der
finnischen Armee absolviert
und versuchte sich, auf Anra-
ten seiner Freundin (“Jetzt
mach gefalligst mal was An-
stdndiges”), an einem schno-
den Birojob. Nach sechs
Monaten hinterm aktenbela-
denen Schreibtisch holten die
Bits und Bytes Stavros wieder
ein — er schmif3 den Job kur-
zerhand hin, verabschiedete
sich von seiner Freundin und
sammelte eine Schar gleich-
gesinnter Programmierer um
sich. Von weltlichen Néten wie
einem regelmassigem Arbeits-
rhythmus und quengelnder
Freundin befreit, entwickelt
Stavors mit seinen Kumpels,
unter den Fittichen von Rene-
gade, derzeit besagtes Priigel-
spiel Elfmania.

Wie schon oben angedeutet,
haben die Elfen in Elfmania
ihre guten Manieren scheinbar
vergessen und dreschen mit

Spitzere Ohren als

Spock und hartere
Fauste als van Damme:
Elfen einmal ganz anders.
Anstatt friedlich mit Flora
und Fauna im Einklang zu
leben, kloppen sich die
Sagengestalten in E/fmania
um den Priigelthron.

area RilA
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Nicht ganz fein: der doppelte
riickwartige Driickeberger :
Hinter der Séule,
leicht versteckt,
eine Elfenmaid das
Bein raustreckt

Vier gewihm: Die Landkarte von
Elfmania ist in kleine
Kampfzonen eingeteilt




thema

Einige der
Spielfiguren
kloppen sich gar
mit Waffen

Vorliebe auf den Nachbarmn ein.
Mit einer Handvoll Standard-
schlage und einem Repertoire
kraftiger Spezial-Moves muBt
Ihr Euren Opponenten aus
dem Ring klopfen. Soweit
unterscheidet sich Elfmania
nicht von anderen Spielen des
Hau-Drauf-Genres. Stavros
Fasoulas und seine Kumpels
geben sich jedoch nicht mit
einem “schlichten” Prigelspiel
zufrieden. So werden derzeit in
Finnlands Waldern an spiele-
rischen Feinheiten getlftelt,
die in der uns vorliegenden
Vorabversion noch nicht oder
nur teilweise enthalten waren.
So ist es nicht damit getan,
Gegner aus dem Ring zu
hauen: Vor dem Spielbeginn
erhaltet lhr ein Summchen
Gold als Startgeld. Dieses
Gold wird im Spiel in Lebens-
energie umgewandelt. Fuar
zusétzliche 100 Goldstiicke
gibt's eine Schatzkiste — in die-
sem Fall ein Extraleben, das
aufgebraucht wird, wenn lhr
alle Energie verloren habt. Wer
mehr Kohle besitzt, bekommt
zusatzliche Kisten. Der Clou
dabei: Durch jeden Treffer,
den lhr erzielt, verliert der Geg-
ner Goldstlicke, die |hr mit
einem gezielten Tritt Eurem
Konto gutschreiben oder dem
Kontrahenten um die Ohren

Grafisch besonders

eindrucksvoll:
die liebevoll gezeichneten

Hintergriinde
AV

Jubel, Trubel,
Heiterkeit:
Das Match ist
gewonnen

schlagen kénnt. Am Ende
eines Kampfes wird dann das
“erprugelte” Geld dem ubrig-
gebliebenen “Lebenskapital”
zugerechnet. Wer effizient
spielt, macht unterm Strich
einen Gewinn und kann wei-
terhauen, wer sich zu viele
Schnitzer erlaubt, macht Miese
und kann irgendwann das
Startgeld nicht mehr bezahlen
und scheidet somit aus.

Eine weitere Besonderheit,
die in die finale Version von
Elfmania eingebaut wird, ist
das Denkspiel “Vier gewinnt”.
Und zwar ist das Elfenland, in
dem lhr die Duelle austragt, in
spezielle Abschnitte unterteilt.
Fur jeden Sieg gibt's einen

Make Love, not War!

Als Tom Watson von
Renegade das erste Mal
eine Version von Elfmania
in die Finger bekam, blieb
die Arbeit liegen. Tom war
begeistert und spielte den
ganzen Nachmittag. Beson-
ders angetan war Tom
vom Fehlen ubertriebener
Gewalt. Kein Pixelblut

glitschte iber den Monitor,
alle Spielfiguren behielten ihre GliedmaBen — und hier stutzte
Tom. Kurzerhand wurde in einigen Spielszenen auf die Pau-

sentaste gedrickt, das Bild Pixel flir Pixel abgesucht — mit
durchschlagendem Erfolg. Tom konnte sich kaum noch hal-
ten vor Lachen und trommelte die komplette Renegadecrew
zusammen. Jeder solite doch mal Elfmania spielen und dann
sagen, was mit dem Spiel nicht stimme, forderte Tom die Kol-
legen auf. Gesagt, getan: Alle spielten Elfmania, alle waren
Feuer und Flamme, aber keiner bemerkte etwas Ungewohn-
liches. Kaum hatte jemand auf die Pausentaste gedruckt,
marschierte eine Sekretarin auf der Suche nach Tom ins
Renegadsche Spielezimmer und kreischte beim Blick auf die
gestoppte Spielszene lauthals auf: “Die haben ja gar keine
Schlipfer an!” Alles kugelte sich vor Lachen: Stavros und
seine Mannen hatten doch tatséchlich “vergessen” den Spiel-
figuren Unterwédsche zu verpassen. Wer in der finalen Ver-
sion nach wichtigen Elfenteilen sucht, wird Ubrigens ent-
tauscht: Alle “gewagten” Stellen wurden natirlich entfernt.

Kringel auf dem entsprechen-
den Abschnitt, fiir jede Nieder-
lage macht der Computergeg-
ner ein Kreuzchen und
bestimmt per Zufall den néach-
sten Austragungsort — natdr-
lich je nach Abschnitt eine
andere  Hintergrundgrafik.
Schafft |hr es, vier Matches
entweder horizontal oder verti-
kal zu gewinnen, gibt’s einen
fetten Bonus. Ihr steuert zum
Anfang wahlweise einen von
drei Elfen: einen Waldelf (eher
durchschnittlich), einen Bergelf
(stark, aber lahm) oder eine
Elfenmaid (schnell, aber
schwach). Spater tauchen
zusétzliche Figuren auf (Hen-
ker, Konig oder Kerkermei-

ster), die Ihr aber erst selbst
steuern ddarft, wenn Ihr diese
im Kampf besiegt habt und
Uber das passende Kleingeld
verfugt.

Technisch wollen Stavros &
Co. tief in der Amiga-Trickkiste
wihlen: Supersanftes Scrol-
ling, viele Farben und flacker-
freie Sprites der Marke “extra-
groB” konnten wir schon in
der Vorabfassung bestaunen.
Besonders stolz sind die Pro-
grammierer auf einen Super-
schnell-Lader, der es noch
nicht einmal Ubel nimmt, wenn
man wahrend des Ladevor-
gangs die Diskette aus dem
Laufwerk rupft. Ach ja, da ware
noch was: Obwohl man bei
einem Prlgelspiel wohl kaum
von Gewaltfreiheit reden kann,
wird groBen Wert auf eine
*harmlose” Drescherei gelegt.
Blutspritzer oder gar herum-
fliegende abgetrennte Glied-
mafen sucht man in Elfmania
vergeblich — die Rauferei hat
einen comichaften Charakter
und nimmt sich selber nicht
ganz ernst, die Spielfiguren
sind bewuBt auf witzig
getrimmt. mh

Elfmania

Herstell /Renegade I

Geplant fiir: Amiga
Wahrscheinlicher

Erscheinungs-
termin:

2. Quartal 1994



Es ist wieder so weit. Die
neue POWER PLAY ist da.
Heute werden wir die drei
personlichen Topspiele von
Dennis Fermé vorstellen.
Wollit Ihr auch einmal
vertreten sein, schickt uns
die griindlich ausgefiillte
Mitmach-Postkarte ein.
Trennt die Karte vorsichtig
heraus, tragt Eure drei
aktuellen Tophits, den
Computertyp und Eure
Adresse auf der Karte ein
und werft die Karte
ausreichend frankiert in den
nachsten Postkasten. Unter
allen Einsender-Postkarten
ziehen wir einen gliicklichen
Gewinnner heraus, dessen
ganz private Spielehitliste
dann in diesem Monat im
Vordergrund steht.
Natiirlich geht der Sieger
nicht leer aus: Der
Gewinner bekommt ein paar
Aktivboxen von Sony fiir
den PC. Als Trostpreis
winkt ein POWER PLAY-T-
Shirt mit den Unterschriften
der Redakteure. Der
Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen.
EinsendeschluB ist

der 4.3.94. mh

Diese Aktivhoxen
kinnten bald Euch gehdren...
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Leserhits des Monats

Diesen Monat stellt POWER PLAY-Leser
Dennis Fermé aus Berlin seine Spielelieblinge vor.
Hier kommt Dennis’ personliche Hitliste:

1. Mortal Kombat
2. Streetfighter Il Turbo
3. Starwing

s -

-1sumwcuwr _orf;gin'

‘1. Frontier: Elite 2

[ 2. Return to Zork Activision
wmmm 3. Flight Simulator 5.0 Microsoft
4.Dark Sun R
5. X-Wing Mission Disk: B-Wing  Lucasarts
6. San Francisco Scenery S
for Microsoft Flight Simulator ~ Mallard
7. Privateer e - Origin
8.landsoflore  Vign
9. Wind Commander Academy  Origin
10.FrontPageSportsPro _ Dynamix

mmmmmmmwwsm

GameTek ‘

2. Hired Guns Psygnosis
3.AlienBreed ' Team 17
4. Premier Manager T Domark
5, Flight Simulator 5.0 Microsoft
6. Championship Manager '93 Gremiin
7. Sensible Soccer 92/93 - Renegade
8.Space Hulk Electronic Arts
9. Syndicate ~ Bulifrog
10. Jurassic Park Ocean

Quelle: Virgin Games Center, Center Soft, Leisure Soft

3/94
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Nur Sie allein bestimmen, wie das Spiel verléuft. FlieBende 3-D-Bilder werden Sie mitreif3en 22,- DM plus 4,- DM Porto auf das Postscheck-
B g A : e oy S ) % : konto 5221 434 bei der Postbank Essen unter
in ein inferaktives Spielerlebnis. Fotorealistische Bit-Map-Grafiken und eine fraktal generierte Ober- "\ Ve s McON GAME einzahlen

flciche werden lhnen das Gefiihl geben, Hauptdarsteller eines spannenden Spielfilms zu sein. oder einen Scheck an Brinkmann Niemeyer
Ihr Auftrag lautet: Finden Sie die goldene Mihne des Samson. Sind Sie clever genug fiir die vielen ~ GmbH: SAMSON GAME, Postiach 103 944,

§ Y ; = . . . ; 40030 Disseldorf schicken (Adresse nicht
Rétsel und Priifungen? Sind Sie auch noch flink genug fiir die heif3en Actionspiele? el P Ul bl

Dann folgen Sie dem Ruf des Samson! Sind Sie mindestens 18 Jahre alt, verfiigen Sie iber einen ~ gong des Geldes. Mehr Information erhalten

286er PC oder besser, 640 K und VGA-Karte? (1 MB empfohlen). Dann sollten Sie keine Zeit e i der eelon e 090 22277,

verlieren und sofort bestellen. Wie es geht erfahren Sie rechts! Also, was halt Sie noch auf?




computerspiele/tests

Es gibt Programme, die sich
der Spielefreak nur still und
heimlich hinter verschlosse-
nen Tiren reinzieht. Zu schnell
kommt man sonst bei den
unwissenden Nichtspielern in
den Ruf, ein blutriinstiges
Monster zu sein, das seine
dumpf-brutalen Instinkte via
Computer befriedigt und landet
ohne Unwege in der tiefsten
Vorurteilsschublade.

Ein wahres Prachtexemplar
dieser Gattung wird jetzt von
den Grafikzauberern von id-
software vorgelegt. Bekannt-
lich konnte die quirlige Pro-
grammiertruppe aus dem texa-
nischen Houston schon mit
dem Vorgangerprogramm ei-
nen Welterfolg landen. Be-
sagtes Programm wurde um-
gehend von der deutschen
BPS mit Acht und Bann belegt,
verbreitete sich daraufhin
nochmal so schnell und ist
langst zum Klassiker der
Programmierkunst geworden.

John und Adrian Carmack,
Dave Taylor und John Romero
empfahlen sich nachhaltig in
der Branche und beliefern
heute nahmhafte Firmen mit
ihrem Grafiksystem. So sorgen
z.B. id-Routinen fir den zlgi-
gen Monsterdurchmarsch in
Origins Shadowcaster

Das aktuelle Produkt der
kreativen Truppe geisterte
schon seit beinahe einem Jahr
als Grafik-File und erstes
Demo durch die Szene und
lie die Spielerherzen vor Er-
wartung beben. Das Nagelkau-
en hat ein Ende: Doom ist fer-
tig und Ubertrifft alle unsere
Erwartungen. Wie im Vorgén-
ger, wird auch jetzt wieder der
3D-Blick aus subjektiver Per-

il
Feuerball: Bei 1000 Grad
schmilzt der harteste Held

Schau mir in die Augen, Kleines:
Beholder schweben ein
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Die sonst so friedliche
Redakteursschar der
POWER PLAY hat
sich in eine blutriinsti-
ge Meute verwandelt:
Knut "Sexmachine"
Gollert hammert mit
dem Granatwerfer in
einen Pulk Zombies
Volker "Chaingun'
Weitz maht seine
Gegner am liebsten -
mit der Autokanone *
nieder und Michael "Brmm...
brmm" Hengst zerhackt seine
Feinde mit der Kettensége in
handliche Teile. Bewegt sich der
Redakteur im Solo-Modus schon
in den Niederungen mensch-
licher Empfindungen, ist's mit
Moral, Ethik oder dem Gewissen
im "Deathmatch” total vorbei.
Ohne mit der Wimper zu zucken,
ballert man im Netz auf seinen
besten Kumpel, mit brachialer
Gewalt wird der Fundort einer
fetten Extrawaffe verteidigt. Aber
keine Bange: Nach dem mor-
derischen Doom-Gefecht werden
aus den meuchelnden Serien-

killern wieder fried-
liche Gesellen, die
keiner Fliege was
zuleide tun. Wer also
var der Splatter- und
Goregeschichte nicht
zurlickschreckt, wird
von den Software-
Zauberern aufs Furst-

liche entlohnt. Grafik-
¥ guru John Carmack
zieht bei Doom alle

5 Register seines Kon-
nens: An der genialen Optik
dieses Actionknallers mlssen
sich kinftige Spielegeneratio-
nen messen. Die spannungs-
geladenen und abwechslungs-
reichen 3D-Levels sehen nicht
nur héllisch gut aus, sondern
sind zudem erstklassig designt.
Wer will, versucht, sich in
Rekordzeit durch die Etagen zu
metzeln, ruhigere Naturen ge-
hen nach dem grof3en Toéten
erstmal auf die Suche nach
versteckten Extras. Fir mich
steht fest: Doom ist derzeit
das beste Actionspiel, das es fiir
PCs gibt.

spektive geboten. Wieder kon-
nen wir uns frei in alle Richtun-
gen bewegen, flissig um 360
Grad rotieren und einen be-
herzten Schritt nach links und
rechts machen. Der namenlo-
se Actionheld 1994 ballert sich
nicht mehr durch ein bodse-
wichter-verseuchtes Schlof3,
sondern metzelt auf dem Erd-
mond und in anderen Dimen-
sionen. Drei komplette Welten
mit jeweils acht Levels, plus
einem Geheimlevel pro Welt
stehen zur Wahl (weitere Wel-
ten sind bereits in Vorberei-
tung). Unsere Aufgabe in je-
dem Fall: Die Level von allen
Monstern sdubern und den
jeweiligen Ausgang samt
Schlissel finden.

Die Stahlspinne
| im Anmarsch auf
| unsere Wumme.

Freundlicherweise miissen
wir Doom nicht komplett linear
durchspielen, sondern diirfen
zumindest die jeweilige Welt
zu Beginn aussuchen. Je
nachdem wie hoch lhr Eure
Fahigkeiten einschatzt, stehen
vier Schwierigkeitsgrade zur
Wahl. EisenbeiBer wéahlen
“Hurt me plenty" oder "Ultra
Violence", pazifistische Natu-
ren finden Entspannung bei
"Hey, not to rough" oder "I'm
too young to die". Je nach
Stufe werden mehr Monster
auf uns losgelassen und die
lebenswichtigen Extras sind
spérlicher in den Gangen ver-
teilt. Hier darf der Metzelfreund
aus dem Vollen schépfen: So
finden wir etwa unterschiedlich
wirksame Verbandskasten, die
verbrauchte Energie auffri-
schen, diverse GréBen an Mu-
nitionskisten und allerhand
nutzliches Zubehdr. Ein Ruck-
sack verdoppelt die Trageka-
pazitdt unseres Helden, Infra-
rotbrillen machen die Nacht
zum Tag, und Schutzanzige
verhindern Verbrennungen,
wenn wir in radioaktiven Seen

Nicht ganz fein: Gemetzel mit
der Kettensédge
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oder glutflissiger Lava unter-
wegs sind. Leider l6sen sich
diese Anziige nach einiger
Zeit wieder auf, Geschwindig-
keit ist also in jedem Fall
Trumpf. Panzerwesten erh6-
hen unsere "Armorclass" und

bieten einen zusatzlichen
Schutz. Besonders Gliickliche
finden in Geheimgéangen oder
schwer zuganglichen Stellen,
Energiekugeln, die kurzfristig
unsichtbar oder unverwundbar
machen.

Zur gezielten Monstervertil-
gung darf der Terminator sie-
ben unterschiedliche Waffen
oder die bloBen Fauste einset-
zen. Wir starten unser Bild-
schirmleben mit einer kleinen
Pistole und flnfzig SchuB
Munition, alle anderen "Geréat-
schaften" wollen erst gefunden
werden. Skrupellose Helden
wahlen zwischen "Pumpguns’,
Kettensdgen, Maschinenge-
wehren, Granatwerfern und
Lasern in zwei Starken.

Terminierte Monster lassen
ab und zu nutzliche Munition
oder Waffen fallen, mit denen
wir unser Arsenal des
Schreckens aufstocken kon-
nen. Diese unfreundlichen
Kerle gibts in den verschieden-

Ist das hart: Dieses Spiel
schreit nach einer
Altershegrenzung

sten Ausflhrungen. Fliegende
Schédel, Minotauren, Beholder
und KopffiBler sind nur eine
kleine Auswahl, und nattrlich
durfen auch besonders schwer
zu knackende Obermotze
nicht fehlen. Diesen GroBbé-
sewichtern wird Ubrigens je-
weils ein eigener Level ge-
goénnt.

Bei einem High-End-Pro-
gramm darf ein komfortables
"Automapping" nicht fehlen.
Doom zeichnet automatisch
eine zoombare Karte mit. Soll-
ten wir zuféllig irgendwo ein
Computerterminal finden, darf
man sogar auf der Karte alle
Geheimgéange und versteckten
Abklrzungen bewundern. An-
ders als beim direkten Vorgén-
ger, der nur rechte Winkel
kannte und bei dem verschlos-
sene Tlren und Geheimwan-
de das héchste der spieleri-
schen Geflihle waren, bietet
Doom Aufziige, Treppen, Tele-
porter, Rampen, mehrge-

schossige Bauten und eine
kleine AuBenwelt.

Die Wé&nde sind mit einer
Unmenge, teils sogar animier-
ter Texturen belegt, vielfaltige
Lichteffekte und Dunkelzonen
sorgen fur Atmosphare. Besit-

&iﬂk

Vor soviel architektonischer Meisterschaft gehen wir in die Knie
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Vorsicht, extreme
Suchtgefahr! Doom
knallt direkt in Euer
Kleinhirn und weckt
dort den rasenden
Wahnsinn. Ich habe °
auf dem PC noch
kein Actionspiel gese-
hen, das atmospha-
risch, technisch und
spielerisch so viel
geboten hatte wie
Doom. Man macht
sich vor Spannung fast in
die Hose und schaltet den Rech-
ner nicht eher aus, bis alle Wel-
ten vom Bdsen befreit sind.
Technisch ist id-software der
Konkurrenz um Lichtjahre vor-
aus: Die Wande scrollen wun-
derbar weich vor unseren Augen,
die Gegner sind kein bloRes
Kanonenfutter sondern reagie-

Poupes

ren intelligent und
Uberlegt. Architektoni-
sche Finessen, tote
Winkel, Vorspriinge,
Abséatze, Durchbriiche
und Balkone sind ein
Fest fir den Strate-
gen. Die Surround-
Soundeffekte tragen
entscheidend zum
Spielgeschehen bei.
Geht in unserem

: Ricken eine Tar auf,
dann haben wir auch wirklich
einen Fiesling im Nacken kleben
und sollten reagieren. DaBB uns
dieses geniale Spiel auch noch
zu einem extrem glinstigen Preis
angeboten wird, sollte auch
passionierten Raubkopierern zu
denken geben. Leute, unterstiitzt
id-Software und kauft dieses ein-
malige Programm.

zer von schnellen Rechnern
kénnen die ganze Monitorbrei-
te als Sichtschirm nutzen. —
Wahlweise kann der Bild-
schirmausschnitt verkleinert
und eine Infoleiste eingeblen-
det werden. Wer zu viele Tref-

Automapping:
Durchblick dank
Datenbank

fer einsteckt, darf an einer
von vier zuvor gespeicherten
Stellen wieder einsteigen.
Spieler, die Zugang zu einem
Novell-Netz haben, dirfen mit
vier Terminatoren gleichzeitig
ans Werk gehen. Entweder
ziehen im "Cooperative-Mode"
alle am gleichen Strang und
arbeiten zusammen oder duel-
lieren sich im "Deathmatch".
Netzhelden mit fiesem Charak-
ter verblinden sich mit einem
Kollegen und machen gemein-
sam Jagd auf das ausgewahl-
te Opfer. Gemeinerweise kann
man wahrend des Spiels heim-
liche Botschaften mit anderen
Kampfern austauschen oder
der ganzen Truppe drohen.
Jeder Kampfer ist durch eine
andersfarbige Uniform gekenn-
zeichnet.Verwechslungen mit
Monstern sind deshalb ausge-

schlossen. Segnet Eure Figur
trotzdem das Zeitliche, dann
bedankt Euch beim Netznach-
barn. Wer kein Netzwerk hat,
mufB nicht verzweifeln: Eine
Modem- und Kabelversion ist
bereits in Vorbereitung. vw
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Gesundheit! Mit Nasivin bleibt die Nase garantiert frei

Litil Divil

Was macht das Leben
lebenswert? Computer-
spiele? Weihnachtsmanner?
Pizza? Ja, die italienische
Mikrowellenwaffel macht das
Rennen — zumindest in der
"Underworld". Lebensinhalt der
Unterweltler ist die "Mystic Pizza
of Plenty", der verzauberte ltalo-
Snack mit Extra-Pepperoni und
einem Haufen Anchovis, der nie
aufgegessen werden kann.
Diese zauberhafte Mahlzeit liegt
irgendwo im "Labyrinth of
Chaos" versteckt, und jedes
Jahr darf sich
ein Unterweltler
der Ehre be-=
wuBt werden,
ins Labyrinth
hinabzusteigen
und auf der
Jagd nach der
allmachtigen

Pizza sein Oli-

Abgespeichert und
hingelegt: Unser Teufel
ruht sich aus

ven-verwohntes Leben zu ris-
kieren. Dieses Jahr ist Muit
dran, Mutt Divil. Geschittelt
vom obligatorischen "Why Me?-
Syndrom" steigt Mutt ins "Laby-
rinth of Chaos", um von Euch
zum allmachtigen Tomatenku-
chen geflihrt zu werden.

Durch  finf verzweigte

Levels hat Mutt zu wandern
und nebenbei etliche Gefah-
ren zu bezwingen. Ihr wat-
schelt mit Mutt, einer fehlge-
schlagenen Kreuzung aus
und Banane,

Teufelchen

Es sollte eigentlich
eine direkte Propor-
tionalitat zwischen
Spielqualitat und be-
noétigtem Speicher-
platz regieren, denn
schon in der Vergan-
genheit waren die
gréBten Festplatten-
fresser die besseren
Spiele — Ausnahmen
bestatigen die Regel.
Warum Litil Divil aller-
dings satte 30 MByte auf der
Festplatte schluckt, bleibt selbst
dem findigen Spieletester ein
Raétsel. Mutts Animationen und
die seiner Feinde sind zwar
auBerst fetzig und auch dem-
entsprechend zahlreich, aber
der Platzbedarf scheint trotzdem
ungerechtfertigt. So ist Litil Divil
zwar ein nettes und stellenweise

herzhaft lustiges Rét-
selspektakel — aber
es ist sicher keine 30
MByte gut. Vor allem
die Fallen und Ratsel
in spateren Levels
erwecken den Ein-
druck gnadenloser
Unfairne3, auch wenn
der eine oder andere
Raum fast genial
designt ist. Hinzu
kommen winzige Un-
gereimtheiten im Spieldesign
und wenige blddsinnige Dra-
gons-Lair-Einlagen, die Mutt
alles in allem keinen Spitzen-
platz unter den 30-Megabytern
zukommen lassen. Witzfanati-
ker und MByte-Sammler sollten
auf jeden Fall probekaufen —
auch die beigelegte "Under-
world"-Zeitung ist es wert.

durch die 3-D-Dungeons, die,
wer mdge ihnen das verbie-
ten, in 3-D-Grafik glanzen. Da
Mause Pizza hassen, wird
Mutt Divil entweder mit dem
Joystick oder der Tastatur
durchs Chaotenlabyrinth ge-
steuert. Auf dem Weg warten
hinterhaltige Fallen wie Klar-
gruben, eingemauerte Bogen-
schutzen oder gut versteckte
Flammenwerfer, die jedes Mal
vorsichtig umgangen oder
Ubersprungen werden mis-
sen. Gelangt Ihr an eine Tur,
wartet hinter dieser entweder
ein Shop, in dem wichtige
Utensilien flir aufgesammeltes
Geld gekauft werden durfen
oder einer der vielen Prifungs-
rdume, in dem unterschiedlich-
ste Denk- und Geschicklich-
keitsaufgaben geldst werden
mussen.

Immer wenn das Teufelchen
einen neuen Raum hetritt, gibt's
fiir uns eine Denksportaufgabe

Wer unterwegs abspeichern
will, muB den "Save-Room"
finden, den ein jedes Level
beherbergt und in dem Spiel-
stédnde abgespeichert werden
kénnen. kn

4% |
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wie auch alle anderen Computerspiele, vom Umtausch g
Spiele werden natiirlich ersetzt.

Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog, prallgefiillt mit offiziellen
Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gratis!

Alle Spiele (bis auf die aufgefiihrten Ausnahmen) werden auf 3,5" Diskette geliefert.
Fiir alle PC - Spiele wird als Mindestkonfiguration ein 386er mit 4 MB Ram und VGA
Karte empfohlen. Wendet Euch bei Fragen an Martin.
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Lieber Polygon als ganz allein

Wenn furchterregende
Polygonverbrecher um
Hauser schleichen, bdsartige
Kreaturen in grauenvollen Tex-
turen schillern und donnernder
Sound die Spieler in Angst und
Schrecken versetzt, kann
Alone in the Dark nicht weit
sein. Der erste Teil des Action-
adventures verknupfte " auf
neue Art Gruselstory mit einem
Hauch von Virtual Reality. Las-
sen wir Alone in the Dark zum
ersten noch einmal Revue
passieren: Malermeister John
Hartwood zog den Strick dem

Alone in
the Dark 2

weiteren Aufenthalt in seiner
Villa vor. Fir Euch war dies
der AnlaB, als Nichte Emily
Hartwood oder als Privatdetek-
tiv Edward Carnby Derceto die
Villa von John Hartwood etwas
genauer unter die Lupe zu
nehmen. Mit jedem Schritt in
das verwunschene Haus wur-
de die Angelegenheit fur Euch
klarer, denn schlieBlich war
Derceto der "In"-Treff der loka-
len Monster-, Mumien-, Muta-
tionenszene. In feinster 3-D-
Manier ricktet |hr dem Gei-
stervolk zu Leibe und macht

Ortswechsel: Vom ldndlichen Louisiana ins sonnige Kalifornien

dem Spuk schlieBlich ein Ende.
Wie es sich fiir eine erfolgrei-
che Produktion in der Spiele-
welt gehort, 1aBt ein &hnlich
gearteter Nachfolger nicht
lange auf sich warten. In die-
sem Sinne gab sich auch Info-
grames redlich Mihe, die Fans
nicht lange auf einen zweiten
Teil warten zu lassen. Dabei
lutschte das franzésische Pro-
grammierteam den ersten Teil
nicht etwa ein weiteres Mal
aus, sondern schraubte die
MeBlatte in Technik und Story
deutlich nach oben. Die
Schauermar schlie3t nahtlos
an den ersten Teil an, zumin-
dest kénnt Ihr wieder mit dem
wohlvertrauten Detektiv Ed-
ward Carnby auf die Pirsch

Spieglein,
Spieglein in der
Hand, wo ist
das schinste
Polygon im Land

gehen. Auch die verwunsche-
ne Ortlichkeit ist nicht weit von
Derceto entfernt. Diesmal
allerdings nicht in Louisiana,
sondern im sonnigen Bundes-
staat Kalifornien angesiedelt.

Nicht umsonst, denn in
Alone in the Dark 2 durft Ihr
zum Pigmentehaschen auch in
die freie Wildbahn. Wie im
ersten Teil ist der Anlai3 aller-
dings traurig genug: Denn
diesmal handelt es sich gleich
um Kindesentfihrung, flr die
Ihr Euch auf die Socken
macht. Der hundsgemeine
Pirat One Eyed Jack, ein Gei-
sterpirat mit einem Vorstrafen-
register so lang wie das Tele-
fonbuch von Hamburg, kid-
nappte die kleine Grace Soun-

ders. Einer Eurer besten
Freunde und Kollegen Privat-
detektiv Striker war den Ver-
brechern schon auf der Spur,
wurde aber, bevor er die kleine
Grace den Handen der Ver-
brecher entreiBen konnte,
geschnappt und feige ermor-
det. Fur Euch ist das Mafi nun
endguiltig voll, Ihr holt die 38er
aus dem Schrank und macht
Euch auf den Weg ins Hell Kit-
chen. Wie schon im ersten
Teil, geht es den Geistern in
einer 3-D-Umgebung an den
Kragen. Grundséatzlich blieb es
dabei alles beim alten: Euer
Blickwinkel ins Geschehen ist

Revolver sind out - in Alone in
the Dark 2 geht es mit groBeren
Kalibern auf Geisterjagd




Freund und
Kollege Striker
unternimmt die
ersten Versuche,
die kleine Grace
zu befreien
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Endlich ist der langer-
wartete zweite Teil
der Alone in the Dark-
Sage auf dem Tisch.
Nachdem Infogrames
bereits im letzten Jahr
die erste fast fertige
Demo der franzosi-
schen Version eintru-
deln lie3, wurde die
Zeit bis zur vollstandi-
gen deutschen Versi-
on noch ziemlich lang.

Grundsaétzlich ist Alone in the

Dark 2 weit actionhaltiger als der
erste Teil: Ganze Heerscharen
von miesgelaunten Geistern sttir-
men auf unseren Helden zu und
kénnen mit einer halben Waf-
fenkammer in den Geisterhim-

Cl L=

machen. Die Zeichner
bei Infogrames legten
sich merklich ins Zeug,
um dem Spieler eine
ganze Galerie von
wunderschénen Blik-
ken zu prasentieren.
Dabei wurde auch an
Animationen gedacht,
die nicht halbherzig
per Renderprogramm
eingebunden wurden,
o * sondern konsequent
im Alone in the Dark-Stil an den
Spieler gebracht werden. Ein
weiteres Lob verdienen die blitz-
sauber gestylten Moster, von
denen diesmal quantitativ und
qualitativ betrachtlich mehr unter-
wegs sind. Ein Problem des

l;'h‘:lggfk’g mel gepustet werden. Obwohl Ed  ersten Teils wurde allerdings
- L auch im zweiten Teil im wesent-  nicht gelost und wirft den Spie-

_spielen die lichen durch eine Villa tappt, ler des 6fteren aus der Bahn,
bisen Machte kommt die Atmosphéare vollig  denn durch die vertrackten Blick-

mit viel Magie

erstklassig ins
Geschehen ein

anders riiber. Kein Wunder,
denn das kribblige H.P. Love-
craft-Feeling wich einer Infogra-
mes-eigenen Hintergrundstory.
Ed greift im zweiten Teil nicht
nur bitterernst zum Maschinen-
gewehr, sondern zaubert mit
franzosischem Charme des ofte-

winkel ist es oft nicht einfach, mit
einem angreifenden Monster zu
kampfen. Nicht ganz so geféahr-
lich ist dagegen die eine oder
andere Perspektivenunstimmig-
keit. So verschwindet schon mal
Eds Bein, Arm oder Kopf in der
Pixelwand. Trotzdem Ubertrumpft

Die Anima- ren ein Lacheln in das Spieler-  Alone in the Dark 2 seinen Vor-
tionen wurden gesicht. Wem die Grafiken im  ganger in technischen und spie-
durchgéngig ersten Teil gefielen, darf sich  lerischen Belangen und gehort
handgemalt und auf eine wahre Bilderflut gefat  in jede gute Spielesammlung.
passen sich

flachenbearbeitung wirken die
Texturen realistischer als im
ersten Teil und lassen sich
schneller bewegen. Auch an
der Benutzeroberflache wurde
gefeilt. Hatte Euer Hauptheld
in Alone in the Dark immer ein

Genre: Action/Adventure
Hersteller: Infogrames
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Infogrames

Spielkarten ganzes Dutzend Standardtatig-

haben nicht keiten parat, wurden diese im
nur heim zweiten Teil radikal gekurzt. Msn"s 85%

- Kopierschutz Ubrig blieb nur das Kampfen

eine Sonder- und das Verschieben. Braucht

Grafik: 78% Sound: 70%
Schwierigkeit: mittel

Minimai: 386er mit 25 MHz,
VGA, Festplatte mit 12 MByte

Unterstiitzt: Soundblaster,
Adlib

Geplant fiir: CD-ROM

Ihr fir eine Aktion eine speziel-
le Handlung, wird diese erst in
Kombination mit einem be-
stimmten Gegenstand aktiv.
Zum Beispiel kénnt lhr so ge-
fundene Bilcher lesen, Maga-
zine in das Thomson-Gewehr
stecken oder ein Seil mit
einem Haken verknupfen. cd

stellung

sich Euer Held aus Texture-
belegten Polygonen zusam-
men und lauft durch gezeich-
nete Bilder. Genau an dieser
Stelle setzte Infogrames den
Fortschrittshebel an: Durch ein
neues Verfahren bei der Ober-

durch festeingestellte Kameras
vordefiniert und wird je nach
Aufenthaltsort in der Szene
umgeschaltet, damit sich Eure
Figur immer optimal im Blick-
tfeld befindet. Ebenfalls wie im
vertrauten Vorganger,

setzt

Neue Waffen, Schldge, und Gegner Das Kampfsystem wurde griindlich iiberarbeitet
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pas Power play-Abe bring

Dir joden Monat:
Die uktue”slen und heiﬂesten

deospiele:

computer- vnd V'

Getestet und gnadenlos beurteilt!

are:
Die neveste Spiele-Soh- und Hardw

Griindlich und absolut objektiv gepriift!

Die stiirksten Tips&Tricks

fir die s:hwier!gsten Spiele:

Proﬁmﬁﬁig und supey clever! !

wenn Du pir Dein Abo holst.

Worauf wartest Dy noch?

/I /
Y )

POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!



ubschrauber-Action
teht in meiner per-
onlichen Bestenliste
iemlich weit vorn.
a Seek & Destroy in
lie FuBstapfen der
ilectronic Arts-Hits
ritt, darf sich auch
las Vision-Programm
iber ein knappes
‘weiergesicht freuen.
lerdings erreicht
yeek & Destroy den
spielwitz der Vorbilder nicht: die
bwechlungsreichen Landschaf-
en von Jungle Strike wichen
iner oftmals nicht gerade
bwechslungsreichen Seek &
Destroy-Odnis. Auch die Missi-

onsaufgaben kénnen
in Abwechsiung und
QOriginalitat nicht mit
dem Original mithal-
ten. Der Schwierig-
keitsgrad fiel eindeutig
eine Nummer zu hart
aus. Trotz der einstell-
baren Schwierigkeits-
grade stlrzen sich
R des ofteren kolossale

Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

| iFeindesmengen auf

; ‘% den winzigen Hub-
schrauber, die den Hobbyséld-
ner dann vom Jager zum Gejag-
ten werden laBt. Knallharte
Amiga-Piloten, die bereits Jun-
gle Strike-Erfahrung haben, soll-
ten trotzdem losknattern.

der Widerrufsbeleh

e

Einseiter: Das
Missionbriefing ist
kurz und schmerzlos
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Diese Verainbarung kann ich innerhalb von ocht Tagen beim POWER PLAY Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrfen. Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absen-

dung des Widerrufs. Die Wide

an die Arbeit, um sich ein
Stiick vom Hubschrauberku-
chen abzuschneiden. Aus
eben jenem holden Grunde
fackelten die Jungs von Vision
nicht lange und hielten sich
eng an das Vorbild.

Selbst eine Hintergrundge-
schichte, in denen die guten
Hubschrauberpiloten gegen
die bésen Rebellen zu Felde
ziehen, hielten die Jungs von
Vision fir tberflissig und gin-
gen direkt zum Spielgesche-
hen Uber. Bewegte sich Vision
schon bei den kleinen Ne-
bensachlichkeiten kaum tber
den Jungle Strike-Tellerrand
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No way home: auf der Karte sind Ziele und Stiitzpunkte eingezeichnet

alle Elemente. dlle
Zeiten bewegt Ihr Euren Hub-
schrauber in Kavaliersperspek-
tive Uber die in alle Richtungen
parallaxende Landschaft. Na-
turlich missen auch in Seek &
Destroy bdése Soldaten und
deren Stellungen ausgehoben
werden. Zu diesem Zwecke
wurde eine betrachtliche Feu-
erkraft am Rumpf Eures Hub-
schraubers montiert. Klein,
aber fein ist dabei die 9-mm-
Bordkanone, gegen die kein
Kraut gewachsen ist und vom
wild herumschieBenden Solda-
ten bis zum mittleren Bunker
alles aushebt. Eine Nummer
gréBer ist die Gatling-Kanone,

= e

Luftduell:
Tausendmal

ist nichts passiert,
tausendundeine
Wacht, und dann hat
es Boom gemacht

die dann auch mittelschwere
Bunker aus der Bahn raumt.
Tummeln sich ganze Heer-
scharen von Feinden auf dem
Schlachtfeld, kénnt Ihr zur
Rakete greifen. Dabei dirfen
fliegende und stationare Fein-
de individuell bedient werden.
In verschiedener Bestiickung
ist Euer Hubschrauber mit
AAM (Luft-Luft-Raketen) und
zahlreiche AGM (Luft-Boden-
Raketen) beladen, die mit
einem selbstsuchenden Cursor
selten ihr Ziel verfehlen. Mit
dieser Bewaffnung kénnt lhr
nicht nur Robocop das Flrch-
ten lehren, sondern Euch auch
auf den immerhin vier Disket-
ten durch die verschiedenen
Szenarien ackern. Trotz der
relativ ausgedehnten Level
braucht lhr keine Angst zu
haben, daB Ihr Eure Basis
nach der gelungenen Mission
nicht wiederfindet. Erstens
sorgt ein standig eingeblende-
tetes Rundumsichtradar flr
den aktuellen Uberblick und
zweitens konnt Ihr im Zweifels-
fall einen Blick auf die standig
griffoereite Karte werfen. Aller-
dings solltet |hr Euch trotz

Karte und Daumen auf den
Abzug vorsichtig durchs Ge-
lande bewegen, nach flnf
Treffern klappt Euer Heli die
Rotorblatter zusammen und die
drei Leben sind schnell ver-
spielt. Erst wenn es Euch ge-
lingt, Euren Auftrag zu erfullen
und die Mission mit einer wei-
chen Landung abzuschlieBen,
kommt Ihr ins nachste Level.cd

64%
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Five Miles Out: Mit dem Radar findet lhr wieder nach Hause

Seek & Destroy

Wéhrend sich Electronic
Arts an Jungle Strike
eine goldene Nase verdient,
machte sich eine kleine Firma
an die Arbeit, um sich ein
Stuck vom Hubschrauberku-
chen abzuschneiden. Aus
eben jenem holden Grunde
fackelten die Jungs von Vision
nicht lange und hielten sich
eng an das Vorbild.

Selbst eine Hintergrundge-
schichte, in denen die guten
Hubschrauberpiloten gegen
die bésen Rebellen zu Felde
ziehen, hielten die Jungs von
Vision far tberflissig und gin-
gen direkt zum Spielgesche-
hen (ber. Bewegte sich Vision
schon bei den kleinen Ne-
benséchlichkeiten kaum Gber
den Jungle Strike-Tellerrand
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hinaus, ging man beim Spiel-
prinzip erst recht kein Risiko
ein und achtete streng auf ver-
traute Elemente. Wie in alten
Zeiten bewegt |hr Euren Hub-
schrauber in Kavaliersperspek-
tive Uber die in alle Richtungen
parallaxende Landschaft. Na-
turlich missen auch in Seek &
Destroy bose Soldaten und
deren Stellungen ausgehoben
werden. Zu diesem Zwecke
wurde eine betrachtliche Feu-
erkraft am Rumpf Eures Hub-
schraubers montiert. Klein,
aber fein ist dabei die 9-mm-
Bordkanone, gegen die kein
Kraut gewachsen ist und vom
wild herumschieBenden Solda-
ten bis zum mittleren Bunker
alles aushebt. Eine Nummer
groBer ist die Gatling-Kanone,

fr:ERE

No way home: auf der Karte sind Ziele und Stiitzpunkte eingezeichnet

Hubschrauber-Action
steht in meiner per-
sonlichen Bestenliste
ziemlich weit vorn.
Da Seek & Destroy in
die FuBstapfen der
Electronic Arts-Hits
tritt, darf sich auch
das Vision-Programm
tiber ein knappes
Zweiergesicht freuen.
Allerdings erreicht
Seek & Destroy den
Spielwitz der Vorbilder nicht: die
abwechlungsreichen Landschaf-
ten von Jungle Strike wichen
einer oftmals nicht gerade
abwechslungsreichen Seek &
Destroy-Odnis. Auch die Missi-

computerspiele/tests

onsaufgaben kénnen
in Abwechslung und
Originalitat nicht mit
dem Original mithal-
ten. Der Schwierig-
keitsgrad fiel eindeutig
eine Nummer zu hart
aus. Trotz der einstell-
baren Schwierigkeits-
grade stlrzen sich
des oOfteren kolossale

% Feindesmengen auf
I den winzigen Hub-
schrauber, die den Hobbyséld-
ner dann vom Jager zum Gejag-
ten werden laBt. Knallharte
Amiga-Piloten, die bereits Jun-
gle Strike-Erfahrung haben, soll-
ten trotzdem losknattern.
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Luftduell:
Tausendmal

ist nichts passiert,
tausendundeine
Wacht, und dann hat
es Boom gemacht

die dann auch mittelschwere
Bunker aus der Bahn raumt.
Tummeln sich ganze Heer-
scharen von Feinden auf dem
Schlachtfeld, kdénnt lhr zur
Rakete greifen. Dabei dlrfen
fliegende und stationare Fein-
de individuell bedient werden.
In verschiedener Bestlickung
ist Euer Hubschrauber mit
AAM (Luft-Luft-Raketen) und
zahlreiche AGM (Luft-Boden-
Raketen) beladen, die mit
einem selbstsuchenden Cursor
selten ihr Ziel verfehlen. Mit
dieser Bewaffnung kénnt Ihr
nicht nur Robocop das Flrch-
ten lehren, sondern Euch auch
auf den immerhin vier Disket-
ten durch die verschiedenen
Szenarien ackern. Trotz der
relativ ausgedehnten Level
braucht lhr keine Angst zu
haben, daB Ihr Eure Basis
nach der gelungenen Mission
nicht wiederfindet. Erstens
sorgt ein standig eingeblende-
tetes Rundumsichtradar fir
den aktuellen Uberblick und
zweitens kénnt Ihr im Zweifels-
fall einen Blick auf die standig
griffoereite Karte werfen. Aller-
dings solltet Ihr Euch trotz

Karte und Daumen auf den
Abzug vorsichtig durchs Ge-
lande bewegen, nach flnf
Treffern klappt Euer Heli die
Rotorblétter zusammen und die
drei Leben sind schnell ver-
spielt. Erst wenn es Euch ge-
lingt, Euren Auftrag zu erfillen
und die Mission mit einer wei-
chen Landung abzuschlief3en,
kommt Ihr ins nachste Level.cd
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Wo bitte gehl s zum Hn Chl-Mlnh Plad? \helnam im Uberblick.

Cumpuign 2
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Mangel an strategischen Spiel-
jedoch allzu flink gen Reset-
Schaﬁarﬂ:tzen

Strategiespiele gibt es mitt-
lerweile wie Sand am
Meer. Da verwundert es um so
mehr, daB es sich ein Soft-
warehaus traut, einen wirklich
schlechten Genrevertreter fort-
zusetzen. Letztes Jahr ge-
dachte die britische Softwa-
refirma Empire mit Campaign
das Leben der Strategiefans
zu revolutionieren und sie mit
dem besten Spiel seit Jahren
zu begeistern. Doch die Rech-
nung ging nicht auf, da Cam-

paign zu denjenigen Strategie-
hammern zahlt, bei denen so
ziemlich alles falsch gemacht
wurde, was moglich war. Die
stumpfe Mischung aus Action-
und sogenannten Strategieele-
menten verwirrte mit unge-
wohnlich stupider Steuerung
und verlangte dem Spieler so
gut wie nie irgendwelche takti-
schen Entscheidungen ab.
Beim dieser Tage erschei-
nenden Nachfolger Campaign
2 versprach Empire, alles bes-
ser zu machen. Das eigentli-
che Spiel basiert jedoch immer
noch auf dem Vorgénger und
wurde lediglich in eine neue

38

Zeitperiode gesteckt und mit
einigen neuen Features ge-
spickt. Ihr stirzt Euch wahlwei-
se in eine Trainingsmission
oder beginnt einen von sechs
historischen Kriegen der letz-
ten vierzig Jahre. Gesteuert
wird Campaign 2 komplett mit
der Maus, mit der die Einhei-
ten auf gewohnte Weise Uber
die jederzeit vergroBerbare
Karte geschoben werden. lhr
steuert dabei sowohl Flieger
als auch Landstreitkrafte. Trefft

Guck mal
N Mami, ein
g Panzer. Alle
= 3-D-0bjekte
erscheinen
zufdllig auf
dem
Bildschirm.

- elementen lassen den Finger

Wem |ch meumm

/.M Xa'—/ Gegner zum Beispiel

aus dem Wald mit
doppelter Ubermacht
Uberraschend angrei-
fe, erwarte ich wenig-
stens einen kleinen
Vorteil. Stelle ich je-
doch den Kampf auf
Automatik, macht mich
der schlecht ausge-

mag ja noch nett klin- ristete Feind zur
, daB3 einige grobe . (ist mir pas-
- Schnitzer des ersten — siert). Pech? Zufalls-
Teils ausgebagelt wurden, dle” L generator? Wenn ein Strategie-
- méaBige ‘und der offen-  spiel solche Macken offenbart,
~ sichtliche und allgegenwartige es nicht mehr als solches be-

~ zeichnet werden. Da rettet auch

der wenigstens maBige Actionpart
nichts: Campaign 2 ist es nicht
L wed,angespieltzuwerden

Ihr auf einen Feind, wird dieser
entweder manuell oder auto-
matisch pulverisiert. Greift Ihr
in die Schlacht ein, steuert lhr

‘entweder einen Panzer oder

Hubschrauber und rickt dem
Gegner auf einem 3-D-Vektor-
Schlachtfeld auf den Pelz.
Dabei dirft Ihr dieses Mal auf
computergesteuerte Schitzen,
Strategen oder Fahrer zurlck-
greifen. Wie gehabt, darf jeder-
zeit der momentane Spielstand
abgespeichert werden. kn

Maximale Reichweite:
vier Pixel im Anflug

i o
s | o s T i

Schlacht-Systen

1 Ihrer Soldaten in der
Schlacht gefallen

Unehrenhaft entlassen:
Napoleon Gollert fiihrt seine
Schutzbefohlenen ohne Skrupel
ins Verderben

MS-D0S  43%

AMIGA 3%
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Deutsche Anleitung oder Version

dat =

Vorbestellung maglich

V,mi

A-Train /dt —
Aces of the Pacific & Mission /dt —
Aces over Europe /dt ——
Air Combat Classics - |
Alien Breed 2 /dt 49, — ‘
Alone in the Dark 2 [dt - 95 —-
Ambermoon /dt 7295 V.mé. V.md. |
Anstoss /dt 6895 6895 —— |
Aulschwung Ost/dt 6195 6995 ——
Bi7 Fiying Fortress /dt 5695 8995 6695
Battle Isle 2 !di A A .
Battle Isle & b %% - ‘
Body Blows G !actlc dl P —_— -
iga Manager Prof. 2.0 6095 6995 729
} 9 53,95 ‘
95 69.95 |
omanche Miss 49.95 —
comanche Mission Disk. 2 .'dt —— 5195 —~—
arze Auge [c 7495 8295
warze Auge 2 -‘di Vmb.  Vmd i
Day of the Tentacle jdt —— 9495 ——
Der Patizier /di ~ 6395 8205 7695 |
Del rseefdt 8795 8795 ——

Aces Over Europe /dt
Ambermoon /dt

Anstoss /dt

Battle Isle 2 /dt

Die Siedler /dt

Indy Car Racing /dt
Privateer /di

Sam & Max /dt
Syndicate Data Disk. /dt
Terminator Rampage /dt
Tornado /dt

ZUBEHOR

512 KB Erweiterung

Die Siedler /dt
Disposable Hero /dt
Dogfight /dt

Dune 2 jdt
Dungeon Hack /dt
Eishockey Manager /dt
Elfmania /dt

Elite 2 - Frontier /dt

| £2.95
Flight Simulator 5. 0 dat -
Formula 1 Grand Prix /dt
Gabriel Knight
Goal! /dt
Goblins 3 /dt
Gunship 2000 /dt 67.95
Historyline 1914-1918 /dt ~ 69.95
Inca 2 [dt -
Indiana Jones 4 /dt  B87.95
Indy Car Racing -
Ishar2fdt 5895
Jurassic Park /dt  57.95
Lands of Lore jdt = —~—
Legend of Kyrandia 2 /dt V.m0
Leisure Suit L

Lemming t
Lothar Matthaus /dt
Magic of Endoria /dt

Master of Orion /dt
Might and Magic 5 /dt

2. Laufwerk 3,5

Gravis Game Pad (/

Advanced Gravis analog Joystick PC

Gravis Game Pad PC

Sound Blaster Deluxe Edition /dt
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt
Sound Blaster 16 /dt
Sound Blaster 16 ASP

Alien Breed Special Edition

California Games 2 /dt
F-15 Strike Eagle 2 /dt
F-16 Falcon /dt

F-16 Falcon Mission 1 oder 2 /dt

smg?_ M1 Tank Platoon /dt
MAD TV /dt

Angebote

Se

F-19 Stealth Fighter /dt
F17 Challenge /dt
Indiana Jones 3 /dt
Loom

Mamm: Mansion
Midwinter 2 /dt
North & South
Pirates! /dt
Project-X

Raiload Tycoon /dt
cret of Monkey Island /dt
Silent Service 2 /dt
Turrican /dt
Turrican 2 /dt
Wing Commander
Zool /dt

22.95
30.95

32.95
26.95
30.95
24.95
30.95
21.95
24.95
77.95
71.95
22.95
22.95

54.95

Atari ST

Mortal Kombat /dt
NHI. Hnr.l:ey Jdt
ke /dt

Pacific St

Plrates' Gold Idt
22 Police Quest 4

f Persia 2
Prlvaleer ,'dt
Privateer Speech Pack /dt
Railroad Tycoon Deiuxe Jdl

Prince o

Red Baron & Missior

2 Relum tn Zork

Shadow Caster /dt
Silver Ball /dt

Simon the Sorcerer /dt
L4 Star Trek 2 /dt
Slarlord l‘dt

Slrlke Gommander Tactical Oper. /dt.
Stronghold |‘d‘l
Sub War 2050 !dt
Al 5 Syndi
vmb —— | Syndicate Dala Disk. ldi
T.F.X. /dt
Task Force 1942 [dt
Tornado /dt
Turrican 3 /dt

o.nom

Day of the Tentacle /dt
Dracula Unleashed

Eye of the Beholder 1-3 /dt
Historyline 1914-1918 /dt
Inca 2 /dt

Iron Helix /dt

Labyrinth of Time

Lucas Arts Classic Adventures /dt
Mad Dog McCree

Rebel Assault /dt

Return to Zork

Strike Commander /dt

@ 02871/8631
18 30 88
18 06 37 » 18 54 43
FAX 028 71/86 31

-
S0 «énnt Inr

gleich bestellen:
N

49.95

9%

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wuns hf’ n an uns schicken
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150.-
grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.
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FLAHET:

Wir klopfen mit dem Scanner an die planetare Wnhnungstiir
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Project Nomad

Das kann auch dem besten
Raumpiloten mal passie-
ren: In den Tiefen des Alls
haben wir eine MilchstraRen-
Abzweigung verpaBt und han-
gen jetzt im Orbit eines frem-
den Planeten. Die Grundvor-
aussetzungen fur eine schnel-
le Karriere als fliegender Hand-
ler kdnnten nicht schlimmer
sein. Keine Ahnung wo wir
sind, keinen Pfennig Kapital,
nur eine Handvoll Gegenstan-
de im Frachtraum sind nicht
gerade die besten Vorausset-
zungen fur den kinftigen Ret-
ter des Universums. Wem
diese Grundbedingungen ver-
traut vorkommen, hat sicher-
lich schon mit Starflight oder
Star Control das Universum
erforscht. Project Nomand ori-

entiert sich, zumindest spiele-
risch, deutlich an den beiden
Konkurrenten. Ausgedacht hat
sich die Mischung aus Tak-
tikspiel, Wirtschaftssimulation
und Weltallaction tibrigens die
amerikanische Softwarefirma
‘Papyrus", die erst kurzlich mit
Indy Car Racing ihren Ein-
stand gab. In Europa erscheint
Project Nomad nicht etwa bei
Virain (wie Indy Car Racing),
sondern bei Gametek (Elite 2).

Zurtick zum Spiel; Per Maus-
klick auf verschiedene Meniis
untersucht Ihr den aktuellen
Zustand des eigenen Schiffes,
uberprift die Waren im Fracht-
raum und kontrolliert im bord-
eigenen Logbuch die bisheri-
gen Abenteuer. Hier werden
automatisch Notizen gemacht,

S5 Tran

Tausche
Lammkeule
gegen Laser:
Nur durch
Handel kinnt lhr
Euer Schiff
aufriisten

Plapper-
maulchen:
Diese Aliens
haben
unheimlich viel
ZU sagen

40

Obwohl das jingste
Papyrus-Spiel seine
Wurzeln nicht ver-
leugnen kann und
deutliche Spurenele-
mente der Oldies
Starflight und Star
Control in sich birgt,
treten bei mir noch
immer keine Ermu-
dungserscheinungen
auf, wenn es gilt, das
Universum zu erfor- S

schen. Project Nomad bietet
genugend Stoff, um flr ein paar
Lichtwochen die Realitat mit
Warpspeed hinter sich zu lassen:
Eine verdammt groRe und voll-
er Gefahren und Geheimnissen
steckende Galaxis ladt immer
wieder zum Spielen ein. Die
locker-leichte Benutzerfiihrung

k% macht das Handeln

und die Konversation
mit Aliens zum Ver-
gnlgen, nur in den
ziemlich hektischen
Kampfsequenzen wird
die gemutliche Ruhe
unterbrochen. Apropos
Ruhe: Nicht nur Euer
Bordcomputer sauselt
mit zuckerstfBer Stim-
me wichtige Daten aus
den Lautsprechern,
sondern auch AuBBerirdische rat-
schen fleiBig beim nachsten
Kontakt drauflos, wenn |hr die
richtige Soundkarte im PC habt.
Project Nomad ist sicher nicht
der hellste Stern am Spiele-
himmel, aber fiir hemmungslose
Fans des Starflight-Prinzips der
richtige Griff.

Weltallkimpfe sind in 3D 70 sehen

wenn lhr ein neues Planaten-
system entdeckt oder in Kon-
takt mit fremden Lebensfor-
men tretet. Gesprache mit Ali-
ens laufen ebenfalls per Menii-
system ab: Aus einer Liste von
Stichwortern, die in verschie-
dene Rubriken unterteilt sind
(beispielsweise Planetenna-
men, Gegenstande, Geriichte
und Rassen), pickt |hr Fuch
das passende Thema heraus
Erfahrt Ihr etwas Neues, wird
das passende Wort der Liste
hinzugefligt. Naturlich bleibt's
nicht bei harmloser Kommuini-
kation: In einigen Fallen geben
Euch die AuBerirdischen einen
wichtigen Auftrag oder wollen
Handel treiben. Einige Rassen
sind meistens mies gelaunt
und attackieren Euch. Der
Raumkampf wird nicht etwa
wie bei Starflight oder Star
Control von der Seite gezeigt
sondern in 3D. Via Maus
erfaBBt Ihr gegnerische Ziele
und feuert mit Lasern oder
Raketen auf die Feinde. Dum-
merweise ist Euer eigenes
Schiff bei Spielbeginn nur
mangelhaft ausgeriistet. viele
neue Gegenstdnde bekommt
Ihr nur im Tausch gegen ande-
re Waren. mh

0 MiZZ

Trau srhau wem Erst scannen,
dann schiefen
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Pfui: Ein bdser Bube will unseren Anzug schmutzig machen

Police Quest 4

SOnny Bonds, Huter der
Gerechtigkeit in der Klein-
stadt Lytton und Held der bis-
herigen drei Police Quest-
Adventures wurde in den Vor-
ruhestand geschickt. Detective
John Carey tritt seine Nachfol-
ge an — allerdings nicht im ver-
schlafenen Lytton, sondern in
den wilden 466 Quadratmeilen
von Los Angeles.

Ein Mord erschiittert die
Bevélkerung und das Los

Der Arzt empfiehlt: Zwei mal taglich nach dem
Essen - und der Frust ist vergessen

Angeles Police Department
starker als das letzte Erdbeben:
Um drei Uhr morgens wird in
einem heruntergekommenen
Hinterhof im Stadtteil South
Central der leblose und ge-
schundene Kérper eines Un-
dercover-Polizisten gefunden —
es ist Euer Ex-Partner Hick-
man. Bei den Untersuchungen
macht der Spieler alias Detec-
tive Carey in einem Miillcontai-
ner eine weitere grausame Ent-

Chief Gates

Lange bevor das erste Byte von Police Quest 4 das
Licht der Datenwelt erblickle, erregte Sierra mit dem
vierten Teil der Polizeiserie die Medien. Als Nach- 7
folger fiir den abtriinnigen Police Quest-Erfinder
Jim Walls wurde werbewirksam der ehemalige
Palizeichef von Los Angeles als Adventure-Autor
verpflichtet. Wer sich noch an die Gewalttaten
einiger Polizisten an dem Schwarzen Rodney
King, deren Freispruch und die damit zusammenhéngen-
den Rassenunruhen erinnert, weif3 vielleicht, warum Daryl F.

Gates, nicht zuletzt auf Druck der Offentlichkeit, von seinem Amt zurtickgetreten
ist. Das Ende einer 43jdhrigen Polizeikarriere.

i

deckung: Die zerschossene
Leiche eines kleinen Jungen.
Hangen die Morde zusammen?
Ein Bandenmord? Geplant?
Oder Zufall? Viele Fragen, die
nur einer aufklaren kann: Der
Spieler.

An Eurem Schreibtisch im
Parker Center, dem Polizei-
hauptquartier, durft Ihr telefo-
nieren, Formulare ausfillen und
Euch das Genérgel Eures Kol-
legen anhéren — aber nur vor
Ort kénnt lhr die Morde auf-
klaren: Mit einem nagelneuen
Ford Thunderbird besucht Ihr
verschiedene Schauplatze von
Los Angeles. Zu Anfang kénnt
Ihr auf der Ubersichtskarte nur

Keine Routine:
Das Befragen von Zeugen
und Verdachtigen ist
immer wieder reizvoll

Guten Appetit: Uber einen
leeren Kiihischrank kénnen
sich Police-Quest-Spieler
nicht beklagen

Segen der Technik:
Der Polizeicomputer weiB alles
iiber Sittenstrolche

Die Jagdsaison ist erdffnet:
Wo steckt der Massenmarder?

den Tatort, das Polizeihoch-
haus, die Polizeiakademie, den
Gerichtsmediziner und das
Haus von Hickman anwahlen.
Also befragt Ihr betrunkene
Zeugen in South Central, er-
kundigt Euch beim witzelnden
Gerichtsmediziner (ber die

Todesursachen, sprecht Hick-
mans trauernder Witwe Euer
Beileid aus und macht SchieB3-
Ubungen auf dem SchieBstand

der Polizeiakademie. Wenn lhr
etwas Relevantes fiir Eure
Untersuchungen erfahrt, zum
Beispiel den Wohnort eines
Verdéachtigen, taucht dieser auf
der Karte auf, und Ihr habt ein
weiteres Ausflugsziel.

Dienst nach Vorschrift ist
Detective Carey nicht fremd:
Alles wird flr den spateren
Bericht akribisch notiert und
Beweisstlicke, wie zum Bei-




spiel Projektile, werden fein
sauberlich in Plastiksackchen
gesteckt und zur Untersuchung
weitergegeben. Damit Spieler,
die nicht auf eine 43jahrige
Karriere bei der Polizei zurtick-
blicken kénnen, ebenfalls eine
Erfolgsaussicht haben, hat
Sierra dem Spiel eine gekirzte
Ausgabe der Vorschriften-
sammiung des L.A.P.D. beige-
fagt. Hier erfahrt der Spieler
unter anderem, daf3 Blut gefro-
ren aufbewahrt wird, und Be-
amte im AuBendienst immer
gut frisiert sein mussen.

Im Laufe des Spiels legt sich
Detective John Carey mit ganz
Los Angeles an: Fernsehteams
verfolgen den Spieler, eine
rechtsradikale Gruppe hat in
Euch ein neues Feindbild
gefunden, eine Waffen-
schmuggler-StraBengang be-
trachtet Euch als Zielscheibe
und von Eurem Chef kassiert

Ihr einen Anpfiff nach dem
anderen. AuBerdem reif3t die
Mordserie nicht ab — wenn
John Carey nicht schnell han-
delt und den Massenmdérder
(iberfuhrt, wird er auch uneh-
renhaft entlassen und kann
dann neben Sonny Bonds unter
eine Brlcke ziehen. Wahr-
scheinlicher ist der Ruhestand

zwei Meter unter der Erde —
Police Quest 4 ist nicht zimper-
lich und bestraft John Carey flir
nicht vorschriftsmaBige Fehltrit-
te mit sofortiger Liquidation.

Die Sierra-Iconleiste wurde fUr
Police Quest 4 nicht verandert —
immer noch kénnt lhr auf Maus-
klick marschieren, sprechen und
Gegenstande benutzen oder
betrachten. Ansonsten wurde
gegenltiber anderen Sierra-
Adventures einiges revolutio-
niert: Die Schauplatze und
Akteure sind allesamt "Cinema-
tography"-digitalisert. ~ Diese
Datenmassen hat Sierra auf
zwolf HD-Disketten gedréngt,
eine zweckmaBige CD-ROM-
Fassung erscheint in Kirze.
AuBerdem kann der geneigte

Sierra Doggy-Dogg: Der beste
Freund des Menschen ist der
Hund

Anklage: Police Quest .
4 ist nur bedingt inter-
aktiv und besitzt kaum
logische Denkaufga-
ben. Der Spieler alias
John Carey bewegt
sich auf festen Bah-
nen — das Programm
wartet meist nur auf
eine bestimmte Akti-
on = und wird von
enervierenden Routi-
nearbeiten, wie zum
Beispiel Berichte schreiben, und
schleichenden Bildumblendun-
gen aufgehalten. Police Quest 4
ist so schleppend und invariabel
~ wie ein Bummelzug, so logisch
wie ein Bundesbahnfahrplan.
Verteidigung: Police Quest 4
besitzt eine durchgestylte Pra-
sentation, wunderschéne digita-

/@@

computerspiele/tests.

lisierte Grafiken und
weiche Animationen.
AuBerdem sorgen
viele klare Samples
und variantenreiche
Musikstiicke fiir einen
realistischen Blick auf
die Polizeiarbeit. Poli-
ce Quest 4 ist kein
Adventure, sondern
eine "Polizeisimulati-
5 on" — Routinearbeiten
und Vorschriften dur-
fen nicht fehlen. Urteil: Zwei
Monate auf Bewahrung — bis die
CD-ROM-Version kommt. Die
kénnte durchaus interessant wer-
den. Auflage: Police Quest 4 darf
keinen Kontakt zu Adventure-
Spielern aufnehmen, die auf
Logik und Denksport-Tiefgang
nicht verzichten wollen.

Besitzer leistungsstarker Hard-
ware Police Quest 4: Open Sea-
son nicht nur unter Windows
installieren, sondern auch auf
die Super-VGA-Option zurlick-
greifen. Allerdings werden die
Grafiken dann "hochgepixelt"
und sehen aus wie Normal-VGA
— der einzige Unterschied: Alles
ist langsamer und die Zoompha-
sen von Detective Carey sind
etwas feiner. Js

it
LTy

Detective Carey zuerst am
Leibwdchter vorbei - und
erfahrt dann doch nichts

First Aid

Police Quest 4 ig
schwierig, aber unli
und unerfahrene Adv:
Cops werden von der
tung im Stich gelassen.

nicht weiter, klappert ginf
Euch bekannten Orte ab — i
gibt es meistens eine neue
tion oder Begebenheit.
— Wer schreibt, der
dem Notizblock solltet Ihr
klicken, was relevant ist
spiel befragte Perso
Berichte schreibt Ihr auf rﬁ&
Weise mit dem Formula
rechten Schreibtischschubl
Ganze bekommt dann der
Polizist gegentiber.
— In den Parker Cente:
[hr nur, wenn Ihr Eure P
ter-Ausweiskarte tragt (A
Carey klicken). Es gibt vier
sante Stockwerke — das v
dritte, die Lobby und de
Interessant sind auch d
beete im Garten von Yo

MS-00S  62%




computerspiele/tests

Munkeln Im Dunkeln

Quest for Glory 4

Shadows of Darkness

Held zu werden, ist nicht
schwer, Held sein dage-
gen sehr: Bereits zum vierten
Mal mufB3 sich der Quest for
Glory-Bulle gegen das Dunkle
und Bdse behaupten. Das
Adventure-Autorenpaar Lori
und Corey Cole verschicken
den Helden in Quest for Glory
4: Shadows of Darkness nach
Mordavia — eine merkwurdige
Gegend mit einem wundersa-
men Wald, einem ratselhaften
Schlof, einem finsteren Sumpf
und einem kleinen Stadtchen,
das Stammspieler an Spiel-

burg aus Quest for Glory 1
erinnert. Bereits nach der
ersten Attacke eines blutrinsti-
gen Killerkaninchens merkt der
Spieler, daB er in Mordavia
unerwinscht ist — und die re-
servierten Blrger des Stadt-
chens machen aus ihrer Ab-
neigung auch kein Geheimnis.
Erst durch viele mihevolle Ge-
sprache und Heldentaten ge-
winnt unser Held inr Vertrauen
und lost die Geheimnisse von
Mordavia: Was ist das distere
Erbe der Familie Borgov? Was
versteckt sich in der Gruft?

Griin wie die
Siinde: Frankie,
des Doktors
Liebling

Der Untertitel deutet
es an: Quest for Glory
4 hat seine Schatten-
seiten. Warum braucht
man jetzt vier Mega-
byte? Technisch hat
sich zum Vorgéanger
nichts verbessert, im
Gegenteil: Zeitweilige
Systemabstiirze und
lange Wartezeiten
beim Laden von
Spielstanden lassen =

den Spieler im Schatten stehen.
Ansonsten ist flir Verehrer von
Lori und Corey Coles Adventu-
re-Rollenspiel-Kuddelmuddel die
Heldenwelt im Gleichgewicht:
Vorherrschend schéne Grafiken,
stimmungsvolle Soundeffekte,
skurille Individuen, spritzige
Texte und ein groBes Méarchen-

land samt Zauber-
schlof3 und Kleinstadt
nach Spielburg-Vorbild
lassen das Herz in
der Heldenbrust héher
pochen. AuBerdem
hat der Quest for
Glory-Held ungewohnt
viele Freiheiten: Fle-
xible Ratsel, eine aus-
geklligelte Charakter-
wahl, automatische
Kampfe und ein ein-

stellbarer Schwierigkeitsgrad sind

schéner als das Lacheln der
Rusalka. Technische und spie-
lerische Innovationen sucht der
Held allerdings vergebens, aber
Ruhm findet er dafir reichlich:
Quest for Glory 4: Shadows of
Darkness ist das beste Sierra-
Adventure der letzten Zeit,

Sind die Zigeuner Werwolfe?
Erfindet Doktor Cranmium
einen klnstlichen Menschen?
Und was macht Erzfeindin
Baba Yaga in Mordavia?

Die Spiele der Quest for
Glory-Reihe lassen sich tber
die Sierra-lconleiste wie ge-
wohnt kontrollieren, haben
aber einen leichten Rollen-
spieleinschlag. Zum einen
kénnt lhr Euch zu Beginn zwi-
schen drei Berufen entschei-
den — Kampfer, Magier oder
Dieb. Die Grundgeschichte
bleibt gleich, aber einige Rat-
sel werden unterschiedlich
geldst oder umgangen. Zum
Beispiel bricht ein Kampfer
eine Truhe auf, der Magier 6ff-
net sie mit einem Spruch und
der Dieb versucht, das SchloB3
zu knacken. Zum anderen
habt |hr rollenspielartige Cha-
rakterwerte und Spezialtalente,
wie zum Beispiel Kraft, Aus-
dauer, Gluck, Intelligenz oder
Sprungkraft. Wendet |hr Euer
Kénnen erfolgreich in der Pra-
xis an, steigen die Werte, und
Eure Fahigkeiten werden
erweitert. Wer einen der Vor-
ganger durchgespielt hat, kann
seinen Charakter importieren
und geht mit einem unschlag-
baren Paladin-Supermann an
den Start. js

Skurril, sexy & sinnlich: Einige der wundersamen Bewohner von Mordavia

44

L] *
Tu' mir nichts

Killerkaninchen, Nachtdamo-
nen und Drachen — auch in Quest
for Glory 4 wollen viele Monster
unsere Heldenbrust zerkratzen und
die Wiesen des Waldes mit unse-
rem Heldenblut trénken. Ihr konnt
Euch mit Schwert, Zauber-
spriichen und Schild allerdings
schlagkrdftig wehren. Action-
Spieler freuen sich (iber die direk-
te Maus-/Tastatursteuerung, apa-
thische Kopfarbeiter greifen auf
die "strategische” Variante zuriick:
In einem Men( kdnnt Ihr Gber
Schieberegler flir Aggressivitat,
Magie, Verteidigung und Spezial-
attacken (je nach Charakter) die
Kampftaktik bestimmen.

Genre: Adventure
Hersteller: Sierra
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Sierra

MS-008  7%%

Grafik: 75% Sound: 69%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 386er, 4 MByte,
VGA, Maus, Festplatte

16 MByte

Unterstiitzt: Soundblaster,
Adlib, Pro Audio/16, Roland,
General Midi

Geplant fiir: -
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powertips

Revolution

riin ist zwar die Farbe der

Hoffnung, drucktechnisch kann
sie nicht ganz iiberzeugen. Mit
schoner RegelmaBigkeit versacken
Eure Meisterwerke im blafgriinen
Sumpf und feine Details sind nur
noch mit der Turbolupe zu erkennen.
Wir haben uns deshalb entschlossen,
ab der nachsten Ausgabe die griinen
Seiten in bliitenfrischem WeiB
abzuliefern. Wenn Ihr Euch von
diesem Farhschock erholt habt, kann
ich noch eine Nachricht von Knut
weitergeben. Der Gute ist weiterhin
auf der Suche nach knackigen Hex-
Hexereien. Wer uns also seine
Editor-Erfahrungen schickt, kann sich
damit ein prima Taschengeld
verdienen. Diese Fummeleien
beschranken sich iibrigens nicht auf
den PC, auch mit dem Amiga kann
man schummeln. Bis zum nachsten

Mal, Euer Volker

46

P18 L74 °
1:33.785 -

#99 =1:02.000¢

Vorder-

Wagennr. des

Indycar Racing

Eine dicke Geldpramie hat
sich Sven Hafner aus Hoéhen-
kirchen-Siegertsbrunn mit sei-
nem phantastischen Kartenma-
terial verdient. Rennpiloten, die
danach noch Probleme mit der
Ideallinie oder dem Tuning

ihrer Boliden

haben, sollten

aufs Fahrrad umsteigen.

P=Platz/L=zu fahrende Runden
aktuelle Rundenzeit/aki. Durchschnitts-
Zeitraum zum Vordermann

geschw.

e ¢

» nBRres

ST =
weich S5 78 11168 0w ..,.inuw.n

Stufen des Turbué{@ 36in Wa. 35Gal 1g§'F 1 ;E%E}E.d

| Turbolader | |
[{|Vorderer Anti-Rollblock  *
Hinterer Anti-Rollblock
Bremsbalance

|
Motortemp. |

Ganganzeige |

L SH
60mph |, Voligas i
55 NG
* o
GU A C g0 'Voligas! 5 = "9“
g tart/Ziel ~
Aunden: 84 [185,98 Meilen] bis ggxf A Start/ o ABmph
Lénge : 2,214 Meilen Sl . 45mph
bei 3 ADmph
Schild 3 I*
auf ca. 90 .;”_‘ e { kurz
abbrem- ;Q/ bei vollem ahbremsen
sen Tank kurz
Vollgas vom Gas
_+ unter Briicke 4 -]
kurz vom Gas 50 Vollgas o evil.
gehen Vollaas (EN L ——— / J/kurz abhremsen
%t 38mph
bremsen
LAGUNA SECA (trocken): PORTLAND (trocken).
Qualifikation Rennen: Qualifikation: Rennen
Fuel 14 Gal 40 Gal Fuel: 10 Gal 40 Gal
Tires: Tires:
RF: Medium, 41 PSI Medium, 41 PSI RF: Soft, 48 PSI Soft, 46 PSI
RR: Medium, 46 PS| Medium, 48 PSI RR: Soft, 43 PSI Soft, 43 PSI
LF: Soft, 48 PSI Soft, 48 PSI LF: Soft, 40 PSI Medium, 45 PSI
LR: Soft, 47 PS| Soft, 44 PS| LR; Sofl, 39 PSI Medium, 43 PSI
Stagger: + 0,338" +0,342" Stagger: - 0,422" - 0422
Front Wing: 12,35 Grad 12,60 Grad Front Wing: 11,55 Grad 11,55 Grad
Rear Wing: 12,50 Grad 13,05 Grad Rear Wing: 10,40 Grad 11,15 Grad
Camber: Camber:
RF: - 1,68 Grad - 1,68 Grad RF: - 2,16 Grad - 2,16 Grad
RR: - 1,76 Grad - 1,76 Grad RR: - 1,76 Grad - 1,76 Grad
LF: - 2,00 Grad - 2,00 Grad LF:- 216 Grad - 2,16 Grad
LR: - 1,39 Grad - 1,47 Grad LR: - 1,63 Grad - 1,63 Grad
Shocks: Shocks:
RF: 25% 25% RF 70% T0%
RR 85% 85% RR: 90% 90%
LF: 20% 20% 5 e 10% 10%
LR B80% 65% LR: 15% 15%
Steering Lock: 23 Grad 23 Grad Steering Lock: 25 Grad 25 Grad
Gearbox: Gearbox
1 10,90 1. 11,00 11,00
2 8,80 2 10,10 10,10
3, 9,10 3 9,30 9,20
4 7.90 4 8,20 8.10
5 7.10 5. 7.10 7.00
[} 8,70 8. 6,10 6,10
[FIR]B [T1R [FIRTE [FIR]E

LAV



PORTLAND (trocken)
Qualifikation:
Fuel 10 Gal
Tires:
RF: Soft, 46 PSI
RR: Soft, 43 PSI
LF: Soft, 40 PSI
LR: Soft, 39 PSI
Stagger. - 0,422"

Front Wing: 11,55 Grad
Rear Wing: 10,40 Grad

Camber:

RF: - 2,16 Grad
RR: - 1,76 Grad
LF: - 2,16 Grad
LR: - 1,63 Grad
Shocks:
RF: T0%
RR 90%
LF: 10%
LR: 15%

Steering Lock: 25 Grad

Gearbox:

11,00

10,10
9,30
8,20
7.10
8,10

L

?T_IR‘B

—

Rennen

40 Gal

Soft, 46 PS!
Soft, 43 PS|
Medium, 45 PSI
Medium, 43 PSI

- 0,422"

11,55 Grad
11,15 Grad

- 2,16 Grad
-1,76 Grad
- 2,18 Grad
- 1,63 Grad

25 Grad

11,00
10,10
9,20
8,10
7.00
6,10

[FIR1E

PORTLAND (naB)
Qualifikation
Fuel 10 Gal
Tires:
RF: Rain, 46 PS|
RR: Rain, 43 PSI
LF: Rain, 39 PSI
LR: Rain, 39 PSI
Stagger: - 0,420"

Front Wing: 15,30 Grad
Rear Wing: 13,25 Grad

Camber:

RF: - 2,16 Grad
RR: - 1,76 Grad
LF: - 2,16 Grad
LR: - 1,63 Grad
Shocks.
RF: 45%
RR: 70%
LF: 5%
LR 10%

Steering Lock: 25 Grad

Gearbox

11,00

10,00
9.10
780
7.10
6,60

e -

Rennen:

40 Gal

Rain, 46 PS|
Rain, 43 PSI
Rain, 38 PSI
Rain, 39 PSI

- 0,420"

13,90 Grad
13,65 Grad

- 2,16 Grad
- 1,76 Grad
- 2,16 Grad
- 183 Grad

25%
5%

ausrollen

lassen ook

[Abbremsen auf 70]
/HL"! Bremsspur:

Runden; 102 (198,93 Mellen]
Lénge : 1,95 Meilen

Gasgeben

38 /dann abbr.

Vollgas

VOLL G,
—0As

kurz beschleunigen,

__hd Iahge ‘Wartezeiten be-
kommt. Wer ganz sicher

y 1 =) i
wvom Gas 50° . am Ende Start/Ziel i
weg der gsel- _' [156 mph] 50
1139 mph) ben Streifen
abbremsen
[Geschw.! ca.160]
TORONTO (trocken). TORONTO (naB):
Qualifikation: Rennen: Qualifikation. Rennen:
Fuel 11 Gal 40 Gal Fuel: 13 Gal 40 Gal
Tires: Tires:
RF: Soft, 43 PSI Soft, 43 PSI RF: Rain, 44 PSI Rain, 44 PSI
RR: Soft, 36 PSI Soft, 36 PSI RR: Rain, 36 PSI| Rain, 36 PSI
LF: Soft, 41 PSI Soft, 41 PSI LF: Rain, 41 PSI Rain, 41 PSI
LR: Soft, 37 PSI Soft, 37 PSI LR: Rain, 37 PSI Rain, 37 PSI
Stagger: - 0,208" - 0,208 Stagger: - 0,208" - 0,208"
Front Wing: 15,35 Grad 15,85 Grad Front Wing: 17,20 Grad 18,00 Grad
Rear Wing: 11,70 Grad 11,75 Grad Rear Wing: 13,80 Grad 15,60 Grad
Camber. Camber:
RF: - 1,23 Grad - 1,23 Grad RF: - 1,23 Grad - 1,23 Grad
RR:- 0,71 Grad -0,71 Grad RR: - 0,71 Grad - 0,71 Grad
LF; - 1,51 Grad - 1,51 Grad LF: - 1,51 Grad - 1,51 Grad
LR: - 0,40 Grad - 0,40 Grad LR: - 0,40 Grad - 0,40 Grad
Shocks Shocks:
RF 080% 90% RF: 80% 80%
RR 20% 85% RR: 80% T0%
L 10% 10% LF 20% 20%
LR: 25% 15% LR: 30% 40%
Steering Lock: 29 Grad 29 Grad Steering Lock: 29 Grad 20 Grad
Gearbox: Gearbox
1 10,00 10,00 1 10,00 10,00
2 9,40 9,40 2 9.40 940
3 8,60 8,60 3 8,60 8,60
4 7,90 7.90 4 7.90 7.80
5 7.20 7.20 5. 7.20 7,20
6 6,10 6,30 8 8,10 6,30
FIR]E F1R
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- Spielregeln

ZEIPS-Se;ten

Jedar von uns varéffent-
chhte Tip wird mit einer Geld-
* pramie belohnt. Fir einfache
~ Cheats gibt's 40 _
beiden POWER-PRAMIEN
“machen wir 777 DM locker.

Zwischen diesen beiden
- Marken ist fast alles drin. Der

‘Betrag hangt von Umfang,
~ Aktualitat und Gehalt Eurer
~ Arbeit ab. Sollten mehrere
~ gleichwertige Lésungen zum
- gleichen Spiel eintrudeln,
- dann entscheidet das Datum

< des Pestatempets

_gehen will, teilt uns seine
Teiefonnummer mit. Sollten
wir noch Fragen haben, dann
- bekommt Ihr einen Anruf von
der F'GWEH PLAY <

Mmhreibn

Es ngt immer wieder
Schlaumeier, die aus dlteren

Ausgaben, diversen Konkur-

renzblattern und professio-

nellen Lbsungshllfen ab-

‘Damit Ihr in Zukunft még-
 lichst schnell und sicher zu

- Eurem Geld kommt, hier un-
sere “Spielregeln” fir die
VFOSP{ER.

Mark, fiir die

schreiben. Macht Euch nicht
die Milhe und erspart uns
und Euch damit unnétigen
Arger und Arbeit — die “Fal-
schungen” landen sowieso
“im Papierkorb.

Bitte keine Tips mit der
~ Fax-Maschine  schicken.
Unsere Assistentin steht vor
lauter Papierrollenwechseln
kurz vor dem Nervenzusam-
menbruch. AuBerdem sind
die Tips & Tricks meist un-
leserlich und wandern direkt

_in den Abfalleimer.

Ja, bitte!

- Verschonert Ihr Eure L6-
sungen mit Karten und

- Zeichnungen, dann benutzt

bitte weiBes Papier ohne
Linien oder Karos und nehmt
einen schwarzen Stift. Noch

~ lieber sind uns natrlich mit

Malprogrammen angefertigte

und ausgedruckte Karten

‘und Level-Ubersichten.
Sollte irgendwo auf Eurer

5 Festplatte ein Schreibpro-

gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf
Diskette. Ob Word, Win-
word, Works oder Mikado ist

- uns egal, die Konvertierungs-

profis in der Redaktion wer-
den das Ding schon schau-

~ keln.

 Eure Meist_erwerke schickt
Ihr bitte an folgende Adresse:

Markt & Technik

Verlag AG

Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

Die Profis bei Problemen mit schweren Rollenspielen

L&sungsservnce Berry & Strothe

DEUTSCHE KOMPLETTLOSUNGEN inkl. PLANE

* Amberstar * Fate-Gates of Dawn (DM 39,-) * Quest for Glory 1-3

* Bane of the Cosmic Forge * Hexuma * Sam & Max

* Bards Tale 3 * Indiana Jones 3 + 4 * Sherlock Holmes

* Buck Rogers * Kings Quest 1-6 * Simon the Sorcerer
* Captive - 1. Mission - | " LANDS OF LORE * Space Quest 4

* Champions of Krynn * Larry 1-3/Larry 5/Larry 6 * Spirit of Adventure

* Chaos strikes back * Legend * Ultima 5-7

* Curse of Enchantia

* Dark Sun

* Dark Queen of Krynn

* Death Knights of Krynn

* Dragonfiight

* Dungeon Master

"Elvira1+2

* Eternam |
* Eye of the Beholder 1-3 |

* Legend of Faerghail

* Legend of Kyrandia 2

* Lure of the Tempirass

* Maniac Mansion 2

* Might & Magic 2-5

* Monkey Island 1 + 2

* Police Quest 1-3/Police Quest 4
* Pool of Radience

* Prophecy of the Shadow

* Ultima Underworld 1 + 2

* Veil of Darkness

* Waxworks

* Wizardry 7

charakter editoren

Lands of Lore, Wizardry 7

Might & Magic 4,

Might & Magic 5

Eye of the Beholder 3 je DM 19,95

Preise fur Kpl.-Ldsungen inkl. detail: Pidne DM 27,- zuziigl. Versandkosten, NN DM 10,-, Vork. VS DM 4
ab 3 Kpl.-Losungen inkl. Pléne keine Versandkosten!! Druckfehler und Preisénderungen vorbehiten

Bestellung rund um die Uhr bei:

Ldasungsservice RICHARD BERRY
Poppenreuther Str. 3, 90765 Firth

Tel.: 0911/7905102
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Bei dem Schild - OR NTO NEW HAMPSHIRE: MILWAUKEE:
abbremsen bis @\m I—L—
'

auf 46 mph Runden: 103 (183 Meilen) Qualifikation: et Qualifikation: Frged
- L#nge : 1,780 Meilen

S 42 mph Fuel: 5 Gal 40 Gal Fuel: 4 Gal 40 Gal
A
G Tires: Tires:
L Vollgas RF: Hard, 42 PSI Hard, 42 PSI RF: Hard, 40 PSI Hard, 40 PSI
L RR: Medium, 38 PSI Medium, 39 PSI RR: Medium, 36 PSI Hard, 42 PSI
o abbremsen von LF: Soft, 41 Ps| Soft, 41 PSI LF: Soft, 44 PS| Soft, 47 PSI
i ca. 146 mph LR: Medium, 38 PS| Medium, 39 PSI LR: Medium, 42 PSI Medium, 41 PSI
bis auf 57
60 mph Vollgas mph Stagger. +0,285" +0,205" Stagger: + 0,431" +0431°
Front Wing: 9,85 Grad 9,45 Grad ;mnl Wing: 10,30 Grad 9,85 Grad
Rear Wing: 7,35 Grad 7.55 Grad ear Wing: 7,85 Grad 8,15 Grad
shbiemeciuat 108 mph [abbremsen auf Start | Ziel / Jimph h
ca. 70 mph ca. 50 mph} Camber: Camber:
RF: - 1,44 Grad - 1,44 Grad RF: - 1,84 Grad - 1.84 Grad
78 moh RR: - 1,44 Grad - 1,44 Grad RR: - 1,36 Grad - 1,36 Grad
42 mph- il LF: - 0,80 Grad - 0,80 Grad LF: - 1,04 Grad -1.12 Grad
A 5 LR: - 0,60 Grad - 0,60 Grad LR: - 0,51 Grad - 0,67 Grad
L
9 Shocks: Shocks:
47 mph RF: 25% 25% RF: 85% 35%
- 150 mph RR: 5% 5% RR: 0% 35%
LF: 60% 80% LF: 95% 40%
zwischen Schild und { LR: 90% 90% LR: 80% 65%
Briicke abbremsen bis auf
47 mph Steering Lock: 14 Grad 14 Grad Steering Lock: 15 Grad 15 Grad
Gearbox: Gearbox:
§ 1. 10,80 - B W 10,60 X
Ldnge 1,590 Meilen 3 8,80 8,90 3. 8,30 8,30
—=- sohald links der Anfang der Ban- 4. 7,80 7,80 4. 7.20 7,20
denwerbung am Vordermreifen vor- 5 6,90 6,60 5. 6,50 8,50
Fral it bei ist von ca. 162 mph aul ca. 8. 6,00 560 8 5,90 5,90
73 mph abremsen!
14 mab B & Voligas B E
[F]R]B Y[R]B ] FIRID [ZIRTE
30 mph bei dieser links-rechts
inati i Gas
B85 mph__f = K unbedigt
i :I;:J? ES von Anfang an auf den M
Gas 40mph Bremsspuren fahren auf 40
87 ausrollen lassen [ Ideallinie | mph i3]
aul 58 mph T abbr.
abbremsen  Gas ewvil. kurz beschleunigen, dann auf 54 mph
abbremsen [ J l l
konstant 55 mph —-~— auf ca. 55 mph abbremsen 46-48mph
166 sobald rechts im Bild Bexen-
mph ausfahrt zu sehen ist ] "| ! ! E! | !ISEE
Start/Ziel \
[ca 155 mph]
VOLLGAS
171 mph
LONG BEACH (trocken): LONG BEACH (naB):
. o ¢ lifikation: _ i
Qualifikation: Rennen S G Rennen: Runden: 200 (200 Meilen]
Fuel: 10 Gal 40 Gal Fuel: 10 Gal 40 Gal Lange @1 Meile
Tires Tires:
RF: Saft, 51 PSI Soft, 51 PSI RF: Rain, 51 PSI Rain, 51 PSI
RR: Soft, 37 PSI Sofl, 37 PSI RR: Rain, 40 PSI Rain, 40 PSI
LF: Soft, 42 PSI Soft, 42 PS| LF: Rain, 46 PS| Rain, 46 PSI
LR: Soft, 41 PSI Soft, 41 PSI LR: Rain, 42 PS| Rain, 42 PS| 167 mph
Stagger: - 0,520 -0,520" Stagger: - 0,520 -0,520° -
FrontWing: 9,45 Grad 9,55 Grad Front Wing: 9,50 Grad 12,80 Grad 157 mph Start/Ziel 171 mph
Rear Wing: 9,35 Grad 9,65 Grad Rear Wing: 9,65 Grad 12,35 Grad
Camber: Camber,
RF: - 1,55 Grad - 1,55 Grad RF: - 1,55 Grad - 1,55 Grad NAZARETH
RR: - 1,52 Grad - 1,52 Grad RR: - 1,44 Grad -1,52 Grad
LF: - 2,24 Grad - 2,24 Grad LF: - 2,08 Grad -2,24 Grad
LR: - 1,38 Grad -1,36 Grad LR: - 1,36 Grad - 1,36 Grad
Shocks: Shocks: 170 mph
RF 75% 55% RF: B85% B5%
RR:  35% 5% RR:  50% 10%
LF: 15% 40% LF: 45% 45%
LR: 5% 5% LR: 5% 15% Runden: 200 {200 Meilen]
Linge : 1 Meile
Steering Lock: 24 Grad 24 Grad Steering Lock: 24 Grad 24 Grad ¥
Gearbox:
1 10,50 10,50 10,50
[ 9.40 9.40 9,40
3. 8,80 8,60 ggg
4 7.70 7.70 . ~ 157 mph
5 6,80 6,80 6,80 b P
6 6,10 6,10 6,10
FIR]EG i
x 165 mph 168 mph
Start/Ziel i i
MICHIGAN
NEW HAMPSHIRE —
173174 158 mph 3
mph 227 mph StartiZiel 210mph
Runden: 200 (211,6 Meilen) Runden; 250 [500 Meilen]
Linge : 1,058 Meilen Linge 2 Meilen 214mph
169 mph 3
|
159-160 mph Start/Ziel 174-175 mph 210 mph 220 mph
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MICHIGAN:

Qualifikation Rennen:
Fuel 7 Gal 40 Gal
Tires:
RF: Medium, 50 PS| Hard, 42 PSI
RR: Medium, 41 PSI Medium, 41 PS|
LF: Soft, 47 PSI Soft, 48 PSI
LR: Soft, 30 PSI Medium, 40 PSI
Stagger: + 0,108" +0,108"
Front Wing: 4,44 Grad 4,21 Grad
Rear Wing: 3,68 Grad 3,76 Grad
Camber:
RF: - 1,69 Grad - 1,69 Grad
RR: - 1,61 Grad - 1,61 Grad
LF: - 1,05 Grad - 1,37 Grad
LR: - 1,16 Grad - 1,00 Grad
Shocks:
RF: 5% 5%
RR: 10% 10%
LF: B85% 85%
LR: 80% 90%
Steering Lock: 13 Grad 13 Grad
Gearbox:
1 10,10 10,10
3 8,90 9,00
3 7.80 7.80
4 6,90 8,70
5 5,70 580
6 4,60 4,40
F[R]EB YIR]B

NAZARETH:

Qualifikation: Rennen:
Fuel 2Gal 40 Gal
Tires:

RF: Medium, 41 PSI Hard, 41 PSI

RR: Medium, 39 PS| Hard, 38 PSI

LF: Soft, 48 PSI Sofl, 48 PS|

LR: Soft, 39 PSI Medium, 41 PS|
Stagger: + 0,203" +0,293"
Front Wing: 9,30 Grad 9,70 Grad
Rear Wing: 6,85 Grad 7.55 Grad
Camber

RF: - 1,68 Grad - 1,68 Grad

RR: - 1,44 Grad - 1,44 Grad

LF: 0,00 Grad - 0,01 Grad

LR: - 0,29 Grad - 0,20 Grad
Shocks:

RF: 10% 10%

RR: 10% 50%

LF: 85% 95%

LR 30% 45%
Steering Lock: 14 Grad 14 Grad
Gearbox:

1 10,80 10,80
2 9,20 9,20
3. 8,20 8,20
4. 7,50 7,50
5 6,40 8,40
8. 5,40 540
[T]RTE

I*{R

Holiday
Lemmings

Level-Nachschub von Stefan
Neuhaus aus Ibbenbiren. Er
verhilft den kleinen Kamikaze-
Krabblern zu einem wohlver-
dienten Kurzurlaub.

Iron Helix

Die klirzeste Komplettldsung
aller Zeiten stammt von Peter
Schmeling aus Dortmund.

Phase 1

In der ersten Phase muB
man die DNA von folgenden
drei Crew-Mitgliedern finden:

— Parrish, William (Captain)
in Abteilung AUX ENG, Deck 2

— Ingram, Catherine (First
Officer) in Abteilung BRIDGE,
Deck 1

— Benedetti, Robert (Wea-
pons) in Abteilung WASTE,
Deck 6

Phase 2

In der zweiten Phase muB3
man zwei Videoaufnahmen fin-
den, die irgendwo in einem
Door Port oder einem Desk
Port versteckt sind. Sobald
man eines anwahlt, auf dem
die Nachricht versteckt ist, er-
scheint auf der Anzeige MES-
SAGE. Beide finden wir auf der
zweiten Ebene in den Radumen
BIO und AUX ENG.

Phase 3

Auf einem der beiden Videos
wird erklart, wie man die Killer
Drone entfernen kann. Um die
Drone auszuschalten, geht man
in den Raum CTRL auf der
Ebene 6 und gibt unter "LO-
CAL-INCENERATOR-INCENE-
RATOR" einen der Codes ein.

Phase 4

Jetzt bleiben funf Spielminu-
ten, um in die zweite Ebene zu
fahren und im Raum AUX ENG
das Terminal zu benutzen. Hier
muB der Code vom zweiten
Video im Verzeichnis: NAVI-
GATION-WARP EVELOPE-
SHUTDOWN eingegeben wer-
den — Happy-End.

Ganz schon dunn, das Multi-
media-Spektakel.

LR e e e e B e R e e B e B S o S S R S

e - S8 5 4 B b g A

*

LEVELCODES

LEMMINGS

X993, +
*

B N X PR N R R R I R N N R R S S S N

Rating Level Levelcode Name des Levels
Flurry Lavel ' 1 ]  s==scsdees Climbing to the Top!

Flurry Level 2 IJJILDLCCAD Floating Lemming Flurry
Flurry Level 3 NJLDLCADAQ Holiday Mining

Flurry Level 4 JLDLCINEAJ Lemming Tracks in the Snow!
Flurry Level 5 LDLCAJNFAS Christmas South of the Equator
Flurry Level 6 DLCIJNLGAL Lemming Snowfall

Flurry Level 7 LCANNLDHAT Lemming Snowjourn

Flurry Level B8 CINNLDLIAR Vacation in Gemland

Flurry Level 9 CAJJIMDLJAD A Block from Home

Flurry Level 10 IJIMDLCKAM 32 Lemmings Below Zero
Flurry Level 11 NJIJMDLCALAJ At Home in a Cave

Flurry Level 12 JMDLCINMAS Presents of Mind

Flurry Level 13 MDLCAKLNAK Yo-yo Lem-lem

Flurry Level 14 DLCIJNMOAE Marshmallow Land

Flurry Level 15 LCANNMDPAR Head for the Hills!

Flurry Level 16 CINNMDLQAK The Long Way Around

Blitz Level 1 CAJJINNHBBD Oogilemming!

Blitz Level 2 IJJLFLCCBG Lemmings Up High

Blitz Level 3 NJLFLCADBD Check Your Hints!

Blitz Level 4 JLFLCINEBM Santus Lemmingus

Blitz Level 5 LFLCAJNFBF It Came Upon a Lemnight Clear
Blitz Level 6 FLCIJNLGBO A Single Lemming...

Blitz Level 7 LCANNLFHBL Break on through...

Blitz Level 8 CINNLFLIBE Presents of Mind

Blitz Level 9 CAKHMFLJBF Lemmings...The Motion Picture
Blitz Level 10 IJIMFLCKBP The Wrath of Lem

Blitz Level 11 NIMFLCALBM The Search for Lem

Blitz Level 12 JMFLCINMBF The Voyage Home. ..

Blitz Level 13 MFLCEJLNBQ The Final Frontier

Blitz Level 14 FLCMJLMOBJ The Undiscovered Country
Blitz Level 15 LCANNMFPBE The Needs of the Many...
Blitz Level 16 CINNMFLQBN The Next Lemeration

VERKOSOFT

Veronlka E. Kowitz, Steinbecker Str.81g

21244 Buchholz / Nh.
1404181 - 8892 £ 97868
PC AMIGA
Alien Breed 2 DA —— 4888
Anstoss DV  67.95* 61.95
Aufschwung Ost DV 6795
Betrayal at Krondor DV 8098 ——
Bumntime DV 8098 67.95
Civilization DV %449 77.60

Das Schwarze Auge DV B0S8 7448
Day of the Tentacle DV 87.75 ——
Der Schatz am Silbersee DV 87.75  80.98*
Dic Siedler

ist...

©DSB/SB

... etwas Neues
kennenlernen

TEN7 s
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Die Siedler -
Codes

Frank Dademasch hat die
Codes zu Blue Bytes Drama.

Level Code
01 Strt
02 Station
03 Unity
04 Wave
05 Export
06 Option
07 Record
08 Scale
09 Sign
10 Acorn
11 Chopper
12 Gate
13 Island
14 Legion
15 Piece
16 Rival
17 Savage
18 Xaver
19 Blade
20 Beacon
21 Pasture
22 Omnus
23 Tribute
24 Fountain
25 Chude
26 Trailer
20 Canyon
28 Repress
29 Yoki
30 Passive

Alien Breed
(MS-DOS)

Die Levelcodes fiir Team 17
Ballerorgie liefert Benjamin
Horn aus Marburg/Marbach.

Level 2 AAJIHGDDC
Level 3 CGGHDGGDG
Level 4 HDICICCII
Level 5 IDHEHDGCC
Level 6 IJIIDIHEC
Level 7 CEDFEEEFJ
Level 8 JiJHne
Level 9 AAAABAAAA
Level 10 CCGDGBBBB
Level 11 HHIAAJIG
Level 12 GGDDJJHFD
Level 13 JIECBFGFF
Level 14 HGGEDDCCB
Level 15 HHHGFGDCC
Level 16-18 IHDCHGHFF

Alien Breed 2
(Amiga)

Ein paar prima Cheat-Codes
liefert Benjamin Giese aus
Liestal. Tippt mal im "Options"-
Ment folgende Codes ein:

378829 = 50 keys
098654 = 10 lives — 50 keys
736353 = 50000 Credits —
10 lives — 50 keys

50

Rebel Assault

Rebel Assault PaBwérter

L1
- Paflworter Pafiwort Nr. 1. 2 3 4 5.
Sternzerstiorer Hahle Anflug Anflug Liiftungs- Finale
Solite Euch die Macht verlas- Todeuiiiy Lyr Aot

sen, dann helfen die gesam- easy Falcon Anoat Yuzzem Brigia Greedo
melten PaBworter von Michael
Mahler aus Odenthal weiter. normal | Biggs Kaiburr | Mynock | Dagobah | Mimban
Freundlicherweise hat Michael
den Todesstern gleich in allen :
drei Schwierigkeitsstufen nie- Ahard | Ackbar Fornax Bespin Kessel Organa
dergezockt.

&
Terminator - Waften.- -Gogner -

Beretta: Nur ausreichend gegen Seeker und Skimmers & Seekers

Rumpage

Kurz und gehaltvoll sind die
Tips von Carsten Oestmann
aus Biicken. Pro Level sind
immer die jeweiligen Koordina-
ten fir alle Gegenstande ange-

geben.

Level 1

r:

f

| 7

| 3896 | Ausgang
|

| Gegner:

: Seeker, Skimmer.

J Level 2

3086 | Eingang
5355
465 V-Tec Part 12
1680 | Uzi, Munl
970 | Ausgang 1

| 2858 | Ausgang 2
Gegner:

| Seeker, Skimmer.

Med Pack, Quik Fix, Repalr Pack

l ~ Level 3

970 | Eingang 1
28/%8 | Eingang 2

94123 | Med Kit

9275 | Med Pack

24/43 | Muni

5571 | V-Tec Part 4
2581 | Muni

70/83 | Muni & Grenades
82111 | Ausgang

Gegner:
| Seeker, Skimmer, Infitrator.

| Level 4

8210 | Eingang

446 Med Pack

51721 | Access Card

76/84 | M-16, Muni

52/37 | Shoigun, SPAS
55/58 | V-Tec Part

18/80 | Rapair Kii, Med Kii
442 | Ausgang

Gegner:

Sccker, Skimmer, Infittrator.

Level 5
442 !Elngnng
8513 | SPAS, Muni
8187 i V-Tec Parl 6

5892 | Med Pack
5037 | SPAS, Muni
7418 | Ausgang

Gegner:

| Seeker, Skimmer, Infiftrator.

Skimmer, auf keinenfalls sich miteinem
Infiltrator oder elinem T-800 anlegen|

Uzl 3mm: Verschiefit viel Munition istaber
wegen des Schnelifeuers gut gegen Infiltrator
elnzusetzen.

M-16 Combat Riffe: Viel Munition sparenderim

Gegensatz zur Uzi, richtet aber nicht soviel
Schaden an(pro Schuf).

AK-47: Spart Munition und richtet viel Schaden

an. Eine sehr gefahrliche Waffe, ichziehe sie
vor allen anderen Waffen aufier der PPC
natlrich.

SPAS-12-Shotgun:Macht nur auf kurze Distanz

genug Schadenund es dauertzulandebis sie
Nachgeladen ist.

HK-35 Mini-Cannon: Die Mini-Cannon (Minigun)

frist soviel Munition das man nicht genug
Munition einsameln kann, macht aber auch
dementsprechend Schaden (nur in Notfallen
benutzent).

M-30Grenade Launcher: Mitdenrichtigen

Granaten (HE-Grenaten), ist schonviel Schaden

zumachen, es dauert aber auch hier zu lange
bis sle Nachgeladen ist.

V-Tec PPC: Wenn man sicherstmal die PPC
zusammengebastelt hat st man mindestens
bis zur 24 Level bestens gerUstet. Aber

Vorsicht: schieBtmanvolles Rohr, iberhitzt Ihr

das schone Ding noch und Eure Gegner
zerreien Euch inder Luft!

Am besten stellt man die PPC auf 200 Wattund

wartet nach jedem Gegner bis sie wieder
aufgeladenist.

Mitein paar Schifen ausdem Weg
geraumt, Nichtweiter gefahrlich auser Ihr
habt nur nochwenig Health!
Terminator CSM 101 ( Infiftrator )
Ambestenmiteinem
Schnellfeuergewehr, daz.B: bel der
Shotgun das nachladen zu lange dauert
und Euchder Infiltrator sonst auseinander
nimmt.

Bewaffnung: Beretta

Terminator T-800

Stérker als der Infiltrator, ansonsten aber
immer noch miteinem
Schnellfeuergewehr zu geseitigen!
Bewaffung: Shotgun

Meta-Borg

Sehr stark inder Panzerung und der
Bewaffung aber langsam!

Bewaffung: Schnellfeuergewehr
Meta-Quards

Wie einMech renntder Meta-Guards
durch die Gegend, so schnell wie maglich
erledigen dennwenn Ihr unter das Feuer
des Guards kommt....

Bewaffnung: 2 Schnellfeuergewehre
(oder 2 Laser?)

Meta-Node ( Ei

der Schutzschild der Meta-Node steckt ca.
25x 200 Watl Schife ein. Wegender
starken Bewaffnung solite man sich nicht
langer als 3 sec. mitdem Endgegner
rumschiagen, alles raus und weg!

1
Level 9 i
893 | Eingang }
Level 6 827 | Access Card |
469 | Repair Pack ;
7420 ‘ Eingang Y6 ‘_ Mad Pack
3/85 | AK-47, Muni, SPAS 9017 | Med Pack
17/37 | Repalr Pack, Med Kit 8052 | Access Card
875 | Access Card
72/98 | Ausgan
2007 | Repair Ki, Med Pack | *
68/4 Muni, SPAS Gsagner:
3611 | Munl, SPAS Socker,
66 | V-Tec Part 3
180 | Ausgang
Gegner: Level 10
Seeker, Skimmer, Infiltrator.
72/98 | Eingang !
38/84 | Repair Kit, Med Kit
44/53 | Acces Card
50/45 | SPAS Depot
88/58 | Repair Pack
: Level 7 | e
1/86 | Eingang | 7440 | Ausgang
634 | Quick Fix 1 &
6228 | V-Tec Part 1 i | Gogner: ;
20/85 ‘ Med Pack, Repair Kin | ! Seeker, Infitrator, Terminator.
| BUTS | Munl, SPAS |
| |
| Gegner: i Level 11
| Seeker, Skimmer, Infiltrator. | At E Eraang
| ] 6581 | SPAS, Muni
6288 | Access Card
4820 | Ausgang ‘
" Gagner: |
| Level 8 Seeker, Skimmer, Infilrator, Teminator. j
r
72/87 | Eingang
81779 | Muni, SPAS
T A BPAR Level 12
81/40 | Access Card, Muni, SPAS ‘
63/04 | Repair Pack, SPAS 48/22 | Eingang
12777 | V-Tec Pan 8 45/45 ' Access Card
30/45 | Repair Kit (4), Med Pack (3) 2315 | Med KH
52:44 | V-Tec Part 2 11/48 i Access Card
04 | Ausgang 8/33 | SPAS
: | 8746 \ Ausgang
2 |
Seeker, Skimmer, Infiltrator, | Gegner:
Terminator. | Seeker, Skimmer, Infilttrator, Terminator.
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Level 13

88/46 | Eingang

77/68 | Access Card, Repair Ki
80/19 | V-Tec Pan 8

6126 | Muni, SPAS

14/45
418 | V.Tec Pant 7
23/50 | Muni, SPAS
3161 | Med Kit
46/67 | Ausgang

Repair Pack (4), Stim Stick (4)

Seeker, Skimmer, Infiltrator, Terminator.

Level 20 Substructural Level 28 | Substrucural Level 31 |

| |

96/35 | Eingang 137 | Eingang i 87/% | Repair Pack ‘

84/3 | Access Card 17/66 | Med Pack 54/58 | Med Pack |

745 | Rapair Pack 81/20 i Mad Pack ! AZ/61 | Med Pack J

14/63 | Repair Pack 825 | Repak Pack I 31164 | Repar Pack i

134 | Ausgang 1 68/50 | Repak Pack, Stim Stick | 14580 | Ausgang [

27/83 | Ausgang 2 Ausgang : Gegner: |
Gegner: Gegner: | Skimmer, Meta-Guards.

Seeker, Skimmer, Meta-Borg. Meta-Bom. i J

Level 14

Eingang
Repair Pack
V-Tec Part 10
V-Tec Pant ?
46/21 | Med Pack, Repair Pack
;|6 | Munl

s

6382
3016

Mad Pack, Quick Fix

Gegner:
I_Seeker. Skimmer, Terminator.

22/41 | Acces Card
23/58 | V-Tec Part 11
22/66 | Ausgang 1 (ruersi benutzen!! -
{ Level 15 - 1. Tell durchziehn und
i danach rum Ausgang 8165 in
Level 14 gehen!!
8185 | Ausgang 2

Level 21

Level 15 - 1. Teil

1088 |
16%
8/26| Med Pack, Repalr Pack
51/26) V-Tec Pari 13
um| Muni, SPAS

Gegner:

Sccker, Terminator.

Eingang

Accaess Card, Munl, SPAS

wsslﬁmm

Laval 15 - 2. Teil

7478 | V-Tec Pant 14 (PPC fenigh)

: Substructural Level 29
R L o ‘ o Substructural Level 32 f
29/84 | Eingang 2 11/43 | Ausgang 14/78 | Eingang i
/28 | Muni, SPAS Gegner: | | 1248 | Repair Kit \
4423 | Access Card | 657 | Repair Kn \
81 . Muni, SPAS. Seeker, Meta-Guards. i
Geheimtir. Jow, SRS, 47/47 | META-NODE - nur mit PPC und
r Grenades, 100% Zusiand angreifent! |
6147 | Ausgang Kurz nihem und dann dis PPC |
Gegner: leeren (slqu WATT) und schnell |
3 wiader in Entdackung. Das |
Seeker, Skimmer, Meta-Borg. solange wiederhoen bis es |
~ :&Jlb:tructursl Level 30 g geschatt Ist, Viel Glacki! i
"‘w'ﬂ ]
3353 | Repair Kit | Gegner: !
Level 22 | Repair Pack | | Seeker, Skimmer. Meta-Guards, !
70116 | Med Pack | | Mata-Nnde |
61/85 | Eingang 7434 | Repair Pack |
T7i46 | Med Kit Repair Pack |
67/45 | Med Kit 7166 | Med Kn |
TI/75 | Repair Kit B8/87 | Ausgang
9/89 | Repair Kit i
" l Ausgang Gegner:
Skimmer, Meta-Guards.
Gegner: :

Seeker, Skimmer, Meta-Borg.

Level 23

PS: An manchen Stellen war es mir leider nicht méglich die
Access Card zu finden (Sorry). Ihr mUft an diesen Stellen in die vor-
herigen Leveln gehen und eine alte Access Card aufnehmen,
das funktioniert auch.

78/84 | Mimigun

97782 | Access Cand
06732 | Repalr KN
5957 | Repair Kit

Gegner:
‘: Seeker, Terminator,Meta-Borg.

T4 i Ausgang

Gegner:

Seeker, Terminator,

Level 16
|

| 7848 | Elngang
| 662 | Repalr Pack
| 4ene f Minigun |

Seeker, Meta-Borg, Meta-Guards.

Level 17

752
4085

Eingang

Repair Pack

10/66 | Grenade Launcher
13/41 | Repair Pack
5287 | Ausgang

Seeker, Terminator, Meta-Borg.

Substructural Level 25

ARTEN-REICH

wichtigen Lebensraum. Wie

"Naturschutz ums Haus"
(fiir 5,- DM in
Briefmarken).

‘mau Naturschutzbund
Deutschiand

ihn naturnah plant und anlegt,
warum Sie auf Fischbesatz am
besten verzichten und vieles Q
mehr steht in der Broschiire ©

Ein Gartenteich bietet wasser-
abhingigen Tieren und Pflanzen

man

Naturschutzbund
Deutschland (NABU)
Postfach 30 10 54
5300 <53190> Bonn

Level 18

52/83
6371 |
16/48

| Eingang

Repair Pack

Repair Pack

63/64 | Repalr Pack

74738 | Repair Pack

367 Ausgang

Gegner:

Seeker, Terminator, Meta-Borg.

Substructural Level 26

761 | Eingang
Repair Pack
44/50 | Repalr Pack

Gegner:
Seeker, Meta-Borg.

Probleme

bei IR

ilenspielen ¢

Level 19

!Ehgm
/65 | Repalr Pack
28734 | Access Card
8835 | Ausgang

Gegner:

E Seeker, Terminator, Meta-Borg.

I

Substructural Level 27

| 1308

76/88 | Elngang
3021 | Med Kit
6980 | Repalr Pack
2an Mad Kit
1828 | Repair Kt
51/54 | Repair Kit
Repah Kit
137 | Ausgang

Gegner:
Seeker, Meta-Borg.
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Rebel Assault

DaB3 die Macht mit uns sein
moge, winscht Christopher
Guse aus Berlin und liefert des-
halb eine Beschreibung aller
Level von Lucas Arts phantasti-
schem CD-ROM-Knaller.

Allgemeine Tips

Am Anfang sollte man nichts
Uberstlirzen und sich erst ein-
mal mit der Steuerung vertraut
machen. Flr spatere Level ist
es erwdhnenswert, dal3 es ab
10000 Punkten ein Extraleben
gibt, also nicht allzu schnell
aufgeben, sondern Punkte
sammeln.

Chapter 1

Dieses Level ist sehr einfach.
Hier heif3t es nur Ruhe bewah-
ren und nicht schlenkern. Als
ein wenig problematisch er-
weist sich hier das Unterschei-
den von Schatten und Bergen;
aber nach einiger Ubung wird
dies kein Hindernis mehr sein.
Es mulssen mindestens 5
Minen getroffen werden, um
das Level zu bestehen.

Chapter 2

Hier sollte man sich mehr auf
das Fliegen und Ausweichen
vor Felsbrocken konzentrieren,
‘als auf das AbschieBen der
Eisbrocken. Man sollte nur die
Eis-Asteroiden pulverisieren,
die eine wirkliche Gefahr be-
deuten. 4

Chapter 3

Dieses Level ist schon etwas
schwieriger und bedarf mehr
Ubung. Auch hier sollte man
ruhig bleiben und nicht ins
Schaukeln kommen. Ratsam
ist es, moglichst tief zu fliegen
bzw. sich an Commander Ru
Murleen zu orientieren. Blo3
nicht aufgeben, denn als Be-
lohnung lockt ein heiBer (Kaf-
fee-)Trunk mit Murleen.

Chapter 4

Man sollte gleich am Anfang
alle Turbolaser an den Langs-
seiten des Sternenzerstorers
abschief3en, um sich dort nach-
her von eventuellen TIE-Figh-
ter-Treffern zu erholen. Die Tie-
Jéager sollte man sofort nach
ihrem Erscheinen eliminieren,
da sie sonst den eigenen X-
Wing rammen.

Chapter 5

Konzentriert man sich genu-
gend auf seine Ziele (trotzdem
Felswande beachten), so
schafft man es leicht, alle drei
TIE-Fighter zu treffen. Die
Strecke sollte einem schon aus
Chapter 1 vertraut sein.
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In diesem wunderschdnen
Level, dessen einziges Ziel es
ist, soviele Laufroboter wie
mdglich in die Luft zu jagen,
um Punkte zu sammeln, kann
einem kein Schaden zugeflgt
werden. — viel Spaf3!

Chapter 6

Dies ist wahrscheinlich das
schwerste Level des ganzen
Spiels. Hier heiBt es durchhal-
ten bis zum (bitteren) Ende.
Um das Missionsziel zu errei-
chen, muB weder ein TIE-Figh-
ter noch ein Eis-Asteroid abge-
schossen werden, jedoch sollte
man auf den Laser nicht ver-
zichten, wenn Gefahr droht.

Chapter 7

In dieser Mission ist es nicht
zwingend, eine gewisse Anzahl
von Sondendroiden anzutref-
fen, denn man muf nur den
Weg ins Freie finden bzw. an
den Abzweigungen die richtige
Seite wahlen. Der korrekte
Pfad hierfur lautet: links-links-
rechts-links-links.

Chapter 8

Dieses Level ist nicht beson-
ders schwer, da man nur sel-
ten von Laserschissen getrof-
fen wird. Die einzige Gefahr
besteht darin, die At-Ats zu
rammen. Jeder Teil des Wal-
kers muB zweimal getroffen
werden. Noch nicht getroffene
Teile sind hellbraun, einmal ge-
troffene Teile dunkelbraun und
zweimal getroffene Teile grau.
Ist der Panzer des Walkers bis
auf 10% geschrumpft, ist er be-
siegt, und man hat die Mission
geschafft.

Chapter 9

Am besten ist es hier, sich
die Positionen der Soldaten zu
merken, um sicherer zu zielen
und zu treffen. Auch sollte man
nicht in die falschen Gange
hineinlaufen. Bei der ersten
Auswahl der Gange sollte man
den linken nehmen, um nicht in
die Fange der Soldaten zu ge-
raten. Bei der zweiten Auswahl
der Wege sollte man den rech-
ten wahlen, um in den unteren
Teil der Halle zu gelangen, da
man dort eine bessere
Deckung hat. Sind auch dort
die Soldaten erledigt, kann
man sich den X-Wing schnap-
pen und von Hoth verschwin-
den.

Chapter 10

Diese Mission erfordert wie-
der ein wenig Ubung und Ge-
schick, sollte jedoch kein
groBes Problem darstellen,
wenn man sich konzentriert
und ruhig bleibt. Um ein mehr-

maliges MiBlingen zu verhin-
dern, sollte man sich gewisse
Schwierigkeiten bzw. Positio-
nen einzelner TIE-Fighter mer-
ken.

Chapter 11

Diese Mission ahnelt Chap-
ter 1 und Chapter 5 und sollte
daher nicht allzu schwierig
sein. Funf Treffer gentigen, um
das Level zu bestehen.

Chapter 12

In diesem Level gilt ahnli-
ches wie in Chapter 10: Kon-
zentrieren, Ruhe bewahren
und keinen TIE-Fighter an sich
vorbeilassen. Aufpassen heiBt
es an der Stelle, an der drei
TIE-Jager den eigenen X-Wing
Uberholen. Diese drei TIE-Figh-
ter sollte man méglichst schnell
vernichten, da sie sonst
Simms, den Flugleiter, ab-
schie3en, und man noch ein-
mal von vorne beginnen darf,
die TIE-Jager zu jagen.

Chapter 13

In diesem Level gilt es, mog-
lichst viele Turbolaser abzu-
schieBBen. Achtet man auf die
grinen Laserschisse, so kann
man ihnen leicht ausweichen
und so der Gefahr entgehen,
selbst getroffen zu werden.
Man sollte auch achtgeben,
keine Tirme zu rammen.

Chapter 14

Ziel dieses Levels ist es, die
groBe Laserkanone auszu-
schalten. Als erstes muB3 man
die um die Kanone "gekachel-
ten" Energiefelder zerstéren.
Vorsicht vor TIE-Jagern! Da-
nach taucht man in den inne-
ren Teil der Laserkanone, der
nunmehr ungeschitzt ist und
versucht, die neongriinen

Energiefelder zu treffen. Nach
einer Umrundung fliegt man
wieder herauf, um dann erneut,
nach einer kurzen Auseinan-
dersetzung mit drei TIE-Figh-

tern, abzutauchen. Dieser Vor-
gang wiederholt sich, bis man
alle Energiefelder zerstort hat.

Chapter 15

Der eigentliche Flug durch
den Graben sollte kein allzu
groBes Problem darstellen,
auch wenn man oft getroffen
wird, da die Lasertreffer nur
wenig Schaden am eigenen X-
Wing anrichten. Schwierig wird
es nach der Zwischensequenz,
in der Harris und Murleen uns
verlassen, denn dort sind zwei
Energiemauemn zu Uberwinden,
bevor man die Torpedos ab-
feuern kann. Um die Energie-
mauern zu zerstéren, mul3
man die darunter befindlichen
"Kéasten" treffen. Das eigentli-
che Treffen des Ventilations-
Schachtes sollte wiederum
sehr einfach sein. Es ist ver-
gleichbar mit dem "Torpedie-
ren" der Sternenzerstorer-
briicke in Chapter 4. Hat man
es geschafft, so ist der Todes-
stern zerstort, die ALLIANZ hat
gesiegt, und das Spiel ist fiurs
erste zu Ende.

Sam & Max

Freelancer Felix Mendoza
und Felix Riedberger aus Kis-
singen haben den harten
Jungs gewaltig auf den Zahn
gefuhit und den Yeti-Fall im
Null Komma nichts geknackt.

Hallo Leute!

Ich bin Sam von der Freelan-
ce Police. Ich und mein Kollege
Max hatten vor kurzem einen
hochinteressanten Fall zu
knacken, der sehr weitreichen-
de Folgen hatte. Den Leuten,
die auf unseren Spuren wan-
deln wollen, legen wir nahe, mit
allen Leuten ein kleines
Schwatzchen zu halten, die sie
unterwegs treffen. Doch alles
schon der Reihe nach:
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Nachdem wir den Schurken
im Intro erledigt hatten, beka-
men wir in unserem BUro einen
Anruf vom Commisioner, der
besagte, daB wir einen Auftrag
von einem Boten auf der
StraBe bekommen wirden.
Bevor wir aber gingen, nahmen
wir das Geld aus dem Mause-
loch in der Wand, gaben den
Viechern im Kéfig das Sand-
wich und nahmen die lila Glih-
birne mit. Fir Leute mit zuviel
Zeit: Dart, Fernsehen und An-
rufbeantworter. Im Treppen-
haus lieBen wir es uns nicht
nehmen, dem armen Kerl mit
einem Schubs den Rest zu
geben. Auf der StraBe stellte
sich dann heraus, dafB3 der
Bote eine Katze war, die Max
sofort genauer unter die Lupe
nahm. Dann jagten wir einen
R&auber aus dem Shop und
machten uns mit unserem
treuen Streifenwagen auf
die Socken.

Circus, Circus

Am Ort des Ver-
brechens angekom-
men, stellte sich die-
ser als Zirkus heraus,
wo aus der Hall of
Oddities Bruno
der Bigfoot aus
einem Eisblock ent-
kommen war. Nach
einem Geprach mit
den Besitzern nah-
men wir die Bigfoot-
Haare auf dem Bo-
den und die braune
Hand ganz links _
mit und gingen o
auf der anderen
Seite raus. Dort
spielte ich eine
Runde Wak-a-
Rat, wo wir
eine Taschenlampe
gewannen und so- V4
fort die Glihbirne ¥ e
einsetzten. Dann e
nahmen wir die ]
Linse des Spie-
les nebenan
mit und gingen nach links, wo
wir den Cone of Tragedy fuh-
ren, ich danach mein Inventar
besichtigte, noch einmal mit
dem Typen sprach und darauf-
hin ein Claim Ticket erhielt, das
ich gleich beim Lost & Found
rechts neben der Hall of Oddi-
ties abgab, wo ich zuséatzlich
einen Magneten erhielt. Dann
begaben wir uns zum Tunnel
of Love, in dem wir die Ta-
schenlampe benutzten und ich
Max dazu benutzte, um das
Boot zum Stillstand zu bringen.

Dann fummelte ich etwas an
der rechten Figur. Voila, eine Tar!

Nach der Durchquerung der
Tur befanden wir uns im Zim-
mer von Doug, dem Mole Man,
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der uns einen neuen Platz auf
der Karte bescherte, namlich
den Worlds Largest Twineball.
Links neben der Tir legten wir
den Hebel um und begaben
uns nach drauf3en.

Von dort fuhren wir zum
nachsten Snuckey's, wo wir
drauBen den Becher nahmen,
reingingen, die Pecan-flavou-
red Candies kauften und uns
das Glas mit der Hans 6ffnen
lieBen. Blode deutsche Touri-
sten!! Danach ging Max aufs
Klo, ich ging raus, sprach ihn
an und nahm die Feile an
mich. Dann fuhren wir zum
Worlds Largest Twineball.

Strickmarie

Wir besuchten das Museum
und plauderten etwas mit dem
Warter an. Danach fuhren wir
mit der Gondel hoch und be-

nutzten den Aufzug. Im Re-
staurant nahmen wir die losen
Kabel und schlossen sie an
das Fernglas an, auf das ich
auch die Linse setzte. Eine
kleine Unterhaltung mit dem
Telekinesekiinstler und wir be-
saBen eine gebogene Zange.
Mit der Gondel runter, und ab
zur World of Fish! Dort nahm
ich den linken Eimer und lie3
Max den Aquariumfisch fiittern,
benutzte die Zange mit dem
Fischmodell im Wasser, stieg
hinein und nahm Max mit rein.
Nach einer abenteuerlichen
Reise landeten wir auf der an-
deren Seite des Restaurants
auf dem Twineball, wo ich Max

die Schnur nehmen lief3.

Nun zurlick zum Zirkus, wo
wir im Tunnel of Love Doug die
Candies gaben und dafur eine
Brechstange erhielten, mit der
Geschichte von Brunos Flucht
kombiniert. Die Brechstange
benutzten wir am verschlosse-
nen Wohnwagen, wo wir im
Schrank eine Punktekarte des
Gator Golf und in der Kiste
einen Anzug fanden.

Crocodile Rock

Beim Gator Golf in Florida
angekommen, nahmen wir den
kaputten Golfballgreifer an uns
und begaben uns zum Ab-
schlagplatz, wo wir Conroy
Bumpus und seinem Leib-
wachter trafen und Max mitten
im Sumpf landete. lch nahm
die Golfbélle an mich und be-
nutzte stattdessen den Eimer

mit den Fischen, die ich so in
den Sumpf schlug, daB die
Krokodile eine Briicke zur Insel
bildeten, auf der Max sich be-
fand. Ich 6ffnete die Glastiir,
woraufhin Max mir weitere Big-
foot-Haare gab. Ich 6ffnete den
aufgetretenen Tlrspalt weiter
und fand eine Schneekugel,
die uns zur Mystery Vortex
fuhrte. Dort angekommen, be-
nutzten wir den Spiegel, der
uns in einen Raum mit drei Ma-
gneten brachte (es geht rechts
noch weiter). Dort experimen-
tierten wir so lange mit den Ma-
gneten, bis der Raum in der
Farbe leuchtete, von der es
innen zwei Tlren gab. Wir

schauten in beiden nach, und
in einer fanden wir Shuv-Oohl,
einen weiteren Mole Man, der
uns bat, ihm seinen Ring wie-
derzufinden und uns den Tip
gab nach einem Frog Rock zu
suchen. Dann gingen wir in
den hinteren Raum und holten
uns ein drittes Blschel von
Bigfoot-Haaren. AnschlieBend
fuhren wir zum Twineball und
gingen dort ins Museum. Drin-
nen setzten wir Golfballgreifer,
braune Hand und Magnet zu-
sammen. Diese Konstruktion
benutzten wir mit dem Twine-
ball und erhielten den Ring.
Dann ging es rauf zum Re-
staurant und ran ans Fernrohr,
mit dem wir nach einigen Re-
gulierungen mit dem Schieber
den Frog Rock fanden. Dann
zuriick zur Mystery Vortex, wo
wir Shuv-Oohl den Ring gaben
und dafir Mole Man-
Puder erhielten. Die-
ses. und die drei Bu-
schel von Bigfoot-Haa-
ren setzten wir am
Frog Rock ein und er-
hielten einen neuen
Kartenplatz: Bumpusvil-
le, das Haus des
Méchtegern-Elvis
Conroy Bumpus.

Elvis lebt
.y Wer Spal3
«,&”'. haben will,

der soll sein Geld
mit dem Brunnen
drauBen benut-
zen. Dort gin-

gen wir zu-
néchst ins Zimmer
mit dem Bett,
auf das ich
stieg, das Kis-
sen nahm und mit
dem Golfballgreifer
¥ -das dicke Buch
aus dem Regal
holte. Nun konnte

. ich den Putzrobo-
ter steuern. Ich

benutzte ihn, in-

dem ich, nach
einem Krieg-der-Sterne-Zwi-
schenspiel, die Kabel wieder
einsteckte, was den Roboter
durch die Lichtschranke ganz
links fahren lieB und den Leib-
wachter der Sache nachge-
hen lieB. Nun konnte ich die
Virtual Reality-Ausristung be-
nutzen.

Im Cyberspace nahm ich
das Schwert (Sorry, Max!)
und ging in die Hohle. Ein Ge-
fecht mit dem Drachen, ein
Griff ins Herz, der Schllissel
zur Lichtschranke war mein.
Nun begab ich mich nach
ganz links, wobei ich im Vor-
raum noch das Bild an der
Wand mitnahm. Nach dem
Gesang von Conroy Bumpus
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befreite ich Bruno und Trixie,
indem ich den Schlussel in
das Loch rechts von der Tlr
steckte. Ein Gesprdach mit
Bruno, spater befand ich mich
auf dem Weg zum Savage
Jungle Inn, wo eine Bigfoot-
Party stattfand.

Bungee-Jumping i

Nachdem ich dort mit Evelyn
Morrison gesprochen hatte,
begab ich mich zum Dino Bun-
gee am Mt. Rushmore, wo ich
zunachst dem T-Rex einen
Besuch abstattete und Max
das Mammut kahlfressen lief3,
was uns dessen Haare brach-

te. Danach schaltete ich den
T-Rex an und benutzte das
Seil mit dessen Maul, Max mit
dem Seil und erhielt einen
Dino-Zahn. Dann begaben wir
uns an dem Teerbad vorbei
zum Aufzug, der uns zum Bun-
gee-Absprungplatz brachte.
Dort zog ich hinter der Holz-
wand die Sicherheitskleidung
an und machte den Becher am
Golfballgreifer fest. Dann
sprangen wir, und Max
schnappte sich mit dem Be-
chergreifer etwas Teer, wel-
ches wir auf den Anzug taten
und damit die Mammuthaare
festklebten. Dann begaben wir
uns zum Celebrity Vegetable
Museum, wo wir ganz rechts
eine Bumpus-Aubergine aus
der Kiste nahmen. Der Frau
gaben wir das Bild und gingen
kurz fort, kehrten aber gleich
wieder, sprachen sie an und
erhielten eine John-Muir-
Zucchini.

Haarig

Dann ging es nach Bum-
pusville, wo wir ganz rechts
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die Bumpus-Aubergine mit
der Perlcke benutzten (Indi-
ana Jones!). Die Perlicke be-
nutzten wir mit dem Anzug
und hatten so ein komplettes
Bigfoot-Kostim. Wir fuhren
wieder zum Savage Inn und
gaben dem Bigfoot dort die
Feile, zogen das Bigfoot-Ko-
stim an und hatten somit Zu-
tritt. Dann nahmen wir die
Weinflasche vom Buffet und
begaben uns in die Tire
rechts von der Bihne, nah-
men dort in der Kiche den
Eispickel und offneten die
Tire. Nicht schon wieder die-
ser abgebrochene Garten-

zwerg! Wir nahmen das Ko-
stim ab und konnten somit
Bumpus in die Eismaschine
locken. Ich rief Max etwas zu
und schon hatten wir einen
geflllten Eisblock. Dann
begab ich mich zum Twine-
ball, wo ich dem Magier den
Eispickel gab und einen Kor-
kenzieher zurlickbekam. Mit
diesem o6ffnete ich die Wein-
flasche und benutzte den
Korken mit der Schneekugel.
Dann begab ich mich zur My-
stery Vortex, um dort in der
Mini-Vortex die Schneekugel
zu benutzen. Nun zurlick zum
Savage Inn, links neben der
Buhne rein, in den Pavillon
hinter den Totempféahlen und
dort dem Bigfoot-Chief die
Schneekugel, den Dino-Zahn,
die John-Muir-Zucchini und
das Kissen gegeben. Wir hat-
ten uns den Abspann redlich
verdient, wo wir seitdem han-
gen und Tentakel, R2D2's
und diverse andere Dinge ab-
schieBen. Bis zum néchsten
Fall, Euer Sam. P.S.: Viele
GriBe auch von Max!!!

L] L]
Die Siedler

Martin Reichelt und sein
guter Kumpel Sven haben jede
Menge Wissenswertes zu Blue
Bytes Spitzenspiel Die Siedler
zusammengetragen. Hier ihr
Bericht:

Am Anfang sollte man eine
Welt mit viel Wald und Bergen
nehmen, damit man genlgend
Rohstoffe hat. Man sollte auch
bedenken, daB Seen die
schnellsten Nahrungsquellen
fur die Bergwerke sind, auBer-
dem geht der Warentransport
auf dem Seeweg wesentlich
schneller voran, als Uber Land.

Rohstoffe

Sie sind im Spiel die beste
Waffe, Rohstoffe bilden den
Nachschub far Waffen und
Werkzeuge. Rohstoffe kénnen
nur im braunen Bereich der
Berge abgebaut werden.

Gebéaude

— Holzfaller und Forster:

Auf einen Holzfaller sollte
immer ein Forster kommen, da
sonst der Wald in klrzester
Zeit gerodet ist, und der Holz-
nachschub zum Erliegen
kommt. Ubrigens sollte man sie
nicht zu nahe am Schlof3 er-
richten, da sonst der Waren-
transport beintréchtigt wird.
Forster konnen auf Wegen
keine neuen Baume pflanzen.
Am besten legt man Wélder an
steilen Hangen an, weil sie
sonst wertvollen Bauplatz flr
groBe Gebaude wegnehmen.

— Sagewerk:

Das erste Sagewerk mufB
maglichst friilh gebaut werden,
da hier die Stamme von den
Holzfallern zu wichtigem Bau-
holz verarbeitet wird. Holz ist
der am meisten benétigte Bau-
stoff.

— Bauernhof:

Ein Bauernhof braucht sehr
viel freies Land, damit der
Bauer gentligend Felder an-
pflanzen kann. Fir den Anfang
reichen zwei Bauernhéfe aus.
Wenn man spéater mehr Minen
baut, muB man jedoch noch
ein oder zwei hinzulegen. Das
Korn wird in der Mihle und in
den Schweinehdfen bendtigt.

— Muhle:

Sobald man einen Bauernhof
hat, sollte auch eine Miihle ge-
baut werden, am besten in der
Néhe des Bauernhofes. Eine
Muhle wird auch mit mehreren
Bauernhdfen fertig. Der Weg
dazwischen darf nicht zu lang
werden.

— Béackerei:

Sie verarbeitet das Mehl von
der Miihle zu Brot. Brot ist das
effektivste Nahrungsmittel. Die
Béckerei legt man in der Nahe
der Mihle an.

— Schweinehof:

Wird mit dem Kom vom Bau-
ernhof beliefert. Mit dem Korn
werden die Schweine gefittert.

— Metzgerei:

Liefert den fertigen Schinken
an die Bergwerke. Die Metzge-
rei ist am besten in der Néhe
der Schweinehdfe aufgehoben.

— Fischerhtte:

Sie wird so nah wie méglich
ans Wasser gebaut. Auf keinen
Fall darf man zu viele Fischer-
hutten an einen See bauen, da
dieser sonst tberfischt wird. Fi-
sche sind zwar nicht so effektiv
wie Brot oder Schinken, stehen
nach dem Fang aber sofort zur
Verfligung.

— Minen:

Die vier Minenarten (Gold-
erz, Eisenerz, Kohle und Gra-
nit) férdern die bendtigten Roh-
stoffe flir die Goldschmelze, Ei-
senschmelze, Schmiede und
Schlosserei. Das Eisen und
das Gold werden in Form von
Erzen geliefert, die in der Gold-
schmelze b.z.w. in der Eisen-
schmelze erst zu fertigen Me-
tallen aufbereitet werden mus-

_sen. Die Kohle wird zum Hei-

zen der Ofen in den Schmel-
zen und Schmieden bendtigt.
Minen sollten nur dort angelegt
werden, wo der Geologe genu-
gend Ressourcen findet
(groBer Punkt auf dem Schild).

— Goldschmiede:

Sie braucht Kohle und Gold-
erz, um Goldbarren herzustel-
len. Diese werden auf die Bur-
gen und Wachhdtten verteilt,
was die Kampfmoral der Ritter
steigert.

— Eisenschmiede:

Sie verarbeitet Eisenerz und
Kohle zu Roheisen. Das Eisen
wird beim Schmied und beim
Schlosser weiterverarbeitet.

— Schlosser:

Hier werden mit Eisen und
Holz wichtige Werkzeuge her-
gestellt. Die Werkzeuge sind
fur ein weiteres Expandieren
der Siedlung lebenswichtig.

— Schmied:

Hier werden Waffen fur die
Ritter hergestellt. Die 1.
Schmiede sollte direkt vor dem
SchloB sein, damit man schnell
Nachschub an Waffen be-

kommt.
LAV




— Bootswerft:

Eigentlich braucht man bei
einer Durchschnittskarte nur
eine Bootswerft, es sei denn,
man hat eine Karte mit sehr
viel Wasser. Wenn genligend
Boote vorhanden sind, ist es
besser, wenn lhr der Bootswerft
die Holzzufuhr abstellt, damit
sie nicht unnétig Boote baut.

— Steinbruch:

Sie sind neben den Granit-
minen eine weitere Baustein-
quelle. Wenn lhr ein Gebiet mit
vielen grauen Felsen habt
(braune werden nicht abge-
baut) ist es sinnvoll, ein oder
zwei Steinbriiche zu bauen.
Dabei muBt lhr darauf achten,
daB |hr Gebaude nicht rechts
unter einen Granitfelsen pla-
ziert, da sonst der Steinmetz
den Felsen nicht erreichen
kann.

— Wachhutten, Wachtiurme
und Burgen:

Man bendtigt sie zur Aus-
breitung der Siedlung, zur Ver-
teidigung bei Angriffen aber
auch als Angriffsstitzpunkte
gegen seine Mitspieler (dazu
spater noch Genaueres).

— Lagerhallen:

Eine Lagerhalle hat die glei-
che Funktion wie ein SchloB.
Ihr solltet Eure Lagerhallen gut
gegen Angriffe absichern, am
besten mit ein oder zwei Bur-
gen, weil ein Verlust einer La-
gerhalle ein schwerer Schlag
fr Eure Siedlung ist. Durch
eine Lagerhalle wird das
SchloB entlastet und Ritter wer-
den dort schneller ausgebildet
als in einer Burg.

— SchloB:

Das SchioB ist das erste Ge-
baude der Siedlung. Ihr solltet
Euch gut Gberlegen, wo lhr das
SchloB plaziert, es sollte freies
Land, Berge, Wasser und Wald
in der Nahe sein. Ubrigens:
Wenn |hr bei einer Mission
seid, und einer Eurer Gegen-
spieler hat eine sehr gute Stelle
besetzt, worliber Ihr Euch tie-
risch aufregt, dann geht doch
einfach her, merkt Euch die
Stelle, wo er das SchloB3 ge-
baut hat, ladet die Karte noch
einmal von vorne und besetzt
sofort die Stelle. Jetzt habt Ihr
eine gute Ausgangsposition fur
Eure Siedlung.

Wirtschaft

Fur eine gute Wirtschaft ist
nicht nur die ausreichende
Menge an Rohstoffen wichtig,
entscheidend ist auch, wie die
wichtigen Geb&dude angelegt
sind. Ihr solltet von jeder Berg-
werksart vier bis flnf Stick
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haben, um eine gute Versor-
gung zu gewahrleisten (sie
missen natdrlich auf reichen
Vorkommen angelegt sein). Bei
Eisenschmelze, Goldschmelze,
Schlosserei und Schmied soll-
ten unbedingt in der Nahe
Minen sein.

Da hierbei viele Waren trans-
portiert werden, sollte eine La-
gerhalle in der Nahé sein. Ach-
tet darauf, daB ein gutes We-
genetz zwischen den Gebéau-
den besteht. Wenn die ersten
Minen nicht mehr geniigend
Rohstoffe liefern, sofort ab-
brennen, weil sie Nahrungsmit-
tel verbrauchen und gleich
neue Rohstoffvorkommen er-
schlieBen. Am wichtigsten ist
die Nahrungsmittelversorgung
der Bergwerke, da ohne Essen
die Arbeiter streiken. Die
Backereien und Schlachtereien
sollten deswegen in der Nahe
stehen, damit lange Transport-
wege vermieden werden.
Wenn die Wirtschaft funktio-
niert, werden die Uberschisse
in die Lagerhallen und in das
SchloB gebracht, und bei Be-
darf wieder herausgeholt.
Wenn eine Ware dringend ge-
braucht wird, dann setzt Ihr bei
der Transportprioritat das ent-
sprechende Icon an die ober-
ste Stelle. Die betreffende
Ware wird nun schneller trans-
portiert. |hr kénnt auch den
Weg einer Ware beeinflussen.
Die Trager transportieren eine
Ware auf dem kirzesten Weg,
dabei ist die Anzahl der Fah-
nen (Kreuzungen) zwischen
dem Ausgangspunkt und dem
Bestimmungsort entscheidend.
Wenn es mehrere Wege zum
Bestimmungsort gibt, wird der
Weg benutzt, bei dem am we-
nigsten Fahnen zu passieren
sind. lhr kénnt Wege also "ver-
langern", indem lhr nur eine
Fahne auf den Weg setzt. So
lassen sich die Warentranspor-
te steuern und eine Uberla-
stung von einzelnen Kreuzun-
gen (vor allem die Kreuzung
vor dem SchloB) vermeiden.

Gebédudebau

Fur den Gebdudebau wer-
den Bretter und Granitsteine
benétigt. Manche kleine Ge-
baude brauchen kein Granit,
ansonsten ist der Bedarf an
Holz sehr unterschiedlich.
Wiéhrend z.B. eine Forsthitte
nur zwei Einheiten Holz
bendtigt, braucht eine Burg flnf
Einheiten Holz und finf Einhei-
ten Granit. Wenn ein Rohstoff
dringend gebraucht wird, muf3
fur die Forderanlagen gend-
gend Baumaterial zur Verfi-
gung stehen, denn der Roh-
stoff wird erst dann geliefert,
wenn der Minenarbeiter die fer-
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tige Mine bezogen hat. Bei den
Anfangsmissionen sind die ei-
genen Ressourcen noch sehr
groB3, bei spateren Missionen
jedoch werden sie immer ge-
ringer. Um nicht in eine Sack-
gasse zu geraten (z.B. wenn
Ihr zu schnell expandiert und
zu viele Wachhitten baut und
dabei vergeft, ein Sagewerk
zu bauen) habt lhr nach einiger
Zeit kein Bauholz mehr und
muBt noch einmal von vorne
anfangen.

Achtet beim Bau von Gebau-
den darauf, ob nicht ein Geg-
ner in der Nahe Eurer Baustel-
le eine Wachhitte oder eine
Burg errichtet, denn wenn sich
die Grenze verschiebt, kann es
sein, daB Eure Baustelle zer-
stort wird. Auch wenn Euer Ge-
baude eine Wachhitte oder
eine Burg ist, wird sie zerstor,
wenn sie noch nicht von einem
Ritter besetzt wurde. |hr solltet
also genau Uberlegen, wo lhr
ein Gebaude baut. Bei der Zer-
stérung eines Gebéaudes sind
alle Waren und auch die Roh-
stoffe, mit denen sie gebaut
wurden, fur Euch verloren.

Infrastruktur

Das Wegnetz ist die Voraus-
setzung fur den Warenaus-
tausch zwischen den einzelnen
Gebauden. Das Wegnetz muB
sehr gut durchdacht sein.
Grundsatzlich sollte es das
Aussehen von einem Schach-
brett haben, auf keinen Fall die
eines Sterns. Auch dirft lhr
nicht alles voller Wege bauen,
da sonst der Forster keine
Baume mehr setzen kann.
Baut Wege nur dorthin, wo sie
auch gebraucht werden. Ver-
zweifelt nicht, wenn es am An-
fang mit den Wegen nicht so
klappt, es gehort auch viel Er-
fahrung dazu. Achtet darauf,
daB es viele Querverbindungen
gibt. Ach ja, noch etwas: Wenn
zwei Wege parallel verlaufen
und bei einem eine Fahne ist,
kann man eine Verbindung
herstellen, indem man mit
einem Spezialklick (beide
Mausknopfe) auf die Fahne
klickt. Es erscheint ein Icon.
Klickt es einmal an und es wird
automatisch eine Verbindung
hergestellt. Der Vorteil bei die-
sem Verfahren ist, daB der
Weg nicht abgerissen werden
muf, um eine Verbindung her-
zustellen.

Angriff und Verteidigung

Im Spiel konnen nur das
Schlof3, Burgen, Wachturme
und Wachhutten angegriffen
werden. Die Besetzung einer
Festung kann man an der klei-
nen Fahne erkennen, die an
der Festung angebracht ist. Je
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hoher die Fahne, um so héher
die Besetzung der Festung. Ist
am Fahnenmast noch keine
Fahne zu sehen, ist die Burg
noch nicht besetzt und ist noch
nicht bei der Grenzverteidigung
wirksam. Wenn die feindliche
Grenze zu nahe kommt, brennt
die Festung ohne Kampf ab.
Deshalb sollte man darauf ach-
ten, daB die Festungen so
schnell wie mdglich besetzt
werden. Wichtig ist auch die
Kampfmoral der Ritter. Jedes
Stiick Gold, das in einer Fe-
stung ist, wirkt sich auf die
Kampfmoral der Ritter positiv
aus. Ein Angriff auf eine starke
feindliche Festung ist bei einer
Kampfmoral unter 100% glatter
Selbstmord! Auch muB der
Nachschub an Rittern gewahr-
leistet sein. Baut so bald wie
moglich eine Waffenschmiede,
damit dort Schwerter und Schil-
de hergestellt werden. (Es mul3
jedoch gentigend Kohle und
Roheisen zur Verfligung ste-
hen).

Ihr solltet Gber mehrere, sehr
gut gesicherte Lagerhduser
verfiigen, da dort die Ritter
ausgebildet werden. Das geht
aber nur, wenn mehr Ritter zur
Verfligung stehen als in den
Festungen gebraucht werden.
Ein- Hauptmann mit guter
Kampfmoral ist fast unschlag-
bar. Zu Beginn eines Spieles
ist es nicht sehr ratsam, die an-
deren Mitspieler anzugreifen,
da die Ritter noch eine
schlechte Kampfmoral haben
und noch sehr schlecht ausge-
bildet sind.

Jeder verlorene Ritter ist ein
Verlust von Rohstoffen (vom
Ritter mal ganz abgesehen)
und von Ausbildungszeit. Bei
einem Angriff solltet |hr darauf
achten, daf die Ritter nicht zu
weit laufen miissen. Wenn lhr
nur mide und schlafende Rit-
ter zur Verflgung habt, ist die
Aussicht auf einen Sieg sehr
gering. Die Vitalitat der Ritter
wird bei einem Angriff mit vier
Symbolen dargestellt: sehr ak-
tiver Ritter, ein standhafter Rit-

ter, ein Ritter, der sich was hin-
ter die Binde gekippt hat und
einer, der total pennt. Am be-
sten ist es, wenn lhr nur mit vi-
talen und standhaften Rittern
angreift. Scheut nicht davor
zurlick, im Verlaufe des Spiels
einen riskanten Angriff zu
wagen, wenn lhr Euren Feind
empfindlich treffen kénnt, z.B.
wenn lhr durch einen Sieg
seine Minen oder eines seiner
Lager zerstdren konnt.

Wir hoffen, diese Tips wer-
den Euch beim Spielen hilf-.
reich sein!

Hand of Fate -
Kyrandia Il

Marco Feikert aus Kaisers-
lautern begliickt alle Méarchen-
fans mit einer Komplettlésung
zu Westwoods Edel-Adventure
und sich selber mit unserer
POWER-Pramie.

Das Sumpfgebiet

Zanthia ist ausgewéhit wor-
den, um Kyrandia vor dem ver-
schwindenden Untergang zu
retten. Sie muB3 einen Anker-
stein aus der Mitte der Welt
herbeischaffen, doch der Weg
ist weit. Zu Beginn befindet sie
sich vor ihrer Hiutte und muB3
erst einmal einen Weg finden,
um das Sumpfgebiet zu verlas-
sen. Dazu sollte man alle er-
reichbaren Raume durchlaufen
und die ganzen Gegenstande
einsammeln, die, mehr oder

weniger sichtbar, in der Ge-
gend herumliegen. Auf diese
Weise findet man:

— eine volle und eine leere

Flasche und Blaubeeren im

Laboratorium,

— einen Pilz beim Dock,

— das Magiebuch im Baum-

stumpf bei den fleischfres-

senden Pflanzen,

- ein Gnarlybark beim Gnarl-

woodbaum (abbrechbar),

— eine Zwiebel beim

Hohleneingang,

— eine Feder im Nest bei der

Kreuzung,

— Feuerbeeren (vorher mit

Wasser aus der Flasche ab-

kuihlen) vor Herbs Hiuitte,

— eine Flasche, Dinger und

ein Stuhl in Herbs Hutte,

— ein Skeleton Key beim

Treibsand (vorher Baum um-

stoBen),

— ein Zauberkochkessel im

Baum beim Krokodil,

— einen Schwefelstein bei

den Schwefelguellen.

Dies wéren erst einmai alle
Gegenstande, die man am An-
fang bendtigt. Zwischendurch
findet man Marko in den Fan-
gen der fleischfressenden
Pflanze. Um ihn zu befreien,
gibt man der Pflanze den Diin-
ger zum Fressen. Nun geht es
zur Ratte in die Hohle. Da
(noch) kein Kase auffindbar ist,
muB man einen anderen Weg
finden, um an ihr vorbeizukom-
men. Also wird schnell ein
Trank gemixt. Und zwar die
Swampsnake Potion, welche
die Ratte erschrecken soll. Hier
bendtigt Zanthia folgende

Zutaten

— ein Windy Woof, was
natirlich das Gnarlybark-
stlick ist,

— Smell of Eggs, was das
gutriechende Stlick Schwe-
felstein ist,

— eine Zwiebel, die man
auch schon hat,

— Lizard Tears, die man er-
halt, wenn man dem Krokodil
eine Zwiebel zum Fressen
gibt,

Schuereiqueten Hert's Hiitte Nerb's Wit Sumg[gebiet
linnen) I (ouBlen)
| | | | 1
Lagune+Krokodil Treibsand Kreuzung Féhre fAngler Hiih Dunkle Hihie
| l |
Gnarkwood Firefiyboum
Boum
Fleischiressende Dock
Plianzen
Linbaw atorism Isboratorium
lauflen) I (innen)




powertips

Kiif f+Seil Ritar of Doubt

Laden
/ /'
T 1 Weg zum Kiff
Taverne Gasse Im Gefingnis
i
Strohhaufen Vor dem In der Stadt Vor Gefingnis Schiff
Stadttor ;
| ]
Wassermiihie Haus des Gemiisefeld
o Die Stadt
Keller

— einen Toadstool, der nichts

anderes als der Hocker ist,

— heiBes Wasser, welches

man bei den Schwefelquel-

len erhalt.

Den so entstandenen Trank
wendet man nun auf die Ratte
an und sogleich wird der Weg
frei. Die Feuerflie-

(Schwefelquellen, Treibsand,
Laboratorium, Feuerfliegen-
baum). Hat man alle vier ge-
funden und sie dem Drachen
gegeben, so wird man von
diesem mitgenommen und
landet kurze Zeit spater weich
in einem Heuhaufen.

dig wird. Der Farmer verfolgt
die Vogelscheuche, und man
kann den Keller betreten, wo
man ein paar Hufeisen und
eine Schere findet. Eines der
Hufeisen l&Bt sich an der Was-
sermuhle in einen Magneten
verwandeln. Von den Schafen

— Lettuce (Kopfsalat) und
Kéase dlrfte man schon bei
sich tragen.

Den entstandenen Trank
wendet man auf sich selber an
und erhalt so ein Sandwich. Die-
ses bietet man den beiden Wa-
chen an, worauf man still und

gen, sudlich des
Héhleneinganges
spielen einem ein-
zelne Téne vor.

Kiiste

Kiiste Kiiste
]

|
Kiiste

Kiiste + Handler

Kiiste Kiiste

Diese sollte man
nachspielen (wobei
die Tonfolge immer
langer wird) und

Kiiste

Volcania

Kiiste

sich merken.
(Computer spielt
zwei Tone vor,
man spielt zwei

Kiiste + Hindler

Kiiste Kiiste

Kiiste

Kiiste + Luftabzug

Kiiste + Hindier Kiiste + Luftabzug

Toéne nach, Com-

puter spielt drei
Tone vor, man spielt drei Téne
nach, usw... Ist also im Grun-
de nur ein 'Senso' (Achtung:
Werbung! Spiel). Diese Tonfol-
ge muB auf den Zéhnen des
Totenschadels in der dunklen
Héhle reproduziert werden.
In der Kiste, die mittels des
Skeleton Keys gedffnet wer-
den kann, findet Zanthia
einen Alchemistenmagneten,
der Blei in Gold verwandelt
(und umgekehrt) und ein
Stuck Kéase. Letzteres gibt
man den Anglern als Koder,
worauf diese endlich etwas
fangen und zum Dock rudern.
Hier findet man den Anker,
den man mittels des Alchemi-
stenmagneten in Gold ver-
wandelt. Nun zyriick zur
Fahre, die leider ganz zufallig
durch einen abstlrzenden
Drachen zerschmettert
wurde. Dieser mochte, daB
man seine vier Briefe wieder-
findet, die Uber die Land-
schaft verteilt wurden

AuBerhalb der Stadt

Zanthia nimmt die Flasche,
die im Heuhaufen versteckt ist,
Weizen (Wheat) aus dem Feld
und den Brief an sich und gibt
ihn dem Farmer, der vor sei-
nem Haus herumsitzt. Im fol-
genden Gespréach sollte man
sich das Rezept fiir den Senf
(Mustard) merken. Vor Verlas-
sen des Bildes nimmt man
noch die Flasche mit Essig (Vi-
negar) mit. Bei der Wasser-
mihle nimmt man den Stock
aus dem Getriebe und 6ffnet
mittels des Handrades die
Wasserleitung, worauf man mit
Hilfe des Elefantenriissels das
Gemisefeld bewéassern (dort
findet man auch den Alchemi-
stenmagneten) und Kopfsalat
und Rettich ernten kann.

Aus dem Heuhaufen heraus
ist inzwischen ein Gespenst
aufgetaucht. Dieses fullt man in
die gefundene Flasche ab und
wendet sie auf die Vogelscheu-
che an, worauf sie recht leben-

(Heuhaufen) erhélt man Wolle
(Schere benutzen) und Milch
(Flasche benutzen). Die Milch
1&Bt sich im Keller zu Kase ver-
arbeiten. Dem kleinen Drachen
nimmt man die Wasserschus-
sel weg (schnief...) und flllt die
Flasche mit Echsentranen.
Nun geht es wieder ans Zau-
bertrankmischen. Die beiden
Stadtwachen lassen einen nur
passieren, falls man ihnen ein
Sandwich bereitet bzw. her-
beizaubert. Fir den Sandwich-
spell bendtigt man die folgen-
den Zutaten:
— Mustard (Senf): Man IaBt
die Radieschen in der Was-
sermuhle zerstampfen und
entnimmt die zerstampften
Radieschen mittels der Was-
serschiissel. Zu dieser muf3
noch der Essig hinzugefugt
werden und schon erhalt
man Senf,
— Ground Wheat. Auch hier
muf3 man zuerst den Weizen
zerstampfen lassen,

heimlich die Stadt betreten
kann.
In der Stadt
Hier beginnt Zanthia zuerst
mal wieder mit einem fréhli-
chen Gegenstéande einsam-
meln:
— dem Seepferdchen nimmt
man den Stock aus dem
Mund,
- die Taverne kann man be-
treten, falls man die schon be-
kannte Farbenmelodie spielt.
Dort findet man einen Bier-
krug, den man auch flllen
kann und ein Taffy (StBigkeit
— FaB links unten im Bild),
— vor dem Gefangnis: eine
weitere Seite aus dem Zau-
berbuch, eine Flasche, eine
Orangenschale und ein
Wrapper. Mittels des Magne-
ten 4Bt sich ein Schliussel
aus dem Meer fischen,
— einen Schlammklumpen
(kleine Pfitze vor der Hasen-
statue) auf dem Weg zum
Kliff.
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Beim Gang durch die Stadt
fallt auf, daB drei der dortigen
Personen (Ladenbesitzer, Ka-
pitédn, Polizeichef) in Trance
sind. Um diese zu kurieren,
wird ein Skeptic Spell bendtigt.
Zutaten flir diesen sind:

— Lucky Horseshoe (Hufei-

sen),

— Rabbit Footprint (Schlamm-

klumpen oder Taffy auf Ful3

der Hasenstatue anwenden),

— Sweet & Sour Sauce (Bier

und Essig in Wasserschs-

sel mischen),

— Lizard Tears.

Um den Trank zu aktivieren,
muf3 dieser nun noch auf den
Altar of Doubt gestellt werden.

Um an diesen Ort zu gelan-
gen, sollte das Seil (iber dem
Kliff mit Hilfe des Stockes zu
sich hin gezogen werden. Da-
nach erreicht man obenge-
nannten Altar und nach "Seg-
nung" der Skeptic Potions las-
sen sich nun alle drei Personen
aus ihrer Trance befreien. Der
Ladenbesitzer mdchte flr eine
Uberfahrt, die leider nicht nach
Volcania geht, einen Betrag
von drei Goldstlicken. Diesen
muB Zanthia nun besorgen. Es
geht zuriick in die Taverne.
Dort ist eine Schlagerei im
Gange. Redet man dort mit
den Leuten, so wird einem von
diesen ein Goldzahn ausge-
schlagen. Leider kann man die-
sen nicht an sich nehmen.
Deshalb verwandelt man den
Zahn in Blei und schon ist er
aufnehmbar. Mittels der Was-
sermuihle 4Bt sich nun eine
Miinze pragen, die man wieder
in Gold verwandeln sollte. Wie-
derholt man die Geschichte mit
dem Zahn noch zweimal (Ja,
der Mann in der Taverne hat
mindestens drei Goldzahne),
so hat man nach kurzer Zeit
drei Goldstlicke, mit welchen
man sich eine Uberfahrt im
Laden kaufen kann.

Im Gefangnis findet man
Marko, leider hinter Gittern. Will
man diesen mit dem gefunde-
nen Schliussel befreien, er-
scheint der Sheriff und man
landet selber hinter Gittern. Auf
den an der Wand hangenden
Schltssel wendet man den
Magneten an, leider fiihrt dies
nur dazu, daB der Schlissel
vom Sheriff ins Meer geworfen
wird, wo er sogleich von einem
Fisch verschluckt wird. In der
Zelle befindet sich eine Matrat-
ze (nicht gut zu erkennen), die
man naher untersuchen sollte.
Man findet Garn.

Von Marko erhélt man einen
Angelhaken und fischt nun ein
wenig. Auf diese Weise erhélt
man den Schlissel zurick und
kann nun Marko und sich be-
freien. Damit ist das Abenteuer
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Volcania Underworld

Lavahihie

Chamber of I Lavahthie

Anchor
|

I Lavahihle

] ]

Lawvahiihle

in der Stadt beendet und man
wendet sich dem Hafen zu.
Dem Kapitdn zeigt man die
Fahrkarte (Voucher) und man
sticht in See. Unternimmt man
nichts auf dem Schiff, so lan-
det man auf der Kannibalenin-
sel. Dort wird man in einen
Kochtopf gesteckt und kann
nur entkommen, falls man dem
Hauptling ein Sandwich anbie-
tet. Mehr ist hier wohl nicht zu
erreichen. Also sorgt man
dafiir, daB man gar nicht erst
zur Kannibaleninsel fahrt. Auf
dem Schiff versteckt man den
Magneten in der Seilrolle, und
schon stellt sich der Kompal3
neu ein, und man fahrt nach
Volcania.

Volcania

Hier gibt es nicht viel zu tun.
Bei dem Handler im Westen
kauft man sich fiir zwei Starfish
eine Broschiire. Von den bei-
den alten Personen im Sid-
osten erhalt man eine Schreib-
feder. Weiterhin findet und
bendtigt man noch den Stock,
eine Flasche und zwei schwere
Steine. Nun mixt man sich flie-
gende Schuhe im Zauberkes-
sel. Die folgenden Zutaten wer-
den bendtigt:

— Hot Air (Flasche im Luftab-

zug fillen),

— Feather of Snipe (Schreib-

feder), .

— Red Leather (Broschdre).

Dies ergibt eine Flasche, in
welcher die fliegenden Schuhe
enthalten sind. Hat man die
beiden schweren Steine bei
sich und die Schuhe angezo-
gen, so vertraut man sich
einem der Luftabziige an und
gelangt so in die Volcanian Un-
derworld (diesmal nicht in 3D).

Volcanian Underworld

Das Gebiet ist zwar nicht sehr
gro3, man muf3 jedoch einige
Dinge dort erledigen. Die folgen-
den Gegenstande findet man:

— drei Bleistlicke,

— vier schwere Steine,

— einen Stock (schon wieder

dieser Stock...),

— eine Flasche,

— einen Starfish,

— Crystal Fuzz (auf den Béau-

men).

Den Stock wirft man zu dem
kleinen Dinosaurier im nordli-
chen Bild. Dies wiederholt man
noch einmal und es kommt zu
einem kleinen Felseinsturz. Ein
Stein fallt herunter und ver-
schlieBt ein Loch auf dem
Schlangenkopf. In den anderen
Luftzug steigt man hinein und
erhélt so Teddybaraugen. Nun
1aBt sich die Teddy Bear Potion
mischen:

— (Crystal) Fuzz,

— Heart of Gold (einer der
Bleiklumpen ist wie ein Herz
geformt und muB vorher noch
in Gold verwandelt werden),

— two Black Pebbles.

Den Teddybar aus diesem
Trank wendet man nun auf den
T-Rex (Saurier, Saurier, immer
wieder Saurier... Seufz) an und
erhalt ein (rotes) Stlck Kiei-
dung. Nun betétigt man sich
als Torero und wendet das
rote Stlck Kleidung auf den
Saurier vor der verschlossenen
Tur an. Dabei sollte man be-
achten, daB der Saurier in
Richtung der Tir blicken muf3,
da sonst Zanthias Spiel vorzei-
tig beendet ist. Bei jedem Be-
treten des Raumes schaut der
Saurier in eine andere Rich-
tung. Hat der Saurier die Tar
aufgebrochen, so erhalt man
Zutritt zur Chamber of the An-
chor. Dort erfahrt Zanthia lei-
der, daB sie véllig unndtig die-
sen Ort aufgesucht hat und
nun zu den Wheels of Fate
muf3. &

Man steckt noch eine weitere
Seite des Zauberbuches ein
und muB nun eine Méglichkeit
finden, die'Unterwelt zu verlas-
sen. An vier Stellen in der Un-

In den Wolken

Sessellift

Statue + FuB

Briicke + Ritter

terwelt gibt es kleine Stellen, in
denen Lava brodelt. Diese las-
sen sich mit den Steinen ver-
schlieBen. Danach steigt man
auf die Plattform, die in der
Lava schwimmt (Raum in wel-
chem sich die nun gebffnete
Tur befindet) und wird aus der
Unterwelt herauskatapultiert.

In den Wolken

Zanthia hat noch lange nicht
die Wheel of Fates erreicht.
Hier muR sie sich erst mal mit
ein paar Baumen herumargern,
die Angst vor einem Holzfaller
haben. Im "Aufschlagkrater"
findet man eine der Gblichen
Zaubertrankflaschen. Weiterhin
liegt ein Pinecone auf dem
Boden. Im anschlieBenden Bild
mit der Briicke findet man eine
WalnuB3  (kleiner  Turm),
Schnee, einen Ast (Baum,
rechts unten) und zweimal
Moos (moss) auf Steinen
(rechts oben). Beim Aufneh-
men eines der Moosstlicke be-
ginnt ein Stein durch die Ge-
gend zu rollen, der nach kurzer
Zeit liegen bleibt. Dies ist ein
Rolling Stone. Nun zurlick ins
vorherige Bild. Dort wendet
man zuerst die Aste auf den
Feuerstein (Flint) an und da-
nach den Rolling Stone. Auf
diese Weise erhalt man Holz-
kohle (Charcoal).

Nun muB man an dem Ritter
vorbeikommen. Dies geschieht
mittels des Snowman, Regular
Zaubertrankes. Die Zutaten
(Snow, Charcoal und Moss)
tragt man schon bei sich. Hat
man mittels des Trankes den
Ritter aus dem Weg geraumt,
findet man im nachsten Bild
einen FuB, der verfolgt wird
und eine Statue. Auf diese
wendet man den Alchemisten-
magneten an und erhalt so
eine Trommel und einen
"Jack". Letzteren wendet man
auf den FuB an, wonach dieser
gefangen wird. Daraufhin wird
eine Geschichte erzahlt, und
man erfahrt, wer der eigentli-
che Gegner im Spiel ist.

Nun wird die Trommel auf
die angstlichen Baume ange-
wendet, man gelangt so an
diesen vorbei und landet bei
der Sesselliftstation. Will man
diese benutzen, verlaBt das
Eichhérnchen das Laufrad.
Diesem gibt man nacheinander
die drei Nisse, worauf es ver-
schwindet. Nun legt man den
Rolling Stone in das Laufrad
und kann in den Sessellift ein-
steigen.

Gebirge 1

Oben angekommen, nimmt
man den Staubwedel, den
Besen und einen Schneeball
und geht in das Gebéaude.
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Hunters Lodge | Sessellift + Frau

die beiden
Jager an-
gewandt
wird. Dies
ermoglicht
einem die
Flucht, und
man ge-
langt zu
einem
Haus.

In die-

StraBe

Gebirge 1

sem befin-
den sich
sieben

leere Gla-
ser, welche

Auch dort findet man einige
Gegenstande. Dies sind eine
Flasche, Kanonenkugeln und
Musk (linke Trophéae). Eine Ka-
nonenkugel 1Bt sich in Gold
verwandeln, welche man der
Frau gibt, die drauBen herum-
steht. Nun kann man den Lut-
scher des Babys an sich neh-
men. Da die beiden Manner im
Gebaude Jager sind, mischt

man flllen
muB. Dies geschieht durch sie-
ben Zaubertranke. Diese sind:
Sandwich Spell, Shoes-Flying,
Skeptic Spell, Snowman-Regu-
lar, Swampsnake Potion,
Teddy Bear Potion, Trance Po-
tion. Die Zutaten findet man im
Setzkasten, auf der rechten
Seite des Bildschirmes. Der In-
halt von diesem laBt sich tber
drei Schalter umschalten, so

Seewasser und der Orangen-
schale (Citrus Extract) bendétigt
man deshalb noch die Blau-
beeren und den Amethysten,
da sie beide eine Indigo-Farb-
tonung fur den Trank abgeben
(Gegenstande ansehen). Hat
man nun alle Glaser geflllt, er-
scheint ein Regenbogen, auf
den man gelangen kann, falls
man mittels eines Eispickels
auBen am Haus hochklettert.

Wheels of Fate

Jetzt geht es dem Ende zu.
Ist man an der Hand vorbeige-
langt, so steht man vor einem
Gebdude, dessen Eingang
durch einen Lichtstrahl ver-
sperrt ist. Deshalb wendet man
den Alchemistenmagneten auf
den oberen Reflektor an und
schon ist der Eingang frei.

Im oberen Steuerraum fehlt
an einer Stelle ein Zahnrad,
also gehen wir in den &stlichen
Raum mit den drei Gesichtern.
Dort muB man (invertierte)
"TUrme aus Hanoi" spielen.
Und zwar mussen alle Schei-

Gebirge 2

Yetihthle

Uor Yetihihle

Uor Haus

Im Haus
(Mystic Cabin)

man sich einen Snowman,
Abominable Zaubertrank. Alle
Zutaten (Snow, Musk, Feathers
(Staubwedel) und Sugar (Lut-
scher)) tragt man schon bei
sich. Den so entstandenen
Trank wendet man nun auf
sich selber an und versucht,
die beiden Maéanner zu er-
schrecken, was auf eine gewis-
se Weise auch gelingt. Danach
findet man sich in der Yetihohle
wieder.

Gebirge 2

In der Yetihthle liegen auch
gleich (mal wieder) einige Ge-
gensténde herum. Candys, Fe-
dern (Kissen auf Sofa), eine
Flasche (Regal) und Parfum
sind dort zu finden. Vor der
Héhle bricht man sich zwei Eis-
zapfen ab und versucht die hin-
tere Wand hochzuklettern, was
aber nicht gelingt, da man vom
Yeti wieder eingefangen wird.
Tritt man darauf wieder aus der
Hohle, tauchen die zwei Jager
auf. Nun mischt man sich wie-
der einen Snowman, Abomin-
able Zaubertrank aus Schnee
(Eispickel), den Candys, dem
Parfum und den Federn, wel-
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daB sich insgesamt 8 Fullun-
gen ergeben. Hat man einen
Trank kreiert, so flllt man ihn
in eines der

ben einmal vor dem mittleren
und dem linken Gesicht einge-
baut sein. Falls jemand die

leeren Gla-

ser. Kann
man das ge-
fullte Glas auf
dem Baum
NICHT mehr
zurick in
eine Flasche
fullen, hat
man die rich-
tige Position
far diese
Farbe gefun-
den.

Ein: &' Pro-
blem ergibt
sich mit der
Trance Poti-
on. Das Eye
of Newt gibt
es nicht. Da
die letzte
Farbe, die
man bendtigt,
Blau ist,

(Eingang)

Wheels of Fate
(Steuerraum)

Wheels of Fate

3 Gesichter

WWheels of Fate

Regenbogen-
briicke

braucht man
also einen
blauen Trank.
AuBer dem

Wheels of Fate

Spielregeln nicht kennt: Eine
groBe Scheibe kann nur auf
einer kleineren Scheibe plaziert
werden (so daf3 die kleinere
nicht mehr zu sehen ist), um-
gekehrt geht es nicht. Auf
diese Weise missen alle
Scheiben von einem Ort zu
einem anderen verschoben
werden. Hat man dies ge-
schafft, so hat man einen Stock
(schon wieder...) und ein Zahn-
rad. Nun geht es zurlick in den
Steuerraum. Mittels des
Stockes wird das Zahnrad ein-
gesetzt. Daraufhin erscheint
die Hand, welche einen sofort
angreift. Nun muf3 man etwas
Dragons Lair (Seufz!) spielen.
Klickt man auf die richtige Stel-
le, dann (iberlebt man. Abspei-
chern funktioniert hier nicht.
Folgendes ist zu tun: Auf den
linken Stockrest klicken, auf
den rechten Stockrest klicken,
auf die Hand klicken. Und das
war's. Die Hand verschwindet
im Getriebe, Kyrandia ist mal
wieder gerettet, und wir warten
auf den dritten Teil.

Companions
of Xcl::ih

Benjamin Turzanski aus Lei-
men knackte fir uns Legends
Grafikabenteuer.

Allgemeine Hinweise

Auch wenn man nach dieser
Losung spielt, sollte man nicht
vergessen, die ganze Hand-
lung nachzuvollziehen und alle
Texte im Spiel sorgféltig zu stu-
dieren. Oftmals sind wichtige
Tips in Doppeldeutigkeiten,
Wortspielen usw. versteckt. Am
Ende jedes Abschnitts ist die
Mindestpunktzahl, die man er-
reichen sollte, abgebildet.

Grundsétzlich gilt:

— Alle Gegensténde mitneh-
men

— Die Landschaften sorgfal-
tig durchsuchen

— Mit jeder Person sprechen
— Die Gefahrtin in Problem-
situationen befragen

— Das Com-Pendium enthalt
oft Hinweise

Am Anfang

Man befindet sich im eige-
nen Arbeitszimmer. Als erstes
nimmt man den Brief und den
Zettel und begibt sich in die
Ktiche. Dort liest man den Brief
und erfahrt wichtige Neuigkei-
ten von der (Ex)Freundin. Kurz
darauf ruft Edsel an. Im folgen-
den Gesprach geht es um ein
Computerspiel, welches uns
Ed auch sofort vorbeischickt.
Bevor man es in den Computer
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powertips

einliest, nimmt man den Senf.
Jetzt beginnt das eigentliche
Spiel. Man unterhalt sich mit
Grundy Golem, dem Spielleiter,
Uber einige Einzelheiten und
wéhlt Nada Naga als Gefahrtin
aus.

Air

In der Hbhle 143t man Nada
nach Fallen Ausschau halten,
und kurz darauf findet sie den
Ausgang ins Freie. Dort trifft
man zum ersten Mal die Ge-
genspielerin. Bei der Briicke
nimmt man die Butterblume
und die Kirsche mit und begibt
sich zum Teich, in den man
einen Blick werfen sollte. Im
Dorf spricht man den Headman

dem man das T und das Ei ge-
nommen hat, schildert man
Nuff das Problem der Biirger
und erhélt ein Rezept fir eine
Mixtur.

Das Rezept

— 2 eye screams
— 3 pints of water
— alarge egg

— a piece of sail

— a dash of butter
— 2 cough drops
— a firefly.

Mit der leeren Butterblume,
in der sich die Butter befand,
kann man die Feuerfliege ein-
fangen. Um an die Cough
Drops zu gelangen, bedarf es

Earth

Am Teich trifft man Metria,
die man dazu berreden muf3,
das Gebaude im Norden auf-
zuschlieBen (nicht aus dem
Teich trinken!). Im Gebaude
nimmt man Steinkrug, Steinkeil
und das Glas (das Glas hat die
Form einer Tur!). Der Raum mit
der Steintafel sollte noch unbe-
achtet bleiben. Ein Blick in den
Spiegel bringt ein Plus auf das
Punktekonto. Wird im “"Schal-
terraum” der Knopf gedriickt,
erscheint ein weiterer Knopf,
den man auch driicken sollte.
Kommen keine neuen Kndpfe
mehr, muB man jeden noch
einmal driicken, bis der Haupt-
schalter erscheint. Im darunter-

und des Papieres die Schrift
abpausen. Nun hat man das
Rezept fir "Mack's Meister
Knaller". Die leere Butterblume
und das Feuerwasser, das
man vom Lavamenschen er-
halt, werden in den Steinkrug
gegeben. Das Ganze wird gut
gemischt und kommt in den
Ofen, bis es gold-braun ge-
backen ist. Endlich kann man
den Knaller entziinden und in
das Feuer werfen. Jetzt heiBt
es aber so schnell wie méglich
Zu verschwinden, da man von
der Explosion nicht unbedingt
auch "ausgeléscht" werden
sollte. Mit Anker und Seil er-
klettert man sich den Weg in
die Freiheit.
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an. Als er sein Problem vorge-
bracht hat, erklart man sich be-
reit, ihm zu helfen. Zunachst
nimmt man die Lampenschir-
me und den Stein und geht
dann zum Pier. Am Steg ent-
deckt man einen Leinenfetzen
und ein Seil, welches sich al-
lerdings nur mit Nada's Hilfe
entfernen IaBt. Man geht jetzt
zurlck zur Bricke, verbindet
den Anker mit dem Seil und
zieht somit das Stick Holz an
Land. Das Holz muB vom
Headman zugeschnitten wer-
den, da es sonst nicht von Nut-
zen ist. Am Kliff legt man erst
das Holz auf den Felsbrocken,
dann den Stein und bittet
Nada, das jetzt vollstdndige
Katapult zu benutzen. Der
Stein landet im verzauberten
Eimer und hindert ihn so an
der Flucht. Man nimmt den
Eimer und kann den Weg fort-
setzen, der vorher versperrt
war. Durch geschicktes Uber-
reden gibt der Wéachter den
Weg zum Fairy Nuff frei. Nach-
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der Mithilfe Nada's. Wenn
alles vermischt ist, geht man
zu Nuff, der das Gebréu in
zwei Behalter (Lampenschir-
me) fullt. Nachdem man wenig
spater das Zensur-Schiff un-
schadlich gemacht hat, erhalt
man ein Schwert, welches
noch eine entscheidende
Rolle spielen wird. Nuff verrat
schlieBlich die Abkiirzung in
das Nichts.

The Void

Zuerst liest man im Com-
Pendium Uber The Void nach
und erhélt einen sehr wichtigen
Tip. Schaut man sich um, be-
merkt man, daB tatséchlich
kein normaler Weg aus dem
Nichts fihrt. Nach einiger Zeit
erscheint eine Tur und ver-
schwindet sofort wieder, aber
Nada will dies nicht so recht
glauben. Die Tir erscheint
immer deutlicher und bleibt am
Ende bestehen, wenn man
Nada von der Existenz dieser
Tur Gberzeugt.

liegenden Raum ist Nada ge-
fangen (nicht anschauen!). Ein
freundliches Wort zu den
Handfesseln kann Abhilfe
schaffen. Mit dem Moos, das
man ins Glas flllt, bringt man
den Eisenbaum zum Schmel-
zen. Kurz darauf findet man
sich in der Feuerwelt wieder.

Fire

Man lauft den Weg entlang,
bis man auf zwei feurige Ge-
stalten trifft. Jetzt bittet man
Nada, sich einen Knoten in die
Haare zu machen. Tut sie dies,
erhalt man ein Brétchen (engl.:
bun = Brétchen; Haarknoten),
auf das Senf geschmiert wer-
den muB. Der "Hot Dog" fiihit
sich dadurch bedroht und ver-
schwindet. Nachdem man'vom
Feuermenschen einige Infor-
mationen erfragen konnte,
nimmt man die Holzkohle und
geht zuriick zu dem alten Kel-
lergewdlbe (Earth). Man muf
den Raum mit der Steinplatte
finden und mit Hilfe der Kohle

Water

In der Néhe der Briicke er-
scheint der "Pay the Toll"-Troll.
Bieten wir ihm unsere Dienste
an, so laBt er uns die Bricke
Uberqueren. Man nimmt den
Wasserschlauch und kehrt zu
Troll's Wohnung zurlick, die
unter der Bricke liegt. Im
Labor seiner Behausung leitet
man das Wasser in den Brun-
nen um. Doch bevor man den
Wasserhahn aufdreht, sollte
man den blauen Knopf
driicken, um einer gréBeren
Katastrophe zu entgehen. Auf
dem Grund des Brunnens liegt
der Schlissel, den man dem
Troll ibergeben muB. Bevor
uns der Troll weiterziehen laBt,
muB man noch eine seiner
Réatselaufgaben l|6sen. Die
Streichholz-Aufgabe ist die ein-
zige, die man ohne Probleme
I6sen kann (s. Abb. 1). Zusatz-
lich kann man nun ein Brech-
eisen sein eigen nennen.

In der Hohle trifft man auf
Com-Pewter, der uns ein wei-
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teres Mal auf die Probe stellt.
Es gilt, bei bestimmten Begrif-
fen die zu ergénzenden Buch-
staben zu finden. Die Lésun-
gen sind:

Runde 1:
1.S (spear)
2.D (dates)
3.P (pecans)
4.E (steer)
5.A (lamia)

Runde 2:
1.0 (moose)
2.B (cobra)
3.F (fleas)
4.E (panties)
5.T (tangles)

Da der Buchstabe T (Runde
2/5.) nicht zur Auswahl steht,
mufR man selbst Abhilfe schaf-
fen und den Teebeutel oder
das "Tee" einwerfen. Als Com-
Pewter daraufhin die Spielre-
geln zu andern versucht, legt
man ihn mit einem Virus, den
man von Grundy Golem be-
kommt, auf Eis. In der Hutte
spricht man mit Ma Anathe und
nimmt den Windsocken. Nun
unterhalt man sich mit der
Ogre-Frau, nimmt den Wind-
beutel und geht zu dem Gey-
sir, dem man den Windsocken
Uberzieht. Der Junge, der so
zurlick in den Besitz seines
Balles kommt, repariert den
Schubwagen vor Ma Anathe's
Haus. Schiebt man den Wagen
zur Seite, kommt ein Segeltuch
zum Vorschein, das sich aus-
gezeichntet fir das Boot ge-
brauchen laBt. Mit Hilfe des
Windbeutels kommt man zu
dem Wachter des Berges. Die
Antworten sind:

. error
. Airedale

. window

. air conditioning
errand

. windbag
airplane

airbag

. windmill

. breeze
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Nun kann man den Berg be-
treten, das Souvenir Ma Ana-
the bringen und so den Trank
erhalten, den die Ogre Frau
braucht.

Gap Chasm

Auf dem Weg zur Schlucht
trifft man auf einige Kreaturen,
die man jedoch unbeachtet las-
sen kann. Am Gap angekom-
men, weigert sich Nada, uns
zu folgen. Zuféllig kommt unse-
re Gegenspielerin vorbei, und
wir lassen uns auf einen Be-
gleitertausch ein. Mit Sammy
Cat und Jenny betritt man die
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Schlucht und erspéht sofort
den Drachen, um den man sich
aber nicht zu kimmern
braucht. Man beginnt ein Ge-
sprach mit der Wolke, die Gber
dem Drachen schwebt. Nach-
dem ihr SelbstbewuBtsein
genug geschwacht ist, laBt sie
einen Schneesturm los, der
den Drachen niederstreckt. Vor
Humfrey's SchloB angekom-
men, hilft Sammy die Tur zu
6ffnen. Die Zugbriicke mufB
tatsachlich auf den Weg herun-
tergezogen werden. Damit die
Seeschlange einschlaft, sperrt
man die Grille in ein Glas ein.
Dann kann man den Burggra-
ben Uberqueren und mit der
Brechstange das Gitter aufhe-
beln ("lok pic" nicht verges-
sen!). Man zieht Hebel 1, 2 und
4, damit man zu Humfrey ge-
langt. Um die "andere Welt zu
berthren", schauen wir in die
Kurbisflasche.

The Gourd

Den Zombie laBt man stehen
und schlieBt sofort die Ein-
gangsluke an der Rickseite
des Hauses mit dem Dietrich
("lok pic") auf. Unten angekom-
men, nimmt man Seil und
Schliissel und schlieBt die Tur
auf. Das Seil befestigt man am
Hebel und am Gelander. Oben
schlagt uns Nada Naga die
Dachluke vor der Nase zu.
Jetzt driickt man den Knopf mit
der Aufschrift "Knopf driicken
um Falltir zu 6ffnen”. Dadurch
wird jedoch die Falltir unter un-
seren FluBen gedffnet. Noch
leicht verwirrt schaut man sich
im Raum um, nimmt das Pain-
B-Gone Flaschchen und unter-
sucht die Blicher am Kamin.
Wieder befreit, gibt man das
Pain-B-Gone auf die Fenster-
scheibe und holt den Stock. Mit
ihm kénnen wir die Dachluke
6ffnen und im letzten Moment
das Schwert auf den teufli-
schen Preis schleudern...

Nun darf man sich True Be-
liever nennen und sollte ca.
990 — 1000 Punkte auf sein
Konto erspielt haben.

Dracula
Unleashed

Den Knoblauch einstecken,
in Weihwasser baden und los
geht's mit der Losung von Tho-
mas Wolters aus Kassel.

Vorab noch ein paar allige-
meine Tips zum Spiel fur die-
jenigen, die nicht nur nach der
Lésung spielen wollen:

- Bei allen Orten, nach jeder
Sequenz, auf den Fller im Ta-
gebuch klicken. So kann man

spéter, wenn man hangt, nach-
schlagen und findet dort oft
einen Hinweis, wie es weiter-
geht.

— Auch ist es fir viele, die in
der englischen Sprache nicht
so fit sind, von Vorteil, die Se-
quenzen mehrmals zu verfol-
gen, da die Sprache zwar oft
recht schnell gesprochen wird,
aber, je 6fter man sie hort,
desto verstandlicher klingt sie.

— Zur Losung des Spiels ist
es erforderlich, daB bestimmte
Gegenstande vor Besuch
eines Ortes in die Hand ge-
nommen werden missen. Teil-
weise erfahrt man durch die
Sequenzen, welcher Gegen-
stand zu welchem Ort gehort.
Manchmal muf3 man allerdings,
wie bei einem "normalen"
Adenture, auch kombinieren.

Lésung

Die Losung ist der Reihe
nach gegliedert, in der die Orte
besucht werden sollten. Mit die-
ser Reihenfolge sind sehr viele
Sequenzen zu sehen, jedoch
sind andere 'Kombinationen
méglich! Hinter den Orten steht,
was zu machen, bzw. welcher
Gegenstand hier vor Eintritt des
Ortes zu benutzen ist.
1. Tag
28.12.1899, 7 Uhr
Annisette: Nur Konversation
Telegraph: Vorher Pater Janos
Visitenkarte benutzen!
Hades Club: Nur Konversation
Newsstand: Zeitung lesen!,
Adresse vom Pub erhalten
Holmwood: Adresse von Har-
kers erhalten
Pub: Adresse von Bookshop
erhalten
Harker: Visitenkarte von Harker
bekommen!
Bookshop: Buch (EVIL-TALES)
bekommen!
Adresse von Assylum erhalten
Assylum: Schlagbeutel bekom-
men!
Holmwood: Geschenk von
Mina bekommen!
Harkers Biiro: Geschenk vor-
her benutzen! Wir bekommen
ein Kreuz!
Annisette: Kreuz vorher benut-
zen! Wir bekommen eine Rose
geschenkt!
Hades Club: Nur Konversation
Assylum: Nur Konversation
Home: Telegramm lesen! Uns
wurde ein Messer geschickt!
Pub: Nette Erzéhlung
Assylum: Nur Konversation
ca. 24 Uhr
Home: Traum

2. Tag

29.12.1899, Ab 7 Uhr
Newsstand: Zeitung lesen!,
Adresse von Friedhof erhalten
Annisette: Nur Konversation
Bookshop: unbekantes Ta-

schentuch vorher nehmen!
Adresse von Uni erhalten.
Hades Club: Minze bekom-
men!

Assylum: Van Helsings Visiten-
karte bekommen!

Harkers Biro: Vorher Messer
in Hand nehmen!

Harker: Vorher Rose benutzen!
Telegraph: Hier gehen wir
zweimal rein! Einmal mit Van
Helsings Visitenkarte und dann
mit Pater Janos Karte!
University: Auch hier zweimal
reingehen! Erst mit unbekan-
tem Taschentuch dann mit der
Minze!

| Harker: Wir treffen auf Van

Helsing

Annisette: Wir erhalten einen
Brief, den wir im Hades Club
abgeben missen!

Hades Club: Brief vorher in
Hand nehmen! Wir bekommen
Schilssel!

Bookshop: Schliissel vorher
benutzen! Wir entdecken ein

altes Buch!

Home: Telegramm lesen!
Traum

3. Tag

30.12.1899, Ab 7 Uhr
Newsstand: Zeitung lesen!
Annisette: Nur Konversation
Hades Club: Nur Gespréach
Bookshop: Nur Konversation
Ab 10 Uhr

Friedhof: Vater von Annisette
wird beerdigt, Gegenstand wird
vom Priester versprochen.
University: Altes Buch vorher in
Hand nehmen!

Ab 11 Uhr

Assylum: Schlagbeutel vorher
benutzen!

Home: Telegramm lesen!

Pub: Altes Buch vorher in
Hand nehmen!

Holmwood: Nur Konversation
Ab 18 Uhr

Harker: Altes Buch vorher ein-
stecken! Erhalten nach Se-
quenz\Wolfskraut!

Home: schlafen! Traum
Annisette: Nur Gesprach

4. Tag

31.12.1899, Ab 7 Uhr
Annisette: Juliet ist tot!

Harker: Wir bekommen Kreuz!
University: Kopflos

Harkers Btiro: Nur Konversati-
on

Hades Club: Nur Gesprach
Assylum: Hammer und Pfahl
gefunden!

Home: 2 Telegramme lesen!
Rolle erhalten!

Ab 12 Uhr

Friedhof: Juliet wird beerdigt!
Pub: Wir erhalten Nachricht
von Holmwood (FALLE)!
Annisette: Nur Mittagessen
Harkers Biro: Rolle vorher
nehmen!

Hades Club: Geheimtir ent-
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deckt (wichtig)!

Holmwood: Nur Gesprach
Friedhof: Hammer und Pfahl
vorher nehmen!

Annisette: Gefahr

Pub: Hier erhalten wir eine
Karte!

Ab 21 Uhr

Annisette: Dracula erscheint!
Annisette: Annisette ist ver-
schwunden!

Ab 24 Uhr

Hades Club: Finale, vorher
Kreuz in Hand nehmen!

Noch einige Hinweise zum letz-
ten Tag: Nie zum Bookshop
gehen, da man hier 5 Stunden
verliert. AuBerdem sind mehre-
re Ausgéange mdglich. So stirbt
der Doktor um 1 Uhr im Assy-
lum, Harker um 3 Uhr bei
Holmwood und Van Helsing u.
Mina um 4 Uhr bei den Har-
kers.

Master of
Orion

Ein paar nitzliche Einstei-
gertips flr dieses nette Strate-
giespiel halt Frank Stuber aus
Mannheim fur alle Raumpro-
spektoren bereit.

Je nachdem, welche GroBe
Ihr fir Eure Galaxie vorbe-
stimmt, solltet Ihr gleich zu
Beginn groBen Wert auf die
Rassenauswah! legen. Die
schlechteste Wahl sind die Hu-
mans, Psilons oder Darloks, da
man ihre Fahigkeiten nach ei-
nigen Jahren auch so sehr gut
beherrscht. In einem kleinen
Universum eignen sich die
Meklars sehr gut, man kann mit
ihnen sehr viel Industrie auf
einen einzigen Planeten
packen und dadurch hat man
mit 3-4 Planeten schon so gut
wie gewonnen.

In groBen Galaxien sollte
man auf eine der Kdmpferras-
sen setzen!

Zur Expansion am Anfang
gleich eine Strategie ausarbei-
ten, mit der man ca. 5 gute
Planeten bekommt. Diese muB
man dann mit viel Industrie
vollstopfen. Wenn sie mit
genug Industrien und Bevdlke-
rung ausgerustet sind, stellt
man auf Forschung um. Jetzt
kommt es darauf an, an wel-
cher Stelle der Galaxis sich
das eigene Imperium befindet,
prinzipiell 1aBt sich sagen, dai
man nicht mit mehr als 2 Ras-
sen gleichzeitig im Krieg sein
solite, also friih genug Allian-
zen und Handelsabkommen
schlieBen.

Spionage bei den Gegnern
bringt Ubrigens nicht viel, da
man selbst meistens einen
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groBen Tech-Level Vorsprung
hat (also Security hochsetzen).

Wobei wir auch schon bei
diesem Thema wéren, wie
schon weiter oben erwéahnt,
mufl man seine Kolonien, so-
bald sie voll ausgebaut sind,
alles in die Forschung investie-
ren lassen.

GroBen Wert sollte man
dabei auf folgende Bereiche
legen:

Computer, Construction und
Weapons. Die anderen kann
man am Anfang noch etwas
vernachlassigen (spater um-
stellen).

Kommen wir zu den Schif-
fen, man sollte 3 verschiedene
Typen konstruieren. Als erstes
ein Schiff zur Verteidigung der
eigenen Planeten, das etwa

wie folgt ausgerustet sein soll-

te:

— Automated Repair Units
(spater das erweiterte Modell)

— Zortrium Armor (spater
Andrium Armor)

— 5-7 Heavy Blast Cannons
(spater Heavy Phaser)

— Schiffe, die zum Angriff auf
feindliche Planeten dienen sol-
len — missen mind. noch ein
paar Fusions-Bomben (besser
Omega-V-Bomben) dabei ha-
ben. Schiffe zum Kolonisieren
von Planeten nur mit einer Co-
lony Base ausstatten, da sie
dadurch billig bleiben. Kleine
Schiffe lohnen sich definitiv
nicht!

AuBerdem ist im Spiel noch
eine nette kleine Uberraschung
eingebaut, die ich aber nicht
vorweg nehmen mdchte
(grins).

Wer diese Tips befolgt, kann
sich sicher bald "Master of
Orion" nennen und mal den
"Impossible"-Modus ausprobie-
ren.

Shadow
Caster

Origins 3D-Spektakel ist
zwar keine ubermaBig harte
RatselnuB, trotzdem kann die
Komplettlésung von Simon
Winkelbach aus Scheden nicht
schaden.

Symbole:

5= =Wand = = Wasser/Blut
=== Sumpl/Siure A= Lava
NN\ = Teppich

S =Start # = Teleporter

& = Treppe hoch 7 = Treppe runter
A = Obelisk A = Obeliskenspitze
¥ = offene Tiir # = verschlossene Tlr
— = GeheimtirWand = Truhe

% = Gitter Q = Feuer

++ = SchuBfalle 1= Kraftfeld

® = Zielscheibe § = Kette

® =Fa

W = Stab 2 =Horn

57 = Riistung % = Schwert

4 = Shurlken Y = Drelzack

§ = Helitrank T = Krafttrank

2 = Kraftkelch o = Schiiissel

@ = Staturkopf

Level 1

In den ersten vier Level muf3
man vier Statuenkdpfe finden,
um von dem vierten in den
sechsten Level zu gelangen.

Zu Anfang erhalt man gleich
die Gestalt des Maorin, welche
sich gut zum waffenlosen
Kampf eignet. Bei (1) muBB man
mit dem gefundenen Stab die
fliegende Kiste abschieBen, um
ein Metalldreieck zu erhalten,
welches auf den Steintisch ge-
legt wird und den Teleporter zu
Level 2 bzw. 3 freigibt. Bei (2)
legt man die Uberreste der
fleischfressenden Pflanzen in
den Sumpf und schafft sich da-
durch einen Weg zum anderen
Ufer. In dem Flur hinter (3) ver-
bergen sich Trittplatten, welche
Feuerschilisse auslosen. Die
Trittplatten erkennt man, wenn
man den Katzenblick des Mao-
rin einsetzt. Bei (4) benutzt
man den gefundenen Shuri-
ken, um die Zielscheiben hin-
ter den Flammen abzu-
schiefen, wonach das Feuer
erlischt und den Weg zum Sta-
tuenkopf freigibt.
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Level 2/3

Bei Level 2 und Level 3 han-
delt es sich um den gleichen
Level, nur einmal Unter- und
einmal Uberwasser. Zuerst
weicht man am besten den an
der Decke hangenden Vampi-
ren aus und schwimmt zu
Kette bei (1), an welcher man
zieht, damit das Wasser ab-
lauft. Dann nimmt man den
Schadel im Raum davor und

setzt diesen bei (2) auf das
Skelett, welches hiernach zum
Leben erwacht und sich auBer-
dem die Geheimtiir 6ffnet und
den Weg zu einem weiteren
Statuenkopf freigibt.

Level 4/5

Level 5 bezeichnet das klei-
ne unwichtige Unterwasserge-
biet im Graben von Level 4. In
diesem Level warten eine
Menge Skelette auf ihren Tod.
Um den vorletzten Schadel zu
erhalten, nimmt man den
Schlussel bei (1), wodurch sich
ein Kreis mit Holzpfahlen er-
hebt , alle Geheimtiren gedff-
net werden und rote Gnome
freigelassen werden. Nach ei-
niger Zeit senken sich die

_Pfahle, und man kann den Sta-

tuenkopf holen. (In der Truhe
befindet sich ein Stab.)

Nachdem man drei Statu-
enkopfe gefunden hat, setzt
man diese in die Statuen auf
der Insel (2) ein und kann nun
von dort in den sechsten Level
gehen.

In dieser Gruft wimmelt es
von roten Gnomen und Fleder-
mausen (flr die Fledermause
reichen zwei Shuriken-Schiis-
se). Aus der Truhe in der Siid-
West-Ecke nimmt man den
Power- und den Starketrank.
Dann schieBt man auf die Me-
tallscheibe hinter dem Sumpf
bei (1) und kann danach (iber
eine Brucke zum Endgegner in
Raum (2) gehen. Vorher sollte
man allerdings einen Schluck
vom Power-Trank nehmen.
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Nun steht der Weg frei zum
Obelisk fur die Gestalt des
Cauns. (In der Truhe im linken
Raum befindet sich ein Dra-
chenhorn.)

Level 7

In diesem Tempel warten ei-
nige schwierige Gegner; unter
anderem zwei blaue Ménche,
die einem durch ihre Schisse
Kraft abziehen. Man zerstort
die vier Zielscheiben, um dann
in Raum (1) den ersten Tele-
porter zu Level 11 zu benutzen
(Level 8-10 sind im Spiel nicht
vorhanden). Die anderen Tele-
porter sind noch hinter Ge-
heimtiren verborgen und wer-
den nach und nach beim
Zurtickkehren in den Tempel
freigegeben. Falls man gerade
von Level 13 kommt, nachdem
man die Gestalt des Opsis er-
rungen hat, schieBt man mit
diesem bei (2) einige Frostbélle
auf die Flammen. Um den
Gegner im folgenden Raum zu
besiegen, benutzt man am be-
sten den Todesschul3.

Level 7

Level 11

Die Hauptgegner dieses Le-
vels sind Werwdlfe. Hinter der
ersten Tur links im Flur steht
ein alter Mann, mit dem man
sprechen sollte. Im Raum (2)
zieht man die Kette, um die
verschlossene Tur im Vorraum
zu 6ffnen. Dahinter versperrt
ein FaB den Weg, welches
aber vom Caun (ibersprungen
werden kann. Im Raum (3)
warten vier Obsis-dhnliche
Wesen, welche man am be-
sten mit Fernwaffen tétet. Vor
dem Sumpf zieht man die
Kette, wodurch eine Caun-Ru-
stung aus dem Kéfig fallt.
Diese kann man am leichte-
sten mit dem "Ferngriff" des
Cauns kriegen. Am Ende des
Levels holt man sich die Sil-
berriistung und den Heiltrank
und kann sich dann entschei-
den, ob man die Treppe hoch,
zum Thronsaal (Level 12) oder
die Treppe runter, in den Wein-
keller (Level 13) nehmen
mochte. Letzteres ist jedoch
nicht zu empfehlen, da im
Weinkeller auBer Ménchen nur

ein unwichtiges Tagebuch zu
finden ist.

Level 12

Im Thronsaal (1) ist Vorsicht
geboten, denn hier lauern
auBer zwei Werwolfen noch
zwei Obsis-Wesen, welche
wegen ihrer Flughdhe schlecht
zu bekampfen sind. Sidlich
des Thronsaals liegt die
Blicherei mit ca. 6-8 Mdnchen
und nérdlich einige Radume mit
weiteren Gegnern. Beide Ab-
schnitte lohnen eine weitere Er-
kundung nicht. Um zur Treppe
zu Level 13 zu gelangen, muB3
man an drei Monchen vorbei,
die im Raum westlich des
Thronsaales warten. Am leich-
testen ist es, die Ménche aus
dem Raum zu locken und sie
dann zu umgehen.

Level 12

Dieser Level ist zweigeteilt.
In den oberen Abschnitt, den
Weinkeller, gelangt man, wenn
man im Level 11 die Treppe
nach unten nimmt. AuBer einer
Truhe mit einem kurzen Tage-
buch eines Verstorbenen (un-
wichtig) ist dort nichts zu holen.
Im unteren Abschnitt sind hau-
fenweise Werwdlfe und im
Raum (1) wartet der Endgeg-
ner. Dieser verliert bei seinem
Tod einen Stab, die Obelisken-
spitze und meist auch einen
Lichtkristall, der einem einige
Male langanhaltendes Licht
spendet. Nachdem man die
Obeliskenspitze auf den Obe-
lisk gesetzt hat, erhélt man die
Gestalt des Opsis, und die Tur
zum Teleporter im Norden
entriegelt sich.

Level 14

In dieser Mine werden kleine
Wesen gefangengehalten. Die
Sklavenhalter sind zéhe wild-
schweinahnliche Ungetime.
Wenn man moglichst wenig
kampfen moéchte, kann man
diesen ausweichen, da sie sehr
langsam sind. Im nérdlichsten
Teil der Mine stehen drei
Riesenpilze, die mit Saure
schieBen. Im Raum (1) oder im
Gang davor wartet der &uBerst
zéhe Anflhrer (am besten mit
dem Todesschul3 des Obsis
ausschalten.) In Raum (1) zieht
man dann an einem Stock im
Boden, wodurch die Pflanze
dahinter aufbliht und einige
energiereiche Frichte abwirft.

Level 14
mommnes ...-.-..-..-.-—-E::'-I:'_:.-: -—'—.-':'.::_-:

Level 15

Dieser Level ist von kleinen
und groBen oder besser ge-
sagt von groBen und riesigen
Spinnen bevoélkert. Die kleine-
ren erledigt man am besten mit
dem Shuriken, welcher die Ma-
orin benutzt, weil diese am
meisten Energie besitzt. Nach-

Level 15
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dem man sich durchgeschla-
gen hat, kommt man zu dem
zerklufteten Flur vor Raum (1),
wo einige sehr geféhrliche sta-
chelige "Schadelkugeln” her-
umschweben. (Zur Not einfach
durchrennen.) Bei (1) zieht
man dann die Kette und holt im
westlichen Raum die Obelis-
kenspitze, welche man auf den
Obelisk setzt und die Gestalt
des Kahpas (Froschmensch)
erhalt.

Level 16

Zu Anfang holt man sich den
Schlussel fur die beiden ver-
schlossenen Tiren. Doch Vor-
sicht, im Raum davor lungern
einige Schadelkugeln herum.
Auf jeden Fall sollte man mit
dem Obsis zur Truhe (1) flie-
gen, um sich daraus den
Power-Trank und die Was-
serriistung zu holen. Natzlich
ist auch die Unterwasserpistole
aus Truhe (2). Zum Schluf3 holt
man sich noch den in der Karte
eingezeichneten Dreizack und
gibt all diese Dinge dem
Kahpa. Nun kann man in den
gefahrlichen Unterwasserlevel
eintauchen. Dazu eignet sich
am besten der "runde" Raum
hinter der verschlossenen Tur
im Norden. (Achtung im linken
Gang und dem dahinterliegen-
den Raum fliegen einige sehr
starke rote Drachen herum.
Dort nicht auftauchen!)

Level 16

Level 17

Dieser Level liegt vollstandig
unter der Wasseroberflache.
Nat(rlich benutzt man hier den
Kahpa, da nur dieser im Was-
ser atmen kann. Uberall
schwimmen Rochen, Fische
und im sid-westlichen Teil
sogar Unterwasserdrachen
rum. In der Truhe im Nord-
Osten befindet sich ein Heil-
trank und eine Lightning-Wand.
Das eingezeichnete Schutz-
amulett im Stden sollte man
nur durch ein schnelles Tau-
chen von Level 16 holen, weil
in diesem Raum vier Schadel-
kugeln untergebracht sind. Auf
dem Weg zum Endgegner und
den zwei Unterwasserdrachen
in Raum (1) lohnt es sich, bei
knapper Lebensenergie zu-

65



powertips

riickzuschwimmen und aufzu-
tauchen, um sich mit dem
Caun zu heilen. Vor dem End-
gegner sollte man einen
Schluck vom Power-Trank zu
sich nehmen. Vor dem Tele-
porter nimmt man dann die
Wasserrune und teleportiert
sich zu Level 18.

[-EC—

Level 18/19

In diesem Saal schwebt ein
halbes Dutzend roter Drachen
(Ssaire) an der Decke. Zuerst
wirft man die vorher gefunde-
ne Wasserrune in die Saure
bei (1), um diese in Wasser zu
verwandeln, benutzt dann den
Schleichzauber des Cauns und
holt sich beim Oblisk die Ge-
stalt eines Ssair. Wenn man
diese Gestalt angenommen
hat, tun einem die Drachen
nichts mehr, es sei denn, man
greift sie an. Aber selbst dann
sind sie machtlos. Level 19 ist
nur das kleine Unterwasser-
stiick von Level 18 und nicht
weiter von Interesse.

Level 18/19

Level 20

Zuerst muBB3 man sich die
Obeliskenspitze im Norden
holen. Um dieses zu erreichen,
zerstodrt man die Metallscheibe
an der Kette in Raum (1) und
geht dann durch die Geheim-
tir. Im Gang vor der Obelis-
kenspitze sind zwei Demonen-
bilder an der Wand, welche
Feuerbélle schieBen. (Schnell
durchrennen oder Ferngriff des
Caun nehmen.) Uber den
Sumpf und die folgende Lava
sollte man mit dem Ssair flie-
gen und moglichst die Feuergi-
ganten links liegen lassen. Im
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Flur (2) schieBen die Wande
Feuerbélle; also so schnell wie
moglich hindurch rennen. Bei
(3) legt man dann die Fels-
brocken auf die Druckplatten
und o6ffnet dadurch die Ge-
heimtlr zum Teleporter.

Level 20

Level 21

Dieser - Level hat einige
grobe Steinwande, die durch
einen Schlag von Grost (dem
Steingiganten) - zerschlagen
werden kénnen. Da man die-
sen jedoch zu Anfang nicht be-
sitzt, mu3 man einen grof3en
Umweg in Kauf nehmen. Bei
(1) benutzt man den Insekten-
schu3 des Cauns, wodurch
sich das Froschmaul schlief3t
und die Geheimtur offnet. Auf
jeden Fall bendtigt man das
Stundenglas, welches im
Raum (2) in die daflir vorgese-
hene Vorrichtung gesteckt wird
und dadurch den Obelisk far
die Gestalt des machtigen
Grost stoppt. Wer mit Grost
zurlickgeht, kann sich das
"Book of Credits" durchlesen,
in dem sich alle Programmie-
rer verewigt haben.

Level 21
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B Dock of Credify

Level 22

Dieses ist wohl der unheim-
lichste, aber auch gefahrlichste
aller Level. Vorsicht ist vor den
kleinen Drachen geboten, die
einem viel Energie abziehen
kénnen. Um zu Veste im Level
24 zu gelangen, muf3 man im
Raum (1) drei Kristalle in die
dafar vorgesehenen Vorrich-
tungen stecken. Den ersten er-
halt man, wenn man die Ske-
lette im mittleren Gang von

Raum (1) besiegt und sich
dann das Steinschwert in der
Nord-Ost-Ecke holt, welches
man bei der Steinstatue in
Raum (2) (Schusse!) einsetzt
und dadurch die Geheimtur off-
net. Der nachste Kristall (Kno-
chenkristall) liegt im Gebiet des
rechten Ganges von Raum (1),
in dem einige kleine Drachen
umherfliegen. Um den letzten
Kristall zu erhalten, muB3 man
mit dem Kahpa ins Blut eintau-
chen, um dann unterirdisch zu
Raum (3) zu schwimmen. Dort
zerschlagt man das schweben-
de Herz und erhélt den Blutkri-
stall. Sobald man alle Kristalle
in die Vorrichtungen eingesetzt
hat, erscheint der Teleporter
zum letzten Level.

Level 22

Level 23

Dieser Level ist der Unter-
wasser- oder besser Unterblut-
level von Level 22. Hier
schwimmen einige Rochen und
Piranhas rum, die einem keine
gréBeren Probleme bereiten
sollten. In diesem Level muB3
man eigentlich nur die mit dem
Pfeil gekennzeichneten Gange
passieren, um den letzten Kri-
stall zu erhalten.

Level 24

In diesem Raum wartet am
Ende des roten Teppichs das
steinerne Monster "Veste", wel-
ches sich in den alten Mann
aus Level 11 verwandelt hat
und einen dadurch zu tau-
schen versucht. Gegen Veste
hilft nur eines: In Grost verwan-
deln und immer wieder zu-
schlagen. Veste verwandelt

sich dann nacheinander in alle
vorherigen Endgegner, um
dann in seiner wirklichen Ge-
stalt zu erscheinen. Wenn man
voher den Raum erkundet,
stellt man fest, daB an drei
Stellen die Wande verschwin-
den und hinter einem Saure-
graben einige Ménche zum
Vorschein kommen, welche
kontinuierlich schie3en. Also
besser gleich Veste besiegen
und die Endsequenz ge-
nief3en...

Level 24

e

Police Quest 4

Das Kriminalisten-Duo Seba-
stian Muller und Christian Repp
aus Berlin kommt den Sierra-
Meuchelmérdern in einer Kom-
plettiosung auf die Spur.

Am Schauplatz des
Mordes

Man sollte hier mit jedem der
Anwesenden sprechen. Nach-
dem lhr das getan habt, schaut
Euch den Toten naher an.
Klickt mit Eurem Notizbuch auf
den Kérper und auf die am
Boden liegende Zigarette, um
Einzelheiten zu vermerken.
Nachdem lhr das getan habt,
klickt |hr den Graffitischriftzug
an der Wand an.

Jetzt 6ffnet |hr mit Eurem
Schidssel den Kofferraum des
Dienstwagens und nehmt den
Ausrustungskoffer an Euch.
Die in dem Koffer gefundene
Kreide benutzt man mit der
Leiche und der Zigarette. Es
empfiehlt sich jetzt, mit Nobles
Uber die bisherigen Notizen zu
reden. Nach diesem Gespréach
unterhaltet Euch noch mit
Julie, wenn sie alles fotogra-
fiert hat.

Montag, morgens

Unterhaltet Euch mit Hal
Bottoms. Geht jetzt zu Eurem
Schreibtisch und untersucht
ihn. Hier findet man eine
Notiz, die man mitnimmt. Zu-
satzlich nimmt man aus der
linken Schublade das Photo.
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Weiterhin ist ein 3-14-Formu-
lar von Bedeutung. Benutzt
Euer Notizbuch auf dem For-
mular. Betracht nun das Foto
und das darauf enthaltene
PaBwort. Das ausgefiillte For-
mular und die Notizen gibt
man an Hal. Nun ist der Com-
puter im hinteren Teil des
Biiros von Bedeutung. Man
benutzt die ID-Nummer 612
und das PaBwort Gunner. Im
Computer selbst interessiert
uns vorerst nur der Punkt
"Gang Information" und da-
nach "Rude Boys Get Bail".
Wenn man alles in Ruhe be-
trachtet hat, fahrt man mit
dem Fahrstuhl in den 1.
Stock. Hier wird man von
einem sehr geschwatzigen
Reporter angesprochen.
AnschlieBend fédhrt man zum
Leichenschauhaus.

Montag, L.A. County
Morgue

Hier angekommen, zeigt
man Sherry seine Dienstmarke
und trifft dann auf Russ, den
Assistenten des Leichenbe-
schauers. Man sollte sich nun
mit ihm unterhalten und da-
nach die Habseligkeiten von
Bob Hickman und Bobby Was-
hington mitnehmen, um sie
inren Familien zu Ubergeben.

Montag,
Bob Hickman's Haus

Hier angekommen, klopft
man an die Tdr und spricht mit
Valerie. Im Haus gibt man die
personlichen Sachen von Bob
an Katherine. Wenn man mit
Katherine Uber das Drogen-
und Alkoholproblem von Bob
spricht, verlaBt sie aufgeregt
das Zimmer. Wenn sie das
Zimmer verlassen hat, spricht
man wieder mit Valerie, nach-
dem sie das Wort Toilette er-
wahnt hat. Man o6ffnet die Toi-
lettenttir und nimmt die Tablet-
ten aus der Jacke.

Montag, L.A. Police
Academy Target Range

Hier nimmt man das 13-5-1-
Formular vom Tisch und gibt
es Bert. Ebenso die Briefta-
sche. Jetzt nimmt man die Mu-
nition und das Geréat, welches
Bert hingelegt hat. Lauft jetzt
rechts aus dem Bild und dann
geradeaus. Hier klickt man mit
dem von Bert erhaltenem
Gerat auf John Carey. Nun
kann man schieBen. Wartet,
bis das Ziel erscheint, zielt
zligig und feuert dann. Wenn
die Zeit zum Nachladen ge-
kommen ist, klickt mit der Mu-
nition aus dem Inventar auf

Eure Waffe. Nach beendigten
SchieBubungen legt man das
von Bert erhaltene Gerat
zurilick.

Montag,
South Central L.A.

Hier angekommen, an dem
Schauplatz des letzten Mor-
des, geht man nach links. Im
Laden nimmt man den Apfel
von der Theke und den Kle-
ber mit. Selbstverstandlich be-
zahlt man, indem man mit der
Brieftasche auf den Ladenbe-
sitzer klickt. Vor dem Laden
lauft man zwei Bilder nach
links, und zeigt seine Dienst-
marke dem rumstehenden
Kind, mit dem man sich nun
unterhalt. Jetzt betritt man das
abgebrannte Haus und ent-
deckt an der einen Wand Ein-
schuBlocher. Mit einem Mes-
ser aus dem Koffer mit den
Ausrlstungsgegenstéanden
findet man alle 16 Kugeln wie-
der, die man in eine Plastetl-
te, ebenfalls aus dem Koffer
mit den Ausrustungsgegen-
standen, steckt.

Das Bild verlaBt man, wenn
man nach links geht. Man
geht zuriick zur Gasse, wo der
Mord geschah und von dort
aus nach rechts. Hier wird
dem kleinen Madchen die
Dienstmarke gezeigt, und
dann anschlieBend befragt.
Da sie die Fragen so brav be-
antwortet hat, schenkt man ihr
den Apfel. Man geht weiter
nach rechts, und zeigt Mrs.
Washington seine Dienstmar-
ke. Ihr wird Bobby's Besitz
libergeben und danach wird
sie befragt.

Montag,
Parker Center

Um jetzt hinein zu gelangen,
zeigt man seine ID-Karte aus
dem Inventar John Carey.
Man macht sich weiter auf den
Weg und fahrt mit dem Fahr-
stuhl in den Basement Level
(im Fahrstuhl den Knopf "B"
driicken). Im Basement Level
lauft man zum Ende des
Ganges und gibt Julie den
Kleber und die Pillen aus der
Jacke von Bob Hickman. Jetzt
fahrt man mit dem Fahrstuhl in
die vierte Etage, spricht mit
Teddy und Uberreicht ihm die
Kugeln aus dem ausgebrann-
tem Haus. Zuriick in den drit-
ten Stock, ins Bliro. Wenn das
Telefon klingelt, nimmt man ab
und fahrt danach in den 1.
Stock und verlaBt das Parker
Center. Zu seiner eigenen Si-
cherheit sollte man hier unbe-
dingt den Spielstand abspei-
chern!

Montag,
South Central L.A.

Um hier zu Uberleben, sollte
man sich sofort ducken (an die
hintere Tur des Wagens
klicken) und die kugelsichere
Weste, die man von Katherine
erhielt, anziehen. Nun schnell
2x auf den Kofferraum klicken
und dann mit dem Schllssel
aus dem Inventar den Koffer-
raum aufschlieBen. Jetzt mit
dem Schitssel auf das Gewehr
klicken und dieses dann an sich
nehmen. Mit dem Gewehr aus
dem Inventar klickt man auf das
Haus und kann sich nun vertei-
digen. Man sollte jetzt das Ma-
gazin vollkommen leerschie-
Ben, denn dann hat man eine
Chance nachzuladen. Ist die

‘Munition alle, schiet man mit

der Dienstwaffe weiter.

Dienstag,
Parker Center

Nachdem wir uns mit Lt.
Block unterhalten haben,
gehen wir zu Hal Bottoms und
unterhalten uns mit ihm. Am
Schreibtisch benutzen wir
unser Notizbuch mit dem 3-14-
Formular aus der rechten
Schublade. AnschlieBend fah-
ren wir mit dem Fahrstuhl in
den Basement Level und holen
unsere Waffe vom SIDS ab.
Jetzt unterhalten wir uns noch
mit Julie.

Dienstag,
Yo Money's Haus

Hier klicken wir mit unserem
Notizbuch auf den Korper, der
auf dem Rasen liegt, um alles
zu notieren und danach gehen
wir zum Haus. Nach der
Durchsuchung der Blische wird
ein roter Schuh gefunden, den
man natirlich mitnimmt. Jetzt
klopft man an die Tir und zeigt
dem Leibwéachter seine Dienst-
marke. Nach einem Gespréach
mit ihm zeigt man ihm den ge-
fundenen Schuh. Jetzt sollte
man mit Yo Money Uber seine
Feinde sprechen.

Dienstag, L.A. County
Morgue

Man unterhalt sich nur mit
Sam Nobles tber den Kérper
des getéteten Polizisten.

Dienstag,
Parker Center

Hier folgt die Ubliche Proze-
dur, das fertige 3-14-Formular
gibt man dann an Hal. Nun ist
es wieder mal Zeit, sich vor
den Computer zu setzten. Um
in den Computer zu kommen,

powertips

benutzt man wieder die Num-
mer 612 und das PaBwort
Gunner. Jetzt wahit man den
Menlpunkt "Hate Crimes" an,
und tippt den von Yo Money
erhaltenen Namen ein: Wal-
ker.

Dienstag,
South Central L.A.

Hier angekommen, gehen
wir zu Mrs. Washington's Haus
und sprechen mit ihr Uber die
von ihr gesehene Frau. An-
schlieBend reden wir auch
noch mit LaSondra.

Dienstag,
Denis Walker's Haus

Wir klopfen an die Tur und
zeigen unsere Dienstmarke.
Nach einem kurzem Gespréch
wird man in seine Wohnung
eingelassen. In der Wohnung
unterhalt man sich mit Denis
erneut. Jetzt empfiehlt es sich
auf jeden Fall erst einmal, das
Spiel zu speichern, denn wenn
man jetzt das Radio berihrt,
kommt Denis' Freundin in das
Zimmer gestlrzt, und man
muB sehr schnell handeln.
Wenn sie nun also hineinge-
sturzt kommt, klickt man mit
der Pistole auf sie. Jetzt spricht
man zweimal zu ihr. Nachdem
sie sich hingekniet hat und die
Hénde hinter dem Kopf halt,
werden ihr Handschellen ange-
legt. Nach erfolgter Verhaftung
geht es zurick zum Parker
Center.

Dienstag,
Parker Center

Wir unterhalten uns hier mit
Frau Garcia und nehmen und
lesen danach das Memo aus
der Schachtel von unserem
Schreibtisch. Nun ist es wieder
einmal Zeit, zu Mrs. Hickman's
Haus zu fahren. Hier angekom-
men, unterhalten wir uns mit
Katherine.

Dienstag,
Short Stop Bar

Hier werden einige Brezeln
aus der Schale genommen,
und eine Unterhaltung mit Sam
und Julie geflhrt. Tip: Spiel
speichern!

Mittwoch

Um zu vermeiden, daB man
in der Stadthalle getotet wird,
sollte man folgendermafBen
vorgehen: man lauft zuerst ge-
radeaus und antwortet auf die
Fragen. Wenn Dennis jetzt ver-
sucht, Euch anzugreifen, mift
Ihr handeln. Schnell die Waffe
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powertips

ziehen und auf den Angreifer
klicken, nun zweimal mit dem
Sprech-lcon auf Dennis
klicken. Wenn er nun reagiert,
sich hinkniet und die Hande
hinter dem Kopf hélt, werden
ihm Handschellen angelegt.

Mittwoch,
Parker Center

Wir sprechen wieder einmal
zu Hal Bottoms und fillen ein
neues 3-14-Formular (wieder
mit dem Notizbuch benutzen)
aus. Das ausgeflite Formular
geben wir Hal.

Mittwoch, L.A. Police
Academy

Um uns zu qualifizieren, neh-
men wir das grine Formular
und geben es dem Officer.
Jetzt geht man rechts aus dem
Bild und dann geradeaus. Nun
wird die Munition flr das Gerat
aufgenommen. Mit dem Geréat
wird auf John Carey geklickt.
Wenn man nun bereit fur die
Qualifikation ist, wird die Waffe
aus dem Inventar genommen
und auf das Ziel gehalten. Man
wartet, bis beim Ziel alles klar
ist und beginnt zu schieBen.
Man zielt und feuert schnell. Ist
das Magazin alle, klickt man
das Ersatzmagazin aus dem
Inventar auf die Waffe. Wenn
man die Qualifikation beendet
hat, gibt man auf dem Weg
nach drau3en Bert das Gerat
zuriick.

Mittwoch, L.A. County
Morgue

Hier angelangt, begeben wir
uns zu Sam und befragen ihn.
AnschlieBend — um bei dem
Fenster, bzw. Schalter Erfolg
zu haben — zeigt man seine
Dienstmarke durch die Schei-
be. Nun erhéalt man den Code /
Auftrag. Jetzt wird der Yard-
man angesprochen und ihm
der Auftrag gezeigt, im An-
schluB wird er gleich befragt.
Nun zum Streifenwagen. Hier
wird der Zeitungsausschnitt
von der Rickbank genommen
und gelesen.

Mittwoch,
Griffith Park

Im Griffith Park angelangt,
werden dem Hund die Brezel
aus der Short Stop Bar verfit-
tert. Falls Ihr die Brezel verges-
sen habt, kénnt lhr jetzt noch
zurlck und sie holen. Nach-
dem der Hund sich aus dem
Park getrollt hat, lauft man zum
Baum, wo die gelbe Poli-
zeimarkierung héangt. Jetzt
heiBt es, den Baum naher zu
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untersuchen. Den gefundenen
Knochen packt man in die Ta-
schen aus dem Ausrlstungs-
koffer. Nachdem wir zurlickge-
fahren sind und Sam Uber die
Kérper in dem Auto befragt
haben, Uberreichen wir ihm
den Knochen.

Mittwoch, Hollywood/Vine

Man befragt den Mann der
vor Ragin's Record Laden steht
und vor dem Bitty Kitty Club.
Betretet nun den Bitty Kitty
Club. Falls dieser geschlossen
ist, empfiehlt es sich, den Zei-
tungsausschnitt aus dem Strei-
fenwagen zu lesen. In dem
Club wird nach dem Vorzeigen
der Dienstmarke Electra befragt
und man zeigt inr den gefunde-
nen Schuh aus Yo Money's
Garten. Nach erneuter Befra-
gung uber Barbie gibt man ihr
Feuer mit dem Feuerzeug, das
man an der Bar findet. Wir ver-
lassen den Club und heben
den Spiegel, der nahe unserem
Auto liegt, auf. Jetzt nur noch
dem Besitzer von Ragin's Re-
cords einen Besuch abstatten.
Auch er wird befragt. Zualler-
letzt noch einmal kurz in den
Bitty Kitty Club geschaut, seine
Dienstmarke Barbie gezeigt, sie
befragt und ihr den Schuh ge-
zeigt — und schon ist auch die-
ser Tag beendet.

Donnerstag,
L.A. County Morgue

Im Leichenschauhaus be-
fragen wir Sam Uber das Ske-
lett.

Donnerstag,
Parker Center

Hier angekommen, gehen
wir zum SIDS und befragen
Julie Chester. In unserem Bliro
wird ein 3-14-Formular ausge-
fallt und Hal gegeben. Jetzt
unterhalten wir uns nur noch
mit Lt. Block, anschlieBend
verlassen wir Lt. Block und
gehen weiter. Am Fenster wird
die Dienstmarke wieder vorge-
zeigt, und man darf die Briicke
auf der rechten Seite passie-
ren. Man spricht wieder mit
dem Yardman, gibt ihm den
Code, bzw. Auftrag und be-
fragt ihn Ober das Auto. Man
schaut dann auf das Num-
mernschild und notiert die
Nummer: E2BSY669.

Donnerstag,
Parker Center

Im Blro wird am Computer
nun das erhaltene Nummern-
schild gecheckt. Man wahit den
MenUpunkt DMV und dann die
Nummer: E2BSY669.

Donnerstag,
Social Services Office

Hier angekommen, wird
Nora die Dienstmarke vorge-
legt. Jetzt wird sie befragt. Nun,
in Luella Parker's Biiro ange-
langt, untersucht man den
Schreibtisch. Die gefundenen
Akten und die Kassette nimmt
man mit. Jetzt wird wieder
Nora befragt und dann die Akte
betrachtet.

Donnerstag,
Hollywood/Vine

Hier angekommen, geht man
in Ragin's Records und Uber-
gibt dem Besitzer die Kassette
aus Luella Parker's Bliro. Aus
Ragin's Records nimmt man
dann noch den Trommelstock
vom Ladentisch mit. Jetzt wird
dem Bitty Kitty Club noch ein
kleiner Besuch abgestattet.
Man befragt Barbie Cann Uber
Luella Parker.

Donnerstag,
3rd Eye Theater

Dem Mann am Kassenschal-
ter wird die Dienstmarke vorge-
zeigt und dann befragt. Nun
geht man links in den Theater-
vorraum. Man befragt Mitchell
Thurman Uber Luella Parker
und trinkt eine Tasse des an-
gebotenen Tees mit. Jetzt geht
man rechts in das Filmtheater.
Nach der kleinen Filmsequenz
verlast man das Theater und
fahrt nach Sounth Central.

Donnerstag,
South Central L.A.

In South Central angelangt,
holt man das Stiick Seil aus
den Kisten, im ausgebranntem
Haus. Im Griffith Park wird mit
dem Seil auf den Hund
geklickt, um sich dieses Pro-
blems zu entledigen. Jetzt
zurck zur Gasse, dem

Schauplatz des Mordes vom
Beginn des Spieles. Aus dem
Ausristungskoffer nimmt man
die Stange und bricht hier die
linke Tar auf.

In dem nun

dunkiem Raum benutzt man
die Taschenlampe und findet
eine Holztar. Mit dem Messer
aus dem Ausrlstungskoffer
wird etwas nachgeholfen, um
die Tlr einen Spalt breit zu
offnen. Tip: unbedingt abspei-
chern! Jetzt wére ein Perisco-
pe recht nutzlich, welches
man sich auch prompt be-
schaffen kann. Man benutzt
einfach den Kleber mit dem
Trommelstock, und diese
dann mit dem gefundenen
Spiegel. Dieses Periscope
wird jetzt durch die Tur ge-
steckt, und man guckt hinein.
Vorsicht vor dem Hund! Ist die
Luft rein, kann man durch die
Tir gehen. Wenn man jetzt in
der Kiche den Kihlschrank
offnet, macht man eine grau-
sige Entdeckung. Um nun wei-
ter zu gelangen, mu3 man am
Hund vorbei. Ihm gibt man die
Pillen aus der Toilette von Bob
Hickman. Nachdem die ge-
schafft ist, geht es weiter. Man
offnet die Toilettentlir und
durchsucht den Raum. Eine
Geheimtir wird sichtbar. Man
folgt der Leiter und kommt in
einen Lagerraum. Von hier
aus kann man in den Theater-
vorraum gehen. Hier stehen 3
Kannen, von denen man die
rechte nimmt.

In ihr findet sich ein Schils-
sel. Jetzt kann man die rechte
Tur o6ffnen. Hier sollte man die
Taschenlampe einschalten.
Jetzt lauft man etwas weiter,
und wieder versperrt ein Hund
den Weg. Man nimmt den her-
umliegenden Ball und schmeif3t
ihn aus dem Fenster. Der letzte
Teil des Spieles besteht nun
darin, den Geisteskranken zu
stellen, der sich hinter der
einen TUr verbirgt. Dazu nimmt
man aus der Theatertoilette
das Haarspray, kehrt zurlick
zur Kiche und nimmt dort der
Leiche das Feuerzeug aus
dem Mund. Spiel unbedingt
speichern!

Nun benutzt man das Feuer-
zeug am Haarspray und geht
in den letzten Raum des
Ganges. Den Killer einfach ab-
fackeln.
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Doom

Unsterblichkeit:

Alle Waffen, Keycards, Ammo:

Durch Wénde gehen:
Je nach letztem Buchstaben

(V, S, |, R, A, L) verschiedene Effekte:

Levelanwahl (Zahl angeben):
Position in hex-Koordinaten:
Dosn't Suck GM:

Auf der Karte —

Waénde anzeigen:

Auf der Karte —

Feinde und Gegenstande:
Auf der Karte —

alle wieder normal:

iddqd
idkfa
idspispopd

idbehold
idclev

idmypos
idchoppers
iddt

(nochmals) iddt

(nochmals) iddt

Das Spiel, auf das alle gewartet haben, mui einen Cheat
haben. Freunde von Diskeditoren diirfen zwar auch die Spiel-
stdnde manipulieren, aber um Euch die Arbeit etwas zu er-
leichtern, geben wir hier die offiziellen Cheats zum Besten.
Erspielt wurden sie von Karsten Fischer aus Hannover.

Waéhrend des Spiels einfach die nachfolgenden Buchsta-
benfolgen eingeben und schon ist der 3D-Hammer auch auf
schwerster Stufe locker zu I6sen. Alle Cheats lassen sich mit
nochmaliger Eingabe riickgéngig machen, denn Doom macht
mit Cheat nur noch halb so viel Spaf. Also Vorsicht! Entwe-
der viel Spaf3 oder die Cheats.

288

]
54 82
5 3
o
3 58
o 4L
b
A
b S8
™
fo
L3
b2 2
3 AL
B P
80 E1
%
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Terminator
Rampage

Als letzte Hoffnung der
Menschheit wurde man nur mit
einer einfachen Kanone, sehr
wenig Munition und nur sehr
wenig Punkten losgeschickt,
um den letzten SkyNet-AuBen-
posten zu zerstéren. Nachdem
dies ohne bessere Waffen und
jegliche Zusatzmittel verdammt
schwer ist, haben sich Manfred
Miller und C. Heimerl aus Un-
terhaching eingehend damit be-

-schaftigt, Abhilfe zu schaffen.

Alles, was lhr dazu braucht,
ist ein handelsiiblicher Hex-
Editor, eine Tastatur und ein
paar Finger zum Tippen..Im
Verzeichnis von Terminator
Rampage wird jedes einzelne
Save-Game in zwei Dateien
gespaltet. In der kleineren
Datei (*.sav) werden die Ex-
tras, in der gréBBeren (*.sae) die
Position und der Sichtwinkel
abgespeichert. Wir interessie-
ren uns aber nur flr die "*.sav"-
Datei. Diese offnet lhr in elnem
Hex-Editor und andert im Sek-
tor O wie folgt:

Hinweise:

Score: Es ist sinnvoll, von
der Punktzahl nur die ersten
drei Bytes auf FF zu setzen,
weil das Programm sonst beim
Erreichen der Hochstpunktzahl
mit dem Zahlen von vorne be-
ginnt.

Health & Ammo: Wenn diese
Bytes gedndert sind, steigt der
grine (Health) und der blaue
(Ammo) Balken im Spiel. Man
darf diese Balken nicht zu hoch
machen, sonst stlrzt das Pro-
gramm ab. Wenn |hr im Spiel
Health oder Repair-Kits zu
Euch nehmt, kann es passie-
ren, daBB der Health- bzw. der
Ammobalken wieder sinkt. Ent-
weder lhr andert jedesmal
nach dem Spielen die Bytes
oder |hr vermeidet es, Health
und Repairkits zu nehmen.

Waffe: Wenn man dieses
Byte auf FF gesetzt hat, sind
‘alle Waffen mit den Funkti-
onstasten F1-F8 frei anwahl-
bar.

Heat: Dieser Wert ist die
Feuerkraft flr die letzte (und
damit auch die beste) Waffe.
Er kann héchstens auf 200 ge-
setzt werden. .

Munition: Beim Andern die-
ser Bytes, sollte man fir alle
Waffen ziemlich viel Munition
haben. Auch die V-Tec-Gun
sollte jetzt vollstandig zusam-
mengebastelt sein. Wenn |hr
aber im Spiel Munition auf-
nehmt, kann es vorkommen,
daf die Anzahl der Patronen in
den Minusbereich geht. Ihr
kénnt aber einfach weiter-
schieBen und mit der Zeit geht
es wieder in den Plus-Bereich.

(00 steht fur “alten Wert nicht verandern”)

Iuoao (0050)

Zeile Position
0032 (0020) 00 00 00 FF FF FF FF 00 08 03 FF 14 00 00 00 00 I
= 52“’ = Health = Ammo
[0064 (0040) FF 00 00 00 C8 00 FF TF FF TF FF 7F FF 7F FF 7F |
= Wafle = Heal = Munition fur alile Waffen + V-Tec-Gun fertig
FF 7F 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 I

= Munition fir alle Waffen + V-Tec-Gun fertig
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Warlords 2

In SSGs groBartigem War-
lords 2 lassen sich alle Stadte
mittels eines Hex-Editors nach
freiem Belieben modifizieren.
Ingo Roderfeld aus Lengerich
hat fur Euch die wichtigsten
Bytes unter die Lupe genom-
men.

Voraussetzung hierfir ist ein
bereits abgespeicherter Spiel-
stand und ein Hex-Editor, der
auch die ASCIl-Ubersetzung
mitanzeigt. Man merkt sich den
Namen einer Stadt aus dem
gespeicherten Spielstand und

ladt den Spielstand (z. B.
C:\WARLORD2\SAVE\SAVE1.
DAT) in den Hex-Editor. Nun
sucht man im ASCII-Bereich
des Hex-Editors den Namen
der Stadt (die Stadtenamen fin-
det man méglicherweise ab
Position Datei-Offset 5.576,
hex 15C8) und bewegt den
Cursor auf den 1.,Buchstaben
dieses Namens.

Kennzeichnet man diesen 1.
Buchstaben nun als Byte 1 und
numeriert alle weiteren Bytes
bis zum néchsten Namen
durch, so ergibt sich folgende
Positionstabelle:

Byte Abgespeicherte Information Byte Abgespeicherte Information
17 Defence-Wert der Stadt 30 Strength-Wert Armee 4
18 Eigentiimer der Stadt 31 Movepoints Armee |
19 | produzierbarer Armeetyp 32 Movepoints Armee %
20 2. produzierbarer Armeetyp 33 Movepoints Armee 3
21 3. produzierbarer Armeetyp 34 Movepoints Armee 4
22 4. produzierbarer Armeetyp 35 Kosten Armee |
23 |Hen gszeit Armee | 36 Kosten Armee 2
MU Herstellungszeit Armee 2 37 Kosten Armece 3
25 Herstellungszeit Armee 3 3% Kosten Armee 4
26 Herstellungszeit Armee 4 39 Einkommen der Stad!
27 | Strength-Wert Armee |
28 | Strength-Wert Armee 2
29 Strength-Weri Armee 3

Schiiissel fiir die Positionen 19 - 21 (produzierbare Armeetypen)

Wert Armeetyp Wert Armcetyp
0B Scouts OF Giant Bats
02 Light Inf: 08 Pegasi

OE Orcish Mob__ 09 Griffins
0l Heavy Inf. 14 Giant Worms
10 Pikemen 18 Ghosts

06 Archers 17 Wizards
03 Dwarves 15 Unicorns
{11 Minotaurs 16 Elementals
00 | Giants 1B Devils

0c | Spiders 1A Demons
0D Light Cav 13 Archons
07 Wollriders 19 Dragons
04 Heavy Cav 1C] [Hero]

0A Catapults 05] |Ship]

12 Elephants 1D] |Standard]
Schliissel fiir Position I8 (Eigentiimer)

Werl | Eigentimer Wert | Eigentumer

00 | WeiB 04 | Griin

01 | Gelb 05 | Dunkelblau
[0z Orange/Braun 06 | Hellblau

03 |Rot 07 | Schwarz

powertips

Burntime

Ortswechsel ohne Argernis-
se sind in Burntime so gut wie
unmoglich. Gehad Ujeyl aus
Wilhelmshaven sandte uns die
Hexadresse und dazugehdrige
Codes, um die Orte via Hex-
Editor anzuwahlen.

An Stelle 00000780 eines
Spielstands blickt Euch die
Zeile XX 00 00... entgegen.
Das XX gibt den derzeitigen
Aufenthaltsort Eurer Figur an.
Schreibt einfach einen der
unten aufgeflhrten Codes dri-
ber.

01 Neu Sandez
02 Sana

03 Death Town
04 Barwalde

05 Nob Hill

06 Muarab

07 Nakara

08 Lost Hope

0A Desert Point
0B Stone Vent
0C Left End

0D Kloster

OE Antella

OF Numea

10 Dead Wood
11 Big Hole

12 Dog Shit

13 Acit Town

14 Devil Rock

15 Gold Town

16 Heavens Gate
17 Fabrik

18 Mak Canyon
19 Sherwood

1A Raststatte

1B One Mens Heaven
1C Raffinerie

1D Outback

1E Snake Hills
1F Paradise Camp
20 Hard Mens Dead
21 Eagles Nest
22 Nameless

23 Nirvana

24 Right End

25 Anif

Jurassic Park

Wem die auf Dauer nervige
Action-Sequenz zu Beginn
langweilig geworden ist, pro-
biere doch mal Sascha Bernds
Trick.

Um gleich ins richtige Spiel
einzusteigen, benennt Ihr ein-
fach die Spielfiles um. Kopiert
Euch die Dateien am besten in
ein jeweils anderes Verzeich-
nis, um geféhrliches Uber-
schreiben zu verhindern.

Benennt zum Beispiel
JP2d.exe in JP4d.exe um,
JP3d.exe in JP2d.exe und
JP4d.exe in JP3d.exe. Kopiert
die drei Files in die alte Direc-
tory und los geht's.

Privateer

Wer mochte gern seine
Geldprobleme in Privateer ab-
schiitteln, hat aber weder Disk-
editor noch MuBe, seine Fest-
platte zu strapazieren? Kein
Problem mit Merten Schulzes
Basicprogramm. Schreibt es in
Euer QBasic, speichert es in
der Privateer-Directory ab und
startet es, nachdem lhr ein Sa-
vegame abgespeichert habt.
Startet nun einfach das Pro-
gramm, folgt den Anweisungen
und freut Euch Uber das fette
Konto.

INPUT "Dateiname (ohne Endung) *;, file$
INPUT "Neuer Dateiname (ohne Endung) ", file2$
file$ = file$ + ".sav"

file2$ = file2$ + ".sav"

OPEN file$ FOR INPUT AS #1

f$ = INPUTS(LOF(1), 1)

CLOSE #1

OPEN file2$ FOR OUTPUT AS #1
cheat$ = STRINGS$(6, 255)

MID$(f8, 771, 6) = cheat$

PRINT #1, f8

CLOSE #1
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Local hin,
Local her

Ich habe ganz sicher vor,
mir einen 486 — 50 oder 486 —
66 DX2 in VESA-Local-Bus-
Technologie zu kaufen. Da
ich regelmaBiger POWER
PLAY-Leser bin, ist mir in
einer Eurer letzten Ausgaben
der Artikel Local Flop aufge-
fallen. Konntet lhr nicht ganz
klar sagen, ob sich so ein
System lohnt oder nicht: Iich
habe gelesen, daB zum Bei-
spiel Wing Commander 1 in
einem VLB-System viel zu
schnell ist und gedrosselt
werden muB. Da ich aber
doch ein Fan von hardware-
fressenden Spielen bin, wie
Strike Commander, Com-
manche usw., aber ebenfalls
gern altere Spiele mal auf
meinem zukiinftigen VLB-
System spielen mochte, will
ich nun von Euch wissen, ob
so ein schnelles System nur
fur die High-End-Simulatio-
nen geeignet ist und nicht
fiir Adventure, Rennsimula-
tionen oder Jump’n’Runs.

Helmut Senger, Rielasingen

Du kannst davon ausgehen,
daf ein PC nicht schnell genug
sein kann. Nur wirklich alte
Spiele, die aus der Griinderzeit
des PCs stammen, wurden
noch nicht zeitkritisch program-
miert, kimmern sich also nicht
darum, wie schnell das Pro-
gramm auf Deinem PC lauft.
Dies ist allerdings seit einiger
Zeit Standard und deshalb pas-
sen sich Adventures, Jump’
n’Runs oder Rennspiele, die ja
auch nichts anderes als hoch-
gezlchtete Simulationen sind,
der PC-Geschwindigkeit an.

Abgehiingt

Ich habe einige Fragen be-
ziiglich des neuen Spiels
Rebel Assault: In meinem
Rechner (80486DX-50) ist ein
Toshiba XM 3401 B CD-ROM-
Laufwerk installiert, welches
nicht mit der Soundblaster-
karte in meinem Rechner
verbunden ist. Wird der
Sound bei Rebel Assault nun
wie bei normalen Spielen
iber die Soundkarte (per
Programm) ausgegeben und
ist einfach nur umfangrei-
cher, oder ist es vielmehr so,
daB der Sound sowohl liber
CD-ROM (Audio) und Sound-
blaster (FX) ausgegeben
wird. Dann hatte ich namlich
das Problem, daB ich tiber
meinen Verstarker nur eine
Quelle gleichzeitig wiederge-
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Waéhrend in anderen Wirt-
schaftszweigen die Industrie
langsam aber sicher den
Bach hinuntergeht, wird im
Bereich der elektronischen
Unterhaltung investiert, was
das Zeug halt. Nicht von un-
gefahr wird zwischen Sega,
3DO, Atari und dem Gigan-
tenverbund von Silicon Gra-
phics und Nintendo gerade
der Krieg der Systeme aus-
getragen. Das Prinzip ist ein-
fach, denn wer die meisten
Systeme verkauft, kann am
meisten auf Softwarenach-
schub hoffen und dann noch
mehr Geld verdienen. Das
Resultat dieses Gigantenver-
gleiches sind extrem aufge-
rustete Spielekonsolen fur
einen sehr niedrigen Preis.
Sieht man dabei nur die

technischen Daten der Sy-
steme, kann ein Computer-
spieler vor Neid erblassen.
Wer hat schon in seinem
hauslichen Rechner einen
64-Bit-Prozessor, der sich
mit fast 100 Megahertz ins
Zeug legt. Da auch fiir die
Softwarehersteller auf dem
Videospielsektor mehr zu
holen ist, werden die Spiel-
systeme der Zukunft wohl
Konsolen und nicht Compu-
ter sein. Allerdings werden
auch Computer immer ihre
Berechtigung neben dem
Konsolenmarkt haben, denn
wer will schon nur spielen.

@\L\M

ben kann und deswegen
also entweder auf die Effekte
oder die Musik verzichten
miuBte. Andreas Levers, Ahaus, Fax

Keine Angst. — Dir entgeht
keine geheiligter Star-Wars-
Ton. Allerdings hast Du das
dem glicklichen Umstand zu
verdanken, dal3 in Rebel As-
sault die Musik nicht direkt von
der CD gelesen wird, sondern
als Datenpaket in Deine
Soundkarte wandert. In Spie-
len wie Battle Chess Deluxe,
Inca 2 und einigen anderen
Fallen, wird die Musik direkt im
CD-Audio-Format auf den Sil-
berling gepackt und im Spiel
einfach abgespielt. In diesem
Fall brauchst du dann eine Ver-
bindung von Deinem CD-ROM-
Laufwerk in Deinen Verstarker,
ansonsten entgeht Dir eine
ganze Reihe von herrlichen
Musiksticken.

Glicklicherweise bist Du mit
diesem Fall nicht allein auf der
Welt. Denn zwar gibt es im PC-

Bereich eigentlich fur alles
einen Standard, doch bis zur
Audioverbindung von CD-ROM-
Laufwerk und Soundkarte
reichte es anscheinend nicht.
Es wundert also niemanden,
daB jeder ehrliche PC-Besitzer,
der sein CD-ROM-Laufwerk
unabhangig von der Sound-
karte kaufte, schon einmal tber
dieses Problem gestolpert ist.
Der Mdglichkeiten, um die digi-
talen Klange zu Gehdr zu brin-
gen, gibt es viele. Die einfach-
ste und edelste Variante ist
natlrlich die interne Verbin-
dung von Soundkarte und CD-
ROM-Laufwerk. Dies hat den
Vorteil, daB Dir keine Kabel an
der Rickwand des Rechners
herumschaukeln und damit das
riickwartige Chaos etwas lber-
schaubarer bleibt. Das Pro-
blem ist, daB weder CD-ROM-
Laufwerke, noch Soundkarten
auch nur in Ansétzen einen ge-
normten Anschluf3 fir diese
Verbindung haben. Hast Du
also standardméBig kein Ka-

belset zur Verbindung Deines
CD-ROM und der Soundkarte
(eigentlich nur in CD-ROM,
Soundkarten Sets zu finden),
kannst du diese Verbindung
getrost vergessen. Es sei
denn, Du hast einige Fertigkei-
ten mit dem Lotkolben und
traust Dir zu, ein Kabel selbst
zu bauen. Die Audio-Anschlis-
se fir CD-ROM und Soundkar-
te kannst Du Deinem Hand-
buch entnehmen. Hat Dein
CD-ROM-Laufwerk einen eige-
nen Controller, so ist dieser
meist mit zwei Cinch-Ausgan-
gen versehen. Dies sind die
Ausgange fir das rechte und
linke Audiosignal des CD-
ROM-Laufwerkes und kénnen
so entsprechend weiter ver-
wendet werden. Die einfachste
Maglichkeit ist, mit diesem Si-
gnal in den Line In Port Deiner
Soundkarte zu gehen. Dazu
brauchst Du dann nur ein
Chinch auf 3,5-mm-Klinke-
Kabel, das im Fachhandel
ohne gréBere Probleme zu fin-
den sein sollte. Theoretisch ist
es auch mdglich, die Sound-
karte und den Audioausgang
des CD-ROMs in ein externes
Mischpult zu legen und dann
die beiden Signale per Hand
abzumischen. Die letzte und
unschonste Variante ist die
Méglichkeit, das Audiosignal
des Silberlings aus dem Kopf-
horeranschlu3 des CD-ROM-
Laufwerkes zu ziehen. Zu die-
sem Zweck brauchst Du ei-
gentlich nur ein entsprechend
langes 3,5-mm-Klinke auf 3,5-
mm-Klinke-Kabel, das eben-
falls in HIFI-Fachhandel erhalt-
lich sein sollte.

Ahnungslos

Ich besitze einen 486er mit
33 MHz und einen VESA-
Local-Bus-Slot, der nicht be-
legt ist. Da als Grafikkarte
eine langsame Trident ihren
Dienst verrichtet, méchte ich
den Rechner aufpeppen. Ist
es dabei sinnvoller, einen
LB-Controller und eine flotte
ISA-Karte einzubauen oder
ratet lhr, den Controller zu
belassen und direkt zu einer
LB-Grafikkarte zu greifen?

In diesem Zusammenhang
habe ich noch eine andere
Frage: Mit den PC-Tools wird
bei der Festplatte (170 MByte
WD) ein Datendurchsatz von
rund 980 KByte pro Sekunde
gemessen. Wenn ich eine
Datensicherung von einer 20
MByte groBen Datei auf
meine zweite Festplatte glei-
chen Typs mache, vergehen
einige Minuten — Wieso?

Karl Frank, Lahnstein
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An Deiner Stelle wirde ich
zu einer Local-Bus-Grafikkarte
greifen. Die Leistungssteige-

- rung von Deiner alten Trident
auf eine moderne Local-Bus-
Grafikkarte ist hoher als die
Méglichkeit, mit einem Local-
Bus-Controller die Datentber-
tragung Deiner recht flotten
Festplatte zu steigern. Aus die-
sem Grunde solltest Du zu
einer Local-Bus-Grafikkarte
greifen.

_DaRB Deine Festplatte einen
maximalen Datendurchsatz
von fast 1 MByte pro Sekunde
liefern kann, ist grundsétzlich
richtig. Allerdings mufB3 man
zwischen der technisch maxi-
malen Datentiibertragungsrate,
in Deinem Falle 980 KByte pro
Sekunde und der durchschnitt-
lichen wahrend einer Transak-
tion erreichten Datenlbertra-
gung unterscheiden. Die durch-
schnittliche Datentransferrate,
auch Sustained genannt, hangt
von der GroBe des Datenpuf-
fers in Laufwerk und Rechner,
der Lange des Datentransfers,
der Anzahl an Kopfumschal-
tungen und Neupositionierun-
gen, der internen Datentber-
tragungsrate usw. ab. Logi-
scherweise ist diese durch-
schnittliche Ubertragungsrate
niedriger als die maximal mog-
liche. Steigern kannst Du diese
mittlere Ubertragungsrate unter
anderen mit einem Software-
cache wie Smartdrive oder der
Defragmentierung Deiner Fest-
platte.

Indyaner

Mit groBem Interesse ver-
folgten wir Eure beiden Arti-
kel Uiber die SGI-Computer,
da wir im Rahmen einer
Programmieriibung an der
TU-Graz auf einer INDY pro-
grammierten. Wir muBten
jedoch feststellen, daf die
INDYs, die lhr in Eurer letz-
ten Ausgabe (12/93) so 16b-
lich hervorgehoben habt,
bei weitem nicht den Erwar-
tungen, die man nach
Eurem Artikel haben kénn-
te, entsprechen. So stimmt
es zwar, daB sie preislich
weit unter SGl-Standard
liegt, aber das bekommt der
Anwender auch deutlich zu
spiiren. Zum ersten ist mit
der billigsten Version reich-
lich wenig anzufangen, was
vor allem an dem viel zu

kleinen RAM von 16 MB

liegt. Hat man mehrere
INDYs in einem Netzwerk
laufen und eine Shell gedff-
net, wird man sein blaues
Wunder erleben. Wenn man

Speicher-
plitzchen

Zuerstmal moéchte ich sa-
gen, daB die Idee mit Doc
Diise’s-Hardware-Arger-Ecke
einfach super finde. Aber
jetzt zur Sache: Euer Bericht
uber Strike Commander war
so genial, daB es keine zwei
Wochen gedauert hat, bis ich
das Spiel in meinen Handen
hielt. Mein letztes Taschen-
geld ging dafiir floten. Sofort
stiirzte ich auf meinen PC
und installierte es auf meine
250-MByte-Festplatte. Aber
da kam schon die Enttau-
schung: Die sogenannte
“GroBe fir ausfiihrbares Pro-
gramm” war zu klein, um das
Programm auszufiihren. Es
war (und ist leider noch) zum
“Blau” argern. Im Installa-
tionsprogramm teilte man
mir mit, ich hatte nur 572
KByte, 586 KByte wiirden
aber bendétigt. Wegen lappi-
schen 14000 Bytes muB ich
auf den GenuB von Strike
Commander verzichten. Am
Computer kann es wohl
kaum liegen? SchlieBlich ist
mein 486er mit 50 Mega-
hertzen, 4 MByte RAM, Super
VGA und Soundblaster nicht
ohne. Ist mein Festplattenca-
che etwa der Téater, kann ich
in meiner Config.sys viel-
leicht etwas @ndern oder gibt
es ein Programm, das mit
helfen kann? Jirgen Moser, Wangle

z.B den Mauszeiger bewegt
(!), fangt die Maschine
schon an zu swappen, was
flissiges Arbeiten reichlich
behindern dirfte. Noch

schlimmer wird es, wenn

man versucht, das Bild der
Videokamera in einem Fen-
ster anzuzeigen. Zeigt man

das Bild auf einem kleinen

Fenster an, bewegt sich
alles noch halbwegs fliissig
(sofern man nicht die Maus
bewegt!) — schaltet man

~ aber auf ein groBes Fenster,
ist es mit der fliissigen Aus-

gabe vorbei, da sich die
INDY “zu Tode” swapped.
Hier dauert es oft mehrere
Minuten, bis man das Fen-
ster wieder geschlossen
hat. Also sind 32 MB Min-
destvoraussetzung, obwohl
man auch hier noch nicht in
Begeisterungsstiirme aus-
bricht. Auch konnten wir auf
den INDYs nichts von 16
Mio. Farben merken, die
sonst bei SGls Ublich sind.
Die INDY begniigt sich mit
gerasterten 256 Farben. Lei-

Wenn Du MS-DOS 6.0 oder
héher hast, hilft Dir das Pro-
. gramm memmaker weiter. Ein-
fach aufrufen und der Dinge
harren, die da kommen. Mit
memmaker wird Deinem Rech-
ner ein optimal aufgerdaumter
Speicher verpaBt, der auch fur
Dein Strike Commander Pro-
blem eine brauchbare Losung
sein sollte. Schreckst Du vor
dem neuen DOS zurick,
kannst Du auch mit der Ein-
richtung der Upper-Memory
Blocks und dem Hochladen
verschiedener Treiber flr den
freien Speicher sorgen. Die Al-
ternative zu memmaker und
der Selfmade-Config.sys sind
die speziellen Speichertreiber
wie Qemm386 von Quarter-
deck, die Deinen Speicher
ebenfalls hervorragend opti-
mieren.

Mit 66...

Da ich ein Praktikum bei
Vobis machen mochte und
mir bei dieser Gelegenheit
einen PC zulegen will, habe
ich noch eine Frage: Nach-
dem ich einiges lber das
Thema in der POWER PLAY
gelesen hatte, bin ich zu der
Erkldrung gekommen, daB
doch eigentlich ein 486DX-2-
66 langsamer sein miiBte als
ein 486-DX-50 (beide Local
Bus), da der DX2 doch nur
intern mit 33 MHz, der 486

DX 50 hingegen intern sowie

der fehlt “der Kleinen” auch
der Hardware-Z-Buffer, der

~ja fir die schnellen Hidden-

line-Berechnungen verant-
wortlich ist. Die INDY wurde
als Low-End-Maschine von
SGI konzipiert und eine sol-
che ist sie auch, daher ihr
“niedriger” Preis. Allerdings
ist es zu lberlegen, ob
solch eine Lésung sinnvoll
ist, da sie fir professionelle
Anwendungen nur begrenzt
zu gebrauchen ist, und man
den semiprofessionellen Be-
reich auch billiger abdecken
kann. Die INDY als Spiele-
maschine der Zukunft dar-
zustellen, halten wir aber fiir
sehr gewagt, da der INDY ei-
nige Features abgehen, um
die Spielekonsolen (3DO
und Jaguar) hinter sich zu
lassen und so den Preis zu

rechtfertigen, der in néch-

ster Zeit nicht fallen wird.
Wer unbedingt mit einer SGI
spielen will, sollte auf das
neue Nintendo-SGl-Teil war-
ten.

Michael Gehmaier, Lukas Angermayer, A-Graz

powertips -

extern mit 50 MHz arbeitet.
Oder kann man den DX-2-66
einfach aufriisten, daB er
auch extern seine Arbeit mit
66 MHz verrichtet. Mir ist auf-
gefallen, daB Vobis keine
Local-Bus-Rechner mit 50
MHz anbietet. Ist das nur bei
Vobis so oder wiirde der PC
bei so einer Rechenge-
schwindigkeit zu heil3 wer-
den? Das kann doch aber
nicht sein, wenn man dage-
gen den Alpha mit 150 MHz
setzt. Mark Althoff, Delbriick

Im Zweifelsfall wirde ich Dir
zu einem 33-MHz-System
raten. Zum ersten sind 33 MHz
als Bustakt einfacher zu kon-
trollieren als ein mit 50 MHz
getakteter Bus. Daher laufen
die Komponenten wie Grafik-
karten oder Festplattencontrol-
ler im 33-MHz-Takt sicherer als
in vergleichbaren 50-MHz-
Systemen. Fir Intel grund ge-
nug, die gesamte Produkfpalet-
te auf 33-MHz-Basis zu setzen.
Zweitens brauchst Du einen
neuen Prozessor, kannst Du
Deinen 486 DX aus dem Slot
ziehen und gegen einen DX-3
oder Pentium austauschen.
Pech gehabt, mit externen 50
MHz. DaB es keine 50-MHz
Local-Bus-Systeme gibt, liegt
daran, daB der VESA-Local-
Bus nicht fur 50 MHz zugelas-
sen wurde. Der Alpha wird
zwar mit 150 MHz getaktet, der
Bus ist ebenfalls auf 33-MHz-
Basis aufgebaut.

Wir hatten die Indy leider
nicht im Netz laufen und konn-
ten so die Eigenschaften
im Netzwerk nicht Uberpri-
fen. Unsere Indy hatte auch
schon den R4400 Prozessor
und war so der Mini-Indy mit
dem alten R4000 etwas Uber-
legen. Allerdings kann ich mir
kaum vorstellen, das selbst
die Mini-Indy bei korrekter In-
stallation schon bei der klein-
sten Mausbewegung zusam-
menbricht.

Die Vorstellung der Indy in
der Spezialausgabe 13 sollte
Silicon Graphics Indy nicht in
den rosaroten Spielehimmel
heben, sondern sie als Ent-
wicklermaschine (von SGl als
offizielle Project Reality Deve-
loperstaion deklariert) ins Licht
der Offentlichkeit rtcken.
AuBerdem war die Indy in Hin-
blick auf die Spieletauglichkeit
ein schoner Aufhanger, die
Méglichkeiten der Nintendo-
SGI-Maschine anzudeuten.
Nicht von irgendwoher wurden
beide Gerate in einem Artikel
zusammengefaBt.
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Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, flir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 05/
94 (erscheint am 13, April '94): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 4. Mérz '94
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéater eingehende Auftrdge werden
in der Juni-Ausgabe 1994 (erscheint am 11. Mai 1994) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Verk. Mule, Perry Mason, Alter Ego, Starfleet,
Ultima |, Labyrinth, L. of Blacks, Legacy of t. A.,
Archon, Phantasie 2, einige Infocoms u.v.m., je
40-90 DM, Tel. 0721/859677

Verk. C64 I, 1541 II, Maus, FC |ll, Joy. Quick Il
plus, Comp. pro mini, 64er 11/92-11/93, SH 84
+ 85, div. Spiele, 300 DM, auch Teilverk. Liste
bei Anke Fuhrmann, Am Berg 2, 01471 Rade-
burg

Verk. ca. 25 Originale fir C64 (z.B. Bards Tale
I/Ill, Pirates, Gunship...), nur zus. fir 80,— DM.
Tel. 02761/64320, ab 16 Uhr (Michael)

Verkaufe C64-Spiele auf Disks und Kassetten
und Zubehor. Fordert Preisliste an unter der
Adresse Rabert Mayer, Peutenmiihle 2, 82299
Turkenfeld

Verk. C64 + Floppy + 2 Joysticks + Maus +
Handbiicher + 2 Diskboxen; macht Angebote!
Tel. 02465/1303 (Andre), ab 18 Uhr

Verk. C64 Il, Floppy 1541 Il + 1 Joyst. + Maus
+ Box + 70 Disketten + Final Cartridge Il fiir 250
DM. Tel. 07482/7491, ab 18 h

le ab 5 DM/Stck., Modula,
Preis VHS. Hardwareen‘mk

2in 1, A2000 + 1 MB + Monitor 1084S + 2

+ 2 Méuse u. Joysticks + Lemmings 2 + Eil
key Ma. u.a. + Handblcher 1500 DM.
0421/254822

+ PC-Karte + 5,25 LW + 21 MB FP + TV'T:% ]

Verk. A1000, Monitor 10848, 2 MB Spei
Joysticks, Mouse, Originale, z.B. Wolf
Their Finest Hour, Pirates, Test Drive"
Speedball Il u.a. 600,~ VB, Tel. 06431/7

Verkaufe A2000B 4 MB; 2 LW; De-Interla
Karte; AT-Karte (ber 300 Disks ohne M
Preis VB 1100 DM, Tel. 0211/461332

Verkaufe Amiga-Originale: Gunship 2000
Conguestador etc. Suche auch Originale!
Nabehhauer Robert, Grabenbachstr. 6, 88605
MeBkirch

Verk. A500 + Speichererw. (1 MB) + 2. LW + 3
Joyst. + TV-Mod., Tel. 030/6732036, VB 400,—
DM

Verkaufe Amiga 500 kompl. mit Monitor, mit
orig. Verpackung, VHB 600 DM, Tel. 07952/
326

Verk. A2000, 3 MB RAM, 2. LW, Maon. 1084S,
Drucker, Trackdisp., Fachlit., 15 orig. Joysticks,
VB 1100 DM, Tel. 06196/43976

Amiga 1200, Mon. 108485, Textverarb., Noten-
schreibpr., 3 orig. Spiele, Joyst. 1,5 m Verbin-
Egngskabal , komplettfir 1200~ DM. Tel. 05651/

Der Verlag behalt sich die Veréffentlichung lanhgerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tétigkeit schlieBen 1&3t, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veréffentlicht.

Verk. A500, 2. LW, Monitor 10845, 2,5 MB
RAM, Maus, 2 Joysticks, 1 Diskbox, 100 Disks
und 12 Originalspiele, fir 1100 DM. Tel. 06727/
8198, Kai Theis, Grolsheim

Verk. A500, 1 MB + 2 Joy. + Mouse + TV-Mod.
+Sp|elew|e Monkey I-Elvira. Thomas Aichinger,
Laabstr. 10 A, A-5280 Braunau, Tel. 07722/
66750, Preis VB 3000 6S

Verkaufe Aml% 500 1 MB + Maus + 2 Joystick
fir 350 DM VHB. Verkaufe auch einzelne
Originalspielevon 30-50 DM, z.B. Anstof3, Dune
2, Waxworks, Tel. 06344/1495

Super Chance: Origin. Spiele fiir Amiga, Dune
2 50 DM, Anstof3'50 DM, Syndicate 50 DM,
Sensible Soccer 92-93 40 DM, Tennis Cup 2
40 DM, Body Blows 40 DM usw. T. 06344/1495

Verkaufe: The Chaos Engine (30 DM), F-19
Stealth Fighter (25 DM), Rings of Medusa (20
DM). Nur Originale! Tel. 0941/948023

Verk. A500, 1 MB, Netzteil, TV-Mod
Joystick, Maus Maus- Joystnck V- K be
Spiel A320 Europa 390 Dlsk s
Tel. 064031'625 )

, Sim Life AGA, Studio; X-Copy;
Cruise for a corpse; Populous
( Larry; Manhunter; Indy 3; fur 25—
DM. T. 0621/661393, Matthias verlangen

Verk. Power Play Nr. 11, 12/90; 1-6, 8, 9-12/
91; 1, 3, 5, 8-12/92; 1/93 + Sonderheft "Die
besten Spiele 89-92" (Nr. 1-4) fir nur 100~
DM. Tel. 0621/661393, Matthias verl.

Tausche SNES m. St. Fighter Il u. 2 Joys geg.

Amiga Monitor oder verk. Super-NES fiir 250

gM VB. Adr. S. Winter, Weinbergweg 16, 15806
lienick

Verk. Patrizier 45, Lionheart 40, Humans 40,
Goblins 2 40, Lemmings 2 45, Fire and Ice 40,
Megalomania 35, Greenline 25, inkl. Porto,
komplett 300 DM, Tel. 08552/2852, Roman

Amiga 500, 1 MB, 1084S-Monitor, DMP2000-

Drucker, 100 Leerdisks, Bremse, viel Zubehqr !

(an Selbstabholer) VB: 900 DM; Tel. 0;
1664, ab 15 Uhr (Felix); Fax: 0239211%

2 x 3,5 Lafw. {.
Jitima 6, sm

Verk. Amiga 20008 + Mo

Farm und Fields of Glury

PC- Sgle!a: Pirates Gold (engl.), Day

entacle CD (engl. Version, dt. Anl.), Tor-

do (dt. Handb,), alle Spiele mit Anl. u. Verp.
Tel. 09331/1746

Verk, AT386SX; 3,5" & 5,25" LWs.; 4 MB RAM;
120 MB HD; SVGA-Karte & SW-Monitor; Soft-
ware; mit Epson FX 80 fiir 600,— DM; bestens
geeignet flr Einsteiger; Tel. 039457/2604

PC-Originale + N.N.-Strike Commander 60,
Chess Maniac 5 Bil. 50,—, Wing Commander 1
50,~, De Patrizier 60,~, Betrayl at Krondor
60,—, Pinball Dreams 60,—. Tel. 02822/52415

Verkaufe Hill Street Blues fr PC Original fiir ca.
25 DM, Thorsten Ehrhardt, Falkenbergerstr.
18, 79110 Freiburg i. Brg. Tel. 0761/808346

PC 486DX, 250 MHz, Vesa Local Bus Grafik-
karte, Stereo Sound, 2 Joysticks, SVGA-
Monitor, Mouse, Windows 3.1, DOS 6.0, mit viel
Software fir nur VB. Tel. 0751/47105, dazu 8
Monate Garantie

§82, Prince of Persia 2, Lemmings 2, Catacom
6, Trilogic (alle dt. Handbuch), EOB 2, MM3,
beide komplett deutsch. Tel. 09191/66143

Verk. + Tausch: M. Island 1 + 2, The Greatest,
Wi. Commander, Shadowlands, Wonderland,
Ab. Places, suche: Streetfighter 2, Body Blows,
Mortal Combat u.a., Tel. 04851/2535

Verk. 140 Originale: Indy 3, Zak McKr., U. M. S.
2, Pirates, North & S., Xenon 2, Terrorpods,
Flood, Silent S., Elite, Populous, einige Infocoms
u.v.m. Tel. 0721/859677

Tausche Larry 6/5/1, PQ 4/3, Lost Vikings
Days of the Tentacle gegen Sam & Max, QG4,
Gabriel Knight, Kyrandia 2; Ridiger Miicke,
Garmischer Allee 38, 86438 Kissing

Verk. wegen Systemaufgabe: Battle Isle, Ky-
randia, Shadowlands, Larry 5, Indy 4, Krn?s
Quest 4, Monkey Island 2, Megalomania. Ab 14
Uhr! Tel. 08141/72194

Verk. orig. F-15 Strike Eagle 2 + Falcon F-16 (1
MB Vers.) an den Meistbietenden. Tel. 06621/
51376 (Peter). Beides 1-MB-Versionen. Es lohnt
sich!

Verkaufe Power Puls 30,— DM, Quattro 2000
20,—DM, Quixman 20,-DM, ex Menue 2.4 25—
DM und weitere PC-Spiele. Axel Schramm,
Hellebéhnweg 13 d, 34134 Kassel

. Spr. Assemb. DM,

uﬂﬁlnal Crash Co
Vereinl rung Tel. Dgﬂ'

Super PC 486, DX 50, Stereo, Soundkarte, 1
Joystick, SVGA-Monitor, Mouse, Win 3.1, DOS
6, sehr viel Software, 7 Monate Garantie. Tel.
0751/553478. Verdammt illig flrs
ware, schnell zugreifen!

Verkaufe original sm
Medusa, Ski orDie, | :
Enates Tunlc?
pxy=8port
OM%p_Starrw,;Td

ﬁehuajz Stefan
CHmﬂlpua:h

FO Preis nach

D 3, Zak
Holmes,
s Gasser,

Schweiz

McKi-ackeq f _
ace Q. 5. Huon,

¢ ngl., War
Conguest,

JAragon. Preis VS. Tel.

; W, Creative Labs 200 DM, SB
ki: Softw. & CD 180 DM, 486er Platine
| Autodesk Animat. 120 DM, SVGA-
e 40 DM; Tel. 08053/2624

Verk. Aces o. Europe 50, Pirates Gold 60,
Formula One G. P. 40, Black Gold 20, History
Line 30, Battle Isle + Data Disks 1 +2 70, Winzer
25. Tel. 09367/3670

Verk. Stronghold 50, Indiana Jones 4 30, Space-
ward Ho! 40, Space Max 25, Monkey Island 30,
Wing Com. + Secret Mission 30, X-Wing dt. 40.
Tel. 09367/3670

Lands of Lore/Bet. at Krond./Whale Voyage/
Wizardry 7 je 50,—, éltere Spiele ab 20,—. Tel.
02542/2942

Verk. Prince, NAM*1965-1975", Black Gold
Spacewrecked je 20,— DM, Dune 2 40,— DM,
alle 90,- DM, PPPP 60,— DM. Tel. 09604/1226

Tausche Rise of the Dragon (deutsch). Tel.
089/985809

Verkaufe 386DX-40 Mainboard 150,—~und801B
Festplatte 150,—, alles unbenutzt. Tel. 09971/
92847

Verkaufe ca. 30 Originale: NHL, UW2, U7, HL,
MM3 + 4, Legacy, EOB1 + 3, Epic, Syndicate,
BMP, DM, Aces, Empire, Monkey 2, X-Wing,
Inca. u.v.m. VB 50 DM. Tel. 07365/5801, Dieter

Verk. Freddy Pharkas, QOG1, VGA, SQ5, PC-
Umwelt, versch. CD-ROMs (Sherlock Holmes,
Patrizier, 7. Geist usw.) sowie Modem, Sound-
blaster Pro, 486/40 Board, ab 20 Uhr, Tel.
06734/8930

486SX/25; 4 MB RAM; 120 MB-HD; 3,5" LW,
SVGA-Karte u. Monitor, Maus; MS-DOS 5.0;
Windows 3.1; 3 Monate alt; 100 % o.k.; fir nur
2500 DM; Tel. 03925/621679; Tino

Verkaufe Wing Commander 2 und Special
Operations 1 + 2 fir 40 DM. Tel. 04922/2097
Frank Libben, Stderreihe 9, 26757 Borkum
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486DX-33 VESA Local Bus, 4 MB RAM, 210
MBHD, 1 MB Win. Accelerator-Karte, MS-DOS
6.0 und Win. 3.1. Alles im schicken Tower-
Gehause fir nur 2548 DM. Tel. 09921/3581

Verkaufe Indy 4 DV far 55 DM. Verk. 386/40
MHz, 4 MB, 130 MB Festp., S-VGA-Monitor,
Soundb. Pro 3.0 u. 3,5" Lautwerk fiir 2300 DM.
Tel. 07451/3740, Heinz verlangen

Verk.: Play Time 2/92-5/93, ASM 8-10, 12/92,
2-4,6-8, 10/93, Power Play 1-12/92, 1-12/93;
Wizardry dt., Kyrandia dt., Startrek, Vision dt.
Tel. 02465/1303 (Andre)

BMP 40,—, Wall Street Man. 50,—, Pirates Gold
50,-, Aces over Europe 50,-, Privateer mit
Speech-Pack 75,~, Swotl 40,—, Silent Service Il
40,— DM. Tel. 02595/9272

Verkaufe: Strike Com. 55—, Privateer 55—,
Red Baron u. Missiondisk 60,~, Larry 6 55,—,
Doom 60,—, T. Rampage 55,—, Battle Isle 260,~
Tel. 06081/15430

Tausche PC-Originale: Lands of Lore; Dark
Sun; Humans; Dungeon Master, Wizardry 6;
Buck Rogers Il dt.; Treasures o. S. Front. dt.
Tel. 02486/651, ab 17 Uhr

Tausche TFX gegen Indy Car Racing, Shadow
Caster oder Doom. Meldet Euch nach 18 Uhr
bei Thomas unter Tel. 034206/78259

Verkaufe: Monkey 1, NHL Hock:x. Stormovik
SU 25, icate, Finest Hour Mission Disk,

ulous Mission Disk. Suche: Indy Car Racing.
Tel. 02747/3374

Suche fir MS-DOS Spiele aller Art, vor allem

. auch Oldies. Christian Kopke, Fliederweg 1,

44532 Linen

Verk. UW2 fir 50 DM, Eye of t. Beholder 11 30,—
Bard's Tale C. Kid 30,—. Tel. 07584/1416

Verk. Soundblaster 16 ASP mit ASP-Chip 400,—
DM neu. Tel. 08076/362

Verkaufe Dune 2 + Spaceward Ho je 30 DM,
Syndicate + Frontierje 60 DM. Tel. 0611/564405,
Andreas Gladisch

Tausch o. Verkauf Nights o. t. Sky, Rampart,
Car Dinal 0. t. Gremlin je 20 DM, Spacequest 4,
Syndicate, Strike-C., VB. Suche auch Spie-
le auf CD-ROM. Tel. 0271/355544, ab 18.00
Uhr, Frank

Suche Orig. kpl. D.: Empire Deluxe, Task F.,
Tel. 05584/677 (Oliver)

TFX 60 DM, Rebel Aussault (CD-ROM) 75 DM,
Strike Commander 50 DM, Strike Commander,
Speech Pack 20 DM, Martin, Tel. 09662/1250

Image 72, Star Trek 55, Monkey 2, Indy 3 + 4,
TBA%I Antivirus und viel mehr! Fray und
Preisvorschige bei Andreas, Mo, + Mi, 17-20
Uhr. Tel. 02238/53619 .

Verkaufe Shadowcaster 60 DM, Strike Com. 70
DM, UW 260 DM, Monkey 2 40 DM, Mad-TV 20
DM, Sam u. Max 65 DM, Indy 500 10 DM,
Lemmings 10 DM; alles original. Tel. 07257/
1592, ab 14 Uhr

Originale: Privateer 50 DM, Elite 2 56 DM,
Strenghold 50 DM, MB&?‘ lo Mania 45 DM,
Syndicate Data-Disk 20 DM. Tel. 040/5221362

Verkaufe: 386DX, 25 MHz, Coprozessor, 1 MB
RAM, 3,5" + 5,25" FDD, 65 MB HD, opti. 400
MB, VGA-Card + Monitor, Maus + Jogsﬂck
Software, 20 Programme u.a. DOS 5 + 6,
Windows 3.1, Tel. 02238/53619

Verkaute: Ultima 7/2 (50), Elite 2 (45), Syndicate
(50), Ultima 4-6 (30), Ansto3 (50), NHL-Eis-
hockey (50). Tel. 02351/26368

Verkaufe HL, Special Forces, Police Quest 3,
Campaign, M&M 3 + ndt, Arcient Aktofware, M/
2, Battletech, P38 Lightung, M1 Tank Platoon
etc. Tel. 07631/14940, anfragen lohnt!

Verk. Atac, 8S 2, Swoll, Aces o. Pacific, Red
Baron je40 DM, Pirates Gold, TF 1942, Tornado
Strike Commander + Speech + T0, F151ll je 60
DM + NN + Porto. Tel. 0211/655102

Verk. Orig.: Rebel Assault 50,—, Dogfight 40,-,

Car + Dniver 40,-, Syndicate (neu, noch ver-

schw.) 60,—, Wizardry 7 (neu) 45—, Test Drive

?JI: Data Disk 40,~ + NN. Tel. 09932/505, ab 15
r

Verk. PC-Spiele, Orig.: X-Wing 70,-, Loom
40,—, Willi Beamish 60,—, Wing C. Il 60,—, Time
Travellers 40,—, Wiso Sparbuch 91 + 92 je 20,—
Test Drive lll 40,-, Sega Master System I,
Original, neu, NP 98,—. P. Wieck, Konigsberger
Str. 11, 63110 Rodgau 3, Tel. 061 5621

Verk. orig. Lemmings 2 50 DM, Pinball-
Dreams, Eight Ball Deluxe, Lost Vikings je 40
DM. Tel. 08141/4841

Verk. oder tausche SQ4 (dt.) gegen alte Sierra-
Spiele, am besten z.B. KQ 1 v. Quest f. Glory 2.
Verk. 0. tausche Dune dt. gegen 1 Sierra-Spiel,
kaufe auch KQ 1 u. a. Tel. 030/9750674

Verk. Monkey Island 2 40 DM, Eye of the
Beholder 30 DM, Syndicate 45 DM, WC 20 DM,
Ultima 6 20 DM, 3D Cons. Kit 2 60 DM. Tel.
06190/8132

Verk. Originale: Pools of Darkness (35), Ultima
6 (35), Stronghold (50), A-Train (50), Pirates
Gold (65), Tel. 0941/760886, 18-19 Uhr

Verk.: Pirates, Winzer, Panza, Battle Isle, Lem-
mings, Black Gold, Winterchallenge. Suche:
Dune 2, Hannibal. J. Renner, Tel. 0621/818998

Kaufe Strategiespiele, Flugsimulatoren und Rol-
lenspiele aller Art. Evtl. auch Tausch méglich.
Ab 19.00 Uhr, Thomas, Tel, 07232/365810

Streetfighter Il, Black Gold, DM 50, Dune Ii,
BAT ll, Legend, Rex Nebular, Legend of Kyran-
dia, Spiritof Excalibur DM 45, One step beyond,
Loom, Midwinter 11, Strike Com. Tac. Ops. DM
33.1 I:iéales. Carl Lewis Chall. DM 30, Tel. 04152/
7

Schatz im Silbersee DM 75, Lands of Lore,
Even more incredible machine, Speed Racer,
Space Legends, Syndicate, Silent Service II,
Ishar II, Hannibal, Prince of Persia Il, Pinball
Dreams, Flashback, Reach forthe skies DM 60,
Tel. 04152/74140

Tausche Enchantia, History Line, Sherlock
Holmes, Kyrandia 2, Sim City 2000, alles deutsch
gegen A-Train, Alone Dark 2, Siedler, Empire,
alles deutsch. Tel, 07552/6344

Suchefol{s]nde ebr. Spiele: Wing Commander
2 dv, X- ng%J rade dV, Der Schatz im
Silbersee, Inca 1 dV, Police Quest Il dV, Larry
6 dV. Tel. 02161/671816

Verk. 386SX/20, 1 MB RAM, 47 MB HD, 3,5 +
5,25" Laufwerk, Maus, MS-DOS 5.0 + Windows
3.0, VB 1000,~. Tel. 06341/63971 nach 18.00
Uhr

Suche A-Train, Construction Set (je dt.). Preis
nach Verhandlung. Schreibt an: Timo Wolff,
Ligusterweg 12, 29227 Celle. Suche auch
Populous 2 (dt.)

Verk./tausche: Day of Tentacle, Warlords 2,
Syndicate je 50 DM. Suche: Pirates Gold
Stronghold, Aufschwung Ost, Die Siedle
in dt. Tel. 089/6972037, ab 17 h

Verk./tausche: Formula Ons
Mankey 2, Eish. Manager |
Pharkas, Histol 1

Indy Car Racgt

Bamurai (35), Magic Pockets |
). Suche: Mega lo mania, Sp.
4 + 5, u.a. Tel. 089/6972037, ab 17 h

Verk.: Rings of Medusa (15), Elite Plu
Stundenglas (208. Kathedrale (20), Rai
(35), Battle Isle (30), Lemmings (30), LI
Temptress (35). Tel. 089/6972037, ab 1

Tausch/Verkauf: Term Rampage, Lotu
vateer, PDreams, MM4 (dt.), Spear, Go
Opera, 3D Kit (dt.), Humans: In der Sc
Tel. 052/371904 (Stefan verlangen). A.

Tausch/Verkauf; Term Rampage, Lotu
vateer, PDreams, MM4 (dt.), Spear, Go i
Opera, 3D Kit (dt.), Humans: In der Schweiz,
Tel. 052/371904 (Stefan verlangen). A, Orig,

Shadowcaster, Eye of the beholder ll, Protostar,
WingCo Academy, KGB, Eishockey Manager,
B-17 Flying Fortress, Kasparov's Gambit, NHL
Hockey, Atac, Elite Il, Strategiy Masters DM 70,
Flight Simulator 5.0 DM 75, Tel. 04152/74140

Tausche Sherlock Holmes, KGB far PC oder
zwei Amiga-Spiele nach Wahl gegen Legends
of Valour kompl. dt. fur PC, Tel. 0951/69771

Mach mit beim Computerclub Wyhlen. Hard-
ware, Software, Service u. Beratung beim Co
uterkauf, Nahere Infos unter unse {

el. 07624-80238 :

—H;bl ihr Fragen
neuen Spie

-181iir45 DM und Strike Commander

acticle Operations 1 fir 80 DM oder tausche

gegen MadNews, Stronghold oder &hnliches.
Tel. 02353/3171

gisle: Imp. Pursuit, Steel Emp., Unlim. Adv.

Verk.: Laura Bow 2; Car + Driver, Red Baron;

Dogfight je 40—, alle 4 130,—; CDs z.B. Inca;

suche: F16-Comb. Pit.; Vette; Apolio 18; M.
9

y, SM 1+2, Siege + Data, History Line,
1869, BAT 1. Suche: U8, B-Wing, Masters of
Orion, Protostar, Elite 2. Tel. 0711/264884, ab
18.00 Uhr

Protostar, Ultima Underworld 2, Kaiser, Mad
TV, Dune | + Il, Patrizier, Sim Ant, Empire de
Luxe, Veil of Darkness a 49,— DM + Porto. Tel.
ab 19 Uhr 02435/1020

Suche: Indiana Jones 3 ev. VGA, Indy Action
Games 2, 3, 4; Simon the Sorcerer und Alte
Star-Wars-Games - nicht X-Wing!, Links 386
Pro. Tel. 02362/43797

Tausche Day of Tentacle, Aces of Europe,
Dune 2, S. C. Tac. Op., Mantis, AV-8B Harrier
Assault, Campaign gegen F153, T.F.X., Pacific,
Strike Rebel, Assault. Tel. 0791/52174, Reiner

Verkaufe 286AT/16 MHz, 30 MB HD, 1 MB
RAM, Soundblaster, VGA-Mon., Gamecard,
Mouse, VB 700,— DM, Neuzustand. Tel. 089/
6707450

Biete 286/20, 4 MB RAM, 40 HD, 3,5" HD-LW,
CD-ROM, DOS 5, VGA-Karte, einige Spiele,
mit Menitor 1000,— DM, ohne '700,— DM. Tel
06022/22497 f

Verk. orig. Privateer, Shadowca

Hulk, Dark Sun, Lands of Lore, Space'Ql

4+ Lbsungsbuch a Ultima
M. Tel. 07352/8970

0O0SS, Anleitung, Steck-
( fir DOS/WIN + OS/2 fur
'th Guest , kpl. mit Video far 80,
54/85847, ab 17 Uhr

Verk, Originale: X-Wing, Empire Deluxe je 50,—
DM, Colonel's Bequest, Might & Magic 2, Ultima
4,Ultima5 je 25,— DM, Railroad Tycoon Strategy
Guide 20,~ DM. Tel. 0228/262633

Verk. Syndicate 50, Strike C. 50, The Incred.
Machine 40, Epic 40, Grand Prix 50, History-L.
14-1850, Task Force 50, X-Wing 50 + Upgrade
35. F. Reif, Tel. 02263/60773, ab 19.00 Uhr

Tausche/verkaufe Commanche inkl. Missdisk,
History Line, Wing Comm. | u.a., alles Orig.
Kein Postversand, nur Raum Hamburg und
Hannover. Tel. 040/6535873, ab 18.45

Verk.tausche Alien Breed, YolJoe, Fire & Ice,
Simon the Sorcerer, dt. Suche Subwar 2050,
Archon Ultra, Ragnavok, Sam & Max, Privateer,
Turrican 2. Tel. 089/86411212

Frank, Puricellistr. 22, 93049 Regensburg

Verk.: Day o. t. Tentacle (50 DM), Indy 4 (45
DM), X-Wing (45 DM), PC-Cosmos (80 DM),
Mad-TV (35 DM); T. Kriiger, Tel 04282/3856 ab
18.00 Uhr

Suche: Protostar, M. of Orion, Elite 2, Stariord,
Subwar 2050, B-Wing. Biete UU2, U7, SQ5
Shadowcaster, Betrayal, StarLeg, Castles,
Lands o. Lore, Privateer. Tel. 0711/264884, ab
18.00 Uhr

Verk.: Orig. Shadowcaster 60 DM, First Samurai
25 DM sowie fir Mega Drive: Rocket Night 50
DM, Flashback 50 DM, Mortal Combat 65 DM.
Praxistelefon, 8-19 Uhr, 07021/6711

Verk.: Goldrush, M1 Tank Platoon, Indy 3, Kult,
LHX At. Chopper, Command, HQ, Realms je
25,~, Ultima 6, Wing Commander je 30,~. Tel.
0421/2239229

Kaufe od. tausche Alone in the Dark 1 gegen
Strike Commander, Syndicate; A-6335 Thier-
see, Lechen 48, Matt Christian, Tel. 0043/5376/
5753

Verkaufe PC-Originale: Wizardry 6 20 DM,
Wizardry 7 40 DM, UW 250 DM, Ultima 7, T. 2
50 DM, Strike Commander 60 DM, Rampart 20
DM, Ultima 6 35 DM. Tel. 02623/4455

Verkaufe: Terminator, Rampage + Wing Com-
mander 2; suche Doom. Tel, 04251/7728 (Car-
sten), Anrufe ab 17.00 Uhr

Suche WC-Missiondisk 1+2 fir je 15 DM,
Syndicate D 35 DM, Privateer 35 DM, SQ 1
VGA D 30 DM; verkaufe Elvira 20 DM,
Degeneration 25 DM, Links 30 DM. Tel. 0711/
744286

X-Wing + Data 1, Strike C., Syndicate, MM3,
Xenobots, Campaign, Burntime, Second Front,
Pirates Gold, Flashback, Swotl the 162, Do
aggo tausche auch, suche CDs. Tel. 06733/
8

Verk.tausche Orig.: Links 386 + Mauna Kea
(45) + (25), Commanche + Comm Miss. 1 (45)
+(30), Strike Commander + Speech (50) + (30),
Silent S. 2 (40), Great Court 1 (20). Suche
Commanche Mis. 2 + Indy Car 07731/
53253 i

im Cil¥, L.;r;min s je DM
DM 45,—. Tel. 04323/4617

3 OM: Return to Zork DM 95, History Line

M 75, Schicksalskling. DM 85, indiana Jones
Il + Transworld + Invest + Rolling Ronny DM
50, Monkey Island | + Logical + Oil Imperium +
Tennis Cup || DM 50. Tel. 04152/74140

CD-ROM: Hound of the Baskervilles, Townwith
no name, Psycho Killer DM 40, Block out,
Invest, Rings of Medusa, MUDS, Oil Imperium,
Tennis Cup DM 30, Kings Quest V + Larry V +
Red Baron; Black Gold + Winzer + Super Soc.
DM 85. Tel. 04152/74140

Indi Car Racing, Protostar, Even more incredible
machine, Elite2, NHL Hockey, Aces aver Europe
DM 70, Goal, Yo! Joe!, Speed racer, Ishar Il,
Hannibal, Prince of Persia 2, Flashback, Syndi-
cate, Pinball Dreams, Street Fighter 2 DM 60.
Tel. 04152/74140

Fire & Ice, Death Knights of Krynn, Mad TV,
Loom, Silent Service I, Monkey Island, Legend
of Faerghail, Zak DM 50, One step beyhond,
Black Gold DM 40, Electro Body, Robbo DM 35,
Winzer, Transworld, Rings of Medusa DM 30.
Tel. 04152/74140

Atari ST

1040STE + Mon. + Joys + Maus + 44 MB HD +
75 Disks + Kalk.-Progr. + Action, Adventures,
Strategie,Noisetracker, Lésungen + Zeitschrif-
ten =500 DM. C. Greulich, Inwenden 12, 06188
Oppin/Halle

Atari 520ST, 1 MB, 2 Floppies, 2 Mause,
2 Joysticks, Farbmon, viel Zub. 750,- DM;
10 Orig.-Spiele m. Anl. 100,—DM, alle 90 Spiele
zus. 800,—~ DM. Tel. 04651/25151

YAV
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Verk. orig. F15 I, F29 Retalisator, Flight of the
Intruder, Battle of Britain, F19, jeweils 20 DM.
Tel. 089/6792511 (Philip)

Suche Flug- und Wirtschaftssimulationen, z.B.
MIG29 Super Fulcrum; auBerdem Atari-Farb-
monitor. Angebote an: Sebastian Pfeffer, Mak-
kensenstr. 3, 42329 Wuppertal

Atari 1040 STF + 5 Spiele (z.B. Amberstar,
Airbus A320) + SM124 Monitor + Epson LX-80
(24-Nadel-Drucker) + Scartkabel fur TV fir nur
599 DM. Tel. 07621/65043 (Florian)

Suche altere ST-Spiele. Zahle gut. Angebote
an: Bernd Madicke, Helftaer Weg 8, 06317
Erdeborn. Nur Originale!

Verk. Game Gear + 6 Spiele, z.B. Shinobi,
Mickey Mouse fir 350 DM. Tel. 06029/4172

Verk.: Game Gear mit TV-Tuner, 8 Spielen far
430 DM. Spiele: Castle of lil,, Lucky D. Caper,
World C. L. Golf, Ax Battler, Shinobi 2, Prince P.,
auch einzein. Tel. 02802/80440

Verk. GG mit 6 Spielen (Shinobi, Sonic 2,
Wonderboy, G-Lock, Land of lllusion) + Gear +
0. Gear-Kabel fir 350~ DM. Tel. 07584/1416,
Christian

Verk. Game Gear mit Columns fir 100 DM. 66
Spiele wie Shinobi 2, Castle of Ill., Lucky Dime
Caper, Prince of Persia, Out Run, Axb, S.
Monaco GP usw. far 35 DM. Tel. 02802/80440

Verk. Atari Mega ST1 mit Color-Monitor Philips
CM8833-l1, Spiele u. Deluxe Paint ST, VB. Tel.
09331/1746

Suche Originalspiele Gunship, Silent Service
2, F19 Stealth Fighter, Redstorm Rising,
Patrizier. Liste an: Sebastian Pfetfer,
Mackensenstr. 3, 42329 Wuppertal

Elvira Il - Jaws of Cerberus, Rolling Ronny,
Klax, Ski Simulator, Cisco Heat DM 30; Air
Supply, Cabal, Ghost Chaser, Dick Tracy, Magic
Lines, Viking Child, Imperium, Revelation, Airb.
Ranger, Murders in Space, Dyter 07 DM 20.
Tel. 04152/74140

Robin Hood DM 40, Masterblazer, Khalaan,
Elvira |, Deathtrap, Gold of the realm DM 25,
UN Suadron, St. Dragon, Xiphos, Volleyball
Simulator, Under Pressure, Torvak, Circus
Attractions, Armalyte, Noexit DM 15. Tel. 04152/
74140

Elvira Il - Jaws of Cerberus, Ski Simulator,
Cisco Heat, Revelation, Hook, Super Space
Invaders, Moonshine Racers, Bubble Bobble,
Black Tiger, Fruit-Machine, Pinball Ma%\
Deathtrap, Speedball 2, X.Out, Blue Angel DM
30. Tel. 04152/74140

St. Dragon, Switchblade, Test Drive, Turrican
Murders in Space, Dick Tracy, Badlands Pete,
Edd the duck, Maya, To be on top, Wall Street
Wizard, ATF I, Battle Bound, Never mind,
Lettrix, Jungel Book, Grand Monster Slam,
Ivanhoe DM 25. Tel. 04152/74140

PC Engine

Verk., tausche, kaufe alles fir Mega Drive,
Turbo-Duo, PC-Engine, Super NES, Neo Geo,
3DO, Game Gear, Mega-CD, Mak. Kaufe auch
ganze Bestande. Tel. 089/1403732, ab 13 Uhr

Manga-Videos glinstigabzugeben, Lése auBer-
dem meine Turbo-Duo- und Neo-Geo-Samm?
lung auf (Samurai, Sh., Viewp., F.F.Syetc.).
Tel, 02872/8411, Fr. u. Sa, ab 120{)Uh

Suche PC-Eng./T-Duo, augh S-NES/Fam. und
Mega Drive + Bestande. Tel.'0212/208689

Verk. Neo-Geo + 8 Sp. (ViewPoint, Samurai,
Showd., Fatal F. 2 usw;)+ 2 Sticks + Mem.Card
fur 2000~ Verks TurboDuo + 25 Splele fir
1399,-. Verk. Lynx + 8 Sp. fir 199,—. Verk,
AMD-Spiele ab 40,-. Tel. 089/4701827

Othello, Nemesis, Palamedes, Quarth je DM
30,-. Tel. 04152/74140

SucheIurGBfolgendeSpie\e(orlgmalverpad(t)
Final Fantasy Legend 2 DM 80,—; Mario
YoshiDM40,-. Angebotean MarkusSchLinmer,
Trewstr. 6, 90482 Nurnberg

Verkaufe Game Boy mit allem Drum und bran 4

— mit Super R.C.Pro.Am, Dynablaster, Marig
Land 2. AuBerdem Super Nintendo + 2 Spiele.
Arne Gronnerth, Tel. 0228/254024 (ab 19 Uhr)

Verk. Game Boy + Tetris, Kopfh., Game Link =
50,~. Spiele je 20,~: Solar Striker, Rescue of
Princess Blobette, Tail'Gator, Kwirk, Gargoyles
Quest, Probotector, Hook, Mega Man. Andreas
Saeger, Buchenweg 8, 35315 Homberg/Ohm

Game Gear

Verk. GG mit 5 Spielen, Sonic 2, G-Lock,
Shinobi... + Netzteil — 200 DM — Tel. 02271/
66927

Verk. Game Gear mit Spielen: Shinobi, Sonic,
Olympic Gold, Super Monaco |l und Netzteil,
alles mit Anl. und Verp. Tel. 09331/1746

ot

Verk. MD (RGB, 50-60 Hz, US-JP-DT-Um-
schalter), mit Magic Drive, Quackshot, Shining,
Joypad, Joyboard u. vielen Leerdisketten! Nur
komplett! VB: 599 DM. Tel. 07545/6561

Verk., kaufe, tauschev. SNES, MD, Game Gear
Module wie Alien 3, Aladdin usw. Suche Jungle
Strike, Devil Crash fiir MD. Tel. 05563/469, Arni

Verk. Mega-Drive-Spiele wie Streets of Rage,
EA Hockey, Mario L. Hockey, Gynoug, Jordan
vs. Bird, Winter Ch., James Pond, 50-85 DM.
Verk. auch Game G. Tel. 02802/80440

Verkaufe Mega Drive mit zwei Spielen (EA
Hockey und EA Football) fir 195 DM. Tel. 089/
806514, ab 15-22 Uhr, verlangt Rainer

Biete 10 MD-Games ab 40,— DM: Aladdin, Devil
Crash, Crude Dudes, World of lll., St, of Rage 2,
General Chaos, Aguatic G., WWF. Tel. 02156/
7042 (Ralf, ab 19 Uhr)

Verk.: Mortal Combat 65 DM, Rocket Night 55
DM, Flashback 50 DM. Alle nagelneu und fast
nicht benutzt. Tel.: 8-19 Uhr, 07021/6711 oder
07021/74929

Verk.: Mega-Drive-Spiele wie Winter Chall.,
Mario Lem. Hockey, EA Hockey, Streets of R.,

Gynou% James Pond und Jordan vs. Bird fr;
50-70 DM, alle fir 340 DM. Tel. 02302130440

Verk., tausche, kaufeallesiurSupﬂ'NéS.
Drive, Mega -CD, Turbo-Duo, PC-Engine,
Gear, 3D0, Ned Geo, Mak. Kal

Bestande. Tel. 089/1403732

Verkaufe/kaule/iausche SNES + MD-Spiele;
habe groBere Auswahl an suchigaiea
dig Spiele, evem mit Gerat. Tel. Mﬁﬂ-ﬂm

Rainer

Kaufe SNES + MD-$D!E|
lungen mit Grundgerat. Tel. 0477 74, Slrnone

sﬂndrg rauchte Top~Splele auf
Prone st ANiRge. Fo??#%%“m?' o

reise el a
‘Uhr, Alex verlangen

Kau!aNark fe/t

MegaD Cgﬂlé.m%
6 Geo. Vel

“Tel. 04521/7 éb1

| Verk. Atari Lynx + Netzteil, 2 Games (Klax +

California Games), fast wie neu 220 DM. Tel.
06861/3317, ab 16.00 Uhr

Suche Lynx-Spiele (nur mit Verpackung und
Anleitung!). Zahle 20 DM pro Spiel. Spielelisten
an: Christian Dettmer, Rittenscheider Str. 241,
45131 Essen

Verkaufe Lynx 2 mit 3 Spielen (Klax, HDCK%

Zarlor Mercenary) und Netzteil fir VB 250 DI

(evil. auch einzeln). Tel. 07621/47706 (ab 13
hr)

Verkaufe NES mit 2 Joypads und Super Mario
Brothers fir 100,— DM. Verkaufe NES-Spiele:
Castlevania, Trojan, Skate or die, Maniac Man-
sion, je 35— DM; alles zusammen 200,- DM.
Tel. 09776/5653
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Diverses

Play-Time-Hefte 6/91 bis 6/93 je 2 DM, Amiga

Joker 10/90, 12/90, 1/91 bis 12/93 je 3,50 DM,

ASM 5/90 bis 12/93 je 3,50 DM. G. Bathelt,

Saarbriicker Str. 14, 66679 Losheim, Tel. 06872/
7

Ankauf, Verkauf, Tausch von Modulen + Kon-
solen, alle Systeme. Liste gegen Porto gibt's
bei Thomas Schaack, Neustrelitzer Str. 3, 18108
Rostock

Verkaufe Neo Geo m. 2 Sticks, M-Card, Last
Resort, Viewpoint, Raguy 3, Countbout; Preis:
VHB. AuBerdem Lynx 2 mit 5 Spielen; VHB.
Tel. 06725/1011, ab 18.30 Uhr

Verkaufe an Sammler Power Play 10/88-10/
93, Special 1-6, Happy Computer 1/87-7/90,
Spiele-Sonderhefte 2 + 3, moglichst nur zu-
sammen. Tel. 07031/801917

Verk. fiir GG: Dialog-Kabel, Putter, Football,
Halley Wars, Shinobi, Batery Pack, Converter
f. MS. GB: Princess Blobetter. MS: Super Ten-
nis u. Missile Defense. Tel. 089/6410692

Verkaufe fir SNES: SF 2 Turbo (us) 110 DM,
Fisto, t. Northstar (Anime, 18) fiir 60 DM. Suche
CStation (-350 DM) u. Musik-CDs v. Spielen
(jap.). Tel. 04741/60780, 177-22 h

Verk. NES-Spiele bis 60— DM wie Tiny Toon,
Mega Man u.v.a., auBerdem verk. ich Master
System 2 u. Sonic M, Verpackung, far 170,~
DM; suche Power Play 7/91. Tel. 06372/6554

Verkaufe, kaufe Neo Geo- + SNES-Games!
Tel. 02173/83989, Zoltan verlangen

Verkaufe, kaufe und tausche standig Spiele fir
Mega Drive, Mega-CD und Super NES. Ruft
doch mal an. Tel. 09082/1201 (Marius)

Kaufe gﬁnsug Macintosh-Originalspiele, auch
ganze Sammiungen. Tel. 0228/262633, Martin
Klein, Clemens-August-Str. 76, App. 83, 53115
Bonn

Sengoku Il 240, Burn F 130, Ghost P 120,
Heroes |l 250, Fatal F 1 + 2 340, NAM 90,
Magican 100, Ninja 120, Eightman 110, Alpha
120, Viewpoint 380, Baseball 80. Tel. 09560/
320, Thomas

Manga-Videos ginstigabzugeben. Lose auBer-
dem meine Turbo-Duo- und Neo-Geo-Samm-
lung auf (Samurai Sh., Viewp., F.F.S. etc.). Tel.
02872/8411, Fr. u. Sa. ab 12.00

Verk., tausche, kaufe alles fir Mega Drive,
Turbo-Duo, PC-Engine, Super NES, Neo Geo,
3DO, Gamegear, Mega-CD, Mak. Kaufe auch
ganze Besténde. Tel. 089/1403732, ab 13 Uhr

Verk. Neo-Geo + 8 Sp. (ViewPoint, Samurai,
Showd., Fatal F. 2 usw.) + 2 Sticks + Mem.Card
far 2000,-. Verk. TurboDuo + 25 Spiele fir
1399,-. Verk. Lynx + 8 Sp. fur 199,—. Verk
AMD-Spiele ab 40,~. Tel. 088/4701827

Ankauf, Verkauf, Tausch von Modulens Kons.,
alle Systeme. Liste gegen Porto gibt's bei Tho-
mas Schaack, Neustrelitzer.Str. 3, 18109 Ro-
stock 9

T

Wichtige
Hinwelse o

Klemanze:gen-
mserenten.

e Kleinanzeigenauftrdge ohne Ab-
senderangabe auf der Riickseite
der Karte sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen leider
nicht verdffentlicht werden.

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwah-
rungen mehr angenommen werden.

Bitte achten Sie auch darauf, daf3 Ihre
Auftragskarten immer vollstandig
ausgefillt sind (z. B. Unterschrift)
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Poppig: Die Farbgebung ist der Originalserie nachempfunden

Star Trek

Judgement Rites

Ob man will oder nicht, sie
kommen in die Jahre,
unsere Helden aus seligen
Kindertagen. Damals versuf3-
ten sie uns so manchen lang-
weiligen Samstagnachmittag,
heute gibt's reichlich futuristi-
sche Konkurrenz aus den
eigenen Reihen. Jean Luc dust
mit der nachsten Generation
durchs All und Benjamin rotiert
um Bajor. Macht nichts, dach-
te man bei Interplay, wir haben
die Computer-Rechte an den
Veteranen, also werden die
Fans auch ein zwei Jahre altes
Spielsystem schlucken. Star
Trek — Judgement Rites be-
ginnt dort, wo Teil Eins Star
Trek — 25th Anniversary auf-
hort. Das Spielsystem ist das
gleiche, nur die Auftradge haben
sich geandert. Wie gehabt, ist

das Program in acht Adventure-
Missionen aufgeteilt, die durch
kleine 3-D-Weltraum-Flugse-
quenzen verbunden sind.

Fir gewdhnlich gibt's einen
Befehl von der Admiralitat, wir
disen mit der Enterprise in ein
neues System, beamen auf
die Oberflache und |6sen dort
alle Probleme. Unterwegs seid
lhr dann immer mit Kirk, Pille
und Spock. Die Grafiken wer-
den brav umgeklappt, Kirk
wandert mausunterstutzt durch
die Zukunft, die Crew folgt
automatisch. Der kosmische
Ratselknacker kann Gegen-
stande aufnehmen und benut-
zen, verdachtige Stelle genau-
er unter die Lupe nehmen und
ein Schwatzchen mit Freund
und Feind halten. Handelt es
sich um ein technisches Rat-

Trekkies bitte weg-
horen. — lhr werdet
Euch dieses Pro-
gramm sowieso be-
sorgen, ganz egal wie
unsere Wertung aus-
fallt. Den nicht Enter-
prise-infizierten Nor-
malabenteurern dage-
gen missen wir die
Science-fiction-Freu-
de etwas versalzen.
Interplay hat es tat-
sachlich geschafft, zwei Jahre
ins Land gehen zu lassen, ohne
eine einzige technische Verbes-
serung auf der Enterprise unter-
zubringen. Der Installationsvor-
gang dauert, je nach Rechner,
bis zu anderthalb Stunden. -

computerspiele/tests

Stark rekordverdach-
tig! Der zentrale Moni-
tor, unser Ausblick ins
All, ist immer noch nur
zigarettenschachtel-
grof3 und viele Grafi-
ken wurden einfach
Ubermommen. Die Rat-
sel haben zwar etwas
angezogen, bieten
aber trotzdem nur sehr
statisch aufgebaute
Hausmannskost. Je-
der Plot besteht aus ungeféhr
sechs bis sieben Bildschirmen
mit einigen Gegenstanden. Vollig
indiskutabel im Jahre eins nach
Day of the Tentacle. Fir Fans
unentbehrlich, fur alle “Norma-
len” leider belanglos.

Was sich neckt
das liebt sich:
Bones und Spock
in freundlicher
Unterhaltung

sel, dann kommt Spitzohr
Spock zum Einsatz. Ein Klick
auf den Schrauber von Vulcan
und Spockie laBt automatisch
den Tricorder qualmen. Ver-
langt jemand nach arztlicher
Hilfe, dann ist Pille an der
Reihe. Unfreundliche Aliens
durfen wahlweise betaubt oder
mit dem Inventory-Phaser zer-
staubt werden. Wollen wir rat-
seltechnisch wichtigen Charak-
teren ans Leder, dann schrei-
tet das Programm ein und
gebietet uns Einhalt.

Habt Ihr eine der acht Mis-
sionen geldst, vergibt die Ad-
miralitat Erfolgspunkte, die die
Fahigkeiten der Enterprise-
Besatzung im Raumkampf ver-
bessern. Ist das Schiff im All
unterwegs, wird
eine Panorama-
sicht der Kom-
mandozentrale ge-
boten. Alle wich-
tigen Stationen
sind von unseren
Helden besetzt,

Das waren noch
Zeiten:

Kirk und seine
Truppe

auf groBer Fahrt

die bei Bedarf in Aktion treten.
Scotty repariert lahmgeschos-
sene Schiffsektionen, Uhura
betreut, wie in der Wirklichkeit,
den Funkverkehr und Spock
bedient flir uns den Computer.
Uber eine eingebaute Daten-
bank kdnnen wir einige Infor-
mationen zur Lésung der Rat-
sel abfragen. vw

Timewarp: Unsere Mannen landen
im zwanzigsten Jahrhundert

NS00 8% |
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computerspiele/tests

Der Graf hétte seine Freude: Ein neuer Zeppelin liegt auf der Werft

Zeppelin

SO rechtes Glick war ihnen
nie beschieden. Fast
immer standen die Luftschiffe
im Schatten ihrer geflligelten
Kollegen, die schneller und
wendiger die Himmel durcheil-
ten. Dabei lagen die Vorteile
auf der Hand. Mit Zeppelinen
reiste es sich wirtschaftlicher
und entspannter als mit den
Flugzeugen der damaligen
Epoche. In den zwanziger Jah-
ren beherrschten die Luftschif-
fe deshalb sogar flr kurze Zeit
den internationalen Fernver-
kehr. Wer etwas auf sich hielt
und Uber das genlgende
Kleingeld verfugte, der fuhr mit
einem Zeppelin (ber den
Atlantik oder in den Qrient.

Zeppelin — Giants of the Sky
entflhrt uns in diese aufregen-
de Epoche der Luftschiffe und
ihrer verwegenen Kapitédne.
Allein oder im harten finanziel-
len Wettstreit mit einem zwei-
ten Luftschiffer starten wir
unser Unternehmen am 1.
Januar 1901 in Berlin. Uns
bleiben vierzig lange Jahre,
um aus unserem Garagen-
unternehmen ein blihendes
Geschaft zu machen und mit
allen Fliegerehren in den
wohlverdienten Ruhestand zu
gehen.

Anfangs steht uns nur
ein bescheidener Geldbetrag,
ein erstes, wenig beein-
druckendes Luftschiff und eine
kleine Werft zur Verfligung.
Als hoffnungsfroher Jungschip-
per tuckern wir mit unserem
Luftschiff Gber die Weltkarte
und transportieren Passagiere
und Fracht. Nebenbei durfen
wir an der Bérse spekulieren,
uns mit Computergegnern
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oder menschlichen Kontrahen-
ten um verlockende Bau- und
Frachtauftrage balgen oder in
den Hauptstadten eigene
Blros und Depots erdffnen.
Verwegene Naturen stellen
neue Héhen- und Weitenrekor-
de auf oder heften sich an die
lieblichen Fersen der Frau flrs
Leben.

Zeppelin wird rundenweise
gespielt. Haben wir alle unter-
nehmerischen Entscheidun-
gen getroffen, dann genigt
ein Mausklick und die Zeit eilt
davon. Alle Aktionen, die wir
ausfuhren kénnen, sind zu
Themengruppen zusammen-

Da kommt der Luft-

schiffer angenehm

und stetig in Wallung.

Dabei fangt alles ganz
harmlos an. Der Pri-
vatzeppelin ist nagel-

- neu, auf der Bank ist
ein beruhigendes Pol-
ster und die Passa-
_giere stehen Schlan-
ge. Zumindest bis der
erste Flieger im Sturm
Uber dem Mitteimeer
verloren geht, die Konkurrenz die
eigenen Preise unterbietet und
die Angesteliten sich als lahme

~ Luschen erweisen. Aus ist es mit
der Idylle, und die erfrischende
Hektik beginnt. Wirtschaftliche

tung. Ein unverbrauchtes Wirt-

Kurzweil ist bei einer
Handelssimulation

schon die halbe Miete,
richtig schon wird es
erst, wenn auch das
Szenario stimmt. Zep-
pelin bietet von bei-
ne oder zu zweit, lang-
weilig wird es nie. Die
groBe Zeit der Luft-
schiffe ist bis auf die
letzte Schraube genau
recherchiert und edel-nostalgisch
umgesetzt worden. Hier ein
Extralob fur die schéne Anlei-

schaftsthema, kompetent in
Szene gesetzt.

Blaues Blut: Graf Weitz erobert den Himmel iiber Berlin

Wer Miese macht muB einen Anteil seiner Firma verkaufen

gefaBt und werden auf zahl-
reichen Menus angeboten. In
der Werft werden z.B. neue
Luftschiffe gebaut, Rohstoffe
eingekauft und Ingenieure
entwickeln  fortschrittliche
Technologien. Drei Schiffe
kdnnen direkt von uns verwal-
tet werden, der Rest der Luft-
flotte ist automatisch unter-
wegs. In jedem AuBenblro
kénnen wir unterschiedlich
kompetente Manager einset-
zen. Am Ende jeden Jahres
informiert eine elektronische

Zeitung tber wichtige Ereig-
nisse. Wem der Sinn nach
etwas Abwechslung vom auf-
reibenden Buchhalterhand-
werk steht, der darf in einer
kleinen Actionsequenz an
einem Hochflug- und Ge-
schwindigkeitswettbewerb teil-
nehmen und, das nétige Fin-
gerspitzengefiihl vorausge-
setzt, der Konkurrenz das
Leitwerk zeigen. vw

M3-00S  76%

AV




eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spielemvd Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA GD®2

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsaole.

von = Commodore
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Der gute Stern

Der Planer

Die deutschen Programmie-
rer haben offenbar ein
gewisses Faible fur Strategie-
spiele, das beweisen Blue
Byte, Software 2000, Ascon,
Ikarion oder Sunflowers in Per-
fektion. Geschaftsflhrer Holger
Dickmann und seinem Team
von Greenwood Entertainment
reichten acht kurze Monate,
um sich in die noble Runde zu
gesellen. Wie sollte es anders
sein, mit dem ersten fertigen
Produkt zielt Greenwood Enter-
tainment auf das Strategenherz
des deutschen Spielers. Dies-
mal trédelt Ihr nicht durch die
Weiten der Ostsee oder laBt
Zeppeline knallen. Nein, in Der
Planer werdet Ihr mit dem har-
ten Alltag eines Fuhrunterneh-
mens konfrontiert. Schon
immer war es Euer innigster
Wunsch, in die FuBstapfen
eines grof3en Speditionsunter-
nehmers zu treten, also schlagt
Ihr die erstbeste Tageszeitung
auf und findet prompt vier Stel-
lenangebote. Hinter jeder die-
ser Annoncen steht eine ande-
re Firma, die in einer anderen
Stadt beheimatet ist und des-
wegen auch andere verkehrs-
technische Voraussetzungen

b 2. zURLCBLETTERMN
i 3. BUSGRNIG Tun

bietet. Doch bevor Ihr nun die
groBe Kohle scheffelt, wartet
harte Arbeit auf den Mdchte-
gernyuppie. Als erstes kommt
das kleine Fuhrunternehmen-
Einmaleins auf Euch zu: Da
wollen Begriffe wie Logistik,
verschiedene Sattelauflieger,
Gliederzlige, Frachteinheiten
und Giterarten auseinanderge-
halten werden. Habt Ihr Euch
erst einmal in die Materie
hieneingekniet, wollen die
ersten Auftrage erledigt wer-
den. Da will die Blumen KG
aus Bonn 17 FEs (Frachtein-
heiten) nach Disseldorf bug-
sieren oder die Import Bente
GmbH ihre Kokosmilch gen
Saden verschifft haben. Habt
Ihr Eure Hausaufgaben gut
gemacht, wiBt Ihr nun, was zu
tun ist, denn Preise wollen ver-
glichen werden, Entfernungen

Der Laptop hat
zwar noch eine
DOS-0ber-
flache, unter-
stiitzt den
Planer aber
reichlich

Fiir den Juppie
gehdrt der 1000
Mark’s Game-
Boy zum guten

Fur den ersten Ver-
such verkauft sich
Greenwood Enter-
tainment bereits ganz
ordentlich: Die gemal-
ten Grafiken brauchen
sich nicht hinter der
Konkurrenz zu ver-
stecken. Im Sound-
meni kann aus 17
verschiedenen Musik-
stlicken gewahit wer-
den, die mit einer
Musikboxfunktion auch per Zufall
aus den Aktivboxen dudeln. Nur
bei der Story bekomme ich
Bauchschmerzen: Personlich
finde ich es reizvoll, ale Produ-
cer im Fernsehen mitzumischen
oder als Patrizier tber die Wel-

len zu schwabbein,
aber der angehende
Jungunternehmer in
der Transportbranche
gehort nicht gerade
zu meinen Traumen.
Aber dies ist ja be-
kanntlich Geschmacks-
sache und von Fall zu
Fall unterschiedlich.

: Ansonsten bietet Der
R Planer solide Strate-
o giekost, die es durch-
aus mit Mad TV oder dem Patri-
zier aufnehmen kann. Green-
wood Entertainment kann man
zum ersten Einstand gratulieren
und die deutschen Wirtschafts-
fans sollten den Planer auf jeden
Fall mal probespielen.

5 O o | e

geprift, Fahrpléne verglichen
und Eure LKWs an die ent-
sprechenden Orte geordert
werden. Da in Eurer Firma
offensichtlich nicht gerade die
Arbeitswut herrscht, kimmert
lhr Euch auch gleich um die
restlichen Aufgaben und stellt
fehlende Leute ein, Uberprift
die Finanzen oder kdmpft um
neue Kredite. Als Manager wie
er im Buche steht darf dabei
kein Kommunikationsmittel in
Eurer Sammlung fehlen. Zur
Grundausriistung eines Fuhr-
unternehmers gehért das
beriichigte Funktelefon, Fax
und das Funkgerat, wobei lhr
das Handie und einen Laptop
immer am Mann habt. Mit die-
sen nutzlichen elektronischen
Hilfsmitteln konnt lhr von jedem
Ort des Geschehens ins Spiel
eingreifen. Der Laptop gibt
Euch den nétigen Uberblick
Uber laufende Geschafte, Zah-
lungen, LKW-Bestédnde und
alle nur denkbaren Fahrplane.
Wie es sich fur einen Jungun-
ternehmer gehort, solltet Ihr
neben Eurer Ambitionen in der
Firma einen Blick auf Euer pri-
vates Ansehen haben. Ein
neues Einfamilienhaus, ein
roter Ferrari oder die goldene

-
T4=1

Mit einer Prise Mad TV kommt der Planer gut zurecht

Rolex am Handgelenk wirken
da manchmal Wunder. Zu
Eurem privaten Pensum gehort
ebenfalls die Familienplanung:
Mit einem guten Kompromii3
aus Arbeit, Geld und Freizeit
solltet Ihr den Rest der Familie
bei Laune halten, ansonsten
drohen dunkle Flecken auf der
weiBen Karriereweste. cd

Genre: Wirtschaftssimulation

Hersteller:
Greenwood Entertainment

Zirka-Preis: 120 Mark

Testmuster:
Greenwood Entertainment

M3-00S  66%

Grafik: 59% Sound: 52%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 386er mit 20 MHz,
2 MByte RAM, VGA,
Festplatte 18 MByte

Unterstiitzt: Soundblaster,
Roland, Adlib, Maus

Geplant fiir: —
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Schon t, Leute ?
Hier geht “s echt um Preise |

"i’“" — ,;m.

Das hier ist nur ein Auszug ")
aller Spiele fiir Thr System.
ASTIC liefert Thnen alles,
was international zu haben ist:

um jeweils 1 Funtas

.. . aber immer mit den 7 BonusPunkten (AM&PC):
Jedes Computer-Spiel, das wir thnen liefern, erhoht sofort Ihr Kunden-Konto

Bei erreichten 7 +Punkten gibt es fiir Sie FreiSpiele als Treue-Primien.

ticTreuePunkt | Freundschafis-Werbung bringt 2 Punkte !

Game nicht gefunden? Anrufen!
Alle Neuheiten versenden wir
mit als 1. Versand-Hindler.
Bitte rechtzeitig vorbestellen !

[zmmmgs 2 Tribes
Mad Bu
Management Soccer ..

BT e :;55535‘:::55.
Sh 2L RRRRIRERRRRieRRERL BRI

Sie wissen ja:
Ihr mit DM 1.-
geniigt

Altere

1. TohkAuswlhhusEumpa&lJSAl
2. Jeder Preis o.k., ohne

3. Unser-Kunde-ist-Konig-Service !
Wir sind da: Mo- Fr 10-1230 - 14-17, Fr. bis 15 h,
24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So.

per Post-Baranweisg, + nur 16.- Versdk.).
Viele Versender berechnen die 15% dis. Steuer -
wir nicht | Rechnen Sie doch mal nach !

Disketten fiir Systeme:.....1 t | Manch.Uid. Pr.Leag. ..
Preise in DM ........ccococeoe. AM PC MMastﬁrw?f Onozn o
Gravis UltraSoundCard 290 | e p4mare - aan
Gravis Analog PROSick 86 | Moo & pecioat
Gravis Game| 43 48 | MSoTKombat
Thrustmaster FlyStick. 119 | naccar Challenge
GameBlaster VGA : TV 252 1‘ NFL Coaches Club Fb | Cab..
! Mmdeslz &lqsrleﬂwen 1..40.40 | NHL lcch‘chkcy ..... Hlslory ‘&rme \g\c;}r;a 14-18
tals razere ‘ Inca2 irace
7th Sword Of Mentor . 68 OSCAL........oooosiverenrmiiamnensen 00 | TIron Helix. ..
Aces Over Europe... n..83 | Overlord FS
Akira .75...,n | PaxIm
.68, Pirates 2 Gold
.90, Pizza Connectiof
b i Police Quest 4..
Privateer ..
Pmloslar
- World Champ..
R( Crystal - 7 Secr...,

Reunich - SoaceSu‘.n
Robmsons Adventure

In Dark .
Secret Of?th !.abynnth i

Sensible Soccer 3
S Adults only | XXXated |
l
Deep Throat - Adult Entert.......69
Doors Of Pa.ss:on uvle)
ErotiCafe (QT
HFngrervnelDe hl a'!c Ds..
Compamons Of Xa A o 3[ummeu i
Cosmic Spacehead. Star Trek 6 Next Gen. ! ......n..94 ends OF Porn 2
Cyber Empire (SSI) Starlord....... Penthouse Interactive ...
CyberRace Sim. . Starship Universe.. Visual Fantasies 2
Daemonsgate .. glE"sz:e"ﬂlﬂi Fs Wild Women
pgee S E Fs. 13 | HOme oo Jkok Disks MAC %
Dark Sun -Shatt, SubWar 2050 AD&D Unlid Adv. ConstKi .....90
Darklands Adventure.. Surf Ninjas ... Crus Dark. Savam (Wiz7)........99
Das schwarze Auge 2 . ?yndimte ..... Dark Seed (‘{_‘I RGiger)......... 100
Der Clou - M. Stuvy. error Of The Deep .. Elite 2 - High Frontier ............90
Die Siedler The Blue & The Gray. F/A 18 Homet FlySim...
Tornado ;Comhmoa) '
Turrican v 6.
Ultima 8 - hgn I;i_lngllaur
| Warlords 2 (55G) .. imCity
W:rmors w(?)fl(_l%arlgn glar Trek 5 25th An..
Waynes Wo u
Whales Voyage . | Vaﬁ'?r{de ChopperSi
i When Two ‘orlds War . | wokk CDs MAC ir**
Wing Commander 1. 7th Guest ...
218; \leer Ogmpl{‘ lron Helix.... :
........... oum Project . 150
Evasive Action FS... ..68... le Mzglc Of Endoria... h ‘88
F15 Strike Eagle 3...........83..96 | X-Wings 2 FS TieFighter \fm r~1unli'cl:'rle Sfﬂ?chf)oe;m ....... 88
TR e ke e Wege 00t 110
Flgh orm?go 3. b
t Sim. Toolkit. n.
Fh tSzrnuialor n..
....... n..
Global Dommalmn .68..
Globdule - Splalforrn
ins 3 ...
Grandest Fieet .
Gulp - Fishings .. =
Hand Of Saint J | ‘
Heirs To Throne [ FUNTAST[C hal alle neuen Gamcs,
High Command 105 | die in den Zeitschriften neu mrgeslellr , getestet und bewertet werden.
Hired GUI'IS | Dazu natiirlich auch alle anderen aktuellen, lieferbaren Spiele.

E:nlﬁg Games in dieser Anzeige sind von den Herstellern bereits fiir die
ten Wochen, bzw. Monate angekiindigt. Jetzt schon reservieren !

| (bitte geben Sie Thr System an) :
| Fiir den Amiga / fiir den PC / fiir APPLE Mac.
| >Noch lieferbare, bzw. neue ST-Games telefonisch nachfragen. <

Irrtiimer / Anderungen (Preise) / Teil-Lieferung immer vorbehalten.

FUNTASTIC ComputerWare:
EuroGames GmbH

Postbox 14 02 09

Miillerstr. 44 (Versand)

Wir beliefer Sie, so schnell es geht: D-80452 Miinchen

immer per Post und per Nachnahme (+DM 11.). Telefon (089) 26095 93

Servus Austria, Gruezi Sch Ciao ltalia:

Wir versenden jeden Tag auch‘:nysz'Ausland: Fax (089) 268138 :

(immer abziiglich 15% dis.St., +NN-Versandk. Die besten ComputerSpiele.
oder (der wesentlich billigere Weg) Fachhindler seit 1985.

Jedk CDs PC ke ke

85
rger.....75..90

Was jeder will, reicht oft nicht fiir alle |

frankiertes&adressiertes Riick-Kuvert
fiir Thre aktuelle SpielWare-Liste

Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 5. 1. 94
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Digital Integrations Vorzeigeflieger
Tornado dreht nun nach viel zu langer
Wartezeit auch auf heimischen Ami-
gas seine Runden. Spielerisch zwar
gins zu eins dasselbe, unterscheidet
sich die Amiga-Variante grafisch sehr
auffallend vom Original. Aus der
detaillierten Vektorgrafik wurde ein
nicht ganz so farbenfrohes und detail-
liertes Sequel. Noch stérker vermissen
wir jedoch die hochaufldsende Grafik
im Missionsplaner, der sich dank der
niedrigen Aufldsung auf dem Amiga
nicht ganz so glanzend bedient. Die
geniale Flugsimulation bleibt zudem
nur Amigafans mit flotten Turbokarten
vorbehalten — selbst A-1200-Besitzer
missen die niedrigste Detailstufe
wahlen, um wirklich fliissig zu fliegen.
Alles in allem bleibt eine tolle Simu-
lation, wie sie der Amiga nach Gun-
ship 2000 nicht mehr erleben durfte,
die alle Features der MS-DOS-Versi-
on beinhaltet und die dank der Kom-
plexitdt nur Flugfreaks so richtig ans
Herz wachsen will. Versierte Action-
spieler halten besser respektvollen
Abstand vor diesem reinrassigen
Flugsimulator. kn

Genre: Simulation
“Hersteller: Digital Illttgmtlon

Zirka-Preis: 100 Mark

Testmuster: Digital Integration

AMIGA 82%

Grafik: 74%  Sound: 39%
‘Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 1 MByte :
Unterstiitzt: Festplatte, Zweit-
laufwerk, Turbokarten

Lord of the
Rings

Die Multimediawelle schwappt {iber
uns hinweg: Zu Weihnachten haben
sich zahlreiche PC-Besitzer ein feines
CD-ROM gegéinnt und harren hungrig
auf passende Software. Da Neuentwick-
lungen seine Zeit dauern — vor allem
fir CD-ROM — holen viele Softwarefir-
men kurzerhand ein paar verstaubte
Spieleoldies aus dem Keller, polieren
vielleicht noch ein wenig am Sound
und schreiben dann vollmundig
"Enhanced"-Version auf die gldnzend
neue Schachtel. So geschehen bei
Interplays CD-ROM-Fassung des,
immerhin drei Jahre alten Rollenspiels,
Lord of the Rings. Interplay sicherte
sich schnell die Rechte fiir ein paar
Schnipsel aus dem gleichnamigen Zei-
chentrickfilm, und zeigt besagte Film-
sequenzen als einstimmendes Intro —
natlrlich komplett mit Sprache unter-
legt. Zusatzlich wurden dem Hobbit-
Abenteuer einige digitale Soundeffekte
spendiert: Fertig ist das Multimedia-
Spiel. Der Kaufer darf sich durchaus
veralbert vorkommen. Erwirbt er doch
nicht etwa ein nagelneues Superpro-
gramm, sondern eine olle Kamelle, die
in der POWER PLAY-Ausgabe 3/91
schlappe 46 Prozent POWER Werlung,
kassierte. Spielerisch hat sich ndmlich
an dem maBig spannenden Rollen-
spielgrofvater rein gar nichts gedndert:
Wir empfehlen lieber die Lektiire des
Buches.




Strike Commander
Enhanced

Einen Riffel fiir den MiBbrauch des
Wortes "Enhanced" fangt sich nicht nur
Interplay fiir Lord of the Rings ein, son-
dern auch Origin fiir die angeblich deut-
lich verbesserte Fassung der Nobelsimu-
lation Strike Commander. Neben dem
Intro haben sich ndmlich nur zwei weite-
re Kleinigkeiten gegentiber der Disketten-
variante geandert: Als erstes erwirbt der
Kédufer der CD-ROM-Version nicht nur
Strike Commander, sondern auch die
Zusatzmissionen Tacticle Operations mit.
AuBerdem wurde nicht nur das Speech
Accessory Pack gleich mit eingebaut,
sondern den zahlreichen Zwischense-
quenzen zusdtzliche Sprache spendiert.
Ob das nun den Zusatz "Enhanced"
rechtfertigt, ist fraglich. Genug der
Meckerei: Wer noch kein Strike Com-
mander hat, sollte zuschlagen. Immerhin
spart's Speicher, denn wer die Disk-Ver-
sion, nebst Speech Pack und Mis-
siondisk sein eigen nennt, muB tiber 50
MByte auf der Platte freischaufeln. mh

Genre: Simulation
Hersteller: Origin
Zirka-Preis: 140 Mark

Testmuster: EA

MS-D0S-CD  80%

Grafik: 88%  Sound: 78%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 486SX/25MHz, VGA,
4 MByte RAM, 8 MByle Fest
platte

computerspiele/test

Civilization

Die Miihlen von Microprose mahlen
scheinbar langsam. Nur so IaBt es sich
erkldren, daB Microprose fiir die Win-
dows-Umsetzung des Strategieknallers
Civilization fast zwei Jahre verstreichen
lieB. Allerdings hat sich die Warterei fiir
Windows-Eigner gelohnt: Civilization
ist genau das richtige Spiel fiir Micro-
softs grafische Benutzeroberfléche. In
Civilization wird nicht mit Fenstern und
Meniis gespart — die Benutzerfiihrung
ist entsprechend locker und komforta-
bel. Ein weiterer Pluspunkt: Die Grafik
wurde gegentiber der alten Version um
einiges verbessert und erinnert an die
bislang beste Civilization-Variante fir
den Macintosh. Zwar wurden weder
Verbesserungen am Spielprinzip vorge-
nommen (es gibt immer noch keinen
Multiplayer, Modem oder Netzwerk-
Modus), aber das tut dem taktischen
Vergniigen so gut wie keinen Abbruch.
Ein Umstieg von der "herkémmlichen"
Fassung auf die aufgepeppte Windows-
Version lohnt sich schon wegen des
schnuckeligeren Qutfits mh

Unterstiitzt: Thrustmaster,
Pedale, Roland MT 32, GMidi
Soundblaster,

Bereits erschienen: M_S-DGS
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Bundesliga Manager Prof. 2.0. 64,99
Burning Steel ... £ 79,99
Buming St Data 1 3399
Burning Steel Editor.. 33,99
Burntime .........cc.c... 7989
Classic Power Compilation 7999

(Aces of the Pacific, Incredible Machine, Space Ouest 5)
Comanche incl. Data Disk 1...V 119,99
Comanche Data Disk 2.. ol

Cosmic Spacehead........ .V 5299
Crazy (Brutal Sports) Foo 64,99
Day of Tentacle (Man.Mans. Zl VvV 8299
Doom ... e il
Elite 2 - Frantler 64,99
Exellent Games. WA 6499
(Car & Driver, James Pond 2, J. W. Snooker, Popolous 2)
Fire & Ice .......... i
Flugsimulator 5.0....
FS5085.D.N.Y. od 2
FS 5.0 Sce. D. San Francisco... V 64,99

Fury of the Furies 59,99
History Line 1914-191 64,99
Inca 2 - Wiracocha .. 86,99
Incredible Toons.. 64,99

Indy Car Racing
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Service 2, The Perfect General)
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Mephisto Gideon (Ed Scllrodefl vV 7989
NHL Hockey..... 79,99
Oxyd magnum. 46,99
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Pirates Gold...... 92,99
Premier Manager 59,99
Prince of Persia 2. 64,99
Privateer ...........

Privateer Spae:
Quest for Glory 4............
Railroad Tycoon Deluxe
Sam & Max.... N X
Silver Ball{haster PC Flipper)..A 52,99
Sim Farm <V

Simon the Sorcerer...
Star Trek 2-Judgeme
Street Fighter 2. A
Strike Comm.+Speech Pack..
Strike Comm. Tactical Op.1
Strike Squad
Striker.......
Stronghold
Subwar 2050
Syndicate.
Syndicate Data Disk..
Terminator Rampage
Terminator 2-Arcade Game
T.F:X
The even more mcredlb!e Ma V 6499
Traddiers.. soi G A 5299
Ultima 7 Teil 2 : Serpent Isle ..A 79,99
Unlimeted Adventure..... v

Warlords 2........ 79,99
Winter Olympics ... 64,99
X-Wing....... 79,99
X Wing Upgrade Ki 49,99
X Wing B-Wing Miss. 2. 39,99
Zeppelin-Giants of the Sky..... 76,99
CD ROM

Alone in the Dark.........ccocce..... .V 92,99

Burning Steel Compilation........ V 86,99
(Burning Steel, Data 1 AiA + 2 SiA, Szenario Editor)
Burntime ..... N 7989

Der Patrizier . 82,99
Eye of Beholder Trilogy 86,99
(Teil 1,2 und 3)

Golden 7 (7Ter-Sammlung).......V 92,99

(Great Courts 2, Heart of China, K. Quest 5,
Larry 5, Red Baron, Sargon 5, Shanghai 2)
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Lands of Lore......... 79,99*
Might & Magic Trilogie 86,99
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AMIGA

Align 3.
Alien Breed 2
Ambermoon.
Anstoss ......
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Battle Isle Datadisk 2..
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Bundesliga Manager Prof 2 ﬂ
Burntime ..
Cannon Fudder.
Chaos Engin
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Eishockey Manager ......
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F 17 Challenge....
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Fighter Bomber
Flashback..........
Formula One Grand Prix
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Hired Guns.........
History Line IBM 18...
Ishar 2..

J. Connnrs Grenl Cuun: 2
Jurassic Park /
Krusty’s Fun House (Simps.).....
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(Railroad Tycoon, Red Baron, Sllenl
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Lothar Matthdus FuBba
Micro Machines..
Mortal Kombat.

Uverdrive -
Deluxe

P\nhall Sp. Edition {Pinball 1+ 2)....

Project X..

Qwak....

Seek & ]

Siegfried Copy..

Simon the Sorcerer..
Skidmarks
Soccer Kid ...

Space Legends
Space Hulk ..
Stardust...
Superfrog
Syndicate.....

The Lost Viking:
Tornado..............
Traps 'n’ Treasures..
Turrican 3.....
Turrican 3
Uridium 2.
Zool2.......

AMIGA CD 32

Arabian Nights.....
Deep Core.........
Labyrinth of Time.
Liberation - Captive 2
Mean Arenas

Pinball Fantasies
Pirates Gold......
Sensible Soccer
Fa | PR e

46,99
46,99
79,99
64,99
59,99
79,99
36,99
46,99
46,99
64,99
64,99
52,99
46,99
76,99
52,99
52,99
7299
33,99
64,99
79.99
46,99
64,99
46,99
52,99
72,99
52,99
64,99
59,99

Shuttle)

2499
64,99
21,99
59,99
72,99
52,99
52,99
52,99
59,99
64,99
59,99
64,99
52,99
21,99
52,99
46,99
59,99
3399
30,99
72,99

59,99
46,99
52,99
46,99
46,99
24,99
52,99
59,99
2499
2499
3399
52,99
79,99
79,99
64,99
46,99
59,99
64,99
62,99
33,99
46,99
59,99
64,99
64,99
59,99
46,99
59,99
46,99
46,99

46,99
46,99
52,99
59,99
46,99
46,99
59,99
59,99
46,99
52,99

VERSAND 99, MONTAG-FREITAG: 9.9 - 18.3° UHR

SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal-
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehaor.

I WANT YOU

Jetzt anrufen und bestellen: MONTAG - FREITAG: 9. - 18.30 UHR

(02403) 21188

’ r

glische Anleitung

(E)en

=
£
s
=
L4
©
2
[*3
2
5
H
-
@

plett deutsche Version

\j kom

betragen inclusive Nachnahme DM 9.50 zzgl. Zahlkartengebiihr (DM 3,-). Ab DM 250,- ohne Versandkosten. Vorkasse bitte per Scheck oder Uberweisung. Bitte Spielepreise zzgl. DM 8,- auf

Konto-Nr. 1217 884 bei der Sparkasse Eschweiler, BLZ 391 501 00. Lieferung ins Ausland nur per Vorkasse zzgl. DM 18,- (Bitte nur Euro-Schecks oder Postbaranweisungen). Irrtum

und Preisénderungen vorbehalten, Bei diesem Angebot handelt es sich um einen kleinen Auszug aus unserem

Alle Amiga-Pregramme benitigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Karte und eine Festplatte. Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme. Die Versandkosten
umfassenden Gesamtangebot. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe diese Zeitungsaufiage.

Tel.(02403) 211 88 - Fax (02403) 353 51



SPIELRAUM csr

A. Frank V. Meyer
Haid 6 - 94428 Eichendorf

TEL.09937/1443
FAX 09937/1442
24h 09937/1445

*kkkhkkk Versand kkkkkhkk
von 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr

PC-CD- H’OM/M'acmfosh

7th Guest 129,95
Alone in the Dark 109,95 =
Burntime 99,95 =
Carriers at War - 99,95
Chuck Yeagers Air Comb. - 99,95
City 2000 119,95 2
Comanche + 100 Missions 109,95 * -
Dark Seed dt 9995 99,95
Der Patrizier 100,95 =
Dracula Unleashed 109,95 -
Dungeon Hack 99,95 -
El Fish ~ 9995
F-18 Hornett - 119,85
Goblins 3 dt, 109,95
Indiana Jones 4 99,85 89,95
Iron Helix (CD-ROM in dt.) 99,95 139,95
Journayman Project 89,95 14995
Jurassic Park 89,95 E
Labyrinth of Time 79,95 =
Larry 6 119,95 109,95
Legend of Kyrandia 2 99,95 * =
Inca Il 99,95 =
Maniac Mansion 2 99,95 -
Might & Magic Teil 3-5 dt 109,95 -
Mankey island 1 9995 89,85
Man Enough 99,95 -
Nascar Challenge e - 79,95
Rebel Assault (Star Wars) 109,95 -
Sim City 2000 mac 109,95
Star Trek 25th Anniv. IV, 99,95
Strike Comm. CD-Rom 99,95
Starflight 2 MAC 99,95
Stronghold 99,95 -
TFX cD-Rom 109,95 *
Ultima 1-6 139.95 T
Ultima Underworld 1 + 2 .95 =
PC/ AMIGA
Aces over Europe dt 95 -
Air Combat Classics 89,95 79,95
Aufschwung Ost dt 79,895 69,95
Ambermoon 99,95 89,95
AnstoB 79,95 69,95
Carriers at War2 e 99,95 * -
DSA-Sternenschweif 99,95 -
Dungeon Master 2 99,95 * V.
Eishockey Man.X-Mas Edit 99,95 89,95
Elite 2 - The Frontier dt 79,95 6895
Eye of the Beholder 1-3 99,95 *
Empire Deluxe dt 99,05 " V.
FS 5.0 engl. PC 89,95
Flight Sim. 5.0 dt 139,95 -
Innacent until Caught 89,95 =
Jurrasic Park dt 69,95 69,95
Larry 6 99,95 LV,
Lands of LorePCe 69,95
Lands of Lore dt 89,95 -
Legend of Fairghail dt 49,95 49,95
Master of Orion dt. 109,95 =
Maniac Manison 2 e/dt 99,95 *
Might & Magic 5 e/dt 94,05 .
Mankey Island 2 dt 8985 7995
Pirates! GoldPce 79.95
Police Quest 4 e 99,95 K
Privateer 99,95 =
Quest for Glory 4 e 89,95 =
Protostar dt 69,95 -
Railr. Tyc. Deluxee 79,95
Railroad Tycoon Del. dA 99,85 -
Shadow Caster dA PC 79,95
Sim Farm dA 69,95 -
Sim City 2000 dA 99,95 (A"
Star Trek Judgem. Rites dt, 99,95 -
Star Trek Judgem. Rites & 79,95 -
Star Trek 25th Annivers, 89.95 69,95
Starlord 99,95 * =
Syndicate dt 8995 69,95
TFX-Tact. Fighter Experim, 99.95 -
The Summonig 99,95 -
Turrican Il 89,95 7995
Ultima 8 11995* -
Uitima Underworld || dA 79,95 =
Wizardry Trilo. 5-7 99,95 -
WW 2: Battl. o.t. South Pac 89,95 =
X-Wing dA 84,85 -
B-Wing (X-Wing Data 2) 59,95 -
Atari ST
Ambermoon 89,95* Ishar 2 79,95
Dreamlands 89,95 Elite 2 89,95

(Transarctica, Ishar 1, Storm Masler)
AV 88 Harrier Assault
Indiana Jones 3 49.95
.. und jede Menge mehr auf Lager

Commodare CcD-32

Castles 2. ..89.95

Chambers of Shaolin X ; 69,95

Dangerous Streets 2 79,95

Deep Core...... i 69,95

Der Clou . eeerro B005
Elite 2. " ,..69,95*
Humans. 74,95 %
BIROITIN o ivis riaoisinhonios sinesrrasbontsey ennt Sbmemrrae s 79,95"
James Bond Robocod 2.. — R

Jurassic Park R R TS 79,95°*
Labyrinth of Time 89,95

Liberation .......... an Amaissa e e sparast by R DI

Lotus Trilogie 1- 3 MRS R
Lunar Command + Overkill ............. 79,95

Microcosm...... . 89,95 *
Pirates | Gold .............cocmmmee rrineeener: 89,95

Psychao Killer ......... i TR

Pinball Fantasies. . o5 79,95

Sensible Soccer .......... sl -l

TFX - Tactical Fighter Elpenm R, 99,95 *
Town with no Name . 79,95

Mega Dr.rve/SNES

FIFA Intern. Soccer

Jungie Strike 1 19 95 129, 95

Striker - 119,95

und 1000 x mehr Spiele

AuBerdem: Game Boy, Mega CD, Game Gear
Lésungen zu nahezu allen Spielen
Parto: Ein Spiel 10—, zwei Spiele 8-, drei Spiele 6,-,
dariiber frei. Vorkasse = 1/2 der Kosten + 3,50 Einschr.
Fordern Sie unseren Katalog an. Gratis !
Irrtiimer, Preisanderungen vorbehalten !

Innovativ
Aktuell
Kompetent:

del!”

Buch- und PC-
el oder in den
fabteilungen der
arenhauser!

Ma&Tecnik

Markt&Technik Bicher-
das Erfolgsprogramm fiir [hr Programm!

84

computerspiele/tests

 under a

Liberation

Ganz schon frustrierend. Da wartet
man seit dber einem Jahr auf Tony
Crothers neues Rollenspiel fiir den
Amiga und dann erscheint es endlich
und es ist fiir das CD%2. Nichts gegen
Commodores CD-ROM-Konsole, sie
mdge gedeihen, aber ich hétte mir
schon als erstes gerne eine Disketten-
version gewlinscht. Na ja, so bleibt
Euch die Enttduschung noch ein paar
Monate erspart, denn das Spiel ist nun
wirklich kein Meisterwerk geworden.
Wer den direkten Vorgdnger Captive
kennt, ist bereits mit den Spielmecha-
nismen vertraut. Wieder steuern wir vier
Droiden durch eine dreidimensionale
Science-fiction-Welt. Jeden Blechkiibel
dirfen wir dabei individuell ausriisten
und so der Aufgabe optimal anpassen.
Neben einem enttduschend winzigen
und noch dazu langsamen Ausblick in
die 3-D-Welt, sind auf dem Bildschirm
gin tiberdimensioniertes Textfenster fir
Gesprache, vier Inventory-Screens fiir
die Roboter, ein Minni-Automapper
und einige Option-Meniis unterge-
bracht. In diesem unilbersichtlichen
Gewusel geht der Spielspall viel zu
schnell ficten. Besonders frech ist, daf
wir nur einen Spielstand abspeichern
diirfen — fiir ein Rollenspiel indiskuta-
bel. So kann nur der CD-Sound wirk-
lich (iberzeugen. vw

Quaterpole

Ein echtes Minderheiten-Thema, was
da von Microleague aufgelegt wurde.
Es wird wohl in Deutschland nicht allzu
viele Computerfreaks geben, die sich
fiir einen Rennstall-Manager erwarmen.
Wenn wir uns in dieser Beurteilung
tduschen sollten, dann darf man Qua-
terpole eingeschrankt empfehlen.
Zumindest wirtschaftlich-wettechnisch
wird Solides geboten. Ihr kdnnt sowohl
als Zocker als auch als Rennstallbesit-
zer Euer Gllick machen. Erstere studie-
ren sorgfaltigst die Rennzeitungen und
Tips der Buchmacher, letztere erstei-
gern neue Pferdchen, heuern teure
Jockeys an und beschéftigen Trainer.
Beide erfreuen sich an 60 automatisch
ablaufenden Rennen in der Woche und
125 zusdtzlichen Hindernisldufen iibers
Jahr. |hr kiinnt also entweder Euer Geld
durch gezieltes Wetten machen oder
indem Ihr ein paar fixe Renner an den
Start schickt, clevere Zocker kombinie-
ren beides. Leider schleppen sich Gra-
fik und Mentisystem stark abgeschla-
gen (ber die Ziellinie und triiben das
Pferdevergniigen nachhaltig. vw
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Bitte auf der Riickseite die Hitparadenfragen beantworten und Fure Adresse mit der neven Postleitzahl nicht

vergessen. Schummler haben iibrigens keine Chance! Sie werden eiskalf aussortiert!

S o AN S T EISNOCKeY Vianager— 7,0 Sam and Max™ BAFU UM UNQSTW, 1+ 0%,yU
wenn die Infrastruktur an der Renn- | Rennstrecken bieten Euch die Ubliche | [ies monflor+ . 9 secrst Wedp. ofL 7950 WinterOympics™ 7490
strecke stimmt, geht das Rennen los. | 3D-Perspektive, die schnell, aber Eye of Beholder3* 7990 Sensible Soccer™  59.90
Zur Wahl stehen 15 Szenarien, darun- | ruckelig an Euch vorbeizient. Armatu- gig—zf{.?:gw, ;'g";g 7CMeﬂ°faC;‘;g_2 gg-g AMIGA
ter auch die BRD, die sich alle im | ren, Streckenfiihrung und Plazierung Fanfosy Emplies  69.90 B e e Aen 5490
Schwierigkeitsgrad unterscheiden. |hr | werden am oberen Bildschirmrand ein- Fatty Bear 6490 Siverball** 59.90 Alien Breed 2°* 54,90
baut aus der Vogelperspektive Eure | geblendet. Nige! Mansell's World F‘"H;hf”bzfcf_“’“f’ :g-g gmgmrmr' i m' o Sy
5 . . " s Im A WLUINY .
Rennstrecke, das Programm bietet | Championchip legte gegeniber der | lmugsmuiotor50" 12490 Space Quests* 6990 Battie sie 2° 7000
mehrere Zoomstufen. Die einzelnen | Standard-Amiga-Version einen Zahn -New York, Parlsje 4490 SpacewardHol*  69.90 Bumtime® 6990
i -Ri ir- i i i s Formula 1GP** % "
Betriebe werden auf Extra gal}dscﬁb\ r fu‘ reift aber immer noch keinen Renn e TR s | Pinball Fantasies** + 59,90 |
men verwaltet, das ganze Spiel Uber | freak vom Hocker. od | Be e e e % CeiloEba A%
Ments gesteuert. Die Idee von Railway Gateway 2 6490 StarTrek 2* 7990 D.Schaiz|Sibersee*® 79.90
Challenge ist eigentlich nicht schlecht, ggg:l' & e;g.g smno«:l;;' 2 89.90 guleaezdler' ;g.g
; e 3 . IR ot - 6400 Due? ¢
aber an d.er tBChUISChﬁﬂ UIT]S"BtZLlﬂg Hand of Fate"# 69.90 Strike Commander** 84,90 Elshockey Manager® 74,90
haDEF_tS €in wenig. Die MEHL‘JS und Harpoon 2# 79.90 Strike Com.Tact.Op** 3990 Eite 2** 59,90
Infobildschirme sind teilweise so Hattrick'# 79.90 Strike Com.Speech™ 29,50 :;gl Nighthawk**# 69,90
ikl et Hired Guns*™* 84,90 Stronghold* 79.90 " 52,90
unglicklich miteinander vherwopm da History Line* 7990 Subwar2080™ 8990 Hitory Line® 9,50
man im Eifer des Gefechts véllig die Inca 2° 8490 Syndicate* 7990 JurasicPark®™ 5990
Orientierung verliert. Nichts fir Einstei- Incredib.Machine 2* 69.90 Syndicate Data® 39,90 King's Quest 6% 6490
Lothar Matthdus® 64,90
Lt v 'Sam & Max * ! 84,90 Mad News'# 69.90
Indiana Jones 4* 8490 Take-a-Break Pinball® 6490 Mortal Combat* 59,90
- Indy Car Racing*® 7990 Terminator Rampage 69.90 Penthouse Deluxe** 59.90
Genre: Strategie Innocent u.caught**# 8490 TFX.** 7990 Pinball 142* 64,90
Islands of Dr. Brain 69,90 Tornado™ 7990 Plza Connection*# 79,90
Hersteller: Sunflowers Jonathan® 7990 Tumican 2°°# 6990 Sensble Soccer*® 54,90
i i u Jordan In Flight** 7490 Ultima Underw. 2** 7490 Syndicate™ 64,90
Zirka-Preis: 100 Mark Jurassic Park™® ®90 Utima7Part2® 7990 Tomada™ 69.90
Testmuster: Bomico Kasparov's Gambit** 7990 Ultima 8 - Pagan**# 84,90 Tumican 3* 50,90
Kingmaker* 69,90 Utima 8 Speech**# 3990 D. k
King’s Quest 6° 7990 Victoyatseat 7990 Disketten
Ms_n“s 48% Krusty's Fun House* 59,90 Wall Street Manager* 79.90 10 HD 3.5" NoName 12,90
Lands of Lore" 6490 Warlords 2 69,90 10DD 3.5'NoName 890
S = Deutsche Version DEEENW # = bel Drucklegung noch nicht lleferbar, Vorbestellung mdglich
Grafik: 43% Sound: 52% e Besuchen Sie auch unser | Ladeniokal |Bergedorfer Sir.115 / Ecke Vierlandenstr.(100m vom CCB)
Schwierigkeit: einstellbar 32 0 T ’ o 4 o 72 1 1 3 97
Minimal: 386SX, VGA, CD 01% el. .
2 MByte RAM, 11 MByte Fest- ; Fax.:040/724 0973 Bestellannahme : Mo.- Ft : 15 - 20 Uhr ; Sa.: 10 - 15 Uhr
piatte Gesamtpreisliste (liegt ]oder I..iefemng bei) kostenlos anforden |
= . Versandkosten : Vorkasse 6,90 DM ,Nachnahme 9,90 DM zzgl.NN-Gebihr
Unterstiitzt: AdLib, Roland, (3,-DM ), ab 250,-DM ohne Versandkosten, Ausland (nur Vorkasse) 18,-DM
Soundblaster
e Bargsdorfar Str.117 21029 Hamburg
Geplant fiir: Amiga Imtimer und Drucide iten. Es gaten unsers AGE. Alle Preise in DM.

iﬁﬂvm
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.. und jede Menge mehr auf Lager

Commodore CD-32
CRBIES D .. i i, e 00
Chambers of Shaolin = ..69,956
Dangerous Streets =

Deep Core..... i
Der Clou..
Elite 2...ccimoseremmsmissssssnanes
Humans.....

Inferno.... s
James Bond Roboced 2
Jurassic Park ............

Labyrinth of Time

Liberation............. -
Lotus Trilogie 1-3 .
Lunar Command +

Microcosm...... 9,95 *
Pirates ! Gold .. 9,95
Psycho Killer ... 9,95
Pinball Fantasies 9,95
Sensible Soccer ... 9,95
TFX - Tactical Figl 99,95

Town with no Name ... 79,95

Mega Drive/SNES

FIFA Intern. Soccer 99,95 -

Jungle Strike 119,95 129,95

Striker = 119,85
und 1000 x mehr Spiele

AuBerdem: Game BO{, Mega CD, Game Gear
Lésungen zu nahezu allen Spielen
Porto: Ein Spiel 10—, zwei Spiele 8,~, drei Spiele 6,-,
dariber frei. Vorkasse = 1/2 der Kosten + 3,50 Einschr
Fordern Sie unseren Katalog an. Gratis !
Irrtimer, Preisanderungen vorbehalten !
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Jurrasic Park dt. 69,95 6995
Larry & 99,95 v
Lands of LorePCe 69,95
Lands of Lore dt 89,95 -
Legend of Fairghail dt 4995 4995
Master of Orion dt 109.95 =
Maniac Manison 2 e/dt 99,95 -
Might & Magic 5 e/dt. 94,95 -
Monkey Island 2 dt. 8995 79,95
Pirates! GoldPce 79,95
Police Quest 4 e 99,95 -
Privateer 99,95 -
Quest for Glory 4 e 89,95 -
Protostar dt 69,95 =
Railr. Tyc. Deluxee 79,95
Railroad Tycoon Del. dA 99,95 -
Shadow Caster dAPC 79,95
Sim Farm dA 69,95 =
Sim City 2000 dA 99,95 iV
Star Trek Judgem. Rites dt. 99,95 -
Star Trek Judgem. Rites e 79,95 -
Star Trek 25th Annivers. 89,95 6995
Starlord 99,85 * -
Syndicate dt 89,95 6995
TFX-Tact. Fighter Experim. 99,95 o
The Summonig 99,95 =
Turrican 11l 89.95 7995
Uttima 8 11985°* -
Ultima Underworld Il dA 79,95 -
Wizardry Trilo. 5-7 99,95 -
WW 2: Battl. o.t. South Pac. 89,95 -
X-Wing dA 84,95 =
B-Wing (X-Wing Data 2) 59,95 i
Atari ST
Ambermoon 89,95" |Ishar2 79,95
Dreamlands 89,95 Elite2 89,95
(Transarctica, Ishar 1, Storm Master)
AV 88 Harrier Assault 89,95
Indiana Jones 3 49,85

arenhauser!

404

Mar&Technik

Markt&Technik Biicher-
das Erfolgsprogramm fiir [hr Programm!
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und nocn Gazu langsamen AUSDIICK In
die 3-D-Welt, sind auf dem Bildschirm
ein tiberdimensioniertes Textfenster fir
Gespréche, vier Inventory-Screens fiir
die Roboter, ein Minni-Automapper
und einige Option-Menis unterge-
bracht. In diesem unilbersichtlichen
Gewusel geht der SpielspaB viel zu
schnell floten. Besonders frech ist, daf
wir nur einen Spielstand abspeichern
diirfen — fiir ein Rollenspiel indiskuta-
bel. So kann nur der CD-Sound wirk-

lich Giberzeugen. vw
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QUICT QBZIEIES VWELLEN TTIECIEN VU
indem Ihr ein paar fixe Renner an den
Start schickt, clevere Zocker kombinie-
ren beides. Leider schleppen sich Gra-
fik und Meniisystem stark abgeschla-
gen Giber die Ziellinie und triiben das
Pferdevergniigen nachhaltig. vw
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computerspiele/tests

Railway
Challenge

Man darf sich nicht tduschen las-
sen. Eisenbahnen sind zwar wichtig in
Railway Challenge, spielen aber nicht
die Hauptrolle. Vielmehr setzt die
unternehmerische Planung schon vor
dem eigentlichen Schienenrennen gin.
lhr tretet wahlweise mit Dampf-, Die-
sel- oder Elektrolok gegen zwei Com-
putergegner an. Je nach eingesetztem
Maschinchen &ndert sich der Spiel-
ablauf etwas. Ziel ist in jedem Fall als
erster eine funktionierende Eisenbahn-
linie zu bauen, die von Stadt A nach
Stadt B verl4uft und maglichst schnel-
ler unterwegs ist als die Konkurrenz.
Bevor Ihr lostuckert, miBt Inr Eure
Loks erst einmal selber bauen und das
gelingt nur, wenn Inr genligend Zulie-
fererbetriebe unter Vertrag habt. Erst
wenn die Infrastruktur an der Renn-
strecke stimmt, geht das Rennen los.
Zur Wahl stehen 15 Szenarien, darun-
ter auch die BRD, die sich alle im
Schwierigkeitsgrad unterscheiden. |hr
baut aus der Vogelperspektive Eure
Rennstrecke, das Programm bietet
mehrere Zoomstufen. Die einzelnen
Betriebe werden auf Extra-Bildschir-
men verwaltet, das ganze Spiel Uber
Meniis gesteuert. Die Idee von Railway
Challenge ist eigentlich nicht schlecht,
aber an der technischen Umsetzung
haperts ein wenig. Die Menis und
Infobildschirme sind teilweise so
unglticklich miteinander verwoben, daf
man im Eifer des Gefechts véllig die
Orientierung verliert. Nichts fur Einstei-
ger. YW

Genre: Strategie
Hersteller: Sunflowers
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Bomico

M3-D03

Grafik: 43% Sound: 52%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 386SX, VGA,
2 MByte RAM, 11 MByte Fest-
platte

Unterstiitzt: AdLib, Roland,
Soundhlaster

Geplant fiir: Amiga

[ ]
Nigel Mansell

Der Formel-1-Zirkus dreht sich wie-
der einmal: Allerdings diirfen sich die
CD32-Besitzer nicht hinter den deut-
schen Hoffnungstréger Michael Schuh-
macher klemmen, sondern miissen mit
dem Formel-1-Veteranen Nigel Mansell
Vorlieb nehmen. In der CD32-Version
darf sich der Fahrer auf neue Animatio-
nen freuen, die den restlichen Syste-
men vorenthalten blieben. Nutzen zieht
auch der Sound aus der CD-ROM: Die
Musik kommt direkt von der Scheibe.
Ansonsten blieb alles beim alten: Am
Steuer vom Williams Renault drent Ihr
in der letzten Weltmeisterschaft Eure
Runden. Dabei konnt Ihr zwischen dem
Trainings- und dem Weltmeister-
schaftsmodus wahlen. Vor jedem Start
erwartet Euch das Wagentuning: Ihr
wihlt zwischen verschiedenen Rei-
fensétzen, Spoilern und Getrigben. Die
Rennstrecken bieten Euch die dbliche
3D-Perspektive, die schnell, aber
ruckelig an Euch vorbeizieht. Armatu-
ren, Streckenfiihrung und Plazierung
werden am oberen Bildschirmrand ein-
geblendet. Nigel Mansell's World
Championchip legte gegeniber der
Standard-Amiga-Version einen Zahn
zu, reiBt aber immer noch keinen Renn-
freak vom Hocker. cd

[ps?

01%

'Besuchen Sle auch unser | Ladeniokal | Bergedorfer Str. 115 / Ecke Vieriandenstr.(100m vom CCB)

MS-DOS MS-DOS MS-DOS
1869 7490 Lamy 6 6990 Wing C.2 +Speech® 69.90
A-Train® 89,90 Lemmings2** 7990 Wing C. Academy®* 69.90
Aces over Europe® 7490 Links 386 Pro** 89,90 Winfer Olymplcs*® 69,90
Alrbus A 320 USA®* 8490 Lnks Kurse je 4490 X-Wing™ 84,90
AMc Lean’s Pool** 6490 Lollypop®*# 7490 X-Wing Misslon 2* 3990
Allen Breed** 59,90 Lord of t.Rings 2°* 6990 X-Wing Upgrate Kit* 54,90
Aloneint. Dark2**# 8490 Lords of Power"* 7990 Zeppelin“# 79.90
Ambush at Sorinor** 8490 Lost In Time* 84,90
Archon Ultra*# 7990 Lothar Matth&us F.*# 69,90
Aufschwung Ost* 69,90 Lotus 3 64.90 CD-ROM
B 17 Flying Fortress™ 89,90 Mad News"# 79,90‘ Alone Inthe Dark*  89.90
. | Battle lsle 2°# 79.90
‘ AnStOB ol 64!90 | Bumning Steel*# 84,90
Battle Isle 2°# 7990 Master of Orion** 89,90 Burntime® 79.90
Bazooka Sue* 8490 Might & Magic5® 8490 Comanche 89.90
Betrayal at Krondor* 7990 Monkey Island 2* 7990 Day oft. Tentacle®# 84,90
Big Sea**# 69,90 Mortal Combat®# 59.90 Der Patrizler* 8490
Body Blows"* 59,90 NFL CoachesF.** 79.90 Eye of Behold.1+2+3*84.90
Bundesliga Man.Pro® 69,90 NHL Hockey™* 79.90 Freddy Pharkas** 79.90
Burning Steel® 79.90 Paclfic Strike**# 8490 Gobliins2* 84,90
Burntime* 7990 Patriot* 7990 Goblins 3* 84,90
Cannon Fodder**# 6490 Penthouse Deluxe®* 6490 History Line* 64,90
Chessmaster 3000 6490 Pinball Dreams®* 6490 Inca2* 114,90
Christoph Kolumbus*#79.90  Pirates Gold® 89.90 Indiana Jones 4° 84,90
n* 89.90
e siso | DAs schwarze Auge 2"+ 74,90 |
Coman, Data 1+2* jo 49,90 Piza Connection®# 7990  Iron Helx** 79.90
Crazy Football* 69,90 Prince of Persia 2** 69,90 Journeyman Project 69,90
CyberRace** 7990 Privateer*® 84,90 Jurassic Park®™* 69,90
Dark Sun 69.90° Privateer Speech®™ 3990 Jutiand 114,90
Das Schwarze Auge® 79.90 Privateer Sp.Op.1*"# 39.90 Labyrinth of Time** 74,90
Day of the Tentacle* 84,90 Protostar® 7490 Lands of Lore® 79,90
Der Patrizier* 79,90 RaiirTycoon Deluxe** 79,90 Man Enough 79,90
D. Schatz | Sibersee® 84,90 Rallway Challenge® 69,90 Might & Magic 3-5° 8490
Die Sledler*# 79.90 Retumn o.t.Phantom® 79,90 Rebel Assault*# 89.90
Dracula®* 8490 Ryder Cup Golf** 6990 Stronghold® 79.90
Dune 2° 6490 Robocod** 64590 SSh.Commander** 84,90
[ =T % . R 0 OF The 7th Guest** 124,90
Rebel Assault corom 79,90 fmconzs  sas0
Elshockey Manager® 7990 Sam and Max* 8490 Uttima Underw. 1+2**84.90
Elite 2- Frontier * 6990 Secret Weap.otl 7990 Winter Olymplcs® 7490
Eye of Beholder 3* 79,920 Sensible Soccer** 59,90
F 15 StrEagle 3** 89.90 7 Citles of Gold 2 69.90
Falcon 3.0-Mig 29** 59,90 Shadowcaster** 79,50 AM ’ GA
Fantasy Empires 69.90 Sherlock Holmes® 7950 Allen 3** 54,90
Fatty Bear 64,90 Siverball** 5990 Allen Breed 2** 5490
Flelds of Glory** 8990 Simon the Sorcerer* 84,90 AnstoB* 69.90
Fashback*® 69,90 Sim Clty 2000 7990 Aufschwung Ost* 6490
Flugsimulator 5.0° 12490 Space Quest 5* 6990 Battle lsle 2 7990
-New York, Parlsje 4490 SpacewardHol® 6990 Burnfime® 69.90
e . pacewaT 9 e - ,,
oy Pones oo | Pinball Fantasies™ ¢+ 59,90
F.P.S.Football Pro 69,90 Spelunx # 69,90 Christ.Columbus® 74,90
Gateway 2 64,90 Star Trek 2** 7990 D.SchatziSibersee® 79,90
Goal * 6490 Starlord**# 89.90 Die Sledler* 7990
Goblins 3* 7990 Street Aghter 2°* 6490 Dune2® 59,90
Hand of Fate*# 69,90 Strike Commander™ 84,90 Elshockey Manager® 74,90
Harpoon 2# 79,90 Strike Com.Tact.Op™ 39,90 Elite 2** 59,90
Hattrick®# 7990 Strike Com.Speech®® 29,90 F-117 Nighthawk™# 69,90
Hired Guns™* 84,90 Stronghold® 7990 Goal* 58,90
History Line* 7990 Subwar 2050** 89,90 History LUne" 69,90
Inca 2* . 8490 Syndicate® 7990 Jurassic Park™ 59.90
Ir}credledchhe 2" 6990 Syndicate Data® 3990 King's Quest 6°# 64,90
* Lothar Matthdus® 64,90
'Sam & Max B ey om0
Indiana Jones 4* 8490 Take-a-Break Pinball* 6490 Mortal Combat*®® 5990
Indy Car Racing® 79.90 Terminator Rampage 69.90 Penthouse Deluxe®* 59,90
Innocent u.caught**# 8490 TFEX.** 7990 Pinball 1+2** 64,90
Islands of Dr. Brain 6990 Tomado®* 79.90 Plza Connection*# 79.90
Jonathan® 79.90 Tumican 2**# 69,90 Sensible Soccer*® 54,90
Jordan In Fliight** 7490 Uttima Underw.2** 7490 Syndicate®* 64,90
Jurassic Park** 69,20 Utima 7 Part 2** 7990 Tomado*®* 69.90
Kasparov's Gambit** 79,90 Ultima 8- Pagan**# 8490 Tumican 3** 59,90
Kingmaker* 69,90 Ultima 8 Speech®*# 39.90 -
King’s Quest 6° 7990 Victoyatseat 1990 Disketten
Krusty’s Fun House** 59.90 Wall Street Manager* 79,90 10HD 3.5 NoName 12,90
Lands of Lore* 6490 Warlords 2 6990 10DD 3.5 NoName 8,90
* = Deutsche Version ™ = Deutsche Anieiung  # = bal Drucklegung noch nicht lisferbar, Vorbestellung mdgiich

Tel. : 040/ 721 13 97

Fax.:040/724 0973 Bestellannahme : Mo.- Fr ; 15 - 20 Uhr ; Sa.: 10 - 15 Uhr
Gesamtpreisliste (liegt jeder Lieferung bei) kostenlos anfordern !
Versandkosten : Vorkasse 6,90 DM ,Nachnahme 9,90 DM zzgl.NN-Geb{hr
(3,-DM ), ab 250,-DM ohne Versandkosten, Ausland (nur Vorkasse) 18,-DM

Bergedorfer Str.117 21029 Hamburg

Ladenpreise varileran. Imtmer und Drucikdehler vorbehatten. Es geiten unsers AGB. Alle Preise in DM.

87




VERSANDHANDEL
Ambermoon fdv) 75,00 DM
Anstch 1dv] 71,00 DM
Aufschwung Ost dv| 73,50 DM
Beastlord dA| 46,50 DM
Body Blows Galactic (dA] 52,50 DM
Burnfime lavl 7200 DM
Dennis [dA) 65,50 DM
Die Siedler dV) 98,50 DM
Elite 2 dvl 55,00 DM
Fury the Furies dA| 59,50 DM
Hired Guns dA| 6500 DM
Jurassic Park V] 64,50 DM
Jurassic Park 1200/4000  [dV] 73,50 DM
Kingmaker dv] 71,50 DM
Kings Quest }~'v_‘ 79,50 DM
Morlal Combat (dA) 54.00 DM
Penthouse Hot Numbers Dl :dvj 550 DM
Prime Mover (dA] 57,50 DM
Ryder Cup {dA]  35:00 DM
Simon the Sorcerer |dvk 99,00 DM
Stardust (dA] 39,50 DM
Startrek 1200/4000 82,00 DM
Terminator 2 dA] 54,00 DM
Turrican 3 dA| 67,00 DM
Zool 2 dA| 52,50 DM

cD 32
Alfred Chicken dA] 47,50 DM
James Pond 2 dA! 73,50 DM
Morph dA| 69,00 DM
Pinball Fantasies cEA| 71.00 DM
Sleepwalker ﬁdAI 79.50 DM
Trolls |daf 52,50 DM
Whales Voyage {dv] 6500 DM
Zool {dA) - 55,00 DM
Kid Pix kdv; 61,00 DM
X Copy & Tools dv]  79/00 DM
Gravis Joystic 59,00 DM
Speichererweiterungen:
A500:  um 512K mit Ubr 79,00 DM
A500:  ouf 2 MB mit Uhr 229.00 DM
A500 Plus: um | MB 109,00 DM
AS00:  um 1MB mit Uhr 149,00 DM
IBM
Aces over Europe [dV) 81,00 DM
Anstoft dvl 71,00 DM
Aufschwung Ost }dv 81,00 DM
Batman Refurns dAl 65,00 DM
Chess Genius | Lang | dV] 149,00 DM
Christoph Kolumbus dvl 93,00 DM
CyberRace dv] 85,00 DM
Der Schatz im Silbersee {dv] 93:00 DM
Door 82.50 DM
D dA) 85,00 DM
dA) 57,50 DM
75.00 DM
[dA) 72,50 DM
sy Empires 71,00 DM
E svlcior 5 [dV) 139,00 DM
ery San Francisco 75.00 DM
Scanery New York 49,00 DM
Scenery Paris 49.00 DM
Gobriel Knights [dv] 98.00 DM
Gobliins 3 [dv]  97.50 DM
Incredible Toons (dA] 72,50 DM
Inca 2 [dv) 105,00 DM
Indy Car Racing EdAL 81.50 DM
Kingmetker dvj 71750 OM
Kyrandia 2 67,50 DM
Labyrinth of Time 74.50 DM
Larry & {dv) 57.50 DM
Lothar Matthéius }av 80,50 DM
Master of Qrion dA] 97,50 DM
Mortol Combat da] 65,00 DM
NHL Hockey {da] 85,00 DM
Police Quest 4 72,50 DM
Prince of Persia 2 (dA] 72,50 DM
Privateer (da] 92/50 DM
Guest for Glory 4 1dv] 98,50 DM
Return of the Phantom iu'V 95,00 DM
Sam & Max dv] 97,50 DM
Shodow Caster (dA) 77,50 DM
Sim City 2000 79,50 DM
Sim City 2000 [dV] 106,00 DM
Simon the Sorcerer dv) 99,00 DM
Star Trek 2 dAl  98.50 DM
Stranghold dv] 89,50 DM
Subwor 2050 {dv] 97/50 DM
Terminator Rampage idv] 89.50 DM
X (dA] 94,00 DM
CD ROM
Burning Steel (incl Mission 1-3) [dV) 97,50 DM
Gonatihs fnel, Mission 143) 105,00 DM
Day of Tenfacle (dv) 105,00 DM
Dracula Unleashed 89,50 DM
Eye of Beholder 1-3 [dV) 97,50 DM
Clabriel Knight dAE 106,00 DM
Gobliins 3 [dv) 123,00 DM
Hannibol & 200
Shareware Spiele dv) 74,00 DM
inca 2 dv] 139,00 DM
Indiana Jones 481000 Spiele (dV) 82,00 DM
Iron Helix dv) 85,00 DM
Labyrinth of Time 75,00 DM
Man Enough 86,00 DM
Might & Magic 3.5 V) 9750 OM
Pofice Quest 4 Al 8150 DM
Protostar dA) 71,00 DM
Rebel Assault B9.50 DM
Return to Zork 89,50 DM
Stranghold sdw 89,50 DM
Sicer kil Commender *(4A), 92 SD.0M
TFX 115,00 DM
Gravis Analog Pro 85,00 DM
Gravis Joystick, schwarz 70,00 DM
Virtul Pilot {Flugzeuglenkrad) 169,00 DM
Soundblaster 2.0 de Luxe  (dA] 159,00 DM
Soundbloster pro de luxe  (dA] 279,00 DM
Lésungshefte (dV) 19,95 DM
ATARI ST Spiele auf Anfrage
* Voronkiindigung iV.in Vorbersitung
VORBESTELLUNG MOGLICH!!!

Irrtiimer und Preisanderungen vorbehatten. Bitte fardern Sie
unsere KOSTENLOSE PREISLISTE ! (Bite Compotrtyp
angeben!!!) Weitere Spiele und Zubehdr vorrifig.

Vorkosse DI Auskond Vorkosse OM 15,
Ruth Langebartels
Eickener Strofle 136, 41063 Manchengladbach
Tel.. 021 61/17 9018, Fax: 021 61/179019

- 88

GroB Electronic
Hardware - Software - Zubehbr
GroBhandel
fur
Computerspiele
und Zubehor

Lieferung
nur an

Handler!

Bitte Preisliste
anfordern!

GroB Electronic
Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/15 99
Telefon 085 82/86 39
Telefax 08582/86 25

computerspiele/tests

Der Nachfolger des schon legen-
déren Sim City sorgt erneut fiir Aufse-
hen. Nach der erstklassigen Mac-Ver-
sion (4Bt nun die PC-Variante von Sim
City 2000 bitten. Dabei gibt Maxis dem
Begriff Konvertierung eine neue Be-
deutung, denn die durchgestylte PC-
Version gleicht dem Original wie ein
Hochhaus dem anderen. Damit der
anspruchsvolle Sim City 2000-Kon-
strukteur keinen heiligen Macintosh-
Pixel missen muB, strickten die Tech-
niker Sim City 2000 ein Super VGA-
Gewand. Mit 640 mal 400 Pixeln und
256 Farben braucht der digitale Biir-
germeister auf kein Detail seiner Arbeit
zu verzichten. Einer Radikalkur wurde
die magere Mac-Musikbegleitung un-
terzogen: Aus digitalem Apple-Sound
machte Maxis eine hervorragende Hin-
tergrundmusik, die zusétzlich mit aller-
lei Effekten aufwartet. Auch spielerisch
wurde die PC-Version nicht verdndert:
Noch immer bemiiht Ihr Euch nach
Kréften, eine digitale Grofstadt aus
dem Boden zu stampfen. Dabei kommt
es neben einer entwickelten Infrastruk-
tur, auf die gute Wasserversorgung und
natiilich eine umfassende Elektrifizie-
rung Eures Stédtchens an. Erfreulicher-
weise wurden auch dkologische Aspek-
te in Sim City 2000 beriicksichtigt. Mit
diesen Voraussetzungen wachst und
gedeiht die Sim City 2000. Eine unver-
wiistlich geniale Spielidee, die auch
nach (iber vier Jahren nichts von ihrem
unwiderstehlichen Kldtzchenbauer-
charme verloren hat. Will Wrights
auBergewdhnliche Simulation weist den
Weg in die Softwarezukuntt. cd

Genre: Simulation
Hersteller: Maxis
Zirka-Preis: 130 Mark
Testmuster: Traumfabrik

M3-00S  90%

Grafik: 72% Sound: 54%
‘Schwierigkeit: mittel

‘Minimal: 386er mit 25 MHz,
VGA

Unterstiitzt: AdLib, Roland,
Soundblaster (Pro),
Spektrum (16)

Bereits erschienen: MAC

Jurassic Park

An der Story hat sich nichts getan:
Wie in der Diskettenversion, ist auch
die Jurassic Park-CD-Version ein zwei-
geteiltes Spiel. Im ersten Teil des
Spiels erwartet Euch nichts anderes als
gin mit Dinosauriern angereicherter
Chaos Engine-Verschnitt. In den ersten
sechs Leveln kommen einige vertrack-
te Ratsel auf den Paldntologen zu, so
miissen Tim und Lex gefunden werden,
beerenhungrige Saurier gefiittert wer-
den und einige andere Saurierrdtsel
geldst werden. Hinweise zur Lage findet
Dr. Grant im Dinopark-Computernetz.
Nebenbei brutzelt er mit dem Elek-
troschockgewehr oder der Saurierflinte
angreifende Dinos aus dem Weg. Im
zweiten Teil des Spiels schlipft Ihr
dann in einer 3D-Umgebung durch die
Génge und hiitet Euch vor angreifenden
Raptoren. Ausreichender Speicherplatz
lieB auch den 3D-Studio-Vorspann zu
Ehren kommen. Allerdings kann Oce-
ans Computerdino nicht ganz mit den
Kollegen von ILM mithalten. Nur fir
Jurassic-Fans, die bis jetzt die Disket-
tenversion verschmdhten. cd




Hilfe! Uns wachst die Arbeit
langsam aber sicher iiber den
Kopf. Unsere POWER-PLAY-
Testcrew wiihlt sich bis zum
Umfallen durch den Wust an
frischen Spielemustern
und buddelt sich bis tief in die
Nacht durch sackeweise Leser-
post. Um unsere Mannschaft
vor der volligen Erschopfung
zu hewahren, suchen wir zur
festen Anstellung einen/eine

Unser/e Wunschkandidat/in verfiigt Gber"Abitur oder
eine abgeschlossene Berufsausbildung. Eine
langjahrige Spielerfahrung sowie eine flotte Schreibe und
gute Englischkenntnisse setzen wir ebenso voraus wie :
Teamgeist, Kreativitdt und die Féhigkeit zum selbstandi- ‘ \)
gem Arbeiten. Wer sich dann noch traut, mit unkonventio- : /
nellen Kollegen zusammenzuarbeiten, beim Umgang mit o S
technischem Gerat keine Schwellenangst versprt und in

der Lage ist, termingerecht zu arbeiten, ist unser/e

Mann/Frau.

Aber Vorsicht: Bei uns in der POWER PLAY wird zwar
ziemlich viel, aber nicht ausschlieBlich gespielt. Als
Redakteur/in recherchiert Ihr fur aktuelle Reportagen
und Storys, betreut Rubriken, schreibt Schwerpunki-

artikel und Testberichte. lhr verbringt viel Zeit damit,

bestehende Kontakte im In- und Ausland zu pflegen
und natirlich neue Verbindungen zu knupfen.
Zugegeben, wir verlangen eine ganze Menge, bieten
dafiir aber einen sicheren Arbeitsplatz in einem der wich-
tigsten Fachverlage und beim fiihrenden Fachmagazin fur
Computer- und Videospiele, eine lockere Arbeitsatmos-
phéare und gute Sozialleistungen.

Schickt Eure Bewerbtingsunterlagen (tabellarischer
Lebenslauf, Zeugnisse, Lichtbild und zwei Probeartikel) an
folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Personalabteilung
Kennwort: POWER PLAY
z.Hd. Frau Sabine Stadler \ \
Postfach 1304 \

85531 Haar




videospiele/tests

Ritter flambiert: Fiir jeden Zauberspruch gibt's einen passenden Effekt

Lufia: The Foriress
of Doom

Japans Spieler sind Rol-
lenspiel-verrickt: Hitpoints,
Monsterversemmeln und tiefe
Keller sind im Land der auf-
gehenden Sonne gefragt wie
nie zuvor. Nicht nur auf
"herkdmmlichen" Nippon-PCs,
auch auf Konsolen grassiert
das Rollenspielfieber. Grund
genug fur einige der etablierte-
sten Softwarefirmen, die sich
bislang auf Action-Titel spezia-
lisiert haben, ebenfalls ins Ge-
schaft einzusteigen. So werkel-
ten beispielsweise Capcom-
Designer oder Konami-Pro-
grammierer schon seit gerau-
mer Zeit an passenden Mo-
dulen. Dritter im Bund ist Taito,
dessen Rollenspieldeblit Lufia:
The Fortress of Doom jetzt als
US-Version zu haben ist. So
ungewdhnlich der Sprung vom
Action-Knaller zum Dungeon-

in den Stadten

90

Sprich geschwindt: Tips und Hinweise gi

Modul ist, so ungewdhnlich
beginnt das Fantasy-Aben-
teuer. Im Prinzip startet Lufia:
The Fortress of Doom mit dem
Ende des Spiels. Eine Party
von vier Helden: Die Schwert-
schwinger Maxim und Guy
sowie die Magier Artea und
Selan haben vier miese Ober-
motze im finalen Labyrinth
gestellt. Kein Problem: Die
Charaktere sind stark genug,
um den Bdsewichtern den
Garaus zu machen. Habt |hr
diesen Kampf Uberstanden,

-i

bt's
diese Schatzkisten

Meinen herzlichen
Glickwunsch Taito:
Das Debit-Rollen-
spiel der Action-Firma
kann sich sehen las-
sen. Zwar sucht der
von der Edelserie
Final Fantasy ver-
wohnte Monsterjager
vergeblich nach Inno-
vationen, einer super-
spritzigen Story und
tollen Uberraschun-
gen, aber die Lufia-Designer zei-
gen schon jetzt das Potential fur
kinftige Spielehits. Zwar kann
Lufia: The Fortress of Doom
nicht am Thron der Kollegen
kratzen, aber fiir eine gepflegte
Schatzsuche ist das Modul
genau das Richtige. Wer auf
"klassische" Cartridge-Rollen-
spiele steht — Monster vertrim-
men, Gegenstande einsammeln,
Erfahrungspunkte emten — wird

Hmmm... wie kommen unsere Helden an

an Lufia eine Weile zu
knacken haben. Das
Spiel ist sehr umfang-
reich, einige Puzzles
sind relativ vertrackt.
Zwar gibt das Hand-
buch viele Hinweise,
um das erste Viertel
des Abenteuers zu
Uberstehen, aber trotz
der Tips werden selbst
Experten eine ganze

; Weile benétigen, um
die Obergegner aus dem
Mérchenland zu vertreiben, Gra-
fisch gibt's relativ wenig zu
meckern: Lufia prasentiert sich
im gewohnten Nippon-Outfit.
Niedlich kleine Figlrchen, groBe
Monster, schmucke Zauber-
sprucheffekte bieten genug
Abwechslung fiirs Auge. Nur der
Sound hétte flur meinen Ge-
schmack etwas herziger ausfal-
len kénnen.

fangt das eigentliche Spiel erst
an. 100 Jahre sind seit dem
legendéaren Gefecht von Ma-
xim und Co. vergangen. Frie-
den herrscht seitdem in Taitos
Marchenland...allerdings nicht
fur lange. Denn das Chaos in
Gestalt der vier dunklen
Despoten kehrt wieder zurlck,
und die vier Helden vergan-
gener Tage sind zu alt und
gebrechlich, um dem Bdésen
Einhalt zu gebieten. Ihr
schliipft jetzt in die Rolle eines
kleinen Jungen, dem Erben
von Maxim. Zu Beginn seid Ihr
alleine, spater sammeln sich
drei weitere "Kinder" Eurer
Truppe an. Bevor lhr — zum
zweiten Mal — das Finale er-
reicht, miBt Ihr verschiedene
Aufgaben im Land Iésen. Un-
terwegs wird die Umgebung in
Stadten, Dungeons oder auf
freier Wildbahn aus der Vogel-
perspektive gezeigt. Kommt es

Die Viererbande
wandert im
Gansemarsch iiber
die Lufia-Welt

£
#a
¥
s

&5

zum Kampf, werden die Mon-
ster eingeblendet und Ihr
kénnt per Icons die aktuelle
Aktion aussuchen. Wie flr ein
Rollenspiel Ublich, gibt's Er-
fahrungspunkte, Gold und
Gegenstande. Ungewdhnlich:
Neben "normalen” Labyrinthen
gibt es einen Spezialdungeon,
in dem Ihr besondere Gegen-
stande finden kénnt. Allerdings
ddrft Ihr erst dann eine neue
Etage des Labyrinthes er-
kunden, wenn Ihr finf weitere
Erfahrungslevel verdient habt
— also die erste Etage mit
Level Flnf, die zweite bei
Level 10 usw. mh

Kein Rollenspiel ohne Statistik - hier die

Werte fiir einen Charakter



PC-HARDWARE

Matsushita 562 Double Speed

incl.Controller DM 469,00
Mitsumi FX 001D Double Speed

incl. Controller DM 419,00
Sony (DU 33 A Double Speed

OEM DM 399,00
Enjoy PC Symphonie,

AdLib-komp. DM 39,00
Media Concept SB 2.0,

Kompatibel DM 98,00
Media Concept 2.0 Plus,

Boxen,Micro DM 129,00
Sound Blaster Pro Deluxe DM 215,00
Sound Blaster 16 Basic DM 269,00
Sound Blaster 16 Mulii (D DM 325,00
Sound Blaster 16 ASP Multi (D DM 419,00
Sound Blaster 16 ASPSCSI2 DM 485,00

Multimedia KIT 1 Mitsumi FX 001D

im KIT mit Soundbloster Pro DM 599,00
Multimedia KIT 5 Matsushita 5628

im KIT mit Soundbloster 16

Multi-CD DM 699,00
Multimedia KIT 7 Sony (DU 33A Double
Speed OEM m. Soundbl. 16 ASP DM 729,00
Multimedia KIT 8 Toshiba 3401 B im KIT

mit Soundblaster 16 ASP SCSI 2 DM 1249,00
Super Mousell schwarz o. weil DM 24,90

Thrustmaster Flight Stick DM 159,00
Gravis Pro Analog DM 89,00
Gravis Gamepad DM 39,00
Competition Pro PC-Stick DM 59,00
Diskette HD 3 1/2" 1,44 MB formatiert,

10er Box DM 999
weitere Produkte auf Anfrage!

Aces over Europe DM 84,90
Air Warrior DM 98,90
Alone the Dark 2 DM 87,90
Anstofl DM 70,90
Archon Ultra DM 80,90

B-Wing (X-Wing Misssion Disk 2) DM 42,90
Battle Isle 2 DM 80,90
Comanche Mission Disk 2 DM 53,90
Das Schwarze Auge2 (Sternschweif) DM 67,90

Nicht lange warten,
sofort bestellen.

Nutzen Sie die zeitgemiifien
Finanzierungsangebote von
On-Line.

Die Finanzierung erfolgt iiber
die Hausbank,

der effektive Jahreszins
betriigt immer 12,9%.

Wir akzeptieren American
Express, Evrocard und Visa!

Day of the Tentacle

(Manic Mansion 2) DM 93,90
Die Siedler DM 80,90
Dragonsphere DM 89,90
Elite 2 - Frontier DM 70,90
Flugsimulator 5.0 DM139,90
Forgotten Castle DM 80,90
Gabriel Knight DM 77,90
Goblins 3 DM 84,90
Hattrick DM 80,90
Inca 2 DM 89,90
Iron Helix DM 80,90
Jurassic Park (Dino Park) DM 70,90
Krusty's Fun House (Simpsons) DM 59,90
Leisure Suit Larry 6 DM 84,90
Lothar Matthiius Fufball DM 67,90
Mad News DM 80,90
Microcosm DM 87,90
Mortal Kombat DM 63,90
Pizza Connection DM 80,90
Privateer Special Operation DM 37,90
Quest for Glory 4 DM 67,90
Sim City 2000 DM 67,90
Star Trek Il DM 84,90
Starlord DM 91,90
Syndicate DM 84,90
Syndicate Data DM 47,90

T.F.X. (Tadtical Fighter Experiment)DM 91,90

Terminator Rampage DM 69,90
Ultima 8 - Pagan DM 87,90
Ulfima 8 - Pagan Speech Pack DM 36,90
X-Wing DM 91,90
X-Wing Mission Disk DM 58,90
Zeppelin - Giants of the Sky DM 87,90
Alone in the Dark 2 DM 99,90
Batle Isle 2 DM 69,90
Day of the Tentacle DM 89,90
Gabriel Knight DM 84,90
Goblins 3 DM 98,90
Hand of Fate DM 89,90
Inca 2 DM 114,90
Iron Helix DM 84,90
Journeyman Projek DM 69,90
Jurassic Park DM 69,90
Larry 6 DM 84,90
Man Enough DM 84,90
Microcosm DM 89,90
Rebel Assault DM 84,90
Strike Commander DM 89,90
Turrican 2 DM 63,90

Zeppelin - Giants of the Sky DM 89,95

PC-EROTIH SOFTWARE
a 18 Jahre

Moving Fantasies DM 59,90
Visual Fantasies DM 59,90
Total Fantasies DM 59,90
Foxy Poker DM 49,90
Teresa in Paradise DM 49,90
Teresa Personally DM 59,90
Sweet Little Sixteen DM 49,90
Hot Videos

Angriff der Pornosaurier DM 87,90

Senviee

Eine schrecklich

...geile Familie (80 min.)

...geile Familie 2
...geile Familie 3

DM 87,90
DM 87,90
DM 87,90

SOFTWARE AMIGA 500/2000

Alien Breed 2
Ambermoon
Anstofl

Aufschwung Ost
Battle lsle 2

Body Blows Galactic
Campaign 2
Cannon Fodder
Christoph Kolumbus
(razy Sports Football
Der Schatz im Silbersee
Die Siedler

Dune 2
Eishockeymanager
Elite 2 - Fronfier
F117 A Nighthawk
Goal

Goblins 3

Gunship 2000
Hannibal

Hattrick

Hired Guns

History Line 1914-1918
Indy 4 Adv.
Jurassic Park
Kingmaker

Legend of Kyrandia
Lemmings 2

Lothar Matthéius
Mad News

Micro Machines
Morph

Oscar

Prime Mover
Railroad Tycoon
Simon the Sorerer
Space Hulk

Space Quest 4
Syndicate

The Chaos Engine
The Lost Vikings
Tornado

Traps'n Treosure
Turrican 3

Uridium 2

Zool 2

DM 49,90
DM 84,90
DM 69,90
DM 69,90
DM 79,90
DM 49,90
DM 69,90
DM 54,90
DM 74,90
DM 59,90
DM 77,90
DM 84,90
DM 59,90
DM 84,90
DM 59,90
DM 69,90
DM 59,90
DM 69,90
DM 69,90
DM 69,90
DM 64,90
DM 69,90
DM 69,90
DM 84,90
DM 59,90
DM 69,90
DM 77,90
DM 63,90
DM 63,90
DM 69,90
DM 59,90
DM 54,95
DM 49,90
DM 56,90
DM 79,90
DM 69,90
DM 69,90
DM 63,90
DM 63,90
DM 63,90
DM 69,90
DM 69,90
DM 63,90
DM 54,90
DM 49,90
DM 69,90

SOFTWARE AMIGA 1200/4000

Alien Breed

Anstoss

Body Blows Galactic
Burntime
Givilisation

Der Schatz im Silbersee
Hattrick

Ishar 2

Jurassic Park
Morph

Pinball Fantasies

DM 59,90
DM 69,90
DM 59,90
DM 69,90
DM 69,90
DM 84,90
DM 69,90
DM 56,90
DM 69,90
DM 63,90
DM 59,90

BESTELL-TELEFON:

0211-633 006

Sim Life DM 84,90
Simon the Sorcerer DM 69,90
Soccer Kid DM 64,90
Star Trek DM 69,90
T.EX. DM 69,90
Whales's Voyage DM 63,90
Zool 2 DM 49,90
Alien Breed Special Edifion DM 34,90
Jurassic Park DM 63,90
Microcosm DM 69,90
Pinball Fantasies DM 63,90
Project X DM 34,90
Sensible Soccer DM 69,90
Sleepwalker DM 69,90
Soccer Kid DM 63,90
TEX. DM 69,90
Zool DM 59,90
Pirates Gold DM 63,90

AMIGA-HARDWARE

Turbokarten / RAM fiir A500:

68020 ohne RAM DM 169,00
68030 mit

TMB 32-Bit FASTRAM DM 399,00
68030 mit

AMB 32-Bit FASTRAM DM 699,00
M-Tec 68020i ohne RAM DM 249,00
M-Tec 68030/28 ohne RAM

mit MMU 28MHz DM 249,00
1MB 32-Bit FASTRAM fiir M-Tec 68020i

oder 68030/28 DM 99,00
512 KB mit Uhr fiir A-500 DM 49,00
1 MB m. Uhr f. A-600 DM 99,00
1,8 MB m. Uhr f. A-500 DM 229,00
M-Tec 1 MB 32-Bit FASTRAM

mit Uhr fiir A-1200 DM 199,00
Festplatten

210 MB 3,5” fiir A500,/2000 incl.
Controller/Alfa Power DM 699,00
Laufwerke

3,5" extern DM 119,00
3,5" intern DM 99,00
Diverses

Competition PRO Mini

mit Diskettenbox DM 129,90
Competition STAR Mini

mit Diskeftenbox DM 35,90
Gravis Gamepad DM 34,90
Mega Maus MK-2 DM 29,90
Mindscape Power Players DM 990
Kickstart Umschaltplatine

f.A-500 indl. Kickstart 2.0 DM 199,00
Kickstart Umschaltplatine

fiir A-5001.3-2.0 DM 29,90
Schnitistellen-Chip CI1A8520 DM 19,00
Disketten 2DD 3,5"/720 KB,

10 Stiick DM 790

Solange der Vorrat reicht.
Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.

Hard- und Soffware fir Amiga & PC



videospiele/tests

Passiert was Besonderes, werden solche Zwischengrafiken gezeigt

Lunar:
The Silver Star

Burg ist ein beschauliches
kleines Bauerndorf im

Fantasy-Land Lunar. Die fried-
lichen Einwohner bestellen ihre
Felder und treiben mit der
néachsten Nachbarstadt regen
Handel. Nicht immer war es in
Burg so idyllisch. Vor langer
Zeit bedrohte ein verrickt
gewordener schwarzer Drache
nicht nur die Gemeinde Burg,
sondern das ganze Marchen-
land. Nur der Drachenmeister
Dyne konnte dem Drachen
Einhalt gebieten — und lieB
dabei sein Leben. Alex, ein
Teenager aus Burg, traumt
davon, eines Tages selbst ein
Drachenmeister zu werden
und begibt sich mit seiner
Freundin Luna und seinem
Kumpel Ramus auf eine kleine
Expedition in die umliegende
Gegend von Burg. Das Mini-
abenteuer entpuppt sich bald
als sehr viel groBer als von
Alex angenommen.

= e

Immer wieder gern gesehen: eine Schatzkiste im

tiefen Dungeon

92

Soviel in aller Kirze zum
Start des Mega CD-Rollen-
spiels Lunar: The Silver Star,
das jetzt in den USA erschie-
nen ist. Im Gegensatz zu
anderen Rollenspielen kénnt
Ihr Eurem Helden keinen eige-
nen Namen verpassen: Haupt-
figur des Spiels bleibt Alex.
Wenn |hr Alex und seine Kum-
pels steuert, seht |hr die Um-
gebung in Dérfern, Stadten,
Dungeons und in freier Wild-
bahn aus der Vogelperspekii-
ve. Trefft Ihr auf eine Monster-
gruppe, wird auf eine Seiten-

Es war Liebe auf den
dritten Blick: In den
ersten Spielstunden
schleppte ich Alex
und seine Crew nur
milhselig von einem
Schauplatz zum an-
deren. Das auf den
ersten Blick recht
klassische Rollen-
spielstrickmuster und
die verhaltnismaBig
farbarme Grafik sorg- .
ten nicht gerade fiar Gber-
schwengliche Begeisterung. In
der zweiten nachtlichen Sitzung
kam das Spiel (und ich) schon
etwas eher in Schwung — erst
beim dritten Anlauf entfaltete
Lunar: The Silver Star sich
zur vollen Blite und spielte eine
bis dahin verborgene Trumpf-
karte aus: die Story. Die Uber-
setzer von Workgroup Design

BE A DRAGONMASTER,

haben bei der Umset-
zung der immerhin 4
MByte Text ganze
Arbeit geleistet. Mit
geballter Kraft wird
eine Spannungsbom-
be nach der anderen
geziindet — von Lan-
geweile keine Spur
mehr. Ein dickes Lob
auBerdem fur den
manchmal brachia-
len Holzhammerhumor
und den manchmal sehr subti-
len Sprachwitz der fir viele herz-
hafte Lacher sorgt. Fir Rollen-
spieler, die ein wenig Geduld mit-
bringen, um die ersten Hinder-
nisse zu (berwinden, gehdrt
Lunar: The Silver Star zur aller-
ersten Wahl und braucht sich
hinter Kultserien wie Final Fan-
tasy und Dragon Quest keines-
falls verbergen.

ansicht, ahnlich der in der
Konkurrenzreihe Final Fantasy
umgeblendet. Im Kampf gebt
Ihr per Mentoption ein, ob Ihr
angreifen, einen Zauberspruch
aktivieren oder fliehen wollt.
Zum Thema Flucht: Hier gibt's
zwei Alternativen. Schwache
Charaktere "fliehen" nur vor
den Monstern, verlassen aber
nicht den Kampfbildschirm und
ernten am Ende trotzdem
Erfahrungspunkte. Wahit Ihr
die zweite Option, rennen alle
Helden weg — Erfahrungs-
punkte gibt's dann keine. Eine
weitere Besonderheit ist der
Modus fir "kinstliche Intelli-
genz". Hier greifen die Charak-
tere auf eigene Faust ein Mon-
ster an oder nutzen Gegen-
stdnde sowie Magie. Der
Nachteil: Ihr kénnt nicht wah-
len, welchen Angreifer die Hel-
den attackieren sollen. Aber

Erinnert ein
wenig an Final
Fantasy. das
Kampfsystem

Das kann nicht sein: Ein Drachenmeister lebt auf
dieser Insel?

~LEATHER GAUNTLET

Zeig mir Deine Sachen und ich
sage Dir, wer Du bist

nicht nur der Kampfbildschirm
von Lunar: The Silverstar erin-
nert an Final Fantasy. Auch
das Partyprinzip erinnert an
den Square-Kollegen. |hr habt
quasi keinen EinfluB3 auf die
Zusammenstellung der Trup-
pe: Je nach Spielsituation
schlieBen sich neue Figuren
der Gruppe an, und alte
Bekannte verlassen die Crew
(um spater wieder aufzutau-
chen). Meistens, wenn |hr auf
einen neuen Charakter trefft
oder an besonderen Platzen
im Spiel, wird zudem eine klei-
ne Grafiksequenz eingeblen-
det sowie die Story nicht nur
mit Text (und davon gibt's eine
ganze Menge — rund 4 MByte
Textdaten!) sondern auch mit
(englischer) Sprache weiterer-
zahit. mh

MEGA CD

88%

3/94 m



BIP SporisiSofiwars

Friedrich-Ebert-Str. 66 - 34119 Kassel

AMIGA PC AMIGA PC

Aces of the Deep DV .- 77- Railway Challenge DV .. 69.90 Tel. & Fax 05 6‘ /71 31 58
Ambermoon DV69- - Sam & Max DV -- 86-

AnstoB DV 66 66+ Simon the Sorcerer DV 67.9084.90 | BTX Anschluf3 Powell #

Aufschwung Ost DV 61.90 69.90 Star Trek 2 DA - 79.90 |

BWing(zu X Wing) DV --
Battle Isle 2 DV79.90 79
Body Blows DA 49,
Comanche Data 2 DV 4

Stronghold oV - 79- |
* Syndicate Data Disk DV -- 37-
Terminator Rampage DV -- 79-

Manager DV 49.90 49.90

Top PC CD ROM Angebot:

Hits for SIX Vol. 5 (Knights of the Sky, Battletech 2, Ghostbusters 2,
Mondus Fight Palace, Time Bandit, Flashy Cars) 69,50 DM
Triple Action Vol 3. (Titus the Fox, Ghostbusters 2, Targhan) 39,90 DM

gﬁg?gﬁf@m Auge 2 gx ? 3 ; Bﬁ 59 3290* Black Power Line Val. 1 (Tie Break, Space MAX, Trans World) 72,00 DM

1 1 -* “ e . v ] ’
Der Schatz im Silbersee DV 82, DV 67 67. gk;ck Pomre‘lzmi Vglr_ri ,ﬁs-‘r?fﬁl‘fgs'i,‘é"é‘,%« Ronny, Lords of Doom
Die Siedler DV 79907 eturn of usa, Cri ,
Elite 2 £ B “ROM(PC Top PC Games: Utopia inkl. Data Disk 39,90 DM, John Madden Football 2
Flightsimulator 5 Airbus Europa DA 85- 29,90 DM, Obitus 29,80 DM, Cruise for a Corps 29,90 DM, Ultima Trilogy 2
ﬁ?‘br{;%‘{mw_ e gggle«;slslez =l g¥ 1;3-90 (4,'5, 6) 39,90 DM, Leddbetters Golf 28,90 DM, Castels 28,90 DM, Humans 2

1re! uns o ¥ mann !mko -

39,90 DM Railroad Tyeoon 39,90 DM, Sim City Architectur 1 od. 2 25,00 DM

Incredible Toons ~- 69- Burning Steel (1-3)

el DV’QS.B_D P s V. 67.00 Lands of Lore 72,00 DMi A-Train 98,50 DM, TFX 89,90 DM, Jurrasic Purkd

: Cove! i 72,00 DM, Burning Steel 85,00 DM, Syndicate 79,00 DM, Wln% Commander 2
. NG e 72,00 DM, Privateer 89,90 DM, Strike Commander 89,90 DM, Zool 39,00 DM
Legend of Kyrandia2 E = = 83 Golden 7 Sammlung DV 87.- PC Games nur fiir 18,90 DM: Stone Age, Free DC, TV Sports Football, Grand
Litil Divil DA -- 69. Indiana Jones4 DV 69.90 Prix Master, Tower of Fear, Inter. Tennis, Blade Warrior, Canarge u.v.m.
Lords of Power DA 72- 76- Maniac Mansion 2 DV 92-
Master of Orion DA -- 87- Might & Magic 3-5 DV 87.- Amigu Top Games:
ﬁgg:?ggéf;d gi gggo gga* ;:i‘i‘::dﬂg:) EV Z:,g Ambermoon 85,00 DM Lemminga 2 56,90 DM, Wing Com. 25,00 DM, A-Train
NFL Coaches Football DA -- 76- Strike Commander DA 84- 85,00 DM, Cannon Fodder 62,00 DM, Deep Core 62,00 DM, Lion Heart 59,90
NHL Hockey DA -- 76- Stronghold DV 179. DM, Mortal Combat 59,90 DM, Human Race 2 39,90 DM, Historyline 1914-
Police Quest 4 E - 68 Winter Olympics DV 178- 1918 85,00 DM, Space Quest 4 39,90 DM, Zool 39,00 DM, Donk 65,00 DM,

Ork 29,90 DM, Lotus 3 39,00 DM, Shadowworlds 28,90 DM Push Over 28,90
DM, Lords of Time 28,90 DM.

Amiga Games fir nur 18,90 DM: Rubicon, Space 1889, Alien Storm, Blues
Broflgers, Work Team Rally, Passing Shot, Projectyle, Weiltris, Cyberblast, Match
ofthe Day, Time Machine, Robozone, Voodoo Nightmare, Thunderstrike, Arnie 2,
F1 Tornado, Sliders, Zone Warriors, Bridge of Dracula, Cisco Heat u.v.m.

Wir versenden ausschliefllich im Sicher -
heitskarton ochne Mehrkosten.

des Magazins noch nicht lieferbar.
Versandkosten : Bei Vorkasse DM 7.00 / bei Nachnahme

Post DM 10.00; UPS DM 15.00; Ausland nur Vorkasse per EC-Scheck DM 17.00
Bei Software ab DM 350,- Bestellwert liefern wir versandkostenfrei (nur im Inland).

Preisdnderungen und Druckfehler vorbehalten

ESSER—SOFT KOLN Telefon : 0221/

Wir haben auch Nintendo- und Sega-Angebote.
Auflerdem fishren wir Fan- und Spertartikel.
Wer ein BTP-Geschiift eréffnen méchte, kann sich bei Herrn Powell-Ritter informieren.

Gesamipreislisten erhalten Sie gegen 4 DM in Briefmarken und werden bei Kauf angerechnet.
Bei Druckfehler keine Haftung, Preiscinderungen vorbehalten!

Goldfasanenweg 14 Telefax : 0221/5
50829 Kaln BTX : ESSER#SOFT

i,

I(_ MEDIEN SERVICE ol bbiud o
t Tel. 0201-27 06 95, Fax. 0201-27 06 95
o v a e Burozeiten: Mo — Fr von 10.00 Uhr — 13.00 Uhr, 15.00 Uhr — 17.00 Uhr
” 4 Clash of Stesl v ...100,95 4 Gr. Canyon Scen. (FS4.0... 64,95 3 Links Pinehurts SVGA. 50,95 2 Ringworld 1 Terminator 2029 99,95
PC Programme 3,5 5 Classic Adveniure ... 119,85 1 Ginbogd. o 39,05 Lombard Rac Rally... 2095 Flotbooa di. A 1 ~ Operation Source 64,
2 Gobra Mission ........ 139/95 4 Gunship 2000 Gt Ani Coom 3995 Robocop 3 dt. Ani : 3 Tesidrive 2 3935
4 1869 dt. Version .................. 118,85 4 Gohon 2 89g 4 Gunship 2000 Scen. dt Lord of the Rings 2 dt 6,95 Home AD di. Anl. ... 5 The Greatest 89,35
8 30 Construction Kit 2 139,95 5 Combat Classics di. Al 8995 4 Hannibal ot Lost AMIL....ovovc. 139,85 Sensible Soccer di. Ani.. 3 Tony La Aussa Baseball 2 89,95
4 B88 Attack Sub dl. Ani..._. 39,95 4 Complete Chass System 9.95 3 Hardbal Lost Secrel of the Rain..............89,95 Serpent Isle ~ UL, 7 i d ~ LML Stadiums 69,95
2 7 Cities of Gold 2. 94,95 4 Conquered Kingdoms 118,95 3 Hardball 3 & Dk 148,65 Scrabble ... ... r 4 Tomado. 109,95
4 Aces of the pacific & Contraptions di. Ani. 59,90 4 Harrier Assaull AVBB ............ 99,95 4 Secret Wua? L Luftw 1 Transarchca di. Anl 79,95
Mission Disk dt. Anl 118,952 Grazy Cars 3 di. Anl. ..88,95 4 Ham!rJumf Jat dt. Anl 0139, 98 Lusf\r‘mnqs. o 89,95 ~DO335 od. HE 162. . & Triple Action Pak................... 39,95
Adv. Collection dt. Ani. 95,95 Creapers dt. Anl. .........c.o.... 119,95 4 Harpoon 1.2.1 01 Anl...... - 109 Lotus Final Challenge 89,95 =F: P80 inkl. Ghostbusters /Targhan/
4 Airbucks 1.2 89.95 Curse of enchantia..... i 89,95 4 Harpoon Battleset #3 ot 39 M1 Tank Platoon di. Anl 49,95 3 Serve & Volley. Titus the fox
4 Airp. North American Ed 119,95 Gybarrace................ Llie9s 4 Harpoon Battiesel 30/ MAELSTROM . ........ 119,95 2 Shadowlands 5
5 Air Land Sea dt. Anl. ................109.95 Cycles ..... 3995 4 Harpoon Designer Series 59! 44,95 2 Shadow of the Comet
4 Airport Facilty zu FS 64.95 3 Eaman e 8595 4 Harpoon Designer 2 69, 99,95 4 Shadow President... 5
2 Alone in the dark .11995 Dagger of Amon AA di 109:95 5 Head 1o Head 104,95 79,95 hadow Warkds........ 3
2 Amazon.. 11995 DagBoot ot Ani 56.95 4 High Comman: i 119,95 20,95 erlock H. d 3
4 Ambush al Sorinor ., 119,95 Das schwarze Auge ot 118,95 1 Hill Street Blues.. 29,95 ..39.95 s LT 3
3 American Gladiators 78.95 Daughter of Serpents dt .108,95 4 History Line 1914-18 dt 99,95 Maro is missing dt 109.95 Jogs of war cs-eae D. i 3
4 Anc. Art of War dt. Anl 12095 Day of the tentacie ..... ...108.95 3 Hockey League Sim. 2 Maria teaches fyping di 89,95 liant Service 2 dt. Anl 2
2 Another World dt. Anl ..89.95 Design your own Rar 116,95 aynie 3) 89,95 Mercenaries 109,85 im City/Populous... 2
3 Archer Mc Lean Pool di 89,95 4 D-Generalion di. Anl 59.95 4 Hong Kong Mahjong 89,95 Michael Jordan in i, dt 109,95 im Gty for Win, dt. Anl. ... 3
4 ATAC. L AN oo 129.95 2 Dinopark Tycoon 11885 Hot Rumbars-Fant o 49,95 Micropr. Soccer dt. Anl, ... 29,85 im City Deluxe Edition........ *
CHE (" 104,95 4 Discover Space 104,95 Humans....... e 89,95 ..49.95 im Farm..... e 2 99
4 A-Train Construction Kit 3895 4 Doq!lPh:m Anl. - .139.95 Humans Race Data Disk ....49.95 49,95 im Life . = Siver Basd { lsle B Ra'9R
4 B17 Fiying Forr. o, Ant 129,95 1 Double Dragon 2 dt. Ani 2995 ndiana Jones & Action 69,95 £9.95 1 Slespwaiker Yot pid (Ve e )
4 Bards Tale 30t Ani..........coc..........28,95 5 Dream Team at. Ani. . 89,95 Int. Open Golf Champ df 79,05 fos B985 & Soft Kar & Umma Trlogy 2 dt. Ani. ... 09,58
4 Bards T. Consir. S. dt. Anl ..88.95 a DUNE Il dt. Version 8995 imperium dt. Anl. . 2995 5 No. 2 Collection dt. Ani 11985 5 Soccer Stars di. Ani, g 2 Ulima Underworld dt. . 109,95
5 Bards Tale Tril. of. Anl 09'95 Dynablastar dt. Anl 9995 mp. Pursuit (%-Wing-0.} 49,95 Squth 29.95 4 Sound, Graphics & Aircr. 2 Ultima Underworld 2 dt. 109,95
a BAT 118,95 natech dt. Anl 99,95 ncraciibla Mach. of Vera. .......100.95 1 p B X 1 Space Crusade....... 4 Ultrabots......... -y 138,95
4 Battle of destiny. 118,95 Eightball De\uxuﬂu;l\rer) snessnser 99,05 ini. Sports Challenge dt................89.95 7 95 2 Space Hulk dt. Anl. g Unlimited Aﬂuesturvs 89,95
1 Batmans Return 129,85 Eishockey Managerdt_..............119.95 shar 2 kompl. dt u 84,85 Ongin Screen Saver 79,85 5 Eace . ; 2 Utopa Double Pack 89,95
4 i A £9'95 EIFISh ... 89,95 siand of Dr. Brain 83,95 Bacilic isiands di. Arl 89,95 inkl. Elife PlusiMegatravelier/ 4 ¥ for Victory 99,95
4 Windows dt 9995 Elysim di. Version 99.95 Jack Niclas Golf I 29,95 Patriot dt, Anl i 119,95 ing Commandar i
4 lidt Anl. ... .95 Empire Deluxe DO! 119195 Jimmi White Snooker di 8995 Patton sirikes back 109,85 pace Quest Saga (1-4 139,95 4
4 Battl. 4000 SVGA of. Ani 99,95 Empire Deluxe Windows 118.95 Joa & Mac-Caveman : 55 pace Quest 5 kompl 104,95 2
4 SRE .95 4 Empire Deluxe Miss. Disk 58,95 Ninja dt. Ani 179,85 ¥ pecial Forces di. An.... 129,95 2
4 Battle sle Data Disk 2 dt : 4 PR Ani 89,95 John Madden Foolball 2........... 89,95 X Spelicasting 301 8995 4
5 Battle Team : 1 Erlc the unread: 89,95 Jonathan dt. Version & 1 X Soeljammer ..... s 4
daauty and it 78,95 3 Esp. 92 - The Games dt. ... .89.95 KGB dl. Varsion .. ¥ 89, Sports Collection i 99,85 4
detr. at Krondor kpl. dt 118,95 2 Eye ol behaider3.............. 109,95 Kings Quest 6 dt. Ve X 5 Spons Masters at. Anl. 809,85 2 Wi
irds of Pray dt. Anl..... 10995 § F18 Sinke Eagie 3 di. Ani 149195 Lands of Lore .85 ar Cantrol 2 dt. Anl 8985 3
tmap Brothers Coil. at ..88,95 4 E-1801l dt Anl. 139,95 Cegacy ot 44'9 tar Legions 99,85 4 Wi
Sody Blows dt. Anl......... 79.95 4 13995 Cog. of Kyrandia kpl ot .. ous s 109, arirek ot Version 119,95 5
udokan di. Anl 29.95 4 49,95 Lagend of Myra Power Game Pack ... ...........149.85 1 Steslthunder_.._.... S 4
undesl. M. Prof 0 9995 4 13995 Legend of Valour dt.. ... POWERHITS Baitietach . ....99,85 rike Gommander dt. .. 129,95 4
i M. Prof. Ed. at 119.95 4 79,95 Lemmings dt. Anl. ... .. 89| Powartits MOVIE ............... ...89)95 rike C. Speech Acc. P 49,95 H
yrmitime kompl. dt 11985 4 ‘09,95 Lemmings Dala Disk of. .10 Y Powertils Science Ficlion .........79.95 : 8,95 E
uzz Aldrin |. Space df 128,95 5 119.95 Lemmings Stand alone di e Powertits Sports 7995 orm Master 33,95 4
Caesar Deiuxe ...... 89,95 4 139.95 1 Lemmings 2 - Powarmongar dt. Anl 96,85 5 umey i 114,55 4 W Comm demy
Calffornia Games 2 2995 2 §0.95 The Tribes ot Anl. Prince of Persia 29,95 treet Fighter 2 di. Anl 83,95 3 Wintor Challange dt. Anl. -
Campaign dt. Anl. 104,95 4 8495 LHX Attack Chopper Pringe of Persia 2 di_ Ani........... 9885 tunt 181806 . ....... 1129.95 . Wirerdt Yenbn
4 Camr-gn Data Disk dt 49,85 4 .108,85 Life & death dt. Ani Pro Tennis Tour ........c.c.ierivne... 29,85 ummaer Chall. ot. Ani <-9.95 1 Wiz Kid dt. Anl. '
Car & Diiver at. Al 108,95 3 119,95 Line in the sand 109,95 Summoning S 2 World L i AR
Carners at War......... B 99,85 a ..-135.05 Links Pro dt. Anl 79.95 uper Tetns di. Anl 104 65 5 World Tennis Ghamp. di
Carners at War Consir. Kit.......99/95 2 8595 Cinks Bayhil 119,95 yndicate kompl. dt. 11985 3 WWE Wrestiomania
Camner Sirike (S Pacific) 10995 3 age Football 10895 Links Bountitul 119,85 Bhiti Scenery zu FS........ .\ 64,95 3 WWF Wreating 3
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Cent.: Det. of Rome dt 2805 4 Gateway 89,95 Links Trecn Norih s fask Force 1942 di. Ani. 1 {aaa D mp. Pursr
Chess Mani - 138,95 4 Gateway 2 - Homeworid ...89.95 Links Banfi SVGA 8995 eam Suzuki ¥ ey ¢ Combai.
Chessmaster 3000 89,95 1 GObHHNS 2 .......oorooiins e B9,95 Links Belfry SVGA_ 2 RAeturn of the Phantom 119,85 ennis Cup 2 : 29,95 4 Yeager Air Combat... i
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Zeichenerkiarung: 1= Action, 2 = Adventure, 3 = Spor, & = g 1, 5 = Progs miung , 6= Wir fiihren eine sehr groBie Auswahi an Amiga-Spielen: ATARI-ST-Programme; Super Nintendo; Game Boy, CD-ROM-Programme.
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Titel Preis Titel Preis Version Amiga, PC, C 64, Monitore, Drucker und was sonst noch defekt ist!
Day of Tentacle 89—  dt. Version Rest of the Best 119,~ dt. Anleitung ; NUTZEN SIE UNSEREN SU S _C : :
History Line Blues Brothers 139~ dt. Anleitung Wir holen lhren defekten Computer zu Hause ab und wir bringen ihn
; ; { i hn 3en Aufpreis.
1914-1918 69~ dt.Version  Congos Caper 99~ dt. Anleitung repaneltImit Gﬂ;‘:'gﬁgﬁdse;é”;;goAz ?m pre
Der Praktizer 89—  dt Version King Arthurs World 119~  dt. Anleitung
Dune 89~  dt Version Shanghai 2 129~ dt. Anleitung HOTLINE 0201/27 06 95

Alle Bestellungen, die montags in der Zeit von 11.00 bis 12.00 Uhr bei uns telefonisch eingehen, erhalten 10 % NachlaB !



Villig iiberfliissig:
Ballerkindereien
erhihen kaum das
Filmvergniigen

FAZIT

_ Erstaun-
) lich kom-
plexer

Handlungsaufbau
mit vielen Inter-
aktionsmaaglich-
keiten. Unterhalt-
same Story, vor-
getragen von
angenehm pro-
fessionellen
Schauspielern.

Extrem
hohe Hard-
ware-An-
forderungen und
Platzbedarf auf
Festplatte.
Grafiken werden
dem iibrigen
Standard nicht
immer gerecht.
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Oscurverdiichtig?

Quanium Gate

Jedes popelige CD-ROM-Pro-
gramm, in dem ein paar digita-
lisierte Laiendarsteller auftreten,
nennt sich heute interaktiver Film.
Trauriger Hohepunkt bisher, Return
to Zork von Activision. Die darstel-
lerische Leistung in diesem elektro-
nischen Jammertal hatte noch nicht
mal flr die Aufnahme in Peter
Steiners Bauernbiihne qualifiziert.
Media Vision, die Firma, der

wir Quantum Gate verdanken,
bemuht sich zumindest um halb-
wegs talentierten Bilhnennach-
wuchs. Die (Ober zwei Stunden

langen Videosequenzen sind
erstaunlich ansehnlich fir das
immer noch in den Kinderschuhen
steckende Computerfilmgeschaft.
Storytechnisch dagegen wird nur
durchschnittliches Hollywood-Pan-
toffelkino geboten.

Die Erde liegt in den letzten
Ziigen, was sonst? Nur ein selte-
nes Material, das irgendwo in der
Galaxis auf einem unwirtlichen
Planeten abgebaut wird, kann die
drauende Katastrophe noch abwen-
den. Natirlich wird besagte Minen-
station von allerhand tierischem

und menschli-

chen Ungeziefer
bedroht, und wir
sind kurzerhand
far ihren Schutz
zustandig. Die
Handlung ist in

Mit der multime-
dialen Landkarte
findet Ihr sicher
ans Ziel

Kapitel aufgebaut und spielt sich an
drei Tagen ab. Im wesentlichen tra-
ben wir durch drei Etagen abgefilm-
te Stationsgénge, plaudern mit den
digitalisierten Bewohnern oder log-
gen uns in das galaxisweite Kom-
munikationssystem. Sobald wir eine
Kabine betreten, wird neben einem
statischen Ubersichtsbild ein ani-
miertes Portrédt der anwesenden
Personen geboten. Wird eine Ant-
wort erwartet, dann erscheint ein
kleines Multiple-Choice-Menu far

Personen-Tableaux:
Die Schauspieler sind geféllig auf
dem Bildschirm arrangiert

uns. Wesentlicher Bestandteil des
Programms sind die in allen Korri-
doren angebrachten “Militerm”-
Anschlisse, die Antwort der
Zukunft auf RTL2. Hier kann der
Raumheld sein eigenes Unterhal-
tungsprogramm zusammenbasteln,
sich Spharenklange in CD-Qualitat
reinziehen und die neuesten Video-
News abfragen.

Da Media Vision sich offensicht-
lich nicht ganz auf die Qualitaten
ihrer Digitaldarsteller verlassen
wollte, hat man sogar ein kleines
Computerspielchen  eingebaut.

Ganz dem bereits angestaubten
Zeitgeist verpflichtet, durfen wir
einen Stellar 7-Clone bedienen und
Kafer im Cyberspace umpusten. —
Aussehen tut's freilich wie eine
miBglickte C64-Adaption. VW
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Cannon Fodd. DA 64,90 DM*-Speech DA 44,90 DM Chr. Kolumbus DV74,90 DM*SV 131S.-sfar 24,90 DM ‘
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7 inVorb. Si.Serv.l  DA74,90 DM F-117 Nighth. DA69,90 DM Hattrick DV 69,50 DMY

DVS 90 DM Silverball DA 59,90 DM Foshback  DV64,90 DM Jurassic Park DA 64,90 DM |

DV 69,90 DM Sim Anf EAT79,900M Form.IGP  DA74,90 DM Kings Quest 6DV 64,90 DM9
DV??‘}ODMSlmCWIS? EA 59,90 DM Goal ! DV59,90 DM Penth. Del. DV 59,90 DM

| LF. DA 39,90 DM NHL HDCI(E,I DA79,90 DM -Constr, Kit DV 49,90 DM Zero DA 64,90 DM*
i DV4490DM No.2Coll.  DA79,90 DM Aufschw.Ost DV 64,90 DM Zool DA 49,90 DM
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|
D as Agentenleben ist auch nicht
mehr das, was es mal war.
Kabbelten sich die geheimen Jungs
noch vor gar nicht langer Zeit mit
ihren russischen Ebenbildern im
kalten Krieg, so wer-
den heute gerade noch
ihre Schuhsohlen stra-
paziert. Zumindest
kampft Jon Daring, sei-
nes Zeichens Agent
der USA, mit diesem
Problem. Auf den Spu-
ren eines gefahrlichen
Drogenbosses latscht
er durch das verregne-
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Die Filmgiganten drangen auf
den Spielemarkt, daB3 es nur
so kracht. Der letzte multimediale
Streich der Time Warner Interactiv
Group ist Hell Cab. Wie Mediavisi-
ons Quantum Gate betritt auch Hell
Cab den schmalen und geféhr-
lichen Pfad zwischen Spiel und

Ohne 486er macht
das Hell Cab
keinen Dampf

FAZIT

Multi-

mediale

Bilder-
buchanwendung:
Sound, Grafik,
Animation und
Interaktivitat
lassen griiBen

Time War-
ners Wer-
beslogan
“virtual Adven-
ture from Hell”
trifft die Sache
auf den Punkt -
Hell Cab zeichnet
sich durch eine
virtuelle Story,
abenteuerliche
Absturzfreudig-
keit und halli-
schen System-
hunger aus.
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Multimediaanwendung. Im Gegen-
satz zu Mediavisions Quantum
Gate tendiert Hell Cab mehr zur
schnarchigen Multimediaanwen-
dung als zum erquickenden Com-
puterspiel. Eine wahre Flut von
Grafiken (die meist nachbearbei-
tete Photos sind), lebensechten
Gerauschen und Animationen wer-
den vor dem zum interaktiven
Zuschauer degradierten Spieler
abgespielt. Bester Ausgangspunkt
einer interaktiven Taxifahrt ist

immer noch ein Flughafen und an
genau dem findet Ihr Euch einsam
und verlassen wieder. Dabei han-
delt es sich nicht um irgendeinen

Night on Earth

Feld-und-Wiesen-Fluacker, sondern
um den legendaren New Yorker
Flughafen J.F.K. Da Euch gerade
die Lust auf ein wenig Sightseeing
gepackt hat, macht Ihr Euch auf
den Weg durch die Stadt der
Superlative. Natlrlich ist man im
groBen New York schlecht zu Fuf3,
und aus diesem Grunde zieht |hr
die letzten Mause aus dem Scheck-
automaten und stirzt Euch auf das
erstbeste Taxi. Schon ein kleines
Logo an der Autotlr solite Euch auf
den besonderen Status des
Gefahrts aufmerksam machen,
denn Euer Hell Cab ist eine Hollen-
maschine der besonderen Art. Da
Euch nur 400 Dollar zur Verfligung
stehen, bietet Euch der hilfsbereite
Taxifahrer ein besonderes Geschaft
an: Wie der Goethes berlihmter
Faust, kénnt Ihr Eure Seele verkau-

Nach dem Besuch
im Empire State
Building geht es
geradewegs in
romische Gefilde

fen. Selbstverstandlich geht |hr auf
den Handel ein und macht Euch mit
dieser finanziellen Rucklage auf,
die Welt zu erobern. Damit es nicht
langweilig wird, entpuppt sich das
vermeintliche Taxi nebenbei als
verkappte Zeitmaschine. Neben
New York kénnen mit der Zeitreise-
maschine auch das alte Rom
angesteuert werden, in dem Nero
gerade erste Brandschatzibungen
abhalt, ein multimedialer Abstecher
in die Wirren des zweiten Weltkrie-
ges ist ebenso mit von der Partie
und zu allem UberfluB auch der
Jurassic-Park-Sektor. Habt lhr die
Reise durch Raum und Zeit Gber-
standen, sind Seele und Gedulds-
faden meist aufgebraucht. cd
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lhrer Wahl

Im Filmgeschéft ist Paramount
Pictures einer der hartesten Kon-
kurrenten von Time Warner; auf
dem Multimediasektor begegnen
sich die beiden Mediengiganten
nun ein zweites Mal. Das digitale
Filmlexikon Movie Select ist Para-
mounts erster Streich im neuen
Jagdrevier. In Movie Select stecken
die Informationen-von mehr als
44000 verschiedenen Videos und
zwolf Filmtrailern der letzten
Paramount-Entwicklungen. Wie in
Microsofts Konkurrenzprodukt Cine-
mania, kann man wahlweise nach
Schauspielern, Regisseuren oder
einem speziellen Film suchen. Auf
der Suche nach einem bestimmten

Movie Select

Quicktime:

Selbst

Harrison Ford
freut sich iiber
Movie Select

FAZIT

Zwilf

A | sehens-
Film kénnen die Filmgenres ange- — werte Pre-
geben und so der Datenbestand  views und das
weiter eingegrenzt werden. Habt Ihr  umfassende
den gesuchten Begriff gefunden,  Lexikon machen
kann mittels Mausklick nach weite-  Movie Select
ren Informationen gefahndet wer-  sehenswert
den. Eine witzige Anregung sind die
“MovieSelect Recommends”, die Der Infor-

Euch neue Vorschlage bei ausge-
gangenem Filmstoff geben. Nach
der Angabe von drei Lieblingsfilmen
sucht Euch Movie Select drei Filme
aus den Maglichkeiten, die Euch

mations- vi
gehalt des ¥/
Lexikons ist in
Microsoft’s Cine-
mania deutlich

ebenfalls gefallen konnten.

cd

hiher

Der Heisse Draht zu Super-
service und fairen Preisen :

75356 /7 710300

DON'T PANIC!?

Dies ist langst nicht ALLEs* was wir

haben; Ihr bekommt GAMES und
Zubehor FUR:
PC; CD-ROM; TUTTI AMIG
CD32; MAC + MAC CD;
ATARI FALCON

Aj

Programm Amiga _IBM/PC
1868 DV - 7180 8580
Aces over Europe Dv —— 7980
Alien Breed DA 2880 5780
Alien Breed 2 DA 5780 “Vorb*
Alone in the Darkll EA ——  *Vorb.*
Ambermoon oV 81980 “Vorb*
Anstoss DV 6680 69,90
Archon Ultra DV . ——  "B590°
Aufschwung Ost OV 5780 6990
Battle Isle 2 DV *8580* *B580*
Bumtime Dv 7180 8580
Chaos Engine DA 5080 *Vorb*
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Sam & Max pv. —— 8890
Silverball DA —— 5590 Wizard Computer
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- Kostenlosen Katalog anfordern
— EA = englische Version; DA = deutsche Anl

DV = komplett Deutsch

- Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50
DM; Vorauskasse durch EC-Scheck 7,50 DM,
Expref zzgl. 7.~ DM; UPS-Gebohr auf An-
frage. Ausland nur gegen Vorkasse, Gebuhr
anfragen!

— Vorbestellungen sind jederzeit moglich

- Prejsanderungen, Druckfehler und Iritimer

vorbehalten

— Bei Annahmeverweigerung berechnen wir

20, DM

- Spiele die mit * gekennzeichnet sind, waren

bei Drucklegung noch nicht lieferbar.

-- die abgedruckten Spiele sind nur ein kleiner
Auszug aus unserem umfangreichen Prg

-- Héindleranfragen erwiinscht

— Kein Ladenverkauf - Abholung nach telef.

Absprache miglich

- Versand nur im Sicherheitskarton,
selbstverstidndlich ohne Mehrkosten.
— Wir akzeptieren auch Kreditkarten (VISA,

Eurocard, American Express)

-- alle Auftrage werden sofort

bearbeitet.

*-- alle Angaben beziehen sich auf lieferbare

Spiele.

Gewerbestr. |

88690Uhldingen
Tel.:07556/710300 Fax:07556/710399
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Helau und alaaf! Bald hahen wir
den karnevalistischen Tiefsinn fiir ein
Jahr uiberstanden, die Weihnachts-
Dankeshriefe miiBten mittlerweile
auch alle im Kasten sein, und
der Osterhase bekommt ja
bekanntlich keine Wunschzettel.

Folglich konnt Ihr Eure ge-
sammelte Dichtkunst wieder
der Leserrubrik zukommen lassen.

Bei Ihren Einbautips fiir
Upgrade-Kits (CD-ROM-En-
tertainment-Heft) bringen Sie
zum Ausdruck, daB beim
Offnen eines versiegelten
PC-Gehauses die "Garantie"
des Herstellers verfalle.
Diese Aussage ist in zwei
Punkten nicht korrekt.
Erstens handelt es sich bei
der gesetzlich vorgeschrie-
benen Frist von 6 Monaten
nicht um eine Garantie, son-
dern um eine sogenannte
Gewahrleistungsfrist. Diese
Gewdhrleistung kann kein
Verkaufer oder Hersteller
ausschlieBen, da es sich um
eine Regelung aus dem
Burgerlichen Gesetzbuch
handelt.

Demgegeniiber stellt die
Inaussichtstellung einer
tber die sechs Monate hin-"

ausgehenden Gewahrlei-
stung eine freiwillige Lei-
stung des Herstellers/Ver-
kaufers dar, die er von der
Einhaltung gewisser Vor-
aussetzungen abhéngig
machen kann (siehe Punkt
zwei). Zweitens erlischt die
gesetzliche Gewadhrlei-
stungspflicht NICHT mit dem
Offnen des PC-Gehduses,
auch wenn dabei ein Siegel
zerstort werden sollte. Es
gibt zu dieser Problematik
bereits Rechtsprechung der
Obergerichte, die mir leider
z.Zt. nicht vorliegt). Sinn-
gemaB wurde in diesen
Urteilen konstatiert, daB es
in der Natur eines PC lage,
erweitert zu werden.
Derartige Gerite seien
bereits vom Aufbau darauf
angelegt, durch Erwei-
terungen wie Soundkarten
u.d. den Anwendungs-
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bereich bzw. die Anwen-

dungsmoglichkeiten auszu-

dehnen. Diesen in der kon-

zeptionellen Technik be-
griindeten Umstanden w
derSpriche es,

unsachgemaBen Eingﬂﬂ‘
verursacht worden ist, kanr
der Verkaufer seine Garan-
tieleistung verweigern. Ich
mochte lhren Redakteuren
empfehlen, sich in Zukunft
vor dem Abdruck der Arti-
kel liber die bestehende
Rechtslage zu informieren
und die gesetzlichen Be-
stimmungen zumindest zu
lesen, damit nicht falsche
Informationen ungepriift ver-
offentlicht werden.

Torsten Hinrichs, Emden

In der Ausgabe Nummer 13

steht wortlich zu diesem

hema, daB man vor dem
erlegen seines PC mit sei-
' Handler dartber spre-
sollte. Denn ein gutes
. zum Computer-
rspart so manchen

B Ihr genau den
end in bezug auf die

- neuen Amigas erkannt habt.
_Interessant war auch der
Bericht (iber Ataris Jaguar.

Wenn Nintendo seine 64-Bit-
Konsole auf den Markt
bringt, wird es fir den Jagu-
ar ein harter Kampf. Man
kann jedenfalls hur staunen
uber den schnellebigen,
hartumkampften Markt der
einzelnen Systeme. Nach

arger mit dem

meiner Meinung wird das
CD32 gin Wértchen mitreden.
Der MPEG-Standard mit 74
Minuten digitalem Video ist
ein Pluspunkt, den lhr noch
gar nicht richtig gewiirdigt
habt. AuBerdem wird man
das CD32 bald zum vollwer-
tigen Computersystem aus-
bauen kénnen.

Olaf Thom, Frankfurt a.0

Durch den zeitlichen Vor-
sprung vor den Konkurrenten
und das glnstige Preis-Lei-
stungs-Verhaltnis hat sich das
CD3= auf jeden Fall eine gute
Ausgangsposition gesichert.

‘Der MPEG-Standard hat bei

allen CD-Systemen ziemlich

L gute Karten fir eine weite Ver-

breitung. Wir werden die

. Geschichte auf jeden Fall
_naher unter die Lupe nehmen,

wenn die ersten MPEG-Filme
und Spiele erscheinen wer-
den. cd

In der gelungenen Ausga-
be POWER PLAY-Spezial
habe ich allerhand erfahren
tiber die zukiinftige Technik
des CD-ROMSs und die Com-
puterwelt, was mich im
wahrsten Sinne fasziniert
hat. Auch den Bericht Ein-
bautips fand ich recht gelun-
gen, obwohl ich keinen PC
besitze. Aber das beste war
das Thema Breitwand auf
dem Monitor — die neuen
Spielfilme, was mich sehr
interessiert hat und was ich
gerne mal in einer der
POWER PLAYs sehen
wirde, die monatlich er-
scheint. Zum Beispiel eine
POWER PLAY-Spezial-Seite
— Demos der Superlative im
Spiel!

Stefan Lobis, Berlin
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bieten ihnen: Alle BattleTech-Produkte der Firmen FASA (BT englisch),
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(Romane) und Pacific Rim (BattleTechnology), neveste
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Betrifft: Amiga

Die Aussagen namhafter
Spieleproduzenten iber das
Amiga-System fand
duBerst interessant. Es
kommt mir aber so vor, daB
ein Teil der Produzenten
noch immer davon ausgeht,
daB jeder Amiga hochstens
mit einem 68000-Prozessor
ohne zuséatzliches RAM und
ohne Festplatte arbeitet.
Anders lieBe es sich wohl
nicht erklédren, daB die mei-
sten PC-Spiele iibermaBige
Hardwareanforderungen stel-
len, wiahrend sich die Amiga-
Gemeinde mit Spielen begnii-
gen darf, die auf zwei Disket-
ten passen und noch auf
dem 500er lauffdhig sein
miissen. Es mutet auch selt-
sam an, wenn Spiele auf dem
PC mit Sprachausgabe auf-
warten und dies auf dem
Amiga nicht tun, obwohl
gerade dieser serienmaBig
einen — sonst immer sehr
guten — Sound Chip besitzt.
Wenngleich auch ein Amiga-
1-Disketten Spiel manchem
20 MB PC-Spiel inhaltlich
durchaus das Wasser reichen
kann: Ein paar zusétzliche
MB-Grafik- und Sound-Daten
wiirden den heutigen Amiga-
Besitzer mehr zum Kauf
eines Spieles iiberreden kon-
nen, als die Diskettenversi-
on, die aber dafiir kompati-
bel zu allen Amigas ist.

Stefan E. Fischer, Rehau

Hi Knut,

...Dein Statement zu dem
mit "Nachgehakt"
schriebenen Leserbrief in
Ausgabe 1/94 kann ich nicht
unkommentiert lassen. Dei-
ner Marktanalyse liegt die
falsche Annahme zugrunde,
daB das CD32 nur eine Video-
spielkonsole ist. Wenn dies
so ware, hitte das Gerit
tatsdchlich keine Chance.
Fir diesen (mega-infantilen)
Markt ist der Preis zu hoch.
Es soll doch niemand glau-
ben, Sega oder Nintendo
kénnten nicht auch technisch
weit bessere Konsolen als
die heute erhéltlichen auf den
Markt bringen! Das Know-
how haben die Japaner
langst, nur ist es (noch) nicht
zu "Konsolenpreisen" umzu-
setzen. 3DO und Jaguar wer-
den mit 100prozentiger Si-
cherheit scheitern, weil eine
Spielekonsole nur 300 Mark
kosten darf und SchiuB3. Das
CD32 dagegen wird lberle-
ben, weil es eine Synthese
mit dem Amiga 1200 einge-
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KINGMAKER KOMPL. DT. VGA 69.90 HUMANS JUHASS\C LEVELSEﬁ VGA -STAND ALONE- 29.80 § Ki
KOLUMBUS GHRISTOPHER KOMPL. DT.35* 8590 IMMORTAL3 2990
POW E R PLAY_ c D 2 KRUSTYS FUNHOUSE DT, ANL. VGA 3.5 5960 INDIANA JONES 5 ADV. KOMPL. DT 35" 35.90 5
g KYRANDIA 2 HAND OF FATE -VGA3,5* 8590 INDIANAPOLIS 500 VGA 35" 2090 & e
DT, .90 INVEST KOMPL, DEUTSCH 3,5” 19.90
ich alaube. das fol d LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,5" 79.90 ISHAR -LEGEND OF THE FORmEss DT.ANL 35" 2090 T
om haben auch viele | | IMCHSUNGaeRic @05 B% Wmchm; 0
: 90 KGB NUR 35" DT HANDBUCH 34.90
Problem haben auch viele LINKS SCENERY MAUNA KEA 086 VGA 4590  KRISIS IN THE KRELIM VGA 34.90 ;
. i 45:80 LAFFER UTILITIES -SIERRA- 2990
i andere POWER PLAY-Leser: LINKS SCENERY INNISBROOK VA 3.5° 45:80 LASER SQUAD VGA5,25" DT, ANL. 90 v
_ i : f 435" 49.90 LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT ANL.VGA3,5"  39.90 M
o | e hnzelge Werden ein | | imipwotatine’ L. i LA EREGRORE B2 E
o LHX ATTACK CH 5 20,90
oder mehrere Splele- preis LORDS OF POWER COMPILATION INCL. RED BARON/  LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 29,90 i
wert angeboten. Das ist gut gggggg@g@gﬁﬂ;}ﬂgﬁasnsrvcooNf 0500 LOOM LUCASFILM VGA3S® 29.90 Mi
! ! . ANL. 3.5 .90 M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,57 34.90 RI
LOST TREASURES OF INFOGOM 1(20TITEL)  65.90 MAD TV KOMPL. DT. 3.5" VGA 39.90
Nur ... jetzt fangt ‘E‘er ?treﬂ LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) ~ 54.90 MANCHESTER uNITEDEUHOPE35 2990 ¥
an. Taugt das Spiel aber- | | (SR aREE T 58 MESIES T O
o G0 MANTIS FIGHTER - MICROPROSE VGA NURS.S" 2560 M
haupt was? Also ran an die MASTER OF ORION - Mlcnopnoss-as ENGL. 89.90 MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 2090 @ WM.
Arbeit, und.zwel Jahrginge MG DORALDS LAND DT ANL. 3.5 $490  NONKEY ISLAND 1KOWPL 0T vmas Lucasriu- 3930 & pe
) 35" -LUC 9.90 B
£
4 MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79.90  NIGEL MANSELL RACING cmu.wsea Yven 2980 bt
POWER PLAY auf den Tisch | | ioteiici i) 58 Sl +
2 f i 1 49 RA
legen, tief Luft holen und die MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5" 89.90 POPULOUS INCL, pnomssnmnoss 5" 20.90
i : %0 |~ RE
: MORE INCREDIBLE MAGHINE VGA 3,5 59.90 PREMIER MANAGER VGA3 2090 | R
Spieletests raussuchen. Nach MORTAL COMBAT DT ANL VGASS 5990 RO TENNIS TOUR2 GREAT COURTS 2-5.25°VoA 5990 RE
s L 50 .90 QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT, VGA 35" 29.90 RE
ca. 2-3 Stunden diirfte das NHL ICEHOCKEY DT.ANL, VGA 35" 8590 RAGNAROK DT, ANLEITUNG - 20.90 Rl
, = ONE STEP BEYOND DT, ANL. VGA 3,5° 39.90 RAILROAD TYCOONNUR3,5" 20,90 Al
Problem dann endlich gelost ORIGIN SCREEN SAVER 59.90 REA ’
: CH FOR THE SKIES DT, ANL.. 3,5 39.30 SA
i i gy : PATRIOT VGA 1990 HEALMS KOMPL DT VGA$ 25" 19.90 |
sein. Die Arbeit kdnnte ich PACIFIC STRIKE DT, HANDBUCH" 89.90 RICK DANGEROUS 2 990 | an
mir ersparen, wenn Ihr mei- PACHC SR SECUBACK, | . 4880 BNGSOFMEDUSAKOMeL oevrsonss  Te0 | &
) : 5" 1490 | 50
- PINBALL DREAMS DT, ANL. VGA 6980 ROCKETEER-DYSNEY SOFTWARE-VGA5.25° 2990 | 8p
nen Vorschlag umsetzen wiir- PIRATES GOLD Il KOMPL. DT, VGA 8980 SARGONVCHESS 29.90 ‘
: : ST
. . PIZZA CONNECTION KOMPL. DT.* 85,00 SECRET WEAPONSOD GM LUFTWAFFE VGA3,5" 39,90 sp
det. Warum bringt lhr nicht PLAYBOY DATE BOOK 3.5 VGA ggfgg gEN%mézsocczagman‘r ANLEITUNG 3990 gp
p : : 5" : 29.90
einmal im Jahr eine CD raus, POWERGAMES || INGL GUNSHIP 2000/ s SLENTSERVICES DT ANL VGA3 5" 29001 o
i 190 SIM ANT -MAXIS 3.5" & 3490 |
auf der alle getesteten Spiele POWERVITS BATLETECH 2450 SIl EATTH WA 3 %0 B
i 1 i 00 SPECIAL FORCES MIGROPROSE- VGA 3490 3T
e_'n;'g [‘-;:hl';gbangs_'_ vorh?nden PRINGE OF PERSIAZ DT AN, VGA 6990 SPEEDBALL2DT.ANLEITUNG 35" nsf
190 SPELLGASTING 301 -SPRINGBREAK- 5,25 2990 L su
fs_l_n C n - ar V\.r_al;en eine fCD PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT.ANL* 4800 SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL DT.35" 1090 | i
|90  TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGAS,5" 20,90
Vl-";! omgulers;:’le e, eine Tur PROTCSTAR “WAR ONFRONT-VGA S5 KOMPL.OT. 75,00 TENNISCUP2 35° 290 - T
85.90 THEATRE OF WAR DT, ANL. 5,25" 24,90
llon Tibe und Tricke Nattr. | | SSideetioss | &5 dedhsidic sall o
g 2 : 90 musmsroxu" 2490\ THE
allen 1ips und Iricks. Natur RAILWAY CHALLENGEKOMPL.DT.5'VGA  79.00 TV SPORTS BASEBALL DT.A 3990 | THE
lich sollte die CD in Form RAL 65.90 ummmwcvz:uwuwue:szs" 34.90 UN
L RETORN T0 Z0RK VGA 5" 99.90 UTOPIAINGL NEWWORLDS NUR 3,5" 2990 | TON
einer Datenbank aufgebaut RYDER CUP -GOLF- DT, ANL. VGA 3,5" 79.90 VALHALLA VGA3,5" DT. ANL. 29.90 TOF
: : SAM&MAX-HITTHE ROAD-KOMPL.DT. 800 WAXWGRKS -AGCOLADE. 35 2090 ©  .To
sein, unter Windows laufen, | | - S MAEE S T
2 - . : - 90 Wi HALL H 1990 L TRA
eine Druckoption beinhalten e 8 MR L ol X
= i ¥ ¥ LT
und natiirlich sollten jede SIM EARM KOMPL DEUTSCH VGA 3 57 8590 ZAK MOKRACKEN NURAS" 2% A
Menge Bilder der getesteten SIMON THE SORCERER KOMPL. DT.VGA3.5" 8590 ; : Wi
WIN



Versand: Liegnitzer Str. 13 . 82194 Gribenzell

Tel.: 08142/9011& 8079 & 8273
Telefax 08142/54654

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr

L,LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE®

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

Karolinenst
Mo.-Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12

IBM/PC CD-ROM

9000 SOUND FILES 500 MB

B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 §9.90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69. QU
BERTELSMANN LEXIKON .GESCHICHTE* 118
BERTELSMANN UNIVERSALLEXIKON KOMPL. DT. 118, BU
BLACK LINE VOL. 1 INCL. TIE BREAK/
SPACE M.A.X./TRANSWORLD KOMPL. DT.
BLOCK OUT DT. ANL I
BLUE FORCE 89.90
BURNING STEEL INCL. MISSIONS KOMPL. DT. BB '30
BURNTIME KOMPL. DT. VGA

CALIFORNIA COLLECTION

CASTLE MASTER/3 D COSTRUCTION KIT DT. ANL 49 90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERAKTIVLAUTSPRECHER/

59.90
20.90

UND SOFTWAREPAKET 1.099.90
CD CADDYS 19.90
CHESSMANIAG 5 BILLION AND 1 85.90
CHESSMASTER PRO WINDOWS 99.90
CHRONIK DES 20. JAHRHUNDERTS 189.90
CINEMANIA -MICROSOFT- 1994 FILMDATENBANK  139.80

CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSION/

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99.9
COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT.  99.90
COMPUDISC SHAREWARE VOL. 1DT. ANL. 38.90
CONAN THE CIMMERIAN 49.90
CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL/
THUNDERHAWK/CURSE OF ENCHANTIA 79.90
CRITICAL PATH SVGA 99.80
CURSE OF ENCHANTIA 49.90
CYBER RACE 85.90
DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90
DRACULA UNLEASHED SVGA 89.90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89.90
DIGITAL LOVE §9.90
DUNE 59.90
DUNGEON HACKAD&D 5.90
EPIC - SHAREWARE COLLECTION - 19.90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL, DEUTSCH  89.90
117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90
F15 STRIKE EAGLE 3 59.90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 85.90
GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 45.90
LGIRLS 94" (EROTISCHER KALENDER) 55.90
GOBLIINS 2 DT, ANL. 99.90
GOBLIINS 3 DT. HANDBUCH 104.9
GOLDEN 7 (KINGS Q. 5/LARRY 5/RED BARHONI
HEART OF CHINA/GREAT COURTS 2.....
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 49‘90
HANNIBAL § 200 SHAREWARESPIELE 65.90
HERBERT GROENEMEYER CDROM/CD AUDIO  34.90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL, DT. 65.90
HOT NEWS 19.90
INCA || WIRACHOCHA KOMPL. DT. 19.91
INDIANA JONES 4- FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED  89.90
INVEST KOM 29.90
IRON HEUX 85.90
JONES IN THE FAST LANE 39.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 79.90
JOURNEYMAN PROJECT 69.80
KINGS QUEST 5 39.90
KINGS QUEST 6 49.90
LABYRINTH OF TIME 79.90
LEGEND OF KYRANDIA 49.90
LEISURE SUIT LARRY & 85.90
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF
FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75.90

LOOM 49.90

LORD OF THE RINGS 99.80
LOST IN THE TIME 49.90
MAD DOG MC CREE 76.90
MALONYS - INTERAKTEVES COMIC - 69.90

MAN ENOUGH -DIGI SOU
MANIAC MANSION 2 DAYOFTENTACLEKOMF‘L. DT. 89.90

MANTIS FIGHTER : -MICROPROSE- 49.90
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/

RICK DANGEROUS 29.90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90
MICROSOFT -STRAVINSKY- 118.90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL3-5§ 99.90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44.90
M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 29.90
PEGASUS 3.0 45.90
POLICE QUESTd-SIERRA- 85.90
PROTOSTAR 5.90

7
QUEST & FUN (KINGS Q 5/LARRY 5/RED BARON 75.90
RAYTRACE MAGIC - Raytrace und andere Bilder/Pgm’s 35.90
REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA 89.80

RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 29.90
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 89.90
RETURN OF ZORK 49.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 20.90
RINGWORLD 5,90

SAM & MAX - HIT THE ROAD - ENGL. VERSION  89.90
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59.90
SHAREWAREPERLEN 3 39.80
SHERLOCK HOLMES |1l -MYSTERY ADVENTURE 109.90
SOFTWARE 2000 EDITION INCL.HEXUMA/KATHEDRALE/

SPACEWORLD HO! KOMPL. DT. 75.90
STUNDENGLAS KOMPL. DT. 69.90
SPACE QUEST 4 49.90
SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69.90
STARTRECK 25TH ANNIVERSARY * 109.90
STELLAR 7 39.90
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90
STRIP POKER 29.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 85.90
SUPER || SHAREWARE 45.90
SUPER VGA HARRIER 99.90
TENNIS CUP Il 29.98
79.91

TERRA

TETRIS GOLD INCL. TETRIS/WELLTRIS/FACES/
TETRIS CLASSIC/SUPER TETRIS

TEX. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDBUCH 109.90
THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/IN CD BOX 69.90
THE GREATEST COMPILATION INKL. SHUTTLE, DUNE
UND LURE OF TEMPTRESS DT. ANL.

TONY LA ROUSSA BASEBALL Il ?9,90
TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG ~ 29.90
. JODOR" !1 -30 JAHRE BUNDESLIGA- 45.90
TORNADO 59.90
TRANSWORLD KOMPL DEUSCTH 29.90
TRAVEL MAGIC -USA NORDWESTEN- 69.80
ULTIMA 8 & WING COMMANDER 1 39.80
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1& 2 89.90
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2  109.90
WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 65.!

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 59.90

Ecke Karlstr.

IBM/PC CD-ROM

WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 55 90
WILLY BEAMISH
WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH

ED.M
WOLFPACK 85.90
WORLD OF XEEN (MIGHT & MAGIC) 99.90
WRATH OF THE DEMON 39.90
Soundkarten / Zubehor
DISKBOX Fl__m 80 STUQK 3,5"/SCHLOSS 19.90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19. 90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 9
GAME WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL 319.90

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG  59.90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59.90

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.90
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST  165.80
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24.90
MATSUSHITA DOUBLESPEED CD ROM LAUFWERK 549.00
MAUSMATTE 6.90
MIDIBLASTER 389.90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 49.90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 399.90
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH 269.90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 139.90
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH  199.90
SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL.  499.90
STAR TREK MAUSMATTE 19.80
VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149.90
WAVEBLASTER -CREATIV- 399.90
Sega Mega Drive
MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSION 549.90
MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 199.90

ALADIN DT. ANL. 99.90

ASTERIX 2 DT. ANLEITUNG 105.90
BILL WALSH FOOTBALL DT. ANLEITUNG 89.90
BLADES OF RENEGANCE DT, ANLEITUNG 89.90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79.90
CHAKAN DT. AN 89.90
DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG .90
DOUBLE CLU 89.90
DRACULADT, ANL 89.90
DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG 99.90
F 1 GRAND PRIX DT. ANL. 99.90
FLASHBACK DT. ANL 99.90
GAUNTLET IV DT. ANLEITUNG 95.90
GUNSTAR HEROES DT. ANL. 89.90
HAUNTING DT. ANLEITUNG 99.90
INTERNATIONAL SOCCER DT, ANL. 99.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 99.90
LANDSTALKER DT. ANLEITUNG 115.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 DT. ANL. 89.90
MIG 29 FIGHTER PILOT DT. ANL. 89.90
MORTAL COMBAT 109.90
OTTIFANTS DT. A 99.90
SENSIBLE SOCCEH DT ANL. 95.90
SHINOBI 3 DT. 89.90
SNAKE RATTLE N HDLL DT. ANLEITUNG 99.90
SON OF CHUCK DT. ANLEITUNG 99.90
SONIC SPINBALL DT. ANL. 99.90
SONIC THE HEDGEHOC 3 DT. ANLEITUNG 124.90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 115.90
SUPERMAN DT. ANL. 89.90
TECHNO CLASH DT. ANL. 99.90
VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 99.90
WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 99.90
WIZNLIZDT. ANL. 89.90
ZOOL DT. ANLEITUNG 89.90
1990 - DIE 93ER ED\TION POLITSIMUL. KD 1 MB 34 90
ALIEN BREED 2 DT. ANL. 54.90
ALIENS 3 DT ANLEITUNG 59.90
ALFRED CHICKEN DT. 49.90
ANSTOSS KOMPL. DT, IMB ASUU!PLUSIEBO« 2000 69.90
A-TRAIN KOMPL. DT. 1MB 79.90
A-TRAIN CONSTRUCTION SETKOMPL. DT. 1MB  45.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB 65.90
BART vs THE WORLD DT, ANLEITUNG 49.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 1 MB 49,90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49,90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 69.90
BEAVERS DT. ANL 65.90
BLOB DT. ANLEITUNG 59.90
BOBS BAD DAY DT. ANL. 59.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB  55.80
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD/ 1MB 69.90
BURNING RUBBER 54.90
BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69.90
CAMPAIGN 2 1 MB 69.90
CANNONFODDER DT, ANLEITUNG 1MB 59.90
CHAMPIONSHIP MANAGER 54.90

COMBAT AIR CONTROL DT. ANL 1MB 65.90
COMBAT GLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69.90
COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54.90
COSMIC SPACEHEAD DT, ANL. 1 MB 54.90
CYBERPUNK DT. ANLEITUNG 40.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT. 79.90
DEEP CORE DT. ANL. 1MB 49.90
DENNIS DT, ANLEITUNG 49.90
DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1MB 69.90
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 49.90
DOOFUS DT. ANLEITUNG 54.90
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANL. 1MB 49,90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB 59‘90

EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL. DT. .90
EXELLENT GAMES INKL. POULOUS 2, JAMES POND

ARCHER MC LEANS F‘OOL SHUTTLE 69.90
ELITE 2 KOMPL, DT. 1 59.90

ELYSIUM KOMPL. DT. 1MB 59.90
F-117 AKNIGHTHAWK DT. ANL. 1 MB 75.90
FANTASTIC DIZZY 49.90
FATMAN -CAPED CONSUMER- DT. ANL. 49.90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 79.90
FURY OF THE FURRIES DT. ANL. 1 MB 59.90
GLOBAL DOMINATION 65.90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 49.90
GLOBDULE DT. ANLEITUNG 1 MB 54.90
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB 59.90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 1 MB 65.90
GOBLIIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75.90

449,

Versand Service @mbH

Amiga
HANNIBAL KOMPL. DT. 1MB
HIRED GUNS DT. ANL.
HISTORY LINE 1914-1918 DT.
ISHAR 2 DT. ANL. 1MB
JONATHAN 1MB KOMPL. DT,
JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB
KINGMAKER KOMPL. DEUTSCH 1 MB
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB*
KRUSTYS FUNHOUSE DT ANL. 1 MB
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1MB
LOTHAR MATTAEUS KOMPL. DT. 1MB
MAGIC BOY DT. ANLEITUNG
MEAN ARENAS
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1MB
MORTAL COMBAT DT. ANL. 1MB
MR. NUTZ DT. ANLEITUNG
NICKY BOOM 2 DT. ANL.
ONE STEP BEYOND DOT. ANL
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT.
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1M8
PINBALL SPECIAL EDITION INCL.

PINBALL DREAMS & FANTASIES DT. ANL. 1 MB
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1 MB*
PREMIERE MANAGER 2 DT. ANLEITUNG 1MB
PRIME MOVER DT. ANL.

PUGSY DT. ANLEITUNG 1 MB *
RYDER CUP DT. ANLEITUNG*
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB
SIM LIFE DT. ANL. A500/A2000
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB
SOCCERKID DT, ANL.
SPACE HULK DT. ANL. 1MB
STARDUST DT. ANL. 1MB
SUBURBAN COMMANDO DT. ANLEITUNG
SUPERFROG DT. ANL. 1MB
SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB
TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT. ANL. 1 MB
THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 MB
TORNADO DT. HANDBUCH 1MB
TRAPS & TREASURS DT. ANL.
TURRICAN 3 DT. ANL. 1MB
URIDIUM Il DT. ANL, 1MB
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1MB
WHEN TWO WORLDS WAR DT. ANLEITUNG 1 MB
WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1MB
WONDERDOG DT. ANLEITUNG 1 MB
WIZNLIZ DT, ANLEITUNG 1 MB
WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB
XOMA':S)ELE[;\NMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB

1]
ZOOL 2 A500/PLUS600/2000 DT. ANL. 1MB

Preishits Amiga

3D CONSTRUTIONKIT 2.0 1 MB

ADRENALYN DT. ANL.

AGONY -PSYGNOSIS-

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB

AMNIOS

ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS-

8 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1MB
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6- 1MB
BATMAN THE MOVIE DT. ANL.
BATTLECHESS 2 DT. ANL.

BATTLEHAWKS 1942

BATTLESQUADRON DT. ANL.

BATTLETECH 1

BILLS TOMATO GAME DT. ANL.

BIRDS O

BLACK CHYF‘T 1MB

BLUES BROTHERS DT. ANLEITUNG

BSS JANE SEYMOUR

BUDOKHAN 1 MB

CALIFORNIA GAMES 2

CAPTIVE DT, ANL.

GHAOS ENGINE DT. ANL. 1MB

CHART ATTACK COMPLATION INCL. LOTUS 1/
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK -
CHUCK YEAGERS 2.0 DT.

COVERT ACTION MICHOPHOSE 1MB
CRAZY CARS 3 DT. ANLEITUNG
CREATURES DT, ANLEITUNG

CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT. ANLEITUNG
CURSE OF ENCHANTIA 1 MB
CYCLES - ACCOLADE -

DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. TMB
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH
DOODLEBUG DT. ANL.

ELITE1 1 MB

EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL.

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB

F 17 CHALLENGE DT ANL.
F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG
F 20 RETALIATOR
FISTFIGHTER
EM X"

GEM "X’

GOLF -MICROPROSE- 1MB

GRAHAM TAYLOR SOCCER

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE-
GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 1 MB
GUNBOAT - ACCOLADE- 1MB

HAGAR -THE HORRIBLE-

HARD NOVA

HARPOON 1.21 DT ANL. 1 M

HERO QUEST INCL. RETUHN OF WITCHLORD
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB

HILL STREET BLUES

HONDA RV F DT. ANL.

HOOK 29,
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS
35

INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT.
INDIANAPOLIS 500

79
59.90
£9.90
8

Preishits Amiga

INVEST KOMPL. DT. 1MB 19.90
IT CAME FROM THE DESSERT INCL. ANTHEADS ~ 39.90
JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 29.90
KINGS QUEST 1 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1 MB 39.90
LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANLEITUNG 1 MB 39.90
LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 20.90
M1TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1MB 3490
MAD TV KOMPL. DT, 1MB 39.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 29.90
MANIAC MANSION 29.90
MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1MB 20.90
MICROPROSE SOCCER DT. ANL. 29,90
OPERATION STEALTH 1 MB 34.90
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE |- 1 MB 29.90
PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29.90
PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL. 24.90
PICTIONARY 29.90
PIRATES [ DT. ANL. 1 MB 29.90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29.90
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29.90
P.P. HAMMER DT. ANL 19.90
PREMIERE MANAGER 1MB 29.90
PRINCE OF PERSIA 29.90
PUSH OVER 29,90
QWAK DT. ANL. 29.90
R-TYPE 2 19.90
RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 1 MB 34.90
REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB 34.90
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL 15.90
ROBOCOP 3 1MB EQ 90

ROBOSPORTS 1MB
SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT. 1 MBSQ 90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1MB 4.90

SILLY PUTTY DT. ANLEITUNG 28 80
SIM ANT - MAXIS - 1MB 34.90
SIM EARTH 1 MB 3490
SPEEDBALL 2 DT. ANLEITUNG 29.90

STARBYTE COMPILATION INCL. BLACK GOLD/
WINZER/SPIRIT OD ADVENTURE KOMPL. DT. 1 MB  20.90

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1 MB 19.90
STELLAR 7 - SIERRA- 29.90
STREETFIGHTER 2 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
STRIKE FLE 29.90
SUPER HANG O 24,90
SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90
TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION - 29.90
TEARAWAY THOMAS 29.90
TENNIS CUP II 24.90
THE PLAGUE DT. ANL. 15,90
THUNDERHAWK AH 73 M 1 MB 29.90
TITUS THE FOX 24,90
TRANSWORLD KOMPL. DT. 1 MB 19.90
TURRICAN 2 DT. ANL. 24.90
TV SPORTS BOXING DT. ANL. 29.80
UTOPIA INCL. NEW WORLDS 29.90
WATERLOO DT. ANL. 19.90
WOLFCHILD DT. ANLEITUNG 29.90
WWF EUROPEAN RAMPAGE 29.90
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24.90
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39.90
ZOOL 1MB DT, ANLEITUNG 29.90
ZYCONIX DT. ANL 19.80
Abgabe nur solange Vorrat reicht
Amiga Zubehor
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219.00
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19.90
GRAVIS GAME PAD 39.90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29.90
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29.90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34.90
MOuU B 6.90

SEMATTI
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE  74.90

Amiga 1200

ALIEN BREED 2 DT. ANL. 59.90
ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 59.90
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 69.90
BURNING RUBBER DT. ANL. 65.90
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 49.90
DENNIS DT. ANLEITUNG 50.90
FATMAN -CAPED CONSUMER- DT. ANL. 49.90
JURASSIC PARK 54.80
PINBALL FANTASIES 65.80
SEEK OF DESTROY DT, ANLEITUNG 44.90
SIM LIFE KOMPL. DEUTSCH 85.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 79.90
SOCCER KID DT. ANLEITUNG 69.90
STAR TREK 25TH ANNIVERSARY DT. ANL. 79.90
TF.X. TACTICAL FIGHTER EXP. DT. HANDBUCH =  65.90
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 54.90
Amiga CD 32
ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49.90
DANGEROUS STREETS 59.90
D-GENERATION DT. ANL. 49.90
DEEP COR| 54.90
JAMES POND 2 59.90
LAB‘I’R]NTH OF TIME 50.90
MEAN ARENAS 654.90
MORPH DT ANLEITUNG 65.90
PINBALL FANTASIES DT ANL. 69.90
PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 59.90
SENSIBLE SOCCER 49.90
TROLLS 55.90
WHALES VOYAGE 55.90
ZOOL DT. ANL. 54.80

* = Bel Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum varbehalten / Liste gegen frankierten Rickumschlag,
Bitte Computertyp angeben. / Versandkosten: Nachnahme plus DM 8.00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT




Wollen auch Sie
bei uns anecken ?

Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr

Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902

Ladengeschiift : GoerdelerStr.38, 52066 Aachen

IBM 386DX SVGA HD 4MB Amiga IMB
Alien Breed DH 49,90 DM Apocalypse DH 49,90 DM
AnstoB DV 64,90 DM Alien Breed 2 DH 44,90 DM
Archon Ultra 79,90 DM Ambermoon DV 79,90 DM
Battle Isle 2 * DV 79,90 DM Anstoss DV 64,90 DM
Bumtime DV 79,90 DM B.Blows Galactic DH 44,90 DM
Cannon Fodder DH 56,90 DM Bumtime DV 64,90 DM
Comanche - Over the edge DV 49,90 DM Burntime A 1200 DV 64,90 DM
Das schwarze Auge 2 * DV 79,90 DM Cannon Fodder DH 49,90 DM
Day of the Tentacle DV 84,90 DM Christoph Kolumbus * DV 69,90 DM
Die Siedler ®* DV 79,90 DM Civilization DV 74,90 DM
DOOM EV 79,90 DM Combat Air Patrol DH 56,90 DM
Epic Pinball EV 79,90 DM Der Schatz im Silbers. DV 79,90 DM
Fire & Ice DH 49,90 DM Die Siedler DV 79,90 DM
Flightsimulator 5 DV 134,90 DM Desert Strike DH 54,90 DM
Scenery San Francisco EV 64,90 DM Dune 2 DV 54,90 DM
Gabriel Knights * DV 74,90 DM Dogfight DV 64,90 DM
Hand of Fate * DV 64,90 DM Elfmania DH 49,90 DM
Inca 2 Wiracocha DV 79,90 DM Elite 2 DH 56,90 DM
Indy Car Racing DV 79,90 DM Eishockey Manager DV 69,90 DM
Kasparows Gambit DH 79,90 DM Formula One GP DH 74,90 DM
Leisure suit Larry 6 * DV 79,90 DM Hattrick | * DV 64,90 DM
Links Pro 386 DH 89,90 DM Jurassic Park DH 56,90 DM
Master of Orion DH 89,90 DM Kings Quest 6 * DV 56,90 DM
Mortal Kombat * DH 56,90 DM Lords of Power DH 69,90 DM
NHL Hockey DH 79,90 DM Micro Machines DH 49,90 DM
Pirates Gold DV 89,90 DM Mortal Kombat DH 49,90 DM
Pizza Connection * DV 79,90 DM Pizza Connection DV 79,90 DM
Police Quest 4 EV 64,90 DM Second Samuari DH 59,90 DM
Privateer DH 84,90 DM Sim Life DV 79,90 DM
Privateer Special Ops. DH 39,90 DM Soccer Kid DH 56,90 DM
Sam & Max DV 84,90 DM Syndicate DV 56,90 DM
Sensible Soccer DV 49,90 DM Star Trek A 1200 EV 69,90 DM
Silverball DH 49,90 DM Tomado DV 64,90 DM
Sim City 2000 EV (*DH) 79,90 DM T.F.X. A 1200 DH 64,90 DM
Simon the Sorcerer DV 84,90 DM Turrican 3 DH 44,90 DM
SS8N-21 Seawolf * DH 79,90 DM Uridium 2 DH 56,90 DM
Starlord * DV 89,90 DM Zool 2 DH 44,90 DM
Subwar 2050 DV 89,90 DM
Stronghold 79,90 DM High End Joysticks
Terminator Rampage EV 79,90 DM :
T.HX. 84,90 DM CH Mach I Plus 54,90 DM
Ultima 8 Pagan DH 84,90 DM CH Flightstick 89,90 DM
X-Wing DH 84,90 DM Gravis Analog Pro 79,90 DM
X-Wing Upgrade Kit DV 44,90 DM Thrustm . FCS Mark [ B 179,90 DM
B-Wing DV 39,90 DM Thrustm. WCS Mark [T 269,00 DM
Zeppelin DV 79,90 DM Thrustm. Rudder Crtl 269,00 DM
CD ROM GAMES
Battle Isle 2 * DV 79,90 DM Lands of Lore * DV 79,90 DM
Buming steel+Miss. 1-3 DV 99,90 DM Man Enough EV 79,90 DM
Comanche +Missions 1&2 EV 109,90 DM Might & Magic 3-5 DV 99,90 DM
Golden 7 DV 79,90 DM Patrizier DV 84,90 DM
Inca 2 - Wiracocha DV 119,90 DM Rebell assault EV 84,90 DM
Iron Helix DH 79,90 DM Super Strike C. DH 84,90 DM
Journeyman Project EV 69,90 DM Stronghold DV 84,90 DM
HARDWARE+MULTIMEDIA CREATIVE LABS
Panasonic CD562 B 449,00 DM SB 16 Basic 289,00 DM
TOSHIBA 3401 BA 1098,00 DM SB 16 ASP Multinorm 399,00 DM
SBS 300 Yamaha Lautsprecher219,00 DM SB 16 SCSI-2 399,00 DM
5B Multimedia Kit ab 879,00 DM Waveblaster f. 16 Bit 399,00 DM

Dies ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Lieferprogramm. Fragen Sie
bitte nach weiteren lieferbaren Titeln auch fiir andere Computer - und Konsolensysteme.
Versandpreise sind keine Ladenverkaufspreise. Versand per Post-NN plus 9 DM Porto-
und Verpackungskosten plus 3 DM Zahlkartengebiihr, ab 150 DM Versandkostenfrei.
Versandkosten bei Vorkasse per Uberweisung (Konto bei Sparkasse Aachen 40008260,
BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse
(Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht. Druckfehler,

Irrtiimer, Preis- und Produktinderungen vorbehalten.
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powerpost

Spiele vorhanden sein. Ich
bin dberzeugt, daB alle
POWER PLAY-Leser auf
diese CD warten.

Thomas Lapp, Hamburg

Du bist nicht der einzige, der
sich eine besondere POWER
PLAY-Ausgabe auf CD-ROM
Basis vorstellt. Auch wir briiten
schon seit l&ngerem (ber so
einem Projekt. Im Moment sind
wir noch fleiBig am Rechnen,
um eine POWER CD méglichst
billig zu gestalten. Auch Uber
den Inhalt werden noch hitzige
Diskussionen geflihrt. Wenn
alles gut gegangen ist, erfahrt
Ihr schon in dieser Ausgabe
Naheres. vw

Manga-Tips
Ich habe einige Ausgaben
der POWER PLAY verfolgt
und mit Freude festgestelit,
daB auch ab und zu uber die
Manga-Videos aus Japan
berichtet wird. Ich selbst bin
begeisterter Fan dieser
superben Videos und kann
nur sagen, allererste Sahne!
Leider sind diese nur schwer
zu bekommen, doch habe ich
hierzu eine erfreuliche Nach-
richt, vor allem fiir die Leute,
die in der Umgebung von
Frankfurt a. Main wohnen. In
der Nahe von der Konsta-
blerwache (wer diese nicht
kennt, der frage einen Frank-
furter, denn dieser weiB
sofort, wo diese liegt,) befin-
det sich der Virgin Mega-
store, der auBer Musik-CDs
auch Biicher, Computerspie-
le, Video-Laser-Discs und
natiirlich auch Manga-Videos
auf Englisch hat. Und es
kommt noch besser! Diese
Videos sind PAL-System-
fahig, was bedeutet, daB
jeder deutsche Videorecor-
der diese Videos problemlos
abspielen kann.
Christoph Contreas, Hamburg

Erstmal groBes Lob dafiir,
daB Ihr die Manga-Video-
Reviews offensichtlich zu
einem festen Bestandteil
Eures Heftes gemacht habt.
Prima, unbedingt so weiter-
machen (empfehlenswertes
Review-Objekt: Bubblegum
Crisis I-VIIl). So jetzt hétte ich
noch eine kleine Anmerkung
zu Eurem letzten Review (3 x
3 Eyes Part Il). Auf die Gefahr
hin, Euch zu enttduschen,
welche Serie meint Ihr? Von
"3 x 3 Eyes" existieren auch
in Japan nur vier Folgen, und
weitere sind, zumindest
momentan, auch nicht ge-
plant. Wer mehr von Pai und

Yakumo sehen moéchte, muBB
sich wohl den Comic zule-
gen. Insgesamt sind in Japan
15 Bande erschienen, hier-
von wurden die ersten finf
von Innovation-Comics ins
Englische libersetzt, danach
verschwand der Comic vom
englischen Markt. Neuaufla-
ge unwahrscheinlich (dafir
solite man Innovation eigent-
lich rosten). Also fleiBig Japa-
nisch lernen. Es geisterte
tbrigens auch mal ein "3x3
Eyes" firs Super Nintendo
herum, ich weiB allerdings
nicht ob oder wo das noch
zu kriegen sein kdénnte.
Christof Weber, Ottobrunn

Howdy Christoph — also ich
wurde bei vier Teilen schon mal
von einer Serie sprechen! Aber
mal unabhéngig davon, bin ich
selbst von 3x3 Eyes nicht son-
derlich begeistert. Mein per-
sonlicher Favorit (im Moment)
ist Gbrigens Crying Freeman.

mh

POWER-Shop

lch bin ein 18jahriger
Schiiler und habe in der
POWER PLAY 1/94 gelesen,
daB Ihr plant, einen Power-
Shop aufzumachen, und daB
Ilhr noch Ideen fiir Eure
Angebotspalette sucht. Ich
war sofort davon begeistert,
daB Ihr auch ausgefallene
Produkte mit einbeziehen
wollt. Daher habe ich mir
meine Gedanken dariiber
gemacht und will Euch fol-
gende Vorschlage unterbrei-
ten.

— Sam & Max-Comics (die
englischsprachigen Originale,
deutscher Text tut's aber
auch)

- Star Trek-Uniformen (die
aus den Spielfilmen und Next
Generation)

- Star Wars Sturmtruppen-
helme

- Komplette Fantasy-
Kostiime (Elfen, Orks, Ech-
senmenschen, Werwdlfe,
etc.) mit Ganzgesichtsmas-
ken (bei Elfen natiirlich auch
Periicken und Spitzohren)
und jeweils dazugehdriger
Kleidung.

Alle meine Vorschlage sind
absolut ernst gemeint und
keine etwaigen Schnaps-
ideen. Falls lhr meine Vor-
schldage ablehnt, wiirde ich
mich freuen, wenn lhr mir
mitteilen kénntet, wo man die
einzelnen Stiicke bekommen
kann, da ich teilweise seit
Uber 2 Jahren erfolglos nach
solchen Artikeln suche.

Stefan Miifler, Bruchsal
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Bdrenstr. 8

78054 VS-Schwenningen

Titel
1869 DV
A-Train DV

A-Train Constr Kit DV
Aces o t Pac.+Mis DA
Aces over Europe DV
Airbus A320 Eur. DA
Aibus A320 USA DA
Alien Breed Sp. DA
Alien Breed 2 DA
Art o War it Skies DA

Anstoss DV
B.C. Kid DA
Battle Team DA
Blastar DA
Body Blows DA
Body Blows Galac DA
Budesliga prof. 2.0DV
Burntime DV
Champain 2 DV
Car & Driver DA
Chaos Engine DA
Civilisation DV
Comanche DV
Comanche Mis D DV
Creepers DA
Curse of Enchantia DA

D. schwarze Auge DV

Day o T Tentakel DV
Der Patrizier DV
Dogfight DA
Dune 2 DV
Dungeon Master DV
Dynablaster DA
Dynatech DV
Eishockey Man DV
Elysium DV
Fields of Glory DV
Fire & Ice DA
Flashback DV

For. | Grand Prix DA

Ihr habt nicht gefunden, was |
Thr sucht. Dann bestellt doch |
einfach unseren Katalog (ca.
2500 Artikel) und vergeBt
nicht bei der schriftl. Bestel-

lung 5,-- DM in Brief-
marken beizulegen.

Fiir Druckfehler und Irrtiimer keine
vorbe-
halten. Lieferung per Nachname.
Voraus-

Gewiihr.  Preisiinderungen

Frachkosten 12.-; Bei
zahlung 10.-; Eilzuschlag 7,-;

Bei Bestellungen unter 50,-- DM
erheben wir einen Mindermengen-

zuschlag von 5,- DM

"} Chartbreaker
Willkommen im Musik-
Mbusiness! Mit  Chart-
| breaker wirst Du Manager
einer Newcommer-Band,
r der Du zum ersten Mega-
Hit verhelfen sollst. Du merkst scheller,
als Dir lieb ist: Die erste "Goldene" ist
immer die schwerste... Du checkst TV-
Interviews, verhandelst Plattenvertrige
und organisierst Live-Konzerte. Auf der
Suche nach geeigneten Sponsoren erlebst
Du Dein blaues Wunder, denn Geld
auftreiben ist immer das Schwierigste, die
Organisation eines Mega-Konzerts gerit
zum Fiasko, wenn Du nicht jede
Kleinigkeit bedenkst. Die ganz neue
Verbindung aus interaktivem Ad-
venture und Wirtschaftss-
imulation.

Auf die empfohlenen \Verkauspreise bei

Elite Il Frontier

Das Spiel versetzt Dich
weit in die Zukunft des
Jahres 3200. Uberall in
der Galaxie haben sich
Zivilisationen iiber hun-
dert von Lichtjahren in allen Richtungen
von der Erde ausgebreitet. Riesige Ge-
biete sind nach wie vor unerforscht, Hier
und in den vielen Tausenden von Welten
im Kosmos lockt ein abwechslungs-
reiches und vielfiltiges Leben voller
Abenteuer.

Schliipfe in die Haut eines Weltraumhiind-
lers mit einer Nebenbeschiftigung als
intergalaktischer Soldner und beobachte,
wie sich das Universum vor Deinen
Augen entfaltet. Ein Spielspall , der seit
Elite I seinesgleichen

sucht ...

BESTELLEN
unter

07720/ 31046

Diskettenspielen
Amiga PC Titel Amiga PC | Titel Amiga PC
65,97 7951 Freddy Pharkas DV 72,57 | Sim City Deluxe DA 65,97 65,97
65,97 Pl Goal! DV 5297 Sim Earth DV 65,97
26.37 ... 2851 Gobliiins 2 DV 3270 165,97 Sim Farm EV 65,97
79,17 Gobliiins 3 DV 65,97 Sim Life DV 65,97
79,17 Gunship 2000 DA 6597192 37 Simon the SorcererDV 1257
65,97 6597 Gunsh. 2000 Sc. D DA 52,77 Skat "92 DV 65,97
85,77 1 8517 Hannibal DV 659770917 Space Hulk DA 62,57 7917
19,77 Hexuma DV 55 ] T 0 Space Quest 5 DV 7251
46,17 Hired Guns DA 65,97 Street Fighter2 DA 52777 39317
59,37 History Line DV 65,97 6597 Strike Commander DA 85,77
65,97 6597 Inca 2 DV 92.37 Strike C. Sp. Acc. DA 32,91
.77 Incredible MashineDA T2 Strike C. T. Op. DA 36,27
97" 72,57 Indy Car Racing DA 79,17 Stronghold EV 65,97
46,17 Even more inc. M. DA 72.57 Syndicate DV 59.37 7917
3277 Indiana Jones4 DV 79.17 5 9237 The lost Vikings DV 65,97 65,97
82,77 Indi. Jones 4 Act DA 46,17 59,37 Tornado DA 0,000 T3¢
65,97 65,97 Ishar 2 DV 5299 59,57 Transarctica DV 52,77 Sk
6597 79,17 | Jonathan DV Fiit L Lo L ) Traps'n'Treasures DA 59 47
65,97 King’s Quest6 DV 79,17 Ultima 7 Part2 DA 79,17
TS Lands of Lore DV 79,17 Ultima Trio 2 (4-6)DA 7257
46,17 Legent of Valour DV 7917 719;17 Ulima Underw 2 DA 257
75879237 Lemmings 2 DA 5937 7917 Veil of Darkness DV TR
92,37 Links pro DA 92,37 Walker DA 52,77
46,17 Courses fiir Links EV 3957 Wallstreet Man. DV 92,37
79,17 | Might & Magic 5 DV 85,77 War in the Gulf DV D2 TT 6397
65,97 Monkey Island 2 DV 79,17 Warlords 11 EV 79,17
T2, 5T d917 Mortal Combat DA S20T Waxworks DV 65,97 6597
85,77 MS Flugsim. 5.0 EV 98,97 Whales’s Voyage DV S9BFe5F259;
65,97 79,17 | MS Flugsim. 5.0 DV 131,97 Wing Com II + Sp. DA 65,97
6597 92,37 | NHL Hockey DA 79,17 Wing Acadamy DA 62,67
59,37 79,17 | Nigel Mansell DA 2 52 0 Winter Challenge DA D05
63,97 6597 Pirates Gold DV 92,37 Wizardry 7 DV 85,77
65,97 65,97 Police Quest 3 DV G ST X-Wing DA 92:3
§2.77+765.97 Populous 2 DV 6397 7257 X-Wing Mis Disk DA 39,57
P2 oy Prince of Persia 2 DA 65,97 X-Wing Upgr Kit DV 52T
65,97 Privateer DA 85.77 B-Wing (Mis. 2) DA 39:51
92,37 Privateer Sp. Acc DA 36,27 Xenobots DA 72,57
46,17 65,97 Protostar DV Fpa YO! JOE! DA 52747 5937
89,37 65,97 Quest for Glory 3 DV 1257 Zool DA 46,17 6597
78 BT 02057 Return o T Phant. DA 79,17 Zool 2 DA 46,17

gl Aufschwung Ost

Es ist der 9.11.89. Die
{Mauer ist gefallen, eine
atemberaubende Entwick-
lung beginnt. Jetzt hast
s Du die Chance, den Auf-
schwung Ost zu schaffen!

Ausgangsbasis; Die authentischen Wirt-
schaftsdaten und Fakten von 25 Stidten
der neuen Bundeslinder in der Stunde 0.
Als Baubehorde, Finanzminister, Um-
weltbeauftragter und Kulturpolitiker in
einer Person mufit Du schnell und
iiberlegt handeln, um mit richtigen
Entscheidungen Strafen- und Wohnungs-
bau voranzutreiben und die neuen Linder
industriell aufzubauen, ohne die Umwelt
unnétig zu belasten und iiber die struktur-
elle Entwicklung die Bediirfnisse

der Menschen zu
vergessen...




iele
Aces Of The Deep
Alone In The Dark 2
Anstoss
Ambermoon
Archon Ultra

Battle Isle 2
Brian The Lion
Campaign 2
Cannon Fodder

Comanche

Comanche Data Disk 1 & 2

Cyberrace

Dark Sun

Der Clou

Der Patrizier

Der Schatz im Silbersee
B

Dia Siecler

Dungean Master 2
Elfmania

P
Elite 2
Elysium
Empire Deluxe (dt.)
F-117A Stealth Fighter

Goblins 3
Grand Prix
Gunship 2000

Hired Guns

Inca 2

Incredible Cartoons
Indy Car Racing
Jurassic Park

K 240

AR
Kings Quest 6
Lands Of Lore
Larry 6
Legend Of Kyrandia 2
Lost Vikings
Lothar Matthaus
Mad Burger

Maelstrom

Maniac Mansion 2 (dt.)
Master Of Orion
Monkey Island 2 (dt.)
Mortal Combat

NHL Hockey

Pirates Gold (dt.)

Pizza Connection

Police Quest 4

Privateer

Privateer Speech Pack

Quest For Glory 4

Railroad Tycoon Deluxe
-~ Ml

Shadow Caster

Silverball

Sim City 2000

Sim Farm (dt.)

Simon The Sorcerer

Soccer Kid

Star Trek 2

Starlord

SA2)
Strike Commander
Strike Com. Zusatzdisks
Stronghold
Subwar 2050
Syndicate
Syndicate Data Disk

Tornado
Turrican 3
Ultima 8

X-Wing Upgrade Kit
X-Wing Zusatzdisk: B-Wing
P

Zool 2
Soundkarten

Soundblaster Midi Adapter
Soundblaster 2.0
Soundblaster Pro
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Terminator Rampage (dt.)
RIS 3,

BC

95,95
je 39,95
89,95
95.95
89,95
39,95
89,95
99,95
79.95

99,95 *

69,95
59,85
49,85
89,95
69,95

49,95
149,95
229,95

Soundblaster 16 ASP MultiCD 429,85
Stereo-Lautsprecher

49,95

Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor

Amiga

69,95
79,95

69,95
89,95°
69,95*
79,95"
59,95
79,95"

69,95°
69,95
79,95*
79,95
89,95
69,85

79,95
69,85
69,95*
59,95
79,95
79,95*
69,95

79,95
75,95
69,95
79,95
65,95

59,95
50,95
89,95
69,95 "

69,95
69,95
79,95°
79,95*
89,95*

89,95
50,95

89,85
79,95°

79,95
50,95

79,95*

69,95
39,95

89,95*
69,95
69,95
69,95

79,95
59,95

CD-R fir PC
Viele CD-ROM Titel bereitsab
7th Guest (Euro-Vars.) SONDERPOSTEN! 89,95
Airbus A320 US-Edition 99,85
Burning Steel incl. Missions 99,85
Bumtime (dt.) 89,95
Comanche Incl. Missions 1 &2 171/ 88i95ma
Der Patrizier 109,95
Dracula Unleashed 99,95
Eye Of The Beholder Trilogy (dt.} 99,95
Goblins 3 119,95
Gunship 2000 & Missions 99,95
History Line 1914-1918 79,95
Inca2 S
Indiana Jones 4 (dt.) SONDERPOSTEN! 79,95
Iron Helix * 89,95
Jurassic Park 79,95
Kings Quest 6 99,95
Mad Dog Mc Cree 89,95

Maniac Mansion 2 (dt.) *
Rebel Assault £ A
Return To Zork

S.W.O.T.L. & Sceneries

99,95

Strike Commander 2

Stronghold 89,95
Tormado 89,95
Ulitima Underworld 1 & 2 99,95

CD-ROM Laufwerke fiir PC

CD-ROM, intern ab 349,-
Panasonic 562 B, Double Speed, intern 479~
Festpl intern
130 MB, 3,5" AT-Bus 369,~
210 MB, 3,5" AT-Bus 429 -
340 MB, 3,5" AT-Bus s
130 MB, 3,5" SCSI 429~
210 MB, 3,5" SCSI 599~

Andere GréBen auf Anfrage!

externe Festplatten fir AS00, z.B. 130 MB  599.-
externe 3,5'-Diskettenstation 129,-
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fiir AS00 59,95
Maus fiir Amiga 39,95

Joysticks

ab 79,95
59,95

Wir filhren alle
Advanced Gravis Joystick (PC analog)
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari)
Gravis Game Pad
Quickjoy |

Quickjoy Supercharger

(PC/Am & At) je 4995
(Amiga & Atari) 7.95
(Amiga & Atari)

19,95

3,5" MF 2DD
3.5" MF 2HD
Atari ST

Chaos Engine 69,95
Civilization 89,95
Goal 69,95
Ishar 2 79,95
Kingmaker 89,95
Lemmings 2 75,95
One Step Beyond (Push Over 2) 59,95

Apple Macintosh
Civilization 99,95
Freddy Pharkas 99,95
Kings Quest & 99,95
Pax Imperia 119,95
The Lost Treasures Of Infocom (CD) ab 69,95

Spielkonsol

Mega Drive II oy
Mega-CD Il + Road .
Game Gear mit 4 Spielen 249~
Gameboy 99,95
Super NES ab 199,95
Sténdig alle aktuellen Spiele

* bzw. I.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordern Sie auch unter Angabe lhres Systemtyps
gegen Riickporto unseren Gesamtkatalog an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
IrrtGmer und Preisé&nderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,

15,~ bei Ausland (nur Vorkassel)

ab 250,- versandkostenfrei!

powerpost

Hallo Stefan, Du scheinst
wirklich Gedanken lesen zu
kénnen, denn einige von Dei-
nen Vorschlagen wirst Du in
unserem POWER SHOP
sicherlich wiederfinden — ich
sage nur Star Trek und Mon-
stermasken. Der Startschuf3
wird voraussichtlich in der Aus-
gabe Nummer flinf sein. Ein
wenig werden wir uns bis zum
fréhlichen Einkaufsbummel also
noch gedulden missen. mh

Statistisches

In der Ausgabe 1/94 stellte
Olaf Gaide statistisch die vor-
teile des Amiga gegeniiber
des PC heraus. Er schreib,
daB die Amiga-Spiele in der
Ausgabe 11/93 auf insgesamt
82,6% kamen, getestete PC-
Spiele aber nur eine Wertung
von insgesamt 65,5% erreich-
ten. Dieser ganze System-
krieg (Amiga vs. PC/ Compu-
ter vs. Konsolen), den ich fiir
Mall halte, wird jetzt auch
schon (wie in der Politik und
Wirtschaft) durch Statistiken
unterstitzt, wo doch jeder
wei3, daB man Statistiken
immer zu seinen Gunsten
drehen kann, hier einige Bei-
spiele:

a) Man koénnte behaupten,
daB nur Spiele mit liber 80%
lohnenswert sind zu kaufen.
Der Statistiker sagt nun, daB
alle Spiele mit einer Bewer-
tung von 88% und mehr beim
PC auf durchschnittlich 85%
kamen (MS-DOS-Spiele aus
11/93 kamen durchschnittlich
tatsachlich auf 85%), die Ami-
ga-Spiele kamen auf durch-
schnittlich 85%. Plétzlich sind
nach Statistik PC und Amiga-
Spiele gleichwertig.

b) Ein ganz windiger Stati-
stiker kann iiber die Ausgabe
11/93 sogar sagen, dalB es
100% mehr PC-Spiele mit
einer Wertung von 90% und
mehr gab als getestete
Amiga-Spiele (1 PC-Spiel a

90% gegeniiber keinem
Amiga-Spiele mit 90% oder
mehr).

lhr seht, liebe Amigianer
und PC-ianer, Statistiken
kann man fast immer zu sei-
nen Gunsten verwenden, ich
selber habe einen 486er PC,
da ich liebend gerne Strate-
gie- und Rollenspiele zocke.
Diese Spiele benétigen eini-
ges an Festplattenspeicher
und ordentliche MHz. Wiirde
ich mir lieber Jump'n Runs
oder Actionspiele spielen,
hétte ich mir einen Amiga
oder eine Konsole zugelegt.
Also, lhr Systemkrieger und
Statistiker, vergeBt Euren

damlichen Krieg und lernt die
Vorziige und Nachteile der
anderen Systeme kennen. ES
GIBT NOCH KEINEN ULTI-
MATIVEN SPIELCOMPUTER.

Boris Zuberbiihler, Bochum

Kompetent

Ich wollte mal loswerden,
daB die POWER PLAY in
Sachen Kompetenz ganz klar
die beste Spiele-Zeitschrift
ist. Ein Spiel mit einem
"Besonders empfehlenswert"”
ist immer sein Geld wert.
Diese Tatsachen finde ich
sehr erfreulich: Denn unter
dem Strich sind doch die
Spielebewertungen das A
und O einer guten Zeitschrift.
Was mir noch wichtig
erscheint, ist, daB3 Ihr den
sachlichen Stil beibehalten
solltet und nicht im Privats-
enderstil nur mit oberflachli-
chen Informationen und
schrillen Bildern arbeiten. In
diesem Sinne wiinsche ich
Euch ein gutes Jahr 1994 mit
vielen Perlen am Spielehim-
mel. Armin Meile, Hofen

Die Redaktion:
kn, vw, js, mh, cd

Danke!

Pentium

In der Ausgabe 1/94 habt
lhr einen interessanten Be-
richt Gber Intels Pentium
gebracht. Leider wurde nicht
erwahnt, ob er Uberhaupt
zum Spielen geeignet ist. Er
soll ja immerhin doppelt so
schnell sein wie ein 486er
DX2/66 MHz. Stand der
Rechner eigentlich schon bei
Euch in der Redaktion oder
habt |lhr Euch bei Intel um-
geschaut? Wenn ja, hattet Ihr
wirklich ein paar Worte iber
den Nutzen als Spielema-
schine verlieren kénnen.

Gerrit Hammersen, Osnabriick

Der Pentium eignet sich ganz
hervorragend zum Spielen. Ori-
gin's Performance-Fresser Stri-
ke Commander kann sich auf
dem Pentium-Rechner richtig
entfalten und wird zu einem
superfixen Ballerspiel. Das Pro-
blem, das den normalen Spieler
vom Pentium noch abschrek-
ken wird, ist der hohe Preis. Ein
neues Motherboard mit Penti-
um-Prozessor kostet immer
noch gute 4000 Mark und daran
wird sich auch so schnell nichts
andern. Allerdings wird bald ein
neuer Prozessor auf den Con-
sumermarkt drangen. Der DX
3 (intern 99 MHz, extern 33
MHz) die Licke zwischen dem

AV
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DX 2 (intern 66 MHz, extern 33
MHz) und dem Pentium schlie-
Ben und damit auch fir den
Normalverdiener greifbar sein.
Der auf dem Foto abgebildete
PCI-Pentium-Rechner wurde
direkt bei Intel getestet. cd

Mir graust's

Mike, mir graust's vor Dir
— wie konntest Du mir das
antun. Macintosh ist sicher
eine gute Marke, aber was
soll ich mir denn noch alles
ins Arbeitszimmer stellen,
dachte ich doch, mit meinem
486er DX2/66, SMBRAM, CD-
ROM, Soundblaster 16 usw.
waére ich allen Spieleanforde-
rungen fiir die nachste Zeit
gewachsen. Da kommt Mike
"MS-DOS-Hengst" und testet
Mac-Spiele. Doch, Du
schreibst ja selbst zumindest
zwischen den Zeilen, daB
z.Zt. dieses System haupt-
sachlich in Werbefirmen an-
zutreffen ist. 0.K., auch in Re-
daktionen, wo Layouts ge-
macht werden, aber die wer-
den kaum Zeit haben zu spie-
len. Welche Privatperson hat
schon so ein Ding. Change-
ling sollte Pax Imperia in
einer MS-DOS-Version auf
den Markt bringen, es wiirde
sich auszahlen.  Jorgen PohifuB

Nur keine Panik Jirgen, ich
bleib dem DOS-Prompt auch
weiterhin treu. mh

Satelliten-Hunger

Euer Artikel in Ausgabe
12/93 Uber Star Trek hat mir
sehr gut gefallen. Gegen
Ende schreibt lhr dort liber
Sky One und die Tatsache,
daB dort Star Trek auf Eng-
lisch (aber verschliisselt)
lauft. Das erinnerte mich an
die Zeit VOR dem 1. Septem-
ber 1993 (ab dem Sky One
codiert wurde), als auch ich
noch Sky One empfangen
konnte, und da ich mir
damals regelmaBig Star
Trek:TNG ansabh (ich finde es
auf Englisch besser als auf
Deutsch) kam ich auf mein
Vorhaben zuriick, mich mal
umzuhoren, wie ich an einen
Satelliten-Decoder kommen
konnte. Da Ihr geschrieben
habt, man solle sich "an den
Elektronikhéndler seines Ver-
trauens" wenden, habe ich
das dann auch getan. Aber
von Sky One wuBte zuerst
mal niemand und ich wurde
immer wieder woanders hin-
geschickt, bis ich dann end-
lich eine Adresse von einem

miﬁw

Geschaéft bekam, das die De-
coder angeblich verkaufte.
Als ich dort erwartungsvoll
anrief, wurde ich aber ge-
schockt: Decoder mit Viewing-
Card fiir ca. 900 Mark. Das
war mir dann etwas zu teuer
und so wandte ich mich an
Sky selbst, um dort den Sen-
der Sky One zu abonnieren.
Die sagten mir, es sei nicht
maoglich, Sky One in Deutsch-
land zu abonnieren. Nun
meine Frage: Konnt lhr mir
jemanden nennen, von dem
ich Sky One bekommen
kann? lhr habt es ja auch
irgendwo her. Ralf Jorg, Kempten

Sorry Ralf, der SpaB ist wirk-
lich so teuer. Bevor Du an der
europaischen Medienpolitik ver-
zweifelst, besorg Dir lieber die
englischen Originale auf Cas-
sette. Das ist immer noch billi-
ger als ein Decoder und Worf
hort sich im Original wenigstens
nicht an wie ein Wiener San-
gerknabe. vw

Zusatze

Zuerst einmal ein Lob von
einem Abonnenten der
"ersten Stunde" fiir einige
Jahre hervorragender Arbeit.
Aber auch etwas Tadel. Seit
einigen Ausgaben werden
keine Zusatzdisketten mehr
getestet. Dabei gibt es stan-
dig Nachschub. Denn wenn
mir ein Spiel gut gefallt, bin
ich schon auf die Zusatzdis-
kette gespannt, mit mehr Mis-
sionen, neuen Extras usw.
Aber nicht alle sind ihr Geld
wert, wie friilhere Tests zeig-
ten. Besonders liegt mir die
seit langem erhaltliche
Populous lI-Challenge-Disk
im Magen. — Kaufen oder
nicht, ist die Frage. Testet
diese und sonstige neue
Zusatzdisks doch wieder
regelmaBig. Harald Batz, Adelsdori

Keine Bange: Wir haben die
Zusatzdisketten nicht verges-
sen. In der nachsten Scenery-
Corner werden wir auf Befehl
losspielen mh

Schreibfaul?

Ich fande es gut, wenn
jeder Brief, den Ihr abdruckt,
verniinftig beantwortet wer-
den wiirde. Das schaffen
andere, also muBtet lhr das
doch auch schaffen, oder?

Tilmann Lindberg, Hamburg

Hallo Tilmann, wir versuchen
unser Bestes — siehe diese
Ausgabe. mh
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_89.90 44.90

A:cl'lon Ultra dt 94.90
Battle Isle 2 dt * 99.90
Bloodstone dt 74.90
Campaign 2 dt 99.90
Cannon Fodder * 79.90
Columbus dt 89.90
Der Planer dt 99.90
Die Siedler dt 99.90
Gabriel Knight 89.90

Innocent until Caught 99 90

Kingmaker dt

Legend of Kyran.2 dt 89 90|
79.

Litil Devil ** 90
Mechwarrior 2 99.90
Metal & Lace 89.90
Mortal Kombat ** 69.90
Nomad 79.90
Pacific Strike 99.90
Pacifid St.Speech 49.90
Police Quest 4 89.90
Quest for Glory 4 89.90
Sam & Max dt 99.90
Schwarzes Auge 2 dt 99.90
Sim City 2000 dt 109.90
Star Trek 2 ** 99.90
Ultima 8 ** 99.90
Inca 2 dt 139.90
Joysoft CD 19.90

Lawnmower Man 109.
Rebell Assaultdt 119
Rise of the Robots  119.90
Super Strike Com. 109

Turrican 2 ** 69.90
Zeppelin dt * 109.90
[ ] 1K
OFC
U B
UNDERE U
AT.AC. 49.90
American Gladiators 29.90
Battlechess 2 (US) 19.90
Caveman Ninja ** 39.90
Dragon Wars (US) 29.90
Eight Ball Deluxe ** 49.90
Great Courts 2 ** 29.90
Harrier Jump Jet** 39.90
Ishar ** 29.90
Larry 1 VGA ** 34.90
Lemmings Xmas ** 44.90
MC Donald Land **  39.90|
Police Qu.1 VGA US 49.90
Wolfpack * 39.90
Castels 1 ** 29.90
Dune dt 29.90
Indiana Jones 4 dt  49.90
Keys of Maramon 19.90
Life & Death 2 29.90
Nigel Mansell ** 39.90
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Auftchwung Ostdt 69.90

Battle Isle 2 dt * 89.90
Bobs Bad Day ** 64.90
Campaign 2 dt 79.90
Columbus dt 89.90

Crazy Sp.Football ** 64.90

Darkmere ** 84.90
Dennis ** 69.90
Die Siedler dt 89.90
Elfmania ** 59.90
E 64.90
Fury of the Furries ** 54.90
Goblins 3 dt 79.90
Hattrick ** 79.90
Heroes Quest 2 ** 54.90
Kingmaker dt 79.90

Legend o.Kyran.2 di* 79.90

Litil Divil * 69.90
Mad News dt 79.90
Mean Arenas ** 54.90
Ryders Cup ** 79.90
Schwarzes Auge2 dt* 89 90
Tornado
Winter Olympics ** 84 90
1200er z.B.
Burning Rubber **  69.90
Civilisation dt 79.90
Kings Quest 6 * 79.90
Star Trek dt 79.90
Syndicate dt 79.90
TFX.* 89.90
Wizardry 7 * 89.90

A000 A9
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AMIGA z.B.
Aquatic Games ** 39.90
Baby Jo ** 19.90
Chaos Engine ** 39.90
Chuck Rock 2 ** 34.90

Cruise for a Corpse **34.90
D/Day ** 49.90
Deuteros dt 19.90
Flight Simulator 2 ** 29.90

Great Court2 ** 29.90
Invest dt 19.90
Legend o.Kyrandia dt 49.90
Lemmings 2 49.90
Lemmings Xmas **  44.90
Lure o.t. Temptress dt 29.90
Pacific Island dt 29.90
Parasol Stars ** 24.90

Populous 2 + Data ** 29.90
R-Type 1 19.90
R-Type 2 19.90
Starbyte Compilation 39.90
(Winzer, Black Gold,

Spirit of Adventure)

Alle Sonderangebofe nur solange

orbestellung von noch nicht lieferbaren Titeln moglich
PREISANDERUNGEN

BLEBEN UNS VORBEHALTEN




Am Samstagnachmittag,
um ein Uhr, schlagt in

Tokio die Stunde der Compu-
ter-Kids. Kaum haben die Pau-
senglocken zum Wochenende
gelautet, drangen sie in ihren
schwarzen Schuluniformen zu
Tausenden in die Pendlerziige
Richtung Innenstadt. Ziel ihrer
allwéchentlichen Pilgerfahrt:
Die Neontempel des Akiha-
bara-Viertels, Tokios “Electric
City”.

In ihren brodelnden StraBen-
schluchten reihen sich auf nur

einem Quadratkilometer mehr-

als 600 Geschafte fur Unter-
haltungselektronik aneinander.
In den 80er Jahren standen
hier Nintendo-verriickte Schul-
kinder regelmaBig nach Super-
Mario-Modulen  an. Diese
Boom-Zeit ist zwar inzwischen
vorbei, doch einen gewdhn-
lichen deutschen Sommer-
schluBverkauf stellt das
Gedrénge immer noch in den
Schatten. “Game-Otaku” nen-
nen die Japaner die jungen
Spielefreaks und Akihabara ist
ihre Hauptstadt. Software-
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Supermarkte wie “Sofmap”,
“T-Zone” oder das fiinfstéckige
“Laox Game” prasentieren neu
eingetroffene Spiele auf Moni-
torwanden -und an aufwen-
digen Vorfuhrstanden. - Die
aktuellen Neuerscheinungen
aus dem Weihnachtsgeschaft
kosten bis zu 12800 Yen, fast
200 Mark. Das ist selbst flr
japanische Verhaltnisse nicht
billig.

Die Otaku kaufen trotzdem:
Wenn nicht hier, dann in einem
der Dutzenden garagengrofBBen
Discountladen am StraBen-
rand. Dort thronen Handler
inmitten von Bergen gebrauch-
ter Famicom-Module, die sie
unter lautem Geschrei ab 500
Yen — weniger als 10 Mark —
verschleudern.

In beiden Ladentypen ist der
Kunde Kénig. Selbst bei Hoch-
betrieb rufen die Verkaufer den
Eintretenden ein schallendes
“Irasshaimase!”, “Willkommen!”,
zu. Probespielen ist erwiinscht
und auch stundenlanges Blat-
tern in den Uber 30 Spiele-
Fachzeitschiften oder einem
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der zahllosen Playguides und
Cluebooks stort niemanden.
Um Kundenservice bemiihen
sich auch die Softwarehauser:
Neue Spiele werden oft schon
Monate im voraus mit farbigen
Infobroschiiren beworben, die
in jedem Laden gratis auslie-
gen. Neben Bildschirmfotos
und einer Spielbeschreibung
ist darin auch auf den Tag
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genau das Erscheinungsdatum
angegeben, welches — Ach-
tung Origin aufgepaft! — die
Firmen sogar einhalten.

Die Meister

der SBieIe

Die Otaku-Hauptstadt Akiha-
bara hat viele Kénige. Auf dem
Konsolenmarkt herrscht unge-

thema-

Das Paradies der Spielefreaks liegt in
Tokio. Ein POWER PLAY-Spahtrupp wagte
sich in den elektronischen Himmel auf Erden und
berichtet iiber Freud und Leid der japanischen
Computer-Kids.

fahrdet Nintendo; Sega und
NEC (PC-Engine) teilen sich
den mageren Rest. Auf dem
Heimcomputermarkt dagegen
herrscht die nackte Anarchie:
Im Lande Nippon gedeihen
namlich eine Vielzahl exo-
tischer PCs, die nur fir den
eigenen, heimischen Markt
gebaut werden. Diese “Paso-
Coms” — so die gebrauchlich-
ste Verstimmelung von “Per-
sonal Computer” — sind weder
untereinander noch zu unse-
rem DOS recht kompatibel. So
existieren in Japan nicht weni-
ger als funf PC-Standards
nebeneinander; jeder gerade
gro3 genug, um selbst zu
Uberleben — und den anderen
die Marktherrschaft zu ver-
bauen.

Mit einer Verbreitung von
knapp 50% ist der PC-9801
von NEC der Riese unter den
Zwergen. Die mit Intels x86-
Chips bestlckten Rechen-
knechte machen zwar grafisch
nicht viel her, bieten aber eine
wahre Fundgrube an brillan-
ten, wegen DOS-Inkompati-

bilitat aber hierzulande leider
vollig unbekannten Strategie-
und Rollenspielen. Selbst
Simulations-Schwergewichte
wie Artdink (A-Train) oder Koei
(Nobunagas Ambition) ent-
wickeln ihre Programme zuerst
auf den 98ern. Umgekehrt
schauen die NEC-User in die
Roéhre, wenn Software aus
dem Ausland gar nicht oder
nur mit erheblicher Verspatung
fir ihren Computer erscheint.

Das gilt auch fir den 1989
gestarteten FM-Towns von
Fujitsu. Im aktuellen Nachfol-
gemodell, dem FM Il, werkelt
zwar Intels 486-SX oder DX-
Prozessor, auf DOS-Tauglich-
keit wollte man sich nicht ein-
lassen. Da nutzen auch serien-
maBiges CD-ROM-Laufwerk
und ansehnliche Sound- und
Grafikfahigkeit nichts: Abgese-
hen von maBgeschneiderten
Multimedia-Programmen und
einigen, arg verspateten DOS-
PC-Umsetzungen  (gerade
erschienen: Alone in the Dark
und Ultima Underworld 1) lauft
auf dem Towns wenig.

Dritter Nippon-PC im Bunde
ist der X68 von Sharp, eine mit
Motorolas MC68030 versehe-
ne Spielemaschine. Seine gute
und schnelle Grafik sorgt fur
einen kleinen, aber bestan-
digen FluB an Umsetzungen
japanischer Arkadenspiele.
Software aus dem Ausland hat
flr den X68 allerdings Selten-
heitswert. Der X68 ist Japans
Antwort auf Amiga und Atari,
die beide auf dem dortigen
Markt keine Rolle spielen.

Neben den drei Exoten tei-
len sich Apples Macintosh und
eine kleine Handvoll DOS-PCs
den vierten Platz in der Kaufer-
gunst. Bei beiden flhrt Micro-
softs Flight 5 die Spielecharts
an, ein untrigliches Zeichen
dafur, daB hier brave Buroskla-
ven in der karglichen Freizeit
den Joystick schwingen. Ent-
sprechend wenig DOS-Pro-
gramme bringt der einheimi-
sche Spielemarkt hervor: Es
reicht gerade fur ein paar
durchschnittliche Umsetzun-
gen asiatischer Brettspiele wie
Mah-Jongg, Shogi oder Go,
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Was ist ein Otaku (o-TA-k)?

Das Wort stammt von dem japa-
nischen “0-Taku” (Zuhause) und
bedeutet eigentlich soviel wie Stu-
benhacker. Urspriinglich wurden nur
fanatische Sammler ausgefallener
Gegenstande wie Ultraman-Comics
oder Godzilla-Figuren als Otaku
bezeichnet, doch inzwischen hat das
Wort seine abschétzige Bedeutung
verloren. So mancher Japaner wiirde
sich heute stolz als Jazz-Otaku, also
als Jazz-Kenner, oder eben Game-
Otaku, als Spielefreak, bezeichnen.
Das mag daran liegen, daf viele
Japaner an Hauslichkeit und der
Hingabe an ein Spiel oder Hobby
nichts Schlechtes finden. Rund eine
Million Game-Otaku soll es derzeit

der Rest sind japanische Ver-
sionen von Origin- und Micro-
prose-Programmen. Ahnlich
tribe sieht es beim Macintosh
aus. Die japanischen Apple-
Programmierer konzentrieren
ihre kreative Energie offenbar
auf das Erstellen digitalisierter
Erotik-Diashows, die allerdings
nicht unerheblich zum Ver-
kaufserfolg der Multimedia-
Macintoshs beitragen. (siehe
Kasten)

®

Sprachverwirrung
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DaB keiner der finf Paso-
Com-Hersteller um seine Exi-
stenz flrchten muB, dafir
sorgt die auch in der Rezes-
sion ungetriibte Konsumfreude
der Japaner. 1992 gaben sie
310 Milliarden Yen — fast 2 Mil-
liarden Mark — fur Hard- und
Software aus. Koji Ichikawa,
Autor eines Fach-
buches Uber die
japanische Spie-
lebranche schétzt,
dafB die Japaner
etwa ein Drittel
des Weltmarktes
far Unterhaltungs-
elektronik = aus-
machen’— genug
jedenfalls; um drei
exklusive japani-

in Japan geben. Die meisten von
ihnen bevorzugen Simulationen und
Fantasy-Rollenspiele, die fast die
Hélfte aller japanischen Neuerschei-
nungen ausmachen. Und was ein
echter Otaku ist, der muf natiirlich
Hintbooks, Soundtrack-CDs und

‘auch das offizielle Fan-T-Shirt be-

sitzen.
Diese Computerbegeisterung hat

{Ubrigens Tradition: Schon 1978
- machten die ersten Spielwiitigen von
-~ sich reden. Damals kam es zu giner

akuten Verknappung von 100 Yen-

‘Miinzen, weil Game-Otaku tdglich

vier Millionen Stiick in die gerade
aufgestellten “Space Invaders”™-Auto-
maten fiitterten.

Stadtebau:

Die "A-Train"-Reihe
von Aridink geht in
Japan bereits in die
vierie Forisetzung

Spiele im Sonderangebot:
Im Akihabara-Viertel werden die
Programme verschleudert

Lesevergniigen:
Diese junge Dame
hat die Wahl
unter dreiBig
Spielemagazinen

sche Hardware-

standards zu tragen. Doch
warum benutzen sie nicht, wie
andere “zivilisierte” Nationen,
DOS-PCs?

Die Antwort ist simpel: Weil
DOS-PCs nur unter groBten
Muhen Japanisch verstehen.
Schuld an allem sind die
“Kanji’, die sino-japanischen
Schriftzeichen, von denen man
rund 2000 beherrschen muf3,
um auch nur eine japanische
Tageszeitung lesen zu kon-
nen. Als in den 80er Jahren
die ersten Heim- und Perso-

- 108

nalcomputer auf den deut-
schen Markt kamen, war einer
der wichtigsten Kaufgriinde die
Méglichkeit zur Textverarbei-
tung. In.Japan dagegen setz-
ten sich zur gleichen Zeit die
sogenannten “Word-Proces-
sors”, kurz “WoPros”, durch.
Diese elektronischen Schreib-
maschinen verflgten im Ge-
gensatz zu PCs namlich Gber
eine japanische Tastatur und
die entsprechende Hard- und
Software, um die komplizierten
Kaniji-Strichwerke darzustellen.

Hereinspaziert:
Die Laden bedienen sich recht
eigenwilliger Werbemethoden

Die Folge: PCs blieben in
Japan in den Regalen liegen.
Wahrend in der Folgezeit der
Rest der Welt die Heimcom-
puter auch als Spielemaschine
entdeckte, sahen japanische
Spielefans oft keinen Grund,
neben ihrem “WoPro” auch
noch einen teuren PC zu kau-
fen. Stattdessen griffen auch
altere Spieler zu Nintendos
Famicom-Konsole (bei uns als
NES bekannt), die 1983 far
schlappe 14800 Yen — 300
Mark — auf den Markt kam.

Bis heute steht der gréBere
Teil des Spielemarktes im Zei-
chen von Nintendo. Erst seit-
dem Ende der 80er Jahre die
Chip-Preise fallen und die
immer komplexeren Spiele an
die Grenze des auf Konsolen
Machbaren stoBen, steigen die
Game-Otaku langsam auf die
PasoComs um.

Das = Schriftproblem  hat
Japan eine einzigartige Soft-
wareszene beschert, Seit zehn
Jahren ist das Land, was Spie-
le angeht, vom Rest der Welt
weitgehend abgeschnitten.
Uber 1500 Titel wurden allein
1993 in Japan produziert.
Mehr als zwei Drittel davon
werden Spielefreaks in Europa
und den USA nie zu Gesicht
bekommen. Die PasoComs
sind nicht kompatibel, fiir den
DOS-Markt aber wird in Japan
so gut wie nicht produziert.

Auch von den anspruchsvol-
leren Konsolentiteln bekommt
das Ausland nicht viel ab. Bei
uns spielen namlich, -anders
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Erleben Sie das Abenteuer Welt-
raum. Mit der Columbia einmal in

den Orbit und wieder zurtick.
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Mit der CD View sind Sie live dabei,
wenn Menschen die ersten Schritte
auf dem Mond machen

Sehen Sie faszinierende Fotos von
den &uBeren Planeten Jupiter, Sa-
turn, Uranus und Neptun und neue
Aufnahmen von Venus und Mars

Tauchen Sie ein in die unendlichen
Weiten des Cyberspace, der virtuel-
len Realitat

Australien ist ein Kontinent voller
Gegensatze. Gehen Sie mit uns auf
eine digitale Entdeckungsreise.

Comdex 93

hot: :f

Die Comdex in Las Vegas ist eine
der wichtigsten Messen flr die
Computerindustrie. Wir informieren
Sie uber die Trends und Neuheiten.

Die neue, interaktive
Multimedia-GD ist da!

Die High-Quality-CD von PC-Windows
erschliefBt lThnen neue PC-Welten.
Cyberspace und Multimedia gebalit:
Komplette Magazine, Top-Programme,
Spiele und Animationen

und vieles mehr!
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Paradies auf Erden: Ein ganzes
Stadtviertel voller Elektronik

als in Japan, vor allem Jinge-
re mit Konsolen. Und die kau-
fen keine komplizierten Spiele.
Hinzu kommen Platzprobleme
bei der Ubersetzung: Selbst
komplizierte Wérter benétigen
auf japanisch selten mehr als
vier Zeichen. Oft sprengt die
englische Fassung eines Stra-
tegie- oder Rollenspieles Text-
fenster und Menlleisten.
Schade, genau in diesen Gen-
res verbirgt Nippons Soft-
wareszene wirkliche Schétze:
Nicht umsonst rif3 schon das
“Battle Isle™-Vorbild “Nectaris” -
obwohl in reinstem Japanisch
— die POWER-PLAY-Tester zu
Lobeshymnen hin, und von
den Hysterieerscheinungen
um die bei uns nie erschiene-
ne Rollenspielserie Dragon
Quest (siehe Kasten) hat wohl
auch jeder schon gehort.

A A R B TP A OB .

Was ist charakteristisch fiir
Software made in Japan?
“Unsere Spiele”, sagt Chef-

Am 27. Mai 1986 verschliefen
Japans Computerzeitschriften eine
Revolution. An diesem Tag brachte
die Firma Enix ein neuartiges Fami-
com-Modul auf den Markt, bei dem
man einen schwarzhaarigen Kampfer
namens Dai durch eine Fantasy-
Welt steuern muBte. Die an action-
reiche Mario-Spiele gewhnten Tester
wuBten mit der textlastigen Handlung
und den langwierigen Kampfeinlagen
nichts anzufangen und besprachen
das Spiel unter ferner liefen.

Nippons Schiiler sahen das anders:
Alleine durch Mundpropaganda
beworben, verkaufte sich das neue
Spiel in Japan (und nur dort) 1,35
Millionen Male. Die Dragon-Quest-
Legende war geboren. Yuji Horii, der
Erfinder des kurz "DraQue” genannten
Spiels, hatte sich kréftig bei amerika-
nischen Vorbildern bedient: Er nahm
die Grafik von “Ultima” und die Spiel-
mechanik von “Wizardry”, verein-

110

redakteur Taro Ohashi, des
MiCom Basic Magazines, “sind
clean. Sie sind optisch anspre-
chend und benutzerfreundlich.”
Als vorbildlich betrachtet er
Nintendos Super-Mario-Spiele:
Leicht zu lernen, flott zu spie-
len, aber von ungeahnter Kom-
plexitat.

Ein wardiger Nachfolger des
kleinen Klempners ist jedoch
zur Zeit nicht in Sicht. Den
Winterhit in der Kategorie
“Nice and Easy” landete heuer
“Puyo-Puyo” (Sega, fur PC-98,
SNES und Mega Drive), eine
grellbunte Kreuzung aus Dr.
Mario und Tetris.

Fur Uberraschungen sind da
schon eher japanische Simula-
tions- und Strategiespiele gut.
Etwa die (dank Maxis auch bei

Manga-Mania:
Das Comic-Album zum
Millionenseller Dragon Quest

uns zu Ehren gekommene)
A-Train-Serie, von der in
Japan gerade der vierte Teil
erschienen ist, Die knochen-
harte Wirtschaftsimulation bie-
tet in der neuesten Fassung
eine zweistufig zoombare 3D-
Ansicht, neue Gebéaudetypen
wie Hafen, Flughafen und
Vergnugungsparks sowie die
atemberaubende Brlicken- und
Tunnelkonstruktionen. Neben
Bahnverbindungen gilt es jetzt
auch noch den Busverkehr zu
koordinieren. Weitere Klein-
odien aus Nippons Pasocom-
Schatztruhe sind die aufpolier-

Dragon Quest und die Folgen

fachte das Ganze aber und versah es
mit einer Joypad-tauglichen Menil-
steuerung.

Die Mischung stimmte. Bei “Dra-
Que 2°, verkaufte Exemplare: 2,45
Millionen, kam es bereits zu ersten
Lieferengpdssen. Nach dem dritten
Teil standen in einer kalten

Februarnacht 1988 mehr als 10.000
Menschen am Werkstor Schlange.
Enix verkaufte 3,8 Millionen Module;
trotzdem gingen Hunderttausende

Spielefreaks leer aus. In den Laden
schiugen sich verzweifelte Schiiler um
die leizten Exemplare. Das Kultus-
ministerium beantragte schiieBlich
gerichtliche Schritte zur Beschrénkung
des “Dragon-Quest”-Verkaufs. Bis
1990 der vierte Teil der Saga er-
sehien, hatte sich die Situation aller-
dings schon von selbst beruhigt:
Andere Spiele, vor allem die “Final-
Fantasy"-Reihe (Square) halfen, den
groBten RPG-HeiBhunger der Fans zu
stillen. Heute sorgen Markt-
forschung und bessere Pro-
duktionsmoglichkeiten dafr,
das imageschadliche Hyste-
rieerscheinungen  kiinftig
ausbleiben. Dennoch ist die
inzwischen fiinfteilige Dra-
Que-Saga mit mehr als 13
Millionen verkauften Exem-
plaren noch immer der MaB-

te PC-98-Version des Stra-
tegiespiels “Nobunaga no
Yabou” von Koei und Wolf-
teams “Zan 3” (PC-98, SNES).
Beide Titel sind gehaltvolle
Simulationen des turbulenten
16. Jahrhunderts in Japan, die
vor prachtigen Detailkarten
japanischer Provinzen und stil-
vollen Samurai-Portrats nur so
Uberquellen.

Weit verbreitet sind Ubrigens
auch Strategiespiele, die die
Pazifikschlachten zwischen der
amerikanischen und der japa-
nischen Flotte wahrend des
2. Weltkriegs zum Thema
haben, z.B. “Teitku no Ketsu-

KSTavoTAN-1

dan II” (Die Entscheidung des
Kapitans) von Koei. Selbst
durchschnittliche Programme
dieses Genres erfreuen sich
groBen Zuspruchs. Ob da ein
paar rachstichtige Marinesol-
daten bereits in dritter Gene-
ration Vergangenheitsbewal-
tigung betreiben?

Neben historischen Simula-
tionen ist der Weltraum das
Lieblingsschlachtfeld japani-
scher Sofa-Generale, ein
Bereich, der von Strategiespie-
len aus Europa oder den USA
bisher straflich vernachlassigt
wurde. Die sehr beliebten

stab fiir japanische RPGs. Von dem
fiir 1994 angekiindigten sechsten Teil -
will Enix nach eigenen Angaben min-
destens drei Millionen Stiick verkau-
fen; eine SNES-Neuauflage von “Dra-
Que” 1 und 2 war einer der Hiis im
Weihnachtsgeschaft 1993.

Lingst ist die Dragon-Quest-
Erfolgsstory nicht mehr nur auf dem
Computer beschrénkt. Es gibt Dra-
(Que-Briefpapier, DraQue-Stoffpuppen
und DraQue-Puzzles, der Star-Zeich-
ner Akira Toriyama hat eine 20teilige
DraQue-Comicserie entwickelt und
von den Soundtracks existieren sage
und schreibe 17 CDs: Als Original-,
Orchester- oder Liveversionen (es gab
mehrere Konzerte, die alle ausverkauft
waren), auf Synthesizer, Klavier ader
in Blech. Mit der Musik zu Teil 3 und
4 schaffte Sound-Programmierer Koi-
chi Nakamura sogar, wovon viele
Schlagersternchen nur trdumen: Den
Sprung in die japanische Top ten.
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quietschgriine Walder; Blut
und Schmutz sind tabu. Dem
EinfluB der Manga ist es wohl
auch zuzuschreiben, dafi die
japanischen RPG-Otaku kei-
nen Wert darauf legen, ihre
Heldentruppen selber zusam-
menzubasteln. Die rollenspiel-
typische Charakterentwicklung
mit Attributen, Rassen und
Fahigkeiten empfinden viele
Programmierer als zu kom-
pliziert fur den Massenge-
schmack.

So liefern die Konsolen-
Weihnachtshits “Romancing
Sa Ga 2" (Square, SNES),
“Shining Force 2" (Sega, Mega

Da fliegt die Kuh:
In Japan ist das Battlemech
Fieber ausgebrochen

Drive) und “Ys 4 — The Dawn
of Ys” (Hudson, PC-Engine)
alle vollstandig entwickelte
Heldencharaktere mit, die an
einer streng linearen, oft sogar
in mehrere Kapitel aufgeteilten
Handlungslinie entlang gefuhrt
werden.

Bei “Momotaro Densetsu”,
der “Geschichte von Momo-
taro”, (Hudson, SNES) basiert
sogar der gesamte Plot auf
einem alten japanischen Mar-
chen: Der aus einem Pfirsich
geborene Junge Momotaro
zieht gegen den bésen Herr-
scher Oni aus. Auf dem Weg
freundet er sich mit verschie-

High-School-Girls in Noten

Wiirden digitale Erotik-Shows in
den japanischen Softwarecharts
gefihrt, zumindest beim Apple
Macintosh, hdtten sie die ersten
Plitze inne. Doch der gesamte
Multimediasektor profitiert von der
Sexsoftware. Das Computermagazin
“Game Pia" mutmaBte sogar, die-
ser Trend knne die grafisch schwa-
chen NEC-PCs noch ihre Fihrungs-
rolle auf dem PasoCom-Markt
kosten. Sicher ist: Digitalisierte oder
gezeichnete sogenannte “Etchi”-
Programme wie “Pepper”, “Spice
Mania” oder “Seremum” erfreuen
sich besonders bei élteren Com-
puterfreaks groBter Beliebtheit.

Deren sexuellen Vorlieben sind,
milde ausgedriickt, eigenartig. Zwar
verbieten Japans Pornographiege-

setze die Abbildung von Schamhaar;
in bezug auf Fesseln, Peitschen und
simulierte Vergewaltigung findet sich
dort aber offensichtlich nichts. Mehr
oder minder uniformierte Schul-
médchen sind das be-
vorzugte Opfer dieser
Torturen. Man kdnnte
{iber die Verklemmtheit
der  “Eichi”-Kunden
schmunzeln, bliebe es
bei ein paar bunten
Computerbildchen. Die
traurige  Wirklichkeit:
Fast alle japanischen
Schillerinnen wurden
auf dem Heimweg
schon einmal von
grabschenden Lust-
greisen beldstigt.

denen Tieren an, die ihm — die
Bremer Stadtmusikanten las-
sen grtiBen — mit ihren speziel-
len Fahigkeiten in seinem
Kampf beistehen.

Uberhaupt wird in den Nip-
pon-RPGs viel gekdmpft, und
diese Kampfe laufen, zumin-
dest bei den Konsolenspielen,
immer gleich ab: Links stehen
die Bosen, rechts die Guten
und alle halten in klassischer
“Hack’'n Slay’-Manier feste
drauf. Was diesem System an
Klasse fehlt, versucht man
durch Masse auszugleichen.
Ganze Phalanxen sorgféltig
gestaffelter Unterschurken gilt
es da aus dem Weg zu rau-
men, bis man schlief3lich mal
wieder dem bdsen 08/15-
Obermotz  gegenubersteht.
Gute Ideen wachsen eben
auch in Japan nicht auf den
Baumen.

Man muf3 den japanischen
RPGs zugute halten, daB sie
wegen ihrer leichten Spielbar-
keit ein groBes Publikum errei-
chen. Verkaufszahlen von
mehr als einer Million Modulen
sind durchaus normal; US-
Importen wie “Dungeon Ma-
ster”, der “Might & Magic”
Reihe oder Origins “Ultima”
Serie bleibt dieser Erfolg oft
verwehrt. Liebhaber von Rol-
lenspielen mit Tiefgang wer-
den Artdinks “Lunatic Dawn”
(PC-98) zu schatzen wissen.
Ein ausgekliigeltes Charakter-
system, isometrische Grafik a
la “Populous” uns eine fiir Rol-
lenspiele ungewdhnlich flexible
Spielwelt — das wéare auch
etwas fur Spieler auBerhalb
Japans.

Arkadentriume

Eine weitere wichtige Kate-
gorie japanischer Spielesoft-
ware stellen die von Arkade-
Maschinen adaptierten Konso-
lenspiele dar. Spielhallen findet
man in Japan an jeder Ecke,
und anders als hierzulande
bleiben dort Gliicksspielgerate
und das damit verbundene
Schmuddelimage auf3en vor:

MulriMedia
. Selr
Computerspiele

Neu % Neu % Neu
Online - Cafe

spielen in ganz Deutschland
(per Modem oder Netzwerk)
in gemdtlicher Atmosphére die
neuesten Games spielen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfahrung in Rollenspiele,

viele Brettspiele vorratig.
{Adressen demnachst in dieser Anzeige)

Neu # Neu * Neu
Spielebibliothek

Mitgliedschaft bei Ihrem
MulriMedia Sofr Laden vor Ort.
Mitgliedschaft in ganz Deutsch-
land auch per POST méglich,
INFO nur schnftlich anfordern
52382 NIEDERZIER, Kolpingweg Se

Info &< Info < Info
Franchise-Partner

Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse

an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Ihren Standort far

einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliorhek oder/und
Online-Cafe! Fordern Sie
schnftiich |hr personliches
Infoschreiben an:

52382 NIEDERZIER, Kolpingweg 5e

MulriMedia Sofr
finden Sie in:

01259 DRESDEN, Pirnaer Landstr 239
Tel. 0351-2230201
NEU! NEU! NEU! ab 4.12.1993
09212 LIMBACH-OBERFROHNA
Hohensteinerstr. 56
Tel. 0172-3683086
12627 BERLIN, Mark Twain Stralte 7
Tel. 030-9986164
17034 NEUBRANDENBURGEasy Line
Reitbahnweg 20
Tel. 0395-4226813
NEU! NEU! NEU!
22769 HAMBURG, Stresemannstr. 162
22041 HAMBURG, Wendemuthstr. 57
Tel. 040-6528426
23730 NEUSTADT, Waschgrabenstr 11
Tel. 04561-16189
24939 FLENSBURG, Dorotheenstr 37
Tel. 0461-54075
44866 BOCHUM, Sommerdellenstr 54
Tel. 02327-10063
48151 MUNSTER, Weseler Stratie 48
Tel. 0251-524001
49080 OSNABRUCK, Martinistrafte 82
Tel. 0541-434792
50737 KOLN, Neulerstralte 628
LADEN + VERSAND
Tel. 0221-7405202
52064 AACHEN, Guattastraie 2
Ecke Lohergraben
Tel. 0241.33199
52349 DUREN, Kolnstrane 51
BATTLETECHZENTRUM
Tel. 02421-189368
54636 HAMM, Ritterstraie 30
Tel. 02381-29314
98599 BROTTERODE, Inselbergstr 25
99084 ERFURT, Meienbergstraite 20
LADEN + VERSAND
Tel. 0361-669742
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Hier kann man sich auch
wéahrend der Mittagspause
oder auf ein Date mit der
Freundin sehen lassen (was
nicht heiBen soll, daB alle
Japanerinnen Spielhallen bzw.
Computerspiele mégen).

Neuester Trend sind, wohl
wegen der steigenden Popula-
ritat der gerade gegrindeten
“J-League”, FuBballsimulatio-
nen. Namcots “Prime Goal” ist
derzeit Tabellenfihrer, bietet
allerdings nichts, worauf “Kick-
Off’-verwdhnte Amiga-Besitzer
neidisch sein miBten. Immer-
hin laBt das neu geweckte In-
teresse der Japaner auf zu-
kiunftige FuBballsimulationen
hoffen.

Ein echter Dauerbrenner
sind, wie auch bei uns, Auto-
rennsimulationen. Was die
Japaner im StraBenverkehr in
Sachen Fahrvergniigen ver-
saumen, holen sie in der Spiel-
halle nach: Erfreulich oft findet
man Automaten wie “Virtua
Racer” (Sega) oder “Super
Ground Effects” (Taito) als
zwei, vier oder sogar acht
Spielerversionen. Uberzeugen-
de Adaptionen fdr Heimcom-
puter liegen allerdings auch in
Japan noch nicht vor.

Die am zahlreichsten vertre-
tenen Arkade-Konversionen
sind nach wie vor Beat
em Ups. In endloser Folge
produzieren Nippons Program-
mierer Karate-, Sumo und Pro-
Wrestling-Titel fiir den Konso-
lenmarkt, ohne dai3 auf diesem
Gebiet viel Innovation geboten
wirde: GrofBBe, aber ruckelig
animierte Sprites hauen, schla-
gen und stechen in der Seiten-
ansicht aufeinander ein. Erfolg-
reiche Heimtitel sind derzeit
Capcoms “Street Fighter 2
Turbo” (SNES) und SNGs
“Ryuko no Ken” (Ryukos
Faust, Neo Geo), die (ibrigens
beide gerade als Animation
verfilmt werden.

Glucklicherweise gibt es seit
einigen Wochen einen Spiel-
hallenautomaten, der fir das
Genre der Beat-Em-Ups einen
wahren Quantensprung be-
deutet: Segas “Virtua Fighter”,
ein neuartiges Prigelspiel auf
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Virtua Fighter

Heil umkdmpft — im wahrsten
Sinne des Wortes — sind derzeit die
“Virtua Fighter’-Automaten in Nip-
pons Spielhallen. Selbst tiberzeugte
Pazifisten kinnen nicht anders, als
staunend auf die groBen Panorama-
Bildschirme der neuen Sega-
Maschine zu starren, wo sich digitale
Wrestler, Ninjas und Karateka mit
Tritten und Schldgen bearbeiten.
Vorbei ist die Zeit, wo Beat-Em-Ups
zweidimensionale  Spielfiguren,
ruckelige Animation und dumpfe
Keulerei in Seitenansicht bedeuteten.
Anstatt ndmlich (wie zum Beispiel
“Pit-Fighter") rasch (iberblendete
Sprites zu benutzen, setzt "Virtua
Fighter” die Spielfiguren aus einer
Vielzahl ausgefiillter Polygone
zusammen. Dieses aufwendige Ver-
fahren hat den Vorteil, dal man die
Bewegungen der Figur, hat man sie
einmal programmiert, aus jedem
beliebigen Blickwinkel berechnen
kann, und nicht, wie bei Sprites
(oder Zeichentrickfilmen), jede Ani-
mationsphase einzeln zeichnen muB.
PC-Besitzer werden sich vielleicht an
“4D-Sports-Boxing” erinnern, in
dem genau diese Technik zum Ein-
satz kam. Bei “Virtua Fighter” {iber-
nimmt die Polygon-Berechnung
allerdings das wesentlich leistungs-
féhigere 3D-System aus Segas For-
mel-1-Simulator “Virtua Racer”. Das
Ergebnis sind sehr naturgetreue
Bewegungsabldufe, eingefangen von

Polygonbasis (siehe Kasten).
Die erste Konsole préasentierte
Sega frisch ab Werk in der
hauseigenen Shintoku-Spiel-
halle in Akihabara. Wenn es
nach Sega geht, ist Shintoku
erst der Anfang. In den néch-
sten funf Jahren will der Enter-
tainment-Gigant eine Kette von
tber 100 Virtual-Reality-Arka-
den erdffnen. Ahnliche Plane
hat die im September 1993
gegrindete japanische “Battle-
tech Corporation”. Schon jetzt

einer frei zoomenden, fliegenden
Kamera. Der Spieleablauf bleibt
typisch: Acht Kdmpfer stehen,
sowohl als Gegner als auch als
Spielercharakter, zur Auswahl. Jeder
besitzt neben einem Standardre-
pertoire an Schlagen, Spriingen und
Tritten drei Spezialangriffe. Ein
Kampf dauert 30 Sekunden; zwei
Siege gegen den Computer oder
einen menschlichen Mitspieler sind
notig, um eine Runde (und einen
Gegner) weiter zu kommen. Gesteu-
ert wird mit einem Joystick und drei
Aktionskndpfen; je einen zum Treten,
Schlagen und Abwehren. Einziges
Manko: Wegen der

nachste Revolution im Bereich
elektronischer Unterhaltung
wird im Wohnzimmer stattfin-
den: Es geht um die Nachfolge
des Super Famicom, also um
die nachste Generation von
Spielekonsolen.

Das Rennen um diesen
Markt von morgen wird auch in
Japan mit Spannung verfolgt.
Zu sehen ist von den neuen
Wundermaschinen allerdings
auch dort noch keine und die
Gertchtekiiche brodelt: Selbst
Panasonics, mit vielen Vor-
schuBlorbeeren bedachtes,
3D0, in den USA schon erhalt-
lich, verpafte den Start fiir das
japanische  Weihnachtsge-

vielen Bewegungs-
maglichkeiten ist die
Steuerung  ziemlich
gewohnheitsbeduritig.
Einen Versuch ist der
“Virtua Fighter” alle-
mal wert. Wer aller-
dings alle acht Com-
putergegner vertrim-
men will, sollte bei
seiner Bank schon mal
wegen eines Kleinkre-
dites anfragen — ein
Spiel kostet ndmlich
200 Yen - stolze drei
Mark.

stehen drei der funf weltweit
existierenden Battletech-Cen-
ter in Japan: zwei davon in der
selben StraBe im Tokioter
Stadtteil Shibuya. In drei Jah-
ren sollen es bereits finfzig
weltweit sein. Das sind hoch-
fliegende Plane, doch die

Virtua Fighter: In Segas
Priigelmaschine rauchen die
Polygone

schaft. Dafiir hagelte es reich-
lich Voranklndigungen: Eine
32-Bit-CD-Rom-Maschine ha-
ben sowoh! der Konsolenneu-
ling Sony — Codename “PSX"
— als auch NEC mit ihrem
“Tetsujin” (auf deutsch: Eisen-
mann) fir Ende 1995 verspro-
chen. Sega wollen mit ihrem
“Saturn” sogar schon dieses
Jahr auf den Markt kommen;
Nintendo kontert souveran mit
“Project  Reality”, einer fir
Ende 1995 angeklndigten 64-
Bit-Konsale, die in Zusammen-
arbeit mit Silicon Graphics ent-
wickelt wird. Welche dieser
Konsolen sich durchsetzen
werden, ist ungewif3.

Sicher ist, daB Japans Soft-
warehersteller mit den Siegern
in einem Boot sitzen werden,
drei der finf Konsolen- Anbie-
ter kommen schlieBlich aus
Japan. Es sieht so aus, als ob
wir in Zukunft wohl oéfter in
den GenuB der “cleanen” Nip-
pon-Spiele kommen werden.

Joérn Moller/vw

é
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Sonlc Spinball d
Soldiers o.Fort.

TMNTFighters d 129-

ALDLALX

MEGA DRIVE
Nedking e~
FFASpeeere 1R~
JuresPerk C2
(Fandstalkerl
Rirates]Geldle]
RageliCagelCe]
ilcrminato©el
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Secret of Mana e
Skyblazer d
Soldiers oFortune e 129.-
Super Conflict d 109.-
TMNTFighters d/e 139.-

SUPFAMICOM
Nexiing TE-
Bombermanlc
Empirelstbackie}3oM
Rlashback{dl
NHLPARY @
Shifere
IStperdiltnican]diin9g’s

Raiden
CheqFlag 2(Dez)

JAGUAR

9.
109

inclEybeimeiph
69915

Faserdiscs

Stellar 7
Total Eclipse (Jan.)

3DO

VOUOJ/ IVVJ IY

ibehor. Zeitschrif
Neo Geo Lynx, Game
Gameboy,Turbo Duo
Was sonst?

Gear

NTEG & RAL

129.-
130.-

i [reelzm BAL TV mit

089/7470689

i
Gunship 2000
Lost Vikings
Mortal Kombat
Uridium 2

Knight 99
OrchGamewave 32 340.-
Police Quest 4 99-
Syndicate Data 45.-
Tl 99.-

IBM
e~
nely Cer Recing 108k~
RebelfAssalit
ISamigiViax] el

Handleranfragen erwiinscht
Versandkosten:
Post:10.-DM + 3.-DM NN
Vorkasse:10.-DM

Cybersoft-Versand: SchonstraBe 91 - 81543 Miinchen - Tel 089/ 664530 + Fax 664562

Ladenverkauf - 80333 Miinchen - Theresienstr.

Aces over Europe 69,00 Sim City 2000 Aladdin t 109,00 Rock'n Roll Racing dt 109,00
Alone in the Dark 2 D\J 89,00 Spelunx Asterix t 105,00 Sensible Soccer dt 119,00
Anstoss DV 67,00 St Thomas Batman Returns :ll 109,00 Shadawrun dt 119,00
Aufschwung Ost DV 69,00 Star Lord DA Battleship t 129.00 SkyBIazer rJI 119,00
Batt Isle 2 DV 79,00 Stronghold DV B(am Stocker’s Dracula dt 109,00 Star Wars t 115,00
Big Sea DA 69,00 Subwar 2050 DA 88,00 B x dt - 99:00.-Sta W'irs?ETIleEm[ma) [!t 119,00
Christoph Kolumbus DV 79,00 Syndicate v Chuc Rock dt 99,00 StarWin 99,00
Das schwarze Auge 2 DV 75,00 Syndmate Data Disk DV Clitthanger dt 99,00 Stfeethhglerz Turbo dt 129,00
Der Schatz im Silbersee DV 85,00 T.F.X (Tact. Fighter Exp)DA 79,80. Cool Spot dt 119,00 di 109,00
Elite 2 DA 65,00 Terminator Rampage DA Crash Dummies dt 109,00 Sun‘sPl Riders dt 129,00
Ev.more incred. Machine DV 59,00 Ultima 8 - Pagana DA 88,00 Cybernator dt 113,00 Su &r Bomberman 99,00
Fields of Glon DV 85,00 WWF 2 DV Dennis dt 119,00 S uman&45'p Adpt. d! 139,00
Flight S\r11sdPa||s EV 48,00 Winter Olympics DA Equinox dt 119,00 “Super Slap Shol us 119,00
Flight Sim 5.0 New York EV dS.UU X-Wing DA F1 Poleposition nl 119,00 Tazmania dt 119,00
Flight Simulator 5.0 EV 89,00 X-Wing Mission Disk2 DV Flashback gt 119,00 Terminator 2 Judg.Day dt 116,00
Flight Simulator 5.0 DVIZ.‘: [10 X-Wing Uparade Kit Dv Goof Troop dt 109,00 Terminator2 (Arcade G.) di 116,00
Gabriel Knight DV ‘emelm igant 0.t. sky DV Hook t 119,00 Tiny Toons dt 109,00
Goblins 3 DV ?5.00 ZUBEH Jnn Conners ProTennisT. dt 109,00 Total Carnage dt 119,00
Hand of Fate / Kyrandia 2DV 69,00 Jurassic Park dt 119,00 Trolls 99,00
Hattrick! DV Gravis Analog Pro King Arthur's World dt 109,00 Turl\es Tournam. Fight. dit 135,00
Indy Car Raging DV Gravis Gamepad '00 Last Action Hero dt 99,00 U L\P dt 115,00
Iron Helix Dy Tecno 163 Gamecard. (b.8Mhz) 35 00 _Lest Vikings dt ..99,00. WWF Royal Rumble dt 129,00
Jurassic Park DV 0 Mario All Star di 89,08 We're Back dt 109,00
Kingmaker DV Mario Kart dt 91,00 Where i.{. W. is Carmendt 109,00
Lands of Lore DV Mechwarrior dt 128,00 \’nuﬂq Merlin (16MB)  dt 129,00
Larry 6 DV 7 7th Guest Mickey's Challenge dt 119,00 Zombies d¥ 113,00
Lost Vikings - DV"79,00 Buming Steel oV Mortal Kombat dt 129,00
Lothar Matthaus DV ¢ Cummanchm Miss1&2 EV Mr Nutz dt 105,00 ZUBE
Mad News D Eye o.1. Beholder®:1-3 DV Myst. Quest Leg. (dText) dt 89,00
Magic of Endoris vV 7 Freddy Pharkas A NBA Alistar Challenge ~ dt 109,00 4 Spieler Adapier S.NES
Maniac Mans.2 (D.o.1. TH]‘.I' 00 Iron Helix ' A NBA Jam dt 129,00 Action Rep. Pro S. NES dt 109 UO
Mortal Kombat Journe*man Project EV 65,00 Nig. Mansell's World Cupdt 113,00 Angler Joypad
NHL Hockey DA Labyrinth of Time DA Operation Logic Bombs ~ dt 109,00 Super Nintendo 0. Spiel dt 199 DO
Pacific Strike DA Larry DA Pocky & Rocky dt 129,00 Univ. Adaptor Pro (60Hz)uk 48,00
gira!e:i:!liulﬂ4 DE Legend of Kyrandia v

v B! n y = e e ]
Foie e BV Man Enough Ladenlokale (preise variieren, kein Versand)

Privateer Speech Park DA
Quest for Glory 4 ov
Railroad Tycoon Deluxe DA
Railway Cl ailenge ov
SSN-21 Seawolf DA
Sam & Max ov
Siedler DV

Maniac Mans.2 (D.0.1.T) Dv
Night & Magu: 3-5 pDv
Proto

Return to Zork

Star Treck 25th anniv DA
Strike Commander A
Turrican 2 DA

Hiindleranfragen erwiinscht

Nur gegen entsprechenden Hindlernachweis

- Blitzservice -
Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt

Versandkosten per Post DM 7.- zzgl. Nachnahme.

zzgl. DM 18,- Versandkosten. Druckfehler und Preis

sta DA B
Rebel Assault¢+Updt] E'.r :

Versand Telefonnummer: 089 I 664530

= 01159 Dresden Tel.
- 31061 Alfeld-Brunk. Tel.
Tel.
Tel.
Tel.

0351/4325576
05181/27391

- 80333 Mundmn
- 8033
- 832
- 96215 Lichtenfels
- 96515 Sonneberg

Fi riedrlrhshaﬂ'mr Str. 9
Marienstr. 10
H.-Miiller-Str. 13 Tel.

Bernhardstr, 42 Tel. 03675802936

Wir verkaufen auch: Game Gear und Gameboy Spiele

raumdn

152 - Tel. 089/522787

Aladdin 109 DO Bill Walsh Football 89,00

American Football dl Blackhole Assault m 99,00

Bill Walsh Football dt 89.00 Burning Fists dt 109,00

Blades of Vengeance ~ dt 89,00 Chuck ock 2 dt 99.00

Bram Stocker s Dracula dt 109,00 dt 109,00

Brett Hull Hockey it 85,00 Ect:u the Do\a)hm dt 89,00

Crash Dummies 99,00 Jurassic Parl gt 89,00

Davis Cup dt * 99,00 " Mortal Kombat dat 99,00

Dragon s Revange t 9900 NHLPA Hockey 94 dt 89,00

Eternal Champions dl 129,00 Powermonger dt 89,00

F-15 Strike Eagle 2 dt 109,00 Prince of Persia dt 89,00

FIFA lntemallunal Soccerdt 89,00 Prize Fighter dt 109,00

Gauntlet 4 dt 99,00 SewerShark dt 129,00

General Chaos dt 89,00 Sherlock Holmes 2 dt 105,00

Hauntin dt 99,00 Silpheed dt 85,0

James Pond 3 dt 99,00 Sol Feace dt 108,00

John Madden Footb. 94 dt 89,00 Sonic CD dt 89,00

Jurassic Parl dt 105,00 Terminator 1 dt 99,00

LHX2 / F 11? Nightstormdt 89,00 Thunderhawk dt 99,00

Landsta t 109,80 WWF Rage intheCage  dt- 99,00

Lotus Iurhn Challenge 2 dt 9,00 Wonderdog dt 99,00

Mortal Combat 1 109,00

Mutant League Hockey dt 89,00 Maga CD 2 (incl.RAvenger) 579,00

NBA Jam dt 119,00 Mega CD 2 (ohne Spief) 509,00

NBA Shuwduwn dt 89,00

NHLPA Hocke us 89,08 AMIG

Normy’s Beaol Habe dt 89,00 =

Ottifants dt 9500 Alien3 ;

PGA Euro Tour dt 89,00 Ambermoon

PGATour Golf 3 dt 99,00 Anstoss

Pele Soccer dt 89,00 Aufschwung Ost

Power Strike 2 dt 79,00 Bumtime

Ren & Strike 2 dt 79,00 Cool Spot

Rocket Knight Advemuredt 95,00 Elite 2

Sensible Soccer 99,00 Goblins 3

Shinig Force dt 109,00 Jurassic Park

Skitchin dt 89,00 Kingmaker

Sonic 3 dt 129,00 Magic of Endoria

Sprocket & Plu dt 89,00 Mortal Combat ¢

Tue am & Earl dt 109,00 Siedler DV 77,00

urtles Tourn. Fighters dt 113,00 Syndicate DV 59,00

Vlrlual Pinball dt 89,00 Tornado DA 57,00

WWF Rera! Rumble dt 109,00 Turrican 3 EV 49,00

Winter Olympics dt 109,00 Zool2 DA 49,00

Zombies dt . 89,00

Zool dt 99,00 Laufwerk AS00 \mem 109
Laufwerk A5OO Int. 1,76 MB 219, UO

g%ugnn Jo! a(!M : 133 g[l Laufwerk Amiga Ex. 1,76 MB

ct. Replay Fro Megadr .

Mega Drive 2 (0. S;';]nal) ELEON - Vorbestellungen miglich

Ab DM 250,- Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse
nderungen vorbehalten! Gesamipreisliste gegen frankierten Riickumschlag oder DM 2.- in Briefmarken.
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PILOTEN-POWER

Die Maniac-Mansion-
1&2-Spiele-Power

fiir PC

Eva Hoogh

Der schiillste Spielehit des Jahres: , Monioc
Mansion 2, Der Tog des Tentokels”, hier aufs
unterhaltsomste grandios geldst. Aber nicht nur
die neueste Version des Kultspiels von Lucoshrts
wird geknockt, auch der Klossiker , Manioc
Mansion 1" wird noch einmal vom Keller bis
zum Speicher durchleuchtet.

1993, 128 Seiten

[SBN 3-87791-508-6

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154,—

Die X-Wing-
Piloten-Power

fiir PC

Richord Fisenmenger
Ausgezeichnetes Pilofenhandbuch
zum groBen Kultspiel aller Stor-Wars:
Fans. Das Spiel ist nicht laich. Hier
fiihrt ein Profi durch die Galoxis.
Ein MuB fiir jeden X-Wing-Piraten.
1993, 224 Seifen

[SBN 3-87791-443-8

DM 19,80, sFr 19,80, 65 154,

Die... Quest-Spiele-
Power

WEITERHIN LIEFERBAR =

e T AL 1 1ttt £

PC Spiele ‘93

H. Lenhardt/B. Schneider
100 oktuelle Spiele im Test.
1992, 275 Seiten, 1 Diskette
ISBN 3-87791-371-7

DM 39—, sFr37,—, 85 304 -

Die Lemmings-2-Spiele-
Power

fiir PC und Amiga

Rainer Bubiel

Nur ein ausgefuchster Refter kann
diesmal die Griinschpfe vor dem
Untergang bewahren. Lemmings 2,

fiir PC und Amiga

(hristion Rogge

Spielefiihrer zu der berilhmten
Spielereihe von Sierra, alle Versionen
von Space Quest, Kings Quest,
Police Quest, Eco-Quest und Quest
for Glory werden geldst, wobei die
ieweils neveste Version om ausfiihr-
lichsten besprochen wird. Das Buch
enthilf einen Forbteil mit den besten
Bildern aus jedem Spiel!

1993, 229 Seiten

ISBN 3-87791-500-0

DM 24,80, sFr 23,80, 05 193,-

Die Geheimnisse des
Wing Commander ||
Mike Harrison

1992, 240 Seiten
ISBN 3-87791-359-8
DM 29—, sFr 28,—, 65 226,

The Tribes ist nicht gerode leicht.

Vor ollem in hiheren Levels ist
manche harte Nuft zu knacken. Mit
diesem tollen Buch jedoch kann man
endgiltig zum Super-Lem werden: In
roffiniert montierten, farbigen Bildern
werden auch die schwierigsten Levels
genial gelist und alle Goldmedaillen
gewonnen!

1993, 128 Seiten,

ISBN 3-87791-494-7

DM 19,80, sFr 19,80, &S 154,

Adventures

Rainer Babiel and friends

Ein Genre-Fishrer der Spifzenklosse,
forbig und héchst unterhaltsam. Mit
Komplettlisungen zu den berihmte-
sten Adventures und einer PowerPloy-
Liste mit den besten Adventures iber-
haupt. Ein ,MuB” fiir jeden Compu-
ter-Abenteurer. Und das sind die Hits:
Eric, the Unready; Alone in the Dark;
Indioner Jones and the Fate of Atlan-
fis; Loura Bow; Legend of Kyrondio;
Maniac Mension 2; The Day of the
Tentacle; Monkey Island 2; Lee
Chuck’s Revenge; The Lost Files of
Sherlock Holmes; Space Quest 5;
Freddy Pharkas; Frontier Pharmacist.
1993, 216 Seiten,

ISBN 3-87791-472-]

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193 —

WEITERHIN LIEFERBAR =

Amiga Spiele I

Die bekanntesten und interessantesten Amigo-Spiele im Uberblick.
1992, 272 Seiten, ISBN 3-87791-381-4 ;

DM 39,80, sFr 37,80, 85 310,—




Super-Mario-World
Super Nintendo

R. Babiel /). Matheuzig/

U. Krockenberger

Morio ouf Super NES! Der Super-Hit!
Hier das Buch zum Spiel, das nichts
(aber ouch gor nichts) auslaBt! Man
liest, wie man spielt, und bekommt
50 eine Komplettldsung, und ein voll-
stindiges Steverungs-ABC fiir Mario
und Yoshi. Zusiitzlich gibt es zu
iedem Kapitelanfong raffiniert mon-
tierte Bilder fur den totalen Uber
blick, die olle Geheimnisse liiften.
Optimoler SpielspaB fiir jeden Mario-
Fan! Das durchgehend vierforbige
Buch zum sensationellen Preis.
1993, 128 Seiten

[SBN 3-87791-4535

DM 19,80, sFr 19,80, 05 154~

o

WEITERHIN LIEFERBAR

o SUPER
NINTENDD

S P1LELE-"P O WER

1 Cybernator -2 Push Over
3 Magical Quest

WEITERHIN LIEFERBAR

Die Geheimnisse der Mega Drive Spiele

R. DeMaria,/Z. Meston/A. Locker

Beschreibt 47 Mega-Drive-Spiele. Mit vielen Tips.

1992, 269 Seiten, ISBN 3-87791-306-7, DM 29—, sFr 28,~, 65 226~

e e Die neue Mega-Drive-
Maric ik 1 L B &
& e il Spiele-Power
L g __ Fi Sega Mega Drive

e Eva Hoogh

‘_Mé

Die Super-Nintendo-
Spiele-Power

Super Nintendo

Eva Hoogh

Erster Band einer neuen, farhigen
Buchreihe mit jeweils drei aktuellen
Topspielen. Band 1: Cybemator,
Push Over, Magical Quest. Ein
farbiges Buch zum irrsinnigen Preis.
Mit vielen Tips und Tricks.

1994, co. 128 Seiten

ISBN 3-87791-503-5

DM 19,80, sFr 19,80, 85 154,—

Markt&Technik-Produkte erhalten

Sie im Buchhandel, Warenhous

und im Fachhandel. Sie kinnen

aber ouch direkt bei uns bestellen.

3 91508 Die M
3 91500 Die..
0 91472 Adventures

SUPER NINTENDO
THE EEGEND OF

The Legend of Zelda Il
Super Nintendo

Eva Hoogh

Dos ausfiihrliche Superbuch zum
Kultspiel! Es begleitet Sie ouf der
gefohrvollen Reise durch die phan-
tastische Welt des Spiels. Alle Ritsel
werden geltst, beste Kompfstrote-
gien vorgeschlogen und viele Extras
gefunden.

1993, 250 Seiten

ISBN 3-87791-413-6

DM 29,80, sFr 28,80, 8S 232~

TR
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Markt&Technik

" BESTELLCOUPON

Bitte schicken Sie mir:

Game Boy Band 1

R. DeMaria/Z. Meston

Dieses Buch fiihrt Sie noch tiefer in
die Geheimnisse der Game-Boy-Spiele.
1992, 278 Seiten

L ISBN 3-87791-357-1

3 DM 29,-, sFr 28,—, 65 226,

Game Boy Band 2

R. DeMaria/Z. Meston

Geheimnisse von Blades of Steel,
Bubble Bobble, Burai Fighter Deluxe,
Costlevanio |I.

1992, 238 Seiten

ISBN 3-87791-358-X

DM 29—, sFr 28,—, 65 226,—

Ein toller, ausfiihrlicher Spielefihrer
2u den phantastischsten, genialsten
und neuesten Spielen ouf der Sego-
Mega-Drive-Konsole. Viele, durchge-
hend forbige Bilder und zahllose Tips
und Kniffe sorgen fiir strefiarme
Spiel-Sessions. Mego-Spoff und eine
whige Joypadhand sind gorantiert!
Bubsy, Cool Spot, Micro Machines,
Sonic 2, Flashback, Jungle Stricke,
Nladdin.

1993, 224 Seifen

[SBN 3-87791-499-3

DM 24,80, sFr 23,80, 65 193,-

O 91443 Die X-Wing-Piloten-Power

2 91494 Die Lemmings-2-Spiele-Power

3 91371 PC Spiele “93

O 91359 Die Geheimnisse des Wing Commander |1

1 91381 Amiga Spiele Il

2 91453 Super Mario World

2 91503 Die Super-Nintendo-Spiele-Power (iefesbor Ende Februar 1994
2 91413 The Legend of Zelda |l

22 91306 Die Geheimnisse der
23 91499 Die neve Mega-Drive-Spi
2 91357 Gome Boy Bond 1

O 91358 Game Boy Band 7

Den Rechnungsbefrag zahle ich :
per 3 Nachnohme

per O beiliegendem Verrechnungsscheck
Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen:

Bome e i

Strafe:

PLZ/Ort:

Finsenden an

Markt&Technik Buch- und Softwore-Verlog GmbH & Co., Hons-Pinsel-Str. 9b,
85540 Hoor oder per Fox on 089 /4 6003200

w®



Blutbank: In SSIs Ravenloft fiihlen sich Vampire wohl
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_untersttitzt im Kombi-Mode versthie-

oundWave3s

>

‘/

. A N N

Endlich ist sie da! Orchid SoundWave32, ;
die erste Soundkarte mit Wave Table und N
Digitalem Signalprozessor (DSP) weckt Ihre
Sinne wie keine andere Karte, insbesonde-
re keine der herkémmlichen 8-Bit oder 16-

Bit Karten mit der antiquierten FM-Technik.

SoundWave32 — das ist, als ob Sie vier
und mehr Karten in einer haben: Sound-
Blaster/AdLib, Windows Sound System,
Roland MT-32 Synthesizer, General MIDI
und auBerdem ein MPU-401 MIDI Interface. |

Die SoundWave32 bringt eine neue Dimen-

sion der Realitét in Ihre Spiele und ein-
drucksvolle Durchschlagskraft fiir lhre
Présentation, denn die SoundWave32

S -, —

Ay - <V
"—‘

dene Sound-Standards gleichzeitig.

Die SoundWave32 erhalten Sie komplett :
mit Lautsprechern, Mikrophon, Hi-Fi Ka-

bel und drei Software-Paketen (Sound ‘
Impression, Action!, Wired for Sound). -

AufBerdem von Orchid: ‘
GameWave32 und Double-Speed CD-ROM 4 Jahre
Laufwerk CDS 3110 mit Audiotasten und Garantie

"Power Saving Laser".

A T 20 MIPS Prozessorleistung
= e  und 8 MBits Musik und
mEN| Effekte warten im
Wave Table darauf,
den Sound lhres PC ”' 0/{
zZu revolutionieren.

Worauf warten Sie? Multimedia fiir Heute und Morgen

D[Stnbuto feén:. CHS «Ohepark2 Profi-Soft » EversburgerstraBe 34-36 Darius * Andreas-Huger-Gasse 56
D-21224 Rosengarten-Nenndorf D-49090 Osnabriick A-1220 Wien
Tel: (04108)120 Tel: (0541) 1220 65 Tel: (0043) 123 45 550
Fax: (0 41 08) 1223, 12 84 Fax: (05 41)1224 70 Fax: (0043) 123 45 5515
DELO * Mainstr. 7 Systemhaus Waibel * EttlingerstraBe 9
D-45663 Recklinghausen D- 76307 Karlsbad ORCHID Technology
Tel: (0 23 61) 60 99-0 Tel: (07202) 23 12 D-40667 Meerbusch

Fax: (0 23 61) 60 99-13 Fax: (072 02) 26 17 Fax (0 21 32) 8 00 74




Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen geféhrdet die Gesundheit.

uch einer Zigarette dieser Marke enthalt 1,0 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer)

Lucky Strike. Sonst nichts.

urchschnittsy

erte nach [SO
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