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Weniger als 5 % P
unserer Raucher haben
ein eigenes Pferd.
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Der Name klingt in
den Ohren alteingesessener
Computerspieler wie Gottes
Wort: Argonaut. Bereits Ende
der achtziger Jahre mit zwei
Starglider-Teilen erfolgreich,
waren die Mannen um Jez
San die ersten und bislang
einzigen, die mit Modulmogul
Nintendo ein Spiel entwickeln
durften. Starfox oder in deut-
schen Landen eher als Star-
wing bekannt, war Nintendos
erstes Super-FX-Spiel und ein
wahrer Welterfolg. So dachte
man bei Argonaut nach, was
mit dem schnell verdienten

Geld anzufangen
wére und beschlof3,
ein extra-aufwendi-
ges CD-Projekt in
Anriff zu nehmen.
Die Idee flir Creature
Shock ward geboren
und alle Mannen
wurden, wie konnte
es anders sein, an
Autodesks 3D-Studio
gesetzt, um eine 600-
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V Argonavutisch

MByte-Animation zu produzie-
ren. Eine erste spielbare Demo
laBt vermuten, dal dabei auch
das eigentliche Spiel nicht ver-
gessen wurde. |hr steuert
einen Helden zu FuB3 oder per
Gleiter in feinster Rebel
Assault-Manier durch drei ver-
zwickte Missionen. Die SS
Amazon wurde wahrscheinlich
von einem auBerirdischen Rie-
senraumer gekapert, und lhr
durft die Sache als United-
Nations-Special-Soldier wieder
geradebiegen. Als erstes habt
Ihr Euren Wissenschaftlern ein
Alien zu Forschungszwecken

Andrang im
Gang: Uns be-
gegnet ein
Cyber-Ork, der
nur an einer
sehr schwer zu
erreichenden
Stelle ver-
wundbar ist...

Bdse kommt weiter: Mit der Kanone metzeln wir ein Roboheer nieder

zu beschaffen, danach einen
Sender zu sabotieren und
letztendlich geht's gegen die
Besatzung des Alien-Schiffs.
In abwechselnden Flug- und
Lauflevels begegnen Euch
schlecht gelaunte Roboter,
durchgedrehte Mutanten und
andere Geschopfe, die von
sich behaupten, Euren argsten
Alptraum zu verkérpern. Doch
als United-Nations-Special-
Soldier juckt Euch nichts mehr
und Ihr greift nach der Maus,
um die stellenweise genial ani-

Creature Shock
Argonaut/Virgin
CD-ROM, CDI,
3D0, Jaguar

Erscheinungs-
termin; 3. Quartal 1994

Name:
Hersteller:
Geplant fiir:

mierten Monster in die ewigen
Pixel-Griinde zu schicken.
Creature Shock wird wahr-
scheinlich im November fur
CD-ROM, 3DO, CDI und Jagu-
ar erscheinen. Ob der Name
Creature Shock auch auf die
fertige Packung gedruckt wird,
weif3 auch Virgin noch nicht,
der Name steht immer noch
nicht hundertprozentig fest —
wahrscheinlich verfallt Argo-
naut doch wieder den Star-
Alliren und beschert uns nach
Starglider, Starfox oder Star-
wing, den wohlklingenden
Namen Starman. kn

Wer sich nicht ziert, der nie verliert: Unser Render-Held mit Laser-
Magnum, Metal-Suit und einer gehdrigen Portion Motivation.



AMIGA (32 Forben)

Nach den Spielereien im Management von
Speditionen, Nobel-Hotels und Kontoren
geht es endlich zur Sache. Mit der eigenen
Game-Schmiede wird jetzt die Software-
Branche aufgemischt. Und endlich kann
man als Macher erleben, was und wie hier

Eigene Games machen und vermarkten -
da heifit es erstmal kleine Brotchen
backen. ]
Mit ,, heifler Maus”
und einem billigen
Programmierer
wird der Erstling
rasant zusammen-
gestrickt.

Aber durch clevere
Verkaufstaktik lifit sich damit
durchaus ‘ne Mark machen. Fiir den
Nachfolger muB man sich dann schon
etwas mehr einfallen lassen, was
Programmierung, Sound und Grafik
betrifft. Dafiir fehlen die Leute?
Warum nicht mit Geld und guten
Worten die besten Kopfe der
Konkurrenz , einkaufen”?
SchlieBlich soll der Laden doch ganz

AMIGA Joker PC Joker
2/94 3/9%

gespielt wird. &b

nach oben gebracht werden.
Auch auf internationalen Markten. Oder
fehlen fiir den grofien Erfolg plotzlich die
Ideen? Und auflerdem: Die Konkurrenz
schldft nicht!

Features:

® Kreative Wirtschaftssimulation fiir 1—4 Spieler
@ Intelligente (ompuler-(llnrukiere (KI-System)
© 40 Original-Spiel-Konzepte mit jeweils eigener Grafik
© Unabhiingige Miirkte fiir jeden Kontinent mit eigenstindiger Dynamik
@ Viele verschiedene Fachzeitschriften mit Tests, News und Kleinanzeigen
@ Dialoge im Multiple-Choice-System

@ Vollanimierte Intro-Sequenz 4
@ Zahlreiche handgemalte Screens (AMIGA: 32 Farben, PC: VGA 256 Farben)
@ Innovatives, benutzerfreundliches lcon-Dialogsystem




Hoffentlich habt Ihr zwi-
schen krakelbunten Ostereiern
und grinem Kunstgras die
metallisch blitzende POWER
PLAY-CD gefunden. Wenn
nicht, diesmal lag es nicht an
uns — die POWER PLAY-CD 4
wurde dem Osterhasen nicht
nur plnktlich ins Koérbchen
gelegt, sondern auch in so
groBen Mengen, daf der klei-
ner Nager Miuhe hatte, auf die
Hinterpfoten zu kommen.
Nach den ersten Reaktionen
zu urteilen, kommt die Idee
und die Konzeption bei uns

und bei Euch gut an. Also
bleibt bei den zukinftigen
POWER PLAY-CDs das
Schema grundsaétzlich erhal-
ten. Nur das Leserforum be-
kam saftige Schelte. Zur Ver-
teidigung des Forums muB
gesagt werden, daf3 die ersten
selbstgemachten Spiele natir-
lich nicht mit den professionel-
len Demos mithalten kénnen.
Doch dies liegt ganz bei Euch
und schieBlich haben Richard

Garriot, Chriz Roberts oder
Peter Mollineux auch einmal
angefangen. AuBerdem sind
nicht nur die Spieleprogram-
mierer gefragt, sondern auch
die Musiker und Maler sollen
in der POWER-PLAY-CD ihr
Medium finden. Gute Sounds
oder pfiffige Bilder kénnen
dem Rest der Lesergemeinde
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Die Power Play-CD

nicht vorenthalten bleiben.
Also das Forum bleibt, und
Euer Einsatz ist gefragt! Alle
guten Dinge sind drei und auf
eben jener POWER PLAY-CD
Nummer 5 kénnt |hr Euch nun
produzieren: Neben dem hof-
fentlich randvollen Forum wird
es auch auf der POWER
PLAY-CD 5 aktuelle Spielede-
mos, Patches, das besondere
Special und ein erstklassiges
Sharewarespiel geben. Dreh-
und Angelpunkt der POWER
PLAY Nummer 5 ist passen-
derweise Microsofts Flight
Simulator 5.0.
Die Jungs um
Bruce Artwick
bewiesen mit
dem Hardco-
re-Flugsimula-
tor, daB3 die

Selbst-
marderische
Wauselei: die
Lemminge
fiir den
Macintosh

Kombination von Super-VGA-
Grafik und Flugsimulator mog-
lich ist, allerdings nur in einem
geméchlichen Tempo. Dal dies
auch schneller geht, zeigt das
neue Update fir den geliebten
FluSi. Der Flight Simulator 5.0
a beschleunigt aber nicht nur
Eure Chessna, sondern sorgt
auch fiir frischen Sound und
eine geschicktere Joystickab-
frage. Neben dem Update
heben Euch 50 Tools fur den

Marodeur an
Heuschreck:
Mechwarrior 2

ist das Richtige
fiir Roboter-
freaks

Flugsimulator in den siebenten
Himmel. An Spieledemos fin-
det lhr diesmal auBer dem
Uberfalligen Mechwarrior 2
SSls Horrorepos Ravenloft.
AuBerdem haben wir einige
CD-ROM-Titel wie The 7th
Guest, Dune und Space Shuit-
le aufs Korn genommen. Als
Shareware-Spiel des Monats
hat nach den zahlreichen Auf-
tritten von id Software nun
auch die Konkurrenz von Apo-
gee ein Spiel auf der POWER
PLAY-CD gelandet. AuBerdem
werden wir nach den dezenten
Hinweisen mit dem Zaunpfahl
auf der POWER PLAY-CD
Nummer 5 die Macintosh-
Besitzer bedienen. Ganze 50
MByte feinster Macintosh-
Demos erwarten Euch, darun-
ter Spieleperlen wie Prince of
Persia 2, Oxyd, Lemmings und
das Sim City 2000 v1.1 Upgra-
de. cd

Zu Tode er-
schreckt:
In $SI Horror-
programm
toben die
Werwilfe

Ubrigens konnt Ihr Euch die
POWER PLAY-CD Nummer 5
direkt am Zeitungskiosk unter den
Nagel reifen. Liegt die POWER
PLAY-CD nicht bei Eurem Zei-
tungshandler, kbnnt Ihr auch wei-
terhin bei Blue Man Publishing
ordern. Dabei funktioniert das
Bestellsystem wie immer: lhr kinnt
mit 12 Mark in Brigfmarken, Ver-
rechnungsscheck oder Uberwei-
sung (Kontonummer #663 160
002 bei der Commerzbank in
Miinchen, BLZ 700 400 41)
bezahlen und schickt das Ganze an
Blue Man Publishing oder faxt an
(089) 72546862. Bitte laBt uns
aber auf jeden Fall 7 Tage Zeit, um
Euch die CD zu liefern.

Biue Man Publishing
Frankfurter Ring 193 a
80807 Miinchen
Kennwort

POWER PLAY CD 5/95
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* Die Simulationsher-
steller haben seit jeher ein klei-
nes Problem: Alles, was sich
nur irgendwie simulieren laft,
wurde bereits als Computer-
spiel verbraten. Von Helikop-
tern, Uber Dusenjager und

Historisch:
Mit amerika-
nischen oder

deutschen
Panzern rum-
pelt Ihr durch

die digitale

Landschaft

(hier die VGA-
Version)

Das gleiche noch mal: Across
the Rhine in Super VGA

Rennwagen bis zu Schiffen, U-
Booten und Panzern: Fir fast
alles gibt es eine passende
Simulation. Kein Wunder also,
daB Softwarefirmen immer
wieder gerne auf Bewédhrtes
zurlickgreifen und alle paar
Jahre eine technisch aufge-
peppte Version eines alten
Themas prasentieren. So
geschehen bei einer neuen
Panzersimulation aus dem
Hause Microprose. Anstatt
jedoch den alten M-71-Tank
Platoon aus der Garage zu
holen, um dem modernen
Tank einfach einen neuen
Anstrich zu verpassen, buddel-

Across the Rhine

ten die Designer etwas tiefer
im Staub der Geschichte. In
Across the Rhine, das wahr-
scheinlich im Spatherbst flr
PCs erscheinen soll, steuert
lhr wahlweise amerikanische
oder deutsche Panzer tber die

Schlachtfelder

des zweiten Welt-
kriegs. Technisch
orientiert  sich
Microprose an
dem modernen
Standard: Statt
schlichter Polygo-
ne werden die
Tanks und die
Landschaft mit
Texturen Uberzo-
gen. Bitmap-Ex-
plosionen sowie
Wind und Wetter
gehdren ebenso zum Panzer-
fahreralltag, wie die Unterstt-
zung von Super-VGA-Grafik-
karten. Ein Manko durfte der-
zeit das doch recht heikle
Szenario sein: Microprose
Uberlegt fieberhaft, ob das Pro-
gramm Uberhaupt offiziell in

R ST

Spiele

Aces Over Europe
Alone In The Dark 2
Anstoss
Ambermoon
Archon Ultra
Aufschwung Ost

Beneath A Steel Sky
Big Sea

Bloodnet

Burning Steel 2
Campaign 2

Cannon Fodder
Caribean Desaster
Chartbreaker
Comanch

ta Disk 1 & 2

Der Patrizier
Der Planer
Der Schatz im Silbersee
Die Siedler
Dogfight

Doom

Dungeon Master 2

5

Elfmania
Elisabeth

Elite 2
Flightsimulator 5
Goblins 3
Grand Prix
Gunship 2000
Harpoon 2

M
History Line 1914-1918
Héhlenwelt
Inca 2
Indy Car Racing
Innocent Until Caught
Jurassic Park
K 240
Kings Quest 6

Lands Of Lore

Larry 6

Legend Of Kyrandia 2 (dt.)
Lollypop

Lost Vikings

Lothar Matthaus

Mad Burger

Maniac M n 2 (dt.)

Master Of Orion
Mortal Combat
Mr. Nutz

Pirates Gold (dt.)

Pizza Connection

Palice Quest 4 (dt.)

Quarter Pole

Privateer

Privateer Zusatz-Disks

Railroad Tycoon Deluxe

Return Of The Medusa Gold
7 Ry

Sam & Max (dt.)

Sim City 2000

Skidmarks

Software Manager

SSN-21 Seawolf

Starlord

Strike Com. Zusatzdisks
S.UB.

Subwar 2050

Syndicate

Syndicate Data Disk
Terminator Rampage (dt.)
T.FX

Tie Fighter

UFO

: 31 Oly
Deutschland erscheinen soll. ienilion s
mh X-Wing Zusatzdisks
Zero o
Soundkarten
Name: Across the Soundblaster Midi Adapter
Hbine Soundblaster 2.0
- Sol ) Pro
Hersteller:  Microprose R ——
Geplant fiir: MS-DOS
Erscheinungs-
termin: 2. Quartal 1994

Tomado (PC: incl. Mission 1)

39,95

99,95
89,95
79,95
79,95"
89,95
je 39,95
89,95
89,95
79,95*
95,95
89,85

89,95°
89,95°
99,95
89,95°

je 39,95
79,95*
99,95
89,95
39,95
89,95
99,95
89,95"
89,95
99,.95*
89,95*
39,95*
69,95
49,95

ab 49,95
89,95

49,95
149,95
229,95
299,95

49,95

Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor

69,95
79,95

69,85
89,95*
79,95
69,95

- 79,95

59,95
79.95*
79,95"

79,95°
69,95

89,95*
89,95
69,95

79,95"

50,05"°
69,95
59,95

79,95
79,85
69,95

69,95°
79,85
79,95"

79,95
58,95
50,05*
69,95
79,95

69,95
60,95
69,95
79,95
79,95

59,05
59,95*

69,95
89,85"
89,95

69,85"

79,95°

59,85
79.85"

79,95

69,95
39,95°

89,95°
69,95
79,95*

69,95

79,95*
69,95

Bestellannahme
elefon (030) 621 60

 JonasstraBe 28
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CD-ROM fiir PC
Viele CD-ROM Titel bereits 2

ab e
7th Guest (Euro-Vers.) SONDERPOSTEN! 89,95
Battle Isle 2 * C B9
Beneath A Steel Sky * 119,85

Bloodnet * 89,95
Buming Steel incl. Missions 99,95
Comanche incl. Missions 1 & 2 (dt.) 99,85
Der Patrizier 109,95
Der Planer * 88,95
Der Rasenmaher-Mann 99,95
Doom * 89,95

Empire Deluxe (dt., DOS & Windows) * 89,957
99,95

Eye Of The Beholder Trilogy (dt.)

Indiana Jones 4 (dt) SONDERPOSTEN! 79,95
Iron Helix 89,95
Lands Of Lore * 99,95
Mad Dog Mc Cree 89,95
Maniac Mansion 2 (dt.) 99,95
Microcosm 119,95
Monkey Island 1 SONDERPOSTEN! 59,95
Outpost *

Rebel Assault 89,95
Return To Zork 89,95
Strike Commander 99,95
Syndicate Plus * 119,95
Tie Fighter * e
Ultima 8 * 129,95
Ultima Underworld 1 & 2 99,85

CD-ROM Laufwerke fiir PC

Panasonic 562 B, Double Speed, intern 479~

Festplatten intern

220 MB, 3,5" AT-Bus 499
340 MB, 3,5" AT-Bus 699~
220 MB, 3,5 SCSI 589,

Andere GriBen auf Anfrage!

Amiga Hardware

Amiga 1200

Autpreis fir interne 85 MB Festplatte.
Andere Gr6Ben auf Anfragel

Amiga Zubehor
ext, Festplatten fiir A500, zB. 130 MB  ab 599~
externe 3,5"-Diskettenstation 129~
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fiir AS00 59,95
1 MB RAM-Erweiterung fiir AS00 Plus 89,95
1,8 MB RAM-Erweiterung fir AS00 199,95
Maus fiir Amiga 39,95

stick

Wir tilhren alle Competition Pro’s!  ab 2585 |
Advanced Gravis Joystick (PC analog) ab 79,95
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59,95
Gravis Game Pad (PC/Am & At) je 49,95
Quickjoy | (Amiga & Atari) 7,85

Quickjoy Supercharger  (Amiga & Atari) 19,95
Disketten
3,5" MF 2DD ?
3.5" MF 2HD
Atari ST

Chaos Engine 69,95
Civilization 89,95
Dogfight 89,95
Elite 2 89,95
Goal 69,95
Ishar 2 79,95
Kingmaker 89,95
Lemmings 2 79,95
Viele Titel bereits ab 5,95! Bitte Liste anfordernl |

Apple Macintosh
Chuck Yeager's Air Combat 108,95
Sim City 2000 98,95
Iron Helix (CD) 99,95
XPlora 1: Peter Gabriel (CD) 148,95

Spielkonsolen

Mega Drive Ii :
Mega-CD Il + Road Avei

Game Gear mit 4 Spielen 249,
Gameboy 99,95
Super NES ab 199,95

Sténdig alle akluellen Spiele ab Lager lieferbart |

* bzw. i.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen Rickporto unseren Gesamikatalog an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irrtimer und Preisdnderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,

15,~ bei Ausland (nur Vorkassef)

ab 250,~ versandkostenfreil

Laden- & Versandanschrift
Media Point Vertriebs GmbH




Privatparty

Ihr seid Weltallséld-
ner und zur Zeit arbeitslos?
Statt Arbeitsamt hilft hier die
neue Missionsdiskette fiir Ori-
gins Privateer. Neben 26 neu-
en Missionen bietet Righteous
Fire noch einige Neuheiten.
Neben den bekannten Ausri-
stungsgegenstéanden gibt es
jetzt eine ganze Reihe neuer
Waffen und Zubehorteile fir
Euer Raumschiff. So sind bei-
spielsweise beim Gemischtwa-
renhéandler in der Nachbarga-

der zum galaktischen Krieg,
und mysteriose Unbekannte
haben unsere wertvolle Stel-
thek-Kanone geklaut, die wir
uns in Privateer so sauer ver-
dient haben. So schnuckelig
die erste Privateer-Szenario-
diskette auch ist: Unsere Be-
anstandungen wurden von Ori-
gin nicht ausgebugelt. So fehlt
ein Super-VGA-Upgrade ge-
nauso, wie eine verbesserte
Benutzerfihrung. Genug der
Meckerei: Fir jeden Weltall-

- Ay
1] i[j

{
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s Fur Fur Fur,Fus
4 n (122

o

Katzenklo,
Katzenklo,
diese Katze
ist auch ohne
froh: Mit neu-
en Lasern
gegen die
Kilrathis

% b i

ACCERT

laxis folgende Neuheiten im
Angebot: besonders durch-
schlagskraftige Fusionskano-
nen, neue Panzerplatten, ein
Laserkuhler, ein Superturbola-
der und ein Energieschildver-
starker. Die neuen Sachen
haben wir auch bitter notig,
denn im Geminisektor ist mal
wieder die Holle los: Kilrathis
Uberfallen einsame AuBenpo-
sten, die Retros rufen mal wie-

10

soldner, der etwas auf sich
hélt, ist dieser Zusatz ein Mul3.
Allein schon wegen der Story,
die nun endlich weitererzahlt
wird. mh

Name:  Righteous
Hersteller:  Origin/EA
Zirka-Preis: 90 DM

Oskarverdichtig

Mit Soundkarten ist
das so eine Sache. Man kann
viel Geld fir tollen Sound aus-
geben (General MIDI, Roland),
weniger Geld fur nicht immer
funktionierenden tollen Sound
(Soundwave, Midiasound),
ungefahr genausoviel Geld fir
nette Musik und tolle Effekte
(Pro Audio Spektrum, Sound-
blaster Pro), oder man gibt
einfach wenig Geld aus und
bekommt dafir eine alte
Mono-Soundblaster-Karte oder
gar eine AdLib. Alle Hersteller
bemiihen sich natirlich, ent-
weder genialsten Sound zu
moglichst glinstigem Preis
oder einfach normalen Sound
zu genial gunstigem Preis zu
bieten. In dieses Wettrennen
bringt Mitfavorit Mediavision
endlich eine Soundkarte, die
sehr glnstig ist und auch in
musikalischer Richtung tber-
zeugt. Die neue Pro Sonic 16
ist eine voll SoundblasterPro-
kompatible Soundkarte mit
passendem CD-ROM-Interfa-
ce (wahlweise Panasonic/
SCSI) zu dem stolzen Preis
von 180 Markern. Natirlich
bietet die Pro Sonic die obliga-
torischen Features: 16-Bit-
Sampling und Wiedergabe,
20-Stimmen-FM, Joystick-Port

JIMMY WHITE

Igelginstig

und das schon oben erwéhnte
CD-ROM:-Interface. Als kleiner
Leckerbissen bietet die Pro
Sonic eine Option, Audio-
Dateien 4:1 “realtime” zu
packen und beim Abspielen
von der Festplatte wieder “real-
time” zu entpacken. Die pas-
sende Software (Pocket
Recorder, Mixer) liegt natirlich
bei und ist im Preis inbegriffen.
Alles in allem also die richtige
Soundkarte flr Rolandbesitzer,
die auch mal verninftige
Soundeffekte haben wollen

oder AdLib-Umsteiger, die kein
Vermégen fir ihren Sound
bezahlen wollen. kn




news

¥V _Auf eine Mischung
aus Action und Strategie setzt
SSI beim neuesten Streich
Dark Legions. lhr stellt Euch
eine schlagkraftige Truppe aus
Trolls, Berserkern, Magiern
und Feenwesen zusammen,
um diese anschlieBend auf
dem Schlachtfeld einer surrea-
listischen Dimension gegen-

einander antreten zu lassen.
Eine Eurer Kreaturen bestimmt
lhr zum “Orbholder”. Ziel des
Gegners ist es, diesen Anflh-
rer aufzusplren und zu ver-

W Méchte der Finsternis

nichten. In einer 3D-Sicht von
schrag oben rickt Ihr Eure ani-
mierten Charaktere auf einem
schachbrettartigen Bodengitter
an den zunachst unsichtbaren
Feind heran. Die Figuren agie-
ren dabei innerhalb ihrer indivi-
duell zugeteilten Reichweite.
Trolle sind beispielsweise lang-
sam, aber im Nahkampf nahe-

zu unschlagbar. Die flinken

Magier koénnen schon auf
Distanz Unheil anrichten, doch
bei einem Gemetzel segnen
die altlichen Mannchen schnell
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Das Brettspiel, das lebt: Orks
und Zauberer in Dark Legions

das Zeitliche. Vor Spielbeginn
legt Ihr Fallen, deren verhang-
nisvolle Auswirkungen selbst
einem gewieften Taktiker
einen Strich durch die Rech-

MITAHRRFI

TANINA RECEMERATION
HOUEHENT FOINTS

nung machen kénnen. Fir
Nahkampfe blendet das Spiel
auf einen Kampfbildschirm aus
der Vogelperspektive um. Dort
kénnt Ihr die Séldner in Echt-
zeit zum Sieg fuhren. Auch
tber Modem und Netzwerk
soll das schnell versténdliche
Spielprinzip fir spannende
Gefechte sorgen. fh

Name: Dark Legions
Hersteller:  SSI
Geplant fir: MS-D0OS

Erscheinungs-
termin: 2. Quartal 1994

N eu: Das einzigartige
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Experimentierprogramm fiir PCs

vollig neuartigen Experimentierprogramm
fir Personal- omguter. Mit KOSMOSOFT
. CHEMISTRY starten Si
Bord eines supermodernen
@ Explorerschiffs zum Sonnen-
| system »Wassili |«, um die
B auf der Erde knapp werden-

E rleben Sie die Welt der Chemie mit diesem

€ an

Systemvoraussetzungen:

» 386/486 Pentium-Rechner

» MS-DOS ab Version 3.3
und Windows 3.1

» S-VGA-Grafikkarte, die bei
einer Auflésung von
640 x 480 mindestens
256 Farben darstellen kann

» 4 MB Arbeitsspeicher

» 6 MB Windows-
Auslagerungsdatei

» Festplatte mit mindestens
15 MB freiem Speicherplatz

» Maus

» Optional: Soundkarte
(AdLib, Sound Blaster und
kompatible)

| den Rohstoffe zu finden.

| Die Bodenproben, die Sie
® mit Hilfe von Raumsonden
| bergen, kénnen sofort auf
ihre Verwertbarkeit unter-
| sucht werden. lhr Raum-
= schifflabor ist mit allen
BE Gerdten und Utensilien fiir chemische Ana-
lysen ausgestattet. Fiir Ihre Sicherheit sorgt
ein perfekt erdachtes Lebenserhaltungs-
. system, das Laborhandbuch informiert
| jederzeit Giber alles Wissenswerte.

Uberraschende Untersuchungsergebnisse

™ und unerwartete Ereignisse an Bord ihres
Explorerschiffes garantieren stundenlange Spannung
auf lhrer Entdeckungsreise zu den fernen und unbe-
kannten Planeten von »Wassili |«.

Erhiltlich im
Software- und
Spielwaren-
fachhandel

O
Time §

Franckh-Kosmos

Postfach 1060 11
70049 Stuttgart




BEFEHLIGEN SIE DIE STREITKRAFTE DER ERDE IM

RESOLUTION DER VEREINTEN
NATIONEN 643-2(C)

CLASSIFIED-TOP SECRET

Streng geheim - Bitte lesen und
sofort vernichten

Betr.: Aufstellung einer geheimen UNO-
Kampfeinheit

Einsatzbeginn: 1.1.1999

Name: Extraterrestrische Kampfeinheit
(XCom)

Die Bedrohung:

Das immer hdufigere Auftauchen feindlicher
auferirdischer Flugobjekte. Die willkiirlichen
Landungen, der Terror gegeniiber Zivilisten
und deren Verschwinden. Die unter der
Weltbevolkerung ausgeldste Hysterie. -

Die Aufgabe:

Die Bekdampfung der auferirdischen Bedrohung
durch Scannen, Verfolgen und Abfangen aller
UFOs. Die Erforschung iiberlegener Technologien
der Auferirdischen und Anwendung dieses
Wissens bei der Herstellung fortschrittlicher
Waffen und Fluggerdte, die gegen die
Aggressoren einzusetzen sind.

Der Stiitzpunkt:

Ein geheimer Stiitzpunkt (Alpha Eins) wurde
mit zwei Abfangjdgern, einem Skyranger-
Transportijet sowie Wissenschaftlern,
Ingenieuren und Soldaten ausgestattet. Der
Stitzpunkt muff erweitert werden, und die
Errichtung weiterer Basen ist unbedingt
erforderlich (s. Finanzierung).

Die Finanzierung:

XCom wird ausschlieflich iber Mittel der
Weltregierung finanziert. Jede Nation wird
Gelder zur Verfiigung stellen, deren Hohe sich
nach den monatlichen Resultaten der XCom in
ihrem spezifischen Gebiet richtet. Die
Regierungen behalten sich das Recht vor, ihre
Mittel jederzeit zurilickzuziehen oder zu kiirzen.

XC55M
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KAMPF GEGEN DEN AUSSERIRDISCHEN TERROR

1999. Sie haben die Kontrolle iiber die XCom,

die von den Regierenden der Welt eingerichtet

wurde, um die auBerirdische Bedrohung, die

die Erde terrorisiert, zu bekimpfen.

Zunidchst werden Sie die langsameren UFOs
scannen, verfolgen und abschiellen, doch das
ist erst der Anfang. Wann immer ein UFO
abstiirzt oder landet, miissen Sie zur Stelle
sein. Sie fithren eine Truppe bewaffneter
Soldaten von Gebiude zu Gebiude und von
StraBle zu StraBe und bendétigen dabei all lhre

taktischen Fahigkeiten, um die AuBerirdischen

zu gefangenzunehmen oder zu vernichten.

Falls Sie Ihre ersten Missionen erfolgreich
abschlieBen, werden lhre Wissenschaftler und
Ingenieure die Technologie der AuBerirdischen
kopieren, um stirkere Waffen und Fluggerite
fiir lhre Streitkrifte zu bauen. Stiick fiir Stiick
werden Sie so ein furchterregendes Bild von
Ihrem unbekannten Gegner und seinen wahren
Wi iinschen und Zielen zusammensetzen. Und
dann gilt es, eine Strategie zu entwickeln, um

ihn zu stoppen.
Eins ist sicher - es wird nicht einfach!

Fiir IBM-kompatible PCs und

Commodore Amiga

Abbildungen zeigen IBM-PC-Screenshots.

Tatsdchliche Szenenwiedergabe kann variieren.
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Ein Fall, der Schlagzeilen
machte: Ein britisches
Gericht sprach Richard
Brenson, dem Eigner der
kleinen, aber feinen Flug-
gesellschaft Virgin Airlines
eine fette Schadensersatz-
pramie zu. ProzeBgegner
war in diesem Fall der Flug-
riese British Airways, die
den unliebsamen Konkur-
renten mit illegalen Aktionen

geschaBt hatten.
Bleibt zu hoffen, daB dem
Brensonschen Software-

haus eine solche Aktion er-
spart bleibt. Denn Virgin
Games schickt sich eben-
falls an, den Himmel zu
erobern. Fur die nachsten
Monate hat Virgin Games
gleich zwei recht vielver-
sprechende Flugsimulatio-
nen in petto. mh

Overlord D-Day

Am sechsten Juni diesen
Jahres jahrt sich ein histori-
sches Ereignis zum 50ten
Mal. Die Rede ist vom D-Day,
der Invasion alliierter Streit-
krafte an der Kiiste der Nor-
mandie. An diesem Stichtag
begann die Operation Over-
lord, die groBte amphibische
Landeoperation, die es
jemals geben hat. In der
dazu passenden Flugsimula-
tion Overlord D-Day seid Ihr
als Pilot an Bord einer Spitfi-
re, einer Mustang oder einer
Typhoon aktiv am Gesche-
hen beteiligt. Wahlweise in
verschiedenen Solomissio-
nen, oder in einem Cam-
paign-Modus tretet lhr gegen
deutsche Flugzeuge wie die
Focke Wulf 190, Junkers 88,

Heinkel 111 oder Me-109 an.
Neben einer “normalen”
VGA-Version ist zur Zeit
noch eine spezielle Super-
VGA-Variante in Arbeit.

Entwickelt und program-
miert wird das Spiel tbri-
gens nicht bei Virgin selbst.
Hinter Overlord D-Day steckt
niemand anderes als
Rowan-Software, die seiner-
zeit mit den F-16 Falcon-
Umsetzungen fiir Amiga und
Atari ST ihr Konnen unter
Beweis stellten. Nur zur
Erinnerung: Rowan war
auch federfiihrend bei der
Simulation zum Film Flight
of the Intruder. Allerdings
hatte Rowan mit ihrem letz-
ten Spiel, Reach for the
Skies weit weniger Gliick als
mit den Vorgéngern. Reach
for the Skies, konnte weder
technisch noch spielerisch
liberzeugen und ver-
schwand im Mit-

telmaB. Gliicklicherweise
haben die Programmierer
und Designer scheinbar aus »
den Fehlern der Vergangen-
heit gelernt. Die erste Versi-
on von Overlord, die wir
schon mal anspielten, kann
zwar seine Wurzeln bei dem
Ungllicksprogramm Reach
for the Skies nicht verleug-
nen, machte aber einen fetzi-
geren Eindruck als der Vor-
géanger. So spendierte
Rowan dem Neuling gleich
eine modernere Aufma-
chung: Sowohl die VGA- als
auch die Super-VGA-Varian-

T T R T R e D T A e O T Y T T

D-Day: In Rowans neuer
Simulation fliegt lhr im Rahmen
der Operation Overlord Einsatze
gegen deutsche Flugzeuge. Hier
ist die VGA-Version zu sehen.

Name: __Overlord D-Day
Hersteller:  Rowan/Virgin
Geplant fir: MS-DOS, Amiga

Erscheinungs- |
termin: 2. Quartal 1994 i
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te sollen durch den Einsatz
- modernster Grafiktechniken
wie Gourade-Shading, Tex-

freund

auf etwas
Rechnern nicht schlapp-
macht, bauten die Program-
mierer ein spezielles Feature
ein: Je nach Detailfiille paBt
sich die FenstergréBe auto-
matisch an, so daB der
SpielfluB nicht ins Stocken
gerat. '

~ zufriedenstellen.
Damit die Detailfiille auch von'V
langsameren

“dient, spielt die Handlung

russischem Kampfhub-
schrauber Kamov Hokum
KA-50, der unter dem Deck-
namen Werewolf bekannt
ist. Neben dem Wolf diirft Ihr
im fertigen Spiel mit dem
US-Heli AH-1W Supercobra,
dem britischen Westland
Lynx oder einem weiteren
russischem Hubschrauber,
dem Transporter MI-8 Hip E
in den 3-D-Vektorenhimmel
knattern. Fir die Bewafi-
nung miiBt lhr natirlich
selbst sorgen: Im Stil von
Strike Commander bekommt
Ihr fir erledigte Auftrage
Sold, mit dem lhr neue Waf-

Werewolf

Im Gegensatz zu Overlord,
bei der zweite Weltkrieg

;%storischer Hintergrund
ins Hubschraubersi-
mulation Werewolf KA-50 in
naher Zukunft. Als Feindbild
halten diesmal nicht bose
Russen oder miese Dmuan;.mt
dealer her, sondern ein fin-"
sterer Piratenclan, der mit
Vorliebe fetie Tanker und
Frachtschiffe im siidchinesi-
schen Meer kapert. Als Chef
einer gutbezahlten Séldner-
crew (ein GruB an Strike
Commander, fliegt Ihr mit
vier verschiedenen Helikop-
tertypen Einsétze gegen die
Pliinderer. Eure Basis ist
nicht etwa ein Flugplatz,
sondern ein dickes Schiff,
mit dem Ihr von Einsatz zu
Einsatz schippert.

Da lhr als Sdldner aus
allen Quellen dieser Welt
schopfen dirft, ist Eure Aus-
ristung entsprechend inter-
national. Den Namen Were-
wolf verdankt das Spiel dem

Vielflieger: Hier
seht Ihr schon
mal drei von den
vier Helikoptern
aus dem Spiel.
Von oben nach
unten: Super
Cobra, Werewolf
und der Lynx.

Dle SVGA-
Version mufl
ohne
Texturemapping
und Gourade-
Shading
auskommen
{unten und links)

fen erst einkaufen miiBt. Wie

bei vielen neuen Spielen soll
es Werewolf KA-50 nicht nur
den normalen VGA-Modus
von 320 mal 200 Punkten in
256 Farben, sondern zudem
die Super VGA-Auflosung
von 640 mal 480 Punkten in
256 Farben unterstiitzen.
Allerdings werden Objekte
nur in der niedrigen Auflo-
sung mit Schattierungseffek-
ten und Texturemapping
versehen — SVGA-Spieler
miissen drauf verzichten.
Dafiir sollen verschiedene
spezielle Grafikkarten, die
mit einem Windows-

bes hleurlliger-Chip ausge-
stattet sind (z.B. S3) fiir
mehr' Geschwindigkeit sor-

gen.' mh
i
Name: Werewolf
Hersteller: Virgin
Geplant fur:  MS-DOS,

Erscheinungs-

termin: 2. Quartal 1994
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Dritter Marz 2104. Polar-
City/Mars. An: Komman-
dant der Nectaris Einsatzver-
bande. Von: Zeb Medan
A.d.s.R. Einsatzbefehl — Ziel:
Rickeroberung der Triton-
Kolonie.

So beginnt die langerwartete
Fortsetzung einer Strategie-
Saga, die bereits im Herbst
1989 fir langanhaltende Aufre-
gung unter PC-Engine-Fans
sorgte. Besitzer von NECs
edler 8-Bit-CD-ROM-Konsole
fahrten alleine oder zu zweit
eisenharte Robotarmeen in die
heiBe Schlacht um den Erd-
mond. Damals lagen sich zwei
uneinsichtige Kolonien in den
Haaren, heute prallen ganze
Sternenreiche aufeinander.
Auch im Jahre 94 fahren wir,
moralfreundlich, Stellvertreter-

Nectaris-Alt: Sirategie in
japanischer 8 Bit Grafik

kriege mit ferngesteuerten
Robotarmeen. Den menschli-
chen Gegnern wird kein Har-
chen gekrimmt und wir dirfen
skrupellos die Strategensau
rauslassen.

Anders als im Ursprungspro-
gramm, in dem sich nur zwei
Parteien in den Haaren lagen,
kénnen jetzt bis zu vier Streit-
hansel aufeinander losgehen,
etwaige Spielerliicken werden
vom Computer aufgefilit.
Primér bleibt aber auch Necta-
ris PC ein Spiel Mensch gegen
Maschine. Vor finf Jahren
muBten wir uns mit 23 Einsatz-
gebieten begnigen, jetzt sind
Uber 100 Aufmarschgebiete im
Angebot. Unsere Spielplétze
sind Uber drei Planeten verteilt,
die jeweils andere Terraingra-
fiken bieten. Immer wenn wir
unsere Kontrahenten erfolg-
reich vom Platz gefegt haben,

16

" Lockere sechs Jihrchen

¢ hat das unverwiistliche
Spielprinzip schon auf dem
Joypad, doch erst jetzt wird
Hudson Softs Strategiekniiller
fiir den PC umgesetzt.

gibt's als Belohnung ein Paf3-
wort, laufende Partien kénnen
jederzeit abgespeichert wer-
den. Durch die hohe Levelan-
zahl ist es endlich méglich, ein
Tutorial elegant in die Hand-
lung einzubauen. So nutzt das
Programm die ersten Stufen
dazu, alle Einheiten nach und
nach einzufthren. Wahrend
der Strategie-Urahn mit 23
unterschiedlichen Fahrzeugty-
pen auskommen mufBte, sind
jetzt 48 Typen im Angebot.
Jede Einheit besteht anfangs
immer aus acht Fahrzeugen,
sind alle Fahrzeuge zerstort,

HEuoL
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Wasser marsch!
Im PC-Nectaris
werden auch

ist die Einheit unwiderbringlich
verloren. Zum Glick besteht
die Mdoglichkeit, beschéadigte
Einheiten in eigenen Fabriken
oder durch mobile Reparatur-
trupps instandzusetzen. Unser
Ziel in allen Leveln: Gegneri-
sche Hauptquartiere besetzen
oder alle Einheiten des Geg-
ners zerstoren.

Wir ziehen unsere Icon-Ein-
heiten auf einer scrollenden
Hex-Feldkarte. Per Mausklick
tuckern Panzer und Granat-
werfer durch die Landschaft,
rollen zur Reparatur in heimi-
sche Anlagen oder gehen zum
Angriff Gber. Treffen Freund
und Feind aufeinander, wird
eine animierte Grafik geladen,
auf der wir mit bangen Blicken
den Ausgang der Schlacht
abwarten dirfen. ¢

Nach jedem Kampf vergibt
das Programm an die beteilig-
ten Einheiten Erfahrungspunk-
te. Hat die Truppe lang genug
Uberlebt, kommt man so zu Eli-
teeinheiten, die besonders

Matrosen
bedient.

Garage: In den
Hauptquartieren

stapeln sich die
Mordmaschinen

Nectaris-Jung:
Nostalgiker finden auch die
klassischen Levels

effektiv ans Werk gehen. Doch
sollte man sich nicht zu sehr
auf diese Eisenfresser verlas-
sen, denn erst die Mischung
macht's. Neben diversen Pan-
zer- und Flakeinheiten, sind
unter anderem Fallschirmja-
ger, Transporter, Schnellboote,
Jagdbomber und Kradfahrer
im Angebot. vw

Nectaris
Hudson Soft

Name:
Hersteller:

Genre: __ Strategie

lant fir: MS-DOS, CD-ROM
‘Erscheinungs-
termin: 2. Quartal 1994
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thema

~ Langsam, aber sicher
~ . kommen Rechner mit
dem PCI-Bussystem in Mode
und laufen den Kollegen mit
VESA-Local Bus den Rang ab.
Wir ziickten die Schraubenzie-
her und bauten kurzerhand
mal zwei neue Motherboards
in die Redaktionsrechner ein.

Wahrlich eine knifflige Ent-
scheidung: Wer sich
heute einen neuen PC zulegen
will, kann nicht nur auf eine
ganze Reihe von Prozessorty-
pen zurtickgreifen, sondern hat
zudem die Wahl zwischen
unterschiedlichen Bussyste-
men. Neben alteren Bus-

ling, das PCI-System. Obwohl
ziemlich neu, macht PCI
gegenuber den Kollegen lei-
stungsmafBig ordentlich an
Boden wett. Der Nachteil:
Rechner mit dem PCI-Bus sind
im Regelfall (noch) etwas teu-
rer als vergleichbare Computer
mit einem Local Bus. Aller-

Modellen wie ISA und EISA,
machen derzeit zwei beson-
ders leistungsfahige Systeme
auf sich aufmerksam. Einer-
seits gibt's es den VESA-Local
Bus-Standard und Intels Neu-

18

Das Bussystem der Zukunft heiBt PCl: @
Oben das Pentium Bord PCI/I-P5SMP3.
Rechts daneben die 486er-Variante mit §
dem neuen PCI-Bus.

oo L

Mode In Berrony

dings wird das PCl-System
von einschlagigen Experten
schon jetzt als das Bussystem
der Zukunft gehandelt. Wer
sich die Mihe macht und mal
zwei Rechnern — einem mit
Local Bus und einem mit PCI —
mit verschiedenen Bench-
marks zu Leibe rlckt, wird
beim PCIl-System eine Lei-
stungssteigerung von 20 bis
30 Prozent gegeniber dem
Kollegen feststellen. Ein oft
vorgebrachtes Argument von
selbsternannten PCI-Kritikern,
daf3 es derzeit keine Rechner
gibt, die ausschlieBlich mit
PCI-Bus ausgestattet sind und
zusatzlich Slots fur altere ISA-
oder EISA-Karten haben, gilt
unserer Meinung genausowe-
nig, wie der Einwand, daB es
beispielsweise noch keine

Preiswerte Alternative zur
Mercury: Die neue SPEA V7
Mirage P64 kostet nur rund
800 Mark.

Soundkarten mit PCI-Bus gibt.
Zum einen erlauben es Misch-
systeme (PCl und ISA auf
einem Board), die alten
Systemkomponenten weiterzu-
verwenden, ohne gleich ein
Vermogen fir neue Einsteck-
karten oder Festplatten auszu-
geben, zum anderen bendtigt
man auch keine PCl-Sound-
karten — die Alten tun es
genauso gut. Das gleiche gilt
ubrigens bei vielfach gelobten
Local-Bus-Rechnern: Auch
hier sind weder Systeme
erhaltlich, die ausschlieBlich
Uber Local-Busslots verfiigen
noch gibt es bis heute explizite
Local-Bus-Soundkarten. Ein
ganz anderes Thema sind hin-
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- Lauft leider nichi mit
einem Pentium-System
zusammen: Crusaders of
the Dark Savant

Ladenverkauf:
Theresienstralie 152
80333 Miinchen
Tel.: 089 / 522787

MEGA DRIVE

Cybersoft-Versand: Schonstraie 91 , 81543 Miinchen

Tel. 089/6645-30 - Fax 6645-62

IBM / PC AMIGA SUPER NES

Aces over Eurape 88, Syndicate Data Disc Sledier 7700 Piok Aladdin Tosjam & Earl 2 dt

Alone in the Dark 2 Syndicate D Turrican 3 4900  Populovs 2 Art of Fighting dt Virual Pinball dt

Anstol / 00 TF.X (Tactical Fighter Exp.) WWF European Rampage 2500  Rasenmaher Mamn Bram Stocker's Dracula o 00 Virtua Racing dt
Aufschwung Ost Ulima B - Pagana DA Zeppelin Giants of the Sky DV 6700 Rock'n Roll Racing i Brett Hull Hockey dt [ WCW Wrastiing dt

Battle Isle 2 Uttima 8 - Pagana Speech Pack 1 Secret of Mana Castlevania - Tha new Generation | WWF Royal Rumble dt

Big Sea 6 Victory at Sea EV J Zubehor Sensible Saccer dt Winter Challenge at

Christoph Kolumbus ! 7 WWF 2 European Rampage 1 “ubehor Shadowrun it ) Winter Olympics da

Das schwarze Auge 2 Winter Olympics D 1 Sky Blazer XMen ot

Doom 7800 X -Wing Mission Disk 2 {8 - Wing) 00 Lautwerk AS00 Intern 7 10900  Soul Blazer 3 00 Young Indy a

Elder Scrols: Arena | Yserbius EV ¢ Space Ace Dragon’s Revenge Zombies dt 9.0
Eiite 2 o 00 Zeppelin Gigant of Sky ov 7900 Star Wars 2 (The Empire) Duge 2 t 00 Zool a 89,00
Even more incredible Machine SU PER NES s Chamgions

Fantasy Empire 3 ! F-15 Strike Eagle 2 ! q -

Fiight glmulitur 50 i / o FIFA Intemational Socoer Y Zubehor

Flight Sim. 5.0 Washinglon \ Actratser 2 us 129,00 : Gods

Forgotten Castle 79, Gravis Analog Pro ? 69,00 & Hyperdunk § Button Joypad dt 38,00

Gabriel Knight 00 Gravis Game Pad 7 4800 1 James pond 3 9900  Action Replay Pro Megadrive

Gobiins 3 ! Teono 163 Gamecand ( bis 800 MHz | 74 35,00 1 Joe 8 Mac X Maga Drive 2 (ohne Spiel) 1
Hand of Fate / Kyrandia 2 ug 129 John Madden Footbal 54 3 Sallok Joypad 4
Hattrick | o 11900  Strestfingter 2 Turbo 00 LHX2/F 117 Nightstorm Universal Adaptor 1. us Spisle a 39,00
on i *8 IBM CD-ROM 0690 e 00 Landeaher a
<ingmaker v Dasert Fighter 12900  Sunt Race FX Lotus Turba Chalienge 2
Y Equinox 11800 Super Canflict : 0 Mc Donaids Trs. Land ’ ME G A C D
Batle lsle 2 DV 83,00 Flashback 119,00  Super Bomberman 6 4 Sp. Adpt. 00 Mickey's Challenge X
Burntime 7900  Flinisiones 11400 Terminator 2 (Arcade Game)
News | 7 Comanche incl. Mission 1 & 2 1 Gool Troop. X Top Gear 2 X Bill Waish Football a 89,00
Doom £ 00 John Madden Football 84 00 Turtles Tour, Fighters b o Burning Fists @
Empire Deluxe y Jurassic Park WEW Wrestling Preise fir Panasonic 3D0O ek Rock 2 dt
Fantasy Empire League Hookey WWF Royal Rumble i ine L}
Pacific Strike Speech Pack | Los! E i Wintar Ofympics 4 auf A Iwi T Ecoo tha Dolphin a
Pacifc Strike y 78, ' 3 00 World Gup Sirker und Jaguar auf Anfrage Ground Zero Texas o
Yogi Bear ) Jurassic Park a
v B ( Young Merlin (16 Mb} 123,00 a
| s itense ice 4 : Mortal Kombal 108,00 Microcosm L]
Neuheitenservice Mickeys Challenga al ! 7 Mutant League Hockey 8900 Mortal Combat a
per Telefon Maniac Manison 2( Dayo. L T.) 85 Might & Magic 2 (dt. Texte) I gl r NBA Jam NHLPA Hackey 94 i
Microcosm DA 00 Mortal Kombat d I NBA Showdown .00 Night Trap dt
Might & Magic 3 - 5 Mr. Nutz 0 4 Spieter Adapier S, NES d 59,00  NFA Quaterback Club 0 Powermonger a
dt
dt

Rasenmansr Mann Quest Legend (dt. Txt) 9.00  Action Replay Pro 2 S. NES ot NHLPA Hockey ‘94 Prize Fightar
Pinball Fantasies Rabel Assault X howdown 29,00  Pro Pad SNES (V- & a Ouitants Puggsy

Pizza Connection . Return 10 Zork X NBA Jam 1291 Program Universal Adaptor S NES PGA Euro Tour t B900  Sheriock Holmes 2
Police Quest 4 / Strika Commandar 9 NHLPA Mockay ‘94 Saitek Joypad 2 Pele Soccer
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thema

chen Komponenten, die sich
direkt auf der Platine befinden:
So gibt's eine Floppyschnitt-
stelle genauso wie ein IDE-
Interface, eine Parallel- und
zwei serielle Schnittstellen auf

der Platine. Die passenden
Kabel liegen dem Board Ubri-
gens bei. Eine Kontrollerkarte
aus dem alten PC hat damit
vollig ausgedient. Selbst wer
eine SCSI-Schnittstelle sucht,
wird flndig: Das PCl/I-486 SP3
ist damit ebenfalls ausgertistet.

Um das Board entsprechend
Euren Anforderungen zu konfi-
gurieren, mussen auf der Plati-
ne verschiedene Jumper
umgesteckt werden. Hier wird
beispielsweise eingestellt, wel-
che Hardwareinterrupts fir
ISA, fir PCl und SCSI verwen-
det werden sollen. Dies ist
besonders wichtig, wenn lhr
alte Karten (beispielsweise
eine Soundkarte) weiterver-
wenden wollt. Fur jede Karte
muf ein Interrupt vorhanden
sein. Per Jumper wird auch
der aktuelle Prozessortyp ein-
gestellt, und ob Ihr die SCSI-
Schnittstelle verwenden wollt
oder nicht. Zusatzlich dazu
muissen die Interrupts, die lhr
flr PCI reserviert habt, spater
im BIOS eingetragen werden.
In unserem Testboard nutzten
wir — bis auf die Grafikkarte
— fast alle alten Elemente wei-
ter: Also, zwei Soundkarten
(eine Soundblaster Pro und
eine MPU-401) in den ISA-
Slots, zwei Festplatten und
zwei Floppylaufwerke, die an
den On-Board-Schnittstellen
angeschlossen wurden sowie
eine PCI-Grafikkarte (Spea
Mercury V7 mit 2MByte
VRAM). Ein weiterer Zukauf:
Die PCl-Boards kommen mit
den Speicher-SIMMs aus alte-
ren PCs nicht zurecht, sondern
bendtigen spezielle SIMMs.
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Dafar [aBt sich der Speicher
aber auch bis zu 128 MByte
ausbauen.

Nach dem Einbau des
Boards, der alten Karten und
der neuen SIMMs, veranderten

Mit PCI und Pentium ein
villig neues Fluggefiihl:
Strike Commander

wir einige Daten im Systemse-
tup und aktivierten beispiels-
weise den sogenannten Burst-
Modus, um eine deutliche Lei-
stungssteigerung zu erzielen.
Dummerweise gab's mit die-
sem Modus — vor allem bei
Spielen — ein ernstes Problem.
Denn dank Burst-Modus zau-
berte die Grafikkarte einen
Haufen Fehler auf den Bild-
schirm. Mit deaktiviertem
Modus gab’s keine Probleme,
dafur muBten wir allerdings
auch auf Leistung verzichten.

PCI/I-P5MP3
Asus in Ratingen
800 Mark (ohne RAM und Prozessor]
Pentium mit 60 oder 66 MHz
bis maximal 192 MByte

bis 512 KByte, Testversion mit 256 KBy
Mercury

Award 4.50, Flashbios

L ﬂer Hardwareprobleme mit den alten Komponenten.
 Magere Ausstattung, da keine On-Board- Schnittstellen
orhanden. Leider funktionieren mit dem Pentium einig r
ilteren Spieletitel nicht mehr. Handbuch in Englisch. Einige |
‘Informationen (ber die Konfiguration kénnten ausfihrlich

Der Grund dafur liegt in einem
Bug des Saturn-Chipsatzes:
Abhilfe ist aber unterwegs.
Dies ist unsere einzige unan-
genehme Erfahrung mit dieser
Konfiguration. Alle Komponen-
ten werkelten klaglos
tiber einen Testzeit-
raum von drei Mona-
ten: Weder hatten wir
weitere Bugs zu
beklagen, noch gab
es Probleme mit den
Interrupts oder den
alten Systemkompo-
nenten. Selbst eine —
zu Testzwecken ein-
gebaute — alte ISA-
Grafikkarte funktio-
nierte ohne Probleme,
wenn auch deutlich
langsamer als der
PCl-Kollege. Keine
Probleme bereiteten
unsere Spiele: Selbst
Uralt-Titel wie Wiz-
ardry 1 liefen tadellos.
Nur Programme wie
Wing Commander 1
waren deutlich zu
schnell, um noch vernunftig
gespielt zu werden.

PCl/I-P5M3

Wir wollten unseren Erfah-
rungsbericht naturlich nicht auf
ein PCIl-Board mit 486er-Pro-
zessor beschranken, sondern
besorgten uns das passende
Pentium-Pendant und einen
Pentium dazu. Letzterer ist
brandneu und wird im Gegen-
satz zu alteren Kollegen mit
66 MHz statt mit 60 MHz ge-
taktet. Das Board ist auf beide
Varianten ausgelegt und
erkennt die Taktfrequenz auto-

matisch: Ein Umstellen per
Jumper entfallt hier. Daflr
missen, genauso wie beim
PCI/1-486 SP3 die Interrupts
fir ISA-, und PCI-Slots via
Jumper eingestellt werden.
Das Handbuch erklart dies
ziemlich  ausfdhrlich und
Anhand eines Beispiels. Aller-
dings ist die Boardbeschrei-
bung (beim PCI/1-486 SP3 gilt
das gleiche) komplett in Eng-
lisch und verschweigt bei den
Beschreibungen des BIOS-
Setups einige wichtige Daten
zur Performance-Steigerung.

Wer sich das PCl/I-P5M3
zulegt, muB auf die zahlrei-
chen On-Board-Komponenten
des kleineren Kollegen ver-
zichten. Weder eine SCSI-,
IDE-, Floppy-, Serielle- oder
paraliele Schnittstelle befindet
sich auf dem PCI/I-P5M3-
Board. Abhilfe schafft hier ein
passender PCI-SCSI|-Kontrol-
ler oder ein sogenannter Multi-
I/O-Kontroller, auf dem sich
Festplatten-, Floppy- und
andere Schnittstellen befinden.
Letzterer belegt dann einen
der finf ISA-Slots. Der SCSI-
Kontroller logischerweise einen
der PCI-Slots.

Wir beschrankten uns bei
dem Ausbau des Systems wie-
derum auf eine PCI-Grafikkar-
te (wieder die SPEA Mercury
V7 mit S3-Chip) und bauten
die alten Soundkarten und
einen Multi-I/O-Kontroller ein.
Damit bleiben immer noch
zwei ISA-Slots und zwei PCI-
Slots frei und sind flr spatere
Aufriistungen zu haben. Dem
Prozessor (wie beim 486DX2)
gbnnten wir einen zusatzlichen
Kihlkorper mit eingebautem
Lafter, um die gewaltigen Tem-
peraturen zu driicken.

Nach dem Einbau und den
Einstellungen im BIOS (hier
funktionierte der Burst-Modus
klaglos) lieBen wir probeweise
einen ganzen Berg Spiele und
Anwendungsprogramme lau-
fen und erlebten eine Uberra-
schung.

Die Leistungssteigerung ist
zwar (objektiv) laut verschiede-
ner Benchmarks gewaltig, hélt
sich aber bei einigen Program-
men (subjektiv) in Grenzen. So
zischte beispielsweise Strike
Commander unglaublich flis-
sig und flott Gber den Bild-
schirm und vermittelte ein vol-
lig neues Fluggefuhl, anderer-
seits konnten wir z.B. bei Tor-
nado kaum eine Geschwindig-
keitssteigerung feststellen.
Zwar hatten wir zudem null
Probleme mit der Hardware,
daflir machten einige der alte-
ren Spiele und Programme
doch ein wenig Arger. Sowohl
Crusader of the Dark Savant




Hur fiir Inalls Pentium:
Das Asus-Board PCI/I-P5M3
mit fiinf zusatzlichen I1SA-
Slots fiir alte Karten

] 2 PCl/I-486 SP3
Hersteller: Asus in Ratingen
Ca. Preis: 700 Mark (ohne RAM und Prozessor}
CPU-Typen: 486 DX 25; 486 DX 33; 486 DX2 50,
: 486 DX2 66; PT 24 - Pentium Overdrwe
Hauptspeicher: maximal 128 MByte
 Cache: 256 KByte, maximal 512 KByte
Chipsatz: Saturn
BIOS: Award 4.50

AnschliiBe IDE 1x, Floppy 1, seriell 2x, parallel 1%,

on Board: SCSI (NCR 810)

Fazit: Sowohl die Leistung als auch die Ausst'attu-n'_g:
konnte uns Uberzeugen. Leider funkionierte der Burst-

Modus noch nicht richtig, ein Update des Saturn-

Chipsatzes soll hier aber bald Abhilfe schaffen. Der Preis

‘ist im Verhaltnis zu Local-Bussystemen immer noch zu

hoch — aber dies drfte sich in den nachsten Monaten
andern. Handbuch in Englisch. Einige Informationen {Jber':-

die Konfiguration kénnten ausfuhrlicher sein.
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inclusive Nachnahme DM 9,50 zzgl. Zahlkartengebiihr (DM 3,-). Softwarebestellungen ab DM 250,- ohne Versandkosten. Vorkasse bitte per Scheck oder Uberweisung. Bitte $
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Preisdnderungen vorbehalten. Bei diesem Angebot handelt es sich um einen kleinen Auszug aus unserem

umfassenden Gesamtangebot. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe diese Zeitungsauflage.
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Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal-
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehaor.

Tel.(02403) 21 88 - Fax (024 03) 353 51




Und wieder liegt die neue
POWER PLAY vor Euch.
Heute werden die drei
personlichen Top-Spiele
von Florian Fronauer
vorgestellt. Wollt Ihr auch
einmal vertreten sein,
schickt uns die griindlich
ausgefiillte Mitmach-
Postkarte ein. Trennt die
Karte vorsichtig heraus,
tragt Eure drei aktuellen
Tophits, den Computertyp
und Eure Adresse auf

der Karte ein, und werft
die Karte ausreichend
frankiert in den nachsten
Postkasten. Unter allen
Einsender-Postkarten ziehen
wir einen gliicklichen
Gewinner heraus, dessen
ganz private Spielhitliste
dann in diesem Monat

im Vordergrund steht.
Natirlich geht der Sieger
nicht leer aus:

Der Gewinner bekommt ein
Paar Aktivboxen von Sony
fiir den PC. Als Trostpreis
winkt ein POWER PLAY-
T-Shirt mit den Unterschriften
der Redakteure.

Der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen.
EinsendeschluB ist

der 5.5.94. ‘mh

Diese Aktivboxen hat
dieses Mal Florian gewonnen...
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Diesen Monat stellt POWER PLAY-Leser
Florian Fronauer aus Parkstetten seine Spielelieblinge vor.
Hier kommt Florians personliche Hitliste:

1. Aces over Europe
2. Rebel Assault
3. Eishockey Manager

I

NN

B - Rebel Assault Lucas Arts 1. Frontier-Elite Il __ ; _ Game
mmmm 2. Sim City 2000 Maxis 2. Cannon Fodder - Virgin
3. Leisure Suit Larry 6 Sierra On-Line 3. Premier Manager2 ~ Gremlin
4. Critical Path Media Vision 4.The Settlers i Blue Byte
5. Shadows of the darkness  Sierra On-Line 5.MortalCombat Virgin
6. Gabriel Knight i Sierra On-Line 6. AloneintheDark2  Infogrames
7.RetuntoZork ~ Activision 7.JurassicPark  Ocean
8. Master of Orion ~ Microprose 8.indyCarRacing Vigin
9. Aces over Europe ~ Dynamix 9.Syndicate ~ Bullfrog.
10. Indy Car Racing i Mirgin 10. TFX Sl T ol

Quelle; Babbage's, Electronic Boutique, Winners Gircle

Quelle: Virgin Games Center, Center Soft, Leisure Soft




EMP Handelsgesellschaft mbH, Postfach 17 21, 49803 Lingen
Tel.:0591-47982 Fax:0591-59099 u.532 36
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Preiskniller/Neuheiten

Amiga-Spielepakete zu Superpreisen!
89,99 DM Nur solange der Vorrat reicht! 84.99 DM

89,99DM § Paket 1 - Rennspiele 69,99 DM 89,99 DM

Paket 2 - Strategie/Action 99,99 DM

89,99 DI
Paket 3 - Shoot'emup 89,99 DM .

4 5851 Paket 4 - Genre Mix 99,99 DM
89,99 DM 94,99 DM

PC-Spielepakete zu Superpreisen!
Nur solange der Vorrat reicht!

94,99 DM y
Paket 1 - 5,25"Disketten 79,99 DM o

;;:gg gm Paket 2 - 3,5" Disketten 99,99 DM 94,99 DM

Paket 3 - 3,5" Disketten 129,99 DM
59,99 DM
64,99 DM

Sonderangebote jeweis

79,99 DM J| 3.5" Disketten - Nur solange der Vorrat reicht! 79,99 DM
89,99 DM 89,99 DM

69,99 DM 89,99 DM

79,99 DM
89,99 DM 49,99 DM

Amiga 1200

74,99 DM 89,99 DM

54,99 DM 89,99 DM
64,99 DM 89,99 DM

r Nachnahme zuziiglich 9,90 DM oder Versand per Vorauskasse zuziiglich 5,-- DM. Ab einem Lieferwert von 150,-- DM liefern
wir portofrei, d.h. 5,-- DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen
Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden natirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog,
praligefiilit mit offiziellen Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gratis!




computerspiele/tests

Ein besonders gutes Image
haben die grinen Riben-
nasen aus dem All wirklich
nicht. Entweder dienen sie den
Kinomedien als Kanonenfutter
fur menschliche Helden oder
bohren sich als gerissene Mit-
esser in unsere Eingeweinde.
Kurzum, auch Aliens sind nicht
auf Rosen gebettet und mus-
sen sehen, wo sie bleiben.
Kein Wunder, daB3 die Jungs
erbarmungslos zurlickschla-
gen und uns piesacken, wo es
nur geht. Trudelt irgendwo
eine Untertasse nieder, dann
wird kurze Zeit spater die loka-

Fiir den Anfang
nicht schlecht:
Station Nr. 1
nimmt die
Arbeit auf

Gelandevorteil:
AuBerirdische
schlagen immer
und iiberall zu
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UFO

Enemy Unknown

le Bevélkerung zur Strecke
gebracht oder zu unappetitli-
chen Versuchszwecken ins All
verschleppt. Alternativ dazu
gibt's die Spielberg-Aliens:
Wahre Tugendbolzen, die mit
wassrigem Blick die fehlgelei-
teten Erdlinge zu neuen Ent-
wicklungsstufen und kosmi-
schem BewuBtsein flihren und
jedem alten Matterchen Uber
die StraBe helfen.

Zum Glick sucht man in
UFO — Enemy Unknown diese
kosmischen Weicheier verge-
bens. In Microprose neuestem
Strategie-Epos gibt's nur knak-
kig-griine Stinker, die
uns ans kostbare Fell
wollen. Soviel moti-
vierende Gemeinheit
lassen wir uns nicht
‘entgehen und schrei-
ten beherzt zur In-

Tusch! Jubel! Sekt-
korkenknalll — Ein
neues Spielkonzept!
War die englische Un-
terabteilung von Mi-
croprose bisher durch
eher gebremste SpaB3-
ausbeute aufgefallen,
langt sie zum senti-
mentalen Abschied
noch mal voll hin. Die
technisch unschein- §
bare Mischung aus *
Wirtschaftskalkil und Strategen-
geschick entpuppt sich bald als
Langzeit-Urknall mit Motivations-
Nachbrenner. Wer die ersten
Alien-Artefakte eingesammelt hat
und mit knirschenden Zahnen
auf deren Auswertung wartet,
wird selbst bei eingeschaltetem
Zeitraffer Tage und Wochen vor

7= dem Rechner verbrin-
i gen. Alien Hengst hat
zwar nicht Unrecht,
wenn es die langwie-
rigen Kampfsequen-
¥4 zen bemaékelt, die zu-
.~ dem einige spieler-
leichternde Features
vermissen lassen,
aber andererseits
gibt's genug zu planen
und bedenken, daB
—_— etwas Ruhe nicht
schaden kann. Die hochkomple-
xe Mischung bringt den Kick:
Soviel unterschiedliche Spiel-
funktionen sind nicht oft in einem
einzigen Programm vereint.
Plétzlich achten selbst einge-
fleischte Strategen auf ihr Bank-
konto und nichterne Buchhalter
schultern die Laserwumme.

stallierung einer planetenwei-
ten Verteidigungsanlage. Als
Oberbefehlshaber der irdi-
schen Truppen schlagen wir
die AuBerirdischen konsequent
zurlick und sorgen flir Grabes-
stille im All.

Soviel zur heroischen Theo-
rie, in der Praxis sieht die
Sache schon komplizierter
aus. Bevor wir die Menschheit
retten, mulssen wir zuerst
unser Verteidigungssystem
aufbauen. Wie es sich gehort,
starten wir als mickriger Méch-

Der Racher im Anflug: Die Fnrsche haben gane Arbeit geleistet

tegern-Soéldner mit einer einzi-
gen Basis, irgendwo auf dem
Globus. Der ist zum Glick
dreh- und zoombar, so dai
keine groBeren Orientierungs-
probleme auftreten werden.
Zusammen mit der Heimatba-
sis, etwas Startkapital und ein
paar Séldnern, stehen gleich
die ersten Abfangjager und
Truppentransporter bereit. Die
Flieger werden mit der Maus
auf die Reise geschickt, Uber-
nehmen automatische Pa-
trouillenflige, steuern Way-
points an oder heften sich an
die Fersen der bald auftau-
chenden Ufos. Freundliche
Flugzeuge und feindliche
Untertassen erscheinen in
jeder KartenvergréBerungsstu-
fe als “Blibs” auf dem Schirm.
Um eventuelle Wartezeiten
durch groBe Enterfernungen
zu vermeiden, durfen wir die
Zeit in mehreren Stufen raffen
und schneller ablaufen lassen.
Nahern sich die beiden Kontra-
henten auf SchuBweite, wird
ein kleiner Radarschirm, inklu-
sive Feuerleitzentrale geladen.
Hier entscheiden wir, mit wel-
chen Waffen unser Jager
angreift und durfen uns bei
Gefahr wieder zurlickziehen.
Wurde das Ufo von uns zur



Power Source
bringt
verbrauchte
Energie
sofort zuriick

Landung gezwungen oder tru-
delt es irgendwo freiwillig nie-
der, treten unsere Soldner in
Aktion und UFO-Enemy Un-
known geht in die zweite Pha-
se: Den isometrischen Strate-
giekampf. Neben Abfangjagern
stehen uns Transporter zur
Verflgung, mit denen wir eine
knackige Soldnertruppe a la
“Aliens” an den Absturzort brin-
gen kénnen. Das jeweilige
scrollende Kampfgebiet sehen
wir von schrag oben, zur bes-
seren Orientierung darf eine
Ubersichtskarte eingeblendet
werden. Bereiche, die noch
nicht von unseren Séldnern
besetzt sind, verschwinden im
bedrohlichen Dunkel. Jeder
Kampfer wird von uns einzeln
gesteuert, wobei jede Aktion
Bewegungspunkte verbraucht.
Wer z. B. die Waffen wechselt
oder mit dem Scanner nach
Aliens spurt, kann in dieser
Runde entsprechend weniger
Felder vorwartsmarschieren.
Je nach Szenario gilt es, feind-
liche Schiffe zu erobern, die
Zivilbevolkerung zu schiitzen
oder Alien-Nester auszurau-
chern. Wechselt das Einsatz-
gebiet, dann wechselt entspre-
chend auch die Landschaft

0 et HIO 4

anstandig ausgeriistet werden

Neulich bei der PDS: Auch unsere russischen Freunde wollen

Aliens in
Spiritus:
nichts fiir

Feinschmecker

und unser Vorgehen. Ganz
klar, daB wir im Hauserkampf
anders vorgehen mussen als
in Wiste oder Arktis. Das stra-
tegische Spektakel wird mit
der Maus und einigen Icons
am unteren Bildschirmrand
ausgetragen. Ist der jeweilige
Einsatz erfolgreich abgeschlos-
sen, das heil3t, mindestens

e i

Alam! Unbekannte Flughjekte iiber {:slrnp-Rauer

einer unserer Soldner Uberlebt
den Kampf, dann diirfen wir
alle gefundenen Alien-Artefak-
te und Waffen einsacken und
ins heimatliche Labor schlep-
pen. Dort treten spezielle Wis-

In UFO sind AuB3erir-
dische weder niedlich
und schon gar nicht
friedlich, sondern so
bitterbdse wie in den
amerikanischen B-
Movies der 50er Jah-
re. Wer einmal ange-
fangen hat, die In-
vasion zu stoppen,
klebt am Bildschirm
seines Computers,
wie Schnodder an
den Schleimdriisen eines vene
zianischen Brlll-Echsoiden.
UFO, das auf den ersten Blick
wie ein trockenes Wirtschafts-
spiel aussieht, entpuppt sich
nach der ersten Landung einer
Untertasse als spannungsgela-
dene Mischung aus Strategie-,
Handels- und Rollenspiel. Eifrig
(iberziehen wir den Globus mit
Frihwarnstationen, bauen die
Basen mit nitzlichem Zubehor
aus, schicken schwerbewaffne-

g
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te Einsatztruppen in
die Landezonen auf3er-
irdischer Invasoren,
lassen die Uberreste
der Eindringlinge im
Labor sezieren und
buhlen bei den Staa-
ten dieser Welt um ein
paar Extramillionen. Im
witzigen Spielkonzept
von UFO stéren nur
ein paar Kleinigkeiten,
die im Taumel der
Begeisterung allerdings kaum ins
Gewicht fallen. Im Kampfmodus
ist beispielsweise die Geduld
eines fernostlichen Zen-Kiinst-
lers gefragt: Habt Ihr es mit mehr
als zwei AuBerirdischen zu tun,
kann es durchaus schon mal ein,
zwei Stundchen dauern, bis das
Ufo endlich erobert ist — flr den
Schnellspieler deutlich zu lange.
Ein automatisches Kampfsystem
hatte hier sicherlich Abhilfe ge-
schaffen.

senschaftler in Aktion und er-
grunden hoffentlich die kompli-
zierte Funktionsweise der aus-
landischen Maschinchen. Lie-
gen brauchbare Konstruktions-
zeichnungen vor, treten wir in

die Produktionsphase. Mit dem
notigen Kleingeld im Ricken
kommen wir so zu besseren
Waffen, hilfreicher Zusatzaus-
ristung und besseren Flie-
gern. Mit der Offensivplanung

der Wiiste kein Verlaufen mehr

ist es leider nicht getan. Ne-
benbei missen wir unser Ver-
teidigungssystem Uber den
ganzen Globus ausdehnen,
neue Basen bauen und bereits
bestehende tiichtig aufmotzen.
Auch hier setzt nur der Preis
Grenzen. Unter anderem sind
neue Hangars, Laser-Vertei-
digungsstellungen oder bes-
seres Frihwarnradar im An-
gebot. Jedes Land, das unter
unserem Schutz steht, fillt
monatlich automatisch unsere
leeren Kassen auf, je nachdem
wie effektiv wir gegen die Ali-
ens vorgegangen sind. Wer
Genaueres ber Quantitat und
Qualitat der Alien-Sichtungen
wissen will, darf sich umfang-
reiches Statistikmaterial via
Bildschirm reinziehen. Zu allem
UberfluB kann es durchaus
passieren, daf plétzlich ganze
Vélker zu den Aliens Uberlau-
fen und ihre Lander fiir Basen
der AuBerirdischen 6ffnen.
Das Spiel ist aus, wenn un-
sere Basen Uberrannt werden,
oder die Kassen komplett leer
sind. vw
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Angebetet: Der Obertitan a6t sich nicht lange bitten

Pagun

Ultima 8

Was hat man uns im
Laufe der Heldenkarrie-
re nicht schon alles angetan:
Diverse Erzmotze haben uns
aus dem Lederwamst gehau-
en, lose Marketenderinnen
luden zum Schéferstiindchen,
wir wurden zum Tugendbol-
zen, der selbst dem heiligen
Franziskus Konkurrenz mach-
te, verwandelten wuns in
Schlangen, aBen von magi-
schen Pilzen und umschifften
mit fliegenden Wirkteppichen
zahlreiche “Bug”-Klippen.
Doch was jetzt passiert ist,
das schlagt dem FaB den
Boden aus. Unser rotge-
schuppter Freund, der lang-
zahnige Guardian, hat sich, ob
seiner letzten Schlappe in “The
Serpent Isle”, eine besondere
Sauerei flr uns ausgedacht.
Man erinnere sich: Wir hatten
gerade mal wieder ein Dimen-
sionstor zugemauert und be-
weinten angemessen den Frei-
tod unseres alten Kumpels
Dupre, als der Guardian mit

Immer schlecht gelaunt: Die Konigin mault
sogar beim Essen
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seinen ungewaschenen Pfoten
zugriff und uns kurzerhand in
die Weiten des Alls entfuhrte.
Nach einem langeren Kurauf-
enthalt in héheren Dimensio-
nen landen wir jetzt in Pagan —
Ultima 8. Weg ist Britannia,
weg ist Lord British, weg sind
lolo, Shamino und all die ande-
ren — Seufz. Wir gehen ab jetzt
als Solocharakter durchs auf-
regende Action-Leben. Viel
Zeit zum nostalgischen Rick-
blick bleibt allerdings nicht,
denn auf dem Fantasy-Plane-

Schlachtreif: Nur mit einem speziellen
Zauberdolch wird hier gemeuchelt

“Was ein echter Held
ist, der schlagt sich
alleine durch”. So
dachte auch Lord
British und lie die
bewahrte Party, die
wir einst in nachtelan-
gen Sitzungen milhe-
voll ausstaffiert hatten
und deren Wohlbefin-
den uns am Herzen
lag, sang- und klang-
los sterben. Nur gele-
gentlich und kurzfristig gesellt
sich ein “Mitlaufer” zu unserem
Avatar. Sofort wird klar, daB wir
es diesmal mit einem wesentlich
actionlastigeren Abenteuer zu
tun haben, in dem die Rollen-
spielanteile hintenan stehen
missen. Das neue, stark gewoh-
nungsbedurftige Kampfsystem
versagt Euch den Autokampf, so
daB sich Eure Widersacher nur
mit einer gehorigen Portion
Ubung zur Strecke bringen las-
sen. Das Training tut auch Not,
denn Euer Sterben hat diesmal
endgliltige Folgen. Den fréhli-
chen Auferstehungs-Zeremoni-
en des Vorgéngers kann Euer
zersabelter Korper nur noch aus
einem feuchten Grab heraus
nachtrauern. Die Sonnenseiten
des Spiels liegen ganz klar

bei der Optik: Zahllo-
se Animationsphasen
bringen den Avatar in
Bewegung. Unzéhlige
grafische Gags ver-
stBen Euch die Reise
durch das heidnische
Land. Obwohl uns
_angesichts der vielen
Verbesserungen fir
das Auge die spieleri-
schen Wermutstropfen
nicht ganz so bitter
aufstoBen, sollten wir sie gera-
de bei einem Spiel dieser Klasse
nicht durchgehen lassen. Neben
dem Kampfen tut sich der Avatar
jetzt auch beim Gegenstande
sammeln schwerer: Utensilien
nimmt er nur noch auf, wenn er
unmittelbar davor steht. Wegge-
worfenes (auch wenn es nur ein
Stoffetzen ist) blockiert den ent-
schlossenen Schritt des tugend-
haften Helden: Hilflos steht er vor
der fiir ihn uniiberwindbaren Bar-
riere. Die Ubersichtlichkeit muBte
zugunsten der groBer gezeich-
neten Sprites, Gebaude und
Landschaften enorm leiden.
Ohne Kartenzeichnen werdet Ihr
Euch kaum zurechtfinden. Fazit:
Trotz leichter Méngel gehort
auch der jungste Teil der Ultima-
Saga in jede Spiele-Sammiung.

ten Pagan ist erwartungs-
gemal der Teufel los. Zum
angemessenen Einstand dir-
fen wir einer Exekution bei-
wohnen und werden so als-
bald in das Intrigengeflecht
des mittelalterlichen Kontinents
einbezogen.

Anders als auf Britannia
wacht nicht der weise Lord Bri-
tish, alias Richard Garriott,
Uber seinen Schafchen, son-
dern sehr suspekte Gebietsfur-
sten, die das Land in EinfluB-
sphéren aufgeteilt haben. Uber

Rustikal:

Weise Einsiedler
leben offenbar
nicht schiecht

jeder Region thront als wahr-
scheinlich guter Geist ein so-
genannter Titan, ein Herr der
Elemente. Noch eine Dimensi-
on héher und darob im Hinter-
grund zieht unser bekannter
roter Freund an den Faden.
Aber zundchst sind diese
ganzen Verwicklungen flr uns
nicht durchschaubar und wol-
len erst durch emsigen Men(-
plausch erfahren werden. An-
ders als bei den direkten Vor-
gangern, den Ultimas der Sie-
bener Reihe, wird uns bei die-
sen Gespréachen kein Portrat
des Gegeniibers geboten, son-
dern nur das obligatorische
Satzmenu. Auch in Sachen
Inventory wurde tlichtig abge-
speckt. Wahrend uns im letz-
ten Teil die ganze Party in vol-
ler Pracht entgegenstrahite,
mussen wir jetzt mit einem
kleinen Bildchen des Avatars
und drei Charakterwerten Vor-
lieb nehmen. Die neue Be-
scheidenheit hat ihren guten
Grund: Avatar ist auf seine

Dankbar: Diese Dame zeigt sich dem Avatar
mit einem Schliissel erkenntlich



...und schwingt
sich in die Liifte

alten Tage elastischer denn je
und bendtigt deshalb alle
Rechenzeit, die unsere klappri-
gen Computer hergeben.
Konnten wir in frheren Tei-
len nur schndde durch die
Gegend marschieren und
guasi-automatisch ein Kampf-
chen austragen, hipft der agile
Held jetzt wie ein Gummiball
durch seine Welt. Die richtige
Mausklick-Kombination vor-
ausgesetzt kdnnen wir normal
gehen, laufen, vorsichtig tap-
sen, weite Satze machen und
an Mauern hochklettern. Ahn-
lich flexibel werden Priigeleien
ausgetragen. Je nach angeleg-
ter Waffe kann Avatar zu
gewaltigen Schlagen ausho-

Gliick gehabt — das
Bett ist unbesetzt.
Denn wer die bise
Herrscherin aus
dem Schinheits-
schlummer reiBt,
kann schon mal sein
Testament machen.

Elastische
Waden: Aus dem
Stand hebt der
Avatar ab...

len, in Deckung gehen oder
mit den Eisenstiefeln zutreten.
Demzufolge sind auch viele
Ratsel im Spiel nur durch
geschicktes Taktieren und
Kombinieren der Mausbefehle
zu l6sen. Dieser enorme
Bewegungsdrang ist aber nicht
die einzige Neuerung im Spiel.
Die Fantasywelt Pagan wird
aus der isometrischen Sicht
dargestellt, die Figuren sind
doppelt so groB3 wie ihre Vor-
ganger. Ebenfalls neu fur Ulti-
matisten: Das Nahrungspro-
blem ist ein flr alle Mal gelost,
unser Held besorgt sich seine
Snacks selber. Wird er dage-
gen von uns mit Nahrung ver-
sorgt, wirkt sich das gulnstig

Da versagt auch der
schnellste "Klicker":
Zwei Zombies nagen
an Avatargebeinen

Der texanische Lord *
macht's seinen erge-
benen Rittern wahr-
lich nicht leicht. Gera-
de die hundertfinfzig-
prozentigen Ultima-
Freaks, ich zéhle mich
dazu, werden an eini-
gen Neuerungen ganz
schén zu knusen ha-
ben. Der junge Avatar
ist zwar deutlich
gelenkiger als seine
altlichen Vorganger, kann aber
seltsamerweise viel weniger in
seiner Umwelt anstellen. Die Zei-
ten, in denen man selber sein
Brot gebacken oder sich einen
neuen Pullover gestrickt hat, sind
wohl endgliltig vorbei. Konse-
quenterweise wurde die Zahl der
Gegensténde reduziert. Von lieb-
gewonnenen Verhaltensregeln
sollte man sich also schnellstens
freimachen und sich an Avatars
neuer Beweglichkeit freuen.
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JE Unser Geschick mit

der Maus wird dann
auch konsequent ge-
== fordert. Ob wir uns
d Uber wacklige Balu-
straden schieben, ho-
he Burgzinnen er-
klimmen oder reien-
de Flisse (iberwinden,
ein Fehltritt genigt,
und wir hauchen unser
Ritterleben aus. Nicht
mehr die beste Waffe,
der machtigste Zauber oder die
knackigste Party entscheiden
Uber Wohl und Wehe des Hel-
den, sondern die Geschwindig-
keit, mit der wir die Maus bedie-
nen. Atmosphdrisch dagegen ist
der neue Ultima-Teil schiichtweg
genial. Die Zauberspriiche sind
wundervoll animiert, der Sound-
track ist eine Ohrenweide und
die Monster verdienen einen
Oscar fiir Detailreichtum und
Gemeinheit.

Hau draui Gegen diesen
Grobian haben wir nicht die
geringste Chance

auf sein gegebenenfalls an-
geschlagenes Hitpoint-Konto
aus. Das wird dann schneller
wieder automatisch aufgefillt.
Noch eine echte Erleichterung:
Von uns im Inventory verstau-
te Gegenstande bleiben an
ihrem Platz in der Truhe und
werden nicht mehr willkdrlich
durcheinandergewdirfelt. Daflr
hat man den Umgang mit der
Magie wieder etwas erschwert.
Diesmal sind nicht nur bekann-
te und neue Zutaten noétig, um
etwa einen Feuerball loszulas-
sen, daruber hinaus mussen

Aladdin hat mehr Gliick als der
Avatar: Denn dieser Geist will
nicht gestdrt werden.

wir im Besitz von allerlei magi-
schen Artefakten sein, die wir
als Belohnung von den vier
Element-Titanen bekommen.

Wer’s besonders atmospha-
risch mag, besorgt sich das
erste Speech-Pack flr ein Ul-
tima-Programm und darf dann
auf weiteren sechs Megabyte
den grausigen Stimmen seiner
Hauptfeinde lauschen, die Ubri-
gens alle in akzentfreiem
Hochdeutsch parlieren. vw/fh
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Einen Feuerball in Ehren kann kein Monster verwehren

Wizard

Seitdem id-Software vor fast
zwei Jahren die Spielewelt
mit einem hierzulande verbote-
nen Sharewarespiel um ein
neuartiges 3D-System berei-
cherten und 1994 mit Doom
den Erfolg des Vorgangers wie-
derholten, schieBen Spiele mit
scrollenden 3D-Dungeons wie
Pilze aus dem fruchtbaren Bo-
den eines Feuchtgebietes. Neu
im Reigen der 3D-Programme
ist Psygnosis’ Rollenspiel Wi-
zard, mit dem sich ein*alter
Bekannter nach einer langeren
Pause wieder zuriickmeldet.
Die Rede ist vom Bloodwych-
Schopfer Peter James. Kur-
zerhand verband Peter das

Wo bin ich?
Kein Verirren
mehr durch
Automapping.

Gedrénge:

Auch so ein
Monsterauflauf ist
kein Problem

28

Bloodwych-Prinzip mit der neu-
en Technik zu einem neuen
Programm. Wer schon anno
1989 Bloodwych spielte, wird
so manch vertrautes Feature
wiederentdecken. Beispiels-
weise das Magiesystem: Aus
einem Zauberbuch sucht Ihr
Euch die passende Formel
heraus. Die Spriche sind in
vier verschiedene Gattungen
unterteilt. Neue Formeln lernen
Eure Helden nach einer Befor-
derung. Ebenso bekannt: Am
Anfang kostet ein frischer
Spruch noch eine Menge Ma-
giepunkte. Je haufiger |hr den
Zauber einsetzt, desto “billiger”
wird er. Die Verwandtschaft
von Wizard und
Bloodwych geht
sogar soweit, daB
die meisten Zau-
berspruche die
gleichen Namen
haben.  Damit
nicht genug: Die

Das nenne ich ge-
wagt: Man nehme ein
5 Jahre altes Spiel,
verpacke es neu und
verkaufe es als tolle
Innovation. Grafikstil
und Benutzerfihrung
von Wizard sind zwar
relativ  zeitgemaR,
aber daB hier ein
Oldie nur halbherzig
neu aufgewarmt wird,
geht mir persénlich
gegen den Strich. DaB wir uns
hier nicht falsch verstehen: Ich
mochte Bloodwych unheimlich
gern und habe so manche Nacht
mit der Monsterhatz vor meinem
ST verbracht. Aber fur Wizard
héatte ich mir zumindest neue
Zauberformeln gewinscht (und
nicht eine 1:1-Umsetzung des

alten Magiebuches
wie hier geschehen)
sowie peppigere Puzz-
les und frischere Ge-
genstande. Es drangt
sich mir der Verdacht
auf, daB der gute
Peter James nur seine
alten  Bloodwych-
Daten herausgekramt
hat und ein paar bun-
tere und scrollende
Wande darum herum-
gestrickt hat — dafiir ein dickes
“Pfui!”. Damit nicht genug: Bei
genauerem Hinsehen offenbart
Wizard noch ein paar zusatzli-
che Patzer. So sind beispiels-
weise die Animationen der Mon-
ster unterdurchschnittlich, die
Benutzerfihrung verwirrend bis
umstandlich.

4

Uralt: Bloodwych mit neuer Grafik

Puzzles und viele der Gegen-
stéande, Uber die |hr in Wizard
stolpert, kommen Bloodwych-
Veteranen wundersam vertraut
vor. Ebenfalls schon aus dem
Vorgéanger bekannt, sind die
Shops, die im Dungeon verteilt
sind und spezielle Regenera-
tionskammern, in der tote Hel-
den wiederbelebt werden kén-
nen. Nur auf den Zweispieler-
modus bei geteiltem Bild-
schirm missen Wizard-Spieler
verzichten. |hr stiefelt allein mit
einer vierkopfigen Party, die |hr

aus sechzehn verschiedenen
Instantcharakteren zusammen-

stellen ddrft, durch sechs ver-
schiedene, jeweils 8 Etagen
groBe Dungeons, um am Ende
einem miesen Magier den
Garaus zu machen. Dazu gilt
es, vier spezielle Steine zu
bergen, die in vier Labyrinthen
verborgen sind. Neu ist dabei
nicht nur der ansprechende
Grafikstil, sondern auch ein
Automapping, damit |hr Euch
in den Tiefen der Labyrinthe
nicht verlauft. mh
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Time out! Have a break.

Have a break, have a KitKat
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Inquisitor

Franzmanngrafik: Zumindest optisch iiberzeugt der Doom-Clone

In Extremis

In nicht allzu ferner Zukunft
haben die Weltenlenker
unseres Planeten sich dazu
durchgerungen, atomare, ge-
netische und bakterielle Versu-
che ausschlieBlich fernab der
guten Mutter Erde in Raum-
schifflaboratorien durchzufih-
ren. Bei einer Krisensitzung im
Weltprasidium erfahrt unser
Held Bob Jones, dal3 eines
dieser fliegenden Forschungs-
labore auf geheimnisvolle
Weise aus seiner Umlaufbahn
verschwunden ist. Ein S.0.S.-
Signal des Bordcomputers als
letztes Lebenszeichen, dann
ward das gute Schiff auf Nim-
merwiedersehen von den Ra-
darschirmen verschwunden.
Doch unser Bob ist ein findiges
Kerlchen, und so hat der ein-
same Weltraum-Cowboy den
Forschungs-Raumfrachter in-
nerhalb weniger Tage aufge-
spuirt. Als er sich gerade hinter
das im Raum treibende Mon-
strum klemmen will, spielt
seine eigene Space-Kutsche
verrlickt: Die Triebwerke Uber-
hitzen derart, dal3 die hohen
Temperaturen das Raumschiff
in wenigen Minuten zum Ex-

Gegen den richtigen Levelcode gibt es vom freund-
lichen Terminal eine Map der aktuellen Ebene

30

plodieren bringen werden. Bob
steigt aus und jettet mit seinem
Backpack in Richtung des
omindsen Labors. Gerettet?
Weit gefehlt, denn hier fangt
Bobs und somit auch Euer
Unheil erst an.

Schon beim Betreten des
Labors stolpert Ihr Gber die
erste Leiche. Was ist hier blof3
geschehen? Um Euch im La-
byrinth der Raume GewiBheit
zu verschaffen, muBt lhr ver-
riegelte Turen und Fahrstihle
mit Magnetkarten aktivieren.
Diese entnehmt Ihr den Depot-
kammern der Stationstermi-
nals. Dort findet Ihr auch bes-
sere Waffen, Batterien und
Sauerstoffpatronen, denn mit
Eurer sparlichen Grundausri-
stung werdet lhr nicht weit
kommen. Seid Ihr im Besitz
des richtigen Levelcodes, ver-
fugt Ihr auf Tastendruck Uber
eine Karte der aktuellen
Ebene. Die Leiste am unteren
Bildrand zeigt Euch per Radar
das regionale Feindaufkom-
men und halt Euch tber Muni-
tions-, Energie- und Sauer-
stoffverbrauch auf dem laufen-
den. Eure Aufgaben sind

o e .
? Zonencode inceben ADD2

@@

Eingabe nach dem "Adler-Such-System™:
Die stark reduzierte Tastatur macht’s maglich

Im Schneckentempo
schleicht Euer Troo-
per durch die mit
Texturen tapezierten
Gange. Ab und an
steht eine stumme,
unintelligente Grin-
haut im Weg, die
nach ein paar Treffern
ihre Zellen auf dem
Sichtfenster Eures
Helms verteilt. Von
gemischten Wohnge-
meinschaften scheinen die Ali-
ens in In Extremis nicht viel zu
halten, denn jeder der Etagenle-
vel beheimatet jeweils nur eine
Sorte AuBerirdischer. Obwohl die
Aktionen Eurer glibbrigen Fein-
de absolut berechenbar sind

(wenn lhr eine Tar
offnet, springt Euch
regelméaBig ein Mon-
ster ins Gesicht), habt
lhr bei Feindkontakt
keinerlei Ausweich-
oder Deckungsmog-
lichkeiten, was post-
wendenden Energie-
abzug zur Folge hat.
Bei einer Vielzahl von
Aktionen flhrt unser
Held Selbstgesprache,
doch der arme Kerl ist wohl so
lange im All herumgeirrt, daf3 er
nur noch ein einziges Wort
beherrscht. Tragisch an der ein-
silbigen Vorstellung ist die Tat-
sache, dal3 man das Gestammel
noch nicht mal versteht.

Luftgetrocknet:
2 Die Aliens mogen’s
! gut abgehangen

Gepflegte
Zimmerpaimen:
Wie gut, daB das
Pflanzenlicht noch

Leicht invalid:
Ein schleimiger
Stirenfried schleift
sich durch die Gange

schnell umrissen: Monster kil-
len, Magnetkarten, Reserve-
tanks und den Levelausgang
finden — extrem(is) simpel,
oder? fh

Hersteller: Blue Sphere
Zirka-Preis: 120 Mark :
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computerspiele/tests

Anregend: Kollegin Bea kampf mit den Waffen einer Karrierefrau

Mad News

Regenbogenpresse’? Nicht
ganz, nach seinem Er-
folgsprogramm Mad TV flr
Rainbow Arts wechselte Spie-
le-Designer Ralph Stock ins
Lager von lkarion Uber und
prasentiert uns nun den inoffi-
ziellen Nachfolger des spinner-
ten Fernsehsender-Managers.

Diesmal dreht sich alles um
einen Verlag, in dem lhr Euch
als Manager des Boulevard-
Blattchens Mad News gegen
zwei ausgeschlafene, compu-
tergesteuerte Konkurrenten
behaupten miBt. Wie beim
Vorganger besucht lhr aus
dem Hauptmeni heraus die
Blros verschiedener Abteilun-
gen, die nun fr die Erstellung
Eurer Zeitung wichtig sind. An
Eurem eigenen Schreibtisch
koordiniert lhr eingekaufte
Agenturmeldungen, Recher-
chen, Fotos und Rubriken mit
einer simplen und &uBerst
benutzerfreundlichen Layout-
Software zu einer bunten
Mischung. Um eine maéglichst
breite Leserschaft anzuspre-
chen, sind neben reiBerischen
Headlines nitzliche Hausfrau-
entips, Rezepte und Ratsel
ebenso vonndten wie ein klei-
ner Spritzer Erotik in Form von
leichtgeschirzten Pin-Ups. Die
Konsumenten Eurer Postille

reagieren prompt. Anhand
eines Bildschirmfensters kénnt
Ihr deren Kommentare analy-
sieren und Beanstandungen
korrigieren, sofern es sich mit
Eurem Budget vereinbaren
|&aBt. Genauere Erkenntnisse
Uber Eure Zielgruppe erlangt
lhr durch umfassende, nicht
ganz billige Umfragen. Neben
den redaktionellen Beitragen
und deren Gestaltung seid lhr
weiterhin fir die Produktion
(Druckkosten finanzieren), den
Vertrieb (Distributionsnetz er-
schlieBen), das Anzeigenge-
schaft (Kundenwiinsche be-
ricksichtigen) und die Wer-
bung in Rundfunk und Fernse-
hen zustandig.

Den RedaktionsschluB stén-
dig im Nacken, habt Ihr Euch
auch mit trivialeren, aber nicht
ungefahrlicheren Dingen her-
umzuschlagen. Die einst so
liebliche Bea, deren Gunst lhr
in Mad TV mit Geschenken
erkaufen muBtet, hat sich

Smirebrod,
Smirebrid,
Rompompdmpdm:
fiir jeden Geschmack
das passende Rezept

Um die Sache auf
den Punkt zu bringen:
Trotz neuen Brot-
chengebern in Spiel
und Realitat hat sich
im Vergleich zum
gelungenen “Urpro-
gramm” bis auf die
verbesserte und origi-
nellere Grafik nicht
viel verandert. Die
bewdhrten Features
wurden sinngeman
und passend zur neuen Thema-
tik recyclet. Kenner des Vorgan-
gers fuhlen sich alsbald heimisch
und kénnen so ohne Verzoge-
rungen dem Irrsinn mit Methode
fronen. Doch um auch Neulingen

/""“\\
guA—>

im ansonsten Drogen
Genre die Grundangst
vor einer vermeintlich
ubertrieben komplexen
Wirtschafts-Simulation
zu nehmen, sei hier
gesagt, daB Mad
News dank einfach
verstandlicher Menis
und dem standig
prasenten Spielwitz
immer schnell, kurz-
weilig und unterhalt-
sam bleibt. Mad News verbin-
det anspruchsvolle Simulations-
Zusammenhédnge mit einem
Hoéchstmal komprimierten Ab-
dreh-Humors — eine gelungene
Mischung!

z

MADKEW] |

EAONES

SRONEH

Da lacht der Vertrieh: Unser Blattchen wird per Jet ausgeliefert

leicht verandert: Die Wasser-
stoff-Blondine von damals
ist jetzt dunkel gefarbt und
noch attraktiver als vorher.
Eigentlich nicht schlecht, doch
die temperamentvolle Frau hat
eine Entwicklung zum Ver-
lags-Drachen durchgemacht.
Als Tochter des Verlagsin-
habers ist ihr EinfluB nicht
unerheblich.

Da Euch der Vamp mittler-
weile nicht mehr so gut geson-
nen ist, heiBt es sich der
Guten zu entledigen, bevor sie
einen AnlaB findet, Euch zu
feuern. Um Bea loszuwerden,

bedient |hr Euch solch unlau-
terer Mittel wie eines Exhibi-
tionisten auf Bestellung oder
dem Aussetzen einer ganzen
Mausegarde. fh

Die gelbe Gefahr: Und morgen kauft uns der Japankonzern
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Schmierentheater: Wir steigern die Auflage mit Schmuddelsex

LAY



CD-interactive.
Die ultimative
Entertainment

Machine

Eine CD mit Musik, Bildern,
interaktiven Spielen, Informationen und Filmen? Das ist die
Compact Disc-interactive — die neueste Erfindung von
Philips. Mit dem Joy Stick der Fernbedienung
werden Sie interaktiv und gestalten Thr
eigenes Programm auf dem Fernsehschirm.
So spannend, so abenteuerlich, so voller
Wissen und Erfahrung, wie Sie es wollen!
Alles in brillanter digitaler Bild- und Ton-
qualitit. Mit nur einem CD-i Player und der
Digital Video Cartridge haben Sie die Basis
fir die gesamte Unterhaltungswelt des
nichsten Jahrrausends: CD-interactive, Digital
Video, Digital Video-interactive, Audio- und

Photo-CD.

Philips Fon
Consumer .
Electronics You

All Paramount tides © by Paramount Picrures. All rights reserved.
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Skelleton Dance: Die Knochenménner zittern vor Angst

The Legacy of
Sorasil

lizenzhelden werden in
schonster RegelméaBigkeit
aus den entsprechenden Ak-
tenschranken hervorgekramt
und zum erneuten Einsatz pro-
grammiertechnisch aufpoliert.
Gremlin mit der sicher teuren
“Hero Quest” Lizenz macht
hier keine Ausnahme. Schon
vor gut drei Jahren begllckten
uns die Mittelenglander mit
einer Umsetzung des gleichna-
migen, Uberaus erfolgreichen
Brettspiels des “Games Work-
shop”. Der inoffizielle zweite
Teil zeigt ansatzweise die glei-
chen Spielmechanismen. Die
wesentliche Neuerung: Wéh-

Die Helden werden sicher iiber sieben Icons gesteuert
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rend wir in Hero Quest durch
enggemauertes Dungeon-Ter-
rain schlichen, sind wir jetzt
auch oberirdisch und in freier
Wildbahn unterwegs. Alle Ein-
satzorte werden wieder isome-
trisch, schrdg von oben ge-
zeigt. Die zehn umfangreichen
Schauplatze der Handlung
sind dabei lose durch eine
handelsubliche Fantasy-Story
verbunden.

Die Spielflache ist, wie im
ersten Teil, in Quadrate unter-
teilt, auf der wir unsere Figur
rundenweise vorwartsziehen.
Wahrend in Hero Quest eine
magische Minze die Funktion

= g

The Legacy of Sora-
sil verbreitet die glei-
che gepflegte Lange-
weile, die auch schon
den Vorganger zum
Meditationsprogramm
fur gestreBte Com-
puterspieler machte.
Wiare nicht der schmis-
sige Soundtrack, wir
wlrden sanft ent-
schlummern. Zudem
hats Gremlin nicht
verstanden, die behabige Klick-
Tortur wenigstens mit einer
anstandigen Perspektive auszu-
statten, die uns eine faire Chan-
ce last. Besonders in engen
Géangen kann man nur raten, wo

Fallen, Schatztruhen
und Gegner lauern.
Zoom- oder Rotati-
onsfunktionen sucht
man vergeblich. Auch
die nach jeder Runde
automatisch auftau-
chende Ubersichts-
karte hilft da leider
wenig, da man die
gebotenen Informatio-
nen nur sehr schwer
auf die isometrische
Sicht tbertragen kann. Es bleibt
beim Fazit, das wir auch schon
dem ersten Teil verpassen mui3-
ten: Das Brettspiel mit seinen
Szenariomodulen ist und bleibt
die bessere Alternative.

der Wirfel Gbernahm, sind die
Bewegungswerte der einzel-
nen Figuren diesmal festge-
legt. Nur unter dem EinfluB3
von speziellen Saften oder ma-
gischen Gegenstanden kon-
nen wir Reichweite und Akti-
onsradius kurzfristig erhohen.
Marschiert der Held nicht gera-
de unter unserem Mauskom-
mando durch die dunklen Hal-
len, dann kénnen wir wahlwei-
se nach Fallen spéhen,
Schlésser mit dem Dietrich
auffingern oder Geheimtiren
lokalisieren. Treffen wir auf
einen der reichhaltigen Geg-
ner, dirfen wir zuhauen oder
einen Zauber loslassen. Ha-
ben wir unsere Figur bewegt
und alle Aktionen ausgefihrt,
sind die Gegner an der Reihe,
die vom Computer gesteuert
werden. Zusatzlich kdnnen
noch drei weitere menschliche

So viele
Monstergattungen
in einem
Dungeon gibt's
nur selten

Helden an der Schatzsuche
teilnehmen, deren Figuren
dann ebenfalls in die Runden-
struktur eingebunden werden.
Stehen gerade keine Kumpels
zur Verfugung, kénnen wir das
Quartet auch alleine in die
Schlacht steuern. Zur Wahl
stehen acht Charaktere mit
jeweils vier unterschiedlichen
Berufen, fein sauberlich nach
Méannlein und Weiblein ge-
trennt. Neben Paladinen und
Zauberern sind Kleriker und
Ranger im Angebot. Jede
Berufsklasse hat spezifische
Vor- und Nachteile, die sich
erst durch Arbeitsteilung von
mehreren menschlichen Mit-
spielern vollig ausgleichen. Vor
Beginn des Spiels durfen wir
finf Charakterwerte leicht
modifizieren, nach jedem uber-
standenen Auftrag steigt der
Held im Level nach oben. ww




ICH BIN ROBERT FOSTER,

DER HELD IN DEM ERSTEN INTERACTIVEN
COMICABENTEUER DER COMPUTERSPIELGESCHICHTE.
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ROBERT FOSTER IST EIN UNSCHULDIGER OUTSIDER,
DEN ES IN EINE RIESIGE GROSSTADT VERSCHLAGEN
HAT. DIE MENSCHEN DIESER STADT WERDEN
UNTERDRUCKT. SIE WOHNEN UND ARBEITEN HOCH
OBEN IN FESTUNGSAHNLICHEN WOLKENKRATZERN...
NUR EINIGE WENIGE - KORRUPTE, HABGIERIGE UND
REICHE PRIVILEGIERTE - LEBEN, ABGESCHIRMT YON
ALLEM ELEND, UNTER DER ERDOBERFLACHE.
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KAMPFT FOSTER UM SEIN LEBEN... 3 9T LHORIN

UND LUFTET DAS SCHRECKLICHE MELDEN EINE 5iCH

GEHEIMNIS UM SEINE ENTFUHRUNG. bateistiirani
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Zipfelmiitz: Unser Forscher wartet auf den ersten Auftrag

Magic of Endoria

Davon kénnen unsere Poli-
tiker nur trdumen: Wer auf
der Fantasy-Insel Endoria im
Ledersessel des Diktators
Platz nehmen mochte, muf3
sich nicht dem undankbaren
Wabhlvolk stellen, sondern darf
mit Spaten und
Hacke im Unter-
grund wihlen. Nur
dort, verborgen in
tiefen Hohlen und
Schllinden, schlum-
mert der Schllssel
zur Macht. Die al-
ten Endoria-Gotter
haben sich vor Urzeiten, ange-
sichts der Schlechtigkeit der
Welt, kurzerhand in haltbare
Kristallsplitter verwandelt und
sich flrs erste ins Tiefenge-
stein zurlickgezogen. Jahrtau-
sende spater, die Welt ist
immer noch nicht besser
geworden, stoBen zwei ver-
feindete GroBmagier auf diese
Legende und machen sich
simultan ans Ausgrabungs-
werk. Wer alle Kristalle ein-
sammelt, hat gewonnen und

darf Endoria als seinen priva-
ten Spielplatz benutzen. Wie
die Geschichte vorgibt, legen
wir entweder gegen den im
Schwierigkeitsgrad variablen
Computer los oder buddeln mit
einem menschlichen Gegner
um die Wette. Flr den
dann notigen Daten-
austausch sorgen ent-
weder Netzwerk oder
Nullmodem. Unsere
nicht ganz einfache
Aufgabe ist in jedem
Fall Aufbau, Manage-
ment und Verteidigung
unserer Minenkolonie. Wie es
sich fur einen Diktator gehért,
lassen wir andere fur uns
schuften. Zur Auswahl stehen
dabei Handwerker, Forscher,
Minenarbeiter, Transporteure
und Krieger. Alle Untergebe-
nen haben ihren Preis, sind
lernfahig und verbessern mit
steigender Erfahrung ihre Fa-
higkeiten. Das ist auch nétig,
denn es gibt viel zu tun. So
mussen wir unter anderem
diverse Erzminen etablieren,

Laft Euch bloB nicht
von den hipfenden
Wurliwlirmern und
bunten Gartenzwer-
gen ins Bockshorn
jagen. Trotz ver-
schéarftem Niedlich-
keitsfaktor handelt es
sich bei Magic of
Endoria um ein ex-
trem anspruchsvolles
Strategiespiel. Wer §
nur mal zwischen-
durch eine flotte Mine in den
Untergrund graben will, landet
unsanft auf dem Hosenboden.
Bevor man die komplexen Spiel-
mechanismen intus hat, sind
einige frustrierende Runden

= zu Uberstehen. Nach
B dieser schmerzhaften
Lernphase hat man
dann aber Gele-
4 genheit, die originel-
len Grafiken ohne
schlechtes Gewissen
zu bewundern. Wem
sich beim Anblick von
Hex-Feldern nicht die
FuBsohlen krimmen,
und wer vor dicken
Handblichern nicht
zurlickschreckt, sollte auf jeden
Fall einen Blick auf dieses unge-
wohnliche Strategiespiel aus
deutschen Landen werfen —
anhaltendes Buddelvergniigen
garantiert.

Untergriindig:
Die Minenkolonie
breitet sich
langsam aus

magische Gegenstande, Waf-
fen und Handwerkszeug er-
forschen, neue Génge bud-
deln und eventuell mit Fallen
spicken. Vorrangig gehen wir
zwar auf die Suche nach den
Kristallen, dirfen dabei aber
nicht unseren Mitbewerber ver-
gessen, der uns ans Leder
will. Friiher oder spater bohren
wir einen Tunnel der Konkur-
renz an und dann beginnt das
groBe Gemetzel. Jetzt ist der
richtige Zeitpunkt, um unsere
Soldner loszuschicken, die je
nach bereits gemachter Erfah-
rung bis zum sechsten Level
aufsteigen kénnen. Haben un-
sere Forscher genug ge-
forscht, stehen diverse Muta-
tionen zur Verflgung, die wir
gegen den Feind einsetzen
kénnen. Mit dem richtigen
Marschbefehl im Rucksack

tapsen unsere Séldner los und
prigeln sich selbsttéatig mit den
gegnerischen Truppen.

Knallbunt: Diese Kerlchen kinnen ganz schin
bissig werden
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Hexerei: IIe strategischen Entscheidungen
werden auf diesem Bildschirm getroffen

Wie es ich far ein richtiges
Strategiespiel gehort, sind wir
groBtenteils auf einer ztnftigen
Hexfeldkarte unterwegs. Dort
werden die Routen unserer
Helferlein festgelegt und neue
Raume geplant. Richtig lebhaft
wird's in der zweiten Zoomstu-
fe. Hier kénnen wir durch
unser Koénigreich scrollen und
dem Computervolk bei der
Arbeit zusehen. Naturlich gibt's
reichlich Informationen rund
um das relevante Spielgesche-
hen. Der Lohn der Mihen:
Wenn wir alle Kristallsplitter
eingesammelt haben, dirfen
wir die Tlr zum absoluten Wis-
sen aufstof3en. VW
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They stole

a million!

Hollond Street 83.82.1953

Reden
Horten Unsehen

Taxi rufen

Nochdenken

Kauf mich! Selbst auf der Strafie wartet der Hehler

Der Clou!

Es ist bereits ganze sieben
Jahre her, daB ein groBer
Teil der C-64-Gemeinde zu
virtuellen Einbrechern und
Bankraubern wurde. Der
Grund hieBB They stole a Mil-
lion und war, dank der ori-
ginellen Spielidee, eines der
beliebtesten Spiele der dama-
ligen Zeit. Unsere Aufgabe war
es, mit einer Einbrecherbande
einen Plan auszuhecken, der
auf die Sekunde genau ge-
plant, ein zuklnftiges Leben
ohne finanzielle Zwéange bot.
So wurden mit wachsender
Begeisterung Wachen umge-
hauen, Tresore miBhandelt
und schuldlose Kassen ge-
brandschatzt.

Dieses Jahr kehrt die Spiel-
idee zurick — die Whale's
Voyage-Macher NEO griffen
das fast geniale Spielkonzept
auf, um es einer radikalen
Schonheitsoperation zu unter-
ziehen. So wird in Der Clou!
wieder ein Einbruch nach dem

ich dachte,
Fiihrerschein.

anderen geplant und ausge-
fihrt, wobei die illegalen Ein-
sdtze dieses Mal in einen win-
zigen Adventure-Part gestrickt
wurden.

lhr beginnt als Matt Stuvy-
sunt im London der fiinfziger
Jahre Eure Laufbahn als klei-
ner Dieb und habt Euch
schleunigst hochzuarbeiten.
Vom kleinen Zeitungskiosk,
Uber Altersheime, Museen und
Banken, klaut Ihr Euch bis zu
den Kronjuwelen im Londoner
Tower hinauf. Fir einen zinfti-
gen Uberfall bendtigt Ihr zuerst
eine Zentrale (ein Hotelzim-
mer), einen Fluchtwagen und
natirlich Werkzeuge und Kom-
plizen. So heuert |hr Eure
Mannschaft in der Kneipe an,
kauft Euren Fluchtwagen beim
Autohandler und die bendtig-
ten Geratschaften beim Werk-
zeughéandler. Ab und an trefft
Ihr auf interessante Personen,
die Euch wichtige Informatio-
nen geben oder bestimmte

Matt hatte

Es ist unglaublich! Da
gibt man sich Gber-
menschlich viel Miihe,
plant satte zwei Stun-
den am Bruch und
raubt die “Bank of
England” unerkannt
aus. Doch zu frih
gefreut: Einer meiner
Komplizen 1aBt sich
bei der Polizei abset-
zen und verpfeift mich
innerhalb der néch-
sten Stunde. Wahrscheinlich
hétte ich ihm doch einen gréf3e-
ren Beuteanteil versprechen sol-
len... Solche Situationen schei-
nen sich bei NEOs Bruch-Simu-
lation zu haufen. Entnervt sitzt
der Spieler mit bloBliegenden
Nervenstrangen vor dem Moni-
tor und schafft es doch nicht, sich
abzuwenden. Der Clou! bietet
dank des genialen Spielkonzepts
ein ungeahntes Motivationspo-

a -/ tential. Der Adventure-

part gibt dem Spiel die
nétige Abwechslung
und der Story eine
Existenzberechtigung.
Ohne Macken ist
NEOs Oldie-Aufgu3
allerdings nicht. Zum
einen mussen sich die
Osterreicher den Vor-
wurf gefallen lassen,
They stole a Million
kraftig kopiert zu
haben, zum anderen erschreckt
Der Clou! mit extrem dilettanti-
scher Grafik, die zu Zeiten des
Originals vielleicht angekommen
ware, heute allerdings unter aller
Kanone ist. Etwas mehr Sorgfalt
in Sachen Prasentation hatten
Neo's zweitem Werk gut gestan-
den. Im Endeffekt macht Der
Clou! trotzdem noch unerhorten
Spal und gehort in jede Spiele-
sammiung.

keinen

Uns erwischi,

1 beobachten Funken on eine Person Debug

Funken on olle Fliichten

Her mit dem Sparstrumpf: Wir ranben ein Altersheim aus

Beutestiicke zu Preisen ab-
kaufen, die um einiges héher
liegen, als die des Hehlers
von nebenan. Selbst eine klei-
ne Liebesgeschichte ist im
Clou! eingebaut. Das wichtig-
ste am Spiel ist jedoch die Ein-
bruchsserie. Jeder Bruch will
perfekt geplant sein, wobei
zuerst das Zielobjekt inspiziert
wird und dann die bis zu
vier Komplizen auf
einer Blaupause ko
ordiniert werden. Die-
se haben naturlich
verschiedene Fahig-
keiten und bendtigen
dementsprechend un-
terschiedliche Zeiten
fiir bestimmte Aktio-

Ende gut, alles gut:
Hier ruht Matt
Stuvysunt — auf der
Flucht erstochen

nen. Ist der Bruch erledigt,
ermittelt die Polizei und schaut
sich die Spuren, die Ihr hin-
terlassen habt, genau an. Habt
lhr einen Spion in der Mann-
schaft oder benehmt Ihr Euch
wahrend des Einbruchs wie
ein Elefant im Porzellanla-
den, sitzt |lhr alsbald hinter
Gittern. kn

Genre: Strategie
Hersteller: NEO
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: NEO

AMIGA

Grafik: 39%

18%
Sound: 56%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 1 MByte

Unterstiitzt: Festplatte,
Zweitlaufwerk, AGA-Version

Geplant fiir: MS-DOS, CD*
CD-ROM
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Jetzt nev bei SOFT & SOUND!

Nutzen Sie unseren besonderen Service fiir
SOFT & SOUND-Kunden. Unsere Filialen
bieten ab sofort:

© Installationshilfe

o Spiele-Tips und Tricks

o Hilfe bei Kompatibilitiitsfragen

i . WIR sind auch nach dem Kauf voll fiir Sie da!

Soundkarten- Festival PC Double Speed CD- Rom Luufwerke Amiga Hardware

PC-Symphonie (AdLib komp.)......... 49,00 Mitsumi FX001 D mit Controller ..."419,00 Fes Iuﬂen A500/500+/2000

Media Concept 2.0 (SB 2.0 komp.)..99,00 Matsushita 562B mit Controller...."439,00 OPMB ext. SMB Option............ 699,00
Soundblaster PRO Deluxe..........239,00 Sony CDU 33A mit Controller ....... '449,00 250 MB ext. 8MB Option........749,00
Soundblaster 16 Basic...............299,00 Gravis PC Game Pad..........ccouee... 49,00 Turbo 68020i 0. Ram f A500.. 249 00
Soundblaster 16 Multi CD..........379,00 Gravis Pro Analog........eceueueeeennnee 89,00 Turbo 68030 1MB f. A500......"499,00
Soundblaster 16 ASP Multi CD."449,00 Thrustmaster Flight Stick ............ 169,00 Turbo 68030/28 o. Rum A1200..399,00
Orchid GameWave 32............... 349 00 Fax Modem 14.400 intern........ ..349 00 Speichererw. 2MB A500 .......... 229,00

Videoblaster SE ind. Aldus Photostyler .*599,00  Gravis Game Pad Amiga............. 39,00

ULy T

ENGLISH |

Alle Preise sind Versandpreise, nicht alle Arfikel oder Angebote sind in jeder Filiole erhiltlich. Alte Preislisten
verlieren ihre Giiltigkeit, Preistinderungen und Irrtimer vorbehol

* Nicht lange warten,
sofort bestellen.

Werden Sie jetzt SOFT & SOUND-Partner und e e
erdffnen Sie IThr SOFT & SOUND-Geschaft Y T ———
zu besonders glnstigen Konditionen. angebote von
Dieses Angebot gilt bis zum 31.09.1994. SOFT & SOUND.
Wenden Sie sich an die Zentrale in Diisseldorf, [ D finnzierung erfolgt
Tel.: O2 11 / 633 006, Fax: 02 11/ 64 111 23 und "m" “;*';:"""!" der
sprechen Sie mit Herrn de Vries. :e";::m;;:]”;"‘;%_

SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Stadten:

52 062 Aachen Schildstr. 4 Tel: 0241 /30131 50 670 Kéln Von-Werth-Str, 20-22  Tel: 0221/121806 54 290 Trier Tuckerbergstr. 21 Tel.: 0651/40532
59755 Arnsberg-Neheim Lange Wende 30 Tel: 02932/1094 50939 Kéln Gottesweg 149 Tel: 0221/446499 67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444
51 465 Bergisch-Gladbach  Houpisir. 71 Tel.: 02202/44624 67 063 Ludwigshafen Kreuazstr. 8 Tel.: 0621/632722 35 576 Wetzlar Altenberger Str.30 Tel:: 06441/54520
10551 Oldenburger Str. 44 Tel: 03073962821 23 564 Liibeck Wokenitz Str.7 Tel: 0451/794345 38 300 Wolfenbiittel Heimstitlenweg 23 Tel.: 05331/61820
33 615 Bielefeld SchloBhofstr. 1 Tel:0521/138033 39 112 Magdeburg Brounschweiger Str. 104 Tel.: auf Anfrage

53123 Bonn Schieffelingsweg 24 Tel: 0228/625076 68 159 Mannheim Jungbusch Sir. 3 Tel: 0621/101203

38 118 Braunschweig Holwedestr. 10 Tel: 0531/508231 48 147 Miinster Ferdinand Str. 8 Tel: 0251/278515 k \

40 477 Diisseldorf Gneisenaustr. 1 Tel:0211/4910187 66 538 Neunkirchen Bahnhofstr. 13 Tel: 06821/26797 \

47 051 Duisburg Ulrichstr. 2-4 Tel:0203/21084 41460 Newss Hamtorstr. 20 Tel: 02131/278967

91 054 Erlangen Luitpoldstr, 15 Tel: 09131/26658 26 131 Oldenbur, Edewechter Londstr. 4 Tel.: 0441/501445 . o

79 106 Freiburg Lehener Sir. 24 Tel: 0761/287112 49 074 Osnabrii Heinrich-Heine-Allee 7 Tel.: 0541/21230

37 085 Gittingen David-Hilbert-Str. 2 Tel: 0551/46563 31224 Peine Echternstr. 14 Tel - 05171/72923 ¥y

58 095 Hagen Bergischer Ring 5 Tel: 02331/26774 48431 Rheine Auf dem Thie 8 Tel: 05971/2219

20 144 Homburg Beim Schlump 21 Tel: 040/458115 27721 Ritterhude Riessir. 47 Tel: 04292/9876 st

22 083 Hamburg Beethovenstr, 57 Tel: 040/224633 66 121 Soarbriicken Mainzerstr.78 Tel.: 0681/638629 /

34 131 Kassel Lange Str. 81 Tel.: 0561/39463 66 740 Saarlovis-Fravlaut,  Soarbriicker Sir. 22 Tel.: 06831/88159

24 116 Kiel Sternsir.18 Tel: 0431/970046 67 346 Speyer Wormser Landstr.24  Tel:: 06232/49107

56 068 Koblenz Markenbildchen Weg 24 Tel.: 0261/31848 66 386 St. Ingbert Ludwig Str. 14 Tel.: 06894/382850

SOFT & SOUND Zentrale Diisseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Diisseldorf, Tel: 0211,/633006, Fux 0211/6411123
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Weh tun muf es! Unser Qua

Hraron 1aw:

rterback stolpert iiber einen Maulwurf.

Unnecessary
Roughness

D ie gemeine Football-Simu-
lation gehort dank der

Amerikaner zum meist produ-
zierten Sportspiel der neunzi-
ger Jahre. Die Konkurrenz
unter den Softwarefirmen ist
grof3, und so reicht eine gut
spielbare Simulation mit dazu-
gehdriger Ligavielfalt und ent-
sprechendem  Optionswust
nicht mehr aus. Etwas Neues
muf3 her, und American-Sports-
Spezialist Accolade setzt dabei
auf den grafischen Aspekt. So
bietet Unnecessary Rough-

UM AEVERSE LEFT K0
f

HT@L 0

SWEER RIGHT A8 PASS =

Oben lockt die
Playcall-Auswahl,
unten ein Blick

auf die Recorder-
Funktion.

Ihr diirft die Kamera
dabei frei auf dem
Feld bewegen.

40
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HAIL MARY ®
SPC

ness ein Spielfeld in Vektorgra-
fik, verfeinert mit zeitgendssi-
schem Texture-Mapping und,
was wirklich neu auf dem
Sportspielsektor ist, auf Wunsch
und bei installiertem VESA-
Treiber auch in Super-VGA.

Spielerisch bietet Unneces-
sary Roughness Genretypi-
sches: lhr durft Euch sowohl in
einem Trainingsmatch als
auch in einer Liga behaupten
und Eure Mannschaft nach
eigenen Winschen editieren.
Natdrlich 1&Bt sich auch eine
individuelle Wunsch-
liga zusammenstop-
seln. Daneben dur-
fen obligatorische
Optionen benutzt

b

o=
L patay, 1

STOP CLOCK

DOWN BALL

Frame Aduance

feed [« <[4 [ (w1

Langsam reicht’s.
American-Football-

Simulationen brau-
chen mittlerweile auch
in Deutschland nicht
mehr mit der Lupe
gesucht werden und
genug anstandige
Genrevertreter gibt's
ebenfalls. Dynamix’
Front Page Sports
Football ist nach wie
vor Football-Kénig
und so sehr sich Accolade auch
rihrte — Pustekuchen! Leider
kann Unnecessary Roughness
nicht in allen Punkten Gberzeu-
gen, die der Konkurrent bot. So
ist der Liga-Modus weniger kom-

plex und auch der
Teamkochtopf be-
schrankt sich lediglich
auf die NFL. Einen
groben Riiffel gibt's fiir
die Umsetzung des
PaBspiels, was sich
zwar glanzend steuern
1aBt, aber so gut wie
nie effektiv ist. So wirft
selbst der beste Quar-
terback die Balle des
ofteren ins Nirvana.
Grafisch und musikalisch auf der
Hohe, begeistern allein die gran-
diosen Spielszenen in Super-
VGA. Ohne schnellen Rechner
krampfen Eure Bullen aber im
Schittelfrost durch die Arena.

RIS
Haarer Orks

[ SUBSTITIONS

1D Passes
1D ruswes
Pass firremers
‘:EI“FLE‘IHI\S
Pencent ComrLeTe
Werrzbien  Passine Yards
0B 11 Svaciron 5
0B 14 Werrzben "
08 12 Duise % 'n
0B 43 Heuleu i}
B 949 KnureLin 80
RB 38 Henos nnsdorfen (7
RB 34 Lomd RKnock 70
FB 36 UoLkmeen 88
FB 30 Cuerz 80
80 Evvand 89
83 Andesson B4
B1 Kmewen M
85 Jones 8
89 Bucwansan 8
45 LaCuarerre ™
47 Haream 7
TE 84 Daavron 80

#

0 Lonsest GoaL
0 Averace Gamn Passmc
2 Intercervions
1 Cenries
50% Ruswme Yands
Vards Per carmy

I

Fumbres Lost

Elsw

gogiosle

v
=1

waw

Amiisant: lhr diirft Euch Eure eigene Mannschaft zusammenbasteln

werden: |hr durft Audibles,
Fumbles und Interceptions an-
oder abschalten, die Spielge-
schwindigkeit einstellen oder
Euch aussuchen, ob Ihr nur
die Haut des Coaches, der
Spieler oder in alle verflugba-
ren Haute schlipfen wollt. Mit
dem eingebauten Editor durft
Ihr Euch die eigenen Mann-
schaft samt selbstentworfenem

0B 11 SvaiLLion

Logo, eine eigene Liga oder
Unmengen Playbooks zusam-
menstellen.

Auf dem Spielfeld gleicht
Accolades Simulation dem
GroBteil der Konkurrenz: Ihr
steuert wahlweise einen Spie-
ler, wahrend des Angriffs immer
den Ballfihrenden, und paft
oder tackled auf Knopfdruck.
Nattrlich durfen Spielzige
ausgesucht und Auszeiten ge-
nommen werden. Freaks
schauen sich Spielziige mit
der Kamera-Funktion an.  kn

Nso0s  74% |
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Wasserspiele

Auftrag ausgefiihrt: Die feindliche Maschine ist getroffen

F-14 Fleet

In den letzten Monaten war
es verdachtig still um die
Simulationsexperten von Mi-
croprose geworden. Knabber-
ten doch die Konkurrenzfirmen
Dynamix und Origin mit High-
End-Programmen wie Aces
over Europe oder Strike Com-
mander kraftig am microprose-
schen Simulationsthron. Nach
der relativ langen Softwareab-
stinenz meldet sich Microprose
gleich mit einem ganzen Bun-
del neuer Spiele zuriick — die
wir natirlich alle in dieser Aus-
gabe der POWER PLAY aus-
fuhrlich testen. Eines dieser
Programme ist eine Weiterent-
wicklung der Microprose Haus-
und Hofsimulation F-15 Strike
Eagle. Anstatt jedoch den Er-
folgsflieger F-15 ein viertes
Mal in den Gberflllten Himmel
zu schicken, verlagerten die
Programmierer kurzerhand
den Schauplatz des Gesche-
hens und &nderten den Flug-

zeugtyp gleich mit. Statt mit
einer F-15 von Flugplatzen aus
verschiedene Kampfeinsatze
in unterschiedliche Lander zu
fliegen, steht in F-14 Fleet
Defender der Navy-Jet F-14
“Tomcat” auf dem Startdeck
eines Flugzeugtragers.

Wie der Name des Spiels
schon andeutet, geht es im
Regelfall nicht gegen Ziele in
Feindesland, sondern Ihr fliegt
Angriffe gegen gegnerische
Flugzeuge sowie Schiffsver-
bande und verteidigt Eure
eigene Flotte. Microprose greift
daftir wieder in die Mottenkiste
der Geschichte und reaktiviert
die russische Flotte und Luft-
waffe, die in diesem Fall als
Feind herhalten missen. Wer
den Wunsch versplrt, erst ein-
mal ein paar Runden mit der
F-14 zu drehen, kann sich per
Mausklick einige Luftkampf-
missionen selber zusammen-
stellen. Ihr entscheidet Euch,

Microprose is Back:
Nach langer Simula-
tionsenthaltsamkeit

zeigt die Bostoner
Firma der Konkurrenz
wieder die Zadhne. F-
14 Fleet Defender
sieht nicht nur edel
aus (alleine die eige-
ne Maschine sieht
saugut aus!), sondern
fliegt sich auch ganz
exzellent. Drei ver-
schiedene Einsatzgebiete und
eine Menge Optionen, um den
Schwierigkeitsgrad den eigenen
BedUrfnissen anzupassen, las-
sen eigentlich kaum einen
Wunsch offen. Eine echte Her-
ausforderung ist die nachtliche
Landung auf dem erleuchteten
Flugzeugtrager. Trotzdem bleibt
F-14 Fleet Defender mein
freundlichstes Gesicht verwehrt.
Der Grund daflr: Trotz tech-
nischer Gate und toller Spiel-
barkeit, vermisse ich auf Dauer
die Abwechslung. Das Problem
liegt in diesem Fall bei der Auf-
gabenstellung fur die F-14.
Konnte man mit der F-15 noch
hitzige Luftkdmpfe ausfechten
und unterschiedliche Bodenzie-
le bombardieren, ist das Auf-
tragsspektrum der Tomcat ziem-
lich eingeschrankt. Denn ob |hr
eine Aufklarungsmission, einen

Escort-Einsatz oder
einen Angriffsauftrag
fliegt, ist im Regelfall
vollig egal: In fast jeder
Mission lauft es auf
einen Luftkampf hin-
aus. Ein weiterer Kri-
tikpunkt ist die Umge-
bung: So schnuckelig
die Wolken und das
Meer auch aussehen,
standig tber eine fla-
che Wasserflache
oder eine Wolkendecke zu bret-
tern, ist mir persénlich nicht
genug. Es gibt zwar auch den
einen oder anderen Landfetzen
mit ein paar Higeln, aber dort-
hin kommt man im Rahmen der
Einsétze Uberhaupt nicht. Warum
auBerdem der — in F-15 Strike
Eagle enthaltene Zweispieler-
Modus hier fehlt, ist mir schleier-
haft. Kurzum: F-14 Fleet Defen-
der ist eine technisch ausgereif-
te und grundsolide Simulation,
die vor allem den Freund von
Luftkampfen ansprechen wird.
Wer mehr Abwechslung will, soll-
te sich den Vorganger zulegen.
Ein Wort noch zum SchluB3: Die
aktuelle Politik scheint an Micro-
prose spurlos vorilber gegangen
zu sein, denn Uberflissigerweise
wird in F-14 Fleet Defender wie-
der das tberholte Feindbild des
“bdsen” Russen hervorgekramt.

ob Ihr alleine oder in Beglei-
tung eines (oder mehrerer)
Computerkollegen feindliche
Flugzeuge attackiert. Ebenfalls
einstellbar: Der Flugzeugtyp,
den lhr angreifen wollt, die For-
mation, in der der Gegner
fliegt, wie sich der Opponent
verhalt (z.B. neutral, agressiv
oder defensiv) und in welcher
Hoéhe lhr selber durch die Luft
zischt sowie die Hoéhe, in der
sich der Feind befindet. Da-
nach paBt Ihr den Schwierig-

keitsgrad Euren Flugfahigkei-
ten an, wahilt die aktuellen
Wetterbedingungen aus (klar,
sturmisch oder bedeckt) und
entscheidet Euch fur eine
Tageszeit. Letztere 14Bt sich
stufenlos variieren — von Dam-
merungmissionen um sechs
Uhr morgens, Uber Kampf-
einsatze im strahlenden Son-
nenschein, bis zu mitternacht-
lichen Fligen im Schutze der
Nacht, reicht hier die Angebots-
palette. Je nach Einstellung

Wo ist was los?
Die Ubersichts-
karte zeigt Euch
an, wo lhr Euch
befindet.

Feuer frei: Wir beobachten den AbschuB
einer Rakete in der Auienansicht

Start frei: lhr und Euer Wingman steht an
Flugdeck zum Abflug bereit

42

Lauschig: In der Morgenddmmerung fliegen

wir den Flugzeugtrager an
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Neu # Neu # Neu
Online — Cafe

Besuchen Sie in gem(tlicher
Atmosphére unsere “Erlebnis-
Kaufraume”. Hier kbnnen Sie die
neuesten MultiMedia-Produkte
erleben, per Modem oder mittels
Netzwerk vor Ort spielen, in
Zeitschriften blattern oder sich in
die Welt der Phantasy- und
Rollenspieler begeben. Fragen Sie
Ihren MultiMedia Solr-Verkéaufer
vor Ort — vielleicht bietet auch er in
Kirze die neue Erlebniswelt.
(Online-Cafes zur Zeit im Umbau und in Vorbereitung)

Info =J Info = Info
Franchise-Partner

Sie wollen sich selbstéandig
machen? Sie haben Interesse an
Spielesoftware? Sichern Sie sich
jetzt Ihren Standort fur einen
MulriMedia Sofr-Laden mit
Spielebibliorhek oder/und
Online-Cafe!! Fordern Sie schrift-
lich Ihr personliches Infoschreiben
an:

52382 NIEDERZIER, Kolpingweg 5e

MulriMedia Solr

finden Sie in:

01259 DRESDEN, Pimaer Landstr. 239

Tel. 0351-22302 01
NEU! NEU! NEU! ab 1.5.1994
08525 PLAUEN, August-Bebel-Str. 58
09212 LIMBACH-OBERFROHNA,

Hohensteinerstr. 56

Tel. 0172-3683086
12627 BERLIN, Mark-Twain-Str, 7

Tel. 030-9986164
NEU! NEU! NEU! ab 1. 4. 1994

15234 FRANKFURT/ODER,
August-Bebel-Str. 15

17034 NEUBRANDENBURG, Easy Line,
Reitbahnweg 20

Tel. 0395-4226813

22041 HAMBURG, Wendemuthstr. 57
Tel. 040-65284 26

22769 HAMBURG, Stresemannstr. 167

Tel. 040-8515661
44866 BOCHUM, Sommerdellenstr, 54

Tel. 02327-10063
48151 MUNSTER, Weseler Str. 48

Tel. 0251-524001
49078 OSNABRUCK, Martinistr. 82

Tel. 0541-4347 92
50737 KOLN, NeuBerstr. 628

LADEN + VERSAND

Tel. 0221-74052 02
NEU! NEU! NEU! ab 1. 3. 1994
50825 KOLN, Alpener Str, 11

Tel. 0221-5505303
52064 AACHEN, Guaitastr. 2

Tel. 0241-33199
52349 DUREN, Kainstr. 51

BATTLETECHZENTRUM

Tel. 02421-189386
NEU! NEU! NEU! ab 1. 3. 1994
96052 BAMBERG, Untere Kénigstr. 10

PLAYGROUND

Tel. 0951-2022 10
99084 ERFURT, Meienbergstr. 20

LADEN + VERSAND

Tel. 0361-562 1656

Am Graben 2 92557 W:rdwq
Tel. 09674 1279 Fax -1294

PC  AMIGA
Aces over Europe DV 65.90
Alone in the Dark 2 DV 81.90
Ambermoon DV 66.90
Aufschwung Ost DV 65.90 59.90
Battle \sle I DV 8290 88.90
Burntim: DV 7590 63.90
Day of Tsnlacle CD-Rom DV 91.90
Die Siedler bv 88.90
Elder Scrolls 68.90
Elite Il DV 66.90 52.80
Flashback DV 66.90 59.90
Flugsimulator 5.0 DV 117.90
Gabriels Knight - CD 73.90
Goal (Kick off 3) DA 58.90 52.90
Gunship 2000 DA 88.90 63.80
Hand of Fate DV 65.90
Hannibal DV 79.90 64.90
}ngal& Cg Rom DV '\?g 8
n ar Racin .
Jurkssic Park DV 8590 53.90
Kolumbus DV 75.90 63.90
Larry 6 67.90
Lemmings Il DA 79.90 59.90
Lost in Time -CD-Rom DV 92.90
Lost Vikings DV 75.90 63.90
Mad Dog Mc Gree - CD 80.90
Master of Orion DA 88.90
Mortal Combat DA 53.90 51.90
One Step Beyond DA 4280 40.90
Pinball Fantasies DA 59.90 57.90
Police Quest 4 DV 69.90
Rally 72.90
Sam + Max DV 85.90
Sensible Soccer 92/93 DA 5790 48.90
Slm City 2000 DV 82.90
Starlor DV B8.90
Syndicate DV 77.90 60.90
ata Dlsk 38.90
TFX - DA B86.90
Tori na DA 73.90 57.90
- Data Dlsk (Desert S.) DA 38.90
Turncan mn DA 61.90
Ultima 8 DV BO QD
Winter Olympics DA 59.90
Zeppelin DV 88.90
kastenlose Komplettliste anfordern (System-
angabe), incl. Losungsheften ab 9.90 Il
Soundblaster 16 Basic 265.-
Soundblaster 16 Multi CD ASP 409.-
Audioblaster Pro 4.0 235.-
NEC TRIPLE SPEED CD-Rom-Drive 849.-
- Kontrollerkarte zu NEC 145.-
CPS CD-Rom, Doublespeed 455.-
ORCHID Game Wave 32 316.-
ORCHID Sound Wave 32 495.-
ORCHID CD-Rom 3110 455 .-
CD ROM Mitsumi FX001 D 395.-
GRAVIS - Joystick pro 75.-

AL

A\ BREMERHAVEN'S ke

G

IBHM - AMIGA - SEGA - SNES

SAME
GiLLenY

sofort kostenlos anfordern

Game Gallery

Christa Hollenbach
Lange StraBle 126 u.131
27580 Bremerhaven
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HEADING 10/

Oben: Bei Sturm ist die |
Landung besonders |
knifflig |

Rechts: Wir schalten den
Nachbrenner ein

41 ALTITUDE

(RI6) FRNDIT 1

andert sich die Grafik entspre-
chend: Bei guter Wetterlage
sind kaum Wolken zu sehen,
zieht ein Sturm auf, erschwert
eine dicke Wolkendecke die
Sicht. Bei entsprechender Ta-
geszeit sind die Wolken zudem
unterschiedlich eingefarbt. Sind
alle Angaben gemacht, durft
Ihr die F-14 je nach Auftragsart
bewaffnen und dann starten.

Bei solchen Soloeinsatzen
befindet Ihr Euch im Regelfall
schon im Einsatzgebiet und
muBt nicht erst dorthin fliegen.
Anders ist dies im Campaign-
modus, wo lhr weder Einfluf3
auf die Auftragsart, noch die
Einsatzzeit habt. AuBBerdem
muBt Ihr im Campaignmodus

auf dem Flugzeugtrager star-
ten und von dort ins Auftrags-
gebiet fliegen. Drei verschiede-
ne Szenarien stehen dabei zur
Auswahl: Ein Trainingsgelén-
de, das Eismeer oder das Mit-
telmeer. Ist eine Mission absol-
viert, kdnnen Neulinge nun
abbrechen und gelangen
gleich in die Nachbespre-
chung, erfahrene Piloten lan-
den selbstverstandlich nach
getaner Arbeit auf dem Flug-
zeugtrager und bekommen
dafir zuséatzlich Punkte.
Besonders witzig: Je nach Stil
der Landung (hart, aber herz-
lich oder sanft und elegant)
gibt's eine Landungswertung,
an der lhr sehen kénnt, wie gut

Deutlich zu sehen:
Die Markierungen
unserer Staffel
am Leitwerk

der Tomcat

Weil's so schin ist: Nochmal ein Landeanflug bei Nacht
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DIFFICULTYT

TRAINING

Einstellbar:
Der Schwierig-
keitsgrad laft
sich fiir
Einsteiger und
Fortgeschrittene
individuell B SHLL
variieren. i

Ihr die F-14 heruntergebracht
habt und ob der Tréager
beschadigt wurde. Technisch
orientiert sich Fleet Defender
deutlich am Vorbild F-15 Stri-
ke Eagle. Die eigene Maschine
besteht also nicht nur aus sim-
plen Polygonen, sondern ist in
der héchsten Grafikstufe mit
Texturen Uberzogen - als
Bonus bekommt Eure F-14
neue Leitwerkmarkierungen,
wenn Ihr fUr eine andere Staffel
fliegen wollt. Je nach Detailstu-
fe sind zudem die verschiede-
nen Waffensysteme unter den
Tragflachen zu erkennen, wenn
Ilhr die Maschine von auB3en
betrachtet. mh

Wie fliegt der
Feind? Wir
stellen die
Formation der
gegnerischen
Flugzeuge per
Menii ein.

A la Carte: Vor
dem Auftrag

bewaffnen wir
die F-14 selbst

Genre: Simulation
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Microprose

M3-008  81%

Grafik: 79% Sound: 70%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 386er 25 MHz, VGA,
4 MB RAM, 15 MB Festiplatte

Unterstiitzt: Soundblaster,
Roland, Thrustmaster, Pedale

Geplant fiir: -

Land in Sicht: Eigentlich habt lhr hier nichts zu suchen!

Der Laden mit Deutschlands grofiter Auswahl an Video- und Computergames

DIf i
TRUMF9BA]

NEUHEITEN IM MARZ/APRIL/MAI

1942 Pacific Air PC AMIGA  Mechwarrior 2 Pl oD
Aces of the Deep PC Mechwarrior 2 Data PC
Aces over Koreo { Metaltech 1 PC (D
Across the Rhine PC AMIGA  Myst ()]
Advanced Squad Leader PC NCAA Basketball SVGA PC
fegis - Guardion of the Fleet w Nostropolis SVGA )]
Al-Qadim T (851) ety Nomad PC (D AMIGA
Ambermoan PC AMIGA  Outpost PC D
Armored Fist Ty S Pacific Strike S
Bottle Isle 2 PC (D AMIGA Pacific Strike Speech Pack ~ PC
Battlecruiser 3000 PC Pax Imperia PC
Beneath a Steel Sky PC AMIGA  Perfect General 2 PC
Bioforge POR O Pinball Dreams Deluxe ()]
Burning Steel 2 SVGA PC (D Pizza Connection PC (D AMIGA
Carriers at War 2 PC Ravenlofi 1 R
Critical-Path )] Rise of the Rabois PC (D AMIGA
Dark Legions (S51) PC (D Sam & Max PO B
Delta v PC Sensible World of Soccer PC AMIGA
Der Clou PC AMIGA  Sherlock Holmes 2 (EA) o 1
Detroit (Riisselsheim) PC €D AMIGA Sim City 2000 dt PC
Die Siedler PC AMIGA  SSN 21 Seawolf PC
Doom PC @ Star Reach PC
Dragon Knight 3 PC Star Trek Mext Generation SVGA PC (D
DSA2 Sternenschweif PC (D AMIGA Stonekeep 0]
Dungeonmaster 2 PC Superhero League of Hoboken PC ~ (D
Elder Scrolls 1 T System Shack PC. (D
Elfmania PC AMIGA  Tetris Gold ()]
Elisabeth PC (D AMIGA  The Horde D
Epic Pinball PC Theme Park PC (D AMIGA
F-14 PC TIE Fighter PC
Forgotten Costle Pt 0D Total Eclipse D
Front Page Sporfs Buseball ~ PC Uro PC AMIGA
Harpoon 2 PC . 6D Ultima 8 PG e D
Hatfrick PC AMIGA  Ultima B Speech Pack PC
Heroes of Might & Magic SVGA PC (D Under-a Killing Moon SVGA (1)
Inherit the Earth 1 (NWWQ)  PC_ (D V for Victory 5 (a? Sea) PC
Legacy of Sorosil (Heroquest 2) PC AMIGA . Vayeur o
Legend of Kyrandia 2 PC €D AMIGA - Who Shot Jonny Rock? 0}
Lothar Mathdus Premier League PC AMIGA Wings of Glory 1917-18 PC (D
Mad Burger PC (D AMIGA Wizard PC (D AMIGA
Mad News PC (D AMIGA Wolfpack 2 PC (D
Magic Carpet F( 0 AMIGA Zephyr INW() PC

5 ol IRIBI LI AN ﬂmh =

| ;
[ Ihr findet uns ab sofort in der Rollenspiel-Mailbox ORKLAND unter folgender
| Telefonnummer: 030 - 617 56 77. Online-Rollenspiele und vieles mehr.

|

Irrtimer und Preisinderungen sind vorbehalten. Bis 200 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten,
ab 200 DM ist der gonze SpaB umsonst. Post-Express kostet 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3 DM, Diskettentest
+3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten. Der Versond erfolgt wahlweise mit Post oder UPS! Wir gewiihren auf
SOFTWARE und HARDWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Allerdings wird keine Hoftung fiir die Kompatibilitat der
Cartridges + Adapter Gbernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht do sind, fir Euch
geschaltet. Anzeigenschlufl (11.3.). Seid Ihr in Berlin, Homburg oder Entenhausen, besucht bitte unsere Liden. Es
gelten die AGB der Troumfabrik.

Uber 5000 lieferbare Spiele -
030/6 94 60 43 Software zum Anfassen. Heute bestellt,
gestern geliefert?! UPS-Versand zum
12.00-18.00 h Versandtelefon Sammelnummer Postpreis! facdine gréﬁtes Lager -
Spielneuheiten am Ifdn. Band: 030/694 60 45 jirymlische Preise und gatilicher Service -
Fax-Line: 030/694 42 56

Probieren und Staunen.

Mittenwalder Strafie 47 - 10961 Berlin - Tel.; 030 - 694 48 62 (uricé

100m vom U-Bhf Gneisenaustrafie Versandzentrale und Softwaretempel

Ostersimﬂe 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94 %

300m vom U-Bhf Osterstrafle - Softwaretempel

45
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Das Power ?\uy-hbq bring

Dir jeden Monat:
Die ak
tktvellsten ypg heiBesten
"CO&PMer- und videospiele:
""2'{ : Getestet und gnadenlos beurteilt!

re:
Die neveste Spiele-Soh- und Hordwo

- Griindlich und absolut objektiv gepriift!

Die stirksten Tips&Tricks

fir die schwiet}ﬂsten Spiele: : \
S Pﬁfimﬁﬁig und super cloyeps = \

wenn Dv pir Dein Abo holst.

Worauf wartest Dy noch?

\ \

Fa
el

POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!
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Bastelstunde

And here are the results of the german
jury: HEX-Hexerei, ja bitte! Selten hat
eine neue Rubrik bei Euch so ein posi-
tives Echo hervorgerufen. Inzwischen
wird der gute Knut mit manipulierten
“savegames” und anderen Digital-
Gemeinheiten geradezu zugeschiittet
und fleht nach immer mehr Seiten.
Damit der arme Kerl endlich Ruhe gibt,
haben wir Ihn, zumindest in der
aktuellen Ausgabe, mit vier Seitchen
begliickt. Wenn Ihr weiterhin so eifrig

loslegt, spricht nichts gegen eine regel-

mafige Rubrik mit diesem Umfang.

Digitale GriiBe von Volker

Zeppelin

Ralf Zackel aus ABlar ging
unter die Ballonfahrer und er-
richtete einen Weltkonzern der
Lufte.

Zu Beginn des Spiels lohnt
es sich kaum, Passagiere von
einer Stadt zur anderen zu
bringen, da der Z-1 nur 5 Per-
sonen transportieren kann und
noch dazu sehr langsam ist.
Wenn man es trotzdem nicht
lassen kann, sollten Routen
ausgewahlt werden, die inner-
halb einer Woche zu bewalti-
gen sind — so kann man pro
Spielzug einmal die Transport-
gebihren einstreichen. AuBer-
dem ist die Gefahr eines
schweren Unfalls bei so kurzen
Strecken nur gering — man soll-
te es aber trotztdem nicht un-
terlassen, seine Zeppeline re-
gelmaBig in Berlin warten zu
lassen. Gute Strecken hierfur
sind z.B. Wien-Moskau: und
Madrid-London. Wenn man die
Gebuhren pro Person auf ca.
680 Mark festlegt, hat man
immer volle Kabinen und kann
die Strecke so oft abfliegen,
wie man will. Sturmwarnungen
sollte man immer ernst neh-
men und das Unwetter umflie-
gen, da es sonst schnell zum
Verlust des Schiffes kommen
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kann, worunter auch das Pre-
stige leiden wirde. Wesentlich
rentabler sind zu Beginn die
Werbevertrédge, mit denen man
pro Luftschiff schon mal bis zu
20.000 Mark die Woche ver-
dienen kann. Deshalb sollte
man versuchen, immer drei
Luftschiffe zur Verfligung zu
haben, denn so kann man
ohne Risiko die Existenz der
Firma sichern.

Die mit Abstand beste Még-
lichkeit, zu Geld zu kommen,
ist aber die Herstellung von
Zeppelinen fir einen Auftrag-
geber. Sobald also der Tele-
grammticker eine Nachricht
ausgibt, daB man sich fir
einen Bauauftrag bewerben
kann, sollte man keine Zeit ver-
lieren und sich sofort mit einem
der Luftschiffe auf den Weg
machen. Sollte es nach Ablauf
der Anmeldefrist zu einer Si-
multanverhandiung kommen,
muf3 man nur bis kurz vor Ab-
lauf des Zeitlimits warten und
dann schnell den Konkurrenten
unterbieten. Bei Briefverhand-
lungen setzt man einfach einen
Betrag ein, der 100.000 bis
120.000 Mark Uber den eige-
nen Herstellungskosten liegt,
um den Auftrag zu bekommen.
Dies gilt aber nur flr computer-
gesteuerte Mitbewerber. Spéa-

testens, wenn man einen Pro-
duktionsauftrag in der Tasche
hat, sollte man seine Arbeiter
auf 80 — 100 aufstocken, um
nicht zu lange auf sein Geld
warten zu mussen — auch
wenn die Schiffe so etwas teu-
rer werden. Sobald man etwas
flissiger ist, sollte man auch
den Wissenschaftlerstab auf
40 — 50 erhéhen, wenn man
nicht ewig auf den nachsten
Schiffstyp warten will.

Wenn man zu Beginn seinen
Namen mal unter den Rekord-
fligen sehen will, sollte man es
mit einem Langstreckenflug
von Madrid nach Moskau ver-
suchen. Das ist zwar etwas ris-
kant, bringt bei Gelingen aber
ein Preisgeld von 50.000 Mark
und Ansehen ein. Zeitfrachten
sollte man erst annehmen,
wenn man den Z-2 entwickelt
hat; vorher wird man mit Si-
cherheit wegen Nichteinhaltung
des Liefertermins zu hohen
Konventionalstrafen verklagt.
Noch lénger dauert es, bis man
aus dem Linienverkehr ein loh-
nendes Geschéaft machen
kann. Erst mit dem Z-3 und
dem Z-4 kann man mit viel Fin-
gerspitzengefihl und den richti-
gen Routen etwas Geld ein-
streichen. Wenn man im Laufe
des Spiels 6fter mal etwas
Geld braucht, sollte man immer
mal wieder 5% der Aktien un-
seres Unternehmens auf den
Markt bringen. Das solite man
aber so lange wie mdglich hin-
ausschieben, da der Wert un-
serer Aktien im Laufe des
Spiels ansteigt. Wer seinem
Spielcharakter eine zlnftige
Hochzeit gdnnen mochte, sollte
sich die Gerlchte in den Stad-
ten einmal ansehen. Hat man
Rosanne etwa 7 — 8 Mal ge-
troffen und ihr jedesmal Kom-
plimente gemacht, kann man
sie zur Braut nehmen. Mit den
gegebenen Tips sollte es ein
leichtes sein, seinen Namen in
der Geschichte der Luftfahrt zu
verewigen und ein Geschafts-
imperium aufzubauen.

Quest for
Glory 4 -
Shadows of
Darkness

Corinna Vigier aus Baden-
Baden begllckt uns mit einer
Komplettlésung zu Sierras neu-
estem Heldendrama.

Charaktererschaffung
Bei der Charaktererschaf-
fung sollte man die zur Verfu-

gung stehenden Punkte zum
Erwerb Eurer Fahigkeiten be-
nutzen. K&mpfer und Dieb soll-
ten dadurch mit Magie ausge-
stattet werden, der Magier mit
Fahigkeiten in Parade, Schlei-
chen oder Akrobatik. Wahrend
des Spiels kénnen selbst die
schwachsten Fahigkeiten ver-
bessert werden, so dal3 sich
das Investieren von Punkten in
bereits vorhandene Talente
erubrigt.

1. Tag

Sobald Ihr in der gemutli-
chen Hoéhle erwacht seid, ver-
langen Eure Vorgéanger ein ge-
naue Untersuchung. Bei diesen
drei Skeletten findet sich ein
Dolch, ein Feuerstein, und
etwas Kleingeld. An dem Altar
findet lhr eine Fackel, die sich
mit Hilfe des Dolches und des
Feuersteines anziinden laBt.
Dermal3en erleuchtet ist es ein
Leichtes, den hinteren Aus-
gang zu 6ffnen und in eine wei-
tere Hohle vorzudringen. Dort
findet lhr eine vorlaufige Be-
waffnung, die beim Verlassen
der Héhle nach unten zum er-
sten Mal eingeweiht wird. Im
nachsten Raum wartet ein Ab-
hang darauf, Gberquert zu
werden. Uber das Seil kénnt
Ihr entweder hangeln oder
Euch als Seiltdnzer probieren.
Ist das geschafft, wartet der
Ausgang der Hohle hinten
links. Wieder unter freiem Him-
mel, trefft hr zum ersten Mal
auf Katrina. Sobald diese ver-
schwunden ist, nehmt lhr das
Symbol am Steinbogen an
Euch. Weiter links lassen sich
evtl. Vergiftungen durch den
schleimigen Weg nach unten
kurieren. Unten angekommen,
solltet Ihr auf den Steinhaufen
1-3 Force Bolt-Spriiche spre-
chen, und dann mit Hilfe eines
Fetch-Spruches den Bonzai an
Euch nehmen.

Geht nun erst nach links,
dann nach oben und dann wie-
der nach links, wo lhr Euch von



dem Skelett ein paar Knochen
borgt. Sobald es Tag ist, findet
Ihr im Nordosten von hier
einen Baum mit ein paar Blu-
men. Diese pfllickt |hr und geht
damit zu Rusalka im Sudwe-
sten des Waldes. Sobald die
Dame die Blumen erhalten hat,
beginnt eine wunderbare
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Freundschaft zwischen Euch
beiden, solange lhr Ihr nicht zu
Nahe tretet. Von hier aus be-
sucht Ihr den Torwéachter im
Nordwesten und plaudert mit
ihm.

Nun ist es an der Zeit, das
Dorf 6stlich von hier zu begut-
achten. Am Dorftor findet Ihr in
dem Baumstumpf einen ver-
gessenen Geldbeutel und von
dem Acker laBt Ihr einen Mais-
kolben mitgehen.

Im Dorf gebt Ihr zunachst bei
dem Stein nach links, wo Euch
der Ordnungshuter warmen
Herzens begriBt. In dessem
Buro fragt Ihr ihn Gber die
Abenteurergilde aus, und er-
haltet dabei einen Schitssel. In
der nachsten Tur trefft Ihr auf
die Kramerin Olga, die lhren
Gatten Boris vermiBt. Zufalli-
gerweise ist es der gleiche
Boris wie der Torwachter. Es
ist nun im Laufe des Spieles
eine Eurer Aufgaben, die bei-
den zusammenzubringen, was
einige Gesprache und einige
Rennerei mit sich bringt. Doch
zunéchst erwerbt lhr bei der
Dame 5x Knoblauch, etwas

3N

Candy, eine Flasche Ol, eine
Kuchenplatte, einen Handbe-
sen, Essensrationen und falls
Ihr eine Diebeskarriere starten
wollt, die Einkaufstasche. Nach
einem kleinen Plausch geht es
wieder ins Freie und dann
nach links. Hier trefft |hr auf
den gesprachigen Igor und 6ff-
net daraufhin die Abenteurer-
gilde mit dem Schliissel. Drin-
nen erwartet Euch ein Wurfha-
ken und die Signatur im Gil-
denbuch. Das Schwert im Ka-
sten dient nur fir Notfalle, also
wird der Kasten gewaltsam
geoffnet. Die Biicher im Regal
enthalten wichtige Hinweise
und der Frauenheld absolviert
seine Pflichtlibungen am Heim-
trainer.

Fur Méchtegern-Diebe weist
ein erfogreiche Kletteribung
am Haken an der Decke auf
Diebeszeichen unter dem
Tisch hin, die die richtige Kom-
bination fir die Kleiderhaken
rechts vom Bicherregal an-
zeigt. Sobald Ihr wieder im
Freien seid, offnet Ihr die Klo-
stertiir mit Hilfe des Symbols,
das Ihr bei der “ALIEN-H&hle”
gefunden habt. Geht Ihr so vor,
konnt Ihr Ilgors Warnung ge-
trost ignorieren. Zunéchst
kommt lhr nun in die “Emp-
fangshalle” im Kloster. Den
Haken (ber der Tur ergattert
Ihr Dank des Fetch-Spruches.
Die Skulptur ist ein vertrockne-
ter Domvoi. Uber dem Kamin
klebt ein kleines verfressenes
Wesen, das ganz wild auf Hel-
den und Knoblauch ist. Gebt
Ihm letzteres oder greift mit
Magieattacken an. Jetzt konnt
Ihr die rechte Stange betatigen
und der Weg ins Allerheiligste
wird frei. Unten angekommen,
vergreift Ihr Euch zunachst am
WeinfaB3 und erhaltet dadurch
nebst Vision eines von funf Ri-
tualen, die Ihr am Ende brau-
chen werdet. Durch einen ele-
ganten Offnungszauber auf den
verschlossenen Schreibtisch
entgeht |hr der Falle, und die

powerservice

Spielregein

Damit lhr in Zukunft még-
lichst schnell und sicher zu
Eurem Geld kommt, hier un-
sere “Spielregeln” fiur die
POWER-TIPS-Seiten:

Goldesel

Jeder von uns veréffent-
lichte Tip wird mit einer Geld-
pramie belohnt. Fiir einfache
Cheats gibt's 40 Mark, fur die
beiden POWER-PRAMIEN
machen wir 777 DM locker.
Zwischen diesen beiden
Marken ist fast alles drin. Der
Betrag hangt von Umfang,
Aktualitat und Gehalt Eurer
Arbeit ab. Sollten mehrere
gleichwertige Losungen zum
gleichen Spiel eintrudein,
dann entscheidet das Datum
des Poststempels.

Wohin mit
dem Geld?

Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbin-
dung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl, Halter
des Kontos) an, damit Ihr
Euer Geld ohne Umwege
und lange Wartezeiten be-
kommt. Wer ganz sicher
gehen will, teilt uns seine
Telefonnummer mit. Sollten
wir noch Fragen haben, dann
bekommt Ihr einen Anruf von
der POWER PLAY.

Abschreiben

Es gibt immer wieder
Schlaumeier, die aus élteren
Ausgaben, diversen Konkur-
renzblattern und professio-
nellen Losungshilfen ab-
schreiben. Macht Euch nicht
die Mihe und erspart uns
und Euch damit unnétigen
Arger und Arbeit — die “Fal-
schungen” landen sowieso
im Papierkorb.

Bitte keine Tips mit der
Fax-Maschine schicken.
Unsere Assistentin steht vor
lauter Papierrollenwechseln
kurz vor dem Nervenzusam-
menbruch. AuBerdem sind
die Tips & Tricks meist un-
leserlich und wandern direkt
in den Abfalleimer.

Ja, bitte!

Verschénert Ihr Eure L6-
sungen mit Karten und
Zeichnungen, dann benutzt
bitte weiBes Papier ohne
Linien oder Karos und nehmt
einen schwarzen Stift. Noch
lieber sind uns natirlich mit
Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten
und Level-Ubersichten.

Sollte irgendwo auf Eurer
Festplatte ein Schreibpro-
gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf
Diskette. Ob Word, Win-
word, Works oder Mikado ist
uns egal, die Konvertierungs-
profis in der Redaktion wer-
den das Ding schon schau-
keln.

Eure Meisterwerke schickt
Ihr bitte an folgende Adresse:

MagnaMedia

Verlag AG

Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks
Postfach 1304

85531 Haar bei Minchen

Tips & Tricks-
Hotline

Hilfe fur verlorene Seelen
bietet unsere Tips & Tricks
Telefon-Hotline, die wir in
Zusammenarbeit mit dem
CPS Versand Frank Hei-
dak veranstalten. Dienstag
und Donnerstag stehen in
der Zeit von 15 Uhr bis 17
Uhr unsere internationalen
POWER PLAY-Tips-Magier
fur Euch bereit und geben
nitzliche Tips zu allen aktu-
ellen Spielen. Unter den fol-
genden Nummern geht lhr
auf Sendung:

Computerspiele:
089/4613-335
Videospiele:
089/46 13-3 36

Eure Fragen zu Hardware-
Problemen richtet bitte wei-
terhin schriftlich an die PO-
WER PLAY-Redaktion unter
dem Stichwort “DOC DUSE”.
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Aufzeichnungen Uber die Ri-
tuale kommen ans Licht. Die-
bisch Veranlagte sollten mit
Hilfe der Einkaufstasche die
kleine Kaferstatue, rechts in
der Nische an sich nehmen.
Somit wére hier im Moment
alles getan.

Vor dem Kloster geht lhr nun
nach rechts, durch den Torbo-
gen hindurch und trefft auf
Nickolai, der verzweifelt nach
seiner Anna sucht. Nach einem
aufschluBreichen Gesprach
entschlieBt |hr Euch, erst ein-
mal Dr. Cranium zu besuchen
und betatigt die Trklingel.
Nachdem Ihr die gleiche Melo-
die nachgespielt habt, ist der
Weg in die Eingangshalle frei.
Hier offnet lhr zunachst die
rechte Tar und aktiviert danach
die Falle. Die Antworten auf die
Fragen sollten sich auf etwas
belaufen, das klein, schnell, le-
bendig ist und hipft. Ein Ba-
byantwerp eben. Hat man sich
darauf geeinigt, wird die Falle
mit Olgas Avokado-Sandwich
gekddert. Et voila! Ihr habt ein
kleines Haustier.

Jetzt wird die Falle noch ein-
mal aktiviert. Diesmal soll es
ein sechsfuBiges Wesen sein,
das keine Helden fressen soll.
Ist auch dies gelést, kénnt Ihr
Euch hinter der linken Tur
einem kleinen Geschicklich-
keitsspiel widmen. Dafir solltet
Ihr den Schwierigkeitsgrad auf
so leicht wie moglich stellen.
Reicht auch das nicht, hilft der
Computer. Im Endeffekt erhal-
tet lhr dadurch den Schlissel
zum Labor, der zu der hinteren
Tur paBt. Das Mosaik stellt
kein allzugroBes Problem dar
und |hr kénnt das Labor betre-
ten. Der Herr in WeiB3 ist gerne
bereit, Euch seine Tranke zur
Verfligung zu stellen, im Aus-
tausch gegen die Formeln, die
Ihr im Handbuch findet. Bei ihm
erfragt lhr auch 3 “flasks”.

Nachdem alles gesagt
wurde, verlaBt lhr das Dorf und
geht 2x nach Suden, danach’
nach Osten, bis Ihr zum Leshy
kommt. Dieser fragt Euch zu-
erst nach seinem Namen, spa-
ter bittet er Euch, den Bonsai
einzupflanzen. Daflir geht lhr
Ost, Sid, West, Nord und
setzt das Pflanzlein hier in die
Erde. In einer der Lampen ist
ein weiterer Geldbeutel verbor-
gen. Die Frucht des Baumes
ergattert |hr durch den Fetch-
Spruch. Zurtck beim Leshy,
gibt er Euch eine Losung, die
Ihr spéater brauchen werdet.
Jetzt geht lhr in den nordést-
lichen Teil des Waldes, in das
Zigeunerlager, wo man Euch
nicht gerade freundlich emp-
fangt. Der Kligere gibt nach,
und lhr zieht Euch zurlick. Im
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sudlichen Teil des Waldes trefft
Ihr auf einen seltsamen Busch
mit Tentakeln. Mit Hilfe eines
Force Bolts oder ein paar Stei-
nen, auf das Wesen gezielt,
fallt ein Ast mit Beeren ab, den
Ihr mit einem Fetch-Spruch
leicht und gefahrlos ergattert.
Bis zur Nacht liegt nichts Wich-
tiges mehr an. Die Zeit bis
dahin nutzt |hr am besten
durch Trainieren Eurer Féhig-
keiten oder einfaches Ausru-
hen. Sobald es Nacht ist, trefft
Ihr ungeféhr in der Mitte des
Waldes auf Annas Geist, der
Euch bittet, ihm den Weg in
das Dorf zu zeigen. Also lauft
Ihr pflichschuldig ins Dorf und
wieder zurtick. Bei Euren nach-
sten Begegnungen mit dem
Geist liegt es an Euch, der
Dame zu erzéahlen, daf3 sie ein
Geist und somit tot ist. Darauf-
hin kehrt deren Gedéachtnis
wieder und sie winscht sich
nichts sehnlicher, als noch ein-
mal mit ihnrem Nickolai zu spre-
chen. Jetzt geht Ihr zum Sumpf
im studwestlichen Teil, wo |hr
auf die Seelen toter Kinder
trefft — Irrlichter. Diese kodert
Ihr am besten mit etwas Candy
und fangt Sie spater in einer
der Flaschen auf, die lhr von
Dr. Cranium bekommen habt.
Mit ihnen geht lhr nun zu dem
Totem, zu der Stelle, wo der
Bonsai stand. Sobald Ihr es mit
den Irrlichtern berlhrt, werden
Zeichen sichtbar. Mit Hilfe des
Symbols kénnt Ihr die Buchsta-
ben A-V-0O-0O-Z-L anwahlen,
den Namen des Dark One.
Somit kommt das zweite Ritual
zum Vorschein. Mit den zwei
leeren Flaschen kénnt |hr nun
das Goo am unteren Bildrand
auffangen.

Zurick am Sumpf werden
die Irrlichter wieder freigelas-
sen. In dieser Nacht gibt es
ansonsten nichts mehr zu tun,
und lhr kénnt Euch in Erana’s
Garten, wo |hr den
Bonsai eingepflanzt
habt, schlafen legen. %

2. Tag
In Erana’s Garten fillt
lhr zuerst eine Flasche
mit dem Wasser des
Flusses. Geht dann in das
Dorf und erzahlt Nickolai
von Eurer Begegnung mit
Annas Geist. Danach be-
sucht Ihr Dr.Cranium. Un-
terhaltet Euch Gber Magie,
worauf dieser Euch den
Glide-Spruch aushandigt.
Nun begebt Euch auf die
Suche nach dem dritten
Ritual. Dazu geht Ihr zu
dem Sumpf im Studwesten
und sprecht hier den Glide-
Spruch. Dieser Weg ist einfa-
cher, als von Grasblschel zu

Grasbuschel zu springen. Glei-
tet nun in west-stud-westlicher
Richtung durch den Sumpf, bis
Ihr zu einem Grabstein kommt.
Dieser wird von zwei Cherno-
vy bewacht, denen |hr Euch
stellen miBt. Gleitet so schnell
wie moglich auf den ersten zu,
so daf lhr seinen magischen
Attacken entgeht. Habt Ihr erst
den Kampf begonnen, kénnt
lhr nicht fliehen, bevor der
Gegner tot ist. Ist der erste er-
ledigt, kénnt Ihr Euch ausru-
hen. Ungeachtet des zweiten
Chernovys, durft Ihr dabei je-
doch nicht das Bild verlassen.
Habt Ihr Euch regeneriert, greift
Ihr den zweiten Wéchter an. Ist
auch dieser erledigt, setzt Ihr
das Symbol in den Grabstein
ein und wahlt die Kombination,
die lhr im Kloster gefunden
habt. Auch hier hilft im Zwei-
felsfalle der Computer weiter.
SchlieBlich seid lhr dann im
Besitzt des dritten Rituals. Fir
den Dieb ist es nun an der Zeit,
zur Diebesgilde aufzubrechen.
Am Seil in der Abenteurergilde
ubt lhr so lange, bis Ihr an die
Decke kommt. Mit der richtigen
Einstellung der Haken (s. “1.
Tag”) offnet sich Gber dem
Regal die Geheimtdr.

Durch diese ge-
langt Ihr zum

Trainingsraum. Von dem Po-
ster nehmt |hr die Karte und
offnet mit ihr die Tur. Im Regal
stehen Blcher Uber das Die-
beshandwerk, die |hr lesen
solltet. Hinter einem der Gitter
verbirgt sich der Safe-Knopf. Ist
dieser an dem Safe ange-
bracht, konnt lhr die Buchsta-
ben F-I-L-C-H eingeben (Jeder
zweite Buchstabe auf dem
Safe ist durch einen Strich er-
setzt). Im Safe findet Ihr einen
Dietrich. Bevor Ihr damit die
Schreibtischschublade knackt,
betrachtet Ihr noch die Diebes-
zeichen an dem Sockel, auf
dem der Safe steht. Der
Schreibtisch wird zunéchst auf
garstige Fallen untersucht,
bevor |hr Euch an die Schub-
lade wagt.

Bei dem darauffolgenden
“Spiel” solltet Ihr Euch nur fir
eine Farbe entscheiden und
diese dann so lange wéahlen,
bis lhr eine Dreierlinie habt. Im
Schreibtisch findet |hr u.a. das
Diebesgildenbuch und einen
Satz Dietriche. Der Reim im
Buch weist auf die richtige
Farbkombination hinter dem
FaB. Jeder Anfangsbuchstabe
steht fir eine Farbe: B=blau,

R=rot, G=griin und Y=gelb.
Sobald diese Kombi-

nation eingegeben



ist, o6ffnet sich die rechte Wand
und ein “getarnter” Meisterdieb
kommt hervor. Nach einem
freundlichen Gespréach gebt lhr
dem Herren die Kéferskulptur
aus dem Kloster. Hinter den
zwei Bilderrahmen verbergen
sich zwei weiter Safes mit
Tranken. Die Schreibtisch-
schublade wird ab und zu mit
Wurfmessern aufgefllt, inso-
fern lohnt es sich, wenn lhr
spater noch einmal vorbei-
schaut.

In der Nacht trefft lhr in der
Mitte des Waldes erneut auf
Annas Geist. Kurz darauf er-
scheint auch Nickolais Geist
und die beiden sind wieder zu-
sammen, solange der Tod sie
bindet. Sobald |hr erneut zu
diesem Platz kommt, erschei-
nen die beiden wieder und be-
danken sich. Geister brauchen
keine Hite, also erbittet Ihr
Nikolais Kopfbedeckung als
Belohnung. Nach einem
freundlichen “Gerngeschehen
und TschiB” ziehen sich die
Geister endglltig zurtick, wor-
auf Ihr den Weg zu Eranas
Garten einschlagen und Euch
dort schlafen legen kénnt.

3. Tag
Am Morgen zieht es Euch
ins Dorf. Dr. Cranium berichtet
von seinem neusten Geistes-
blitz und erbittet eine Formel
dafiir aus dem Handbuch. Im
Grunde ist es sowieso an der
Zeit, sich mit jederman im Dorf
zu unterhalten. Habt lhr es
noch nicht getan, solltet Ihr jetzt
die Zeit nutzen, Boris und Olga
wieder zusammenzubringen.
Die Herren im Wirtshaus sind
ungemein freundlich gegen-
tiber Fremden. Geht nun zu
Baba Yagas Hditte im Sud-
osten. Die Biische lassen sich
durch den Reim vertreiben, der
Euch Leshy gegeben hat. Geht
nun nach links und verpaft Bo-
nehead, dem 1. Schéadel vor
Ort, Nickolais Hut. Bei einem
Plausch mit dem Eingebildeten
erfahrt Ihr, daB Eure Erzfeindin
Baba wohl noch ein wenig
sauer ist. Trotzdem wagt lhr es
und bestecht die Huhnhitte
mit dem Maiskolben.
In der Hitte muBt lhr
Euch auBerst redege-
wandt zeigen, um nicht
in die Suppe zu kom-
men. Habt Ihr es
geschafft, schickt
die Dame Euch
wieder hinaus, um
ihr einen Kuchen zu
bringen. In dem Mbr-
ser zerstampft Ihr die
Knochen und fllit das
“Meh!” dann in eine
Flasche. Danach streut
Ihr das Mehl auf die Ku-
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chenplatte, darauf noch etwas
Goo und zur Verzierung nehmt
die Beeren, die Ihr vom Tenta-
kel-Busch habt. Dieses Kunst-
werk wird erst Bonehead ge-
zeigt und dann dem Schédel
unten links zum Backen gege-
ben. Jetzt bringt Ihr es Baba
und streicht die Belohnung ein.
Sucht Euch eins aus. Die Rei-
henfolge spielt keine Rolle.
Wenn |hr wieder im Freien
seid, wagt es erneut und bietet
der Dame diesmal eine Knob-
lauchzehe an. Dann durft Ihr
Euch wieder etwas aussuchen.
Gegebenenfalls wiederholt die-
sen Vorgang, so daf lhr am
Ende auf jeden Fall das vierte
Ritual und den “Jesterlolly”
habt. Den Rest des Tages soll-
tet Ihr mit dem Trainieren Eurer
Fahigkeiten verbringen. in der
Nacht begegnet |hr am Dorftor
Katrina, von der |hr einen wei-
teren Zauberspruch erhaltet.

Flirtet ein wenig, die Dame
wird spater eine wichtige Per-
son werden. Nach drei Fragen
verschwindet die Schonheit (im
Laufe der Nachte werdet |hr sie
entweder am Dorftor oder am
SchloBtor antreffen). Betretet
nun das Dorf und trefft Euch
mit Piotrys Geist. Der gibt Euch
eine Aufgabe, die erst spater
erfullt werden kann.

Der Dieb nimmt sich nun
Nickolais Haus vor, das er
durch das Fenster betritt. Die
Truhe erfordert etwas Geschick
und enthélt u.a. eine Halsket-
te. Die Spieluhr im Erdgeschol3
ist tabu, da sie auf Euch auf-
merksam machen kénnte und
sonst absolut wertlos ist. Auch
am Schreibtisch ist etwas Vor-
sicht geboten, und die Olfla-
sche findet an den rostigen
Scharnieren mehrmals Ge-
brauch. Im Haus des Biromei-
sters finden sich im Schreib-
tisch die Gefangnisschlissel
und etwas Geld.

Nun kénnt Thr Euch getrost
erneut in Eranas Garten zur
Ruhe legen.

4, Tag

Am Morgen besucht Ilhr
zunéchst Dr. Cranium und
tauscht eine Flasche Goo
gegen seine Flissigkeit ein.
Darauf geht lhr noch einmal in
das Kloster und bewassert
damit die Domvoiskulptur auf
der Kommode. Der Tag bietet
sonst kaum Abwechslung, ist
jedoch flr ausgiebiges Trainie-
ren geeignet. Erst am Abend
ist ein wenig Abwechslung an-
gesagt: Ein Narr hat sich in die
Gegend verirrt und gibt im
Wirtshaus ein kleine Vorstel-
lung. Offensichtlich hat der
Wicht jedoch seinen Beruf ver-
fehlt und sitzt wenig spater ver-
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zweifelt in seinem Zimmer am
Ende des Ganges. PaBt beim
Klopfen an seiner Tur auf, die
ist lebensgefahrlich! Habt Ihr es
geschafft, werdet |hr tber die
Vergangenheit und das MiBge-
schick des Narren aufgeklart.
Beim néchsten Besuch gebt Ihr
ihm den Lolly. Als Entschadi-
gung flr die Sache mit der Tur
nehmt Ihr kurzerhand das
Gummihuhn (Monkey Island?)
an Euch und verabschiedet
Euch. Auf dem Weg nach
drauBBen erzahit der Narr Euch
noch den “Ultimativen Witz",
den |hr am Ende noch brau-
chen werdet.

In dieser oder in der nach-
sten Nacht gibt der Narr seine
AbschluBgala, die wesentlich
besser ist als seine erste.
Nach Mitternacht trefft Ihr
in der Wirtsstube wieder
auf den Domvoi, der
Euch noch ein paar Tips
gibt. Nach seinem Rat
findet Ihr in dem
Schrank Tanyas Puppe.
Somit ware auch an die-
sem Tag alles getan.

5. Tag

Im Dorf gibt es einen
Aufruhr. Igor ist ver-
schwunden und der Zi-
geuner wird beschuldigt,
ihn get6tet zu haben. Nach
einem kurzen Besuch beim
Gefangenen in der Gefangnis-
zelle, bittet Euch der Blromei-
ster, nach Igor zu suchen. Die
Suche fiihrt Euch geradewegs
zum Friedhof, wo Igor unter
einem umgefallenen Grabstein
gefangen ist. Den Grabstein
stellt Ihr mit purer Muskelkraft
oder mit einem Offnungszau-
ber wieder aufrecht. Sobald Ihr
wieder ins Dorf kommt, ist der
Zigeuner freigelassen worden.
Bei einem Gesprach mit Igor
bekommt |hr von ihm den
Gruftschlussel. Der Rest des
Tages wird dem Ublichen Trai-
ning geopfert.

In der Nacht geht Ihr in den
sudlichen Teil des Waldes.
Dort trefft |hr auf den Wraith,
von dem Piotyrs Geist erzahlt
hat. Um ihn zu besiegen, solltet
lhr Euch auf den Angriff mit
der Waffe beschranken. Magie-
attacken dauern zu lange, da
Ihr auch ohne Angriffe des
Wraith langsam an Lebens-
energie verliert. Selbst mit
einem Dolche werdet lhr ihn
schneller besiegen als mit
Lighting Bolts oder Force Bolts.
Ist dieser Kampf gewonnen,
winkt das finfte Ritual als
Belohnung, neben Piotyrs
Schwert oder einer Streitaxt fur
den Kampfer. Solltet lhr es
nicht schaffen, bekommt Ihr
spater noch von den Zigeunern
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einen Zauberspruch, der vor
den zusatztlichen Lebensener-
gieeinbuBen schutzt.

Und es ward Nacht, und es
ward wieder Morgen: der sech-
ste Tag.

6. Tag

Am Morgen bringt der Pala-
din dem Blromeister Piotrys
Schwert und erhalt dafiir des-
sen Schild. Im Wald kénnt Ihr
nun die restlichen Rétsel des
Leshy |6sen. Bei der letzten
Begegnung mit dem Waldgeist
werdet Ihr férmlich geplattet
und der Spuck hat ein Ende.
Bis zum Anbruch der Nacht

wieder trainieren. Bis jetzt soll-
tet Ihr mit den Ubungen am
Heimtrainer in der Abenteurer-
gilde so langsam fertigsein. In
der Nacht trefft Ihr am Dorftor
auf den Zigeuner, der Euch in
sein Camp einladt. Zuvor je-
doch trifft sich der Paladin noch
einmal mit Piotyrs Geist, der
ihn bittet, die Rusalka zu er-
I6sen. Jetzt besucht lhr das
Camp und unterhaltet Euch mit
der alten Zigeunerin. Sie weil3,
wie man den Fluch der Rusal-
ka brechen kann, und sie legt
Euch' fir etwas Geld die Kar-
ten. Magiekundigen lehrt sie
einen weiteren Zauberspruch.
Nach dem Gesprach werdet |hr
zum Tanzen eingeladen, und
Ihr verbringt die Nacht im
Camp.

7. Tag

Solitet Ihr von Piotyr die Auf-
gabe bekommen haben, der
Rusalka zu helfen, geht Ihr am
Morgen zuerst zum Friedhof
und betrachtet die beiden
Grabsteine rechts unten im
Bild. Auf einem davon steht der
Name der Verfluchten. Jetzt
besucht lhr sie und erzahit lhr
von dem Fluch.

Sobald sie Euren Namen
kennt, kommt Ihr Gedachtnis

wieder. Erbittet nun von lhr
ein paar Haare und wickelt
diese um den Handbesen,
den |hr bei Olga erworben
habt. Mit dem Besen schlagt
nun in der Nacht auf das Grab
der Rusalka, und deren erzlm-
ter Verlobter erscheint. Wer mit
dem ersten Wraith fertig ge-
worden ist, laBt sich auch
nicht von diesem besiegen.
Der Geist verschwindet wieder.
Nun gilt es, den letzten Teil
zu erfullen.

Zurlick am See der Verfluch-
ten findet lhr sie etwas veran-
dert. Nach einem letzten, zartli-
chen KuB ist Rusalka erldst

und verschwindet. Der Paladin
erhalt bei dieser Tat den
“Schild der Ehre". In der Nacht
koénnt lhr noch einmal Katrina
am Dorftor treffen. Der Paladin
trifft sich noch einmal mit Pio-
tyrs Geist im Dorf. Ansonsten
gibt es nichts Nennenswertes
mehr zu tun.

8. Tag

Heute kénnt [hr zum ersten
Mal mit der Frau des Wirtes
sprechen, die Euch von Ihrer
verschollenen Tochter erzahit.
Bei den Zigeunern erhaltet |hr
wichtige Informationen uber
Eranas Stab, und den in ihm
ruhenden Zauberspruch. Bis
zum Abend trainiert Ihr noch
etwas, dann geht lhr zum
Friedhof. Mit Hilfe von Igors
Schlissels offnet Ihr die Gruft
der Borgov und geht hinein. In
der Gruft findet lhr im Boden
eine Art Wappen. Die Farben
drickt lhr in der Reihenfolge
des Namens Borgov, also blau,
orange, rot, griin, orange und
violett. Ihr erhaltet den Schiliis-
sel fur die rechte Grabtdir.
Durch sie gelangt Ilhr ins
Schlo3. Geht nun nach oben
und olt die Ture am Ende der
Treppe. Seid |hr wieder an der
Treppe, horcht erneut an der

Tur und tretet dann in die Great
Hall. Jetzt geht Ihr durch die
obere Tir und dann hoch,
rechts, hoch, links, links, links,
und dann wieder nach oben.

So erreicht lhr Tanyas Zim-
mer. Gebt dem Méadchen seine
Puppe und erzahlt Ihr Gber lhre
Eltern und Eranas Stab. Toby
ist bereit, sein Leben flr Tanya
zu geben und die Zeremonie
nimmt ihren Lauf. Das Urvieh
stirbt, und Tanya wird wieder
menschlich. Nachdem |hr
Eranas Stab an Euch genom-
men habt, verbringt |hr die
Nacht im Wirtshaus.

9. Tag
Tanyas Eltern sind uber-
glicklich, sie wieder zu haben,
doch Ihr erinnert sie daran,
dafB das SchloB noch von
Vampiren bewohnt ist.
Geht zu den Zigeunern
und sprecht mit ihnen
Uber das Geschehene.
Danach betret das
SchloB wieder durch die
Gruft und geht nach
oben. Wieder durch die
obere Tur in der Great
Hall dann hoch, rechts,
hoch, rechts, und wieder
hoch. Olt die rechte Tr
und tretet ein. Hier
kommt Ihr am schnelisten
durch einen Trick weiter.
Sprecht den Offnungszauber
und plaziert ihn in der Gegend,
um den Helm des linken
Waéchters. Darauf 6ffnet sich
die Tur und Ihr kommt unbe-
schadet zwischen den Wachen
hindurch. Bléderweise erwischt
Euch jetzt AD Avis und legt
Euch in Ketten. Sobald er weg
ist, sprengt bzw. knackt Ihr die
Ketten, nehmt Hammer und
Pfahl an Euch und gelangt
durch die Eiserne Jungfrau in
das Schlafzimmer von Katrina.
Offnet den Sarg und weckt Ka-
trina auf. Totet sie nicht! Dar-
auf folgt eine Szene, die einem
Larry Laffer wurdig wére.
Beichtet Katrina Eure Liebe
und nehmt die Aufgabe an. Ihr
werdet vor das SchloBtor ge-
setzt, mit der Aufgabe, die flnf
Rituale zu finden. Da lhr diese
bereits besitzt (s. 1., 2., 3. und
5. Tag) geht Ihr kurz darauf
zum SchloBtor zuriick. Tretet
ein und bereitet Euch auf den
Schlufteil vor.

Die Beschwoérung

Bei der Hohle vollzieht Katri-
na das “Ritual des Mundes”,
und die Héhle 6ffnet sich. Geht
hinein und begegnet dem Ho-
hepriester im nachsten Bild.
Dieses “Ding” ist bzw. war der
letzte Nachkomme der Borgov
Familie. lhn miBt Ihr besiegen,
um an das Buch mit dem Ritual
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zu kommen. Magiekundige und
Messerwerfer konnen dies von
dem Abhang aus vollbringen,
Draufganger stellen sich ihm
Mann-gegen-Ding auf dem
Grund der Hohle. Herab
kommt lhr entweder mit Hilfe
eines Levitatespruches oder
mit dem Wurfhaken. Ist der
Priester besiegt, nehmt |hr das
Buch an Euch und verlaBt
diese Hohle nach rechts. lhr
kommt nun in die Hauptkam-
mer.

Jetzt konnt |hr durch die
rechte Tdr gehen und betretet
somit die Hohle mit dem Kno-
chenaltar. Zindet die Fackeln
an und setzt das Symbol auf
den Altar. Vollzieht nun das
“Bone Ritual” und befreit Euch
aus dem Knochenkafig.

Geht wieder zurick in die
Hauptkammer und betretet
durch die linke Tur die Hohle
mit dem Blutaltar. Tretet vor
den Altar und lest das “Blood
Ritual”. Gelangt dann mit
einem Levitatespruch oder mit
dem Wurfhaken auf die dar-
Uberlegende Plattform, wo |hr
den Stein sehen konnt. StoBt
diesen in das “Blut” und geht
dann zur Hauptkammer zurlck.
Jetzt |aBt sich die Tir oben
links im Bild 6ffnen. Geht zu
dem krakenahnlichem Altar
und verlest das “Breath Ritual’.
Folgt den Anweisungen des Ri-
tuals und pustet zuerst durch
das Tentakel unten rechts,
dann unten links und danach
durch das Tentakel unten in
der Mitte. Zu AbschiuB3 blast
durch das mittlere Tentakel
oben und setzt damit die “At-
mung” in Kraft. Auf dem Weg
in die Hauptkammer werdet |hr
von ihr erfaBt und geratet in
einen Strom. Diesem entrinnt
Ihr, indem |hr Euch an einem
der sich bewegenden “Aste”
festhaltet. Wieder in der Haupt-
kammer, geht lhr durch die Tdr
oben rechts und gelangt zu
dem Altar der Sinne. Nach und
nach kommen Eure eigenen
Sinne zurtick, schlieBlich konnt
lhr wieder sehen. Der Altar
steht oberhalb des Eingangs.
Vollzieht das Ritual und berei-
tet Euch auf ein SpieBrutenlau-
fen vor. Die “Nerven” geben
von Zeit zu Zeit Elektroschocks
ab und machen Euch auf dem
Rlickweg das Leben schwer.
Wenn lhr kein Freund von Ti-
ming seid, braucht Ihr etwas
Glick, um heil zum Ausgang
zu kommen. Mehrmaliges Ab-
speichern lohnt sich. Habt Ihr
es bis in die Hauptkammer ge-
schafft, lest am Altar in der
Mitte des Bildes das “Heart Ri-
tual” und klettert daraufhin in
das “Gehirn”. Hier begegnet
Euch wieder Katrina und Avis,
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und lhr vollzieht das letzte Ritu-
al. Habt Ihr dies getan, werdet
lhr von Ad Avis angegriffen.
Katrina verteidigt Euch, und es
beginnt ein Magieduell, bei
dem sie sich fiir Euch opfert. In
diesem Moment wird Ad Avis
kurz unaufmerksam und es
bleibt Euch gerade noch genug
Zeit, den “Ultimativen Witz" zu
erzahlen. Ad Avis bekommt
einen Lachkrampf. Nehmt jetzt
Eranas Stab und werft ihn als
Speer auf den Unhold. Ad Avis
stirbt. Schlagt nun mit dem
Zauberstab auf den Kristall und
befreit somit die Magierin
Erana. Die Gefahr ist gebannt,
und Ihr werdet mit 500 von 500
Punkten in die Reihen der
wahren Helden aufgenommen.

Critical Path

Paul Pfister aus Griesheim
|aBt sein CD-ROM qualmen
und bewegt sich sicher auf kri-
tischen Pfaden.

Die neun Leben der Katze

Bevor wir uns auf den Weg
zu unserer neuen Zuflucht ma-
chen konnten, muBten wir
noch einige kleine Anderungen
an unserem Bordcomputer vor-
nehmen. Aber nachdem wir ein
neues, sozusagen jungfrauli-
ches Windows installiert und
mit den stérksten Graphik- und
Soundtreibern versehen hatten,
machte auch die Installation
des Programmes eigentlich
keine Schwierigkeiten mehr.

Die Probleme fingen erst auf
dieser einsamen, von allen
Gottern verlassenen Insel in
der Weite des Ozeans an. Kats
Hubschrauber wurde abge-
schossen und mein Pilot kam
durch einen Sprengsatz ums
Leben, als wir eine Art Kontroll-
raum betraten, der sich auf
dem Dach dieser seltsamen
Fabrik befand. Kat hatte Gllick
— er Uberlebte und machte sich
auf den Weg zu mir... und dem
Hubschrauber, der den Weg in
die Freiheit bedeutete. Eine
kurze Zeit konnte ich mich mit
ihr unterhalten und ihr die Si-
tuation schildern, dann spreng-
te sie sich die Tunneltiiren auf.

Tunneldoors

Wie es in solchen Situatio-
nen Ublich ist, versagte das
Wichtigste: die Sprechverbin-
dung. Aber immerhin konnte
ich sie durch ein gesendetes
Alarmsignal “Alert” davon Uber-
zeugen, daB3 ich noch da war.

MCL established
Nach der Lekire des Notiz-
buchs des verrlickten Besitzers

Dos n
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dieser lauschigen Behausung,
konnte ich ihr auch aus der
nachsten Kalamitét helfen. Die
Kombination “123” aktivierte
das MG, das das Problem am
Tunneleingang recht radikal
klarte.

Ore Carts

Frauen sind eine seltsame
Spezies. Obwohl mein “No” ihr
eindeutig sagte, daB3 ich nicht
die Loren in Bewegung setzte,
muBte sie natirlich aufsprin-
gen. Als es dann anfing, Steine
zu regnen, konnte ich gltckli-
cherweise mit einem kleinen
Feuerzauber “152” den Nieder-
schlag einstellen.

Conveyor Belt

Trotz der Einmischung unse-
res Gegenspieler gelang es
mir, durch Manipulation des
Forderbandes “E”, Kat erst vor
einem Bad in dem geschmol-
zenen Metall zu bewahren und
dann auch noch einen der
Gegenspieler in eben die-
ses zu befordern. Mit dem an-
deren wurde sie Gott sei Dank
selber fertig.

Furnace

Nach einem weiteren Ab-
stieg landete meine Freundin in
der nachsten Zwickmihle.
Dank eines Drucks auf Knopf
“J” kam flr unsere Widersa-
cher nicht alles Gute von oben
und es wurde (ob des ge-
schmolzenen Metalls) ziemlich
warm in der Halle.

Crane

Die Katze hat neun Leben
und einen Schutzengel, der
diesmal tatsachlich nach dem
Motto “Alles Gute kommt von
oben” einen Kran “G” schickte
und der Katze das Fliegen bei-
brachte.

Catwalks

Da die Dame kurzzeitig ein
getriibtes Sehvermégen be-
saB, muBte ich sie jetzt auch
noch quasi fernsteuern. Links,
gerade, links, links, gerade,
rechts, rechts, links, rechts...
wenigstens gehorchte sie aufs
Wort (ein Wunder)!

Hallaway

Das Problem mit ihren
Augen konnte ich kurz darauf
l6sen, indem ich sie in einen
Waschraum steuerte “R”.

Auch ihre aufkommende Pa-
nik bekam ich durch die Bestati-
gung meiner weiteren Anwe-
senheit “Yes” unter Kontrolle.

Packing Room

Hier war es messerscharf!
Als meine Partnerin kurz hinter
einem der Kreuze in Deckung
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ging, konnte ich sie mit einem
gesendeten “R” wieder auf den
rechten Weg bringen.

Watertower

Satanisch ging es auf dem
Wasserturm zu. Beelzebubs
Zahl “666" beforderte die Blut-
hunde an Kats Fersen direkt in
die Hélle. Dort kdnnen sie von
mir aus auch bleiben und ver-
schimmeln.

Torture Chamber

Ich konnte sie warnen, soviel
ich wollte “Alarm” “No” - alles
half nichts, sie befreite den
Kerl, und bekam prompt die
Quittung fur ihren Dick-
kopf...weibliche Logik, ich
sag's ja immer...

Electric Chair

Bradbury und Truffaut sei
Dank: Mit der Temperatur, bei
der Papier brennt “Fahrenheit

451" gelang es mir, Kat zu ret-
ten. Fur ihren Widersacher war
es flirwahr ein elektrisierendes
Erlebnis...

Elevator Shaft

Mein Gegenspieler muBte
aus den ehemaligen USA
stammen, denn der Notruf, der
die Sicherheitsluke des Fahr-
stuhls absprengte, lautete nicht
110, sondern “911". Knapp,
aber rechtzeitig...

Endlich war Kat in greifbarer
Reichweite, und dann kam die-
ser fette Spinner dazwischen.
Aber die Sirenen “N” haben ihn
flr eine Sekunde irritiert, die
Kat genugte, um mit ihrer letz-
ten Kugel seine Milz zu punk-
tieren. DaB sie anschlieBend
noch mit einer Rakete den Kerl
vom Dach fegte, kann man mit
Sicherheit nur einem Ubertrie-
benen weiblichen Ordnungs-
sinn zuschreiben...

Doom

Id-Softwares Megaknaller hat
zwar ein hervorragendes Auto-
mapping, trotzdem kann ein
zuséatzlicher Gesamtiiberblick
nicht schaden. Gerrit No-
waczyk aus Berlin hat sich des-
halb hinter sein Zeichenpro-
gramm geklemmt und uns
freundlicherweise mit allen
Edelgrafiken beliefert.
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. 99,65 95 119,95 99,95 oo Cormmander di 5 129,95 4
11995 85 99,95 95 mcnapum 4995 4
};‘g% g 53‘32 s hold.... gg-gg i —SBec ow |&25und€n
4 ¢ .as.g .95 95 u;jgg 1 Am m
4 Gampaign d. Ani, 70495 Wi g0a “i3g8s 3 an’%"‘“\‘,-h"‘l"“‘ o
4 a'nfalgn Data. D\ik di... 4995 .95 59,85 29,95 99.95 1 Wiz Kid i, An
Driver dt. Anl 109,95 95 79,95 -109,95 B995 5 Warid Legend i Ani
riert a1 \ar 9995 .95 39,95 79,95 104,95 8 Woutd Tonnis Chame. di
rs at War Constr. Kit 99,95 95 4985 11995 icate kor 11985 WE Wroatiomania.,
Camer Sirike (S Paciic). ;109’95 % Links 9,05 1995 ahiti Scenery zu F SO%5 " 3 TNE Wrestbmaniy
Castles 1 dt. Anl. .. 9995 195 Links Hyan Dorado 49,95 109,95 lhnaﬂmak Pinball Ba85 3 o ARG €ty
Celica GT 4 Raily 29,95 a5 Lmks P-nnn mt > 9,65 .95 4995 WiIng ........ ¢
Cen.: Det. of Rome dt 2995 95 Link: 49,95 29.95 o Fancs |942m “Ani 139,95 Qe o e rmaty
4 Chess Maniacs. 136,95 a5 toee Banﬂ' svc 59,95 89,95 ‘eam Suzi ..2995 4 V‘""WE L
4 Chessmaster 3000 89,95 B2 s 95 Links Belfry SVGAL 59.95 119,95 o 2998 4 Yoeager Ar Combal,.
4 Chessm ind. 89,95 Grand Prix Circu... .95 Links Innis VGA 59,05 Hick Dangarou: 29,95 erminator Chess. 1129.95 1 Yol Joe! kompl, dt.
4 Civilisation dt. Version.... 13985 Grand Prix Uniimited 195 Links Mauna Kea SVEA 59,95 Rick Dengmus 2 dt. Am 20/95 1 Terminator 2 2995 2 Zak Mc Cracken
Zoichenerklarung: 1 = Action, 2 = Adventure, 3 = Sport, 4 = Strateg) 1, 5= Wir fhren eine sehr groBa Auswahl an Amiga-Spielen: ATARI-ST-Programme; Super Nintendo; Game Boy; CD-ROM-Pragramme
gegen eine bt oo H i el erfoigt per Nachnahme 2zgl. 9.~ DM oder Euroschecks bis 400, DM. Ab 200,~ DM versandkostenfrei
Titel Preis Titel Preis Version Amiga, PC, C 64, Monitore, Drucker und was sonst noch defekt ist!
Dayof Tentacle 89~ dt Version  RestoftheBest 119~ dt. Anleitung i IN UI':Z E Cf;’ fs ;::E tgvs EREN i UPER DSE ‘3 vi ‘-;"} El 3
History Line Blues Brothers 139~ di. Anleitung Ihaly Bl Stier COmby = MBI P RS,
1914-1918 69~ dt Version  Congos Caper 99~ dit. Anleitung repariert mit aﬁﬂﬁgﬁ“g{ é”ﬁf; SOA”;} et s
Der Praktizer 89~  dt Version King Arthurs World 119~  dt. Anleitung H

Dune 89~ dt Version  Shanghai?2 129~ dt. Anleitung HOTLINE 0201/27 06 95

AlkmmdthMZka 11.00 bis 12.05 Uhrbﬂmtobfonlschohyehen, erhalten 10 % NachlaB !
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ORION

PC-Erotic

tet lhnen:

Interactive-Girl VIDA

Um sie rum zu kriegen, missen Sie sich
ganz schon was einfallen lassen. Aber
dann...
Basis-Version
1st Extension
2nd Extension Best.-Nr.320234
3rd Extension Best.-Nr.320242
Alles zusammen als Komplett-Package

Best.-Nr. 32 0390 nur 139,-
Interactive-Girl JO GUEST

Vertreten Sie den Milchmann auf seiner
Runde und Sie werden erleben, wie auf-
regend sein Job.ist . ..
Basis-Version

1st Extension

2nd Extension Best.-Nr.320188
3rd  Extension Best.-Nr.320196
Alles zusammen als Komplett-Package

Best.-Nr. 32 0412 nur 139,—

Best.-Nr.320137
Best.-Nr.320226

Best.-Nr.320161
Best.-Nr.320170

Jede Basis-Version nur39,90
Jede 1st Extension (1 Disc) nur 29,90
Jede 2nd Extension (2 Discs) nur 39,90
Jede 3rd Extension (3 Discs) nur49,90

Tel. 04 61 /50 40 141
ORION 24933 Flensburg

Nur im Versandhandel erhaltlich.

PC-Erotic-Coupon

Ja, ich nutze die PC-Erotic-Angebote! Schicken
Sie mir meine untenstehende Bestellung unver-
bindlich und diskret. NUR FUR ERWACHSENE!
Ich zahle wiefolgt + Versandkosten (bitte ankreuzen):
[]Bargeld + 5,- (Einschreiben)

DScheck + 5,— liegt bei DNachnahme + 10~

Bestell-Nr. | Anzahl Preis

Katalog (Nr. 90 0346)|  1x GRATIS
+ Versandkosten

Gesamt

Name und Vormame

StraBe und Hausnummer

PLZ und Wohnort

ch ban damit exnwerstandén, guch von anderen Firmen Informabonsmatenal

Geburtsdatum ¥ Unterschrift
ORION-Versand
24933 Flensburg * Fax 04 61 /50 40 120

GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehér
L ]
L
[ ]
o @
Computerspielef3
und Zubehor M

Lieferung
nur an

Handler!

Bitte Preisliste
anfordern!

GroB Electronic

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 8582/86 39
Telefax 08582/86 25
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Privateer:
Righteous Fire

Cpt.Marcel “BIG MAC" Czar-
nowske aus Berlin landet bei
uns mit seiner Komplettlésung
von Origins erster Privateer-
Datendiskette.

Schon in der Einleitung er-
fahren wir von der schreckli-
chen Tatsache, daB3 unsere
schone Steltek-Kanone von un-
bekannten Dieben gestohlen
wurde und der Wachdienst uns
mit einem “Tut" uns leid"
zurlcklaBt. Also machen wir
uns erstmal auf die Suche
nach einem guten Ersatz, der
jetzt erhaltlich ist.

Folgende Ausriistungsge-
genstande machen nun das
Privateer-Leben einfacher:

— Fusion Cannon: eine sehr
starke, schwere und teure
Waffe, welche man aber stets
der Plasma Gun vorziehen
sollte.

— Isometal Armour: eine un-
glaublich starke Panzerung, die
man sich gleich als erstes zule-
gen sollte.

— Gun Cooler: eine auBerst
sinnvolle, aber teure Neuerung
(ich hab mir erst zum Ende der
Geschichte eines leisten kon-
nen)

— Shield Regenerator: soll-
te man sich méglichst schnell
einbauen lassen, da es die
Schutzschilde sehr schnell wie-
der regeneriert.
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— Thrust Enhancer: sehr gut
flr eine bessere Wendigkeit
wéhrend eines Kampfes

— Speed Enhancer: erhoht
die Geschwindigkeit Eures
Schiffes um ein Funftel, genau-
so wie die Nachbrennerge-
schwindigkeit (hervorragend
zum Fliehen geeignet)

— Advanced Repair Droid:
erledigt die Arbeit des norma-
len Droiden doppelt so schnell.

AuBerdem hat man unser
"altes Schiff' dermaBen moder-
nisiert, dal3 man eine zusatzli-
che Triebwerksaufristung und
Schutzschildgenerator einbau-
en darf (Centurion). So schén
diese Extras auch sind, so
teuer sind sie auch ( Gun Coo-
ler fir nur 300 000 Credits).
Bevor man sich also in die
neue Handlung stirzt, sollte
man .sich erst mal ein wenig
aufristen. Als Anregung sei
meine Ausrlstung genannt:

Centurion mit:
— 4x Fusion Cannon
vorn

— 2x Tachyon Cannon hin-
ten

— Tractor Beam

— Advanced Repair Droid

— Ecm Package Level 3

— Shield Generator Level 3

— Engine Upgrade Level 4

— Rear Turret

— 2x Missile Launcher mit
20 FF Raketen

— Isometal Armour

— Shield Regenerator

— Thrust Enhancer

— Speed Enhancer

— B & S Omni Scanner

— Jump Drive

— Afterburner

Doch nun zur Story: Seit
unserem letzten Abenteuer ist
ein Jahr vergangen und wir
finden uns auf einem Pleasur-
Planeten wieder und Uberle-
gen, wie wir unsere schéne
(geklaute) Kanone ersetzen.
Durch erste Gesprache mit
den Barkeepern der ver-
schiedenen Planeten erfahren
wir, daB die Conféderation
méchtig in Schwierigkeiten
steckt und Jobs auf der
Perry Naval Base im Perry-

System verteilt.
Also begeben wir
uns dorthin.

Perry/Perry

In der Bar tref-
fen wir auf Captain
Sandra Goodin, die Adjutantin
des Admirals, die uns sofort
wiedererkennt und uns auch
Arbeit anbietet. Zuerst sollen
wir eine kleine Patrouille im
Nitir System fliegen. Diese Mis-
sion bereitet uns genausowe-
nig Schwierigkeiten, wie die
zweite Patrouille im Hyades

LAY
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SOFORT BESTELLEN UNTER

Bdre 8

78064 \sschwemningen & O /7 20/3 1046
Titel Amiga PC Titel Amiga PC | Titel Amiga PC
1869 DV 65,97 79,17 Freddy Pharkas DV 7257 Sim City Deluxe DA 65,97 6597
A-Train DV 65977251 Goal! DV 52,77 Sim Earth DV 65,97
A-Train Constr Kit DV 2637 22637 Gobliiins 2 DV 5277 <6597 Sim Farm EV 65,97
Aces o t Pac.+Mis DA 79,17 Gobliiins 3 DV 65,97 Sim Life DV 65,97

Aces over Europe DV 7917 Gunship 2000 DA 65,97 9237 | Simon the SorcererDV ¥ i i e BT
Airbus A320 Eur. DA 65,97 65,97 Gunsh. 2000 Sc. D DA AT Skat 92 DV 65,97
Aibus A320 USA DA 85,77 .85 Hannibal DV 65,97 87917 Space Hulk DA 62,67 79,17
Alien Breed Sp. DA 19,77 Hexuma DV 79, 17509 17 Space Quest 5 DV 72,57
Alien Breed 2 DA 46,17 Hired Guns DA 65,97 Street Fighter2 DA 52 711059 37
Art o War i t Skies DA 59,37 History Line DV 65,97 6597 | Strike Commander DA 85,77
Anstoss DV 65,97 65,97 Inca 2 DV 92,37 | Strike C. Sp. Acc. DA 32,97
B.C. Kid DA 32,77 Incredible MashineDA 25T Strike C. T. Op. DA 36,27
Battle Team DA 65,97 292,57 Indy Car Racing DA 70517 Stronghold EV 65,97
Blastar DA 46,17 Even more inc. M. DA 72,57 Syndicate DV 30871917
Body Blows DA ST Indiana Jones 4 DV FOLT" 9237 The lost Vikings DV 65,97 6597
Body Blows Galac DA 52717 Indi. Jones 4 Act DA 46,17 ' 5937 Tornado DA 6597257
Budesliga prof. 2.0DV 65,97 65,97 Ishar 2 DV LI L e ) Transarctica DV LU P e i)
Burntime DV 65,97 :79:17 Jonathan DV 719,17 7917 Traps'n’ Treasures DA 59,37
Champain 2 DV 65,97 King’s Quest6 DV 79,17 Ultima 7 Part2 DA 79,17
Car & Driver DA F2:5% Lands of Lore DV 79,17 Ultima Trio 2 (4-6)DA 72,57
Chaos Engine DA 46,17 Legent of Valour DV i N A b S Ulima Underw 2 DA 1257
Civilisation DV T8 LAY Lemmings 2 DA 3937 79 17 Veil of Darkness DV 7917
Comanche DV 92.37 Links pro DA 92.37 Walker DA =P
Comanche Mis D DV 46,17 Courses fiir Links EV 39,57 Wallstreet Man. DV 92,37
Creepers DA 7917 Might & Magic 5 DV 85,77 War in the Gulf DV 52771 bS]
Curse of Enchantia DA 65,97 Monkey Island2 DV 79,17 Warlords 11 EV 79,17
D. schwarze Auge DV 20T a9 1T Mortal Combat DA 8217 Waxworks DV 65,97 65,97
Day o T Tentakel DV 85,77 MS Flugsim. 5.0 EV 98,97 Whales’s Voyage DV 937 ]
Der Patrizier DV 65.97..- 7947 ! MS Flugsim. 5.0 DV 131,97 Wing Com II + Sp. DA 65,97
Dogfight DA 65,97 92,37 | NHL Hockey DA 7917 Wing Acadamy DA 62,67
Dune 2 DV 5893759947 1 Nigel Mansell DA SR8 T Winter Challenge DA 59,37
Dungeon Master DV 65,97 65,97 Pirates Gold DV 92,37 Wizardry 7 DV 85,77
Dynablaster DA 65,97 65,97 Police Quest 3 DV TYNT X-Wing DA 92,37
Dynatech DV 22,77 6597 Populous 2 DV 6.9 2.5 X-Wing Mis Disk DA 3957
Eishockey Man DV TR AT S Prince of Persia2 DA 65,97 X-Wing Upgr Kit DV 8271
Elysium DV 65,97 Privateer DA 85.77 B-Wing (Mis. 2) DA 39,57
Fields of Glory DV 92.37 Privateer Sp. Acc DA 36,27 Xenobots DA 2517
Fire & Ice DA 46,17 65,97 Protostar DV T2.7 PV OIGHE DA VL U s
Flashback DV 59,37 65,97 Quest for Glory 3 DV TN a0l DA 46,17 65,97
For. 1 Grand Prix DA 75,87 - 92:37 Return o T Phant. DA FOAT 4 licfool2 DA 46,17

Elite Il Frontier

Das Spiel versetzt Dich
weil in die Zukunft des
Jahres 3200. Uberall in
der Galaxie haben sich
Zivilisationen iiber hun-

=@ Chartbreaker

g Willkommen im Musik-
E@f\business! Mit  Chart-
breaker wirst Du Manager
einer Newcommer-Band,
der Du zum ersten Mega-

Ihr habt nicht gefunden, was
Ihr sucht. Dann bestellt doch
einfach unseren Katalog (ca.
2500 Artikel) und vergeBt

nicht bei der schriftl. Bestel-

Aufschwung Ost

Es ist der 9.11.89. Die
Mauer ist gefallen, eine
atemberaubende Entwick-
lung beginnt. Jetzt hast
Du die Chance, den Auf-

RN

lung 5,-- DM in Brief-
marken beizulegen.

Fiir Druckfehler und Irrtiimer keine
vorbe-
halten. Lieferung per Nachname.
Voraus-

Gewiihr. Preisinderungen

Frachkosten 12,-; Bei
zahlung 10,-; Eilzuschlag 7.-;

Hit verhelfen sollst. Du merkst scheller,
als Dir lieb ist: Die erste "Goldene" ist
immer die schwerste... Du checkst TV-
Interviews, verhandelst Plattenvertriige
und organisierst Live-Konzerte. Auf der
Suche nach geeigneten Sponsoren erlebst
Du Dein blaues Wunder, denn Geld
auftreiben ist immer das Schwierigste, die
Organisation eines Mega-Konzerts geriit
zum Fiasko, wenn Du nicht jede
Kleinigkeit bedenkst. Die ganz neue
Verbindung aus interaktivem Ad-
venture und Wirtschaftss-

imulation.

dert von Lichtjahren in allen Richtungen
von der Erde ausgebreitet. Riesige Ge-
biete sind nach wie vor unerforscht, Hier
und in den vielen Tausenden von Welten
im Kosmos lockt ein abwechslungs-
reiches und vielfiltiges Leben voller
Abenteuer.

Schliipfe in die Haut eines Weltraumhiind-
lers mit einer Nebenbeschiiftigung als
intergalaktischer Soldner und beobachte,
wie sich das Universum vor Deinen
Augen entfaltet. Ein Spielspall , der seit
Elite I seinesgleichen

sucht ... =

schwung Ost zu schaffen!

Ausgangsbasis; Die authentischen Wirt-
schaftsdaten und Fakten von 25 Stidten
der neuen Bundeslinder in der Stunde 0.
Als Baubehérde, Finanzminister, Um-
weltbeauftragter und Kulturpolitiker in
einer Person muBt Du schnell und
iiberlegt handeln, um mit richtigen
Entscheidungen StraBen- und Wohnungs-
bau voranzutreiben und die neuen Linder
industriell aufzubauen, ohne die Umwelt
unnotig zu belasten und iiber die struktur-
elle Entwicklung die Bediirfnisse

der Menschen zu

Bei Bestellungen unter 50,-- DM
erheben wir einen Mindermengen-
zuschlag von 5,- DM

VErgessen...

#
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System. Die nachste Mission
wird schon interessanter, da
sie in das New Caledonia Sy-
stem fuhrt, welches sehr weit
entfernt ist. Es handelt sich je-
doch wiederum nur um eine
Patrouille. Auch die vierte Mis-
sion, die nach Regallis fihrt, ist
eine Patrol Mission. Nach der
Ruickkehr setzt Captain Sandra
Goodin auf einen gewissen
Mensch ein Kopfgeld von
40000 Credits aus, falls wir ihn
treffen sollten. Wahrend der
letzten beiden Missionen sind
uns einige Schiffe eines uns
unbekannten Typs begegnet,
die in uns unangenehme Erin-
nerungen an die Steltek Droh-
ne hervorriefen.

Glucklicherweise konnten wir
diese Schiffe zerstoren, deren
Herkunft uns aber noch unbe-
kannt ist.

Edom/New Constantinopel

Auf der Edom Base treffen
wir auf eine andere alte Be-
kannte aus der ersten Ge-
schichte: Lynn Murphy. Sie gibt
uns zuerst eine Patrouille im
44-P-IM System, in der wir
schon einmal unsere Waffen
an einer groBeren Gegnerzahl
testen kénnen.

VERKOSOLFT

Veronlka E. Kowitz, Steinbecker Str.81g

21244 Buchholz / Nh. 3
1204181 - 8892 r.x97868
PC AMIGA
Anstoss DV 67.95*6795
Aufschwung Ost DV 6795 6298
Battie Isle 2 * DV 8098 8098
Burntime DV 8098 6795

Das Schwarze Auge DV 8098 7448
Day of the Tentacle DV 8175 —
Der Schatz am Silbersee DV 87.75 80.98*
Dic Siedler DV 80.98* 80.98
Duke Nukem I DA 5950 —
DUNE I DV 6298 5597
Eishockey DV B0SE 7448
Epic Pinball 1 +2 DA 650 —
Flashback DV 6795 6298
Goal! DV 6298 6298
Gobliins 3 DV 8098 —
Helloween Harry DA 5250 —
Lemmings 2 DA 8098 6298
Mad News * DV 8098 6795
Monkey Island 2 DV 8098 8098
Monster Bash DA 5250 —
Pirates Gold DV 9449 —
Prince of Persia 2 DA 6795 —
DA 8175 —
Railroad Tycoon Deluxe EA 8098 -——
Sim City 2000 * DV 8175 —
Strike Commander DA 8175 —
Syndi DV 8098 62.98
The Lost Vikings DV B098 6795
TEX DA 8175 —
Ultima Underworldll DA 7448 ——
Wing Com. 2+ SAP DV 6795 —
Xargon * DA 5250 —
X-Wing DA 8175 —
in -Giants of Sky DV 8098 67.95*
‘Weltere Spiele, auch fiir andere Systeme,
auf Anfrage !
SONDERANGEBOTE (km Anuhl)
The Humans DA
Lare of Temptress DV
ZOOL DA
Leg. of Kyrandia

Sherlock Holmes 5.25" DV
Erotik-Software nur gegen Altersnachwels
DV =Dvstiche Vemion DA = Dermche- BA = Englischis- Anbeiang
Druck und Preisintimer vorbehalten.

Versandkosten 9,5
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In der zweiten
Mission sollen wir |
eine Ladung
Food nach New
Detroit bringen,
welches von den
Retros belagert
wird. Mit unserer
neuen  Ausru-
stung kénnen wir
diese  Mission
spielend erledi-
gen (wir fliegen
allen davon).
Schon jetzt wird
deutlich, daB sich
die Retros plotz-
lich einig sind
und gemeinsa-
me, groBe Ziele
angreifen. Die
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dritte und letzte
Mission fir Lynn schickt uns
auf Patrouille ins Metsor Sy-
stem, wo eine nicht unbedeu-
tende Anzahl von Gegnern
wartet. Nach unserer Riickkehr
setzt auch sie ein Kopfgeld auf
Menesch aus, welcher als
Gouverneur Waffen und Schif-
fe der Confoderation an Pira-
ten und Retros verkaufte, bis er
sich zuriickzog und nun einen
privaten Waffenhandel betreibt,
der auch die Kilrathis miteinbe-
zieht. Nachdem auch Lynn
keine Auftrage mehr hat und
genauso wie Captain Goodin
auf den Tod von Menesch war-
tet, fliegen wir nach Oxford.

Oxford/Oxford

In der Bibliothek erklart uns
Masterson, daB er uns helfen
koénnte, im Austausch gegen
einige "Gefalligkeiten". Wir
nehmen an und erfahren, daB
die Gefahr durch die Retros
auch bis nach Oxford gelangt
ist, und die Bibliothek komplett
ausgelagert wird. Unsere erste
Mission schickt uns mit einer
Ladung Blicher wieder nach
Edom/New Constantinopel. Die
zweite Mission beinhaltet eine
Patrouille im Oxford System,
um die Retros dort zu dezimie-
ren. Die dritte Mission fuhrt uns
wieder mit einer Ladung
Bicher nach Burton/Junction.
Inzwischen teilt uns Masterson
mit, daB einer seiner Freunde
durchaus bereit ware, mit uns
Uber unser geklautes Steltek
Gun zu reden, aber uns ge-
genlber noch miBtrauisch
wére. Also fliegen wir noch die
dritte Mission, in der wir einen
Frachter bis zum Jumppoint
begleiten sollen (Vorsicht, einer
der Retros greift stets das
Schiff an, wahrend die anderen
uns beschaftigen). Nachdem
das geschafft ist, brauchen wir
nur noch eine weitere Ladung
Blcher nach Perry zu bringen,
und Masterson gibt uns die

Adresse eines gewissen
Monte, der auf der Macabee
Base im Nexus System zu fin-
den ist.

Macabee/Nexus

Dort angekommen, gibt uns
Mont den Auftrag, ihn nach
New Detroit zu bringen. Nach-
dem wir diesen Auftrag erledigt
haben (einige Retros wollten
uns daran hindern), erzahlt er
uns, daB wir auf der Liste der
von den Retros am meisten
gesuchten Méannern stehen
und nicht auf ihre Sympathie
zahlen kénnen.

Nun sollen wir einige Doku-
mente von seinem Informanten
auf der Drake Pirate Base im
Capella System abholen.
Zurick in New Detroit erzahit
er uns vom neuen geistigen
Fuhrer der Retros, einem ge-
wissen Mordecai Jones, der
die Retros vereinigt hat und
den groBen Schlag gegen die
Confoderation vorbereitet. Er
will mehr Informationen flr uns
Uber ihn suchen. AuBerdem
mochte er, daB wir die Retros,
welche auf dem Weg nach
Nexus auf ihn lauern, erledi-
gen, damit er spater heil
zuriickkehren kann. Nachdem
das erledigt ist, entschuldigt er
sich flir sein Versagen im Fall
Mordecai und gibt uns dafur
den Auftrag, den bdsen Ex-
Gouverneur Menesch zu su-
chen und zu vernichten. Dieser
letzte Auftrag fur Monte bringt
uns ins Troy System zurlick,
wo wir eine intensive Suche
auch in den angrenzenden Sy-
stemen starten. Ich habe ihn
schlieBlich im Regallis System
gefunden. (Vorsicht! Menesch
sitzt in einer Centurion, die mit
Fusion Cannon vorn und hin-
ten sowie sehr starken Schutz-
schilden ausgeristet ist. Hebt
also Eure Missiles fiir ihn auf.
Wenn er ins benachbarte Sy-
stem abhaut, sofort hinterher!)

Nachdem wir nun Menesch
erledigt haben, holen wir uns
unseren Dank bei Monte und
unsere Pramien bei Lynn Mur-
phy (Edom) und Sandra Goo-
din (Perry) ab.

Perry

Captain Goodin hat nun
noch ein paar Auftrage fir uns
Ubrig. Sie schickt UNS! als Ver-
starkung zu Captain Uhler, der
mit seiner Flotte die sechste kil-
rathische Flotte bei Blockade
Point Alpha attackiert. Dort ein-
getroffen, schickt uns Uhler zu
den Navigationspunkten im Sy-
stem, um sie von Kilrathis zu
saubern. An einem der Weg-
punkte treffen wir auf den Be-
fehlshaber der sechsten Flotte,
der uns mitteilt, daB wir in
seine Falle gegangen seien.
(Ich hatte jedoch nicht die Zeit,
auf ihn zu achten, da ich mich
in einen heftigen Kampf mit
sechs Gothris in einem Astero-
idenfeld bei maximaler Be-
schleunigung verwickelt sah!)

Nachdem wir nun die Weg-
punkte gesdubert haben, flie-
gen wir zum Treffpunkt mit
Captain Uhler, um ihn gegen
einen groBeren Verband von
Kilrathi-Jagern zu verteidigen.
Nach diesem Kampfauftrag
melden wir uns wieder bei
Goodin, welche uns nun mit-
teilt, daB der Admiral mit uns
reden mochte. Dieser teilt uns
mit, dai er einen Schlag gegen
die Retros plant und mdchte,
daB wir einige Systeme auf
Retro-Anwesenheit Gberprifen
und alle Retros beseitigen. Da-
durch will er den Stutzpunkt
der Retros ausfindig machen,
um einen massiven Schlag
durchzufihren.

In den drei Systemen treffen
wir zwar auf eine Menge Re-
tros, aber von einem Stutz-
punkt fehit jede Spur. Als wir
uns nach Erflllung der Mission
schwer angeschlagen einer



Basis nahern, meldet uns ein
Pirat, dai3 sein Bofl3 uns auf der
Drake Pirate Base im Nexus
System zu sehen winscht. Er-
fullt von neuer Hoffnung, bege-
ben wir uns sofort dorthin.

Drake/Capella

In der Bar wartet schon der
Informant aus der zweiten Mis-
sion fur Monte auf uns, um mit
uns zu sprechen. Er erklart
uns, daf3 er der Church of Man
(Schluck!) angehért und dai

sie unsere schone Steltek-Ka-
none geklaut haben, um sie zu
duplizieren und in ihre neuen
(uns bisher unbekannten)
Schiffe einzubauen. Dann er-
zahlt er uns die Geschichte
ihres neuen Anfihrers Morde-
cai Jones und enthdllt, daB die-
ser ein Komplott mit dem inzwi-
schen verstorbenen Menesch
geschmiedet hat, um die Kon-
trolle Uber den Gemini-Sektor
zu erringen und die Retros als
Polizei einzusetzen. Dies ent-
spricht aber nun gar nicht der
technikverachtenden Philoso-
phie der Church of Man und er
gibt uns den Auftrag, Jones zu
erledigen, wahrend er im Ge-
genzug alle Kopien und Pléane
unserer Steltek-Kanone ver-
nichtet. AuBerdem gibt er uns
die Koordinaten des geheimen
Stiutzpunktes der Church of
Man (Eden).

Dort treffen wir auf eine Un-
zahl von den modernen Retro-
Schiffen, welche (Oh Schreck!)
mit den Kopien unserer Stel-
tek-Kanone bewaffnet sind.
Nach diesem Gemetzel fliegen
wir zum geheimen Stutzpunkt
weiter, wo wir erfahren, wo sich
der “groBe Meister” aufhélt.
Auch dort werden wir von sei-
ner Elite-Garde in Empfang ge-

nommen und angegriffen.
Jones fliegt eine Centurion
(gleiche Ausristung wie Me-
nesch).

Nachdem wir unseren Auf-
trag erledigt haben, fliegen wir
zurtick nach Drake, wo wir er-
fahren, daB auch unser Ge-
schéftspartner seinen Anteil er-
flllt und alle Steltek-Duplikate
sowie die Fertigungsanlage
vernichtet hat (und uns trotz-
dem noch haft). Auch Admiral
Perrell gratuliert uns fir unse-
ren Erfolg und hélt seine (uns
bekannte) Werbeansprache.

B-Wing

Christos “Skywalker” Stavria-
nidis aus Bergisch Gladbach
hat LucasArts' B-Wing fir uns
probegeflogen.

B-Wing ist die 2. Missions-
diskette fur X-Wing. Es gibt
eine neue Tour of Duty (TOD
V), neue Historical Missions
und natlrlich einen neuen
Raumijager. Der B-Wing ist ein
schwerer Raumjager, der flr
den Angriff gegen Eskortschiffe
(Corellian Corvette, Nebulon-B-
Fregatte) entwickelt wurde. Mit
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seiner Bewaffnung (3 Laser-
Kanonen, 3 lonen-Kanonen
und 12 Photonen-Torpedos),
seinen starken Schilden (125
SBD, 1. 5 mal wie die eines
Xwings) und seiner Geschwin-
digkeit (91 MGLT) ist er allen
anderen Raumjagern (berle-
gen.
Im Spiel werden zwar einige
Hilfen gegeben, jedoch sind
diese meistens unvollstandig.
Der nachfolgende Text be-
schreibt die Missionen ausfuhr-
licher.

Allgemeines:

Kampft |hr gegen T/I und
fliegt einen B-Wing, solltet lhr
.mindestens mit einer Ge-
schwindigkeit von 103 MGLT
fliegen. Damit habt lhr die
gréBten Chancen. Wenn
Raumjager in Wellen angrei-
fen, d.h. sobald eine Gruppe
zerstort ist, greift die nachste
an, dann konnt |hr durch einen
Trick Zeit gewinnen. Zerstort
die ganze Gruppe bis auf ein
Raumschiff. Beschie3t dieses
so lange bis es "Hull damaged"
ist. Wenn lhr es noch 3-4mal
trefft, wird es zu seinem Aus-
gangsort (Std, Frg) zurickflie-
gen. So habt Ihr genug Zeit,
Euch auf die nachste Welle
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vorzubereiten. Ihr mBt natlr-
lich einige Zeit Gben, bis Ihr
den Dreh heraushabt.

Mit Topaces als Wingmen
habt Ihr die groBten Erfolgs-
chancen, lhr solltet sie deshalb
immer einsetzen. lhr solltet
immer mindestens 7 Kopien
von Topace-Piloten zur Verfi-
gung haben. Eine Corellian
Corvette solitet |hr immer von
hinten angreifen und zwar so,
daf3 die Motoren vor Euch
genau ein Quadrat bilden. Die
Motoren blockieren die Laser,
Ihr werdet nicht beschossen.

T/B sind immer die Hauptge-
fahr, egal, ob sie andere Schif-
fe oder Euch angreifen!

Solltet Ihr Euch in der Néhe
eines feindlichen GroBkampf-
schiffes befinden und es ist
"Hull damaged", solltet Ihr hin-
fliegen und den AbschuB erzie-
len.

Abkiirzungen

Torp: Photonentorpedo
Frg: Nebulon B Fregatte
Std: Sternzerstérer

Trn: Transporter

T/F: Tie Fighter

T/I: Tie Interceptor

T/B: Tie Bomber

Shu: Shuttle

Historical Missions

HM1: Project Shantipole (B-
Wing)

Ihr muBt Euch aus einer im-
perialen Falle herauskampfen.
Macht Euch um den 2. B-Wing
keine Sorgen. Er erreicht ohne
Probleme den Hyperraum. Zer-
stort die Transporter, achtet
dabei aber auf Shuttle Falcon.
Es muB andocken und danach
in den Hyperraum springen.
Dann haltet die restlichen
Transporter so gut wie maéglich
von Corvette Shantipole fern.
Die feindlichen Corvette-Grup-
pen lassen sich recht einfach
beseitigen.

HM2: Assault an
Convoy (B-Wing)
Ein imperialer Versorgungs-
konvoi mu3 aufgehalten wer-
den. Greift zuerst die beiden
Transporter an. Sobald Corvet-
tes auftauchen, schieBt 4
Torps in die eine und hetzt
Euren Wingman auf die ande-
re. Bis |hr mit den beiden fertig
seid, sind 2 weitere Corvettes
aufgetaucht. Schief3t 4 Torps in
jede und gebt ihnen mit dem
Laser den Rest. Die Frachter
sind eine leichte Beute. Zer-
stort sie schnell und haltet zwi-
schendurch die Shuttles auf.

imperial

HM3: Capture the Frigate
Priam (B-Wing). Die Fregatte
Priam wird angegriffen, um sie
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zu "disablen" und dann zu be-
setzen. LaBt Eure Wingmen
warten, wahrend lhr die T/F,
das Minenfeld und die 2 T/B
zerstort. Feuert danach alle
Eure Torps auf die Fregatte
und gebt Euren Wingmen den
Angriffsbefehl. Danach muBt
Ihr nur noch die Gunboatgrup-

pe Mu abschieBen und wenn
die Frg im Hyperraum ist, nach
Hause fliegen.

HM4: B-Wing Attack on the
Shrike (B-Wing)

Ihr flihrt eine B-Wing-Gruppe
gegen eine imperiale Fregatte
an. Schie3t 8 Torps auf die
Fregatte ab und gebt Euren
Wingmen den Angriffsbefehl.
Greift sie mit dem Laser an und
zieht so das Feuer auf Euch,
damit Eure Wingmen mehr Zeit
haben. Ist die Fregatte "Hull
damaged", schieBt Eure restli-
chen Torps auf sie ab.

HM5: Attack Death Star
Surface (B-Wing)

Die Raumjagerausgénge auf
dem Todesstern sollen zerstort
werden. AuBerdem muft Ihr
noch die Turbolaser unschéad-
lich machen. Hetzt Euren
Wingmen auf den am néchsten
liegenden Feind. lhr solltet mit
Hoéchstgeschwindigkeit (137
MGLT) die Container mit je-
weils 3 Torps zerstéren. Achtet
allerdings auf eine freie Flug-
bahn fiir Eure Torps. Sollten
Eure Schilde geschwécht wer-
den, ladet sie auf, wahrend |hr
Eure Verfolger bekdmpft. Nach
der Zerstorung der vier Contai-
ner vernichtet die lbriggeblie-
benen feindlichen Raumjager,
fliegt zur Nav Buoy und zerstort

alle Turbolaser-Tlirme im néhe-
ren Umkreis (nicht mehr als
2.00 km entfernt).

HM6: Death Star Trench Run
(B-Wing)

Zerstort die T/F, wahrend lhr
Eure Schilde aufladet. Fliegt
dann in den Graben und schal-

tet die Schilde und den Laser
ab. Wenn |hr den Death Star
Detail-Level ganz niedrig stellt,
befinden sich keine Hindernis-
se mehr im Graben. Wenn |hr
in Reichweite kommt, schief3t
Eure Torps ab.

Tour of Duty V

TOD M1: Protect B-Wing
Assembly Area (Xwing)

Ihr miBt eine B-Wing Repa-
raturbasis beschitzen. Assault
Gunboat Gruppe Mu greift zu-
erst an. Gun Mu greift nur
Euch an, erledigt sie schnell.
Sobald Gun Rho auftaucht, so
schnell wie méglich vemichten.
Gun Rho greift namlich die B-
Wings an! Corvette Gruppe
Purple Claw taucht ein wenig
spater aus dem Hyperraum
auf. SchieBt vier Torps in die
eine und den Rest in die ande-
re Richtung. Gebt Euren Wing-
men den Befehl, die Gunboats
zu bekémpfen, wahrend |hr die
beiden geschwéchten Crvs
vernichtet. Habt Ihr die Guns
zurlckgedrangt, zerstort mit
Hilfe Eurer Wingmen die restli-
chen Corvettes.

TOD M2: Cover
Evacuation (Xwing)

lhr miBt den B-Wings den
Fluchtweg freihalten und eine
neutrale Crv bei der Evaku-

B-Wing

ierung der Basis beschitzen.
Achtet auf den Sternzerstérer.
Sollte er beschossen werden,
wird er die aus sechs Tie-Bom-
bern bestehende Topace-
Gruppe Delta aussetzen! Es
darf kein einziger T/F oder T/B
durchkommen. Obwohl T/B
Beta den meisten Schaden an-
richten kann, kann ein durch-
gelassener T/F das Gelingen
der Missions unméglich ma-
chen! VergeBt nicht, Eure
Wingmen einzusetzen. Setzt
sie gegen T/F ein, wéahrend |hr
die T/B zerstdrt. Sollte ein
Raumjager durchkommen,
miBt Ihr ihm sofort hinterher-
fliegen und ihn vernichten!

TOD M3: Protect
Delivery (Awing)

Die B-Wings werden an den
Calamari Cruiser Maria lber-
geben. |hr miBt sicherstellen,
daB 50% der B-Wing's sicher
ihr Ziel erreichen. Sekunden
nachdem Ihr ankommt, verlaBt
Fregatte Juvaini den Hyper-
raum. Sie setzt T/F-Alpha (3
Wellen) und spéater T/B-Beta
aus. T/F-Alpha 1-3 greifen die
B-Wings an. Ignoriert einfach
T/F-Alpha 4-6. Nach der Zer-
stérung von T/B-Beta erscheint
die Fregatte Metternich. Frg
Metternich setzt T/I-Gamma,
welche Euch und die B-Wings
angreifen, und T/B-Delta, wel-
che Crs Maria angreifen, mit je-
weils 3 Nachfolgewellen aus.
Sind alle Tie-Raumjéger/Bom-
ber zerstort, tauchen Assault
Gunboats auf. Ihr kdnnt sie ge-
trost den Xwings Uberlassen.
Greift lieber Frg Metternich an
(Freiwillig!).

Die Frg wehrt sich nicht sehr
stark. Selbst wenn Crs Maria
im Hyperspace ist, solltet |hr
nicht aufhéren, bis sie zerstort
ist.

B-Wing

TOD M4: Destroy Tie Staging
Area (B-Wing)

Ein imperiales Nachschubla-
ger muf3 zerstért werden. Zer-
stort am Anfang sofort 2 Gun-
boats (nicht das 3., sonst kom-
men neue!). Zerstort jeweils 3
der Container mit 3 Torps, die
beiden restlichen mit jeweils 2
bzw. 1 Torp/s und Laser.

TOD M5: Destroy Secret
Weapons Base (B-Wing)

In einer imperialen Basis
wird ein neuer Schildtyp ent-
wickelt, und deshalb muR3 die
Basis zerstort werden. Zerstort
die 2 Crv mit 6 Torps und feu-
ert 4 Torps in die 1 (Nicht so-
fort zerstdren, sonst kommen
neue Crv's). BeschieBt sie mit
lonenkanonen, bis sie "Disab-
led" ist. Dann zerstért die Con-
tainer mit Laserkanonen. Sind
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alle Container zerstort, solltet
Ihr die Crv aus dem Weg rau-
men.

TOD Me6: Prisoner Rescue
(Ywing)

Ein Frachter mit gefangenen
Angehorigen der Habassa muf3
"disabled" werden. Dies ist
Eure einzige Mission, in der Ihr
einen Ywing fliegt! Als erstes
solltet Ihr zu Eurer eigenen Si-
cherheit die Shuttles zerstéren.
Dann identifiziert Frachter Wal-
ker. Feuert 4 Torps in ihn hin-
ein und "disabled" ihn dann.
Trn Ranger wird auftauchen
und an dem Frachter an-
docken. Sekunden spater ver-
laBt Frg Mayhen den Hyper-
raum. Sie wird T/F-Alpha, T/B-
Gamma und spater T/I-Beta
(jeweils 2 Stiick) aussetzen.
Zerstort die T/B. Euer Wing-
man wird sich um den Rest
kimmern.

TOD M7: Help Neutrals Out of
Ambush (Xwing).

Das Imperium greift Eure
Verblindeten, die Habassa, an.
Eure Hauptaufgabe ist es, die
Frachter zu beschuitzen. Fliegt
mit Hoéchstgeschwindigkeit
(150 MGLT) auf die beiden
Corvettes zu und greift sie mit

dem Laser an. Lenkt sie von
den Frachtern ab und unter-
stitzt die Transporter bei inrem
Angriff. Gebt Euren Wingmen
den Angriffsbefehl auf die Fre-
gatte und schieBt selbst alle
Eure Torps auf die Fregatte ab.
Fangt die T/B ab, bis die
Frachter alle im Hyperspace
sind.

TOD M8: Escort VIP to Alliance
Cruiser (Awing)

Der Botschafter der Habssan
wird auf der Independence er-
wartet. Inr miBt seinem Trans-
porter Geleitschutz geben und
alle Angreifer abwehren. Zwei
imperiale Fregatten verlassen
kurz nach dem Transporter
den Hyperraum und heften
sich an unsere Fersen. Sie set-
zen T/I, T/B und T/F (Alpha,
Gamma) aus. Die T/F sind am
gefahrlichsten und dirfen nicht
aus den Augen gelassen wer-
den! Sie greifen den Transpor-
ter an, wahrend die T/I Euch
nur ablenken und die T/B den
Kreuzer angreifen sollen. Bleibt
immer sehr dicht am Transpor-
ter und schieBt alle angreifen-
den T/F ab. LaBt Euch nicht
ablenken oder abdrangen, der
Transporter ist wehr- und
schutzlos!

TOD M9: Guard Cargo Pickup
(Awing)

2 Frachter werden eine La-
dung Lebensmittel von den Ha-
bassa tUbernehmen. Diese Mis-
sion sollte kein Problem fur
Euch bedeuten, wenn |hr direkt
am Anfang einen ca 3.50 km
entfernten Container zerstort.
lhr bekommt Verstarkung in
Form von 3 Xwings, 2 B-Wings
und 2 Transportern. Fangt ein-
fach alle T/B ab, bis die Fregat-
te zerstort ist. Achtung: Die T/B
kommen immer in 4erGruppen.

TOD M10: Probe Capture
(B-Wing)

Ein Frachter mit einer La-
dung Spionagesonden -muf3
"disabled" werden, Zerstort so-
fort die Gunboats (2 Wellen)
und laBt Eure Wingmen auBer
Reichweite der Minen warten.
Beseitigt diese und identifiziert
die Frachter. Sollte sich der ge-
suchte Frachter darunter befin-
den, "disabled" ihn. Sonst war-
tet noch auf den 3.Frachter.
SchieBt jeweils vier Torps in
die ankommenden Corvettes
und zerstort oder "disabled"
diese. Der Angriff der Fregatte
fallt nicht sehr heftig aus. Zer-
stort einfach alle ausgesetzten
Bomber und Jager.
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TOD M11a: Destroy Corvette
Base (B-Wing)

Zerstort zuerst die T/F und
gebt Euren Wingmen danach
den Angriffbefehl auf die 1.
Corvette. Ihr selbst solltet 6
Torps in die 2. Corvette
schieBen. Zerstdrt das Tug und
beseitigt die Minen. Sobald die
dritte Corvette den Hyperraum
verlaBt, schieBt 6 Torps ab.
Beschaftigt Euch mindestens
solange mit den feindlichen Ja-
gern, bis die neutrale Fregatte
den Hyperraum verlaBt oder
die imperiale Fregatte von der
neutralen Fregatte zerstort
wird. Die Container sollten kein
Problem fiur Euch darstellen.

TOD M11b: Destroy Imperial
Base (B-Wing)

Eine imperiale Nachschub-
basis fur Aufklarer soll un-
schadlich gemacht werden.
Zerstort zuerst Gunboatgruppe
Mu (1 Welle). Sobald die Cor-
vettes auftauchen, hetzt Euren
Wingman auf die erste Corvet-
te. Die zweite und dritte solltet
lhr mit jeweils 6 Torps zer-
stéren und dann Euren Wing-
men zu Hilfe eilen. Beseitigt die
restlichen T/B und die Minen.
Danach koénnt Ihr die Container
in Ruhe angreifen.
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TOD M12: Intercept Imperial
Attack (B-Wing)

Ein kompletter Schwadron
Gunboats (12 Jager) greift
einen Frachter-Konvoi der Ha-
bassa an. Zerstort die Gun-
boats, aber brecht den Kampf
beim Erscheinen eines impe-
rialen Frachters ab und zerstort
diesen mit 6 Torps. Beseitigt
die restlichen Gunboats und
die Transporter.

TOD M13: Protect B-Wing
Delivery (Awing)

Ein Frachter liefert B-Wings
an den Kreuzer Cathleen. lhr
muiBt den Frachter beschiitzen.
Eine feindliche Fregatte taucht
kurz nach Euch auf. Schief3t
einfach alle gestarteten Raum-
jager ab. Hauptgefahr sind die
T/B und T/F. VergeBt nicht
Euren Wingman einzusetzen!
Am Ende der Mission kénnt lhr
die Ywings bei ihrem Angriff
auf die Fregatte unterstitzen,
dies ist jedoch freiwillig.

TOD M14a: Capture Imperial
Frigate (Xwing)

Frg Mayhen wird in einem
Angriff "disabled". lhr dirft
Deckung fir die B-Wings flie-
gen. Greift die T/l sofort an,
aber paf3t auf, da3 Ihr die T/B
noch rechtzeitig abfangt. So-
bald die erste Welle T/l zerstort
ist, kommen die B-Wings, nicht
friher! Deckt die B-Wings wie
Ublich. Ist die Frg "disabled",
taucht Gunboatgruppe Mu (1
Welle) auf. Benutzt 2 Torps fir
jedes Gunboat, um sie’ so
schnell wie moglich zu zer-
stéren. Ist die Frg erobert,

muBt Ihr nur noch Gunboat-
gruppe Tau (3 Wellen) davon
abhalten, Schaden anzurich-
ten.

TOD M14b: Capture Imperial
Officers (B-Wing)

Ein Transporter mit Offizie-
ren muB3 gefangengenommen
werden. Driickt am Anfang "y"
und speichert den Transporter
auf einer der Tasten F5-F8 ab.
Zerstort dann die restlichen
(17) Transporter. Am einfach-
sten ist es, in jeden Transporter
1 Torp zu schieBen und den
Rest mit dem Laser zu ma-
chen. Die anderen Transporter
zerstort Ihr mit dem Laser. Zum
SchluB bleibt nur noch der
Transporter mit den Offizieren
Ubrig. "Disabled" ihn und haltet
die Gunboats solange von ihm
fern, bis Trn Shock im Hyper-
raum ist.

TOD M15: Escort B-Wings on
Attack (Awing)

Die Fregatte Juvaini wird von
B-Wings angegriffen, die lhr
wie Ublich schitzen muBt.
Bleibt immer in der Nahe der
B-Wings und schitzt diese, bis
die Fregatte zerstort ist. T/l sind
die Hauptgefahr.

Tip: Sobald die Fregatte "Hull
Damaged" ist, solltet lhr alle
verbliebenen Raketen auf sie
abschieBen und sie mit dem
Laser angreifen.

TOD M16: Attack Probe Cali-
bration Site (B-Wing)

Std Relentless tiberwacht ein
Testgebiet, in dem Spiona-
gesonden Uberpriift werden. Ihr
miBt dieses Testgebiet kom-
plett zerstéren. Hetzt Eure
Wingmen auf den ersten Con-
tainer, der in Eurer Nahe ist.

Alle Container und Sonden
sind in Gruppen zu je 4 zusam-
men, also greift die Container-
gruppe an, die sich ca 6 km
von Euch entfernt befindet,
nicht die 34 km entfernte! Zer-
stort die restlichen 3 Container
mit je 3 Torps. Gebt Euren
Wingmen den Angriffsbefehl
auf die restlichen Container,
welche 34 Klicks entfernt sind.
Speichert je eine Sonde aus
jeder der 4 Sondengruppen ab
und zerstort diese dann nach-
einander. Kommt die Gunboat-
gruppe Mu néher als 5 Klicks
an Eure Wingmen heran, gebt
ihnen den Angriffsbefehl auf
die Gunboats. Gunboatgruppe
Mu und T/B Beta greifen Euch
spater an. SchieBt sie ab und
zerstort die restlichen Sonden
und Container in aller Ruhe.

TOD M17a: Ambush Imperial
Arms Shipment (Awing)

Ein aus Frachtern und Cor-
vettes bestehender Geleitzug
darf sein Ziel nicht erreichen.
Diese Mission ist die schwer-
ste der ganzen TOD V! Zerstort
T/B Delta und greift danach die
verbliebenen Corvettes an. Es
sollte noch mindestens eine
Corvette Ubrigsein. Zerstort sie
unter Zuhilfenahme Eurer Ra-
keten und laBt Eure Wingmen
die zweite zerstoren (sollte sie
nicht schon friher zerstort wor-
den sein). Sobald alle Corvet-
tes zerstort sind, greift die Gun-
boats an, wahrend lhr Eure
Schilde wieder aufladet. Die
Frachter sollten kein Problem
fir Euch darstellen. Achtung:
Die zweite Frachtergruppe
kommt erst spater an. PaBt
auf, daB lhr 6 Frachter zerstort
und nicht nur die 3, die am An-
fang in der Gegend sind.

TOD M17b: Disrupt Delivery
of New TIEs (B-Wing)

Std Relentless nimmt eine
Ladung Tie Interceptors auf. lhr
muBt 4 Container zerstéren,
welche in kurzen Abstanden
von Frachtern ausgesetzt wer-
den. LaBt Euch auf keinen
Kampf ein! Euren Wingman
kénnt |hr sowieso abschreiben,
er sollte sich keine 15 Sekun-
den halten kénnen. Zerstort
alle Container mit je 3 Torps.
Bleibt immer im Bewegung und
ladet Eure Schutzschilde bei
Bedarf auf.

TOD M18: Destroy the
Relentless (B-Wing)

Std Relentless wird in dieser
Mission angegriffen. lhr muanBt
die Schutzschildgeneratoren
zerstéren, um B-Wing Blue den
Angriff zu erméglichen. Fliegt
mit Hochstgeschwindigkeit auf
Std Relentless zu und schief3t

3 Torps in jeden Generator.
LaBt Euch von nicht von den
Corvettes oder sonstigen Fein-
den stéren. Deckt dann B-Wing
Blue so gut wie méglich. Ist Std
Relentless "Hull damaged”, soll-
tet Ihr Eure restlichen Torps in
die graue Kuppel an der Unter-
seite des Sternzerstorers schie-
Ben und ihn dann mit Lasern
angreifen bis er zerstort ist.

TOD M19: Operation "Blunt
Stick" (B-Wing)

Ihr miBt eine Sonde zer-
stéren, um der Rebellenflotte
die Flucht nach Hoth, der
neuen Basis, zu ermoglichen.
Der Frachter Wunt kommt Se-
kunden nach Euch an. Norma-
lerweise ein unwichtiges
Raumschiff, versperrt er Euch
den Weg zu der Sonde.
SchieBt sofort nach seinem
Auftauchen 6 Torps auf ihn ab.
Zerstort Gunboat Gruppe Mu
(6 Jager) und Nu (4 Jager). Da-
nach solltet Ihr mit Hochstge-
schwindigkeit auf die Sonde
zufliegen und sie unschéadlich
machen.

TOD M20a: Save the Cruiser
Cathleen (B-Wing)

Der Kreuzer Cathleen ist das
letzte GroBkampfschiff der Re-
bellen. Ihr miBt dem Kreuzer
die Flucht erméglichen. Fliegt
mit Hochstgeschwindigkei auf
die Frg Dragon zu und erledigt
sie mit 6 Torps. Dreht um und
helft Euren Wingmen, die T/B
zu beseitigen. Wenn 4 Corvet-
tes auftauchen, schieBt 4
Torps in die eine und 2 Torps
in die andere. Gebt den Cor-
vettes mit Hilfe Eurer Wingmen
den Rest. Kurze Zeit spéater
verlassen 5 Transporter den
Hyperraum. Zerstort sie so
schnell wie méglich, sonst ist
der Kreuzer verloren! Sind
diese unschéadlich gemacht
worden, bekdmpft die restli-
chen Gunboats und dann ab
nach Hoth!

TOD M20b: Escape to Hoth
(B-Wing)

Den Kreuzem Yali und Maria
muf der Sprung in den Hyper-
raum ermoglicht werden.
Es tauchen nacheinander 4
Nebulon-B-Fregatten auf. Be-
schrankt Euch auf den Angriff
auf die Fregatten und ignoriert
die Jager. Sobald eine Fregatte
"Hull damaged" ist, solltet lhr 3
bis 4 Torps auf sie abschieBen
und den Rest mit dem Laser
machen. Befindet sich gerade
keine Fregatte in diesem Zu-
stand, beschieB3t einfach eine
von ihnen mit dem Laser. Die
Kreuzer sollten keine Probleme
haben, in den Hyperraum zu

springen. ;



Spezialversand fiir komplexe,
anspruchsvolle Computerspiele/-
Simulationen

Viele Direktimporte aus den USA

Jens Diihrkop

COSI Computerspiele/-Simulationen -
Postfach 1123 + 23831 Bad Oldesloe
® 04531/87821

neu:

[Tiger auf dem Schleichpfad]

TiQers on the Prowl

Die definitive Simulation von Gefechten an der Ostfront des Il. Weltkrieges auf taktischer Ebene (zugstarke Einheiten,
1 Spielzug = 1 Minute, 100m je Hex, d.h. &hnlich angelegt wie Kampfgruppe). Sehr detailliert (z.B. Flugdauer des
Geschosses bis auf 1/100sec, genau berechnet, iber 12 Munitionsarten, hunderte von unterschiedlichen
Waffensystemen mit vielen typspezifischen Eigenschaften, Staubfahnen bei fahrenden Fahrzeugen, Luftunterstdtzung
u.v.a.m.). Bis zu 298 Einheiten kénnen gleichzeitig im Spiel sein! Mit 6 historischen Szenarien und Szenarium-
Generator. Sehr gute "kinstliche Intelligenz® des Computergegners!

Bei uns mit di her Regeliib
Gary Grigsbys
PaCIflc Wal' Vers. 1.1
(ssl)

Der gesamte pazifische Kriegs-
schauplatz des Il. Weltkrieges mit
Land-, Luft- und Seekriegfdhrung. 1
Spielzug = 1 Woche. Sehr
komplex! Bei uns mit deutscher
Regeliibersetzung (32 Seiten)!

Fir IBM (EGA): 129,95 DM

gl Fir IBM (VGA): 119,96 DM

Gary Grigsbys
War in Russia sy

Die gesamte Ostfront 1941-45 auf
Divisionsebene. 1 Spielzug = 1
Woche. Mit Produktion (wahlweise
véllig vom Spieler gelenkt), Trup-
penfithrern, Editor u.v.a.m. Sehr
detailliert! Bei uns mit deutscher
Regelibersetzung! Fir

IBM (EGA,VGA): 129,95 DM

ALLIED FLEET CARAIER: WASP CLASS
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FUMBER & WEAPUN RAME: § §/78, 22 &0mm, & 20mm

Carrier Strike:

South Pacific 194244 (Ssl)
Flugzeugtridgerschlachten im Pazifik
auf taktischer Ebene. Detaillierte
Einsatzplanung und Bewaffnungs-
auswahl der Flugzeuge usw.

Bei uns mit deutscher Regeliberset-
zung! Fir IBM (EGA): 109,95 DM

Expansion Disk flir Carrier

Strike: Update + hypothetischer
1947er Feldzug. Fir IBM: 39,95 DM

Clash of Steel

Komplett deutsche Lizenzausgabe
der SS/-Simulation dber den gesam-
ten Il. Weltkrieg in Europa auf stra-
tegischer Ebene (Korps und
Armeen). Mit Forschung & Entwick-
lung, Produktion, Luftlandungen,
amphibischen Landungen, Bom-
beroffensiven.SS/-typische Mi-
schung aus Details und Spielbar-
keit. Bei uns mit deutscher Anlei-
tung und deutschen Bildschirm-
texten! Fir IBM (mind. 386er und 2
MB RAM, VGA): 89,95 DM

White Death

(Storm Computers)
Die Schlacht um Welikije Luki Ende
1942 auf operativ-taktischer Ebene.
Uber 400 Einheiten, 27 Waffengat-
tungen. Bei uns mit dt. Regeliber-
setzung! Fir Amiga: 79,95 DM

Action Stations!

(Storm Computers)
Simulation von Seegefechten auf
taktischer Ebene. Uber 180
Schiffstypen der Zeit von 1922-45,
Sehr guter Computergegner|
Bei uns mit dt. Regelibersetzung!
Fiir IBM, Amiga: 79,95 DM

: Ko INT O K
(HPS Simulations)
Simulation von Bodengefechten von
1973 bis heute, dhnlich wie Kampf-
gruppe. Uber 150 verschiedene
Waffensysteme. Bei uns mit dt.

Regellibersetzung!
Fdr IBM (EGA): 99,95 DM

Battles of Napoleon
(SSl/Lizenz)

Lizensierter Nachdruck dieses
Klassikers. Bei uns mit deutscher
Regellibersetzung! Fir IBM: 50 DM
Zusétzlich erhéltlich: Szenarium-
Disk 1, 2 und 3: je 34,95 DM
(Szen.-Disk 1-3 zusammen: 90 DM)

FIRE BRIGADE

(Panther Games)
Simulation der beweglich gefilhrten
Schlacht um Kiew Ende 1943 auf
operativer Ebene. Amiga Special Nr.
6/92: "FIRE BRIGADE ist in der Tat
das wohl zur Zeit emsthafteste und
beste historische Strategiespiel, das
es zu kaufen gibtl" Bei uns mit dt.
Regeliibersetzung! Fir ST, Amiga,
MAC, IBM (CGA, EGA): 89,95 DM

World War Il

Battles of the South Pacific
(QaP)
Land-, Luft- und Seegefechte im
Sidpazifik von Mai 1942 - Mai
1943 auf operativer Ebene. 1 Spiel-
zug = 1 Tag [stiindliche Unterbre-
chung mit Befehlserteilung még-
lichl). Mit dber 100 Schiffs- und
Flugzeugtypen.
Bei uns mit deutscher Regeliber-
setzung! Fir IBM (VGA): 109,95DM

Armada 2525

(Interstel)
Science-Fiction-Strategiespiel fir 1 -
6 Spieler. Mit Forschung & Ent-
wicklung, Diplomatie, Raumschiff-
gefechten usw. Bei uns mit deut-
scher Regeliibersetzung!

Fiir IBM: 89,95 DM

Weitere Titel mit deutschen

Begeliibersetzungen:
Battles of Destiny (QQP), EMPIRE-
ahnlich, fdr IBM: 109,95 DM
Carmiers at War (1) (SSG),
fir IBM: 99,95 DM
Carriers at War 2 (SSG)
fir IBM: 109,95 DM
Confflict: Korea (SSI)
fir IBM: 69,95 DM
Congquered Kingdoms (QQP), Fan-
tasy-Strategie, fir IBM: 99,95 DM
High Command (3°60)
far IBM (mind. 386er, 3 MB RAM,
Super-VGA): 109,95 DM
Lost Admiral (QQP),
fir IBM: 79,95 DM
Merchant Prince (QQP)
fir IBM (VGA): 119,95 DM
Panzer Battles (SSG)
fiir Amiga, IBM: 79,95 DM
Reach for the Stars (SSG)
fdr Amiga (1 MB): 79,95 DM
Sword of Aragon (S5l)
fdr IBM (EGA), Amiga: 79,95 DM
Warlords 2 (SSG)
f. IBM (ab 386er,VGA): 109,95 DM

Stoff Time Dut

Game Windows Reports
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L 10en Heissner
Comnand good
[Troops veleron

Combatl 37
Precur O
PintiTork 3

Effsctive good

Versandkosten:

Viele Titel mit eigenen
deutschen
Regeliibersetzungen!

Deutsche Regel-
iibersetzungen

einzeln:

Action Stations: 25 DM
Battles of Destiny: 17 DM
Carrier Strike South P.: 24 DM
Carriers at War: 23 DM
Conquered Kingdoms: 16 DM
Dragon Force: 16 DM

Fire Brigade: 25 DM

Fire Team 2200: 18 DM

High Command: 25 DM
Liberty or Death: 16 DM

Lost Admiral: 18 DM
Medieval Lords: 18 DM
Merchant Prince: 18 DM
Pacific War: 25 DM

Panzer Battles: 25 DM
Second Front: 25 DM

Storm Across Europe: 22 DM
War in Russia: 26 DM
Warlords 2: 16 DM

Western Front: 23 DM

White Death: 25 DM

Worlds at War: 16 DM

WW 2 - South Pac.: 23 DM

AuBerdem im
Angebot:

Kosims (Konfliktsimu-
lationsspiele) chne Com-

puter (Brettspiele),
jeweils mit deutschen
Begellibersetzungen, z.B:

Stalingrad Pocket
mit 1 Karte (556 x 86 cm) und 420
Countern. Divisions- und Regi-
mentsebene. 59,95 DM

Zitadelle: Duel for Kursk
mit 1 Karte (55 x 85cm) und 400
Countern. Regiments- und Batail-
lonsebene. 59,95 DM

Air Bridge to Victory
Armheim “44, mit 2 Karten (65x128
c¢m) und 300 Countern. 59,95 DM

The Campaigns of Frederick

the Great: Die Feldziige Friedrich
des GroRen wahrend des 7-jahrigen
Krieges. Mit 1 Karte (65 x 85 cm)
und 400 Countern. 59,95 DM

Videos, z.B.:

Stukas der Meere: dt. Schnellboote
im 2. Weltkrieg. 60 Min. 49,95 DM
Hans-Joachim Marseille - ca. 60
Min,: 49,95 DM

Biicher, z.B.:

Einzelschriften zur Militdrgeschichte,
herausgegeben vom Militdrgeschichtlichen
Forschungsamt:

Kampfkraft, Vergleich der dt.

Wehrmacht und der US-Army im 2.

Weltkrieg. 24 DM

Die Geschichte der Wia

Armee, 32 DM

Das Kriegsende in Bayem; Kimpfe

zwischen Donau und Alpen. 26 DM
Titel anderer Verlage:

Panzer vorl 20 Panzerkommandan-

ten und Truppenfdhrer, 29,80 DM

Vorauskasse: 5,90 DM
Nachnahme: 8,90 DM

Info-Material mit Spielbeschreibungen gegen
Einsendung von 3 DM in Breifmarken erhiltlich
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7th Guest /dt

Aces of the Pacific &
Mission Disk. /dt

Aces over Europe /dt
Aiines /dt

Alien Breed 2 /dt
Alone in the Dark 2 /dt

f Anstoss /dt
Archon Ultra
Aufschwung 0st /dt

B17 Fiying Fortress /dt
Battle lsle & Data Disk. /dt
Battle Isie Data Disk. 2 /dt
Battle Isle 2 /dt
Beneath a Steel Sky /dt
Big Sea /dt

Body Blows Galactic /t
Bubba 'n' Stix /dt

Jundesliga Manager

| 2.0 /dt

Campaign 2 /dt
Cannon Fodder /dt
Christoph Kolumbus /dt
Civilization /dt

Comanche Mission D /
Comanche + Mission
Disk. 1 und 2 /dt
Conspiracy /dt
Gool Spot /dt
Das Schwarze Auge /dt
Day of the Tentacle /dt
Der Clou /dt
Der Patrizier /dt
Der Planer /dt

im Silbersee /dt
Die Siedler /dt

Disposable Hero /dt
Dogfight /dt

Doom (Vollversion)

Dracula Unleashed
Dragonsphere /dt

Dune + 7th Guest /dt

Dune 2 /dt

Elder Scrolls

Elfmania /ot

Elite 2 - Frontier /dt

Epic Pinball 1 + 2

Eye of the Beholder 1-3 /dt
F-14 Fleet Defender /dt *

s of Glory /ot
ind Prix /at

Gabriel Knight /dt
Goall /it
Goblins 3 /dt
G fdt

rsion

ndiana Jones 4 -

Fate of Atlantis /dt

Indy Car Racing /dt

Iron Helix /dt
Joumeyman Project

Lands of Lore /dt

Legend of Kyrandia 2 /dt
Leisure Suit Larry 6 /dt
Links 386 Pro /dt

Mad Dog McCree

Master of Orion /dt

Deutsche Anleitung oder Ve

dt =

Vorbestellung maglich

Il,mé' =

1-11194

Privateer Special Operations 1 /dt

SO kSnnt I{ p [Eintach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken
gleich bestellen:

Bachler— Computersoftware

—_ —=— T8 | Mechwamior 2 ~ —— Vmb ——
| Microcosm /dtCD 32 9495 —~—~ 99,00
—— 1995 —— | Might & Magic 3-5/d —— —— 0485
—— 6995 == | Mortal Kombat /dt 51,95 51,95 ——
—— 67195 —— | Mr. Nutz /dt 4795 —— ——
46,95 —— —= NHL Hockey /dt —~— 79,95 —~—
—— 9205 V,mé. Nomad /&t —— 5395 5396
7295 Vmd —— Pacific Strike /dt —~ 87,95 V,mé
67,95 67,95 Vmd Pacific Strike Speech Pack /dt = —— 36,95 ~——
—— 5985 Vmd Pinball Fantasies /dt Amiga 1200 53,95 59,95 ——
59,95 67,95 —~— Pinbal Dreams & Fantasies /dt 5995 —— ——
—_— Pirates! Gold /dtCD32 5895 89,95 ——
L Pizza Connection /dt 7995 8495 ——
47 i Police Quest4 —— 6995  Vmd
V,mé 79,95 8595 Prince of Parsia 2 /&t —— 6396 ——
59,05 69,95 93,95 Prvateer /&t ~—— 8695  Vmd
5195 5895 —— Privateer Special Operations 1 /dt —— 3595 ——
T Rt & 5 L Privateer Speech Pack /&t —— 3895 ——
95 —— == Puggsy /dt . BBEDI | e
| Ralroad Tycoon Deluxe /dt  —— 7995 ——
Rebel ADssauIt - == B81,95
Red Baron & Mission Disk. /dt —— 7995 —— i i
RetumtoZok/dt —— 7795 84,95 : ' Amfga PC Atari ST
Reunion /dt ymb  Vmb —— Alien Breed
SUB./t 5295 6795 —— ‘| Special Edition 21,95 —— ——
SSN-21 Seawolf/dt —— 8296 —— Assassin
Sam & Max /dt = —— 94905 —— Special Edition /dt 20,95 —— ——
Second Samurai /dt 58,95 —— ~—— F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95 29,95 30,95
Sensbie Soccer 93 /dt 4795 5895 —— F-16 Falcon /it 25,95 —— —,—
Shadow Caster /dt  —— 7795 —— F-19 Stealth Fighter /dt 32,95 32,95 32,95
Siverball /gt —— 4995 —— F-29 Retaliator /dt 28,95 35,95 24,95 engl
Sim City 2000 /dt —— 92,95 —— Fighter Bomber /dt 21,95 21,95 —,—
Simon the Sorcerer /dt 71,95 89,95 =~ Great Courts 2 /dt 21,95 21,95 25,95
Skidmarks /ot 4795 —— @—— Indiana Jones 3 /dt 36,95 36,95 —,—
| Software Manager /dt Vmé  Vmb —— Indianapolis 500 /dt 28,95 35,95 —,—
| Star Trek Amiga 1200 5395 —— —— King's Quest 1 /dt 27,95 27,95 29,95
| Star Trek 2 /dt —~ 8595 —— Leisure Suit Larry 1 /dt 27,95 27,95 27,95
Starlord /dt —~ 89,95 —— | Links /dt 31,95 31,95 —,—
Strike Commander /dt —~—~ 89,95 89,95 | Loom /dt 36,95 36,95 29,95eng!
Strke Commander Speech Pack /dt —— 349% —— 1 M1 Tank Platoon /dt 29,95 29,95 30,95
| Stike Commander Tactical Operations /dt —~— 38% —— Mad TV /dt 36,95 36,95 —,—
| Stronghold /dt —— 8795 8795 Manchester United
Subwar 2050 /dt ~~—~ 89,95 =~ Europe /dt 21,95 28,95 18,95en0.
Syndicate /dt 6195 79% —— North & South 21,95 21,95 —,—
Syndicate Mission Disk. /dt ~ Vimd 3795 —— Pirates! /dt 24,95 24,95 24,95
TFX. /dt —— 92,05 99,00 Police Quest 1 /dt 31,95 31,95 31,95
Terminator Rampage /¢t —— 8795 —— Project-X 23,96 —— ——
Tornado /dt 59,95 =—— == Railroad Tycoon /dt 29,95 29,95 82,95
Tomnado + Mission Disk. 1 /dt —~ 79,95 79,95 Secret of Monkey Island /dt 36,95 36,95 29,95eng.
Tomican 3. 4695 —— < —— Silent Service 2 /dt 29,95 29,95 82,95
UFO/dt 67,95 9195 Vmd Sim Ant /dt 35,95 35,95 —,—
Utma7/dt —— 8495 —— Sim Earth /dt 35,95 35,95 —,—
[ Ultima7 Teil 2/dt ——~ 8195 —— | Street Fighter 2 /dt 26,95 62,95 29,95
| Ultima 8 - Pagan /dt —— 87,95 —— Turrican 1 oder 2 /dt je 14,95 —,— 22,95
Ultima 8 - Pagan Speech Pack idt = ——~ 3695 —— WWF European
Utima Underworid 182 ~—— —— 8995 Rampage Towr 21,95 21,95 21,95
Wing Commander 2 & Speech Pack /&t —— 6995 —— Wing Commander —,— 25,95 —,—
Wing Commander Academy /&t —— 6586 —— Wing Commander /dt 39,95 —— —,—
¥Wing/dt —— 9495 —— Zool /dt 23,95 23,95 53,95
¥-Wing Mission Disk. 1 + Upgradle Kit /dt 6
X-Wing Mission Disk. 2 - B-Wing /dt
|
|

—.. 4195 ¥

i ] ARH Zeppelin /dt me |

8195 9495 6955 | 202/t 4695 —, .

P o

wiae _hialgnos T
5305 6905 9395

= 5995 Vmo

—— 6495 Vmo

—— 69,95 Vmd

—-— B»H ——

R 1 MB-Erweiterung |
—— 8995 —— 2. Laufwerk 3,5

2-Player Joystick-Kabel analog

Gravis analog Joystick PC

Gravis analog Joystick Pro PC

Battle Isle 2 /dt 2 Gravis Game Pad Amiga & Atari ST

Gravis Game Pad PC
Die Siedler /dt

Legend of Kyrandia 2 /dt Sound Blaster Deluxe Edition /dt
Mr. Nutz /dt A Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt
Pacific Strike /dt : Sound Blaster 16 Basic Edition /dt

Pizza Connection /dt Sound Blaster 16 ASP /dt

Ultima 8 /dt

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern wir

. Jrundsatzlich portofrei Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 » 46361 Bocholt
Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt
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Geht Euren Rollenspiel-Mannen vorschnell die Puste aus?
Habt lhr zu wenig Credits auf dem Stah?
Mit POWER PLAY kein Problem mehr: Wir zeigen Euch,
wie Ihr Eure Spielstande manipuliert.
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20. Die betreffende Schutz-
schildstufe mu3 aber bereits
entwickelt sein.

Die Flotte:

Zuerst eine kleine Anmer-
kung. Am besten modifiziert Ihr
Schiffe, die lhr bereits gebaut
habt. Das Programm hat die
dumme Angewohnheit, die
Schiffskosten neu zu berech-
nen, sobald lhr diese Schiffe
neu baut. Mit den unten aufge-
fahrten Tricks konnt Ihr Eure
Flotte so aufriisten, da3 dem
Gegner die Chips aus den
Sockeln fliegen. Jetzt aber los!

Sucht in der zweiten Hélfte
des Spielstandes nach dem
Namen eines Eurer Schiffsty-
pen. Nehmen wir hier als Bei-
spiel meine Nexus-Klasse.
(siehe Karte B)

Index Karte B:

a — Schiffskosten (Bau und
Wartung)

b — Waffensysteme 1 — 4
(LaBt Euch Uberraschen, was
das fur Waffen sind!)

¢ — Anzahl der Waffen pro
System

d — Spezialausristung des
Schiffes 1 -3

e — Hier befinden sich die

38 33 Fe 88
En DE (C 51 0@
54

Werte flir Jammer, Shield,
Computer, Panzerungstyp und
Engine. Was hier im einzelnen
woflr ist? Findet es selbst raus!

M 20 E? 7R

Or 48 FO A3
74 01 58
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| Bhe b ek i
Hemmsmreban in den Spiel-

Michael Stauber aus God-
dert hilft allen verzweifelten
Raumstrategen weiter. Um
einen Spielstand zu editieren,
nehme man einen x-beliebigen
Spielstand von Masters of
Orion und einen Diskettenmo-
nitor (z.B. Diskedit von PC-
Tools). Vorher wie gehabt eine
kleine Sicherheitskopie des be-
treffenden Spielstandes anferti-
gen. Mit Hilfe des Tips kann
man dann seine Planeten
ziemlich nahe an ein Maximum
dessen bringen, was méglich
ist. (Bevolkerung, Industrie,
Verteidigung, Techlevel etc.).

o
A W"\ﬂ!%lh“lm

Im zweiten Teil beschreibe ich,
wie man seine Flotte etwas
aufmdébelt. Doch nun zuerst zu
den Planeten.

Man suche in der ersten
Halfte des Spielstandes nach
dem Planeten seiner Wahl (In
diesem Beispiel Orion). Die
Adresse im, Spielstand ist egal,
da sie sich von Spiel zu Spiel
andert.

Index Karte A:

a — PlanetengréBe 2C 01
entpricht ca. 300 (mehr geht
nicht)

b — Technische Entwicklung
vervierfacht sich auf diesem
Planeten

¢ — Bevolkerungsanzahl auf
dem Planeten wird auf 300
gesetzt

Karte B

00C410  4E 45 58 55 53 00 55 4C 41 00 00 00 00 00 00 00  NEXUS.ULA.......

00C420 00 00 00 00 32 00 10 OI 02 00 16 00 38 00 22,00 ... S

00C430 20 00 31 00 3200 32 00 32 00 63 00 oi_ﬁﬁ_ﬁ 07 oot ke

00C440 00 00 17 00 1A 00 1800 09 00 09 00 OA 00 0800 ..».....s.0.s.8.

00C450 05 00 ié;ib'iq'ié'éé 41753 54 41 54 4F 52 00 00 ®.0.DEVASTATGR. .
-e-¢ >--f--

d — Méchte jemand 1999
Fabriken? Bitte schén! CF 07

e — Netto-Produktionslei-
stung: 68 06 (Dezimal 1640)

f — Brutto-Produktionslei-
stung: 03 0A (Dezimal 2563)

g - Planetarische Verteidi-
gung. Funfzig Stick fur den
Anfang = 32

h — Intergalactical Stargate =
01 an dieser Stelle. Auch wenn
diese Technologie noch nicht
entwickelt wurde.

i — Planetarischer Schutz-
schild 05 = Stufe 5, 0A = Stufe
10, OF = Stufe 15, 14 = Stufe

f — Hitpoints des Schiffes

Allgemeine Anmerkung

lhr kénnt selbstverstandlich
auch andere Werte eingeben
und ein biBchen experimentie-
ren. Mit den Planetenkoordi-
naten lassen sich z.B. tolle
Spielereien anfangen. Doch
immer beachten: Gewisse Ma-
ximalwerte sollten nicht Gber-
schritten werden, sonst stlrzt
das Programm ab. Bevor lhr
Veranderungen vornehmt,
immer eine Sicherheitskopie
des Files anfertigen. Wenn |hr
Werte Eurer Wahl eingebt,
beachtet, dal3 |hr zuerst das
Lowbyte, dann das Highbyte
eingebt.

Beispiel: 300 (Dezimal) = 01
2C (Hex) - Also wird 2C 01 ein-
gegeben.

Karte A

000000

000010
000020

000030
000040

000050
000060

000070
000080
000090
0000AC
000080
0029A0

>Planetenname<

>--g--<>--p-<=-=f-¢

>-g< >-h<

40 +1 42 43 +4 45 46 +7 +B+9 +A 4B +C +D+E +F 0 4 B8 C

2B 2E 4F 72 69 6F 6E 00 00 2E 12 B2 08 CD D9 90
>Kartenkoordinaten<
7C 00 03 00 06 00 1E 00 03 00 02 00 14 00 1E 00 |.v.‘.a.v.o.;.».
2C Ol UD 00 01 DO '20 00 02 00 05 00 40 03 00 00 n...0. .e.a.

CF 07 68 06 03 0A 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

00 00 00 00 61 00 DO 0O 03 00 00 00 00 00 19 00
32 00 DB 00 00 00 01 0O 00 00 14 00 DO 07 00 00

-i<
00 00 09 00 0O 00 00 00 0O 00 01 OO0 00 0O 01 00
01 00 01 00 00 00 00 0O 01 00 01 00 01 00 00 00
00 00 00 00 00 00 01 00 01 0O 00 00 00 00 0O 00
00 00 00 00 0O 00 OO 00 0O 0O 0O 00 00 00 00 00
08 00 00 00 00 00 00 00 42 6F 6F 74 69 73 00 4E
00 00 00 00 00 00 08 00 00 00 00 00 00 00 AO 09

+.0rion...#
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Wizardry 7

Sebastian Hoblaj aus Wald-
brunn nahm die Wizardry-7-
Spielstdnde etwas genauer
unter die Lupe. Mit seinem Tip
durftet Ihr Euch recht leicht
Uber die strengen Wizardry-Re-
geln hinwegsetzen.

Man nehme einen beliebigen
Editor zur Hand, mit dem man
Dateien im hexadezimalen
(HEX) Format bearbeiten kann.
Mit diesem Programm lade
man eine beliebige Spielstand-
datei von Wizardry 7. Es emp-
fiehlt sich, zum Herumbasteln
nicht gerade den aktuellen
Spielstand zu verwenden, denn
es kann bei einer falschen Ein-
stellung passieren, daB dieser
unbrauchbar wird. Man sollte
sich also eine Sicherheitskopie
vom Spielstand erstellen, den
man “bearbeiten” will.

Jetzt zum Prinzip der ganzen
Sache. Wizardry speichert die
einzelnen Daten eines Charak-
ters in bestimmten Bytes als
hexadezimale Zahlen ab. Die
Werte der Attribute eines Cha-
rakters kann man nun gezielt
verandern, indem man die
Werte der dazugehdrigen
Bytes in der Spielstanddatei
austauscht.

Nachdem man die Datei in
den Editor geladen hat, durch-
stébert man sie mit der Su-
chen-Funktion des Programms
nach dem Namen des ersten
Charakters seiner Rollenspiel-
party. In diesem Fall sei es der
Begriff “Endor”. Die gesuchte
Stelle befindet sich immer
ziemlich am Ende der Datei.
Bei DISKEDIT wird “Endor” in
der rechten Spalte angezeigt,
da dort die HEX-Zahlen als
ASCII-Zeichen stehen.

Der erste Buchstabe des
Charakternamens, bei Endor
also “E”, ist der Bezugspunkt
fur die folgenden Cheats, also
das Byte Eins des Bereichs, in
dem die Informationen (iber ein
Partymitglied von WIZARDRY
abgelegt sind (auch Infobe-
reich).

(Im hexadezimalen Code
wird “E” als “45” dargestellt, da
“E” den ASCII-Wert 65 hat.)

Der Name: Er belegt die
Bytes 1 bis 8 im Infobereich
eines Charakters. Die Buchsta-
ben des Namens sind als
ASCIlI-Werte im HEX-Format
gespeichert. Falls der Name
kiurzer als acht Zeichen ist,
werden die restlichen Bytes auf
den Wert “00” gesetzt. Beispiel:
“Endor” wird als “45 4E 44 4F
52 00 00 00" dargestellt. Der
Name braucht nicht verandert
zu werden.

LAY

Das Alter: ...steht in den
Bytes 9, 10, 11 und 12 (also 9
bis 12). Man sollte diese Byte-
Folge auf den Wert“18 10 00
00" setzen. Der Charakter darf
ab sofort im zarten Alter von 11
Jahren auf Monsterjagd gehen.

Die Erfahrungspunkte: Die-
ser Wert muB nicht unbedingt
verandert werden. Will man al-
lerdings einen Charakter in
einem Beruf schnell aufsteigen
lassen, ist der folgende Weg
nutzlich:

a) Man starte Wizardry,
wechsle mit dem gewiinschten
Charakter in die neue Berufs-
klasse und speichere dann ab.

b) Man setzte die Erfah-
rungspunkte des Charakters
herauf. Dazu muB man die
Bytes 13 bis 16 des Infobe-
reichs mit dem Wert “C9 7D 53
00” Uberschreiben.

¢) Wenn man nun den Spiel-
stand wieder ladt, hat der Cha-
rakter 5.471.178 Erfahrungs-
punkte, allerdings befindet
er/sie sich immer noch auf
Stufe 1. Doch nach dem nach-
sten Uberlebten Kampf wird
er/sie einige Stufen héherstei-
gen...

Die MTS: Auch dieses Attri-
but laBt man am besten so, wie
es ist. Nur der Vollstandigkeit
halber: Es belegt die Bytes 17
bis 20 des Infobereichs.

Das Gold: Wieder ein Pro-
blem weniger! Wenn man die
Bytes 21 bis 24 auf “‘EA 79 0D
00" setzt, durfte man eigentlich
ausreichend versorgt sein...

Die Trefferpunkte: Einmal
unsterblich...Auch das IaBt sich
bis zu einem Grad machen.
Man setze die Bytes 25 — 28
einfach auf “64 64 64 64" (die
ersten beiden Werte stehen flr
den momentanen Zustand, die
anderen beiden flir das maxi-
mal Mégliche). 25.700 TP soll-
ten eigentlich reichen...

Die Ausdauer: Funktioniert
wie die TP. Man setze die
Bytes 29 bis 32 auf “7D 01 7D
01”. Das sind zwar nur 381,
aber besonders beim Schwim-
men ist ein nicht zu groBer
Wert zu empfehlen. Denn
wenn mitten auf hoher See
zehntausend Punkte Ausdauer
erst einmal verbraucht sind
(geht recht schnell), hilft kein
noch so guter RAST-Spruch
mehr...

Die Tragekapazitat: Wenn
die Bytes 33 bis 36 auf “00 00
6F 4A” stehen, dirfte dem
Charakter keine Ristung zu
schwer sein, und die 1905 TK

soll einem erstmal jemand
nachmachen!

Die Stufe (STF): Die Bytes
37 und 38 lasse man besser
unverandert.

Die Leben: “01 00" (iber die
Bytes 39 und 40 geschrieben
und voila — wie frisch aus dem
Hauptmenti.

Die Magiepunkte: Die sechs
Ebenen sind auf die Bytes 41
bis 64 verteilt. Es gentgt hier,
alle diese Bytes auf “32" zu
setzen. Man wird mit jeweils
12.850 Magiepunkten pro
Ebene belohnt.

Die Ausriistung: Als nach-
stes ist die Ausrlstung des
Charakters aufgelistet. Wizar-
dry benutzt fur einen Gegen-
stand einen 8 Byte langen
Code aus hexadezimalen Zah-
len. Es ist mir zwar nicht gelun-
gen, diesen zu entschllsseln,
aber in Tabelle 1 sind Codes
zu einigen nutzlichen Gegen-
standen aufgelistet. AuBerdem
befindet sich hinter jedem
Gegenstandscode noch eine
4 Byte lange HEX-Zahlenfolge
(ab jetzt “?-Folge” genannt),
deren Bedeutung ich nicht her-
ausfinden konnte, die jedoch
nicht verandert werden darf
(spater mehr dazu).

powerservice

Werte mit dem neuen, 8 Byte
langen Code. Dabei sind eini-
ge Dinge zu beachten: Beim
Ersetzen eines bereits in der
Ausrlstung vorhandenen Ob-
jektes durch ein neues, sollte
der neue Gegenstand von der-
selben Art sein, wie der zu
Uberschreibende. Z.B. sollte
(muB nicht, denn es geht nicht
immer) man eine Waffe nur
durch eine andere Waffe erset-
zen, einen Helm nur durch eine
andere Kopfbedeckung. An-
sonsten kann es manchmal zu
Problemen kommen. Achtung:
Die ?-Folgen dirfen nicht ver-
andert werden, da der Charak-
ter den neuen Gegenstand
sonst nicht anlegen kann! Kann
ein Charakter eine neue Waffe
0.4. trotzdem nicht zum zwei-
ten Mal anlegen (denn beim er-
sten Mal ist es mdglich, daf3 sie
trotzdem angelegt ist), so ist
sie eben nicht fur diesen Beruf
oder diese Rasse geeignet.
Hinweis: Man kann zwar auch
ohne diese Beschrankungen
arbeiten, aber dann kommt es
recht hdufig zu Programmfeh-
lern — also nichts fiir Ungedul-
dige (als “Belohnung” kann z.B.
der Lord auf einmal mit einem
Plattenpanzer metzeln).

Wenn man den manipulier-
ten Spielstand ladt, ist der neu
eingesetzte Gegenstand noch
nicht identifiziert, z.B. wird der

Hier erst einmal die weitere Belegung des Infobereichs:
1. Gegenstand Byte 65 bis 72

1. ?-Folge Byte 73 bis 76

2. Gegenstand Byte 77 bis 84

2. ?-Folge Byte 85 bis 88

3. Gegenstand Byte 89 bis 96

3. ?-Folge Byte 97 bis 100
4. Gegenstand Byte 101 bis 108
4. ?-Folge Byte 109 bis 112
5. Gegenstand Byte 113 bis 120
5. ?-Folge Byte 121 bis 124
6. Gegenstand Byte 125 bis 132
6. ?-Folge Byte 133 bis 136
7. Gegenstand Byte 137 bis 144
7. 7-Folge Byte 145 bis 148

Es gibt zwar noch einige
Platze mehr, in denen sich Ge-
gensténde verstauen lassen,
aber die oben aufgefihrten
diurften meistens fir das
Ausristen eines Charakters
reichen.

Das Einsetzen von Gegen-
sténde in die Ausrustung eines
Charakters funktioniert folgen-
dermaBen: Man setze die
Nummer des gewlnschten Ob-
jektes an eine der oben auf-
gefihrten Stellen (z.B. in die
Bytes 65 bis 72 fur die Stelle
“Erster Gegenstand”) ein, d.h.
man Uberschreibe die alten

“Récher” nur als “?Schwert”
angezeigt.

Die Hauptattribute:

Diese wirklich wichtigen
Werte sind auf die Bytes 369
bis 376 folgendermaBen ver-
teilt:

KRA ft Byte 369
INT elligenz Byte 370
PIE tat Byte 371
VIT alitat Byte 372
GES chicklichkeit ~ Byte 373
SCH nelligkeit Byte 374
PER sénlichkeit Byte 375
KAR ma Byte 376
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Name des Gegenstandes HEX-
Sternen Ring F4
Hi-Kane-Do (0) El
Hi-Kane-Do (B) E2
Muramasa Klinge 6B
Versetzer Umhang EA
Elfenbogen 72
Friedensstifter (Pfeile) 5F
Grosser Bogen 5D
Kettenwams +2 CA
Schutzhosen +2 CB
Wald Umhang D7
Ankh des Todes (verflucht) 1D
Kobold Stab 39
Magische Roben (0) DO
Magische Roben (B) D1
Raketenkracher (100 Stk.) 35
Rammbus Stab (verflucht) s
Stab der Winde 2E
Stab des Winters 2B
Grosse Heilung (100 Stk.) 3E
Krankheits Heilung (100) 45
Stein Heilung (100 Stiick) 44
Auferstehung (100 Stiick) 3A
Drachen Schild Ccé
Ebenholzhelm EC
Ebenholzpanzer (0) DF
Ebenholzpanzer (B) EO
Mantis Handschuhe D5
Mantis Stiefel D6
Rabenschnabel (verflucht) 57
Récher (Schwert) 6A
Horn des Prometheus 59
??? (An NSC verkaufen!) [of:]
Tabelle 1

Code (Leerzeichen = neues Byte)

00
00
00
00
00
00
00

02
5E
SE
28
28
2D
04

00
01
01
00
00
00
00

05
07
08
00
05
03
04

ir
45
46
10
49
0B
16
0B
2A

00
00
00
00
00
02

Cl
01
01
01
01
01
04
01
01
01
01
01
05
01

Im Handbuch steht zwar als
oberste Grenze fiir diese Attri-
bute 18, aber tatsachlich kon-
nen sie jeden Wert bis 255 an-
nehmen. Um z.B. die Kraft
eines Charakters auf 30 zu
setzen, wandelt man diese (de-
zimale) Zahl zuerst in eine he-
xadezimale Zahl um, also “1E”.
Dann ersetzt man den alten
Wert des Bytes 369 durch
“1E”. Diesem Charakter dirften
nun nur noch magisch verrie-
gelte Turen im Weg stehen.

jas die Ninjutsu-Fertigkeit ein
Absinken der Riistklasse. Bei
einem z.B. Lord tritt das auch
dann nicht ein, wenn dieser
Wert auf 100 steht. Mit den
Fertigkeiten Musik, Gaunerei,
Theologie usw. ist es &hnlich.

Der Rest des Infobereichs:
Es folgen dann noch einige
Bytes, die wahrscheinlich eine
Art Trennmarkierung zu den
Daten des nachsten Charak-
ters bilden.

10 Waffenfah.

8 physische

6 personliche
10 akademische

Die Charakterféhigkeiten: ...sind wie folgt abgespeichert.

Byte 377 bis 386
Byte 387 bis 394
Byte 395 bis 400
Byte 401 bis 410

(Je eine Fertigkeit belegt ein
Byte.)

Achtung: Auch bei z.B.
einem Kampfer sind die Werte
fur alle 4 Fertigkeiten abge-
speichert, obwohl er einige
davon, wie z.B. Musik oder
Theosophie, nicht benutzen
kann. Die fir ihn nicht zugang-
lichen Fertigkeiten haben nur
den HEX-Wert “00". Am besten
ist es, (fast) alle Fertigkeiten
auf 100 zu setzen, d.h. auf he-
xadezimal “64”. Achtung: Ein
oder zwei Fertigkeiten pro Ka-
tegorie sollte man nur auf “01”
setzen, damit man beim Auf-
stieg in eine hohere Stufe die
Bonuspunkte verteilen kann.
Stehen namlich alle Attribute
auf 100, hangt sich das Pro-
gramm quasi auf, da man das
Menu nicht eher verlassen
kann, bis alle Bonuspunkte
verteilt sind. Allerdings bewirkt
z.B. nur bei Ménchen und Nin-
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Denselben Vorgang kann
man nun mit allen anderen
Charakteren genauso durch-
fuhren, die Aufteilung des In-
fobereichs ist immer dieselbe.
Achtung: Wenn man einen an-
deren Charakter als den ersten
in der Party manipuliert, ist das
Byte 1 der Anfangsbuchstabe
dieses Charakters! (und nicht
etwa der des ersten Charakters
in der Party!)

Noch ein Tip fir Leute, die
SpafB an der Sache und Bane
of the Cosmic Forge haben:
Das Ganze funktioniert mit
Wizardry 6 ziemlich ahnlich.
Die Aufteilung ist fast gleich,
nur daf bei der Auflistung der
Gegenstande die ?-Folgen feh-
len, und daB das erste Byte
des Infobereichs immer eine
feste Position im Vergleich zum
Dateianfang hat. (Das ist eben
bei Wizardry 7 nicht der Fall,
deshalb die Sache mit dem
Byte 1 und dem Infobereich.)

Betrayal at Krondor

Daniel F. M. Hoffmann aus 0A OA OA Rustungskunde
Mannheim dekodierte die 0B 0B 0B Waffenkunde
Spielstdnde zu Dynamix' um- 0C 0C 0C Gesang
strittenem Rollenspiel. 0D OD 0D Feilschen

Hier die erklarende Werte flr OE OE OE Schlossaufbruch
das HEX-Listing: OF OF OF Kundschaften

101010 Scharfsinn

010101 Gesundheit 60 EA Bargeld

020202 Ausdauer

030303 Geschwindigkeit Nun nur noch die jeweiligen

04 04 04 Starke 3 Ziffern mit Euren gewinsch-

050505 Verteidigung ten Werten fullen, und schon

06 06 06 Armbrust kann’s losgehen. Entweder |hr

07 07 07 Nahkampf fullt sie mit FFs (z.B. 256

080808 Zaubern Gesundheitspunkte) oder mit

090909 Feind 64 (z.B. 100% Zaubern).
000000 41 4E 46 41 4E 47 00O 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00
000010 00 00 00 00O 00 00 00 00 - 00 00 00 00 0O 00 00 00
000020 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 0O 00 0O 00 00 OO
000030 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 0O 00
000040 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00
000050 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 01 00 72 00 57 00
000060 14 00 16 00 01 00 60 EA - 00 00 18 B9 01 00 CO B9 *Geld
000070 01 00 00 00 00 01 01 OA - OE D6 63 OA 00 54 EE OD
000080 00 E6 00 00 00 00 90 00 - 00 00 00 00 0O 0O 00 00
000090 00 00 20 03 00 08 00 00 - 00 01 0D B8 07 02 00 4C
0000A0 6F 63 6B 6C 65 61 72 00 - 00 47 6F 72 61 74 68 00
0000BO 00 00 00 4F 77 79 6E 00 - 00 00 00 00 00 50 75 67
0000Co 00 00 00 00 00 OO0 OO0 4A - 61 6D 65 73 00 00 00 00
0000D0 00 50 61 74 72 75 73 00 - 00 00 00 E7 3E 00 00 00
1.Person
0000EOD 00 00 00 01 01 01 00 00O - 02 02 02 00 00 O3 03 03 *
0000F0 00 00 04 04 04 00 00 O5 - 05 05 00 00 O6 06 06 00 *
000100 00 07 07 07 00 00 OB 08 - 08 00 00 09 09 09 00 00 ~*
000110 OA OA OA 00 00 OB OB OB - 00 00 OC OC OC 00 00 OD *
000120 0D 0D 00 00 OE OE OE 00 - 00 OF OF OF 00 00 10 10 *
000130 10 02 00 01 00 00 OD 59 - 00 00 F1 3E 00 00 00 00 *
2.Person
000140 00 00 01 01 01 00 00 02 - 02 02 00 00 03 03 03 00 *
000150 00 04 04 04 02 00 05 05 - 05 00 00 06 06 06 00 00 =*
000160 07 07 07 04 00 O8 OB 08 - 00 00 09 09 09 00 00 OA *
000170 OA OA 00 00 OB OB OB 00 - 00 OC OC OC 00 00 OD OD *
000180 OD 00 00 OE OE OE 00 00 - OF OF OF 00 00 10 10 10 *
000190 02 00 02 00 00 16 59 00 - 00 FB 3E 8C 01 00 40 00 *
3.Person
0001A0 00 01 01 01 00 00 02 02 - 02 00 00 03 03 03 00 00 *
0001BO 04 04 04 00 00 O5 05 05 - 00 00 06 06 06 00 00 07 *
0001C0 07 07 00 00 08 08 08B 00 - 00 09 09 09 00 00 OA OA *
0001D0 OA 00 00 OB OB OB 00 00 - OC OC OC 00 00 OD OD OD *
0001EO 00 00 OE OE OE 00 00 OF - OF OF 00 00 10 10 10 2D *

= 3F 00 Q0 00 00 00 00
 Wer in DIDs Flugsimulator Ladet einfach einen Spiel-
standig in den St ¥ stand und éndert die Werte

bei3t, sollte sich Clemens
-Fuchslochers Tip zu Gemu-
 te fihren. ;

1- Rang des Piloten (01: 1st Lt. 02: Captain 03:
; ‘Major 04: Lt. Col. 05: Col. 06: General)
2~  Score
-3- Abschisse :
4 — Bombentreffer ;
5-  Angaben (iber den Piloten (00: active 01: retired
02: busted 03: MIA 04: KIA)
- 6~- Geflogene Missionen
7 — Flugstunden
: 16X
100000130: 00 00 0D 00 00 0O 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00
: {11
00000140: 00 00 00 FF 00 00 00 - 00 00 00 EE 00 00 00
s ik ¥ s
00000150: 00 00 00 ﬁr_ 00 00 00 ?5 - 00 00 00 00 00 00 00 00
6] [7]

mit einem beliebigen Disk-
Editor wie in der untenste-
henden Tabelle:

AV



Dungeon Hack
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Might & Magic 4 & 5

Und noch einmal Benjamin
Horn. Dieses Mal helfen wir un-
seren Might & Magic-Jingern
auf die Springe. Geht wie ge-
habt mit dem Diskeditor in das
abgespeicherte Spiel (xeen
XX.sav) oder (darkXX.sav) und
sucht an der Seite, wo die
ASCII-Ubersetzung steht, nach
dem Namen von einem eige-
nen Charakter und haltet Euch
an die untenstehende Tabelle,

welche far MM4 & MMS5
gilt, nur bei MMS5 stehen
die Charaktere etwas weiter
hinten. Wenn man sein Geld
aufstocken will, sollte man
bei MM4 zur Hex-Adresse
3582 gehen und bis zur Hex-
Adresse 3585 FF FF FF FF
eingeben, nun hat man un-
gefahr 16 Millionen. Gold. Bei
MM5 sollte man zur Hex-
Adresse 39FA gehen und

bis zur Hex-Adresse 39FD
FF FF FF FF eingeben.

Bei (1) kann man die Star-
ke, Intellegenz, Personlichkeit,
Ausdauer, Tempo, Genauigkeit
und Gliick verandern.

Bei (2) kann man das Level
verandern.

Bei (3) kann man die Resi-
stenz gegen Feuer, Kilte,
Elektrizitat, Gift, Energie und
Magie verandern.

00000C40: 00 .07 000700500200 -000000000042656E ............. Ben
: 00000C50: 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00
Allen . verzweifelteniDiine |l isotaesmegiiciul o sl S lins - S i e st ials S ST T LA nan s fesssre
geon_Hackern kommt Oiiver 00000C60: 04 W 00 00 .................... (1)
Ueberholz mit seinem Cheat 00000C70: FE00 020000000000 -0100000000000000 .................... (2)
zu Hilfe. 00000C80: 00 00 01 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00
e estan o9t Racht | 00000C90: 00 00 00 00 00 00 00 00 -00 00 00 00 00 00 0000 .................
Euch am besten eine Kopie - - 00 00 00 00 00 00 00 00 ....................
des Files “aesop.exe”. Geht 00000CA0: 00 00 000000000000 -0000000000000000 ....................
dag? ins Spielverzeichnis und 00000CBO0: 00 00 00 00 00 00 00 00 -0000000000000000 ...
i 00000CCO0: 00 00 00 00 00 00 01 00 -0000000000000000 ...................
set aesop_diag=1 00000CD0: 00 00 00 00 00000000 -0000000001000001 ..o,

J 00000CEO: 00 00000000000000 -0000000000000000 ...
S e it oot Hao¢ | 00000CFO: 0116 00 00 00000000 - 000000 0000000000 ...............
Laufe des Spiels kénnt lhr nun 00000D00: 0000000000000000 -0000000000000000 ....................
per Tastendruck bestimmte Ef- |  00000D10: 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 00 00 00 00 00 .................
oy o it Lo 00000D20: 00 00 00 00 00 00 00 00 - 00 00 00 0000 00 0000 —.................

t — textmode 00000D30: 0000 000000000000 -0000000000000000 .....c.covco.....
Fie gufch V\';é}nge Lnal_'schieren 00000D40: 0000000000000000 -0000000000000000 .......cooeoo.....
o — Gegenstande kreieren !
(in ‘?emory) 00000D50: 0000000000000000 -0000000000000000 ..o
a— Zerstorung aller Monster 00000D60: 00 00 000000000000 -0000000000000000 .....o.oooooooo...
iLr} der r;j;r:gren Umgebung 00000D70: 0000 000000000000 -0000000000000000 ...................
x — Unser Held steigt im !
Erfahrings) evelg 00000D80: 00 00 00 00 FEQO FF 00 -FFO0 FFO0 FEQQFEO00 ................... (3)
°
Alone in the Dark 2 Aufschwung Ost
Geht Eurem Helden vor- der Tabelle in die angegebe- Die ndachste HEX-Hexerei Leipzig: 2F83-2F85
schnell die Puste aus oder habt nen Postionen ein. Wer auf stammt von Benjamin Horn  Gera: 2E13-2E15
Ihr zuwenig Munition? Dank  Nummer Sicher gehen will, aus Marnurg. Wenn man sich  Berlin: 2B33-2B35
Daniel Béhm und David nimmt den ersten Wert — unendlich viel Geld geben will,  Branden-
Scheidgen kein Problem. Cracks kommen auch mit den  sollte man einen abgespeicher-  burg: 2B8F-2B91
Nehmt Euch einfach einen beiden anderen Vorschlagen ten Spielstand, welcher sich ~ Chemnitz: 2BEB-2BED
Spielstand und tragt die Werte  bis zum Ende. zum Beispiel im Verzeichnis  Cottbus: 2C47-2C49
c\ao\games befindet, editieren.  Dresden: 2CA3-2CA5
7 Hier geht |hr zur Hex-Adresse  Eisenach: 2CFF-2D01
Hex-Koordinaten ~ Bedeutung 13 und gebt dort bis zur Hex-  Erfurt: 2D5B-2D5D
68B4 und 68B5 Munition Thompson Adresse 15 “FF FE FFL ein. Fragkfl.g!d ksl
: : Wenn man nun auch noch sei-  an der Oder -
68C4 und 68C5 Hit Points nen Stadten unendlich viel Goérlitz: 2E6F-2E71
68C6 und 68C7 Munition Revolver Geld geben will, um sich unbe-  Halle: 2ECB-2ECD
i ; schwert seiner Aufbesserungs-  Jena: 2F27-2F29
68FC und 68FD Munition Derringer mission widmen zu kbnngn, Magdeburg: 2FDF-2FE1
6C1E und 6C1F Munition Riot Gun sollte man sich an die unten-  Neubranden-
stehende Tabelle halten. Hin-  burg: 303B-303D
ter dem Stadtenamen steht die  Plauen: 3097-3099
einzusetzende Werte: Hex-Adresse, zu der man geht  Potsdam: 30F3-30F5
und dann von dieser bis zu der  Rostock: 314F-3151
! nachsten FF FF FF eingibt.  Schwerin: 31AB-31AD
EE 35 fiir ca. 24800 Beispiel: Leipzig steht an der  Stralsund:  3207-3209
BB -- fiir ca. 140 Hex-Adresse 2F83 bis 2F85,  Suhl: 3263-3265
o =k fiir ca. 250 das heiBt, man gibt an der Weimar: 32BF-32C1
Hex-Adresse 2F83 FF ein, an  Wismar: 331B-331D
bl ; = : der Hex-Adresse 2F84 FF und  Wittenberg: 3377-3379

(- steht fur , nicht verdndert®) an der Hex-Adresse 2F85 FF.  Zwickau: = 33D3-33D5

AZAYES 77
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Aufgestockt 1

In der, wie kénnte es an-
ders sein, tollen POWER
PLAY-Ausgabe 3/94, habt lhr
von der CES-Messe berich-
tet. In dem Artikel ber den
VFX 1 habt Ihr allerdings ver-
gessen, wann und wo das
Maschinchen als erstes in
Deutschland zu haben sein
wird.

Dann hatte ich da noch
eine zweite Frage: Kann ich
meinen 386DX 40 MHz zu
einem 486 DX 40 MHz aufri-
sten? Wenn ja, wie und mit
was fiir einer Karte?

Jan Schneider, Grafelfing

Das VFX 1 HMS (Head
Mounted System) kénnte Vir-
tual Reality auch in die hausli-
chen PCs bringen. Der Helm
birgt so feine Substanzen wie
ein 3D-Farbdisplay, 3D-Stereo-
sound (eine Advanced Gravis
Ultrasound im Rechner voraus-
gesetzt) und einen 3D-Head
Tracker, sprich eine Einheit,
die Eure Kopfbewegungen
miBt. Dies alles soll dann an
einem 386er oder 486er blitz-
saubere Bilder bringen und fur
zirka 2000 Mark ein echtes 3D-
Doom vorgaukeln. Allerdings
handelte es sich bei dem VFX-
1-Helm, der auf der CES ge-
zeigt wurde, noch um ein Vor-
fahrmodell. Wirklich serienreif
wird der VFX 1 erst Ende des
Jahres sein, und damit wer-
den die virtuellen Kapriolen
also frihestens unter dem
Weihnachtsbaum stattfinden.
AuBerdem muf3 man zum VFX
1 sagen, daB wirkliche VR
weitaus teurer als 2000 Marker
ist und auch in der naheren Zu-
kunft sein wird. Der VFX 1 ist
auf jeden Fall ein Schritt in die
richtige Richtung, allerdings
kénnte sich der Mdchtegern-
VR-Helm auch als augenkillen-
der Flopp entpuppen.

Die Sache mit Deinem

386er ist nicht so einfach: Als
erstes solltest Du Uberprifen,
ob Dein Board Uber einen zu-
séatzlichen 486er Sockel ver-
fugt. In diesem Fall ist die Auf-

Im hauslichen Multimedia-
bereich stehen die Zeichen
der Zeit auf Sturm: Digitale
Tonverarbeitung in CD-Qua-
litét ist flr die meisten Home-
Computeranwender schon
Realitat. Die Ergebnisse kén-
nen in den Mailboxen und
auf den zahlreichen Share-
ware-CDs schlieBlich reich-
lich bewundert werden. Dut-
zende von Wav-Orgien aus
MIDI-Musiken saumen den
Weg der Soundkarten-be-
glickten Computerbesitzer.
Der nachste Schritt, die Vi-
deoverarbeitung in VHS-
Qualitat steht vor der Tir
und wird innerhalb des nach-
sten Jahres technisch abge-
schlossen sein. Die ersten
Vorlaufer der Spielfilme wie
Critical Path laufen bereits in

ristung schnell erledigt. Mit
einem 486 DX oder DX 2
und einem neuen 33-MHz-
Quarz bist Du dann dabei.
Die zweite Moglichkeit ist das
neue Cyrix-Upgrade-Kit, mit
dem Du Deinen 386er auf
fast 486er-Performance aufbla-
sen kannst, dies funktioniert
aber angeblich nicht in allen
Boards und soll auch nicht
100prozentig zur Intel-Lésung
kompatibel sein.

den hauslichen interaktiven
Kinos, zahlreiche Nachfolger
haben sich fur das nachste
Jahr angekindigt. Mit der
nachsten Video-Software-
Generation werden schlie3-
lich auch Fullscreen-Filme
mdglich sein, und damit die
ein Viertel Bildschirmspiele a
la Critical Path oder Iron
Helix ein fur allemal der Ver-
gangenheit angehoren. Steht
schlieBlich jedem die lei-
stungsstarke Video- und
Tonbearbeitungssoftware zur
Verflgung, missen keine
technischen Kompromisse
mehr gemacht werden und
den interaktiven Filmen ste-
hen Tur und Tor offen.

@\LLCAM
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Aufgestockt 2

Mein 386DX-40 ist leider
etwas langsam (SC 2000,
Strike Commander, Ultima
Underworld 2) und deshalb
soll ein neuer her. Um Geld
zu sparen, habe ich mir ge-
dacht, es wiére nicht das
schlechteste, vorerst nur
das Mainboard auszutau-
schen, doch schon hier liegt
mein Problem. Die Wahl der
Qual (oder andersrum): Ein
486DX2-66 mit Vesa Local
Bus (am giinstigsten), ein
486DX2-66 mit PCI-Bus
(Pentium Overdrive) oder
doch gleich ganz und gar
narrensicher (wenn auch
sehr teuer) ein PENTIUM/60
mit PCI Bus

Die ganze Zeit habe ich ge-
dacht, ein Pentium-Rechner
waére das MaB aller Dinge,
doch nachdem ich bei eini-
gen Handlern nachgefragt
habe, bin ich absolut nicht
mehr sicher, denn die Aus-

sagen reichen von “nicht voll
DOS-kompatibel” lUber “viel
zu teuer, haben wir deshalb
gar nicht” bis zu “holen sie
sich lieber einen DEC oder
RISC-Rechner”. Mein alter
386/40 ist natiirlich ein ISA-
Rechner, mit den Steckplat-
zen im neuen Traumrechner
sollte es jedoch keine Pro-
bleme geben, da ich neben
der SoundWave 32 von
Orchid nur noch das Mit-
sumi-Double-Speed-CD-ROM,
eine VGA-Karte und den AT
Controller besitze und die
PCl-Boards doch mindestens
mit 3 ISA-Steckplatzen aus-
gerﬁst&t sind. Thorsten Keidel, Mainz

Aufgestockt 3

Ich erwéage seit langeren,
mir endlich meinen 386er DX
40 in einen 486 DX umbauen
zu lassen. Es erscheint mir
zur Zeit einfach glnstiger,
das Motherboard meines
Rechners gegen das eines
486er PCs austauschen zu
lassen, anstatt einen kom-
plett neuen Rechner zu kau-
fen. Und hier beginnt mein
Problem: Ich bin ein be-
geisterter Computerspieler
(Syndicat, Strike Comman-
der, Doom), arbeite auch oft
mit Windows, Word fiir Win-
dows, PC-Tools usw. Wel-
cher Rechnertyp waére fiir
mich der optimale? Einen
486er DX2 oder ein 486er DX
50?7 Welcher Rechnertyp ist
denn nun definitiv schneller?
Der DX2 66 MHz oder der DX
50? In welchen Anwen-
dungsbereichen kommt dies
besonders zum Tragen?
Welchen Bus empfiehlst Du?

Robert Kraensel, Suhl

Die Frage nach DX 2 oder
DX 50 ist langst entschieden,
und zwar hat der DX 2 eindeu-
tig die Nase vorn. Leistungs-
maBig geben sich die beiden
Prozessoren nicht viel, der DX
2 hat eine etwas hohere Re-
chenperformance, der DX 50
ist dafur etwas schneller im
Bushandling. Der Vorteil des
DX 2 ist die Aufwartskompati-
bilitét (alter DX- oder DX-2-Pro-
zessor raus, neuer DX-4-Pro-
zessor rein, und Schwupps,
legt der Rechner noch einmal
einen Zahn zu) und die gréBe-
re Sicherheit der externen 33
MHz, also DX-, DX-2 und DX-
4-Systeme. Der billigste und
unkompliziertere Busstandard
ist immer noch der Local Bus.
PCI-Systeme sind zwar schwer
im Trend, aber immer noch
ungerechtfertigt teuer und in ei-
nigen Fallen auch noch nicht



ausgereift. Das zu empfehlen-
de Spielsystem ist zur Zeit je
nach Geldbeutel ein:

486-DX-oder 486-DX-2-Local-
Bus-Rechner

4 bis 8 MByte RAM
Local-Bus-Grafikkarte und Con-
troller

120 bis 250 MByte Festplatte
16 Bit Soundkarte
Double-Speed-CD-ROM-Lauf-
werk

Maus

analoger Joystick

Von Pentium oder gar abge-
drehten RISC-Rechner laf3t lie-
ber die Finger weg. Der Penti-
um ké&mpft immer noch mit
einem sehr hohen Preis, die
sich in der Spielperformance
nicht unbedingt bemerkbar
machen. Apples geheiligter
POWER-PC oder DECs Alpha-
Maschine sind sicher nicht flr
den geruhsamen Spieleabend
ausgelegt. Von der Kompati-
bilitat zu den geliebten DOS-
Anwendungen ganz zu schwei-
gen.

CD-L0S

Ich besitze einen 486-DX\2
66-MHz-PC mit 8 MByte RAM,
einer Soundblaster Pro und
einem Matsushita CR-562-B-
Doublespeed-CD-ROM, mit
dem ich nun erhebliche Pro-
bleme habe: Ich installierte
kirzlich Doublespace, I6sch-
te es aber bald wieder, da ich
nur Probleme damit hatte.
Unter anderem auch mit die-
sem CD-ROM. Der Computer
bemerkte es namlich nicht
mehr. Also léschte ich den
Treiber und installierte es
von neuen. Mit Miih und Not
lief es dann auch wieder,
doch jetzt, mit meiner nor-
mal-groBen Festplatte, lduft
nichts mehr. Noch mal alles
von vorne und den Treiber
neu installiert. Nachdem er
installiert war, verlangte der
Computer nach verschiede-
nen Bezeichnungen der Trei-
ber, des Laufwerksbuchsta-
ben etc. Seine “Frage” sah
SO aus:

usage:MSCDEX [/E/K/S/V]
[/D:<driver>... ] [/L:<letter>]
[/M:<buffers>].

Ich “antwortete”:MSCDEX
/D:SOUNDBLASTER (da
mein Laufwerk am Soundbla-
ster angeschlossen war) /L:D
/M:8

Als Antwort erhalte ich
nun in schonster Regel-
maBigkkeit:
lllegal option
usage: MSCDEX (bla,bla...)...

Verzweifelt zog ich die
README-Datei zu Hilfe, doch
diese konnte mir nicht hel-
fen, auBer, daB sie verschie-
dene Eintragungen in der
CONFIG.SYS und AUTO-
EXEC.BAT-Datei erwédhnte.
Also tatigte ich diese Eintra-
gung: Ergebnis gleich Null.

Was soll ich tun (ich will
endlich wieder Rebel Assault
zocken!!!)? Piero Glina, Karlsruhe

Der Fehler liegt in Deinen
falschen Angaben. Dabei ist
bis auf den Treibernamen alles
richtig. Den Namen des richti-
gen Treibers erfahrst Du aus
der config.sys. Der Name steht
wie in der autoexec.bat (msc-
dex ...) auch in der config.sys
hinter der /d: -Option und heif3t
in den meisten Fallen mscd001
oder ahnlich. Ansonsten soll-
test Du noch darauf achten,
daB Du Setver.exe geladen
hast und die Werte fiir Files
und Buffers auf 30 stehen.

Ich besitze einen 486-DX-
33 mit einer Soundblaster
Pro 2.0, einer Cirrus-Logic
Windows-Accelerator-Karte,
MS-DOS 6.2, ein Double-
Speed-CD-ROM-Laufwerk von
Mitsumi und habe folgendes
Problem: :

Ich méchte mir The 7th
Guest zulegen und habe es
mir zu Testzwecken von
einem Freund ausgeliehen.
Immer wenn ich es starten
will, wird der Bildschirm
dunkler, dann kommt noch
etwas Sprache (Welcome to
my House), aber immer noch
kein Bild und dann kommt
eine DOS-Fehlermeldung:
Speicherzuordnungsfehler —
Command.com konnte nicht
geladen werden, System an-
gehalten.

Ich habe schon versucht,
alle Command.com auBer die
im Hauptverzeichnis zu 16-
schen, aber es passiert
immer das Gleiche. Dann
habe ich versucht eine Start-
diskette anzulegen und das
Spiel damit zu starten. Nun
passiert wieder das Gleiche,
mit der Ausnahme, das an-
statt der Fehlermeldung ins
DOS zuriickgekehrt wird (die
Musik lauft aber weiter).

Mein Freund meint, es ldge
am Computer. Ich meine
aber, es liegt an der Grafik-
karte (obwohl unter der Gra-
fikkompatibilitdt auch Cirrus
Logic steht).

Simon Peter, Bad Zwischenahn

Das Problem ist auch in der
Redaktion bekannt. Du hast
nattrlich recht, denn 7th Guest
hat einige Schwachen in der
Zusammenarbeit mit Cirrus-
Logic-Grafikkarten. Die einzige
Mdglichkeit, um dieser Misere
Abhilfe zu verschaffen, ist,
einen neuen VESA-Treiber flir
Deine Grafikkarte zu besorgen.
Dies sollte Dir am ehesten bei
Deinem Handler gelingen.

Rebel Hip-Hop

Als ich mir vor kurzem
eine CD-ROM mit verschie-
denen Spieledemos kaufte,
entdeckte ich zu meiner
groBen Freude eine Demo-
version des Spieles Rebel
Assault auf der CD-ROM. Da-
mals besaB ich noch einen
386 SX 25 mit 2 MByte RAM,
einem Mitsumi-CD-ROM-
Laufwerk FX001 (150 KByte /
s) und DOS 6.2. Zu meinem
Bedauern muBte ich jedoch
feststellen, daB die Demo nur
ruckweise lief und von An-
fang bis zum bitteren Ende
nur so durchstotterte. Zuerst
dachte ich, es liegt an mei-
ner Hardware, die vermutlich
zu langsam ist. Nun bin ich
jedoch inzwischen auf einen
386 DX 40 MHz mit 8 MByte
RAM, Mitsumi FX001D (300
KByte/s) und eine Soundbla-
ster Pro Karte umgestiegen.
Als ich nun die Demo starte-
te, konnte ich nicht den ge-
ringsten Unterschied fest-
stellen, die Demo ruckelte
und zuckelte wie auf dem
langsamen Rechner. Ich
habe die Demo auch schon
auf meine Festplatte kopiert
und von dort aus gestartet,
jedoch mit demselben Er-
gebnis. Ich moéchte mir das
Spiel gern auf CD kaufen
und habe jedoch Angst, daB
es mir mit dem Original-Spiel
genauso geht wie in der
Demo. Frank Kraml, WeiBenstadt

Da Du Deine Hardware fast
einmal durchgewechselt hast,
kann es wirklich nicht mehr
an der Geschwindigkeit Dei-
nes Rechners liegen. Die
eigentliche Ursache koénnte
Deine Soundkarte sein, (ob-
wohl es leider aus Deinem
Brief nicht hervorgeht, ob die
Pro schon bei der ersten
Konfiguration in Deinem Rech-
ner steckte), die falsch kon-
figuriert ist. Das Original kannst
auf jeden Fall auf verschiede-
ne Art und Weise konfigu-
rieren und solite dann auch
auf Deinem System ein ruckel-
freies Rebel Assault méglich
sein.

powerservice

Meine Fragenfiut dreht
sich rund ums Modem. Ich
hoffe, Ihr beantwortet Sie, es
ist namlich sehr wichtig fiir
mich. Zahlt es sich aus, ein
Modem zu kaufen? Unter-
scheiden sich die Telefonge-
bihren von den Modemge-
bihren? Braucht man einen
speziellen AnschluB fiir das
Modem? Ist die Telefonlei-
tung besetzt, wenn man das
Modem benutzt? Wo muB
man das Modem anmelden,
wieviel kostet es monatlich
und was passiert, wenn man
es nicht anmeldet? Wie
schnell soll das Modem min-
destens sein, wenn man sich
mehrere MByte herunterladt?
Wie funktioniert das mit den
Mailboxen? Kann man sich
beliebig Programme herun-
terladen, ohne extra zu be-
zahlen? Wenn mein Freund
auch ein Modem hétte, kénn-
te ich dann liber das Modem
schriftlich mit ihm reden und
Programme von seiner Fest-
platte kopieren? oiver Meintz, Wien

[Schiuck] Grundsétzlich lohnt
es sich, ein Modem zu kaufen,
denn auf diese Art und Weise
kannst Du Deinen PC mit dem
Rest der Welt verkabeln. Die
Kosten dieser Weltoffenheit
sind der Anschaffungspreis des
Modems, Software und Zu-
behér sowie die monatlichen
Telefonrechnungen, die nach
dem ganz normalen Posttarif
abgerechnet werden. Es gibt
also keine speziellen Modem-
gebuhren. Damit waren wir
auch schon bei der Geschwin-
digkeit: Der Ubliche Standard
sind Modem mit einer Daten-
Ubertragung von 14.4 KBit/s.
Dies entspricht umgerechnet
ungefahr 100 000 KByte Daten,
die pro Minute in Deinen
Rechner flieBen oder einer
HD-Diskette, die in ungefahr
15 Minuten durch den Ather
rauscht. Mailboxen funktionie-
ren auf die unterschiedlichste
Art und Weise: Neben den
Hardware-Mailboxen, Uber die
Du neuen Treibersupport be-
kommst oder freie Mailboxen,
gibt es auch eine groBe Anzahl
von Shareware-Boxen, die mit
einem Up und Download-Ver-
haltnis arbeiten. Die nachste
Stufe kommt Ubrigens in der
nachsten Zeit in den Handel
und nennt sich Videoconferen-
cing. Intel liefert zu diesem
Thema ein Dreistufenpaket,
das in der hodchsten Stufe
neben dem Bildtelefon auch
die Moglichkeit des Application
Sharing bietet. Dann ist gleich-
zeitiges Arbeiten maglich.
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Ladenpreise variiren !!!!

Fax :0281 - 23493
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Titel e ¢ Titel se rx  Titel e rx Titel e
A-Train DV 7495 8495 Dune 2 DV 4995 5995 Nomad DA ¥ Ultima 8 v xB84,95
Aces of the Deep X69,95 Dungeon Hack EV 69,95 One Step Bejound DA 0 3995 Ultima 8 und Speech DV x119,95
Aces over Europe DV 69,95 Dungeon Hack DV x79,95 Oscar DA 45 4995 Victory at Sea EV 79,95
Airlines DA 69,95 Eishockey Manag. DV 6995 7495 Overdrive DA x4995 x57,95 Wallstreet Manager DV 74,95
Alien 3 DA 4695 Elder Scrolls EV 69,95 Pacific Strike DA xB4,95 Warlords 2 EV 79,95
Alienbreed 2 DA 4695 Elder Scrolls DV x79,95 Pacific Str. Speech DA X34,95 When T.World War DA 6995 69,95
Aloneithe Dark2 DV 79,95 Elfmania DA x49.95 Perihelion DA  x6495 Wizn Liz DA 5995
Ambermoon DV 7995 Elite 2 DV 5295 6495 Pinball Fantasies DA 52,95 59,95 Winter Olympics DA 5995 69,95
Anstoss DV 6295 62,95 Empire Deluxe DV 67,95 Pinball Spec Edition DA 60 WWF 2 DA 2995 2995
Apocalypse DA x49.95 Eye of Beholder 2 DV 5795 6995 Pirates Gold DV 8795 X - Wing DA 79,95
Archon Ulira EV 59,95 Eye of Beholder 3 DV 7995 Pizza Connection DV 7495 7995 B- Wing DA 39,95
Archon Ultra DV x79,95 Eye of the Storm DA 59,95 Police Quest 4 EV 67,95 X-Wing Upgrade DV 49,95
AufschwungOst DV 5995 69,95 F1 iv. iv. Police Quest 4 DV X69,95 Zool 2 DA 4995
Bartversus World DA 46,95 Fantasy Empire SSI  EV 67,95 Privateer DA 84,95
Batman retumns DA x5995 x5995 Fantasy EmpireSSI DV x79,95 Privateer Operation DA 37,95 Sim Earth oder Sim Ant
Battle Isle 2 DV LV. 7995 Fatal Strokes DA x69,95 Privateer Speech DA 37,95 fiir Amiga oder PC/ DV
Beneath Steel Sky x7495  x77.95 Flashback DV 5995 6495 Project Terra DV  x59.95
Betrayal at Krond. DV 69,95 Flugsimulator 5.0 DV 120 Project Terra DV x59,95 Eishockey Manager incl.
Big Sea DA 5995 6495 Forgotten Castles - Quest for Glory4 EV 69,95 Video / solange Vorrat
Bloodstone DV 59,95 Awakening DA x79,95 Questfor Glory4 DV x69,95 reicht - nur Amiga

bis 29.0

.94

Bloodnet DA 8995  Form OneG-Pix DA 7495 8995  Quarter Pole DV x5995 x69.95

Blue Force DV 7995  Freddy Pharkas DV 6495  Railway Challenge DV 64,95 CD s R cm
Body Blows Galac. DA 49,95 Furyoft Fumies DA 5295 5995  Rally EV x5095 6495

Booly DA 4995 5495  Gabriel Nights DV 69,95  RetumMedusaGold DV x6995 x7995  Tth Guest DA 9995
BriantheLion DA 59,95 Globdule DA 5495 Retum of Phantom DV X8995  Alone In the Dark DV 99,95
Bubba'n Stix DA 5495 Goal DV 4995 5995  RetumtoZorck DA 7495

BundManag 20 DV 6495 6495  Goblins 3 DV 6695 7995  Reunion v, iv unerpreisknﬁner
Burning Steel DV 7795 Gunship 2000 DA 6495 8495  Risselsheim X69,95

Bum. Steel Dataje DV 3495  Hand of Fate DV 6495  Sam & Max DV us PBaoatt le-

Burntime DV 6595 7995  Harpoon2 EV X7995  Second Samurai DA 5995 84 9 “f
Campaign 2 DV 6595 7495  Hattrick DV x6495 x7995  SeekandDestoy DA 3795 Isle 2 D ’
Cannon Fodder DA 49,95 59,95  Heimdal2 iV. iV,  Sens.Soccer9203 DV 4995 5495  CLTY.2000 EV © 799
Caribbean Desast. DV x6995 x79.95  Hired Guns DA 5995 7995  SevenCietiesGold EV 6495  Critical Path EV 9995
Captive 2 DA 5995 Incredible Toons DV 6995  Shadow Caster DA 7995  Comanche incl. der Data 1 und 2 -
CamieratWar2  EV X7995  Indy 4 voll deutsch - Silver Ball DA 4995  plus 10 Bonusmission. DV 89,95
Chaos Engine DA 4995 Dauerpreis fiir Sim City 2000 DV 79,95  Conspiracy DV 8995
Chr.Columbus DV 7495 7995  Amigaoder PC Sim Farm DV 7495  Day of Tentacle DV 89,95
Comanche DV 8295  Incal DV 8495  SimontSorcerer DV 6995 8495  Dasschw. Auge DV 6995
Comanche Data | oder2 DV 4995  Inca? DV 8495  Skidmarks DA 4995 Das schw. Auge 2 DV iV,
Comb. AirPatrol DV 5095 Indy Car Racing DA 7795  SoccerKid DA 4995 Goblins 3 DV 8995
Conspiracy DA X8995  In Extrtemis DV xX69,95  SoftwareManager DV x6995 x7995  Inca2 DV 9995
Cool Spot DA 5495 Innoc. until Caught DA x67.95 7995  Space Legends DA 6495 6995  IronHellx DV 7995
CosmSpacchead DV 4795 5495  Jurassic Park DV 4995 5995  Spehnx EV X6995  JournemannProfeki DV 69,95
CrazyFootball DV 5295 5495 K240 DA x5495 SSN-21 Seawolf DA X7995  Jurassic Park DV 6495
Cyberpunk DA 5495 Kings Table DA x5995 x5995  Star Trek2JudRit. DA 7495  Labyrinth of Time EV 6995
Cyber Race DV x7995 7995  Kings Quest6 DV x$995 7495  Star Trek2 JudRite DV X7495  Lands of Lore DV x8495
Damonsgate DA X6495  Lands of Lore DV 59,95  Starlord DA 8995  Lanyé DA x7495
Dangerous Street DA x4995  x49.95 . Larry 6 DV 69,95  Stone Keep DA iV.  LostinTime DV 8995
Dark Sun DV X1995  LegacyofSomsl DA x49.95 Streetfighter 2 DA 3995 Mad Dog Mc Cree EV 8495
Dark Sun EV 6995  LegofKyrandia2 DV 6495  StikeCommander DA 7995  Might&Magic Triclog. DV 8495
DasSchw. Auge DV 6995 7495  Links 386 Pro DA 8995  Stike ComOperat. DA 3795  Nomad DA 5795
DasSchwAug? DV iV. 7995  LinksCourseje 3995  Stike Com. Speech DA 3795  Patrizier DV 8995
Dayof Tentacle DV 7995 Lollypop DA x5995 x7295  Stonghold -DV 7005  Rebel Assault EV 8495
Deep Core DA 5495 Lost in Time DV 7995 S UB. DV x5995 x6995  Rebel Assault DV x94,95
Delta 5 EV 6995  LotharMathaus DA 5995 x6495  Subwar2050 DV 8995  Retumto Zorck DA 7995
Delta 5 DV X7995  Lotus Compilation - Surf Ninja DA 5495 5995  Riseofthe Robots iV,
Dennis DA 4995 beinhaltet Tell 1-3 DA 5495 Superfrog DA 4995 x5995  Sam & Max DV x8995
Der Clou DV x6995 x7995  MadNews DV x67,95 x7995  Syndicate DV 5995 7495  Sam&Max EV  xB495
Der Patrizier DV 6495 7795  Maelstrom DV x6995 7995  Syndicate Data DV iV. 3695  Sirike Commander incl -

Der Planer DV 7795  MagicofEndoia DV iV.  iV.  System Shock DV X89,95  Operation u. Spech 84,95
Der Planer Erwelterungs- Master of Orion DA 8995 TFX DV 7995 T.F.X DV 8495
Diskette DV x5495  MegaRace DA X7995  Terminater Rampage DA €795 _ Tie Fighter EV 8495
Der Schatz im - Micro Maschines DA 47,95 Tie Fighter - fliege die Tomado u. Mission DA 9995
Silbersee DV x7995 8495 . Misslesover Xerion DA 499 andere Seite der X 89,9 'f Zeppelin DV  x8995
Detroit EV X7995  Monkey Island 2 - Macht. Voll deutsch.

Die Siedler DV 7995 x7995  Dauerprelsfir The Cartoons DA x4995 x5995  Amiga Laufwerk extern 119,95
Discoveries of - Amiga oder PC voll déuts Tomnado DA 5995 6995  Amiga/Atari Mouse 29,95
the Deep DA x5995  Mormph DA 4795 Tomado Mission1 DA 3995  512KB RAM-Card 49,95
Doom EV 7495  Mortal Combat DA 4995 4995  Traps'nTreasures DV 5995

Dog Fight DA 6495 Mr. Nutz DA 52,95 Turrican 2 DA X6795  Versand erfolgt selbstverstindlich OHNE
Doofus DA 4995 NFL Football 94 DA 7995  Tumican3 EV 4795 AUFPREIS im SICHERHEITSKARTON.
Dracula DA x5995 7995  NHL Hockey DA 7995  Unlimeted Advent. DV 79,95

Innland ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM zuziigl. 3,00 DM Nachnahmegebiihr/Ausland Vorkasse plus 18,-DM

Abkiirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version

k X = Spiel bei Redaktionsschiufl noch nicht am Markt /i.V. = Spiel ist in Vorbereitung _Irrtiimer vorbehalten

Dies ist nur ein Auszug aus unserer
Versandliste. Diese kann KOSTENLOS

T werden.




Die Redaktion hat ein paar Fragen an Euch — bitte macht mit — Eure Meinung ist uns wichtig!

Folgende Artikel der Ausgabe ................

haben mit besonders gefallen:

Seite

Bitte verdffentlichen Sie in der nachst erreichbaren Ausgabe von POWER PLAY den folgenden

Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Seite

7 Atari ST
7 Game Boy
7 Kontakte

7 MS-DOS-PCs

7 Lynx

71 Mega Drive
I NES

T C 64/128
3 bar

7 Amiga

71 Game Gear
7 PC-Engine
DM 5,— liegen

Seite

7 Diverses

7 als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

1 SNES

Welcher Artikel hat Dir optisch am besten gefallen?

Folgendes hat mir an dieser Ausgabe NICHT gefallen:

Private Kleinanzeige (maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht moglich!)

Bei Angeboten: Ich bestétige, daB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Ich wiinsche mir fir die nichsten Hefte folgende Themen:

Bitte auf der Riickseite die Hitparadenfragen beantworten und Eure Adresse mit der neven Postleitzahl nicht

vergessen. Schummler haben iibrigens keine Chance! Sie werden eiskalt aussortiert!

Unterschrift

Datum

Ort

(Absender umseitig, bittte nicht vergessen)

Imperia,
was eigentlich

nicht halb so gut ist

und trotzdem noch eine
ute Note bekommt. Die
esten Spiele sind doch die,
ie man im Netz zu mehre-
an Spielern spielen kann.
Reinhard Wolf, Bonn

Du hast sicher im Test von
'ax Imperia bemerkt, daB man
uch dieses herrliche Spiel mit
iehreren Personen im Netz
oielen kann. Die wirklich netten
euen Features der 3.01-Versi-
n erfreuen zwar das Herz des
ipaceward Hol-Spielers, recht-
:rtigen aber nicht den Test des
nsonsten baugleichen Spiels.

\pfelkiste

Als iiberzeugter Macintosh-
tinger muB ich leider sagen,
aB ich von Eurer Ausgabe
/{94 auBerordentlich ent-
iuscht bin. Wochenlang
onnte ich den Tag des
rscheinungdatums kaum
wehr erwarten, doch als ich
ie neue Ausgabe dann
urchblatterte, trieb es mir
ie Tranen in die Augen. Kein
inziger Macintosh-Test und
eine Mac-News befanden
ich im Heft, und kein einzi-
es Wort wurde iber den
lac verioren. Ausnahme: Der
1S-DOS-Test von Sim City
000, wo der Mac-Sound nie-
ergemacht wurde, und ein
eserbrief, in dem sich ein
10S-Fanatiker daruber be-
chwert, daB Hengst Mac-
piele testet. Daraufhin ver-
icherte Hengst dem Typen
uch noch, daB er den

powerservice

DOSen weiterhin treu
bleiben wird. Also das ist
zuviel fir meine armen Ner-
ven! Gibt es dann gar kein
Mitleid mehr mit den armen
Mac-Besitzern, die ja ohnehin
schon mit Spielemangel
gestraft sind? Dabei habt Ihr
die Apfelkisten in Ausgabe
8/93 und im CD-ROM-Special
gelobt und als zukunftssi-
cheres System bezeichnet.
Doch so langsam traue ich
dem Frieden nicht mehr. Die
Hersteller schieben die Mac-
Konvertierungen immer wie-
der auf, einige ziehen sich
sogar aus der Mac-Branche
zurick (z.B. SSI). Heif3t das,
daB der Untergang des
Macintoshs als Spielesystem
besiegelt ist? Notfalls bin ich,
als groBer Fan von Compu-
terspielen dazu gezwungen,
mir bald ein Upgrade auf den
Power-PC von Apple zu kau-
fen und die dortige MS-DOS-
Emulation auszunutzen, um
weiterhin meinem Laster fro-
nen zu konnen.

Florian Schwahn, Weil am Rhein

Das fehlte gerade noch:
Kaum schmiedeten Amiga und
PC-Besitzer Schwerter zu Kihl-
kérpern, meldet sich prompt die
Mac-Front, um gegen den Rest
der Welt zu pobeln und sich
Uber mangelnde Aufmerksam-
keit zu beklagen.

Ich denke, wir brauchen nicht
noch einmal den Song von den
Vorteilen der einzelnen Syste-
me anstimmen. Fakt ist: Dein
Mac ist ein durch und durch
professioneller Computer, der
mit einem der innovativsten
Betriebssysteme aufwartet, flr
den es eine ganze Menge Spie-
le gibt, und der sich zu Doc
Duses Freude nicht durch Hard-
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Aoes oﬁ.he. Deep x69,95  Dungeon Hack EV 69,95 | (0} S a Pz Q
Aces over Europe DV 69,95  Dungeon Hack DV X995 | ] 3 @3
Airlines DA 6095  EishockeyManag. DV 6995 7495 | 2 e 38
Alien 3 DA 4695 Elder Scrolls EV 69,95 o a =+ & &
Alienbreed 2 DA 4695 Elder Scrolls DV x79,95 © > - 2>
Aloneithe Dark2 DV 79,95 Elfmania DA x49.95 ) o 2o
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Booly DA 4995 5495  Gabriel Nights DV 69,95
Brian the Lion DA 59,95 Globdule DA 5495
Bubba'n Stix DA 5495 Goal DV 4995  §995 - mmm oo e
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Comanche DV 8295  Incal DV 8495 Sa F =
Comanche Data | oder 2 DV 4995  Inca? DV 8495 o = &
Comb. Air Patrol DV 59,95 Indy Car Racing DA 7795 :*' = S 5
Conspiracy DA x89.95  In Extriemis DV 69,95 == 2.8
Cool Spot DA 5495 Innoc, until Caught DA %6795 7995 =3. B A
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Crazy Football DV 5295 5495 K240 DA  x5495 g s, |2E
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Dark Sun DV X79,95 Legacy of Sorasil DA x49,95
Dark Sun EV 995  LegofKymandia2 DV 64,95
DasSchw. Auge DV 6995 7495  Links 386 Pro DA 89,95
DasSchw.Aug2 DV iV. 7995  LinksCourseje 39,95
Dayof Tentacle DV 7995  Lollypop DA x5995 x7295
Deep Core DA 5495 Lost in Time DV 79,95
Delta 5 EV 6995  LotharMathius DA 5995  x64,95 S =2 I=
Delta 5 DV X995  Lotus Compilation - & a2aS -
Dennis DA 4995 beinhaltet Tell 13 DA 5495 W S8 a s =
Der Clou DV x6995 x7995  MadNews DV x67,95 x7995 ) agXm I
Der Patrizier DV 6495 7795  Maclstrom DV x6995 7995 2 S=3 = = |
Der Planer DV 7795  Magic of Endoria DV iV iv, _—D = :E g‘
Der Planer Erweiterungs- MasterofOrion DA 89,95 T ws = =
Diskette DV x5495  MegaRace DA 79,05 o (= = Iy
Der Schatz im - Micro Maschines = e
Silbersee DV x795 8495  Missles over Xerion - )
Detroit EV X7995  Monkey Island2- 2, =
Die Siedler DV 7995 x7995 Dauerpreis fiir g o
Discoveries of - Amiga oder PC voll déutsch o
the Deep DA X59,95 Morph DA 4795 ﬁ
Doom EV 7495  MoralCombat . DA 4995 4995 = L
Dog Fight DA 6495 Mr. Nutz DA 5295 o s
Doofus DA 4995 NFL Football 94 DA 79,95 RS
Dracula DA x5995 7995  NHL Hockey DA 79,95 2 58
Innland ab 250,-DM Portofei Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,9 DM zuzigl. 3,00 DM Nachnahmege a 5.3
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Alle Achtung: POWER PLAY-Leser werden
immer exklusiver. Siindteure Notebooks,
hochmoderne Macs und gnadenlos
aufgebohrte PCs iibertreffen sich bei

der Materialschlacht gegenseitig.
Andererseits wollen auch all die
treuen Amiga- bzw. Atari-Zocker

hedient werden. Der Spagat
zwischen Cyber-Power und Lowcost

wird schwieriger. é M'

Stopsel gesucht

Bei der Lektiire Ihrer Zeit-
schrift hat man ja mitunter
den Eindruck, daB es unter
Computerspielern und Com-
puterspielzeitschrifts-Redak-
teuren eine Altersbegrenzung
gibt, die etwa bei 22 Jahren
liegt. Dieser Eindruck ist frei-
lich triigerisch, denn ich
kenne eine Reihe von noto-
rischen Spielern, die wie ich
deutlich alter sind. Unter die-
sen sind einige, die das glei-
che Problem haben wie ich:
Wir arbeiten — im Buro, zu
Hause, unterwegs — mit Note-
book-Computern; hin und
wieder spielen wir auch auf
diesen Teilen. Das An-
schlieBen eines Monitors ist
unkompliziert, aber bunte Bil-
der sind ja nur der halbe
SpielspaB. Joystick und knal-
liger Sound fallen bei Note-
books flach — oder etwa
nicht? Dies ist meine Frage:
Gibt es, mal abgesehen von
diesem scharfen neuen IBM-
Teil und von der Moglichkeit
einer Docking-Station, fiir die
aber meine Kiste keine
AnschluBmaoglichkeit hat,
eine externe Soundeinheit
(Karte) samt AnschluBmag-
lichkeit fir einen Joystick?

Jérg Meyer-Stamer, Berlin

Auch wenn die herzerfri-
schende Tatigkeit bei der
POWER PLAY die Redakteu-
re immer bei bester Laune und
damit jung bis in die Ewigkeit
halt, hat nun auch das Redakti-
onskilken die magische 22
erreicht. Aus diesem Grunde
kennen auch die Redakteure
einige Spieler, die bereits etwas
langer mit den Joystick zu tun
haben. Was das Spielen auf

:2 Z 525/94

Notebooks neben den Problem
des Farbbildschirms (abgese-
hen von den sindhaft teueren
Notebooks mit Farbdisplays)
abtraglich macht, ist die meist
schlaffe Performance der auf
Stromspar und Gewicht ge-
trimmten Gerate. Die Gruppe
schwitzender Doom-Spieler, die
mal schnell ein Netzwerk im
Abteil aufbauten, ist sicher noch
nicht tberall Gblich. Zum Thema
Sound am Notebook sei soviel
verraten, daB3 es bei Logi eine
Karte namens Audioman gibt,
die an den Parallelport (LPT 1)
paBt und als Soundkarte fun-
giert. Die wandelnde Orgelpfei-
fe ist fur zirka 360 Mark zu
haben und kann bei Logi
GmbH, Minchen gordert wer-
den. cd

Madig

Wenn ich so alte Ausgaben
durchbléattere, habe ich den
Eindruck, daB der Mac etwas
totgeschwiegen wird. Obwonhl
es mittlerweile viele bezahl-
bare Modelle gibt, und der
Mac eine gréBere Verbreitung
erfahrt, scheint lhr das noch
nicht bemerkt zu haben. Ok.,
ab und an findet man ein
paar Spieletests, aber es sind
so wenige, daB man meinen
konnte, es gibt keine Spiele-
software fiir den Mac.
Gegeniiber der DOS-Welt
sind es tatsachlich wenige,
aber die sind deutlich besser
als die DOS-Versionen. Spa-
ceward Ho z.B. hat bei Euch
in der DOS-Version sehr gut
abgeschnitten. Fiir den Mac
gibt es schon lange die Ver-
sion 3.01, mit vielen neuen
Extras, die wirklich auch eine
Verbesserung bedeuten.
Stattdessen testet lhr Pax

Imperia,
was eigentlich

nicht halb so gut ist

und trotzdem noch eine
gute Note bekommt. Die
besten Spiele sind doch die,
die man im Netz zu mehre-
ren Spielern spielen kann.
Reinhard Wolf, Bonn

Du hast sicher im Test von
Pax Imperia bemerkt, da3 man
auch dieses herrliche Spiel mit
mehreren Personen im Netz
spielen kann. Die wirklich netten
neuen Features der 3.01-Versi-
on erfreuen zwar das Herz des
Spaceward Ho!-Spielers, recht-
fertigen aber nicht den Test des
ansonsten baugleichen Spiels.

Apfelkiste

Als liberzeugter Macintosh-
Jiinger muB ich leider sagen,
daB ich von Eurer Ausgabe
3/94 auBerordentlich ent-
tauscht bin. Wochenlang
konnte ich den Tag des
Erscheinungdatums kaum
mehr erwarten, doch als ich
die neue Ausgabe dann
durchblatterte, trieb es mir
die Tranen in die Augen. Kein
einziger Macintosh-Test und
keine Mac-News befanden
sich im Heft, und kein einzi-
ges Wort wurde lber den
Mac verloren. Ausnahme: Der
MS-DOS-Test von Sim City
2000, wo der Mac-Sound nie-
dergemacht wurde, und ein
Leserbrief, in dem sich ein
DOS-Fanatiker dariiber be-
schwert, daB Hengst Mac-
Spiele testet. Daraufhin ver-
sicherte Hengst dem Typen
auch noch, daB er den

powerservice

DOSen weiterhin treu
bleiben wird. Also das ist
zuviel fir meine armen Ner-
ven! Gibt es dann gar kein
Mitleid mehr mit den armen
Mac-Besitzern, die ja ohnehin
schon mit Spielemangel
gestraft sind? Dabei habt lhr
die Apfelkisten in Ausgabe
8/93 und im CD-ROM-Special
gelobt und als zukunftssi-
cheres System bezeichnet.
Doch so langsam traue ich
dem Frieden nicht mehr. Die
Hersteller schieben die Mac-
Konvertierungen immer wie-
der auf, einige ziehen sich
sogar aus der Mac-Branche
zuriick (z.B. SSl). HeiBt das,
daB der Untergang des
Macintoshs als Spielesystem
besiegelt ist? Notfalls bin ich,
als groBer Fan von Compu-
terspielen dazu gezwungen,
mir bald ein Upgrade auf den
Power-PC von Apple zu kau-
fen und die dortige MS-DOS-
Emulation auszunutzen, um
weiterhin meinem Laster fro-
nen zu konnen.

Florian Schwahn, Weil am Rhein

Das fehlte gerade noch:
Kaum schmiedeten Amiga und
PC-Besitzer Schwerter zu Kihl-
kérpern, meldet sich prompt die
Mac-Front, um gegen den Rest
der Welt zu pobeln und sich
uber mangelnde Aufmerksam-
keit zu beklagen.

Ich denke, wir brauchen nicht
noch einmal den Song von den
Vorteilen der einzelnen Syste-
me anstimmen. Fakt ist: Dein
Mac ist ein durch und durch
professioneller Computer, der
mit einem der innovativsten
Betriebssysteme aufwartet, far
den es eine ganze Menge Spie-
le gibt, und der sich zu Doc
Duises Freude nicht durch Hard-
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ware-Ungereimtheiten in den
Vordergrund drangt. Bei den
neuen Filmspielen wie [ron
Helix, Quantum Gate oder und
multimedialen Anwendungen
wie Freak Show oder Peter
Gabriel’'s Xplora ist der Mac
allen anderen Systemen um
Nasenlangen voraus. Selbst um
die Zukunft brauchst Du Dir
keine Sorgen zu machen, denn
da der Mac als Entwicklerplatt-
form beliebt wie eh und je ist,
und Apple endlich die Tore fiir
bilige Home-Mac's gedffnet hat,
wird es auch in Zukunft keinen
Mangel an neuen Spielen
geben — wie kommst Du also
auf diese Apple-Mitleidstour?

Ein anderes Thema ist sicher
die ehemals stiefmitterliche
Behandlung der Apfelkisten.
Das dies aber der Vergangen-
heit angehoért und der Mac in
der POWER PLAY inzwischen
zum vollwertigen Testrechner
aufgestiegen ist, ist mit Sim City
2000, Myst etc. wohl bewiesen.
Unser Hauptaugenmerk wird
weiter auf den Systemen lie-
gen, fur die neue Spiele
erscheinen und an denen der
groBte Teil unser Leser seine
Freude hat, und das ist zur Zeit
der PC. Ubrigens werden wir
auf einer der nachsten POWER
PLAY CD's auch den Mac-Fans
Rechnung tragen. cd

Leise Schelte

Nach Weihnachten hatte
ich mich entschlossen, mein
sauer verdientes Weih-
nachtsgeld wie jedes Jahr in
einige Computerspiele zu
investieren. Also kramte ich
die letzen Ausgaben der
POWER PLAY hervor und
suchte nach einem geeigne-
ten Spiel. Da mir “Special
Forces” sehr gut gefallen
hatte, und ich ebenfalls ein
Fan schwarzen Humors bin,
fiel meine Wahl schlieBlich
auf Canonfodder (1/94 Tester-
gebnis 82%). Doch schon
beim Lesen der deutschen
Anleitung kam die erste
Ernilichterung: Alle vorkom-
menden Umlaute waren als
“a"” (Beispiel: Steige zu den
Végeln dber die Baumkronen)
angeschrieben. Doch was
solls, der Zustand der Anlei-
tung sagt doch nichts iber
ein Spiel aus ... oder?

Das Spiel selbst strotzt nur
so vor Bugs: So laufen die
eigenen Mannchen beispiels-
weise immer stur auf einen
Punkt zu und falls Wals oder
dhnliches im Weg ist, bleiben
sie einfach stehen, ohne aus-
zuweichen. So wird jeder lan-
gere Marsch zu einer Klickor-
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gie sondergleichen, da es
auch nicht moglich ist, Way-
points zu setzen. Drei Waf-
fensysteme sind mir trotz
aller Fahrzeuge etwas zu
wenig und zusatzlich kann
man die Soldaten nicht indi-
viduell bewaffnen. Kommen
wir zum Speichern: Leider
weigert sich das Programm
permanent, eine meiner Dis-
ketten als Savedisk zu for-
matieren (egal ob alt/neu,
HD/DD) und erklart, daB die
Leerdisk einen Fehler hatte.
Dann stiirzt es meistens ab.
Der von Euch so hochgelobte
SpaB und Witz des Spiels
bleibt spatestens beim 10.
real wirkenden Todesschrei
eines blutverspritzten Feind-
pixels auf der Strecke. Zu
guter Letzt méchte ich noch
die FairneB der Feinde kriti-
sieren: Diverse Raketenwer-
fer feuern bereits lange, be-
vor sie auf dem Bildschirm
erscheinen und machen so
ein Ausweichen beinahe un-
maglich.

Michael Emminger, A-Felixdorf

Wenn Du auf Strategiespiele
stehst, solltest Du es mal mit
Empire Deluxe oder Command
HQ probieren. Cannonfodder
ist ein skurilles Actionspiel und
fordert den Spieler nicht durch
taktische Geplankel oder drei-
dutzend Waffenstarken — dies
sollte Dir aber beim aufmerk-
samen Lesen des POWER
PLAY-Tests aufgefallen sein.
Der Redaktion sind trotz um-
fangreichen Datentransfers
keine Probleme mit der Abspei-
cheroption aufgefallen! Wie
wars, wenn Du mal den
Schreibschutz entsicherst? Zu
guter Letzt solltest Du Deine
eigene Fairne3 uberprifen:
Denn weder das Argument des
mit dem zehnten schreienden
Feindpixel sterbenden Spiel-
spafBes, noch die Reichweite
der. Raketenwerfer sind nicht
stichhaltig. cd

Lautes Lob

Die bisherigen ‘94er Aus-
gaben waren schlichtweg
genial! Ihr habt die Zeitschrift
merklich verbessert. Die Tips
sind jetzt durch die “HEX-
Hexerei” wesentlich umfang-
reicher, was ich sehr be-
griiBe. GroBere Artikel zu
Schwerpunkten, wie z.B. in
Ausgabe 3/94 der Japanbe-
richt oder die Laser-Age-Seite
sind Euch sehr gut gelungen.
Die Idee mit der POWER-CD
finde ich super. So kommt
man endlich an Demos,
durch die man ein Spiel
schon mal probespielen

PC/IBM

ACES OVER EUROPE VGA DT. VERSION 3,5" 75.90
AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1942/
THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/

SECRET WEAPONS OF LW inkl. SCENERY DISKS 85 ‘30
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT.

ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,5 9
ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT. ANL VGASQ 90
ARCHON ULTRA 3.5

ARMORED FIST 3,5" 95 90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA3,5" 79.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49 90
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" 85.90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79 90
BATRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA

BENEATH A STEEL SKY DT. ANL. 3,5" 69‘90
BIG SEA KOMPL. DT. 3,5" 75.80
BLOODNET VGA 3,5" 99.90
BLOODSTONE DT. ANLEITUNG 69.90
BLUE FORCE VGA 85.90
BLUES BROTHERS JUKEBOX DT. ANL. 3,5" 54.90

BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL. 59.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL VGA 3,5" DT ANL.  59.90
BURNING STEEL DATA DISK § KOMPL. DT. JE 39.90
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89.90

BURNING STEEL 113,5" * 89.90
BURN TIME KOMPL. DT. VGA 89.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 3,5" 59.90

CARRIERS AT WAR 1 3,5" 99.90
CHESSMASTER 4000 TURBO WINDOWS 3,5" 59.90
CIVILIZATION FOR WINDOWS 3,5" ENGL. 99.90
CLASSIC POWER COMPIL, INCL. SPACE QUEST 5/
INCREDIBLE MACHINE/ACES OF THE PACIFIC DT 109.80
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5" 69.90
COMANCHE MISSION DISK 2 3,5" 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 3,5" 54,90

DARK SUN -SHATERED LAND- SS13,5" VGA
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL. DT, VGA 89 90
DEAMONSGATE 79.90
DELTA-V-35" 75.90
DER CLOU KOMPL. DT. 3,5" * 85.90
DER PLANER KOMPL. DT. 89.90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. VGA35" 89,90
DOOM VGA 3,57 79,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65.90
DUNGEON HACK AD & D VGA 35" 75.90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75.90

PC/IBM

SPACEWARD HO! KOMPL. DT. VGA 89,90
SPACE QUEST SAGA TEIL 1-4 ENGL 89.90
SPEEDRACER DT. ANLEITUNG 3,5” 69,90
SPELUNX 3,5" 79.90

SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3,5"* 85.90
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5 95.90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA DT.ANL. 3,5" ?'9 QD
STERNENSCHWEIF: DSA2KOMF‘L DT.

STREET FIGHTER 2 VGA 3 55 90
STRIKE COMMANDER DT, ANL VGA, 89.90
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 45.90
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5" 39.90

STRIKE SQUAD KOMPL. DT. 3,5" 95.90
STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGI SPEECH3,5"  65.90
STRONGHOLD KOMPL. DT. VGA 3,5 85.90
SUBWAR 2050 -MICROPROSE. KOMPL. DT, 85.90
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 85.90
SYNDICATE MISSION DISK KOMPL DT. 39.90
TERMINATOR RAMPAGE V 7590

TERMINATOR 2 -ARCADE GAME DT ANL.VGA  54.90
TERMINATOR 2 SCREENSAVER -WINDOWS- 3,5" 59.90

TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75.90
T.X.F.-TACTICAL FIGHTER EXP, DT. ANL. 3,5" 75.90
U.F.0.- ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG *  95.90
ULTIMA 8 KOMPL. DT. VGA 3,5"* 89.90
ULTIMA 8 SPEECH PACK 3, 57 3990
UNLIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3,5  85.90
UNNATURAL SELECTION 35" 85.90
WALLS OF ROME VGA 3,5" 79.90
WALLSTREET MANAGER KOMPL, DT. VGA3,5"  89.90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89.90
WARRIORS OF LEGEND 3,5" 45.90
WHEN TWO WORLDS WAR 3,5" 69.90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 69.90
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5" 69.90
WIZARDRY TFHLOGY 2 (W5/W6/WT) 3,5" 85.90
XANTH VGA 69.90
X-COPY & TOOLS DT. ANLEITUNG 75.90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79.90
X-WING DT. ANL. VGA 85.90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5" 59,90
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5" 9.90

ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT, EQ 90

PC/IBM Sonderposten B

4 D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG

4 D SPORTS DRIVIN DT, ANLEITUNG 29.90
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5" 69.90 ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5" 34.90
ELDER SCROLS - ARENA - 3,5" 85.90 B.AT. 2 KOMPL.DT3,5" 29.90
ELITE 2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 75.90 BARDS TALE 3 DT. ANLEITUNG 5,25" 19.80
EMPIRE DE LUXE VGA 69.90 BARDS TALE TRILOGY DT. ANLEITUNG 525" 29.90
EVASIVE ACTION DT. ANL.3,5" * 75.90 BATMANS RETURN DT ANL. 3,5" 29.90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT, VGA BATTLECHESS 4000 DT. ANLEITUNG 3,5" SVGA  34.90
EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITEI BATTLECHESS 2 VGA NUR 5,25" 29.90
JAMES POND 2/CAR & DRIVER 75.90 BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29.90
F 14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,5" 89.00 BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90
FALCON 3.0/ DATA MIG 29 VGA 3,5" 75.90 BLACK GOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
FALCON 3.0 F/A HORNET DATA DISK 75.90 BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 24.90
FANTASY EMPIRE -SSI- 3,5" 69.00 BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5" 29.80
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 89.90 BUCKROGERS Il -MATRIX CUBED-3,5" KPL.DT. 39.90
FIRE AND ICE DT, ANL. 3,5" 59.90 BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 3,5" DT. ANL. 34.90
FLASH BACK KOMPL. DT. VGA 69.90 CARRIERS AT WAR 5,26" 24.90
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT. ~ 109.00 CENTURION DEFENDER OF HOHE DT. ANL. 5,25" 19.90
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5  134.90 CURSE OF ENCHANTIA VGA 29.90
FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 3,5" 89.90 DARK HALF -ACCOLADE-3 5 29.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5" 49 50 DELUXE STRIP POKER 2 29.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" DUNE 1 NUR 5,25" ENGL. VERS, 24.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 4,5" 59 QO ELITE PLUS VGA 3,5" 29.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5  58.90 ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 5,25" VGA 19.90

FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 69.90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 68.
GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" KOMPL. DT. 68.90

ESPANA THE GAMES 82 DT ANLEITUNG 3,5" VGA ~ 24.90

80 EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 39.90

FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DEUTSCH 39.90
GARFIELD SCREEN SAVER:‘LAs GNEBOX 78.80 GLOBAL CONQUEST 3,5 19.90
GENESIA DT. ANLEITUNG 3 64,90 GOLDRUSH -SIERRA- 34.90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 35" 85.90 GOLF -DAVID LEADBETTERS- MICR. VGA5,25" 29.90
HIGH COMMAND VGA 3,5" 89.90 GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 29.90
HIRED GUNS DT. ANLEITUNG 79.90 GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 3,5" VGA 45.90
INCA || WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,5" 89.90 HEIMDALL VGA §5,25" 29.80
INCREDIBLE TOONS 3,5" 65.90 HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 29.90
INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5" 59.90 HEXUMAKOMPL.DT. 3,5" 29.90
INNOCCENT DT. ANL. VGA 3,5" 85.90 HOOK 5,25" DT. ANLEITUNG 24.90
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5" 59.90 HUMANS VGANUR 3,5 34.90
KINGS TABLE DT, ANLEITUNG 75.90 HUMANS JURASSIC LEVELS 3,5" VGA-STAND ALONE-  29.90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5" 8590 IMMORTAL 3,5" 29.90
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 69.90 INDIANA JONESGADV KOMPL DT.3,5" 35.90
LANDS OF LORE KOMPL. DT. VG 59.90 INDIANAPOLIS 500 VGA 3, 29.90
LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,5" KOMPL. DT. 69.90 INVEST KOMPL. DEUTSCH 35" 19.90
X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3,5" 39.90 [ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL. 3,5" 29.90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99.90 JORDAN IN FLIGHT DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90
LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5" 49.90 KGBNUR3,5" DT. HANDBUCH 34.90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90 LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29.90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45.90 LASER SQUAD VGA 5,25" DT, ANL 29.90
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5" 4590 LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANL. VGA 3,5" 39.90
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 49.90 LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 3,5" 29.90
LITIL DIVIL DT. ANLEITUNG ?5 90 LHX ATTACK CHOPPER 3,5" 29.90
LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 3,5" * LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 29.90
LORDS OF POWER COMPILATION INCL, RED BAHONﬁ LOTUS TURBO CHALLENGE 3 DT. ANLEITUNG 3,5"  34.90
SILENT SERVICE 2/RAILROARD TYCOON/ MARIO ANDRETTI RACING 3,5" 29.90
PERFECT GENERAL DT. ANL. 3,5" 95.90 M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,57 34.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1(20 TITEL) 65.90 MAD TV KOMPL.DT. 3,5" VGA 39.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 54.90 MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5 29.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 79.90 MANTIS - FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3,5" 20.90
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5" 85.90 MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" LUCASFILM 39.90
MAELSTROM KOMPL, DEUTSCH 3,5" 89.90 MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFIL! 48.90
MASTER OF ORION MICHOPHOSE 3 5 ENGL‘ 89.90 NIGEL MANSELL RACING CHALLINGE 3, ﬁ VGA 29.90
MECHWARRIOR Il - THE CLANS - 89.80 OBITUS 3,5" -PSYGNOS|S- 29.90
MERCHANT PRINCE 3,5" 89.90 ORIGIN SCREEN SAVER 5,25" 24.90
METAL & LACE VGA 3,5" 69.90 POLICE QUEST 1VGA3,5" 49.90
MICRO MACHINES DT. ANL. 3,5"* 59.90 POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,57 29.90
MICROSOFT ARCADE 3,5" 79.90 POPULOUS Il DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79.90 POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25" 34.90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5" 89.90 PREMIER MANAGER VGA 3,5" 29.90
MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 3,5 59.90 PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA  29.90
MORTAL COMBAT DT ANL, VGA 3,5" 59.90 RAGNAROK DT. ANLEITUNG 29.90
NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL vGA 3,5 89.90 RAILROAD TYCOON NUR 3,5" 29.90
NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5" 85.90 REACH FOR THE SKIES DT. ANL,. 3,5" 39.90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5" 39.90 RICKDANGEROUS?23,5" 29.90
PATRIOT VGA 79.90 RINGS OF MEDUSA KOMPL. DEUTSCH 3,57 19.90
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH* 89.90 ROCKET RANGER NUR5,25" 14.80
PACIFIC STRIKE SPEECHBACK* 45.90 ROCKETEER -DYSNEY SOFTWARE- VGA 5,25" 29.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL.DT.3,5"  59.90 SARGON V CHESS 29.80
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69.90 SEAL TEAM DT. ANLEITUNG 3,5" 39.90
PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 3,5" 65.80 SECRET WEAPONS OD GM LUFTWAFFEVGA3,5" 39.90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 8590 SENSIBLE SOCCER 82/93 DT. ANLEITUNG 39.90
PLAYBOY DATE BOOK 3,5" VGA 69.90 SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5" 29.90
POLICE QUEST 4 Vi 69.90 SIMANT -MAXIS 3,5" & 5,25" 34.90
POWERGAMES Il INCL. GUNSHIP 2000/ SIM EARTH -MAXIS- 3,5" 39.90
INDIANAPOLIS 500/JETFIGHTER | 69.90 SIM LIFE - MAXIS - DT. KUHZANLEITUNG 34.90
POWERHITS BATTLETECH 54.90 SPACE HULKDT. ANLEITUNG 3 39.90
PREHISTORIC II DT. ANL. 5490 SPACE M.AX. KOMPL. DEUTSCH 3 5" 29.90
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69.90 SPEEDBALL 2 DT ANLEITUNG 3,5" 29.90
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5 89.90 STAR TREK 25TH. ANNIVERSARYKOMPL. DT. 3,5" 39.90
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT, ANL 4590 SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL.DT. 3,5 19.90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 35" 39.90 TENNISCUP2 35" 2490
PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5" 69.90 THE GREATEST COMPIL. INCL. DUNE 1/
QUARTER POLE KOMPL. DT, * 85.90 LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 34.90
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5" 69.90 THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,257 - 2490
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 89.90 TITUS THEFOX3,5" 24.90
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT, 3,5"VGA 7930 TRACON- AIR TRAFFIC CONTROL SYSTEM - 26,90
RALLY 3,5" 65.90 TROLLS DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90
RED CRYSTAL 3,5" 89.90 TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39.90
RETURN TO ZORK VGA 3,5" 99.90 VALHALLA VGA 3,5" DT. ANL 29.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 89.90 WAR IN THE GULF 5,25" 24.90
SEVEN CITIES OF GOLD 65.90 WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5" 29.90
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA(!,S" 85.90 WING COMMANDER 1VGA3,5" 29.90
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5" * 85.90 WING COMMANDER ACADEMY DT. ANLEITUNG 3,5" 39.90
SILVERBALL -FLIPPER- DT. ANL. 3,5" 59.90 WIZKIDVGA3,5" 29.90
SIM CITY 2000 SVGA 3,5" 89.90 WWF EUROPEAN WRESTLING VGA3.5" 29.90
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 3, 5 65.90 YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25" 24.90
SIM FARM KOMPL. DEUTSCH VGA 85.90 YO JOE!DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT VGA 3,5 85.90 ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCHNUR3,5" 39.90
SKAT '92 KOMPL. DT. 65.90 ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5" 29,90
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Versand: Liegnitzer Str. 13 . 82194 Grobenzell

Tel.:08142/9011& 8079 &8273
Telefax 08142/54654

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr

,LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE*

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG
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Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo.-Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9

IBM/PC CD-ROM
9000 SOUND FILES 500 MB 49.90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. 119.90
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT.* 89.90
AHARD DAYS NIGHT (BEATLES) 75.80

B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 59.90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION
BATTLEISLE 2 KOMPLETT DEUTSCH

BATTLES OF TIME: BATTLEISLE/FIRST SAMURAI.’

MEGA LO MANIA/PERFECT GENERAL B85,
BERTELSMANN UNIVERSALLEXIKON KOMPL. DT.  119.90
BLACK LINE VOL. 1 INCL. TIE BREAK/

SPACE M.A X./TRANSWORLD KOMPL. DT. 59.90
BLOCK OUT DT. ANL. 29.90
BLUE FORCE 89.90
BURNING STEEL INCL. MISSIONS KOMPL. DT. 89.90
BURNTIME KOMPL. DT. VGA 85.90

CALIFORNIA COLLECTION

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 29.90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERAKTIVLAUTSPHECHEH!

UND SOFTWAREPAKET 1.099.90
CD CADDYS 19.90
CD SAMPLER (FUTURE RELEASES) 29.90
CINEMANIA -MICROSOFT- 1994 FILMDATENBANK ~ 139.90
C.LTY. 2000 79.9(

CHALLENGE PACK INCL. EPIC/PUSH OVER/F-29/
ROBOCOP 3/MIGHT & MAGIC 2/PAPERBOY 2/
D-GENERATION/CONTRAPTIONS

CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANS\ON/

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99.90

COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT.

COMPUDISC SHAREWARE VOL. 1DT. ANL.

CONAN THE CIMMERIAN 49.90

CONSPIRACY KOMPL DT. 89.90
CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL/
THUNDERHAWK/CURSE OF ENCHANTIA 79.90
CRITICAL PATH SVGA 99.90
CURSE OF ENCHANTIA 49.90
CYBER RACE 85.90
DAEMONSGATE 79.90
DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69.90
DER PLANER INCL. DATA DISK KDMPL DT* 89.90
DOOM - SHAREWARE - 1. EPISODE 14.95
DRACULA UNLEASHED SVGA 89.90
DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 89.90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89.90
DUNE 59.90
DUNGEON HACK AD & D 76.90
EPIC PINBALL - SHAREWARE-FLIPPER - 9.95
EPIC - SHAREWARE COLLECTION - 19.90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DEUTSCH 89.90
FANTASY EMPIRE AD & D 65.90
F117 ANIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49,90
F15 STRIKE EAGLE 3 59.90
FLIGHT SIM TOOL KIT - DOMARK 104.90
FORMULA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT) 89.90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 85.90
GATEWAY 2: HOMEWORLD 79.90
GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 45.90
LGIRLS 94" (EROTISCHER KALENDER) 55.90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 99.90
GOBLIINS 3 DT. HANDBUCH 104.90
GOLDEN 7 (KINGS Q. 5/LARRY 5/RED BARRON/

HEART OF CHINA/GREAT COURTS 2 109.90
HERBERT GROENEMEYER CDROM/CD AUDIO 34.90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 65.90
HOT NEWS 19.90
HOT NEWS I 25.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119.90
INVEST KOMPL. DT. 29.90
IRON HELIX 85.90
JONES IN THE FAST LANE 39.90
JURASSIC PARK KOMPL. DT. 79.90
JOURNEYMAN PROJECT 69.90
KINGS QUEST 5 39.90
KINGS QUEST 6 49.90
KINGS TABLE DT. ANLEITUNG 99.90
LANDS OF LORE 85.90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL. 39.90
LEISURE SUIT LARRY 6 * 85.90
LEMMINGS 1 DOPPELPACK 69.90
LOOM 49.90
LOST IN THE TIME 49.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 75.90
MAD DOG MC CREE 75.90
MALONYS - !NTEHAKTIVES OOMIG - 69.90
MAN ENOUGH -DIGI SOUN 79.90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTAGLE KOMPL. DT. 89.90
MANTIS FIGHTER - -MICROPROSE- 49.90
MICROCOSM DT. HANDBUCH 108.90
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/

RICK DANGEROUS 29.90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90
MICROSOFT -STRAVINSKY - 119.90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL3-5 99.90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44.90
M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 29.90
MYST -- WINDOWS - SVGA 139.90
NOMAD DT. ANLEITUNG 59.90
PEGASUS 3.0 45.90
POLICE QUEST 4 - SIERRA - * 85.90
QUEST & FUN (KINGS Q 5/LARRY 5/RED BARON  75.90

RAYTRACE MAGIC - Raytrace und andere Bilder/Pgm’s 35.90
REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA 89.90

RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 29.90
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 89.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 29.90

RINGWORLD 85.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - ENGL. VERSION *
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59.80
SHAREWAREPERLEN 3 39.
SHERLOCK HOLMES Il -MYSTERY ADVENTURE 109.90
SOFTWARE 2000 EDITION INCL.HEXUMA/KATHEDRALE/
STUNDENGLAS KOMPL.-DT. 69.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT.
SPACE QUEST 4
SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69.90
SPORTS BEST COMPIL. INCL. TENNIS CUP 2/

PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDING 39.90
STARTRECK 25TH ANNIVERSARY 109.90
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90
STRIP POKER DT. ANLEITUNG 29.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 85.90
SUPER || SHAREWARE 19.90
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT.* 109.90
TASK FORCE 1942 + RED STORM RISING 89.90
TENNIS CUP I 9.90

12
IBM/PC CD-ROM

TETRIS GOLD INCL. TETRIS/WELLTRIS/FACES/
TETRIS CLASSIC/SUPER TETRIS 89.9
T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDBUCH \09,90

THE 7TH GUEST OHNE VIDEQ/IN CD BOX
THE GREATEST COMPILATION INKL. SHUTTLE, DUNE

UND LURE OF TEMPTRESS DT. ANL. 90
TONY LA ROUSSA BASEBALL Il ?9‘90
.TOOOR" !! -30 JAHRE BUNDESLIGA- 45.90
TORNADO 59.90
TRANSWORLD KOMPL DEUTSCH 29.90
ULTIMA 8 - PAGAN - DEUTSCHE VERSION*  120.90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL1& 2 89.90
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2 109.90
WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 65.90
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89.90

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 &2 59.90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59 QO
WILLY BEAMISH

WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 69.90
WOLFPACK 86.90
WORLD OF XEEN (MIGHT & MAGIC) 99.90
WRATH OF THE DEMON 39.90

Soundkarten / Zubehor

DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5"/SCHLOSS 19.90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19.90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90
GAME WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT ANL.  319.90
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG  59.90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59.90

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.90
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST  165. 90

JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG
PANASONIC CD ROM LAUFWERK DR 562 B/DOUBLESPEE 399 90

MAUSMATTE

MIDIBLASTER 389‘90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 39.90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 399.90
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH 269.90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 139.90
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH  199.90
SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT, ANL.  499.90
STAR TREK MAUSMATTE 19.90
THRUSTMASTER FORMULA T 299.90
VIRTUAL PILOT - PHOFESSIONELLEH FLIGHT YOKE- 149.90
WAVEBLASTER -CREA! 399.90
WINMOUSE A4 TECH SERIELL3 TASTEN 39.90

Sega Mega Drive

MEGA CD 2 INKL, ROAD AVENGER DT. VERSION 549.90

MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 199.90

ALADIN DT. ANL. 99.90
ASTERIX 2 DT. ANLEITUNG 105.90
BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 89.90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79.90
DOUBLE CLUTCH 89.90
DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG 99.90
ETERNAL CHAMPIONS DT. ANL. 124.90
F 1GRAND PRIX DT. ANL. 99.90
FLASHBACK DT. ANL. 99.90
GAUNTLET IV DT. ANLEITUNG 95.90
GUNSTAR HEROES DT. ANL. 89.90
INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL 99.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 99.90
LANDSTALKER DT. ANLEITUNG 115.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 DT. ANL. 99.90
MORTAL COMBAT 109.90
OTTIFANTS DT, ANL. 99.90
SENSIBLE SOCCER DT. ANL. 95.90
SHINOBI 3 DT, ANL. 89.90
SNAKE RATTLE 'N ROLL DT. ANLEITUNG 99.90

SONIC SPINBALL DT. ANL. 99.90

SONIC THE HEDGEHOC 3 DT. ANLEITUNG 124.90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 15.90
TOEJAM & EARL 2 DT. ANL. 109.90
VIRTUAL PINBALL DT. ANL 99.90
WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 99.90
WIZN LIZDT. ANL. 89.90
ZOOL DT. ANLEITUNG 89.90

AMIGA

1990 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB  34. 90
ALIEN BREED 2 DT. ANL. 54

ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59 9

ANSTOSS KOMPL. DT. 1 MB A500/PLUS/600/2000 69.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1 B 65.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. 49.90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT 1MB 69.90
BEAVERS DT. ANL. 65.90
BENEATH STEEL SKY DT. ANL. 1 MB 65.90
BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90
BLUE & THE GRAY DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB  55.90
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD/ 1MB 69.90
BURNING RUBBER 54.90
BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69.90
CAMPAIGN 2 1 MB 69.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90

CHAMPIONSHIP MANAGER 93 54.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/
SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER
COOL SPOT DT. ANLEITUNG

COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1 MB 54.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT.
DENNIS DT, ANLEITUNG

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB * 90
DER SCHATZ IM SlLBEHSEE KOMPL. DT. 1MB * 89 DO
DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1 MB
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG

49.90
DOOFUS DT. ANLEITUNG 54.90
DUNE 2 KOMPL. DT, 1 MB 59.90
EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL. DT. 75.90
ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54.90
ELITE 2 KOMPL. DT. 1MB 59.90
F-117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1 MB 75.90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1MB 79.90
GENESIA DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
GLOBAL DOMINATION 65.90

GLOBDULE DT. ANLEITUNG 1 MB 5490

GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1MB §9.90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 1MB 65.90
GOBLIIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75.80

d

Versand Service @mbH

Amiga

HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79.90
ISHAR 2 DT. ANL. 1MB 54.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 1MB 59.90
KINGS TABLE DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB 79.90
LIBERATION DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT, 1MB 75.90
LOTHAR MATTHAEUS DT, ANLEITUNG 1 MB 65.90
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 49.90
MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1 MB 55.90
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT, 1MB 79.90
MORTAL COMBAT DT. ANL. 1MB 59.90
MR. NUTZ DT. ANLEITUNG 59.90
(ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54.90
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 79.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1MB  59.90
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB * 65.90
PINBALL SPECIAL EDITION INGL.

PINBALL DREAMS & FANTASIES DT. ANL. 1 MB  69.90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1 MB 85.90
PUGGSY DT. ANLEITUNG 1 MB 9.90
REUNION KOMPL. DEUTSCH 1 MB * 65.90
RYDER CUP DT. ANLEITUNG" 59.90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 65.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB 75.90
SKIDMARKS DT. ANLEITUNG 1 MB 54.90
SOCCERKID DT. ANL. 65.90
SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT. 1 MB * 79.90
STARDUST DT. ANL. 1MB 39.90
S.U.B. KOMPL. DEUTSCH 1 MB * 50.90
SYNDICATE KOMPL, DT. 1MB 65.90
TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT. ANL. 1 MB 54.90
TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB 65.90
TURNING POINTS * 65.90
URIDIUM Il DT. ANL. 1 MB 49.90
WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1MB 59.90
WIZ N LIZ DT. ANLEITUNG 1 MB 58.90
WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 39.90
X-MAS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 39.90
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 1t MB* 79.90

Preishits Amiga

3D CONSTRUTION KIT 2.0 1MB 39.90
A-TRAIN 1 MB 39.90
ADRENALYN DT. ANL. 19.90
AGONY -PSYGNOSIS- 29.90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 29.90
AMNIOS 15.90
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 34.90
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29.90
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 29.90
B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1MB 39.90
B.A.T. 2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90
BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 19.90
BATTLECHESS 2 DT. ANL. 29.90
BATTLEHAWKS 1942 29.90
BATI'LES(]UADRON DT. ANL. 19.90

TTLETECH 24.90

BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 29.90
BIRDS OF PREY 34,90
BLACK CRYPT 1 MB 29.90
BLUES BROTHERS DT. ANLEITUNG 2490
BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB 20.90
BUBBA N STIX 1 MB 34.90
BUDOKHAN 1 MB 29.90
CALIFORNIA GAMES 2 29.90
CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB 39.90
CHART ATTACK COMPLATION INCL. LOTUS 1/

VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 34.90
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUGK ROCK - 29.90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. 19.90
COVERT ACTION MIGROPROSE 1MB 29.90
CREATURES DT, ANLEITUNG 19.90
CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
CURSE OF ENCHANTIA 1 MB 29.90
CYCLES - ACCOLADE - 29.90
CYPERPUNK DT. ANLEITUNG 24.90
DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT. 1MB 39.90
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH 19.90
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANLEITUNG ~ 29.90
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19.90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 39.90
FACE OFF ICEHOCKEY 24.90
F 15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29.90
F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35.90
F29 HFTALIATOR 29.90
GEM 9.90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANLEI'I'UNG 1MB 29.90
GOBLIINS | KOMPL. DEUTSC 29.90
GRAHAM TAYLOR SOCCER 29.90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 24.90
GREAT COURTS 2 DT, ANLEITUNG 1 MB 29.90
GUNBOAT - ACCOLADE- 1MB 29.90
HAGAR -THE HORRIBLE- 24.90
HARD NOVA 29.90
HARPOON 1.21 DT. ANL. 1 MB 29.90
HERO QUEST 19.90
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB 29.90
HILL STREET BLUES 29.90
HONDA RV F DT, ANL. 29.90
HOOK 29.90
HUMANS 1 29.

MB 90
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 29 GD
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT.

INDIANAPOLIS 500 29,90
INVEST KOMPL. DT. 1MB 19.90
JAGUAR XJ 220 29.90
JOHN MADDEN FOOTBALL 1 MB 29.90
KINGS QUEST | 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39.90
LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL. 1 MB 39.90
LORD OF THE RINGS KOMPL. DEUTSCH. 1MB  29.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 29.90
M1 TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1MB 34.90
MAD TV KOMPL. DT. 1MB 39.90

Preishits Amiga

MANCHESTER UNITED EUROPE

MANIAC MANSION

MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1MB
MICROPROSE SOCCER DT. ANL.
MONSTERBUSINESS

OPERATION STEALTH 1MB

PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB
PANZA KICK BOXING DT. ANL.
PAPERBOY Il DT. ANLEITUNG

19
PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL.
o

PICTIONARY

PIRATES | DT. ANL. 1MB

POLICE QUEST | 1 MB

POPULOUS INCL. PROMISED LANDS
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK
P.P. HAMMER DT. ANL.

PREMIERE MANAGER 1 MB

PREMIERE MANAGER 2 1MB

PRINGE OF PERSIA

PUSH OVER

QWAK DT. ANL.

R-TYPE 2

RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 1 MB
REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.
ROBOCOP 3 1MB

ROBOSPORTS 1MB

SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT. 1 MESS 90

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1MB

SIM ANT - MAXIS - 1MB

SIM EARTH 1 MB

SIM LIFE A500/A600/A2000 KOMPL. DT. 1 MB
SPACE CRUSADE 1 MB

SPACE HULK DT. ANLEITUNG 1 MB

SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 1 MB
SPEEDBALL 2 DT. ANLEITUNG

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1MB
STREETFIGHTER 2 1 MB DT. ANLEITUNG
STRIKE FLEET

SUPER HANG ON

SUPER MONACO GRAND PRIX

TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION -
TENNIS CUP Il

THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE/

LURE OF TEMTRESS/JIMMY WHITE SNOOKER

DT. ANLEITUNG

THE PLAGUE DT, ANL.
THUNDERHAWK AH 73 M 1 MB

TITUS THE FOX

TRANSWORLD KOMPL. DT, 1 MB
TROLLS DT. ANLEITUNG

TURRICAN 2 DT, ANL

TV SPORTS BASEBALL 1 MB

TV SPORTS BOXING DT, ANL.
WATERLOO DT. ANLEITUNG
WOLFCHILD
WWF EUROPEAN RAMPAGE

WIZ KID DT. ANLEITUNG

WWF WRESTLEMANIA WRESTLING
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH
ZOOL 1MB DT. ANLEITUNG

ZOOL 2 DT. ANLEITUNG

ZYCONIX DT. ANL

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR BO X 3,5” DISKS

GRAVIS GAME PAD

JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRC STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSEMATTE

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

SIEGFRIED COPY KOMPL. DT.

Amiga 1200

ALIEN BREED 2 DT, ANL

ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH
CHAOS ENGINE DT, ANLEITUNG
DENNIS DT. ANLEITUNG

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH *
JURASSIC PARK

PINBALL FANTASIES

SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG
SEEK & DESTROY DT. ANLEITUNG
SIMON THE SORCERER KOMFL DT.
SOCCER KID DT. ANLEITUNG

STAR TREK 25TH ANNIVERSARY DT. ANL.
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG

Amiga CD 32

ALFRED CHICKEN DT. ANL

ALIEN BREED/QWAK DT. ANL.
D-GENERATION DT. ANL

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH *
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG
JAMES POND 2

ELITE 2- FRONTIER - KOMPL. DT. *
LABYRINTH OF TIME

LOTUS TRILOGY (LOTUS 1-3) DT. ANL.
MICROCOSM DT. ANLEITUNG

MORPH DT. ANLEITUNG

NICK FALDO GOLF

PINBALL FANTASIES DT ANL.

PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG
PROJECT ,X“/F117 CHALLENGE DT. ANL.
SENSIBLE SOCCER

TROLLS DT. ANLEITUNG

WHALES VOYAGE

ZOOL DT. ANL.

34 90
4,90

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten / Liste gegen frankierten Rickumschlag.

Bitte Computertyp angeben. / Versandkosten: Nachnahme plus DM 9.00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT




Wir verkauten ausschlielich Originalware in A-Qualitiit!

PC-HARDWARE

Matsushita 562 Double Speed

incl.Controller DM 469,00
Mitsumi FX 001D Double Speed

incl. Controller DM 419,00
Sony (DU 33 A

Double Speed OEM DM 399,00
Enjoy PC Symphonie,

AdLib-komp. DM 45,00
Media Concept SB 2.0,

Kompatibel DM 98,00
Media Concept 2.0 Plus,

Boxen,Micro DM 129,00
Sound Blaster Pro Deluxe DM 215,00
Sound Blaster 16 Basic DM 269,00
Sound Bluster 16 Multi CD DM 325,00

Sound Blaster 16 ASP Multi (D DM 419,00
Sound Bloster 16 ASPSCSI 2 DM 485,00
Orchid SoundWave 32 DM 549,00
Multimedia KIT 1 Mitsumi FX 001D

im KIT mit Soundbloster Pro DM 599,00
Multimedia KIT 5 Matsushita 5628

im KIT mit Soundbloster 16 DM 699,00
Multimedia KIT 7 Sony (DU 33A Double
Speed OEM m. Soundbl. 16 ASP DM 729,00
Multimedia KIT 8 Toshiba 3401 B im KIT

mit Soundblaster 16 ASP SCSI 2 DM 1249,00
Fax-Modem Ibis Link 14400,

Gruppe 3, V.3.2 intern DM 399,00
Super Mousell schwarz 0. weil DM 24,90
Thrustmaster Flight Stick DM 159,00
Gravis Pro Analog DM 89,00
Gravis Gamepad DM 49,00
Competition Pro PC-Stick DM 59,00
Diskette HD 3 1/2" 1,44 MB :
formatiert, 10er Box DM 999
weitere Produkie auf Anfrage!

PC-SOFTWARE-HITS

Aces over Europe DM 94,90
Air Warrior DM 109,90
Alone the Dark 2 DM 89,90
AnstoB DM 79,90
Archon Ultra DM 89,90
B-Wing (X-Wing Misssion Disk 2) DM 48,90
Battle Isle 2 DM 109,90

Nicht lange warten,
sofort bestellen.

Nutzen Sie die zeitgemifBen
Finanzierungsangebote von
On-Line.

Die Finanzierung erfolgt iiber
die Hausbank,

der effektive Jahreszins
betriigt immer 12,9%.

Wir akzeptieren American
Express, Evrocard und Visa!

Christoph Kolumbus DM 94,90
Comanche Mission Disk 2 DM 54,90
Das Schwarze Auge?2 (Sternschweif) DM 94,90
Day of the Tentacle

(Manic Mansion 2) DM 99,90
Der Planer DM 94,90
Die Siedler DM 99,90
Dragonsphere DM 99,90
Elite 2 - Frontier DM 79,90
Flugsimulator 5.0 DM109,90
Forgotien Castle DM 94,90
Gabriel Knight DM 79,90
Goblins 3 DM 94,90
Hattrick DM 84,90
Inca 2 DM 99,90
Iron Helix DM 84,90
Jurassic Park (Dino Park) DM 79,90
Krusty's Fun House (Simpsons) DM 59,90
Leisure Suit Larry 6 DM 79,90
Lothar Matthéius FuBball DM 84,90
Mad News DM 89,90
Microcosm DM 94,90
Mortal Kombat DM 59,90
Pizza Connection DM 94,90
Privateer Special Operafion DM 49,90
Quest for Glory 4 DM 79,90
Sim City 2000 DM 89,90
Star Trek 11 DM 94,90
Starlord DM 94,90
Syndicate DM 94,90
Syndicate Data DM 43,90

T.E.X. (Tactical Fighter Experiment)DM 99,90

Terminator Rampage DM 79,90
Ultima 8 - Pagan DM 94,90
Ulfima 8 - Pagan Speech Pack DM 44,90
X-Wing DM 99,90
X-Wing Mission Disk DM 63,90
Zeppelin - Giants of the Sky DM 94,90

PC-SPIELE FUR CO ROM:

Alone in the Dark 2 DM 109,90
Battle Isle 2 DM 109,90
Comanche inkl. Mission Disk DM 109,90
Day of the Tentacle DM 99,90
Der Rasenméhermann DM 99,90
Gabriel Knight DM 94,90
Goblins 3 DM 109,90
Hand of Fote DM 9490
Inc@? DM 114,90
Iron Helix DM 84,90
Journeyman Projekt DM 79,90
Jurassic Park DM 79,90
Larry 6 DM 94,90
Man Enough DM 89,90
Microcosm DM 99,90
Rebel Assault DM 94,90
Strike Commander DM 99,90
Turrican 2 DM 69,90

Zeppelin - Giants of the Sky DM 99,90

PC-EROTIH SOFTWRRE
ab 1 Jahre

Moving Fantasies DM 59,90
Visual Fantasies DM 59,90
Total Fantasies DM 59,90
VT0 Foxy Clips M 49,90

On-Li
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VT0 Teresa in Paradise (Poker) DM 89,90

VIO Teresa Personally (Poker) DM 89,90
Sweet Little Sixteen DM 49,90
Alien Breed 2 DM 54,90
Ambermoon DM 94,90
Anstofl DM 79,90
Aufschwung Ost DM 63,90
Battle Isle 2 DM 94,90
Body Blows Galactic DM 54,90
Campaign 2 DM 79,90
Cannon Fodder DM 63,90
Christoph Kolumbus DM 84,90
Crazy Sports Foothall DM 63,90
Der Schatz im Silbersee DM 94,90
Die Siedler DM 94,90
Dune 2 DM 63,90
Eishockeymanager DM 87,90
Elite 2 - Frontier DM 63,90
F117 A Nighthawk DM 79,90
Goal DM 69,90
Goblins 3 DM 79,90
Gunship 2000 DM 79,90
Hannibal DM 79,90
Hattrick DM 79,90
Hired Guns DM 69,90
History Line 1914-1918 DM 79,90
Indy 4 Adv. DM 94,90
Jurassic Park DM 63,90
Kingmaker DM 79,90
Legend of Kyrandia DM 87,90
Lemmings 2 DM 69,90
Lothar Matthius DM 69,90
Mad News DM 79,90
Micro Machines DM 54,90
Morph DM 54,90
Oscar DM 54,90
Prime Mover DM 63,90
Railroad Tycoon DM 99,90
Simon the Sorerer DM 79,90
Space Hulk DM 76,90
Space Quest 4 DM 89,90
Syndicate DM 69,90
The Chaos Engine DM 54,90
The Lost Vikings DM 79,90
Tornado DM 79,90
Traps'n Treosure DM 69,90
Turrican 3 DM 69,90
Uridium 2 DM 54,90
Tool 2 DM 54,90
Alien Breed 2 DM 63,90
Anstoss DM 7990
Body Blows Galactic DM 63,90
Burntime DM 79,90
Civilisation DM 79,90
Der Schatz im Silbersee DM 94,90
Huttrick DM 79,90
Ishar 2 DM 63,90
Jurassic Park DM 69,90
Morph DM 69,90
Pinball Fantasies DM 63,90
Sim Life DM 94,90
Simon the Surterer DM 94,90

BESTELL-TELEFON:

0211-633 006

Mo.-Fr.: 9.00 - 18.00

Soccer Kid DM 69,90
Star Trek DM 79,90
TEX. DM 79,90
Whales's Voyage DM 69,90
Tool 2 DM 54,90

SOFTWARE AMIGA CD 32

Alien Breed Special Edition DM 39,90
Jurassic Park DM 69,90
Microcosm DM 79,90
Pinball Fantasies DM 69,90
Pirates! Gold DM 69,90
Project X DM 34,90
Sensible Soccer DM 54,90
Sleepwalker DM 63,90
Soccer Kid DM 69,90
TEX: DM 69,90
Zool 2 DM 63,90

AMIGA-HARDWARE

M-TEC Turbosysteme fiir Amiga:
M-Tec 68020i 0. RAM fiir ASO0 DM 249,00

M-Tec 68030 mit 1MB 32-Bit

FASTRAM fiir AS00 DM 399,00
M-Tec 68030 mit 4MB 32-Bit

FASTRAM fiir AS00 DM 699,00
M-Tec 68030,/28 ohne RAM

mit MMU 28MHz fir A-1200 DM 399,00
512 KB mit Uhr fiir A-500 DM 49,00
1 MB m. Uhr fiir A-600 DM 99,00
2,0 MB m. Uhr fiir A-500 DM 229,00

Speicherkarte M-Tec 1 MB 32-Bit FASTRAM

mit Uhr fiir A-1200 DM 169,00
1 MB Modul f. Turbosysteme DM 99.00
4 MB Modul f. Turbosysteme DM 349,00
A600 Adapter fiir

A500 Turbosysteme DM 219,00

Festplatten/Lavfwerke

210 MB 3,5” fiir A500/2000 extern

incl. Controller/Alfa Power DM 649,00
210 MB 3,5" fiir A600/1200 extern

incl. Controller DM 649,00
3,5" Dual Speed Floppylaufwerk

- extern DM 269,00
- intern DM 219,00
Floppylaufwerk 3,5 extern DM 119,00
Floppylaufwerk 3,5" intern DM 99,00
Diverses

Competition PRO Mini

mit Diskettenbox DM 29,90
Competition STAR Mini

mit Diskettenbox DM 35,90
Gravis Gamepad DM 39,90
Mega Maus MK-2 DM 29,90
Mindscape Power Players DM 9,90
Kickstart Umschaltplatine

f.A-500 incl. Kickstart 2.0 DM 199,00
Kickstart Umschaltplatine

fiir A-500 1.3-2.0 DM 29,90
Schnittstellen-Chip C1A8520 DM 19,00
Disketten 20D 3,5"/720 KB,

10 Stiick DM 790

Solange der Vorrat reicht.
Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.

ard- und Software fiir Amiga & PC

On-Line Service ist eine Division der SOFT & SOUND Software GmbH, Rethelstr. 130, 40 237 Diisseldort,



kann, bevor man es sich
kauft. Zum SchluB noch ein
paar Vorschldage fir den
POWER-Shop:

1. Unbedingt Star Trek bzw.
Star Wars-Artikel

2. Computerspiele

powerservice

Die Star Trek und Star
Wars- Artikel sind schon ein-
mal gebongt, auch die T-Shirt's
mit dem POWER PLAY-Logo
werden zur Realitat werden. Ob
dazu auch Computerspiele in
das Programm mit aufgenom-

3. T-Shirts mit POWER PLAY- men werden, ist noch nicht

LOgO Nicolai Fricke, Hamburg geklén.
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Ich habe mir die Miihe gemacht, die Top-10 der Leser- o
charts aus den Jahren 1990-93 zu notieren und zu einer o . o= e
All-Time-Top-20 zusammenzufassen. Bewertet wurde | Rirorce com = 79.00| | YERSANDADRESSE: Airforce Com. ** 69.90}
nach folgendem Schema: Platz eins: 20 Punkte, Platz R Lbped DURENER STR, 394 o il
zwei: 19 Punkte ... Platz zwanzig: 1 Punkt. Frank Wanlers, Stemmen | Battle Isle 2 dt 99.90| 50935 KOLN ctll?lhnngar “p 64.90)
|Beneath a Steel Sky 89.90f TEL: 0221/4301047 § |oie Siedler dt 89.90|
X Pirates 561 Punkte floioseadt e~ ool FAXS 0?2]/ 43021574 |5orici- 70.90]
2. Monkey Island 456 Punkte | Detta 5 7900} _ BYX:'JOYSOFT# § |HeroQuestz® 5990}
3. Indiana Jones 441 Punkte B = - g0l 50939 KON R} e resol
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7. Popumus 365 Punkte | {Mechwarrior 2 99.90f . 3 {Magic of Endorla"dl 79.90
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o A L :é_
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auch die Deutsche Version die Software, sondern fir ONDER A OT | 53";&“5:“}? . SUNDEKR Ul
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sation die deutsche Talkie-Ver- Computer- und Software- | |1 ore o the Rings 2+ 20.90] BALDAUCHIN § e wool
sion von Sam & Max nicht in  handler meint, damit wére in | | |Nippon Safes ™ 39.90 4 | |Police Quest 1+ 39.90
Szene gesetzt wird? Also eine  etwa einem Jahr zu rechnen. | [ {fagneokt 200l DH“!R STADT amvpez " lasol
CD-ROM-Version mit speziel- Es gibt zwar schon DVs, aber | Waxworks dt 39.90} b |Sabre Team ** 19.90}
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viele offiziell in Deutschland  SchlieBlich bevorzugen trotz | [ {Twilight 2000 g m“" E'

verbreitete Programme in
Englisch sind und es keine
deutsche Version dazu gibt.
Ich finde, wenn ein Pro-
gramm in Deutschland ver-
kauft wird, muB es in Deutsch
sein. Ich denke da an Police
Quest 1-3 oder Star Trek
25" Anniversary. Hier gibt es
z.B. keine deutsche Version.
SchlieBlich verlange ich auch
nicht von Amerikanern und

sehr guter Umsetzungen immer
noch eine ganze Reihe von
Spielern die originalen eng-
lischsprachigen Versionen. Fur
die Hersteller ist die sogenann-
te Lokalisierung ein nicht zu
unterschatzender Aufwand,
schlieBlich wollen nicht nur die
Deutschen ihre geliebte Hei-
matsprache, sondern auch die
Spanier, Japaner, Norweger ...
Nattrlich ist es gerade bei sehr

(1)
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In Deutsch IRATUMER +

Vorbestellung von noch nicht lieferbaren Titeln moglich
U PRESANDERUNGEN

BLEBEN UNS VORBEHALTEN
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textlastigen Spielen sehr muh-
sam, sich durch die Bleikolon-
nen zu winden oder gar wegen
mangelnder amerikanischer
oder englischer Lebenskennt-
nis das eine oder andere Ratsel
nicht zu verstehen. Dies knab-
bert am Spielspal3: Um dies
dem Spieler zu ersparen, wird
heutzutage bei fast allen pro-
fessionellen Firmen lokalisiert.
Leider bringen es bis jetzt nur
wenige Firmen auf die Reihe,
alle Versionen gleichzeitig auf
die verschiedenen Markte zu
bringen. Mit zunehmender Kon-
kurrenz wird die Lokalisierung
der Spiele immer ofter parallel
zur Entwicklung laufen.

Yuppie-Play

Mit Eurer Berichterstattung
habt Ihr es mitbeeinfluBt, daB
namhafte Spielehersteller den
Amiga nun nicht mehr beach-
ten. Der absolute AbschuB ist
aber Eure CD-Aktion fiir den
PC. Ihr gebt zu einem sehr
gunstigen Preis eine CD her-
aus, und beachtet dabei
nicht, daB lhr damit einem
GroBteil Eurer Leser die
Demo vorenthaltet. Ganz zu
schweigen davon, daB
Amiga-Besitzer gar nicht
beachtet werden, auch PC-
Besitzer ohne CD-ROM wer-
den ausgeklammert. Die neue
Stilrichtung der POWER
PLAY soll nun wohl so aus-
sehen: Wir unterstiitzen nur
noch diejenigen, die sich
ohnehin alles leisten kénnen;
diejenigen, die sich keinen
High-Tech-Pentium mit Kom-
plettausstattung fiir minde-
stens 15 000 Mark leisten
konnen, brauchen unser Heft
auch nicht zu lesen. POWER
PLAY hat sich in den letzten
2-3-dahren immer mehr zu
einer Zeitschrift entwickelt,
die nur noch das Beste und
das Teuerste unterstiitzt, das
gerade auf dem Markt ist. Vor
3 Jahren war die Spielewelt
noch in Ordnung: Atari ST,
C-64 und eben der Amiga
beherrschten die Spielersze-
ne. Computer also, die sich
auch eine Gesellschafts-
schicht leisten konnte, die
nicht zu den sogenannten
“Besserverdienern” zu zihlen
ist. Heute jedoch, wo Mon-
ster-PCs und Pentiums im
Gegenwert eines Kleinwa-
gens ja wohl das mindeste
sind (Tenor POWER PLAY),
dirfen anscheinend nur noch
solche SpafB3 mit Computer-
spielen haben, die entweder
Kinder von Mercedes 600-SE-
fahrenden Eltern oder selbst
karrieregeile, angepaBte Yup-
pies sind. DaB lhr durch Eure

Berichterstattung diesen
Trend noch zusatzlich ver-
starkt habt, (klar, wer selbst
GroBverdiener ist, will auch
selbst nur noch fiir GroBver-
diener schreiben) und der
Spieleindustrie diesen Trend
vorgezeichnet habt, wiirde
mich an sich gar nicht mal
so storen (dann wird eben
keine POWER PLAY mehr
gekauft), daB ich jedoch nur
uber dermaBen arrogante
Kommentare wie in POWER
PLAY 3/94 stolpern muB (falls
jemals eine Amiga-Unsetzung
herauskommt, berichten wir
vielleicht dariiber, gahn ... ),
treibt mir die Zornesrote ins
Gesicht. Ich bin leider keiner,
der sich einen Pentium lei-
sten kann und ich bin
anscheinend nunmehr als
Leser beim POWER PLAY
auch nicht mehr erwiinscht.
Dieser Stil miBfallt mir umso
mehr, als die POWER PLAY
noch vor wenigen Jahren
wenigstens zu uberteuerten
Produkten noch anmerkte,
daB viele Leser sich dieses
Produkt wohl ohnehin nicht
leisten konnten. Dieser Idea-
lismus ist Euch nun leider
vollkommen verlorengegan-
gen. Dies gibt mir den AnlaB,
mir beim nachsten Mal
schwer zu liberlegen, ob ich
die POWER PLAY iiberhaupt
noch erwerben soll.

Alexander Mayer, Medlingen

Grafik-Freak

Ihr hattet in friheren Aus-
gaben des ofteren auf den
Power-Tips-Seiten Bilder aus
AD&D-Rollenspiel-Artbooks
abgebildet. Ich selber besit-
ze “The Art of the D36D Fan-
tasy Game” und “The Art fo
the AD&D Fantasy Game”.
Gibt es noch andere Art-
books? Wo bekommt man
sie her, nachdem der “Games
In” in Miinchen seine Tiiren
geschlossen hat? Gibt es
womdglich einen Versand,
der Artbooks, Kalender,
Poster eic., japanische Comi-
carts u.a. kostengiinstig
anbietet?

* Was ist aus der Pixel-
pracht geworden? Es gibt
doch beileibe geniigend Spie-
le, deren Screenshots gera-
dezu nach einer Publikation
schreien.

¢ lhr habt es vielleicht noch
nicht bemerkt, aber ich bin
Grafik-Freak. Nachdem die
Cirrus-Logic-Grafikkarten
neben exzellentem Extended-
Super-VGA-Modus mit 16,7
Millionen Farben und beacht-
lichen Bildgeschwindigkeiten
auch mit einer wahnsinnigen



Inkompatibilitdt zu Program-
men ausgestattet sind, die
diese Auflosung tatsachlich
ausnutzen wirden, stellt sich
mir die Frage: Gibt es eine
schnelle Grafikkarte mit
Extended-Super-VGA-Unter-
stitzung auf Basis eines
TSENG-Chips, die NICHT teu-
rer ist als mein Auto ist.
Wenn nein, wie heiBt sie?

Sven Wedeken, Schwabhausen

Bittere Pille

Seit einer Woche habe ich
mir ein von lhnen angekiin-
digtes Produkt zu Gemiite
gefiihrt. Hierbei handelt es
sich um Inca 2 — Wiracocha.
Ich habe mir von diesem
Spiel wirklich viel verspro-
chen, auch wenn ich nur die
HD-Version habe, da ich lei-
der kein CD-Rom besitze. Ich
dachte mir, daB wenn ich ein
bestimmtes Spiel fir 129,95
Mark erwerbe, ich davon aus-
gehen kann, daB mich dieses
Spiel bestimmt einige Zeit in
Anspruch nehmen wurde.
Zunachst war ich auch echt
erfreut iiber den ganzen
Spielaufbau und die Mi-
schung aus Weltraumaben-
teuer und Ratsel. So freute
ich mich auf unzéhlige span-
nende Stunden vor meinem
PC. Doch leider wurde meine
Freude abrupt getriibt, als ich
nach etwa drei Stunden rei-
ner Spielzeit schon am Ende
des Spiels angelangt war. Ich
war ziemlich enttdauscht. Was
mich vor allem éargert, ist daBB
ich so viel Geld ausgegeben
habe. Ich habe Spiele ge-
spielt, die wesentlich billiger
waren und trotzdem langer
fur Unterhaltung gesorgt
haben und immer noch tun.
Ich empfehle deshalb, das
nachste Mal etwas vorsichti-
ger mit Vorankindigungen zu
sein, denn man sagt zwar,
der Apfel fallt nicht weit vom
Stamm, doch dieses Mal
scheint er den Berg herun-
tergerollt zu sein. Eins ist
sicher, wenn ich die Kritik zu
diesem Spiel hatte schreiben
dirfen, ware nur ein Urteil
rechtens gewesen: nicht
empfehlenswert.

Alexander Murawski, Mittelfeld

DaRB Inca 2 in Sachen Moti-
vation nicht mit “traditionellen”
Spielen mithalten kann, wurde
wohl schon aus unserem Test
ersichtlich. Es handelt sich bei
Inca 2 um eine Mischung aus
“Spiel” und “Film”, auch als
“Interactive Movie” oder “Spiel-
film” bekannt. Die CD-Variante
begeisterte mit recht guter und
vor allem massenhafter Grafik
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und dementsprechendem
Sound. Die Diskettenvariante
besitzt nur einen kleinen Teil
der protzigen Prasentation und
macht als “Spielfilm” also auch
dementsprechend wenig her —
Deine Enttduschung ist ver-
standlich. kn

Transfer-Matador

In der aktuellen Ausgabe
der POWER PLAY las ich den
Artikel Gber die POWER
PLAY-Mailbox. Da ich sehr
gerne Videospiele spiele, und
auch einen 486er mit 14400er
Modem von US-Robotics
besitze, wiirde ich gerne eine
Videogames-Box von Euch
erreichen kénnen. Das mit
den Raubkopien sehe ich
nicht als groBe Gefahr, da
sich die wenigsten es leisten
konnen, eine Backupstation
zu kaufen. Ich war fraher
auch in der illegalen BBS-
Szene in den USA, aber hab
das inzwischen aufgegeben
und kauf mir doch lieber Ori-
ginale. Ein Zugang mit nur
2400 bps scheint mir aber in
der heutigen Zeit nicht mehr
gerechtfertigt, wo teilweise
doch schon mit 24400 bps
gefahren wird. Deshalb ein
Vorschlag: Konnte die Box
nicht iber mehrere kleine
Mailboxen verteilt werden,
d.h., ich wiirde z.B. Euer Mes-
sagepaket “downloaden” und
bei mir oder in einer ande-
ren Box in der Umgebung
wieder “uploaden”. Mit die-
ser Technik werden die
Gebiihren fiir die Zone 2
auch entfallen, da jeder eine
Box in der Nahe aufrufen
konnte. Ich ware gerne bereit,
diesen Transfer zu liberneh-
men und mich mit einigen
“Sysops” zu unterhalten.

Michael Krebs, Wilburgstetten

Von Interesse

Hier mal ein paar Tips, was
lhr in Eurer Zeitung bringen
kénntet und was uns “alle”
mal interessieren wiirde.

* Schreibt doch mal einen
Artikel oder mehr (Serie) Uiber
die Entstehung der POWER
PLAY. Die POWER PLAY-
Redakteure, wie sie kamen
und gingen. Einen Steckbrief
von Euch — Alter, Hobbies,
Schulbildung, usw. (ich hoffe,
das ist nicht zu intim), Infos
Uber die Redaktion, hilfreiche
Mitarbeiter (Eure netten
Damen am Telefon, schonen
GruB an sie), die Euch sehr
helfen und die wir gar nicht
kennen. Oder Sonstiges, was
uns alle schon lange interes-
siert. Florian Fronauer, Parkstetten

I

Tel 040 / 721 13 97

RPLAN
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Fax 040 /724 09 73
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MS-DOS CD-ROM Amiga
1869 d 79,90 IndianaJones4 d 84,90 7th Guest a 89,90/ Alienbreed 2 a 54,90
Acesoft.Deep d 7990 IndyCarRacing d 7990 AHardDay'sN. e 69,90/ Ambermoon d 79,90
Aces over Euro. d 7490 Innocentuntic. a 84,90 Aloneinthe Dark d 89,90/ Ansto3 d 6990
Airines a 69,90 Ishar2 d 64,90 | Batile Chess a 89,90 Aufschwung Ost d 64,90
Alienbreed a 59,90 Jurassic Park d 69,90 |Battle Isle 2 d 79,90/ Battle Isie 2* d 79,90
Alone inthe Dark d 89,90 Kingmaker d 69,90 Battles of Time e 54,90 Bena Steel Sky d 69,90
AloneintDark2 d B8990 King's Quest® d 79,90 |Bertelsm.Lexikon d 119,90 Big Sea” a 64,90
Ansto3 d 6990 Lands of Lore d 64,90 |Black Line Vol2 d 54,90| BundesiManPro d 69,90
Archon Ultra e 6490 Lany6 " d 69,90 |Buming Steel d 84,90 Bumtime d 69,90
Archon Ultra® d 79.90 Lemmings 2 a 79,90 Bumtime d 79,90 Chr.Kolumbus d 7490
A-Train d 89,90 Links 386 Pro a 89,90 |Camen USA e 99,90 Ciilization d 79,90
~Construction Kit d 49,90 -Kurse je e 44,90 |CD Edition 1 d 69,90| Der SchatziSib* d 79,90
Aufschwung Ost  d 69,90 Lordsol Power a 79,90 |Chessmaster Pro a 89,90 Der Clou® d 6490
B17FlyFortress a 89,90 LostinTime d 84,90 |Comanche+Data d 94,90 Die Siedler d 79,90
B-Wing d 39,90 Lothar Matthaus® d 69,90 |Critical Path e 99,90 Dune 2 d 598,90
* ~ | |Cyberrace d 84,90 Eishockey Man. d 74,90
[Cannon Fodder* a 59,90 | ascchw Awge d 6990 Bite2 d 5990
Bamwaessaouu a 69,90 Mad News® d 79,90 |Dayof tTentacle d 89,90 Goal d 6490
Battle Isle 2* d 79,90 Masterof Orion a 89,90 |Der Clou® d 79,90/ Hattrick I* d 69,90
Battle Team a 74.90 Mechwarior 2* ~ DerPatrizier d 84,90 History Line d 78,90
Battle Isle DataZ2 a 49,90 Might& Magic5 d 79,90 |D.Rasenmah a 84,90 Jurassic Park d 5990
Battletoads a Monkey Island 2 d 79,90  Dragonsphere a 84,90  Kingmaker d 69,90
Bazooka Sue* d 79,90 Mortal Kombat a 64,90 | Dracula Unl. a 7990| King's Quest6" a 64,90
Beauty & tBeast d 79,90 NFL Coaches a 79,90 | Dungeon Hack e 6990| Lords of Power a 74,90
Ben. a Steel Sky*d74,90 NHL Hockey a 79,90 |EyeofBeh. 1-3 d 84,90| Lothar Matthdus d 64,90
Betr. at Krondor  d 79,90 Overdrive a 54,90 [F150l e 89,90 Mad News" d 6990
Big Sea a 69,90 Pacific Strike a 84,90 | Gabriel Knight e 79,90| Mortal Combat a 5990
Bloodstone a 64,90 -Speech a 39,90 | Gobliins 2 d 84,90 Mr. Nutz* a 4990
Bloodnet® a 79,90 Penth.HN Deluxe d 59,90 |Goblins 3 d 94,90| Pizza Connect” d 79,90
Body Blows a 59,90 Pinball Dreams a 59,90 | Golden 7 d 89,90/ Premier Man.2 e 5490
Bund. ManPro  d 64,90 Pinball Fantasies a 59,90 |Hannbal+Sharw. d 64,90 Prime Mover a 59,90
Buming Steel2* d 79,90 Pirates Gold d 89,90 HG!mﬁmeyer d 29,90| Second Samurai a 64,90
-BS 1 Dala je d 39,90 Pizza Connect® d 84,90
Bumtime d 79,90 Police Quest 4 d 7990 Bat“e Isle2 CD d 79 90
Buzz Aldrin a 84,90 Populous 2 a 74,90 Hrsmry Line d 64,90] Sensible Soccer a 54,90
Campaign 2 d 79,90 Privateer a 84,90 HitsforSixVol2 a 59,90 SimAnt d 39,90
Cannon Fodder’ a 64,90 -Speech a 39,90 |Inca d 104,90 Sim Earth d 3990
Car & Driver a 74,90 -Sp.Operations 1 a 39,90 |Inca2 d 109,90 Simon .Sorcerer d 69,90
Camib Desaster d 79,90 Protostar a 74,90 Indiana Jones4 d 69,80 Software Man* d 6990
Camersatwar2' e 7990 Quater Pole d 64,90 | lron Helix a 79,90 Space Hulk a 6990
Chartbreaker” d 69,90 RailrTycoon Del. a 79,90 ' Joumneym.Proj d 6990 StreetFighter2 a 59,90
ChristKolumbus d 79,90 Railway Chall. d 69,90 |Jutiand e11490 SUB* d 5490
Civilization d 89,90 Rally e 69,90 Jurassic Park a 69,90 S.Sports Chall a 5990
-fir Windows e B8990 Red Baron+Data d 8980 King'sQuest6 a 84,90 Syndicate a 64,90
Clash of Steel e 74,90 Risselsheim d 64,90 LabyrinthoTime a 79,90 Terminator 2 a 2990
Comanche d 8480 Sam & Max d 84,90 |Lands of Lore d 79,90| Tomado a 6990
-Data 1 d 49,90 Sensible Soccer a 59,90 |Lemmings DP d 69,90 Transarctica d 59,90
-Data 2 d 54,90 Shadowcaster a 79,90 Lostin Time d 84,90 Trivial Pursuit d 2990
Combat Clas.2 a 69,90 Sherlock Holmes d 74,90 Lucas Ars Adv.  d 99,90 Turrican 3 a 5490
I A Mad Dog McCree e 79,90 Winter Olympics d 69,90
| Nomad  a 49,90 | Man Enough e 79,90 WWF a 2990
Cyberrace d 79,90 Silverball a 59,90 |Microcosm* a 109,90
Cyberstrike* Sim City 2000 e 7490 Might & Mag.3-5 d 84,90 AM'GA 1200
Danger. Streets a 49,90 Sim City 2000 d 84,90 Nomad a 54,90| Alien Breed 2 a 5890
Dark Sun e 69,90 Simonthe Sorc. d 84,80 Police Quest 4 d 84,90 AnstoB d 69,90
Das schw. Auge d 7490 Software Manag" d 79,90 Rebel Assault e 79,90 Bumtime d 69,90
D.schw. Auge 2° d 74,90 Space Quest5 d 69,90 Rebel Assault® d 89,90| Chaos Engine a 49,90
DayoftTentacle d B490 Spaceward Hol d 69,90 Spelicasting 1-3 e 69,90 Civiization d 69,90
Der Clou* d 79,80 SSN 21 Seawolf” a 79,90 |Stike Command. a 84,90 Der Clou d 64,90
Der Planer d 7990 Starlord d 89,90 | Stronghold d 79,90| D.Schatzi.Sib.* d 7990
Der Patrizier d 7990 StarTrek-25tha. d 8490 TFX a 89,90 Hattrick" d 69,90
Der Schatz i.Sib. d 8490 -Judgem. Rites a 79,90 TDaggeroARa e 7990 Jurassic Park a 6490
Die Siedler* d 79,80 - Next Generation® Tomado+Mission a B9,.90| King's Quest6” a 6490
Dogfight a B9,90 StreetFighter2 a 64,90 Turrican 2° a 64,90 Pinball Fantasies a 59,90
Doom e 7490 Stike Command. a 8490 |UhUnderw. 142 a 84,90| Simon tSorcerer d 79,90
Dune 2 d 64,90 -Speech a 29,90 |VTO:Diverse auf Anfrage Star Trek 25thA e 69,90
Dragonsphere a 84,90 -Tactical Op.1 a 3990 WingCom.Del. a 9490 SUB* d 5490
Eight Ball Deluxe a 69,90 Stronghold d 79,90 Winter Olympics d 74,90 TEX* a 69,90
Eishockey Man. d 79,90 S.UB* d 64,90 Zeppelin d 84,90 Zool 2* a 54,90
Elite 2 d 69,90 Subwar 2050 d 8990  — p— ——
Eye of Behold. 3 d 79,90 Syndicate d 79,90 LHéndleranfragen erwiinscht|
Ea7 d -Data d 3990 s e
F15-lil a B9,90 System Shock® d 84,90 -9 H
Falcon 3.0 a 8990 TerminRampage e 69,90 z"'bahor Am'g. cD32
-Data je a 59,90 TFX. a 7990 -—-——Joysticks-—----- Arabian Nights d 5490
Fantasy Empire e 69,90 Tevm.incMach. d 69,90 CH Mach| 4490 Deep Core a 54,90
Fields of Glory a 89,90 T ElderScrolls* e 69,90 CHMachll - 59,90 Labyrinth o.Time e 59,90
Flashback d 69,90 Tomado a 79,90 CH Flightstick 84,90 Liber-Captve2 e 64,90
Flugsimulator 50 d 124,90 -Desert Storm a 39,90 CH Flightstick Pro 154,90 Mean Arenas a 54,90
-N.Y. Paris je @ 4990 Turrican 2* a 64,90 Competition Pro 59,90 Morph a 54,90
Formula 1 GP a 89,90 UFO" a 8990 Competit. ProMini 5990 Pinball Fantasies a 64,90
Freddy Pharkas d 69,90 Ulima 7 Part 2 a 7490 Gravis Analog Pro 79,90 Pirates Gold a 64,90
Gabriel Knights d 69,90 Ultima 8" d 8490 Gravis Game Pad 44,90 Sensible Soccer a 54,90
Gateway 2 @ 69,90 -Speech” d 3990 -—Soundkarten— Zool a 59,90
[ “ER L T Gravis Ultrasound 329,90
TFX. a 79,90 Sondbiasier20 12090 [Mlega Drive
Goal a 64,90 Utima Underw.2 a 74,90 Soundblaster 16 269,90
Gobliins 2 d 84,90 Victory al Sea” d 79,90 -16 MultiCD 349,90 Alien 3 109,90
Goblins 3 d 79,90 Warlords 2 e 79,90 -Midi Adapter 49,90 FIFA Int.Soccer 99,90
Gunship 2000 a 89,90 Wayne Gretzky 3 e 79,90 Wave Biaster 389,90 James Pond 3 109,90
-Scenario a 59,90 Wing C2+Spe. d 69,90 O.Sound Waved2 49990 John Madden 94 109,90
Hand of Fate d 69,90 -SpOperat. 142 e 44,90 O.Game Waved2 329,90 Jurassic Park 109,90
Hannibal d 79,90 -Academy a 6490 —-ee-CD-ROM-—eeme Lotus 2 109,90
Harpoon 2* e 79,90 Winter Olympics a 69,90 Caddy 12,90 Micro Machines 99,90
Hattrick* d 79,90 Wizardry 7 d 89,90 MisumiFX001D 399,90 Mortal Kombat 119,90
Hired Guns d 79,90 X-Wing a 84,90 Panaso. CR562B 449,90 PGA Tour Goll 2 109,90
History Line d 79,90 -Upgrade Kit d 59,90 -—Disketten-—— Sonic 3 134,90
Inca d 89,90 -B-Wing Data d 39,80 1,44MB form.1051.12,90 Turrican 109,90
Inca 2 d 84,90 Zeppelin d 79,90 DD 108t 9,90 Zool 99,90

d = Spiel komplatt in Deutsch

a = Anleitung in Deutsch e = Spiel komplett in Englisch
* = Spiel war bei Drucklegung der Zeitschrift noch nicht lieferbar,
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Ladeniokal :
Neue Offnungszeiten :

Versand per Nachnahme zzgl. 9.90 DM, bei Vorkasse(Euro-/Verrechnungsscheck)zzgl. g . 90DM

ab einem Bestellwert von 2!

Fordern Sie unsere k

,-DM ohne Versandkosten ! Ausland nur Vorkasse zzgl. 1
i an (liegt jeder Lieferung bmf I

Bergedorfer Str.115 ( Ecke Vierlandenstr. / 80 m vom CCB )

Mo - Fr 10.30 - 18.30 Uhr Sa 10.30 - 14.00 Uhr

MEGAPLAY Versand -Service Einfach anrufen und bestellen unter :

Bergedorfer Str. 117
21029 Hamburg (80)

Tel 040/721 13 97
Fax 040/724 0973

Ladenpreise variieren.Irrtimer und Druckfehler vorbehalten. Es gelten unsere AGB. Alle Preise in DM
-
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Wollen Sie einen gebrauchten

Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 07/
94 (erscheint am 15. Juni '94): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 5. Mai '94
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéater eingehende Auftrage werden
in der August-Ausgabe 1994 (erscheint am 13. Juli 1994) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Verk. C64-Modem + 2 x Datasetten Turbo Data
und Turbo Corder mit Beschreibung oder tau-
sche gegen Disklaufwerk VC 1541 oder 1541 |1,
Tel. 02581/44842

Verk. Monitor und Diskettenlaufwerk fiir C64.
Preis VB. Oliver Korn, 21371 Tosternlope. Tel.
05851/1292 o. Fax 05851/1790

Verk. C64, Floppy und 2 Joysticks, anschlief3-
bar an jedes gangige TV-Gerat, Tel. 08247/
1788

Verk. C64 Il mit Floppy 1541 II, ca. 15 orig.
Spiele, z.B. Crime Time, Fugger u.a. 2 Joys. fir
250 DM. P. Weinhold, Str. der Einheit 8, 02708
GroBschweidnitz

Verkaufe 20 Originale komplett fir VHB 200
DM, 5,25 Box + 100 Disk 30 DM, Maus 10,
Joystick 5-10 DM, Stardrucker Interface f. den
PC 20,~ etc., Tel. 07631/14940

Verk. C-128D + Joysticks + Maus + Topspiele
(z.B. Turrican, X-Out, Batman) + Anwendun-
gen (z.B. Geos, Star Datei) + Drucker Star NL-
10 + Fachliteratur: VHB, Tel. 06132/40921

Verkaufe C64 Il, Disklautwerk, 2 Joystick Hand-
blcher, Geos 2.0, Disklocher, 6 Module und
diverse Spiele, fir 300;= DM, Tel. 0351/
4725135, ab 17 Uhr{Mirco)

C64 mit Floppy 1541-1l, Datenrekorder und
{ber 150 Spiele zu verkaufen. VB. Tel. 0221/
443228, ab 19 Uhr

¥

Amiga-Originale: Die Siedler, AnstoB, DSA,
Fire & Ice, Uridium 2, Wing Commander, BMP,
Indy 4, Zool, The Humans, Desert Strike, efc.
Tel. 05382/4858, auch Ankauf

Verkaufe Amiga-Originale; Uridium 2, DSA,
Syndicate, Lemmings, BMP, Zool, Fire and Ice;
The Humans, Monkey Island 2, Desert Strike,
Die Siedler, etc., Tel. 05382/4858 (auch An-
kauf)

Verk. TV-Emulator, Speichererw. u. Original-
spiele, z.B. Megalomania, Maniac Mansion,
usw. Tel. 06625/8487, werktags 16.00 bis 18.00
Uhr, nach Marco Heinisch fragen

Verkaufe: Monkey Island 2 (65 DM), Bundesli-
ga Manager Professional (30 DM). Melden un-
ter Tel. 02226/14665, Di-Mi, zwischen 18.10
Uhr-20.00 Uhr

Amos-Compiler (1.36) 30,— DM, Hothelp 40,—
DM, Tome IV 60,— DM, Final Whistle + Kick off
2 + Player Manager + Winning Tactics 50,— DM,
Superbase-Prof.-Entwickler 250,—, Tel. 05303/
5435

Amiga 1000 + Farbmonitor + 2 MB Combitec-
Erweiterung + Centronics-Kabel + Biicher 600,—
DM, Tel. 05303/5435

Verkaufe Action Replay MK |1 fir Amiga 500 fiir
100,— und Turbokarte M-Tec 68020 i 4 MB
Fastram fir 400,~. Es werden nur Briefe mit
frankiertem Rickumschlag be., Tel. 0521/
324622

Verk. orig. Amiga Games mit Anlei. u. Verp
Body Blows 40 DM, Cannon Fodder 40 DM,
Swiv 20 DM , Streetfighter 2 35 DM, Alien Breed
Spec. E. 25 DM! Tel. 09342/59478, ab 18.00
Uhr

Verk. einzeln o. zusammen A500, 1 MB, Bild-
schirm 10848, 3 Diskboxen, 90 Spiele, Mouse-
Pad, Bildsch. 250 DM, Tastatur 170 DM, Tel.
069/748934, zusammen 400 DM

Verk. A500 + 1 MB + 3 Joyst. + HF-Mod. + orig.
Sp. im Wert v. 600 DM + Abdeckhaube + A-
Jokerv, 3/92-9/93, alles 100 % o.k. fiir 500 DM.
Tel. 07721/21692 (Mark)

Topangebot: 1200 Amiga 85 HD-Festpl., Zweit-
laufwerk, Philips Stereomonitor, viele orig. Spie-
le und Zubehorspezial 1200 1300,— DM, Tel.
0521/412700, nur vorm. n. Garantie

Verk. Amiga 500 (1 MB) + Monitor 1084 + HF-
Mod. fiir 650,—plus Porto, Tel. 0821/781455

Verk. Aufschw. O. (35), Kyrandia (25), Simon
the Sorcerer (35), Bills T-Game (20), Chr. Utcke,
Heinrich-Specht-Weg 6, 25421 Pinneberg, Tel.
04101/63226 3

Verk. Amiga, leicht defekt 150 DM, Railroad
Tycoen, nﬂs Quest + 5 Red Baron 35 DM,
Patrizier Eis .-Manaaer 45 DM, Indy 500 25
DM, BMP 2.0 35 DM. Suche Fesiplatte, Tel.
0234/232959

Verk. Syndicate 40 DM, Eishockey M. 35 DM,
The Chaos Engine 35 DM. Tel. (;?104/54070
Verkaufe Amiga Originale (X-Out, Bards Tale
3, FMP, Invest, Jean Darc, Midwinter, Power
Monger, Premier Manager, Hero Quest elc...),
ﬁ%fo DM (Komplettabnahme ges.), Tel. 07631/
1

Originale fir 30 DM: Siedler, Hannibal, Amber-
maon, Kolumbus, Dune 2, Kingmaker, Hexuma,
Ishar 1 + 2, Schwarzes Auge, Simon (A1200),
Lost Vikings, Tel. 0211/34: (Martin)

Gravis-Analog-Joyst. 50,—, Amos-Comp. 1.36
30—, Tome IV 60,-, Hothelp 40,—, Superb.-
Prof -Entw. 200,—, Picbase 30,~, Imperium 20,~
Amos-PD 20 Disk 50,—; Tel. 05303/5435

Verkaufe billig: Desert Strike, Monkey Island 2,
Bane of t. C. Forge (dt.), Gunship 2000,
Lionheart, The Chaos Engine, Tel. 07971/7637
(nach 18.30 Uhr)

Amiga-Orig. zuverk.: Chaos Engine, Lemmings
2, Lionheart je 50 DM; Fire and Ice, Wing
Commander, First Samurai, Shadowlands je
40 DM. Tel. 02365/81497, ab 14 Uhr

Verk. Amiga 2000 + Monitor 1084S + 2 x 3,5
Laufw. + 5,25 Laufw. + PC-Karte + 24-Nadel-
Drucker + Kickstart 1.3 u. 2.0 + 2 x Joystick
1500 DM VB. Tel. 05326/2027 (Timo)

Verkaufe Amiga 500 + 1 MB + Mouse +
Mousepad + orig. Spiele: AnstoB3, Eickshockey-
Manager + Monitor + Computerschreibtisch fir
850 DM. Tel. 06701/2567

Hilfe — seit Ober einem Jahr méchte ich es
haben. Aber Ihr habt mir nicht geholfen. Letzte
Chance (Dragon Wars Englisch) 50-70 DM
Entgeld, Tel. 05242/44478, Michael

Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tétigkeit schlieBen I4Bt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht verdffentlicht.

Suche einen gut erhaltenen TV-Modulator fiir
den Amiga 500. Zahle bis 60 DM. Tel. 0221/
6310149

Amiga 2000, 2 Laufwerke, 1084 Monitor, iiber
30 Top-Original-Spiele (mit allem Drum und
Dran), 2 Méuse, Joystick, alle Handbicher und
Systemdisks, Deluxe-Paint 3, Reflections ** fiir
2000 DM ** Tel. 089/521567

Verk. Amiga Orig.: Sim Life, Sim Earth, Civili-
sation, Schicksalsklinge (DSA), Deuteros,
Space Quest 1, Die Siedler, Sp. Max, Tel.
09421/60331, Markus, ab 17 Uhr

Verk. orig. Textverarb. Documentum 2,0f, 100~
Notenschreibpr. Jonix 2.0'f, 100~ + Gunship
2000 f. 50,— DM. Tel 05651/40788

Verk. Amiga: Hero Quest + Zus.disk, The Final
Battle, Amberstar, Ultima V. PC: Ultima
Underworld, Das schwarze Auge, Special
Forces, Tel. 05531/1817

Biete AT-Emulator fir Amiga 500, Vortex
Atonce-Amiga AT-Emulator, Original-Software
inkl. Neupreis 350,~flr 150 —, Tel. 0201/224417,
ab 18.00 Uhr

Verk.&ﬂnst‘is %&g Great Courts, Kick-Off 2,
Wild-West-World, Roulette, Skat, Gretzky-
Hockey 1, Bundesliga-Manager 1 + 2, Eis-
hockey-Manager, Tel. 05443/8739

Amiga-Umbau, Desklop-Gehduse, 1 MB RAM,
40 MB FP, 3,5 + 5,25 LW, Monitor, Drucker,
Software, VHB 1650 DM, Tel, 07141/31404

Verk. A500, 1 MB, Ph-CM8-Mon. Drucker neu
+ 50 Spiele, IR-Joysticks + Tisch VB1200 DM,
Tel.040/5510234, NES + 6 Spiele, VB 250, Tel.

| 040/5510234

Veerkaute meine Amiga-Originale 10-50 DM,
2.B. Monkey Island 2 (deutsch) fiir 50 DM. Liste
bei: Thomas Springer, Sonnewalder Str. 90,
03238 Finsterwalde

Verk. 'Amiga 500, 1 MB, 2 ext. Laufwerke,

. Action Replay MK3, NEC P6+, Thomson RGB-

Menitor, 180 orig. Games! Komplett fiir 1500,-
DM! Tel. 0209/390941, ab 15 Uhr

Verkaufe PC-Originale: Die Siedler, Strike
Commander, Privateer, X-Wing, DSA, Ultima
7, Zool, F-15 Strike Eagle 3, Falcon 3.0, BMP,
Stronghold, etc., Tel. 05382/4858 (auch An-
kauf)

Tausche Subwar 2050, HL14-18, Strike C. +
Sp., Campaign + Data, Startrek, Mad-TV, Swotl
und Aces of the P. Suche u.a. NHL Hockey +
Stronghold, Tel. 08321/84446 (morgens) evtl.
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Verk. PC-Originale: Sam & Max (dt.), Shadow
Caster (dt.), TFX (dt.), Str. Commander + Miss
1, Links 386 Pro (dt.), Syndic. Data 1 (dt.), Tel.
0241/709965 oder 06421/41164

Suche: Alone in the Dark, Freddy Pharkas, VB
50 DM. Suche auch Doom, VB 35 DM, Tel
02104/44188, ab 15.00 h, nach Marco fragen!

Shanghai2, Lemming 2, Turn it, Oxyd Magnum,
Quest for Glory 3, Windows 3.0, alle DV, von 25
bis 50 DM. Suche dringend Eco Quest 2, nur
deutsch! Tel. 09003/2044, ab 17,00 Uhr

Tausche Game Gear + 12 Spiele + Adapter

gegen CD-ROM-Spiele: Alone inthe Dark 1 +2,
urntime, Tentacle, Underworld 1 + 2 u. 7-th

Quest. Alles in deutsch. Tel. 07552/5439

15 DM fir jedes PC-Original. Ich verkaufe mei-
ne Softwaresammiungwie Strike Commander,
Privateer, Sam & Max, Indianer Jones 4, Day of
the Tentacle, Ultima Underworld Il und vieles
mehr (ca. 50 Spiele). Garantierte Antwort und
Gratisliste bei Roland Sochor, Steinrissergasse
2, A-8773 Kammern

Verkaufe Orig.: Darkseed 40, Indy 4 40, MM3
30, WC1 30, EOB 1 30, Railroad Tycoon 30,
Sganwork u. AddColor 60, Tel. 0214/53122 (ab
18.00,

Verk. Indy Car, Tornado, KQ5, Indy 4, Red
Baron, Cruise for a Corpse, H. of China, Quest
for Glory 3, Monkey 1, alte Sierra Adventures,
nur Orig., Tel. 0681/638039

Verkaufe: 286-AT, 10 MHz, 42 MB HD, VGA,
DOS 6.0 fir 200.DM, auch mit leicht defekten
Monitor (dann 300 DM), Tel. 06109/65287 van
14-20 Uhr (André verlangen), Preis VB

Sim City 2000, 80 DM, UW2 40, Links-Kurse,
Bautfl, Belfry, Innisbrook je 25, Power-Play ab
3/90, suche: Rallroad Deluxe 40 DM, Ishido 20
DM; Tel. 06361/8723

Verkaufe: A-Train 50,~; Castles + North Cam-
paign zus. 60,~; Simearth 40,—, alles original
verp. sowie ein 5,25-Zoll-Laufwerk 40—, Tel,
069/5074369

Verk. PC-Orig. Comanche 50 DM, Wing Com-
mander 2 35 DM, First Samurai 35 DM, Elvira 2
30 DM, alles 100 % o.k., Tel. 05574/1235

Game-Power: Privateer + Speech, Lands of
Lore, Robin Hood (Sierra), X-Wing-Upgrade-
Kit, B-Wing, Amberstar, History Line, Willy
Beamish, Future Wars fir DM 200! Tel. 06271/
71348

Verk. orig. X-Wing Upgrade Kit, Castles, F117A,
Amiga: Sim City, Tel. 07131/570892

Verk. PS/1 286 10 MHz 30 MB, Erweiterungs-
einheit, Audiokarte, 2 Joysticks, Preis: VS, Tel.
07031/276567

Verkaufe Frontier Elite Il dt. VGA 3,5" PC fiir 50
DM. Tel. 0871/12723 ab 19.00 Uhr, Georg
Altmann, Dekan-Simburger-Str. 13, 84030
Ergolding

Verk. Eishockey Man. 50,—, Sensible Soc. 45,—
Lords of Power (u.a. Red Baron) 60,—, Mad-TV
40,~, Gritzky 350,— u. Soundkarte, Soundblaster
2.5 150,—, Tel. 02301/13432

Verk./tausche F1GP (30,-), Nascar (15,-),
Comanche (35,-), Strike Com. + Spech (55,-),
CD-ROM: Winter Olymp. (50,-), WC1 + U6
(30,~). Suche: Jur. Park, C. Y. Air Combat. Tel.
05351/41795

Suche: Sim City 2000, Civilisazion for Windows,
Inca 2 CD, Loom CD, bin Mo-Mi ab 18.30 h u.
Do.,Fr.,ab17h,Sa., So.ab 11 h~-Roland-Tel.
06146/3809

Verk. Board 386DX-40 MHz 170 DM, PC-Spie-
le, orig. Beholder 1 + 2, Legend of Kyrandia,
MM3 + 4 je 45,- DM, F14 Tomcat, Monkey
Island 1, Red Baron, Secret Weapons, Wing
Commander, je 30,-DM, alles in dt., Tel. 036921/
6037

Suche das schon etwas altere Rollenspiel *Pool
of Radiance" von SSI. Schreibtan: Marko Késs,
Kielerstr. 33, 24321 Litjenburg (nur Original)
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Verkaufe PC 386 DX 33 MHz, 3,5 und 5,25 Zoll
Laufwerke, 2 MB RAM, 51 MB Festplatte DOS
5.0, Soundblaster 2.0 + zwei Joystick + 9
Originalspiele Windows 3.1. Die Spiele kann
man auch einzeln kaufen. Tel. 07032/6946

Verkaufe PC 386, DX 33 MHz, 3,5 u. 5,25 Zoll
Laufwerk, 2 MB RAM, 51 MB Festplatte, DOS
5.0, Soundblaster 2.0, zwei Joysticks, 9 origi-
nale Spiele Windows 3.1, orig. Die Spiele kon-
nen auch einzeln gekauft werden, fir 1500 DM.
Tel. 07032/6946

Speedstar-24, SVGA Grafikkarte 1 MB, fiir 105
DM + NN zu verkaufen, inkl. Handbuch u.
Disks. Thomas Dietz, Steinfurther Str. 21, 06766
Wolfen

Verk. Day of the Tentacle (deutsch) 60, Indy 4
grem;fl.) 20, zus. 70,—. Verk. Mario Teaches

yping (Schreibmaschinenkurs deutsch) 45—,
Tel. 06421/481369, Frank

Verk. Strike Comm., Formula one GP, Skat 20
10. VB 50, pro Stck., Tel. 0561/41465, Flato,
Wilh.-Marker-Str. 8, 34134 Kassel

Suche Romance of the three Kingdoms I,
Uncharted Waters, Dark Queen of Krynn. zahle
45 DM pro Spiel, Tel. 05246/83115, ab 17.00
Uhr, evil. auch fur Amiga

PC-Fast — der ultimative Computerclub in Ber-
lin und Deutschland. Mitgliedsbeitrag 3 DM.
Anrufen unter Tel. 030/3022505 oder 030/
3239887, Do + Fr. 16-20 Uhr

Verk. Pools of Darkness, Air Land Sea, Projekt
Prometheus zu je 20 DM und Lost Treasures o.
Infocom 2, Vizardry 7 zu je 50 DM, Tel. 0202/
472716, samstags 15-17.00

Taskforce 1942, F15/3, Strike Eagle, je DM
45 —, frei Haus, Dune CD-ROM DM 80,—, frei
Haus, Tel. 02402/20752 o. 02402/142620, Mi-
chael Beissel

Verk. fir PCWC | + SM |+ SM I, WC Academy,
Spec. Forces, Falcon 3.0, Masterblazer, alles
Originale, 100 % o.k., Tel. 02624/7891, Jannis
Rondorf, Am Hang 2, 56204 Hillscheid

Verkaufe orig. Populous |1, Transarctica, Special
Forces, Fun Box (5 Spiele), Lords of Power (4
Spiele), ab 35,-, suche Privateer, Tel. 08064/
1007, Markus

Verkaufe PC-Spiele billig. Seal Team 45,- DM,
Harrier 40,— DM. Komplette Preisliste bei Ste-
fan Spenz, Schénauer Bach 11,52072 Aachen.
Keine Raubkopien!

Verk.: Gravis-Gamepad, neuwertig, 50,—; Szn-
dicate 50,—; Mortal Combat 40,—; X-Wing 50,~
; alle originalverpackt m. Anl.; + Versand; Tel.
09174/2186, ab 17.30 h

Verk. orig. Lands of L. dt., SQ4 dt., SQ5 dt.,
Empire Deluxe, Lords of Power. Suche Term.
Rampage! Tel. 089/981484 (Attila)

486SX/25, 4 MB RAM, 120 MB HD, 3,5", 5,25"
LW, Monitor, Maus, DOS 5.0, Win 3.1, PC-
Tools 7.1 + Soundblaster + 4 Spiele flr nur
1999,- DM. Tel. 08671/5572

Tausche: Stronghold, WWF, Castie of DRBrain,
Kick off 2, Arthur, 5301, Eric gegen DSA2,
M&M 4/5, Ultima 7/8, Wallstr. Manager, Mad
News, Linkspro, Silbersee, Tel. 07073/7633

Verk. orig. Strike Com. + Speech 65, UW2 45,
Privateer + Speech 65, LSL6 50, X-Wing 45,
KQ5 30, KQ6 45 (alles 3,5"), Jochen Schust,
Tel. 09562/8595, ab 18 h

Verkaufe Calif. Games 15,—, Midwinter II, Lure
o.t. Temptress 25,—, Loom, A-Train, Inca, 1869
je40,—. Fur SNES Super Tennis 30,—, Lemmings
40,—. Tel. 04361/1238

Verk. Pirates Gold 60,—, Kolumbus 75,—, Tel.
0251/797769

Verkaufe original Dune 2 EV 30 DM, Burning
Steel 60 DM, Fields of Glory 55 DM, Daniel
Lorenz, 114 StraBe, 36277 Schenklengsfeld

Tausche orig. Indy 3 (dt.) + WWF 1 + WWF
European Wrestling gegen Doom (Vollversion),
Tel. 06806/77607, Karsten Koller, 66265 Heus-
weiler

Wer hilft mir bei Gateway 2: Homeworld weiter?
10-15 DM Belohnung fUr brauchbare Tips! Der
1. bekommt das Geld, Tel. 04222/1580, Mo—
Do, 14-16 Uhr, Michael

Verk. orig. PC-Spiele: Syndicate (45 DM), Lands
of Lore (45 DM), E&e of the Beholder 3 (50 DM),
Wizardry 7 (50 DM). Alles dt. Versionen. Tel.
06127/62742

Verk. orig. X-Wing + Mission 1 + dt. Update-Kit
120 DM; Strike Commander + Speech 70 DM;
Privateer + Speech 70 DM; AnstoB3 50 DM; alle
Preise + 10 DM V. u. NN. Tel. 07141/84309

Verk.: Schw. Auge | 40,—, Savage Empire 25—
Second Front 35,—, Strip Poker de Luxe 25,~,
Carmen Sandiego 20,—. Suche Battle Isle 2.
Tel. 05251/75316, ab 18 uhr

Verk. 4 Lukas Arts Adventures, Sch. Holmes,
X-Wing, Kyrandia 1 + 2, Frontier, Strike Com.,

Syndicate, Battle Isle Civilisation, Wint. Chal-

lenge, Lemming 2, Links. Tel. 08742/8981

Loom u. Monkey Isl. 1. Tausch od. je 55~
PC-Games * Daniel, Tel. 0711/6407620,

Verk. Indy 4 dt. 45 DM, Ultima Underw
DM, Sim Ant dt. 40 DM, Tel. 02565/377:

Tausche, kaufe, verk. Soft. Habe: Alone 2,
PQ4, Doom, Rampage, Litil Devil, S + M, usw.
Suche: Wings of Glory, Zeppelin, Battle Isle 2,
Siedler, U8, A. O. Deep, Indy Car, T.F.X. usw.,
ab 16 Uhr, Tel. 036962/21909

Suche Tauschpartner f. PC-Spiele. Liste von
und an: Lothar Reinelt, Bahnhofstr. 1, 82278
Althegnenberg. Nur Originale! Tel. 08202/8826

Dracula Simon Sorcerer 40 DM, M + M5, Day of
T. Wizardry 7, Prof of Shadow 30 DM + Vers k.,
VGA-Karte 1 MB, V7 Mirage nur 250 DM, VGA
1 MB OAK 100 DM, Tel. 09953/2973

Verkaufe Kyrandia 2, PQ4, Comanche Mission
1, Laura Bow 2, Monkey 2, Tel. 02771/21777

Orig. Spiele, verkaufe: Xanth (55), Day of
Tentacle (55), SQ5 (50), Alene in Dark (50),

Larry 5, Hexuma, Enchantia, Quest for Glory je

50 DM, andere vorh., Tel. 0234/413048

Verk. Flightstick 45,-, orig. Spiele: TFX, 8
+ Dogs of War je 45; Blue Max, B
25,—; suche: Timi Wﬂs.

Verk. orig. Syndicate, Perfect General, Seal
Team, Fields of Glory, Aces over Europe,
Comanche, WC 1 + 2, HL 14-18, X-Wing,
IElurning Steel je 40 DM, Tel. 06476/8012, Phi-
ipp

Tausche EOB3. Suche EOB2. M&M 4, Wizardry
7, Legends of Valour, DSA The Legacy, Buzz
Aldrin, Elvira 1, Tel. 03737/46185

Verkaufe 386DX/25 MHz Mainbeard, VB 100
DM, Tel. 05520/2283 (Christian)

PC-Orig. B17 FI. Fort., Burn. Steel, Comanche,
F15 Str. Eagle Ill, HL 14-18, Epic, F19 + Mig 29
Super Fulcrum, Silent Service Il je 29,—,
Motherboard 486 DX 33649,—. Tel. 0551/21608

PC-Qriginale: V for Victory 1 und 4, Indy Car
Racing, NHL Hockey, je 45 DM, alles per NN,
M. Ziegler, Tel. 09704/7421 -

Sam + Max dt. (55), Links Pebble Beach (30),
Privateer Missiondisk (35), Formula | Grand
Prix (40), Indy Car Racing (50), Planets Edge
30), Treasures o. t. Savage Front. (30},

oundk.-Powers. Pro 16 (220), Sound Galaxy
NX Pro 16 (250). Tel. 08761/8466, Dieter

Shareware fir PC, 50 Disketten, 3,5", nur Neu-
es & Gutes, z.B. Doom, Uber 100 MB, 150,
DM, Tel. 02599/7032 (Thomas)

Verkaufe: Inca | 50—, F.P. 50—, KGB 30,-,
Larry 5 40,-, Lost in LA 30,—, Lost Files of S.H.
40,—, Laura Bov 40,—, Heart of China 30,—; Zak
McKracken und andere Atv., Tel. 05205/22163

Verk. Tim, Wing Commander + SM 1, Special
Forces, Battle Isle, Gods, Cadaver, Lotus,
Lemmings, Alone in the Dark, Silent Service 2,
fir je 50 DM — Tel. 08092/9157, Stefan

Tausche/verk.: Legacy, Elvira, Return to Zork,
Kathedrale, Spielesa. (Dune, Shuttle, Lure of
the Temp.), Sherl. Holmes, KGB, North & South;
auch gg. SNES-Sp., Tel. 08441/71690

Verk. alte + neue Software fir PC, auch auf CD-
ROM. Schreibt an: Marcel, P.O. Box 365, NL-
6400 AJ Heerlen, Holand (orig.)

Verkaufe: Space Max 30,-, Penthouse Hot
Numbers 20,—, Birds o. Prey 30,—, F117A 50—
S$S2 40,-, Gunship 2000 Szen. 40,—, Shuttle +
Dune + Lure of Temptress 30,—, Tel. 07123/
71108

PC-Originale + NN Stund Island 60,-, Reach
for the Skies 50,—, Kings Quest 5 60,-, Betrayl
at Krondor 60,-, M. U. D. S. 40,—, Pinball
Dreams 60,—, Crazy Car30,—; Tel. 02822/62415

Verk. orig. Lands of Lore, Star Trek26th, Sam
& Max, Strike Commander, Simonthe Sorcerer,

X-Wing, Ultima 7, Win T 2, alles
deutsch, 30-60 DM, Tiw 782011

Shareware/PD: Riesenangebot, tausche auch.
Katalogdiskette gegen DM 2 Riickporto bei: O.
Wolter, Am Buchenwald 12, 51515 Kiirten

Verk., tausche, habe Strike C., A-Ost, NHL=
Hmmg’ Incr. Machine 2, Battle Team, suche
Anstof3, Battle Isle 2, Chr. Kolumbus, Siedler,

Elite 2 nur DV; Tel. 077221§499 b

e, Hardware und -
e beim Kaufen',
puterclub

Habt Ihr Fragen
neuen Spielen?

Verkaute giinstig neuests Amiga und PC-Soft-
ware, z.B. Doom, Alone !M& a.ssé:ulcl:ét:f

m&%z%n igq-hm

Verkaufe gﬁéﬁ SX/25: 4 MB RAM. 210 M HD.
- 35" LW; SVGA %Wiaw, Mouse u.
 Joysticks; MS-DOS 6.2r2500 DM; Tel. 07461/
e ! o R j g [
- Lore, Simon, Alor 'hdl:'eﬂf)'ark, Smna:rjag,
Dot Inca, Indy Car, Strike-C, Gob I, Stunt Isl.,
Tel. 0862 , nach Alex fragen

Verk.MS-DOS-Spiel (3,5), alledeutsch: Falcon
3.0, Terminator, Gunship 2000, 1869,

Civilisation je 40, Games-Winter

| Jetfighter u,’zhm;;b?n”éof Tel. 0871/51695

o | Verk. DOS-Games (3,5) deutsch: History Line,

Global Conquest, | er je 35,—, Strike Com.
45, Castles | + u.__w&m?ie 18-, 8 Amiga-
i 1,85, (Bunman prof./Mad-TV), Tel. 0871/

. Multimedia-PC: 486/SX25 (130 HD, 4
. MB,Mon., Tast.,Maus, Win 3.1,00S 5.0 ...) mit
Soundbl. 2.0 (+ Boxen u. Softw.) +
Shadowcaster u.a. Alles 100 % o.k. fir nur

| 12350 DM, Tel. 05141/48977

i L , Doublespin und
Standard. Audio-Benutzerpaneel zum

elen von | ohne Software, VB 549,
NL-Tel. 0031/45716723 (Aachen)

Europe, Elite 2, div. Rollensp. Sugl
Wasteland, Siedler, Battle |. 2, Tel. 0907 1/9091
(Christoph) i

Verk. oder Tausch: Habe Bloodnet, Ace! ﬁ :

Stronghold DV 45,—, Simon the So DV 4
Elite 2DV 40,—, Shadow Caster DA 50,-, Ul

7/2 DA 40—, Ansto3 DV 45—, Xenobols
35—, HL 14-18 DV 40,—. Tel. 02173/3155!

Indy 4 DV 30,~, Hanniball DV 40,—, Dynatech
DV 35, Leg. of. Kgr. 30,- DV, Kaiser DV 40—
Eternam DV 30,—, Epic DA 30,-, MM3 DV 30,—
Erben des Thron DV 35,—. Tel. 02173/31558

Orig. Aces over Eurclyge. Stronghold, Tony La
Russa Baseball 2 + Data Disk (Players), Star
Treck 2-Ind. Rites, pro Spiel DM 40,—+ NN, Tel.
0211/400410, B. Wieloch

Suche Hanse/Vermeer. Zahle gut. Tel. 02225/
5364, ab 18 h

f Lore (dt.), UW2, X-Wing, je 50
obin Hood 20 DM oder Tausch gegen

“’_ A1 0. 2, Ultima 8, Burntime, Dark Sun,

ar 2050 usw., Tel. 02451/3306

Verk. 286, |BM Tischgehduse, 14" RGB-Colour

Monitor 5,25 LW, 20 MB Festplatte; Gamecard,
Joystick, Mouse, Mousepad. Alles 100 % o.k.
250 DM, Tel. 08247/7533 (Alex verlangen)

Verkaufe Local-Bus Grafikkarte + Controller,
Tel. 07041/41026 neu + Garantiespiele: Ultima
8, Battle Isle 2 usw. Originale

Verk. 486/DX2-66, PCl-Bus, 8 MB RAM, 3,5
LW HD 240 MB SCSI, PCl-Karte S3 Chip, 14
Mon. Soundwave 32, DOS 6.2 + WIN 3.1,
Garantie bis 12/94 4800— DM. Tel. 09573/
7619, ab 17 Uhr

‘erk. Indy 4 oder tausche gg. Syndicate (dt.).
“"Kaufe Syndicate auch. Andreas Ratzenbock,
Schulstr. 26, A-4113 St. Martin, T. 07232/2460

Lotus 3, Pinball Dreams, Int. Sports Chal.,
Classic Adventures, Humans je 30 DM, Muds,
Populous, Wonderl., Realms, Battlehawks 1942
je 15 DM, Tel. 034342/874, ab 18 Uhr

PC-Joker 6/91, 6/92, 1-5, 7, 9, 10, 12/93; P-
Play 1-12/91/92/93 je 3,50 DM; 10 St, 30 DM;
1 Jahrg. 35 DM; Soundk. NX Prof. mit CD-ROM
Interf. 150 DM; Tel. 04342/874

Verk. PC-Orig.: Pools of Darkness, Savage
Empire, Secret of Silverblades, Champ. of Krynn
je 15 DM, Monkey Isl. | dt. zu 25 DM, Tel. 04461/
73122 (abends)

Verk. PC-Orig.: Might + Magic 3, Amberstardt.,
Ulti 6 je 30 DM, Ulti VIl + Forge of Virtue,
zusammen 60 DM, Tel. 04461/73122 (abends)

Verk. CD-ROM: Return to Zork, Rebel Assault
Inca 2, Dracula Unleashed, Critical Path je 50
DM; Disk. Gabriel Knight Quest f. GI. 4, Star
Trek, 2 M + M5, Sam + Max (E) je 40 DM, Tel.
02275/6443

Verk fausche: Kyrandia 2, Lands of Lore, Ultima
7 1 + Teil 2, Silver Seed, Shadowcaster,
Syndicate, Larry 6, CD-ROM: Carmen
Sandiego, UW/WC 2, je 80 DM + Versand. Tel.
0202/887086

Suche: Star-Wars Chess; SW-Action-GA,; Indy
3ev. VGA; Indy Jump 4 Run Games; Links Kurs
"Pebble”; DSA-Sternenschweif. Verk.: Syn-
dicate 60,—, Tel. 02362/43797

Verk./tausche Sam + Max 65, AnstoB 45, Tie
Break u. TVS Basket. je 15, Sim City 2000, 60,
Inca 50, Sp. Forces 50. VB. Tel. 07162/8439,
Martin, 13-15 h. Suche: Day of T. (DV) X

Verk. Soundblaster Pro 150 DM, Orchid 32,
Gamewave 275 DM, orig. Indy Car Racing 50
DM, Battle Team 30 DM, BMP 2.0 30 DM, CD-
ROM WC 2/ UW 30 DM, Tel, 03735/65531

Verk. Burntime 70,~, Indy 4 40,—. Suche SQ 1-
4 VGA dt. fir 100,—, SQ5 dt. fir 50,—, Alone in
the Dark dt. fir 70,- DM, nur Orig. + Verp.,
Anleitung, Tel. 0331/611808

Verkaufe: Buck Rogers 1, Strike C. + Missions
+ Speech (60,—- DM), Maupiti Island (20 DM)
und diverse andere Originale; Jochen Till; Tel.
08142/9147; ab 18 Uhr

Verk. Monkey 2, Indy 4, je 50 DM, Ghostb. 2,
Duck Tales, Operation Stealth, F19, EWB 2,
Dick Tracy, D3, je 40 DM, Larry 2, Hard Drivin
2, je 30 DM, Tel. 07554/8309

Verk. Eye of the Beholder 3 & Dark Sun-
Shattered Lands je 55 DM, Amiga: Pools of
Darkness 45 DM; Eye of the Beholder 1/25 DM,
Tel. 05643/8137 (Maik), ab 18.00

Verk. Strike Com. 55 DM, Gunship 2000 50 DM,
Dyna Blaster 40 DM, Larry 1 35 DM, MS-DOS
4.01 20 DM, Battle Isle 30 DM. Tel. 05084/
91005 — Doom 60 DM —

Verk. PC 386-20, 89 HD, 2 MB RAM, 3,5 LW,
VGA-Mon., strahlg.-arm, Mouse, Software: Indy
4, Eish. Man., Day of Tent., DOS 5, 1650 DM,
Tel. 089/7144487, 16-20 Uhr

Suche: Fate-Gates of Dawn, Might and Magic
IV + V; Angebote an Ferdinand Schober, A-
5023 Salzburg, Turnerstr. 17, Tel. 0662/640659
(evtl. Anrufbeantworter)

Verk. Strike-Commander, Wing-Commander,
Aces o. 1. Pacific, 5Q5, Ultima Underw. 1 zu je
50 DM. Alles orig. verpackt u. in tadellosem
Zustand, Tel. 0202/472716, Sa. zw. 15-17.00

Verk. orig. verpackte Spiele fir Mac, Red Ba-
ron, Larry 6, A-Train, Willy Beamish, Space
Quest 4 je 60,— DM. Tel. 069/5400318, Philipp
Hahn, Sigm.-Freud-Str. 76, 60435 Frankfurt

Verk. 4 x 1 MB Simm 70 ns RAMs — 240 DM,
Soundblaster Pro 4.0 — 180 DM, MS-DOS 5.0
dt. - 50 DM, Indy Car Racing — 50 DM; Tel.
08053/2624 (Florian)

Verkaufe Roland Lapc 2 Soundkarte, ideal fir
Musiker und Computerspieler, mit Keyboard-
AnschluBmdglichkeit (VHB 350, bis 400,-),
Tel. 0441/501950
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Verk. meine kompl. Spielsammlung (ca. 30
Games), z.B. Strike C., Comanche, Ait D2,
Simon .. ) Tel. 02?73{6969 ab 19 Uhr (auch
CD-ROM

Verkaufe Thrustmaster Joystick + Weapon Con-
trol System, VB je 80 DM, Tel. 06441/36585,
ofter probieren

Tausche CD Iron Helix, DV gegen: Comanche,
TFX, Zeppelin, Inca 2 DV oder Sam & Max DV.
Zuschriften an: Dirk Bittner, Max-Klinger-Str.
13, 01217 Dresden

Tausche: Sam & Max dt., Subwar 2050 dt.,
Rebel Assault, Day of Tant. dt., Epic Pinball, X-
Wing, M&M 4 dt., Ultima 7 dt., Prince of Persia
2,F550dt. Suche DSA 2, Ultima 8dt., Privateer
dt., Tel./Btx 07252/78009

Sound- und Grafikdemos fiir Gravis Ultra Sound
+ Soundblaster. Liste 1,- DM von Karl-Heinz
Gunkel, Postfach 1221, 36267 Philippsthal

Verkaufe: Privateer, dt. Ant. fir 50 DM, Sim
Farm deutsche Version fir 40 DM. Tel. 05533/
2224 (Tobias)

Tausche: Hand of Ate, Star Trek 3, Day of the
Tentacle, Shadow Sarcerer Synd\cate Land
of Lore, SQ5 u.a. gg.: DSA 2, Bloodnet, Amber-
moon, Siedler u.a., Tel. 089/643888, ab 18.00

Austria — Verkaufe Soundkarten Soundblaster
2.0 und Game Wave 32 sowie Elite 2, Preis
nach Vereinbarung, Tel. (0043) 03463/813175,
Christian verlangen

Verk.: Day of t. Tentacle 50, Red Baron + Disk
60 DM, Links Mauna-Kea 25, HL14-18 40, The
Incredible Machine 30, Pirates Gold 50, Sim
City 2000-50, Tel. 02263/60773, ab 19.00 Uhr

Verk.. orig. Railway Challenge + Conrad-CD-
ROM, Preis n. V. Tel. 03364/71843, Anschrift:
T. Béhmer, Firstenberger Str. 66, 15890 Ehst

Verk. orig. X-Wing, Privateer, Strike Com. Mis-
sion 1, Links 386 Mauna Kea, Lemmings, Ways
f. Wlndows21 Tel. 07731/53253

Tausche Sim City 2000, Comanche, Indy 4,
History Line, Syndicate. Suche: Battle Isle 2,
Siedler, Stronghold, Doom, T. F. X., Lands of
Lore, Ambermoon, Tel. 05143/8661, Marcus

Verkaufe Originalspiele: Monkey 1, Populous,
Larry 1 und Silent Service 2, (alles komplett in
Deutsch), fir je 30,—, Tel. 06353/8218

Doom 45 DM; Blake Stone 50 DM; Syndicat
Mission Disk 30 DM; Rebell Assault CD 45 DM;
The Legacy 30 DM; BM Prof. 30 DM; Tel.
02963/2675

Verk. 386DX/33 3,5" & 5,25" LW + 4 MB RAM
+ 120 MB HD + Monitor + Star LC 24-200
Colour Drucker + MS-DOS 5.0 + Gratis dazu
CD-ROM LW Single-Speed ohne Karte fir VB
2700, Tel. 05241/35186

Suche als Orig.: Themenpark, Sim Farm, Der
Planer, Kolumbus, Maoburger, Madnews + Piz-
za Connection. Angebote an: C. Profittlich,
Schwanenwall 46, 44135 Dortmund. Ich melde
mich auf jeden Fall!

Verk. Orig. wg. Auflés.: Strike Comm. (50),
Wing 1 Deluxe (35), Wing 2 (35), Monkey 1 (25),
Comanche Data 1(25), Kings ues(5(35) Eye
of Behold. 1(20) - Alois jung., Tel. 096211‘83104

Verk. Sam & Max, Stronghold je DM 50,—,
Lemmings, Polgulous je DM 20,~. Bei Kauf von
2/3/4 Spielen DM 5/10/15 Rabatt. Tel. 04323/
4617

Verkaufe orig. 3,5" Games: Waxworks (dt.),
Dracula, Eye of the Beholder Il fir je 40,-
Termmamrnampagefurﬁf: DM, auch Tausch
maoglich, Tel. 07263/6632

Tausche oder verkaufe folgende original PC-
Spiele: Monkey Island 2, Strike Commander,
Speech Pack, Lemmings, Indy 500, Railroad
Tycoon Deluxe, Twilight 2000, Pirates Gold,
Powermonger, Doom (Vollversion). CD-ROM-
Spiele: Jurassic Park, Burntime, Inca 2, Batt-
lechess (SVGA) u.v.m., Tel., 9.00-16.00 Uhr,
02445/8068

Verschenke Software, Info gegen 2 DM in Briet-
marken, Th. Brandl; Postfach 1221/09; 93156
Teublitz (C64/Amiga/PC). Keine Raubkopien!

Suche Monkey Island 2 oder tausche Sim City
2000 gegen Monkey 2. Adresse: Tom Anto-
nitsch, G. Kramerstr. 51, A-8600 Bruck oder Tel.
03862/28866 (A)

Tausche origina! Doom EV gegen original Day
of the Tentacle DV oder Sam u. Max DV, Tel.
02166/43797

Verk. PC-Spiele: Day o. . Tentacle, Underworld
1, Eye 1 + 3, Sherlock Holmes, Populous 2,
Terminator, Rampage u.v.m. Tel. 09187/8335
Harald! Habe auch CDs fir CD-ROM.

Verk. 386 DX/25, 40 MB HD, 2 MB RAM, VGA-
Mon., 3,5u. 5,25" LW, VB 1000 DM, (SB + 130
DM), Spiele, auBerdem Schneider CTM 644-
Mon. (250 DM), Tel. 03591/41718

Term. Rampage, Syndicate + Data, Zeppelin
Patrizier, Sensible Soccer, Stronghold dt. Ap='
stof3, Aufschwung Ost, Alien Breed, 7 Guest,

DM 40-60, T. 02151."397258 Ma%w"#h_“
Verk. Soundblaster 16 ASP250 DM, Shadow .

Caster 40 DM. CD-ROM: Inca 2 70.DM,‘Iron
Helix 50 DM + NN: rBraden, Saarlandstr,:
149, 55411.Bingen, Tel. 06721!42786 i

Verkaufe X-Wing, Privateer, Comanche, F15
1ll, A-Train, SummerC , Wing, Com-
mander Ultima Underworld,

VB, Tel.

Verk. XAWing, Comanche, F15 Ill, A-Train,
Ultima Underworld, Summer Challenge, Man-
chester u. Privateer, Wing Commander Acade-
my, Inca. Suche: AnstoB3, TFX, Syndicate u.a.,
Tel. 033333/557

Amdemyf Inca,
Manchester United, Xenon I, DOS 5.0, Preun.
033333/557 _e

Suche "Ports of Call" fr PC kplt. dt. in guter
Originalfassung fiir 20-30 DM, Tel. 04392/5891,
Marc Walker, Elbinger Str. 10, 24589 Nortord,

PC 386 40, SVGA + Farbmon
DOS, Win 3.1, 100% 0.k, VB
55,~ SVGA -Card 55 . Su

Verk. 386 DX komplett mit VGA-Monitor +

Mouse + Tastatur + Joystick und viele orig. PC-
Spiele + 80 MB Festplatte, Tel. 0511/483071,
Carsten !

Sﬁgetilghter 2, lﬁaster +
suji;os Back, Bund lanager Prof.,
 (Europa) etc. Liste .S, Maul, Ste-

nbﬁnw '47, 01257 Dresden

Verk. Lands of Lore (kompl. dt.) 45~ DM;
Ultima Underworld Il 45,— DM; Trolls 30,— DM,
Cruise for a Corpse 35~ DM, T. 035206/5791

Suche Sportspiele von Epyx (z.B. Winter
Games, Summer Games) auf 3,5-Zoll-Disket-
ten. Auch Videodatei-Verwaltung gesucht. Tel.
089/6792924

Verk.: Syndicate 50, Strongh. 50, Nuclear War
30, Wing Com. + Secret Mi. 1 + 2 50, M1 Tank
PI. 30, Falcon 3.0 Op. Fight Tiger 40, Battle Isle
+Datall 1+260; Tel 86142/33830

Verk.: Strike Com. AD KD: Sam u. Max, Lands
of Lore, SQ5, Der Schatz im Silbersee, Day of
Tent., Monkey Is. 2, je 40 DM, 1869, Batt. Isle,
DSA je 30 DM, Tel. 03641/391188, Olaf

Verkaufe Wing Commander 2 + Special Ope-
rations 1 + 2 fur DM 40,—. Frank Libben,
Siderreihe 9, 26757 Borkum, Tel. 04922/2097

Verk. SS2, Atac, GS 2000 + M. Disk 40 DM,
Wing Commander 2+ SO 1+ 260 DM, Frontier,
F1511l, Sub Wars 2050 DM 40, Aces 0. Europe,
Privateer + Speech DM 60 + NN + Porto, Tel.
0211/655102
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| Verk.: C&aﬂs Eng., Silent Service 2, AV8B
Harrier, Turrican 2, Final Fight, Lotus 3, Ro-
bocop 2, M1 T. P. zus. 220,— NP 500 DM), J.
Fleig, Poststr. 10a, 77728 Oppenau

Verkaufe Atari-Spiele (mit Verpackung) im
Topzustand, wie Cadaver + Missiondisk, Heim-
dall usw. Tausche auch gegen PC/MD-! Spleie
z.B. Terminator RAM. Tel. 0921/61645

Verk. Atari 520 ST m. 2 Floppies, schw.-weif3-
Monitor, schw.-wei3-Drucker und vielen Spie-
len (Dungeon Master usw.), Preis 1000,— DM
VB, Tel. 08629/1406

Verk. Reach f. t, Skies (45), Dreamlands (Ishar,
Transarctica ...) (45), Monkey Isl. (30), On the
Road (30), zusammen nur 120 DM, J. Fleig,
Poststr. 10 a, 77728 Oppenau

Suche Dragonflight, Spirit of Adv. und Ishar 2.
Verkaufe Fate, Megalomania, Lemmings, Chips
Challenge fir je 30 DM. Tel. 0214/62703

Suche: Amberstar, Railroad Tycoon, Another
World, Austerlitz, Jupiter's Masterdrive, Space
Quest 1-3, Sim Crty Sim Earth, Sim Ant, Mad
TV, Preis nach VB, Tel. 0671/62914

“Verkaufe me I

Verk. Atari STFM + 2 MB s/w + Monitor SM 124
+ Maus + Englisch-Schreib- und Malprogram-
men + Public Domainsoftware und Bichern,
VB 500 DM, Tel. 05846/600

Verkaufe GG+ TV-Tuner + Sonic 1/2 + Tazmania
+MM-Castle of lllusion + MG-Converter + Asterix
+ Netzteil NP = 900 DM, VP = 500 DM, Tel.
034602/20412 (Andreas)

Restposten orig. ST-Spiele je 15~ (Min. Ab-
nahme 2 St.), z.B. Rampari, Goblins, R. Is-
lands, Fot 3, Traders, Battel Comm., F. Metal
Planet, Gunship, Tel. 02242/4255

Suche Spiele fir meinen Atari ST. Bitte schickt
mir Eure Listen mit Preisvorstellung. Lutz
Tomzig, Mozartstr. 12, 14542 Werder/Havel

Engine + 59 Cards + 18 CDs fiir 1999,—, Neo
Geo + Spiele ?,~ DM, tausche Laser-Disks,
Platinen-Tausch und Kauf, Tel. 09560/8440
oder 320, Thomas, bis 23.00 Uhr

Verk. fur PCE: Aldyness (SG), Metal Crusher,
Barumba, Cyber Cross, 2nd Wrestling, Cadash
(us). CDs: Exile, Slime World, Valis 3, Browning,
Shupeshifter. Suche CDs! Tel, 0731/76634

Verkaufe Turbo Duo/PC-Engine 550,-/120,—.
Habe Uber 100 verschiedene Spiele fir 20-60
DM. Kaufe unter Umstanden auch Spiele +
Konsole. Tel./Fax 06132/56604, Sven

Verk.. PC-Engine RGB + 12 Top-Spiele z.B.
Final Match, PC-Kid 2, Mr. Heli, Neutopia usw.
fiir659,~ DM. Tel. 07461/76636, Ingo, Preis VB

PC-Eng./T-Duo-S-NES/Fam und M-Drive. Su-
che alles. Tel. 0212/208689

Verkaufe GB- Spnelemmm z.B. Tourds
Trash, Pitfightertisw. Tausche aucn egen

MD- Splele wie ke, haos,
%W e

Robocop 3, T 15965

Castlevan

v -mapch

Lynx-Jaguar Club Osterreich: Monatliche Club-
zeitschrift, etc., sucht Miglieder aus D-CH-A.
Info bei: Emst Farthaller, Hofnerstr. 6, A-4020
Linz, Osterreich

Suche Lynx-Module: Shanghai, Ishido, Awe-

some Golf, War-Birds, Dracula, Toki, Pinball

Jam, Steel Talons, Shadow o. t. Beast, Lem-

mings, Dinolympics, etc., Tel. 030/3017825, 19—
1 Uhr

Verk. fir MD: Streetfighter |l Special Champion
Editon (95), Sonic (40), (beide neuwertig) inkl.
PP, Tel. 02225/3840, 17-20 Uhr

Suche das Spiel Dragons Fury (mit Anleitung).
Verhandlungsbasis; 50-60 DM, Adresse: P.
Schuler, Bismarkstr. 9, 78120 Furtwangen

Verkaufe Thunderforce 4 fur 30 DM und Road
Avenger (Mega CD) fur 30 DM; Tél. 08142/
9147; Jochen Till; ab 18 Uhr

Verk. (alle US) CD: Mictecosm, Sonic CD, Lunar,
Thunderst., Jog Sol Feace, Chuck
Rock 2, Sega Classics, Sh, Holmes, Sonic,
Spinball, 3&50 DM, Tel. 06782”340 Jorg

Verk.: Drive + 7 z.B: EA-Jungle
Mega Spiele (

Strike, 1, fiir : 580
DM Tel. WM1253 -ab 16 Uhr, verlangt Flori-

400,~, CDX-Adapter
fﬁr MD und MC
ax 06132/66604

; mebm 140. .mkSplei 170,-.

50,~. Verkaufe
zwischen 35-70, .Tel

Vafk Battletoads, G-Loc, SuperSmash T.V. (je
68,-), Super Thunder Blade, Last Battle, Altered
Beasi 55,~), Grandslam, Toe Jam u. Earl (je
45,-), Tel, 0341/83030 (Wolfdieter)

o, T

ual 0

- SVB Attack u.a.) m~.m
16945901, Nico, nur Raum Berlin

. far SupupNES;
er Mario World 60
din 75 DM,

sl T

(Gynoug,
an, 688
= Tel. 030/

uek Quesi 65 DM,
{, verk. flr Mega Drive:
70 DM, alle dt., Tel.

%u.é Super Mario
- sty’s Fun House,
-AN ’ng of th Zoo, Tel 02501/

’Sblele fur meinen Game Boy. Schickt

%r Eure Angebote + Preisvorstellung. Lutz
omzig, Mozartstr. 12, 14542 Werder/Havel

Game Gear

Verkaufe GG mit Netzteil, Battery Pack, Ta-
sche und 6 Spielen (Sonic, Super Monaco GP
usw.). Ver. 2 NES-Spiele fir 60 DM. GG, Zube-
hér u. Spielen 400 DM, Tel. 06473/8940

Verk. fir Game Gear: Batman Returns + Donald
Duck fir zus. nur 100 DM/sowie einen Master
System 2 fir nur 120 DM! Tel. 02309/76592
(Martin)

Game Gear u. div. Spiele, neuwertig, einz. o.
komplett, auch Spiele "Master-System II", Prei-
se VS, bitte Liste anfordern. Tel. 04321/43298

AufgepaBt! Verk. Game Gear mit TV-Tuner
und Battey-P. und Adapt. plus 2 Spielen, Sonic
2, Street of R. fur nur DM 340,-. Tel. 08821/
52425, ab 18 Uhr, auBer Freitag

Verkaufe GB-Module 30/51/64 in 1 GG-Modul
21in 1 SNES bis zu 8 in 1, Tel. 0531/610782

Verkaufe: GG mit 6 Spielen (Shinobi | + I,
Sonic | + Il, Axe Battler + DD) fur DM 280,- +
Porto, Tel. 08245/3806

i Vemg%gn Drive AGB jap. 100 DM, Spiele
on|

ic 2, Ghostbusters, u.v.m.), Stek. 40

b,W»ﬁ?r‘cacle Power Stick. 50 DM, Aktion Replay

"50 DM, Tel. 05322/86007

Verk. Mega Drive + Mega CD + CDX Adapter

jp/us/dt.) + Contr. + 8 Spiele (Dracula, ... alles
Ds) + Tompson-Monitor (Scart), erst 1 Monat

alt, VB 1200 DM, Tel. 0941/71411, ab 14 Uhr

Mega-Drive Il u. div. Sple|e neuwertig, einz. o.
komplett, auch Spiele "Master-System II", Prei-
se VHB, bitte Liste anfordemrn. Tel. 04321/43298

Suche fiir MD the Ottifants, World of lllusion,
zahle bis 110 DM. Kaute auch einzeln. Tel. 030/
5082801, verlangt Benjamin (ab ca. 15 Uhr)

Verk. jp. MD (RGB/PAL, 60/50 Hz) mit 19 Games
wie Sonic, Thunder Force II/IV, Eswat usw. +
Competition Pro Sega! Nur komplett! 500,— DM.
Tel. 0209/390941, ab 15 Uhr

Verkaufe Jimmy Conners Pro US Version fiir 60
DM, Tel. 06237/3846

Verkaufe Phalanx und Tiny Toons (Buster Busts
Loose) fir das SNES! Jochen Till, Tel. 08142/
9147, ab 18 Uhr

Halt! Verk. mein Super-NES (dtsch. PAL), 100
% 0.k. mit Streetfighter 2, Mario Paintund Action-
Repl. fir nur DM 255,—, Tel. 08821/52425,ab 18
Uhr, auBer freitags

Verkaufe fast neue MD- und SNES-Spiele zwi-
schen 50 und 80 DM, z.B. Mortal Kombat und
Wonderboy 5, Tel. 089/7149026

Verkaufe SNES us/dt. mit Mario fir 200 DM.
Habe viele Spiele (us/jap./dt.) far 40-70,— und
viel Zubehér. Kaufe auch Spiele und Konsole,
Sven, Tel./Fax 06132/56604
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Verkaufe 1. Mortal Kombat, Desert Strike, F-
Zero, Super Mario World, Streetfighter 2, 2.
neuw. SNES mit 2 Joypads + Adapter + 5
Spiele. Call Markus Kreuzpointner, Tel. 08025/
8209

Verkaufe Mortal Kombat dt. 80 DM, Dino City us
60 DM, Aladdin dt. 70 DM, Dracula dt. 70 DM,
Magical Quest us 70 DM, Tel. 089/640763
(fragt nach Julian) a. d. Benediktenwandstr. 11,
81545 Mlnchen

Verk. S. M. All Stars (75,-); Battletoads; Aladdin;
Goof Troop; J. C. Pro t. T.; Turtles Tour N.
Fight. (je 85,—, alle inkl. Vers kosten, zus. 475,—
), Tel. 0341/83030 (Wolfdieter)

Verk. SNES (dt. & us) + UFO-Backup-System
+ 16 Original-Games + Capcom Fighter Power
Stick! Komplett fir 1000,- DM. Tel. 0209/
390941, ab 15 Uhr

Verk./tausche: fir SNES Star Wars, Top Gear,
Alien 3, Shadowrun (us) mit Adapter, S. Soccer.
Suche L. Vikings, Streetfighter2, Turboo. Mortal
Kombat, Tel. 0671/62914

Verk. SNES dt. + 2 Joypads + 6 Spiele (z.B. Sim
City, Mario Kart ...), 2 Mon. alt, 100 % o.k. far
100,—, Tel. 0511/483071, ab 16 Uhr (Carsten)

Verk.: Super NES mit 2 Spielen (SMW, Zelda 3)
alles orig. verpackt! Fast neu! Preis: 200 DM.
Tel. 040/5218550, Norderstedt

Verk. fir SNES: Magical Quest 60,—, Super

Bomberman 70,—, Streetfighter Il (an.) 50,—,

Streetfighter Il Turbo 70,—, Mario Kart 60,—, fur

2Pc: Sam u. Max 80,—, KQG 65,—, Tel. 08747/
6743

Verkaufe sehr gunstig Super-NES-Spiele. Li-
ste anfordern bei: Harald GaBner, Postfach
4369, 76627 Bruchsal

Diverses

Swatch! Platinum, Chronos, Scuba, etc. Tel.
08020/633 0. 1737, Fax 7127

Engine + 59 Cards + 18 CDs fiir 1999,—, Neo
Geo + Spiele ?,- DM, tausche Laser-Disks,
Platinen — Tausch und Kauf, Tel. 09560/8440
oder 320, Thomas bis 23.00 Uhr

Verkaufe SNES mit 2 Joypads, Adapter und 9
Spielen (SF2 Turbo, Turrican, Mario Kart,
Axelay, Top Gear, Contra 3, usw.) = 850 DM,
Tel. 05064/91005

Verk. fiir Super-NES: Actraiser 2, Mortal
Kombat, Turtles 4, Axelay, Wrestle Mania, Su-
per Soccer, Parodius, Final Fight 2, fur MD:
Outrun, Tiger Heli, Tel. 09721/90891

Verk. fur SNES Mortal Kombat u. World Heroes
fur je 80,~ (auch Tausch geg. and. Sp.) u. far
Mega CD Silpheed (orig. Verp.) fr 80,~; Tel.
04521/74501, ab 15 h

Verkaufe Spiele fur Sega Mega Drive, Master
System, Nintendo + Super Nintendo + PC-
Engine! Tel. 0431/641670, 0431/641670

Cosmic Challenge — ein gewaltiges Postspiel
um Diplomatie, Strategie und Macht, interes-
siert? Ruckumschlag + 4 DM fir Regel: C.
Geisler, Hauptstr. 42, 21775 Ihlienworth

Ich verk. Spiele, Systeme, Hardware fir Sega
Master Sy. 1, Game Boy, Game Gear, Lynx 1,
fast alles neu! Verk. Grund.: zu wenig Zeit.
Einfach anrufen unter Tel. 02407/2084

Kaufe alles (fast). Konsolen + Modulsamm-
lungen. Super NES/Mega Drive/Neoc Geo/SM/
NES/GB/GG/3DO/Jaguar. Tel. 04521/71497,
ab 18 Uhr (Andreas)

Verkaufe Power Play 11/92-2/94 (alle in Top-
Zustand) fir je 3,- DM! Plus Versand. Ruft an:
Tel. 0689/356243 (Sebastian)

Wer verkauft mir preisginstig Power Play 01/
93-10/937? Tel, 09723/3397 (Klaus), nach 16.00
Uhr

Perry Rhodan: An alle Sammler und Fans.
Verkaufe ca. 350 Hefte. finf kompl. Zyklen.
Von Heft Nr, 991-1280, 1409-1413, 1415,
1419-1425 und Heft Nr. 1! Alles Original Erst-
ausgaben! Nur Komplettverk. Einmaliges An-
gebot. Preis VB. Alle Hefte in sehr gutem Zu-
stand. Power Play's ab 5/91 bis zu dieser Aus-
gabe. Alle in gutem Zustand. Tel. 06624/8404
(André), ab 20.00 Uhr

Verk.ftausche Orig. zu je 45 DM. Syndicate
Underworld 2, Elite 2, History Line, Wing C.,
Special F. Suche f. CD-ROM: Battle Isle 2,
Rebel A., Privateer, Pagan. Tel. 07572/8897

Verkaufe Neo Geo + Spiel fiir 750,—. Habe auch
viele andere Spiele. Verkaufe auch SNES +
Spiele, Mega Drive + Spiele, Turbo Duo, PC-
Engine + Spiele. Tel./Fax 06132/56604

Suche Power Play 1/90-10/91! Bezahle 2-3
Mark pro Heft oder tausche gegen PC-Player,
PC-Joker Hefte (auch Verkauf, 2 Mark pro
Ausgabe), 2796320, Norman

Verkaufe StarLC-10 Colour Farbdrucker, kaum
benutzt, neuwertig! VB! Ab 17.00 h unter Tel.
06130/7733, Sebastian

Verkaufe odertausche gebrauchten Mega Drive
und Super Nintendo Spiele, auch amerikani-
sche und japanische Spiele, unter Telefon:
05437/225. Tausche auch Konsolen, nur mit
Spiel(en). Fax: 05437/1594 (Joachim)

Verk. SNES + 2 Pads + 22 Spiele + Action-
replay, Adapter zus. 1500,- DM, Mi. - Sa., ab
19.00 Uhr, Tel. 08142/15534, sonst 0731/
723728

Verk. Super NES us RGB +Mario + 1 Pad 150,
Spiele (Adventure Island), Parodius Pilot Wings,
Wings 2, u.v.m.) Stck. 50,—, Aktion Replay 40,—
u.v.m., Tel. 05322/83629, ab 15.00

Suche jede Menge SNES-MD u. NES-GB-
Module (gerne auch kompl. Spielesamm-
lungen!). Meldet euch unter Tel, 0641/71250

Fiir SNES PAL: Prince of Persia, World League
Bas., Lemmings nur 60 DM, Sim City nur 50 M.
Anrufen bei Jan unter Tel. 06725/3717

Verkaufe/tausche neueste 3DO-Games. Tel.
06128/72912, ab 18.00 Uhr

Suche: Doom Vollversion. Biete: The Lost
Vikings (PC), Streetfighter 2 (SNES), Zelda 3
(SNES) + 20 DM (also 1 Spiel + 20 DM). Tel.
0228/324228, Marc

Software fir Amiga, PC, SNES und Mega Drive
von Privat und sehr giinstig, Liste gegen 2 DM
Rickporto bei: G. Trauernicht, Hauptstr. 12,
27777 Ganderkesee

Amiga-Mag. 6/87-8/91, 4/92-8/92, Sonderh. 4
+7; HC 5/88-2/90; ASM 11/87-6/91, Comp: Lv
3-7/90; div. CVG, EGM + MeanMach:zu verk.
Preis VHS; Tel. 02373/61397, ab 18.00 h

Verk. fir SNS (us) Super Conflict, Lost Vikings,
Road Runner, Bubsy, Joet Mac a 35— DM +
Aladdin fiir 60,— DM, zusammen fir 200,—, Tel.
08245/3806

Verkaufe: Elite; Sensible Soccer; Eiinhodtar
Manager; Strike Commander, Comanche; e
i 40— DM, Alle zusammen 150, Tel.

Verkaufe, tausche Videospiele, alle Systeme.
Info gegen Portovon Thomas Schaack, Neustre-
litzer Str. 3, 18109 Rostock (auch Konsolen/
Zubehor!)

Suche Losungstips fiir Transarctica (PC-Ver-
sion), Bankverbindung angeben — gute Tips
werden belohnt! Bodo Lambrecht, Ruhlsdorfer
Str. 6, 10963 Berlin

Verk./tausche: Titus the Fox u. Wizkid filr je 25
DM. Suche Jo Joe Turrikan 2, Fire & lce, Tel.
05524/1328

VerkaufehFr'ower P&rl;oéﬁs. 2?5‘3&?1’59; 3—[3.
12/90; Jahrgang '91 lett (auch eine
zelne Hefte, -vﬂ;i Tel. M%_&os (ab 16
Uhr, Stef@l AR [

Suche fir Atari 2600: Fathon, Popeye, Death

Star Battle, Moosweeper und Sky Jinks, zahle
gut. Ruft an Mo. — Fr., 18-20 Uhr. Tel. 07543/

- 1230 (Helmut)
 Verkaufe jﬁm SNES + MD-Module, 2.

Teil topaktuell, aus meiner Sammlung. Einfach

piel nur 4
07231/12251, ab 19.00 Uhr

anrufen unter Tel. 0641/791740

Manga Videos ginstig abzugeben. Verkaufe
auBerdem Spiele fur 3DO, Jaguar und Neo
Geo. T4glich ab 19.00bis 21.30 Uhr, Tel. 02872/
8411 (Thorsten)

Suche Tauschpartner(in) fir Amiga-Soft.
Schreibt an Marcus Gerresheim, Donaustr. 9,
46395 Bochholt

PC-Club suchtnoch Mitglieder. Wir bieten Club-

mag., Mailbox, Clubeinkauf. Genauere Infos

gegen Riickporto 4 DM. T. Kerschensteiner,
uchenweg 15, 89616 Rottenacker

XTE - 2 Gigz for MS DOS, 1 Gig X-Rated Stuff.
Linked Worldwide with Fido & Internet. Who of
Thelostboys. Tel. 030/3412912 HST & V.32bis
Support. Greetinx 2, Mary Stuart Masterson &
Katrin Siegmund, Markus Koch, Haubachstr.
16, 10585 Berlin

Hardware, Software, Service und Beratung beim
Computerkauf. Nahere Infos unter Computer-
club Wyhlen. Unsere Hotline: Tel. 07624/80238

Verkaufe, tausche Videospiele alle Systeme.
Info gegen Porto von Thomas Schaack, Neustre-
litzer Str. 3, 18109 Restock (auch Konsolen/
Zubehor!)

Suche Kontakt zu PC-Musikern. Erstelle selber
MODs per Creator. Briefe + Demos an: K.
geur;aus,kd-. Kreuzkirche 28, 49356 Diepholz.
ast

PC-Fast'der Ultimative Computerclub in Berlin
und Deutschland. Mitgliedsbeitrag 3 DM. Anru-
fen unter Tel. 030/ oder 239887,
Do. + Fr. 16-20 Uhr

Tausche SNES (US) mit 2 Joyp. + Robocop 3,

R-Type, Actraiser 2, SF2 Turbo, Clay Fighter

%e?an Mega-CD (dt.), wenn méglich + Spiel.
el. 02620/660, Torsten

Videospielciub Double Trouble - der Sega &
Nintendo-Club flir alle Wesen bietet Clubzeitung,
Tips, Hotline etc.! Seit 1988 ~ bereits (iber 800
Mitglieder(innen)! Infosagegen 1 DM Rickporto!
Matthias Herrendorf, Birgerstr. 29, 12347 Ber-
lin. Tel. 030/6188391/6849816

fur alle

Wichtige Hinweise

Kleinanzeigeninserenten:

® Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der Riickseite der Karte sowie
Anzeigentexte unter Postlagernummer konnen leider nicht veréffentlicht werden.

@ Zur Bezahlung von Kleinanzeigen konnen ab sofort keine Fremdwéhrungen mehr
angenommen werden.

@ Bitte achten Sie auch darauf, daB lhre Auftragskarten immer vollstéandig ausgefullt
sind (z. B. Unterschrift)
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Fanal im Guadalcanal

Abgedriickt: Das Feindcamp liegt in Schutt und Asche

1942 -
Pacific Air War

Fast zwei Jahre nach Er-
scheinen des immer noch
MaBstébe setzenden Aces of
the Pacific wirft Microprose
eine Flugsimulation ins Ren-
nen, die sich thematisch mit
dem gleichen brisanten Stoff
beschéaftigt: Nach dem ent-
scheidenden Sieg der Japaner
zum Ende des Jahres 1941 in
Pearl Harbour verhartete sich
die Situation fur die USA auf
dem Pazifik-Kriegsschauplatz.
Die stark geschwdéchte Flotte
und die gebeutelten Kiisten-
Batterien mufBten vor Nippons
Fliegerverbanden geschutzt
werden. In den martialischen
Schlachten um die Inseln des
Pazifik erwiesen sich die mon-
strésen Flugzeugtrager mit
ihren kurzfristig verflgbaren
Jéagern und taktisch agieren-
den Bombern als wichtigstes
strategisches Mittel. So wun-
dert es wenig, dal3 Euer bevor-

Vor Einsatzbeginn legt Ihr die Bewaffnung Eurer Maschine fest
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zugtes Missionsziel neben
Klsten-Bombardements die
Zerstérung eines solchen mas-
siven Pottes ist. Ob lhr dabei
unter amerikanischer oder ja-
panischer Flagge agiert, ist
reine Sympathiesache, die
Auftrage unterscheiden sich
auf beiden Seiten nur unwe-
sentlich voneinander. Gele-
genheitskrieger wahlen eine
kurzweilige Einzelmission an,
geduldige Schlachtenbummler
versuchen sich an einer Pilo-
tenlaufbahn oder am Cam-
paign-Modus, in dem lhr wich-
tige historische Szenarien
nachspielen kénnt und somit
die Chance habt, die Ge-
schichte neu zu schreiben.
Wollt Ihr der Realitat ein
Schnippchen schlagen, kénnt
Ihr mittels eines Mission-Buil-
ders die Umgebungsvariablen
und Freund- und Feindstéarke
in fein abgestimmten Optionen

MuBte sich 7942 nicht
nicht an Dynamix’
Aces messen, und
stinde nicht die
Verdffentlichung des
Strike Commander-
Nachfolgers Pacific
Strike  unmittelbar
bevor, wére diese
Simulation eine wahre
Bereicherung des
Genres. Trotz einiger
neuer Features (scrol-
lende 360 Grad-Umsicht im
Cockpit, Tailgunner-Funktion bei
einigen Jagdbombern, Mission-
Builder und Schleudersitz) kann
Microprose's Simulation dem
Klassiker von Dynamix nicht
ganz das Wasser reichen.
Obwohl mittlerweile fast zwei
Jahre technischer Entwicklungen

sind, kann Microprose
mit - keinen spek-
takularen grafischen
Neuerungen aufwar-
ten. Zudem schnurrt
Euer Motor gelang-
weilt vor sich hin
b und die Maschinenge-
wehre spucken unter
muidem Rattern die
leeren Hilsen aus,
wahrend Euer Gegner
stumm abschmiert. Wenn |hr
knackige Simulationen, die sich
nicht in technischem Brimbo-
rium a la Falcon 3.0 ver-
lieren, bevorzugt, solitet Inr dem
allemal soliden Fliegerspek-
takel trotz der beschlage-
neren Konkurrenz Beachtung
schenken.

% ins Land gegangen

Kamerawinkel und
Zoom kdnnen frei
gewahit werden

Die meisten
Missionen startet lhr
als Kapitan einer
Dreierformation

ganz nach Eurem Geschmack
festlegen. Bevor |hr Euch
in die individuell gestalteten
Cockpits schwingt, habt lhr
die Méglichkeit, anhand eines
“Handicap-Menus” den Schwie-
rigkeitsgrad zu steigern. Hier
bestimmt Ihr beispielsweise,
ob die Sonne blenden soll, ob
Euer Pilot gelegentliche Black-
outs hat oder wie gelibt der
Gegner fliegt und schieft.
Schwingt Ihr Euch schlieBlich
in die Ldfte auf, spaht lhr in
3D-Sicht aus dem Cockpit
oder betrachtet Eure Maschine
frei zoomend und drehend aus
allen erdenklichen Kameraper-
spektiven. Besonders gelunge-
ne Einsatze konnt Ihr mit einer
Videorecorderfunktion einfan-
gen und editieren. fh

Anhand der durch
Eure Garben verur-
sachten Fontanen
kdnnt Ihr Euch gut auf
Euer Ziel einschieBen

Einige Jagdbomber
verfiigen iiber eine
Tailgunner-Funktion

Genre: Flugsimulation

Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Microprose

M3-D0S  81%

Grafik: 80% Sound: 60%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 386 SX, VGA,

2 MB RAM, Festplatte
Unterstiitzt: Soundblaster,
Roland MT-32, Adlib,
General Midi

Geplant fiir: Amiga

s /AV



TORFPEDD GOIMNG OFF GUIDARNCE SIF
Wenn bei Kuba die rote Sonne im blauen Meer versinkt...

SSN-21: Seawolf

Die groBen U-Boot-Simula-
tionen wie Silent Service

und 688 Attack Sub liegen
schon langst auf dem Schiffs-
friedhof. AuBer der Badewan-
ne und einem wehleidigen Tat-
scheln der alten Spielepackun-
gen blieb den Unterwasser-
freaks nicht viel, um sich den
klaustrophobischen Tiefen zu
widmen. Mit dem neuesten
Electronic Arts-Streich Seawolf
soll das nun anders werden.

Ihr tretet als Greenhorn in
das pazifische Kriegsgesche-
hen des 20. Jahrhunderts.
Auch unter Wasser ist die
Lage brenzlig: Denn nachdem
sich Fidel Castro einen Cuba
Libre zu viel hinter die Binde
gegossen hatte, verfallt er den
bosen Restrussen, die wieder-
um dem Land der unbegrenz-
ten Freiheiten ans Leder wol-
len und prompt mit einer
gigantischen Flotte Kurs Kuba
ablegen. Es kommt, wie es

kommen mufB, namlich zu
mehreren groBen Seeschlach-
ten, in denen Ihr der feindli-
chen Ubermacht machtig ein-
heizt. Ein Campaign Mode
fuhrt Euch von Schlacht zu
Schlacht, Missionsauftrag und
Debriefing eingeschlossen.
Gelingt es Euch nicht, die Mis-
sion zu lésen, durfen die Auf-
trage auch einzeln eingelbt
werden.

Einmal auf Tauchstation
muBt Ihr Euch auf finf Kolle-
gen verlassen. Jeder einzelne
glanzt mit einem digitalisierten
Bildchen und darf ab und zu
auch einen digitalisierten Satz
stammeln. Kollege Nummer
eins ist fur alle allgemeinen
Belange zustandig, zu denen
der Missionsauftrag, Logbuch-
eintragungen und andere ad-
ministrative MaBnahmen ge-
hért. Mann Nummer zwei ist
der Kutscher, tiber den lhr die
Richtung, Tauchtiefe und Ziel-

Es ist nicht zu Gberse- -
hen, daB Spielde-

signer John Ratcliff
deutliche Anleihen bei
seinem Erstlingswerk
688 Attack Sub nahm.
Vom bewahrten Spiel-
design bis zum digita-
lisierten Schiffchen
schleicht die Seawolf
auf ausgetretenen
Pfaden. Neben diesen
wohltuenden Gemein-
samkeiten blieben bei der
Restauration auch einige gelieb-
te Spieleigenheiten des Oldti-
mers auf der Strecke: So vermift
der Kapitdn schmerzlich, auch
mal in die U-Boote der anderen
Seite steigen zu kénnen. Auch
die anscheinend aus der ersten
Projektierungsphase stammen-
de Story vom bitterbdsen russi-

computerspiele/tests

schen Aggressor ist
wohl etwas (iberholt.
Naturlich wurde die
Technik des See-
schlachtdramas auf
gangiges PC-Niveau
gehoben: fraktale Kar-
tengeneration (die ver-
déachtig an Strike
Commander erinnert),
durchgestylte Sam-
ples und aufgepeppte
Grafik durfen nicht
fehlen. Da aufgebohrte Umset-
zungen gerade schwer in Mode
sind, sollte man auch Seawolf
einmal von der rein spielerischen
Seite betrachten. Denn da kann
die U-Boot-Jagd immer noch von
den Pluspunkten des originalen
688 Attack Sub zehren und dies
erfreut das Herz des Hobbyka-
pitans.

. : Taktisches
1 swvaclasscG M Geplinkel:
\ : S e Eruiser die Unterwasser-
’a “ | Bull 1976-1087 ansicht der
; g Size: 513 4x66x25 1t I;indlit‘:’;l%n -k
| eawolf-Schiffe
B (unten)

zuweisungen arrangiert. Der
dritte Mann ist der Waffen-
meister und hélt den Daumen
am roten Knépfchen. Dazu
gehort auch, rechtzeitig Torpe-
dos zu laden oder stdrende
Geraduschmacher, die Eure
Verfolger verwirren, in den Tie-
fen abzusetzen. Der Mann
Nummer vier leiht dem Boot
sein Ohr: Mit verschiedenen
Lauscheinrichtungen kénnt Ihr
die Gewasser nach feindlichen
Schiffen absuchen und ge-
gebenenfalls identifizieren.
Der letzte und flinfte Kollege
ist der Funker. Uber |hn kénnt
lhr dringende Funkspriche
absetzen und die Finf-Uhr-
Nachrichten (ber die letzten
Kriegsereignisse
auf die Mattschei-
be holen. Schip-
pert lhr nicht ge-
rade auf der Kar-
te, koénnt Ihr
einen Blick durch
das Periskop
werfen, durch

Mit dem Sonar

ist alles klar:
Maschinen-
gerdusche bringen
unseren Lausch-
angriff in Fahrt

das |hr auch die digitalisierten
Schiffchen bewundern dirft.
Der dritte, alternative Blick gibt
Auskunft Uber die Bodenstruk-
turen. Ansonsten legten die

Seawolf-Entwickler gréBten
Wert auf den Zweispielermo-
de. lhr kénnt zu zweit gegen
die russische Flotte antreten
oder Euch gegenseitig torpe-
dieren. Dabei kénnt Ihr Euch
nicht nur kleine Briefe schrei-
ben, sondern lber eine inte-
grierte Samplefunktion auch
ganze Worte (bertragen. cd

WSS 75% |




computerspiele/tests

Der Flugkreisel: 3-D-Studio-Animationen aus der Retorte

Evasive Action

Bereits vor einem geschla-
genen Jahr versuchte Mi-

croprose, die geselligen Flug-
simulationsfans an einen Tisch
zu bekommen. Nach einschla-
gigem Pilotenslang verliehen
die Microprose-Programmierer
ihrem Flugduellspiel den Na-
men Dogfight. Nachdem man
sich reichlichst am Microprose-
Spiel ergdtzt hatte, kamen die
Mindscape-Erfinder auf den
Dreh. Da aber der Name Dog-
fight fir solche Art von Flugsi-
mulationen schon vergeben
war, verzichtete man mit der
feinen Englischen Art auf den
Namen und begnigte sich

Zeitmaschine:
Vier Epochen
stehen zur Wahl

96

mit Evasive Action. Wie im
groBen Microprose-Vorbild,
wurde Evasive Action am
Zweispielermodus aufgehangt.
Mit einem Modem oder seriel-
len Kabel gekoppelt, versu-
chen zwei Kampfhahne, sich in
einem Luftkampf vom Himmel
zu holen. Bevor lhr jedoch in
die Maschine steigt, um Euren
Freund aus allen Wolken zu
holen, miissen noch einige
Formalitdten geklart werden:
Um Evasive Action eine gewis-
se Dynamik zu geben, dirft Ihr
eine von vier Zeitzonen wah-
len. Darunter befinden sich im-
merhin so schwergewichtige

Vektor sei Dank: Unser Vogel wird per Katapult vom Tradger geschossen

B o

(

sive Action noch eine
grundliche Uberarbei-
tung zukommen laft,
bevor das Programm
auf uns losgelassen
wird. Sollte dies wirk-
lich eine ernstge-
meinte Endversion
sein, mufB3 man dem :
Programmierer seinen [f#s

Basic-Abendkurs zu-
rliickerstatten. Evasive Action ver-
dient eigentlich kaum die
Bezeichnung Flugsimulation:
Neben unverzichtbaren Konfigu-
rationsbildschirmen reichte es

Man kann nur hoffen, (/M«Ja :

daf3 Mindscape Eva- e,

I

nur far vier Jahrgange
an Flugzeugen, Ma-
gergrafik und praktisch
nicht wvorhandenen
Sound. DaB man trotz
dieses  spérlichen
Materials noch eine
Menge falsch machen
kann, beweist die ver-
! korkste Steuerung und

der schnarchige Zwei-
| spielermodus; kurzum:
: " Diese Simulation ist
eine Nullnummer aus dem Bil-
derbuch. Wollt Ihr zu zweit in die
Luft gehen, schaut lieber bei Fal-
con3.0, Tornado oder dem Ori-
ginal Dogfight rein.

&

Ratter, knatter — mit 9 Millimetern in die lila Pause

Jahrgange wie 1914-18, 1933-
39, 1990-95, und im Sinne des
Jager 2090 wagten die Minds-
cape-Entwickler einen Ausblick
auf zukiinftige Sternenkriege.
Die Flugzeuge entsprechen
natirlich der beflogenen Zeit:
1914 kénnt Ihr dem roten
Baron Ldcher in einen der drei
Fltgel schieBen, 1930 sind es
dann die Messerschmitts und
Zeros, in der aktuellen Zeit
darft Ihr die F-18 oder die MIG
29 Fulcrum besteigen. Der
Teilnehmer der himmlischen
Auseinandersetzung hat

selbstverstandlich die Moglich-
keit, sich eine Maschine seines
Geschmacks herauszupicken
und schon vor dem Flug als
drehende  3-D-Grafik zu
bestaunen. Auch ansonsten
hielt man sich bei Mindscape
mit simulationsschmiickendem
Beiwerk nicht zuriick: Selbst
das schmucke Titelbild und
eine umfangreiche Eingabe-
gerateauswahl wurden nicht
vergessen. Zu Ubungszwek-
ken kann der zweite Mitspieler
auch durch den Computer
selbst ersetzt werden. cd
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Airlines

Fihrungstalent, ein genaues Studi-
um lukrativer Routen und ein waches
Auge auf dem Aktienmarkt sind das A
und O bei dieser Fluggesellschafts-
Simulation. Anfangs hochverschuldet,
versucht Ihr durch geschicktes Jonglie-
ren mit Ticketpreisen, Aktien und Char-
terauftrdgen die Konkurrenz auszu-
schalten. Drei (menschlichen oder vom
Computer gesteuerten) Gegnern seid
Ihr beim Erklimmen der Karriere-Gang-
way ein Dorn im Auge. Zufallsereignisse
bereiten Euch zusdtzliche Magen-
schmerzen. Wenn |nr Euch nicht unter-
kriegen laBt und die Kassen fiillt, diirft
Ihr Euch aus 24 authentischen Flug-
zeugtypen eine Flotte zusammenstellen.

Der etwas flilgellahme Airline-Mana-
ger simuliert zwar alle Aktionsebenen
eines stolzen Fluglinienbesitzers akku-
rat und von der Pike auf, doch schon
nach wenigen Flugstunden geht Euch
angesichts der knochentrockenen Gra-
fik die Dlise. Keinerlei Animation ver-
siift Euch den Machtkampf, die nahezu
farbenblinden Bildschirme beleidigen
Eure VGA-Karte. Allein Puristen werden
sich gut aufgehoben fiihlen. th

Cannonfodde

Sensible Softwares Actiongroteske
ist sicherlich nichts fir sensible Zeitge-
nossen, aber trotzdem wird die abge-
drehte Schiachtplatte auch auf seritisen
PCs seine Fangemeinde finden.

Ihr stiirzt Euch, genau wie in der
Amiga-Variante, mit bis zu sechs
Kdmpfern ins Kriegsgetimmel, um per
Mausklick reihenweise Gegner abzu-
méhen und feindliche Hauptquartiere
grazits abzureiBen. Gesteuert werden
Eure Mannen wie immer mit der Maus.
Auf Knopfdruck splittet sich Euer Pla-
toon in mehrere StoBtriippchen auf. Ziel
einer jeden Mission'ist es, entweder
alles Feindvolk, alle Gebdude oder gar
beides zu eliminieren. So darf dann
auch in spéteren Levels zu Fahrzeugen
oder Geschiltztiirmen gegriffen werden,
die Euer Vorhaben noch um einiges
effektiver gestalten kbnnen. Die PC-
Variante bietet in allen Belangen das-
selbe, wie das Original. Freunde
schwarzen Humors oder schwerer
Action-Spiele, die Pixel-Blut und -Krieg,
von wahrem unterscheiden kénnen und
keine Probleme mit Cannonfodder
haben, miissen zugreifen. kn

Genre: Simulation
Hersteller: Interactivision
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Compart

Ns0s  56% [ WS00s

Grafik: 15%  Sound: -

~ Schwierigkeit: mittel
Minimal: 286er, VGA,

600 KByte RAM }
 Unterstiitzt: -

Geplant fiir: -
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19%

Carriers at
War 2.0

Wer hinter der Versionsnummer 2.0
des SSG-Strategieschmankerls ein
komplett neues Carriers at War erwar-
tet, wird sicherlich enttduscht sein.
Denn am Spielprinzip hat sich ebenso
wenig gedndert, wie an der technischen
Aufmachung. Wie gewohnt, schiebt |hr
auf Kommando- oder Flottenebene
Schiffsverbdnde auf japanischer oder
amerikanischer Seite ber die Landkar-
te des Pazifiks. Gedndert haben sich die
Szenarien: Konntet Ihr in Carriers at
War die erste Halfte des Pazifikkrieges
nachspielen, sind jetzt die letzten
Kriegsjahre dran. Anstelle von Midway
und Pearl Harbor treten in der 2.0-Ver-
sion der Golf von Leyte und Okinawa —
mit den entsprechenden historischen
Grundvoraussetzungen.  Einsteiger

schalten solche Hindernisse wie Wet-
terbedingungen einfach aus und lassen
ginige der Spielfeatures vom Computer
tibernehmen. Obwohl CAW 2.0 im
Prinzip “nur” eine Szenariodiskette ist,
kommen Hardcore-Strategen um dieses
gehaltvolle Spiel kaum herum. mh

MS-D0S  72%

Gunship 2000

Der Zahn der Zeit nagt auch an den
Rotorbléttern von Microproses Ausnah-
mesimulation. Was vor zwei Jahren
Amiga-Flieger aus dem Sessel geho-
ben hat, langt heute nur noch fiir wohl-
wollendes Kopfnicken. Die Unterschie-
de zur 500er Version sind nur kosmeti-
scher Natur. Die Vektoren flitzen etwas
flotter an uns vorbei, die immer noch
recht flache Landschaft hat etwas mehr
Farben — das wérs auch schon gewe-
sen. Weiterhin werden diverse amerika-
nische Flugmaschinen geboten. Unver-
stdndlich, warum Microprose nur die
2wei Szenarien der urspriinglichen MS-
DOS-Version bietet. Die Wisten
Kuwaits und Wiesen Europas werden
auf Dauer doch etwas einttinig und ht-
ten die Spielplétze der Datendiskette zur
Auflockerung gut vertragen kénnen.
Leider milssen wir in der Amiga-1200-
Version auf Arktis, Dschungel und
Hauserkampf verzichten. Ansonsten
gibt's wenig zu klagen. Die Simulation
ist wie gehabt, tadellos und bietet hau-
fenweise SpielspaB. Gunship 2000
bleibt die beste Hubschraubersimulati-
on auf dem Markt. w

Genre: Simulation
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Micrup[ose

AMIGA 1200 80%

Grafik: 70% Sound: 52%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: AGA

Unterstiitzi: Zweitlaufwerk,
Festplatte 8 MByte

Bereits erschienen: MS-D0S
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Big Sea

In einem Phantasieland jenseits
unserer Zeitrechnung und bar jeglicher
vertrauter Konventionen, wird trotz aller
Anachronismen noch recht altbacken
nach der Macht gestrebt: In der kriege-
rischen Wirtschaftssimulation schustert
Ihr Euch zundchst ein Heer aus Riipeln
zusammen, mit denen Ihr Farmparzel-
len belegt, um dort einen regen Anbau
von Handelsgutern zu betreiben. Kénnt
Ihr Euch dabei gegen Eure Gegner
durchsetzen, missen die gelagerten
Waren anschlieBend an eine Handels-
flotte vertickt werden. Mit dem erwirt-
schafteten Geld finanziert Ihr die
Gemeinheiten, um Eure Gegner aus
ihren Stédten zu jagen. Starbytes Wirt-
schaftssimulation vermengt Elemente
bewdhrter Spielprinzipien aus Seven
Cities Of Gold, 1869 und Pirates zu
einem wenig (ibersichtlichen Labskaus.
Alle parallel ablaufenden Handlungs-
strdnge zu kontrollieren, féllt trotz der
eingeblendeten Informationen nicht
leicht. Nur wer sich auf dem Feld geho-
bener Handelssimulationen sicher
bewegt, kann hier zugreifen. fh
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Second Sumurai

War vor knapp zwei Jahren der First
Samurai noch duBerst erfolgreich auf
heimischen Amigas unterwegs, kann
man das von seinem Bruder mit dem
logischen Namen Second Samurai
nicht mehr behaupten. Damals Giber-
zeugte der japanische Langschwert-
Henker mit phantastischer Grafik, tol-
lem Sound und einem {iberraschend
frischen und abwechslungsreichen
Leveldesign. Der Nachfolger bietet zwar
dhnlich schicke Grafik und schdne
Musik, bekam aber ein neues Levelde-
sign auf den Leib geschneidert, das fast
genauso langweilig wirkt wie ein Zigar-
renstummel in einem Blumentopf. Wie
gehabt wetzt Ihr, diesmal wahlweise
auch zu zweit, durch drei Welten zu je
zehn Levels und kopft mit zahlreichen
Schwertern oder Zauberspriichen

schlecht gelaunte Monster. Bonusrun-
den im Ballerformat versuchen das
etwas zu geradlinige Spiel vergeblich
aufzulockern. Alles in allem ist die
Neuanschaffung nur filr echte Fans des
ersten Teils und Plattform-Freaks emp-
fehlenswert. kn

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Psynnnsls
-Zirka Preis: 90 Nlark '

| AMIA 1200 37%
Grafik: 70% ~ Sound: 74%
Schwierigkeit: e!héisllhar :
‘Minimal: AGA '
Unterstiitzt: —

Bereits nmhlenen. Amlna

Populous

Es geschehen doch noch Zeichen
und Wunder: Eines der interessantesten
Spiele der letzten 5 Jahre wurde von
Bullfrog endlich fiir den Macintosh
umgesetzt. Die Rede ist von dem inno-
vativen Strategiespiel Populous. Was
fir Amigianer und PC-Besitzer eigent-
lich schon in die Kategorie “Oldie” ein-
gestuft wurde, (diese spielen ndmlich
schon lange Populous 2.0), ist fiir den
Macintosh-Eigner ein heiBes (Spiele)-
Eisen. Die Faszination des Programms
hat in den letzten Jahren kaum gelitten.
Das unverwUstliche Prinzip fesselt auch
heute noch an den Monitor: Kaum
wuselten die ersten Ménnchen (ber die
isometrische Landschaft, war es mit der
Arbeitsmoral — nicht nur in der Redakti-
on — vdllig vorbei. In hastiger Eile wur-
den zwei Layout-Macs belegt und per
Netzwerk dem Kollegen ein gepflegtes
Erdbeben und ein krdftiger Ritter hin-
iibergeschickt. Unsere Layouterinnen
waren gleich Feuer und Flamme, haben
flrs erste Tefris von der Platte gebannt
und sind seit Tagen in heftige
Populous-Matches vertieft. mh

Puggsy

Puggsy, Hauptfigur des gleichnami-
gen Geschicklichkeitsspiels, sieht in
etwa so aus wie eine Kreuzung zwi-
schen Mickey Mouse, E.T. und einem
Kartoffelsack. Puggsy sieht nicht nur
ungewdhnlich aus, er ist ungewghnlich.
Puggsy stammt namlich von einem
weit entfernten Planeten, und bei einem
Zwischenstop auf einer lauschigen
Stidseeinsel ist ihm das Raumschiff
abhanden gekommen. Die Insel ist in
verschiedene Bereiche, wie den Strand
oder die Burg unterteilt, jeder Abschnitt
wiederum in kleinere Levels. Puggsys
Aufgabe ist es, den Ausgang aus dem
jeweiligen Level zu finden. Was auf den
ersten Blick als 08/15-Geschicklichkeit
erscheint, entpuppt sich nach den
ersten — ziemlich einfachen — Levels,
als anspruchsvoller Hartetest. Zwar ist
die Grafik (bis auf die Animation unse-
res Kartoffelsacks) recht anspruchslos,
aber dem spielerischen Vergniigen tut
dies keinen Abbruch. Unverstandlich ist
allerdings das PaBwortsystem: Statt
Speicheroption miBt lhr mit einem 27-
stelligen PaBwort vorliebnehmen. mh

| AMIGA
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BATTLETECH

Futureworld
23552 Lobeck

BATTLETECH-ZENTRALEN

bieten ihnen: Alle BattleTech-Produkte der Firmen FASA (BT englisch),
Fantasy Productions (BT deutsch), Ral Partha (Zinnfiguren), Heyne
(Romane) und Pacific Rim (BattleTechnology), neveste
Produktinformationen, limitierte Sonderauflagen sowie einen
Bonusrabatt fir Mechforce-Mitglieder*.

NEU IM APRIL

* % dMechWars %% *DRT % % * Stahlgladiatorensk *HM-1 Hitman*
* %% TIT-N10OM Titank %% TMP-3M TempestkkxThor SP Hvy. Artillerysx

Liesegang
4B37 Schleswig

T
77356 Rolsnbury

Speslroum
30161 Hannover

Wutis Comicladen
42651 Solingen

Fontosywalt
50674 Koln

Fantasywalt
53111 Bonn

Hofmanns Sgiels Shop
97070 Wirzhurg

Roman-Soutique
97072 Wiizburg

Soll auch lhr Ladenlokal eine BattleTech-Zentrale werden?
Wenden Sie sich an
Fantasy Productions xx Postfach 1416 xx 40674 Erkrath

85 & Bytes
57072 Siegen

Masters of Light %
Riiterstr. 69

22041 H
040,/684750
>BT-Kommandozentrale

Trivial Book Shop &
Marienstr. 3

30171 Hannover
0511/329097

>21-26/2: Aktionswoche OSTERREICH

£ Merlins
Spritzengasse 4
116 Mainz
06131/233349
>MFG-Meetings

Fantastic Shop
Konkordiastr. 61
40219 Diisseldorf
0211/397667
>BT-Turniere

Fontastic Shn;
Margensstr.
52064 Aachen
0241/405303
>BT-Turniere

0611/307385
>MFG-Meetings

Games-In

Karlstr. 43

80333 Munchen
089/555767
>BT-Turniere

Aladin e Unlimited %
Jakobstr, 40 Mariahilfer Str. 23-25
90402 Niirnberg Eingang Theobaldgasse
0911/208251 A-1060 Wien

>Fr: Spiel 1/5865686

Riibezchls Hohle &  Ad Astra #
Kronenstr. 2 Innere Lovfergosse 1
90403 Niirnberg
0911/226647
>BT-Demos

ieltreff Pegasus %
sspdluistr. l5egﬂ
61169 Friedberg
06031/64746
>Solaris-liga
World of Fantasy %
Friedhofstr. 48
35745 Herborn

02772/6824
>Di & Sa: Spieleabend

Neutopi
lern:mffslr. 13
13507 Berlin
030/4347006
>BT-Versand

72070 Tibi
07071/27833
>Di 1300: BT-Veranst.

Dragon World 3
Fuhu?sobiinler Str. 761
22337 Hamburg
040/5000650
>Strategiespielabend

Kult

Luisenstr. 18
42103 rtal
0202/446610

Virgin M
Zeil 47-4
60313 Frankfurt

store

069/2997800

Software Wizard
Durlacher Str. 3
75172 Plorzheim
07231/353742

U.F.0. Buchhandlung
Berioldstr. 46
79098 Freiburg
0761/37280

Gomes & Kites @
Niddoer Str. 1
61200 Walfersheim
06036,/5965

Comic Power @
Tdhringer Str, 47
76133 Karlsruhe
0721/386%02

Imps Shop ®
Tinglerstr. 51
89077 Ulm 27568 Bremerhaven
0731/619463 0471/45212

Sgieisgﬂﬁ ®
Bgm,- midt-Str, 146

XLomm-X ™
Alt Petri S, 2
31134 Hildesheim
05121/38233

Virgin Megastore @
Speersort 2-6
20095 Homburg
040/32556621

Limbus Spiele
Ostersir. 15
28199 Bremen
0421/556133

Spieleladen

Schwarzer Bir 5
30449 Hannover
0511/4582626

Spiel & Co... *
revenbroicher Str. 40-42

41065 Manchengladbach

02161/44004

MoltiMedio-Soft
Kolnstr. 51
52349 Diiren
02421/189368

Ulisses-Spiele-laden
Hut;qtstr./Webergusse 2
65719 Hofheim
06192/21152

e Gumeler e
Seest, |
74348 Loutfen
07133/21881

Papierplanet
Lindenstr. 9
47798 Krefeld
02151,/29908

Drachenei o (ozyGomes o
Winterhude Weg 110 Wollsfr. 38

22085 Homburg 24768 Rendsburg
040/2278628 04431/28180

Gondalph
Holm 76
24937 Flenshurg

Neunte Kunst .
Grobe Homkenst. 26
49074 Osnobrick

Trollhous &
Kaiser-Wilhelm-Rg. 85
55118 Mainz

Spiebworen Schierling,
Luifpoldst. 19
97421 Schweinfurt

Spieltroum -
Frouenstr. 40
48143 Manster

Spieloum
Hasestr. 48
49074 Osnobriik

Fontosy Bozow o
35 Rue du X Septembre
1-4320 Esch/Alzette

Mells Gome Shop o
Soorbriicker Sir. 26
54290 Tries

hunke o HedronicShop o
odemiestr. 12 Ha?wmnm 15/16
74133 Korlsruhe 38100 Brounschweig

Comic Time .
Hunoldsgraben 11
86150 Augsburg

“ouf ol nicht pressgebundanen Arikel

>[ie Batelectrlenirale richtet im Aprl die folgende Veronstolfung ous




Modulfreunde haben’s
nicht leicht. Auch letzten
Monat fehlte ohne Zweifel der
Qualitatskick und wurde eher
durch zuséatzliche Quantitat
ausgeglichen. Wir stellen Euch
die besten Cartridges kurz vor.

kn

R-Type 3

Das hatte wohl niemand
erwartet. Nach dem eher 6den
R-Type 2 flirs Super Nintendo,
strotz die vor kurzem in Japan
erschienene Ballerogie R-Type
3 nur so vor Non-Stop-Action
und fetzigen Ideen. Irem hat es
tatsdchlich geschafft, eines der
besten Ballerspiele nach Pa-
rodius auf die Beine zu stellen
und zusatzlich das nervenzer-
fetzende Ruckeln des Vorgéan-
gers abzuschalten. lhr scrollt
Euch mit Kanone und Satellit
klassisch durch den Horizon-
talscroller und gebt Euch
fleiBig Mihe, Euer Umfeld von
endlos wiederkehrenden Geg-
nern zu befreien. Also spiele-
risch Altbewahrtes, waren da
nicht ein paar Feinheiten. So

greifen Euch im sechsten
Level Unholde aus Dimen-
sionslochern an und Kraftfel-
der erschweren Euch den
gezielten Geradeausflug. Auch
grafisch setzt der dritte Part
neue Maf3stédbe: Die Endgeg-
ner gehoéren zum scharfsten
was je die Nintendo-Schaltkrei-
se errdten lie und die Hinter-
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Steht neben Eurem PC ein Mega
Drive und unter Eurem Amiga
ein Super Nintendo? Fiir all die-
jenigen fat POWER PLAY die
VIDEO GAMES-Favoriten kurz
und biindig zusammen. Video-
spiele satt gibt’s ab sofort im

monatlichen Modulexpress.

grinde hauen selbst H.R.
Giger aus den Pantoffeln. Bal-
lerfreaks haben also keine
andere Wahle: zugreifen.

R-Type 3:
Jetzt
gliihen
die Laser

AIJEAPOTS

NS4S

Lester the
Unlikely

Lester ist ein bemitleidens-
werter Junge. Zuerst schlaft
der Gute am Hafen (ber sei-
nem Lieblingscomic ein, landet
unversehens auf einem Schiff
mit dem unheilvollen Kurs “Nir-
gendwo” und um dem Ganzen
noch die Krone aufzusetzen,
wird sein unbequemes Trans-
portmittel von Piraten tberfal-
len, die Lester an die Wasche
wollen. Prompt springt unser
Held Gber Bord, paddelt zur
nachsten Insel und steht von
nun an unter Eurer Kontrolle,
um den rechten Heimweg zu

finden. Doch ganz unter Eurer
Kontrolle steht Lester nun
auch wieder nicht, denn er hat
Angst — groBe Angst vor
allem Unbekannten, am mei-
sten aber vor Vdgeln, Bienen,
Eingeborenen, Hohlen, Héhen
und ganz besonders vor seiner
Klassenlehrerin, die ihn immer




anschreit, wenn die Klassen-

kameraden Lester in den
Papierkorb stecken. Unser
Feigling mit dem unlberseh-
baren Haltungsschaden macht
sich also genialst animiert auf
den Weg nach Hause und
lernt wahrend all der riskanten
Spriinge, Schwinge und
anderer Dinge kraftig hinzu.

So wird der Held gegen Ende
wesentlich geschickter und

muskuldser
Beginn.

Wer schon immer mal eine
Mischung zwischen Flashback
und Bundy-Fete spielen wollte,
ist hier an der richtigen Adres-
se: Lester the Unlikely ist ein-
fach urkomisch.

sein, als zu

Lester the Unlikely jammed los

Gehnghis
Khan 2

Etwas triibe féllt die Ausbeu-
te diesen Monat fir Mega-
Drive-Fans aus. Allein das
schon deutlich angejahrte
Strategieepos Genghis Khan 2
konnte die Redaktionsmann-
schaft Gberzeugen. Trotz der
eher trockenen Aufmachung
begeistert Koeis Gemetzel vor
allem Strategiefans wochen-
lang. Auf den Spuren des
Mongolen-Hauptlings  darf
man wandeln. Erwahnt seien
hier noch die tollen Umsetzun-
gen Lost Vikings und PGA
European Golf, die jeweils
satte Wertungen uber 80%
absahnten und somit in jeden
gut sortierten Spielschrank
gehdren. Mehr zu aktuellen
Mega-Drive-Produkten gibt’s in
der nachsten POWER PLAY.

Rollenspielo Wizardry 5

Wizardry 5

Endlich da und immer noch
unerreicht: Wizardry 5 fiirs
Super Nintendo. Spielerisch
bietet ASClls Konvertierung
von Heart of the Maelstrom
dieselben Spielelemente und
Motivations-Berge, die schon
die Computerversion auszeich-
neten. Grafisch und sound-
technisch wurde das Hard-
core-Rollenspiel jedoch kraftig
aufgepeppt, wenngleich die
Grafik immer noch nicht sehr

Der verriickte Stampfer stampft uns ws: das anspruchsvolle ;

Genghis Khan 2 ist das richtige fiir geschichisbewufte Strategen

Cmm 200N
i -
=
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zeitgemal anmutet. Der Ja-
panimport laBt sich mit der
passenden Menueinstellung
auch auf Englisch spielen und
gehort in den Haushalt eines
jeden modularen Rollenspiel-
narren. kn

Bugs Bunny

Sein Name ist Hase und er
wei3 mal wieder von nichts,
als er wie jeden Morgen auf
Mohrenernte geht. Doch auch
Flintenfetischist EImar Fudd ist
rechtzeitig aufgestanden, um
den langst félligen Hasenbra-
ten zu schieBen. Elmar weil3
allerdings nicht, da3 Bugs ein
“Looney Toon” ist und deshalb
als Speise ganzlich unge-
eignet, wenn nicht sogar giftig
ist, doch nichtsdestotrotz stopft
Fudd seine Schrotflinte, um
Meister Lampe zu zerfetzen.
Ihr springt nun in der Haut des
Hasen durch zahllose Levels,
zerschmettert etwaige Feinde
via Karatekick oder Wurftorte
und sammelt fleiBig Mohren
ein.

Die Hasenjagd bietet
neben der obligatorischen
Sunsoft-Edelgrafik auch jede
Menge Spiel. Einsteiger sollten
jedoch vorsichtig losknabbern
— Bugs Bunny ist zwar immer
fair, aber trotzdem tierisch
schwer. Experten und Comic-
fans missen zuschlagen. kn

System:  Super Nintendo

~ Hersteller: Sunsoft
VIDEO GAMES RATING 79%
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Bestellnummer: SW-01.

Preis 129,95 Mark.

Ein Schmuckstiick fiir

jeden Darth Vader-

Freund: die zweiteilige
Darth Vader-Maske.

Bestellnummer:
INDY-01.
Einzelpreis 9,95
Mark. Indiana
Jones 3 Poster
“mit Hut”. GriBe
ca. 54cm mal
82cm.

104

Bestellnummer: PP-01.
Einzelpreis 59,95 Mark.

Das Richtige um die
kleine Schwester zu
erschrecken: Unsere
“Doc Diise”-Horror-

Halloween-Gummi-

Maske.

ey

Willkommen im POWER

PLAY-Einkaufsparadies.
Ungetriibt von Offnungszeiten,
Wochenenden oder Feiertagen
konnt Ihr Euch in unserem
POWER SHOP dem Konsum-
rausch hingeben.

ln den letzten Ausgaben der
POWER PLAY haben wir
ihn schon angekiindigt: den
POWER SHOP. Hier stellen
wir extra fir Euch einen gan-
zen Haufen feiner Goodies
zusammen, die aus dem Le-
ben eines POWER PLAY-
Lesers nicht wegzudenken
sind. Angefangen von coolen
Star Trek-Shirts Gber fulminan-
te Poster bis zum Mech-Bau-
satz findet Ihr hier eine stattli-
che Anzahl toller Sachen, die
von der kritischen Redakteurs-
schar fir gut befunden wurde.
Was unseren Testern nicht
gefallt, was wir uns nicht selbst
an die Wand hangen oder ins
Regal stellen wiirden und was
unseren Qualitatsanspriichen
schlichtweg nicht genigt,
erscheint erst gar nicht
auf diesen Seiten. Um

Bestell-
nummer:
SwW-02.

Einzelpreis:
15,95 Mark.
Die Sternen-
schlacht fiirs

Wohnzimmer:
Star Wars-Poster
“Space Battle”.
GriiBe ca. 155¢cm
mal 92em.

Euch eine besonders breite
Angebotspalette zu bieten,
wechseln wir alle zwei bis drei
Monate unser Sortiment aus.

Um noch besser auf Eure
Winsche einzugehen, bitten
wir natiirlich um Eure Mitarbeit.
Schickt uns einfach die Be-
stellpostkarte, die |hr in dieser
Ausgabe findet, und schreibt in
das dafir vorgesehene Feld
Euren Wunschartikel hinein,
den wir im Shop anbieten sol-
len. Wir werten dann Eure
Winsche aus und versuchen,
das Gewiinschte zu besorgen,
um es dann im Shop anzubie-
ten. Die Karte dient natlirlich
auch zur Bestellung. Kreuzt
einfach an, welchen Artikel Ihr
in welcher Anzahl kaufen wollt,
klebt eine Postkarte drauf und
steckt die Karte in den néach-
sten Postkasten. mh

THE MEXT GERERDTION
=NTER

PRISE




Versand-
bedingungen

Bevor lhr zur Bestellkarte
greift, solltet Ihr Euch unsere
Versandbedingungen grind-
lich durchlesen, um spater
eventuelle MiBverstandnisse
zu vermeiden.

Bestellungen erfolgen nur
schriftlich Uber die Bestellkarte
oder per Brief. Bei Minderjahri-
gen ist unbedingt die Unter-
schrift des Erziehungsberech-
tigten erforderlich. Alle Preise
verstehen sich inklusive der
gesetzlichen Mehrwertsteuer.
Im Inland erfolgt der Versand
per Post. Entweder per Nach-
nahme (Kaufpreis zzgl. 12
Mark Versandkostenpauscha-
le) oder gegen Vorkasse —
Bar, Verrechnungsscheck oder
Uberweisung (Einzahlungsbe-
leg beilegen). Bei Vorkasse fal-
len zusatzlich zum Kaufpreis
7 Mark Versandkostenpauscha-
le an. Ab einem Warenwert
von 300 Mark liefern wir ver-
sandkostenfrei.

Im européischen Ausland
erfolgt der Versand per Post
und nur gegen Vorkasse zzgl.
17 Mark Versandkostenpau-
schale.

Mit dem Erscheinen dieser
Artikelliste verlieren alle vor-
hergehenden ihre Gltigkeit.

Bestellnummer:
TNG-02.
Einzelpreis 39
Mark. Star Trek:
The Next
Generation. Ein

Cut-away-
Poster des
Raumschiffes
Enterprise.
GridbBe ca.
65 cm mal
122cm.

Bestellnummer: TNG-01R.
Einzelpreis 79,95 Mark.

Unverzichtbar fiir den Trekie-Fan:
Star Trek The Next Generation-Shirts in Rot
(kommandierender Offizier). Gréfie L.

Bestellnummer: TNG-01B.

Einzelpreis 79,95 Mark.

Star Trek The Next Generation-Shirts in
Blau (Wissenschaftsabteilung). Grofe L.

Bestellnummer: TNG-01G. |
Einzelpreis 79,95 Mark.
Star Trek The Next Generation-Shirts in
Gelb (Sicherheit). GriiBe L.

Angebot nur, so lange der Vor-
rat reicht. Da wir einige unse-

rer begehrten Artikel direkt aus N

den USA und Ubersee besor- ; o

gen, kann es teilweise zu Lie-  LENCINNIE A 1R e S g\
ferzeiten von bis zu 6 Wochen Einzelpreis 29,95 Mark. o "
kommen, bitte habt daftir Ver- : ¥ \
standnis. i L\

Wer nicht die Bestellkarte  RRT@CTHILTTYCELEN \ g g gl \
verwendet, sondern per Briet KUyl CIHRTTET TR y ;
bestellen mochte, schickt = FLEEURHEHIETE b e \
seine Order bitte an folgende  LIUEIIERTLRT[S N \
Adresse: verschiedenen Mechs : X s

enthalten. ‘

Interact

Reza Memari N g

Johann-StrauB3-StraBle 15 il

. 85591 Vaterstetten & A il

Noch einfacher geht’s natir-
lich per Fax: 08106
33165 ist die Bestell-

Faxnummer. Wenn
Ihr Fragen, Kritik oder
Anregungen  zum Bestellnummer: BT-01.
Shop loswerden Einzelpreis 258,95 Mark.

Fiir den heimischen
Roboterpiloten. Der
Horizon-Vinyl-Bausatz
eines Mad Cat-Omnimechs
im MaBstah 1/35 (Hohe: ca.
29,5 cm). Das Modell muB
natiirlich erst zusammen-
gebaut und bemalt werden.

wollt, konnt Ihr Euch
an unsere POWER
SHOP-Hotline
wenden. Die Hotli-
ne ist jeden Mon-
tag von 16 bis 18
Uhr unter der
Nummer 08106
4189 zu errei-
chen — es wer-
den hier keine
Bestellungen
angenommen! lrritimer

und Druckfehler vorbehalten.

Bestellnummer: DS9-01. Einzelpreis 2 Mark.
Star Trek: Deep Space Nine Postkarte.
Motiv: die Station DS9.

Bestellnummer: DS9-02. Einzelpreis 2 Mark.
Star Trek: Deep Space Nine Postkarte.
Motiv: Die Crew.

Bestellnummer: DS9-03. Einzelpreis 2 Mark.
Star Trek: Deep Space Nine Postkarte.
Motiv: Odo.

Bestellnummer: DS9-04. Einzelpreis 2 Mark.
Star Trek: Deep Space Nine Postkarte.
Motiv: Quark.

Bestellnummer: DS9-AL. Komplettpreis 6,50 Mark.
Star Trek: Deep Space Nine - alle vier Postkarten
im preiswerten Komplettset.
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ist der Mitarbeiterstab im Ent-
wicklungsbereich auf 23 Fest-
angestellte und einige Dutzend
Freiberufliche angewachsen.

Allein im Jahr ‘93 Uberstie-
gen die Einnahmen von Loo-
kingGlass drei Millionen Dollar.
Dieser kommerzielle Erfolg
machte die Neugriindung zu

Zum ersten Mal in der Ge-
schichte der Computerspiele
wird die Art und Weise, wie ein
Spieler einen’ Gegenstand
anblickt, Auswirkungen auf
den Ausgang des Abenteuers
haben. Eine Kombination von
realistischen Elementen und

Chursh

Kopfbewegungen zusétzllch

>3 3

B FFEFFFFFIERFEDB RN

aussicht. Die Partnerschaft || . i
beider Entwucklungsﬁnnen_. i | B - : -l i
zeichnete auch fiir Spiele wie | LIS TL AZ0 PRAG 2% STAM
Madden ‘93 (das erfolgreichste R B opcnir o Fy e g
Sportspiel in der Geschichte L . W Fngrucae 20 ChE a5 vEw
von Electronic Arts), Car & Dri- - 43, r;:r-ru 23 nuFr
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ver und Chuck Yegger’s Flight 4H:H HEEE gy oo g
Trainer verantwortlich.
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Power Play: Ihr benutzt in
Eurem neuen Spiel eine soge-
nannte 6-D-Engine, was meint
Ihr damit genau?

Dough: 6-D bedeutet: Es gibt
drei Bewegungsdimensionen
und zusétzlich drei Dimensio-
nen der Spielerorientierung.
Das Ziel ist, alle méglichen
Bewegungen oder Vorgénge
tatsachlich realisierbar zu
machen.

In System Shock gibt es
unregelmaBige Wéande und
Béden, unterschiedliche Héhen,
verschiedenartigste Lichtquel-
len, die man sich aus den unter-
schiedlichsten Positionen und
Blickwinkeln ansehen kann. So
entstehen bemerkenswerte,

|deen. Aber wie das Produkt
nun im Endeffekt heiBen wird
und wann genau es gemacht
wird, dartber bestehen im
Augenblick noch gewisse
Unsicherheiten. Fest steht nur:
Wir wollen es machen. Es gibt
schon einige grobe Entwiirfe,
aber wir mochten es einfach
vermeiden, System Shock nur
leicht abzuwandeln. Weih-
nachten ‘95 wéare deshalb der
friheste Erscheinungstermin
fur ein neues Fantasy-Spiel,
sei es nun Underworld 3 oder
etwas anderes.

POWER PLAY: Warum wollt
ihr nach Euren Erfolgen mit
Origin und Electronic Arts
eigentlich jetzt selbst Spiele

manchmal auch klaustropho-  herausbringen?
sich auch fiir die Decke, den  Der Spielr wacht an Bord die-  bisch wirkende neue Szenen
FuBboden und die Wande ser Station auf und stellt fest,  und Umgebungen. Dough: Nur wenn man selbst

interessieren — als ware er
tatsachlich in dieser Welt. Bei
System Shock ist es uns
gelungen, die Umwelt so reali-
stisch darzustellen, daf3 der

Sp:eler kom iett in das Spiel
ein.

~ briicke zu gelangen, ‘miissen

daB alle anderen Bewohner
durch einen mysteridsen Unfall
getotet worden sind - oder

noch Schlimmeres.

Um auf die Kommando-

POWER PLAY: Sind auBer
System Shock noch andere
Produkte in Entwicklung?

Dough: Natiirlich. Allerdings

: darf_lch daruber im Augenbﬁck

verdffentlicht, ist man wirklich
unabhéngig. Man kann frei ent-
scheiden, was man wann wie
tun mochte. In der V

heit muBten wir die Pubilsher.
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auf den Markt kommen wird,
ist System Shock, ein brand-

neues 3-D Spiel, das in ferner -

Zukunft auf einer herunterge-
kommenen Raumstation spielt.

Projekten. Das néchste, Sas

FULLSLEEEH
EHES—-SNT
BOOSTER
TUMF TET

en,  um feindlichem :

BeschuB auszuweichen, er

kann um Ecken herumspahen,

einen Blick in 100 FuB tiefe
Abgriinde werfen, Leitern hin-
auf- und hinabklettern und
ber Stege balancieren.

Wir sind sehr interessiert an
einem neuen Fantasy-Rollen-
spiel und haben auch eine
ganze Menge brauchbarer

A Daugh-paskommtsehrdar "Idee gekmnmen diese Tech-

auf an, was Origin anbietet.

nik in Spielen _emzusatzen?
Dough: Unsere Firmenge-

schichte ist eng mit Simulatio-
nen verknlpft — das Interesse
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fur Rollenspiele war aber von
Anfang an vorhanden. Also
haben wir versucht, Intensitat,
Aussehen und Geschwindig-

Story und den Charakierele-
menten eines Rollenspiels zu

haben wir neue

keit der Simulationen mit der

- verschmelzen. Mit Ultima Un-
orfd

Simulationselemente wirkte.
Selbst beim letzten Testdurch-
lauf vor der Auslieferung hat-
ten wir noch SpaB daran, in
unserer selbstgeschaffenen
Welt herumzulaufen, Monstern
auszuweichen, zu kampfen
usw. Also dachte wir uns:

- Wenn wir es bis jetzt nicht leid
- geworden sind, miiBte es den |
-Splalem efgenﬂach auch SpaB; T

"Wir
mochien,
dafl der

Spieler in der
kiinstlichen
Welt véllig

aufgeht"

zu diesem Zeitpunkt von der

- Machbarkeit tiberzeugt.

POWER PLAY: Habt Ihr
Euch schon zum Zeitpunkt der
Entwicklung tberlegt, wie die
Spielszene auf die neue Engi-
ne reagieren wiirde?

Dough: Wir waren selbst vol-
lig begeistert davon, wie reali-
stisch unser Spiel im Gegen-
satz zu Rollenspielen ohne

108

POWER PLAY: Nach dieser
Veroffentlichung haben zahlrei-

che Firmen versucht, es Euch

gleichzutun. Habt Ihr das

eigentlich erwartet?

Dough: Da wir wuBten, wie
oft Dungeon Master kopiert
worden war, haben wir diesen
Effekt — entsprechenden kom-
merziellen Erfolg vorausge-
setzt — auch bei Ultima Under-

SURTEE
CITRADEL 5

"Kompro-
misse in
Design und’

Spielumfang
macht man
immer

ungern"

das die gekurvten Wéande oder
die Herauf- und Herunterblick-
Option hat. Momentan planen
wir gerade eine Upgrade-Ver-
sion, die noch mehr kann:
Unterschiedliche Beleuchtung
je nach Umgebung, noch mehr
verschiedene Terrains, die

d _m ung eines neuen
rodukts kann sich bakanntlich
die ganze Industrie verandern;
ein Problem, mit dem Looking-
Glass bisher nie zu tun hatte...

Dough: Das liegt wonhl
daran, daf3 wir immer an Pro-
jekten gearbeitet haben, die
andere fir unrealisierbar ge-
halten haben. Wir haben also
immer hoffnungsvoll auf die
Neuentwicklungen im Hard-
warebereich geschaut, die uns
helfen konnten, die spezifi-
schen Probleme zu lésen. Auf
die Art und Weise bleibt man

rowerg
s LAY
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EIN HERZ FUR

TRAUCHDIEBE

Viele Vigel haben unsere heimi- <o
schen Straucher zum Fressen

gern. Im Gegensatz zu exoti-

schen Ziergewachsen liefern sie
ihnen reiche Beute. "Hecken" ~
auch Sie etwas Gutes fiir lhren AR\
Garten aus. Naheres in der Bro- %
schiire "Heimische Straucher” —
(fiir 3,- DM in Briefmarken). ?

Naturschutzbund
Deutschland (NABU)
Postfach 30 10 54

waad Naturschutzbund| 53190 Bonn

TELEFON: 05021/910416 UND 3910417
TELEFAX: 05021/910403 UND 910404

LADENGESGHAFTE FINDEN SIE IN:
30159 HANNOVER, MARKTSTRASSE 47
31134 HILDESHEIM, OSTERSTRASSE 24
31582 NIENBURG, SCHLOSSPLATZ 19

gesetzt er wird fiir ein breiteres
Publikum erschwinglich.
Schnellere  Prozessoren
erlauben es den Programmie-
rern nicht nur, noch komplexe-
re und realistischere Grafik
einzusetzen, sie geben den
Kunstlern auch ein noch méch-
tigeres Werkzeug in die Hand,
um die Cut-Scenes und Hinter-
grunde zu gestalten. CD-ROM
hat seine Licht- und Schatten-
seiten. Positiv zu werten ist
hier naturlich die Speicherka-
pazitat in bezug auf die Zwi-
schensequenzen. Andererseits
libt das groBen Druck auf die
unbeweglicheren Firmen aus,
die nun alle in den High-Reso-
lution-Bereich gehen missen.
Wir versuchen jetzt schon,
unsere Sachen voll interaktiv
und in SVGA-Grafik zum lau-

fen zu bringen. Die CD-ROM-

Laufwerke sind immer noch

sere Spiele also au

NBA Jam d 129.
Subterrania e 109.-
Toe Jam & Earl2d 119.-
Wing Comm.CDe  119.-

bar: Die verschiedenen Textu-
ren in jedem Level plus 20, 30
Charaktere wirden eine lange
Ladezeit erfordern, die doch
erheblich vom Spiel ablenken
wirde.

RISC-Architekturen und ahn-
lich aufgebaute Systeme sind
recht interessant fur uns, da
viele dieser Codes in Assem-
bler geschrieben sind. Im
Grunde genommen missen
wir jeden Prozessor in- und
auswendig kennenlernen, um
seine Moglichkeiten voll auszu-
schopfen und zu optimieren.

POWER PLAY: Looking-
Glass hat bisher festgeflgte
Normen bei der Einfihrung
neuer Produkte ignoriert. Was
passiert jetzt mit der 3-D-Engi-

_ ne, wenn andere sie kopieren?

imme ~ Dough: Die 6-D-Engine, die
‘etwas langsam; wir mussen

wir jetzt in System Shock vor-
en, ist eigentlich erst der

ZALAXY

PLEXUS GmbH
Plinganserstr.26
81369 Miinchen
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Underworld ausliefern, mit
einer neuen “outdoor/indoor”’-
Engine arbeiten, die neue
MaBstébe setzen wird. Wir sind
schon seit einem Jahr dabei zu
planen und zu entwerfen und
stehen kurz vor der Fertigstel-
lung. Underworld betrachten
wir also fast als etwas ange-
staubt und fr’euen uns schon

EHEF E" "ETTIHC

il

7\"--\ SIHEES

IHI‘"I’-:H::E{* HL
TREGET IHMED L E
Ab DL e §

el i ———

SHIELD 41§
DRATR RERDER U1 %
LAMTERH 11

; ySpi __dem Mega.‘_‘
Drive. Das erste Spiel, das ich
jemals ¢ rt habe, war
ein scrollendes SKI.-SP!B! in

nichts Gutes dabel heraus. Wir

Dough: Fast alle Program-
mierer bei uns sind zwischen
20 und 25 Jahre alt. Davon
kann man die Halfte als echte
Spielefreaks bezeichnen — die
andere Halfte hat einfach
SpaB daran, mit Computern
Dinge zu tun, flir die sie
urspringlich nicht gemacht
wurden. Fast alle Leute aus
unserem Team haben sich
schon in der Schule mit Com-
putern beschaftigt — obwohl
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Basic. Man muBte durch Tore

fahren, ohne Baume zu

berihren.

POWER PLAY: Welche drei
Worte umschreiben flir Dich
die Arbeit bei LookingGlass?

Dough: Umarme das Chaos. ..
POWER PLAY: Wie sieht

ein typischer Arbeitstag bei
Euch aus?

lassen unseren Programmie-
rern also die Freiheit, ins Blro

zu kommen, wenn sie sich
kreativ flhlen und mit Spaf bei
der Sache sind. Wenn das bei
jemandem héaufig der Fall ist,
um so besser, wenn nicht,
auch gut. Gegen Ende wird es
naturlich ein biBchen hart, sich
zu konzentrieren — es inspiriert
nicht besonders, wenn man
sich 14 Stunden am Tag mit
Bugs herumschlagen muf3. Im

POWER PLAY: Die Produk-
te, die bisher von Looking-
Glass kamen, waren eigentlich
immer erfolgreich. Gibt es
trotzdem irgendetwas, was lhr
heute anders machen wiirdet?

Dough: Unsere Projekte
dauern einfach zu lange, was

- SUAY
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haben w kemen Grund zur
Klage. Wir haben jede Menge
positive Reaktionen gehabt
und obwohl alles immer ein
wenig chaotisch zugeht, haben
wir ambitionierte Projekte
durchsetzen kénnen. Es ware
natdrlich toll, wenn alles rei-
bungslos ablaufen wiirde und
wir haufenweise Geld und
Freizeit hatten — aber damit
rechnet niemand ernsthaft...

POWER PLAY: Wieviele
Leute arbeiten direkt an einem
konkreten Projekt mit?

Dough: An einem Spiel fir
den PC arbeiten sechs bis
zehn Leute, mit einer Verstar-
kung von nochmal zehn in der
Endphase.

Die Zusammensetzung
hangt vom Projekt selber und
von dessen Entwicklungsstadi-
um ab. Wir mussen unsere
Zusatzkrafte immer umverteilen,
damit wir die verschiedensten
Deadlines einhalten kénnen.

POWER PLAY: Was ist das
oberste Ziel, wenn lhr ein Spiel
programmiert?

WW
5/94

Dough: Wir stellen uns kon-
kret den Spieler vor, der in
einen Laden geht, das Spiel
kauft, und sich dann zu Hause
hinsetzt und spielt. Der oberste
Grundsatz ist flr uns, dal3 er
sich nicht verloren fihlen und
das Spiel wirklich verstehen
soll, um Freude daran zu
haben. Das ist die Richtlinie fur
Benutzerfihrung, Spieloptio-
nen, Aussehen des Spiels,
eigentlich fur alles. Der Spieler
soll sich nicht betrogen fihlen,
wenn irgendetwas nicht klappt
oder nicht vorhanden ist. Die
Frage: "Was sieht und fihlt der
Spieler in dieser Situation”,
spielt eine groBe Rolle bei der
Programmierarbeit.

POWER PLAY: Was sind
die schonsten und schlechte-
sten Seiten an Deinem Job?

Dough: Fangen wir mit den
“dunklen Seiten” an: Kompro-
misse in Design und Spielum-
fang macht man immer
ungern. Was auch unange-
nehm ist, ist die Tatsache, daB
man héufig neue Méglichkei-
ten auf das nachste Projekt

verschieben mufB. Wir haben
~ immer Verbesserungen und |

te aber wenn wnr

hr 2000 nicht fertig.
Trotzdem bleibt es ein unange-
nehmer Job zu entscheiden,
welche Szenen man heraus-
nimmt, damit das Spiel auf die

- Diskette pafit...

Die schonste Seite an die-
sem Job ist eigentlich, die Pro-
bleme, die auftauchen zu tber-
winden und Lésungen zu fin-
den. Man sieht, wie sich das
Spiel entwickelt, komplexer
wird. Und natirlich sind die
ersten paar Wochen nach
Erscheinen eines Spiels unge-
heuer aufregend: Man bekommt
von den unterschiedlichsten Leu-
ten Reaktionen und merkt, was
ihnen aufgefallen ist, was ihnen
besonders gefallen hat usw.
Naturlich hért man auch Kritik,
aber das gehort eben dazu.

POWER PLAY: Wie feiert
lhr das Erscheinen eines
neuen Produkts?

Dough: Wir schlafen alle mal
wieder griindlich aus...

POWER PLAY: Tausende
von Spielbegeisterten wirden
gern ihren Lebensunterhalt mit
programmieren bestreiten. Wie
kann man dieses Ziel erreichen?

Dough: Da gibt es fiinf unab-
dingbare Voraussetzungen,

Wollen auch Sie
bei uns anecken ?
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die man erfiillen sollte.
Erstens: Bleibt wach und
interessiert fir etwas, das mit
Eompmeruntemaltung zu tun
at
Zweitens: Setzt Euch damit

torhmﬁmbrLManka 1 kein

i rinTR
STEALTH DRUG

mge antwicﬂceln s:eh arrﬁach

nicht S0, wie man sne vorher-
gesehen hat. :
Flnftens: Lernt in emem
kreativen Team zu arbeiten.
Man kann nicht immer seinen
eigenen Kopf durchsetzen,
sondern muB in einer Gruppe
sein bestes geben kénnen, um
Dinge zu erreichen, die man
allein nicht tun kénnte.
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auseinander, wie ein Compu-

POWER PLAY: Wann bist Du
zu LookingGlass gekommen?

Dough: Am ersten Mai 1990,
also ganz am Anfang. Ich
hérte von einem Bekannten,

‘daB Paul Neurath eine Firma
griinden wiirde (Blue Sky). Die
'iFrau dleses Bakannte wa

gner, erganzt
und Kkritisiert

vom .g_esamten
Team. Der Vor-
gang wiederholt
sich  einige
Male, bis wir mit dem Ergebnis
zufrieden sind.

Bei Underworld | allerdings
hatten wir einen Designer, mit
dessen Ideen wir Uberhaupt
nicht einverstanden waren.
Das Programmiererteam blieb

gezwungenermafen fiir meh-

rere Nachte auf und dachte
sich eine vollig neue Ge-
schichte aus. Das erklart eini-

ges Uber die Story... Aber seit

dieser Geschichte passen wir
mehr darauf auf, wer das

Design fir luns; macht Bell-

chen, um so
etwas zu ver-
“hindern?

POWER PLAY: Wie habt Ihr
diese Probleme in System
Shock geldst?

Dough: Auf zwei unter-
schiedliche Arten. Zunachst
mal ist die Raumstation auBer

tens ist die Technologie, die
noch funktioniert, auschlieBlich

Funktion, die Kommunikation
zur AuBenwelt ist nicht mehr

~ vorhanden. Die Situation ist

also so, dafB viele der High-
Tech-Losungen einfach nicht
mehr in Frage kommen. Zwei-

‘me Inseln, wenn man nicht

rgendwann wie-
der zuriickkommt. Einige Leute
sind auch mit Serpent Isle
noch nicht ganz fertig gewor-
den, also wiirden sie das mit-
nehmen.
Falls es Ubrigens eine einsa-
me Insel ohne Telefon ist,
nehme ich einen Compiler und
einen Texteditor mit und erledi-
ge noch etwas liegengebliebe-
ne Arbeit, glaube ich...
Brenda Garno/vw

HAY
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D as Erstaunen und die Ent-
tauschung waren grof3.
Nach der wirklich interessan-
ten SIGGRAPH Mitte letzten
Jahres im kalifornischen Ana-
heim, die schon einen grazio-
sen Ausblick auf die Entwick-
lung bis ins néchste Jahrzehnt
bot, war die Neugier von
Volker und Knut groB. Die
Imagina, von den Amerikanern
als “kindlicher SIGGRAPH-
Abklatsch” abgestempelt, von
den Europdern in die Strato-
sphéare gelobt, will Europas
trendiger Kochtopf fir Compu-
tergrafiker, Multimedia-Exper-
ten und Cybermanner sein.
Das urspriingliche Ziel, Europa
in das von Amerika und Japan
dominierte Computergrafik-
und Animationsgeschaft zu
integrieren, wurde leider auch
in diesem Jahr nicht erreicht.
So tummelten sich auf den drei
bescheidenen Ausstellungs-
etagen lediglich groBe Soft-
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Anfang Februar war es
soweit: Computergra-
fikexperten, solche die
es sein wollen und poten-
tielle Cyberpunks, trafen sich
im fiirstlichen Monaco, um
der europaischen Computer-
grafik zu huldigen.

wareanbieter, wie zum Beispiel
Alias (“Jurassic Park”-Soft-
ware), Softimage (auch “Juras-
sic Park™-Software) und Wave-
front (leider keine “Jurassic
Park”-Beteiligung, daflir aber
“Alien3”, “Total Recall” und
“Tiny Toons”). Natrlich war
auch Hardwaregeber Silicon
Graphics zur Stelle und pries
ihre Reality Engine an (“Kostet
doch nur ‘ne halbe Million.” —
“Was? Lire?"). Ebenfalls vor-
handen: Ein Cyberware-3-D-
Scanner (“Terminator 2" und
“Christian von Duisburg”).
Neues bot keiner an: Hier
ein kleines Tool, dort ein Utility
und auf der anderen Seite ein
Bugfix. Am interessantesten
war immer noch Wavefronts
“GameWare™-Kit (siehe Mes-
sebericht Las Vegas) — fur
Spielentwickler ein feines
Spiel-Design-Programm, was &
bestens mit gangigen Syste-
men kommuniziert. E 4

SAVE




messe

Als Szenetreffpunkt funktio-

’ nierte die Imagina allerdings:

Von FX-Guru Jeff Kleiser Uber
ILM’'s Mark Dippe, bis hin zu
Klaus Oesch, finnischer Hyper-
media-Experte und Puppen-
trickfilmer beim finnischen Kin-
derkanal, war alles vertreten,
was mehr oder minder Rang
und Namen hat. Sogar “echte”
Cyberpunks waren zur Stelle:
SchweiBerbrillen selbst in
dunklen Raumen, toupierter
Schwarzschopf und abgedreh-
te Klamotten wiesen plakativ
auf progressives Denken.
Selbst im sehr dunklen Kon-
greBsaal, dem Auditorium,
weigerte man sich standhaft,
die Brillen abzunehmen und
torkelte Uber kaum wahrnehm-

bare Sitzreihen. Im Auditorium
fanden auch die beiden wich-
tigsten und interessantesten
Parts der Imagina statt: Sechs
Themen-Foren und jeweils
abends die Ausscheidungs-
wettbewerbe der “Prix Pixel-
INA”. Bei ersterem lamentierte
man (ber zukiinftige “Daten-

Oben: Acclaims "Duel” zeichnet

sich durch perfekte Schauspieler-

Computergrafik-Synthese,
aber nicht ganz so realistische
Bewegungsabldufe aus.

zwecksdessen beide Beitrage
zu kommentierten Werbespots
mutierten. Michael Dulion von
Iwerks (Geldgeber von LBO's
“Devil’'s Mine”) stellte ein
neues “virtuelles” Abenteuer
mit dem wohlklingenden
Namen “Expedition Loch
Ness” vor, das selbst Oma
Dudelkopf aus Neupraftshagen
steuern kann und das die spie-
lerische Rasanz einer Kaffee-
fahrt besitzt. Zuerst stellte
Dulion fest, daf3 alle bisherigen
Mehrspieler-Systeme viel zu
schwierig und zu gewalttatig
seien und erklarte am Beispiel
der FASA-Battletech-Center

die Kompliziertheit solcher
Systeme (“Schaut doch mal
die vielen Knépfchen an!”). Mit
Sicherheit hat er noch in kei-
nem gesessen, den sonst
wiiBte er, daB Anfanger die
Mechs mit nur einem Joystick
steuern kénnen — ohne Knopf-
chendriicken. In der familien-
freundlichen Alternative von
Iwerks gehen wir mit Schleim-

blasen auf Fischjagd, sammeln
Nessies Eier ein und steuern

Reise durch eine
futuristische

Stadt. unser U-Boot mit einem sechs-
Unten seht ihr den kopfigen Team durch die Loch-
“3-D-Animation”- Ness-Tiefen. Dabei zeigte
Preistrdger "Koa Dulion einen Video von einer
la Grenouille" ersten Unterwasserfahrt eines
aus dem "Insek- Probeteams, das orientie-
tors"-Comic rungslos durch die Landschaft

autobahnen”, Gber interaktives
Fernsehen, virtuelle Spiele
oder Special Effects. Am in-
teressantesten fur POWER
PLAY-Redakteure war natir-
lich die “Virtual-Games”-Ses-
sion, wobei bis auf wenige
Ausnahmen alle Redner eine
eindrucksvolle Manifestation
ihrer Inkompetenz zur Schau
stellten. Als erstes priesen
Yuzo Narimoto, Generaldirek-
tor von SEGA-Japan, und
Robert Faber, 3DO-Company,
ihre Produkte an (Saturn,
Sega-TV und neue 3DO-Spie-
le) und verfielen der PR-Wut,

gondelte und befreundete
Raumschiffe mit Schleim-
blasen attackierte. Herzlichen
Glickwunsch!

Die anschlieBend optisch
recht interessanten “Prix Pixel-
INA"-Wettbewerbe halfen noch
einmal, die beiden Redakteure
von ihren Lachkrampfen zu
befreien, aber das Urteil stand
fest: Die Imagina spiegelt ein
zerstrittenes und computer-
kiinstlerisch armes Europa
wieder, wobei sich allein die
kreativen aber egozentrischen
Franzosen mit der (iberméch-
tigen Konkurrenz aus Ubersee
messen kénnen. kn
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Gabriel Knight 75-V Quest for Glory 4~ 69, &V WWF Wrestling -0  29-DH
Games - Summer Cha 69, DH Railrood Deluxe 79,-OH WWF Wrestling 2 -DH  39-DH
79,-DH Inimdi -0 Wi DHM gz‘ DH
590 55 DH Ugie  30h .00 esD 2o
Goblins P 860V X Upgrode it 53,V
Goblins 2 MOV 66DV MsionDisk) 48V - L :
Goblins 3 MO GO Rk Gad T8 DY 4700 o ; 3 Kaiko Software 7 Topgame 69
Gnship 2000 90-DH  66-DH RseofTheDrogon 39D i 42D
Gunship 2000 Data  54,- DH Rocket Ranger .8 19 Del2 490H :
Amiga 1200 Amiga 1200 Amiga 1200 Karosoft 53 Traumfabrik 45
hososs 69DV Simon the Srceres [T o ; 3
Second Samri R BT 13- i Krombacher Brauerei 41  Tsunami 59
CD - ROM €D - ROM
9, 7 - :
WO Gabis Dy mmmum
R e el 9 ; :
‘J:.Iﬂ:w “hp Logitech 121 Verkosoft 66
ferso A of Elon”
{Hmml’nrndu Versand 99 21
Tie Fighter
S—— L — Magic Line 59
Superpreise Hindleranfragen erwiinscht Superpreise
Versandkosten: 8,- DM, versandkostenfrei bei Bestellungen ab 250,- DM Media Point Rose 9 Wial Versand 84/85

Lieferung per Machnahme + 4,- DM + Gebiihr fiir Zahlkarte/Vorkasse
Ausland: nar Vorks 5,- DM Versan en - es gelten ¢ AGB
* = hai Drucklegung noch nicht verfiighar - Irrtum und Anderung vorbehalten R !
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Statt Romantik
iiber den Dachern
der Stadt -

nichts als geren-
derte Grafik

Gehdrt auch zum
Intro: Hubschrau-
bereinsatz im
Makrokosmos

FAZIT
A A

duBerst
ﬂussme Grafik
sowie packender
Sound machen
die Ballerei zu
einem Leckerbis-
sen fiir Augen
und Ohren.

Spielerisch 4
“imiich )

reizvoll wie
gebrauchte
Unterwédsche und
dank des CD32-
Pads dulerst
ungesund
fiir Eure Hande.
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Tiron Korsby ist ein gestreBter
Mann. Als Fihrer des Cyber-
tech-Konzerns darf er sich taglich
mit den finsteren Machenschaften
des Konkurrenten Axiom herum-
schlagen und hat jetzt ein dickes
Problem. Die miese Konkurrenz hat
dem gutartigen Konzernbof3 eine
kleine, aber bdsartige Kapsel
gedriickt, die nun die Blutbahn ent-
lang zum Gehirn reist, um den

armen Mann unter fremde Kontrol-
le zu bringen. Natirlich weif3 Tiron
einen Ausweg und so wird ein Held

Military-Milz an Adler-Auge:
"Ich sehe was, was Du nicht siehst"

Da staunt der Humanmediziner: Ein
Mensch schleicht durch die Anatomie

Kleinhirn an Grof3hirn

Microcosm

miniaturisiert, um die Kapsel durch
die Blutbahnen seines Chefs zu
verfolgen. Nichts leichter als das,
denkt Ihr Euch und springt in den
Konverter, um letztendlich in Tirons
linkem Unterarm zu landen. Von
dort aus macht |hr Euch auf die
lange beschwerliche Reise zum
Mittelpunkt der Welt — zum Gehirn
— und bereist in den flinf Levels
solch interessante Abschnitte wie
beispielsweise Tirons Unterschen-
kel. Auf dem Weg durch den Kor-
per Eures Bosses stehen Euch

Pit Cock, der
Pilot der nie
laufen lernte,
ist bei Micro-
cosm in seinem
Element

neben drei verschiedenen Trans-
portmitteln (zwei Blutschleudern
und ein Schutzanzug) natdrlich
auch Waffen zur Verfigung, mit
denen lhr auf verriickt gewordene
Blutkérperchen, bdsartige Viren
oder sonstige Mikroorganismen bal-
lert. Auch Smartbomben hat Euer
jeweiliges Gefahrt an Bord, mit
denen lhr ganze Bildschirme von
ungebetenen Gasten befreien
koénnt. So fliegt Ihr durch die flissig
scrollenden Aterien und Venen,
weicht gegnerischen Schiissen aus
und ballert auf alles, was sich
bewegt.  Spielerisch  &hnlich
anspruchsvoll wie ein Blutgerinsel,
beeindruckt Microcosm allein mit
der pahantastischen Grafik und
einem gigantischen Intro. kn

2 Sound: 79% [
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| SIERRA ©

Das grbBte und :pannendste Spektrum von Splelen auf CD ROM !

. € . o |
- Wir Garantleren fiir lhre
Zufriedenheit: Bei Nichtgefallen
tauschen wir lhr Spiel um!

S +

{
Gabriel Knight Police Quest IV *x fien’ !,
Leisure Suit Larry 6 Freddy Pharkas 4 Aces of the Pacific
King's Quest VI King's QuestV i Red Baron * Outpost :
Laura Bow Il Fascination ESS Mega | ; 4

) ¢

Lost inTime
Inca

+
Inca ll

ﬁ.-

Gobliiins Gobliins2 Goblins3

. gl
Sid & Al's Incredible Toons * ﬂ

: ! ’ Betrayal at Krondor 4
The Leisure Suit Larry Collection

t for Gl v
The Space Quest Saga =~ Saga of Aces Quest for Glory

+
g - +
Wir sind bereit, Ihnen absolute Zufriedenheit mit CD-Spielen von a1l s
4 Sierra, Dynamix und Coktel zu garantieren SIEMOChE Get er
: i i ¢ ; CD ROM Katalog bestellen
Wenn lhnen Ihr Spielt nicht gefaﬂt, tauschen wir es um ! 1

Namen Lo

Fir weitere Informationen Wenden Sie sich bitte an :
SIERRA CUSTOMER SERVICE in England™ (44) 734 303 171

+

Yorname :

Adresse :

BEDINGUNGEN :

|. Dieses Angebot gilt bis zum 30 September 1934

2. Nur ein Umtausch pro Person und Haushalt. g

3. Das Produkt muB uns in best moglichem Zustand zuriickgesandt werden.
4, lhre Riicksendung muB innerhalb 2| Tagen nach dem Kauf, mit Quittung und Garantieabschnitt erfolgen.
5. Die Umtauschgarantie betrifft nur CD ROM Spiele von SIERRA, DYNAMIX und COKTEL.

-+

N Computer :

T SIERRA ON-LINE

’ : . m rewery Court *» Theale * Readin
EMSIERRA COKTEL VISQ\ Dynarmix ek RGT SAI GB

PART OF THE SIERRA FAM

Productions Productions Productions
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Gefiltert. Fiir
jeden Geschmack
die passenden
Suchanweisungen
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MiCrOTOM Cinemania 94
Find Woud |

Technicolor:
Die schinsten
Szenen der
Filmgeschichte

FAZIT

Zur Zeit
die beste
und sinn-
vollste Multime-
dia-Anwendung
auf dem Markt.
Ubersichtlich ge-
gliedert, extrem
gehaltvoll und
niitzlich.
nicht alle "!!:)
19000
Filme in kom-
pletter Lange als

Full-Motion-
Video enthalten

120

Leider

ZWei Blicher, die sich jeder
ambitionierte Filmfreak an-
schaffen sollte: “The Film Encyclo-
pedia” von Ephraim Katz und
Leonard Maltins jahrlich erschei-
nendem “Movie & Video Guide”. Im
ersten Werk erfahren wir fast alles
uber das harte Filmgeschéft, Uber
Schauspieler und Regisseure, im
zweiten Band liefert Maltin Kurzkriti-
ken zu sage und schreibe 19000
Filmen — alle Streifen, die in den
Staaten auf Video erhaltlich sind.

Nicht kleckern sondern klotzen,
dachte sich Microsoft und hat kur-
zerhand beide Blicher komplett in
die 94’er Edition von Cinemania
Ubernommen. Fir den nétigen intel-
lektuellen Uberbau sorgen fast

“Tcroson Cinemania LI

Hack History

MultiMedia Gallery

f Find Word allery

| Award List | ListMakey

Neulich in Hollywood

Cinemania 94

4000 =zusatzliche Reviews der
renommierten  amerikanischen
Filmjournalisten Pauline Kael (The
New Yorker) und Roger Ebert.
Zahlreiche Fachartikel anderer
bekannter Autoren vervollstandigen
das fast schon beéngstigende Infor-
mationsangebot der Film-CD.

Neu in der Uberarbeiteten Auf-
lage: Ausschnitte von zwanzig der
besten Filme aller Zeiten und hun-
dert der bekanntesten Musikthe-
men. Jetzt kann man sich zu den
Klangen solcher Ohrwiirmer wie
“Lawrence of Arabia” oder “Exodus”
gleich den passenden Fachartikel
zu Gemite flhren, springt ohne
Probleme zur Biographie der
Hauptdarsteller und verfolgt Schlis-

IIlIllIIIIlIII!E!E!!IIIlllI!iHIIIIlIIIIIIIIIIA!E!E!H!IIIIII!!I

Born:

series, *

Occupation:
Birth Name:

First made her name as half of the “Sonny and Cher” pop
duo, opposite then—husband Sonny Bono. Their soft rock
sound, daring psychedelic wardrobe, irreverent delivery
and natural rapport with the audience aptly captured the
mood of the times and their summer replacement TV
The Soniny and Cher Comedy Hour" (1971-74)
bacame a major hit,

Cher made her film debut in Wb on
began earning serious acclaim for her acting in the 1380s
with an Academy Award nomination as best supporting

actress for SiLkwo ggmsn the best ac tress award at

Cherilyn Sarkisian La Piere
Cher Bono

Aclress, singer

Cherilyn Sarkisian

May 20, 1946, El Centro, CA

ACH (1385} but

~ae frr

Stars und Sternchen: Die Liehlmgssnhausmeler im Uberbllck

selstellen der entsprechenden
Filme in Wort und Bild. Uber ein
ausgefeiltes und leicht verstand-
liches Filtersystem kann man sich
die eigenen Wunschfilme und The-
men zusammenstellen lassen. Hier
kann man die Filmbibliothek etwa
nach Genre, Darstellern, Produk-
tionsjahr oder Herkunftsland abfra-
gen und behélt so jederzeit den
Uberblick in der Informationsfille.
Als zusétzliches Leckerchen ist
eine Liste aller jemals vergebenen
Oscars eingeflgt, natlrlich sind
auch von dieser Liste jederzeit
Querverweise zur Hauptdatenbank
maoglich. Sammler greifen auf den
komfortablen “Listmaker” zurlck
und erstellen sich so eine eigene
Datenbank der heimischen Film-
vorrate. Wer noch keinerlei Erfah-
rung mit Microsofts Multimedia-
Programmen sammeln konnte, wird
durch ein pflegeleichtes Tutorial
sanft in die Materie eingearbeitet.
Auch Computer-Laien kommen so
prima zurecht. vw

- Testmuster:
L Grafik:
~ Sound:

Mnlmlgumlunz 386SX,
2 MB RAM, 4 MB Festplatte, VGA,
- Windows 3.1, Windows-
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u Y 100% kompatibel mit Sound Blaster™, Sound Blaster Pro & AdLib®
" Yamaha OPL-3 Soundkarten-Chip von technischer Spitzenqualitit
b# > Standard-IBM-Joystick-/MIDI-Port: Sie konnen Ihren Controller direkt einstecken.
’ S Fingebaute CD-Rom Schnittstelle

3D*Controller

interaktiver 3D Controller fiir PC-Spiele

% Auf den Boden werfen, rollen und ausweichen-schnelle, wirklichkeitsnahe
Reaktionen-abstirzen, taumeln und nach hinten fallen: Alles in 6 verschiedene
Richtungen dank dem 3-dimensionalen Kontrollsystem

¢ Pulsierendes, spirbares Feedback: Sie geben den Input, CyberMan besorgt den
Feedback; jedesmal, wenn lhre Spielfigur z.B. getroffen wird,
werden Sie es fiihlen: CyberMan vibriert!

Voll kompatibel mit allen Gblichen mausgesteverten Anwendungen
Inklusiv Light Versionen der Spiele Shadowcaster und Body Adventure

SoundMan16

Die optimale Soundkarte fiir Unterhaltung und Multimedia! (D-Klangqualitit!

*
*

v 16-Bit-Stereo-Aufzeichnung *  Kompatibel mit Windows 3.1 und
und -Wiedergabe DOS 3.3 oder hoher
¥ Sampling/Playbackrate: 4 kHz bis 44,1 kHz s Kompatibel mit MPC (1 und 2) und
v Yamaha OPL-3 Sterio Synthesis-Chip mit MPU-401 (UART)
Stereo-Support fir 20 Stimmen Y Stereoverstirker generiert 4 Watt/Kanal
% Dynamische Filterfunktion % Inklusiv Software: MCS MusicRack,
% 100% kompatibel mit Sound Blaster lcon-hear-it lite, Add-impact und
und AdLib Screencraze

Atelier Boutwell GmbH Diisseldorf

BGARANTIE

ERHALTLICH BEI:
karstaptr Horten_ KAUFhQorF VOBIS

DA
1S MICROCOMPUTER AG

Eine Aktion der /] office data:




LASER

AGE

FAZIT

. Unge-

/) wohnt
: viele Ver-

besserungen fiir
eine CD-Version
gegeniiber dem
Original. Genia-
ler Soundtrack
und sehr anstan-
diges Rollenspiel.

Hihe der Zeit,
wurde leider
etwas zu spat
umgesetzt

FAZIT

Witzig:
Die Stim-
: men be-

riihmter Schau-
spieler fiir einige
Akteure. Alles in
allem ein gelun-
genes Rollen-
spiel, das den
Einsteiger
anspricht.

Auller
der Spra-
che keine
Verbesserungen

zum Original.
Lauft nicht
auf Pentium-
Rechnern.
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Schwarz, breit, stark

Das schwarze Auge

N ach gut zwei arbeitsamen Jah-
ren voller Verbesserungsarbei-
ten und Schénheitsoperationen hat
Attic es endlich geschafft, Das
schwarze Auge auf Die silberne CD
zu pressen. Und da auch die CD-
Variante eine Existenzberechtigung
gegeniber dem schon angestaub-

ten Original haben will,
protzt sie mit Verbesse-
rungen satt: Das Auto-
mapping wurde uberar-
beitet, Ihr dirft endlich in
Stadten und Dungeons
rasten und wahrend der
Kampfe finden wir eine
“Realod” und “Quit"-

Funktion. Auch Reisen diirfen nun
jederzeit unterbrochen werden,
Eure Mannen essen ab heute auto-
matisch, und ein Tagebuch bietet
uns seine Hilfe an. Grafisch blieb
das Rollenspiel weitestgehend
unberuhrt, aber sound-technisch
wurde kraftig in die Trickkiste

Konventionell:
Die Dungeons und
Stadte werden

in schrittweise
scrollender 3-D-
Perspektive
dargestellt

Das Picardmanover

Lands of Lore

Neues von Westwood: Das Rol-
lenspiel Lands of Lore ist jetzt
endlich auch auf CD zu haben. Am
Spiel selbst hat sich so gut wie
nichts geéndert. Wie gehabt steuert
Ihr eine Party aus bis zu drei Figu-
ren durch ein Marchenkdnigreich,
um der bésen Zauberin Skotia die
Flausen auszutreiben. Neben zahl-

reichen von ekligen Monstern
bevélkerten Dungeons gibt's eine
komplette Oberwelt. Geandert hat
sich vor allem die akustische Unter-
malung. Alle Dialoge im Spiel sind
nun komplett gesprochen. Auch
Beschreibungen von Gegenstan-
den erschallen in glasklarer, engli-
scher Sprache aus den Lautspre-
chern. Extra fir
den umfangreichen
Sprachteil hat West-
wood prominente
Schauspieler ins
angemietete Tonstu-
dio gebeten. Die
Stimme Konig Ri-
chards zum Beispiel
gehort keinem Ge-
ringeren als Patrick

Ork-Burger: Per Feu-
erball grillen wir ein
paar Orks zum Friih-
stiick.

Ao

Reisen macht SpaB: Eure Helden
wackeln iiber eine Landkarte

gegriffen. Zum einen werden alle
gangigen Soundkarten unterstitzt,
und zum anderen dréhnt von der
CD feinste Hi-Fi-Musik. Rollenspie-
ler, die das Original damals verpafBt
haben oder erst letztes Jahr in die
feine Gilde gestoBen sind, missen
sich den Silberling zulegen. DSA-
Fans haben keine andere Wahl:
Auch bei Ebbe in der Kasse — diese
CD muft Ihr haben. kn

| MS-D0S |
.\ Grafik: 68%
- Sound: 79% g

78%

" Minimalkonfiguration: 286er,VGA,
~ 640 KByte, 8 MB Festplatte

~ Unterstiitzt: Soundblaster/Pro,
- Pro Audio, Roland, Maus

Stewart, der hauptberuflich als
Kapitan Jean Luc Picard an Bord
der Enterprise (The next Generati-
on) tatig ist. Wann eine véllig einge-
deutschte Version erscheint, steht
derzeit leider noch in den Sternen.
Eine Kleinigkeit zum Schluf3: Wer
schon einen Pentium in seinem
Rechner stecken hat, solite Obacht
geben. Denn die erste Version von
Lands of Lore auf CD stlirzt schon
nach dem Charakterauswahl-
schirm ab, wenn Intels Flaggschiff
seinen Dienst tut. Erst mit der neu-
sten Version oder dem Up-Date-
Patch von Virgin funktioniert das
Spiel wieder. mh

Hersteller:

Grafik: 85% ©
~ Sound: 79%

T'e‘s'rtmuéte'r:

Bes:under_heiten:

Zirka—_Preis-: ;

83%

Minimalkonfiguration: 386er 25
MHz, 4 MByte RAM, 1 MByte
- Festplatte, VGA, Maus

LAY



Zak Mc Kracken,
Action und Aliens

Retten Sie die Menschheit
vor den unheimlichen
Augerirdischen! Jetzt auf Diskette:
das actiongeladene
Grafik-Adventure von LucasArts

In Zusammenarbeit mit

(=\Vindows

Arestnvariosung
Super Prvisa im Wert ygq

150000 AR Y

IU gewinnen

2 _‘_"_llllnllgll~tl_p-ol M. gy
; ot vk

Fiir MS-Dos

19,80 by
Diskette jm Heft |
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7 Millionen

druckt der

Schuh!

Die Losung heif3t: PC-Windows
Das neue Magazin fur alle Windows-Anwender

PC-Windows, das ultimative Magazin fir alle
Windows-Anwender und Interessenten lber-
zeugt Sie durch Konzentration auf das Wesent-
liche und begeistert Sie durch groBte Informations-
dichte. Starten Sie jetzt mit PC-Windows und
testen Sie mit einer Gratis-Ausgabe PC-Windows.

lhre PC-Windows
Test-Vorteile!

* 1 Gratis-Heft ist fUr sie reserviert

* Programmdiskette als BegriiBungsgeschenk

* Preisvorteil von 14%

» Lieferung per Post frei Haus

« Sie erhalten PC-Windows immer als Erster,
bevor Sie es im Handel kaufen kénnen

PC-Windows Test-Coupon

Ja, ich mdchte PC-Windows kennenlernen. Bitte senden Sie mir ein
Gratis-Heft per Post frei Haus zu. Soliten Sie 7 Tage nach Erhalt des
Heftes nichts von mir héren, mochte ich PC-Windows regelméBig lesen
und zahle nur 5,60 DM pro Heft statt 6,50 DM (Einzelverkaufspreis).

Ich kann den Bezug jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes

kindigen.

Name/Vorname
StraBe/Hausnummer

PLZ/Wohnort

Datum / 1. Unterschrift INFO 4/94

Widerrufsgarantie ;
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen bei PC Windows Abonnement-Service,

D-74168 Neckarsulm, widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs. Die Widerrufsfrist beginnt mit der Aushédndigung der Widerrufsbelehrung. Ich bestatige
die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

Datum / 2. Unterschrift

Erst testen,
/ dann
entscheiden

Coupon sofort ausftillen
und einsenden oder faxen:

v Widerrufsgarantie
PC-Windows ) Diese Vereinbarung kann ich inner-

‘ halb von 8 Tagen bei PC-Windows
Abonnement-Service

Abonnement-Service, D-74168

¥ Neckarsulm, widerrufen. Zur Wah-
D-74168 Neckarsulm
A

rung der Frist geniigt die rechtzei-
tige Absendung des Widerrufs. Die
Widerrufsfrist beginnt mit der Aus-
handigung der Widerrufsbelehrung.

Fax07132/959244
%Y
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Ohne Worte

L-Zone

SO etwas passiert sonst nur Club-
Urlaubern in Tunesien: Irgend-
wann steht man voéllig verzweifelt
mitten in der Wiste, weil3 nicht
woher man kommt, wie man heif3t,
wohin man geht. Das néchste Kon-
sulat ist Lichtjahre entfernt, der
Bohnenkaffee-Vorrat langst ver-
dampft. Was ist zu tun? Hinlegen
und auf das Ende warten oder los-
marschieren und sein Glick in der
Fremde suchen?

Das japanische MAC-Programm
L-Zone nimmt uns die Entschei-
dung ab. Irgendwann taucht eine
seltsame Kuppel vor unseren gero-
teten Augen auf — eine futuristische
Stadt mitten in der Wiste. Kein
freundlicher Empfang, kein Hinweis,
um was flr eine Techno-Fata-Mor-
gana es sich handeln kénnte. Es
liegt ganz allein an unserer Imagi-
nation und Erfindungsgabe, ob wir
die Gefahren und Sackgassen der

Késeglocke: Unter dem Schutzschirm lauert die Zone

“Zone” Uberstehen oder unterge-
hen. Spieler, die auf menschliche
Hilfe oder Ratschldge setzen, ste-
hen bald vor verschlossenen Turen.
In L-Zone wird kein einziges Wort
gesprochen, hier regieren nur
Maschinen. Hebel, Schalter, Skalen

Bastelstube:
Bevor die
nachste Tiir auf-
geht, muB der
richtige Knopf
gedriickt werden

wohin wir blicken.
Ungefahr so mufi3
man sich fihlen,
wenn man in einer auBerirdischen
Raumstation landet: “Was passiert
wohl, wenn ich diesen Knopf
dricke?” So mlssen wir z.B. eine
automatisierte Produktionsanlage in
Betrieb nehmen und neue Arbeits-
roboter bauen lassen. An einer
anderen Stelle im Spiel steuern wir
die Greifarme von Manipulatoren
und hantieren mit radioaktiven Sub-
stanzen. Als Belohnung gibts ab
und zu “Quick Time"-Filmchen und
Bonus-Grafiken.

Bevor wir den rettenden Ausweg
finden, missen wir unzahlige Appa-
rate aktivieren und irgendwie mit
der stummen robotischen Bevdlke-
rung der L-Zone in Kontakt treten.
Wir bewegen uns dabei, angetrie-
ben von der Maus, durch schonste,
teils animierte Grafiken, die entwe-
der sanft umgeblendet werden oder
in die angestrebte Blickrichtung
schwenken. vw

Quick Time Mandala:
i Ganz entspannt im
Hier und Jetzt

Heimgeleuchtet:
Senso-Spiele
auf dem Mac

b Grafik: 73% PO
¢ Sound: 74% 8

48%

Minlm%konlinuraliun:
~ Quick Time (ab 1.5), 256 Farben,
. System 7.0, 4 MByte RAM

Baukasten:
Wir reparieren
einen defekten
Androiden

FAZIT

. Atmo-
sphérisch
ein klei-

nes Kunstwerk,
das an die Filme
von Andre Tarko-
wsky erinnert.
Ungewdhnliche
Verpackung fiir
lahme Denkspori-
aufgaben.

fiirs Geld.
Eignet sich eher
als Meditations-
programm fiir
gestreBte
Manager und
Cyberpunks.
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Doch eineé Tdﬁ@s werd’ -
ich mich rachen...".

~ dem Weg nach Japan-
‘Geschichtsaufarbeitung in
Pazific Strike |

a kommt Freude auf: Der Strom nicht rechtzeitig zu

Weihnachten fertiggewordener Produkte reiBt gliicklicher-
weise immer noch nicht ab. Frei nach dem Motto “Nun
haben wir's schon verpalt, laBt uns also noch etwas verbes-
sern”, werkelte man weltweit auf das Sommerloch zu, um dieses
mit den Nachzlglern zu stopfen. Gliick flr Euch, denn fiir die
ndchste Ausgaben kommen ein paar besondere Leckerbissen
hinterhergewetzt. Zum einen wdre da Activisions Mechwarrior
2 — lang ersehnt, bis heute nicht fertiggestellt, aber ange-
kiindigt. Des weiteren freuen wir uns auf Attics Schwarzes
Auge: Sternenschweif, das bereits im Dezember letzten Jah-
res erscheinen sollte und auf Sierras Outpest. Origin will uns
derweil Pazific Strike und Microprose das Klassiker-Remake
Impossible Mission 2050 (inklusive Original) unter-

L
erSChelnt am schummeln. Und um Euch dber zukiinftige Verspater zu infor-
W 3 * 2 B mieren, disen Volker “Ich liebe London”-Weitz und Mike
” X M(" 1994 “Da steh’ ich driiber"-Hengst in die britische Metropole. Ein
Ry ECTS-Report ist Euch also ebenfalls sicher.
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VAULTIMEDIA ¥ REASURES 1

E ntdecken Sie eine Welt voller faszinierender Discover The CD-ROM Excitement Die Zukunft gehdrt den CD-ROM's
Multimedia Produkte von Orchid. Jedes einzelne Er\sbiw Sh:rPrc-Idn.—{,‘;(D 5; 'aszuT-n(mEe S"lm;\[l;|D||;r;;1t1m:]dH nl-{_: in der r-\wihl

; ; ; gen Geschwindigkeit mit dem Orchi - Mit Double-Spin
8”_]‘6' KOS[DW'I(B”‘ .dfé’ Ihnen HElic, aqmgenqe Motorschublade, Energiesparschaltung und Frontbedienfeld. Damit Sie Ihre
MUQ/ICHK@IfQI? mit Ihrem PC erschiieft. Mit Musik-CD's wie gewohnt auf Knopfdruck abspielen kiinnen! Und alle
TEC.’N?OI‘OQJ"E von maorgen. Flr die Anwender von heute! einem Preis, der tiefer liegt als mancher versunkene Schatz. Das komfortable
CDS-3110 gibt es einzeln mit Adapterkarte oder zusammen mit

der legendéren SoundWave32 als Mega Pack Pro

Discover The Sound Revolution Man kennt sie, die SoundWave32
Die Presse istBegeistert™ die Anwender ebenfalls. Kein Wunder, da die

SoundWave32 die wohl beste Kombination darstellt aus fetzigem
Wavetable Sound, gnadenloser Kompatibilitét (z.B. Roland o
MT32 + SoundBlaster gleichzeitig!) und uniibertroffe- P
ner Erweiterbarkeit. Ab sofort gibt es auch ein

neues SoundSet als Upgrade ROM. Die neue
SoundWave32 Studio verwthnt mit 4MB aller-

Discover The Video Solution Unser komplettes
Digital Video Profipaket heift Vidiola. Nehmen Sie

® J Videoclips mit dem Computer

auf und

Effekte, Filter und faszinierende Ubergdnge h
Unabhangig von lhrer Grafikkarte in Echtfarben und mit
unserer SuperZoom™ Technologie. Beeindrucken Sie Ihre

feinsten Sounds selbst anspruchsvolle Qhren & Freunde mit professionellen Urlaubsvideos oder die Kollegen mit einer
Fir reine Spi aturen empfiehlt sich die GameWave32, die alles kann, nur tiberzeugenden Présentation. Mit der Vidiola Pro kannen Sie Videos sogar auf

nicht selber aufnehmen. Oder unsere SoundDrive mit optionalem Wavetable, einem Fernseher zeigen oder

auf einen Videorekorder aufzeichner

die Ihnen 16-Bit Sound schon zum Einsteigerpreis bietet Beide komplett mit Profi Software wie Adobe Premiere 1.1 und Compe
Discover Orchid !

* .
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Das Schicksal der Erde. héngt von o KR i
ihrem (.lberleben ab! '

Dlie Erde wurdé durch eine Katastrophe
zerstort - Sie sind nun. verantwortlich
dafiir, unsere Zivilisation auf einem
anderen Planeten ‘wieder aufzubauen.
Wohin Sie gehen, und ob Sie iiberleben, -
héngj: von lhneniab - das Spektrum der
Méoglichkeiten ist so weit gespannt wie
die Milchstrale.

OUTPOST ist aufgebaut auf Forschungen
"der'NASA auf den Gebieten Raumfahrt,

Steuern Siedas Wachstum Ihrer Kplonie. -

Robotik, Terraforming und Konzeppion Die Befehkﬂmkmrerlaubllhnen,denSmmslhmr "
in.térgalaktischgr Flugkérper; d_as Spiel Kolomezuanaiyaterem

gibt lhnen die’ Kontrolle iiber die
umfasséndste Strategie-Simulation, die je

Konstr'-r.zferm Sie eine Reihe von mechanischen  3D-Animationen von' OUT PO ST
Gehilfen, darunter Roboter fiir den Berghau, unerrelcht
Erkundungsarbeit und Bulldozer-Roboter.

fir den PC entworfen wurde.

Von ' der Raumstation fiir -'die .
Kolonisierung von Planeten bis zu den
Bergarbeit-Robotern ~ und _der
Einschienenbahn, die Sie auf dem’
Planeten verwenden werden, sind der
.photographisch’e Realismus 'und die

Die Entwicklung der Landwn*tschaft des

& Ihre Reise begg;nnr mit dem.Mutterschiff.

" OUTPOST ist erhilich fir PC CD-ROM l(_Diskei_:.t‘én-Versioh _folgt).

_ «Dle Grafikquahtat von Outpost tst einfach unglaubhch»

\

® undloder TM sind
eingetragene Wagenzeichen
von,oder lizensiert an Sierra
Op-Line, Inc. *

Alle Rechie vorbehalten,

Bergbaus und der Industrieproduktion
sind lebensnotwendige Aktivititen, wie
auch die Investitionen in Forschungs- und
Erholungsstitten, die den Kolonisatoren
das Leben angenehmer machen werden.
Hoffentllch bleiben sie lange genug am
Leben, um davon zu profitieren. Denn in.
letzter Konsequenz ‘werden l|hre.  Tanken Sie in der Wasserstoffatmosphiire von
Entscheidungen die Zukunft der - Jupiterauf. : ;
Menschheit bestimmen.
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