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editorial

“Fertig!”

» Knut hat es endlich

' geschafft und einen
spitzenmaBigen POWER-

Mech auf die Rampe ge-

stellt. Konnten wir Euch

vor zwei Ausgaben nur

ein mageres “Wireframe”

vorstellen, so durft lhr jetzt

den Blechkerl in seiner

ganzen Pracht genieBen.

Nur soviel zum Innenle-

ben: Der “Terminierende

Gollator” besteht aus zirka

% s?:atﬁgrha“l:‘s“ 99000 Vertices und 200
unsernever  Objekten. Wer Genaue-
Wertungskasten  res (ber die unbegrenz-

ten Freuden des Eisen-

- Lo Rendemns und die Werkzeuge der Profis hart und
AM‘GA | erfahren méchte, schiagt in unserem Dor POWER..

. Schwerpunkt auf Seite 100 nach. Mech stapft

. Nicht ganz so groB war die Freude o

bei unserem Besuch der Frih-
jahrsmesse in London. Fast alle Firmen
warmten nur kalten Spielekaffee auf, und Michael
und Volker stoberten zwischen all den potentiellen Multimedia-
Gurken vergeblich nach echten Highlights oder neuen Spiel-
ideen. Michael hat's Gbrigens buchstéblich die Schuhe dabei
ausgezogen. Seine neuen Cowboystiefel sind ungefahr so
mit Blechsternen behangt, wie die Saloon-Turen von Dodge-
City und bringen jeden Flughafen-Detector zum Qualmen.
Resultat: Schuhe aus und die Power-Socken zeigen!
Trotzdem haben wir uns von diesen orthopadischen Auf-
regungen nicht schrecken lassen und uns als Ausgleich
dafiir einen neuen Wertungskasten gegonnt.

Godemas}ers .\
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Y Fans decken sich
schon jetzt mit den nétigen
Crackern in der handlichen 5-
Kilo-Packung und ein paar
FaBchen Gerstensaft ein,
holen den bequemsten Sessel
vom Speicher, glihen die Glot-
ze vor, und schicken die Ange-
traute flr ein paar Wochen in
den Zwangsurlaub. Es ist wie-
der FuBballzeit — genauer
gesagt Weltmeisterschatft. Der-
weil sich einige Fans ein paar
Tickets sichern konnten und
die Spiele live in den USA
erleben, versammeln sich die
zurlickgebliebenen Fans des
Rasenrummels in geruhsamer

N "V

' Ballermann

Eintracht vorm heimischen
Fernseher. Wie bei jeder Ful3-
ball-Weltmeisterschaft werden
nicht nur die Fans unruhig,
sondern auch die Softwarein-
dustrie. Passend zum ersten
Ansto3 wollen die meisten Fir-
men ein eigenes Computer-
spiel zur WM verdffentlichen.

Tritt ihn: Zwei Spieler
kdnnen sich gleichzei-
tig am World Cup USA
94 versuchen

Eines der ersten Spiele ist das
offiziell lizenzierte Programm
World Cup USA 94, das im
Mai fur alle populédren Konso-
len, und einen Monat spater
fir Heimcomputer erscheinen
soll. Ein bis zwei Spieler wiih-
len sich durch die komplette
WM, kicken mit 24 Weltmei-
sterschafts-Mannschaften oder
8 selbstgebauten Teams um
den begehrten Cup. Flr Ein-
stellungsfanatiker ist gesorgt:

USA today: Wer kein Ticket fiir die "echten" Spiele mehr bekommt,
kann jetzt die WM selber nachspielen

Die Spieldauer (3, 5, 15, 20
oder 45 Minuten je Halbzeit)
|&Bt sich genauso variieren wie
das Verhalten des Balls oder
verschiedene Regeltypen. Ver-
schiedene Platze nebst unter-
schiedlicher Witterung (trocke-
ner, nasser oder matschiger
Boden) fehlen ebensowenig
wie rund 15 unterschiedliche
Bewegungsablaufe flr Eure
Kicker. Beobachtet wird das
Spielgeschehen aus der
Vogelperspektive. Das Pro-
gramm ist nattrlich komplett in
Deutsch erhaltlich.

mh

C venow
~ USA94

Herstelier:. __U.S. Gold_
Zirka-Preis: 90 Mark _
'--]*Bummumm Selling

; ~ Points

Derweil Gott und die
Welt sich ein CD-ROM in die
Miuhle steckt, um den Rechen-
knecht in ein multimediales
Wunderwerk mit wahrlich
phantastischen Fahigkeiten zu
verwandeln, denkt Media Visi-
on schon viel weiter. Mit der
Memphis verwandelt Ihr
Euren PC in eine “Multimedia
Powerstation” ohne vorher
groB den Schrauber zu
schwingen. Geboten wird ein
externes CD-ROM, verpackt
im durchgestylten Design-
gehause (FROG-Design) und
zwei Boxen, die nicht minder
gut aussehen. Allein eine Inter-

6

Move fo Memphis

face-Karte muB in Eurem PC
untergebracht werden. Ist dies
geschehen, bietet die Mem-

phis feinsten 16-Bit-Pro-Audio-
Sound, kann in 44 kHz sam-
plen und zieht tber den SCSI-
Anschlu3 satte 300 KB/s vom
Double-Speed-CD-ROM. MI-
DI-Freunde werden mit einem
kompletten Ein- und Aus-

Formschon,
flott und teu-
er: das
Memphis-
System von
Mediavision

gangsset erfreut. Naturlich bie-
tet die Memphis auch alle
anderen Audio-Ein- und Aus-
gange, und um Platzproble-
men vorzubeugen, bietet das
Designerstlick einen optimalen
Stellplatz flir Euren Monitor,
sofern dieser nicht mit Blei
gefullt ist. Ganz billig ist die gut
aussehende Memphis aller-
dings nicht: Flr ein Komplett-
system mit Software (mehrere

CD-ROM-Titel) durfen wir
lockere 1600 Mark berappen.
kn
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' Shandar, Oberb&se-
wicht der Silmarils-Rollen-
spielserie [shar, hat immer
noch nicht genug. Im dritten
Teil der Reihe will Shandar in
einen neuen Kérper schitpfen,
um noch mehr Unheil zu stif-
ten. Als Opfer flr den Kérper-
tausch suchte sich Shandar
den schwarzen Drachen
Wohratrax aus. |hr miBt nun
diese Vereinigung verhindern,
indem lhr den Drachen erle-
digt. /shar 3 soll eine ganze
Reihe feiner Features bieten:
Uber 100 Charaktere, aus
denen lhr eine Crew zusam-
menstellen koénnt, uber 40
Zauberspriiche, detaillierte
Karten und einen Automapper

' Bevor bei den Magic
of Endoria-Machern die Sekt-
korken allzu hoch knallen, hier
ein klitzekleiner Dampfer. In
unserem Test in der letzten
Ausgabe hat sich leider eine
Acht zu viel eingeschlichen.

8

sowie der Wechsel von Tag
und Nacht werden im fertigen
Spiel drin sein. [Ishar 3
erscheint natirlich komplett in
Deutsch fir MS-DOS, Amiga
1200, Amiga, Atari ST und
CD-ROM. Einen passenden
Test lest Ihr in einer der nich-
sten Ausgaben der POWER
PLAY. mh

'Snillnn I’nints

Immer unterwegs:
0b in den zahl-
reichen Stadten
(unten) oder in
tiefen Dungeons
(oben), die
Umgebung ist in 3D

Richtig muB die Gesamtwer-
tung heiBen “80%" und nicht
falschlicherweise “88%". Bleibt
natdirlich trotzdem ein sehr
gutes Spiel, nur zum POWER-
Pradikat reicht's leider nicht

ganz.

/ Die Liga der Helden

cnmpla;ru Tranﬂxstm
he Lakes 10 aamage
Aot 8 crook!”

PeMutant sin
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| Manin several p«tat.e’s fc-r 25
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Die Superhelden-Liga von Hoboken haut fiir 25 Hitpoints zu

DafB Ex-Infocomler Steve
Meretzky Uber einschlagig
schradgen Humor gebietet, hat
er mit seinen bisherigen Pro-
grammen deutlich bewiesen.
Dem Papi von Planetfall, der
Spellcasting-Reihe und den
Ledergéttinnen von Phobos ist
keine Storywendung zu abge-
dreht, kein Gag zu flach, um
nicht in seinen abstrusen Ge-
schichten aufzutauchen. Le-
gends neues Adventure-Rol-
lenspiel-Mischmasch Superhe-
ro League of Hoboken ist des-
halb genau der richtige Spiel-
platz flr Steve, das Comic-
Genie.

Wir befinden uns in der
nahen Zukunft: Ganz Amerika
stéhnt unter den Auswirkungen
einer  gigantischen _
weltverschmutzung. Uberall
gammeln Nintendo-Packungen
und filhren zu grausligen
Mutationen, die den immer
noch braven Bilrgern ans
Leder wollen. Doch da, irgend-
wo im tiefsten New Jersey, der
amerikanischen Antwort auf

Um- °

den Bayrischen Wald, sam-
meln sich die letzten freien
Supermanner und treten zum
Kampf gegen Dr.Entropy und
seine Gehilfen McMutant und
Steroid Man an.
Spieltechnisch setzt Legend
weitgehend auf Bewahrtes. So
kommt wieder die bereits bei
Xanth benutzte Spielober-
flaiche aus Grafik, Inventory,
Befehlsvorrat und Textbereich
zum Einsatz. Aufgelockert wird
das Endzeitvergntgen durch
einen Rollenspiel-Hack'n-Slay-
Teil, in dem unsere Superhel-
den den Superhelden von der
Konkurrenz griindlich eins auf
die Omme geben. vw

Superhero League of Hoboken : Textzauberer Steve Meretzky be-

gliickt uns mit einem Adventure-Rollenspiel-Gemisch




news

Silmarils rotiert: Ne-
ben dem Rollenspiel Ishar 3
haben die Edelstein-Mannen
ein weiteres neues Spiel in
petto, das futuristische Adven-
ture Robinsons Requiem. Die
Zeiten sind verdammt hart in
der Zukunft: Wer auf der Erde
leben will, muB sich erst einem
Uberlebenstest unterziehen.
Dazu werdet |hr auf einen fer-

Ich Robinson, dvu Freitag

nen Planeten verschifft und
muBt dort, nach Robinson-
Manier, den Widrigkeiten der
Natur trotzen. Wer bei der tag-
lichen Nahrungssuche und
dem Kampf gegen Krankhei-
ten, die Flora und Fauna sowie
andere Einsiedler oder AuBBer-
irdische versagt, darf nicht auf
den Heimatplaneten zurlck.
Gesteuert wird Robinson mit

Auf dem Weg in die Freiheit: Rabiﬁéﬂns Requiem

Sowas zahlt keine
Krankenkasse: ein
paar Knochen sind
schon morsch

der Maus, die Um-
gebung soll in 3-D-
Grafik zu sehen
sein. Das komplet-
te Spielareal soll
rund 100 Quadrat-
meilen umfassen
und in 10 verschie-
dene Landschafts-
typen unterteilt
sein. Jede Reakti-

on des Kérpers wird entspre-
chend simuliert: Ob Ihr krank
seid oder einfach nur mude,
alles hat eine Auswirkung auf
den Spielverlauf. Robinsons
Requiem erscheint (komplett in
Deutsch) voraussichtlich im
Juni flr folgende Systeme:
MS-DOS, Amiga, Atari ST,

3DO und CD-ROM. mh
Name:  Robinsons
o Retmlem

Hersteller: _ Silmarils
Zirka-Preis: 90 Mark
Bezug: Selling Points

Magic of Endoria (DV) DM 79.00

il

Bombermai

 Versandkosten per Post DM 7,— z2gl. Nachnahme.

-2 - S gy

Zubehor

Ab DM 250~ an&nm frei._ Versandkosten

Zbehiir
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’ Letzte Meldungen

" POWER PLAY geht
Online. Seit (ber einem Monat
haben wir schon ein eigenes
Forum im Compuserve-Netz-
werk. Wer einen CompuServe-
Account hat, kann sich dort
zum gemdtlichen Plausch mit
unseren Redakteuren und
gleichgesinnten Spielefans ein-
finden. Damit nicht genug: Wer
mochte, kann direkt per elek-
tronischer Post Fragen stellen,
Tips anfordern oder Kritik los-
werden. Neben dem eigentli-
chen Forum haben wir noch

Information Manager

' Power Line

eine passende (und stetig
wachsende) Bibliothek einge-
richtet. Hier gibt's Schnupper-
demos und Grafik-Files zu
aktuellen Spielen, Upgrade-
Patches sowie Schummel-
spielstande fiir besonders
harte Programme. AuBBerdem
verlosen wir regelmasig tolle
Spiele bei Online-Preisratseln.
Wer uns lieber direkt per E-
Mail erreichen will, kann natdr-
lich auch private Post an die
Redaktion schicken: Hier die
E-Mail-Adressen von Michael

PLAY Online:
In unserem
Forum ist

mal, ich plaube
wechsalt. Dot warst Du doch? In der letzten PP war ein Baricht
usber Japan drin. War niemand von Euch direk! vor Dit<g>?

ganz schin

»» arg. Japan...hmmm._schoen waers, sber da reicht mein Sparsinmpt doch noch richt sus bg”. [l 11 WaS |os!
ok hebs das mit dov CES in Las Vogas vor- f

Und wieder einmal hat Soft-
gold es geschafft: Day of the
Tentacle gibt's auf CD und
dies in komplettem Deutsch.
Wer mit der englischsprachi-
gen Talkie-Version nichts
anfangen konnte, darf jetzt auf
obiges zuriickgreifen und den
teilweise gut gelungenen Stim-
men der Softgold-Crew lau-
schen. Das Tolle daran ist
jedoch das Tolle darin: Die
deutsche Sprache kostet nicht

10

Cool:

Hoagie rockt
jetzt auch auf
deutsch

Laverne jagt

die Katze

auf der komplett
deutschen CD

extra und dréselt auch ohne
“Speech Pack” aus den Laut-
sprechern. Herzlichen Glick-
wunsch! Einziger Wermuts-
tropfen: Ohne Soundblaster-
kompatibilitdt kommt nur
Musik. Wir winschen uns flr
die Zukunft CD-Musik und CD-
Sprache. So werden auch
Spieler bedient, denen dank
AdLib oder Roland bisher
Sprache abging. kn
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(71333,665) und
Volker (72662,3130).
Wer mehr iber Com-
puServe wissen will
(was kostet das, wo
gibt's das, was brau-
che ich?), oder sich
gleich einen Account
holen moéchte, wen-

POWER PLAY Online: In der Bibliothek war-

ten feine Files auf Euch

det sich am besten
direkt an CompuSer-
ve: Die Telefonnum-
mer 089/66550100.

mh

Animal Farm

Auch bdse Buben
werden brav: Wahrend die
Jungs von New World Compu-
ting bisher nur stark gepanzer-
te Ritter auf unsere Monitore
losgelassen haben, kommen
sie uns jetzt mit Amsel, Dros-
sel, Fink und Star. In dem
Adventure Inherit the Earth
steuern wir einen schlauen
Fuchs und seine beiden Kum-
pel, ein Wildschwein und einen
Elch durch die Computer-Mar-
chenwelt.

Vorbei die Zeiten von
Schweinepest, Viehtranspor-
ten und Schlachthdusern. —
Die Menschheit hat sich selber
ausgeldscht und den Tieren
das Ruder (berlassen. Die
machen sich gleich dran, eine
bessere, friedliche Welt zu
schaffen und hatten wohl auch
Erfolg damit, wére da nicht ein
geheimnisvollerer menschli-

Je nach Puzzle
miissen wir
einen anderen
Kumpel
aktivieren

LucasArts
hitte melden!
Ahnlichkeiten
mit Inherit the
Earth sind rein
zufdllig

cher Artefakt, der fur Unruhe in
Phantasien sorgt. Auf den
Spuren dieses Schatzes steu-
ern wir unsere Kumpel Gber
eine isometrische Spielflache,
langere Fahrten unternehmen
wir als Icon auf einer Landkar-
te. Sobald wir ein Haus betre-
ten oder an einen wichtigen
Ort im Spiel kommen, wird
eine zusatzliche Grafik gela-
den. Gesteuert wir die animali-
sche Schar mit der Maus und
acht Minibefehlen. vw
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Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor
CD-ROM fiir PC

AT
Spiele PC
89,95
Aces Over Europe 79,95
Alone In The Dark 2 99,95
Anstoss 79,95
Ambermoon 89,95*
Apocalypse
Aufschwung Ost 79,95
aees
Beneath A Steel Sky 79,95
Big Sea 79,95
Bloodnet 99,05°
Buming Steel 2 2 89,85
Campaign 2 99,05
Cannon Fodder 69,95°
Caribean Desaster v B9.95°
Chartbreaker 89,95°
Comanche Data Disk 1 & 2 e 59,95
o 89,95
Der Patrizier 89,95
Der Planer 89,95
Der Schatz im Silbersee 99,95
Die Siedler 89.95*
Dogfight 49,85
Doom 89,95
Dungeon Master 2 89,95
Elder Scrolls 79,95
Elite 2 79,85
Flightsimulator 5 ab 99,95
Goblins 3 89,85
Grand Prix 99,95
Gunship 2000 89,95
Harpoon 2 89,95"
Hattrick 89,95°
History Line 1914-1918 79.95
Inca 2 99,85
Indy Car Racing 79,05
Innocent Until Caught 89,95
Jurassic Park 79.95
K240
Kings Quest 6 89,95
Lands Of Lore 69,95
Larry 6 79,95
Legend Of Kyrandia 2 (dt.) 79,95
Lollypop 89,95"
Lost Vikings 89,95
Lothar Matthaus 79,95°
Mad Burger 89,95"
.
Maniac Mansion 2 (dt.) 89,95
Master Of Orion 99,95
Mr. Nutz
Qutpost
Perihelion
Pirates Gold (dt.) 99,95
Pizza Connection 89,95
Police Quest 4 (dt.) 79,95
Privateer 89,95
Privateer Zusatz-Disks je 39,95
Quarter Pole 79,95
Railroad Tycoon Deluxe 89,95
Return Of The Medusa Gold ~ 89,95"
Reunion 89,95
79,05
Sam & Max (dt.) 95,95
Sim City 2000 89,95
Skidmarks
Software Manager 89,95
SSN-21 Seawolf 99,95
Starlord 99,95
89,957
Strike Com. Zusatzdisks je 39,65
S.UB. 79,95*
Subwar 2050 99,95
Syndicate 89,95
Syndicate Data Disk 39,95
Terminator Rampage (dt.) 89,85
TFEX 99,95
Theme Park 89,05"
Tie Fighter 89,95

Tornado (PC: incl. Mission 1) 89,95
UFO

X-Wing (engl.)
X-Wing Zusatzdisks

Zero

Soundkarten

Soundblaster Midi Adapter 49,95

Soundblaster 2.0 149,95
179,95

Soundblaster 16 Bit 299,95

Stereo-Lautsprecher 49,95

Amiga

69,95
79,95
59,95
69,95
89,95
69,95
69,95

" 7995

59,95
79,95"
79.95*

79,95
69,95

89,95°
89,95
69,95

79.95*

59,95
59,95

79,95
79,95
69,95
39,95

69,95*
79,95

79,95
59,95
59,95°
69,95"

69,95"
69,95
69,95
79,95"
79.95°

58,95

59,95
89,95*
89,95

69,95*

79,95"
89,95

59,95
79,95

79,95

69,95
39,95*

89.95*
89,95*

69,95
79.95*

79,95*
69,95’

Larry Collection (L.

Mad Dog Mc Cree 89,95
Maniac Mansion 2 (dt.) 99,95
Microcosm 119,95

Viele CD-ROM Titel i
7th Guest (Euro-Vers.) SONDERPOSTEN!
Anstoss * i

89,95
99,95

Battle Isle 2 EET

Beneath A Steel Sky * 119,95
Bloodnet * 89,95
Buming Steel incl. Missions 99,95
Comanche incl. Missions 1 & 2 (dt.) 99,85
Der Patrizier 109,95
Der Planer 89,95
Der Rasenmaher-Mann 99,95
Empire Deluxe (dt., DOS & Windows) 89,95
Eye Of The Beholder Trilogy (dt.) 99,95

Indiana Jones 4 (dt.) ! ﬁNDEHPOSTEN! 79,95
Iron Helix 89,95

Lands Of Lore 99,95

Monkey Istand 1 SONDERPOSTEN! 59,95
. e

Rebel Assault : 89,95

Strike Commander 99,95
Syndicate Plus * 119,95
Theme Park * 99,95
Tie Fighter * SRR
Ultima 8 (dt., incl. Speech Pack)* 129,85
Ultima Underworld 1 & 2 99,85
Who Shot Johnny Rock? 99,95
D-ROM Laufwerke fiir P
Panasonic 562 B, Double Speed, intern 449 —
Festplatten intern
220 MB, 3,5" AT-Bus 499~
340 MB, 35" AT-Bus 699,-

Andere AT-Bus- & SCSI-Festplatten auf Anfrage!

Amiga Zubehor

ext. Festplatten fir A500, z.B. 130 MB ab 599,
axterne 3,5"-Diskettenstation 129~
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fir A500 59,95
1 MB RAM-Erweiterung fiir AS00 Plus 89,95
1,8 MB RAM-Erweiterung fir A500 199,95
Maus fur Amiga 39,85

Joysticks
Advanced Gravis Joystick (PC analog) ab 79,95

Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atar) 59,95
(PC/Am & At) je 49,95
(Amiga & Atari) 7,95
(Amiga & Atar) 19,95

Gravis Game Pad
Quickjoy |
Quickjoy Supercharger

3,5" MF 20D
3.5" MF 2HD

Atari ST
Chaos Engine 69,95
Civilization 89,95
Dogfight 89,95
Elite 2 89,95
Goal 69,95
Lemmings 2 79,95

Viele Titel bereits ab 5,95! Bitte Liste anfordernt )|
Apple Macintosh

Chuck Yeager's Air Combat 109,95
Sim City 2000 99,95
Iron Helix (CD) 99,95
XPlora 1: Peter Gabriel (CD) 129,95
Spielkonsolen
ATARI Jaguar
Mega Drive Il ab 199,
Game Gear mit 4 Spielen 249~
Gameboy 99,95
Super NES ab 199,95
Standig alle aktue

* bzw. i.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen Rickporto unseren Gesamtkatalog an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irtimer und Preisénderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,

15,~ bei Ausland (nur Vorkasse!)

ab 250~ versandkostenfreil

11



Die Londoner Frahjahrs-
messe hat leider stark an
Glanz verloren. War sie friher
ein MuB fur jeden ambitionier-
ten Spielfreak, so herrschte
in diesem Jahr Heulen und
Zahneknirschen. Besonders
arg trifft es die Videospieler,
die zunehmend mit billiger
Jump’n’Run-Dutzendware ab-
gespeist werden und sich im
Uberangebot an neuen Sonic-
Clones und Systemen kaum
noch zurechtfinden. Den
Vogel schof3 Nintendo ab: Die
japanischen Klempner bieten
tatséchlich einen Game-Boy-
Adapter fur ihr Super NES an.
Genau das Richtige fur Leute,
die schon immer mal Tetris in
Schwarzwei3 auf dem Fern-
seher spielen wollten.

Das hoch-gehypte und
wenig verkaufte 3DO bietet
immer noch kaum Spielesoft-
ware, die die Anschaffung der
teuren und leider schon veral-
teten Maschine rechtfertigen
wirde. Zumal 3DO nicht mal
in der Lage ist, so kreativen
Firmen wie etwa Bullfrog
kostenlos ein Entwicklungssy-
stem zur Verfigung zu stel-
len. Da bleibts dann meist bei
optisch aufgeriischten Versio-
nen von bereits erschienenen
Computerspielen — wie aufre-
gend!

Etwas besser ist die Lage
flir Commodores CD*. Auch
fir diesen CD-ROM-Spieler
wird zwar kaum eigene Soft-
ware entwickelt, aber zumin-
dest kann man auf den riesi-
gen Amiga-Spielefundus zu-
rickgreifen und die Konvertie-
rungen gleich im gar nicht billi-
gen Dutzend auf den Markt
werfen. Apropos Amiga, ein
paar britische Firmen halten
der Wundermaschine eisern
die Stange, wir werden also
zumindest im laufenden Jahr
noch mit ausreichend Spiel-
material versorgt.

Philips blies bereits zum
wiederholten Male zum Angriff
auf unsere Wohnzimmer.
Bleibt abzuwarten, ob sich
das CDI als MPEG-Spieler
oder als Spielkonsole durch-
setzen wird. Auch hier ist das
Angebot an hochwertiger
Software noch bescheiden.

Bleibt der PC: Fast alle Fir-
men setzen auf das CD-ROM,
schwelgen in Grafik- und
Speicherplatz-Orgien und sind
auf der Suche nach der ulti-
mativen Spielidee. — Nur lei-
der hat sie bis jetzt keiner
gefunden. Die enttduschend
wenigen Neuheiten und das
einzige Highlight der Lond
ner ECTS 1994 jetzt in aller
Kirze. mh/ivw
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Nibelungs

Mike “Lords of Midnight”
Singleton arbeitet nicht nur fir
Domark an der PC-Umsetzung
seines C64-Klassikers, son-
dern wihlt sich fiir Psygnosis
durch die germanische Sagen-
welt. Das ambitionierte 3D-
Projekt soll im Endstadium
Wagners kompletten Ring-Zy-
klus abdecken. Mit den wacke-
ren Nibelungen g8eht man nun

Auch das noch: Dumbatz
Siegfried als Computerheld

an den Start. In der Rollen-
spiel-Adventure-Mischung
steuert lhr Jung-Siegfried in
Echtzeit durch das germani-
sche Mittelalter und taucht hof-
fentlich erfolgreich nach dem
Rheingold.

Name: Discworld

Hersteller: Psygnosis

Systeme: MS-DOS, CD-ROM
Erscheinungstermin: 3. Quartal 94

Ein genialer Sagenstoff, der
formlich nach einer Computer-
spiel-Verarbeitung geschrien
hat: Terry Pratchetts
“Scheibenwelt’-Fantasy-Roma-
ne, jetzt exklusiv bei Psygno-
sis. Der von Teeny Weeny
Games programmierte erste
Teil hélt sich lose an die
Blcher-Doublette “Die Farbe
der Magie/Das Licht der Phan-
tasie”. Bleibt abzuwarten, ob
man Pratchetts Humor gut
riberbringt. Zumindest grafisch
macht das Adventure bis jetzt
einen eher biederen Eindruck,

Die Discworld im Licht
der Computerphantasie

aber was nicht ist, kann ja
noch werden.

Name: Discworld

Hersteller: Psygnosis

Systeme: MS-DOS, CD-ROM
Erscheinungsdatum: 3. Quartal 94

Star Crusader

Im Weltall ist mal wieder die
Holle los: Statt in friedlicher
Koexistenz mit dem Nachbarn
zu leben, kloppen sich zwei
interstellare Vélkchen um die
Vorherrschaft in unserer Ga-
laxy. In dem GameTek-Spiel
Star Crusader mischt lhr in
dieser Auseinandersetzung
kraftig mit. Wahlweise auf
einer der beiden Seiten, fliegt
Ihr an Bord eines (11 verschie-
dene Typen stehen zur Verfu-
gung) Raumschiffes Kampf-
einsédtze gegen die jeweils
andere Seite. Unabhangig von
Eurer Wahl, wird zwischen den
einzelnen Missionen die Star
Crusader-Story a la Wing
Commander in animierten
Sequenzen weitererzahit.

Name: Star Crusader

Hersteller: GameTek

Systeme: PC, CD-ROM
Erscheinungsdatum: 3. Quartal 94

Star Crusader: Mit dem
Raumschiff brettert lhr auch
iiber Planeten

Quarantine

Die Doom-Manie treibt bei
einigen Softwarefirmen immer
seltsamere Bllten. Derzeit ist
beispielsweise bei GameTek
das Spiel Quarantine in Arbeit.
Die 3D-Grafik erinnert verblf-
fend an den ld-Actionkniller.
Anstatt aber ein ahnliches Pro-
gramm (kerniger Kerl lauft
durch Géange, um weniger ker-
nige Kerle niederzuschie3en)
zu entwickeln, nutzen die
GameTek-Leute die 3D-Grafik-
engine flr ein actiongela-
denes Autorennen (kerniges
Auto fahrt durch StraBen-
schluchten, um weniger kerni-
ge Autos von der Fahrbahn zu
ballern).

Name: Quarantine

Hersteller: GameTek

Systeme: MS-DOS, CD-ROM
Erscheinungsdatum: 4. Quartal 94

Central

Intelligence

Ob KGB oder CIA: Die
Geheimdienste dieser Welt
haben auch nach dem Ende
des kalten Krieges alle Hande
voll zu tun. Hier eine Regie-
rung stlrzen, dort ein paar
Waffen liefern, da einen Meu-
chelmorder auf ein ungelieb-
tes Staatsoberhaupt ansetzen.
Wer sich schon immer flr Pro-
paganda, militarische und poli-
tische Strategie begeistern
konnte, bekommt von Ocean
jetzt das passende Spiel dazu
geliefert: Central Intelligence.
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Als Geneimdienstboa magtihe
die Regierung einer stidameri-

kanischen Bananenrepublik
stlrzen. Central Intelligence
wird (brigens ausschlieBlich
fir CD-ROM entwickelt.

' Name: Central Intelligence
Hersteller: Ocean

‘Systeme: CD-ROM :
Erscheinungsdatum: 3. Quartal 94

Inferno

Einer der ganz, ganz weni-
gen Knaller auf der ECTS-
Show war ohne jeden Zweifel
Inferno von DID. Seit den
ersten Demos des Epic-Nach-
folgers ist ziemlich viel Zeit ins
Land gegangen, die die Pro-
grammierer ausgiebig genutzt
haben, um an Inferno noch
tlichtig zu feilen. Was auf der
Messe Uber verschiedene
GroBbildmonitore flimmerte,
lieB einige Konkurrenten ganz
schén bleich werden: Zwar
verzichtet DID weitestgehend
auf Texturen, schafft es aber,
dank geschicktem Einsatz her-
kommlicher Polygontechnik,
viele andere 3D-Spiele auf die
hinteren Range zu verweisen.
Wir haben selten eine so flotte,
detaillierte und schéne 3D-
Grafik gesehen — einige Pas-
sagen erinnern gar fatal an
den Namcot-High-End-Auto-
maten Galaxiens 3. Denn die

Inferno von Digital Image
Design macht schon jetzt einen
phantastischen Eindruck

‘ Spre eg
ten, wurde kurzerhand
Gruppe “Alien Sex Fiend”

(nomen est omen) angeheuert,
die einen 45minitigen Sound-
track zum Spiel ablieferten.
Einen ausfihrlichen Hinter-
grundbericht (ber DID liefern
wir Euch in einer der nachsten
Ausgaben der POWER PLAY.

Name: Inferno: :

The Odysee Continues

Hersteller: DID/Ocean

Systeme: MS-DOS, CD-ROM
Erscheinungsdatum: 4. Quartal 94

iron Angel

Die Gewalt auf unserem Pla-
neten eskaliert — es droht der
finale Atomschlag, der alles
Leben auf der Erde ausléscht.
Um den Spinnern, die trigger-

Gute alte Zimmerflak: /ron Angel
ist nichts fiir Pazifisten

geil auf den roten Knépfen
herumhammern, endlich die
kriegerischen Flausen auszu-
treiben, schicken Pazifisten
paradoxerweise den modern-
sten und waffenstarrenden
Kampfijet lron Angel ins
Gefecht. Der Eisenengel fliegt
nicht nur im Weltall, sondern
auch in der Atmosphére. Euer
Job ist es, Nuklearanlagen,
Atomraketen, militarische
Basen und SDI-Satelliten auf
den Schrottplatz der Geschich-
te zu werfen — wenn nétig mit
Waffengewalt.

Name: Iron Angel

Hersteller: Ocean e
Systeme: MS-DOS, CD-ROM
Erscheinungsdatum: 4. Quartal 94

Bureau 13

lhr werdet geplagt von
UFOs, Damonen, Geistern,
Gespenstern und anderen
parapsychologischen Proble-

Der Laden mit Deutschlands grofiter Auswahl an Video- und Computergames

DIE i
TRAUMF9BAI

NEUHEITEN IM APRII./MAI/.IUNI

1942 Pacific Air PC AMIGA  Mad News PC (D AMIGA
Aces of the Deep PC Magic of Endori PC AMIGA
Aces of Korea PC Mechwarrior 2 PC (D

Across the Rhine PC ~ AMIGA Metaltech 1(Sierra) PEEED
Advanced Squod Leader PC Myst )}

Aegis - Guardian of the Fleet 0] NCAA Basketball SVGA PC

Al- Qudim 1 (SSI) PC O Nectaris PC
Ambermoon PC AMIGA  Nostropalis SVGA (0]
Armorded Fist PC Outpost .

Batle Isle 2 PC (D AMIGA Overlord (D-Day) PC

Battlecruiser 3000 By P Padfic Strike PC (D

Beneath o Steel Sky PC AMIGA  Paific Strike Speech Pack PC

Bioforge PC (D Pax Imperia PC

Burning Steel 2 SVGA PC (D Perfect General 2 PC

Cannonfodder PC AMIGA - Pinball Dreams Deluxe ()]

(arriers at War 2 P Pizza Connection PC (D AMIGA
(ritical Path o Ravenloft 1 PE-"XD

Dark Legions (S51) PC O Rise of the Robots PC (D AMIGA
Delta V PC (D Sam & Max PC

Der Clou PC AMIGA  Sensible World of Soccer PC AMIGA
Detrait (Risselsheim) PC (D AMIGA Sim City 2000 dt P

Die Siedler PC AMIGA SSN 21 Seowolf

Dorkmere PC AMIGA  Stor Reach PC

Doom PC Stor Trek Next Generation SVGA  PC (D

Dragon Knight 3 P Stonekeep (0]

DSA 2 Sternenschweif PC (D AMIGA Superhero League of Hoboken ~ PC (D

Elder Serolls 1 PC O System Shock PC

Hisabeth PC (D AMIGA The Horde ]

Epic Pinball PC Theme Park PC (D AMIGA
F-14 PC TIE Fighter PC

FIFA Soccer PC AMIGA Total Edlipse [0)]
Forgotten (ostle PC (D UFO PC AMIGA
Front Page Sports Baseball PC Ulfima 7 Deluxe 0]

Harpoon 2 PC (D Ulfima 8 P

Hattrick PC AMIGA  Under a Killing Moon SVGA 0]

Heroes of Might & Magic SVGA PC (D V for Victory 5 (ot Sea) PC

Inferno (Epic 2) PC (D AMIGA Voyeur ()]

Inherit the Earth 1 (NWC) PC (D Werewolf PC

K240 {Utopia 2) PC AMIGA  Who Shot Jonny Rock ? (0]

Legend of Kyrandia 2 PC (D AMIGA Wings of Glory 1917-18 PC O

Mod Burger PC (D AMIGA Zephyr (NWC) PC (D

S YOTRIBILDIBINIDI 1

Ihr findet uns ab sofort in der Rollenspiel-Mailbox ORKLAND unter folgender
Telefonnummer: 030 - 617 56 77. Online-Rollenspiele und vieles mehr

hrwmel und Preisanderungen sind vorbehalten. Bis 200 DM Besle!lwerl berechnen wir 10,50 DM Versundkus!cn
ab 200 DM ist der ganze Spall umsonsi. Posi-Express kostet 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3 DM, Diskettentest
+3 DM. Bei Vorkasse -50% Versondkosten. Der Versand erfolgt wohlweise mit Post oder UPS! Wir gewdhren auf
SOFTWARE und HARDWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Allerdings wird keine Haftung fiir die Kempatibilitd1 der
Cartridges + Adapter Gbernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mal nicht da sind, fiir Euch
geschalter. Anzeigenschlufl (08.04) Seid Ihr in Berlin, Homburg oder Entenhausen, besucht bitte unsere Liden. Fs
gelten die AGB der Troumfabrik.

030/694604

12.00-18.00 h Versandtelefon Sammelnummer
Spielnevheiten am Ifdn. Band: 030,/694 60 45
Fax-Line: 030/694 42 56

Uber 5000 ligferbare Spiele -
Software zum Anfassen. Heute bestellt,
gestern geliefert?! UPS-Versand zum

Postpreis! Berlins groBtes Lager -
Himmlische Preise und gétilicher Service -
Probieren und Stounen.

Mittenwalder Strafle 47 - 10961 Berlin - Tel.; 030 - 694 48 62 (ot

100m vom U-Bhf Gneisenaustrafie Versandzentrale und Softwaretempel

Osterstrafie 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94 ‘is

300m vom U-Bhf Osterstrafe - Softwaretempel
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men? Kein Problem: Wer mit
Ubernatirlichen Phanomenen
zu kédmpfen hat, ruft nicht die
“Ghostbusters” sondern die
Jungs vom Bureau 13. lhr
steuert dieses Geisterjager-
team. Als Chef des Biiros mit
der Nummer Dreizehn, stellt
Ihr far aktuelle Auftrage ein
Team aus Spezialisten zusam-
men und Obernehmt dann die
Flhrung dieser Crew. Neben
“klassischen” Adventureele-
menten wie haarigen Puzzles,
kommen bei den Jungens vom
Bureau 13 auch Rollenspiel-
features zum Zuge. Basiert
doch das Spiel auf einem “Pen
& Paper’-Rollenspielsystem,
das von Richard Tucholka ent-
wickelt worden ist.

Name: Bureau 13

Hersteller: GameTek

Systeme: MS-DOS, CD-ROM
Erscheinungsdatum: 3. Quartal 94

Sensible Golf

Sie sind klein, knuddelig und
mittlerweile zum Markenzei-
chen von Sensible Software
mutiert. Die Rede ist von den

e 4 W 1}

Pixel-Golf: Sensible Softwares
etwas anderer Rasensport

niedlichen und knuffigen Spri-
tes, die sich hdchst friedlich ein
heftiges FuBballmatch liefern
(Sensible Soccer) oder héchst
blutig die Eingeweide aus dem
Pixelleib ballern (Cannonfod-
der). Jetzt legen die Minimali-
sten die Knarren aus der Hand
und tauschen das unhandliche
Kriegsgerat gegen Golfschla-
ger ein. Uber den kurz gemah-
ten Rasen verschiedener
berihmter Golfplatze dieser
Welt, wuseln vier der putzigen
Kerle und erwarten Eure
Befehle zum Einlochen.

Name: Sensible Golf

Hersteller: Sensible Software/Virgin
Systeme: Amiga, MS-DOS,

Mega Drive

Erscheinungsdatum: 4. Quartal 94
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The 11th Hour

Der 7th Guest verabschiedet
sich, weil es zur 11th Hour
geschlagen hat. Wie beim Tri-
lobyte-Vorganger missen in
11th Hour verschiedene Tlifte-
leien geldst werden, die in eine

Zum Schreien: Ein Puzzel pro
Rendergrafik bei The 17th Hour.

grafisch pompose, dank 3D-
Studio fachmannisch geren-
derte, Umgebung eingebettet
sind. Die Puzzelaufgaben wer-
den zusatzlich durch Videose-
quenzen und umfangreiche
Musikstlicke und Soundeffekte
untermalt.

Name: 11th Hour

Hersteller: Trilobyte/Virgin
Systeme: CD-ROM, MAC, 3DO
Erscheinungsdatum: 3. Quartal 94

Lost Eden

Hat das Paradies so ausge-
sehen? Die Menschheit lebt
mit ein paar friedlichen Dino-
sauriern und der Natur in voll-
kommener Harmonie. Nur der
T-Rex und ein paar fleischfres-
sende Kumpane kimmern
sich einen feuchten Kehricht
um das nachbarschaftliche
Miteinander und packen

Mensch und Dino weiter auf
ihre Speisekarte. Als Spielfigur

Lost Eden: Unser Freund der
Dino

Adam (ohne Eva?) maBt Ihr
nun Burgen bauen, an denen
sich Tyrannosaurus & Co. die
Zahne ausbeiBen. Erdacht
wurde das eigenwillige Spiel
von dem franzésischen Pro-
grammierteam Cryo, die mit
ihren letzten beiden Spielen
(Dune, KGB) ein eher unglick-
liches Handchen bewiesen.

Name: Lost Eden

Hersteller: Cryo/Virgin

Systeme: CD-ROM
Erscheinungsdatum: 3. Quartal 94

Ruff'n’Tumble

Renegade bleibt trotz aller
Adventureambitionen (siehe
Amazon Queen) auch den
Fans von knalligen Action-
und Geschicklichkeitsspiel-
chen treu. Verantwortlich fur
das bunte und actiongeladene
Plattform-Ballerspiel ist ein
recht frisches Programmier-
team mit dem Namen “Wun-
derkind”. Trotz deutschem Titel
verbergen sich hinter diesem
Namen ein paar britische Pro-
fis: Jason Perkins, Robin Levy
und Herman Serraro. Ein tech-
nischer Clou am Rande: Die
CDz32-Version von Ruff'n'Tum-
ble wird Dolby-Surround-
Sound unterstitzen: Wer also
das entsprechende Equipment
hat, kommt in einen Hoérgenul3
der besonderen Art.

Name: Ruffn'Tumble

Hersteller: Wunderkind/Renegade
Systeme: Amiga, A1200, CD%
Erscheinungsdatum: 2. Quartal 94

0i234567

Ruff’'n’Tumble:
SchieB schneller
Kleiner, sonst
drehen wir Dir
den Surround-
Sound wieder ab

Indy 13Bt griiBen: Flight of the

She transt
into.a nor
J before ny vy

Einstein bei der Arbeit:
Wir machen ein Monsterméadel

Amazon Queen

Amazon Queen

Diese Story ist es wert, in
die Annalen der Softwarege-
schichte einzugehen: Eine
Handvoll talentierter australi-
scher Nachwuchsprogrammie-
rer (Binary lllusions) schickten
sich an, dem Chef von Electro-
nic Arts ein brandneues
Adventure, Flight of the Amaz-
on Queen, zu zeigen. Unter
maéBig begeistertem Gemurmel
komplementierte der EA-BoB3
die Programmierer wieder aus
seinem Buro — nicht gut, nicht
humorvoll genug, so lautete
das Urteil. Aber auch Chefs
von groBen Softwarehdusern
konnen sich gewaltig irren: Wir
haben uns Flight of the Amaz-
on Queen auf der Messe
genauer angeschaut. Unser
erster Eindruck: Brillend
komisch und technisch auf
einer Hohe mit den LucasArts-
Abenteuern. Tatsachlich ha-
ben sich die Australier namlich
deutlich von den Indiana
Jones-Spielen inspirieren las-
sen. Statt Indy stapft hier der
wagemutige Pilot Joe King
durch den Dschungel. Joe als
Euer alter Ego, mu3 dem fie-
sen Doktor Frank Ironstein ins
Handwerk pfuschen.

Name: Flight of the Amazon Queen
Hersteller: Binary lllusions/
Renegade

Systeme: MS-DOS, CD-ROM
Erscheinungsdatum: 4. Quartal 94
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Cyberwar

Diesmal sogar in 256 Far-
ben. Wahrend Lawnmowers
CD-ROM-Manner der ersten
Stunde mit 32 Farben vorlieb-
nehmen mubBten, taucht Sales-
curve den Pinsel jetzt beson-
ders tief ein und liefert im zwei-

ten Teil die volle Farbpalette. -

Was das fir Besitzer von
Single-Speed-Laufwerken be-
deutet, kann sich jeder vor-
stellen. Cyberwar bietet die

gleiche, recht kurzweilige Mix-
tur aus Denkspielchen und
kleinen Action-Sequenzen wie
The Lawnmower Man. Alles
wird zusammengehalten mit
Ausschnitten aus dem Film
und jeder Menge 3D-Studio-
Grafiken. Was sonst.

Name: Cyberwar

Hersteller: Salescurve

Systeme: CD-ROM, CD32
Erscheinungstermin: 4, Quartal 94

o

Gibson hili! Cyboman
spielt Cyberwarim
Cyberspace

Buanshee

Endlich mal wieder ein
resch-knalliges Ballerspiel flr
unsere Heimcomputer wird
von Core-Design vorgestellt. In
dem Vertikal-Scroller Banshee
tuckern wir, deutlich Konsolen-
orientiert, mit einer Weltkrieg-
Zwei-Maschine U(ber einen
Fantasy-Kontinent und met-
zeln, was das Zeug halt.
Natdrlich bieten besonders die
CD-ROM-Versionen reichlich
Zwischengrafiken und anderen
grafischen Firlefanz.

Name: Banshee

Hersteller: Core-Design

Systeme: Amiga 1200, CD32,
MS-DOS

Erscheinungstermin: 2. Quartal 94

&

Ein Freund, ein guter Freund...
Banshee fliegt man zu zweit

Skeleton Krew

Harte Action fiir zwei Space
Marines bietet Core-Designs
isometrische Ballerorgie. In der
Mischung aus Alien Breed und
Chaos Engine tobt Ihr allein
oder zu zweit durch die mon-

“"Bj;

s

s

o
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1
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Hau rein: Das Skeleton Krew-
AbriBkommando unterwegs

sterverkeimten Gange und
Hallen einer auBerirdischen
Raumstation. An Waffen und
Bomben ist alles im Angebot,
was |lhr Euch nur winschen
kénnt.

Name: Skeleton Krew

Hersteller: Core Design

Systeme: Amiga 1200, CD32
Erscheinungstermin: 2. Quartal 94

- Computer

Software

Rohling

Amiga

Aces of the Paci&Mission ----- 79,90
Aces over Europe cmeea T290
Alien Bread 2 /DA 49,90 49,90
Alone in the Dark 2 /KD -—-- 91,%0
Ambermoon /KD 71,90 ----

Anstoss /KD 68,90 69,90
Aufschwung Ost /KD 64,90 71,90
Battle Isle 2 /KD 74,90 74,9
Bloodnet/E =~ - 98,90
DarkSen/E =~ - 72,90

Das Schwarze Auge 2 V.mdi. V.mao.

Day of the Tentacle /KD ----- 90.90
Doom/E =~ = 0 - 79,90
Dungeon Hack /E =~ -—--- 75,90
Dynatech KD 59,90 ----
Elfmania V.mé. V.mo.
Elite 2 (Frontier) /KD 53,90 69,90
Fliegt Simulator 5.0 /KD ---- 129.90
Gabriel Knight /E - 66,90
Gateway 2/E =~ - 729
Hired Guns /DA 63,90 79,90
Ina2/KD = - 89,90
Indy Car Rasing /DA ----- 64,90
Ishar 2 /KD 54,90 58,9%0
Jurassic Park /KD 59,90 63,90
Litil Divil/DA - 63,90

Amiga PC
Lost Vikings /KD 76,90 79,90
Magic of Endoria V.mé. V.mo.
Master of Orion -—-- 88,90
Piratess Gold @ = --—--- 92,90
Privater /DA ----- 89.90
Police Quest 4 ——-- T0.90
Return to Zork (E~ ~---- 84,90
Sam & Max/KD - 92,99
Shadow Caster /DA - 82,90
Stronghold /KD e 87,9
Subwar 2050 /KD - 87,9
Ultima 8 Pagana - V.mo.
Uridium 2 /DA 45,90 -----
Whale's Voyage 63,90 76,9

CD-ROM

Tth Guest /E 82,9
Das Schwarze Auge /KD 73,90
Dracula unleashed /E 87,90

Eye of the Beholder trio/KD 92,90

Inca I1 /KD 105,90
Rebel Assault /E 85,90
Return to Zork /E 79,9

Fiir Amiga CD32/1200, Super Ninten-
do, Sega Mega Drive und Zubehor bit-
ten wir um telefonische Nachfrage

ark 129
Incredible Machine  129.-
Pebble Beach Golf  129.-
The Horde 129.-
Twisted 129.-

3DO

Qut 0.t World
99.-
Sewer Shark
129.-

Outpost CD

PLEXUS GmbH
Plinganserstr.26
81369 Miinchen

Pfi‘lﬁ'*‘ wl e &
Software Manager
Siedler

DIVERSE

129.-

46399 Bocholt

Computer Software Rohling Kurfiirstenstrasse 95
Tel/FAX.:02871/488545

24 h Bestell u. Versandservise u. Spiele Hotline
AB 200,- DM Versandkostenfrei
Preise in DM, zzgl. Versandkosten (Nachnahme 10 DM, Vorkasse 5 DM) .
Druckfehler, technische Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.

Wing Commander

Soundblaster 16 299

Gravis Gamepad 59.-
Gravis Joystick pro ~ 89.-
Gravis Joystick 69.-
Flight Stick Pro 159.-

Battle Isle 2 CD
109.-
Cinemania 94 CD
149.-
Ultima 8 CD
149.-

Pinball Fantasies 79.-
Pizza Connection 99.-
Rebel Assault CD109.-
Sam & MaxCD  99.-
Sim City 2000 99.-
The Horde 119.-

Doom
89.-

Mag.o Endoria
99.-
Pacific Strike
109.-
UFO
19.-

089 7605151
089 7470689

Jaguar Konsole e  699.-
Cresc. Galaxye = 119.-
Dino Dudes e 119.-
Raiden e 119~
Tempest 2000 e 119.- |

NEO GEO /SNES
SMD + CD/LYNX

U.V.A.M.

MANGA VIDEOS
LASERDISCS
ZEITSCHRIFTEN

- DI
| Ausland: 15.- DM
Zustellung meist in 24 Std.
e:englisch/ d:deutsch
:japanisch
U- & S-Bahn Haltestelle
HARRAS
FAX: 089 7698024
Handleranfragen
erwiinscht!




Man erinnere sich:  Ein
gutes  Dreivierteljahr-
chen ist es schon her, da
haben wir einer bitterbdsen
Hexe, Scotia ihr Name, gewal-
tig eins auf den Zauberhut
gegeben, einem Koénig zu sei-
nem rechtmaBigen Thron ver-
holfen und die immerwéahrende
Gunst einer holden Koénigs-
maid errungen. “Ende gut,
alles gut”, kénnte man mei-

~ nen. Der Ritter hdngt sein
- Schwert an den Nagel und

‘widmet sich furderhin den
Freuden der GroBfamilie. Weit

: .gefeh!t.sosinalterl-laudegan' i
kom‘ nicht zur Ruhe_ Den

Lands of Lore 2 entfiihrt uns in
den Dschungel des Todes

abstreichen. Leider wird noch
eine Weile ins Land gehen. Bis
auch das letzte Monster geren-
dert und sicher auf der CD-

'ROM verpackt ist, schreiben

wir vermutlich Anfang 1995.

Wir werden Euch natirlich
Uiber die Fortschritte auf dem
_:Ian_fenden ha!ten Zur Einstim-

Hutkﬁppchen in Monsterland:
Das Intro 1Bt einiges erhoffen

aus dem Intro und eine genia-

le Dungeon-Ansicht, inklusive
Fallgrube und 3D-Studio-Mon-
ster. : vw
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Ein.

Dimo ist cool, klein und griin. Er ist der netre Frosch von nebenan.

Er muB sich durch & Llander des Konigreichs Greenfoot kémpfen und dabei alle
SiBigkeiten, die er finden kann, aufsommeln, um den Froschkénig gnédig zu stimmen.
Dies klingt einfacher als es ist, da ihm viele Hindernisse, Ralsel und Monster das Lleben
schwer machen. Helfen Sie ihm! Der kleine Kerl wird es lhnen danken.

Bestimmte Ausristungsgegenstande, Geschick und eine gehdrige Portion Logik sind nétig,
um alle Probleme zu meistern. Als Belohnung wartet auf Dimo am Ende nichi die
Verwandlung, sondern die Hand der sifen, kleinen Froschprinzessin und aufiSie das

Happy-End im grinen Kénigreich.

Diese und weitere boeder software-
Produkte erhalten Sie im Fachhandel,
in Kaufhausern, Flachenmérkten und iiber
den EDV—Buchversand Michel (02191 /18661).

software ™
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 kdnigliches Froschuergniigen

n Mehr als 50 giofe Lavel i insgesamt ibar 600

creens!

n Abwechslungsreiche Gralik in & versehiadenen
Laridem

Uber 25 verschiedene Gegner

Hervarragender Soundtrack mit iber 25
Mugikstlicken und vielen Effekten

n Butterweiches Scrolling!
n Schwierigkeitsgrad von einfach bis sehr. knifflig
. Pofiwortsysiem zur direkien levelahwah

B Speicherbare Highscore lisie




#1004 Noval'anio Tne

Wir werfen einen Blick
zuriick: Ende 1992
bringt die kalifornische Soft-
wareschmiede Novalogic eine
Kampfhubschrauber-Simulati-
on auf den Markt, die optisch
alles bisher Dagewesene in
den Schatten stellt. “Voxel
Space” hei3t das Zauberwort,
das von nun an in aller Munde
war und “Comanche” einen
festen Landeplatz im Software-
Himmel sicherte. Das spekta-

Kasten) beeindruckt v
durch seine extrem real
Landschaftsdars "kmg
- Nach dem

kulare Grafiksystem (s: he

' Links:
Feindliche Helis
bedrohen
Euer Platoon.
Unten:
Panzerschieben
auf der taktisch-
en Karte.

LE S a
(Cyberdreams), das sich diese

Technik ebenfalls zu eigen
machte, kénnen wir uns nun
wieder auf ein Voxel-Space-
Spiel freuen, das nicht als
halbherziger Nachfolgeabsah-
ner auf den Markt geworfen
wurde. Die lange Entwick-
lungszeit 1aBt hoffen: Diesmal
sind nicht nur nervése Finger
auf den Feuerkndpfen gefragt,
sondern auch ein ger(ttelt
Maf an strategischem Hirn-
schmalz. Neben den rasanten
und actiongeladenen Echtzeit-
kampfen bestimmt lhr auf tak-
tischen Karten das Vorgehen
der Euch untersteliten Panzer-
verbdnde. Es bleibt Euch
dabei freigestellt, auf welcher
Seite lhr mitmischen wollt. So
werdet Ihr Euch neben den

amenkamschen Vorzelgepan-
zern M1A2 Abrams und M3
Bradley IFV auch hinter die
Steuerkntppel der sowijeti-
schen T-80 und BMP-Kolosse
klemmen kdnnen.

Die groBzligig gestalteten
Cockpit-Displays  erlauben
neben den Funktionen zur
Fahrzeug- und Waffensystem-
Steuerung ein prazises Scan- i
nen der Landschaft und ein %

exaktes Orten des Feindes per
Radar. Wie bei Comanche,
kénnt thr bei hoffnungs
hohem Feindaufgebot die H
Eurer Artillerie Uber Funk in
Anspruch nehmen. Mit Hilfe
der von Euch durchgegebenen
Koordinaten kénnen sich Eure
Jungs von der schweren Trup-
pe auf die Ziele einschieBen.
Bei Nacht und Nebel hilft Euch
ein Nachtsichtgerat durch die
ungewisse Dunkelheit.

Wenn |hr die Bedienung der
Steuerpanele dieser Ungetu- .
me im Schlaf beherrscht und
die umfangreichen Missionsin-
halte wie Eure Westentasche |
kennt, kénnt Ihr mit dem im
Programm enthaltenen Con-
struction-Set Eure eigenen
Szenarien und Auftrage zu-
sammenbastein.

Auch optisch und akustisch
zeigt sich das Spiel um die
Blechkisten von seiner Son-

ce

304050
MPH




nenseite. Neben den beein-
druckenden  Voxel-Space-
Landschaften verspricht uns
Novalogic weitere innovative
_ Darstellungsmethoden. So sol-
getroffene Blechkisten mit

spektakuldaren Explosionen
und transparentem Qualm den
Blechloffel abgeben. Die CD-
HOM Version wird (ber flnf
1 gerenderten und
nd animierten Zwi-

schensequenzen enthalten. | Name: Amored Fist
Untermalt wird das Ganze von Hersteller: Novalogic
digitalem Multi-Kanal-Sound, | 'é‘phm,ﬁr. MS-D0S
vorausgesetzt, lhr habt die [ " CD-ROM
richtige Soundkarte in Eurem :

rscheinungs-
termin:

Kasten. th September1994
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D ie Hardware-Anforderun-
gen lassen auch auf den
hinteren Rangen noch Freu-
dentranen flieBen: Schon ab
einem 286er macht das Action
Replay den harten Nissen
unter Euren Spielen Dampf.
Ein freier 8- oder 16-Bit-ISA-
Slot ist fUr die Erweiterungs-
karte notwendig. 1 MB RAM
auf der Karte sorgt dafir, dai
die Ressourcen Eures konven-
tionellen Speichers nur mini-
mal belastet werden. Auf diese
Weise wird nur etwa 1K des
wohlbehlteten Hauptspeichers
in Anspruch genommen. Die
Installation geht locker vonstat-
ten: Ist die Karte erstmal im
Rechner verstaut, werden die
Steuerdateien per beiliegender
Diskette auf die Festplatte
kopiert. Dadurch wird weniger
als 1 MB Festplattenspeicher
belegt. Sollten die vorein-
gestellten Jumper und Dip-
Switches der Karte nicht auf
Anhieb mit Eurer Rechner-
konfiguration harmonieren,
machen Installationsprogramm
und das komplett deutsche
Handbuch Vorschlage zur
Fehlerbeseitigung. Bis auf das
Experimentieren mit unter-
schiedlichen IRQ-Belegungen
bleiben Euch groBere
Bastelorgien erspart.

Wahrend die Schummelhilfe
im Hintergrund aktiviert ist,
ladet Ihr das zu manipulieren-
de Spiel. Mit einem Kontroller,
der mittels eines ausreichend
langen Kabels mit dem Port
der Karte verbunden ist, konnt
lhr das Befehlsmenl des
Action Replays aufrufen. Im
Trainer-Modus durchsucht das
Programm das nun “eingefro-
rene” Spiel nach Speicher-
adressen, die fir Leben, Muni-
tion, Extras oder &hnliche
Werte zustandig sind. Wird
eine passende Adresse gefun-
den, zeigt Euch das Action
Replay eine Auswahl an
Mogel-Codes. In den meisten
Fallen miBt Ihr nun den Vor-
gang sooft wiederholen, dafi
nur noch ein einziger Code
tbrigbleibt. Wird dieser Code
dann in das Parametermeni
eingetragen, verhelfen Euch
die listigen Buchstaben- und
Zahlenkolonnen zu ungeahn-
ten Energien und Reserven,
mit deren Hilfe Ihr auch bein-
harte Actionspiele bis zum
bitteren Ende durchspielen
kdnnt. Ermittelte Cheatcodes
sind nicht an ein individuelles
System gebunden und flhren
auf jedem Rechner zum glei-
chen Erfolg, solange dort
ebenfalls ein Action Replay
und das betreffende Spiel in-
stalliert sind. Aus Spielezeit-
schriften entnommene oder mit
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AGTION

Nach dem Erfolg ihrer Mogel-
module in der Konsolenwelt

will Datel Electronics das Patent-
rezept fiir unendliche Leben und
grenzenlose Energie nun auch PC-
Besitzern schmackhaft machen. Wir
nahmen die PC-Version des Action-
Replay-Pro fiir Euch unter die Lupe.

einem Freund ausgetauschte
Codes konnen also unter
diesen Bedingungen beliebig
Ubertragen werden. Darlber
hinaus bietet das Action
Replay die Mdglichkeit, Spiel-
stande an jeder beliebigen
Stelle auf HD-Disketten abzu-
speichern und spéter wieder
einzuladen, sogar wenn das
Spiel ansonsten lber keinerlei
Speichermdglichkeiten verflgt
(beispielsweise paBwortgebun-
dene Spiele). Je nach Konfigu-
ration Eurer Config.sys-Datei
und der Anzahl der geladenen
Memory-Manager wie Himem.
sys oder EMM 386 bendtigt lhr
daflr ca. drei HD-Disketten.
Mit der Screen-Grabber-Funk-
tion konnt lhr Screenshots

Eurer Lieblingsspiele grabben
und ansehen. Die “Bilder” wer-
den als PCX-Files abgespei-
chert und kénnen mit allen
gangigen Grafik-Programmen
weiterverarbeitet werden.

Die per Schalter am Kontrol-
ler geregelte Zeitlupen-Funk-
tion erlaubt es, daf3 Ihr beson-
ders schwierige oder zu
rasante Spielsituationen quasi
im Schneckentempo spielen
kénnt.

Obendrein kénnt Ihr mit ver-
schiedenen Unassemble- und
Parameter-Convertbefehlen
wie bei einem Hex-Editor den
kompletten Inhalt des Memory
untersuchen und verandern.
Wer Quarterdecks “Manifest”-
Utility kennt, wird auch die

Das Action Replay Pro PC ver-
eint einige nitzliche Programm-
funktionen, und das zu einem ver-
nlinftigen Preis. Trotzdem sollte
auf Mangel und Problematiken im
Umgang mit der Spielhilfe ver-
wiesen werden: Gut ein Viertel der
von uns mit dem Cheat-Trainer
beglickten Spiele lieR die Daten-
schniiffelei kalt. Der Grabber
arbeitet solide und verweigert sel-
ten seine Dienste, doch im Falle
eines Falles hat man Pech gehabt:
“Parameterschrauben” zwecks
Fehlerquellenbeseitigung ist hier
nicht mdglich. Die Zeitlupenfunk-
tion ist erwartungsgemal rucke-
lig, einen geschmeidigen Spiel-
fluB solltet Ihr hierbei nicht
erwarten. Der Virenscanner dient
zwar der Nervenberuhigung, doch
blindes Vertrauen kann ins Daten-
Nirvana fithren: AuBer Eurem
Memory wird nichts gescant und
ob hundert Viren-Signaturen aus-
reichend sind, fragt sich spéte-
stens mit zunehmendem Alter des
Programms. Die oftmals duBerst
hilfreiche Funktion des Spiele-
speicherns an beliebiger Stelle
funktioniert nur, wenn Ihr Eure
Rechnerkanfiguration konsequent
unverdndert laBt. Selbst minimale
Variationen oder der Einsatz von
“Smartdrive” und “Speedcache”
verhindern ein Laden der Spiel-
stdnde. An diesen Unvertrdglich-
keiten soll laut Handbuch noch
gearbeitet werden. Vielleicht
schafft hier ein Update Abhilfe.

Anzeige der aktuellen
Memory-Struktur Eures Rech-
ners zu schatzen wissen. Hier
stellen sich alle speicherresi-
denten und laufenden Pro-
gramme samt ihrer genauen
Adressen dar (gut flr opti-
males Konfigurieren von Con-
fig.sys und Autoexec.bat).

Zu guter Letzt sei noch der
eingebaute  Virus-Scanner
erwahnt, der Euer Memory
nach ihm bekannten Virus-Si-
gnaturen untersucht. Zur
bequemeren Bedienung wird
Euch die Arbeit im Action-
Replay-Menl mit allerlei aus
dem Umgang mit DOS ver-
trauten Befehlen erleichtert:
“dir” ist genauso enthalten wie
“format”. Ganz ndtzlich, da
man das Programm so nicht
standig verlassen muf3. th

Name: Action Replay/PC
Hersteller: Datel Electronics

Testmuster: Dat

Bezugsquelle: Fachhandel
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Die FOXBOX. Das erste digitale Trendmagazin auf zwei Disketten. Ultimativ interaktiv. Nur echt
von Schwibisch Hall. Wo? Naturlich bei allen Volksbanken und Raiffeisenbanken. Oder direkt bei
Schwibisch Hall: Hotline 0791 / 46 46 66. Kosten? Die limitierte erste Auflage der FOXBOX 1/94 gibt's

geschenkt. Danach wird eine Schutzgebiihr von DM 5, fillig. Holt sie Euch, solange der Vorrat reicht.

Im FinanzVerbund der schw hlsch Hall --

Volksbanken Raiffeisenbanken Auf diese Steine konnen Sie bauen



D abei fing alles so harmlos
an. Werner Krahe und
Jens Onnen, Schopfer des
Bundesliga Managers, koste-
ten lhren Erfolg noch vor eini-
gen Monaten unter der karibi-
schen Sonne aus und hatten
Spaf bis zum Gehtnichtmehr.
Doch da briteten die finsteren
Bosse von Software 2000 im
feuchten Schleswig-Holstein
schon (iber neuen Mann-
schaftsaufstellungen. Satte
70000 Posteingange zum
Bundesliga Manager wurden in
geheimen Labors gestapelt
und so kehrten die beiden
FuBballfreunde mit der Uber-
zeugung, es kénne sich nur
um Beschwerdebriefe handeln,
unsagbar schénen Stranden
und nicht minder attraktiven
Amazonen, den Riicken. End-
lich in Eutin wurden die Armen
mitsamt der 70000 Briefe
unsanft in die Programmiergru-
be geschubst, bekamen taglich
zwei excellente Eutiner Wrst-
chen und durften vielfach

Der mit Sicherheit
erfolgreichste.Fuball-
manager Deutschlands
geht endlich in die dritte
Runde: Mit dem neuen

Bundesliga Manager
Hattrick wird der
Ball endlich rund.

beklagte Fehler des Bundes-
liga Managers und seines
Nachfolgers ausbaden. Doch
die Haélfte der Einsendungen
entpuppte sich als Fan-Post, in
der anderen fanden sich hau-
fenweise Verbesserungsvor-
schlage. Allein mit Millionen
Fans im Ricken durchstanden
Werner und Jens die Zeit vor
dem Monitor — voller Entbeh-
rungen.

Heraus kam ein noch nicht
ganz fertiges Produkt, was
sich im Vergleich zu den Vor-
gangern am besten mit drei
Worten beschreiben [aBt:
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Wieder mit dabei: Das beliebte Trainingslager vor weniger beliebten
Entscheidungsspielen Iddt ein.

grofer, realistischer und kom-
plexer. In einem géanzlich
neuen Fenstersystem, &hnlich
Windows oder der Workbench,
werden nun die Bundesliga,
eine zweite Liga, zwei Regio-
nalligen und eine Oberliga
zeitgleich verwaltet. Die 1800
deutschen und 720 europa-
ischen Spieler werden in den
Uber vierhundert Teams mit
jeweils knapp 20 Spielerattri-
buten simuliert. |hr kampft
Euch mit wahlweise drei Kum-
pels nicht nur durch Ligen,
sondern spielt alle bekannten
Turniere nebst Hallen-Masters
und dirft gar an der EM und
WM teilnehmen. Sogar die
beliebten Torszenen wurden
aufpoliert und werden jetzt fur
jedes Ereignis extra neu

A g
R TR

Da freut sich der Banker:

Ohne Kredit keinen Profit

berechnet. Dadurch bleiben
sie auch nach 200 Spielstun-
den noch genauso spannend
wie zu Beginn.

FuBballfans durfen also
schon mal Stiefel, Schal und
Maus wetzen - Bundeliga
Manager 3: Hattrick hat das
Zeug zum Elite-Manager.  kn

Name: Bundesliga Mana-
ger 3: Hattrick

Hersteller: Software 2000

Genre: Strategie

Geplant fiir; MS-DOS, Amiga

Erscheinungs-

termin: 2. Quartal 1994

oy s2/AVi
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Und wieder liegt die neue § . g B - l
POWER PLAY vor Euch. I'esg""'s des Monﬂ's

Heute werden die drei per- Diesen Monat stellt POWER PLAY-Leser
sénlichen Top-Spiele Sven Bieber aus Wolfsburg seine Spielelieblinge vor.
von Sven Bieber vorgestelit. Hier koml_nt_ S\ceng persﬁnllche fiyste:
Wollt Ihr auch einmal vertre- 1. Looney Toons-Road ﬁt_':.nner
ten sein, schickt uns die 2. Mario-Kart
griindlich ausgefiillte 3. Mario Alistar

Mitmach-Postkarte ein.
Trennt die Karte vorsichtig
heraus, tragt Eure

drei aktuellen Tophits,

den Computertyp und

Eure Adresse auf der Karte
ein, und werft die Karte aus-
reichend frankiert

in den nachsten Postkasten.
Unter allen Einsender-
Postkarten ziehen wir einen
gliicklichen Gewinner her-
aus, dessen ganz private
Spielhitliste dann in

diesem Monat im Vorder-
grund steht. Natdrlich

geht der Sieger nicht leer
aus: Der Gewinner
bekommt ein Paar Aktiv-
boxen von Sony fiir

den PC. Als Trostpreis
winkt ein POWER PLAY-
T-Shirt mit den
Unterschriften der Redak-
teure. Der Rechtsweg ist
wie immer ausgeschlossen.
EinsendeschluB ist

der 5.6.94. mh

Diese Aktivhoxen hat dieses Mal
Sven gewonnen...
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Die CD-Rom Umsetzun
des ersten Virtual Reality Films der Welt.
In den Hauptrollen: Jeff Fah jerce Brosnan
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spielregeln

Spiele werden in POWER

PLAY nach einem ausge-
kliigelten System getestet. Wir
verraten Euch hier, wie es funk-
tioniert und was die Daten im
Wertungskasten bedeuten.

ln POWER PLAY gibt es ein
einheitliches und ausgekli-
geltes Bewertungssystem, das
wir bei Computerspielen und
CD-ROM-Tests verwenden.
Jedes Spiel kann wenigstens
null (die schlimmste Soft-
warekatastrophe) und héch-
stens 100 Prozent (das brillan-
te Uberspiel) erhalten. Eine
Bewertung von genau 50 Pro-
zent bedeutet also “Durch-
schnitt”. Spiele unter 50 Pro-
zent sind “unterdurchschnitt-
lich”, Spiele mit einer Wertung
uber 50 Prozent folglich “Uber-
durchschnittlich”. Bei Program-
men, die beispielsweise 20
Prozent oder weniger kassie-
ren, kdnnt |hr davon ausge-
hen, daB sie so gut wie keinen
SpafB mehr machen. Richtig
gute Spiele bekommen dann
auch Wertungen Uber 70 Pro-
zent.

Grafik, Sound
und POWER-
Wertung

Fir die Grafikwertung
bewerten wir Aspekie wie
Farbwahl, Farbenanzahl, Spri-
tes, Animation und Scrolling.
Beim Sound spielen sowohl
die Musik (Komposition und
technische Qualitat) als auch
die Soundeffekte und Sprach-
ausgabe eine Rolle. Bei allen
Wertungen berlcksichtigen wir
selbstverstandlich die Hard-
warefahigkeiten des Compu-
ters. Aber am allerwichtigsten
ist die POWER-Wertung. Sie
sagt aus, wieviel Spaf3 ein Pro-
gramm macht und wie hoch
die Spielmotivation ist; also die
Zeit, die |hr und natlrlich auch
wir mit Lust und Laune vor
dem Monitor verbringen. Bei
der Bewertung spielt der Zahn
der Zeit ebenfalls eine Rolle,
da Spiele im Laufe der Zeit fur
die unterschiedlichen Systeme
immer besser werden. Das ist
wichtig, wenn lhr spéater einmal
dltere Wertungen mit neueren
vergleichen wollt.
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DieRWEnHngskSiien

Wir haben gleich zwei Varianten, die sich nur durch einige Kleinigkeiten voneinander unter-
scheiden. Es gibt einmal den “normalen” Kasten, den Ihr bei unseren Spieletests wiederfindet,
und den Kasten, der in der Laserage verwendet wird.

[Dor h‘jauﬁmmggxmjﬁan flurfSpieletests

. R Mﬂ&ﬂﬁ
r
i

Hersteller:

Powersoft

Der Hersteller des Spiels

Etwaige Besonderheiten

Der Zirka-Preis, den
lhr im Geschaft fiir das
Spiel zahlen miiBt

Sound: Hier stehen die
wichtigsten Soundkarten,
die das Spiel unterstutzt
(bei Amiga bleibt diese
Feld natrlich leer)

Prozessor: Die Mindest-
anforderung an einen
Rechnertyp. Beispiels-
weise-386er oder 486er
. bei MS-DOS-PCs oder
68000, 68030 usw. bei
Amiga und MAC-

Systemen

Das Wichtigste:

Die POWER-Wertung
Jafluw_]skdsﬁam
Ifalsielralgle

Dieser unterscheidet sich kaum von dém "grbﬂére‘n"’
Bruder. Ibr findet alle Daten unter den angegebenen

Punkten wieder. Anstatt der aufgedrdselten Hardware-
geschichten beschrénken wir uns hier auf eine Minimal-

Deir, |
il

konfiguration.

Besonderheiten:

Doppelt gefluxter
Transpodel Kompensator

""I Grafik: VGA, Super VGA

% Sound: Adlib, Roland,
 Soundblaster

&stplane 1 GByte

! Grafik: 70%
% - Sound: 90 %_

Das System, auf dem das
Spiel getestet wurde

Grafik: Hier steht, welche
Grafikkarten oder Modi
von dem Programm
unterstitzt werden.

Festplatte: Wird und
kann das Spiel auf Fest-
platte installiert werden,
steht hier der ungeféhre
Platzbedarf

Steuerung; Mit welchen

Gerdtschaften laBt sich
das Spiel steuern: Joy-
stick, Tastatur, Maus,

Pedale oder Thrustmaster

Die Grafikwertung

Die Soundwertung




spielregeln

Das POWER-Team

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spielerteam Knut,
Volker, Sonke, Frank und
Michael geschrieben. In jedem
normalen Spieletests seht lhr
ein Bildchen von dem/den
Redakteur/en, die das Spiel
getestet haben. lhre Grimasse
und die passende Sprechblase

Michael Hengst
mh

verrat Euch, welchen Eindruck
das Programm auf uns mach-
te. Aber auch wenn der
Redakteur noch so freundlich
grinst: Dies muB nicht heiBen,
daB das Spiel automatisch
eine hohe Wertung einheimst.
— Die Geschmacker sind halt
verschieden. Dieses “Wer-
tungsgesicht” driickt allein die
persénliche Meinung des
jeweiligen Testers aus: Grafik-,
Sound- und POWER-Wertun-
gen werden hingegen von der
gesammelten  Redaktions-
mannschaft bestimmt. Dazu
veranstalten wir einmal im
Monat eine “Wertungskonfe-
renz”, auf der die Wertungen
von unserem Testteam ausdis-
kutiert werden. Ebenfalls aus-
diskutiert werden selbstver-
standlich die Wertungen in
LASERAGE — allerdings gibt's
hier kein Redakteursgesicht,
sondern ein knackiges Fazit
am Rand des Berichtes.

Die Steckbriefe

Um eine komplette Uber-
sicht zu gewéhren, haben wir
alle Wertungen und andere
wichtige Daten in einem Wer-
tungskasten zusammengefaf3t
(siehe Kasten). AuBerdem ver-
geben wir zwei “Awards”: das
POWER-Pradikat und die

POWER-Gurke. Ersteres be-
kommen ganz hervorragende

Von Softwarefirmen geliebt:
Unser POWER-Pradikat fiir die
edelsten Spiele.

Spiele, die langfristigen Spiel-
spaB garantieren. lhr konnt
sicher sein, daf3 ein Praddikats-
Spiel auch sein Geld wert ist.
Die POWER-Gurke ist das
krasse Gegenteil: Sie ist

Von Softwarefirmen gehaBt: Die
niedliche POWER-Gurke faBt die
schlimmsten Spiele unter der
Kategorie "Traurig, aber war"
Zusammen.

auBerst mieserablen Program-
men vorbehalten, die sich
auch mit aller Liebe nur unter
die Kategorie “traurig, aber
wahr” einordnen lassen.
Leuchtet Euch die Gurke ent-
gegen, heiBt's “Finger weg!”.
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Ich bin so wild nach
deinem Erdbeermund:
Das Bordell erfiillt sogar
die Haarfarben-Vorlieben
der zahlungskraftigen
Herren.

Das Schwarze Auge

Sternen- |8
s schweif BEEESENES

Die Computer-Umsetzung
des beliebten deutschen

Brettspielsystems Das Schwar- 1 £ ; I

ze Auge geht in die zweite B (i
Runde. Haben wir uns gerade £ v .'ir"' )
eben erst durch die CD-ROM- oS
Version der Schicksalsklinge o0 0% 0H

jeden ihrer Schitzlinge. Ein
wahres Feuerwerk an Zauber-
sprichen versprechen 85 ver-

geprigelt, steht schon der : U7 12 A

Nachfolger in den Regalen.

Der von uns in Aventurien
wiederhergestellte  Frieden
wird durch neue Gefahren
bedroht: Die einst im Kampf
gegen die blutrinstigen Orks

. Lord voilker
I Hagier

€3

vereinten Zwergen und Elfen
sind mittlerweile selbst bose
untereinander verstritten. Das
Symbol fir die Freundschaft
der beiden Volker ist verloren-
gegangen und lhr sollt nun das
gute Stlck wiederfinden, um
die Kampfhéhne an ihre alte
Eintracht zu erinnern. Doch
der Sorgen nicht genug, sollt
lhr die aus dem Tempel des
Phex entwendete Streitaxt
“Sternenschweif” zurlickbrin-
gen, denn die Priester des

Tempels sind ob der unsagba-
ren Blamage tief bestiirzt: Ihr
Gotze Phex ist ausgerechnet
der Gott des Diebstahls!
Schon der Einstieg ins Pro-
gramm wird uns wesentlich
leichter gemacht, als es beim
fast zu nahe am Brett-Rollen-
spiel orientierten Vorganger

Mit viel Liebe zum Detail hat man bei Attic den zahlrei-
chen Anregungen aus dem Kreis der DSA-Fans Gehér
geschenkt, so daBB sich der zweite Teil des Rollenspiel-
Epos nun von allen Méngeln des Erstlings befreit
prasentiert. Trotz maximaler Handlungsfreiheit wurde ein
unterschwellig linearer Spielverlauf integriert.

v Der Anfdnger-Modus verhilft nun auch Einstei-
| gemn zu schnellen Lorbeeren. Das 3D-System
scrollt, zoomt und dreht fliissig, die
entsprechende Rechenpower vorausgesetzt.
Insgesamt 148t sich feststellen, dai3 die Verbes-

serungen neben der aufgemotzten Technik in den Feinheiten liegen.
Die Benutzerfiihrung wurde verbessert, so daf3 nun die inhaltliche
Qualitdt und Komplexitat des Erstlings mit den programmiertechni-
schen Vorziigen der Gegenwart zu einer brisanten Rollenspiel-Mix-
tur vereint wurde. ldyllische Fachwerk-Héauser erfreuen Euer Auge,
am blauen Himmel ziehen die Wélkchen (ber Euren Kopf, wéhrend
die feuchtkalten Dungeons Schauer wohltuenden Gruselns lber
Eure Riicken fahren lassen: So atmosphérisch dicht kénnen nur
echte Européer das finstere Mittelalter nachempfinden. Gonnt Euch
spannenden, wochenlangen Abenteuer-Urlaub in Aventurien!
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Charaktergenerie-
rung, Verwaltung
und Automapping
prasentieren sich
nun ausgereift und
hochkomfortabel

der Fall war: Eine
computerunterstiitzte
Generierung unserer
sechskdpfigen Schia-
gertruppe nimmt uns
die leidige Frickelei
ab. Aber auch “Hard-
core-Brettler” kdnnen
ihrem geliebten Spiel
mit den Zahlen wei-
terhin frénen: Der
auch wahrend des
Spiels standig varia-
ble Anfanger- und
Fortgeschrittenen-

Modus laBt alle Vari-
anten zu und fungiert
so auch als Regler
fir den Schwierig-
keitsgrad. Profis ver-
figen so Gber mehr
als 50 Talente filr

Uberhitzt: Der Dschin-
nie gliiht vor Wut

schiedene Magie-Anwendun-
gen, die bei Erwerb des zu-
satzlich erhaltlichen Speech-
Packs sogar noch von marki-
ger Sprachausgabe untermalt
werden. Die eifrige Phantasie
der Programmierer beschert
Euch Gber 400 Gegenstande,
Waffen und Rustungen, mit
denen |hr Eure Charaktere auf




Verwaltungsbildschirmen aus-
staffieren kdnnt. Der geeignete
Platz am Kérper des Helden
wird bei Aufnehmen des
Gegenstandes gehighlightet,
so daB Euch lastiges Herum-
probieren von vorne herein
erspart bleibt. Auch in den
Menis kdénnen alle Steuervor-
gange durch simple Maus-
klicks bewaltigt werden. Das
oftmals langwierige Reisen
zwischen den unzéhligen
Stadten des ersten Teils wurde
bedeutend bequemer gestal-
tet, denn der Handlungsrah-
men Sternenschweif

von

beschrankt sich lediglich auf
eine Handvoll, allerdings recht
umfangreiche, Stadte. Dort
und in den Dungeons bewegt
Ilhr Euch in 3D-Sicht entweder
schrittweise oder frei drehend,
zoomend und scrollend fort.

In den ausgetiiftelten Rundenkamplen kann nun auch
diagonal gezaubert werden

Dabei darft lhr
auch nach oben
oder unten
schauen, damit
den hungrigen
Abenteurer-Augen nichts ent-
geht. Das komfortable Auto-

el

Ich gestehe: Der erste Teil der Rollenspielserie mit dem
Untertitel Die Schicksalsklinge konnte mich nur kurzfri-
stig begeistern. Das tonnenschwere Regelwerk und
Charakterstatistiken fir Buchhalternaturen lagen mir
genauso schwer im Magen wie die etwas
antiquierte Technik. Jetzt beweisen die Jungs
von Attic mit Sternenschweif, dal3 sie ein Herz
fiir all diejenigen haben, die nicht mit jedem
Ork aus der Brettspielvariante auf Du und Du
- stehen. Dank optional einschaltbarem “Anfén-
ger’-Modus verliert die Statistikkrdmerei deutlich an Schrecken und
IaBt dabei immer noch gentigend spielerischen Freiraum. Zuséatzlich
haben die Programmierer sich die Zeit genommen, Sternenschweif
technisch tichtig aufzupeppen: Endlich kann iberall gespeichert
werden, ein ultrakomfortabler, beschreibbarer Automapper inklusive
Zoom-Funktion begeistern ebenso, wie die hochdetaillierte, flott
scrollende 3D-Grafik und die schmissigen Musikstticke. Die tolle
Technik, gepaart mit der geballten Storydichte des Brettvorbildes,
I4Bt Sternenschweif selbst an illustrer Konkurrenz wie Ultima 8 auf
der Wertungsskala vorbeiziehen. Konnte sich bislang ein Thalionpro-
gramm mit dem Préadikat “Bestes Deutsches Rollenspiel”
schmdicken, geht diese Auszeichnung nun nach Albstadt.

odomei

urnd Arnmbos

mapping hilft selbst bei gréBe-
ren Ansiedlungen die Uber-
sicht zu bewahren, da mit Hilfe
von drei Zoomstufen stets
alles im Blickfeld bleibt. Mar-
kante Punkte konnt Ihr durch
eigene Texteintrage weiter her-
vorheben. Ein Reisetagebuch
mit Suchfunktion halt akribisch
alle Eure Aktionen im Spiel
fest, so daf3 |hr auf den unlei-
digen Zettelkram ruhigen
Gewissens verzichten kénnt.
Durch die integrierte Drucker-
Funktion lassen sich so Befor-
derungen, Gesprache und
besondere = Vorkommnisse
genauestens dokumentieren.
Das Abspeichern und Rasten
ist nun grundsétzlich Uberall
und zu jeder Zeit moglich. Den
Rundenké&mpfen konnt lhr nun
beruhigt ins (schwarze) Auge
schauen, zumal die Ungeduldi-
gen unter Euch die Kampfe
komplett vom Computer aus-

Fovel

Maliva

Weltenbummler
dreidimensional:
Oberwelt und
Dungeons glanzen
durch die fliissige
3D-Grafik

tragen lassen
kénnen. Selbst-
verstandlich kon-
= nen Heldengrup-
pen des ersten Teils Ubernom-
men werden, das soll sogar flr
Parties aus der Amiga-Version
gelten! fh

Attic/Fanpro

|

zusétzliches Speech-Pack
erhiltlich (+10 MB)

B Zika-Preis: |

120 DM

Grafik: VGA,

‘Sound: Gen. Midi, Sound
Blaster , Adlib
Festplatte: 256 MB

- Prozessor: 386/33MHz

_ RAM-Bedarf: 4 MB
 Steuerung: Tastatur, Maus

Grafik: 84%

£ Sound: 81% E
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Muller Rogoff

Ravenloft:
Strahd’s
Possession

Wenn es doch immer so
einfach wére: In Filmen
und literatischen Vorlagen
reicht eine Handvoll Knob-
lauch, ein Kruzifix und ein
Flaschchen Weihwasser dicke
aus, sich die Fangzahne eines
Vampirs von der Halsschlag-
ader fernzuhalten. Selbst fir
die finale Beseitigung eines
Vampirs bieten Regisseure
und Autoren die passende Hil-
festellung: Ein feiner Holz-
pflock, mit ein paar deftigen
Hieben direkt ins Herz des
Blutsaugers gestoBen, macht
aus einem untoten Vampir
einen véllig toten Vampir. Uber
solche Patentrezepte kénnen
die verbleibenden Bewohner
des Flrstentums Berovia nur
noch blutleer lacheln. Ober-
sauger und Vampirflrst Strahd
lanst sich weder von muffenden
Gemuseknollen noch von har-
ten HolzspieBen sonderlich
beeindrucken. Nur ein speziel-
les magisches Amulett hat die
Kraft, dem Baron von Strahd
die spitzen BeiBerchen zu stut-
zen. Dummerweise ist dieses
Schmuckstiick im Besitz eines
Kénigs aus der Nachbardimen-
sion. Kurzerhand stiehlt ein
beherzter Bergovianer das
Amulett, der — zu Recht — stin-
kige Konig, schickt zwei seiner
Gefolgsleute los, um das
Familienerbstlick zurickzuho-

len. Dummerweise geht das
nur im Heimatland derer von
Strahd: Ihr miBt also erstmal
in Berovia fur Ordnung sorgen,
bevor Ihr nach Hause durft.

Soviel zur Story des neusten
SSI-Rollenspieles Ravenloft:
Strahd’s Possession. Im Ge-
gensatz zu Aalteren AD&D-
Titeln bedienten sich die Desi-
gner nicht etwa bei so bekann-
ten AD&D-Welten wie “Forgot-

ten Realms”, “Dragon Lance”
oder “Dark Sun”, sondern
schnappten sich das Raven-
loft-Universum als passende
Vorlage. Zudem waren nur
zum Teil SSls eigene Progra-
mierer am Werke - den
Léwenanteil Gbernahm eine
Truppe, die sich “Dreamforge”
nennt (ehemals Event Horizon
— Veil of Darkness). Speziell
far das neye Szenario entwarf
die. Traumschmiede ein fri-
sches Grafiksystem. Auffallig-

Ich kénnte die Jungens von “Dreamforge” knuddein:
Ravenloft: Strahds Possession ist endlich mal wieder ein
“echtes” Rollenspiel mit allem Drum und Dran und nicht
etwa ein als Rollenspiel getarntes Action-Adventure.
Ganze Arbeit haben die Designer bei der Story
,  geleistet: Neben dem Hauptplot um Obersau-

i ger Strahd, werden dem Spieler spannende
Sub-Geschichten in kleinen Happchen serviert.
In puncto Prasentation kommen die Gemliter
Jjedoch gehérig ins Schwanken: Die 3D-Grafik

ist flott, aber erreicht nicht die Gliteklasse eines Underworlds.
Zudem sind die Monster zu grob gepixelt. Eine ganz andere Sache
sind die Zwischensequenzen und die Charakterbildschirme - diese
sehen duBerst edel und stimmungsvoll aus. Daf(ir ein Lob an die
Zeichner. In Sachen Umfang kann sich der AD&D-Freund keines-
wegs beklagen: Jede Menge Miniauftrdge, viele gro3e Dungeons
und eine Oberwelt bieten gentigend Spielstoff, um fir Wochen
beschéftigt zu sein. Einziger Virus im Blutstrom der Vampirkiller:
Teilweise ist die Benutzerfiihrung ein wenig zu klickintensiv.
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Wer hat was?
Im Charakter-
bildschirm
verteilt Ihr die
Gegenstadnde

Vorsicht bissig: Die
Vampirlady hat
heute besonders
viel Hunger

AT MISSES

TGS AT0 155
2y L

" ik “?"“
—

Eklig: Diese
Monster ziehen
Euch Erfahrungs-
stufen ab

ster Unterschied zu alte-
ren Titeln ist die 3D-Gra-
fik. So wird in Bergovia
und dazugehdrigen
Dungeons die Grafik
nicht mehr en Block
weitergeschoben, son-
dern sanft im Ultima
Underworld-Stil gescrollt.
Es gibt allerdings keine
Kurven oder Steigungen:
Die Ravenioft-Keller haben
nur echte Winkel. Wem dies
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LORD VOLKER
“| HEVER THOUGHT TO "-lt '\UCH AS THIS, NOT 1IN A CHURCH, SPIRIT OF THE
hES

MIEROE, CAN YOU HEAR

zuviel der Neuerung ist, kann
per Men( auf den alten Block-
Schritt-Modus  umschalten.
Ungeachtet, ob lhr in tiefen
Labyrinthen oder der Oberwelt
unterwegs sind: Ein Automap-
per Uberwacht jeden Eurer
Schritte. Auf den Karten kénnt
Ihr selbst Notizen machen, die

Hochauflisend:
Zwischen-
sequenzen sehen
besonders
schmuck aus.

Strahd ist stinkig:
Wir kommen
unangemeldet zu
Besuch

Maps gar ausdrucken oder als
File auf Diskette abspeichern.
Eine weitere Neuerung: An-
statt sich mit der herkdmmli-
chen VGA-Auflésung von 320
mal 200 Punkten zufriedenzu-
geben, wurde von Dreamforge
ein ungewohnter Hi-Res-
Modus von 320 mal 400 Punk-
ten verwendet. Dies fallt
besonders bei zahlreichen
Zwischensequenzen und den
Charakterbildchen ins Gewicht.
Gesteuert wird Eure Party
komplett mit der Maus -
Geschwindigkeitsfanatiker prii-
geln anschlurfende Monster-
horden mit einem herzhaften
Mausklick nieder, wahrend die
Helden per Tastendruck durch
die Gange gescheucht wer-
den. Via Klick auf das jeweilige
Portréat eines Helden ruft lhr
einen Inventarbildschirm auf, in
dem die gesammelten Habse-
ligkeiten Eurer Figuren zu
sehen sind.

Findet |hr eine neue Waffe
oder eine dickere Rustung,
drappiert Ihr den Gegenstand
auf den passenden Korperteil
(Waffen in die Hande, Helm
auf den Kopf, Stiefel an die
FlBe...). Alles andere findet im
Rucksack Platz. Echte Lasten-
trager erhohen den Platz, in
dem sie mit Kisten oder
Séacken fur zusatzlichen Stau-
raum sorgen. Der Nachteil
dabei: Jeder Charakter kann
nur ein bestimmtes Gewicht
(hangt ab vom Starkewert) mit

Da kann man nur sagen: In den Knoblauch beil3en und
los! Die Traditionalisten von Dream Force legen ein
Spielchen vor, das besonders den klassisch orientierten
Rollenspielern gefallen wird. Riesige Dungeons, das alt-
bewdhrte AD&D-Regelwerk inklusive
Zauberspriiche als sicherer Uberlebens-Hinter-
grund und gradliniger “Hack’n'Slay”-Durchzug
lassen sich stiffig reinschlabbern. Der Oberkalte
Strahd legt uns genug Story-FuiBangeln und
Horror-Subplots in den Weg, um uns auch noch

weit nach der Geisterstunde zu beschéftigen. Technrsch wird der
Hobbyvampir dagegen nicht ganz zufriedengestellt. Weder das
umsténdliche Inventory-System noch die teils arg krimelige 3D-Gra-
fik hétten sein missen. Mit dem Echtzeit-Kampfsystem kann man
dagegen gut leben. In Zeiten von Geschicklichkeitsperlen wie
Ultima 8 sind Rollenspieler an schlimmere Klickarbeit gewdhnt.

I’ll be back: Strahd ist besiegt,
oder etwa doch nicht?

sich herumschleppen. Uber-
schreitet |hr diesen Wert,
kommt die Truppe nur schilep-
pend voran und ist flr eine
wiselflinke Monsterhorde ein
gefundenes Fressen.

Apropos Charakter: Alte
AD&D-Veteranen, die sich an
eine sechskopfige Heldentrup-
pe gewdhnt haben, missen
umdenken. Nur zwei Charakte-
re sind hausgemacht, zwei
weitere Freiplatze kdénnen
unterwegs durch den Zugang
von NPCs aufgeftllt werden. In
einigen Fallen bleibt die Ver-
starkung jedoch nicht lange,
sondern verabschiedet sich
nach getaner Arbeit (wenn |hr
einen kleineren Auftrag erledigt
habt) wieder, und gehen dann
eigene Wege. Erfreulicherwei-
se lassen die Kollegen alle
erbeuteten Gegenstéande fal-
len, bevor sie das Weite
suchen: In alten AD&D-Spielen
zogen die NPCs mit der kom-
pletten Ausristung weg. Wer
einem seiner Soldner einen
wichtigen Gegenstand zur Auf-

bewahrung GberlieB, schaute
in die Roéhre.

Beim Thema Magie bleibt
auch Strahds Possession dem
AD&D-Regelwerk treu: Der
heiBgeliebte Feuerball ist
ebenso im Repertoire wie der
Lightning Bolt. Ein grafischer
Effekt am Rande: Feuert lhr
beispielsweise einen Feuerball
durch einen dunklen Dungeon-
Gang, werden die umliegen-
den Wénde im wahrsten Sinne
des Wortes “erleuchtet”.

Unser Test stammt librigens
von der (englischen) Disketten-
Version des Spiels. Eine kom-
plett eingedeutschte und eine
verbesserte (komplette Sprach-
ausgabe) und umfangreichere
CD-ROM-Version (mehr Auf-
trdge und Dungeons) testen
wir in unserer Rubrik Laser
Age der nachsten Ausgabe
der POWER PLAY. mh

Hersteller:

Besonderheiten:

Hires-Modus
320 x 400 Punkte

Zirka-Preis:

Grafik: 73 %
Sound: 61 °/
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Ja, so ist das mit der Liebe
eines Monarchen. Der
Kénigin wird ein Thronfolger
beschert, und die Geliebte soll-
te unter keinen Umstanden
geschwangert werden. Ist es
doch passiert, werden die
unehelichen SpréBlinge meist
verstoBen, geraten auf die
schiefe Bahn, meucheln ihr
Leben lang hinkende Opis und
tberfallen Uberfillte StraBen-
bahnen. So geschehen im
Lande Morgan, dem Nabel der
Welt, Draghkar — gelegen ir-
gendwo in der Phantasie des
Erfinders. Dessen Kénig Wer-
thas ist dieses MiBgeschick
unterlaufen und so glaubt er zu
wissen, wessen Monster-
Armeen an die Haustir klopfen
— die seines unehelichen
Sohnes Xhor namlich. Und wie
das Leben so spielt, macht
sich der gute Raven, seines
Zeichens ebenfalls Sohn des
Konigs, dieses Mal aber ehe-
lich und rechtméaBiger Thron-
erbe, auf den Weg, die angrei-

Dperauon Desert Slurm In der
Wiiste lauern viele Gefahren

Kriegsgesange

Death or Glory

Die Schlacht um Morgan

Easy: Ryvens Reiter haben die gegnerischen Einheiten ganzlich
aufgerieben. Dieser Bildschirm wird bei jedem Kampf eingeblendet.

fenden Armeen zu zerschla-
gen. Nach einem Streit mit
Papa schnappt sich Klein-
Raven das Kurzschwert, sei-
nen Hofnarren Cerano und
zieht mit einer zusammen-
gekauften Miniarmee in die
Schlacht um Morgan. Vielleicht
ist sein Bruder gar
nicht der bdse An-
fuhrer und wurde nur
gekidnapped? Und
wenn, wer steckt hin-
ter dieser flrchter-
lichen wund Uber-
méchtig erscheinen-
den Armee? Die Ant-
wort weil3 nur der Wind und
der Oberbdsewicht ... Zweck-
maBig gekleidet schlagt |hr
Euch nun durch 16 Level und

Ein Plagiatsvorwurf wére bei Death or Glory nicht unbe-
dingt angebracht, da es das eigentliche Original
Warsong nur als Mega-Drive-Spiel gibt, aber trotzdem ist
die Ahnlichkeit beider Produkte duBerst frappierend. Das
fast geniale Spielprinzip wurde dabei wunder-
bar vom Modul in den Diskettenschacht gezau-
bert und mit einigen neuen Elementen und
einer feinen Story gespickt. Besonders die vie-
len Handlungselemente und witzigen Ideen
begeistern selbst erfahrene Strategen. So

dies in reinrassiger Warsong-
Manier. Die Anleihen an NCS
Strategie-Knlller beschrénken
sich jedoch aufs Spielprinzip:
Rundenweise zieht |hr Eure
Armeen Uber Rechtecke statt
herkémmliche Hex-Felder gen
Feind und erfallt pro Mission
diverse Auftrage, die
nur selten aus der
alleinigen Zerbrose-
lung der Feindscha-
ren bestehen. Die
aktuelle Levelkarte,
die bis zu 42 Bild-
schirme gro3 sein
kann, wird dabei aus
der Vogelperspektive gezeigt.
Das Spiel basiert, wie schon
das japanische Original, auf
der vielgerihmten Vorgesetz-

Hexfeld adé: In
Death or Glory
verschiebt Ihr
Eure Armeen
iiber Rechtecke

tenstruktur: lhr fuhrt Euren
Prinzen und einige Anflhrer
durchs Spiel, die jeweils eige-
ne Armeen von Untergebenen
steuern. Freundliche Anfuhrer
begegnen Euch im Laufe des
Spiels und schlieBen sich
Euch an. Die dazugehérigen
Armeen missen allerdings vor
jeder Runde zusammenge-
kauft werden, wobei je nach
Art der Truppen unterschied-
lich viel Geld ausgegeben
wird. FuBtruppen kosten Euch
nattrlich weniger Goldstlcke,
als zum Beispiel kraftige Zau-
berer oder Bogenschutzen.
Des weiteren werden Eure
Anflhrer vor jeder Runde mit
Waffen ausgestattet, die man
entweder fir freue Dienste von
einem Befreiten geschenkt
bekommt oder gegnerischen
Obermotzen abnimmt. Feindli-
che Armeen werden natdrlich
auch von Anfuhrern gesteuert,
wobei das Neutralisieren eines
solchen zu Verwirrung und teil-
weiser Lahmung der Monster-
horden flhrt.

Pro Kampf, der auf einem
Extrabildschirm von der Seite
gezeigt wird, erhalten Eure
Armeen zwar keine Erfah-
rungspunkte, daftr aber Eure
Anflhrer, die bei genligend
Punkten nach dem AD&D
Regelwerk beférdert werden
kénnen. Drei Befdrderungen
sind méglich, wobei jeweils
zwischen zwei verschiedenen
neuen Klassen ausgesucht

& DEATH or GLORY £

| "Tch habe schon gegen
| dden FYater gekainpsft und

AUFGAEBE :

| oun werde
Yt gegeniihertreten.

ich der Sohn

ve

kampfr lhr Euch zum Beispiel durch dunkle Héhlen mit begrenztem
Sichtbereich, kdmpft gegen Ghoule, die Eure Mannen in Ihresglei-
chen verwandeln oder trefft auf Vampire, die Eure Armee beim
Angriff nicht nur anknabbern, sondern auch flir eine Runde ausset-
zen lassen. Die unzéhligen Personen und Items setzen, gepaart mit
der taktischen Tiefe, dem Spiel die Krone auf. Death or Glory ist, bis
auf die Portraits der Anfihrer, zwar kein grafisches Meisterwerk,
aber spielerisch 146t es den GroBteil der Genrevertreter kiar hinter
sich. Seit Battle Isle gab’s nichts Besseres flir den Amiga-Strategen
— wer hier nicht zugreift, ist selber schuld.
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Der Dunkle Ritter
besiegt wverden.
YERBLOREN:

Tod von Baven:
oder Nvazna.

pub

Arpitas

4
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Ihm wird das Lachen noch vergehen: Vor jedem Level erwartet uns
ein kleines Missions-Briefing mit der Aufgabe des jewiligen Levels
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Neu ist die Spielidee zwar nicht, aber immer noch
schweinemdnig gut. Ich hab vor zwei Jahren négelkau-
enderweise vor dem Mega Drive gehockt und um meine
Fantasy-Armeen gebangt, jetzt passiert mir das Gleiche
mit dem Amiga. Damals hiel3 das Spielsystem
Warsong, heute Death or Glory. Kurz gesagt,
man kann Software 2000 zu diesem Fang nur
gratulieren. Die First Step-Programmiercrew
hat eine tadellose Umsetzung hingelegt, ohne
blo3 schnéde abzukupfern. Die neue Hinter-

grundstory und viele versteckte Gags und
Uberraschungen im Spielveriauf ersticken jeden Plagiatsvorwurf im
Keim. Obwohl die perfekte Steuerung bewuf3t einfach gehalten ist,
hat auch der Profistratege seinen Spal3 an spielerischen Feinheiten
und Finessen. Durch die fortlaufende Story wachsen einem die
Helden erst so richtig ans Herz. Wer auf Strategiespiele steht, dabei
aber lieber mit Rittern und Zauberinnen unterwegs ist, als mit

Panzern, darf losmarschieren.

167 GOLED
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wird. Die Palette reicht dabei
von rechtschaffend/gesetze-
streu bis zu neutral/bbse. Je
nach Klasse besitzen Eure
Anfihrer natirlich andere
Eigenschaften, Armeetypen
und Spielwerte. An Eigen-
schaften stehen allen Kamp-
fern Ubrigens bestimmte An-
giffs- und Verteidigungswerte
zur Verfigung, die jeweils
durch Bonuspunkte heraufge-
setzt werden kénnen. Des wei-
teren entscheidet der Unter-
grund des Feldes, auf dem lhr
steht, den Kampf mit. Auch
von der jeweiligen Waffe, der
Schnelligkeit und der Ristung
Eures Charakters wird der
Ausgang einer Konfrontation
abhangig gemacht.

Sind Mannen von Euch ver-
letzt, kénnen sie zum einen
dadurch geheilt werden, daB
sie am Ende einer Runde
neben dem jeweiligen Anfiihrer
stehen und wie bei Warsong
leicht geheilt oder direkt von
einem Magier per Zauber ver-
sorgt werden. Anflihrer mus-
sen sich fur eine selbsttatige

Vor jeder Runde werden fiir das verdiente
Geld neue Armeen gekauft

Einer unserer
Anfiihrer im
Uberblick: Henker
Berettar geht
garndios mit
seiner Axt um

wegen

Heilung eine Runde ausruhen.

An Magie stehen Euch ein
gutes Dutzend Zauberspriiche
zur Verfigung. Vom normalen
Heilspruch Uber Blenden bis
hin zum Feuerball ist allerlei
vertreten. Die Magien kénnen
dabei auch auf Feinde ge-

Das Vorbild zu Death or
Glory erschien Ende 1991
mit dem Namen Long Rai-
ser in Japan. Es wurde von
NCS hergestellt und be-
geisterte dank der durchge-
hend japanischen Beset-
zung lediglich eine kleine
Fangemeinde in Deutsch-
land. Als ein halbes Jahr
spater die englische Version

Pather. 1

with the
rainforcanents fros
Sulras. You can ocount

Das Original

des Mega-Sellers von Treco
Ubersetzt wurde und unter
dem Namen Warsong er-
schien, konnte eine etwas
breitere Mehrheit in den
GenuB der Monsterklopferei
kommen. Sowohl grafisch
als auch musikalisch hatte
das Original etwas mehr
auf der Pfanne als der
Amiga-Titel.

i rMove
i Attack

schleudert werden, die mehr
als ein Feld entfernt stehen.
Die Mehrzahl der Spriche
wirkt zudem gleichzeitig auf
Einheiten in einem bestimmten
Radius.

Wer es als zu miihsam emp-
findet, alle Einheiten sténdig zu
ziehen, darf den Anflihrern
Taktiken zuweisen (Folgen,
Folgen und Angreifen) die von
seinen Armeen genau dann
beachtet werden, wenn sie
nicht von uns per Hand gezo-
gen wurden.

Nicht ganz einfach, wenn unsere Armeen gleichzeitig von Vampiren,
Feuerteufeln und gnadenlosen Ghoulen attackiert wird

Ubersichtlich: Hier diirfen jeweils vier
Spielstande gespeichert werden

Da Death or Glory nicht an
einem Nachmittag durchge-
zockt ist, darf jederzeit der
Spielstand abgespeichert wer-
den. Nach jedem Level wird
bei Bedarf auch automatisch
gespeichert. kn

[ Hersteller:

First Step/Software 2000

Zirka-Preis:
90 DM

Fesiplatie: 4 MByte

Grafik: 57%
Sound: 61%

Rotauge stellt uns vor eine harte Aufgabe:
Wir miissen einen Entfiihrer abfangen
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Das Id-Syndrom

Corridor 7

Kein Wunder, daB die Gra-
fikgurus von Id-Software
ihre Spiele als preiswerte
Shareware-Programme ver-
ticken: Kaum haben die texani-
schen Pixelpuristen ein neues
Grafiksystem vorgestellt, ver-
kaufen sie dieses gleich an
interessierte Firmen. Renner
bei verschiedenen Software-

was sich bewegt. Dummer-
weise sind nicht alle Bereiche
in den verschiedenen Etagen
der Forschungsstation sofort
zuganglich. Erst mit farbcodier-
ten Sicherheitskarten, die Ihr
aus Computerterminals ziehen
kénnt, lassen sich die entspre-
chend gekennzeichneten Tu-
ren Offnen. Zusatzlich befin-

Splatter: Nach
ein paar Treffern
zerplatzt das
Monster

Kartenkunst:

In der oberen

_ Ecke ist eine
Ubersichiskarte
eingeblendet

Die “Health-
chamber”
bringt
verbrauchte
Energie zuriick.

firmen ist derzeit die Grafik-
Engine des — hierzulande ver-
botenen — Schlo Hundefels
(Name geéndert, die Red.). So
nutzte beispielsweise Origin
3D-Routinen fur Shadowca-
ster, Apogee verwendete das

den sich Erste-Hilfe-Auto-
maten an den Wanden und
praktische Munitionsmaschi-
nen, die fir notigen Nach-
schub sorgen. Damit Ihr nicht
nur auf die Rotkreuz-Boxen
angewiesen seid, wenn der

Meinen herzlichen Gliickwunsch an die Capstone-
Programmierer: Die Herren haben es doch tatséchlich
geschafft, aus einer hervorragenden Vorlage und sogar
mit Hilfe des dazugehdrigen Id-Software-Grafiksystems
ein eher méfiges Spiel zusammenzubastein.
Zwar werden dem Monsterjager ein paar
zusétzliche Features (Infrarotsicht, Karte)
spendiert, aber flir zusétzlichen Spielespal3 hat
es nicht mehr gereicht. Immer wieder tauchen
die gleichen, ziemlich haBlichen Monster auf,

der Sp:efer kann weder Fasser, Uberwachungskameras oder

Kisten aufschieBen (wie in Blake Stone). Grafisch mandvriert sich
Corridor 7 trotz des ld-Systems schnell in eine Sackgasse:

Optische Abwechslung ist Mangelware. Weder die Decke noch der
Boden des Labyrinthes wurden mit Texturen tberzogen — Blake
Stone hat auch hier die Nase vorn. Kurzum: Corridor 7 ist langweilig.

System fur Blake Stone. Neu-
ster Zugang im Id-Versand-
katalog ist Capstones Corridor
7: Alien Invasion. Wie der Na-
me schon sagt, tummelt sich in
den rechtwinkligen Gangen
einer Forschungsstation eine
Menge mieser und immer
hungriger Weltallmonster.

Als furchtloser Space-Soldat
ist es Eure Aufgabe, alle 30
Etagen des Corridor 7 von den
AuBerirdischen zu sdubern.
Mit einer dicken Kanone (zu-
satzliche Waffen findet Ihr un-
terwegs) bewaffnet, marschiert
Ihr nun durch die scrollenden
Gange und schieBt auf alles,
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Gesundheitszustand Eurer
Spielfigur einen kritischen
Level erreicht, haben die Pro-
grammierer spezielle Regene-
rationskammern eingebaut, die
verbrauchte Lebensenergie
wieder zurtckbringen. Weitere
Neuheiten: eine zuschaltbare
Kartenfunktion, auf der lhr
Euren Standort und den et-
waigen Gegner lokalisieren
kénnt sowie Infrarot und Nacht-
sicht-Optionen, um unsicht-
bare Gegner oder Laserbarrie-
ren zu entdecken. Je nach ein-
gestelltem Schwierigkeitsgrad
(es gibt vier davon), muB3 eine
bestimmte Anzahl von Feinden
erledigt werden, bevor |hr mit
dem Fahrstuhl zur néchsten
Etage zischen darft. Um den

Ich seh dich: Ein Wachdroide hat uns aufgespiirt

Auftrag weiter zu erschweren,
wandern nicht nur mehr Fein-
de durch die Korridore, son-
dern sie stecken zudem mehr
Treffer ein, bevor sie zerplat-
zen. mh

Hersteller:
| Game Tek
|
; SB-Support

I nur bei IRQ 7

I Zirka-Preis:

80 DM

L

'} Grafik: vea
& Sound: Soundblaster

Maus, Tastatur

Grafik: 53 %
Sound: 36 % _
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Cadaverleuchten

Darkmere

Es gibt Spielprojekte, die
werden immer wieder an-

geklndigt, um dann doch

irgendwann in der Versenkung
zu verschwinden. Auch Core-
Designs Darkmere galt schon
als fast sicherer Kandidat fir
die Rubrik “Nie erschienene
Programme”. Nach Gber zwei
Jahren Designarbeit hat es

jetzt doch noch geklappt, und
wir dirfen zusammen mit Held
Ebryn Jagd auf den Schurken
Darkmere machen. Der hat,
ganz seiner Rolle gerecht, die
groBe Finsternis heraufbe-
schworen und im ganzen Land
das Licht ausgedreht. Da den
braven Bauern und Handwer-
kern langsam die Kerzen aus-

gehen, ist es héchste Zeit flr
uns, nach dem Rechten zu
sehen. Held Ebryns Spielplatz
ist isometrisch. Wie in Cada-
ver, dem legendéren Adventu-
re-Vorbild der Bitmap Brothers,
wird die Welt von schrag oben
dargestellt. Die Landschaft ist
in viele einzelne Raume (im
ganzen Spiel sind’s Gber 400)

Alte Pergamente:
Auch Meniitexte
kommen in die
Jahre

aufgeteilt, die bei Bedarf nach-
geladen werden. Im Gegen-
satz zur Bitmap-Perle ist der
aktuelle Held etwas fuBlahm.
Konnten wir damals mit unse-
rem Zwerg auch durch die
Gegend hipfen und Artefakte
an die Seite schubsen, sind wir
jetzt auf gemutlichen Trimm-
trab und beherzten Waffenge-

Nicht dumm von Core-Design, ihren putzigen Minihelden
durch ein mittelalterliches Legoland zu schicken. Das
Spielsystem ist zwar nicht neu, besitzt aber genug Nied-
lichkeitsbonus, um auch rauhe Raubritter am Joystick zu
halten. Der gebremste Schwierigkeitsgrad in
Rétsel und Kampf 143t uns auBerdem genug
Zeit, um die Bésewichter in aller Ruhe zu
genieBen. Bei so schnucklig-griinen Orks und
lila Minidrachen verzeihe ich sogar, dal3 man
sich ganz offensichtlich bei Cadaver bedient

hat. Nur schade, daf3 man nicht auch alle Tugenden Uubernommen
hat. Zum ersten sind die Ladezeiten unschén lang, zum anderen
hétte man das Mentisystem deutlich vereinfachen kénnen. Die dop-
pelte- und dreifache Schachtelung bremst den Spielfluf3 etwas ab.
Trotzdem hat sich die Wartezeit gelohnt und Amiga-Ritter diirfen
ohne schlechtes Gewissen lostoben.

die Hitpoints der Helden

Hau drau! Neben den Charakterportralls stehen

Umtrunk

Lauschig: Diese Schankentiir Iadt zum fréhlichen

LDorda daines Daders

brauch beschrankt. Taucht ein
freundlicher Ork auf und will
uns ans Leder, kbnnen wir mit
Joystick oder Tastatur drei
Angriffs- und eine Verteidi-
gungsvariante ausfihren. Al-
ternativ dazu kdnnen wir Held
Ebryn auch mit der Tastatur
steuern. Der wackere Kampe
legt im ganzen Spiel nicht sein
Hackmesser aus der Hand,
das Gott sei Dank magischen
Ursprungs ist. Immer wenn wir
einem Bosewicht das Fell ger-
ben, werden seine Hitpoints
automatisch unserem Lebens-
konto gutgeschrieben. Legen
wir dagegen einen unbeteilig-
ten Zuschauer flach, verlieren
wir Energie. Genre-typische
Potions und Zauberspriche
sorgen hier fur Abhilfe. Ein
spezieller Trank wirkt als Spei-
cherfunktion: Hauchen wir
irgendwo unser Leben aus,
dirfen wir dann an der alten
Stelle, an der wir das Saftchen
gesuffelt haben, frisch und

Und bist Du nicht willig,
dann brauche ich Gewalt:
So flirtet man im
Mittelalter

A Introstiirme:
Uber unserem Heimatdorf
braut sich was zusammen

ELingen dir in dan ¢

munter weitermachen. Alle
anderen Aktionen werden von
uns Uber ein vielfach gestaffel-
tes Menusystem ausgeldst.
Das Programm stellt uns fur
jede Situation automatisch alle
logischen Handlungen zur Ver-
fugung. Ist eine andere Person
im Raum, dirfen wir ein “Mul-
tiple Choice™-Schwatzchen hal-
ten und unser Gegenlber
nach vielen Reizthemen aus-
horchen. vw

Hersteller:
Core-Design

Besonderheiten:

Zweitlaufwerk
deutsche Spieltexte

100 DM

Grafik: 69%
Sound: 38% _
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Stay well, stay forever

Impossible
Mission 2025

The Special Edition

VOr fast einem Jahrzehnt
begeisterte der Klassiker
Impossible Mission Millionen
Computerbesitzer auf der
ganzen Welt. Das Spielprinzip
war dabei denkbar einfach: Ihr
steuert einen Geheimagenten
durch die Raume eines bosar-
tigen Robomotzes und sucht in
Mébelstiicken nach versteck-
ten Codekarten, die wiederum
wie ein Puzzle zusammenge-
setzt werden. Die Klasse des
Programms ergab sich jedoch
aus den simpel, aber genial
designten Rdumen, die ohne
strategisches Vordenken dank
unzahliger Roboter und der
verhaBten “Schwarzen Mur-
meln” zu unlésbaren Ratseln
mutierten.

Dieses Jahr versucht es
Microprose mit einem langst
uberfélligen Nachfolger und

Mit dem richtigen Extra
verwandelt Ihr Euch in
einen Minimech (oben),
der zwar unverwundbar
ist, aber auch nicht
springen oder Lifts
benutzen kann

I.inerreit:ht Das Orlgmal glbls
zum Gliick dazu

will natlrlich an den Erfolg des
Originals anschlieBen. Ihr
schilpft dieses Mal in die Rolle
eines von drei Agenten, um
den Hochsicherheitsturm des
hochgradig schmierigen Elvin
Atombender zu terminieren.
Auf die kiassische Variante
darf natirlich auch zurlickge-
griffen werden, wobei die Ori-
ginal-C64-Version eingebaut
wurde. In der Neuauflage
Ubernehmt |hr aber ent-
weder die Rolle der
stiBen und sehr beweg-
lichen Fee Tasha, steu-
ert Ranger Felix durch
die finsteren Génge
oder laBt mit Roboter
RAM die Rohre rau-
chen. Gleichgiiltig, fir
welche Figur Ihr Euch

So lobenswert das Anliegen von Microprose auch ist,
einen genialen Klassiker fortzusetzen, so mittelmafig ist
Impossible Mission 2025 gelungen. Dabei stort nicht mal
die Idee der Umsetzung, sondern die vielen kleinen
Features und Fehler, die als “Verbesserung”
gedacht, das Flair des Originals gldnzend

. erwtirgen. So wurden durch das Scrolling und
die riesigen Levels die taktischen Spielereien
mit den Robotern zerstért und durch zu schnell
auftauchende rasende Roboter ein gro3er

Schwung Unfairne3 mit ins Spiel gebracht. Besonders frech: Die
recht langen Pal3codes werden nur so kurz eingeblendet, dal3 gera-
de mal Steno-Freaks mitschreiben kénnen und Otto Normalspieler
vor Wut in den Joystick beiBt. Allein das enthaltene und immer noch
um Klassen bessere Original rechtfertigt den Kauf.
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entscheidet — das Ziel Eures
Auftrages bleibt gleich. Ihr
muBt durch zahllose Level bis
ins oberste Stockwerk des
Atombender-Wolkenkratzers
springen und den elektrischen
Ribezahl anschlieBend umer-
ziehen. In altbewahrter Manier
rennt lhr schick animiert durch
die nun Uber mehrere Bild-
schirme scrollenden Levels

Auf der Suche
nach dem
verlorenen
Stromkreis:
Unser Special-
Agent klappert
die Tiefgarage
ab.

als Levelkarte, Ausrustungs-
bildschirm oder Bonusspiel
agieren mussen.

Habt Ihr ein Level in der vor-
gegebenen Zeit erledigt, gibt's
far kurze Zeit ein PaBwort und
Ihr springt ohne die gesammel-
ten Extras in die néchste,
meist gréBere und noch
schwierigere Etage. kn

Der flotte Dreier: lhr sucht Euch einen der Spezialagenten aus und
miiBt mit den jeweiligen Eigenschaften zurecht kommen

und Uberspringt Elvins Scher-
gen. Mdébelstlicke und andere
Einrichtungsutensilien werden
auf die ebenfalls neuen Extras
und Puzzleteile untersucht,
wobei letztere am Ende des
Levels zu einem Schaltkreis
zusammengestopselt werden
mussen. An Extras stehen
Euch unter anderem Pistolen,
Granaten, Flink-Such-Lupen,
Jetpacks oder altbewahrte
“Liftbackups” zur Verfliigung.
Die guten alten Computerter-
minals fehlen ebensowenig,
wobei sie dieses Mal entweder

Bonusspiel fiir eine Power Up:
Space Invaders 2025

Hersteller:
Microprose
Besonderheiten:

inkl. Original
Impossible Mission

Zirka-Preis:

Grafik: 59%
‘Juund: 61 %
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Der
hochauflésende
Super-VGA-
Bildschirm sorgt
[} fiir griBere
Ubersichtlichkeit.

Bauboom

Die Siedler

Die sehnlichst erwartete
Umsetzung des Amiga-
Erfolges bringt uns die innova-
tive Spielemixtur nun auch auf
die bisher vernachlassigten
MS-DOS-PCs. Die gelungene
Mischung aus Sim City, Popu-
lous und Lemmings stellt Euch
vor komplexe Strategie- und

Statistiken sorgen fiir den
ndtigen Durchblick

Simulationszusammenhénge,
die Euch jedoch auf eine ange-
nehm lustige und selbsterklé-
rende Art nahegebracht wer-
den. Innerhalb eines Besiede-
lungsterrains steckt Ihr fir
Euer Volkchen ein Gebiet ab,
das den eifrigen Mannchen
ideale Startvorraussetzungen
bieten sollte. Hierbei ist darauf
zu achten, daf3 Naturressour-
cen wie Wasser, Steine, Wal-
der und Wiesen in néachster
Nahe vorhanden sind, um den
Aufbau eines gut funktionie-
renden Wirtschafts- und Oko-
logie-Kreislaufs zu garantieren.
Ein stattliches Stammschlof3
bildet den Ausgangspunkt fir
Besiedelungs- und Erkundungs-
Aktivitaten. Von dort aus Uber-
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zieht Ihr die umliegende Land-
schaft mit einer Infrastruktur
und sorgt fir den Aufbau einer
rentablen Kleinindustrie. Da-
nach geht es ans Expandieren
— doch Vorsicht, genau den
Plan haben Eure Gegner, die
an anderer Stelle ebenso mun-
ter gewirtschaftet haben, auch!
Die Siedler bieten Euch in
jeder Spielstufe neue Heraus-
forderungen. Unzahlige Spiel-
welten lassen sich von Euch in
variabler GréBe und Gestalt
selbst erstellen. Fir den néti-
gen Durchblick sorgen die
wohlgeordneten Statistiken,
die Euch sténdig uber Werte
wie Bevolkerungszuwachs und
Produktionsstatus Eurer Waren
informieren. Maximal zwei
menschliche Gegner kénnen
sich mit zusatzlichen Compu-
ter-Opponenten das Blech ein-
dellen. th

Hersteller:

Besonderheiten:
Grafikmodus wahrend
des Spiels variabel

Zirka-Preis:

| Grafik: VGA, Super VGA

& Sound: Adlib Gold, Roland, |
General MIDI, Soundb.
estplatte: 5 MByte

Grafik: 80%
7 Sound: 5!]%_ 5

Erstaunlich:

Wie kann man eine
NFL-Lizenz

nur so fantasielos
verbraten?

NFL Pro

League Football

Und wieder darf sich der
deutsche Footballfreak
(ber eine Simulation herma-
chen. In NFL Pro League Foot-
ball greift Ihr zur Abwechslung
jedoch nicht direkt ins Spiel
ein, sondern versorgt Eure
Mannschaft allein als Trainer.
Da Eure Mannen nun nicht

Meniiwust: Die Playcall-
Auswahl 136t zu wiinschen iibrig

mehr vom flinken Finger eurer-
seits abhangig sind, ist die
Auswahl des Teams, der Spie-
ler und deren Plazierung von
entscheidender Bedeutung.
Anfangs sucht Ihr Euch dazu
eine gewilinschte Liga aus,
bastelt Euch die eigene zu-
sammen oder startet gleich zu
den Play-Offs. Zusétzlich wahit
Ihr zwischen den offiziellen
NFL-Teams oder erschafft
Euch das ganz persoénliche
Dreamteam. Auf dem Rasen
angekommen, sucht |hr Euren
Mannen die Playcalls aus oder
UberlaBt selbst dies dem Com-
puter. Auszeiten miissen ne-
benbei auch genommen wer-
den, wobei eventuell verletzte
Spieler ausgetauscht oder zwi-

schen Offense- und Defense-
Line gewechselt wird. Das
Spielfeld betrachten wir im
nachhinein aus einer leicht
erhéhten Perspektive. Modem-
freunde durfen sich via Tele-
kom gegenseitig die Riiben
eintackeln.

Auf NFL Pro League Foot-
ball haben wir gerade noch ge-
wartet. Die Hi-Res-EGA-Grafik
erregt uns wie ein ausgebrann-
ter Zigarettenstummel und das
Spielprinzip hat selbst fur Foot-
ball-Fans den Reiz einer Giille-
grube. Bis auf die sinnvolle
Modemoption hat NFL Pro
League Football nichts, was
die fast durchgéangig besseren
Konkurrenten nicht auch héat-
ten. Passionierte Footballer
dirfen also beruhigt weiter-
spielen — NFL Pro League
Football ist den Gang zum
Handler nicht wert. kn

RO e
- Microsports/Digital Integration
Besonderheiten:

Grafik: 19%
____Sound: 23 %_
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GANE
GEMIE

EXTRA POWER
Fir viele Videospiele

Mit Game Genie kannst Du:

® In jeden Level einsteigen

® Unendliche Leben haben

® Hoher und weiter springen

® Mehr oder weniger Energie
bekommen, und vieles mehr.

Game Genie hat Codebiicher mit
mehr als tausend Codes fir mehr
als hundert Games.

Man kann eigene Codes entwickeln.

Fur NES
DM 49,-

mit Codebuch

Erhaltlich in Spielwarengeschaften
und Kaufhgusern.

Fior Super NES
DM 99,-

mit Codebuch

o

Fur Game Boy

DM 59,-
mit Codebuch

Otto Simon @

Junkersdorfer Weg 28, 50226 Frechen, Telefon 02234 - 957670, Telefax 02234 - 271190



MulriMedia
Sofr

Compauterspiele

Neu * Neu * Neu
Online - Cafe

spielen in ganz Deutschland
(per Modem oder Netzwerk)
in gemdtlicher Atmosphdre die
neuesten Games spielen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfilhrung in Rollenspiele,
viele Brettspiele vorrétig.
(Adressen demnéchst in dieser Anzeige)

Info B4 Info B4 Info
Geschiafts- and
Franchise-Partner

Sie wollen sich selbstindig
machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Ihren Standort fir
einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliothek und/oder
Online-Cafe!
Fordern Sie schriftlich Ihr
persdnliches Infoschreiben an:
MulriMedia Sobr
52382 NIEDERZIER,
Kolpingweg 5e
KENNWORT “Franchise”

MulriMedia Sofr

finden Sie in:

01259 DRESDEN, Pimaer Landstr 238
Tel. 0351-2230201

NEU! NEU! NEU!

08525 PLAUEN, August Bebel Str. 58

NEU! NEU! NEU!
09212 LIMBACH-OBERFROHNA
Hohensteinerstr, 56
Tel. 0172-3683086
12627 BERLIN, Mark Twain Straiie 7
Tel. 030-9986164
NEU! NEU! NEU!
15234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Strale 15
Tel. 0335-528032
17034 NEUBRANDENBURGEasy Line
Reitbahnweg 20
Tel. 0395-4226813
22769 HAMBURG, Stresemannstr. 167
Tel. 040-8515661
22041 HAMBURG, Wendemuthstr. 57
Tel. 040-6528426
NEU! NEU! NEU! demnichst in
MONCHENGLADBACH

44866 BOCHUM, Sommerdellenstr 54
Tel. 02327-10063
48151 MUNSTER, Weseler Stralte 48
Tel. 0251-524001
49078 OSNABRUCK, Martinistrafie 82
Tel. 0541-434792
NEU!NEUINEU
50825 KOLN, Alpenersirale 11
Tel. 0221-5505303
50737 KOLN, NeuRerstralie 628
LADEN + VERSAND
Tel. 0221-7405202
52064 AACHEN, Guaitastraie 2
Ecke Lohergraben
Tel. 0241.33199
52349 DUREN, Kéinstrafte 51
BATTLETECHZENTRUM
Tel. 02421-189368
NEUINEUINEU
96052 BAMBERG, Uniere Konigsstr. 10
PLAYGROUND
Tel. 0951-202210
99084 ERFURT, Meienbergstralte 20
LADEN + VERSAND
Tel. 0361-5621656
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Grof3 Electronic
GroBhandel
fur
Computerspiele
und Zubehor

Lieferung
nur an
Handler!

Bitte Preisliste
anfordern!

GroB Electronic
Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/15 99
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25
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Durchbruch nach
hinten: Wer sich
Breakline kauft,

der bricht...

Bruch-Reiz

Breakline

Break Out, Arkanoid, Krak-
out, Wallbreaker — die
endlose Liste der Ziegelkra-
cher-Spielchen bekommt einen
neuen Eintrag: Mindscape be-
schert uns das franzésische
Breakline. Simple Naturen
wilrden Breakline folgender-
mafBen beschreiben: Mit der

Abwechslung? Grafisch ja,
spielerisch leider nein.

Maus steuert man einen
Schlager, der versucht, ein
hipfendes Kilgelchen zurtick
ins Spielfeld prallen zu lassen
und moglichst viele Mauer-
blocke zerschmettert. Doch
weit gefehlt! Die 30seitige
Anleitung belehrt uns eines
Besseren: Wir steuern keinen
Schlager, sondern ein méchti-
ges “Assault Ship” mit einem
“kraftvollen Magnetschild” (des-
wegen prallt das Kigelchen
ab) und einem “Virtual Space
Interface” flr saubere Steue-
rung. AuBerdem hat das
“Raumschiff” vom Multi-Laser
bis zum Pulsar-GeschoB3 noch
einige Bonus-Tricks auf Lager
— aber die Gegenseite ist auch
nicht ohne: Distorter, Conver-

ter und andere Spezialblécke
machen Eurer Terminator-Mur-
mel das Leben schwer.

Was tut man nicht alles:
Man kauft sich eine neue Gra-
fikkarte, denn Breakline gibt
sich nicht mit jeder Super-
VGA-Karte zufrieden (bei mei-
ner alten Oak und der Tseng
meines Freundes blieb der
Bildschirm schwarz) und man
schreibt die CONFIG.SYS-Da-
tei komplett um, denn Break-
line ist sehr schrullig, was
Speichertreiber angeht. Der
Kunde muB die Unfahigkeit der
Programmierer ausbaden -
und zahlt fast 100 Mark. Aller-
dings: Die Computerbesitzer,
bei denen Breakline nicht lauft,
sind privilegiert. Ihnen bleibt
ein uninspirierter Arkanoid-
Clone erspart — der Name ist
symptomatisch. Reiche Maso-
chisten greifen zu. Js

o
|

|

Kalisto

i Besonderheiten:

Spielstinde werden

gespeichert

Grafik: Super-VGA
Sound:
AdLib/Soundblaster
| Fesiplatte: 2 MByte

% Grafik: 35%
' Sound: 45 %




Helicopter Mission -
Herausforderung Bundeswehr

Dieses neue PC Game ist nahe an der Redlitat. Als Hubschrauberpilot der Bundeswehr lautet Dein Auftrag: schitzen — retten -
helfen! Drei Helikopter stehen bereit. Sieben Einscitze sind zu fliegen. Du beginnst mit dem Training — doch nach jeder erfolgreichen
Mission wird Dein Job hérter: Du setzt Fallschirmjcger ab, bringst Hilfsgiiter durch geféhrliches Gebiet, birgst Unfallopfer oder
rettest Schiffbriichige. Schaffst Du Deinen Einsatzplan mit Gber 6 000 Punkten, kannst Du einen Besuch bei den Hubschrauber-
Piloten der Bundeswehr gewinnen — Live-Rundflug inklusive! Helicopter Mission léuft auf jedem PC ab 386er SX mit VGA-Karte

und Farbmonitor sowie auf Amiga ab 1 MB. Es kann ber Joystick oder Tastatur gestevert werden.

Tawe 1 -
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Diggers unterwegs:
Wer baggert so spat
noch im Baggerloch?

COmputerspieIer buddeln
sich seit jeher gerne durch
den Untergrund. Damit unsere
Schippe nicht kalt wird, 148t
Millenium die Diggers jetzt
auch auf die MS-DOS-Berg-
leute los. Wie in der Amiga-
Version, steuern wir finf Bud-
del-Aliens Uber den Planeten

Zarg-Wahl: Jeder Bauarbeiter
verfiigt iiber eigene Qualitaten

Zarg und graben in 33 Claims
nach Gold und Edelsteinen.
Wie es sich gehort, dirfen wir
eine neue Fundstelle erst
betreten, wenn die Vorganger-
minen restlos leergerdaumt
sind. Flr jede Baustelle wird
ein bestimmter Mindestbetrag
festgesetzt. Bevor |hr an die
Arbeit gehen kénnt, muBt lhr

beim értlichen Arbéaper ittler
Tel 0.41.33199
52349 DUREN, Kolinstrafie 51
BATTLETECHZENTRUM
Tel. 02421-189368
NEUINEUINEU
96052 BAMBERG, Unlere Konigsstr. 10

PLAYGROUND

Tel. 0951-202210
99084 ERFURT, Meienbergstrafie 20

LADEN + VERSAND

Tel. 0361-5621656
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che Richtung er buddelt, ob er
einen Klunker einsackt oder
bei Bedarf eines der Extra-
ltems einsetzt.

Besitzt die MS-DOS-Version
alle Bergbau-Tugenden der
Amiga-Version wie putzige
Grafik und unverwistliches
Spielprinzip, so hat sie auch
alle Nachteile geerbt. Jeder
Zarg will einzeln und relativ
umsténdlich gesteuert werden
und riihrt sich ohne passende
Befehle nicht von der Stelle. Ist
er erst einmal unterwegs, ist
standige Kontrolle nétig, sonst
stirzen die Dummbatze, a la
Lemmings, unter Garantie in
den néchsten Hollenschlund
oder ersaufen im Bergsee. Fir
unfreiwillige Hektik ist so
bestens gesorgt und nur ein
scrollender Untergrund héatte
hier Wunder gewirkt. 7%

Grafik: VGA
'8 Sound: Adlib,

Grofl Electronic

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4

D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 08582 /86 39
Telefax 08582 /86 25

Ist das Populous?
Ist das
Powermonger?
Nein, das ist
groBer Blddsinn.

Keine Genesung

Genesia

Warum einfach, wenn es
auch kompliziert geht —
so dhnlich muBten die Micro-
ids-Programmierer beim An-
blick von Populous gedacht
haben und wollten es “besser”
machen. Also rihrten sie et-
was Powermonger, eine Ge-
schichte um sieben verlorene

Isometrie wie nie: Genesia
spielt sich dementsprechend

Edelsteine und eine Prise Sta-
tistik unter die Zutaten . Der
mutige Spieler, der diesen
Mischmasch probiert, steuert
sein Genesia-Volk durch die
vier Jahreszeiten. Ihr fordert
die Talente (Farmer sorgen fur
Nahrung, Architekten fir Un-
terklinfte), achtet auf die Moral,
erhebt Steuern und erobert mit
ges “Assault Ship” mit einem
“kraftvollen Magnetschild” (des-
wegen prallt das Kiigelchen
ab) und einem “Virtual Space
Interface” flir saubere Steue-
rung. AuBerdem hat das
“Raumschiff” vom Multi-Laser
bis zum Pulsar-Gescho3 noch
einige Bonus-Tricks auf Lager
— aber die Gegenseite ist auch
nicht ohne: Distorter, Conver-

sen Etikettenschwindel nicht.
Genesia ist eine zweitklassige
Populous/Powermonger-Imita-
tion mit viel Firlefanz. Peter
Molyneux von Bullfrog hatte
angesichts dieses dreisten
Ideenklaus schon Schaum vor
dem Mund, wirde er nicht vor
Lachen auf dem Boden liegen
— Microids kopiert die Bullfrog-
Meisterwerke und verpfuscht
trotzdem alles: Die Bedienung
von Genesia ist kompliziert,
das Spiel konfus und die Anlei-
tung verschweigt dem Spieler,
was er wissen will. Man weil3
nicht wie man was machen
soll und nach wenigen Spielmi-
nuten will man sowieso nichts
mehr machen. Mindscape soll-
te bedenken, wie sie nach
dem Plagiats-Doppelschlag
Genesia und Breakline die
Kaufer wieder verséhnen. js

. Hersteller: |
i Microids/Mindscape ;
b Besonderheiten: __§
j Kostenloses
SVGA-Upgrade geplant
Zirka-Preis:
80 DM

Grafik: VGA
Sound: AdLib,
Soundblaster

Grafik: 35%
_ound: 45 %__
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Eine Raumfahrt,

die ist lustig,
eine Raumfahrt,
die ist schin ...

Spat aber immerhin

Spaceward Ho!

New World Computing war
bis vor zwei Jahren allein

auf dem Rollenspielsektor rich-
tig erfolgreich. Ende 1992
wurde dann ein an sich sim-
ples Strategiespiel veréffent-
lich, das auf Anhieb die Com-
puterspielszene lahmlegte und
so gut wie jeden in seinen

Eine Schiffswerft bringt mehr
SpaB als hiigeln

Bann zog: Spaceward Ho!. Mit
einem nicht geringen MaB an
Humor und der extrem motivie-
renden, wenn auch nicht allzu
neuen Spielidee wurde Space-
ward Ho! zu einem Strategie-
klassiker. Nach fast zwei Jah-
ren durfen dieser Tage Amiga-
Besitzer antreten, die Galaxis
zu unterwerfen und auszubeu-
ten. Eure Aufgabe ist es, wie
schon erwahnt, eine Galaxie,
die vorher zusammengetiftelt
werden darf, zu erobern und
alle Gegner, deren Anzahl und
Intelligenz ebenfalls ausge-
sucht wird zu liquidieren. Ihr
startet auf einem Planeten und
bevdlkert mit Euren Raum-
schiffen den umliegenden
Raumsektor, um Geld und

44

Erze zu gewinnen. Geld wirft
ein Planet aber erst ab einer
bestimmten BevélkerungsgréBe
ab, und so missen unwirtliche
Planeten kostspielig “terra-
formt” werden. Die Graviation
ist ebenfalls ausschlaggebend
fir den Vermehrungstrieb
Eurer Mannen, kann aber nicht
verandert werden. Je nach-
dem, welche Planeten lhr be-
siedelt, kommt Geld ins Séack-
chen und Baumaterial in die
Lagerhallen. Mit letzterem wer-
den Raumer gebaut, wobei |hr
vom Spéaher bis zum Kriegs-
schiff alles Noétige auf Kiel
legen kénnt. Zudem warten
Eure Forscher auf maximale
finanzielle Mittel, um moglichst
fix neue Antriebe, Waffen oder
Schilder zu erfinden.

Der Reiz des Programms
geht auch auf dem Amiga
nicht in die Workbench-Hose
und so bleibt Amiga-Besitzern
nichts anderes ubrig, als zuzu-
schlagen — es gibt kaum bes-
sere Amiga-Strategiespiele. kn

__Hersteller: i
- New World Computing
_Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Grafik: 23 %
St:nd: 31 °/ ”

Man bites Dog:
Auf der Suche
nach der Mami
durch 12 Welten

Auf den Hund gekommen

Doofus

Buben haben's nicht leicht:
Einmal das Abendbrot
verpaBt, reagiert die Mama
dermafBen sauer, da3 So6hn-
chen flir die nachsten Monate
weder Karl May lesen noch
Hans Meiser schauen oder
Take-That-Konzerte besuchen
darf. Getrieben von der Angst

Das einzig Erbauende an Doofus
ist das perfekte Scrolling

vor dem Fernsehverbot und
der Trennung von seinen Kin-
derstars, wetzt lhr in der Rolle
des Tim durch ein Marchen-
land, um wieder rechtzeitig
nach Hause zu kommen und
Haferschleim zu schlabbern.
Normalerweise sind diverse
Marchenwalder kein Problem
fur den Jump’n’Run-getibten
Tim, doch dieses Mal halt ihn
ein Klotz am Bein “tierisch” auf:
seine Promenadenmischung
Doofus. Dieser Hund klebt
Euch standig am Senkel und
macht alles nach, was Ihr auch
macht. lhr hipft nun denn
durch zwoélf Levels, neutrali-
siert Gegner mit gezielten
Schiissen und achtet auf
Euren Hund, der Euch jede

Bewegung zeitlich versetzt
nachmacht. Besonders an
schwierigen Jump 'n’Run-Ein-
lagen ist hier taktisches Ge-
spur vonnoten.

Dies, und die teilweise recht
witzigen Extras sind das einzig
Aufregende an Prestiges Doo-
fus und geben dem Spiel ein
kleine taktische Note. Sowohl
die gut scrollende Grafik als
auch der Sound und das
Leveldesign stecken im tief-
sten MittelmaB3 fest. Etwas
mehr Sorgfalt und Abwechs-
lung ware hier angebracht
gewesen. Nur dufBerst hartge-
sottene Jump’'n’Runner, die
auf dem PC-Sektor sowieso
rar gesat sind, und Papas von
8jahrigen PC-Freaks dirfen
zuschlagen — Doofus ist trotz
passabler Technik kein Meilen-
stein der Jump’n’Run-Ge-
schichte. kn

Hersteller:
Prestige
_Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Grafik: VGA
‘Sound: Soundblaster

Grafik: 56%
| Sound: 43" -3




V87,99
0 0 A 6799

(Eight Ball DeLuxe + Tristan)
ANSLOSS ....oorrrvoren WV 67,99
Aufschwung Ost. V 6799
Award Winners 2 67,99

(Elite: Pluss, Jimimy White Snooker, SetﬂHeSm Zoal)

Battle Isle 2 Y 199
Beneath a Steel Sky. vV 6799
Breakline..... A 4799
Burning Steel .. vV 7999
Classic Power Compilation.....V 79,99

Mcesolme Pacific, Incredible Machine, Space Quest5)
A

59,99
Dark Sun: Shattered Lands......V 7999
Der Planer........ V. 75,98
Der Planer Extra. Yy 359
Die Siedler.. WV 7999
Elite 2 - Frontier V. 6199
Exellent Games ... A 6199

(Car & Driver, James Pond 2, J W Snumker
Popolous 2)

Flugsimulator 5.0...
FS 5.0 Scenery DiSk versch ab 47,99
FS 5.0 Nr. 1-5 Deutschland je V 39,99
G i E 599
N 7499

Hand of Fate (Kyrandia 2).

Hanse - Die Expedition .. vV 3999
Inca 2 - Wiracocha 87,99
Indy Car Racing ... 79,99
Leisure Suit Larry 6. 7499
Links 386 Pro Castle 45,99
Lothar Matthéus.... A 6199

Lucas Arts Classic Simulations A 79,99
(Battiehawk 1942, Their finest Hour+Miss. Disk,
Secret Weapons of the Luftwaffe+4Miss. Disk)

Mephisto Genius (R. Lang).......... V 11499

Nomad...... 54,99
Pacific Stri 87,99
Pacific Strike Speech Pac| 3799
Pinball Fantasies ......... 59,99
Privateer 3 87,99
Ravenloft 79,99
Sam & M 87,99
Sim City 2000 vV 8199
Software Manager.. v 75999
Starlord .. WA 9499
Star Trek 2 Judgemem Rites...A 79,99
Strike Commander... 87,99
Stronghold ... 79.99
Syndicate.. 79,99
The Elder Scrolls - Arena........ 67,99
Tornado Desert Storm (Dalal. 37,99
UFO Enemy Unknown. 94,99
Ultima 8 - Pagan...... 87,99
Ultima 8 - Pag. Speech Pack ..V 37,99
Unnecessary Roughness A 6799
Winter Super Sports WA 2499
X - Wing .. WA 8799
Zeppelin- Giants of the Sky....V 7999
CD ROM

10 Jahre Interplay Anthologie A 94,99
(10 verschiedene Spiele)

Alone in the Dark. .V 9499
Battle Isle 2...... N 8199
Beneath a Steel Sky. .V 109,99
Burning Steel Compilation......V 87,99

Classic Flight Simulations........A 59,99
(Air Warrior, F-14 Tomeat, F-15 Strike Eagle 2 +
Operations Desert Storm Scenarios)
Comanche Comp. (C.+Miss. 1+2).V 94,99
Das schw. Auge (Schicksalskl,)..V 67,99
Day of t. Tentacle (ManMan.2).V 94,99
Der Planer (inkl. Extra Disk)...V 87,99
Elite 2 - Frontier .V 6199
Empire Deluxe........ N 6799
Eye of Beholder Trilogy (1.2uv3.V 87,89
Eye of the Storm .. .V 199
Golden 7 (7er-Sammlung) ... 94,99
{Great Courts 2, Heart of China, K Uuesl 5 Larry 5,
Red Baron, Sargon 5, Shanghai 2)

Inca 2 - Wiracocha....... NV 1499
Iron Helix (bendtigt SVGA! Vo 7999
.V 8499
A 1999

(Battlehawk 1942, Their finest Hour+Miss. Disk,
Secret Weapons of the Luftwaffe+4Miss. Disk)
Mega Race... 67,99
Microcasm

Rebel Assault..........oconeneee.
Shad,

Strike Commander....
Stronghold ...
The Journeyman Project.
Tornado inkl. Mission Disk..
Ultima 7 Bundle
{Black Gate, Forge of Virtue, s-qmlsm Silver Seed)
Uttima 8 - Pagan (inkl. Speech Pack).V 114,99
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Winter Super Sports. 54,99
Who shot Johnny Rnck 94,99
Wizardry 6+ 7........ 81,99
Wolfpack 67,99

AMIGA

I WANT YOU

Jetzt anrufen und bestellen: MONTAG - FREITAG: 9.% - 18.3% UHR

(024 03)21188

Jiilicher StraBe 53-55 . 52249 Eschweiler

Alien 3.... WA 4799
Ambermoon.. ¥ 188
Anstoss ... <V 6199
Apocalypse LA 47,99
Assassin Special Edition.........A 2499
Aufschwung Ost... Y 5499
Award Winners Go A 67,99

(Elite, Jnnny\Mlthnonlmr Sensible Soccer, Zool)

B h a Steel Sky vV 5999
Brian the Lion WA 47,99
Burntime .. Vo 67,99
Cannon Fodder.......... LA 5499
Christoph Kolumbus Vo 7499
Civilization. 4T o
Cliffhanger. A 3599
Cool Spot WA 5499
Crazy (Brutal) Sports Football LA 54,99
Das schwarze Auge TMB ...V 74,99
Darkmere vV 5999
Der Clou vV 6799
Der Patrizier .. N 688
Disposable Hero A 4199
Dogfight., A 67,99
Elite 2 - Fi vV 5499
Exellent Games. A 5999
(Archer M. Pool, J. Pond 2, Popolous 2, Shuttle}

Eye of the Storm ... Y 619
F17 Challenge... A 26,99
F 117 A Nighthawk WA 67,99
Fighter Bomber ..... A 2499
Flashback.............. V 59,99
Formula One Grand Pri A 71,99
Fury of the Furies A 54,99
Hanse - Die Expedition Y 3999
Genesia... .E 5499
il . ... ....A 59,89
Gunship ZODD A 6799
History Line IQM A 67,99
Innocent until caught. vV 67,99
Jurassic Park............ A 54,99
Krusty's Fun House (Simps. A 4799
Last Action Hero... A 3599
Liberation - Captive A 5499
Lords of Power......... V 7499

{Railroad Tycoon, Red Earnn Snle:llServma 2,
The Perfect General)

Lothar Matthaus FuBball..........
Manch. United Pr. L. Champ.
Micro Machines...
Missiles over Xerion.
M |

Naughr!v lrlnes_..,_

Perihelion..
Pinball Sp. Edmon (Pinball 1 +2)...

Seek & Destroy
Siegfried Copy...
Siegfried Antivirus Tools..

Simon the Sorcere 67,99
Skidmarks.......... 47,99
Software Manager. 67,99
Stardust...... 35,99

Syndicate...
Team 17 Collection
(Body Blows, Overdrive, Supsllmn]
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Tornado... 67,99
Turrican 3 . 59,99
Uridium 2..... 47199

Winter Olympics
Winter Super Sports.

AMIGA CD 3
Alien Breed Sp. Ed. + Qwak....
Arabian Nights......
Bubba 'n’Stix
Chaos Engine.
Chuck Rock 1
Deep Core
Disposable Hero
Donk.......ocooven
Labyrinth of Time...
Liberation - Captive 2.......
Lotus Trilogy (Teil 1, 2 und 3).
Mean Arenas
Microcosm
Morph........
Pinball Fantasies ..
Pirates Gold........
Prey - An Alien Encounter
Project X + F17 Challenge
Seek & Destroy..

Sensible Soccer
Q

Tnlsi— Carnugu-
Zool
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VERSAND 99, MONTAG-FREITAG:

= SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben lhres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal-
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehar.

, r

glische Anleitung

(E) en

plett deutsche Version  (A) deutsche Anleitung

(V) kom

3,-). Softwarebesteliungen ab DM 250,- ohne Versandkesten. Vorkasse bitte per Scheck oder Uberweisung. Bitte Spiele-preise zzgl.

DM 6,50 auf Konta-Nr. 1217 884 bei der Sparkasse Eschweiler, BLZ 391 501 00. Lieferung ins Ausland nur per Vorkasse zzgl. DM 30,- (Bitte nur Euro-Schecks oder Postbaranweisungen). Irrtum und

Preisdnderungen vorbehalten. Bei diesem Angebot handelt es sich um einen kleinen Auszug aus unserem

, PC-Programme entsprechend YGA Karte und Festplatte. Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen
umfassenden Gesamtangebot. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe diese Zeitungsauflage.

.50 zzgl. Zahlkartengebiihr (DM

Alle Amiga-Programme benGtigen in der Regel 1MB,

inclusive Nachnahme DM 9

Tel. (02403) 21 88 - Fax (024 03) 353 51

Tel.:
Fax:

0591-47982
0591-59099
0591-53236

EMP merchandising Handelsgesellschaft mbH, Postfach 17 21, 49803 Lingen

W NIEWHIETTEN

94,99 DM|

59,99 DM

89,99 DM

109,99 DM |

119,99 DM|

89,99 DM

94,99 DM
99,99 DM

109,99 DM
119,99 DM

89,99 DM |
89,99 DM |
79,99 DM |

I
94,99 DM |
|

49,99 DM |

59,99 DM

59,99 DM

119,99 DM

59,99 DM

89,99 DM |
74,99 DM

89,99 DM
89,99 DM

89,99 DM
89,99 DM

49,99 DM
139,99 DM

Computerspielen und mehr, gratis!

Versand per Nachnahme zuziiglich 9,90 DM oder Versand per Voraus-
kasse zuzuglich 5,00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir

portofrei, d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderange-
bote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen
Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele wer-
den natirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen
Hauptkatalog, prallgefiilit mit offiziellen Shirts, LP's, CD's, Videos,
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Dir jeden Monat: :

Die ukruellsten und heiBesten

TH

Getestet und gnadenlos beurteilt!

~ Griindlich und absolut objektiv geprift! .

Die stirksten Tips&Tricks

fir die uhwier.‘i\gslen Spiele: \

Proﬁmiiﬂig und super clever!

POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!
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Antwortkarte

POWER PLAY
Abonnentenservice

D-74168 Neckarsulm

iBesten

und Videoslﬁele:
Getestet und gnadenlos beurteilt!

Dir jeden Monat
Die ukruellsten und he

Computer-

80 Pf
Briefmarke

drauf — und ab!

Griindlich un

fir die s:hwier"

Bestellwert
<q:n=%3._.m=
Gesamtbetrag

Bitte die Zahlungsart ankreuzen:

PLZ

Briefmarke

drauf -
und ab damit!

Interact GmbH
Reza Memari
Johann StrauB Strafle 15

85591 Vaterstetten
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Bastelstunde

War ja klar — Computer-Deutschland
spielt Battle Isle 2. Dementsprechend
ist auch der Ausstoff an PaBwdrtern und
strategischen Einsteigertips. Hier hatten
wir wieder mal die Qual der Wahl und
uns deshalb entschlossen, erst einmal
nur die PaBwarter abzudrucken und
abzuwarten, was sonst noch an Kunst-
werken von Euch eintrudelt. Ich konnte
mir z.B. feinsauberlich ausgearbeitete
Karten der Kampfgebiete, inklusive der
besten Aufmarschgebiete vorstellen
oder Papiermodelle der Kampfma-
schinen oder, oder, oder ... Strengt
Euch an, denn jeder verdffentlichte Tip
wird bekanntlich von uns honoriert.
Frohes Schaffen, Euer Volker

Anstof}

Lars Moston aus Fronden-
berg rollte die Bundesliga fur
Euch auf. Hier seine Trainer-
Tips:

Vor Saisonanfang

Zu Beginn sollte man eine
der ersten sechs Mannschaf-
ten wahlen, da diese im eu-
ropaischen Wettbewerb vertre-

ten sind. Dadurch kénnen be-

reits im ersten Jahr hohe Ein-
nahmen verzeichnet werden,
die den Einkauf von Spitzen-
spielern méglich machen.

Mit einer Mannschaft aus
dem oberen Drittel bekommt
man aufBBerdem mehr und bes-
sere  Sponsorenangebote.
Durch geschicktes Verhandeln
kann man oft mehrere hundert-
tausend Mark herausschlagen.
Am besten geht man gleich
reihum, bis zwei der Sponso-
ren ausgestiegen sind. Dann
sollte man allerdings schnell
zugreifen — ohne Werbung hat
man keine Chance, seinen
Verein Uber die Runden zu
bringen (es kénnte ein Spieler
langfristig ausfallen und ersetzt
werden missen).
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* Bei der anschlieBenden
Kalkulation sollte man sich
nicht Uberschatzen, da sie am
Ende der Saison fur die Li-
zenzvergabe entscheidend ist.

* Beim Punkt Trainingslager
sollte man ruhig die vollen
900.000 DM kalkulieren, da der
Besuch des Trainingslagers
zur Steigerung der oftmals an-
geschlagenen Form der Spie-
ler unverzichtbar ist, wenn man
keine Amateurkicker in seiner
Mannschaft haben will.

* Dies gilt auch fir die medi-
zinische Versorgung. Wer hier
am falschen Ende spart, konn-
te mit etwas Pech vor einer
Rumpfmannschatt stehen.

* Jugendarbeit sollte nicht
vernachlassigt, aber auch nicht
Ubertrieben werden, da Ju-
gendkicker oft nur die Stérke
1 — 2 haben. Daher reicht ein
Jugendspieler pro Saison
(Jugendspieleraufwand ca.
500000 DM).

* Pokaleinnahmen sollte man
nicht zu hoch einschatzen, da
man bei .einem schwachen
Spiel eine bose Uberraschung
erleben und vor groBen Verlu-
sten stehen kénnte. Bei Euro-
papokalteilnahme sind Einnah-

Spielregeln

Damit Ihr in Zukunft még-
lichst schnell und sicher zu
Eurem Geld kommt, hier un-
sere “Spielregeln” flir die
POWER-TIPS-Seiten:

Goldesel

Jeder von uns verdffent-
lichte Tip wird mit einer Geld-
pramie belohnt. Fur einfache
Cheats gibt's 40 Mark, fir die
beiden POWER-PRAMIEN
machen wir 777 DM locker.
Zwischen diesen beiden
Marken ist fast alles drin. Der
Betrag hangt von Umfang,
Aktualitdt und Gehalt Eurer
Arbeit ab. Sollten mehrere
gleichwertige Losungen zum
gleichen Spiel eintrudeln,
dann entscheidet das Datum
des Poststempels.

Wohin mit
dem Geld?

Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbin-
dung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl, Halter
des Kontos) an, damit Ihr
Euer Geld ohne Umwege
und lange Wartezeiten be-
kommt. Wer ganz sicher
gehen will, teilt uns seine
Telefonnummer mit. Sollten
wir noch Fragen haben, dann
bekommt Ihr einen Anruf von
der POWER PLAY.

Abschreiben

Es gibt immer wieder
Schlaumeier, die aus alteren
Ausgaben, diversen Konkur-
renzblattern und professio-
nellen Loésungshilfen ab-
schreiben. Macht Euch nicht
die Mihe und erspart uns
und Euch damit unnétigen
Arger und Arbeit — die “Fal-
schungen” landen sowieso
im Papierkorb.

Faxomanie

Bitte keine Tips mit der
Fax-Maschine  schicken.
Unsere Assistentin steht vor
lauter Papierrollenwechseln
kurz vor dem Nervenzusam-
menbruch. AuBerdem sind
die Tips & Tricks meist un-
leserlich und wandern direkt
in den Abfalleimer.

Ja, bitte!

Verschénert lhr Eure L6-
sungen mit Karten und
Zeichnungen, dann benutzt
bitte weiBes Papier ohne
Linien oder Karos und nehmt
einen schwarzen Stift. Noch
lieber sind uns natdrlich mit
Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten
und Level-Ubersichten.

Sollte irgendwo auf Eurer
Festplatte ein Schreibpro-
gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf
Diskette. Ob Word, Win-
word, Works oder Mikado ist
uns egal, die Konvertierungs-
profis in der Redaktion wer-
den das Ding schon schau-
keln.

Eure Meisterwerke schickt
Ihr bitte an folgende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

Tips & Tricks-
Hotline

Hilfe fur verlorene Seelen
bietet unsere Tips & Tricks
Telefon-Hotline, die wir in
Zusammenarbeit mit dem
CPS Versand Frank Hei-
dak veranstalten. Dienstag
und Donnerstag stehen in
der Zeit von 15 Uhr bis 17
Uhr unsere internationalen
POWER PLAY-Tips-Magier
fir Euch bereit und geben
nutzliche Tips zu allen aktu-
ellen Spielen. Unter den fol-
genden Nummern geht lhr
auf Sendung:

Computerspiele:
089/4613-335
Videospiele:
089/46 13-336

Eure Fragen zu Hardware-
Problemen richtet bitte wei-
terhin schriftlich an die PO-
WER PLAY-Redaktion unter
dem Stichwort “DOC DUSE".
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men von ca. 1000000 Mark so
gut wie garantiert (besonders
im Landesmeisterwettbewerb).

* Die Kalkulation des Zu-
schauerdurchschnitts ist ein
Erfahrungswert. Nach ein paar
Testsaisons mit verschiedenen
Clubs kann man sich schon ein
gutes Bild vom wahrscheinli-
chen Publikum wahrend der
Saison machen; z.B.: Dort-
mund rund 30000 Zuschauer
bei 15 und 25 Mark Eintritts-
preis.

* Bei Pramien sollte man sich
nach der ubrigen Kalkulation
richten und sie zum Ausgleich
benutzen.

* Der Versuchung, Spieler
wahrend der Kalkulation zu
kaufen, sollte man tapfer wi-
derstehen, so ein Kauf wiirde
die gesamte Kalkulation durch-
einanderbringen.

* Sein Stadion sollte man
erst einmal in Ruhe lassen.

Die Saison

Bei der Aufstellung sollte
man grundsatzlich die starkste
Mannschaft einsetzen, aber
auch jungen Spielern eine
Chance geben, da diese sehr
leicht aufgewertet werden kon-
nen. Die jungen Spieler eignen
sich besonders gut zum Ein-
wechseln.

— Der Einsatz des Liberos
hangt davon ab, ob man mit
oder ohne Abseitsfalle spielen
will. Bei der Abseitsfalle ist es
besser, auf den Libero zu ver-
zichten. Spielt man mit Ab-
seitsfalle, setzt man den erfah-
rensten (Alter + Starke) Spieler
als Libero ein.

e Ein Spielmacher ist nur
dann sinnvoll, wenn man
einen herausragenden Mittel-
feldspieler in seinen Reihen
hat. Mit ihm steht und fallt ein
Spiel (manchmal jedenfalls...).
Beim Spielmacher spielt das
Alter keine Rolle.

* Der FreistoBschitze ist
idealerweise ein Mittelfeldspie-
ler mit guten Aufwertungs-
perspektiven. Einer meiner
Spieler ist durch seine vielen
FreistoBtore innerhalb von
drei Jahren von Starke 5 bis
Stérke 8 (!) aufgewertet wor-
den.

* Die Elfmeter sollte der er-
fahrenste Spieler Gbernehmen,
damit nichts schiefgeht — das
kann auch der Torwart sein!
Einen Sturmer die StrafstéBe
schieBen zu lassen, um sein
Torkonto zu erhdhen, ist eine
gute Idee, sofern er die nétige
Erfahrung mitbringt. Einem jun-
geren Stirmer bringt es eher
Nachteile, da er mehr Form-
punkte einbuf3t als Tore erzielt.

* Die Art der Aufstellung soll-
te man von der Starke des
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Gegners abhangig machen.
Gegen schwache Gegner kann
man ruhig mehr Stlrmer ein-
setzen, um seine Uberlegen-
heit in Tore umzuwandeln. |st
einem der Gegner jedoch hoff-
nungslos (berlegen, ist eine
defensivere Aufstellung mit
mehr Abwehrspielern zu emp-
fehlen. Insgesamt sollten in
jedem Mannschaftsteil hoch-
stens 5 (im Sturm 4) und min-
destens 3 (im Sturm 2) Spieler
sein.

e Zum Stadion sei gesagt,
daB man, wenn genug Geld
vorhanden ist und keine neuen
Spieler gebraucht werden,
ruhig die Anzahl der Sitzplatze
erhéhen kann, da dies die Ein-
nahmen erhéht.

Der Rasen solite erst bei
“MittelmaBig” ausgebessert
werden.

Training

In das Training gehort auf
jeden Fall FreistoBtraining, da
diese wahrend des Spiels hau-
fig vorkommen. Gezieltes Uben
kann so manches Spiel ent-
scheiden oder den Frei-
stoBschitzen zum Torschit-
zenkonig machen.

* Elfmeter miissen eigentlich
nur vor entscheidenden Pokal-
spielen trainiert werden, um ein
mogliches ElfmeterschieBen
gut ausgehen zu lassen.

* Alleingédnge férdern den
Sturm und konnen einer
schwachen Trefferquote entge-
genwirken. Auch bei Form-
schwéchen im Sturm sind sie
sehr sinnvoll.

* Tacklings wirken ahnlich
wie Alleingange, nur auf die
Abwehr bezogen.

* Spielzuge sind nur sinnvoll,
wenn die Fans mit dem Spiel
der Mannschaft unzufrieden
sind.

» Abseitsfalle ist im groBen
und ganzen nicht sinnvoll, da
man in der Aufstellung der Ab-

* wehr eingeschrankt ist. Es ist

also nicht méglich, seine Ab-
wehr durch Neueinkédufe zu
starken, ohne dafi3 die Abseits-
falle darunter leidet und man
sie mihsam wieder aufbauen
muf3. Deswegen dauert es ei-
nige Zeit, bis die Starke der
Abseitsfalle auf die “neutralen”
zehn Punkte gebracht ist.
AuBerdem kann man die Auf-
stellung der Abwehr nicht ohne
Starkeverlust variieren. Durch
das Weglassen der Abseitsfalle
wird zudem ein weiterer Trai-
ningstag frei.

* Gymnastik ist vor allem
wéahrend der Wintermonate
wichtig, da dann die Verlet-
zungsgefahr am gréBten ist.

» Kondition sollte vor wichti-
gen Pokal- und Ligaspielen ge-

powert werden. Konditionstrai-
ning hilft, Verlangerungen zu
gewinnen und verhindert, dal3
man sich in den SchluBminuten
noch einen Gegentreffer fangt.

« Ofter mal Regenerations-
pausen einlegen — besonders
bei extrem einfachen Ligaspie-
len, damit sich die Mannschaft
erholen kann. Das steigert die
Durchschnittsform und erhéht
die Moral.

* Um einen neuen Spieler in
die Mannschaft einzufihren
und ihm die eigene Taktik bei-
zubringen, sollte man mit ihm
ein Einzeltraining absolvieren.
Es ist auch von Vorteil, lei-
stungschwache Spieler durch
gezieltes Einzeltraining zu for-
dern.

* Mit der Siegpramie sollte
man vorsichtig sein und auch
bei groBem finanziellen Spiel-
raum nicht immer 9.000 Mark
geben. Diese hohe Pramie soll-
te ganz wichtigen Liga- und
Pokalspielen vorbehalten sein,
da sie bei zu haufiger Anwen-
dung ihre Wirkung verliert.

* Ganz wichtig ist es, so oft
wie moglich fair zu spielen.
Das kommt der Form der Spie-
ler sehr zugute und steigert die
langfristigen Gewinnchancen
enorm. Bei hoher Fuhrung (ab
3:0) ist es am besten, “lieb &
nett” zu spielen. Hierdurch wird
die Form der Spieler noch
mehr gesteigert und sie krie-
gen dann praktisch keine Kar-
ten mehr. Hart oder brutal zu
spielen bringt nur Nachteile
und sollte auf jeden Fall ver-
mieden werden. Allerhochstens
in den SchiuBminuten ist es far
das Kippen eines Spiels zu ge-
brauchen.

* Die Spieltaktik hangt vom
jeweiligen Gegner ab (s.0.).
Nur “Brechstange” oder “Ab-
wehrriegel” sind als Anfangs-
taktiken sinnlos.

Transfers

Der beste Kauf zu Beginn
des Spiels ist ein Schnappchen
(Spieler mit Fragezeichen auf
der Auslandstransferliste). Sie
sind im allgemeinen sehr emp-
fehlenswert, da sie sehr oft Na-
tionalspieler sind (Starke 6)
und meist nur relativ wenig Ge-
halt verlangen. AnschlieBend
sollte man versuchen, den
unnotigen “Flllstoff” aus seiner
Mannschaft zu entfernen. Be-
sonders alte, mittelmaBige
Spieler sollte man versuchen
loszuwerden. In der ersten Sai-
son ist das meistens Glickssa-
che, da die meisten Spieler
noch laufende Vertrdge haben
und leider auch auf diese be-
stehen.

* Spater im Spiel, wenn mehr
Geld vorhanden ist, ist ein Aus-

landseinkauf dann sinnvoll,
wenn kein geeigneter Spieler
auf der Inlandstransferliste
steht. Die Auslandsspieler sind
zwar meist doppelt so teuer
wie die inlandischen; ein Kauf
lohnt sich aber trotzdem. Am
besten sucht man sich einen
Spieler bis 23 Jahre mit Starke
5. Der ist gerade noch bezahl-
bar und hat exzellente Aufwer-
tungschancen.

* Insgesamt sollte man sich
nicht eine Mannschaft zusam-
menkaufen, sondern versu-
chen, aus den vorhandenen
Spielern das Beste zu machen.
Zu alte Spieler mussen natr-
lich trotzdem durch jiingere er-
setzt werden.

* Sollte man sich entschei-
den, einen Spitzenspieler zu
verkaufen, sollte er mdglichst
ins Ausland wechseln, da er
dort eine héhere Ablésesumme
erbringt und einem auBerdem
nicht in der Liga schaden kann.

* Vertragsverhandlungen
sollten vor der Aufwertung der
Spieler, also vor dem Ende der
Saison, verlangert werden,
denn so kommt man um eini-
ges billiger weg. Wenn also ein
Spieler, dessen Vertrag aus-
lauft, auf dem besten Weg zu
einer Aufwertung ist, sollte man
ihm noch schnell einen neuen
Vertrag anbieten.

Mit dieser Taktik habe ich es
geschafft, Nationaltrainer zu
werden.

Ambush At
Sorinor

Phillip Ratzburg aus Bremer-
vorde kann kein Hinterhalt
schrecken.

Die Clans
* Rokan (Barbaren):

In diesem Clan kénnt Ihr
hauptsachlich auf Infanterie
zurlckgreifen. Die angebote-
nen Bogenschitzen und
Speerwerfer sind schlecht und
Zauberer stehen nur selten
zum Verkauf.

e Ylatrius (Schwarzmagier):

Hier findet |hr starke Zaube-
rer und teure (dafur aber gut
ausgebildete) untote Kreaturen.
Bogenschitzen und Speer-
schleuderer gibt es praktisch
nicht.

* Grlzx (Orks):

Clan Grlzx vertraut auf alle
maglichen (Zwei-)kampfer, wie
beispielsweise Goblins, Trolle,
Gnomen und nattrlich auf sich
selbst. Die einzigen Entfer-
nungskampfer sind die Speer-
werfer der Orks, auf die Zau-



berer wird dabei allerdings
maéglichst verzichtet.

* Drokal (Zwerge):

Die Zwerge sind ein stolzes
Volk, deswegen werdet Ihr es
in erster Linie mit Zwer-
genkdmpfern zu tun haben.
Ausnahmen gibt es nur, wenn
der Auftrag geheim ist oder die
Zwerge aus Glaubensgriinden
nicht eingreifen kénnen.

* Twillin (Elfen):

Bei den Elfen gibt es sehr
gute Bogenschitzen anzuheu-
ern, als Infanterie dienen nur
die schwachen Elfenkrieger.
Dafiir konnt Ihr oftmals “Ele-
mentals” anheuern und Magier
trifft man ebenfalls haufig an
(schade, daB3 die Twillins lieber
beschitzen als selbst anzu-
greifen).

* Sernevan (Handler):

Die Handler beschéftigen
alle méglichen Krieger, allein
Zauberer oder magische Ge-
schopfe sind selten zu kaufen.

Allgemein

Uberfélle sind in der Regel
einfacher als Beschitzungs-
auftréage, da die Eskorten der
VIP's oftmals ausschwéarmen
und die Opfer fast ungeschiitzt
durch das Gebiet spazieren.
Eine kleine Truppe aus schnel-
len Helden oder Elitekémpfern
hat hier leichtes Spiel. Bei Hin-
terhalten kaufe ich mir mei-
stens eine kleine schlagkrafti-
ge Gruppe, weil sie leichter zu
verstecken und beweglicher ist
als eine groBe Mannschaft.

Versucht Ihr Euch als Leib-
wéchter, solltet Inr den Schwer-
punkt auf groBe Truppen
legen, die als Blocker dienen.
Zauberer sind bei beiden Auf-
tragsarten einsetzbar, Truppen
mit Bogen oder Speeren solltet
Ihr bei Beschltzerauftragen zu
Hause lassen. Die Bezahlung
der Auftrage ist in den allermei-
sten Féllen angemessen, d.h.
Ihr solltet nicht mehr als ca. 50
Geldeinheiten als Gewinn ein-
kalkulieren, wenn lhr Eure Séld-
ner einkauft!

Truppen
* Infanterie

Besonders gute Zweikampf-
truppen sind: Alle Heldentypen
und die meisten Elitek&dmpfer
(bis auf die Elfen), sowie die
Elemente Wasser und Luft.

* Fernkampfer

Die meisten Speerwerfer und
Bogenschitzen sind ihre Be-
zahiung nicht wert! Ausnahmen
bilden die verschiedenen Elfen
und die Tekhir Elitetruppen.
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* Zauberer

Eine Bereicherung fir jede
Armee! Besonders gut sind die
Kénigin des Todes sowie die
Magier, die Giftgas verwenden.

Aufstellung von Séldnern
und Fallen

* Bei Killings

Plaziert Eure Soldaten nicht
zu nahe am Eingang, denn die
ausschwarmende Eskorte wir-
de Euch zu leicht entdecken
und die Mission wirde in
einem Gemetzel- bei den
falschen Truppen enden. Ent-
fernt die Truppen nicht allzu
weit vom nachsten Wald. Im
Notfall kbnnen die Séldner dort
Schutz suchen und sich ver-
stecken. Versucht immer vor
die Gruppe der VIP's zu kom-
men, denn einer fliehenden
Meute nachzustellen ist mehr
als schwer! Stellt Fallen mog-
lichst nur in Hohlwegen auf
oder an Stellen, an denen
ziemlich sicher Soldaten vor-
beikommen (Brlicken sind
ebenfalls geeignete Orte flr
das Plazieren von Fallen).

* Bei Eskorten

LaBt immer eine (kleine)
Gruppe im Ricken Eurer VIP's
aufpassen, denn werdet |hr
eingekreist, kann das Euren

. Tod bedeuten.Dann konnt Ihr

im Ernstfall sofort zurlickschla-
gen und die kostbaren VIP s in
Sicherheit bringen. Bleibt nie
zu lange an einem Ort stehen,
sonst werdet lhr unweigerlich
umzingelt. Bei Auftragen, bei
denen die VIP's irgendwo im
Gelande stehen, laBt sie solan-
ge warten, bis Eure Soldaten
herangekommen sind.

(Tip: Solltet hr es gar nicht
auf oben beschriebenem Weg
schaffen, stellt eine Truppe auf,
klickt auf “go” und markiert eine
Stelle nahe der Plazierung der
VIPs. Eure Truppe hat sich
einen Schritt auf die VIP's zu-
bewegt. Wenn das Spielchen
oft genug wiederholt worden
ist, steht Eure Armee direkt
neben den VIP's und Ihr habt
nichts zu beflirchten. Wollen
wir zumindest hoffen.)

* Noch ein Tip

Habt Ihr gerade sehr viele
Auftrage in den Sand gesetzt
und seid dementsprechend
arm: Seht Euch alle Angebote
an, wahlt den mit dem héch-
sten Downpayment (Voraus-
zahlung) aus, kauft keine Trup-
pen und geht auf “Quit Game”.
Jetzt habt |hr Euch zwar bei
einem Clan unbeliebt gemacht,
dafur aber wieder ausreichend
Geld. Wer alle Tips beachtet,
sollte mit Ambush at Sorinor
keine Probleme mehr haben.
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Dragonsphere

Markus Muller aus Berlin hat
sich Microprose Fantasy-Ad-
venture zur Brust genommen.

Euer Abenteuer beginnt im
SchioB. Im Zimmer der Kénigin
findet Ihr links im Blcherregal
ein paar Tagebuicher, die Ihr
lesen konnt (open). Im Zimmer
unter dem Beginn kénnt [hr
den rechten Wandteppich zur
Seite ziehen (push).

Der Beginn

Nach dem Gesprach aufste-
hen und umziehen (automa-
tisch). Buch auf Truhe lesen
(open).

s EBzimmer
Auf dem Tisch links findet lhr
einen Goblet.

¢ Thronraum

Sprecht mit dem Bruder und
seht Euch auf dem mittleren
Tisch die Dragonsphere an
(ruhig mal berthren).

= Councilraum

Nach dem Tisch nehmt Ihr
das Schwert und den Shild-
stone vom Tisch. |hr konnt
Euch noch die Pergamente an-
sehen, die auf dem Tisch lie-
gen. Die Zelle ist vorerst un-
wichtig.

« Marktplaiz:

Sprecit hier mit allen Leuten.
Ihr erfahrt so eine Menge Uber
die bevorstehenden Aufgaben.
Von dem Héandler am Stand
konnt lhr ein paar Frichte kau-
fen.

VerlaBt nun den Platz und
machi Euch auf zu den Ver-
wandiern. Mit den Wachen
muBt ihr zu Beginn ein wenig
reden und sie Uberzeugen,
Euch durchzulassen. Dies pas-
siert jedoch nur, wenn |hr den

Soldaten einen Gegenstand

Uberlaf3t (keine Angst, den gibt
es nach dem Verlassen wie-
der).

Nun geht es nach rechts, bis
inr zum suimpf kKommi, in dem
ein Monsier sein Unwesen
treibl. Benuizi hier den Spell-
stone mit aeim Monster, dann
koénnt |hr unbeschadet weiter
nach rechts. Vergef3t nicht die
blauen Tentakelteile, die am
Ufer links neben dem Schild
liegen, mitzunehmen.

Im nachsten Bild trefft Ihr auf
einen alten Maiin, mit dem inhr
sprechen solitel. Gebt inm die
zweite Aniwoii und Inr erhaitet
ein Geschenk: den Polystone.

Nach dem Gesprach geht es
automatisch in die Hohle der
Traume, wo lhr ein paar Visio-
nen habt und auch eine doll fin-
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det. Wieder drauBBen, sprecht
Ihr nochmals mit dem alten
Mann, der Euch jetzt interes-
sante Dinge Uber die anderen
Rassen verrat.

Zurlick zu den Wachen, die
Ihr ansprecht und daflir Euren
Gegenstand zurlckerhaltet.
Weiter in die Wste.

Bevor lhr sie allerdings be-
tretet, solltet Ihr den Goblet
haben, da Ihr sonst schnell ver-
durstet. |hr kommt zu einem
alten Eremiten, den lhr an-
sprecht. Irgendwie muBt Ihr
das Gesprach auf Soptus len-
ken, worauf Euch der Alte den
Weg erklart (hoffentlich habt Ihr
Euch die Worte des alten Sha-
peshifters gemerkt...).

Nehmt Euch einen Knochen
(rechts auf dem Haufen) und
macht Euch auf den Weg; Nor-
den, Norden, Westen, Norden,
Norden. |hr kommt zu einer
Oase mit einem Zelt.

Sprecht die Schamanen vor
dem Zelt an (lka hei, ...., Sop-
tus). Fragt die beiden nun noch
nach “knowledge” und Ihr ver-
steht von nun an die Sprache.
Seid |hr freundlich zu ihnen,
bekommt Ihr ein Geschenk —
einen Powerstone. Sprecht nun
mit der Wache und gebt die
letzte Antwort. Im Zelt unterhal-
tet Ihr Euch mit dem Kalifen
(Antworten 2 3 4 2 = Infos) und
seid immer nett. SchlieBlich
mUBt Ihr ein Spiel gegen den
Kalifen wagen - es ist aller-
dings so einfach, daB es keiner
Erklarung bedarf. Einfach
immer nur einen Stein
anklicken. Habt Ihr dreimal ge-
wonnen, sagt lhr, lhr hattet nun
genug von der Spielerei und lhr
erhaltet drei Geschenke: Taks-
hashl, Statue und Ring. Nun
kénnt Inr noch einmal mit dem
Kaliten sprechen und ihn
dann verlassen. Weiter geht
es bei den Elfen.

Gleich zu Beginn trefft Ihr
auf eine Elfe, die auf einem
Stein sitzt. Sprecht sie freund-
lich an und fragt sie nach dem
Koénig. BeschlieBt Ihr das Ge-
sprach mit “thank you.... child-
ren”, macht die Elfe Euch
den Weg ins Labyrinth
frafzos

Rein in den Irrgarten.
Hier maBt Ihr nun
mit einem bestimm-
ten fliegenden Stemn-
chen sprechen.
Sucht also alle
roten Sterne ab

und sprecht dann mit Ralph (er
muf rot sein). Fragt ihn, ob lhr
den Weg sicher durchqueren
kénnt. Er verneint dies zwar,
aber trotzdem entfernen sich
alle Wesen und lhr kénnt wei-
ter nach links.

SchlieBlich landet Ihr beim
Schmetterlingskénig, der Euch
ein paar sehr seltsame Fragen
stellt. Hier die Antworten zum
ersten Quiz: 1,1, 2, 2, 3. lhrer-
haltet den zweiten Powerstone
und gebt dann die 2. Antwort.
Es folgt ein weiteres Quiz (1, 1,
1). Danach noch mal die erste
Antwort geben und den Kénig
ausfragen. Er Uberreicht Euch
noch eine geschnitzte Vogel-
figur und verabschiedet sich
anschlieBend. Benutzt gleich
das Schwert mit der Vogelfigur
(carve up), worauf Ihr eine
Flote erhaltet.

Geht weiter nach links (Vor-
sicht vor den Fréschen!) und
pfliickt bei den Blumen in der
Mitte (ganz links) die Kristall-
blume. VerlaBt das Elfenreich
und macht Euch auf zum Turm
des groBen bdsen Magiers.

Gleich zu Beginn solltet lhr

Euch den linken groBen Felsen

genauer ansehen. Es erscheint
namlich eine Frau, die sich da-
hinter versteckt hat. Nachdem
Ihr Euch mit ihr unterhalten
habt, Uberreicht sie Euch ein
Amulett und verschwindet wie-

der. Weiter nach links und am
Wasserfall vorbei. Ihr findet hier
auf dem Boden ein Nugget.
Zurlick zum Wasserfall und in
die dahinterliegende Hbéhle. Ihr
trefft auf einen Monch, der
Euch ein paar wichtige Dinge
erzahlt.

Nun zuriick zum Ausgangs-
punkt, wo |hr Euch daran-
macht, den Berg zu besteigen.
Bei Eurem ersten Zwischen-
stopp am Nest blast Ihr in die
Pfeife, worauf ein Shak er-
scheint, den lhr wieder ein
wenig ausfragen kénnt. Bevor
Ihr weiter in die Hohle steigt,
greift Inr Euch noch ein paar
Federn, die Uberall verstreut
liegen (z.B. links neben Euch).
Nachdem |hr eine Feder mit
dem Knochen verbunden habt
(put bones on feather), setzt Ihr
den Aufstieg fort.

Hier erscheint plotzlich Eure
Freundin und ein Monster.
Zieht das Schwert und
attackiert damit das Ungeheu-
er. Das Madchen kommt Euch
zu Hilfe und stirzt mit ihm in
den Abgrund. Schéne Besche-
rung. Doch kénnt Ihr Euch erst
spater darum kimmern.

Es geht zunachst nach links,
wo |hr auf einen weiteren
Vogel trefft, der Euch den Weg
versperrt. Sprecht das Wesen
freundlich an und lhr erhaltet
wieder Informationen. Nun




braucht Ihr noch den “Mud”,
der hier links neben dem Was-
serfall liegt. Zurlick nach rechts
und den Weg hinaufgeklettert.

Ihr landet endlich beim Turm,
den Ihr von hinten umgehen
muBt. Wollt |hr nun in die Tdr
hinein, greifen Euch ein paar
Pflanzen und stellen Euch drei
dumme Fragen; hier die Ant-
worten: 1, 2, 4. Die Tlr 6ffnet
sich und ihr kénnt endlich in
den Turm.

* Erdgeschof3:

Das Auge an der rechten
Wand miBt Ihr mit dem “Mud”
bewerfen, da Ihr sonst immer
abgeschossen werdet.

— Zwei Knopfe an der Wand:

Dies ist eine Art Fahrstuhl.
Der obere Knopf (push) bringt
Euch in die erste Etage, der
untere Knopf (push) in das Un-
tergeschof3.

¢ |m Studierzimmer:

Auf dem linken Steinpodest
findet Ihr eine Musikbox und
auf dem rechten kleinen
Schrankchen eine kleine blaue
Kugel — den Vortexstein.

* Im Labor:

Benutzt gleich zu Beginn den
Vortexstein mit dem lebenden
Seil (take magic from...). Nach-
dem diese seltsame Schlange
ihr Leben ausgehaucht hat,
kénnt Ihr Euch das Seil greifen.
Auf der rechten Seite bemerkt
Ihr ein paar Rattenkafige, von
denen einer bewohnt ist. Offnet
ihn und nehmt die tote Ratte
heraus. Das leblose Tier packt
lhr in den Gefrierschrank (free-
zer) und nehmt es wieder raus;
lhr habt nun einen “Rat-lcilcle”.

Nun widmet |hr Eure Auf-
merksamkeit dem mittleren La-
bortisch. Ihr findet auf dessen
linker Seite eine Flasche, die
Ihr aufnehmt und gleich auf die
Metallplatte in die Mitte des Ti-
sches packt. Nun muBt Ihr die
Verschllisse der beiden Rea-
genzglaser 6ffnen. Nachdem
die Flasche voll ist, nehmt sie
mit und lhr befindet Euch im
Besitz von Séaure.

Im Fackelraum nehmt |hr die
Fackel von der Wand (hinten
links) und benutzt die Séure
mit dem verrosteten Gitter auf
dem Boden (pour out...). Bin-
det das Seil (tie...) an die Ket-
ten der Wand links von dem
Loch und schaut hinunter.

Geht nun zum Aufzug und
laBt Euch mit diesem nach
unten bringen. Im Unterge-
schof3 angelangt, kénnt [hr mit
der Fackel in den hinteren
Raum gehen. Nachdem dieser
Raum nun ein wenig heller
wirkt, geht es wieder ins Erd-
geschofB3 in den Fackelraum.

Ihr kénnt nun an dem Seil das
Loch hinunterklettern und ge-
langt so in den Besitz des drit-
ten Powerstones. Mit dem Auf-
zug geht es nun in den ersten
Stock.

Erste Etage

Am Beginn gilt es, den “Rat-
Icicle” mit dem rechten Tlrrah-
men zu benutzen. Nachdem
sich der Turrahmen ein wenig
abgekihlt hat, konnt |hr die
Tentakelstlcke benutzen, um
eine Teleporttlir zu erhalten.

Im Maschinenraum muBt Ihr
diese Tur mit dem Fenster be-
nutzen. Das Wasser wird in
den Lavaraum umgeleitet und
kahlt die ganze Sache ein
wenig ab. |hr kénnt nun den
Lavaraum gefahrlos durch-
schreiten.

* Der Zauberer:

Nachdem der bése Magier
Euch zwei Powersteine abge-
nommen hat, m(iBt lhr schnell
mit dem Polystein den letzten
Powerstein (blau) verdoppeln
(mimic). Ihr kénnt Euch wieder
bewegen und werft den blauen
Powerstein in den “Circle of
Spheres”.

Der Zauberer ist besiegt und
Ihr macht Euch daran, seine
Habseligkeiten aufzusammelin,
als da waren: eine “Black
Sphere” (auf dem Boden), eine
Karte (an der hinteren Wand),
ein Kristall und ein “Spiritbund-
le” (beides in der Truhe ganz
rechts). VerlaBt das Zimmer
und Ihr landet vor dem Schlof3.

Es geht nun einmal den Berg
runter und nach links. Der
Vogel hat inzwischen den Weg
gerdumt und nachdem lhr mit
dem Shak gesprochen habt,
geht es weiter nach links oben.
Ihr kommt zu einem Abgrund,
den |hr durch Springen auf ei-
nige Pfeiler Gberwinden muft.
Seht Euch die Karte an, er-
kennt Ihr einen eingezeichne-
ten Weg, den es einzuhalten
gilt.

Endlich auf der anderen
Seite angelangt, kénnt Ihr Euch
den “Magic Belt” aus dem Nest
nehmen. Es erscheint darauf-
hin ein Shak, der Euch nach
unten bringt. Nun geht es wie-
der nach rechts und in die
Hohle hinter dem Wasserfall,
wo die verletzte Llanie liegt. Ihr
sprecht mit dem Ménch und
fragt ihn, wie lhr der Jungfrau
helfen kénnt.

Geht dann zu Llanie und
sprecht sie erst an: Thou art a
rose — But no! For no rose as
fair did ever grow! (das steht in
dem Buch im Schlafzimmer
des Schlosses). Benutzt dann
den “Mystic Vortex” (put magic
into...) mit dem Feder/Kno-

chen-Bindel und benutzt das
Neuentstandene mit Lianie. Als
letztes gilt es, die Puppe mit
Llanie zu benutzen (heal Llanie
with doll). Die Frau erwacht
und uberreicht Euch zum Dank
ein Pergament mit ihrem
Namen darauf.

Nach dem netten Abschied
geht es noch einmal in die
Wiiste. Bei den Schamanen
angekommen, spricht man mit
ihnen und gibt ihnen das magi-
sche Bindel. Ihr macht nun
einen Abstecher in die Welt der
Geister.

In dieser seltsamen Welt an-
gekommen, fragt man die
Schamanen Gber die bevorste-
henden Aufgaben aus und
geht dann nach rechts. Wieder
gibt es einen Abgrund, den
man durch Springen auf die
Pfeiler iberwindet (Vorsicht vor
den FeuerstdBen!). Seht Euch
wieder die Karte an und haltet
Euch an den vorgezeichneten
Weg (diesmal in umgekehrter
Reihenfolge).

Im nachsten Bild benutzt die
Kristallkugel (Invoke power...),
womit |hr die Schlangengrube
schnell durchquert héattet. Im
nachsten Bild gilt es dann, den
groBen Vogel abzulenken.
Dazu benutzt |hr den Vortex-
stein (take magic from...) mit
der “Magic Crasp”, die vom
oberen Bildrand herunterhangt
und immer wieder aufblliht. Der
Vogel hat nichts mehr zu fres-
sen, werft ihm also das komi-
sche Geschenk des Kalifen
(Datteln) zu. Nachdem das Un-
tier endlich mit sich selbst be-
schéftigt ist, nehmt das “Sou-
legg” aus dem nest und packt
dafir die “Black Sphere” hinein.
Der Vogel bemerkt den Tausch
nicht und Ihr kénnt weiter nach
links.

Wieder zurick auf dem
Boden der Tatsachen, stattet
Ihr dem Zelt einen weiteren Be-
such ab, nachdem Ihr mit dem
Schamanen gesprochen habt.
Nun gilt es nochmal zu spielen
und zwei Gewinne zu kassie-
ren. Der erste ist eine Flasche
mit Fliegen, der zweite ein selt-
sames Getrank namens Sopo-
rific. Sobald der Kalif Euch ein
Glas reicht, mufBt Ihr davon
trinken. Euch wird jetzt ziemlich
schlecht und Ihr miBt schnell-
stens die Puppe benutzen, um
Euch selbst zu heilen. Dann
habt Ihr die Priifung bestanden
und dirft das Zeugs behalten.

Nun geht es zu den Shapes-
hiftern. Den Wachen gebt Ihr
die Antworten "2, 2, 2, 2" und
tberreicht ihnen dann ein
wenig Soporific. Heilt Euch da-
nach wieder selbst und geht
soweit nach rechts, bis |hr auf
ein Monster stof3t das den wei-
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teren Weg versperrt. Sprecht
es an und benutzt dann die
Puppe mit dem Monster (heal
monster...). Ihr kénnt nun wei-
ter in das Dorf der Shapeshifter
gehen. Sprecht mit der alten
Frau vor dem Haus (Greta)
und sie uberreicht Euch den
Shifterring.

Bevor |hr nun ins SchloB
zuruckkehrt, macht lhr noch
einen Abstecher ins Elfenreich.
Ganz links und zu den Fro-
schen. Offnet hier die Fliegen-
flasche und Ihr konnt Euch die
“Keycrown” holen.

Nun ab ins Schlof3, wo Euch
auch schon die Wache erwar-
‘tet. Antwortet mit 1, 3, 1, 4, 3,
1, 3, 1. Sobald Ihr der Wache
etwas Uberreichen sollt, be-
nutzt die Puppe, um die Wache
zu heilen. Antwortet dann mit
der dritten Moglichkeit und man
laBst Euch ziehen. Nun muBt lhr
den “Magic Belt” umlegen und
kénnt so in den Brunnen her-
unterspringen.

Sicher gelandet kénnt lhr
den aufnehmen, der oben liegt.
Benutzt nun den Shifterring,
um Euch in eine Robbe (seal)
zu transformieren. Taucht ins
Wasser und schwimmt nach
links. Ihr trefft dort die Kénigin
im Gefangnis und sprecht
nattrlich mit ihr. Zurlick in den
Anfangsraum und auf die an-
dere Seite (zum Gitter) ge-
taucht. Seht Euch die Falltir an
und geht dann einfach nach
unten.

Im ersten Raum packt die
Statue auf die Treppe (bevor
ihr diese verlaBt), worauf Ihr
den Raum gefahrlos durchque-
ren konnt. Im nachsten Raum
erwartet Euch ein finsteres Un-
geheuer, das lhr jedoch mit
dem bekannten Wort von dem
Pergament schnell verscheu-
chen kénnt (speak words on
parchment).

Nun seid lhr endlich beim
Kénig angelangt, der jedoch
eingesperrt ist. Um ihn zu be-
freien, verwandelt |hr Euch in
einen Béaren (mit dem Shifter-
ring) und schittelt (push) den
Kéfig des Kénigs.

Nachdem dieser frei ist, gebt
Ihr ihm das “Soulegg” und sagt
ihm, dafB3 lhr ihn in das Schloi3
bringt. Er geht durch die rechte
Tdr. lhr landet an einer ver-
schlossenen Tir, bei der lhr
zuerst die “Keycrown” aufsetzt
(wear) und dann den Schalter
rechts neben der Tlr aktiviert.
Ihr landet im SchloB, wo Euch
die Bdsewichter schon erwar-
ten. Nachdem Euer Bruder
sein Schwert gezogen hat,
zieht Ihr Eures (attack Mac with
sword...) und benutzt dann das
Amulett (invoke) — und...

... Basta.
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Iron Helix
(MS-DOS)

Heinz-Joachim Hombach &
Christian Hanisch aus Ulm
haben genau das richtige far
alle, die beim Defender ver-
zweifeln: alle Orte, an denen
lhr die DNS und die Videomit-
teilungen findet.

Anfanger-Modus

Zuerst muBt Ihr auf Deck 6
und im Mullverbrenner (13) die
DNS vom Bordarzt holen.
Dann schnell auf Deck 1, wo
lhr im Privatquartier des Kom-
mandanten (2) seine DNS fin-
det. Jetzt schnell in das
Mannschaftsquartier (4) und
die DNS des ersten Offiziers
holen. Die DNS des Chefinge-
nieurs findet Ihr im Maschinen-
raum (12). Die Videomitteilung
zum Abschalten des Defenders
findet Ihr auf Deck 1 auf der
Bricke (1). Die zum Abschul3
der Waffen im
Maschinenraum (12). Flr die,
die die erste Mitteilung Tricht
finden kénnen, keine Panik,

Deck 1

BT

es gibt noch eine. Namlich bei
den Hilfstriebwerken (5) auf
Deck 2.

Mittlerer Modus

Zuerst miBt lhr wieder den
Mullverbrenner (13) auf Deck 6
und die DNS des Leutnants
Garrett holen. Dann ab in den
Maschinenraum (12) Gber die
Leiter im Mullverbrenner, und
die DNS des Sicherheitschefs
aus dem Geheimraum (11)
holen. Jetzt miBt lhr in das
wissenschaftliche Labor (6) auf
Deck 2 gehen und die DNS
des Waffenoffiziers holen. Jetzt
kénnt Ihr auch in den neuen
Raum (7) auf Deck 2 gehen,
den es im Anfanger-Modus
noch nicht gab und die DNS

des Kommandanten holen.
Jetzt schnell noch in die Waf-
fenkammer (9) auf Deck 5, wo
Ihr die DNS des 1. Offiziers fin-
det. Die Videomitteilung zum
Leeren des Nustlastraumes fin-
det Ihr im Mannschaftsquartier
(4) auf Deck 2. Die zum Ab-
schalten des Warpmodulati-
ons-Umfang erforderliche Mit-
teilung ist im Geheimraum (11)
auf Deck 5.

Fortgeschrittenen-Modus
Zuerst maBt lhr, von oben
kommend, in die Leiter auf
Deck 2 gehen (Vorsicht! Der
Defender kann Euch auch vom
5 Stock aus in der Leiter zu
Schrott schieBen), wo lhr die
DNS des Sicherheitschefs fin-
den werdet. Jetzt schnell in das
Privatquartier des 1. Offiziers
(3) auf Deck 1 gehen, wo sich
die DNS des Waffenoffiziers
befindet. Damit habt |hr Zu-
gang zur Waffenkammer (9)
auf Deck 5, wo |hr die DNS
des Kommandanten bekommt.
Mit dieser DNS habt Ihr dann
endlich Zugang zu dem neuen
Raum (8) auf Deck 4, in dem
sich die DNS des 1. Offiziers

befindet. Die Videomitteilung
zur Selbstzerstérung gibt es
auf Deck 5 vor der Tir zum
Maschinenraum (10). Die zum
Toasten des Defenders findet
lhr in dem neuen Raum (7)
auf Deck 2.

Tips

* Wenn Ihr mal (wenigstens
far kurze Zeit) den Defender
loswerden wollt, miBt Ihr mit
dem Fahrstuhl auf Deck 6 fah-
ren und mit geschlossener (!)
Tur warten, bis Euch beide nur
noch die Aufzugstir trennt.
Dann schnell (!!) auf das ge-
winschte Deck fahren. Das
alles hat natdrlich keinen
Sinn, wenn |hr auf Deck 5
wollt.

* Es gibt einen Raum im
Schiff, wo Euch der Defender
nicht finden kann (auch wenn
er direkt daneben steht). Nam-
lich den Geheimraum (11) auf
Deck 5.

¢ Wenn |hr Euch in den Lei-
terschachten bewegt, kann
Euch der lastige Blecheimer
auch nicht finden (es sei denn,
Ihr 6ffnet eine Tur oder benutzt
einen Computer).
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Beneath a
Steel Sky

Von Benjamin und Christian
Korth aus Krefeld erreichte uns
eine Komplettlésung zu Virgins
Endzeitabenteuer

Los geht's!

Grundsaétzlich sollte man sich
mit allen Personen im Spiel
unterhalten. Oft scheint es un-
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notig, hilft aber meistens, wenn
man nicht weiterkommt. An-
fangs findet man sich in der
obersten Etage des Stadtkom-
plexes wieder. Dort nimmt
man zuerst die Eisenstange
am linken Bildrand, mit der
man die Fire-Exit-Tur 6ffnet.
Diese durchschreiten wir und
warten ab was passiert. Nun
zurtick, runter und dann nach
rechts. Das Circuit-Board mit
dem mittlerem Abfall benut-
zen, unser alter Freund findet

sich nun in einem tollen Staub-
saugergehause wieder. Dar-
aufhin versucht man den
Transportroboter zu aktivieren.
Da dies erfolglos bleibt, spricht
man mit Hobbins, welchen
wir im rechten Raum finden.
Jetzt ist es fir Joey ein leich-
tes, die Reparatur zu Uberneh-
men. Um Hobbins Privat-
schrank ausraumen zu kon-
nen lenken wir ihn durch
Betreten des Lifts ab. Jetzt ab
durch das Loch und unten von

Joey die Tur &ffnen lassen. Wir
durchsuchen den Toten und
verlassen diesen Raum. Ab in
die Fabrik und die Frau an-
sprechen. Die Zahnrader
rechts von uns mit dem
Schraubenschliissel blockie-
ren. Das wertvolle Werkzeug
nach vollendeter Tat nicht
liegenlassen — wir brauchen
es um den Industrieroboter
auseinanderzunehmen. Dies
tun wir auch gleich, Joey da-
nach ansprechen.

LAV




Der neue Joey

Mit unserem Joey im neuen
Gewand nach rechts gehen,
wo der Versuch in den Lager-
raum einzudringen leider schei-
tert. Nun muB3 Joey (iberneh-
men, den wir nach seiner Be-
sichtigung bitten, den Alarm
abzustellen. Erst jetzt kdnnen
wir das Lager betreten und dort
den Plastiksprengstoff aufklau-
ben.

Im Kraftwerk, wir findet es in
westlicher Richtung, die beiden
Knépfe mit dem Schrauben-
schllssel I6sen und Joey bit-
ten, den rechten Knopf zu
driicken, wahrend wir dasselbe
mit dem linken tun. Jetzt kon-
nen wir ungestort den Schalter
oben rechts auf dem Kontroll-
pult betdtigen und die Gluh-
birne mitgehen lassen. In dem
freien Sockel den Plastik-
sprengstoff anbringen und den
Schalter erneut umlegen, was
zur Folge hat, daB wir den
Strom fir den Fahrstuhl ein-
schalten kénnen (Hebel nach
unten). Diesen auch sogleich
benutzen, um in die nachste
Etage zu kommen.

Zweiter Stock
Mit unserer |ID-Karte erlan-
gen wir Zugang zu Sterns

Wohnung und freuen uns tber
das Motorradmagazin, welches
er unter seinem Kissen ver-
steckt hielt. Im Reisebtiro wird
die Spar-Reise gebucht, der
Verkéufer wird mit dem Maga-
zin Uberredet, uns unser Ticket
sofort zu geben. Dieses wie-
derrum hilft uns dabei, Lamb,
wir treffen ihn vor der Woh-
nung, fir eine Fabrikbesichti-
gung zu gewinnen. Nachdem
wir ihm gefolgt sind und er uns
allein gelassen hat, unterhalten
wir uns mit Anita, der wir unse-
re |D-Karte Uberlassen. Nach
einem erneuten Gesprach mit
ihr wandern wir zum néchsten
Link-Terminal und machen Ge-
brauch von unseren neuen
Maoglichkeiten. Bevor wir uns
wieder nach unten begeben,
lassen wir Joey das rote Kabel
durchschweiBBen. Auf dem Weg
zu Lambs Wohnung lassen wir
dieses natirlich nicht liegen.
Dort angekommen sprechen
wir erneut mit dem nun Macht-
losen und folgen ihm, bis er
verzweifelt feststellt, daB er
nicht mehr dieselben Freiheiten
wie friher hat. So erlaubt er
uns jetzt, seine Wohnung zu
betreten, um seine Katze vor
dem Hungertod zu bewahren.
Das lassen wir uns nicht zwei-

mal sagen und stirmen wieder
zurtick. Die Katze fittern wir
durch Benutzen des Futterau-
tomaten, das Video auf dem
Blcherregal geht in unser In-
ventory (ber.

Nun auf zum Chirurgen, die
widerwillige Empfangsdame
wird von Joey Uberredet. Wir
lassen uns dann vom Doktor
im Nebenzimmer operieren,
nicht vergessen hinterher er-
neut mit ihm zu sprechen.
Bei der Versicherungsagentur
geben wir Joey den Auftrag,
den Anker loszuschweiBen,
sobald der Mann im Hinter-
zimmer verschwunden ist. Den
Anker verbindet man mit
dem Seil und benutzt diese
Konstruktion hinter der Fire-
Exit-Tur, die vom Beginn des
Spiels, mit dem Symbol an
der Wand. Jetzt haben wir

powerservice

im nachsten Raum zum er-
stenmal die Moglichkeit, den
Cyberspace zu betreten.

Cyberspace, wir kommen

Dies geschieht durch einfa-
ches Benutzen der ID-Karte
und anschlieBendes Hinsetzen.
Viel SpaB bei den nicht allzu
schweren Raétseln. Die durch
unseren Trip gewonnenen
Fahigkeiten nutzen wir auch
gleich am Link-Terminal aus,
der Zugang zum Ground-Level
ist jetzt méglich.

Nachdem wir unten ange-
kommen sind, und unser
Freund Joey uns verlassen hat,

.bitten wir den Tursteher der

Bar, uns Zutritt zu gewahren.
Wir erfahren, daB wir eine
Empfehlung von Miss Piermont
bendtigen. Diese wird auch
gleich darauf angesprochen,
und wir folgen ihr zum Appart-
ment. Nachdem wir geklingelt
und uns oben mit ihr unterhal-
ten haben, schieben wir das
Video in den Rekorder, was
den Hund ablenkt. Er hat nun
nichts mehr dagegen, wenn wir
uns seine Hundekuchen aneig-
nen. DrauBBen gehen wir zu der
kleinen Baustelle, und plazie-
ren das Futter auf der Planke.
Waéhrend der Hund mit Essen
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beschéftigt ist, katapultieren wir
ihn in den See durch einfaches
Loslassen des Seiles, an dem
wir vorher gezogen haben. In
einem Hinterzimmer der Kir-
che, deren Eingang nun unbe-
wacht ist, finden wir in einem
Schrank Anitas Leiche.
Nachdem wir dies gesehen
haben, geht's zurtlick in die Fa-
brik, wo wir, nachdem wir den
Schutzanzug nicht vergessen
haben, die Reaktorraumtir mit
dem Terminal 6ffnen. In der
Brennkammer finden wir Anitas
ID-Karte, mit der wir erneut den
Cyberspace betreten. Viel
Spaf beim Knobeln. Nachdem
wir dort von ihren Planen er-
fahren haben, geht's zurlick
zum Park, der Gartner ist ihr
Kontaktmann. Nach dem Ge-
spach gibt's Unterhaltung im
Gericht links von der Bar. So-
bald wir wieder an der frischen
Luft stehen, 6ffnen wir den
Schuppen durch Knacken des
Schlosses mit einer ID-Karte.
Die Gartenzange, die wir fin-
den, brauchen wir. Zurtck, und
in der Bar die Jukebox das
erste Lied spielen lassen, um
das Glas des nun abgelenkten

Colsten nehmen zu kénnen.
Dieses geben wir dem Chirur-
gen, dessen Maschine uns
daraufhin Fingerabdriicke ver-
paBt, die uns das Betreten des
Weinkellers méglich machen.
Mit der Brechstange wird dort
der groBBe Karton gedffnet, den
Deckel brauchen wir, um den
kleinen Karton zu verstarken.
Nun tragt er unser Gewicht,
und wir kénnen mit der Brech-
stange ein Loch in das Gitter
machen, an das wir die Zange
ansetzen. Ab in den Tunnel.

Grande Finale

Nun gibt es kein Zurlick
mehr, und wir miissen aufpas-
sen, daB wir nicht an einer der
Fallen zugrunde gehen. So
miissen wir die Gluhbirne in die
Fassung an der Wand schrau-
ben, bevor wir an dem Loch
vorbeigehen. Sobald wir in
dem einstirzenden Gang ste-
hen, durch den unteren Aus-
gang entkommen, bevor wir er-
schlagen werden. (Abspei-
chem!) Erneut brauchen wir die
altbewahrte Brechstange. Sie
wird zweimal auf die dunkle
Stelle in der Wand angesetzt,

den herausfallenden Stein neh-
men wir mit. Jetzt die Eisen-
stange in die wunde Stelle
stoBen und mit dem Stein kraf-
tig draufschlagen. Dies scheint
Zu schmerzen, denn der nun
erscheinende Arztroboter 6ffnet
uns die Tur. Direkt nach rechts
und die Hitzeregelung an der
Konsole auf kalt stellen. Die
nun geschlossenen Lamellen
kénnen betreten werden, wir
erreichen den Griff an der
Decke. Zurlick und dem sich
aufladenden Arztroboter Joeys
Hauptplatine einsetzen. Unser
nun zu neuem Leben erwach-
ter Freund erhélt den Auftrag,
den Nebenraum zu erforschen
und dann die Nahrungsflissig-
keit abzulassen. Der Raum ist
jetzt gefahrlos zu betreten, der
Android wird leider verheizt.
Nach rechts gehen und dort
am Terminal die groB3e Tur 6ff-
nen. Joey rettet uns vor dem
zweiten Androiden, dessen
Uberreste wir natiirlich untersu-
chen. Die neue |D-Karte benut-
zen wir gleich, um in den Cy-
berspace zu gelangen. An den
Oszillator kommen wir durch
VerschlieBen der Augen und

schnelles Gehen, man hebt ihn
vom Boden auf. Diesen brau-
chen wir, um an den Virus zu
kommen. Wir verlassen den
Cyperspace und benutzen die
verseuchte Karte mit der Kon-
sole hinter der groBBen Tir. Mit
der Zange, die rechts an der
Wand hangt, nehmen wir ein
Teil aus dem Becken und frie-
ren es am Kihlbecken ein.
Weiter rechts aktivieren wir den
mittleren Androiden mit Joeys
Hauptplatine. Noch weiter
rechts hilft dieser uns dann, die
Tir zu 6ffnen.

Das Innere des “Lebewe-
sens” betreten wir nun ohne
Joey, er hat Probleme uns zu
folgen.

Ganz rechts befestigen wir
unser Kabel an der Rohrhalte-
rung und klettern an den Hal-
tegriffen hinab. Nachdem das
virusinfizierte Teil in den
Schlund geworfen wurde, klet-
tern wir zur Tir, wo wir einen
nahen Verwandten wiederse-
hen. Sobald der Stuhl frei ist,
bitten wir den einarmigen Joey
alias Ken, auf diesem Platz zu
nehmen. Damit hatten wir's ge-
schafft!

SUBWAR 2050

Hochseekapitdan Christian
Wieland aus Wilhelmshaven ist
mit seinem Unterwasserkutter

durch die sieben Weltmeere .

getuckert und hat sich erfolg-
reich mit den Séldnern von der
Konkurrenz gepriigelt. Soviel
Einsatz belohnen wir mit einer
Extra-Pramie.

Allgemeines

Hat es ein gegnerischer Tor-
pedo auf Euch abgesehen,
schaltet sofort in die AuBenan-
sicht (F4), beschleunigt auf
Hochstgeschwindigkeit und
versucht, den Torpedo auszu-
mandvrieren (Knuckles). Wenn
der Meeresboden in Reichwei-
te ist, nutzt Schluchten und
Vorspriinge aus. Koéder sind
bei schnellen U-Booten reine
Platzverschwendung, bei
langsamen (Trieste, Powers)
nicht ganz so sinnlos.
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Der im Handbuch als geféhr-
lich beschriebene Mandvrier-
kampf ist sehr oft durchaus
sinnvoll. Bei langsameren Geg-
nern wie der Whirlwind sollte
man ihn ruhig eingehen, ver-
meidet aber um jeden Preis,
daB des Gegners Nase Euch
entgegenweist, denn dann
kann Euch Euer Konterpart un-
gestort torpedieren, und Eure
Waffen treffen nicht mehr das
U-Boot, sondern dessen Waf-
fen, gerade in Einsatzen mit
akutem Waffenmangel ziemlich
argerlich.

Die Missionen miussen
100%ig erfullt werden, d.h.,
wird im Briefing erwahnt, dai3
man es vermeiden sollte, ent-
deckt zu werden, bedeutet das
flir Euch, die Mission sofort ab-
brechen zu konnen, sobald Ihr
die Meldung erhaltet, der Geg-
ner habe Euch entdeckt. Teil-
weise kann man dem Briefing
allerdings nicht alles glauben,
ich weise in der Missionsbe-
schreibung néher darauf hin.

Sollte einigen von Euch
wahrend der Studie meiner
“taktischen Hilfe” auffallen, dai3
ich dem im Handbuch verfaB3-
ten Tip, hauptsachlich das pas-
sive Sonar zu verwenden,
kaum Folge leiste, so sei Euch
gesagt, daB dieses eigentlich
nur in Verbindung mit
“Schleich’-Einsatzen  Sinn

macht, da einem sonst doch ei-
niges verborgen bleibt, was
man im nachhinein doch bes-
ser hatte entdecken sollen (z.B.
im Minenfeld).

Die in der Missionsbeschrei-
bung angegebene Bewaffnung
ist, wenn nicht extra erwéahnt,
keine Idealbewaffnung. Da ich
im Laufe der Zeit die Rakete
aufgrund Ihrer hohen Ge-
schwindigkeit zu schatzen be-
gann, fallt der Vorschlag zur
Bewaffnung dementsprechend
aus, totzdem rate ich vom Tor-
pedo in den meisten Fallen ab,
da man mit ihm eine nur sehr
drdge Trefferquote erzielt (wird
oft durch Kéder abgelenkt oder
sucht sich den Wingman als
neues Ziel aus). Seine automa-
tische Zielverfolgung und die
etwas gréBere Durchschlags-
kraft rechtfertigen zudem kei-
nesfalls das (zu) hohe Gewicht.
Allein die Trieste ist in der
Lage, genigend Torpedos zu
laden (bis 22 Stiick) .

Eine gute Methode, ein U-
Boot vor seiner Sonaridentifika-
tion selbst zu klassifizieren, ist,
es anzupeilen und dann ins
Obijektverzeichnis zu schalten

(4).

Missionsbeschreibung

Die Ubungseinsatze sollten
eigentlich keine Problemme
machen. Die Unternehmen

sind nach dem in der spieleige-
nen README.TXT angegebe-
nen Schwierigkeitsgrad aufgeli-
stet.

e Nordatlantik:

Mission 1

Sonar: aktiv
Bewaffnung: 47 Raketen
Position Wingman: links

Diese Mission stellt keine be-
sonderen Anspriche, der
Wingman ist, seid |hr mit den
Waffen sparsam, Uberflissig.
Gleich vor der ersten Wegmar-
ke erscheinen 3 Minierer, die
Ilhr leicht zerstoren konnt.
Taucht weiter zu Wegmarke 2
und 3. Bei letzterer befinden
sich 3 weitere Minierer sowie
ein nahe der Thermalschicht
kreuzendes U-Boot der Klasse
Typ 17, das sich nicht weiter
um Euch kiimmert. Sind auch
die 3 letzten Minierer schrott-
reif, ist der Auftrag schon er-
flillt.

Mission 2 (Karte)

Sonar: zunachst passiv
Bewaffnung: 5 Torpedos, 32
Raketen, 1 Kéder

Position Wingman: hinten

Bis Wegmarke 2 kénnt lhr
der Route ausgelassen folgen.
Wegmarke 3 taucht lhr dann
allerdings nicht mehr an, statt
dessen solltet Ihr die vor Euch
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liegende Tiefe ausnutzen. LaBt
Euer U-Boot bis auf den Grund
sinken und richtet Euch dort
zum Thermalkraftwerk aus
(165). Bringt das U-Boot in
leicht nach vorn geneigte Lage
und leert die Ballasttanks. Ihr
solltet bis zu einer Tiefe von
500 FuB aufsteigen und dann
mit ca. 25 Knoten bis zu der
auf der Karte gekennzeichne-
ten Stelle vordringen. Dann ak-
tiviert das Sonar. Die erschei-
nenden 6 Minen missen mit
Raketen ausgeschaltet werden
(die Raketen mussen nicht
exakt treffen, Minen detonieren
meist von selbst). Wahrend der
Entscharfung der Minen er-
scheinen 2 feindliche U-Boote
(Hurricane, Typhoon), die so-
gleich versuchen liber die Tiefe
hinter Euch zu gelangen. Sind
die Minen zerstort, gebt dem
Transporter die Spezialbefehle

gationscomputer Wegmarke 4
als ersten Wegpunkt und be-
gebt Euch direkt dorthin. Vor
der Wegmarke erwartet Euch
eine Typhoon, die lhr mit zwei
direkten Torpedo-Treffern im
Manévrierkampf auBer Gefecht
setzen kdnnt. Aktiviert dann
das Sonar und peilt das alte U-
Boot-Wrack an. Hinter diesem
liegen zwei weitere Wrackteile,
die Ihr ebenfalls anpeilen muBt.
In Richtung der beiden er-
scheint in einiger Entfernung
eine Whirlwind, die Ihr vom
Wingman erledigen lassen soll-
tet. Gehort die Whirlwind der
Vergangenheit an und ist
Wingman noch wohlauf (unbe-
dingt notwendig), geht's weiter
nach Wegmarke 3, wo Euch
eine weitere Whirlwind das
Leben schwer machen méch-
te. Eure letzten 4 Torpedos
und Euer Wingman sollten der
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und kiimmert Euch dann um
die beiden U-Boote. Schnellig-
keit ist hier sehr wichtig, denn
sonst kann es passieren, dai3
der Transporter zerstért wird
und die Mission nicht mehr er-
fullt werden kann. Die U-Boote
sind leicht zu zerstéren. Be-
schéftigt die Hurricane mit 3-4
Torpedos, wahrend lhr die Ty-
phoon mit Raketen zerstort.
Vom Countdown solltet lhr
Euch nicht nervés machen las-
sen, seid lhr nicht gerade
schwer beschadigt, reichen 10
Sekunden vollkommen aus,
um Euch in Sicherheit zu brin-
gen.

Mission 3

Sonar: zunachst passiv
Bewaffnung: 6 Torpedos
Position Wingman:

links 0. vorne

Diese Mission ist relativ
schwer, da die Bewaffnung
kaum ausreicht, wenn man
sich an die vorgegebene Route
halt. Daher wahit fir den Navi-

pEAVES

Whirlwind eines Besseren be-
lehren. Ist der Gegner (iber-
wunden, taucht als nachstes
nach Wegmarke 2 und peilt die
dort liegenden TrGmmer an.
Einsatz erfillt.

Mission 4 (Karte)
Sonar: aktiv
Bewaffnung: 8 Torpedos,
23 Raketen, 1 Kéder
Position Wingman: links

Bis zur Forschungseinrich-
tung kénnt Ihr sorglos tauchen.
Sobald Ihr die Meldung “Team
1— Bereit zum Einfahren” erhal-
tet, gebt die Spezialbefehle.
Nun maBt Ihr die beiden Minen
an der Einrichtung mit je einer
Rakete entscharfen. Begebt
Euch dann schnellst méglich
Uber das Gebaude. Zunachst
erscheint ein U-Boot der Ty-
phoon-Klasse (Karte) unmittel-
bar unter der Thermalschicht,
das lhr sogleich mit 2-3 Torpe-
dos zerstéren miBt. Nicht viel
spater erscheint dann Euer
Transporter (bleibt meistens
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aufgrund seiner geringen Ge-
schwindigkeit etwas zurlick),
dicht gefolgt von einer weiteren
Typhoon, die es ebenfalls
schnellstmdglich auszuschalten
gilt, bevor sie dies mit Eurem
Transporter tut. Sind die U-
Boote zerstort und hat Euer
Tauchteam die Schlacht Giber-
lebt, erhaltet Ihr der Reihe nach
die Meldungen, daB Kuppel 1,
2 sowie die Hauptkuppel frei
seien. Nach diesen Meldungen
kénnt Ihr die auf der Karte ge-
kennzeichneten Gebéaudeteile
mit jeweils 6 Raketen zer-
storen.

Mission 5 (Karte)
Sonar: aktiv
Bewaffnung: 4 Torpedos,
14 Raketen

Position Wingman:

links o. vorne

Wichtigstes Gebot bei dieser
Mission ist das Sprengstoff-
dronen-U-Boot zu schitzen.
Daher gleich zu Beginn das
Sonar aktivieren (Karte zeigt
Positionen und folgende Aktio-
nen der prasenten U-Boote),

die Whirlwind fir den Wingman
anpeilen und ihn angreifen las-
sen. |hr selbst miBt Euch so-
fort um die Typhoon kiimmern,
da sie sonst unter Euch hinweg
taucht und dann von hinten
attackiert (AuBerst tddlich). Ist
die Typhoon eliminiert, kommt
dem Wingman zu Hilfe und
laBt der Whirlwind Eure Torpe-
dos schmecken. In der gewon-
nenen Zeit l6st sich das Dro-
nenschiff meist vom Gefecht
und begibt sich zur “Mother
One”. Seid lhr nicht schnell
genug, und steht das Dronen-
schiff schon stark unter Be-
schuB, kommt es manchmal
vor, daf3 es sich unter die Ther-
malschicht flichtet und direkt
unter der “Mother” wieder auf-
taucht. Dies braucht seine
Zeit, daher glaubt man manch-
mal, das Boot gehdre schon
der Vergangenheit an. Kiim-
mert Euch in solch einem
Fall in erster Linie um Euer
eigenes Leben; seid Ihr nicht
gerade in ein Gefecht ver-
wickelt, schaut unter der Ther-
malschicht nach und helft ggf.
dem Dronenboot.
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Mission 6: (Karte)
Sonar: zunéchst passiv
Bewaffnung: 47 Raketen
Position Wingman: links
Begebt Euch mit 40 Knoten
zu Wegmarke 2 und bezieht
zwischen den Schirffahrzeu-
gen Stellung. Die Nase Eures
U-Bootes muf3 in Bewegungs-
richtung dieser weisen, damit
lhr die Angreifer seht. Nach
den Meldungen des Wingman
aktiviert sofort das Sonar.
Zunachst erscheint ein nahe
dem Grund kreuzendes U-Boot
der Klasse Typ 25, das Ihr un-
verzlglich zerstéren miBt, da
es sich ansonsten nahe dem
mittleren Schirffahrzeug selbst
sprengt (ganz schén bléd, so'n
U-Boot) und dieses mit in die
ewigen Fischgriinde nimmt.
Nach der 2. Meldung Eures
Wingman erscheinen 2 weite-
re U-Boote (Typhoon, Hurrica-
ne). Eins der beiden solltet Ihr
fir Euren Wingman anpeilen.
Ist der Typ 25 zerstort, helft
Eurem Wingman und zerstort
die oder das lbriggebliebene
U-Boot(e). Wichtig bei diesem
Einsatz ist, daB alle 3 Schurf-
fahrzeuge unzerstédrt bleiben;
wenn der Typ 25 ausgeschal-
tet ist, habt Ihr's so gut wie ge-
schafft.

Mission 7

Sonar: aktiv
Bewaffnung: 26 Raketen
Position Wingman: links

Folgt der Patrouillenroute bis
Wgm. 3. Dort erhaltet Ihr den
Notruf Eures Tréagers. Er befin-
det sich bei Wgm. 2, die auto-
matisch in Euren Navigations-
computer eingespeist wird. Ihr
muBt unbedingt die Zerstérung
der “Spirit of Exellence” verhin-
dern, daher kimmert Euch
selbst um die Zerstérung des
dem Trager am néchsten lie-
genden U-Boots (Hurricane),
welches seinerseits die “Spirit”

unverzlglich unter Beschul3 .

nimmt. Eine 2. Hurricane er-
scheint etwas abseits, gefun-
denes Fressen fur Euren Wing-
man. Ist Euer Gegner zerstort,
helft dem nicht immer erfolgrei-
chen Kumpel.

Mission 8 (Karte)

Sonar: aktiv

Bewaffnung: 8 Torpedos, 23
Raketen, 1 Koder

Folgt der Route bis Wgm. 2.
Vor Wgm. 3 sind die ersten
Sensoren sowie einige Minen
positioniert. Um diese zu um-
gehen, folgt der auf der Karte
angegebenen neuen Route. Ab
Wgm. 2 empfiehlt es sich
auBerdem, statt der Wegmar-
kenanzeige im Navigations-
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computer mit der Karte weiter
zu tauchen, so daf3 man nicht
immer auf die Einsatzkarte
schalten muB, was kurz vor
dem Missionsziel tddlich sein
kann. Nach halber Strecke
kreuzt eine Whirlwind Euren
Weg, die lhr mit 6-7 Torpedos
schnell loswerden kénnt. Ab
hier solltet Ihr mit Hochstge-
schwindigkeit weiter tauchen,
da kurz vor der zu zerstoren-
den Einrichtung einige U-Boote
patrouillieren, die wesentlich
aggressiver handeln als die
erste  Whirlwind. Kimmert
Euch aber nur um das eigentli-
che Ziel, das mit einigen Rake-
ten zu vernichten ist und lat
Euch in keine unnétigen Ge-
fechte mehr verwickeln.

Mission 9

Sonar: aktiv
Bewaffnung: 47 Raketen
Position Wingman: links

Diese Mission ist nicht be-
sonders schwer. Begebt Euch
in Richtung Wgm. 1. Es er-
scheinen 3 U-Boote, von
denen das mittlere im Bunde
das im.Briefing erwéhnte Atom-
U-Boot ist, das lhr selbst zer-
stdren solltet (das U-Boot, nicht
die Bombe!!!). Fir den Wing-
man peilt eines der beiden an-
deren an und gebt Befehl, es
anzugreifen. Ist das Atom-U-
Boot geschlagen, kimmert
Euch als ndchstes um den Typ
25, der mittlerweile wohl schon
zur Einrichtung vorgedrungen
ist und hochstwahrscheinlich
versucht, in der Nahe zu deto-
nieren. Final muB dann die Ty-
phoon dran glauben.

» Antarktis

Mission 1 (Karte)

Sonar: aktiv

Bewaffnung: 10 Torpedos, 12
Raketen, 2 Transponder

Taucht Wgm. 1 an und neu-
tralisiert das Minennetz (Karte),
indem lhr die Steuermine mit
einem Torpedo auBer Gefecht
setzt. Wahrend dieser Aktion
naht eine patrouillierende Hur-
ricane, die allerdings kein

passieren, daf3 die Transpon-
der vorher detonieren), ist die
Mission erf(llt.

Mission 2

Sonar: aktiv

Bewaffnung: 5 Torpedos,
32 Raketen

Position Wingman: links

Erst bei Wgm. 2 wird der Eis-
berg-Transport angegriffen.
Zunéachst tauchen kurz nach-
einander 2 U-Boote der Klasse
Typ 25 aus der Thermalschicht
auf (jeweils eins bei einem
Schleppschiff), kurze Zeit spa-
ter versucht eine Typhoon, die
Uber dem Eisberg erscheint,
diesen zu zerstéren. Erteilt |hr
mit Euren ubriggebliebenen
Waffen eine Lektion.

Mission 3

Sonar: aktiv

Bewaffnung: 47 Raketen
Position Wingman: hinten

Folgt der Route bis zur
Bohrinsel, gebt die Spezialbe-
fehle und kiimmert Euch um
die hier Unruhe stiftenden geg-
nerischen U-Boote (2 Typho-
ons, 1 Whirlwind).

Misson 4

Sonar: zunachst passiv
Bewaffnung: 47 Raketen
Position Wingman: links

Bis Wgm. 1 kénnt Ihr normal
vorstoBen, weiter geht's dann
aber unter der Thermalschicht,
damit Ihr méglichst lange un-
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ernstzunehmender Gegner ist.
Seid allerdings vorsichtig, dai
Ihr keinen Wal ins Ziel be-
kommt. Nach dem Handge-
menge solltet Ihr Euch zu
Wgm. 2 begeben und dort in
einiger Entfernung zueinander
die beiden Transponder abwer-
fen. Haben die drei Wale die
Transponder erreicht (treibt sie
dorthin, ansonsten kann es

entdeckt bleibt (wahrend der
gesamten Mission unentdeckt
zu bleiben, wie es im Briefing
erwahnt wird, schafft man
nicht). Seid Ihr ndherungsweise
bei Wgm. 2, stoppt die Maschi-
nen und leert Eure Ballast-
tanks, um dicht tber die Ther-
malschicht zu kommen. Zu-
nachst seht Ihr 2 Kirill-Ernte-
fahrzeuge, in deren Richtung
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es nun wieder unter der Ther-
malschicht weiter zu tauchen
gilt (25 Knoten). Spatestens
wenn |hr gerade wieder auf-
taucht um ein Krill-Erntefahr-
zeug zu zerstéren, erhaltet Ihr
die Meldug, daB lhr entdeckt
seid. Beschleunigt auf 80 Kno-
ten, aktiviert das Sonar und
kiimmert Euch um die beiden
Typhoons, die sich Euch jetzt
offenbaren durften. Auch aus
der Zerstorung eines Krill-Fahr-
zeuges wird nun nichts mehr,
da alle 3 (eines blieb dem pas-
siven Sonar verborgen) nun
Zeugen sind, missen sie auch
alle ins feuchte Seegras
beiBen. Eine fur den Wingman
geradezu geschaffene Aufga-
be.

Mission 5

Sonar: unbedingt passiv
Bewaffnung: mindestens
3 Torpedos, 1 Horchgerat

Wichtig bei diesem Einsatz
ist, wie im Briefing zaghaft an-
gedeutet wird, nicht entdeckt
zu werden. AuBBerdem muft lhr
das Zeitlimit einhalten, was
aber eigentlich kein groBes
Problem darstellt. Bis zur er-
sten Wgm. kénnt lhr ungestort
mit 120 Knoten tauchen, da-
nach verringert Eure Ge-
schwindigkeit auf 30 Knoten
und taucht Wgm. 3 (ber der
Thermalschicht an (haltet un-
gefahr eine Tiefe von 3650
FuB). Befindet Ihr Euch tber
der Wgm. stoppt die Maschi-
nen und flutet Eure Tanks bis
Ihr dicht unter der Thermal-
schicht liegt. Bewegt Euch nun
mit 15 Knoten bis zum Gebau-
de und haltet Euer U-Boot dort
dicht Gber dem Grund. Werft
nun noch das Horchgerét ab,

powerservice

steigt dann auf gleiche Héhe
mit dem Uber dem Gebaude
schwimmenden Sensor und
zerstort ihn mit 3 Torpedos.

Mission 6

Sonar: aktiv
Bewaffnung: 47 Raketen
Paosition Wingman: links

lhr kénnt bis Wgm. 2 tau-
chen. Das sich dort unter dem
Packeis befindende Gebé&ude
ist der Eingang zum Gefangnis,
an dem lhr die Gefangene be-
freien muBt. Gebt dem Trans-
porter die Spezielbefehle und
patrouilliert mit 40 Knoten um
die Einrichtung. Nachdem Euer
Transporter erschienen und am
Eingang angedockt ist, er-
scheinen eine Typhoon und
eine Hurricane. Zerstort erst
mit 4 Raketen die Hurricane
und dann die mittlerweile zur
Thermalschicht flichtende Ty-
phoon. Kurze Zeit spéter, die
Meldung Eures Transporters,
“Passagier an Bord”, solltet lhr
schon erhalten haben, er-
scheint eine weitere Typhoon,
die es ebenfalls auszuschalten
gilt. Hat der Transporter die
Schlacht tberlebt, begebt Euch
nach Wgm. 1 und der Einsatz
ist erfdllt.

Mission 7 (Karte)

Sonar: unbedingt passiv
Bewaffnung: eigentlich nicht
notwendig

Dieser Einsatz ist eine reine
Aufklarungsmission, bei der lhr
nicht entdeckt werden durft.
Taucht ab Wgm. 2 entlang der
auf der Karte angegebenen
Route mit einer Geschwindig-
keit von 32 Knoten und peilt
alle erscheinenden Objekte an

Antarkdis, Mocsomn T 8

Eznsaty s
ofalls PP MVE

&

\Z\L/%ME

DER KLASSIKER IM NEUEN GEWAND

RINGS OF MEDUSA

Der Klassiker unter den Spielen -
noch mehr Farbe - noch mehr Strategie

- noch mehr Action.




S AR, ARG R PRy, ST cSaEN, A, o

powerservice

(Sensoren, Minen). Von den im
Briefing erwdhnten Wracks
habe ich selbst mit aktiven
Sonar nie einen Bolzen zuse-
hen bekommen. ‘

Mission 8

Sonar: aktiv
Bewaffnung:
Position Wingman:
1) links,

2) rechts

Diese Mission variiert immer
in den Stellen, an denen die
Gegner angreifen. Zu erwarten
sind aber immer 2 Typhoons
und 1 Typ 25 (der wieder ver-
sucht, sich zu sprengen!!!). Die
Zerstorung letzteren solltet lhr
selbst in die Hand nehmen, die
beiden Typhoons verteilt Ihr an
die beiden Wingman (werden
nicht immer mit lhren Gegnern
fertig, helft ihnen also). lhr
miBt den Angriff abwehren, die
“Antarctic Haven” darf nicht
zerstért werden. Es gibt zwei
verschiedene Madoglichkeiten
der Angriffsformation: Zum
einen, l6st lhr Euch gleich zu
Anfang der Mission vom Tra-
ger, erwartet Euch der Typ 25
auf dem Weg nach Wgm. 1,
die beiden Typhoons attackie-
ren lhrerseits bei Wgm. 2 die
“Haven”; zum anderen greifen
die Gegner geschlossen bei
Wgm. 1 an, wenn lhr noch ein
wenig beim Mutterschiff ver-
harrt. Es kann vorkommen,
daf3 sich die Gegner unter die
Thermalschicht flichten und
von dort die “Haven” torpedie-
ren.

Mission 9

Sonar: passiv
Bewaffnung: 47 Raketen
(unbedingt notwendig)
Position Wingman: links

Das grofBte Problem in die-
ser Mission ist der akute Waf-
fenmangel. Es wird zwar im

Briefing gesagt, da3 man die -

Eisdecke brechen misse, um
den Stitzpunkt zu zerstoren,
doch habe ich das personlich
nie geschafft. Der Stutzpunkt
besteht aus drei separaten Tei-
len, die jeweils elf Raketen
schlucken, bevor sie den Geist
aufgeben, daher ist es unbe-
dingt erforderlich, daB3 Ihr die
Einrichtung mit 33 Raketen er-
reicht. Bis Wgm. 1 passiert
noch nichts, vor der zweiten
kreuzt allerdings eine Whirl-
wind, die lhr sofort anpeilen
und vom Wingman angreifen
lassen muBt. Da er aber nicht
allein mit dem Gegner fertig
wird, mUBt lhr ihn mit 6 Rake-
ten unterstitzen, welche lhr
spatestens abfEuern solltet,
wenn die Whirlwind als Gegner
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identifiziert wird, da sie sonst
Zeit genug hat, Euch zu
attackieren. Nach diesem Geg-
ner kénnt lhr dem Wingman
Befehl geben, zum Stitzpunkt
zurtickzukehren, er hat namilich
eh keine Waffen mehr. lhr fir
Euren Teil setzt Euren Weg
nach Wgm. 3 fort. Durch das
Minennetz kommt man am ein-
fachsten, indem man dicht tiber
einem Sensor zwischen zwei
Minen mit 40 Knoten hindurch-
taucht. Vor dem Stiitzpunkt pa-
trouilliert eine Typhoon, die, so-
bald sie Euch entdeckt hat, auf
Euch zu kommt. Sieben direkte
Raketentreffer vor lhrer Identifi-
kation beférdern sie direkt in
Neptuns Arme. Alles im allem
durft Ihr Euch einen Fehltreffer
erlauben. Habt Ihr die Typho-
on Uberwunden, dlrft lhr aufat-
men, denn dann braucht lhr
nur noch den U-Stitzpunkt ver-
nichten und der Einsatz ist er-
fullt, die Antarktis-Kampagne
somit beendet.

* Siidchinesisches Meer

Mission 1

Sonar: aktiv
Bewaffnung: 5 Torpedos,
32 Raketen

Position Wingman: links

Gleich zu Anfang solltet Ihr
Uber die Thermalschicht tauchen
und das dort kreuzende ASW-
Fahrzeug mit den Torpedos
auBer Gefecht setzen. Danach
geht's weiter nach Wgm. 1, wo
lhr eine Hurricane zerstéren
muBt. Vor Wgm. 2 solltet Ihr um
die ersten beiden Generatoren
patrouillieren bis eine weitere
Hurricane auftaucht, die versu-
chen wird, einen Generator zu
zerstoren. |hr solltet sie davon
abhalten. Peilt alle Generatoren
an, beim letzten in Richtung der
3. Wgm. lauert wieder eine vor-
witzige Hurricane, die lhren Vor-
gangern nacheifert. Ist sie zer-
stort und wurde kein Generator
vernichtet, ist die Mission erfillt.

Mission 2

Sonar: aktiv
Bewaffnung: 47 Raketen
Position Wingman: links

Taucht gleich zu Anfang
Gber die Thermalschicht zu
den Handelsschiffen. In Rich-
tung der 2. Wgm. schwimmen
zwei ASW-Fahrzeuge. Zerstort
eines selbst, das andere hebt
fur den Wingman auf. An-
schlieBend maBt Ihr sofort
zuruck zu den Frachtern, wo
sich eine Typhoon und eine
Hurricane zum Angriff vorberei-
ten. Sind sie nur noch Vergan-
genheit und haben die Frachter
Uberlebt, habt Ihr's geschafft.

Mission 3

Sonar: aktiv
Bewaffnung: 47 Raketen
Position Wingman:

1) links,

2) rechts

Begebt Euch direkt zu Geis-
ha World und umkreist diese.
Zu erwarten sind 2 Typhoons
und 1 Hurricane, die jeweils
versuchen werden, die Stitzen
der Einrichtung zu zerstéren.
Peilt eine Typhoon flr die
Wingmen an, der anderen Geg-
ner entledigt Ihr Euch selbst.

Mission 4
Sonar: aktiv
Bewaffnung: 15 Torpedos

Stof3t bis zur 2. Wgm. mit
Hdchstgeschwindigkeit vor und
kimmert Euch dort lediglich
um die beiden Trockendocks,
die jeweils mit 6-7 Torpedos zu
versenken sind.

Mission 5

Sonar: passiv

Bewaffnung: 1 Transponder
Position Wingman: hinten

In dieser Mission durft |hr
wieder nicht entdeckt werden.
Taucht Wgm. 1 daher mit nur
20 Knoten an. Sobald lhr die
Meldung erhaltet, daB die
Wasserproben erzielt wirden
und |hr den Transponder ab-
werfen sollt, tut |hr dies auch.
Taucht danach mit 40 Knoten
weiter zu Wgm. 2, auf dem
Weg dorthin, wird der Einsatz
erfullt.

Mission 6
Sonar: aktiv
Bewaffnung: 26 Raketen

Diese Mission ist durchaus
nicht als leicht zu bezeichnen,
keiner der Generatoren darf
zerstort werden. Also beson-
ders vorsichtig ans Werk
gehen und loslegen. Sofort
nach Beginn miBt lhr auf
Héchstgeschwindigkeit be-
schleunigen und uber den er-
sten in Richtung der 1. Wgm.
liegenden Generator tauchen.
Eine Typhoon versucht dort
namlich bereits Firmeneigen-
tum zu zerstéren. Ihr maBt sie
so schnell wie nur moéglich ver-
nichten um dann zu der die ei-
gene Powers bereits angreifen-
den Hurricane zu tauchen und
sie zu zerstoren (die Powers
darf ebenfalls nicht vernichtet
werden).

Mission 7

Sonar: aktiv

Bewaffnung: 8 Torpedos,
23 Raketen

Position Wingman: links

Taucht sofort zu Wgm. 1 und
2 (peilt zwischendurch ruhig
den Typ 17 fir Euren Wingman
an) und macht bei letzterer der
gegnerischen Plattform mit
acht Torpedos ein Ende.

Mission 8

Sonar: aktiv
Bewaffnung: 47 Raketen
Position Wingman: links

Um die im Mission-Briefing
erwdhnten gegnerischen Flug-
zeuge und eigentlich um jedes
andere Feindbild maBt lhr
Euch keine Sorgen machen.
Taucht erst zu Wgm. 1 und
dann unter der Thermalschicht
weiter zu Wgm. 2. Bei dieser
mufit lhr alle 4 Verbindungs-
einheiten der Pipeline mit je 6
Raketen zerstéren und Euch
dann in Richtung Wgm. 3 be-
geben. Kurz vor lhr sind 2 wei-
tere Einheiten der Leitung in-
stalliert, eines davon ist die
zentrale Pumpstation. Sind
beide zerstort, taucht weiter
nach Wgm. 3 und der Einsatz
gilt als erfiillt.

Mission 9

Sonar: aktiv

Bewaffnung: 8 Torpedos,

21 Raketen, 1 Transponder
Position Wingman: links

Zerstort erst beide Schlepp-
schiffe im Alleingang und hin-
dert dann die 2 erscheinenden
Hurricanes daran, die Oltanks
zu beschadigen. Hier kénnt |hr
auch den Wingman beschafti-
gen. In den meisten Féallen wird
die Mission aber schon erfllt,
wenn einer der Angreifer ver-
nichtet ist; den Transponder
abzuwerfen braucht man dann
auch nicht mehr.

Mission 10
Sonar: aktiv
Bewaffnung: 47 Raketen

Versenkt einfach so viel
Schiffe wie mit Euren Waffen
madglich und der Einsatz ist er-
folgreich abgeschlossen.

Mission 11

Sonar: aktiv
Bewaffnung: 47 Raketen
Position Wingman:

1) rechts,

2) links

Taucht unter der Thermal-
schicht nach Wgm. 1 und be-
gebt Euch dort dartber. Peilt
dann far einen Wingman das
ASW-Fahrzeug aus der vor
Euch liegenden Flotte an und
gebt Befehl es anzugreifen.
Nachdem die ersten Waffen
gesprochen haben, wird’s
brenzlicher. Es erscheinen
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namlich zwei Typhoons und
eine Hurricane, die ziemlich
gnadenlos handeln. Beschleu-
nigt daher sofort auf Hochstge-
schwindigkeit und erledigt die
Gegner in einem komplizierten
Mandvrierkrieg. Wichtig ist hier,
das |hr Eure Geschwindikeit
nicht dem Gegner angleicht,
sondern standig Eure Hochst-
geschwindigkeit haltet. Sind die
Gegner reif fir den U-Boot-
Friedhof, solltet |hr an die
Oberflache steigen und den
zu zerstérenden Dusenhub-
schrauber lokalisieren und an-
greifen. Ist auch dieser nur
noch Vergangenheit, gilt es
nun, noch einige Schlachtschif-
fe zu versenken. Von den ur-
sprunglichen zwei Transpor-
tern, eine Fregatte, ein Kriegs-
schiff sowie einem ASW-Fahr-
zeug durfen nur die beiden
Transporter verschont bleiben.
Bis auf diese letzte Mission ist
mir bis heute nicht klar, warum
die Hersteller diese Kampagne
als schwer klassifizierten.

e Japanisches Meer

Mission 1 (Karte)
Sonar: unbedingt passiv
Bewaffnung: mindestens
zwei chemische Minen

Japah?sa}ﬁes Meer, Messfon T g

Heer MCnen
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Folgt einfach der Karte mit
einer Geschwindigkeit von 16
Knoten und werft an gekenn-
zeichneter Stelle die Minen ab.
Sobald die Minen detonieren,
ist die Mission erflllt und Ihr
konnt zurtcktuckern. Wichtig
bei dieser Mission ist, daB Ihr
nicht entdeckt werdet, denn so-
bald dies geschieht, werden
die Verteidigungs-U-Boote alar-
miert und |hr seid ziemlich arm
dran.

Mission 2

Sonar: aktiv

Bewaffnung: 22 Torpedos,
5 Kdder

Taucht in Richtung Wgm. 1
ab. Auf dem Weg begegnet
Euch ein gegnerischer Aufkla-
rer der Thunderbolt-Klasse und
der allméhlich absinkende Fir-
men-Satellit. Vernichtet die
Thunderbolt sobald sie in
Reichweite ist (Zuversicht > 90)
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mit drei bis vier Torpedos und
folgt dann dem Satelliten. Am
Meeresgrund angekommen,
erscheint nach kurzer Zeit eine
feindliche Whirlwind, die lhr
madglichst zlgig im Mandvrier-
krieg ausschalten solltet, da
namlich noch ein wenig spéter
eine Typhoon auftaucht, die
lhrerseits dann das eigene
Bergungs-U-Boot oder Euch
angreift. Erweist sich die Whirl-
wind als zu flink, empfiehlt es
sich auch, den Kampf gegen
sie abzubrechen und erst
die Typhoon zu zerstéren. Sind
die Gegner Uberwunden und
haben der Satellit sowie das
Bergungboot die Schlacht
Uberstanden, ist die Mission
erfllt.

Mission 3

Sonar: aktiv
Bewaffnung: 26 Raketen
Position Wingman: links

Peilt gleich zu Anfang das
Test-U-Boot an und laBt es
auch weiterhin in diesem Zu-
stand. Da das Testboot die
gleiche Route verfolgt wie lhr,
solitet Ihr Euch auch dicht an
diesem halten, indem lhr mit
Hoéchstgeschwindigkeit taucht.
Kurz vor Wgm. 3 erscheint eine
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Whirlwind. Gebt jetzt Eurem
Wingman den Befehl, das
Test-U-Boot anzugreifen (es ist
ja bereits angepeilt), da es
namlich vom Gegner entflhrt
und mit etwas Verzbégerung als
Feind angezeigt wird (lhr erhal-
tet dann auch den Befehl, das
Boot zu zerstéren). Ihr selbst
kimmert Euch um die Whirl-
wind. Versucht hinter sie zu
kommen, da sie Euch sonst
aus allen Rohren torpediert.
Das entflhrte Test-U-Boot ver-
sucht, in die oberen Wasser-
schichten zu kommen, wo
unter anderen feindlichen U-
Booten (jede Menge Typho-
ons) auch ein Tragerschiff der
Tsunami-Klasse liegt. Erreicht
das Testschiff dieses, ist der
Einsatz miBlungen. Wird es
vorher vernichtet und ist auch
die Whirlwind neutralisiert, ist
der Einsatz erflllt.

Mission 4

Sonar: aktiv

Bewaffnung: 32 Raketen,
5 Torpedos

Position Wingman: links

Taucht Wgm. 1 an und zer-
stort die beiden Transporter der
Klasse Typ 17 mit insg. funf
Torpedos. Nun schaltet die ag-
gressive Typhoon aus, die hier
Ihr Unwesen treibt und nicht zu
unterschatzen ist (Mandvrier-
kampf). Nach einiger Zeit er-
scheinen zwei weitere Trans-
porter, die lhr mit jeweils flinf
Raketen leicht daran hindern
kénnt, Ihren Ml in Eurem Ge-
biet abzuladen. Um die beiden
ASW-Fahrzeuge solltet Ihr
Euch nicht weiter kimmern, sie
sind nur erschwerende Fakto-
ren, da sie andauernd Minen
abwerfen. Nachdem die vier
Transporter eliminiert sind,
taucht wieder zur Forschungs-
station ab (Wgm. 2).

Mission 5 (Karte)

Sonar: aktiv

Bewaffnung: 22 Torpedos,
1 Trimmer

Taucht in Richtung Wgm. 1
ab; flutet die Tanks und gebt
maximalen Schub, damit es
etwas schneller geht; Ihr muBt
namlich gut 11000 FuB3 nach
unten. Auf dem langen Weg
nach unten trefft lhr auf eine
Whirlwind, die lhr mit drei bis
vier Torpedos leicht auBer Ge-
fecht setzen kénnt, der Uberra-
schungsmoment liegt namlich
auf Eurer Seite. Am Grund an-
gekommen, folgt der Karte. Die
Bergungsfahrzeuge sind mit
einem Torpedo zu erledigen.
Die zweite Whirlwind versucht
nach oben zu flichten, folgt lhr
mit Hoéchstgeschwindigkeit
(leert auch die Ballasttanks),
und zerstért sie mit drei, vier
Torpedos. Schafft die Whirl-
wind es weit nach oben,
braucht Ihr aufgrund des gerin-
geren Drucks auch mehr Waf-
fen. Nach dem hoffentlich kur-
zen Gefecht, taucht wieder ab
und erledigt den Rest Eures Auf-
trags (vergeBt nicht, am Schiuf3
die Trimmer abzuwerfen).

Mission 6

Sonar: aktiv
Bewaffnung: 47 Raketen
Position Wingman: links

Gleich zu Anfang erscheinen
2 Whirlwinds, die Euch ans
Leder wollen. Peilt eine flr den
Wingman an, die andere tber-
nehmt lhr selbst. Da es die bei-
den Gegner nur auf das Ber-
gungsschiff (Jumbo-Klasse)
sowie die “Neon Chrysanthe-
mum” abgesehen haben, wer-
den sie Euch kaum geféhrlich.
PaBt aber auf, das weder die
Jumbo noch die Neon C. zer-
stort wird.
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Mission 7

Sonar: zunachst aktiv
Bewaffnung: 5 Torpedos,
32 Raketen

Eine sehr innovative Mission.
Folgt der Route mit der sagen-
haften Héchstgeschwindigkeit
von 180 Knoten und zerstort
alle Scheinziele (zwei bei
Wgm. 1, (zwei bei Wgm. 2,
(zwei bei Wgm. 3 ). Bei Wgm.
3 trefft |hr auf eine Typhoon,
die Ihr zerstéren miBt. Danach
mupBt Ihr die gesamte Strecke
noch einmal zurlicktauchen
und die sich jeweils bei jeder
Wagm. befindenden Minen zer-
stéren (die Mine, die bei der
letzten Wgm. dicht an der
Wand positioniert ist, braucht
nicht entscharft zu werden). Bei
der letzten Wgm. wartet zudem
noch eine Whirlwind, die lhr mit
den Torpedos zerstoren solltet.
Die nachste Wgm. befindet
sich dann beim eigenen Tra-
gerschiff. Diese Strecke legt Ihr
mit passiven Sonar und nur 20
Knoten zurtick. Werdet Ihr nicht
entdeckt, ist der Einsatz erfullt.

Mission 8

Sonar: aktiv

Bewaffnung: 5 Torpedos,

29 Raketen, 1 Transponder,
2 Koder

Sofort nach Beginn der Mis-
sion beschleunigt auf Hochst-
geschwindigkeit und taucht in
Richtung Wgm. 1. Sobald ein
U-Boot (Typhoon) erscheint,
peilt Ihr es an und begebt Euch
in seine Richtung. Ist die Zu-
versicht auf tber 90 gestiegen
feuert Eure Torpedos auf das
Boot ab und begebt Euch nun
in Richtung der erschienenen
Minen, die lhr mit einigen Ra-
keten neutralisieren maBt.
Taucht dann mit 40 Knoten
Uber der Thermalschicht in das
Hafenbecken und zerstért die
4 weiteren Minen die sich hier
befinden. Ist das geschafft
setzt den Transponder unter
der Thermalschicht ab und
macht, daB I|hr aus dem
Becken rauskommt. Dies alles
muB innerhalb des Zeitlimits
geschehen sein, damit das
eigene Angriffsgeschwader
den Hafen zerstéren kann.

Mission 9

Sonar: zunachst passiv
Bewaffnung: 5 Torpedos,
32 Raketen

Begebt Euch der Route fol-
gend zum Geothermalkraft-
werk. Vor Wgm. 2 aktiviert lhr
das Sonar und versucht, die
beiden sich anndhernden Ty-
phoons mit jeweils drei Rake-
ten (reichen tatsachlich auf-

grund der Tiefe, Explosion
kommt nur verzégert) zu zer-
stdren, bevor sie Ihrerseits zum
Angriff kommen. Eine weitere
Typhoon erscheint meistens
schon wahrend des Gefechts
in Begleitung einer Whirlwind.
Nehmt Euch erst die Typhoon
vor, dann mit den Torpedos die
Whirlwind. Die Gefechtsge-
schwindigkeit sollte 40 Knoten
betragen, bei der Whirlwind
empfiehlt es sich, etwas
schneller zu sein. Sind die U-
Boote Giberwunden, was wahr-
lich nicht einfach ist, durch-
dringt das Minennetz mit 20
Knoten, indem |hr wieder zwi-
schen zwei Minen hinweg-
taucht. Uber der Kihimittelein-
tritts6ffnung, die wirklich nicht
Zu Ubersehen ist, werft Eure
verheerende Ladung ab und
seht zu, dafi Ihr vom Kraftwerk
wegkommt. Konnte man bei
Mission 2 der Nordatlantik-
Kampagne noch beruhigt zuse-
hen, wie die eigenen Spreng-
ladungen detonierten, so ist die
folgende Explosion nicht zu
unterschétzen und man sollte
wirklich etwas Abstand gewin-
nen. Bekommt aber keine
Angst, wenn plotzlich in die
AuBensicht geschaltet wird;
das gehért zur kleinen SchiuB3-
animation (lch fir meinen Teil
bin beim ersten Versuch aus-
gestiegen, weil ich dachte, es
hétte mich erwischt).

Battle Isle 2

David Kétschau aus Berlin
begliickt den Strategen in uns
mit allen PaBwoértern des
“Single Player-" und “Two Play-
er Modes” und kennt einige
Daten der neuen Geheim-Ein-
heiten.

LI o @
Litil Divil

Direkt von den Programmie-
rern stammen die folgenden
Cheats fur Gremlins PC-Teu-
fel. Gebt vor dem Start des
Spiels einfach folgende Codes
ein (auf GroB3- und Kleinschrei-
bung achten).

divil KmCiNpOcKeT
Aktiviert den Level-Cheat
(F1-Taste)

divil MEANING

Neue Energie

(Shift T-Taste)

divil Donkey

Extra Schatz (T-Taste)
divil Grumpy

Extra Schlissel (K-Taste)
divil Nicole

l6st den jeweiligen Raum
(Shift P-Taste)
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Kolumbos

Jirgen Béhm aus Hannover

macht Kolumbus Konkurrenz
und eroberte die neue Welt.

Die ersten Schritte

Mann. Daflr erwarten Euch
Schatze in Hohe von ca. 5000
Dublonen.

Sollte Euer Kontinent auch
von anderen Nationen besie-
delt werden, so ist dies ein
echter Gllicksfall. Wartet solan-
ge mit der Eroberung dieser
Kolonien, bis diese einige Plan-
tagen und Minen gebaut

Rustet Euer Schiff wie folgt aus:

100 Mann Besatzung
18 t Wasser

1t Tuche

1t Pulver

20t Tand

4 Kanonen

18 t Zwieback
1t Holz

3 t Kugeln
8800 Dublonen

Dadurch wird Eure Besat-

zung zwar bald groBen Hunger
erleiden, doch kostet dies nur
etwa 5% der Mannschaft pro
Spielrunde. Die Dublonen be-
nutzt lhr, um so schnell wie
moglich eine Tabakplantage
und eine Lagererweiterung um
100 t zu bauen.

Nun gilt es, einen Kontinent

zu entdecken, der so nah wie
moglich an Eurem Heimatha-
fen liegt. Idealerweise liegt die-
ser Kontinent nicht mehr als
neun Bewegungspunkte von
Eurem Heimathafen entfernt.

Setzt Eure erste Expedition

ab (ca. 70 Mann, Tand und
Dublonen nicht vergessen!)
und fahrt wieder nach Hause,
um Nachschub (Besatzung,
Tand) zu holen. :

Griindung und Eroberung
von Kolonien

Die erste Kolonie sollte in

Ufernahe liegen (am besten
ein Feld vom Ufer entfernt,
damit die Kolonie nicht von
feindlichen Schiffen attackiert
werden kann).

Jetzt solltet Ihr systematisch

den Kontinent erforschen und
weitere Kolonien griinden.
Wenn |hr Glick habt,
findet |hr eine Inka-
stadt. Zur Erobe-
rung einer Inka-
stadt bendtigt g

Ihr ca. 150 | ¢ J

haben. Dies geht meistens
ausgesprochen schnell. In der
Zwischenzeit schafft soviele
Siedler wie mdglich auf den
Kontinent und sichert damit
Eure Kolonien Es ist sehr sinn-
voll, eigene Plantagen und
Minen mit Siedlern zu befesti-
gen, da diese ein beliebtes An-
griffsziel sind. Der Kauf von
Soldaten ist anfanglich nicht ef-
fektiv, da diese zu schwach
und zu teuer sind.

Plantagen- und Minenbau
Der Bau von zwei bis drei
Plantagen ist zu Beginn unum-
ganglich, da Euch sehr schnell
die Geldreserven ausgehen
werden und Minen viel zu teuer
sind. Konzentriert den Bau
Eurer Plantagen auf eine gut
gesicherte Kolonien das ver-
einfacht die Handelsrouten. Es
ist besser, Plantagen aller Art
zu bauen, als z.B. der Bau von
drei Baumwollplantagen, da
Euer Handler den Kaufpreis fiir
Baumwolle sonst sehr schnell
unter den von Tabak oder gar

Zucker senken wird.

Habt Ihr Euch weitere Geld-
reserven erspart, so inve-
stiert sie lieber in den
Schiffsbau und laBt
Eure Gegner Plan-
tagen und Minen
bauen, um diese
dann zu erobern.

A
\

Stadtausbau

Wichtige Kolonien solltet lhr
schnell vergroBern, da lhr 500
Siedler bendétigt, um die Aus-
baustufe "Fort" bauen zu kén-
nen. Liegt Eure Kolonie im
Landesinnern, ist ein Fort mit
500 Mann Besatzung kaum
noch einzunehmen (man be-
nétigt dafur 750 Siedler!).

Ein Fort am offenen Meer
hingegen ist immer noch ein
gefundenes Fressen fiir eine
mit 48 Kanonen bestlckte
Kriegsgaleone. In diesem Fall
schitzt nur die Ausbaustufe
Kolonialhafen und die Statio-
nierung eines Kriegsschiffes

immer lukrativ. Kauft Ihr ein
schwer beschadigtes Schiff,
dann miBt hr es sofort repa-
rieren, da es sonst (bei einem
Rumpfwert von unter 26%)
sinkt!

GroBen EinfluB auf den
Spielverlauf hat die Entwick-
lung der Schiffstypen Galeone,
Kriegsgaleone des 17.Jahrhun-
derts und die Entwicklung des
Linienschiffs, da diese Schiffs-
typen zu ihrer Zeit allen ande-
ren Schiffen weit Gberlegen
sind.

Die folgende Tabelle zeigt,
wann welche Nation einen
neuen Schiffstyp entwickelt:

Schiffstyp Spanien/Portugal
Karacke 1480
Galeone 1520
Kriegsgaleone 1540
Handelsgaleone 1580
Fleute -
Indienfahrer -
Kriegsgal. 17.Jhdt 1590
Pinasse 1640
Linienschiff 1660
Fregatte 7
Handelsfregatte

Holland England/Frankreich
1500 1510
1540 1560
1570 1570
1580 1600
1590 -
1600 1620
1610 1610
1620 1640
1680 1650
7 1660
1690

vor unliebsamen Uberraschun-
gen. Den Bau der notwendigen
Kirchen solitet |hr erst dann
vornehmen, wenn Euch die
Ausgabe von 2000 Dublonen
nicht mehr belastet, da der Se-
gensbonus der Kirche anfangs
keinen entscheidenen Einflu3
auf den Spielverlauf hat. Baut
Eure Kirchen in Abstanden von
ca. funf Jahren, dies erhéht die
Anzahl der Segensspriiche der
Kirche.

Wichtige Kolonien solltet Ihr
mit Wasservorrdten ausstatten,
da Wasser die Auswirkungen
eines moglichen Feuerausbru-
ches reduziert.

Schiffsbau und
Schiffsentwicklung

Ihr solltet unbedingt in jeder
Spielrunde Uberprifen, ob ein
Angebot vorliegt oder gar ein
Pirat Euch seine Dienste
anbietet. Angebote erfolgen ca.
alle zehn Jahre und sind

Daraus ergibt sich, dafB es
es ein groBer Vorteil ist, mit
den Nationen Spanien/Portugal
Zu spielen.

Eine Spende von 2500
Dublonen beschleunigt die Ent-
wicklung des jeweils néchsten
Schifftyps um funf Jahre.

Gefechte

Computergesteuerte Natio-
nen neigen anfangs dazu, ihre
Karavellen mit keiner oder nur
mit sehr sparlicher Bewaffnung
loszuschicken. So ist es leicht
maoglich, ein feindliches Schiff
zu versenken oder gar zu Uber-
nehmen.

Sobald Ihr Galeonen bauen
kénnt, solltet Ihr alle spateren
Schiffstypen nur noch mit Ma-
ximalbewaffnung losschicken,
da der Verlust an Ladeflache
nicht mehr sonderlich ins Ge-
wicht fallt.

Allgemein gilt fir alle Kolum-
bianer mit Schiff: Angriff ist die
beste Verteidigung, sofern
Euer Schiff noch Uber 90%
Rumpf verfligt und gentigend
Pulver- und Kugelvorrate an
Bord hat.

Wenn |hr diese Tips befolgt,
wird Euch der Konig schon
bald mit den Worten “Du bist
der Obertollste” zum Sieg gra-
tulieren. .
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Ambermoon

Thalions Abschiedsgeschenk
an alle Rollenspieler war fur
Marc Baur und Armin Scheu-
rer aus Reutlingen kein gréBe-
res Problem.

Die Idealparty

Egil, Selena, Nelvin, Valdyn,
Gryban und nattrlich der Held:
DuU!

GrofBvater

Nachdem |hr mit Eurem
GrofBvater gesprochen habt,
betretet Ihr den Keller des
Hauses.

Um durch den Réatselmund
zu gelangen, sagt |hr ihm ein-
fach das Wort “WEIN".

Das groB3e stahlerne Spin-
nennetz im Keller kann nur
durch Feuer beseitigt werden,
Ihr miBt also nur eine Fackel
davor benutzen und schon ver-
schwindet es. |hr durchkampft
weiterhin den Dungeon, bis Ihr
an eine eingestirzte Wand
kommt. Dann geht I|hr zu
Eurem GroBvater zuriick und
sprecht ihn auf “EINSTURZ"
an. Nun folgt Ihr seinen Anwei-
sungen und geht nach Span-
nenberg zum Pferdehéandler.

Spannenberg

Der Pferdehandler teilt Euch
mit, daB lhr sein Werkzeug nur
bekommt, wenn lhr ihm seine
4 goldenen Hufeisen wieder-
bringt. Ihr findet sie im Haus
der Banditen. In Spannenberg
findet Ihr auBerdem den Krie-
ger Egil, der Euch begleiten
wird. Nun solltet |hr noch zum
Freiherren von Spannenberg
gehen. Er stellt Euch zwei Auf-
trdge. Zuerst solltet Ihr Euch
um die Banditen und spater um
die Orks kiimmern, da diese
ziemlich schwer zu besiegen
sind. Im Gasthaus trefft Ihr eine
Frau, die alte Amberstar-Freun-
de schon aus dem ersten Teil

kennen. Sie fragt Euch nach
dem Namen ihrer Katze. Sie
heiBt “FELIX”. Nun macht lhr
Euch auf den Weg ins Bandi-
tenhaus

Banditenhaus

Das Banditenhaus befindet
sich in der Wiste nordostlich
von Spannenberg. Zuerst soll-
tet Ihr in das obere Stockwerk
gehen. Dort findet Ihr in.einer
Kiste und hinter dem Kamin
nitzliche Gegenstéande, unter
anderem auch 2 der 4 Hufei-
sen. Nachdem |hr nun 2 der
Hufeisen besitzt, driickt |hr im
unteren Stockwerk den Knopf,
der sich hinter dem Kamin be-
findet. Nun kénnt |hr den Kel-
ler des Banditenhauses betre-
ten. Das 3. Hufeisen befindet
sich im Raum neben der Kel-
lertreppe.

Im Keller

Hier solltet Ihr die Transpor-
ter so benutzen, wie es auf
dem Banditenzettel beschrie-
ben wird. Im Keller findet Ihr
das 4. Hufeisen und einige an-
dere hilfreichen Gegenstande.
Ihr solltet mit dem Hauptbandit
Frieden schlieBen und die
Nachricht zum Freiherr von
Spannenberg bringen.

Spannenberg

Beim Freiherr kénnt Ihr nun
eine Belohnung und beim Pfer-
dehéandler eine Spitzhacke ab-
holen. Mit der Spitzhacke soll-
tet Ihr Euch auf den Weg in
GroBvaters Keller begeben.

Um zu der Ausrlstung zu
gelangen, miBt Ihr einfach die
Hebel, die im Keller verteilt
sind, umlegen. Habt Ihr alle
Hebel betéatigt, kénnt lhr die
Ausriistung erreichen. Die zer-
brochenen Gegenstande kénnt
Ihr spater in Burnville reparie-
ren lassen. Wenn |hr den Kel-
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ler verlaft, ist Euer GroRBvater
soeben verstorben. Ihr trefft
nun Vater Antonius, der Euch
zu sich ins Haus der Heiler in
Spannenberg ruft.

Zurlick in Spannenberg, soll-
tet Ihr zuerst das Stadthaus be-
suchen. Habt |hr dort von der
Krankheit gehort, geht zu Vater
Antonius. Mehr dariiber spéter.
Um in die Diebesgilde zu ge-
langen, muBt Ihr dem Dieb, der
vor der Gilde steht, eine Bro-
sche Uberbringen. Dazu mufBt
Ihr den Zombimeister auf dem
Friedhof in die ewigen Jagd-
griinde schicken. Nehmt die
Necromanten-Brosche und
bringt sie zum Dieb. Er verrat
Euch zum Dank das Eintrits-
wort in die Gilde. Es lautet
“SILK".

In der Diebesgilde gibt es
eine Prifung der Diebe. Ihr
miiBt zwei Schlissel finden,
um an den Schatz zu gelan-
gen.

Der 1. Schlussel ist leicht zu
erreichen. Der Zweite befindet
sichin einem Brunnen. Um ihn
zu erreichen, muBt |hr 150
Schleudersteine in den Brun-
nen werfen. Als nachstes soll-
tet Ihr die Sylphenhéhle aufsu-
chen. Sie befindet sich westlich
von Spannenberg.

Sylphenhéhle

Vor der Hoéhle findet Ihr in
einem Baum ein Dreieck, das
lhr spater noch bendtigt.
Kommt Ihr in der Hohle an eine
verschlossene Tlre, dann be-
nutzt hier das Dreieck. Die Syl-
phe, die sich hinter der Ture
befindet, verrdat Euch das Ein-
gangswort zur Ork-Hahle.
AuBerdem lehrt sie Euch die
Sprache der Sylphen.

Orkhohle
Das Eingangswort lautet
“OKNARD".

a b & &S 6 & b b
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Ihr mliBt es dem Réatselmund
als Antwort auf seine Frage
sagen. In der Hohle braucht Ihr
nur auf die Gongs zu schlagen
und Euch bis zu einem Higel-
riesen durchkampfen. Habt Ihr
ihn besiegt, erhaltet |hr einen
Schlissel, der zu einer Tlre in
der Orkhéhle paft. Hinter der
Tuare befindet sich die gefange-
ne Diebin Selena, die lhr in
Eure Party aufnehmen kénnt.
Bringt den Kopf des Hugelrie-
sen wieder zum Freiherr und
holt Euch Eure Belohnung ab.

Das Heilmittel

Im Stadthaus erfahrt |hr, dai
nur Vater Antonius Uber die Zu-
bereitung des Heilmittels Be-
scheid weil3. Sprecht Antonius
auf “GEGENMITTEL” an. Er
erklart Euch nun, was lhr zu
tun habt. Zuerst solltet lhr in
den Alchemistenturm gehen.
Dort mift Ihr eine leere Phiole
besorgen. Im Sumpf &stlich
des Alchemistenturms findet lhr
die Sumpfiilie. Das Wasser des
Lebens ist in einem Dungeon
an der grof3en Bergkette im
Osten.

Alchemistenturm

Nennt dem Ratselmund den
Namen “ANTONIUS".

Im 2. Stockwerk findet |hr
den Magier Nelvin und Alcem,
den Alchemisten. Dieser be-
richtet Euch Uber sein MiBge-

. schick. Er Gbergibt Euch den

Kryptaschlissel. Nun kénnt lhr
Euch auf den Weg in die Kryp-
ta machen.

Krypta

Die Krypta befindet sich ost-
lich des Turmes. In der Krypta
findet lhr eine Perimuttkette,
die |hr spater unbedingt
braucht. Sie eignet sich dazu,
eine Windkette herzustellen.

In der Krypta muBt Ihr nur
die krummen Grabsteine gera-
derticken, um bis zum Lich-
Lord zu gelangen. Als Kampf-.
strategie empfehle ich, die Ge-
hilfen des Lich-Lordes mit
einem Heiligen Horn, das Ihr in
einer Kiste findet, auszuschal-
ten. Habt Ihr ihn besiegt, findet
Ihr viele nitzliche Gegenstéan-
de und Alcems Ring. Bringt
den Ring zu Alcem. Nun kénnt
lhr in seinem Laden eine leere
Phiole kaufen.

Wasser des Lebens

Um bis zum Wasser des Le-
bens zu gelangen, muBt lhr
drei Prifungen bestehen.

* 1. Prifung: Ziindet alle Ker-
zen, die sich um die Statue
herum befinden, mit einem
Feuerstein an. Der Weg ist nun
frei.

68

* 2. Prafung: lhr miBt die
zwei Granit-Golems téten. Die
runde Scheibe miBt Ihr in den
Schlitz, den Ihr dort findet, ein-
werfen.

* 3. Prufung: Bei den wan-
dernden Teleportern hilft nur
noch Ausprobieren.

Nach den Prifungen gelangt
Ihr zu einem Teich. Benutzt
hier die Phiole. Nun fehlt Euch
nur noch die Sumpfblume.
Habt lhr sie gefunden, bringt
das Wasser und die Blume zu
Vater Antonius, der Euch dar-
aus das Gegenmittel zusam-
menbraut. Bringt das Gegen-
mittel zum Stadthaus. Als Dank
fur die Hilfe erhaltet Ihr eine
Windperle und einen Ring des
Sobek. Nun solltet Ihr noch in
das Haus der Heiler gehen, um
Euch einen Schlissel fur den
Durchgang nach Burnville zu
besorgen. Ihr erhaltet ihn von
der Heilerin.

Der Weg nach Burnville

Zuerst muBt Ihr alle Eure
Partymitglieder entlassen. Nun
kénnt 1hr mit Hilfe des Ringes
des Sobek allein durch den
Kanal zur sidlich liegenden
Insel schwimmen. Dort findet
Ihr einen Durchgang und ein
FloB. Mit dem FloB fahrt Ihr
wieder zurlick nach Spanne-
berg und sammelt Eure Party-
mitglieder wieder ein. lhr findet
sie dort, wo lhr sie zu Beginn
auch gefunden habt. Nun
konnt Ihr mit dem Flo3 zum
Durchgang, und von diesem
aus bis nach Burnville gelan-
gen.

Burnville

Im verlassenen Burnville fin-
det |hr im Haus der Heiler
einen Schlissel, der zum
Durchgang von Luminors Turm
paft.

Luminors Turm

Um in den Turm zu gelan-
gen, miBt |hr nur Nelvins
Sphére der Offnung in dem
kleinen Haus neben dem Turm
benutzen, dann 6ffnet sich der
Durchgang. Im Turm muft Ihr
die erloschene Fackel anzlin-
den, um weiter zu gelangen. In
den folgenden Gangen sind
zwei Fallen. Ihr konnt sie durch
einen Knopf hinter einer Ge-
heimwand ausschalten. Zuerst
solltet |hr die Treppe nach
unten benutzen. Dort findet lhr
die Heilerin Shiene, die Euch
begleiten wird. AuBerdem be-
findet sich auch die gefangene
Bevdlkerung von Burnville hier.
In einem der oberen Stockwer-
ke findet Ihr eine groBe Flam-
me. Sie stellt das Lebensfeuer

von Luminor dar. lhr kénnt sie
mit Hilfe von Eiswasser, das
Uberall im Turm verteilt ist, fast
ganz léschen. Wenn lhr keine
Lust habt, sein Lebensfeuer
etwas einzuddmmen, muBt Ihr
Euch eben auf einen schwere-
ren Gegner gefaBt machen. In
einem der Stockwerke findet
Ihr einen Blitz. Wenn Ihr in
beriihrt, erscheint der Ranger
Valdyn, um Euch zu begleiten.

Habt Ihr Luminor getotet, be-
freit die Gefangenen im Keller
und kehrt nach Burnville
zurltck. In Burnville findet Ihr
nun einen Schmied, der kaput-
te Gegenstande repariert. Im
Haus der Kiinste erhaltet |hr
den Auftrag, ein Bild nach
Newlake zu bringen. Um nach
Newlake zu gelangen, solltet
Ihr nach Spannenberg zuriick-
kehren und den Kapitdn besu-
chen. Dieser schenkt Euch nun
ein Schiff. Mit dem Schiff
macht Ihr Euch auf den Weg
nach Newlake.

Newlake

Geht in Newlake zuerst zum
Baron, der Euch den Aus-
tausch des Bildes firstlich be-
lohnt. AuBerdem stellt er Euch
eine Aufgabe. lhr sollt in
Shandras Gruft gehen und die
Untoten vertreiben.

Gruft

Sie befindet sich im Stadt-
park.

Wenn |hr Euch durch die
Gruft gekédmpft habt, muBt Ihr
nur noch Shandras Bernstein,
den Ihr im Keller Eures
GroBvaters gefunden habt, mit
Shandras Sarg benutzen. Nun
erscheint Shandra, und Ihr er-
haltet einen Bibliotheks-Schitis-
sel. Um an Shandras Sarg zu
gelangen, muBt Ihr einfach
durch eine Geheimwand im
Stdosten der Grabkammern
gehen. Hier findet Ihr einen
Knopf, und der Weg zu seinem
Sarg ist frei. Geht nun in die Bi-
bliothek, die sich auch in New-
lake befindet. Hier findet Ihr
viele nitzlichen Spruchrollen.
Den Schlissel muBt lhr am
nérdlichen Blcherregal benut-
zen. Hinter der Tur findet lhr
ein Rezept, das |hr unbedingt
spater noch braucht. Es ist das
Rezept fir einen Damonen-
schlaftrank.

AuBerdem sind hier noch ei-
nige nitzlichen Biicher ver-
steckt, die Ihr unbedingt lesen
solltet.

Als néchstes solltet |hr mit
dem Schiff auf Neras Insel fah-
ren.

* Neras Insel

Im Siden der Insel findet
man eine Gnomhohle. Wenn
Ihr durch das Labyrinth hin-

durch seid, kénnt |hr die Stadt
der Gnome betreten. Hier fin-
det Ihr einen Mystiker, den lhr
in Eure Party aufnehmen
konnt. Der Gnomkdnig berich-
tet Euch von seinem Problem
mit dem Hexenmeister. Geht
nun in Neras Hexenhaus im
Norden der Insel. Hier findet |hr
einige brauchbare Gegenstan-
de. AuBerdem konnt Thr Euch
noch mit der Katze unterhalten,
sofern lhr die Tiersprache be-
herrscht. Sie verrat Euch ein
Geheimnis. Im Keller des Hau-
ses muBt |hr nur die Wand
sudlich der Treppe benutzen,
um in Neras Schatzkammer zu
gelangen. Kommt |hr an einen
Ratselmund, so beantwortet
seine Frage mit “NERA". Ihr
gelangt nun in einen groBen
Raum, indem sich ein Hexen-
kessel befindet. Hier kénnt |hr
spater das Rezept zusammen-
mischen. Habt Ihr Nera be-
siegt, winkt als Belohnung ein
Hexenbesen (Transportmittel).
Neras Ring kénnt Ihr nun dem
Gnomkonig zeigen und erhal-
tet daflr eine Belohnung. Der
nachste Schritt in Eurem Aben-
teuer sollte nun sein, daf3 |hr
die Insel des Walth(ters, ost-
lich von Neras Insel, besucht.

Insel des Waldhiters

Im Waldh(terhaus bekommt
Ihr den Auftrag, ein Biest, das
sich im Norden der Insel ver-
steckt, zu téten. Begebt Euch
nun in die Héhle des Biestes.
Man sollte jedoch moglichst
allen Imps, denen man begeg-
net, so gut wie moglich auswei-
chen. Die Imps sind sehr ge-
meine Monster, die mit
Spriichen wie Verriicktheit oder
Drogen herumwerfen. Habt lhr
das Biest besiegt, bringt Kay’'s
Amulett zum Waldhiter. Zum
Dank erhaltet lhr eine Holz-
stange. Mit lhr kénnt Ihr auf der
Windtorinsel einen Stab des
Aufbaus herstellen.

Nun muBt Ihr nach Gemsto-
ne, um Euch beim zuriickge-
bliebenen Zwerg einen Off-
nungsstab zu holen. AuBerdem
gibt es in Gemstone noch eini-
ge Zwergenwaffen. Mit dem
Offnungsstab geht lhr nun wie-
der auf die Insel des Waldhii-
ters. Dort findet lhr auch den
Eingang zu Doénners alter
Mine.

Er befindet sich im Suden.
Neben dem Eingang findet Ihr
eine kleine Insel mit einem
Berg. Hier muBt Ihr den Off-
nungsstab benutzen. Nun
kénnt lhr die Mine durch den
jetzt erschienenen Eingang be-
treten. Nachdem -lhr Euch
durch die Hohle gekampft habt,
macht |hr Euch am besten auf
den Weg nach lllien
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Ratselminder lauten:

* Reif

* Spiegel
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* Nase

In Pelanis Palast erhaltet Ihr
den Auftrag, Sansrie zu téten.

Um auf Sansries Insel zu ge-
langen, mifBt Ihr zuerst eine
Windkette auf der Insel der
Winde herstellen. Die Anleitung
dazu erfahrt |hr aus einem
Buch in der Bibliothek von
Newlake.

Durch eines der Windtore
gelangt Ihr auf Sansries Insel.
Zuerst miBt lhr nach Snake-
sign, um Euch dort einen
Schlangenstein zu kaufen. Nun
kénnt Ihr Sansries Tempel be-
treten.

Sansries Tempel

Hier mufBt Ihr Euch den Zeit-
stopper aus einer Kiste im
Tempel besorgen. Damit muBt
Ihr die 2 Uhren, die sich hinter
geheimen Durchgéangen befin-
den, zerschlagen. Nun muft
Ihr nur noch alle Schalter umle-
gen, und der Weg zum alten
Teil des Tempels ist frei. Hier

findet Ihr neun Teleporter. Der
richtige ist der mittlere in der
rechten Spalte. Nun gelangt |hr
zu Sansrie.

Habt Ihr sie besiegt, nehmt
Ihr Blut und bringt es zu Pela-
nis. Dieser gibt Euch eine
Fléte, mit der Ihr nun einen
Riesenadler rufen kénnt. Mit
dem Adler kénnt Ihr nun die
Feste Godsbane betreten.

Feste Godsbane

In der Feste Godsbane be-
finden sich der Amberstar und
Gryban, der letzte Paladin. Um
in sein Gemach zu gelangen,
nennt dem Réatselmund seinen
Namen.

* Das Rezept:

Als nachstes maBt Ihr die
Zutaten flr das Rezept zusam-
mensuchen und sie im Hexen-
haus zusammenmischen. Nun
erhaltet Ihr einen Damonen-
schlaftrank. Die Zutaten stehen
auf dem Rezept.

Tempel der Bruderschaft

Mit dem Trank betretet lhr
nun den Tempel. Dort befindet
sich ein riesiger Wachdamon,
der unbesiegbar ist. Mischt das
Schilafmittel in sein Futter. Der
Damon verschwindet, und der

Weg ist frei. Nun kénnt Ihr mit
Hilfe des Amberstar in die
Grabkammer von Lord Tarbos
vordringen. Habt Ihr den
Erzdamon erledigt, holt Euch
den Hangarschlissel des
Echsenpriesters im anderen
Teil des Tempels. Nun kénnt
lhr den Hangar betreten.

Im Luftschiff

Im Luftschiff findet Ihr neben
einigen Gegenstdnden auch
das Skelett eines Zwerges. Be-
folgt nun die Anweisungen auf
dem Zettel, den |hr beim Ske-
lett findet. Ihr mURBt in die Zwer-
genmine, die sich in den Ber-
gen westlich von Spannenberg
befindet. Sie ist nur mit dem
Adler zu erreichen. Benutzt die
Edelsteine in der auf dem Zet-
tel genannten Reihenfolge.
Hier findet Ihr einen Navstein.
Benutzt diesen auf dem Luft-
schiff, um auf den Waldmond
zu gelangen.

Waldmond

Zuerst geht |hr in die Stadt
nérdlich von Euch. Kire gibt
Euch den Auftrag, seiner ver-
schwundenen Frau einen Brief
zu Uberbringen. Seine Frau be-
findet sich in den Waldern slid-
lich des groBen Sumpfes. Um
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in das Baumhaus zu gelangen,
muBt Ihr das Wort “SCHNISM”
benutzen. Habt Ihr seine Frau
gefunden, gebt Ihr die Nach-
richt. Daraufhin beschlieBt sie,
Euch nach Dor Kiredon zu be-
gleiten.

Als Belohnung bekommt lhr
von Kire den Minenschlissel
und einige Gegenstande, die
Ilhr gut gebrauchen koénnt.
Bevor |hr die Mine betretet,
mufBt Ihr die zweite Zwergen-
stadt aufsuchen. Sucht Kires
Sohn und sprecht ihn auf Rui-
nen an. Nun solltet Ihr die Rui-
nen, die sich nordwestlich von
Dor Kiredon befinden, aufsu-
.chen und dort nach dem Rech-
ten sehn.

Ruinen

Durch eine Falitire gelangt
Ihr in einen Keller. Dort benutzt
Ihr einen Bernsteinbrocken mit
der Maschine. Nun kehrt Ihr in
das ErdgeschoB3 zurlick. Die
bis jetzt verschlossene Tiire
hat sich geéffnet. Nun benutzt
den Aufzug und geht nach
unten. Dort findet |hr neben
einem Skelett eine Schriftrolle.
Sie klart Euch Uber die seltsa-
men Zeichen auf. Nun kénnt
lhr die verschlossenen Turen
offnen.
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Fantasy Emplres EA 6595 — | Plza ConnectionDV 83,95 —
Forgotten Castie DA 77,95 — | Ravenik EV7195 —
Fire and Ice DV 54,95 — | Rise of the Robots* au.A Deutsch/Engl. 0. Deutsch/Franz.
Forgotten Castie DV 77,95 — | Sam & Max DV 7995 — | Deutsch/Span.o. Deutsch/italien,
Gabriel Night DV 7395 — | Simon the Sorce. DV 8095 — |jewells 6 Kurse flr Amiga und PC
Gobilins Il DV 7795 — | Sim City 2000 DV 8395 — | JeKurs59.95 Packet 319,95
Genisia EV 6295 — |SSN-21 Seawolf DA 7795 — | Mathematik fir olle 49,95 49,95
Hones Oie Expedi. DA 59,95 59.95| Stone Keep* anA. Hordware

295 _— | SJbwer Mainboard PCI 486DX2

256K8 - 2FDD-2HD-1P, 10E scs
POl Grfikarte Mio Crystall saoﬁ-

EV 7795 — |Terminator RampEV 65,95 — | Wave Blaster Roland com. 469.-
DV 77.95 65,95 Ultima 8 DV 8395 — F&%unfi\_‘d:i%f’%m deluxe, df. 299.-
Incridble Toons DV 7295 — | X-Wing M. B-WIngDV 41,95 —
Jurassic Park DV 65,95 54,95 Zeppelin DV 7795 . |420MB Al-Bus 99,-

Versandkosten: 8,- DM + Nachnah bith

- Ausland nur gegen Vorkasse + 20,- DM - Preisiinder-

Fordern Sie unsere Preisliste an.

ungen und Druckfehler vorbehalten - Spiele mit einem * gekz. waren vor Druckbeginn noch nicht Lieferb.
Versand: Umminghoferstr. 18 - 42699 Solingen

EIN HERZ FUR

STRAUCHDIEBE

Viele Vigel haben unsere heimi-
schen Striducher zum Fressen
gern. Im Gegensatz zu exoti-
schen Ziergewichsen liefern sie
ihnen reiche Beute. "Hecken"
auch Sie etwas Gutes fiir lhren
Garten aus. Ndheres in der Bro-
schiire "Heimische Straucher”
(fiir 3,- DM in Briefmarken).

Naturschutzbund

Deutschland (NABU)
H Postfach 30 10 54
nasy Naturschutzbund 53190 Bonn

Die Profis bei Problemen mit schweren Rollenspielen

Losungsservice

Berry & Strothe

DEUTSCHE KOMPLETTLOSUNGEN inkl. PLANE

* Alone in the Dark 2

* Amberstar

* Arena - The Edier Scrolis
* Bane of the Cosmic Forge

"Elviral +2
* Eternam

* Champions of Krynn

* Chaos strikes back

* Curse of Enchantia

* Dark Sun

* Dark Queen of Krynn

* Death Knights of Krynn
* Dragonflight

* Dragonsphere

* Dungeon Master

* Legend

* Eye of the Beholder 1-3
* Fate-Gates of Dawn (DM 38,-)

* Legend of Faerghail

* Legend of Kyrandia 2

* Lure of the Temptress

* Maniac Mansion 2

* Might & Magic 2-5

* Monkey Island 1 + 2

* Palice Quest 1-3/Police Quest 4
* Pool of Radience

" Pmpﬂecy of the Shadow
* Sam & M.

* Sherlock Hnlmes

* Simon the Sorcerer

* Bards Tale 3 * Hexuma * Space Quest 4
* Buck Rogers * Indiana Jones 3 + 4 2 Sﬁ::&:[}ﬁ_’dvemure
Captive - 1. Mission - | *LANDS OF LORE il

* Ultima Underworld 1 + 2

* Veil of Darkness

* Waxworks

* Wizardry 7

charakier editoren

Lands of Lore, Wizardry 7

Might & Magic 4,

Might & Magic 5

Eye of the Beholder 3 je DM 19,95

Bestellung rund um die Uhr bei:

Losungsservice RICHARD BERRY
Poppenreuther Str. 3, 90765 Flrth

Preise fiir Kpl.-Lésungen inkl. detail: Plane DM 27 - zuzigl. Versandkosten, NN DM 10,-, Vork. VS DM 4,
ab 3 Kpl.-Losungen inkl. Plane keine Versandkosten!! Druckfehler und Preisanderungen vorbehiten.

Tel.: 0911/79!]51 02
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Zeichen

rotes Dreieck = 1
orangenes Dreieck = 10
gelbes Dreieck = 50
weiBes Dreieck =100
roter Kreis: mal 1
orangener Kreis: mal 10
gelber Kreis: mal 50
weilBer Kreis: mal 100

Nebeneinanderstehende
Zeichen werden addiert.

rotes Dreieck + gelbes Dreieck
gelber Kreis + weiBer Kreis

(1 + 50) mal (50 + 100) = 7650

Nun muB man die Kndpfe
auf der Ture benutzen und die
entsprechende Zahl eingeben.
Habt Ihr die Ruinen verlassen,
kénnt Ihr nun die Minen betre-
ten.

Mine

Betretet die Mine und geht
ins unterste Stockwerk. Wenn
Ihr an eine groBe Eisentlire ge-
langt, miBt Ihr mit der Spitz-
hacke links von lhr einige
Wande entfernen. Benutzt wie-

der einen Bernsteinbrocken mit
der Maschine. Die Offnungs-
zahl flr die Tare ist “71”. Nun
befindet Ihr Euch in der antiken
Anlage. Kémpft Euch durch sie
hindurch, bis Ihr an eine ver-
schlossene Tire gelangt. Um
sie zu offnen, maBt Ihr alle
Schalter in dem Gang, durch
den sich viele Blitzen bewegen,
umlegen. Nun gelangt Ihr in
einen Raum mit einem Tele-
porter und einem Schalter. Ihr
kénnt den Schalter bewegen,
um den Zielort des Teleporters
zu verandern. Versucht es
sooft, bis |hr in einen langen
Gang gelangt. Dort befindet
sich ein Aufzug. Mit ihm ge-
langt lhr zu einer Maschine, mit
der lhr verschiedene Navstei-
ne herstellen kénnt. Dazu
braucht Ihr farbige Scheiben
und Bernsteinbrocken. Habt lhr
gentgend Navsteine herge-
stellt, konnt lhr die Anlage wie-
der verlassen. Mit dem Luft-
schiff gelangt lhr nun auf den
Planeten Morag.

Morag

Auf Morag miBt Ihr Euch
nach dem Locater richten, da
man hier keine Karte benutzen
kann. Beim Verlassen des
Hangars werdet lhr in ein Ge-
fangnis teleportiert. Dort erfahrt
Ilhr nun die Geschichte von
Morag und Eure weiteren Auf-
gaben.

Nun miBt Ihr Euch durch die
verschiedenen Paldste der
Ratsmitglieder schlagen und
die 7 Kristallsaiten einsam-
meln. Einige der Fallen in den
Palasten sind nur lllusionen. Ihr
kénnt durch sie hindurchlaufen,
ohne Schaden zu nehmen. In
einem der Palaste befinden
sich zwei Réatselminder. Um
sie zu beseitigen, miBt Ihr nur
alle Zahlen, die lhr hinter Ge-
heimwéanden findet, so zusam-
menzahlen, wie es der Rétsel-
mund verlangt. Beim ersten
Ratsel muBt lhr nur alle vier
Zahlen addieren. Das zweite
Ratsel ist relativ schwer. Die
Losung lautet: “301". Habt |hr
die sieben Saiten erbeutet,
konnt Ihr Euch wieder auf den
Heimweg nach Lyramion ma-
chen. Dort miBt |hr Euch in llli-
en eine Elfenharfe kaufen und
dem Héndler die sieben Saiten
zeigen. Die Harfe kostet 10000
Goldsticke. Mit der hergestell-
ten Kristallharfe kénnt lhr nun
in den Tempel der Bruder-
schaft zurtickkehren.

Tempel der Bruderschaft
Vor der Kristallwand benutzt
Ihr die Harfe, und der Weg 6ff-
net sich. Im Maschinenraum, in
den lhr nun gelangt, befinden
sich einige Monster und eine
Maschine, die Euch angreift.
Habt Ihr die Maschine erledigt,
verlaBt |hr den Tempel durch

die erschienene Treppe. Nun
kénnt Ihr Euch entspannt
zurticklehnen und den Ab-
spann genie3en!

Viel Spaf3 beim Nachspielen.

Noch einige Bemerkungen

Lebab’s Turm, der sich auf
der Insel in der Mitte von Lyra-
mion befindet, ist fir den Spiel-
verlauf unwichtig. Er eignet
sich nur dazu, Erfahrungspunk-
te zu sammeln.

* Kampfstrategie gegen die
Magischen Wachen

Alle Magischen Wachen
haben eine ziemlich groBe
Wahrscheinlichkeit, einen kriti-
schen Treffer zu landen. Aus
diesem Grunde solltet Ihr Eure
2 schnellsten Partymitglieder in
der ersten Reihe hin- und her-
laufen lassen. Alle anderen
sollten mit Morag Darts, Elfen-
bogen und Magischen Pfeilen
oder Magischen Wurféxten
ausgeriistet sein. Gegen diese
Wachen habt Ihr nur eine
Chance durch Fernwaffen. Soll-
tet lhr an einigen Stellen des
Spieles nicht mehr weiterkom-
men, benutzt einfach den Zau-
ber “Mystische Kartenschau”.
Er zeigt Euch alle Geheimgén-
ge, die sich in dem Dungeon
befinden. So kommt lhr dann
oft an Schalter oder Knopfe
und ein neuer Weg wird frei.

o7

Level 1: Skom Halta (20 Zige, AMPORGE)
1 Gebdude - neutral

2 Gebdiude - neutral
3 WasserFlu

Level 2 Jagdfieber (21 Z0ge, JOGRWAI)

8 1 Gebdude - Tian
2 Gebdude - Tian
3 Rohr
4 Wasser
2 = Sirafe
Az

Level 3 Die groBe Stadt (26 Zoge,
(GEGIDOS)

1 Dapot - neutral
2 Dapot - Titan
4 HQ - Titan

4 Depot - Titan
5Fug

++ Schiens

Battle Isle 2

Jorg Abraham aus Wolfsburg konnte uns als erster mit seinen
Levelkarten zu Blue Bytes neuem Knaller iberzeugen. Hier seine
Aufmarschplane. Ehre dem Room!

d 2

5 'Wasser

= StraBe

Level 4; Badrohung aus der Luft (21 Zige, WABODAE)

1 Stadt - Stratege
4 . 2 Stadt - Thtan

8 3 Stadt - neutral
4 Depot - neutral

8 Depot - Than
7 Flughafen - neutral
& Stadt - neutral
9 Stadt - neutral

10 Fughaen - Than

W%m
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Level 6 Der Hafen zur Woelt (31 Zige, GEHAUWA)

1 Stadt - Titan

2 Stadt - Titan

3 Fahrzeugfabrik - Titan
4 Stadt - Titan

G Stadt - Titan

6 Fahrzougtabrk - Titan
7 Fahrzeugtabrik - Titan
8 HQ - Stratege

9 Flughaten - smega
10 Verstock -

- Strabe

Level 7: Die Tentan Ebene (41 Z0ge, OLARIBU)
1 HQ - Stratege 15 Stadidort - Gegener

16 Fahizeugl./Dor! - Gegner
17 Flugh. /Stadt - Than

18 Stadt - neutral

5 Flughaten - neutral 19 Fahrzeugt. - Tan

6 Stadt - Stratege 20 HQ - Gegner

7 Gebdude - Stratege 21 Stadt - Than

8 Depot - neutral 22 HQ - Than

9 Stadt - neutral 28 Stadt/Gebdude - Tian
10 Befestigung - Titan - Strafle

11 Stadt - neutral

12 Fahrzeugl. - Titan

18 Stadt - neutral

Lenal & Die 13. Flotte (31 Zige, FITORGE)

1 Flotte - Titan 17 Fahrreugl./Stadt - Titan
2 Stadk - Stratege 18 Stad - Titan

3 Schiffefabrik - Stratege 19 Gebdude - Titan

4 HQ - Stratege 20 Geb./Stacht - Titan

5 Flotte - Stratege/Passage || 21 Flugh. - Than

6 Schiffef./Stadt - Verblndeter 22 Fahrzeugf. - Verblndeter
7 Flughafen - Stratege — Gtrafe
- Schiene

Lavel 9: Flut des Grauens (41 ZOge, DAFATWA)

1 HQ/Stal - Gegner 14 Stacht - Than
2 Fahrzeugtabrk - Gegner 15 gesuchter Flughaten - neutral
3 Stadt - neutral {ungesichert)
4 S1adt - neutral = Feldweg

5 Stadt - neutral — Befestigungen
8 Fahrzeugtabrik - Gegner

7 Stadt - Gegner

8 Dort - neutral

9 Stadt - neutral

Truppen Stratege

10 Befestigung - Than

11 Truppen - Gegner
12 Fahrzouglabrk - Than
13 Landungsposition I

Level 10: Die Ka-Halbinsel (30 Z0ge, WABIKDO)

1 Stadt/Schiffsfabrlk - Gegner 16 Stadt - Tian
2 Fahrzeugfabrik - Gegner 16 Stadt - Verblndeter
3 Flughaten - Gegner 17 Gebdude - Gegner

4 Stadt - Gegner 18 Fahrzeugfabrik - Titan
5 Gebdude - Gegner 19 HQ - Tian

6 Stadt - Gegner 20 Flughafen - Titan

7 HQ - Verblndeter 21 Stadt - Gegner

8 Stadt - Gegner 22 Gebdude - Stratege
9 Fahrzeugfabrik - Gegner — StraBe

10 Schiffsfabrlk - Strabege ™ - Schlene

11 Fahrzeugfabrik - Titan

12 HQ - Stratege

12 Flughafen - Stratege

14 Stadt - Stratege

TRI}

1042 Pac!ﬁc A.War** 109.90
Battle Isle 2 dt 99.90
Beneath a S'LSIxy dt 84.90
Breakline ** 54.90
Cannon Fodder ** 79.90
Chartbreaker dt 89.90
Dark Legions dt 89.90
Darkmere **/* 89.90
Der Clou dt 89.90
Der Planer Data dt  49.90
Die Siedler dt 99.90
Evasive Action dt 84.90
Genesia ** 89.90

Innocent u.Caught dt 99.90
Legend of Kyran.2 dt 84.90
Magic of Endoria dt 99.90

Mechwarrior 2 dt 99.90
Nomad ** 79.90
Outpost dt * 99.90
Pizza Connetion dt 89,90
Ravenloft dt 99.90
S.uUB.dt* 79.90

Seawolf SSN 21 109.
Sim C.2000 Data US 39.90
Software Manager dt 79.90

Tie Fighter * 109.90
U.F.0." 109.
Ultima 8 dt 99.90

Beneath St.a Sky dt 139.90
Burning Steel 2dt  99.90
Dragon's Lair 119.

Empire Del.+Data dt 89.90
Joysoft Classic ** 49.90
Mega Race ** 84.90

Microcosm 129.
The Horde US 109.90
Ultima h dt 139.90

1}

: ' VAN
OFORT NACHFRAGEN

D R !
UNDERL BU
IBM 3.5" z.B.

Body Blows ** 39.90
Buck Rogers 2 dt 39.90
Caesar 19.90
Colonels Bequest ** 39.90

Crazy Sport Football 39.90

Goal ** 49.90
Indy Car Racing **  49.90
Indiana Jones 4dt  59.90
Jonathan dt 39.90
Krustys Fun House ** 29.90
Oscar ** 39.90
Pools of Darkness dt 39.90
Premiere Manager 2** 39.90

Quest for Glory 2 **  49.90
Rings of Medusa 2 dt 19,90

Robin Hood ** 29.90
Winter Gold ** 39.90
Wizardry 7 dt 49.90

H ;

1.9.90

YERSANDADRESSE: [ AMIGA Vollpreis 8.
DURENER STR. 394 Benoathasu-:kyd: 69.90
50935 KOLN Binthalion™ 5090
;Eg %%zzll// 4.3300120"1 Death or Giory ot 89.90
1 5 ou 79.90
BTX:'JOYSOFT# §E,. orine siom ~  8as0
sossd KO Wurerr E?ﬁ
weg 19 [ roccrCous
5 ng s Ques!
Sl Rrte: o
e S 5
TR.24 B e Ntz ~ 2 59.90
oz l-l.l nes **
2 M2 Qe gz
ﬁ“‘;s“' n Eiﬁf.’;i;ﬂ:ﬁféf&fr g:%
0220659738 Rt s s
02110'po P - eeon 0
0 oym"‘ “.rz‘ Zeppellrf dt 79.90
1/ 364445 Civilsation ct 89.90
60311 FFURT Kings Quest 6* 3 e
FAHRGASSES7 RHITFx™ """ 355
069/280170 Wizardry 7 89.90
uo "%l ‘ ‘mm UER UL
02“/‘0:’,‘;2' .
VIUKT NAUHFR ‘.(
53721 SIEGBURG 8 RECTELLEN
KAISER STR. 54 DNDERANGEBG

241/68045

AMIGA z.B.
5‘0“ Bubba'n Stix * 39.90
sa". mz Diggers 1200er 39.90
02 0ss sm 16 Elite 2 dt 49.90
Harder ** 19.90
"/ 30"3‘ mmﬁ. Jonesddt  58.90
“ Jonathan dt 39.90
Lemmings 1 ** 29.90
BALD AUCHI Lionheag . 39.90
Lotus Trilogy ** 39.90

EINER STADT

Lure of Temptress dt 29.90

Monkey Island 2 dt  59.90
HAQ.‘M 9DM Overdrive ** 39.90
b RECHNGS WERT Police Quest 2 ** 39.90
'.m You 200 iy Premiere Manager 2** 39 90
BLPOST: 8, 9 D Stardust **
690 Tornado ** 49 90
% 15 D Turrican 3 ** 49.90
1 Whales Voy.dt 1200er 39.90
Alle Sonderangebote nur solange
JEPER KUNDE
ERHALT VON UNS
BEI SEINER ERSTEN
BESTELLUNG
LS "DANKESCHON
EIN,KLEINES
BITTE COUPON MITSCHICKEN
PPé

| VORANGEKUNDIGTE TITEL KONNEN SOFORT VORBESTELLT WERDEN

) Voraridindgung, () & Arislung, () kampiett i Deutsch RRTOMER + PRESANDERUNGEN BLEBEN NS VOREEHALTEN
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Level 11: Titan Net in Sicht (81 Zige, GEEUSAT)

1 Flughafen - Stratege

16 Flughafen - Gegner

2 Stadt - Stratege 17 Stadt - Gegner
' 3 Stadt - Verbimdeter 18 Gebdude - Gegner
4 Fahrzeugfabrik - Verblndeter 19 Stadt - Gegner
B HQ - Stratege 20 HQ - Gegner
’ 6 Stadt - Stratege 21 Stadt - Gegner
7 Stadt - Gegner 22 Flughafon - Gegner
8 Fahrzeugtabrik - Gegner 23 Stadt - Gegner
’ 9 Gebdude - Gegner 24 Staddt - Gogner
10 Fahrzougfabrik - Stratege 26 Fahrzougfabrik - Gegner
115tadt - Stratoge 26 Stadt - Trtan
' 12 Fahrzeugfabrik - Gegner 27 Gebéude - Titan
13 Gebdude - Gegner 28 Flughafen - Titan
14 Stadt - Gegner 23 HQ - Titan
’ 15 Fahrzeugtabrik - Titan 20 Befeatigungen/Trupper - Titan

Lenal 12: Der BUndnisvertrag (36 Zige, KAIMAWA)

1 Flughefen - Titan 15 Stait - Titan

2 Stadh - VerbOndeter 18 Depot - Titan

3 Fahezeugfalnik 17 Stadh - Stratege

4 Stadt - Than 18 Fahrzeugfabrik - Stratege
5 gesuchte Viila 19 Stadt - Stratege

8 Fahrzeugtabrk - Titan 20 HQ - Stratege

7 Stadt - Than 21 Stadt - Stratege

8 Stadt - neutral 22 Stadt - Gegner (grine Truppen IN)
9 Depot - neutral — Strage

10 Flughaten - neutral - Sghlene

11 Stadt - neutral

12 Stagh - Than

13 Fahrzeugfabrik - Than

14 Flughafen - Than

1 Lewvel 13: Die Rettung (31 ZOge, SIETIBU)
I 1 Flughaten - Titan 17 Stadt - Titan
- gindoe 2 Gebdiude - Tian 18 Flughafen - Titan
T a-xl 3 Stadt - Than 19 HQ - Titan
sl 10 4 12 4 HQ - Stratege 20 Aldinlumn {49

s ]fl 5 Stadt - Thtan — StraBe
_f 6 Fahrzeugtabrik - Titan
16 14| 7 Stadt-- Stratege
| 8 Stadt - VerbOndeter
9 Stadt - Than
10 Stadt - Verblndeter
T 12 Eloka- Fahrzeug
. 13 Fahrzeugfabrik - Verbndeter
14 Schiffsfabrik - Stratege
15 Schiffsfabrik - THan Level 14; Die letzte Worb-Basls (41 Zlge, GEDEROM)
e //2—'\ 16 Fahrzeugfabrik - Titan e R
2 Flughaten - Tian 14 Fahrzeugtabrk - Stratege
Stadt - Titan 15 Flughaten - Stratege
Gebaude - Than 16 Stadt - Gegner

3 Stadt - Titan 17 Gebdude - Stratege
4 Fahrzeugfabrik - Than 18 Stadt - Stratege
5 Fahrzeugfabedk - Than 19 Fahrzeugfabrik - Gegner

6 Stadt - Thtan 20 Schiffstabrik - Gegner

7 Flughaten - Titan 21 Flughafen - Stratege

8 Schiffstabrik - Tian Fahrzeugtabrik - Strabege
9 Stadt - Stratege 22 Stadt - Than

10 Rughafen - Stratege 23 Stadt - Than
11 Fahrzeugtabrik - Stratege A Aldinlum — StraBe
12 Stadt - Stratege W Wasser

72 5194%7
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3 | Level 15: Die Panzerschiacht (34 Ziige, ULUARGE) ‘
18 Fahrzeuglabwik - Stratege

1 Stadt - Titan

2 Stadt - Tian — Strade
3 HQ - Tian W Wagser
4 Gebéde - Than

5 Flughaten - Than

6 Fahrzeugfabrik - Titan

7 Fahizeugrabiik - Titan
Pulsar It

8 Stadt - Gegner

9 Stadt - Gegner

10 Gebdude - Qegner

11 Fahrzeugtabik - Gegner

Level 16 Schatzeuche (51 Ziige, ABUNDWA)

1 Troll - Titan 16 Gebéaude - Titan
12 Stadt - Gegner 2 ges. Tempel 17 Tempel - neutral
15 13 Fahrzeugtabtk - Stratege 3 Stadt - neutral 18 Stadt - Titan

14 HQ) - Stratege 4 Stadt - neutral 19 Fahrzeugfabrik - Titan
6 Stadt - Stretege 20 HQ - Titan
6 Stadt - Gegner 21 Stadt - Titan
7 unterird. Laborstorium - Gegn. 22 Gebdude - neutral
8 HQ - Stratege --- Anhéhe
® Fahrzeugtabrik - Stratege — Strafe
10 Stadt - neutral A Aldinium

Level 17; Die Herausforderung (18 Ziige, LANADGE)

1 Stadt - Stratege

2 Fahrzeugfabrik - Gegner
3 Stadt - Gegner

4 Stadt -

& Fahrzeugtabrik - Gegner

LT oo

2 Drohnentaiik - Than
3 Flotte - Titan

4 Fahrzeugfabiik - Than
5 Hohleneingang

8 Fahizeugfabiik - Than
7 Flughafen - Than

8 Stadt - Than

9 getinge Wassertlofe ||
10 Stadt - Stratege

12 Gebdude - Stratege
14 HQ - Stratege

15 Flughafen - Stretege
16 Stadt - VerbOndeter

Level 1& Die Hohle (31 Zige, BUSALUG)

1 Enengleforschung - Titan

1 Kontrollzertrum - Titan 1

2 Stadt - Titen 8| 8

3 Stadt - Titan s s

4 Geobéude - Titan 2

B lonstar ;_I‘L j,l___

— Strabe ’ 5.

— Hohenurtterschied | ghlipe

et TR

AL il
1B
:.L:..‘.’ ...... 50
7 -L—L
B e Dk 9

11 Stadt - Titan

12 Stadt - neutral

13 Stadt - neutral

14 Stadt - Titan

16 Fahrzeugfabrik - Titan

Level 18: Der HShleneingang (51 Z0ge, WAFEFAL)

— Strage
=" S¢hlene (zur Inselmitte hin kom-
plett eine Anhdhung)

11 Flughefen - Verbindeter
13 Fahrzeugtabrk - Stretege

Level 20: Der letzte Schiag (26 Zige, GEKEFZU)

1 Tian - N - Komplex

2 Fahrzeugtabrk - Titan
8 Gebdude - THan

4 Gebdude - THan

5 Stadt - Tian

6 Stadt - Tian

7 Gebdude - Than

8 HQ - Stratege

9 Fahrzeugfabrlk - Stratege
— StraBe ;

-~ Schiene
— - HShenunterschied

S lonstar

W 'Wasser
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Bundesliga
Manager
Professional
V20

Guido Rarek aus Miuhltal
fand eine nette Hexerei im
Software 2000-Manager.
Nehmt Euch die Datei “BMP-
MAIN.EXE" vor (vorher Sicher-
keitskopie!) und schon seid lhr
alle Geldsorgen los. Ihr
schreibt Euch einfach etwas
schonere Werbeeinnahmen
und billige Sitzplatze in die
“EXE”. Hier nun die Tabelle:

Kosten fiir: Dateioffset
(Dez.)
Sitzplatze 270346
Stehplatze 270350
Uberdachung 270354
Flutlicht 270358
Anzeigetafel 270362
Zustand 270366
Komfort 270370

Als weitere Werte dlrfen die
Trikot- und Bandenwerbungs-
einnahmen hochgesetzt wer-
den.

Trikotwerbung 271890
Bandenwerbung 270894

lhr habt hier nattrlich sechs
Banden zur Verfligung. Die
Werte sind dabei nur saisonbe-
dingt und sollten nicht allzu
hoch sein. Bei der Trikotwer-
bung hat sich der Wert 20A107

Geht Euren Rollenspiel-Mannen vorschnell die
Puste aus? Habt Ihr zu wenig Credits auf dem
Stab? Mit POWER PLAY kein Problem mehr: Wir
zeigen Euch, wie Ihr Eure Spielstande manipuliert.

bewahrt, flr jeweils eine Bande
ist FF FF genau das Richtige.

Front Page
Sporis:
Foothall

Christian Bligenburg aus
Kaiserslautern hat einen klei-
nen Trick bei FPS: Football ge-
funden, der Eure Mannen zu
Sportskanonen macht.

Wenn man eine Liga hat, die
zum Beispiel NFL heiBt, sucht
man in der Datei NFL.PYR
nach dem Namen des Spie-
lers, den man ein wenig auf-
peppeln mdchte. Hat man nun
den Namen des Spielers (zum
Beispiel Chuck Fishback) ge-
funden, sind die Werte dieses
Spielers folgendermafen sor-
tiert:

AC AG DI EN HA IN SP ST
Ys XX XX Chuck ...

Ys steht dabei fur Years, XX
XX fur Blécke mit mir unbe-

So geht's!

Als allererstes bendtigt lhr
einen sogenannten HEX-Edi-
tor, mit dem lhr Euch zum
Beispiel den Inhalt von Spiel-
stdnden anschauen konnt.
“Diskedit” aus den Norton Uti-
lities oder die PC Tools haben
sich dabei bestens bewahrt,
“Debug” unter DOS tut's aber
auch. Nun bendétigt Ihr noch
den Spielstand und es kann
losgehen. Verandert mit dem
HEX-Editor bitte nur Werte in
eventuellen “Savegames”, da
im schlimmsten Fall die Fest-
platte das Zeitliche segnen
kann. Sinnloses Herumschrei-
ben in den Spielstdnden hat
sich ebenfalls wenig bewahrt,
da dieselben dann nur noch
in den seltensten Fallen vom
Hauptprogramm geladen wer-
den konnten. Wer Schwierig-
keiten mit den angegebenen
Positionen hat, solite folgen-
des wissen: Im allgemeinen

werden alle Positionen (Off-
set) entweder mit der Num-
mer des relativen Sektors und
der dazugehdrigen Hex/Dezi-
mal-Position oder, wenn die
Angabe des relativen Sektors
fehlt, einfach nur mit der

Hex--oder Dezimal-Po-
sition beschrieben. Die
letzteren beziehen sich
dann auf die Hex- oder
Dezimalfolge vom An-
fang der Datei an. Dabei
kommt es immer darauf

g2

4C ™ 55 B3 36
2 b M 11 AS P6

IE A1 DE
M Al 3F
1

31 a5 bk Bu 3 F8 GF 5C

REAISEIEBNYREE

ce s F EO FF CB b9 D5 3E 93
3F 90 ¥a P8 AD B5 BF S6 nB 0D EO

44 €5 16 40 1NN %

an, wie Euer Hex-Editor die
Dateien anzeigt. Ist die Anga-
be im Heft mit der Eures Edi-
tors nicht ganz kompatibel,
kénnen zum Beispiel die Sek-
toren abgezéahit werden. kn

o). b ¢

ot i FaFii
BIWRIL] a5 10
Egmatr - §1 e
= e 1 s
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GENKEFISEIMEIZEIZEAY
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EOSN Y BENEERE TN
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CIRUSESCS4RFERRBARE
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i
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"Diskedit"
von Norton
(links) sind
Spielstand-
manipula-
tionen kein
Problem
mehr

74

kannter Funktion. Die restli-
chen stehen fir die Attribute
des Spielers und werden am
besten durch ‘63" ersetzt, was
alle Werte auf 99 setzt. Man
kann nattrlich auch nur be-
stimmte Schwéchen eines an-
sonsten guten Spielers glattbu-
geln, denn das Spielen mit
einer Mannschaft, die nur aus
Supermannern besteht, macht
nur halb soviel Spaf.

Burntime

Standig volle Energie in der
Tasche? Mit Markus Scheips
Mini-Hexerei kein Problem.
Setzt nach dem Abspeichern
das Byte bei 0A07 einfach auf
FF und schon habt Ihr wieder
einen vollen Balken.

Falcon 3.0

Mirko Hufnagel aus Warnitz
hat sich eingehend mit Spec-
trum Holobytes Edelflieger aus-
einandergesetzt und prasen-
tiert Euch einige interessante
Hex-Positionen.

Fliegt |hr das erste Ge-
schwader, solltet |hr Euch die
Datei “squad0.squ” mal genau-
er anschauen.

Hex-Offset Wirkung
37 Rang
: 00 - Lt.
01 - Capt.
02 - Major
03 - Lt. Col.
04 - Col.

AV
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powerservice
5D Anzahl Eurer :
Fli -
s e FF 2000000 O 30 0 3¢ 3¢ OA OB 3¢ 30¢ 30x 08 40 00 05 00 OC 00 00 00 00 00 00
ne F|ieger | I | | | | I I |
BA-70 Medaillen | I %l iiad I | | Munition D
je Medaille | |-l I .l | | | Munition C
auf 01 | il [ | | Munition B
71-74 ﬁé’%?ﬁé‘.?ﬁ.i?e I A bl | Munition A ( Anzahl )
58 Zisstand | | I ITreibstoffmenge
00 - Active I e | Art der Einhelt
01 - Injured I | | Erfahrung der Einheit (max. OB eingeben!)
I | Gruppenstarke (max. OA eingebenl)
58-5A Euer Kénnen | Besitzer der Einhelt ( O1=Spieler, 02= Titan-Net efc.)
ersetzen durch :
64 64 64 Art der Einheit:
00 Planum 01 Regio 02 Sinus 03 Ranger 04 Buggy
g ? 05 Orion 06 Demon 07 imperator .08 Technotrax 09 Snake
1;2bt£x;p:r|1ter;(§r?ﬂ "Iﬁfc:jgr; OA Sting OB Samurai OC Pulsar 0D Nashom OE Spring
S St B i OF Elixier 10 Troll 11 Archimedes 12 Algol 13 Alcor
i 14 Rune 15 Medusa 16 Skull 17 lonstar 18 Super Virus
19 Atlas 1A Dolmen 1B Anaconda 1C Excalibur 1D Menhir
1E Monolith 1F Uhu 20 Ghost 21 Thunder 22 Stormbringer
HEX-WERT 23 Dragon 24 Genom 25 Exterminator 26 Sperber 27 Spectrum
FUR DIE WAFFEN 28 Crux 29 Guppl 2A Rex 2B Méwe 2C Patrix
2D Titan 2E Nautilus 2F Orca 30 Polar 31 Zenit
igggggg; 32 Hydra 33 Vader 34Comet 35 Aldinium
25CA/25CB Achtung! Typ 21-Thunder hat nur Treibstoff fr einen angshreckencngﬂff und zurtck zur
3222%539 Basis, unbedingt Trelbstoffvorrat erhdhen!
25CE/CF
25D0/D1
25D2/D3 dern. Hier sind Eure Waffen und schon findet Ihr ab relati-
25D4/D5 gespeichert. Ersetzt die Werte Bﬂ"le ISIe 2 vem Sektor 12, Zeile 01A0 (rel.
25D6/D7 bei 25C6 bis 25F3 einfach Allen denen bei Battle Isle 2  Offset 19B0) alle Einheiten der
25DA/DB durch 22 und schon gibt's fir  der Schwierigkeitsgrad “leicht”  aktuellen Karte. Die Positionen
25DC/DD Euch und Euren Piloten keine  noch zu schwer ist, hilft Robert  der Eigenschaften kénnt Ihr der
25DE/DF argerlichen Nachschubproble- Rauhut aus Datteln weiter. obenstehenden Tabelle ent-
25E0/E1 me mehr. Nehmt Euch Euren Disk-Editor nehmen. Ehre dem Room!
25E2/E3
25E4/ES
25E6/E7 Hex |ra| Fa|F8 | Fc|Fo|FE| FF{oo | 01| 02 | 03| 04|0s| 08 uw]ua 03| oaoe |oc|oojoe |oF | 10| 1| 2| || |8 ]su FF
gg(s:JEBS;SﬁEF oez.|-7 |6 |5 -4 [-3]-2|1[o]1|2|3]a]s]s 7[3 g|w|n|tn|u|ns|slr|8| [a] | |sn 5
25F2/F3
1 2 b | 4 ' 3 : e L] 10 | 12 | 12 | 13 | 14 |5 | 18
Folge 2000 C|H|(A|R |A|KX|T)| E|R N| A| M| E Dus
0010 Cl| C2|C3| Cé| C4| C5| C6| AP | AP | AP 3K | 3K
e s schwarze
AIM 9P o030 | GESoEs| |oEs|GEs| |GE7|GEr  |sE1|sEI se|sm|  |ses Awe
AIM120 et g s:m e e e Michael Schiwek aus
DURANDEL 0 Preetz hat mit Hilfe einiger
AGM65B 0060 | Pa2| Pat | Paé| PuS | Pos| Po7 ‘Tabellen Hilfen fir den ulti-
AGM65D 0070 iT mativen DSA-Helden zu-
AGMBSBA sammengestellt. Die Er-
MKS2 klarungen fir die Synony-
MK83 1|2 |23 4 i L 7 (e 9|10 | u] 12| 13 | 14 | 15 | 16 me jn den beiden POSiti-
MK 84 ooro w1| Twa| WS T4 | TWS | TS| T onstabellen findet Ihr in
den nachsten Tabellen. Die
MK82HD kit ) i b e e B it ol i Werte, die eingetragen
CBU e o ] v s b 54 sl ol ol i werden durfen, kénnt Ihr
GBU-15 o120 | 789 TH1 | TH2| THS| TH4| THS| THS| TH7| THR| THS| T | ™2 Al |242 selbst ausprobieren, wobei
CAU-PODS orre | | oae | 2ae| 21 | 22| | e | | s | | 2| o sl Ihr allerdings beachten soll-
ECM PACKEDS g .y [y st e o N o tet, daB FF zum einen 255
AGM4SA s s , heiBen kann, oder auch -1.
FLARE o150 | ZH3| ZB4 | ZES| 281 | Z2 | 283 |75 | 235\ 236 | IV | | m | zm |z | K1 |z Ausprobieren und nicht zu
CHAFF o160 | ZE3| ZE4 zx7| zx8| zx9 | zu1 | 12| v | Zv2| o3 | zve | s | 2ve | zvr hoch pokern ist oberstes
FUEL o170 | zva| zve [zvio|zvi1| zviz zvis| zvidzvasiavas| zi | 2| zds| zde | zis | zds |z Gebot.
ANZAHL DER F16 ouso | 2as| ko | 2id =

22BN ] i 75

4 4 46 5 o B L o



76

®
} powerservice
' (Starkapital)
Name 0000/ Aberglaube SE1  0030/10,11 Grundwert APG 0050/8
J o Sk 0010/13,14 Héhenangst SE2 0030/13,14 Attacke
} Hier nichts indemn b Raumangst SE3 0030116 Waffenlos ﬁg gon
ilbertalern 0040/ Hiebwaffen 0/10
s. Gewicht Goldgier SE4 0040/34 Stichwaffen A3 0050/11
Tomm SE5 0040/6,7 Schwerter At4  0050/12
An Magicresistenz Neugier SE6  0040/9,10 Axte At5  0050/13
Jahzom SE7 0040/12,13 Speere A6 0050/14
C1 001072 MR 0050/7 i Zweihinder At7  0050/15
Das erste Feld ist der Grundwert.

g b o i i Waffenlos Pal  0050/16
Jager 02 Minuszahlen. os /
Krieger 03 In Hex Nicht alles auf 1 stellen, da dann beim Hiebwaffen Pa2  0060/1
Qe 04 Stufenanstieg nichts mehr zn ernidrigen Stichwaffen Pa3  0060/2
Thorwaler 05 geht. Man muB RESET driicken. Schwerter Pad  0060/3
Zwerg 06 In Hex Axte Pa5  0060/4
Hexe 07 Smfe Speere  Pa6  0060/5

} Druid 08 Zweihinder Pa7  0060/6
Magier 09 i
s bA C6 0010/8 Gute Eigenschaften St
Fimelf 0B In Hex Mut GE1 0020/5,6
i B3 omw1'1912 Lebensenergie Astralenergie
Fingerfertigkeit GE4 0020/14,15
Geschlecht im Tempel Gewandheit ~ GE5  0030/1,2 LE 0040/15
Intuition GE6 0030/4,5 0050/1
C2 0010/3 iT  0070/9 Korperkraft GE7 0030/7,8
AE 0050735
minnlich 00 00 weg Das erste Feld ist der Grundwert. 5
weiblich 01 01  im Tempel Das zweite Feld ist der sich indernde Das erste Feld ist der
Teil. Grundwert.
Gib an ob ein In Hex. Das zweite Feld ist der
Grofe Held im Tempel verinderbare Teil.
wartet oder nicht. In Hex
C3 0010/4 Wo er ist, wenn
er nicht im Talente
e ’Ik::inal - N:
atur
Waffenlos TW1 O00F0/9  Fihrtensuchen TN1 0110/3
Hicbwaffen TW2 00R)/10  Fesseln TN2 0110/4
! AP Stichwaffen TW3 O00F0/11  Orienticren TN3 0110/5
Gewicht Ammm 'IT‘g; oomm/g Pflanzenkunde TN4 0110/6
Tierkunde TNS 011077
C4 0010/5 AP 0010/9,10,11 gpeetc : ™6 omwi; Wildnisleben ~ TN6 0110/8
e Alle drei Felderin | SchmBwatfen TW8 O00R)/16 Wissen (Bildung)

: g ciner Reihe erge Waurfwaffen TW9 0100/1 i TB1 01109
zweite Feld vor Bei kieineren Zablen | por Geogr;sgh:]em TB3 0113511
::srd. erste gestellt t:ell;n die lezten Felder Akkrobatik TK1 01002 Geschichte TB4 0110/12

? Klettern % g}gﬁ Gotter u. K. TBS 0110/13

- = Kotperbeherrschung Kriegskunst TB6 0110/14

ggr&e mi’:mmm Reiten TK4 0100/5  Lesen TB7 0110/15
Schleichen TK5 0100/6  Magiekinde TB8 0110/16
Schwimmen TK6 010077  Sprachen TB9 0120/1
Selbstbeherrschung TE7 0100/8

: Tanzen TK8 01009 H‘ﬂd,“"ﬂk

Gottheit Stabzanber Verstecken TK9 0100/10 Abrichten TH1 012072
Zechen TK10 0100/11  Fahrzeuge TH2 0120/3

Cs 001077 St 0180/6 e g 7 TH 01209

Praios 01 Stafe Bekehren TG1 0100/12 Heilen Krankheit. THS5 0120/6

Rondra 02 In Hex Betoren TG2 0100/13 Heilen Wunden ~ TH6 0120/7

Efferd 03 Feilschen TG3 0100/14 Musizieren TH7 0120/8

Travia 04 Gassenwissen TG4 0100/15  Schldsser TH8 0120/9

Boron 0s Liigen TG5 0100/16  Taschendieb THS 0120/10

gesindn g_lﬁ I;Erchenlﬁemm TG6 01101 F

irun dtzen 7
Tsa 08 S, TUAR _ i I 0120/11
Phex 09 Sinneschirfe T2 0120/12
Peraine 0A Auch Minuszahlen
Ingc}'imm 0B In Hex
Rahja oc Die Kampf-Talentwerte micht indemn.Beim Stufenanstieg sinken AT/PA wieder

auf den normalen Wert. Es wird schwerer Talentpunkte zu steigem.
-
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Aces of t. Deep*
Aces over Euro.
Airlines
Alienbreed
Alone in the Dark
Alone in t.Dark 2
Anstof}

Archon Ultra
Archon Ultra*
A-Train
-Construction Kit
Autschwung Ost
B 17 FlyFortress
B- ng

Cannon Fodder*

Bamecheas 4000
Battie Isle 2
Battie Team
Battie isle Data2
Battletoads
Bazooka Sue”
Beauty & t.Beast
Ben. a Steel Sky
Betr. at Krondor
Big Sea
Bloodstane
Bloodnet™

Body Blows
Bund. Man.Pro
Buming Steel 2*
-BS 1Data je
Bumtime

Buzz Aldrin
Campaign 2
Cannon Fodder*
Car & Driver
Carrib.Desaster*
Carriers at war 2°
Chartbreaker*
Christ. Kolumbus
Civilization

~fir Windows
Clash of Steel
Comanche
-Data 1

-Data 2

Combat Clas.2

Das schw. Auge

Cyberrave
Cyberstrike”
Daemonsgate
Danger. Streets
Dark Sun

Das schw. Auge
D. schw. Auge 2*
Day of t.Tentacle
Der Clou®

Der Planer

Der Patrizier

Der Schatz |.Silb.
Die Siedier*
Doghght

Doom

Dune 2
Dragonsphere
Eishockey Man.
Elite 2

Eye of Behold. 3
F1*

F 14-Fleet Def
Falcon 3.0
-Data je

Fantasy Empire
Fields of Glory
Flashback
Flugsimulator 5.0
-NY. .Paris jo
Formula 1 GP
Freddy Pharkas
Gabriel Knights
Gateway 2

Ultima 8 + Speech d

Goal
Gobliins 2
Goblins 3
Gunship 2000
-Scenario
Hand of Fate
Hanse
Harpoon 2*
Hattrick®
Hired Guns
History Line
Inca

Inca 2

d = Spiel komplett in Deutsch

Versandpreislisten-Auszug

MS-DOS
d 79,90 Indiana Jones4 d
d 7990 Indy CarRacing d
d 7490 Innocentuntic. a
a 69,90 Ishar2 d
a 59,90 Jurassic Park d
d 89,90 Kingmaker d
d 89,90 King's Quest8 d
d 6990 Lands of Lore d
e 64,90 Lary6 d
d 79,90 Lemmings 2 a
d 89,90 Links 386 Pro a
d 49,90 -Kurse je e
d 6990 Lordsof Power a
a 8990 Lostin Time d
d 39,90 Lothar Matthaus® d
9
d
a

a 59,

69,90 Mad News®
79,90 Master of Orion
7490 Mechwarrior 2*
49,90 Might & Magic5 d
Monkey Island 2 d
79,90 Mortal Kombat
79,90 NFL Coaches a
74,90 NHL Hockey a
79,90 Outpost d
69,90 Pacific Strike a
64,90 -Speech a
84,90 Penth.HN Deluxe d
59,90 Pinball Dreams a
64,90 Pinball Fantasies a
79,90 Pirates Gold d
39,90 Pizza Connect® d
79,90 Populous 2 a
84,90 Privateer a
79,90 -Speech a
64,90 -Sp.Operations 1 a
a
d
a
d
e
e
d
d
d
a
a
d

spacaQe®paw
[

]

74,90 Protostar

79,90 Quater Pole
78,90 Railr.Tycoon Del.
69,90 Railway Chall.
79,90 Rally

89,90 Ravenloft
89,90 Red Baron+Data
74,90 Russeisheim
84,90 Sam & Max
49,90 Sensible Soccer
54,90 Shadowcaster
69,90 Sherlock Holmes

coaecnacooopPrIAMACAQD

m

d 79,90 Silve all a
Sim City 2000 e

a 64,90 Sim City 2000 d

a 4990 Simonthe Sorc. d

e 69,90 Software Manag. d

d 7490 Space Quest5 d

d 7490 Spaceward Ho! d

d 84,90 SSN 21 Seawoll® d

d 79,90 Starlord d

d 79,90 Star Trek-25tha. d

d 79,90 -Judgem. Rites a

d B4.90 - Next Generation®

d 79,90 Street Fighter 2

a 89,90 Strike Command

e 7490 -Speech

d 64,90 -Tactical Op.1

a 84,90 Stronghold

d 79,90 SUB"

d 69,90 Subwar 2050

d 79,80 Syndicate

d -Data

a 8990 System Shock®

a B9.90 Termin.Rampage

a 59,90 TFX.

e 69,90 Tie Fighter"

a B990 T. Elder Scrolis*

d 69,90 Tornado

d124,90 -Desert Storm

e 49,90 Turican 2

a 89,90 UFO

d 69,90 Ultima 7 Part 2

d 69,90 Ultima 8

& 69,90 -Speech

coppoppOAaAROQGOOQQOAR DD D

109

a 64,90 Uttima Underw.2
d 84,90 Victory at Sea*
d 79,90 Warlords 2

a 89,90 Wayne Gretzky 3
a 53,90 Wing C.2+Spe
d 69,90 -Sp.Operal. 1+2
d 44,90 -Academy

e 79,90 Winter Olympics
d 78,90 Wizardry 7

d 79.90 X-Wing

d 79,90 -Upgrade Kit

d 89,90 -B-Wing Data
d 84,90 Zeppelin

coQAPADROA0DAD

84,90
79.90
84,90
64,90
69,90
69,90
79,90
64,90
69,90
79,90
89.90
44,90
79,90
84,90
69,90

0

7990
89,90

69 90
79,80
39,90
64,90
89,90
74,90
84,90
39,90

,90 |

74,90
79,90
79,90
79,90
69,90
4490
64,90
69,90
89,90
84,90
59,90
39,90
79.90

CD-ROM Amiga
7th Guest a 89,90/ Alienbreed 2 a 54,90
AnstoB* d 84,90 Ambermoon d 79,80
AHard Day'sN. e 69,90 AnstoB d 69,90
Alone inthe Dark d 89,90 Aufschwung Ost d 64,90
Battle Isle 2 d 79,90 Battle Isle 2 d 79,90
Batlesof Tme e 54,90| Bena Steel Sky d 69,90
Bertelsm.Lexikon d 119,90 Big Sea” a 64,90
Bloodnet a 84,90 BundeslManPro d 69,90
Buming Steel d 84,90 Bumtime d 69,90
Bumtime d 79,90, Chr.Kolumbus d 74,90
Carmen USA e 99,90 Civilization d 79,90
CD Edition 1 d 69,90 Der Schatzi.Sib* d 79,90
Chessmaster Pro a 89,90/ Der Clou d 64,90
Comanche+Data d 94,90 Die Siedler, d 79,90
Critical Path e 99,90/ Dune 2 d 59,90
Cyberrace d 84,90| Eishockey Man. d 74,90
Das schw. Auge d 69,90| Elite 2 d 59,90
Day of tTentacle d 89,90| Hanse d 4490
Der Clou* d 79,90 Hattrick I* d 69,90
Der Patrizier d 84,90/ History Line d 79,90
D.Rasenmah. a 84,90 Jurassic Park d 59,90
Der Planer d 84,90| Kingmaker d 69,90
Dungeon Hack e 69,90 King's Quest6° a 64,90
Elite 2 d 69,90| Lords of Power a 7490
Eye of Beh. 1-3 d 84,90| Lothar Matthdus d 64,90
Eye of the Storm  d 79,90 Mad News* d 69,90
Gabriel Knight” d 79,90| Mortal Combat a 598,90
Goblins 3 d 94,90 Mr. Nutz a 49,90
Golden 7 d B89,90| Pizza Connect® d 7990
Hand of Fate™ d 79,90| Premier Man.2 e 54,90
Hattrick* d 79,90 Prime Mover a 59,90
H.Gronemeyer  d 29,90 Second Samurai_ a 5490
Battlelsle2 CD d 79 90\

H|s!ory Llne d 64,90 Sensible Soccer a 54,90
Hits for Six Vol.2  a 59,90| Sim Ant d 39,90
Inca d 104,90/ Sim Earth d 39,90
inca 2 d109,90| Simon t.Sorcerer d 69,90
Indiana Jones 4 d 69,90/ Software Man. d 69,90
Iron Helix a 79,90| Space Hulk a 69,90
Joumeym.Proj d 69,90| Street Fighter 2 a 59,90
Jutland e 11490/ SUB" d 54,80
Jurassic Park a 69,90 Syndicate a 64,90
King's Quest6 a 84,90 Terminator 2 a 2990
Labyrinth 0.Time a 79,90 Tomado a 69,90
Lands of Lore d 89,90 Transarctica d 59,90
Lemmings DP d 69,90 Trivial Pursuit d 29,90
Mad Dog McCree e 79,90 Tumican 3 a 5490
Mad News d 84,90 Winter Olympics d 69,90
Man Enough e 79,90 WWF a 29,90
Microcosm* a109,90| Zeppelin d 69,90
Might & Mag.35 d 84,90

Rebel Assault e 79,90 AM"GA 1200
Rebel Assault® d 84,90 Alien Breed 2 a 59,90
Syndicate Plus d 89,90 Anstol d 69,90
Strike Command. a 84,90 Bumtime d 69,90
Stronghold d 79,90 Chaos Engine a 49,90
TFX a 89,90 Civilization d 69,80
Tie Fighter* e B84,90| Der Ciou d 64,90
Tomado+Mission a 89,90/ D.SchatziSib.* d 79,90
Turrican 2* a 64,90 Hattrick* d 69,90
UtUnderw. 142 & 84,90 Jurassic Park a 64,90
Ultima 7 compl. a 89,90 King's Quest6® a 64,90
Uttima 8 d 114,90 Pinball Fantasies a 59,90
VTO:Diverse auf Anfrage Simon t.Sorcerer d 79,90
W.s. Johnny R. e 89,90 Star Trek 25thA e 69,90
Winter Olympics d 74,90 SUB.* d 54,90
Wolfpack d 69,90 TFX.* a 69,90
Zeppelin® d 84,90 Zool2* a 54,90

Handleranfragen erwiinscht|

s .
Zubehdr Amiga CD32
______ —Joystickg-————- Arabian Nights d 54,90
CH Mach | 44,90 Der Clou” a 69,90
CH Mach Il 59,90 F1GP a 69,90
CH Flightstick 84,90 Labyrinth 0.Time e 59,90
CH Flightstick Pro 154,90 Liber.-Captive2 e 64,90
Competition Pro 59,90 Mean Arenas a 54,90
Competit. Pro Mini 59,90 Pinball Fantasies a 64,90
Gravis Analog Pro 79,90 Pirates Gold a 64,90
Gravis Game Pad 44,90 Sensible Soccer a 54,90
—-Soundkarten-— TEX. a 69,90
Gravis Ultrasound 329,90
Sondblaster 20 129,90 i
Soundblaster 16 260,90 M’gﬂ Dr,va
=16 Multi CD 349,90 Alien3 109,90
-Midi Adapter 49,90 FIFA Int.Soccer 99,90
Wave Blaster 389,90 James Pond 3 109,90
O.Sound Wave32 499,90 John Madden 94 109,90
0.Game Wave32 27990 Jurassic Park 109,90
------- CD-ROM—-— Lotus 2 109,90
Caddy 12,90 Micro Machines 99,90
Mitsumi FX 001D 399,90 Mortal Kombat 119,90
Panaso. CR 562B 419,90 PGA Tour Golf 2 109,90
------ Disketten--—-— Sonic 3 134,90
1,44MB form.1051.12,90 Turrican 109,80
DD 10 St 9,90 Zool 99,90

a = Anleitung in Deutsch e = Spiel komplett in Englisch

* = Spiel war bei Drucklegung der Zeitschrift noch nicht lieferbar, Vorbestellung méglich

Ladenlokal
Neue Offnungszeiten :

: Bergedorfer Str.115 ( Ecke Vierlandenstr. / 80 m vom CCE )
Mo - Fr 10.30 - 18.30 Uhr Sa 10.30 - 14.00 Uhr

Versand per Nachnahme zzgl. 9,90 DM, bei Vorkasse(Euro-/Verrechnungsscheck)zzgl.6,90 DM
ab einem Bestellwert von 250,-DM ohna Versandkosten ! Ausland nur Vorkasse zzgl. 18,- DM

Fordern Sie unsere k

an (liegt jeder Lieferung bei) !

MEGAPLAY versand -Senm;a Einfach anrufen und bestellen unter :
Bergedorfer Str. 117
21029 Hamburg (80)

Ladenpreise variieren.|rmumer und Druckfehler vorbehalten. Es gelten unsere AGB. Alle Preise in DM,

Tel
Fax

040/721 13 97
040/724 09 73

Mehr Service + mehr
Beratung = mehr Spafi!

TWARE

3,5“ TOP 20:

Alone in the Dark 2 DV | 99,90
Battle Isle 2 DV 94,90
Beneath a Steel Sky DV 8490
Das Schwarze Auge 2 DV 94,90
Die Siedler DV 94,90
Forgotten Caste DA 94,90
Hattrick DV 94,90
Leisure Suit Larry 6 DV 94,90
Lothar Matthius Fufiball DV ° 79,90
Mad News . DV 9490
Mortal Kombat DV 99,90
Padifik Strike DA 94,90
Pizza Connection DV 9490
Sim City 2000 DV DV 99,90
SSN-21 DV 99,90
Starlord DV 109,90
T.EX. DV 99,90
Ultima 8 DA 99,90
Ultima 8 - Speech Pack DA 4390
Victory at Sea EV 94,90
Wings of Glory DA 94,90
CD-ROM TOP 15:

Battle Isle 2 DV 99,90
Beneath a Steel Sky DV 94,90
Comanche

inkl. Mission Disk DV 109,90
Day of the Tentade DV 99,90
Der Rasenmihermann DV 99,90
Inca 2 DV 109,90
Journeyman Projekt DV 94,90
Leisure Suit Larry 6 DA 94,90
Microcosm DA 99,90
Rebel Assault DA 99,90
Strike Commander DV 109,90
Syndicate Plus

(inkl. Mission Disk) DV 99,90
Tie Fighter DA 99,90
Turrican 2 DA 6990
Ultima 8

inkl. Speech Pack! DV 129,90
Ale Preise in DM.

Nicht alle Arfikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhillich.
Ahe Preislisten verlieren ihre Giltigkeit,
Preisinderungen und lrriimer vorbehalten.

Werden Sie I.W.C. Mitglied und
profitieren Sie:

Einkauf von neven Produkten zum
Testen, verbilligter Einkauf fiir
Mitglieder, Vereinseigentum kann zv
Hause getestet werden, Hotline fiir
Mitglieder, Weiterbildungsangebote,
Infoveranstaltungen

Fragen Sie lhren

SOFT & SOUND-Partner

EROTIK SOFTWARE:
ARI Bangkok 2-5 je (D 49,90
Beatle Uhse
Heisse Supergirls” D 49,90
Carol Lynn
Erotic Clips 182 je (D 59,90
Moving Fantasies D 59,90
My Private Collection 182 je  CD 89,90
Nigtwatch Interactive <D 129,90
* Physical Therapy Vol. 3 59,90
Pom Mania D 74,9
Total Fantosies M 59,90
Visual Fantasies a 59,90
VTO Backdoor Club 3.5 (D 44,90
VTO Dream Girls 35 D 44,9
VTO Electric Dreams 3.5 (D 44,9
VTO Foxy Clips D 39,90
V10 Teresa Art of Eden < 79,90
VTO0 Teresa in Paradise 79,90
V10 Teresa Personally 3.5 (D 69,90
V1O Tropical Heat 35 0 449

Abgabe nur an Volljghrige

HARDWARE HITS PC

PC-Symphonie (AdLib komp.) DM 49,00
MediaConcept 2.0 (5B 2.0komp.) DM 99,00

Soundblaster PRO Deluxe DM 239,00
Soundblaster 16 Basic DM 299,00
Soundblaster 16 Multi CD DM 379,00
Soundblaster 16ASP MultiCD DM 449,00
Orchid GameWave 32 DM 349,00
Orchid SoundWave 32 DM 549,00
Mitsumi FX001 D m. Contr. DM 369,00
Matsushita 5628 m. Conir. DM 389,00
Sony CDU 33A m. Confr. DM 389,00
Fax Modem 14.400 intern, FIZ DM 319,00
Videoblaster SE

inl. Aldus Photostyler DM 599,00
HD-Disketten 3,5” DM 9,90
Gravis PC Game Pad DM 49,00
Gravis Pro Analog DM 89,00
Thrustmaster Flight Stick DM 169,00
Thrustmaster Weapon Con. DM 259,00
Competition PC-Stick DM 69,00
Super Mouse Il DM 27,90
SOFT & SOUND Mousepad DM 6,00

Werden Sie jetzt SOFT & SOUND Partner.
Ab sofort zu unglaublich giinstigen Konditionen.

Rufen Sie uns an: On-Line Service Agentur
Tel: 0211-61 30 84, Fax 0211-64 111 23

Bestellen Sie beim SOFT & SOUND
Fachgeschaft in lThrer Nahe!

52062 Aachen Schildstr. 4 0241 /30131
59755 Arnsberg-Neheim Longe Wende 30 02932/1094
51465 Bergisch-Gladbach Houptstrafie 71 02202/44624
10 551 Berlin Oldenburger Str. 44 030/3962821
33615 Bielefeld SchloBhofstr. 1 0521/138033
53123 Bonn Schieffelingsweg 24 0228/625076
38 118 Brounschweig Holwedestr. 10 0531/508231
40477 Diisseldorf Gneisenaustr. | 0211/4910187
47051 Duisburg Ulrichstr. 2-4 0203/21084
91054 Erlangen Luitpoldstr. 15 09131/26658
79106 Freiburg Lehener Sir. 24 0761/287112
58 095 Hagen Bergischer Ring 5 02331/26774
20 144 Homburg Beim Schlump 21 040/458115
22083 Homburg Beethovenstr, 57 040/224633
24116 Kiel Sternsir.18 0431/970046

56 068 Koblenz
50 670 Koln

Markenbildch. Weg 24 0261/31848
Von-Werth-Str. 20-22  0221/121806

Kreuzstr. § 0621/632722
Wokenitz Str.7 0451/794345
Brounschweiger Sir.104 ouf Anfrage

67063 Ludwigshafen
13 564 Liibeck
39112 Magdeburg

68159 Mannheim Jungbusch Str. 3 0621/101203
48 147 Miinster Ferdinand Str. B 0251/278515
66 538 Neunkirchen Bohnhofstr. 13 06821/26797
41 460 Neuss Hamtorsir, 20 02131/278967
49 074 Osnabriick Heinrich-Heine-Str. 7 0541/21230
31 224 Peine Echternsir. 14 05171/72923
08523 Plaven Stresemonn Sir. 25 03741/24527
48431 Rheine Auf dem Thie B 05971/2219
27771 Ritterhude Riesstr. 47 04292/9876
66578 Schiffweiler Kreisstr. 18 06821/632163
67 346 Speyer Wormser Londsir.24  06232/49107
38 300 Wolfenbiittel  Heimstiitienweg 23 05331/61820
67 547 Worms Luisenstr. 10 06241/88444




-

Inserentenverzeichnis

X

powerservice

Zanbarfertickes
B.AT. 4.US Media Point Rose 11 Antimagie
Bachler Softwareversand 51  Megaplay oy Beherrschung brechen ZAl1 0120/15
] : : Destructibo ZA2 0120/16
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Boeder Software 17 Miiller 90/91 Ilusionen zerstoren ZA4 013072
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Band und Fessel ZZ1 0130/4
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Hellsicht (Sicht)
Adleraug und Luchsenohr ZS1 0150/4
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Cinch-Gehampel

Mir fallt zur Doc-Diise-Sec-
tion der Power-Play 3/94
noch eine kleine Erganzung
ein, die fur andere Leser
(insb. Andreas Levers) inter-
essant sein kénnte:

Du beschreibst ja aufopfe-
rungsvoll das Cinch-Geham-
pel zur Verbindung von CD-
ROM Laufwerk und Sound-
blaster. Doch so ausweglos
ist die Situation auch nicht.
In KéIn gibt es namlich eine
Firma, die sich auf diese in-
ternen Kabel spezialisiert hat
und zu praktisch jeder CD-
ROM/Soundkarten-Kombina-
tion ein passendes Kabel zu-
schicken kann. Ich habe mir
dort fiir meine SB16 und das
Toschiba XM3401B ein Kabel
bestellt (Kosten incl. MwSt/
Porto: 26,45 Mark).

Das ist zwar nicht ganz ge-
schenkt, lohnt sich aber auf
jeden Fall. Hier die Adresse:

CD-ROM-Technologie
Randolph M. Lift
Wolfgang-Miiller-Str. 30
50968 Koln

Und jetzt noch ein ganz
groBes Lob fiir Eure Power-
Play-CD: super Idee und
super Inhalt fir nur 12 Mark.
Sieht man sich die sonstige
Preistreiberei im Audio und
CD-ROM Bereich bei immer
weiter sinkenden Herstel-
lungskosten an, so bildet thr
eine lobliche Ausnahme.

Timo Becker

Im Namen aller Leser bedan-
ken wir uns hier bei Dir fir den
guten Hinweis. Der Doc

CD Probleme

Zunéchst ein Lob an diese
(Doc Diise-)Rubrik. Ich habe

schon einige nitzliche Tips

daraus entnehmen konnen.
Nun habe ich auch einmal ei-
nige Fragen, die Sie mir hof-
fentlich beantworten kénnen.
Meine Hardware: PC 486/50
MHZ/8 MB/MSDOS 6.2. Ich
besitze noch ein CD-ROM
Laufwerk der ersten Genera-
tion (Matsushita CR-521),
also ein recht langsames,
welches an einer Sound Bla-
ster Pro angeschlossen ist.
AuBerdem habe ich MSDOS
6.2 so konfiguriert, daB
SMARTDRYV sich auch um
das CD-ROM kimmert, was
sich allerdings kaum be-
merkbar macht.

1. Nun habe ich irgendwo
im Zeitschriftendschungel
gelesen, aber leider nur

80

Wachablésung beim Dok-
tor: Derweil unser alter Tech-
nikarzt zum Hohenflug star-
tete und nun bei Action-
Games dem CD-| auf die
Schrauben schaut, suchten
wir fieberhaft nach einem fri-
schen Chipchirurgen. Ab die-
ser Ausgabe betreut uns
deshalb ein besonderer Doc
Dise. Der Mann ist ein wah-
rer Genius, wenn es um
technische Probleme geht.
Von Geburt an beschéftigte
sich der Doc mit so elemen-
taren Fragen wie, “Wo kom-
men die Prozessoren her?”,
“Warum ist eine Festplatte
fest?”, oder “Wie verursache
ich einen Kurzschlu3?” und
wurde durch seine wissen-
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schwach in Erinnerung und
nicht mehr auffindbar, daB
es eine Software geben soll,
mit der man ein Single
CD-Laufwerk beschleunigen
kann. lch méchte mir im Mo-
ment nicht unbedingt ein
Double Speed-CD-ROM-Lauf-
werk kaufen und waére daher
an einer solchen Software
sehr interessiert, natirlich
nur, wenn sie etwas taugt
und nicht zu teuer ist und
das ist hier die Frage...

Falls |lhr mir eine Bezugs-
quelle ebenfalls nennen
koénnt, ware ich sehr dank-
bar.

2. Falls Ihr mir ratet, daB
ich mich beizeiten doch lie-
ber nach einem neuen CD-
ROM umsehen soll, hétte ich
gerne eine Empfehlung. Ich
mochte dann die Soundbla-
sterkarte austauschen und
eine Soundkarte nehmen, bei
der man die DMA’s und
IRQ’s etc. softwaremaBig
einstellen kann, da ich immer
Arger mit meiner Ubrigen

schaftliche Abhandlung tiber
die Fortpflanzung von Schalt-
kreisen (Das 48 Bande star-
ke Mammutwerk erschien in
dieser Galaxis unter dem
Titel: “Was tun Chips in ihrer
Freizeit?") weltberdhmt. Um
auf alle Fragen optimal ein-
zugehen, ist Doc bestens
ausgeristet. Seinen scharfen
Augen entgeht kein Haarri3
im RAM-Baustein, dank dem
— lebenswichtigen — Doktor-
spiegel auf dem formscho-
nen Haupt, werden auch
dunkelste Probleme ausgie-
big erleuchtet.

Hardware (Scanner, Drucker
usw) habe. Obwohl ich
genug Steckplatze im PC
habe, hatte ich am liebsten
gern wieder eine Soundkarte
mit CD-ROM Schnittstelle,
weil dann der Einbau sowie
die Installation am einfach-
sten sind und die Kompatibi-
litat keine Probleme macht.

3. Oder soll ich doch lieber
meine Soundblaster Pro be-
halten? Besondere An-
spriiche an die Soundqua-
litdt habe ich nicht, nur die
Programme mit Sprache
oder Music sollen halt lau-
fen.

Meine Soundblaster streikt
oft (nicht immer!) bei Spra-
che bzw. bei Gerauschen.
Die Musik funktioniert ein-
wandfrei. Beim ersten Gerau-
sche oder Sprache hangen
sich jedoch manche Spiele
auf (z.B. Day of the Tentacle,
Schatz im Silbersee). Ohne
Sound geht’s dann wieder.
Nach Auskunft der Sound-
blaster-Hotline sollte ich den

DMA-Kanal von 1 auf 3 an-
dern, da mein Highscreen-
Scanner mit der Soundbla-
sterkarte konkurieren wirde.
Nachdem ich also den DMA
gedndert hatte, passierte gar
nichts, es funktionierte ge-
nauso gut und schlecht wie
vorher. Die Einstellungen
des Scanners kann man
nicht verandern (bis auf die
Hex-Adresse), und ich weif3
die DMA und IRQ Werte auch
nicht. Der IRQ der SBPro ist
auf 7 eingestellt. Beim Test-
lauf der SBPRO bekomme
ich jedoch die Meldung:
“kann IRQ nicht finden”, und
das Programm bricht ab. Ob-
wohl ich das auch der SB-
Hotline erzdhlt habe, bestan-
den sie darauf, daB die Un-
vertraglichkeit auf den DMA
Kanal zurickzufiihren sei
und nicht auf die IRQ Ein-
stellung.

Daher habe ich bis jetzt
auch noch nichts verandert,
weil mir das Aufmachen des
PCs immer noch etwas un-
heimlich ist, was ich daher
wenn’s eben geht vermeide.
Habt lhr einen Tip?

4. Von vielen Lesern wird
immer wieder die Frage ge-
stellt, was tun, wenn ein Pro-
gramm mit der Meldung ab-
bricht: “Insufficient Me-
mory”. Die Sache mit dem
geniigenden Arbeitsspeicher
ist ja klar. Aber wenn der Ar-
beitsspeicher eigentlich groB
genug ist und trotzdem das
Programm (meistens Spiele)
nicht lauft, kann es sein, daB
es sich mit der Art des erwei-
terten Speichers nicht ver-
tragt. So geschehen bei mir
mit “Der Planer” welches un-
bedingt “Expanded Memory”
verlangt und mit “Extended
Memory” nicht lauft, und um-
gekehrt “Doom”, welches bei
“Expanded Memory”streikt
obwohl mein Arbeitsspeicher
614... Bzw. 634... Bytes auf-
weist. So habe ich mir also
zwei Konfigurationen geba-
stelt, die ich dann wahlweise
benutze. Bis auf ein paar
Exoten (wie z.B. “Ultima 77)
lauft bis jetzt bei mir alles
ohne extra Boot-Diskette. Al-
lerdings wiirde ich mich sehr
freuen, wenn lhr mir ein Pro-
gramm empfehlen kénntet,
mit dem ich die Konfiguratio-
nen besser verwalten und
automatisch aufrufen kann,
anstatt daB ich sie — wie bis-
her — immer umbenennen
muB. Nun aber genug der
vielen Fragen. Hoffentlich
habe ich Euch nicht lber-
strapaziert. Vielen Dank
schon mal im Voraus fiir die
Beantwortung. Theresia Raule
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71 Diverses

geradressen nicht moglich!)

POWE,
7 Atari ST
7 Game Boy
71 Kontakte
tze.

Unterschrift

gabe von POWER PLAY den folgenden

71 als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

1 MS-DOS-PCs

T Lynx
71 SNES

Ort

-1 Mega Drive
T NES

T C 64/128
1 bar

Private Kleinanzeige (maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postla
Bei Angeboten: Ich bestétige, daf3 ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besi

Bitte verdffentlichen Sie in der nachst erreichbaren Aus

Kleinanzeigentext unter der Rubrik:
(Absender umseitig, bittte nicht vergessen)

71 Amiga
1 Game Gear
7 PC-Engine

Datum

chtig!

.
(]

Seite
Seite
Seife

haben mit besonders gefallen:

Bitte auf der Riickseite die Hitparadenfragen beantworten und Fure Adresse mit der neven Postleitzahl nicht

Die Redaktion hat ein paar Fragen an Euch — bitte macht mit - Eure Meinung ist uns w
vergessen. Schummler haben brigens keine Chance! Sie werden eiskalt aussortiert!

Folgendes hat mir an dieser Ausgabe NICHT gefallen:
Ich wiinsche mir fiir die nichsten Hefte folgende Themen:

Welcher Artikel hat Dir optisch am besten gefallen?

Folgende Artikel der Ausgabe . ..............

Config.Sys

ier steht der Teil fiir das
enu

1ENU]
ENUITEM=WINDOWS, WIN
ENUITEM=DOS, DOS
ENUITEM=CD, CD
ENUITEM=EMM, EMM
ENUDEFAULT=DOS, 15

ier steht der allgemein giil-
3e Teil

ommon)]

OS=HIGH

LES=20

UFFERS=20 :
evice=c:\dos\setver.exe

ier steht der allgemeine
OS-Teil

10S]
EVICE=C:\TOOLS\QEMM\D
SDATA.SYS
HELL=C:\TOOLS\QEMM\LO-
DHI.COM /RF C:\DOS\COM-
AND.COM C:\DOS\ /E:1024

ET
DADHIDATA=C:\TOOLS\QE
M\LOADHI.RF
EVICE=C:\TOOLS\QEMM\Q
MM386.5YS RAM
RAM=D000-D0O7F RF
EVICE=C:\TOOLS\QEMM\D
S-UP.SYS
1CATOOLS\QEMM\DOS-
P.DAT

as=umb

CBS=4,0

ier steht der Teil fiir Windo-
s

VINDOWS]

im SHELL=C:\DOS\COM-
IAND.COM C:\DOS\ /E:1024

EVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
EVICEHIGH=C:\TOOLS\SBP
O\DRV\SBPCD.SYS
):MSCD001 /P:220

ier steht der CD-Teil

D]
EVICE=C:\TOOLS\QEMM\D
ISDATA.SYS
HELL=CATOOLS\QEMM\LO-
DHI.COM /RF C:\COM-
IAND.COM /P/E:1024

ET
OADHIDATA=C\TOOLS\QE
IM\LOADHIL.RF
EVICE=C:\TOOLS\QEMM\Q
MM386.SYS RAM

RAM=D000-DO7F ST:M RF
EVICE=C:\TOOLS\QEMM\D
1IS-UP.SYS
2»CATOOLS\QEMM\DOS-
P.DAT

'0S=UMB
ISTALLHIGH=C:\DOS\KEYB.
‘OM GR,,C:\DOS\KEYBO-
RD.SYS
ISTALLHIGH=C:\DOS\DO-
KEY.COM /INSERT
ISTALLHIGH=C:\TOOLS\SB
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PRO\SBP-MIX.EXE
DEVICEHIGH=C:\TOOLS\SBP
RO\DRWSBPCD.SYS
/D:MSCD001 /P:220

Hier steht der EMM-Teil
[EMM]
DEVICEHIGH=C:\DOS\HIMEM
DTS
DEVICEHIGH=C:\DOS\EMM3
86.EXE 4096 RAM
DOS=UMB

LASTDRIVE=M
DEVICEHIGH=C:\TOOLS\SBP
RO\DRWV\SBPCD.SYS
/D:MSCD001 /P:220

Mehr Speicher!

Ich habe die gleichen Sor-
gen wie J. Moser (3/94). Der
Speicher. Ich besitze einen
486DX2-66 mit 4 MByte RAM
und CD-ROM. Dazu gehoren
eine 8 Bit-Galaxy-NX Sound-
karte und eine V7-Mirage
Grafikkarte. Neulich kaufte
ich Aces over Europe. Doch
als ich es installiert hatte
und spielen wollte, kam das
bdse Erwachen. Fiir das Pro-
gramm steht nicht geniigend
Speicherplatz zur Verfligung.
Du gibst auf Jiirgens Brief
die Antwort, daB er das Pro-
gramm Memmaker aufrufen
solle, falls er MS-DOS 6.0
oder héher hat. Ich habe
Memmaker aufgerufen und
alles mogliche ausprobiert,
doch leider habe ich es nur
auf 587 KByte geschafft. Es
fehlen 23 KByte um Aces
spielen zu kdnnen.  oiver Uhe

Ihr habt verschiedene Optio-
nen, Eure Probleme zu lésen.
Die einfachste: Macht Euch
eine Bootdiskette! Auf dieser
Diskette sollten nur die not-
wendigsten Daten in den Konfi-
gurationsfiles stehen (Maustrei-
ber, Soundkartentreiber etc.).
Auf “unnétigen” Ballast wie
Tastaturtreiber und ahnliches
kénnt Ihr verzichten. Lastig
dabei: Wenn Ihr spielen wollt,
muBt Ihr halt mit der Diskette
neu booten, wenn Du wieder
“normal” - arbeiten mdchtest
ebenfalls — diesmal mit den
Daten der Festplatte. Eine wei-
tere Alternative — die leider
Geld kostet — ist der Kauf eines
speziellen Speicherverwal-
tungsmanagers wie QEMM
7.03. Dieser stellt — unter Aus-
nutzung aller Features und mit
einigen Tricks — rund 640
KByte Grundspeicher zur Ver-
figung. Die letzte Moglichkeit:
Macht eine hausgeschneiderte
Version von Config.Sys und
Autoexec.Bat, die verschiede-
ne Konfigurationen auf Abruf
bietet — siehe Beispiel oben!

Der Doc

83

B U U U U Y U U9



powerservice

Cinch-Gehampel

Mir fallt zur Doc-Diise-Sec-
tion der Power-Play 3/94
noch eine kleine Erganzung
ein, die fur andere Leser
(insb. Andreas Levers) inter-
essant sein kénnte:

Du beschreibst ja aufopfe-
rungsvoll das Cinch-Geham-
pel zur Verbindung von CD-
ROM Laufwerk und Sound-
blaster. Doch so ausweglos
ist die Situation auch nicht.
In Koln gibt es namlich eine
Firma, die sich auf diese in-
ternen Kabel spezialisiert hat
und zu praktisch jeder CD-
ROM/Soundkarten-Kombina-
tion ein passendes Kabel zu-
schicken kann. Ich habe mir
dort fir meine SB16 und das
Toschiba XM3401B ein Kabel
bestellt (Kosten incl. MwSt/
Porto: 26,45 Mark).

Das ist zwar nicht ganz ge-
schenkt, lohnt sich aber auf
jeden Fall. Hier die Adresse:

CD-ROM-Technologie
Randolph M. Lift
Wolfgang-Miiller-Str. 30
50968 Koln

Und jetzt noch ein ganz
groBes Lob fiir Eure Power-
Play-CD: super |dee und
super Inhalt fiir nur 12 Mark.
Sieht man sich die sonstige
Preistreiberei im Audio und
CD-ROM Bereich bei immer
weiter sinkenden Herstel-
lungskosten an, so bildet lhr
eine l6bliche Ausnahme.

Timo Becker

Im Namen aller Leser bedan-
ken wir uns hier bei Dir flr den
guten Hinweis. Der Doc

CD Probleme

Zunachst ein Lob an diese
(Doc Duise-)Rubrik. Ich habe

schon einige nutzliche Tips -

daraus entnehmen kdénnen.
Nun habe ich auch einmal ei-
nige Fragen, die Sie mir hof-
fentlich beantworten kénnen.
Meine Hardware: PC 486/50
MHZ/8 MB/MSDOS 6.2. Ich
besitze noch ein CD-ROM
Laufwerk der ersten Genera-
tion (Matsushita CR-521),
also ein recht langsames,
welches an einer Sound Bla-
ster Pro angeschlossen ist.
AuBerdem habe ich MSDOS
6.2 so konfiguriert, daB
SMARTDRYV sich auch um
das CD-ROM kiimmert, was
sich allerdings kaum be-
merkbar macht.

1. Nun habe ich irgendwo
im Zeitschriftendschungel
gelesen, aber leider nur
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Wachablésung beim Dol
tor: Derweil unser alter Tect
nikarzt zum Héhenflug sta
tete und nun bei Actior
Games dem CD-l auf di
Schrauben schaut, suchte
wir fieberhaft nach einem fr
schen Chipchirurgen. Ab di¢
ser Ausgabe betreut un
deshalb ein besonderer Dc
Dase. Der Mann ist ein wat
rer Genius, wenn es ut
technische Probleme geh
Von Geburt an beschéaftigt
sich der Doc mit so elemer
taren Fragen wie, “Wo korr
men die Prozessoren her?
“Warum ist eine Festplatt
fest?”, oder “Wie verursach
ich einen Kurzschlu3?” un
wurde durch seine wisser

schwach in Erinnerung uni
nicht mehr auffindbar, dal
es eine Software geben sol
mit der man ein Singl
CD-Laufwerk beschleunigei
kann. Ich moéchte mir im Ma
ment nicht unbedingt eil
Double Speed-CD-ROM-Laui
werk kaufen und ware dahe
an einer solchen Softwar
sehr interessiert, natirlicl
nur, wenn sie etwas taug
und nicht zu teuer ist uni
das ist hier die Frage...

Falls lhr mir eine Bezugs
quelle ebenfalls nennel
kénnt, wéare ich sehr dank
bar.

2. Falls lhr mir ratet, dal
ich mich beizeiten doch lie
ber nach einem neuen CD
ROM umsehen soll, hitte icl
gerne eine Empfehlung. Icl
mochte dann die Soundbla
sterkarte austauschen uni
eine Soundkarte nehmen, be
der man die DMA’s uni
IRQ’s etc. softwaremaBii
einstellen kann, da ich imme
Arger mit meiner ubrigel
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Kein Problem: Der Doc
kommt bei vielen Fragen erst
s0 richtig in Schwung!

1. Ja, es gibt spezielle
Cache-Programme fur CD-
ROM Laufwerke. Allerdings
sind wir davon zur Zeit nicht
besonders begeistert. Zum
einen kosten diese Programme
teilweise immer noch eine
Menge Geld (ca. 100 Mark),
zum anderen ist die Leistungs-
steigerung nicht besonders
grof3 (ahnlich wie beim Smart-
drive). Langfristig kommst Du
wahrscheinlich nicht um den
Kauf eines neuen Laufwerkes
herum.

2. Wenn Du lieber gleich auf
ein neues CD-ROM umsteigen
willst, kannst Du zwei Fliegen
mit einer Klappe schlagen. Als
Beispiel nennen wir hier das
Komplettset Double Fusion LX
von MediaVision. In dem Paket
liegt nicht nur ein feines
Doublespeed-CD-ROM, das
die Daten mit 300KByte pro
Sekunde durch die Kabel
schaufelt, sondern auch eine
ProAudioSpektrum 16-Sound-
karte. Diese wird namlich nicht
per Jumpern konfiguriert, son-
dern bequem per Software. Ein
weiteres Schmankerl: Die So-
undkarte ist Soundblaster-
Kompatibel. Zudem liegen eine
ganze Menge Spiele in der
Schachtel. Der Preis liegt bei
ca. 900 Mark.

3. Du wirst wahrscheinlich
nicht um das Offnen des Rech-
ners herumkommen. Die Pro-
bleme die Du hast, hangen
wahrscheinlich mit dem IRQ
zusammen. Auf der Karte sind
Jumper, mit denen Du den IRQ
verandern kannst — versuche
es mal mit der Einstellung IRQ
5. Bedenke aber, da3 Du dann
die Daten in Deinen Konfigura-
tionsdateien (Autoexec.Bat und
Config.Sys) entsprechend &n-
dern muft.

4. Glucklicherweise bietet
DOS von Haus aus (aber Ver-
sion 6.0), die Moglichkeit, ver-
schiedene Konfigurationen zu
verwalten. Hier ein Beispiel
daflr. Beim Booten bekommst
Du dann eine Menlauswahl
mit vier verschiedenen Konfi-
gurationsversionen, die wir hier
Windows, DOS, CD und EMM
genannt haben. Du pickst Dir
dann einfach die gewlnschte
Konfiguration aus dem Men
heraus.

AUTOEXEC.BAT

Hier steht der allgemein
gultige Teil
SET BLASTER=A220 15 D1 T2
prompt [%config%)] $p$g
echo off
PATH

C:\DOS;C:\TOOLS\QEMM;C:\
BAT;C:\WIN;C:\TOOLS;C:\TO
OLS\PACK;C:;C\TOOLS\GFX;
C:ATOOLS\NC;C:\TOOLS\VIR
US;C:\WORD

set TEMP=c:\

rem SMARTDRV

goto %config%

Fir die DOS-Konfiguration
:Dos

c:\tools\gemm\loadhi /RF
C:\DOS\smartdrv.exe
c:\tools\gemm\loadhi /RF
C:\DOS\keyb gr,,C:\DOS\KEY-
BOARD.SYS
c:\tools\gemm\loadhi /RF
C:\DOS\doskey /insert
c:\tools\gemm\loadhi /RF
c:\dos\Imouse.com
c:\tools\gemm\loadhi /RF
c:\tools\virus\vwatch

goto Ende

Hier steht der Teil fur die
Windows-Konfiguration
‘Windows

PATH
C:ADOS;C:\BAT;C:\WIN;CATO
OLS;CA\TOOLS\PACK:C::C:AT
OOLS\GFX;C:\TOOLS\NC;C:\
WORD;C:\WIN\QTW\BIN;C:\N
WLITE

rem C:\DOS\smartdrv

rem C:\DOS\mscdex /E /V
/D:MSCDO001 /M:15

rem c:\tools\virus\vwatch

goto Ende

Hier steht der Teil fiir die CD-
Konfiguration

:CD

PATH
C:\DOS;C:\BAT;C:\WIN;C:\TO
OLS;C:\TOOLS\PACK;C:;:CA\T
OOLS\GFX;C:\TOOLS\NC;C:\
WORD;CAWIN\QTW\BIN;C:\N
WLITE

c:\tools\gemm\loadhi /RF
C:\DOS\smartdrv.exe
c:\tools\gemm\loadhi /RF
C:\DOS\keyb gr,,C:\DOS\KEY-
BOARD.SYS
c:\tools\gemm\loadhi /RF
c:\dos\Imouse.com
c:\tools\gemm\loadhi /RF
C:\DOS\mscdex NV
/D:MSCDO001 /M:15
c:\tools\gemm\loadhi /RF
c:\tools\virus\vsafe

goto ende

Hier steht der Teil fir die
EMM-Konfiguration

:emm

PATH
C:\DOS;C:\BAT;C:\WIN;C:\TO
OLS;C:\TOOLS\PACK;C:;C:\T
OOLS\GFX;C:\TOOLS\NC;C:\
WORD;C:\WIN\QTW\BIN;C:\N
WLITE

loadhigh C:ADOS\keyb
gr,,C:\DOS\KEYBOARD.SYS
loadhigh c:\dos\Imouse.com
loadhigh C:\DOS\mscdex /V /E
/D:MSCD001 /M:15

:Ende

Config.Sys

Hier steht der Teil fiir das
Meni

[MENU]
MENUITEM=WINDOWS, WIN
MENUITEM=DQOS, DOS
MENUITEM=CD, CD
MENUITEM=EMM, EMM
MENUDEFAULT=DOS, 15

Hier steht der allgemein giil-
tige Teil

[common]

DOS=HIGH

FILES=20

BUFFERS=20
Device=c:\dos\setver.exe

Hier steht der allgemeine
DOS-Teil

[DOS]
DEVICE=C:\TOOLS\QEMM\D
OSDATA.SYS
SHELL=C\TOOLS\QEMM\LO-
ADHI.COM /RF C:\DOS\COM-
MAND.COM C:\DOS\ /E:1024
p

SET
LOADHIDATA=C:\TOOLS\QE
MM\LOADHI.RF
DEVICE=C:\TOOLS\QEMM\Q
EMM386.SYS RAM
ARAM=D000-DO7F RF
DEVICE=C:\TOOLS\QEMM\D
OS-UP.SYS
@C:\TOOLS\QEMM\DOS-
UP.DAT

dos=umb

FCBS=4,0

Hier steht der Teil fiir Windo-
ws

[WINDOWS]

rem SHELL=C:\DOS\COM-
MAND.COM C:\DOS\ /E:1024
p
DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
DEVICEHIGH=C:\TOQOLS\SBP
RO\DRV\SBPCD.SYS
/D:MSCDO001 /P:220

Hier steht der CD-Teil

[CD]
DEVICE=CATOOLS\QEMM\D
OSDATA.SYS
SHELL=C\TOOLS\QEMM\LO-
ADHI.COM /RF C:\COM-
MAND.COM /P/E:1024

SET
LOADHIDATA=C:\TOOLS\QE
MM\LOADHI.RF
DEVICE=C\TOOLS\QEMM\Q
EMM386.SYS RAM
ARAM=D000-DO7F ST:M RF
DEVICE=C:\TOOLS\QEMM\D
0OS-UP.SYS
@CA\TOOLS\QEMM\DOS-
UP.DAT

DOS=UMB
INSTALLHIGH=C:\DOS\KEYB.
COM GR,,C:\DOS\KEYBO-
ARD.SYS
INSTALLHIGH=C:\DOS\DO-
SKEY.COM /INSERT
INSTALLHIGH=C:\TOOLS\SB

powerservice

PRO\SBP-MIX.EXE
DEVICEHIGH=C:\TOOLS\SBP
RO\DRW\SBPCD.SYS
/D:MSCDO001 /P:220

Hier steht der EMM-Teil
[EMM]
DEVICEHIGH=C:\DOS\HIMEM
SYS
DEVICEHIGH=C:\DOS\EMM3
86.EXE 4096 RAM
DOS=UMB

LASTDRIVE=M
DEVICEHIGH=C:\TOOLS\SBP
RO\DRWV\SBPCD.SYS
/D:MSCD001 /P:220

Mehr Speicher!

Ich habe die gleichen Sor-
gen wie J. Moser (3/94). Der
Speicher. Ich besitze einen
486DX2-66 mit 4 MByte RAM
und CD-ROM. Dazu gehoren
eine 8 Bit-Galaxy-NX Sound-
karte und eine V7-Mirage
Grafikkarte. Neulich kaufte
ich Aces over Europe. Doch
als ich es installiert hatte
und spielen wollte, kam das
bdse Erwachen. Fiir das Pro-
gramm steht nicht genligend
Speicherplatz zur Verfiigung.
Du gibst auf Jiirgens Brief
die Antwort, daB er das Pro-
gramm Memmaker aufrufen
solle, falls er MS-DOS 6.0
oder hoher hat. Ich habe
Memmaker aufgerufen und
alles mogliche ausprobiert,
doch leider habe ich es nur
auf 587 KByte geschafft. Es
fehlen 23 KByte um Aces
spielen zu kdnnen.  oiver Une

Ihr habt verschiedene Dptio-
nen, Eure Probleme zu lésen.
Die einfachste: Macht Euch
eine Bootdiskette! Auf dieser
Diskette sollten nur die not-
wendigsten Daten in den Konfi-
gurationsfiles stehen (Maustrei-
ber, Soundkartentreiber etc.).
Auf “unnétigen” Ballast wie
Tastaturtreiber und ahnliches
koénnt lhr verzichten. Lastig
dabei: Wenn Ihr spielen wollt,
muBt Ihr halt mit der Diskette
neu booten, wenn Du wieder
“normal” arbeiten mdchtest
ebenfalls — diesmal mit den
Daten der Festplatte. Eine wei-
tere Alternative — die leider
Geld kostet — ist der Kauf eines
speziellen Speicherverwal-
tungsmanagers wie QEMM
7.03. Dieser stellt — unter Aus-
nutzung aller Features und mit
einigen Tricks — rund 640
KByte Grundspeicher zur Ver-
fagung. Die letzte Moglichkeit:
Macht eine hausgeschneiderte
Version von Config.Sys und
Autoexec.Bat, die verschiede-
ne Konfigurationen auf Abruf
bietet — siehe Beispiel oben!
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Hart zur Sache geht's diesmal in der Power
Post: Verniedlichung rechtsradikaler Inhalte
werden mir da aufs Brot geschmiert. Und
Boss Michael hat gar mit dem Vorwurf zu
kdmpfen, unschuldige Fragesteller mit
Unkenntnis und Arroganz platizu-
biigeln. GroBes Pfadfinderehrenwort:
der C64-Emulator ist wirklich kein

Aprilscherz!

Acorn-Archie

Ich habe auf meinem
Schreibtisch einen C 64 ste-
hen und bald einen Acorn
Archimedes 3010. Nun, ich
weiB zwar, daB3 es von Markt
&Technik (jetzt MagnaMedia
d.Red.) ein Archimedes-Ma-
gazin gibt, nur reicht dieses
fir den Acorn-Markt nicht
aus. Da ich Euer Magazin
schon lange lese, hab ich im-
mer einiges in der POWER
PLAY vermifit: die Spieletests
fir den Archimedes. Als ich
in der 12/93 las, daf lhr den
Archimedes 5000 in der 1/94
vorstellen wollte, bin ich vor
Freude in die Luft gesprun-
gen! Nun ist fir mich die
POWER PLAY unter den
Spielemagazinen die Nr.1!
Klar ist, daB3 der Archimedes
auBerhalb England so gut wie
unbekannt ist. Doch wird er,
wie ich meine, den Markt in
Europa erobern und den
Amiga und PC verdréangen.
Wenn nicht, wird er auf jeden
Fall RISC-Standard. Schon
wegen des 3DO, denn hier ist
ja bekannlich auch ein
ARM610 eingebaut. Das
heiBt, der ARM kann nach
einiger Zeit preiswerter pro-
duziert werden. Ich hoffe, da3
es auf dem Archimedes keine
Raubkopierer geben wird.
Alle miiBten aus den Fehlern
gelernt haben. Z. B. daB es
so gut wie keine Software
mehr fiir C 64 und Amiga
gibt, nur wegen der Raupko-
pien. Um aber Raubkopierern
auf dem Archimedes keine
Chance zu geben, miiBte
Acorn ein preiswertes CD-
ROM-Laufwerk fiir den Archi-
medes rausbringen. Ich und
andere Acorn-Fans hoffen,
daB lhr 3DO- und Archime-
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desspiele testen werdet, und
der Archimedes 5000 bei der
Vorstellung auch so viele Sei-
ten von Euch spendiert
bekommt wie der Macintosh.
Eines will ich noch loswer-
den: Hoffentlich werden die
kommenden Spiele keinen
ARMS3 voraussetzen, denn die
meisten haben eine ARM2
oder 250. Und es gibt noch
nicht mal Spiele, die den
ARM2 richtig ausniitzen.

Marc Amin, Wolfsburg

Brotkasten-
Emulator

Als ich die POWER PLAY
4/94 durchackerte, blieb mein
Blick sofort beim 64er-Speci-
al hangen. Als alter 64er-Fan
war ich sofort von dem (fast)
perfekten Emulator begei-
stert! Nun aber noch vier klei-
ne Fragen:
1. Laufen mit diesem Emula-
tor auch Turrican “1 und 2”
2. Wie steht es mit dem
Sound? Kommt er aus dem
PC-Piepser, aus der Sound-
blaster (Pro) oder bleibt der
64er wahrend der Program-
me stumm?
3. Wird die Geschwindigkeit
durch den Emulator reguliert
oder rasen die Spiele auf
einem Pentium TM férmlich
davon? (lch selbst habe
einen 386DX-33).
4. Welche Adresse hat Micro-
media? Wo soll ich mich
wegen der Vollversion des
C64-Emulators hinwenden?
Tobias Rheinwald, Meckenheim

1. Héchst wahrscheinlich — aber
ausprobiert haben wir es noch
nicht!

2. Kommt Gber den Soundbla-
ster.

B Die
Geschwindig-
keit wird durch den
Emulator reguliert, also auch
mit einem sehr, sehr schnellen
PC gibt's da keine Probleme.
4. Kein Problem — hier die
Bestelladresse:
Micromedia Electronic
Publishing GmbH & Co. KG
BahnhofstralBe 25
85570 Markt Schwaben

Das Comeback des C 64
finde ich gut. Ich habe einen
Amiga 1200 und einen Emu-
lator, der das Timing nicht
schafft. Kann man diesen des
PC nicht fur Amiga umset-
zen? Ich hoffe, lhr schreibt
etwas dariiber.

Willi Richter, Hamm

Wirklich gelungen, Euer April-
scherz in Ausgabe 4/94! Und
so originell! Von einem C-
64er-Emulator fir den PC ist
die Rede. Ahnliches, namlich
eine 64er Steckkarte, war
zwar schon der Aprilscherz
des vorjahrigen 64er Maga-
zins, aber warum soll man
“gute” Ideen nicht klauen,
wenn man selber keine hat?
Apropos gute ldeen! Wie
war’s im April ndchsten Jah-
res mit folgendem Witz: Die
deutsche Firma Hard Paradi-
se hat nach 40 Mannjahren
das ultimative Mainboard,
Ratio 2000, fiir alle MS-DOS-
PC entwickelt. Technische
Innovationen wie mehr Spei-
cher, ein schnellerer Prozes-
sor, hohere Grafikauflésung
etc. machen ab sofort kein
neues Mainboard oder gar
einen neuen Computer erfor-

derlich! Noch
nie war Aufristen so
leicht. Besitzern eines Ratio
2000-Mainboards wird von
der Firma garantiert bis 2001,
dafB sie per einfacher Chip-
karte in das Board integrier-
bar sind. Dabei soll der Preis
einer dieser Karten bei maxi-
mal 100 Mark liegen. Ein Witz,
gelle? Denn sowas wird’s so
schnell nicht geben! Wie soll
da die Wirtschaft florieren,
wenn ein Biirger sieben
Jahre vor demselben Com-
puter sitzt? Im Ernst: Offen-
sichtlich macht Ihr Euch lie-
ber liber alte Computer lustig
als liber die Mangel der
neuen Systeme.

Bart Tell, A-Wien

Mein Lieber, die Ausgabe 4/94
war garantiert Aprilscherzfrei.
Die C64-Emulatoren gibt es
tatséchlich! vw

Aufruf!

Wer wie Ihr und einer Eurer
Leser sich iuber Gewalt und
Unrecht auf der Welt aufregt,
um danach in "Syndicate"
Leute mit Flammernwerfer,
Schrotflinten und Zeitbom-
ben niederzumetzeln, also
das grenzt schon arg an
Schizophrenie. Statt liber die
bése Welt zu lamentieren,
solitet Ihr vielleicht mal aktiv
dagegen angehen, z.B. in
einem Aufruf, als freiwilliger
Helfer bosnischen Kindern zu
helfen. Ich selber war im Sep-
tember drei Wochen in einem
Lager in Istrien, das bosni-
sche Fliichtlingskinder ver-
sorgt. Ich kann eine solche
Erfahrung nur jedem emp-
fehlen. :

Karl-Heinz Gille, Ettlingen-Spessart

ys2/AVY
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Vorsprung

Mit Begeisterung — wenn
nicht gar einem Hauch von
Neid, habe ich von der
“Begegnung” lhrer Redak-
teure mit “Star Trek — The
Next Generation”-Schauspie-
ler Brent Spiner anlaBlich der
CES gelesen. Herzlichen
Glickwunsch, mit Ihrem
Photo dieses als extrem fan-
und medienscheu geltenden
Stars haben Sie den ein-
schldagigen “Star Trek”-Fan-
publikationen etwas voraus.

Annika Olimann, Hamburg

CD*-Hunger

Seit einiger Zeit gibt es nun
ja das Amiga CD* zu kaufen
und hardwaremaBig ist es
nunmal nicht von schlechten
Eltern. Da ich mir Gberlegt
habe, ob ich mir so ein Teil
zulegen soll, ich aber bis jetzt
zu wenig Material iber
zukiinftige Spiele und Hard-
wareerweiterungen besitze,
wiirde ich mich freuen, wenn
Ihr in einer der néchsten Aus-
gaben iber den derzeitigen
und den vermutlich zuklnfti-
gen Stand der Dinge berich-
ten kénntet.

Frank Plohmann, Lippstadt

Die Liste der
Opfer

Kurze Anmerkung zum
Redaktionskommentar des
Leserbriefes “Doom-heiten”,
Ausgabe 4/94: Der oder die
Verfasser des Kommentars
zum Brief von Ebbo Steiner
sollten sich den neu in die
Kinos gekommenen Film
“Schindlers Liste” ansehen.
Wir Deutsche verdrangen
doch zu gern unsere Vergan-
genheit. Obwohl ich “erst” 23
Jahre bin, ist es auch meine
Vergangenheit. lch mochte
Ebbo fir seinen Brief dan-
ken, und der Redaktion den
Grundsatz “Wehret den
Anfangen” schwer ans Herz
legen. Wir sollten nicht die
Gefahr von Rechts unter-
schatzen! Harald Batz, Adelsdorf

Ich kann Ebbo Steiner nur
zustimmen, wenn er in
POWER PLAY4/94 sein
ungutes Gefithl wegen des
Hakenkreuzes/Sonnenrades
im Spiel Doom schildert. In
der heutigen Zeit, in der Uber-
griffe von Rechtsradikalen
schon fast zur Tagesordnung
gehoren und volkische Par-
teien mit ihrem “braunen”
Gedankengut” wieder beéng-
stigenden Zulauf verzeich-

86

nen, kann es jedem nicht
nationalsozialistisch ange-
hauchten Menschen nur tbel
aufstoBen, in einem Spiel auf
das Symbol zu stoBBen, unter
dem Massenmorde und
andere Greueltaten veriibt
worden sind. Wenn es sich
dabei “nur” um das Sonnen-
rad handelt, so macht das
keinen groBen Unterschied:
selbiges war ja lange Zeit
Symbol verschiedender Neo-
nazi-Gruppierungen, bis es
verboten wurde - und der
Doom-Vorlaufer 1aBt wenig
Zweifel an der Interpretation.
Erschreckend dagegen die
Antwort von Ulrike Peters -
soll das Ironie sein? Falls ja,
ich finde es allenfalls maBig
komisch. Andernfalls méchte
ich mein Entsetzen dariiber
auBern, mit welcher Imperti-
nenz hier Halb- und Unwahr-
heiten, Fehlschliisse und ein
mangelhaft zusammenge-
stricktes Weltbild kundgetan
werden. Eigentlich ginge es
schneller, wenn ich beschrei-
ben wiirde, was mich an ihrer
Antwort nicht aufregt, den-
noch:

Mit der Einleitung (“trauma-
tische Geschichtserfahrun-
gen” - seit wann kann ein
Volk traumatische Erfahrun-
gen haben...?), will uns U.P.
wohl darauf aufmerksam
machen, daB in anderen Lan-
dern lockerer mit dem Pha-
nomen Rechtsradikalismus
umgegangen wird. Nun kann
das aber keine Entschuldi-
gung sein, hierzulande nicht
entschieden gegen den auf-
keimenden Nationalsozialis-
mus vorzugehen — immerhin
zeichnen Deutsche fir den
Holocaust verantwortlich,
und ein gewisser Lernprozef3
wire doch begriiBenswert.
Des weiteren fiihrt U.P. aus,
daf wir doch ein Herz fur den
kleinen Faschisten haben
sollten, so wie wir eins fir
Tiere haben. So eine Einstel-
lung ist ein Schlag ins
Gesicht, fiur alle diejenigen,
die von Neonazis getreten,
geschlagen, mit Hakenkreu-
zen verunstaltet oder getotet
wurden, sei es, weil sie Aus-
lander, Jidin oder Schwuler
waren, lange Haare hatten
oder einfach nur Nicht-Nazi
waren. Und die Liste der
Opfer ist lang. Als Individu-
en mogen sie ja bedauerliche
Geschopfe sein, aber als
Gruppe sind sie eine Gefahr,
und sie sind sich dessen
bewuBt. Eine Verharmlosung
dieser Gefahr hilft weder
ihnen noch uns, aber genau
diese Verharmlosung betreibt
U.P. in ihrer Antwort.

PC/IBM

ACES OVER EUROPE VGA DT. VERSION 3,5" 75.90
AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1942/

THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/

SECRET WEAPONS OF LW inkl. SCENER‘/ DISKS 85.90
AL QADIM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 89,80
ALONE IN THE DARK Il KOMPL DT, 95 90
ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,5" 5.90
ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT. ANL. VGA 59 90
ARCHON ULTRA 3.5"

ARMORED FIST 3,5"* 95 90

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5 79.90
AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE PLUS,

i )y SlBl.E SOCGER, ZOOL 79.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 49.90
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT 3 5 85.90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79.90
BATRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA 75.90
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH3,5"  69.90
BIG SEA KOMPL, DT. 3,5" 75.90
BLOODNET VGA 3,5" 99.90
BLOODSTONE DT. ANLEITUNG 69.90
BLUE FORCE VGA 85.90
BLUES BROTHERS JUKEBOX DT. ANL. 3,5" 54.90

BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL.
BURNING STEEL DATA DISK S KOMPL. OT.

BURNING STEEL KOMPL DT. VGA .90
BURNING STE! 89.90
BURN TIME KOMPL DT VGA 89.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 3,5™ * 59.90
CARRIERS AT WAR I 3,5" 99.90
CHESSMASTER 4000 TURBO WINDGWS 3,5" 59.90
CIVILIZATION FOR WINDOWS 3,5" ENGL. 99.90

CLASSIC POWER COMPIL. INCL. SPACE QUEST 5/
INCREDIBLE MACHINE/ACES OF THE PACIFIC DT 95.90

COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5" 69.90
COMANCHE MISSION DISK 2 3,5" 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 3,57 54.90
DARK LEGIONS - 881 - * 85.90

DARK SUN - SHATTERED LANDS - KOMPL. DT. 85.90
DAY OF TENTACLE ~M.MANSION 2- KOMPL. DT. VGA 89.90

DEAMONSGATE 79.90
DELTA-V-3,5" 75.90
DER CLOU KOMPL. DT. 3,5" " 85.90
DER PLANER KOMPL. DT. .90

A 89.
El R EXTRA DATA DISK KOMPL. DT.  39.80
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT, VGA 3,5"  89.90

DOOM VGA 3,57 79,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65.90
DUNGEON HACK AD & D VGA 3,5" 75.90
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3 69.90
EISHOCKEY MANAGER LlM EDITION KOMPh DT. 50.90
ELDER SCROLS - ARENA - 3,5" 85.90

ELITE 2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 75.90

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT.  75.80
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH * 89.90
EVASIVE ACTION DT. ANL. 3,5" 75.90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT, VGA 85.90
EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITE/

JAMES POND 2/CAR & DRIVER 76.80
F 1- DOMARK - DT. ANLEITUNG 3,5" 59.90
F 14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,5 89.90
FALCON 3.0/ DATA MIG 29 VGA 3,5" 76.90
FALCON 3.0 F/A HOHNET DATA DISK 75.90
FANTASY EMPIRE -SSI- 69.90
FIELDS OF GLORY KOMPL DT VGA 89.90
FIRE AND ICE DT, ANL. 3 §59.90
FLASH BACK KOMPL, DT, VGA 69.90

FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT.  109.90

FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 35" 13490
FLIGHTSIMULATOR SCENERY [TALY 3, 89.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 35" 48.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49.90

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 35" 59.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5" 59.90
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 69.90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 69.90
GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" KOMPL. DT. 69.80

GARFIELD SCREEN SAVER/LASAGNEBOX 79.80
GENESIA DT. ANLEITUNG 3,5" 64.90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 49.90
HIGH COMMAND VGA 3,5" 89.90
HIRED GUNS DT. ANLEITUNG 79.90
INCA || WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,5" 89.90
INCREDIBLE TOONS 3,5" 65.90
INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5" 59.90
INNOCCENT DT. ANL. VGA 3,5" 85.80
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5" 59.90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5" 85.90
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 69.90
LAMBORGHINI DT. MLEITUNG .
LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA 59.90
LEISURE SUIT LARRY & VGA 3,5" KOMPL, DT. 69.90
X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3,5" 39.90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99.90
LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5" 49.90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45.90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45.80
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5" 45.90
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 49.90
LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 3,5" * 79.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 (20 TITEI 65.90
LOST TREASURES UFINFOCGMZ(H TITEL) 54.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 79.90
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5" 85.90
MAELSTHOM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 89.90
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT. 3,5" 85.90
MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3,5" ENGL.  89.90
MECHWARRIOR Il - THE CLANS-3,5"* 89.90
MERCHANT PRINCE 3,5" 89.90
METAL & LACE ,5" 69.90
MICRO MACHINES DT. ANL. 3,5"* 59.90
MICROSOFT ARCADE 3,5" 79.90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79.90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5" 89.90
MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 3,5 59.90
MORTAL COMBAT DT. ANL. VGA 3,5" 59.90
NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL. VGA 3,5" 89.90
NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5" 85.90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5" 39.90
PATRIOT VGA 79.90
PACIFIC STRIKE DT. HANUBUCH 89.90
PACIF\C STRIKE SPEECH PACK 45.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL. DT.3,5°  59.90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69.90
PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 3,5" 65.90
PIZZA CONNECTION KOMPL DT 85,90
PLAYBOY DATE BOOK 69.90

POLICE QUEST 4 KOMPL DEUTSCH VGA3,5" 69.90
POWERGAMES Il INCL. GUNSHIP 2000/
INDIANAPOLIS 5UDIJETFIG ITER | 69.90
POWERHITS BATTLETECH 54.90
PREHISTORIC Il DT. ANL. 54.90
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69.90
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5" 89.90
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL. 45.90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 39.90
PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5" 69.90
QUARTER POLE KOMPL. DT. * 85.90
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5" 69.90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 89.90
RﬁILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. 3,5"VGA gggg
RAVENLOFT - S8l - 3,5" 85.90
RED CRYSTAL 3,5” 89.90
RETURN OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5"*  £9.80
RETURN TO ZORK VGA 3,5" 59.90
RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 69.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL DT 89.90
SEVEN CITIES OF GOLD 2 3,5" 65.90
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5" * 85.90
SILVERBALL -FLIPPER- DT. ANL. 3,5" 59.90
SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3,5" 89.80

PC/IBM

SIM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL. VERSION 39 90
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 3,5"

SIM FARM KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85 ‘JU
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,57 85.90
SKAT '92 KOMPL. DT. 65.90
S ARE MANAGER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 69.90
SPACEWARD HO‘ KOMPL. DT. VGA 89.90
SPELUNX 3,5" 79.90
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3,5" BS QD
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5"

STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA\ DT ANL. 3,57 TB 90
STERNENSCHWEIF: DSA}.’ KDM

STREET FIGHTER 2 VGA 65 90
STRIKE COMMANDER DT ANL VGA. 89.90
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 45.90
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5" 39.90

STRIKE SQUAD KOMPL. DT. 3,57 95.90
STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGI SPEECH 35"  65.90
STRONGHOLD KOMPL. DT. VGA 3,5 85.90
SUBWAR 2050 -MICROPROSE. KOMPL. DT. 85.90
SYNDICATE INCL. MISSION KOMFL DT.35" 80.90
TERMINATOR RAMPAGE VGA 3, 75.90
TERMINATOR 2 -ARCADE GAME DT.ANL. VGA  54.90
TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75.90

YX F.- TACT]CAL FIGHTER EXP. DT. ANL. 3,5 75.90

- ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 95.90
ULTIMAB KﬂMPL DT. VGA 3,5" 89.90
ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5" 3990
UNLIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA3,5" 85.90

U.M.S. COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/

- SCENERY DISKS DT, ANLEITUNG 89.90
UNNATURAL SELECTION 3,5™ 85.90
UNNECESSARY ROUGHNESS DT. ANL. 3,5" 69.90
WALLS OF ROME VGA 3,5 79.90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5"  89.90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89.90
WARRIORS OF LEGEND 3,5" 45.90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 69.90
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5" 69.90
WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/W6/W7) 3,57 85.90
XANTHVGA 3,5 69.90
X-COPY & TOOLS DT. ANLEITUNG 75.90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79.90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5" 59.90
X-WING MISSION 2/ B-WING ENGL. 3,5 49.90

ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT.  89.90

PC/IBM Sonderposten o

4 D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG

4 D SPORTS DRIVIN DT. ANLEITUNG 29.90
ALONE IN THE DARK 5,25" 20.80
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5 34.00
BARDS TALE 3 DT. ANLEITUNG 5,257 19.90
BARDS TALE TRILOGY DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90
BATMANS RETURN DT. ANL. 3,5" 29.90
BATTLECHESS 4000 DT. ANLEITUNG 3,5" 34.90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29.90
BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90
BLACK GOLD KOMPL, DEUTSCH 3,5" 19.90
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 24.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5" 29,90
CARRIERS AT WAR 5,25" 24.90
CENTURION DEFENDER OF ROME DT. ANL. 5,25  19.90
DARK HALF -ACCOLADE-3,5" 29.90
DELUXE STRIP POKER 2 29.90
DUNE 1 NUR 5,25" ENGL. VERS. 24.90
ELITE PLUS VGA 3,5 29.90
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS-525" VGA 19.90
EPIC KOMPL. DEUTSCH 3,5 34.90
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANLElTUNGS S"VGA  24.90
ETERNAM 5,25" 24.99
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT, VGA 3,5" 39.90

FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DEUTSCH 39.90
GLOBAL CONQUEST 3,5" 19.80
GOLF -DAVID LEADBETTERS- MICR VGAS5,25" 29.90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 29.90
GUNSHIP 2000 - MICROPROSE- 3 5" VGA 45.90
HEIMDALL VGA 5,25" 20.90
HERQ QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD PC3,5 19.90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 29.90
HEXUMA KOMPL. DT, 3,5" 29.90
HOOK 5,25 DT. ANLEITUNG 24.90
HUMANS VGA NUR 3,5" 34.90
IMMORTAL 3,5" 29.90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3,5" 35.90
INDIANAPOLIS 500 VGA 3, 5 29,80
INVEST KOMPL. DEUTSCH 19.90
ISHAR -LEGEND OF THE FORTFIESS DT.ANL. 3,5" 29.90
KGB NUR 5,25" DT. HANDBUCH 34.90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29.90
LASER SQUAD VGA 5,25" DT, ANL. 29.90
LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANL. VGA 3,5" 39.90
LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL DT.3,5" 29.90
LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 29.90
LOTUS TURBQO CHALLENGE 3 DT. ANLEITUNG 3,5 8490
MARIO ANDRETTI RACING 3,5' 29.90
M1 TANK PLATOON VGA NUR 5,25" 34.90
MAD TV KOMPL. DT. 3,5" VGA 39.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5" 29.90
MANTIS - FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3,57 29.90

MONKEY ISLAND 1KOMPL. DT, VGA 3,5" -LUCASFILM- 39.90

MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" -LUCASFILM- 49.90
NIGEL MANSELL RACING CHALLINGE 3,5" VGA  29.80
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 29.90
ORIGIN SCREEN SAVER §,25" 24.90
POLICE QUEST 1VGA 3,5 49.90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5" 29.90
POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25" 34.90
PREMIER MANAGER VGA 3,5" 29.90
PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA  20.90
RAGNAROK DT. ANLEIWNG 29.90
RAILROAD TYCOON NUR 3, 29.90
REACH FORTHESKIESQT ANL 3,5" 39.90
RICK DANGEROUS 2 3,5" 29.90

RINGS OF MEDUSA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
ROCKET RANGER NUR 5,25" 14.90

ROCKETEER -DYSNEY SOFTWARE- VGA 5,25"  29.90
ROGER RABITT INCL. INCL. SOUNDSOURCE 5,25 19.80

SARGON V CHESS 29.90
SEAL TEAM DT. ANLEITUNG 3,5" 39.90
SECRET WEAPONS OD GM LUFTWAFFE VGA 3,5 39.90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 39.90
SHADOW CASTER DT. HANDBUCH 3,5” 39.90
SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5" 29.90
SIM ANT -MAXIS 3,5" & 5,25" 3490
SIM EARTH -MAXIS- 3,5 39.90
SIM LIFE - MAXIS - DT. KURZANLEITUNG 34.90
SPACE HULK DT. ANLEITUNG 3,5 39.90
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29.90
SPEEDBALL 2 DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90
SPEED RACER DT. ANLEITUNG 80

N 34,
STAR TREK 25TH. ANNIVERSARYKOMPL. DT. 3,5  39.90

SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - 3,5" 29.90
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT.3,5"  19.90
TENNISCUP 2 3,5" 24.90
THE GREATEST COMPIL. INCL. DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 34.90
THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25" 24.90
TRACON - AIR TRAFFIC CONTROL SYSTEM - 29.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 39.90
VALHALLA VGA 3,5" DT. ANL. 29.90
WAR IN THE GULF 5,25" 24.90
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5" 29.90
WING COMMANDER 1VGA3,5" 29.90
WING COMMANDER #\CADEMV DT ANLEITUNG 3,5" 39.90
WIZKID VGA 3,5" 29.90
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5" 29.90
X=WING - LUCASFILM - 3,5" 49.90
YEAGER AIR COMBAT DT, ANL 5,257 24.90
YO JOE! DT. ANLEITUNG 3, 29.90

MCKRACKEN KOMPL. DEUTSGH NUR3,5" 30.90
ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5" 29,90




39.90

Versand: Liegnitzer Str. 13 . 82194 Grobenzell

Tel.: 08142/9011& 8079 & 8273
Telefax 08142/54654

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr

.LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE® °

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

Karolinenstr./Ecke Karlstr
Mo.-Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12

IBM/PC CD-ROM

10 JAHRE ,INTERPLAY" ANTHOLOGIE DT. ANL. 99 90
9000 SOUND FILES 500 MB

AL QADIM KOMPL. DEUTSCH * 79.90
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. OT. * 89.90
AHARD DAYS NIGHT (BEATLES) 75.90
ANSTOSS KOMPL. DEUTSCH * 99.90

AIR COMBAT INCL. BATTLEHAWKS 1942/

SECRET WEAPONS/FINESTHOUR & SCENERIES

DT. HANDBUCH 9.
B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 59 90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69.90
BATTLEISLE 2 KOMPLETT DEUTSCH 89.90
BATTLES OF TIME: BATTLEISLE/FIRST SAMURAI/

MEGA LO MANIA/PERFECT GENERAL 85.
BERTELSMANN UNIVERSALLEXIKON KOMPL. DT.  119.90
BETRAYAL AT KRONDOR 59.90
BLACK LINE VOL. 1 INCL. TIE BREAK/

SPACE M.AX. ITRANSWORLD KOMPL. DT. 59 90
BLOCK OUT DT. AN .90
BURNING STEEL INCL MISSIONS KOMPL. DT. ﬁB 90
BURNTIME KOMPL. DT. VGA 20
CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 2990
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/
CDROM LAUFWERK INTEHNIAKTNLAUTSPRECHEW

UND SOFTWAREPAKET 1.088.90
CD-PLANETARIUM KOMPL. DT. 54.90
CD CADDYS 19.90
CD SAMPLER (FUTURE RELEASES) 90

CINEMANIA -MICROSOFT- 1994 FILMDATENBANK

C.LT.Y. 2000

CHALLENGE PACK INCL. EPIC/PUSH OVER/F-29/
ROBOCOP 3/MIGHT & MAGIC 2/PAPERBOY 2/
D-GENERATION/CONTRAPTIONS

CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSFONI

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99.90

COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99.90
COMPUDISC SHAREWARE VOL. 1DT. ANL. 39.90
CONAN THE CIMMERIAN 49.90
CONSPIRACY KOMPL DT. 89.90

CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL/

THUNDERHAWK/CURSE OF ENCHANTIA 79.90
CRITICAL PATH SVGA 99,90
CYBER RACE 85.90
DAEMONSGATE 79.90
DARK LEGIONS - SS1 - * 79.90
DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69.90
DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT 89.90
DOOM - SHAREWARE - 1. EPISODE 14.95
DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 89.90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89.90

UNE 59.90

UNGEON HACK AD & D 75.90

EMPIHE DE LUXE (DOS & WINIJOWS) KOMPL DT. 75.90
EPIC PINBALL - SHAREWARE-F! 9.85
EPIC - SHAREWARE COLLECTION 19.90
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH * 9.90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DEUTSCH 89 90
FANTASY EMPIRE AD 8 D 65.90
F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90
F15 STRIKE EAGLE 3 §9.90
FORMULA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT)  89.90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 85.90
GATEWAY 2: HOMEWORLD 79.90
GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 4590
.GIRLS 94" (EROTISCHER KALENDER) 55.90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 99.90
GOBLIINS 3 DT. HANDBUCH 104.90
GOBLIIINS 3 (ENGLISCHE VERSION) 49.90
GOLDEN 7 (KINGS Q. 5/LARRY 5/RED BARRON/

HEART OF CHINA/GREAT COURTS 2. .. . 109,90
HERBERT GROENEMEYER CDROM/GD AUDIO 34.90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 5.90
HORDE 119.90
HOT NEWS Il 25.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119.90
INVEST KOMPL. DT. 29.90
IRON HELIX 85.90
JONES IN THE FAST LANE 39.90
JURASSIC PARK KOMPL. DT. 79.90
JOURNEYMAN PROJECT 69.90
KINGS QUEST 5 39.90
KINGS QUEST & dB.QO

LANDS OF LORE
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL. 39 90

LEISURE SUIT LARRY & 5.90

LEMMINGS 1 DOPPELPACK 69‘90
LEMMINGS 2 DT. ANLEITUNG 65.90
LOOM 49.90
LOST IN THE TIME 49.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 75.90
MAD DOG MC CREE 75.90
MALONYS - \NTERAKTIVES COMIC - EQ.QU

MAN ENOUGH -DIGI SOUNI
MANIAC MANSION 2 DAYDFTENTACLE KOMPL. DT. 89 BU
MEGA RACE DEUTSCHE ANLEITUNG

MICROCOSM DT. HANDBUCH 109 90
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/

RICK DANGEROUS 29.90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90
MICROSOFT -STRAVINSKY- 119.90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL3 -5 99.90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44.80
M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 29.90
MYST —- WINDOWS - SVGA 139.90
NOMAD DT. ANLEITUNG 59.90
OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - * 0.90

PEGASUS 3.0

QUEST & FUN (KINGS Q 5/LARRY 5/RED BARON 75 90
PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL. *
RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 34 Dﬂ
RAVENLOFT - SSI - 89.90
RAYTRACE MAGIC - Raytrace und andere Bilder/Pgm's 35 90
REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA

RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 29 90
RETURN TO ZORK

RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 29 90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - ENGL. VERSION  89.90

SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL SCENERIES 58.90

SHADOWCASTER DT. HANDBUCH 98.90

SHAREWAREPERLEN 3

SHERLOCK HOLMES Il -MYSTERY ADVENTURE 109 EU

SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG

SOFTWARE 2000 EDITION INCL HEKUMA!KATHEDRALE/Q
6

STUNDENGLAS KOMPL. DT. 90
SPACESHIP WARLOCK 85.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT, 75.90
SPACE QUEST 4 49.90

IBM/PC CD-ROM

SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69.90
SPORTS BEST COMPIL. INCL. TENNIS GUP 2/

PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDING 39.90
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90
STRIP POKER DT. ANLEITUNG 9.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH .90

85
SUMMER & WINTER CHALLENGE DT. ANLEITUNG 30 QG
SUPER Il SHAREWARE

SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 09 ED
TASK FORCE 1942 + RED STORM RISING 89.90
TENNIS CUP Il 29.90
TETRIS GOLD INCL. TETRIS/WELLTRIS/FACES/

TETRIS CLASSIC/SUPER TETRIS 89.90
T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXP, - DT. HANDBUCH 89.90
THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/IN CD BOX 69.90
TONY LA ROUSSA BASEBALL Il 79.90
.TOOOR" !! -30 JAHRE BUNDESLIGA- 45.90
TORN. 59.90
TRANSWORLD KOMPL DEUTSCH 29.90

U.F.0.- ENEMY UNKNOWN - DT, ANLEITUNG * 89.80
ULTIMA 7 BUNDLE (TEIL 1, 2 & DATA) DT. ANL. 119.80

ULTIMA 8 - PAGAN - DEUTSCHE VERSION 129.90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1& 2 89.00
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2 109 90
WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 90
WHO SHOT JOHNNY ROCK? EQ 90

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59 90
WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH

WIZARDRY 6 & 7 BUNDLE KOMPL. DT. BBW
WORLD OF XEENEMIGHT& MAGIC) 49.90
WRATH OF THE DEM: 39.80

Soundkarten / Zubehor
DISKBOX FUH 80 STUCK 3,5"/SCHLOSS 19.90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5, ,25"/SCHLOSS 18.90
ELIMINATOR GAMECARD GRAV S 69.90
GAME WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT, ANL.  319.90

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG  59.90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59.90
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.90
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST  185. 90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,

PANASONIC CD ROM LAUFWERK DR 562 B/DOUBLESPEE 399 90
MAUSMATTE

MIDIBLASTER 389,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK

SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 549.90

SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 399,90
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH 269,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH  139.90
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH  199.90
SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL.  489.90
STAR TREK MAUSMATTE 19,90
THRUSTMASTER FORMULA T1 299.90
VIATUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149.90
WAVEBLASTER -CREATIV- 99.90
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39.90

Sega Mega Drive

MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSION 549.90
MEGA DRIVE 2 BASE SET DT, VERSION 199.80
ALADIN DT. ANL. 99.90
ASTERIX 2 DT. ANLEITUNG 105.90
BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 89.90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79.90
DOUBLE CLUTCH " 89.90
DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG 99.90
INTERNATIONAL SOCCEH DT. ANL. 99.90
JURASSIC PARK DT. Al 99.90
LANDSTALKER DT. ANLEITUNG 115.90
MORTAL COMBAT 109.90
NBA SHOWDOWN DT. ANLEITUNG 109.90
SENSIBLE SOCCER DT. ANL. 95.90

NAKE RATTLE 'N ROLL DT ANLEITUNG 99.90
SONIC SPINBALL DT. 99.90
SONIC THE HEDGEHOCGDT ANLEITUNG 12490
STREETFIGHTER 2 DT. ANL, 115,90
TOEJAM & EARL 2 DT, ANL. 109.90
VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 89.90
WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 99.90
WIZNLIZDT. ANL. 89.90

AMIGA

1990 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1MB  34.90
ALIEN BREED 2 DT. ANL 54.90
ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 9.90
ANSTOSS KOMPL. DT. 1 MB AS00/PLUS/600/2000 69.90
APOCALYPSE DT. ANLEITUNG 9.80
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1 MB 85.90

AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE/
JIMMY WH. SNOOKER/ZOOL/SENSIBLE SOCCER
DT. ANLEITUNG 6

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49.90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 69.90
BEAVERS DT. ANL. 65.90
BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90
BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 85.90
BLUE & THE GRAY DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB ~ 55.90
BRIAN THE LION DT. ANLEITUNG 54.90
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1MB 69.90
BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69.90
CAMPAIGN 2 1 MB 69.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
CLIFFHANGER DT. ANLEITUNG * 30.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69.90
COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54.90
DARMERE KOMPL. DEUTSCH 1 MB 5.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL. DT. 79.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB 76.90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. IMB*  89.90
DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1 MB 69.90
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 49.90
DOOQFUS DT. ANLEITUNG 54,90

DUNE 2 KOMPL. DT. 1MB

EISHOCKEY MANAGER LIMITED EDITION KOMPL. DTEQ QI'.I
ELFMANIA DT. ANLEITUNG

ELITE2 KOMPL. DT. 1MB 59 BD
EYE OF THE STORM KOMPL. DT. 65.90
F-117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1MB 75.90

¢

Versand Service @mbH]

Amiga
FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 79.80
GENESIA DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
GLOBAL DOMINATION 65.90
GLOBDULE DT. ANLEITUNG 1 MB 54.90
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB 59.90
GOBLIIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45.90
HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79.90
ISHAR 2 DT. ANL. 1 54.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB 59.90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB 79.90

LAMBORGHINHI DT. ANLEITUNG 49.90
LIBERATION DT. ANLEITUNG 1 MB

LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB

LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1 MB
MANCHESTER UNITED PREMIERE LEAGUE KOMPL. DT EIW
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG

MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1 MB 55.90
MONOPOLY KOMPLETT DEUTSCH 49.90
MORTAL COMBAT DT. ANL. 1 MB 58.90
MR. NUTZ DT. ANLEITUNG 59.90
NAUGHTY ONES DT. ANLEITUNG 9.90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54.90
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 79.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1MB 59.90
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
PINBALL SPECIAL EDITION INGL.

PINBALL DREAMS & FANTASIES DT. ANL. 1MB ~ 69.90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1 MB 85.90
PUGGSY DT. ANLEITUN 59.90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG1 MB 65.90
SIM CITY/LEMMINGS COM 65.90
SIMON THE SORCERER KOMPL DT. 1MB 76.90
SKIDMARKS DT. ANLEITUNG 1 MB 54.90
SOCCER KID DT. ANL. 65.90
SOFTWARE MANAGER KOMPL DT. 1 MB 79.90
STARDUST DT. ANL. 39.90
S.U.B, KOMPL. DEUTSCH 1MB* 59.90
SYNDICATE KOMPL. DT, 1MB 66.90
TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT. ANL. 1 MB 54.90

TORNADO DT. HANDBUCH 1MB

TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT, ANL. 54 90
TURNING POINTS *

U.F.0. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT. 1 MB * 69.90
U.M.S. COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/

SCENARIOS DT. ANLEITUNG 89.90
URIDIUM |1 DT. ANL. 1MB 49.90
WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1MB §9.90
WIZNLIZDT. ANLEITUNG 1 M 59.90
WOODYS WORLD DT, ANL. 39.90

X-MAS LEMMINGS DT. ANLE TUNG 39.90

ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL DT 1MB" 79.90
Preishits Amiga
3D CONSTHU‘HON KIT2.0 1MB 39.90
A-Ti MB 30.90
ADHENALY& DT, ANL. 19.90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29.90
AMNIOS 15.90
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 34.90
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 29.90
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 29.90
B 17 FLYING FOHTRESS MICROPROSE- 1MB 39,90
BARDS TALI 19.90
BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 19.90
BATTLEHAWKS 19: 29.90
BATTLESOUADRON DT. ANL. 19.80
BATTLETECH 1 24,90
BIRDS OF PREY 34.90
BLACK CRYPT 1 MB 29.90
BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB 29.90
BUBBAN STIX 1 MB 34.90
BUDOKHAN 1 MB 29.90
CALIFORNIA GAMES 2 29.90
CHAOS ENGINE DT. ANL. 1MB 39.90
CHART ATTACK COMPLATION INCL. LOTUS 1/
VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 34.90
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29.90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 19.80
COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL. 34.90
COVERT ACTION -MICROPROSE- 1 MB 29.90
CREATURES DT. ANLEITUNG 19.90
CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
CURSE OF ENCHANT\A 1MB 29.90
CYCLES -~ ACCOLAI 29.90
CYPERPUNK DT, ANLEITUNG 24.90
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH 19.90
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANLE\TUNG 29.90
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. 19.90
EPIC KOMPLETT DEUTSCH 1 MB 29.80
EYE OF BEHOLDER 1KOMPL. DT. 1MB 39.90
FACE OFF ICEHOCKEY 24.90
F 15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29.90
F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35.90
F 29 RETAL\ATOP. gggﬂ
.90
GLOE!AL GLADIATORS DT. ANLEITUNG 1 MB 29.90
GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90
GRAHAM TAYLOR SOCCER 29.90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 24.90
GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 1 MB 29.90
GUNBOAT - ACCOLADE- 1MB 29,90
HAGAR -THE HORRIBLE- 24.90
HARD NOVA 29.90
HERO QUEST 19.90
HILL STREET BLUES 29.90
HONDARVFDT ANL. 29.90
29.90
HUMANS 90

MB 28.
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 29! 90
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL, 35.91
INDIANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KOMPL, DT. 1 MBSQ 90
INDIANAPOLIS 500
INVEST KOMPL. DT. 1MB
JAGUAR XJ 220 29.90

JOHN MADDEN FOOTBAL 29.90
KINGS QUEST | 1 MB DT, ANLEITUNG 29.90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39.80

Preishits Amiga

LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB DT, ANLEITUNG 29.90
LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL. 1 MB 39.90
LORD OF THE RINGS KOMPL. DEUTSCH. 1 MB  29.90
LOTUS TRILOGY 1-3 DT. ANLEITUNG 34.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 29.90
M1TANK PLATOON DT KURZNLEITUNG 1MB 34.90
MAD TV KOMPL. DT. 1 MB 39.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 29.90
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB  54.90
MONSTERBUSINESS 19.90
OPERATION STEALTH 1 M8 34.90
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB 29.90
PANZA KICK BOXING DT, ANL. 29.90
PAPERBOY |l DT. ANLEITUNG 19.90
PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL. 24.90
PICTIONARY 29.90
PIRATES | DT. ANL. 1MB 29.90
POLICE QUEST | 1 MB 34.90

POLICE QUEST 2 - SIERRA -- DT. ANL. 34.90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29.90

POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29.90
" P.P.HAMMER DT. ANL. 19.90
PREMIERE MANAGER 1 MB 29.90
PREMIERE MANAGER 2 1MB 34.90
PRIME MOVER DT. ANLEITUNG 34.90
F’RINCE OF PERSIA 29.90
USH OVER 29,90
Q%ST FOR GLORY 2 - SIERRA -- DT. ANL. 3333
19.

RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 1 MB 34.90
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 15.90

ROBOCOP 3 1MB
SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT. 1MBBE 90

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 34.90
SIM ANT - MAXIS - 1MB 34.90
SIM EARTH 1 MB 34.90
SIM LIFEAEDWAEUOJ‘AZQUU KOMPL. DT. 1 MB 29.90
SPACE CRUSADE 1 19.90
SPACE HULK DT, ANLEITUNG 1MB 39.90
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 1 MB 24.90
SPACE QUEST 1 - SIERRA - .90
SPEEDBALL 2 DT. ANLEITUNG 9.90
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1MB 19.90
STREETFIGHTER 2 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
STRIKE FLEET 20.90
SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90
TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION - 29.90
TENNIS CUP 1| 24.90
THE PLAGUE DT. AN 15.90
THUNDERHAWK AH ?3 M1MB 29.90
TITUS THE FOX 24.90
TRANSWORLD KOMPL. DT. 1 MB 18.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 29.90
TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
TV SPORTS BASEBALL 1 MB 29.90

UTOPIA 1 MB 19.90

WATERLOO DT. ANLEITUNG 19.90
WING COMMANDER 1 MB 29.90
WOLFCHILD 29.90
WWF EUROPEAN RAMPAGE 29.90
WIZ KID DT. ANLEITUNG 29.90
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24.90
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39.90
Z0OL 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
Z0O0L 2 DT. ANLEITUNG 34.90
ZYCONIX DT. ANL. 19.90
Abgabe nur sclange Vorrat reicht
Amiga Zubehor
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219.00
DISKBOX FUR B0 X 3,5" DISKS 19.90
GRAVIS GAME PAD 39.90
GRAVIS JOYSTICK AMIGA/ATRAI SCHWARZ 49.90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29.90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34.90
MOUSEMATTE 6.90
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE  74.90
SIEGFRIED COPY KOMPL. DT, 59.90
Amiga 1200
ALIEN BREED 2 DT. ANL. 59.90
ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 59.90

BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 69.90

CHAQS ENGINE DT. ANLEITUNG 49.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH * 75.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 45.90
JURASSIC PARK 54.90
SECOND SAMURA| DT, ANLEITUNG 65.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 79.90
SOCCER KID DT. ANLEITUNG 69.90
Amiga CD 32
ALFRED CHICKEN DT. ANL. 45.90
ALIEN BREED/QWAK DT. ANL. 49.90
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 59.90
D-GENERATION DT, ANL. 49,90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH * 69.90
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 59.90
ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT. * 54.90
LOTUS TRILOGY (LOTUS 1= 3] DT. ANL. 65.90
MICROCOSM DT. ANLEITUI 99.90
MORPH DT. ANLEITUNG 65.90
NICK FALDO GOLF 69.90
NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE DT. ANL. 29.90
PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG §8.80
PROJECT ,X“.‘Fﬂ? CHALLENGE DT. ANL. 49.90
SENSIBLE SOCCER 49.90
TOTAL CARNAGE DT. ANLEITUNG 59.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 29.90
WHALES VOYAGE 29.90
ZOOL DT. ANL. 29.90
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B Battlechess 65.00

§l Hanibal 78.00

powerservice

Und schlieBlich erfahren wir
noch, wer denn in Wahrheit
Schuld hat: unsere Volksver-
treter, die das System gesun-
den lassen sollen. Auch
typisch fiir die heutige Zeit,
man halt die Politiker zwar
fur unféhig, aber bei groBen
gesellschaftlichen Problemen
wird nach ihnen gerufen. Nur
durch Wirtschaftswachstum
wird das Problem des Natio-
nalsozialismus aber nicht
gelost, hochstens kaschiert,
um dann irgendwann wieder
hervorzubrechen. Vielleicht
kann die Autorin selbst aber
auch ein wenig gegen den
Nationalsozialismus tun.
Sebastian Bécker, Hamburg

Harsche Kritik! Und dennoch
wird mir der geneigte Leser
keine Nazikampagne unterstel-
len kénnen. Der Abdruck mei-
ner — zugegeben recht provi-
kativ ausgedrickten — Meinung
und |hre Reaktion darauf, Herr
Bdcker, entspricht genau dem,
worum es mir geht: Meiner
Ansicht nach und ich bleib
dabei, ist es dringend erforder-
lich, das Thema ‘rechte Gesin-
nung’ endlich in anderer Weise
anzugehen, als es bisher der
Fall war.

Derzeit ist es doch noch so,
daf Fernsehdiskussionen aus-
fallen, weil sich ein Teilnehmer
mit rechtsnationalen Ansichten
anmeldet und sich niemand
getraut: Den ‘Rechten’ sich
selbst UberfUhren zu lassen. lhn
argumentativ demontieren; ist
es nicht das, was man Demo-
kratie nennt? Aber da fehlen
vielen in der Regel die Argu-
mente. Woher sollten wir die-
ser Diskussion auch gewach-
sen sein. — Wir gehen ihr ja
immer aus dem Weg.

Und warum wird dem
Zuschauer nicht die Geistesge-
genwart zugesprochen, den
rechten Protzmeier als solchen
zu entlarven, wenn dieser Gele-
genheit bekommt, seinen
Dumpfsinn zu offenbaren?
Manipulierbar sind doch vor
allem diejenigen, die nicht die
Gelegenheit erhielten, sich aus
einer politischen Diskussion die
eigene Meinung zu bilden.

So schwelt das braune
Gedankengut im Volksblut,
ohne daf3 es richtig zur Sprache
gebracht- und damit vielleicht
einiges geradegerickt wirde.

Derzeit teilt es die deutsch-
sprachige Offentlichkeit sauber
in “gut” und “bdse”, aber will
man 8 Millionen Russen, die

einen Schirinowski wéhlen, alle
als “bése” abtun? up

Ich war am Wochenende im
Kino und hab im Werbetrack
einen kleinen Anti-Spot gese-
hen. Da “wurstet” doch tatséch-
lich einer seinen Durchfall auf
ein Hitler-Portrat und spult
anschlieBend alles runter. Der
vielsagende Text folgte prompt:
“Weg mit der braunen
ScheiBe!”. Die geniale Doppel-
deutigkeit wurde mit einem
tobenden Kino und Szenenap-
plaus gewdrdigt — endlich sagt
einer das, was wir alle denken...

kn

Von der
Sorg-faltigkeit

Seite 88, Uberschrift “Zei-
chentrick”. Beim besten Wil-
len, lieber/sehr geehrter/ver-
ehrtester mh, hier schlagt voll
Deine/lhre/seine uniiber-
briickbare Unkenntnis ver-
fligbarer Ressourcen im PC-
Bereich, gepaart mit einer
nicht zu Giberbietenden Arro-
ganz, dem “unschuldigen”
Fragesteller gegeniiber
durch! Wie oft beklagen sich
gerade PC-Neulinge dariiber,

daB man ihnen auf lhre Fra-
gen vor/bei dem Kauf eines
dieser Traumgerate mit All-
gemeinplatzen schlimmster
Art, bzw. mit total unver-
standlichem Fachchinesisch
die wahren Sachverhalte ver-
schleiert — oft genug eben
deswegen, weil das soge-
nannte Fachpersonal von
keinerlei Sachkenntnis bela-
stet ist. Doch zuriick zum
aktuellen AnlaB: MuB man
wirklich auf derart uninfor-
mative Art dem klar erkenn-
baren Neuling eins vor den
Bug donnern — immer vor-
tauschend, daB man selbst
ja weiB wie man Silicon-Gra-
phics schreibt und was sich
dahinter verbirgt? Hat die
POWER PLAY in namlicher
Ausgabe nicht diverse Male
auf das 3D-Studio hingewie-
sen? WeiBl man nicht, da
von Autodesk auch ein soge-
nannter Animator zu haben
ist? Ist es nicht klar, daB mit
beiden Programmen - ein-
zeln oder bei gemeinsamer
Nutzung - durchaus profes-
sionell zu nennenende Ani-
mationen erstellt werden kon-
nen? Meiner Meinung nach
genuigt es nicht, wenn man
Fragen, die aus einer gewis-

High Command
Humans
Locomotion
Moonbase
Napoleonics
Populous

Simulationen
A320 Airbus Euro 65.00
Air Warrior 65,00
Archer Pool 58,50
ATP Air Transport 84,50
Burning Steel 78.00
Buzz Aldrins Race 84,50
Car & Driver 71.50
Der Planer 99,00
Civil Aircraft 65.00
Comanche 8385
Cyberrace 78,00
Das Boot 45.50
Delta V 78,00
Eight Pinnball 65.00
El Fish 65,00
F-19 Stealth Fighter 39,00
Flight Simulator 5.0 78,00
Frontier Elite 11 78.00
Golf Companion 78,00
Indy Car Racing 84,50
Jet Fighter 11 78,00
Kolumbus 78,00
Life & Death 2 65,00
Man enough R385
Mega Fortress 52,00
Pacific § 3 84,50
Premier Manager 11 64,35
Rally 71,50
Reach for the Skies 78,00
B Rebel Assault 7750 §
Secret Weapons 78,00 [
Sensible Soccer 65,00 [
] §  Kyrandia 2
il Strategie Abenteuer [l toiypop
B Air Bucks 6500 Mec Donaldland
B Air F Commander 65.00 Mortal Kombat
B Amored First 84,50 Nicky Boom 2
W Bale 1s0e 65.00 Oscar

Pacific Strike
§ Pinball Dreams

Prince of Persia 2

Seal Team

Spaceward Ho!
St. Thomas
Star Trek
Stronghold
Syndicate
Utopia

V for Victory
Video Poker
Xenobots

Alien Breed
Balance

Black Eye
Body Blows
Bug Bomber
Caveman Ninja
Creepers
Dracula

Fire and lce
Fury of Furies
INKA 11

8 Battletech 11 52,00

Bumtime 78,00
65,00
84,50
65,00
58,50

| Snake
Surf Ninja
8 D-Day 8450 B Team Suzuki
Dark Sun 6500 B The Caroons
Der Patrizier 7800 B T idlers
Empire Deluxe 65,00
= Trolls
§ Gateway to Savage 52,00 Turrican 11

| Harpoon 11 78,00 [F

Rules of Engagement 71,50

Seven Cities of Gold 65,00

Strike Commander

Action

Krusty's hm House

| Wing Commander 2

78.00 Batman Retums 58,50
32,50 Bazooka Sue 78,00
58,50 Captive Il TR.00
65,00 Daughter of Serpents 71,50
78,00 Deja Vu 1 & 2 58.50
71.50 Dune 2 78,00
Evidence 78,00
78,00 Genesia 7475
Hexuma 78,00
7500 [ Litil Divil 65,00
78,00 Loom 32,50
7800 [ Maniac Mansion 2 84,50
78,00 Quantum Gate 109,00
Sam & Max 84,50
Secret of Monkey lsle 78,00
Shadowgate 58.50
Ultima Underworld 74,50

78,00
635,00
65,00
65,00

71.50 Titel zum Teil auf CD !

i PC Hardware

i ll Systemeinheit 486 DX40 Mhz VLB
"‘:'ﬁ: 4 MB RAM, 250 MB HDD, Tower,
3250 B VIB.VGA 1 MB,

72,50 S b 1959 -
5850 Tastatur, Mouse EEd

S)S_'?El Monitor 14" (35 ¢m) LR 449,00
65,00 Monitor 14" (35 cm) NILR 496,00
78.00 |8 Monitor 15 (37,8 em) LR 769,00
7800 [l SoundBlaster 2.0 94,00
65.00 M SoundBlaster 2.5 CDI 199,00
71,50 [ SoundBlaster 16 ASP 385,00 8
8375 B ProAudioSpectrum 16 316,00
58,50 @ Spea Media FX 399,00 |8
67.00 B Orchide SoundWave 425,00 |8
7150 @ CD-ROM Mitsumi DS 379,00
58.50 B CD-ROM Toshiba 3401 689,00
3830 [ SIMM | MB 70 ns 79,00 (&5
3830 | SIMM 4 MB 70 ns 279,00 [
;a::: Festplatten: i
',5'““ B ST 3290 260 MB 439,00 &8
hi:()(l 390 340 MB 579.00
83,50 3550 450 MB 749,00
s5.50 [ WD 2340 340 MB 528,00
sg.50 [ WD 2420 420 MB 698,00 |
sg.s0 [ WD 2540 540 MB 919,00
45.50 [ Grafikkarten i
5850 fi] ATI Ulra Pro 2 MB VLB. 679.00
58,50 |4 Hercules Dynamite pro 295,00
| ELSA Winner 1000 489,00 |
Hardware anderer Hersteller und [

+ Speech 68,90 weitere Artikel auf Anfrage.

"“%;m:”“’?gsf . g

ist...

©DSB/SB

... etwas Neues
kennenlernen

Alone in the Dark 2 DV 81.90
Ambermoon Dv 66.90
Aufschwunlg Ost DV 6590 59.90
Battle Isle | Dv 8290 88.90
4 lnum Steel Sky DA 66.90 57.90
Burntim DV 75.90 63.90
Day of Tenlacls CD-Rom DV 91.90
Die Siedler Dv 88.90
Elder Scm"s Arena 68.90
ite DV 66.90 52.90
F-14 Fleet Defender DA 89.90
Flashback DV 66.90 59.90
Flugsimulator 5.0 DV 117.90
Gabriel Knights - CD 73.90
oal (Kick off 3) DA 5890 52.90
Gunship 2000 DA 88.90 63.90
Hand of Fate DV 65.90
Hanse De Luxe DV 4290 42.90
Indy Car Racing 73.90
Jurassic Park DV 65.90 53.90
i(o lumbus DV 75.90 63.90
arry 67.90
Lemmings i DA 79.90 59.90
Lost in Time -CD-Rom DV 92.90
Lost Vikings DV 75.90 63.90
Master of Orion DA 88.90
Pacific Strike DA 78.90
Pinball Fantasies DA 59.90 57.90
Police Quest 4 DV £9.90
Rally 72.90
Sam + M DV 85.90
Sensible Sm:car 92/93 DA 57.90 48.90
Sim City 2000 DV 82.90
Software Manager DV 7590 7590
Starlord DV 88.90
'>¥nd|cate DV 77.90 60.90
-CD DA B86.90
Tornado DA 73.90 57.90
Data Disk (Desert S.) DA 38.90
Total Carnage DA 53.90
Turrican |l DA 61.90
Ultima 8 DV 78.90
Wlmar Ol\cmmcs DA 66.90 59.90
Zeppeli DV 88.90
L PR gl sm,s r}
mm amgshaftm ab /i
Soundblaster 16 Basic 265.-
Soundblaster 16 Muiti CD ASP 389.-
Soundblaster pro Basic 165.-
Soundblaster AWE 32 565.-
ORCHID Game Wave 32 259.-
ORCHID Sound Wave 32 429.-
- Rom-Upgrade 92.-
ORCHID Duubla Speed 3110 369.-
Mitsumi Double Speed FX001 D 369.-
SONY Double Speed CD-Rom Laufw. 359.-
GRAVIS Joystick pro 5.-
Pralséinderungen und lirtamer vorbehalten|



sen - bei dem heutigen
Angebot an Hard- und Soft-
ware nur zu erklarbaren -
Unkenntnis heraus gestelit,
unter Umstanden auch noch
unglicklich formuliert sind,
auf unterstem Level beant-
wortet. Das hat etwas zu tun
mit journalistischer Sorgfalt,
guter Recherche und der
Kenntnis des Dinges, uber
welches man schreibt.
Wolfgang Becker, Tiefenbach

Lieber/sehr geehrter/verehr-
tester Wolfgang, ich glaube
kaum das meine/unsere angeb-
lich uniberbriickbare Unkennt-
nis verflgbarer Ressourcen im
PC-Bereich, gepaart mit einer
nicht zu Uberbietenden Arro-
ganz dem “unschuldigen” Fra-
gesteller gegenuber durch-
schlagt. Ich glaube eher, das
der Aufhanger bei diesem/unse-
rem/Deinem Problem bei der
Definition des Wortes “profes-
sionell” liegt. Deine Aussage,
“Ist es nicht klar, daB mit beiden
Programmen — einzeln oder bei
gemeinsamer Nutzung — durch-
aus professionell zu nennende
Animationen erstellt werden
kénnen?”, kann ich eigentlich
nur mit einem “Nein, das ist
nicht klar!” beantworten. Was
ist denn fur Dich “professionell”?
Eine FLC-Animation in einer
Auflésung von 320 x 200 Punk-
ten in 256 Farben, 80000
Faces und 700 Frames, flr
deren Berechnung gar ein Pen-
tium/66 fast einen ganzen Tag
braucht (VistaPro)? Oder gel-
ten erst Computeranimationen,
die auf Messen wie der Imagina
gezeigt werden, als professio-
nell? Folglich gilt die Frage, ob
man mit beiden Programmen
(die ich Ubrigens beide kenne
und schatze — von Unkenntnis
kann hier also keine Rede sein)
jedoch das gewdnschte Ziel — in
diesem Fall professionelle Ani-
mationsfilme — erreicht. Wer
sich dann einmal die Miihe
macht und bei Firmen vorbei-
schaut, die “professionell” Com-
puteranimationen erstellen (z.B.
furs Fernsehen und/oder Film),
findet dort im Regelfall aus-
schlieBlich Computer der Firma
Silicon Graphics vor. So bietet
zum Beispiel, wir beziehen uns
dabei bewuBt auf Trickfilme,
sprich 2-D-Animation, Softima-
ge ein Toolkit namens “Creative
Toonz" das noch relativ neu ist
und zum Beispiel Verwendung
bei der Herstellung der Tele-
kom-Spots mit “Rolf” diente.
Weiterhin arbeitet man in Berlin
an einem neuen Asterix-Film,
der ebenfalls teilweise mit
“Creative Toonz" animiert wird.
Steven Spielbergs Amblin hat
38 Systeme gekauft, um einen

powerservice

90mindtigen Spielfilm komplett
mit dem Softimage-Programm
zu erstellen. Was kostet nun so
etwas? “Creative Toonz" gibt's
leider nur fur SGI-Workstations
und kostet satte 46 000 Mark.

Wenn nun also jemand nach
einem Rechnertyp fiir “profes-
sionelle” Animationen fragt, soll-
te und kann die Antwort nach
allen Punkten der journalisti-
schen Sorgfaltspflicht nur lau-
ten: “SGI-Rechner”, denn mit
dieser Hardware und der pas-
senden Software wird es krea-
tiven Menschen erheblich ein-
facher sein, eine professionelle
Animation zu erstellen, als mit
Autodesks Animator oder dem
schon sehr leistungsfahigen,
aber auch nicht billigen 3D-Stu-
dio. Naturlich ist ersteres mit
letzterem mdglich, aber die Kluft
zwischen Aufwand und Ergeb-
nis ist einfach zu gewaltig — es
ist im Endeffekt eine Frage der
Kosten. mh

Mech-Tech

Ich habe in Eurer letzten
Ausgabe gelesen, daB Mi-
chael sich einen Mechbau-
satz gekauft hat. Da ich auch
ein Battletech-Fan und
Modellbauer bin, wiirde ich
gerne wissen, wo man so
einen Bausatz kaufen kann,
und wieviel er ca. kosten
wiirde. Gibt es eigentlich
noch andere Bausatze auBBer
den Omnimechs? Roman Pitiner

Da Du nicht der einzige bist,
der sich einen Roboter basteln
mochte, haben wir das gute
Stuck flugs in unseren
POWER-Shop aufgenommen.
Leider ist der Blechkerl nicht
gerade billig. Wir halten trotz-
dem weiter die Augen offen und
werden Euch und uns mit fri-
schem Androiden-Nachschub
versorgen. vw

Enttauscht

Da ich glaube, daB auch
Programmierer die POWER
PLAY lesen, hatte ich einen
Vorschlag fur das Team von
Bullfrog. Eure Datadisk fiir
Syndicate habe ich mir
anders vorgestellt. Ich dachte
an neue Waffen wie Bazoo-
kas oder Handgranaten und
andere Ausristungsgegen-
stande z.B. Seile mit Dril-
lingshaken (um Hauser ohne
Treppen zu besteigen).
AuBerdem hétte man die
Landschaft verandern kén-
nen (Arktis, Wiste, Fliisse
und Seen). Es wiirde SpaB
machen, eine Mission im
Urwald zu spielen oder ein
Schiff zu kapern. Als Stad-

Zak Mc Kracken,
Action & Aliens

Retten Sie die Menschheit vor
den unheimlichen Aufierirdischen!
Jetzt auf Diskette:
das Grafik-Adventure von LucasArts

1 W;
: &‘ komplef!
; &% in deutsch

Animationem
Action un 1,
Aligns pur!

Zak Mc Kracken
und die auferirdischen Mindbenders
Wir schreiben das Jahr 1997 und die Menschheit droht total
rbléden. Bosartige Aliens haben ein Maschinchen
elt, das den IQ der Erdenbewohner auf den einer
Amébe reduzieren kann.
Sie schliipfen in die Rolle des Zak Mec Kracken, seines
Zeichens rasender Reporter. Nur er weiff von der drohenden
Gefahr aus dem Weltall. Aber einzig seine engsten Freunde
nehmen ihm die Geschichte ab und begleiten ihn auf einer
abenteuerlichen Reise durch aller Herren Linder. Er kampft
mit zweikopfigen Eichhérnchen, verhexten Toastern und
vegetarischen Vampirén. Ein Grafik-Adventure mit Action,
filmreifen Animationen und allen Texten komplett in deutsch!
Die PC-SPIELE-DISC 3 "Zak Mc Kracken" gibt es ab sofort
im Zeitschriftenhandel.

Entdecken Sie die geheimnisvolle Welt

des Universums. Profi-Wissenssoftware’
mit phantastischen Bildern, Fakten
und Daten. Die PC-POWER-DISC 2 'PC Mg
Cosmos" gibt es ab sofort im h
Zeitschriftenhandel. (Fiir MS-DOS)

In Zusammenarbeit mit

P\ indows

PC COSMOS
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teausbau empfehle ich Ein-
kaufspassage Polizeihaupt-
quartiere und Geschifte
(Waffenshops). Neue Ver-
kehrsmittel waren win-
schenswert, z.B. Busse, Hub-
schrauber und Boote. Um fiir
Superstimmung zu sorgen,
miiBte man die Missionen
verschieden gestalten. Wie
waére es, wenn man z.B. einen
Flughafen stiirmen miiBte?
Vielleicht beachtet |hr es bei
Eurer nachsten Datadisk.
Vielleicht auch bei Syndi-
cate? Hans-Chistian Kiihl, Griinendeich

Power-Disk

POWER-CD, einfach super!
Aber jetzt zum Thema: Ich bin
ein genauso groBer Fan des
3D-Studios wie Knut, aber ich
konnte es in keinem Compu-
terladen finden. Bitte teilt mir
mit, woher ich es beziehen
kann und wieviel es kostet.

Dirk Lambert, MaBloch

Das “3D Studio Release 3.0”
findet sich im gutsortierten
Fachhandel fur Anwendungs-
programme und kostet leider
immer noch stolze 6 400 Mark.
Fur den Heimanwender also
immer noch Uberteuert. kn

HEX-Hatz

Es ist eine Tatsache, daB3
es immer héufiger zu Einsen-
dungen sogenannter Cheats
kommt, in denen Spiele auf
unkonventionelle Art und
Weise manipuliert werden.
Die HEX-Spielereien seien
hier besonders hervorgeho-
ben. Meine Kritik bezieht sich
nicht auf die Entdeckung der-
artiger Bytes, sondern viel-
mehr auf die Tatsache, daB
die Programmierer es dem
Spieler mittlerweile zu einfach
machen, die teilweise sehr
gut gemachten Unterhal-
tungsspiele zu manipulieren.

Gegen im Programm ein-
gebaute Hilfen habe ich
nichts einzuwenden, da es
zum Reiz des Spiels gehort,
diese zu finden. Ich habe der-
artige Cheats, wie bei Doom
oder Rebel Assault, noch nie
gefunden. Letztendlich ver-
sauen meines Erachtens die
HEX-Manipulationen aber den
Spielreiz, vor allem, wenn sie
so einfach zu finden sind, wie
z.B. in Strike Commander
oder Privateer.

Ich méchte von Euch wis-
sen, ob lhr diese Entwicklung
positiv findet, denn es
scheint, daB Ihr Euch vor Ein-
sendungen zu diesem Thema
kaum noch retten konnt.

90

Meine Kritik ist die, daB Spie-
le, die im Laden meist mehr
als 100 Mark kosten, in 5-10
Minuten durchgespielt sind,
wenn man bedenkt, daB es
mit genitigend Waffen einfach
ist, jeden noch so starken
Gegner vom Himmel zu
holen. Bei der Bewertung
eines Spiels kann diese
Eigenschaft natirlich nicht
beriicksichtigt werden, aber
die Entwickler sollten in
Zukunft mehr Gewicht auf
Spielsicherheit legen, als die
x-te Variante eines Jump'n’-
Run-Spiels fiir 80 Mark in den
Laden zu bringen.

Ich denke, der Einwand,
daB alleine der Charakter
eines Menschen entscheidet,
ob und wie er ein Spiel mani-
puliert, kann nur begrenzt
gelten, da es eine Hauptei-
genschaft des Menschen ist,
neugierig zu sein.

Philipp Lanther, Aachen

Ja damals...

Eines muBte man den 89-
92er-Spielen lassen: Sie hat-
ten zwar noch nicht die Gra-
fik der heutigen Spiele, aber
sie machten einfach SpaB. Es
waren geniale Ideen, die z.B.
in Mad-TV, Sim City, Silent
Service usw. verarbeitet wur-
den. Und heute? Heute achtet
keiner mehr auf das Spiel,
sondern nur noch auf die
Grafik. Spiele sind heute
keine Spiele mehr, sondern
nur noch Programme, die
dazu dienen, zu zeigen, was
aus einem Computer heraus-
geholt werden kann. Natiir-
lich machen Spiele mit genia-
ler Grafik auch SpaB. Auf
meiner Festplatte liegen auch
Strike Commander und Co.
Aber den SpaB wie die alten
Klassiker bringen diese Pro-
gramme auch nicht. Was
meint lhr dazu, Volker und
Michael, da Ihr die einzigen
seid, die in den fast drei Jah-
ren meiner personlichen
POWER PLAY-Geschichte
immer gespielt, getestet und
gewertet habt.

Lars Leiner, Mannheim

Heute braucht man oft das
Gesplr eines Flohzirkusdirek-
tors, um in der ganzen Grafikflut
das Spiel zu finden. Aber wir
wollen nicht zu nostalgisch wer-
den. Wenn die erste Euphorie
Uber all die neuen Technologien
vorbei ist, werden sich die Spie-
ledesigner wieder mehr auf ihre
Phantasie verlassen. Dann sind
Digi-Filmchen hoffentlich kein
Selbstzweck mehr, sondern nur
schmiickendes Beiwerk flr gute
und neue Spielkonzepte. vw0

Atari Software

Airbus 320 DA Sim
B-17 Flying Fortress DA SIM
Batile Command qut DA SIM
Big Business DV SIM
Black Gold gut - Bergbau DV SIM
Bundeslign Manager Prof. 2.0 DV SPO
(ompaign DV SR
Coplain Plonet DA AT
Chuck Yeager Flight Simulator 20 DDA~ SIM
Gvilizotion DV STR
pic, qut DA SN
F-15 Srike Eagle 2 DA SIM
F-19 Stealih Fighter DA SIM
F-29 Retaliator DA SIM
Final Fight DA AT
Fire und lce DA AT
Formel One Grand Prix DV SIM
Gobliins DV ACT
Great Courts 2 DA PO
Kaiser DV STR
Kick of 2, Player Manoger und Final Wyst DA SPO
Knights of the Sky DA SIM
Lemmings 1 und 100 Level oh no more DA STR
Lemmings 2, nev DA STR
Lemmings 2 oh no more Data DA STR
Lin Wus Challenge DT STR
Lotus 2 DA SP0
Lotus 3 DA SPO
M-1 Tank Platoon DA SIM
Nom Vietnom DV STR
Atari Hardware

Joystick Gravis Clear, sehr gut HW
Joystick Gravis Schwarz, sehr gut HW
Laufwerk extern 3,5 abschalthar DA Hw
Amiga Hardware

1B Speicher A-500 plus DA HW
1M Speicher A-600 DA HW
1MB Speicher A-500 mit Uhr DA HW -
1M8 Speicher A-500 ohne Uhr DA HW
1.3 Kickstorl ROM DA HW
2MB Speicher fir Fstplatten DA HW
2.1 Kickstort-Rom, Disketten u. Buch DV~ HW
2.04 Kickstort-Rom DA HW
2,5MB Speicher mit Uhr Amiga 500 DA HW
2,5MB Speicherarw. Amiga 500 DA HW
25MHz Coprozessor fiir Turbokarte HW
4 Player Adopter Amiga HW
Adtion Cariridge Super 4 Profi DV HW
BTX-Set, Hundbuch und Software DA ANW
Diskettenbox 100 Stiick Rollbox HW
Disketien Senfinell 20D 50 Stiick HW
Diskettenbox 100 Stiick Prakfika HW
Diskettenbox 80er, clear/schwarz HW
Diskettenquoder fiir 15 Disketten HW
Festplatte 120 M8 Komplettsystem,

Steckplitze bis zu 8 MB vorhanden

- safort sinsatzfihig, DA HW
Festplatie 130 M8 Kompletisystem,

Steckplitze bis zu 8 MB vorhonden

- sofort einsatzfihig, DA HW
Fesiplatie 170 M8 Komplettsystem,
ousgeriistel wie ondere Festplatien DA HW
Festplatte 210 M8 Komplettsystem,

Steckplitze bis zu 8 M8 vorhanden

- sofor insatzfbig, DA HW
Festplatie 250 MB Komplettsystem DA HW
Festplatte 540 MB Kompletsystem,
ousgeriistet wie ondere Festplatian DA HW
PC Hardware

Diskettenhox 100 Stiick, Rollbox HW
Diskettenbax 100 Stiick, Praktika HW
Diskettenbox B0er, Clear / Schwarz HW
Joystick Gravis Analog Pro Super HW
Joystick Gravis Clear, sehr gut HW
Joystick Gravis schwarz, sehr gut HW
Joystick Trust Master Flight HW
Joystick Trust Master Weapan HW

89,50
69,50
56,00
54,50
62,50
19,50
65,00
59,50
49,50
69,50
67,00
74,00
75,00
57,00
59,00
6250
76,00

62,50
64,00
92,50
62,50
74,00
69,50

62,50
50,00
52,00
59,50
55,00
75,00
67,50

64,50
64,50
189,00

799,00

1099,00

1299,00
1499,00

299,00

3,50
30,00
2,50
79,50
9,50
69,50

17250

169,50

Neu - CD32 Hard-und Software

Arabian Nights, DA
D-Generation, DA
Dispasable Hero, DA
Labyrinth of fime, DA
Liberartion, DA
Microcosm, DA
Nick Faldo Golf
Pirates Gold, DA
Seek and Destray, DA
Tool, DA

D32 mit 2 Spielen, 1 Johr Garantie

57,00
57,00
59,00
57,00
57,00
89,50
49,50
57,00
57,00
57,00
645,00

Nare DA

On the Road DV SIM
Potrizier DV STR
Pazifik Islond, gut DV SIM
Pirates, sehr gut DA STR
Pifighter DA AT
Populous 1 DA STR
Powermonger DA STR
Powermonger Data Disk | Weltkrieg DA STR
Railrood Tycon DV SIM
Realms DV STR
Rings of Meduso, Invest und Transworld DV STR
Robocop 3 DA AT
Sensible Soccer 92/93, gut DA SPO
Silent Service 2 DA S
Skull und Crossbones DA AT
Starbyte Supersoccer DV SPO
Stratego DA STR

Team Sport - Soft und Hardwore:
Great Courts 2, Manchester United Eurape,
4 Apoche | Joysficks und 4 Player Adap ~ SAM

Team Yankee DV SIM
Tennis Cup 2 DA SIM
Terminator 2 DA AT
Top Leage 5 Spiele DA SAM
Turrican 2 DA AT
Ultimo 4 ROL
Winzer DV SIM
Wrestle Manio DA AT
Mous Manhatten HW
10 Spiele unserer Wahl, gut sortiert SAM

Festplatte intern 120 MB mit Zubehdr DA HW
Festplatte intern 40MB mit Zubehir,
Controller, Handbuch und Software

fiir A500/AS00 plus, DA HW
Handscanner Prof., 400dpi, Amiga DA HW
Joystick Competition Pro, schworz oder deor HW
Joystick Competition Pro Deluxe HW
Joysfick Compefition Pro Mini,

sthwarz, dlear oder Deluxe HW
Joystick Gravis dear, sehr gu HW
Joystick Gravis schwarz, sehr gut HW
Kickstart-Umschaltplatine Automatisch,

scholtet per Mousklick zwischen

verschiedenen Kickstart-Versionen

um Amigo 500, 500+ und 600, DA HW
Laufwerk extern, 3,5", ohschaltbor DA HW
Loufwerk infern, 3,5° DA HW
Mous Amiga HW
Mous Monhatten HW
Maus Techno Zydec mit Mouspad HW
Netzteil Amiga 500 HW
Turbokorte 68020, 1MB, 328it DA HW

Turbokorte 68020, M8, 32Bit und 25mitz CO,
sofort einsatzfahig fiir A500/A500plus, DA HW
Turbokorte 1MB, 328it und 25mHz (0,
soforteinsatzfahiq Fir AS00/A500pks, DA HW
Turbokarte 68030, 1MB, 32Bit Neu DA HW
Turbokarte 68020, 4MB, 32Bit,

sofort einsatzfahig fir AS00/AS00plus, DA  HW
Turhokorte 68020, 4M8, 32Bit und 25MHz (O,
sofort einsotzfihig fiir A500/A500plus, DA
Turbokarte 68030, 4M8, 328it Neu DA HW

NEU: Turbosystem 68020, obschaltbar, figurig

jetzt nachiriiglich bis 4 MB aufriistbar, DA

Maus Datoluxe Durchsichtig - gut HW
Soundblaster 14 ASP mit Microphon DA HW
Soundbloster 2.0 Deluxe Edition,

enthilt zusitzlich:

Lemmings und Indionapolis 500 DV HW
Soundbloster Pro Deluxe und 2 Spiele, enthilt:
Lemmings und Indionapolis 500 DV HW
Soundkarte AdLib Gold 1000 DA HW

55,00
59,50
69,50
69,00
49,50
59,00
47,00
69,50
39,50
76,00
69,00
69,50
59,50
62,50
76,00
59,00
59,50
59,00

129,00
69,00
69,50
59,50
7nn
57,00
64,50
62,50
62,50

64,50

165,00

ks

565,00
BT
90
3.0

20
645
595

450
139,00
135,00

45,0

64,50

62,50

97,00
37500

495,00

495,00
499,00

545,00

675,00
699,00

255,00

69,00
450,00
179,00

7500
375,00

Die Computersoftware Miiller
Gesamtliste - fiir noch mehr
Spafl am Computer! Hunderte

von aktuellen Softwaretiteln
ck. Jetzt einfach

auf einen
kostenlos anfordern!
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DER Softwareversand - 082 32/64 09

Computersoftware Steffen Miller » Alpenstr.22b » 86 836 Lagerlechfeld * Telefax: 082 32,/85 77 « BTX: S:M: SOFT

1869 DV

1869 (nur Amigo 1200) DV

3D Konstruktion Kit und Video DV

3D Konstruktion Kit 2,0 und Video Neu DV
688 Attack Sub DA

7 Colors DA

ATrain DV

Adams Fomly DA

Adventure Collection, Inhalt: Spirit of Adven
Immortol und Soul Crystol, DA

AH 73 Thunderhawk DV

Airbus 320 US DV
Alfred Chicken DA

r DV
Ancient Art of Waor Skies DA
AnsioB (ouch A1200) DV
Arabien Nights DA
Archer Pool DA

Assassin DA

AV8B Horriar Assult

Awesome, Biest 2 und Killing Game Show DA
B-17 Flying Foriress DA

Bandit Kings of China DA

Bane of the Cosmic Force DY

Bat 2, qut OV

Block Gokl gut Bergbou OV

Yo o D4
irs of Prey DA
Bloster DA

Bloodnet, neu

Brutol Sports Football

Body Blues DA

Bundesliga Manager Proff. 2.0 OV
Bundesligo Manager Proff. Edition DV
Burning Steel DY

Burning Steel Data Disk 1 DV
Burning Steel Dato Superschiffe DV
Burntime DV

Compaign OV

(ampaign 2, new DV

Captain Planet DA

Carrier Strike DA

(asar Deluxe

)
Chaos strikes back 2, Teil Dung. Master DV
Chessmaster

3000
Chessmaster 3000 fiir Windows DA
Cuck Rock 2 NJeu DA
Chuck Yeoger Flight Simulator 2.0 DA
Gvilizotion DV

Commanche, gut DV
Commonche Data Disk 1 oder 2 DV
Compat Air Patrol EY

Complete Chess System DV
Conquestator DV

Conquestator Data Disk DV

Course of Enchantia DV

Cover Girl Poker DA

Columbus, DV, unser Tip des Monats
Darkseed DA

Das Schwarze Auge, gut OV

Deep Core DA

Die Siedler DV

Desert Strike Super DA

Deuteres DV

Dogfight, gut Neu DA

Doom

Drogons Lair 3 DA

Dune 7, sehr gut DV

Dune, der Wiistenplanet | DV

Dungeon Master und Chaos strikes back DY
Dyn&hsmudlﬂaaldnwﬂl

Elite, Megatraveller und Wing Commander DA

Elite 2, echtes Kult-Spiel, DV
Evira 2, qut DV

Empire Deluxe DY

Epi, gut DA

Erben des Throns DV

Eye of the Beholder 2 DV

Eye of the Beholder 3, nev DV

F-117 A Nighthawk DA

F-15 Strike Eogle 2 DA

F-15 Strike Eogle 3, gut DA

F-16 Folcon 3.0 DA

F-16 Folcon 3.0 Mission Disk DA

F-19 Stealth Fighter DA

Fallen Empire DV

Fieldes of Glary Super DV

Final Fight DA

g:'?'wmdm 1- 4 Spisle
‘oot Volume | - 4 Spiele DA

Floshback DY

Flight of the Intruder DA
Flies Attock on Eorth DV
Formel One Grand Prix DV
Footboll Manoger 3 OV
Freddy Pharkes DV
Gabriel Knight DV
Ghengis Khan, gut DA
Ghengis Khan, gut E

Amiga
SR 69,50
ST 69,50
ANW 79,50
ANW 119,50
SIM 50,00
STR 40,00
SIM 79,50
SIM 69,50
ROL 9,50
S
s
SIM
AT 59,50
ADV 77,00
SIM 45,00
SIM
STR 59,00
SIM 79,00
SIM 89,50
AT 53,00
ROL 74,00
STR 7500
SPO 67,00
AT 59,00
SM 5500
AT 57,00
SIM 77,00
SAM 59,50
SIM 7400
STR 59,50
ROL 69,50
ROL 77,00
SIM 45,00
SR 9,50
SR 79.50
STR 4500
STR 4500
SIM
SIM 45,00
SIM 50,00
STR 67,00
AT
SIM 7400
AT 59,00
ADY
SPO 49,50
AT 57,00
M 69,50
PO
STR
STR
STR
ROL 67,00
STR 65,00
SR 75,00
AT 59,50
SR
STR 59,50
STk 45,00
STR
STR 33,00
SPO 62,50
ACT 54,00
ROL 400
SIM
SIM
AT 45,00
SIM 49,50
SIR 75,00
SIM
SIM
M 62,50
SiM
STR 69,50
SR 39,50
ROL 69,50
SR 39,50
STR 69,50
ROL 75,00
ROL 71,00
AT 55,00
SR 77,00
STR 59,00
SIM 45,00
SIM 69,50
ACT
AT 69,50
SIM 65,00
STR 69,50
ROL 65,00
SR 62,50
SAM 69,50
SAM
SAM 69,00
STR ,
ROL 7400
SR
SIM 67,00
SIR 67,00
PO 67,00
SPO 57,00
ROL 45,00
ROL 18,50
ROL
SIM 69,50
SiM 45,00
SiM
SIM
s
SIM 55,00
SR 79,00
ACT 59,00
AT 64,00
SAM 54,50
ROL 59,00
SIM 55,00
SIM
SIM 75,00
)] 69,00
ADV
ADV
SR 17,50
STR 45,00

PC
85,00
129,50
39,50

92,50
79,50

79,00

45,00
75,00

7500
89,50

89,00
89,50

85,00
69,50

69,50

Goall (Kick off 3) DA
Gobliins DY

Gunship 2000, gui DA

Gunship 2000 Scenorio Disk DA
Hannibal DV

Hnrpnnn?,?lm

Harpoon Battleset 3 oder 4 DA
Horrier Jump Jet DA

Hera Quest und Mission Disk DV
History Line 1914 - 1918 DV
Hockey Monoger, neu - neu - neu DY
Hockey Manager Weihnadhis-Edition
Hook DV

Humans, gut V
Humans 2 DA

I DA
lmlww
Indiana Jones 4, gut DA
Indiana Jones 4 Action Game DA
Indy Cor Rocing DA

In Extremes DA (hnlich DOOM)

It Came From Dessert Data Ant Heats DA
It Came From Dessert Data, gut DA
Joguor X) 220 DA

Jomes Pond Underwater Agent 2DA
John Moden Football DA
Jonathan, gut DY

Legend of Valour DY

Lemmings | und 100 Level oh no more DA
Lemmings 2 neu DA
Lemmings 2 oh no more Data DA
Linecker Collectionn, 4 Sportspiele A
Lethol Weapan DA

Links 384 Course Banff

Links 386 Golf, sehr gut DA

Links Course Hyatt D.B.C
Lionhard, gut DA

Loom DV

Lord of the Rings DV

Lothar Maithéus DV

Lotus 1, 2 und 3 im Pack DA
Lotus 2 DA

Lotus 3 DA

Lure of the Tempress DV

M-1 Tank Platoon DA

Michael Jordon Flight DA

Might und Mogic 3 DV

Might und Magic 4, gut DV

Monkey Islond 1, sehr gut DV
Monkey kdand 2. sehy gut DV
Mortol Kombat DA

Nick Foldo Golf DA

Nigel Mansell DA

MNomod DA

On the Rood DV

On Step beyond DA

Overdrive DA

Patrizier DY

Paific lslond, gut DY

PC Mouse-+Battle Isle+Battle Isle Detal
Penthouse Hot Numbers DA

Perfect Generol DY

Perfect General Data Disk DA

PGA Golf Course Disk fir Windows DA
PGA Golf fiir Windows, neu DY

PGA Tour Golf und Leveldisk DA
Pinball Dreoms DA

Finball Fantasy DA

Finball Dreoms und Pinboll Fantosies

Pirates G-ll, noch besser, DV
Fitfighter DA

Poals of Darkness DV

Populos 10A

Populos 1 Editor und 500 Welten DA

Populos 2 und Data Disk, sehr gut DA

Pogules 7 D4

Powermonger DA

Powermonger Data Disk 1. Weltkrieg DA

Prime Mover DA

Prince of Persia 2 DA

Privateer Speciol Operation | DA
Challenge, 4 Spisle DA

Quest ond Ehry Summlulm DA

Quest for Clory 3 DV

Owak DA

Race info Space, new DA

Railrood Tycon DV

R DA

for the Skies, neu DA

Realms DV

Red Boron DV

Red Baron Mission Disk 1 DV
v

Regent D!
Rings of Medusa, Invest und Transworld DY

Secret Weapon of the Luftwaffe
Sensible Saccer 92/93, gut DA
Shodow President

Shadow of the Beast 2 DA
Shadaw of the Beast 3 DA
Shadowworld DV

Sherlock Holmes DV

4500

7500

69,50
69,50

19,50
5, SD
67,00
62,50
45,00
67,00

68,00
15,50

69,50
9,00

72,00
69,00

75,00

44,50
84,00

ol
75,00

75,00
39,00

100
29,50

79,50

85,00
4,50
77,00

82,00
85,00

Silent Service 2 DA SIM
Iy Putty DA AT
Sim Anl, gut DV SIM
Sim Gty und Populus DA SR
Sim City Architek | od. 2 Zukunkt DA s
Sim ﬁTj Deluxe DA SIM
zm SIM
Slm Eart # SIM
Sim Form DV SIM
Sink or Swim DA AT
Skidmarks DA AT
Skull ond Crossbones DA iy
Sleep Walker DA AT
Saccer Kid DA AT
Space Hulk DA AT
Space Max, Winzer und Black Gold DV SAM
Space Quest 3 DV RoOL
Spoce Quest 5, sehr gut DV ROL
Spoce Shuttle DA SIM
Spoceword HO DOS oder Windows. STR
Special Force, gut DA S
Space HO DOS ader Windows DV SR
Spirit of Adventure DY ADV
Sports Collection, 3 Spisle; Inhal: Smrby‘!l Super Soccer
Tie Break und Inlhmpoﬁs SAM
Slurbm Super Soccer DV SPO
Starlord DY SR
Steel Empire DV SR
Sulmbumr Hatel Manager OV SR
n:?u DA STR
Streetfighter 2 DA AT
Strike Commander Mission | DA SIM
Strike Commander, gut, neu DA SIM
Strike Commander Speech Dick DA s
Super Frog AT
Superteris DA SR
Syndicate, v STR
Team 'lmhn??“ SIM
Tennis Cup 2 DA SIM
Terminator 2, neu Virgin DA ACT
Terminator 2 DA AT
Their Finest Hour (8.0.8.), qut DA SIM
Time Soldier DA AT
Titus the Fox DA AT
Top Leage 5 Spiele DA SAM
Tornado super DA
Tronsarkico DV SiM
Tristan Pinball Digitel, neu DA SiW
Troddlers DA SR
Trolls DA AT
Trolls nur Amiga 1200 DA AT
Turrican 3, DA AT
Uhima 5 DA RoL
Ultima 6 DV ROL
Ultime 7 DV ROL
Ultima 7 Teil 2, sehr gut, DA STR
Ultime Underworld DA ROL
Ulfima Underworld 2 DA ROL
Uridium 2 DA A
Utopia, gut DV STR
V-For Vidory 2,3 0d. 4 STR
Veil of Darkness DV ROL
ings = Kingdoms of England 2 DA SR
Virtual Reality Vol. 1od. 2 (4 Spicle) SAM
War in the Gulf DY SIM
Warlords 2, super STR
Waxworks DV ROL
Vﬂlﬁlﬁ'ﬂyﬂwinu fiir Amiga 1200) DA ROL
Whales Voyage DV ROL
Wild West World DY SIR
Wing Commander DV (PC-DA) SIM
m(mmmﬂu Miss Tund 2 DA SIM
Commander 2 gut DV m. Speech!  SIM
Wing Commander 7 Mission 1 DA s
Wing Cammander 2 Mission 2 DA bl
Wing Commander Englisch £ SIM
Wings of Death DA AT
Winter Olympics (Lillshammer *34) DA PO
finzer SIM
Wolfschild DA AT
World chomp. Bosing Manager DV 50
Wrestle Manio DA AT
Wirestle Manio 7 DA ACT
X-Mas Lemmings, neu! DA SR
X-Wing gut SIM
Xenobts DA SIM
Yol Joe! DV ACT
Zack MC Kracken DV ADV
Zool DA AT
Battle Isle 2, CD- v STR

55,00
49,50

62,50
49,50
67,00
69,50
65,00
69,50

5950

Giinstige Amlgu-Sof!wure

10 Spieke unserer Wohl gut sort.
ADV Dnnmw Simulotor DA

jony DA
:an Breed Deluxe Fdifion DA

Anorchy

Arnie ol
Rssassin Special-Edition DA
Bards Tlnr; DA

Bofics DA

Centurion Defender of Rome DA
(Coud Kingsdoms DA

(olorodo DA

Course of RA DA

Damodes DA

Death Night of Krynn DY
Domination DA

Elvira Arcode Game DA
Emlyn Hughes Soccer DA
F-16 Combot Pilt DA
F-16 Falcon DA

F-16 Falcon Mission 1 DA
F-16 Falcon Mission 2 DA
Full Metoll Planet DA
Future Wars DA

Gem'X DA

Gremlins 2 DA
International Ice Hockey DA

Kl

Lost Ninjo 2 oder 3
Leander DA

Lettrix DA

77,00

87,00
7950

77,00
79,50

79,50
79,50

85,00
19,50

7590

69,00

ACT = Action ADV
ANW = Anwender
DA = Deutsche Anleitung

Line of Fire DA AT
Manchester United Europe DA
Muds DV 5P0
North ond South STR
Olympia Collection SP0
] AT
P.P. Hommer DA AT
Ponza Kick Boxing DA SIM
PGA Tour Golf PO
Pinnball Magic DA AT
Prince of Persia AT
ReType | A0
R-Type 2 DA AT
Railrood Tycoon DA SIM
Rainbow ksland DA AT
Red Zone DA 5P0
Resalution 101 DA SiM
Rick Dangerous 2 DA ACT
Rocket Ranger SIM
Roulette Royol DV SiM
Rune the Gauntle! AT
Seven Gotes of Jombala AT
Shock Wave, qut DA AT
SHYIMM 2 SIM
Steel DA ACT
Super Monaco Grond Prix DA SP0
Supercars 2 DA AT
* Switchblode A
Switchblnde 2 A
Terminator 2 ACT
Toyoto Celicia GT Rally DA A
Turricon 1 DA AT
Turrican 2 DA L AT
v Football DA SPO
Wn?m DA AT
Winter Oympiode PO
X-Dut, gut DA AT
1-0ut DA AT
Toal DA ACT
Tork | ader 2 oder 3 ROL
Anwendersoftware
Pelikon Press Mal-Animtion DY ANW
Vinuscope 2.0, gu AW
Warkbench 2.1 (4 Disketten,
wnthalt 3 Hondbiicher) DA ANW
X-Copy Proff. und Hordwars, neu OV AW
losunﬂshehe
Lisung Amper 156
Lissung Bords Thole 3 DA ANW
Lisung Dungeon Mostar DA AW
Lissung Eivira 1 DA ANW
Lissung Eivira 2 DA AW
Lissung Eye of Beholder 1 DA AW
Lissung Eye of Beholder 2 DA AHW
Lsung Fate Gates of Down DA ANW
Liisung Indiana Jones 3 DA ANW
Lisung Indiano Jones 4 DA ANW
Lsung Kings Quest 5 DA ANW
Lisung Larry 5 DA ANW
Lsung Manioc Mansion DA ANW
Lisung Might and Magic 3 DA AW
Lasung Martkey 104 ANW
Lisung Monkey klond 7 DA ANW
Lsung Police Quest 3 DA ANW
Losung Spirit of Adventure DA ANW
Losung Ultimo 6 DA m
Liosung Zock Mc Kracken DA
Weiters Losungen ouf Anfroge, fost alle Lisenghefte urhmbm'
Giinstiges fiir Ihren PC
Draculo DA RIJE
Eiviro Ascode Gome Dt AT
Front Page Football ‘93 PO
Kasporows Gambhity DA R
Maniac Mansion 2 incl, Update Kerte ADV
WHL Hockey DA PO
Worth ond South SR
Oil Impesium OV SIM
Privatesr DA SIM
Privatess Speech Pack DA S
Prince of Persio | ROL
Seal Teom, gut DA SN
Spoce Quest 1, 2, 3 und 4 ROL
XWing Mission Disk DA SIM
X-Wing Up Grode DV Sl
B-Wing (X-Wing Missions 2), OV S
Rebel Assault PC CD-Rom, super Act

= Adventure

DV = Anleitung und Programme in Deutsch

HW = Herdware

ROL = Rollenspiele SAM
SIM = Simulation SPO
STR = Strategie s

Lasung
ammlung
port

= Lusatz

Bestelltelefon & Hotline:

082 32/64 09

Bestellzeiten:
Mo - Sa: 10 - 21 Uhr

Bestelltelefon Ruhrgebiet:

0201/24 34440

Bestellzeiten:
Mo-Fr:11-

VERSANDKOSTEN:
gegen Vorkasse

Post-Nochnahme

Ausland Vorkasse nur EC oder bar

Sicherheitskarton (nur auf Wunsch)

Ab 4 Spiele Versandkosten frei!

Bestellungen bis 15 Uhr werden am selben Tag

versandfertig gemacht!

13und 15 -

18 Uhr

DM 5,00
DM 9,50
DM 15,00

DM 2,50

Auf Wunsch werden die Spiele fiirDM 2,50 je Spiel

vor dem Versand getestet!

Ahe Preislisten veclieren ibre Giltigkeit, Preisdnderungen und Irriimer vorbeholien.



Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 08/
94 (erscheint am 13. Juli '94): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 7. Juni '94
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrdge werden
in der September-Ausgabe 1994 (erscheint am 10. August 1994) veréffentlicht.
Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Verk. Englisch u. Franzésisch Lemprog. fir
C64 von 5-9 KI. Englisch und von 7-10 Kl
Franzosisch fir Gymnasium, je nur 20,—. Tel.
08106/22539

Verkaufe supergﬁnstig: Eishockey Manager,
Syndicate, je 40 DM; Cannonfodder, Turrican 3,
Goall, Skidmarks, Stardust, je 30 DM. Tel. 07231/
55367, ab 16 Uhr

Der Verlag behélt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor, Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen laBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veroffentlicht.

Topangebot: 1200 Amiga 85 Hd. Festpl. Philips
Stereo Monitor + Zubehor + orig. Spiele + ext.
Laufwerk, neu 950,— DM, Neuwert 2400,~, Tel.
0521/412700

Verk. Orig.: Harpoon, Monkey 1, F15 Il, Eye of
Beh. ll, Amberstar, D. schw. Auge, Dogfight und
Ambermoon (alles zus. VB 200 DM), Tel. 0521/
102907

Suche Sim-City, Deluxe, D. Version, nur Origi-
nal sowie Kopie fir die Code-Abfrage von
Bundesliga-Manager-Prof., Georg Zomn, Kol-
pingstr. 25, 50171 Kerpen, Tel. 02237/53190

Ishar, Elvira | + Il, je 30 DM, Wizardry 6 20 DM.
Tausche auch alle Spiele gegen SNES. Suche
auch standig neue Amiga-Spiele. Tel. 06422/
3886

Verk. Star LC-10, plus/4 (+ Austauschboard),
Floppy 1551 undca. 300 Disketten, komplett far
550,— DM. Michael, Tel. (0221) 4002369

Verk. C128 + Monitor + Floppy 1571 + DTP-
Programm Pagefox + Maus + Originalspiele,
Preis 200 DM, Tel. 02606/1670

Verk. ori% EOB 2 40 DM, Ishar 30 DM, Eagles
Rider 10 DM, Turrican 2 20 DM, King Quest 5 45
DM, DSA 40 DM, Syndicate (unbenutzt) 50 DM,
Die Kathedrale 30 DM, Tel. 07041/83477

Verkaufe A500 mit 1 MB RAM, 2. Laufwerk,
Farbmon. 10848, 2 Joysticks + Mouse und 40
Topprogramme wie Sensible Soccer, F1 GP,
F15 Il fur 800 DM, Tel. 07553/7885

Verk. Amiga 500 + TV-Adapter + 1 MB + 2 J. +
5 original Spiele (Goal, BMP, usw.) + ca. 140
Disketten +2 Mause fir VB 500 DM, Tel. 02203/

Suche far C84 folgende Spiele: Death Knight of
Krynn, Secret of the Silver Blades, Pool of
Radiance, Curse of Azore Bonds, Ludger, ab
14.00 taglich, Tel. 02871/185555

Verkaufe jede Menge C64-Spiele, nur Origina-
le! Tape u. Disk, viele Oldies! Liste gegen RP
bei: S. Bauer, Adenauer Str. 15, 95666
Mitterteich. Bitte keine Anrufe!

Suche Maniac M. und 2. McKracken + Komplett-
lésungen, nur Originale. Zahle gut (C64)! Tel.,
Austria, 07258/2505

Verkaufe Amiga-! Ongmale: Die Siedler, Amber-
moon, Soccer Kid (A1200), Pinball Fantasies
(A1200), je 50,— DM, Tel. 702/3465

Amiga 500, 1 MB, Monitor 10845, 2. LW, Druk-
ker, 4 Diskb. mit 180 Disk kompl. mit Maus, 2
Joyst. u. Originalprogr. sowie Biicher, FF'10007
DM Tel. 06241/34534, Worms

Verk. A500 + 2. LW + 1 MB + Bumtime +
Handbiicher + 2 Mause + 2 Joysticks + Pinball
Wizard + Workbench an Selbstabholer, Tei.
08161/61831, Freising: Andi, VB 560,

82977 (ab 15 h)

AnstoB3, Eishockey-Manager, 1990 (93-Edition),
Vikings Fields of Lonquest u. 20 weitere Pro-
gramme zu verkaufen, Tel. 02256/3143

Verkaufe SCSI-Festplatte fir Amiga sooéh;ﬁ;

MB, ungebraucht, (NP 1000,-) fir 800,~, r
stian Jung, Auf dem Morgen 12, 66909 Stein-
bach, Tel. 06383/1854, ab 15 h !

Aml a5w HF-Modulator, 2 LW, 1 MB, Aktion
Saltwara

\IJ Jo¥sﬂd:,Mwae
(im ert {iber' 1300~ | Jﬁ:ﬂi.
Mo., Diy Fr. 19.00-20.00
Sucheverzwdfondaa

&W&h@kﬁ
key. Wer es hat, dem 2 zu 100 DM,

Schre:manﬂwmnqhor.mwwﬂs,
86154 Augsburg i

Verk. bill OﬁgurmI-Spie?e Dune, Lotus 3,

Monkey 2, | 4, Pinball Fant., Mad-'W Wuig
ible Soccer, HJstmy ine,

Leoﬁndofxyrandla etc. Tel. 0201/757570

an -Originale; Sim Eaﬂh Dia Siedler, Syn-
, A-Traing CMW Id West + World,
Dehevery mrsmm'rmm.

48712

Pinball Dreams + Pinball Fantasies DM 70,
Ansto3 DM 65, Missilies pver Xerion, BAT 2,
Zool 2,. DM 45, Wing ccmmmder, X-mas
Lameny Pinball leard DM 35, Tel, 04152/

- Nadeld,

‘Humans,

Verk. Larry Tripplepack 60 DM, Indy 500 35.DM,
Wildwest World 50 DM, Emlynhughes 30 DA,
Turbach. 2 30 DM, Pirates 40 DM, Streetsport
Basket 30 DM, 100 % orig., Tel. 02941/14361,
Uwe

Amiga 2000 D zu verk.. mit Philips Mon.; 50 MB
Quantum, Festp., Kickstart 1.3 u. 20, 1,5 MB
Spemher, 3 Joysticks, 50 Disks u. Zubeh& fr

| 1000 DM, Tel. 02308/41698

Verk. Ami 2009+‘[MB+MOHHG!1DB#S+24—
er+2x35LW +1x525LW + PC-
Karte + Kickstart 1.3 + 2.0 + 2 Joysticks + Maus
+ Handblcher, usw., VB 1200 , Tel. 05326/
2027 (Timo)

Verk, Indy 4, Island 1 +2, Le 1
1869 PGA nggwarmon er, Pim
Chambers of Sholin, on Stealth,
Cruise for the Cops, Tel. 07222/47338

Verkaufe ca. 50 versch. Spiele, .B. Battleteam
Uridium 2 Turrican 1-8; ite Wing Com.
usw., Tel. 05661/51414, ab 18.00

Amiga 500, 1 MB, 1084S-Monitor, DMP2000 9-
Nadeldrucker, Bremse, 100 Leerdisks, Zube-
hoér, 100 % o.k., VHB 650 DM, Tel. 02392/1664,
Mo.-Fr, 15-18 Uhr (Felix), st 02392/13643

%Amigaﬁﬂﬂr:juu MB, Fammongr 108[;13
o uner.Maus, u. Spiele fir 650
Tel. 089/6531 b

Verk. . A500 Syndicate 46 DM, Legends 40
DM, ngmnsasm Indy 4 45 DM f. Mega D.
Sonic 256 DM, Phantasy Star 2 60 DM, Tel.
oezsmnusu:phan;

A | Verkaufe "DieKathedrale® 30, DM,
m«w 20,~ DM (Originale + Verp. u.
Anl.) sowie Action Super |V (origi-
nalverpackt). Auch Tausch, Schreibt an Oliver
Vogler, Mockauer Str. 56, 04357 Leipzig

Varkaufe Elitg 2 fir 50 DM und 4 Tasten Infrarot
Maus fir 80 DM. Suche A-Train und Sim Ant
(nur Original), Tel 040/6010511, ab 17 Uhr

Verkaufe orig. Spiele, Police Quest 3, Campaign
mglmﬂ und viele mehr. Liste unter Tel.
463, ab 18.00 Uhr

Verk. Sierra-Spigle: Conquest of Camelot, Code-

. name Iceman, Manhunter 2, Police Quest 2,

Dg:ce Quest 14, Larry 2 + 3, alles Spicle 26
Tel, 07222/47338

Verk. Amiga-Orig.: Syndicate, Formula 1 GP,
Lotus 3, Fire & Ice, Chuck Rock 2, Ween fiir je
30 DM; Sim City, Party Time Vol 2, Rainbow
Island je 20 DM (zus. 200). Tel. 07159/2433

natnah Speedball Il 20 DM, Cadaver 20 DM,

SZODM P. of Darkness

25DM Monkeﬂy“ise M, Pop. + Sim City 25 DM
Odginu erpickung Tel. 040/7929678

'Verkﬂaiﬂela{e, Monkey Island 1, Winzer, je 20

DM, allezus. 50 DM. Tel. 06381/40072, Michael

Verkaufe Amiga 500, 2 MB Speichererw.,
Dungeon Master, Freezer, fir nur VB 350,—,
Speichererw. 512 KB = VB 25,—, Tel. 05066/
61254, Di., Do. 17-19 Uhr

Verkaufe Spiele wie Bundesliga Pro. etc. Fnr- I

dert einfach eine Liste an iegen 2 DM Ruckpor=
to und Bearbeitung. Winkler Alex, Altenmarkt
22, 9112 Griffen, min. 20 Spiele

Paradox — neueste Amiga-Software gunstig
abzugeben! Tel. 04821/78591 (Christoph) =
Paradox

Verk. Amiga 500 + 2 MB + Joystick + Mouse u.
Zub, + 20 Originale, insg. 50 Spiele, nur das
Neueste + Viruskiller + Cobys ... + 2 Bicher +
Cods + TV-Modul u. mehr, VB 2090 DM, Tel.
09522/8169

Stop! Verkaufe/tausche: je 30 DM: Chaos
Engine, Turrican 3, Jaguar XJ, Epic; suche Cool
Spot, Cannon Fodder, Syndicate, auch meine 4
gegen 3 od. Turbokarte; Tel. 09371/7621

Verk. Ambermoon, HL 14-18, Die Siedler, je 45
DM, Syndic., Elite 2, je 40 DM, Indy 3 + 4, Money
I. 1+ 2, je 50 DM, Tel. 02761/64320 (Michael)

Verk. Dune 2, Gunship 2000, Eishockey Man.,
Civilisation, je 35 DM, Form. Grand Prix 30 DM.
Tel. 02761/64320 (Michael)

Verkaufe Amiga 500, 1 MB mit Uhr, Maus,
ATonce-Classic (AT-Emulator), VHB 170 DM,
Tel. 07231/55367, ab 16 Uhr

Black Gold, Crime City, Monapoly Congquesta-

' dor, Catch’em, Gunship, Rolling Ronny, Cubu-

lus, Last Battle, Klax, Hard Nova, Air Support,
Cool World, Barbarian 2, Blob, Executioner,
Kiek off 2, DM 30, Tel. 04152/74140

Verk. Lionhard, Lothar M., Goblins 3, T2-Arcade,
je 30,— DM, Die Siedler, Cannon Fooder, Alien
Breed 2, je 30,— DM. Suche Ch. Kolumbus,
Perihelion, Tel. 02484/2434

Ich suche Wings of Fury, Paradroid 90, Monkey
Island 1 und Rick Dangerous 2, Preis nach
Vereinbarung, Kim Rérich, Leisenbergweg 3,
53797 Lohmar

Verk. Civilisation, Second Front (SSI), When
two Worlds War (30 DM), Genghis Khan, Ultima
V1, Vikings (25 DM), Deuteros, UMS 2 (20 DM)
+ Versandspesen — Heiko, Tel. 06625/1586

Verk. ext. LW, abschaltb., neuw,, DM 70,—, X-
Copy + Hardw., Desert Strike, je DM 30,—, Wing
Com. 1, Black Crypt, Lemmings 2, zus. DM 50,~
alles super Zust., Tel. 0471/88209

Verk. Gunship 2000 50 DM, History Line,
Syndicate, Monkey Island Il, je 40 DM; Desert
Strike, Chaos Engine, Ultima 6, je 30 DM, Tel.
04171/2903

A500, 25 MB RAM, 1085S Monitor, 2 3,5"
Laufwerke, Maus, Joystick, 50 Leerdisk, Abdeck-
haube, Handblcher, 3 Originalspiele fir 850,~
DM. Tel. 06372/2267

Verkaufe orig. Turrican 3, Syndicate, Epic fur je
50,— DM, 1 MB Speichererweiterung fir Amiga
500+ far 75,~ DM. Tel. 040/6019284

Verk. A500 + 85 MB Festpl. + 1 ext. LW +2,5MB
+ TV-Mod. + Software (ca. 10 Originale) +
Zubehdr fir 750— DM. Tel. 02761/64320, Mi-
chael

Verkaufe Amiga 2000, 1 MB RAM, 1 LW, Monitor,
Originalspiele, ca. 50 Disks, Bicher, usw., fir
890,— DM. Tel. 08146/371

Orig. SW, je 30 DM, It came fit. Desert, Kult,
Starglider, Island O. L. Hope, Space Ace, Falcon,
Elvira, Stadt d. Léwen, Pawn, Wing Com., Tel.
05551/7416, ab 19.30 Uhr

Verkaufe orig. Amiga-Games: Sensible Soccer
far 20 DM und Formula One Grand Prix fiir 30
DM, Tel. 06151/22317

Suche Vermeer von Ralf Glau, auch kompl.,
Ralf Glau Edition, Tel. 040/7138784 oder Tel.
040/6776380 v. 9.00-10.00 Uhr

Verk. Amiga 500, Kickstart ROM 2.05, 512 K
RAM, ext. Laufwerk, Maus, 2 Joys., TV-Modul,
Handbiicher, 100 Disk. 18 Mon. alt, neuw. 100
% 0.k., zus. DM 300,—. Tel. 0471/88209

100 Games zu verkauten flr Superpreise pro
Stick oder alle in einem! Fir eine kostenlose
Liste schreibt an Oscar Buurkes, Kloosterstr, 8,
NL-6961 WT Eerbeek, Holland

Verkaufe orig. PC-Games: Ultima 7 Teil 1 + 2
(dt.), Gateway und L. o. Kyrandia (engl.), zus.
DM 80,—, Tel. 06105/76253

Suche Tauschpartner f. PC-Spiele. Liste von
und an: Lothar Reinelt, Bahnhofstr. 1, 82278
Althegnenberg. Nur Originale! Tel. 08202/8826

Verkaufe CD-ROM-Spiele: Jutland 80 DM +
P.P. Return to the Moon (Multimedia) 40 DM +
P.P., Tel. 07031/228102, ab 17 Uhr

Verkaufe die beiden brandaktuellen Orig.-Spie-
le Burntime und Eric th. Unready fur jew. 50 DM
oder zus. 90 DM inkl. Porto. Daniel Albers,
Theisstr. 31, 49610 Quakenbriick

Verk. BC Kid, Fire & Ice je 30 DM, Lotus 3 25
DM, Powerdrome, Spherical je 10 DM. Tel.
07731/25775 (Stephan), nur wochenends.

Tausche Epic-Pinball 1 + 2, suche: Flashback,
Sam & Max od. Day of the Tentacle, Tel. 0234/
861585, ab 16 Uhr
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3865X-16, 640 KB, 16 MHz, Desktopgehause
mit Netzteil, VGA-Grafikkarte (256 KB), Con-
troller, Wechselplatte (52 MB), AT-Bus. Anru-
fen unter 06382/8631, ab 14 h. ¥

Dringend! Ultima 7 Serpent Isle, Dringend! Su-
che gut erhaltenes Ultima 7/2! Méglichst in
Deutsch! Zahle 60 DM! Tel. 0551/61502, Alex-
ander (18.00 Uhr)

35 DM/S 250 fir jedes PC-Original. Verkaufe
meine Softwaresammiung wie Sam & Max,
Kyrandia 2, Doom, Goblins 3... CD-ROM
Journeyman Profect, Haniball und vieles mehr
(ca. 50 Spiele). Gratisliste bei Roland Sochor,
Steinrisserg. 2, A-8773 Kammern

Suche PC CD-ROM-Spiele, z.B. Classic Clips,
7th Guest, Critical Path, Siedler, Anstof, 11th
Hour, Microcosom (lim.), Rise of the Robots,
u.a. Neuheiten, Tel.06473/1430

Airbus A320 Flugsimulator, auf CD-ROM zu
verkaufen, Europa-Edition, DM 49,—, Tel. 07071/
44680, Jurassic Park, CD-ROM 45,—, Flight
Sim. 5, engl. DM 60,—

Verkaufe das Originalspiel "Sim City 2000" far
55 DM! Das Spiel ist in Deutsch und original
verpackt. Alles 100 % o.k.! Ruft an unter Tel.
07127/50960, ab 17 Uhr

Suche! Gesucht: Wizard's Crown und Dark Heart
of Vukrul. Preis VB. Tel. 09071/9091 (Chri-
stoph)

Verkaufe Day of the Tentacle 40,—, Tel. 0355/
525356

Verkaufe WC 2, Battle Isle 2, Sirn City 2000, X~
Wing, Stunt Island, Privateer, Doom, Pirates
Gold 40-70 DM. T. 05661/51414, ab 18.00 Uhr

Orig. Games Sam & Max dt., Frontier, Doom,
Unnesessa[ly Roughness, AnstoB, je 65— DM
inkl. Porto. Tel. 06103/322433, ab 18 Uhr

Verkaufe: Kolumbus 50,-, Veil of Darkness
45,~, Darkside of Xeen 45,-, Empire Deluxe
45,-, Protostar 45,—, Dune 35,—, Ultima Under-
world I145,~, u.a. 45,~, T.02435/1020, ab 19.00

Verk.: CD-ROM + Treiber + Buch fiir 230 DM,
TFX-CD fiir 85 DM, Strike Com.-CD fir 80 DM.
Bitte anrufen unter Tel. 0351/46041086, fragt
nach Enrico!

F15 Strike Eagle lll/Aces of Europe a 50,— DM.
Tel. 0551/71776

Lands of Lore, Epic, Terminator Rampage, Aces
over Europe, Empire Deluxe, Ishar 2, Wingcom.
Academy je 50,—, Ultima 6 20,—. Alle 3,5 Zoll.
Tel. 09433/1323

Verk./Tausch: TFX, PDreams, Lands of Lore
dt.), Shadow Cast. UW2, Wing Com. A, SC
pech, Humans (dt.), Gods, Macs Opera, CH-

Tel. 052/371907, Schweiz, Stefan, A. Orig.!

Verk. Anstof3, Fields of Glory je 50 DM, Rebel
Assault, Dott (CD-ROM) je 55 DM, Stronghold
dt. 60 DM, harpoon, Premier Man. je 20 DM,
Space Hulk 35 DM, Tel. 04182/7496

Verkaufe Simon the Sorcerer, Goblins 3, Lost
Vikings, Silverball, Epic, Indy Car Racing, Wall
Street Manager: Preis n. V., Tel. 038378/9472,
Tel. 038378/9472

Ultima 8 65,~, Wizardry 7, SQ 5, Unterworld 2 je
60,—, Rex N. 50,—, 3D Kit 40,—, versch. Share-
ware CD-ROMs 20,—. Tausche gegen Xanth/
DSA 2/Goblins 3, (Denis) Tel. 0621/577364

Originale: Sim City 2000 60,—; Doom 60,—; F1
Grand Prix 40,—; Dungeon Master 20,—; evtl.
Siedler 70,~; 17"-Monitor (Black) VB 1000,—;
Tel. 0251/45376 (Minster)

Suche PC-Orig.: X-Wing, Sensible Soccer '93,
Bundesliga Manager Pro 2.0, Epic Pinball, Form.
One, G-Prix, Pinball Fantasies, Tel. 03583/
690640 (Thomas), ab 16.30 Uhr

Verk. orig. AnstoB3 (45—) u. Goal! (40,-). Tau-
sche auch gegen orig. NHL o. Eishockey-Mana-
ger, Tel. 0451/27546

Verk. Flashback, More Lemmi., Sim City 20001.
40,~. Suche Shanghai 1, Burnetime, Pinball
Dreams und dringend Powertips fiir Flashback.
Tel. 05362/71877

Suche CD-ROM fur 150-200 DM! Tausche
auch Spiele fiir PC und Mega-CD! Ruft an unter
Tel. 06138/8539, ab 14.00 Uhr, verlangt nach
Marc!

XWing + Upgr. deutsch 80,—, Strike-Com. 50,
Incredible 30,—, Xenobot 35,~, Heimdall 35,—,
Larry 3 25,—, Formel 1 35, Titus Fox 25,—,
Commanche + Miss. 70,—, Tel. 07644/6208

Verkaufe orig. Master of Orion 60 DM und Dune
15 DM oder tausche gegen DSA 1 oder DSA 2.
Tel. 09621/85634. Verlangt nach Christian, nur
Originale!

Rebel Assault 70 DM (CD-ROM), Battle Isle 2
75 DM (CD-ROM), Strike Commander 50 DM
(3,5"), suche Pacific Strike (auch CD). Tel. 09662/
1250

Osterreich: Div. Originalspiele fi
ben. Liste anfordern bei Manre

Verk. ofig. Der Planer 60 DM, Sim City de Lixe
30 DM, EHM 60 DM, Bu Man Prof. 55 v

Hardball 340 DM, Wizardry 7 25 DM, Tel. %ﬂw 3

6218143 (Nudge) i
PC-Originale! CD-ROM: Rebel Assaulf,

Guest, Alone in the Dark je DM 70,-, Sl
Caster, TFX, Privateer, Dark Sun, je D 3,
u.v.a, ab DM 15—, Tel. 02102/5977 :ﬁ
PC-User in Osterreich aufgepafBt! Wir
Nummer eins in Sachen Games und |
Fordert eine Gratisliste an bei TSP, Pos!
A-9112 Griffen

Anstof3, Simon the Sorcerer, Strike Co

, Day
of Tentacle, Trolls, Eishockey M., Tornado, u.a.
Orig. zum Tausch! Neteler Ch., Prinz-Eugen-
Str, 16 ¢, 48151 Minster

Hilfe! Suche dringend Goblins 3 original, deut-
sche Version. Tel. 0371/214416 (Sebastian),
ab 18 Uhr

Verk. Gabriel Knights, Rebell Assault, Simon
the Sorcerer, Day of the Tentacle, Pirates Gold,
Pinball Dreams, Links 386, Jurrasic Park u.a.
Tel. 07240/8684

Verk. Fields of Glory, Uncharted Waters, Con-
questador + Scenario Generator. Suche Bandit
Kings of Ancient China. Tel. 0951/16483. Alle
Spiele 20 DM

Verk./Tausche Ultima Underworld 2, Wizardry
7,je 35 DM, Monkey Island 2, B-Wing, je 25 DM.
Tel. 06381/40072, Michael

Biete Wiz. 6, 7, Space Ho, Lands of Lore, Dune
2, Tentacle, B. Aldrin u.a. DM 20-40; suche
Spacelord, Siedler, Kolumbus, Privateer, WC 1
u. 2; Jens Bullenkamp, Tel. 06237/60105

Tausche orig. Larry 6, Kyrandia |, Police Quest
Ill, Autoroute Europa gegen Day of Tentacle,
Police Quest 4, Amon Ra, Eco Quest 0.a., Tel.
abends 06708/2955

Verkaufe original The Hand of Fate fiir 40 DM.
Tel. 06181/79826 (nach Sascha fragen)

Verkaufe: Soundblaster2.5inkl. CD-ROM-Lauf-
werk ( Single Speed) 250,—, TVGA 9000512 KB
fir 50,-, Bernd Madicke, Helftaerweg 8, 06317
Erdeborn

Flashback, 8 Ball Deluxe, Take a Break Pinb
Fire + Ice, Legend 2, je DM 35,— in|
Grafikkarten je DM 50,—, analoge:
2fach DM 15—, Tel.0911/4

rs, auch alte

Verk. Trident 8900 — 50 DM, Genoa 6400 — 50
DM, Sound Galaxy NX Pro 16 - 299 DM,
Microcosm - 100 DM, Epic — 50 DM, Stellar 7 —
50 DM, Wing Commander Academy — 30 DM,
LU 005 — 299 DM. Tel. 03949/95031

Verk. PC-Orig.: Ultima 8, Elder Scrolls, Startrek

2 je 60; Betr. at Krondor, 1869, Uit UW 2 je 45;
iz. 6 + 7 zus. 60; Treas, of Sav. Frt., Links

Courses je 30; Tel. 07328/5695, ab 18 h

Verk. Empire Deluxe, X-Wing{':wolvr, Infocom-

Adventures: Border Zone, Stationfall, Suspect

j'aa 4‘3 DM, Journey 20 DM, Tel 0228/262633,
n

Super PC-Spiele je nur 40 DM: Incredible Toons,
DSA, Populous Il und Railroad Tyc,, alles bei C.
Béckenfeld, Killingerstr. 48, 91056 Erlangen,
Tel. 09131/45748

Verkaufe Quest for Glory 1 40 DM, Quest for
Glory 3 50 DM, GFQ Shadows of Darkness 80
DM, Day o. Tentakle 80 DM, U-Underworld 2 70
DM, Tel. 08671/2910

Verk. PC-Orig.: Larry 6, Comanche, Quest for
Glory, Lemming 2, Sherlock Holmes, Dark Sun,
Links 386 pro, Inca, MM3, u.v.m., Nick Juran,
Gutlersberg 77, 84359 Simbach, Tel. 08574/
1252

Verk. orig. Elite 2 (50), Lands of Lore (45), Buzz

Aldrin (40), Biddz (40), Quest for Glory 3 (40),

S82 (35), SQ4 (40), KQ5 (40), Pop 2 (45),

?E:lflrjammer (45), Dinowars (10), Tel. 09452/
5

CD-ROM: Rebel Assault 65— DM, 3,5 Disk-
Spiele: Eye of the Beholder 3 30,~ DM, Might +
Magic 4 30,~ DM, Tel. 0221/369563

Wie neu und portofrei: Lands of Lore, Spacew.
Enl. QFG 3 40 DM, Wizardry 6, Elvira 2, Nyet 3,

Verk./tausche Alone in the Dark, AnstoB,
Privateer, Kyrandia, Syndicate D. D., Atac, u.a.
Suche TFX, Strike C., FS 5, Laura Bow 2, X-
Wing, Larry 6, SC2000 u.a. Tel. 0335/531401

Verk. orig. Ultima 7 A + Beholder 3 + Might &
Magic 3 + Eric the Unready im Killerpackage
zum Preis von 50 DM! Tel. 07352/8970, Frank

Verk. orig. a 40 DM: Shadow Caster, Space
Hulk, Pinball Fantasies, Lands of Lore, Space
Quest 1-4 Pack, Dark Sun, Spelicasting Pack,
Tel. 07352/8970, Frank

CD-ROM: Strip Poker DM 40, MUDS, Block out,
Fruit Machine, Invest DM 30, Airbus A 320
Eure%pa DM 65, Airbus A 320 USA DM 75, DISK:
Hired Guns, Innocent until caught, Dracula DM
70. Tel. 04152/74140

Aces o. Europe, Protostar, Monopol
Anstof3, Patriot, Reach for skie§
Lemmings 2, Litil Devil, Winter Oly
Sensible Soccer, Ishar all, Yi
incr. machine, BAT 20
Summer

Transworl

. mit Soft 300 DM,

1, Monke _th 30 DM, Aces Pacific 70

e Chaos Engine Amiga
31/46555, Marc Polatschek

. POP. 2 40 DM, Stronghold 50 DM + 7 DM
Nachnahmegebiihr, Tel. 05753/1210

Verk. Lands of Lore, The Le!g:ac , Gateway 1,
Betr. at Krondor, Syndicate, Og 1, Dark Sun,
History Line, Xenobots, A.i.1. Dark 1 & 2, 4 DM
50, Tel. 08142/58135/Fax 08142/58873

'+ N.N. Air Warrior 60,-, Go for
ks Pro 50—, Tornado 60,—, Pinball
. D. S. 40,—, Abadoned
50,—; Tel. 02822/52415

Verk. Kyrandia 1 & 2, Shadow of the Comet,
Judgement Rites, Xanth Stiick DM 50, Strike
Com. + Speech Pack + Tac. Op. DM 70, Tel.
08142/58135/Fax 08142/58873

Tausche Der Planer, Wall St. Manager, NFL
American Football, Bundesliga Manager |I.
Suche Der Patrizier, Pirates Gold, Starlord,
Privateer, Tel. 09223/237, Andreas

Verk. CD-ROM-Games: Inca, S-Holmes 3, EOB
3, 8. Quest IV, Loom, Wing Com. 1 + Ultima VI,
Labyrinth of Time, Stiick ab DM 50, Tel. 08142/
58135/Fax: 08142/58873

drale, Humans (e) 25 DM, im Set billiger!
Leweling, Tel. 05248/470

Verk.: Orig. Spiele: Feivel der Mauswanderer,
Space Quest 1, Kings Quest 5, Hero Quest,
Castle of Dr. Brain, zu je 65 DM, Tel. 09145/
6573 (Roli)

Verk. Soundblaster Pro V4.0! Orig. verp., Santa-

Fe, Media-Manager, CD-ROM: 180 DM. AuBer-
dem: Frontier 60 DM, Crazy Cars 3 20 DM! Ab
19 Uhr: Tel. 0441/61974 (Hnma_{l

Verkaufe PC-Originale: B
7 1150 DM, Ultima 6

1150 DM, Privatg
40 DM. Tel. 02¢

, Ultima
Inderworld
Fonts 300!

mit Laut-
f 3,5" far
or Str. 12,

0 f Games.
mitIndy 4. IM). Suche
Goblins 3 od. Monkey Island

Lands of
|.DOM 4,—
el. 0471/

50 DM; Stunt Isl. 50

) Eternam 35 DM; Cyber Race

; DM; Lands 50 DM; Sensible

2 S%M, alles Orig.; NN + 7 DM; Tel.
1

Verk. 386SX, 16 MHz, 2 MB RAM, 105 Fest-

latte, 3,5 + 5,25 Laufwerk, SVGA-Monitor,

ouse, DOS 5.0 + Win 3.0 + 2 Spiele (Street-

gghléer + Sens. Soccer), Preis 1299, Tel. 06451/
2.

Tausche Striker (deutsch) gegen NHL-Hockey
Sl:utsch) oder Anstof3. Tel. 06628/7196, ab 18
r

Verk. Sim City 2000 EA 50 DM, Shadowcaster
DA 50 DM, A-Train DV 45 DM, Utopia DV 20
DM, plus 10 DM Nachnahmep., komplett nur
150 DM. F. Becker, Berliner Str. 190, 16303
Schwedt

Originale (alle dt.): Doom 60, DOS 6.2 60, SQ 5
50, Streetfighter 2 44, Lemmings 1 20, Indy Car
Racing 50, Star Trek Screensav 60, SB-Pro 4
144 DM, Tel, 08593/477 (Christian)

Verk. orig. Games, Subwar 2050 40 DM, SQ 5
35DM, PQ 4 35 DM, Star Trek 2 35 DM, KGB 10
DM, Marc Gautier, Scheideschloot 20, 26871
Pﬁpenburg, Telefon 04961/72751, tagl. 18.00
Uhr

Kingmaker, NHL-Hockey, EOB 1 + 2, Airline,
Conquestador, Simant, Lemmings, Life + Death
je 35 DM. Alle zusammen 250 DM. Versand-
kosten extra. Tel. 06103/69290, 18-20 Uhr

TFX 50 DM, Strike C. 50 DM, Flight 5 45 DM, A-
Train 25 DM, Elite 2 40 DM, Privateer 40 DM,
Civilisation 25 DM, etc. Liste unter Tel. 089/
4703955

Verk.: Elvira 2, Willy Bearmish (beide dt.) je 30,~
, Task-Force, SC, Alone, S. Holmes, M + M 4,
Simon, SQ5: (D) je 50,—. Habe noch andere.
Tel. 0821/783271 (Gori Liebermann)

Frontier, Stronghold, Siege, ATrain, Cosmic
Force je 35 DM. In Verbindung mit anderer
Anzeige alle zusammen 400 DM. Vers. extra.
Tel. 06103/69290, 18-20 Uhr

Verk. Indy 4-CD-ROM e.V. 50 DM, Rebel Ass.-
CD-ROMe.V. 50 DM, Frontier-Disk. dt. Vers. 45
DM (alles Originale — fast neu). Tel. 08141/
63532, ab 17.00 (Alfred)

Verk. Task-Force, Strike Com., Alone, Sherlock
H., M + M4, Simon, SQ 5: je 50,—, Legacy, Star-
T., Hook, Cruise for Corpse, SQ 4, Robin Hood
je 40,—, Tel. 0821/783271 (Gori) Sees!

Tausche CD: Iron Helix, dV, 7th Guest gegen
Battle Island 2, Sim City 2000, Inca 2 oder
Zeppelin! Zuschriften an: Dirk Bittner, M.-
Klinger-Str. 13, 01217 Dresden

EOB 1 + 3, C + D, Darksun, Lost Vikings,
Sensible Soccer, Term. Rampage, Zork, Dun-
%eon Hack, Kyrandia 2, Red Baron, Gunship,

lobal Effect u.a., Tel. 02622/5636, Guido verl.

Verk./tausche: Aces of Pacific, HL, Eishockey
Man.jg 55 DM, Kyrandia, Silent Service 2, Links
je 40 DM. Suche Shadow Caster, UU, Siedler,
usw. Tel. 07731/25775, wochenends.

Verk.tausche Lands of Lore, Shadowcaster,
Whale's Voya‘%?. Burning Steel, Utopia, WC
Mis.-Disk 1, Wiz. 6 dt., Starlord, Valhalla,
Starcontrol 2, BOP, Tel. 04471/87498

Tausche/verk. TFX 60 DM; History Line 50 DM;
Sim City 2000 DV 60 DM; Great Courts 2 40 DM;
WWF European Rampag‘e 25 DM; Elysium 45
DOM; Gunship 2000 35 DM; Tobias, Tel. 07905/
701

Verk. ca. 25 Original-PC-Spiele. Gratisliste an-
E)r:d)ern unter Tel. 089/153954 (nicht vor 17.00
r
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Verk./tausche Hexuma, HL, Aces over Europe,
Monkey 2, MM4, Ultima Underworld, Altered
Destiny, Indy 4, SQ 4, KQ 5, Tel. 03327/55838

Verkaufe Syndicate 50,—; Formula 1 GP 45,—;
Their finest Hour + Mission 30,—; Invest 10,—;
suche Stronghold; Anruf bei Uli ab 18.00 Uhr;
Tel. 08031/99522

PC-Orig. Dark 2, Doom 65 DM, Kyrandia 2,
Sam & Max 60 DM, BC 400050 DM, Underworld
245 DM, WC 2, Pockets 30 DM CD: Dott, Rebel
65 DM, SF2 40 DM, Tel. 0521/391625

Verk. o. tausche PC-Spiele: Syndicate, Sim
City 2000, Sam & Max, G. Knight, Planer, Lost
inTime, Day of Tentacle, usw. Tel. 089/4482210
(bis 18 Uhr)

PC-Orig.! Indy Car Racing, Stronghold, Aces
over Europe, Bet. at Krondor, pro Spiel DM 40,—
+ NN, bei Vorkasse DM 43 inkl. Porto, B.
Wieloch, Tel. 0211/400410

Verk. Doom 45, Zeppelin 50, Fire & Ice 40,
Pirates Gold 50, Wing Com. + Mission 1 20,
Global Conquest 10. Suche/tausche: Burn Steel
2, Merch. Price. Tel. 09367/3670

Verkaufe o. tausche: Syndicate, Elite Il, An-
stoB3, Eishockey-Mg., Protostar, Dog-Fight, Chr.
Kolumbus je 55— DM, Monopoly 35~ DM,
Privateer Speech 15— DM. Tel. 07202/8696

Verk. Originale: Strike Commander + Tac. Oper.
| 70 DM; Stronghold 45 DM; A-Train 50 DM;
Fields of Glory 50 DM; Tel. 02353/3171

Verkaufe MS-DOS-Originale: Day of the Ten-
tacle (45 DM), Star Trek 25th (30 DM), TFX (50
DM), Privateer (50 DM), Term. Rampage (40
DM;: Tel. 05462/1820

Verkaufe Elite 2, Stronghold, Comanche,
Tentacle fir je DM 50,—. Suche CD-ROM-Spie-
le, Tel. 0211/751170

Verk. 386/25 MHz, 2 MB RAM, 40 MB HD, 3,5"
u. 525" LW, SVGA-Monitor, Maus, MS-DOS
5.0, Windows 3.1 fiir 1100 DM, Tel. 039773/360
René

Biete orig. kpl. D., Sam & Max, WC 2 + Sp. Pack,
Mad-TV, Loom. Suche: Leg. of Kyrandia, Dune
2, Inca, Indy 4, nur Orig. u. kpl. D., Tel. 0781/
59737

Verkaufe B17, Zool, Railroad Tycoon, Cruise
fora Corpse je 30,—, Midwinter 2 20,—, Inca 40,—
fur SNES Super Ghouls and Ghost 40,-, Tel.
04361/1238

Verkaute Originale: Sim City 2000 55 DM; Doom
55 DM; Task Force 1942 35 DM; Mega lo Mania
30 DM; Rise of the Dragon 20 DM; Tel. 040/
5221362, Karsten

Verkaufe PC-Originale: Indy Car Racing, Sen-
sible Soccer, df. Anleitung, je 45 DM, Comanghe

Mission Disk 2 kompl. deutsch 40 DM, Tel.
03591/41086 (Stefan), Mo—Fr 1047 T

Suche Link 386 Pro Erwelferungs-Course im
Tausch. Habe BunffSprugs. Pebble Beach.
Suche auch andere spiele. H. Krohn,
Ahomweg 10, 89706 Sondershausen .

Verk. SimCity 2000, Nam, Prince, Spac

Black Gold, Sim Farm;, Ami 2, PPPP, alles
Originale; Tel. 09604/1226

Verk. Mainboard 386DX/40-128 KB Cache +
Controller + 1 MB VGA-Karte fir VB 350 DM,
Fireteam 2000, Knight Soft Hesky, Space
Wrecked, Lastersquad, ab 17 h, T. 06321/84374

Aufschwung Ost 40 DM, Strike Com. + Speech
B0 DM, Pirates Gold 50 DM, Kingmaker 50 DM,

Terminator Rampage 50 DM, Burning Steel 50

DM, Spaceward Ho 35 DM. Tel. 06431/44086

Verk. PC-Orig.: Sam & Max, Cyberrace, SF 2, |

KQ86, Alone i. D. 1 + 2, Kyrandia 2, Lands
Subware 2050, Elf Legacy, UW 1, Do Serpents,
alle dt., auch Amiga Ween SQ 40 V. m., Preis
NV, ab 14 Uhr, Tel. 08555/1717, Markus/

Verk. ginstig Orig.: Goal, Pinball Dr !
BMP 2.0, Blues Brothers, Jimmy White's Wirl-
wind Snooker, Sensible Soccer, Indiana Jones
4, Tel. 089/564906

Verkaufe: Alone in Dark 2, Police Quest 4 (DV)
Zuje 80 DM oder Tausch gegenT. F. X., Gabriel
Knight (DV), The Dig, Die Siedler, A-Tel. 07672/
39303, Austria

Verkaufe: Strike Commander + Speech fir 85
DM; AnstoB, Indy Car Racing, F1 GP, Seal
Team fir 55 DM; Mortal Kombat fir 40 DM;
Super Soccer, Boxing Manager fir 20 DM; Tel.
04292/2949

Biete je DM 40: Sam & Max, Stunt Island, Car +
Driver, je DM 30: Sim Ant, Sim Earth, Tel. 089/
8115533

Tausche: Wing C2, Monkey 2, Alien Breed,
Sens. Soccer, Indy 4, Fire & Ice, Wayne Gretzky
3, Wizkid, Robocop 3, Lure o. t. T., Soccer,
gegen neue Software (Jump & Run), Tel. 06028/
1317 (Jens)

Verkaufe original T-Bird Classic mitallem Zube-
hér (SVGA-Monitor, Soundkarte, Mouse,
Keyboard, 2 Spiele, Anwendungssoftware), VHP
1250,~ DM. Tel. 03841/613764

Verk. PC 486DX 50 MHz, 1 Wo. alt, CD-ROM,
250 MB, Soundblaster, SVGA-Mon., 2,88 MB
Floppy, Bigtower + CDs: Reb. Assault, Strike C.
Comanche, Preisvorschlag 2600 DM, Tel. 0340/
616640

Suche Sound-Editor fur Wolfenstein 3D (Free-
oder Shareware)! Tel. 04864/1219 (Martin)

Verkaufe orig. PC-Spiele: Privateer, Indy 4,
Kings Quest 6, Silent Service 2 tir je 50 DM. A.
Seitz, Plerdnerstr. 21, 04159 Leipzig

Verk. Monkey 2, Indy 4 je 45 DM, Sim City 2000,
alle deutsch, suche Epic Pinball, Doom, ab 14
Uhr, Tel. 0951/61267

Verk./tausche Originale mit Verpackung und
Zubehor, z.B. Sam & Max, Day of the Tentacle.
Martin Kuhlmann, Bornholzweg 158, 32457 Porta
Westfalica

Verkaufe orig. Ultima VI, Ultima VIl + Zus. Disk;
Ultima VII, 2. Teil + Zus. Disk.; M}i(ghtand Magic
IV; Wizardry VII; Betrayal at Krondor; Epic;
Command HQ; Ultima Underworld II; Preis nach
Absprache, Jorg verlangen, CH-056/263663

Privateer 50 DM; Privateer Missions 25 DM;
Stronghold CD 50 DM; Campaign + Line in the
Sand + Clash of Steel zus. 50 DM. Suche X-
Wing 40 DM. Tel. 06106/24296, ab 18 Uhr

Indy Car Racing, Wallstreet Manager, Anstof3,
Pirates Gold, Fields of Glory, Startreck CDI,
Planer, Flashback, Zeppelin, Syndicate u.a. zu
verkaufen. Tel. 02256/3143

Verk. Orig.: Lands of Lore, Terminator Rampage,
Dark Sun, Star Control 2, Syndicate Mission
Disk. Preis nach VB. Tel. 09191/15106

Verkaufe Comanche (dV 50), X-Wing (dV 70),
Police Quest 3 (dV 50), Car + Driver (dV 60), 7th
Guest (+ Video 80), Silent Service 2 (dH 40). Tel.
07142/57628, ab 19 Uhr

Verkaute PC-Originale: Strike Eagle 3 (ev) 30
DM, Larry 6 45 DM, Elite Il, Frontier 50 DM.
Suche 256 KB-Simms 70 ns (méglichst 4), Tel.
07391/8494 (Stefan)

Tausche Monkey 2 und Kyrandia. Suche
Wizardry 7 (D. t.) und Dynablasters, Tel. 07443/
7912 (Daniel verlangen)

Lost in L.A. (Les Manley) 30,— und Links
(Golfsimulation) 20,— unter Tel. 07762/1426, ab
16.00 (Andreas)

486DX2/50 MHz mit 12 Spielen, Weitek
Coprozessor, 4 MB RAM, DOS 6.2, Windows
3.1, Works f. Windows, CD-ROM, Pas 16
Soundk., 24-Nadeldrucker, Neupreis: 6500 DM,
Tel. 0202/887086

Suche Ralf Glau Edition (Hanse, Kaiser, Ver-
meer?) fir MS-DOS, Originale, auch einzeln,
Tel. 030/7727562, Axel. N.S. Bei Kopie wird
Nachlizensierung zugesagt!

Halt! Verk. Syndicate + Mission, Sam + Max,
Strike C. + Speech, Privateer + Speech, Lost
Vikings, Stronghold, Lemmings 2, Preis VB,
Tel. 06035/1791 (ab 16.00 Uhr)

Verk. Mig 29 Fulcrum, Chaos Engine, Blood
Wych, Midwinter 2, Epic, Lotus 3, Immortal,
F15-Strike Eagle, Ishar 2, Powermonger, Pira-
tes, Fate, Tel. 02156/5231

1040 STF (4 MB, 16 MHz, TOS 2.06, RS-
Speed), SM 124, SC 1224, Vortex HD 30 Plus,
Maus, 1200,- DM, nur an Abholer, Tel. 02156/
5231

Osterreich: Div. Originalprogramme fir Atari ST
abzugeben. Liste anfordern bei Manfred Rauch,
Jagerhausg. 15/2, A-1120 Wien

Verk. Atari ST 1040 FM (1 MB) + SM 124 +
Joystick + Originale: Formula One, Special
Forces, Silent Service, Pirates u.v.m., VB 450,—
alles 100 % o.k., Tel. 08158/7740, Daniel

Suche Gianna Sisters, Rodland, J. Pond 2,
Patrizier, Sim City/Earth, Civilization Cadaver 2,
AD & D Adventures, Ultima VI, Infocom-Spiele,
Tel. 07533/5309, ab 19 Uhr

Die besten Atari-ST-Games, Originale m. A.
z.B. Vroom + Data, Warhead, Predator 1 + 2,
Terminator 2, Starwars 1, 2, 3, Star Trek, F20-
Retaliator, Falcon + Mi 1 + 2, Bob Battiehawks,
30 Games 400,— DM, einzein 50,- DM, K. Lang,
Tannachweg 6, 87527 Sonthofen

Tracon-DOS und Tracon Il gesucht (nur Origi-
nale) — Tel. 07424/85770 (abends, sonst ARB)
— Tracon far Windows ist vorhanden

Suche fir PC: S51-Oldies Champions of Krynn
+ Death Knights of Krynn (nur Orig.), mégl. engl.
Version. Tel. 0761/44887

Verkaufe Sam & Max DV 65 DM, Syndicate DV
50 DM, Stronghold DV 50 DM, Ultima Under-
world 130 DM, Plan 9 from Outer Space + Video
30 DM. Tel. 0591/65728

Verk. Ultima 6 (30), Fot Intruder (20), Wing
Commander 1(35), WC Academy (35), Monkey
Island 1 (30), Empire Deluxe (40), Gunship
2000 (40), Frontier (40), Tel. 0521/105512
(Marcel)

CD-ROM: Verk. Day of the Tentacle kpl. deut-
sche Version mit Sprachausgabe fur 80 DM;
Wing Commander + Sec. Mission fir 50 DM;
Tel. 0851/43111

Tausche TFX, F-15 3, Rebel Assault, Harrier
Assault AV 88, S.C,. Operation 1 gegen Pacific
Strike, Die Siedler, Sam & Max dt. Mechwarrior
2, Tel. 0791/52174, Reiner

Spiele 15-50 DM: Wiz 6 + 7, Shad
Pinball, Silverball, Elite 2, Doom, T

& Max, Dark Sun, U i

Vik., Might + M 4, Té

Verk. Power-PC! Software im gebryWert von
5000 DM enthalten + Knuts 3D-Studio, Mehr
Infos unter Tel. 02565/3772 L

LT )

Lése meine Atari-ST-Spielesammiung auf, ca.
500 Stack, mit Anl. u. Verp. von 15 DM - 35 DM,
ab 10 Stick nochmals Rabatt. Tel. 0711/
7970285, ab 20 Uhr

S 20,

Tennis Cup, Comanche, Space : e:
. Doom, Sam & Max, R Rebel Assault,
Shareware usw. Tel. ozz%m

gmm und Galaxy NX Pro 16 fir 200 - und
b f Wawrﬂirage flir230,—, Tel. 06158/
- 71653 (Jan)

Tausche: Gob 1 + 2:L°S‘Vmgwa&%?§ .

54

D, 12/93; P-
10 St. 30 DM; 1

Ghost Chaser, Pac-Land, First Contact, She
Fox, Annals of Rome, Golden Path, Tau Ceti,
Football Simulation, ST-Karate, Soccer King,
Switchblade, Soldier of Light, Leonardo, Spot,
Run the Gauntlet, DM 20, Tel. 04152/74140

* Achtung! Lose meine PC-Spiele-Sammlung auf.
Titel wie Privateer & Speechpack, UW2, W7,
Strike Commander. Biete auch GB-Spiele an.
Alles spottbillig. Tel. 07724/1898

Verkaufe 286er, 16 MHz, 1 MB, 42 MB HD, inkl.
Monitor, Mouse, Komplettsoftware, gut erhalten
fur DM B00,—, Thomas Hundt, Bad Nauheimer
Str. 13, 99947 Bad Langensalza

Verk./tausche: TFX, Coman. + M1, Task Force,
TZ Arcade, Xenobots, WC1 Deluxe-CD-ROM
(alle Miss.), Alone 1. Suche: Archonultra, X-
Wing Upgrade, Pacificstr., Tel. 034206/78259,
n. 18h

Suche Hardware alles mogliche: Festplatten (.
250 MB, Soundkarten, CD-ROM Laufw., Reel
Magig u.v.a. Angebote an: Dirk Motschen,
Bacher Waldsiedlung 11 A, 63526 Erlensee

Verkaufe/tauschie: MM3-20 DM, Civilisation-20
DM, EOB 2-30 DM, Body Blows-30 DM,
Waxworks Larry 5 je-35 DM. Suche: UW1,

Goal, AnstoB3, Tel. 06183/2460, ab 14 h

94

M1-Tank Platoon, Loom, King's Quest 1, 2,
Cruise f. a corpse, Elvira 2, DM 40, WWF 2,
Deathtrap, Armalyte, Pinball Magic, Starglider,
Archipelagos, DM 30, Days of thunder, Dick
Tracy, Powerdrome, Deathtrap, Robokid, DM
20, Tel. 04152/74140

Great Courts 2, Hook, Xiphos, Lethal Weapon,
St. Dragon, Dyter 07, Time Machine, Speedball
2, Xenon 2, Chronicles of Omega, UN Squadron,
Stunt Car Racer, Lotus 2, Test Drive, Space
Crusade, DM 30, Tel. 04152/74140

Police Quest 1, Knights of the sky, Beastlord,
Deathbringer, Rubicon, Monkey Island, F-19
Stealth Fighter, F-15 Strike Eagle 2, DM 50,
Another World, Streetfig_hter 2, Robin Hood, Tip
off, Larry 1, 2, DM 40, Tel. 04152/74140

Verkaufe: Atari 1040ST + Farbmeonitor + viel
Zubehdr (Originale, PD-Diskettenbox usw.) fir
500 DM. Anfragen unter Tel. 08248/1351

Original-Spiele fur Atari ST zu verkaufen, ca.
100 Stack, ab DM 10,-, nur gegen Voraus-
kasse! Tel. 04151/2617 (Michael)

b PC-Engif

} I; ; 17 Spiele

HU-Cards und CDs,
Tel. 021 ik

e By

Verk. Game Boy Basis-Set mit Mario Land 2
und Mystic Quest fir 165 DM + Porto (Neup.
237,90 DM), Marcel Raab, Tel. 06655/4145.
Alles orig. verpackt mit Anleitung!

Game Boy mit Zubehor und 4 Spielen fir 150,
zu verkaufen. Anrufen unter Tel. 07762/1426,
ab 16.00 (Andreas)

Verk. GB-Set m. Akku, Lautstarker + 2 Spiele
(SML 2 + Zelda) fur 150 sFr.! Alles gut erhalten/
verk. noch Starfox (jp) f. 60 sFr. Tel. 056/215281
(ab 19 Uhr), nur in CH!

Gut erhaltener Game Boy mit 7 Spielen: Tetris,
Super Mario Land, Spiderman, T2 usw., zu
verkaufen, Tel. 08251/5583, VB 300 DM

Verk. Lynx mit Car-Adapter und 5 Spielen fir
250,— DM VHB! Verkaufe auch 15 GB-Spiele
wie Super Contra, Double Drago, SML 1 usw.
far 15-35 DM pro Stick, Tel. 06138/8539

Kaufe MD- u. SNES-, Neo-Geo-Spiele, auch
Sammlungen m. Konsole. Suche Strategie-Sp.
AMC o. andere. Suche auch MD-CD mit Sp.,
Tel. 04774/1789, Simone
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Schweiz * Schweiz * Sega, Amiga, PC, SNES.
Ich verkaufe neue + alters Games, Sonic 3 SFr.
99,—, Microcosm 89,—. Liste bei: W. Brugger,
Egghalde, CH-8580 Hagenwil

Verk. MD fir 250 DM + 4 MD-Spiele fir je 50
DM. Verk. Amiga-Spiele: Monk. Isl. 2, Space
Quest 4 + Body Blows fir je 60 DM. Tel. unter
02159/4292

Suche Mega-Drive-Spiele, Pacmania, Zoom,
Breackout. Schreibt an: M. Lindner, Rehagener
Str. 36, 12307 Berlin

Verk. + tausche MD, M-CD, SNES usw. Suche
Lethal E., Rumble, NHL CD, usw. Ruft einfach
malan! Tel. 0203/442916 0. 448199, ab 14 Uhr

Verkaufe orig. Fifa-International-Soccer von
Electronic Arts fir 35 DM. Tel. 06151/22317

Verkaufe Mega Drive + 1 Joypad + 1 Joystick +
8 Spiele + Action Replay Mogel-Modul fiir 550,—
DM. Tel. 09561/32878 (Peter)

Verkaufe: Mega Drive Il mit 6 Button-Joypad +
6 Spielen (Alladin, Flashback, Jurassic Park
usw.) + Joypad 600 DM. Tel, 02737/4939 (ab
17.00 Uhr, nach Thomas fragen)

Verkaufe Mega Drive mit 8 Spielen, z.B. Aladdin,
Jurassic Park, Jungle Strike fir490,—DM. Dimo
Schulze, Tel. 030/6767140

Verkaufe Mega Drive mit MGCD, 2 Control
Pads, 3 CD-Spiele, 4 Spielmodule und einen
Honey Bee Adapter, 100 % o.k., NP 1500 DM,
VP 700 DM, Tel. 05321/63705

Mega Drive + Spiel Sonic 2 fir

Verkaufe Se%_a
;. 0/846401 (ab 17.00 Uhr)

200 DM VB,

Verkaufe/suche MD + SNES-Spiele, suche stin-
di% Neuheiten (auch Sammlungen). Suche far
MD Strategie-Sp. AMC oderandere, Tel. 04774/
1789, Rainer/Simone

Suche Spiele fir SNES. Angebote an: Ronald
Arndt, Scharnhorstring 20, 39130 Magdeburg

Verkaufe SNES + Pro Action Replay 2 + Stereo
A/V-Kabel + SNES-Game Converter + 11 Top-
Module (Starwing, Mechwarrior, Super Star
Wars, efc.). Tel. 07502/7264

Kaufe + tausche Module fir SNES, MD, Neo
Geo, PC-Engine/Duo. Verkaufe ca. 40 HU-
Cards fur PC-Engine. Preise: 15-120 DM. Liste
vorhanden! Ab 11 Uhr, Tel. 0221/5462604

Verkaufe fir das SNES: Desert Strike (us, 45),
Starfox (us, 48), Mechwarrior (us, 48), Zelda (d,
42), Super Mario World (d, 35); an: Marko K&B,
Kielerstr. 33, 24321 Litjenburg

Verk., tausche alles mogliche fir Super-NES,
Mega Drive, Mega-CD, Turbo Duo, Mak, PC-
Engine, Neo Geo, Game Gear, Jaguar, 3DO,
Tel. 089/1403732

Suchen noch jede Menge SNES-NES-MD u.
GB-Module. Gerne auch komplette Sammlun-
en. Bitte meldet Euch unter Tel. 0641/71250
Kirsten).

Verk. 36 Spiele, z.B. Starwing, SF ll, Mech-
warrior, Sim City, Super Battletank, Star Wars,
Tel. 09261/91356, 24 h

Kaufe MD- u. SNES-, Neo-Geo-Spiele, auch
Sammiungen m. Konsole. Suche Strategie-Sp.
AMC o. andere. Suche auch MD-CD mit Sp. Tel.
04774/1789, Simone

Verk./tausche Spiele fir SNES, Mega Dr., PC-
E, NES, Game Boy. Suche Splatterhouse 3,
Sunset Riders etc. Habe Ranger X, Star Wars
2, etc. Tel. 04627/1618: 20-23 Uhr

Verkaufe: Streetfighter 2, Zelda, Super Mario
World, F-Zero, Super Contra, Actraiser, Paro-
dius, SD-Gundam, Tel. 02064/12201

Verkaufe sehr
anfordern bei:
76627 Bruchsal

Verk. SNES u. 4 Spiele: SMW, S. Probotector,
Axelay, F-Zero. u. 2 Control Pads, 6 Monate
jung (100 % o.k.), Tel. 030/9728040, Martin, VB
480. Verk. auch kompl. Lego-Sammlung, 22
Kéasten.

Unstig Super-NES-Spiele. Liste
arald GaBner, Postfach 4369,

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam,
dalB das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung
von urheberrechtlich geschutzter Software nur fir

Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbramen
von »Raubkopien« verstoBt ’gegeti "das-’ljﬁhébér-
rechtsgesetz und kann straf- und zs\nlrecm%ich ver-
folgt werden. Bei VerstdBen muB mit Anwalts- Und
Genchtskosten von (ber DM 1m - gerechnet war-

den.

drigihaipfogramme sind a&f 6opyright?Hi;1W§!§ uﬁd i
am Originalaufkleber des Datentragers (:D'isiééﬂeogﬁlef i
Kassette) zu erkennen und normalerwase original-
verpackt. Mit dem Kauf von Raubkoplen erwirbt der
Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko
einer jederzeitigen Bescﬁlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse,
Raubkopien von Original-Software weder anzubie-
ten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsbe-
rechtigte haften fur Ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr
veroffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daf3
Raubkopien angeboten werden.

© Neo Geo mit. ZW

Verkaufe NES mit 6 Spielen (Zelda Il, lce Hok-
key, Super Maric Bros., u.a.), 2 Pads, Quickjoy
Joystick fir nur 400 DM VB, auch einzein!
Thomas Lindner, Tel. 04792/2182

Diverses

Verkaufe Neo Geomit 7 Spielen, 2 Controlpads,
2 Memory Cards, (Art of Fighting, Mutation
Nation, Nam, Trasm Rally, usw.) far 1400,—,
Tel. 07721/56071

Verk. NES mit 2 Contrulpads Spielw
und 3 Spielen fur 200 D!
Topzustand, Tel. 022&'746368 ab ﬂ-Uhr g

Yol Verk., kaufe, tausche US-Marvel- Ccm;s'.

(auch Ba!man)a 2.B,
derman, Pu

Wolverine, X-Men, Spi- |
Preis VHSI Tel. WW&

Resort), 2 Ji
kaufen, DM

Suchein meiner: mma
1,_.“%.2 %I&Tﬁﬂ Eﬂﬁlerf

thiok usw, _' &

)l GroBeAumhlanorb PcAu.Am

. Alles in | m m it

Verk. Neo Geo jap. mit Scart 1 Joyboard u.
Memory-Card komplett mit 5 Games, Cyber-
Lip, S-Spy, BumangFiglpt M-Loud, Blues Jurney,
m‘; Tﬂm Osterreich, Tel. 0043/05574/326055,
al r

Verk. Hellcats over the Pacific, Pax Imperia,
Railroad Tycoon (mit Strategy Guide) je 50 DM,
Lost Treasures of Infocom | 40 DM, alles fir
Mac! Tel, 0228/262633

VK. od. Tausch: 8. Soc. 40 DM, SC 301 40 DM,
WCA 35 DM, Tornado 50 DM, Dogfight 35 DM
%egen Battle Isle 2, Madnews, Strikecom. CD,

nderw. 2, SO2 (WC2), Tel. 08593/8174, Mi-
chael

Verkaufe Power-Play 1/91-12/93 (einzeln oder
komplett) und Spiele-Sonderheft 90 + 91. Preis
VB. Tel. 0751/51610, nach Johannes fragen

Verkaufe, tausche Videospiele, fast alle Syste-
me. Info gegen Porto von Thomas Schaack,
Neustrelitzer Str. 3, 18109 Rostock. Suche
Mega-CD-Spiele.

AufgepaBt! Ich habe die neuesten Hits, Gags,
Tips (Kassettensender) auf 90 Min., A. Armbru-
ster, Rohrackerstr. 118, 70329 Stuttgart, Tel.
0711/425815

Verk. Neo Geo, Samurai Shadown, 3 Count
Bout, 2 Sticks, Mem. Card, Preis VHS, PC-
Spiele 3,5 z.B. Shadow Caster, Tel. 04392/
1724

Schweiz * Schweiz * PC,/Amiga, Sega SNES.
Ich verkaufe neue 1- a!mraGamas Sonlc 3sFr.
99—, Microc: - Brugger,

. Liste bei: W.
Egghalde, CHEGD

Verkaufe aus wh!angmiehar SNES- u. MD-
' Sammlung Top-l-ﬁtu Flashback, Goof
Troop, Aladdin Spot‘ u.v.a. mehr, Tel.

Vfdlo—ﬂam 2-12/93, nur t, & 2,—
DM+ Porto sitich ber 'mi?f' stin, ToL
MMSBQ PS‘MEMMWtures und

auw, fe Neo-Geo-Spiele, habe Art of
maslar-Fatai Fufy Spezial und

e el. 0221/256977
FM Tn_ﬁnms Many, su_uﬁa Spiele, Tel. 07251/

-Spiele zu

_ verkaufen, Preisa zw. 10-50 DM. Kein Ankauf

| od.Tausch, Tel. 0821/743850, tagl. 17-20 Uhr

PC: Rﬂbel Ass. Gﬁm Sam & ﬂax%
\Nﬁﬂﬂrdszﬂ

Verhandlungs-
Jarmstadt 06151/602816 (ab
<es

Manga-V mwnstl abzugeben. AuBerdem
Spigle fiirs Neo Geo, SNES u. FM-Towns. Tel.
02872/8411, abends ab 18.30

Verk./tausche CD-ROM-Spiele: Buming Steel,
Rasenméher-Mann, Labyrinth in Time, Golden
7, Tel. 089/4482210 (bis 18 Uhr)

Suche: Commander Keen, nur Original, Verpak-
kung u. Disk 100 % o.k. Biete 50 DM.
Orig.verpackung v. Wolf 3D bis 20 DM. M.
Hilbich, Dorfstr. 70, 04509 Pohritzsch

XTC-2 GIGZ for MS-DOS, 1 GIG X-Rated Stuff.
Linked Worldwide with Fido & Internet. Who of
Thelestboys, Tel. 030/3412912 HST & V32bis
Support. Greetinx 2 Mary Stuart, Masterson &
Katrin Siegmund

Super Computer Camp im Hunsriick, fir alle
Kids von 8-16 Jahren. Computersprachen ler-
nen und vieles mehr. Info bei: René Petry,
Lessingstr. 77, 56288 Kastellaun

Biete alle bisher erschienenen ASM, Power
Play inkl. Happy Computer + alle Sonderaus-
gaben PP 1-6. Angebote: Tel. 05233/7169

Suche: Spiele und Zubehér furmeinen Tohmson
Mose. Telefon 0711/757125 (Jens Ratzel). Mon-
tags von 18 Uhr - 20 Uhr

\éerksufb Pmdnr szﬂHaﬂsng{\ 6/90 bis 4!94

manche
é.gm- Oslwf.wh eggswasg ’

Das | des Jaﬂml Wer miert es?
Werm% etes? lch mml Elan, die
| dmmaibemnwdbn"!el 0611/7633147

m NES mit 30 Togspwlen, FitneBmatte,
| NES-Adventage und 2 Controllern fr 1400 DM
VHB. Verk. auch gl‘]nshge GB-Spiele! Ruft an
unter Tel. 06138/8539. Fragt nach Marc!

Suche Ralf Glau Edition (Hanse, Kaiser, Ver-
meer?) fir MS-DOS, Originale, auch einzein.
Tel. 030/7727562, Axel. N.S. Bei Kopie wird
Nachlizensierung zugesagt!

Lose meine Power-Tip-Sammiung auf. Sie ist
umfangreich und flr nur25,—zu haben. Schreibt
an Silke Kettiwg, Postfach 1611, 46397 Bocholt

Das Spiel des Jahres! Wer programmiert es?
Wer zeichnet es? Ich suche Leute mit Elan, die
mit mirdaran arbeiten wollen! Tel.0611/7633147

Nintendo und Sega Club sucht neue Mitglieder.
Fir Info schreibt uns einfach (Rlckporto bei-
legen). O. Jentsch, Hub 14, A-6840 Gokis,Tel.
0043/05523/43342

PD- und Shareware-Spiele ab 3,50 DM. Kata-
anfordern unter Tel. 0461/54139 oder E.
Villain, Gertrudenstr. 13, 24939 Flensburg

Clubfiir A500 sucht neue Kontakte. Gametausch
— Erfahrungen — Treffpunkt. Digitalisierungen
usw. (keine Beitrage). R. Wollangk, Dorfstr. 10,
13059 Berlin

Verk. Sam & Max, F15 Strike Eagle 3, Elite 2 je
50 DM, Special Forces 30 DM, einige SNEé
Module, Game Gear + Netzteil + 3 Spiele 150
DM, Tel. 08055/1307, ab 14 h

Verschenke Software. Info gegen 2 DMin Brief-
marken, Th. Brandl, Postfach 1221/09, 93156
Teublitz (C64/Amiga/PC). Keine Raubkopien!

Suche Mitglieder fiir Amigaclub. 48 DM jahrlich,
Info 2 DM in Briefmarken und Eure Adresse an:
A. Borrego, Seestr. 80, 23879 Mélin

Suche Ralf Glau Edition (Hanse, Kaiser, Ver-
meer?) fir MS-DOS, Originale, auch einzeln,
Tel. 030/7727562, Axel. N.S. Bei Kopie wird
Nachlizensierung zugesagt!
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Hydraulik macht Laune: Seid lhr schon mal mit einem Jumbo-Jet
einen doppelten Immelmann geflogen?

i . . Fed . -
So spielen die GroBen: Auch Papa kann die vielen Instrumente
bedienen und bekommt noch Geld dafiir

lug-Simulationen fiir die

heimische Rechenma-
schine gibt's inzwischen
reichlich und in sehr guter
Qualitat. Trotzdem ist der
Sprung vom Heimcomputer
zum Profi-Training immer
noch gewaltig. Um einen
ausfuhrlichen Blick auf
diese High-Tech-Program-
me zu werfen, muf3 man
entweder eine Pilotenaus-
bildung bei der Bundeswehr
anstreben oder bei unse-
rem Wettbewerb mitma-
chen. In Zusammenarbeit
mit Bomico und Ocean ver-
losen wir einen Freiflug
im Lufthansa-Boeing-747-
Simulator, inklusive Flug-
lehrer und Begleitperson.

Sollte es mit unserem
Hauptpreis nicht klappen,
dann darft Ihr Euch womdég-
lich Gber die CD-ROM-Ver-
sionen von TFX freuen oder
in abgefahrene Ocean T-
Shirts steigen?

In jedem Fall beantwortet
uns bitte eine klitzekleine
Frage:

Eure Antworten schickt
lhr wie immer auf einer
Postkarte an folgende
Adresse:




2001-0dyssee im
Weltraum:

An stimmungs-
vollen Zwischen-
grafiken herrscht
kein Mangel

POWER PLAY:

Bruce, Du bist ein alter

Hase im Software-Geschéft.
Was hast Du bisher fur Spiele
programmiert?

Bruce: In den acht Jahren,
in denen ich nun schon profes-
sionell Spiele entwickle, habe
ich an dem Rollenspiel Waste-
land mitgearbeitet. Hier war ich
fur das Design verantwortlich.
Als freier Mitarbeiter hab ich
dann noch an anderen Projek-
ten gewerkelt, z.B. an Battle
Chess und Neuromancer.

Von den drei Spielen, die ich
flr Sierra produziert habe, ist
bisher nur The Dagger of
Amon Ra erschienen — die
anderen beiden sind Code-
name Phoenix und das Spiel,
an dem ich gerade arbeite:
Outpost.

PP: Mit Outpost betritt Sier-
ra gewissermafBen Neuland.
Vorbei die Zeiten der Adven-
ture-Dominanz?

Bruce: Ganz sicher nicht.
Wir wollten nur mal etwas
komplett anderes machen.

Wir haben sowohl die Tech-
nologie als auch die Leute, um
Marktfiihrer im Bereich Strate-
giespiele zu werden. Outpost
ist zwar das erste Spiel dieses
Genres, das Sierra heraus-
bringt, trotzdem wird es
MaBstébe setzen. Bisher hat
niemand ein Spiel in dieser Art
auf den Markt gebracht, das
sich so streng an wissen-
schaftliche Grundlagen halt
und gleichzeitig ein absolut
realistisches “Du-bist-Teil der-
Handlung"-Gefiihl erzeugt.

Outpost ist eine Mischung
aus Strategiespiel und Simula-
tion mit groBem Lerneffekt. Die

Spieler kénnen neue
Welten erforschen und
neue Technologien anwen-
den, um die menschliche Zivi-
lisation auf neuen Planeten
wiederaufzubauen. Wir haben
uns hier von tatsachlich
existierenden NASA-Untersu-
chungen zu Weltraumprojek-
ten, von astronomischen Da-
ten und Theorien Uber den
Bau von Raumfahrzeugen lei-
ten lassen.

In erster Linie soll das Spiel
unterhalten, aber auch eine
wissenschaftlich korrekte Si-
mulation sein, die die Komple-
xitat der Situation einer Raum-
station auf Planeten mit feind-
lichen Lebensbedingungen
einbezieht. Wir setzen die der-
zeit besten 3-D-Grafiken ein,
um einen moglichst rea-
listischen Effekt zu erzielen.

PP: Was tust Du, wenn Du
nicht gerade Spiele program-
mierst?

Bruce: Seit zwolf Jahren
bin ich als freier Autor tatig. Ich
habe einige Science-fiction
und Fantasy-Romane ver-
offentlicht und schreibe neben-
bei noch Artikel Gber wissen-
schaftliche, historische und
Reisethemen in mehreren
Magazinen.

Zu drei meiner Scripts habe
ich bisher die Filmrechte ver-
kauft; drei Bihnensticke sind
schon aufgeflihrt worden.

PP: Es heiB3t, Du hattest flr
die NASA gearbeitet. Was war
das fir ein Job?

Bruce: Ich war “Systems
Manager” am Ames-Research-
Center der NASA und -konnte
in vielen Disziplinen — z.B.




Sierra hat sich mit dem CD-ROM

Spiel Outpost einem ambitionierten
Projekt verschrieben. Wir sprachen mit
Designer Bruce Balfour iiber die formschone

Management, Programmieren
und Forschung — Erfahrungen
sammeln. Ich war an einem
Projekt zur Anwendung Kiinst-
licher Intelliganz an zuklnf-
tigen “space probes” beteiligt,
ebenso wie an einem Expe-
riment mit einem Infrarot-
Shuttle, das wir vom NASA-
Flugobservatorium aus simu-
liert haben. AuBerdem war ich
in einem Ingenieur-Team,
das zukunftige Raumstationen
bewerten sollte.

PP: Hat dieser Job Deine
Arbeit als Programmierer
beeinflu3t?

Bruce: Klar! Unser Pro-
gramm zum Beispiel enthélt
eine Menge detaillierter Stu-
dien — etwa die Mars- und
Mondkolonien, orbitale Labo-
ratorien, die Roboterfabriken

und Abhandlungen Uber die

Kinstliche Intelligenz. Wir
beobachten auch jetzt die wis-
senschafliche Diskussion und
bauen neue ldeen sofort ein.

Ich konnte hier viele wissen-
schaftliche Fakten einbringen,
mit denen ich durch die NASA-
Arbeit vertraut war. Jeder
Schritt in unserer Simulation
ist quasi wissenschaftlich
untermauert und kénnte sich
s0 oder ahnlich tatsachlich ein-
mal abspielen.

PP: Was steckt an neuer
Technologie in dem Spiel?

Bruce: Wir haben Auto-
desk 3-D Studio fir die Grafi-
ken benutzt, einen 3-D Rende-
rer. Obwohl er sehr langsam
ist (wir haben in der Endphase
bis zu 20 Stunden Rechenzeit
fur die letzten Animations-
sequenzen gebraucht), gibt er

Besiedlung des Weltraums . . .

dem Spiel eine fast fotorealisti-
sche Dimension, die der Spiel-
idee sehr angemessen ist.
Da Outpost zunachst auf CD-
ROM erscheint, konnten wir
die Moglichkeiten dieses Ren-
derers voll ausschépfen. Wir
haben zusétzlich digitalisierte
Stimmen, Gerausche und
Musik eingesetzt.

Natdrlich versuchen wir,
diese “Specials” so weit es
geht auch fur die Disketten-
Version zu erhalten . . .

PP: Was ist Deiner Meinung
nach die Zukunft der Spiele?
Wie werden wir uns in zehn
Jahren unterhalten?

Bruce: In Zukunft werden
wir vor allem solche Spiele
haben, die Simulationen der
wirklichen Welt und ihrer Auf-
gaben sind und sowohl unter-
halten wie auch der Bildung
dienen. Interaktive “Filme” wer-
den fur den Massenmarkt
erscheinen, sobald die techni-
schen Probleme gelést sind.

Ich bin etwas vorsichtig mit
dem Modeschlagwort “Klinst-
liche Intelligenz”, glaube aber,
daf3 auch sie mehr und mehr
in Spiele eingebaut werden
wird. Das heiBt zwar noch
nicht, da3 der Computer zum
intelligenten Gegenspieler fir
uns wird, zumindest aber wer-
den die Programme flexibler
und “echter” mit dem Spieler
interagieren.

Das Konzept der “Virtual
Reality” wird wahrscheinlich
dazu fihren, daB wir bald mit
allen unseren Sinnen in einem
Spiel involviert sein werden.
Das ist dann der Punkt, an
dem die Grenzen zwischen
Spiel und Wirklichkeit flieBend
werden. %%

Viele Griisse an
Autodesk: Ohne
3D-Studio lauft

im Universum
nicht mehr viel
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Vorspanne werden immer gigantischer,
CD-Spiele locken mit tonnenweise
Ammatlon und Softwarefirmen verfallen 3D-

Grafikprogrammen. POWER PLAY rendert mit.

Der Trend halt an: Auf
unserem Planeten exi-
stiert wohl kaum noch ein
Computerspielhersteller, der
nicht auf vorberechnete 3D-
Grafik und Animationen baut.
Der Aufwand, minutenlange
Vorspanne von einem Grafiker
per Hand zeichnen zu lassen,
ist einfach zu groB, und so
wird die Alternative vorgezo-
gen. Ob Autodesks 3D-Studio,
VRL's VistaPro, Pixars Ren-
derman oder diverse High-
End-Software fir SGI-Work-
stations — gekauft wird, was
das Zeug halt. Doch nicht nur
fur Vorspanne und Zwi-
schensequenzen wird geren-
dert. Dank des Speichergigan-
ten CD basieren ganze Spiele
auf vorberechneter Grafik. Ob
Rebel Assault, Rise of the
Robots, Critical Path, 7th
Guest oder Labyrinth of Time —
ohne einen leistungsféhigen
Renderer waren all diese Spie-
le noch heute Utopie. Knut
“Renderman” Gollert hat far

Euch seine Schranke auf-
gerdumt und wirft einen Blick
auf die Software, die all dies
Uberhaupt ermdglicht.

Die Software

Fangen wir bei einem Pro-
gramm an, das in der Beliebt-
heitsskala ganz oben rangiert
und von wohl jeder Soft-
warefirma von Accolade bis
Virgin benutzt wird — dem 3D
Studio von Autodesk. Der mitt-
lerweile in der dritten Version
erhaltliche PC-Renderer halt
dabei in Sachen Leistungs-
fahigkeit und Funktionsumfang
ansatzweise schon mit den
High-End-SGI-Programmen
mit. Auf dem PC ist das 3D-
Studio dabei; mit einem Preis
von 6400 Mark fir eine Viel-
zahl von Firmen die preiswerte

Alternative zu den teilweise
Uberteuerten Konkurrenten der
Silicon-Graphics-Edelklasse,
die um 50000 Mark kosten.
Abstriche missen allerdings in
Sachen Geschwindigkeit und
Animationskomfort gemacht
werden. Da die Spielproduzen-
ten auBerst selten Animatio-
nen rendern lassen, die mehr
als 256 Farben haben und den
640x480-Rahmen Uberschrei-
ten, fallen die Geschwindigkeits-
probleme allerdings selten ins
Gewicht.

Zusatzlich ist die Netzwerk-
Option in Autodesks Anwen-
dung attraktiv, bei der es
maoglich ist, mehrere Rechner
an einer Animation rechnen
zu lassen.

Das 3D-Studio unterteilt sich
dabei in hauptséchlich drei
Module. In den Modellierern
werden die 3D-Objekte und
Szenen erstellt, im Keyframer
wird eine Szene animiert und
bei Bedarf auf Video auf-
gezeichnet, und im Material-
Editor werden Materialien flr
die Oberflachen (Mapping)
erzeugt oder editiert. Die

Unten links seht lhr eine
Szene aus dem Keyframer und
die gerenderte Szene.

Rechts daneben ein Mech ganz
ohne Texture-Mapping.




Oben: Unser Mech im 3D-Editor
und als fertiges Bild (ganz oben).

Die Landschaft wurde aus

VistaPro importiert, das dazu-
gehidrige Texture ebenfalls.
Der Himmel ist eine Hinter-

grundgrafik.

Modellierer unterteilen sich
dabei wiederum in drei ver-
schiedene Programme: den
3D-Editor, den 3D-Lofter und
den 2D-Shaper. Mit diesen
Programmen ist es nicht nur
moglich, ganze Szenen zu
erstellen, sondern auch eigene
komplexe 3D-Objekte zu edi-
tieren. Dieses geschieht weni-
ger mit dem 3D-Editor als viel-

Display

Der Material Editor bietet zahhlose Features fiir eigene Oberflachen.

Unten seht lhr eine Szene aus
Outpostund Ishar 4

mehr mit den beiden anderen
Programmen. Im 2D-Shaper
wird dazu zuerst ein soge-
nanntes Shape gezeichnet.
Dieses 2D-Modell besteht aus
einem oder mehreren Polygo-
nen. Mit zahlreichen Werkzeu-
gen kénnen die Polygone
modifiziert werden. Ein Shape
besteht jedoch nur aus einem
zweidimensionalen Polygon
entlang der x- und y-Achse.
Um aus diesem Polygon ein
3D-Objekt zu kreieren, muB es
den 3D-Lofter durchlaufen.
Wie der Name schon sagt,
werden hier 2D-Polygone
“geloftet”, also mit der dritten
Dimension begllckt. Das Wort
“Lofting” kommt aus dem

Schiffbau, wo komplexe Schiffs-
rimpfe aus Querschnitt-Auf-
bauten (Spanten) geformt wer-
den. Die Stitzgeriste bei die-
ser Konstruktion wurden Lofts
genannt, und das Verfahren
der Verkleidung der Spanten
bekam den Namen “Lofting".
Im 3D-Lofter werden die Poly-
gone aus dem 2D-Shaper ent-
lang einer Achse im dreidimen-
sionalen Raum plaziert. Die
gewilnschten Polygone kén-
nen auf dem Pfad plaziert wer-
den oder aber man gibt dem
Pfad einfach ein Anfangspoly-
gon und setzt mit zwei weite-
ren Polygonen fest, wie das
Objekt von oben und von der
Seite gesehen aussehen soll.




thema

Pfade missen dabei nicht
immer geradlinig sein, son-
dern kénnen nach Belieben
verformt werden. Das_ 3D-
Objekt 1aBt sich dann in den
3D-Editor exportieren. Im 3D-
Editor wird nun die Szene
erstellt. Hier werden 3D-Objek-
te aus dem Lofter zusammen-
gefligt oder mit Hilfe der
Booleanschen Operationen
bearbeitet. Alle Objekte, Faces
oder Vertices kénnen einzeln
bearbeitet und in GréBe und
Form verandert werden. Natr-
lich lassen sich diese auch
bewegen oder rotieren. Des
weiteren werden im 3D-Editor
die Lichtquellen definiert,
wobei von Spotlichtern bis
zu alles beleuchtenden
Lichtquellen jedwede (

schenbilder von der Ausgangs-
position bis zum gewahlten
Frame und laBt die Bewegung
gleitend erscheinen. So mufB3
nicht jedes Frame einzeln
bearbeitet werden. Dabei las-
sen sich die Objekte sowohl
bewegen, rotieren oder skalie-
ren als auch hierarchisch ver-
knupfen. Mit letzterem ist es
maoglich, Objekte, die zu einem
weiteren “gehdren” nicht extra
animieren zu mussen, da
diese bei einer hierarchischen
Verknupfung mitbewegt wer-
den. Dabei kann der Keyfra-
mer auch Kameras und Licht-
quellen bewegen. Eine weitere
Mdoglichkeit der Animation
von Objekten bieten
Pfade. Diese werden
aus dem 2D-Shaper
ibernommen und lassen
sich im Keyframer mit
Objekten verknipfen, die
sich dann auf genau die-
ser vorgegebenen Bahn
bewegen.
Alles in allem lassen sich
mit Autodesks 3D-Studio
und gentgend Zeit profes-
sionelle Animationen erstel-
len, die es in sich haben.
Kein Wunder also, daB die
Spielebranche einen so
groBen Gefallen am 3D-Studio
findet. Ein weiteres 3D-Grafik-
Programm ist Virtual Reality
Laboratories VistaPro. Dieser
3D-Landschaftsgenerator bie-
tet Funktionen, die das 3D-
Studio nicht enthalt und ist
somit eine sinnvolle Ergén-
zung fur den Grafiker.
Das mittlerweile in der
dritten Version und auf
CD-ROM erhaltliche
Programmpaket kostet
zirka 300 Mark und ent-
halt dabei den Land-
schaftsgenerator “VistaPro”,
das Animationsprogramm
“Makepath Flight Director” und
ein Utility namens “Vista-
morph”, mit dem ganze Land-
schaften gemorpht werden
kénnen. VistaPro ist ein Ren-
derer, der auf der Basis ein-
facher Bitmapdateien, die wie
eine Landkarte aussehen, drei-
dimensionale Landschaften
entwickelt. Die mitgelieferten
Landschaften basieren auf
Karten der US Geoligical Sur-
vey Behorde und der NASA.
Dies erlaubt die Darstellung
von Landschaften der Erde,
als auch von Mond, Venus
oder Mars. Natlrlich lassen
sich auch eigene Landschaften
generieren, wobei lediglich
PCX-Dateien in Karten umge-
wandelt werden oder mittels
integriertem Fraktal-Generator
Julia- oder Mandelbrot-Men-
verandert. Das Programm gen visualisiert werden. Mit
berechnet daraufhin alle Zwi- Hilfe von Fraktal-Textures wer-
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Lichtquelle  erzeugt
werden kann. Kameras
mit beliebiger Brenn-
weite lassen sich eben-
falls kreieren. AuBerdem
werden erst hier, im
3D-Editor, Objektoberflachen
oder nur Faces mit Texturen
oder Farben belegt. Besteht
ein Material nur aus einer
Farbe mit bestimmten Glanz-
oder Transparenzeigenschaf-
ten, bendtigt das Objekt allein
die Zuweisung dieses Mate-
rials. Soll ein Texture projiziert
werden, muf3 neben der
Zuweisung des Materials auch
das Mapping hinzugefigt wer-
den. Dieses gibt an, wie das
Texture auf das Objekt proji-
ziert wird. Das Mapping *
kann einfach flach proji-
ziert werden oder die
Form einer Kugel oder
eines Zylinders haben.
Diese drei Formen lassen
sich naturlich wieder belie-
big skalieren oder rotieren.
Der eigentliche Renderer
wird auch vom 3D-Editor
aus angeworfen. Dabei dur-
fen fur das gerenderte Bild
sowohl! ein Hintergrundbild
ausgesucht, als auch diverse’
Effekte wie zum Beispiel
Nebel hinzugefigt werden.
Ein ganz anderer Part des
3D-Studios ist der Keyframer,
der optisch zwar dem 3D-Edi-
tor gleicht, insgesamt aber
véllig neue Funktionen zum
Animieren einer Szene bietet.
Eine Animation besteht dabei
aus einer vorher angegebenen
Zahl von Frames, also Einzel-
bildern, die der Renderer ein-
zeln berechnet und im nachhin-
ein zu einem Film (flc oder fli)
zusammenflgt. Der Keyframer
basiert darauf, da3 der Benut-
zer ein Objekt an einer
bestimmten Stelle der Anima-
tion, also bei einem Frame,
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Titel e x Titel tmn ¢ Titel s rc Titel

DV 7495 8495 Eye of the Storm DA 59,95 Pinball Fantasies DA 5295 59,95 Uttima 8 DV 84,95
Aces ufthe Deep x69,95 Fl x59,95 59,95 Pinball Spec.Edition DA 60 Ultima 8 und Speech DV 119,95
Aces over Europe DV 69,95 F14 Fleet Defender DA 99,95 Pirates Gold DV 8795 , Victory at Sea EV 79,95
Airlines DA 69,95 Fantasy Empire S8 EV 67,95 Pizza Connection DV 74,95 79,95 Wallstreet Manager DV 74,95
Alien 3 DA 46,95 Fantasy EmpireSSI DV x79,95 Police Quest 4 DV 69,95 Warlords 2 EV 79,95
Alienbreed 2 DA 46,95 Fatal Strokes DA x69,95 Privateer DA 84,95 ‘When T.World. War DA 69,95 69,95
Alone i.the Dark 2 DV 79,95 Flashback DV 5995 64,95 Privateer Operation DA 37,95 Wizn Liz DA 5995
Ambermoon DV 79,95 Flugsimulator 5.0 DV i 120 Privateer Speech DA 37,95 Winter Olympics DA 59,95 69,95
Anstoss DV 62,95 62,95 Forgotten Castles - Prince of Persia 2 DA 64,95 WWF 2 DA 2995 2995
Apocalypse DA 4995 Awakening DA X79,95 Project Terra DV x5995 X - Wing DA 79,95
Archon Ultra EV 59,95 Form. One G-Prix DA 7495 89,95 Protostar DA 74,95 B- Wing DA 39,95
Archon Ultra DV X79,95 Freddy Pharkas DV 64,95 Puggsy DA 5995 - X-Wing Upgrade Dv 49,95
Aufschwung Ost DV 5995 69,95 Fury of t. Furries DA 5295 59,95 Quest for Glory 4 EV 69,95 Zool 2 DA 4995
Bart versus World DA 4695 Gabriel Nights DV 69,95 Quest for Glory 4 DV s x69,95
Batman retums DA x5995 x5995  Globdule DA 5495 Quarter Pole DV x50,05 x6995  Sim Earth oder Sim Ant 9 9
Battle Isle 2 DV Lv. 79,95 Goal DV 4995 59,95 Railway Challenge DV 64,95 fiir Ariga oder PC/ DV
Beneath Steel Sky DV 59,95 69,95 Goblins 3 DV 6695 79,95 Rally DV x59,95 64,95
Betrayalat Krond. DV 69,95 Gunship 2000 DA 6495 84,95 RetumMedusaGold DV x69,95 x79.95 ‘ ! D_ R om
Big Sea DA 59,95 64,95 Hand of Fate DV 64,95 Retumn of Phantom DV xB9,95
Bloodstone DV 59,95 Harpoon 2 X79,95 Retum to Zorck 7495 Tth Guest DA 9995

Bloodnet DA 89,95 ” Alone in the Dark DV 9995
g SO mere Imallerm 03. 06’94 AR
Body Blows Galac. DA 4995 m l 4 ” Dauerpre1sknu 1
Booly DA 4995 5495

Brian the Lion DA 5995 m wg t A Ba.ttle—

Bubba'n Stix DA 54,95 J
BundManag. 20 DV 6495 6495 m Mnfy I 316 2 D ”\,}“ \‘
Burning Steel DV 7795 CIT.Y. 2000 EV ™95

Bum. Steel Dataje DV 3495 » Critical Path EV 9995

Burntime DV 65,95 79,95 Comanche incl. der Data 1 und 2 -

Campaign 2 DV 6595 7495 m ” IM plus 10 Bonusmission. DV 89,95

Cannon Fodder DA 4995 59,95 » Conspiracy DV 89,95

Caribbean Desast. DV x69,95  x79,95 Day of Tentacle DV 8995

Captive 2 DA 5995 Das schw. Auge 1 DV 6995

Carmier at War 2 EV X79,95 Das schw. Auge 2 DV iv

Chaos Engine DA 4995 . Goblins 3 DV 8995
Chr. Columbus DV 7495 7995 6695 79,95 1V.  B49S Inca 2 DV 9995
Comanche DV 82,95 Heunda] 2 iLV. i.V. Russelshenm x69,95 Iron Helix DV 79,95
Comanche Data 1 oder2 DV 4995 Hired Guns DA 5995 79,95 Sam & Max DV 84,95 Journemann Projekt DV 69,95
Comb. Air Patrol DV 5995 Incredible Toons DV 69,95 Second Samural DA 5995 Jurassic Park DV 6495
Conspiracy DA x89.95 Indiana Jones 4 DV 4995 49,95 Seek and Destroy DA 3795 Labyrinth of Time EV 6995
Cool Spot DA 5495 Inca 1 DV 84,95 Sens. Soccer 92/93 DV 4995 54,95 Lands of Lore DV 84,95
Cosm.Spacehead DV 4795 5495 Inca 2 DV 8495 Seven Cieties Gold ~ EV 64,95 Larry 6 DA x7495
Crazy Sport Footh. DV 5295 54,95 Indy Car Racing DA 77,95 Shadow Caster DA 79,95 Lost in Time DV 8995
Cyberpunk DA 5495 In Extrtemis DV %69,95 Silver Ball DA 49,95 Mad Dog Mc Cree EV 8495
Cyber Race DV  x7995 79,95 Innoc. until Caught DA x6795 79,95 Sim City 2000 DV 79,95 Mega Race DA 6995
Damonsgate DA 59,95 Jurassic Park DV 49,95 59,95 Sim Farm DV 74,95 Might&Magic Triolog. DV  B495
Dangerous Street DA x4995 x49.95 K 240 DA x5495 Simon t.Sorcerer DV 6995 8495 Nomad DA 5795
Dark Sun DV 79,95 Kings Table DA x59,95 x59,95 Skidmarks DA 49,95 Patrizier DV 8995
Das Schw. Auge DV 69,95 74,95 Kings Quest 6 DV x59,95 7495 Soccer Kid DA 4995 Rebel Assault EV 84,95
Das Schw.Aug 2 DV iV, 'x79.95 Lands of Lore DV 59,95 Software Manager DV 69,95 6995 Rebel Assault DV 8495
Day of Tentacle DV 79,95 Larry 6 DV 69,95 Space Legends DA 6495 6995 Retumn to Zorck DA 7995
Deep Core DA 5495 Legacy of Sorasil DA 4995 Spelunx EV X69,95 Rise of the Robots iV
Delta 5 EV 69,95 Leg.of Kyrandia 2 DV 64,95 SSN-21 Seawolf DA x79,95 Sam & Max DV xB8995
Delta 5 Dv x79,95 Links 386 Pro DA 89,95 Star Trek 2 JudRit. DA 74,95 Sam & Max EV 89,95
Dennis DA 4995 Links Course je 39,95 Star Trek 2 Jud.Rites DV x74,95 Strike Commander incl. -
Der Clou DV 6995 x7995 Lollypop DA x5995 x7295 Starlord DA 89,95 Operation u. Spech 84,95
Der Patrizier DV 64,95 77,95 Lost in Time DV 79,95 Stone Keep DA LV TEX DV 8495
Der Planer DV 7795 Lothar Mathaus DA 5995 64,95 Streetfighter 2 DA 39,95 Tie Fighter EV  x8495
Der Planer Erweiterungs- Lotus Compilation - Strike Commander DA 79,95 Tomado u. Mission DA 9995
Diskette DV 54,95 beinhaltet Teil 1-3 DA 54,95 Strike Com Operat. DA 37,95
Der Schatz im - Mad News DV x6795 x7995  StikeCom. Speech DA 3795 ”l[ l 7’” 8 m I [ 114 9
Silbersee DV x79,95 84,95 Maelstrom DV x69,95 79,95 Stronghold DV 79,95 ] .
Detroit EV X7995  MagicofEndodia DV iV Vs DV 5995 6995 Spﬂ 6{,ﬂ ” V
Die Siedler DV ' 195 xM9s Master of Onon DA 89,95 Subwar 2050 Dv 89,95 Zeppelin DV x8995
Discoveries of - MegaRace DA x79,95 Surf Ninja DA- - 5495 '5595 weitere CD Rom Titel vorriitig 111!
the Deep DA X59,95 Micro Maschines DA 4795 Superfrog DA 4995 x5995
Doom EV 74,95 Missles over Xerion DA 4995 Syndicate DV 59,95 7495 Amiga Laufwerk 3,5" extern 119,95
Dog Fight DA 6495 Monkey Island 2 DV 4995 49,95 Syndicate Data DV (A% 36,95 Amiga/Atari Mouse 2995
Doofus DA 4995 Morph DA 4795 System Shock DV xB9.95 512KB RAM-Card 49,95
Dracula DA x59,95 79,95 Mortal Combat DA 4995 4995 TFX
Dune 2 DV 4995 5995 Mr. Nutz DA 4995 Terminater Rampage Gravis Game Pad Amiga 39,95
Dungeon Hack EV 69,95 NFL Football 94 DA 79,95 Tie Fighter - fliege die Gravis Game Pad PC 4595
Dungeon Hack DV x79,95 NHL Hockey DA 79,95 andere Seite der Gravis Joystick Amiga 49,95
Eishockey Manag. DV 69,95 7495 Nomad DA 54,95 Macht. Voll deutsch Gravis Joystick Analeg PC 69,95
Elder Scrolls EV 69,95 One Step Bejound DA 40 39,95 The Cartoons Gravis Joystick Pro Anal. PC 77,95
Elder Scrolls DV x79,95 Oscar DA 45 4995 Tomado DA 5995 6995 C REAT iV E LAbS
Elfmania DA x49,95 Outpost LV, Tomado Mission 1 DA 39,95
Elite 2 DV 5295 6495 Overdrive DA x4995 x5795 Traps'n Treasures DV 59,95 Sou Nd blAST ER ’
Empire Deluxe DV 67,95 Pacific Strike DA ¢ 84,95 Turnican 2 DA x67,95 PRO .
Eyeof Beholder2 DV 57,95 69,95 Pacific Str. Speech DA 34,95 Turrican 3 EV 4795 STER ,
Eye of Beholder 3 DV 79,95 Perthelion DA 6495 U.F.0. DV 99,95 Versand erfo]g! selbstverstindlich OHNE
AUFPREIS im SICHERHEITSKARTON
Innland ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM(Zustellgebiihr incl ) zuziigl. 3,00 DM Zahlkartengebiihr Dies 1st nur ein Auszug aus unserer
Abkirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version Versandliste. Diese kann KOSTENLOS

X = Spiel be1 RedaktionsschluB noch nicht am Markt / 1.V. = Spiel ist in Vorbereitung Irrtiimer vorbehalten angefordert werden. 2L
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fir 3D-Studio-Animationen
eingesetzt werden. Die Mog-
lichkeiten scheinen also unbe-
grenzt, und die Spielehersteller
wissen dies zu schatzen. Wir
werfen einen kurzen Blick auf
die Entwickler.

den wirklichkeitsnahe Ober-
flachenstrukturen  erzeugt.
Zusatzlich zu dem Ober-
flaichenprofil lassen sich ein
beliebig bewdlkter Himmel,
Fliisse und Seen plus Wellen
hinzufligen. Auch Baume sind
mit VistaPro kein Problem: Zur
Verfugung stehen vier ver-
schiedene Arten (Palmen,
Kakteen, Pinien und Eichen),
die sowohl in der GréBe und |
Dichte als auch in der Detail-
hoéhe verandert werden kon-
nen. Zudem darf die Schnee-
und Baumgrenze eingestellt
werden.
Beim Rendern wird das
Bild aus der Sicht einer
imaginaren Kamera er-
zeugt, wobei sowohl die
Kamera als auch der Ziel-
punkt beliebig festgelegt
werden kann. Die Art des
Objektivs 143t sich, wie im §
3D-Studio, ebentalls einstel-
len. Fir das fertige Bild ste-
hen vier verschiedene Detail-
stufen und vier verschiedene
Texture-Dichten zur Verfi-
gung. Um eine Kamerafahrt
durch eine solche Landschaft
zu erstellen, wird das Utility
Makepath benutzt. Hier wird
die Geschwindigkeit des Films
und die Anzahl der Frames
eingestellt sowie ein Vehikel,
auf dem die Kamera montiert
ist, ausgesucht. Vom Motorrad
bis zum Helicopter ist alles
dabei, was sich bewegt. Nun
legt Ihr noch die Waypoints
fest und der Computer berech-
net den optimalen Pfad. Dieser
laBt sich dann in das Haupt-
programm importieren und der
Renderer rechnet den Film
wahlweise auf vereinzelte
PCX-Dateien, die spater zu
einem Flic zusammengeflgt
werden kdnnen oder auf eine
VistaPro-Animation, die weni-
ger gut gepackt, dafirr aber
schneller ist.
Ein weiteres leistungsfahi-
ges Programm ist VistaMorph,
mit dem eine Landschaft in
eine andere verwandelt wer- einiges in petto: Die Man-
den kann. So wird aus dem nen um Jez San und
Fudschijama das Matterhorn -w Argonaut basteln an
oder aus einer rotglihenden ssasm  Creature Shock, das
Marslandschaft die schneebe- franzdsische Team Cryo
deckte Zugspitze. (Dune, Megarace) macht
Die Programme um VistaPro nichts anderes mehr als
eigenen sich hervorragend flir 3D-Studio-Spiele und Sierra
die Erstellung virtueller Land- berechnet das komplette Out-
schaften, haben mit detaillier- post mit Autodesks Renderer.
ten Objekten jedoch nichts am Selbst Peter Molyneux und
Hut. Dank einiger Optionen sein Bullfrog werkeln an
kénnen jedoch sowohl die Theme Park-Objekten mit dem
Wireframes der VistPro-Léan- 3D-Studio. Sogar die Burger-
dereien als auch die Texturen Bude, das SpukschloB3 und der
problemlos im 3D-Studio ein- Frittenverkaufer sind geren-
geladen werden. Fertige dert. Solange sich die Com-
VistaPro-Filme  kdénnen puterspiele also noch im
ebenfalls als animierte erschwinglichen Grafikrahmen
Map oder als Hintergrund von 265 Farben und einer
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Die Benutzer

Anfang ner neunziger war
_es soweit: Der Speichergoliath
PC hat sich seinen Platz in
der Spielegilde gesichert,
und endlich waren die
Bedingungen fur echte
Full-Screen-Animationen
gegeben. Nach den Zwi-
schensequenzknallern
Space Quest 4 und Wing
Commander brandete

die Welle hoch: Ob
Rollenspiel, Simulation
oder Adventure — ein toller
Vorspann und massig Zwi-
schensequenzen sind fir die
Atmosphére  unabdingbar.
Aber erst in den letzten zwei
Jahren kam Autodesks 3D-
Studio zu Ehren. Vorreiter
waren hier ohne Zweifel die
Mannen um Trilobyte (7th
Guest kam jedoch erst Mitte
1993), Origin mit dem Ultima
7-Vor- und Abspann und die
Microprose-Grafiker (F15-Stri-
ke Eagle-Vorspann). Im Jahre
1993 enthielt so gut wie jedes
groBe Spielprojekt einen 3D-
Studio-Vorspann. Ob Syndica-
te, Kings Quest 6, Strike Com-
mander, X-Wing oder Jurassic
Park — 3D-Animationen waren
Uberall zu finden. Anno 1994
erweitert sich das Anwen-
dungsgebiet von Zwischense-
quenzen und Vorspannen bis
hin zu ganzen Spielen. War
7th Guest noch ein Vorlaufer,
kamen Ende 1993 und
Anfang 1994 Spiele wie Crit-
cal Path, Bloodnet, Inca 2,
Labyrinth of Time oder Myst,
die auf gerenderten Grafi-
ken regelrecht basieren.
Und die Zukunft hat noch

4
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Auflésung von 320x200 Pixeln
bewegen, bieten die PC-Ren-
derer genug Leistung, um die
Anforderungen zu erflllen.

Schwelgen wir in einigen
Jahren in 16 Millionen Farben
und hochauflésenden Anima-
tionen, werden andere Pro-
gramme und Hardware vonno-
ten sein, um die Grafik- und
Datenmengen zu bewaltigen
und in akzeptabler Geschwin-
digkeit zu berechnen.

Die Zeit wird jedoch sicher-
lich kommen, und wir
durfen nachts schon
mal davon trau-
men. kn

Face
Ein Face ist eine Flache, die
von drei Eckpunkten (Ver-
tices) begrenzt wird. Jedes
Objekt besteht aus dreiecki-
gen Flachen, den Faces.

Flat Shading
Beim Flat Shading wird auf
jede Flache des Objekts nur
eine Farbe projiziert, die sich
nach dem Winkel des einfal-
lenden Lichts richtet. Die
schnellste Render-Methode.

Gouraud Shading
Beim Gouraud Shading wird
jeweils ein Farbwert flr jeden
der drei Scheitelpunkte der
Flache berechnet und zur
Mitte hin interpoliert. Die von
Henry Gouraud entwickelte
Methode benodtigt mehr
Rechenzeit als das Flat-
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Shading, bietet aber wesent-
lich bessere Ergebnisse.

Metal Shading

Diese Schattierungsmethode
basiert auf dem Beleuch-
tungsmodell von Cook und
Torrance. Sie ahnelt dem
Phong Shading, wobei jedoch
die Umgebungs- und Streu-
farben anders gemischt wer-
den. Zudem wird der Kontrast
von Spiegelglanzpunkten
erhéht. Der Effekt ist wesent-
lich metallischer als selbiger
beim Phong-Shading.

Phong Shading
Bei der Phong-Schattierung
wird jedem Pixel einer Flache
eine Farbe in Abh&angigkeit
von der Normalen zugewie-
sen. Die Normale ist der Vek-
tor, der an einem bestimmten

- Origin machts maglich:

- Die Vor- und Abspanne
" entwirft man in Austin schon
seif Jahren mit 3D Studio

Das kleine Render-Lexikon

Punkt senkrecht zur Ober-
flache steht. Das Ergebnis ist
ein noch realistischeres als
das des Phong-Shadings.

Rendering
Das Rendering ist die
Gesamtheit der Aktionen, die
aus einer 3D-Szene ein Bild
erstellen. Dazu gehért das
Mapping, Anti-Aliasing, Filte-
ring und Shading.

Splines

Jedes Polygon im 2D-Shaper
ist ein Spline, das aus Seg-
menten und Scheitelpunkten
besteht. Das Wort Spline
bezeichnet urspriinglich einen
biegsamen Holz- oder Metall-
streifen, der von Technischen
Zeichnern als Hilfsmittel zur
Darstellung von Freihandli-
nien benutzt wurde.

Die Experten von Cryo rendern sich mit
einer grenzenlosen Verbissenheit von
einem schiechten Spiel zum anderen -
die Grafiker sind famos, die Spiel-
designer sollte man einsperren

Texture
Texturen definieren die Ober-
flachenfarben eines Objekts
auf der Grundlage eines Bit-
map-Bildes so, als ware das
Bild auf das Objekt gemalt
worden. Wird ein Objekt mit
einem Texture belegt, ist das
sogenannte Mapping notig.

Vertex :
Dies sind die Scheitelpunkte
der Flachen (Faces).

Wireframe

Eine Wireframe oder auch
Mesh ist das Drahtgittermo-
dell eines Objektes. Hier sind
nur die Umrisse und Kanten
des Objekts zu sehen, da so
die Darstellung wesentlich
beschleunigt wird und flr die
Konstruktion mehr Ubersicht
bietet. /
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#**Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Mé&chtig viele Spiele. Spal t¥1d Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — schérfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA CD°=

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von (x Commodore
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Klebrig: Die Forscherfigur
findet lhr auf unse-
rem Aufkleber

Faer A



HEISSER SOUND
ZU COOLEN

MISCHFUNKTION FUR
UNTERSCHIEDLICHE QUELLKANALE

256K ONBOARD-
SPEICHER, AUF

1MBYTE AUFRUSTBAR
16-BIT

44.1 KHz SounD

32-STIMMEN-
POLYPHONIE

CD ROM INTERFACE

it SO

WELLENFORM-TONQUALITAT UND FX AUS IHREM PC.

SIE BRAUCHEN NUR IHREN PC MIT DER NEUEN GRAVIS SOUNDKARTE ZU ERWEITERN, UND SCHON KONNEN SIE ES
MIT JEDER BIG BAND AUFNEHMEN. MIT ALLEN INSTRUMENTEN: VON SCHLAGZEUG UND SAXOPHON UBER GITARRE, BIS
HIN ZU ORGEL UND KLAVIER. "GUS” IST SOUND BLASTER™-KOMPATIBEL UND BIETET NEBEN 16-BIT-DIGITALTON
EINEN INTEGRIERTEN 32-STIMMEN-WELLENFORM-SYNTHESIZER. DAS ERGEBNIS? SUPERREALISTISCHE MUSIK UND
KLANGEFFEKTE, DIE JEDEN FM-SOUND IN DIE TASCHE STECKEN. WELLENFORN IST DIE NEUE WELLE, UND "GUS” HAT
SIE. AUSSERDEM BRINGT ER EINE MENGE SPANNENDER SPIELE IN SCHWUNG: TERMINATOR, RAMPAGE, DooMm
DINOSAUR ADVENTURE Il, MICROCOSM, LEISURE SUIT LARRY VI, ARCHON ULTRA, EPIC

PINBALL UND MEHR. FRAGEN SIE IHREN FACHHANDLER NACH DER KOMPLETTEN Advamd

SOFTWARELISTE. <, "GUS” LIEFERT HEISSEN SOUND ZU COOLEN PREISEN - cmv,s
. b ) IN SACHEN MUSIK UND IN SACHEN SPIELE.

¥ PROFISOFT GmbH: Tel: 0541-122065, Fax: 0541-122470.

OFFICE DATA: Tel: 0211-7488091, Fax: 0211-744210.

ITESA: Tel: 061-83830, Fax: 061-838338.
ADVANCED GRAVIS EUROPE: Tel: ++ 32-3-4582564, Fax: ++ 32-3-4582568.
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Mami! Nichts fiir
schwache
Nerven, so ein
Megarace

Kawumm!

So kann man
doch nicht mit
der Konkurrenz
umspringen

FAZIT
A i

: Préasen-
tation und Mode-
ration kann
Megarace mit
jeder Privatfern-
seh-Flachshow
mithalten.

Spielerisch
fahren wir V)
in der -
untersten Liga.
Ruckelnde Grafik,
droger Sound -
Auf Briiderchens
Mattel-Bahn
ist mehr los.
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Durchgestylt: So arbeiten die
Fernsehmacher der Zukunft

Neulich bei RTL

Ganz Kabeldeutschland kennt
sie, die dauergewellten, fonge-
stylten Moderatoren mit kantigen
Visagen und markigen Sprlichen,
die nichts anderes im Sinn haben,
als irgendwelchen Kandidaten dam-
liche Fragen zu stellen und uns
Waschpulver, Pflanzenmargarine
und Lebensversicherungen anzu-
drehen — Privatfernsehen sei dank.
Lance Boyle steckt sie alle in die

Tasche. Lance ist MegaHost bei
“Virtual World Broadcast Television”
und leitet das galaxisweit ausgetra-
gene Megarace, eine Spielshow fur
hartgesottene Kamikazepiloten. Da
Lance so ein dominanter Charakter
ist, hat ihn das franzésische Ent-
wicklungsteam Cryo gleich auf
zwanzigminltige Videosequenzen
gebannt, die das Renngeschehen
verbinden und kommentieren.

SCDODRE: D0O0E

Die Virtualitat hat den Vorteil, daf3
wir im Cyberspace so richtig die
Sau rauslassen und die Konkurrenz
in Einzelteilen Uber den Randstein
blasen drfen.

Die einzelnen Rennen werden
auf flnf unterschiedlichen Planeten
ausgetragen. Insgesamt stehen 16
gerenderte Rennstrecken zur Wahl.
Unsere Aufgabe ist in jedem Fall:
Die Mitfahrer auszuschalten und als
erster Uber die Ziellinie zu gehen.
Um uns diese Aufgabe etwas zu
erleichtern, sind die acht zur Wahl
stehenden Rennmobile mit allerlei
Uberraschungen ausgeristet. Ein
begrenzter Vorrat an Missiles und
Laserenergie sorgt fir tlchtigen
Durchmarsch unseres Wagelchens.
Ist. der Gegner besiegt und wir
tuckern heile durchs Ziel, gibt's ein
paar Gummipunkte und von Lance
ein unnitzes Geschenk. Wir steu-
ern unser Cyberauto mit Tastatur,
Joystick oder Maus. Ein halbwegs
futuristisch gestyltes Armaturenbrett
am unteren Bildschirmrand halt ein
kleines Radar parat, auf dem wir
feindliche Wagen als rote Punkte
ausmachen kénnen und informiert
Uber Tankinhalt und Zustand der
Waffen.

Weniger futuristisch ist leider
unser Renner ausgefallen. Der er-
scheint als unschoner Pixelhaufen
auf der Rennbahn und macht we-
der technisch noch spielerisch eine
gute Figur. Wére nicht Strahlebold
Lance mit seinen blhnenreifen Zwi-
scheneinlagen — Megarace wére
eine POWER-Gurke sicher. So
reicht's leider nur zu einem extrem
unterdurchschnittlichen Rennspiel
in ansprechender multimedialer

Verpackung. vw

Lance schleimt sich durch: Unser
Full-Motion-Moderator bei der Arbeit

" eratikc 70% | V.Tgstmusler.
- Sound: §6% S Besonderheiten:

'Helé;elller:

: Zirka—Prgis:

- Minimalkonfiguration: 386 SX, 3
- VGA, 2 MByte RAM, Single-Speed-
- CD-ROM, Festplatte

~ Unterstiitzt: Soundblaster/Pro,

. Pro Audio, Joystick, Maus




W\

_ schreiben Sie Uns und gewinnen Sie! -
(Mor eine Antworl ankrevzen)

D am Strand von (cla Ratjodo

l [ Nin der Eigei-dewund

D im Sthwimmbecken yon ,,Munn—n-h\unn"

D im Pony von Kampen
D im Kicher Spoﬂmuguim
: D __ oder beim gundeslig Manager Hattrick
Unter den Finsendern (oupon O
yerlosen Wir insgesamt Software 200
hok 5 Sfichwort ,,Hnﬂnck"
111 richfige Antworten ustfoch 110

Den Bundeslign Manager Hatirick 23690 utin

_-.-.-—.-.-,——.—_-.-_-.._-.-_..--.-.-.-—.-.-.-

.-.-.--—.-.-_-.-_-.-.-__-.-




FriB das Doppelte:
The Horde ruft
zum Mittagstisch
- wir rufen Drache
Roscoe zu Hilfe

FAZIT

. Witzige
Spielidee.
Anspre-
chende Video-
sequenzen und
klare, wenn
auch englische
Sprachausgabe.

Spielerisch
bleibt von
der spritzi-
gen Idee nicht
mehr viel iibrig.
Wenig spiele-
rische Abwechs-
lung, kaum
EinfluB auf die
Spielumgebung.
Haspelige
Steuerung im
Kampf gegen die
Monster.
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The Horde

c hauncey ist ein wenig schusse-
lig. Trotzdem steht Chauncey
beim lokalen Kénig hoch im Kurs.
Hat er doch dem Monarchen das
konigliche Leben gerettet, als die-
sem nach einem opulenten Fest-
mabhl im wahrsten Sinne des Wor-
tes der letzte Bissen im Halse
steckenblieb. Hofkanzler Kronus
Maelor findet die neugewonnene
Nahe Chaunceys zum Thron weni-
ger witzig, denn Maelor spekuliert
selbst auf den Herrschertitel. Kur-
zerhand schickt der Kanzler unsern
Helden mit einem Auftrag los:
Bewache Landereien vor den Uber-
griffen der Horde. The Horde, das
sind rote, immer hungrige Monster,
die alles, was sich auf ihrem Weg
befindet, wegfuttern. Ob Farmhaus,
Baume, GemUlsebeet ader Kuh:

Grasen bis zum Umfallen: Die Kiihe fressen selbst den Sumpf ab

Nichts ist vor dem Appetit der
Horde sicher. Derweil die Introge-
schichte sowie verschiedene Zwi-
schensequenzen in Form digitali-
sierter Videoclips Gber den Monitor
flimmern, kommt das Spiel ohne
solche CD-ROM-typischen Feinhei-
ten aus. Das zu schitzende Land-
stlck ist aus einer isometrischen
Perspektive oder auf Knopfdruck
auf einer Ubersichtskarte zu sehen.
Per Mausklick kénnt Ihr nun Baume
pflanzen, Kiihe kaufen oder Ver-
teidigungsanlagen gegen die Horde
bauen. Ist eine Saison —
eine Jahreszeit — vor-
tber, greift die Horde an.
Per Sabel muBt Ihr die
gefraBigen Gesellen ver-
treiben. Nach jeder Jahr-
eszeit wird abgerechnet:

Was wurde von den Einwohnern
angbaut, welches Gemtsefeld und
welcher Baum sind noch da? Nach
dem Wohlergehen Eurer Schitz-
linge richtet sich Euer Einkommen.
Geld ist wichtig, denn ist ein Jahr
komplett voriber, kommt Maelor,
um féllige Steuern einzutreiben.
Habt lhr kein Geld mehr oder ver-
liert im Kampf Euer Leben, ist das
Spiel aus. Ubersteht Ihr drei Spiel-
jahre, geht's im nachsten Land wie-
der von vorne los — mit entspre-
chend fieseren Monstern und einer
hoéheren Steuerlast.

Was auf den ersten Blick als
pfiffige Variante aus Popoulus, Sim
City und Die Siedler aussieht, ent-
puppt sich schon nach kurzer
Spieldauer als knapp Uberdurch-
schnittlicher Geschicklichkeitstest.
Ihr habt weder einen EinfluB auf
das Bauverhalten Eurer Einwohner,
noch kénnt lhr bestimmen, ob und
wo welcher Acker oder eine Hitte
gebaut wird. Eure einzigen Aktio-
nen beschranken sich darauf, Fall-
gruben zu buddeln, Wasserlaufe zu
erweitern, Zaune zu ziehen, Baume
zu pflanzen, Kihe zu kaufen, hier
und da einen Ritter zu plazieren
und viermal im Jahr die immer star-
ker werdende Horde umzuhauen.
Trotz der Extras, die lhr kaufen
konnt (zusatzliche Hilfstruppen und
Drachen, magische Gegenstande
und Super-Duper-Waffen), halt sich
die Abwechslung in Grenzen, der
SpielspaB wirde noch nicht mal
reichen, um ein Babymonster der
Horde satt zu kriegen. Da helfen
auch die berlihmten “Vater” des
Spiels Paul Reiche Il (Star Control)
und Steve Purcell (Sam & Max)
nicht mehr. mh

~ Grafik: B1%
¢ Sound: 96%

Be ﬂﬁra_l"héiten:': :

lniunigraliun: 386 er mit
- 33 MHz, 3 MByte RAM, VGA
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FAZIT

. Optisch
A) und aku-
stisch ein
echter GenuB:
Das beste Wing
Commander, das
es je gab. Spiel-
stande lassen
sich speichern.

Ladezeiten
wiahrend
der Einsdtze
nervig. Steuerung
mittels Joypad zu
verworren.

FAZIT
A

Filmtiteln. Nicht
nur Kinofilme
werden bespro-
chen, sondern
auch Videopre-
mieren. Witziges
Wertungssystem.
Zusatzinfos iiber
TV-Shows, Kunst,
Musikvideos.

Keine
Videoclips. 'J
Statt Musik-

anspielung nur
Soundeffekte. Die
Suchfunktion ver-
sagt bei einigen
Querabfragen.
Etwas umstandli-
che Bedienung.
In vielen Féllen
nicht geniigend
Infos iiber die
Filmhistorie.
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Fly by Wire

Wing Commander

Das Ratselraten war groB: Auf
der letzten CES zischten am
Origin-Stand unverkennbar Kilrathi-
Raumer Uber einen riesigen Moni-
tor. An sich nichts Ungewdhnliches,
wenn da nicht die Qualitat der
gezeigten Grafiken gewesen ware:
Die meisten Zuschauer tippten auf
den langst Uberfélligen dritten Teil
der Wing Commander-Saga. Weit
gefehlt: Die gezeigten Bilder gehér-
ten zur 3DO-Variante des ersten
Parts. Jetzt hat das lange Warten

auf Super Wing Commander ein
Ende. Wir sicherten uns eine der
ersten CDs, die pfiffige Importeure
aus den USA besorgten.
Grundsétzlich hat sich am Story-
plot nichts geandert: Wie von der
Computerversion bekannt, fliegt lhr
in Begleitung eines Computerpilo-
ten Kampfeinsatze gegen Kilrathi-
sche Raumer. Zwischen den Ein-
satzen wird die Hintergrundge-
schichte weitererzahlt, in der loka-
len Bordkneipe der Claw kénnt Ihr
Euch mit anderen Piloten
unterhalten. Gréiter Un-
terschied der 3DO-Ver-
sion zu den Computer-
fassungen ist die Grafik:
Diese wurde komplett
Uberarbeitet, die Zwi-
schenszenen sind deut-
lich umfangreicher und
um Langen eindrucksvol-
ler geworden. Leider hat
die Bilderfllle auch ihren

Schaner fliegen:
Super Wing Commander

Wau! Wau!

Video Hound

Cineasten mit Drang und Hang
zu multimedialen Exzessen soll-
ten eigentlich im siebten Himmel
schweben: Nach dem famosen
Cinemania 94, schwebte nun, frisch
aus den USA, ein weiteres Nach-
schlagewerk flr Filmfans in der Re-
daktion ein. Anstatt jedoch auf die
wertvolle Mitarbeit so berihmter
Autoren wie Ephraim Katz und
Leonard Maltins zurlickzugreifen,
schnappten sich die ___
Macher des Video b
Hound Multimedia
den besten Freund
des Menschen als
Zugpferd - den
Hund. Der tierische
Geselle grabt per
Pfote Daten, Fakten

[
4
)

||Baby Fece (1933)
' |Back 10 Batann

Ein echtes Leckerlie
fiir den Trashfreund: - i
Infos zu bekannten
Kinostreifen und
Spitzen-“C”-Movies
auf einer CD s

und Berichte (iber mehr als 20000
Filme aus den Tiefen der digitalen
Datenbank. Im Repertoire sind
nicht nur beriihmte Klassiker und
neue Kassenknaller, sondern auch
Splatterstreifen und “C"-Movies, die
es erst gar nicht auf die Leinwand
schafften, sondern gleich auf Video
veroffentlicht wurden. Zusétzlich
gibt's Infos (ber Cartoons, TV-
Shows und Musikvideos. Gute

THLE LISTIN

Current search. Cast. John Wayne

- i i i

Alleghany Uprising (1939)
{Angel & the Badman (1947)

473)
Status: Search Complete
Found: 123 2

Preis: In den Einsatzen beispiels-
weise, wird der Spielverlauf emp-
findlich durch die Nachladezeiten
beeintrachtigt. Dies ist besonders
argerlich, wenn das Zuckeln gerade
dann anfangt, wenn man einen Kil-
rathi im Fadenkreuz hat. Ein weite-
res Manko: Die Steuerung per Pad.
Im Gewimmel der Tastendruck-
und Knopfkombinationen verhas-
peln sich auch erfahrene Piloten
ziemlich schnell. Hier lohnt sich die
Anschaffung eines zusatzlichen
Joysticks. mh

Grafik: 88%
Sound; 81%

Hersteller:

Testmuster:

Besonderheiten:

Zirka-Preis:

80%

Filme werden von Video Hound
Multimedia mit einer entsprechend
hohen Anzahl von Knochen bewer-
tet. Leider kann Video Hound Multi-
media trotz groBerer Titelanzahl an
den Kollegen Cinemania nicht
heranhecheln. So fehlen beispiels-
weise die Filmschnipsel, statt Film-
musik-Jingle gibt's nur ein paar
Soundeffekte. AuBerdem versagt
die Splrnase des Hundes bei eini-
gen Querverweisen und ganz
gezielten Suchkriterien. Als Zusatz-
CD zur Cinemania ist Video Hound
Multimedia sicher in Betracht zu
ziehen — allein schon wegen der
hohen Anzahl an Filmtiteln. Wer nur
ein einziges Filmwerk braucht, kauft
das Microsoft-Produki. mh

Chralle -~
| Sound: -

Hersteller:

Testmuster:

Besonderheiten:

Zirka-Preis:




1942 wurden in den Kampfen im Stidpazifik
nur die mutigsten und besten Piloten fiir die
Besatzung der Flugzeugtrager ausgewdbhlt.

WERDEN SIE EINER VON IHNEN!

UR IBM-PCS UND KOMPATIBLE H:.-._",.“.PROSE
: : Fesew amws &




FAZIT

Swotlund

Battle of

Britain
gehdren immer
noch zu den
schinsten Simu-
lationen der
letzten 5 Jahre.
Spielerisch
duberst gehalt-
voll. (Fast) direkt
von der CD spiel-
bar. Kein Kopier-
schutz. Preiswert.
Handbiicher in
Deutsch.

Schwach:

Battle- Y)

hawks.
Mager-Manuals
ohne historische
Infos.

FAZIT

Eine nette

Ritter-

Novelle,
die leider fiir ein
ausgewachsenes
Buch etwas diinn
geraten ist

Viele nutz-
I_nse Funk- Y)

tionen und
pseudomedialer
Firlefanz. Filmse-
quenzen wirken
aufgesetzt und
sind wenig erhel-
lend in die Hand-
lung eingebaut.
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Vielﬂieger

LucasArts Classic

Der Dreierpack fiir den verwoéhn-
ten Fliegerfreund: Auf der
Sammel-CD LucasArts Classic
Simulations findet der geneigte Fan
die drei Simulationen Battlehawks
1942, Battle of Britain (plus Mis-
siondisk) und Secret Weapons of
the Luftwaffe, komplett mit allen vier
zu Swotl gehoérigen Szenariodisket-
ten. Ganz klarer Schwachpunkt der
dynamischen Drei ist der Oldie
Battlehawks 1942, der in Sachen
SpielspaB und technischer Aus-
fuhrung den jlingeren Kollegen
deutlich hinterherhinkt. Wer mit die-
sem Wermutstropfen leben kann,

bekommt mit Battle of Britain und
Swotl zwei tolle Simulationen, die
sich auch nach heutigen MaBsta-
ben nicht hinter der umfangreichen
Konkurrenz zu verstecken brau-
chen. Beide Programme heimsten
seinerzeit die begehrte POWER
PLAY: Besonders empfehlenswert-
Medaille ein und kassierten dicke
Wertungen.

Besonders erfreulich: Die Spiele
lassen sich, bis auf die kleine Instal-
lation weniger Files auf Festplatte,

Die Uberflieger
auf einer CD: Battlehawks,
Battle of Britain und

Swotl (Bilder)

Frihlingsgefihle

Mudness of Roland

Die Wege der Interaktivitat sind
seltsam und geheimnisvoll. Da
gibt es einen relativ glicklosen
Buhnenautor mit dem Namen Greg
Roach, der schreibt ein opulentes
Stiick tber den edlen Ritter Roland
und seiner Liebe zum Burgfraulein
Angelica und keine Blhne will es,
ob der hohen Inszenierungskosten,
haben. Flugs werden professionel-
le Sprecher engagiert, ein paar Lai-
endarsteller ziehen mit der Video-
kamera los und spielen sich das
Mittelalter vom Leib, das herbe
Kunstwerk wird mit einem gefalli-
gen Menusystem begllckt und fer-
tig ist das Multimedia-Ereignis. The
Madness of Roland ist nichts ande-
res als ein in sieben spérliche Kapi-

telchen aufgeteiltes Horspiel mit
Untertiteln. Gelegentlichen “Quick
Time"-Filmchen, Hypertext-Firle-
fanz, der den eigentlichen Text er-
klaren muf3 und eine kleine Daten-
bank, in der wir einiges Uber die
Zeit Karls des GroBBen erfahren,
sind multimedialer Hohepunkt. Jede
Person der Handlung wird von
Schauspielern gesprochen und
sogar Rolands wackeres Schwert
darf seinen Senf zum allgemeinen
Tohowabohu abgeben. Was ist nun
interaktiv an Rolands Macintosh-
Wahnsinn? Verwegene Naturen
durfen wie wild durch die Kapitel
klicken und die Texte so aus jedem
noch so kleinen Zusammenhang
reiBen. Wenn das nicht kreativ ist.
Da man offensichtlich die
vollige Verwirrung des Le-
sers/Spielers vorausgese-
hen hat, wurde sogar eine
Art Automapping eingebaut,

Conira, Re, Bock:
Kapitelwahl per Kartenspiel

komplett von der CD spielen. Scha-
de ist nur, daB die Handblcher —
ob schon komplett in Deutsch —
ganz schoén Federn gelassen ha-
ben. Die deutlich diinner geworde-
nen Manuals (kein Wunder, denn
die drei Originalblcher hatten kaum
Platz in der Spieleschachtel ge-
funden) beschranken sich nur noch
auf die verschiedenen Aspekte des
Spiels wie Steuerung und Aero-
dynamik. Die Originalhandbucher
lieferten zudem Informationen zu
den historischen Hintergriinden der
Simulationen. Ansonsten heiB3t es
bei dieser CD: Zugreifen, so lange
der Vorrat reicht! Ach ja: Auf eine
Grafik und Soundwertung haben
wir in diesem Fall verzichtet. Grob
reicht die Skala von maBig (Battle-
hawk) bis sehr gut (Swotl). mh

T Hy fﬁeiler:
Teslmnsler B

Besnndarhelten ]

% Zifké;l’_rei;:

' Mllalkonﬁguralion aser mit '
16 MHz, 640 KByte RAM, EGA,
Fesiplalta

Die Texte werden vorgelesen

das uns anzeigt in welchem Kapitel
wir unterwegs sind. Fir Freunde
der mittelalterlichen englischen
Sprache bedingt einsetzbar. Nor-
malsterbliche kaufen sich ein gutes
Buch und schlieBen sich mit lvan-
hoe und Sir Lancelot in der heimi-
schen Lese-Kemenate ein. VW

MAC

Grafik: 40%
Sound: 62%

Hersteller:
Testmuster:

Besonderheiten:

Zirka-Preis:

2%

mnimallwnﬁgnmlz System 6.07
oder spater, Quick Time 1.5, 2 MB
RAM (s/w), 4 MB RAM (Farhe)




lhr Online PC
zum Traumen.

ob

Sokommen Sie schnell zu lhrem Traum-PC:

freifen sie jetzt zu - hier gibt es lhren Traum-PC mit Superservice. Auf Wunsch auch mit einer
silgemiiBen Finanzierung, schon ab DIV 49 == monailich. Fiir individuelle
fronzierungsberatung rufen Sie bitte unseren Finanzierungs-Service unter 0211-613084 an. Die
finonzierung erfolgt Gber die Haushank, der effektive Jahreszins betrigt immer 13,9%.

Vollservice-Hotline-Vollinstallation 12 Monate Garantie (3 Jahre moglich!)
ONLINE Marken-PCs inklusive Maus, MS-DOS 6.2 deutsch, Windows 3.1
tevtsch, 50 MB PD-Software (Pentium ohne PD-Software):

INLINE 386 DX 40 ONLINE 486 DXe 66

lesktop-Gehiiuse, Desktop-Gehduse,

{MB RAM, 4 MB RAM,

386-40 ISA, 486-66 VLB,

|44 MB Laufwerk 3.5, 1.44 MB Laufwerk 3.5,
150 MB Festplatte, 250 MB Festplatte,

1MB ISA VGA-Karte 1 MB VLB VGA-Karte

418US 1SA Controller,
litsumi Tastatur,

AT-BUS VLB Controller,
Mitsumi Tastatur,

14 Color Monitor DM 2.299,-- 14" Color Monitor DM 3.499,--
INLINE 486 DX 40 ONLINE PENTIUM

Desktop-Gehiuse, Tower-Gehiuse,

{MB RAM, 5LCa60 LB,

486-40 VLB, 8 MB RAM,

|44 MB Loufwerk 3.5", 1.44 MB Laufwerk 3.5",

150 MB Festplatte, 340 MB Festplatte,

| MB VLB VGA-Karte 1 MB VLB miro VGA-Karte,

41BUS VLB Controller, VLB Multi 1/0-Controller

Nitsumi Tastatur, Cherry Tastatur,

1#* Color Monitor DM 2.999,-- 14" Color Monitor DM 5.980,--
AUFPREISE FUR ONLINE PCs

Big Tower DM 129--  Festplatte 340 MB DM 219~
Swndblaster Pro Deluxe DM 199--  Monitor 15 NI DM 459 -
Soundblaster 16 ASP DM 399~ Drucker Epson Stylusn 800 DM 599, --
(Orchid Soundwave 32 DM 539 24 Monate Garantie +5%
(D Rom Double Speed DM 349~ 36 Monae Garantie +10%

*Nicht lange warten, sofort bestellen. Nutzen Sie die

zeitgemiiBen Finanzierungsangebote von On-Line

Service. Die Finanzierung erfolgt iiber die Haushank,
der effektive Jahreszins betrigt immer 13,9%.

Wir akzeptieren American
ipress, Evrocard und Visa!

Mee Preislisten verlieren ihre Giltigkeit,
Freisiinderungen und Irrtiimer vorbehalten. NG, 0 m

| Bestellfax rund um die Uhr: 0211-61 30 84

festelltel.: Mo.-Fr.: 11.00-17.00 Uhr: 0211-633 006

Wollen auch Sie
bei uns anecken ?

Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr

Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902

Ladengeschiift: GoerdelerStr.38, 52066 Aachen

IBM 386DX SVGA HD 4MB Amiga IMB
Airlines DV 64,90 DM AmbermoonDV 79,90 DM
Alone in the Dark 2 DV 89,90 DM Anstofi DV 64,90 DM
AnstoB DV 64,90 DM Beneath a steel sky DV 64,90 DM
Award Winners I DH 64,90 DM Brian the Lion DH 49,90 DM
B-Wing DV 39,90 DM Cannon Fodder DH 56,90 DM
Battle Isle 2 DV 79,90 DM Christoph Kolumbus DV 69,90 DM
Beneath a Steel sky DV 69,90 DM , Civilization A 1200 DV 64,90 DM
Christoph Kolumbus DV 79,90 DM Combat Classics 2 DV 56,90 DM
Das schwarze Auge 2 DV Vb, mégl. Cool Spot DH 49,90 DM
Der Planer DV 79,90 DM Crash Dummies * DH 44,90 DM
Die Siedler * DV 79,90 DM Der Clou DV 64,90 DM
DOOM EV 79,00 DM Der Schatz im Silbers.* DV 79,90 DM
Epic Pinball EV 79,00 DM Die Siedler DV 79,90 DM
F-14 Fleet Defender DH 89,90 DM Elfmania * DH 49,90 DM
Flugsimulator 5.0 DV 129,90 DM Elite 2 DV 49,90 DM
Formula One Grand Prix DH 84,90 DM Formula One GP DH 84,90 DM
Gabriel Knight DV 64,90 DM Goblins 3 DV 64,90 DM
Hand of fate DV 69,90 DM Hanse - Die Expedition DV 44,90 DM
Hattrick! * DV 79,90 DM Hattrick! DV 64,90 DM
Indy Car Racing DV 79,90 DM Indiana Jones 4 DV 79,90 DM
Leisure Suit Larry 6 DV 64,90 DM Kings Quest 6 * DV 56,90 DM
Links 386 Course Disks je 44,90 DM Lollypop * DH 59,90 DM
Links Pro 386 DH 89,90 DM Lords of Power DH 69,90 DM
Mad News * DH 79,90 DM Mad News * DV 64,90 DM
Master of Orion DH 89,90 DM Micro Machines DH 49,90 DM
Mechwarrior 2 * EV Vb, mégl. Missiles over Xerion DV 44,90 DM
Mephisto Genius DV 109,90 DM Mortal Kombat DH 49,90 DM
Mortal Kombat DH 49,90 DM Mr.Nutz DH 49,90 DM
NHL Hockey DH 79,90 DM Pizza Connection DV 79,90 DM
Outpost * DV 79,90 DM Perihelion DH 49,90 DM
Pacific Strike * DH 84,90 DM Quarter Pole * DV 56,90 DM
Pacific Strike SAP * DH 39,90 DM Rings of Medusa Gold*DV 64,90 DM
Pinball Fantasies DH 59,90 DM Sierra Soccer * DV 49,90 DM
Pizza Connection * DV 84,90 DM Sim City Deluxe DH 64,90 DM
Privateer DH 84,90 DM Simon the sorcerer DV 64,90 DM
Privateer Righteous Fire DH 39,90 DM Skidmarks DH 44 90 DM
Sam & Max DV 84,90 DM Software Manager * DV 64,90 DM
Scenery Washington 64,90 DM Syndicate DV 56,90 DM
Sim City 2000 * DV 84,90 DM Tormado DV 64,90 DM
Software Manager DV 79,90 DM Team 17 Compilation DH 54,90 DM
SSN-21 Seawolf * DH Vb,mégl. Zeppelin * DV 64,90 DM
Starlord DV 89,90 DM Zero * DH 56,90 DM
Subwar 2050 DV 89,90 DM
Syndicate Data Disk DV 39,90 DM High End Joysticks
Tie Fighter * DV 84,90 DM Gravis Amiga/Atari 59,90 DM
Ultima 8 * DH 84,90 DM Gravis Analog Pro 79,90 DM
Ultima 8 SAP * DH 39,90 DM Gravis Gamepad 39,90 DM
X-Wing DH 84,90 DM CH Flightstick 89,90 DM
X-Wing Upgrade Kit DV 44,90 DM Thrustm, FCS Mark | B 169,00 DM
Zeppelin DV 79,90 DM Thrustm, WCS MK IIB 269,00 DM
CD ROM Games
Battle Isle 2 DV 84,90 DM Iron Helix DV 79,90 DM
Beneath a steel sky * DV 109,90 DM Journeyman Project DV 69,90 DM
Comanche + Miss. DV 99,90 DM Lands of Lore DV 89,90 DM
Conspiracy DV 89,90 DM Larry Collection * DV 89,90 DM
Day of the tentacle DV 89,90 DM Outpost * DV 89,90 DM
Dragonsphere DH 84,90 DM Rebel assault EV 79,90 DM
Golden 7 DH 79,90 DM Strike Commander DH 84,90 DM
Inca 2-Wiracocha DV 119,90 DM ‘Who shot J.Rock ? EV 89,90 DM
Hardware & Multimedia / Soundkarten
Panasonic CD562B 419,00 DM SB16 Basic DH 299,00 DM
SBS 300 Yamaha Lautsp. 239,00 DM Waveblaster 449,00 DM
SB AWE 32 649,00 DM Gravis Ultrasound 399,00 DM

Es gelten unsere ABG. Versand erfolgt per Post. Bei Vorkasse zzgl. DM 5,-
(Buroscheck oder Uberweisung auf das Konto bei der Sparkasse Aachen 40008260, BLZ
39050000). Bei Nachnahme zzgl. DM 3,- + Zahlscheingebiihr. Porto & Verpackung
DM 9,- , ab DM 150,- Lieferwert Porto & Verp. frei. Bei Annahmeverzug
(Verweigerung oder Nichtabholung) werden pauschal DM 30,- fillig. Viele weitere Titel
ab Lager licferbar. Ladenpreise weichen ab. Bei Lieferung ins Ausland erfragen Sie bitte
telefonisch die Gebiihren. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht. Druckfehler,
Irrtiimer, Preis - und Produktinderungen vorbehalten.



Der Leuchtturm
am Ende der
Welt: Jules Verne
hiatte seine Freu-
de gehabt

Im Gegen-

FAZIT
A) s

hend puzzielosen
Konkurrenzpro-
dukten erstaunli-
che Rétseldichte.
Motivationsfir-
dernde Mysterien-
Geschichte.

Spartani-
scher Hand- v‘)
lungsab-

lauf, minimalisti-
sches Spiel-
system, nicht das
geringste Quent-
chen Humor.
Anspruchsvolle
englische Texte.

FAZIT

Schioner
Vorspann

X und 58
neue Missionen
werden Wolfpack-
Fans entziicken

Das Spiel
ist, dank YJ

des fehlen-
den Realismus
und Campaign-
Modes, zu mittel-
maBig und zu alt,
um die Freuden
des CD-ROM-
Daseins genieBen
zu kdnnen

120

Der Weg ist das Ziel

Myst

Cyan Softwares Inselabenteuer
konnte uns schon in der Macin-
tosh-Version halbwegs Uberzeu-
gen. Wo andere CD-ROM-Produk-
te eher durch viel Grafik und wenig
Inhalt auffallen, kann Myst einiges
an knackigen Rétseln bieten. Die
Herausforderung entsteht dabei
weniger durch das Puzzle selbst,
als vielmehr dadurch, es als sol-
ches zu erkennen. Denn hier wird
kaum etwas erklart, nur wenige
Hinweise werden gegeben. — Wir

sind allein in der fremden Umwelt.
Die prasentiert sich vorwiegend
starr und abweisend. Wer gerne mit
seiner Umgebung interagieren und
viel anstellen mochte, kommt bei
Myst sicher nicht auf seine Kosten.
Ein, zwei Gegenstdnde, Knodpfe
oder Hebel pro Bild sind da schon
das Hochste der Gefiihle. Dem an-
gepafBt, kénnen wir immer nur
einen einzigen Gegenstand im
Inventory unterbringen. Der Maus-
cursor fungiert im Regelfall als

Aus alt mach nev

Wolfpack

Das Spiel hat schon lockere vier
Jahre auf dem Buckel und
gehorte schon 1990 zum trockenen
MittelmafB3: Novalogics Einstands-
simulation Wolfpack. Jetzt dirfen
Seebdren endlich die Unterwas-
serschlacht des zweiten Weltkriegs
auf CD nachempfinden. Die Ande-
rungen zum langweiligen Original
halten sich jedoch leider in Gren-

zen: Allein ein minutenlanger
3D-Studio-Vorspann und 58 neue
Missionen sollen den Kéaufer
locken. Ansonsten bleibt alles beim
alten: lhr dampelt entweder auf
deutscher oder amerikanischer
Seite durch die See und schief3t
auf alles, was nicht befreundet ist.
Mit Képfchen und strategischem
Verstandnis kontrolliert Ihr ein
Sonar, den Tiefen-
messer und eine
Handvoll Waffen-
systeme. Dank des
Editors, der neuen
Missionen und des
Zweispielermodus

Volles Rohr:
die feindliche
Armada

im Anmarsch

Richtungspfeil und verwandelt sich
nur sporadisch in einen aktiven Fin-
ger, der Tasten driickt oder Skalen
verstellt.

Trotzdem verstromt das knarz-
trockene Akademiker-Vergniigen
einen gewissen Reiz, was wohl
hauptsachlich an den hochkultivier-
ten Grafiken liegt. Man mdchte sich
schon in allen Computerbildern
ergehen und entspannen, also
heiBt es dranbleiben und das nach-
ste Ratsel suchen. Ganz sicher
nichts flr Fans von Monkey Island
oder Gabriel Knight. vw

Hémieller:

' MS-D0S
. Grafik: 73% :
: Sound: 53% "_'Bgshnderhei!en:

Testmuster:

Zirka-Preis:

Minimalkonfiguration: ﬁsx,
- 4 MByte RAM, 3 MByte Festplatte,
: AdLIh}Snundblas;ar, Maus

a
E
J.'.

Lo Knut, hoch mit dem Periskop

werden eingefleischte Freaks eine
Weile ihre Freude dran haben — alle
anderen lassen den alten Dampfer
ziehen und warten auf Aces of the
Deep. kn

Grafik: B0%
Snund:  30%

Hersteller:

Testmuster:

Besonderheiten:

a2

: llinlmalhngnminn: 286er,
~ 2 MByte RAM, VGA, CD-ROM

Zirka-Preis:
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CYBERMAN" UND SOUNDMAN WAVE™, NEUE DIMENSIONEN FUR ACTION UND SOUND.
Sie brauchen Kontrolle und Power in der Welt der neuen, actiongeladenen 30-Spiele und Sound-Anwendungen.

Mit CyberMan, dem futuristischen Interaktiv-Controller filr PC-Spiele, haben Sie alle drei Dimensionen voll im Griff.

Es ist dos einzige Kontrollgerdit mit sensorischer Riickkopplung. Damit bekommen Sie die Action hautnah zu spiren!
SoundMan Wave-, die Soundkarte der niichsten Generation mit dem neuen OPL-4 Chip, arbeitet mit der
fortschrittlichen Wavetable-Synthese, um heifie16-Bit-Soundeffekte und realistische Musik zu erzeugen. 2
Wenn Sie Action und Sound ERLEBEN wollen, holen Sie sich CyberMan und SoundMan Wave.

CYBERMAN UND SOUNDMAN WAVE FINDEN SIE U.A. BEI: A -
ALLKAUF - BRINKMANN - ComPUTER COMPANY - @ - .
HERTIE - HORTEN - KARSTADT - MEDIA MARKT - SCHADT - VoBIs

1 S
SONST NOCH FRAGEN? RUFEN SIE UNS EINFACH AN. LOGI GMBH 089 / 89467-308. H]I}IT[GH .

LOGITECH AUSTRIA 06474 74 01. LOGITECH SCHWEIZ 021 863 50 00. Thetse"sew‘"e
ompany

*Garanfiert 100 %ig kompafibel mit SoundBlaster, AdLib und General MIDI. Mit SCSI CO-ROM-Schnittstelle, Joysfick- und MIDHnschiuf. Mitgeliefert werden 5 wertvalle Software-Pakete.

. ; - o3 ) .-
‘ .
o o’ e L



Alle Meniis
4) und Pro-
. grammgra-

fiken wurden von
Mead gestaltet
und sind von
hohem dstheti-
schen Reiz. Fiir
computerisierte
Fans des Desi-
gners ein MuB.

Man hétte

den freien Y)

Speicher-
platz ruhig nutzen
und etwas mehr
Grafiken unter-
bringen kénnen.
So bleibt's ein
kurzes und teures
Vergniigen.

FAZIT

Die beiden
besten
< Rollen-
spiele des
Universums auf
einer CD - was
will man mehr?

Beide Rol-
lenspiele
sind dank

des Umfangs und

der knackigen
Ritsel fiir Ein-
steiger denkbar
ungeeignet.
Leider keine
CD-spezifischen
Anderungen in
der Prasentation.
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Augenschmaus

Kronolog 2

Syd Mead gehort zu der kleinen
Schar international gefeierter
Spitzendesigner, die mit ihren Ent-
wrfen und Ideen unsere Zeit we-
sentlich beeinfluBt haben. Multita-
lent Mead entwirft Autos, Vergnu-
gungsparks, Einkaufszentren, Hau-
ser und Gebrauchsgegensténde. Er
war am Produktions-Design solcher
Filmklassiker wie “Aliens” oder
“Blade Runner” beteiligt und streck-
te vorsichtige Fuhler auch in Rich-

tung interaktiver Unterhaltung aus.
Der erste Versuch mit dem kalifor-
nischen Softwarehaus Cyberdreams
ging grindlich in die Hose — auch
Meads Dusenjetdesign konnte das
mide Cyberrace nicht vor dem
Absturz retten.

Flrs erste vom harten Spielege-
schéaft bedient, besinnt sich Syd
Mead seiner eigentlichen Tugenden
und legt nun seinen bereits vor drei
Jahren in Japan bei “Bandai

The New Generation

lé‘mgst ersehnt und endlich da:
die Wizardry-Compilation. Die
beiden besten klassischen Rollen-
spiele der letzten vier Jahre, Bane
of the Cosmic Forge und Crusaders
of the Dark Savant auf einer CD
und in deutsch — der Traum eines
Rollenspielfans geht in Erflllung.
Das Schéne darah ist aber, daB die

A SLOT OFPENS UF ON THE DOOR,
BEHIND IT A GROTTY VOICE MUTTERS,

W & ETEYLF S 1

WSINATI LS TIA T ASSLTIEBT

Wizardry

Programme dem heutigen techni-
schen Standard angepaf3t wurden.
Was bei Wizardry 7 noch ohne Pro-
bleme funktionierte und bei Bane
ganz und gar nicht: Wer letzteres
mit einer DX2 spielen wollte, muBBte
den Turbo abschalten, denn “mit”
lief es nicht mal an. Ohne Turbo
jedoch zu langsam, driickt man sel-
bigen wieder in
die Ausgangs-
position, wobei
es nun wieder
zu flink zur
Sache ging.

Leider nur in
EGA:

Bane of the
Cosmic Forge
aus dem Jahre

RN 1089 auf CD

Visuals” erschienenen Grafikband
“Kronolog” als interaktive Bilderga-
lerie vor. Neben Meads schdnsten
Fahrzeugdesigns durfen wir hier
auch seine nicht ganz so bekann-
ten Fantasy-Szenarien bewundern.
Kronolog 2 bietet edelstes Grafik-
design, formschén eingebunden in
ein auBergewohnliches Menusy-
stem. Zu jeder der hochauflésen-
den, teils animierten Grafiken wird
reichlich Hintergrundinformation
geboten. Das Ganze wird angerei-
chert durch “Quick Time"-Interviews
und futuristische Soundtracks. vw

n 'I'-iqrst'el‘lér:
i 8™ Testmuster:
| Grafllc - SRR
ELIIUHEEE  Besonderheiten:

: Zirl_(a-Preis:
Inimalnnnmﬁo:_ Quick me -
(ab 1.5.), 256 Farben, System 7.0, |
2 MByte RAM '

Glucklicherweise spendierte Soft-
gold der CD eine Anpassungsrouti-
ne, mit der Wizardry 6 nun pro-
blemlos mit der richtigen Geschwin-
digkeit auch auf 486ern |&auft.
Zusétzlich kénnen beide Spiele
direkt von CD gespielt werden — nur
fir die Spielstéande ist eine Festplat-
te vonnoten. Alle Rollenspieler
ohne die Originale miissen also
bedingungslos zuschlagen. Wizar-
dry-Besitzer dirfen Abstand neh-
men — die Spiele auf der CD wur-
den bis auf die Bane-Anpassung
nicht verandert. kn

| MS-D0S |
| Graflk;  — &
. Sound: _ __Besqndei’h_eilen:_

Hersteller:

Iéstmusterf

_ Zirka-Preis:

| Minimalkonfiguration: 286er,
| EGA, 1 MByte Festplatte



Endlich ist es da: Das beste
Action-Spiel, von dem das CD32
traumen darf. Das vorerst letzte Bit-
map-Brothers-Spiel The Chaos

Engine darf nach gut eineinhalb
Jahren Umsetzungszeit endlich von

CD?32-Besitzern erforscht werden.
Wenn lhr ein zweites Pad besitzt,
kénnt lhr Euch wahlweise auch zu
zweit auf den Weg durch unzahlige
Levels machen, um den bésen
Wissenschaftler Fortesque daran
zu hindem, mit seiner Chaos Engine
die Welt zu erobern. Seid Ihr allein,

LASER
AGE

Im Shop diirfen
neue Aus-
riistungsgegen-
stande gekauft
werden

sques Schergen reihenweise in den
Himmel. Nach jedem zweiten Level
darf in einem Shop eingekauft wer-
den, wobei vom Molotow-Cocktail
bis zur Intelligenzspritze flir Euren
Kumpel alles dabei ist. Dank des

FAZIT

durchstreift lhr mit einem copmpu-
tergesteuerten Kumpel via Vogel-
perspektive Walder, Simpfe und
finstere Fabriken und schieft Forte-

wunderbaren ° CD-Hintergrund-
Sounds, der viktoriansichen Edel-
grafik und des flotten Spielprinzips,
ist The Chaos Engine eines der
wenigen tollen CD32-Actionspiele,

Fetzige
‘A) Grafik,
: packender
Sound und das
durchgestylte

Spielprinzip

Rache ist Blutwurst:
Unser Super-
Duper-Team kampft
sich his zur

Chaos Engine durch.

die jeder haben muB. kn  bringen jedem
Actionfreak
wochenlangen

SpielspaB.

Mit dem
schlechten
Pad sind
Schragbewegun-
gen und Schiisse
nur recht miih-
sam zu steuern.

N

EINE

INITIATIVE DER

___Ein Mensch
wie Du und ich

FRIEDRICH-

Klar. Gegen Auslander haben wir nichts. Im allgemeinen. Wie aber
sieht es im Alltag aus? Machen wir da nicht vorschnell Fremde zu
Feinden? Oft ganz unbe-
wuBt. Und nur, weil
jemand anders aussieht,
anders denkt, anders lebt.
Weil wir wenig von ihm wissen.

Die Zeit ist reif fiir mehr Toleranz. Nur reden
allein reicht nicht. Und Zeichen sind genug
gesetzt. Denn Toleranz zeigt sich im Handeln.
Wenn Sie Information oder Unterstiitzung brauchen, weil Sie handeln
mochten, schreiben Sie uns:
Friedrich-Naumann-Stiftung, , Toleranz",
Kinigswinterer StraBe 409, 53637 Kinigswinter.

NAUMANN-STIFTUNG.

123



Bestellnummer:
SW-01. Preis
129,95 Mark. Ein
Schmuckstiick fiir
jeden Darth Vader-
Freund: Die
zweiteilige Darth
Vader-Maske.

Bestellnummer:
INDY-01.

Einzelpreis 9,95
Mark. Indiana
Jones 3 Poster
“mit Hut”. GroBe
ca. 54cm mal
82cm.
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Bestellnummer: PP-
01. Einzelpreis 59,95
Mark. Das Richtige
um die kleine
Schwester zu
erschrecken: Unsere
“Doc Diise"-Horror-
Halloween-Gummi-
Maske.

N

Willkommen im POWER

PLAY-Einkaufsparadies.
Ungetriibt von Offnungszeiten,
Wochenenden oder Feiertagen
konnt Ihr Euch in unserem
POWER SHOP dem Konsum-
rausch hingeben.

In den letzten Ausgaben der
POWER PLAY haben wir
ihn schon angekundigt: Den
POWER SHOP. Hier stellen
wir extra fur Euch einen gan-
zen Haufen feiner Goodies
zusammen, die aus dem Le-
ben eines POWER PLAY-
Lesers nicht wegzudenken
sind. Angefangen von coolen
Star Trek-Shirts Uber fulminan-
te Poster bis zum Mech-Bau-
satz findet lhr hier eine stattli-
che Anzahl toller Sachen, die
von der kritischen Redakteurs-
schar fur Gut befunden wurde.
Was unseren Testern nicht
gefallt, was wir uns nicht selbst
an die Wand hangen oder ins
Regalstellen wiirden und was
unseren Qualititsansprichen
schlichtweg nicht gendgt,
erscheint erst gar nicht
auf diesen Seiten. Um

Bestell-
nummer: SW-
02. Einzelpreis
15,95 Mark. Die
Sternenschlacht
fiir das
Wohnzimmer:
Star Wars-Poster
“Space Battle”.
GriBe ca. 155cm
mal 92cm. -

S
us

Euch eine besonders breite
Angebotspalette zu bieten,
wechseln wir alle zwei bis drei
Monate unser Sortiment aus.

Um noch besser auf Eure
Winsche einzugehen, bitten
wir natirlich um Eure Mitarbeit.
Schickt uns einfach die Be-
stellpostkarte, die lhr in dieser
Ausgabe findet, und schreibt in
das daflr vorgesehene Feld
Euren Wunschartikel hinein,
den wir im Shop anbieten sol-
len. Wir werten dann Eure
Wiinsche aus und versuchen,
das gewlinschte zu besorgen,
um esdann im Shop anzubie-
ten. Die Karte dient natdrlich
auch zur Bestellung. Kreuzt
einfach an, welchen Artikel Ihr
in welcher Anzahl kaufen wollt,
klebt eine Postkarte drauf und
steckt die Karte in den nach-
sten Postkasten. mh

4
e THE MEXT GENERZTION
gML{,'{ITEHF’FNJ
nCcCc-1701-0




Versand-
bedingungen

Bevor Ihr zur Bestellkarte
greift, solltet Ihr Euch unsere
Versandbedingungen griind-
lich durchlesen, um spater
eventuelle MiBverstandnisse
Zu vermeiden.

Bestellungen erfolgen nur
schriftlich Uber die Bestellkarte
oder per Brief. Bei Minderjahri-
gen ist unbedingt die Unter-
schrift des Erziehungsberech-
tigten erforderlich. Alle Preise
verstehen sich inklusive der
gesetzlichen Mehrwertsteuer.
Im Inland erfolgt der Versand
per Post. Und zwar aussch-
lieBlich per Nachnahme (Kauf-
preis zzgl. 12 Mark Versandko-
stenpauschale). Aus techni-
schen Grunden, konnen wir
leider keine Vorkasse fir
Bestellungen aus dem Inland
akzeptieren. Ab einem Waren-
wert von 300 Mark liefern wir
selbstverstandlich versandko-
stenfrei. :

Im europaischen Ausland
erfolgt der Versand per Post
und nur gegen Vorkasse zzgl.
17 Mark Versandkostenpau-
schale.

Mit dem Erscheinen dieser
Artikelliste verlieren alle vor-
hergehenden ihre Giltigkeit.
Angebot nur, so lange der Vor-

Bestellnummer:
TNG-02.
Einzelpreis 39
Mark. Star Trek:
The Next
Generation. Ein

Cut-a-way-
Poster des
Raumschiffes
Enterprise.
GriBe ca.
65cm mal
122cm.

Bestellnummer: TNG-01R. Einzelpreis 79,95
DM. Unverzichtbar fiir den Trekiefan: Star Trek
The Next Generation-Shirts in Rot
(kommandierender Offizier). Grofe L.

Bestellnummer: TNG-01B. Einzelpreis 79,95
Mark. Star Trek The Next Generation-Shirts
in Blau (Wissenschaftsabteilung). GriBe L.

Bestellnummer: TNG-01G. Einzelpreis
79,95 Mark. Star Trek The Next
Generation-Shirts in Gelb (Sicherheit).
Grofe L.

rat reicht. Da wir einige unse-
rer begehrten Artikel direkt aus

den USA und Ubersee besor- G’f‘a“"
: s =

gen, kann es zu Lieferzeiten e
von bis zu 6 Wochen kommen,  EESEINT TS "
bitte habt dafur Verstandnis.  [IPRSIVEIETS >

Wer per Brief bestellen 29,95 Mark. Fiir ) i
machte, schickt seine Order an  REHTITHEELEH - el
folgende Adresse: Omnimech -

Blueprints. In dem
Set sind die
Blueprints von vier
verschiedenen Mechs
enthalten.

Interact

Reza Memari
Johann-Strauf3-StraBe 15
85591 Vaterstetten

Bankverbindung:
Hypobank-Vaterstetten
BLZ 70020001;
Kto.-Nr.: 4840 179 090

Noch einfacher
geht's naturlich per
Fax: 08106/33165 ist
die Bestell-Faxnum-
mer. Wenn |hr Fra-
gen, Kritik oder An-
regungen loswer-
den wollt, wendet
Euch an unsere
POWER SHOP-
Hotline. Die Hot-

Bestellnummer: BT-01.
Einzelpreis 258,95 Mark.
Fiir den heimischen
Roboterpiloten. Der
Horizon-Vinyl-Bausatz
eines Mad Cat-Omnimechs
im Mafstab 1/35 (Hidhe: ca.

line ist jeden 29,5 cm). Das Modell muB
Montag von 16 natiirlich erst zusammen-
bis 18 Uhr un- gebaut und bemalt werden.
ter der Num- [ N

mer 08106

4189 zu errei-
chen - es wer-
den hier keine Bestel-
lungen angenommen! Irrtimer
und Druckfehler vorbehalten.

Bestellnummer: DS9-01. Einzelpreis 2 Mark.
Star Trek: Deep Space Nine Postkarte. Motiv:
Die Station DS9.

Bestellnummer; DS9-02. Einzelpreis 2 Mark.
Star Trek: Deep Space Nine Postkarte. Motiv:
‘ Die Crew.

Bestellnummer: DS9-03. Einzelpreis 2 Mark. Star
Trek: Deep Space Nine Postkarte. Motiv: Odo.

Bestellnummer: DS9-04. Einzelpreis 2 Mark. Star
Trek: Deep Space Nine Poslk.arte. Motiv: Quark.

Bestellnummer: DS9-AL. Komplettpreis 6,50
Mark. Star Trek: Deep Space Nine - alle vier
Postkarten im presiwerten Komplettset.



fortsetzung folgt
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Was steht in der nachsten POWER PLAY?
Eine Frage, die Tausende von Fans jeden

Monat immer wieder bewegt. Aber nicht nur lhr

- stellt Euch diese Frage alle vier Wochen neu. -

Auch iiber unseren Kopfen schwebt im regelmaBi-
gen Abstand dieses Damokles-FfagezeIchen. Bange
Stunden in der Redaktion (“Kommt das Testmu-
ster?”), wechseln sich mit wilden Begeisterungs-
stiirmen ab (“Schau mal, was heute in der Post
war!”). Deshalb unsere POWER PLAY-Prognose fiir
das ndchste Heft, wieder ohne Gewahr.

Eines steht jetzt schon fest: In der POWER PLAY 7
findet Ihr einen ausfiihrlichen Testbericht iiber das
Megarollenspiel Dungeon Master 2. Strategen wer-
den mit einem Test zu Sierras CD-ROM-Epos Outpost
versorgt. Ein weiteres Schmankerl: Alles iiber Bull-
frogs neusten Isometriestreich Theme Park.
Leseratten und Infokiinstler warten begierig auf
zwei heiBBe Interviews. Wir plauschten mit Bob
Bates iiber seine Spielgewohnheiten und iiber die
Zukunft des Adventures. Unsere USA-Korrespon-
dentin Brenda Garno schaute den Bethesda-Pro-

grammierern griindlich auf die Finger.
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Das Schicksal der Erde hlingt von

'Srmém Sie da.é_Wackstw;l Ihrer Kolonie. -

Konslrmemn Sie eine Reihe von mechamschen
Gehjlfen, darunter Roboter fiir den Berghau,
Erkundungsarbeit und Bulldozer-Robotet

*

«D:e Graﬁkquahtat von Outpost :st emfach unglaubhch»

® undfoder TM sind
eingetragene Wagenzeichen
von, oder lizensiert an Sierra |
Op-Line, Inc.  *

Alle Rechte vorbehalten.

OUTI?OS'I;. ist erhlich

lhrem 0berleb¢n ab!

D'ie' Erde wurde durch eirie Katastrophe

zerstort - Sie sind nun verantwortlich

-dafiir, unsere Zivilisation auf einem

anderen Planeten ‘wieder aufzubauen.
Wohin Sie gehen, und ob Sie iiberleben,
hingt von lhnen ab - das Spektrum der
Méglichkeiten ist so welt gespannt wie
die MilchstraBe.

" OUTPOST ist aufgebaut auf Forschungen

der NASA auf den Gebieten Raumfahrt,

Robotik, Terraforming und Konzeption -

intérgalaktischer Flugkérper; das Spiel
gibt Ihnen die Kontrolle iiber die
umfasséndste Strategle Simulation, die je
fiir den PC entworfen wurde.

Von der Raumstation fiir - die
Kolonisierung von Planeten bis zu den
Bergarbeit-Robotern ~und der

Einschienenbahn, die Sie auf dem’

Planeten verwenden werden, sind der

photographische Realismus ‘und die

3P- Anlmatlonen von’ OUTPOST
unerfeicht. =

Die Entw;cklung der Landwn'tschaft des

Bergbaus und der Industrieproduktion

.‘smd lebensnotwendige Aktivititen, wie

auch die Investitionen in Forschungs- und
Erholungsstitten, die den Kolonisatoren

das Leben'angenehmer machen werden. =

Hoffentlich bleiben sie lange genug am
Leben, um davon zu profitieren. Dénn in

- letzter Konsequenz "werden lhre
Entscheidungen ‘die Zukunft der -

Menschheit bestimmen.

eine % S I E R R : \ Produktioln

* T™

Die Bt,fehkmukmrerlaubrlhnm, den Status Ihrer
Koloniezu analysiem

Tanken Sie in der Wassemtoﬁatmosphére von

Jupiter auf.

fiir PC CD-ROM (Disketten-Versidh folgt)

Computer Gaming World

T



20th Century Box.

Lucky Strike. Sonst nichts.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.
Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 1,0 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)




