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™ himmelhochjauchzend-

Z“tOdebEtrﬁ bt ! I‘gll:ﬁen:g:ge?ausgeht liegt alleine bei Dir !

Die Gruppe , nationalgalerie” singt es - und Du
spirst es am eigenen Leib. In Chartbreaker wirst
Du der Manager einer Newcomer-Band. Ob sie
einen Mega Hit oder einen Flop landet, alles
liegt in Deiner Hand. Heute noch bist Du ganz
oben und morgen kann schon alles vorbei sein.

Du eilst von Tonstudios zu Plattenfirmen, ver-
handelst mit Sponsoren, organisierst Konzerte
w iiber 40 Schauplatze inmitten der Musik-
szene sind Deine Welt, Chartbreaker ist eine

brandneue Kombination aus interaktivem

Adventure und Wirtschaftssimulation.

(0\1 Uber 40 Handlungsorte!

(o\e Aufwendige Irrsinnsgrafik!

| Inklusive dem Hit:

§  himmelhochjauchzend- (O—\i Digitalisterte Originalmusik
Entwickelt mit den Profis 8 zutodebetriibt” aus dem oo .
von SONY MUSIC. aktuellen Album der H_)»j;! Mega-schrille Texte aus der Feder

W nationalgalerie’. ~ eines professionellen Satirikers!
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Entspannt:
Bob Bates

schaut gelassen

in die Spielezukunft

tern

Helle Kopfe

0 Man kann es drehen und

wenden wie man will, die Spiele-
branche steckt in der Krise. Einige
Pessimisten flhlen sich sogar schon in

die frihen achtziger Jahre zurlickversetzt,

als der Videospiele-Markt fast Uber Nacht
zusammenbrach und Produzenten un
Konsumenten mit feuchten Augen vor d
bunten Spiele-Scherbenhaufen saBen. Wi
damals wird uns auch heute reichlich viel Ramsch
substanzloses Mittelmal3 vorgesetzt. Nach dem zehnte
Jump'n'Run und der x-ten Weltkrieg-Zwo-Simulation hat
der hartnackigste Spielefreak die Nase voll. Umso froher sir
wir, daf3 wir Euch ein echtes, kreatives Highlight vorstellen
dirfen: Der Preis fir die originellste Spielidee des Mong
geht an Peter Molineux von Bullfrog, der mit seinem gen
“Theme Park” beweist, da man auch ohne Dlgltal-Flrlefanz
ein spannendes und witziges Computerspiel abliefern

Ein anderer Mann mit neuen |
Bates, Firmenchef der amel
Adventure-Schmiede Legend
von Softwareperlen wie
und TimeQuest. Mich
fuhrten mit ihm
Gesprach Uber di
nischen Unterhalt
Schwierigkeiten ein g
zu gestalten. Das Er
stunde kénnt Ihr ab Seit

Einen phanta
wins

Power-PlayaiEamn




+Bundesliga Manager

Ein Bombenspektakel

oder Bauernfangerei:
Pacific Strike im Hartetest

PGA Tour Golf
Tubular Worlds
ames Pond 3 97
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Voll im Geschaft:
Bullfrogs

Theme Park
setzt Mafistabe
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Rubriken

st it atnol 0 ORI N Bl s Powertips

Hitparade 22 Brlefe 88 Pizza Connection 50
Impressum 19 Doc Diise 78 Kyrandia 2 — Hand of Fate 52
Inserenten 111 Kleinanzeigen 86 Ufo: Enemy Unknown 52
Modul-X-Press 114 Clue Book 68 Ultima 8 — Pagan 56
Power Play-Shop 124 Patch-Helden 86 Der Clou 62

Vorschau 126

Lust auf Leder:
Bundesliga Manager
Hattrick im Test
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Der Traum vom Fah-
ren: Rennsimulationen flr
Heimcomputer erfreuen sich
ungebrochener Beliebtheit.
Denn immerhin fahren sich die

Wheelie

. A

Flitzer per Tastatur, Maus oder
Joystick noch so elegant um
die Kurven flutschen, “echtes”
Autofeeling kommt dabei nur
selten auf. Neidisch schielen

Gewdhnungshediirftig: Das
Bremspedal und der Gashebel
in Rollenform

Fiir Schaltfreunde: Ein passen-
der Kniippel und zwei
Feuerknipfe in der Totalen

Raser am Bildschirm nicht mit
300 Sachen zu Tode, wie die
Vorbilder im realen Rennsport.
Nur einen Haken hat die
Spielerei mit Programmen wie
Indy Car Racing: Die Steue-
rung. Selbst wenn die flotten

deswegen Computerbesitzer
auf Coin-Up-Automaten, die
neben Lenkrad auch noch
Schalthebel, Gaspedal und

' Farbenfroh

v Soundkartenspezialist
stellt mit der Mediavision Pro
Graphics 1024 und 1280 zwei
VL-Bus-Grafikkarten in die
Laden, die vor allem fir grafi-
sche Anwendungen unter Win-
dows konzipiert wurden. Auf
beiden Grafikkarten findet sich
aus diesem Grunde eine recht
neue Architektur, die Windows-
Grafik um einiges beschleu-
nigt, aber nur ab 1024 x 768 in
Truecolor zur Hochstform auf-
lauft. Fur DOS findet sich ein
Cirrus Logic SVGA-Chipsatz
auf der Karte, der zum Bei-

6

spiel DOS-Spiele nur bedingt
beschleunigt. Die neue 72-Bit-
Technik beider Karten, bei der
drei Bildpunkte a 24 Bit gleich-
zeitig addressiert wer-
den, bietet vor allem

in Sachen Bildbear-
beitung schoéne Ge-
schwindigkeitsvortei-

le. Spiele unter Win-

dows werden ebenfalls
dementsprechend flotter. Mit
den integrierten SVHS- und
Video-Anschliissen und dem
noch nicht fertiggestellten
Videograbber |aBt sich in

rad kommt auf einen passen-
den Zapfen und muB ver-
schraubt werden,; die Pedal-
sektion soll mit beiliegenden
Haftstreifen am Boden befe-
stigt werden. Ebenfalls nétig ist
eine Gamecard oder eine
Soundkarte mit Joystick-
AnschluB3, die zwei Joysticks
unterstitzt. Sind alle Kompo-
nenten verbunden, kann es
(rein theoretisch) losgehen.

Der Kniff mit dem Dreh: das Thrustmaster-Lenkrad

Bremse in einem fetten Ge-
héause vereinen. Dummerwei-
se liegt der Anschaffungspreis
eines solchen High-End-Auto-
maten jenseits der
Sparstrumpf-Méglich-
keiten des normalen
Spielefans. Aus die-
sem Grund haben
sich die Steuerspe-
zies von Thrustmaster
etwas Neues einfallen
lassen: Den Formula
T1. Um die heimische
Rennschleuder stilge-
recht aufzupeppen,
bietet der Formual T1
ein Lenkrad inklusive
Schaltkntppel und
zwei Feuerknopfen, sowie se-
perate Bremse und Gashebel.
Vor dem Start muf3 jedoch
gebastelt werden: Das Lenk-

Mehr Farben,
hihere Geschwindigkeit: die
ProGraphics von Mediavision

Leider funktioniert der Lenker
nur richtig mit Spielen, die zwei
Joysticks unterstitzen. AuBer-
dem halt das dicke Lenkrad-
gehause, trotz vier kraftiger
Saugnapfe, nur unwillig an der
Tischkante. Davon abgesehen
machen Spiele wie Indy Car
Racing mit dem Lenker gleich
nochmal soviel SpaB. Ob sich
jedoch der Anschaffungspreis
von knapp 400 Mark dafir
lohnt, ist fraglich. mh

Zukunft gar Multimedia selbst
machen. Die Mediavision Pro
Graphics 1024 wird um die
1000 Mark, die etwas luxurié-
sere Pro Graphics 1280 um
1800 Mark liegen. kn

oy s2/AV




EINFACH PRESARIO — GLEICH VIERFACH

' UNSERE KANDIDATEN

IM SUPERWA

O

Compaq Computer GmbH, SiiskindstraBe 4, 81929 Miinchen

O&MF

anz anders als in der Politik haben
Sie bei den Presarios von Compaq
wirklich noch die echte Wahl. Und
das Beste ist: Was sie [hnen versprechen,
das halten sie auch. 100%ig, Leistung, die
sich lohnt. Ausstattung, die keinen Wunsch
offenliBt. Und von Anfang an unglaublich

reichhaltige, vorinstallierte Software, fir

. agas/33-Prozesser
s ron Loslegen:

die Thnen niemand mehr spiter in die
Tasche greift. Typisch Compag, aber noch
lingst nicht alles. Denn dazu kommen:
@® Drei volle Jahre Garantie auf alle PCs.
® Volles Service- und Support-Programm.
Also, wenn Sie viel fiir Thren personlichen
treffen Sie die

Aufschwung tun wollen

richtige Entscheidung: einfach Presario.

HL JAHR

Treffen Sie lhre Entscheidung:
L 4 ideale Anwirter fiirs Biiro zu Hause.

Gleich Infos anfordern!
Telefon: 0130/6868

Fax: 089/808295

compPAQ

COMPUTER, UND MEHR



¥ Nach der “Schwar-
zen Serie” von Escom hat nun
auch Konkurrent Vobis er-
kannt, daf3 zwischen Rentner-
beige, Taubengrau und Eier-
schalenfarben noch ein paar

Vobis in Farbe

in der gewilnschten Farbe
ausgeliefert. Der Aufpreis fur
die “Color-Line” ist je nach
Lackierung unterschiedlich.
Sogar Euren alten, gebrauch-
ten Kisten wird bei Vobis ein

Weg mit der grauen Langeweile: Die bunten Vobis-PCs bringen Eure
Lieblingsfarben ins Spiel

mehr Farben existieren, um
unser Auge mit bunten
Rechnergehausen und Tasta-
turen zu begliicken. Sei es
nun, um den oft allzu tristen
Buroalltag zu kaschieren oder
die Kiste an die schmucke
Design-Einrichtung daheim
anzupassen — die Firma Vobis
prasentiert ab sofort die Com-
puter ihrer Highscreen-Serie in
elf verschiedenen anspre-
chenden Lackierungen. Je
nach Kundenwunsch werden
Gehause, Monitor, Tastatur,
Drucker oder einfach alle Teile

v Lottogewinner her-
héren! Im sechseckigen
Gehéduse des “Hexacom”
stecken nur Bausteine vom
Feinsten: Pentium CPU mit
32-Bit-PCI-Bus, PCI-VGA-
Karte, 520 MByte SCSI-Fest-

Massiv: Der feine Graml PC fiir
rund 30 000 Mark

8

neues Gewand verpaBt. Nach
bereits zehn Tagen sollt lhr
Euren verschonerten Liebling
dann wieder bearbeiten dr-
fen. fh

 Vobis Color-
et ljna-m
Hmwulr. \‘obla,

Preis:

platte, 32 MByte RAM, 17-Zoll-
Monitor, DOS, Windows, OS/2,
Unix, Windows NT und als
Bonbon eine kabellose Funk-
maus! Doch der besondere
Clou des Rockefeller-Rech-
ners ist sein Gehduse: Im
wahlweise aus edelstem Mar-
mor oder geschliffenem Granit
bestehenden Sechseck wer-
den alle Kabel nach au3en hin
unsichtbar gefahrt. Die 60 Kilo
schwere Granate hat naturlich
ihren Preis: 28 500 Mark muBt
Ihr fur den “Hexacom” berap-
pen — ein stolzes Summchen.
Hei3t Euer Vater Rothschild,
Zwick oder Schneider, kénnt
Ihr gegen einen “Aufpreis”
zusatzlich Streamer, Netzwerk-
karten, Faxmodem, usw. ein-
bauen lassen. Fir weitere
5500 Mark gibt’s ein Multime-
dia-Paket mit 16-Bit-Soundkar-

Das néichste bitte

Da kommt Vorfreude
auf. Die FuBball-WM klopft
schon unverdrossen an die
Haustlr und gezeichnet blei-
ben all diejenigen, die sich im
Juli schwer zwischen Glotze
und Computer entscheiden
kénnen. Wahrend also des
nachts live WM-Soccer lauft,
werden die Tageszeiten, in
denen die FuBballer am ande-
ren Ende der Welt schlum-
mern, genutzt, um eines der

Graftgold setzt
auf Soccer:
Mit groBen
Sprites und

witziger Grafik
will Empire

der Konkurrenz
davoneilen

Germany

da =

& Super Dribble

Der teverste PC Deuischlands

te, Videokarte mit Echtzeitvi-
deo-Funktion, Lautsprechern,
Mikrofon und passendem Soft-
ware-Paket. Selbst wenn |hr
nur Euren treuen C 64 oder
den angestaubten Atari ST in
dem Edelgehause vor drohen-
der Verspottung verstecken
wollt, kostet Euch das Gehau-
se pur immerhin noch 11 000
Mark. Der Einbau Eures
Wunsch-PCs ist dann aller-
dings im saftigen Preis mit
inbegriffen. fh

aaad Cermany

etwas zu zahlreich erscheinen-
den ComputerfuBBballspiele zu
zocken. Jede Firma, die etwas
auf sich halt, hat mindestens
einen “Soccer” in der Mache —
die Frage ist, wer qualitativ die
Nase vorn hat.

Ein heiBer Anwarter auf den
Thron kénnte Empire Soccer
von Empire Software werden.
Als Entwickler flir das Spiel
steht niemand anderes als das
Graftgold-Team um Steve Tur-

ner in den Credits, die sich
nicht zuletzt dank Andrew
Braybrook schon seit Jahren
durch bestes Spieldesign aus-
zeichnen. Dabei wird sich
Empire Soccer von der Masse
der erscheinenden Spiele vor
allem grafisch abheben: GroBe
Sprites im Comicstil sollen
Freude machen und die Sicht
aus der Vogelperspektive ohne
jegliches 3D soll an die Erfolge
vergangener Spielperlen, wie
Microprose-Soccer erinnern.
Ansonsten bietet das Spiel die
Ublichen WM-Features: 32
Nationalmannschaften, 2-Spie-
ler-Modus und Taktikfeatures
laden zum genUBlichen Elfme-
terschieBen ein. kn
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Amiga (32 Farben)

Amiga 32F arben

Features
o interaktives S\m\egiespie\

it Ro\\enspie\-ﬂemenien

o Einsatz eigener ampt-Siarken und

magischer Kridfte optional

o finf verschiedene \ntelligenz
o6 verschiedene Spiel-Leve
o 4096 Felder grove Karte mit unter
« optionale Semi- hnellere

Stofen

chiedlichen Lundschuhen

Automatil fir s¢ n Spielverlo

Hilfen fiir Einsteiger

.18 Uhr)

3691 Eulin * Hotline (052 41) 98 60 10 LN'ID—Fr, 11-13 und 14



Ooops. Da schlug der Rot-
stift zu: Wir haben in der
letzen Ausgabe den Zirka-
Preis flir das 3D-Ballerspiel
Corridor 7 mit 80 Mark ange-

' Schoner Tragen

geben. Das stimmt nicht:

Laut Herstellerfirma kostet
das Programm nur rund 50
Mark (offizieller Verkaufs-
preis). mh

Der Koffer fiir den modernen Mann und die modebewubte
Frau: Indy Case

B Die Hiobsbotschaften
reiBen nicht ab: Nachdem
Atari im letzten Monat seine
Tore in Deutschland schilof,
erwischte es nun eine ande-
re renommierte Computerfir-
ma. Commodore meldete
Konkurs an! Ob und wie die
Amiga-Reihe fortgesetzt
wird, ob Uberhaupt noch
Computer gebaut werden,
oder die Firma komplett
unter den Hammer kommt,
stand zum RedaktionsschiuB3
noch nicht fest.

W Nachschub fiir alle Batt-
le-Isle-2-Strategen. Am 15.
Juli erscheint die Szenario-
CD Das Erbe des Titan mit
sechs neuen Einheiten, 16
neuen Solospieler und 10
Mehrspielerkarten, sowie der
lange uberfélligen Netz-
werksoption.

B Die Multimedia-Firma
Mediavision scheint in
Schwierigkeiten zu stecken.
Die Mediavision-Aktien san-
ken von 22 US-Dollar auf
schlappe 7 US-Dollar im
ersten Quartal. Wollen wir
hoffen, daB die Company
sich wieder erholt.

Letzte Meldungen

B Nintendo Uberrascht
uns: Alle reden noch von
Nintendos  64-Bit-Project
Reality-Maschine, da kundigt
der japanische Videospielrie-
se noch schnell ein neues
32-Bit-System an, das in
Europa Anfang 1995 zu
erwarten ist. Wer das Gerat
kaufen soll (immerhin soll
schon der 64Bitter in Japan
Anfang ‘95 released werden)
ist schleierhaft. Verwirrend
ist es allemal.

B Peter Lenkov schreibt
fur Activision. Der bekannte
Drehbuchschreiber (Demoli-
tion Man) soll fir Activision
ein paar neue interaktive
Adventures verfassen. Das
passende Schlagwort zur
geplanten Spielereihe:
“Cyberthema”.

B Compuserve hat eine
neue Telefonnummer: Wer
einen Account beantragen
will, oder sich Uber Details
informieren mochte, kann
unter den gebihrenfreien
Nummen 0130/3732 (Ver-
kauf und Beratung) oder
0130/8646 43 (Technik) nah-

“eres erfahren.

Medaillenlos

Noch ein Fehler —
Die Siedler sahnten auch auf
dem PC kréftig ab: Fette 89
Prozent POWER WERTUNG
konnten das knackige Strate-
giespiel auf seinem Konto ver-
buchen. Leider rutschte das

POWER PRADIKAT in der
Hektik von der Seite. Natlrlich
kénnen sich auch Die Siedler
damit schmiicken mh

P L

4

in der Hand, bei seinen Kum-
pels Eindruck schinden will,
mufB nur einen Bruchteil des
Originalpreises (fur den Com-
puter) auf den Tisch legen. Der
schmucke Koffer mit dem
Namen Indy Case kostet rund
390 Mark. mh

Das ist genau das, was dem
trendbewuBten Computerfan
von heute noch gefehlt hat.
Wer sich keine “echte” Indy lei-
sten kann, darf jetzt zumindest
das Gehause mit sich herum-
tragen. Die pfiffigen SGI-Desi-
gner haben kurzerhand das
Originalgehause einer Indy
zum Aktenkoffer umfunktio-
niert, die Box innen mit Jeans-
stoff verkleidet, ein paar Abla-
getaschen hinzugefiligt, einen
Tragegriff angeschraubt und
den Koffer mit einem dicken
SchloB gegen fremde Zugriffe
geschtzt. Wer mit einer Indy

10

Doch eine Medallie: Die Siedler mit Pradikat




Hansi Miiller. Foto: Pressefoto Miihlberger

Das spannendste FuB3ball-Ereig- _
nis in der offiziellen Umsetzung MEGA CD

gibt's nur von U.S. Gold! Unter- TN L7300
schiedlich je nach Version mit: 3

Schwierigkeitsstufen, Simultan- MASTER SYSTEM
spiel fur zwei, voll editierbaren _
Mannschaften, bei denen man GAME GEAR
Sogar gehe;r%ﬁe Spic?]l,zﬂdge einthe- SUPER NINTENDO
en kann, verschiedenen Be-

wegungsablaufen wie z.B. Fall- GAME BOY
rickzieher, Torwartparade und m
Flugkopfball, insgesamt Uber

3.000 Animations-Frames, ver- m

schiedenen Platz- und Wetter-
bedingungen, editierbarer Spiel-
dauer, Frei- und EckstdBen,
Elfmeter, Einstellung von Spiel-
tempo- und Ballbeherrschung,
Radaroption, Batteriebackup,
Original-Stadien,
schneller Steuerung
und, und, und ...

WorldCupUS A94': Ubrigens: Wer ein Original-
] ® @ ™y, | | siertem und frankiertem Riick-

; v =~
\. — umschlag an: SAT 1, Studio
e -\ N Hamburg Haus K, Kennwort:
4n: 25 SIS Hansi-Miiller-Autogramm, Jen-

= = felder Allee 80, 22045 Hamburg.
Official . -

Autogramm von Hansi Miiller
machte, schreibt mit selbstadres-

A

Licensed

~ World Cup USA 94

Probieren Sie's selbst aus! Nur echt mit
dem offiziellen WORLD-CUP-LOGO!

WorldCupUSA94 5S

© 1991 WC'94/ ISL
o 0 & 09 0 00 00 0 0 0 0 0

©1991 WC '94 / ISL. ©1992 WC '94 / ISL. ©1994 U.S. Gold LTD. All rights reserved. Official Licensee U.S. Gold Ltd., Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX. Tel: 021 625 3366. U.S. Gold is a registered
trademark of U.S. Gold Ltd. 'SEGA’ ‘MEGA DRIVE' 'MEGA CD', 'GAME GEAR' and 'MASTER SYSTEM' are trademarks of SEGA Enterprises Ltd., ©1994 SEGA Enterprises Ltd. Nintendo®
Super Nintendo Entertainment System™, GAME BOY™, and the Nintendo Product Seals are trademarks of Nintendo. Screenshots are from various formats and are illustrative of gameplay and not the screen

graphics which may vary considerably between formats.




v Das Weltall bebt: Far
viele Fans der Wing Comman-
der-Reihe von Origin, haben
jetzt die Programmierer eine
feine Uberraschung parat:
Wing Commander Armada.
Statt allein (geht auch) durch
das Weltall zu brausen, um
den Katzenaliens, den Kilra-

Im Anflug auf
einen dicken
Pott: Nur noch ein
paar Meter und
wir rammen den
Raumer

Die verschie-
denen Multi-
player-Optionen
bieten fiir

jede Gelegen-
heit etwas

this, ein paar Lasersalven auf
den auBerirdischen Pelz zu
brennen, konnt lhr nun mit
mehreren Leuten gleichzeitig
durch die Galaxis fliegen.
Wahlweise am gleichen Rech-
ner (der Bildschirm wird dann
gesplittet) oder per Modem

v Da sage nochmal
einer, Politiker wiirden sich
nicht fir Computerspiele inter-
essieren: Zusammen mit dem
Berliner Senator fiur Jugend
und Familie, Thomas Krager,
und der Unterstiitzung der BB
Jugend und Computer, einer
jugendférdernden und ge-
meinn(tzigen Einrichtung der
Berliner Bank, hat die Soft-
warefirma Bomico einen Sim-
City-Wettbewerb ins Leben
gerufen. Unter der Schirmherr-
schaft des Berliner Burgermei-
sters Diepgen findet dieser
Wettbewerb statt. Das Motto
dieses Wettstreites ist: "Wer
baut das lebenswerteste Berlin

12

lhr ktin Raumer auswiahlen

und via Direktlink darft lhr
Euch mit einem Kumpan hitzi-
ge Space-Schlachten liefern.
Auf Wunsch fliegt lhr eine von
flinf Férderationsraumern oder
ein Kilrathi-Schiff. Solltet Ihr die
nétige Hardware haben oder in
einem Blro arbeiten, in dem

des Jahres 2040". Basieren
soll das stadtebauliche Kunst-
werk auf einer, bei Bomico
kostenlos erhéaltlichen Spiel-
stand-Diskette mit dem Na-
men "Berlin 1994".

Mitmachen und gewinnen
kann jeder Sim-City-Fan zwi-
schen 7 und 70, der besonde-
res Interesse an Computersi-
mulationen und Fingerspitzen-
gefiihl fir das Zusammenspiel
von wirtschaftlichen, infrastruk-
turellen,. energiepolitischen
sowie sozialen und kulturellen
Aspekten hat.

Ab dem 17. Juni kann jeder
Interessent eine Diskette mit
der Spielstandsvorgabe "Berlin

HHTH

Einmal mit und einmal ohne: Oben fliegen wir mit Cockpit...
...unten haben wir das Cockpit ausgeblendet.

die einzelnen Rechner unter-
einander vernetzt sind, habt |hr
das groBe Spielerlos gewon-
nen: Wing Commander Arma-
da unterstiitzt Netzwerk-Syste-
me. Hier duelliert lhr Euch
gleich mit mehreren Spielern
und kénnt sogar Teams bilden.
Technisch orientiert sich Wing
Commander Armada am Vor-
bild: Das Weltall ist in 3D zu
sehen, die Raumschiffe sind
mit Texturen (berzogen. Per
Knopfdruck kann auf eine
AuBenansicht umgeschaltet,
oder das Cockpit zum besse-
ren Uberblick komplett wegge-

' Baut Berlin des Jahres 2040

1994", gegen Einsendung
eines ausreichend frankierten
Rlickumschlages, sowie die
Spielregeln, bei der Firma
Bomcio in Kelsterbach anfor-
dern. Der Ricksendetermin,
der bis ins Jahr 2040 weiterge-
spielten Original-Bomico-Dis-
kette wird voraussichtlich Mitte
Juli 1994 sein. Der exakte Ein-
sendeschlu3 wird noch von
der Firma Bomico bekanntge-
geben. Nach dem Einsende-
schluBB werden alle Spielstéan-
de von einer Jury geprift.
Dann wird flr jedes Bundes-
land ein Regionalsieger gekurt.
Alle Regionalsieger werden
voraussichtlich im September

blendet werden. Wollt Ihr Euch
mit Mitspielern unterhalten
oder einfach nur eine Belei-
digung loswerden, hilft die
“Chat”-Option den mittei-
lungbedurftigen Kollegen auf
die Springe. mh

‘Wing Comman-
der Armada

‘Hirstollor: Origin
Zirka-Preis: 120 DM

Erscheinungs- :
termin: 3. Quartal

nach Berlin eingeladen und
haben dort die Méglichkeit, mit
Senator Kriger und Mitglie-
dern der Senatsverwaltung
uber die Berlin-Problematik zu
diskutieren. Im Anschluf3 soll
die Pramierung des Gesamt-
siegers im Rathaus von Berlin
erfolgen. Dem Gesamtsieger
und den besten Regionalsie-
gern winken attraktive Preise.
Wer zusatzliche Infos hierzu
braucht, kann sich schriftlich
an die Frima Bomico in Kel-
sterbach wenden:

Bomico

Stichwort: Berlin

Am Siidpark 12

65451 Kelsterbach
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exkluusiwv?

interview

M ichael und Volker hat-
ten Gelegenheit, mit
Legend-Griinder Bob Bates
Uber gutes Spieldesign und die

Spielkonzepte von morgen zu
plaudern.

POWER PLAY: Bob, was
gibt’s Neues und Aufregendes
bei Legend. Welche neuen
Projekte sind bei Euch in der
Pipeline?

BOB: Das nachste Spiel,
das wir verdffentlichen, ist
“Superhero League of Hobo-
ken”, eine hoffentlich sehr wit-
zige Geschichte. Es ist bereits
in der letzten Testphase, und
die Jungs sind begeistert. Das
ist flr uns immer ein gutes Zei-
chen, weil Beta-Tester natur-
geméal schwer zufriedenzu-
stellen sind. )

Die PC-Version kommt Ende
Mai heraus, zwei Monate spéa-
ter folgt dann die Version fiir
CD-ROM mit Sprachausgabe
— allerdings nicht in dem
Umfang wie in “Legend of
Xanth”, wo wir ja jede Texi-
zeile umgesetzt haben. Das ist
in einem Rollenspiel fast
undurchfihrbar — sonst wirde
man sich mit den ganzen
Schadens- und Bonusmeldun-
gen (Charakter soundso hat so
viele Schadenspunkte etc.)
voéllig verzetteln.

Wir haben dieses Problem
einigermaBen elegant geldst,
indem wir am Anfang und an
den Ubergéngen von einem
Level ins andere Sprache und
Grafik einsetzen, um zu
erkléaren, was gerade vor sich
geht.

Im Herbst kommt dann die
deutsche Version von “Xanth”
heraus. “Superhero” dagegen
IaBt sich leider nicht Uberset-
zen, weil dabei der spezifisch
amerikanische Humor verlo-
rengehen wirde.

AuBerdem erscheint ein —
bisher namenloses — Science-
fiction-Spiel und ein Fantasy-
Abenteuer, das auf den
“Deathgate”-Biichern basiert.
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Die amerikanische Firma
Legend genieBt seit Textadventure-
Perlen wie Eric the Unready und
der Spellcasting-Reihe von Steve
Meretzky einen hervorragenden
Ruf unter Abenteuerfreaks.
Kreativer Kopf der kieinen, aber
feinen Company ist Bob Bates,
der schon seit seligen Infocom-
Zeiten Spielesoftware produziert.

POWER PLAY: Hat das
neue Spiel das gleiche Inter-
face wie “Xanth” oder benutzt
Ihr wieder das alte, textlastige?

BOB: Das neue. Wir haben
es geandert, weil die Tastatur-
steuerung fir viele Spieler ein
Hindernis darstelite.

Obwohl wir schon dazu
ubergegangen waren, mit
Maus zu arbeiten und die
Spiele so spielbarer zu
machen, waren viele Leute
von dem vielen Text auf dem
Bildschirm abgeschreckt und
meinten, sie hatten es mit
einem Textadventure zu tun,
nicht mit einem “modernen”
Spiel.

Ein amerikanisches Magazin
hat Gber “Eric the Unready”
geschrieben: Bevor ein Genre
ausstirbt, tritt noch ein Muster-
beispiel aus ihm hervor. Ein
prima Spiel — aber keiner will
es so recht spielen, weil es ein
Textadventure ist.

Wir hatten hinterher so die
Nase voll von diesen Presse-
kommentaren, dafi wir uns zu
einem grafikorientierteren Spiel
durchgerungen haben. Aber
wir haben versucht, einige der
Features aus den Textadven-
tures beizubehalten. Das Pro-
blem bei den “point + klick”-
Spielen ist ja, daB man nur
eine begrenzte Anzahl von
Objekten mit finf oder sechs
Verben kombinieren kann und
einfach wild ausprobiert, ohne
wirklich dabei nachdenken zu
missen — ziemlich unbefrie-
digend auf die Dauer.

Wenn man sich das “Xanth”-
Interface ansieht, merkt man,
daB wenn man ein Objekt
anklickt, andere Verben
erscheinen, die nicht zu dem
Standard-Set gehdren. Man
hat also viel mehr Méglichkei-
ten und einfach auch mehr
Spaf3 dabei.

Eine andere Sache, die wir
beibehalten haben, weil sie mir
auch personlich am Herzen
lag, ist die Méglichkeit, mit
dem Kommando “look” eine
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detaillierte Raumbeschreibung
zu erhalten. Auf “look” hin wird
alles beschrieben, was sich in
dem entsprechenden Raum
befindet — auch und gerade die
wirklich wichtigen Sachen.
Was mich bei Grafik-Adven-
tures ziemlich nervt, ist die
“Pixeljagd”, die man mit der
Maus auf dem Bildschirm ver-
anstaltet. Standig fragt man
sich: Ist dieses winzige Ding
hier auf dem Bildschirm eigent-
lich wichtig oder nicht...?

Bei unseren Spielen dage-
gen kriegt man erst die
Beschreibung: Du befindest
dich in einem Raum mit einem
Tisch und einem Fotoapparat
und einem Kassettenrecorder,
der eingeschaltet ist.

Aha, denkt man sich, das ist
wichtig, das sehe ich mir
genauer an! Natdrlich gibt es
in dem Raum auch Bilder an
der Wand, Gardinen an den
Fenstern etc., aber die sind
nicht von Bedeutung und man
kann sie links liegen lassen.

Das haben wir beibehalten,
weil es dem Spiel mehr Tiefe
gibt. Mein Ziel war es immer,
eine Welt zu schaffen, die der
Spieler selbstandig erforschen
kann. Er nimmt Schritt flr
Schritt an der Story teil und
lernt sie besser kennen. Bei
anderen Spielen habe ich oft
einen Eindruck, den ich das
“Disneyland-Geflihl” nenne:
Man bewegt sich durch eine
kinstliche Welt, die man nicht
anfassen darf...

POWER PLAY: Aber ist es
fir die Autoren nicht sehr
schwierig, sich auf eine Story
Zu konzentrieren, wenn man
eher grafikorientiert arbeiten
mui?

BOB: Es gibt eigentlich nur
ein kleines, relativ obskures
Detail, das wir nicht “hintber-
retten” konnten. Da bei dem
neuen Interface Verben und
Objekte so eng verknipft sind,
konnen wir nicht mit intransi-
tiven Verben, das sind Verben

interview

ohne Objekt, arbeiten. In “Eric
the Unready” z.B. gibt es ein
Puzzle, in dem sich Eric als
Zwerg ausgeben muB. Die
Lésung dazu ist “kneel”, also
“knien” — ein intransitives Verb,
das wir heute nicht mehr
benutzen kénnten.

Aber das st
eigentlich auch
das einzige, was
wegfallt — es gibt

“Spiele sind
wie Disney-

daf er die Méglichkeiten noch
nicht alle kennengelernt hat.

POWER PLAY: Wie ent-
steht eigentlich ein Spiel mit
diesem neuen System — habt
Ihr zundchst die Geschichte
und programmiert
dann dementspre-
chend — oder wie
funktioniert das?

in “Xanth” immer land: eine BOB: In die-
noch umfangrei- g 2 sem speziellen
chen Text, so um kinstliche Fall hat Michael
die 400 K, wenn . Lindner, der zu-
ich mich recht Welt, d'e stéandige Program-
erinnere. Wenn man nicht mierer gleichzeitig
ein Autor mit dem das Spiel ent-
neuen  System anfassen wickelt und das
unzufrieden ist, darf” neue System ein-
liegt es wahr- gefuhrt — das ist

scheinlich daran,

ungewdhnlich.

POWER PLAY: Glaubst
Du eigentlich, dal3 der “Durch-
schnittsspieler” von heute
anspruchsloser oder sogar
“dimmer” ist als friher?

BOB: Nein, das glaube ich
nicht, aber ich wei3 genau,
um welches Problem es hier
geht — schlechtes Spieldesign
namlich.

In den guten alten “Infocom-
Zeiten” kam man z.B. in einen
Raum, wurde mit einem Pro-
blem konfrontiert und lberleg-
te stundenlang, wie man es
l6sen kénnte.

Man hat also bis drei Uhr
nachts vor dem Computer
gehockt und ihn schlieBlich
ausgeschaltet, weil man ein-
fach nicht auf die Losung kam.
Am néchsten Tag hat man
noch mal dariber nachge-
dacht, mit Leuten gesprochen
und ein paar neue Dinge aus-
probiert. Kurz vor dem Ein-
schlafen kam dann der zln-
dende Einfall: Das ist das ein-
zige, was Sinn ergibt, so muB3
es gehen!

Also macht man den Com-
puter wieder an und alles lauft
wie am Schnirchen — weil es
logisch ist. Das verstehe ich
unter einem wirklich guten R&t-
sel — und unserem Publikum
ging es genauso.

Aber dann versuchten ande-
re Firmen (die hier namenlos
bleiben sollen) andere Rétsel
einzubringen, bei denen man
nie sicher wuBlte, ob sie jetzt
fair und nachvoliziehbar sind
oder nicht. Man hat keine
Ahnung, ob man selber drauf
kommen konnte — also greift
man zum Handbuch oder ruft
die Hotline an. In der Konse-
quenz wurden die Raétsel
immer leichter und leichter —
die Toleranzgrenze verschob
sich. Auch wir kénnen heute
nicht mehr diese wirklich
schweren Ratsel einsetzen, fir
die man Tage braucht. Die
Leute sind durch Negativerfah-
rungen heute einfach nicht
mehr bereit, so viel Zeit zu
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investieren und ich kann ihnen
daraus keinen Vorwurf
machen. Aber wenn man die
Firma und den Autor des
Spiels kennt und positive
Erfahrungen in dieser Hinsicht
gemacht hat, kann man sich
schon etwas orientieren.

POWER PLAY: st es nicht
so, daf3 ein grafikorientiertes
Spiel ein wenig die Phantasie
zerstort, vielleicht so dhnlich,
als wiirde man ein Buch lesen
und nachher von der Verfil-
mung enttduscht sein?

BOB: Ich glaube, es ist nur
natrlich, daB der Spieler auch
etwas “firs Auge” geboten
bekommen mochte. AuBerdem
besteht verstandlicherweise
die Tendenz, dafB er flr sein
teuer erworbenes Spiel und
seine spezielle Hardware auch
etwas AuBergewdhnliches
sehen will.

Das flhrt leider auch dazu,
daf einige Spiele schdn anzu-
sehen sind, aber vom Spiele-
rischen her wenig bieten. Es
ware gefahrlich, wenn diese
Praxis in der Spieleindustrie
weiter FuB fassen wiirde. Es
gibt jetzt schon genug Firmen,
die die Aufmachung Uber die
Spielelemente stellen. Wir wol-
len natdrlich beides erreichen
— Spiele, die gut aussehen und
sich ebenso gut spielen las-
sen. Es gab offensichtlich auch
Leute, die wir mit reinen Text-
adventures nicht erreichen
konnten, daher war es vom
Unternehmerischen her sinn-
voll, Grafik einzusetzen.

Um auf Deine konkrete
Frage zurlickzukommen: Ich
glaube sogar, an manchen
Stellen befligeln Bilder die
Phantasie, weil sie etwas bie-
ten kénnen, an das man vor-
her noch nicht gedacht hat.

Man darf natdrlich nicht den
Fehler machen, alles grafisch
umsetzen zu wollen, alles zu
zeigen, sonst bringt man den
Spieler um die Spannung.

Das ist genauso wie mit den
Filmen von Hitchcock: Wenn
man nicht sieht, wovor man
Angst haben soll, ist es viel
furchterregender, als wenn
Horden von Monstern Uber
den Bildschirm toben.

POWER PLAY: Wie ent-
wickelt |hr eine glaubhafte
Story? Denkt Ihr Euch erst die
Rétsel aus und bastelt dann
eine Geschichte oder ist es
umgekehrt?

BOB: Zuerst hat man die
Geschichte und — was noch
wichtiger ist: die handelnden
Personen. Wir stellen uns vor,
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wie sie leben, was
sie mbgen oder
verabscheuen,
wie man mit ihnen
in Beziehung tre-
ten kann. Die Rat-
sel missen dann
ganz natlrlich aus
der Geschichte
heraus entstehen.
In “Eric the Unrea-
dy” beispielsweise
gibt es am Anfang
einen Wachter, der extrem
wachsam ist. Die logische
Konsequenz daraus ist, daB
man ihn irgendwie dazu bringt,
weniger aufzupassen.

Aber auch wenn es physi-
sche Barrieren sind, die der
Spieler zu Uberwinden hat,
seien es nun Tlren oder tiefe
Abgriinde: Oberste Maxime

GATEWAY Il

muB immer sein, dal das Rat-
sel innerhalb des Spiels sinn-
voll ist; es muB3 sich aus der
Situation ergeben.

Ich persénlich bin wenig
begeistert von Ratseln, die
nichts mit der Sache zu tun
haben, so in der Art: Ordne die
vorhandene Menge Streichdl-
zer in einem Quadrat an oder
etwas Vergleichbares...

POWER PLAY: st es leich-
ter, eine Story véllig neu zu
erfinden oder sich an Roman-
vorlagen (z.B. Frederik Pohls
“Gateway”) zu orientieren?

“Oberste
Maxime
muf} immer

sein, daf}
Riitsel sinn-
voll sind”

BOB: Es ist
sicher einfacher,
aber nicht un-
bedingt befriedi-
gend, sich an
ein existierendes
Genre anzuleh-
nen. Die ersten
beiden Spiele, die
ich geschrieben
habe, waren ein
Sherlock-Holmes-
Spiel und eines,
das sich um Koénig Artus dreh-
te. Bei beiden hatte ich schon
eine interessante Hauptfigur,
interessante “Nebenrollen”, die
gesamte Umgebung, Atmos-
phére etc. Also fallt schon ein-
mal viel Vorarbeit weg.

“Time Quest” und “Eric the
Unready” waren dagegen vol-
liges Neuland. Viel schwerer —

aber flir mich auch viel scho-
ner. Ich bin nach wie vor
begeistert davon, wie sich
diese beiden Spiele entwickelt
haben — vor allem bei “Time
Quest’, was ein sehr elegantes
Design bekommen hat. Hier
scheint einfach alles zusam-
menzupassen...

“Eric” mag ich deswegen,
weil es ein vollig unernstes
Spiel ist — etwas vollig Neues
fur mich, weil meine Spiele
sonst eigentlich immer ernste
Unterténe enthalten und ich
als akademisch orientierter
Mensch auch Wissen vermit-

teln méchte. In “Time Quest”
geht es z.B. viel um historische
Fakten und auch in dem “King
Arthur’-Programm spielte der
Ubergang Britanniens vom
Heiden- zum Christentum eine
libergeordnete Rolle. In “Eric
the Unready” habe ich mich
ber alle diese Dinge hinweg-
gesetzt und es hat eine Menge
SpaB gemacht.

POWER PLAY: Werden
der ganze Rummel um “Multi-
media” und die neuen techni-
schen Fortschritte nicht dazu
fiihren, daf3 sich Spiele in der
Zukunft noch stdrker an
AuBerlichkeiten orientieren?

BOB: Es gibt eigentlich
keinen Grund, warum man
die verbesserten technischen
Méglichkeiten nicht auch intelli-
gent einsetzen kann. Natarlich
ist es eine Frage des Schwer-
punkts. Wenn man lediglich
die “hibschen kleinen Film-
chen” auf den Bildschirm brin-
gen mochte, ohne sich um die
Substanz der Spiele zu kim-
mern, kann man erheblichen
Schaden anrichten. Ich hoffe
es wird gelingen, beides mit-
einander zu verbinden.

“Hibsche,
kleine
Filmchen
ohne Spiel-

substanz
konnen
erheblichen
Schaden
anrichten”

POWER PLAY: Momentan
gibt es ja alle méglichen “Spie-
lekisten” — wie siehst Du die
weitere Hardwareentwicklung?

BOB: In den Staaten zumin-
dest war der PC in den letzten
Jahren die wichtigste Hard-
ware — es scheint aber so zu
sein, daB der Mac ein Come-
back erleben wird.

Unsere Firma wird sich in
den kommenden Jahren auf
CD-ROM, Mac-CD und viel-
leicht auch Sega-CD konzen-
trieren. Die reinen Spielkonso-
len von Sega und Nintendo
haben fur story-orientierte
Spiele einfach zu wenig Spei-
cher. Ich weil3 ehrlich gesagt
auch zu wenig Uber den
Videospielesektor, um mich
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darlber duBern zu kénnen. Ich
nehme an, der PC wird in

- Europa, wo der Amiga ja auch

keine ernsthafte Konkurrenz
mehr ist, genauso dominieren
wie in den Staaten, wo er mit
85 Prozent das meistbenutzte
Spielgerat ist. Da muf3 schon
etwas Sensationelles passie-
ren, um diese Markistellung zu

gefahrden. Sollte “Legend”
irgendwann von den story-
orientierten Spielen abweichen
und ein Arcade-Spiel in Pla-
nung nehmen, werden wir uns
nach anderer Hardware umse-
hen — aber in den néachsten 2
Jahren wird das sicher nicht
der Fall sein. Wir sehen uns
als Adventure-Produzenten,

obwohl wir mit “Superhero” ein
wenig ins Rollenspiel-Lager
Uberwechseln, aber beide
Genres sind sehr an die er-
zahlte Geschichte gebunden.
Da die meisten Adventure-
Fans nachgewiesenermafen
keine Arcade-Sequenzen in
ihren Spielen mégen, wird erst
mal alles beim alten bleiben.

POWER PLAY: Filmge-
schéft und Spielebranche
riicken ja derzeit immer ndher
zusammen. Wie stehst Du zu
der Idee, ein Spiel zu verfil-
men?

"Eric ist
eine
Mischung
aus Sir Lan-

celot und
Inspektor
Clouseau”

BOB: Das halte ich fir eine
ausgezeichnete Idee! Als ich
mir “Eric” ausdachte, wollte ich
einen Charakter schaffen, der
auch fir einen Film interessant
ware — so eine Mischung aus
Sir Lancelot und Inspektor
Clouseau... Das Potential fir
einen Film ware also durchaus
vorhdnden und wenn es
jemanden gibt, der “Eric” verfil-
men mdchte, wirde ich mich
gerne mit ihm unterhalten. Der
gemeinsame Nenner bei Fil-
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men, Spielen und Biichern ist
die Geschichte, die erzahlt
wird; es gibt eigentlich keine
natlrlichen Grenzen dazwi-
schen.

Was ich allerdings etwas
seltsam finde, ist die Idee, aus
einem Film ein Arcade-Spiel
zu machen. Ich kann nicht
nachvollziehen, warum das ein
Kaufanreiz sein soll.

Einen groBen Unterschied
gibt es allerdings zwischen
einem interaktiven Spiel und
einem Buch oder Film: In
einem Film von 90 Minuten
muB der Autor bzw. der Regis-
seur eine Art Vorauswabhl tref-
fen, d.h. er entscheidet, was
fir den Zuschauer von Interes-
se sein soll und was nicht.
Wem ist es noch nie so gegan-
gen, daB er sich nach einem
Kinobesuch gerne noch langer
mit einem bestimmten Charak-
ter aus dem Film unterhalten
hatte oder einfach mehr tber
die Dinge erfahren wollte, die
in der Kurze der Zeit nur ange-
rissen werden konnten?!

In einem interaktiven Spiel
ist das moglich; man kann die
hier geschaffene Welt in sei-
nem eigenen Tempo erfor-
schen und eigene Schwer-
punkte setzen.

“Ich finde
die Idee
seltsam, aus
einem Film

ein Arcade-
Spiel zv
machen”

Manche Menschen verste-
hen unter einem interaktiven
Spiel, daB der Spieler selbst
die Geschichte und ihren Aus-
gang bestimmt.

Ich sehe das anders. Meiner
Meinung nach méchte der
Spieler schon, daB der Autor
prasent ist; er mdchte gar nicht
selbst entscheiden, ob die
Prinzessin nun gerettet wird
oder nicht. Was er mochte ist:
sein Umfeld selbst erforschen
und erfahren.

Aus diesem Grund findet
man in meinen Spielen auch
kein mehrdeutiges Ende. Ich
mochte nicht, daB sich der
Spieler am Ende fragt, ob er
denn nun irgendwie “gewon-
nen” oder “verloren” hat.

POWER PLAY: Wie siehst
Du die Zukunft der Unter-
haltung; in interaktiven TV-
Kanélen, Online-Spielen oder
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etwas vdllig Neu-
em, das wir uns
noch gar nicht vor-
stellen kénnen?

BOB: Das Pro-
blem bei dem
Schlagwort “inter-
aktiv”’ ist eigent-
lich, daB ziemlich
stillschweigend
davon ausgegan-
gen wird, daB das
mehr SpaB3 brin-
gen wird als die
“klassischen” Un-
terhaltungsmedien, an die wir
seit Jahrzehnten gewdéhnt
sind.

Sicher wird die interaktive
Variante viele Leute anziehen,
aber es gibt auch Menschen,
die abends miide nach Hause
kommen und sich einfach —
wie gehabt — “bedudeln” las-

COMPA NIONS ©F

sen méchten, ohne selbst aktiv
zu werden. Sie haben ja den
ganzen Tag schon mit der
Umwelt “interagiert” und set-
zen sich jetzt hin und wollen
unterhalten werden.
Online-Spiele gegen Konkur-
renten machen natarlich Spal,
aber bei Adventures und Rol-
lenspielen stoBen wir wieder
auf das Problem der Prasenz
des Autors, der hier die Funk-
tion eines Spielmeisters Uber-
nehmen muB. So begabte
Autoren wie Steve Meretzky,
der sowohl die erzéhlerische

“In Zukunft
wird es
weniger

Spiele geben,

die so
riitsellastig
sind wie die
Klassiker” [

wie auch die tech-
nische Seite mei-
sterhaft beherrscht,
sind leider echte
Mangelware. Des-
halb sehe ich
keine groBe Zu-
kunft flr Spiele
unseres Genres
auf dem Online-
Sektor. Ich glaube,
die Zukunft liegt
nicht unbedingt in
Vernetzung.
Es wird weiterhin
s0 sein, dal3 Auto-
ren sich Geschichten ausden-
ken und sie per Speichermedi-
um an individuelle Rezipienten
weitergeben.

Unsere Erfahrung zeigt, dai3
gerade Rollenspieler gern
allein spielen. Das ist etwas
vollig anderes als z.B. Bridge
oder Doppelkopf, wo das Spiel

H

als Vehikel fur Geselligkeit
dient. Natdrlich kann man
theoretisch auch ein Adventure
oder Rollenspiel zu mehreren
spielen, aber es ist immer eine
Person, die die Tastatur be-
dient und Eingaben macht; die
anderen erleben das Spiel
dann eher “aus zweiter Hand".

lch sehe Computerspiele
nach wie vor als Beziehung
zwischen Autor und Spieler,
und das genau macht mir als
Programmierer SpaB. Wenn
ich nachts um drei oder vier
Uhr vor dem Computer sitze

und programmiere, stelle ich
mir den Spieler vor, der viel-
leicht ebenso spat vor meinem
Spiel sitzt und Sachen auspro-
biert. Ich denke mir z.B. eine
Situation aus, in der man ein
Feuer mit einem Eimer Was-
ser léschen soll und variiere
dann: Was ist, wenn der Spie-
ler auf die Idee kommt, dem
Wéchter das Wasser Uber den
Kopf zu schitten, anstatt das
Feuer zu l6schen? Darauf stel-
le ich mich ein und das macht
einen RiesenspaB. Daher
kommt es auch, daB man in
meinen Spielen selten die Ant-
wort: “Das wiirde ich lieber
nicht tun” oder “Das ist keine
gute Idee” bekommt.

In diesem konkreten Fall
ware es z.B. mdglich, daB sich
der durchnadBte Wachmann
auszieht, ein weibliches We-
sen erscheint, beide hinter die
Busche verschwinden und
dafir ein neuer Wachmann
auftaucht. Spielerisch ist man
zwar keinen Millimeter weiter-
gekommen — aber man hat
sich hoffentlich amusiert!

“Leute haben
"Eric” in
6 Stunden
durchgespielt.

Wie viele
Gags haben
sie dabei
verpafit!”

Da man bei einem Adventu-
re fast 90 Prozent seiner Zeit
mit dem Lésen von Ratseln
verbringt, wére es keine gute
Idee, die Leute einfach ihrer
Frustration zu dberlassen,
indem man keine der abwegi-
geren Mdoglichkeiten zulaft.
Viel besser ist es, wenn man
sie wahrend dieser Zeit gut
unterhalt.

Aber ich glaube, in der
Zukunft wird es weniger Spiele
geben, die so “ratsellastig” sein
werden. Es wird vielmehr so
sein, daB es zwar einen kur-
zen Lésungsweg geben wird,
aber viele Umleitungen und
Seitenwege.

Man kann sich das vielleicht
mit einem Vergleich verdeut-
lichen: Es ist durchaus mog-
lich, in 15 Minuten durch ein
Museum zu rennen — nur hat
man nicht viel davon. Genauso
kann man ein Adventure in
zehn Stunden durchspielen;
mit allen Réatseln und Knobe-




|

interview

leien. Aber wenn es in diesem
Spiel interessante Leute und
Szenarien gibt, dauert es
erheblich langer und ist viel
unterhaltender. Manche Leute
haben mir erzéhlt, sie hatten
“Eric the Unready” in 6 Stun-
den durchgespielt. Wie viele
Gags haben sie dabei verpaft!

”Ich bin
spielbesessen:
Wenn man
mich drgern

will, instal-
liert man avuf
meinem
Biro-PC ein
Spiel”

POWER PLAY: Spielst Du
eigentlich selbst zur Unterhal-
tung?

BOB: Aus zwei Griinden
spiele ich nur sehr selten:
Einerseits, weil Spiele, die mir
SpaB machen, fast immer sehr

umfangreich sind, anderer-
seits, weil ich regelrecht siich-
tig danach werde, wenn ich
einmal angefangen habe. Ich
spiele dann wirklich Tag und
Nacht und es heiB3t nur noch:
“Er oder ich. Auf meinem
Laptop, den ich auf Reisen

mitnehme, habe ich zwar nur
Windows installiert, aber selbst
von “Solitaire” konnte ich mich
sechs Stunden nicht los-
reiBen... Dabei kann ich mir
die Zeit eigentlich wirklich nicht
nehmen! Ich sah schlieBlich
keinen anderen Ausweg mehr,

als das Spiel zu léschen.
Meine Spielbesessenheit geht
sogar soweit, daB Leute
im Biro Spiele auf meiner
Festplatte installieren, wenn
sie mich argern wollen. Sie
verdndern meine Batch-Datei
s0, daB das Spiel automatisch
geladen wird, wenn ich meinen
Computer einschalte. Das
Resultat ist dann meistens
mindestens ein verlorener
ags.

Aber ich informiere mich
naturlich auf meine Weise Uber
das, was in neueren Spielen
vor sich geht. In unserem Bliro
sitzen fast nur Adventure- und
Rollenspielfans, zu denen ich
mich dazusetze, mir einzelne
gespeicherte Spielstande zei-
gen lasse und mich mit ihnen
Uber das Spiel unterhalte. Viel-
leicht spiele ich auch ein
biBchen, aber nur ein paar
Stunden.

Die letzten Spiele, die ich
wirklich durchgespielt habe,
waren die beiden “Monkey
Island™Teile.

Aber natiirlich liebe ich Spie-
le. Ich bin in einer Familie von
Spielverrickten aufgewach-
sen, mit Schach, Bridge und
allen erdenklichen anderen
Sachen. vw
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diskette

B T L [T

ein neues

esicht in unsere

Stadt.

Immer wieder gern gekauft:
Am Kiosk in Dinotown liegt die
POWER PLAY aus.

~ ausgabe der

~ haben wir uns zusammen'
mit dem Versicherungsunter-

nehmen ARAG etwas Beson-
deres fur Euch einfallen las-
sen. Denn die Kollegen vom
Versicherungskonzern hatten,
wie Ubrigens zahlreiche ande-
re Firmen und sogar Bundes-
ministerien auch, die |dee, mit-
tels Computerspiel eine frohe
Werbebotschaft unters das
Volk zu bringen. Der Clou: Die-
ses Computerspiel mit dem
Titel Auf der Suche nach Dr.
GARA befindet sich auf der
PC-Diskette, die diesmal auf
dem Cover der POWER PLAY
prangt. Mit dem Lésungswort
aus dem Spiel kénnt Ihr, mit
etwas Gllck, sogar einen von
10 feinen Penpads gewinnen.
Um das Programm zu installie-
ren, legt Ihr die Diskette in das
passende Laufwerk und tippt
nun INSTALL A: C:. Das A:
steht hier flr das Laufwerk in
dem die Diskette steckt, das
C: steht fur die Festplatte, auf
die das Spiel kopiert werden

20

'-ges 'T|telb|Id sondern kleht |
-auch eine feine PC-Diskette
mit einem Spiel darauf.

;‘l'l
i 15}

e

ren, muB der Befehl thSCth-'
- weise INSTALL B: D: |lauten.

Ubrigens kann man passend
zum Spiel auch ein Buch
bestellen: Dieses Begleitbuch
kostet 19 Mark plus 3 Mark
Versandkostenanteil. Das Buch
kann gegen Vorkasse unter
folgender Adresse bestellt wer-
den:

ARAG Versandservice
Stichwort:

Dr. GARA auf der Spur
StresemannstraBe 364
22761 Hamburg

Solltet |hr mit dem Buch
nicht zufrieden sein, habt lhr
ein Rickgaberecht innerhalb
von 14 Tagen nach Erhalt des
Buches.

Dinotown in der Ubersicht

7%3?5%“37
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Und wieder liegt die neue
POWER PLAY vor Euch.
Heute werden die drei
personlichen Top-Spiele
von Marco Schaa
vorgestellt. Wollt Ihr auch
einmal vertreten sein,
schickt uns die grindlich
ausgefiillte Mitmach-
Postkarte ein. Trennt die
Karte vorsichtig heraus,
tragt Eure drei aktuellen
Tophits, den Computertyp
und Eure Adresse auf der
Karte ein, und werft die
Karte ausreichend frankiert
in den nachsten Postkasten.
Unter allen Einsender-
Postkarten ziehen wir einen
gliicklichen Gewinner
heraus, dessen ganz private
Spielehitliste dann in
diesem Monat im Vorder-
grund steht. Natiirlich geht
der Sieger nicht leer aus:
Der Gewinner bekommt ein
Paar Aktivboxen von

Sony fiir den PC. Als Trost-
preis winkt ein POWER
PLAY-T-Shirt mit den
Unterschriften der
Redakteure.

Der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen.
EinsendeschluB ist

der 5.7.94. mh/kw

Diese Aktivboxen (ohne die CDs!)
hat dieses Mal Marco gewonnen.
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Berlins einzig wahre Dimension fir Video- und Computergames
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Thr findet uns ab sofort in der Rollenspiel-Moilbox ORKLAND unter folgenderTelefonnummer: 030 - 617 56 77. Online-Rollenspiele und vieles mehr.

Irrtimer und Preisinderungen sind vorbehalten. Bis 200 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten,
ab 200 DM ist der ganze SpaBl umsonst. Posi-Express kostet 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3 DM, Diskettentest
+3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten. Der Versand erfolgt wohlweise mit Post oder UPS! Wir gewahren auf
SOFTWARE und HARDWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Allerdings wird keine Hafiung fir die Kompatibilitit der
Cartridges + Adapter ibernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, wenn wir mol nicht da sind, fir Euch
geschaltet. Anzeigenschlufl (09.05.) Seid Ihr in Berlin, Homburg oder Entenhousen, besucht bitte unsere Liden. Es
gelten die AGB der Troumfabrik.

030/6946043 |

Spn‘lneuheﬂen am Ifdn. Band: 030/694 60 45
Fax-Line: 030/694 42 56

Mittenwalder StraBe 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 486

100m vom U-Bhf Gneisenaustrafle Versandzentrale und Softwaretempel

OstersiraBe 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94 i

300m vom U-Bhf OsterstraBe - Softwaretempel

(nur Loden-
telefon)

e

Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor

am i
Aces Over Europe
Alone In The Dark 2
Anstoss

Ambermoon

Apocalypse
Aufschwung Ost "

Beneath A Steel Sky
Big Sea

Bloodnat

Buming Steel 2
Campaign 2

Cannon Fodder
Caribean Desaster
Chartbreaker

Comanche Data Disk 1 & 2

Der Patrizier

Der Planer

Der Schatz im Silbersee
Die Siedler

Dungeon Master 2
Elder Scrolls .
Elite 2

Flightsimulator 5

Goblins 3

Grand Prix

Gunship 2000

Hanse - D|e Expedition

History Line 1914-1918
Inca 2

Indy Car Racing
Innocent Until Caught
Jurassic Park

K 240

Kings Quest 6

i

Lands Of Lore

Larry 6

Legend Of Kyrandia 2 (dt.)
Lollypop

Lost Vikings

Lothar Matthdus

Mad Burger

Magic Of Endoria
Maniac Mansion 2 (dt.)
Master Of Orion

Mr. Nutz

QOu

Pirates Gold (dt.)

Pizza Connection

Police Quest 4 (dt.)

Privateer

Privateer Zusatz-Disks

Quarter Pole

Return Of The Medusa Gold

Reunion &
oA

Sam & Max (dt.)

Sim City 2000 (dt.)

Skidmarks

Software Manager

SSN-21 Seawolf

Starlord

Strike Com. Zusatzdisks

SuUB.

Subwar 2050

Syndicate

Syndicate Data Disk

Terminator Rampage (dt.)

TF.X

Theme Park

Tie Fighter

Tornado (PC: incl. Mission 1)
Unl

X-Wing (engl.)
X-Wing Zusatzdisks

Zero
Soundblaster Midi Adapter
Soundblaster Pro

Soundblaster AWE 32
Stereo-Lautsprecher

99,95
79,95
89,95*

79,95
89,95
79,95
79,95
99,05*
89,95
99,05
69,95
89,95"
89,95°

jo 59,95
89,95*
89,95
89,95
99,95
89,95°
49,95
69,95
89,95°
79,95

79,95
ab 99,95
89,95
99,95
89,95
49,85

89,95
je 29,95
79,95°
99,95
89,95
39,85

49,95
169,95
229,95
649,85
39,05

Amiga

69,95
69,95
69,95
79,95"
79,95*

50,95

89,95°
89,95

69,95
79.95*
89,95

59,95
79,95

69,95
39,95°

89,95
89,95

69,95
79,95*

79,95*
69,95°

CD-ROM fiir PC
Viele CD-ROM Titel bereits ab 9,95
7th Guest (Euro-Vers.) J i
Anstoss * 99,95
Battle Isle 2 99,95
Beneath A Steel Sky * 119,95
Bloodnet * 89,95
Buming Steel incl. Missions 99,95
Comanche incl. Missions 1 & 2 (dt.) 99,95
Der Patrizier 109,95
Empire Deluxe (dt., DOS & Windows) 89,95
Eye Of The Beholder Trilogy (dt.) 99,95
Iron Helix 89,95
Lands Of Lore 99,95
Larry Collection (Larry 1-5)*
Mad Dog Mc Cree 89,95
Maniac Mansion 2 (dt.) 99,95
Microcasm 119,95
Monkey Island 1 SONDERPOSTEN! 59,85
Outpost * 99,95
Rallroad
Rebel Assault
Sherlock Holmes (The Lost Files)
Silent Service 2
Strike Commander 99,95
Syndicate Plus 99,95
Theme Park * 99,95
Tie Fighter * T %
U.F.O. - Enemy Unknown 99,95
Ultima 8 (dt., incl. Speech Pack) 129,95
Ultima Underworld 1 & 2 99,95
Who Shot Johnny Rock? 99,95
n ar

Panasonic 562 B, Double Speed, intern 399,95

Festplatten intern
220 MB, 3,5" AT-Bus 499~
340 MB, 3,5" AT-Bus 699,
Andere AT-Bus- & SCSi-Festplatten auf Anfrage!

Zubehor
ext. Festplatten fir A500, z.B. 130 MB ab 599~
externe 3,5"-Diskettenstation 129~
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fir A500 59,95
1 MB RAM-Erweiterung fiir AS00 Plus 89,95
1,8 MB RAM-Erweiterung fiir A500 199,95
Maus fir Amiga 39,95

Wir fiihren alle d

Advanced Gravis Joystick (PC analog) ab 79,95
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59,95
Gravis Game Pad (PC/Am & A1) je 49,95
Quickjoy | (Amiga & Atari) 7,95
Quickjoy Supercharger  (Amiga & Atari) 19,95

3,5° MF 20D

3.5" MF 2HD

Chaos Engine 69,95
Civilization 89,95
Dogfight 89,95
Elite 2 89,95
Goal 69,95
Lemmings 2 79,95

Viele Titel bereits ab 5,95! Bitte Liste anfordern] |
Apple Macintosh

Chuck Yeager's Air Combat 109,95
Sim City 2000 99,95
Iron Helix (CD) 99,95
XPlora 1: Peter Gabriel (CD) 129,95
ielk len
ATARI Jaguar
Mega Drive Il ab 199~
Game Gear mit 4 Spielen 249,
Gameboy 99,85
Super NES ab 199,95
Stiindig alle aktuellen ! o ab

* bzw. i.V.: bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordem Sie auch unter Angabe |hres Systemtyps
gegen Rick unseren Gesar an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irtimer und Preis&nderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,

15,~ bei Ausland (nur Vorkasse!)

ab 250,- versandkostenfreil




spielregeln

Spiele werden in POWER

PLAY nach einem ausge-
kliigelten System getestet. Wir
verraten Euch hier, wie es funk-
tioniert und was die Daten im
Wertungskasten bedeuten.

In POWER PLAY gibt es ein
einheitliches und ausgekli-
geltes Bewertungssystem, das
wir bei Computerspielen und
CD-ROM-Tests verwenden.
Jedes Spiel kann wenigstens
null (die schlimmste Soft-
warekatastrophe) und héch-
stens 100 Prozent (das brillan-
te Uberspiel) erhalten. Eine
Bewertung von genau 50 Pro-
zent bedeutet also “Durch-
schnitt”. Spiele unter 50 Pro-
zent sind “unterdurchschnitt-
lich”, Spiele mit einer Wertung
Uber 50 Prozent folglich “Gber-
durchschnittlich”. Bei Program-
men, die beispielsweise 20
Prozent oder weniger kassie-
ren, kénnt Ihr davon ausge-
hen, daf sie so gut wie keinen
SpaB3 mehr machen. Richtig
gute Spiele bekommen dann
auch Wertungen Uber 70 Pro-
zent. !

Grafik, Sound
und POWER-
Wertung

Fur die Grafikwertung
bewerten wir Aspekte wie
Farbwahl, Farbenanzahl, Spri-
tes, Animation und Scrolling.
Beim Sound spielen sowohl
die Musik (Komposition und
technische Qualitat) als auch
die Soundeffekte und Sprach-
ausgabe eine Rolle. Bei allen
Wertungen bertlicksichtigen wir
selbstverstandlich die Hard-
warefahigkeiten des Compu-
ters. Aber am allerwichtigsten
ist die POWER-Wertung. Sie
sagt aus, wieviel Spaf ein Pro-
gramm macht und wie hoch
die Spielmotivation ist; also die
Zeit, die |hr und nattirlich auch
wir mit Lust und Laune vor
dem Monitor verbringen. Bei
der Bewertung spielt der Zahn
der Zeit ebenfalls eine Rolle,
da Spiele im Laufe der Zeit flir
die unterschiedlichen Systeme
immer besser werden. Das ist
wichtig, wenn lhr spéater einmal
altere Wertungen mit neueren
vergleichen wollt.
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DileRWertungsidasitien

Wir haben gleich zwei Varianten, die sich nur durch einige Kleinigkeiten voneinander unter-
scheiden. Es gibt einmal den “normalen” Kasten, den Ihr bei unseren Spieletests wiederfindet,
und den Kasten, der in der Laserage verwendet wird.

DleiraW ertiuinigsikalsitie nifursSiplifell[eHeSitiS

Der Hersteller des Spiels

Etwaige Besonderheiten

Der Zirka-Preis, den
Ihr im Geschaft fiir das
Spiel zahlen muBt

Sound: Hier stehen die
wichtigsten Soundkarten,
die das Spiel unterstiitzt
(bei Amiga bleibt diese
Feld nattrlich leer)

Prozessor: Die Mindest-
anforderung an einen
Rechnertyp. Beispiels-
weise 386er oder 486er
bei MS-DOS-PCs oder
68000, 68030 usw. bei
Amiga und MAC-
Systemen

Das Wichtigste:
Die POWER-We

DeiriW ertiunigiskaisitieiny
furdliaisie rage’

Dieser unterscheidet sich kaum von
Bruder. Ihr findet alle Daten unter de

: Hersteller: |

Sierra

Doppelt gefluxter

Transpodel Konsatitor

r Grafik: VGA, Super VGA
Sound: Adlib, Roland,
- Soundblaster

Grafik: 70 %

Sound: 90 %

rtung

dem “gréBeren”
n angegebenen

Punkten wieder. Anstatt der aufgedréselten Hardware-

geschichten beschranken wir uns hier auf eine Minimal-

konfiguration.

b

TR

=

T,

Das System, auf dem das
Spiel getestet wurde

Grafik: Hier steht, welche
Grafikkarten oder Modi
von dem Programm
unterstitzt werden.

Festplatte: Wird und
kann das Spiel auf Fest-
platte installiert werden,
steht hier der ungefahre
Platzbedarf

Steuerung: Mit welchen
Geratschaften 1aBt sich
das Spiel steuern: Joy-
stick, Tastatur, Maus,
Pedale oder Thrustmaster

Die Grafikwertung

Die Soundwertung
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Das POWER-Team

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spielerteam Knut,
Volker, Soénke, Frank und
Michael geschrieben. In jedem
normalen Spieletests seht Ihr
ein Bildchen von dem/den
Redakteur/en, die das Spiel
getestet haben. lhre Grimasse
und die passende Sprechblase

Michael Hengst
mh

verrat Euch, welchen Eindruck
das Programm auf uns mach-
te. Aber auch wenn der
Redakteur noch so freundlich
grinst: Dies muB nicht heiBen,
daB das Spiel automatisch
eine hohe Wertung einheimst.
— Die Geschmaécker sind halt
verschieden. Dieses “Wer-
tungsgesicht” drilickt allein die
personliche Meinung des
jeweiligen Testers aus: Grafik-,
Sound- und POWER-Wertun-
gen werden hingegen von der
gesammelten  Redaktions-
mannschaft bestimmt. Dazu
veranstalten wir einmal im
Monat eine “Wertungskonfe-
renz”, auf der die Wertungen
von unserem Testteam ausdis-
kutiert werden. Ebenfalls aus-
diskutiert werden selbstver-
sténdlich die Wertungen in
LASERAGE - allerdings gibt's
hier kein Redakteursgesicht,
sondern ein knackiges Fazit
am Rand des Berichtes.

RS . = & :
" =

Die Steckbriefe

Um eine komplette Uber-
sicht zu gewéhren, haben wir
alle Wertungen und andere
wichtige Daten in einem Wer-
tungskasten zusammengefaft
(siehe Kasten). AuBerdem ver-
geben wir zwei “Awards”™ das
POWER-Pradikat und die
POWER-Gurke. Ersteres be-
kommen ganz hervorragende

ESONIERS

BHLENS Wipy

Von Softwarefirmen geliebt:
Unser POWER-Pradikat fiir die
edelsten Spiele.

wahr”

spielregeln

Spiele, die langfristigen Spiel-
spaf3 garantieren. lhr kénnt
sicher sein, daB ein Pradikats-
Spiel auch sein Geld wert ist.
Die POWER-Gurke ist das
krasse Gegenteil: Sie ist

Von Softwarefirmen gehaBt: Die
niedliche POWER-Gurke faBt die
schlimmsten Spiele unter der
Kategorie "Traurig, aber wahr"
zusammen.

auBerst mieserablen Program-
men vorbehalten, die sich
auch mit aller Liebe nur unter
die Kategorie “traurig, aber
einordnen lassen.
Leuchtet Euch die Gurke ent-
gegen, heiBt's “Finger weg!”.




D a mir der Eintrittspreis flr
dieses angebliche Frei-
zeitparadies schon unnétig
hoch vorkam, argere ich mich
nun doppelt tber all die wegen
Reparatur geschlossenen Ka-
russells, Geisterbahnen und
Riesenrader. Meinen uberteu-
erten Teddybéren fest unter
den Arm geklemmt, schlende-
re ich mit einem Hollendurst
von den versalzenen Fritten in
der Kehle die verworrenen
Wege des Freizeitparks ent-
lang. Die Erlésung durch ein
erfrischendes Cola ist in uner-
reichbare Ferne geriickt, denn
die am Kiosk warten schon
tagelang auf Nachschub. Mist!
Schon wieder trete ich mit mei-
nen nagelneuen Schuhen in
das sauerlich riechende Erbro-
chene eines Kindes, dem die
widerlich fetten Hamburger
ebenfalls nicht bekommen
sind. Die iberschwemmten
Toiletten stinken in der sen-
genden Mittagshitze bis zum

Preller oder Schausteller?

Himmel. Macht denn hier kei-
ner sauber? Belustigt kann ich
noch beobachten, wie der
langhaarige Rowdie einem
kleinen Jungen ungehindert
seinen Luftballon zersticht, als
das Unglaubliche geschieht:
Aus der Richtung der an allen
Ecken und Enden klappernden
Achterbahn kommt mir in
hohem Bogen doch tatsachlich
eine junge Frau entgegenge-
flogen, die aufgrund der wahn-
witzigen Konstruktion und
schlechten Wartung des Hél-
lengefahrts wohl den Halt ver-
loren hat. Hoffentlich kreuzen
Gewerbeaufsichtsamt  und
TUV hier bald auf und bereiten
dem Schrecken ein schnelles
Ende!

Wie lhr unschwer erkennen
koénnt, liegt im “Power Play”-
Park derzeit einiges im Argen.
Doch wie konnte es dazu kom-
men? Alles fing doch so gut
an: Zunachst einmal habt lhr
nichts weiter als ein vererbtes
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Der Umfrage-
Bildschirm zeigt
Euch, wie beliebt
Euer Park bei
den Besuchern ist

Oben: Plumpsklo
oder Miefkabine?

Rechts: Einer der
Mechaniker wird
gerade auf Effi-
zienz iiberpriift
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Oben:

Die Super-VGA-
Auflésung bietet
gine bessere
Ubersicht

Rechts:

Der Doppel-
Looping hélt die
kleinen Norgler
bei Laune

Die erste
Busladung
Besucher wird
in unseren
Park gekarrt

Links: Zwei
Fliegen mit einer
Klappe: See und
Achterbahn sind
Atiraktionen, die
in der Gunst der
Konsumenten ganz
oben stehen.

Unten: Der Power-
Park-Vergniigen

| pur oder nur Nepp?
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Bahn frei:
Die 3D-Studio-
Familie wagt eine
riskante Fahrt
durch den "Todes-
korkenzieher"

Gut festhalten!
Das impressive
Intro stimmt Euch
auf kommende
Kirmes-Freuden
ein.

Links: Ein Teil
Eurer Einnahmen
geht fiir die
Investition in neue
Forschungs- und
Entwicklungs-
projekte drauf

.......
......

Full House: Die
Lagerraume sind
bis unters Dach
mit Giitern fiir das
leibliche Wohl der
Kunden gefiillt

Urkunden und
Pokale: Bei der
"Jahresendab-
rechnung” seht
Ihr, wie lhr Euch
im Vergleich
zur Konkurrenz
schlagt

Die Qual der Wahl: Brummkrei-
sel oder klassisches Theater?

Schlag ein: Bei Lohnverhand-
lungen ist Vorsicht angebracht

Stlick Land auf dem Zettel.
Der seit Eurer Kindheit geheg-
te Wunsch, einmal einen eige-
nen Freizeit-Park zu besitzen,
geht Euch nicht mehr aus dem
Kopf, also beginnt Ihr mit der
Planung. Die Grenzen des
rechteckigen Gesamtareals
sind bereits durch Mauern vor-
gegeben, das Tor zu den
zukinftigen  Kinderfreuden
steht auch schon. Euer Start-
kapital reicht fur die ersten
Wege, eine Luftballonbude,
vielleicht noch fiir einen Eis-
stand und die nicht sehr aufre-
gende “Kaffeetassen-Fahrt”.
VergeBt nicht den dazugehdri-
gen Mechaniker, denn auf das
Ding ist wenig VerlaB. Der
Park sollte nun schon eréffnet
werden, denn zeitgleich mit
Euch beginnen 40 Konkurren-
ten auf der ganzen Welt mit
dem Aufbau ihrer Parks.

Da das Spiel grundsétzlich
wéhrend aller Menis (!) in
Echtzeit weiterlauft, sind eine
schnelle Auffassungsgabe und
spontane  Entscheidungen
Trumpf. Wahrend lhr unter
gepflegter Hektik Eure Besu-
cher bei Laune zu halten ver-
sucht, kann ein Kontrahent
Eure Schwéche ausnutzen
und Anteile an Eurem Park
erwerben. Solltet Ihr ihm nicht

zuvorkommen, wird er versu-
chen, Euren wohlgehiteten
Freizeitspal3 seiner eigenen
Parkkette einzuverleiben. Auch
lhr kénnt bei entsprechendem
Erfolg Uber die ganze Welt
expandieren, wobei Klima,
Bevolkerung und Finanzkraft
des gewahlten Landes eine
groBe Rolle spielen. Doch fir
den Moment solltet Ihr Euch
auf Euren Start-Park konzen-
trieren, in dem bereits die erste
Busladung Besucher herum-
wuselt. Per Gedankenblasen
Uber ihren Kopfen verleihen
sie ihrem Verfassungszustand
und ihren Beddirfnissen Aus-
druck, so daB Ihr gezielt auf
ihre Wiinsche eingehen kénnt.
Der zuschaltbare und stéandig
verfugbare Advisor gibt Euch
Preistips flr Eure Attraktionen,
Stande und Tickets. Sollte
Euer Nachschub an Waren
knapp werden, warnt er Euch
in letzter Sekunde, bevor sich
der Unmut Eurer Besucher als
Finanzloch bemerkbar macht.
Mit dem Info-Cursor lassen
sich. samtliche Besucher,
Angestellte und Buden an-
klicken, um Euch danach in
umfangreichen Menus teilwei-
se manipulierbare Informatio-
nen zu bieten. So habt Ihr bei-
spielsweise Kontrolle Uber den
Verkaufspreis aller Lebensmit-
tel, Andenken, usw., die in
Eurem Park feilgeboten wer-
den. Zusatzlich kénnt Ihr die
Salzmenge auf Euren Fritten,
den Fettgehalt Eurer Hambur-
ger, die Koffeinmenge im Kaf-
fee und den Wasseranteil
Eures Bieres verandern. Bei
Buden mit Gewinnmaglichkeit
liegt es ganz in Eurem Ermes-
sen, wie hoch |hr die Wahr-
scheinlichkeit und den Wert
eines Gewinnes festlegt. Doch
Nepp wird von den cleveren
Besuchern schnell bemerkt.
Wenn ihnen nicht schon das in
unregelmaBigen Abstéanden
und unangemeldet vorbei-
schauende Gewerbeaufsichts-
amt mit einer SchlieBung Eurer
Buden zuvorgekommen ist,
werden sie Euch mit Kaufboy-
kott und einem schlechten Ruf
bestrafen. Auch Eure Ange-
stellten koénnen Euch das
Leben schwer machen: Die
Mechaniker, das Ordnungsper-
sonal, die Reinigungskréfte
und die Alleinunterhalter
debattieren in harten Lohnver-
handlungen mit Euch um den
letzten Heller. Kénnt |hr sie
nicht zufriedenstellen, streiken
sie vor dem Eingangstor, was
naturlich keinen guten Ein-
druck auf die Besucher macht
— ganz zu schweigen davon,
daf Euer Park wahrend dieser
Zeit arg herunterkommt. Arbei-
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tet das Personal wieder ord-
nungsgeman, kénnt lhr mittels
Icons am oberen Bildschirm-
rand schnell ihren Aufenthalts-
ort bestimmen und ihnen spe-
zielle Anweisungen geben.
Reinigungskréfte lassen sich
z.B. einen von Euch genau
festgelegten Arbeitsbereich
zuteilen, aus dem sie sich
dann auch nicht wegbewegen.
Auch fir das 4uBere Erschei-
nungsbild des Parks seid |hr

Oben: Allein-
unterhalter und
"Schwarze
Sheriffs": Eure
Angestellten
sorgen fiir gute
Laune und
Sicherheit.

Oben: Auf der
Planungskarte
ldBt sich das
Wachstum Eures
Parks beobachten.
Rechts: Tempo-
wahn auf

der Autobahn.

In der Spieleszene sorgt ein immer ofter gehorter Unken-
ruf fiir Unmut: “Es gibt keine neuen Spielideen mehr!”.
Und wieder einmal beweist uns Bullfrog das Gegenteil:
Der etwas behébige “Ochsenfrosch” (alle zwei Jahre ein
neues Spiel) rechtfertigt seine scheinbare
kérperliche Tragheit mit einer enormen Gehirn-
tatigkeit und liefert uns seit dem legendéren
Populous innovative Spielekonzepte in Serie.
Nie zuundr verstand es ein Programmierer,
eine derartig knallharte, komplexe und
vielschichtige Wirtschaftssimulation, die Theme
Park trotz aller Verniedlichungen nun einmal ist, in ein derartig leicht-
fliBiges und selbsterkldrendes Gewand zu stecken. Sténdig gibt es
neue Dinge zu entdecken, fortwédhrend erkennt lhr neue Zusammen-
hénge, die Euer filigranes Gertist aus finanziellen Verstrickungen
gefdhrden oder stiitzen kénnen. Die oft nur zu gut verstédndliche
Angst vor dem “Information Overflow”, die viele Wirtschaftssimulatio-
nen mit Ubertrieben realistischem Anspruch verbreiten, ist bei
Theme Park unbegriindet. Denn obwohl Bullfrog alle nur erdenkli-
chen Aspekte ins Programm einflieBen lie3, kommt Ihr Euch nicht
einen Moment verloren vor. lhr wachst vielmehr in das Spiel hinein
und werdet durch den dynamischen Spielveriauf nach und nach mit
Freud und Leid eines “Rummel-Moguis” vertraut gemacht. Mit Hilfe
des gelungenen Tutorials und der drei gut voneinander abgesetzten
Schwierigkeitsgrade kénnen selbst Genreneulinge den Einstieg in
das frohliche Kirmes-Gewerbe wagen. Die “Intelligenz” der kleinen
Parkbesucher ist fast schon erschreckend, ein Blindel launischer
Vorschulbengel und rebellischer Teenager ist auch nicht schwieriger
bei Laune zu halten! Die spritzige Simulation, die sich selbst mit
ihren nachsten Verwandten Sim City und Die Siedler nur ungern ver-
gleichen laBt, hélt Euch schon rein spielerisch von der ersten bis zur
letzten Sekunde auf Trab. Schon das Intro zeigt, wo es grafisch die
nachsten Spielewochen langgehen wird: Mit 3D-Studio gerenderte
Objekte und Personen bieten schnuckelige Ansichten und witzige
Animationen. Zusétzlich versiBen Euch abgefahrene Soundsamples
(jaaa, auch das Kotzen!) den beinharten Kampf ums Uberieben in
einem nervenaufreibenden Business.

DaRB die bekannten Universitdten von Harvard und Stanford dieses
Spiel zum festen Bestandteil ihrer Wirtschaftskurse machen wollen,
spricht wohl fiir sich! Bedenkenlos zugreifen!
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Oben: Spritzig: Die kurvenreiche
Wildwasserbahn 136t kein Auge
trocken.

Rechts: Gute Zeiten,
schlechte Zeiten: Der Park
unterm Hammer.

verantwortlich — doch Vorsicht,
die kleinen Leute sind Asthe-
ten! Baume verschiedenster
Herkunft, Lampen, Umz&unun-
gen, Seen und ornamentdses
Heckenwerk erfreuen ihre
Augen, aber auch ihre Nasen
sind sehr empfindlich: Toilet-
ten, vor allem die zu Spielbe-
ginn ausschlieBlich verfligba-
ren Plumpsklos, solltet Ihr nicht
allzu nahe an Lebensmittel-
stdnden oder gut besuchten
Attraktionen postieren. Habt Ihr
keine Kohle flr die stillen Ort-
chen, gehen Euch die Leute
nach Hause, sobald sie ein
menschliches Bedirfnis ver-
splren.

Mit dem Heranwachsen des
Parks solltet |hr Euch nun
auch so langsam Gedanken
Uber die Summe machen, die
Ihr jahrlich in die Entwicklung
von neuen Bahnen und
Buden, die Personalschulung,
technische Verbesserungen
und die VergréBerung der
Busse stecken wollt. Nur so
kommt lhr in den GenuB, alle
38 Bahnen und 16 Buden ein-
mal gesehen zu haben. Sechs
der Bahnen, z.B. Rennauto-,
Wildwasser- und Achterbahn,
kénnt |hr in Aussehen und

GroBe je nach Eurem Geld-

beutel frei definieren. Als
besonderes Bonbon sollen
sich die Files Eurer Achter-
bahn auch in Disneys Coaster
laden lassen! Die Geschwin-
digkeit aller Bahnen |aBt sich
regeln. Fahrten auf hohen
Touren erfreuen die Leute
zwar deutlich mehr, stellen
aber auch héhere Anspriiche
an Wartung, Sicherheit und
Lebensdauer der Publikums-
magneten. Wart |hr oder viel-
mehr Euer schlecht bezahites
Personal unaufmerksam, flie-
gen die Dinger in die Luft und
hinterlassen an ihrem ehema-
ligen Standort eine Trimmer-
landschaft, die nicht wieder zu
bebauen ist.

Die groBe Schwebebahn
dient auch als Transportmittel
innerhalb des Parks, denn
nichts kénnen Eure Mannchen
weniger ab als lange FuBmar-
sche. Schlechte Beschilderun-
gen lassen sie genauso aus
der Haut fahren wie unfaire
Losbudenpreise, ein schlecht
durchdachter Aufbau des
Parks und zuwenig Regen-
schirme beim Einsetzen von
Regen- oder Schneeschauern.
Gewitzt ist der Einsatz von




SEE THE SLAM

LIVE IT.

ERLEBE DIE ENERGIE,
SPANNUNG UND ACTION
DER NBA HAUTNAH.

WATCH IT.

VERPASSE NICHT DIE
NBA SPIELE BEI SATI1
UND IM DSF.

WEAR IT.

FINDE OFFIZIELLE
LIZENZIERTE NBA-ARTIKEL
IN ALLEN GUTEN SPORT-

GESCHAFTEN UND

KAUFHALSERN.

THE THUNDER




Lead Artist
Chris Hill
zeichnet fiir das
gelungene Intro
verantwortlich

Der Kopf der
stillen Stars:
Head Of The

Artists Paul Mc

Laughlin bei der

Arbeit an (noch)

geheimen

Projekten

Fontdnenbrunnen, die Eure
Leutchen dazu verleiten, mit
einem Wunsch auf den Lippen
Geldstlicke darin zu versen-
ken. Die regelmaBige Leerung
dieser Fundgruben verschafft
Euch einen netten Extrabonus.
Ahnlich wie bei Maxis Sim City
erscheint am Ende eines jeden
Jahres eine Zwischenbilanz,
die neben der Plazierung
Eures Parks in der Weltrang-
liste auch Pokale zeigt, die
Euch beispielsweise fir die
groBte oder langste Achter-
bahn der Welt verliehen wer-
den. Weiterhin gibt es Urkun-
den oder auch Abmahnungen,
die Dinge wie Sicherheitsbe-
stimmungen, Erscheinungs-
bild, Gesamtqualitat, usw.
Eures Theme Parks betreffen.
Auf Wunsch wird ein noch
ausflhrlicheres Meni aktiviert,
das genaue Beschwerden
Eurer Kundschaft im Vergleich
zu denen der Konkurrenz
detailliert auflistet. Uberhaupt
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Die Macher von
Theme Park.
Support Artist
Mike Man

Spafivogel mit
flinker Maus:

Support Artist
Andy Sandhan

sind im ganzen Spiel noch etli-
che Menus mehr verborgen,
die aber mehr zu Eurer Infor-
mation dienen, als daB3 sie flr
den erfolgreichen Spielverlauf
unbedingt nétig waren.

Die zur besseren Ubersicht
dringend notwendige Karte hat
eine praktische “Go-To-Funktion”,
mit der |Ihr den aktuellen Stand-
ort schnell wechseln kdénnt,
ohne Uber zahlreiche Bildschir-
me scrollen zu mussen. Die
per Taste jederzeit aktivierbare
Super-VGA-Auflésung bietet
neben ihrer hochauflésenden
Grafik auch einen wesentlich
vergréBerten Bildschirmaus-
schnitt, der die Platzeinteilung
Eures Parks Ubersichtlicher
macht, aber durch die Verklei-
nerung der lcons und Menis
auch ein scharfes Auge erfor-
dert.

Theme Park ist das erste
einer Reihe von Spielen, die
allesamt den Beinamen “De-
signer Series” tragen werden.

Driickte schon bei Profibands die
Tasten: Musikus Russel Shaw

Lead Artist Fin Mc Gechie
entwarf die lustigen Besucher

Im néchsten Spiel der Serie
sollt Ihr in einem groBen Ho-
spital den Laden schmeiBen.

Peter Molyneux, der kreative
Kopf und Producer hinter allen
Bullfrog-Spielen, kann sich
aber auch sehr gut die Simula-
tion und Konstruktion von
solch Dingen wie einem Ein-
kaufszentrum, Flughafen oder
auch einem Gefangnis flr
diese zukunftstrachtige Serie
vorstellen.

Theme Park ist netzwerk-
fahig (Novell Ethernet) und
kann Spieler an bis zu 16 ver-
schiedenen PCs miteinander
im Wettstreit verbinden. Eine
Version fur PC CD-ROM und
Umsetzungen fir die Systeme
Amiga 1200 und 500, Macin-
tosh, Mac CD-ROM, Super
Nintendo, Mega Drive, Jaguar
und 3DO sind bereits in
Planung. fk

Peter Molyneux ist Mastermind
bei Bullfrog und geistiger Vater
von Theme Park

Der erst 17jahrige Schach-
Europameister Demis Hassabis
programmierte an Peters Seite

Bullfrog/EA

|
‘ Wihrend des Spiels in
?‘ SVGA umschaltbar.

i 120 DM

Grafik: VGA, Super VGA
Sound: Adlib, Gen Midi, =
Soundblaster/Pro &
Fesiplatie: ca. 10 MByte

Grafik: 85%
| Sound: 87 %
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Mehr Service + mehr
Beratung = mehr Spaf!

SOFTWARE HITS PC

3,5 TOP 20:
Alone in the Dark 2
Battle Isle 2

Beneath a Steel Sky
Das Schwarze Auge 2
Die Siedler

Forgotten Caste
Hattrick

Leisure Suit Larry &
Lothar Matthiivs FuBball
Mad News

Mortal Kombat
Pacifik Strike

Pizza Connection

Sim City 2000 DV
SSN-21

Starlord

TEX.

Ultima 8

Ultima 8 - Speech Pack
Victory at Sea

Wings of Glory

CD-ROM TOP 15:
Battle Isle 2
Beneath a Steel Sky
Comanche

inkl. Mission Disk
Inca 2

Journeyman Projekt
Leisure Svit Larry 6
Microcosm

Rebel Assault

Sam & Max

Strike Commander
Syndicate Plus
(inkl. Mission Disk)
Tie Fighter

Turrican 2

UFo

Ultima 8

inkl. Speech Pack!

Dv
DV
DV
DV
DV
DA
DV
DV
Dv
DV
DV
DA
DV
DV
DV
DV
DV
DA
DA
EV
DA

DV
DV

DV
DV
DV
DA
DA
DV
bV
Dv

DV
DA
DA
Dv

bV

99,90
94,90
84,90
94,90
94,90
94,90
94,90
94,90
79,90
94,90
85,90
94,90
94,90
99,90
99,90
109,90
99,90
99,90
43,90
94,90
94,90

99,90
94,90

109,90
109,90
94,90
94,90
99,90
94,90
94,90
109,90

99,90
99,90
69,90
109,90

129,90

Ale Preise in DM. Alle Preise sind Versandpreise, nicht alle Arfikel
oder Angebote sind in jeder Filiale erhaltlich. Alte Preislisten
verlieren ihre Giltigkeit, Preisinderungen und Irriimer

vorbehalten.

Werden Sie .W.C. Mitglied und

profitieren Sie:

Entnahme von neven Produkten zum
Testen, verbilligter Einkauf fiir
Mitglieder, Vereinseigentum kann zv
Hause getestet werden, Hotline fiir
Mitglieder, Weiterbildungsangebote,

Infoveranstaltungen
Fragen Sie lhren
SOFT & SOUND-Partner

EROTIK SOFTWARE:

ARI Bangkok 2-7
Beatle Uhse
Heisse Supergirls”
Carol Lynn

Erotic Clips 1&2
Moving Fantasies

My Private Collection 182 je

Nightwatch Interactive
Physical Therapy Vol. 3
Porn Mania

Total Fantasies

Visual Fantasies

VT0 Backdoor Club
VTO Dream Girls

VTO Electric Dreams
VTO0 Foxy Clips

VTO Teresa Art of Eden
V1O Teresa in Paradise
VTO Teresa Personally
VTO Tropical Heat
Abgabe nur on Volljghrige

HARDWARE HITS PC

o 49,90
D 49,90

< 59,90
< 59,90
< 89,90
<D 129,90
< 59,90
M 74,90
< 59,90
M 59,90
M 49,90
M 49,90
M 49,90
M 49,90
< 89,90
D 89,90
< 79,90
M 49,90

PC-Symphonie (AdLib komp.) DM 49,00
MediaConcept 2.0 (SB 2.0komp.) DM 99,00
Soundblaster PRO Deluxe DM 239,00
Soundblaster 16 Basic DM 299,00
Soundblaster 16 Multi CD DM 379,00
Soundblaster 16ASP Mulfi(D DM 449,00
Orchid GameWave 32 DM 259,00
Orchid SoundWave 32 DM 449,00
Mitsumi FX001 D m. Contr. DM 359,00
Matsushita 5628 m. Contr. DM 379,00
Sony CDU 33A m. Contr. DM 379,00
Fax Modem 14.400 intern DM 299,00
Videoblaster SE

incl. Aldus Photostyler DM 599,00
HD-Disketten 3,5"form. DM 9,90
Gravis PC Game Pad DM 49,00
Gravis Pro Analog DM 89,00
Thrustmaster Flight Stick DM 169,00
Thrustmaster Weapon Con. DM 259,00
Competition PC-Stick DM 69,00
Super Mouse I, DM 27,90
SOFT & SOUND Mousepad DM 6,00

Werden Sie jetzt SOFT & SOUND Haindler-Partner
2v Top Konditionen! Rufen Sie uns jetzt an: Tel: 0211/61 30 84
On-Line Service Agentur - RethelstraBe 130 « 40 237 Diisseldorf

NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU!
Ab sofort konnen Sie bei allen SOFT & SOUND

Filialen auch direkt per Versand bestellen!

Bestell- und Kauf-Filialen finden Sie in:

52062 Aachen

59755 Amsberg-Neheim Longe Wende 30
51465 Bergisch-Gladbach Houptstrafle 71

10 551 Berlin
33615 Bielefeld
53123 Bonn
38118 Brownschweig
40 477 Diisseldorf
47051 Duishurg
91054 Erlangen
79106 Freiburg
58095 Hagen

20 144 Hamburg
72083 Homburg
24116 Kiel

56 068 Koblenz
50 670 Kdln

Schildstr. 4 0241 /30131
02932/1094
02202/44624
Oldenburger Str. 44 030/3962871
Schlofihofsr. 1 05217138033

Schieffelingsweg 24 0228/625076

Holwedestr. 10 0531/508231
Gneisenaustr. | 021174910187
Ulrichstr. 2-4 0203/21084
Luitpoldstr. 15 09131/26658
Lehener Sir. 24 0761/287112
Bergischer Ring 5 02331/26774
Beim Schlump 21 040/458115
Beethovenstr. 57 040/224633
Sternsir.18 0431/970046

Markenbildch. Weg 24 0261/31848
Von-Werth-Sir. 20-22  0221/121806

67 063 Ludwigshafen  Kreuzsir. 8 0621/632722
23564 Litbeck Wakenitz Str.7 0451/794345
39112 Mogdeburg Brounschweiger Sir.104 0391/42 622
68159 Monnheim Jungbusch Sir. 3 0621/101203
48147 Miinster Ferdinand Sir. 8 0251/278515
66 538 Neunkirchen Bahnhofstr. 13 06821/26797
41 460 Newss Homtorstr. 20 02131/278967
49 074 Osnabriick Heinrich-Heine-Str, 7 0541/21230
31 224 Peine Echternstr. 14 05171/71923
08 523 Plaven Stresemann Str. 25 03741/24527
48431 Rheine Auf dem Thie 8 05971/2219
27721 Ritterhude Riessir. 47 04292/9876
66 578 Schiffweiler Kreissir. 18 06621/632163
35976 Wetzlar Altenbergstr. 30 D6441/59520
38 300 Wolfenbiittel Heimstitienweg 23 05331/61820
67 547 Worms Luisensir. 10 06241/88444
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E s ist geschafft! Jens Onnen
und Werner Krahe haben
wieder Zeit fur ihre Familien,
gehen wieder einkaufen und
erblicken nach wochenlanger
Abstinenz endlich wieder Son-
nenlicht. Die beiden Schopfer
des Bundesliga Manager, Bun-
desliga Manager Pro und Eis-
hockey Manager haben ihr
jungstes Podukt fertiggestelt:
Der Bundesliga Manager Hat-
trick erobert die Softwarege-
schafte rechtzeitig zum Welt-
meisterschaftsanpfiff.

Mit Bundesliga Manager
Hattrick geht die Saga um den
Software-2000-Trainer nach
drei FuBball- und einem Eis-
hockey-Manager in die flinfte
Runde. Die beiden Program-
mierer aus dem Ruhrpott
gaben bereits 1989 mit dem
Bundesliga Manager ihren
durchaus erfolgreichen FuB-
ball-Einstand und begeisterten
mit Bundesliga Manager Pro-
fessional Ende 1991 selbst
Anti-Kicker. :

Der brandneue Manager
basiert dabei wie erhofft auf
dem erfolgssicheren Rezept,
das schon die Vorgéanger zu
Megasellern machte. Sinn
Eures Daseins ist es, unter

Der Ball ist rund!

Bundesliga

FRITZ-WALTER-STADIOH

SEMDESCHEID
EIFELD GEH
EF LALUFT MIT D
LEIFELD
ZEHDZE
DEH EALL AE

allen Umstanden eine FuBball-
mannschaft zum Sieg zu
fuhren, gleichzeitig die finanzi-
ellen Belange des Vereins zu
regeln, um zu guter Letzt reich
und glacklich die Meister-
schaftsschale in den Handen
zu halten.

Zu Beginn lachelt Euch das
schon bekannte Auswahiment

“Miiller fallt Wahl, doch der Ball rutscht Matthaus auf den
Spann und der zieht ab...". Schweilgebadet sitzt das
POWER-Team vor dem Monitor und beéugt Lothars Lat-
tenknaller. Schon seit ewigen Zeiten hat kein
FuBballmanager mehr solche Durchschlags-
kraft gehabt. Bundesliga Manager Hattrick ist
allen Konkurrenten in Sachen Komplexitat und
Realitdtsnahe um Langen voraus, ohne dabei
weniger spannend als der Vorganger zu sein.
Auf klassische Bundesliga-Manager-Weise zit-

tern wir vor dem Bildschirm um unsere EIf und schlagen uns mit auf-
mupfigen Spielern (“lch will mehr Geld.”) und dem DFB (“Ihre Bilanz
ist das Letzte.”) herum. Trotz der unverhéltnismaniig vielen ein-
stellbaren Parameter bleibt das Wesentliche immer offensichtlich,
und die Bedienung wird schon nach den ersten Spielminuten kinder-
leicht. Die beiden Programmierer haben dabei auch statistisch ihre
Hausaufgaben gemacht und den Spielwitz trotzdem nicht vergessen.
Auch die vielen neuen Spielelemente treiben die Motivation gnaden-
los in die Hohe: Da freuen wir uns kindisch (iber einen Toto-Gewinn,
verdanken unserem gut bezahlten Arzt das Wohlergehen unseres
Spitzenstiirmers oder schlagen Bayern Miinchen 6:0 im Hallen-
Masters. Die umfangreichen Hilfsfunktionen, die der Computer
anbietet, machen das Programm auch fiir Einsteiger
hochinteressant. Zahlt man die tolle AGA-Grafik und das ungeschia-
gene, fast geniale Mentsystem dazu, bleibt einem nichts anderes
tibrig als zu applaudieren. Ein Computerspieler ohne Bundesliga
Manager Hattrick muf3 sich wie ein Ball ohne Luft fiihlen.
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an, in dem die
grundlegenden
Spieloptionen
eingestellt wer-
den. Hier lant
sich sowohl die
Dauer Eures
Bundesliga-Auf-
enthalts bestim-
men, als auch
die Anzahl der
menschlichen Mitspieler. Dabei
kickt Ihr entweder nur eine Sai-
son, zwei, drei oder vier Jahre
lang oder entscheidet Euch fir
den Unendlich-Modus. Die
Anzahl der menschlichen Spie-
ler ist dabei auf die bekannten
vier beschrankt. An Schwierig-
keitsgraden stehen Euch wei-
terhin zehn verschiedene Ein-
stellungen fiir die Computerin-
telligenz zur Verfugung und
drei Spielmodi. Diese machen
aus dem Bundesliga Manager
Hattrick eine mehr oder minder
komplexe Simulation: Wah-
rend lhr im ersten Spielmodus
auf dem Niveau des ersten
Bundesliga Managers spielt,
erwartet Euch im zweiten die
Komplexitatsstufe des Bundes-
liga Manager Pro und in der
dritten eine Realitatsnahe der
ganz neuen Dimension. Eben-
falls neu ist der Weltmeister-
schaftsmodus. Wer will, flhrt
sein Team durch die ge-
winschte Liga, inklusive Hal-

Ganz groB: Der
Reality-Modus.
Hier spielen Eure
Kicker wie im
richtigen Leben
auf dem
Rasengriin. Die
Animationen sind
dabei immer
wieder andere
und werden vor
jeder Szene neu
berechnet.
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lenturniere und agiert gleich-
zeitig als Nationaltrainer oder
wahlt nur einen der beiden
Spielmodi. Spielt Ihr zu viert,
darf der bis dato erfolgreichste
Mitspieler die Nationalelf trai-
nieren. Im zweiten Auswahl-
meni entscheidet Ihr Euch fir
einen der 90 deutschen Verei-
ne inklusive Originalwappen
und Originalspieler und startet
in Eurer Wunschliga. Zur Ver-
figung stehen dabei naturlich
die Bundesliga, eine Zweite
Liga (nach der neuen DFB-
Planung), zwei Regionalligen
und eine Oberliga. Euren
Namen, plus eines von sieben
Managergesichtern legt lhr
Euch ebenfalls selbst zu.
Nachdem Ihr Euch die Mann-
schaftsstérke ausgesucht habt
(Angriff, Mittelfeld oder Vertei-
digung), geht’s endlich los.

Auf den ersten Blick fallt das
neue lcon-System des Bun-
desliga Manager Hattrick auf.
Samtliche wichtigen Ereignisse

ou L0 N/
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haben ihr eigenes Icon. Diese
lassen sich dabei auf dem ima-
ginaren Schreibtisch als Fen-
ster anordnen und arrangieren,
wie es Euch gefallt. Uber eine
Mentleiste am unteren Bild-
schirmrand lassen sich zudem
Menlpunkte, die nur selten
benutzt werden, in Unter-
menls verstauen, die auf
Knopfdruck wieder aufgezogen
werden. Diese Menlleiste bie-
tet auch weitere Info-lcons an
(nachster Gegner, aktuelle Pla-
zierung, etc.), die ebenfalls auf
dem eigenen Schreibtisch pla-
ziert werden.

Spielerisch orientiert sich
Bundesliga Manager Hattrick
am direkten Vorganger, wobei
fast alle Spielelemente ausge-
baut wurden. Eine zentrale
Funktion nimmt dabei der
Kalender ein, auf dem sich alle

BUNDESLIGA MANAGF®

Oben seht lhr
die hiibsche
Taktik-Tafel,
rechts die noch
auf Sponsoren
wartenden
Banden und
Trikots, unten
das schnucke-
lige Stadion,
das ausgebaut
werden will.

angesetzten Spiele finden.
Hier werden auch Freund-
schaftsspiele plaziert oder
Ligaspiele auf andere Tage
verlegt.

Ihr seid jedoch in erster Linie
der Trainer Eurer Mannschaft.
So kénnt Ihr die eigene EIf
wieder Uber den Bolzplatz
jagen, dieses Mal jedoch jeden
Spieler mit bestimmter Inten-
sitat. Die Anteile der verschie-
denen Trainingsprogramme
wird ebenfalls eingestellt. Un-
entschlossene dlrfen auch auf
das automatische Computer-
trainingsprogramm zuriickgrei-
fen. Vor harten Spielen ziehen
Eure Mannen bei Bedarf in
eines von acht Trainingslagern
um, wobei wiederum die Inten-
sitat und Art der Trainingspro-
gramme eingestellt wird. Vor
jedem Spiel winkt die obligato-
rische Aufstel-
lung, wobei zwi-
schen vier vor-
gegebenen ge-
wahlt werden
kann. Nattrlich
lassen sich auch
individuelle Vor-
lieben realisie-
ren, indem die
Spieler via Maus-
klick an beliebi-
ge Positionen
geschoben wer-
den. Diese neu-
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en Aufstellungen “merkt” sich
das Programm, sie dirfen dar-
aufhin immer wieder verwen-
det werden. Wer will, 1a3t den
Computer die optimalen Spie-
ler fur s&mtliche Positionen
auswahlen - die Kriterien,
nach denen diese aufgestellt
werden, lassen sich wiederum
verandern. Verschiedene Dek-
kungsvarianten sind ebenfalls
mit von der Partie. Neben der
Mannschaftsaufstellung will
auch die mitunter spielent-
scheidende Taktik bedacht
werden. Grafisch amisant,
schaltet lhr auf einer Wandta-
fel die Abseitsfalle und eventu-
elles Vor-Checking ein und
aus, spornt Eure Mannen mit
der “Wichtigkeit” des Spiels an
oder entscheidet, ob lieber
defensiv oder offensiv gekickt
werden soll. Schreifreudige
Trainer stellen diese Anderun-
gen auch jederzeit wahrend
eines Spiels neu ein. Diese
laufen wie gewohnt auf einem
Extrabildschirm ab, der das
Spielfeld aus einer gehobenen
Seitenperspektive darstellt.
Torszenen werden bei Bedarf
auf der Anzeigentafel veran-
schaulicht, wobei das Pro-
gramm auf satte 50 Animatio-
nen zurlickgreift. Ganz neu ist
der Reality-Modus. Hier wer-
den wichtige Spielszenen
direkt auf dem Spielfeld mit
Minisprites dargestellt. Diese
Szenen sind dabei nicht vorge-
fertigt, sondern werden sténdig
“real” berechnet. Natirlich kas-
sieren die bosartigsten Kicker
gelbe oder rote Karten. — Ver-
letzte werden ebenfalls simu-
liert. Letztere werden je nach
Hérte sogar bis zur Invaliditat
verstimmelt, mit einem gut
bezahlten Mannschaftsarzt
stehen solche Totalausfélle
jedoch kaum an. Habt Ihr
zudem noch Eurem Masseur
viel Geld in den Rachen
geschoben, bleiben Eure Man-
nen auch im Dauereinsatz fit.
Nach jedem Spiel gibt's auf
Waunsch eine Sportschau, in
der sich alle gewinschten
Spiele auch mit den Torszenen
ansehen lassen.

Ganz andere Sorgen
beschert Euch der Manager-
part. Hier nerven Euch unzu-
friedene Sponsoren, geldgieri-
ge Spieler und natirlich die
verhaften Kreditinstitute.
Jeder Spieler hat dabei seinen
eigenen Vertrag inklusive Ver-
sicherung und will je nach Lei-
stung mehr Kohle sehen. Pra-
mien flr Tore, Punkte, Klas-
senerhalt, etc. werden eben-
falls eingestellt und in prozen-
tualen Monatsgehéltern ge-
zahlt. Ein weiterer Kostenpunkt
ist der beliebte Transfermarkt.
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Nicht ganz die
Karibik, aber
immerhin: Unsere
Trainingslager rufen

Dieser bietet bekannte
und neue Optionen:
lhr dirft so zum Bei-
spiel nicht nur mit
Spielern und Vereinen
verhandeln oder eige-
ne Kicker zum Verkauf freige-
ben, sondern darft auch
besonders tolle Mannen ab-
werben, leihen oder ausbor-
gen. Des weiteren kénnt lhr

-BUNDESLICAMANAGE®.

dieses Mal uber bestimmbare
Zeitrdume auch Anfragen lau-
fen lassen, in denen bestimmte
Spieler mit bestimmten Eigen-
schaften gesucht werden. Der

Computer meldet sich dann
automatisch, wenn der
gewlnschte Spieler auftaucht.
Alle anderen Vereine sind auf
dem Transfermarkt naturlich
auch aktiv. Nachwuchsspieler
sind dabei die billigsten Kicker,
vor allem, wenn sie aus dem
eigenen Verein kommen. Aus
diesem Grund wird beliebig
viel Geld in die Jugendforde-
rung gesteckt, die sich noch
einmal in drei verschiedene
Altersgruppen aufteilt. Das
bendtigte Geld will jedoch
irgendwo verdient werden, und
so verkauft Ihr Banden und Tri-

Die Tabellen der
Liga: Hier ruft |nr die
aktuellen Tabellen aller
neun Ligen ab

tLinazinle

Ligaspiele: Alle An-
sefzungen auf einen
Blick

Stirken: Hier kinnt
lhr Euch ber die
Starken und Schwé-
chen aller Mannschaf-
ten kundig machen

Erfolge: Eure Erfolge
werden hier grafisch
dargestellt

Ubrige Spiele: Eine
Liste aller Ansetzun-
gen und Spiele der
Cups und Pokale

Freundschafis-

spiele: Aussuchen
der Mannschaft fiir ein
Freundschaftsspiel in-
klusive Zeit und Ort

Verlegen: Hier kinnt
Ihr Eure Spiele auf
andere Tage verlegen

Kalender:
kalendarische Uber-
sicht der Saison mit
allen Spielen

| Takellen

_Eine

S HOt

| & | =4

Die Tabellen der
Hallenturniere:

Aktueller Turnierstand
des Hallenturniers

Neuer Spieler: Mag
ein Freund einstei-
gen? Kein Problem

Die Bilanz: Hier
miBt lhr dem DFB
Eure Ein- und Ausga-
ben vorrechnen

AnstoB: Sprung zum
nachsten Spiel

Toto: Hier gebt Ihr
Euren Toto-Tip ab

Die Bank: Aktienbr-
se und Geldverleiher
in einem Haus

Trainingslager: |hr
schickt Eure EIf in
gines von acht Trai-
ningslager

' Tramning
r

b _li r e 3

Training: Hier trai-
nieren Eure Mannen

Transfer: Der Trans-
fermarkt auf Knopf-
druck

Taktik: An einer
Wandtafel legt Ihr die
Spieltaktik fest

Einstellungen: Das
genialste Men(: 120
verschiedene Parame-
ter diirfen manipuliert
werden

Torschiitzen: Die
besten Torschiitzen
der Liga

Unsere Sponsoren:
Hier werden Werbe-
vertrdge abgeschlos-
sen und Fanartikel
verkauft

Das Stadion: Hier
wird sowohl unser
Stadion als auch die
umliegende Peripherie
ausgebaut

Statistik: Hier sind
alle erdenklichen Sta-
tistiken grafisch ver-
fligbar

Umfeld

T ia_ 3

-

Das Umfeld: Hier

investieren wir in Co- |
Trainer, Masseure,
Mannschaftsarzt oder

Jugendarbeit

Fairplay: Die fairsten
Vereine auf einen
Blick

Highscore: Welche
menschlichen Spieler
liegt vorn?

Vertrage: Hier wer-
den die Vertrige Eurer |
Mannschat abgehan- |
delt, natiirlich inklusi-
ve Torprdmien oder
Sondervergiitungen
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kots als Werbeflachen, schlief3t
Exklusivvertrage mit Fernseh-
anstalten ab oder verkauft
Fanartikel. Die Fans sind dabei
eine nicht zu unterschatzende
Einnahmequelle, die gern in
einem dementsprechend gro-
Ben, bequemen und gepfleg-
ten Stadion sitzen. Dabei wird
dieses Mal nicht nur das Stadi-
on, sondern auch die Umge-
bung ausgebaut. Ob Busstati-

Das Startmenii
(rechts) bietet
zahlreiche
Einstellungen.
Unten seht Ihr
die Mannschafts-
aufstellung.

Bei Bedarf greift
Euch der Computer
dabei krafiig
unter die Arme.

on, Kegelbahn, Restaurant
oder Fanshop — mit dem néti-
gen Kleingeld wird alles aus
dem Boden gestampft und mit
dem entsprechenden Schmier-
geld noch etwas schneller.
Zusatzlich kann via Toto-Tip
dem Glick und Kontostand
genauso auf die Beine gehol-
fen werden, wie mit einem Kre-
dit von der Bank. Diese bietet
wie schon im Eishockey Mana-
ger auch 12 verschiedene Akti-
en an, mit denen in der Freizeit
spekuliert wird.

Ein weiterer neuer Punkt ist
die Bilanzierung. Ihr muBt
dabei Eure eigene Bilanz auf-
stellen, die je nach Prazision
vom DFB bewertet wird. Habt
Ihr voll daneben kalkuliert, ent-
zieht Euch der Bund ohne Pro-
bleme die Lizenz. Als unbere-
chenbare Geldquelle erweist
sich das Finanzamt. Mit etwas
Gluck bekommt Ihr am Jahres-
ende Geld raus oder mift im
schlimmsten Fall zahlen.

Neben dem Ligageschéft
stehen als Geld- und Ruhmes-

guellen alle bekannten Cups
und Meisterschaften inklusive
WM auf der Tagesordnung.
Auch Hallenmasters-Turniere
werden nach den neuen DFB-
Regeln gespielt.

Statistikfreaks kommen auch
auf ihre Kosten: Dutzende Sta-
tistiken und Tabellen sind
jederzeit abrufbar und lassen
sich vom Spieler nach Ge-
sichtspunkten ordnen. kn
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Sierra Soccer

Dynamix Dresden

World Challenge Edition

Welch Wendung. Kaum
wissen die Amerikaner
was FuBball ist, diirfen die Frit-
tenfreaks die Weltmeister-
schaft ausrichten. Kein Wun-
der also, daB auch amerikani-
sche Softwarefirmen auf das
behend wiehernde Soccer-
RoB springen und auf eine
noch nie dagewesene Art Geld
verdienen wollen: mit FuBball-

Brosisen Deukschiond
. i
O :
T [ Romend |

simulationen. Um Origin, West-
wood oder Spectrum Holobyte
den Wind aus den Segeln zu
nehmen, reagierte Sierra blitz-
schnell und (berraschte die
Dynamix-Jungens aus Oregon
mit den hitzképfigen Planen far
ein Computersoccer. Diese
verschoben die ganze Sache
auf das britische Eiland, auf
das sich die Englander, die so-

Multinational:
Welche Mannschaft
fiihren wir zur
Weltmeisterschaft?

Da hat sich Sierra richtig Miihe gegeben und sich eines
einfachen Erfolgsrezepts bedient: Man vermische

die Eigenschaften der beliebtesten Simulationen und
mache ein Spiel draus. Die gut animierten Minisprites
lehnen sich an die Sensible Soccer-Spieler an,
ohne jedoch deren Qualitat zu erreichen,

das Palspiel wurde ebenfalls (ibernommen,
die Perpektive kennen wir aus Striker und die
Freistof3-Kurve ebenfalls. Ohne Zweifel

spielt Sierra Soccer in der Oberklasse, mul3

sich den Plagiatsvorwurf jedoch gefallen lassen. Zudem ist das
Spiel nicht génzlich fehlerfrei: Der Computergegner spielt fir
Ungelibte einfach zu gut und beim gegnerischen Angriff wechselt
das Programm den jeweils zu steuernden Spieler auf chaotische
und kaum nachvollziebare Weise. Zudem nervt der Schiri, der jeden
Angriff, der nicht von vorne kommit, pfeift und mit Gelb bestraft. Alles
in allem bietet Sierra Soccer FuBballfans jedoch tagelangen Spal3 —
Einsteiger werden sich erst an die spielerischen Harten gewdhnen

mussen.

Praktisch oder nutzlos? Mit der eingebauten Replay-Funktion lassen
sich nicht nur Torszenen begutachten
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wieso mehr vom FuBball ver-
stlinden, mit dem Projekt be-
schéftigen sollen. Gesagt, ge-
tan, ist Sierra Soccer als eines
der ersten FuBballsimulationen
zur WM fertig geworden.

Die Mischung aus Sensible
Soccer und Striker beschert
uns dabei ein altbekanntes
Spielprinzip in bewahrter Um-
setzung. lhr sucht Euch zu
Beginn eine von 26 National-
Elfs aus, stopselt bis zu acht
Kumpels ein und startet die
WM. Nun bestimmt lhr die
Spieltaktik, stellt Eure individu-
elle Mannschaft aus den be-
sten Spielern zusammen und
kickt los. Das Spielfeld wird
aus einer abgeschragten Vo-
gelperspektive gezeigt, wobei
die imaginare Kamera Striker-
like dem Ball hinterherféhrt. Ihr
steuert wie immer den Ballfih-
rer oder ballndchsten Spieler
und kickt oder greift auf Knopf-
druck an. Dabei stehen Kopf-
ballduelle und Fallriickzieher
ebenfalls zur Verfliigung.

[STERRA SOCCER: Morld Challenge Edition

Optionslos: Das Auswahimenii
gibt sich eher anspruchslos

FreistoB:

Via Joystick wird
in die gewiinschte
Richtung gekickt

Gratscht lhr von hinten in
einen gegnerische Spieler,
pfeift der Schiedrichter Frei-
stoB3, der a la Striker via vorge-
planter SchuBkurve getreten
wird. Neben der obligatori-
schen Replay-Funktion, gibt's
nach jeder Halbszeit eine Sta-
tikstik, nach jedem Spiel, darf
abgespeichert werden. kn

Hersteller:
Dynamix

Grafik: 68 %
Sound: 41 %
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The Perfect General)

Lothar Matthéus FuBball.......V 59,89
Manch. United Pr. L Champ 5999
Micro Machines.. N A 4799
Missiles over Xerion...... A 4799
Monkey Island 1 (ANGEBOT)..V 37,99
Monkey Island 2 MNGEBDTI WV 4799
Monopaoly.... s N 4799
Mr. Nutz hnppm mad.. vV 4799
Naughty Ones .......... A 4799
Oscar... A 47,99
Penhelmn i A 47,99
Pinball Sp. Edmommmlu- A 5999
Pizza Connection ... ¥ 79,99
Puggsy T el R
Qwak... A 2699
Secund Samurm A 59,99
Seek & Destroy.. A 3599
Siegfried Copy......cc.cine V 5499
Siegfried Antivirus Tools. V 59,99
Simon the Sorcerer.... vV 6499
Skidmarks...... A 47,99
Software Mandger V 6499
Stardust.. A 3599
Syndicate.... it 909
Team 17 Collection............... A 5499

{Body Blows, Overdrive, Superfrog)
Tornado g,
Turrican 3....
Uridium 2/eeiness
Winter Olympics........
Winter Super Spaorts

AMIGA CD 3
Alien Breed Sp. Ed. + Qwak..
Arabian Nights
Bubba ‘n"Stix........
Chaos Engine ................
Chuck Rock 1
Danp Core: o iines
Disposable Hero............c........
Donk......
Elite 2 - Frontier.
Fury of the Furries .
Gunship 2000.....
Lahvrmth uf Time...

LIbE[dUDH Caplwe?
Lotus Trilogy (Teil 1,2 und 3] 2

Mean Arenas 47,99
Microcosm ... 99,99
Morph... L 4799
Pinball Fantasies 59,99
Pirates Gold..... 59,99

Prey - An Alien Encounter
Project X + F17 Challenge
Seek & Destroy..............

Sensible Soccer
Sleepwalker .
Striker
Total Carnage.......
Zool.....
Zool 2..
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Yagareta!

Pacific Strike

Fﬂr amerikanische Nationali-
sten ist der 7. Dezember
ein besonderer Tag. Griffen
doch Uber 350 japanische
Bomber, Torpedoflugzeuge

und Jagdmaschinen am 7.
Dezember 1941 die amerikani-
sche Pazifikflotte im Hafen von
Pearl Harbor an. Noch heute
kindet eine nationale Gedenk-
statte von diesem Angriff. Vom

Schlachtschiff Arizona, die mit
uber 1100 Mann an Bord im
Hafenbecken gesunken war,
ragen noch die obersten
Masten aus dem Wasser. Die
mittlerweile Uberdachten Uber-
reste der Arizona dienen Tou-
risten als Attraktion. Insgesamt
wurden bei dem Angriff 18
Schiffe versenkt, oder zumin-
dest stark beschadigt. Uber
200 amerikanische Flugzeuge
wurden — zumeist am Boden —
zerstért. Die Japaner verloren
dabei nur 29 Maschinen. Ob-
wohl einige Historiker davon
sprechen, daB mit diesem
Schlag die amerikanische Pa-
zifikflotte auBer Gefecht ge-
setzt war, stimmt dies nicht

ganz — angeschlagen ja, ver-
nichtet nein. So wurde kein
einziger Flugzeugtrager ver-
nichtet, und die meistens ver-
senkten Schiffe waren alteren
Typs . Noch eine kleine Info
am Rande: Was die Torpedos
und Bomben ihrer GroBvéater
vor uber 50 Jahren nicht
schafften, erreichten die Enkel
heute mit Bargeld: Fast 70

Pentiumpower:
Oben sind alle
Details
eingeschaltet,
unten fliegen
wir die "Spar"-
Version

The Japanes

B

i
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Entweder fliegt
Ihr selbst, oder
laBt den
Autopiloten
starten

Wer will, steuert
auch den
Bordschiitzen

Prozent von Hawai gehdren
mittlerweile japanischen Fir-
men und reichen Privatleuten.
Ungeachtet der heutigen Be-
sitzverhaltnisse Hawais dient
der Pazifik-Krieg vielen ameri-
kanischen Softwarehausern
immer gerne als Vorlage fir
Simulationen oder Strategie-

surrender uncondition

The War is o

Was ist blof3 mit Origin los? Statt des erwarteten Strike
Commander-Killers, schmieren die Propellermaschinen
aus Pacific Strike im Sturzflug die Wertungsskala hinun-
ter. Statt spannungsgeladener Story bieten die
Zwischensequenzen nur einen penetranten
Hurrapatriotismus im brachialen “Wir hauen die
Japaner zu Klump™-Stil. AuBerdem bereiten mir
ein paar Ungereimtheiten im Geschichtsverlauf
erhebliche Kopfschmerzen: Fir eine Simpel-
mission gibt's einen Superorden — ob der Spie-

bekommt man hingegen nur einen feuchten Héandedruck. Mehr Fein-
tuning am Missionsdesign wdre hier vonndten gewesen. Warum
auBerdem ein fehlender Einsatzeditor mit dem halbherzigen “Instant-
Action”-Modus kaschiert wird, ist mir genauso unversténdlich wie die
schlechte Technik. Das Vorbild Strike Commander konnte mit sché-
nerer und vor allem flotterer Bilderpracht aufwarten, als der Kollege.
Einziger Motivationspunkt sind bei Pacific Strike die Beférderungen,
und die neuen Flugzeuge und Waffensysteme, die lhr im Spielver-
lauf bekommt. Eben wegen dieser Mankos reduziert sich der geho-
bene Simulationsanspruch auf Ballerniveau — Ich warte lieber auf
Origins Doppeldeckerdrama Wings of Glory.
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ler selbst am Erfolg der Mission beteiligt war oder nicht, spielt dabei
keine Rolle. Flir den wichtigsten und kriegsentscheidenden Einsatz

Das Ende:
Oben gewinnt
die USA, rechts
Japan. Unten
wird die A-
Bombe
geworfen

spiele. Neu im Kreise der Pazi-
fik-Programme ist Origins Paci-
fic Strike.

Nach dem (3D-Studio)-Intro
habt lhr die Wahl: Entweder
spielt Ihr den kompletten zwei-
ten Weltkrieg nach, oder stiirzt
Euch per “Instant Action™-Opti-
on sogleich ins Getimmel.

Hinter diesem Meniipunkt ver-
bergen sich drei weitere Optio-
nen: “Ground Attack”, “Ship
Attack” oder “Gauntlet”. Im
ersten Fall fliegt Ihr mit ameri-
kanischen oder japanischen
Maschinen einen Angriff auf
Bodenziele. Wenn Ihr Euch fir
einen japanischen Flieger ent-
scheidet, entspricht allerdings
nur die AuBenansicht dem
Flugzeugtyp. Innen mut Ihr
mit einem amerikanischen
Cockpit vorlieb nehmen. Im
zweiten Modus, “Ship Attack”,
geht es logischerweise gegen
Seeziele. Hinter der “Gauntlet’-
Option verbirgt sich ein kom-
pletter Rundkurs mit Bodenzie-
len, feindlichen Schiffsverban-

den und gegnerischen Flug-
zeugen. Aber egal fur was flr
einen Einsatztyp und Flugzeug
Ihr Euch bei “Instant Action”
entscheidet: Die Ziele sind vor-
gegeben. Eigene Missionen
kénnen hier nicht gebaut wer-
den.

Habt |hr Euch per “Instant
Action” ausgetobt, wartet das
eigentliche Spiel auf Euch.
Dieses begint stilecht und
historisch korrekt mit dem
Angriff japanischer Kampfver-
bénde auf Pearl Harbor. lhr
seid ein Navypilot, der sich

-




Vergleich

- Der Pazifik-Schauplatz ist bei Simulal rstellern &uBerst beliebt. Neben Origins Pacific Strike buhlt auch Microprose mit der frischen

Simulation 1942 Pacific Air War um die Spielergunst — nicht zu m den Oldie Aces of the Pacific. Da die beiden neuen Spiele sich mit dem

gleichen Thema beschaftigen, flogen unsere Simulationsprofis die Maschinen beider Programme im Vm%lich. Der Einfachheit halber, haben wir
uns verschiedene wichtige Aspek ickt, und stel  beiden Kontrahenten unter diesen

ichtspunkten einmal gegentiber.
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“Wir haben Strike Commander nur gemacht, um Geld fiir
die Wing Commander 3-Entwicklung zu scheffeln” tonte
Chris Roberts noch vor 6 Monaten — dem Spiel merkte
man dies jedoch kaum an. Anders bei Pacific Strike: Hier
dréngelt sich obige Feststellung regelrecht auf.
Es wurde die bekannte Grafik-Engine genom-
men, neue Objekte wurden editiert, neue Zwi-
schensequenzen gerendert und fertig war das
Spiel. Dank der historischen Umrahmung
muf3te nicht mal ein spannendes Storyboard

geschneben werden — das haben die Historiker besorgt. Trotzdem
ist aus Pacific Strike ein gut spielbares Actionspektakel geworden,
das sogar Ansdtze einer Simulation in sich vereint. Flotte Luftkdmp-
fe, rasante Divebombings und gewiefte Torpedoangriffe machen
auch beim zwanzigsten mal noch gehérig SpaB3. Die zahireichen
kleinen Fehler verscherzen dem Spieler allerdings die ungetriibte
Ballerfreude. So passiert es ab und an, da3 am Fallschirm hangen-
de Feindpiloten mit unverminderter Freude und groBkalibriger Muni-
tion weiterhin attackieren. Noch etwas unrealistischer ist der Vorfall,
daf3 die gerade von Kamikazes versenkte “Enterprise” untergegan-
gen ist und wir unser Heimatschiff trotzdem anfunken kénnen — Ant-
wort: “No problems here”. Wer sich von diesen Ungereimtheiten
nicht beirren 148t, darf getrost aufsteigen — echten Simulationsfreun-
den wird Pacific Strike eher sauer aufstol3en.

natirlich kurzerhand in seine
Maschine setzt, um den Hafen
zu verteidigen. Ubersteht lhr
den ersten Auftrag, werdet Ihr
auf den Flugzeugtrager Enter-
prise versetzt, der im Pazifik
von einem Kriegsschauplatz
zum nachsten schippert. Zu
Beginn des Spiels bekleidet
Euer Held den Rang eines
Leutnants. Ihr bekommt Auftra-
ge von Eurem Vorgesetzten im
Besprechungszimmer des
Flugzeugtragers und muBt mit
der Maschine vorlieb nehmen,
die die Bodencrew fiir Euch
bereitgestellt hat. Seid lhr
erfolgreich, winken zwei Befér-
derungen: Nach der ersten
darft |hr Euch selbst einen
Flugzeugtyp und die passende
Bewaffnung fir den nachsten
Einsatz aussuchen. Seid |hr
zum zweiten Mal beférdert
worden, haltet lhr selbst die
Einsatzbesprechungen ab, und
bekommt sogar Einblick in die
Akten Eurer computergesteu-
erten Staffelmitglieder. Wer
sich dazu berufen flhlt, kann
gar fur die komplette Staffel
Piloten und Maschinen eintei-

...die prompt
ihr Ziel treffen
und einen
feindlichen
Trager
versenken.
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len. Am Auftrag selbst, oder an
den Zielen kénnt Ihr jedoch
nichts &ndern. Zum Thema
Andern: Der Schwierigkeits-
grad 1aBt sich Euren Bedurfnis-
sen entsprechend variieren. In
einem passenden Men stellt
lhr beispielsweise ein, wie
“intelligent” sich die Gegner
verhalten, ob manuell oder
automatisch gelandet wird, ob
Ihr unbegrenzt Munition mit-
schleppt, ob ZusammenstiBe
in der Luft fatale Folgen ha-
ben, und ob Euer Pilot von der

Ein Bilderbuch-
angriff: Wir

werfen ein paar
Torpedos ab...

Wer viele "Kills" hat (unten),
bekommt ein paar Orden (oben).
Wer Pech hat, bekommt nur ein
Seemanns-Begrabnis (Mitte).

Sonne geblendet wird. Tech-
nisch bedienten sich die Paci-
fic Strike-Designer deutlich bei
der Strike Commander-Engine:
Fraktale Inselgrippchen, mit
Texturen Uberzogene Flugzeu-
ge und Schiffe, sowie das “vir-
tuelle” Cockpit fanden schon
im Vorbild Verwendung. Neu
ist die Option, das Cockpit
komplett auszublenden um
einen besseren Uberblick zu
bekommen. Wie die “Voll"-Ver-
sion, 1aBt sich diese “Cockpit’-
lose Ansicht in drei Stufen ver-
gréBern — das kennen wir
noch aus Strike Commander.
Da einige der Flugzeuge, die
Ilhr in Pacific Strike fliegen
konnt, mit Heckgeschiitzen
ausgestattet sind, dirfen diese
ebenfalls bedient werden.
Steht Ihr nicht selbst am MG,
kiimmert sich ein computerge-
steuerter Bordschutze darum.
Geblieben ist die “Ziel"-Hilfe.
Per Tastendruck markiert Ihr
ein feindliches Flugzeug oder
ein Bodenobjekt als Eurer Ziel,
das dann durch eine kleine
pulsierende Raute kenntlich
gemacht wird. Ist die entspre-
chende Option eingeschaltet,
sucht Euer Pilot “automatisch”
den Blickkontakt zum anvisier-
ten Objekt — hier kommt das
“virtuelle” Cockpit zum Zuge.
Gesteuert wird Euer Flieger
per Tastatur, Maus oder Joy-
stick. Wer das nétige Equip-
ment hat, kann auch einen
Thrustmaster nebst Pedalen

verwenden. Flr
die Besitzer eines
WCS-Mark 2 st
ebenfalls gesorgt:
Ein ADV-File zum
Programmieren der
Schubkontrolle wird
bei Pacific Strike
mitgeliefert.

Zwischen den
Missionen kénnen
mide Piloten in
der Offiziersmesse
der Enterprise die
eigene AbschufBli-
ste auf einer Tafel
kontrollieren, mit
den Kollegen den
neuesten Klatsch
austauschen und
bei der Bodencrew
Neuheiten uber fri-
sche Flugzeuge
und Waffen erfah-
ren. Im Gegensatz
zu alteren Origin-
Simulationen st
die Missionsstruk-
tur von Pacific Stri-
ke relativ linear — kein Wunder
bei einer Simulation mit histori-
schem Hintergrund.

Trotzdem sind bei Pacific
Strike Variationen maoglich:
Wer zuviele Einsatze verbockt,
riskiert, daf3 die USA den Krieg
verlieren. Spielt lhr perfekt,
verhindert lhr sogar, daB die
Amerikaner die Atombombe
abwerfen. Normalflieger gewin-
nen “nur” den zweiten Welt-
krieg. mh

Grafik: 79 %
_V_Sound: 52%_
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Das Vorurteil sitzt immer
noch tief: “Auf einem PC
gibt’s alles, nur keine rasanten
Actionspiele!” Gleich zwei Pro-
gramme, die wir in dieser Aus-
gabe testen, schicken sich an,
dieses Vorurteil zu widerlegen.
Neben Donglewares Tubular
Worlds kiindet Apogees Rap-
tor vom neuen PC-Ballerzeital-
ter. Wie bei Apogee Ublich,
gibt es Raptor: Call of the Sha-
dows in zwei Varianten. Ein-
mal die preiswerte Shareware-
version — hier koénnt Ihr nur die
erste von drei Welten spielen —
und die etwas teurere Vollver-
sion, in der alle Level drin sind.
Beim Test beschrankten wir
uns natdrlich auf die Vollver-
sion.

Bevor Ihr Euch ins Cockpit
eines modernen Raumschiffes
schwingt, um namenlose An-
greifer in Einzelteile zu zerle-
gen, gebt lhr Eurem Piloten
einen herzigen Namen und
sucht Euch einen von vier
Schwierigkeitsgraden aus. Je

Es scrolit doch!

Raptor

nach eingestelltem Schwierig-
keitsgrad (Training, Rookie,
Veteran oder Elite) zischen
mehr Feindschiffe Uber den
Bildschirm, die zudem mehr
Treffer einstecken kénnen und
ihrerseits heftiger feuern. Habt
Ihr Euch fir einen Schwierig-
keitsgrad entschieden, drft Inr
Euch noch den Einsatzort aus-
suchen: Drei Episoden stehen
dabei zur Wahl — der Bravo
Sector (einfach), der Tango
Sector (mittel) und die Outer
Regions (schwer). Jede Episo-
de ist auBerdem in einzelne,
vertikal scrollende Levels un-
terteilt. Der Bravo Sector bei-
spielsweise ist vier Levels
lang, die Outer Regions um-
fassen zehn Stufen. Wit Ihr
nicht mehr, in welcher Gegend
Ihr gewesen seid, hilft der
Autopilot, der Euer Schiff in
der zuletzt besuchten Episode
wieder absetzt. Zwischen den
einzelnen Levels (vorausge-
setzt, Ihr habt alles heil (iber-
standen), durft Ihr Euren Rau-

Einen herzlichen Dank an Apogee und das Cygnus
Studios-Programmierteam: Mit Raptor: Call of the
Shadows wird aus meinem biederen, rollenspiel-
gewdhnten PC eine fetzige Coin-Up-Maschine.

Die Levels scrollen butterweich, die Gegner
greifen in relativ abwechsiungsreichen
Formationen an. Durch den geschickten Kohle-
Kniff (“Geld statt Punkte”), schiefl3t die
Motivation ins Kraut (“Nur noch hundert Dollar
bis zum Superiaser!”), und der Spieler ruht

nicht eher, bis er die letzte Waffe ausprobiert hat. Ein besonderes
Lob verdienen die Programmierer fiir den extrem knackigen
Soundblaster-Sound — so volumindse Explosionen und krachiges
Laserzischen haben wir schon lange nicht mehr gehért.

Da verzeiht man gerne, dai3 Raptor auf Dauer ein wenig langweilig
ist: Die drei Episoden unterscheiden sich kaum, voneinander,

die einzelnen Levels gleichen sich — bis auf einige neue Grafiken —

wie ein Ei dem anderen.

Da lacht der Weltallriipel: Mit dem "Haft"-Laser der Marke "extra-
stark" lassen sich auch hartndckige Gegner umpusten
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Auch Gebaude lassen sich mit der richtigen Waffe zerstiren

mer im lokalen Hangarshop
mit neuen Waffen, Energie-
schilden oder frischer Lebens-
energie aufristen und den
aktuellen Spielstand abspei-
chern. Das noétige Kleingeld fiir
bessere Waffen bekommt Ihr
durch das AbschieBen von
Gegnern. Fir jeden zerstérten
Angreifer oder vernichtete Bo-
deninstallationen werden Euch
Dollars auf dem Punktekonto
gutgeschrieben. Eine zusétzli-
che Einnahmequelle sind Bo-
nusbehélter, die aufgeschos-
sen werden kénnen. Manch-
mal ergattert lhr so eine Extra-
waffe oder einen Gegenstand,
der sich positiv auf Euren
Bankkontostand auswirkt.
Aber Vorsicht: Ihr habt nur
ein einziges Bildschirmleben.

Monetenmdrder: Wir schiefien
nur noch fiir Geld

f Am Ende eines Levels
B wartet immer ein
besonders dicker Motz

Am rechten Bildrand ist die
Panzerung des eigenen Schif-
fes zu sehen. Ist die Panze-
rung futsch, ist das Leben da-
hin. Durch Einsammeln von
Energiebehaltern und dem
Aufristen durch spezielle
Schutzschilde, konnt Ihr das
Ende hinauszégern. mh

Besonderheiten:
Erster Level als
- Shareware erhiltlich
Zirka-Preis:
70 DM (Vollversion)

A Grafik: vea
8 Sound: Soundblaster
platts: 16 MByte

Grafik: 68%
. ound: 78 %_
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Die zweite Heimat

Heimdall 2

In Asgard ist mal wieder die
Hoélle los. Seit Miesepeter-
gott Loki vor einiger Zeit die
Waffen der Gétter stahl und
Heimdall, der Wachter der
Regenbogenbriicke, sie wieder
zurlckbrachte, ist Loki beson-
ders stinkig und Uberfallt mit
seinen blutriinstigen Hakrats in
schdnster RegelmaBigkeit die
Dérfer der Welten Midgard und
Utgard. Obergott Odin will
Lokis Treiben endlich ein Ende

bereiten, und so wird erneut
Heimdall in die Welt der Sterb-
lichen geschickt, um das
mystische Ro’Geld zu besor-
gen, mit dem der First der
Dunkelheit endlich besiegt
werden kann. Da Heimdall
allein nur halbherzig motiviert
ist, gibt ihm Odin die knackige
Walkire Ursha zur Seite, denn
auch der kréftigste Krieger ist
ohne die nétige Entspannung
wenig wert.

§ =~
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Her Ker'yn ist einer
der Welten,

die Heimdall und
Ursha besuchen.

o ’_Difuhi'f. Gm\_;e

o

Auf der Ubersichts-
P | larte steuert Ihr
& - A *¥Ly die verschiedenen
her KERYN ) 4 Locations an.

Gute Actionadventures auf dem Amiga sind so rar wie
Frauen in Softwareldden. Um so mehr erfreut uns Core
Design mit dem Heimdall-Nachfolger. Die umsténdliche
Bedienung wich einem vereinfachtem und durchdachtem
System, aus dem etwas sinnlosen Kampf-

. system wurde eine kleine Actioneinlage, die

| sich aber auch ohne Probleme umgehen I4B1.
So spricht Heimdall 2 sowohl schwertschwin-
gende Zeitgenossen als auch Rétselfreunde
an. Letztere werden ihre helle Freude an den
zahlreichen durchdachten und zum Ende hin immer komplexeren
Rétseln haben. Unlogisch wird die Ro'Geld-Hatz dabei nie. Allein die
etwas konfuse Story und das praktisch nicht vorhandene Dialog-
system mindern die Spielfreude. Trotzdem sollten Rollenspieler und
Adventure-Narren zum grafisch recht imposanten Heimdall 2

greifen — es gibt zur Zeit keine besseren Genrevertreter.

Ich wellp noch me eSLm‘ dex'

"5 ‘.'erheex'rlng war.Die Gotter schufen *

}uev eln_en"uundex vollen Flatz ZUn
oAV Leben s :

In der Kneipe nehenan Der einzige Gast liegt unterm Tisch.
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Alsdann macht Ihr Euch auf
den Weg, die Welten zu erkun-
den. Als zentraler Punkt agiert
dabei, wie kdnnte es anders
sein, die Halle der Welten. Hier
kénnen durch magische Tore
alle Dimensionen erreicht wer-
den. Eure Aufgabe ist es nun,
fur jedes Tor den Schliissel,
einen Talisman, zu finden und
in den Welten das eigentli-
che Ro'Geld zu besorgen. Auf
dem Weg durch die Héhlen,
Stadte und Walder werdet |hr
mit weiteren Problemen und
Unstimmigkeiten zwischen den
Vélkern konfrontiert und ver-
sucht nattrlich zu schlichten
und aufzurdumen, wo es geht,
denn schlieBlich steckt hinter
allem Bdsen Loki.

Ihr steuert Heimdall oder
Ursha durch die isometrisch
dargesteliten Landereien, redet
mit Leuten und erflllt neben-
bei zahlreiche Missionen, die
Euch wichtige Gegenstande
oder Hinweise einbringen.
Trefft Ihr auf Lokis Schergen,
werden diese via Echtzeit-
kampf vertrimmt. Natdrlich wird
auch gezaubert, wobei sowohl
die Spriiche als auch die no-
tigen Runen gesammelt wer-
den mussen. Flr absolvierte
Kampfe oder Rétsel gibt es
Beférderungen, die Euch bes-
ser kampfen oder zaubern las-
sen und Euer Hitpoint-Konto
aufstocken. Naturlich lassen

Auf seiner Reise
besucht Heimdall
sowohl die Halle der
Welten (links) als

auch eine Welt der
Gatter (unten), in denen
er sechs Priifungen

zu bestehen hat.

sich die beiden Charaktere wie
im Rollenspiel mit neuen Waf-
fen und Ristungen besticken,
die unter anderem in den spo-
radisch vorkommenden Shops
gekauft werden.

Leider durft Ihr nur einen
Spielstand aud Diskette oder
Festplatte bannen. kn

Hersteller:

Besonderheiten:
Zwei Spielfiguren

T

i aﬂe: 3.5 MByte

Jnyﬂlcl: Maus

Grafik: 73 %
Sound: 36 % _




Deutlich zu schwer:
Der Choplifter-
Verschnitt
Apocalypse

Liftboy

Apocalypse

Erinnert Ihr Euch noch an
Choplifter? Hier startete
der Spieler mit einem Helikop-
ter zu einer Rettungsmission.
Die Aufgabe war ziemlich sim-
pel: Nach rechts und links flie-
gend, hielten wir Ausschau
nach kleinen Ddrfern sowie
Gefangenenlagern. Mit den
eingebauten Bordwaffen zer-
broselten wir die Gebédude, die
Insassen — meistens Gefan-
gene — stromten hinaus und
muften mit dem Hubschrau-
ber eingesammelt werden.
War der Hubschrauber voll be-
setzt, flogen wir zurick. zur
eigenen Basis und setzten die
Geretteten dort ab. Fir den
Medienriesen Virgin zog ein
britisches Programmierteam
das Choplifter-Prinzip aus dem
Sumpf der Spielegeschichte,

Aus der Traum: Die POWs
vergliihen im Granatenhagel

verpackte das Ganze mit zeit-
gendssischer Grafik und an-
derte kurzerhand den Namen
in Apocalypse. Wie beim Oldie
muBt lhr eine vorgegebene
Anzahl von “Kriegsgefange-
nen” befreien. Um die Ret-
tungsaktion zu erschweren,
sind die Lager und Dorfer
schwer bewacht: Feindhub-
schrauber patrouillieren in der
Luft, Panzer und Jeeps kurven
am Boden, und gegnerische
Soldaten mischen sich unter
die Lagerinsassen. Um die
Gegnerschar in Schach zu hal-
ten und die Gefangenen zu
schitzen, ist Euer Heli neben
einer Kanone (unbegrenzt
Munition) mit einigen Extras,
wie Luft-Luft-Raketen sowie

Bomben ausgestattet. Aller-
dings stehen die Extras nur in
begrenzter Anzahl zur Verfi-
gung, Nachschub wird in Form
von Fallschirmen, die Ihr auf-
sammeln muaBt, Gber dem
eigenen Lager abgeworfen.
Wird Euer Hubschrauber zer-
stort, sind alle an Bord befindli-
chen Gefangenen ebenfalls
futsch: Sind alle drei Leben
weg oder die Todesquote zu
hoch, ist das Spiel vorbei.
Leider haben sich die Virgin-
Programmierer ein wenig bei
der Umsetzung verhaspelt.
Zwar sind Sound und Grafik
zeitgeman, aber beim Thema
Spielbarkeit sorgen ein paar
dicke Patzer fur gedampftes
Rettungs-Vergniigen. Neben
der unglicklichen Steuerung,
bei der zu oft versehentlich ein
Extra ausgelost wird, driickt
der extrem hohe und stellen-
weise ziemlich unfaire Schwie-
rigkeitsgrad deftig auf den
Spielspal. mh

Hersteller:

Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Grafik: 69 %
: Sound: 58 %___7‘

Iel. 09674 1279 Fax -1294
7 snewd -S4#05

Alone in the Dark 2 DV 81.90
Ambermaon DV 66.90
Aufachwunlg Ost DV 65.90 59.90
Battle Isle | pv 8290 88.90
Beneath Steel Sky DA 66.90 57.90
annon DA 59.90 50.90
Civilization - A1200 bv 63.90
Day of Tentacle CD-Rom DV 91.90
Der Clou DV 76.90 83.90
Die Siedler Dv 8290 81.90
Elder Scrolis Arena 68.90
Elfmania 51.90
Eiite Il - CD-Rom DA 64.90 .51.90
F-14 Fleet Defender DA 89.90
Flashback DV 66.90 59.90
Flugsimulator 5.0 DV 117.90
Gabriel Knights - CD 73.90
Goal (Kick off 3) DA 58.90 55.90
ship 2000 - CD32 DA 1.90
Hand of Fate DV 65.90
Hanse De Luxe DV 42.90 42.90
Indy Car Racing 73.90
Kings Quest 6 - A1200 DV 9.90
Kolumbus DV 75.90 63.90
arry 6 87.90
Magic of Endoria DV 7590
Mega Race - CD-Rom DV 68.90 |
Micro Machines DA 51.90
Mr. Nuts DV 46.90
Strike DA 78.90
Pinball Fantasies DA 39.50 57.90
Pizza Connection DV 82.90 74.90
Rally 72.90
Ravenloft 78.90
am + Max -CD-Rom DA 80.90
im City 2000 DV 82.90
Software Manager DV 73.80 71.80
ydncale DV 77.90 60.90
X - CD DA 86.90
Tornado DA 73.90 57.90
- Data Disk (Desert S.) DA 38.90
Ultima 8 - CD-Rom DV 107.90
UrFo DA 89.90 63.90
Winter Olympics DA 66.90 59.90
kastenlose Kon anfordern %mm- tomr-
~ angabs), incl. | . abh9.901
Soundblaster 16 Basic 229.-
Soundblaster 16 Multi CD ASP 349.-
Soundblaster pro Basic 165.-
Soundblaster AWE 32 565.-
Creativ CD-Rom Upgrade 439.-
ORCHID Game Wave 32 269.-
ORCHID Sound Wave 32 429.-
- Rom-Upgrade 92.-
ORCHID Double Speed 3110 369.-
Mitsumi Double Speed FX001 D 325.-
SONY Double Speed CD-Rom Laufw. 359.-
GRAVIS Joystick pro 75.-
Praiséindernungen und Imtamer vorbehalten!

ausk

w 24-48

DM

Veronika E. Kowitz, Steinbecker Str.81g

21244 Buchholz / Nh.
14.04181 - 8892 r.. 97868
PC AMIGA
Anstoss DV 6795 6795
Aufschwung Ost DV 6795 6298
Battle Isie 2 DV 8098 8098*
Burntime DV 8098 6795

Der Clou DV 8098 6795
Der Schatz am Silbersee DV 87.75  80.98*
Dic Siedler DV 8098 8098
Duke Nukem Il DA 5950 —
DUNE Il DV 6298 5597
Eishockey Manager DV 8098 7448
Epic Pinball 1 +2 EA 650 —
Plashback DV 6795 6298
Goal! DV 6298

Gobliins 3 DV 8098 -~
Helloween Harry DA 5250 —
Lemmings 2 DA 8098 6298
Mad News * DV 8098 67195
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mit Spielebibliorhek
Fordern Sie schriftlich |
personliches Infoschreiben an:
MulriMedia Sofr 4

52382 NIEDERZIER,

i Kolpingweg Se

- KENNWORT "Franchise™

MulriMEdiA S;)h

- finden Sie in:

01259 DRESDEN
Pirnaer Landstr 239 Tel. 0351-2230201

NEU! NEUI NEU! in 08525 PLAUEN
August Bebel Str. 58  Tel 03741-523559

09212 LIMBACH-OBERFROHNA
Hohensteinerstr. 56  Tel 0172-3683086

12627 BERLIN
Mark Twain Stralte 7 Tel. 030-9986164

NEU! NEU! 15234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Strafle 15 Tel 0335-528032

22769 HAMBURG
Stresemannstr. 167

22041 HAMBURG
Wendemuthstr. 57 Tel. 040-6528426

NEU! NEUI NEU! ab JUNI 84 in:
MONCHENGLADBACH

44866 BOCHUM
Sommerdellenstr.54 Tel 02327.10063

48151 MUNSTER
Weseler Strafle 48 Tel 0251-524001

49078 OSNABRUCK
Martinistrafte 82 Tel 0541.434792

NEUINEUINEU! in 50825 KOLN
Alpenerstrafiie 11 Tel. 0221-5505303

52064 AACHEN
Guaitastralle 2 Tel. 0241.33199

NEU! NEU! NEU! ab JULI 84 in:
52249 ESCHWEILER

52349 DUREN BATTLETECHZENTRUM
Kolinstrae 51 Tel 02421-189368

NEU! NEU! NEU! ab AUGUST._Sd
ONLINE-CAFE in 52349 DUREN
Joset Schregel Str. 50

NEUINEUINEUI in 96052 BAMBERG
Untere Konigsstr. 10 Tel. 0951-202210

99084 ERFURT  LADEN + VERSAND
Meienbergstralte 20  Tel. 0361-5621656

Tel. 040-8515661
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Dir jeden Monat:

Die uktue”sten und heiﬂesten

Compuier- und videospiele:

S

Getestet und gnadenlos beurteilt!

Die neveste Spiele-Soh- und
Griindlich und absolut objektiv gepriift!

Die stirksten Tips&Tricks

fir die schwierigsten Spiele:

B Profim&ﬂig und syper clever!

wenn Dv pir Dein Abo holst.

Worauf wartest Du noch?

.o"’}n g .d"ju r

POWER PLAY — DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!
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POWER PLAY-Abo-Karte Beseled

Jo, ich méchte Power Play zum Jahrespreis von 70,80 DM (Ausland siehe 80 Pf b ;

Impressum) fiir 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement im ; Gesamtbetrag Briefmarke
vorous nach T__s_“q der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus. Das | Briefmarke drauf -
Abonnement verlingert sich automatisch um ein weiteres Jahr zv den dann | drauf — und ab! i . itl
m_%mm_: Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes g - Nn\.?___mmqw.q Sl und ab domit
Lindgen. | 3 Vorkasse (nur evropdisches Ausland)

O Nachnahme

Name, Vorname

StraBe, Housnummer

Antwortkarte

PLZ, Wohnort

Datum, 1. Unterschrift

§Z i VP

ine Adresse dnder, erlaube ich der deutschen Bundespast, meine Anst

Ich bezahle Die Lieferanschrift lautet:

jhrich (70,80 DM)

POWER PLAY

Nome:
Abonnentenservice s Interact GmbH
vt W : Reza Memari
Strafle: i
s — S D-74168 Neckarsulm e Johann StrauB Strafe 15
Telefonummer: %.m.m Q ~ <num—. stetien
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HEX-Hexerei

72

Civilization (Amiga) Vi
Ravenloft 72
Computerspieletips 49 Lands of Lore 74
Ultima 8 74
Pizza Connection 50 Stronghold 74
Power Line 50 Empire Deluxe 74
Kyrandia 2 — Hand of Fate 52  Hired Guns (MS-DOS) 76
UFO — Enemy Unknown 52
Ultima 8 — Pagan 56 i
T 62 Doc Dise 78
Kleinanzeigen 80
Clue Book 68 Superhelden 86
Battle Isle 2 68 Power-Post 88

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str. 2
85531 Haar bei Miinchen
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Strategisch
POWER-PLAY-Flug-Veteranen ist der

Name Jan-Christoph Klein vielleicht
noch ein Begriff. Vor beinahe vier

Jahren begliickte uns Jan-Christoph mit

einem excellenten Battle of Britain
Players-Guide, jetzt meldet er sich mit
einem Battle Isle 2 Clue Book zuriick
und streicht dafiir eine 'Tip des
Monats “-Pramie ein. Die zweiten 777
Mark gehen an Arne Reuter fiir seine
Ufo-Komplettiosung. Wer sich ebenfalls
ein leckeres Taschengeld verdienen
mdachte, sollte schnellstens seine Tips

einschicken.

Einen lukrativen Juni wiinscht, VOLKER

Pizza Connection

Sven Moderow aus Bad Vil-
bel ist Liebhaber der italieni-
schen Kiche und backt uns
erste Tips fur Software 2000
Pizzaepos.

Wer mit einem saftigen Start-
budget beginnen mdchte, solite
folgenden Trick beherzigen:

— Sucht Euch einen Charakter
aus! (Achtet auf Gesundheit,
Energie und Mut. Am besten
H. Hump)

— Als nachstes solltet Ihr Euch
Zirich als Hauptzentrale aus-
wahlen (hohe Kredite)

— Nun wéhlt folgende Num-
mern (Banken) und nehmt Kre-
dite:

1. Griizi + Sohn ca. 49000 DM
2. Potent Bank ca. 46000 DM
3. Luxus Bank ca. 39000 DM
4. Feudal AG  ca. 18000 DM

(diese Werte kénnen sich bei
anderen Charakteren andern)
Euer Kontostand dlirfte bei ca.
200000 Mark liegen

— Geht ins Disk-Ment und
speichert den Charakter

1. Sichern

2. als Charakter

50

— Ladet neu und wahit im
Charakter-Men( die Funktion
“Disk”. Nun ladet Euren so-
eben erstellten Charakter und
beginnt das Spiel.

— Allgemeine Tips

Standortbestimmung

Als erstes folgt die Bestim-
mung der Stadt. Ich wirde
Euch Berlin vorschlagen. Sucht
Euch ein Restaurant zur Miete.
Es sollte nicht mehr als 2000
DM kosten (ohne den Cheat
von oben). Achtet auf die po-
tentiellen Kunden.

Ausstattung

Wahlt einen der ersten
(1 Stern) Mébellieferanten aus.
Kauft Euch ca. 2-3 Tische und
4-6 Stihle. Nun seht Euch
nach einem vernunftigen Bo-
denbelag um. Im Unterment
Klchengerate sucht Ihr Euch
einen billigen Backofen aus.
Euer Kontostand sollte sich
wenn mdglich nicht unter die
3000-Mark-Grenze bewegen.

Rezepte

Wahilt eine der ersten Stan-
dardpizzen. |hr solltet ca. 4
Standardpizzen in Eure Spei-
sekarte aufnehmen (Salami-
und Schinkenpizza sowie
Hahnchen- und Krabbenpizza
sind empfehlenswert). Die Be-

liebtheit sollte in den meisten
Bevolkerungschichten auf griin
oder minimal gelb sein. Die
Preise legt lhr zwischen 8 und
10 Mark fest. Verkauft sich
eine bestimmte Pizza beson-
ders gut, dann geht mit dem
Preis um ca. 20 bis 50 Pf. nach
oben. Im Verlauf des Spiels
nattrlich weitere Pizzen in die
Karte aufnehmen.

Eigenkreationen

Eigenkreationen sollten sich
eng an vorgegebene Rezepte
halten, die lhr noch nicht tGber-
nommen habt oder etwas ganz
neues darstellen, was gut aus-
sieht und den Bevoélkerungs-
schichten zusagt. Verkauft
Eure Kreationen so, daB3 Ihr
pro Pizza einen Gewinn von
ca. 5 Mark macht. Eigene Piz-
zaschopfungen verkaufen sich
in Freizeit- und Einkaufsgegen-
den am besten.

Vorréate einkaufen

Eine mitteimaBige Qualitat
(30 — 40) sollte fir den Anfang
reichen. Bis Euer Restaurant
richtig lauft, keine Vertrage
schlieBen! Bunkert am Anfang
jede Ware fir ca. 10 Tage.
Spater dem entsprechenden
Bedarf anpassen.

Personal

Stellt einen mittelmé&Bigen
Koch und eine mittelmaBige bis
gute Bedienung ein. Achtet
darauf, daB ein Koch nicht gut
managen muf3 und eine Bedie-
nung nicht gut kochen muf3.
Das Personal sollte in seinem
Fachbereich mindestens 40%
aufweisen kénnen. Alles ande-
re sollte so hoch wie mdglich
sein. Ein Manager wird erst bei
mehreren Restaurants nétig,
und lhr solltet die Personalko-
sten am Anfang nicht tber
1000 Mark kommen lassen.

Orte

Befindet sich in Eurer Nahe
eine Kirche, bedeutet-das mehr
Senioren als Gaste
Bank = weniger Kinder, mehr
Angestellte und Senioren,
Uberwiegend Geschéftsleute.
Kino = mehr Kinder und Arbei-
ter, Uberwiegend Jugendliche,
weniger Senioren
Schule = weniger Geschéfts-
leute und Senioren, mehr Ju-
gendliche, sehr viele Kinder
Disco = viele Jugendliche, we-
niger Senioren
Bar = viele Arbeiter, weniger
Kinder
Kaufhaus = mehr Angestellte
Hotel = weniger Kinder, viele
Geschaftsleute.

Ansehen
Das Ansehen wird in zwei
Gruppen unterteilt:

1. Unterwelt: Um hier einen
Rang hoher zu steigen, muBt
lhr Auftrage ausflihren, regel-
maBig Kontakte mit der Mafia
kntpfen, Euch riicksichtslos
gegenuber Eurer Konkurrenz
verhalten, Euch an dubiosen
Geschaften beteiligen und
Haftstrafen absitzen.

2. Zivile Welt: Hier gilt das
erfolgreiche Flihren maoglichst
vieler Restaurants, Euer Ver-
maogen, Eure Beliebtheit, das
Kreieren erfolgreicher Rezepte,
hoher Umsatz, Geschaftsver-
bindungen, Auszeichnungen
und das Kontrollieren eines
méglichst groBen Teils der
Stadt.

Achtet darauf, daf3 Ihr in bei-
den Bereichen ungefahr gleich
schnell aufsteigt.

Jetzt noch eine Liste der un-
terschiedlichen Gegenden, und
was man dabei besonders be-
achten sollte:

Power Line

POWER PLAY geht Online. Wir haben seit neuestem ein
eigenes Forum im Compuserve-Netzwerk. Wer einen Com-
puServe-Account hat, kann sich dort zum gemdutlichen
Plausch mit unseren Redakteuren und gleichgesinnten Spie-
lefans einfinden. Damit nicht genug: Wer méchte, kann
direkt per elektronischer Post Fragen stellen, Tips anfordern
oder Kritik (wehe!) loswerden. Neben dem eigentlichen
Forum haben wir noch eine passende (und stetig wachsende)
Bibliothek eingerichtet. Hier gibt's Schnupperdemos und Gra-
fikfiles zu aktuellen Spielen, Upgrade-Patches sowie Schum-
melspielstande flir besonders harte Programme. AuBBerdem
verlosen wir regelmanig tolle Spiele bei Online-Preisratseln.
Wer uns lieber direkt per E-Mail erreichen will, kann nattrlich
auch private Post an die Redaktion schicken: Hier die E-Mail-
Adressen von Michael (71333,665) und Volker (72662,3130).
Wer mehr (iber CompuServe wissen will (was kostet das, wo
gibt's das, was brauche ich?) oder sich gleich einen Account
holen méchte, wendet sich am besten direkt an CompuServe:
Die Telefonnummer in Minchen: 089/66550100. mh

AV
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Spielregeln

Damit lhr in Zukunft még-
lichst schnell und sicher zu
Eurem Geld kommt, hier un-
sere “Spielregeln” fir die
POWER-TIPS-Seiten:

Goldesel

Jeder von uns verdffent-
lichte Tip wird mit einer Geld-
pramie belohnt. Fir einfache
Cheats gibt's 40 Mark, fiir die
beiden POWER-PRAMIEN
machen wir 777 DM locker.
Zwischen diesen beiden
Marken ist fast alles drin. Der
Betrag héngt von Umfang,
Aktualitat und Gehalt Eurer
Arbeit ab. Sollten mehrere
gleichwertige Losungen zum
gleichen Spiel eintrudeln,
dann entscheidet das Datum
des Poststempels.

Wohin mit
dem Geld?

Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbin-
dung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl, Halter
des Kontos) an, damit lhr
Euer Geld ohne Umwege
und lange Wartezeiten be-
kommt. Wer ganz sicher
gehen will, teilt uns seine
Telefonnummer mit. Sollten
wir noch Fragen haben, dann
bekommt |hr einen Anruf von
der POWER PLAY.

Abschreiben

Es gibt immer wieder
Schlaumeier, die aus &lteren
Ausgaben, diversen Konkur-
renzblattern und professio-
nellen Losungshilfen ab-
schreiben. Macht Euch nicht
die Muhe und erspart uns
und Euch damit unndtigen
Arger und Arbeit — die “Fal-
schungen” landen sowieso
im Papierkorb.

Bitte keine Tips mit der
Fax-Maschine schicken.
Unsere Assistentin steht vor
lauter Papierrollenwechseln
kurz vor dem Nervenzusam-
menbruch. AuBerdem sind
die Tips & Tricks meist un-
leserlich und wandern direkt
in den Abfalleimer.

yiZAYES

Ja, bitte!

Verschénert Ihr Eure L6-
sungen mit Karten und
Zeichnungen, dann benutzt
bitte weiBes Papier ohne
Linien oder Karos und nehmt
einen schwarzen Stift. Noch
lieber sind uns natirlich mit
Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten
und Level-Ubersichten.

Sollte irgendwo auf Eurer
Festplatte ein Schreibpro-
gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf
Diskette. Ob Word, Win-
word, Works oder Mikado ist
uns egal, die Konvertierungs-
profis in der Redaktion wer-
den das Ding schon schau-
keln.

Eure Meisterwerke schickt
Ihr bitte an folgende Adresse:

MagnaMedia

Verlag AG

Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

Tips & Tricks-
Hotline

Hilfe fir verlorene Seelen
bietet unsere Tips & Tricks
Telefon-Hotline, die wir in
Zusammenarbeit mit dem
CPS Versand Frank Hei-
dak veranstalten. Dienstag
und Donnerstag stehen in
der Zeit von 15 Uhr bis 17
Uhr unsere internationalen
POWER PLAY-Tips-Magier
fir Euch bereit und geben
nutzliche Tips zu allen aktu-
ellen Spielen. Unter den fol-
genden Nummern geht lhr
auf Sendung:

Computerspiele:
089/4613-335
Videospiele:
089/4613-336

Eure Fragen zu Hardware-
Problemen richtet bitte wei-
terhin schriftlich an die PO-
WER PLAY-Redaktion unter
dem Stichwort “DOC DUSE”.

KONKORDIASTR. 61
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IBM Diskette

A Line in the Sand 39-
American Civil War | - [l je 74,
Carriers at War Il US 99-
Conflict Corea 59.-
Gettysburg (f. Windows) US 79-
Global Conquest US ¥ 59-
Perfect General Bundle 99,
Romance 111 99-
Seal Team DV 79-
V for Victory | 59
War in Russia 109-
War in the Gulf 49 -
Warlords | 49 -
White Death 49 -
World War Il - South Pacific 89~
IBM CD-ROM

History Line 79-
Horde US 129,-
MAC

Empire Deluxe 99,-
Victory at Sea 119

Das Schwarze Auge
Schicksalsklinge CD-ROM 99 -
DSA-Tools - Die Spielleiterhilfe fiir das
Schwarze Auge. Charaktergenerierung,
Kampfsimulator und vieles mehr. Nach

den neuesten DSA-Regeln. 69-
Rollenspiel/Adventure

IBM Diskette

Alone in the Dark || DV 89-
Battletech Megapack 79-
Colonel's Bequest 29-
Eye of the Beholder US | 39-
Eye of the Beholder US Il 39-

Gateway to the Savage Frontier ~ 39-
Gold Box (Pool 0.Rad., Curse 0. t.
A.Bonds, Sec.o.t. Silver Blades) 69,-

Treasures 0. t.Savage Frontier 39- i
Ultima Trilogie I-11l US 99 Manga Videos

Heirs to the Throne US 89,
Prophecy of Shadow 49-
Quest for Glory 11l DV 69,
Red Crystal 9,
Sam&Max (US-Original!!!) 89-
Spelljammer US 29 -
The Summoning US 39-
Unnatural Selection US 89-
Yserbius 69-
IBM CD-ROM

City 2000 US 79-
Dragons Lair US 109,
Inca US 69,

Interplay-Pack (u.a. Wasteland) 119-

Gratiskataloge Computerspiele und
Abenteuerspiele mitbestellen!

Irrtiimer und Anderungenvorbehalten. Lieferung per Nachnahme (+DM8,-),

perVorausscheck (+DM 5,50) oder per Einzugsermachtigung (+DM5,-).

Telefon: 0211/30 45 45 (Mo - Fr 10.00 - 17.30 Uhr)
Fax: 0211/39 10 10

- 40219 DUSSELDORF

Ihr Spezialistfiir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele
Direktimport aus den USA - Viele dltere Titel - Raritaten

Might&Magic Trilogie (3-5)DV  109,-

Star Trek US 139,-
MAC
Who killed Sam Rupert? 69,-
Simulation
IBM Diskette
Air Combat Claasics (Battlehawks,
Finest Hour, SWOTL) 79-
B-17 Flying Fortress US 09
Falcon 3.0 Hornet 84, -

FS5: S. Francisco, Washingtonje ~ 69,-

Paris, New York, Amsterdam,
Diisseldorf, Miinchen je 59 -
Knights of the Sky US 39-
Links 386 US-Original!!! 99-
Links Zusatzkurse US je 59-
Merchant Prince 99 -
Mig 29 Stand Alone US 129 -
Reach for the Skies US 59-
Stunt Island US 59,-
IBM CD-ROM

Burning Steel 109,
European Racers (m. Bausatz) 49 -

Naval Pack (Task F./Red St.Ris.

Super Nintendo
Lawnmower Man US 149 -
Mechwarrior DV 149 -
Might&Magic | DV 149 -
Shadowrun DV 149 -
Sim City DV 99 -
Wizardry V DV 149 -

Hardware IBM

Gravis Ultrasound 349 -
Soundblaster Pro Deluxe 239 -
Advanced Gravis Joystick 79-
Advanced Gravis Pro 99 -
Thrustmaster Flightsick 209 -

Losungshilfen/Diverses
Die Befreier (Wing Com. Roman) 8,90
Star Trek Mousepad 2480
Mickey Mousepad 19,80
Viele weitere Bilicher zu Flugsimula-
toren, Adventures sowie Strategie- und
Rollenspielen vorratig.

PAL/VHS, engl. Sprache, ca. 40-60 Min
je Kassette, z.B. Akira (49,-), Legend of
the Overfiend (49,-), Macross Il 1-3
(je39,-), Legend of Arislan (je 39.-).
Akira Production Report (34,-), Doomed
Megapolis (1,11 je 34,111 39,-) u. v. m.
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— Wohngegend: Komfort, Qua-
litat, Standardpizzen

— Industrie: Preis, Standard-
pizzen ’

— Gewerbegebiet: Zeit, Stan-
dardpizzen, Qualitat

— Freizeit: Eigenkreationen,
Qualitat

— Einkaufsgegend: Zeit, Eigen-
kreationen

— Durchfahrgegend: Zeit, Stan-
dardpizzen.

Kyrandia 2 -
Hand of Fate

Sasha Berndt aus Herne ist
auf einen Ubersetzungsfehler
in der deutschen Version ge-
stof3en:

Bei einigen Gegenstanden
haben die Texter die wértliche
Ubersetzung gewahlt. Dadurch
wird aber ein Rétsel unlésbar.
Fur den Zauberspruch “Sumpf-
schlangentrunk” benttigt man
laut Zauberbuch einen Giftpilz.
Dies ist jedoch falsch!

In der englischen Version ist
das Ratsel ein Wortspiel

Toadstool heit Giftpilz

Toad'’s tool dagegen heif3t
Werkzeug der Kréte und die-
ses Werkzeug ist der Hocker
bei Herb, auf dem die Kroten
sitzen. So wurde durch die
wortliche Ubersetzung der Ge-
genstande das Wortspiel im
Deutschen unlésbar.

Richtig: Beim Mixen des
"Sumpfschlangentrunkes” wird
anstatt des Giftpilzes der
Hocker (Moébel) aus Herb's
Hutte als Zutat bendtigt.

U.F.0.: Enemy
Unknown

Schoén ist sie, die Alien-Hatz
von Microprose. Nur leider
haben sich in die erste Version
einige unschéne Bugs ein-
geschlichen. Wer also Uber
mysteridse Fehlermeldungen
stolpert, der sollte folgendes
versuchen:

1. Fehlermeldung: “Y-axis
out of range”

Dieser Fehler kann auftreten,
wenn eine Alienbasis angegrif-
fen wird.

Lésung: Die Datei “ubase_
07.map im Verzeichnis “maps”
mufBB3 durch die Datei
“ubase’10.maps” ersetzt wer-
den. Also auf DOS-Ebene:

cd\mps\ufo\maps

copy ubase’10.map ubase_
07.map

Danach das Spiel wieder
neu starten.
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2. Fehlermeldung: "Out of
environment space”

Dieser Fehler tritt auf, wenn
in der autoexec.bat zu viele
SET-Befehle gesetzt werden.
(z.B. SET TEMP=C:\DQOS). Es
sollten nicht mehr als 4-SET-
Befehle vorhanden sein.

UFO - Enemy
Unknown

Arme Reuter aus Miinster hat
ein Herz fur Aliens und fir alle
verzweifelten Ufo-Spieler.

Die taktische Herausfor-
derung in Verbindung mit der
optimalen Koordination von
Forschung, Produktion und
Finanzmanagement macht den
Reiz von UFO aus. Diese L&-
sung versucht einen Mittelweg
zu gehen zwischen notwendi-
gen Tips und dem Erhalt der
Spannung, die aus der Unge-
wiBheit Uber den Gegner resul-
tiert. Im Spiel selbst sind drei
Bugs, die den Spielablauf je-
doch nicht zwingend stéren. In
den auB3erirdischen Basen sind
einige Graphikkacheln nicht in
Ordnung. Beim Laden dieser
Graphik scheint der Computer
sich aufzuhangen, durch
Driicken der Escape-Taste
Gbergeht das Programm die-
sen Fehler aber. In diesen
Bereichen spielt die Graphik
verriickt, es handelt sich jedoch
um leere Rdume, in denen sich
keine AuBerirdischen befinden.

Der zweite Bug betrifft die ei-
genen Basen. Es kann passie-
ren, dafB ein Modul am Rand
keine Eingange hat (bzw. einen
hatte, aber man dort kein wei-
teres Modul gebaut hat). Da-
durch kénnen bei einem feindli-
chen Angriff wichtige Soldaten
in einem unzugénglichen Mo-
dul “gefangen” sein. Hier muB3
man beim Design aufpassen,
daB man keine Wohnmodule
oder Lager in die Ecken des
Bildschirms setzt, da in diesen
Modulen die meisten Soldaten
plaziert werden, bzw. die
Ecken Uberhaupt nur bei gra-
vierendem Platzmangel aus-
nutzt. Der dritte Bug betrifft die

Werte der Soldaten. Wenn die
Werte Zeiteinheiten, Energie
oder Starke Werte von Uber
256 erreichen, “kippt der Wert
um”. D.h. statt 280 Zeiteinhei-
ten, stehen plétzlich nur noch
24 zur Verfigung. Notfalls muB3
man gegen Ende den besten
Soldaten eine Zwangspause
verordnen, um sie fir die ab-
schlieBende Mission zu scho-
nen. Im Laufe des Spiels findet
man das Element Elerium-115.
Dieses Element laBt sich nicht
produzieren, sondern nur von
den Aliens erbeuten. Da man
es flr die Produktion von ver-
schiedenen auBerirdischen Ar-
tefakten, fir Plasmamunition
und als Treibstoff fur die fortge-
schrittenen Raumschifftypen
braucht, ist es sehr knapp! Man
sollte sich stets vergewissern,
daB man davon genugend
tbrig hat, um den Flugbetrieb
aufrechtzuerhalten. Aus die-
sem Grund sollte man sich
genau Uberlegen, ob man sich
den Einsatz von auf Plasma-
technologie basierenden Waf-
fen leisten kann.

Die ersten Minuten

Die erste Basis sollte man in
einer entlegenen Region anle-
gen. Nord- und Stdamerika
bieten sich dafiir an, Europa ist
mit Sicherheit die falsche Wahl.
Weitere Basen kann man nach
der Héaufigkeit beobachteter
UFOs plazieren.

Die eigene Basis sollte man
gleich ein wenig umbauen.
Neben den oberen Hangar
baut man zwei neue, sobald
diese fertiggestellt sind, reiBt
man die unteren einfach ab.
Das Wohnmodul neben dem
Fahrstuhlschacht kann man auf
die gleiche Weise umsetzen.
Die Aktion kostet nur 800.000
$, daftr verfigt man Uber eine
leicht zu verteidigende Basis.
Als weitere Module baut man
sofort eine Langstreckenradar-
station, ein Lagermodul und ein
weiteres Wohnmodul, jedoch
nicht auf der Zeile mit dem
Zugangslift. Wenn das Geld
reicht, sollte man noch ein
Gefangnis far AuBerirdische
bauen.

Nun kann man zwanzig Wis-
senschaftler und zusétzliche
Ausrustung (Granaten, Muni-
tion flr die schweren Waffen
und evil. einen Panzer) bestel-
len. Die vorhandenen Pistolen
und die panzerbrechende Mu-
nition fiir die schweren Waffen
kann man gleich wieder ver-
kaufen, Gewehre und Explosiv-
munition sind einfach besser.

Nun setzt man die vorhande-
nen Wissenschaftler an die Ar-
beit und wartet darauf, daf3 das
erste UFO auftaucht.

Gestaltung der Basen

Da man den Lageplan der
eigenen Basen selbst gestalten
kann, bietet es sich an, die Mo-
dule so anzuordnen, daB die
Basis im Fall eines Angriffs der
AuBerirdischen leicht zu vertei-
digen ist. Die AuBerirdischen
konnen lediglich durch den
Fahrstuhlschacht und die Han-
gare in die Basis eindringen.
Ordnet man die Hangars am
Rand nebeneinander an und
verbindet sie mit dem Rest der
Basis einzig durch den Fahr-
stuhlschacht, so hat man dort
ein sehr leicht zu verteidigen-
des Nadeléhr geschaffen. Dies
hat den zusatzlichen Vorteil,
daB man sich die anfénglich
sehr teuren Module zur Basis-
verteidigung sparen kann.
Nimmt man die notwendigen
Modifikationen auch an der er-
sten Basis vor, so kann diese
beispielsweise so aussehen:

Forschung und Entwicklung

Grundsétzlich ist es ausrei-
chend, die Forschungskapa-
zitdten auf zwei Labore mit
insgesamt 100 Wissenschaft-
lern zu begrenzen. Einige Pro-
jekte sind fir das Uberleben
der eigenen Leute und das Er-
fullen der Missionen wichtiger
als andere. Die ersten For-
schungsziele sollten also sein:

— Laserwaffen (bis zum Laser-
gewehr)

— Verbandskasten

— AuBerirdische Legierungen
und Elerium-115

- Rustungen

— Betaubungsbombenwerfer
— UFO Navigation und Trieb-
werk (danach UFO Konstruk-
tion)

AuBerdem sollten Gefange-
ne sofort untersucht werden,
sonst kann es passieren, daB3
sie plétzlich nicht mehr zur Ver-
fugung stehen. Hier sind be-
sonders Ingenieure, Anflihrer
und Kommandeure (nur in
Schlachtschiffen und Basen zu
finden) interessant.

Hat man diese Bereiche er-
forscht, kann man sich relativ
gelassen den anderen Berei-
chen zuwenden. Sehr nitzliche
Einrichtungen sind der Hyper-
wellenentschliBler und das
Psi-Labor, sobald die Méglich-
keit auftaucht, diese zu erfor-
schen, sollte man ihnen unbe-
dingt Vorrang geben.

Produktion

Fur jede Werkstatt solite man
etwa 20-25 Ingenieure einstel-
len. Mit zwei Modulen hat man
schon eine volle Schiffswerft,
mehr als zwei davon braucht
man aber nicht. Hier eine Liste
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Projekt Typ benot. | Arbeits- | Kosten andere
Platz | stunden | (in 1000) | Bedingungen

Blaster Bomb ammo 3 220 8|3E

Heavy Plasma clip ammo 4 80 6|3E

Plasma Pistol clip ammo 4 60 2ME

Plasma Rifle clip ammo 4 80 3{2E

Stun Bomb ammo 2 200 711E

Flying Suit armour 16 1400 58|5A, 16E

Personal Armour armour 12 800 22 |4A

Power Suit armour 16 1000 42| 5A, 5E

AVENGER craft 36 34000 900 | 120A, 2 Power,
1 Navig

FIRESTORM craft 30 14000 400 | 65A, 1 Power,
1 Navig

LIGHTNING craft 34 18000 600 | 85A, 1 Power,
1 Navig

Fusion Ball craft ammo 6 600 28 [4E

Fusion Ball Launcher |craft weapon 6 400 242 |

Laser cannon craft weapon 6 300 18h

Plasma Beam craft weapon 8 500 226| 15E

Med Kit equipment 4 420 28

Mind Probe equipment - 1200 262 | 1E

Motion Scanner equipment 4 200 34

Psi Amp equipment - 500 60| 1E

Hovertank/Plasma HWC 30 1200 850|5A, 30E

Cannon

Hovertank/Fusion HWC 30 1400 900 | 8A, 25E

Launcher

Tank/Laser cannon |HWC 25 1200 500

HWP Fusion Bombs |HWC ammo 25 400 15|8A, 5E

Alien Alloys parts 10 100 3

UFO Navigation parts 18 1600 150|3A

UFO Power parts 22 1400 130|5A, 16E

Alien Grenade weapon 2 200 6,7|2E

Blaster Launcher weapon 5 1200 90| 1A

Heavy Laser weapon 2 700 32

Heavy Plasma weapon 4 1000 122 1A

Laser Pistol weapon 2 300 8

Laser Rifle weapon 3 400 240 7 i

Plasma Pistol weapon 3 600 56| 1A

Plasma Rifle weapon - 820 88| 1A

Small Launcher weapon 3 900 78| 1A

2AYES
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samtlicher zu produzierender
Gegenstéande (E steht fiir eine
Einheit Elerium-115, A flr eine
Einheit AuBerirdischer Legie-
rungen.):

Finanzen

Im Laufe des Spiels sollte
man daflir sorgen, dafB die Ein-
nahmen durch den Staaten-
bund die laufenden Ausgaben
zumindest annahernd decken.
Verabschiedet sich ein Land
aus der Finanzierung, so ist
dies ein sicheres Indiz dafiir,
daf die Aliens dort eine Basis
gebaut haben. Also entweder
Flugzeuge patrouillieren lassen
oder selbst eine Basis bauen.

Die im Vergleich héchsten
Kosten entstehen durch das
wissenschaftliche und techni-
sche Personal und die Miete
fur die Flugzeuge. Das Perso-
nal kostet jeden Monat die
Hélfte der Anschaffungskosten,
die Abfangjager und Skyranger
sogar den vollen Anschaf-
fungspreis. Wenn die ersten
neuen Flugzeugtypen gebaut
sind und man gentigend Eleri-
um-115 hat, kann eine Menge
Geld durch den Verkauf der
alten Flugzeuge eingespart
werden.

Die Neuanschaffungen kann
man danach immer noch relativ
einfach aus dem Verkauf der
erbeuteten Waffen und Gegen-
stande finanzieren. Um einen
noch unbekannten Gegen-
stand zu erforschen, muf3 man
aber noch mindestens einen in
der Basis haben! Also nicht ein
Artefakt verkaufen, das gerade
noch im Labor bearbeitet wird!

Da dies die lukrativste Ein-
nahmequelle ist, sollte man in
den Schiffen ein wenig behut-
sam mit Explosivmunition um-
gehen. Man kann sich mit ein
paar unachtsamen Schussen
durchaus um ein paar Millionen
bringen.

Personal

Die frithe Auswahl der richti-
gen Leute ist sehr wichtig, um
sich im spéteren Verlauf des
Spiels einigen Frust zu erspa-
ren. Sobald man die Soldaten
eingestellt hat, sollte man sich
ihre Werte ansehen. Beson-
ders wichtig sind die Werte Mut
und Reaktion, da diese im Ver-
lauf des Spiels kaum gesteigert
werden kénnen. Mut gibt die
Neigung eines Soldaten an, in
Panik zu verfallen, wenn seine
Moral unter 50 fallt; Reaktion
die Geschwindigkeit, mit der
auf plétzlich auftauchende
AuBerirdische in deren Bewe-
gungsmodus geschossen wer-
den kann. Sobald man ein Psi-
Labor gebaut hat, sollte man
seine besten Leute hinein-
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hangar hangar hangar
access lift
large small stores lab workshop | psi-lab
radar radar
alien con- |stores living living
tainment quarters | quarters

schicken und darauf testen, ob
sie eine psionische Starke von
50 oder mehr haben. Verfligen
sie nicht mindestens uber
diese psionische Defensivkraft,
kann man sie gleich in die ent-
legenste Basis zum Kartoffel-
schalen beordern, gegen die
Endgegner sind sie namlich
keinen Pfifferling wert. Der
Ausbau der offensiven psioni-
schen Starke ist im Vergleich
dazu nicht so wichtig. Den
psionischen Verstarker kann
man etwa ab einer psionischen
Fahigkeit von 50 sinnvoll ein-
setzen. Leider gelten auch
AuBerirdische unter psioni-
scher Kontrolle nicht als gefan-
gengenommen, man muf3 sie
also trotzdem betduben. Leider
verschwinden auch die Aliens
auf Nimmerwiedersehn, die so-
wohl betaubt als auch kontrol-
liert sind!

Als letztes Kriterium ist die
Fahigkeit, akkurat mit
SchuBwaffen umzugehen inter-
essant. Diese Fahigkeit kann
zwar auch im Laufe des Spiels
gesteigert- werden, aber bei
weitem nicht so schnell wie
Zeiteinheiten, Energie und
Starke. Der Wurfwert ist relativ
uninteressant, da der Einsatz
von Granaten nicht so haufig

vorkommt (es dauert zu lange,
sie zu zlinden). Die Méglich-
keit, die Namen zu andern,
kann man sich zunutze ma-
chen, indem man eigene Kur-
zel hinzufagt, um die Fahigkei-
ten eines Soldaten zu kenn-
zeichnen. Interessant sind hier
der SchuBwaffenwert (z.B. “S”
flr Scharfschiitzen ab einem
Wert von 70) und die Stérke
(erst ab einem Wert von ca. 40
kénnen schwere Waffen ohne
Zeitverlust getragen werden)
sowie der Dienstgrad (héhere
Dienstgrade sind meist in allen
Belangen besser, auf dem
Ausristungsbildschirm kann
man sie aber nicht identifizie-
ren). Eine Zeile kann dann z.B.
so aussehen: Igor Chukarin
S43 Fw.

Ausriistung

Wie sieht die optimale Aus-
ristung eines Soldaten aus?
Ublicherweise tragt der durch-
schnittliche X-Com Soldat eine
Fernwaffe und mehrere Grana-
ten (z.B. zwei normale und
eine Rauchgranate). Als Stan-
dardwaffe hat sich das Laser-
gewehr bewahrt. Es gibt zwar
durchschlagskréftigere Waffen,
doch zeichnet es sich dadurch
aus, daB die Bedienung nur

einen geringen Zeitaufwand
und vor allem keine zusatzliche
Munition erfordert. Plasmawaf-
fen kénnen zusatzlich benutzt
werden, doch verbraucht die
Munition immer das knappe
Elerium 115. Zusatzlich soliten
einige erfahrene (bzw. starke)
Soldaten schwere Waffen mit
sich fihren. Raketenwerfer
Uberzeugen zwar durch hohe
Durchschlagskraft, sie mussen
aber nach jedem SchuB3 nach-
geladen werden, so daB die
Anzahl der Schiisse auf vier
pro Mission begrenzt ist (eine
in der Waffe, drei im Ruck-
sack), es sei denn, der Schiitze
begibt sich zuriick zum Ein-
satzfahrzeug, um zusétzliche
Munition zu holen. Im Einsatz
gegen groBe UFOs oder
Basen sollten unbedingt die
kleinen Betaubungsraketen-
werfer mitgenommen werden,
um Anflhrer und Kommandeu-
re gefangenzunehmen. Minde-
stens die Hélfte der Soldaten
sollte mit einem Verbandska-
sten, die Dienstgrade kénnen
mit Bewegungsmeldern aus-
gerustet werden. Je nach Pro-
duktionskapazitat und Verflg-
barkeit von Elerium 115 kén-
nen die Ristungen von der
Qualitat der Soldaten abhangig
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gemacht werden: Personal
Armour flir einfache Soldaten,
Power Suits fiir Feldwebel und
verdiente Gefreite und Flying
Suits fur die Dienstgrade da-
riber. Dies hat den zuséatzli-
chen Vorteil, daB man auf dem
Einsatzbildschirm auf den er-
sten Blick Qualitatsunterschie-
de der Soldaten erkennen
kann. Bei Nachtaktionen darf
natdrlich die obligatorische
Leuchtgranate nicht fehlen.

Luftkampf

Obwohl die meisten Schiffe
der AuBerirdischen schneller
sind als der Abfangjager und
auch die spéater entwickelten
Schiffe, fliegen sie oft ein
Suchmuster ab und werden
dadurch erreichbar. Der Vorteil
des Abfangjagers ist seine ex-
treme Reichweite, so daB3 es
sich lohnen kann, ihn auf ein
UFO anzusetzen, das anfangs
schneller fliegt als er. Sollte es
zum Luftkampf kommen, ist es
wichtig, den aggressiven An-
griff zu wahlen, denn die UFOs
fliegen einfach aus dem Waf-
fenbereich heraus, wenn sie
zuviel Schaden nehmen.

Gegen Ende des Spiels
kann es sich lohnen, immer
einen Avenger mit Plasmaka-

none und Fusionskugelwerfer
parat zu haben. In dieser Kon-
figuration kann er es mit jedem
Schlachtschiff aufnehmen. Das
Problem ist, daB der Avenger
danach flr einige Tage repa-
riert werden muf3. Deshalb soll-
te man in der Hauptbasis
durchaus mehrere Avenger
stationiert haben. Weiterhin zu
beachten ist hier, dal3 die Fu-
sionskugelwerfer extrem viel
Elerium-115 verbrauchen. Man
sollte sie daher nur gegen wirk-
lich groBe Schiffe einsetzen.
Gegen die kleineren UFOs
sind auch die guten alten
Stingray- und Avalanche-Rake-
ten angemessen. Die auf
Dauer nervigen Nachteinséatze
kann man bei abgeschossenen
UFOs vermeiden, indem man
sein Schiff nahe der Absturz-
stelle kreisen (patrouillieren)
I1aBt, bis der Tag anbricht. Si-
cherheitshalber sollte man vor-
her abspeichern.

Taktik fir Bodeneinsatze
Grundsétzlich lassen sich die
Missionen in zwei Arten unter-
teilen: Angriff und Verteidigung.
Hat man die Basen nach dem
angegebenen Muster gebaut,
sollte die Verteidigung kein
Problem sein. Hier bietet sich

auBerdem der Einsatz von
Annaherungsgranaten an, auf
die man bei Offensivaktionen
verzichten sollte. So lange man
noch keine Riistungen hat,
sollte man bei Angriffen auf die
Aliens sehr vorsichtig sein. Am
Anfang ist der Einsatz eines
Panzers sehr nutzlich. Dieser
zieht die ersten Schisse der
AuBerirdischen auf sich,
wahrend man die Soldaten aus
dem Schiff in Positionen rund
um das Schiff bringt. Sind alle
Soldaten drauBen, muB die
Gegend erkundet werden.
Hierbei geht man lieber etwas
zu langsam und vorsichtig vor,
als daB3 man plétzlich vor
einem Alien steht und keine
Zeit mehr zum SchieBen hat!
Also unbedingt darauf achten,
daB die Zeitreservierung einge-
schaltet ist (sie schaltet sich mit
jedem neuen Turn wieder ab).
AuBerdem sollten Deckungen
so gut wie moglich ausgenutzt
und am Ende der Bewegung
abgehockt werden, auch wenn
dies den Angriff verzégert.
Manchmal sind Aliens in ein
Gebé&ude eingedrungen und
schieBen aus den Fenstern
oder sogar vom Dach. Die
Fenster lassen sich hervorra-
gend mit schweren Waffen
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(wenn die Wéande aus Holz
sind) “erweitern” und das Pro-
blem eines Aliens auf dem
Dach wird durch eine Granate
meist sehr befriedigend geldst.
Nach dem gleichen Prinzip
kann man die schweren Waf-
fen zur “Flurbereinigung” ein-
setzen. Nach dem Beschuf3 mit
Explosivgranaten oder Raketen
wird kaum ein Alien dazu in der
Lage sein, sich noch in einem
Holzhaus oder einer Obstplan-
tage zu verstecken. In dicht be-
wachsenen Gegenden wie
Dschungel oder Wéldern muB3
man aufpassen, daf3 das Ge-
schoB nicht auf ein Hindernis
in der unmittelbaren Umge-
bung trifft und sich vielleicht der
Schiitze oder ein anderer X-
Com Soldat im Explosionsradi-
us befindet.

Ist das Gelédnde um das
Raumschiff herum gesichert
(sollte man komplett absuchen,
um sich hinterher den Ricken
freizuhalten und unliebsame
Uberraschungen zu vermei-
den), kann man in das Raum-
schiff eindringen. Hier ist der
Einsatz eines Bewegungsmel-
ders sinnvoll. Es kann vorkom-
men, daB die AuBerirdischen
nur auf Eindringlinge warten
und fast sofort anfangen zu
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&Eﬂmmofmm e b o 4 &5 a,e»?}? e e ot Bart's Nightmare 70,00
Darksun Police Quest 4 & 5 - kinderleicht zu bedienen ! ! ! Castlevania 4 70,00
o e St Donald Duck 70,00
Elder Scmlls: Arena Ravenloft se tieren Eurer Mortal Kombat 80,00
e peolder 1, 2 & 3 | oo Siibe Y heitt Do ehian pil einseizbur Sonic 3 .. 50,00
%ﬁl:;s 2&3 gherlucmk Holmem?ﬁost files...) [lichkeit zum Preis von nur % Streetfighter 2 100,00
Indiana Jones 4 5t 4 & s Fordert unsere Gesamtliste an, Chuckrock 2 100,00
i 1"1&"'2?];:8? ?ﬂ%%c? &7 2.Teil ggtéiab::ﬂg OSonderaﬁgeslgfe f:r?at %mngl:r 1%88 90,01
. fraior PO g !
Leisure sl?..’}"Larry 6 %‘u,gmum M1k lsnntf:rzfl?tsf B iiefmarken und ab ’l?Ifaasclﬂaf ” 1%{-}3 L:utlHT! gight. 18888
— hback ! imate Soccer i
nd gy Tpocqioromd i g v B b oo i Angle Sk 100,00 Wimbledon 90,00
arkus Miiller Urassic Farx 9000 WWF Rumble 110,00
Magic Line @i Tel/Fax: Micro Maschines 60,00 Zombie 80,00
g NBA Jam 110,00 Zool 90,00
Bestelungen Mo-Er13:19 Ubc, Scnst Anrulh.) !

Superpreise durch GroBeinkauf. Nutzen Sie diesen Vorteil |- Bestellen ist
einfach: Anzeige kopieren oder ausschneiden, gewﬂnschle Spiele markieren
(Kreuzchen, Textmarker etc.), Anschrift und Kundennummer eintragen, und ab
zur Post. Wichtig: Bei Erstbestellern liefern wir nur gegen Vorkasse. Legen Sie
den Betrag einfach bar bei. Lieferung kommt binnen einer Woche. Tun Sie's !

Junge Fahrer sind

ﬁi r SiCh erheii Okay: Bitte liefern Sie mir die  markieten Spiele zum Gesamipreis
L VO s DM inkl. Versandkosten.
Stimmt das? Im Prinzip schon. In einer Umfroge bekannten Name:
sich viele tousend junge Autofabrer zu Riicksicht und Sicherheit am Steuer.
Kein Henker am Lenker” ist ihr Slogan. Trotzdem: Zu viele junge Leute sterben ouf der Strafle, meistens nachts, Strale
meistens noch der Disco. ————— e —— — — — — ]
|Tlmon Junge Fohrer, Am Ponnocker 2, 5309 Meckenheim
Was tun? PLZ/Ort
| 2 sine shicken Sie it Informatonsmatecial
Die Aktion Junge Fohrer der Deutschen Absender:
Verkehrswacht befaft sich mit der | Pt Kundennumemer:

iberdurchschnitichen Unfollgefiihrdung |
junger Autofahrer und hiilt inferessantes I

— et Sft—

Norbert Katsch Schmittebom 58 42389 Wuppertal
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schieBen. Eine Methode trotz-
dem ohne Verluste einen sol-
chen Raum einzunehmen, ist
diese: Vor der Tlr bereiten-ein
oder zwei Soldaten eine Gra-
nate vor (auf O eingestellt), ein
weiterer mit guter Reaktion
sichert die Tur, fur den Fall,
daf die Aliens herauskommen.
Im nachsten Turn 6ffnet ein
Soldat die Tur, zieht sich aber
sofort wieder zurlick. Danach
werfen die anderen die Grana-
ten von auBen durch die geoff-
nete Tur. Die Aliens sind nach
dieser Aktion meistens Ge-
schichte. Sobald die Zeiteinhei-
ten angestiegen sind, kann
man natrlich oft in einer Aktion
eine Tur 6ffnen und die Aliens
dahinter bekadmpfen. Bei
gréBeren Schiffen sollte man
eine ausreichende Anzahl von
Soldaten bereitstellen. Wenn
mehrere Aufzige zugénglich
sind, sollten mehrere Soldaten
gleichzeitig auf die nachste
Ebene vordringen. Dort muB
man erst die vorhandenen Ali-
ens bekampfen und danach
noch genlgend Zeiteinheiten
ubrig haben, um nach-allen
Seiten zu sichern.

Wichtig: Den Ricken freihal-
ten! Wenn man sich nicht
sicher ist, ob man wirklich alle
Aliens erwischt hat, wenigstens
einen Mann in eine andere
Richtung blicken lassen, denn
im Ruicken sind die Rustungen

am schlechtesten gepanzert.

Mit diesen Tips sollte es
maoglich sein, UFO — Enemy
Unknown auch auf dem
schwierigsten Level relativ
muihelos durchzuspielen. Wie
immer gilt auch hier: Save
early - save often! Viel SpaB
beim Retten der Erde!

Ultima 8 -
Pagan

Marco Feikert aus Kaisers-
lautern konnte uns mit seiner
Komplettiésung restlos Uber-
zeugen.

Die Ankunft

Sanft auf Pagan gelandet,
trifft man am Strand zuerst auf
den Fischer Devon, der einen
mit Informationen Uber die Welt
versorgt und vorschlagt, nach
Ost-Tenebrae zur Bibliothek zu
gehen, wo sich Bentec aufhalt.
Im Westen auf dem Steg, fin-
det gerade eine Exekution
statt, bei welcher man als un-
beteiligter Beobachter zugegen
ist. Ist diese vollzogen, wendet
man sich nach Norden und
geht in die Stadt und sucht die
Bibliothek.

Die Bibliothek ist geftllt mit
Blchern, die man sich alle mal

ansehen sollte. Bentec rat
einem, das Plateau aufzusu-
chen, wo der Zauberer My-
thram lebt. Er soll einem helfen
kénnen, Pagan wieder zu ver-
lassen. Nun kann man sich in
der Stadt etwas umsehen.

Allgemeines zu Tenebrae

— Einige Hauser sind ver-
schlossen. Sie lassen sich
unter Umstanden betreten, falls
man auf das Dach klettert und
dort nach einer Treppe sucht.
Ist eine Tur oder eine Kiste in
einem Haus verschlossen, soll-
te man sich sehr genau umse-
hen. Schalter fiur die Taren sind
sehr leicht zu Ubersehen.
Schlissel findet man an allen
moglichen und unméglichen
Stellen in den Hausern,

— Rhian (siehe Karte) ist die
Frau von Toran. Sie verkauft
Kleider und kauft gefundene
Edelsteine, womit man Geld
verdienen kann,

— Salkind, der Diener von
Mordea, lebt im Sldosten des
Ostteils der Stadt. Um an die
Schatzkiste in dessen Haus zu
gelangen, sollte man dieses
genau nach Schaltern und
Schliisseln absuchen. Sie ent-
halt 300(!) Geldstiicke,

— In der Taverne trifft man

auf Jenna und Orlok,

— Darion ist der Waffentrai-
ner. Fir Geld kann man bei
ihm seine Statwerte erhéhen.
(Was aber nicht viel bringt,
gegen Monster kampfen ist
besser und billiger),

— Aramina, Mordeas Kam-
merdienerin, halt sich zur Zeit
der Blutwache (Bloodwatch) in
ihrem Haus auf,

- Im Westteil gibt es eine
Ruine. Rdumt man ein paar
Bretter weg, kann man sich in
den Keller herunterfallen las-
sen, wo man etwas Geld
findet,

— Korick verkauft Waffen und
Ristungen,

— Das Haus auf dem See
4Bt sich Uber das Dach be-
treten.

Mythram

Tenebrae wird in nordlicher
Richtung verlassen. Dort trifft
man auf die Farmer Gwillon
und Conrinth, die einem er-
zahlen, daB ihr Sohn Cyrrus
zur Insel Silberfels (Argentrock
Isle) gegangen ist, um Heiler
zu werden. Im Osten der Far-
mer findet man eine Hohle, die
durch eine gréBere Menge
Holzstlicke verschlossen ist. Im
Norden befindet sich der Ein-

West -Tenebra_e

Kithihvid e

2um Friedhof
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gang zur Hohle, welche zu My-
thrams Plateau fihrt. In dieser
findet man zuerst einen See
mit ein paar Plattformen, wel-
che durch ein paar Spriinge
leicht zu Uberwinden sein soll-
ten. Auch befindet sich am See
eine Kiste mit Schriftrollen mit
Zaubersprichen. Um von der
Kiste wieder auf die Plattform
im See zu gelangen, nicht
springen, sondern gehen. Der
Avatar macht einen Schritt und
landet auf der Plattform.

Hat man den See hinter sich
gelassen, mul3 man etwas klet-
tern. Danach trifft man auf ein
paar Zombies (am besten vor-
beilaufen) und einen Durch-
gang, der von einem Energie-
strahl durchlaufen wird. Hier
muf3 man im richtigen Moment
hindurchrennen, Danach findet
man einen Hebel und eine
Hangebriicke.

Der Hebel bewirkt nichts,
wenn man ihn betétigt, also
uberguert man die Hange-
briicke und findet weitere sie-
ben Hebel. Die hinteren sechs
sollte man der Reihe nach
betatigen. Bei jedem muf3 sich
die Winde drehen, bevor man
mit dem nachsten weitermacht
(Der mittlere ist nur ein Rick-
stellhebel). War man erfolg-
reich, rumpelt die Erde und der
Hebel, der vor der Hange-
briicke ist, l1aBt sich betatigen
und die Gitter im Westen sind
verschwunden. Geht man nun
in diese Richtung, hat man
bald den Hbéhlenausgang er-
reicht und befindet sich auf
dem Plateau von Mythram.

Im Norden befindet sich ein
weiterer Hohleneingang. In die-
ser Hohle befindet sich eine
groBe verschlossene Tur und
in einer Kiste findet man eine
magische Waffe. Hat man das
Plateau in Augenschein ge-
nommen; Vorsicht vor den
roten Pilzen, betritt man My-
thrams Haus. Hier mussen wie-
der ein paar Durchgange mit
Energiefeldern Uberwunden
werden. Im Haus erzahlt My-
thram ein paar wichtige Dinge
und verkauft einen Zauber-
spruch und Zutaten dafar. Die
Blcher auf der ersten Etage
sollte man sich mal ansehen
und im ErdgeschoB findet man
eine weitere magische Waffe,
einen Dolch. Weiterhin erhalt
man von Mythram einen Ge-
genstand, mit welchem man te-
leportieren kann. Hierzu sollte
man die Teleporterplattform in
Mythrams Haus und auch die
in Tenebrae (Palast, 1. Etage)
betreten haben. Hiermit wer-
den die Teleporter aktiviert und
benutzbar, und man kann sich
direkt zurtick nach Tenebrae
transportieren lassen.

pELAYES
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Der Friedhof

Bevor man den Friedhof auf-
sucht, zuerst ein paar Bemer-
kungen Uber die Gegend west-
lich von Tenebrae. Dort wohnt
Kilandra, die allerdings etwas
verruckt ist. AuBerdem findet
man dort zwei Hbéhlen. In der
einen befindet sich, auBer zwei
Kith, nur Kleinkram. In der an-
deren, welche direkt neben
einem Wasserfall liegt, findet
man eine weitere magische
Waffe und eine bessere Ri-
stung.

Ostlich von Tenebrae, im
Gebiet vor dem Friedhof, findet
man im Sidosten eine Haus-
ruine (Nicht die, welche vom
Stadtwéachter bewacht wird).
Betritt man diese, so bricht der
Boden ein und man findet sich
in einem Dungeon wieder. In
einem Buch liest man, daB hier
das magische Schwert ‘Slayer’
zu finden ist. Falls man dieses
Schwert an sich bringen will, so
muB man durch einen recht
groBen Dungeon laufen, der al-
lerdings nicht sonderlich
schwer ist. Den vielen dort be-
findlichen Monstern sollte man
aus dem Weg gehen.

Im Gebaude auf dem Fried-
hof trifft man nun auf Lothian,
die im Sterben liegt und Vivi-
dos. Leider hat Mordea den
Zeremoniendolch gestohlen
und dieser muB3 wiederbe-
schafft werden. Um an den
Dolch zu gelangen, muf3 man
Aramina in ihrem Haus aufsu-
chen und Uberzeugen, daf sie
einem den Schilissel zu Mor-
deas Schatzkammer gibt. Den
Schlussel, welche die Tlr zu
Mordeas Schlafzimmer auf-
schlief3t, findet man im Thron-
saal unter dem Kissen mit dem
Totenkopf darauf. Mordeas
Schlafzimmer sollte natirlich
nur betreten werden, wenn sie
nicht gerade darin ist. Mit dem
gefundenen Dolch kehrt man
zuruck auf den Friedhof und
wird Zeuge einer netten Zere-
monie.

Da Vividos nun der neue Ne-
kromant ist, nimmt er einen als
Lehrling an, und man muB ihm
Henkersmaske (Pflanze) und
Holz besorgen. Das Holz befin-
det sich in der Nahe der Ruine
in West-Tenebrae (kleine 1ang-
liche Stécke) und die Henkers-
maske befindet sich in der
Landschaft zwischen dem
Friedhof und Ost-Tenebrae.
(Kleine Talsenke mit Erhebung
darin. Schwarze Pflanze in
Pfeilform). Nun wird man offizi-
ell als Lehrling angenommen
und erhalt die ersten beiden
Zauberspriche (Zauberspri-
che lassen sich erst benutzen,
wenn man sie erhalten hat,
auch wenn die anderen schon

Wollen auch Sie
bei uns anecken ?

Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902

Ladengeschiift: GoerdelerStr.38, 52066 Aachen

CD ROM Games

Anstoss incl. World Cup * DV 84,90 DM

Battle Isle 2 DV 84,90 DM
Bencath a steel sky * DV 109,90 DM
Buming Steel + Miss. DV 94,90 DM
Comanche + Miss. DV 99,90 DM
Critical Path EV 99,90 DM
Day of the Tentacle DV . 89,90 DM
Der Planer + Extra DV .84,90 DM
Guardian of the fleet * DH 84,90 DM
Hand of Fate DV 109,90 DM
Lands of Lore * DV 89,90 DM
Larry 1-3 & 5 DV 84,90 DM
Lucas Arts Simulations DH 79,90 DM
Lemmings Collection DH 56,90 DM
IBM 386DX SVGA HD 4MB
AnstoB DV 64,90 DM
Award Winners I[I DH 64,90 DM
B-Wing DV 39,90 DM
Battle Isle 2 DV 79,90 DM
Beneath a steel sky DV 79,90 DM
Buming Steel 2 EV 74,90 DM
Cannon Fodder DH 56,90 DM
Christoph Kolumbus DV 79,90 DM
Das schwarze Auge 2 DV Vb, mégl.
Der Planer DV 79,90 DM
Die Siedler * DV 79,90 DM
Flugsimulator 5.0 DV 129,90 DM
Hand of Fate DV 69,90 DM
Hanse - Die Expedition * DV 44,90 DM
Hattrick | * DV 79,90 DM
Indy Car Racing DV 79,90 DM
Links 386 Course Disks je 44,90 DM
Links Pro 386 DH 89,90 DM
Mad News * DV 79,90 DM
Magic of Endoria DV 79,90 DM
Master of Orion DH 89,90 DM
Mortal Kombat DH 49,90 DM
Outpost * DV 79,90 DM
Pacific Strike DH 84,90 DM
Pacific Strike SAP * DH 39,90 DM
Pinball Dreams 2 * DH 34,90 DM
Pizza Connection * DV 84,90 DM
Privateer Righteous Fire DH 39,90 DM
Reunion DV 69,90 DM
Riisselheim DV 64,90 DM
Sam & Max DV 84,90 DM
Sim City 2000 DV 84,90 DM
Software Manager DV 79.90 DM
SSN - 21 Seawolf EV 79,90 DM
Subwar 2050 DV 89,90 DM
Syndicate Data Disk DV 39,90 DM
System Shock * DV 84,90 DM
Theme Park * DV 84,90 DM
Tie Fighter * EV 84,90 DM
Ultima 8 DV 84,90 DM
Ultima 8 SAP DV 39,90 DM
Wings of Glory * DV 89,90 DM
X-Wing DH 84,90 DM
X-Wing Upgrade Kit DV 44,90 DM
1942 - Pacific Air War DH 89,90 DM

Might & Magic 3-5 DV
Outpost * DV

Pinball Dreams Del. * DH
Rebel Assault EV / DV
Reunion DV

Sam & Max EV
Sherlock Holmes DV
Space Quest 1 - 5 DV
Strike Commander DH
Syndicate Plus * DV
UFO DV

Under a killing M. * DV
Ultima 8 DV

Wrath of the gods EV

Amiga 1MB
AmbermoonDV

Anstof DV

Beneath a steel sky DV
Cannon Fodder DH
Christoph Kolumbus DV

.Civilization DV

Cool Spot DH
Der Clou * DV

94,90 DM
84,90 DM
74,90 DM
79,90 DM
69,90 DM
84,90 DM
89,90 DM
84,90 DM
84,90 DM
89,90 DM
89,90 DM
109,90 DM
114,90 DM
114,90 DM

79,90 DM
64,90 DM
64,90 DM
56,90 DM
69,90 DM
84,90 DM
49,90 DM
64,90 DM

Der Schatz im Silbers.* DV 79,90 DM

Die Siedler DV
Elfmania * DH

Elite 2 DV

Formula One GP DH
Goblins 3 DV
Indiana Jones 4 DV
Kick Off 3 * DV
Kings Quest 6 * DV
Lollypop * DH
Lords of Power DH
Lost Vikings DV
Mad News * DV
Micro Machines DH
Mortal Kombat DH
Mr.Nutz * DH

Pizza Connection * DV
Quarter Pole DV

79,90 DM
49,90 DM
49,90 DM
84,90 DM
64,90 DM
79,90 DM
Vb, mégl.

56,90 DM
59,90 DM
69,90 DM
64,90 DM
64,90 DM
49,90 DM
49,90 DM
49,90 DM
79,90 DM
56,90 DM

Rings of Medusa Gold * DV64,90 DM

Riisselheim DV

Sierra Soccer * DV
Sim City Deluxe DH
Simon the sorcerer DV
Skidmarks DH
Software Manager DV
Syndicate DV
Tomado DV

UFO * DV

X-mas Lemmings DH
Zeppelin * DV

High End Joysticks

Gravis Analog Pro
Gravis Gamepad

CH Flightstick
Thrustm. FCS Mark I B
Thrustm. WCS MK IIB

Hardware & Multimedia / Soundkarten

Panasonic CD562B 449,00 DM
SBS 300 Yamaha Lautsp. 239,00 DM
SB Multimedia Kit ab 879,00 DM

SB16 Basic DH
Soundblaster AWE 32
Gravis Ultrasound

56,90 DM
44,90 DM
64,90 DM
64,90 DM
44,90 DM
64,90 DM
56,90 DM
64,90 DM
64,90 DM
34,90 DM
64,90 DM

79,90 DM
39,90 DM
89,90 DM
179,00 DM
279,00 DM

229,00 DM
649,00 DM
349,00 DM

gelen unsere ABG. Versand erfolgt per Post. Bei Vorkasse zzgl. DM

Aachen 40008260, BLZ 39050000). Bei Nachnahme zzgl.

Porto & Varpnch.lng DM 9. , ab DM 180,- Licferwert Porto & Verp. frei.
werden p

rweisung auf das Konto bei der Sparkasse Aachen
DM3 + Zahlscheingebiihr.
Bei Annahmever

hal DM 30,- fallig.

rzug (Verweigerung oder N

8,- (Euroscheck oder

Vicle weitere

Tiel lb L‘pr licferbar. leeqn:ue wewhm ab. Bei Lr—feruna ins Ausland erfragen Sie bitte telefonisch
die

Pmtlu!nindsnmm vorbehalten.
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Lavasee

Rutne: Dersamml.
der Toten

'
v

®
Rusgang zum

1al des Bergkonigs

Rusgang der unteren Katakomben
(Engang zur Totengruft)

2: lleq zum Bergkonig

Plattformen, die
zu magischer Waffe
fiihren

1: 2u weiteren Titanen und Katakomben

3: Zu unteren Katakomben/Totengruft

Tal des Bergkonigs

in der Anleitung aufgefiihrt
sind) und den Auftrag, in den
Katakomben die friheren Ne-
kromanten aufzusuchen.

In Tenebrae haben sich die
Dinge inzwischen nicht so gut
entwickelt. Bentic wurde umge-
bracht und Devon gefangenge-
nommen. Er befindet sich im
Geféangnis unterhalb des Pa-
lastes. Um ihn zu befreien,
muB man die Unterlagen fin-
den, an welchen Bentic zuletzt
gearbeitet hat. Diese befinden
sich ebenso unterhalb des Pa-
lastes in einem Raum ohne Zu-
gang. Ein Durchgang la3t sich
nur mittels des Secret Door-
Zauberspruchs 6ffnen, den
man von Mythran kaufen kann.
So erhalt man Bentecs Buch.
Leider wird man direkt danach
verhaftet und zur Exekution
von Devon geflihrt. Macht man
nun ein paar (nicht zu verlet-
zende) Bemerkungen, so wen-
den sich die Anwesenden
gegen Mordea, und Devon
wird der neue Herrscher von
Tenebrae.

Die Katakomben

Ostlich vom Haus des Ne-
kromanten befindet sich ein
weiteres Gebaude innerhalb
einer Umzaunung. In diesem
mufB man den ‘Offene Erde’
(Open Earth) Zauberspruch
benutzen (Man nehme einen
Beutel, lege die richtigen Zuta-
ten flir den Spruch hinein und
wende den von Vividos erhal-
tenen Zauberstab auf den Beu-
tel an. Schon hat man den
Zauberspruch fertig). Danach
bildet sich eine Offnung in der
Wand, der Eingang zu den Ka-
takomben ist frei.
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Hier sollte man sich zuerst
etwas umsehen und durch die
Gegend laufen (Man findet
zwar nicht sonderlich viel, aber
ein paar Dinge sind doch recht
brauchbar). Vor Wasserpfiitzen
auf dem Boden sollte man sich
in acht nehmen, da dort der
Boden einbricht. Etwa im Nord-
osten befindet sich eine kleine
separate Kammer (Man wende
sich nach Norden und laufe
dann Richtung Osten an der-
nordlichen Wand entlang). Be-
tritt man diese, so stirzt der
Boden ein und man befindet
sich in einem Héhlengebiet, in
welchen man auf die Nekro-
manten treffen wird.

Diese findet man jeweils auf
einem Altar und auf jeden muf3
der ‘Seance’ (Death Speak)
Zauberspruch angewendet
werden. Von jedem erhélt man
einen neuen weiteren Zauber-
spruch. Die Gegend ist linear
aufgebaut und stellenweise
mufB man die gerade erhalte-
nen Zauberspriiche verwen-
den. Zutaten flr die Zauber-
spriche sollte man sammeln,
man kann nicht davon ausge-
hen, daB man immer die
bendtigten zur rechten Zeit fin-
det. Der Teleportgegenstand,
den man von Mythram erhalten
hat, funktioniert hier nicht(!). An
einer Stelle muB3 der ‘Felsen-

haut’-Spruch verwendet wer-
den, da man sonst von einem
Blitz getroffen wird und das
Zeitliche segnet. An einer an-
deren Stelle gegen Ende des
Gebietes wird ein Durchgang
durch einen Flammenpfeil-
schuB3 versperrt. An diesem
mufB man vorbei (Nach Norden
und dann nach Nordosten lau-
fen). Hier hilft wieder der ‘Fel-
senhaut’- oder ‘Wiedergeburt’
(Revive) Zauberspruch. Hat
man alle Nekromanten be-
sucht, erreicht man wieder die
Katakomben. Nun schickt
einen Vividos auf die Suche
nach dem Bergkdnig Lithos.

Der Bergkonig

Im Sidosten der Katakom-
ben befindet sich eine Tur
(nicht die, welche in die unte-
ren Katakomben flihrt. Diese
ist noch verschlossen), welche
in ein Hohlensystem fihrt.
Lauft man nun an der westli-
chen Wand nach Siden, so er-
reicht man eine Tur, die zu
einem Tal fihrt, das von drei
Seiten von Bergen umschlos-
sen ist. Im Siiden dieses Tales
befindet sich das Meer. An
einer Stelle befinden sich ein
paar Plattformen im Wasser,
die den Weg zu einer guten
magischen Waffe ebnen.

Direkt unterhalb des obigen
Ausganges befindet sich eine
groBe doppelte Flugeltir. Hin-
ter dieser liegt der Weg zum
Bergkonig (Noch eine weitere
Tur befindet sich in der Nahe.
Diese ist zur Zeit noch ohne
Belang). Falls man den Schlis-
sel zur obigen Tur nicht hat,
muB sie mit Hilfe eines Golems
gedffnet werden. Der Golem

1: Zu Stratos/insel Skberfels
2: 2um Tal des Ber gkinigs

3: Zu Hydros/Certhax See

4: 2u Pyros/Enkiove der Hexer

Rusgang der oberen Katekomben

Hidhle zum

Carthax See

Grab von RAlexis

/A V4




powerservice

Im alten Tempel: Weg zu Hydros
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Deesen Weg netumen
\ (W, NO, NO, W)
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| O :Pattformem

Aniamftsort

Im alten Tempel: Lavasee (Weg zu Lithos)

Unsichtbare Piattformen

Zauberspruch mufB3 auf ein
Stick braune Erde angewandt
werden. Auf Steinboden funk-
tioniert er nicht. Dem Golem
kann man nun befehlen, die
Tdr zu 6ffnen.

Ein paar Tips fur den Weg
zum Bergkonig:

— Im Norden des Einganges
befindet sich ein Raum mit
zwei Drachenstatuen und zwei
Hebeln. Beide Hebel missen
betétigt werden. Danach befin-
det sich westlich des Eingan-
ges ein Bricke.

— Im weiteres Verlauf erreicht
man eine gréBere Flache, auf
der sich viele Feuerpilze befin-
den. Sidlich dieser Flache fin-
det man einen See mit einer
kleinen Insel. In einem der
Skelette auf der Insel findet
man einen Schlissel. Nordlich
der Feuerpilze gibt es einen
weiteren See. Hat man diesen
uberquert, sollte man sich an
der nordlichen Wand halten.
Ein sehr enger(!) Durchgang
bringt einen néher zum Berg-
koénig. Ganz im Norden befin-
det sich eine kleine Insel mit
ein paar interessanten Gegen-
standen. Das Symbol auf der
Insel teleportiert einen zum
Anfang des Hd&hlensystems
zurick. Die Insel kann aller-
dings auch (ber die Schwebe-
plattformen wieder verlassen
werden.

Nun sollte man schon fast
vor dem Bergkdnig stehen. In
der Nahe von seinem Aufent-
haltsort findet man einen wei-
teren Teleporter, der an den
Anfang des Hohlensystems
flhrt und einen weiteren der
mit Mythrams Teleporterge-
genstand kompatibel ist.

yEZAYES

Danach geht es wieder zurtick
zu Vividos.

Die Pilgertour

Nun soll man auf eine Pilger-
tour gehen, um Moriens zu fin-
den (Das Ganze soll
hauptsédchlich nur dazu dienen,
daB man sich (berall umsieht).
Von Vividos erhalt man den
Schlissel des Scion (Key of
Scion), wobei man zuerst noch
Lothian beerdigen muB, die
sich an der Nordostecke des
Gebdaudes befindet. Mit obigem
Schliissel lassen sich nun ein
paar weitere Tiren 6ffnen.

Eine diese Turen befindet
sich in den Katakomben und
tragt die Aufschrift ‘Towards
fate do you travel' (Zu deinem
Schicksal reist du). Ist diese
mittels des Scionschlissels
gedffnet worden, erreicht man
einen weiteren Abschnitt der
Katakomben und kurz darauf
ein weiteres Hdhlensystem.
Dieses muB3 nun grindlichst

erforscht werden. Hierzu wie-
der ein paar Hinweise:

— Viele der Tdren, die man
findet, lassen sich mittels eines
Golems offnen,

— An einer Stelle befindet
man sich unter einem Grab,
welches mittels des ‘Offene
Erde’-Zauberspruches gedffnet
werden kann,

— An einer weiteren Stelle
hatten die Programmierer mal
wieder die tolle Idee, einen
‘Tirme von Hanoi' spielen zu
lassen (Ist aber nicht unbedingt
notig). Die Treppe muB3 in der
Mitte wieder aufgebaut werden.
Um durch das Energiefeld am
Ende der Treppe zu gelangen,
hilft wieder der Felsenhaut-
Zauberspruch.

Nun sollte man einen Raum
erreicht haben, in welchem
sich drei Statuen und ein Altar
befinden. Um hier etwas zu er-

reichen, muf3 ein Zeremonien-
schild der Zealanen (in diesem
Hohlensystem bzw. bei My-
thram zu finden) auf den Altar
gelegt werden (Dies ist in
einem Buch nachzulesen). Nun
sprechen die drei alten Gétter
zu einem und die Tir am Ende
des Raumes wird gedffnet.
Dort trifft man auf den Geist
von Khumash-Gor. Mit diesem
sollte man mittels des ‘Ewiger
Frieden’-Zauberspruchs kurzen
ProzeB machen. Man findet ein
magisches Schwert und ein
Stick Blackrock (Obelisken-
spitze). Beim Verlassen des
Raumes erhalt man noch eini-
ge Informationen von den drei
Gaottern.

Das Herz der Erde

_In den aberen Katakomben
(Ostliche Gegend) existiert eine
weitere Tur, welche zu den un-
teren Katakomben fUhrt. In die-
sen findet man wenig Interes-
santes, aul3er einem Ausgang

Perivoican Ze

Periwvolcan Pa

Mesostel Ze

Aphedion

Mesostel Pa

Paositionen der Zauberzutaten (x) in

L4
H HI

Abhangigkeit von der” Position einer Kerze

Bezeichnungen der Ecken des Pentragrammes
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Funkenfiug (Flash)
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Feuerwall (Fire Shield)
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R R
Rsche Bimsstein

Dam.knochen+Bimsstein D&m.knochen+0bsidien

Flammeninferno (Conflagration)
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(Totengruft — Pit of Death) zu
einem weiterem Hohlensystem.
Verfolgt man dieses eine Zeit
lang nach Siiden, erreicht man
eine Tar, welche in das Tal
fuhrt, in welchem auch die Tur
zum Bergkdnig zu finden war.
Durchtritt man nicht die Tr,
sondern lauft weiter nach
Siden, erreicht man ein zerfal-
lenes Gebaude (Versammlung
der Toten — Conventicle of the
Dead). Den Schlissel zu der
Tir muB3 man erst noch besor-
gen. Auf dem Weg nach
Suden von den unteren Kata-
komben aus, ist man an einem
Lavasee vorbeigekommen
(sich westlich halten, am be-
sten von Stden aus kommen).
Uberquert man diesen, kommt
man zu einem Grab (Mariota
Conventigler). Dort ist der
Schlussel fir obiges Gebaude
zu finden. Im Gebaude findet
man das Grab von Moriens.
Wendet man hier wieder den
‘Offene Erde’-Zauberspruch an,
offnet sich dieses, und man er-
halt das Herz der Erde (Heart
of Earth), ein weiteres Stiick
Blackrock.

Insel Silberfels & Stratos
Nun macht man sich auf den
Weg zum zweiten Titanen
(siehe Karte). Bemerkung: Alle
drei Tlren, die zu den Titanen
fuhren, lassen sich mittels des
Schlissels von Scion 6ffnen.
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Meistens befindet sich vor den
Turen noch irgendeine kleine
Sperre. Hier sollte man sehr
genau(!) nach kleinen Schal-
tern suchen, um die Sperre ab-
zuschalten.

Zur Insel fihrt ein Holz-
bricke. Auf dieser befindet sich
eine kleine Siedlung, in welcher
die Theurgisten leben, mit wel-
chen man sich zuerst einmal
unterhalten sollte. Auch findet
man auBerhalb der Dorfmauer
eine weitere Teleporterplatt-
form.

Da man Theurgist werden
mochte, muB man einige Tests
bestehen. Der erste (Test der
Weishieit) besteht darin, flinf
Fragen, die Xavier stellt, im
Sinne eines Theurgisten kor-
rekt zu beantworten (Die ange-
sprochene Bibliothek im Kloster
hilft nicht sonderlich viel). Bei
den Antworten sollte man dar-
auf achten, daB man immer die
Wabhrheit sagt und Mitleid mit
anderen Personen zeigt. Da-
nach muB man auf das Sym-
bol des Windes klettern, wel-
ches sich im Westen des Dor-
fes befindet. Winde versuchen
einem vom Symbol herunterzu-
wehen. Indem man gegen den
Wind anlauft, kann man dies
verhindern. Dies sollte nicht
weiter schwierig sein.

Danach wird man in die
Héhle unter dem Kloster ge-
schickt (man erhéalt einen

Schilssel fir die Tar), um Sil-
ber zu finden, welches fir die
Zauberspriiche nétig ist. Insge-
samt bendétigt man acht Silber-
klumpen (mind. zehn findet
man, die Klumpen liegen so
offen herum, dal3 man sie fast
Ubersieht). Im Hohlensystem
findet man ein kleines Haus,
bei welchem der Secret Door-
Zauberspruch von Mythram
weiterhilft. In diesem findet
man ein magisches Schwert,
welches den Rustungswert
hochsetzt, wenn man es be-
nutzt. Mit den gefundenen Sil-
berklumpen mu3 man in Tene-
brae zum Schmied (Korick)
gehen. Dieser fertigt einem
daraus die magischen Symbo-
le. Zurtick auf der Insel missen
alle Symbole nacheinander auf
den Altar im Kloster plaziert
werden, um sie far den Ge-
brauch fertigzumachen, bzw.
sie magisch aufzuladen. Der
letzte Test besteht darin, einem
verwundeten Torax zu helfen,
der sich in der Hohle unter dem
Kloster aufhélt. Dieser muf3 mit
dem ‘Gnadenvolle Genesung’
(Restoration)-Symbol geheilt
werden (Falls man zu dem
Torax heruntergesprungen ist,
muf man sich von dort wieder
wegteleportieren. Es gibt aller-
dings noch einen zweiten Weg,
ohne zu dem Torax herunter-
zuspringen). Danach ist man
vollwertiger Theurgist.

Nun erfédhrt man, daB ein
magisches Symbol von Xavier
verschwunden ist. Um heraus-
zubekommen, was wirklich vor-
gefallen ist, muB man mit Cyr-
rus sprechen. (Vorher ‘Wahre
Worte'-Zauberspruch benut-
zen). Er erzahlt einem, wo Tor-
win zu finden ist. Dieser hat
das magische Symbol. Er
mochte seinen Vater retten,
der damals von Mordea umge-
bracht worden ist. Redet man
mit diesem, so hinterlaBt er das
magische Symbol und einen
Ring und sttirzt sich in die nas-
sen Fluten. Man bringt das
Symbol zurlck zu Xavier und
redet mit Stellos.

Nun macht man sich auf den
Weg zu Stratos. Im Westen
des Dorfes befinden sich auf
einer Klippe zwei hohe Felsen.
Von dort aus muf3 man in Rich-
tung Westen abspringen. Man
macht einen langeren Sprung
und landet auf einer Plattform.
Springt man nun immer weiter
von Plattform zu Plattform, er-
reicht man friiher oder spéater
Stratos, die ein Gesprach mit
einem fihrt. Im Besitz von
Stratos befindet sich ein weite-
res Stiick Blackrock (Atem der
Luft — Breath of Air). Dieses
kann man jetzt schon an sich
bringen, allerdings funktionie-
ren danach keine Luft-Zauber-
spriiche mehr, also tun wir dies

spater.




Carthax See & Hydros
Hydros kann erreicht wer-
den, indem man die richtige
Steinbriicke verwendet, welche
in die Mitte der groBBen Hohle
fuhrt. Hydros mdchte befreit
werden. Dies funktioniert nur,
falls man einen ‘Offene Erde’-
Zauberspruch auf das Grab
von Alexis ausflihrt. Die Héhle,
die zu diesem Grab flhrt, be-
findet sich an der Westseite
der groBen Carthax-Hbhle. In
dieser kleineren Héhle mu3
man nur dem Hauptweg folgen
und findet sich bald darauf bei
obigen Grab (Nebenbei: In der
Hohle findet man in der Nahe
eines Trolls ein magisches Ri-
stungsteil). Kehrt man nun
zurlick zu Hydros, ist sie nun
frei und hat vor, die Stadt Te-
nebrae und Devon zu vernich-
ten, was dazu fuhrt, daB jetzt
die Landschaft von Nebel und
nerviger Blitzerei erfillt ist.

Die Enklave der Hexer &
Pyros

(Im ganzen Gebiet funktio-
niert Mythrams Teleporterge-
genstand nicht.) Geht man bis
zum &uBeren Ende der Land-
spitze, welche in die Lava hin-
einragt, so blendet das Bild auf
Beren um, der einem ein paar
Informationen gibt. Nun muf3
der ‘Luftschritt’-Zauberspruch
angewendet werden und in
Richtung von Beren gesprun-
gen werden. Auf der anderen
Seite angekommen, wendet
man sich nach Westen. Dort
findet man einen Wasserlauf
und auf dessen anderer Seite
einen weiteren Héhlendurch-
gang, der zur eigentlichen En-
klave der Hexer flihrt.

In der Enklave findet man die
Wohnhé&user der vier Akolyten
Vardion, Beren, Gorgond und
Bane. AuBerdem die Biblio-
thek, eine weitere Teleporter-
plattform und ein paar Lehrlin-
ge. Bane hat die Ahnung, dai
Vardion gegen den Hexenmei-
ster Malchir intrigiert und Var-
dion hat eine &hnliche Ahnung
in Bezug auf Bane. Beide wol-
len vom jeweiligen anderen
den wahren Namen wissen.
Diese erfahrt man im Gespréach
mit beiden. Welchen wahren
Namen man nun dem jeweils
anderen verrét, ist egal, auf
jeden Fall beiBt darauf einer
von beiden ins Gras. (Das Fol-
gende bezieht sich darauf, daf3
Bane das Zeitliche gesegnet
hat).

Nun wird man von Vardion
als neuer Lehrling angenom-
men, da man fur das Ritual,
um Pyros anzurufen, finf
Hexer benétigt. Man erhalt den
Schlissel zur Bibliothek. Dort
kann man sich néaher mit den
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Zauberspriichen beschéftigen
und auch herumprobieren.
Zauberspriiche: In den Bi-
chern sind die Positionen auf-
gefiihrt, auf die rote Kerzen
gestellt werden mussen. Auf
die rechtlichen freien werden
schwarze Kerzen gestellt.

Die anderen Zutaten werden,
wie in den Buchern angege-
ben, neben den Kerzen positio-
niert (siehe auch Bild fiir unge-
fahre Position). Danach mui3
man noch in die Mitte des Pen-
tagramms ein Symbol oder
einen Zauberstab legen (Ach-
tung: Nicht alle Zauberstabe
kénnen alle Sorten von
Spriichen speichern. Siehe
hierzu auch Angaben in her-
umliegenden Buchern). Dann
erfolgt noch ein Doppelklick auf
das Pentagramm und das
Symbol/der Zauberstab wird
mit dem Zauberspruch aufge-
laden (Es ist gut méglich, dai
man eine Zeitlang probieren
muB, bevor der erste Zauber-
spruch wirklich funktioniert).

Vardion mochte die drei Zau-
berspriiche Funkenflug (Flash),
Feuerkugel (Flamebolt), Hitze-
schild (Endure Heat) vorgefiihrt
bekommen. Dies geschieht,
indem man sie in seinem Haus
auf seinem Pentagramm zu-
sammenmischt. Ist diese Auf-
gabe erledigt, wird man zur Fe-
stung von Molchir geschickt
(Steinbriicke im Westen). Dort
trifft man auf Molchir und er er-
zahlt, daB man vier magische
Symbole finden muB3. An den
zwei Damonen in der Ein-
gangskammer sollte man vor-
beilaufen.

Danach trifft man auf einen
weiteren Ddmon, mit dem man
sich unterhalten kann. Man er-
halt weitere Informationen. Im
Westen des Raumes befindet
sich ein unsichtbarer Telepor-
ter.

Im Westen der Hohle, wel-
che man durch obigen Telepor-
ter erreicht, findet man einen
weiteren Magier, den man aus
dem Weg rdumen sollte, um
sein Pentagramm zu benutzen.
Die vier Prifungen, um an die
vier Symbole zu gelangen,
sind:

— An Flam (Westen):

Hier wird der Flammenld-
scher- (Extinguish-) Spruch
bendtigt.

Folgt man dem Hohlensy-
stem, so erreicht man ein bren-
nendes Pentagramm. Der Zau-
berspruch muB3 auf jede der
funf Kerzen im Pentagramm
angewandt werden, um die
Flammen zu I6schen und so an
das magische Symbol und ein
magisches Ristungsteil zu ge-
langen.
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1942 Pacific A.War** 109.

Battle Isle 2 dt 99,

Beneath a St.Sky dt 84.90
Cannon Fodder ** 79.90
Chartbreaker dt 89.90
Darkmere **/* 89.90
Der Clou dt 89.90
Der Planer Datadt  49.90
Evasive Action dt 84.90
FIFA Soccer **/* 99.

Genesia * 89.

Hattrick dt * 89.90
Heimdall 2 **/* 79.90
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Nomad ** 79.90
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Sim City 2000 Data  39.90
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Tie Fighter * 109.90
Tubular Worlds ** 84.90
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Critical Path dt 129.90
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Goal ** 49.90
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Indy Car Racing *  49.90
Indiana Jones 4 dt  59.90|
Krustys Fun House ** 29.90|
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Apocalypse ** 54.90
Beneath a St.Sky dt 69.90
Clifthanger ** 49.90
Cyberspace dt * 84.90
Daemonsgate 89.90
Death or Glory dt 89.90
Der Clou dt 79.90

ie Siedler dt 89.90

Hfmania ** 59.90
Eye of the Storm **  84.90
Genesia ** 74.90
Hattrick **/* 79.90
Heimdall 2 dt 84.90
King's Quest 6 dt 79.90

Last Action Hero **  49.90
Legacy of Sorasil ** 59.90

Legend o.Kyran.2 dt* 79.90

Mad News dt * 79.90
Pizza Connection dt 89.90
Puggsy ** 69.90
S.U.B. dt 64.90
Schwarzes Auge 2 dt*89.90
U.F.O0.* 79.90
World Cup 94 USA dt 79.90
Zeppelin dt 79.90
1200er z.B.

Christoph Kolumb.dt 89.90
Civilisation dt 89.90
Der Clou dt 79.90
Kings Quest 6 * 79.90
Second Samural *  69.90
Syndicate dt 79.90
TFX. * 89.90
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Diggers 1200er 39.90
Dragon Wars US 24,90
Elite 2 dt 49.90
Indiana Jones 4 dt  59.90
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Lionheart ** 39.90
Lords of Doom ** 19.90
Monkey Island 2dt  59.80
Police Quest 2 ** 39.90

Premiere Manager 2** 39.90

Reach for the Skies **29.90
Sim Ant dt 49.90
Sim Earth dt 49.90
Tornado ** 49.90
Turrican 3 ** 49.90
Whales Voyage dt 39.90

Wing Commander dt 39.90
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— Vas Sanct Flam (Siden):
Hier wird der Feuerriistung-
(Armor of Flames-)Spruch
bendtigt. Hat man den Spruch
benutzt, sollte man schnell
durch das Hohlensystem lau-
fen und sich in Richtung Sud-
osten halten. In einem Gebiet,
in welchem viele Skelette her-
umliegen, findet man das ma-
gische Symbol.

— Flam Por (Osten): Hier
wird der Funkenflug (Flash)-
Spruch unter Umstanden
bendtigt. Das Gebiet ist auch
ohne den Spruch zu bewalti-
gen. Man findet hier sehr viele
Stellen mit Feuerpilzen, so da3
man sehr exakt steuern muf3.
Alternativ kann man den Wind-
wall-Zauberspruch verwenden.

— Sanct Flam (Norden): Hier
wird der Hitzeschild-(Fire-
shield)-Spruch benétigt. Dieses
Gebiet ist nicht so leicht zu be-
waltigen. Man befindet sich zu-
erst in einem kleinen Labyrinth
mit vielen Felsen und Stalag-
miten, um welche man sich
einen Weg herum suchen
muB3. Dabei muB man sich
noch mit einigen Monstern ab-
geben. Kurz darauf sollte man
vor einem Lavasee stehen.
Hier ist obiger Zauberspruch zu
benutzen. Man kann nun tber
die dunkelgelben Stellen der
Lava gehen und sollte sich so
springend nach Westen vorar-
beiten, wo man eine Schatzki-
ste mit dem magischen Sym-
bol darin findet.

Hat man alle vier Symbole,
so befordert einen der Telepor-
ter wieder zurlick. Spricht man
nun nochmals mit dem Damo-
nen, so erhalt man Zutritt zu
Molchirs Kammer (Abspei-
chern!).

Dieser mochte als Abschluf3-
test drei Zaubersprliche vorge-
fihrt bekommen. (Feuerkugel
(Flamebolt), Feuerball (Explo-
sion), Damonenruf (Summon
Demon)). (Es ist moglich, daB
der Damonruf-Zauberspruch
nicht direkt funktioniert. In die-
sem Fall wieder den vorherigen
Spielstand einladen). AuBer-
dem sollte man einen D&mo-
nenbannspruch parat haben,
da Molchir auch einen Damo-
nen erzeugt, von welchem man
angegriffen wird. Ist der Ddmon
erledigt, so nimmt man an der
Anrufung von Pyros teil.

Nun kehrt man zu Molchir in
die Festung zurlick, der sofort
angreift, was man sich nattr-
lich nicht gefallen 1aBt. Hat man
ihn erledigt, findet man in sei-
ner Leiche ein Buch und ein
weiteres Stlck Blackrock
(Zunge der Flamme — Tongue
of Flame). Mit diesem im Ruck-
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sack wandert man nun zu dem
Pentagramm, von welchem
Pyros gerufen worden ist und
betritt es. Dadurch wird Pyros
freigelassen und Feuer be-
ginnt, vom Himmel zu fallen.

Jetzt besorgt man sich noch
den Atem der Luft (Breath of
Air) Blackrock von Stratos. Also
zurlick zur Insel Silberfels und
zur Plattform, von welcher aus
man zu Stratos gesprochen
hat. Dort benutzt man den ‘En-
ergie der Enthillung'-Zauber-
spruch (Reveal) und ein Po-
dest erscheint. Auf dieses wen-
det man nun den ‘Schweben-
der Diener’-Spruch (Aerial Ser-
vant) an und erhalt das nach-
ste Stlick Blackrock.

Auch Devon kann man nun
im Palast von Tenebrae nach
dem Stick Blackrock von Hy-
dros fragen. Man erhélt den
Schliissel zu einer Kiste, die im
Slidwesten des Palastes zu fin-
den ist. Diese enthalt die Trane
der Meere (Tear of the Seas),
das letzte Stiick Blackrock. Ne-
benbei kann man Rhian noch
die tragische Nachricht vom
Tod ihres Sohnes bringen.

Jetzt geht es zu Mythram.
Diesen kann man nun auf die
gefundene Teile ansprechen
und man bekommt gesagt, dai3
man in einem Buch lesen soll,
was weitere Informationen be-
inhaltet. Dieses findet man auf
der ersten Etage. Danach ver-
kauft einem Mythram den ‘Tra-
vel Ether'-Zauberspruch, mit
welchem man Pagan verlassen
kann, far 250 Geldsticke.
Wendet man ihn an, bzw. das
Buch, welches ihn beinhaltet,
so landet man im alten Tempel,
der damals von den Titanen
zerstért worden ist. (Von hier
aus kann man nicht mehr nach
Pagan zuriickkehren.)

Das Verlassen von Pagan

Im Tempel gibt es vier Zu-
gange zu den Gebieten der je-
weiligen Titanen. Hat man
einen der Titanen gefunden, so
muB das zugehdrige Stick
Blackrock auf diesen angewen-
det werden, man kommt frei,
das Blackrockstick wird ma-
gisch aufgeladen und man lan-
det wieder im Tempel.

— Westen: Luft (Stratos): Hier
mufB man sich in noérdlicher
Richtung vorarbeiten, wobei
man die magischen Ausri-
stungsteile nicht weiter beach-
ten sollte.

— Norden: Wasser (Hydros):
Man findét sich auf einer Insel
wieder, von welcher in vier
Richtungen Plattformen weg-
fuhren. Die nordwestlichen
Plattformen miissen benutzt

werden (siehe Bild). Danach
lauft man nach Westen weiter
und muf3 zwei Steinbricken
Uberqueren. Bei der ersten
mufB man schrag auf eine wei-
tere springen. Bei der zweiten
muB man auf eine zweite klet-
tern, nicht springen (Achtung:
optische Tauschung). Danach
trifft man Hydros.

— Osten: Berge (Lithos): In
einer Leiche (nérdlich vom Ein-
gang) findet man ein Buch, das
ein paar Tips gibt. Ganz im
Norden ist ein Lavasee mit
einem unsichtbaren Weg da-
riber. Hier mu3 man sich mit
kleinen Schritten vortasten und
ab und zu mal springen (oft ab-
speichern). Am Ende des La-
vasees (siehe Bild) muB man
nach Westen springen und
nach dem Sprung, wie in der
Anleitung beschrieben, die
rechte Taste gedriickt halten
und danach wieder die linke
driicken, um sich so auf den
Felsvorsprung hochzuziehen.
Danach wendet man sich wei-
ter in ndrdliche Richtung. Man
trifft auf einen weiteren Lava-
see mit Plattformen darauf.
Dann geht es weiter in westli-
cher Richtung, und man sollte
bald auf Lithos treffen.

— Westen (Pyros): Hier lauft
man zuerst nach Nordwesten,
bis man auf eine Ruine trifft.
Danach geht es weiter in 6stli-
cher Richtung, wobei man sich
am nordlichen Ufer hélt. Nach
kurzer Zeit trifft man auf eine
Leiche mit einem Buch und
einem Symbol auf dem Boden.
In die Ecken des Symboles
mussen neun weiBe Sphéaren
eingesetzt werden (kleine
weiBe Kugeln, bei Klick auf
diese erhalt man eine kleine
Beschreibung). Lauft man nun
weiter nach Osten, so erreicht
man eine Steinbriicke. Von
deren Ende aus springt man
nach Osten und erreicht ein
langsam ansteigendes Gebiet.
Am seinem Ende ist eine Kiste
mit sehr vielen von diesen
weiBen Spharen. Nun zurick
zur obigen Stelle. Sudlich des
Ankunftsortes (nach dem
Sprung von der Steinbriicke)
findet man eine weitere
Briicke, die in andere Richtung
fahrt.

Die Spharen werden nun
eingesetzt und es erscheinen
die beliebten Plattformen im
Lavasee. Springt man Uber
diese, so gelangt man zu
einem weiteren Stick Land
und daraufhin zum arg verar-
gerten Pyros.

Zurick im Tempel sollten
nun alle vier Blackrockstlicke

der Titanen von einem leuch-
tenden Ring umgeben sein.
Das letzte wendet man auf sich
selber an (dies funktioniert erst,
nachdem die vier ubrigen im
Pentragramm positioniert wor-
den sind), da der Avatar der
Titan of Ether ist (haben die
drei alten Gotter erzahlt) und
auch die Obeliskenspitze erhalt
eine leuchtende Umrandung.

Die Teile missen nun so auf
die Ecken des Pentagramms
gestellt werden, daf3 die jeweili-
ge Ecke mit dem dazugehori-
gen Stick in die ungefahre
Richtung des Weges des zu-
gehdrigen Titanengebietes
zeigt. Die Obeliskenspitze
kommt an den Ort Aphelion.
Danach  erscheint eine
Schwarze Pforte (Black Gate)
welche man betritt, und der
achte Teil der Ultima-Saga ist
damit beendet.

Der Clou

Wolfgang Reinitz aus Graz
hat die ersten 11 Geb&aude
genau beobachtet und jedes
Objekt in den beiliegenden Pl&a-
nen eingezeichnet. Alle Arlam-
anlagen sind doppelt umrahmt
und neben jedem Objekt steht
dabei, mit welcher dieser hin-
terhaltigen Alarmanlage es ge-
schutzt ist.

Wenn es in einem Gebaude
mehrere unabhéngige Lichtke-
gel gibt, sind diese mit ein-,
zwei-, oder dreifachen Kreisen
dargestellt. (entsprechend um-
rahmt sind auch die dazu-
gehorigen Schaltkasten). Die
Daten hinter den jeweiligen
Objekten bedeuten: Wert, Ge-
wicht, Volumen.

Allgemeines

Zuerst heiBt es Geld schef-
feln. Daflr gibt es drei elegante
Methoden: 1. Im Ugley Dog
Hotel gibt man sich als Gold-
berg aus. 2. Man wartet vor
Cars & Vans, bis ein alter
Mann kommt und &3t sich das
Geld geben. 3. Auf der Polizei-
station eine Diebstahlanzeige
machen.

Nach Maoglichkeit solltet Ihr
Euch nach jedem zweiten oder
dritten Raub ein neues Auto
zulegen oder umlackieren
(grau ist dabei naturlich die un-
auffalligste Farbe).

Desweiteren solltet Ihr unbe-
dingt Handschuhe und Maske
kaufen, den dann hinterla3t Ihr
weniger Spuren. Falls sich in
einem Geb&ude ein Mikrofon
befindet, solite man unbedingt
larmdammende Schuhe besit-
zen und logischerweise auch

benutzen.




Zeichenerklarung:
Seniorenheim

A ..... Ausstellungskasten

& A Gemilde N[N WS 2 T K T £
= o P et
K ..... Kasten T |:|

N ..... Nachtkistchen

1'2;:: Tisch {HT} {HT} ~[HT} {HT} —{HT}

b el Vase

HT ... Holztiir ws 3] (HT}

ST ... Stahltitr 4 l DDD DDD
SK ... Schaltkasten fiir Lichtkegel il

M ..... Mikrofon gl - d B
WS ... Wertschrank fiit}

SS ... Stahlschrank :

Kii ... Kiihlschrank

§ L Fenster

Tanta Emma Laden
IK1NKZ|E| ||(3 Kq[

Tante Emma Laden: i
K1: Delikatessen (110, 1000, 7600) [] F
K2: Gebrauchsartikel (10, 3000, 3000), Delikatessen (60, 1000, 7600) B
K3: Gebrauchsartikel (30, 3000, 3000), Delikatessen (40, 1000, 7600)

K4: Gebrauchsartikel (20, 3000, 3000) lzl

Kii: Delikatessen (60, 1000, 7600), Hummer (35, 2500, 3300) E 1A

A: Delikatessen (60, 1000, 7600) O 2 E
Ka: Geld (128, 500, 1000) F
erforderliches Werkzeug: Brechstange {HT} FIF[F

Old Curiosity Shop:

WS: Buch (90, 1000, 4320), Geld (300, 500, 1000)

Al: Kuriositit (150, 1000, 3000)

A2: Autogramm (200, 10, 14)

A3: Statue (150, 19000, 40000), Kuriositét (100, 1000, 3000)
Ka: Geld (150, 500, 1000)

erforderliches Werkzeug: Brechstange, Batterie, Elektroset

Juwelier:

Al: Juwelen (300, 300, 90)

A2: Juwelen (100, 300, 90), Uhr (1060, 40, 70)
Ka: Geld (96, 500, 1000)

G1: Gemilde ()

G2: Gemiilde (150, 2000, 1350)

P: Juwelen (1090, 300, 90), Geld (600, 500, 1000), Gold (1100, 3000, 2000)

erforderliches Werkzeug: Bohrwinde, Glasschneider, Strickleiter, Brechstange, Batterie,

Elektroset

Seniorenheim:

K1: Gebrauchsartikel (40, 3000, 3000)

K2: Delikatessen (70, 1000, 7600)

WS1: Gebrauchsartikel (100, 3000, 3000)

WS2: Gebrauchsartikel (14, 3000, 3000)

WS3: Gebrauchsartikel (100, 3000, 3000), Tasche (20, 1200, 3300)
N1: Geld (105, 500, 1000)

N2: Gebrauchsartikel (10, 3000, 3000)

N3: Sparstrumpf (729, 300, 1700)

N4: Geld (100, 500, 1000)

L A
Old Curiosity Shop
j e
]
ﬁ
F
AT — A2
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T: Geld (311, 500, 1000)
G: Gemilde (50, 2000, 1350)

bendtigtes Werkzeug: Brechstange

Pink Villa (ErdgeschoB):

WS1: Kuriositit (8, 1000, 3000)

WS2: Gebrauchsartikel (12, 3000, 3000)
WS3: Gebrauchsartikel (20, 3000, 3000)
WS4: Gebrauchsartikel (13, 3000, 3000)
G1: Gemiilde (90, 2000, 1350)

G2: Gemiilde (80, 2000, 1350)

Kii: Delikatessen (9, 1000, 7600)

erforderliches Werkzeug: Brechstange

Ham Hou

S€

Pink Villa (1. Stock):

K1: Beauty Case (40, 500, 3800), Gebrauchsartikel (3, 3000, 3000)
K2: Tasche (5, 1200, 3800)

K3: Geld (3, 500, 1000), Gebrauchsartikel (6, 3000, 3000)

WS: Gebrauchsartikel (10, 3000, 3000)

T: Geld (90, 500, 1000)

erforderliches Werkzeug: Brechstange

Ham House:

SU: Stechuhr (alle 640 Sekunden betitigen)
G1: Gemilde (2200, 2000, 1350)
G2: Gemiilde (100, 2000, 1350)
G3: Gemalde (50, 2000, 1350)
G4: Gemilde (50, 2000, 1350)
G5: Gemilde (200, 2000, 1350)
G6: Gemalde (600, 2000, 1350)
G7: Gemiilde (300, 2000, 1350)
G8: Gemiilde (100, 2000, 1350)
G9: Gemilde (450, 2000, 1350)
G10: Gemiilde (700, 2000, 1350)
G11: Gemilde (1000, 2000, 1350)
S1: Statue (3000, 10000, 20000)
$2: Statue (1800, 10000, 20000)
$3: Statue (1000, 10000, 20000)

D@J
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Pink Villa (1. Stock)

| S S—

O

I e

gl e R

—

— Ty
S4: Statue (2000, 10000, 20000)
WS: Gebrauchsartikel (5, 3000, 3000) [: |:
Al: Kunstobjekt (1700, 3000, 6000) 2 B e e
A2: Bibel (8100, 2000, 4500) E @L [we]
SS: Geld (40, 500, 1000)
erforderliches Werkzeug: Suicklei}cr,Bmchstange,Boluwixlde, Batterie, Elektroset
British Museum (ErdgeschoB): British Museum (Erdgeschol})
SU: Stechuhr (alle 320 Sekunden betitigen)
Al: Kuriositit (500, 1000, 3000) @ Wﬂ@‘ aro s [ a11]wae] _l
. z3 21 3 £ # H
S
) e L
L
® :
(BN
i gl Pl [FH—{ATIRT—F
73 #3 73 23 731 23
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o

d Pinball Dreams Deluxe /at 69,95
e e Ny ipooait .- Pinbal Fantasies 0t —— 5995 —— 18 06 37 » 18 54 43
Aces of the Pacific & Mission Disk. /dt Pinball Dreams & Fantasies /dt 59,95 i
Aces over Europe Idt P.raies! Gold fdl' CD32 5895 89 95 ——
Alone in the Dark 2 [dt Pizza Connection /dt 77,95 84,95 ——
mbermoon /dt Police Questd /&t —— 6935  Vmo
Anstoss /dt Privateer /dt —— 869  Vmo
Aufschwung Ost /cit Privat, Special operaii;ns 1 ffé‘ opom 3795 -
e Iske + f uggsy ft - 5195 ——
Bl e + Do A - Rebel Assault .'kon%pl O e L TR
Beneath a Steel Sky /dt UBJdt 6795 6795 ——
Brian the Lion /dt SSN-21 Scawoll ot —— 829% ——
/' Bubba n' Stix/dt 47, : Sam & Max/dt —— 94,95 ——
undesliga Man.Professional 2.0 /dt 66, : samé Max  —— = —, 87.9
Buming Steel Edifion jdt  —— : 94 Sewne Soccer 934d1 4195 8% ==
Bgumlng Steel2 —— 87,95 7295 2000/dt —~— 89,95 —— 3
Cannon Fodder /dt 51,95 59,95 —~— Simon Ihﬂ Sorcerer fdt 7195 9295 ——
CamersatWar2 —— 6795 —— Skidmarks /dt L6 S i
Christoph Kolumbus fdt 7395 79895 —— Software Manager /dt 6795 6795 ——
Civilization /dt 7885 9195 = Star Trek Amiga 1200 5396 —— -
Comanche /dt —— 9485 —— Star Trek /dt  —- 7995 99,00
Comanche Mission Disk. 1 /dt —— 4995 —— StarTrek2/dt —— 8595 ——
Comanche Mission Disk. 2/t —— 5795 —— Starord /dt —— 9195 i
Comanche + Mission Disk. Tund 2/dt —— —— 99,00 Strke Commander jot —— 8996 —~—
CoolSpot/dt 5395 —— —— Strike Com. + Speech + Operations /dt —— 8995
Daemon\ua ejd — 5295 6995 Strike Com.Tactical Operations /ot —~— 3895 —— ;
rkmere Id‘l 5495 Vmé —— Subwar 2080 fdt  —— 8995 . —— . 1 MB-Erweiterun
Das$ t:m varze Auge jdt 7395 7795 6895 Subwar 2050 Mission Disk, fdt =~ —~—  V)md —— fiir Amiga 500 49,95
Das Schwarze Auge 2/dt ~ Vimd  Vmd  Vmd Summer & Winter Challenge fdt.  ——  —— 343 ° 2. Laufwerk 3,5" fiir Amiga 139,00
Dayofthe Tenlacle /i —— 949 9900 Syndicate m“ifzﬂgﬁe ﬂ 5\1"936 ;3355 R
Der ﬁ;ﬂ:,'ﬁ'; GTf?S %3’3? 5’335 Syndicate & Mission Disk, fot  —— ) Gravis 3“31'-"9 JUYSt;’Ck gc g-’.gg
Die Siedler /dt 79,95 *79,95 V,md ;! TFX/d —— 929 9900 Gravis analué; oystick Pro PC 9,
Dune 2t - 5085 - BO85 e Terminalor Rampage /dt  —, B = Gravis Game Pad Amiga & Atari ST 33,95
EiderScrolls —— 7285 —— Tie-Fighter ——  Vmé —— Gravis Game Pad PC 41,95
Elfmaniajdt  Ymd —— 523 Tornado fdt 5936 —— -
Elite 2- Frontier /dt 5395 69,95 66,95 adblilr i 50 MR (R Sound Blaster Deluxe Edition /dt 119,00
Empre Delwe /i ——  To% 723 Y I RE TR Sound Blaster Pro Basic Edition /dt 159,00
AT AL el gt et Sl -l Sound Blaster 16 Basic Edition /dt 219,00
Eyeof the Beholder 13/t —— —— 9485  Utma7/d —— 8495 - Ster ion ,
EjeoitheStom/dl 5995 —— 8795 ; Utma7Tell2/dt —— 8185 —- Sound Blaster 16 Multi CD Idt 299,00
F-117A Stealth Fighter 20/dt 6795 9195 Ultima 7 Teil 1 & 2 + alle Sound Bla
F.14 Fleet Delender jdt —— 91,95 —— Zusatzdisketten /&t —— —— 11500 16 ASP Multi cn fdt 369,00
Flight Smulator 5.0 /dt  —— 135,00 Ultima 8 - Pagan /dt —— 81,95 ——
Formula 1 Grand Prix/dt 7895 89,95 7 3 Ultima 8 - Pagan Speech Pck /dt 349 ——
Gabriel Knight fdt —— 6995 8295 Ultima 8 - Pagan & h Pack jdt —— —— 115,00
Genesia fdt 5495 5095 —— Ultima Underworld 1842 —— —— 8995
Goall /ot 5295 5895 —— Ulima Underworld 1 /dt —— 7485 —
Gunship 2000/0t 6795 9195 ¢ Ultima Underworld 2 /dt -— . 4% ——
Hanse - Die Expedition /dt 41,95 41,95 —— Who shot Johnny Rock? —— —— 89,95
Hitorylig 1914-1918 dt 6995 6995 6395  Wing Commander 2 & Speech {fvdck gtt ww 3335 =
Horde —— -— 11500 n Y 9
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /ot 87,95 0495 6995 X-Wing Miss. Disk. 1 + Up rade K g 57,95
Funbis B|nd' Car Racing jdt —— 69,95 —— X-Wing Miss. Disk. 2 - B-Wing M —-— 4395
Landsof Lorefot —— 5995 8995 Zeppeln/dt  —— 793
Legend of Kyrandia 2 /@t —~ 64,95 89,95 ool 2/t 4695 ——
Leisure Suit Lany 6 /dt  —— 6995 Vimo
Links 386 Fg ofdd —— BB ——
Lothar us/dt 6495 T195 ——
Mad Dog McCree ~ — Lo L5
Mad News /dt V,mé 7995 V,md
Magic of Endoria fdt  *69,95 B% —— a @
- I\r‘a°lGr dhOmn ,dgt -— 83 195 —\‘ - ] [ ]
S Sl BTN a Amiga  BM-PC  AaiST W
= Mr. Nutz /dt 46,95 — ’
g Mystld ——  —— 11500 ®  Alien Breed Special Edition 21,95 —— —— .
= NHL Hockey /dt —— 79.95 - u Anather World /dt 25,95 25,95 29,95 "
UL'W' ost [dt V.mb V.md n i | ]
s Pacific Strike /it —— 8195  Vmd & Assassin Special Edition /df 20,95 —— —— w
“Epacific Strike Speech Pack jit —— 3495 —— lues Brothers /dt 17,95 1795 ——
= n F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95 29,95 30,95 s
£ = F-16 Falcon /it 2595 —— —— W
= n F-19 Stealth Fighter /dt 29,95 29,95 32,95 u
g = F-29 Relaliator /dt 28,95 35,95 24,95 engl. ™
= m Great Courts 2 /dt 21,95 21,95 25,9 -
™ = Indiana Jones 3 /dt 36,95 36,95 —,— -
S = King’s Quest 1 oder 2 /dt je 25,95 25,95 —. =
] u Leisure Suit Larry 1 /dt 25095 2595 27.95 L
= = Leisure Suit Larry 2 /dt 25,95 2795 —— ™
Ty
2 u M1 Tank Platoon /dt 25,95 25,95 30,95 =
n u Mad TV /dt 36,95 3695 —— @
s L Mario Andretti Racing —— 24,95 —— L
] L Pirates! /it 23,95 24,95 24,95 =
. Battle Isle 2 /dt & Police Quest 1 oder 2 /dtje 29,95 2995 31,95 =
fFa s " Railroad Tycoon /dt 29,95 2995 8295 m
S Die Siedler /dt m  Secret of Monkey Island /dt 36,95 36,95 29,95 eng/ m
= Hanse - Die Expedition /dt E Silent Service 2 /dt 29,95 29,95 82,95 L
S Mr. Nutz /dt @ Sim Ant oder Sim Earth /dt je 35 95 3595 —— =
E Pacific Strike /dt = Space Quest 1/df 29,95 29,95 2995 m
g UFO /dt 4,7;,77 a Street Fighter 2/it 25,95 —— 29,95 m
= PC [ ] S Tumcgn 1 oder%/dt je 52 95 E% s:i’ gg L]
[ Itima 8 - n ~ [ ] uropean Rampage Tour j [
b u 8 - Pagan /dt ’(E: D-ROM = Wing Commander 2595 —— m
£ Ll a Wing Commander /df 39 95 e "
S = Zool/dt 23,95 23,95 53,95 ul
EEEEEEEEEEEENEEEEEEEEEEEER
]
)
E e
- so khnnt 1hr Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken
lelch bastall en Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9.— OM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150, — DM Bestellwert liefern wir
9 * grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.
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Al1l: Kunstobjekt (100, 3000, 6000)
WS1: Kunstobjekt (300, 3000, 6000)
WS2: Kuriositit (200, 1000, 3000)

} Chiswick House
.
g ]

} A2: Kunstobjekt (200, 3000, 6000), Kuriositit (100, 1000, 3000) AR
A3: Kunstobjekt (1000, 3000, 6000) . o C1 8 @I
A4: Kunstobjekt (1000, 3000, 6000) :

’ AS: Kunstobjekt (50, 3000, 6000) : o
A6: Kunstobjekt (50, 3000, 6000) - Z3
AT: Kunstobjekt (1500, 3000, 6000), Kuriositit (1500, 1000, 3000) 3 [g] F
A8: Kunstobjekt (1500, 3000, 6000), Kuriositit (1000, 1000, 3000) 23
A9: Kunstobjekt (400, 3000, 6000), Kuriositit (540, 1000, 3000) L

} A10: Kunstobjekt (300, 3000, 6000)

erforderliches Werkzeug: Glasschneider, Strickleiter, Brechstange, Batterie, Elektroset

Kenwood House:

G1: Gemilde (1000, 2000, 1350)
G2: Gemilde (800, 2000, 1350)
G3: Gemiilde (1200, 2000, 1350)

G4: Gemilde (900, 2000, 1350) Kenwood House

G5: Gemilde (1300, 2000, 1350)

G6: Gemilde (4200, 2000, 1350) G1] G2 [G3] [GA] [GSH] Go &7 O]
G7: Gemilde (7100, 2000, 1350) 23 . Z3 T23 231‘ 23 23 23 ) A ]

G8: Gemiilde (3900, 2000, 1350) i —~ 23610
G9: Gemilde (5200, 2000, 1350) O C) U

G10: Gemiilde (8400, 2000, 1350) 2

G11: Gemilde (4400, 2000, 1350) ¢ i, AL GBS a0 SR L

G12: Gemilde (600, 2000, 1350) 5| 5 O 0 0 %lﬁ‘}{ e
G13: Gemilde (3000, 2000, 1350) caaaes “ee .

G15: Gemiilde (800, 2000, 1350)

G14: Gemiilde (1300, 2000, 1350) 1t (I EEREEE eanes xalt] - =

G16: Gemﬂde (400, 2%0, 1350) r:---l [
G17: Gemiilde (600, 2000, 1350) el {F} —{F—{s7} {F} {F}
Z3 Z3 Z3 Z3 z3

G18: Gemilde (2000, 2000, 1350)
S1: Statue (400, 10000, 20000)
S2: Statue (2200, 10000, 20000)
$3: Statue (1100, 10000, 20000)
S4: Statue (890, 10000, 20000)
Ka: Geld (830, 500, 1000)

erforderliches Werkzeug: Brechstange, BMe, Elektroset

Osterly Park House: _

T: Geld (100, 500, 1000)

WS: Geld (200, 500, 1000)

Al: -

A2: Chinavase (2000, 3900, 4000)

A3: historisches Kunstobjekt (700, 3000, 6000)
A4: historisches Kunstobjekt (1000, 3000, 6000)
AS: historisches Kunstobjekt (200, 3000, 6000)
S1: Statue (5000, 10000, 20000)

$2: Statue (3000, 10000, 20000)

Osterly Park House
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Suterby’s

235 83 L FEI

; - (T2 [l
$3: Statue (2600, 10000, 20000) .
G1: Gemilde (900, 2000, 1350) :
G2: Gemilde (1500, 2000, 1350) .
G3: Gemilde (900, 2000, 1350) .
G4: Gemilde (200, 2000, 1350) ;
G5: Gemiilde (300, 2000, 1350) .

G6: Gemilde (1100, 2000, 1350) Caez3ep3aces : 23 =3
G7: Gemiilde (400, 2000, 1350) —Ei;]a@ {sT} 23

G8: Gemiilde (600, 2000, 1350)
erforderliches Werkzeug: Brecheisen, Bohrwinde, Schuhe, Chloroform

Suterby's:

K1: historisches Kunstobjekt (400, 3000, 6000)

K2: historisches Kunstobjekt (200, 3000, 6000)

K3: Miinzsammlung (1100, 5500, 6000), Kuriositit (100, 1000, 3000)
T: Geld (190, 500, 1000)

Ka: Geld (90, 500, 1000)

V1: Vase (30, 2000, 160000)

V2: Vase (90, 2000, 16000)

V3: Vase /60, 2000, 16000)

WS: Kuriositit (390, 1000, 3000)

G1: Gemilde (221, 2000, 1350)

G2: Gemiilde (300, 2000, 1350)

Al: historisches Kunstobjekt (640, 3000, 6000)

A2: Silbergeschirr (700, 500, 8000), Juwelen (600, 300, 90), historisches Kunstobjekt

(100,3000, 6000)

SS: Juwelen (900, 300, 90) : s k
S: Statue (1000, 1 20000) British Museum (1. Stock)
erforderliches Werkzeug: Brechstange, Bohrwinde [z @E'__? l I . l
British Museum (1. Stock): 23 r ......

Al: Kunstobjekt (1000, 3000, 6000)

A2: Kuriositit (100, 1000, 3000) (asiiaz l

A3: Kunstobjekt (100, 3000, 6000) {HT} w1 [

Ad4: Kunstobjekt (100, 3000, 6000) .

AS: Kunstobjekt (2500, 3000, 6000) o “ﬁ ‘

A6: Kunstobjekt (100, 3000, 6000) = A (_\ :

AT: Kunstobjekt (2500, 3000, 6000) I GB J

AS8: Kunstobjekt (2500, 3000, 6000) = 3

A9: Kunstobjekt (100, 3000, 6000)

A10: Jadepferd (10000, 6500, 14000)

Al1: Kuriositit (2500, 1000, 3000), Kunstobjekt (2600, 3000, 6000)

A12: Kunstobjekt (150, 3000, 6000), Stein von Rosetta (15000, 5000, 4900)
A13: Kunstobjekt (100, 3000, 6000), Kuriositit (90, 1000, 3000)

Al4: Kunstobjekt (100, 3000, 6000), Magna Carta (20000, 200, 300)

S1: Statue (5000, 10000, 20000)

S2: Statue (2500, 10000, 20000)

S3: Statue (7500, 10000, 20000)

erforderliches Werkzeug: Brechstange, Batterie, Elektroset
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Battle Isle 2
(Kapitel 1)

Mission 1 — Amporge
(Zeitlimit: 20 Ziige)

Spieler: 13 Landeinheiten
Computer: 8 Landeinheiten

— Auftrag: Alle feindlichen
Technotraxeinheiten zerstéren

Man muf sich um die Zeit
keine Sorgen machen, da der
Computer eine defensive Stel-
lung bezieht und keine Anstal-
ten macht, die Stadt zu er-
obern.

Die eigenen Technotraxein-
heiten sollten sofort die gegne-
rischen Ranger- und Infanterie-
einheiten im Siden ausschal-
ten (Klemmtechnik anwen-
den!), um dann die verbleiben-
den Technotraxeinheiten den
Gegners zu zerstoren.

Es ist nicht notwendig, die
neutrale Stadt Skom Halta mit
einer Rangereinheit zu beset-
zen, aber sinnvoll, da man so
im Notfall iber einen Stitz-
punkt verfugt. Weiterhin ist es
sinnvoll, vor der Zerstérung der
letzten feindlichen Panzerein-
heit, die den Pafi zu der Stadt
Skom Sebor bewacht, bei der
Zerstorung der feindlichen Ra-
darstellung Erfahrung zu sam-
meln.

Mission 2 — Jogrwai
(Zeitlimit: 21 Ziige)

Spieler: 12 Landeinheiten + 3
spater eintreffende Buggies
Computer: 16 Landeinhei-

ten, 1 Stadt, 1 Depot

 Auftrag: 1. Stadt
Pank besetzen
2. Alle Demon-
Einheiten
zerstoren

Zuerst sollte man die Pan-
zerverbande nach Siiden zie-
hen, um die Truppentranspor-
ter vor den anrlckenden
Feindverbanden zu schitzen.
Es empfiehlt sich wie immer,
das Feuer erst auf die schwa-
cheren Einheiten, (Buggy, In-
franterie) zu konzentrieren,
wobei auch die Truppentrans-
porter in diesem Fall als Offen-
sivwaffe einzusetzen sind. Des

68

Bluebyte programmierte das beste
Strategiespiel des Jahres. Grund

genug fiir uns, das Meisterwerk mit einem
mehrteiligen Players-Guide zu wiirdigen.

weiteren sollte man die vor-
handenen Verbande an der
Sudflanke im Verhéltnis 2 zu 3
aufspalten und das schwache-
re Kontingent durch éstliche
Umfahrung die Gegner einkes-
seln. Die in der 4. Runde ein-
treffenden 3 Buggies als Unter-
stltzung fur diese Front heran-
ziehen, aber mdéglichst nur die
Fernwaffen verwenden. Ent-
kommen und damit Reparatur
der Feindeinheiten verhinden
(beste Option « Buggies).

Die vorhan-
denen Infran-
terie-Einheiten
zusammen mit den
2 Ranger-Einheiten
nach Osten ziehen.
Nach der

Ausschaltung
einer

Demon-
Einheit, sich
von Norden her der

Radaranlage nahern und sie
dann durch die Ranger-Einhei-
ten vernichten.

Bis zu diesem Zeitpunkt soll-
te sich die Lage in der sud-
westlichen Region geklart ha-
ben, so daB man mit diesen
Einheiten nach Osten vor-
stoBen kann. Die Stadt Kerth
sollte man von einer der nordli-
chen Ranger-Einheiten erobern
lassen, um auch die vom letz-
tem Zug vorhandenen Erfah-
rungspunkte zu Ubertragen.
Vorsicht: Eine feindliche Ran-
gereinheit taucht im 9. Zug auf,

welche unbedingt vernichtet
werden muf3, da nur dann ein
unbesorgtes Aufladen der
eigenen Einheiten maoglich ist.

Mit der verbleibenden Ran-
ger-Einheit kann man durch
einen geschickten VorstoB aus
dem Osten die noch von ein
paar feindlichen Einheiten um-
ringte Stadt Pank besetzen,
ohne die reparierten Einheiten
von der Sudwest-Flanke nach
Osten vorrlicken zu lassen.
Allerdings muBB man darauf
achten, daB zu diesem Zeit-
punkt alle feindlichen Demon-
Einheiten zerstort sind und die

Zugange zur
Stadt Pank flr
die eingenen

Einheit nicht
versperrt sind.

Mission 3 —
Gegidos
(Zeitlimit. 26 Ziige)
Spieler: 23 Landeinheiten
Computer: 24 Landeinheiten
2 Depots (einmal mit Skull
Einheit), 1 HQ

» Auftrag: Skom Zentrum (HQ
der 32. Armee Titan Nets) er-
obern

Der Gegner besitzt hier den
nicht zu unterschatzenden Vor-
teil, von Anfang an Uber drei
Reparaturmdglichkeiten flr
seine Truppen zu verflgen und
den Spieler mit seinen Truppen
quasi eingeschlossen zu ha-

ben. Diese Tatsache macht ein
Aufteilen der Truppen in eine
Sud- und eine Ostflanke nétig,
die Sidflanke rlickt offensiv
vor, wahrend die Ostflanke zu-
erst eine defensive Stellung be-
zieht.

Zuerst zur Sidflanke: Mit der
einen Demon-Einheit besetzt
man im 1. Zug sofort das De-
pot im Sidwesten, um den
Kampfpanzerzug und den
Truppentransporter rauszufah-
ren.

Gleichzeitig greift man mit
beiden Buggy-Einheiten den
schweren Panzer an, und lant
sie dann im 6stlichen Wald-
stick Stellung beziehen. Des
weiteren zieht man nur ein klei-
nes Kontingent bestehend aus
1 Samurai, 3 Technotrax Uber
die Briicke. Vorsicht: Der Weg
auf diese Insel muf3 unbedingt
so schnell wie méglich “frei-
geraumt” werden, da die
Bricke im 4. Zug von Rebellen
gesprengt wird. Die Infanterie-
Einheiten solange im Depot be-
halten, bis die feindlichen Ein-
heiten zerstért worden. Nun
sollte man alle wichtigen Ein-
heiten reparieren, auffillen und
nach Westen (Transportzug
verwenden) in Bewegung set-
zen. Wichtig ist es hierbei, die
Einheiten aus der Reichweite
des Skullgeschiitzes zu halten
Da man mit beiden Heerestei-
len die Fabrik gleichzeitig an-
greifen sollte, nun erst noch zur
Ostflanke.

Hier sind alle restlichen Ein-
heiten aktiv, um erst die westli-
che Briicke zu sichern. Die Sa-
murai-Panzer so anordnen,
dafB bei einem feindlichen Vor-
sto3 uUber die Bricke, die be-
treffende Einheit ins Kreuz-
feuer genommen werden

kann. Die Technot-

rax sollten die Bug-
gies ausschalten,
da sie auf Dauer fir
die Samurais la-
stig werden. Die Bo-
dentruppen und die 2
Ranger-Einheiten 143t man den
Brickenkopf durch nérdliche
Umfahrung umgehen und kann
ihn so nach Osten hin absi-
chern. Mit etwas Gluck laB3t
sich das ostliche Depot des
Computers besetzen, wahrend
er gerade versucht, eine Ein-
heit aufzuladen (méglichst
Technotrax oder Buggy). Die
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Besetzung des Depots ist
sonst erst moglich, wenn man
alle tber die Briicke angreifen-
den Einheiten zerstort hat, und
einige Verbande von dem
Bruckenkopf abziehen kann.

Angriff auf das Hauptquar-
tier: Beide Truppenteile sto3en
erst auf die Fabrik vor, das
Skullgeschutz 1aBt sich mit
dem Kampfpanzerzug aus-
schalten, der liber betrachtliche
Erfahrung verfligen sollte. Es
ist hier sogar sinnvoll, radikal
mit allen Einheiten vorzuzie-
hen, da das Skullgeschitz so
sein Feuer nicht auf eine Ein-
heit konzentrieren kann. Mit
den zusammengezogenen
Truppenverbénden greift man
nun das Hauptquartier an, des-
sen Eroberung kein Problem
darstellen sollte.

Mission 4 — Wabodae
(Zeitlimit: 21 Ziige)

Spieler: 16 Landeinheiten
(+ 8 verfiigbar)

Lufteinheiten (+3)
Computer (rot):

18 Landeinheiten

2 Lufteinheiten

Computer (gelb):

4 Landeinheiten

» Auftrag: Beide Flughéfen in
der Bucht von Meltix erobern

Dem gelben Computergeg-
ner mu3 man nicht allzuviel
Bedeutung zumessen, da er
keine ernstzunehmende Ge-
fahr darstellt, aber kann ihn
zwecks Erfahrungsgewinnung
trotzdem im spéteren Verlauf
des Spiels ausradieren.

Zuerst sollte man das 0Ostli-
che Depot durch eine Ranger-
Einheit erobern, da die vorhan-
den Truppen (Radarfahrzeug,
Buggy, 2 Snake, 1 Tankfahr-
zeug) sich als sehr nitzlich er-
weisen und man hier gewonne-
ne Erfahrungspunkte verteilen
darf. Die in Sichtweite liegende
feindliche Buggy-Einheit wird
durch die beiden eigenen
Buggy-Einheiten zerstort, nun
ist eine risikolose Eroberung
der neutralen Stadt Hornhill (im
Osten) durch eine Demon-Ein-
heit méglich. Zur Absicherung
dieses Abschnittes plaziert
man die beiden schweren Pan-
zer (um die in Hornhill liegen-
de Mine) auf der StraBe. Pro-
blematisch wird es, den Feind
von einem Vorstol3 abzuhalten,
wenn im spéteren Verlauf der
Mission der See zufriert und
ein einfacheres Vorstof3en der
Einheiten ermoglicht. Hier gilt
es, mit unterstitzenden Buggy-
Einheiten den Vorsto3 abzu-
wehren oder zumindest auf
dem See zu binden (sehr prak-
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tisch, denn nach ca. 5 Runden
stellt sich Tauwetter ein...). Die
Besetzung der weiter norddst-
lich gelegenen Stadt Kitu ist
nicht zu empfehlen, da die ver-
schwendeten Energien unrele-
vant flr den Missionserfolg
sind.

Alle restlichen Einheiten si-
chern die Sudflanke und po-
stieren sich nahe der Briicke,
wobei auf das Skull-Geschiitz
Ricksicht genommen werden
muB (3 Felder Reichweite).

Wichtig ist es, so frih wie
mdglich den neutralen Flugha-
fen zu besetzen (2 Genom-
Jager, 1 Transportflugzeug, 1
Ranger-Einheit) und die Jager
offensiv (mit Unterstitzung
durch Trolleinheiten) gegen die
feindlichen Jager einzusetzen,
deren Zerstérung erste Prioritat
hat.

Hat man die Lufthoheit er-
langt und alle feindlichen Ran-
ger- und Infanterie-Einheiten
vor der Rickeroberung des
Flughafens vernichtet, liegt das
weitere Vorgehen im Ermessen
des Spielers: Entweder kann
man die Transportmaschine
mit 2 Infanterieeinheiten bela-
den und nach Sidosten zum
verbleibenden Flughafen schik-
ken und die Mission durch die
Eroberung von diesem abha-
ken oder man kampft sich
langsam auf dem Landweg
durch, was mit allerlei Strapa-
zen aber auch mit mehr Erfah-
rung verbunden ist.

Das wohl gréBte Problem bei
dieser Mission ist das Wetter,
weil nach ca. 10 Ziugen ein
starker Regen einsetzt, so dai3
alles versumpft, was einen
Vormarsch, auBer auf dem
Schienenweg, entscheidend
behindert.

Nérdlicher Schauplatz: Zu-
erst sollte man die Fabrik ober-
halb des eigenen HQ erobern
und alle schwachen Einheiten
(Instandsetzungsfahrzeuge) in
der N&he dort unterbringen.
Diese kann man erst unbesorgt
wieder herausziehen, wenn die
feindliche Artillerie auf dem ge-
genuberliegendem Ufer durch
die eigenen Patrouillenboote
zerstért wurde (auch wenn
man eins dabei opfern muB).
Die beiden noch auf der Haupt-
insel stehenden Buggies soll-
ten, wie auch der Kampfpan-
zerzug, zur nordlichen Front
gezogen werden. Die in Sicht-
weite liegenden Einheiten soll-
ten mit dieser Unterstiitzung
kein Problem darstellen. Wenn
der Computer keinen neuen
Vorsto3 untemimmt, mit dem in
der Fabrik stehenden Baufahr-
zeug die Schienen so weit wie
mdglich instandsetzen. Gleich-
zeitig die Seehoheit erlangen,
indem man die 2 feindlichen
Patrouillenboote durch die ei-
genen schweren Panzer, das
verbleibende Patrouillenboot
und eventuell den Kampfpan-
zerzug versenken laBt. Wenn
dies geschafft ist, kann man
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Ehre dem Room! Unsere Einheiten auf dem Vormarsch

Mission 5 — Bufaswe
(Zeitlimit: 26 Zige)
Spieler: 29 Landeinheiten
(+ 2 verfiigbar)

2 Marineeinheiten

(+ 2 verfligbar)
Computer (rot):

35 Landeinheiten

2 Marineeinheiten
Computer (griin):

3 Landeinheiten

» Auftrag: Stadt Terdon Gent
besetzen

nach Nordwesten vorstoBen,
um das Dorf Liandea zu er-
obern. Die leichte Bewachung
solite mit den eigenen Panzern
kein Problem sein, allerdings
sollte man auf Uberraschend
vorstoBende Ranger-Einheiten
(Ruckeroberung !) achtgeben.
Nach erfolgreichem Abschluf3
des Schienenbau soviele Ein-
heiten wie méglich um das Dorf
Liandea ansammeln. Prioritat
hat auch der anriickende feind-
liche Kampfpanzerzug, der fir

die Einheiten, welche sich re-
parieren lassen wollen, gefahr-
lich werden kénnte. Hat man
die Stadt erobert und entspre-
chen abgesichert, verfligt man
mit dem weiter sidlich plazier-
ten Instandsetzungszug tber
zwei wichtige Aufladestationen.
Gleichzeitig sollte man zwecks
Energiegewinnung mit den bei-
den Landungsbooten (mit 2
Demon-Einheiten und 1 Troll-
einheit) nach Osten vorstoBen,
wo man auf der ersten Insel
nach Uberwaltigung der 2
Demon-Einheiten die Stadt
Gond besetzt.

Sddlicher Schauplatz: Hier
kampft man neben dem roten
Computer noch gegen die
gringeféarbten Banditen, wel-
che aber das kleinere Ubel dar-
stellen. Das zu erobernde Ban-
ditenversteck befindet sich in
einer Ruine. Mit den vorhande-
nen 2 Technotrax, dem Trup-
pentransporter und den 4 In-
fanterie-Einheiten ist es ein-
fach, nach Osten vorzustoBen
und die Stadt Giltow zu beset-
zen. Es empfiehlt sich, als Un-
terstitzung das Tankfahrzeug
und den Munitionstransporter
herunterzuziehen, noffalls kann
man auch noch kurzfristig eine
oder zwei Buggy-Einheiten zur
Unterstutzung heranziehen.
Nachdem alle feindlichen Ein-
heiten in diesem Abschnitt be-
siegt hat, verteilt man seine re-
parierten Einheiten auf die Lan-
dungsboote (auftanken!) und
setzt sie in Richtung Norden in
Bewegung (in Stadt Gond wie-
der tanken).

Nun bieten sich wieder zwei
Maoglichkeiten, um die Mission
erfolgreich abzuschliesen:

1. Die Einfachere: Man fahrt
mit den beiden Ranger-Einhei-
ten von dem Dorf Liandea aus
in nordéstliche Richtung. Die
erste Einheit 143t man die Stadt
Terdon Gont “sichtbar” ma-
chen, mit der zweiten kann
man problemlos hineinfahren,
da der Zugang nicht versperrt
ist.

2. Die Schwere (erfordert
gute Vorarbeit): Man rickt mit
allen Verbanden auf die ver-
bleibende Fabrik des Gegners
vor und reibt diese langsam
auf. Strategisch glinstig ist es
hier, das eigene Patrouillen-
boot die Einheiten angreifen zu
lassen, die sich gegen Seean-
griffe nicht zur Wehr setzen
kdénnen. Wahrend die Verban-
de von Westen her angreifen,
sollte man die Landungsboote
mit Inhalt dem Gegner in den
Rucken fallen lassen und die
Fabrik in einen Augenblick er-
obern, wenn sich gerade feind-
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liche Einheiten in dieser befin-
den. Nachdem man die Fabrik
unter seine Kontrolle gebracht
hat, hat man keinen Gegner
mehr, auBer der Zeit, um sich
die Stadt Terdon Gent einzu-
verleiben.

Mission 6 — Gehauwa
(Zeitlimit: 31 Ziige)

Spieler: 50 Landeinheiten
3 Lufteinheiten

3 Marineeinheiten
Computer: 74 Landeinheiten
6 Lufteinheiten

5 Marineeinheiten

» Auftrag:

1. Terdon Werdt besetzen

2. Stadt Terdon Zentrum be-
setzen

Diese Mission laBt sich mei-
ner Meinung nach nicht auf
dem konventionellen Weg ge-
winnen, da der Computer tber-
trieben starke Produktions- und
Reparaturkapazitaten hat und
von Anfang an schon Uber ein
betréchtliches Ubergewicht ver-
figt. So muB man sich eben
nur auf die Missionsziele kon-
zentrieren, auch wenn die mei-
sten Truppen dabei aufgerie-
ben werden.

Westliche Flanke: Die Trup-
pen hier stehen auf verlorenem
Posten, da sie eine defensive
Stellung beziehen. Die Trup-
pen sollten im Zickzackmuster
angeordnet werden und zwar
moglichst weit im Suden, da
sie so durch das Skull- und das
lonstargeschiitz Feuerschutz
erhalten kénnen. Wichtig ist es,
die Pulsareinheit schnell direkt
unter dem Depot am Westen-
de des Hafenbecken zu plazie-
ren (LKW benutzen), da ihre
Feuerkraft erheblich ist und der
in 2. Runde einsetzende Regen
jegliche Bewegung verhindert.
Einheiten kénnen im HQ bzw.
Depot aufgeladen werden, um
die Zeit des feindlichen Durch-
bruchs langer hinauszuzdégern.
Die Front darf frihestens dann
zusammenbrechen, wenn die
eigenen Landungsboote sich
bereits in der Durchquerung
des 2. Hafenbecken befinden.
Es ist nicht besonders empfeh-
lenswert, die Jagdbomber an
dieser Front einzusetzen, da
die ostliche Front wesentlich
wichtiger ist.

Ostliche Flanke (alles in Be-
reich des Hafenbeckens): Zu-
erst gilt es, die lonstar auf der
anderen Seite des Hafen-
becken durch mehrere unter
“Genom”-Schutz geflogene
“Exterminator”-Angriffe (noch
einen im Flughafen produzie-
ren) zu zerstoren, die westlich
davon gelegene Skulleinheit
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wird durch Selbstmordkom-
mandos von Panzer- bzw. In-
fanterieeinheiten der Westfront
zerstort. Sobald die lonstar
ausgeschaltet ist, sollte man
die norddstlich davon stehen-
de Artillerie zerstdren, dies
kann aber auch durch einen
gewagten Vorsto3 auf dem
Landweg geschehen. Das wie
eine kleine Lagerhalle ausse-
hende Versteck im norddst-
lichen Zipfel der Hafenanlagen
durch die Trolleinheit besetzen
und alle Fahrzeuge herausfah-
ren, sobald das lonstarge-
schitz zerstort ist. Die “Pla-
num”-Einheit muB gut ge-
schutzt bleiben, da mit ihr, so-
bald es die Lage erlaubt, eine
Briicke Uber das Hafenbecken
baut.

Zuerst gilt es aber, die See-
hoheit zu erlangen: Dazu pla-
ziert man einige Einheiten im
westlichen Teil des Hafen-
becken. Der Computer riickt
nun seine 3 Patrix und seine
Hydraeinheit in das Hafen-
becken. Unsere Hydra hat alle
Minen aufgenommen und ver-
sperrt mit diesen die Einfahrt
des gefahrlichen Hafenbecken,
wenn die gegnerischen Schiffe
eingelaufen sind. Nun kann
man diese durch die schweren
Panzer, die Minen und die ei-
genen Flugzeuge vernichten.

Waéhrend die gegnerische
Flotte so abgelenkt ist, stoBt
man mit seinen 3 Schiffen und
mit einer Ranger und einer
Trolleinheit beladenen 2 Lan-
dungsbooten nach Norden vor.
Dort vernichten die 3 Schiffe
das lonstargeschiitz ostlich von
der Terdon-Werft, danach kann
man die Werft durch die in den
Landungsbooten befindlichen
Truppen besetzen.

Die Schiffe reparieren und
eventuell zur Unterstitzung ins
Hafenbecken fahren und durch
die Gegend schieBen, um end-
glltig die Seehoheit zu errei-
chen.

Nun kann man es wagen,
die Briicke zu bauen und zieht
mit all seinen Einheiten aus
dem &stlichen Abschnitt nach
Norden. Die Besetzung des
Depots und das Ausschalten
der gegnerischen Einheiten
sind nur noch Kavaliersakte.
Denn nach Aufladen der Lan-
dungsboote fahrt man mit
ihnen an die Kiste vor die
Stadt Terdon und |43t diese
durch die Rangereinheit beset-
zen.

Vorher versenken die eben-
falls regenerierten Truppen
noch die Hydra- und Matrixein-
heit, die sich im 2. Hafen-
becken aufhalten. Mission er-
ledigt und das erste Kapitel ist
geschafft!

Jorgen Vieth
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I, Handbuch d 89,00
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Lollypop, deutsche Version 81,50
Lothar Matthdus, komplett deutsch 74,50
MAD-News, komplett deutsch 89,00
Magic of Endoria, komplett deutsch 89,00
Master of ORION, Handbuch deutsch 95,00
Micromachines, Anitg. deutsch 64,00
Monkey Island |, komphﬂ deutsch 39,90
Monkey Island II komplett deutsch 54,00
Mortal Kombat, Anleitung deutsch 59,00
NHL-Hockey, Handbuch deutsch 86,50
Nomad, Anleitung deutsch 59,00
“ Pacific Strike, Handbuch deutsch 92,50
Pac.Strike Speech Pack, Anitg.deutsch 42,50
Patrizier, kompletl deutsch 89,00
Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 64,00
Pirates Gold, komplett deutsch 95,00
Pizza Connection, komplett deutsch 86,50
Police Quest IV, komplett deutsch 76,50
Privateer, Handbuch deutsch 92,50

Privateer Speech Pack, Anltg. deutsch 39,90

Quest f. Glory IV, komplett h 76,50
Railroad Tycoon De Luxe, Handb. deutsch 82,50
Railroad Tycoon, Handbuch deutsch 39,90
Ravenloft, komplett deutsch 89,00
Red Baron incl. Mission Disk, kpl. deutsch 83,75
Return to Zork, Nﬂnmng deutsch 82,50
Reunion, komplett des 77,50
Robinsons Requiem, Anhnung deutsch 64,00
Riisselsheim, komplett deutsch 71,50
Sam & Max, komplett deutsch 89,00

Scooters ZauberschloB, kompl. deutsch 69,00
Seal Team, Anltg. deutsch (Restposten) 49,00

Sensible Soccer, Annleitung deutsch 69,00
Sherlock Holmes, kom, deutsch 88,00
Silent Service Il, Hlndbuch deutsch 39,90
Sim City 2000, komplett deutsch 95,00

Sim C. 2000 Data. f. engl. od. dt. Version 39,90
Simon The Sorcerer, komplett deutsch 95,00

Softwaremanager, komplett deutsch 79,50
Space Quest IV u. V, kpl. deutsch, je 79,50
Startrek 25th Anniver., kompl. deutsch 75,50
Startrek Il Anleitung deutsch 89,00
SS-N 21, komplett deutsch 86,50
Starlord, komplett deutsch 95,00

Strike Commander, Handbuch deutsch 95,00

Syndicate, komplett deutsch 89,00
Syndicate Datadisk, komplett deutsch 39,90
Terminator Rampage, kompl. deutsch 89,00
Tie Fighter + 95,00
Tornado, incl. Mission Disk 1,Handb.dt. 83,50
Tornado Mission Disk 1, Anleit. deutsch 42,50
TFX, Tactical Fighter, Handbuch deutsch 95,00
UFO, komplett deutsch 97,00
Uttima Underworld Il, Handbuch deutsch 82,50
Unlimited Adventures (SSI), kpl. deutsch 89,00

Uttima VIll, komplett deutsch 92,50
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Victory at Sea + 89,00
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World Cup USA 94, Anftg. deutsch

X - Wing, Handbuch deutsch 96 DO
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Zeppelin, komplett deutsch 89,00
Soundblaster BASIC", Handb. dt. 159,00

pro |
Soundblast. 16 pro BASIC(CD-Qual.)o.ASP,dt 229,00
Soundblaster pro 16, Multi-CD, Hdb.dt. ,00
Soundblaster pro 16 ASP Multi-CD,Hdb.dt.369,00
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ORCHID ,Soundwave 32", pl. Handb. dt. 515 CD
Gravis- Glmﬂpad
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1942 Pacific Air War, Handbuch deutsch 105,00
Air Combat Classics 89,00
Al Quadim 69,00
AnstoB, incl. World Cup Edition, kompl. dt. 92 5CI
Battle Isle ll, komplett deutsch

Bertelsmann Universal Lexikon, kpl. dt. 129.50
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Burning Steel I, engl./kpl. dt. 76,50/ + 89,00
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Daemonsgate, Anleitung deutsch 89,00
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Discoveries of the Deep 89,00
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Lemmings | und Il, Anitg. deutsch 69,00
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Lucas Arts Classics(Loom/Zack Mc.K./Maniac I/
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Mad Dog McCree 89,00
Mega Race, komplett deutsch 76,50
Might & Magic 3-5, komplett deutsch 97,50
Nomad, Anleitung deutsch 59,00
Outpost, komplett deutsch 95,00
Pinball Dreams De Luxe, Anitg. deutsch 77,50
Police Quest IV, Anleitung deutsch 74,50
Privateer incl. Speech, Handb. deutsch 99,00
Der Patrizier, komplett deutach 98,00
Railroad Tycoon, Handbuch deutsch 39,90
Ravenloft, komplett deutsch 76,50
Rebel Assault, Sprache engl./Texte dt. 89,00
Rise of the Robot aA

Saga of Aces (R.Baron + A.of the Pac.), dl 92,50
Sam & Max, komplett deutsch 99,00
Silent Service ll, Handbuch deutsch 39,90
Space Quest I-V, dt.Anltg. bzw. kpl.dt. 92,50
Startrek 25th Annyvers., Anleit. deutsch 105,00
Starlord, komplett deutsch 97,00
Super Strike Commander incl. Miss., dt. 92,50
Syndicate plus, komplett deutsch 99,00
The Horde 89,00
Theme Park, komplett deutsch + 109,00
Tornado, incl. Miss. 1, Handbuch deutsch 83,50
TFX, Handbuch deutsch 109,00
UFO, komplett deutsch 97,00
Ultima Underworld | und Il 95,00
Uttima 7/1 u. Il m. Datadisks, Anltg.dt. 109,00

Uttima Vil incl. Speech, kompl. deutsch 129,00
Under a Killing Moon, kompl. deutsch 114,50

‘Who Shot Johnny Rock 5,00
Winter Olympics, komplett deutsch 79,50
Winter u. Summer Challenge, Anltg. dt. 49,00
‘Wizardry 6 u. 7, kompl. deutsch 97,00
Wolfpack, Handbuch deutsch 79,00
World Cup USA 94, Anltg, deutsch 64,00
+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar
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MO -DO 8.30 - 18.00, Freitags 8.30 - 16.00 Uhr:
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ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 » 40704 HILDEN
Kein Ladenverkauf, nur Versand
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Civilization
(Amiga)

Alexander Kaiser faBte sich
ein Herz und sandte uns end-
lich auch einmal eine Amiga-
HEX-Hexerei.

Fehlen Euch in Microproses
Klassiker die Bestechungsgel-
der, kann der gewlinschte Zah-
lenwert (zum Beispiel “7F7F”)
in dem aktuellen Spielstand an
Position Block 139FF (ber-
schrieben werden. Habt lhr
alles richtig gemacht, lockt
Euer Konto mit 30000 Goldein-
heiten.

Ravenloft

Eine HEX-Hexerei zum neue-
sten SSI-Rollenspiel stammt
von Jochen Till aus Grobenzell.

In den untenstehenden Ta-
bellen sind sowohl die entspre-
chenden Adressen als auch
Werte enthalten, die man zum

Haut es Eure Helden schon nach der ersten
Runde aus den Socken oder geht Euch zu
schnell das Geld aus? Ab jetzt kein Problem
mehr, denn wir zeigen Euch, wie Ihr Spiel-
stande manipuliert, ohne das der Program-
mierer etwas merkt.

Als allererstes bendtigt Ihr
einen sogenannten HEX-Edi-
tor, mit dem Ihr Euch zum
Beispiel den Inhalt von Spiel-
stdnden anschauen kénnt.
“Diskedit” aus den Norton
Utilities oder die PC Tools
haben sich dabei bestens be-
wahrt, “Debug” unter DOS
tut's aber auch. Nun bendtigt
Ihr noch den Spielstand und
es kann losgehen. Verandert
mit dem HEX-Editor bitte nur
Werte in eventuellen “Save-
games”, da im schlimmsten

So geht’s!

alle Positionen (Offset) ent-
weder mit der Nummer des
relativen Sektors und der da-
zugehorigen Hex/Dezimal-
Position, oder, wenn die An-
gabe des relativen Sektors
fehlt, einfach nur mit der Hex-
oder Dezimal-Position be-
schrieben. Die letzteren be-
ziehen sich dann auf die
Hex- oder Dezimalfolge vom
Anfang der Datei an. Dabei
kommt es immer darauf an,
wie Euer Hex-Editor die Da-
teien anzeigt. Ist die Angabe

Editieren bendtigt. Bei Zahlen
mit mehr als einer Hex-Stelle
(ab 255 aufwarts) muf3 der
Hex-Code von hinten her ein-
gegeben werden! Im Beispiel
also:

Die Dezimalzahl 10000 lau-
tet in Hex-Schreibweise 2710.
Man muB dann 10 27 einge-
ben, damit es klappt, bei
100000 entsprechend AO 86
01!

Die Listen sind fur die CD-
ROM-Version des Spiels, bei
der Diskettenversion kénnen
sich Werte andern. Hier heiB3t's
ausprobieren.

XX = hier stehen die mo-
mentane und die maximale Le-
bensenergie (10000)

XX = hier stehen die Erfah-
rungspunkte fur die verschie-
denen Klassen. Hat Euer Held
nur eine Klasse, missen die
restlichen Stellen mit FF gefillt
werden. Fur jede Klasse ste-
hen 4 Stellen zur Verfigung.

XX = Hier kénnen die Zahlen
aus der Item-Liste eingetragen
werden. Die 00 zwischen den
einzelnen XX muB bleiben.

xx = Hier werden die ande-
ren Werte aus der Adressenta-
belle eingesetzt.

/Y

Fall die Festplatte das Zeitli-  im Heft mit der Eures Editors
che segnen gann. S'innioses nicht ganz k_on_\pati_bel, kon- Euer 1. Held kdnnte wie folgt aussehen:
Herumschreiben in den nen zum Beispiel die Sekto-
Spielstédnden hat sich eben- ren abgezahlt werden. kn 00000070 3C B4 17 00 FF FF 00 44 41 4D 4F 4E 00 00 00 00
falls wenig bewahrt, da die- 00000080 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OB 00 05 03 FF FF 6F
selben dann nur noch 00000090 00 03 DA XX XX XX XX 12 00 FF FF FF FF XX XX XX
in den seltensten Fillen T i 000000RA0 XX XX XX XX XX XX XX XX XX 12 10 13 13 11 11 12
vom Hauptprogramm oo na 00000080 12 12 12 12 12 00 00 XX 00 XX 00 XX 00 XX 00 XX
geladen w%rden KOrine ke i 000000CO 00 XX 00 XX 00 XX 00 XX 00 XX 00 XX 00 XX 00 XX
fen. Wer Schwierigkei- B B 000000D0 00 XX 00 XX 00 XX 00 XX 00 XX 00 FF FF FF FF XX
. 20 o 15 % 2
fobs it doh dngepeliss EH H 000000EC 00 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
nen Positionen hat, it B Mgt
sollte folgendes wissen: i 3 Bh g & J
Im Aligemeinen werden pad 22 et Position | Held 1 Held2 | Held3 | Heldd
. s R Linker Finger CF 317 55F TA7T |
; 1o 3 an 4% o8 00 o6 4 Rechter Finger | D1 319 561 7A9
7w e 0 B Mit dem LinkeHand | D3 318 563 7AB
10 13 1o 2:% % 33 L‘; ,,4 : "Diskedit" Rechte Hand DS 31D 635 7AD
08 U0 8 08 o0 b 72 vo_“ Noﬂ_llll Korper | D7 31F 567 BOTAE
4 20 28 IC 51 0 (links) sind | [kopf | D9 321 569 781
- Spie_isti:nm Handgelenk DF 327 | S6F 787
R ::mmpukal- HP momentan 93,94 2DB,20C 524 768,76C
PEen Pl?:lflgme "1 TP maximal 95,96 2DD2DE | 525526 | 76D,76E
el XP 1. Klasse 90 bis AD | 2E5 bis 2E8 | 52D bis 530 | 775 bis 778
XP 2. Klasse A1 bis A4 | 2E9 bis 2EC | 531 bis 534 | 779 bis 77C
XP 3. Klasse A5 bis A8 | 2ED bis 2F0 | 535 bis 538 | 77D bis 780
inventory B7 bis CD | 3FF bis 316 | 547 bis 55D | 77?7
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Adamaniite Plate Helm 20 Jawvidliii of Lightning 5A Short Sword 27
Adamanite Chain Helm 1F Jeweller's Key 70 Silver Moon Key A3
Adamanite Chain Mail 16 Keoghtom's Ointment 42 Silver Star Key A2
Adamanite Plate Mail 18 Key Ring 5 Sling 31
Ancient Elven Crown 5C Leather Armor G Sling Bullet 3A
Ancient Elven Plate Helm 52 Leather Helm 1A Sling of Seeking 5B
Ancient elven Plate Mail 5F Lock Picks 32 Sling Pouch 3
Ancient Eiven Shield 66 Long Sword 28 Spear 2E
Ancient Eiven Sword 69 Mace 25 Stone Ad
Arrow 39 Mage's Joumnal 8F Stone Giant Gauntlets 54
Arrow of Slay Undead 58 Mage's Spelibook A6 Stone of Good Luck 56
Axe of Hurling 57 Magic Stone A5 | |Strahd's Invitation 78
Ba'al Verzi Dagger 68 Manual 8A Throwing Knife 2F
Bag of Holding 50 Oil of Fiery Buming 41 - Tome of Artifacts 35
Barovian Coin 75 Onyx Catacomb Key % Trimia's Catalogue 79
Battle Axe 24 Paladin Holy Symbol 34 Two-handed Sword 2€
Blood Bat Key o8 Paladin's Dagger 9F Van Richten's Guide to Werebeast  8E
Blood Key 98 Faladin's Key 4} Van Richten's Tale of Strahd 8D
Blue Robe 8 Paladin's Sword 8E Victor Grymig's Bone Vault Key 68
Bracers of Protection 51 Parchnent Tispoes | st Vistani Potion 7B
Broad Bt 2 Parchment Fragment 2 62 \Vistani Tarokka Card 88
Bronze Helm 1D Parchment Fragment 3 63 Wand of Enemy Detection 4B
Bronzo Mall 12 Parchment Fragment 4 64 Wand of Fireballs 4c
Chain Colf 18 Frylaciery of Lng Yeer 55 Wand of Frost )
Chain Mal pee Piste Heim 1E Wand of Magic Missiles 4E
Chest 2 Fia oy L Wand of Paralization 4F

. Potion of Extra Healing 3ac Wi 2A
Church Vestibuie Key 6D g p
Cleric Holy Symbol < Pon-on of F“s.ra Resist 3D Wereraveh Eaatiar 76
e jer Potfon of Glan‘t Strength 3E White Robe 0A
Composite Bow 30 ::: : :::29 :OF Winged Holy Symbol A0
Dagger 28 S : Withered Heart of Mortal Ardor 88
e Nivowng = Pouch of Unusual Golden Dust 7C :
Elbuy of Youtth i Priceless Fire Ruby 77
Elven Chain Coif iC Ouarterstall 2%
Elven Chain Mail 10 Culver 6
Ehoo S 70 Ravenloft Silver Tower Key 9A
Emerald Catacomb Key 97 Ravenloft Tower Key 99
Finger of Commandment 87 Ring of Feather Fall 43
Footman's Pick 65 Ring of Fire Resistance 44
Forgotten Gokd Curoh Key 72 Ring of Free Action 45
Cauntiets of Dexterity 53 Ring of Protection 46
Gold Church Key 6A Ring of Regeneration 47
Gold Teardrop Church Key Al Ring of Wizardry 48
Green Elven Tomb Key 9C Rod of Rebirth 49 |
Halberd 20 Rod of Smiting 4A
Holy Symbol of Lord Dhelt 74 Ruby Catacomb Key 94
Holy Symbol of Ravenkind 73 Sack 1
livis Saal of Entrance 6E Sapphire Catacomb Key 95
Iron Cementary Gate Key aD Sasha's Reading Glass TA
Iron Eiven Tomb Key 6C Seed of Mominglord 89
Ivory Scroll Case 4 Sharp iron Svalich Road Key 6F
1, Strahd 8C 1Shield of Lightning Protection 67
Jade Cavem Keys 90,91,92,93| !Shieids 21,2223

&S A & 45 46 4 A o
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Lands of Lore

Nerven die Monster? Hat der
Kauf der letzten Axt das ganze
Geld verschlungen? Fehlen die
Magiepunkte flr Spriiche in
hoheren Leveln? Kein Problem
mit einem Hex-Editor und dem
Tip von Carsten Vetterlein aus
Ennepetal.

Die Antworten auf diese
brennenden Fragen schlum-
mern in der Spielstanddatei
“_SAVEOOX.DAT” (X=Spiel-

Bei Adressen, die aus zwei
Bytes bestehen (z.B. 7C/7D),
muB die Hex-Zahl in umge-
kehrter Byte-Schreibweise ein-
getragen werden.

Zum Beispiel: Um also
20000 Hitpoints flr die 1. Per-
son zu erhalten, muB man
die Hexadezimale-Zahl 4E20
(=20000 dezimal) in folgender
Weise den Bytes zuordnen: die
Zahl 20 in Byte 7C und 4E in
7D einsetzen.

standnummer).
Hier nun die nétigen Hex-Adressen:
GELD : 459/45A
- aktuelle Hitpoints:  7A/7B
- max. Hitpoints : 7C/7D
- aktuelle Magiepunkte : 7E / 7F
- max. Magiepunkte :  80/81
- Kampferlevel : A7
- Gaunerievel : A8
- Magierlevel : A9

2.Person 3.Person
FC/FD 17EI17F
FE/FF 180 / 181
1007101 1821183
102/ 103 184 /185
129 1AB
12A 1AC
12B 1AD

Probleme mit dem Avatar?
Kai Schacht aus Bremen zeigt
Euch, wie Ihr nun auch Trolle
ohne Probleme zerschmettert.

Der echte Profi-Hexer editiert
unter der Directory GAMEDAT
die Datei NPCDATA.DAT wie
folgt:

Avatar:
Datei. NPCDATA.DAT
0000BO

Geld:
Datei: ITEMCACH.DAT
00021FBO

00 00 00 DO 00 00 00 00 00 00 64 64 64 BF 01 00 00

Die von mir angegebenen Werte sind Héchstwerte!!

00 00 B4 0C 00 FD 0C CF 0D 00 00 29 0A 8F 1D

Stirke ¢ J % Geschicklichkeit
Intelligenz

Geld (666 DM)

Pilot in Liste-00, nicht in Liste-01

Die Entschlisselung fir
Eure B-Wing-Spielstande
sandte uns Patrick Kullmann
aus Ludwigshafen.

0000
0010
0020
0030 :

0080

0250

I
T ey 1 I 8)b)c)

:00 00 00 05 FF FFFF FF -FF FF 01 01 01 00 00 00

00 06 -d )00 00 00 00 00-00 00 00 00 00 00 00 OO0

00 00 0O 00 00 00 00 00-00 00 00 00 00 0O 00 00

00 00 FF FF FF FF 00 00-00 00 00 00 00 00 00 00

101 01 01 01 01 0] O1 01-00 00 00 00 00 00 00 00
1

I Stand (00-Aktiv, 01-Captured, 02-tot)
I I Dienstgrad (00-Kadett, 01-Offizier, ..., 05-General)
I 1 Punkte Tour 0. D. Erfahrung (Rookie-Top Ace)

Training-Highscores
00 00 00 00 00 00 00 00-00 08 00 00 00 00 00 00

1
Mazelevel geschaffi (01,02,... bei 08 Abzeichen)

historische Level (00-nicht geschafft, 01-geschafft)

&) Corellianisches Kreuz (nein-00, ja-01)
b) Medaillon von Mantooine (nein-00, ja-01)
¢) Stern von Alderaan (nein-00, ja-01)

d) Halbmond des Kalidor (nein-00, ja-01, 02-Bronzene Traube, 03-Silberne Fange, ..
06-Diamantene Augen)

Stronghold

Wer sich in SSI's Populous-
Verwandtem an nervigen
Monstern die Zahne ausbeiBt
und kein gescheites Vdlkchen
zum Erblihen bringt, sollte
sich den Tip von Matthias
Walter aus Neuss zu Herzen
nehmen.

Ladet wie immer ein Save-
game (SAVE.XXX) aus der
STRONG.SAV-Directory und
sucht Euch mit einem Hex-
Editor den Namen des Fiirsten,
den |hr etwas aufpeppeln wollt.
Unten seht Ihr die Liste der
Bytes, die lhr &ndern kénnt.
Die Stellen miBt Ihr abzahlen,
da die absoluten Positionen
der Werte mit der GréBe des
Spielstands variieren. Die
aufge-fuhrte Nummer bezeich-
net die Stelle des Bytes nach

dem ersten Buchstaben vom
Namen Eures Flrsten. Um es
Euch ganz leicht zu machen,
kénnt Ihr die angegebenen
Bytes einfach mit FF Uber-
schreiben.

Bytenummer Bedeutung

41 Strenght

42 Intelligence
43 Wisdom

A Dexterity

45 Constitution
46 Charisma

86 Gold 1

87 Gold 2

96 Food Stored 1
97 Food Stored 2

Hier noch einmal eine kleine
Veranschaulichung:

00 05 00 00

00 FF FF 00 00 01

00 00 00 00 00 00 00 47 6E 61 72 66 l.Zeile
00 00 00 00 00 OO0 00 OO0 00 00 00 OO0 00 00 ©C 0O 2.Zeile
00 00 00 00 00 00 00 OO0 00 00 00 00 00 00 OGO 0O 3.Zeile

41./42./43./44./45./46. Stelle nach Namen
(Strength/Intelligence/Wisdom/Dexterity/

Constitution/Charisma)
00 00 00 3B FF FF FF FF FF FF 04 06 27 27 02 00 4.zZeile
3B 04 00 00 01 00 14 00 01 OA 00 00 08 00 00 0O 5.Zeile
OA 00 01 00 FF 00 D7 00 24 00 7C 00 OC 00 42 3B 6.2eile
86./87. Stelle nach Namen (Goldl/Gold2)

24 00 06 00 00 FF FF 00 00 QO

- 1. Buchstabe des Namens
(Name (hier) "GNALF" (ein
Zwerg))

¢ N A L F

— 96./97. Stelle nach Namen
{Food Storedl/F. Stored2)

7.Zeile

Nils Otten aus Berlin hat sich
mit dem Strategiehammer Em-
pire Deluxe von New World
Computing etwas tiefgehender
beschéftigt und zeigt Euch, wie
Ihr Stadte aufpoliert.

Als erstes sollte man sich die
Effizienz der Stadt merken, die
man aufmotzen will. Nun sucht
man mit einem Hexeditor in der
ASCII-Spalte nach CITY. Jetzt
muB man die Effizienz in hexa-
dezimale Darstellung umrech-
nen und nach dieser Zahl in
der Hex-Spalte suchen. (Oft
wird diese Zahl mehrmals zwi-

schen CITY und der Stadteliste
stehen. Dann muB3 man aus-
probieren, welche Zahl zu der
gemeinten Stadt gehért.) Hat
man die richtige Zahl gefun-
den, wird sie durch FA ersetzt.
Wer ganz dreist ist, kann auch
FF einsetzen.

Ubrigens steht vier Stellen
links von der Zahl, die die Effi-
zienz angibt, wie viele Runden
es noch dauert, bis die nach-
ste Einheit fertig ist. Also, wer
auf die Schnelle mal ein Batt-
leship braucht, kann die Zahl
auf 00 setzen.

00 €0 00
00 43 49
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L ]
leed Guns Nr. Gegenstand Nr. Gegenstand U
(MS-DOS) 3 Disruptor Cannon 2 RPG Rocket Launcher
. 3 Neutronflux Laser Canncn - Mgounted Machine Gun
Mark Miller aus Burgdorf 5 Hyd-Fiuorine Hand-Laser 8 Particie Beam Rifie
vertiefte sich in die Spielstande 7 Small-Arms 9 (Imperial Auto) 8 Oxy 6 Flammer
DMA'’s Hired Guns und splittet 9 Oxy 6 Flammer Junior 10 {Silenced) Supercovert
far Euch die Spielerdaten ge- 11 Smaii-Aimis 8 (Siient Auto) i2 Mounted Minigun
nauestens auf. Bearbeitet ein- 13 T MG AMS-GuA T BT R T Sniper Rifle
fach die Datei “..\DATA\Play- 15 Tungsten-Bore Rifle 16 Smith & Wesson 29
er.Dat” nach unten stehendem 17 Shotgun 18 UPBI Issue 38
Muster. Die letzten vier Felder 19 Blaster 52-C 20 Tungsten-Bore Hanggun
(Wx) vor dem nachsten Cha- 21 Sonic Stunner 22 Unidentifable Remains
rakter solltet |hr freilassen, da 23 Banana 24 EMF Stunner
es zeitweise passieren kann, 25 Naomi VI Assauit Rifie 26 Naomi Grenade Launcher
daB Euer Charakter dann 27 40 mm Explosive Grenades 28
keine Gegenstande mehr bei 29 Fusion Power Core Ring 30 Auto-Sentry Kit
sich hat. 31 Brick 32 Broken Bottie
33 Auto-Sentry Kit (multi-D) 34 Proximity Mine
35 Proximity Mine 2nd. Edn. 36 Disruptor Charge
37 Anti-APC Rocket 38 .44 High AET Sabre MK Il
39 44 THV 40 9 mm AET High Velocity
41 Flammer Refill (100cc) 42 Flammer Refill (UX Gas) (100cc)
43 Flammer Junior Refill (50c¢) 44 Flammer Junior Refill (UX Gas) (50¢cc)
45 Bore Explosive Slug 48 Bore Rifled Slug
a7 9 mm THV 'mini' Series 48 .38 UPBI Glaser
49 1 KJoule Uni-Cell 50 3 KJoule Twin-Cell
L3 6 KJoule Tri-Cell 52 Unidentifable Remains
53 Banana Pieces 54 Crusty Baguette
55 Cheese 56 Bottle
57 Apple 58 Chicken Drumstick
58 Large Loaf 60 Flask
61 Standard Rations | 62 Standara Rations Il
€63 Standard Rations Il 64 Medical Pack
65 Syringe Anti-Toxin 66 Droid Repair Kit
67 Fusion Power Core Ring 68 Fusion Power Core Ring
69 Fusion Power Core Ring 70
71 Cemmon Kay 7§ Ornate Key
73 Security Access Wafer (Civiiian)
74 Security Access Wafer (Unrestricted) 75 Security Access Wafer (Employee)
76 Security Access Wafer (Officiers) 77 Psionic Amp?
78 Psionic Amp? 79 D.T.S. Module
80 D.T.S. Moduie (Uitra Proio) 81
82 Psionic Amp Fireball 83 Psionic Amp Inferno
84 Psionic Amp Blast 85 Psionic Amp Devastate
86 Psionic Amp Fireshieid 87 Psionic Amp Shield
88 Psionic Amp Granite Strength 89 Psionic Amp Titanium Strength
20 Pslonic Amp Wall 91 Psionic Amp Banish Wall
g2 Psionic Amp Bridge 93 Psionic Amp?
94 Psionic Amp Feather 95 Psionic Amp Sonic Blast
96 Psionic Amp Shock Blast o7 Psionic Amp Gills
98 Psionic Amp Part Waves 99 Psionic Amp Quench
100 Psionic Amp Watertight| 101 Psionic Amp Electrify
102 Psionic Ampt Lightning 103 Psionic Amp Fry
104 Psionic Amp Farsight| 105 Psionic Amp Teleprot
106 Psionic Amp?{ 107 Psionic Amp Cure Poison
108 Psionic Amp Heal| 109 Psionic Amp Transmute
110 Psionic Amp Miracle| 111 Unidentifable Remains
142 Proximity Mine #Armed#| 113 Proximity Mine 2nd. Edn. #Ammed#
114 Nuts

£
DES,

0udo
0016
0032
004
00€d
0320
0096
0112

0128
0144
0160
0176
0192
0208
0224

0240

IB I ID IDID:IDIDTIEID IR
IRCTDIDAIDAIRAID D IB 1D Th
NM NM NM NM NM NM NM NM NM NM
MM MM MM NM NM NM NM MM NM NM
RS RS RS RS RS RS RS RS RS RS
RS RS R3S RS RS RS RS RS R38 Br
BF BF BF BF BF BF BF BF BF BF
BF BF BF BF BF BF BF SN SN SN
SN SN SN SN SN SN SN SN SN SN
SN SN SN SN &N 77 ?? ?7? ZS Z8
Wl Wl Wl Wl W2 W2 W2 W2 W3. W3

LU
ID
M
NM
RS
BF
BF
SN
SN
PH
W2

WS ... Waffen und Ausrustung ...

3 Wafxen und Ausrdstung ...-
. Watffen und Ausrtstung ...

. Waffen und Ausrustung ...

Wx

Macheter Spieler mit ID ID ID ...

T EeED
ID-ID

280

RS RS RS
RS RS R3S
EF BF BF
BE " BF -EE
SN SN SN
SN SN SN
PH AG RG
W3 Wi wd

Wx

Legende:

1D: Kennungsnummer und Herkunft, z.B.: 00-98CC Earth

NM: Name, z.B.: Siygess, Cheule

RS: Rasse + Alter, z.B.: Female, 27 yrs.

BF: Beruf, 2 B.: Earth citizen

SN: Name im Spiel, z.B.: Cheule

77. unbekannt

ZS: Fitne8 und Zustand des Spielers (normaler Zustand: FF 7F Hex)
PH: Physique

AG: Agility

EF: Erfahrung

W1..Wx: Waffen und Gegenstande in einem Feld von je 4 Bytes:
F1F2F3F4

F1: 1. Feld: Nummer des Gegenstandes

F2: 2. Feld: Schaden am Gegenstand

F3: 3. Feld: Munition des Gegenstandes / Anzahi derGegenstande

76

F4. 4, Feld: unbekannte Bedeutung
wsajzzi §; , I



So kommen Sie schnell zu lhrem Traum-PC:

Greifen sie jetzt zu - hier gibt es Ihren Traum-PC mit Superservice. Auf Wunsch auch mit einer
zeitgemiiflen Finanzierung, schon ob DM 49— monatlich. Fiir individuelle
Finanzierungsheratung rufen Sie bitte unseren Finanzierungs-Service unter 0211-613084 an. Die
Finanzierung erfolgt iiber die Hausbank, der effektive Jahreszins betriigt immer 13,9%.

Vollservice-Hot

ne-Vollinstallation 12 Monate Garantie (3 Jahre maglich!)

ONLINE Marken-PCs inklusive Maus, MS-DOS 6.2 deutsch, Windows 3.1, dt.

ONLINE 386 DX 40 ONLINE 486 DX2 66

Deskiop-Gehiuse, Desktop-Gehiiuse,

4 MB RAM, 4 MB RAM,

386-40 ISA, 486-66 VLB,

1.44 MB Loufwerk 3.5, 1.44 MB Laufwerk 3.5,

250 MB Festplatte, 250 MB Festplatte,

1 MB ISA VGA-Karte 1 MB VLB VGA-Karte

AT-BUS I5A Controller, AT-BUS VLB Controller,

Mitsumi Tastatur, Mitsumi Tastatur,

14 Color Monitor DM 2.299,-- 14" Color Monitor DM 3.499,--
ONLINE 486 DX 40 ONLINE PENTIUM

Desktop-Gehiiuse, Tower-Gehiiuse,

4 MB RAM, 51C60 LB,

486-40 VLB, 8 MB RAM,

1.44 MB Loufwerk 3.5", 1.44 MB Loufwerk 3.5,

250 MB Festplatte, 340 MB Festplatte,

1 MB VLB VGA-Karte 1 MB VLB miro VGA-Karte,

AT-BUS VLB Controller, VLB Multi 1/0-Controller

Mitsumi Tastatur, Cherry Tastatur,

14” Color Monitor DM 2.999,-- 14" Color Monitor DM 5.980,--
AUFPREISE FUR ONLINE PCs

Big Tower DM 129, Festplatte 340 MB DM 219, -
Soundblaster Pro Deluxe DM 199~  Monitor 15" NI DM 459 --
Soundblaster 16 ASP DM 349, Drucker Epson Stylus 800 DM 599,
Orchid Soundwave 32 DM 429~ 24 Monate Garantie +5%
(D Rom Double Speed DM 349-- 36 Monate Garantie +10%

*Nicht lange warten, sofort bestellen. Nutzen Sie die

zeitgemiifien Finanzierungsangebote von On-Line
Service. Die Finanzierung erfolgt iiber die Haushank,
der effektive Jahreszins betrigt immer 13,9%.

Wir akzeptieren American
Express, Evrocard und Visa!

Alte Preislisten verlieren ihre Giiltigkeit,
Preisiinderungen und Irrtiimer vorbehalten.

Bestelltel.: Mo.-Fr.: 11.00-17.00 Uhr: 0211-61
Bestellfax rund um die Uhr: 0211-64 111 23

Tel 040 / 721 13 97 Fax 040/ 724 09 73

Ve ipreislisten-A
- MS-DOS CD-ROM Amiga
1942-Pac.A.War*a 89,90 Indiana Jones 4 d 84,90 7th Guest a 89,90, Alienbreed 2 a 54,90
Aces of 1. Deep” d 79,90 Indy Car Racing d 79,90 Aegis’ a 84,90 Ambermoon d 79,90
Aces over Europed 74,90 Innocent until ¢. a 84,90 |AnstoB3” d 84,90 Anstofi d 69,90
Airlines a 69,90 Ishar 2 d 64,90 A Hard Day's N.e €9,90; Aufschwung Ost d 64,90
Alienbreed a 59,90 Jurassic Park d 69,90 |Archon Ultra d 69,90 Battle Isle 2* d 79,90
Alone in the Darkd 89,90 Kick Off 3* d 69,90 |Alone in the Darkd 89,90| Ben.a Steel Sky d 69,90
Alone in t.Dark 2 d 89,90 King's Quest 6 d 79,80 |BAT 2* d 79,90| Big Sea" a 64,90
AnstoB d 69,90 Lands of Lore d 64,90 | Battle Isle 2 d 79,90| Bundesl.Man.Prod 69,90
Arcade Pool a 29,90 Larry6 d 69,90 |Battles of Time e 54,90 Burntime d 69,90
Archon Ultra d 79,90 Lemmings 2 a 79,90 |Ben. a St.Sky" d109,90 Chartbreaker® d 69,90
A-Train d B9,90 Links 386 Pro  a 89,90 Bertelsm.Lexikond119,90| Chr.Kolumbus d 74,90
-Construction Kitd 49,90 -Kurse je e 44,90 Bloodnet® a 84,90/ Civilization d 79,90
Aufschwung Ost d 69,90 Lords of Power a 79,90 Buming Steel 2 e 69,90 Clitthanger a 39,90
B 17 Fly.Fortressa 89,90 Lost in Time d 84,90 |Burntime d 79,90| Crash Dummies*a 49,90
B-Wing d 39,90 Lothar Matthaus d 69,90 |Caribbean Disast*e 84,90 Der Schatz i.Silb*d 79,90
| |CD Edition 1 d 69,90/ Der Clou d 64,90

' Cannon Fodder d 59,90 | ¢, Proa 89,90| Die Siedler  d 79,90
Battlechess 4000a 69,90 Mad News® d 78,90 |Comanche+Data d 94,90| Dune 2 d 59,90
Battle Isle 2 d 79,90 Magic of Endoriad 79,90 |Critical Path e 99,90| Eishockey Man. d 74,90
Battle Team a 74,90 Master of Orion a 89,90 |Cyberrace d 84,90| Elite 2 d 59,90
Battle Isle Data2 a 49,90 Mechwarrior 2° Dark Sun* d 79,90| FIFA Int.Soccer”" d
Battletoads a, Might & Magic 5 d 79,90 | Das schw. Auge d 69,90| Hanse d 44,90
Bazooka Sue* d 79,90 Monkey Island 2 d 79,90 Day of t.Tentacled 89,90 Hattrick !” d 69,90
Beauty & t.Beastd 79,90 Mortal Kombat a 64,90 |Der Clou* d 79,90| History Line d 79,90
Ben. a Steel Sky d 74,90 NFL Coaches a 79,90 |Der Patrizier d a4,90| Jurassic Park  d 59,90
Betr. at Krondor d 79,90 NHL Hockey a 79,90 |D.Rasenmah a 84,90 Kick Off 3* d 59,90
Big Sea a 69,90 Outpost” d 79,90 |Der Planer d B4,90| King's Quest 6" a 64,90
Bloodstone a 64,90 Overdrive® a 59,90 Diggers d 69,90| Lords of Power a 74,90
Bloodnet* a 84,90 Pacific Strike a 84,90 Dungeon Hack e 69,90/ Lothar Matthaus d 64,90
Body Blows a 59,90 -Speech a 39,90 |Elite 2 d 69,90, Mad News" d 69,90
Bund. Man.Pro d 64,90 Pinball Drea. 2* a 39,90 Eye of Beh. 1-3 d 84,90 Mortal Combat a 59,90
Burning Steel 2* d 79,90 Pinball Fantasiesa 59,90 |Eye of the Stormd 79,90 Mr. Nutz a 49,90
Buming Steel 2 e 69,90 Pirates Gold d 89,90 |
Burntime d 79,90 Pizza Connect.* d 84,90 l_Baule Isle 2 CD_ _d 79’90,
Buzz Aldrin a 84,90 Populous 2 a 74,90 |Fantasy Emp.* d 69,90| Pizza Connect.” d 79,90
Campaign 2 d 79,90 Privateer a 84,90 Gabriel Knight® d 79,90 Prime Mover a 59,90
Cannon Fodder a 64,90 -Speech a 39,90 |Goblins 3 d 94,90| Second Samurai a 64,90
Car & Driver a 74,90 -Sp.Operations 1a 39,90 |Golden 7 d 89,90| Sensible Soccer a 54,90
Carrib.Desaster* d 79,90 Quater Pole d 64,90 |Hand of Fate d109,90| Sim Ant d 39,90
Carriers at war 2*e 79,90 Railr.Tycoon Del.a 79,90 Hattrick” d 79,90| Sim Earth d 39,90
Chartbreaker* d 69,90 Railway Chall. d 69,90 iH.Gronemeyer d 29,90| Simon t.Sorcererd 69,90
Christ.Kolumbus d 79,90 Ravenloft e 79,90 [History Line d 64,90] Software Man. d 69,90
Civilization d 89,90 Red Baron+Data d 89,90 Hits for Six Vol.2 a 59,90 Space Hulk a 69,90
-fir Windows e 89,80 Reunion d 74,90 |Inca d104,90| Street Fighter 2 a 59,90
Clash of Steel e 74,90 Risselsheim d 64,90 |Inca 2 d109,90 S.U.B.* d 54,90
Comanche d 84,90 Sam & Max d 84,90 |Indiana Jones 4 d 69,90 Syndicate a 64,90
-Data 1 d 49,90 Sensible Soccer a 59,90 |Inferno* a 89,90 Tornado a 69,90
-Data 2 d 54,90 Shadowcaster a 79,90 Innoc.unt.cau. d 64,90  Turrican 3 a 54,90
Corridor 7 a 39,90 Sherlock Holmesd 74,90 |lron Helix a 79,901 Winter Olympics d 69,90

Tias * “an | Jourmeym.Proj. d 69,90 WWF a 29,90

I Das schw. Auge 2* d _79!90| Jutiand 114,80, Zeppelin d 69,90
Cyberrace d 79,90 Silverball a 59,90 |Jurassic Park a 69,90
C;harslrike' Sim City 2000 e 74,90 |King's Quest 6 a B4,90! AM’G‘A 1200
Daemonsgate a 64,80 Sim City 2000 d 84,90 |Larry 6 d 79,90 Alien Breed 2  a 59,90
Danger. Streets* a 49,90 Simon the Sorc. d 84,90 Larry 1-5° d 84,90 AnstoB d 69,90
Dark Sun e 69,90 Software Manag. d 79,90 |Labyrinth 0.Time a 79,90 Burntime d 69,90
Das schw. Auge d 74,90 Space Quest 5 d 69,90 Lands of Lore d 89,90 Chaos Engine a 49,90
D. schw. Auge 2°d 79,80 Spaceward Ho! d 69,90 [Lemmings DP d 64,90 Civilization d 69,90
Day of tTentacled 84,90 SSN 21 Seawolf e 79,90 |Mad Dog McCreee 79,90 Der Clou d 64,90
Delta V e 69,90 Starlord d 89,90 |Mad News® d 84,90| D.Schatz i.Silb.* d 79,90
Der Clou* d 79,90 Star Trek-25th a. d 84,90 |Man Enough e 79,90| Hattrick® d 69,90
Der Planer d 79,90 -Judgem. Rites a 79,90 |Microcosm® a109,80 Jurassic Park a 64,90
Der Patrizier d 79,90 Street Fighter 2 a 64,90 |Might & Mag.3-5 d B4,90  King's Quest 6* a 64,80
Der Schatz i.Silb.d B4,90 Strike Command.a 84,90 |Myst a119,90; Kolumbus d 74,90
Die Siedler d 79,90 -Speech a 29,90 |Outpost® d 78,90 Pinball Fantasiesa 59,90
Doom e 74,90 -Tactical Op.1 a 39,90 |Pinball Dreams+"a 74,80| Simon t.Sorcererd 79,90
Dune 2 d 64,90 Stronghold d 79,90 IPONCG Quest 4* d 79,80/ Star Trek 25th.A e 69,90
Dungeon Hack d 79,90 S.U.B* d 64,90 |Ravenloft” d 69,80 S.U.B.” d 54,90
Eishockey Man. d 79,90 Subwar 2050 d 89,90 |Rebel Assault d 84,90| TF.X.* a 69,90
Elite 2 d 69,90 Syndicate d 79,90 |Return to Zork a 84,50{ Zool 2° a 54,90
Eye of Behold. 3d 79,90 -Data d 39,90 = = -
Evasive Action a 64,90 System Shock® d 84,90 | | Ha_r_l_c_lleranfragen e!_“_’u_nscht J
Fi1 d 69,90 Termin.Rampaged 79,90 | Reunion d 74,90| -
F 14-Fleet Def. a 89,90 TFX. a 79,90 |Sam & Max ssaco Zubehdr
Faicon 3.0 a 89,90 Theme Park d Sherlock Holmesd 89,90|  --------Joysticks-—----
-Data je 59,90 Tie Fighter" e B4,90 |Space Hulk® d 89,90| CH Mach | 44,90
Fantasy Empire e 69,90 T. Elder Scrolls* e 69,90 |Space Quest 1-5d 84,90 CH Mach Il 59,90
FIFA Int.Soccer” d 69,90 Tomado a 79,90 |Syndicate Plus d 89,90| CH Flightstick 84,90
Fields of Glory a 89,90 -Desert Storm a 39,90 |Strike Command.a 84,90| CH Flightstick Pro 154,90
Flashback d 69,90 Turrican 2* a 64,90 | Stronghold d 79,90 Competition Pro 59,90
Flugsimulator 5.0d124,90 UFO a 89,90 Subwar 2050 d 89,90| Competit. Pro Mini 59,90
-N.Y. Paris jo & 49,90 Ultima 7 Part 2 a 74,90 |TFX a 89,90 Gravis Analog Pro 79,90
Formula 1 GP' | a 89,90 Ultima 8 d 84,90 ]The Greatest a 49,90, Gravis Game Pad 44,90
Freddy Pharkas d 69,90 -Speech d 39,90 | The Horde e109,90 —---Soundkarten--—--

; i | Theme Park* d | Gravis Ultrasound
‘ Ultima 8 + Speech d 109,90 1 rigner e 84,90/ Sondblaster 2.0

Gabriel Knights d 69,90 Ultima Underw.2 a 74,90  Tornado+Mission a 89,90 Soundblaster 16 269,90
Gateway 2 @ 69,90 Victory at Sea* d 79,90 Turrican 2" a 64,90 -16 Multi CD 349,80
Goal a 64,90 Warlords 2 e 79,90 |UFO d 89,90| -AWE 32 599,90
Gobliins 2 d 84,90 Wayne Gretzky 3e 79,90 Ult.Underw. 1+2 a 84,90 Wave Blaster 389,90
Goblins 3 d 79,90 Wing C.2+Spe. d 69,90 |Ultima 7 Bundle a 89,90| O.SoundWave 32 489,90
Gunship 2000 a 89,90 -Academy a 64,90 |Ultima 8 d114,90| O.GameWave 32 279,90
Hand of Fate d 69,90 Winter Olympics a 69,90 |Und.a Kil.Moon® d109,90 ~~——CD-ROM:=--
Hanse d 44,90 Wizardry 7 d 89,90 |VTO: Diverse auf Anfrage| Caddy 12,90
Harpoon 2 e 79,90 World Cup USA® d 69,90 \W.s, Johnny R. e 89,90| Mitsumi FX 001 D 358,90
Hattrick* d 79,90 X-Wing a 84,90 |Winter Olympics d 74,90| Panaso. CR 562B 379,90
Hired Guns d 79,90 -Upgrade Kit d 59,90 |Wollpack d 69,90/ ~-—Disketten-—
History Line d 79,90 -B-Wing Data d 39,90 | Wrath of t. GodseHQ‘QOi 1,44MB form.10St. 12,90
Inca 2 d 84,90 Zeppelin d 79,90 |Zeppelin® d 84,90/ DD 10 St 9,90
d = Spiel komplett in Deutsch a = Anleitung in Deutsch e = Spiel komplett in Englisch
* = Spiel war bei Drucklegung der Zeitschrilt noch nicht lieferbar, Vorbestellung méglich

329,90
109,90

ab einem Bestellwert von 250,-DM ohne Versandkosten | Ausland nur Vorkasse zzgl. 18
Fordern Sie unsere an (liegt jeder Lieferung bei)

Bergedorfer Str. 117 Tel 040/721 1397
21029 Hamburg (80) Fax 040/7240973

Ladenpreise varileren |rrtdmer und Druckiehler vorbehallen. Es gellen unsere AGB. Alle Preise in DM
e

Ladenlokal : B dorfer Str.115 ( Ecke Vierlandenstr. /80 m vom CCB )

Neue Offnungszeiten : Mo - Fr 10.30 - 18.30 Uhr Sa 10.30 - 14.00 Uhr
Versand per Nachnahme zzgl. 9,90 DM, bei Vorkasse(Euro-/Verrechnungsscheck) zzgl.6,90 DM

MEGAPLAY versand -sanlil:ra Einfach anrufen und bestellen unter :

!

v,




powerservice

Ausgebremst

Vor ein paar Wochen habe
ich mir einen 486DX2/66 mit
VL-Bus, 4 MByte RAM, Cir-
rus-Logic-VLB-SVGA-Karte
und 410-MByte-Festplatte ge-
kauft. Da ich in den meisten
Computerzeitschriften gele-
sen habe, daB “Comanche”
mit solcher Hardware super-
flott sein soll, legte ich es
mir zu. Nach der Installation
folgte prompt die Enttau-
schung. Bei hochster Aufl6-
sung ruckelte die Grafik
ziemlich stark. Laut Bench-
mark-Test lauft der Prozes-
sor genauso schnell wie der
meines Freundes (bei dem
Comanche nicht ruckelt). Nur
die Grafikkarte ist laut Test
ein Drittel langsamer. Kénnte
es vielleicht daran liegen?
Ich wollte mir auch bald
“Strike Commander” kaufen.
Kénnte dieses Spiel dann
genauso langsam laufen?

Martin Niesyto, Hamburg

Ja, ja und nochmal ja! Das
kann nur und wird ausschlief3-
lich an Deiner Grafikkarte lie-
gen. Andere Spiele werden bei
Dir den gleichen Effekt haben.
Allerdings wundert mich das
Verhalten der Karte doch sehr.
Cirrus-Logic-Karten sind zwar
nicht mehr ganz der Weisheit
letzter SchluB, wenn es um
Geschwindigkeit geht. Trotz-
dem lauft eine VLB-Grafikkarte
rund drei bis viermal schneller
als vergleichbare reine 16-Bit-
ISA-Karten. Ich kann mir zwei
Moglichkeiten vorstellen: Zum
einen kann man in dem Setup
Deines Computers vielleicht die
Geschwindigkeit des VL-Bus-
ses einstellen, und daB diese
dort heruntergeschraubt ist. Al-
lerdings ware das vom Mother-
board-Design her Unsinn, denn
der Local-Bus ist gerade
auf Geschwindigkeit getrimmt.
Aber weil3 der Geier, was sich
einige Entwicklungsingenieure
so denken. Die zweite M6g-
lichkeit ist so dreist, daB ich
sie kaum zu nennen wage: Du
hast gar keine VLB-Karte, son-
dern eine ISA-Karte in deinem
System stecken. In dem Fall
wirde ich an Deiner Stelle
Deinem Handler wenigstens
verbal einen kraftigen Tritt in
den Hintern verpassen und
die laut Kaufvertrag zugesi-
cherte VLB-Karte nachfordern.
Eine VLB-Karte erkennst Du
daran, daB sie drei anstelle
der bei ISA-Bussen (blichen
zwei Steck-Anschliisse zum
Einstecken in den PC-Bus hat.
Einer dieser drei Anschlisse
hat dichter beieinanderste-
hende Kontakte.
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Wechsel des Medizinalrats
in der “Doc Dise”-Rubrik:
Christian geht, aber die tech-
nischen Hilfen bleiben. Ich
hoffe, ich werde in Zukunft
genauso kompetent wie
Christian mit Euren Proble-
men umgehen. Gleich zu
Beginn habe ich eine Bitte:
Macht Euch die Mihe, und
schreibt Euren Absender
nicht nur auf den Briefum-
schlag sondern auch auf den
Brief selbst. Angelika und
Catharina wachen zwar mit
Adleraugen Uber die einge-
hende Post, aber im Eifer
des Gefechts geht eventuell
doch mal was verloren.
Schreibt in den Brief auch

Ausgeblastet

Ich besitze einen 486DX/40
VLB mit 450-MByte-Platte,
8 MByte RAM, SVGA-, Multi-
I1/0- sowie eine Sound-Bla-
ster-16-MultiCD-Karte. Mein
Problem ist eben diese
Sound-Blaster-Karte. Wenn
ich sie mit dem Programm
“TESTSB16” teste, ist bei
den 8-Bit- und 16-Bit-Sounds
der rechte Kanal verrauscht
oder gar nicht zu héren. Die
Operator-Musikstiicke sind
vollig in Ordnung. Bei “X-
Wing” sind zum Beispiel die
Sounds mal véllig in Ord-
nung, mal hoére ich sie etwas
verrauscht und mal hére ich
gar nichts. An den Verbin-
dungskabeln kann es nicht
liegen, da der Fehler auch
auftritt, wenn ich Kopfhorer
oder eine externe Anlage
benutze.

Ein weiteres Problem habe
ich mit ©S/2 2.1. Wenn ich
von 0OS/2 in einer DOS-
Sitzung das Programm
TESTSB16 aufrufe, hangt es
sich entweder beim Testen

am besten “Betrifft: Doc
Duse”, und die beiden wis-
sen sofort, wer mit der Pa-
pierflut zu Uberschitten ist.
Sehr hilfreich ist es auch,
wenn lhr die CONFIG.SYS
und die AUTOEXEC.BAT
Eurer PCs mitschickt. Beim
Ausdruck nach der Methode
“Das Auge auf dem Bild-
schirm schweifen lassen,
und das Handgelenk locker
Uber das Papier schwingen”
bitte ich um geschriebe-
ne Blockbuchsta-

ben. Nachstes mal

gibt's dann wieder Tu
technische Anmer-

kungen zu neuen f=
Entwicklungen.

der DMA-Kanéle auf, oder
der Bildschirm wird schwarz,
wenn ich die 8-Bit- oder 16-
Bit-Sounds abspiele. In dem
Fall kann ich die Anwendung
noch nicht einmal mehr aus
der Fensterliste werfen.

Edgar Luttmann, Lippstadt

Im Méarz habe ich mir bei
Escom einen 486DX2/66-
Rechner mit PCl-Local-Bus
und 8 MByte RAM zugelegt.
Auch die geheiligte “Sound
Blaster 16” gehorte zu mei-
ner Neuanschaffung. Alle
meine Spiele funktionieren
einwandfrei mit dieser Karte,
nur der “Microsoft Flight Si-
mulator 5” macht Probleme.
Wahrend der knattrige Cess-
na-Sound einwandfrei riiber-
kommt, geben die Learjet-
Diisen spéatestens nach 10
Sekunden nur noch einen
Wust aus umzusammenhan-
genden Tonfetzen und lau-
tem Geknalle von sich. Ich
habe das Programm mehr-
mals neu installiert und mir
auch die entsprechende
Sound-Datei “JET1.WAV” im

Klangrekorder von Windows
angehort, konnte aber die Ur-
sache nicht finden. Weder
mit dem Sound-Blaster-,
noch mit dem Sound-Bla-
ster-Pro-Treiber des Flight
Simulators konnte ich der
Karte vernuinftige Gerausche
entlocken. Den entsprechen-
den Patch, den ich mir von
Microsoft zuschicken lieB3,
habe ich auch schon ohne
Erfolg installiert. Ist die
Sound Blaster 16 vielleicht
doch nicht 100prozentig zu
der alten Sound Blaster kom-
patibel? Auf meinem vorhe-
rigen 386DX/25-Rechner mit
Sound Blaster 2.0 lief nam-
lich alles hervorragend.

Stefan Nenlinger, Schwabach

Es geht das Gerlcht um,
daB die Sound-Blaster-16-
Karte tatsachlich einen winzi-
gen Hardwarefehler hat. Da-
durch kommt es unter be-
stimmten Voraussetzungen auf
dem rechten Kanal zu Sound-
stérungen, die im Extremfall die
Gerausche rauschen oder un-
hérbar werden lassen. Creati-
ve Labs gibt sich verstandli-
cherweise bedeckt, wenn man
nach diesem Fehler fragt. Wir
werden das genau nachfor-
schen. Spéatestens beim néch-
sten Soundkarten-Test wissen
wir mehr.

Das Problem mit OS/2 muf
dagegen nicht am Sound Bla-
ster 16 liegen. Wahrscheinlich
kommt OS/2 ins Stottern, wenn
aus der DOS-Box heraus die
DMA-Kanale programmiert
werden, da OS/2 vielleicht sel-
ber einen der Kanéale verwen-
det. Fazit: Fir Spiele und
Soundtools doch besser direkt
das gute alte DOS verwenden.

Ausgedoomt

Ilch muB schon sagen, die
Rubrik “Doc Dise” war echt
mal nétig! Jetzt aber zu mei-
nen Fragen: Iich holte mir vor
ein paar Monaten eine
Sound-Blaster-2.0-Karte und
hatte bis dahin noch keine
Probleme. Mir stirzte ein
paarmal Windows ab, hab’
dies aber mit dem Argument
“kann ja mal vorkommen”
ignoriert. Doch als ich mir
Doom zulegte, wurde es kri-
tisch: Ewiges Abstiirzen
oder das Verzerren des Bild-
schirms mitten im Spiel
waren die Folgen. Schaltete
ich jedoch im Doom-Setup
die SB-Karte ab, herrschte
Ruhe im Tower. Ich habe
ubrigens einen 486DX/50
VLB mit 4 MByte RAM und
128 KByte Cache sowie eine



Cirrus-Logic VESA-Local-
Bus Super-VGA-Karte. Doch
das Beste kommt noch: In
meiner Verzweiflung, Doom
ohne Splattersound und To-
desschreie spielen zu miis-
sen, habe ich mal im AMI-
BIOS im Advanced-Chipset-
Setup die Funktion “Hidden
Refresh Function” auf “ena-
bled” geschaltet (in der An-
leitung zum Motherboard
stand, es konnte Konflikte
geben, wenn dieses auf
“enabled” wire) und siehe
da: die SB-Karte hat nie
mehr gemuckt. Tja, komisch
was?

Jetzt wollte ich noch fra-
gen: Aufgrund des Ge-
schwindigkeits-Wahnsinns
einiger Programmierer woll-
te ich irgendwann mal mein
486er Motherboard mit ei-
nem Pentium-Overdrive-Pro-
zessor aufriisten (mein Mo-
therboard verfiigt iiber einen
ZIF-Sockel und Multifre-
quenz-Quarz). Dann hab’ ich
aber gehoért, daB dies in 90
Prozent (!) aller Falle zum
Durchbrennen des Mother-
boards oder anderer Kompo-
nenten im PC fiihren soll
(uff!). Und jetzt zum krénen-
den AbschluB: Es ist ja be-
kannt, daB ein 486DX/50 und
der VESA-Local-Bus irgend-
wie nicht so ganz zusam-
menpassen. Mein Mother-
board soll liber den soge-
nannten VESA-2-Standard
verfiigen, welcher bei 50 MHz
die richtige Performance brin-
gen soll. Was sagt |hr dazu?

Frank Dorsch, Kéin

Ein Hoch auf alle Computer-
hersteller, die entweder eine
Option im Setup nicht verninf-
tig beschreiben oder den Sinn
gleich komplett unter den Tisch
fallen lassen. In diesem Fall
wird es fur mich ein Ratespiel:
Der Refresh, der in jedem PC
dafir zustandig ist, den Inhalt
des Hauptspeichers zu erhal-
ten, wird Uber einen DMA-
Kanal durchgefiihrt. Der Sound
Blaster bendétigt zum Abspielen
des Sounds ebenfalls einen
DMA-Kanal. Nun konnte es
sein, daB sich ausgerechnet
bei Deinem Motherboard diese
beiden DMAs nicht vertragen,
obwohl das normalerweise
nicht der Fall ist. Wenn Du die
“Hidden Refresh Function” auf
“enabled” schaltest, benutzt
Dein Motherboard fur den Re-
fresh keinen DMA mehr, son-
dern fuhrt den Refresh mit
einem separaten Mechanismus
durch. Da dadurch ein stéren-
der DMA abgeschaltet wird,
gibt es nichts mehr, womit der
Sound-Blaster-DMA behindert

wird und Doom sowie andere
Spiele laufen einwandfrei. Also:
“Hidden Refresh” auf “enabled”
lassen. Nebenbei wird der
Computer dadurch geringflgig
schneller.

Zum zweiten Teil Deiner
Frage: Generell brennt nichts
durch, solange die Taktfre-
guenz des Motherboards nicht
verandert wird. Beim 486DX2/
66 sind das 33 MHz, beim
486DX2/50 sind’s 25 MHz und
bei deinem Board eben 50
MHz. Erhéht werden kann
diese Frequenz nur, wenn Du
einen Quarz austauschst. Das
sollte man aus den von Dir
genannten Grinden moglichst
unterlassen, sofern nicht in
Deinem Handbuch zum Com-
puter oder zum Motherboard
ausdricklich auf diese Még-

lichkeit hingewiesen wird. Die .

Frequenz erhéht sich auch
nicht automatisch, wenn Du
Dir den Pentium-Overdriver
einbaust.

Grundsétzlich bin ich tbrigens
skeptisch, wenn ich “VLB” in Zu-
sammenhang mit “50 MHz”
hore, egal ob’s eine neue Defini-
tion gibt oder nicht. Der VESA-
Local-Bus-Standard war in der
Vergangenheit weit weniger
genau definiert als der PCI-Bus.
Letzteren wirde ich immer fa-
vorisieren, wenn es um Fre-
quenzen ab 50 MHz geht. In
Deinem Fall wirde ich Dir
empfehlen, nicht mehr als eine
Karte auf den VLB zu stecken.
Als Kandidat sollte immer die
Grafikkarte vor allen anderen
Karten bevorzugt werden.

Sound von CD

Ich besitze einen 486DX33
(ISA Bus) mit 4 MByte RAM
und ein CD-ROM-Laufwerk
(Double Speed). Nun habe
ich zwei Fragen:

1. Ich habe ein Problem
mit dem EMM386. Jedesmal
wenn ich diesen Treiber lade,
bekomme ich Probleme mit
dem Sound. Bei Spielen wie
zum Beispiel “Day of the
Tentacle” oder “Sam & Max”

knackt es bei der digitalen .

Sprachausgabe erheblich.
Ganz schlimm ist es bei “The
7th Guest”. Bei der Selbst-
diagnose dieses Spiels
spuckt der Computer auBer-
dem aus, daBB es Probleme
mit dem PCM-Sound gibt,
wenn der EMM386-Treiber
geladen ist. Dummerweise
kann das Spiel nicht ohne
diese Treiber gespielt wer-
den, da der konventionelle
Speicher sonst unter dem
benétigten Minimum liegt,
und das Spiel hier und da

mal abstiirzt. Vielleicht 1aBt
sich dieses Problem ja behe-
ben, indem ich einen ande-
ren Treiber verwende, wie
zum Beispiel den QEMM.

2. Ich habe mir kiirzlich
“Inca” und “Monkey Island I”
als CD-ROM-Version fiir mei-
nen PC gekauft. Jetzt habe
ich folgendes Problem: Bei
Inca ruckt das Spiel sehr
stark. Ich vermute, ‘dies
kommt davon, daB der
Sound direkt von der CD
kommt. Auch wenn ich die
Spieledaten auf die Festplat-
te kopiere, @ndert sich nichts.
Bei Monkey Island ist das
Problem ahnlich. Hier bricht
der Sound sehr. oft einfach
so ab. Auch bei diesem Spiel
kommt der Sound direkt von
der CD. Thorsten Schwetzel, Neukirchen

Die Probleme, die Du in Dei-
nen beiden Fragen schilderst,
kénnen durchaus die gleiche
Ursache haben. Ich kann mir
mehrere Ldsungen vorstellen.
Zum einen kénnte es tatsach-
lich an dem etwas behébigen
EMM386.EXE von Microsoft
liegen. Dieser schafft einen se-
paraten Speicherbereich, der
von den Spielen fiir den Sound
genutzt wird. Zwischen diesem,
“Expanded Memory” genann-
ten, Speicher und dem norma-
len Programmspeicher missen
wéahrend des Spielens die
Sound-Daten hin und her ko-
piert werden. Wenn der
EMM386 dazu zu langsam ist,
knackt es gelegentlich mal
wéhrend der Soundausgabe.
Abbhilfe kdnnte hier tatsachlich
ein schnellerer Treiber, wie der
von Dir genannte QEMM,
schaffen.

Zum zweiten konnte es aber
auch an der Installation Deines
MSCDEX-Treibers in der AU-
TOEXEC.BAT oder an Deinem
CD-ROM-Treiber in der CON-
FIG.SYS liegen. Beim MSC-
DEX gibt es eine Option “/M:",
mit der ein sogenannter Buffer
angelegt wird. Eine &hnliche
Option, vielleicht mit einem an-
deren Buchstaben, gibt es
wahrscheinlich bei Deinem CD-
ROM-Treiber in der CON-
FIG.SYS. Diese Buffer sind
nichts anderes als ein Cache.
Ein Cache ist aber nur dann
sinnvoll, wenn oOfters auf Da-
ten zugegriffen wird. Bei
Sound-Daten ist das nicht der
Fall. Die werden einmal abge-
spielt, und das war’s dann. Die
Treiber laden durch diese Op-
tionen die Sound-Daten aber
erst einmal in-den Buffer, bevor
das Spiel die Daten zu sehen
bekommt. Genau dieses Zwi-
schenspeichern kostet wieder-
um Zeit, und das ist das

powerservice

Knacken oder Aussetzen des
Sounds, den man hort. Ver-
such einmal diese Buffer-An-
zahl so gering wie mdglich zu
halten. Wahrscheinlich durfte
das Problem dann geldst sein.

Ubrigens dirfte es beim Ab-
spielen eines Sounds oder
einer Musik direkt von der CD
Uberhaupt keine Probleme
geben, denn in dem Fall wird
das CD-ROM wie eine normale
Musik-CD benutzt. Die Sound-
Daten wandern Gberhaupt nicht
in den PC, sondern werden
Uiber den Sound-Ausgang des
CD-ROM-Laufwerks einfach an
den Verstarker der Sound-
Karte oder des mitgelieferten
CD-ROM-Adapters weitergelei-
tet. Das kannst Du ausprobie-
ren, indem Du die CD in einen
normalen CD-Player legst, und
versuchst die verschiedenen
Tracks abzuspielen. Wahr-
scheinlich wird diese Methode
aber von den genannten Spie-
len nicht genutzt. Die Sound-
Daten werden von dem CD-
ROM als normale Sample-
Daten geladen. Vermutlich
kommt es deshalb zu den an-
gesprochenen merkwirdigen
Effekten in Deinem System.

Anschlufi
gesucht

Ich bin Besitzer eine
“Sound Blaster 16 Basic”.
Ich kaufte mir vor kurzem
das CD-ROM-Laufwerk Mat-
sushita/Panasonic CR-562 B.
Das Einbauen verlief pro-
blemlos. Ich schloB es an
das CD-ROM-Interface der
Karte an. Aber bei der Instal-
lation des Treibers bekam
ich immer wieder eine Feh-
lermeldung. Im Handbuch
stand tiberhaupt nichts tber
die Installation. Auf der mit-
gelieferten Diskette sah es
genauso triib aus. Nur der
Treiber (CDMKE.SYS Ver.
4.03) war vorhanden. Ich
fiigte also der CONFIG.SYS
die Zeile DEVICEHIGH=C:\
DOS\CDMKE.SYS und der
AUTOEXEC.BAT die Zeile LH
C:\DOS\MSCDEX.EXE /D:
MSCDO000 /L:D hinzu. Die
Datei CMKE.SYS wurde gela-
den und es erschienen fol-
gende Zeilen:

Device Driver Name:
MSCD000
Following Units Supported:

Interface Board or CD-ROM
drive not ready

Insure that drive power is
on and drive cables are cor-
rectly attached.
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Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt |hre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 09/
94 (erscheint am 10, August '94): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 5. Juli '94
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage werden
in der Oktober-Ausgabe 1994 (erscheint am 14. September 1994) veréffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Suche fir den C64 den Kultklassiker M.U.L.E.
Angebote schnellstm6 llch an Tel. 06421/
81915, Michael, ab 17

Achtung! Verk. A500 + 52 MBFP + 1 MB RAM
+ MK3 + Maus u. Zubehér, VHB 700 DM, Tel.
0355/534888, ab 19.30 Uhr

Verk.: Syndicate 35 DM, Ambermoon 40 DM,
Desert Str. 30 DM, Flashback (beschad. Pack)
30DM, Elite 2 35 DM, Populous 15 DM, Moonfall/
Wreckers je 10 DM, Tel. 089/617910 NN/VK

PC-Karte 286 mit5,25" Laufwerk f. AmlgaZ{)[)D
VB 280,-, Tel. 08041/8168

Verk. Dune 2 (deutsch) 30 DM, EIMMB'

nager + Extra Torszenen 35 DM, Gunship 2000
35 DM. Nur Originale, 100 % o.k., inkiusive
Porto! Tel. 03820/461 (Martin)

Suche Amiga 500, Festplatte .2 MB S
erw. Zahle bis 400 DM. Amiga muf3
Schickt mir Eure Angebotean Maik W‘askamp
Berlinerstr. 8, 35410 Huﬂg&h

Knight ofthe Sky, Silent Service 2, 1869, Pagific
Islands je 25 DM, Thunder Hawk, 688 Attack
Sub, Monkoylsland Il, F19, Team Suzuki je 20
DM. Tel. 05834/258

|cher-

Verkaufe Originale. Liste gegen Ruckporto,
Stefan Brasser, Am Fichtenkopf 45, 65385
Ridesheim .

Verkaufe A1500 m. 1 MB Hauptspeicher, Moni-
tor, ca. 300 Spielen, Comp Tec Tastatur, Maus,
Joystick, Handblcher, Drucker (sw), 2 Farb-
bander, VB 1100 DM. Tel. 02302/64982

Verkaufe Ong. fur 25 DM, Addams Family,
Jaguar X3220, Campaign, Lothar Matthaus,
Nigel Mansell, Terminator, Arcarde Game, Ju-
rassic Park fur A1200 fir 40 DM u.v.m., S.
Hempel, Mihlweg 2, 06869 Coswig/Anh. Tel.
2318

Suche Amiga 500, 1 MB, TV-Modulator. Tel.
0831/93204, ab 19 Uhr

SSI-Rollenspielfan sucht fiir Amiga: "Curse of
the Azure Bonds®. Angebot unter Tel. 0208/
873068

Verkaute superginstig: The Legend of Kyrandia;,
Team Yankee, On the Road, Mega lo Mania

undBard's Talelll! Tel, 05154.‘830-90!‘]9(05154! :

3773, ab 18.00 Uhr .

Verk.: Amiga 500, 1 MB, 2. Lw, zwblsbwnen

Bacher, 1 gyshck. 550 DM ntnsmvs&zm

ab14.00-16.00 Uhr cnrmsan
-Splela

va Amil Indy 4, Monkey I. 1 +
stgg M, ab 19 8?\: ug’en imtafﬂ221t
4459. tragt nach Asax

Verkaufe -Original adTV
Lemmings2, ndwna.Flrsaths Hﬁ
Desert Strike, BMP, Monkey Isl. 2, lndy4 elc
Tel. 0535214358 atich Ankauf

Syndica!

Der Clou, Mmemly Space Hulk, Turﬂcan L

Elite2, DM80, Indiana Jonea#—Faﬁequ!lantIs
 DM55, Dracula, Llonhaan,M lersem‘
 BAT 2, Elfmania, Pool, 50, Ancient Art of

War in the Skies, B-17 F!yinngmeas DM 40
Tel. 041 52/74140

Verk. Qriginale, PD, Demos aller Art, z.B, An-
stoﬁ,lndyA,AutschwungOst giinstig, umfang-
reiche Listegg.2DM{. R

zenslein 42, 95131 Schwarzenbach

R.Wernard, Schwar- |

Kindwords 3. O“PM Tamerarbelﬁmg
Hanse DM 60, Harlequin, Rolling Ronny, Kiax,
Baﬂ:amnz CﬁMeC:ty WWF 2, R , Kid

Gloves 2, Gauntlet 3, Taschwa DM 30, Tel.
04152(76140

Verkaufe fiir 30 DM: Arabian Nights, Chuck
Sim Ant, Soccer Kid, |
Superfrog; 25 DM: Bandit Kings, ishido,

Rock 2, Pinball Faht.,

Lemmings, L. Data, Tower Fra. Tel. 07472/
1339

Amiga 1000 + Farbmon. + 2 MB Speicher +

Zubehor 500,—-, Amos-Erweit. Tome IV 60,=,

Hot help 40,-, Gravis-Analog-Joystick fr
Wingcom. 50,—, Tel. 05303/5435

Verk. zw. 5-35 DM: T2 Arc., Their f. Hour,
Westph., F-18, Teamy Y., BigBox 2, M.U.D.S.,
PQ 1. Liste bei Andreas Soldan, Hohe Birke 1,
36103 Flieden. Tel. 06655/73682

Verk. A2000 + Mon. 1084S Tast + Maus inkl.
div. Spiele, Anwendersoftware Becker Text
DPaint, DOS-Control PPM Real 3D Advantage
1 MB, 50 MB, PC-Karte * Hachstgebot,
0451/792749

Verkaufe A500 mit 1 MB, 2. LW, Farbmonitor,
Maus, Mauspad, 3 Diskboxen, ca. 200 Leer-
disketten, 4 Joyst., 1 orig. Indy 4 + Kleinigkeiten,
NP 2500,-, VP 900,~ Tel. 07081/2145, ab 21
Uhr

| Suche filr Amiga 500 KbckD'H 1 und World
ﬁamas, TBi 502421157397

Verkaufe R. R. Tycoon, Global Effect, Cadaver,
‘Future:Wars je 20 DM, Syndicate + Chaos
Engine je 35 DM, Tel. 0611/564405 — Andreas
Gladisch

Verk. orig. Spiele, z.B. Civilization, RR-Tycoon,
A-Train, Ambermoon, AD + D, etc. Tel. 06625/
8487, 16.00 bis 18.00 Uhr, nach Marco fragen.
Preise VB!

Verk. Amiga 500+ (Kickstart 1.3 + 2.0) + 120
Disk. + Monitor 10855 + TV-Tuner 7300 +
Joystick + Monkey Island 2 fir 850 DM. Tel.
04307/1204 (Rouven)

Dogfight 45 Alfred Chicken 45 Tornado 70 alles
1A-Zustand, M. Wunderlich, Haselbacher Str.
16 a, 04617 Plottendorf. Ich verschicke per
Nachnahme!

Verk. A500, 1 MB, Mon. 10848, 2. Laufwerk, 30
Original, div. Zubeh., VB 950,—, Tel. 08702/
1362, ab 19.00

Str. 7.6

Der Verlag behalt sich die Veréffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Téatigkeit schlieBen laBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veroffentlicht.

Lose meine Spielesammiung auf, alles Orig.,
neueste und klassische Spiele. Preise zwischen
10,- und 30,— DM, Tel. 08261/4356

Verk. AS00 mit 2, 3 MB RAM, 2. LW, 2 Mause +
mehr Zubehor, 120rig. (Anstof, Burntime), NP
2200,- DM, VB 110« DM, 63110 Rodgau,
Artur Golla, Kolbergerstr, 9, Tel. 06106/18097

Amiga 500, 2. Laufwerk, Monitor, 5 Joysticks, 5
Spiele, Mouse, Speichererw., Farbdrucker,

Papier, 120 Disketten, u.a. Zubehor, z.B.
(Portverl...). Tel. 06625/431, ab 18 h, Preis
2000 DM

Verk. Amiga-Orig.: alle KD;_ Indy 4- SQJGQBQ- :
50/5Q4-40/Lemmings2-35/Curse of Eneh.-35,
\O/randsa 1-30, Lure of TT-25, Another World-
Beast 3-20, Tel. 06131/331542 - 18h

 Kolumbus
'Us Batlle |s1e22

CD-ROM: Summer Challenge + Winter Challen-
ge DM 50, Lemmings:1 + Lemmings 2 DM 75,
Space Quest IV 45, Larry V + Red Baron +
King's Quest V DM 85, Zork DM 75, Tel. 04152/
74140 b

Verkaufe PC-Qriginale: Elite 2, Eishock. Mana-
4000, Indy 4,

?& BMP, Slron,ghold Taskforce 1942, NHL
elc.,

31 05381555, avch Anwaut

Verkaufe, tauatMe Soft, H.: Term Ramp., C.
ar 2050, M. J.in Flight S: UFO,
F14 Fleet Def., Seawolf,
PAC, Across the Rhine, Tel.

Verkaufe Amnga lus mit TV-Adapter und
Netzteil fur 500,00 t”f SQﬂmlﬂ! 0856? Bad
Frankenhausen, Am leh

Verk. orig. Amiga 500 Sgomle Balﬂe' Chess Il,
gggggen F-19, Mudi je DM. Tel. 062411'

SucheAmchnophamadearhyDawdson mit

Packun%w%c.k. . Andreas Winstel, Danz%r

: 60 Llngenteiu Tel. 06344.'1445
reas

036962/20200, ab 16.00 Uhr

CD-ROM: Summer Challenge+Winter Challen-

ge DM 50, Wolfpack, HLglggop DM 75, Nomad,
Lemmings 2 DM 70; rt Gronemeyer DM

35, Return to Zork DM 85, Tel, 04152/74140

~ Beneath a Steel Sky, Aces o. Europe, Protostar,

Monopoly, Arena, Stronghoid, Dark Sun,
Fantasy Empire, Gabriel ht, Hired Guns,
Aufschwung Ost, Kolumbus, Der Clou DM 75,

Tel. 04\52.’7-‘!40

Achtung: meAmaQa 1200 +Monitor 1942 u 2
orig, Spiele + DPaint 4 + Wordworth + Zabehor,
ngu;uasglg, Garantle bis Mitte Juni Tsi 0714-3‘
585 :

Suche: Caesar und Kohorte, fiir Amnge. zahle
gut, nur Or;glnal, Tel. 02402!27059 nach-15 h

.‘ Vaﬂc.‘_Eye of Beholder 1 + 2, Schw. Auge, Lary

" Heart of China, 40 Spiele vorhanden, Vers. per

=, “Nachn., Originale, Markus, Tel. 09264/1467

Verk. &5004- 2, 4MB + 2 LW + Matis +J0ysl|ck
+ Farbmonitor u. Originalspiel B. Manager fir
650 DM, Tel. 06130/1544, Christian D.

5, Sp. Quest 1, 4, Red Baron, R. of Dragon,

Verk. Amiga 500 mit 10 Spielen Monkey Is. 1,
Search for King, Sil. Service 2, Sim City,
Populous 2, H. Nova, Fascination, usw. fiir 400
DM. Vers. per Nachnahme, Tel, 09264/1467

Verkaufe A2000 + Monitor + Joystick, 1.3 KS +
2.0, Vers.-Workb. + Originalspiele, NP 3000
DM, VP 1000 DM, Tel. 0711/875902, ab 19.00
(Salman)

Verkaufe Spiele verschiedenster Genres zu
tairen Preisen! Zum Teil bereits vergriflene Klas-
siker (Magnetic Scrolls, Cinemaware, Infocom),
Tel. 089/8500383

Verk. A500+, 1 MB, Monitor 1084S, externe
3,5" Laufwerk, 20 MB Festplatte, 1000 Spielen,
30 Orig., 100 Biicher, Mouse, Joystick fir 1700
DM, Tel. 0571-2-71597 (Holland)

Verk. Quantum SCSI 85 MB HD 350 DM, B17-
Flying F., Megatreveller 2 und Gunboat fir jew.
35 DM, Turbocale V2.0 100 DM und Disklab fir
40 DM. Tel. 02464/6987

An alle Spielefreaks und Neueinsteiger. Ver-
kaufe nagelneue Spielmaschine A500 mit
Monitor, 2. LW und diversen Originalspielen,
auch einzeln, Tel, 033748/10953

Siedler 45 DM, Ishar 2 30 DM, F1 Grand Prix 20,
Silent Service 220 DM, Ween 20, F15 20 DM,
Gods 15 DM, Action Replay MK3 150 DM, Tel.
09953/2973

Hilfe! ich suche einen Trainermaker fir meinen
Amiga! Wenn Ihr mir helfen kénnt, schreibt an:
Markus Gartner, Lipper Hellweg 324, 33605
Bielefeld

Verkaufe Amiga-Originale: Syndicate, Mad TV,
Lemmings 2, Uridium 2, Fire and Ice, RR Tycoon,
Desert Strike, BMP, Monkey Isl. 2, Indy 4, etc.
Tel. 05382/4858, auch Ankauf

Island 2, lnbeilFaniases Wing Comm.

+ Elite, Litil Devil, Winter Olymp., Hanse, Ishar
2, Dream Girls, Sensible Soccer, Goal!, Yo Joe!

E. m_incr. machine, BAT 2 DM 60, Tel. 04152/
74140

Eco Quest, Heart of China, Logical, Rings of
Medusa, Waxworks, Rasende E‘eponer. Gol-
den Eagle, Transworld, Nightshift, WWF 2, Storm
Master, Soul Crystal, Great Courts 2, Carl Lewis
Chall. DM 30, Tel. 04152/74140

Death Knights of Krynn, Legend of Fairghail,
Sim Ant, Sim Earth, F-15 Il, Loom, Railroad
Tycoon, Zak MacKracken, Mad TV, Eye of the
beholder, DM 50, Might and Magic 3 DM 40,
Pacific Island, Captive DM 30, Tel. 04152/74140

A-Train, Silent Service 2, Rex Nebular, Eye of
the beholder 1, Wizkid, Police Quest 1, Space
Quest 1 DM 50, Trivial Persuit, Another World,
Larry 1, 2, F-19, Prince of Persia, Push over,
King's Quest 1, 2 DM 40, Tel. 04152/74140

Verkaufe Wizardry 6 + 7 dt. zu 70 DM, Monkey
Il zu 40 DM, Indy 3 u. 4 100 DM, Maniac
Mansion 1zu35DM, Tel. 09081/25169 (Steffen),
ab 19.00 Uhr

Verk. Waveblaster f. SB16, Adaptec 1742, Eisa
SCSI-Controller, verk. orig. Privateer Miss. Disk,
Aufschwung Ost, 7th Guest, Tel. 089/7144553

Verk. orig. Sp. KQ6 (D) 60,—, EOB 2 (DA) 50,
MM3 (D) 55,—, MJ2 (D) 35,—, Godf. (DA) 30,—,
Wax. (DA) 20,—, Simon (D) 65,-, St. T. (DA)
30,~, SS2 (DA) 20—, B-17 (DA) 35,—; alle neu!
Tel. 0731/60626, ab 18.00 Uhr

Drucker Panasonic KX-P1123, 24 Nadel, 250,
Privateer + Speech 70,—, Wing Commander,
De Luxe 50,~; Lords of Power 40,—, Inca 2 CD-
ROM 85,—, Viva-CD 40,—; Tel. 04941/72689

Verk. 9 orig. PC-Games (Indy 500, Ultima 6,
Bard's Tale | + Il + |ll, Spelljammer, Starflight 2,
Wonderland, Their finest Hour) fir zus. nur
150,—; Tel. 0841/32201

Biete Sherlock Holmes Vol. | (CD) original, erst

einmal gebraucht, VB ca, 65 DM. Tausche auch

%e gen: Die Siedler, Aces over Europe, Strike
ommander (CD); Tel. 02941/17505
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7 Diverses

7 Atari ST
7 Game Boy
7 Kontakte
M als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!
Unterschrift

O MS-DOS-PCs

M Lynx
1 SNES

Ort

7 Mega Drive
O NES

M C 64/128
3 bar

SHRERAGHUNEREIRANEEE R aR DR DR

FRLL R ARSIV RN SNEEO Rl L B EEMER TS

Private Kleinanzeige (maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht mdglich!)

Bei Angeboten: Ich bestéatige, daf3 ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Bitte verdffentlichen Sie in der néchst erreichbaren Ausgabe von POWER PLAY den folgenden

Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

(Absender umseitig, bittte nicht vergessen)

1 Amiga

1 Game Gear
[ PC-Engine
DM 5, liegen

Datum

!

i

Die Redaktion hat ein paar Fragen an Euch — bitte macht mif — Fure Meinung ist uns wicht

Folgende Artikel der Ausgabe ................ haben mit besonders gefallen

Seite

Seite
Seite

/

vergessen. Schummler haben iibrigens keine Chance! Sie werden eiskalt aussortie,

Ich wiinsche mir fiir die néchsten Hefte folgende Themen

Bitte auf der Riickseite die Hitparadenfragen beantworten und Eure Adresse mit der neven Postleitzahl nicht

Folgendes hat mir an dieser Ausgabe NICHT gefallen

Welcher Artikel hat Dir optisch am besten gefallen?

che Treiber 4.11 fiir Matsushita CR-562 B.
‘e sofort melden bei: Kai Sacher, Moskauer
. 5, 39218 Schonebeck, Tel: 03928/68124

tkaute Originale: Wing Commander 1 und 2,
de Deluxe, Day of the Tentacle, Syndicate
I'Eli Disk 200 DM komplett. Tel. 02305/25127,
lip

st geschenkt — Monkey 1, Indy 3 15,~, BI,
nkey 2, Indy 4 20,—, PC-Tools 6 20,—, Sound-
ster 40,—, Sam & Max 30,-, alles zusammen
),— Tel. 07646/436, Dieter

ANZEIGEN

Verkaufe NEC-Festplatte (104 MB) fir 150 DM
und Comanche dt., Ultima 7 dt., Stronghold
engl. fir je 30 DM + Versand. Tel. 05251/59410
(Mo.—Fr.)

Qriginale: Sam & Max dt., Simon the Sorcerer
dt,, Shadowcaster, Elder Scrolls: Arena ae 50
DM inkl. Porto; Star Control 2 30,~. Tel. 0221/
6801897, ab 18 Uhr

Verk. alte und neue Software fiir PC, auch auf
CD-ROM. Schreibt an: Marcel, P.O. Box 365,
NL-6400 AJ Heerlen, Holland (Orig.)

zhe alle SSI-Rollenspiele sowie Might and
gic Il und Fate Gates of Dawn, Bartl Horst,
- 08764/8190

she: Uncharted Waters 3,5", Tel. 089/
57474. Anrufbeantw., ich rufe gerne zu-

+Orig.! Indycar Racing, NHL Hockey, Bet. at
indor DM 25,—, Tony La Russa 2, Ultima 8-
, alle Spiele DM 40,— + NN, Ultima 8, DM 75;
. 0211/400410

k. Wizardry 7, Space Max, Ultima 6 + 7,
J.D.S.,Ambushat$., Elite 2, L d, Power-
nger, Walhalla, Seagate-Festplatte 42 MB +
ti-/O-Controller 99 DM. Tel. 08331/2722

*kaufe Soundgalaxy NX Pro 16 (unterstitzt 5
indstandards, darunter Soundblaster Pro 1I)
240,—; Tel. 06158/71653

XWI% Uggr. dt. 75,—, Strike Comm. 55,—, Sim
City 2000 55,—-, Commanche + Miss. 75,, Indy
440,-, Syndicate 50,~, Heimdall-Xenobot, Larn
3, Increddib. je 30,—, Maniac M. | 15~. Tel.
07644/6208

PC-Orig.: Privateer 50 DM, X-Wing 50 DM, Lost
Vikings 40 DM, Ultima VI 30 DM, Battle Isle | 30
DM, Data Disk 2 (bootfahig) 30 DM, Captive,
Maj,og? Pro, Realms, Supremacy je 20 DM. Tel.
02985/1891

Verk. PC-Spiele: Goblins 3 kD 60, Karl May kD
60, Fred . kD 50, Lost in LA kD 30, Rex
Nebular E 30, Maupiti Isl. kD 20, Hook kD 20.
Tel. 06131/331542, ab 18.00 Uhr

Suche jedes CD-ROM-Spiel - zahle gut! Ver-
kaufe PP-CD 3 + 4/94 + Spiele-CD-ROM, je VB
10 DM. Suche PP-Hefte 4 + 10/93, verkaufe Dv.

Lost Vikings + Populous 2. Tel. 089/7243426

te: CD-ROM-Spiel 'Myst'. SVGA u. Win 3.1
Ig; Neupreis; 139 DM, jetzt 95 DM inkl. Porto,
inds, Tel. 02064/55837

kaufe Indy-Car-Racing 40 DM, Aces over
ope 45 DM oder tausche gegen Sam & Max
ir Strike Com. Tel. 05751 28 (Marco)

k. Strike (40) + Miss. (20), Privateer (40),
g 1-Daiuxw35). Magic Pockets (35), X-
1g (40) + BWing (20), iac Mansion N2
Iiaalzardry 7 (35), Johannes, Telefon 089/

kaufe: Ansto3 55 DM, BMP
or,Lemmings 115 DM, Indy 500
163/1668, Jorg

Verk. PC-Originale: Strike Commander (50 DM),

Humans (30 DM), Command HQ (30), Sword of
the Samurai (30 DM) und Battlemaster (20 DM).
Christian Ebert, Tel. 05481/3565

Suche 386SX-20, 32

ohne Fehler
06103/1783,

3n, da ich meine

(Originale) ver-
iel gibt's gratis. Liste
52

. Ma
ne RAM, 170,~. Tel. 0251/797769
Verk. AnstoB, Stronghold, Lands of Lore, Alone
i. t. D. 2, Treasures o. t. Sav. Fron.,, VTO

Backdoorclub. CD-Rom: Ultima 8, alles kpl.
deutsch. Tel. 0951/420137

Rampage, Monkey 2, Rebel
ei.t.D. 2, suche: TFX, Ufo, Strike
nstof, Siedler, Telefon 08671/

Tausche od. verkaufe Lands of Lore, DM 45,
F en Jim Power, Canon Fodder, Doom (Vollv.),
n r, Kyrandia 1, 2, Eye of Beholder 1-3,
Populous 2. Tel. 07522/3152

aufe PC-Spiel é(c)riginal) Anstof3 fir 3,5"

wetten fr 50 DM. Schreibtan Marc Schwenn,

'éIiQngstr. 58, 22525 Hamburg oder Tel. 040/
50

Ultima Uw., Empire Deluxe, Spaceward Ho!,
Indy 4, Eishockey Manager, nur komplett + 6
weitere Spiele %g. Héchstgebot bei G. Breitfeld,
Hochwinkel 9, 51069 Kéin

C Legsnd of Kyrandia 2 65 DM, Lord of the
%s 2 BiQ%M und Lands of Lore 60 DM. Tel.

«. Bumntime (40); Eye of the Beholder 3 (45),
le 2 (60), B-Wing (30), Pinball Drams IIl
, Elder Scrolls Arena (55) zzgl. Porto, Tel.
21/37179

na 7 (1) DV 40,-, Ultima 6 35, Pinball
ams 35,—, Alonei. t. Dark 1 (CD) 40, Ai + D2
-, Railw. Chall. 35—, Dashboard f. Windows
- alle + NN, Timm, Tel. 0461/39811

Verk. FC-Ori%: The Legacy, EOB 3, Privateer-
Missiondisk, Ultima Underworld 2, komplett in
deutsch u. Anleitgug& nur Originale. Tel. 06851/
85681 u. 0651/8

Verk. PC-Orig.: Ultima 8+ S h (dt.), Shadow

Caster (dt.), Elite 2 (dt.), Sim City 2000, TFX

gjst};,' Airbus USA (dt.). Tel. 0241/709965 oder
21/41164

Verk. PC-Orig.: Swotl DM 50—, F15 Il DM
60,~, Tausch gegen TFX moglich. Tel. 0921/
24898 (nach Jirgen fragen)

1screen 386-DX25 mit2 LW (5,25 u. 3,5) 85
HD, 4 MB RAM und Monitor LE 1024, SB
Top Zustand, mit orig. Pr. 1350 DM, Christi-
#Adrling, Willich, Tel. 02156/60292

Verk.: Pagan (CD), Rasenméaher-Mann (CD),
Ufo, Rebel Assault, Strike Commander, A.Q.E.,
A.Q.P., Underworld 1, Ultima 7, Pirates u.a. Tel.
02266/7894/02207/3193, ab 19.00 Uhr

taufe Alone in the Dark 2 fir 60,— DM. Tel.
1/416665

7e Doom Vollv.,, Mad News, Der Planer,
1s of Glory, Dune 2 und Strike Commander
). Tel. 02671/3258

sche: Eée of t. Beholder Triov. CD, Komp.
.oom (CD), Ultima 4-6, suche Might u.
ic (CD in D), Rebel Assault (CD). Tel.
31/880834

Verk./Tausch: Hand of Fate, Alon Dark 2, Ultima
8, Strglgrrl'n. Comance, Stranghold-CD, Goblins
3-CD, The 7 Guest-CD, Rebel Assault-CD. Su-
:Ea;g:rCIou, DSA 2, QG 4. Tel. 07252/78009,

Verkaufe GS 2000 fir 40,- DM, F15 Ill (CD-

ROM) fiir 55,~ DM, Lost in the Time (CD-ROM)

far 60,— DM, Shadow o. t. Comet 60,~ DM,

‘é\;ays f. Win 50~ DM. Telefon 04841/4937,
aus
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Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen

Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programr
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Ge
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rub

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe (
94 (erscheintam 10. August '94): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 5. Juli
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéater eingehende Auftrage werd
in der Oktober-Ausgabe 1994 (erscheint am 14. September 1994) veréffentlichi

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstabi

betragen.

C64/C128

Suche fir den C64 den Kultklassiker M.U.L.E.
Angebote schnellstméglich an Tel. 06421/
81915, Michael, ab 17 Uhr

Achtung! Verk. A500 + 52 MBFP + 1 MB RAM
+ MK3 + Maus u. Zubehor, VHB 700 DM, Tel.
0355/534888, ab 19.30 Uhr

Verk.: Syndicate 35 DM, Ambermoon 40 DM,
Desert Str. 30 DM, Flashback (beschad. Pack)
30DM, Elite 2 35 DM, Populous 15 DM, Moonfall/
Wreckers je 10 DM, Tel. 089/617910 NN/VK

PC-Karte 286 mit5,25" Laufwerk f. Amiga 2000
VB 280,-, Tel. 08041/8168 ¥

Verk. Dune 2 (deutsch) 30 DM, Eishockey Ma-
nager + Extra Torszenen 35 DM, 2000
35 DM. Nur Originale, 100 % o.k., inklusive
Porto! Tel. 03820/461 (Martin) %
Suche Ami%ﬂ,ﬁ&ﬂdaﬂa u.2MB Speicher-
erw. Zahle bis 400 DM. Amiga muB3 WB 1.3.
Schickt mir Eure Angebote'an Maik Wieskam

Berlinerstr. 8, 35410 Hungen 3~

Knight of the Sky, Silent Service 2, 1869, Pacific
Islands je 25 DM, Thunder Hawk, 688 A

Sub, Monkey Island Il, F19, Team Suzuki je20 | -

DM. Tel. 05834/258 i

Verk. Originale, PD, Demos aller Art, z.B, An-
stoB, Indy 4, Aufschwungoswﬁnsﬂg, umm ng-
reiche Liste gg. 2DMf. RP, R. Wernard, Schwar-.

zenstein 42, 95131 Schwarzenbach .

Verkaufe fir 30 DM: Arabian Nights, Chuck
Rock 2, Pinball Faht., Sim Ant, Soccer Kid,
Superfrog; 25 DM: Bandit Kin%s, ishide

Iiggngrnings, L. Data, Tower Fra. Tel. O #?(2!

Amiga 1000 + Farbmon. + 2 MB Speicher + .

Zubehdr 500,~, Amos-Erweit. Tome IV 60~ |

Hot help 40,-, Gravis-Analog-Joystick fiar
Wingcom. 50,-, Tel. 05303/5435 '”

Verk. zw. 5-35 DM: T2 Arc., Their f. Hour,
Westph., F-18, Teamy Y., Big Box 2, M.U.D.S.,
PQ 1. Liste bei Andreas Soldan, Hohe Birke 1,
36103 Flieden. Tel. 06655/73682

Verk. A2000 + Mon. 1084S Tast + Maus inkl.
div. Spiele, Anwendersoftware Becker Text
DPaint, DOS-Control PPM Real 3D Advantage,
1 MB, 50 MB, PC-Karte * Hochstgebot, Tel.
0451/792749

Verkaufe A500 mit 1 MB, 2. LW, Farbmonitor,
Maus, Mauspad, 3 Diskboxen, ca. 200 Leer-
disketten, 4 Joyst., 1 orig. Indy 4 + Kleinigkeiten,
NP 2500,-, VP 900,— Tel. 07081/2145, ab 21
Uhr

Verkaufe Originale. Liste gegen Riickpor
Stefan Brasser, Am Fichtenkopf 45, 653
Riidesheim .

Verkaufe A1500 m. 1 MB Hauptspeicher, Ma
tor, ca. 300 Spielen, Comp Tec Tastatur, Ma
Joystick, Handbiicher, Drucker (sw), 2 Fa
bénder, VB 1100 DM. Tel, 02302/64982

Verkaufe Orig. fir 25 DM, Addams Fam

Jaguar X3220, Campaign, Lothar Matthé

Nigel Mansell, Terminator, Arcarde Game, .

rassic Park fur A1200 far 40 DM u.v.m.,

gergpel. Muhlweg 2, 06869 Coswig/Anh. T
1

Suche Amiga 500, 1 MB, TV-Modulator. T
0831/93204, ab 19 Uhr

SSI-Rollenspielfan sucht fir Amiga: "Curse
the Azure Bonds". Angebot unter Tel. 02(
873068

Verkaufe superginstig: The Legend of Kyran
Team Yankee, On the Road, Mega Io Mg
und Bard’sTalelIl!Tel.05154;‘83% d

3773, ab 18.00 Uhr .~

gl

. Monopoly, Space Hulk, Tur
160, Indiana J Atlar

in, Rolli

S Gy, WWE 3 Fona0od
Gauntlet 3, Test Drive 2 DM 30,
Suche fir Amiga 500 Kick Of 1 und Wi
Wéjﬁ%wmw‘ 1

erkaufe R. R. Tycoon, Global Effect, Cadav

uture:Wars je 20 DM, Syndicate + Cha
Erué'ggfé DM, Tel. 0611/564405 — Andre
Gladisch

Verk. orig. Spiele, z.B. Civilization, RR-Tyco¢
A-Train, Ambermoon, AD + D, etc. Tel. 0667
8487, 16.00 bis 18.00 Uhr, nach Marco frage
Preise VB!

Verk. Amiga 500+ (Kickstart 1.3 + 2.0) + 1
Disk. + Monitor 1085S + TV-Tuner 7300
Joystick + Monkey Island 2 far 850 DM, T
04307/1204 (Rouven)

Dogfight 45 Alfred Chicken 45 Tornado 70 all
1A-Zustand, M. Wunderlich, Haselbacher &
16 a, 04617 Plottendorf. Ich verschicke
Nachnahme!

Verk. A500, 1 MB, Mon. 10848, 2. Lautwerk,
Original, div. Zubeh., VB 950,~, Tel. 087(
1362, ab 19.00.

Siedler 45 DM, Ishar 2 30 DM, F 1 Grand Prix 20,
Silent Service 220 DM, Ween 20, F15 20 DM,
Gods 15 DM, Action Replay MK3 150 DM, Tel.
09953/2973

Hilfe! ich suche einen Trainermaker fir mein
Amiga! Wenn Ihr mir helfen kénnt, schreibt &
Markus Gartner, Lipper Hellweg 324, 336!
Bielefeld
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Verkaufe orig. Strike Com. Speech Pack 20 DM,
Tactical Oper. 20 DM, Stunt Island 30 DM,
Terminator Ramp. 35 DM, Larry 5 20 DM,
Journey Man Project CD 35 DM; Tel. 07654/
77631

Tausche Alone in the Dark 2. Schickt Eure
Listen an Maxi Plick. Liegnitzstr. 10, 48683
Ahaus. Am liebsten Battle Island 1 oder Spiele
fir CD-ROM.

Verk. PC-Originale: Shadow Caster, Betr. at
Krondor, Lands of Lore, Space Hulk, Might and
Mag;c 4, Monkey Island 2, DSA, Ultima Under-
world 2, Xenobots; Tel. 0341/4115509

486DX 2/66, 256 KB Cache, 4 MB RAM, Vesa
Local Bus, 105 MB HDD, 3,5" u. 525" FDD,
DBL Speed-CD-ROM, SVGA-Karte + SVGA-
Monitor, Maus, Joystick, SB-Pro: 100 % o.k.
3650 DM, Tel. 0231/454540

Verkaufe diverse altere Spiele zwischen 25,~
und 30— DM; SNES-Module je 50,— DM; Tel.
05344/6745

Verk./tausche: TFX, Indy 4, Monkey 2, SQ5,
Pinball Dreams, Syndicate, Mad-TV; alle dt.
Preis VB; suche: Sam & Max, Pinball Fant.,
Alone 2, Tel. 07134/4510

Verkaufe orig. Elite 2, Sam & Max, beide fir
b 00,—- DM, Tel. 02292/3789, Darko, ab 18.30
hr

Verkaufe Originale: Comanche (DV) 50 DM,
Lar]a/ 6 (EV) 45 DM, F15 3 (EV) 30 DM. Suche
SSN 21: Seawolf, X-Wing Upgrade, Dune 2, B-
Wing, Burning Steel 2. T. 07391/8494 (Stefan)

Soundblaster 2.0, fast neu, 40,— DM, Monkey

1+ 2 15,-/25,- DM, Indy 3 + 4 15-/30,- DM,
alles Originale + Top, Tel. 07646/436 oder
07641/1340 (Dieter), PC-Tools 6.0 20,—

11 PC-Games, u.a. Strike Comm., Lost Vikings,
B17,U7, Lotus 3 ... nur 299,— DM, Gravis Game
Card, neu ... nur 45— DM, PC-Tools 7.1 45,—
DM, Tel./Fax 03461/212594

Suche Tauschpartner, schickt Liste an Sven
Fritz, Hauptstr. 248, 63897 Miltenberg

Verk. NEC-Pinwriter P2 Plus, neuw. 180 DM.
Suche orig. Die Siedler fiir 2 Spiele: A-Train,
Monkey 2, Task Force, F. of. Glory + 20 DM, Tel,
07052/2254, Fax 1549

Tausche PC-Original Privateer gegen PC Gab-
rial Knight oder CD-ROM: Der Rasenmaher-
Mann, Tel. 04104/4760, ab 15.00 Uhr (nach
Christoph fragen)

Verk. F19 20,—, Cruse for a Corpse, Push over,
Zool je 30,~,B17, PC Orbit, Links 386 je 40,—far
Sega M. D. Winter Chall., James Bond je 30,-
Tel. 04361/1238

Suche Treiber 4.11 fir Matsushita CR-562 B.
Bitte sofort melden bei: Kai Sacher, Moskauer
Str. 5, 39218 Schénebeck, Tel. 03928/68124

Verkaufe Originale: Wing Commander 1 und 2,

beide Deluxe, Day of the Tentacle, Syndicate

[PJra“:Ig Disk 200 DM komplett. Tel. 02305/25127,
ip

Fast geschenkt — Monkey 1, Indy 3 15—, B,
Monkey 2, Indy 4 20,—, PC-Tools 6 20,~, Sound-
blaster 40,—, Sam & Max 30,—, alles zusammen
100,—; Tel. 07646/4386, Dieter

Verkaufe NEC-Festplatte (104 MB) fur 150 DM
und Comanche dt., Ultima 7 dt., Stronghold
eﬂgl. r'iénrj)eso DM + Versand. Tel. 05251/59410
(Mo.—Fr.

Originale: Sam & Max dt., Simon the Sorcerer
dt., Shadowcaster, Elder Scrolls: Arena je 50
DM inkl. Porto; Star Control 2 30,—. Tel. 0221/
6801897, ab 18 Uhr

Verk. alte und neue Software fir PC, auch auf
CD-ROM. Schreibt an: Marcel, P.O. Box 365,
NL-6400 AJ Heerlen, Holland (Orig.)

Suche alle SSI-Rollenspiele sowie Might and
Magic |l und Fate Gates of Dawn, Bartl Horst,
Tel. 08764/8190

Suche UMS | (PC-Original). Tel. 0531/335647
(Radiger)

Verkaufe fur PC-CD-ROM: Ultima 8 inkl. Speech-
Pack und Battle Isle 2 kompl. dt. fiir zus. 110,~
DM inkl. Porto. Frank Becker, Berliner Str. 180,
16303 Schwedt

Verkaufe Strike-Commander CD-ROM 70,—DM.
Ich suche Gunship-2000 auf CD. Tel. 05303/
5435

Verk. CD-ROM: Dragonsphere 50 DM, Space
Quest 4 30 DM, Wi. Beamish 30 DM, Disk: Win:
Com. 20 DM, Wing Com. 2C (+ Speech) 30 DM,
Doom 40 DM, Ultima Underw. 30 DM, Legacy
20 DM, Mo.—Fr. 16-19 h, Tel. 02275/6443

Suche: Uncharted Waters 3,5", Tel. 089/
70957474, Anrufpeantw., ich rufe geme zu-
riick!

PC-Orig.! Indzcar Racing, NHL Hockey, Bet. at
Krondor DM 25,~, Tony La Russa 2, Ultima 8-
CD, alle Spiele DM 40,— + NN, Ultima 8, DM 75;
Tel. 0211/400410

Verk. Wizardry 7, Space Max, Ultima 6 + 7,
M.U.D.S., Ambushat$S., Elite 2, Le?end.Power-
monger, Walhalla, Seagate-Festplatte 42 MB +
Multi-I/O-Controller 99 DM. Tel. 08331/2722

Verkaufe Soundgalaxy NX Pro 16 (unterstitzt 5
Soundstandards, darunter Soundblaster Pro Il)
fir 240,—; Tel. 06158/71653

)(Win%a Upgr. dt. 75,~, Strike Comm. 55,—, Sim
City 2000 55,—, Commanche + Miss. 75,—, Indy
440,—, Syndicate 50,—, Heimdall-Xenobot, Larry
3, Increddib. je 30,~, Maniac M. | 15~ Tel.
07644/6208

PC-Orig.: Privateer 50 DM, X-Wing 50 DM, Lost
Vikings 40 DM, Ultima V1I 30 DM, Battle Isle 130
DM, Data Disk 2 (bootféhig) 30 DM, Captive,
Majong Pro, Realms, Supremacy je 20 DM. Tel.
02985/1891

Verk. PC-Spiele: Goblins 3 kD 60, Karl May kD
60, Freddyph. kD 50, Lost in LA kD 30, Rex
Nebular E 30, Maupiti Isl. kD 20, Hook kD 20.
Tel. 06131/331542, ab 18.00 Uhr

Suche jedes CD-ROM-Spiel - zahle gut! Ver-
kaufe PP-CD 3 + 4/94 + Spiele-CD-ROM, je VB
10 DM. Suche PP-Hefte 4 + 10/93, verkau!’e Dv.

Lost Vikings + Populous 2. Tel. 089/7243426

Verk. orig. PC-Spiele: Sherlock Holmes DV
40,—, Sam u, Max DV 45—, B. Wing 20,—, Aces
over Europe DV 45,—, Strike Commander 50,
Task Force 40,—; Tel. 08633/7536

Tausche PC-Spiele: Habe z.B. Mad-TV, Sam &
Max usw. Schickt Eure Liste an: Kathrin Martinek,
Kirchwiesstr. 41, 66851 Bann. Nur Originale!

Verkaufe PC-Spiele, alles Originale mit Verpak-
kung und Anleitungen. Nur Bestseller. Titel und
Preise telefonisch erfragen unter 08131/98839
abends

Biete: CD-ROM-Spiel "Myst", SVGA u. Win 3.1
ndtig; Neupreis: 139 DM, jetzt 95 DMinkl. Porto,
abends, Tel. 02064/55837

Verkaufe Indy-Car-Racing 40 DM, Aces over
Europe 45 DM oder tausche g?gen Sam & Max
oder Strike Com. Tel. 05751/74428 (Marco)

Verk. Strike (40) + Miss. (20), Privateer (40),
Wing 1-Deluxe (35), Magic Pockets (35), X-
Wing (40) + BWing (20), Maniac Mansion N2
535806,‘,1. g\é‘izamry 7 (35), Johannes, Telefon 089/

Verkaufe Desktop 386DX — 33 MHz + 4 MB
RAM + Controller + VGA-Karte + Tastatur + 3,5
LW + 5,25 LW + 40 MB Festplatte fir 1000 DM
VB (ohne Monitor) ab 19 Uhr, Tel. 06127/7318

Verk. Sam & Max ShadowCaster Kyrandia 2
40,-, Day of T. ev, Dracula 30 DM, Comanche
45 DM, Spea V7 Mirge 220 DM (neu), CD-ROM
Kings 96, Space Q4, 7th Guest, Tel. 09453/
2973

Achtung! Verkaufe PC 3er-Kombispielesets, z.B.
Underworld 2 + Day of Tentacle + Wizardry 7 +
1 Hintbook + 1 -2 Poster + 2 Demospiele fir nur
149 DM, Mo.—So., Tel.efon07724/1898, Don
Vito

Verk. Global Conguest, S201, Subwar 2050,
Kolumbus, Rebel Assault, Volfied, MM3, Nova
9, 8Q5, Stellar 7, SQ4, PQ3, LSL5, KQ5, LSL3,
Dungeon Master, Tel. 07322/23191 :

PC-Fast, der ultimative Computerciub in Berlin
und Deutschland. Mitgliedsbeitrag 3 DM. Anru-
fen unter Tel. 030/3022505 oder 030/3026747

Verk. Term-Rampage, Day of Tent,, F1 GP,
Classic Adv., History Line, Space Q5, Coman-
che, Privateer je 80,—, Space Q4, Monkey 2
50,—, Budokan Might and Magic 3 je
Anrufen bei Bobby, Tel. 07032/235(

Verkaufe, tausche X-Wing
res Spiel: Lost Dutchma
City 2000, AnstoB3
B-Wing. Verk

schrifte:

10e of three
on, Lords of Rising
Starflig ahle gut; Tel. 08153/39

Suche fir PC: Lords of Rising Sun, Starfii
Il, Tel. 08153/3982

Verk. Intel-Overdrive-Process:
neu und original vi kt, NP
DM, Tel. 0O

Verkaufe: AnstoB 55 DM, BMP
editor, Lemmings 1 15DM, Ind
04963/1668, Jorg

Ich suche fiir de

alour,
ferkauf, alle
Tel. 02391/

Verk. PC-Originale: Strike Commander éso DM),

Humans (30 DM), Command HQ (30),
the Samurai (30 DM) und Battlemast
Christian Ebert, Tel. 05481/3565

Suche 3865SX-20, 32
zessor, aber ohne
Rechner mul
ohne Fehler fun
06103/1783, ab

word of
(20 DM).

impire Del.,
. Disk, PC-

Origina-
fon 03765/

o, da ich meine
(Originale) ver-

el glfbrs gratis. Liste

Aigen, Pf. 52

car, Pirates Gold je 40,-, Subwars

, Mainboard 386DX-40, 128 KB Cache,
ne RAM, 170,-. Tel. 0251/797769

Verk. Anstof3, Stronghold, Lands of Lore, Alone
i. . D. 2, Treasures o. t. Sav. Fron., VTO

ickdoorclub. CD-Rom: Ultima 8, alles kpl.
deutsch. Tel. 0951/420137

, Rampage, Monkey 2, Rebel
€i.t. D. 2, suche: TFX, Uto, Strike
ar, AnstoB3, Siedler, Telefon 08671/

Tausche od. verkaufe Lands of Lore, DM 45,
ge;gsn.]im Power, Canon Fodder, Doom (Vollv.),
Indycar, Kyrandia 1, 2, Eye of Beholder 1-3,
Populous 2. Tel. 07522/3152

Suche fir PC: alte Koei-Spiele, Roma
three Kingdoms, Nobunagas Ambitio
08153/3982

Suche fiir PC: Lords of Rising Sun, Starf
Il, alte Koei-Spiele, Tel. 08153/3982

Suche SSI-Rollis: Death Knights/Chat
Krynn, Secret of Silver Blades, Curse of
Bonds. Ang. an Albert Wielsplitz, Trieri
33, 53894 Mechernich

Ultima 8 (60), Underworld 2 850 , Rex r/
Wizardry 7 (45), 3D-Kit (30), Space Quest 5
(45). Suche Raven, Old Tunnels u. Troll, Utima
1 -6, Denis, Tel. 0621/577364

Verk. diverse Originale, z.B. X-Wing, Syndicate
usw., sehr giinstig, Tel, 07123/15860, Steffen

Wertauscht oder verkauft mir das Spiel Dungeon
Master? Biete 45 DM odertausche gegen Hyper-
speed und Winzer + Das Shareware-Spiel Phy-
lox. Alexander Vo3, Hauschensweg 46 c, 50827
Kélin, Tel. 0221/535189

Verk.: Warlords 20,—, Monkey Island 20,- und
MUDS 20,~ DM, zusammen 40,— DM. Suche:
Vermeer und Archon Ultra. Tel. 09181/20796
(Michael)

Verkaufe Orig.-Prg. flr je 40,— DM: Elite 2, Der
Planer, Jurassic Park, Civilisation, Task Force
1942, Lemmings 2, A-Train, Perfect General
Hpt. + Data., Tel. 05374/1300

1Ff0r 100 DM,
4821/71541

Verkaufe PC-Spiel (Original) AnstoB fir 3,5"
Disketten fiir 50 DM. Schreibtan Marc Schwenn,
Frt'1lhalgl l;slr. 58, 22525 Hamburg oder Tel. 040/
69

Ultima Uw., Empire Deluxe, Spaceward Ho!,
Indy 4, Eishockey Manager, nur komplett + 6
weitere Spiele gg. Hochstgebot bei G. Breitfeid,
Hochwinkel 9, 51069 Kéln

Isle 2, B. I. 1 Datas, Kolumbus,

ge, Siedler, Burnsteel Datas, Auf-

51 C. 2000, Cannonfodder, Empire
, Fields of Gl., ab 17 Uhr, Tel. 07502/

Verk./tausche Orig.: Silent Service 2, Lemmings
2, gegen Lemmings 1, Monkey Island 2, Prince
of Persia, Links Pro. Tel. 089/3196383

Supergute PC-Mogelprogramme fir Civilization,
Pirates Gold, Railroad T. Deluxe, Master of
Orion, kpl. dt. je 12,50, kpl. 30 DM, Miiller,
Wohnlichstr, 21, 76356 Weingarten

Verkaufe 386-20 MHz, 4 MB RAM, 42 MB HD-
Festplatte, inkl. Monitor und MS-DOS 5.0 + 2
Originalspiele fir nur 999 DM - Adresse: David
Hoke, Sickingenstr. 20, 69126 Heidelberg

Verk. fir PC: Sam u. Maxdv, Onthe Road, Larry
5, Anstof3, SC Tactical Operations. Suche: Goal,
Rebel Assault und andere CD-ROM-Spiele,
Tel. 06405/3538

Suche High Command, The Road from Sumpter
to Appomatox und Master of Orion. Heiko Op-
fer, Bergstr. 13, 36272 Niederaula, Tel. 06625/
1586

Verk. Legand of Kyrandia 2 65 DM, Lord of the
Rings 2 25 DM und Lands of Lore 60 DM. Tel.
02651/78498

Verk. Burntime (40); Eye of the Beholder 3 (45),
Alone 2 (60), B-Wing (30), Pinball Drams Il
(45), Elder Scrolls Arena (55) zzgl. Porto, Tel.
07821/37179

Ultima 7 (1) DV 40,—, Ultima 6 35,—, Pinball
Dreams 35,—, Alonei.t. Dark | (CD) 40,—, Ai+ D2
45,~, Railw. Chall. 35,—, Dashboard f. Windows
40,—, alle + NN, Timm, Tel. 0461/39811

Verk. PC-Ori%': The Legacy, EOB 3, Privateer-
Missiondisk, Ultima Underwarld 2, komplett in
deutsch u. Anleitung, nur Originale. Tel. 0651/
85681 u. 0651/8!

Verk. PC-Orig.: Ultima 8 + Speech (dt.), Shadow
Caster (dt.), Elite 2 (dt.), Sim City 2000, TFX
(dt.), Airbus USA (dt.). Tel. 0241/709965 oder
06421/41164

Verk. PC-Orig.: Swotl DM 50,—, F15 Il DM
60,—, Tausch gegen TFX méglich. Tel. 0921/
24898 (nach Jurgen fragen)

H‘zghscreen 386-DX25 mit2 LW (5,25 u. 3,5) 85
MB HD, 4 MB RAM und Monitor LE 1024, SB
2.0, Top Zustand, mit orig. Pr. 1350 DM, Christi-
an Morling, Willich, Tel. 02156/60292

Verk.: Pagan (CD), Rasenmédher-Mann (CD),
Ufo, Rebel Assault, Strike Commander, A.O.E.,
A.O.P., Underworld 1, Ultima 7, Pirates u.a. Tel.
02266/7894/02207/3193, ab 19.00 Uhr

Verkaufe Alone in the Dark 2 fiir 60,— DM. Tel.
0911/416665

Suche Doom Vollv., Mad News, Der Planer,
Fields of Glory, Dune 2 und Strike Commander
(CD). Tel. 02671/3258

Tausche: Eye of t. Beholder Triov. CD, Komp.
D, Loom (CD), Ultima 4-6, suche Might u.
Magic (CD in D), Rebel Assault (CD). Tel.
02381/880834

Verk./Tausch: Hand of Fate, Alon Dark 2, Ultima
8, Strgoh, Comance, Stronghold-CD, Goblins
3-CD, The 7 Guest-CD, Rebel Assault-CD. Su-
cge:IBDra]r Clou, DSA 2, QG 4. Tel. 07252/78009,
ab1

Verkaufe GS 2000 fir 40,— DM, F15 Ill (CD-

ROM) fiir 55,— DM, Lost in the Time (CD-ROM)

fur 60~ DM, Shadow o. t. Comet 60— DM,

\é\n’ays f. Win 50,— DM. Telefon 04841/4937,
laus
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Verk.: Privateer, Kolumbus, Sim Earth, BmProf.
+Ed.,HL 1914-18, A-Train. CD-ROM: 7 Guest,
Eric t. Unready. Suche Alone i. t. Dark 2. Tel.
05723/76278

Verk. 386-PC, 25 MHz, 2 MB RAM, 80 MB
Festplat., erweit. auf 150 MB, DOS 5.0, Tinten-
str.-Drucker, Mous, Soundblaster + Buchsen,
viele Disketten u. Originalsoftware, Verhand-
lungspreis. Tel. 0331/861489

PC-Orig.: Lands of Lore, M+M 4, Privateer 2,
Deluxe Paint 2 Enh. CDs: Ultima 8, Rebell
Assault, Winware 5, Viva Win-Coll. 500. Tel.
09562/8838

Verk. 486/DX2-66, PCI-Bus, 8 MB RAM, 3,5"-
Lw. HD 240 MB SCSI, PCI-Karte, 53 Chip, 14
Mon., Soundwave 32, DOSG. 2 + Win 3.1,
Garantie bis 12/94, 4000 DM. Tel. 09573/76189,
ab 17 Uhr

Verkaufe: Tower 386-20+ Co-Prozessor, 4 MB
RAM, 100 MB + 85 MB HD, 3,5"-Lw. + 5,25"-
Lw., SVGA-Monitor, DOS 5, 1000,~ DM. Tel.
06172/85148

Suche PC-Driﬂ.: Jumpman Lives (Vollvers.),

Lode Runner, Alter Ego (m & f), Ultima Trilogy

oder Ultima V), Lemmings | (& Zusatzdisk).
hle gut!. Tel. 089/6370489

Tausche ori. Ultima 8, Syndicate, Stronghold,
Spelliammer, Civilization, Amberstar gegen
Ambermaon, The Elder Scrolls, DSA 2 Raven-
loft, Shadowcaster. Tel. 02274/4822

Verk. sehr giinstig &ltere Orig., z.B. Mad-TV,
History Line, Ultima 6, Wing Command. 1 ngac
Edit. Michael Kokemor, Obergriinne 16/25,
32584 Lohne, Tel. 05731/86467

Verkaufe Media-Vision Sound Blaster Pro Audio
Studio 16 (neuwertig), VB. Tel. 089/8543108

Verk. Orig.: Rebel A. CD 45 DM, SC2000 45
DM, History CD 39 DM, Indycar 39 DM, Classic
Comp. (SQ 5, Aces, Incr.) 45 DM. Suche
Probotector 2 fir GB. Tel. 04761/3297

Verkaufe Simon the Sorcerer, Might & Magic 5,
Day of the Tentacle, Ultima 7, Ultima 7, Teil 2,
alle fir 40 DM, Ultima 7 Silver Seed fiir 20 DM.
Tel. 02374/74097

Verk. X-Wing, Alonei. 1. Dark, Indy 3, Kyrandia,
Syndicate, Wizardry 7, Sherlock H., Whales
Voyage. Angebote an Nicol Soboll, Hainerweg
3A, 63303 Dreieich

Tausche/verk.: U 8, Doom, Siedler, Arena, Sim
City 2000, Planer, Mad-News, DSA2, Zeppelin
usw. Suche: F-14, Buming 2, Ufo, 1942 Air
War, U 7, Seawolf, Endoria, T.F.X., AOE usw.
Tel. 036962/21909

Verk. Privateer, Falcon 3.0 (50), Congquestador
+ Missiond. (60), A-Train (40), Sim Earth (30) +
Spielesamml. Dream Team (Simpsons, Wi
ling, Terminator (50). Tel. 02338/919

Verk. orig. PC-Spiele: Strike
Indy 4, Eishockey Man

Verkaufe nur Originale wie Ultima 7/1, U
world 2, Lands of Lore, EOB 3, Dark Sun
05862/7453

708 bespielte 5,25"-HD-Disks zum extrem
sligen Leerdiskettenpreis von nur 400,- a
geben (=56 P1./Stck.). Tel.02103/62767 (

Verk. Maniac Mansion, Zak McKracken,
Ice, MCS Stereo, Die Siedler, Anstof, Ci
Fodder u. andere Originale. Telefon O
18760

X-Wing, Burntime, Wiso-Steuer 94 je 40,
M1 Tank Platoon, Team Yankee, Shangh
20,~ DM (nur Originale). Tel. 07073/1259
Verkaufe od. tausche Incred. Toons, Indy 4,
Stronghold, SQ5, KQ5, Lands of Lore, Syndi-
cate, M&M 4, Task Force 1942, 3D-Constr.-Kit

u.a., je 8,—bis 50,—. Daniel, Tel. 0711/6407620,
ab 19.00

Verk. 35 Spiele je 25 DM, ab 2 je 20 DM,
Hardware ATI Mach32, 2 MB ISA 200 DM, 486-
ISA-Motherboard 50 DM, Mitsumi LUD0SS 100
DM. Tel. 0421/876341, Michael

Verk./Tausch: Privateer-Data, Syndicate-Data,
Doom, Protostar, Rebel Assault und div. Hard-
ware, Preise VB. K. Ettelt, Unnaer Str. 64,
04720 Dobeln

Verk. PC-Originale, z.B. Privateer, In
Lands of Lore je 40 DM, CD-ROM, z.B. Inca,
Labyrinth of Time, Iron Helix, Swotl je 50 DM
usw. Tel. 0211/226092, Andreas
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Verk. Space Quest 5, Elite 2 (je 50,-), alles in
deutsch. Tel. 06556/7330

Verk. PC-Orig. Syndicate 40—, L & D Il 20—,
Aces of Pac. + Miss. 50,—-, PC-Joystick Quick-
shot QS 113 15,—. Tel. 03641/372885

Verk.: Rebel Ass., Journeman P., Iron Helkix,
Willy Beamish, Microcosm (alles wie neu). Disks:
Spacehulk, X-Wing, Comanche + Mis 1,
Privateer, Powerplay ab '93. Fr-So, Tel. 0511/
7011114

Verk. ca. 25 PC-Orig. (z.B. Civilization, Tornado,
Dott fir 15-70 DM) u. Hardware. Liste gg. fran-
kierten Rickumschlag an H. Omer, Stelleacker
18, 79618 Rheinfelden

Verkaufe: Battle Isle 2 auf Disketten, in deutsch,
55 DM. Suche: Civilization und Dune 2 in
deutsch fir je 30 DM. Tel. 06133/58461

Verk. PC-Orig.: TFX 70 DM, Gabriel Knight 60
DM, Doom 40 DM, Inca 2 50 DM, Alone in the
Dark 2 80 DM, Sam & Max 60 DM, Burntime 50
DM, Flashback 50 DM, The Legacy 70 DM. Maik
Radoi, Geinitzstr. 3¢, 01217 Dresden

Verkaufe meine gesamte Software zu Billligst-

preisen - Spiele + Tools - alles vorhanden. Viel
ibt's gratis. Liste auf Disk gibt's von Rene, A-
033 Salzburg, Pf. 129

Suche Originalspiel Lost Patrol mit Handbuch
und ohne Programmfehler fir PC oder Atari,
biete 60 DM. Tel. 089/1507919

Verk. Aces over Europe (deutsch) 40 DM, Strike
Com. 50 DM, Wing Commander 2 + Speech
(deutsch) 40 DM, nur Originale, 100% ok, inklu-
sive Porto. Tel. 09820/461 (Martin)

Verk. Anstof3, NHL, Quest for Glory 3DV, Dream
Team, Comanche Data 2, FB-Translator, Doom,
Indycar Racing. Tel. 09074/2617, Alexander

Verk. ca. 100 Spiele fir PC, SNES, SMD, NES,
von 20-75 DM. PC: WCA, Indy 4, Hexuma,
Lands of Lore, Hannibal, Conan, Pirats u.v.a.
Tel. 08634/8989

Suche Tauschpartner f. PC-Spiele. Liste von
und an: Lothar Reinelt, Bahnhofstr. 1, 82278
Althegnenberg. Nur Originale! Tel. 08202/8826

Atari ST

Silent Servi
Airbus, M 3
y d, Police Quest 1, On the
irike Eagle Il, F-19 Stealth Fighter
4152/74140

e Originalspiel Lost Patrol mit Handbuch
d ohne Programmfehler fir PC oder Atari,
biete DM 60. Tel. 089/1507919

Verk. Historyl. 35,-, Day of Tentacle 45,-, Battle
|. (Data D.) 20,-, Indiana J. IV 45,-, Syndicate
50,-, Sherlock Holmes 45,-, Betrayal at Kr.
45,-, Warlords 2 40,-. Tel. 09725/9156

Verkaufe Falcon 3.0, Inca 1+2, 3,5" Disketten,
pro Spiel ca. 60,- DM. Tel. 02742/5658

FC-Erﬁine. T-Duo- SNES, FAM. und M-Drive
sucht Wolfgang, Tel. 0212/208689

Verkaufe Cards + CDs fir Engine/Duo., ab
17,30 Uhr, Tel. 02334/40198 (Peter)

Verk. GB mit 3 Spielen u. Zubehor fiir 180,~ und
SMS Il mit 1 Spiel u. Zubehér far 85,—, auBer-
dem Spiele fir PC, NES, SNES und SMD. Tel.
08634/8989

Ich suche fir GameBoEfolgende SFPiele: Bubble
Bobble, Dynablaster, Rescue of Princess Blo-
bette oder andere (ca. 10-30 DM. Angebote
bitte an Katrin Jankowoj, Rehefelder Str. 72,
01127 Dresden

Suche fir Game Boy verschiedene Spiele, z.B.
King of the Zoo, Tiny Toon, Super Mario Land 2.
Tel. 02421/57397

Suche Final Fantasy Adventure, biete 2 andere
GB-Spiele. Tel. 065/382929 (Schweiz)

Game Gear

Original PC-Spiele in Deutsch bzw.
zum halben Preis, z.B. i
Wing Commander ||, Spa

Hood, Dune Il -

gr, Champions, Sonic 3, Gun-
bledon, NHL Hockey, NBA
3/5248, Christina (ab 16 Uhr)

rk. Mega Drive Il, dt. u. kompl. 150~ DM.
Verk. MD-Module: Landstalker dt., neuw., 90.—
DM, PGA-Tour Golf Ill Euro-Tour 75,— DM,
Repl. Pro Il 80,— DM. Tel. 02256/1319

Verkaufe Mega Drive + 2 Joypads sowie 11
Spiele (u.a. NHLPA "93, Sonic 1 + 2...) fir ca.
550 DM. Tel. 0911/695601

Suche MD-Spiele, z.B. Strike, Jungle Strike,
Summer Challenge, Terminator 1 u. 2 usw.
Angebote an: Claus Remerscheidt, Wilhelmstr.
37, 51702 Bergneustadt

Verkaufe ca. 400 Original-Spiele mit Anleitung
u, Verp., ab 10 Stlck 10% Rabatt. Suche
Mega-Drive-, Master-System- u. Mega-CD-
Spiele. Tel. 0711/7970285, ab 20 Uhr

Kaufe/tausche MD-/SNES-Spiele, vorrangig
Strategie- u. Rollensp. Neuheiten, evil. auch
Samml, mit Konsole. Tel. 04774/1789, Rainer,
ab 18.00 Uhr

Jagd auf den roten Oktober, Strike Fleet, F-29
Retaliator, Street Fighter 2, Games '92, Larry 1,
2, Robocop 3, M-1, Space Quest 2 DM 40,
Xenon 2, Lotus 2, Great Courts 2 DM 30. Tel.
04152/74140

Verk. SDI, Silent Service, Gunship, Falcon.
Suche Chaos Eng., Goblins, Schwarzes Auge
1, 2, Hook, Mad-TV, Sim Ant/Earth. Tel. 0531/
601452, Bahadir, Libenstr. 6, 38124 Braun-
schweig :

North & South, International Karate+, Reede-
rei, Sherman M 4, Transworld, Killing Cloud,
Carrier Command, Space Simulator DM 30,
ATF 2, Final Conflict, Murders in Venice DM 20.
Tel. 04152/74140

Verkaufe und kaufe Mega-Drive- und Super-
Nintendo-Spiele, auch Sammlurgen mit Gerat,
evtl. auch andere Systeme (3DO etc.). Tel.
07724/7747 (Martin & Moni)

Verkaufe: NHLPA ' 93 80 DM, Madden '93 80
DM, D&D: Eternal Sun 90 DM, Hardball 1il 80
DM, Gynoug 50 DM, World of lllusion 60 DM,
Rings of Power 70 DM. Knut Happel, Jahnstr. 5,
55283 Schwabsburg

Verk. Micro Machines fur 50— DM + NN u.
Versand. Tel. 05032/63050

Tausche Ground Zero us gegen Lethal Enforcers
dt. oder us; verkaufe Sonic | 10,~ und Shadow
Dancer jp 20,—-. Tel. 089/1237459

Verk. NES mit 12 Spielen fir 469 DM (z.B. Link,
SMB1,2,3, Castlevania 2, Boxen, Tennis) dazu
noch einen Joystick. Alles 100% o k. Tel. 0211/
685865, Florian, ab 20 Uhr

Verkaufe sehrgiinstig Super-NES-Spiele. Liste
anfordern bei: Harald GaBner, Postfach 4369,
76627 Bruchsal

Sim City 2000 60 DM, Carriers at War 40 DM,
Railroad Tycoon 30 DM, Cache-Chips 256 KB,
15 ns 60 DM. Suche (Tausch?) Aufschwung
Ost. Tel. 04561/4554, ab 18 h

Verkaufe Super-Wildcard, Pro Fighter Q far

Super-Nintendo mit Garantie. Info by H. Bag-

gen, Pepynstr. 35, 6132 El Sittard, Holland,
2590

Tausche, verkaufe, kaufe fiir MD, GG, SNES,
GB, MCD, MS Spiele, suche ginstigeNES mit
King of thering. Tel. 0203/ er 0203/
442916, ab 14 Uhr

Suche SNES-
schen 30-45
Maik Wieska

y 0
¢al Quest 70,—, alles in PAL-
8633/7536

r-NES: Zelda 3 40,~-, Mystic Quest 40,—,
uper Mario Allstars 50,—. Alle Spiele + NN,
zusammen 120,—. Ruft an bei Timm Hinrichs,
0461/39811

Verk. Street Fighter 2, Super Soccer, Super
Probotector (je 70 DM). Tausche auch gegen
Axelay, Zelda 3, Final Fantasy 2. Christian, Tel.
05481/3565

Suche noch jede Menge SNES-, MD-, NES- u.
GB-Module, sehr gerne auch kemplette Samm-
lungen. Bitte meldet euch unter Tel. 0641/71250

Verkaufe und kaufe Mega-Drive- und Super-
Nintendo-Spiele, auch Sammlungen mit Gerét,
evtl. auch andere Systeme (3DO etc.). Tel.
07724/7747 (Martin & Moni)

Versch. SNES + Mariokart und SF2 Turbo.
Schickt DM 2,—inbar an A. Borrego, Seestr. 80,
23879 M6lin. Nr. 99 bekommt es

Verk. SNES dt. + 3 Joypads + Action Replay
Pro + 4 Spiele (SMW, Zelda 3, Super Soccer,
Joe and Mac) fir 400,~ DM. Tel. 0209/610719
(Andreas)

Kaufe/tausche MD-/SNES-Spiele, vorrangig
Strategie- u. Rollensp. Neuheiten, evil. auch
Samml. mit Konsole. Tel. 04774/1789, Rainer,
ab 18.00 Uhr

Tausche Starfox us mit pass. Adapter gg.
Bomberman dt und 4-Sp.-Adapter. Tel. 05861/
1261

Verk. SNES dt + 2 Joypads + 9 Spiele wie Zelda
3, Magical Quest, Player Manager, Street Fighter
2 fir 530 DM. Tel. 02332/50034, ab 17 Uhr
(Adam)

Verk./tau, SNES-Spiele Street Fighter Il Turbo
100 DM (0. 2 gute Spiele), Mario Allstars 80 DM
(0. neuart. Spiel) Jimmi Conners Tennis 70 DM,
Mario Kart 70 DM. Tel. 089/6373901

—2/AV



Viele altere. SNES-Spiele glnstig abzugeben.
Lose auBerdem Manga Videos auf. Neo-Geo-
Pal fir 500,~ zu verk., auBerdem noch einige
Neo-Spiele. Tel. 02872/8411, ab 18.30

Suche alles zu jap. Fantasy-Rollen und Strate-
giespielen wie z.B. Module, CDs, Poster, Figu-
ren, Hint Books usw. Tel. 07646/436 oder 07641/
1340 (Dieter)

Diverses

Verk. oder tausche (auch g% CD-ROM,) einige
PC- und SNES-Games wie Sam + Max, Day of
the Tentacle, SQ5, Ultima 7 und Magical Quest,
S.F. Il. Tel. 08084/2878

Verkaufe Sinclair ZX Spectrum 48k mit ZX-
Interface 1,2 ZX-Microdrives, ZX-Printer, Hand-
bicher etc., Sinclair QL mit viel Zubehér, Preis
VB. Tel. 04206/9313

Verk. oder tausche: Eye o. t, Beholder 3, Battle
Isle Data Disk 2, WC Academy. Gerd Schlehen-
becker, Am Atzelberg 2, 61206 Woéllstadt 1, Tel.
06034/2393

Verkaufe SNES-Spiele ab 30,—, MD-Spiele ab
25—, Neo-Geo-SgieIa ab 80,—, tausche auch.
Suche Jaguar, 3DO und MDCD + Spiele. PC-
Engine + 5 Spiele 350,—, VB. Tel. 06022/72767

Verk. fir MS-DOS-PC: BMP 60,—, Populous
30,~-. Fir Game Boy: Skate or Die Bad'n Rad
40,—, WWF Superstars | 20-30,—. Jacek, Tel.
0202/731328

Power Play kompl. 10/88-6/94 (ohne 7/89, 8, 9,
10/91, 7/92) + 3 Sonderh. 145,— VB. Amiga-
laufwerk intern, neu 45— VB. Tel. 0751/96792,
(88213 Ravensburg), Michael

Verkaufe Laserdisc Terminator 2, Formate
NTSC, Widescreen NTSC, Fullscreen PAL,
Widescreen engl. Tel. 02325/796579

Verk. meine Power-Play-Sammiung fir 2-3 DM
pro Heft, Sonderhefte 5 DM. Habe die Hefte von
9/90 bis 12/93. Tel. 02382/83914 (Alexander,
Mi von 19.00 bis 20.00 Uhr)

Suche alles, was mit Der Krieg der Sterne-
Trilogie zu tun hat. Jochen Géitzer, Leharweg
7, 74193 Massenbach, Tel. 07138/8364

Verschenke Software. Info gegen 2 DM in Brief-
marken. Th. Brandl, Postfach 1221/09, 93156
Teublitz (C64/Amiga/PC). Keine Raubkopien

Verk.: Zeppelin, Prince of Persia 2 40,—, GS2000,
GS2000 Zusatzdisk, Silent Service Il 30,—. Su-
che Larry 6. Tel. 0361/6463889, Holger verl.

Verkaufe Zeitschriften-Jahrgange 89-94: Amiga
(M&T), Power Play, Highscreen Highlights und
Happy Computer. Preisliste gegen frankierten
Riickumschlag! Christof Linnemann, Schubert-
str. 7, 59227 Ahlen

Kaufe/verk- Konsolen + Modulsammlungen:
Super-NES/Mega Drive/NES/Game Boy/Neo
Geousw, T. 04521/71497, ab 18 Uhr, Andreas

Das ist toll: Power Play von Heft 1/92 bis 5/94
kon;lflett far 80,— DM inklusive Portokosten (bei
29 Heften...). Wéhle 02534/9542, Steffen

Zubehor, Spiele + alles Drumherum zu Fantasy-
Rollen + Strategiespielen (System e%al), dt./us/
jap., auch Musik-CDs. Tel. 07646/436

Verkaufe Matrix-Drucker, 2 Joysticks, 1 Maus,
1 Modul sowie viele Spiele unter Tel. 036962/
20200, ab 16.00 Uhr. Alles 102% ok, Preis VB
(alles sehr glnstig), da Neukauf

Verk./tausche Xenoboths 35,-, Indy 4 35—,
Body Blows 30,~, Spaceward Ito 30,—, Whale
Voyage 30,—, Dark Seed 25—, War i. t. Gulf
25,~.Tel.07157/67487, 15-17 Uhr/wochenends

Verkaufe CD-I-Player mit den Spielen Inka,
Zelda, Kether und anderen, VB 900,— DM. Tel.
0931/18689, ab 17.00 Uhr

Kontakte

Verkaufe PC 3865X16, 4 MB Ram, 250 MB +
Program., Laufwerke 5,25" +3,5", Soundblaster
Multimedia, Pro-VGA-Manitor, Tastatur, Maus,
Flugsimulator-Joystick, VB 2200,~. Tel. 07062/
3103, Theo, Jannis

PC-Fast, der ultimative Computerclub in Berlin
und Deutschland. Mitgliedsbeitrag 3 DM. Anru-
fen unter 030/3022505 oder 030/3026747, Do-
Fr 16-20 Uhr

Supergute PC-Mogelprogramme fir Civilization,
Pirates Gold, Railroad T. Deluxe, Master of
Orion, kpl. dt., je 12,50, kpl. 30. Mller, Wohn-
lichstr. 21, 76356 Weingarten

Amiga "H&S"-Commander-Club sucht Mitglie-
der, haben viele Leistungen. Infogegen 2 DM in
Briefm. an Amigaclub, Seestr, 80, 23879 Malin.
Schon Gber 150 Mitglieder

Suche Atari VCS-2600-Module, haupts. Atari/
Activision/Parker, aber auch Ravis. Listen/An-
gebote an: S. Hofling, Sandbergstr. 34, 90768
Fiirth

Verkaufe aus meiner Sammlung z.T. topaktuelle
SNES- u. MD-Module, z.B. Empire Strikes back
u.v.a.mehr. Meldet euch unter Tel. 0641/791740

Verkaufe meine ganze Neo-Geo-Sammiung, 2
Neo Geos, 6 Spiele, Viewpoint, Apt, of Fighting,
Samurai, Showdown, alles 100% ok; anrufen
lohnt. Tel. 07431/51671, ab 18.00 Uhr

Verkaufe original Komlettidsungen zu fast allen
Spielen (Lucas A., Westw. S., Sierra,...). Info
geg. 2 DM bei Patrick Badent, Goethestr. 2,
88281 Schlier

Achtung Power-Play-Freunde! Viele alte Aus-
aben der Zeitschrift (Nr. 2/88-1/91) zu verkau-
fen, pro Heft 3,50 DM. Anrufen unter 07654/
8788 (Andi)

Verk. Neo-Geo-RGB, 60 Hz + Joyboards (2) +
2 Spiele, VHB 1100,~DM. Mega Drive jap. +ca.
11 Spiele, VHB 600,— DM. Tel. 06136/81114

Verk. Mega-CD 2 + Road Avenger, 8 W. alt,
neuw., 350,—-. Super-NES, us-Vers., neuw.,
130,~. Amiga 500, 100% ok, 200,—, Comanche-
CD, guter Zust, 55,—. Tel. 0471/88209

Verkaufe Automaten TV-ideal + verschiedene
Platinen. Tel. 05281/17914

Verkaufe Xplorer 1, Peter Gabriels Secret World,
Syst. Macintosh, fiir 110,- DM. T. 07621/78150

Videospielclub Double Trouble - der Sega/Nin-
tendo-Club bietet Clubzeitung (ca. 90-100 Sei-
ten), Tips, Hotline etc...| Double Trouble - die
etwas andere Ar, sich zu informieren! Infos (1
DM Riickporto): M. Herrendorf, Birgerstr. 29,
12347 Berlin, Tel. 030/6188391

Anime-Fan (Manga u.a.) sucht noch Kontakte!
Schreibt an: Christian Schaefers, Am Lihren-
bach 21, 58642 Iserlohn

PC-Club sucht Mitglieder! Weitere Infos bei:
Stefan Karban, Ober-Rodener-Str. 46, 63110
Rodgau i

Original PC-Spiele in deutsch bzw. deut. Anltg.
zum halben Preis, z.B. X-Wing mit Upgrade,
Wing Commander Il, Space Quest 3 u. 4, Robin
Hood, Dune Il usw. Tel. 08191/8393

" s Shareware,
i Jamg ie:)e

1 & n Bloch,
2 Hamburg

PC-Club! Fur Tips &5 DMmil
Tausch, Infos, Cheats usw.
werden unter. M f
Woldsenweg 4,

Viele altere SNES-Spiele glinstig abzugeben.
Lose auBerdem Manga Videos auf. Neo-Geo-.
Pal fir 500,— zu verk., auBerdem noch C

Neo-Spiele. Tel. 02872/8411, ab 18.30 ’g;i&
p w.\j> ”.ﬁ.‘..

¢
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Der kleine Hex(en)-Meister

Die Monster sind zu kraftig?
Die Zauberspriiche zu lasch?
Die Heldentruppe zu schwach?
Wir verraten, wie Ihr Euch im
Handumdrehen eine Party mit
Superhelden zusammenbastell.

Wer kennt das Problem
nicht? Die frisch aus der
Taufe gehobene Heldencrew
wird von der néachstbesten
Ork-Horde in Grund und Bo-
den gestampft. Beim Einkauf
im lokalen Waffenshop, reicht
die Barschaft gerade mal fur
ein schabiges Klchenmesser,
statt fur den schimmernden
Supersédbel. Damit sich die
Party auch vor dem dicksten

Monster nicht verstecken mui3,
greifen gewitzte Mogler immer
gerne zu einem Disketten-
monitor. Hier ein paar Erfah-
rungspunkte zusatzlich, dort
das Kapital aufstocken, fertig
ist die Superhelden-Party. Wer
beim Wort Diskettenmonitor
nur fragend mit den Achseln
zuckt, findet hier eine Schritt-
far-Schritt-Anleitung, wie man
sich selbst eine megastarke

-} Disk Editor

faols

Cluster 27 Sector 109,831
2 4D 47 41 5
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Schritt 4: Mit dem Rechner modeln wir die Zahlen in Hex-Zahlen um

86

STRIGA00 16700
DEX T T
1] TR
Nl % 18
ws 1w 1%
ey 15 18

STR 1300
NEW 1
;]
INT
W%
CHA

PALADING 679494 FR
L 1 CLERIC

Party zusammenbastelt. Aber
Obacht: Mit einer solchen Mo-
geltruppe macht das Spiel mei-
stens keinen SpaB mehr. Wer
Hindernisse im Handumdrehen
umgeht und selbst das ekligste
und kréaftigste Monster ohne
Probleme umhauen kann,
bringt sich um das Vergnlgen,
mit einer “ehrlich” erspielten
Party ein Spiel zu l6sen. Also:
Wer partout nicht mehr weiter-
kommt, darf weiterlesen, alle
anderen sollten diese Seiten

Schritt 1: Wir suchen uns einen Helden zum Mogeln aus

1800
1%
1%
18
1
1%

Uberblattern. Gewuit wie: Als
Beispiel fir Mogeleien mit dem
Diskettenmonitor dient uns das
Rollenspiel Ravenloft. Keine
Bange: Was hier funktioniert,
hilft auch bei anderen Spielen.
Wir verwendeten (ibrigens den
Diskettenmonitor der Norton
Utilities 8.0, aber jeder ande-
re tut's natlrlich auch. Eventu-
ell sieht dann der Bildschirm
etwas anders aus, und |hr habt
nicht alle Optionen zur Verfu-
gung. mh
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H Disk Editor Schritt 4:
I L] s‘h"'i )1 i Wir geben die
0000060 : 0 00 00 01760 00700 - 00 60 61 00 66 16 06 00 ek
) 68 06 FF FF 00 * 23 52 45 20 10 43 . Originalcharakter-
Als erstes sucht Ihr Euch werte in den

einen Charakter aus, bei dem
ein Wert verandert werden soll
— und selbstverstandlich den
Wert selbst. In diesem Fall wol-
len wir dem Paladin Sire Mike
ein paar zuséatzliche Erfah-
rungsstufen verpassen. Zur
Zeit hat der freundliche Herr
Erfahrungsstufe Sieben er-
reicht und 88006 Erfahrungs-
punkte. lhr schreibt Euch den
aktuellen Wert sowie den Na-
men des Spielstandes, unter
dem lhr abgespeichert habt,
auf, und verlaB3t dann das Pro-
gramm.

2. Schritt

Jetzt wird es Zeit, den Dis-
kettenmonitor aufzurufen. Ist
dieser geladen, miBt Ihr jetzt
den Spielstand laden, in dem
sich der zu dndemnde Charak-
ter befindet. Bei den Norton
Utilities funktioniert dies mit
der File-Option. Den eigent-
lichen Spielstand findet Ihr
hier in einem der Save-Ver-
zeichnisse — |hr miBt natir-
lich wissen, in welchen Spiel-
stand lhr andern wollt. Bei
anderen Spielen kann der
Spielstand natirlich anders
heiBen, oder woanders abge-
legt sein.

3. Schritt

Jetzt habt Ihr den Spiel-
stand geladen, aber keine
Ahnung wo die Werte stehen,
die geandert werden sollen?
Kein Problem: Im Disketten-
monitor der Norton Ultilities
gibt es (wieder) unter dem
Mentpunkt Tools eine Option
Find. Hier gebt Ihr jetzt in
dem Feld fir ASCII-Zeichen
den Namen des Charakters, in
diesem Fall also Sire Mike,
ein. Schon nach kurzer Suche

Fdit Link Ujew Info
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hat der Diskettenmonitor die
passende Stelle, an der sich
der Charakter befindet, gefun-
den.

4. Schritt

Jetzt haben wir zwar den
Charakter gefunden, aber noch
nicht den Wert — also die Er-
fahrungspunkte. Auch hier hilft
der Diskettenmonitor. Wieder
unter dem Meniipunkt Tools
befindet sich ein Zahlen-Kon-
vertierungstool — ein Taschen-
rechner. Damit lassen sich
Zahlen, die Ihr eingebt, in He-

00 00 00 (

Rechner und lassen
uns die Zahlen

im Hexformat
ausgeben

7 R T S s T S S T A Y TS E TS T s P Y

xadezimal-Zahlen umwandeln.
Dies ist wichtig, denn in dem
Spielstand sind alle Werte nicht
mit “normalen” Ziffern angege-
ben, sondern in Hex-Zahlen.
Also tippen wir,nun den aktuel-
len Wert der Erfahrungspunkte
ein — in diesem Fall 88006. Per
Klick auf das Hex-Feld wird der
Wert in Hexzahlen umgerech-
net. Der dezimale Wert 88006
ist im Hex-System zur 157C6
geworden. Jetzt suchen wir mit
Find den Wert — als Hexzahl —
fir die Erfahrungspunkte. Ach-
tet aber darauf, daB Ihr die
Hex-Werte vorher “umdrehen”
miBt — der Fachmann spricht

Disk Editof
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dann von “Low”- und “High-
Byte”. Also: Aus 157C6 wird
dann C6 57 01. Haben wir den
Wert gefunden, missen wir
uns Uberlegen, wieviele Erfah-
rungspunkte wir unserem Cha-
rakter geben wollen. Bei unse-
rem Beispiel, verschaffen wir
dem Paladin satte 1 Million Ex-
perientspoints. Damit das Pro-
gramm den neuen Spielstand
auch versteht, missen wir die
neue Zahl (1000000) wieder in
Hex-Zahlen umrechnen lassen.
Der Taschenrechner zeigt uns
nun folgende Zahlen-, und
Buchstabenfolge an: F 40 42.
Wieder das “umdrehen” nicht
vergessen: Aus F 42 40 wird
dann 40 42 OF. Jetzt tragen wir
den neuen Wert (40 42 OF) an
die passende Stelle des Spiel-
standes ein und speichern
dann ab.

5. Schritt

Nun startet |hr wieder das
Spiel und ladet den nun geén-
derten Spielstand. Hat alles ge-
klappt, taucht jetzt bei Sire
Mike in dem Feld Erfahrungs-
punkte, die Zahl 1000000 auf.
Das alleine hilft jedoch nicht:
Ihr miiBt noch einen Kampf
Uberstehen, danach wird unser

00 81100 66 16706 08 350, T
45 20 4D 49 4B 45 &y

Schritt 4: Eme sane Millionen wollen wir dem Helden verpassen

m 7/94

Schritt 4: Per Mausklick rechnen wir den Wert in Hexzahlen um .
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=} Disk Editor
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Held ordentlich beférdert und
erreicht Erfahrungsstufe 11.
Wollt Ihr noch héher hinaus,
muBt Ihr halt noch mehr Erfah-
rungspunkte dazumogeln. Das
gleiche, oben beschriebene,
Prinzip funktioniert selbstver-
standlich auch bei Gold und bei
den anderen Charakteren. Mit
ein wenig Flei und Erfahrung,

88

Schritt 5; Nach einem Kampf wird Sire Mike ordentlich befdrdert

habt Ihr Euch in ein paar Minu-
ten eine komplette Superparty
zusammengebaut.

Aber noch mal zum Schiuf3:
Mit einer solchen Superparty
semmelt lhr zwar jedes Mon-
ster weg, verderbt Euch aber
auch den Spielspal. Also: Lie-
ber mit "normalen" Figuren
spielen. mh
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MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: Power-Post

Postfach 1304
85531 Haar bei Miinchen

Hat Volker Weitz doch tatsachlich in
einem Anfall von Dementia praecox alle
E.T.s und Aliens zutiefst beleidigt. Da
verschleppt ein Spiele-Designer eine
Dorfbevilkerung ins All und schiebt's
den Ufos in die Schuhe. Ein wahrhaft
"riickstandiger Aggressionssklave”, der
da nicht lauthals aufschreit und Genug-
tuung fordert, oder?

Eingeschossen

Wenn lhr schon die neuen
Intel-Prozessoren (DX3, DX4
und P6) ankiindigt, so solltet
Ihr doch auch der FairneB
halber den MPC601 vorstel-
len, ein Prozessor, der wohl
in naher Zukunft durch die
daran beteiligten Firmen,
Apple, Motorola und IBM eine
weite Verbreitung finden wird.
So wurde doch schon ein
Macintosh mit einem MPC
601/80 MHz auf der CeBIT vor-
gestellt. Der MPC601 arbeitet
heute schon mit Geschwin-
digkeiten, die selbst fiir Pen-
tium-Rechner nicht zu errei-
chen sind, ist nur halb so
groB und kostet gerade mal
die Hélfte des Preises, der fiir
den Pentium berappt werden
muB. Es kann also davon
ausgegangen werden, daB

(Y

Rechner mit diesem Prozes-
sor liber ein sehr gutes Preis-
Leistungs-Verhiltnis verfii-
gen werden. Es sollen auch
sehr viele Betriebssystem-
plattformen auf MPC601-
Rechnern laufen. Windows-
NT beispielsweise, das eine
hohe Performance praktisch
voraussetzt, erreicht auf
einem MPC601-Rechner die
3fache Geschwindigkeit eines
Pentium-Rechners. Auch alte
Mac-Software soll in einer
68000-Emulation (!) genauso
schnell sein wie auf einem
Quadra. AuBerdem wird der
MPC601 (auch Power-PC) als
einer der heiBesten Kandida-
ten fir den High-End-Amiga
gehandelt, der noch im Som-
mer dieses Jahres erschei-
nen soll. Insgesamt habe ich
einfach das Gefiihl, daB lhr
Euch zu sehr auf die Intel-

s2/AV4



kompatiblen eingeschossen
habt und dadurch andere
Systeme (vor allem in Euren
Hardwarekurztests) vernach-
lassigt. Euer positives Urteil
tber die Geschwindigkeit von
Spielen auf Pentium-Rech-
nern kann ich nicht ganz
nachvollziehen. So wurde in
verschiedenen PC-Fachzeit-

schriften bei unterschieldi-
chen Tests nur eine durch-
schnittliche Leistung der Per-
formance um ca. 40-50%
gemesssen. Wenn man nun
das Preis-Leistungs-Verhalt-
nis eines schnellen 486ers
(ca. 2500-3000 Mark) und das
eines Pentium-Rechners (ab
6000 Mark) vergleicht, er-

scheint dieser Geschwin-
digkeitsvorteil geradezu
lacherlich.

Dieter Kolbl, Ravensburg

Naturlich werden wir zu gege-
bener Zeit lber neue Prozes-
sorfamilien berichten. — Anfra-
gen bei den verschiedenen Her-
stellern laufen schon, die ersten

powerservice

Testgerate sind auch schon da
(wie der POWER PC, den wir

gerade auf Herz und Nieren
testen). Aber man sollte natdr-
lich nicht verkennen, daB3 die
Intel-Prozessoren zur Zeit noch
den groBten Marktanteil haben
und entsprechend umfangrei-
cher im Heft auftauchen als die

Kollegen. mh

Hallo Volker, ich rate Dir,
Dich erst einmal sachkun-
dig zu machen, bevor Du
solchen hahnebiichenen
Blédsinn verzapfst, wie in
Deinem Testbericht zu
“UFO”. Zitat: “Trudelt ir-
gendwo eine Untertasse nie-
der, wird ... die lokale Bevol-
kerung zur Strecke gebracht
oder ... ins All verschleppt”.
Irrsinn! Wo ist jemals eine
Bevolkerungsgruppe durch
die Insassen eines Ufos zur
Strecke gebracht oder ins
All verschleppt worden? Es
ist fur Dich dringend nétig,
die einschlagige Literatur zu
konsultieren - etwa die
Berichte von Budd Hopkins
uber die jahrlich ca. 600
(echten) Entfihrungen
durch AuBerirdische, die
Forschungsergebnisse der
NASA oder die Jahrbiicher
der Muffon Group.

Es gibt inzwischen Tau-
sende von einwandfrei do-
kumentierten Szenarien, in
denen Ufos und ihre (zu vier
Rassen gehdrenden) Insas-
sen eine (immer absolut
friedliche und ethisch ein-
wandfreie) Rolle spielen.
AuBerdem leben auf einer
amerikanischen Luftwaffen-
basis seit Jahren zwei
AuBerirdische, die die dort-
igen Armeeangehdrigen und
Wissenschaftler beraten und
in der Bedienung von neun,
bereits im Hangar stehen-
den Original-Ufos unterwei-
sen. Uber den Kérperbau,
die EBgewohnheiten, die
Sexualitat einer der Rassen
(der 1,30 m groBen mandel-
augigen), wissen wir inzwi-
schen unter anderem des-
halb so genau Bescheid,
weil vier Angehdérige dieser
Spezies tot aus einem abge-
stiirzten Ufo geborgen und
obduziert werden konnten.
Ebenso haben die zwei in
Amerika lebenden AuBerir-
dischen sehr viel iiber sich
und ihren Heimatplaneten
berichtet — der eine schreibt
gerade ein Buch dariiber. Es
gibt in den USA sogar ein
Studien- und Austauschpro-
gramm zwischen der Erde
und einem (noch) bewohn-

Ufo-

ten Planeten der Sonne Reti-
culi-12 usw. usw ... Die Mar
vom bdsen Alien ist also nur
im Kino wahr ... und die
Computerspielehersteller
sollten sich hiiten, so einen
ausgemachten Irrsinn wie
dieses “UF0O”-Spiel auf den
Markt zu werfen; die Realitit
der Ufos und die Begegnung
mit echten AuBerirdischen
bietet doch wahrlich genug
Stoff — abgesehen davon,
daB die realen Ufos dank
ihrer Uberlegenen Waffen-
technik im nicht nur simu-
lierten Ernstfall uns irdi-
schen riickstiandigen Ag-
gressionssklaven zehn- bis
hundertmal Gberlegen waren,
sodaB der entstehende
Kampf ein sehr einseitiger
wiére. “UFO” ist also allein
von der wissenschaftlich-
technischen Grundlage her
idiotisch, ich hatte von
Mircroprose (und von
POWER PLAY) mehr erwar-
tet. Zum Beispiel ein ande-
res fortgeschritteneres
BewuBtsein. Es sind schliel3-
lich nur noch fuanfeinhalb
Jahr bis zum Jahr 2000. Lei-
der: Der Mensch als Spezies
kann sich das Fremde, das
Unbekannte immer nur als
feindlich vorstellen und bal-
lert seit Jahrhunderten fréh-
lich drauflos, verbrennt (frii-
her) Hexen und (heute) Ali-
ens.

Bernhard Dérries, Thurmannsberg

Da ich schon seit friihester
Jugend eifriger Perry Rhodan,
Jules Verne und sonstiger
Science-fiction-Fanatiker bin,
bin ich ebenso wie Du fest
davon uberzeugt, daB es in
unserer Galaxis nur so von
granen, blauen und regenbo-
genfarbigen AuBerirdischen
wimmelt, die nicht viel besser
oder schlimmer sind als wir.

Was mir dagegen ganz
schon sauer aufstoft, ist der
teilweise fast religiése Eifer,
mit denen einige Ufologen an-
nehmen, dai3 offenbar ganze
Busladungen von Aliens nichts

Besseres zu tun haben, als
sich auf unserer abgelegenen
Erde zu tummeln. Vornehm-
lich tun sie das in den USA,
wenn mal wieder ein beson-
ders aufregender Science-fic-
tion-Film im Kino lauft oder
eine Wirtschaftskrise vor der
Tar steht. Da ist mir immer
etwas zu viel Hysterie und
Aberglaube im Spiel. Die soge-
nannten wissenschaftlichen
Beweise haben sich bisher
immer als halbseidener Foto-
Humbug aus den geheimsten
Geheimarchiven der CIA
erwiesen. Frihere Genera-
tionen hofften in Zeiten der
Krise auf die Mithilfe der Got-
ter, unsere ‘“aufgeklarte”
Generation setzt auf esoteri-
sche Weisheiten oder die
Ankunft der AuBerirdischen,
die schon alles zum Guten
richten werden. Es hilft aber
nichts, wir werden unsere Pro-
bleme selber I6sen miissen,
und die Jungs von Reticuli-12
die lhren.

Mit auBerirdischen GriiBen,
E.T. Volker Weitz

Grundsitzlich gilt heute
der sog. kritische Rationa-
lismus als Begriffsdefinition
fir “Wissenschaft”. Danach
MUSS sich Wissenschaft auf
die Untersuchung der
Bedingungen fiir eine
Falsifikation der als Hypo-
thesen aufgefaBBten wissen-
schaftlichen Theorien
beschranken. Auf Deutsch:
(Natur-)Wissenschaft be-
steht ausschlieBlich aus
Thesen. Eine These gilt erst
dann als bestatigt (und wird
damit zum Naturgesetz),
wenn es KEINEN EINZIGEN
Gegenbeweis gibt. Wissen-
schaft ist NICHT, tausend
Féalle nachzuweisen, in
denen sich eine These
bestétigt, sondern einen ein-
zigen zu suchen, in dem sie
sich NICHT bestétigt. Da
heute jedoch kein Wissen-
schaftler beweisen kann,
daB der erste Gegenbeweis
fir ein Naturgesetz vielleicht

erst in zehn Jahren erbracht
wird, ist strenggenommen
die gesamte Wissenschaft
hypothetisch — weil relativ
zum gegenwartigen Zeit-
punkt — und muB entspre-
chend kritisch betrachtet
werden.

Die Ufo-Literatur ist ahnlich
bunt, wie die unterschiedlichen
Meinungen und Glaubensbe-
kenntnisse zu diesem Thema.
Zwingende Beweise fir die
Existenz von AuBerirdischen
lassen sich den fliegenden
Untertassen bis heute nicht
entlocken. Ob die "grinen
Jungs" nun aus einem Zeit-
tunnel, dem Schwarzen Loch,
einer anderen Dimension,
einem fernen Sonnensystem
oder einfach nur aus der
Phantasie sensationsliisterner
Zeitgenossen stammen, ist
nicht so recht klar. Wer sich
fir das Thema interessiert,
kann allerdings aus einem fet-
ten Vorrat an Bestsellern (und
Plagiaten) seine ganz persén-
liche Ufo-Theorie entwickeln:

» "Wir sind nicht allein" von
Andreas Rétyi (Langen Mdller
Verlag)

* "Meine Weltraum Odyssee
in Ufos" von Oscar Magosci
(Ventla Verlag)

* "Besucher vom Planeten
Plandor" von Hans P. Klotz-
bach (Jupiter Verlag)

* "Engel und andere AufBer-
irdische" von Keith Thompson
(Droemer Knaur Verlag)

= "Signale von anderen Wel-
ten" von Prof. Frank Drake
(Bettendorf Verlag)

e "Zeitschock — Invasion aus
der Zukunft" sowie "Zeittun-
nel", beide von Meckelburg
(Langen Mller Verlag)

« "Adam's Planet" von John
v. Buttlar (Herbig Verlag)

* "Botschaft aus dem Kos-
mos" von Michael Hesenmann
(Silberschnur Verlag)

* "Die Gotter von Eden" von
William Bramley (in der Tat-
Verlag)

* "Wie das Weltall und die
Menschen wirklich entstanden”
von Ernst Wunder

* "Raumfahrt im Altertum"
und diverse andere Werke aus
Danikens Feder.
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Anmerkung

... zum Leserbrief von Tor-
sten Hinrichs zur POWER
PLAY 13. Du schreibst, “Die-
se Gewahrleistung kann kein
Verkaufer oder Hersteller aus-
schlieBen, da es sich um eine
Regelung aus dem Biirgerli-
chen Gesetzbuch handelt”.
Dieses Zitat ist mir leider ein
wenig auf den Magen ge-
schlagen, denn aus Berufs-
griinden bin ich fast zu einem
‘Paragraphen-Kasper’'mutiert
und muB Dich daher berichti-
gen. Eben das BGB besagt
in §459 (!): “Der Verkaufer
einer Sache haftet dem Kau-
fer dafiir, daB sie zu dieser
Zeit, zu welcher die Gefahr
auf den Kéaufer Ubergeht
(sprich: das Produkt verkauft
wird), nicht mit Fehlern behaf-
tet ist, die den Wert oder die
Tauglichkeit zu dem gewdhn-
lichen oder dem nach dem
Vertrage vorausgesetzten Ge-
brauch aufheben oder min-
dern”. Das bedeutet in Max-
Mustermann-Deutsch, daB
der Verkaufer das Gerat nur
dann zuriicknehmen muB,
wenn es, bereits beim Ver-
kauf einen Fehler hat. Er haf-
tet nicht, wenn z.B. irgend so
ein vermeintliches Hardware-
Genie die Schraube zum
Festschrauben des CD-ROMs
auf der Platine vergessen hat
(und leider liegt die liber 2-7
Leiterbahnen) und dadurch
silvesterahnliche Gerdausche

erzeugt. Tino Triiber, Henningsdorf

Auf den
Scheiterhaufen

Ich hasse es, wenn uber
bestimmte Dinge iiberhaupt
nicht mehr objektiv nachge-
dacht wird und einfach nur
gangige Klischees wieder-
gekaut werden, ohne logisch
nachzudenken.

Als ein Beispiel von unzah-
ligen: Der Brief Doom-Heiten
von Ebbo Steiner in POWER
PLAY 4/94. — Die Program-
mierer hatten es doch tat-
sachlich gewagt, ein Haken-
kreuz-ahnliches Zeichen in
ihr Spiel zu programmieren.
Wo Herr Steiner doch gera-
de noch so arglos mit seiner
Kettensdage Lebewesen zer-
stiickelte, muBte ihm wirklich
(ich zitiere) “bei dieser Uber-
schreitung des guten Ge-
schmacks” die Lust am wei-
teren Morden vergehen. Wie
konnten die Programmierer
es nur wagen, den sensiblen
Spieler mit so etwas gewalt-
verherrlichenden und ab-
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Versand: Liegnitzer Str. 13 . 82194 Grébenzell

Tel.: 08142/59640
Telefax 08142/546 54

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr

+LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE®

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo.-Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12

IBM/PC CD-ROM
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BATTLEISLE 2 KOMPLETT DEUTSCH 89.80
BATTLES OF TIME: BATTLEISLE/FIRST SAMURAL/

MEGA LO MANIA/PERFECT GENERAL 85.90
BERTELSMANN UNIVERSALLEXIKON KOMPL. DT.  119.90
BETRAYAL AT KRDNDOH 59.90
BLOCK OUT DT. ANL. 29.90
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CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSION/

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99.90

COMANCHE INCL. MISSION 1& 2 KOMPL. DT. 99.90
CONSPIRACY KOMPL DT. 9.90
CORE SUPER GAMES INCL. HEIMDALL/
THUNDERHAWK/CURSE OF ENCHANTIA 49.90
CRITICAL PATH SVGA 99.90
DAEMONSGATE 79.90
DARK LEGIONS - S8 - 79.90
DARK SUN -SHA'ITEHED LANDS- 79.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69.90
DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT 89.90

DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 65.90

DOOM - SHAREWARE - 1. EPISODE 14.95
DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 89.90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89.90
DUNGEON HACKAD & D 75.90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT.  75.90
EPIC PINBALL - SHAREWARE-FLIPPER - ggg
19.

EPIC - SHAREWARE COLLECTION ~
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH * 8

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DEUTSCH  89.90
FANTASY EMPIRE AD & D 65.90
F117 ANIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90
F15 STRIKE EAGLE 3 9.90
FORMULA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT)  89.90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 85.90

GATEWAY 2: HOMEWORLD 79.80
GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 45.90
»GIALS 94* (EROTISCHER KALENDER) 55.90
GOBLIINS 2 DT. ANL 99.90
GOBLIINS 3 DT. HANDBUCH 104.90
GOBLIIINS 3 (ENGLISCHE VERSION) 49,91
GOLDEN 7 (KINGS Q. 5/LARRY 5/RED BARRON/

HEART OF CHINA/GREAT COURTS 2.... ... 9.90

HERBERT GROENEMEYER COROM/CD AUDIO  34.90

HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 5.90
HORDE 119.90
HOT NEWS Il 25.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119.90
INVEST KOMPL. D 29.90
IRON HELIX 85.90
JONES IN THE FAST LANE 39.90
JURASSIC PARK KOMPL. DT. 79.90
JUTLAND - THA NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 49.90
JOURNEYMAN PROJECT 69.90
KINGS QUEST 5 39.90
KINGS QUEST 6 49.90
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DEUTSCH 109,90
LANDS OF LORE 85.90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL. 39.90
LEISURE SUIT LARRY 6 * 85.90
LEMMINGS 1 DOPPELPACK 69.90
LEMMINGS 2 DT. ANLEITUNG 65.90
LOOM 49.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 75.90
MAD DOG MC CREE 39.90
MAN ENOUGH -DIGI SOUND- 79.90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KOMPL. DT. 89.90
MEGA RACE DEUTSCHE ANLEITUNG 75.90
MICROCOSM DT. HANDBUCH 100.90
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/

RICK DANGEROUS 29.
MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90
MICROSOFT -STRAVINSKY: 119.90
MIGHT AND MAGIC !‘RILOG‘!‘ TEIL3-5 99.90
M.U.D.S. DT. ANLEITU 29.90
MYST — WINDOWS - SVGA 139.90
NOMAD DT. ANLEITUNG 58.90
OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - 89.90

PEGASUS 3.0 45.90
QUEST & FUN (KINGS Q 5/LARRY 5/RED BARON
PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL. *

PRIVATEER INCL. SPEECHPACK DT. HANDBUCH *
QUANTUM GATE 1
RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG

RAVENLOFT - S8 - 89.90

REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA DT, VERSION ~ 89.90
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 29.90
RETURN TO ZORK 49.90
REUNION KOMPL. DEUTSCH 70.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 29.90

ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 59.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - DT. ANLEITUNG
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL SCENERIES 59.90
SHADOWCASTER DT. HANDBUCI 99.90
SHAREWAREPERLEN 3 39.90
SHERLOCK HOLMES Ill -MYSTERY ADVENTURE 109.90
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - KOMPLDT.  118.80
SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG 34.80
SOFTWARE 2000 EDITION INGL.HEXUMA/KATHEDRALE/

STUNDENGLAS KOMPL. DT. 69.90
SPACESHIP WARLOCK 85.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75.90
SPACE QUEST 4 49.90
SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69.90

IBM/PC CD-ROM

SPORTS BEST COMPIL. INCL. TENNIS CUP 2/

PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDING 39.90
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90
STRIP POKER DT. ANLEITUNG 29.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 5.90
SUMMER & WINTER CHALLENGE DT. ANLEITUNG ~ 39.90
SUPER Il SHAREWARE 19.90
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 109.90
TASK FORCE 1942 + RED STORM RISING 89.90
TENNIS CUP I 9.90
TETRIS GOLD INCL. TETFlIS:’WELLTF!LS!FACESJi

TETRIS CLASSIC/SUPER TI 89.90
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXF‘ DT HANDBUCH 89.90
THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/IN CD BOX 69.90

THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE 1/
LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 39.!

TONY LA ROUSSA BASEBALL I 7
.TOOOR" 11 -30 JAHRE BUNDESLIGA-

TORNADO
TRANSWORLD KOMPL DEUTSCH 2
U.F.0. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 99.!

ULTIMA 7 BUNDLE (TEIL 1, 2 & DATA) DT. ANL. 119.90
ULTIMA 8 - PAGAN - DEUTSCHE VERSION 129.90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 142 89.90
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2  109.90
UNDER A KILLING MOON * 114.80
WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 65.90
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89.90
WING COMMANDER INCL. M}SSION &2 59.90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59.90
WINTER OLYMPICS KOMPL. DE 49.90
WIZARDRY 6 & 7 BUNDLE KOMPL. DT 99.90
WORLD OF XEEN éMIGHT & MAGIC) 49.90
WRATH OF THE DEM 39.90
Soundkarten / Zubehor
DISKBOX FUR 80 STUCKG 5"/SCHLOSS 19.90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19.90
ELIMINATOR GAMECARD GRAV S 69.90
GAME WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL.  319.90

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59.90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59.90
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.90
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST ~ 165. 90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24.

FANASONLCCD ROM LAUFWERK DR 562 B/DOUBLESPEE 399 BE

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK.
SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 549.90

SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 339.90
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH 199,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 109.90
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH  199.90
SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL. 499.90
STAR TREK MAUSMATTE 19.90
THRUSTMASTER FORMULA T 99.90
VIRTUAL PILOT -PHGFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149.90
WAVEBLASTER -CREATIV- 199,90
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39.90
Sega Mega Drive
MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSION 549.90
MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION 199.90
DIN DT. ANL. 99.90
ASTERIX 20T ANLEITUNG 105.90
BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 89.90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79.90
DOUBLE CLUTCH 19.90
DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG 99.90
JUFIA.SSWC PARK DT. ANL. 99.90
NBA SHOWDOWN DT. ANLEITUNG 109.90
SENSIBLE SOCCER DT. ANL. 95.90
NAKE RATTLE 'N ROLL DT. ANLEITUNG 99.90
SONIC SPINBALL DT. ANL. 99.90
SONIC THE HEDGEHOC 3 DT. ANLEITUNG 124.90
TOEJAM & EARL 2 DT. ANL. 09.20
VIRTUAL PINBALL DT. ANL 99.90
WIZ N LIZDT. ANL. 89.90
1990 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1MB  34.90
ALIEN BREED 2 DT. ANL. 4,90
ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59.90
ANSTOSS KOMPL. DT. 1 MB A500/PLUS/600/2000 69.90
LD CUP EDITION SECENERY * 54.90
APUCALYFSE DT. ANLEITUNG 49.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1 MB 65.90

AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE/
JIMMY WH, SNOOKER/ZOOL/SENSIBLE SOCCER

DT, ANLEITUNG 69.
BATMAN RETURNS DT, A.NI..EITUNG 39.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49.90
BATTLETEAM&BATTL.EISLE & DATA) DT. 1 MB 69.90

EAVE 65.90
BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH1MB  65.90

BIG SEA KOMPL, DEUTSCH 1 MB 65.90

BLUE & THE GRAY DT. ANLEITUNG 1MB 66.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB  55.90
BRIAN THE LION DT. ANLEITUNG 54.90
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1 MB 69.90
BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000 69.90
CAMPAIGN 2 1 MB 69.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
CLIFFHANGER DT. ANLEITUNG 39.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69.90
COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54.90
DANGEROUS STREETS DT. ANLEITUNG 49.80
DARMERE KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK IMB KOMPL DT 79.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 75.90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KDMFL DT.1MB* 89.90
DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1 69.90
DOOFUS DT. ANLEITUNG 54.90
DRACULA DT. ANLEITUNG 39.00
DUNE 2 KOMPL. DT. 1MB 59.90
EISHOCKEY MANAGER LIMITED EDITION KOMPL. DT  58.90
ELFMANIA DT. ANLEITUNG * 54.90
ELITE 2 KOMPL. DT. 1MB 59.90
F-117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1MB 75.90
FLASH BACK KOMPL. DT. 1 MB 79.90
GLOBAL DOMINATION 65.90

o,

Versand Service Gmb

Amiga
GLOBDULE DT. ANLEITUNG 1 MB
GOAL DINQ DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1MB
GOBLIIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB
HANSE DE LUXE KOMPL. DT.
HATTRICK - BUNDESLIGA -~ KOMPL. DEUTSCH *
HEIMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH
HISTORY LINE 1914-1918 DT.
ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB
JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB

LOTHAR MATTHAEUS DT, ANLEITUNG 1 MB

6!
MANCHESTER UNITED PREMIERE LEAGUE KOMPL, DT. i

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG

MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1 MB
MONOPOLY KOMPLETT DEU SCH

MR. NUTZ DT. ANLEITUN

NAUGHTY ONES DT. ANLEITUNG

ONE STEP BEYOND DT. ANL.

PATRIZIER 1MB KOMPL. DT.

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1 MB
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB

PINBALL SPECIAL EDITION INCL.

PINBALL DREAMS 8 FANTASIES DT. ANL. 1 MB
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1 MB
PUGGSY DT. ANLEITUNG 1 MB
RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL.

SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1 MB
SKIDMARKS DT. ANLEITUNG 1 MB

SOCCER KID DT. ANL,

SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT. 1 MB
STARDUST DT. ANL. 1 MB

S.U.B. KOMPL. DEUTSCH 1mMB*

SYNDICATE KOMPL. DT. 1MB

TERMINATOR 2 -ARCADE GAME- DT. ANL. 1 MB
TORNADO DT. HANDBUCH 1MB

65
TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT. ANL.

TURNING POINTS

U.F.0. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT. 1 MB *

U.M.S. COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/
SCENARIOS DT. ANLEITUNG

URIDIUM |1 DT. ANL. 1MB

WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1 MB

WIZ N LIZ DT. ANLEITUNG 1 MB.

WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB

WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG *

X-MAS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1

MB 3
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY -KOMPL. DT. 1 MB *

Preishits Amiga

3D CONSTRUTION KIT2.0 1MB
A-TRAIN 1 MB
ADRENALYN DT. A
AHENO%HEED SF‘ECIAL EDITION 1MB
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG
CADE DT. ANLEITUNG

ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS-
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL.
B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1MB
BARDS JALE 3 1 MB
BATMAN THE MOVIE DT. ANL.
BATTLEHAWKS 1942
BATTLESQUADRON DT. ANL.
BATTLETECH 1
BIRDS OF PREY

BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB
BUBBAN STIX 1 MB

BUDOKHAN 1 MB
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG
CALIFORNIA GAMES 2

CHAQOS ENGINE DT. ANL. 1 MB

CHART ATTACK COMPILATION INCL. LOTUS 1/

VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK -
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL.
COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL.
COVERT ACTION -MICROPROSE- 1 MB
CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT. ANLEITUNG
CYCLES - ACCOLADE -
CYPERPUNK DT. ANLEITUNG
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANLEITUNG
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL.

EPIC KOMPLETT DEUTSCH 1 MB

EYE OF BEHOLDER 1KOMPL. DT. 1MB
FACE OFF ECEHOCKEY
F 15 STRIKE EAGLE 2 1MB
F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG
F 29 RETALIATOR
GEM "X*

GENESIA
GLOBAL GLADIATORS DT. ANLEITUNG 1MB
GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB

R SOCCER
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE-
GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 1 MB
GUNBOAT - ACCOLADE- 1MB
HAGAR -THE HORRIBLE-
HARD NOVA
HERO QUEST
HONDA RVF DT, ANL.
HOK

HUMANS1 MB

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT.

INDIANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KOMPL, DT. 1 MB
INDIANAPOLIS 500

INVEST KOMPL. DT. 1MB

JAGUAR XJ 220

JOHN MADDEN FOOTBALL 1 MB

KINGS QUEST | 1 MB DT. ANLEITUNG

LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB

29 90

Preishits Amiga

LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB DT. ANLEITUNG
LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL. 1 MB
LOOM- LUCASFILM -

LORD OF THE RINGS KOMPL. DEUTSCH. 1 MB
LOTUS TRILOGY 1-3 DT. ANLEITUNG

LOTUS TURBO CHALLENGE 2

M1TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1 MB
MAD TV KOMPL. DT. 1 MB

MANCHESTER UNITED EUROPE

MIDWINTER 2 - FLAMES OF FREEDOM - 1 MB
MIG 29 SUPERFULCRUM

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DEUTSCH 1 M8
MONSTERBUSINESS

OPERATION STEALTH 1MB

PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB
PANZA KICK BOXING DT. ANL.

PAPERBOY Il DT, ANLEITUNG

18,
PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL.

PICTIONARY
PIRATES ! DT. ANL. 1MB
POLICE QUEST 1 1 MB
POLICE QUEST 2 - SIERRA -- DT. ANL.
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK
P.P. HAMMER DT, ANL.
PREMIERE MANAGER 1 MB
PREMIERE MANAGER 2 1MB
PRIME MOVER DT. ANLEITUNG
PRINCE OF PERSIA
PUSH OVER
QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA -- DT. ANL.
F!—TYPE 2

RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.
ROBOCOP 31

29.90
39.90

MB
SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL. DT. 1M839 90

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT, ANL. 1 MB
SIM ANT - MAXIS - 1MB
SIM EARTH 1 MB
SIM LIFE A500/AB00/A2000 KOMPL. DT. 1 MB
SPACE CRUSADE 1 MB
SPACE HULK DT. ANLEITUNG 1 MB
SPACE M.AX. KOMFL DEUTSCH 1 MB
SPACE QUEST 1-SIERRA -
SPEEDBALL 2 DT. ANLEITUNG
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT, 1 MB
STHEETI;IGHTER 2 1MBDT. ANLEITUNG

LI

R HANG ON
TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION -
THE PLAGUE DT. ANL.
TRANSWORLD KOMPL. DT. 1MB
TROLLS DT. ANLEITUNG
TURRICAN 2 DT, ANL.
UTOPIA 1 MB
WATERLOO DT. ANLEITUNG
WING COMMANDER 1 MB
WOLFCHILD
WONDERDOG
WWF EUROPEAN RAMPAGE
WIZKID DT. ANLEITUNG
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING
ZAK MCKRACKEN KOMPL, DEUTSCH
ZOOL 1MB DT. ANLEITUNG
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG
ZYCONIX DT, ANL.

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000

DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS

GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK AMIGA/ATRA| SCHWARZ
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPFHTIDN PRO STAR MINI
MOUSEMATTI

]
X-COPY PROFESSEONAL TOOLS INCL. HARDWARE i

SIEGFRIED COPY KOMPL. DT.

Amiga 1200

ALIEN BREED 2 DT. ANL.

ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY *
BODY BLOWS GALACTIC DT, ANLEITUNG
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG
CIVILIZATION DT. ANLEITUNG

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH

HANSE DE LUKE KOMPL. DEUTSCH
JURASSIC PARK

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT.
SOCCER KID DT. ANLEITUNG

Amiga CD 32

ALFRED CHICKEN DT. ANL.

ALIEN BREED/QWAK DT. ANL

CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG
D-GENERATION DT. ANL.

DER CLOU KOMPL. DEUTSCH
DISPOSABLE HERO DT. ANLE\TUNG
ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT.
FIRE AIND ICE DT. ANLEITUNG

LEMMINGS
MICROCOSM DT. ANLEITUNG
MORPH DT. ANLEITUNG

3-1.90

QB 90

NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE DT. ANL. 29 BU

PIRATES GOLD.DT. ANLEITUNG
PROJECT .X"/F117 CHALLENGE DT. ANL.
SENSIBLE SOCCER

TOTAL CARNAGE DT. ANLEITUNG
TROLLS DT. ANLEITUNG

WHALES VOYAGE

ZOO0L DT. ANL.

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten / Liste gegen frankierten Rickumschlag.
Bitte Computertyp angeben. / Versandkosten: Nachnahme plus DM 9.00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
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GrofB Electronic

Hardware - Software - Zubehér
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Grof Electronic
Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25

AY

Laut AWJA 93
hat POWER
PLAY eine
Reichweite

von 0,6% der

Gesamt-
bevdlkerung.

Das entspricht
400 000
Lesern pro
Ausgabe!!

POWER PLAY-
Leser
investieren:
DM 400,-
hat der Leser
von POIJER
PLAY durch-
schnittlich
pro Monat
zur freien
Uerfigung!

Quelle AWWA ‘93

Rufen Sie l;m's_
an:.
Telefon
(089)

4613-962!

MagnaMedia Uerlag

Hans-Pinsel-Str. 2

85540 Haar

powerservice

und Abscheu zeigt, wird man
sofort selbst als “Rechter”
abgestempelt, beleidigt oder
gar Schlimmeres. Und in die-
sem Zusammenhang sind
rechtsradikale Fanatiker auch
nicht schlimmer. Genau das,
was Menschen wie Ebbo
Steiner an den Rechten so
abscheulich finden, namlich
die Intoleranz und Aggressi-
vitat gegeniiber anderen Mei-
nungen, machen sie selber
nicht besser.

Um zum SchluB zu kom-
men: lch méchte nur, daB
Leute, die sich auf der einen
Seite Uiber Hakenkreuze auf
historischen Flugzeugen,
iiber Menschen mit Oberlip-
penbart und den Namen
Adolf bis ins UnermeBliche
erbosen und auf der anderen
Seite selbst viele Eigen-
schaften von Rechtsradika-
len besitzen, daB diese Leute
ihre Einstellung mal gewaltig
iiberdenken, und sich nicht
auch noch von der jetztigen
gesellschaftlichen Meinung
bestétigt fiihlen.

G. Buschmann, Dresden

Es hilft nichts: Bevor wir uns
in weiteren Schuldzuweisungen
ergehen und uns gegenseitig
Intoleranz oder falsches Ge-
schichtsverstandnis vorwerfen,
ist es sicher ganz sinnvoll, die
Urheber dieses ganzen Schla-
massels selbst zu Wort kom-
men zu lassen. Wir haben in-
zwischen ausflhrlich mit den
Jungs von ID-Software Uber
dieses Thema gesprochen und
werden Euch das Resultat in
der nachsten Ausgabe prasen-
tieren. Vielleicht bringt das end-
lich etwas mehr Licht in die
braune SoBe. v

Sparfrist

Es wére besser, wenn die
Artikel aus dem POWER-
SHOP langer als drei Monate
vorréatig wéren, da ich in drei
Monaten wohl kaum 130 Mar-
ker fiir den Helm von Darth
Vader zusammenkratzen
kann. Warum laBt lIhr nicht
alle Gegenstéande langere Zeit
im POWER-Shop. Wie war’s
mit Modellbauséatzen von Star
Wars, bzw. Star Trek und
einen Stormtrooper-Helm?

Steffen Wiegand, Darmstadt

Wir haben uns mit Reza auf
diese 3-Monats-Frist geeinigt,
weil einige der Artikel im Shop
nur begrenzte Zeit erhaltlich
sind, und um mehr Abwechs-
lung in den Laden zu bringen.
Sicherlich kann Reza auch
nach Ablauf der Frist im Einzel-

fall noch einen Darth-Vader-
Helm besorgen — ruf doch ein-
fach mal bei ihm an (die Hot-
line-Nummer steht auf den
Shop-Seiten). mh

Wizardry gesucht

Wie bekomme ich all die
alten Wizardry-Teile, die lhr
in Eurem Sonderheft “Die
besten Rollenspiele” be-
schrieben habt? Ich war fast
in jedem Shop hier in Hanno-
ver, hab alle mir bekannten
Spieleversandhéuser ange-
rufen, doch nichts zu ma-
chen. Ich wére Euch lUberaus
dankbar, wenn lhr mir weiter-
helfen kénntet.

Armin Weidner, Hannover

Am besten Du wendest Dich
direkt an Softgold. Dort kannst
Du alle Teile bestellen. "%

Sachverstand

Ich schmokere gerade in
Eurem Rollenspiele-Sonder-
heft, wiahrend ich in Wizardry
6 ein paar fette Monster mit
einem Nuclear Blast roste.
Endlich wurden die Geheim-
nisse des Diskettenmonitors
auch einmal Normalsterbli-
chen zuganglich gemacht!
Ich habe auch schon heraus-
gefunden, wie man Attribute,
Gold und Fertigkeiten veran-
dert, und jetzt will ich das
Spiel unbedingt noch einmal
durchspielen, um damit den
vierten Anfang von Wizardry
7 zu sehen. Ach ja, lhr habt
iibrigens nicht erwahnt, daB
Wizardry 7 jetzt vier ver-
schiedene Anfange hat, von
denen man drei nur sehen
kann, wenn man den Vorgan-
ger auch hat. Dieses Detail
héatte vielleicht einer kleinen
Erwahnung bedurft ...

Genug der Vorrede. Ich will
Euch herzlich zu diesem ge-
lungenen Sonderheft gratu-
lieren. Ihr habt sogar die wirk-
lichen Klassiker (insbeson-
dere Wasteland) nochmal aus
dem Archiv geholt, um sie
den neueren Kandidaten ge-
geniiberzustellen, und auch
von Exoten habt Ihr Euch
nicht abschrecken lassen.
Alle Achtung! Nun zur Kritik.

Ihr seid anscheinend bei
der Bewertung von Magie-,
Kampf- und Skillsystemen
ein wenig abgestumpft. Wie
konnte es sonst sein, daB lhr
zum Beispiel das Skillsystem
von Sentinel Worlds, das ja
nur an die 14 Fertigkeiten ent-
halt, als “umfangreich” be-
zeichnet? Ich wirde sagen,



das ist die Mindestanforde-
rung, die man an ein Compu-
terrollenspiel stellen kann.
Denn wenn man den Pen &
Paper-Rollenspielern die Ver-
waltung von 50 und mehr
Fertigkeiten und den Fein-
heiten eines Talentsystems
(wie in meinem Liebling Sha-
dowrun) zumutet, kann man
dies von einem Computer-
spiel doch auch erwarten.
Der Computer ist doch zur
Verwaltung solcher Daten
geradezu pradestiniert.
Christoph Franck, Dillingen

Hallo Christoph, die Skillsy-
stem-Bewertung bei Sentinel
Worlds hat durchaus seine
Berechtigung. Immerhin ist das
Programm schon ein paar Jahr-
chen é&lter, und zu dem Zeit-
punkt waren (und sind auch
heute noch), 14 verschiedene
Skills eine ganze Menge. Vor
allem ist eine solche Anzahl an
Fahigkeiten noch flr den “nor-
malen” Rollenspieler (ber-
schaubar. MiBte jeder Mon-
sterjéger in Uber 50 Fertigkeiten
wihlen, wie von Dir gefordert,
wirden wahrscheinlich die mei-
sten das Programm aus dem
Fenster werfen. Einen soliden
Kompromif3 aus diesem Di-
lemma zeigt Ubrigens Attic mit
Sternenschweif. Paper & Pen-
Fans haben Zugang auf alle
Talente und Fertigkeiten, die
das Spielerherz begehrt. Rol-
lenspieler, die beim Anblick sei-
tenlanger Wertetabellen die
Panik Uberféallt, schalten auf
einen “Einsteiger’-Modus um,
wo die Werte, quasi versteckt,
automatisch vom Computer
Uberwacht werden. mh

Habt Erbarmen

Vielleicht solitet Ihr mal von
Eurem hohen RoB herunter-
steigen, wenn lhr Eure Leser
nicht verlieren wolit. DaB Ihr
zum Spielen einen 486 DX
empfehilt, ist durchaus in Ord-
nung, da lhr so den Absatz
fordert, was sich wiederum
positiv auf die Preise aus-
wirkt. Aus diesem Grunde
solltet lhr auch die User wei-
terhin unterstiitzen, die sich
keinen High-End-PC leisten
kénnen oder wollen. lhr konnt
natirlich nichts fiir die zu
hohen Hardwareanforderun-
gen. lhr solltet allerdings bei
der Spielebewertung mit be-
riicksichtigen, bzw. erwéh-
nen, wie Eure Testkonfigu-
ration aussah, damit man
sich ein Bild machen kann,
ob das Spiel auf dem eige-
nen Rechner auch schnell
genug ist.  Thomas Kroger, Hamburg

powerservice

Thomas, in den meisten Fal-
len testen wir die Spiele auf
mehreren Computersystemen.
Zum einen versuchen wir im
Regelfall die Programme auf
der, vom Hersteller empfohle-
nen, Minimalkonfiguration zu
spielen — also beispielsweise
einen 386er/25 MHz oder einen
486er. Zum anderen schieben
wir viele Programme auch mal
in unseren schnellsten Rech-
ner (derzeit fihrt Michael das
Rennen mit einem privaten
Pentium/66 an), um zu schau-
en, ob die Programme dann
Uberhaupt noch laufen, oder
schon zu schnell sind, um ver-
ninftig spielbar zu sein.

Monopoly

Unser Club mubBte leider in
den letzten Ausgaben lhrer
Zeitschrift die zunehmende
Zentralisierung des Mediums
PC feststellen. Von unseren
derzeitig 29 Mitgliedern sind
laut Umfrage ALLE der Mei-
nung, das Sie gerade als
meistverkaufte bekannteste
und vor allem umfassend
berichtende Informations-
quelle Gber den aktuellen
Hard- und Softwaremarkt
mehr Toleranz gegeniiber
Nicht-PC-Besitzern zeigen
sollten. Um es auf den Punkt
zu bringen: Wir wollen weder
die Abschaffung des PCs,
noch die der anderen Syste-
me, sondern nur eine Zeit-
schrift, die iiber alle aktuel-
len Systeme ausreichend be-
richtet (auch iiber Exoten wie
die Turbo Duo und das Neo
Geo, da diese Konsolen auch
recht interessant sein kén-
nen). Notfalls kénnen Sie ja
auch die Seitenzahlen und
den Preis entsprechend
erhéhen. Red Wings, Backnang

Wenn das so einfach ware:
Nur mit einer Erhéhung des
Seitenpreises und zusatzlicher
Anhebung unseres Verkaufs-
preises ware dies sicherlich
nicht getan (und wiirde wahr-
scheinlich auch einen GroBteil
unserer Leser heftig drgern).
Denn gerade bei den von Euch
angesprochenen Systemen hal-
ten wir uns einfach aus einem
einzigen Grunde zuriick: Wir
wollen nicht in den Pfriinden
unseres Schwestermagazins
VIDEO GAMES wildern. Denn
die Kollegen kdnnen sich in
ihrem Heft viel intensiver mit
solch “exotischen” Konsolen
auseinandersetzen. Wir hinge-
gen richten unser Augenmerk
— systemuibergreifend — auf ver-
schiedene CD-Systeme wie
CD-i, 3DO, CD=. mh

Tel.: 05 91 - 91 43 11
Fax: 05 91 - 91 43 22

EMP merchandising Handelsgesellschaft mbH, Postfach 17 21, 49803 Lingen

Bl COMPUTERGAMES IR

89,99 DM
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84,99 DM

69,99 DM
109,99 DM

74,99 DM
64,99 DM

89,99 DM
89,99 DM

89,99 DM
94,99 DM
79,99 DM
79,99 DM

49,99 DM
49,99 DM

89,99 DM

94,99 DM 89,99 DM

89,99 DM
89,99 DM
79,99 DM

89,99 DM
89,99 DM
74,99 DM

94,99 DM
24,99 DM

49,99 DM 24,99 DM
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je 49,99 DM
von Microprose

59,99 DM
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59,99 DM
49,99 DM

94,99 DM
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rsand per Na e oraus
A liefern wir

e nnanme zuzugiicn 39,90 UM ode ersand
kasse zuziglich 5,00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 D!
Egrtofrel, d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderange-
te gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen
Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden
natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Haupt-
katalog, prallgefiillt mit offiziellen Shirts, LP's, CD's, Videos, Computer-
spielen und mehr, gratis! Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.
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Da lacht der
Eierhandler: Zool
macht Spiegelei

Zoologie

Zool 2

D aB Zool und sein frisch
angeheiratetes Weibchen
Zooz schon seit einigen Mona-
ten ihr Unwesen auf heimi-
schen Amigas treiben, sollte in
den Fankreisen der Ninja-
Ameisen hinlanglich bekannt
sein. Dieser Tage erscheint
jedoch eine neue Version
fir Commodores 256-Farben-
Genie, den Amiga 1200. Dabei
fallen allein die leicht kosmeti-
schen Anderungen auf, spiele-

PLAYER ONE CHEOSE

kS

Noch eine Winzigkeit bunter:
Zool springt auf 1200ern

risch gleicht die neue Version
dem Original, wie ein Zool dem
anderen.

Ihr schlupft wieder in die
Rolle des Helden oder seiner
Genossin und springt im Hoch-
geschwindigkeitstempo durch
die verbesserte Grafik, um
letztendlich dem widerlichen
Krool die Augen auszuste-
chen. Eventuelle Feinde wer-
den per Peitschenhieb, Gum-
migescho3 oder Ninja-Rotor
ausgeknockt, scorelisterne
Spieler sammeln brav SuBig-
keiten und Kekse, ohne Angst
vor dem Zahnarzt zu haben.
Natirlich  warten  wieder
Unmengen versteckter Gange
mit Superextras, wie zum Bei-
spiel Satelliten, Sanilutscher

94

oder Jing-Jang-Symbolen, die
Eure Gegner verwirren sollen.
Zudem erwarten Euch in
bestimmten Levelabschnitten
Schalter, die als Riicksetz-
punkte -agieren und am Wel-
tenende die obligatorischen
Obermotze.

Die Amiga-1200-Version bie-
tet gegeniber der ersten Vari-
ante kaum Verbesserungen
und leider keine neuen Spiel-
elemente. Wer Zool 2 noch
nicht besitzt, Geschwindkeit
liebt und einen Amiga 1200
hat, darf zugreifen — fir Zool-2-
Spieler lohnt sich der Umstieg
auf die neue Version allerdings
kaum, zumal die zahlreichen
Mankos immer noch nicht aus-
gemerzt wurden. So tauchen
neutralisierte Gegner standig
wieder auf und das chaoti-
sches Leveldesign verwirrt
selbst erfahrene Jump 'n’Run-
Veteranen. Allein die enthalte-
nen Gags rechtfertigen einen
eventuellen Kauf. kn

Besonderheiten:
Zweispielermodus

Zirka-Preis:
80 DM

, AL QG
Festplatte: 1,5 MByte

Bedarf: 1 MByte

) Joystick;

Grafik: 71 %
7 ound: 59 /o_

Wiéhrend des
Spiels bleibt das
Hauptmenii als
Hintergrund -
animiert wird
dabei nichts

Anpfiff

Der Trainer

F uBballmanager versteifen
sich oft allein auf die fi-
nanzielle Belange des Vereins
und Computerfu3ballmanager
schlagen immer mehr in die
Richtung ihrer realen Vorbilder.
Anders macht's Black Legends
Der Trainer, der (brigens in
drei verschiedenen Versionen
mit drei jeweils verschiedenen
Landesligen zu haben sein
wird. Der Trainer beschrankt
sich auf das eigentliche Spiel-

Statistik in rauhen Mengen: Alle
Spiele der letzten 20 Jahre

geschehen, anstatt sich mit
Geschéften oder Trainings-
stunden abzugeben. Ihr-sucht
Euch, bei Bedarf mit 47 Freun-
den, einen Verein aus und
habt ab sofort Befehl Uber die
Mannschaftsaufstellung, das
Spielgeschehen und eventuel-
le Spielerein- oder verkéaufe.
Finanzen sind hier Neben-
sache, das eigentliche Spiel
findet auf dem Rasen statt. So
simuliert der Computer wahrend
des Liga- oder Cup-Spiels
jeden Ballkontakt und rechnet
jeweils in Abhangigkeit der
gewahlten Taktiken und des
ballfihrenden Spielers das
gesamte Spiel durch. lhr durft
jederzeit eingreifen und je
nach Lust, Laune und Schieds-
richter zwischen unzéhligen
Taktiken hin- und herschalten.

Jeder Spieler hat dabei satte
30 Parameter vom Marktwert
bis zu Aggressivitat, wobei sich
im Laufe des Spiels leider nur
ein Handvoll &ndern 1aBt. Der
Trainer ist also eher ein Takti-
ker, da auch nirgendwo trai-
niert werden darf. Die Tiefe
des Programms sei trotz der
Magergrafik und Dudelmusik
nicht zu unterschatzen, da sich
im Trainer 3740 Originalspieler
mit fundierten und realistischen
Daten befinden, deren Namen
allein einer Schoénheitsopera-
tion unterzogen wurden. Von
der Schiedrichtertabelle bis zur
20 Jahre Statistik und Schla-
gerei auf dem Rasen ist alles
vertreten, was im FuBball ge-
schehen kann, nur leider kein
Trainer oder Manager. So ver-
pufft die fir dieses Genre fun-
damentale Motivation, sich
eine Mannschafft aufzubauen
und hochzupeppeln, im fehlen-
den Trainer. Taktiker missen
jedoch zuschlagen. kn

& Hersteller:

: _ Black Legend/Software 2000

i Besonderheiten:

bis zu 48 Spieler

Zirka-Preis:

M-Bedarf: 1 MByte
erung: Maus

Grafik: 23 %
Sound: 19% |




Aufschwung:
Per Mausklick
dosieren wir die
Schlagstarke

Kugellager

PGA Tour Golf 2

E r ist in Wirden ergraut,
Electronic Arts-Vorzeige-
simulator fur alle Verriickten
des grinen Rasensports. Kein
Wunder, schlieBlich hat das
ursprungliche Programm schon
lockere vier Jahrchen auf dem
Buckel — im Computergeschaft
eine kleine Ewigkeit. Hochste
Zeit also fir eine durchgreifen-
de Frischzellenkur. So bietet
PGA Tour Golf 2 eine ganze
Reihe neuer Features, die im
Mutterprogramm noch keinen
Platz fanden. Als erstes hat
man uns zwei komplett neue
Kurse spendiert, macht jetzt
zusammen sieben Kurse und
sechs unterschiedliche Wett-
bewerbe.

Informativ: Der Lieblingskurs im
Uberblick

Zur besseren Orientierung
dient der “Hole Browser”. Mit-
tels Cursor-Tasten und frei
bestimmbarer Kameraposition,
kann man jetzt das zu bespie-
lende Loch in aller Ruhe
begutachten. Grafisch &hnlich
spektakuldr wirkt sich die neue
Ballkamera aus, mit der wir
Land und Leute aus der Per-
spektive des fliegendes Balles
bewundern kdénnen. Nicht
unbedingt spielentscheidend,
aber immer wieder far einen
spektakuldren Uberflug gut.
Auch technisch wurde das
Golfprogramm generaliber-
holt. Grafik und Sound haben
deutlich zugelegt. Das Interfa-
ce wurde komplett ausge-
tauscht und ist jetzt mit der
Maus kinderleicht und prazise
zu bedienen. Mit “draw-" und
“fade”-Funktionen kann man
den Flug des kleinen weiB3en

Balles genauer beeinflussen.
Finf neue, unterschiedlich
intelligente Computergegner
und reichlich neues Stati-
stikmaterial runden die Platzin-
spektion ab.

Sinnvolle technische Neue-
rungen und spielerische Ver-
besserungen des Urpro-
gramms sind nicht unbedingt
Grund genug, noch einmal 100
Mark fir eine aufgepeppte
Version auf den Tisch zu
legen. Schon der Oldtimer war
so gut, da3 man den Neukauf
nur wirklichen Golfenthusia-
sten ans Herz legen kann.
Normale Spieler und Amateur-
golfer sind mit dem ersten Teil
ausreichend gut bedient. Wer
dagegen noch kein Mac-Golf-
programm sein eigen nennt,
darf bei PGA Tour Golf 2
unbesehen einputten. vw

Electronic Arts

Besonderheiten:
bis zu vier Spieler

Zirka-Preis:
120 DM

Grafik: SchwarzweiB, 256

Farben

Sound: —

Festplatie: 5 MByte 3

Prozessor: System 6.07, |

System 7
-Bedarf: 4 MByte

: Maus

| Grafik: 63 %
i Sound: 57 %

Lassen Sie sich was
einfallen, aber schnell!

Managen Sie den verriicktesten
Fernsehsender der Welt!
Jetzt auf Diskette:

die Top-Simulation von Rainbow Arts

MAD TV - Big Business fiir Fernsehfans!
Die Einschaltquoten sind im Keller, die Finanzen schon
lange. Wie Sie an diesen Job gekommen sind,
verschweigen wir lieber. Doch: Alles liegt in Threr Hand.
Der Nachrichtenticker rasselt, der Spielfilmhit fiir
Freitag fehlt, eine neue Show mup produziert werden
und der Werbevertrag ist noch nicht verlangert. Der
Grund fiir all den Stref: Betty Botterblom, die heifieste
Frau der ganzen Stadt. Einschaltquoten fiir den Bog,
Kulturprogramm fiir Betty - und das alles ohne Geld. Die
Konkurrenz lacht, die seltsamen Nachbarn wundern sich.

Thr Job!

Die PC-SPIELE-DISC 4 gibt es ab 15.06.84 im

Zeitschriftenhandel.

Retten Sie die Menschheit vor den
unheimlichen Auperirdischen! Holen

Sie sich das actiongeladene Grafik- -

Adventure von LucasArts. "Zak
McKracken" gibt es ab sofort im
Handel. (Fiir Windows und MS-DOS)

In Zusammenarbeit mit

PG\Vindons

. iz"

~
.

i) e

| v £

f fak Mcﬁiacken .

95
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Volles Rohr

Tubular Worlds

Ballerspiele fur den PC sind
so selten wie intelligentes
Leben im Pferdekopfnebel. Vor
Jahren gab's die excellente
Xennon 2 PC-Umsetzung der
Bitmap-Brothers, danach ein
paar ganz brauchbare Share-
ware-Lasereien, wie Zone 66,
ansonsten Funkstille im All.
Ballerfreunde muften auf den
reichhaltigen Amiga und Kon-
solen-Fundus zurickgreifen,
wenn sie sich den ultimativen
Adrenalin-Kick am Feuerknopf
geben und mittels Laserkano-
ne den Aliens in die Suppe
spucken wollten.

Der deutsche Dongleware
Verlag, Tuftelnaturen durch die
anspruchsvolle Oxyd-Reihe flr

alle bekannten Systeme hin-
langlich bekannt, will dem aku-
ten Action-Notstand fiir MS-
DOS-PCs mit Tubular Worlds
endlich ein Ende setzen.

In der horizontal-scrollenden
Ballerorgie fliegt Ihr allein oder
im Duett mit einem eingestop-
selten Kumpel Uber die waffen-
starrenden Oberflaichen von
vier Cyberwelten. Die sind, wie
es sich gehort, in jeweils vier
Abschnitte aufgeteilt; am Ende
jeder Welt wartet der obligato-
rische Obermotz auf eine
besonders grundliche Abrei-
bung. Zur formschénen Termi-
nierung stellen uns die Dongle-
Wissenschaftler drei Waffensy-
steme zur Verfligung, die man

Hohe Wilder,
tiefe Schluchten:
Bergwande sollte
man meiden

Tubular Worlds aus dem Hause “Oxyd” verleugnet
bei keinem Laserschui3 die Nahe zum grof3en
Geschicklichkeitsbruder. Wer nicht (ber das nétige
Fingerspitzengefiihl verfligt und lieber auf grobschldch-
tige Balleraction setzt, hat nicht den Hauch
einer Chance. Ohne prdzise Steuerarbeit in
den verwinkelten Landschaften und Raum-
stationen sind die Astronautentrdume bald
zerbroselt. Zum Glick unterstitzt Tubular
— Worlds durch butterweiches Scrolling, exaktes
Level-Design und logische Feindformationen unsere Arbeit an der

Maus. Unfaire Stellen sucht man im ganzen Spiel vergebens.

Nicht ganz so gut geféllt mir das Waffendesign. Die drei Systeme
sind in ihren Wirkungen einfach zu &hnlich, als das man den
Bildschirm taktisch abrdumen kénnte. Welche Waffe man letztend-
lich ausbaut, bleibt dem eigenen Geschmack lberlassen. Unbedingt
den Zweispieler-Modus ausprobieren. Hier mu3 man sich genau
absprechen, will man beide Schiffe durch die Level bringen,

was zu lautstarker Kommunikation vor dem Bildschirm fiihrt.

W A AE A0 — et BN Ps AT
schneller ans Ziel, als allein
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Teamwork: Oft knml man zu zweit weenllich
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Tunnel des Grauens:
Jedes Level

bhietet andere grafische
Hintergriinde
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Tiirdftner: In Tubular Worl

jeweils in vier Stufen aufriisten
kann. Neben einem besonders
durchschlagskraftigen Lasersy-
stem, sind seitliche Schisse
und Streuschisse im Angebot.
Zusatzlich kénnen wir zwei
schiitzende Satelliten an unse-
rem Schiffchen anbringen und
eine Missile-Abschu3rampe
einbauen, die massenweise
Raketen auf feindliche Schiffe
spuckt. Speed-Ups und Extra-
leben vervollstandigen das
Angebot. Voraussetzung ist in
jedem Fall, daB wir die ent-
sprechenden Extras mit unse-
rem Schiff einsammeln. Zer-
storte Feindformationen und
Oberflachenbunker hinterlas-
sen kleine Energiekugeln.

Haben wir davon 100 in unse-
rem Laderaum untergebracht,
gibt's zur Belohnung einen
Schutzschirm, der ein paar
Treffer abwehren kann, dann
aber leider wieder ins Nirvana
verschwindet. Gesteuert wird

F R,
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Gemein: Der Irrgarten lckl mit Sackgassen und

anderen bosen Uberraschungen

d shieﬂt mn si

A L4 RNAGH 28

h den Weg frei

mit Maus, Joystick oder Tasta-
tur, sind gleich zwei Schiffe auf
dem Bildschirm, teilt man sich
die Eingabegerate. Drei Schwie-
rigkeitstufen stehen zur Wahl,
wobei auch schon der Easy-
Modus einiges an Fingerspit-

zengefuhl erfordert. VW
MS-D0S
'
|
i Dongleware

| Besonderheiten:

Zweispieler-Modus

100 DM

Grafik: VGA
Sound: Adlib/Soundblaster
Festplatte: 3 MByte
Prozessor; 286er
-Bedarl: 640 KByte
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Alles Kase!

James Pond 3

Der bése Dr. Maybe ist
mal wieder drauf und
dran, die Welt mit seinen ublen

Machenschaften zu belastigen.
Nach seiner Schlappe in

Robocod flichtete er auf den
Mond, um dort sein Haupt-
quartier zu errichten. Flr seine
Gangsterkarriere hat er gro3e
Plane: Mit dem dort abgebau-
ten Mondkéase will er kinftig

den internationalen Kasemarkt
beherrschen. Den Abbau Uber-
wacht eine angeheuerte Armee
von finsteren Ratten.

Da wird es naturlich hdchste
Zeit, daB unser James die
Schuppen biegt. Diesmal hat
er zwei Freunde an seiner
Seite: Die bezaubernde An-
gelfish und den kleinen Hup-
fer Finneus Frog. Wahlweise

Mit speziellen
Sprungfeder-
schuhen
katapultiert
sich Pond in
schwindelige
Hohen

Das astreine Jump'n’Run James Pond 3 vermengt
Mario-Anleihen an allen Ecken und Enden zu einem
wenig eigenstandigen Allerlei. Doch auch hier gilt die
Devise: Gut kopiert ist halb gewonnen.

Originelle, groBe Endgegner und ein enormer
Umfang (111 Level mit zahlreichen Bonus-
Stages) verséhnen den Kritiker. Es sollte nicht
' unerwahnt bleiben, daf3 die heikle Steuerung
den Schwierigkeitsgrad unelegant in die Hohe
treibt. Kollisionsabfrage und Handling des
zappeligen Fisch-Kerlchens lassen zu
winschen Ubrig und treiben Euch nicht selten ins sichere Verderben.
Die netten Extrawaffen nutzen Euch nicht sonderlich viel, da lhr sie
nicht von einem Level ins andere mitnehmen kénnt. Feindliche
Ratten kénnen nicht einfach per Sprung auf den Kopf “zerhiipft”
werden, sondern missen mit einem umstéandlichen, schlecht koordi-
nierbaren Fausthieb ins Kase-Nirwana gehievt werden. Doch mit
etwas Ubung beherrscht Ihr den glitschigen Spion und kénnt die
Vorziige des witzigen Hipf-Spiels genie3en.

8 Bl ke Qi

Doppelagent "Mario" im Morgenland: Statt Goldmiinzen heiBt's hier
Halbmonde sammeln

kénnt Ihr das reinrassige Platt-
formspiel auch komplett mit
dem vorwitzigen Frosch durch-
spielen.

Auf dem Mond angekom-
men, stellt der Fischagent
auch gleich seine akrobati-
schen Fahigkeiten unter Be-
weis: Muhelos und ohne Kie-
menflattern lauft er an Wanden
und Decken entlang und
schwingt sich mit Sprungfe-
derschuhen bis in ungeahnte
Hohen hinauf. Steine, Kase-
ecken, Bomben und Dynamit
kénnen aufgenommen wer-
den, um den lastigen Ratten
damit eins auf den Pelz zu bra-
ten. Allzu aufdringliche Nager
werden auch schon mal ent-
waffnet, um fortan mit einer
Apfel, Tomaten und Sahnetdrt-
chen verschieBenden Knarre
hantieren zu kénnen. Im Level
versteckte Halbmonde, Min-
zen und Teetassen wollen
fleiBig gesammelt werden,
damit lhr bei der Bonusabrech-
nung am Levelende gut da-
steht. Sterne, die lhr durch
Springen auf Bldcke erreicht,
frischen Euren Energiehaus-
halt wieder auf. Schutzanziige
lassen Pond einige Schldge
mehr einstecken, mit dem
“Fruit Suit” gewappnet, konnt
Ihr sogar Feinde Uberrollen.

GrofBere Level besitzen ein-
en oder mehrere Ricksetz-
punkte, damit lhr die Mondbe-
gehung nicht immer wieder
von vorne beginnen mubBt.

Reisen nach
Punkten im
Kdseland - das
kommt uns doch
bekannt vor!

Funkstille bei
Apollo 2000: Der
Fischagent laBt
die Muckis spielen

Uber Warpbldcke, die meist
mit Bomben aktiviert werden,
gelangt Ihr in Bonuslevel. Habt
Ihr einen Abschnitt gemeistert,
dust Ihr Gber eine Landkarte
im Super-Mario-World-Stil in
die nachste Mondwelt. Wart Ihr
beim Bonussammeln fleiBig
und findig, 6ffnen sich oft meh-
rere Wege in Parallelwelten fr
Euch. fh

A1200

| Besonderheiten: 7

| zidepeis |

Grafik: 61%
_ ound: 67 %




Japanofreak:
Firmengriinder Chris
Weaver hat gut lachen

Weaver kann hier die Erfah-
rungen einbringen, die er als
“Assistant Director” flr die
NBC-Nachrichten und als
“Technology Forecaster” fir
den Fernsehsender ABC
gesammelt hat.

Wahrend der zahlreichen
Meetings in der Vorbereitungs-
phase eines neuen Spiels
arbeiten Autoren, Designer,
Programmierer und Kinstler
eng zusammen. Die Story, der
Hintergrund, Grafik und Time-
Lines werden in einer Art
“Vorab-Script” zusammenge-
stellt, und jeder einzelne hat
die Aufgabe, seine Ideen ge-
gen die anderen zu verteidi-
gen. Diese regelméaBigen Dis-
kussionsrunden haben den
Zweck, die Mitwirkenden zu
motivieren und ihren Glauben
an das neue Produkt zu festi-
gen.

“Unsere ersten Meetings zu
einem neuen Projekt bewegen
sich auf einer Skala, die vom
kiihlen Prasentieren bis zu
unkontrollierten Geflhlsaus-
briichen reicht, je nachdem,
um welches Projekt es geht
~und welche Leute beteiligt
sind”, sagt Vijay Lakshman,
Produzent und Designer von
“Delta V" und “Arena”. “Man-
che Entwicklerteams sind sehr
interessiert daran, die einzel-
nen Phasen des Spiels genau
zu planen, wahrend andere
ganz zufrieden mit einer “allge-

[ RLA A

Was die Firmenphiloso-
phie, Experimentier-
freudigkeit und vielseitige
Produktpalette angeht, unter-
scheidet sich Bethesda deut-
lich von den meisten Entwick-
lungsfirmen. Wir sprachen mit
Designer Vijay Lakshman iiber
zukiinftige Software-Highlights
sowie iiber Freud und Leid
eines Spielemachers.

meinen Idee” sind. Meiner
Erfahrung nach gibt es mit der
ersten Gruppe zwar die hitzig-
sten Diskussionen, aber die
Zeitplane werden genauer ein-
gehalten. Mit der zweiten Ab-
teilung kommt man besser
aus, aber es besteht immer die
Gefahr, daB das Projekt aus
dem Ruder lauft.”

“Delta V" zum Beispiel war
ursprunglich auch als Multi-
Player-Programm geplant, bei
dem sich bis zu sechs Spieler
gegenseitig per Modem her-
ausfordern konnten. Eine wun-
derbare Idee, die sich nur lei-
der im angepeilten Zeitrahmen
nicht realisieren lieB. Mittler-
weile wird dariber nachge-
dacht, diese Version als Up-
grade herauszubringen.

Vijay: “Vielleicht kénnt Ihr
Euch anhand dieses Beispiels




vorstellen, wie nervenaufrei-
bend es ist, ein Spiel zu pro-
grammieren und herauszubrin-
gen: Etwa eine Woche (!) vor
dem Erscheinungstermin stell-
ten wir fest, da3 wir die Idee
des direkten, neuralen Interfa-
ce vergessen konnten oder
was immer sich der Program-
mierer gerade wieder an
neuen Verrlcktheiten ausge-
dacht hat.”

Selbst “The Elder Scrolls-
Arena” war nicht die Erfullung
aller Designertraume. Obwohl
allein der Umfang des Spiels
manche Konkurrenzfirma ins
Grubeln brachte, scheint die
Grafik-Engine — immer ein
wichtiger Punkt bei der Akzep-
tanz durch den Spieler —
streckenweise ein Abklatsch
von “Ultima Underworld” zu
sein — und nicht der Durch-
bruch, den Industrie und Spie-
ler erwartet hatten.

Trotzdem ist das Entwickler-
team von “Arena” durchaus
zufrieden mit den Reaktionen
auf dieses Spiel und war und
ist offen flr Verbesserungsvor-

Bald in unserer
Galaxis: Das Action-
Spektakel Delta V

Phantasievoll:
Vijay Lakshman
ist der kreative |

Kopfvon |
Bethesda |

schiage fir
einen weiteren Teil. Das
gehort einfach zu der Arbeits-
atmosphére bei Bethesda -
durch seine Kritik und seine
Verbesserungsvorschlage wird
der Spieler Teil des Teams.

Wahrend Lakshman und
seine Leute daran arbeiten,
Fehler in “Arena” auszubugeln,
schreibt Ted Peterson schon
an einer Fortsetzung mit dem

Normal View

 Arbeitstitel
“Daggerfall”

| und versucht,
so viele Anre-

gungen wie
mdglich einzu-
bauen.

. Lakshman:
“Ich  glaube,
eine der Grund-
voraussetzungen

fur die Arbeit als

Designer ist zu

akzeptieren, daf3

man niemals alle

Antworten auf alle

Fragen haben kann.

/ Man braucht ein-
fach das Feedback

des Teams und ich

betrachte es als ein-
en der interessante-
sten Teile meiner taglichen

Arbeit, mich mit den Reaktio-

nen zu befassen.”

Obwohl er durch Meetings
und Diskussionen mit den
Autoren und Programmierern
zeitlich ziemlich eingegrenzt
ist, versucht Lakshman, den
Kontakt mit seinem Publikum

zu halten. Er nimmt Anrufe
entgegen, liest Briefe und
arbeitet sich durch einen Wust
von E-Mail. Frisch an “Compu-
Serve” angeschlossen, fand
Lakshman auf Anhieb nicht
etwa 20 oder 30 sondern sage
und schreibe 271 neue Nach-
richten vor — tagliches Brot in
einem niemals normalen Ar-
beitstag eines Spieledesigners
und -produzenten.

PP: Vijay, wie ist dein Ta-
gesablauf bei Bethesda?

interview

VJ: Ich komme iwf

zunachst mal auf_dan
denplan” fir diesen T
Der hangt stark davon
weit wir in einer. Entmckl Ings:
phase sind. Als Produzent
muB man manchmal ein wah-
res Chaméleon sein: An einem
Tag bin ich Autor, am néch-
sten Kunstkritiker und am ¢
ten vielleicht Spieletester. |
Arbeitstag ist jedenf:
eintdnig — es kommt imi
etwas Neues auf mich zu.
Gelegentlich unterhalten
uns einfach tber Spiele, d
uns derzeit gefallen, 0b
Ideen, die wir haben und w
man sie in unseren eigenen
Projekten einsetzen kon
Mein Arbeitstag endet irge
wo zwischen 18.00 und 22.03
Uhr.

PP: Euré Fr_‘rmens;fu#ﬁif’
scheint von zwei Hauplta
ren beeinfluBt 2y sein: Mas
senmedien und ' japanisc
Kultur. Inwiefern ‘hat das Ats
wirkungen auf sure: Produkio
und unterscheidet euch
anderen-Firmen?

VJ: Ein sehr positiver Zug
Bethesda ist, daB es keir
festen Regeln gibt, wie ma
ein Spiel gestaltet. Die Me!
de wird fast vollstandig de
Designer und dem Teamch
Uberlassen. Das wirkt s
sehr positiv auf den kreati
ProzeB aus, da es keine
“richtigen” Weg gibt, ein Spiel
zu entwerfen. Alles, was man
tun kann ist hoffen, daB d
eigene Methode dle Ged
ken, die man im Kopf hat, den’
Leuten vemunﬂlg nahebﬂnge
kann. L
Als ich zu Bethesda ka
gab es eigentlich kein konkre-
tes Konzept, alles wurde den
Teams Uberlassen, die sl
dieser Zeit gerade bildete
Das hat enorm bei den Dinge
geholfen, die wirklich machb
waren — nicht unbedingt b
denen, die machbar sein soll-
ten. Ob das etwas mit dem
japanischen EinfluB in de
Firma zu tun hat - ich glaube,
das kann ich nicht beantwor-
ten... Sicher weiB ich aller-
dings daB bei uns keine zwei
Spiele in der gleichen Art pro-
duziert werden und das wirkt




sprozef3 aus.

I bei “Arena” von
eglaubt, daf das

onieren” wirde?

be, es gibt nie-
etwas voraus-
bwohl natirlich
Erfolg hoffen

hrung auf die-
M!‘ Gags bat unse-

n. lch hoffe,
n auch die

nicht anders als
irmen auch: Erst
Engine und
die spieleri-
bis es unserer

on der Spie-
ﬁes Gewicht fiir

entaren zu
velt und wer-

den diese Anregungen in der
Fortsetzung einbringen.

PP: Was an “Arena” ist
anders oder sogar besser als
an “Underworld” oder anderen
3D-Spielen?

VJ: Iech wirde nicht unbe-
dingt behaupten, daB “Arena”
ein besseres Spiel ist als
“Underworld” — aber es spricht
andere Aspekte des Rollen-
spiels an.

Ich wollte z.B. nicht zu reali-
stisch mit den Essensrationen
usw. umgehen, weil das mei-
ner Meinung nach von dem
eigentlichen Spielgeschehen
ablenkt. Die Meinungen, die
wir dazu gehért haben, bestati-
gen uns darin, den Notwendig-
keiten des taglichen Lebens
einen zweiten Platz hinter dem
eigentlichen Spiel und Spaf zu
geben. AuBerdem werden wir
das kommende Spiel noch viel
interaktiver machen; man kann
noch mehr mit den Objekten in
dieser Welt machen. “Arena”
hat eine bestimmte Nische im
Rollenspielmarkt abgedeckt.
Jetzt mochten wir den Bereich
ausdehnen und das Spiel per-
fektionieren.

PP: Was hattest Du Dir im
“Frihstadium” von “Arena” flir
Ziele gesteckt?

VJ: lch wollte eigentlich
alles! Ich wollte den ganzen
Spal3 und die Lebendigkeit, die
ich wahrend meiner 14 Jahre
als “paper and pencil’-Rollen-
spielentwickler erlebt hatte,
einbringen. Die Situation vor
dem Computer ist natirlich

eine vollig andere, das muB3
man eigentlich gar nicht extra
erwahnen — aber trotzdem
wollte ich, daB es sich “echt”
anfuhit.

PP: Und welche Dinge sind
hinterher aus zeitlichen oder
Designgriinden “vom Tisch
gefallen™?

VJ: Wir wollten eine buch-
stabliche “Arena” schaffen, in
der Spieler gegen NPCs antre-
ten und dabei Preise und Geld
gewinnen kénnen. Wir wollten
z.B. auch die Option, zu meh-
reren via Netzwerk spielen zu
kénnen, eine Party, die sich
aus verschiedenen Spielern
zusammensetzt mit den
ganzen Verhandlungen, dem
Anwerben, Feuern usw. Das
konnte natdrlich nicht alles
untergebracht werden.

PP: “Arena” verlafBt sich ja
nicht nur auf die Grafik allein,
sondern setzt starke Akzente,
was die Story angeht. War das
eine Designiiberlegung?

VJ: Ich wollte “Arena” starker
an meine — fast lebenslangen
— Erfahrungen mit den ande-
ren Rollenspielen anlehnen.
Viele der Computer-Rollen-
spiele, die ich kannte, schie-
nen mir einfach zu linear zu
sein; ich wollte meinem Spiel
ein offeneres Ende geben.

Das erforderte natrlich eine
Menge mehr Text, damit man
auf seinen Reisen nicht immer
dasselbe hort. Ted Peterson,

von dem Text in

der viel
“Arena” geschrieben hat, war
da eine groBe Hilfe.

PP: Die Charaktergenerie-
rung in Arena ‘ist sehr gut
gemacht, weil sie die Persén-
lichkeit des Spielers einbezieht
und wirklich realistische und
detaillierte Charakterprofile
ergibt. Warum war das ein
Schwerpunkt fir Euch?

VJ: Mir persénlich macht
das Zusammenstellen der
Charaktere, mal abgesehen
vom beférdert-werden, den
meisten Spaf bei einem Com-
puterrollenspiel; ich habe in
allen Spielen eine bestimmte
Routine darin entwickelt. Ich
hatte bei Arena das Ziel vor
Augen, mich selbst in einer
Umgebung zu sehen, in der
ich gerne auf Abenteuer aus-
gehen wirde.

PP: Steckt das hinter den
“Was wiirdest du tun?"-Fragen
am Anfang des Spiels?

Smile! Das
Arena-Entwicklungsteam stelit
sich zum Gruppenfoto




VJ: Ich dachte mir, daf3 die
Methode, ein psychologisches
Profil zu erarbeiten, sich sehr
gut fir das Spiel eignen wiirde.
Als ich an den Fragen arbeite-
te, versuchte ich Antworten zu
geben, die alle “richtig” waren
— nur, daB sie sich von ver-
schiedenen Seiten dem Pro-
blem naherten, die ich als

mutlg", “logisch” und “geris-
sen” klassifiziert habe. Nach-
dem ich nun diese Variablen
hatte, habe ich verschiedene
Prozentséatze davon an die
unterschiedlichen Charaktere
verteilt. Ein Ritter z.B. ist 90%
“mutig”, 10% “logisch” und kein
biBchen “gerissen”. Bei einem
Dieb sieht das natrlich wieder
ganz anders aus. Nachdem
man also die Fragen beant-
wortet hat, erhalt man eine
entsprechende Zuordnung, die
zu seiner Personlichkeit paft
und mit der man klarkommen
muBte. Nachher habe ich dann
allerdings eingesehen, daB
jemand vielleicht partout nicht
“San Martinque, der Ménch”
sein mochte, so dal der Spie-
ler die Moglichkeit hat zu
wechseln, wenn er meint, das
Personlichkeitsprofil sei ein Irr-
tum. Aber alles in allem finde
ich, daB wir die ganze Angele-
genheit recht elegant geldst
haben; der Spieler hat die
Charaktereigenschaften gut in
der Hand und kann sich mit
den Figuren identifizieren.

PP: Wollt Ihr an der Charak-
tergenerierung in Zukunft
etwas verdndern?

2 AYES

Eisenhart: Der
Terminator terminiert
mal wieder in 3

VJ: Wir diskutieren im
Moment noch dariiber. Einig
sind wir uns in dem Punkt, dai3
die Klassen und die Fragen
beibehalten werden. Vielleicht
fihren wir zusétzlich ein
System ein, das bestimmte
Skills wie “lockpicking” oder
“spellcasting” zugrundelegt
und mit Bonus- und Strafpunk-
ten arbeitet, aber sicher ist das
momentan noch nicht. Sollten
wir uns fir diese Méglichkeit
entscheiden, werden wir es
rechtzeitig bekanntmachen.

PP: Haben die Fragen
eigentlich einen direkten Ein-
fluB auf das Spielgeschehen?

VJ: Ich wiirde es so sehen:
Sie haben einen EinfluB auf
die Uberlebenschance des
Charakters. Nehmen wir ein-
mal an, du hast dich bei den
Fragen jeweils fir den “muti-
gen” Weg entschieden und es
wurde dir empfohlen, Ritter zu
werden — du entscheidest dich
aber fur einen Magier. Die
Uberlebenschancen deines
Charakters wéren in diesem
Fall &uBerst gering, da ein
Magier in den unteren Levels
einfach nicht flr einen direkten
Kampf ausgerustet ist.

PP: Wenn man sich das
Spiel anschaut, hat man den
Eindruck, dalB3 ihr nach der
Devise: “Nicht kleckern, son-
dern klotzen” vorgegangen
seid. 400 Stadte, 2.500 magi-
sche ltems, 18 Charakterklas-
sen — habt ihr bewuB3t so ein

Rollenspiel

umfangreiches
geschaffen?

VJ: Wir hatten einfach die
Méglichkeit, es zu machen und
haben daher zugegriffen — so
viel zuséatzlicher Aufwand war
das gar nicht. AuBerdem wuf3-
ten wir ja von vornherein, daB
“Arena” der Vorldufer von
mehreren Spielen werden soll-
te. Also war es sinnvoll, etwas
Raum zu lassen, den wir spa-
ter noch ausarbeiten kénnen.

PP: Gibt es noch andere
Neuigkeiten tber den “Arena’™
Nachfolger?

VJ: Es wird entscheidende
Verbesserungen geben, so-
wohl was die Engine angeht
als auch die Story. Habt etwas
Geduld mit uns — wir werden
das Spiel mit allen Verbesse-
rungen herausbringen, sobald
wir kénnen.

PP: In welchem Stadium
befindet sich “Delta V" und wer
arbeitet daran?

VJ: Delta Vist Mitte April far
den amerikanischen Markt
erschienen. Ich war als Desi-
gner tatig, aber es ist naturlich
das Ergebnis eines guten
Teamworks: Greg Kreafle war
der Teamleiter und “Hauptpro-
grammierer”, Bryan Brossart
der leitende Kinstler, Scott
Ramsay hatte ebenfalls einen
groBen Anteil an der Program-
mierarbeit und Marc Evans hat
das Handbuch geschrieben.

Spiel varemigt
Aspekte eine
spseis mit del

erschien, h
groBte Limol




/J: Gerade ist “Terminator
page” erschienen und wir
rden sicher in dieser Rich-
1g weiterarbeiten, aber kon-
te Plane gibt es bisher noch

= Was haltst Du fir, die
honsten und die drgerlich-
i Seiten an Deinem Job?

VJ: Ich liebe meinen Job als
eledesigner sehr und habe
1 schon mein ganzes Leben
] auf die eine oder andere
eise ausgelbt. Deswegen
| es eigentlich far mich
= ‘“argerlichen” Seiten.
1 28 elwas gibt, was gera-
eIVi. isi das situationsbe-
19t und geht irgendwarnn vor-
bei. Aber was die “Schokola-
‘denseite” dieser Arbeit angeht:
sziniert mich immer noch

u sehen, wie die Dinge, die
ich in meinem Kopf habe,
Wirklichkeit werden. Das ist ein
es Geflhl!

Wie war eigentlich dein
gang . wolltest du
r schon Sp:eredesrgner
rden oder wie lief das ab?

VJ: Ich habe schon so lange
nken kann Spiele ge-
~ entworfen oder ge-
en. Ich war ein groBer
on Brett-Rollenspielen
abe auf dem College
sich bietende Méglichkeit
kreativ zu schreiben.
elegte Seminare wie z.B.

“Die Artuslegenden” oder
“J.R.R. Tolkien im Vergleich
mit C.S. Lewis” und naturlich —
vier Jahre lang — die Schreib-
seminare. Es kommt mir fast
so0 vor, als hatte ich immer auf
diesen Job hingearbeitet. Der
einzige Unterschied zwischen
dem, was ich frither gemacht
habe und meiner heutigen
Arbeit ist, daB mir ein Wortpro-
zessor zur Verfugung steht
und daf ich mit Kinstlern und
Programmierern zusammenar-
beite.

Arena Patche

Wer technische Probleme mit sel
verschiedene Arten ein paar niitzl
Auf CompuServe im Game Publ
Es gibt auch die Moglichkeit, Be
oder an die Firma zu schreiben.
Adresse; Bethesda Softworks, 131
20850-4304. :

Patch 1: Damit konnt lhr magi

Patch 2: Hilft bei Problemen mit den

beim “Oghma Infinium Artefact Qu
Patch 3: Hilft beim Shift+J be;

den Inns auftreten (keine Be

Patch 4: Beseitigt die Probleme.

sind (in anderen Codesegmenten).

Was ich mache, ist eine
Form von Kommunikation —
und das hat mich schon immer
fasziniert.

PP: Was war Dein erstes
Spiel?

VJ: Ein Rollenspiel namens
“The Bladesmen”, das auf der
“Rolemaster’-Serie basierte.
Es war eine Welt fiir sich und
hier habe ich zum ersten Mal
wahrgenommen, wie schwer
es ist, eine solche Welt zu

Was uvnd Wo
lersion haben sollte, kann sich auf
besorgen.
(GO GAMAPUB).
isch zu erreichen (301)926-8300

rd Drive, Suite 120, Rockville MD

der Magiergilde verkaufen.
und mit dem Inventar, auBerdem

jump” und bei Problemen, die mit

 fiir eine Ubernachiung).

die ersten drei Patches aufgetreten

Attraktiv: Solche
gepixelien Damen lassen
wir uns gefallen

“erfinden” und zu bevdlkern,
ohne sich von den Spielern
beeinflussen zu lassen, die
durch dieses Universum wan-
dern. Ich war damals 14 Jahre
alt und habe das Spiel ein Jahr
lang jede Nacht bis drei oder
vier Uhr gespielt — sehr zum
Kummer meiner Eltern, die
meinten, ich sollte mich auf
meine Schulfacher konzentrie-
ren. Aber wie alle guten Eltern
haben sie mir nie ernshaft ver-
boten, meinen Interessen
nachzugehen — und das hat
sich bezahlt gemacht.

PP: Es heif3t, Bethesda
wolle sein Entwicklerteam ver-
groBern?

VJ: Fir eine Spielefirma
geht es Bethesda derzeit sehr
gut — wir werden tatséchlich
vergroBern, wo andere verklei-
nern mussen.

Es existiert also im Moment
eine reale Moglichkeit, bei uns
als Produzent, Designer oder
Programmierer anzufangen.
Wenn jemand meint, das krea-
tive Potential mitzubringen und
gerne bei uns arbeiten mochte,
kann er uns gerne seine Unter-
lagen schicken.

(Telefonnummer gibt's bei
uns. Die Red.)

PP: Was wiirdest Du Leuten
empfehlen, die Deinen Berufs-
weg einschlagen mdchten?

VJ: Ich wiirde empfehlen,
daB sie in erster Linie schrei-
ben lernen. Gute Ideen und
Kreativitat sind wichtig, aber
wenn man sie nicht in gedruck-
ter Form “riberbringen” kann,
hat man schlechte Chancen.
Zusatzlich ist es gut, viel zu
spielen. Was man mag oder
nicht mag, wird einen EinfluBB
auf die spatere Arbeit haben —
auBerdem hilft es, Fehler zu
vermeiden, wenn man sich
ansieht, wo andere Spiele
gescheitert sind.

PP: Zum AbschluB3 noch die
berichtigte “Einsame Insel’-
Frage: Welche drei Spiele wiir-
dest Du mitnehmen - oder
wirdest Du den Computer lie-
ber auf dem Festland lassen?

VJ: Ich wirde einen Compu-
ter mit gutem Wortprozessor
mitnehmen, damit ich weiter-
schreiben kann — die gréBten
Abenteuer warten noch in mei-
nem Kopf. ;
Brenda Garno/vw
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Metzgermeister:
Ein Superalien
veranstaltet ein
Schlachtfest

FAZIT
A e mli

amerikani-
scher Action-
Mainstream-
Standard. Durch-
gehender Sound-
track, witzige
Soundeffekte.
Giinstiger Preis.

Sehr wenig
Animatio-

nen, keine
Zoom-Funktionen
oder andere Gags

104

Ultraverse

Auch Superméanner hangen ir-
gendwann das Supermann-

Kostlim an den Nagel und freuen
sich auf einen ruhigen Lebens-
abend. Allerdings zieht man sich
dann nicht zum Rosenzichten in
den Schrebergarten zurlck, son-
dern sucht sich ein Hobby, das
eines Supermannes wirdig ist. In

Comics einmal anders:
Hochauflsend und mit Sound

unserem Fall hei3t der Muskel-
mann “Hardcase” und ist einer der
Helden der Ultraverse-Reihe, die
bei dem amerikanischen Verlag
Malibu Comics Uberaus erfolgreich
erscheint.

Hardcase hat sich als Ruhe-
standshobby eine ganz schén
strapazidse Beschaftigung gesucht.
Er arbeitet als Action-Filmstar in
Hollywood. Natdrlich holt ihn, wie
jeden Superhelden, die Vergangen-
heit ein. Drei seiner Ex-Kumpel, die
nicht rechtzeitig ausgestiegen sind,
werden im Kampf gegen das Bose
niedergemacht. Wohl oder Ubel
steigt Hardcase wieder in die
Superstiefel und heftet sich an die
Fersen der Verbrecher.

Was sich als Stoff fur die bei
Malibu Comics erscheinende Multi-
verse-Reihe bewahrt hat, liefert uns
Brainiax Teachware als automa-
tisch ablaufenden Comic-Film auf
CD-ROM. Insgesamt findet lhr 81
Bildschirmsequenzen, einen durch-

Comics von iibermorgen: Animiert, untermalt von Musik und mit Sprachausgabe

gehenden Soundtrack und 13
Minuten gesprochene Dialoge und
Soundeffekte. Als zusatzliches
Schmankerl hat man fur Fans noch
ein 11mindtiges Interview mit dem
Zeichner auf das CD-ROM ge-
brannt. Die einzelnen Seiten des
Bandes werden in einer speziellen
Uberblendtechnik prasentiert. Dra-
maturgisch zusammenhéngende
Teile werden nacheinander auf-
geblendet, bis die ganze Seite in
voller Farbenpracht erstrahlt. Wer
alles in Ruhe nochmal nachlesen
mochte, kann den Pseudofilm je-
derzeit anhalten oder an zwolf
Kapitelschnittstellen einsteigen.
Neben Hardcase sind bis jetzt
die Titel Freex und Prime er-
schienen, weitere Alben sind in
Vorbereitung. VW

Wer wird denn da wackeln?
Hardcase kriegt die Krise.

“Hersteller:
Grafik: —% " Brainiax Teachw.
¢ Sound: —% 9 Bésp.ndg.r'_ﬁeilér.l:

o

& "Ziri'(h-'l;réis:_ :

. Minimalkonfiguration:

. 386SX, VGA, 4MB RAM,

~ Unterstiitzt: Soundblaster/Pro,
. Pro Audio




- Fr. 19.35 im DSF.

MITTENDRIN

POWERPLAY - Spiel der Spiele. Die Sport und Action Game-Show. k y )
Mit Kd:f und Kérper um Sekunden. Team gegen Team gegen die Uhr, J
Die Besten werden die Ersten sein. im peutschen SportFernsehen.



LASER

AGE

Unser Kopilot hat
etwas am Kopf:
Das kiinstliche
Gehirn macht ihn
zum perfekten

Killer

FAZIT

. Technisch

und gra-

g fisch recht
imposant. Der
schwule Robo als
Handbuchersatz
ist einzigartig.

Uniiber-
sichtliche
Ballerei mit

V)

etlichen Macken.
Sehr umstandlich
zu steuern. Stel-
lenweise duBerst

106

unfair.

Sprunghaft

Jump Raven

Fﬂr uns liegt die Zukunft im Dun-
keln — allein die amerikanische
Softwareschmiede Cyberflix lebt flr
eine Vision: Eine zerriuttete Welt-
wirtschaft und die o6kologische
Katastrophe gehen nicht spurlos an
der Menschheit voriber. Chaoti-
sche Zustande in den Ballungsge-
bieten und neo-feudale Gesell-
schaftsstrukturen bieten der Krimi-
nalitat genug Freiraum, um als das
ertragsreichste und einzig géngige
Geschaft zu gelten. Cyberpunks
und Skinheads beherrschen das
StraBenbild, kein Mensch ist unbe-
waffnet, niemand ist sicher. Zu die-
ser Zeit kommt eine New Yorker
Skinhead-Band auf die glorreiche
Idee, den Genfundus zu plandern,

der nach dem Aussterben samtli-
cher Tiere angelegt wurde, und lhr
schilpft in die Rolle des legendaren
Jump Raven, um die DNA-Eimer
zurtickzuerobern.

Mit einem von sechs Copiloten
besteigt |hr Euer schwer bewaff-
netes Vehikel und stirmt durch
die StraBen Manhattans. Euer flin-
ker Gleiter kann dabei
sowohl umhergurken
als auch auf einem Luft-
kissen in verschiedenen
Hohen agieren und mit
24 verschiedenen Waf-
fensystemen zugestopft
werden. Sechs Waffen-
systeme dirfen dabei
benutzt werden — bes-

Die Superschiissel: Selbst Werner wiirde die Bikes des 21. Jahrhunderis fahren

sere werden nach jeder Mission
neu eingekauft. Unterwegs durch
die dreidimensional scrollenden
StraBenzlige begegnen Euch feind-
liche Fahrzeuge oder Hovercrafts,
die es mit Raketen, Lasern oder
Gatlin-Guns zu neutralisieren gilt.
Ganz harte Falle werden mit Wurf-
bomben attackiert. Mit etwas Gliick
hinterlassen Feinde die begehrten
Gen-Pods, die zum Gelingen der
Mission eingesackt werden mussen.

Nase zu und durch: Im minutenlangen
Intro taucht Ihr mit Eurem Gleiter in
die New Yorker Kanalisation ein

Euer Augenmerk liegt wahrend
des Kampfes jedoch nicht nur auf
dem Radar, sondern konzentriert
sich auch auf die Munitions-,
Schild- und Tankanzeige. Strebt
einer der Anzeigen gegen Null,
muB eines der herumflatternden
Support-Fahrzeuge angeflogen
werden.

Jump Raven wird ausnahmswei-
se ohne Handbuch ausgeliefert —
daflr erklart Euch ein homosexuel-
ler Roboter zu Beginn samtliche
Funktionen des Spiels. kn

JUMP RAVEN

Freude am Fahren: Unser Cabrio ist
Hovercraft und Kampfgleiter in einem

System 6.08, Fam-Ma'c,
8 MB Ram, CD-ROM



g
nnsplethend wirbst, die richti-

gen Politiker

schmierst - UM
quch mal Deine
KonkurrenZ ein
wenig drgerst:
So gine Sonnen-

prille kann 0
schlieflich jeder
ma) aufsetzen---

Features
o - § Spieler
«100 verschi
«10 europiiscne in
o Nindestens 30 yerschiedene yoll on

. Res\uumm-ﬁmkhtung aus U

o Pizzen mil iber

» {nterakiiver Dialog mi
o Wethemﬁq\ichkeiten Vo
n Chara!

« Austausch von gigene
o Freispiel, Level- oder Missionsmocus

« Comicgrafik
. S'nuuﬁnnsgeieth\e Gerdusch- sO
und Musikun\ermn\ung Progra



Optisch gibt's
keinen Unter-
schied, aber
dafiir akustisch

FAZIT

. Mehr fiirs
Geld: Mehr
Monster,

mehr Sprache,
mehr Dungeons.
Giinstiger Preis.
Schmucke Hires-
Grafiken. Tolle
Story.

3D-Grafi-
ken teilwei-
se nicht -
ganz so schin.
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Ravenloft

Endlich bekennt eine Softwarefir-
ma Farbe: Statt, wie viele ande-
re Companies, die Preise flir CD-
ROM-Spiele saftig nach oben zu
korrigieren, senkte Softgold fir das
CD-ROM-Debut von Ravenloft kur-
zerhand den Endverbraucherpreis
auf schlappe 99 Mark. Hoffentlich
lassen sich andere Firmen von die-
sem Vorbild anstecken. Vom Preis
einmal abgesehen, warten einige
Uberraschungen auf den Ravenloft-
Freund. Denn statt einfach die Dis-
kettenversion 1:1 auf den Silberling
zu klatschen, verpafBten die Desi-
gner der CD-Variante des Grusel-
rollenspiels eine ganze Menge
spielerischer Details mehr. Als
erstes ware da der aufgemotzte
Sound: MuBten die.Spieler der Dis-
kettenversion mit schlichtem Text

vorliebnehmen, bekommen CD-
Zocker bei den Zwischensequen-
zen und Gesprachen mit NPCs
glasklare Sprachausgabe geboten.
Soweit eigentlich nichts Ungewdhn-
liches: Interessant sind die spieleri-
schen Veranderungen. So gibt's auf
der Ravenloft-CD erheblich mehr
fur Eure Heldencrew zu tun. Es
tummeln sich neue Monstervarian-
ten in Boravia, erheblich mehr

Nur auf CD-
ROM: Mehr Auf-
trage und Dun-
geons, wie die-
ser hier.

w 1 UATY WILL
?"}L‘UME YOUR FULL REWARD ™

NPCs bieten sich an,
um Eure Truppe zu
verstarken, und die
[ Anzahl der Mini-Auf-

4 trage, der Dungeons
sowie der Gegen-
stande wurde erhoht.
So stolpert Ihr bei-
spielsweise in der
Stadt Boravia uUber
einen alternden Pala-
din, dem sein heili-
ges Symbol abhan-
den gekommen ist.
Dieses muBB3 aus
einem Dungeon
unter der Stadt wie-
derbeschafft werden.
Als Belohnung win-
ken ein paar deftige
Waffen flr den party-
eigenen  Paladin.
Dieser Auftrag und
das passende Laby-
rinth fehlen in der Diskettenversion
komplett. Aus diesem Grund kas-
siert Ravenloft-CD auch eine safti-
gere Wertung.

Optisch hat sich tbrigens (bis auf
einige neue Zwischenszenen fur fri-
sche NPCs und Auftrage) nichts
geandert: Die scrollende 3D-Grafik
sieht stellenweise nicht so toll aus,
dafir kénnen die hochauflésenden
Charakterbildchen und die Zwi-
schenszenen um so mehr begei-
stern. Wer also die Wahl hat, sich
die Disk- oder die CD-ROM-Versi-
on zuzulegen, sollte auf alle Félle
zur Silberscheibe greifen. Unsere
Bildschirmfotos stammten Gbrigens
von der englischen Variante, eine
komplett deutsche Fassung ist der-
zeit bei Softgold in Arbeit. mh

Hersteller:

Testmuster:

Grafik: 73%
Sound: 70%

4%

Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Minimalkonfiguration: 386 mit
16MHz, 4 MByte RAM, VGA ;

AV




eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spielem id Spannung,
Abenteuer und Action total! r Scharf-
macher flir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA GD&

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekon

von' Cz Commodore




Beim Installieren
kommen einige Pro-
grammierer zu Wort

(rechis)

Immer noch saugut:
Das Si-Rollenspiel
Wasteland (unten)

than norma

FAZIT

. Ein paar
der schin-
; sten Spie-
leklassiker auf
einer CD. Tolle
Zusatzinfos durch
Programmierer-
kommentare.
Gutes Sammel-
handbuch. Giin-
stiger Preis. Auf-
gepeppte Instal-
lationsroutine.
nur auf '
Laufwerk ‘_)
C:\ mdglich. Viele
Spiele (natiirlich)
technisch nicht

mehr auf der
Hihe.

Installation
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Unusually hairy peaches,

A catapult aimed at

much larger

the north wall.

Im vergangenen Jahr feierte die
kalifornische Softwarefirma Inter-
play ihren 10jahrigen Geburtstag.
AnlaBlich des runden Jubilaums 6ff-
nete Firmenchef Brian Fargo die
(Spiele)-Archive flr eine schmucke
Geburtstags-CD. Aus diesem
Grund befindet sich auf der Inter-
play 10th Anniversary-CD ein Spie-
le-Querschnitt der Interplay-Histo-
rie. Angefangen mit den beiden
Uralt-Adventures Mindshadow und
Tass Time in Tonetown, Uber Oldie-
Rollenspiele The Bard’s Tale 1,
Dragon Wars, Lord of the Rings
und Wasteland bis hin zu moderme-
ren Programmen wie Star Trek,
Castles und Another World. Zusétz-
lich packten die Interplayer noch
Demos aktueller Spiele mit auf die
CD. Fir Handbuchfetischisten am
Rande notiert: Statt einem Berg
einzelner Manuals, stopfte man bei
Interplay alle Handblcher zusam-
men in ein groBes. Die Installation

M I nemaime

THE ™M

E THEY FIT
. FLOT AMND
GAME

MNOT .

D5 IMGE
THAT I HAVE. EVE
S0 WELL INTO THE

EM .

:FHERE OF THE
FUZZLES FO

! THE SAKE OF HAVIMNG A

! FUZZLE .

I REMEMEER

CREAMING IM

Interplay 10th
Anniversary

einzelner Spiele erfolgt bequem
von der CD aus — passend flr
jedes Programm wird ein anderes
musikalisches Thema vom Silber-
ling dazugemischt. So begleiten
knackige Hardrockrhythmen bei-
spielsweise die Installation von
Wasteland, bei The Bard's Tale er-
schallen mittelalterliche Lautenkléan-
ge. Natrlich ist im Spiel von der
Klangesfille nichts mehr zu héren.
Zudem kommen (wieder bei der
Installation) einige der Programmie-
rer der jeweiligen Spiele zu Wort.

Allerdings 143t sich kein einziges
der Programme direkt von der CD

You have Jjust
attracted some
unwanted
attention.

Jail Keeper
A’ appear.

the party:

kly fight

ance ahead

Kampf mit mir: Dragon Wars ist immer noch einen Blick wert.

spielen, alle missen auf die Fest-
platte kopiert werden. Ein weiterer
Wermutstropfen: Nur Laufwerk C:\
wird von der Installationsroutine
akzeptiert. Davon einmal abgese-
hen, ist die Interplay 10th Annivers-
ary eine feine Sammlung unent-
behrlicher Klassiker: Alleine wegen
solcher einzeln nicht mehr erhaltli-
cher Spieleperlen wie Tass Time,
Wasteland und Dragon Wars lohnt
sich die Anschaffung dieser Silber-
scheibe. Da lUbersieht man gerne
die mittelmaBigen Programme
(Lord of the Rings und Castles). Auf
eine Bewertung von Grafik und
Sound haben wir natlrlich verzich-
tet: Immerhin befinden sich auf der
CD Spiele, die 10 Jahre alt sind,
und Programme, die erst zwei Jahr-
chen auf dem Buckel haben — eine
Wertung wére also in diesem Fall
relativ unfair. mh

| MS-D0S
| Grafik: —
Sound; -

Hersteller:

Testmuster:

Besonderheiten:

11%

Minimalkonfiguration: 286er mit
12 MHz, 640 KByte RAM, VGA

Zirka-Preis:

AV



Darkseed

u nser Held Mike Dawson wird
von bésen Kopfschmerzen
geplagt. Noch ahnt er nicht, daf3 ein
heimtlckisches Alien in seinen
Hirnwindungen nistet. lhr miBt nun
Mike zur Losung des Ratsels um
ein verwunschenes Haus bewegen,
bevor der auBerirdische Parasit
schilpft. Die Halfte des Abenteuers
verbringt Ihr in einer disteren Par-
allelwelt. Fur die grafische Gestal-
tung dieser dunklen Dimension
malte Alien-Schopfer H.R. Giger
persdnlich die Hintergriinde in sei-

ner unverwechselbaren organisch-
surrealen Manier. Neben den knar-
zenden Raumen der dunklen Villa
durchstobert lhr auch die verlassen
wirkende Umgebung des Spukhau-
ses und sammelt Gegenstande fur
das Inventar. Beim Verlassen der
Réaume wird eine neue Grafik gela-
den. Zusétzlich zur Sprachausgabe
(englisch) kénnt Ihr die gesproche-
nen Séatze in einem Fenster am
unteren Bildrand mitverfolgen.

Die Silberscheibe hinterlaBt einen
zwiespéltigen Eindruck bei mir:
Versprechen die klare,
wahrend des gesamten
Spiels durchweg erto-
nende Sprachausgabe,
die nahezu komplette
Lauffahigkeit von CD
und der mittlerweile et-
was gesattigte Arbeits-

speicherhunger (von den 594 k der
Disketten-Version auf 540 k) eine
leichte Aufwertung, triben auch
weiterhin technische Mangel den
SpielfluB3.

Makabre Kunstkenner mit viel
Geduld werden an den herrlich
bedriickenden Grafiken trotzdem
ihre Freude haben. Ratseltechnisch
darf nicht mehr als frustrierender
Durchschnitt erwartet werden.  fh

| M3-008 "'""' i

| Grafik: 7A% T
8m|nll B8%

58%

Mlmmalkontlguralmn

Linderung fiir die
Kopfschmerzen
gibt’s im Spiegel-
schrank

FAZIT
A

bedriicken-
de Stimmung
durch die depres-
sive Farbwahl
und die Grafiken

H.R. Gigers

Technisch

hakelige Y)

Adventure- -
Hausmannskost
mit unlogischen
Rétseln unter
Zeitdruck und
dem Zwang der

korrekten
Im Laden solltet Ihr nach K 385“ sx 54“ £ MB Losungs-Reihen-
der Whisky-Pulle greifen folge
€ ™
Bachler 65 IPV 95 Reemisma 43
Brinkmann Niemeyer GmbH 13 L V
Buena Vista International 35 joysoft 61 Schwabisch Hall 41
e ~ Soft & Sound 31
Call and Play 69 Karosoft : L Softsale 37
Commodore 109 Krombacher Brauerei 21 Software 2000 9,75, 107
Compaq 7 : - Software Corner 57
Cybersoft 17 ‘Magic LG 55 Sunflowers 2.US
- Media Point Rose 1128 T _
Dataflash '121_ 4 'Megap}ay 77 Te!ir'a:tefcb' . 3: =US
Deutsches Sport-Fernsehen 105 Multlmedla Soft 4:5 e bbbt 3
EMP 93 NBA Lscensmg- Saestay
L .3 o V;erkos_oft:.' 45
Fantasy Productions 51 Okay SO“ 4 versand 99 37
_ Onlme 77 Vintual Soft 55
Galaxy T ' el '
GroB Elektronik 92 PhiElp Morris 4.US Wial 90/91
Einem Teil dleser Ausgabe Iregt eine Berlage der Fa. LBS Hannover bei.
G . J
pELAYE™ 111
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FAZIT
0.

mixtur aus
Wirtschaftsimula-
tion, Rollenspiel
und Taktikknal-
ler. Fast komplett
von CD spielbar.
Preis. Kei-

nerlei An- U
derungen bei

Grafik & Sound.
Kopierschuiz.

Recht hoher

FAZIT

. Blitzsaube-
é) res Strate-
giespiel
fiilr Wasserratten.
Technisch ausge-
reift, viele Spiel-
optionen und
Super-VGA-Gra-
fik. Verhaltnis-
maBig giinstiger
Preis. Musik wird
direkt von CD
gespielt.
umwalzen- Y)
den Ande- .
rungen in puncto

Grafik oder
Sound.

Keine

112

Alienwars

Ufoiogen mit einem CD-Lauf-
werk im PC atmen auf: Jetzt
versuchen schleimige Marsmonster
auch auf einer Silberscheibe, die
Erde zu erobern. Fur Besitzer der
Diskettenversion lohnt der Umstieg
jedoch nicht: Die CD-Variante von
Ufo: Enemy Unknown hat sich nur

Ufo:EnemyUnknown

unwesentlich geadndert. Weder
Sound noch Grafik wurden aufge-
peppt, nur die Schwierigkeitsgrade
etwas feiner abgestuft. AuBerdem
wird jetzt — bis auf eine kleine Mini-
installation — das Programm von
der CD gespielt. Leider haben die
"Microprose"-schen Mannen dabei

A-2, Treffer, versenkt

Derweil die komplett einge-
deutschte Version noch ein
wenig auf sich warten |&Bt, konnen
Hobbyadmiréle schon mal mit der
(englischen) CD-ROM-Version des
Strategie-Schmankerls Burning
Steel 2 ein paar Schiffe versenken.
Wahlweise als amerikanischer oder
japanischer Kapitan liefert Ihr Euch
in Einzelgefechten &in Geschiitzdu-
ell mit einem Gegner, oder schickt
im Campaignmodus ganze Flotten-
verbande durch die Wellen des
Pazifiks. Als Chefstratege kimmert
Ihr Euch dann nicht nur um die Ent-
sendung neuer Schiffe in feindliche

Burning Steel 2

Gewasser, sondern lait von Land-
basen Flugzeuge Patroullien flie-
gen, versorgt vorgeschobene
Posten mit Nachschub, oder stelit
einen Truppentransport zusammen.
In Feuergefechten kénnt lhr wahl-
weise selber Hand an die Kanonen
legen, oder UberlaBt dem Computer
das Ausrichten und Abfeuern der
Geschitze. Im Gegensatz zum

Vorlaufer Burning Steel habt Ihr
jetzt deutlich mehr spielerische
Optionen. Die Grafik ist zudem in
Super-VGA (also 640 mal 480

Alarmstufe rot: Ein feindli-
cher Kreuzer im Fadenkreuz.

Kartenkunst: Auf der Uber-

sichiskarte verschieben wir
die Flotte

vergessen, den Kopierschutz zu
entfernen. Die nervige Copyprotec-
tion sollte bei einem CD-ROM-Spiel
nun wirklich Gberfllissig sein. Davon
abgesehen bleibt alles beim alten:
Ihr errichtet verschiedene Stationen
auf der Erde, rekrutiert Wissen-
schaftler, Ingenieure und Soldaten,
kauft Ausristungsgegenstande und
fangt anfliegende Ufos ab. Zwingt
Ihr eine Untertasse erfolgreich zur
Landung, kénnt |hr anschlieBend
Bodentruppen losschicken, um die
Aliens auszuschalten und Gegen-
stédnde zu ergattern, sowie diese
von Wissenschaftlern untersuchen
lassen. mh

Hersteller:

| Grafik; 58% [
Sound: 47%

Teslfnuster:

Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Minimalkonfiguration: 386er
20 MHz, 4 MByte RAM, VGA,
MSCDEX 2.1

Punkte in 256 Farben). Entspre-
chende Treiber fir verschiedene
Grafikkarten werden vom Pro-
gramm bei der Installation mit auf
die Festplatte kopiert. Apropos
kopieren: Nicht alle Daten kommen
auf die Platte und schonen den
Platz. Aber schon alleine wegen
dem glinstigen Preis ist Burning
Steel 2 auf CD eine echte Alternati-
ve zur Diskettenversion. mh

Grafik: B4%
Sound: 44%

Hersteller:

Testmuster:

Besonderheiten:

83

. Minimalkonfiguration: 386er
' 33MHz, 4MByte RAM, SVGA-
Karte, MSCDEX 2.1 oder hiher

Zirka-Preis:

AV




Neoklassizismus

D avid Braben hat es mit Frontier
sicherlich nicht schlecht ge-
meint, als er dem fast genialen
Nachfolger des Klassikers eine
Maussteuerung und Save-Option
verpaf3te. CD*-Besitzer werden sich
jedoch um so mehr argern, als daB3
Gametek einfach die Amiga-Versi-
on auf eine CD brannte und weder
die Steuerung anpafte noch die
Audio-Fahigkeiten des CD" aus-
nutzte. Die CD*-Version bietet
dabei spielerisch genausoviel
Abenteuerspal3, wie die PC- und

Frontier - Elite 2

Amiga-Variante. Mit Eure Raumer
durchforstet |hr unsere Riesenga-
laxie und handelt oder kémpft Euch
durch den luftleeren Raum. Auf Pla-
neten schlagt Ihr Euch mit Handlern
herum oder besorgt Euch Auftrage
vom Online-Board, die von inter-
stellaren Taxi-Fahrten bis zur
Kopfgeldjagd reichen und dement-
sprechend vergutet werden. Fir
das verdiente Geld kauft Ihr Euch
bessere Schiffe oder getunte
Ausrustungsgegenstande. Grafisch
etwas zurlickgeblieben und sound-
technisch trotz
des Mediums
CD unter aller
Kanone, sollten
sich CD*-Spieler
das Epos allein
wegen der spie-
lerischen Qua-

Wieder da:

Die Lave Station
aus dem
Original-Elite

Knuddel-Bullerei

D ie Adventure-Linie von Lucas
Arts erfuhr mit Sam & Max
eine Revolution: Nicht nur war es
gelungen, mit dem lockeren Cop-
‘i Spektakel um die beiden von
1 Comic-Zeichner Steve Purcell ge-
! schaffenen Rabauken dem an
sich schon genialen Day Of The
I Tentacle noch eins drauf zu setzen,
sondern die Programm-Designer
entledigten sich erstmals der Lucas-
typischen Leiste mit Anklickver-

Sam & Max

ben. Mit einem variablen Maus-
Cursor a la Sierra bewaltigt Ihr
den atemberaubend komischen Fall
um einen verschwundenen Zirkus-
Yeti samt dessen giraffenhalsiger
Freundin. Nur bei Gesprachen wird
mit Hilfe von je nach Geschehen
variierenden Sinnbildern auf effizi-
ente Weise ermittelt. Nicht nur der
brummige Splrhund Sam und der
alte Hase Max, sondern alle Cha-
raktere des Spiels parlieren in glas-
klarer Sprachausgabe,
die aufgrund der ty-
pisch amerikanischen
Situationskomik aller-
dings slang-geféarbt ist
und daher nur von

Abgehoben:

Die beiden Chaos-
Detektive sprechen
komplett von CD

(=0 o

Gigantisch: Unsere riesenhafie
Galaxie im Uberblick

lititen zulegen. Empfehlenswert ist
zudem eine Maus und ein Disket-
tenlaufwerk, da das Save-RAM der
Konsole nur einen Spielstand auf-
nimmt. Weitere Spielstande dirfen
ins normale RAM kopiert werden,
verschwinden aber beim Ausschal-
ten der Konsole. kn

CD®
© Grafik: 57%
Sound: 54%

8%

Englisch-Assen ohne die optional
zuschaltbaren Untertitel genossen
werden sollte. Das Lautstarkever-
haltnis zwischen Sprache und der
frohlich-swingenden Musik kann
mit Schiebereglern problemlos an
Eure individiellen Bedirfnisse an-
gepal3t werden.

Kommt Ihr beim durchweg logi-
schen Ratselraten gut voran, er-
scheinen auf Eurer USA-Landkarte
neue Ziele fur die beiden Schwe-
rendter. An den Schauplatzen wer-
den die Hintergriinde, vor denen
Eure Schlawiner agieren, umge-
klappt oder gescrollt. Durch die
sechs im Programm eigebauten
Sub-Spiele 1&Bt man sich gerne mal
vom eigentlichen Fall ablenken. fh

Hersteller:

Testmuster:

Bésuﬁﬂarhéi!en:

Zirka-Preis:

Hérsteller:

" Grafik: 83%
Sound: 78%

# T_estniusler:

~ Besonderheiten:

Zirka-Preis:

2%

Minimalkonfiguration:
386 SX, 2 MB, VGA, CD-ROM

Tolles

FAZIT
A s

Elite-Nachfolger
mit einer riesigen
Spielwelt und
wochenlanger
Motivations-
garantie.

Leider

keine v‘)

CD-spezi-

fischen Anderun-

gen. Ohne Maus

sehr umstandlich
zu bedienen.

FAZIT
A) S

witz und
SpielspaB.
Brillante Anima-
tionen im Comic-
Stil, lustige
Puzzles und ein
beschwingender
Sound.
Englischen v)
Unkundige ¥
sollten auf die

deuische Version
warten.
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Grund zur Freude: Im
Videospiellager brodelts
nach langer Zeit endlich wie-
der und somit haben sowohl
Super-NES- als auch Mega-
Drive-Fans alle Hande voll zu
spielen. Wir stellen Euch die
besten Cartridges kurz vor.

kn

Final Fantasy VI

Der SNES-Rollenspielham-
mer des Jahres wird wohl
ohne Zweifel Final Fantasy VI
heiBen. In Deutschland ist bis
heute lediglich das japanische
Final Fantasy IV Easy Type als
Final Fantasy 2 und Mystic
Quest erschienen. Der direkte
Nachfolger Nummer V und das
brandneue Nummer VI gibt’s
bis heute nur in japanisch.
Final Fantasy VI soll jedoch im
Oktober auf dem amerikani-
schen Markt veroffentlicht wer-
den.

In Japan war die erste Aufla-
ge des sechsten Teils bereits
nach wenigen Tagen vergrif-
fen. Vor allem grafisch schlagt
das 24-MBit-Modul zu: Die

Eine
Augenweide:
Final Fantasy VI
gibis leider nur
in kompletiem
Japanisch.

114

Steht neben Eurem PC ein Mega
Drive und unter Eurem Amiga
ein Super Nintendo? Fiir all die-
jenigen fat POWER PLAY die
VIDEO GAMES-Favoriten kurz
und biindig zusammen. Video-
spiele satt gibt’s wie immer im
monatlichen Modul-Xpress.

Square-Grafiker durften sich
zum ersten Mal kraftig austo-
ben und malten das Modul
randvoll, inklusive zwanzig-
minttigem (!) Abspann. Neben-
bei arbeiteten 40 weitere Ent-
wickler am sechsten Teil der
Kultserie und Stammkompo-
nist Nobuo Uematsu spendier-
te dem Spiel zuséatzlich 61 fan-
tastische Soundtracks. DaB
spielerisch tonnenweise Rol-
lenspielspannung entfesselt
wird, versteht sich schon fast
von selbst. Japan-
Freaks durfen schon
mal probeschnuppern
— die Sprachbarriere
ist.jedoch gréBer als
erwartet. Rollenspieler
warten also besser
auf Oktober.

Super Metroid

Endlich ist es soweit: Ninten-
dos erstes SNES-Modul mit
satten 24 MBit und zusatzli-
chen 64k VideoRAM ist auf
dem Markt. Die Neuauflage
des 1986er NES-Hits Metroid,
das die japanische Spielewelt
dank des letztendlich weibli-
chen Helden aufmischte, geht
nach einem zweiten Teil auf
dem Super NES a la Super
Probotector in die nachste
Runde: gréBer, schoner, chao-
tischer. lhr wetzt als Cyber-

Frauenpower made in Japan:
Unsere Cyberheldin wetzt durch
satte 24 MBit

o
EMERGY 99

o5 05

Lady Samus Aran durch zahl-
reiche Levels, auf der Suche
nach dem letzten und zugleich
gestohlenen lebenswichtigen
Metroid. Neben der anfangs
sehr sparlichen Bewaffnung in
Form einer Laserkanone, fin-
det Ihr in den teils riesigen
Levels unzéhlige Extras. Ver-
laufen kénnt lhr Euch dabei
so gut wie nie, da netterweise
eine witzige Automapping-
Funktion eingebaut wurde. Wie
erwartet, strotzt der dritte
Metroid-Part nur so vor
Abwechslung und Uberra-
schungen. Das einzig nervige
sind die stédndig wiederauftau-
chenden Monster. Actionfreun-
de durfen trotzdem unbekim-
mert zugreifen — Super Metroid
ist ein fast genialer Action-
reiBer.

Hersteller:

/A V4
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World Cup
Striker

Auch am Super Nintendo
geht die Weltmeisterschaft
nicht spurlos vortber. Neben
unzahligen durchschnittlichen
Soccer-Modulen flhrt der
direkte Striker-Nachfolger
World Cup Striker den FuBball-
stoBtrupp souveran an. Neben
den bekannten Striker-Fea-
tures bietet die WM-Edition
zahlreiche Verbesserungen.
Gravierendste Neuerung ist
ohne Zweifel die ersehnte Bat-
terie zum Speichern Eurer
Spielstdnde. Nebenbei dirfen
alle Teams inklusive Namen
und Trikotfarbe editiert werden,
die Klasse des Schiedsrichters
1aBt sich ebenso einstellen wie
die des gegnerischen Torh-
ters. Des weiteren bestimmt
Ihr die Wetterbedingungen,
dirft auf Hallenturniere aus-
weichen oder absichtliche
Fouls begehen. Dank des
genialen Editors, mit dem Ihr
auch die Bundesliga nachspie-
len kénnt, der fantastischen
Steuerung und wunderbaren
PaB- und Dribbelmdglichkeiten
ist World Cup Striker der
heiBeste Anwarter auf den die-
sjahrigen WM-Thron.

Famos: World Cup Striker

BOLIVIA 1

" e

Oben: W. C. Strikerin der
Halle, rechts Shadowrun

Monsterworld IV

Wer des blauen Igels lber-
drissig ist, wird in Monster-
world IV mit einem erstklassi-
gen Jump’n’Run bedient, daB
statt Geschwindigkeitswahn
einige knackige Hupf-und-
Spring-Knobeleien  enthalt.
Monsterworld IV ist seit dem
zwei Jahre alten Wonderboy 5
endlich wieder ein Wonderboy-
Abenteuer des klassischen
Stils, in dem Ihr allerdings in
die Rolle der Heldenschwester
Ascha schlupft. Durch sieben
Welten geht die Jagd nach
den verschwundenen Gei-
stern. Ihr habt Euch wahrend-
dessen mit Monstersprites en
masse herumzuschlagen, die
via Schwerhieb terminiert wer-
den. In den obligatorischen
Shops gibt's fiir das noétige
Kleingeld bessere Schwerter,
Schilde und magische Tréanke
zu kaufen. Nicht nur fir Won-
derboy-Fans ist die Hipferei
empfehlenswert, wobei aller-

Dieses mal streift
Wonderboys Kollegin
Ascha durch die
graBliche
Monsterworld

dings die teils recht wichtigen
japanischen Texte schwer
leserlich bleiben. Dank der
niedlichen Grafik und des hib-
schen Soundtracks also ein
MuB far Jump’n’Runner, zumal
eine englische oder deutsche
Version noch lange nicht in
Sicht ist.

Mega Drive
~ Sepa

- System:
Hersteller:

sPU

2?2
???
Ice Unknown

——

Shadowrun

Diesesmal direkt von FASA
kommt die Rollenspielumset-
zung Shadowrun firs Mega
Drive. Kein Wunder also, dafi
die Unterschiede zur SNES-
Version gravierend sind. lhr
findet Euch in der Haut eines
abgebrannten StraBenpunks
wieder, dessen Fahigkeiten |hr
zu Beginn einstellen dirft,
und muBt im Laufe des Spiels
zahlreiche Missionen erfiil-
len. Dabei stehen sowohl
heiBe Kampfe gegen Magier
und Lohnsdéldner, als auch
Cyberspace-Besuche inklusive
schwarzem ICE auf der Ta-
gesordnung. Wie gehabt wer-
den Magier, Decker oder feu-
erkraftige Shadowrunner ange-
heuert oder flr die nétigen
Nuyen der eigene Korper ver-
cybert. Sowohl grafisch als
auch soundtechnisch (ber-
zeugt der sehr atmosphéri-
sche Endzeit-Kampf, spiele-
risch gibt's sogar noch mehr
Abwechslung, als im aktuellen
Super-Nintendo-Modul. Rollen-
spieler mit Mega Drive mussen
unbedingt zuschlagen — es gibt
kein besseres Endzeitspekta-
kel fir Segas 16-Bitter.

o mm*
TR

In den Strafien
wird die Szene
aus der Vogel-
perspektive
gezeigt -
angeheuerte
Runner laufen
Euch ergeben
hinterher
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' Mit der Einfiihrung
b des Speichermedi-
ums CD-ROM wurde vor
allem den Fans von Share-
ware ein groBer Dienst
erwiesen. Nie zuvor konnte
man Datenmengen von iibe
600 MByte so kompakt
preiswert erstehen, in iiber-
sichtlichen Meniis syste-
matisch durchschauen und
antesten. Welche Silberlin-
ihr Geld wert sind,
erfahrt Ihr in unserer Uber-

sicht.

Die hier von uns vorgestell-
ten CDs befassen sich mit

den verschiedensten Themen
— nicht nur ausschlieBlich mit
Spielen. Wir wollen Euch eine
Ubersicht der jiingst erschiene-
nen Silberlinge aus den unter-
schiedlichsten Bereichen bie-
ten und Euch unsere Meinung
dazu kundtun. In den meisten
Fallen lohnt es sich, auch mal
einen Schritt (ber unsere
geliebte Welt des Spielens hin-
aus zu machen und die schier
unendlichen Datenmengen der
Shareware-CDs nach interes-
santen Titeln zu durchforsten.
Da die kleinen Scheiben oft bis
zu 5000 verschiedene Pro-
gramme enthalten, kénnen wir
natirlich nicht jedes einzelne
Zip-File bewerten. lhr sollt
neben der Anregung lediglich
eine Kaufhilfe erhalten, die
Euch helfen soll, die Spreu
vom Weizen zu trennen. Flr
die hoffnungslosen Zocker
unter Euch informieren wir
naturlich auch Uber die Spiele-
Highlights der Shareware-
Szene, die eine durchaus
interessante und vor allem
preisginstige Alternative zu
den “kommerziellen” Program-
men mit groBem Namen bie-
ten kénnen. th

116

Akt*t'lelle das

Shareware- CDs im

1 4

Deutsc

Die deutschsprachige Vor-
zeige-CD der Branche tiber-
rascht angenehm mit ihrer
Datenfiille von 680 MByte an

DOS- und Windows-Shar-
eware. Von etlichen Spielen
und Demos Gber Fonts, Icons
und Programmier-Tools bis

he und Iinternationale

T__OP-Sha reware

Pegasus 3.0

hin zu Grafik-,
Hilfs-, DFU- und
Musikprogrammen
bietet die gut
ausgewogene CD-
Software fur jeden
Geschmack und
Zweck. Aktualitat
und Qualitat wer-
den hier groB3
geschrieben: |hr
findet fast aus-
schlieBlich hoch-
wertige Program-
me aus dem Jahr
1993. Das Kata-
logmend, mit dem
lhr gesuchte Pro-
gramme auf der CD aufspirt
und auf Eure Festplatte ent-
packt, kann als DOS- oder
Windows-Version installiert
werden. Besonders die Win-
dows-Version besticht durch
das anschaulich aufgebaute
Bedienungssystem:  Uber

groBe Schaltknépfe wahit lhr
zunachst die Programmgrup-
pe. Per Mausklick auf eines
der Gruppensymbole kénnt
Ihr Euch den Inhalt der Datei-
namen anschauen und die
deutsche Kurzbeschreibung
des Programms durchlesen.

Fazit: Ideal, wenn lhr einen
umfassenden Einblick in die
Welt der Shareware tatigen
wollt. Fur Interessierte, die
auch einmal einen Blick Gber
den Rand der Spielewelt hin-
aus riskieren wollen, ist auch
die dritte Version der Pega-
sus-CD die ideale Lésung.
Fiir Ende Mai ist schon Versi-
on 4.0 des Allround-Talents
angekiindigt: Am Ball bleiben!

Preis: 39 Mark

Pressung: Anfang 1994
Quelle: Erwin Simon Verlag,
89079 Ulm
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Ein neuer Stern
am Shareware-
Himmel ist die Byte-Me-
Reihe. In Qualitat den groBen
Vorbildern dhnlich und auch
aktualitatsmanig hart am Puls
der Zeit, muB man sich mit
400 MByte an Datenmenge
zufriedengeben, die jedoch
mitnichten an zweitrangiges
Material verschwendet wur-
den. Neben Spielen der Top-
Shareware-Hersteller (z.B.:
Apogee/Epic, auch Id-Soft-
wares Doom ist enthalten!)
finden sich Musik-Tools,
Birosoftware, die besten Gra-
fikprogramme, Datenbanken,
Kopier-Tools, alles fur Pro—
grammierer, DFU-Program-
me, Virenschutz und etliches
mehr in 240 sauber aufgeteil-
ten Rubriken. Das unter DOS
und Windows installierbare
Menii (die Katalog-Software
“CD-Commander”) und die
ausfihrlichen deutschen Be-
schreibungen und Programm-

IINIIGIET]
OWL

most up-to-date
Shareware

Das Pendant der Pegasus-
CDs fur den englischsprachi-
gen Raum ist die seit Jahren
bewéhrte Night Owl’s-Reihe.
Nur allerneueste Shareware-
Titel und die aktuellsten Upda-
tes bewahrter Programme fin-
den auf dieser edlen Scheibe
Platz. Auf einem Gesamtvolu-
men von 650 MByte tummeln
sich uber 4600 Zip-Files, die

infos sorgen flr eine komfor-
table Benutzerfihrung. Ent-
halt auch eine kleine Auswahi
an OS/2-Software.

Fazit: Neben namhaften
Spielen (z.B.: Commander
Keen, Overkill, Monster Bash,

Halloween Harry, Duke
Nukem, Stripoid) wurde vor
allem bei den enthaltenen
Grafik- und CAD-Program-
men auf Titel zurlickgegriffen,
die im Shareware-Bereich
Rang und Namen haben:
u.a.: Picture-Man, Paint Shop
Pro, Neo Paint und Leonardo.
Hat das Zeug dazu, sich
zumindest in Deutschland
eines Tages mit Pegasus um
den Shareware-Thron zu
schlagen!

Preis: 49,95 Mark i
Pressung: Anfang 1994
Quelle: Byte-Me,

90728 Fiirth

nitzliche Program-
me zu den Themen
Finanzen, Kommu-
nikation, Datenban-

i1
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ken, DTP, E-Mail,

America’s Tools, GraﬁlS’ Fonts,
bestselling Textverarbeitung,

and Musik, Demos und

Spiele enthalten.
Neben den erlese-
nen Titeln fir die
Oberflachen DOS
und Windows ent-
hélt die elfte Aus-
gabe von Night
Owl's auch eine
kleine, aber feine
Auswahl an OS/2-
Programmen fir
Euch bereit. Beim Vergleich
mit den Vorgéanger-Versionen
fallt auf, daB keine Uber-
schneidungen das exzellente
Erscheinungsbild dieser CD
triben. Die Silberscheibe war-
tet zudem mit dem besten
Ubersichtsprogramm der Sha-
reware-Szene auf, selbstver-
standlich auch hier wahlweise
fir DOS oder Windows. AuBBer

Auch der fiinfte Teil der
Reihe beschaftigt sich aus-
schlieBlich mit Windows-Pro-
grammen. Ein Blick auf das
Entstehungsdatum der Pro-
gramme enthillt eine ganze
Menge an weniger aktuellen
Titeln, die teilweise schon vor
zwei Jahren programmiert
wurden. Koénnt |hr dartber
hinwegsehen, prasentiert sich
Euch eine durchaus gelunge-
ne Auswahl an Shareware-
Highlights. Wie die Vorbilder
Pegasus und Night Owl’s
deckt auch Winware! alle
gangigen Bereiche der An-
wender- und Unterhaltungs-
software ab. Das Katalog-
programm ist zwar einfach
zu bedienen, 1aBt aber in pun-
cto Vollstandigkeit zu win-
schen (brig, wenn es um

einer Suchfunktion habt |hr die
Maoglichkeit, externe Betrach-
ter zum Anschauen der lber
500 Grafiken einzubinden.

Fazit: Fur rund 60 Mark
erhaltet lhr eine Auswahl
topaktueller und ausgewahlter
Shareware, ohne Euch durch
ausgediente Full-Programme
wihlen zu mussen. In der
Regel sind die amerikani-
schen Produzenten hier noch
flinker als die ésterreichischen
Kollegen der Pegasus-Reihe,
doch die Aktualitat zollt auch
ihren Tribut: Der englischen
Sprache solltet lhr schon
machtig sein, wenn |hr Euch
im immensen Datenwust die-
ser CD baden wollt. Auch hier
solltet Ihr aufgrund der standi-
gen Aktualisierung der CD die
Augen nach der dieser Tage
erscheinenden zwdlften Versi-
on aufhalten.

Preis: 59 Mark

Pressung: Anfang 1994
Quelle: Erwin smmn Verlag,
89079 Ulm

die |Infos zu
den Programmen
geht. So fehlen an
dieser Stelle des
ofteren die Anga-
be (ber den Preis
der Vollversion,
was ja gerade
-beim Umgang mit
Shareware eines
der wichtigsten
Kriterien ist. Wei-
terhin von Nach-
teil ist, daB das
Inhaltsverzeichnis
bei jedem Such-
vorgang komplett
von CD gelesen
wird, was vor al-
lem bei Single-Speed-Lauf-
werken zu unangenehmen
Wartezeiten mit Gahn-Faktor
fuhrt.

Fazit: Wenn absolute Ak-
tualitat fur Euch eine eher
untergeordnete Rolle spielt,
stellt die Winware-Serie eine
vor allem finanziell glinstige
Alternative zu den doppelt so
teuren, aber eindeutig tberle-
genen Konkurrenten Pegasus

- und Night Owl’s dar. AuBer-

dem lohnt sich das Sparen,
da die Rivalen mit einer fast
doppelt so groBen Datenfiille
aufwarten und somit den
héheren Preis rechtfertigen.

Preis: ca. 30 Mark

Pressung: Ende 1993
Quelle: CDV, :
76185 l(arlsmhu_
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Power
Tools

Productivity Tools and
Application Software for
Microsoft Windows & DOS:

von |d-Software mit der
brisanten Weltkriegs-
Thematik erstanden zu
haben, kann hier noch
findig werden. Da alle
Programme und deren
Informationen  und
Anleitungen in Englisch
gehalten sind, empfeh-
len wir fortgeschrittene
Kenntnisse im Umgang
mit der englischen
Sprache fir den
Erwerb und zufrieden-

Softhit Power Tools

Der Name dieser CD aus
dem sonnigen Kalifornien
trigt: Bei weitem nicht nur
Disk- und Programmier-Tools
enthalt der mit Gber 3000
Shareware-Programmen gut
gefiillite Datentrager. Das
unter DOS und Windows auf-
rufbare Menla umfaf3t viel-
mehr die von den bekannte-
ren Mitbewerbern gepflegte
Auswahl. Mit alleine 900 Pro-
grammen ausschlieBlich zur
Oberflache Windows stellt der
Silberling gerade fir Freunde
des “Fensterins” ein attrakti-
ves Angebot zur Verflgung.
SpielemaBig gibt's einen
Geheimtip: Wer sich heute
noch argert, seinerzeit nicht
das allseits bekannte, nun

aber leider indizierte 3D-Spiel

Hier gibt’s was

zu sehen!

Grafikdemos sind gut dazu

geeignet, die Grafik-Power

Eures Rechner-Systems zu

testen und Eure Freunde in

Staunen zu versetzen. Gleich

elf dieser fulminanten Farb- |

und Zoomorgien erfreuen
Euer Auge auf dieser CD, die
sich dem Thema Animation im
weitesten Sinne widmet. Auf
den insgesamt (ber 600
MByte warten auBerdem
350 Filmclips im FLI-Format
darauf, von Euch beguem
per Menlu aufgerufen zu
werden. Die wichtigsten Shar-
eware-Programme, mit denen
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stellenden Umgang mit
diesem Datentrager
ausgewabhlter Kleinodi-
en. Das schon etwas zurlick-
liegende Datum der Pressung
sollte hier nicht weiter storen,
da uns die Amis mit ihrem
Angebot sowieso einige
Monate voraus sind.

Fazit: Eigentlich kénnen die
Power Tools mit wenig auf-
warten, was nicht auch auf
der leicht besseren und
umfangreicheren Night Owl’s
enthalten wére. Shareware-
Sammler kénnen jedoch ohne
Vorbehalte zugreifen, denn
Qualitat und Preis-Leistungs-
Verhéltnis heben die aller-
dings etwas schwer erhaltli-
che CD in die Oberklasse.

Preis: ca. 50 Mark
Pressung: Mitte 1993
Quelle: Fachhandel

sich Animationen er-
zeugen und abspielen
lassen, bereichern den
“beweglichen” Silber-
ling: “Neoshow Pro”,
verschiedene Mor-
phing-Programme, “3D-
Model”, “Cinemation”,
“Raytracer”, um nur
einige zu nennen.
Fazit: Da sowohl die
besten der 350 FLI-
_ Filme als auch die Ani-
mationsprogramme und
~ Grafikdemos auf den
bedeutend umfassen-
deren Pegasus- und
Owl’'s-CDs mitenthalten

schwelgen.

Preis: 24,95 Mark
Pressung: Ende 1993
Quelle: CDV, ;
76185 l(arlsruhe
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Hinter dem flr recht omino-
sen Namenskirzel verbirgt
sich der Ulmer Verlag Simon,
aufmerksamen Lesern dieses
Artikels bereits als bedeu-

tendster deutscher Vertreiber

der Pegasus- und Night
Owl’'s-CDs ein Begriff. Mit
dem hauseigenen Disk-
Magazin “Disc-EDV-Report”
(kurz “D.E.R.") stellt die Firma
in regelmaBigen Abstanden
ausgewahlte Shareware-Pro-
gramme vorrangig aus dem
deutschen Sprachraum vor.
Auf ihrer CD 2000 befinden
sich Vollversionen von 45
Shareware-Spielen, die aus-
schlieBlich lber den Verlag
Simon zu beziehen sind
(diese tragen teilweise so
klangvolle Namen wie “Karli

Grafik pur ist das Motto die-
ser Scheibe, die es Euch
ermdglichen soll, Bildbearbei-
tung, Computer-Aided-Design
und Desktop Publishing in
einem recht professionellen
Rahmen zu einem glnstigen
Preis betreiben zu kénnen.
Egal, ob Ihr eine selbst gestal-
tete GruBkarte verschicken
wollt, oder ob Ihr Eure (bereits
gescannten) Urlaubsbilder
nachbearbeiten wollt: Hier ist
fur nahezu jedes grafische
Betatigungsfeld etwas dabei.
Vom CAD-Programm, mit
dem sich dreidimensionale

D.E.R. CD 2000

Klempner 2”, “Episko-
pat” (das Spiel der
Bischofe!?!) und “Hulsi
Trilogie”). Weiterhin
werden Gber 100 PD-
Free- oder Shareware-
Programme in frei
kopierbaren Versionen
vorgestellt, wobei man
sich dann keineswegs
auf Spiele beschrénkt,
sondern vorwiegend
Anwendersoftware pré-
sentiert. Das Auswahl-
mend ist leider sehr
spartanisch und un-
komfortabel.

Fazit: Das recht solide und
in der Vollversion enthaltene
Spiel “Nyet 3” ist ansonsten
erst ab einem Kaufpreis von
69 Mark erhaltlich. Wer gra-
fisch eher anspruchslose
Shareware-Spiele im allge-
meinen nicht verachtet, mehr
Wert auf reinen Spielspal3
legt und sick gerne mal tUber
das deutsche Angebot an
Low-Budget-Zockereien infor-
mieren mochte, leistet sich
keinen Fehlgriff. Ubung im
Umgang mit wenig anschauli-
chen Installationsmenis aller-
dings vorausgesetzt.

Preis: 89 Mark

Pressung: Mitte 1993
Quelle: Erwin Simon Verlag,
89079 Ulm

Objekte exakt konstru-
ieren, drehen und zoo-
men lassen bis hin zum
DTP-Programm  mit
dem lhr die Druckvorla-
ge flr Eure eigene Zeit-
schrift erstellen konnt.
Insgesamt finden sich
Uber 40 aktuelle Pro-
gramme fir DOS und
Windows auf dem Mas-
senspeicher, darunter
die  Shareware-Hits
“Paint Shop Pro”, “Neo-
paint”, “Photolab”, “En-
Vision Publisher” und
“3D-Model”.

Fazit: Zu diesem Preis
sollten selbst fanatische “Nur-
Spieler” mal in die Welt
der Grafik hineinschnuppern.
Alleine “Paint Shop Pro” und
“Neopaint” sind diesen Preis
schon wert, auBerdem fin-
den in einer Vielzahl der ein-
schlagigen Anwender-Maga-
zine (z.B.: PC WINDOWS)
regelmaBig Workshops zu
diesen vielseitigen Program-
men statt.

Preis: 19,90 Mark

Pressung : Ende 1993
Quelle: CDV, 76185 Karisruhe
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Geteilte Freude ist doppelte Freude
oder — was ist eigentlich Shareware?

Die Idee, die hinter dem
Shareware-Konzept steckt,
erlaubt es Euch, Programme

| ausgiebig zu testen, bevor
lhr Euch fir einen Kauf
entscheidet. Sollte Euch das
Programm gefallen und Ihr
wollt es nach der vom Autor
festgelegten Probezeit er-
werben, laBt Ihr Euch gegen
eine meist kleine Geblhr
beim Autor registrieren. Sha-
reware-Programme dlrfen
und sollen durch Kopieren
maoglichst vielen potentiellen
Kaufern des Programms
zuganglich gemacht werden.
Der Autor spart auf diese
Weise Kosten fir die Wer-
bung und kann Euch daher
bei Interesse das Programm
entsprechend glinstiger ver-
kaufen. Beim Erwerb der
registrierten Vollversion er-
‘haltet thr dann das Pro-
gramm in seinem ganzen
Umfang. Vorher eventuell
eingeschrankte Funktionen

CDV - Game Power

Eine der ersten CDs mit
Shareware-Spielen war dieser
Silberling der Firma CDV. 400
DOS- und 70 Windows-Spiele
prasentiert Euch das installier-
bare Meni (das Shareware-
Programm  “Quickmenu”).
Neben einer erstklassigen

freigegeben wurde.

sind nun verfligbar, auBer-
dem werdet lhr meist mit
einem Update-Service des
Autors begllickt. Fur die Voll-

- version gelten dann aller-

dings alle Regeln wie fiir nor-
mal gekaufte Software auch:
Freies Kopieren und der Pro-

- grammaustausch mit Freun-

den ist dann nlcht mehr

‘gestattet.

Als Freeware bezeichnet
man Programme, die unter
bestimmten Bedingungen
auch in der Vollversion zum
Kopieren freigegeben sind.
Das Copyright der Software
verbleibt allerdings beim
Autor.

‘Public Domain oder kurz
PD heif3t Software, die von
ihren Autoren ohne jede Ein-
schrankung zum Kopieren
Der
Autor besitzt kein Copyright
auf seine Programme und es

existieren somit keinerlei
Weitergabebeschrankungen.

Titel. Interessant ist das ent-
haltene “Shareware-Spiele-
Lexikon”, das umfassende Kri-

tiken zu allen populﬂren :

Shareware-Spielen mit ,
be der Tastenbelegu
einer Wertung aus |
scher Sicht (wer's
bletet Mehmr&

Sammilung von Shareware- un
Spielen aus den Bereichen

Weltraumballerei, Strategie
Rollenspiel, Adventure un
Geschicklichkeit findan sich
auch tellwelsa

Datentrﬁgers

Die Vollversionen der
tberdurchschnittlichen
Ballerspiele “Zone 66",
“Kiloblaster”, “Overkill”
und “Robbo” schlum-
mern auf dieser
actiongeladenen Schei-
be. Bei “Zone 66" sucht
lhr unter Zuhilfenahme
eines Radars feindliche
Ziele in einem in alle
Richtungen scrollenden
Kampfareal. Mit schwe-
rem Geschutz zieht |hr
in  Vogelperspektive
gegen die Flugzeuge,

Dcml Express

i 'le'-‘rund 50'enthaite~
‘nen Shareware-DFU-
Programme ergénzen
die zwei mitgelieferten
Vollversionen “Dialog”
und “Froggycom”. Bei
“Dialog” handelt es
sich um ein intelligen-
tes, auf gangigen Stan-
dards aufbauendes Ter-
minalprogramm. Nach
der problemlosen Konfigurati-
on bewegt |hr Euch bequem
durch die deutsche SAA-kon-
forme Oberflache. Das fir
High-Speed-Modems opti-
mierte Programm verkirzt
Eure Online-Zeit nicht uner-
heblich.“Froggycom” ist eher
was fur DFU-Einsteiger — es
vereinfacht auf spielerische
und humoristische Art und
Weise Einstieg und Umgang
mit der Welt der Modems.
Einfachste Bedienung bei vol-
lem Komfort ist die Devise
von “Froggycom”. Ein logi-
scher Aufbau hilft Euch bei
den Einstellungen und lenkt
Euch nicht durch unangeneh-

geﬂ“mt doch

Volligas sofort!

me Fummelei vom eigentli-
chen DFU-Geschehen ab.

Fazit: Fir DFU-Einsteiger
und Fortgeschrittene sehr
empfehlenswert, da beide
Gruppen zu gleichen Teilen
mit ndtzlichen Programmen
und Utilities versorgt werden.
Selbstverstandlich kénnt Ihr
mit einem Menisystem unter
den vielen angebotenen
DOS- und Windows-DFU-Hil-
fen Euer Lieblingsprogramm
ausfindig machen und testen.

Preis: 59,95 Mark

Anfang 1994
Quelle: DV ; i
76185 Karlsruhe

Pressung:

SGAME

| POWER

Gegensatz 2u den kurzleblgen

7 Anwandungsprogrammen

bleiben gute Spiele ja auch
eher zeitlos.

Schiffe und Bodenstationen
des Feindes. “Kiloblaster”
agiert vor grafisch opulenten,
allerdings nicht weiter ins
Spiel einbezogenen Hinter-
grundbildern. Ihr fliegt eine
mickrige NuBschale gegen
hartnéckige Pixelaliens. Der
Horizontal-Scroller "Overkill"
bietet solide Ballerkost ver-
bunden mit ansprechendem
Sound. In “Robbo” steuert Ihr
einen kleinen Roboter, der in
Sonnensystemen eine vorge-
gebene Anzahl an Bolzen auf-
sammeln muB.

i} PC-SPiELE'!_JND ANIMATIONEN AUF CD-ROM

Preis: 59,95 Mark
Pressung: Anfang 1993
Quelle: CDV,

76185 Karlsruhe

Fazit: Ein nettes Geschenk
fir Leute, die schon jedes
kommerzielle Ballerspiel ken-
nen und durchgespielt haben.
Doch eigentlich lohnt sich die
Anschaffung nur wegen der
beiden Zugpferde “Zone 66"
und “Overkill”, welche die eher
maBigen Mitlduferprogramme
"Kiloblaster® und "Robbo" an
den Mann bringen sollen.

Preis: 99 Mark
Pressung: Anfang 1994
Quelle: Romware, .
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thema

Gewinnt eine von

Top-Shareware-CDs!

Der Verlag Erwin Simon
hat uns freundlicherweise
jeweils 10 Exemplare der
~ Shareware-Topseller-CDs
Pagasus 3.0, Night Owi's 12

- und Power-On fur Euch zur

Vedhgun gestelit.

g
Alles was Ihr tun miiBt, um

an der Verlosung teilzuneh-
men, ist uns den Namen

SoftwarevFlrma ZUu nenn

die den Shareware-Spiele-

 knaller "Doom” programmiert
hat. Die Einsender 1 — 10

erhalten je ein Exemplar der

preBirischen CD Night Owl's |

12, die Einsender 11 — 20 je
ein Exemplar der CD Pega-
sus 3.0 und die Einsender

Neben “Epic Pinball”, dem
wohl derzeit besten Flipper-
Programm fr PCs, das durch
tolle Grafikhintergriinde, ex-
trem fliissiges Spiel und bra-
chiale Sounds Uberzeugt, fiil-
!en Testversionen der nun
b inten Ballerspiele ‘Zone
“Kiloblaster” und “Overkill"

CDV - Der Katalog

Falls Ihr auf dem Gebiet der

Shareware noch nicht sonder-

lich bewandert seid und dieser
Artikel mehr Verwirrung als
Aufklarung bei Euch hinterlas-
sen hat, oder wenn Euer
Geldbeutel im Moment an
notorischer Magersucht leidet,
solltet hr zumindest folgendes
Angebot wahrnehmen: Auf

120

Romware - Epic Pinball &
13 weitere Spiele

SChICkf Eure Antwort—Post
kartenan:

MagnaMedia _\_!er.lag_ AG
“Kennwort Shareware”
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

neben anderen Share-
ware-Perlen die gut
bestiickte CD. Darun-
ter u.a. mehrere Level
des iberzeugendsten Share-
ware-Jump’n’Runs “Jill Of The
Jungle” und die gediegenen
Windows-Spiele “Castle Of
The Winds" und “Dare To
Dream”.

Fazit: Da sich der Kauf
schon alleine wegen “Epic
Pinball” lohnt, gibt es die

Silberscheibe. Die Pre-
miere von “Deliverance”
verheilt ein Action-Stra-

Fazit: Ein ginstig We
um sich vor dem Kauf von
Programmen erst einmal
einen Uberblick iiber das

der Oberklasse auf dar -

 Gesamtangebot zu ver-

Ausgewahile Shareware
und Public Domain auf CO-ROM

Z |

SELECTED FINE SOFTWARE

“Ken’s Labyrinth” dmﬂa_
wohl das bekannteste Spiel
dieser CD sein. Samtliche
Titel lassen sich uneinge-
schrankt spielen, nach der

erfolgten Registrierung gibt es

allerdings einige Level mehr
zu bewdltigen. Das weiter
oben bereits erwahnte Baller-

13 zusatzlichen Spiele
sozusagen als Bonus-
zugabe. Da wirklich gu-
te Flipper auf dem PC
diinn gesét sind, solltet
lhr bei diesem ausge-
reiften Pinball-Spiel be-
denkenlos zugreifen.

Preis: 19,90 Mark
Pressung: Ende 1993
Quelle: Romware,
22761 Hamburg

tegle-Spektakei das wahlwei-

se im kleinen oder groBen

Fenster in 16 oder 256 Farben
erden kann. Als
ist es Eurs Aufga-

schaffen. Als Bonus
‘:noch 10 zusatz-

Romware Gues I.

22761 Hamburg

spiel “Overkill” ist wie-
der mit vori der Partie
und gesellt sich in trau-
ter Einheit neben die
“PC-Bakterien” (Com-
puterviren bekdmpfen),
“Phylox” (gegen Insek-
ten im Untergrund
kampfen), “I-GO” (das
bekannte orientalische
Brettspiel) und “Mru-
wurm” (Wirmer mis-
~sen ins Ziel “gekro-
- chen” werden).
~ Fazit: Die Romware-
ames-Reihe bietet

4

Quelle: Romware,

Fazit: Mac-Spieler werden
nicht gerade mit einer Vielzahl
an Spielen verwoéhnt. Doch
nicht nur aus diesem Grund
wird diese CD bei den Anhan-
gern der “Apfelkiste” groBen
Anklang finden, denn der
Inhalt bewegt sich qualitativ

' i- auf durchweg hohem Niveau.

Preis: 129 Mark

Pressung: Mitte 1994
Digital World
) 22&17 Hamburg
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wers und der POWER PLAY
welt der Rifter und Sagen, zum groften
e-Rollenspiel-Ereignis in Europa.

ollenspieler sind im fal-
MWschen Jahrhundert gebo-
% -ran Wiahrend andere Freizeit-
aktivisten  zufrieden ihre

~ Briefmarkensammiung pflegen

~oder am Wochenende auf den
- FuBballplatz  marschieren,
zieht's den Hobbyritter mit
Macht und Schwert ins Mittel-
alter -oder in die Vorzeit. Ob
j Gomputer oder strom-
Papier und Bleistift, mi

ortige T nahme an einer der
réBten Live-Rollenspiel-Ver-
‘anstaltungen Europas. |hr er-
lebt mit 500 Gleichgesinnten

aus Deutschland, Osterreich

. und der Schweiz zwei unver-
~ geBliche Wochen als Ritter,
 Monster, Magier oder Priester.
~ Natiirlich ist fiir Unterkunft,
~ Marschverpflegung und Dauer-
~unterhaltung bestens gesorgt.
lhr kénnt z.B. an mittelalterli-
chen Reitturnieren teilnehmen,
Euch in Magierschulen zur
euerball-Schleuder ausbilden

. oder durch die Dunge-

m Spielgebietes

schen trosten.

Reise ins Tal der Ardeche,
Frankreich, und dortige Teilnahtr
an den *“Legendsy’s 94" in de
Zeit vom 9. bis 23. August 198

inkl. Unterkunft und Verpfleg

Je ein Strafegiespiél Maeit: :
Endoria fiir MS-DOS

Je eine Magic of Endoria-
Sporttasche :

In jedem Fall maBt lhr uns
eine klitzekleine Frage beant-
worten, um an unserem Preis-
ausschreiben teilzunehmen:

In welchem
europdischen Land
wurde Richard
Lowenherz nach seiner
Riickkehr von den
Kreuzziigen gefangen-
gehalten?

Eure Antworten schickt Ihr
ie immer auf einer Postkarte
gende Adresse:




Bestellnummer:
SW-01. Preis
129,95 Mark. Ein
Schmuckstiick fiir
jeden Darth Vader-
Freund: Die
zweiteilige Darth
Vader-Maske.

Bestellnummer:
INDY-01.

Einzelpreis 9,95
Mark. Indiana
Jones 3 Poster
“mit Hut”. GrdBe
ca. 54cm mal
82cm.

124

Bestellnummer: PP-
01. Einzelpreis 59,95
Mark. Das Richtige
um die kleine
Schwester zu
erschrecken: Unsere
“Doc Diise”-Horror-
Halloween-Gummi-
Maske.

g SWJ@"‘“'

(AST gRUSAZE

T

Willkommen im POWER
PLAY-Einkaufsparadies.

Ungetriibt von Offnungszeiten,
Wochenenden oder Feiertagen
konnt lhr Euch in unserem
POWER SHOP dem Konsum-
rausch hingeben.

In den letzten Ausgaben der
POWER PLAY haben wir
ihn schon angekundigt: Den
POWER SHOP. Hier stellen
wir extra fir Euch einen gan-
zen Haufen feiner Goodies
zusammen, die aus dem Le-
ben eines POWER PLAY-
Lesers nicht wegzudenken
sind. Angefangen von coolen
Star Trek-Shirts Uber fulminan-
te Poster bis zum Mech-Bau-
satz findet lhr hier eine stattli-
che Anzahl toller Sachen, die
von der kritischen Redakteurs-
schar fur Gut befunden wurde.
Was unseren Testern nicht
gefallt, was wir uns nicht selbst
an die Wand hangen oder ins
Regalstellen wiirden und was
unseren Qualitatsansprichen
schlichtweg nicht gentgt,
erscheint erst gar nicht
auf diesen Seiten. Um

Bestell-
nummer: SW-
02. Einzelpreis
15,95 Mark. Die

Sternenschlacht
fiir das
Wohnzimmer:
Star Wars-Poster
“Space Battle”.
GroBe ca. 155¢cm
mal 92cm.

Euch eine besonders breite
Angebotspalette zu bieten,
wechseln wir alle zwei bis drei
Monate unser Sortiment aus.

Um noch besser auf Eure
Wiinsche einzugehen, bitten
wir nattrlich um Eure Mitarbeit.
Schickt uns einfach die Be-
stellpostkarte, die Ihr in dieser
Ausgabe findet, und schreibt in
das daflir vorgesehene Feld
Euren Wunschartikel hinein,
den wir im Shop anbieten sol-
len. Wir werten dann Eure
Winsche aus und versuchen,
das gewulnschte zu besorgen,
um esdann im Shop anzubie-
ten. Die Karte dient natdrlich
auch zur Bestellung. Kreuzt
einfach an, welchen Artikel lhr
in welcher Anzahl kaufen wollt,
klebt eine Postkarte drauf und
steckt die Karte in den néch-
sten Postkasten. mh




Bestellnummer: TNG-01R. Einzelpreis 79,95
DM. Unverzichtbar fiir den Trekiefan: Star Trek
The Next Generation-Shirts in Rot
(kommandierender Offizier). Grofe L.

Bestellnummer: TNG-01B. Einzelpreis 79,95
Mark. Star Trek The Next Generation-Shirts
in Blau (Wissenschaftsabteilung). Grife L.

Versand-
bedingungen

Bevor lhr zur Bestellkarte
greift, solltet Ihr Euch unsere
Versandbedingungen griind-
lich durchlesen, um spater
eventuelle MiBverstandnisse
zu vermeiden.

Bestellungen erfolgen nur
schriftlich Gber die Bestellkarte
oder per Brief. Bei Minderjahri-
gen ist unbedingt die Unter-
schrift des Erziehungsberech-
tigten erforderlich. Alle Preise
verstehen sich inklusive der
gesetzlichen Mehrwertsteuer.
Im Inland erfolgt der Versand
per Post. Und zwar aussch-
lieBlich per Nachnahme (Kauf-
preis zzgl. 12 Mark Versandko-
stenpauschale). Aus techni-
schen Griinden, kdnnen wir
leider keine Vorkasse fir
Bestellungen aus dem Inland
akzeptieren. Ab einem Waren-
wert von 300 Mark liefern wir
selbstverstéandlich versandko-
stenfrei.

Im europaischen Ausland
erfolgt der Versand per Post
und nur gegen Vorkasse zzgl.
17 Mark Versandkostenpau-
schale.

Mit dem Erscheinen dieser
Artikelliste verlieren alle vor-
hergehenden ihre Gultigkeit.
Angebot nur, so lange der Vor-

Bestellnummer;
TNG-02.
Einzelpreis 39
Mark. Star Trek:
The Next
Generation. Ein

Cut-a-way-
Poster des
Raumschiffes
Enterprise.
GroBe ca.
65cm mal
122cm.

Bestellnummer: TNG-01G. Einzelpreis
79,95 Mark. Star Trek The Next
Generation-Shirts in Gelb (Sicherheit).
Grife L.

rat reicht. Da wir einige unse-
rer begehrten Artikel direkt aus
den USA und Ubersee besor-
gen, kann es zu Lieferzeiten
von bis zu 6 Wochen kommen,
bitte habt daflr Verstandnis.

Wer per Brief bestellen
mochte, schickt seine Order an
folgende Adresse:

Bestellnummer: BT-
02. Einzelpreis

29,95 Mark. Fiir
Technikfreaks:
Omnimech
Blueprints. In dem
Set sind die
Blueprints von vier
verschiedenen Mechs
enthalten.

Interact

Reza Memari
Johann-StrauB3-StraBBe 15
85591 Vaterstetten

Bankverbindung:

Hypobank-Vaterstetten

BLZ 70020001; g

Kto.-Nr.: 4840 179 090

Noch einfacher
geht's naturlich per
Fax: 08106/33165 ist
die Bestell-Faxnum-
mer. Wenn lhr Fra-
gen, Kritik oder An-
regungen loswer-
den wollt, wendet
Euch an unsere
POWER SHOP-
Hotline. Die Hot-
line ist jeden
Montag von 16
bis 18 Uhr un-
ter der Num-
mer 08106
4189 zu errei-
chen — es wer-
den hier keine Bestel-
lungen angenommen! Irrtimer
und Druckfehler vorbehalten.

Bestellnummer: BT-01.
Einzelpreis 258,95 Mark.
Fiir den heimischen
Roboterpiloten. Der
Horizon-Vinyl-Bausatz
eines Mad Cat-Omnimechs
im MaBstah 1/35 (Hohe: ca.
29,5 cm). Das Modell muf}
natiirlich erst zusammen-
gebaut und bemalt werden.

Bestellnummer: DS9-01. Einzelpreis 2 Mark.
Star Trek: Deep Space Nine Postkarte. Motiv:
Die Station DS9.

Bestellnummer: DS9-02. Einzelpreis 2 Mark.
Star Trek: Deep Space Nine Postkarte. Motiv:
Die Crew.

Bestellnummer: DS9-03. Einzelpreis 2 Mark. Star
Trek: Deep Space Nine Postkarte. Motiv: Odo.

Bestellnummer: DS9-04. Einzelpreis 2 Mark. Star
Trek: Deep Space Nine Postkarte. Motiv: Quark.

Bestellnummer: DS9-AL. Komplettpreis 6,50
Mark. Star Trek: Deep Space Nine — alle vier
Postkarten im presiwerten Kompletiset.



fortsetzung folgt

arloch und
aran, auch
PLAY ohne
teil: In der
e nehmen
r unter die
roBen Ver-
it den Spielen
Software
ucksvolle,
Die mei-
spater auf
. Jetzt ver-

Wenn alle Termlne eingahaltﬂﬁ W_erden und
die Post uns kelnanr-s-trsich-smei!, testen wir
die interstellare Simulation Tie-Fighter, das

3D-Actionspiel Delta 5, werfen einen Blick
auf das Rollenspiel Might & Magic 6, die

Adventure-Perle Legend of Kyrandia 3 und
die Strategieschmankerl Command & Con-

quer sowie Panzer General.

erscheint am e il
s e
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16-bit Stereo Sound-
karte, drei CD-Rom
Schnittstellen, Wave
Blaster™ aufriistbar,
20 stimmi-

ger OPL3

FM-Chip

(voll Sound-

blaster 16™.-
kompatibel),
8/16-bit Sampling
und Wiedergabe,
5KHz-50KHz,
MIDlInterface

16-bit GM-Wavetable
Soundkarte,

16Mbit ROM mit 315
Sounds, Soundblaster™
16/ASP/MultiCD-
kompatibel unter
Windows®,
MPU-MIDHnterface,
8/16-bit

Sampling und
Wiedergabe

DER KREATINE
MULTIMEDIA SPASS

TERRATEC’

<>

PROFIMEDIA

WallstraBe 9
D-41334 Nettetal
Germany

ound Mtz
Gold 16
pm 199,-*

Sound MAEM
Maestro 16
pm 449,-*

| MIDI MASER
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