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EDITORIAL

Highlights wir für Sie in 
diesem Sammelband zu­
sammengefaßt haben. 
Damit wollen wir allen 
CPC-Einsteigern und -An­
wendern ,,Software satt" 
anbieten, die Sie sonst 
nirgendwo finden werden. 
Vom Spiel bis zum An­
wender-Programm finden 
Sie in diesem Heft zahl­
reiche vergnügliche und 
hilfreiche Programme, 
die Ihnen — da sind wir 
ganz sicher — viele amü­
sante Spiel-Stunden und 
wirksame Arbeitshilfen 
am CPC bieten werden. 
Einige Programme sollen 
hier herausgegriffen 
werden.
Der CPC-Graphic- 
Designer etwa ist ein Gra­
fik-Editor der Spitzen­
klasse, der allen 464-Be­
sitzern sicher große 
Freude machen wird. 
Das Programm ist so um­
fangreich, daß wir es 
nicht in vollem Umfang 
abdrucken konnten. Die 
Version, die Sie in diesem 
Heft finden, ist zwar lauf- 
fähig; sämtliche Zeichen­
sätze für das Programm 
konnten wir jedoch nur 
auf der Softbox-Diskette 
unterbringen.
Unser Spiel,, Vollgas" 
wiederum ist ein Lecker­
bissen für alle 6128-Be­
sitzer. Gesch windigkeit 
und Grafik sind für ein 
BASIC-Programm wirklich 
außergewöhnlich und brau 
chen den Vergleich mit 
den sogenannten „profes­
sionellen" Spielen nicht 
zu scheuen. Die Mühe des 
Abtippens lohnt sich. 
Wieder für den 464 ist un­
sere Befehlserweiterung 
RSX-Extended-BASIC. 
Wer nicht die Zeit und 
Geduld aufbringen kann, 
Assembler zu lernen, der 
findet hier hilfreiche Rou­
tinen, die mit einem ein­
fachen BASIC-Befehl auf­
gerufen werden können. 
Damit können Sie Ihre 
Programme noch leistungs­
fähiger gestalten.
Gleich zwei Programme

Guten 
Tag
Das Jahr 1988 brachte 
allerlei Trubel rund um 
den CPC. Das begann mit 
der Übernahme des Ver­
triebs durch den Herstel­
ler Amstrad, der nicht so 
richtig an/aufen wollte. 
Plötzlich waren die CP Cs, 
vormals von Schneider 
vertrieben, aus den Ge­
schäften verschwunden. 
Wie es mit dem ,,kleinen 
CPC" weitergehen sollte, 
wußte anscheinend nie­
mand so recht.
Wen wundert's, daß sich 
unter diesen Vorausset­
zungen auch manche 
Software-Firma aus dem 
CPC- beziehungsweise 
CP/M-Markt zurückzog? 
Ein Beispiel hierfür ist die 
Firma Heimsoeth, bekannt 
als Hersteller des Turbo- 
Pasca I- Compilers.
Hatte man wenige Mona­
te zuvor noch eine CP/M- 
Version der Fortgeschrit- 
tenen-Sprache Mo du la-2 
auf den Markt gebracht, 
so suchte man in den 
Läden nunmehr vergeb­
lich danach. Direkt beim 
Hersteller war dieser 
Compiler zwar noch zu 
beziehen; doch wer wuß­
te schon davon?
Es scheint, als hätte man 
den CPC vielerorts unter­
schätzt. Auch wenn der 
Trend zum PC nicht zu 
verkennen ist, wächst die 
Zahl der CPC-An wender 
immer noch. Die Lei­
stungen dieses Geräts 
können sich wirklich se­
hen lassen. Schade nur, 
daß er mittlerweile zum 
Billig-Rechner degradiert 
wurde.
Software für den CPC 
wird also immer noch ge­
braucht. Die CPC WELT 
hat in den letztjährigen 
Ausgaben zahlreiche 
leistungsfähige Program­
me vorgestel/t, deren

bieten wir den Disketten- 
Anwendern. DOS 208 for­
matiert eine Diskette so, 
daß Sie 208 KByte dar­
auf unterbringen können. 
Damit können Sie über 
die Meldung „Disc full", 
die andere CPC-Anwen- 
der so oft zu sehen be­
kommen, nur noch lä­
cheln. Mit unserem Disk- 
Monitor schließlich kön­
nen Sie Ihren Disketten 
auf die Bit und Byte 
schauen.
Leistungsfähige Program­
me sind in der Regel sehr 
umfangreich. Wer nicht 
tippen will, erhält wie 
immer die Möglichkeit, 
alle Programme dieses 
Heftes auf Diskette zu 
bestellen. Den Coupon 
finden Sie auf Seite 64. 
Doch auch kommerzielle 
Software und Zubehör 
für den CPC sind ein 
wichtiges Hilfsmittel bei 
der Arbeit mit diesem 
Computer. Unsere Test­
berichte, die Sie in dieser 
Ausgabe finden, wollen 
einen kleinen Überblick 
über die noch verfügba­
ren Programme und Gerä­
te geben und Ihnen Kauf- 
hüfen bieten. Vom 
BASIC-Compiler bis zur 
Sprache C ist alles ver­
treten.
Besonders hervorzuhe­
ben ist dabei die RAM- 
Disk der Firma dk'tronics. 
Dieser britische Herste/- 

■ ler war es, der von Anfang 
an Zubehör für den CPC 
lieferte. Unsere Erfahrun­
gen mit der Silicon Disc 
finden Sie ab Seite 17. 
Und sie sind durchweg 
positiv.
Für die zahlreichen Freun­
de von Turbo-Pasca! haben 
wir auch etwas zu bieten. 
Wenn Sie schon immer 
wissen wollten, wie Sie in 
einer Grafik Flächen aus- 
fül/en können: Ab Seite 
20 finden Sie ein Pro­
gramm mit einer ausführ­
lichen Erläuterung. Wer 
nur in BASIC program­
miert, kann mit diesen 
Hinweisen eine entspre­

chende Routine selbst 
entwickeln.
Natürlich dürfen auch die 
Tips und Hilfen für CPC- 
Einsteiger nicht fehlen. 
Unser Checksummer auf 
Seite 11 sorgt für fehler­
freies Abtippen. Und 
wenn Sie Probleme mit 
mehrteiligen Program­
men haben, so lesen Sie 
unseren Beitrag auf 
Seite 6. Begriffe wie Binär­
lader und Maschinencode 
stellen für Sie dann sicher­
lich keine Geheimnisse 
mehr dar.
Wer seinen CPC schon 
seit längerer Zeit besitzt, 
hat ihn wahrscheinlich 
bereits um ein Zusatz- 
Laufwerk erweitert. 
Nicht selten dürfte dies 
das Laufwerk der Firma 
Vortex sein.
Assembler-Programmie­
rer aber haben gerne Zu­
griff auf die internen 
Routinen des F/oppy- 
ROMs. Vortex hat dem 
aber einen Riegel vorge­
schoben, indem die ent­
sprechenden Bausteine 
durch einen trickreichen 
Kopierschutz abgesichert 
wurde. Wie Sie trotzdem 
ans ROM kommen und 
nachsehen können, was 
dort abläuft, finden Sie 
in unserem Beitrag ab 
Seite 128. Kopieren dür­
fen Sie es selbstverständ­
lich trotzdem nicht. 
Auch wenn es Soft- und 
Hardware-Hersteller 
gleichermaßen behaup­
ten: Ein Spielzeug ist der 
CPC nicht. Vielmehr ist 
er ein vorzüglicher Spie/e- 
Computer, dessen Quali­
täten a/s Arbeitstier man 
aber nicht unterschätzen 
sollte. Und ein besseres 
Gerät, mit dem Sie auf 
einfache Weise den Ein­
stieg in die Welt des Pro­
grammierens schaffen 
können, werden Sie 
kaum finden.
Auch in Zukunft viel 
Spaß und Erfolg mit 
Ihrem CPC wünscht Ihnen 
Ihr
Alwin Ertl
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Die leidigen Mehrteiler

Starthilfe
Mehrteilige Programme können noch so exakt abgetippt sein: Wenn die 
Reihenfolge beim Start nicht stimmt, läuft nichts. Auch ein falscher Spei­
chername führt zu Problemen. Aber "Mehrteiler" müssen nun einmal sein. 
Sie sind leistungsstark und holen mehr aus dem relativ kleinen CPC-Spei- 
eher. Dieser Artikel klärt, wie man mit Ladeprogrammen besser zurecht­

kommt.

cheradressen und in der richtigen 
Reihenfolge den Programmablauf 
bewirkt. Aber wie soll man-solche 
Zahlen dem Leser mitteilen? Für 
jede Adresse einen Poke eingeben?

Es ist allgemein üblich, daß man 
hierzu einen ‘Datalader’ entwirft 
und natürlich die dazugehörigen Da- 
tas auflistet. Eine FOR-NEXT 
Schleife liest die hexadezimalen 
Zahlen, überprüft diese, falls es so 
programmiert wurde und poked

Immer wieder erreichen uns Nach­
fragen, warum denn Programme in 
mehrere Teile zerlegt werden. Unse­
re Hotline oder unsere Programm­
bearbeiter wissen ein traurig Lied 
darüber zu singen, wie schwer es ist, 
die richtige Benutzungsanleitung zu 
schreiben. Immer fehlt ein wichti­
ger Punkt, immer bleibt etwas un­
geklärt. Dadurch kommt es auch zu 
Fehlern, weil die Speichernamen 
nicht korrekt sind, weil in der fal­
schen Reihenfolge gestartet wird 
oder weil bestimmte Files nicht vor­
handen sind. Wir wollen deshalb 
einmal klären, wieso Programmau- 
toren überhaupt ihr Listing zer­
pflücken und wo die Fehlermög­
lichkeiten sein könnten, wenn es 
am Ende aller Abtipperei doch 
nicht läuft.

SPEICHERNAME IST WICHTIG

Schneider CPC-Welt kann (und will) 
seinen Lesern nicht vorschreiben, 
wie sie ihr Programm zu nennen ha­
ben. Es ist völlig egal, ob ein Konto­
führungsprogramm unter ‘Kasse’, 
‘Konto’ oder gar nur einer Nummer 
abgespeichert wird, solange es aus 
einem einzigen Listing besteht. In 
dem Moment, wo ein Programm in 
zwei Teilen gedruckt ist, sollten Sie 
jedoch mißtrauisch werden und sich 
an unsere Namensvorschläge halten. 
Es sei denn, Sie haben diesen Arti­
kel gelesen, kennen sich etwas aus 
und ändern das Programm nach Ih­
ren Bedürfnissen um. Wie das geht, 
wird am Schluß ebenfalls verraten.

WARUM ÜBERHAUPT 
PROGRAMMTEILE?

Es gibt gleich drei Gründe, ein Pro­
gramm zu zerlegen. Der erste und

einfachste ist der, daß immer be­
stimmte Routinen als “Bibliothek” 
vorliegen, auf die erst einmal zu­
gegriffen werden kann. Denkbar ist, 
daß in einem Spiel erst einmal wich­
tige Parameter bestimmt werden - 
Schwierigkeitsgrad, Anzahl der Le­
ben usw. —, bevor der Hauptteil mit 
dem eigentlichen Spiel eingeladen 
wird. Auch die Definition des deut­
schen Zeichensatzes gehört dazu. 
Ein kurzes Listing legt fest, auf wel­
chen Tasten die Umlaute hegen. Die­
ses Programm wird gestartet und ist 
damit im Speicher aktiv, egal wel­
ches Anwenderprogramm danach 
eingelesen wird. Wichtig ist nur, 
daß zwischen den beiden Teilen kein 
Reset (Drei-Finger-Griff mit Sliift, 
Esc und Ctrl) ausgeführt wird. Hat 
man einmal die deutschen Umlaute 
definiert, dann reicht dies für alle 
anderen Programme.

So denken natürlich auch unsere 
Autoren, die in diesem Fall den 
Bibliotheksteils ‘Umlaute’ einfach 
mitschicken. Und es wird von ihnen 
natürlich ebenso verfahren, wenn 
der Speicherplatz knapp wird. Das 
Listing zum deutschen Zeichensatz 
zum Beispiel nimmt im Speicher 
des CPC wesentlich mehr Platz ein 
als die einmal aktivierten Parame­
ter. Je aufwendiger ein Programm 
ist und je mehr Optionen der Autor 
dem Anwender bieten will, desto 
geiziger muß er mit dem verfügba­
ren Speicher umgehen. Kem Wun­
der, daß so zum Beispiel Günther 
Radestock, der Programmierer von 
GPaint, die Hardcopy-Routine als 
separates Programm ablegte.

Aber gerade bei diesem Zeichen­
programm ist noch etwas anderes 
zu beachten, und damit kommen 
wir zum dritten Grund, warum es 
“Mehrteiler” gibt. Es sind dies die 
Mascliinenprogramme. Streng ge­
nommen handelt es sich dabei nur 
um eine seiner endlos lange Zalilen- 
kette, die in den richtigen Spei-

Wer lädt

Mehrteilige Programme führen immer 
wieder zu Fragen, auch wenn die Dateien 
durch Extensions gekennzeichnet sind. 
Der Artikel schafft endlich Klarheit.

dann den richtigen Wert ab. Dieser 
Vorgang gehört eigentlich nicht 
zum Programmablauf, sondern 
dient der Initialisierung eines Ma­
schinenprogrammes oder auch nur
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von RSX-Befehlen (im Grunde ge­
nommen nichts anderes).

Warum, so kann man sich überle­
gen, soll der Computer bei jedem 
Programmstart Datas lesen, verglei­
chen und einpoken? Dies kostet 
Zeit und Speicherplatz. Letzteres 
sowohl auf der Diskette als auch im 
Speicher. Wäre es nicht besser, ein 
einmal erzeugtes Mascliinenpro- 
gramm als solches abzuspeichern 
und bei Bedarf dieses lauffällige

was ???

Programm aufzurufen, anstatt es 
immer wieder neu zu erzeugen? 
Richtig, es ist sinnvoller, wenn­
gleich eine ungenaue Besclireibung 
zu Fehlern bei der Bedienung füh­
ren kann.

SPEICHERBEREICHE 
ABSICHERIM

Deshalb einmal eine kurze Erklä­
rung dessen, was eigentlich passiert. 
Dabei wird folgendermaßen vorge­
gangen: Wie immer wird ein Data- 
programm eingelesen und in die 
richtigen Speicheradressen abgelegt. 
Bevor . es jedoch gestartet wird, 
sichert man den Speicherbereich 
auf Diskette ab. Dies kann einfach 
mit dem Befehl SAVE “Name”,

B, Startadresse, Länge geschehen. 
So wie er hier beschrieben ist, wür­
de der Speicherbefehl auf der Dis­
kette automatisch ein Binärfile ab­
speichern, welches man an der Ex­
tension “BIN” erkennt. Bei der 
Kassette wird allerdings nicht mit 
den drei Kennbuchstaben hinter 
dem Dateinamen gearbeitet.

Der Unterschied zwischen Band 
und Diskette wird auch beim Ein­
lesen gemacht. Bei einem Lauf­
werk müssen Sie sich nicht darum 
kümmern, ob ein Binärfile vorliegt. 
Starten Sie einach mit RUN “Na­
me”. Der Kassettenrekorder ver­
langt jedoch die Eingabe der Para­
meter wie beim Abspeichern.

Liegt das Binärfile eines mehrtei­
ligen Programmes auf Diskette 
(Kassette), dann benötigen Sie den 
Datalader nicht mehr. Noch einmal 
sei daran erinnert, daß es Datalader 
gibt, die immer gestartet werden 
müssen. Hier ist nur die Rede von 
den Dataladern, die ein Maschinen­
programm erzeugen und abspei­
chern.

RATSCHLÄGE ZUM ABTIPPEIM 
BEI BIN-FILE ERZEUGENDEN 

DATALADERN

Tippen Sie prinzipiell erst einmal al­
le Teilprogramme ab und speichern 
Sie diese einzeln, wenn möglich 
unter den angegebenen Namen. 
Wenn wir mehrere Teile abdrucken, 
dann ist dies nötig, und keines der 
Listings ist überflüssig. Verfahren 
Sie also nicht so wie einer unserer 
Leser, der zwei Listings “in einem 
Aufwasch” Iiintereinander wegge­
tippt hat und unsere vermeintliche 
Unzulänglichkeit durch den RE- 
NUMBER-Befehl wettrnachen woll­
te.

Wenn der Begleittext den Hin­
weis auf ein Binärfile gibt, dann 
starten Sie das entsprechende Pro­
gramm zuerst. Der Hinweis wird 
auf jeden Fall im Programmkopf 
des Dataladers wiederholt. Ist das 
Binärfile abgespeichert (meist ge­
schieht dies automatisch), dann 
können Sie den Datalader für im­
mer vergessen; heben Sie sich aber 
zur Sicherheit noch eine Kopie auf. 
Starten Sie dann jenes Listing, wel­
ches als Hauptprogramm ausgewie­
sen ist. Es sucht sich “sein” Ma­

schinenprogramm, das Binärfile, 
und liest es ein. Meist ist damit die 
Arbeit getan.
Auch bei jenen Dataladern, die kein 
Maschinenprogramm erzeugen, ist 
die Sache ähnlich, nur müssen Sie 
hierbei immer erst mit diesem Pro­
gramm starten Sie dürfen es also 
nicht entfernen. Meist steht am 
Ende der POKE-Schleife eine 
Befehlszeile, mit der das nachfol­
gende Hauptprogramm gestartet 
wird. Das bedeutet aber auch, daß 
das Hauptprogramm unter diesem 
Namen abgespeichert sein muß. 
Auch bei diesem Mehrteiler-Typ 
dürfte es dann keine Startschwierig­
keiten geben.

BIBLIOTHEKEN-START

Bibliotheks-Programmteile verhal­
ten sich zumeist wie ein immer be­
nötigter Datalader, in der Regel 
wird auch das Hauptprogramm 
nachgeladen. Es kann jedoch vor­
kommen, daß man eine Zeichen­
satz-Definition startet, und nach 
einer kurzen Dauer meldet sich der 
Bildschirm mit einem schnöden 
READY. Damit ist aber noch nichts 
verloren. Es fehlte ganz einfach der 
Befehl zum Laden des Hauptpro­
grammes. Den können Sie selbst 
mit RUN “Name” im Direktmo­
dus eingeben.

WICHTIG FÜR KASSETTEN­
BENUTZER; REIHENFOLGE 

BEACHTEN

Bei allen beschriebenen Methoden 
muß der Benutzer des Datenrekor­
ders noch einen wichtigen Punkt 
beachten. Die Programmteile müs­
sen in der richtigen Reihenfolge 
abgespeichert werden, um den ein­
wandfreien Start zu gewährleisten.

Vielleicht sind damit einige Un­
klarheiten beseitigt, die bei den 
immer größeren und leistungsfähi­
geren Programmen auftreten kön­
nen. Wenn sich beim Start von 
RUN “RSXDEMO” mal wieder 
nichts rührt, dann wissen Sie, daß 
liier vorher eine Bibliotheksroutine 
hätte eingelesen werden müssen.

(GS)
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■ ANWENDER-SOFTWARE

TAS

Konkurrenz für dBase
Man glaubte schon, im Bereich der Dateiverwaltungen gäbe es für den CPC 
nichts besseres als dBase. Aber die englische Firma Tasman, die sich be­
reits mit einem Textprogramm hervortat, hatte keine Angst vor der mäch­

tigen Konkurrenz. Das Ergebnis kann sich sehen lassen.

eigenen Programmiersprache, die 
individuelle Anpassungen jederzeit 
möglich macht. Diese Anpassungs- 
möglichkeiten sind aber nicht ohne 
Auswirkungen auf den Anwender, 
der mit diesem Werkzeug zwar viele 
Möglichkeiten erhält, sie aber noch 
zu beherrschen lernen muß.

Und nun fängt es an, spannend 
zu werden, da man anfangs doch

Wenn ein neues Produkt für den 
Schneider CPC 6128 in der Wer­
bung derart hochgelobt wird wie 
die hier besprochene relationale 
Datenbank TAS, ist man immer 
gespannt, ob sich die vielverspre­
chenden Werbeaussagen in der 
Praxis auch beweisen, denn die 
Meßlatte liegt hoch. Eckwerte für 
Datenbanken auf dem CPC hat der 
Marktstandard dbase II bereits ge­
setzt. Ob sich mit TAS nun völlig 
neue Perspektiven auftun?

RELATIONALE DATENBANK 
WAS IST DAS?

Viele von uns haben es sich leider 
angewöhnt, mit computerspezifi­
schen Begriffen sehr gedankenlos 
umzugehen, ohne vorher zu prüfen, 
ob die Begriffsinhalte durchgängig 
geklärt worden sind. Wir wollen die­
sen Fehler hier nicht wiederholen 
und zunächst klären, was man sich 
unter einer relationalen Datenbank 
vorzustellen hat.

Eine Datenbank verwaltet Daten, 
das ist sicher nicht neu und auch 
nicht besonders aufregend. Einfa­
che Dateiverwaltungen, die jeder 
Basieprogrammierer für eigene 
Anwendungszwecke ohne große 
Mühe erstellen kann, erfüllen diesen 
Sachverhalt auch. Unterschiede 
ergeben sich erst dann, wenn zwi­
schen Dateien Beziehungen (Rela­
tionen) hergestellt werden können. 
Dies geschieht in der Regel durch 
sogenannte Index- oder Schlüssel­
felder. Adreßdaten lassen sich dann 
z.B. leicht mit Rechnungsdaten ver­
knüpfen, z.B. über das Schlüsselfeld 
“Name”. Nach diesem Prinzip 
lassen sich große Datenmengen 
unterschiedlicher Schwerpunkte 
sehr effektiv verwalten. Eine rela­
tionale Datenbank kann meist aber 
noch mehr. Sie ist anwenderspezi­
fisch programmierbar mit einer

Tasman wagt den Angriff auf dBase. Die­
se Datenbank verspricht mehr Leistung 
und einfachere Bedienung.

weit davon entfernt ist, eine spe­
zielle Anwendersoftware zu erwer­
ben.

BEEINDRUCKENDE 
MÄCHTIGKEIT

Wenden wir uns nun der Datenbank 
TAS selbst zu, die durch ihre Zah­
lenwerte zunächst einen bleibenden 
Eindruck hinterläßt. Mit TAS las­
sen sich bis zu 65.535 Datensätze 
zu je 10.254 Zeichen verwalten,

8
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wobei jedes Feld 254 Zeichen ent­
halten darf. Bei dieser Angebots­
fülle werden eingefleischte Dbase II 
Fans verschreckt aufhorchen, um 
sich dann wieder erleichtert zurück­
zulehnen, wenn sie errechnet ha­
ben, daß man dazu etwa 10 Fest­
platten ä 70 Megabyte benötigen 
würde. Keine Aussage also, was die 
Praxis anbelangt. Im Vergleich zu

dbase II schneidet TAS dennoch 
gut ab. Es können z.B. bei TAS bis 
zu 16 Dateien gleichzeitig geöffnet 
werden, wobei jede Datei max. 16 
Indexfelder mitbringen darf. Bei 
dbase II sind es nur 2 Dateien mit 
einem Indexfeld. Der Umfang 
eines Datensatzes bei dbase II ist 
mit 1000 Zeichen zudem sehr be­
schränkt. TAS erlaubt, wie bereits 
erwähnt, mehr als 10 mal so viel. 
Soweit die rechnerischen Perspek­
tiven.
Um nun den Besonderheiten von 
TAS gerecht werden zu können, ist 
eine Aufschlüsselung der Daten­

banksprache notwendig, die sich in 
ihrer Organisation von dbase II 
unterscheidet. TAS verfügt über 
einen “Compiler”, der zwar keine 
eigenständig lauffähigen Programm­
versionen erzeugen kann, für den 
Anwender dennoch einige Vorteile 
mit sich bringt. Zunächst wird jedes 
mit einem separaten Editor er­
stellte Quellprogramm mit dem 
Compiler in einen Zwischencode 
übersetzt, der sehr kompakt und 
schnell in der Ausführung ist. 
Dieser Zwischencode braucht zur 
Programmausführung entweder 
TAS selbst oder eines der zusätz­
lich erhältlichen Runtimemodule, 
die beim Vertreiber für etwa 
60 DM zu haben sind. Welche 
Vorteile dieses System dem Anwen­
der bringt, liegt auf der Hand. Der 
Nur-Programm-Anwender braucht 
nicht, wie unter dbase, das kom­
plette Programmpaket zu erwer­
ben, sondern nur ein weitaus bil- 
ligeres Runtimemodul. Wenn man 
jetzt noch die Speicherplatzer­
sparnis des Programm codes und den 
Geschwindigkeitsvorteil der Pro­
grammausführung in die Waag­
schale wirft, ergeben sich handfeste 
Vorteile gegenüber den dbase II An­
wendungen. Laute Lobgesänge sind 
dennoch nicht angebracht, da sicher 
einige Zeit vergehen wird, bis ge­
nügend TAS Anwendungen zu ha­
ben sind. Ob sie dann die Verbrei­
tung finden wie die des Marktstan­
dards, ist außerdem fraglich. Den­
noch kommt TAS in seiner Pro­
grammstruktur professionellen 
Programmentwicklern entgegen, die 
dank des compilierten Zwischenco­
des dem Anwender Einblicke in ih­
ren Quellcode verwehren können.

PROGRAMMENTWICKLUNG 
MIT HINDERNISSEN

Im Gegensatz zum Konkurrenten 
dbase II ist bei TAS — wie bereits 
erwähnt der Editor nicht im Pro­
gramm selbst integriert, sondern 
eine eigenständige Einheit, die nicht 
mitgeliefert wird. Die Programmver- 
treiber gehen davon aus, daß man, 
falls keine Textverarbeitung wie 
Wordstar vorliegt, den Editor ED. 
COM von der CP/M Systemdisket­
te nutzen kann. Zusammen mit der 
TAS Ablaufverwaltung und dem

Compiler ergibt sich ein Trio, mit 
dem sich leistungsstarke Anwen­
dungen realisieren lassen. In der 
praktischen Anwendung sieht eine 
Programmerstellung etwa so aus:

Zuerst legt man die Datenbank­
spezifikation fest, das heißt, man 
definiert die Struktur der Datei 
durch Fixierung des Feldnamens, 
der Feldgröße und so weiter. Diese 
Datenstruktur legt TAS in einem 
Datenverzeichnis (TASDICT) ab, 
das für Programmentwicklungen 
dann als eine Art Ablaufschema 
zur Verfügung steht. Ist diese 
Arbeit erledigt, kann die eigent­
liche Programmerstellung mit 
dem Texteditor beginnen. Selbst­
verständlich kann man verschie­
dene Unterprogramme oder Pro­
grammodule separat erzeugen 
und anschließend — genau wie 
letztlich das Gesamtprogramm - 
compilieren und durchtesten, bis 
schließlich eine unter TAS (oder 
Runtimemodul) lauffähige Pro­
grammversion vorliegt.

Doch bis dorthin kann es ein 
langer Weg sein, der schon so man­
chem erfahrenen Programmierer 
schlaflose Nächte bereitet hat. 
Die Fehlersuche wird mitunter 
bei TAS zur Tortur, da für jede 
Syntaxprüfung neue Programm­
durchläufe im Editor und Compi­
ler notwendig sind, und selbst 
dann, wenn sich dort keine Error- 
Meldung mehr einstellen sollte, 
ist man vor programmlogischen 
Hürden, die erst im Ablauf sicht­
bar werden, nicht gefeilt. Da hat 
es der dbase II Programmierer 
doch erheblich einfacher, Pro­
grammänderungen auszuführen 
und neue Versionen durchzutesten. 
Er muß allerdings langsamere Aus- 
führungsgeschwindigkeiten und 
speicherplatzintensivere Programm­
umfänge in Kauf nehmen.

DEUTLICHE VORTEILE IN 
DER SPRACHE

Die Datenbanksprache von TAS ist 
zunächst für jeden Neuling sehr 
komplex und abstrakt. Ein Einstieg 
ist etwa mit der Neulanderschlies­
sung beim Erlernen einer höheren 
Programmiersprache wie Pascal 
oder C vergleichbar. Ähnliche Über­
legungen kann man für dbase II

9
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aber auch anstellen. Anfangsschwie­
rigkeiten sind in beiden Programm­
sprachen zu erwarten. Vergleicht 
man nun aber die Leistungsfähig­
keit beider System, so hegt TAS 
eindeutig vorn. TAS erlaubt nicht 
nur die Definition von 254 Variab­
len, die auch als Array variable (bei 
dbase II Fehlanzeige) ausgelegt 
sein können, sondern bietet auch 
ausreichende Programmstrukturie- 
rungsmöglichkeiten, wie IF/THEN 
Konstruktionen, WHILE and FOR 
Schleifen sowie GOTO/GOSUB 
Konstruktionen. Leider verfügt 
TAS über keine Eingabemöglich­
keiten im Direktmodus, so daßz.B. 
selbst Sortieralgorithmen im Quell­
code erstellt werden müssen, bevor 
sie dem Anwender zur Verfügung 
stehen. Dieser kleinen Einschrän­
kung, die sich eigentlich schon aus 
der Compilerkonzeption von TAS 
ergibt, stehen dann aber die Mög- 
lichkeiten gegenüber, den Bild­
schirmdruck oder allgemeine Ausga­
bemasken bereits im Quehcode zu 
erstellen oder Standardfunktionen 
wie Löschen oder Speichern eines 
Datensatzes über die TRAP-Funk- 
tion als Tastaturabfrage ausführen 
zu lassen.

Insgesamt verfügt TAS über eine 
sehr professionehe Sprache mit al­
len Folgen einer ausgezeichneten 
Leistungsfähigkeit, die nicht unbe­
dingt leicht zu beherrschen ist.

Der Winterhit: . M
CPC-Liqhtpen 
kompletter Bausatz mit ausführlicher Bauanleitung, allen 
benötigten elektronischen Bauteilen, Platine, Anschluß- 
stecker sowie Programmlisting zum Ansteuern des 
Lightpens. Der Anschluß an den CPC 6128 kann pro­
blemlos über ein im Handel erhältliches Adapterstück 
erfolgen. Das Gerät ist auch vom Anfänger mit Elektro- 
nlk-Grundkenntnlssen problemlos aufzubauen.

Computertechnik 
Z. Zaporowski
Dreieckstraß« 2b 
5800 Hagen 1 
Tel.: 02331 / 86555

Die notwendige Einarbeitungszeit 
in eine neue Programmsprache wird 
durch ein gut durchdachtes Hand­
buch deutlich herabgesetzt. Der 
TAS beiliegenden Loseblattsamm­
lung im Ringbuchordner kann be­
scheinigt werden, daß sich ihre 
Autoren einer didaktischen Frage­
stellung zugunsten des Anwenders 
nicht entzogen hat. Bereits mit 
den Kapitelüberschriften (Lehrteil 
1) wird dieser Anspruch deutlich. 
Inhaltlich wird er ihm auch gerecht.

TAS - Datenbank rar CPC

Die Autoren führen zunächst den 
Anwender Schritt für Schritt in den 
Programmaufbau einer Adressver­
waltung ein. Notwendige Steps wer­
den durchgängig begründet und im 
Quellcode entwickelt. Dem User 
steht am Schluß dieses Kurses nicht 
nur eine fertige Adressverwaltung 
zur Verfügung, die der Anbieter 
übrigens als zusätzliches Bonbon als

DM 19,95
Versandkostenpauschale: DM 8.50
Transportversicherung. DM 2.00

TAS-An wendung mitliefert, viele 
der Standardroutinen dieses Pro­
gramms lassen sich leicht auf an­
dere Anwendungen übertragen.

Im weiteren Verlauf des Hand­
buches wird der Sprachumfang von 
TAS als Beschreibung der einzel­
nen Befehle abgehandelt. Dieser 
Teil fällt im Vergleich zu dbase II 
etwas mager aus. Der Mangel wird 
im Anhang des Buches allerdings 
durch kommentierte Quelltexte, die 
die Wirkung der einzelnen Befehle 
verdeutlichen sollen, ausgeghchen. 
Die Abrundung des Ganzen bildet 
die Beschreibung der Einsatzmög­
lichkeiten der vielen TAS Dienst­
programme, die der Anwender auf 
seiner Programmdiskette findet. 
Insgesamt ist das dbase II Hand­
buch zwar weitaus umfangreicher, 
in der didaktischen Konzeption 
aber wirkt es weniger überzeugend.

FAZIT:

Mit der Datenbank TAS erhält der 
Anwender ein Paket, das neben der 
eigentlichen Programmsprache ei­
nen Compiler, ein erstes Anwen­
dungsprogramm und ein gut struk­
turiertes Handbuch enthält. Zum 
Ladenpreis von DM 198,— ist die­
ses Angebot ein ernstzunehmen­
des Konkurrenzprodukt zum 
Marktstandard dbase II. Der Tat­
sache, daß dbase II dem Heiman­
wender schnellere Programmierer­
folge aufgrund des integrierten Edi­
torkonzeptes und des weniger ab­
strakten Sprachaufbaus verspricht, 
hat TAS seine professionellere Kon­
zeption entgegenzusetzen, die an­
fangs sicher einige Schwierigkeiten 
mit sich bringen wird, für den fort­
geschrittenen Anwender aber 
eigentlich unverzichtbar erscheint. 
Deshalb kann TAS gerade dieser 
Käufergruppe ohne Einschrän­
kungen empfohlen werden, zu­
mal der große Bruder (TAS +) 
auch auf den IBM-kompatiblen 
Geräten zu finden ist.

Einsteigern dürfen wir allerdings 
einen gravierenden Mangel nicht 
verschweigen, der eher das Pro­
grammumfeld betrifft. In puncto 
weiterführende Literatur zum Pro­
gramm sieht es sehr mager aus. Kein 
Vergleich zu dem, was zu dbase II 
angeboten wird.
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CHECKER-
der Eingabechecksummer 

für alle CPC s
Tippen Sie das Programm sorgfältig ab, denn trotz 

der Prüfsummen am Ende jeder DATA-Zeile können 
Statementvertauschungen nicht erkannt werden. 
Nach dem Abtippen gleich abspeichern, damit bei ei­
nem eventuellen Eingabefehler nicht alles neu einge­
geben werden muß!

Nach einem Programmlauf stehen zwei RSX-Befeh- 
le zur Verfügung: EIN und AUS. RSX-Befelile begin­
nen mit einem senkrechten Strich (Taste neben P mit 
Shift eingeben), und dann folgt der Befehlsname. 
Mit EIN wird der Checksummer aktiviert, mit AUS 
wieder abgeschaltet. Bei aktivem Checksummer er­
folgt nach der Eingabe einer BASIC-Zeile die Ausgabe 
einer vierstelligen Hexademizalzahl, die in eckige 
Klammem eingeschlossen ist. Diese Prüfsumme muß 
mit der im einzugebenden Listing enthaltenen Summe 
(am Ende jeder BASIC-Zeile) übereinstimmen. Ist dies 
nicht der Fall, dann stimmt irgendetwas nicht! Geben 
Sie die Zeile neu ein (kann auch mit Edit Zeilen­
nummer oder mittels der COPY-Cursor-Methode ge­
schehen!).

Da unser Checker — im Gegensatz zu anderen 
Checksummern — auch die Zeilennummer mit über­
prüft, muß auch diese korrekt sein, damit die Prüf­
summe stimmt.

Haben Sie ein Listing fehlerfrei abgetippt, dann 
speichern Sie dieses ab! Erst dann sollten Sie das ab­
getippte Programm starten, denn es könnte ja sein, 
daß das Programm dort, wo unser Checker seinen 
Platz hat, selbst aktiv wird oder eigene RSX-Befehle 
mit gleicher Aufrufsbefehlsfolge hat und es deshalb 
Felder gibt!

Da die Firmware der drei CPC-Typen leider unter- 
rchiedlich ist, verhält sich unser “Eingabe-Prüfer” 
beim Befehl AUTO unterschiedlich. Dieser Befehl 
kann beim CPC 464 nicht benutzt wwerden, da dann 
keine Prüfsumme ausgegeben wird. Beim CPC 664 
und 6128 ist der Einsatz dieses Befehles möglich.
Viel Glück mit dem Prüfprogramm! LMO

100 MEMORY &A2FF:'CHECKI.HEX
110 a=8A300:e=8A3F6 :zb=1000 :e = e+1
120 PRINT"Moment bi 11e . .." :F0R i=a TO e: 
READ d$:IF LEFT*(d$,1)="8"THEN flag=l
130 IFlflag AND p<>VAL(d$))THEN PRINT"Fe 
hl er in Zeile ”zb+l:END
140 IFfflag AND i=e)THEN 180
150 IF flag THEN i = i-1 :zb=zb+1 :p=0:d$=”"

:flag=0:GOTO 170
160 POKE i ,VAL("8"+d$):p=p+VAL("8"+d$) 
170 IF i<e THEN NEXT i
180 typ=PEEK(8BD71):IF typ=8E8 THEN 260 
190 IF typ=&55 THEN 220
200 IF typ=814 THEN 240
210 PRINT"CPC nicht erkannt !":END
220 POKE 8A331,8D4:POKE &A338,869:POKE & 
A339,8E8:POKE &A399,&D4:POKE 8A39D,8AA:P 
OKE 8A39E,8E7:POKE 8A3C0,82
230 POKE 8A3C1,8AC:P0KE &A3CF,85B:P0KE & 
A3E0,85B:P0KE 3A3F2,82 :POKE &A3F3,&AC:P0 
KE &A3EF,&8A:G0T0 260
240 POKE 8A331,8CF:POKE 8A338,864:POKE & 
A339,&E8:POKE &A399,&CF:POKE &A39D,&A5:P 
OKE 8A39E,8E7:POKE &A3C0,&2:POKE 8A3C1,8 
AC
250 POKE 8A3CF,85E:POKE 8A3E0,85E:P0KE 8, 
A3F2,&2:P0KE 8A3F3,8AC:P0KE 8A3EF,88A 
260 CALL 8A300:END
1001 DATA 01,0A,A3,21,19,A3,CD,DI,80329 
1002 DATA BC,C9,12,A3,C3,C3,A3,C3,80526 
1003 DATA D4,A3,45,49,CE,41,55,D3,8043C 
1004 DATA 00,00,00,00,00,CD,BF,A3,8022F 
1005 DATA F5,C5,D5,E5,2A,EF,A3,28,&0558 
1006 DATA 6A,E5,CD,98,A3,EI,30,63,804CB 
1007 DATA CD,04,EE,ED,53,EB,A3,CD,&055A 
1008 DATA A3,E7,22,E5,A3,ED,43,E7,8054B 
1009 DATA A3,09,22,E9,A3,21,00,00,8027B 
1010 DATA 22,ED,A3,3A,E7,A3,32,EE,80496 
1011 DATA A3,D6,05,47,DD,21,40,00,80303 
1012 DATA B7,DD,7E,00,5F,3A,ED,A3,8043B 
1013 DATA 83,B7,07,32,ED,A3,DD,23,80403 
1014 DATA 10,EE,2A,EB,A3,B7,85,B7,804A9 
1015 DATA 07,B7,84,32,ED,A3,2A,ED,8041B 
1016 DATA A3,3E,20,CD,5A,BB,CD,5A,8040A 
1017 DATA BB,3E,5B,CD,5A,BB,7C,CD,8047F 
1018 DATA A2,A3,7D,CD,A2,A3,3E,5D,8046F 
1019 DATA CD,5A,BB,E1,D1,C1,F1,C9,8060F 
1020 DATA CD,04,EE,D0,CD,D2,E6,37,8054B 
1021 DATA 9F,C9,5F,0F,0F,0F,0F,E6,802E9 
1022 DATA 0F,CD,B3,A3,7B,E6,0F,CD,8046F 
1023 DATA B3,A3,C9,FE,0A,38,02,C6,80427 
1024 DATA 07,C6,30,CD,5A,BB,C9,CF,80477 
1025 DATA 98,AA,F7,3E,FF,32,00,AC,80454 
1026 DATA 01,03,00,21,F4,A3,11,3A,80207 
1027 DATA BD,ED,B0,C9,3E,00,32,00,80393 
1028 DATA AC,01,03,00,21,Fl,A3,11,80276 
1029 DATA 3A,BD,ED,B0,C9,00,00,00,8035D 
1030 DATA 00,00,00,00,00,00,00,A4,800A4 
1031 DATA AC,CF,98,AA,C3,1D,A3,80440
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XBC BASIC-COMPILER

Bedingt 
einsatzbereit

Unter dem Namen Extended BASIC-Compiler (XBC) ist für die 
Schneider-CPC-Rechner ein Programm erhältlich, das den Eindruck 

erweckt, es könne Ihre Programme erheblich beschleunigen. 
Ob XBC hält, was sein Name verspricht, wollten wir genauer wissen 

und haben das Programm für Sie unter die Lupe genommen.

Die Aufmachung des XBC-Compi- 
lers macht einen semiprofessionel­
len Eindruck. In einem stabilen 
DIN-A5-Ordner erhalten Sie die 
Diskette nebst Handbuch. Letzte­
res besteht aus einer Sammlung 
fotokopierter Blätter; aber die 
Kopien sind wenigstens gut, und 
die Beschreibungen sind für erfahre­
ne Programmierer leicht zu verste­
hen. Für Anfänger ist XBC wohl 
nicht das Wahre, und zwar nicht 
nur aufgrund des Handbuchs.

STARTSCHWIERIGKEITEN

Zunächst möchten Sie wohl den 
Compiler starten. Und da wartet 
auch schon die erste Hürde. Die Dis­
kette wird im Vendor-Format aus­
geliefert, so daß Sie erst einmal 
sämtliche Dateien auf eine System­
diskette kopieren müssen. Das ist 
zwar selbstverständlich, sollte aber 
dennoch in der Beschreibung er­
wähnt werden. Wer sich mit CP/M 
noch wenig befaßt hat, dürfte hier 
Schwierigkeiten haben.
Mit welchem Befehl XBC gestartet 
wird, verschweigt das Handbuch 
dezent. Dafür beginnt es mit einer 
Liste der möglichen Fehlermeldun­
gen. Das mag zwar interessant sein, 
aber nicht zu diesem Zeitpunkt. 
Nach einigem Suchen stoßen Sie 
auf die Information, der Compiler 
werde mit X gestartet. Ein Blick ins 
Directory der Diskette schafft Ge­
wißheit: Auch das ist falsch. In ei­
nem Nachtrag zur CPC-Version ist 
schließlich zu erfahren, daß sich auf 
der Disk zwei Versionen befinden: 
XC für die 64KByte-Geräte und X6 
für den 6128.
Die Befehle für den Compiler und 
den integrierten Editor sind quer 
durchs Handbuch verstreut. Die Do­
kumentation ist jedoch vollständig 
und enthält auch detaillierte Infor­
mationen wie zum Beispiel zur in­
ternen Darstellung von Variablen. 
Daß es auch die Möglichkeit gibt.

ein Listing auszudrucken, finden 
Sie irgendwo gegen Ende des 
Buches.
Leider hat der Autor ein Stichwort­
verzeichnis für unnötigen Luxus ge­
halten; aufgrund des geringen Um­
fangs von nur fünfzig Seiten ist aber 
eine Suche im Inhaltsverzeiclmis 
und anschließendes hektisches Blät­
tern gerade noch akzeptabel. Das

Ein gutes Handbuch ergänzt die SoftwareRingbuchsystem erweist sich dabei 
als sehr nützlich. Sie können sich je­
derzeit die gerade benötigten Blät­
ter auf dem Schreibtisch zurecht­
legen.

EIN NEUES BASIC

Nachdem Sie den Compiler zum 
Laufen gebracht haben, wollen Sie 
wahrscheinlich schnell ein altes 
BASIC-Programm durchjagen, das 
Ihnen schon immer viel zu langsam 
war. Doch so einfach macht es Ih­
nen XBC nicht. Weder als BASIC-

noch als ASCII-Version ließ sich ei­
ne bereits vorhandene Datei in den 
Editor laden. Aber selbst wenn das 
funktioniert hätte, wäre der Erfolg 
höchst zweifelhaft gewesen. XBC 
steht nicht umsonst für „Extended 
BASIC Compiler“: Das Locomotive 
BASIC der Schneider CPCs ist für 
ihn das gleiche wie Chinesisch für 
einen Deutschen.
Die Sprache, die XBC versteht, 
heißt Extended BASIC und ist eine 
Eigenentwicklung des Autors. Ex­
tended BASIC arbeitet ohne Zeilen­
nummern und verwendet ausschließ- 
lich Labels. Außer den bekannten 
Datentypen existieren noch Byte 
für Werte bis 255 und Cardinal für 
positive Ganzzahlen. Besonders stö­
rend macht sich bemerkbar, daß 
XBC eine Variable ohne besondere 
Kennzeichnung als Cardinal-Wert 
versteht, während die meisten BA- 
SlC-Dialekte den Typ Real, also 
eine Fließkommazahl, vorausset­
zen. Die dadurch nötige Umgewöh­
nung führt anfangs häufig zu 
Fehlern.

Der Befehl GOSUB wurde zwar 
implementiert, ist aber eigentlich 
unnötig, da Unterprogramme ähn­
lich wie in Pascal durch die Namen 
ihrer Labels aufgerufen werden 
können. Als Vorteil gegenüber an­
deren BASICs sind die zahlreichen 
Schleifenoperationen zu werten. 
REPEAT und WHILE gibt es eben­
so wie FOR, das beim XBC auch 
mit DOWNTO funktioniert. Hier 
wurde eindeutig von Pascal abge-
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kupfert, was sich aber keineswegs 
nachteilig auswirkt.
Einen besonderen Sinn sah der Au­
tor wohl in dem Befehl LOOP, der 
eine Endlosschleife erzeugt. Ob 
dies wirklich nützlich ist, sei dahin­
gestellt. Die Möglichkeit, das Pro­
gramm über den WAIT-Befehl für 
eine bestimmte Zeitdauer zu unter­
brechen, kann auf jeden Fall von 
Vorteil sein. Mit den herkömmli­
chen FOR-Schleifen können Sie die 
Zeitdauer nur grob abschätzen; 
WAIT erledigt das für Sie auf die 
Millisekunde genau.
Weitere Features sind etwa die Um­
wandlung zwischen zwei verschie­
denen Datentypen oder die Bestim­
mung einer maximal zulässigen 
String-Länge in Array-Definitionen. 
Arithmetische Funktionen sind in 
der Regel mehrfach vorhanden, so 
daß Sie für jeden Datentyp eine ei­
gene Funktion verwenden müssen. 
Wahrscheinlich versprach man sich 
dadurch einen Geschwindigkeitszu- 
wachs, wie auch durch die Imple­
mentierung spezieller Funktionen 
für häufig benötigte Rechenvorgän­
ge. So kann zum Beispiel x zum 
Quadrat mit einer eigenen Funk­
tion SQR berechnet werden. Das 
kann wiederum zu Verwechslun­
gen mit der SQR-Funktion in ande­
ren BASIC-Versionen führen, wo 
diese Abkürzung bekanntlich für 
die Quadratwurzel einer Zahl steht.

MANGELNDE ANPASSUNG
AN DEN CPC___________________
Die Anpassung des XBC an den 
Schneider CPC ist leider nur mangel­
haft erfolgt. Die vielfältigen Möglich­
keiten für Sound und Textfenster 
bleiben ungenutzt, von den Grafik- 
routinen wurden nur einige in den 
Sprachschatz des Extended BASIC 
übernommen. Auch die Verwaltung 
von Dateien läuft völlig anders ab 
als gewohnt; dafür haben Sie die 
Möglichkeit, Dateien mit wahlfrei­
em Zugriff zu erzeugen.
Erfahrene Programmierer können 
die nicht implementierten Befehle 
durch die Einbindung von Assem­
bler-Routinen simulieren. Um diese 
Option jedoch wirklich ausnutzen 
zu können, sollten Sie außer BASIC 
wenigstens die Grundzüge von As­
sembler beherrschen und den Auf­
bau der CPC-Firmware kennen.

DER EDITOR: ZEILEN­
ORIENTIERT, ABER 
KOMFORTABEL_______________  
Wenn Sie schon mit einem völlig neu 
en BASIC arbeiten müssen, so sollte 
der zugehörige Editor wenigstens 
bequem zu bedienen sein. Das Einle­

sen von einem beliebigen Textver­
arbeitungsprogramm ist zwar theo­
retisch möglich; in der Praxis stel­
len sich Ihnen jedoch diverse Hin­
dernisse in den Weg, die darauf be­
ruhen, daß XBC ein besonderes For­
mat der Texte erwartet. In der Re­
gel lohnt sich der Aufwand einer 
Dateiumwandlung nicht, so daß Sie 
auf den integrierten Editor zurück­
greifen werden.
Dieser Editor arbeitet zeilenorien­
tiert. Jede Zeile erhält folglich eine 
Nummer, die jedoch für den Com­
piler keine Bedeutung hat. Dieser 
arbeitet, wie bereits erwähnt, aus­
schließlich mit den von Ihnen ver­
gebenen Labels.
Während des Editierens haben Sie 
Zugriff auf zahlreiche CP/M-Funk- 
tionen. So können Sie sich etwa 
zwischendurch ein Directory anse­
hen oder eine Datei umbenennen. 
Für einen Zeileneditor besitzt das 
Programm so angenehme Möglich­
keiten wie das Verschieben ganzer 
Programmblöcke oder das Suchen 
nach einem bestimmten Ausdruck. 
Das Umbenennen einer Variablen 
im ganzen Programm ist ohne gro­
ßen Aufwand möglich - ein Vor­
teil des Editor-Compiler-Systems 
gegenüber einem Interpreter.

COMPILIERTE FILES 
SELBSTÄNDIG LAUFFÄHIG

Ein einmal erstelltes Programm 
kann im Speicher oder auf Diskette 
compiliert werden. Auf dem CPC 
6128 haben Sie etwa 31,5 KByte 
für Text und Compilat zur Verfü­
gung; die 64KByte-Geräte bieten 
Ihnen nur knapp zehn KByte an. 
Bei Compilierung auf Diskette ent­
spricht dieser freie Platz gleichzeitig 
der maximalen Größe Ihres BASIC- 
Programms.
Ihre Programme werden, wenn Sie 
die entsprechende Option anwäh­
len, als COM-Version auf Diskette 
abgelegt. Mit dem Compiler erwer­
ben Sie zugleich das Recht, die von 
Ihnen mit Hilfe dieses Systems er­
stellten Programme gewerblich zu 
nutzen. Allerdings haben sämtliche 
dieser COM-Files einen kleinen 
Schönheitsfehler: Ein vor dem ei­
gentlichen Programm erscheinen­
des Titelbild weist Ihre Kunden dar­
auf hin, daß das Programm mit dem 
XBC-Compiler erstellt wurde. Das 
müßte nicht sein und wurde von an­
deren Firmen auch eleganter gelöst, 
etwa durch eine versteckte Copy­
right-Notiz in der COM-Datei.
Die Runtime-Bibliothek von XBC 
ist ziemlich umfangreich. Ein Text­
programm, das nur aus einer Kom­
mentarzeile und dem Befehl END

bestand, nahm auf der Diskette gan­
ze 17 KByte in Anspruch. Wenn" 
man die geringe TPA des Betriebs­
systems CP/M bedenkt, die auch 
auf dem 6128 nur 48 KByte beträgt, 
ist das nicht gerade wenig.

HOHE GESCHWINDIGKEITEN

An Schnelligkeit schlägt XBC das 
normale Locomotive BASIC jedoch 
um Längen. Ein Kreis wird von XBC 
in nur sechs Sekunden auf den Bild­
schirm gebracht, während der nor­
male Interpreter dazu 11,5 Sekun­
den benötigt. Einfache Rechenope­
rationen in einem zweitausend Zah­
len großen Array bewältigte XBC 
in zwei Minuten und zwei Sekun­
den. Locomotive BASIC war hier 
nur um zehn Sekunden langsamer, 
was aber hauptsächlich an der Bild­
schirmausgabe von immerhin vier­
tausend Zahlen gelegen haben dürf­
te. Der Berechnungsteil lief in XBC 
wesentlich schneller ab.
Seine wahre Stärke beweist der 
Compiler bei den transzendenten 
Funktionen. Die Aufgabe, zwanzig­
tausend verschiedene Werte der 
Funktion sin(x)*cos(x) zu berech­
nen, wurde in sechs Minuten und 
37 Sekunden erledigt. Das normale 
BASIC benötigte dazu zehn Minu­
ten und 21 Sekunden. Bei arithme­
tischen Operationen war der Com­
piler stets um einen Faktor von et­
wa 1,6 schneller als der Locomotive- 
Interpreter; beim Setzen einzelner 
Grafikpunkte betrug dieser Faktor 
sogar 1,9. Bildschirmausgaben im 
normalen Textmodus liefen dage­
gen nicht merklich schneller ab.

XBC: COMPILER FÜR 
SPEZIELLE ANWENDUNGEN

Die mangelnde Sound- und Grafik- 
Unterstützung machen XBC unge­
eignet für effektreiche Programme 
wie etwa Spiele. Die Übernahme 
bereits vorhandener Programme 
können Sie getrost vergessen, da 
XBC im Grunde genommen kein 
BASIC-Compiler ist, sondern ein 
Compiler-BASIC mit eigener Pro­
grammiersprache und Entwicklungs­
umgebung.
Wenn Sie jedoch mathematische 
oder technische Probleme auf Ihrem 
CPC lösen wollen, Ihnen hohe Re­
chengeschwindigkeiten wichtig sind, 
und Sie außerdem keine Scheu da­
vor haben, BASIC quasi neu zu er­
lernen, so ist der XBC-Compiler ein 
nützliches Hilfsmittel. Der Preis in 
Höhe von 99 Mark hält sich eben­
falls in erschwinglichem Rahmen.

J£D
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■ C-SPLITTERBBIBBBBHBnnBBHBi

Sprechen Sie „C“
Die Sprache „C“

schiede und Ergänzungen sind dabei 
aber nicht immer von Nachteil, son­
dern manchmal sogar sehr sinnvoll.

WAS IST ARNOR-C?

auf CPC

und Joyce

Die Sprache C konnte in der letzten Zeit mehr und mehr Freunde ge­
winnen. Sie hat sich als sehr populäre Programmiersprache für Mikrocom­
puter etabliert. Flexiblilität und Effizienz sind nur zwei Schlagwörter, auf­
grund derer sie sich bei der neuen Generation der Home-Computer mit 
dem 68000er-Prozessor durchgesetzt hat. Wie leistungsstark C ist, zeigt 
sich daran, daß ganze Betriebssysteme mit ihr geschrieben wurden und 
werden! Besitzer der Schneider-8-Bit-Systeme brauchen auf diese - nun 
in Mode gekommene - Sprache nicht zu verzichten. In diesem Artikel 
können Sie - nach den einführenden Informationen - unseren Testbe­
richt über Arnor-C lesen, welche sowohl für den CPC6128 als auch für 
Joyce angeboten wird. Unsere Rubrik C-Splitter werden Sie auch in den 
nächsten Heften wiederfinden.

Der Arnor-C-Compiler ist eine volle 
Implementation des C-Standards, 
wie er von Kernighan und Ritchie 
definiert wurde, allerdings mit klei­
nen Ergänzungen und einer ganz 
wesentlichen Besonderheit; doch 
von dieser später! Zusätzlich zum 
Standard ist das Präprozessor-Kom­
mando #assert vorhanden, welches 
einen Variabienwert abfragt und 
dann, wenn dieser z.B. Q ist, die 
Kompilation abbricht. Das Kom­
mando #include weicht ebenfalls 
leicht vom Standard ab. Mit diesem 
Befehl kann festgelegt werden, ob 
das zu kompilierende File auf dem 
aktuellen Laufwerk oder aber auf 
allen Laufwerken gesucht werden 
soll; eine positive Erweiterung also!

WAS LÄUFT BEI CAB?
Damit keine falschen Hoffnungen 
geweckt werden, zu Beginn gleich 
der Hinweis, daß Arnor’s C nur 
unter CP/M-Plus arbeitet! Dies be­
deutet, daß im Normalfall nur 
JOYCE und CPC6128-Besitzer in 
den Genuß von C-Programmen 
kommen. Inwieweit „aufgemotzte“ 
464er oder 664er mit diesem Pro­
grammpaket arbeiten können, falls 
sie über CP/M+ verfügen, haben wir 
nicht getestet! Ebenfalls gleich vor­
weg, um keinen falschen Eindruck 
entstehen zu lassen: Das Programm­
paket ARNOR-C und das zugehö­
rige Handbuch allein eignen sich 
nicht dazu, die Sprache C zu ler­
nen! Es ist kein Lehrprogramm, 
sondern Anwendungssoftware. Die 
C-Kenntnise muß man sich mit ent- 
spechendem Lehrmaterial aneignen.

WAS IST C EIGENTLICH?

C ist eine — für allgemeine Anwen­
dungen — sehr universelle Program­
miersprache, die ursprünglich für 
das UNIX-Betriebssystem entwor­
fen und entwickelt wurde. Sie ist 
aber nicht an eine bestimmte Hard­
ware oder an ein bestimmtes Be­
triebssystem gebunden, sondern für

viele Maschinen verfügbar.
Wie leistungsstark C ist, zeigt 

sich am eindruckvollsten daran, daß 
beispielsweise das Unix-Betriebssy- 
stem in C geschrieben wurde.

Die C-Sprache ist sehr maschinen­
nah und deshalb schwieriger zu er­
lernen als z.B. die Hochsprache Ba­
sic. Viele grundlegenden Ideen von 
C stammen von der Programmier­
sprache BCPL (Richards, 1969) 
bzw. von B (Johnson und Kernig­
han, 1973). Man kann C deshalb 
als verbesserten Nachfolger der 
Sprache B betrachten. Der Stan­
dard der Sprache C wurde im Buch 
„The C Programming Language“ 
von Brian W. Kernighan und 
Dennis M. Ritchie im Jahre 1977 
festgelegt. 1978 wurden nachträg­
lich noch einige Sprachelemente 
hinzugefügt. Verschiedene Anbieter 
von C-Compilern haben außerdem 
noch eigene Elemente eingebaut, so 
daß manchmal bereits — etwas ab­
weichend vom Standard — verschie­
dene Dialekte entstanden sind 
(leider!).

Die wichtigste Frage bei einem 
C-Compiler ist also immer, ob er 
sich an den Standard hält und in­
wieweit der komplette Sprachum­
fang nach Kernighan und Ritchie 
implementiert wurde. Kleine Unter­

Um zu einem lauffähigen C-Pro- 
gramm zu kommen, müssen ganz 
bestimmte Stufen eines festgelegten 
Ablaufes erfolgen. Im Gegensatz 
zur Basic-Programmierung auf den 
CPCs mit dem eingebauten Inter­
preter wird ein C-Programm mit ei­
nem Text-Editor erstellt. Das erstell­
te „Text-File“ muß dann kompiliert 
und später gelimt werden. Damit C- 
Programme auf unterschiedlichen 
Computern ablaufen können, 
müssen beispielsweise verschiedene 
Hardware-Eigenschaften berücksich­
tigt werden. Diese sind aber von 
Computer zu Computer verschieden, 
sie sind rechnerspezifisch. Quell- 
Files, also die mit einem Textpro­
gramm erstellten ASCII-Files, kön­
nen zwar von einem Computersy­
stem übernommen, um dann auf 
einem anderen kompiliert zu wer­
den, fertige Kompilate aber kön­
nen meist nicht von einem Com­
putertyp zu einem anderen über­
tragen und zur Ausführung ge­
bracht werden. Rechnerspezifische 
Eigenheiten werden bei der Kom­
pilation zugefügt! Auch bei Arnor’s 
C ist dies ähnlich, denn Arnor bie­
tet sogar zwei Möglichkeiten! Dies 
hängt vor allem damit zusammen, 
daß Speicherplatz knapp ist, und
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C-SPLITTERH

das gilt insbesondere für die CPC- 
Laufwerke! Mit Platz muß vor al­
lem auf den Disketten gegeizt wer­
den.

ARNOR-C- EIN TEIL EINES 
ZWITTERS

üblicherweise werden C-Programme 
mit einem sog. „Run-Time-Modul“ 
versehen und sind deshalb eigen­
ständig lauffähig! Beim Arnorpro- 
dukt aber wird im Regelfall dieser 
Teil nicht hinzugefügt und deshalb 
wird — bei mehreren C-Programmen 
auf einer Diskette — sehr viel Spei­
cherplatz gespart. Da ein Programm 
in dieser Form aber nicht laufen 
kann, muß dieser benötigte Teil im 
Fall des Aufrufes zugefügt wer­
den. Man kann ihn gewissermaßen 
als einen Interpreter betrachten, der 
zusätzlich zu den Programmen in 
der „Kurzform“ geladen wird. Man 
kann diese Methode als einen Mit­
telweg zwischen Compiler und In­
terpreter sehen und spricht in sol­
chen Fällen auch von Semicompi­
lern.

Arnor wendet zur Speicherplatz- 
Einsparung also einen kleinen Trick 
an. Andererseits aber kann jemand, 
der diesen „Run“-Teil, der bei 
Arnor RUNC.COM heißt, nicht hat,

auch nichts mit diesen Rumpf-C- 
Programmen anfangen. Die Weiter-
gäbe dieser Files ist deshalb meist 
sinn- und zwecklos. Weshalb wir in 
der Zwischenüberschrift von einem 
Zwitter geschrieben haben, erfahren 
Sie etwas später.

ERST HANDBUCH LESEN!

Das Handbuch ist das erste, was bei 
kommerzieller Software in Augen­
schein genommen werden sollte 
(sonst kann man mit einem derarti­
gen Programmpaket ja nicht arbei­
ten), und deshalb soll es auch gleich 
beurteilt werden. Es ist in gut ver­
ständlichem Englisch geschrieben, 
die Einteilung fand allerdings nicht 
unsere begeisterte Zustimmung. 
Hierfür ausschlaggebend war die Mi­
schung von Vorgehensweisen und 
Erklärungen zwischen den beiden 
Rechnertypen CPC6128 und Joyce. 
Andererseits aber wäre es wahr­
scheinlich zu kostenträchtig, wenn 
für jeden der beiden Computer­
typen ein eigenes Handbuch ge­
schrieben worden wäre, denn ein 
Programmpaket wie C wird ganz be­
stimmt nicht in solchen Mengen 
verkauft wie beispielsweise ein 
Textverarbeitungsprogramm.

DER LIEFERUMFANG VON 
ARNOR-C

Neben dem schon erwähnten Hand­
buch erhält der Käufer noch eine 
Diskette . im Drei-Zoll-Format, die 
ziemlich „vollgepackt“ ist. C be­
steht also nicht nur aus einem Com­
pilerfile, sondern aus verschiedenen 
Programmen mit unterschiedlichen 
Aufgaben. Wichtig, um C-Program­
me zu schreiben, ist ein Text-Edi­
tor, denn wie bei anderen Program­
miersprachen auch, muß ja erst ein 
Quellfile geschrieben werden. Und 
hier staunten wir nicht schlecht, 
denn der mitgelieferte Text-Editor 
APED erinnerte uns sehr stark an 
das ebenfalls von Arnor stammende 
Textverarbeitungsprogramm PRO­
WORT bzw. dessen englische Ver­
sion PROTEXT. Kein Wunder, 
denn APED (Arnor Programm 
EDitor) ist die volle Implementa­
tion des PROTEXT-Programm- 
Modes!

Ein äußerst leistungsfähiger Text- 
Editor also, mit dem es möglich ist, 
zwei Files gleichzeitig zu bearbei­
ten. Damit ist es gewährleistet, daß 
man auf äußerst einfache Weise Pro­
grammteile aus einem Quellfile in 
ein anderes umkopieren kann. Auch 
Funktionen wie „Suchen“ und „Er­
setzen“ sind damit verfügbar.
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DAS LESEN VON README-FILES 
IST ÄUSSERST WICHTIG!

Jeder Käufer sollte sich von den er­
sten Arbeiten zunächst das auf der 
Diskette enthaltene README-File 
ansehen, denn in diesem stehen 
wichtige Informationen: Korrektu­
ren für das Handbuch, Hinweise 
für die ebenfalls mitgelieferten 
Quellfiles u.ä. Auch für uns sind 
diese Infos wichtig, denn wir kön­
nen damit ganz genau aussagen, 
welche Version bzw. welchen Stand 
der Software wir im Test hatten 
(Arnor C Latest Informations 20, 
May 1987). So fanden wir in die­
sem File auch die Hinweise, daß die 
Library-Funktionen ESCOFF und 
ESCON (ESCape OFF und ESCape 
ON) neu aufgenommen wurden; au­
ßerdem auch Korrekturen zu 
BUSYPR und MATHERR sowie 
Hinweise für das Linken von Ma­
schinencode und C.

README-Files sind eine einfa­
che und praktische Methode, dem 
Endkäufer die neuesten Ergänzungen 
und Fehlerberichtigungen mitzutei- 
len, ohne neue Handbücher drucken 
zu müssen und sind neuerdings bei 
fast allen kommerziellen Programm­
paketen üblich.

JETZT GEHT'S LOS!

Wie heute meist für kommerzielle 
Software üblich, sollte von der Ar- 
nor-C-Diskette zuerst eine Arbeits­
version erstellt werden, damit man 
im Falle eines Falles auf das Origi­
nalprogramm wieder zurückgreifen 
kann. Wie das durchzuführen ist, 
steht im Handbuch. Aber nicht in 
der Klarheit, wie mancher es sich 
wünschen würde. Da Arnor nicht 
weiß, welche Gerätekonfiguration 
beim Anwender letztendlich vor­
liegt, ist nur eine allgemeine Be­
schreibung enthalten. Das bedeu­
tet für denjenigen, der mit C arbei­
ten will, daß CP/M-Grundkenntnis- 
se vorhanden sein müssen.

TROTZ TRICK : DISKETTEN­
SPEICHER TUT NOT!

Unsere ersten Tests erfolgten mit ei­
nem CPC6128 ohne externes Lauf­

werk. Da uns damit die Handha­
bung zu umständlich war, haben 
wir nach sehr kurzer Zeit dann eine 
Vortex-Station mit X-Modul ange­
schlossen. Damit ließ sich weit 
komfortabler arbeiten, und wir 
mußten nicht dauernd Diskjockey 
spielen. Über die Handhabung und 
den Ablauf bei der C-Programmie- 
rung zu schreiben, würde hier zu 
weit führen. C-Einsteiger dürfen 
sich aber nicht darüber wundern, 
daß die Vorgänge bis zur Erstel­
lung des ablauffähigen Programmes 
viel Zeit in Anspruch nehmen kön­
nen. Dies hat aber nichts mit Ar­
nor oder dessen C-Paket zu tun, 
sondern ist nun einmal so, auch auf 
schnelleren und teureren Maschi­
nen. Pascal- und auch Maschinen­
sprache-Programmierer kennen dies 
wahrscheinlich schon.

DIE HAUPTTEILE VON 
ARNOR-C

Der Editor wurde schon erwähnt, 
er ist sehr leistungsfähig. Aber das 
Schreiben von Quell-Codes ist nur 
eine Seite; letztendlich will man ja 
ein lauffähiges C-Programm erstel­
len. Dazu ist ein Compiler erforder­
lich, der den Quellcode kompiliert. 
Danach ist der Linker und ggf. der 
Joiner an der Reihe. Diese Files 
sind selbstverständlich im Liefer­
umfang enthalten.

DER ZWEITE TEIL DES 
ZWITTERS

Wie schon erwähnt, handelt es sich 
beim „Prüfling“ um einen Zwitter. 
Denn im Regelfall werden keine 
eigenständig lauffähigen Programme 
erzeugt, sondern „semikompilierte“ 
Files, die dadurch ablaufen können, 
daß das Runtime-Programm „RUN.- 
COM“ aufgerufen wird.“

Nachdem wir uns am Komfort 
des getesteten Programmes erfreut 
hatten, wollten wir auch eigenstän­
dige Programme erzeugen. Wir hat­
ten es schon im Handbuch gelesen: 
Dazu wird ein zusätzlicher Teil, 
nämlich MAKECOM.COM, benö­
tigt, der zugekauft werden muß! 
Ein wesentlicher Teil fehlte also. So 
etwas empfanden wir aber als Zu­
mutung und machten deshalb unse-

rer Verärgerung hierüber bei Arnor 
Luft.

Drei Tage später hatten wir eine 
neue Diskette, auf welcher dieser 
„fehlende Teil enthalten war! Vie­
len Dank im Namen der zukünfti­
gen Käufer, denn durch unseren 
Einspruch wird das Programmpaket 
in Deutschland nun inklusive MA- 
KECOM-Generator verkauft. Danke 
vor allem auch deshalb, weil sich 
am Preis dadurch nichts geändert 
hat.

ZUSAMMENFASSUNG ZU 
ARNOR-C:

Die Sprache C von Arnor ist eine 
wirkliche Bereicherung für die CPC- 
6128- und JOYCE-Welt. Es ist ein 
leistungsfähiges, gutes Programmpa­
ket. Der Preis von DM 249,— ist — 
inklusive Programm-Generator MA- 
KECOM.COM — im Rahmen des 
Üblichen und aufgrund des Kom­
forts, der geboten wird, auch ge­
rechtfertigt. C-Compiler für andere 
Computer kosten meist mehr.

Für „Profis“, die ein leistungs­
fähiges und komfortabel zu bedie­
nendes C-Entwicklungspaket für 
den CPC6128 oder den JOYCE su­
chen, kennen wir derzeit nichts 
Besseres!

Ein zweites Laufwerk (möglichst 
mit höherer Diskettenkapazität als 
die normalen Drei-Zoll-Laufwerke) 
ist bei einem CPC6128 unbedingt an­
zuraten, da die Handhabung anson­
sten aufgrund der geringen Disket­
tenkapazität doch sehr umständlich 
ist.

Ach so, fast hätten wir es verges­
sen, auch das sind wichtige Punkte: 
Der Compiler erlaubt bedingtes 
Kompilieren und unterstützt auch 
Gleitkomma-Arithmetik, die Stand­
ard-Libraries sind in verschiedenen 
Umfängen enthalten. Ihre richtige 
Auswahl kann ebenfalls Speicher­
platz sparen. CPC-Eigenarten, wie 
beispielsweise einfache Window- 
Handhabungen, können berücksich­
tigt werden. LM

Bezugsquellen-Hinweis: 
Arnor (Deutschland) Ltd. 
Hans-Henny-Jahnn-Weg 21 
2000 Hamburg 76
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TEST«

dk’tronics Silicon Disc

Das dritte 
Laufwerk 
Eine RAM-Disk für die CPCs

Die englische Firma dk'tronics bietet diverse Erweiterungen 
für die CPCs an. Wir haben für Sie eine RAM-Disk unter die Lupe 

genommen, die 256 KByte Speicher bietet.

Ein zusätzlicher Speicher­
platz von 256 KByte ist ge­
nau das, was sich mancher 

CPC-Anwender schon lange ge­
wünscht hat.
Eine RAM-Disk ist nichts anderes 
als eine Speicher-Erweiterung, die 
Sie mit Hilfe der bekannten Da-

teiverwaltungs-Befehle ansteuern 
können. Die Erweiterung verhält 
sich also so, als wäre ein zusätz­
liches Laufwerk an Ihren CPC an­
geschlossen.
Dieses virtuelle Laufwerk kam bei 
uns in einer unauffälligen Verpak- 
kung an, die zwei Steckmodule

und ein recht umfangreiches 
Handbuch beherbergte. Wie bei al­
len Produkten von dk’tronics ist 
auch bei diesen Modulen der Er­
weiterungs-Bus durchgeschleift. 
Beim Anschluß des Floppy-Lauf­
werks oder von Erweiterungen 
treten daher keine Probleme auf.



■ TEST

Wir haben versucht, die RAM- 
Disk durch Anschluß zusätzlicher 
Erweiterungen zum Abstürzen zu 
bringen. Es ist uns nicht gelungen. 
Der MAXAM-Assembler half uns 
sogar, die neuen RSX-Befehle her­
auszufinden, ohne einen Blick ins 
Handbuch zu werfen.
Anschluß ohne Probleme
Da die Silicon Disc (so die Be­
zeichnung, die dk’tronics diesem 
Produkt gegeben hat) als zusätzli- 
ches Laufwerk fungiert, muß be­
reits mindestens ein Floppy-Drive 
angeschlossen sein. Der Anschluß
einer Vortex-Floppy war leider 
nicht möglich. Dies ist verständ- 
lich, da es sich beim Hersteller der
Silicon Disc um eine enghsche 
Firma handelt. Vortex ist jenseits 
des Kanals schließlich kaum be­
kannt.
Nach den ersten Experimenten 
wollten wir endlich „richtig“ mit 
der Silicon Disc arbeiten. Also: 
Handbuch genommen, aufgeschla­
gen — großes Staunen. Keine Zei­
le über die RAM-Disk. Statt des­
sen wird der Lichtgriffel von 
dk’tronics beschrieben.
Ein Bück ins Inhaltsverzeichnis 
klärt das Mißverständnis. Wohl, 
um Herstellungs-Kosten zu spa­
ren, sind die Beschreibungen aller 
CPC-Erweiterungen dieser Firma 
in einem Heft zusammengefaßt. 
Doch Sparmaßnahmen können 
auch übertrieben werden. Matrix­
drucker-Schrift von miserabler 
Qualität macht einen benso 
schlechten Eindruck wie das DIN- 
A6-Format des Heftchens. Engh­
sche Sprachkenntnisse sind eben­
falls nötig; eine deutsche Über­
setzung lag zumindest uns nicht 
vor.
Software im ROM
Insgesamt jedoch ist die Beschrei­
bung knapp, aber vollständig. 
Wenn es nicht schon durch einen 
Bück auf die Module selbst klar 
wurde, so ist es nach der Lektüre 
des Handbuches offensichtlich: 
Eines der Steckmodule enthält 
die RAM-Erweiterung, das ande­
re das Betriebssystem für die Si- 
hcon Disc.

Dadurch wird das umständliche 
Laden der Software von Diskette 
überflüssig. Außerdem sparen Sie 
einiges an RAM-Speicher. Für 
BASIC stehen nach dem Anschluß 
der Silicon Disc nur 450 Byte we­
niger zur Verfügung als vorher. 
Weshalb jedoch nicht alle Chips in 
einem einzigen Gehäuse unterge­
bracht wurden, bleibt unklar. 
Beim Anschluß zusätzlicher Er­
weiterungen wächst der Expan­
sion Port doch um etliche Zenti­
meter nach hinten. Das kann zu 
Schwierigkeiten mit den ohnehin
viel zu kurzen Kabeln für Monitor 
und Stromversorgung führen. Sih- 
con Disc, Assembler-Modul und
Floppy-Controller sind zusammen 
gerade noch erträglich.

Die ersten Versuche
:SDISC 

initiaüsiert die RAM-Disk.

Haben Sie zwei Laufwerke ange­
schlossen, so wird dies automa­
tisch erkannt. Die Silicon Disc 
wird in diesem Fall mit C: ange­
sprochen.
Der Befehl

: LOADDISC
kopiert den Inhalt einer Drei-Zoll- 
Diskette in die RAM-Disk. Bei 
normalen Disketten gab es keine 
Probleme; die Silicon Disc streik­
te nur dann, wenn der CPC 464 Wenige Bauteile, große Wirkung

Disketten im CP/M-Plus-Format 
lesen sollte.
Nachdem der Inhalt einer Disket­
te übertragen wurde, muß die 
RAM-Disk mit dem SDISC-Befehl 
neu initialisiert werden. Dieser 
Hinweis im Handbuch ist uns 
beim ersten Durchlesen entgan­
gen. Die Meldung “Drive B: disc 
missing“ verursachte uns daher ei­
niges Kopfzerbrechen. Das hätte 
sich wohl eleganter lösen lassen 
können.
Die Arbeitsweisen des LOAD- 
DISC-Befehls und seiner Umkeh-
rung SAVEDISC stellten ebenfalls 
nicht die günstigste Lösung dar. 
Der Inhalt der Zieldiskette, egal,
ob RAM- oder normale Disk, 
wird dabei in jedem Fall gelöscht. 
Da die Sihcon Disc genügend Ka­
pazität bietet, um den Inhalt von 
zwei nicht vollständig genutzten 
Disketten aufzunehmen, sind für 
eine Kopie oft Umwege nötig.
CP/M muß gepatcht werden
Das Betriebssystem CP/M bietet 
eine Lösung an. Wenn Sie die Sih­
con Disc damit betreiben wollen, 
müssen Sie zunächst Ihre CP/M- 
Version patchen. Nach der Anlei­
tung im Handbuch ist dies inner­
halb von zehn Minuten geschehen. 
Danach steht für CP/M eine um 
wenige Byte geringere TPA zur
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Verfügung als in der Original-Ver­
sion. Dies beeinträchtigt die Funk­
tion der Programme DISKCOPY 
und COPYDISK: Sie benötigen_ 
den vollen Speicherplatz und 
funktionieren nicht mehr. Dafür 
können Sie jetzt PIP anwenden, 
auch wenn Sie nur ein Laufwerk 
angeschlossen haben. Die RAM- 
Disk fungiert als Laufwerk B. 
Wir haben mit Hilfe der RAM- 
Disk Dateien jeder Art kopiert. 
Auch Standard-Software lief rei­
bungslos. Das einzige Problem 
stellten Programme dar, die mit 
Turbo Pascal compiliert wurden. 
Dieser Compiler benutzt die volle 
TPA des CP/M-Systems. Derart 
erstellte COM-Files sind mit der 
RAM-Disk nicht mehr lauffähig. 
Nachdem wir den Quelltext auf 
dem virtuellen Laufwerk B erneut 
compiliert hatten, funktionierten 
die Programme wieder.

Reset-sicher

Nach diesen Experimenten woll­
ten wir CP/M wieder verlassen. 
Wie immer wählten wir dafür die 
bequeme Methode: CTRL- 
SHIFT-ESC. Erst nach diesem Re­
set fiel uns ein, daß wir den In­
halt der RAM-Disk noch auf Dis­
kette sichern mußten.
Wir glaubten schon alles verlo­
ren. Doch dem war nicht so: 
Nach einer Neu-Initialisierung der 
Silicon Disc erschien die Mel­
dung

Silicon Disc is Drive B: 
124Kfrom 256K available

Schnell nach B gewechselt, CAT 
ausgeführt: Alle Dateien waren 
noch da. Solange ein Programm 
mit einem Software-Reset unter­
brochen werden kann, können 
Sie also getrost mit der RAM- 
Disk arbeiten. Nur ein totaler 
System-Absturz kann ihren In­
halt zerstören.

Beeindruckende Zugriffszeiten

Auch die Leistungen, die die Sili­
con Disc in BASIC bringt, sind 
beeindruckend. Das Laden und

Speichern von Programmen ge­
schieht blitzschnell.
Ein erster Versuch, die Geschwin­
digkeit zu testen, brachte nicht ge­
rade beeindruckende Ergebnisse. 
Die Aufgabe war, eine sequentiel­
le Datei mit 3.000 Zahlen zu be­
schreiben und diese anschließend 
wieder zu lesen. Die DDI-1-Flop­
py war nur um eine Sekunde 
langsamer als die Silicon Disc. 
Diese Aufgabe verlangte allerdings 
nicht allzuviele Kopf-Bewegun­
gen von der mechanischen Flop­
py. Deshalb ließen wir 20mal 
hintereinander dieselbe Grafik als 
Binärdatei einlesen und auf dem 
Bildschirm anzeigen.
Dabei zeigte sich, wie schnell die 
Silicon Disc wirklich ist. Sie benö­
tigte nur 14,5 Sekunden, während 
die normale Floppy eine Minute 
und 28 Sekunden zu tun hatte. 
Der letzte Test, den wir durch- 
fuhrten, war der Kompatibilitäts- 
Test. Schließlich sollen bereits 
vorhandene Programme auch mit 
der RAM-Disk funktionieren, oh­
ne daß große Änderungen nötig 
sind.
Kompatibilität
In BASIC gelang dies einwandfrei. 
Die bekannten Befehle für die Da­
teiverwaltung gelten weiterhin. 
Auch CP/M-Software funktionier­
te- 
Besonders kritisch sind bekannt- 
lich Assembler-Programme. Auch 
damit versuchten wir, einen Feh­
ler in der RAM-Disk zu finden. 
Doch es wollte nicht gelingen. Je­
de Software, die nur Einsprung- 
Vektoren der Firmware benutzt, 
funktionierte zu unserer Zufrie­
denheit. So kann beispielsweise 
das Directory der Diskette auf die 
gewohnte Weise ausgelesen wer­
den.
Die Software der Silicon Disc ist 
also wohldurchdacht. Doch die 
Vorgehensweise, sich streng an 
das Konzept der Amstrad-Compu- 
ter zu halten, birgt auch Nach­
teile.
Am schwersten fällt ins Gewicht, 
daß das leidige Problem der Gar-

bage Collection weiterhin besteht. 
Es werden auch diejenigen ent­
täuscht, die gehofft haben, eine 
Diskettenverwaltung mit Random- 
Access-Dateien zu erhalten. 
Die RAM-Disk von dk’tronics ist 
dennoch eine lohnenswerte An­
schaffung. Wer viel programmiert, 
weiß schnelle Zugriffszeiten zu 
schätzen. Außerdem wird das nor­
male Laufwerk geschont, das ge­
rade bei Compiler-Sprachen oft 
stundenlang am Rotieren ist. 
Gerade für die Entwicklung von 
Programmen ist auch die hohe 
Speicher-Kapazität von 256 K- 
Byte von Bedeutung. Der Platz 
auf einer Drei-Zoll-Diskette ist et­
wa durch einen Compiler, einige 
Modul-Bibliotheken und Backup- 
Kopien schnell erschöpft. Eine 
Kapazität von 256 KByte stellt in 
Verbindung mit den kurzen Zu­
griffszeiten der Silicon Disc eine 
große Erleichterung dar.
Doch auch für BASIC-Program- 
mierer und -Anwender lohnt sich 
die RAM-Disk. Bilder werden 
schneller geladen, Dateien schnel­
ler bearbeitet.

Den Preis wert

Ein kleiner Wermutstropfen je­
doch bleibt: der Preis. Während 
die 64-KByte-Version der RAM- 
Disk bereits für 148 Mark zu ha­
ben ist, kostet das 256-KByte-Mo- 
dell die stolze Summe von 378 
Mark.
Nach Angaben der Firma Weeske, 
die uns das Modul zur Verfügung 
stellte, hat diese Preiserhöhung 
erst vor kurzer Zeit stattgefunden. 
Der Grund dafür hegt in der ho­
hen Nachfrage nach RAM-Chips, 
die die Industrie nicht in der be­
nötigten Menge liefern kann. Der 
Preis der Silicon Disc soll jedoch 
in absehbarer Zukunft nicht wei­
ter steigen.
Als echtes zweites oder drittes 
Laufwerk ist die RAM-Disk je­
doch auch diesen hohen Preis 
wert. Wir möchten sie bei der Ar­
beit mit dem CPC nicht mehr 
missen. aeD

19



■ SPRACHE

Fill-Routine für Turbo Pascal 
Ausfällen von Flächen 

Rekursion 
macht’s 
möglich

Das lückenlose Ausfüllen großer Flächen ist in manchen 
Programmiersprachen nicht problemlos zu realisieren. Auf dem CPC 664 und 
6128 ist ein Fill-Befehl bereits im BASIC enthalten; Besitzer eines 464 müssen 

darauf leider verzichten. Doch auch die vielgepriesene Hochsprache Pascal 
stellt keinen derartigen Befehl bereit.

Mit Hilfe rekursiver Prozedu­
ren kann ein Fill-Befehl in 
Pascal realisiert werden.

Das hier vorgestellte Beispiel wur­
de in Turbo Pascal geschrieben; 
eine Anpassung an andere Pas­
cal-Versionen können Sie durch 
Änderung der benötigten Grafik- 
befehle vornehmen. Da in Turbo 
Pascal alle Grafikroutinen die 
gleichen Namen haben, wie die 
entsprechenden BASIC-Befehle, 
wird Ihnen das sicher nicht 
schwerfallen.
Die Konstruktion einer Fill-Rou­
tine bedarf einiger Vorüberlegun­
gen. In der Prozedur Testgrafik 
wird eine Zeichnung auf dem 
Bildschirm erzeugt, wie Sie sie in 
Abbildung 1 sehen. An dem mit 
X gekennzeichneten Punkt soll

Abbildung 1
Diese Fläche soll ausgefüllt werden

mit dem Ausfüllen begonnen 
werden.
Sie können zunächst vom Start­
punkt aus nach oben gehen. In je­
der Reihe müssen Sie den linken
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und rechten Grenzpunkt der zu 
füllenden Fläche ermitteln. Wo 
sich dieser Grenzpunkt befindet, 
erfahren Sie, indem Sie jeden Bild­
punkt auf seine Farbe hin über­
prüfen.
Finden Sie einen Punkt in der 
Farbe des Rahmens, so handelt es 
sich um die linke, beziehungswei­
se rechte Grenze der untersuch­
ten Reihe. Da Sie nur die Fläche, 
nicht aber den Rahmen, in der 
neuen Farbe auffüllen wollen, 
müssen Sie von den gefundenen 
Punkten aus jeweils so weit zu­
rückgehen, bis das Pixel nicht 
mehr der Rahmenfarbe ent­
spricht.
Diese Aufgabe erledigen die Pro­
zeduren Finde—links und Finde— 
rechts. In der Prozedur Fuelle_ 
Reihe wird zusätzlich überprüft, 
ob der Punkt, der als linke Gren­
ze ermittelt wurde, tatsächlich 
links liegt. Ist das der Fall, so 
wird zwischen den beiden End­
punkten eine Linie gezogen. 
Sie können mit dieser Methode 
die Grafik vom Startpunkt aus 
nach oben durchgehen, bis ein 
Punkt in der Rahmenfarbe ober­
halb der gerade gezeichneten Li­
nie gefunden wird. Anschließend 
können Sie dieselbe Methode 
nach unten hin anwenden.
Damit ist es bereits möglich, viele 
Figuren auszufüllen, sofern sich 
der Startpunkt an einer günstigen 
Stelle befindet. Setzen Sie ihn et-

Abbildung 2
Die Wahl des richtigen Startpunktes 
ist entscheidend

wa in die Mitte eines Dreiecks, 
so wird die gesamte Figur erfaßt. 
Plazieren Sie ihn jedoch etwas 
näher an den Rand, so kann nur 
ein Teil ausgefüllt werden: Beim 
Fortschreiten nach oben wird der 
Rand zu früh entdeckt. Ein Bei­
spiel finden Sie in Abbildung 2. 
Sie könnten sich mit dieser Lö­
sung zufriedengeben und zum 
Füllen einer Fläche einfach meh­
rere Startpunkte verwenden, 
wenn das Gebilde zu unregelmä­
ßig ist. Aber wie gehen Sie etwa 
in einem Malprogramm vor, bei 
dem Sie nicht im voraus wissen, 
welche Figur auf dem Bildschirm 
erscheint? Dem späteren Anwen­
der ist es sicher nicht zuzumuten, 
diese Punkte ständig neu auszu­
wählen.

Ohne Rekursion geht's nicht

Es muß also eine bessere Lösung 
gefunden werden. Für die Pro­
grammiersprache Pascal bedeutet 
dies, daß rekursive Prozeduren 
verwendet werden.
Doch teilen wir das Problem zu­
nächst in kleinere Stückchen auf 
und betrachten uns den geplanten 
Algorithmus anhand unserer Bei­
spielfigur. Die erste Prozedur, 
die wir uns ansehen wollen, ist 
Fill—down. Sie berechnet den

Teil der Fläche, der vom Start­
punkt aus nach unten verläuft. 
Dicht unterhalb des Punktes X 
stößt die Prozedur bereits auf ei­
ne Grenze. Die Teilflächen A und 
B der Grafik würden folglich 
nicht berücksichtigt. Sie können 
allgemein davon ausgehen, daß 
eine Grafik Einbuchtungen ha­
ben kann, wie es hier zwischen 
A und B der Fall ist.
Um dies zu überprüfen, müssen 
Sie nur jeden Punkt, der sich di­
rekt unterhalb der letzten ge­
zeichneten Linie befindet, abfra­
gen. Besitzt er eine andere Farbe 
als die des Rahmens, so haben Sie 
eine noch ungefüllte Teilfläche 
entdeckt. Die Prozedur Fill— 
down muß nochmals rekursiv auf­
gerufen werden, um dieses Stück 
zu erfassen.

Randbedingungen müssen 
berücksichtigt werden

Soweit ist Fill—down einfach zu 
verstehen. Doch wozu dienen die 
komplizierte IF-Abfrage inner­
halb der REPEAT-Schleife und 
die gespeicherten Werte xl_alt 
und xr_alt?
In unserem Beispiel haben Sie für 
Fill—down keine Funktion. Ihren 
Nutzen erkennen Sie in Fill_up. 
Der Teil C unserer Grafik ist eben­
falls eine kritische Fläche. Hier 
genügt es jedoch nicht, die letzte 
gezogene Linie zu prüfen, da sich 
diese erst an der Grenze zu Teil D 
befindet. Das Problem ist folgen­
des: Eine Grafik kann Ausbuch­
tungen oder Seitenteile besitzen, 
die innerhalb einer Fläche begin­
nen, welche nach dem bisher be­
stehenden Algorithmus komplett 
ausgefüllt würde. Wenn Sie aus­
schließlich die Begrenzungen des 
ausgefüllten Teils überprüfen, wer­
den diese Flächenstücke nicht be­
rücksichtigt.
Ein solcher Seitenast einer Fläche 
ist daran zu erkennen, daß die 
nächste zum Ausfüllen verwende­
te Linie kürzer wird, als die vor­
hergehende. In einem solchen Fall 
müssen Sie entlang der zuletzt ge-
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zeichneten Linie nach Seitentei­
len suchen. Da die Grenzen dieser 
Strecke jedoch bereits vergessen 
wären, ist ein Zwischenspeicher 
nötig, in dem sich der Rechner je­
weils zwei Linien merkt: die vor­
hergehende und die aktuelle. 
Mit diesem Algorithmus können 
Sie Seitenteile erfassen, die am 
Ende oder innerhalb einer gefüll­
ten Fläche angrenzen. Beide Über­
prüfungen sind sowohl in Fill_up 
als auch in Fill_down notwendig. 
In manchen Grafiken bleiben sie 
natürlich ohne Ergebnis, etwa in 
einem Rechteck.
Was aber geschieht, wenn unser 
Algorithmus in Konflikt mit ei­
ner weiteren unangenehmen Ei­
genschaft von Grafiken gerät, 
nämlich schrägen Grenzlinien? 
Dies ist in Abschnitt D der Fall. 
Da die letzte Linie jedoch als En­
de einer Fläche erkannt wurde, 
wird sie, wie oben beschrieben, 
überprüft, so daß der Rechner die 
Fläche darüber erkennt. Nachdem 
dort mit einem rekursiven Proze­
duraufruf ein Stück gefüllt wurde, 
wird wieder ein Grenzpunkt ge­
funden. Das geht so weiter bis 
zum Ende der schrägen Fläche.

Effizienz und Kompaktheit

Daraus ist erkennbar, daß unsere 
Prozedur Fill in einem solchen Be­
reich nicht besonders effizient ist. 
Sie benötigt dort ein Vielfaches 
mehr an Speicherplatz und Zeit, 
als unter „normalen“ Bedingun­
gen. Sie müssen jedoch auch die 
Einfachheit der beiden Routinen 
Fill_up und Fill_down beden­
ken. Bevor Sie sich daran machen, 
eine wirksamere Lösung zu su­
chen, sollten Sie abwägen, ob 
sich der Programmieraufwand 
lohnt.
Beachten Sie, daß nur schräge Li­
nien, die eine Verengung der Gra­
fik bewirken, diese negativen Fol­
gen haben. Verbreitert sich die 
Fläche, so bewältigt unser Algo­
rithmus die Aufgabe, ohne den re­
kursiven Teil verwenden zu müs­
sen.

1 PROGRAM Füllest;
2
3 {$1 GRAFIK1.INC}
4 {$1 GRAFIK2.INC}
5
6 PROCEDURE Testgrafik-
7 BEGIN
8 Ink (1,6,6);
9 Ink (2,26,26) ;

10 Mode ( 1) ;
1 1 Graf Pen ( 1) ;
12 GrafMove (10,10);
13 Draw (50, 10) ;
14 Draw (50,90);
15 Draw (90,90);
16 Draw (90,30);
17 Draw (230,30);
18 Draw (230,200);
19 Draw (80,200) ;
20 Draw (80,160);
21 Draw (50,100) ;
22 Draw (50,180);
23 Draw (70,180);
24 Draw (70,190);
25 Draw (10,190);
26 Draw (10,10)
27 END;
28
29 PROCEDURE Finde_links (farbe, rahmen : INTEGER- 

“AR x : INTEGER; y : INTEGER);

33 WHxLE-lpRED (xj^ * râhmen) AND (Test (x’y) <x ^be) DO

35 WHxLE-(SUCC (x’^ = rahmen) °R (Test ’’'V’ * farbe> D0

36 END;
37
38 PROCEDURE Finde_rechts (Farbe, rahmen : INTEGER;
39 VAR x : INTEGER; y : INTEGER);
40 BEGIN
41 WHILE (Test (x,y) <> rahmen) AND (Test (x,y) <> färbe) DO
42 x := SUCC (x) ;
43 WHILE (Test (x,y) = rahmen) OR (Test (x,y) = färbe) DO
44 x := PRED (x)
45 END;
46
47 PROCEDURE Fuelle Reihe
48
49
50 BEGIN

(färbe, rahmen : INTEGER;
VAR xlinks, xrechts : INTEGER; 
y : INTEGER);

51 Finde_links ( färbe,rahmen,xlinks,y);
52 Finde_rechts ( farbe,rahmen,xrechts,y) ;
53 IF xlinks < xrechts
54 THEN
55 BEGIN
5® GrafMove (xlinks,y);
57 Draw (xrechts,y)
58 END
59 END;
60
61 {$A-}
62
63 PROCEDURE Fill_up (x, y, farbe, rahmen : INTEGER)-
64 VAR ’

66 BEGIN Xr’ X1-alt’ xr-alt> yakt> 1 : INTEGER;
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67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110 
1 11
112
113
114
115
116
1 17
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133

yakt :- y;
x 1 _a 11 : = 0;
xr_alt := 0;
REPEAT

xl := x;
xr := x;
Fuelle_Reihe (färbe,rahmen,xl,xr,yakt);
yakt :• yakt + 2;
IF (xl_alt <> 0) OR (xr_alt <> 0) 

THEN
IF xr-xl < xr_alt-xl_alt 

THEN
FOR i :- xl_alt TO xr_alt DO

IF NOT ( Test( i,yakt-2) IN [färbe,rahmen]) 
THEN

Fill_up (i,yakt-2,färbe,rahmen);
xl_alt :- xl;
xr_alt :• xr

UNTIL Test (x,yakt) IN [farbe,rahmen];
FOR i := xl TO xr DO

IF NOT (Test(i,yakt) IN [färbe,rahmen]) 
THEN

Fill_up (i,yakt,farbe,rahmen) 
END;

PROCEDURE Fill_down (x, y, farbe, rahmen : INTEGER);
VAR

xl, xr, xl_alt, xr_alt, yakt, i : INTEGER;
8EGIN

yakt :• y;
xl_alt :- 0;
xr_alt := 0;
REPEAT

xl :• x;
xr :• x;
Fuelle_Reihe ( farbe,rahmen,xl,xr,yakt);
yakt :- yakt - 2;
IF (xl_alt <> 0) OR (xr_alt <> 0) 

THEN
IF xr-xl < xr_alt-xl_alt 

THEN
FOR i :- xl_alt TO xr_alt DO

IF NOT (Test(i,yakt+2) IN [farbe,rahmen]) 
THEN

Fill_up (i,yakt+2,farbe,rahmen);
xl_alt :- xl;
xr_alt := xr

UNTIL Test (x.yakt) IN [farbe,rahmen];
FOR i :- xl TO xr DO

IF NOT (Test(i,yakt) IN [farbe,rahmen]) 
THEN

Fill_down ( i,yakt,farbe,rahmen)
ENO;

{$A+}

PROCEDURE Fill (x, y, farbe, rahmen : INTEGER)-
BEGIN ’

GrafPen (farbe) ;
fill_up ( x,y,farbe,rahmen) ;
Fill_down { x,y-2,farbe,rahmen)

END;

BEGIN
Testgrafik;
Fill (55,96,2, 1)

END.

Mit etwas Aufwand läßt sich eine 
Fläche auch mit einem Muster 
füllen. Sie müssen zunächst die 
Prozedur Fuelle_ Reihe so abän­
dern, daß nur dann ein Punkt ge­
setzt wird, wenn die dafür vorge­
sehene Bildposition bestimmte 
Kriterien erfüllt. Auf diese Art 
können Sie etwa ein Schachbrett­
muster als Hintergrund verwen­
den.
Achten Sie jedoch darauf, daß die 
Überprüfungsroutinen nicht ins 
Leere greifen, da sich Ihr Pro­
gramm sonst unwiderruflich ver­
abschiedet. In der Regel müssen 
Sie mehrere Punkte überprüfen 
und eine Fläche bereits dann als 
ausgefüllt anerkennen, wenn ei­
ner dieser Punkte von der Hinter­
grundfarbe ab weicht.
Füllen Sie nur geschlossene Flä­
chen aus. Da unsere Routine nicht 
überprüft, ob beim Zählen der 
Bildschirmbereich verlassen wird, 
füllt sie nicht einfach das ganze 
Bild aus, sondern verläuft sich in 
einer Endlosschleife.
Wenn Sie nicht ausschließlich mit 
Pascal arbeiten, werden Sie sich 
fragen, ob es nicht auch in BASIC 
eine Möglichkeit gibt, eine derarti­
ge Fill-Routine zu schreiben. Für 
Besitzer eines CPC 464 wäre es 
das einfachste, einen seiner gro­
ßen Brüder zu kaufen, der diesen 
Befehl bereits kennt. Doch es gibt 
auch eine preiswertere Lösung. 
Um effizient zu arbeiten, müssen 
Sie auf eine Simulation der Rekur­
sion in BASIC verzichten. Sie ist 
zwar theoretisch möglich, würde 
aber einen zu großen Aufwand an ‘ 
Zeit und Speicherplatz mit sich 
bringen. Daher ist die eingangs be­
schriebene Methode die einzig ak­
zeptable.
Wandeln Sie den Pascal-Text un­
ter Verzicht auf alle rekursiven 
Aufrufe in ein BASIC-Programm 
um. Daß Sie dann bei kompli­
zierten Gebilden mehrere Start­
punkte angeben müssen, ist zwar 
ärgerlich, aber kaum vermeidbar. 
Immerhin sparen Sie dadurch 
Speicherplatz und gewinnen Zeit.

AEO
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DRIVE A: DISC FULL 1B

Ohne Arger
Ab jetzt gibt es keinen Ärger mehr mit der allzu 

frühen "Disc FuH"-Meldung bei Drei-Zoll- 
Disketten. Jeder CPC-Besitzer kann die Kapazität 

pro Disc-Seite um 30 KByte erweitern.

Welcher Schneider-Freak kennt nicht die Meldung 
“Disc Full“ auf seiner sündhaft teuren Drei-Zoll-Dis­
kette? 178 KByte sind eben doch noch nicht die Welt. 
Doch jetzt eilt Hilfe herbei: 208 KByte pro Disket­
tenseite lassen sich mit dem abgedruckten Programm 
von jedem CPC-Besitzer frei nutzen. Das sind somit 
pro Drei-Zoll-Diskette 60 KByte mehr. So etwas 
wirkt sich auch positiv auf Ihren Geldbeutel aus, sei 
er nun klein oder groß.
Mit Dutzenden von RSX-Befehlen brauchen die zu­
sätzlichen Diskettenkapazitäten nicht angesprochen 
zu werden. Die ganz normalen BASIC-Befehle wie 
SAVE, LOAD oder CAT genügen. Alles andere 
macht das Maschinensprache-Programm. Es erkennt, 
ob es sich um eine normale CP/M- oder date-nforma- 
tierte Diskette handelt oder ob Sie eine für 208 
KByte vorbereitete verwenden.

Byte auf Ihrer Disk. Falls Sie jedoch DOS 208 nicht 
gespeichert haben möchten, können Sie es problem­
los mit ERA,“DOS208.BIN“ löschen. Außerdem 
wird ein File namens “*==> DOS.208 OK“ in das In­
haltsverzeichnis der Diskette eingetragen. Durch die­
sen Vermerk können Sie bei einem CATALOG 
leicht erkennen, ob es sich um eine normale Daten­
oder CP/M-Diskette handelt oder um eine für 208 
KByte vorbereitete Diskette. Ist eine 208-KByte- 
Diskette eingelegt, muß die DOS208-Routine aktiv 
sein. Dies erkennen Sie daran, daß bei einem CATA­
LOG die Meldung “DOS 208 aktiv“ erscheint. 
Um eine Diskette vorzubereiten, verfahren Sie wie 
folgt:
• Starten Sie das abgedruckte Programm mit RUN.
• Als erstes müssen Sie angeben, in welchem Lauf­
werk Sie Ihre Leerdiskette formatieren möchten.
• Nachdem Sie zwischen Laufwerk A und B gewählt 
haben, legen Sie Ihre Leerdiskette ein und drücken 
die Taste “F“.
Jetzt formatiert das Programm Ihre Leerdiskette auf 
42 Spuren mit je 10 Sektoren ä 512 Byte. Im norma­
len Daten- und CP/M-Format werden nur 40 Spuren 
ä neun Sektoren genutzt, so daß Sie 30 KByte pro 
Diskettenseite mehr zur Verfügung haben.
Nach dem Formatieren speichert das Programm au-

Mit unserem Programm kann 
die Drei-Zoll-Diskette auf 
208 KByte erweitert werden. 
Kein Ärger mehr mit 
"Disc Full".

Sie müssen nur Ihre Leerdisketten entsprechend for­
matieren. Aber auch das ist kein Problem, denn un­
ser Formatierungsprogramm ist aufgrund seiner be­
quemen Menüsteuerung einfach zu bedienen. 
Tippen Sie als erstes das abgedruckte Programm ab 
oder nutzen Sie unseren Diskettenservice. Speichern 
Sie das Formatierungsprogramm als BASIC-Pro- 
gramm mit der Befehlsfolge SAVE“FORMAT“ ab. 
Falls sich beim Eintippen ein Fehler in den Daten­
zeilen eingeschlichen haben sollte, wird Ihnen das 
mitgeteilt. Es ist daher wichtig, das BASIC-Pro- 
gramm vollständig einzugeben, da sonst eine de­
taillierte Angabe über die Programmzeile, in der der 
Fehler aufgetreten ist, nicht korrekt erfolgen kann. 
Mit Hilfe des Programms können Sie jetzt Ihre Leer­
disketten auf 208 KByte pro Seite formatieren. Da­
nach wird auf ihnen automatisch die Routine DOS 
208 abgespeichert. Somit brauchen Sie später das 
Programm nicht lange zu suchen, da es sich auf je­
der neu formatierten Diskette befindet.
Das DOS-208-Programm benötigt zudem nur 2 K-

tomatisch die Routine DOS208 ab. Bei dem abschlie­
ßenden CATALOG erkennen Sie, daß sich jetzt auf 
Ihrer Diskette ein freier Speicherplatz von 207 K- 
Byte befindet, den Sie mit den üblichen BASIC-Be- 
fehlen LOAD, SAVE, OPENOUT und OPENIN frei 
nutzen können.
Die Initialisierung der DOS-208-Routine nach dem 
Einschalten des Computers geschieht auf folgende 
Art:
• Legen Sie eine Diskette ein, auf der sich die durch 
das Programm “FORMAT“ abgespeicherte Routine 
DOS208.BIN befindet.
• Laden Sie das Maschinensprache-Programm mit 
LOAD“DOS208“

• Geben Sie den Befehl CALL &B000 ein, und Sie 
sehen die Einschaltmeldung von DOS208. Beachten 
Sie, daß diese Befehlsreihenfolge absichtlich so ge­
wählt worden ist und kein BASIC-Lader für den
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10 ‘XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX <2397>
15 ’X DOS 208 * <23EB>
20 ’X VOK * <239D>
25 '* JUERGEK ROHLJE * <23C1>
30 ’* FUER * <234F>
35 '* SCHKEIDER CPC UELT * <23CF>
40 '* CPC 464/664/6128 JEX <23FA>
45 ’XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX <23DD>
50 REM <067B>
60 DATA 8F3,808,8D9,8F5,87D, 832,8F
E,8B0, 1318 <2C31>
70 DATA 8FE,84C,828,80D,8FE, 861,82
8,809, 783 <2BCB>
80 DATA 8FE,870,828,805,8F1,8D9,80
8,&FB, 1128 <2CA7>
90 DATA 8C9,8F1,8D9,808,8FB,8E5,8C
5,&D5, 1557 <2CFF>
100 DATA 8F5,83A,8FE,8B0,8FE,870,8
20,806, 1137 <2C24>
110 DATA 821,858,8B0,8CD,80E,8B0,8
3A,87D, 875 <2BDD>
120 DATA 8BE,8DF,855,8B0,83A,84C,8
BE,8CB, 1201 <2C78>
130 DATA 86F,828,83B,82A,842,8BE,8
ED,84B, 820 <2BBE>
140 DATA 87D,8BE,80A,8FE,800,820,8
05,822, 650 <2B8'9>
150 DATA 8FE,8B0,818,807,811,840,8
00,819, 567 <2B93>
160 DATA 822,8FE,8B0,8CD,8B9,8AF,8
21,8F4, 1306 <2CBD>
170 DATA 8B0,83A,8EB,8B0,8BE,820,8
0B,82A, 920 <2BD7>
180 DATA 8FE,880,811,818,800,819,8
36,800, 550 <2B39>
190 DATA 818,80C,8ED,85B,8FE,8B0,8
01,819, 820 <2B1B>
200 DATA 800,821,8E1,8AF,8ED,8B0,8 
F1,8D1, 1296 <2C2E>
210 DATA 8C1,8E1,8C9,82A,8FE,8B0,8
11,816, 1130 <2CB9>
220 DATA 800,819,856,82A,87D,8BE,8
5E,821, 595 <2B60>
230 DATA 8EA,8B0,8E5,8DF,8FA,8AF,8
El,836, 1566 <2CB0>
240 DATA 800,806,80A,8E5,8C5,8DF,8
FD,8AF, 1093 <2C97>
250 DATA 8C1,8E1,8D0,83A,851,8BE,8
23,877, 1109 <2C4F>
260 DATA 810,8F1,8C9,828,800,803,8
07,800, 508 <2BDC>
270 DATA 8D1,800,83F,800,8C0,800,8
10,800, 480 <2B49>
280 DATA 800,800,8C1,80A,820,832,8 
E5,802, 516 <2BCF>
290 DATA 804,800,800,8FF,863,8C7,8
07,85D, 657 <2B58>
300 DATA 8C5,807,821,8C3,83E,822,8

7F,8BE, 845 <2B5F>
310 DATA 83E,8AF,832,881,8BE,821,8 
18,8B0, 839 <2BB3>
320 DATA 87E,8FE,8FF,8C8,8CD,85A,8
BB,823, 1352 <2CF5>
330 DATA 818,8F6,807,80C,818,820,8 
44,84F, 492 <2BF2>
340 DATA 853,820,832,830,838,820,8 
69,873, 521 <2B42>
350 DATA 874,820,869,86E,869,874,8 
69,861, 786 <2B5B>
360 DATA 86C,869,873,869,865,872,8 
74,820, 796 <2BA1>
370 DATA 818,80A,80D,80A,8A4,820,8 
62,879, 472 <2BFF>
380 DATA 820,84A,875,865,872,867,8 
65,86E, 752 <2B00>
390 DATA 820,852,86F,868,86C,86A,8 
65,82C, 688 <2BF2>
400 DATA 820,831,839,838,837,80A,8 
FF,830, 562 <2B61>
410 DATA 8C6,807,80A,844,84F,853,8 
20,832, 527 <2B49>
420 DATA 830,838,820,861,86B,874,8 
69,876, 679 <2B2F>
430 DATA 80A,8FF, 265 <13435
440 dat=0:sz=0:dz=60 <1E83>
450 FOR adr=8AF3E TO 8B067 <14AA5
460 READ byte:dat=dat+l <1D5F>
470 sz=sz+byte <1894>
480 POKE adr,byte <147F>
490 IF dat<8 AMD adr<8B067 THEM 53
0 <1DC1>
500 READ chksum <0F5A>
510 IF chksum<5sz THEM PRIKT"Fehle 
r in Zeile ";dz <2FFD>
520 dz=dz+10 :sz=0:dat=0 <2433>
530 MEXT adr <0C56>
540 REM <06515
550 REM Prog rammteil zum Formatier 
en auf 208 KB <2E66>
560 REM Mach der Formatierung wird
die Routine DOS208 <3486>

570 REM automatisch auf der eingel 
egten Diskette abgespe icher t <3DD7>
580 REM <06A1>
590 POKE 8BE7F,8C9 <0DEC5
600 RESTORE 1060:POKE 8BDEE,8C9 <1212> 
610 GOSUB 1100 <09075
620 MODE 2:PRIKT"Uaehlen Sie das D 
rive, indem Sie formatieren moecht 
en":PRIKT <42985
630 PRIKT" Drive A = Taste ’ A’

Drive B = Taste ’B’" <388B>
640 ai=UPPER$(IKKEY$) <1016>
650 IF a$-”A”THEK POKE 8A8A0,10:PO 
KE 8A8A2,41:POKE 8B0C8,0:GOTO 680 <2A1D> 
660 IF a$=”B"THEK POKE 8A8E0,10:PO
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KE &A8E2,41 -.POKE &B0C8,1:GOTO 680 <2A86>
670 GOTO 640 <0937>
680 PRIKT:PRIKT"Bitte leien Sie di
e Leerdiskette in Drive ” ;a$ : <3A4D>
690 PRIKT:PRIKT"und druecken Sie d
ie Taste 'F' zum formatieren" <38B8>
700 b$=UPPER$(IKKEY$):IF bt="F"THE
K GOTO 710 ELSE GOTO 700 <2541>
710 PRIKT:PRIKT"Bitte warten Sie e
inen Moment "; <2915>
720 FOR track=0 TO 41 <13E5>
730 POKE 8B0CA,track <12E7>
740 x=8B0D7 <0DF6>
750 FOR n=0 TO 9 <0E68>
760 POKE x+n*4, track <1AB4>
770 KEXT n <0A8C>
780 PRIKT".“; <0A28>
790 IF TRACK<39 THEK CALL 8B0C7 EL
SE FOR H=1 TO 7-.CALL 8B0C7 :KEXT H <2C25>
800 KEXT track <0E40>
810 PRIKT:1F a*="A"THEK  POKE 8A700

• SAVE“DOS208“,b,&AF3E.&12A
Sie können auch wieder eine CP/M- oder Datendis­
kette einlegen und sie bearbeiten, als wäre nichts ge- 
schiehen. Das Programm DOS208 verwaltet selbstän­
dig, falls eine für 208 KByte vorbereitete Diskette 
eingelegt worden ist, die zusätzlichen 30 KByte. 
DOS208 läuft sowohl mit einem als auch mit zwei 
Laufwerken. Sie können sogar einen CONTROL- 
SHIFT-RESET auslösen. Wenn Sie CALL &B000 
eingeben, wird Ihr DOS208 wieder aktiviert.

Jürgen RohljeD

,0 ELSE POKE &A700,1 <1F32>
820 REH <0682>
830 REM Eintrag des Hinweises "*  =
==> Dos 208" ins Inhaltsverzeichni
s <44B5>
8^0 RE« <06AA>
850 DATA &1E,800,&16,&00,&0E,&C1,8
21,8B0,8A9,8DF,8D4,8B0,8C9,84E,8C6
>8^ <4617>
860 RESTORE 850 <0933>
870 FOR adr=8B0C7 TO 8B0D6 <1420
880 READ byte-.POKE adr ,byte :KEXT A
DR <25C7>
890 FOR adr=8A9B0 TO 8ABAF:P0KE ad 
r,8E5:KEXT adr <2833>
900 FOR adr=8A9B0 TO 8A9CF:P0KE ad 
r,0:KEXT adr <26E5>
910 name$="*==>  DOS208":IF a$="A“T
HEK POKE 8B0C8,0 ELSE POKE 8B0C8,1

<3316>
920 FOR adr=8A9Bl TO 8A9BB:P0KE ad 
r,ASC(MID$(name* ,adr-8A9B0,1)):KEX
T adt <40BF>
930 POKE 8A9B9,8B2 -.CALL 8B0C7 :CALL

980 PRIKT:PRIKT"Die Diskette ist j 
etzt fuer 208 KB vorbereitet" <38BC>
990 CAT:PRIKT <080E>
1000 PRIKT:PRIKT"Moechten Sie noch
eine Diskette formatieren (J

8B000 <173D>
940 REM <0671)
950 REM Spe ichern der Routine Dos
208 auf die Diskette <351B>
960 REM <0699>
970 PRIKT:PRIKT"Speichern der Rout
ine DOS 208 !":SAVE"dos208”,b ,8AF3
E,812A <4011>

/K)" <40C7>
1010 a$=UPPER$(lKKEYO :IF a$="J"TH 
EK RUK 540 ELSE IF a$="K"THEK CLS:
POKE 8BDEE,195:KEU <365D>
1020 GOTO 1010 <0980
1030 REH <0627>
1040 REH Routine zum Formatieren d 
er Diskette <2B96>
1050 REM <064F>
1060 DATA 81E,800,816,800,80E,8C1, 
821,8D7,8B0,8DF,8D4,8B0,8C9,852,8C 
6,807, 1782 <4C25>
1070 DATA 800,800,8C1,802,800,800, 
8C6,802,800,800,8C2,802,800,800,8C 
7,802, 792 <4BB0>
1080 DATA 800,800,8C3,802,800,800, 
8C8,802,800,800,8C4,802,800,800,8C 
9,802, 800 <4B0B>
1090 DATA 800,800,8C5,802,800,800, 
8CA,802, 403 <2BB9>
1100 dat=0:sz=0:dz=1060 <1F20>
1110 FOR adr=8B0C7 TO 8B0FE <1440
1120 READ byte :dat=dat+1 <1D8B>
1130 sz=sz+byte <18BE>
1140 POKE adr,byte <14AB>
1150 IF dat<16 AKD adr<8B0FF THEK
UW <1EB1>
1160 READ chksum <0F84>
1170 IF chksumOsz THEK PRIKT"Fehl 
er in Zeile ";dz:EKD <3197>
1180 dz=dz+10:sz=0:dat =0 <2450
1190 KEXT adr <0C8I>
1200 RETURK <068A>

Maschinensprache-Teil verwendet wurde. Dieses Vor­
gehen gewährleistet, daß DOS208 zu jedem Zeitpunkt 
geladen und aktiviert werden kann, ohne daß Daten 
verloren gehen.
Falls Sie das Programm DOS208 auf eine Diskette 
kopieren möchten, auf der sich schon Programme be­
finden, benutzen Sie folgende Befehle:
• Diskette einlegen, die für 208 KByte durch das ab­
gedruckte Formatierungsprogramm vorbereitet wor­
den ist.
• LOAD“DOS208.BIN“:CALL &B000
• Diskette im CP/M- oder Data-Format einlegen.
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CPC 
Graphie 

Designer
Der GRAPHICS DESIGNER ist ein universelles Programm zum

Erstellen und Bearbeiten von Bildschirmgrafiken im Mode 1 und 2. Es ist ein 
Leckerbissen für alle CPC-Besitzer. Das Abtippen lohnt sich; noch besser ist 

natürlich. Sie bestellen die Softbox. Dann sind Sie sicher, daß das Programm läuft; 
außerdem sparen Sie viel Zeit und das mühsame Fehlersuchen.

Das Programmpaket GRA­
PHICS DESIGNER besteht 
aus zwei Teilen, die unabhän­

gig von einander benutzt werden kön­
nen: dem Designer und dem Editor.

I. Der Designer

Der Designer ist das Hauptpro­
gramm. Mit ihm werden die Grafi­
ken erstellt. Er stellt alle wichti­
gen Grundfunktionen zur Verfü­
gung: ZOOM, CIRCLE, ELLIPSE, 
BOX, STREAMS, TEXT, INK, 
LINE, FILL, DRAW, CLG, 
TRIANGLE.
Zusätzlich enthält er noch die 
Funktion TOOLS sowie einige 
Ausschnitt- und Ganzbildschirm- 
Operationen. TOOLS besteht aus 
drei Teilen: PEN, SPRAY und 
MULTISPRAY.
Zu den Ausschnitt-Funktionen ge­
hören MAGNIFY, SHRIKE, 
MIRROR, TURN, SAVE-PART 
und LOAD-PART. Die Ganzbild­
schirm-Operationen des GRA­
PHICS DESIGNER sind zum Teil

einzigartig für den Schneider CPC. 
Es sind die Funktionen BEND/ 
WAVES, MODE, INVERT und 
MERGE. Einige Befehle sind 
auch direkt über die Tastatur ein­
zugeben: UNDO, SAVE-UNDO 
und CURSOR-MODE.
Der Designer wird mit RUN 
“GRAPH“ gestartet und fragt 
gleich zu Beginn nach der Num­

mer des Zeichensatzes. 15 Sätze 
sind auf der Diskette der Softbox 
bereits enthalten. Wenn Sie die 
Listings jedoch Heber abtippen 
wollen, so stehen sie Ihnen eben­
falls zur Verfügung. Die entspre­
chenden Datalader sind als Lis­
ting abgedruckt. Also dürfen Sie, 
solange keine weiteren Zeichen­
sätze definiert worden sind, nur
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die Zeichensätze eins bis 15 auf­
rufen.
Weitere - maximal 26 — können 
mit dem EDITOR erstellt werden. 
Nach der Eingabe der Nummer, 
die mit ENTER abgeschlossen 
werden muß, wird das Programm 
geladen und meldet sich mit dem 
Hauptmenü. Nun kann die ge­
wünschte Funktion mit Joystick 
oder Cursortasten angewählt und 
durch FEUER/ENTER bestätigt 
werden.

Die Funktionen

I. 1. Die Tastatur-Funktionen

Gesteuert werden kann das Pro­
gramm entweder mit Joystick 
oder mit den Cursortasten + EN­
TER. Einige Funktionen können 
jedoch nur über die Tastatur ein­
gegeben werden. Dies sind: 
UNDO: Durch Druck auf die 
DEL-Taste werden alle Operatio­
nen der aktuellen Funktion rück­
gängig gemacht.
SAVE-UNDO: Durch Betätigen 
der COPY-Taste wird der Bild­
schirminhalt gegen Löschen 
durch UNDO gesichert.
CURSOR-MODE: Durch das 
Drücken von TAB wird der Dar- 
stellungsmodus zwischen einem 
Pfeil und einem Fadenkreuz um­
geschaltet.
PEN: Mit SHIFT + Cursortasten/ 
Joystick hoch/runter wird der ak­
tuelle Zeichenstift für alle Stan­
dard-Funktionen gesetzt. Der 
Cursor und der Border nehmen 
ebenfalls immer diese Farbe an. 
RETURN: Mit ESC kommt man 
aus allen Funktionen wieder ins 
Hauptmenü. Ausnahmen sind 
SAVE, SAVE-PART und TEXT, 
diese Funktionen werden durch 
ENTER verlassen.

I. 2. Die Standard-Operationen

Der GRAPHICS DESIGNER ent­
hält neun Standard-Funktionen. 
Sie sind alle aus dem Hauptmenü 
anzuwählen, CIRCLE und ELLIP­
SE sind jedoch zu CIRCLE zu­
sammengefaßt.
ZOOM: Nach dem Anwählen die-

ser Funktion erscheint auf dem 
Bildschirm ein 40/80 (je nach 
Bildschirmmodus) * 24 Pixel gro­
ßes Rechteck, das wie der Cursor 
über den Bildschirm bewegt wer­
den kann. Durch ENTER/FEUER 
wird der im Rechteck liegende 
Bildausschnitt achtfach vergrö­
ßert auf dem ganzen Bildschirm 
dargestellt und kann pixelweise 
editiert werden. Die Steuerung im 
vergrößerten Modus erfolgt genau­
so wie im Standard-Modus. Der 
Rücksprung in dem Standard-Mo­
dus erfolgt durch ESC, die Verän­
derungen werden jetzt im richti­
gen Maßstab dargestellt. Das 
Rechteck kann zu anderen Stel­
len des Bildschirmes bewegt wer­
den. Drückt man FEUER/ENTER, 
so wird der editierte Ausschnitt 
an diese Stelle kopiert. 
CIRCLE: Diese Funktion ver­
zweigt nach ihrem Aufruf in ein 
Untermenü, in dem festgelegt wer­
den kann, ob man einen Kreis 
(CIRCLE) oder eine Ellipse zeich­
nen möchte.
Hat man sich für CIRCLE ent­
schieden, so braucht man nur den 
Mittelpunkt des Kreises und einen 
beliebigen, auf dem Kreisbogen 
Hegenden Punkt mit FEUER/ 
ENTER festzulegen. Danach 
wird in der aktuellen Zeichenfar­
be ein Kreis um den Mittelpunkt 
durch den Kreispunkt gelegt. 
ELLIPSE: Der GRAPHICS DE­
SIGNER gehört zu den wenigen 
Programmen, die in der Lage 
sind „schiefe“ Ellipsen zu zeich­
nen. Daher ist deren Konstruk­
tion etwas schwieriger. Für diese 
Funktion muß zuerst der Mittel­
punkt, dann der X- und danach 
der Y-Radius festgelegt werden. 
Anschließend ist die Abwei­
chung von der X-Achse (Winkel) 
festzulegen. Dazu wird der Cur­
sor auf einer Geraden durch den 
Mittelpunkt gesetzt und zum 
Schluß der Winkel durch den Y- 
Abstand zu dieser Geraden fest­
gelegt.
BOX: Diese Funktion zeichnet 
auf einfache Weise ein Rechteck. 
Zuerst muß mit FEUER/ENTER

ein Rechteck, das mit dem Cursor 
in die gewünschte Form gebracht 
werden kann. Nach Druck auf 
FEUER/ENTER werden das Recht­
werden kann. Nach Druck auf 
FEUER/ENTER wird das Recht­
eck endgültig gezeichnet und der 
Cursor wieder dargestellt. 
TEXT: Mit dieser Funktion lassen 
sich Texte im aktuellen Zeichen­
satz (vergleiche 1.3. CHARAC- 
TERS) auf den Bildschirm ausge­
geben. Dazu erfolgt eine Textab­
frage im aktuellen Zeichensatz. 
Es dürfen alle Tastaturzeichen 
verwendet werden, bei Verwen­
dung von ‘,‘ muß der Text jedoch 
in Anführungszeichen eingeschlos­
sen werden.
Nachdem der Text eingegeben 
und die Eingabe durch ENTER 
bestätigt wurde, fragt das Pro­
gramm nach einem Vergröße­
rungsfaktor, der eine ganze Zahl 
größer Null sein sollte. Der Text 
wird um diesen Faktor vergrößert 
auf dem Bildschirm ausgegeben. 
Der linke obere Anfangspunkt 
des Textes muß mit FEUER/EN­
TER festgelegt werden, danach er­
folgt die Text-Ausgabe. Achtung: 
Die TEXT-Funktion darf während 
der Eingabe-Routine nicht mit 
ESC abgebrochen werden. 
Der Rücksprung erfolgt durch 
Drücken von ENTER ohne weite­
re Eingaben. Sobald das Pro­
gramm zum Grafikbildschirm zu­
rückkehrt, wird wieder mit ESC 
ein Rücksprung ausgelöst.
LINE: Diese Funktion dient zum 
Zeichnen einer Linie zwischen 
zwei festgelegten Punkten. Hier­
zu wird zuerst der Startpunkt der 
Linie durch Druck auf SPACE 
(Leertaste) festgelegt, daraufhin 
der Endpunkt mit FEUER/EN­
TER. Es muß nicht unbedingt 
wieder ein neuer Startpunkt fest­
gelegt werden. Der Endpunkt der 
letzten Linie wird bis zum Ver­
lassen der Funktion als Start­
punkt gewählt, sofern nicht ein 
neuer Startpunkt mit SPACE de­
finiert wird.
STREAMS: Diese Funktion ar­
beitet ähnlich wie LINE, nur wird
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hier nicht der Endpunkt der Li­
nie als neuer Anfangspunkt defi­
niert, sondern der Anfangspunkt 
bis zu seiner Neufestlegung beibe­
halten.
DRAW: Dies ist die Option zum 
Freihand-Zeichen. Das heißt, Sie 
können mit einem Cursor wie mit 
einem Stift beliebige Figuren auf 
dem Bildschirm zeichnen. Die Op­
tion arbeitet sehr einfach: Durch 
Druck auf FEUER/ENTER wird 
ein Punkt in der aktuellen Zei­
chenfarbe gesetzt.
TRI ANGLE: Mit Triangle kann 
leicht ein Dreieck erstellt werden. 
Dazu werden die drei Eckpunkte 
mit ENTER/FEUER festgelegt. 
Das Programm zeichnet dann au­
tomatisch ein Dreieck durch die­
se Punkte.
I. 3. Zeichensatz- und Pattern- 
Operationen

Als zweite große Befehlsgruppe 
nach den Standardoperationen 
enthält der GRAPHICS DESI­
GNER auch sechs Pattern- und 
eine Zeichensatz-Operation. Von 
diesen sind wiederum drei — PEN, 
SPRAY und MULTISPRAY - 
unter TOOLS zusammengefaßt. 
Alle übrigen Optionen lassen sich 
direkt vom Hauptmenü aus an­
wählen. Alle Pattern-Operationen 
arbeiten nur im Mode 1. Im Mode 
2 werden die entsprechenden 
Funktionen einfarbig durchge­
führt, wie dies im Mode 1 nach 
dem Anwählen des SOLID-Sym- 
bols der Fall ist.
PATTERN: Bei allen Pattern-Ope­
rationen lassen sich, wie der Na­
me schon andeutet, sogenannte 
Patterns verwenden. Sie sind 
nichts anderes als Muster, durch 
die sich zum Beispiel beim Füllen 
von Flächen interessante Effekte 
erzielen lassen.
Beim GRAPHICS DESIGNER 
entspricht ein Pattern einem Text­
zeichen. Zum Auswählen eines 
Patterns dient diese Funktion.
Der GRAPHICS DESIGNER ent­
hält in der Standardausrüstung 91 
solcher Muster. 26 davon sind die 
Großbuchstaben des Alphabets,

eines ist für SOLID FILL, ein 
Füllen ohne Muster, vorgesehen. 
Die übrigen sind verschiedene 
Patterns, also spezielle Füllmuster. 
Der gesamte Patternsatz kann mit 
dem EDITOR verändert werden 
(vergleiche II. 1. FONT DESI­
GNER). Nach Aufruf dieses Me­
nüpunktes werden alle Patterns 
auf dem Bildschirm dargestellt 
und können mit dem Pfeil ange­
wählt werden. Dieser läßt sich 
mit Joystick/Cursortasten rechts/ 
links bewegen. Bestätigt wird mit 
FEUER/ENTER. Danach stellt 
das Programm das Pattern mehr­
fach auf dem Bildschirm dar, da 
sich am kleinen Zeichen oft noch 
nicht die endgültige Form des Mu­
sters erkennen läßt.
Hierauf erfolgt eine weitere Ab­
frage. Beantworten Sie diese mit 
NEIN, so springt das Programm 
in die Auswahl zurück, andern­
falls wird in das Hauptmenü ge­
sprungen.
GRAPER: Diese Funktion setzt 
die Hintergrundfarbe für Operatio­
nen mit Verwendung von Pat­
terns. Da ein Pattern aus einer 
Zeichenfarbe (im Auswahlmenü 
der PATTERN-Funktion Pen 1) 
und einer Hintergrundfarbe (im 
Auswahlmenü Pen 0) besteht, 
muß diese ebenfalls definiert wer­
den. Auf die Frage CODE? muß 
einer der vier Zeichenstifte ange­
geben werden (null bis drei). Da­
nach erfolgt ein Rücksprung ins 
Hauptmenü.
FILL: Diese Funktion dient zum 
Füllen einer geschlossenen Fläche. 
Man bewegt den Cursor in die Flä­
che hinein und bestätigt mit FEU­
ER/ENTER. Jetzt wird sie mit 
dem aktuellen Pattern gefüllt. 
Die aktuelle Farbe dient als Pen- 
und die mit GRAPER eingestell­
te Hintergrundfarbe als Paperfar­
be des Musters. Beide dürfen je­
doch nicht mit der bereits vor­
handenen Farbe der Fläche über­
einstimmen, sonst wird die Funk­
tion nicht ausgeführt.
TOOLS: Unter TOOLS sind drei 
Funktionen zusammengefaßt: 
PEN, SPRAY und MULTISPRAY.

SPRAY: Dies ist die Standard- 
Sprühdosenfunktion. Wie bei den 
anderen TOOLS-Funktionen wird 
auch hier erst die Zeichengröße 
erfragt (WIDTH). Sie entspricht 
bei SPRAY der dreifachen Anzahl 
des eingegebenen Faktors in Pi­
xeln. In diesen Bereich oberhalb 
des Cursors setzt SPRAY bei 
Druck auf FEUER/ENTER zufäl­
lig Punkte.
Solange nicht die SOLID-Funk- 
tion (ausgefülltes Pattern) ange­
wählt ist, werden diese Punkte 
dem aktuellen Pattern entspre­
chend gesetzt. Dabei verhalten 
sich Pen- und Paperfarbe wie bei 
FILL, nur ist die SPRAY-Funk- 
tion auf jedem Hintergrund an­
wendbar.
PEN: Diese Funktion entspricht 
weitgehend der LINE-Option, nur 
ist die Linienbreite variabel.
WIDTH fragt sie in reellen Bild­
punkten ab. Die gezeichnete Linie 
entspricht außerdem immer dem 
aktuellen Pattern. Das heißt, die 
Linie wird im entsprechenden Mu­
ster dargestellt. Die Farbeinstel­
lung ist identisch mit der von 
SPRAY.
MULTISPRAY: Ähnelt der 
SPRAY-Option, jedoch werden 
die Farben nicht dem Muster 
entsprechend, sondern zufällig ge­
setzt, es entsteht also eine zufäl­
lige Farbverteilung. Die aktuelle 
Penfarbe hat hierauf keinen Ein­
fluß.
CHARACTERS: Diese Option 
dient zum Anwählen eines Zei­
chensatzes für die TEXT-Funk- 
tion. Dazu werden die drei mögli­
chen Zeichensätze, Standardzei­
chensatz und ein oder zwei Zei­
chensätze aus dem aktuellen gela­
denen Set, in einem Menü ange­
zeigt und können mit Joystick/ 
Cursortasten angewählt werden. 
Der gewählte Zeichensatz wird 
nur für die TEXT-Funktion und 
nicht für die Ausgabe im Menü 
verwendet. Bei den zugeladenen 
Zeichensätzen werden die Groß- 
und Kleinbuchstaben getrennt be­
handelt. Es kann also vorkom­
men, daß ein Set, das nur einen
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Zeichensatz — allerdings Groß- 
und Kleinbuchstaben — enthält, 
die Groß- und Kleinbuchstaben 
als zwei getrennte Zeichensätze 
ansieht.
Innerhalb der CHARACTERS- 
Funktion gibt es auch die Option 
CHANGE. Sie dient dazu, einen 
anderen externen Zeichensatz — 
statt des momentan aktiven — in 
den Speicher zu laden. Auf der 
Diskette sind bereits 18 solcher 
Sets enthalten, bis zu acht eigene 
können mit dem EDITOR erstellt 
werden (vergleiche II. 1. FONT 
DESIGNER). Zum Laden eines 
solchen Sets wählt man CHANGE 
an und gibt dann die Nummer des 
entsprechenden Zeichensatzes an 
(zwischen eins und 26). Ein Rück­
sprung aus dieser Funktion ge­
schieht nicht mit ESC, sondern 
mit ENTER ohne vorherige Ein­
gabe des Sets.
I. 4. Die Disketten-Operationen

Der GRAPHICS DESIGNER ent- 
hält fünf spezielle Disketten-Ope­
rationen. Zwei davon — LOAD­
PART und SAVE-PART — wer­
den später noch ausführlich er­
klärt (vergleiche I. 5. LOAD­
PART und SAVE-PART). Bei al­
len Disketten-Operationen sollte 
sich eine formatierte Diskette im 
aktiven Laufwerk befinden, an­
dernfalls erfolgt ein Rücksprung 
ins Hauptmenü.
Gelegentlich kann es außerdem 
vorkommen, daß das Programm 
beim Aufruf oder während der 
Arbeit ins Hauptmenü zurück­
springt. Dies liegt daran, daß im 
GRAPHICS DESIGNER nur sehr 
wenig freier Speicherplatz zur 
Verfügung steht und der Compu­
ter dann eine Garbage Collection 
durchführt. In diesem Fall muß 
die Funktion noch einmal aufge­
rufen werden.
SAVE: Diese Funktion speichert 
den Inhalt des Grafikbildschirms 
zusammen mit dem Bildschirm­
modus und den einzelnen Farben 
auf Diskette. Bei ihrem Aufruf_  
überprüft der Computer automa­
tisch, ob noch genügend freier

Speicherplatz auf der Diskette im 
aktiven Laufwerk vorhanden ist. 
Ist dies nicht der Fall, so wird ins 
Hauptmenü zurückgesprungen, an­
dernfalls wird nach dem Namen 
der zu speichernden Datei gefragt. 
Ein Rücksprung erfolgt mit EN­
TER, auf keinen Fall mit ESC. 
Gespeicherte Bilder können unter 
BASIC einfach mit LOAD“name“ 
geladen werden.
LOAD: Diese Funktion dient zum 
Laden der gespeicherten Bilder 
des GRAPHICS DESIGNER. Das 
Programm liest alle Bilder auf ei­
ner Diskette ein und stellt sie in 
einem Auswahlmenü dar. Das ge­
wünschte File muß nur mit Joy- 
stick/Cursortasten angewählt und 
mit FEUER/ENTER bestätigt 
werden.
Der GRAPHICS DESIGNER in­
stalliert automatisch den richti­
gen Bildschirm-Modus und wählt 
die richtigen Farben an. Achtung: 
Normalerweise dürfte es kein Pro­
blem sein, Bilder aus anderen Gra­
fikprogrammen mit dem GRA­
PHICS DESIGNER zu laden. Mei­
stens sind dazu nur zuerst der ent­
sprechende Mode einzustellen 
und hinterher die entsprechenden 
Farben zuzuordnen (vergleiche 
I. 7. INK).
Bei Bildern aus anderen Program­
men, die ebenfalls die Bilddaten

mitspeichern, dies aber in einem 
anderen Format tun, kann es je­
doch vorkommen, daß der GRA­
PHICS DESIGNER sich „auf­
hängt“, also das Bild im Mode 
null darstellt und/oder in einer 
Endlosschleife verschwindet. In 
diesem Fall muß das Bild mit fol­
gendem kleinen BASIC-Programm 
bearbeitet werden.

10 MODE <Modus des Bildes> 
20 LOAD“<Name des Bildes>“, 

&c000
30 FOR n=&FFFB to &FFFF
40 POKE n.O
50 NEXT
60 SAVE“<NAME>“,b,&C000, 

&4000

In den meisten Fällen müßte das 
Bild dann auch vom GRAPHICS 
DESIGNER aus zu laden sein. 
MERGE: Die MERGE-Funktion 
entspricht weitgehend LOAD, 
nur daß das alte Bild nicht ge­
löscht, sondern üb”er XOR mit 
der neuen Datei verknüpft wird. 
Hierdurch ergeben sich interes­
sante Effekte wie etwa eine dem 
Hintergrund angepaßte Schrift. 
Der Bildschirmmodus und die 
Farben werden nicht verändert, 
so daß sich der Bildschirm schon 
vor dem Aufruf der Funktion im 
richtigen Modus befinden sollte.
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Allerdings kann es Vorkommen, 
daß das Lesen des Bildes schon 
vor dessen Ende abgebrochen 
wird. Das liegt an einem Betriebs­
system-Fehler, der den MERGE- 
Befehl im BASIC des CPC 464 
mit Floppy ebenfalls unwirksam 
macht.

I. 5. Die Ausschnitt-Funktionen

Der GRAPHICS DESIGNER ent­
hält mehrere Funktionen, mit de­
nen einzelne Bildschirmausschnit­
te bearbeitet werden können. Ei­
ne davon — ZOOM — wurde be­
reits zu Anfang erklärt (verglei­
che I. 2. ZOOM). Für alle Optio­
nen werden die zu bearbeitenden 
Ausschnitte gleich definiert: Zu­
erst muß die Unke untere Ecke 
des Ausschnittes mit FEUER/EN- 
TER bestimmt werden. Jetzt öff­
net sich ein Rechteck, das den 
zu bearbeitenden Ausschnitt fest­
legt. Der Ausschnitt wird mit 
FEUER/ENTER bestätigt. 
SHRIKE: Dies ist die Verkleine­
rungs-Funktion. Das Programm 
fragt zuerst nach dem Faktor, um 
den verkleinert werden soll. Die­
ser muß ganzzahlig sein und soll­
te nicht über zehn hegen, da sonst 
die Verkleinerung kaum noch zu 
erkennen sein dürfte.
Danach kehrt das Programm zur 
Grafikseite zurück und der zu ver­
kleinernde Ausschnitt kann in der 
oben beschriebenen Weise defi­
niert werden. Danach erscheint 
wieder der Cursor, und die Unke 
untere Ecke der Stelle, an die der 
verkleinerte Ausschnitt gesetzt 
werden soll, muß mit FEUER/ 
ENTER festgelegt werden. Jetzt 
kann ein neuer Ausschnitt um den­
selben Faktor verkleinert werden, 
indem man wie oben verfährt.
Will man den Faktor ändern, 
muß man ins Hauptmenü zurück­
kehren.
TURN: Mit dieser Funktion 
kann ein Ausschnitt um einen 
Winkel zwischen null und 90 
Grad gedreht werden. Nachdem 
der Ausschnitt wie oben definiert 
wurde, muß ein Punkt eingege­
ben werden, um den er gedreht

werden soll. Es folgt der Winkel 
relativ zur X-Achse. Drückt man, 
statt einen Winkel festzulegen, 
nur FEUER/ENTER, so wird als 
Winkel 90 Grad angenommen. 
MAGNIFY: Dieser Punkt ist die 
Umkehrung zu SHRIKE, also ei­
ne Vergrößerungsfunktion. Die 
Steuerung ist identisch mit der 
von SHRIKE, nur daß der Aus­
schnitt an der festgelegten Stelle 
um den eingegebenen Faktor ver­
größert ausgegeben wird. 
MIRROR: Diese Funktion spie­
gelt einen Ausschnitt an der Y- 
Achse. Die Steuerung ist hier wie­
der identisch mit SHRIKE und 
MAGNIFY, lediglich der Faktor 
muß nicht eingegeben werden. 
Der Ausschnitt wird an der festge­
legten Stelle gespiegelt wiederge­
geben.
CHANGE PEN: Mit diesem Be­
fehl ist es möglich, eine Farbe in 
einem Ausschnitt durch eine an­
dere zu ersetzen.
Zuerst muß der Ausschnitt defi­
niert werden. Dies geschieht wie 
bei den übrigen Ausschnittfunk­
tionen, nur darf er hier größer 
sein. Die Farbe des Borders beim 
Bestätigen mit FEUER/ENTER 
entspricht der zu ersetzenden Far­
be. Danach erscheint wieder der 
Cursor auf dem Bildschirm und 
die zweite Farbe läßt sich anwäh- 
len. Während dieses Vorgangs 
darf nicht auf die SPACE-Taste 
gedrückt werden, da sonst der 
Ausschnitt verschoben würde. 
Nach dem Festlegen werden im 
Ausschnitt alle Punkte mit Farbe 
eins durch Punkte mit Farbe zwei 
ersetzt.
SAVE-PART: Mit dieser Funk­
tion lassen sich definierte Aus­
schnitte auf Diskette speichern. 
Nachdem ein Ausschnitt festge­
legt worden ist, springt das Pro­
gramm in eine Abfrageroutine, in 
welcher der Name des Ausschnit­
tes ohne Extension angegeben 
werden muß. Er wird dann unter 
dem Namen + Extension .PRT 
auf Diskette gespeichert.
LOAD-PART: Mit dieser Funk­
tion können die mit SAVE-PART

gespeicherten Ausschnitte gela­
den werden. Dazu zeigt das Pro­
gramm alle Ausschnitte, die auf 
der Diskette im aktuellen Lauf­
werk sind, in einem Auswahlme­
nü an (vergleiche I. 4. LOAD). 
Das gewünschte File kann dann 
mit Joystick/Cursortasten ange­
wählt werden. Nach dem Laden 
kehrt das Programm zum Grafik­
bildschirm zurück, und der Aus­
schnitt kann mit dem Cursor be- 
liebig auf dem Bildschirm positio­
niert werden.
COPY: Der GRAPHICS DESI­
GNER enthält keine spezielle 
COPY-Funktion, jedoch lassen 
sich mehrere Funktionen zu einer 
solchen umbauen. Man kann zum 
Beispiel einen zu verschiebenden 
Ausschnitt mit ZOOM vergrößern 
und danach beliebig positionieren 
(vergleiche I. 2. ZOOM). Besser 
geeignet zum Verschieben sind je­
doch die SHRIKE- und die MA- 
GNIFY-Funktionen, indem man 
als Vergrößerungs-/Verkleine- 
rungsfaktor die Eins eingibt. Da­
bei arbeitet die SHRIKE-Funk- 
tion schneller als MAGNIFY.
I. 6. Ganzbildschirm-Operationen

Der GRAPHICS DESIGNER ent­
hält mehrere Funktionen, deren 
Ausführung sich auf den gesamten 
Bildschirm bezieht:
MODE: Mit dem MODE-Befehl 
wird der Bildschirmmodus ge­
wechselt. Im Gegensatz zu BASIC 
und den meisten anderen Grafik­
programmen hat der GRAPHICS 
DESIGNER einen „intelligenten“ 
Modiwechsel. Das heißt, daß beim 
Umschalten in den jeweiligen Mo­
dus der Bildschirm nicht gelöscht, 
sondern byteweise umgerechnet 
wird. Es ist klar, daß bei der Um­
wandlung in den höheren Bild­
schirmmodus Farben und in den 
niedrigeren Modus Auflösung ver­
loren gehen. Daher erfolgt am An­
fang eine Sicherheitsabfrage. 
Beim Umschalten von Mode eins 
in Mode zwei werden die Farben 
folgendermaßen verändert: 
MODE 1 MODE 2
PEN 0 PEN 0
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PEN 1
PEN 2
PEN 3

PEN 1
PEN 0
PEN 1

CLG: CLG dient zum Löschen
eines Bildschirmes mit einer be­
stimmten Farbe. Nach dem Auf­
ruf und der Sicherheitsabfrage 
will der Computer die Farbe wis­
sen, mit der der Bildschirm ge­
löscht werden soll. Damit ist die
Nummer des Pens gemeint; sie 
muß im Mode eins zwischen null 
und drei, im Mode zwei zwischen 
null und eins hegen.
INVERT: Diese Funktion inver­
tiert den gesamten Bildschirm, 
das heißt, die Farben werden 
durch XOR verändert. Da dieser
Vorgang durch nochmaliges In­
vertieren rückgängig gemacht wer­
den kann, erfolgt keine Sicher- 
heitsabfrage. Die Farben werden 
je nach Modus folgendermaßen 
vertauscht:
MODE 1
VORHER
PEN 0
PEN 1
PEN 2
PEN 3

NACHHER
PEN 3
PEN 3
PEN 1
PEN 0

MODE 2 
VORHER 
PEN 0 
PEN 1

NACHHER
PEN 1 
PENO

BEND: Diese Funktion „verbiegt“ 
einen ganzen Bildschirminhalt. 
Es wird ein Effekt erzeugt, als 
wenn man ein Blatt Papier mit ei­
nem Bild verbiegen würde. BEND 
ist in zwei Unterfunktionen unter­
teilt: BEND und WAVES.
BEND: Hier wird der Bildschirm­
inhalt einfach verbogen. Nach 
dem Aufruf der Funktion wird 
der Cursor dargestellt. Er dient 
in diesem Fall nur dazu, die Hin­
tergrundfarbe für BEND einzustel­
len. Dies ist nötig, da beim Ver­
biegen des Bildschirms ein Rand 
sichtbar wird. Durch FEUER/EN­
TER wird die Funktion gestartet. 
BEND ist relativ zeitintensiv, sie 
benötigt für den kompletten Bild­
schirm zirka zwei Minuten. Der 
Vorgang kann zwar zwischen­
durch durch ESC unterbrochen

werden, allerdings läßt er sich 
dann nicht mehr rückgängig ma­
chen. Nach Beendigung des Ver­
biegens wird wieder der Cursor 
dargestellt. Falls das Ergebnis 
nicht gefällt, kann die Funktion 
mit DEL storniert werden (ver­
gleiche I 1. UNDO). Drückt man 
erneut FEUER/ENTER, wird der 
Bildschirm nochmals verbogen. 
WAVES: Diese Funktion ent­
spricht BEND, doch wird der 
Bildschirminhalt wellenförmig 
verbogen.
I. 7. Sonstiges

Im GRAPHICS DESIGNER gibt 
es einige Funktionen, die nicht in 
die bisher aufgeführten Rubriken 
passen:
INK: Diese Option dient zum 
Einstellen der Bildschirmfarben. 
Nach dem Aufruf werden die 
Pens des entsprechenden Modus 
in ihren aktuellen Farben ange­
zeigt. Nun kann jeder Pen einzeln 
mit Joystick/Cursortasten hoch/ 
runter angewählt und durch 
rechts/links verändert werden. 
Die veränderten Werte werden au-

Die Vergrößerung 
zeigt, wie exakt 

Sie mit dem 
Designer arbeiten 

können

tomatisch übernommen. Die Stan­
dardeinstellungen beim Pro­
grammstart sind:
PEN INK
0 26
1 00
2 11
3 06
EXIT: Nach Aufruf dieser Funk­
tion wird ein Neustart durchge­
führt. Da dabei der Bildschirm ge­
löscht wird und alle Daten verlo­
rengehen, erfolgt eine Sicher­
heitsabfrage. Durch EXIT werden 
alle Parameter auf den Startwert 
gesetzt.
GMOD: Damit wird der Zeichen­
modus für die Funktion LINE 
und STREAMS gesetzt. Nach 
dem Anwählen der Funktion er­
scheint ein Auswahlmenü, und 
mit Joystick/Cursortasten hoch/ 
runter kann einer der Menüpunk­
te STANDART, XOR, AND oder 
OR angewählt werden.

II. Der Font-Designer

Der FONT-DESIGNER dient zum 
Erstellen beziehungsweise Verän­
dern der Zeichensätze des GRA­
PHICS DESIGNER. 18 Zeichen­
sätze sind bereits auf der Diskette 
enthalten, bis zu acht weitere kön­
nen drei definiert werden. Diese 
Zeichensätze sind ebenfalls vom 
DESIGNER aus zu laden (verglei­
che I. 3. CHARACTERS). Der 
FONT-DESIGNER enthält folgen­
de Funktionen:
DEFINE SYMBOL: Mit dieser 
Funktion kann ein einzelnes Zei­
chen eines Sets verändert werden. 
Im Gegensatz zu den meisten an­
deren Symbol-Editoren lassen 
sich die Zeichen mit dem FONT­
EDITOR nicht nur neu definie­
ren, sondern das entsprechende 
Zeichen des aktuellen Zeichensat­
zes wird auf dem Bildschirm dar­
gestellt und kann verändert wer­
den. Hierzu sind folgende Steue­
rungsmöglichkeiten über die Ta­
statur gegeben:
Die Steuerung des Cursors erfolgt 
über die Cursortasten. Mit EN­
TER kann ein Punkt gesetzt, mit
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DEL kann er wieder entfernt wer­
den. Der Rücksprung ins Haupt­
menü erfolgt mit ESC.
Nach dem Aufruf der Funktion 
fragt das Programm nach der 
Nummer des zu verändernden 
Zeichens. Dieses muß zwischen 32 
und 127 liegen. Ist das nicht der 
Fall, so erfolgt ein Rücksprung. 
Danach erscheint auf dem Bild­
schirm das Editierwindow. In 
dessen linker Seite ist das Zeichen 
achtmal vergrößert dargestellt. Im 
Window befindet sich auch der 
Cursor.
Außerdem enthält es einige Tasta­
turerklärungen sowie das Zeichen 
noch einmal im Maßstab 1:1. Al­
le Veränderungen, die vorgenom­
men werden, werden hier auto­
matisch dargestellt, so daß man 
sich das Zeichen auch gleich in 
Originalgröße ansehen kann. Bei 
einem Rücksprung mit ESC wer­
den die Veränderungen übernom­
men.
LOAD SET: Diese Funktion dient 
dem Laden eines Zeichensatzes. 
Der Computer fragt nach dessen 
Nummer, die zwischen Eins und 
der Anzahl der vorhandenen Zei­
chensätze liegen muß. Durch die 
Eingabe von „27“ wird der Pat­
ternsatz geladen. Eine ungültige 
Eingabe sorgt für einen Rück­
sprung ins Hauptmenü.
SAVE SET: Diese Funktion spei­
chert den aktuellen Zeichensatz 
auf Diskette. Die Steuerung ent­
spricht LOAD PART.
DELETE SET: Mit dieser Option 
werden alle definierten Verände­
rungen rückgängig gemacht, der 
Zeichensatz wird in den Einschalt­
zustand versetzt. Achtung: DE­
LETE SET zerstört automatisch 
alle noch nicht gespeicherten Ver­
änderungen.
EXIT: Durch Aufruf dieser Funk­
tion wird zum EDITOR-Menü zu­
rückgesprungen. Achtung: Auch 
hierbei werden alle definierten 
Veränderungen zerstört.

III. DieSLIDESHOW
Das SLIDESHOW-Programm ist 
ein Utility besonderer Art. Mit

Der Autor „ ., 
stellt sich vor

Wir haben — nach langer 
Zeit — wieder ein Pro­
gramm, dem der Titel 
„Listing des Monats“ ge­
bührt. Der Autor ist 
Jörg Schwieder aus Über­
lingen am Bodensee.
Wenn man die Leistungs­
fähigkeit des Programms 
betrachtet, möchte man 
kaum glauben, daß Jörg 
Schwieder neben seinem 
Computer noch andere 
Interessen hat. Doch sei­
ne weiteren Hobbies, 
Tennis und Musik, ha­
ben mit Technik wenig 
zu tun. Daß er sich zu­
dem mit Luft- und 
Raumfahrttechnik be­
schäftigt, scheint eher 
verständlich.
Jörg Schwieder ist am 
30. Dezember 1971 ge­
boren und besucht zur 
Zeit die zehnte Klasse 
des Gymnasiums. Seinen 
CPC 464 besitzt er seit 
fast drei Jahren. Die 
Spiele-Programmierung 
interessiert ihn weniger; 
er beschäftigt sich 
hauptsächlich mit der 
Erstellung von Anwen­
dungs-Programmen aller 
Art.

diesem Programm lassen sich Bil­
der, die mit dem DESIGNER er­
stellt wurden, wie in einer Dia- 
show anzeigen.
Nach dem Start meldet sich das 
Programm mit INSERT SOURCE 
DISC. Jetzt wird die Diskette ein­
gelegt, auf der sich die Bilder be­
finden. Danach drückt man eine 
beliebige Taste. Nach einer kur­
zen Wartezeit zeigt das Programm 
die auf der Diskette enthaltenen 
Bilder als Menü an.
Mit den Cursortasten wird ange­

Der Graphic Designer von 
Jörg Schwieder ist ein
weitaus umfangreicheres 
Programm, als wir es Ih­
nen in gedruckter Form 
vorstellen könnten. Des­
halb haben wir uns ent­
schlossen, Ihnen das Li­
sting auch auf einer ge­
sonderten Diskette anzu­
bieten. Dort finden Sie 
einige zusätzliche 
Schriftsätze sowie De­
mo-Bilder, die vom Au­
tor erstellt wurden.
Alle diejenigen, die die 
Mühe des Abtippens 
nicht scheuen, finden je­
doch eine lauffahige Mi­
nimal-Version in dieser 
Ausgabe. □

wählt. Will man ein Bild laden, so 
muß man es mit COPY festlegen, 
der Name wird dann auf grauem 
Hintergrund angezeigt. Drückt 
man auf derselben Datei ein zwei­
tes Mal COPY, wird die Festle­
gung rückgängig gemacht. 
Hat man alle gewünschten Bilder 
angewählt, wird das Menü durch 
ENTER verlassen. Das Programm 
meldet sich mit einem Titelbild 
und lädt dabei die erste Datei. So­
bald der Ladevorgang abgebro­
chen ist, kann man sich das Bild
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per Tastendruck ansehen. Dabei 
wird das alte Bild, wie bei einem 
Dia-Projektor, links aus dem Bild­
schirm herausgefahren, durch das 
neue ersetzt und wieder hereinge­
fahren.
Für die SLIDESHOW können nur 
Bilder verwendet werden, die vom 
GRAPHICS DESIGNER stam­
men. Fremdbilder müssen zuvor 
mit dem DESIGNER geladen und 
wieder abgespeichert werden, da 
die SLIDESHOW das GRAPHICS 
DESIGNER-Aufzeichnungsfor- 
mat verwendet. Dadurch erscheint 
jedes neue Bild automatisch im 
richtigen Mode und in den richti­
gen Farben, unabhängig vom 
Mode und von den Farben des 
vorhergehenden Bildes.
Sobald das neue Bild vollständig 
hereingefahren ist, wird das näch­
ste geladen. Der Vorgang wieder­
holt sich bis zum letzten Bild. So­
bald das letzte dargestellt ist, war­
tet der Computer auf einen Ta­
stendruck und fragt dann, ob das 
Programm neu gestartet oder zum 
EDITOR zurückgekehrt werden 
soll.

IV. Der Befehlssatz

Der GRAPHICS DESIGNER be­
steht zu zirka 50 Prozent aus BA­
SIC und zu 50 Prozent aus Maschi­
nensprache-Unterroutinen. Diese 
Unterroutinen sind der besseren 
Übersichtlichkeit wegen als RSX- 
Befehle definiert.
Der GRAPHICS DESIGNER ent­
hält insgesamt 21 RSX-Befehle, 
die im folgenden einzeln erklärt 
werden. Sie befinden sich in meh­
reren Dateien, nach denen sie ge­
ordnet dargestellt werden. Alle 
RSX-Befehle lassen sich natürlich 
auch in eigene Programme einbin­
den. Sie müssen dazu nur mit 
‘LOAD“<NAME>“, <START- 
ADRESSE>‘ und ‘CALL 
<STARTADRESSE>‘ initialisiert 
werden. Alle Befehle werden hier 
ohne den RSX-Strich (SHIFT 
+ Klammeraffe) angegeben, er 
wird jedoch zum Aufruf benötigt. 
Sie werden nach den Dateien ge­

ordnet, in denen sie sich befin­
den. Folgende Variablen werden 
verwendet:
Variable Bedeutung 
x X-Position
y Y-Position
xl Länge in X-Richtung
yl Länge in Y-Richtung
xf Vergrößerungsfaktor

in X-Richtung
yf Faktor in Y-Richtung
f Faktor allgemein
modus Bildschirmmodus
as ASCII-Nummer eines

Zeichens 
a$ beliebiger, bereits de­

finierter String 
name$ Dateiname
färbe Farbstift
Die Dateien:
G2: Startadresse: &AF00 
Befehle:
IN: Speichert den aktuellen Bild­
schirm in den zweiten Bildschirm- 
speicher ab &6000 SYNTAX: IN 
OUT: Kopiert den Inhalt des zwei­
ten Bildschirmspeichers in den 
ersten Bildschirmspeicher, SYN­
TAX: OUT 
GPEN: Setzt den Farbstift für 
Grafikfunktionen (PLOT, 
DRAW...). SYNTAX: GPEN, 
färbe
GPAPER; Setzt die Grafikhinter­
grundfarbe für Textausgabe mit 
TAG oder für Patterns. SYNTAX: 
GPAPER, färbe 
COPYCHR: Liest ein Textzei­
chen von der aktuellen Text-Cur­
sorposition. SYNTAX: COPY­
CHR, <KLAMMERAFFE>a$ 
FILL: Füllt einen geschlossenen 
Bereich ab der aktuellen Cursor­
position mit der aktuellen Farbe 
oder einem Pattern. Für diese 
Funktion muß G6 nach &A000 
geladen sein; G6 darf nicht gestar­
tet werden. SYNTAX: FILL, 
färbe
G4: Startadresse: &5F00 
Befehle:
MERGE: Verknüpft den aktuel­
len Bildschirminhalt mit einem ge­
speicherten Bild. Für diese Funk­
tion muß G9 nach &BE00 geladen 
sein, darf aber nicht gestartet wer­
den. SYNTAX: MERGE,

<KLAMMERAFFE>name$ 
CHANGE: Mit diesem Befehl wer­
den in einem Bildausschnitt alle 
Punkte, die die Farbe eins (il) ha­
ben, durch Punkte mit Farbe zwei 
(i2) ersetzt. SYNTAX: CHANGE, 
x,y,xl,yx,il ,il
G5: Startadresse: &5480
Befehle:
MODE: Wechselt den Bildschirm­
modus (nur Mode eins und zwei), 
ohne den Bildschirm zu löschen. 
SYNTAX: MODE, modus 
BEND.IN: Liest eine Grafikzeile 
vom Bildschirm und speichert sie 
ab &5600. SYNTAX: BEND.IN,y 
BEND.OUT: Gibt eine mit BEND. 
IN geladene Zeile ab der X-Posi­
tion wieder auf dem Bildschirm 
aus. SYNTAX: BEND.OUT,x,y 
INVERT: Invertiert den ganzen 
Bildschirm. SYNTAX: INVERT 
G7: Startadresse: &5170
G6: Ladeadresse: &A000 (nicht 
starten)
Befehle:
PART.IN: Lädt einen Bildschirm­
ausschnitt in den Speicher ab 
Adresse &5600. SYNTAX: 
PART.IN,x,y,xl ,yl,modus 
ZOOM.OUT: Gibt einen ab 
Adresse &5600 abgelegten Aus­
schnitt achtfach vergrößert auf 
den Bildschirm aus. SYNTAX: 
ZOOM.OUT,x,y,xl ,y 1 ,modus 
PART.MAG: Gibt einen ab 
&5600 im Speicher stehenden 
Ausschnitt vergößert aus. SYN­
TAX: PART.MAG,f,x,y,xl,yl, 
modus
PART.OUT: Gibt einen ab 
&5600 im Speicher stehenden 
Ausschnitt in Originalgröße wie­
der. SYNTAX: PART.OUT,x,y, 
xl,yl,modus
SHRIKE.IN: Legt einen Aus­
schnitt verkleinert ab &5600 ab. 
SYNTAX: SHRIKE.IN,f,x,y,xl, 
yl,modus
MIRROR.OUT: Gibt einen im 
Speicher stehenden Ausschnitt in 
Y-Richtung gespiegelt aus. SYN­
TAX: MIRROR.OUT,x,y,xl,yl, 
modus
PATTON: Ein Pattern wird für 
die Grafikausgabe festgelegt.
SYNTAX: PATTON, pen, paper,asc
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PATTOFF: Schaltet die Grafik­
ausgabe auf die Normalausgabe 
zurück.
Achtung: xl und yl sind die Grö­
ßen des im Speicher befindlichen 
Ausschnittes. Es muß yl daher 
immer die Hälfte der Bildpixel, 
xl im Mode eins ebenfalls die 
Hälfte der Bildpixel betragen.
G8: Startadresse: &5E00 
Befehle:
CHAR: Gibt ein Textzeichen ver­
größert an einer Grafikposition 
aus. SYNTAX: CHAR,asc,xf,yf, 
x,y
Achtung: Die x- und y-Werte 
sind wirkliche Bildschirmposi­
tionen, das heißt, x darf im Mode 
eins maximal 320 sein, y ist im­
mer maximal 200.

Hinweise zum Programm 
Convert.bas

Aus Speicherplatzgründen muß 
die lauffähige Version des Haupt­
programms “Gl.bas“ Steuerzei­
chen enthalten. Da diese aber 
nicht abgedruckt werden können, 
mußten wir einen kleinen Um­
weg machen. Im Listing Gl fin­
den Sie an einigen Stellen folgen­
de Zeichen: “i “ und “i“. 
Geben Sie diese Zeichen genauso 
ein, wie sie im Listing angegeben 
sind und speichern dieses Teilpro­
gramm als “Gl.cvt“,a ab. Beach­
ten Sie, daß Gl .cvt wirklich als 
ASCII-Datei gespeichert wird. 
Anschließend muß der Konverter 
abgetippt, gesichert und dann ge­
startet werden. Er fügt an den ent­
sprechenden Stellen im Listing 
die erforderlichen Steuerzeichen 
ein. Meldet sich der Konverter 
mit Ready zurück, muß die jetzt 
lauffähige Version als Gl.bas ab­
gespeichert werden. War alles kor­
rekt, wird der Konverter nicht 
mehr benötigt. Aber bitte noch 
nicht löschen, sondern erst über­
prüfen, ob das Gesamtprogramm 
wirklich fehlerlos arbeitet.
Danach müssen Sie im Programm 
Gl.bas in der Zeile 20 nach dem 
DEFINT-Befehl ein Leerzeichen!!) 
einfügen, ebenso in der Zeile 1880.

Das Menü des Graphic Designers bietet 
zahlreiche Optionen

In der Zeile 20 muß nach dem 
DATA-Befehl ebenfalls ein Leer­
zeichen eingefügt werden.
Wichtig: Nach erfolgter Konver­
tierung sollte ein Reset (CTRL- 
SHIFT-ESC) durchgeführt wer­
den, da CONVERT die Betriebs­
system-Routine ‘CAS IN CHAR‘ 
umbiegt und daher bei allen Pro-

1 ’ ****************************4* <2586>
2 ' » CPC GRAPHICS DESIGNER * <25C85
3 ' * VO! * <2538>
4 ' * JOERG SCHUI EDER 4 <25B8>
5 ' * FUER 4 <2558>
6 ' * CPC-VELT 4 <2537>
7 ■ 4 STARTPROGRAHH <GRAPH.BAS5 * <25EB>
8 ’ * CPC 464 HE* <25975
9 ' ***************************44* <2516>
18 SYMBOL AFTER 256 <8A9D>
28 POKE 8B296,878:POKE 8B294,32:P0
IE 8BE78,255:P0KE 8BDEE.8C9 <2615>
38 KEY DEF 76,1,88,88,88 <1442>
48 KEY DEF 18,1,13,13,13 <142B>
58 H0DE 1 <8780
68 I ¡¡PUT "Ku»b e r of character set(l
-26)u;nun <2CE3>
78 IF nua>8 AID nua<27 THE! naat='
G3‘•+CHRt(64tnua> <32AD>
88 H0DE 1 <87485
98 HEH0RY 8516F <89825
188 LOAD" ¡2. bi ri­ <8E815
lle CALL &AF88 <89C95
128 naat-naatt“.BIH":L0AD naat,&AB
78 <25215
138 LOAD" f4 .bin" ,8.5F88 :CALL &5F88 <177 A5
148 L0AD"f5.bin":CALL 85488 <13265
158 L0AD"l6.bin",8A888 <12905
168 LOAD"l3pat .bin",iA378 <15C55
1711 LOAD"t7 .bin",85178:CALL 8517B <17C65
188 LOAD"l8.bin-,&5E88.CALL 85E88 <17 BE 5
198 L0AD"t9.bin",8BE88 <12BC5
288 RUTtl <89885

grammen, die als ASCII-Datei vor­
liegen und nach dem Start von 
‘CONVERT1 geladen werden, die 
Zeichen ‘ i ‘ und ‘£‘ in die Steuer­
zeichen 23 beziehungsweise 24 
verwandelt. □
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CPC Graphic Designer
HtfWHtftHHHHIffH«»tfHfH
* The CPC-Graphics Designer t 
# Haupt prot rann t 
* speichern als '11 .cvt' ,a * 
* von t 
t Joerf Schnieder * 
t tuet t
* CPC-Velt t 
t CPC 464 nei
tttttttttttttttttttttttttttttttttt 
10 MEMORY 8516F:0I ERROR GOTO 188!

<14E3)
28 DEFirr a-z:nodus=l:MODE 1:FOR n 
= 0 TO 3:READ a:f arb(n)=a: III n,a:l 
EXT:PEf l-.BORDER 0:tarbe=l:/GPEI,1
:DATA 26,0,11,6 <76671
30 s=320:y=200:cha=0 <1E33>
40 nodust=4\nodus :nodi=3-nodus <2C69)
50 ,'II-.CALL 8BB48 <0FFA>
60 L0CATEI2,l,I:P0IE 8B08B,88C:POI 
E 8B08C,8AE:POIE 88295,0:POIE 8B54 
l,84C:P0IE 8B543,89C:zont="{"eCHRt
(zno):PRIITI2,"(»":/PATTOFF <65AA>
70 inki (0)=0:inkl (l)=8F0:inki (2)=8
F:inki(31=8FF:0RIGII 0,0:GOSUB 212 
0:RESTORE 80:FOR n=0 TO 17:READ at 
-.LOCATE 2, len-.PRIIT at:IEIT <79AE>
80 DATA ZOOM CIRCLE,SAVE PATTERI,L 
OAD BOX,TEXT STREAMS,MODE III,LIIE

MERGE,FILL GPAPER.DRAV CLG.EXIT S 
HRIXE,TURI TRIAIGLE.GMOD TOOLS,BEI 
D OVERT,CHAIGE PEI,MAGIIFY.SAVE-P
ART, LOAD-PART .CHARACTERS, MIRROR <C82C>
90 PRIITI2,CHRi(7):z=l:nz=l <1D2D> 
100 LOCATE nz,z:PRIIT CHRt(321:1F
IOT IIIEY(0)OR IOT IIIEY(72)THEI z 
=*-l <3BEC>
110 IF IOT IIIEY(210R IOT IIXEY(73
ITHEI z=zel <258E>
120 IF IOT IIIEY(74)0R IOT IIIEY(8
ITHEI nz=nz-5 <27321
130 IF IOT IIIEY17510R IOT IlIEYil
ITHEI nz=nze5 <27631
140 IF z=0 THEI z=18 <17371
150 IF z=19 THEI z=l <17ABI
160 nz=MII(nz,6):nz=MAX(nz,l):IF ■
z=6 THEI z=MII(z,121 <45E21
170 IF IOT IIIEY(1810R IOT IIIEY(7
6ITHE! GOTO 190 <20F61
180 LOCATE nz,z:PRIIT CHRt(243):VH
ILE IIIEYt=""MEID:GOTO 100 <2A141
190 IF nz=I THEI 200 ELSE 210 <1B441
200 01 z GOTO 220,390,1070,720,460 
,480,690,1310,1610,1810,2200,2010, 
2470,1360,1410,1470,1650,2090 <55F21
210 01 z GOTO 500,800,1260,1860,96 
0,1890,1280,1330,1620,1760,1900,20 
00 <3D25>
220 /OUT:GOSUB 2180:spalte=40tnodu 
s:/PART.II,s,y,spalte,24,nodus :UII
DOV l,spaIte,l,25:CLS:/ZOOM.OUT,no 
dus :PRI 1X12,CHRt<71:sset=s:yset=y:
cs=0:cy=17:sc=l:yc=24 <BFFD>
230 fl=TEST(cs,cy):I2=TESTR(4,-4): 
I3=TESTR(2,-2):I4=TESTR(2,-2):I5=T 
EST(cse2,cy) :f 6=TEST (cse4 ,c y) :I7=T
EST(cs ,cy-2) :I8=TEST(cs,cy-4) <A7A9> 
240 PLOT cs,cy,farbe:PLOTR 4,-4,fa 
rbe:PLOTR 2,-2,farbe:PLOTR 2,-2,ta 
rbe:PLOT cse2,cy,färbe:PLOT cse4,c 
y,tarbe:PLOT cs,cy-2,färbe.PLOT cs 
,cy-4,farbe:IF farbe=fl THEI PLOT 
cs ,cy, (farbee 1 )MOD nodusf <E8E3)
250 BORDER färb (färbe) MHILE IIIEY 
t="":VEID:PLOT cs,cy,fl:PLOTR 4,-4 
,f2:PL0TR 2,-2,f3:PLOTR 2,-2,f4:PL 
OT cse2,cy,f5:PL0T cse4,cy,f6:PLOT
cs,cy-2,f7:PLOT cs,cy-4,f8 <B564> 

260 IF IIIEY(0)=0 OR I1IEY(72)=0 T 
HE! cy=cye!6 :yc=yc-l :IF yc<l THE!
yc=24:cy=17 <5687>
270 IF 1IIEY(2)=0 OR IIIEY(73)=0 T 
HE! cy=cy-16:yc=ycel:IF yc>24 THEI

yc=t:cy=385 <57C9>
280 IF IIIEY(8)=0 OR IIIEY(74)=0 T 
HE! cs=cs-16\nodus :sc=sc-l:1F sc<l

THEI ic = spa 11e:c1 = 640-(16\nodus) <75571 
290 IF IOT IlIEYtDOR IOT IIIEY(75 
ITHEI cs=cse 16\nodus : sc = see 1:1F sc 
>40tnodus THEI sc=l:cs=l <6532>
300 IF IOT IIIEY(18)0R IOT IIIEY(7 
6)THEI GOSUB 350 <20BD>
310 IF IIIEY(0)=32 THEI farbe=farb 
eil <2560
320 IF IIIEY(2)=32 THEI farbe=farb 
e-1 <25A5>
330 farbe=ABS(farbe)MOD nodusf.IF 
IOT IIIEY(66)THEI 360 <350F>
340 GOTO 230 <0AE6>
350 LOCATE sc,yc:PEI färbe:PRIIT C 
HRt(t43):RETURI <28E7>
360 PLOT cs,cy,fl:PLOTR 4,-4,f2:PL 
OTR 2,-2,t3:PL0TR 2,-2,f4:PL0T est 
2,cy,f5:PL0T cse4,cy,f6 : PLOT cs,cy 
-2,17:PLOT cs,cy-4,f8 <97A6>
370 ,'SHRIIE.II,8,0,16,40tnodus ,24, 
nodus :/OUT:s=sset:y=yset <4F54>
380 /PART .OUT,s,y,40tnodus,24,nodu 
s :L0CATEI2,l,1 :PR1ITI2,CHRt (7) :GOS
UB 2180:GOTO 380 <4FC0>
390 VHDOV l,40tnodus,l,25:CLS:III
1,26:111 0,26:CAT:at="D":ct=" " :F 

OR n=4 TO 37-.LOCATE 1 ,n :ICOPYCHR,0 
at:IF at=" ‘THE! 410 <74DB>
400 at="l":at=" ":IEXT <185C>
410 FOR a=l TO 5:L0CATE a,nel:/COP 
YCHR,0ct :at=atect:!EXT:b=VAL(at) :P 
E! r.III 1,0:IF b<17 THEI MODE nod 
us:GOTO 450 <754F>
420 IF b>17 THEI CLS:PRIIT b ;" If 
ree" " " <2394)
430 PRIIT:PRIIT:IIPUT"lane";nanet: 
IF nanet=""THEI MODE nodus :/OUT:G0 
TO 450 <3D13>
440 MODE nodus:/OUT:FOR n=0 TO 3:P 
OXE 8FFFCen,farb(n):IEXT:P0IE 8FFF 
B,nodus-.SAVE nanet ,b ,8C000,84000 <6316> 
450 III 1 ,farb(l) :III 0,farb(0):/O 
UT:GOTO 30 <2E14>
460 GOSUB 2150:1F nodus=2 THEI nod 
us=l ELSE nodus=2 <32C1>
470 /OUT:/MODE,nodus:GOTO 40 <2057>
480 /OUT <0ABE>
490 GOSUB 650:LOCATEI2,1,1:PRIITt2 
,zont:HOVE sset,yset :DRAV s,y,farb 
e:sset=s:yset=y:PRIIT»2,"10":GOTO 
490 <6DBC>
500 CLS:PRIIT" C ircle or":PRHT"
E llipse" <22F7>
510 at=UPPERt(IIIEYt):IF at<>"C"AI
D at<>"E’THEI 510 <2A89>
520 /OUT:nit=0 <1391>
530 GOSUB 650-.GOSUB 540:GOTO 530 <16FC> 
540 IF nit=0 THEI ns = s:ny=y:nit = 1 :
RETURI <32BB>
550 IF at="C"THEI GOSUB 630:nit=0:
RETUR! <216B>
560 IF zahl=l THEI rady=ABS(y-ny): 
GOSUB 570:nit=0:zahl=0:RETURI ELSE

rads=ABS(s-ns ) :zah 1 = 1 -.RETUR! <6AA5>
570 sa=s:ya=y:s=nserads :y=ny:GOSUB
650:LOCATE»2,1, l :PRIIT»2,zont :s=s 

-ns:y=y-ny:IF s THEI n!=ATI(y/s)EL 
SE n!=90 <97D0>
580 ORIGII ns,ny:nsl=SII(n!):ncl=C 
OS(n!1:a=rads :b=rady:bach=l <544F>
590 s=a:GOSUB 610-.PLOT s,y,farbe:F 
OR s=a TO-a STEP-2:ss=s:OI back GO 
SUB 610,620 <5F0A>
600 DRAV s,y:s=ss:IEXT:IF back=2 T 
HE! ORIGII 0,0:s=sa:y=ya:PRIITt2," 
10":RETURI ELSE back=2:G0T0 590 <653D>
610 y=SQR(btb-(btbtsts)/(ata)) :t = s 
tncl-ytns!:y=stns!eytncl :s = t:RETUR 
! <7 BAI)
620 y=-S9R(btb-(btbtsts)7 (ata) ) :t=

stncl-ytns! :y=stns!eytne!:s = t :RETU 
RI <7C65>
630 r=SGR((s-ns)‘2e(y-ny)"2> :DEG:L 
0CATEI2,!,1:PRIITI2,zont:n=ROUID(P 
ItSVR(r)el):nsn!=SII(360/n):ncs!=C 
OS(360/n):sd=r:yd=0:MOVE nser,ny:F
OR i = t TO n <B5CD>
640 n=ncs!tsd-nsn!tyd:yd=nsn!tsden 
csItyd:sd=n:DRAV nsesd,nyeyd,färbe 
:¡EXT : RAD :PRIITt2,"19":RETUR! <80D4>
650 IF dar=l THEI t1=TEST(s,y):f2= 
TESTR(4,-4):f3=TESTR(2,-2):f4=TEST 
R(2,-2):f5=TEST(se2,y):f6=TEST(se4 
,y):f7=TEST(s,y-2):f8=TEST(s,y-4)E 
LSE PRirr»2/<A";:H0VEs ,0:DRAV s, 
400,f arbe :MOVE 0,y:DRAU 640,y-.GOTO
‘70 <EDFA>

660 nodusf =4\nodus:PLOT s,y,färbe : 
PLOTR 4,-4,farbe:PL0TR 2,-2,färbe: 
PLOTR 2,-2,farbe:PLOT se2,y,färbe: 
PLOT se4,y,farbe:PL0T s,y-2,farbe: 
PLOT s,y-4,färbe:IF farbe=fl THEI 
PLOT s,y,(färbet 11 MOD nodusf <F10F> 
670 BORDER farb(farbe):VHILE HIEY 
t="":r=l:VEID:IF dar=l THEI PLOT s 
,y,fl:PLOTR 4,-4,f2:PLOTR 2,-2,t3: 
PLOTR 2,-2,f4:PL0T se2,y,f5:PLOT s 
e4,y,t6:PL0T s,y-2,f7:PLOT s,y-4,f 
8 ELSE HOVE s,0:DRAV s,400:HOVE 0, 
y.DRAV 640,y :PRint2,"(8" ; <F477>
680 GOSUB 2340:1F s THEI s=0:RETUR
! ELSE 650 <2364)
690 /OUT <0A63)
700 GOSUB 650:/GPEI,färbe:MOVE s,y 
:IF(TEST(s,y)=ipap AID c<>91)0R TE 
ST(s,y)=farbe THEI 700 ELSE POIE 8 
B295.8FF:POXE 8B297,8A3:/PATTOI,32 
ec,inki(far be >,inki(ipap):/FILL,fa
rbe:/PATTOFF <CC38>
710 POIE 8B295,0:GOTO 700 <1249)
720 CLS:PRIIT"TEXT~;:IF cha=l THEI
POIE 8B295,255:P0IE 8B297,8A0:POI

E 8B541,89C <3939)
730 IF cha=2 THEI POIE 8B295,255:P
OIE 8B297,8A0:POIE 8B543,84C <2EE8>
740 IIPUT"";testt:IF testt=""THEU
OUT : GOTO 50 <29B5>
750 POIE 8B295,0:POIE 8B541,84C:P0
IE 8B543,89C:IIPUT"FAIT0R";f :IF f = 
0 THEI f = l <41 FD)
760 IF cha<)0 THEI POIE 8B295.255 <1A91) 
770 /OUTMllDOV SUAP 0,1 <1227)
780 GOSUB 650:/GPEI,farbe:GOSUB 79
0:GOTO 780 <26BF>
790 FOR n=I TO LEI(testt):/CHAR,AS 
C(MIDt(testt,n,t)),f,f,s\nodieft(n 
-Dt8,y\2:IEXT:RETURI <6A60)
800 CLS:POIE 8B295,255:POIE 8B297, 
8A3 <1900
810 b=l:FOR a=1 TO I3:F0R n=1 TO 7 
:LOCATE 2tn,a:PRIIT CHRt(bt32);:b= 
bel:IEXT:IEXT:POIE 8B295.0 <5B3F)
820 z=l:p=l:c=l <1968)
830 LOCATE 2tz-l,p:PR!IT CHRt(243) 
; MHILE IIIEYt="" :VEID:LOCATE 2tz- 
l,p:PRIIT CHRt(32);:IF !0T HIEY(7
410R IOT IIIEY(8)THEI z=z-l:c=c-l <6FC7) 
840 IF IOT IIIEY(75)0R IOT IIXEYtl
1THE1 z=zel:c=cel <31D3)
850 IF IOT IIIEY(76)OR IOT I1IEY(1 
81THE! 910 <1EAE>
860 IF c=0 THEI z=7:c=9l:p=13 <2652)
870 IF z=B THEI z=l:p=pel <2222)
880 IF c=92 THEI z=l^c = rp=l <2517)
890 IF z=0 THEI z=7 :p=p-l <22C~E)
900 GOTO 830 <0A14)
910 POIE 8B295,255:F0R n=14 TO 16: 
FOR a=2 TO 4-.LOCATE a,n :PRIIT CHRt 
(ce32);:IEXT:IEXT <4885)
920 POIE 8B295,0 <0C4F)
930 PRIIT:PRIIT"REALLY(Y/I)" <15E9)
940 at=UPPERt(IIIEYt):IF at="Y"THE 
! 60 ELSE IF at<)"I~THEI 940 <33DA)
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951 GOTO 838 <8A785
968 CLS:FOR n*¡ TO nodutf :LOCATE 2 
,n:PE! n-1:PRIIT CHRt(143):IEXT:a* 
8:PE8 1 <43F3>
978 LOCATE 1, ai 1: PRUT CHRt(243):V 
HILE IIIEYt*"":UEID:LOCATE l,atl:P 
RUT CHRt(32):IF 80T IIIEYIDOR 10 
T UIEY(75)THEI GOSUB 1838 <514B>
988 IF IOT IIIEY(8)0R HOT IIIEY(74 
)THEI GOSUB 1858 <1F75>
998 IF IOT UlEY(8)0R IOT IIIEY(72 
)THEI a*a-l :a*HAl‘(a,8) <35E8>
1888 IF IOT IIIEY(2)0R IOT IIIEYÍ7 
3)THEI a*ail :a*HU(a,nodusf-l) <3F99>
1818 IF IOT IIIEY(66)THEI 68 <1488>
1828 GOTO 978 <8A63>
1838 farb(a)*farb(a)i1: IF tarb(a)> 
26 THEI farb(a)*8 <4778>
1848 III a,farb(a):RETURI <1B33>
1858 tarb(a)*tarb(a)-l:lF farb(a)< 
8 THEI tarb(a)*26 <4788>
1868 III a,farb(a):RETURI <1B5B>
1878 GOSUB 1888:G0T0 1218 <18745
1888 UIIDOV 1,48,1,2S:CLS:a*FRE("" 
):1H 8,26:111 1,26:PEI 1:CAT:X1: 
HX8:lo=8 <4A52>
1898 FOR n*4 TO 25:at*" "(LOCATE l 
,n:IC0PYCHR,8at:IF at<5" "THE! GOS 
UB 1248 ELSE IF 11X8 THEI 11X1:1 
=21.GOTO 1898 ELSE GOTO 1118 <79815
1188 IEXT <865F5
1118 CLS:lo=lo-l:IF lo<8 THEI 1238 

<24805
1128 FOR n*8 TO lo:III 1,8:PEI 1:P 
RUT" "bt(n) UEXT :nun*8 <39DB5
1138 LOCATE 2 ,nunf 1 :PRUT~4~bt(nun 
l~t" MHILE IIIEYt*"":VEID:LOCATE 2 
,nunil:PRIIT bt(nun):IF IOT IIIEYt 
8)0R IOT 1IIEY(72)THEI nun*nun-l <784A5 
1148 IF IOT IIIEY(2)0R IOT IIIEY<7
31THEI nun=nunil <29BE5
1158 IF IOT IIIEY(66)THEII0UT:GOTO

1238 <1B2A5
1168 IF IOT UKEYU810R IOT IllEYÍ
761THEI 1288 <1E7C5
1178 IF nun<8 THEI nun*lo <1EE75
1188 IF nun)lo THEI nun*8 <1EE45
1198 GOTO 1138 <8AB85
1288 RETURI <868A5
1218 ,'OUT :HODE nodus :a*FRE(""):LOA 
0 bt(nun),8C888:IF PEEI(8FFFC)<>PE 
EI(6FFFD)THEI FOR r=8 TO 3:farb(r) 
=PEEI(8FFFCir):IEXT:nodus*PEEI(8FF
FB) <828C5
1228 III <89945
1238 HODE nodus :,'OUT :FOR n*8 TO 3: 
III n,tarb(n):IEXT:GOTO 38 <3FE25
1248 aí="":ct*"I":FOR o*8 TO 16:L0 
CATE Xo,n:/COPYCHR,»ct :at*atict :1 
EXT'.IF RIGHTt(at,3)*"17I"THEI bt(l 
o)*LEFTt(at,12):lo*loil <8FEF5
1258 RETURI <86EE5
1268 ,'OUT <8AD95
1278 GOSUB 2268:L0CATE42,1,1 :PRUT 
42,zont:HOVE sstt,ystt :DRAU sstt ,y 
,farbt:DRAU s.y.DRAV s,ystl:DRAV > 
stt ,ystt :PRUT42,"(»" :GOTO 1278 <83485
1288 CLS:PRUT"CODE" <8E735
1298 at*IIIEYt:IF at<"8"0R at5"3"T 
HEI 1298 <26125
1388 tpap=VAL(at):IGPAPER.lpop:GOT 
O 68 <2C885
1318 ,'OUT <8A3D5
1328 GOSUB 658:PL0T i,y,farbt:GOTO

1328 <257A5
1338 GOSUB 2158:CLS (8CFF5
1348 UPUT"PE1" ;a:IF a<8 OR a)nodu 
sf-1 THEI 1348 <32855
1358 CLG a(GOTO 58 <1IAD5
1368 CLS <86CF5
1378 IIPUT"FACT0R(I-18)";f(IF f<l 
OR 1518 THEI 1378 <32AI5
1388 ,'OUT <8AC95

1398 GOSUB 2268:td*s-sstlinodi :yd* 
y-ystX2:IF(sd»yd)/(2»(2\nodus)))l 
928 THEI 58 <64F85
1488 IPART .11,sstt ,ystt,sd\nodi ,yd 
\2,nodus (L0CATE42,1,1 (PRUT 42,CHRt 
(7):GOSUB 658:IPART.HAG,f,s,y,sd\n 
odi,yd\2,nodus(GOTO 1398 <94735
1418 !OUT <8A865
1428 GOSUB 2268:IF Xsstt OR y<yst 
t THEI 1428 <2E555
1438 td*s-sstXnodi :yd*y-ystX2 :P0 
IE 655FE,id:POlE 655FF,yd:IF(sd\no 
di)4(yd\2)51928 THE! 38 <717C5
1448 ,'PART.U,sstt ,ystl ,sd\nodi ,yd 
\2,nodus (lat* (sd\nodi )Myd\2) (IOUT 
:GOSUB 212B:IIPUT"IAHE :"',nant:IF 
nant*"~THEI,'OUT:GOTO 1468 <93D15
1458 IOUT-.SAVE nantr".prt",b,655FE 
,lati2 <2CB25
1468 GOTO 38 <8A6B5
1478 DIH nanat(48) (UUDOU 1,48,1,2 
5:CLS:III 8,26:111 1,26:al*"4.pr1" 
:/DIR,»at :d* 1 (i* 1 (r* 1 (y*4 <63785
1488 nanat(d)*"":ct*" "(FOR a*s TO
ti7(LOCATE a,y:,'COPYCHR,»ct:nanat 

(dXnanat (dXct :IEIT:IF nanat (dXS 
PACEt(8)THEI 1588 <8DB15
1498 y*yfXd*d±l :G0T0^±88 <22195
1588 IF ,*1 THEI s*If(y*4(GOTO 148

, 8 <24B75
1518 CLS:III l,8:y*l:d*d-l:IF d*8 
THEI 1688 <2ECA5
1528 FOR n*l TO d:PRUT" "nanat(n) 
:IEXT:nun*l <311D5
1538 LOCATE 2,nun:PRIIT"4"nanat(nu 
n)"4"(UBI LE IIIEYt*"":VEID:LOCATE 
2,nun (PRUT nanat (nun)'. IF IOT IIIE 
Y(8)0R IOT IIIEY(72)THEI nun*nun-l

<72385
1548 IF IOT IIIEY(2)0R IOT IllEY17 
3)THEI nun*nunit <29E15
1558 IF IOT UIEY(66)THEI.'0UT (GOTO

1888 <tBAD5
1568 nun*nun HOD dildF IOT IIIEY1 
18)0R IOT IIIEY(76)THEI nant*nanat 
(nun):GOTO 1588 <4E5D5
1578 GOTO 1538 <8A3A5
1588 ERASE nanat:nun*FRE("")(LOAD
nonti".prt",855FE:CLOSEli(HODE nod 
us:,'OUT:CALL ABB48 <49525
1598 GOSUB 658:sd*PEEI(855FE):yd*P
EEK655FF) '.IPART .OUT ,t ,y ,id\nodi ,y
d\2,nodus <5A7B5
1688 GOTO 1598 <8A5C5
1618 GOSUB 2158:RUI <8C385
1628 CLS:UPUT’FACT0R(l-18)" ,nulli 
(IOUT <25015
1638 a=8:G0SUB 2268:sd*s-ssttinodi 
:yd*y-ystt i 2:1F(sdtyd)/ (2Snoditnul 
tifnulti))1928 THEI 58 <78255
1648 ,'SHRIIE .U.nult i ,istt ,ystl ,(t 
d\nodi)\nul1 i,(yd\2)\nult i,nodus (L 
0CATE42,!, 1 (PRIIT42,CHRt (7) (GOSUB 
658(IPART .OUT,s,y,(id\nodi)\nui t i , 
(yd\2)\nulti,nodus:GOTO 1638 <C62E5
1658 CLS:PRIIT" ABC":POIE 68295,25 
5:P0IE 6B297,6A8:PRUT" ABC" <298B5
1668 POIE 8B297,6A8:PRUT" abe" <16185
1678 POIE 6B295.8 <8C2E5
1688 PRUT" CHAIGE" :LOCATE 1,1(PRI
IT CHRt(243):z*l <254D5
1698 VHILE IIIEYt*"":UEID:LOCATE I 
,z:PRIIT CHRt(32):IF IOT IIIEY(8)0 
R IOT IIIEY(72)THEI IF z51 THEI z* 
z-t <4CCC5
1788 IF IOT IIIEY(2)0R IOT IIIEY17 
3)THEI IF z<4 THEI z*zi 1 <38995
1718 IF IOT IIIEY(18)0R IOT IIIEY1 
76)THEI 1738 <1E655
1728 LOCATE l,z:PRIIT CHRt(243):G0
TO 1698 <ICAF5
1738 IF z<54 THEI cha*z-l(GOTO 68 <23BC5 
1748 UPUT"lr. of ttf ;nun:IF nun5

8 AID nun<27 THEI nant*"G3"iCHRt(6 
4inun) <4C6B5
1758 a*FRE("")(LOAD nant,8A878(GOT 
0 68 <23675
1768_ lOUTjbackU <142A5
1778 GOSUB 658:PL0T s ,y,färbt :1F b 
ack = 8 THEI back* 1 (s Xs :yXy (GOTO 1 
778 <53155
1788 IF back*l THEI back*2:i2*s :y2 
*y:GOTO 1778 <38AD)
1798 L0CATE42.1,1 (PRUT42 ,zont :HOV 
E sl,yl:DRAV s2,y2,färbt(DRAU t,y: 
DRAV il,yl <56995
1888 PRUT42,"<9" :bach*8':G0T0 1778

<1DF85 
1818 IOUT:DEG <8C6D)
1828 GOSUB 2268:td*s-sstXnodi (yd* 
y-yttX2:IFXdIyd)/(4\nodus)51928 
THEI 1828 <68AC>
1838 IPART.1!,utt ,ystl ,sd\nodi ,yd 
\nodi .nodus (PRIIT42,CHRt(7)(GOSUB 
658:s Xs (yl*y (sa=ABS(sst t-1) :ya*AB 
S(ystl-y):ORIGII s,y:s*8:y*8(PLOT 
8,8,färbt:GOSUB 658:IF i THEI n*AT 
Ky/ilELSE n*98 <EC2E5
1848 pr*(¡d\nodi X(yd \2):z*1(FOR a 
*ya TO yaiyd-2 STEP 2:F0R b*ia TO 
taiid-nodi STEP nodi :pi=boCOS(n)-a 
tSIIX) :py*bfSU(nXaiCOSX) (PLOT 
pt,py,PEEI(85688ipr-z)(z*zil <EA265
1858 IEXT:IEXT:ORIGII 8,8:s=sl(y*y 
l:RAD(GOTO 1828 <2C345
1868 ,'OUT <8A8B)
1878 GOSUB 65B:LOCATE42,1,1 :PRUT4 
2,zont:HOVE r st t , yst t : DRAU i,y,tar 
bt (PRUT42,"(»" (GOTO 1878 <53E65
1888 ,'OUT:POIE 288,nodus(FOR n*8 T 
0 3:P0EE 289in,farb(n):IEXT:CLEAR: 
DEFUT a-z:nodus*PEEI(288)(FOR n*8

TO 3:farb(n)*PEEI(289in):UI n,fa 
rb(n) :IEXT:farbt*l (01 ERROR GOTO 1 
888(t*328(y*288(GOTO 38 <C5475
1898 GOSUB 1888:H0DE nodus (,'OUT (IH 
ERGE,»bt (nun) '.GOTO 1228 <37C8)
1988 CLS:X8:PRUT S PRAY,":PRUT 
" P EI OR~:PRIIT" H ULTISPRAY" <35E4)
1918 aXUPPERtllHEYt) :IF at*"S"TH 
EI rn*l ELSE IF at="P"THEI rn=8 EL 
SE IF at*"H"THEI rn*l:Xl ELSE GOT 
0 1918 <62575
1928 UPUT~VIDTH(l-5):",n:IF n<l 0 
R n55 THEI 1928 <389B)
1938 ,'OUT (8A185
1948 GOSUB 658:IF rn THEI 1988 <I8F95
1958 L0CATE42,!,1:PRIITI2,zont:IF 
ipap=8 THEI pap=l:IF färbt*! THEI 
pap*2 ELSE ELSE pap=8 <55135
1968 FOR n=l TO nt2-l STEP 2:flOVE 
ist) ,ystlin-l :DRAU nn-1 ,yin-l ,pap 
:IEXT:POIE 6B295,255:POIE 8B297,6A 
3:,'PATTOI,cr32,inhi (färbt) ,inki (ip 
ap) <9FD35
1978 FOR n*l TO nf2-l STEP 2:H0VE 
ist! ,ystXn-l :DRAV nn-1 ,yin-l ,far 
bt :IEXT .PRUT42 ,"_U" :tstXi :ystt*y 
:IPATTOFF:GÖTO 1948 <80375
1988 L0CATE42.I,1:PRIIT42,zont:FOR
n*l TO n‘2tl :p*RID(K3»n) :r*RIDt(3 

»n):IF f THEI fa*RIDtnodusf ELSE t 
a*farbt .PLOT Urb (3-nodus > ,yi2tp,p 
ap.POIE 8B295,255:POIE 6B297,6A3:! 
PATTO!,ci32,inki (f arbt),inhi (Ipap)

<EED65 
1998 PLOT Hr(K3-nodus) ,yip*2,fa:l 
PATTOFF :IEXT :PRUT42," U" :GOTO 194 
8 <4A2F)
2888 ,’OUT:/UVERT '.GOTO 58 <19715
2818 CLS:PRIIT" B EID OR":PRIIT" V

AVES ?” <28E45
2828 at*UPPERt(UXEYt) :IF at*"B"TH 
El a*l ELSE IF at<5"U"THEI 2828 EL 
SE a=2 <48C85
2838 ,'OUT <8AE8)
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2040 GOSUB 650:ORIGII 0,200:FOR y*
-200 TO 200 STEP 2:,'BEID. 11,y :OI a

GOSUB 2070,2080 <45CF5
2050 HOVE t*640,y:DRAV 640,y,färbe 
:,'BEID.OUT,s*640,y:HOVE 0,y:DRAV s 
,y,farbe:IF IOT IIXEY(66)THEI 2060
ELSE HEXT <7450>

2060 ORIGI! 0,0:s*320:y=200:GOTO 2
040 <214A>
2070 ,*SQR(90000-y»y)-270:RETURI <2490
2080 DEG:s=20»SII(y»5):RETURI <1B10>
2090 ,'OUT:GOSUB 2260:sd*s-ise1*mod 
i:yd*y-yset*2:IF(sd»yd)\mod151920 
THE! 60 <6116>
2100 IPART.1!,iset ,yse t,sd\modi,yd 
\2,modus <3D8B5
2110 GOSUB 650 -./HIRROR.OUT,s ,y ,id\
modi,yd\2,modus:GOTO 2110 <466A5
2120 VIIDOV 4,22,3,22:CLS:PE! I :at
*CHRt(I50)*STR!IGi(I7,154)*CHRt(15
6) :bt*CHRt(l49)*SPACEt(17)*CHRt(14
9) :ci*CHRt(147)*STRIIGt(17,154)*CH 
Rt<153):PRI!T at;:FOR n* 1 TO 18:PR 
I!T bt;:!EXT :PRHT ct;:VIIDOV 5,19 
,4,21:CLS:VI!D0V»3,21,21,4,21 <AFC0> 
2125 PRIITI3."»GRAPHICS DESI GIER!
-; <2021>
2130 IF modus*! THE! HOVE 319,352: 
DRAUR 17,0,1 .DRAW 0 ,-289-.DRAVR-17 
,0:DRAW 0,289 ELSE HOVE 159,352:0 
RAVR 9,0,1: DRAW 0 ,-289 :DRAW-9,0: 
DRAVR 0,289 <6971>
2140 RETUR! <06E7>
2150 CLS:PRI!T~ REALLY (Y/l)" <17BA>
2160 at*UPPERt(IIXEYt):IF ai="!"TH 
E! 60 ELSE IF at<>"Y"THE! 2160 <33D1>
2170 RETUR! <0622>
2180 LOCATED, 1,1 :PRI!T»2,~ (A" :HOV 
E s-3*modus ,y-2 -.DRAW 0,50,1:DRAW 

80*3-modus ,0:DRAVR 0,-50:DRAVR-80
-3*modus ,0:VHILE IIXEYi*"" :r*l:VEI 
D-.HOVE s-3*modus,y-2:DRAVR 0,50,1: 
DRAW 80*3-modus,0:DRAVR 0,-50:DRA 
W-80-3*modus ,0:PRIIT»2,"(0" <CB2F>
2185 GOSUB 2340 <0A2C>
2190 IF s THE! s*0:RETURI ELSE 218
0 <1D28>
2200 CLS:PRI!T" STAIDARD":PRIIT’ X
OR“:PRI!T" A!D":PRI!T" OR":z*l <3185>
2210 LOCATE l,z-.PRITT CHRt(243):UH 
1LE I!XEY!="":VE!D.LOCATE l,z:PRII 
T CHRt(32):IF !0T I!IEY(0)OR !0T I 
1XEY1721THEI z*z-l <53A9>
2220 IF IOT I!XEY(2)0R IOT HIEY17 
31THEI z*z*l <2513>
2230 IF IOT IIXEY11810R IOT IIXEY<
761THEI 2250 <1EBF>
2240 z*HAX(l,z):z*HII(4,z):GOTO 22
10 <2A575
2250 zmo*z-l:GOTO 60 <18AD5
2260 m*0:s*0 <1298>
2270 IF m*0 THEI IF dar*I THE! t 1= 
TESTts ,y) :f2*TESTR(4 ,-4) :f3=TESTR( 
2,-2):f4*TESTR(2,-2):f5*TEST(st 2,y 
) :f6=TEST(s*4,y) :f7*TEST(s,y-2) :f8 
*TEST(s ,y-4)ELSE PRITT »2,"IA";:HOV 
E s,0:DRAV s ,400,f arbe -.HOVE 0,y:DR 
AV 640,y:GOTO 2290 ELSE GOSUB 2320 
:GOTO 2290 <0751>
2280 modusf=4\modus :PLOT t,y,farbe 
:PLOTR 4,-4,farbe:PL0TR 2,-2,farbe 
:PLOTR 2,-2,tarbe:PLOT t*2,y,farbe 
-.PLOT s*4,y,tarbe -.PLOT s,y-2,farbe 
-.PLOT s,y-4.farbe:IF tarbe=tl THEI
PLOT s,y,(farbe*1)HOD modust <F1BD>

2290 BORDER farb(tarbe) <18A1>
2300 VHILE IIXEYt*"":r*l:VEID:IF m 
*0 THEI IF dar*l THEI PLOT s.y.fl: 
PLOTR 4,-4,f2:PL0TR 2,-2,f3:PLOTR 
2,-2,f4:PL0T s*2,y ,t5-.PLOT s*4,y,f 
6:PL0T i ,y-2 ,t7 -.PLOT s,y-4,f8 ELSE

HOVE s,0:DRAV ¡,400:HOVE 0,y:DRAV 
640,y:PRIIT»2,"<»";ELSE GOSUB 233

0 <F348>
2310 GOSUB 2340-.IF s THEI s*0:IF m

AID iset>0 AID yset>0 THEI m=0:RE 
TURI ELSE sset*s:yset*y:m=l:GOTO 2 
270 ELSE 2270 <75F9>
2320 PRITT»2 ,"(A"; :HOVE iset-3*mod 
us,yse(-2:DRAV iset-3*modus,y*2,fa 
rbe:DRAV t*3-modus,y*2:DRAV i*3-mo 
dus,yse(-2:DRAV iset-3*modus,yse1- 
2-.RETURI <A8D2>
2330 HOVE sset-3*modus,yset-2:DRAV 
isel-3*modus ,y*2,f arbe :DRAV t*3-m 

odus,y*2:DRAV s*3-modus,yset-2:DRA 
V tse1-3*modus,yse1-2:PRIITI2,"10" 
;:RETURI <A847>
2340 IF IIXEY(0)*0 OR IIXEY(72)*0
THEI y*y*2»r <2C3F>
2350 IF IIXEY(2)*0 OR UXEY(73)*0
THEI y=y-2tr_____ _ _________ <2CE35
2360 IF IOT IIXEY(8)0R IOT ÍIXEY(7 
4)THEI s=s-(2\modus)»r <35E6>
2370 IF IOT IIXEY(I)OR IOT IIXEY17 
5)THEI i*i*(2\modus)!r <3540>
2380 y*HIi(y,399) :y*HAX(y,0) :i*HII 
(i ,639) :i = HAX(i ,0) :IF IOT 1IXEY(18 
)0R IOT IIXEY(76)THEI s = l:r*0 <6C73>
2390 IF IOT IIXEY(66)THEI 50 <14FE>
2400 IF IOT 1IXEY(47)THEI iset*i:y 
set*y:PLOT i,y,tarbe <3FEE5
2410 IF IOT IIXEY(9)THEI/II <1340> 
2420 IF IOT IIXEY(79)THEII0UT <15BF> 
2430 IF IOT IIXEY(68)THEI IF dar*l
THEI dar*0 ELSE dar*l <328F>

2440 IF IIXEY(0)*32 OR 1IXEY(72)*3 
2 THE! farbe=farbe*l <31C9>
2450 IF IIXEY(2)*32 OR IIXEY(73)=3 
2 THEI farbe*farbe-l <311A5
2460 farbe*ABS(farbe)HOD modust :L0 
CATE»2,l,l:r*r*l:RETURI <3B94>
2470 /OUT <0A52>
2480 GOSUB 2260 :IF i<iset OR y<yse 
t THEI 2480 ELSE il=farbe:id*t-ise 
t:yd*y-yset <6624>
2490 GOSUB 650:i2*farbe <1990
2500 /CHAIGE,¡set,yset,id,yd.il,i2

<35BC>
2510 GOTO 2480 <0A54>

1 ‘»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»mnm <2506>
2 * DATALADER G2.LAD y <25E25
3 ‘» ERZEUGT G2.B1I t <2510>
4 ’» VIRO BEIOETIGT FUER » <25CD> 
5’4 CPC GRAPHICS DESIGÍER i <25E5>
6 ’» CPC 464 HE» <25935
7 ’»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» <2512>
10 DATA 01,13,AF,21,0F,AF,CD,D1,BC 
,3E,43A <287B>
20 DATA C9,32,00,AF,C9,00,00,00,00 
.27,29 A <28CE>
30 DATA AF ,C3,42 ,AF ,C3,4E ,AF ,C3,5A 
.^.SEF <28D5>
40 DATA C3,64,AF,C3,6E,AF,C3,80,AF 
,49,561 <28465
50 DATA CE,4F,55,D4,47,50,45,CE,47 
,50,487 <28005
60 DATA 41,50,45,D2,43,4F,50,59,43
,48,366 <28A65
70 DATA D2,46,49,4C,CC,00,21,00,C0 
,11,36B <28CD5
80 DATA 00,60,01,FF,3F,ED,B0,C9,21 
,00,426 <28305
90 DATA 60,11,00,C0,01,FF,3F,ED,B0 
,C9,4D6 <28345
100 DATA FE,01,C0,DD,7E,00,CD,DE,B 
B,09,649 <28CE5
110 DATA FE,01,C0,DD,7E,00,CD,E4,B 
B,C9,64F <28045
120 DATA FE,01,C0,DD,6E,00,DD,66,0 
1,23,471 <28715

130 DATA 4E,23,46,CD,60,BB,02,C9,D 
F,84,4CD <287E5
140 DATA AF,C9,87,AF,FE,7B,CD,F6,1
7,F5,6F6 <283E5
150 DATA CD,FC,15,CD,27,18,CD,86,0 
C.C1.50A <28F05
160 DATA B8,C8,32,5F,B0,CD,1A;16,C
D,FF,58A <28385
170 DATA 16,D2,15,B0,E5,FD,E1,D5,D
D,El,703 <28BB5
180 DATA CD,A9,0B,3A,5F,B0,47,FD,2
3,CD,4FE <28A15
190 DATA 2D,0C,3A,34,B3,FD,95,38,0
5,78,3A1 <28455
200 DATA AE,A1,28,EF,FD,2B,CD,13,0 
C,51,4CB <28E35
210 DATA 59,E5,C5,CB,01,DO,05,0C,7 
8,42,476 <28915
220 DATA AE,A1,57,20,0A,B0,28,07,D 
D,2B,3B7 <28EC5
230 DATA DF,25,B0,DD,23,C1,E1,E5,C 
5,CB,6CB <28275
240 DATA 09 ,X,F9,0B,78,43 ,AE ,A1,5
F,20,472 <28685
250 DATA 0A,B0,28,07,DD,23,DF,25,B 
0,DD,47A <28125
260 DATA 2B,C1,E1,CD,00,A0,00,00,0 
0,00,33A <286B5
270 DATA 3A,36,B3,FD,95,30,0A,FD,2 
B,Cb,4E4 <28665
280 DATA 13,0C,78,AE,A1,28,B4,2A,6 
0,B0,3FC <28105
290 DATA 7D,B4,C8,2B,22,60,B0,DF,4 
D,B0,532 <28165
300 DATA C3,9E,AF,28,B0,FD,D5,2A,8 
9,AE,61B <28065
310 DATA 01,03,00,CD,18,F6,38,17,E
B,22,33B <28425
320 DATA 89,AE,DD,E5,D1,FD,E5,C1,2 
B,72,70A <28CE5
330 DATA 2B,73,2B,71,2A,60,B0,23,2 
2,60,319 <28615
340 DATA B0,DI,C9,50,B0,FD,2A,89,A 
E,2B,5D3 <287C5
350 DATA 56,2B,5E,2B,22,89,AE,6E,2 
6,00,2F7 <287D5
360 DATA C9,00,00,00,00,00,009 <1C3F5
370 dat*0:sz*0:dz*10 <1E305
380 FOR adr*8AF00 TO 8B063 <14DE5
390 READ bytet:byte=VAL("&"*bytet) 
:dat*da(tl <35065
400 sz*sz*byte <18085
410 POXE adr,byte <14F45
420 1F dal<10 AID adr<8B063 THE! 4
60 <1EA35
430 READ ckksumt :chksum*VAL(“8"*ch
ksumi) <2B895
440 IF chksum<5sz THE! PRITT’FEHLE
R II ZEILE :";dz <30B35
450 dz*dz*10:sz=0:dat=0 <24A55
460 IEXT <065B5
470 SAVE"G2.BII",B,8AF00,8163 <1B015

1 »»»»»»Hf»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» <25065
2 'I DATALADER G3A.LAD » <25885
3 ’» ERZEUGT G3A.BII » <25875
4’1 VIRD BEIOETIGT FUER » <25CD5
5 ’» CPC GRAPHICS DESIGIER » <25E55
6 ’» CPC 464 HE» <25935
7 ’»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» <25125
10 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,18 
,18,030 <28EA5
20 DATA 18,1.8,18,00,18,00,6C,60,6C
,¡>0,1 A4 <282 A5
30 DATA 00,00,00,00,60,60,FE,60,FE 
,6C,3AC <28895
40 DATA 60,00,18,3E,58,30,1A,70,18 
,00,204 <28E45
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LISTING ■

CPC Graphic Designer
50 DATA 00,06,CC,18,30,66,06,00,38 
,6C,3AA ■ <2806>
60 DATA 38,76,DC,CC,76,00,18,18,30 
,00,32C <28435
70 DATA 00,00,00,00,00,70,80,80,80 
,80,270 <28445
80 DATA 80,70,00,0E,01,01,01,01,01 
■06,111 <28F85
10 DATA 00,66,3C,FF,3C,66,00,00,00 
,18,258 <28D85
100 DATA 18,7E,18,18,00,00,00,00,0 
0,00,006________ <28B8_5
110 DATA 00,00,00,10,00 00 00 2E 0 
0,00,08E ' ’ ’ <2g59>
120 DATA 00,00,00,00,00,00,00 ¡a ;
8 00,030 <285D>
130 DATA 06,0C,18,30,60,C0 80 00 7 
8’88,2F2 ’ (2857>
140 DATA 88,00,88,88,70,00,10,10,1 
0,00,238 <28515
150 DATA 10,10,10,00,70,08,08,70,8 
0,80,220 ' <28F3>
160 DATA 70,00,70,08,08,70,08,08,7 
0,00,1E0 <28865
170 DATA 88,88,88,70,08,08,08,00,7 
0,80,310 <28935
180 DATA 80,70,08,08,70,00,70,80,8 
0,20,350 <28E45
190 DATA 88,88,70,00,70,08,08,00,0 
8,M,210 <283A5
200 DATA 08,00,70,88,88,70,88,88,7 
8,00,378 ' ’ <283A5
210 DATA 70,88,88,70,08,08,70,00,0 
0,00,270 <28E05
220 DATA 10,00,00,00,00,10,00,00,1 
8,18,050 <28DE5
230 DATA 00,18,18,30,0C,18,30,60,3 
8,18,15C <287A5
240 DATA 0C,00,00,00,00,38,00,00,3 
8,00,07C <28665
250 DATA 60,30,18,0C,18,30,60,00,3 
C,66,IFE <28035
260 DATA 66,0C,18,00,18,00,7C,C6,D 
E,DE,3A0 <28135
270 DATA DE,C0,7C,00,70,88,88,70,8 
8,88,51A <28655
280 DATA 88,00,F0,88,88,70,88,88,F 
0,00,4F8 <28005
290 DATA 70,80,80,80,80,80,70,00,F 
0,88,4D8 <28925
300 DATA 88,00,88,88,F0,00,70,80,8 
0,70,468 <28165
310 DATA 80,80,70,00,70,80,80,70,8 
0,80,450 <282F5
320 DATA 80,00,70,80,80,00,88,88,7 
0,00,370 <28F05
330 DATA 88,88,88,70,88,88,88,00,1 
0,10,3C0 <28575
340 DATA 10,00,10,10,10,00,10,10,1 
0,00,070 <285F5
350 DATA 10,10,60,00,A0,A0,A0,C0,A 
0,A0,460 <28E65
360 DATA A0,00,80,80,80,00,80,80,7 
0,00,390 <28DB5
370 DATA 70,A8,A8,00,88,88,88,00,7 
0,88,450 <28935
380 DATA 88,00,88,88,00,00,70,88,8 
8,00,318 <280E5
390 DATA 88,88,70,00,70,88,88,70,8 
0,80,470 <281F>
400 DATA 80,00,70,88,88,00,A8,A8,7 
0,00,3C0 <28215
410 DATA 70,88,88,70,A0,A0,A0,00,7 
0,80,4C0 <28A95
420 DATA 80,70,08,08,70,00,EE,10,1 
0,00,27E <28BE5
430 DATA 10,10,10,00,88,88,88,00,8 
8,88,2D8 <28895
440 DATA 70,00,90,90,90,00,90,90,6 
0,00,140 <28865
450 DATA 88,88,88,00,A8,A8,70,00,9 
0,90,478 <28A65
460 DATA 90,60,90,90,90,00,88,88,8

8,70,4A8 
470 DATA 
0,80,250 
480 DATA 
0,00,108 
490 DATA 
C,0C,1C4 
500 DATA 
E,18,156 
510 DATA 
0,00,048 
520 DATA 
0,00,153 
530 DATA 
0,40,113 
540 DATA 
E,31,1FD 
550 DATA 
1,41,26F 
560 DATA 
0,IF,181 
570 DATA 
0,10,112 
580 DATA 
C,62,22C 
590 DATA 
8,08,14E 
600 DATA 
4,38,094 
610 DATA 
0,00,14A 
620 DATA 
9,49,1E6 
630 DATA 
A,26,1EB 
640 DATA 
2,3C,181 
650 DATA 
0,1D,25B 
660 DATA 
2,42,1E6 
670 DATA 
1,41,1E6 
680 DATA 
8,04,0FA 
690 DATA 
0,44,109 
700 DATA 
5l25,255 
710 DATA 
8,14,1E6 
720 DATA 
4,18,123 
730 DATA 
E,18,162 
740 DATA 
8,18,126 
750 DATA 
8,18,126 
760 DATA 
0,00,102 
770 DATA 
0,000

20,20,20,00,70,08,08,70,

70,00,3C,30,30,30,30,30,

C0,60,30,18,0C,06,02,00,

0C,0C,0C,0C,3C,00,18,3C,

18,18,18,00,00,00,00,00,

00,FF,30,18,00,00,00,00,

00,10,08,08,14,24,3A,41,

5C,62,41,41,62,1C,00,00,

40,40,30,0F,C0,30,0C,32,

21,IE,00,00,3E,42,44,3F,

00,18,24,22,20,38,20,20,

22,40,40,3E,02,00,40,40,

42,44,48,48,00,18,00,10,

08,10,00,00,30,08,04,04,

00,40,24,28,30,28,24,42,

40,20,20,20,42,3C,00,36,4

49,49,49,2A,00,42,22,32,2

22,21,00,00,1C,22,41,41,4

00,5C,62,41,41,62,5C,40,0

23,41,41,23,ID,01,00,5C,6

7C,48,44,40,00,IE,20,IE,0

21,IE,00,7F,08,08,10,10,0

00,71,11,21,21,41,43,3D,0

42,42,42,44,58,60,00,49,2

00,3F,42,04,08,10,21,7E,0

Ia,70,18,18,0E,00,18,18,1

'S,18,18,00,70,18,18,06,1

780 dat=0:sz=0:dz-10
790 FOR adr=8A000 TO &A300
800 READ bytet :byte = VALC8“tbytet) 
:dat-datf1
810
820
830
70
840

PORE adr,byte
IF dal<10 AUD adr<&A300 THEI 8

READ chksumt:chksu*=VAL("&"tch
ksunt)
850 IF chksu*<5sz THEH PRIHT"FEHLE 
R IH ZEILE :";dz
860
870
880

dz-dzt10:sz=0:dat=0 
HEXT
SAVE“G3A.B1H",B,8A000,6300

70,00,76,DC,00,00,00,0g,g

00,00,00,00,00,00,00,00,0

^,49,48,35,00,41,63,14,0

27,63,00,42,21,11,0A,04,0

<2880
9

I ’****************************** <25065
2 ’* DATALADER G3B.LAD * <259A5

<280B> 3 ’* ERZEUGT G3B.BIH * <25935
3 4 '* VI RD BEHOETIGT FUER * <25005

<28775 5 '* CPC GRAPHICS DESIGHER * <25E55
3 6 '# CPC 464 HE* <25935
<2836> 

?
7 '****************************** <25125
10 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,06

<28F65 ,06,00C <28165
20 DATA 0C,00,18,00,00,18,IB,IB,36

<28445 ,00,084 <28E45
30 DATA 00,00,00,00,1B,1B,7F,36,FE

<28F15 ,60,255 <289F5
3 40 DATA 6 0,60,06,0F,20,it,1A,70,70
<28F5> ,18,261 <28245

1 50 DATA 00,31,66,00,30,66,66,06,0E
<28205 ,1B,28E <28495

1 60 DATA 1 C,3B,DC,CC,CC,76,06,06,18
<28205 ,00,365 <286C5

70 DATA 00,00,00,00,03,06,18,18,30
<28435 ,18,081 <2B3C5

80 DATA 1'8,0C,0C,06,06,06,0C,18,18
<28985 ,30,0AE <28CC5

90 DATA 00,19,IE,7F,30,66,66,00,00
<28CA> ,06,104 <28855

3 100 DATA 0C,3F,18,18,18,00,00,00,0
<28005 0,00,093 <28325

110 DATA 00,18,18,18,00,00,00,3F,0
<28925 0,00,087 <28255

J 120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,18,1
<28E95 8,18,048 <280A5

1 130 DATA 01,03,00,18,60,C0,C0,80,1
<286B5 F,31,208 <28425

140 DATA 67,6B,E6,06,06,70,06,0E,0
<28405 C,0C,3EC <28305

f 150 DATA 18,I8,18,7E,0F,19,03,1E,6
<28A0> 0,66,IDS <28685

160 DATA 66,7E,0F,19,03,0E,06,66,6
<28A6> 6,3C,22B <28125

170 DATA 07,0F,36,66,FE,00,00,IE,1
<28705 F,18,210 <28CD>

180 DATA 30,3E,06,66,66,30,0F,19,3
<28F95 0,3E,212 <283F5

190 DATA 66,66,66,30,IF,19,03,06,1
<28CC5 8,18,IDF <283A5

200 DATA 18,18,0F,19,33,IE,66,66,6
<28DE5 6,30,217 <28EE5

210 DATA 0F,19,33,IF,06,66,66,3C,0
<28FF> 0,00,188 <284A5

1 220 DATA 00,00,00,18,18,18,00,00 0
<28BD> C,0C,078

230 DATA
<28005

00,18,18,18,03,06,18,30,3
<28CC> 0,18,0E1 <28FD>

240 DATA 18,00,00,00,3F,00,00,7E,7
<28055 E,00,15F <28855

250 DATA 18,0C,0C,06,18,30,30,60,0

<282A5
F,19,136 
260 DATA

<287B>
33,06,18,00,00,18,IF,31,6

<281A> F,6F,197 <28E1>
f 270 DATA DE ,00,00,70,06,0F ,33,33 7
<28B55 E,66,439 <28DC>

1 280 DATA 66,66,3F,19,33,3E,66,66 6
<256F> 6,FC,303 <2800
<1E655 290 DATA 0F,19,60,60,00,66,66,3C 3
<14005 E,IB,309 <28B5>300 DATA 33,33,66,60,60,F8,3F,18 3
<35FB5 4,30,363 <28F25
<18305 310 DATA 68,62,62,FE,3F,18,34,30 6
<142A5 8,60,3B9 <282F5

320 DATA 60,F0,0F,19,60,60,CE,66 6
<1EEA5 6,3E,410 <28645

330 DATA 19,19,33,3F,66,66,66,66,1
<2BC05 F,06,261 <28E05

340 DATA 00,00,18,18,18,7E ,07,03,0
<30EA5 6,06,0F4 <28A45
<24 DO 350 DATA CC,00,00,78,39,19,36,30,6
<06925 0,66,472 <28095
<1CBE5 360 DATA 66,E6,30,18,30,30,62,66,6

6,FE,420 <28295
370 DATA 
1,39,4FC

31,3B,7F,7F,D6,06,06,06,3
<281E5

380 DATA 7B,6F,CE,C6,06,C6,0E,IB,6
3,63,4F9 <28985

39



LISTING

390 DATA C6,6C,6C,38,3F,19,33,3E,6 
0,60,35F <28B71
388 DATA 60,F0,0E,1B,63,63,DA,CC,C
C,76,527 <281A>
418 DATA 3F,19,33,3E,6C,66,66,E6,8
F,19,38F <2BF5>
428 DATA 38,IE,86,66,66,3C,IF,16,8 
C,0C,1A9 <2853>
438 DATA 18,18,18,3C,19,19,33,33,6
6,66,1E8 <2873>
448 DATA 66,3C,19,19,33,33,66,3C,3
C,18,238 <2882>
458 DATA 31,31,63,6B,FE,EE,EE,C6,3
1,IB,SIC <28EC1
468 DATA 1C,1C,6C,C6,C6,C6,19,19,3
3,1E,379 <2842>
470 DATA 18,18,18,3C,3F,31,46,8C,3
2,66, IDE <2880
488 DATA 66,FE,0F,0C,18,18,38,30,3 
0,3C,27B <28FD>
490 DATA 30,18,t8,0C,0C,06,06,02,0 
F,03,098 <28CA>
500 DATA 06,06,0C,0C,0C,3C,06,0F,3 
F,0C,0CC <2890>
510 DATA 18,18,18,18,00,00,00,00,0 
0,00,060 <282E>
520 DATA 00,00,0C,06,06,00,00,00,0 
0,00,018 <285B>
530 DATA 00,00,3C,06,7C,CC,CC,76,3 
8,18,31C <2859>
540 DATA 3E,33,66,66,66,DC,00,00,1 
E,33,2D0 <28FF>
550 DATA 60,66,66,3C,07,03,3E,66,C 
C,CC,3AE <28BF>
560 DATA CC,76,00,00,IE,33,7E,68,6 
8,3C,38D <2842>
578 DATA 07,0D,18,3C,30,30,30,78,0 
0,00,170 ' <2833>
580 DATA IF,33,66,3E,3E,06,38,18,3 
6,3B,1FB <28BA>
590 DATA 66,66,66,E6,06,00,lC,0C,l 
8,18,276 <2887>
600 DATA 18,3C,01,00,07,03,06,66,6 
6,66,197 <28851
610 DATA 38,18,33,36,78,6C,6C,E6,0 
E,06,303 <285D>
620 DATA 0C,0C,18,18,18,3C,00,00,3 
6,7F,151 <287F>
630 DATA D6,D6,D6,C6,00,00,6E,33,6 
6,66,4B5 <285E>
640 DATA 66,66,00,00,1E,33,66,66,6 
6.3C.28B <285Al
650 DATA 00,00,6E,33,66,7C,7C,60,0
8,00,25F <28261
660 DATA 3B,66,CC,7C,7C,0C,00,00,6
E,3B,31A <28F31
670 DATA 60,60,60,F0,00,00,IE,30,3 
C,06,2A0 <289Bl
680 DATA 06,7C,0C,0C,3E,18,30,36,3 
6,1C,1A8 <289B1
690 DATA 00,00,33,33,66,66,66,3E,0 
0,00,1D6 <28981
700 DATA 33,33,66,3C,3C,18,00,00,6
3,6B,22A <282B1
710 DATA D6,FE,FE,6C,00,00,63,36,3
8,6C,47B <28091
720 DATA 6C,C6,80,00,33,33,66,3E,3
E,06,280 <28A61
730 DATA 00,00,3F,26,18,32,32,7E,0 
3,06,168 <289C1
748 DATA 0C,38,18,18,18,0E,06,06,8 
C,0C,0BE <28491
750 DATA 18,18,18,18,10,06,0C,07,1 
8,18,0C5 <28DS1
760 DATA ¡8,70,ID,37,00,00,00,00,0 
0,00,0DC <287E1
770 DATA 80,36,36,07,00,00,7E,19,0
8.10A <25721
780 dat=0:sz-0:dz=10 <1E651
790 FOR adr-&A000 TO &A300 <14001
800 READ bytft:byt'=VAL("3"fbytet> 
:dat-dal/l <35FBI
810 sz-szfbyte <18301

828 POFE adt,byte <142A>
838 IfF dal <18 AID adr<&A300 THEI 8
78 <1EEA>
848 READ chksuat:chksua=VAL("&"4ch 
ksu»t) <2BC0!
858 IF chksu*<lsz THEI PR1HT"FEHLE 
R II ZEILE :";dz <38EA>
868 dz-dzt!0 sz = 0:dat-0 <29DC!
878 IEXT <8692)
888 SAVE“G3B.Bll",B,&A000,3300 <1C2D>

1 '444444444444444444444444444444 <25061 
2 '4 DATALADER G3C.LAD 4 <25AA1
3 ■* ERZEUGT G3C.BI1 t <25B21
4 '» VIRD BEIOETIGT FUER * <25CD1 
5'4 CPC GRAPHICS DESIGIER 4 <25E51 
6'4 CPC 464 HE4 <25931
7 '444444444444444444444444444444 <25121 
10 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,18 
,18,030 <28EA1
20 DATA 18,18,18,00,18,00,6C,6C,6C 
,00,IAA <282Al
30 DATA 00,00,00,00,6C,6C,FE,6C,FE 
,6C,3AC <28891
90 DATA 6C,00,18,3E,58,3C,1A,7C,18 
,00,209 <28E91
50 DATA 00,C6,CC,18,30,66,C6,00,38 
,6C,3AA <28061
60 DATA 38,76,OC,CC,76,00,18,18,30 
,00,32C <28931
70 DATA 00,00,00,00,0C,18,30,30,30 
,18,0CC <28B31
80 DATA 0C,00,30,18,0C,0C,0C,18,30 
,00,8C0 <28B71
90 DATA 00,66,3C,FF,3C,66,00,00,00 
,18,258 <28081
100 DATA 18,7E,18,18,00,00,00,88,0 
0,00,0C6 <28B81
110 DATA 00,18,18,30,08,00,00,7E,0 
8,08,0DE <28771
120 DATA 00,00,80,00,00,00,00,18,1 
8,00,030 <28501
130 DATA 06,0C,18,30,60,C0,80,00,7 
C.86.2FC <28251
190 DATA 8A,92,A2,C2,7C,00,08,18,0 
8,08,32C <28601
150 DATA 08,08,3E,00,3C,92,02,3C,9 
8,92,18C <28DB!
160 DATA 7E,00,3C,92,02,IC,02,92,3 
C,00,19A <287E1
170 DATA 0C,19,29,99,FE,09,1E,00,7 
E,92,268 <281D!
180 DATA 90,7C,02,92,3C,00,3C,92,9 
0,7C,276 <28351
190 DATA 92,92,3C,00,7E,92,02,09,0 
8,08,196 <28811
200 DATA 88,00,3C,92,92,3C,92,92,3 
C,00,1C9 <28A71
210 DATA 3C,92,92,3E,02,92,3C,00,0 
0,00,17E <28691
220 DATA 18,18,00,18,18,00,00,00,1 
8,18,090 <2810!
230 DATA 00,18,18,30,0C,18,30,60,3 
0.1B.15C <287Al
290 DATA 0C,00,00,00,7E,00,00,7E,0 
0,00,108 <289F1
250 DATA 60,30,18,0C,18,30,60,00,3 
C,66,1FE <28031
260 DATA 66,0C,18,00,18,00,7C,C6,D 
E,DE,3A0 <28131
270 DATA DE,C0,7C,00,18,29,92,92,7 
1.42.39A ’ TzBDtl
280 DATA 92,00,FC,92,92,7C,92,92,F 
C,00,3BE <28E9!
290 DATA 3C,92,80,80,80,92,3C,00,F 
8,99,3B8 <2831!
300 DATA 92,92,92,99,F8 00 FE 92 9 
8,78,902 ’ ’ ’
310 DATA 98,92,FE,00,FE,92,98,78,9

B,90,910 <28E51
320 DATA E0,00,3C,92,80,80,8E,92,3 
E,00,36C <28EC1
330 DATA 92,92,92,7E,92,92,92,00,7 
C,10,296 <289C1
390 DATA 10,10,10,10,7C,00,IE,09,0 
9,09,0E6 <280E1
350 DATA 89,89,78,00,C2,92,99,78,9
9,92,3C6 <28371
360 DATA C2,00,F0,90,90,90,92,92,F 
E,00,3F9 <2809!
370 DATA 82 ,C6 ,AA,92,82,82,82,00,8
2,C2,59E <281D1
380 DATA A2,92,8A,86,82,00,38,99,8
3,82,996 <287Al
390 DATA 82,99,38,00,FC,92,92,7C,9
0,90.37A <28C31
900 DATA F0,00,38,99,82,82,92,8C,7 
9,00,902 <28E21
910 DATA FC,92,92,7C,98,99,E2,00,3 
C,92,3E8 <282E!
920 DATA 90,3C,02,92,3C,00,7C,59,1
B,10,1 EC <28B71
930 DATA 
2,92,1E9 
990 DATA 
8,00,1C2 
950 DATA 
2,99,900 
960 DATA 
9,2B,2AC 
970 DATA 
2,92,206 
9B0 DATA 
C,00,266 
990 DATA 
C,0C,IC9 
500 DATA 
E,18,156 
510 DATA 
0,00,098 
520 DATA 
0,00,153 
530 DATA 
8,6C,3C8 
590 DATA 
0,60,396 
550 DATA 
C,68,336 
560 DATA 
C,00,360 
570 DATA 
C,36,326 
580 DATA 
2,7E,329 
590 DATA 
8,18,1B6 
600 DATA 
C,00,1B8 
610 DATA 
0,60,3A0 
620 DATA 
F,DB,510 
630 DATA 
E,6E,9DD 
690 DATA 
8,00,900 
650 DATA 
8,6C,38E 
660 DATA 
6,66,9B1 
670 DATA 
C,6C,2FC 
680 DATA 
8,00,196 
690 DATA 
C,6C,398 
700 DATA 
6 ,D6,9 B9 
710 DATA 
C,C6,519 
720 DATA 
8,00,296

10,10,38,00,92,92,92,92,9
<2879!

3C ,00,92,92,92,92,92,29,1
<28891

82,82,82,92,AA,C6,82,00,8
<28DB1

38,38,99,82,82,00,99,99,9
<289E1

10,10,38,00,FE,89,88,10,2
<2861!

FE,00,3C,30,30,30,30,30,3
<28BA1

C0,60,30,18,0C,06,02,00,3
<2836!

0C,0C,0C,0C,3C,00,18,3C,7
<28F6!

18,18,18,00,00,00,00,00,0
<2899!

00,FF,30,18,0C,00,00,00,0
<28F11

10,38,38,69,7C,C2,C2,00,7
<28891

6C,78,6C,6C,78,00,IC,36,6
<28221

60,36,1C,00,70,68,6C,6C,6
<28221

70,00,7C,60,60,78,60,60,7
<28C9!

7C,60,60,78,60,60,60,00,1

<2821)
8B,60,6E,36,IC,00,62,62^6

<282F>
62,62,62,00,18,18,18,18,I

<283Dy
18,00,7E,06,06,06,66,6E,3

<28701
52,66,6C,78,6C,66,62,00,6

<28FD1
60,60,60,60,7C,00,83,C7,E

<2890!
C3,C3,C3,00,66,66,76,76,6

<2889!
66,00,38,6C,C6,C6,C6,6C,3

<2859!
7C,66,66,66,7C,60,60,00,3

<2800!
06,C6,CE,6E,3B,00,7C,66,6

<28851
7C,66,66 ,00,38,6C,60,38,0

<28F9!
38,00,7E,18,18,18,18,18,1

<28C71
6C,6C,6C,6C,6C,6C,38,00,6

<28CA1
EC;6C,6C,38,10,00,C6,C6,C

<28DF1
06,FE,6C,00,C6,6C,38,38,6
„ <283A!
82,00,6C,6C,6C,38,I8,I8,1

<2880!

40



LISTING!

CPC Graphic Designer
730 OATH 7E,06,00,18,30,60,78,00,0 
E,18,1DC <28112
740 DATA 18,70,18,18,08,00,18,18,1
8,18,126 <282A>
75B DATA 18,18,18,00,70,18,18,0E,1
8,18,126 <281A>
76B DATA 7B,BB,76,DC,BB,BB,BB,BB,B 
B,BB,1C2 • <28B5>
77B DATA CC,33,CC,33,CC,33,CC,33,B
B.3FC <2511>
780 dat = 0:sz = 0dz<10 <1E65>
790 FOR adt^&ABBB TO &A3BB <14002
8BB READ byttt ^yltzVALCS-tbyltf) 
:dat=daltl <35FB>
81B sz-sz*bytt <183D>
82B FOIE adr,bylt <142A2
83B IF daKtB AID adz<8A300 THEI 8
IB <1EEA>
84B READ cbbsuat ichksuasVALCS'tcb 
ksuat) <2BCB>
85B IF cbksuzOsz THEI PRIIT"FEHL8
R II Z8IL8 :";dz <3BEA>
86B dz-dzt10:tz=0:dat =0 <24DC>
87B IEIT <06922
88B SAV8"G3C.BIT ,B,&A000,&300 <1CDE>

1 '***nnnnnnmmnnttnnnffffitt <25062 
2 * DATALADER G3D.LAD t <257A>
3 ’» ERZEUGT G3D.BII * <25D1>
4 UIRD BEIOETIGT FUER 4 <25CD> 
5 ’• CPC GRAPHICS DESIGIER 4 <25E5>
6 '* CPC 464 BE4 <25932
7 '444444444444444444444444444444 <2512> 
IB DATA BB,BB,BB,BB,BB,BB,BB,BB 18 
JB.BSB <28EA>
2B DATA 18,18,18,0B,18,BB,6C,6C,6C 
,88,1 A4 <282A>
38 DATA 88,88,88,88,6C,6C,FE,6C,FE 
,6C,3AC <2889>
48 DATA 6C,88,18,3E,58,3C,1A,7C,18 
,88,284 <28E4>
58 DATA 88,C6,CC,18,38,66,C6,88,38 
,6C,3AA <2806>
68 DATA 38,76,DC,CC,76,88,18,18,38 
,^,32C <28432
78 DATA 88,88,80,88,BC,18,38,38,38 
,18,ICC <28B3>
88 DATA 8C,80,38,18,BC,8C,8C,18,30 
,00,0C0 <28B7>
90 DATA 00,66,3C,FF,3C,66,00,80,00 
,18,258 <28D8>
100 DATA 18,7E,18,18,00,00,00,00.0 
0,00,0C6 <28882
110 DATA 80,¡8,18,30,00,00,00,7E,0 
8,00,0DE <2877>
120 DATA 00,00,00,00,00.00,00:18,1 
8,00,030 <285D>
130 DATA 06,0C,18,30,60,C0,80,00,7 
C,4C,2C2 <2804<
140 DATA 4C,54,74,64,7C,00,10,10,1 
0,30,254 <28715
158 DATA 30,30,30,00,3E,22,02,3E,3 
8’32,192 <2860
160 DATA 3E,00,3E,22,02,IE 06 26 3 
6,80,178 ’ <2846>
170 DATA C8,C8,C8.88,FC,08,08,00,7 
E,42,4AC <283F>
180 DATA 40,7E,06,46,7E.00,7E,42,4 
0,7E,306 i <2840
190 DATA 62,62,7E,00,3C,04,04,0C,0 
C,0C,1AA ' <285A>
200 DATA 0C,00,7C,44,44,7C,64,64,7 
C,00,2D0 <2831)
210 DATA 7C,44,44,7C,0C,4C,7C,00 0 
0 00,254 <2882>
220 DATA 18,18,00.18,18,00,08,00.¡ 
8,18,090 ' (2810)
230 DATA 00,18,18,30,0C,18,30,60.3 
0,18,1 SC <287A>
240 DATA 0C.88,00,00,7E,80,00,7E,0 
0r0ü,iB8 {¿Q^F^

250 DATA 60,30,18,0C,18,30,60,00,3 
C,66,1FE <28D3>
260 DATA 66,0C,18,00,18,00,7C,C6,D 
E,DE,3A0 <2813)
278 DATA^DE,C0,7C,88,7C,44,44,7C,6 
4,64,462 <2883)
288 DATA 64,88,7C,44,44,78,64,64,7 
0,88,324 <284F>
298 DATA 70,44,48,68,68,64,70,88,7 
8,44,350 <289D>
388 DATA 44,64,64,64,78,88,70,48,4 
IJC,368 <28EB>
318 DATA 60,68,70,88,70,48,48,70,6 
8,68,374 <2819>
328 DATA 68,88,70,44,48,6C,64,64,7 
0,88,310 <2B5B>
338 DATA 44,44,44,70,64,64,64,08,I 
8,18,294 <28CB>
348 DATA 10,18,18,18,18,88,70,84,8 
4,00,188 <2870
358 DATA 00,40,70,08,48,48,48,78,6 
4,64,280 <2811>
368 DATA 64,88,48,48,48,68,68,68,7 
C,08,208 <284E>
378 DATA FE,92,92,D2,D2,D2,D2,08,7 
0,44,62A <28F2>
388 DATA 44,64,64,64,64,80,7E,46,4 
6,42,328 <284A>
398 DATA 42,42,7E,88,70,44,44,70,6 
8,68,342 <28772
480 DATA 68,00,7E,46,46,42,42,4E,7 
F,80,2BB <28372
410 DATA 70,44,44,7E,62,62,62,00,7 
0,44,368 <28662
420 DATA 40,70,00,40,70,80,70,10,1 
8,18,244 <28F72
438 DATA 18,18,18,88,44,44,44,64,6 
4,64,248 <28082
448 DATA 70,88,62,62,62,66,24,24,3 
0,88,280 <28B42
450 DATA D2,D2,D2,D2,92,92,FE,08,3 
2,32,5CE <28642
468 DATA 32,10,22,22,22,08,64,64,6 
0,68,258 <28E52
470 DATA 38,10,10,00,70,44,84,70,6 
0,64,250 <28962
480 DATA 7C,00,30,38,38,30,30,30,3 
C,80,IE4 <28E52
490 DATA C0,60,30,18,0C,86,02,00,3 
C,0C,IC4 <28362
580 DATA 0C,0C,0C,0C,30,00,18,30,7 
E,18,156 <28F6)
510 DATA 18,18,18,00,00,00,00,00,0 
0,00,048 <28442
520 DATA 00 ,FF ,30,18,0C ,00,00,00,0 
0,00,153 <28F1>
530 DATA 00,7C ,44,40,70,64,7C ,00,4 
0,40.2 DC <28022
540 DATA 7C,64,64,64,7C,00,00,7E,4 
2,60,344 <28F2)
550 DATA 60,62,7E,00,04,04,7C,4C,4 
C,4C,2A8 <28032
560 DATA 7C,00,00,7C,44,7C,60.64,7 
C,00,2F8 <28402
570 DATA 38,20,70,20,30,10,30,00,0 
g-7c,lF4 <28A1>
580 DATA 44,64,64,7C,04,7C,40 40 7 
C,A4,348 ' ' <28DA2
590 DATA 64,64,64,00,10,00,10,10,1 
8,18,t8C <28B62
600 DATA 18,00,04,00,04,04,0C ,0C ,2 
C,3C,0A4 <28B7)
610 DATA 40.40,48,48,70,68,68,00 1 
8,10,270 <-0652
620 DATA IB,18,18,18,18,00,00.00,F 
E,92,200 <28BC2
630 DATA D2,D2,D2,00.00,00,7C,44,6 
4,64,3FE <28852
640 DATA 64,00,00,00,70,44,64,64,7 
C,00,268 <28EA>
650 DATA BB,00,70,44,44,7C,60,60,0 
0,00,240 <28092
660 DATA 70,44,44,7C,0C,0C,0B,00,7

0,44,258 <28872
670 DATA 60,60,60,00,00,00,30,20,3
C,BC,1C4 <28572
680 DATA 30,00,20,7B,20,30,30,30,3
8,00,1B4 <28B92
690 DATA 00,00,44,44,64,64,70,00,0
0,00,100 <28DF2
700 DATA 62,62,66,24,18,00,00,00,9
2,92,28A <28582
710 DATA D2,D2,FE,00,00,00,44,60,3
8,6C,3F6 <28092
720 DATA 64,00,00,00,24,24,24,30,0
0,30,154 ' <28002
730 DATA 00,00,70,04,70,40,7C,00,0
E,18,IDE <28B12
740 DATA 18,70,18,18,BE,00,18,18,1
8,18,126 <282A2
750 DATA 18,18,18,00,70,18,18,BE,1
8,18,126 <281A2
760 DATA 70,00,76,DC,00,00,00,00,0
0,00,102 <28852
770 DATA CC,33,CC,33,CC,33,CC,33,0
I.3FC <25112
780 dal=0:sz=0:dz=IB <1E652
790 FOR adz=&A000 TO 8A300 <14002
800 READ byt,t :bytt*VAL(”8~fbyttU 
:dat=datfl <35FB2
810 sz-szfbyte <18302
820 POKE adz,by Ie <142A2
830 IF dat<10 AID adz<&A300 THEI $
7g <1EEA)
840 READ cbksuzt :cbksuz=VAL("8"tch
ksunt) (2BC0)
850 IF chksu*<2sz THEI PRIIT"FEHLE
R II ZEILE :";dz <3gEA>
860 dz = dzz10:sz = 0:dat = 0 <24DC2
870 HEXT <B6922
880 SAVE-G3D.BIT ,B,8A000 ,&300 <1C0D)

1 tttttffnnumunnunnnunnynnnntt <25062 
2 '» DATALADER G3E.LAD * <254A)
3 '» ERZEUGT G38.BIH ’ * <25F12
4 '» UIRD BEIOETIGT FUER . » <25CD2
5 ■» CPC GRAPHICS DESIGHER * <25E52
6 't CPC 464 HE» <25932
7 •»*«»♦»»«»»»**»»*»**«*»»**»»*** <25122
10 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,18 
,18,030 <288A)
20 DATA 18,18,18,00,18,00,6C,6C,6C
,00,1 A4 <282A>
30 DATA 00,00,00.00,6C,6C,FE,6C,FE 
,6C,3AC <28892
40 DATA 6C.00,18,3E,58,3C,1A,7C .18 
,00,204 <28E4>
50 DATA 00,C6,CC,18,30,66,06,00.38 
,6C,3AA <28D6>
60 DATA 38,76,DC,CC,76,00,18,18,30 
,00,320 <28432
70 DATA 00.00,00,00,0C,18,30,30,30 
,18,BCC <28832
80 DATA 0C ,00,30,18,00,0C .00,18,30 
.00,000 <28B7)
90 DATA 00,66,3C,FF,3C,66,00,00,00 
.18,258 <28082
100 DATA 18,7E,18,18,00,00,00.00,0 
0,00,0C6 <28B8>
¡10 DATA 00,18,18,30,00,00,00,7E,0 
0,00,008 <28772
120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,18,1
8,00,030 <285D>
130 DATA 06,00,18,3B,60,CB,80,00.0 
0,38,232 <28952
140 DATA 21,21,09,31,03,3E,00,04,0 
4,04,009 <28082
150 DATA 04,04,00,3F,00,18,31 ,03,1
i,10,001 <28F0>
160 DATA 01,3F,00,18,31,03,08,0!,0
3,IE,086 ' <28B72
170 DATA 00,02,12,32,00,73,00,0F,0
0,10,085 <283F2
180 DATA ¡1,00.38,01,03, IE ,00,18,1 
3,00,096 <28882
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■ LISTING

19B DATA 18,11,B3,lE.ee,19,31,B3,e 
6,83,BAI <280F5
288 DATA 04,00,00,18,11,03,18,11,0 
3,1E,886 <28AD>
218 DATA 88,18,11,81,19,81,83,IE,8 
8,88,865 <289E>
228 DATA 18,18,88,18,18,88,88,88,1 
8,18,898 <2818>
238 DATA 88,18,18,38,80,18,38,68,3 
8,18,150 <287A>
248 DATA 80,88,88,88,TE,88,88,7E,8 
8,88,188 <289F>
258 DATA 68,38,18,80,18,38,68,88,3 
0,66,1 FE <28D3>
268 DATA 66,80,18,88,18,88,70,06,0 
E,DE,3A8 <2813>
278 DATA DE,00,7C ,U,00 ,t0, IC, 11,0 
1,ID,265 <28305
288 DATA 11,33,88,18,11,03,1A,11,8 
3,7E,11C <28A85
298 DATA 80,18,33,28,28,18,83,IE,8 
8,18,800 <2851>
380 DATA ¡0,1l,11,11,82,70,00,1D,1 
1,04,0F3 <28CD>
310 DATA IC,14,01,7F,88,1D,11,04,1 
0,14,112 <28785
320 DATA 08,78,00,19,33,28,20,15,0 
1,1F,141 <28B0>
330 DATA 00,11,11,81,19,11,11,33,0 
0,07,098 <28D8>
340 DATA 04,04,04,04,00,3F ,00,03,0 
2,02,056 <2850
350 DATA 02,22,86,30,10,11,13,06,1 
0,10,000 <2860>
360 DATA 11,73,08,18,18,18,10,11,0 
1,7F,15D <28B2>
370 DATA 00,01,01,81,29,29,21,63,0 
0,01,0DA <2888>
380 DATA 0!,21,21,21,2t,63,00,10,3 
0,21,149 <284E>
390 DATA 21,03,06,10,00,18,11,03,1 
E,10,0A0 <28A0>
400 DATA 00,78,00,10,30,21,21,21,0 
2,3B,158 <28725
410 DATA 00,18,11,03,16,10,11,73,0 
0,18,0EE <28CB5
420 DATA 13,00,18,01,03,1E,00,25,2 
5,04,09B <280F>
430 DATA 04,04,00,1E ,08,11,11,11,1 
1,11,07B <28BB>
440 DATA 03,IE,00,11,11,11,11,03,0 
6,0C,07A <284D>
450 DATA 00,21,2t,21,81,11,31,63,0 
8,03,180 <28E6>
460 DATA 06,04,10,30,21,63,00,11,1 
1,03,0F3 <28C4>
470 DATA 06,04,00,1E,00,39,63,46,0 
C,19,12F <28FB>
480 DATA 0t,7F,30,30,30,30,30,30,3 
C,00,1E8 <28F4>
490 DATA 00,60,30,18,80,06,02,00,3 
C,00,104 <28365
500 DATA 00,00,00,00,30,00,18,30,7 
E, 18,156 <28F65
510 DATA 18,18,18,00,00,00,00,00,0 
0,00,848 <28445
520 DATA 80,FF,38,18,00,00,00,00,0 
0,00,153 <28F15
530 DATA 18,24,5A,42,5A,5A,24,00,7 
C,82,2AE <28CE5
540 DATA 5A,44,5A,82,7 ,00,10,22,4 
C,50,2D0 <28705
550 DATA 40,22,IC,00,78,84,52,5A,5 
2,84,308 <281A5
560 DATA 78,00,70,82,50,48,50,82,7 
0,00,374 <288D5
578 DATA 70,82,50,48,50,88,78,00,3 
0,42,368 ~ <28845
588 DATA 90,A4,BA,82,7C,00,24,5A,5 
A,42,412 <28515
590 DATA 5A,5A,24,00,38,44,28,28,2 
8,44,210 <28805
600 DATA 38,00,IC,22,14,54,B4,84,7

8,00,28E <28995
610 DATA 60,92,44,48,44,92,60,00,7
8,88,304 <285B5
620 DATA 50,54,5A,82,70,00,44,AA,9
2,82,3FE <283E5
630 DATA AA,BA,44,00,24,5A,4A,42,5
2,5A,35E <28815
640 DATA 24,00,30,42,99,99,99,42,3 
C,00,2EB <28A65
650 DATA 70,82,42,50,50,88,70,00,3
C,42,362 <28855
660 DATA 99,99,99,9D,41,3F,7C,82,4
2,44,460 <28895
678 DATA 52,8A,76,00,3E,41,5E,41,3 
D,41,2EE <28995
680 DATA 3E,00,70,82,60,28,28,44,3
8,08,274 <283F5
698 DATA 24,5A,5A,5A,5A,42,3C,00,4
4,AA,2F8 <286A5
700 DATA AA,92,44,28,10,00,44,BA,A
A,82,3E2 <280E5
710 DATA 92,AA,44,00,66,99,42,24,4
2,99,300 <28475
728 DATA 66,00,44,AA,92,44,28,28,1
0,00,28A <28DD5
730 DATA 7E,81,72,24,4E,8t,7E,00,0
E;¡8,308 <28145
740 DATA 18,70,18,18,0E,00,18,18,1
8,18,126 <282A5
750 DATA 18,18,18,00,70,18,18,0E ,1
8,18,126 <281A5
760 DATA 70,00,76,DC,00,00,00,00,0
8,00,102 <28B55
770 DATA CC,33,CC,33,00,33,00,33,0
B.ZFC <25115
780 dat=0 :sz=0 :dz=10 <1E655
790 FOR adr^&A000 TO &A300 <14005
800 READ bytet :byte=VAL("&"tbytetl 
:dat-dat/l <35FB5
810 sz-sztbyte <183D5
820 POKE adr ,byte <142A5
830 IF dal<10 AUD adr<&A300 THEE 8
M <1EEA5
840 READ chksutt :chksu^VAL(“8.“fch
ksumi) <2BC05
850 1F chksu*<5sz THE! PRIHVFEHLE
R 10 ZEILE :";dz <30EA5
860 dz-dzf10:sz=0:dat-0 <24005
870 HEXT <06925
880 SAVE"G3E.BIH",B,6A000,8300 <1CFE5

1 »ffttf*tinmnnnnnmnnnnumm <25065 
2 't DATALADER G3F.LAD 4 <25095
3 '* ERZEUGT G3F.Bit * <250E5
4'4 VIRD BE0OETIGT FUER 4 <25CD5
5 ‘4 CPC GRAPHICS DESIGEER 4 <25E55 
6'4 CPC 464 HE4 <25935
7 '444444444444444444444444444444 <25125
10 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,18 
,18,030 <28EA5
20 DATA 18,18,18,00,18,00,6C,6C,6C
,00,1 Ad <282A5
30 DATA 00,00,00,00,6C,6C,FE,6C.FE 
,6C,3AC <28895
30 DATA 6C,00,18,3E,58,3C,1A,7C,18 
,00,204 <28E45
50 DATA 00,C6,CC,18,30,66,C6,00,38 
,6C,3AA <28D65
60 DATA 38,76,DC,CC,76,00,18,18,30 
,00,32C <28435
70 DATA 00,00,00,00,00,18,30,30,30 
,18,000 <28B35
80 DATA 0C,00,30,18,0C.0C,00,18,30 
,00,000 <28B75
90 DATA 00,66,30,FF,30,66,00,00,00 
,18,25B <28085
¡00 DATA 18,7E,18,18,00,00,00,00,0 
0,00,006 <28885
110 DATA 00,18,18,30,00,00,00,76,0 
0,00,0DE <28775
120 DATA 00,00,00,00,00.00.00,18,1

8,00,030 <28505
130 DATA 06,00,18,30,60,00,80,00,7
C,06,330 <28445
140 DATA CE,D6,E6,06,70,00,18,38,1
8,18,440 <28705
150 DATA 18,18,7E,00,30,66,06,30,6
0,66,258 <28065
160 DATA 7E,00,30,66,06,10,06,66,3
0,00,IEA <28B95
170 DATA IC,30,60,CC,FE,00,IE,00,7
E,62,398 <28B95
180 DATA 60,70,06,66,30,00,30,66,6
0,70,302 <284F5
190 DATA 66,66,30,00,7E,66,06,00,I
8,18,22E <28225
200 DATA 18,00,30,66,66,30,66,66,3
0,00,264 <28FF5
210 DATA 30,66,66,3E,06,66,30,00,0
0,00,1EE <28015
220 DATA 18,18,00,18,18,00,00,00,1
8,18,090 <28105
230 DATA 00,18,18,30,00,18,30,60,3
0,18,150 <287A5
240 DATA 0C,00,00,00,7E,00,00,7E,0
0,00,108 <289F5
250 DATA 60,30,18,0C,18,30,60,00,3
C,66,1FE <28035
260 DATA 66,00,18,00,18,00,70,06,D 
E,DE,3A0 <28135
270 DATA DE,00,70,00,00,IE,21,42,7
E,84,39D <28145
280 DATA 84,00,00,IE,1t,22,30,44,F
8,ee,24D <28145
290 DATA 00,18,22,40,40,84,78,00,0
0,IE,IDA <28F45
300 DATA ¡1,22,22,44,F8,00,00,1F,1
1,20,1 Ei <285E5
310 DATA 38,42,FE,00,00,1F,11,20,3
8,40,240 <28755
320 DATA F0,00,00,IE,22,40,40,84,7
8,00,2B8 <28785
330 DATA 00,22,22,44,70,88,88,00,0
0,3E,252 <284B5
340 DATA 08,10,I0,20,F8,00,00,1F,0
2,04,165 <28415
350 DATA 44,88,78,00,00,32,14,28,3
0,48,22A <28015
360 DATA 08,00,00,20,20,40,40,80,F 
0,00,304 <28675
370 DATA 00,22,36,50,44,88,88,00,0
0,24,220 <28395
380 DATA 24,58,58,90,90,00,00, IC ,2
2,44,276 <28075
390 DATA 44,88,70,00,00,3E,11,22,3
C,40,229 <28115
400 DATA F0,00,00,IC,22,44,54,88,7
8,00,2C6 <28885
410 DATA 00,3E,1t,22,3C,44,F4,00,0
0,IC,201 <28A85
420 DATA 24,40,38,88,70,00,00,FE,1 
0,20,2C2 <28E05.
430 DATA 20,40,40,00,00,22,22,44,4
4,88,1F4 <28005
440 DATA 70,00,00,22,22,44,84,98,6
0,00,274 <28285
450 DATA 00,22,22,44,54,A8,D8,00,0
0,44,2A0 <28805
460 DATA 48,30,50,88,88,00,00,44,4
4,B8,2E8 ' <284F5
470 DATA 70,20,F8,00,00,7E,84,08,1
0,62,304 <28755
480 DATA FC,00,30,30,30,30,30,30,3
0,00,264 <28BE5
490 DATA 00,60,30,18,00,06,02,00,3
0,00,104 <28365
500 DATA 00,00,00,00,30,00,18,30,7
E,18.156 <28F65
510 DATA 18',18,18,00,00,00,00,00,0
0,00,048 <28445
520 DATA 00,FF,30,18,00,00,00,00,0
0,00,153 <28F15
530 DATA 00,00,30,66,7E,66,66,00,0
0,00,1EC <28165
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LISTING!

CPC Graphic Designer
540 DATA 7C,66,7C,66,7C,00,00,00,3
6,60,2Di • <28EA2
550 DATA 60,60,3E,00,00,00,7C,66,6
6,66,2 AC <28C6>
560 DATA 7C,00,00,00,76,60,78,60,7
E,00,2 BO <28D8>
570 DATA 00,00^E,60J_C,60,60',00,0
0,00,21A ' <28922
580 DATA 3E,60,6E,66,3E,00,00,00,6
6,66,27C <28612
590 DATA 7E,66,66,00,00,00,18,18,1
8,18,1AA <28A72
600 DATA 18,00,00,00,06,06,66,66,3
C,00,12C <28502
610 DATA 00,00,66,6C,78,6C,66,00,0
0,00,21C <287C2
620 DATA 60,60,60,60,7E,00,00,00,6
6,7E,2E2 <28F32
630 DATA 66,66,66,00,00,00,66,76,7
E,6E,2FA <28592
640 DATA 66,00,00,00,3C,66,66,66,3
C,00,210 <289E2
650 DATA 00,00,7C,66,7C,60,60,00,0
0,00,21E <28CB2
660 DATA 3E,63,68,66,38,00,00,00,7
C,66,28F <28F52
670 DATA 7C,6C,66,00,00,00,3E,60,3 
C,06,22E <285F2
680 DATA 7C,00,00,00,7E,18,18,18,1
8,00,15A <28012
690 DATA 00,00,66,66,66,66,3C,00,0
0,00,1D4 <28802
700 DATA 66,66,66,3C,18,00,00,00,6
6,66,252 <28E52
710 DATA 66,7E,66,00,00,00,66,3C,1
8,3C,240 <28A02
720 DATA 66,00,00,00,66,66,3C,18,1
8,00,19E <28FF2
730 DATA 00,00,7E,0C,18,30,7E,00,0
E,18,176 <28012
740 DATA 18,70,18,18,0E,00,18,18,1
8,18,126 <282A2
750 DATA 18,18,18,00,70,18,18,0E,1
8,18,126 <281A2
760 DATA 70,00,76 ,X,00,00,00,00,0
0,00,1C2 <28B52
770 DATA CO,33,CO,33,CO,33,CO,33,0
0.3FC <25112
780 dat=0:sz=0:dz=10 <1E652
790 FOR adr=6A000 TO 8A300 <14002
800 READ bytet :byte = VAL("&" + byte11 
:dal=datfl <35FB>
810 s z = szzbyte <18302
820 POKE adr,byte <142A2
830 IF dat<10 AHD adz<8A300 THEO 8
70 <1EEA2
840 READ chksunt'.cbksu»=VALL"8"zcb
ksumt) <2BC02
850 IF ckksui<2sz THEO PRIFT"FEHLE
R IH ZEILE :";dz <30EA2
860 dz=dzb10:sz = 0:dat =0 <24DC>
870 HEXT <06922
880 SAVE"G3F.BIH",B,8A000,6300 <1C6E2

1 »»»»»»»»»»»»»»XU»»»»»»**»»»»* <25062
2 '» DATALADER G3G.LAD » <25E9>
3 '» ERZEUGT G3G.BIH * <252E>
4 ■» VIRD BEHOETIGT FUER * <25CD2
5 '» CPC GRAPHICS DESI CHER * <25E52
6 •* CPC 464 HE» <25932
7 •»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»* <25122
10 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,18 
,18,030 <28EA>
20 DATA 18,18,I8,00,18,00,6C,6C,6C
,00,1A4 <282A2
30 DATA 00,00,00,00,6C,6C,FE,6C,FE 
,6C,3AC <28892
40 DATA 6C,00,18,3E,58,3C,1A,7C,18
,00,204 <28E4>
50 DATA 00,C6,CC,18,30,66,C6,00,28
,6C,39A <288A2

60 DATA 28,66,CC,CC,66,00,18,18,30 
,00,2EC <28052
70 DATA 00,00,00,00,00,18,30,30,30 
,18,0CC <28B32
80 DATA 0C,00,30,18,0C,0C,0C,18,30 
,00,0C0 <28B72
90 DATA 00,66,3C,FF,3C,66,00,00,18 
,18,273 <28822
100 DATA 00,66,00,18,18,00,00,00,0 
0,00,096 <28202
110 DATA 00,18,18,30,00,00,00,76,0 
0,00,0DE <28772
120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,18,1 
8,00,030 <28502
130 DATA 06,00,18,30,60,00,80,00,6 
C,06,320 <281A2
140 DATA 06,06,06,06,60,00,18,58,1 
8,18,424 <28612
150 DATA 18,18,50,00,20,66,06,20,6 
0,66,216 <28E32
160 DATA 6E,00,20,66,06,00,06,66,2 
0,00,IAA <28DB2
170 DATA 0C,2C,6C,CC,EE,0C,0E,00,6 
E,62,348 <28F32
180 DATA 60,60,06,66,20,00,20,66,6 
0,60,202 <28942
190 DATA 66,66,20,00,76,66,06,00,1 
8,18,216 <28652
200 DATA 18,00,20,66,66,20,66,66,2 
0,00,234 <285E2
210 DATA 34,66,66,36,06,66,34,00,0 
0,00,106 <28682
220 DATA 18,18,00,18,18,00,00,00,1 
8,18,090 <28102
230 DATA 00,18,18,30,00,18,30,60,3 
0,18,150 <287A2
240 DATA 0C,00,00,00,7E,00,00,7E,0 
0,00,108 <289F>
250 DATA 60,30,18,00,18,30,60,00,3 
C,66,1FE <28032
260 DATA 66,00,18,00,18,00,70,06,0 
E,DE,3A0 <28132
270 DATA DE,00,70,00,08,20,66,66,6 
E,66,3EE ------------- <28CF2
280 DATA 66,00,EC,66,64,60,66,66,E 
0,00,440 <285B>
290 DATA 36,62,00,C0,00,62,36,00,E 
8,60,404 <28602
300 DATA 66,66,66,60,E8,00,EE,62,6 
4,6C,4A6 <28F12
310 DATA 64,62,EE,00,EE,62,64,60,6 
4,60,498 <28AD2
320 DATA E0,00,20,66,00,00,CE,66,2 
E,00,454 <287A2
330 DATA 66,66,66,6E,66,66,66,00,7 
4,30,376 <28072
340 DATA 30,30,30,30,74,00,0E,0C,0 
0,00,166 <28502
350 DATA CC,CC,68,00,E6,66,60,68,6 
C,66,4F2 <28952
360 DATA E6,00,E0,60,60,60,62,66,E 
E,00,490 <28A52
370 DATA 06,CE,DE,DE,D6,06,06,00,C 
6,E6,75E <28992'
380 DATA E6,CE,CE,06,06,00,28,44,C 
6,06,606 <28FA>
390 DATA 06,44,28,00,EC,66,66,60,6 
0,60,416 <28272
400 DATA E0,00,60,06,06,06,CA,CC,6 
6,00,59A <289E2
410 DATA EC,66,66,60,60,66,E6,00,3 
6,62,468 <28242
420 DATA 70,30,0E,46,60,00,F6,B2,3 
0,30,374 <28FD2
430 DATA 30,30,74,00,66,66,66,66,6 
6,66,338 <28DE2
440 DATA 20,00,66,66,66,66,66,20,0 
8,00,25E <28222
450 DATA 06,06,06,06,EE,EE,06,00,C 
6,6C,6EC <28612
460 DATA 28,28,60,06,06,00,66,66,6 
6,30,3AA <28ED2
470 DATA 18,18,30,00,F2,06,80,18,3

2,66,360 <28462
480 DATA CE,00,30,30,30,30,30,30,3 
0,00,236 <28982
490 DATA 00,60,30,18,00,06,02,00,3
C,00,104 <28362
500 DATA 00,00,00,00,30,00,18,30,7
E,18,156 <28F62
510 DATA 18,18,18,00,00,00,00,00,0
0,00,048 <28442
520 DATA 00,FF,30,18,00,00,00,00,0
0,00,153 <28F12
530 DATA 00,00,68,0C,6C,CC,6E,00,E
0,60,35A <280E2
540 DATA 6C,66,66,66,EC,00,00,00,3
6,62,322 <285B2
550 DATA 60,62,36,00,0C,0C,6C,CC,C
C,CC,3E0 <28EC2
560 DATA 6E,00,00,00,20,66,60,60,2
C,00,1F8 <28B62
570 DATA 16,32,30,74,30,30,74,00,0
0,00,100 ~ <28672
580 DATA 36,66,66,36,06,74,E0,60,6
0,66,304 <28002
590 DATA 66,66,E6,00,18,00,58,18,1
8,18,26A <28DA2
600 DATA 50,00,06,00,06,06,06,66,6
6,34,174 <28092
610 DATA E0,60,66,60,68,60,E6,00,7
0,30,460 <28AB2
620 DATA 30,30,30,30,74,00,00,00,4
C,DE,25E <28062
630 DATA D6,06,06,00,00,00,EC,66,6
6,66,480 <285B2
640 DATA 66,00,00,00,20,66,66,66,2
C,00,IF0 <28 FE2
650 DATA 00,00,00,66,66,60,60,E0,0
0,00,344 <288F2
660 DATA 66,CC,CC,60,00,0E,00,00,6
0,66,356 <285A2
670 DATA 60,60,60,00,00,00,20,60,2
0,06,IDE <28EF2
680 DATA 60,00,60,60,60,60,60,66,0
C,00,2CA <28AA2
690 DATA 00,00,66,66,66,66,36,00,0
0,00,ICE <28482
700 DATA 66,66,66,20,08,00,00,00,0
6,D6,302 <28362
710 DATA D6,DE,40,00,00,00,06,60,2
8,60,306 <28342
720 DATA 06,00,00,00,66,66,66,36,0
6,7C,2B0 <285B2
730 DATA 00,00,66,40,18,32,66,00,0
0,18,186 <288D2
740 DATA 18,30,18,18,00,00,18,18,1
8,00,000 <28A52
750 DATA 18,18,18,00,30,18,18,00,1
8,I8,0E4 <28B32
760 DATA 30,00,76,DC,00,00,00,00,0
0,00,182 <28IB2
770 DATA 20,66,60,E8,60,66,EE,00,0
0,38E <25BD2
780 dat=0:sz=0:dz=10 <IE652
790 FOR adz=&A000 T<2 &A300 <14002
800 READ bytet:bytt=VAL("&"zbytzt) 
:dat=datzl <35FB2
810 sz=szzbyte <18302
820 POKE adz,bytt <142A2
830 IF dat<10 AUD adz<6A300 THEH 8
70 <1EEA2
840 READ cbksuat:chksui=VAL(“8"zch
ksuttl <2BC02
850 IF chksu*<2sz THEH PRIHVFEHLE
R IH ZEILE :";dz <30EA2
860 dz=dztl0:sz=0:dal=0 <24X2
870 HEXT <06922
880 SAVE"G3G.BIH",B,&A000,8300 <10382
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■ LISTING

'»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»i»
2
3
4
5
6
7

't 
'» 
't 
‘0

DATALADER G3H.LAD 
ERZEUGT G3H.BII 

UIRD BEUGETIGT FUER 
CPC GRAPHICS DESIGIER 

CPC 464

» 
* 
» 
»

HEO
■»»*»»****♦»♦*»*»»«*»»*»*»*»»♦*

<25067
<25B97
<254E3
<25CD7
<25E57
<25937
<25127

10 DATA I 
,18,030 
20 DATA 
,00,¡A4 
30 DATA I 
,6C,3AC 
40 DATA I 
,00,204 
50 DATA I 
,6C,3AA 
60 DATA . 
,00,32C 
70 DATA I 
,18,0CC 
80 DATA I 
,00,0C0 
90 DATA I 
,18,25B 
180 DATA 
0,00,0C6 
110 DATA 
0,00,8DE 
120 DATA 
8,00,030 
130 DATA 
C,3A,250 
140 DATA 
8,18,2B4 
158 DATA 
8,60,23A 
168 DATA 
C,38,276 
170 DATA 
E,7E,380 
180 DATA 
4,7C,36A 
190 DATA 
8,18,2BA 
200 DATA 
C,38,274 
210 DATA 
0,00,212 
220 DATA 
8,18,090 
230 DATA 
e,18,15C 
240 DATA 
0,00,108 
250 DATA 
C,66,1 FE 
260 DATA 
E,DE,3A0

00,00,00,00,00,00,00,00,18
<28EA7

18,1B,18,00,18,00,6C,6C,6C
<282A7

00,00,00,00,6C,6C,FE,6C,FE
<28897

6C,00,18,3E,58,3C,1A,7C,18
<28E47

00,C6,CC,18,30,66,C6,00,38
<28067

38,76,DC,CC,76,00,18,18,30
<28437

00,00,00,00,0C,18,30,30,30
<2BB37

0C,00,30,18,0C,0C,0C,18,30
<28B77

00,66,3C,FF,3C,66,00,00,00
<28087

I 18,76,18,18,00,00,00,00,0
<28B87

I 00,18,18,30,00,00,00,76,0
" <28777
I 00,00,00,00,00,00,00,18,1
I <28507
I 06,0C,18,30,60,C0,80,00,1
’ <28547
I 66,66,76,66,5C,38,08,18,3
1 <28A27
I 18,18,36,7C,IC,3A,46,IC,3

7E,7C,1C,3A,46,0C,1A,26,5
<2BF67

0C,1C,2C,4C,FE,FC,0E,1C,3
<284A7

64,7C,7A,26,7C,38,1C,3A,6
<28A47

7A,66,7C,38,3E,7E,46,04,8
<28487

18,10,1C,3A,66,5C,3A,66,5
<28BD7

1C,3A,66,5E,3E,26,5C,38,0
<28E37

18,18,80,18,18,00,80,08,1
<28107

00,18,18,30,0C,18,30,60,3
<287A7

0C,00,00,00,7E,00,00,7E,0
<289F7

60,30,18,0C,18,30,68,00,3
<2BD37

66,0C,18,00,18,00,7C,C6,D
<28137

390 DATA 
8,60,3D0 
400 DATA 
E,3C,340 
410 DATA 
E,3E,384 
420 DATA 
8,18,22A 
430 DATA 
6,66,278 
440 DATA 
8,10,2DA 
450 DATA 
2,66,372 
460 DATA 
6,5C,2AE 
470 DATA 
0,20,170 
480 DATA 
C,00,262 
490 DATA 
C,0C,1C4 
500 DATA 
E,18,156 
510 DATA 
0,00,048 
5-20 DATA 
0,00,153 
530 DATA 
0,50,1D9 
540 DATA 
C,66,2B1 
550 DATA 
C,CD,47C 
560 DATA 
E,00,2B3

<2BF33' 570 DATA

66,66,5C,38,3C,7A,66,7C,7
<280F7

60,40,IC,3A,66,66,6E,76,5
<28487

3C,7A,66,7C,7C,6A,66,44,1
<28A07

34,3E,3E,t6,3E,3C,3E,7C,l
<28737

18,18,18,10,22,66,66,66,6
<28147

5C,38,22,66,66,66,66,54,2
<28647

22,66,66,66,6E,76,6E,44,2
<287F7

54,28,14,2A,66,44,22,66,6
<28757

38,18,18,10,3E,7E,04,0B,t
<28BD7

7E,7C,3C,30,30,30,30,30,3
<28EE7

C0,60,30,18,0C,06,02,00,3
<28367

0C,0C,0C,0C,3C,00,18,3C,7
<28F67

18,18,18,00,00,00,00,00,0
<28447

00,FF,30,18,0C,00,00,00,0
<28F17

00,00,1C,26,66,A7,1A,00,2
<28D37

50,50,56,69,80,00,00,00,3
<28F27

60,E7,3C,00,0C,0C,7C,CC,C
<283B7

76,00,00,00,3C,66,7C,E1,3
<28C97

30,30,48,50,70,A7,78,20,0
0,3C,263
580 DATA 66,66,7E,8F,06,06,60,60,6
8,7C,389
590 DATA 74,67,66,00,30,00,30,30,7 
8,CF,318
600 DATA 00,00,10,00,10,34,5B,90,3 
0,10,17F

<28EA3

<28F73

<28B43

<28DB>

278 DATA DE ,00,70,00,08,10j3E^66¿
E,7E,3DE 
280 DATA 
4,78,386 
290 DATA
C,7A,326 
300 DATA 
0,7C,422 
310 DATA 
8,60,440 
320 DATA 
E,3C,348 
330 DATA 
E,7C,3B4 
340 DATA 
C,0C,15C 
350 DATA 
4,6A,362 
360 DATA 
E,7C,3A4 
370 DATA
2,66,6A2 
380 DATA 
6,66,394

<2B2F7
66,64,3C,7A,46,44,7A,46,4

<281C7
IC,3A,64,60,60,62,SC,38,3

<28957
66 ,66,66,66,7C,78,3E,7C,6

<28567
78,60,7E,7C,3E,7C,60,7C,7

<28F17
60,60,IC,3A,64,60,66,6E,5

<28187
22,66,66,7E,7E,66,66,44,3

<28A77
18,18,18,1B,3E,7C,0E,IC,0

<28797
2C,6C,58,30,22,66,64,78,7

<28777
66,44,20,60,60,60,60,60,7

<287B7
42,E6,EE,FE,F6,C6,C6,84,2

<28A37
76,6E,76,6E,66,44,1C,3A,6

<28AB7

610 DATA 60,60,66,6C,78,6D,66,00,2 
0,50,3CD
620 DATA 50,20,60,A7,18,00,00,00,6
C,F6,2F9
630 DATA 06,D7,C6,00,00,00,3C,66,6 
6,E7,462
640 DATA 66,00,00,00,3C,66,E7,66,3 
C,00,291
650 DATA 00,00,5C,66,66,FD,60,60,0 
0,00,2E5
660 DATA 74,CC,CC,7F,0C,0C,00,00,5 
C,76,375
670 DATA E2,El,60,00,00,00,36,60,3
C,86,383
680 DATA 7C,00,30,30,7C,70,B0,37,1
C,00,2CB
690 DATA 00,00,66,66,E6,67,3E,00,0 
0,00,257
700 DATA 66,66,E6,3D,18,00,00,00,C 
6,D6,3A3
710 DATA D6,FF,6C,00,00,00,C6,6C,3
8,6D,418

<28AD>

<2855>

<28E73

<28A23

<28E93

<288D>

<28D1>

<28093

<28897

<28857

720 DATA C6,00,00,00,66,66,66,BF ,0 
6,7C,339
730 DATA 00,00,7E,0C,18,B1,7E,00,0 
E,18,1F7
740 DATA 18,70,18,18,0E,00,18,18,1 
8,18,126
750 DATA 18,18,18,00,70,18,18,0E,I 
8,18,126
760 DATA 70,00,76,DC,00,00,00,00,0 
0,00,1C2 ,
770 DATA CC,33,CC,33,CC,33,CC,33,0 
0,3FC
780 dal=0:sz=0:dz*10 ,
790 FOR adt=8A000 TO &A300
800 READ byt't:byt»=VAL<S"+byt't) 
:dat=datfl ,
810 sz=sz+bylt <

<28547

<28B27

<289C7

<282A7

<281A7

<28B57

<25117
<1E657
<14007

<35FB7
<18307

820 POKE adr,bytt <142A3
830 IF dat<10 AUD adr<&A300 THEE 8
70 <1EEA>
840 READ chksu*t:chksu*=VAL(“&"fch
*su"l) <2BC0>
850 IF chksunOsz THEI PRIIT"FEHLE
R II 2EILE :“;dz <30EA>
860 dz-dzf10:sz=0:dat=0 <24DC>
870 IEXT <B692>
880 SA2E~G3H.BIT ,B,8A000,8300 <1CC8>

1 ’»»»»»»»Hill»»»»»»»»»»»»»»»»»» <2506> 
2 't DATALADER G3I .LAD I <250A3
3 ’» ERZEUGT G3I.BII » <2574>
4 '» VIRO BEIOETIGT FUER t <25CD> 
5-4 CPC GRAPHICS DESIGIER » <25E5> 
6 'I CPC 464 HE» <25933
7 ■Ittllllttlill»»»»»»»»»»»»»»»»» <2S12> 
10 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,18 
J8,030 <28EA3
20 DATA 18,18,18,00,I8,B0,6C,6C,6C 
.80,1 A4 <282A3
30 DATA 00,00,00,00,6C,6C,FE,6C,FE 
,6C,3AC <28893
40 DATA 6C,00,1B,3E,58,3C,1A,7C,18 
.80,204 <28E43
50 DATA 00,C6,CC,IB,30,66,C6,00,38 
,6C,3AA <28063
60 DATA 38,76,DC,CC,76,00,18,18,30 
.80,320 <28433
70 DATA 00,00,00,00,00,18,30,30,30 
,18,0CC <28B33
80 DATA 0C,00,30,1B,0C,0C,0C,18,30 
,00,0C0 <28B73
90 DATA 00,66,3C,FF,3C,66,00,00,00 
,18,25B <28083
100 DATA 18,76,18,18,00,00,00,00,0 
0,00,0C6 <28883
110 DATA 00,18,IB,30,00,00,00,76,0 
0,00,0D6 <28773
120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,18,1 
8,00,030 <28503
130 DATA 06,00,18,30,60,00,80,00,3 
0,66,290 <28803
140 DATA 42,42,42,66,30,00,18,18,1 
8,18,108 <28723
150 DATA 18,18,18,00,30,66,06,30,6 
0,60,160 <281B3
160 DATA 76,00,30,66,06,10,06,66,3 
C,00,1EA <28B93
170 DATA 1C,3C,6C,CC,FE,0C,16,00,7 
6,60,396 <28333
180 DATA 60,70,06,66,30,00,30,66,6 
0,70,302 <284F3
190 DATA 66,66,30,00,76,06,00,00,1 
8,18,104 <28053
200 DATA 30,00,30,66,66,30,66,66,3 
C,00,270 <28543
210 DATA 30,66,66,36,06,66,30,00,0 
0.00.16E <28013
220 DATA 18,18,00,18,18,00,00,00,1 
8,18,090 <28103
230 DATA 00,18,18,30,00,18,30,60,3 
0,18,150 <287A3
240 DATA 00,00,00,00,7E,00,00,76,0 
0,00,108 ’ <289F3
250 DATA 60,30,18,00,18,30,60,00,3 
C,66,1FE <28033
260 DATA 66,00,18,00,18,00,70,06,D 
6,DE,3A0 <28133
270 DATA DE,00,7C,00,18,18,30,24,6 
6,7E,386 <28953
280 DATA 66,00,70,66,62,70,62,66,7 
C,00,36A <28413
290 DATA 30,66,40,40,40,66,30,00,7 
8,40,2C8 <28553
300 DATA 44,44,44,40,78,00,76,60,6 
8,78,346 <28E13
310 DATA 60,60,76,00,76,60,60,70,6 
0,60,3B8 <28213
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320 DATA 
0,00,278 
33g DATA 
8,18,312 
348 DATA 
6,86,898 
358 DATA 
C,66,3CF 
368 DATA 
6,88,321 
378 DATA 
6,66,686 
388 DATA 
2,42,358 
398 DATA 
8,68,368 
488 DATA 
6,88,274 
418 DATA 
C,66,38A 
428 DATA 
8,18,28A 
438 DATA 
6.76.2C4 
448 DATA 
8,88,1F6 
458 DATA 
3,66,6BF 
468 DATA 
6,3C,33F 
478 DATA 
8,76,316 
488 DATA 
C,88,266 
498 DATA 
C,8C,1C4 
588 DATA 
6,18,156 
518 DATA 
8,00,848 
520 DATA 
0,00,153 
530 DATA 
C,66,80A 
540 DATA 
0,60,76C 
550 DATA 
6,66.76C 
560 DATA 
6,00,774 
570 DATA 
C,66,7C4 
580 DATA 
6,F6,762 
590 DATA 
8,38,41A 
600 DATA 
C,00,2C8 
610 DATA 
0,60,868 
620 DATA 
6,F6,84C 
630 DATA 
6,66,876 
640 DATA 
C,00,684 
650 DATA 
C,66,7D6 
660 DATA 
6,FC,81B 
670 DATA 
6,66,68C 
680 DATA 
8,00,390 
690 DATA 
6,66,76C 
700 DATA 
6,F6,746 
710 DATA 
C,66,6AC 
720 DATA 
8,00,4DC 
730 DATA

60,00,3C,66,40,46,46,66,3
<2815>

66,66,66,76,66,66,66,00,1
<28071

18,18,18,18,18,00,06,06,0
<28FA1

06,C6,70,08,63,66,6C,78,6
<284D>

63,88,68,68,68,68,68,68,7
<2840

06,66,Fl,D6,06,06,06,88,4
<28DB>

76,76,66,66,62,80,30,66,4
<2845>

42,66,30,08,70,62,62,70,6
<28BO

68,88,30,66,42,42,4A,66,3
<284A>

70,62,62,70,64,66,62,88,3
<2863>

68,30,06,66,30,88,76,18,1
<2815>

18,18,18,08,66,66,66,66,6
<2819>

30,88,66,66,66,24,30,18,1
<288B>

06,06,06,F6,66,06,82,00,C
<28CA>

30,18,30,66,03,00,66,66,7
<2862>

18,18,18,00,F6,F6,0C,18,3
<2856>

F6,00,30,30,30,30,30,30,3
<28BA1

00,60,30,18,00,06,02,80,3
<28361

00,00,00,00,30,00,18,30,7
<28F6>

18,18,18,00,00,00,00,00,0
<28441

00,FF,30,18,00,00,00,00,0
<28FI1

70,66,66,F6,66,66,66,00,F
<28741

66,FC,66,66,FC,00,70,66,E
<28A91

E0,66,70,00,FC,66,66,66,6
<286F1

FC,00,F6,60,60,FC,E0,E0,F
<28521

FE,E0,E0,FC,E0,E0,E0,00,7
<28EB1

E8,E0,EE,EE,76,00,EE,EE,E
<28B81

66,66, EE ,00,38,38,38,38,3
<28AD1

38,00,0E,0E,0E,0E,EE,EE,7
<28781

EE,EE,FC,F8,FC,EE,EE,00,E
<28851

E0 ,E0 ,E0 ,FE ,FE ,00,06 ,EE ,F
<28261

FE,EE,EE,00,CE,EE,FE,F6,F
<28551

E6,00,70,EE,EE,EE,EE,EE,7
<28431

FC,EE,EE,FC,E0,E0,E0,00,7
<28371

EE,EE,FE,EE,7F,00,FC,EE,E
<28621

EE,EE,EE,00,70,EE,EB,70,8
<28701

7C,80,FE,FE,38,38,38,38,3
(285B)

EE,EE,EE,EE,EE,EE,70,00,E
<284A1

EE,EE,EE,70,38,00,EE,EE,E
<288E1

FE,EE,06,00,EE,EE,70,38,7
<28131

EE,00,EE,EE,EE,70,38,38,3
<288E1

FE,FE,1C,38,70,FE,FE,00,0

6,18,462 <286F1
748 DATA 18,78,18,18,86,88,18,18,1
8,18,126 <282A>
750 DATA 18,18,18,00,70,18,18,06,1
8,18,126 <281A1
760 DATA 70,00,76,00,00,00,00,00,0 
0,00,102 <28B5>
770 DATA CO,33,CO,33,CO,33,CO,33,0
8.3FC <25tl>
780 dal=0:sz=0:dz*10 <1665)
790 FOR adr=&A000 TO &A300 <1400>
800 R6AD byttt :byt» = VAL(‘8"tbyt,t) 
:dat=dattl <35FB1
810 sz=czfbytt <183D>
820 POUF adr.bytt <142A1
830 IF dat<10 AID adr<&A300 THEI 8
78 <I66A>
■840 R6AD chksuzt ^hksu^VALCi^cb
ksuzt) <2BC0> 
850 IF chksuzOsz TH6I PRIIT“F6HLE
R II 261L6 :‘;dz <306A> 
860 dz*dzt10:sz=0:dal=0 <2400 
870 !EXT <0692> 
880 SAV6-G3I .BIT ,B,8A000,8300 <1C58>

1 ’ nnmumnnumttfffumtfmumf <25061 
2 ’* DATALADER G3J.LAD 4 <25IB1
3 '» 6R2EUGT G3J.BII 4 <25A41
4 '» UI RD BEIOETIGT FUER 4 <25001
5 ■» CPC GRAPHICS DESI GIER » <25E51
6’t CPC 464 HE4 <25931
7 ’444444444444444444444444444444 <25121 
10 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,18 
,18,030 <28EA1
20 DATA 18,18,I8,00,I8,00,6C,6C,6C 
,80,1 Ad <282Al
30 DATA 00,00,00,00,6C,6C,FE,6C,FE 
,6C,3AC <28891
d0 DATA 6C,00,18,3E,58,3C,1A,7C,18 
,00,20d <28 Ed)
50 DATA 00,C6,CC,18,30,66,C6,00,38 
,6C,3AA <28061
60 DATA 38,76,DC,CC,76,00,18,18,30 
,00,320 <28d31
70 DATA 00,00,00,00,00,18,30,30,30 
,18,0CC <28B31
80 DATA 00,00,30,18,00,00,00,18,30 
,00,000 <28B71
90 DATA 00,66,30,FF,30,66,00,00,00 
,18,25B <28081
100 DATA 18,7E,18,18,00,00,00,00,0 ■ 
0,00,0C6 <28B81
110 DATA 00,18,18,30,00,00,00,76,0 
0,00,0D6 <28771
120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,18,1 
8,00,030 <28501
130 DATA 06,00,18,30,60,00,80,00,0 
0,FC,2F6 <289dl
ld0 DATA CO,CO,CO,CO,FC,00,00,30,F 
0,30,570 <28d51
150 DATA 30,30,FC,00,00,FC,00,00,F 
C,C0,d2C <28791
160 DATA FC,00,00,FC,CO,30,00,CO,F 
C,00,dDd <28A31
170 DATA 00,00,CO,CO,FC,00,00,00,0 
0,FC,d68 <28871
180 DATA 00,FC,00,CC,FC,00,00,FC,C 
0,FC,6d8 <28941
190 DATA CO,CO,FC,00,00,FC,00,00,3 
0,30,408 <28921
200 DATA 30,00,00,FC,CC,FC,CC,CC,F 
0,00,588 <28701
210 DATA 00 ,FC ,CC ,CC ,FC ,00 ,FC ,00,0 
0,00,498 <28571
220 DATA 18,18,00,18,18,00,00,00,1 
8,18,090 <28101
230 DATA 00,18,18,30,00,18,30,60,3 
0,18,150 <287Al
240 DATA 00,00,00,00,76,00,00,76,0 
0,00,108 <289F1
250 DATA 60,30,18,00,18,30,60,00,3

C,66,1F6 <28031
260 DATA 66,00,18,00,18,00,70,06,0
6,DE,3A0 <28131
270 DATA D6,00,70,00,00,FC,CO,CO,F
C,CC,676 <28081
280 DATA CC,00,00,FC,CC,F0,CC,CC,F
C,00,618 <28991
290 DATA 00,FC,CO,C0,C0,CC,FC,00,0
0,F0,600 <28C41
300 DATA CC,CC,CC,CC,F0,00,00,FC,C
0,F0,6CC <28061
310 DATA C0,C0,FC,00,00,FC,00,F0,C
0,C0,6A8 <28DD1
320 DATA 00,00,00,FC,00,00,CC,CC,F 
0,00,500 <28231
330 DATA 00 ,CC ,CC ,FC ,CC ,CC ,CC ,00,0
0,30,528 <287 Fl
340 DATA 30,30,30,30,30,00,00,00,0
0,00,114 <28731
350 DATA CC,00,78,00,00,CC,CC,F0,C
C,00,630 <28381
360 DATA CC,00,00,C0,00,00,00,00,F 
0,00,588 <28791
370 DATA 00,CC,FC,CC,CC,CC,CC,00,0
0,F0,5E8 <28261
380 DATA CC,CC,CC,00,CC,00,00,FC,C
C,00,690 <28621
390 DATA CC,CC,FC,00,00,FC,CC,CC,F
C,C0,664 <28BA1
400 DATA C0,00,00,FC,CC,CC,CC,FC,F
F,00,61B <289F1
410 DATA 00,FC,CC,CC,F0,CC,CC,00,0
0,FC,618 <28661
420 DATA C0,FC,0C,0C,FC,00,00,FC,3 
0,30,420 <28041
430 DATA 30,30,30,00,00,CC,CC,CC,C
C,CC,48C <288B1
440 DATA FC,00,00,CC,CC,CC,CC,30,3
0,00,480 <28BC1
450 DATA 00 ,CC ,CC ,CC ,CC ,FC ,CC ,00,0
0,CC,5C4 <28EB1
460 DATA CC,30,30,CC,CC,00,00,CC,C
C,FC,558 <289C1
470 DATA 30,30,30,00,00,FC,0C,30,3
0,C0,2B8 <28521
480 DATA FC,00,3C,30,30,30,30,30,3
C,00,264 <2BB61
490 DATA 00,60,30,18,00,06,02,00,3
C,00,104 <28361
500 DATA 00,00,00,00,30,00,18,30,7
6,18,156 <28F61
510 DATA 18,18,18,00,00,00,00,00,0
0,00,048 <28441
520 DATA 00,FF,30,18,00,00,00,00,0
0,00,153 <28F11
530 DATA 00,00,FC,00,FC,CC,FC,00,0
0,00,480 <289Bl
540 DATA O0,FC,CC,CC,FC,00,00,00,F
C,00,600 <28BD1
550 DATA 00,00,FC,00,00,00,00,FC,C
C,CC,528 <288C1
560 DATA FC,00,00,00,FC,CC,FC,C0,F
C,00,570 <28831
570 DATA 00^30,00^50,00,00,00,00,0
0,00,420' <285B1
580 DATA FC,CC,CC,FC,0C,FC,00,C0,C
0,FC,714 <284A1
590 DATA CC,CC,CC,00,00,30,00,30,3
0,30,324 <28341
600 DATA 30,00,00,0C,00,0C,0C,CC,C
C,FC,2E8 <28821
610 DATA 00,C0,CC,CC,F0,CC,CC,00,0
0,C0,5A0 <28A61
620 DATA C0,C0,C0,C0,30,00,00,00,C
C,FC,4F8 <28561
630 DATA CC,CC,CC,00,00,00,F0,CC,C
C,CC,5B8 <28221
640 DATA CC,00,00,00,FC,CC,CC,CC,F
C,00,528 <28281
650 DATA 00,00,FC,CC,CC,FC,C0,C0,0
0,00,510 <285A1
660 DATA FC,CC,CC,FC,0C,0C,00,00,3 
C,C0,4A4 <28C71
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«70 DATA 00,00 ,C0,00,00,00 ,FC ,C0 ,F 
0,00,504 <28E75
688 DATA FC,00,00,30,FC,30,30,30,3
C,00,2F4 <28F95
698 DATA 88,88,CC,CC,CC,CC,FC,88,8 
0,00,420 <2854>
788 DATA CC,CC,CC,38,38,88,88,88,C
C,CC,45C <28005
718 DATA CC,FC,CC,88,80,88,CC,CC,3
0,00,528 <285D>
720 DATA CC,00,80,00,CC,CC,CC,FC,0
C,FC,534 <2B35>
730 DATA 00,00,FC,0C,30,C0,FC,00,0
E,18,31A <28D1>
740 DATA 18,70,18,18,0E,00,18,18,1
8,18,126 <282A>
750 DATA 18,18,18,00,70,18,.18,01,1
8,18,126 <2B1A>
760 DATA 70,00,76,DC,00,00,00,00,0
0,00,1C2 <28B5>
770 DATA CC,33,CC,33,CC,33,CC,33,0
0,3FC (2511>
780 dat=0:sz^0:dz=l0 <1E65>
790 FOR ad^&A000 TO &A300 <1400>
800 READ byttt :byt4 = VAL("8"-fbyt'i) 
:dat^datfl <35FB>
810 sz^sztbylt <183D>
820 POKE adr,byf <142A5
830 IF dat<10 AID adr<8A300 THE1 B
70 <1EEA>
840 READ chksuzt:chksu**VAL(~&"fch
bsuzt) <2BC05
850 IF chksuzOsz THE! PRIIT"FEHLE 
R II ZEILE :";dz <30EA>
860 dz=dz>10 :sz=0 : dal=0 <24DC5
B70 IEXT <0692>
880 SAVE“G3J .BIT ,B,8A000,8300 <1CA8>

1 ‘444444444444444444444444444444 <25065
2 '4 DATALADER G3K.LAD 4 <252B>
3 ’4 ERZEUGT G3K.BII * <25445
4 '4 VIRD BEIOETIGT FUER * <25CD> 
5 ’4 CPC GRAPHICS DESIGIER 4 <25E5>
6 '4 CPC 464 HE4 <25935
7 '444444444444444444444444444444 <25125 
10 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,18
,18,030 <28EA5
20 DATA 18,18,18,00,18,00,36,36,36 
,00,102 <287B5
30 DATA 00,00,00,00,36,36,7F,36,7F 
,36,1D6 <28CD5
00 DATA 36,00,18,7C,1A,3C,58,3E,18
,00,ICE <281A5
50 DATA 00,63,33,18,00,66,63,00,IC 
,36,1D5 <28DA5
60 DATA IC,6E,3B,33,6E,00,18,18,00 
,00,1A2 <28ED5
70 DATA 00,00,00,00,30,18,0C,00,0C 
,18,080 <28895
80 DATA 30,00,00,18,30,30,30,18,00 
,00,108 <28B0>
90 DATA 00,66,30,FF,30,66,00,00,00 
,I8,25B <28D85
100 DATA 18,7 6-,18,18,00,00,00,00,0
0,00,006 <28B85
110 DATA 00,18,18,00,00,00,00,76,0
0,00,0BA <282A5
120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,18,1
8,00,030 <285D>
130 DATA 60,30,18,00,06,03,01,00,3
E,63,15F <28005
140 DATA 73,6B,67,63,3E,00,18,10,1
8,18,24A <28AA5
150 DATA 18,18,76,00,30,66,60,30,0
6,66,258 <28CF5
160 DATA 76,00,30,66,60,38,60,66,3
C,00,2BA <28095
170 DATA 38,3C,36,33,7F,30,78,00,7
E,46,208 <28025
180 DATA 06,3E,60,66,30,00,30,66,0
6,3E,22C <28665

190 DATA 66,66,30,00,76,66,60,30,1
8,18,2AC <28845
200 DATA 18,00,3C,66,66,3C,66,66,3
C,00,264 <28FF5
210 DATA 3C,66,66,7C,60,66,30,00,0
0,00,286 <28B95
220 DATA 18,18,00,18,18,00,00,00,1
8,18,090 <28105
230 DATA 00,18,18,00,30,18,00,06,0 
C,I8,0BA <285A>
240 DATA 30,00,00,00,76,00,00,76,0
0,00,120 <2B1A5
250 DATA 06,00,18,30,18,00,06,00,3 
0,66,126 <28055
260 DATA 66,30,18,00,18,00,36,63,7
B,7B,25D <28045
270 DATA 7B,03,36,00,18,30,66,66,7
6,66,208 “ <28A3>
280 DATA 66,00,3F,66,66,36,66,66,3 
F,00,2BA <28915
290 DATA 30,66,03,03,03,66,30,00,1
F,36,1A2 <28795
300 DATA 66,66,66,36,IF,00,7F,46,1
6,1E,280 <28AC5
310 DATA I6,46,7F,00,7F,46,I6,1E,1
6,06,1F0 <28575
320 DATA 0F,00,30,66,03,03,73,66,7 
0,00,200 <28805
330 DATA 66,66,66,76,66,66,66,00,7
6,18,378 <28405
340 DATA 18,18,18,18,7E,00,78,30,3 
0,30,166 ■ <2B465
350 DATA 33,33,16,00,67,66,36,16,3
6,66,241 <28345
360 DATA 67,00,0F,06,06,06,46,66,7 I
F,00,1B3 <28D9>
370 DATA 63,77,7F,7F,68,63,63,00,6
3,67,3D3 <28885
380 DATA 6F,7B,73,63,63,00,1C,36,6
3,63,33B <28DB5
390 DATA 63,36,IC,00,3F,66,66,36,0 
6,06,20A <2B1D5
400 DATA 0F,00,IC,36,63,63,SB,33,6 
6,00,223 <28775
410 DATA 3F,66,66,36,36,66,67,00,3
C,66,2E6 <28035
420 DATA 06,30,60,66,30,00,76,5A,1
8,18,240 <28015
430 DATA 18,18,30,00,66,66,66,66,6
6,66,2D0 <28165
440 DATA 30,00,66,66,66,66,66,30,1
8,00,28E <28105
450 DATA 63,63,63,6B,7F,77,63,00,6
3,36,386 <28025
460 DATA 10,10,36,63,63,00,66,66,6
6,3C,2A2 <28325
470 DATA 18,18,30,00,76,63,31,18,4
0,66,249 <289B5
480 DATA 7F,00,30,00,00,00,00,00,3 
0,00,133 <28685
490 DATA 03,06,00,18,30,60,40,00,3 
0,30,169 <28165
500 DATA 30,30,30,30,30,00,18,30,7 
E,I8,1E6 <28065
510 DATA 18,18,18,00,00,00,00,00,0
0,00,048 <28445
520 DATA 00,FF,00,18,30,00,00,00,0 
0,00,153 <28555
530 DATA 00,00,IE,30,36,33,66,00,0
7,06,13A <28395
540 DATA 3E,66,66,66,3B,00,00,00,3
C,66,240 <28B85
550 DATA 06,66,30,00,38,30,3E,33,3
3,33,167 <28965
560 DATA 66,00,00,00,30,66,76,06,3
C,00,1D0 <28955
57g MTAJ8j6Cj 00,16,00^00, 16,00,0 
0,00,104 " <28905
580 DATA 70,66,66,70,60,3E,07,06,3
6,66,313 <286A5
590 DATA 66,66,67,00,18,00,10,18,1
8,18,1AF <28B55
600 DATA 30,00,60,00,70,60,60,66,6

6,30,204 <28805
610 DATA 07,06,66,36,16,36,67,00,1 
0,18,198 <28065
620 DATA 18,18,18,18,30,00,00,00,3 
6,7F,151 <28885
630 DATA 6B,6B,63,00,00,00,38,66,6 
6,66,2A6 <28505
640 DATA 66,00,00,00,30,66,66,66,3 
0,00,210 <28965
650 DATA 00,00,3B,66,66,3E,06,0F,0 
0,00,ISA <28675
660 DATA 66,33,33,36,30,78,00,00,3
B,66,263 <28B65
670 DATA 06,06,0F,00,00,00,30,06,3
C,60,0F9 <28605
680 DATA 36,00,0C,00,36,0C,00,60,3 
8,00,150 <28655
690 DATA 00,00,66,66,66,66,70,00,0 
0,00,214 <28665
700 DATA 66,66,66,30,18,00,00,00,6
3,6B,254 <2BF05
710 DATA 6B,7F,36,00,00,00,63,36,1
0,36,208 <28D95
720 DATA 63,00,00,00,66,66,66,70,6 
0,36,2AF <281B5
730 DATA 00,00,76,32,18,40,76,00,7
0,18,2IA <2B5B5
740 DATA 18,0E,18,18,70,00,18,18,1
8,18,126 <284F5
750 DATA 18,18,18,00,06,18,18,70,1 
8,18,126 <28205
760 DATA 06,00,66,38,00,00,00,00,0 
0,00,087 <28365
770 DATA 33,CC,33,CC,33,CC,33,CC,0
0,3 FC <255F5
780 dat=0:sz=0:dz=l0 <16655
790 FOR adr=8A00B TO 8A300 <14005
800 R6AD bylet:byte^VAL("8"fbytet) 
:dat=dat/l <35FB5
810 sz^sztbyte <18305
820 P0K6 adr,bytt <142A5
830 IF dat<10 AID adr<8A300 TH6I 8
70 <16EA5
840 R6AD chksuziichksu^VALWtch
ksuzt) <2BC05
850 IF chksu*<5sz TH6I PRIIT"FEHLE
R II ZEIL6 :";dz <30EA5
860 dz=dz^10:sz=0:dat=0 <24DC5
870 I6XT <06925
880 SAVE“G3K.Bll",B,8A000,8310 <1C785

I '444444444444444444444444444444 <25065
2 '4 DATALADER G3I.LAD 4 <255B5
3 '4 ERZEUGT G3I.BII 4 <25255
4 '4 UI RD BEIOETIGT FUER 4 <25CD5
5'4 CPC GRAPHICS DESI GIER 4 <25E55
6 ‘4 CPC 464 HE4 <25935
7 '444444444444444444444444444444 <25125
10 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00
,10,010 <28A05
20 DATA 38,38,10,10,00,10,00,36,36
,00,100 <285D5
30 DATA 00,00,00,00,00,28,44,FE,44
,FE,2AC <282E5
40 DATA 44,28,00,28,7E,A8,FE,2A,FC 
,78,406 ' <28825
50 DATA 00,00,46,CC,IB,30,66,C4,00
>30,284 <28325
60 DATA 68,30,60,D4,C8,74,00,00,1B 
,80,320 <284F5
70 DATA 00,00,00,00,00,30,60,60,60
,60,1B0 <2BFC5
80 DATA 60,30,00,18,00,00,00,00,00
,18,0FC <28635
90 DATA 00,10,54,38,FE,38,54,10,00 
,80,236 <28185
100 DATA 08,10,70,10,20,00,00,00,0
0,00,0C4 <28B95
110 DATA 00,00,00,18,00,00,00,3E,7
C,00,0DE <28DB5
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LISTING!

CPC Graphic Designer
ne data 00,00,00,00,00,00,00,00,1 
0,10,038 ■ <287E5
130 DATA 00,00,06,0C,18,30,60,C0,0 
0,7C,1F6 <2877>
140 DATA EE,06,06,06,EE,70,00,18,3 
8,38,532 <28A4>
150 DATA 18,18,3E,7C,00,70,CE,90,3 
8,70,378 <28CD5
160 DATA E6,FE,00,7E,CC,98,3C,0E,C 
E,7C,55A <28B0>
170 DATA 00,60,C8,D8,7E,18,18,10,0 
0,FC,3 BA <28E05
100 DATA 66,60,7C,0E,CE,7C,00,3C,6 
0,DC,412 <284A>
190 DATA F6,C2,E6,7C,00,7E,E6,0E,1 
C,38,4E0 <2829>
200 DATA 30,30,00,7C,EE,C6,7C,C6,E 
E,7C,53C <28F0>
210 DATA 00,7C,CE,86,DE,76,0C,78,0 
0,00,3A8 <288t>
220 DATA 00,30,30,00,30,30,00,00,0 
0,18,008 <28D4>
230 DATA 18,00,18,30,00,10,30,60,C 
0,60,220 <28C4>
240 DATA 30,10,00,00,3C,78,00,3C,7 
8,00,1A8 <28D9>
250 DATA 00,10,18,0C,06,0C,18,10,0 
0,7C,0EA <2818>
260 DATA C6,46,1C,30,00,30,00,7C,C 
6,9A,364 <2828>
270_DATA AA,X ,00,70,00,3C_,66 ,06/^ 
E,C6,5EE " ~ <28E8>
280 DATA E6,66,00,D8,EC,CC,FC,C6,E 
6,DC,760 <2893>
290 DATA 00,38,6C,C6,C0,C2,EE,7C,0 
0,DC,532 <28F6>
300 DATA E6,C6,C6,C6,CC,F8,00,DC,E 
6,60,7 IE <28A5>
310 DATA 70,60,E6,X,00,EE,72,60,7 
C,60.53A <282A5
320 DATA E0,C0,00,3C,66,C0,CE,C4,E 
C,78,5F8 <28FB>
330 DATA 00,CC,C6,C6,FE,C6,C6,66,0 
0,7E,5C6 <28A6>
340 DATA 98,30,30,30,1A,FC,00,3E,0 
C,0C,294 <2872>
350 DATA E6,66,C6,7C,00,C0,66,6C,7 
8,78,510 <285B>
360 DATA EC,C6,00,C0,E0,60,60,60,F 
0,02,630 <28E5>
370 DATA 00,66,FE,D6,D6,C6,E6,66,0 
0,CC,5EE <2851>
380 DATA E6,E6,D6,CE,CE,66,00,38,6 
C,C6,60E (2894)
390 DATA C6,C6,EE,7C,00,DC,E6,C6,C 
E,F8,744 <2829>
400 DATA C0,C0,00,38,6C,C6,D6,CC,E 
C,76,5EE <28BF5
410 DATA 00,DC,E6,C6,EC,D8,CC,C6,0 
0,3C,61A <287F>
420 DATA 66,62,3C,46,C6,7C,00,FE,B 
A,18,45C <2870
430 DATA 18,18,38,30,00,E6,66,C6,C 
6,C6,436 <28C0>
440 DATA C6,7C,00,CE,CC,C6,C6,C6,6 
C,38,5D2 <28B9>
450 DATA 00,CC,CE,C6,D6,D6,FE,6C,0 
0,EE,664 <2826>
460 DATA C6,6C,38,6C,C6,EE,00,CC,C 
6,66,582 <2884>
470 DATA 3C,18,30,60,00,76,8C,18,3 
0,60,28E <2860
480 DATA C2,BC,00,38,60,60,60,60,6 
0,38,3CE <28075
490 DATA 00,00,C0,60,30,18,0C,06,0 
0,38,1B2 <28DE5
500 DATA 0C,0C,0C,0C,0C,38,00,10,3 
8,7C,138 <28495
510 DATA 06,10,10,10,00,00,00,00,0 
0,00,106 <28365
520 DATA 7E,FC,00,30,18,00,00,00,0 
0,00,1C2 <283C5
530 DATA 00,00,78,8C,CC,CC,76,00,4

0,C0,412 
540 DATA 
C,E6,5A8 
550 DATA 
E,C6,4A4 
560 DATA 
C,00,3F8 
570_DATA 
0,00,372 
580 DATA 
C,E2,582 
590 DATA 
8,18,2B0 
600 DATA 
8,70,t8C 
610 DATA 
0,20,47C 
620 DATA 
8,FC,2AC 
630 DATA 
6,C6,5B2 
640 DATA 
C,00,372 
650 DATA 
0,00,446 
660 DATA 
C,E6,45C 
670 DATA 
C,86,322 
680 DATA 
8,00,1E4 
690 DATA 
0,00,336 
700 DATA 
2,D6,3DC 
710 DATA 
0,68,3BC 
720 DATA 
6,7C,3B8 
730 DATA 
0,38,2F4 
740 DATA 
8,18,200 
750 DATA 
E,0C,0C2 
760 DATA 
0,00,0E6 
770 DATA 
0,450

<28635
X,E2,06,06,FC,00,00,00,7

<28035
C0,06,70,00,04,06,76,8E,C

<28A25
7E,00,00,00,70,06,FC,00,7

<28745
00,30,66 ,60 ,F0,60,60/10,0__

<28615
78,06,CE,76,06,30,40,00,D

<28365
06,06,04,00,00,18,00,18,1

<28BD5
10,08,00,18,00,18,18,18,9

<28F85
00,40,C8,D0,E0,D8,CC,00,0

<28E05
30,30,30,30,38,10,00,00,A

<28E45
D2,D6,04,00,00,00,X,EE,C

<28045
44,00,00,00,70,8E,06,E2,7

<28505
00,00,BC,C6,C2,E6,X,40,0

<28705
74,CO ,80,X,60,06,00,00,5

<28865
02,00,40,00,00,00,30,62,3

<28005
70,00,10,30,70,30,30,34,1

<28FA5
00,00,42,06,06,EE,7A,00,0

,6C,3AA 
60 DATA 1 
,00,32C 
70 DATA I 
,18,0CC 
80 DATA I
,00,0C0

• 90 DATA I 
,18,25B 
100 DATA 
0,00,0C6 
110 DATA 
0,00,0DE 
120 DATA 
8,00,030 
130 DATA 
4,44,2B2 
140 DATA 
4,00,14C 
150 DATA 
0,40,140 
160 DATA 
4,00,1A0 
170 DATA 
0,40,180 
180 DATA 
0,38,21C 
190 DATA 
4,04,200

.200 DATA 
4,00,234 
210 DATA

86,C6,CC,60,30,00,00,00,5
<28CC5

D6,FE,6C,00,00,00,8C,58,3
<2840

C4,00,00,00,44,C6,EE,7A,0
<28185.

00,00,7A,8E,30,C6,BE,00,0
<28345

60,60,E0,60,60,38,00,08,1
<28FD5

I8,18,18,10,00,38,0C,0C,0
<28135

0C,38,00,36,6C,00,00,00,0
<28121

00,3C,66,F8,60,F8,60,FE,0

<28645'0,00,1B0
220 DATA 
8,18,090 
230 DATA 
0,18,15C 
240 DATA 
0,00,108 
250 DATA 
C.66.1FE 
260 DATA 
E,DE,3A0

<28065
38,76, X,CC,76,00,18,18,30

<28435
00,00,00,00,00,18,30,30,30

<28B35
00,00,30,18,00,00,00,18,30

<28875
00,66,30,FF,30,66,00,00,00

<28085
I 18,7E,18,18,00,00,00,00,0

<28B85
t 00,18,18,30,00,00,00,75,0
' <28775
I 00,00,00,00,00,00,00,18,1
’ <28505
I 06,00,18,30,60,00,80,00,7
’ <28225
I 44,00,44,44,74,00,04,04,0
' <28665
I 04,04,04,00,74,04,04,38,4
I <28785
I 70,00,74,04,04,38,04,04,7
’ <28B35
I 04,44,44,38,04,04,04,00,7
’ <280A5
I 40,38,04,04,74,00,70,40,4

<28FA5
I 44,44,74,00,74,44,44,00,0
’ <28F95
I 04,00,74,44,44,38,44,44,7
' <28705
I 74,44,44,38,04,04,74,00,0
I <283F5
I 18,18,00,18,18,00,00,00,1
’ <28105
I 00,18,18,30,00,18,30,60,3

<287A5
I 0C,00,00,00,7E,00,00,7E,0
I <289F5
1 60,30,18,00,18,30,60,00,3

<28035
I 66,0C,18,00,18,00,70,06,0
’ <28135

270 DATA_DE,00,70,00,7E,81,9D,9D,9

780 dat=0 :sz-0 :dz = 13
790 FOP. adz=3A000 TO 87.300
800 READ bytet:byt.^VAU"8"zbytetl 
:dat = datf1

<25315
<1E655
<14005

310 
820
830
70
840

POKE/ádr,byte
IF dat<10 AKO adz<&A300 THEE 8

<35FB5 
<18305 
<142A5

<1EEA5

READ cbhsuit :cbksu*=VAL("6"zch
ksutt) <2BC05
850 IF chksumOsz THEH PR1HVFEHLE
R III ZEILE dz
860 dz = dzz10 :sz-0 : dat=0
870 HEXT
880 SAVE"G3H.BIH",B,8A000,&300

ffftlHUHHHUHUHUHHUmUHHUHUHHf
2
3

5
6

't 
't 
’* 
’*

DATALADER G3L.LAD
ERZEUGT G3L.BIH 

VIRD BEHOETIGT FUER 
CPC GRAPHICS DESIGNER 

CPC 464

If

* 
HE*

nnnnntnnnynntifttinftnntf
10 DATA 
,18,030 
20 DATA 
,00,1 A4 
30 DATA 
,6C,3AC 
40 DATA 
,00,204 
50 DATA

<30EA5
<24X5
<06925
<1CE95

<25065
<25FA5
<25E35
<25CD5
<25E55
<25935
<25125

00,00,00,00,00,00,00,00,18
<28EA5

18,18,18,00,18,00,60,60,60
<282A5

00,00,00,00,60,60,FE,60,FE
<28895

60,00,18,3E,58,30,1A,70,18
<28E45 

00,06,00,18,30,66,06,00,38

0,81,571 
280 DATA 
1,7E,5DB 
290 DATA 
C,82,678 
300 DATA 
F,82,693 
310 DATA 
E,90,68A 
320 DATA 
3,7E,61E 
330 DATA 
E,42,640 
340 DATA 
5,FD,2E2 
350 DATA 
7,93,5FE 
360 DATA 
1,FF,6DF 
370 DATA 
3,9D,6E8 
380 DATA 
D,9D,57C 
390 DATA 
3,9E,594 
400 DATA 
1,3E,4ED 
410 DATA 
E,C2,6AD 
420 DATA 
7,24,63E 
430 DATA 
D,9D,49C 
440 DATA 
6,3C,605 
450 DATA 
3,9D,6D0 
460 DATA 
D,89,5BC

<289E5
9D,E7,7E,81,9D,9D,82,90,8

<28915
7F,C1,9E,9F,9F,9E,C1,7F,F

<284E5
9D,9D,9D,9D,82,FC,FF,81,9

<28F35
9E,9E,81,FF,FF,81,9E,82,9

<28045 
90,E0,3E,C3,9F,9F,91,90,0

<28065
FE,9A,9A,82,9A,9A,9A,FE,7

<28785
66,24,24,66,42,7E,07,05,0

<28635
90,90,81,7F,F7,99,93,87,8

<28795
99,F7,F0,90,90,90,90,9F,8

<28765
F3,9D,89,81,95,9D,95,F7,F

<28A75
80,85,91,99,95,F3,30,42,9

<282F5
9D,9D,42,3C,FE,83,9D,9D,8

<28E25
90,F0,30,42,9D,9D,9D,99,4

<28825
FE,83,90,90,83,9B,90,F7,7

<28015
9E,02,79,99,03,7E,FF,81,E

<289B5
24,24,24,3C,E3,9D,9D,9D,9

<283A5
C3,7E,E3,9D,9D,9D,9O,CB,6

<28905
E3,9D,9D,9D,95,81,9D,E3,E

<28405
89,42,42,89,9D,E3,E3,9D,9

<28865
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■ LISTING

47» DATA 42,24,24,3C,FF,81,71,22,4
4,8E,3AB <28FC>
48» DATA 81,FF,30,30,38,38,30,30,3
C,08,2E8 <28911
49» DATA 00,60,30,18,00,06,02,00,3
C,00,104* <283S>
see DATA BC,BC,»C,»C,3C,»8,18,3C,7
1,18,156 <28F6>
51» DATA 18,18,18,»8,»»,»»,»8,88,8
8,8»,848 <2844>
52» DATA »8,FF,3»,18,»C,»»,»»,»»,» 
8,88,153 <28F1>
53» DATA 74,44,44,38,44,44,84,»»,7 
»,44,274 <28AD>
54» DATA 44,38,44,44,7»,88,78,4»,4
e,ee,26c <287f>
558 DATA 48,48,78,88,56,44,44,88,4
4,44,264 <2835>
568 DATA 56,88,78,48,48,38,48,48,7
8,88,276 <2889>
578 DATA78,40,40,30,40,40,00,00,5 
~C,48,244 <28881
588 DATA 48,88,44,44,56,88,48,48,4
8,38,226 <2857>
59» DATA 48,48,48,88,48,48,48,88,4
8,48,218 <285F>
688 DATA 48,88,84,84,84,88,44,44,7
4,88,148 <28BF>
618 DATA 48,48,48,3»,48,48,48,»»,4
8,48,258 <2839>
628 DATA 48,88,48,48,56,88,74,54,5
4,88,238 <2869>
638 DATA 44,44,84,88,78,44,44,88,4 
4,44,214 <2844>
648 DATA 84,88,74,44,44,88,44,44,7
4,8»,1F6 <28331
651 DATA 56,44,44,38,48,48,48,88,7
4,44,294 <28»1>
668 DATA 44,88,44,5E,74,88,5C,44,4
4,38,276 <286E>
67» DATA 44,44,48,»8,56,4»,4»,38,8
4,84,1E4 <28B8>
688 DATA 74,88,76,88,18,18,88,18,1
8,88,138 <28EE>
698 DATA 84,44,44,88,44,44,74,88,4
8,48,218 <28EE1
788 DATA 48,88,48,58,48,86,84,44,4
4,88,1A6 <28tF>
71» DATA 54,54,74,88,88,44,44,38,4
4,44,264 <28A5>
728 DATA »8,88,84,44,44,38,18,18,8
8,8»,8E4 <28FB>
738 DATA 74,84,64,18,28,88,78,68,8
E,18,142 <2869)
748 DATA 18,78,18,18,8E,88,18,18,1
8,18,126 <282A>
758 DATA 18,18,18,88,78,18,18,8E,1
8,18,126 <281A>
768 DATA 78,88,76,06,88,88,88,88,8
8,88,162 <28B5>
778 DATA 66,33,66,33,66,33,66,33,8
8,3F6 <2511>
788 dat*8:sz=8:dz=18
798 FOR adr=&A888 TO 8A388

<1E651
<1488>

888 READ bytet:bytt=VAL(“8“zbyttt) 
:dat=datzl <35FB>
818 sz-tztbyte <183D>
82» POKE adz,byta <142A>
838 IF dat<18 AID adz<8A38e THE! 8
78 <1EEA>
848 READ chksuat :cbksum=VAL("8"tch
Asuat) <2B68>
85» IF chksuaOsz THEI PRUVFEHLE
R II ZEILE :";dz <38EA>
860 dz=dzz10:sz=0:dat=0 <24DC1
870 HEXT <06921
880 SAVE-G3L.BIT ,B,8A000,8300 <16881

1 ' tfttnnfntinmnnnnnnfttftf»t <25861
2 » DATALADER G3H.LAD t <250Al
3 't ERZEUGT G3H.BII t <25851
4 't VIRD BEIOETIGT FUER I <25601 
S'* 6P6 GRAPH16S DESI GIER # <25E51
6 '» 6P6 464 HEt <25931
7 ' tnnnnnntfunfumumnntttum» <25121
16 DATA 66,68,86,80,86,86,68,86,18 
,18,638 <2BEA1
28 DATA 18,18,18,88,18,88,60,66,66 
,88,1A4 <282A1
38 DATA 88,88,88,80,60,66,FE,60,FE 
,6C,3AC <28891
48 DATA 60,88,18,3E,58,30,1A,70,18 
,88,284 <28E41
58 DATA 86,06,CO,18,38,66,06,86,38 
,6C,3AA <28061
6» DATA 38,76,DC,CO,76,88,18,18,38 
,88,320 <28431
78 DATA 88,88,88,88,80,18,38,38,38 
,18,800 <28B31
86 DATA 60,88,38,18,60,80,80,18,38
,88,808 <28B71
98 DATA 08,66,30,FF,30,66,88,88,88 
,1B,25B <28081
108 DATA 18,7E,18,18,88,60,00,88,6
0;00,006 <28B81
118 DATA 88,18,18,38,88,88,88,76,8
8,88,DDE <28771
128 DATA 80,00,00,00,80,08,00,18,1
8,00,030 <28501
130 DATA 86,80,18,30,60,00,86,00,7
0,06,330 <28441
140 DATA 0E,D6,E6,C6,7C,00,18,38,1
8,18,440 <28701
158 DATA 18,18,7E,»0,30,66,86,30,6 
0,66,258 <28061
168 DATA 7E,88,30,66,86,IC,86,66,3
C,80,1EA <28891
178 DATA IC,3C,6C,CC,FE,8C,1E,88,7 
E,62,398 <28B91
188 DATA 60,7C,06,66,3C,80,3C,66,6
0,7C,302 <284Fl
190 DATA 66,66,30,00,7E,66,06,80,1
8,18,22E <28221
200 DATA 18,00,3C,66,66,3C,66,66,3
C,00,264 <28FF1
218 DATA 3C,66,66,3E,06,66,3C,00,0 
0,00,1EE / <28011
220 DATA 18,18,00,18,18,00,00,00,1
8,18,090 <28101
230 DATA 00,18,18,30,»0,18,30,6»,3
0,18,150 <287 Al
240 DATA 0C,00,00,00,7E,00,00,7E,0
0,00,108 <289Fl
250 DATA 60,30,18,00,18,30,60,00,3
C,66,1FE <28031
260 DATA 66,80,18,00,18,80,70,06,D
E,DE,3A0 <28131
270 PATA_DE,C0,70,00,00,IE,36,66,7
E,66,304 <28841
280 DATA 67,00,3E,63,63,7E,63,63,3
E,00,2ED <28611
290 DATA 3E,63,60,60,60,63,3E,00,3 
0,66,304 <28861
300 DATA 63,63,63,66,30,00,3E,63,6 
0,78,344 <282Al
310 DATA 60,63,3E,00,3E,63,60,78,6
0,60.33A <28161
320 DATA 20,00,36,63,60,60,66,63,3
E,00,288 <28E91
330 DATA 22,63,63,7F,63,63,22,00,3
C,18,2A3 <28DC1
340 DATA 18,18,18,18,30,00,02,03,0 
3,03,0A7 <28641
350 DATA 03,63,3E,00,23,66,60,78,7
C,66,2F3 <287A1
360 DATA 23,00,20,60,60,60,61,63,3
F,00,266 <280Bl
370 DATA 22,77,6B,6B,63,63,22,00,3
2.73.2FC <28F71
380 DATA 6B,6B,6B,67,26,00,3E,63,6
3,63,335 <28DEI

398 DATA 63,63,3E,18,3E,63,63,7E,6
8,68,346 <28CF1
488 DATA 20,08,3E,63,63,63,6B,65,3
A,88,291 <28551
418 DATA 3E,63,63,76,60,66,23,80,3
E,63,318 <28861
420 DATA 60,3E,03,63,3E,00,7E,5A,I
8,18,24A <28B8!
430 DATA 18,18,30,00,22,63,63,63,6
3,63,270 <28141
448 DATA 36,88,22,63,63,63,63,36,1 
0,88,236 <28081
450 DATA 22,63,63,63,6B,68,36,88,6
3,36,2F8 <28951
468 DATA 10,10,10,36,63,08,24,66,6
6,30,219 <28541
47» DATA 18,18,30,8»,7F,43,84,16,»
8,31,189 <287Al
481 DATA 7F,8»,30,3»,38,3»,38,31,3 
C,88,1E7 <28771
498 DATA Ct,68,3»,18,80,86,82,88,3
C,80,104 <28361
508 DATA 80,»0,80,»0,30,80,18,30,7
E,18,156 <28F61
510 DATA 18,18,18,08,00,00,00,81,0
0,00,048 <28441
520 DATA 00,FF,30,18,00,00,00,08,0 
0,00,153 <28F11
530 DATA 00,00,78,00,70,CO,76,00,E
0,60,382 <28EF1
540 DATA 70,66,66,66,DC,00,00,00,3 
C,66,32C <28071
55» DATA 6»,66,3C,08,10,0C,70,CC,C 
C,CC,40A <28371
560 DATA 76,88,88,80,30,66,7E,60,3
0,00,232 <2BF31
570 DATA 10,36,30,78,30.30.78.00.0 
0,00,102 -----------------------<28111
580 DATA 3E,66,66,36,06,70,E0,60,6 
0,76,360 <28071
590 DATA 66,66,E6,00,18,00,38,18,1
8,18,24A <28BC1
600 DATA 30,00,06,00,0E,06,06,66,6
6,30,164 <28281
610 DATA 60,60,66,60,78,60,E6,08,3
8,18,420 <284B1
628 DATA 18,18,18,18,30,80,88,00,6 
C,F6,206 <28FB1
630 DATA D6,D6,06,00,00,00,DC,66,6 
6,66,480 <28D71
640 DATA 66,00,00,00,30,66,66,66,3 
0,00,210 <28961
650 DATA 00,00,DC,66,66,70,60,F0,0
0,00,374 <28801
660 DATA 76,CO,CO,70,00,16,00,00,D 
0,76,406 <2BB91
670 DATA 60,60,F0,00,00,00,30,60,3 
0,06,286 <284D1
680 DATA 70,00,38,30,70,30,30,36,1
C,00,20A <28931
698 DATA 88,88,66,66,66,66,36,88,8 
e,ee,iD6 <2baci
788 DATA 66,66,66,30,18,00,88,80,0
6,D6,322 <28961
710 DATA D6,F6,60,00,00,00,06,60,3
8,60,416 <28761
720 DATA 06,00,00,08,66,66,66,36,0
6,7C,2B8 <2BA41
738 DATA 80,88,7E,40,18,32,7E,08,8
E,18,IBS <28F31
748 DATA 18,78,18,18,8E,88,18,18,1
8,18,126 <282A1
758 DATA 18,18,18,88,78,18,18,0E,1
B,18,126 <281A1
768 DATA 70,00,76,DC,88,80,80,88,0
8,88,1C2 <28B51
770 DATA CC ,33 ,CC ,33 ,CC ,33 ,CC ,33,8
B,3FC <25111
780 dat-0:sz=0:dz=10 <1E651
798 FOR adz=8A000 TO &A3»B <14881
888 READ byttt :bytt^VAL(~8"tbyttt) 
:dat-datfl <35FB1
810 sz=sz+bytz <18301
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828 poll adr,bylt <142A1
838 IF dat<10 AID ady<6A300‘THEI 8
78 <1EEA>
848 READ chksual ichksua-VALC&^ich 
bsmt) <2BC8>
858 IF chktuaOtz THEI PRIIT"FEHLE
R II ZEILE :‘;dz <38EA>
868 dz=dzf10:sz*B:dat*0 <24DC>
878 IEZT <86921
888 SAVE‘G3H. BIT ,B,6A000,6300 <1C98>

1 ‘»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» <25861
2 ’» DATALADER G30.LAD A <256B>
3 '* ERZEUGT G30.BII * <25C4>
4-6 UI RD BEIOETIGT FUER 4 <25CD>
5’6 CPC GRAPHICS DESI GIER A <25E5> 
6'4 CPC 464 HE» <25931
7 '»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» <25121
18 DATA 88,08,88,80,88,88,88,08,3c
,3C,078 <28881
20 DATA 3C,3C,3C,00,3C,3C,77,77,77 
,88,291 <28221
30 DATA 00,00,00,00,36,7F,7F,36,7F 
,7F,268 <28941
40 DATA 36,00,IC,7F,7D,3E,5F,7F,IC 
,00,286 <28011
50 DATA 7B,77,6E,5C,3B,77,6F,00,7C 
,5D,3B6 <28941
60 DATA 6F,7E,7E,77,7B,00,0E,IC,38 
,00,2BF <28471
70 DATA 00,00,00,00,0E,1C,38,38,38 
,IC,0EE <28071
80 DATA 8E,00,38,1C,0E,0E,0E,1C,38 
,00,0E0 <284C1
90 DATA 08,6B,3E,1C,3E,6B,08,00,1C 
,1C,1B6 <28C31
100 DATA 7F,7F,7F,1C,IC,00,00,00,0
0,00,IBS <282E1
110 DATA 00,18,18,30,00,00,00,7F,7 
F,00,I5E <28871
120 DATA 00,00,00,00,00,00,1C,1C,1
C,00,054 <288Bl
130 DATA 03,07,0E,IC,38,70,60,00,7
F,6F,22A <28F21
140 DATA 5F,7F,7D,7B,7F,80,7E,3E,3 
E,3E,38D <28541
150 DATA 3E,3E,7F,00,7F,5F,3E,7D,7
B,77,386 <28E41
160 DATA 7F,00,7F,3F,5F,7F,3F,5F,7
F,00,338 <28 EFl
170 DATA 7E,5E,6F,77,7F,3E,3E,00,7 
F,7D,3B9 <28851
180 DATA 7E,3F,5F,6F,7F,00,7F,7D,7 
E,6F,3F3 <28271
190 DATA 77,7B,7F,00,7F,7F,7F,0F,1
7,IF,333 <288F1
200 DATA 1F,00,7F,5F,6F,7F,7B,7D,7
F,00,362 <283 Bl
210 DATA 7F,5F,6F,7F,3F,5F,7F,00,0
0,00,2E9 <28931
220 DATA 1C,1C,00,1C,IC,00,00,00,1
C,1C,0A8 <28CB1
230 DATA 00,1C,1C,38,0C,1C,38,70,3
8,1C,194 <28931
240 DATA 0C,00,00,00,3E,3E,00,3E,3
E,00,104 <28351
250 DATA 30,38,IC,0E,1C,38,30,00,7
F,6F,204 <28721
260 DATA SF,3E,IC,00,!C,00,7F,73,6 
D,6B,29F (28A31
270 DATA 6F,70,7F,08,7F,77,7B,7F,6
F,77,434 <288A)
280 DATA 7B,00,7F,6F,77,7E,6F,77,7 
F,00,3C3 <28461
290 DATA 7F,7F,7B,7D,7E,7F,7F,00,7 
E,7F,46F <28031
300 DATA 6F,77,7B,7F,?E,00,7F,7D,7 
E,7F,4S7 <28981
310 DATA 7D,7E,7F,00,7F,7D,7E,7F,7 
F,7E,470 <2394>

320 DATA 7E,00,7F,7F,7E,7D,73,7F,7 
F,00,3E8 <28371
330 DATA 7B,77,7F,7F,7B,77,6F,00,7
F,7F,44F <28851
340 DATA 7F,1C,7F,7F,7F,00,7F,7F,3
F,5F,3B4 <28041
350 DATA 6F,7F,7E,00,6F,5F,7F,7C,7
F,5F,413 <28821
360 DATA 6F,00,7C,7C,7B,77,7F,7F,7
F,00,306 <28CA1
370 DATA 6F,77,7B,7F,7F,5B,6D,00,7
B,7D,41F <28721
380 DATA 7F,7F,7F,5F,6F,00,7F,7F,6
F,77,42F <28AD1
390 DATA 7B,7F,7F,B0,7F,6F,77,7F,7
F,7C,458 <287E1
400 DATA 7C,00,7F,7F,77,77,7E,7F,7
B,00,3E0 <28581
410 DATA 7F.7F.67,7F,76,7B,7D,00,7
F,7B,44C <28F31
420 DATA 7D,3E,5F,6F,7F,00,7F,7F,5 
D,3E,3A1 <28801
430 DATA 7F,7F,7F,00,5F,6F,77,7B,7
F,7F,43B <28101
440 DATA 7F,00,5F,6F,77,7B,7F,7F,1
C,00,359 <28901
450 DATA 5B,6D,7F,7F,7F,77,73,00,7
7,7F,425 <28651
460 DATA 7F,3E,7F,7F,77,00,6F,77,7
B.3F.3D2 <28FE1
470 DATA 5F,7F,7F,00,7F,5F,3F,7F,7
E,7D,3F4 <285B1
480 DATA 7F,00,7E,7E,78,78,78,7E,7
E,00,3DF <286A1
490 DATA 60,70,38,IC,0E,07,03,00,7
E,7E,238 <28DF1
500 DATA 1E,1E,1E,7E,7E,00,IC,3E,7
F,7F,2AE <28171
510 DATA IC,IC,IC,00,00,00,00,00,0
0,00,054 <28851
520 DATA 7F,7F,38,1C,0E,00,00,00,0
0,00,160 <28691
530 DATA 00,00,7E,3E,6E,76,7E,00,7
0,70,2FE <28231
540 DATA 7i ,6E,76,7A,7E,00,00,00,7
E,76,34E <28CD1
550 DATA 7A.7C,7E,00,0E,0E,7E,5E,6
E,76,350 <28411
560 DATA 7E,00,00,00,7E,5E,6E,7C,7
E,00,2C2 <28811
570 DATA_1E,1C,IA,3E,3E,3C,3C,00,0
0,00,148 <28C0>
580 DATA 7E,6E,76,3E,5E,7E,70,70,7
E,7E,458 <28001
590 DATA 6E,76,7A,00,38,00,78,78,3
8,3C,2FA <28831
600 DATA 3C,00,1E,00,1E,2E,36,3E,3
E,IC,174 <28AA1
610 DATA 60,62,66,6C,7C,76,7A,00,3
C,IC,358 <28781
620 DATA IC,IC,IC,IC,IC,00,00,00,6
E,76,170 <28FC1
630 DATA 7E,56,6A,00,00,00,7F,7F,6
F,77,322 <28BA1
640 DATA 78,00,00,00,7F,6F,77,7B,7
F,00,2DA <28B81
650 DATA 00,00,7E,6E,76,7E,70,70,0
0,00,2C0 <28491
660 DATA 7C,6C,74,7C,0E,0E,00,00,3
E,36,268 <28641
670 DATA 3A,38,38,00,00,00,7E,7A,3
C,5E,23C <28A71
680 DATA 7E,00,00,18,3C,3C,38,38,1
C,00,19 A <28871
690 DATA 00,00,6E.76,7A,7E,3E,00,0
0,00.21A <28171
100 DATA 6E,76,?E,3C,18,00,00,00,5
6,6 A,276 <287 Fl
710 DATA 7E,6E,76,00,00,00,6E,76,3
C,6E,2F0 <28171
720 DATA 76 ,00,00,00,6E,76,3E,5E,6 
E,3C,2A0 <284F>
730 DATA 00,00,7E,6C,5A,36,7E,00,1

E,1C,232 <28301
740 DATA 7C,60,7C,1C,1E,00,3C,3C,3 
C,3C,282 <28321
750 DATA 3C,3C,3C,00,78,38,3E,06,3
E,38,21E <28711
760 DATA 78,00,00,7B,7F,6F,00,00,0
0,00,1E1 <28B71
770 DATA 7F,7B,7D,3E,7F,3C,7F,00,0
0,2EF <259C>
780 dal-0 '.sz-0 :dz= 10 <1E651
790 FOR adr*6A000 TO 6A300 <14001
800 READ bytst:byts=VAL("6"tbyltt) 
:dat=dattl <35FB1
810 sz = szy b y t e <18301
820 POKE adr,byts <142A1
830 IF dal<10 AID adr<6A300 THEI 8
70 <IEEA1
840 READ chksu*t:cbksm?VAL("6~fch
hsuat) <2BC01
850 IF chksuaOsz THEI PRItT“FEHLE
R II ZEILE :";dz <30EA1
860 dz=dzf10:sz-0:dal=0 <24DC1
870 ¡EXT <06921
880 SAVE~G30.BII",B,6A000,6300 <1CB71

1 '»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» <25061 
2 ’» DATALADER G3PAT.LAD » <25FAI
3 » ERZEUGT G3PAT.BII » <255B1
4 '» UIRD BEIOETIGT FUER » <25CD1 
5 ’» CPC GRAPHICS DESIGIER * <25E51 
6 '» CPC 464 HE» <25931
7 '»»ft»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» <25121 
10 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,18 
,2C,83C <280E>
20 DATA 4E,8F,FF,7F,3F,1F,44,66,33 
,11,3A7 <28741
30 DATA 11,33,66,44,72,FB,1B,67,E6 
,D8,49B <285Fl
40 DATA DF,4E,FF,05,05,05,05,05,FF 
,05,349 <288C1
50 DATA 66,99,3C,EF,FF,3C,99,66,77 
,BB,596 <28F0>
60 DATA DD,EE,11,22,44,88,66,99,99 
,66,4C8 <28E91
70 DATA 66,99,99,66,00,7E,7E,62,62 
,62,420 <28EC1
80 DATA 7E,00,18,1C,1E,IA,7A,B8,70 
,00,28C <28701
90 DATA 80,31,00,89,04,20,22,84,C3 
,FF,3C6 <28151
100 DATA 66,4A,5A,66,FF,C3,26,27,C 
3,00,442 <28401
110 DATA 62,72,3C,00,81,7E,5A,6E,7 
E,5A,3AF <28891
120 DATA 7E,81,78,12,BA,EE,BA,90,3 
C,00,4B7 <28801
130 DATA C3,E7,7E,3C,3C,7E,E7,C3,C 
3,81,60C <28C31
140 DATA 18,2C,3C,18,81,C2,00,78,5 
A,7A,327 <28E7>
150 DATA 7A,02,1E,00,00,38,4C,5C,7 
0,39,230 <28491
160 DATA 03,0E,00,1F,3F,7F,47,47,4 
6,7C,23E <28EE1
170 DATA FF,8!,BD,A5,AD,AD,A1,BF,F 
F,C1,75C <28C4>
180 DATA El,F1,F9,FD,FF,FF,3C,42,9 
9,AS,782 <287A.
190 DATA AS,99,42,3C,54,F8,F8,70,2 
A,1F,4B9 <28F71
200 DATA IF,0E,C3,E7,6E,IC,38,76,E 
7,C3,4B9 <28891
210 DATA 22.22,44,44,88,88,88,77,A 
A,AA,42F <28951
220 DATA AA,AA,AA,AA,AA,AA,FF,00,F 
F,00,5 FA <281 El
230 DATA. FF ,00 .FF,00, FF,AA,FF,AA,F 
F,AA,6F9 <28591
240 DATA FF AA,6= PF,0F,0F,F0,F0,F 
0,10,5A5 <285A>
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253 DATA 33,33 ,CC,CC ,33,33 ,CC,CC,5 
5,AA,4FB <2879>
268 DATA 55,AA,55,AA,55,AA,FF,81,B
D,A5,5DF <28E95
278 DATA A5,BD,81,FF,¡8,18,18,FF,F
F, 18,540 — <282F>
288 DATA 18,18,03,07,0E,IC,38,70,E 
8,C8,2AC <28575
298 DATA C8,E8,78,38,1C,8E,87,83,1
8,38,2C4 <28DD>
388 DATA 7C,FE,7C,38,18,88,99,5A,2 
4,C3,418 <28BA5
318 DATA C3,24,5A,99,22,FF,22,22,2
2,FF,468 <28BC>
328 DATA 22,22,44,88,11,22,44,88,1 
1,22,242 <28E7>
338 DATA 22,11,88,44,22,11,88,44,8 
8,11,297 <28BD>
348 DATA 11,88,44,22,22,44,FF,F8,8 
8,88,454 <28855
358 DATA FF,8F,88,88,88,88,SC,92,8 
2,44,2E2 <286F5
368 DATA 28,18,FF,88,88,88,FF,88,8 
8,88,3CE <28735
378 DATA F9,89,89,F9,9F,98,98,9F,8 
8,FF,5E9 <28245
388 DATA 22, FF ,88, FF ,22, FF ,38,48,8 
4,83,4C8 <28845
398 DATA 38,48,84,83,78,ES,CI,83,8 
7,8E,3A8 <28595
488 DATA IC,38,88,48,88,84,88,48,8
8,84,8DC <28C25
418 DATA 25,29,49,4A,52,92,94,A4,5 
5,55,3A7 <28815
428 DATA 55,55,AA,AA,AA,AA,18,3C,6 
6,66,472 <28895
438 DATA 7E,66,66,88,FC,66,66,7C,6 
6,66,45A <28A95
448 DATA FC,88,3C,66,C8,C8,C8,66,3
C,88,488 <285B5
458 DATA F8,6C,66,66,66,6C,F8,88,F 
E,62,55A <288F>
468 DATA 68,78,68,62,FE,88,FE,62,6 
8,78,4E8 <288E5
478 DATA 68,68,F8,88,3C,66,C8,C8,C 
E,66,58E <28335
488 DATA 3E,88,66,66,66,7E,66,66,6 
6,88,328 <28B8>
498 DATA 7E,18,18,18,18,18,7E,88,3
C,66,216 <28495
588 DATA 68,3C,86,66,3C,88,1E,8C,8
C,8C,186 <28435
518 BATA CC,CC,78,88,E6,66,6C,78,6
C,66,512 <288E>
528 DATA E6,88,F8,68,68,68,62,66,F
E,88,4BC <28A95
538 DATA C6,EE,FE,FE,D6,C6,C6,88,C 
6,E6,7BE <28B9>
548 DATA F6,DE,CE,C6,C6,88,38,6C,C 
6,C6,65E <287D>
558 DATA C6,6C,38,88,FC,66,66,7C,6 
8,68,46E <285C5
568 DATA F8,88,38,6C,C6,C6,DA,CC,7 
6,08,53C <285D>
SZO_DATA_FC^66j66 ,7C ,6C ,66 ,E6,88,7
E,5A,4D4 <28EA5
588 DATA 18,¡8,18,18,3C,88,66,66,6 
6,66,234 <28DF5
598 DATA 66,66,3C,88,66,66,66,66,6
6,3C,342 <28185
688 DATA ¡8,88,C6,C6,C6,D6,FE,EE,C 
6,00,5F2 <289C5
618 DATA C6,6C,38,38,6C,C6,C6,88,6 
6,66,466 <28865
628 DATA 66,3C,18,18,3C,88,FE,C6,8
C,18,376 <28265
638 DATA 32,66,FE,88,44,AA,44,88,4 
4,AA,3B6 <28F65
648 DATA 44,08,AA,E3,AA,3E,AA,E3,A
A,3E,52E <28845
658 DATA 08,3C,72,7A,7E,7E,3C,80,7 
0,32,302 <286C5
660 DATA 07,37,23,00,23,72,34,34,3

4,76,208 <287B5
670 DATA 7E,34,34,34,7E,97,CB,A5,9
3,89,4BB <28AF5
680 DATA C5,7E,7E,C1,83,9F,95,9D,B
3,7E,607 <286E5
690 DATA 2A,C9,08,FF,00,C9,2A,2A,6 
6,^8,418 <28195
700 DATA BF,BF,DF,6E,3C,18,FF,E3,C
5,F9,6BF <28ED5
710 DATA 89,8B,8F,FF,66,C3,AD,38,1 
C,B5,581 <282E5
720 DATA C3,66,91,42,24,90,09,24,4
2,89,3A8 <28985
730 DATA 38,74,EE,47,83,C5,EE,5C,F
2,86,671 <28F05
740 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,54,A 
8,50,845 <288F5
750 DATA A8,40,80,00,AA,55,2A,15,0
A,05,2AD <28BC>
760 DATA 02,01,01,02,05,0A,15,2A,5
5,AA,153 <28EA5
770 DATA 00,80,40,A0,50,A8,54,AA,0
9’356 <25985
780 dat-0 :sz-0 :dz= 10 <1E655
790 FOR adr=8A000 TO &A300 <14005
800 READ bytet :byte”VAL(~&"ebytet) 
:dat=dat+l <35FB5
810 sz=szebyte <183D5
820 POKE ad,,byte <142A5
830 IF dal<10 AID adr<8A300 THEE 8
79 <1EEA5
840 READ chksuti :chksun=VAL("&H+ch
ksmt) <2BC05
850 IF chksun<5sz THEE PRIET"FEHLE
R IE ZEILE :";dz <3BEA>
860 dz=dz+10 sz=0:dat=0 <24DC5
870 EEXT (g6^2>
880 SAVE"G3PAT .Bl E" ,B ,&A000,8.300 <1E445

1 '»»»»»»»ff»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» <25065
2 ’* DATALADER G4.LAD » <25225
3 'n ERZEUGT G4.BIE * <259A5
4 '» VIRD BEEOETIGT EUER * <25CD5
5 'n CPC GRAPHICS DESIGEER » <25E55
6 '» CPC 464 HE» <25935
7 ' »»»»»»»»»»»um»»»»»»»»»»»»»» <25125
10 DATA 00,01,14,5F,21,10,5F,CD,Dl
,BC,35E <28DC5
20 DATA 3E ,C9,32,00,5F ,C9,00,00,00
,00,261 <28F85
30 DATA 1C,5F,C3,00,BE,C3,28,5F,4D 
,45,3D8 <28E85
40 DATA 52,47,C5,43,48,41,4E,47,C5
,00,384 <281E5
50 DATA FE,06,C0,DD,4E,04,DD,46,06
,C5,4E1 <28905
60 DATA 06,00,DD,6E,08,DD,66,09,DD
,5E,3E0 <28345
70 DATA 0A,DD,56,0B,09,C1,C5,48,06
,00,325 <28F05
80 DATA EB,09,EB,C1,C5,E5,C5,D5,CD
,F0,7A1 <288D5
90 DATA BB,D1,C1,E1,E5,C5,D5,DD,BE
,02,74A <28125
100 DATA CC,79,5F,CD,DE,BB,Dl,Ct,E
1,E5,762 <28B35
110 DATA C5,D5,CD,EA,BB,D1,CI,E1,1
B,10,6AA <283E5
120 DATA DC,Cl,0D,IAA <13C65
130 dat=0sz=0:dz=10 <1E4F5
140 FOR adr*&5F00 TO &5F70 <14455
150 READ bytet :byte”VAL(~&"fbyttt> 
:dat=dat/l <35E55
160 sz=sz»byte <18275
170 POKE adr,byle <14125
180 IF dal<10 AED adt<&5F70 THEE 2
20 <1E595
190 READ chksu*t:ckksu**VAL("&"»ck
ksu*i) <2BA85
200 IF cbksu*<5sz THEE PRIET"FEHLE
R IE ZEILE :";dz <30D25

210 dz=dze10:>z=0:dat=0 <24C45
220 EEKT <067A5
230 SAVE"G4.BIE",B,&5F00,870 <1BD45

t '»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» <25065 
2 '» DATALADER G5.LAD » <25CI5
3 '» ERZEUGT G5.BIE 5 <25DD5
4 '» VIRD BEEOETIGT FUER 4 <25CD5 
5 'n CPC GRAPHICS DESI GEER * <25E55
6 'n CPC 464 HE» <25935
7 '»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» <25125 
10 DATA 01,93,54,21,8F,54,CD,D1,BC 
,38,484 <28815
20 DATA C9,32,80,54 ,C9,00,00,00,00 
,AI,339 <286C5
30 DATA 54,C3,BB,54,C3,73,55,C3,A0 
,55,569 <28F35
40 DATA C3,E7,55,4D,4F,44,C5,42,45 
,4E,479 <28835
50 DATA 44,2E ,49 ,CE ,42,45,4E ,44,2E 
,4F,31F <28E25
60 DATA 55,D4,49,4E,56,45,52,D4,00 
,FE,47F <28405
70 DATA 01,C0,DD,7E,00,FE,01,CA,24 
,S5,4SE <28155
80 DATA 21,00,C0,11,00,60,01,FF,3F 
,ED,37E <28605
90 DATA B0,3E,02,CD,0E,BC,21,00,60 
,11,319 <28E85
100 DATA 00,C0,01 ,FF,3F,ED,B0,21,0 
0,C0,47D <281C5
110 DATA 7E,47,EE,0F,A0,47,EE,70,A 
0,4F,4F6 <28E15
120 DATA CB,3F,B1,57,78,EE,B0,A0,C 
B,3F,5D2 <28825
130 DATA 4F,CB,3F,B1,B2,57,78,EE,D 
0,A0,5E9 <28CA5
140 DATA CB,3F,CB,3F,4F,CB,3F,B1,B 
2,57,527 <28115
150 DATA 78,EE,E0,A0,CB,3F,CB,3F,C 
B,3F,604 <28105
160 DATA 4F,CB,3F,B1,B2,77,23,3E,0 
0,BC,450 <28A35
170 DATA C8,C3,E4,54,21,00,C0,11,0 
0,60,415 <28115
180 DATA 01,FF,3F,ED,B0,3E,01,CD,0 
E,BC,4B2 <28025
190 DATA 21,00,60,11,00,C0,01,FF,3 
F,ED,37E <28E05
200 DATA B0,2t,00,C0,7E,47,EE,55,A 
0,47,480 <28DF5
210 DATA EE,7F,A0,57,78,CB,27,4F,E 
E,BF,5CA <28C15
220 DATA Al,B2,57,78,EE,F7,A0,CB,2 
7,CB,664 <28445
230 DATA 27,B2,57,78,EE,FD,A0,CB,2 
7,CB,5F0 <284B5
240 DATA 27,CB,27,B2,77,23,3E,00,B 
C,C8,427 <287F5
250 DATA C3,42,55,FE,01,C0,DD,66,0 
1,DD,53A <28005
260 DATA 6E,00,II,80,02,01,00,56,E 
3,05,312 <28EB5
270 DATA C5,CD,F0,BB,C1,01,E1,02,0 
3, IB,500 - —_ —_-^g^
280 DATA 3E,00,BB,CA,99,55,3E,00,C 
3,82,434 <28285
290 DATA S5,3E,00,BA,C8,C3,94,55,F 
E,02,4C1 <286B5
300 DATA C0,DD,56,03,DD,5E,02,DD,6 
6,01,477 <282C5
310 DATA DD,6E,00,01,80,02,C5,01,0 
0,56,2EA <28695
320 DATA ED,43,00,59,CI,C5,ED,4B,0 
B,59,4A0 <28A8>
330 DATA 0A,CD,DE,BB,E5,D5,CD,EA,B 
B,D1,76D <28FA5
340 DATA EI,ED,4B,00,59,03,ED,43,0 
0,59,3FE <28015
350 DATA CI,0B,1B,3E,00,B9,CA,E0,5
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5,03,4 AB <28A41
36V DATA BB,55,3E,00,B8,C8,C3,DD,5 
5,21,414 <28AD>
370 DATA 00,C0,7E,EE,FF,77,23,31,0
0,BC,4BF <28A0>
380 DATA 08,C3,EA,55,00,00,00,00,0 
0,00,2CA <28F41
390 DATA 00,00,00,00,00,000 <1901>
400 dal=0:sz=0:dz=10 <1E6C>
410 FOR adr=85480 TO 85600 <1444>
420 READ bytet :byt'*VAL("8"tbyttt) 
:dat=datfl _ <3501>
430 sz=sz*byt* <1844>
440 PORE adr,byte <142F>
450 IF dat<10 AID adz<85600 TRE! 4
90 <1EB2>
460 READ chksu*i:chksua=VAU“8"zch
ksuat) <2BC5>
470 IF chksuiOsz THE! PRIIT"FEHLE

■ R II ZEILE :~;dz <30EF>
480 dz=dztl0:sz=0:dat=0 <24E1>
490 IEIT <0697>
500 SAVE"G5.BII",B,85480,8180 <1B89>

1 ******************************* <25061
2 ’* DATALADER 06.LAD A <2562>
3 ’* ERZEUGT G6.BII » <25171
4 ’* HIRD BEIOETIGT FUER A <25001
5 'A CPC GRAPHICS DESIGIER A <25E5>
6 'A CPC 464 HEA <2593)
7 'AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA <25121
10 DATA DF,04,A0,09,07,A0,FE,D5,F5 
,E5,6A0 <28A11
20 DATA 05,11,5A,A0,CB,45,28,01,13
,CB,3E7 <28F91
30 DATA 50,28,02,13,13,CB,64,28,04
,I3,21A <28831
40 DATA 13,13,13,CB,60,28,08,13,13
,13,1D9 <28A21
50 DATA 13,13,13,13,13,1A,47,00,68
,00,201 <286A1
60 DATA Cl,E1,F1,Dt,09,3A,6A,A0,CD 
,A5,6E3 <28551
70 DATA BB,D0,11,5A,A0,CD,53,BC,21 
,5A,4ED <280F1
80 DATA A0,06,I0,7E,4F,3A,6B,A0,77 
,3A,379 <28581
90 DATA 6C,A0,AE,A1,AE,77,23,10,F0 
,09,560 <28451
100 DATA 0F,1F,9F,DF,9F,7F,8F,359 <1F991
110 dat=0:sz=0:dz=10 <1E271
120 FOR adz=8A000 TO 8A060 <I4BI1
130 READ byl't:bytt=VAL("8~tbyl't>
■.daedal *1 <35BD1
140 sz=sz+byte <18FE1
150 PORE adz.byt* <14EB1
160 IF dal <10 AID adz<8A060 THEI 2
00 <1ED81
170 READ chksuzt:chksu*=VAL(~8"tch
ksu*t) <2B801
180 IF chksuaOsz THEI PRIIT"FEHLE
R II ZEILE :";dz <30AA1
190 dz=dztl0:sz=0:dat=0 <24901
200 IERT <06521
210 SAVE~G6 .BIT ,B,8A000,860 <IB621

1 ******************************* <25061
2 '» DATALADER G7.LAD * <25701
3 ’* ERZEUGT G7 .BII t <25571
4 '* WIRD BEIOETIGT FUER * <25001
5 ’* CPC GRAPHICS DESI GIER 4 <25E51
6 '» CPC 464 HE* <25931
7 '****************************** <25121
10 DATA 00,01,84,51,21,80,51,CD,Dl 
,BC,422 <28701
20 DATA 3E,09,32,70,51,09,00,00,00
,00,203 <28721

30 DATA 9E,51,C3,DE,51,C3,2C,52,C3 
,50,542 <286F>
40 DATA 53,03,71,52,03,00,54,C3,C6
,52,4CB <28C4>
50 DATA 03,25,53,03,40,53,50,41,52
,54,3D5 <28321
60 DATA 2E,49,CE,5A,4F,4F,4D,2E,4F
,55,350 <287D>
70 DATA D4,50,41,52,54,2E,4D,4I,07
,50,3 DE <28DD>
80 DATA 41,52,54,2E,4F,55,04,53,48
,52,37A <2881>
90 DATA 49,4B,45,2E,49,CE,4D,49,52 
,52,358 <280D>
100 DATA 4F,52,2E,4F,55,04,50,41,5
4,54,380 <28EA>
110 DATA 4F,CE,50,41,54,54,4F,46,C
6,00,3BI <2893>
120 DATA FE,05,00,21,00,56,22,2A,5
2,DD,3B5 <28F5>
130 DATA 46,02,DD,4E,04,05,DD,6E,0
6,DD,46A <28AA>
140 DATA 66,07,DD,5E,08,DD,56,09,1
B,2B,332 <28B0>
150 DATA 78,06,00,EB,09,4F,EB,09,0
9,3E,2FC <2878>
160 DATA 02,DD,BE,00,CA,14,52,01,C
5,06,459 <28601
170 DATA 00,EB,09,EB,CD,F0,BB,2A,2 
A,52,4FD <282Al
180 DATA 77,23,22,2A,52,01,0D,3E,0
0,B9,2FD <28891
190 DATA 02,ED,51,10,Cl,09,00,00,F
E,01,499 <28DD1
200 DATA 00,21,00,56,22,2A,52,06,2
8,3E,241 <28391
210 DATA 02,DD,BE,00,CO,6E,52,78,3
2,6D,440 <28E21
220 DATA 52,06,18,21,6D,52,4E,05,3
E,19,2BA <28B0>
230 DATA 90,6F,61,CD,75,BB,2A,2A,5
2,7E,481 <28F41
240 DATA 23,22,2A,52,CD,90,BB,3E,8
F,CD,473 <28261
250 DATA 5A,BB,C1,0D,3E,00,B9,C2,4
9,52,437 <285E>
260 DATA I0,D9,C9,00,CB,20,C9,FE,0 
5,C0,529 <28 ADI
270 DATA 21,00,56,22,2A,52,DD,46,0
2,00,317 <28E01-
280 DATA 4E,04,C5,DD,6E,06,DD,66,0
7,DD,48F <28131
290 DATA 5E,08,DD,56,09,1B,2B,78,0 
6,00,266 <28371
300 DATA EB,09,4F,EB,09,09,3E,02,D
D,BE,41B <28791
310 DATA 00,CA,A7,52,C1,C5,06,00 ,E
B,09,443 <28331
320 DATA EB,ED,4B,2A,52,0A,03,ED,4
3,2A,406 <28821
330 DATA 52,E5,D5,CD,DE,BB,D1,E1,C 
D,EA,7DB <28B11
340 DATA BB,C1,0D,3E,00,B9,C2,80,5
2,10,424 <28801

'350 DATA B8,C9,FE,05,00,21,00,56,2
2,2A,407 <280E1
360 DATA 52,DD,46,02,DD,4E,04,C5,D 
D,6E,4B6 <28501
370 DATA 06,DD,66,07,DD,5E,08,DD,5
6,09,3CF <28011
380 DATA IB,2B,DD,7E,04,91,4F,78,0 
6,00,303 <28011
390 DATA EB,09,4F,EB,09,09,3E,02,D
D,BE,41B <282E1
400 DATA 00,CA,06,53,01,05,06,00,D
D,7E,40A <28821
410 DATA 04,91,4F,EB,09,EB,ED,4B,2
A,52,477 <28611
420 DATA 0A,03,ED,43,2A,52,E5,D5,C
D,DE,SIE <28711
430 DATA BB,D1,E1,CD,EA,BB,C1,0D,3
E,00,5EB <28A81
440 DATA B9,02,05,52,10,AE,09,FE,0
3,C0,5EA <28EF1

450 DATA DD,7E,00,32,6B,A0,DD,7E,0
2,32,427 <28981
460 DATA 6C,A0,DD,7E,04,32,6A,A0,C 
D,37,4AB <28901
470 DATA A0,3E,C3,32,E8,BD,3E,00,3
2,E9,4D1 <28EA1
480 DATA BD,3E,A0,32,EA,BD,C9,3E,C
3,32,570 <28001
490 DATA E8,BD,3E,68,32,E9,BD,3E,0 
C,32,49F <28E91
500 DATA EA,BO,09,FE,06,00,21,00,5
6,22,40D <289Bl
510 DATA 2A,52,DD,46,02,DD,4E,04,0
5,DD,472 <28EA1
520 DATA 6E,06,DD,66,07,DD,5E,08,D
D,56,434 <28031
530 DATA 09,1B,2B,DD,7E,0A,06,00,E
B,09,2AE <28001
540 DATA 3D,FE,00,02,81,53,01,05,4
8,06,4A5 <28031
550 DATA 00,EB,DD,7E,0A,09,09,3D,F
E,00,390 <28001
560 DATA 02,91,53,3E,02,DD,BE,00,C
A,B1,4FC <28381
570 DATA 53,Ct,05,06,00,EB,DD,7E,0
A,09,438 ' <28381
580 DATA 3D,FE,00,C2,A9,53,EB,ED,4 _
B,2A,546 <28X1
590 DATA 52,0A,03,ED,43,2A,52,E5,0
5,CD,492 <28801
600 DATA DE,BB,D1,El,DD,7E,0A,87,F
5,E5,71I <28911
610 DATA D5,CD,C0,BB,D1,EI,DD,4E,0 
A,06,60A <28D91
620 DATA 00,D5,EB,ED,42,3E,02,DD,B
E,00,4CA <284C1
630 DATA CA,E1,53,ED,42,EB,E5,CD,F
6,BB,77B <283D1
640 DATA El,DI,2B,FI,3D,FE,00,02,C
6,53,5E4 <28F21
650 DATA CI,0D,3E,00,B9,02,60,53,0
5,3E,389 <286B1
660 DATA 00,B8,02,69,53,09,FE,06,C
0,21,4E4 <28061
670 DATA 00,56,22,2A,52,DD,46,02,0
D,4E,344 <28281
680 DATA 04,05,DD,6E,06,00,66,07,0
D,5E,49F <28961
690 DATA 08,DD,56,09,1B,2B,DD,7E,0 
A,06,2F5 <28331
700 DATA 00,EB,09,3D,FE,00,02,24,5
4,C1,42A <288A1
710 DATA 05,48,06,00,EB,DD,7E,0A,0 
9,09,375 <28461
720 DATA 30,FE,00,02,34,54,3E,02,D
D,BE,460 <287B1
730 DATA 00,CA,54,54,01,05,06,00,E
B,DD,406 <28E61
740 DATA 7E,0A,09,3D,FE,00,02,40,5
4,EB,419 <28ED1
750 DATA CD,F0,BB,ED,4B,2A,52,02,0
3,ED,SIE <28F01
760 DATA 43,2A,52,C1,0D,3E,00,B9,C
2,0F,355 ' <28641
770 DATA 54,05,3E,00,B8,02,00,54,0
9,00,33A <28181
780 dat=0:sz=0:dz=10 <1E651
790 FOR adz=85170 TO 85471 <14F31
800 READ byt't:byt'=VAL("8“fbyt,i) 
:dat=datfl <35FB1
810 sz^szzbyt* <18301
820 PORE adz,byt» <142A1
830 IF dat<10 AID adr<85471 THEI 8
70 <1E7D1
840 READ cbksuit:cbksu*=VAL("8’tch
ksu*t) <2BC01
850 IF chksu*<lsz THEI PRIIT~FEHLE
R II ZEILE :";dz <30EA1
860 dz=dz*10:sz=0:dal=0 <24X1
870 IEXT <06921
880 SAVE~G7 .BIT ,B,85170,8301 <1BE31
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■ LISTING

2 
3
4
5 
6
7

'kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
'k 
'k 
'k 
'k

DATALADER G8.LAD 
ERZEUGT G8.BII 

UIRD BEIOETIGT FUER 
CPC GRAPHICS DESI GIER 

CPC 464

» 
k
«

HEk
‘kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

<25065
<25905
<25A35
<25CD5
<25E55
<25935
<25125

50
60
70
80

DATA C9,00,0C9
dat=0 :sz=0 :dz= 10
FOR adr=8BE00 TO 8BE29
READ bytet:byte=VAL("8"ebytet) ;

dat=date 1
90 sz=szebyte

10 DATA 
,21,14t 
20 DATA 
,IS,352 
30 DATA I 
,00,200 
40 DATA I 
,08,326 
50 DATA , 
,DD,4A9 
60 DATA . 
,FD,42A 
70 DATA ; 
,77,4 BF 
80 DATA I 
,77,4FD 
90 DATA I 
,F5,5FB 
100 DATA 
B,El,775 
110 DATA 
A,38,394 
120 DATA 
1,CB,4F8 
130 DATA 
D,77,4F0 
140 DATA 
0,BC,3BB 
150 DATA 
2,DD,521 
160 DATA 
D,FD,4B0 
170 DATA 
0,E1,3F5 
180 DATA 
0,3C,36A 
190 DATA 
7,04,4D4 
200 DATA 
D,FD,53E 
210 DATA 
D,77,417 
220 DATA 
0,88,308 
230 DATA

21,00,00,22,0F,5E,0I,11,5E
<28E65

19,5E,C3,D1,BC,00,00,15,5E
<28485

0D.43,48,41,D2,00,A6,11,5E
<28FB5

00,00,00,00,FE,05,C0,DD,7E
<28FD5

DD,6E,00,DD,66,01,DD,5E,02
<28C75

56,03,FD,2I,1D,5E,F5,3E,08
<28E95

77,00,FD,77,01,DD,7E,04,FD
<283F5

02,DD,7E,06,FD,77,03,AF,FD
<28DE5

04,F1,DF,56,5E,C9,59,5E,FE
(28C3)

I CD,1D,BC,F1,E5,CD,A5,BB,E
<28A05

I E5,1A,47,CB,00,30,1C,C5,3
<28995

I B3,47,CD,E8,BD,00,00,00,C
<28485

I 09,DC,20,BC,FD,7E,03,3D,F
<28C15

I 03,20,E6,18,0E,CB,09,DC,2
I <28C15
I FD,7E,03,3D,FD,77,03,20,F

<28465
I 7E,06 ,FD,77,03,FD,7E,00,3

<28095
77,00,20,C3,3E,08,FD,77,0

<288C5
CD,26,BC,FD,7E,04,00,00,0

<28785
FD.77,04,00,C3,C3,5E,FD,7

<283A5
CB,01,DC,23,BC,FD,7E,02,3

<28335
I 77,02,20,98,13,DD,7E,04,F

<28405
02,FD,7E,01,3D,FD,77,01,2

100
110 
50
120

POXE adr,byte
IF dal<10 AID adr<8BE29 THEI 1

READ cbksunt :chksu*=VAL("8"ech

130 IF chksunOsz THEI PRIiVFEHLE 
R II ZEILE :";dz

• 140 dz=dze10:sz=0:dat = 0
150 IEXT
160 SAVE-G9 .BIT ,B,8BE00,829

<10F05 450 IEXT <06475
<1EC25 460 IF RIGHTt(nant,3)="17X"THEI b=
<14975 bel :na*et(b)=LEFTt(nant,12):y=yel:

<35595
GOTO 410
470 IF LEFTt(nant.l)=" "AID t<61 7

<51805

<189A5 HEI t=te20:y=4:GOTO 410 <37515
Xl^Of2 480 IF LEFTt(nant,l)<5" “THE! y=ye

1:GOTO 410 <27C15
<1ECE5 490 HODE 1 <077E5

500 ¡IX 1,0 <09C75
<2B1C5 510 FOR a=l TO b <11FD5

520 LOCATE 2,a:PRIIT nonet(a) <1BDF5
<30465 530 IEXT <06E85
<24385 540 z= 1 <0B125
<06EF5 550 LOCATE 2,z:PRIIT CHRt(24)nanet
<IBBF5 (z)CHRt(24) <27F55

560 UHILE IIXEYt="":UEID <0D205

<PRESS Aff XEY5":CALL 8BB06

570 IF nun(z)=0 THEI LOCATE 2,z:PR

t ‘kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk <25065 
2 ’k SLIDE SHOU zu. k <25FB5 
3 'k CPC GRAPHICS DESIGIER k <25E15 
4 '* von k <25D95
5 ‘k JOERG SCHUI EDER k <256C5 
6 .’* 'ver k <25975
7 'k CPC UELT k <25705 
s 'k CPC 464 HEk <25IC5 
9 ’kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk <25165
10 HODE 1 <07BD5 
IS "K !,ll <0A805 
20 HEHORY 83FFF <09305 
30 LOAD"t2" ,8AF00'.CALL 8AF00 <I35B5 
40 DIH nanet(10):DIH nun(10) <1D2F5
50 HODE 1 -.LOCATE 11,12 :PRIIT’TISER

llt nanet(z)tLSE PAPER 2:LOCATE 2, 
ztPRIIT nanet (z) '.PAPER 0 <49CE5
580 IF IOT IIXEY(0)AID z5t THEI z=
*~t <1F2A5
590 IF IOT IIXEY(2)AID z<b THEI z=
**l <22AE5
600 IF I0T IIXEY(9)THEI IF nun(z) =
1 THEI nun(z>=0 ELSE nun(z)=l <3B305
610 IF IOT IIXEY(18)THEI 630 <11A05
620 GOTO 550 (0908>
630 ’=0 <0BA25
640 FOR z=l TO b <11345
650 IF nun(z)=l THEI t = te 1 :nanet(t 
)=nanet(z) <3C715
660 IEXT <e6ED>
670 b=t:RETURI <10F35

60 I 
70 , 
80 . 
90 , 
100 
110 
120 
130

GOSUB 380
HODE 1
RESTORE
FOR adr=8A000 TO 8A005

I READ c:POXE adr ,c
I IEXT
I CALL 8A000.8C0
I adr(0)=840:adr(l)=8C0:addr(05=

<432t>
<0920
<07345
<06BF5
<14A05
<t7CD5
<069F5
<0D415

09,00,00,00,00,009
240 dat=0:sz=0:dz=10
250 FOR adr=85E00 TO 85EE0
260 READ bytet :byte=VAL("8"ebytet) 
:dat =date1
270 sz=szebyte
280 POXE adr,byte
290 IF dat<10 AID adr<85EE0 THEI 3
30

<28E45
<1944>
<1E2A>
<1463>

<35C1>
<1803>
<14EF>

300 READ chkeunt :chkeuk=VALC8"ech
<1EA65

*»u»«> <2B865
310 IF chksua<5sz THEI PRIIT"FEHLE

84000:addr( 1>=80000:ad=1
140 DATA 8dd,87e,800,8c3,808,8bc
150 IIX 0,26:111 1,0:111 2,11:IIX
3,6: PEI 1
160 BORDER 0
170 inki (0)=26:inhi (l)=0:inki (21=1 
1 :inki (31 = 6

<461B5
<1E5B>

<10475
<078D>

1B0
190

200

IF b=0 THEI 50
PRIIT :PRIIT :PRIIT : PRI IT“

S L I D E S H 0 U
PRUT:PRIIT" <C5 1987 by

Joerl Schlieder
210
220
230
240
250R II ZEILE :";dz <30B0>

320 dz=dzel0:sz=0:dat=0
330 HEXT
340 SAVE"G8.BII",B,85E00,8E0

<24A25
<06585
<1BB35

260
270
280
290

1 ’kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk <25065
300
310

2 'k DATALADER G9.LAD k <253C5 320
3 k ERZEUGT G9.BII k <25E25 T
4 ’k UIRD BEIOETIGT FUER k <25CD5 330
5 ’k CPC GRAPHICS DESI GlER k <25E55 340
6 'k CPC 464 HEk <25935 350
7 'kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk <25125 360
10 DATA DD,6E,00,DD,66,01,46,23,5E 370
,23,379 <28DD5 380
20 DATA 56,EB,11,DF,48,CD,77,BC,21 
,00,49A <28815

390
400

30 DATA C0,E5,CD,80,BC,D2,24,BE,E1 
,AE,6F1 <28275

4,10 
420

40 DATA 77,23,E5,C3,16,BE,E1,CD,7A 
,BC,5FA <289B5

430
440

<3A81>
<1091>

<29055

FOR a=l TO b
IF ad=t THEI ad=0 ELSE ad=1 
LOAD nanet(a),addr(ad) 
•odue=PEEX(addr(ad)e83FFB) 
FOR 1 = 0 TO 3:inki (l)=PEEX(addr 
e83FFCel):IEXT
CALL 8BB06
FOR n=40 TO 0 STEP-1
OUT 8BC00,1:OUT 8BD00,n
IEXT
HODE nodus
CALL 8A000,adr(ad)

<2ADC>
<11A4>
<1EDA>
<2202>
<24B4>

FOR 1=0 TO 3:IIX I,inki (l):IEX

<3A8F> 
<0956>
<12A7>
<1520
<06085
<0E1F5
<17E45

100 DATA FA,FE,17,00,El ,03,64,00,C

1 ‘kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk <25065
2 ’k COIVERTER tuet k <25BB5
3 ’k ll.cvt k <258D5
4 ‘k von k <25D95
5 ‘k JOERG SCHUIEDER k <25605
6 ‘k ,uer k <25975
7 ‘k CPC UELT k (25705
8 ‘k CPC 464 HEk <251C5
9 'kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk <25165
10 DATA CD,4D,90,2I,4A,90,I1,80,BC
,06,3 F8 <28555
20 DATA 03,7E,12,23,13,10,FA,C9,C5
,65,446 <28535
30 DATA D5,CD,30,90,D1,E1,C1,F5,FE
,A3,76B <285B5
40 DATA CA,28,90,FE,7B,CA,2C,90,F1
,C9,63B <283D5
50 DATA Fl,3E,18,C9,F1,3E,17,C9,21
,47,487 <280A5
60 DATA 90,11,80,BC,06,03,7E,12,23
,13,2AC <28205
70 DATA 10,FA,CD,80,BC,F5,CD,03,90
,FI,659 <28565
80 DATA C9,DF,8B,A8,C3,12,90,21,65
,90,556 <28945
90 DATA 11,04,AC,06,03,7E,12,13,23
,10,1A0 <284B5

Alle
FOR i 
OUT . 
HEXT 
¡¡EXT

n=l TO 40 
&BC00,1:OUT 8BD00,n

CALL 8BB06:GOTO 50 
III 0,26:1IX 1,26 
HODE 2:0 AT 
y=4:i = l:b=0 
naat="":at=" ” 
FOR n=l TO 17
LOCATE ten-1,y:/COPYCHR,0at 
na*t=na*teat

<24B8>
<0F795
<15A45
<06805
<06945
<0E4D5
<10505
<09DA5
<194E5
<17835
<0FD15
<26515
<17885

Programme
auf Disc

erhältlich!

Coupon Seite 81
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3,64,6BE <28FD5
110 DATA C0,C3,5B,90,00,26E <19BB5
120 dat-0:sz-0:dz-10 <1E3B>
130 FOR adr-89000 TO 89068 <14C95
140 READ byttt:by(e-VAL("8"rbyttS> 
:dat-datfl <35D1>
150 sz-szfbytt <1813>
160 POKE adr.bytn <14FF>
170 IF dat<10 AID adr<89068 THE! 2 
10 <1E3D>
180 READ chksunt¡ckksun-VAL("8"fch 
ksunt) - <2B94>
190 IF ckkiun<5tz THE! PRIIT"FEBLE 
R II ZEILE :";dz <30BE>
200 dz-dzf 10 tz-0-.dat =0 <24B0>
210 IEKT <0666>
230 KODE 2:PRIIT:PRIIT" BITTE DIS 
IETTE MIT DER ASCII-DATEI 'Gl.CVT
EIILEGEI UID TASTE DRUECKEI" <56BC>

240 CALL 8BB06 <092D>
250 PRIIT:PRIIT" LAUFEAEHIGES PROG 
RAMM MIT SAVE'Gl.BAS ABSPE1CERI." <3C67> 
255 POKE 8AC0B.255 <0CC7>
260 CALL 89000:LOAD"tl.cvt" <1320>

10 '♦**»»i»*»*»»»»*»**«»*»»*iHHHt» <24C3>
20 '♦ FOIT DESI GIER * <241D>
30 'I EUER CPC GRAPHICS DESI GIER* <24 A3 5
40 ’* von * <240D>
50 ’* JOERG SC HUI EDER 11 <2469 >
60 ■* futr 4 <24I0>
70 ’4 CPC UELT » <243E>
80 '« CPC 464 NE» <24 Al 5
90 •444444444444444444444444444411 <24625
200 'HAUPTPROGRAMM <148A5
210 ’ <07AE5
220 SYMBOL AFTER 256 <BA415
230 OPEIOUT“dunny"¡MEMORY HIMEM-1: 
CLOSEOUT <1527>
240 SYMBOL AFTER 32 <09IB>
250 POEE 8BDEE.8C9 <00615
260 POKE 8B295,0 <0BD6>
270 MODE 1 <07C6>
280 HK 0,26:BORDER 26:IIK 1,0:IIK
2,13 <1996>

290 RESTORE 320-.FOR n-1 TO 4 <1353>
300 READ funkt<n> <13B9>
310 IEKT <0630>
320 DATA "EDIT SYMBOL" <14D5>
330 DATA ‘SAVE SET " <1449>
340 DATA "LOAD SET " <142E>
350 DATA "DELETE SET " <144D>
360 il-l3n2-21:yl=4:y2-6 ¡GOSUB 61
0:PRIIT:PRIIT CHRt(24)"M E I U“CHR 
t(24) <4412>
370 il-Hn2=23:yl-8:y2=16 <2790>
380 GOSUB 610 <09E2>
390 a-2 <0B5A>
400 FOR n-1 TO 4 <0EA8>
410 LOCATE 2,n»2:PRIIT funkt(n):IE 
KT <1FE2>
420 LOCATE 2,a:PRIIT CHRt(24)rfunk
t(a\2);CHRt(24); <2C77>
430 UHILE IlKEYt-"":UEID <0DIC>
440 LOCATE 2,a:PRIIT funkt(a/2):S0
UID 1,45,3,15 <28A2>
450 IF I0T IIKEY101OR IOT IIKEY(72 
ITHEI a=a-2:lF a<2 THEI a-8 <2F365
460 IF IOT IIKEY1210R IOT IIKEY(73 
ITHEI a-af2:IF a5B THEI a=2 <2F7E>
470 IF IOT HKEY(18)0R IOT IIKEY(7 
61THEI 490 <19495
480 GOTO 420 <09D7>
490 a=a\2 <10F4>
500 01 a GOSUB 840,1410,1550,1600 <1AE1>
510 GOTO 260 <0917>
590 'UITERPROGRAHM UIIDOUS <1CD9>
600 ’ <07BD>
610 UIIDOU il,i2,yl,y2 <1D63>
620 11-11416-17 <16645
630 i2-i2fl6fl <15805

640 yl-400-(yl416-17) <1C975
650 y2-400-(y2tl6tl) <1B185
660 HOVE il,yl:DRAU i2,yl,l:DRAU i
2^2 ¡DRAUj^l^yZ:DRAU il,yl <47825
670 Il=il*2:i2=i2f2 <20285
680 yl-yl-2:y2'y2-2 <20665
690 HOVE ilr2,y2:DRAU i2,y2:DRAU >
2,yl-2 <2F515
700 il-ilr2:i2-i2t2 <20645
710 yl=yl-2:y2=y2-2 <20A25
720 HOVE il,y2:DRAU i2,y2:DRAU ,2, 
yl <2BE55
730 CLS:SOUID 1,45,3,15¡RETURI <13B25
810 ■UITERPROGRAHM SYMBOLDEFIIITIO
I <25A85
821 ' <07765
830 POKE 8B295.255 <0C6D5
840 il=9 n2-20:yl-13;y2-17 ¡GOSUB 6
10¡PRIIT¡PRIIT" SYMBOLIR.7"¡PRIIT: 
IIPUT" ".nynnr <4F605
850 IF synnr<32 OR iynnr)128 THEI
260 <211A5
860 FOR n-0 TO 7:iyt(n)-Bl It(PEEK(
HIHEHf(tynnt-32)48*nfl),8):IEKT <403E5
870 i1-10¡¡2-25:yl-3:y2-5:GOSUB 61 
0-.PRIIT: PRIIT CHRt(24)"DEFIIE SYHB
0L"CHRt(24> <4A8A5
880 il=2:t2*33:yl'7:y2*16.GOSUB 61 
0-.GOSUB 1240 <30DD5
890 il-3.i2-l0:yI=8:y2-15:GOSUB 61 
0:UIIDOU 3,10,8,16 <36015
900 ORIGII 32,160:i-l:y-l:vi=l:uy-
I13:rsi-145:rty=113 <3E605
910 rsy-rsyrl6 <159B5
920 FOR i=l TO 8 <0E875
930 FOR n-1 TO 8 <BEDE5
94B at=MIDt(,yt(i-l),n,l) <217D5
95B IF at-"l"THEI PEI 21L0CATE n,i 
:PRIIT CHRt(143);:PL0T rsi*2kn,rsy 
-2(H,2:PEI 1 <47BC5
96B IEKT <B6455
970 IEKT <06595
980 PEI 2:rsi-147:rsy-lll:rty-rsyf
16 <2CEE5
990 farb-TEST(vi,vy) <1C585
10BB LOCATE i ,y <BF215
1010 PEI 1:PRITT CHRt(143);¡PLOT r 
st,rsy,farb <270F5
1020 UHILE IlKEYt-"":UEID <0DBA5
1030 LOCATE i,y:PEI färb¡PRITT CHR 
t<143); <21825
1040 IF IOT HKEYmOR IOT IIKEY<7 
5)THEI i-z+1 :vz-vnl6:rtz-rnf2:IF
¡58 THEI z-8:vi-113:rit-161 <61A85

1050 IF IOT IIKEY(8)0R IOT IIKEY(7 
4)THEI i=t-l:vi-vi-16:rst=rn-2:IF

• <1 THEI t = l:vi = l:ru = 147 <60925
1060 IF IOT IIKEY(0)OR IOT IIKEY(7 
2)THEI y-y-1:vy-vyfl6:rsy-rsyf2:IF
y<l THEI y-t:vy-113:rsy-127 <61445

1070 IF IOT IIKEY(2)0R IOT IIKEY<7
3)THEI y-yfl:vy-vy-16:rsy-rsy-2:IF

y58 THEI y-8:vy-1:rny-t13 <604A5
1080 IF IOT IIKEY(18)0R IOT IIKEY( 
761THEI farb-2:G0T0 1120 <24515
1090 IF IOT IIKEY(66)THEI 1130 <11F35
1100 IF IOT IIKEY(79)THEI farb-0:G
OTO 1120 <1C925
1110 tarb-TEST(ui ,vy) <1C485
1120 GOTO 1000 <09045
1130 LOCATE i,y:PE! farb:PRIIT CHR
t<143):PLOT rst,rty,farb <37DB5
1140 v-0 <0B805
1150 FOR n-8 TO 1 STEP-1 <11985
1160 v-vfl:at-"" <182A5
1170 FOR a-8 TO 1 STEP-1 <11A65
1180 farb=TEST((16ka-2) ,(16fn-D) <28675
1190 IF farb-2 THEI at-"l"*atELSE 
at="0"fat <2CCD5
1200 IEXT <06265
1210 POKE HIMEMr(synnr-32)»8r9-n,V 
AL("8X"fat) <20235
1220 IEXT <064E5

1230 PEI 1:RETURI <09375
1240 LOCATE 19,2:PRIIT CHRt(240) <12C55 
1250 LOCATE 18,3:PR1IT CHRt(242) <12DD5 
1260 LOCATE 20,3:PRIIT CHRt(243) <12185 
1270 LOCATE 19,4:PRIIT CHRt(24t) <12105 
1280 LOCATE 11,6 ¡PRUT CHRt(24)"EI 
TER"CHRt(24)‘ : SET POUT" <2D9E5
1290 LOCATE 11,7 ¡PRUT CHRt(24)"ES 
C"CHRt(24>" .: EXIT <266C5
1300 LOCATE 11,8 ¡PRUT CHRt(24)"DE 
L"CHRt(24)" ; DELETE POUT <2EEE5
1310 RETURI <06685
1390 ■UITERPROGRAHM SAVE BII <1D9A5
1400 • <07005
1410 11-9:i2-20:yl-13:y2-T7 ¡GOSUB 
610:PRIIT:PRIIT" IUMBER:":PRITT:U
PUT" ",nu* <49B25
1420 IF nun<l OR nun)27 THEI RETUR
I <1AD55
1430 IF nun<527 THEI nant-"l3"fCHR 
t(64rnun)ELSE nant="f3 pat" <39885
1440 SAVE nantf".bin",b,HIHEM*I,83 
00 <21C25
1450 RETURI <067F5
1530 ’UITERPROGRAHM LOAD BII <1DE25
1540 • <07195
1550 11-9¡12-20:yl=13:y2-17¡GOSUB 
610-.PRUT :PRIIT" IUMBER :":PRIIT: II
PUT" ",nun <49CA5
1560 IF nun<l OR nun527 THEI RETUR
I <1AEF5
1570 IF nun<527 THEI nant-~l3"fCHR
t(64tnun)ELSE nant="f3pat" <39A05
1580 LOAD nantr".bin",HIMEHr1 <18705
1590 RETURI <06995
1600 ' <07915
1670 'UITERPROGRAHM DELETE <1B535
1680 ' <07305
1690 POKE 88295,255 <0C295
1700 SYMBOL AFTER 256 <0AD65
1710 SYMBOL AFTER 32 <0990
1720 POKE 8B295,0 <0B435
1730 RETURI <06B05

Haben Sie 
Probleme?

CPC Welt 
beantwortet 

Ihre 
Fragen 

Postfach 1161 
08044 Lohhof
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■ LISTINGS

MINI-DATEI Programmverwaltung — Adressenverwaltung

Das Datei­
verwaltungs­
programm 

für alle CPCs

Unser Leser Markus Wildi hat ein Dateiprogramm 
geschrieben, das sich mit einigen professionellen Pro­
grammen dieser Art durchaus vergleichen lassen kann.

Abtippen lohnt sich!

Die mit „Mini-Datei“ angelegten Daten können von 
keinem anderen Dateiverwaltungsprogramm geladen 
werden!
Bevor Sie das Programm starten, sollten Sie eine leere, 
im Data-Format formatierte Diskette bereit halten. 
Sie werden Sie später beim Abspeichern brauchen. 
Um Ihnen die einzelnen Menüpunkte und Funktio­
nen zu erklären, erstellen wir eine Adressenverwal­
tung. Zuerst stehen Ihnen drei Hauptmenüs zur Aus­
wahl:
1. Programm
2. Diskette
3. Sonstiges.
Um eine Datei zu erstellen, in unserem Fall eine 
Adressenverwaltung, wählen Sie als erstes Menü 3 
Sonstiges. Es erscheint ein Hilfsmenü mit folgenden 
Funktionen:
- Datei laden
— Datei anlegen
— Funktionstasten
- Datum
— Farben
— Eingabemaske
— Druckmaske
— Drucker
— Feldlänge
- Feldanzahl
— Ende.
Wählen Sie nun (mit Cursortasten + Copy) die Funk­
tion — Eingabemaske —. Es wird die Eingabemaske ei­
ner Programmverwaltung angezeigt. Da wir jedoch ei­
ne Adressenverwaltung erstellen möchten, ändern Sie 
die Eingabemaske wie folgt:

1. Programmname
2. Hersteller
3. Datenträger
4. Preis

. 5. Bestellnummer
6. Computer
7. Art
8. Monitor
9. Steuerung

10. Bewertung

1. Anrede
2. Name
3. Vorname
4. Straße/Nummer
5. Plz/Ort
6. Telefon
7. Beruf
8. Bemerkung
9. -

10. -

Es stehen Ihnen also zehn Eingabefelder zur Verfü­
gung. Da wir nicht, wie in der Programmverwaltung, 
zehn Felder benötigen, sondern nur acht, wählen Sie 
nun die Funktion - Feldanzahl -.
Bestimmen Sie mit den Cursortasten die Feldanzahl. 
In unserem Fall wählen Sie die Anzahn von acht 
Feldern.
Eingabe beendet? (ESC)
Da Sie wieder in Menü 3 sind, wählen Sie nochmals 
die Funktion - Eingabemaske -. Sie sehen jetzt, daß 
sich das Programm auf die acht Felder beschränkt hat.

(ESC) verläßt Funktion und kehrt zu Menü 3 zurück. 
Die Funktion — Feldlänge — ist genau so zu bedie­
nen wie die Funktion — Feldanzahl — Jedoch kann 
hier die Feldlänge von jedem einzelnen Feld bestimmt 
werden.
(ESC) wenn Eingabe beendet!

Druckmaske:__________________________________
Mit dieser Funktion können Sie die Reihenfolge der 
ersten fünf Felder für den Listen- oder Einzeldruck 
bestimmen. Mehr dazu später.
Bevor Sie nun Adressen eingeben, sollten Sie eine 
Datei eröffnen beziehungsweise anlegen. Wählen Sie 
dazu die Funktion — Datei anlegen —. Geben Sie den 
Namen Ihrer Datei ein, zum Beispiel: Adressen.Dat, 
und wählen Sie anschließend Anlegen.
Achtung! Beachten Sie die Anweisung:
Bitte legen Sie eine leere Datendiskette ein . . .
und drücken Sie die Enter-Taste, da sonst beim An­
legen einer beschriebenen Diskette vorhandene Da­
ten gelöscht werden können! Pro angelegte Datei be­
nötigen Sie eine getrennte Datendiskette!
Der Rechner ermittelt die maximalen Datensätze, die 
auf einer Diskettenseite Platz haben, von selbst. So­
bald die Datei angelegt ist, kehrt das Programm zu 
Menü 3 zurück.
Wenn Sie Ihre Datei später einmal laden möchten, 
so wählen Sie die Funktion — Datei laden —.
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Geben Sie ein: Adressen.Dat und wählen Sie an­
schließend — Laden —.
Jetzt können Sie Adressen eingeben. Wählen Sie da­
zu Menü 1 Programm . Es erscheint wieder ein Hilfs­
menü mit folgenden Funktionen: 
— Eingeben 
- Drucken 
— Ändern 
— Löschen 
- Sortieren 
— Suchen 
— Weiter 
— Zurück 
- Nummer.
Eingeben:____________________________________
Es erscheint die von Ihnen erstellte Eingabemaske. 
Geben Sie nun Ihre persönlichen Daten ein. Möchten 
Sie weitere Adressen eingeben, so wählen Sie die 
Funktion - Weiter —. Um Ihnen das Eintippen der 
Adressen zu erleichtern, stehen Ihnen die Funktions­
tasten zur Verfügung. (Menü 3: Funktion - Funk­
tionstasten —).

Zurück/Nummer:
Mit - Zurück - blättern Sie eine Adresse zurück. 
Wählen Sie - Nummer —, so können Sie eine bestimm­
te Adresse aus dem gesamten Datensatz abrufen.

Suchen:_______________________________________
Wieder erscheint die komplette Eingabemaske. Fah­
ren Sie mit den Cursortasten zum Beispiel auf Name 
und drücken Sie Copy. Tippen Sie nun den zu suchen­
den Namen ein, zum Beispiel Huber. Wenn Sie danach 
die Taste “S“ drücken, wird der Rechner alle Adres­
sen suchen, die Huber enthalten. Möchten Sie jedoch 
alle Adressen, die Huber heißen und in der Südstraße 
wohnen, so geben Sie beim Feld Straße einfach Süd­
straße ein . . . Hat der Rechner die gesuchte Adresse 
gefunden, so meldet er sich mit einem weiterem 
Hilfsmenü:

Weiter — Menü — Drucken:_______________________
Haben Sie sich für -Weiter — entschieden, so sucht 
der Rechner nach weiteren möglichen Adressen. Bei 
— Drucken — wird die gefundene Adresse ausgedruckt. 
(Falls Ihr Drucker nicht empfangsbereit sein sollte, so 
wählen Sie Menü 3: Funktion — Drucker —.) Bei 
— Menü — wird der Suchvorgang gestoppt und ins 
Menü 1 zurückgesprungen.

Sortieren:_____________________________________
Wieder wird die Eingabemaske angezeigt. Wählen Sie 
mittels Cursortasten + Copy, nach welchem Krite­
rium sortiert werden soll. Eine weitere Frage er­
scheint, bei der Sie angeben müssen, zwischen wel­
chen Adressennummern ausgelesen werden soll. Ach­
tung: Die Sortierroutine kann, je nach Anzahl der 
Datensätze, einige Zeit brauchen; haben Sie Geduld! 
Für eine volle Diskette werden 24 Stunden und mehr 
benötigt!

Drucken:______________________________ _______
Nun möchten Sie sicher Ihre Daten zu Papier bringen. 
Wählen Sie die Funktion — Drucken -. Sie können 
nun die augenblickliche Adresse (Einzeldruck), oder 
eine Liste (Liste) ausdrucken. Bei der Liste wird 
noch zusätzlich gefragt, welche Adressen gedruckt 
werden sollen.

Ändern:_______________________________________
Steuern Sie mit den Tasten (Tab) und (Caps Lock) 
auf das zu ändernde Feld. Wählen Sie danach mit den 
Cursortasten + Copy die Funktion - Ändern -, um 
das gewählte Feld zu korrigieren.

Löschen:______________________________________
Die augenblickliche Adresse wird gelöscht.

Nun zu Menü 2, dem Diskettenmenü: (ESC, dann 
Menü 2 wählen):
— Löschen
— Umbenennen
— Starten
— Laden
— Katalog
— User
— Laufwerk.

Löschen:______________________________________
Es wird nach dem zu löschenden File gefragt.
Umbenennen:__________________________________
Zuerst wird nach dem alten, dann nach dem neuen 
Filenamen gefragt. Sollte das gefragte File nicht auf 
Diskette vorhanden sein, so wird ins Menü zurückge­
sprungen.

Starten/Laden:_________________________________
Das gesuchte Programm wird von Diskette gestartet 
beziehungsweise geladen.
Wichtig: Sollte das gesuchte File nicht auf Diskette 
vorhanden sein, so wird das Programm unterbrochen, 
und Sie müssen „Mini-Datei“ von neuem starten.

Katalog:_______________________________________
Der Disketteninhalt wird angezeigt.

User:_________________________________________
Die Usernummer (0 bis 16) kann mit den Cursorta­
sten bestimmt werden.
Laufwerk:
Bei dieser Funktion kann zwischen Laufwerk A und 
B gewechselt werden. Es ist also das Arbeiten mit zwei 
Laufwerken möglich. Markus WildiD
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1040 LOAD"MC1",&A000 <0FB45
1050 CALL &A000 <09E85

100 ’*************************** <22345
110 ’* STARTPROGRAMM FUER * <22295
120 ’* MINI DATEI * <22F65
130 '* VON * <22755
140 ’* MARKUS WILDI * <22765
150 '* FUER * <22285
160 ’* SCHNEIDER CPC-WELT * <22475
170 ’* CPC 464/664/6128 JE* <22565
180 ’***************************
1000 CALL &BBFF:CALL &BB00
1010 POKE &BDEE,&C9

<22D45
<0ED45
<0D545

1020 MODE 2‘.BORDER 0:INK 0,0:INK
>18

1
<159B5

1030 SYMBOL AFTER 256‘.MEMORY &8D87
-1 <115F5

1060 L0AD"MC2",&A690 <0FF95
1070 IF PEEK(6)=&7B THEN GOSUB 126
0 ELSE IF PEEK(6)=&91 THEN GOSUB 1
310 <25AA5
1080 SYMBOL AFTER 64 <092E>
1090 SYMBOL 64,60,64,60,66,60,2,60

<1C1C>
1100 SYMBOL 123,198,0,120,12,124,2
04,118,0 <1E3D>
1110 SYMBOL 125,198,0,102,102,102,
102,62 <1C45>
1120 SYMBOL 124,198,0,60,102,102,1
02,60 <1C1F>
1130 SYMBOL 255,255,85,85,85,85,85 
,255,255 <201F>
1140 SYMBOL 126,120,198,198,252,19
8,198,248,192 <20A2>
1150 SYMBOL 91,219,60,102,102,126, 
102,102,0 <1F965
1160 SYMBOL 93,198,0,198,198,198,1
98,60,0 <1E665
1170 SYMBOL 92,198,56,198,198,198,
198,124,0 <1F96>
1180 KEY DEF 28,1,l23,91:KEY DEF 2
6,1,125,93:KEY DEF 29,1,124,92 <2B44>
1190 KEY DEF 25,1,126,45:KEY DEF 7
1,1,121,89:KEY DEF 43,1,122,90 <2B755
1200 KEY DEF 25,l,126,63:KEY DEF 2
4,1,94,96:KEY DEF 22,1,60,62 <2BF4>
1210 KEY DEF 31', 1,46,58 :KEY DEF 19 
,1,35,39:KEY DEF 18,1,13,1,30 <2DA85
1220 KEY DEF 57,1,51,64:KEY DEF 39
,1,44,59:KEY DEF 32,1,48,61 <2BDF>
1230 KEY DEF 17,1,43,42:KEY DEF 41 
,1,55,47:KEY DEF 9,1,224,248 <2A0F>
1240 KEY DEF 79,1,127,250:KEY DEF
30,1,45,95:KEY DEF 66,0,0,0,0 <2BA0>
1250 RUN"mdatei" <0E67>
1260 POKE &A6A1,&1:POKE &A6A2,&C:P
OKE &A6AA,&IB <1F215
1270 POKE &A6B8,&1:POKE &A6B9,&C:P

OKE &A6C1,&1B <1F425
1280 POKE &A6D2,&1:POKE &A6D3, &C:P
OKE &A6DB,&1B <1FB25
1290 POKE &A6EA,&4E:POKE 8.A6E6 ,&E0
‘.POKE &A6ED,&97 ‘.POKE &A6F2,&E0 <28A05
1300 RETURN <06545
1310 POKE &A6A1 ,&5‘.POKE &A6A2, &C:P
OKE &A6AA,81F <1F245
1320 POKE &A6B8 ,&5 ‘.POKE &A6B9, &C:P
OKE &A6C1,&1F <1F485
1330 POKE &A6D2 ,&5 ‘.POKE &A6D3 , &C:P
OKE &A6DB,&1F <1FB65
1340 POKE &A6EA,&52 ‘.POKE &A6E6 ,&E4
‘.POKE &A6ED,&9B:P0KE &A6F2,&E4 <28E55
1350 RETURN <06B85

100 ’*************************** <2234> 
110 ’* MI HI DATEI-HAUPTPROGRAMM * <22B45 
120 ’* VON * <2261>
130 ’* MARKUS WILDI * <22625
140 '* FUER * <22145
150 ’* SCHNEIDER CPC-WELT * <22E35 
160 ’* CPC 464/664/6128 JE* <222B5 
170 ’*************************** <22C05 
1000 /TAPE :OPENOUT”D” -.MEMORY HI MEM
-1:CLOSEOUT:/DISC <1FA25
1010 DIM mo$(ll) <0F755
1020 i0=23:yl=8:y2=13:y3=8:y4=10:y 
5=9:yE=9 :y7=14:y8=8:y9=15:z9=1 :y10 
=8:zl0=l:yll=10:yl2=18:y!3=12:yl4= 
15 :xI5=36 :yl6=8 <AE2D5
1030 s$=STRING$(80,154):recr$=SPAC 
E$(250) :datei$="PROGRAMM":in$=CHR$
(24) <43D35
1040 nummer=1:s t i f t = 18 : t a=29:mo=9 : 
jahr=1986:nummermax=706 <4A315
1050 fe ldl=250 :f e lda= 10 :lo = 5 ‘.datum 
$="29. OKTOBER 1986" <422C5
1060 FOR a=0 TO 9:fu$(a)=CHR$(48+a 
)+SPACE$(9):feldl(a)=25:NEXT <40655
1070 FOR a=0 TO 4:druck(a)=a:NEXT <242B5 
1080 RESTORE 1200 <09DC5
1090 FOR a=0 TO 9:READ a$:k$(a)=a$ 
+SPACE$(14-LEN(a$)):NEXT <36095
1100 FOR a=0 TO 8:READ a$:p$(a)=a$
+SPACE$(9-LEN(a$)):NEXT <358A5
1110 FOR a=0 TO 2:READ a$:m$(a)=a$ 
:NEXT <26805
1120 FOR a=0 TO 6 :READ a$:disc$'(a)
=a$+SPACE$(10-LEN(a$)):NEXT <39055
1130 FOR a=0 TO 10:READ a$:so$(a)=
a$+SPACE$(15-LEN(a$)):NEXT <38BC5
1140 FOR a=0 TO 2:READ a$:fa$(a)=a
$+SPACE$(6-LEN(a$))+":”:NEXT <3ACA5
1150 FOR a=0 TO 2:READ a$:da$(a)=a 
$+SPACE$(ll-LEN(a$))+":":NEXT <3BC65
1160 FOR a=0 TO 1:READ a$:dl$(a)=a 
$+SPACE$ (11-LEN(a$))+":":NEXT <3BCF5
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1170 FOR a=0 TO 1 :READ at:druckert 
(a)=at+SPACEt(8-LEN(at)):NEXT <3B7F> 
1180 FOR a=0 TO ll'.READ at:mot(a)= 
at+SPACEt(9-LEN(at)) :NEXT <370F>
1190 FOR a=0 TO 2:READ at:sumt(a)= 
at++SPACEt(7-LEU(at))'.NEXT <384D>
1200 DATA "PROGRAMMNAME“."HERSTELL 
ER","DATENTRTGER“,"PREIS","BESTELL 
HUMER" , "COMPUTER", "ART", “MONITOR” 
,"STEUERUNG"j"BEWERTUNG" <7B65>
1210 DATA “EINGEBEN“."DRUCKEN","LN 
DERN","L\SCHEN","SORTIEREN”,"SUCHE 
N","UEITER","ZURJCK","NUMMER" <5E52>
1220 DATA “PROGRAMM“.“DISKETTE",“S

.ONSTIGES“ <2839>
1230 DATA “L\SCHEN”.“UMBENENNEN",” 
STARTEN",“LADEN","CATALOG","USER", 
“LAUFUERK" <4RF2>
1240 DATA “DATEI LADEN“."DATEI ANL 
EGEN",“FUNKTIONSTASTEN",“DATUM","F 
ARBEN",“EINGABEMASKE","DRUCKMASKE“ 
,"DRUCKER","FELDLTNGE",“FELDANZAHL
“."ENDE" <8DBB>
1250 DATA “PAPIER".“RAND“,“STIFT” <1E05> 
1260 DATA "DATEINAME"."DATENSTTZE" 
."ANLEGEN" <2910>
¡270 DATA "DATEINAME","LADEN" <1A2C>
1280 DATA "NLQ 401“,"DMP 2000“ <1B20>
1290 DATA “JANUAR"."FEBRUAR“,“MTRZ 
","APRIL","MAI“,"JUNI",“JULI",“AUG 
UST","SEPTEMBER","OKTOBER","NOVEMB 
ER"."DEZEMBER" <71E5>
1300 DATA "UEITER","MENJ”,“DRUCKEN 
" <20FF>
1310 MODE 2 <07EE>
1320 PRINT st" (c) BY MARKUS VILDI 
JUN. M I N I - D A T E I"SPC 

(ll)datumtst <4F39>
1330 LOCATE 23,5:PRINT"PROGRAMM

DISKETTE SONSTIGES" <3340 
1340 UIND0W#2,12,56,10,24 <14F6>
1350 GOSUB 6700 <092F>
1360 INK l.stift <10CF>
1370 LOCATE x0,5:PRINT in$mt(z0)in 
t <2472>
1380 FOR v=l TO 10 :NEXT <1150
1390 IF INKEY(1)=0 AND x0<49 THEN 
x0=x0+14 :z0=z0+l '.LOCATE x0-14,5:PR 
I NT mt(z0-l):GOTO 1370 <5358>
1400 IF INKEY(8)=0 AND x0>23 THEN 
x0=x0-14:z0=z0-l '.LOCATE x0+14,5:PR 
I NT mt(z0+1):GOTO 1370 <5366>
1410 IF INKEY(9)=0 THEN 1430 <116F>
1420 GOTO 1390 <0991>
1430 IF x0=23 THEN i=l3:G0SUB 7330 
'.GOTO 1470 <2089>
1440 IF x0=37 THEN i=9 :GOSUB 7330: 
GOTO 3390 <1F53>

1450 IF x0=51 THEN i=9:G0SUB 7330:
GOTO 3960 <IF98>
1460 GOTO 1380 <0991>
1470 IF open=0 THEN GOSUB 6890:GOT
O 1380 <19D4>
1480 IF feldlOfl OR teldaOfa THE
N feldl=fl:felda=fa:GOSUB 6700 <46CF>
1490 FOR a=0 TO felda-l <1799>
1500 IF feldl (a)Ofeldlsi (a)THEN f
eldl(a)=feldlsi (a) <4540>
1510 NEXT <0693>
1520 recrt=SPACEt(f l) <16A7)
1530 UIND0UN2,63,77,7,24 <1368>
1540 MOVE 502,296:DRAU 592,296:DRA
U 592,134:DRAU 502,134:DRAU 502,29
6 <2FAC>
1550 FOR a=0 TO 8'.LOCATE 65,8+a:PR
INT pt(a):NEXT <27B0>
1560 IF z2>felda THEN z2=felda:y2= 
8+felda <34D8>
1570 nu=(nummer-1)K(f e ldl + 2):/RECR
EAD,®nu,Qrec rt:GOSUB 6760 <44A3>

LOCATE 14,y2:PRINT intkt (z2)“:“int
<4559>

1590 ’ <077D>
1600 IF INKEY(2)=0 AND yl<16 THEN
yl=yl+l:zl=zl+l:LOCATE 65,y 1-1:PRI
NT pt(zl-I):GOTO 1580 <520A>
1610 ¡F INKEY(0)=0 AND yl>8 THEN y 
l=yl-l :zl=zl-l '.LOCATE 65,yl+l:PRIN
T pt(zl+1):GOTO 1580 <5177>
1620 IF INKEY(70)=0 AND y2<13+feld 
a-1 THEN y2=y2+l :z2=z2+l '.LOCATE 14 
,y2-l:PRINT kt(z2-1)":":GOTO 1580 <6187> 
1630 IF INKEY(68)=0 AND y2>13 THEN
y2=y2-l:z2=z2-l:LOCATE 14,y2+l:PR

INT kt(z2+D”:“ ¡GOTO 1580 <5680>
1640 IF INKEY(9)=0 THEN i=9:G0SUB
7330:ON zl + 1 GOSUB 1670,1790,2220, 
2300,2350,2720,3180,3240,3300 <468A>
1650 IF 1NKEY(66)=0 THEN CLS#2:CL0
SEIN:GOTO 1390 <198E>
1660 GOTO 1590 <09BC>
1670 LOCATE 14,y2:PRINT kt(z2)":": 
datt=““ <28C7>
1680 FOR a=0 TO felda-1:LOCATE 30, 
13+a'.PRINT SPACEt(25) :NEXT <2DEA>
1690 FOR a=0 TO felda-l <172A>
1700 LOCATE 14,13+a:PRINT intkt(a)
":”intSPC(feldl(a)+l) <3C8l>
1710 LOCATE 30,13+a:laenge=feldl (a
):mini=32:max i = 126¡GOSUB 6540 <449A>
1720 datt=datt+et+SPACEt(feldl(a)- 
LEN(et)):dt(a)=et+SPACEt(feldl(a)-
LEN(et)) <5F90>
1730 LOCATE 14,13+a:PRINT kt(a)":“

<1FF0>

57



■ LISTING

1740 HEXT <0660)
1750 nu= (nummer-1 X(fe ldl + 2) <25095
1760 ÍRECMRITE,@nu,®datt <1E045
1770 LOCATE 14,y2:PRINT intkt(z2)" 
:"in$ <2890
1780 RETURN <0615>
1790 IF druckon=0 THEN GOSUB 7340: 
RETURN <19045
1800 MIND0M43,33,47,I0,13:CALL &A6 
90,3,&9310:CLS43 <23615
1810 NOVE 264,248:DRAM 368,248:DRA 
V 368,200:DRAM 264,200:DRAM 264,24
8 <2C995
1820 LOCATE 35,11 :PRIilT inf'EINZEL

• DRUCK"int :e=2 <2BB25
1830 LOCATE 35,12:PRINT“LISTE" <14995
1840 FOR w=l TO 10: il EXT « <15CD5
1850 IF INKEY(2X0 THEH LOCATE 35, 
11 :PRINT"EINZELDRUCK" -.LOCATE 35,12 
-.PRINT inf'LISTE "int:e=l <4AF65 
1860 IF INKEY(0)=0 THEN LOCATE 35, ' 
12 :PRINT"LISTE "-.LOCATE 35,11 
:PRINT int"EINZELDRUCK"int:e=2 <4A485
1870 IF INKEY(9)=0 THEN IF e=l THE 
N GOSUB 1900:CALL &A693,4,&953A EL 
SE von=numme r :bi s = von:suc h = 1 :GOSUB

1960 <542D5
1880 IF INKEY(66)=0 THEN CALL &A69
3,3,89310:i=66:GOSUB 7330-.RETURN <28305 
1890 GOTO 1840 <095D5
1900 MIND0M44,28,58,22,24:CALL 8A6
90,4,8953A:CLS44 <23D65
1910 NOVE 222,54:DRAM 460,54:DRAM 
460,26:DRAM 222,26:DRAM 222,54 <29DF5
1920 LOCATE 30,23:PRINT"DRUCKEN VO 
N " ; : laenie = 5:mini=48:nax i=57:GOSU
B 6540 <43285
1930 von=VAL(et) :IF von5nummermax
OR von=0 THEN LOCATE 42,23:PRINT S 
PC (5)-.GOTO 1920 <44335
1940 LOCATE 42,23-.PRINT USING"4444 
4" ;von;:PRINT" BIS ";:GOSUB 6540 <2C0B5 
1950 bis=VAL(et):IF bis<von OR bis 
5nummermax THEN LOCATE 52,23:PRINT
SPC(5):G0T0 1940 <49385

1960 such=1:feldldr=0:FOR a=0 TO l 
o-l :feldldr=feidldr + feldl (druck (a) 
):NEXT <5C685
1970 IF e=2 THEN 2080 <10AD5
1980 PRINT48 /’PROGRAMM: NINI-DATEI

DATEI: "dateit".DAT AUSDR 
UCK: "datunt" NUNNERN:“von"-"b 
is <6EAE5
1990 PRI NT 48,^  

---« STRINGt (LEN(dateit+". 
DAT "),"-")"--------- -----— -------" ST RI NGt
(LEN(datumt),"-")“ "STRINGt(10 
+LEN(STRt(von)XLEN(STRt(bis)),"-"

) <9A615
2000 PRINT48
2010 IF lo=l THEN b=0:GOTO 2060 EL

<08145

SE bi=lo-2 <28745
2020 FOR b=0 TO bi
2030 IF feldl (b)<=LEN(kt(druck(b)) 
)THEN PRINT48,LEFTt (kt(druck(b)) ,f

<12735

eldl (b))" :" ; -.GOTO 2050
2040 PRINT48,kt(druck(b))SPACEt(fe

<62F35

ldi(b)-LEN(kt(druck(b))))":"; <4CA75
2050 NEXT
2060 IF feldl (b)<=LEN(dt(druck(b+l 
)))THEN PRINT#8,LEFTt(kt(druek(b)) 
,feldl(b))ELSE PRINT48,kt(druek(b)

<06CE5

)
2070 PRINT48,STRINGt(feldldr+4,"="

<75765

) <1D7C5
2080 FOR a=von TO bis
2090 IF INKEY(66X0 THEN GOSUB 703

<182B5

0:1 F jn=l THEN RETURN <1E605
2100 nu=(a-lX(feldl + 2):IRECREAD,81

nu,@recrt <3AA85
2110 GOSUB 6760 <09FD5
2120 IF lo=l THEN d=0:GOTO 2160 <19465
2130 FOR d=0 TO bi
2140 PRINT48,dt(druck(d))SPAC Et(fe 
IdKdruck (d))-LEN(dt (druck (d)))) " :

<12595

» • f <56F85
2150 NEXT
2160 PRINT48,dt(druck(d))SPACEt(fe

<06975

ldi(druck(d))-LEN(dt(druck(d))))
2170 PRINT48,STRINGt(feldldrX,”~"

<524C5

)
2180 IF INKEY(66)=0 THEN GOSUB 703
0:1F jn=0 THEN CALL &A693,4,&953A:

<1D465

RETURN <29405
2190 NEXT <06E75
2200 such=0 <0EDC5
2210 RETURN
2220 LOCATE 30,y2:laenie=feldl(z2)

<06725

:mini=32:maxi=126:GOSUB 6540
2230 IF et=“"THEN LOCATE 30,y2:PRI

<43BF5

NT dt(z2) -.RETURN <26725
2240 dt(z2)=et+SPACEt(feldi(z2)-LE
N(et)) <32375
2250 LOCATE 30,y2:PRINT dt(z2)
2260 datt="":FOR a=0 TO felda-l:da

<1B775

tt=datt+dt(a):NEXT <3C195
2270 nu= (numner-1X(feldl + 2) <251B5
2280 IRECMRITE,®nu,@datt <1EI75
2290 RETURN
2300 FOR a=0 TO f e lda-1 -.LOCATE 30, 
13+a:PRINT SPACEt(feldl(a)):dt(a)=

<06135

""-.NEXT <47595
2310 datt=SPACEt(feldl) ' <18DE5
2320 nu=(nummer-1X(feldl+2) <25805
2330 IRECMRITE,@nu,@datt <1E7C5
2340 RETURN <06785

58



LISTING!

2350 VIH DOV il 3,4,20,7,8+felda :CALL 
&A690,3,&8F1F:CLS#3 <294E5
2360 MOVE 30,298:DRAU 154,298:DRAU

154,280-(telda*161:DRAU 30,280-(f 
elda*16):DRAU 30,298 <48F2>
2370 FOR a=0 TO felda-1 :LOCATE 6,8 
+a:PRINT k$(a):NEXT <2F99>
2380 IF z35felda THEN z3=felda:y3= 
8+felda <34BB>
2390 LOCATE 6,y3: PRINT in$k$(z3)in 
$CHR$(8)" ” ‘ <2C87>
2400 FOR v=I TO 10-.NEXT <11585
2410 IF INXEY(2)=0 AND y3<7+felda 
THEN y3=y3+l :z3=z3+l:LOCATE 6,y3-l 
:PRINT k$(z3-l)-.GOTO 2390 <59755
2420 IF INKEY(0)=0 AND y358 THEN y 
3=y3-l:z3=z3-l:LOCATE 6,y3+l:PRINT

k$(z3+l)-.GOTO 2390 <50955
2430 IF INXEY(9)=0 THEN 2460 <11AB5
2440 IF INKEY(66)=0 THEN CALL &A69 
3,3,&8FlF:i=66:GOSUB 7330-.RETURN <28265 
2450 GOTO 2400 <09415
2460 UIND0U#4,23,55,18,20:CALL 8A6 
90,4,&957F:CLS#4 <23A65
2470 MOVE 182,118:DRAU 434,118:DRA 
V 434,90:DRAU I82,90:DRAU 182,118 <29D75 
2480 LOCATE 25,19 :PRINT"SORTIEREN 
VON " ; : laenge=5 :mini=48 :maxi=57:G0 
SUB 6540 <45965
2490 von = VAL(e$): IF von5nummermax 
OR von=0 THEN LOCATE 39,19-.PRINT S
PC(5):GOTO 2480 <44AB5
2500 LOCATE 39,19-.PRINT USING”####
#" :von; -.PRINT" BIS "::GOSUB 6540 <2C7A5
2510 bis=VAL(e$):IF bis<von OR bis 
5nummermax THEN LOCATE 49,19:PRINT

SPC (5)-.GOTO 2500 <49A6 5
2520 LOCATE 49,19-.PRINT USING"####
#";bis <1C525
2530 mi = l:FOR a=0 TO z3-l :mi=mi+fe 
ldl(a):NEXT <39465
2540 GOSUB 6940 <09035
2550 FOR a=von TO bis <18D75
2560 nul= (a-l)*(feldl + 2) :datl$=SPA 
CEt(teldl):/RECREAD,@nul,@datIt <513B5
2570 FOR b=a+l TO bis <18B15
2580 IF INKEY(66)=0 THEN GOSUB 712
0:IF in=0 THEN 2660 <20F45
2590 nu2=(b-l)*(feldl + 2):dat2t=SPA 
CEt(feldl):/RECREAD,@nu2,@dat2t <51B55
2600 IF UPPERt(MIDt(datlt,mi,feldl 
(z3)))<UPPERt(MIDt(dat2t,mi,feldl(
z3)))THEN 2630 <53645
2610 /RECURITE,@nu2,@dat1$ <20855
2620 datlt=dat2t <14465
2630 NEXT b <0AEB5
2640 !RECURITE,@nul,@dat It <20A95
2650 NEXT a <0A0E5

2660 CLS#5 <08E05
2670 CALL &A693,4,&957F <0F6E5
2680 CALL &A693,3,&8F1F <0F295
2690 IF nummer 5b i s THEN 2710 <1ABA5
2700 GOSUB 3190 <09D25
2710 RETURN <065C5
2720 UIND0U#3,22,66,14,15+felda:CA 
LL &A690,3,&8F1F:CLS#3 <2C005
2730 MOVE 174,184:DRAU 524,184:DRA 
U 524,168-(felda*16):DRAU 174,168- 
(felda*16):DRAU 174,184 <45B45
2740 FOR a=0 TO feI da-1 : LOCATE 24, 
15+a:PRINT kt(a)”: "st (a)-.NEXT <3F6D5
2750 IF zl45felda THEN z!4=feIda :y 
14=I4+feIda <38125
2760 LOCATE 24,y 14-.PRINT intkt(z!4 
)”:”int <2A3D5
2770 FOR v=l TO 10-.NEXT <113C5
2780 IF INXEY(2)=0 AND yI4<14+feld 
a THEN yl4=yl4+l :zl4=zl4+l -.LOCATE 
24 ,yl4-l -.PRINT kt (zl4-l )" :" -.GOTO 2
760 <65DE5
2790 IF INXEY(0)=0 AND yl4515 THEN

y 14.y 14-1 :zI4=zl4-I -.LOCATE 24,y 14 
+ 1-.PRINT kt(zl4+D” :” :GOTO 2760 <5C5C5
2800 IF INKEY(9)=0 THEN GOSUB 2840

<122E5
2810 IF INKEY(66)=0 THEN CALL &A69
3,3 ,&8FlF:i=66 :GOSUB 7330-.RETURN <280A5 
2820 IF INXEY(60)=0 THEN 2870 <125B5
2830 GOTO 2770 <09D35
2840 LOCATE 40,y14 :1aenge=feIdI(zl
4):mini=32:max i = 126:GOSUB 6540 <453A5
2850 LOCATE 40, y14 : st(zl4)=et:PRIN
T st(zI4)+SPACEt(feldl(zl4)-LEN(st 
(z!4))) <55185
2860 RETURN <068A5
2870 CALL &A693,3,&8F1F <0FA55
2880 GOSUB 6980 <09EB5
2890 FOR b=l TO numme r max <19E65
2900 nu=(b-l)*(feldl + 2) <20BF5
2910 I RECREAD,@nu,@rec rt:such=l:G0
SUB 6760 <2D575
2920 ok=0 <0C335
2930 FOR c=0 TO felda-1 <17DF5
2940 IF INKEY(66)=0 THEN GOSUB 702 
0:IF jn=0 THEN 3000 ELSE GOSUB 698
0 <263F5
2950 IF st(c)="”THEN ok=ok+I-.GOTO
2970 <26DC5
2960 IF INSTR(UPPER$(d$(c)),UPPERS 
(st(c)))<50 THEN ok=ok+l <378E5
2970 NEXT <06025
2980 IF ok=felda THEN 3010 <18EB5
2990 NEXT <06295
3000 CALL &A693,5,&8FlF:such=0:GOS
UB 3190:RETURN <20595
3010 UIND0U#4,34,60,6,10:CALL &A69
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3,5,&8F1F <1E165
3020 MOVE 270,312:DRAM 474,312:DRA
V 474,248:DRAM 270,248:DRAU 270,31
2 <2F88>
3030 LOCATE 38,7 :PRIKT"DATENSATZ G
EFUNDEN!" <21895
3040 LOCATE 36,9:PRINT"MEITER /MEN
J /DRUCKEN" <25A3>
3050 LOCATE 22,11:PRINT USING"####
#";b <1AAB>
3060 GOSUB 6790 <095D>
3070 LOCATE *15,9-.PRINT inisumi(zl
5) ini <28E6>
3080 FOR v=l TO 10:NEXT w <1582>
3090 IF INKEY(1)=0 AND zl5<2 THEN
x 15=x 15+8 :zl5=zl5+l -.LOCATE x15-8,9 
-.PRINT sumi(zlS-l):GOTO 3070 <592A>
3100 IF INKEY(8)=0 AND zl5>0 THEN 
xl5=xl5-8:zl5=zl5-l -.LOCATE x 15+8,9 
-.PRINT sumí (zl5+l) ‘.GOTO 3070 <5930
3110 IF INKEY(9)=0 THEN ON z!5+l G'
OTO 3130,3140,3150 <23D3>
3120 GOTO 3080 <09D2>
3130 CLS#4:G0SUB 6980-.GOTO 2990 <12E3>
3140 CLS#4:such=0:nummer=b :i=9:GOS
UB 7330-.RETURN <2F35>
3150 IF druckon=0 THEN GOSUB 7340:
GOTO 3090 <1CB85
3160 bi=lo-2 <1205>
3170 yon=b :bis=von:e=2:GOSUB 1960:
GOTO 3080 <2F34>
3180 IF nummer <nummermax THEN numm
er=nummer+1 ELSE RETURN <35D9>
3190 LOCATE 22,11-.PRINT USING"####
#" ¡nummer <1F7D>
3200 nu=(nummer-1)*(fe Id I + 2) <25625
3210 /RECREAD,Gnu,Qrecri <1E92>
3220 GOSUB 6760 <09AC>
3230 RETURN <066E>
3240 IF nummer51 THEN nummer=numme 
r-1 ELSE RETURN <2AC2>
3250 LOCATE 22,11-.PRINT USING"####
#" ¡nummer <1FF5>
3260 nu=(nummer-1)K(feldl+2) <25DA5
3270 /RECREAD,@nu,@recri <1E0A5
3280 GOSUB 6760 <0925>
3290 RETURN <06E6>
3300 LOCATE 14,11-.PRINT ini"NUMMER
:"ini" " <263F>
3310 LOCATE 22,11: laenge=5:mini=48 
:maxi=57:GOSUB 6540 <32235
3320 nummer=VAL(ei) <176B5
3330 IF nummer 5nummermax OR nummer
=0 THEN 3300 <2C7I5
3340 LOCATE 14,11:PRINT"NUMMER: "U
SING"#####"¡nummer <293E5
3350 nu=(nummer-1)*(feIdI+2) <25905
3360 ,'RECREAD,®nu ,®recri <1EC05

3370 GOSUB 6760 <09DA5
3380 RETURN <069C5
3390 MINDOM#! ,3,33,6,24 -.CALL &A690
,1,&8D87:CLS#1 <214C5
3400 M1NDOM#3,58,73,8,21 <13195
3410 MOVE 20,296:DRAM 260,296:DRAM
260,24:DRAM 20,24:DRAM 20,296 <2C5C5

3420 MOVE 20,264:DRAM 260,264 <156D5
3430 LOCATE 5,8 :PRINT"USER: "USING
"##" ¡user ; -.PRINT" LAUFMERK:

"CHRi(65+dr ive) <46DE5
3440 MINDOM 5,32,10,23:CLS:/D1R:MI
NDOM 1,80,1,25 <23B05
3450 MOVE 462,280:DRAM 580,280:DRA
M 580,72:DRAM 462,72:DRAM 462,280 <2FD65 
3460 MOVE 462,152:DRAM 580,152 <14105
3470 FOR a=0 TO 6:L0CATE 60,9+a:PR
I NT disc$(a) -.NEXT <2AB25
3480 LOCATE 60,y5-.PRINT inidisd(z
5) ini <281A5
3490 FOR w=l TO 10:NEXT <11E05
3500 IF INKEY(2)=0 AND y5<15 THEN 
y5=y5+l :z5=z5+l -.LOCATE 60,y5-l :PRI
NT disc$(z5-l) -.GOTO 3480 <55395
3510 IF INKEY(0)=0 AND y559 THEN y
5=y5-1:z5=z5-l: LOCATE 60,y5+l:PR1N
T disci (z5+l)-.GOTO 3480 <541A5
3520 IF INKEY(9)=0 THEN 3550 <11565
3530 IF INKEY (6.6 )=0 THEN CLS#3:CAL
L &A693,1 ,&8D87 -.GOTO 1390 <222E5
3540 GOTO 3490 <09EB5
3550 ON z5+l GOTO 3560,3630,3730,3
780,3830,3850,3890 <29E85
3560 MIND0M 60,72,18,19 <110A5
3570 LOCATE 1,1:PRINT"NAME:“ <I2DB5
3580 LOCATE 1,2 :mini=32 :maxi = 122:1
aenge=12:G0SUB 6540 <319F5
3590 IF ei=""0R INSTR(ei,".")59 TH
EN 3610 <20E95
3600 /ERA,Qei <10865
3610 CLS:MIND0M 1,80,1,25 <11D45
3620 GOTO 3830 <09325
3630 MINDOM 60,72,17,20 <117A5
3640 LOCATE 1,1:PRINT"ALTER NAME:"

<186E5
3650 LOCATE 1,2:mini=32 :maxi = 122:1
aenge=12:G0SUB 6540 :f ilei=ei <3E7B5
3660 IF ei=""0R INSTR(ei,".")59 TH
EN 3710 ’ <20915
3670 LOCATE 1,3 :PRINT"NEUER NAME:"

<18675
3680 LOCATE 1,4:G0SUB 6540 <0E7F5
3690 IF ei=""0R INSTR(ei,".“)59 TH
EN 3710 <20CD5
3700 /REN,@ei,@f i lei <19EB5
3710 CLS-.MINDOM 1,80,1,25 <119D5
3720 GOTO 3830 <09FA5
3730 MINDOM 60,72,18,19 <115F5
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3740 LOCATE 1,1¡PRIHT"HAHE:“ <1230> ateit".DAT" <26785
3750 LOCATE 1,2 :m i n i = 32 ¡tnax i = 122 :1 4090 LOCATE 16,19¡PRIHT dlt(l) <15B55
aenge=12:G0SUB 6540 <31F5> 4100 LOCATE 16,yl2:PRIHT intdltlzl
3760 IF et=""OR IHSTRfet,“.")59 TH 2)int <28F05
EH CLS'.UIHDOU 1,80,1,25 :GOTO 3830 <2E86> 4110 FOR v=l TO 10¡HEXT <11BA5
3770 RUH et <0A28> 4120 IF IHKEY(2)=0 AHD y!2<19 THEH
3780 UIHDOU 60,72,18,19 <11C3> yl2=yl2+l¡zl2=zl2+l¡LOCATE 16,yl2
3790 LOCATE 1,1¡PRIHT"HAHE¡" <1294> -r.PRIHT dlt(zl2-l) ¡GOTO 4100 <5AB75
3800 LOCATE 1,2:mini=32¡maxi=122:I 4130 IF IHKEY(0)=0 AHD y!2518 THEH
aenf e=12¡GOSUB 6540 <3158> yl2=yl2-l:zl2=zl2-l¡LOCATE 16,y 12
3810 IF et=""OR IHSTR(et,”.”)59 TH + 1:PRIHT dlt(zl2+l)¡GOTO 4100 <5A175
EH CLS:UIHDOU 1,80,1,25:GOTO 3830 <2EEA5 4140 IF IHKEY(9)=0 THEH OH zl2+l G
3820 LOAD et <0A05> OTO 4170,4220 <1F405
3830 U1HD0U 5,32,10,23¡CLS:/DIR:UI 4150 IF IHKEY(66)=0 THEH CALL &A69
HDOV 1,80,1,25 <23BC> 3,2,&95D7:i=66¡GOSUB 7330¡GOTO 400
3840 GOTO 3490 <09465 0 <2BA05
3850 user=user+1 ¡IF user 515 THEH u 4160 GOTO 4110 <09375
ser = 0 <2C6A> 4170 LOCATE 29 ,y 12 : laenfe=8 :mini=4
3860 LOCATE ll,8:PRIHT USIHG"##“;u 8¡maxi=122¡G0SUB 6540 <369D5
set <19275 4180 IF et=""THEH 4200 <11285
3870 /USER,user <13DC5 4190 dateit=UPPERt(et)+SPACEt(8-LE
3880 GOTO 3490 <09965 H(et)) <253C5
3890 drive=drive+1:1F drive51 THEH 4200 LOCATE 29,yl2:PRIHT dateit <19FA5
dr ive = 0 <2FD15 4210 GOTO 4110 <099B5

3900 LOCATE 31,8:PRIHT CHRt(65+dri 4220 IF dateit=SPACEt(8)THEH 4600 <18965
ve ) <1B6F5 4230 GOSUB 7210 <09B25
3910 dr ivet=CHRt(65+dr ive) <1D685 4240 LOCATE 29,y12¡PRIHT"OK." <16595
3920 UIHDOU 60,72,18,19 <11DB5 4250 CLOSEIH <06675
3930 /DRIVE,Odrivet <16D85 4260 OPEHIH dateit+".PRG" <15445
3940 CLS:UIHDOU 1,80,1,25 <116A5 4270 FOR a=0 TO 9 :1HPUTH9,fut(a):H
3950 GOTO 3830 <09C75 EXT <20365
3960 VIHD0UH1,48,66,8,20:CALL &A69 4280 FOR a=0 TO 9¡IHPUTH9,kt(a)¡HE
0,1,&8D87 :CLS#1 <22845 XT <1F715
3970 HOVE 382,278:DRAU 520,278:DRA 4290 FOR a=0 TO 4:1HPUTH9.druck(a)
W 520,88:DRAU 382,88:DRAU 382,278 <2F045 ¡HEXT <23B45
3980 FOR a=0 TO 10¡LOCATE 50,9+a:P 4300 FOR a=0 TO 9 :1HPUT#9,feIdI(a)
RIHT sot(a)¡HEXT <294D5 :f eIdIs i (a )=f e I d I(a)¡HEXT <434C5

3990 LOCATE 50,y6:PRIHT intsot(z6) 
i nt

4310 IHPUTH9,papier <127F5

<265E5
4320 IHPUTH9,rand <10225
4330 IHPUTH9,st if t <11C65

4000 FOR w= 1 TO 10:HEXT
4010 IF 1HKEY(2)=0 AHD y6<19 THEH

<11DE5 4340 IHPUTH9.datumt <11ED5

y6=y6+l¡z6=z6+l¡LOCATE 50,y6-l¡PRI 4350 IHPUT#9,ta <0EF35
HT sot (z6-l) ¡GOTO 3990 <53E35 4360 IHPUTH9,mo <0E085
4020 IF IHKEY(0)=0 AHD y6>9 THEH y 4370 IHPUTH9,¡ahr <108E5
6=y6-l ¡z6=z6-l¡LOCATE 50,y6+l:PRIH 4380 IHPUTH9.nummermax <15275
T sot (z6+l) ¡GOTO 3990 <52D95 4390 IHPUTH9.feldl:fl=feldl <20475
4030 IF IHKEY(9)=0 THEH i=9:G0SUB 4400 IHPUTH9,felda:fa=felda <20B45
7330:0H z6+l GOTO 4060,4530,5030,5 4410 CLOSEIH <06A75
180,5470,5680,5840,5990,6150,6330, 4420 OPEHIH dateit+".DAT" <15545
6450 <4E665 4430 CALL &A693,2.&95D7 <0F735
4040 IF IHKEY(66)=0 THEH CALL &A69 4440 open=l <0EC85
3,1,&8D87¡GOTO 1390 <1E3E5 4450 IF felda<5 THEH lo=felda <1F3F5
4050 GOTO 4000 <09E15 4460 BORDER rand'.IHK 0,papier ¡IHK
4060 VIHDOUM ,14,42,17,20:CALL &A6 1 ,st if t <269E5
90,2,&95D7:CLS#2 <23185 4470 LOCATE 62,2:PRIHT datumt <14EA5
4070 HOVE 108,134¡DRAM 328,134:DRA 4480 FOR a=0 TO 9¡KEY a,fut(a)¡HEX
W 328,88:DRAU 108,88¡DRAM 108,134 <29AF5 T <22E45
4080 LOCATE 16,18:PRIHT dlt(0)" "d 4490 FOR a=felda TO 9 :kt(a) = "" : HEX
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T <25982
4500 nummer=l <10DB>
4510 GOSUB 6700 <09EB2
4520 GOTO 3960 <094E2
4530 MINDOMN2,11,39,9,13:CALL &A69
0,2,&95D7:CLSN2 <2220>
4540 numme rmax = I NT(178000/(feldl + 2
)> <2920)
4550 HOVE 84,262:DRAM 304,262:DRAM
304,200:DRAM 84,200:DRAM 84,262 <2CF8>

4560 LOCATE 13,10:PRINT da$(0)" "d
ate i$".DAT" <26B8>
4570 LOCATE 13,11 :PR1 NT da*(D" "U
SING"NNNNN"¡nummermax <2D0E>
4580 LOCATE 13,12:PRINT da*(2) <1580>
4590 LOCATE 13,yll:PRlNT in*da*(zl
Dint <2808>
4600 FOR v>=l TO 10:NEXT <118F>
4610 IF INKEY(2)=0 AND yll<12 THEN
yll = yll+l :zll = zll+l -.LOCATE 13,yll 

-l-.PRINT da*(zll-l):GOTO 4590 <5A77>
4620 IF 1NKEY(0)=0 AND yll>10 THEN

y 11=y 11-1:zll=zll-l:LOCATE 13,yll 
+ l-.PRINT da*(zl 1+1) -.GOTO 4590 <5A89>
4630 IF INKEY(9)=0 THEN ON zll+1 G
OTO 4660,4640,4710 <23D5>
4640 IF INKEY(66)=0 THEN CALL &A69
3,2,&95D7 :i=66 :GOSUB 7330-.GOTO 401
B <2BCA>
4650 GOTO 4600 <095E>
4660 LOCATE 26,y11:1aenge=8 :mini=4
8:ma*i=122:GOSUB 6540 <3678>
4670 IF e$=""THEN 4690 <1157>
4680 datei*=UPPER*(e*)+SPACE*(8-LE
N(e$)) <2512>
4690 LOCATE 26,yll-.PRINT datei* <19C8>
4700 GOTO 4600 <09C2>
4710 IF datei*=""THEN 4600 <159E>
4720 GOSUB 7270 <0962>
4730 LOCATE 26,y11:PR1NT"OK." <1632>
4740 CLOSEOUT <0641>
4750 OPENOUT datei*+".PRG" <1518>
4760 FOR a=0 TO 9:PR1NTN9,fu*(a):N
EXT <20EE>
4770 FOR a=0 TO felda-1:PRINTN9,k* 
(a)-.NEXT :FOR a=ielda TO 9:k*(a)=ST 
RING*(14,32) :PRINTN9,k*(a) -.NEXT <5F8C2
4780 FOR a=0 TO 4 : PR!NTN9,druck(a)
■■NEXT <23D7>
4790 FOR a=0 TO 9 :PRINTN9,feIdI(a) 
-.feldlsi (a)=feldl (a) -.NEXT <43AB>
4800 PRINTN9,papier <1284>
4810 PRINTN9,rand <10C5>
4820 PRINTN9,st if t <1124>
4830 PRINTN9.datum* <113B>
4840 PRINT#9,ta <0EB6>
4850 PRINT#9,mo <0ECA>
4860 PRINTN9,jahr <102F>

4870 PRINTN9,nummermax <157F>
4880 PRINTN9,feIdl:f l=feldl <2074>
4890 PRINT#9,f eI da:f a=f eI da <2036>
4900 CLOSEOUT <0681>
4910 OPENOUT datei*+".DAT" <15282
4920 FOR a=1 TO nummermax <1904>
4930 LOCATE 33,11-.PRINT USING"NN NN
#";a <1A2F>
4940 PRINTN9,SPACE*(fI) <12FF>
4950 NEXT <06822
4960 PRINT#9,SPACE* (128)SPACE*(128
) <155E2
4970 CLOSEOUT <060D2
4980 open=1 <0E022
4990 CLOSEIN <06322
5000 OPENIN datei*+".DAT" <15DE2
5010 CALL &A693,2,&95D7 <0FFD2
5020 GOTO 4010 <09C92
5030 MIND0MN2,2,18,13,24:CALL &A69
0,2,&95D7:CLSN2 <22732
5040 HOVE 8,198:DRAM 138,198: DRAM
138,2'6:DRAM 8,26:DRAM 8,198 <24542
5050 FOR a = 0 TO 9-.LOCATE 3,14+a:PR
INT US I NG" Fit: ";a;:PRINT fu* Ga) :NE
XT <375B2
5060 LOCATE 3,y7-.PRINT in*;-.PRINT
USING'"FN:";z7;:PRINT in* <2BCC2
5070 FOR w=l TO 10:NEXT <113D2
5080 IF INKEY(2)=0 AND y7<23 THEN
y7=y7+l :z7=z7+l -.LOCATE 3,y7-l :PRIN
T USING"FN:" ;z7-l -.GOTO 5060 <52192
5090 IF INKEY(0)=0 AND y7>14 THEN
y7=y7 -1 :z7=z7-l -.LOCATE 3,y7+l :PRIN
T USING"FN:" ;z7+l -.GOTO 5060 <52052
5100 IF 1NKEY(9)=0 THEN GOSUB 5130

<12EA2
5110 IF INKEY(66)=0 THEN CALL &A69
3,2,&95D7 :i=66 :GOSUB 7330-.GOTO 400
0 <2B232
5120 GOTO 5070 <09C42
5130 LOCATE 7,y7 :1ae ng e =10 : m i n i = 32
:max i =126:GOSUB 6540 <35892
5140 IF e*=""THEN e*=fu*(z7) <1F3A2
5150 fu*(z7) =e*-.LOCATE 7,y7-.PRINT
fu*(z7)+SPACE*(10-LEN(e*)) <3DF62
5160 KEY z7, fu*(z7) <188F2
5170 RETURN <069F2
5180 MIND0MN2,18,52,21,24:CALL &A6
90,2,,&95D7:CLSN2 ’ <23E62
5190 HOVE 142,72:DRAM 408,72:DRAM
408,1>4: DRAM 142,24:DRAM 142,72 <29BB2
5200 LOCATE 20,22 -.PRINT"ALTES DATU
H: "datum* <24242
5210 LOCATE 20,23:PRINT"NEUES DATU
H:" <1B042
5220 LOCATE 33,23-.PRINT USING"NN";
ta <18522
5230 FOR v=l TO 30-.NEXT <11C22
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5240 IF INKEY(1)=0 AUD ta<31 THEN 
ta=ta+1-.GOTO 5220 <29BF>
5250 IF INKEY(8)=0 AND ta>l THEN t 
aDa-1'.GOTO 5220 <28A6>
5260 IF INKEY(9)=0 THEN 5280 <111F>
5270 GOTO 5230 <09F0>
5280 LOCATE 33,23:PRINT STRINGS(3- 
LEN(STRS(ta)),"0")¡Ml DS(STRS(ta),2 
,2);"." <39DD>
5290 i=9:G0SUB 7330 <10F9>
5300 LOCATE'37,23:PRINT not (mo) <1923> 
5310 FOR w=l TO 30:NEXT <1163>
5320 IF INKEY(1)=0 AND mo<11 THEN 
mo=mo+1:GOTO 5300 <295F>
5330 IF INKEY(8)=0 AND mo>0 THEN m 
o=mo-l '.GOTO 5300 <2820>
5340 IF INKEY(9)=0 THEN i=9: GOSUB
7330:GOTO 5360 <IE60>
5350 GOTO 5310 <0911>
5360 LOCATE 47,23'.PRINT USING“#### 
"¡¡ahr <1CEB>
5370 FOR v=l TO 30:NEXT <I1DB>
5380 IF INKEY(1)=0 AND fahr<9999 T
HEN jahr= jahr+ 1 ‘.GOTO 5360 <30EB>
5390 IF INKEY(8)=0 AND ¡ahr>l986 T
HEN jahr = jahr-1 '.GOTO 5360 <30C6>
5400 IF INKEY(9)=0 THEN 5420 <1199>
5410 GOTO 5370 <096F>
5420 datum$=STRINGS(3-LEN(STRS(ta) 
),"0“)+MIDS(STRS(ta),2,2)+“. ”+moS 
(mo)+” "+MIDS(STR$(iahr),2,4) <5FA4>
5430 LOCATE 62,2'.PRINT datum* <146E>
5440 CALL &A693,2,&95D7 <0F5B>
5450 i=9:G0SUB 7330 <103A>
5460 GOTO 4000 <09EO
5470 VIND0U#2,6,20,7,11:CALL 8.A690 
,2,&95D7 :CLS#2 <21F7>
5480 MOVE 48,296:DRAU 146,296:DRAV

146,230:DRAW 48,230:DRAU 48,296 <2A7C> 
5490 LOCATE 8,8:PRINT faS(0)USING"
##“;papier <23AA)

5500 LOCATE 8,9'.PRINT f aS (DUS I NG"
##";rand <21AD>

5510 LOCATE 8,10'.PRINT fa$(2)USING 
" ##"¡stiff <2350>

<21EF>
5530 FOR v=l TO 10:NEXT <11D8>
5540 IF INKEY(2)=0 AND y8<10 THEN 
y8=y8+l:z8=z8+l:LOCATE 8,y8-l:PRIN
T faS(z8-l )-.GOTO 5520 <5201>
5550 IF INKEY(0)=0 AND y8>8 THEN y
8=y8-l:z8=z8-l:LOCATE 8,y8+1:PRINT 

faS(z8+l):GOTO 5520 <51F1>
5560 IF INKEY(1)=0 THEN GOSUB 5600

<1217>
5570 IF INKEY(8)=0 THEN GOSUB 5640

<1280
5580 IF INKEY(66)=0 THEN CALL &A69

3,2,&95D7:i=66:GOSUB 7330:GOTO 400
0 <2BD2>
5590 GOTO 5530 <09D7>
5600 IF z8=0 AND papier<26 THEN pa 
pier = papier+l:INK 0, papier '.LOCATE
15,8'.PRINT USING" ##”;papier <55C3> 
5610 IF z8=l AND rand<26 THEN rand 
=rand+l '.BORDER rand:LOCATE 15,9:PR
I NT USING" ##";rand <493B>
5620 IF z8=2 AND st iff<26 THEN sti 
f t=st if t + 1:INK 1 ,st if t '.LOCATE 15,1 
0'.PRINT USING" ##";stift <51F8>
5630 RETURN <0638>
5640 IF z8=0 AND papier)0 THEN pap 
ier = papier-l:INK 0,papier'.LOCATE 1
5,8:PRINT USING" ##“¡papier <54CD>
5650 IF z8=l AND rand>0 THEN rand= 
rand-1 :BORDER rand'.LOCATE 15,9:PRI
NT USING" ##";rand <4861>
5660 IF z8=2 AND stift>0 THEN st if 
t=st if t-1 :INK 1 ,st if t '.LOCATE 15,10 
'.PRINT USING" ##";stift <506F>
5670 RETURN <0689>
5680 UIND0U#2,22,42,14,14+felda+l:
CALL &A690,2,&95D7:CLS#2 <2E40>
5690 MOVE 176,184:DRAV 328,184:DRA 
U 328,168-(felda*16):DRAU 176,168- 
(felda*16):DRAU 176,184 <450D>
5700 FOR a=0 TO f e lda-1 '.LOCATE 24, 
15+a'.PRINT USING”##”;a+ 1; '.PRINT" . 
"kS(a):NEXT <4418>
5710 IF z9>felda-1 THEN z9=felda:y
9=14+feIda <37A5>
5720 LOCATE 24,y9'.PRINT inSUSING“#
#" ',z9',-.PRINT” .“inS <2B5C>
5730 FOR v=l TO 10-.NEXT <1169>
5740 IF INKEY(2)=0 AND y9<14+felda

THEN y9=y9+l :z9=z9+l ’.LOCATE 24,y9
-1 '.PRINT USING"##“ ¡z9-l; :PRINT" . " :
GOTO 5720 <6130
5750 IF INKEY(0)=0 AND y9>15 THEN 
y9=y9-l :z9=z9-l '.LOCATE 24,y9+l:PRI 
NT USING"##” ;z9+ 1; '.PRINT" ." :GOTO 5 
720 <58EB>
5760 IF INKEY(9)=0 THEN GOSUB 5790

<12BB>
5770 IF INKEY(66)=0 THEN CALL &A69
3,2,&95D7:i=66:GOSUB 7330:IF ae=l 
THEN FOR a=0 TO feI da-1:LOCATE 14, 
13+a-.PRINT kS(a)": ":NEXT:GOTO 400 
0 ELSE 4000 <6A98>
5780 GOTO 5730 <0996>
5790 LOCATE 28 ,y9 : laen(e=13 :mini=3 
2:mati=126:GOSUB 6540 <3647>
5800 IF eS=""THEN LOCATE 28,y9:PRI
NT kS(z9-l)-.RETURN <28E9>
5810 ae=l <0CB4>
5820 kS(z9-l)=eS+SPACES(14-LEN(eS)
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)-.LOCATE 28,y9:PRIKT k$(z9-l) <40C6>
5830 RETURK <06C8>
5840 IF felda<5 THEE lo=felda ELSE

lo=5 <28EA>
5850 IF zl0>felda THEE zl0=felda:y 
10=7+feIda <37E9>
5860 MIKD0M#2,10,31,7,8+lo:CALL &A
690,2,&95D7:CLS#2 <2787>
5870 HOVE 78,294:DRAU 236,294:DRAU
236,282-(lo*16):DRAM 78,282-(lo*l

6):DRAM 78,294 <4274>
5880 FOR a=0 TO lo-l:LOCATE 12,8+a 
:PR1ET USIKG"##";a+l; -.PRIKT". "k$( 
drucktall:KEXT <4ABD>
5890 LOCATE 12,yl0:PRIET in$USIKG"
##";z!0; -.PRIKT" .“int <2D84>
5900 FOR v=l TO 10.KEXT <11BD>
5910 IF 1KKEY(2)=0 AKD y!0<7+lo TH
EK yl0=yl0+l :zl0=zl0+l -.LOCATE 12,y 
10-1 -.PRIKT USIKG"##";zl0-l; :PRIKT" 
.“:GOTO 5890 <6448>
5920 IF IKXEY(0)=0 AKD yl0>8 THEK 
yl0=yl0-l:zl0=zl0-l:LOCATE 12,yl0+ 
1 :PRIKT USIKG"##" ;z!0+ 1; :PRIKT“ . " :
GOTO 5890 <5EA3>
5930 IF IKKEY(1)=0 AKD druck(yl0-8 
Kfelda-l THEK druek (y 10-8) = druck( 
yl0-8) + l -.GOTO 5970 <5854)
5940 IF IKKEY(8)=0 AKD druck(yl0-8 
)>0 THEK druck(yl0-81=druck(yl0-8)
-l-.GOTO 5970 <4F6B>
5950 IF IKKEY(66)=0 THEK CALL &A69
3,2,&95D7 :i=66 :GOSUB 7330-.GOTO 400
0 <2BB7>
5960 GOTO 5900 <095A>
5970 LOCATE 16,yl0:PRIKT kt (druckt
y 10-8)1 <2930>
5980 GOTO 5900 <0982>
5990 VIKD0VU2,30,42,11,14-.CALL &A6
90,2,&95D7:CLS#2 <23E2>
6000 HOVE 238,230:DRAV 320,230:DRA
M 320,184:DRAU 238,184:DRAM 238,23
0 <2971>
6010 LOCATE 32,12:PRIET druckerS(0
1- .LOCATE 32,13 :PRIKT drucker$(l) <300B> 
6020 LOCATE 32,yl3:PRIKT inidrucke 
r$(zl31in$ <2D0A>
6030 FOR v=l TO 10-.KEXT <11C2>
6040 IF IKKEY(21=0 AKD y!3<13 THEK
yl3=y!3+l:zl3=zl3+l:LOCATE 32,yl3

-1- .PRIKT drucker$(zl3-l) -.GOTO 6020
<5FDF>

6050 IF IKKEY(0)=0 AKD y!3>12 THEK 
yl3=y!3-l :zl3=zl3-l -.LOCATE 32.y 13

+ 1-.PRIKT drucker$(zl3+ 1) -.GOTO 6020
<5F74>

6060 IF IKKEY(9)=0 THEK OK zl3+l G
OTO 6090,6090 <1F68>

6070 IF IKKEY(661=0 THEK CALL &A69
3,2,&95D7 :i=66 :GOSUB 7330-.GOTO 400
0 <2BA8>
6080 GOTO 6030 <0955>
6090 MIDTH 142 <0827>
6100 IF IKP(&F500)=90 THEK GOSUB 6
840:IF dr=l THEK GOTO 6030 <236D>
6110 PRIKT#8,CHR$(151 <0FA9>
6l20 PR1ET#8,CHR$(271CHR$(120)CHR$ 
(0)CHR$(27)CHR$(83)CHR$(01 <2B2A>
6130 PRIKT#8,CHR$(271CHRS(721CHRÜ(
27)CHR$(511CHR$(161 <27A7>
6140 CALL &A693,2,&95D7::druckon=1
-.GOTO 4000 <22BF>
6150 VIEDOVE2,8,29,7,8+feIda:CALL
&A690,2,&95D7:CLS#2 <29EA>
6160 HOVE 60,296:DRAM 228,296:DRAM
228,280-felda*16:DRAM 60,280-feld

a*16:DRAM 60,296 <4436>
6170 FOR a=0 TO f e lda-1 -.LOCATE 10,
8+a:PRIKT k$(al": “USIKG"##";feldl 
(a):KEXT <4890
6180 MIKD0M#3,12,25,22,23:CALL &A6
90,3,&9E17 <1FDF>
6190 MIKD0M#4,1,25,22,25:CLS#4 <1769)
6200 MOVE 8,56-.DRAM 192,56 :DRAM 19
2,8:DRAM 8,8:DRAM 8,56 <22C3>
6210 LOCATE 3,23:PRIKT"HAXIHUM :
25 ZEICHEK" <237A>
6220 LOCATE 3,24:PR1KT“HIKlHUH :

1 ZEICHEK" <23D2>
6230 IF zl6>felda-1 THEK zl6=felda
-1 :y!6=7+feIda <3BB9>
6240 LOCATE 26,yl6:PRIKT USIKG”##" 
¡feldl(zl61 <2752>
6250 LOCATE 10,yl6:PRIKT in$k$(zl6 
l":”in$ <2A9B>
6260 FOR v=l TO 10-.KEXT <118F>
6270 IF IKKEY(21=0 AKD y!6<7+felda

THEK yl6=y!6+l :zl6=zl6+l -.LOCATE 1
0,yl6-l :PRIKT k$(zl6-ll" :" -.GOTO 62
50 <64EO
6280 IF IKKEY(0)=0 AKD yl6>8 THEK 
yl6=yl6-I :zl6=zl6-l -.LOCATE 10,y 16+ 
l-.PRIKT k$(zl6+ll” :" :GOTO 6250 <5B5F>
6290 IF IKXEY(11=0 AKD feldl(z!61<
25 THEK feldl(zl6)=feldl(zl6)+l:G0
TO 6240 <4AC1>
6300 IF IKKEY(8)=0 AKD feldl (zl6)>
1 THEK feldl(zI6)=feldl(zl6)-l:GOT
0 6240 <495E>
6310 IF IKKEY(661=0 THEK feldl=0:F 
OR a=0 TO felda-1 :feldl=feldl + feld 
l (a) -.KEXT-.CALL &A693,2,&95D7 :CLS#4 
-.CALL &A693,3,&9E17:i=66:GOSUB 733 
0:GOTO 4010 <7B69>
6320 GOTO 6260 <0969>
6330 MIKD0M#2,9,34,9,13 -.CALL &A690
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,2,&95D7:CLS#2 <21AA>
6340 HOVE 70,264:DRAM 258,264:DRAM 
258,198:DRAM 70,198:DRAM 70,264 <2C5D>

6350 fda=felda <140D>
6360 LOCATE 11,10:PRIHT“MAXIMUM
: 10 FELDER“ <24C7>
6370 LOCATE 11,11:PRINT”Hl Ul HUM
: 1 FELD" <220B>
6380 LOCATE 11,12:PRIIIT int“FELDAH
ZAHL:“int“ . FELDER" <3004>
6390 LOCATE 23,12-.PRIHT USIEG"UH";
felda <1BC5>
6400 FOR v=l TO 30:HEXT <11EC>
6410 IF IHKEY(1)=0 AUD felda<10 TH 

. EH felda=felda+l -.GOTO 6390 <320A>
6420 IF IHKEY(8)=0 AHD felda>l THE 
H felda=f elda-1 -.GOTO 6390 <3136>
6430 IF IHKEY(66)=0 THEH feldl=0:F 
OR a=0 TO f elda-1:f eldl=f eldl+feId 
l(a) : HEXT :C ALL &A693,2,&95D7:i=66: 
GOSUB 7330 :IF feldaOfda THEH GOSU
B 6700 :GOTO 3960 ELSE 4010 <8700
6440 GOTO 6400 <09C3>
6450 MIHD0MH2,8,32,14,16:CALL &A69
0,2,&95D7:CLSH2 <2297>
6460 HOVE 62,182:DRAM 250,182:DRAM
250,152:DRAM 62,152:DRAM 62,182 <274F> 

6470 LOCATE 10,15:PRIHT int“MARMST
ART“int“ 7 KALTSTART“:jn=0 <388E>
6480 FOR v=l TO 10:HEXT w <1520>
6490 IF IHKEY(8)=0 THEH LOCATE 10, 
15:PR1HT in$”M ARMSTART “int“ / KALT 
START“:jn=0 <41AF>
6500 IF IHKEY(l)=0 THEH LOCATE 10, 
15:PR1HT“MARHSTART / ” inf’KALTSTAR 
T”int: jn= 1 <4174>
6510 IF IHKEY(66)=0 THEH CALL &A69 
3,2,&95D7:i=66:GOSUB 7330:GOTO 400 
0 <2B1A>
6520 IF IHKEY(9)=0 THEH IF jn=l TH 
EH CALL 0 ELSE i=9:G0SUB 7330:GOTO

1310 <2BDF>
6530 GOTO 6480 <09F2>
6540 et="":l=0:CALL &BB81 <1816>
6550 MHI LE IHKEYt<>”":MEHD <0DC2>
6560 IF PEEK(6)=&80 THEH POKE &B4E 
8,0 ELSE POKE &B632,0 <1EDB>
6570 at=IHKEYt:IF at=““THEH 6570 <19B4>
6580 IF at=CHRt(13)THEH CALL &BB84 
:RETURH <1887>
6590 IF at=CHRt(32)THEH 6650 <1521>
6600 IF at<>CHRt(127)THEH 6630 <15F3>
6610 IF LEH(et)>=l THEH PRIHT CHRt 
(8)CHRt(16); <1E9O
6620 IF LEH(et)>=l THEH et=LEFTt(e 
t,LEH(et)-l):l=l-l <3540>
6630 IF at<CHRt(mini)THEH 6570 <1AE6>

6640 IF at>CHRt(max i)THEH 6570 <1AB4>
6650 1 = 1+1 :IF Dlaenge THEH l = laen
te:GOTO 6570 <3430>
6660 et=et+at <13D8>
6670 PRIHT at; <0BCE>
6680 IF l=laen(e THEH 6570 <186E>
6690 GOTO 6570 <0905>
6700 LOCATE 1,7:PRIHT CHRt(20) <1106>
6710 NOVE 94,216:DRAM 94,248:DRAM
216,248:DRAM 216,216 <20D9>
6720 NOVE 94,216:DRAM 444,216:DRAM
444,200-(tel da*16):DRAM 94,200-(f 

elda*16):DRAM 94,216 <4504>
6730 LOCATE 14,11:PRIHT“HUMMER: "U
SIHG“#####”¡number <29C7>
6740 FOR a=0 TO f e lda-l -.LOCATE 14, 
13+a:PRIHT kt(a)": “:HEXT <3527>
6750 RETURH <06FD>
6760 mitte=0 <0F9C>
6770 FOR c=0 TO felda-l:dt(c)=MIDt 
(recrt,l+mitte,feldl(c)):mitte=mit 
te+feldl(c):HEXT <6A5D>
6780 IF such=l THEH RETURH <11E7>
6790 MIHDOM 30,54,13,12+felda:CLS:
M1HD0M 1,80,1,25 <27B8>
6800 FOR a=0 TO felda-1 <172A>
6810 LOCATE 30,13+a:PRlHT dt(a) <1CD9>
6820 HEXT <0624>
6830 RETURH <0690
6840 MIHD0MH3,6,42,22,24:CALL &A69
0,3,&9C87:CLS#3 <226B>
6850 MOVE 48,56:DRAM 328,56:DRAM 3
28,24:DRAM 48,24:DRAM 48,56 <29B9>
6860 LOCATE 8,23:PRIHT”DRUCKER IST

HICHT EMPFAHGSBEREIT!“ <2F8F>
6870 FOR a=l TO 600:IF IHP(&F500)=
26 THEH CALL &A693,3 ,&9C87 -.RETURH
ELSE HEXT <2C3F>
6880 CALL &A693,3,&9C87:d+=l:RETUR
H <19F4>
6890 MIHD0MH1,2,19,5,7 <116E>
6900 MOVE 16,328:DRAM 128,328:DRAM

128,296:DRAM 16,296:DRAM 16,328 <2CC3>
6910 LOCATE 4,6:PRIHT“DATEI LADEH!
” <19F2>
6920 FOR v=l TO 1500:HEXT <1240
6930 CLS# 1-.RETURH <0A62>
6940 MIHD0MH5,61,76,22,24 <14B5>
6950 MOVE 486,54:DRAM 606,54:DRAM
606,24:DRAM 486,24:DRAM 486,54 <2CCA>
6960 LOCATE 63,23:PRIHT”BITTE MART
EH!“ <1C9E>
6970 RETURH <06B6>
6980 M1HD0MH5,5,21,20,22 -.CALL &A69 
0,5,&8F1F:CLS#5 <22BF>
6990 MOVE 38,88:DRAM 162,88:DRAM 1
62,56:DRAM 38,56:DRAM 38,88 <27FF>
7000 LOCATE 7,21:PRIHT'BITTE MARTE
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H!" <1BC1>
7010 RETURN <0606>
7020 CALL &A693,5,&8F1F <0FA65
7030 UIND0UN6,49,63,19,23 -.CALL &A6
90,6,&90B7 :CLS#6 <238B>
7040 HOVE 392,104:DRAU 496,104:DRA 
V 496,38:DRAU 392,38:DRAU 392,104 <2CCC> 
7050 LOCATE 51,20:PRINT"UNTERBRUCH
!" <1A9A>
7060 LOCATE 51,22:PRINT"J A 7 "in
¿"NEIN"int:jn=l <2E8D>
7070 FOR v=l TO 10:NEXT <11E6>
7080 IF INKEY(8)=0 THEN LOCATE 51, 
22:PRINT in$"JA "in$" 7 NEIN":jn=

. 0 <37CB>
7090 IF INKEY(1)=0 THEN LOCATE 51, 
22:PR1NT"JA 7 "int"NEIN"int: jn=1

<37955 
7100 IF 1NKEY(9)=0 THEN CALL &A693
,6,&90B7:i=9:GOSUB 7330:RETURN <26CE>

'7110 GOTO 7070 <09F5>
7120 UIND0UN6,31,45,9,13:CLS#5:CAL
L &A690,6,&9867:CLS#6 <26F2>
7130 HOVE 248,264:DRAU 352,264:DRA
U 352,198:DRAU 248,198:DRAU 248,26
4 <2C1F>
7140 LOCATE 33,10:PRINT"UNTERBRUCH
■'" <1AB5>
7150 LOCATE 33,12:PRINT”JA 7 "in
t"NElN"int:jn=l <2E16>
7160 FOR v=l TO 10-.NEXT <1199>
7170 IF INKEY(8)=0 THEN LOCATE 33, 
12:PRINT inf'JA "int” 7 NEIN”:jn=
0 <37B55
7180 IF INKEY(1)=0 THEN LOCATE 33, 
12:PRINT"JA 7 " inf’NEIN" int: jn= 1

<3736>
7190 IF INKEY(9)=0 THEN CALL &A693
,6,&9867:i=9:GOSUB 7330:GOSUB 6940
■.RETURN <2B7F>
7200 GOTO 7160 <097E>
7210 UIND0UN3,8,42,7,11::CALL &A69
0,3,&9A5F:CLS#3 <229E>
7220 HOVE 64,296:DRAU 328,296:DRAU
328,232:DRAU 64,232:DRAU 64,296 <2CE5>

7230 LOCATE 10,8:PRINT”BITTE DATEN
DISKETTE EINLEGEN..." <2D18>
7240 LOCATE 12,10:PRINT"UND DIE EN
TER-TASTE DRJCKEN" <2AA3>
7250 UHILE INKEYt<5CHRt(13):UEND <115A>
7260 CALL &A693,3 ,&9A5F-.RETURN < 1171 >
7270 UIND0UN3,14,49,20,24:CALL &A6
90,3,&9A5F:CLS#3 <23DF>
7280 HOVE 110,88:DRAU 386,88:DRAU
386,24:DRAU 110,24:DRAU 110,88 <29435
7290 LOCATE 16,21:PRINT"BITTE LEER
E DISKETTE EINLEGEN..." <2FC75
7300 LOCATE 18,23:PRINT“UND DIE EN

TER-TASTE DRJCKEN" <2AE75
7310 UHILE lNKEYt<5CHRt(13):UEND <11D25 
7320 CALL 8A693,3 ,&9A5F -.RETURN <11E95 
7330 UHILE INKEY(i)<5-1:UEND:RETUR
N <153F5
7340 UIND0UN3,1,26,16,18:CALL &A69
0,3,&8F1F :CLS#3 <22B35
7350 MOVE 8,152:DRAU 200,152:DRAU
200,120:DRAU 8,120:DRAU 8,152 <24B85
7360 LOCATE 3,17:PRINT"DRUCKER INI
T1ALISIERT?" <24BC5
7370 FOR v=l TO 1500-.NEXT « <163F5
7380 CALL &A693,3,&8F1F <0FF35
7390 RETURN <06FE5

190 ’*************************** <22E85

100 ’*************************** <22345
110 ’* MCLOADER 1 * <222F5
120 ’* ERZEUGT 55MC1.BIN<< * <22E45
130 'X FUER MINI DATEI * <22C45
140 'X VON * <22A75
150 ’* MARKUS UILDI * <22DA5
160 ’* FUER * <223C5
170 '* SCHNEIDER CPC-UELT * <225B5
180 'X CPC 464/664/6128 JEU <226A5

640 MEMORY &9FFF <098A5
650 a=8A000:e=&A180:zb=1000:e=e+1 <2CE05
660 FOR i=a TO e:IF i=e THEN SAVE"
mcl .bin" ,b,&A000,&180:END <39E25
670 ,READ dt:POKE i ,VAL(“&“+dt) <1D5A5
730 .IF i<tf THEN NEXT i <15265
1001 DATA 01,0A,A0,21,22,A0,CD,D1 <1E3A5
1002 DATA BC,C9,12,A0,C3,CF,A0,C3 <1ED85
1003 DATA 0D,Al,52,45,43,52,45,41 <1E905
1004 DATA C4,52,45,43,57,52,49,54 <1E655
1005 DATA C5,00,00,00,00,00,00,00 <1EC35
1006 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 <1E825
1007 DATA 00,C3,CF,A0,C3,0D,A1,FE <1E035
1008 DATA 02,C2,B4,A0,DD,6E,02,DD <1E565
1009 DATA 66,03,2B,7E,FE,04,C2,B4 <1E5C5
1010 DATA A0,23,11,26,A0,01,05,00 <IEEE5
1011 DATA ED,B0,DD,6E,00,DD,66,01 <1E6E5
1012 DATA 2B,7E,FE,02,C2,B4,A0,23 <IEEE5
1013 DATA 11,2E,A0,01,03,00,ED,B0 <1EB25
1014 DATA 3A,2A,A0,FE,81,30,0D,21 <1E1B5
1015 DATA 00,00,22,2B,A0,3E,00,32 <1E545
1016 DATA 2D,A0,37,C9,FE,98,D2,B4 <1EE15
1017 DATA A0,21,29,A0,CB,FE,3A,2A <1E8A5
1018 DATA A0,FE,97,28,0F,21,2A,A0 <1EBB5
1019 DATA 34,2B,CB,3E,2B,CB,1E,2B <1E625
1020 DATA CB,1E,18,EA,2A,28,A0,22 <1E905
1021 DATA 2B,A0,3A,27,A0,CB,3F,32 <1EF05
1022 DATA 2D,A0,3A,2E,A0,FE,00,CA <1E685
1023 DATA B4,A0,37,C9,37,3F,C9,2A <1EAD5
1024 DATA 2B,A0,23,22,2B,A0,11,29 <1E145
1025 DATA 00,2A,7D,BE,19,3A,2B,A0 <1E3E5
1026 DATA 77,23,3A,2C,A0,77,C9,CD <1E9B5
1027 DATA 37,A0,D0,CD,DC,A0,CD,F8 <1E0D5
1028 DATA A0,ED,B0,C9,CD,BE,A0,21 <1E5A5
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1029 DATA 80,A1,CD,5A,A1,CD,B7,A0 <1ED3>
1030 DATA 21,00,A2,CD,5A,A1,CD,B7 <1E3C>
1031 DATA A0,21,80,A2,CD,5A,A1,C9 <1E06>
1032 DATA 3A,2D,A0,5F,16,00,21,80 <1E3E>
1033 DATA Al,19,ED,5B,2F,A0,3A,2E <1E15>
1034 DATA A0,4F,06,00,C9,CD,37,A0 <1E63>
1035 DATA D0,CD,BE,A0,21,80,A1,CD <1E28>
1036 DATA 5A,A1,CD,F8,A0,EB,ED,B0 <1ED4>
1037 DATA CD,BE,A0,21,80,A1,CD,61 <1EDA>
1038 DATA Al,CD,B7,A0,21,00,A2,CD <1E2F>
1039 DATA 5A,A1,CD,F8,A0,EB,ED,B0 <1EDA>
1040 DATA CD,BE,A0,21,00,A2,CD,61 <1E65>
1041 DATA Al,CD,B7,A0,21,80,A2,CD <1E25>
1042 DATA 5A,A1,CD,F8,A0,EB,ED,B0 <1EE0>
1043 DATA CD,BE,A0,21,80,A2,CD,61 <1E0A>
1044 DATA Al,C9,DF,5E,A1,C9,92,D3 <1EB9>
1045 DATA 07,DF,65,A1,C9,68,A1,07 <1E5E>
1046 DATA E5,D5,C5,E5,11,08,00,CD <1E6D>
1047 DATA 98,CA,CD,10,D4,D2,A9,D3 <1E88>
1048 DATA EB,E3,CD,F3,D9,C3,A6,D3 <1E9B>
1049 DATA 00 <090A>
100 ’*************************** <2234)
110 ’* MCLOADER 2 * <2227>
120 ’* ERZEUGT >>MC2.BIN<< * <22B4>
130 FUER MINIDATEI * <22C4>
140 ’ * VON * <22A7>
150 '* MARKUS VILDI * <228A>
160 '# FUER * <2230
170 ’* SCHNEIDER CPC-UELT * <225B>
180 '* CPC 464/664/6128 JE* <226A>
190 ’*************************** <22E8>
650 <i=&A690:e=&A6F7 :zb=1000:e=e+1 <2C14>
660 FOR i; a TO e:lF i=e THEN SAVE'
mc2.1>in”,b<,&A690,&67:END <3916>
670 READ d$:POKE i ,VAL("&"+d$) <1D5A>
730 .IF i <e■ THEN NEXT i <1526>
1001 DATA EF,99,A6,EF,B0,A6,EF,C7 <1EB5>
1002 DATA A6,CD,E1,A6,D5,E5,7E,02 <1EDA>
1003 DATA CD,F9,0B,03,15,20,F7,E1 <1EFD)
1004 DATA Dl,CD,13,0C,1D,20,ED,C9 <1EBA>
1005 DATA CD,E1,A6,D5,E5,0A,77,CD <1E24>
1006 DATA F9,0B,03,15,20,F7,E1,D1 <1ECB>
1007 DATA CD,13,0C,1D,20,ED,C9,CD <1E1C>
1008 DATA El,A6,D5,E5,0A,5F,7E,02 <1EF7>
1009 DATA 73,CD,F9,0B,03,15,20,F4 <1E48>
1010 DATA El,D1,CD,13,0C,1D,20,EA <1E4A>
1011 DATA C9,D5,DD,7E,02,CD,E8,10 <1E1B>
1012 DATA F5,CD,56,12,CD,95,0B,F1 <1E79>
1013 DATA E5,CD,E8,10,E1,C1,C9,00 <1EB0>

MOTORWAY

Vollgas 
ist 

angesagt
Dieses Spiel, eine Rennsimulation, wird sicher allen 

Autofreaks unter unseren Lesern gefallen. Sie sollten 
sich jedoch diese Beschreibung genau durchlesen, 

um mit der Tipparbeit keine Schwierigkeiten zu ha­
ben. Wie immer ist auch dieses Programm in der lauf­

fähigen Version auf unserer Softbox enthalten.

Mit Hilfe des Programms >MOTORDAT.ERZ< wird 
die Datei >MOTORDAT.< erzeugt. Sie enthält die 
Werte für die zu symbolisierenden Zeichen.
Nach dem Starten des Programms >MOTORBIL. 
ERZ< entsteht das Titelbild für das Vorprogramm 
>MOTORVOR.BAS<, welches unter dem Namen 
>MOTORB1L.BIN< automatisch abgespeichert wird. 
Das Erzeugungsprogramm >MOTORWAD.ERZ< 
stellt eine Datei >MOTORWAY.DAT< her, die die 
Eintragungstabelle enthält. Alle drei Programme müs­
sen nur einmal vor dem ersten Spiel gestartet werden. 
Danach sind sie überflüssig, es sei denn, durch das 
Programm >MOTORAD.ERZ< soll, da die Rennstrek- 
ke geändert wurde, wieder eine neue Eintragungsta­
belle erstellt werden.

Start des Spiels:
>MOTORWAY< läuft nur auf dem CPC 6128. Da die

zweite 64 kByte-Bank genutzt wird, muß vor dem 
Start das Programm >BANKMAN< geladen wer­
den.
Nun kann das Vorprogramm >MOTORVOR< ge­
startet werden. Hierbei gelten folgende Tastenbe­
legungen:
a) >1< und >2< Lautstärkeregulation der Musik 

während des Titelbildes
b)>RETURN< Musik aus/an
c) >Leertaste< Hauptprogramm starten.
Nachdem Sie die Leertaste gedrückt haben, wird das 
Hauptprogramm > MOTORWAY.BAS< ab Zeile 80
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10 '***************************x <2397> 380 BORDER INT(RND*25) <0FE8>
11 '* MOTORUAY-VORPROGRAMM * <23EB> 390 IF TEST(x*4,y)=0 THEN 420 <1B3B>
12 ’* VON * <2351) 400 M0VE(x + 6)*32,(y+6)*16'.PRINT CH
13 ’* HOLGER HAUBER It (2365) R$(143); <266A>
14 ’* FUER * <23FC> 410 MOVE(x + 6)*32,(y+7)*16 '.PRINT CH
15 '* SCHNEIDER CPC-UELT * <23E3> Rt (143); <263F>
20 '* CPC 6128 JE* <23B3> 420 NEXT y,i,p <1405)
30 '**^**^*^********************
40 '

<23BF>
<075B> 430 BORDER 0 <07AA>

440 FOR i=l TO 500:NEXT i <16B2>50 MODE 0:1 UK 0,0:1 EK 12,0'.BORDER
<IBEC>

450 LOCATE#!.1,25:PRINT#1,” ”; <1631)
0'.PAPER 0:PEN 1 460 FOR p=4 TO 1 STEP-1 <1134>
60 Oil ERROR GOTO 810 <0B0A> 470 FOR i=0 TO 15 <0F8B>
70 I UK 1,15:INK 2,6:INK 3,24:TAG <17F8> 480 IF(i AND m(p))=0 THEN INK i ,0
80 MOVE 116,200,2,1:PRINT“Please ui ELSE INK i ,26 <2B26>
ait !"; <2187) 490 NEXT i:FOR k=1 TO 1000:NEXT k:
90 MOVE 112,196,1,1:PRINT“PTease a> NEXT p <22C1>
ait !"; <2106> 500 CLS'.FOR i = l TO 4'.GRAPHICS PEN
100 DIM d(50,l0):DIM g (50),soul(48 i,0:NEXT i <1F40>
),sou2(44),lan(44),il(12):SYMBOL A1 510 il(l)=26:il(2)=24:il(3)=15:il(
FTER 32:n=I <5462> 4)=6 :i1 (5)=4:i1(6)=8:iI(7) = 2:i1(8)
110 ENV I,5,3,4,5,-3,8:ENV 2,3,5,1 = 1 :il(9) = 13:il(10)=7:il(ll) = 16 <84EF>
,1,0,10,2,-1,9,13,-1,20 <3497) 520 iil(l)=10:iil(2)=12:iil(3)=18 <2BD8>
120 RESTORE 910 <094A> 530 FOR i=0 TO 15:INK i,0:NEXT i <1D62>
130 FOR i=l TO 48:READ souI(i):NEX 540 ,'SCREENSMAP ,1,2 <15C5)
T i <249B> 550 onof f-1 :n=48 :n2=44:t on=12:t on2
140 FOR i=l TO 43:READ sou2(i),ldn =12 <35B1>
(i)'.NEXT i <3110> 560 ON SQ(1)GOSUB 830 <0D9B>
150 OPENIN"motordat" <1071> 570 ON SQ(2)G0SUB 870 <0D71>
160 UHILE NOT EOF <09F2> 580 EVERY 12,3 GOSUB 720 <0ED5>
170 INPUT#9,g (n),d(n,l),d(n,2),d(n 590 RESTORE 680'.ORIGIN 0,0,128,512
,3) ,d (n ,4) ,d (n ,5) ,d (n ,6) ,d (n ,7) ,d ( ,50,0:TAG:FRAME <1ED0>
n,8) <7B2C> 600 READ lau$:IF I au$=’’*"THEN lau$
180 n=n+l <1044> = '’”:FOR i=0 TO 9 :READ a:lau$=lau$+
190 VEND <06D2> CHR$(a):NEXT i ELSE IF lau$="ENDE"
200 CLOSE IN <06B3> THEN 590 <639E>
210 FOR i=l TO n-1 <1380 610 lau$=lau$+CHR$(32) <1902)
220 SYMBOL g (i) ,d(i ,1),d(i ,2),d (i , 620 FOR i=512 TO 128-(LEN(laut)-1)
3),d(i ,4),d(i ,5),d(i,6),d(i ,7),d(i *32 STEP-4 <26B3>
,8) <7806> 630 MOVE i ,34,13,0:PRINT lau$;:NEX
230 NEXT i <0A3D> T i <21BA>
240 FOR i=0 TO 232 STEP 4 <1160> 640 READ lau$:IF lau$="*"THEN lau$
250 MOVE i+88,204,0,0:DRAU i+88,18 ="":FOR i=0 TO 9'.READ a:lau$=lau$+
0:MOVE i*-l+552,204,0,0:DRAU i*-l + CHR$(a):NEXT i ELSE IF lau$=’’ENDE"
552,180 <4492) THEN 590 <63EE)
260 NEXT i :CLS <0C00> 650 lau$=CHRt(32)+lau$ <19B1>
270 FOR i=0 TO 15:1NK i,0:NEXT i <1D59> 660 FOR i=128-LEN(lau$)*32 TO 488
280 LOAD’’motorbi I” <10DA> STEP 4 <216D>
290 ISCREENSVAP,1,2 <15D0> 670 MOVE i ,34,13,0 '.PRINT lau$;:NEX
300 CLS <0683) T i :GOTO 600 <26D1>
310 m(l) = l :m(2) = 2:m(3)=4:m(4)=8 <2C19> 680 DATA copyright ,by the,*,32,205
320 MODE 0:PRINT CHR$(23);CHR$(3); ,206,207,208,209,206,210,211,32,an
:TAG <1800) d,Ho Iger ,Hauber , in 1986787 ,***** (6259)
330 FOR p=I TO 4 <0E9C> 690 DATA spec ial,greet ings,to the,
340 GRAPHICS PEN m(p) ,1 <1398) manager of,*,212,213,214,215,215,2
350 LOCATEttI ,1,25 :PRINT#1,CHR$ (48+ 16,217,214,218,215,OLIVER,ABRECHT,
p>; <1EEF> <)<><> <6A61>
360 FOR t=0 TO 7 <0ED6> 700 DATA *,45,205,206,207,208,209,
370 FOR y=0 TO 14 STEP 2 <11E0> 206,210,211,45,Gust av,St resemann,r
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oad 53,7530.Pforzheim,GERMAEY,/\7\ 
7\ <66C5>
710 DATA Ell DE <0BA0>
720 FOR k=l TO 11 ASK k,i1(k):EEXT

k <270F>
730 FOR m=ll TO 1 STEP-1:i1(m+1)=i 
Km) :EEXT m:il(l)=il(12) <45D4>
740 FOR kl = l TO 3 A EK kl+12,iil(kl 
):EEXT kl <2E54>
750 FOR »1=3 TO 1 STEP-1:ii1(»1+1) 
=iil(ml):EEXT ml:iil(l)=iil(4) <4B71>
760 IF IEKEY(47)=0 OR JOY(0)=16 TH 
EE CHAIE"motöfway”,80 <261A>
770 IF IEKEY(64)=0 AED ton<>0 THEE
ton2=ton2-1 AF ton2<8 THEE ton2=8 

Aon=ton2 ELSE ton=ton2 <5D4A>
780 IF IEKEY(65)=0 AED ton<>0 THEE

ton2-ton2+1 AF ton2>14 THEE ton2= 
14:ton=ton2 ELSE ton=ton2 <5F52>
790 IF 1EKEY(18)=0 THEE onoff=onof 
f XOR 1AF onoff=l THEE OE SQ(1)GO 
SUB 830:0E SQ(2)G0SUB 870 <4052>
800 RETURE <066A>
810 NODE 2:PEE 1:PAPER 0:BORDER 1: 
1EK 1,24 A EK 0,1‘.CLEAR 1EPUT:PRIET 
"Fehlet- " ;ERR;" in Zeile ” ;ERL <3BG6>
820 EED <06CD>
830 n=n+lAF n>48 THEE n=l:n2=l‘Ao 
n=lET(RED*2)*ton2 <4086>
840 SOUED 1,soul(n),25,9,0,1 <1EA1>
850 IF onoff = l THEE OE SQIDGOSUB 
830 <19D2>
860 RETURE <06E2>
870 n2=n2+lAF n2>43 THEE n2=l‘.ton 
=0 <2DAB>
880 SOUED 2,sou2(n2),lan(n2),ton,0 
,2:S0UED 4,sou2(n2)+1,lan(n2),ton, 
0,1 <5C0E>
890 IF onoff=l THEE OE SQ(2)G0SUB 
870 <19DC>
900 RETURE <0631>
910 DATA 239,213,239,213,239,213,2 
39,213,239,213,239,213,239,213,239 
,213 <46 BO
920 DATA 179,159,179,159,179,159,1 
79,159,239,213,239,213,239,213,239 
,213 <46DE>
930 DATA 159,142,159,142,179,159,1 
79,159,239,213,239,213,239,213,239 
,213 <463A>
940 DATA 142,12.5,142,12.5,106,25, 
113,25,142,25,179,12.5,179,12.5,14 
2,25,159,25,169,12.5,213,25,213,12 
.5,213,100,0,75 <7330
950 DATA 142,12.5,142,12.5,142,25, 
159,25,169,25,213,12.5,213,12.5,14 
2,25,159,25,169,12.5,213,25,213,12 
.5,213,100,0,75 <7350

960 DATA 142,12.5,142,12.5,113,12.
5,142,12.5,119,12.5,119,12.5,142,5
0,142,12.5,142,12.5,142,12.5,159,3
7.5,169,12.5,213,12.5,213,100,0,75

<86EO

110 SYMBOL 160,&X1101110,&X101010, 
&X101010,&X1001010,&X1101110,0,0,0

10 ’**************************** <2397>
11 ’* MOTORUAY-HAUPTPROGRAMM * <2351>
12 '* ABSPEICHERE ALS<MOTORUAY>* <23C7>
13 ’ * VOE * <2353>
14 ’* HOLGER HAUBE * <23AE>
15 ’* FUER * <2370)
20 ’* SCHEEIDER CPC-MELT * <23ED>
30 ’* CPC 6128 * <23E9>
35 '*****##********************* <23C9>
38 9 <0757>
40 ' ***** <0D6F>
50 ' SYMBOLE <0F97>
60 ' ***** <0D97>
70 RUE"motorvor” <101F>
80 MODE 0 <0744>
90 FOR i=0 TO 15AEK i,0:EEXT i :B0 
RDER 1 <20F6>
108’ SYMBOL AFTER 160 <0900>

<22A2>
120 SYMBOL 161,8X1101110,8X1001010 
,8X1101010,8X1101010,8X1101110,0,0
,0 <22A9>
130 SYMBOL 162,8X10110110,8X101101
10,8X10110110,8X10110110,8X1011011
0,0,0,0 " <221E>
140 SYMBOL 163,8X10100110,8X101001
10,8X10110110,8X10010110,8X1001011
0,0,0,0 <2238>
150 SYMBOL 164,8X10111011,8X101010
11,8X10010011,8X10101011,8X1011101
1,0,0,0 <22AF>
160 SYMBOL 165,8X11011011,8X100101
1,8X1001011,8X10010011,8X11011011,
0,0,0 <22F6>
170 SYMBOL 167,0,0,8X10000000,8X10
000000,8X10101101,8X11001010,8X101
01010,0 <2289>
180 SYMBOL 168,0,8X1000,8X1010,8X1
0010,8X10011,8X10100010,8X10100010
,0 <2490
190 SYMBOL 169,0,0,0,0,8X10000000, 
8X10000000,8X10000000,0 <1E97>
200 SYMBOL 170,8X11110,8X10010,8X1
0010,8X10010,8X100100,8X100100,8X1
00100,8X111100 <287E>
210 SYMBOL 171,8X10,8X10,8X10,8X10
,8X100,8X100,8X100,8X100 <2802>
220 SYMBOL 172,8X11110,8X10,8X10,8 
X111110,8X100000,8X100000,8X100000 
,8X111100 <28BB>

69



■ LISTINGS

230 SYMBOL 173,8X11110,8X10,8X10,8 
X11110,&X100,&X100,&X100,&X111100 <285D5 
240 SYMBOL 174,8X10010,8X10010,8X1 
0010,8X11110,8X100,8X100,8X100,8X1
00 <28CE>
250 SYMBOL 175,8X11110,8X10000,8X1
0000,8X11100,8X100,8X100,8X100,8X1
11100 <281A5
260 SYMBOL 176,8X11110,8X10000,8X1 
0000,8X11100,8X100100,8X100100,8X1 
00100,&X111100 <2844>
270 SYMBOL 177,8X11110,8X10010,8X1 
0010,8X10010,8X100,8X100,8X100,8X1 
00 <2840
280 SYMBOL 178,8X11110,8X10010,8X1 
0010,8X11110,8X100100,8X100100,8X1
00100,&X111100 <2820>
290 SYMBOL 179,8X11110,8X10010,8X1 
0010,8X11110,8X100,8X100,8X100,8X1 
11100 <28FC>
300 SYMBOL 180,0,0,8X1110,8X100,8X 
100,8X100,8X100,0 <22BF>
310 SYMBOL 181,0,0,3X10101011,3X10 
111010,3X10101011,3X10101010,3X101 
01011,0 <2236>
320 SYMBOL 182,0,3X100000,3X100000 
0,3X1001010,3X11101010,3X1001010,3 
X1001010,3X1000100 <262D>
330 SYMBOL 183,0,3X1000,3X1000,3X1 
001000,3X10101000,3X11101000,3X100 
01000,3X1100100 <2644>
340 SYMBOL 184,0,3X1000000,3X10000 
00,3X11100100,3X1001010,3X1001110, 
3X1001000,3X100110 <264E>
350 SYMBOL 185,0,0,0,3X11010000,3X 
10101000,3X10101000,3X10101000,3X1 
0101010 <221B>
360 SYMBOL 186,0,0,3X110110,3X1000 
100,3X1010110,3X1010100,3X110110,0

<2291>
370 SYMBOL 187,0,0,3X11101100,3X10 
101010,3X11101100,3X10101010,3X101 
01010,0 <224B5
380 SYMBOL 188,0,0,0,0,0,3X1000000 
,3X1000000,0 <1CD55
390 SYMBOL 189,0,3X1010101,3X10101 
11,3X1100101,3X1010101,3X1010101,0 
,0 <2283>
400 SYMBOL 190,3X1000000,3X1010000 
0,3X10100000,3X10100000,3X10100000  
,3X10100000,3X1000000,0 <26F45
410 SYMBOL 191,3X100000,3X1100000, 
3X10100000,3X100000,3X100000,3X100
000,3X100000,0 <26535
420 SYMBOL 192,3X1000000,3X1010000 
0,3X100000,3X100000,3X1000000,3X10
000000,3X11100000,0 <26DB>
430 SYMBOL 193,3X11000000,3X100000

,3X100000,3X1000000,3X100000,3X100 
000,3X11000000,0 <26D3>
440 SYMBOL 194,3X1000000,3X1000000 
,3X10000000,3X10100000,3X11100000, 
3X100000,3X100000,0 <26675
450 SYMBOL 195,3X11100000,3X100000 
00,3X10000000,3X11000000,3X100000, 
3X100000,3X11000000,0 <26395
460 SYMBOL 196,3X1100000,3X1000000 
0,3X10000000,3X11000000,3X10100000 
,3X10100000,3X1000000,0 <26095
470 SYMBOL 197,3X11100000,3X100000 
,3X100000,3X1000000,3X1000000,3X10 
000000,3X10000000,0 <26015
480 SYMBOL 198,3X1000000,3X1010000 
0,3X10100000,3X1000000,3X10100000, 
8X10100000,3X1000000,0 <26FE5
490 SYMBOL 199,8X1000000,8X1010000 
0,3X10100000,8X1100000,8X100000,8X 
10100000,8X1000000,0 <26A85.
500 SYMBOL 200,8X11101010,8X100101 
0,8X1001010,8X1001110,0,0,0,0 <20715
510 SYMBOL 201,8X11001010,8X101011 
10,8X11001110,8X10101010,0,0,0,0 <20075 
520 SYMBOL 202,8X11,8X1111,8X11111 
,8X111111,8X1111111,8X1111111,8X11 
111111,8X11111111 <28575
530 SYMBOL 203,8X11000000,8X111100 
00,8X11111000,8X11111100,8X1111111 
0,8X11111110,8X11111111,8X11111111

<28335
540 SYMBOL 204,8X111,8X1111,8X1111 
,8X1111,8X11111,8X11111,8X11111,8X 
111111 <28DE5
550 SYMBOL 205,8X11110000,8X111110 
00,8X11111000,8X11111000,8X1111010 
0,8X11110100,8X11110100,8X11101100

<28565
560 SYMBOL 206,8X1111,8X11111,8X11 
111,8X11111,8X101111,8X101111,8X10 
1111,8X110111 <283D5
570 SYMBOL 207,8X11100000,8X111100 
00,8X11110000,8X11110000,8X1111100 
0,8X11111000,8X11111000,8X11111100

<289F5
580 SYMBOL 208,0,0,8X11001010,8X10 
011011,8X11011011,8X10011011,8X110 
10010,0 <22815
590 DIM *2(32) ,y2(32) ,H2(32) ,einn 
(35),eins(35),ein$(35) <471D5
600 OPENIN”motorway.dat":FOR k= 1 T 
0 35:INPUT#9,einm(k),eins(k),ein£ ( 
k);HEXT k;CLOSE IN <54915
610 DEG:ORIGIN 0,0 <0B415
620 PAPER 0-.WINDOW 1,20,1,19 :WI NDO 
W#1,1,20,20,25:PAPER#1,10:CLS#1 <2C875
630 GOSUB 4930 <091F5
640 ON ERROR GOTO 7470 <0B1B5
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650 GOSUB 760 <09B25 1150 MOVE 320,276:FILL 1 <104D5
660 ¡SCREENCOPY,2,1 <15625 1160 MOVE 320,284:FILL 2 <10675
670 GOSUB 1380 <09425 1170 MOVE 320,300:FILL 4 <10875
680 ,'SCREENCOPY,3,1 <159A5 1180 MOVE 180,282:FILL 4 <0F615
690 GOSUB 2080 <095C5 1190 RESTORE 1210 <09085
700 ¡SCREENCOPY,4,1 <15D25 1200 GOSUB 4810 <09D15

’710 GOSUB 2710 <09385 1210 DATA -134,351,339,95,140,7 <1CB45
720 ¡SCREENCOPY,5,1 <150B5 1220 DATA -134,-692,1045,15,45,7 <ID355
730 GOSUB 3400 <09FB5 1230 MOVE 320,100:FILL 7 <0F115
740 q3(I) = 3:q3(2) = 2:q3(4)^4 :q3(5)^ 1240 GOSUB 4810 <09205
5:q3(3) = l <3B0D5 1250 DATA -482,871,886,130,150,0 <1DF05
750 GOTO 3910 <093A5 1260 DATA -474,-2007,2404,15,30,0 <1E5A5
760 ‘ ***** <0D115 1270 MOVE I,150:FILL 0:MOVE 639,15
770 ’ BILD 1 <0E8F5 0:FILL 0 <186B5
780 ’ ***** <0D3A5 1280 MOVE 0,300,6:DRAU 640,300,6 <186D5
790 CLS <06595 1290 MOVE 320,350:FILL 6 <10CB5
800 HOVE 0,96,1:DRAM 88,96:MOVE 5‘1 1300 PLOT 248,280,2 <0E9B5
8,96:DRAM 640,96 <23855 1310 MOVE 244,282,3:DRAM 236,284 <16C15
810 MOVE 0,120,1:DRAM 640,132'124 <19B95 1320 MOVE 232,286,4:DRAM 226,288 <16FA5
820 MOVE 0,122,2:DRAM 640,134’126 <194F5 1330 MOVE 222,290,1:DRAM 214,292 <16A75
830 MOVE 0,150,2:DRAM 640,168’156 <193F5 1340 MOVE 210,294,2:DRAM 202,296 <16305
840 MOVE 0,152,3:DRAM 640,170’158 <19E25 1350 MOVE 194,296,2:DRAM 190,290 <16625
850 MOVE 0,177,3:DRAU 640,201'185 <194D5 1360 MOVE 194,296,2:DRAM 194,292 <16855
860 MOVE 0,179,4:DRAM 640,203’187 <19E45 1370 RETURN <06E05
870 MOVE 0,197,4:DRAM 640,227'207 <196C5 1380 ' ***** <0DEC5
880 MOVE 0,199,1:DRAM 640,229’209 <191C5 1390 ’ BILD 2 <0E6E5
890 MOVE 0,213,1:DRAM 640,249’225 <19CF5 1400 ’ ***** <0D135
900 MOVE 0,215,2:DRAM 640,251’227 <19895 1410 CLS <06345
910 MOVE 0,226,2:DRAW 640,268’240 <1A005 1420 MOVE 0,96,I:DRAM 88,96:MOVE 5
920 MOVE 0,228,3:DRAW 640,270’242 <IA0E5 44,96:DRAM 640,96 <23515
930 MOVE 0,236,3:DRAM 640,284'252 <1A7F5 1430 MOVE 0,122,1:DRAM 640,140’124
940 MOVE 0,238,4:DRAM 640,286'254 <1ABD5 <19945
950 MOVE 0,245,4:DRAM 640,299’263 <1AC65 1440 MOVE 0,124,2:DRAM 640,142'126
960 MOVE 0,247,1:DRAW 640,301’265 <1AE35 <19CA5
970 MOVE 0,250,1:DRAM 640,310’270 <1ADA5 1450 MOVE 0,152,2:DRAM 640,180’156
980 MOVE 0,252,2:DRAM 640,312’272 <1A585 <19245
990 MOVE 0,256,2:DRAM 640,322’278 <1B9F5 1460 MOVE 0,154,3:DRAM 640,182’158
1000 MOVE 0,258,3:DRAM 640,324'280

<1B785
<19495

1470 MOVE 0,180,3:DRAM 640,217'185
1010 MOVE 0,258,3:DRAM 640,330'282

1020 MOVE 0,260,4:DRAM 640,332’284

1030 MOVE 0,262,4:DRAM 640,340’288

1040 MOVE 0,264,1:DRAM 640,342’290

1050 MOVE 0,264,1:DRAM 640,348’292

<1B9A5

<1BB95

<1B315
\
<1B505

<1B765

<19385
1480 MOVE 0,182,4:DRAM 640,219’187

<19C35
1490 MOVE 0,201,4:DRAM 640,247’207

<19425
1500 MOVE 0,203,1:DRAM 640,249'209

<19825
1510 MOVE 0,218,1:DRAM 640,273'225

<1A5D5
1520 MOVE 0,220,2:DRAM 640,275’227

1060 MOVE 88,96,7:DRAM 548,96 <15445 <1AD85
1070 MOVE 1,100:FILL 1
1080 MOVE 1,140 :FILL 2

<0D645
<0D855

1530 MOVE 0,232,2:DRAM 640,296’240
<1AE55

1090 MOVE 1,170:FILL 3
1100 MOVE 1,180:FILL 4

<0D615
<0DBA5

1540 MOVE 0,234,3:DRAM 640,298'242
<1AFD5

1110 MOVE 1,205:FILL 1
1120 MOVE 1,220:FILL 2

<0DC55
<0DBF5

1550 MOVE 0,242,3:DRAM 640,316’252
<1A835

1130 MOVE 1,230 :FILL 3
1140 MOVE 1,242:FILL 4

<0D155
<0DB05

1560 MOVE 0,244,4:DRAM 640,318'254
<1A775
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1570 HOVE 0,252,4:DRAM 640,335'263 2030 PLOT 80,292,1 <0EA65
’6,296 <16645<1A0D> 2040 HOVE 76,292,2:DRAM 1

1580 HOVE 0,254,1:DRAM 640,337’265
<1A3C>

2050 HOVE
2060 HOVE

76,296,2:DRAM 80,294 <16E95
88,296,2:DRAM 100,296 <161F5

1590 HOVE 0,258,1:DRAM 640,350’270
<1B46>

2070 RETURil
2080 ’ *****

<065B5
<0D675

1600

1610

HOVE 0,260,2:DRAM 640,352’272
<1B4F>

HOVE 0,265,2:DRAM 640,366’278
<1BD7>

2090 ’ BILD 3
2100 ' *****
2110 CLS
2120 HOVE 0,96,l:DRAM 88,

<0EEC5
<0D8F5
<06AE5

.96:HOVE 5
1620

1630

1640

1650

1660

1670

1680

HOVE 0,267,3:DRAM 640,368’280
<1BC6>

HOVE 0,268,3:DRAM 640,378’282
<1B09>

HOVE 0,270,4:DRAM 640,380’284
<18535

HOVE 0,272,4:DRAM 640,392’288
<1B935

HOVE 0,274,1:DRAM 640,394’290
<1B70>

HOVE 0,275,1:DRAM 640,404’292
<1B8E>

HOVE 88,96,7:DRAM 544,96 <15225

48,96:DRAM 640,96
2130 HOVE 640,120,1:DRAM

2140 HOVE 640,122,2:DRAM

2150 HOVE 640,150,2:DRAM

2160 HOVE 640,152,3:DRAM

2170 HOVE 640,177,3:DRAM

2180 HOVE 640,179,4:DRAM

<23DA5 
0,132'124

<19075 
0,134’126

<19055 
0,168’156

<194D5
0,170'158

<198F5 
0,201'185

<19035 
0,203’187

<19485
1690
1700

HOVE 639,130:FILL 1 <0FD7>
HOVE 639,150:FILL 2 <0F70>

2190 HOVE 640,197,4:DRAM 0,227'207
<195B5

1710
1720

HOVE 639,190 :FILL 3 <0F93>
HOVE 639,230:FILL 4 <0FAA>

2200 HOVE 640,199,1:DRAM 0,229'209
<190F5

1730
1740

HOVE 639,260:FILL 1 <10D0>
HOVE 639,280:FILL 2 <10EF>

2210 HOVE 640,213,1:DRAM 0,249'225
<19105

1750 HOVE 639,300:FILL 3 <100B> 2220 HOVE 640,215,2:DRAM B’251'227<19625
1760
1770

HOVE 639,330:FILL 4 <106A>
HOVE 639,340:FILL 1 <10F4>

2230 HOVE 640,226,2:DRAM 0,268’240
<1A4E5

1780
1790

HOVE 639,360:FILL 2 <100E>
HOVE 639,370:FILL 3 <10AC>

2240 HOVE 640,228,3:DRAM 0,270’242
<1A925

1800
1810

HOVE 80,280:F1LL 3 <0F2A>
HOVE 88,282:FILL 3 <0FD6>

2250 HOVE 640,236,3:DRAM 0>284’252<1ADC5

1820
1830

HOVE 639,385:FILL 4 <10B1>
HOVE 80,286 :F1LL 4 <0FEB>

2260 HOVE 640,238,4:DRAM 0,286'254
<1A455

1840
1850

RESTORE 1860 <09805
GOSUB 4810 <09E75

2270 HOVE 640,245,4:DRAM 0,299’263
<1A7F5

1860
1870

DATA 3,194,130,35,140,7 <19975
DATA 3,-535,837,5,45,7 <18165

2280 HOVE 640,247,1:DRAM 0,301’265
<1AD05

1880
1890

HOVE 88,96,7:DRAM 544,96 <15B45
HOVE 320,100:FILL 7 <0F3B5

2290 HOVE 640,250,1:DRAM 0,310'270
<1AD05

1900
1910

GOSUB 4810 <094C5
DATA -173,314,249,90,135,0 <1C365

2300 HOVE 640,252,2:DRAM 0,312'272
<1A555

1920
1930

DATA -165,-1450,1767,5,30,0 <1D5D5
HOVE 1,150:FILL 0:HOVE 639,15

2310 HOVE 640,256,2:DRAM 0,322’278
<18575

0:FILL 0 <1895>
1940 HOVE 0,300,6:DRAM 640,300,6 <1898>

2320 HOVE 640,258,3:DRAM 0,324’280
<1B905

1950
1960

HOVE 320,350:F1LL 6 <10F65
HOVE 260,258,3:DRAM 236,266 <17295

2330 HOVE 640,258,3:DRAM 0,330'282
<1BB25

1970
1980

HOVE 232,268,4:DRAM 200,276 <16F05
HOVE 196,276,1:DRAM 176,280 <16ED5

2340 HOVE 640,260,4:DRAM 0,332’284
<18035

1990
2000

HOVE 172,282,2:DRAM 152,286 <16225
HOVE 148,288,3:DRAM 136,290 <16BD5

2350 HOVE 640,262,4:DRAM 0,340'288
<18645

2010
2020

HOVE 132,290,4:DRAM 120,292 <16915
HOVE 116,292,1:DRAM 104,294 <16375

2360 HOVE 640,264,1:DRAM 0,342’290
<18975
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2370 HOVE 640,264,1:DRAM 0,348'292
2840 HOVE 640,218,1:DRAM 0,273’225

<19F6>

<1AC6>
<1BB5>

2380 HOVE 88,96,7:DRAM 548,96 <1599>
2390 HOVE 639,100:FILL 1 <0F8E> 
2400 HOVE 639,140:FILL 2 <0FA9> 
2410 HOVE 639,170:FILL 3 <0F85> 
2420 HOVE 639,180:FILL 4 <0FE0> 
2430 HOVE 639,205:F1LL 1 <0F0C> 
2440 HOVE 639,220:FILL 2 <0F03> 
2450 HOVE 639,230:FILL 3 <0F5D> 
2460 HOVE 639,242:FILL 4 <0FF8> 
2470 HOVE 320,276:FILL 1 <10A2> 
2480 HOVE 320,284:FILL 2 <10BC> 
2490 HOVE 320,298:FILL 4 <105A> 
2500 HOVE 460,282:FILL 4 <109B> 
2510 HOVE 448,284:FILL 4 <1002) 
2520 RESTORE 2540 <0917)
2530 GOSUB 4810 <09395 
2540 DATA 774,-692,1045,315,345,7 <1ED0>

2850

2860

2870

2880

2890

2900

2910

2920

HOVE 640,220,2:DRAM 0,275'227

HOVE 640,232,2:DRAM 0,296’240

HOVE 640,234,3:DRAM 0,298'242

HOVE 640,242,3:DRAM 0,316’252

HOVE 640,244,4:DRAM 0,318’254

HOVE 640,252,4:DRAM 0,335’263

HOVE 640,254,1:DRAM 0,337’265

HOVE 640,258,1:DRAM 0,350’270

<1A29>

<1A4C>

<1AA8>

<1AED>

<1A39>

<1A8C>

<1AE3>

<1BD3>
2550 DATA 774,351,339,220,265,7 <1C85>
2560 HOVE 320,100:FILL 7 <0F7B>
2570 GOSUB 4810 <098A>
2580 DATA 1114,-2007,2404,330,345, 
0 <20985
2590 DATA 1122,871,886,210,230,0 <1DFC5

2930

2940

2950

HOVE 640,260,2:DRAM 0,352’272

HOVE 640,265,2:DRAM 0,366’278

HOVE 640,267,3:DRAM 0,368'280

<1B34>

<1B89>

<1BBB>
2600 HOVE 1,150:F1LL 0:HOVE 639,15
0:FILL 0 <18D55

2960 HOVE 640,268,3:DRAM 0,378’282
<1BDB>

2610 HOVE 0,300,6:DRAM 640,300,6 <18D65
2620 HOVE 320,350:FILL 6 <10355
2630 PLOT 388,280,2 <0F3E5
2640 HOVE 392,282,3:DRAM 400,284 <180A5

2970

2980

HOVE 640,270,4:DRAM 0,380'284

HOVE 640,272,4:DRAM 0,392'288
<1B45>

<1B89>

2650 HOVE 404,286,4:DRAM 412,288 <18765 2990 HOVE 640,274,1:DRAM 0,394'290
<1BBE>

<1BDE>
2660 HOVE 416,290,1:DRAM 424,292 <18405 .
2670 HOVE 428,294,2:DRAU 436,296 <18375

3000 HOVE 640,275,1:DRAM 0,404’292

2680 HOVE 444,296,2:DRAM 448,290 <185E5 3010 HOVE 92,96,7:DRAM 548,96 <1594)
2690 HOVE 444,296,2:DRAM 444,292 <18905 3020 HOVE 1,130 :FILL 1 <0D76>
2700 RETURK <06485 3030 HOVE 1,150:FILL 2 <0D0A)
2710 ' ***** <0D545 3040 HOVE 1,190:FILL 3 <0D0E>
2720 ' BILD 4 <0EDF5 3050 HOVE 1,230:FILL 4 <0D1F>
2730 ' ***** <0D7C5 3060 HOVE 1,260:FILL 1 <0E58>
2740 CLS <069D5 3070 HOVE 1,280:FILL 2 <0E75)
2750 HOVE 0,96,1:DRAM 92,96:H0VE 5 3080 HOVE 1,300:FILL 3 <0E93>
48,96:DRAM 640,96 <233E5 3090 HOVE 1,330:FILL 4 <0E33>
2760 HOVE 640,122,1:DRAM 0,140’124 3100 HOVE 1,340:FILL 1 <0EBD>

<19F75 3110 HOVE 1,360:FILL 2 <0EDA>
2770 HOVE 640,124,2:DRAM 0,142’126 3120 HOVE 1,370:FILL 3 <0E75>

<19B15 3130 HOVE 560,280:FILL 3 <1097)
2780 HOVE 640,152,2:DRAM 0,180’156 3140 HOVE 552,282:FILL 3 <100B)

<19355 3150 HOVE 1,385:FILL 4 <0E79>
2790 HOVE 640,154,3:DRAM 0,182’158 3160 HOVE 556,286:FILL 4 <1049)

<19835 3170 RESTORE 3190 <098F>
2800 HOVE 640,180,3:DRAM 0,217’185 3180 GOSUB 4810 <0951)

<196E5 3190 DATA 637,-535,837,315,355,7 <1D1F>
2810 HOVE 640,182,4:DRAM 0,219'187 3200 DATA 637,194,130,220,325,7 <1CF8>

<19AA5 3210 HOVE 320,100:FILL 7 <0F90>
2820 HOVE 640,201,4:DRAM 0,247’207

<193D5
2830 HOVE 640,203,1:DRAM 0,249'209

3220
3230

GOSUB 4810
DATA 805,-1450,1767,330,355,0

<09A1>

<1F41>
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3460 MOVE 0,124,1:DRAV 116,124:M0V
E 520,124:DRAM 640,124 -<2300
3470 MOVE 1,126,2:DRAM 120,126:MOV

3240 DATA 813,314,249,225,270,0 <1C51>
3250 MOVE 1,150 :FILL 0:MOVE 639,.15
0:FILL 0 <18EA>
3260 MOVE 0,300,6:DRAM 640,300,6 <18ED>
3270 MOVE 320,350:FILL 6 <104A>
3280 MOVE 376,258,3:DRAM 400,266 <18B6>
3290 MOVE 404,268,4:DRAM 436,276 <1807>
3300 MOVE 440,276,1:DRAM 460,280 <1863>
3310 MOVE 464,282,2:DRAM 484,286 <189A>
3320 MOVE 488,288,3:DRAM 500,290 <18A1>
3330 MOVE 504,290,4:DRAM 516,292 <18E8>
3340 MOVE 520,292,1:DRAM 532,294 <18CF>
3350 PLOT 560,292,1 <0FB8>
3360 MOVE 564,292,2:DRAM 564,296 <183B>
3370 MOVE 564,296,2:DRAM 560,294 <1836)
3380 MOVE 548,296,2:DRAM 536,296 <1818>
3390 RETURN <06B0>
3400 ’ ***** <0DBC>
3410 ' BILD 5 <0E4A>
3420 ’ ***** <0DE4>
3430 CLS <0603>
3440 MOVE 0,300,6:DRAM 640,300 <169B>
3450 MOVE 0,96,1:DRAM 84,96:MOVE 5
52,96:DRAM 640,96 <23C6>

E 516,126:DRAM 639,126 <235A>
3480 MOVE 56,156,2:DRAM 152,156:M0
VE 484,156:DRAM 584,156 <243B>
3490 MOVE 60,158,3:DRAM 156,158:M0
VE 480,158:DRAM 580,158 <2481>
3500 MOVE 108,185,3:DRAM 184,185 :M
OVE 452,185:DRAM 532,185 <24A6>
3510 MOVE 112,187,4:DRAM 188,187 :M
OVE 448,187:DRAM 528,187 <24F9>
3520 MOVE 148,207,4:DRAM 212,207:M
OVE 428,207:DRAM 492,207 <2495>
3530 MOVE 152,209,1:DRAM 212,209 :M
OVE 424,209:DRAM 488,209 <2433>
3540 MOVE 180,225,1:DRAM 232,225:M
OVE 408,225:DRAM 460,225 <24FD>
3550 MOVE 184,227,2:DRAM 236,227 :M
OVE 404,227:DRAM 456,227 <249B>
3560 MOVE 208,240,2:DRAM 252,240:M
OVE 388,240:DRAM 432,240 
3570 MOVE 212,242,3:DRAM 
OVE 384,242:DRAM 428,242 
3580 MOVE 232,252,3:DRAM 
OVE 376,252:DRAM 408,252 
3590 MOVE 236,254,4:DRAM 
OVE 372,254:DRAM 404,254 
3600 MOVE 252,263,4:DRAM 
OVE 364,263:DRAM 388,263 
3610 MOVE 252,265,1:DRAM 
OVE 360,265:DRAM 388,265 
3620 MOVE 264,270,1:DRAM 
OVE 356,270:DRAM 376,270

<24C5>
252,242 :M

<2401>
264,252:M

<25CE>
268,254:M

<251D>
276,263 :M

<29C7>
280,265 :M

<290E>
284,270 :M

<2AB6>

3630 MOVE 268,272,2:DRAM 
OVE 352,272:DRAM 372,272 
3640 MOVE 280,278,2:DRAM 
OVE 344,278:DRAM 360,278 
3650 MOVE 284,280,3:DRAM 
OVE 344,280:DRAM 356,280 
3660 MOVE 288,282,3:DRAM 
OVE 340,282:DRAM 352,282 
3670 MOVE 292,284,4:DRAM 
OVE 340,284:DRAM 348,284 
3680 MOVE 296,288,4:DRAM 
OVE 332,288:DRAM 344,288 
3690 MOVE 300,290,1:DRAM 
OVE 332,290:DRAM 340,290 
3700 MOVE 304,292,1:DRAM 
OVE 328,292:DRAM 336,292 
3710 ’ *****

288,272 :M
<2A3A>

296,278 :M
<2A65>

296,280 :M
<2A03>

300,282:M
<2 ABO

300,284 :M
<2A03>

308,288 :M
<2A2E>

308,290:M
<2A93>

312,292:M
<2ADF>
<0D28>

3720 MOVE 312,294,2:DRAM 320,300:M
OVE 328,294:DRAM 320,300 <2A37>
3730 MOVE 308,294,2:DRAM 320,300:M
OVE 332,294:DRAM 320,300 <2AEE>
3740 MOVE 86,96,7:DRAM 320,298:DRA
M 550,96:DRAM 86,96 <25E4>
3750 MOVE 0,126,7:DRAM 316,300:MOV
E 324,300:DRAM 640,126 <265D>

<0D8C>
3770 MOVE 50,100:FILL 1:MOVE 590,1
3760 ' *****

00-.FILL 1 <19DA>
3780 MOVE 100,140:FILL 2:MOVE 540,
140:FILL 2
3790 MOVE 130,170:FILL 3:M0VE

<1986>
510,

170 :FILL 3
3800 MOVE 160,200:FILL 4:MOVE

<1930>
480,

200:FILL 4
3810 MOVE 200,220:FILL 1:MOVE

<190B> 
440,

220:FILL 1
3820 MOVE 220,230:FILL 2:MOVE

<1931>
420,

230:FILL 2
3830 MOVE 240,245 :FILL 3:MOVE

<1936>
400,

245 :FILL 3
3840 MOVE 260,260:FILL 4:MOVE

<1998>
380,

260:FILL 4
3850 MOVE 270,268:FILL 1:MOVE

<1CD2> 
370,

268:FILL 1
3860 MOVE 285,274 :FILL 2:MOVE

<1C91> 
355,

274:FILL 2
3870 MOVE 300,286 :FILL 4:MOVE

<1CE3> 
342,

286:F1LL 4
3880 MOVE 320,100:FILL 7

<1CC2>
<0FD0>

3890 MOVE 320,350:F1LL 6 <1026>
3900 RETURN
3910 ' *****
3920 ’ ZEIGER AUFBAU
3930 ' *****
3940 INK 0,12:INK 1,26:INK 2,1

<06AE>
<0DBA>
<1592>
<0DE2>

>6: IN
K 3,6:INK 4,6:INK 5,7:INK 6,2:INK 
7,13:INK 8,8:INK 9,0:INK 10,4:INK 
11,15:HIK 12,24:INK 13,26:INK 14,1
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3:1 HK 15,26 <633D>
3950 ORIGIN 0,0,0,640,0,400 <15D0>
3960 ORIGIN 320,30-.MOVE 0,0,4,l:DR
AV 68*SIN(252),44*C0S(252) <2A9F>
3970 ORIGIN 468,20:flOVE 44*SIN(400 
),44*COS(400),11,1:DRAV 58*S1N(400 
),58*COS(400) <3FF4>
3980 ORIGIN 580,20-.MOVE 44*SIN(320 
),44*COS(320),11,1:DRAV 58*SIN(320
),58*COS(320) <3FFE>
3990 ORIGIN 0,0:TAG:MOVE 16,40,6,1
-.PRINT CHR$(129);:TAGOFF <219F>
4000 PAPERN1,10:PENttl ,8,0:LOCATE#1 
,3,2:PRINTN1,CHR$(170)CHR$(170)"."
CHR$(170)CHR$(170) <3B61>
4010 TAG:FOR i=458 TO 490 STEP 16:
MOVE i ,22,1,1 '.PRINT CHRS(190);:NEX 
T i:MOVE 506,22-.PRINT CHR$(188);:F 
OR i=522 TO 538 STEP 16-.MOVE i ,22, 
1,1 -.PRINT CHR$(190); -.NEXT i :TAGOFF

<736A>
4020 TAG-.MOVE 80,24,8,1 :PRINT CHRH
(143);:TAGOFF <1C39)
4030 ORIGIN 0,112:TAG:MOVE 320-32, 
0,2,1:PR1NT CHR$(202)CHR$(203);:M0
VE 320-96,0,14,1:PRINT CHR$(204)CH 
R$(205);:MOVE 320+32,0:PRINT CHR$( 
206)CHR$(207);:TAGOFF <62A8>
4040 ORIGIN 0,0:PLOT 320,10,4,1:PL
OT 324,10,4,1 <2152>
4050 RESTORE 4760 <099A>
4060 IF INKEY(47)<>0 AND JOY (0)01
6 THEN 4060 <1BBF>
4070 ’ ***** <0DF9>
4080 ' SCHLEIFE <1008)
4090 ’ ***** <0D22>
4100 v=0:v=0:t = I:t=0:b = 40:h=0 :s=0 : 
s0=400:x=0:a=0:ue=100:lr=l750000 :a 
0=25:bv=0.2:hc=2715000:kc=2/45000 : 
ab=10:t=TIME/300:t0=t :vs=0:i (1)=26
:i (2)=26:i (3)=6:i (4)=6:dts=32000 <F46A> 
4110 lk = l :lrk=0.5:hrk=10000:kv=0.2 
:lp=0:le = 0:lel=0:l=0:<jl=3 <5A8E>
4120 vl=v:vl=v :gl=g :tl = t :bl=b :h l=h 
:sl=s:lpl=lp <5E53>
4130 IF dts>s0/(u+0.0125)+1.5 THEN
dts = s0/(v + 0.0125)+ 1.5 -.AFTER dts G

OSUB 4560 <5506)
4140 a=0:t=0 <1241)
4150 dt=MIN(TIME/300-t ,1.8):t=TIME 
7300 <2D60>
4160 IF INKEY(0)=0 OR JOY(0)=1 THE 
N t=l :a=a0*2*(l-t)*(15*v/20000-»*v 
76250000+0.25)*(1-ABS((75-h)7150)) 
:b=b-bv*dt <8325)
4170 IF INKEY(2)=0 OR JOY(0)=2 THE
N x=-l:a=-ab <2973)
4180 IF INKEY(64)=0 AND v<50 THEN

g=l:GOSUB 4520 <22F3>
4190 IF INKEY(65)=0 AND v<100 THEN

g=2:G0SUB 4520 <22B4>
4200 IF INKEY(57)=0 AND v<200 THEN

g=3:G0SUB 4520 <2203)
4210 IF INKEY(56)=0 THEN g=4: GOSUB
4520 <1AB0>

4220 IF INKEY(8)=0 OR JOY(0)= 4 THE
N le=le-lk*dt <2DE2)
4230 IF INKEY(1)=0 OR JOY(0)=8 THE
N le=le+1k*dt <2DB9>
4240 le=le*(l-lrk*dt) <2196)
4250 IF ABS(le*v*v)>hrk THEN le=SG
N(le)*h+k/v/v:SOUND l,40,dt*100 <50D3>
4260 1 = 1+ (le-kv*(<jl-3))*dt*v/ 100 <34A9>
4270 a=a-1 r*v*v <1E4A>
4280 v=v+a*dt <1950
4290 IF v<0 THEN v=0 <13B5>
4300 IF v>245 THEN v = 245 <155F>
4310 s=s + v*dt 73600 <1D4D>
4320 w=v*2*(1-g)*ue: IF 05000 THEN
v=5000 <3263)

4330 h = h* ( 1-v*kc) + hc*w* (i+1) <3114)
4340 IF b<0 THEN GOTO 6060 <113B>
4350 IF h>100 THEN GOTO 6060 <123F>
4360 ORIGIN 320,30:MOVE 0,0,4 ,1:DR
AV 68*SIN(252+vl*0.84),44*C0S(252+
vl*0.84) <4467)
4370 HOVE 0,0,4,1:DRAM 68*SIN(252+
v*0.84),44*COS(252+v*0.84) <3A84>
4380 ORIGIN 320,-300:MOVE 60*lel,S 
W(96100-3600*lel*lel) ,4,1 :DRAV 60
* le 1 + 4 ,S<iR(96100-3600* le l*lel) ,4,1
-.MOVE 60*le ,SQR(96100-3600*le*le), 
4,1:DRAV 60*le+4,SQR(96100-3600*le
*le) ,4,1 :lel=le <C9B3>
4390 ORIGIN 468,20:sb=SIN(320+b1*2 
) :cb=COS(320+b1*2):MOVE 44*sb ,44*c
b,11,1:DRAV 58*sb,58*cb <6333)
4400 sb=SIN(320+b*2):cb=COS(320+b*
2):MOVE 44*sb,44*cb,11,1:DRAV 58*s 
b,58*cb <5997)
4410 IF h)50 THEN ORIGIN 580,20:sh 
=S1N(240+hl*l.6):ch=COS(240+hl*l.6 
):MOVE 44*sh,44*ch,11,1:DRAM 58*sh 
,58*ch :sh=SIN(240+h*l.6):ch=C0S(24 
0+h*l.6):M0VE 44*sh,44*ch,11,1:DRA 
V 58*sh,58*ch <D11C>
4420 ORIGIN 0,0:TAG:MOVE 16+*1*0.0
36,40,6,1 -.PRINT CHR$(129);:MOVE 16 
+ w*0.036,40-.PRINT CHR$ (129) ;: TAGOF 
F <4A1B>
4430 tl=t-t0:tm=INT(t1/60):ts=INT( 
tDMOD 60:PAPERN 1,10:PENN 1,8,0:LOC 
ATEN1,3,2:PRINT#1,CHR$(INT(tm/10)+ 
170)CHRi((tm MOD 10)+170)".”CHR$(I
NT(ts/10)+170)CHR$((INT(ts)MOD 10)
+170) <A63F)
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4440 TAG:FOR i=3 TO 1 STEP-I:HOVE( 
i*-l+4)*16+442,22,1,1:PRIKT CHR$(1 ~ 
90+IKT(sl/l0''(i-l))HOD 10); :HOVE(i 
*-l+4)*I6+442,22:PRIKT CHR$(190+IK 
T(s/10*(i-l))nOD 10);:KEXT i <8EC1> 
4450 FOR i=2 TO l STEP-1:HOVE(i*-1 
+3)*16+506,22,1,1:PRIKT CHR$(190+1 
KT(sl/10*(i-3))HOD 10); :HOVE(i*-l+ 
3)*16+506,22:PRIKT CHRS(190+1 KT(s/ 
10*(i-3))HOD 10);:HEXT i <8C9F>
4460 lp=(l-kw)*dt*v+lp <28D2>
4470 llp=lp/20:llpl=Ipl720:1F llp>
138 OR llp<-138 THEE GOTO 6060 <41AA>
4480 ORIGIK 0,112:HOVE 320-96+llpl 
,0,14,1:PRIKT CHRS(204)CHRt(205);: 
HOVE 320+32+1Ipl,0:PRIKT CHR$(206) 
CHR$(207);:HOVE 320-32+llpl,0,2,1:
PRIKT CHR$(202)CHR$(203); <762F>
4490 HOVE 320-32+llp,0,2,l:PRIKT C
HRS(202)CHR$(203);:HOVE 320-96+llp 
,0,14,1:PRIKT CHR$(204)CHR$(205);: 
HOVE 320+32+llp,0:PRIKT CHR$(206)C 
HR$(207); -.TAGOFF <6F005
4500 ws=ws+v*dt73600:1F ws50.4 THE
K ws=0:GOSUB 4630 <3A6A>
4510 GOTO 4120 -<09435
4520 ORIGIK 0,0 :TAG:HOVE 44+t 1*36, 
24,8,1:PRIKT CHR$(143);:HOVE 44+t*
36,24:PRIKT CHRS (143);:TAGOFF:RETU
RK <44F9>
4530 ’ ***** <0D93>
4540 ' RAKWECHSEL <130D>
4550 ’ ***** <0DBB5
4560 d=i (1):i (l) = i (2):i (2) = i (3) :i (
3)=i (4) :i (4)=d <4E265
4570 IKK l,i(l):IKK 2,i(2):IKK 3,i
(3):IKK 4,i (4) <30C15
4580 dts = s0/(v + 0.0125)+l .5-.AFTER d
ts GOSUB 4560 <322D>
4590 RETURK <0614>
4600 ’ ***** <0D20>
4610 ’ BILDUECHSEL <133E>
4620 ’ ***** <0D49>
4630 <12^1 <10AC>
4640 READ <] 1 <0BC1>
4650 IF ql=q2 THEK 4740 <1560
4660 IF ^1 = 10 THEK <,1=<;2:GOTO 6210

<1F9E>
4670 GOSUB 5950 <09AE>
4680 DI <0611>
4690 FOR i=l TO 4:IKK j,13:KEXT i <1D815
4700 ISCREEKSUAP ,1 ,<\3(ql) <20E5>
4710 EI <0650>
4720 GOSUB 5950 <0913)
4730 IKK l,i(l):IKK 2,i(2):IKK 3,i
(3):IKK 4,i (4) <3003)
4740 <}3(q2)=<]3(ql) <1E1C>
4750 RETURK <0654>

4760 DATA 4,5,4,3,2,1,2,3,2,3,4,5,
4,3,2,3,4,3,4,5,4,3,10 <35I5>
4770 RETURK <0670
4780 ’ ***** <0D88>
4790 ' KREISBOGEK <12085
4800 ' ***** <0DB05
4810 FOR i = l TO 2 <0EE2>
4820 FOR j = l TO 6:READ a(j):KEXT i

<20FF>
4830 ORIGIK a(l),a(2) <15315
4840 HOVE a(3)*SIK(a(4)),a(3)*C0S(
a(4)) ,a(6) <35115
4850 FOR i=a(4)T0 a(5)STEP 5 <1C235
4860 DRAU a(3)*SIK(j),a(3)*C0S(j) <27365
4870 KEXT i,i <0F1E5
4880 ORIGIK 0,0 <09BC5
4890 RETURK <066E5
4900 ’ ***** <0D7A5
4910 ’ AKZEIGE AUFBAU <16745
4920 ’ ***** <0DA25
4930 HOVE 0,2,12:DRAU 0,94:DRAU 63
6,94-.DRAU 636,2:DRAU 0,2 <26E75
4940 ORIGIK 320,30 <0CA35
4950 FOR i = l TO 2 <0EFC5
4960 HOVE 0,64+i ,9 <118D5
4970 FOR j=0 TO 360 STEP 5 <12B75
4980 DRAU(88+i)*SIK(j),(64+i)*COS(
i) <2BFC5
4990 KEXT i,i <0F0E5
5000 HOVE 0,0:FILL 11 <0D895
5010 HOVE 0,4,9 <0B555
5020 FOR j=0 TO 360 STEP 5 <121C5
5030 DRAU 5*SIK(i),4*C0S(j) <1B7A5
5040 KEXT j <0AE75
5050 HOVE 0,0:FILL 9 <0C1C5
5060 FOR i=64 TO 60 STEP-2 <13EB5
5070 HOVE 0,i,9 <0E7B5
5080 FOR j=0 TO 360 STEP 36 <13235
5090 PL0T(i+24)*SIK(i),i*COS(i) <26515
5100 KEXT i,i <0FE95
5110 FOR i=64 TO 52 STEP-2 <134F5
5120 H0VE(i+24),0,7 <130D5
5130 FOR ¡=90 TO 450 STEP 36 <14FB5
5140 PLOT(i+24)*SlK(j),i*COS(j) <26B65
5150 KEXT j,i <0F4F5
5160 PEK#1,9,1:LOCATE#l,10,5:PRIKT
»1,CHR$(167)CHR$(168)CHR$(169) <2C775
5170 TAG <06BB5
5180 HOVE-71,4,2,1:PRIKT CHR$(160)

<18BE5
5190 HOVE-59,28,2,1:PRIKT CHR$(!61
); <19C25
5200 HOVE-32,43,2,1:PRIKT CHRS(162
); <196D5
5210 HOVE 8,43,2,1:PRIKT CHR$(163)

<17635
5220 HOVE 26,28,2,1:PRIKT CHR$(164
); <185A5

76



LISTING ■

5230 NOVE 43,4,2,1 :PR1NT CHRM165) 5:DRAU 40*SIN(387),40*COS(387) <34AF>
f <174A> 5600 NOVE 50*SIN(400),50*COS(400):
5240 ORIGIN 320,-300 <0E8D> FILL 5 <1E76>
5250 NOVE-SOR(315*2-300*2),300,9,0 5610 ORIGIN 0,0:TAG <0B56>

<IE6A> 5620 NOVE 442,44,11,0:PRINT CHR$(1
5260 FOR j=-SOR(315*2-300*2)TO SOR 43)CHR$(143);:NOVE 444,46,2,1:PRIN
(315''2-300*2)STEP 10:DRAU j,SQR(31 T CHR$(182)CHR$(183); <3B16>
5*2-,j*2):NEXT i <4B3B> 5630 NOVE 554,44,11,0-.PRINT CHR$(1
5270 NOVE-SOR(305*2-300*2),300,10: 43)CHR$(143)::NOVE 556,46,2,1:PR1N
FOR ,i=-SQR(305*2-300*2)TO SQR(305* T CHR$(184)CHR$(185); <3B2C>
2-300*2)STEP 5:DRAM j,SQR(305*2-j* 5640 TAGOFF <066D>
2) :NEXT i <63E5> 5650 NOVE 8,8,11,0:DRAU 220,8 <149F>
5280 NOVE 0,310:FILL 9 :NOVE-90,301 5660 NOVE 8,26,11:DRAU 220,26 <1474>
:F1L1L 9-.MOVE 90,301 :F1LL 9 <25F5> 5670 NOVE 8,8,11:DRAU 8,26 <127A>
5290 NOVE-SQR(314*2-300*2) ,300 ¡7 :F 5680 NOVE 220,8:DRAU 220,26 <1196)
OR i--:-SQR(314*2-300*2)TO SQR(314*2 5690 NOVE 100,16:FILL 6 <0E7E>
-300''2)STEP 5:DRAU j,SQR(314*2-j*2 5700 NOVE 184,8,11:DRAU 184,26 <1474>
) :NEXT i <62D5> 5710 NOVE 148,8,11:DRAU 148,26 <1414>
5300 TAGOFF-.ORIGIN 0,0 <0B16> 5720 NOVE 112,8,11:DRAU 112,26 <14B3>
5310 NOVE 12,90,10,0:DRAU 232,90:D 5730 NOVE 76,8,11:DRAU 76,26 <1438)
RAU 1?24,54:DRAU 4,54:DRAU 12,90 <2B13> 5740 TAG <0630)
5320 NOVE 16,88,8,0:DRAU 228,88:DR 5750 NOVE 12,24,13,1 -.PRINT CHR$(18
AU 220,56:DRAU 8,56:DRAU 16,88 <2A98> 6)CHR$(187); <1F75>
5330 NOVE 200,70:FILL 10 <0F4A> 5760 NOVE 80,24,11:PRINT"1";:NOVE
5340 PENN 1,7,1:LOCATEN1,1,2:PRINTN 116,24 :PR1NT"2"; :NOVE 152,24 -.PRINT
1,CHR$(180)CHR$(181) <2555> "3";:NOVE 188,24:PRINT"4"; <3B90>
5350 FOR i=468 TO 580 STEP 112 <154B> 5770 TAGOFF <0670)
5360 ORIGIN i ,20 <0D6B> 5780 NOVE 438,24,13,0:DRAU 616,24 <195E>
5370 NOVE 70*SIN(315),70*COS(315), 5790 NOVE 438,8,13,0:DRAU 616,8 <17FD>
5,0 <1F24> 5800 NOVE 438,24,13,0:DRAU 438,8 <1857>
5380 FOR i=315 TO 405 STEP 5 <14D8> 5810 NOVE 616,24,13,0:DRAU 616,8 <18D7>
5390 DRAU 70*SIN(¡),70*COS(j) <1D95> 5820 NOVE 500,20:FILL 8 <0F82>
5400 NEXT j <0ABA> 5830 TAG - <06E4>
5410 NOVE 40*SIN(315),40*COS(315) <1B1C> 5840 NOVE 568,22,1,1:PRINT CHR$(18
5420 FOR ¡=315 TO 405 STEP 5 <1427> 9); <1984>
5430 DRAU 40*SIN(¡),40*COS(j) <1DA5> 5850 TAGOFF <0610>
5440 NEXT j <0A0A> 5860 NOVE 12,42,5,0:DRAU 216,42:DR
5450 NOVE 70*SIN(315),70*COS(315): AU 216,32:DRAU 12,32:DRAU 12,42 <2B88>
DRAM 40*SIN(315),40*COS(315) <329A> 5870 NOVE 82,42,5,0:DRAU 82,52:DRA
5460 NOVE 70*S1N(45),70*COS(45):DR U 146,52:DRAU 146,42:N0VE 114,48:1
AU 40*SIN(45),40*COS(45) <2ED8> ILL 5 <2ECA>
5470 ORIGIN 0,0:NOVE i,65:FILL 12 <160A> 5880 TAG:NOVE 86,50,9,1:PRINT CHR$
5480 NEXT i <0A55> (200)CHR$(201); <2072>
5490 ORIGIN 468,20 <0CF0> 5890 PEN,0-.TAGOFF :NOVE 0,0, ,0 <1293>
5500 FOR i=345 TO 390 STEP 15 <1532> 5900 ORIGIN 0,0,0,640,400,96 <1639)
5510 NOVE 66*SIN(i),66*C0S(i),10:D 5910 RETURN <066A>
RAU 62*SlN(i),62*C0S(i) <3961> 5920 ' ***** <0D76>
5520 NEXT i <0AA5> 5930 ’ ZEIGER <0E8C>
5530 NOVE 70*SIN(330),70*COS(330), 5940 ’ ***** <0D9E>
5:DRAU 40*SIN(330),40*COS(330) <3437> 5950 ORIGIN 320,30:NOVE 0,0,4,1:DR
5540 NOVE 50*SIN(320),50*COS(320): AU 68*SIN(252+v*0.84),44*C0S(252+v
FILL 5 <1E9F> *0.84) <4285>
5550 ORIGIN 580,20 <0C63> 5960 ORIGIN 468,20:sb=SIN(320+b*2)
5560 FOR i=333 TO 369 STEP 18 <15C3> :cb=COS(320+b*2):NOVE 44*sb ,44*cb,
5570 NOVE 66*SIN(i),66*COS(i),10:D 11,1:DRAU 58*sb,58*cb <6114>
RAU 62*SIN(i),62*C0S(i) <39D9> 5970 IF h>50 THEN ORIGIN 580,20:sh
5580 NEXT i <0AIE> =SIN(240+h*l.6):ch=COS(240+h*l.6):
5590 NOVE 70*SIN(387),70*COS(387), NOVE 44*sh ,44*ch,11,1:DRAU 58*sh ,5
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8*ch ELSE ORIGI« 580,20:NOVE 44*SI 
«(320),44*COS(320),11,1:DRAU 58*SI 
«(320),58*COS(320) <AE38>
5980 ORIGI« 0,0:TAG:NOVE 16+w*0.03
6,40,6,1:PRI«T CHRi(129);:TAGOFF <2D32> 
5990 PAPER«1,10:PE«#1,8,0:LOCATE#1
,3,2:PRI«T»1," " <27AB5
6000 TAG:FOR j=3 TO 1 STEP-1:NOVE( 
i*-l+4)*16+442,22,1,1:PRI«T CHR$(1 
90+I«T(s/I0/'(i+l))NOD 10);:«EXT j:
NOVE 506,22:PRI«T CHR$(188); <66835
6010 FOR j=2 TO 1 STEP-1:NOVE(i*-l 
+3)*16+506,22,1,1:PRI«T CHR$(190+I 
«T(s/10*(j-3))NOD 10);:«EXT j <53625 
6020 llp=lp/20:ORIGI« 0,112:NOVE 3 
20-32+1lp,0,2,1:PRI«T CHR$(2021CHR 
£(203);:NOVE 320-96+llp,0,14,1:PRI 
«T OHRS (204)CHR$(205);:NOVE 320+32 
+llp,0:PRI«T CHR$(206)CHR$(207);:T
AGOFF <85195
6030 ORIGI« 320,-300:NOVE 60*lel,S
QR(96100-3600*lel*lel),4,1:DRAU 60 
*lel+4,SQR(96100-3600*lel*lel),4,1

<688B5
6040 ORIGI« 0,0:TAG:NOVE 44+t*36,2
4,8,1:PR1«T CHR£(143);:TAGOFF -<297E5
6050 RETUR« <06815
6060 ORIGI« 0,0:UI«DOU«2,6,15,10,1
2:PAPER#2,9:CLS#2 <22115
6070 NOVE 160,208,11,0:DRAU 480,20
8:DRAU 480,256:DRAU 160,256:DRAU 1
60,208 <30865
6080 TAG:NOVE 180,238,2,1:PRI«T”GA
NE OVER";:TAGOFF <21565
6090 IF [«KEY(47)<50 THE« 6090 <121E5
6100 AFTER 1 GOSUB 6200 <0BBA5
6110 GOTO 6720 <092F5
6120 FOR i=0 TO 15:I«K j,0:«EXT i <1D0E5
6130 GOSUB 5920 <092E5
6140 ORIGI« 0,0,0,640,400,96:NOVE
0,0,0,0 <1F0B5
6150 0« <¡1 GOSUB 1380,760,3400,208
0,2710 <1F195
6160 IF ql<53 THE«!SCREE«SUAP,1,q3
(3) <25E25
6170 q4=q3(3) <13BF5
6180 q3(3)=l:q3(ql)=q4 <22095
6190 GOTO 3910 <09D05
6200 RETUR« <06AF5
6210 ORIGI« 0,0:UI«D0U#2,8,13,10,1
2:PAPER#2,9:CLS#2 <22A65
6220 NOVE 224,208,11,0:DRAU 416,20
8:DRAU 416,256:DRAU 224,256:DRAU 2
24,208 <30E25
6230 TAG:NOVE 246,238,2,1:PRI«T"RE
ADY";:TAGOFF <1D4D5
6240 IF 1«KEY(47)<50 THE« 6240 <12F85
6250 ’ ***** <0D0B5

6260 ’ EI«TRAGU«GSLISTE <183F5
6270 ’ ***** <0D325
6280 AFTER 1 GOSUB 6200 <0B235
6290 IF einm(35)*60+eins(35)<tm*60
+ts THE« 6720 <33805
6300 TAG:ORIG1« 0,0 <0B7B5
6310 PAPER 9 :CLS-.RESTORE 7010 <0E3D5
6320 I«K 0,1:I«K 1,25:I«K 2,24:I«K
3,15:I«K 4,6:I«K 5,7:I«K 6,2:1«K 

7,13:I«K 8,8:I«K 9,0:I«K 10,4:I«K 
11,15:I«K 12,24:I«K 13,26:I«K 14,1 
3:I«K 15,26 <639A5
6330 FOR i=l TO 32 <0F4F5
6340 READ x2 (j),y2(i),i i2(j) <2A325
6350 «EXT j <0A295
6360 FOR ¡=1 TO 26 <0F735
6370 NOVE x2(j),y2(j),14,1:PRI«T C 
HR$(143);:NOVE x2(j),y2(j),i i2(i), 
1:PRI«T CHR$(/+64); <612C5
6380 «EXT i <0A655
6390 FOR j = l TO 7 <0E955
6400 READ x3,y3,n3:NOVE x3,y3,4,l:
PR1«T CHR$(n3); <349E5
6410 «EXT i <0AA25
6420 FOR i=27 TO 32 <10A65
6430 NOVE x2(j),y2(j),14,1:PRI«T C 
HR$(143);:READ n2:N0VE x2(j),y2(j)
,i i2(j),1:PR1«T CHR$(n2); <66295
6440 «EXT i <0ADE5
6450 TAGOFF <06C45
6460 NOVE x2(l)-4,y2(l)+2,6,0:DRAU
x2(l)+32,y2(l)+2:DRAU x2(l)+32,y2 

(1)-16:DRAU x2(1)-4,y2(1)-16:DRAU 
x2(l)-4,y2(l)+2 <7F245
6470 NOVE 376,232,6,0:DRAU 616,232 
:DRAU 616,200:DRAU 376,200:DRAU 37 
6,232:NOVE 400,220:FILL 0 <3B685
6480 m2=l :m21 = l:pp2=12:F0R k=l TO
7:p$(k)="":«EXT k <3DFE5
6490 m21=m2 <111D5
6500 IF I«KEY(1)=0 OR JOY(0)=8 THE 
« m2=m2+l:IF m2=33 THE« m2=l:G0T0
6540 ELSE GOTO 6540 <40295
6510 IF I«KEY(8)=0 OR JOY(0)-4 THE 
« m2=m2-l:IF m2=0 THE« m2=32:G0T0
6540 ELSE GOTO 6540 <40995
6520 IF I«KEY(47)=0 OR JOY(0)=16 T 
HE« PE« 6-.PAPER 0-.GOTO 6580 <22695
6530 GOTO 6490 <09415
6540 NOVE x2(m21)-4,y2(m21)+2,9,0: 
DRAU x2(m21)+32,y2(m21)+2:DRAU x2( 
m21)+32,y2(m21)-16:DRAU x2(m21)-4, 
y2(m21)-16 :DRAU x2(m21)-4,y2(m21) +
2 <B12F5
6550 NOVE x2(m2)-4,y2(m2)+2,6,0:DR 
AU x2(m2)+32,y2(m2)+2:DRAU x2(m2)+ 
32,y2(m2)-16:DRAU x2 (m2)-4,y2(m2)~ 
16:DRAU x2(m2)-4,y2(m2)+2 <A7215
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6560 FOR i=l TO 100:NEXT i 
6570 GOTO 6490

<15425
<0991)

6580 IF m2<27 THEN IF pp2<19 THEN 
pp2=pp2+l ‘.LOCATE pp2,12-.PRINT CHRt 
(m2+64) :pt(pp2-12)=CHRt(m2+64):FOR
j = l TO 150-.NEXT i <70525

6590 IF m2=27 THEN IF pp2<19 THEN 
pp2=pp2+l -.LOCATE pp 2,12-.PRINT CH Ri
(.2281 :pt(pp2-12)=CHRt(228) :FOR ¡ = 1
TO 150:NEXT i <6409)

6600 IF m2=28 THEN IF pp2<19 THEN 
pp2=pp2+l -.LOCATE pp2,12:PRINT CHRt 
(42):pt(pp2-I2)=CHRt(42):FOR ¡=1 T
0 150:NEXT j <64505
6610 IF m2=29 THEN IF pp2<19 THEN
pp2=pp2+l -.LOCATE pp2,12-.PRINT CHRt
(46) :pt(pp2-12)=CHRt(46):FOR i=l T
0 150:NEXT i <64C45
6620 IF m2=30 THEN IF pp2<19 THEN 
pp2=pp2+l:pi(pp2-12)=CHR$(32):FOR
i=l TO 150:NEXT i <51555
6630 IF m2=31 THEN IF pp2512 THEN 
LOCATE pp2,12-.PRINT CHRt(32):pt(pp 
2-12)=CHRt(32):pp2=pp2-l:FOR j=l T
0 150:NEXT <60E85
6640 IF m2=32 THEN GOTO 6660 <137F5
6650 GOTO 6490 <09325
6660 PAPER 9:CLS <091D5
6670 FOR ¡=35 TO 0 STEP-1 <12AE5
6680 IF e inm(j)*60+e ins (j)5tm*60+ t 
s THEN 6690 ELSE 6700 <3C0C5
6690 NEXT I <0AD35
6700 FOR k=34 TO i+1 STEP-1:einm(k 
+1)=e inm (k) :eins (k+1)=eins (k) :eint 
(k+l)=eint(k) :NEXT k <75355
6710 einm(/+l)=tm:eins(/+l)=ts:ein 
t(j+l)=““:FOR k=l TO 7 :eint (j+1)=e 
int(i+l)+pt(k):NEXT k <7B7D5
6720 ' ***** <0DB95
6730 ' TOP 35 <0EC45
6740 ’ ***** <0DE15
6750 PAPER 9:CLS <09015
6760 INX 0,16:INX 1,19:1 NX 2,18:IN
X 3,9:INK 4,6:INX 5,7:INK 6,2:INX 
7,13:INK 8,8:INK 9,0:INX 10,4:INX 
11,15:INK 12,24:INK 13,26:INX 14,1 
3:1 NX 15,26 <635F5
6770 RESTORE 7410:PEN 0,0:FOR k=3 
TO 5:F0R kk=5 TO 14:READ ehr :LOCAT
E kk,k :PRINT CHRt(ehr):NEXT kk,k <50855 
6780 zl=0:z2=0 <14535
6790 TAG:ORIGIN 0,0 <08515
6800 FOR k=l TO 7:H0VE h*24-16,((k 
*-l)+8)*25+120,ll,1:PRINT USING"## 
";k; <40FC 5
6810 HOVE k*24+44,((k*-l)+8)*25+12 
0,10:PRINT CHRt (41)-, <30355
6820 HOVE k*24+88,((k*-l)+8)*25+12

0,13-.PRINT eint(k); <36F25
6830 HOVE k*24+322,((k*-l)+8)*25+1 
20,10:PRINT US1NG"##";einm(k) ; <3E655
6840 HOVE k*24+374,((k*-l)+8)*25+l
20,8-.PRINT CHRt(46); <30C45
6850 HOVE k*24+398,((k*-l)+8)*25+1
20,11:PRINT US1NG"##";eins (k);: 1F 
eins(k)<10 THEN HOVE k*24+398,((k* 
-1X8X25+120,11 -.PRINT CHRt(48); <7D5F5
6860 NEXT k:TAGOFF <0CE25
6870 IF INXEY(0)=0 OR JOY(0)=1 THE 
N IF z250 THEN zl = z2 :z2=z2-7 -.GOTO
6920 <3D425
6880 IF INXEY(2)=0 OR JOY(0)=2 THE 
N IF z2<28 THEN zl = z2 :z2=z2+7 -.GOTO

6920 <3EA55
6890 IF INXEY(47)=0 OR JOY(0)=16 T
HEN GOTO 6990 <1C9B5
6900 IF INXEY(58)=0 THEN GOTO 7440

<13F55
6910 GOTO 6870 <09235
6920 TAG-.FOR k = l TO 7 :HOVE k*24-I6 
,((k*-l) + 8)*25+120,ll ,1 -.PRINT USIN 
G"##";k+zl;:HOVE k*24-16,((k*-l)+8 
)*25+120,ll,1:PR1NT US1NG"##";k+z2
; <80F35
6930 HOVE k*24+88,((k*-l)+8)*25+12 
0,13-.PRINT eint(k+zl);:HOVE k*24+8 
8 ,((k*-l) + 8)*25+120,13:PRINT eint( 
k+z2); <74D85
6940 HOVE k*24+322,((k*-l)+8)*25+l
20,10-.PR1NT USING"##" ;einm(k+zl);: 
HOVE k*24+322,((k*-l)+8)*25+120,10 
-.PRINT USING"##“;einm(k+z2); <84235
6950 HOVE k*24+398,((k*-l)+8)*25+l
20,11 -.PRINT USING"##" ¡eins (k+zl);: 
IF eins (k+zl)<10 THEN HOVE k*24+39 
8,((k*-l)+8)*25+120,ll:PRINT CHRt( 
48); <89395
6960 HOVE k*24+398,((k*-l)+8)*25+l
20,11 -.PRINT USING"##" ¡eins (k+z2);: 
IF eins(k+z2)<10 THEN HOVE k*24+39
8 ,((k*-l) + 8)*25+120,11 -.PRINT CHRt(
48) ; <891A5
6970 NEXT k <0A085
6980 GOTO 6870 <09B05
6990 PAPER 0 <07C55
7000 GOTO 6120 <095B5
7010 DATA 32,168,6 <0FA15
7020 DATA 56,192,5 <0F485
7030 DATA 76,216,4 <0FED5
7040 DATA 84,240,3 <0FFD5
7050 DATA 92,264,2 <0F8C5
7060 DATA 104,288,3 <10775
7070 DATA 112,312,4 <10945
7080 DATA 120,336,5 <102B5
7090 DATA 128,360,6 <10875
7100 DATA 144,384,5 <10175
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7110 DATA 172,364,4 <10F35 40 ' <075B5
7120 DATA 180,340,3 <107F> 50 0PES0UT”motordat" <10155
7130 DATA 184,316,2 <10935 60 FOR i=l TO 14 <0F735
7140 DATA 184,292,3 <1028> 70 READ a,b,c,d ,e ,f ,i ,h , j <32EF5
7150 DATA 200,268,4 <10EF> 80 VR1TES9,a,b ,c ,d ,e ,f ,6 ,h ,j <35A05
7160 DATA 228,288,5 <1090 90 SEXT i <0A245
7170 DATA 240,312,6 <10AC> 100 CLOSEOUT <06EE5
7180 DATA 252,336,5 <1045>
7190 DATA 264,360,4 <1051>

110 DATA 205,230,68,68,92,92,68,68 
,230 <24F45

7200 DATA 292,380,3 <108E>
7210 DATA 312,360,2 <1069>

120 DATA 206,24,122,66,66,66,66,94 
,24 <23A15

7220 DATA 316,336,3 <108D>
7230 DATA 316,312,4 <1021>

130 DATA 207,112,32,32,32,32,34,46 
,110 <24D75

7240 DATA 312,288,5 <1030>
7250 DATA 308,264,6 <10D5>

140 DATA 208,124,0,16,16,16,16,124 
,124 <24965

7260 DATA 300,240,5 <1008>
7270 DATA 292,216,4 <1060

150 DATA 209,46,110,64,60,6,2,118, 
116 <23A25

7280 DATA 292,192,3 <10EO
7290 DATA 296,168,2 <10F8)

160 DATA 210,118,54,32,32,44,32,32 
,112 <24A85

7300 DATA 316,148,3 <10E9>
7310 DATA 352,156,4 <1000>

170 DATA 211,124,124,0,16,16,16,16 
,56 <23905

7320 DATA 372,176,5 <1045>
7330 DATA 368,316,79 <11BD>

180 DATA 212,60,54,112,96,60,2,66,  
60 <224D5

7340 DATA 400,320,84 <116D>
7350 DATA 432,328,79 <1198>

190 DATA 213,0,0,60,50,112,96,98,6 
0 <210C5

7360 DATA 464,336,82 <1168>
7370 DATA 496,340,87 <1150

200 DATA 214,0,0,60,50,114,98,98,6 
0 <21245

7380 DATA 528,336,65 <11885
7390 DATA 560,332,89 <1130

210 DATA 215,24,24,62,24,48,48,54, 
28 <22205

7400 DATA 228,42,46,32,242,208 <1BB1>
7410 DATA 158,150,156,150,156,32,1

220 DATA 216,24,0,24,24,56,48,54,2 
8 <213E5

46,156,150,152 <2DA5>
7420 DATA 149,149,149,151,153,32,3
2,157,147,156 <2C71>
7430 DATA 145,147,153,145,32,32,14

230 DATA 217,0,0,62,48,48,28,2,124

240 DATA 218,14,27,24,24,56,48,124 
,48

<20A3 5

<231C5
6,153,146,153 <2CA7>
7440 ,'ERA,"motorway .dal" <1908>
7450 0PES0UT”motorway.dat":F0R k= 1

TO 35:URITE#9,einm(k),eins(k) ,ein
$ (k) :SEXT k -.CLOSEOUT <545E>
7460 GOSUB 7480:ESD <0BEF5 10 ’**************************** <23975
7470 GOSUB 7480:PRIST"Fehler ";ERR 11 ’* ERZEUGUSGSPROGRAMM * <23C75
;" in Zeile ";ERL:ESD <28B35 12 ’* FUER * <236A5
7480 MODE 2:PES 1-.PAPER 0:ISK 1,24 13 ’* M0T0RUAY.DAT * <23055
:ISK 0,1:BORDER 1-.CLEAR ISPUT:RETU 14 ’* VOS * <23915
RS <2003> 15 '* HOLGER HAUBE * <23B05

10 '**************************** <23975

16 ’* SCHSEIDER CPC-UELT *
20 '* CPC 6128 JE*
30 ’****************************
40 '
50 0PES0UT"motorway.dat"

<23E55
<23AE5
<23BF5 
<07585
<14C95

11 ’*M0T0RDATERZEUGUSGSPR0GRAMM* <235C5 60 READ e inm,e ins,e in$ <1CC25
12 '* VOS * <23515 70 FOR i=l TO 35 <0FDB5
13 '* HOLGER HAUBER * <23655 80 URITES9,einm,eins ,ein$ <1FFC5
14 '* FUER * <236E5 90 SEXT i <0A245
15 ’* SCHSEIDER CPC-UELT * <23E35 100 CLOSEOUT <06EE5
20 ’* CPC 6128 JE* <23995 110 ESD <063F5
30 ’**************************** <23BF5 120 DATA 19,59,"................" <168F5
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10 ’**************************** <2317> 430 MOVE 0,0,r:DRAU 1200*SIN(i-1),
11 ’*MOTORBILERZEUGUNGSPROGRAMM* <2350 1200*COS(i-0.8) <32CE5
12 '* VON * <238D5 440 MOVE 0,0,r:DRAU I200*SIN(i),12
13 ' * HOLGER HAUBE * <23115 00*COS(i) <2981>
14 FUER * <236E> 450 MOVE 855*SIN(i)-8,855*C0S(i):F
15 ’* SCHNEIDER AKTIV *
20 '* CPC 6128 JEU
30 '****************************
40 ’
50 NODE 0:1NK 0,1:INK 12,0:BORDER 
0-.PAPER 0:PEN 1

<231A>
<23115
<23BF5
<075B5

<1BE65

ILL r
460 r=r+l:IF >-511 THEN t =
470 NEXT i
480 ORIGIN 0,0
410 FOR i=l TO 61
500 READ x,y,x1,yl

1
<27535
<2035>
<0A1E>
<094A>
<0F8C>
<1B77>

60 SYMBOL ,AFTER 32 <09B35 510 MOVE x,y-20,12,0:DRAU xl,yl-20
70 SYMBOL ,223,0,0,102,0,0,102,0,0 <1A025 <2759>
80 SYMBOL .224,0,0,24,0,0,102,0,0 <1A235 520 NEXT i <0A83>
90 .SYMBOL .225,0,0,16,0,0,16,0,0 <1A805 530 DATA 4,120, 32,304 , 32,304,
100 SYMBOL 226,0,0,60,0,0,24,0,0 <1A1E5 64,304 , 64,304, 72,248 , 72,248,
110 SYMBOL 227,0,0,62,0,0,16,0,0 <1A075 84,300 <4997>
120 SYMBOL 228,0,0,24,0,0,102,0,0 <1AB35 540 DATA 84,300,112,300 ,112,300,
130 SYMBOL 221,0,0,126,0,0,16,0,0 <1AA45 124,116 ,124,116, 12,120 , 12,120,
140 SYMBOL 230,0,0,126,0,0,24,0,0 <!AB65 12,248 <4917>
150 SYMBOL 231,102,0,0,102,0,0,0,0 550 DATA 12,248, 84,180 , 84,180,

<1A465 60,184 , 60,184, 52,248 , 52,248,
160 SYMBOL 232,102,0,0,24,0,0,0,0 <1AC85 40,120 <49085
170 SYMBOL 233,16,0,0,126,0,0,0,0 <1A015 560 DATA 40,120, 4,120 ,216,120,
180 SYMBOL 234,24,0,0,60,0,0,0,0 <1A895 212,216 ,212,216,168,300 ,168,300,
110 SYMBOL 235,6,0,0,124,0,0,0,0 <11B05 172,328 <49745
200 SYMBOL 236,102,0,0,24,0,0,0,0 <1AE35 570 DATA 172,328,284,320 ,284,320,
210 SYMBOL 237 ,16,0,0,16 ,0,0,0,0 <1A1B5 280,288 ,280,288,244,292 ,244,292,
220 SYMBOL 238,24,0,0,24,0,0,0,0 <1A8E5 244,120 <49B35
230 SYMBOL 231,0,0,0,102,102,0,126 580 DATA 244,120,216,120 ,320,116,
,126 <1C045 324,292 ,364,212,392,116 ,392,116,
240 SYMBOL 240,0,0,0,60,102,0,102, 364,120 <49F05
102 <1C0A5 590 DATA 364,120,348,188 ,348,188,
250 SYMBOL 241,0,0,0,16,16,0,16,16

<1C815
348,116 ,348,116,320,116
352,268

,352,236,
<499E5

260 SYMBOL 242,0,0,0,60,24,0,24,24 600 DATA 392,116,388,304 ,388,304,
<1C3D5 420,304 ,420,304,416,184 ,416,184,

270 SYMBOL 243,0,0,0,126,16,0,124, 428,236 <49D15
62 <1C6F5 610 DATA 428,236,448,236 ,448,236,
280 SYMBOL 244,0,0,0,60,102,0,102, 456,188 ,456,188,456,304 ,456,304,
102 <1C7E5 484,304 <49275
210 SYMBOL 245,0,0,0,126,16,0,124, 620 DATA 484,304,480,116 ,480,116,
124 <1C0F5 452,120 ,452,120,436,176 ,436,176,
300 SYMBOL 246,0,0,0,126,24,0,24,2 420,116 <49235
4 <1C4F5, 630 DATA 420,116,392,116 ,480,116,
310 SYMBOL 247,0,102,102,0,0,0,0,0

<1A2C5
504,292 ,504,292,536,296
564,116

,536,296,
<49A95

320 SYMBOL 248,0,102,60,0,0,0,0,0 <1ACD5 640 DATA 564,116,536,116 ,536,116,
330 SYMBOL 241,0,16,126,0,0,0,0,0 <1ACE5 528,172 ,528,172,516,172 ,516,172,
340 SYMBOL 250,0,24,60,0,0,0,0,0 <1AEA5 512,116 <49A55
350 SYMBOL 251,0,6,126,0,0,0,0,0 <11455 650 DATA 512,116,480,116 ,520,204,
360 SYMBOL 252,0,102,60,0,0,0,0,0 <1A635 520,240 ,520,240,524,204 ,524,204,
370 SYMBOL 253,0,16,16,0,0,0,0,0 <1A4B5 520,204 <49C65
380 SYMBOL 254,0,24,24,0,0,0,0,0 <1AC85 660 DATA 564,120,580,200 ,580,200,
310 ORIGI N--100,-500,0,640,340,50 <1BF55 544,296 ,544,296,568,304 ,568,304,
400 DEG <06685 592,248 <49315
410 t = l <0B8D5 670 DATA 592,248,596,300 ,596,300,
420 FOR i = ‘5 TO 60 STEP 0.8 <I63C5 628,296 ,628,296,596,116 ,596,116,
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564,120 <49E1> 0,1,1,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0,
680 DATA 328,292,356,292 <16F35 0,0,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0,1,
690 FOR i=l TO 6 <0EB25 1,0,0,1,1,1,1,1,0,0,0,1,1,0,0,0,0,
700 READ x ,y,rx ,ry,e <20B95 0 <86A95
710 ORIGIN x,y-20 <12285 1050 DATA 0,1,1,0,0,1,1,0,0,0,1,1,
720 NOVE 0,ry <0D5D5 0,0,0,0,0,1,1,1,1,1,1,0,0,1,1,0,0,
730 FOR a=0 TO e STEP 5 <1363> 0,0,0,0,1,1,1,1 ,'l ,1,0,0,1,1,0,0,1,
740 DRAW rx*SIN(a),ry*COS(a) <23F9> I,0,0,0,1,1,0,0,0,0,0,1,1,0,0,0,0,
750 NEXT a,i <0F58> 0 <86205
760 DATA 164,212,44,88,360 <18DB> 1060 DATA 0,1,1,1,1,1,0,0,0,0,1,1,

770 DATA 164,212,16,44,360 <180E> 0,0,0,0,0,1,1,0,0,0,0,0,0,0,1,1,1,

780 DATA 284,206,40,84,360 <18C0>
1,0,0,0,1,1,0,0,0,0,0,0,1,1,0,0,1, 
1,0,0,0,1,1,0,0,0,0,0,0,1,1,1,1,0,790 DATA 284,206,16,40,360 <18E1>

800 DATA 356,252,8.16.180 <1792> 0 <86105
810 DATA 356,252,3$,4&,160 <18C05 1070 DATA 0,1,1,0,0,0,0,0,0,0,1,1,
820 ORIGIN 0,-20
830 NOVE 1,80 :FILL 12:N0VE 164,212 
:FILL 12:N0VE 284,206:FILL I2:N0VE
360,252:FILL 12:N0VE 200,280:FILL 
12:N0VE 248,272:F1LL 12:N0VE 380,

<0B17> 0,0,0,0,0,1,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
1,1,0,0,1,1,0,0,0,0,0,0,1,1,0,0,1,
1,0,0,0,1,1,0,1,1,0,0,0,0,0,0,1,1,
0 <86625
1080 DATA I,1,1,1,0,0,0,0,0,1,I,1,

200:FILL 12
840 DIN i 1 (12):i1(1)=26:i1(2)=24:i 
1(3) = 15:i1(4)=6:i1(5)=4 : i1 (6)=8 ; i 1 
(7)=2:il(8) = l:il(9) = 13:il(10)=7 :il

<5584> 1,0,0,0,0,0,1,1,1,1,0,0,0,1,1,1,1,
1,0,0,0,0,1,1,1,1,0,0,0,1,1,0,0,1,
1,0,0,0,0,1,1,1,0,0,0,1,1,1,1,1,0,
0 <868E5

(11)=16 <8FDB> 1090 iil(l)=10:iil(2)=I2:iil(3)=18
850 ORIGIN 0,0,0,640,400,0 <15BF> <2B4F5
860 FOR ¡=398 TO 0 STEP-398 <15585 1100 FOR j=50 TO 590 STEP 540 <15025„
870 FOR i=l TO 640 STEP 88 <131F5 1110 ORIGIN j,370:DEG:pln=13 <1A7D5
880 FOR k=0 TO 10
890 PLOT i+k*8,j,k+l,0:PLOT(i+k*8)

<0FAD> 1120 FOR i=10 TO 370 STEP 20 <148D5
1130 NOVE 0,0,pin:DRAM 35*SIN(i),2

+4,j ,k+1,0 <3EEF5 0*COS(i) <29255
900 NEXT k,i ,i <1450> 1140 pln=pln+l:IF pln515 THEN pln=
910 FOR ¡=340 TO 50 STEP-290 <16145 13 <291B5
920/'POR i = l TO 640 STEP 132 <13365 1150 NEXT i,j <0F835
930 FOR k=0 TO 10
940 PLOT i+k*12,i,k*-l+ll,0:PLOT(i 
+k*12)+4,j ,k*-l+ll,0:PLOT(i+k*12)+

<0F125 1160 FOR j=80 TO 600 STEP 520 <15545
1170 ORIGIN j,25:DEG:pln=13 <19405
1180 NOVE 0,23 <0A805

8,j,k*-l+ll,0 <6C705 1190 FOR i=0 TO 360 STEP 20 <13695
950 NEXT k,i,i <14B45 1200 DRAM 21*SIN(i),23*C0S(i),pln <24865
960 RESTORE 1020 :TAG:pln=13 <15055 1210 pln=pln+I:IF pln515 THEN pln=
970 FOR i=7 TO 1 STEP-1 <11A55 13 <29A75
980 FOR j=l TO 64
990 READ pl:IF pl = l THEN PLOT ¡*4+

<0FEC5 1220 NEXT i,j <0F0E5
1230 FOR ¡=40 TO 560 STEP 520 <15B05

192,i*2+346,pln,0 <33725 1240 ORIGIN i,25:DEG:pln=13 <19CC5
1000 NEXT j :pln=pln+1:IF pln>15 TH 1250 NOVE 0,23 <0A0D5
EN pln=13 <2F0E5 1260 FOR i=360 TO 0 STEP-20 <14DF5
1010 NEXT i
1020 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 
0,0,0,0,1,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

<0A585 1270 DRAM 21*SIN(i),23*C0S(i),pln <24135
1280 pln=pln+l:IF Pln515 THEN pln=
13 <29335
1290 NEXT i,j <0F9B5
1300 ORIGIN 80,25:DEG:pln=13 <17B85

0
1030 DATA 1,1,0,1,1,1,0,0,0,1,I,0, 
1,1,0,0,0,0,1,1,1,1,0,0,0,0,1,1,1, 
1,0,0,0,0,l,1,1,1,0,0,1,1,0,1,1,1, 
0,0,0,0,1,1,0,0,0,0,0,0,1,1,1,1,0,

<867A5 1310 NOVE 0,15 <0A665
1320 FOR i=360 TO 0 STEP-40 <14A75
1330 DRAM 15*SIN(i),15*C0S(i),pln <24515
1340 pln=pln+l:IF pln515 THEN pln=
13 <29AB5

0
1040 DATA 0,1,1,0,0,1,1,0,0,0,1,1,

<86B65 1350 NEXT i <0A025
1360 ORIGIN 560,25:DEG:pln=13 <18385
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1370 HOVE 0,15 <0ADE>
1380 FOR i=0 TO 360 STEP 40 <1336>
1390 DRAU 15*SIN(i),15*C0S(i),pln <24C9>
1400 pln=pln+l:IF pln>15 THEE pln= 
13 <2924>
1410 HEXT i <0A79>
1420 ORIGIN 0,0:TAG:FOR i = l TO 8 <152B>
1430 HOVE ¡*32+160,390,13,1:PRINT 
CHR$(i+222);:NEXT i <2D37>
1440 FOR i = l TO 8 <0E99>
1450 HOVE ¡*32+160,374,13,1 -.PRINT
CHRi (i +230) ;-.NEXT i <2DD8>
1460 FOR i = l TO 8 <0EC1>
1470 HOVE ¡*32+160,390,14,l-.PRINT
CHR$(i + 238) ; -.NEXT i <2DCE>
1480 FOR i=l TO 8 <0EE9>
1490 HOVE i*32+ 160,374,14,1 -.PRINT 
CHR$(i + 246) ; -.NEXT i <2D66>
1500 TAGOFF <0603>
1510 SAVE"motorbU" ,B,&C000 ,&4000 <1D1F>
1520 H0DE 2 :PEN 1-.PAPER 0:INK 0,1:
INK 1,24-.BORDER 1 <1B77>

Vollgas
gestartet. Nun wird die Datei >MOTORWAY.DAT< 
mit der Eintragungstabelle nachgeladen.
Danach baut der Computer das Armaturenbrett und 
die fünf Bilder mit den verschiedenen Straßenstellun­
gen, von denen vier in der zweiten Bank abgelegt 
werden und eine im Bildschirmbereich der ersten Bank 
bleibt, auf. Während dieser Wartezeit, die etwa 65 
Sekunden beträgt, sind alle 16 PENs schwarz gefüllt. 
Sobald das Bild erscheint, kann durch das Drücken 
der Leertaste die Fahrsimulation beginnen. Hierbei 
gelten die folgenden Joystickbelegungen: 
>aufwärts< Beschleunigung des Fahrzeugs 
>abwärts< Abbremsen des Fahrzeugs
>links< und >rechts< Steuern 
>K,>2<,>3< und >4< Gangschaltung. 
Wenn die Meldung >GAME OVER< erscheint, so 
sind Sie entweder auf den rotweißen Rand gefahren, 
es ist kein Benzin mehr vorhanden oder die Motor­
temperatur ist zu hoch. Um zu vermeiden, daß die 
Temperatur zu schnell ansteigt, sollten Sie nicht zu 
lange in niedrigen Gängen fahren, sondern rechtzei­
tig einen höheren Gang einlegen.
Auch ständiges Abbremsen und wieder Beschleuni­
gen sollte vermieden werden, um immer genügend 
Benzin im Tank zu behalten. Nur so kann es Ihnen ge- 
lingen, die rund zehn Kilometer lange Rennstrecke 
durchzustehen.
Haben Sie die Strecke in einer relativ guten Zeit zu­
rückgelegt, dürfen Sie Ihren Namen in die Tabelle ein­
tragen. Um die Eintragung abzuschließen, fahren Sie 
mit dem Cursor auf das Feld >END< und drücken 
den Joy-Button oder die Leertaste. Damit gelangen 
Sie zu der Top 35 Eintragungstabelle.
Allerdings werden Grünmonitor-Besitzer Schwierig­
keiten mit der Farbgebung in der Eintragungstabelle 
haben. Wenn Sie keinen Farbmonitor besitzen, ist es

am besten, die entsprechenden Ink- und Pen-Befehle
anzupassen.
Nach dem Drücken der Leertaste muß eines der fünf 
Bilder, auf das die Meldung >GAME OVER< oder 
>READY< geprintet wurde, neu aufgebaut werden, 
bevor die nächste Fahrsimulation beginnen kann. Feh­
ler, die zum Beispiel an der Ganganzeigetafel durch 
gleichzeitiges Drücken der Gangtasten an den Bildern 
entstanden sind, können nur, da die anderen vier 
Straßenstellungen nicht nochmals frisch aufgebaut 
wurden, durch Unterbrechen des Programms und ei­
nen Neustart mit >RUN 80< behoben werden. 
Sollte die vorgegebene Rennstrecke mit der Zeit zu 
langweilig werden, so kann die Data-Zeile in der Pro­
grammzeile 4760, die die Werte für die verschiedenen 
Straßenstellungen enthält, beliebig verändert werden. 
Dabei stehen die Werte für:

1 = stark Unke Kurve 
2 = leicht Unke Kurve

4 = leicht rechte Kurve 
5 = stark rechte Kurve

3 = gerade Strecke i o = * * ENDE ** 
Nun hoffen wir, daß Sie viel Spaß mit dieser Fahrsi­
mulation haben werden. Gelingt es Ihnen, unsere Re­
kordzeit von 3 min und 42 sec zu brechen? JED
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Das Programm RSX Extended BASIC ist eine äußerst leistungsstarke 
Befehlserweiterung für den Schneider CPC 464. Dem User stehen 58(1) neue 

Befehle zur Verfügung, die als RSX in das Betriebssystem 
eingebunden wurden.

Eine Befehlserweiterung für 
den CPC 464 hat unser Au­
tor Andre Schröder aus 

Hannover geschrieben.
Die 58 neuen Befehle umfassen 
die Gebiete Grafik, Schriftvergrö­
ßerung und Manipulation, Disket­
ten- und Kassettenroutinen, Bild­
schirm- und Speicheroperationen 
sowie mehrere Toolkits. Extended 
BASIC läuft sowohl mit Kassette 
als auch mit Diskette. Für eine 
sinnvolle Anwendung empfiehlt 
sich der gleichzeitige Betrieb bei­
der Speichermedien.
Tippen Sie zunächst den BASIC- 
Lader ein und speichern Sie ihn 
vorsichtshalber ab. Tippfehler und 
der damit verbundene Absturz des 
Computers werden dadurch nicht 
zur Katastrophe. Danach starten 
Sie den BASIC-Lader. Es wird 
nun automatisch die Binärdatei 
EXTEN.BIN erzeugt und abge­
speichert. Geladen wird die MC- 
Datei künftig durch das kurze BA- 
SIC-Programm EXTENDED.BAS, 
das die Kassette «Besitzer vor das 
Binärfile setzen sollten.
Allen Befehlen maß der RSX- 
Strich vorangesteilt werden. Sie 
finden dieses Zeichen rechts ne­
ben P auf der Tastatur und errei­
chen es durch SWIFT und Klam­
meraffe. Folgende Befehle stehen 
Urnen zur Verfügung:

1. Toolkits:

GETKEY,string
Wartet auf Taste und lädt diese in

den angegebenen Strings (zum Bei­
spiel ¡GETKEY,*a$).
* steht für den Klammeraffen.

BREAK.ON/.OFF
Bestimmt den Zustand der ESC- 
Taste.

ERROR.ON/.OFF
Ein- und Ausschalten der Fehler­
abfangroutine. Nützlich zum Bei­
spiel bei Memory full oder File 
Type Error. Der Befehl ist aller­
dings mit Vorsicht zu genießen, 
da ein Absturz nicht ausgeschlos­
sen ist.

HELP
Listet alle neuen Befehle auf.

SCRLOAD,string
Lädt den Bildschirmspeicher mit 
dem Namen string ein.

SCRSAVE,string
Speichert den Bildschirmspeicher 
unter dem Namen string ab.

ONLOWRES
In Mode 1 und 2 kann jetzt mit 
der Schriftgröße von Mode 0 ge­
schrieben werden.

NORMAL
Schaltet wieder auf normale Text­
ausgabe um.

TEXTGET,adresse,x,xI,y,yl 
Liest das durch x, xl, y, yl be­
stimmte Fenster charakterweise in 
den ab adresse beginnenden Spei­

cherbereich ein.

TEXTPUT,adresse,x,xl,y,yl
Der mit TEXTGET eingelesene 
Bereich wird wieder ausgegeben.

GETCHR,x,y,string
Das sich auf x, y befindende Zei­
chen wird in string eingelesen.

PROTECT
Schützt ein BASIC-Programm ge­
gen List und Edit.

UNPROTECT
Hebt den Schutz wieder auf.

2. Disketten-Befehle:

GETFORMAT
Ermittelt das Format der Disket­
te im Laufwerk A und übergibt 
es an die Befehle READ/WRITE- 
SECTOR und BACKUP/RESTORE.

DATA/IBM/SYSTEM
Setzt das jeweilige Format für die 
obengenannten Befehle.

DISCSPEED,s
Setzt den Wert für die Warteschlei- 
fe beim Laden von Programmen.
Je kleiner der Wert, um so größer 
die Zeitersparnis (1=25%).

READSECTOR,drive,track,sector, 
adresse
Ein Sektor wird ab adresse gelesen.

WRITESECTOR,drive,track,sector
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adresse
Ein Sektor wird ab adresse ge­
schrieben.

FORMAT ,drive
Formatiert die Diskette in drive 
(0/1) im vorher bestimmten For­
mat.

GETHEADER ,name,anfangsstring, 
längestring,startstring
Der Header des Programms name 
wird in den drei Strings als Hex­
zahl abgelegt, die vorher mit vier 
Characters definiert werden müs­
sen.

FILE .DISC,name
Kopiert das File name von Disk 
auf Disk.

FILE .TAPE ,name
Kopiert das File name von Disk 
auf Tape.

BACKUP
Speichert eine komplette Disket­
tenseite im Headerless-Format auf 
Kassette ab. Es werden jeweils 
fünf Spuren gelesen.

RESTORE
Eine mit BACKUP abgespeicherte 
Disk wird wieder eingelesen.

3. Kassetten-Befehle:

TAPESPEED,s
Setzt die Baud-Rate (Speed Write). 
Je kleiner s, um so größer ist die 
Baud-Rate (s=0 entspricht 4440 
Baud). Der Wert von s muß zwi­
schen null und 150 liegen.

HEADERLESS.OUT,anfang,länge 
Speichert den mit anfang und län­
ge definierten Bereich im Header­
less-Format ab.

HEADERLESS .IN,anfang,länge 
Liest den Bereich wieder ein.

4. Grafik-Befehle:

FOCUS,x,y
Bestimmt die Vergrößerung in 
x- und y-Richtung.

TEXTPOS ,x,y
Bestimmt die Anfangsposition für 
die vergrößerte Schrift (Grafik- 
position).

TYP,s
Wählt den entsprechenden Typ 
für die vergrößerte Schrift (s= 1 
bis 4).

INVERSE
Invertiert die Schrift.

REVERSE
Schaltet die Invertierung wieder 
ab.

MIRROR.ON/.OFF
Schaltet Spiegelung ein bezie­
hungsweise aus.

STEP,s
Mit s wird der pixelweise Abstand 
zweier Zeichen festgelegt.

TEXT,string
Vergrößert string mit den einge­
stellten Faktoren.

FILL,x,y
Eine Fläche wird ab x, y ausge­
malt.

CIRCLE,flag,x,y,xradius,yradius 
Ein Kreis oder eine Ellipse wird 
gezeichnet.
flag=0: normale Zeichnung 
flag=l: ausgefüllte Zeichnung

BOX ,flag, x,y ,xversatz ,y versatz 
Ein Rechteck wird gezeichnet.
Für flag gilt das gleiche wie bei 
CIRCLE.

5. Speicheroperationen:

HEXDUMP,adresse
Gibt Hexdump des ab adresse be­
ginnenden Speicherbereiches aus. 
Es empfiehlt sich Mode 2.

DO KE,adresse ,wert
Poked einen 16-Bit-Wert an adres­
se.

ROMDUMP ,adre sse
Wie HEXDUMP, nur bezieht sich

adresse auf einen ROM-Bereich.

DEEK,adresse
Liest einen 16-Bit-Wert von 
adresse.

DEEK,adresse,string
Lädt einen 16-Bit-Wert in den 
String string.

STROKE ,textstring,adresse,text­
länge
Legt den Textstring ab adresse im 
RAM ab.

STREEK,textstring,adresse,text­
länge
Liest RAM ab adresse in text­
string ein-

6. Bildschirm-Manipulationen:

FREEZE
Warteschleife auf Rasterstrahl­
rücklauf.

SCROMPRESS .adresse, länge­
string
Komprimiert den Bildschirmspei­
cher und legt ihn ab adresse ab. 
Ein komprimierter Screen ist nur 
noch fünf bis 14 KByte lang. Die 
genaue Länge wird in längestring 
übergeben.

SCREXPAND,adresse
Lädt einen mit SCROMPRESS 
verkürzten Bildschirm von adresse 
ein. Der alte Screen wird hinaus­
geschoben .

SCRSCROLL,adresse
Scrollt einen sich bei adresse be­
findenden Screen in den Bild­
schirm, wobei der alte Bildschirm 
hinausgescrollt wird.

LINESCROLL,zeile,textstring 
Scrollt textstring in der angegebe­
nen Zeile über den Bildschirm.

SHAPE ,x,y, xversatz ,yversatz, 
shapeadresse,oldscreenadresse, 
flag
flag=0: Der Inhalt des Speicherbe­

reiches wird in dem durch 
xversatz und yversatz be-
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stimmten Bildschirmaus­
schnitt dargestellt, wäh­
rend der Originalaus­
schnitt bei oldscreen- 
adresse abgelegt wird 

flag=l: Der alte Ausschnitt wird 
wieder zurückgeholt 

Der SHAPE-Befehl ist nicht gra- 
fik-, sondern bildschirmorientiert. 
Das heißt, x+xver. darf nicht grö­
ßer als 80, x+yversatz nicht grö­
ßer als 200 sein.

TRANS .ON
Transparente Darstellung der 
Shapes.

TRANS.OFF
Wieder normale Darstellung der 
Shapes

7. Sonstiges:

FIND,suchadresse,suchtextstring, 
Übergabestring
Der Speicher wird ab suchadres- 
sestring nach suchtextstring abge­
sucht und die entsprechende 
Adresse in Übergabestring über­
geben

Wird ein falscher Parameter einge­
geben, so erscheint eine Fehler­

meldung. Bei den Befehlen 
GETHEADER, SCROMPRESS, 
FIND und DEEK muß vor der 
Anwendung der entsprechende 
String mit vier Bytes vordefiniert 
werden. Jedem String muß ein 
Klammeraffe vorangestellt wer­
den. TB □

1 ’ ***************************** <24B1>
2 '* EXTEIDED-BASIC * <247D>
3 '* von * <24F2>
4 '* AIDRE SCHROEDER * <2477>
5 '* FUER * <2405>
6 ’* SCHIEIDER CPC-UELT * <2476>
7 '* CPC 464 TB* <2402>
8 '***************************** <24BF>
10 HEBORY &9564 <0998>
20 LOAD”EXTEI.Bll“ <113B>
40 CALL 8.9565 <0902>
50 MODE 1 <0700
60 PRIIT SPC(10);”EXTEIDED-BASIC 2
.0 <20AE>
70 PRIIT <068B>
71
n

PRIIT SPC(ll);”37877 Bytes fre i
<1EAA>

72 PRIIT <068F>
80 PRIIT”¡HELP zur Befehls“; <1A6E>
90 PRIIT“uebers icht einteben." <1C31>
100 KEV <068F)

10 '***************************** <24C3>
20 ’* GRAF IE-DEMO * <2417>
30 '* ZU EXTENDED BASIC * <24F8>
40 ' * VOI t <243D>
50 '* AHDRE SCHROEDER * <24D3>
60 ’* FUER * <2492>
65 ’* SCHIEI DER CPC-UELT * <24EC>
70 ’* CPC 464 TB* <2480>
80
90

'***************************** 
f <244E>

<07BF>
100
110

MEMORY 9999:DEFIIT a-z <0F4A>
<07E7>

120

130
140

'**** AUFBAU DES SCHLUSSBILDES

BORDER 0:FOR a=0 TO 3:IHE a,0:

<24A3>
<070E)

IEXT <1BCA>
150 CALL &BC07,840 :M0DE 1:11 WERSE

<1AA4>
160 GOSUB I060:f=2:t=3:y=350 <2038>
170 GOSUB 1070-./REVERSE <13A8>
180 GOSUB 1060:f=0:t=2:GOSUB 1070 <1C58>
190 LOCATE 1,25 :PRIIT STRUGS (15,3
2); <1630>
200 CALL &BC07 ,&C0 -.MODE 1 <1018>
210 ’ <07AE>
220 ’**** AUFBAU DES SHAPES <1D26>
230 ’ <07D6>
240 PLOT-2,-2,2:/B0X,1,10,375 ,204,
80 <229D>
250 PLOT-2,-2,3:/BOX,1,2,387, 204,8
0 <2169>
260 GOSUB 1060:GOSUB 1060 <0E29>
270 f=2:t=3:GOSUB 1070 <179E>
280 PLOT-2,-2,1:/BOX,0,2,387, 204,8
0 <21FF>
290 /SHAPE,0,5,27,44,8C000,10000,0

<20D6>
300 ’ <0764>
310 MODE l-.IIX 1,25:IIK 3,15 <13C7>
320 IHX 0,18-.BORDER 18 <0EBE>
330 FOR a=500 TO 10 STEP-20 <15A9>
340 FOR b=0 TO a : HEXT <136A>
350 i=RHD*50+l:y=RHD*150+l <1EE0>
360 /SHAPE,x,y,27,44,&C000,10000,1

<2619>
370 HEXT-.G0SUB 1040 <0BC4>
380 ’ <0703>
390 MODE 1-.IHE 2,18:PEI 2 <1083>
400 /REVERSE <0EF8>
410 GOSUB 1060 <393B>
420 /MIRROR.OH:y=200:t=2:f=3 <26B8>
430 GOSUB 1070 <09B3>
440 /MIRROR.OFF -.GOSUB 1040 <1698>
450 ' <078F>
460 MODE I-.GOSUB 1060 <0CF6>
470 F=l:x=20:y=366:t=4:yv=5 <2BE8>

86



LISTING!

480 GOSUB 1070 <0918> 1010 /SHAPE,x,y,27,44,8C000,10000,
490 GOSUB 1060 <09DB> 1 <2630)
500 f=2:t=3 <12B9> 1020 SEXT:SEXT:GOSUB 1040 <0DAB)
510 FOR i=30 TO 34 STEP 2 <12DB> 1030 /SCRSCROLL,16384:PES 1:EHD <194F>
520 GOSUB 1070:SEXT <0B36) 1040 FOR a=l TO 5000:SEXT:RETURS <14DF>
530 ; I WERSE <0E88> 1050 ' <0743)
540 GOSUB 1060 <0941> 1060 READ t$,x,y,xv ,yv ,t ,f <2A72>
550 f=2:t=2:G0SUB 1070 <1757> 1070 /TEXTPOS,x,y <184F>
560 /REVERSE <0E39) 1080 /TYP,t :PL0T-2,-2,f <1B54>
570 f=2:t=2:G0SUB 1070 <177F> 1090 /FOCUS,xv,yv <18B8>
580 t = l:f=3:x = l-.GOSUB 1070 <1E3F> 1100 /TEXT,»IS <11B6>
590 LOCATE 1,25 <0AD6> 1110 RETURH <06D7>
600 PRIST STRISG$(15,32); <10E5> 1120 ' <07CF>
610 ISE 2,0:PES 1:GOSUB 1040 <117E> 1130 DATA ****** *,2,150,6,10
620 ’ <07E5> ,4,3 <232F>
630 FOR a=l TO 20 <0FFD> 1140 DATA ESDE DER DEHO,2,250,6,10
640 x=RSD*50+l:y=RSD*150+l <1E24> ,1,1 <23EA>
650 /SHAPE,x,y,27,44,10000,11500, 0 1150 DATA EXTEHDED,6,370,3,3,4,1 <1DC0>

<26A4> 1160 DATA BASIC,2,340,5,4,1,1 <1AD6>
660 FOR b=l TO 1000:SEXT <1259> 1170 DATA BY ASDRE S.,2,250,7,8,4,
670 /SHAPE,x,y,27,44,l0000,11500, 1 1 <20DB>

<26D0> 1180 DATA DAS 1ST EISE,20,370,6,6,
680 HEXT:/TRASS.OS <11FC> 2,3 <22E0>
690 /SHAPE,2,50,70,67,32800,11189 1190 DATA DEHO,30,250,17,18,1,1 <1C8F>
0 <2424> 1200 DATA SICHT VAHR 7,10,80,6,8,1
700 ’ <0784> ,1 <21E5)
710 a$=" Extended Basic Version

<2907>2 .a
720 a$=at+STRlHGt(9,32) <179A> -

730 FOR a=8 TO 15 <0F91> 100 '*************************** <2234)
740 /LISESCROLL,a,»ai <1C4E> 110 '* DATALADER ERZEUGT DAS * <22BE>
750 PES 1ST(RSDi3+l):SEXT <12E5> 120 ’* BIHAERFILE <EXTEi.BIH> * <22C6>
760 GOSUB 1040 <0958> 130 '* VOS * <2293)
770 /CIRCLE,!,275,230,260,67:GOSUB 140 '* ASDRE SCHROEDER * <22FE>

1040 <2208> 150 ’* FUER * <2228)
780 /SHAPE,2,50,70,67,32800,11189 / 160 '* SCHSEIDER CPC-VELT * <22F7>
1 <24DD> 170 ’* CPC 464 TBi <2251)
790 PLOT-2,-2,2 <0DC1> 180 '*************************** <22D4)
800 /FILL, 240,260 -./FILL, 110,220 <1F9E> 200 HEHORY &9564 <0914)
810 /FILL,240,200-./FILL,520,220 <1FE6> 650 a=89565:e=8A672:zb=1000:e=e+l <2C4D)
820 ' <0776> 660 FOR i=a TO e:IF i=e THES SAVE”
830 FOR a=40 TO 600 STEP 80 <1496) EXTES.BIS” ,B,89565,&110D-.ESD <3BEF>
840 PL0T-2,-2,IST(RSD*3+l) <164E> 670 READ d$:POXE i,VAL("8”+d$) <1D5A>
850 x=RSD*50+20:y=RSD*50+20 <205A) 730 IF i<e THES SEXT i <1526)
860 /CIRCLE,!,a,130,x,y <2IB6> 1001 DATA 3A,CE,97,FE,01,C8,3E,01 <1E80>
870 /CIRCLE,!,640-a,310,x ,y <2605) 1002 DATA 32,CE,97,01,79,95,21,CA <1EB8>
880 SEXT <06A6> 1003 DATA 97 ,C3 ,D1,BC,29,96,C3,6D <1EAA>
890 FOR a=l TO 50 <0F7D> 1004 DATA A2,C3,7D,A2,C3,CA,A4,C3 <1EAD>
900 FOR b = l TO 300: SEXT <12A2> 1005 DATA BE,A4,C3,C4,A4,C3,5F,A2 <1EAC>
910 FOR c=l TO 3 <0EDD> ■ 1006 DATA C3,38,A2,C3,97,A0,C3,2E <1E8I>
920 ISX c ,RSDi25+1 <120E> 1007 DATA 9F,C3,51,A3,C3,9B,A3,C3 <1EA9>
930 SEXT:SEXT:ISX 1,25 <0E65) 1008 DATA EA,A2,C3,3E,A4,C3,43,A4 <1E22)
940 ’ <0765) 1009 DATA C3,B8,A3,C3,D0,A2,C3,E5 <1E79>
950 ISX 2,0:ISX 3,15:G0SUB 1040:CL 1010 DATA A2,C3,D2,A1,C3,D8,A1,C3 <1EE2>
S <16E1> 1011 DATA DE,A1,C3,E4,A1,C3,F1,A1 <1ECB>
960 /SHAPE,0,3,70,67,32800,11189, 1 1012 DATA C3,IF,A4,C3,12,A4,C3,0C <1E19)

<23E0> 1013 DATA A0,C3,24,A0,C3,D6,A5,C3 <1EB2>
970 /SHAPE,0,122,70,67,32800,11189 1014 DATA 49,9E,C3,4E,9E,C3,54,9E <1E1A)
,1 <2424) 1015 DATA C3,59,9E,C3,F9,9E,C3,FF <1E61>
980 GOSUB 1040 <0911) 1016 DATA 9E,C3,02,9E,C3,0F,9E,C3 <1E98>
990 FOR y=l TO 151 STEP 50 <12CF) 1.017 DATA E3,9D,C3,CF,9D,C3,05,9F <1E4A>
1000 FOR x=5 TO 40 STEP 35 <12E1> 1018 DATA C3,16,9F,C3,6B,9D,C3,F2 <1E75>
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1019 DATA 9E,C3,EE,9E,C3,67,9B,C3 <1EC1>
1020 DATA AE,9B,C3,BD,9B,C3,D0,9B <1EF0>
1021 DATA C3,41,9B,C3,47,9B,C3,4D <1ECB>
1022 DATA 9B,C3,7A,9B,C3,ED,9B,C3 <1E92>
1023 DATA 05,9B,C3,ED,9A,C3,23,A6 <1E88>
1024 DATA C3,21,9B,C3,4F,99,C3,CF <1E85>
1025 DATA 97,C3,6A,98,54,45,58,54 <1E8A>
1026 DATA 47,45,D4,54,45,58,54,50 <1E6F>
1027 DATA 55,D4,53,48,41,50,C5,54 <1E03>
1028 DATA 52,41,4E,53,2E,4F,CE,54 <1E76>
1029 DATA 52,41,4E,53,2E,4F,46,C6 <1E43>
1030 DATA 47,45,54,4B,45,D9,47,45 <1EAB>
1031 DATA 54,43,48,D2,53,43,52,53 <1E53>
1032 DATA 43,52,4F,4C,CC,4C,49,4E <1E5A>
1033 DATA 45,53,43,52,4F,4C,CC,53 <1E33>
1034 DATA 43,52,43,4F,4D,50,52,45 <1EE5>
1035 DATA 53,D3,53,43,52,45,58,50 <1ED1>
1036 DATA 41,4E,C4,48,45,58,44,55 <1E48>
1037 DATA 4D,D0,50,52,4F,54,45,43 <1E61>
1038 DATA D4,55,4E,50,52,4F,54,45 <1E0E>
1039 DATA 43,D4,47,45,54,48,45,41 <1EE3>
1040 DATA 44,45,D2,54,41,50,45,53 <1E8C>
1041 DATA 50,45,45,C4,44,49,53,43 <1EF8>
1042 DATA 53,50,45,45,C4,44,41,54 <1E71>
1043 DATA Cl,53,59,53,54,45,CD,49 <1ED7>
1044 DATA 42,CD,52,45,41,44,53,45 <1E61>
1045 DATA 43,54,4F,D2,57,52,49,54 <1E0B>
1046 DATA 45,53,45,43,54,4F,D2,48 <1EC4>
1047 DATA 45,41,44,45,52,4C,45,53 <1EEB>
1048 DATA 53,2E,4F,55,D4,48,45,41 <1E13>
1049 DATA 44,45,52,4C,45,53,53,2E <1EEC>
1050 DATA 49,CE,46,49,4C,45,2E,54 <1E04>
1051 DATA 41,50,C5,46,49,4C,45,2E <1EB6>
1052 DATA 44,49,53,C3,46,4F,52,4D <1EF9>
1053 DATA 41,D4,42,52,45,41,4B,2E <1E47>
1054 DATA 4F,CE,42,52,45,41,4B,2E <1E1C>
1055 DATA 4F,46,C6,42,41,43,4B,55 <1EE0>
1056 DATA D0,52,45,53,54,4F,52,CS <1E23>
1057 DATA 45,52,52,4F,52,2E,4F ,CE <1E22>
1058 DATA 45,52,52,4F,52,2E,4F,46 <1E71>
1059 DATA C6,53,54,52,45,45,CB,53 <1EB3>
1060 DATA 54,52,4F,4B,C5,44,45,45 <1E95>
1061 DATA CB,44,4F,4B,C5,4F,4E,4C <1E1D>
1062 DATA 4F,57,52,45,D3,4E,4F,52 <1E3E>
1063 DATA 4D,41,CC,46,49,4E,C4,52 <1ED8>
1064 DATA 4F,4D,44,55,4D,D0,46,52 <1EA9>
1065 DATA 45,45,5A,C5,46,4F,43,55 <1EE3>
1066 DATA D3,4D,49,52,52,4F,52,2E <1E0F>
1067 DATA 4F.CE,4D,49,52,52,4F,52 <1EF8>
1068 DATA 2E,4F,46,C6,53,54,45,D0 <1E3B>
1069 DATA 49,4E,56,45,52,53,C5,52 <1E0C>
1070 DATA 45,56,45,52,53,C5,54,45 <1E3F>
1071 DATA 58,54,50,4F,D3,54,59,D0 <1ED3>
1072 DATA 54,45,58,D4,53,43,52,4C <1E1C>
1073 DATA 4F,41,C4,53,43,52,53,41 <1E52>
1074 DATA 56,C5,48,45,4C,D0,47,45 <1E45>
1075 DATA 54,46 ,4F,52,4D,41,D4,43 <1EE6>
1076 DATA 49,52,43,4C,C5,42,4F,D8 <1E02>
1077 DATA 46,49,4C,CC,00,FC,A6,79 <1E95>
1078 DATA 95,00,06,05,CD,5B,A1,FE <1E6B>
1079 DATA 00,Cd,ED,53,68,98,DD,66 <1EC2>
1080 DATA 03,DD,6E,02,22,66,98,DD <1E70>

1081 DATA 66,05,DD,6E,04,DD,56,07 <1EFB> 
1082 DATA DD,5E,06,DD,7E,08,FE,01 <1E34> 
1083 DATA CA,22,98,CD,58,98,ED,4B <1E03> 
1084 DATA 66,98,EB,09 ,EB,CD,4E,98 <1E84> 
1085 DATA ED,4B,68,98,ED,42,CD,4E <1EDC> 
1086 DATA 98,ED,4B,66,98,EB,ED,42 <1ECA> 
1087 DATA EB,CD,4E,98,ED,4B,68,98 <1E41> 
1088 DATA 09,CD,4E,98,C9,ED,53,62 <1E7F> 
1089 DATA 98,ED,4B,66,98,EB,09,EB <1E07> 
1090 DATA ED,53,64,98,ED,4B,68,98 <1E26> 
1091 DATA ED,5B,62,98,CD,58,98,ED <1E55> 
1092 DATA 5B,64,98,CD,4E,98,2B,2B <1E92> 
1093 DATA 0B,0B,78,FE,FF,C8,C3,35 <1E90> 
1094 DATA 98,C5,E5,D5,CD,F6,BB,D1 <1E24> 
1095 DATA El,C1,C9,C5,E5,D5,CD,C0 <1EF3> 
1096 DATA BB,D1,E1,C1,C9,00,00,00 <1EF3> 
1097 DATA 00,00,00,00,00,06,02,CD <1E71> 
1098 DATA 5B,A1,FE,00,C8,ED,53,47 <1ED4> 
1099 DATA 99,DD,66,03,DD,6E,02,22 <1EE1> 
1100 DATA 45,99,3A,C8,B1,FE,00,C2 <1E68> 
1101 DATA 8C,98,3E,04,C3,98,98,FE <1E96> 
1102 DATA 01,C2,96,98,3E,02,C3,98 <1EF5> 
1103 DATA 98,3E,01,32,49,99,3E,00 <1E80> 
1104 DATA 32,4B,99,2A,47,99,22,41 <1EA9> 
1105 DATA 99,21,23,23,22,07,99,2A <1ECE> 
1106 DATA 45,99,22,43,99,3E,00,32 <1EA9> 
1107 DATA 4C,99,EB,2A,41,99,CD,F0 <1EB7> 
1108 DATA BB,FE,00,C2,25,99,2A,43 <1E83> 
1109 DATA 99,ED,4B,49,99,3A,4C,99 <1EFA) 
1110 DATA FE,01,20,04,ED,42,18,01 <1EA9> 
1111 DATA 09,22,43,99,EB,2A,41,99 <1E8C> 
1112 DATA CD,F0,BB,FE,00,20,06,7C <1E03> 
1113 DATA FE,03,D8,18,D9,3A,4C,99 <1E1A> 
1114 DATA FE,01,C2,0F,99,ED,5B,43 <1E49> 
1115 DATA 99,2A,41,99,E5,CD,C0,BB <1E47> 
1116 DATA ED,5B,4D,99,E1,E5,CD,F6 <1E33> 
1117 DATA BB,El,23,23,22,41,99,C3 <1E6B> 
1118 DATA AC,98,3E,01,32,4C,99,2A <1E7F> 
1119 DATA 43,99,22,4D,99,ED,5B,45 <1EB6> 
1120 DATA 99,ED,53,43,99,C3,DA,98 <1E04> 
1121 DATA 3A,4B,99,FE,01,C8,21,2B <1E39> 
1122 DATA 2B,22,07,99,3E,01,32,4B <1E95> 
1123 DATA 99,2A,47,99,2B,2B,22,41 <1E41> 
1124 DATA 99,C3,AC,98,00,00,00,00 <1E0F> 
1125 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 <IE70> 
1126 DATA 00,00,06,05,CD,5B,A1,FE <1E0B> 
1127 DATA 00,C8,21,00,80,22,E5,9A <1EDC> 
1128 DATA ED,53,DD,9A,DD,66,03,DD <1E19> 
1129 DATA 6E,02,22,DF,9A,DD,66,05 <1ED2> 
1130 DATA DD,6E,04,22,E3,9A,DD,66 <1EFF> 
1131 DATA 07,DD,6E,06,22,E1,9A,DD <1ED7> 
1132 DATA 7E,08,FE,01,CA,89,99,3E <1EA8> 
1133 DATA E9,C3,8B,99,3E,F6,32,0D <1EB3> 
1134 DATA 9A,32,36,9A,32,61,9A,32 <1E2F> 
1135 DATA 8C,9A,06,0A,2A,DF,9A,CD <1E11> 
1136 DATA D3,9A,ED,5B,DD,9A,CD,Cl <1EBC> 
1137 DATA BD,22,EB,9A,21,00,00,22 <1E57> 
1138 DATA DF,9A,2A,DF,9A,ED,5B,DD <1E07> 
1139 DATA 9A,7C,BA,C2,C0,99,13,13 <1E71> 
1140 DATA 7D,BB,D0,2A,DF,9A,3A,EB <1E8F> 
1141 DATA 9A,47,CD,D3,9A,11,0A,00 <1E60> 
1142 DATA CD,C1,BD,22,E7,9A,2A,DD <1E87>
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1143 DATA 9A,3A,EB,9A,47,CD,D3,9A <1E5D> 
1144 DATA 11,0A,00,CD,C1,BD,22,E9 <1EDD> 
1145 DATA 9A,2A,E1,9A,ED,5B,E7,9A <1E35> 
1146 DATA 19,EB,2A,E3,9A,ED,4B,DD <1E70> 
1147 DATA 9A,09,CD,E9,BB,2A,E1,9A <1E07> 
1148 DATA ED,5B,E7,9A,ED,52,EB,2A <1EAA> 
1149 DATA E3,9A,ED,4B,DD,9A,09,CD <1E83> 
1150 DATA F6,BB,2A,E1,9A,ED,5B,E9 <1EFE> 
1151 DATA 9A,19,EB,2A,E3,9A,ED,4B <1E86> 
1152 DATA DF,9A,09,CD,E9,BB,2A,E1 <1EB9> 
1153 DATA 9A,ED,5B,E9,9A,ED,52,EB <1E8F> 
1154 DATA 2A,E3,9A,ED,4B,DF,9A,09 <1EEB> 
1155 DATA CD,F6,BB,2A,E1,9A,ED,5B <1E71> 
1156 DATA E7,9A,ED,52,EBI2A,E3,9A <1E26> 
1157 DATA ED,4B,DD,9A,ED,42,CD,E9 <1EFE> 
1158 DATA BB,2A,E1,9A,ED,5B,E7,9A <1E73> 
1159 DATA 19,EB,2A,E3,9A,ED,4B,DD <1E8A> 
1160 DATA 9A,ED,42,CD,F6,BB,2A,E1 <1EBA> 
1161 DATA 9A,ED,5B,E9,9A,ED,52,EB <1E9F> 
1162 DATA 2A,E3,9A,ED,4B,DF,9A,ED <1ECE> 
1163 DATA 42,CD,E9,BB,2A,E1,9A,ED <1EA3> 
1164 DATA 5B,E9,9A,19,EB,2A,E3,9A <1E77> 
1165 DATA ED,4B,DF,9A,ED,42,CD,F6 <1E0F> 
1166 DATA BB,2A,E5,9A,7C,FE,80,D2 <1EBD> 
1167 DATA AE,9A,2A,DF,9A,06,04,CD <1E36> 
1168 DATA D3,9A,01,06,00,09,EB,2A <1EF5> 
1169 DATA E5,9A,19,22,E5,9A,C3,CC <1E29) 
1170 DATA 9A,2A,DF,9A,ED,5B,DD,9A <1E6E> 
1171 DATA ED,52,06,04,CD,D3,9A,01 <1E43> 
1172 DATA 0A,00,09,EB,2A,ES,9A,19 <1ECC> 
1173 DATA 22,E5,9A,21,DD,9A,35,21 <1E5E> 
1174 DATA DF,9A,34,C3,AF,99,54,5D <1E7E> 
1175 DATA 21,00,00,0B,19,10,FD,C9 <1E80> 
1176 DATA 45,00,47,00,40,01,C8,00 <1EA7> 
1177 DATA 64,80,46,00,46,00,0A,00 <1ED4> 
1178 DATA CD,15,9B,CD,8C,BC,CD,7A <1E5D> 
1179 DATA BC,21,00,C0,11,00,40,3E <1E43> 
1180 DATA 02,CD,98,BC,CD,8F,BC,C9 <1EF4> 
1181 DATA CD,15,9B,CD,77,BC,21,00 <1EB5> 
1182 DATA C0,CD,83,BC,CD,7A,BC,C9 <1E46> 
1183 DATA 1A,47,13,1A,6F,13,1A,67 <1E2E> 
1184 DATA 11,00,C0,C9,3E,C9,32,5A <1E83> 
1185 DATA BB,21,3E,9B,CD,D4,BC,D0 <1E28> 
1186 DATA AF,CD,1B,00,3A,9F,A8,3D <1E49> 
1187 DATA 32,37,A2,3E,CF,32,5A,BB <1ED8> 
1188 DATA C9,44,49,D2,3E,C2,32,6A <1E4E> 
1189 DATA 9C,C9,3E,CA,32,6A,9C,C9 <1EEB> 
1190 DATA 06,02,CD,5B,A1,FE,00,C8 <1EC4> 
1191 DATA ED,53,E0,9B,ED,53,E2,9B <1E64> 
1192 DATA DD,66,03,DD,6E,02,22,DE <1E6C> 
1193 DATA 9B,C9,06,02,CD,5B,A1,FE <1EB3> 
1194 DATA 00,C8,ED,53,E4,9B,DD,7E <1E4B> 
1195 DATA 02,3Z,E6,9B,C9,06,01,CD <1E25> 
1196 DATA 5B,A1,FE,00,C8,7B,FE,01 <1E9A> 
1197 DATA C2,8F,9B,21,F5,9C,22,EB <1E5F> 
1198 DATA 9C,C9,FE,02,C2,9B,9B,21 <1E45> 
1199 DATA 14,9D,22,EB,9C,C9,FE,03 <1E93> 
1200 DATA C2,A7,9B,21,29,9D,22,EB <1EC9> 
1201 DATA 9C,C9,21,48,9D,22,EB,9C <1EA0> 
1202 DATA C9,3E,C6,32,7D,9C,3E,0F <1EA3> 
1203 DATA 32,79,9C,3E,01,C3,C9,9B <1EA8> 
1204 DATA 3E,D6,32,7D,9C,3E,01,32 <1E8A>

1205 DATA 79,9C,3E,0F,32,F7,9B,32 <1EF8> 
1206 DATA 86,9C,C9,7B,32,D5,9B,C9 <1ED6> 
1207 DATA 00,00,0F,00,00,00,20,22 <1EB7> 
1208 DATA 48,02,00,C8,00,4D,22,08 <1E73> 
1209 DATA 00,08,00,30,20,27,44,42 <1EFB> 
1210 DATA 06,01,CD,5B,A1,FE,00,C8 <1E96> 
1211 DATA 00,3E,0F,32,D7,9B,1A,47 <1E49> 
1212 DATA 3D,32,DC,9B,3E,00,32,DD <1E5D> 
1213 DATA 9B,32,DB,9B,32,D9,9B,3A <1E2D> 
1214 DATA C8,Bl,FE,00,C2,20,9C,2l <1EBA> 
1215 DATA 34,34,22,8D,9C,22,8F,9C <1E5D> 
1216 DATA C3,40,9C,FE,01,C2,34,9C <1E29> 
1217 DATA 21,34,34,22,8D,9C,21,00 <1E9A> 
1218 DATA 00,22,8F,9C,C3,40,9C,21 <1E19> 
1219 DATA 34,00,22,8D,9C,21,00,00 <1E59> 
1220 DATA 22,8F,9C,13,1A,6F,13,1A <1E9C> 
1221 DATA 67,3E,1F,CD,5A,BB,3E,01 <1E43> 
1222 DATA CD,5A,BB,3E,19,CD,5A,BB <1E16> 
1223 DATA 7E,CD,5A,BB,23,10,F9,2A <1E69> 
1224 DATA D7,9B,ED,5B,D9,9B,E5,D5 <1EF2> 
1225 DATA CD,F0 ,BB,FE,00,CA,70,9C <1EC7> 
1226 DATA CD,CE,9C,CD,56,9D,D1,E1 <1EFC> 
1227 DATA 3A,D7,9B,FE,01,CA,85,9C <1E12> 
1228 DATA D6,02,32,D7,9B,C3,5C,9C <1EDB> 
1229 DATA 3E,0F,32,D7,9B,21,D9,9B <1ECA> 
1230 DATA 34,34,00,00,2A,DE,9B,ED <1EB3> 
1231 DATA 5B,E6,9B,19,22,DE,9B,2A <1E91> 
1232 DATA E2,9B,22,E0,9B,3A,DB,9B <IE5C> 
1233 DATA 3C,32,DB,9B,FE,08,C2,5C <1E50> 
1234 DATA 9C,3A,DC,9B,47,3A,DD,9B <1ED3> 
1235 DATA B8,C8,3C,32,DD,9B,3E,00 <1E27> 
1236 DATA 32,DB,9B,2A,DE,9B,ED,4B <1E73> 
1237 DATA D5,9B,09,22,DE,9B,C3,5C <1E8C> 
1238 DATA 9C,ED,5B,DE,9B,2A,E0,9B <1E62> 
1239 DATA 3A,E6,9B,06,00,4F,CD,63 <1E93> 
1240 DATA 9D,3A,E4,9B,4F,09,22,EA <1E3D> 
1241 DATA 9B,ED,53,E8,9B,CD,F5,9C <1E78> 
1242 DATA C9,2A,EA,9B,ED,5B,E8,9B <1EF7> 
1243 DATA E5,D5,06,00,09,C5,CD,C0 <1E2D> 
1244 DATA BB,3A,E6,9B,4F,CD,63,9D <1ED6> 
1245 DATA CD,F6,BB,C1,D1 ,E1,0B,0B <1E44> 
1246 DATA 79,FE,FE,D0,C3,F5,9C,CD <1EB7> 
1247 DATA C0,BB,3A,E6,9B,06,00,4F <1EC6> 
1248 DATA CD,63,9D,3A,E4,9B,4F,09 <1EF0> 
1249 DATA CD,F6,BB,C9,CD,C0,BB,3A <1E48> 
1250 DATA E6,9B,06,00,4F,CD,63,9D <1EBB> 
1251 DATA E5,D5,CD,F6,BB,D1,E1,CD <1E45> 
1252 DATA C0,BB,3A,E4,9B,4F,09,CD <1E29> 
1253 DATA F6,BB,C9,CD,C0,BB,3A,E4 <1E1E> 
1254 DATA 9B,06,00,4F,09,CD,F6,BB <1E10> 
1255 DATA C9,2A,E0,9B,ED,5B,E4,9B <1EA9> 
1256 DATA ED,52,22,E0,9B,C9,E5,62 <1E49> 
1257 DATA 6B,09,54,5D,E1,C9,06,03 <1E74> 
1258 DATA CD,5B,A1,FE,00,C8,ED,53 <1E8B> 
1259 DATA C8,9D,DD,66,05,DD,6E,04 <1EAA> 
1260 DATA 22,CD,9D,DD,66,03,DD,6E <1E49> 
1261 DATA 02,7E,32,CA,9D,23,7E,5F <1E21> 
1262 DATA 23,7E,57,ED,53,CB,9D,7C <1EC9> 
1263 DATA FE,C0,C8,C3,A5,9D,2A,CD <1E64> 
1264 DATA 9D,23,22,CD,9D,C3,94,9D <1E35> 
1265 DATA 3A,CA,9D,47,ED,5B,CB,9D <1E28> 
1266 DATA 2A,CD,9D,1A,BE,C2,9B,9D <1E8F>
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1267 DATA 23,13,05,78,FE,00,02,B0 <1EA4> 
1268 DATA 9D,ED,5B,C8,9D,2A,CD,9D <1EB0> 
1269 DATA C3,2B,A1,07,02,05,0C,27 <1E41> 
1270 DATA 0C,27,06,02,CD,5B,A1,FE <1E04> 
1271 DATA 00,C8,DD,66,03,DD,6E,02 <1E10> 
1272 DATA 7B,77,23,7A,77,C9,FE,02 <1EAA> 
1273 DATA C2,F7,9D,DD,46,03,DD,4E <1E4D> 
1274 DATA 02,0A,6F,03,0A,67,CD,2B <1EFB> 
1275 DATA Al,C9,13,1A,CD,28,A3,IB <1EA1> 
1276 DATA IA,CD,28,A3,C9,06,03,CD <1ED4> 
1277 DATA 5B,A1,FE,00,C8,3E,01,C3 <1ED0> 
1278 DATA 19,9E,06,03,CD,5B,A1,FE <1E00> 
1279 DATA 00,C8,3E,00,32,48,9E,7B <1EE7> 
1280 DATA 32,47,9E,DD,66,03,DD,6E <1E45> 
1281 DATA 02,DD,56,05,DD,5E,04,12 <1E73> 
1282 DATA 13,1A,4F,13,1A,57,79,5F <1EE7> 
1283 DATA 3A,48,9E,FE,00,C2,3E,9E <IEB5> 
1284 DATA EB,3A,47,9E,06,00,4F,ED <1E7E> 
1285 DATA B0,C9,00,00,3E,C3,C3,50 <1E11> 
1286 DATA 9E,3E,C9,32,EE,BD,C9,3E <1EF3> 
1287 DATA 00,C3,5B,9E,3E,01,32,E9 <1E88> 
1288 DATA 9E,06,08,3E,00,32,EA,9E <1E44> 
1289 DATA 05,3A,E9,9E,FE,01,CA,7E <1EB9> 
1290 DATA 9E,C3,75,9E,C1,10,F1,C9 <1EB1> 
1291 DATA CD,87,9E,CD,D8,9E,C3,71 <1E60> 
1292 DATA 9E,CD,D3,9E,CD,87,9E,C3 <1E44> 
1293 DATA 71,9E,21,9D,41,3A,EA,9E <1E01> 
1294 DATA 57,C6,05,32,EA,9E,0E,09 <1E29> 
1295 DATA 3A,37,A2,81,4F,CD,BB,9E <1E4F> 
1296 DATA CD,AB,9E,3A,37,A2,30,B9 <1E7C> 
1297 DATA 28,0B,0D,C3,9A,9E,D5,11 <1E98> 
1298 DATA 00,02,19,D1 ,C9,14,3A,EA <1E27> 
1299 DATA 9E,BA,C8,C3,93,9E,IE,00 <1EE0> 
1300 DATA 3A,E9,9E,FE,01,CA,CA,9E <1EFA> 
1301 DATA 3E,3C,C3,CC,9E,3E,3F,32 <1E30> 
1302 DATA EB,9E,DF,EB,9E,C9,3E,A1 <1E73> 
1303 DATA C3,DA,9E,3E,9E,32,E6,9E <1E3E> 
1304 DATA 3E,16,21,9D,41,11,00,5A <1E48> 
1305 DATA CD,00,BC,C9,00,00,00,C0 <1E28> 
1306 DATA 07,CD,19 ,BD,C9,DF,F6,9E <1E23> 
1307 DATA C9,EA,A2,FC,3E,09,32,04 <1E29> 
1308 DATA AC,09,3E,Fl,32,04,AC,09 <1E03> 
1309 DATA 3A,C8,B1,32,20,9F,3E,00 <1EAF) 
1310 DATA 32,C8,B1,3E,FF,32,D0,B1 <1E31> 
1311 DATA 09,3A,2C,9F,32,C8,B1,FE <1E32> 
1312 DATA 01,02,26,9F,3E,44,C3,28 <1E24> 
1313 DATA 9F,3E,40,32,D0,B1,09,00 <1ED4) 
1314 DATA 00,06,02,CD,5B,A1 ,FE,00 <1EB7> 
1315 DATA 08,1A,32,0A,A0,13,1A,6F <1E4C> 
1316 DATA 13,1A,67,22,FD,9F,DD,7E <1E96> 
1317 DATA 02,CD,BE,9F,3A,C8 ,B1,47 <1EB5> 
1318 DATA CD,D2,9F,3E,08,32,FF,9F <1E6E) 
1319 DATA CD,19,BD,3A,09,A0,47,3A <1EF5> 
1320 DATA FB,9F,B8,CA,90,9F,3C,32 <1E86> 
1321 DATA FB,9F,2A,05,A0,22,00,A0 <1EAD> 
1322 DATA 2A,00,A0,11,00,08,19,22 <1ED7> 
1323 DATA 00,A0,54,5D,23,01,4F,00 <1E4E> 
1324 DATA ED,B0,36,00,3A,FF,9F,3D <1EFF> 
1325 DATA FE,00,CA,50,9F,32,FF,9F <1E11> 
1326 DATA 03,6D,9F ,3E,00,32,FB,9F <1EE4> 
1327 DATA 3E,1F,CD,5A,BB,3A,07,A0 <1E21> 
1328 DATA CD,5A,BB,3A,08,A0,CD,5A <1E27>

1329 DATA BB,3A,0A,A0,FE,00,C8,3D <1EBA> 
1330 DATA 32,0A,A0,2A,FD,9F,7E,CD <1E1D> 
1331 DATA 5A,BB,23,22,FD,9F,C3,67 <1E62> 
1332 DATA 9F,32,08,A0,21,B0,B7,11 <1E3B> 
1333 DATA 50,00,19,3D,FE,00,C2,07 <IE49> 
1334 DATA 9F,22,05,A0,09,3E,13,32 <1E6A> 
1335 DATA 07,A0,3E,03,32,09,A0,78 <1E28> 
1336 DATA FE,01,02 ,ED,9F,3E,27,32 <1E62> 
1337 DATA 07,A0,3E ,01,32,09,A0,78 <1EA9> 
1338 DATA FE,02,00,3E,4F,32,07,A0 <1EBF> 
1339 DATA 3E,00,32,09,A0,09,44,40 <1E5E> 
1340 DATA 4F,4B,42,49,4E,01,00,FF <1E81> 
1341 DATA 53,50,49,52,49,54,32,D5 <1EF5> 
1342 DATA 21,IC,A0,CD,D4,BC,D0,AF <1E48> 
1343 DATA CD,1B,00,DI ,03,24,A0,54 <1EA1> 
1344 DATA 41,50,45,2E,4F,55,D4,1A <1E30> 
1345 DATA 32,58, AF, 13,1A,6F,13,1A <1ECE> 
1346 DATA 67,11,00,BF,3A,58,AF,06 <1E33> 
1347 DATA 00,4F,ED,B0,21,47,A0,11 <1E31> 
1348 DATA 00,AF,01,50,00,ED,B0,03 <1E7E> 
1349 DATA 00,AF,21,00,BF,3A,58,AF <1E4E> 
1350 DATA 47,11,00,A7,CD,77,BC,2A <1E9F> 
1351 DATA 6D,A7,22,50,AF,2A,6F,A7 <1EFA> 
1352 DATA 22,52,AF,3A,67,A7,32,54 <1EFE> 
1353 DATA AF,2A,6A,A7,22,56,AF,CD <1E87> 
1354 DATA 83,BC,CD,7A,BC,CD,06,BB <1EE5> 
1355 DATA 21,00,BF,3A,58,AF,47,11 <1E71> 
1356 DATA 00,00,CD,80,BC,2A,56,AF <1E9E> 
1357 DATA ED,5B,50,AF,ED,4B,52,AF <1E4C> 
1358 DATA 3A,54,AF,CD,98,BC,CD,8F <1E8!> 
1359 DATA BC,09,06,01,CD,5B,A1,FE <1EBC> 
1360 DATA 00,08,21,00,00,ED,52,22 <1E3C> 
1361 DATA 28,A1,3E,00,32,27,A1,3E <1EEF> 
1362 DATA 08,32,26,A1,21,B0,BF,22 <1E7E> 
1363 DATA 22,A1,22,20,A1,CD,F6,A0 <1E55> 
1364 DATA 54,5D,23,01,4F,00,ED,B0 <1EB3> 
1365 DATA 2B,44,4D,2A,22,A1,ED,5B <1E87> 
1366 DATA 28,Al,ED,52,3A,27,Al,16 <1E80> 
1367 DATA 00,5F,19,7E,02,2A,22,A1 <1E88> 
1368 DATA 70,FE,FF,02,BA,A0,7D,FE <1EA3> 
1369 DATA 80,02,BA,A0,3A,27,A1,FE <1ED3> 
1370 DATA 50,08,30,32,27,Al,03,AC <1E0C> 
1371 DATTA A0,3A,26,A1,2A,22,A1 ,FE <1EF7> 
1372 DATA 08,C2,14,A1,3E,01,32,26 <1ECD> 
1373 DATA Al,11,50,00,2A,20,A1,19 <1EC4> 
1374 DATA 22,22,A1,22,20,A1,C9,11 <1E2D> 
1375 DATA 00,08,19,22,22,A1,3C,32 <1E3D> 
1376 DATA 26,Al,09,00,00,00,00,00 (1E05) 
1377 DATA 00,00,00,00,00,00,3E,04 (IEEE) 
1378 DATA 12,13,1A,4F,13,1A,47,70 <1EE2> 
1379 DATA 0F,0F,0F,0F,CD,4D,A1,70 <1E8F> 
1380 DATA CD,4D,A1,7D,0F,0F,0F,0F <1E0E> 
1381 DATA CD,4D,A1,7D,CD,4D,A1,09 <1E4F> 
1382 DATA E6,0F,FE,0A,DA,56,A1,06 <1E76> 
1383 DATA 07,06,30,02,03,09,B8,DA <1E2A> 
1384 DATA 69,A1,02,6F,A1,09,21,B9 <1E17> 
1385 DATA Al,03,72,Al,21,7D,Al,03 <1E17> 
1386 DATA 72,A1,21,9A,A1,7E,FE,00 <1E44> 
1387 DATA 08,CD,5A,BB,23,03,72,A1 <1E12> 
1388 DATA 0A,0D,2A,2A,2A,20,50,41 <1EB0> 
1389 DATA 52,41,4D,45,54,45,52,20 <1E74> 
1390 DATA 4D,49,53,53,49,4E,47,20 <1E51>
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1391 DATA 2A,2A,2A,07,00,0A,0D,2A <1E8F>
1392 DATA 2A,2A,20,54,4F,4F,20,4D <1E0E>
1393 DATA 41,4E,59,20,50,41,52,41 <1EEF>
1394 DATA 4D,45,54,45,52,53,20,2A <1E5B>
1395 DATA 2A,2A,07,00,0A,0D,2A,2A <1E3A>
1396 DATA 2A,20,42,41,44,20,50,41 <1EAD>
1397 DATA 52,41,4D,45,54,45,52,20 <1E84>
1398 DATA 2A,2A,2A,07,00,3E,C0,32 <1EBD>
1399 DATA 37,A2,C9,3E,40,32,37,A2 <1E14>
1400 DATA C9,3E,00,32,37,A2,C9,06 <1E39>
1401 DATA 04,CD,5B,A1,FE,00,C8,3E <1E8F>
1402 DATA 84,C3,FB,A1,06,04,C^,5B <1E91>
1403 DATA Al,FE,00,C8,3E,85,32,33 <1EB4>
1404 DATA A2,ED,53,2D,A2,DD,7E,02 <1E3D>
1405 DATA 21,37,A2,86,32,2B,A2,DD <1E9F>
1406 DATA 7E,04,32,29,A2,DD,7E,06 <1EF2>
1407 DATA 32,27,A2,21,33,A2,CD,D4 <1E5B>
1408 DATA BC,D0,22,34,A2,79,32,36 <1E2A>
1409 DATA A2,IE,00,16,03,BE,41,21 <1E70>
1410 DATA 30,75,DF,34,A2,C9,84,3C <1ED7>
1411 DATA C0,07,40,06,03,CD,5B,Al <1E00>
1412 DATA FE,00,C8,3E,01,12,13,1A <1E37>
1413 DATA 6F,13,1A,67,3E,1F,CD,5A <1EBF>
1414 DATA BB,DD,7E,04,CD,5A,BB,DD <1E84>
1415 DATA 7E,02,CD,5A,BB,CD,60,BB <1E1F>
1416 DATA 77,C9,3E,01,12,13,1A,6F <1E29>
1417 DATA 13,1A,67 ,CD,06,BB,77,C9 <1EB4>
1418 DATA 06,05,CD,5B,A1,FE,00,C8 <1EDD>
1419 DATA 3E,00,32,CF,A2,C3,8A,A2 <1E74>
1420 DATA 06,05,CD,5B,A1,FE,00,C8 <1EE1>
1421 DATA 3E,01,32,CF,A2,DD,6E,08 <1E2D>
1422 DATA DD,66,09,DD,7E,06,47,32 <1E8D>
1423 DATA CE,A2,DD,4E,04,DD,56,02 <1E24>
1424 DATA 3E,1F,CD,5A,BB,78,CD,5A <1E2D>
1425 DATA BB,7A,CD,5A,BB,3A,CF,A2 <1E54>
1426 DATA B7,C2,C7,A2,CD,60,BB,77 <1E5D>
1427 DATA 23,78,04,B9,C2,9D,A2,3A <IEDC>
1428 DATA CE,A2,47,7A,14,BB,C2,9D <1E19>
1429 DATA A2,C9,7E,CD,5A,BB,C3,B5 <1E8A>
1430 DATA A2,00,00,7B,FE,A4,DA,DA <1EC5>
1431 DATA A2,CD,63,A1,C9,C6,5C,26 <1ED1>
1432 DATA 00,6F,3E,0A,CD,68,BC,C9 <1EF4>
1433 DATA 7B,32,49,BE,C9,BE,10,D5 <1E79>
1434 DATA 7A,CD,28,A3,7B,CD,28,A3 <1EE1>
1435 DATA CD,47,A3,06,10,1A,CD,28 <1EAA>
1436 DATA A3,3E,20,CD,5A,BB,13,10 <1EC8>
1437 DATA F4,CD,47,A3,D1,06,10,1A <1E1B>
1438 DATA FE,20,DC,25,A3,FE,7F,D4 <1E4B>
1439 DATA 25,A3,CD,5A,BB,13,10,EF <1EA1>
1440 DATA 3E,00,0D,B9 ,C8,C3,EC,A2 <1E32>
1441 DATA 3E,2E,C9,6F,0F,0F,0F,0F <1EB0>
1442 DATA E6,0F,CD,3A,A3,7B,7D,E6 <1E2C>
1443 DATA 0F,CD,3A,A3,C9,FE,0A,DA <1EF7>
1444 DATA 41,A3,C6,07,C6,30,CD,5A <1E9D>
1445 DATA BB,C9,06,06,3E,20,CD,5A <1E72>
1446 DATA BB,10,FB,C9,06,02,CD,5B <1E8F>
1447 DATA Al,FE,00,C8,DD,66,03,DD <1E41>
1448 DATA 6E,02,22,B6,A3,D5,11,00 <1E01>
1449 DATA C0,06,01,1A,4F,13,1A,B9 <1E2F>
1450 DATA C2,8D,A3,3E,FF,B8,CA,8D <1EA0>
1451 DATA A3,04,13,3E,00,BA,C2,6B <1EA4>
1452 DATA A3,23,3E,00,77,ED,5B,B6 <1E16>

1453 DATA A3,ED,52,D1,CD,2B,A1,C9 <1E29> 
1454 DATA 79,77,23,78,77,23,3E,Bl <1E7F> 
1455 DATA 47,1A,4F,C3,77,A3,62,6B <1EDC> 
1456 DATA 11,00,C0,7E,4F,23,7E,47 <1EAA> 
1457 DATA 23,FE,00,C8,79,12,13,05 <1E7C> 
1458 DATA 78,FE,00,C2,A9,A3,C3,A0 <1E73> 
1459 DATA A3,00,00,06,04,CD,5B,A1 <1E68> 
1460 DATA FE,00,C8,ED,53,0C,A4,DD <1E35> 
1461 DATA 6E,02,DD,66,03,22,0E,A4 <1EC0> 
1462 DATA DD,6E,04,DD,66,05,22,10 <1E24> 
1463 DATA A4,DD,5E,06,DD,56,07,1A <1E8F> 
1464 DATA 47,13,1A,6F,13,1A,67,11 <1E02> 
1465 DATA 00,C0,CD ,77,BC,CD,7A,BC <1EB7> 
1466 DATA 2A,6F,A7,ED,5B,0C,A4,CD <1EF7> 
1467 DATA 2B,A1,2A,6D,A7,ED,5B,0E <1ED0> 
1468 DATA A4,CD,2B,A1,2A,6A,A7 ,ED <1E04> 
1469 DATA 5B,10,A4,CD,2B,A1,C9,00 <1EA2> 
1470 DATA 00,00,00,00,00,06,02,CD <1E5B> 
1471 DATA 5B,A1,FE,00,C8,3E,A1,C3 <1E89> 
1472 DATA 29,A4,06,02,CD,5B,A1,FE <1ED6> 
1473 DATA 00,C8,3E,9E,32,3B,A4,DD <1E1B> 
1474 DATA 66,03,DD,6E,02,DD,56,01 <1EC5> 
1475 DATA DD,5E,00,3E,10,CD,9E,BC <1E7E> 
1476 DATA C9,3E,00,C3,45,A4,3E,01 <1EB3> 
1477 DATA 32,BD,A4,21,70,01,22,BB <1E3E> 
1478 DATA A4,7E,32 ,B9 ,A4,FE,00,C8 <1EE5> 
1479 DATA 01,20,4E,11,03,00,19,3A <1E61> 
1480 DATA BD,A4,FE,01,CA,A5,A4,09 <1E37> 
1481 DATA E5,ll,09,00,2A,BB,A4,19 <1E8D> 
1482 DATA 09,54,5D,E1,ED,B8,01,04 <1E9C> 
1483 DATA 00,2A,BB,A4,09,54,5D,21 <1E51> 
1484 DATA B3,A4,01,06,00,ED,B0,2A <1EB2> 
1485 DATA BB,A4,ED,5B,B9,A4,3A,BD <1EEB> 
1486 DATA A4,FE,01,CA,9C,A4,7B,C6 <1E82> 
1487 DATA 06,77,5F,19,C3,4B,A4,7B <1E58> 
1488 DATA D6,06,77,5F,19,C3,4B, A4 <1ED0> 
1489 DATA 23,54,5D,D5,11,06,00,19 <1E7C> 
1490 DATA DI,ED,B0,C3,84,A4,01,00 <1E3B> 
1491 DATA 00,2C,2C,2C,00,00,FA,01 <1E25> 
1492 DATA 01,3E,01,32,D5,A5,C9,3E <1E1E> 
1493 DATA 00,32,D5,A5,C9,06,07,CD <1E05> 
1494 DATA 5B,A1,FE,00,C8,7B,32,D2 <1E59> 
1495 DATA A5,DD,66,03,DD,6E,02,22 <1E9F> 
1496 DATA CA,A5,22,CC,A5,DD,66,05 <1E10> 
1497 DATA DD,6E,04,22,CE,A5,DD,7E <1E4D> 
1498 DATA 06,32,DI,A5,DD,7E,08,32 <1EAB> 
1499 DATA D0,A5,DD,7E,0C,32,D3,A5 <1E54> 
1500 DATA 21,D0,A5,86,FE,51,D2,BF <1EA0> 
1501 DATA A5,DD,7E,0A,21,D1,A5,86 <1E6A> 
1502 DATA FE,C9,D2,BF,A5,21,00 ,C0 <1EC9> 
1503 DATA 22,C5,A5,22,C3,A5,3E,01 <1ED9> 
1504 DATA 32,C9,A5,DD,7E,0A,3D,F5 <1ED9> 
1505 DATA CD,95,A5,F1,Ft,00,C2,23 <1EDD> 
1506 DATA A5,3A,D3,A5,5F,16,00,19 <1E24> 
1507 DATA 22,C5,A5,2A,C3,A5,19,22 <1E83> 
1508 DATA C3,A5,3A,D1,A5,4F,ED,5B <1EB3> 
1509 DATA CE,A5,3A,D2,A5,FE,01,C2 <1E8F> 
1510 DATA 53,A5,ED,5B,CA,A5,D5,CD <1E46> 
1511 DATA 95,A5,D1,3A,D0,A5,47,3A <1E73> 
1512 DATA D2,A5,FE,01,CA,90,A5,7E <1EFF> 
1513 DATA E5,2A,CC,A5,77 ,23,22,CC <1E8E> 
1514 DATA A5,E1,1A,FE,00,C2,7E,A5 <1E90>
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1515 DATA 3A,D5,A5,FE,01,CA,7F,A5 <1E1C> 
1516 DATA 1A,77,23,13,78,FE,00,85 <1EC4> 
1517 DATA 02,50,A5,79,FE,00,08,0D <1ECE> 
1518 DATA 03,53,A5,1A,77,C3,7F,A5 <1E20> 
1519 DATA 3A,C9,A5,2A,C5,A5,FE,08 <1E4F> 
1520 DATA C2,B3,A5,3E,81,32,09,A5 <1EC8> 
1521 DATA 11,50,00,2A,03,A5,19,22 <1EAD> 
1522 DATA 05,A5,22,03,A5,09,11,00 <1ED0> 
1523 DATA 08,19,22,05,A5,30,32,09 <1E97> 
1524 DATA A5,09,CD,63,Al,09,00,00 <1E6D> 
1525 DATA 00,00,00,00,80,00,00,00 <1E92> 
1526 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 <1E94> 
1527 DATA 00,16,00,21,FF,A5,01,04 <1E25> 
1528 DATA 00,AF,F5,7A,77,09,F1,30 <1ECA> 
1529 DATA FE,09,20,F6,CD,F3,A5,14 <1EAA> 
1530 DATA 3E,28,BA,C8,18,E5,0E,C1 <1E14>

1531 DATA 21,FF,A5,DF,FC,A5,C9,52 <1E8A> 
1532 DATA 06,07,00,00,01,02,00,00 <1E3E> 
1533 DATA 03,02,00,00,05,02,00,00 <1EF7> 
1534 DATA 07,02,00,00,09,02,00,00 <1E9B> 
1535 DATA 02,02,00,00,04,02,00,00 <1E27> 
1536 DATA 06,02,00,00,08,02,21,29 <1E24> 
1537 DATA 96,01,00,00,3E,04,CD,5A <1E9E> 
1538 DATA BB,3E,02,CD,5A,BB,7D,FE <1EA8> 
1539 DATA 09,02,3D,A6,70,FE,97,08 <1E32> 
1540 DATA 7E,FE,80,D2,4B,A6,CD,5A <1EEA> 
1541 DATA BB,04,23,C3,33,A6,D6,80 <IECD> 
1542 DATA CÓ ,5A,BB,3E,12,90,47,3E <1EE9> 
1543 DATA 20,CD,5A,BB,10,FB,00,79 <1E3E> 
1544 DATA FE,03,CC,65,A6,03,47,A6 <1E7C> 
1545 DATA 0E,00,3E,0A,CD,5A,BB,3E <1E29> 
1546 DATA 0D,CD,5A,BB,09,00 <1877>

PINBALLMANIA
Ein rachsüchtiger Professor hat den jungen Pinball-Meister 

in die Vergangenheit verbannt. Helfen Sie Tiddy, ins Jahr 2111 zurückzu­
kehren. Ein spannendes Flipper-Spiel für alle CPC-Typen.

In einer kleinen, ir­
gendwo in Mittel­
europa gelegenen 

Grafschaft namens Zo- 
belonien finden alljähr­
lich die großen Pinball- 
Meisterschaften statt. 
So auch im Spätsom­
mer des Jahres 2111. 
Professor Zorkowitsch 
ist seit 14 Jahren unbe­
strittener Rekordhal­
ter.
Dieses Mal aber tritt ein 
junger Student namens 
Tiddy Tiit gegen ihn an 
und besiegt ihn schon 
in der zweiten Runde. 
Der Professor schwört 
wütend Rache.
Er konstruiert eine Zeit­
maschine und koppelt 
diese mit dem Pinball- 
Automaten. Drei Mona­
te später ist es soweit: 
Er sperrt Tiddy Tiit in 
seine Zeitmaschine und

startet sie. Unter lau­
tem Zischen verschwin­
det der Student in der 
Vergangenheit. Als 
Tiddy wieder erwacht, 
findet er in der Zeitma­

schine einen Brief des
Professors vor:
„Mein lieber junger
Feind'
Da Ihr nun Pinball-Mei­
ster seid, könnt ihr

gleich unter Beweis stel­
len, ob Ilir diesen Titel 
auch wirklich verdient. 
Ihr befindet Euch in ei­
ner meiner Erfindungen 
dem Zeitzylinder, mit
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dem ich Euch in das 
Jahr Null zurückbeför­
dert habe.
Die Tür des Zeitzylin­
ders wird sich erst wie­
der öffnen, wenn Ihr es 
schafft, ins Jahr 2111 
zurückzukommen.
Vor Euch steht ein 
Flipper. Rechts seht Ihr 
einige Kontrollanzeigen. 
Die erste von oben zeigt 
Euch das Jahr an, in 
dem Ihr Euch befindet. 
Darunter ist die Zeit­
kontrolle, die Euch an­
zeigt, in welches Jahr 
Ihr nach dem nächsten 
Zeitsprung gelangt. Die­
se ,Warp‘-Zeit ist mit 
dem Flipper verbunden. 
Je besser Ihr spielt, de­

sto schneller kommt Ihr 
in der Zeit voran. Dar­
unter seht Ihr noch die 
Anzeige für den Zeit­
multiplikator.
Auf der linken Seite des 
Flippers habt Ihr, von 
oben nach unten be­
trachtet, zunächst die 
Anzeige für die Energie, 
die Ihr für die Magnetfel­
der zum Auffangen des 
Balles braucht, bevor 
dieser durch den rech­
ten oder linken Ausgang 
verschwindet. Diese Ta­
ste aber nicht nur ein­
mal drücken, sondern ge­
drückt halten!
Darunter seht Ihr die 
Energie, die Euch für 
den nächsten Zeitsprung

zur Verfügung steht. Au­
ßerdem wird die Zahl 
der Bälle angezeigt.
Ganz unten findet Hu­
den Multiplikatorbonus. 
Und jetzt, mein lieber 
junger Feind . . . Gut 
Flipp und auf Nimmer­
wiedersehen!
Prof. Zorkowitsch“ 
Dieses Spiel lohnt die 
Tipparbeit wirklich, Sie 
werden nicht enttäuscht 
sein. Es läuft auf allen 
CPC-Typen mit Kasset­
ten- oder Diskettenlauf­
werk und bietet alles, 
was ein richtiger Flip­
per auch hat. Es gilt fol­
gende Tastenbelegung: 
Schläger links = Z-Taste; 
Schläger rechts = Back-

slash-Taste, links neben 
der rechten Shift-Taste; 
Magnetfeld an = eckige 
Klammer zu.
Abtipp-Hilfe

Tippen Sie zunächst das 
Pinball-Vorprogramm 
ab und speichern Sie es 
mit
SAVE “PIN“
Das Hauptprogramm le­
gen Sie auf Ihrer Disket­
te oder Kassette mit 
dem Befehl
SAVE “PINBALL“
ab. Gestartet wird das
Spiel mit
RUN “PIN“
Wir wünschen Ihnen viel 
Freude beim Flippern.

ME □

1 ’»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» <24B17
2 '» PIIBALL-VORPROGRAHH * <24487
3 '» VOI I <24087
4 '» ERIST ELASARE! * <2491>
5 '* EVER * <2424>
6 '4 SCBIEIDER CPC-UELT f <24EF>
7’4 CPC 464/664/6128 HE» <24837
8 ‘»»»»»»»I»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»» <24BF> 
18 RAIDOHIZE 1 IT<TIHE/188):CALL SB
C6E-.SYHB0L AFTER 64:F0R pk=(BIHEHt 
DT0(HIHEHt768):P0IE pk,PEE!(pk)Al
D(PEEX(pk)»2)-2:IEXT <53B6>
28 HODE 8:111 8,8:BORDER 8:DEFII1T 
a-z:u=26:DEF Flr = I IT (RIDKu-lr 1)»1 
):FOR i = I TO 15:111 i,Fir,Fir ¡IEXT 
:^IS:FOR s^B TO 48:RESTORE:FOR i =
5 TO 16-.READ at-.LOCATE i ,8:PEI Fir 
:PR1!T at¡IEXT i,s¡DATA P,1,I,B,A, 
L,L,H,A,I,I,A <B74A>
38 SYHBOL AFTER 32:PE1 Fir-.LOCATE
6,11:PRIIT"1S "; :PEI FIR:PR11T~LOA 
DIIG"-.FOR s = 8 TO 5888:IEXT:RUI"pin 
tall" <49AE>

R RIGHT" <221A7
17 LOCATE 11,15:PRIIT"(]) = HAGIET 
FIELDS 01" <24777
18 DEFSTR a:DEFirr b-o,c-y¡OI ERRO 
R GOTO 552 ' <19AB7
19 PEI 2:REST0RE 538-.FOR 1=97 TO 1 
45.F0R s = 8 TO 7 :READ a ¡b (s )*VAL("8 
"ra):IEIT <428A7
28 SYHBOL i,k(8),b(1),b(2),6(3) ,b<
4) ,b(5) ,b<6) ,b(7) :IEXT <4CDE7
21 DIH all4),crl<25,28),ct2<25,28) 
,ol<25),o2(25) <3E737
22 RESTORE 22¡FOR i=8 TO 8:READ kt 
(<):IEXT:DATA 1,3,5,1,1,1,1,1,1 <368E7
23 a(8)^CBRt(23)»CHRt(l):a(l)=CHRt 
(23)rCHRt(8) <2E457
24 a(2)*"n":a(3)s"o":al4) = "p":av-C 
BRt (8)¡ay=CHRt(18):a»=av+ay <531D7

1 '»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»ft»»»»»»» <24B1>
2 '» PIIBALL-BAUPTPROGRAHH * <24887
3 ■» VOI * <24087
4 '» ERIST ILASARE! » <24917
5 '» EUER * <24247
6 '» SCBIEIDER CPC-VELT * <24EF7
7 •» CPC 464/664/6128 HE» <24837
8 ■»»»»»»»»»»»»»»»»»»»»*»»»»»»»» <24BF7
18 HODE 1:CALL 8BC82-.1I! 8,6:PAPER
3¡BORDER 6¡PEI 2 <1AD57

11 SYHBOL AFTER 47 <89807
12 FOR p^BlHEHfl TO HIHEHt768¡POXE
p,PEEi<p)AID<PEEl<p)»2):IEXT <34637

13 LOCATE 15,5:PRIirr"PIIBALLHAIIA“
<1A987

14 PEI 1:LOCATE 11,11:PRIIT"T0UCBE
S:" <1A667
15 LOCATE 11,13 ¡PRIIT"(Z) * FLIPPE
R LEFT" <21C87
16 LOCATE II,14 ¡PRIIT"l\) = FLIPPE

25 a(5)=CHRt(22)rCHRt(l) :a(6) = CBRt 
l22)»CHRil8) :ar=CBRt(141) <3BC47
26 a<7)*au*av+CHRt(11)r"sv"tav+an+ 
"tu"¡a<8)="l"»a*t"n" <4B2C7
27 a(9):"c"ta*f"d":a(18):CBRt(134) 
¡allD^CBRt <127 trCBRt 1126) <41277
28 a(12)*CHRt(128)tCHRt(I29) <1B627
29 a(13)=CBRt<135)*anCBRi (136)tCH 
Ri(137) <28DF7
38 a(14)="t"tautCBRt(138)ravtavtCH 
Ri(139) <31807
31 alf=a(12)fayta(12)rCBRi(9)rCHRi 
(9)ra(ll)rCBRt(Il)»a(ll) <485C7
32 add=" "tant"A"+aut"O~tant"D" <20467 
33 at=a(I8)»a(18)+aurau+a(18)ra(18 
):an=" "¡a^-X 1888" <53F77
34 ak (1) = 'e "taut "t"r aut"e "t aut "r "t 
auf'e" ¡ak(2) = "t"taut "t"*aut "e" <5A7C7
35 ak<3)s"l"tayr"t"rayt"i":ak(4) = " 
i"tautayt"(" <429F7
36 ak(5)s"c"+ant"d" <1B9A7
37 afll=CBRt(131)tCHRl(I38)taytCHR 
t(13I)»CHRt(138) <2E687
38 atfr?CBRi(132)*CBRi(133)tCHRi(l 
l)tCHRi(132)tCBRi(133) <2F887
39 RESTORE 535:G0SUB 584-.G0SUB 526 
-.PRIIT a (5) <1C1B7
48 DEF Flr^IfT <RID»(u-utl)tu) ¡DEF 
FKklfHCOS(i):DEF Flk2=u2»SII(i) <53B27

41 <,^8019 :kt (ll=4-lv:kf (2)=kt (1) : 
ut=8:rt <l)=8 :rt <2)=8:bon=8 ¡ut 1=8 :u
12=8 <69E27
42 pl (l)=8:pt (2)=8:»tl=18:»t2=5:it 
3=5:pl=l¡nt=119-(28tlv> :psl=8:ps2= 
8:sa=8 <6CA27
43 uult=l:nll=28:nlr=ull:n,u=l:pb( 
1); (1888888Hv) :pb (2)=pb (l):bs (7)-
8 <64B8>
44 III 2,28,6¡LOCATE 15,15:PRIIT"P
LEASE VAIT"-.GOSUB 556:EVERY 68,1
GOSUB 551 <32877
45 PAPER 2-.LOCATE 15,17 :PRIIT CBRt 
(24)»"748 SEC0IDS<"rCBRt(24) <2CI87
46 GOSUB 168:11! 3,6,28:G0SUB 168:
SPEED II! 18,28:!EY DEF 66,8,8,8 <295C7 
47 vn=48^a=8:st=-l-.GOSUB 188-.H0DE
1¡PAPER 8 <29357

48 EVERY 88,8 GOSUB 549:LOCATE 26,
8¡PRIIT’o":PEI 1 <1C997
49 EIV 1,1,122,1,122,-l,18:EIV 2,1 
,12,1,12,-l,5:EIV 3,1,12,1,128,-5, 
r.EIV 4,17,-l,38:EIT 1,188,-28,5¡E 
IT 2,1,12,1,128,-1,3:EIT 3,11,18,1 
,18,-12,1 <79D17
58 UHDOUm ,8,17,1,1 ¡VIIDOUIt2,23,3
2,1,1:VIID0U»3,8,32,l,25 <20387
51 FOR i = I TO 3 -.PEII, ,3:PAPERtti ,2:
IEXT <22407
52 RESTORE 536-.READ i,y,ad:VHILE > 
<7-l:LOCATE yy.PRlIT ad ¡READ i ,y, 
ad:VEID <48B77
53 RESTORE 53-.FOR i = l TO 5 ¡READ i, 
y¡LOCATE i,y:PRIIT ak(i)¡IEXT¡DATA
13,4,11,6,28,18,18,22,32,18 <567F7

54 PEI 2¡LOCATE 17,14¡PRIHT CBRt(2
46);:PEI 1¡PRliT"8888";:PEI 2:PRII
T CHRtl247)¡GOSUB 168 <33BA7
55 PEI 1:PRIIT a(5)¡RESTORE 546¡FO
R i = l TO 4-.READ i ,y.PEI 2:LOCATE i 
.y.PRirr at;:PEI I:PRIIT a<7)-.!EXT

<4EDA7
56 RESTORE 56¡FOR i = l TO 5¡READ t, 
y,s:LOCATE i.y.PRIIT a(s) ¡IEXT ¡DAT 
A 13,28,13,26,28,14,32,22,9,9,6,9, 
28,21,8 <66807
57 LOCATE 28,6¡PRIIT"i";a(8)¡LOCAT
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■ LISTING

£ 1S,22:PRIIT atfiPEI 3-.L0CATE 11,
S:PRIIT"a" <34881
58 PRIIT a (6) .PAPER 3:PEI 2-.LOCATE

12,11 -.PRIIT"}--.LOCATE 27,19 :PRIIT
“1" <2BC01
59 PAPER 0-.PRIÍT a(51 <10FA1
60 FOR i=0 TO 4 STEP 4 <10C4>
61 LOCATE 34,2ti (PRIIT CHRt(!44);S 
TRUGS (4,1431 ;CHRS(1421; (28FC1
62 LOCATE 34,3* i :PRUT ar ;“ " ;a
'1 <24141
63 LOCATE 34,4t i :PR1ST CHRi(145);S
TRIIGlt4,143);CHRi(140); <28DE>
64 SEXT <06431
65 FOR i=2 TO 24 (0FC51
66 LOCATE l,i :PRIIT ar-.LOCATE 7,i(
PRIIT ar <22991
67 LOCATE 33, i-.PRIIT ar (LOCATE 40,
i (PRIIT ar; <25ED1
68 SEXT <064B1
69 RESTORE 538(FOR i = l TO 20(READ
11,12,=,i,y,z <35261
70 LOCATE 11,12:PRIÍT CHRt(=);STRI 
IGt(z,y);CHRStz); <33D61
71 IEXT <06511
72 RESTORE 547-.FOR ( = 1 TO 5:READ r 
,y,z(L0CAT£ i.y.PRIIT ar;STRIIGS(z 
,’ ");ar:IEXT <4A891
73 RESTORE 548:PEI 3(FOR i = l TO 11 
(READ yy (LOCATE i,y(PRIIT a(10):I 
EXT:LOCATE I,1:PRIIT STRIIGt(40,20 
8); (LOCATE 1,25 (PRIIT STRUGS (40,2 
101;(GOSUB 427 <61071
74 FOR i = l TO 25 <0FBB1
75 LOCATE l,i(PRIIT CHRS(211):LOCA
TE 40,i (PRIIT CHRS(209); (260E1
76 IEXT(LOCATE 1,1(PRIIT a(6) <14981
77 PEI 2-.F0R i = ll TO 20:LOCATE 34, 
i (PRIIT ar;' “;ar;:IEXT <33801
78 RESTORE 558(FOR i=0 TO 6(READ ;
(i),y(i),ab(i)(1EXT <38401
79 LOCATE 26,7 (PRISTy (PEI 0(PAPE
R 2:L0CATE 35,11(PRIIT"=01z~ <24331
80 FOR i = 12 TO 20(LOCATE 35,i:PRlS
T“=i=y;IEXT <23391
81 PAPER 0:PEI 2:L0CATE 34,10(PRII 
T CHRS(144);STR1IGS(4,143);CHRS(14
2>; <2A261
82 LOCATE 34,21(PRIIT CHRS(I45);ST 
RIIGS(4,143);CHRS(140); <24B51
83 RESTORE 557(PEI 0(PAPER 3(FOR i 
= 1 TO 14:READ yy,a:L0CATE yy.PRI 
IT a;(IEXT(LOCATE 2,19:PR!IT add:I
F b¡(7) = l THEI RETURI <5A9A1
84 RESTORE 84(PAPER 2:F0R i = 12 TO 
18 (READ a (LOCATE 2, i (PRUT a (IEXT: 
ORIGII 302,282(RESTORE 540:DATA '1
",B,A,L,L,S,"1" <50951
85 DEG-.UHILE z<ll:READ z,,,y,=l,=2 
,s:FOR i = i TO y STEP ¡(PLOT FlkT,F 
Ik2,3:i=itytABS<z)(PLOT Flkl,Flk2(
i=i-tytABS(zl):IEXT:U£ID:READ ol,a
2:IF al=0 THEI 86 ELSE ORIGII ol,a
2:z=0-.GOTO 85 <CEEA>
86 ORIGII 1,1(RESTORE 541:,=0 <15AF)
87 READ i,y <0F8D)
88 IF 1 = 0 THEI READ yyHOVE r,y:G
OTO 87 <27601
89 IF i=-l THEI 92 <11071
90 DRAU yy <0FF91
91 GOTO 87 <095F1
92 CLSI1:CLSI2:1IX 1,24:IIX 2,20(1
IX 3,6 :z=REHAl 110) (BORDER 0:IIX 0,
0 <30131
93 PAPER 0:PEI 1(PRIIT a(6)(LOCATE
31,6(PRIIT a(8)(LOCATE 30,21(PRII

T" -raer" ’ <38101
94 LOCATE 3l,20:PRIÍT‘ "tarnt" "(LO 
CATE 32,6 (PRUT" "(RESTORE 94 (PAPE 
R 3 (PEI 0-.FOR i=6 TO 9 (READ z (LOCA 
TE 32,i:PRHT CHRS (¡) :IEXT (PEI 1 (P 
APER 0-.DATA 84,73,77,69 <69F41
95 HOVE 464,48-.DRAU 494,62:H0VE 46 
4,80(DRAU 494,94 <24221
96 HOVE 494,312:DRAU 494,222:DRAU
512.222-.DRAU 512,326 <26491

97 z=REHAll(l) lan=0:na=40-.¡t = l:GOS 
UB 100:X£Y DEF 66,1,252,252(SPEED 
IIX !,! <40DB1
98 RAIDOHIZE IIT (TIHE/100)(PLOT 64 
0,0,2(GOTO 135 <1DD91
99 : <06CA1
100 FOR i = an TO na STEP st (OUT S.BC 
00.1-.OUT 88000,1(SOUID 7,1110*10,6
,15,4,3(IEXT(RETURI <48911
101 : <06CE1
102 PEI 2(PAPER 0:FOR i = an TO na S 
TEP st (LOCATE f ,1(CALL yPRIIT"i“( 
GOSUB 150(LOCATE t ,i (PRIIT" "(IEXT 
(RETURI <51A71
103 : <06021
104 ORIGII 1,1(TAG(FOR i=an TO na 
STEP st (HOVE f,i:CALL ■;: PRI IT" i";: 
HOVE f, i (CALL i(PRIIT an;(IEXT(TAG 
OFF(an=~ "(RETURI <63F21
105 : <06061
106 ORIGII 1,1 (LOCATE 1,1 (PRIST a( 
0):TAG <19E91
107 FOR i = vn TO na STEP ¡t :f =tt = l <2CCA1 
108 HOVE f,i(CALL yPRIIT"i"; (HOVE
t ,i (CALL <¡ (PRIIT"i"; (IEXT <34DF1

109 TAGOFF(PRIIT a(l)(RETURI <11691
110 ( <06E01
111 PRIIT a(0)(ORIGII ol la) ,o2(a):
TAG(1=0 <2F301
112 UHILE celta,t)<)-l:HOVE celta, 
t),ce2ta,t)(CALL ?(PRIIT"i";(HOVE 
celta,t),ce2(a,t):CALL i(PRIIT"i"; 
:t=trl:UEID(TAGOFF(PRIIT atl)(ORIG 
II 1,1(RETURI <9C771
113 : <06E61
114 PEI l-.PAPER KLOCATE 34,9(PRII 
T"yUARPy" <1A8D>
"T15 PAPER 0(ll=26(l2=7:GOSUB 502(1 
2=6-.G0SUB 502-.LC-CATE 26,7 -.PRIrT"<T 
(PRIIT a(5):PEI ’.(LOCATE 26,6 (PRI I 
T"i";: PEI 2 (PRIXT aar " i " : PRI IT a (6 
I(SOUID 7,0,5,15,4,3,10 <75681
116 ==100:u=70:==FIr :t=-.*2:f=2(== 
10:u=l:PEi 2-.EVERY 70,0 GOSUB 131 <4FF71 
117 FOR r = = TO 0 STEP-!(t=tt4:pl(p 
I)=pt (pt)t100(GOSUB 466 <427C1
118 FOR ,=2 TO 4 <0E40>
119 LOCATE 26,8:PRIIT atl)(FOR s=0

TO t (HEXT <25301
120 IEXT-.SOUID 1 ,ABS(t )*2,2,15,4,3

<1DC61 
121 LOCATE 26,8:PRIIT a(3):F0R s=0

TO t-50:1 EXT <25471
122 IF f=2 THEI t=3 ELSE t=2 <IBEA>
¡23 PEI f <0A1F1
124 IEXT , <0AA4>
125 z=REHAII(0) (GOSUB !73ac=50:GO 
SUB 459 : = (==(t20(GOSUB 170:PEI 2:L 
OCATE 26,8 :PRI IT" p" (PEI l:kt(8) = K 
LOCATE 31,15:PRIIT"t"(GOSUB 550 <634B1
126 11=26 (12=6 (GOSUB 375-.IF fla()6
THEI 508 <293D>

127 PEI 2(LOCATE 26,7(PRIIT"i" <12A91
128 GOSUB 151 <098B1
129 LOCATE 26,7 :PRIIT"3" <0FE21
130 RESTORE 130(GOSUB 284(LOCATE 2
6,8:PRIHT"o" : = 1=56:¡t=2(GOTO 258(D
ATA 250,80,-14,390,-9 <43C91
131 =t==ttl(GOSUB 174 <17E41
132 f tat=FIr (LOCATE 26,7:IF flat!6
AID i<40 THEI PEÍ 2(PRI!T~y~(SOU!

D 4,100,2,15,4,3,1 ELSE PEI 3(PRII
T"i~(SOUID 4,10,2,7 <57B41
133 LOCATE 26,8(PEI f (RETURI <12B6>
134 ( <06111
135 u=1(==5:an=18:na=22 a t = 1:f=32(
GOSUB 102:bs(7)=l <44B91
136 PAPER 0(LOCATE 32,22(PRIIT"i"t
ar,;-.PEI 1 (PRIIT'c" (GOSUB 161 <27ESI
137 IF lo=4 THEI lo=0:GOSUB 329(da 
= 0-.bon=0(GOSUB IS1:GOSUB 167(=ult=
1(GOSUB 372(GOSUB 151(GOTO 144 <4EFA1
138 IF neu=0 THEI d=6(GOSUB 559(GO
SUB 157 :=ult ==ultt1:¡c=20(GOSUB 46 
0:sc=15(GOSUB 182(GOSUB 185(GOSUB 
372:==30:=t==it2S(GOSUB 159(GOSUB

189(GOSUB 186:¡c=5(GOSUB 467(GOTO
144 <8F2A1
139 PRIIT atl)(GOSUB 403 <124C1
140 IF lo=2 OR lo=3 THEI IF =¡10 T
HEI GOSUB 405 (GOSUB 406 <28871
141 PEI 2(LOCATE 14,2(PR¡IT CHRi(2
41t" PRESS EITER "tCHRt(24) <2CD41
142 UHILE IIXEYtll""(UEID <00991
143 UHILE IIXEYt<)CHRill3)(UEID <11B81
144 PAPER 0:LOCATE 14,2(PRIIT SPCt
13) (GOSUB 153-.GOSUB 414-.G0SUB 154:
PEÍ 1 (LOCATE 32,22 (PRIIT a(9):vn = 2
1 :na=!4-.n = -l:t=32(G0SUB 102 <5ED21
145 11=32 (12=13 (GOSUB 374-.GOSUB 16
9(LOCATE 17,16(PRIIT SPC16) <2DDB> 
146 GOSUB 159-.IF kt(8)=l THEI LOCA 
TE 31,15(PRIIT" "(GOSUB 154:ktt8)=
0(GOSUB 159 <36391
147 IF neu=l THEI neu=0 :=( = 119-(20 
ila) (GOSUB 173 (GOSUB 170(GOSUB 176 
(GOSUB 179(GOSUB 181(GOSUB 393(GOS 

UB 154 <4E071
148 11=32:12=13:GOSUB 375(G0SUB 56
4 <20AB1
149 PEI 1(LOCATE 31,15(PRIIT"i ":kt
t8)=l(GOSUB 154(GOTO 190 <283C1
150 FOR ¡=0 TO 80 (IEXT(RETURI <13C21
151 FOR s=0 TO 150(IEXT(RETURI <13521
152 FOR ¡ = 100 TO 1500 STEP 50-.SOUI 
D 7 ,s ,10,7, ,,IIT(s/100) :1EXT:RETUR
I <33741
153 FOR ¡ = 1500 TO 100 ST EP-100(SOU
ID 7,s ,3,5,,l,IH<s/100> :IEXT:RETU
RI <34211
154 FOR ¡=300 TO 3000 STEP 300(SOU
ID 7 ,s ,1,7,, ,IITt¡/100) -.IEXT (RETUR
I <348F1
155 FOR ¡ = 1 TO 29-.S0U1D 7,0,18,15, 
,.¡(IEXT :SOUID 7,0,300,15,,,30(SOU 
ID 7,0,150,7,,2,30 (GOSUB 160-.IÍX 0 
,0(BORDER 0-.RETURI <53B2>
156 FOR i=600 TO 1 STEP-1(SOUID 7, 
i ,1,15,2,2(CALL SBD20:CALL &BD21:C 
ALL 8BD22:CALL 8BD23(CALL 8BD24:CA
LL 8BD25(IEXT(RETURI <46491
157 ==26(u=l(F0R ¡=0 TO 6 (FOR i = I
TO 3(IIX i,26(FOR loop=2 TO 30 STE 
P 2:S0UID 7 ,loop,l ,4,, ,loop:IEXT l 
oop:IIX i,0:IEXT i ;BORDER FIr,FIr( 
IEXT ¡(BORDER 0(IIX 1,24:IIX 2,20: 
IIX 3,6(GOSUB 159(RETURI <9EFD1
158 FOR ¡=2 TO 80(SOUID 7,¡,3,15,4 
,3(IEXT(RETURI <24261
159 FOR ¡ = 0 TO 2000 (IEXT (RETURI <14251
160 FOR ¡=0 TO 5000.IEXT(RETURI <14021
161 SOUID 7,0,150,7,1,,1(RETURI <15891
162 SOUID 7,0,8,12,4,3,20:RETUR1 <177E1
163 FOR ¡=100 TO 5 STEP-5(S0UID 7, 
¡ ,1,7 (IEXT(RETURI <220A1
164 FOR ¡=10 TO 50(SOUID 7,¡*5,10,
7,3,1(IEXT(RETURI <27DC1
165 FOR i=0 TO 4(FOR ¡=80 TO 10 ST 
EP-10-.SOUID 7 ,¡ ,2,7,3,1 (IEXT ¡,i:R
ETUR! <3B8E>
166 FOR i=0 TO 4(FOR ¡=60 TO 10 ST 
EP-10:SOUID 7,s ,2,7,3,2(IEXT ¡,i:R
ETURI <38391
167 ==10(u=l(FOR ¡=10 TO 300 STEP
10 (SOUID 7 ,¡*FIr ,3,5:IEXT-.RETURl <39A71 
168 IF ,11199 THEI RETURI ELSE PEÍ
2.L0CATE 24,4:PRIirr US1 IG"»»";¡11 

(RETURI <28481
169 anz="yREALy" (1=34 (y=5 (GOSUB 18

. 7 (PEI 1 (LOCATE 35,3 (PRIIT USlIG~ltlt 
ltlt";r t tpl) (RETURI <49001
170 anz="yHGTy" :i = 2(y=7(GOSUB ¡87 <26151 
171 IF =(1999 THEI =(=999 <19251
172 PEI 1(LOCATE 3,5(PRIIT USIIG"!
Fit";=( (RETURI (1C831
173 anz= "yUARPy" :, = 34 (y=9 (GOSUB 18
7 <285F1
174 PEI 1(IF =112111 THEI =1=2111:
PEI 3 <IFF Al
175 LOCATE 35,7(PRIIT USIIG"»tttttt~;
=t (RETURI <1B771
176 anz="yERGy":r=2:y=ll(GOSUB 187
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<27CB3
177 IF e(3999 TBER Pit 3:L0CATE 3,
9 :PRIRT"E99" -.RETURK <78272
178 PEU 1-.LOCATE 3,9:PR1RT USIRG~»
W;et :RETURK <1C6C3
179 anz=~ If ":i=3:y* 15-.GOSUB 187:
PEE 1:LOCATE 4,13:PR1ET US1ICW;
kill) <3F4A3
180 IF sp=l THEÍ RETURN ELSE anz="
2y “:i=3:y= 19-.GOSUB 187 :PEII 1:LOC

ATE 4,17 .-PRIST USIRG-»»~;kt (2) :RET
URE <4D2F>
181 anz=add:i=2:y=19:G0SUB 187-.PEE

1:LOCATE 4,21:PRIHT USI¡IG“*»-;da : 
RETURE <3EE7>
182 IF da=99 TREE RETURK ELSE PAPE
R 3:PER 1:LOCATE 2,19:PR1RT add <25912 
183 FOR 1 = 1 TO sc :da*darl:SOUED 7,
100,10,7,,2:1F áa299 THEE da*99 <41732
184 LOCATE 4,21 :PRWT US1 SG"W;da 
:KEXT:GOSUB 181:G0SUB 151:G0SUB IS
1- .PAPER 0-.RETVRÍ <2D4E2
185 BORDER 3 ,8 :?EK I:PAPER 3:L0CAT
E 34,22:PRIRT“yt!ULTy-;:S0URD 7,30, 
70,7,1:GOSUB 15i:G0SUB 151:PAPER 0 
:PES 2:BORDER 0-.RETURI <439B2
186 PES 0-.PAPER 3:L0CATE 34,22:PRI
KT"yHULTy";-.PAPER 0:PES 2:RETURS <24162 
187 PES 2:S0USD 4 ,H 100,15,6,2,2 :S 
OUSD 1,1*7,70,6,2,2:F0R s=0 TO 12: 
PAPER 1:LOCATE s.y.PRIET anz-.PAPER 
3:L0CATE s,y:PRlRT anz:EEXT:PEE 0

:PAPER 3-.LOCATE i,y: PRIST anz:PAPE 
R 0:PES 2-.G0SUB 151-.RETURS <8D332
188 GOSUB 173:GOSUB 170-.GOSUB 176: 
RETURK <I5D72
189 s( = eir. :.t = .tr.:GOTO 188 <2B902
190 : <06812
191 ll=29:12*18:G0SUB 322 :**10:u*1 
:ORIG1S 1,1 <2F2F2
192 OR FRr GOTO 193,194,195,196,19
7,198,196,197,198,198 <33B72
193 v=17:G0SUB lll-.GOTO 233 <162B2
194 v=18:G0SUB 111 :GOTO 239 <16602
195 v = I9 :GOSUB 111 :f *240-.GOTO 256 <1E742 
196 RESTORE 196 :GOTO 199-.DATA 140, 
262,12,440,-10 <23402
197 RESTORE 197 :GOTO 199-.DATA 140, 
260,11,440,-l1 <232B2
198 RESTORE 198:DATA 140,266,11,44
0,-13 <1E072
199 READ un,na,st ,1,.l:GOSUB 106 <27CC2 
200 : <06952
201 IF al<2-10 TREK 207 ELSE 11*19
: 12*8:GOSUB 322:.=6:u*l:OR1GIR 1,1

<3DC32
202 OK FEr GOTO 203,204,205,206,20
3,203 <23E02
203 vn=254:na=120:st=-12:1=308:.1=
11:GOSUB 106-.GOTO 191 <3CAD2
204 vn=254 :na= 106 :st=-14 -.1*308 :.1=
10-.GOSUB 106 :lo*3-.GOTO 484 <44772
205 vn*254 :na=106 :st*-16:f*308:.l* 
12:G0SUB 106 : la*4-.GOTO 484 <44112
206 vn*254:na = 90:s t*-20:f=308:.1=8 
:GOSUB 106:GOTO 249 <3B662
207 IF .10-11 TUES 213 <133E2
208 11*19:12=8:GOSUB 322:.=20 <22802
209 IF FRr*2 TBER 211 ELSE »*2:OR
FRr GOTO 210,212 <28DC2
210 vn*254:na*70 :st*-12:1*294:t1*3 
-.GOSUB 106-.GOTO 285 <3B422
211 vn = 250 :na=40 :st =-18 ‘J = 296 ‘.an*“ 
i~:lo=0:PRIRT a(0):GOSUB 104:GOTO
323 <4E042
212 vn*254:na=70:sI*-12:1*294:.!*-
3:GOSUB 106:f=256:GOTO 256 <450C2
213 w=10:u=l:l1=19:12=8:GOSUB 322 <29052 
214 OR FRr GOTO 215,216,217,218,21
9,220,215,217,215,217 <33962
215 vn*254 :na=200:st*-9:t=296:.1=- 
17:G0SUB 106-.GOTO 222 <3C502
216 vn*254:na=136:st*-10:f=296:.1=
-13-.GOSUB 106:GOTO 475 <30552
217 vn=254 :na=130:st=-ll:f*296:.l=
-11- .GOSUB 106:GOTO 233 <3DB62

218 vn=254:na=96:st=-15:1*296 :*!=- 
8:G0SUB 106-.GOTO 239 <3C022
219 an*254:na=I06:st*-ll:l=296:.l* 
-9-.G0SUB 106 :la = l :GOTO 484 <449B2
220 vn=254:na=106 :st = -l1:f = 296:.l* 
-9-.G0SUB 106:lo=2-.GOTO 484 <441E2
221 : <06 BF 2
222 11=9:12*13:GOSUB 322:.*10 :u* 1 : 
ORIGIS 1,1 <2E8E2
223 OS FRr GOTO 224,225,226,230,22 
8,229,231,227,231,227 <33192
224 vn*186:na*90:st*-15:f=¡54:.1*3 
0-.GOSUB 106-.GOTO 249 <3B332
225 vn=186:na=106:s t*-6:f = 154:. 1* 1 
8-.G0SUB 106 :1 o*3-.GOTO 484 <42BE2
226 vn*186 :na* 110 :st*-6 :f* 154-.il*l 
9:G0SUB 106 : lo*4-.GOTO 484 <42402
227 vn=190:na=120:st*-7:1*154:.1=2 
8-.G0SUB 106-.GOTO ¡91 <3AD02
228 vn=190:na=220:st*4:1*154:t1*28 
:GOSUB 106 :ks=3:GOTO 445 <41502
229 vn=196 :na=230:st*6:t*154:.l*31 
:GOSUB 106:ks=2:G0T0 445 <41D92
230 un*¡96 :na*244:s1*5:1 = 154:.1=20 
:GOSUB 106 :ks*l -.GOTO 445 <41ED2
231 vn=210 :na=270:s1=13:f * 154:.l*l 
9:G0SUB 106 :.1=-13 -.GOTO 213 <45532
232 •' <06052
233 11 *9-.12=18-.GOSUB 322 :.=8:u*1:0 
RIGIR 1,1 <20062
234 OB FRr GOTO 235,236,237,238,23 
5,236,235,236 <23512
235 vn=150:na = 270 :s t* 14 :! = 154 :.l* 1 
2-.G0SUB 106 :.1=-13:GOTO 213 <45762
236 vn=150:na=260:st=14:/*154:ol=l 
4-.G0SUB 106:.1=-11:GOTO 207 <45AB2
237 vn=134 :na=280:st=14:f=158:^1=1 
6:G0SUB 106-.GOTO 355 <3BC12
238 vn=134:na=270:st=14:1=154:,1*2 
4-.G0SUB 106:GOTO 114 <3B4E2
339 : <06E32
240 s=l3:y*20:s=4:z=13:GOSUB 248:, 
*10:u*l <37B02
241 IF FRr25 THER ,*S:0K FRr GOTO 
243,244,245,246,247 <2F702
242 .= 10 :v=0-.GOSUB 111-.GOTO 249 <1DE02
243 v=l:GOSUB lll-.GOTO 191 <15862
244 v=2:G0SUB 111 : lo=3-.GOTO 484 <¡DCA3'
245 v=3:G0SUB 111:1 o=4-.GOTO 484 <1D352
246 v=4:G0SUB 111:f=360:GOTO 286 <1E4C2
247 0=5-.GOSUB 111 :f=340 :GOTO 286 <1E722
248 PER 3-.LOCATE i,y-.PRIKT a(z):BO 
RDER FRr :sc = l -.GOSUB 458-.BORDER 0:S 
OUSD s,2000,60,7,3:PER 1 : LOCATE i,
y-.PRIST a<z):RETURS <62192
249 s=26 :y*20:s=l:z=14:G0SUB 248:, 
‘10:u=l <37332
250 IF FSr25 TBER ,=4:0R FRr GOTO
252,253,254,255 <2B232
251 ,* 10 :v=6-.GOSUB 111 :GOTO 240 <1D2C2
252 v=7-.GOSUB 111: lo = 1-.GOTO 484 <1D0A2
253 v=8:G0SUB 111:1 o=2-.GOTO 484 <1D9F2
254 y=9 :GOSUB 111 :l = 240-.GOTO 257 <1DIB2
255 v=10:GOSUB 111:GOTO 233 <16382
256 ; <06052
257 ORIGIR 1,1 :,=3:u = 2:st=FRr :,1 = 7
2:IF 12250 TBER ,1=62 <3EED2
258 TAGOFF:LOCATE 1,1:PRIRT a(0):T 
AG:FOR i=f TO 286 STEP st:,l*,l-l: 
HOVE i,,l:PRIRTT;:HOVE i,,l:PRIR 
T"j";:IF IEXEY(71)=0 TBER 260 <6B412
259 SOURD 4,.l,1,4:EEXT:TAGOFF:GOT
0 323 <1AB22
260 TAGOFF-.LOCATE 1,1-.PRIST a(ll:P
EB 1-.LOCATE 15,22-.PRIST affl:GOSUB

162- .LOCATE 15,22:PRIST all <33112
261 ,*6:u=l <12742
262 IF i<260 TBER OS FRr GOTO 263,
264,265,266,267,264 ELSE 268 <32AC2
263 RESTORE 263:G0SUB 284 :GOTO 348
-.DATA 80,280,14,230,0 <25332
264 RESTORE 264 :GOSUB 284-.GOTO 361
:DATA 80,270,14,240,1 <25802
265 RESTORE 265:G0SUB 284:,I*-l1 :G
OTO 207:DATA 80,270,14,240',4 <2F5E2
266 RESTORE 266-.GOSUB 284:GOTO 355

-.DATA 80,270,14,240,6 <25D72
267 RESTORE 267-.GOSUB 284 :GOTO 347
-.DATA 80,270,14,240,8 <25532
268 IF i<270 TREE ,=9:0S FRr GOTO 
269,270,272,271,272,273,274,274,26
9 ELSE 275 <45782
269 RESTORE 269 :GOSUB 284-.GOTO 361
-.DATA 80,270,14,254,1 <25942
270 RESTORE 270:GOSUB 284:.1=-13:G
OTO 213:DATA 80,270,14,254,2 <2FB22
271 RESTORE 271:G0SUB 284:.1=-10:G
OTO 201:DATA 80,270,14,254,4 <2FEE>
272 RESTORE 272:G0SUB 284-.GOTO 355
-.DATA 80,270,14,254,5 <25F9>
273 RESTORE 273 :GOSUB 284-.GOTO 347
:DATA 80,270,14,254,7 <25A32
274 RESTORE 274-.GOSUB 284-.GOTO 114
-.DATA 80,270,14,254,10 <26372
275 .=10:OR FRr GOTO 277,282,276,2
78,278,276,279,280,281,282 <3BB6>
276 RESTORE 276:GOSUB 284:.1=-13:G
OTO 213-.DATA 70,260,14,270,1 <2F69>
277 RESTORE 277 :GOSUB 284:.l=-ll:G
OTO 207:DATA 70,260,14,270,2 <2F853
278 RESTORE 278:G0SUB 284-.GOTO 347
:DATA 70,270,14,270,6 <252B>
279 RESTORE 279:GOSUB 284:ks=l:G0T
0 445-.DATA 70,250,15,270.12 <2EA13
280 RESTORE 280:GOSUB 284:ks = 2:G0T
0 445:DATA 70,234,14,270,14 <2E8C>
281 RESTORE 281:G0SUB 284:ks*3:G0T
0 445:DATA 70,224,14,270,16 <2E853
282 RESTORE 282-.GOSUB 284 :GOTO 380
:DATA 70,180,14,270,22 <26A53'.
283 ; <063B3
284 READ vn,na,sI,1,.l:GOSUB 105:R
^URR <2941>
385 ; <063F3
286 ORIGIR l,l:.*3:u=2:st*FEr:.l*6
4:IF t>345 TBER .1=74 <3F7Al
287 TAGOFF-.LOCATE 1,1:PR1KT a(0):T 
AG:FOR i=f TO 306 STEP-st :.1=.1-1: 
HOVE I ,.l :PRIRTT; :HOVE i,.l:PRIR 
T“i~;:IF IEXEY(22)=0 TBER 289 <6CEB3 
288 SOURD Iyl,l,4:REXT:TAG0FF:G0T
° 333 <1A843
289 TAGOFF:LOCATE 1,1-.PRIKT a(l):P
EK r.LOCATE 21,23:PRIKT altr :GOSUB 

162:L0CATE 15,22:PRIKT all <3BB03
290 .*8:u=l <12B23
291 IF i>340 THEE OK FRr GOTO 292,
293,295,294,295,296,297,295 ELSE 2
98 <3ABD3
292 RESTORE 292:G0SUB 3201GOTO 347
:DATA 80,280,18,360,0 <25043
293 RESTORE 293:GOSUB 320:GOTO 355 
:DATA 80,260,14,346,-1 ~ <2687!
294 RESTORE 294-.GOSUB 320:.1=-13:G
OTO 213-.DATA 80,270,14,346,-5 <30D2>
295 RESTORE 295:G0SUB 320:GOTO 361 
:DATA 80,280,14,346,-6 <26A4>
296 RESTORE 296-.GOSUB 320:GOTO 348 
:DATA 80,280,14,346,-8 <266F>
297 RESTORE 297 :GOSUB 320-.GOTO 416
-.DATA 80,270,14,346,-11 <27773
298 .=ll:u*l <13C73
299 IF 13326 THER 0R FRr GOTO 300, 
301,302,303,304,305,307,307,300,30
6,306 ELSE 308 <46263
300 RESTORE 300-.GOSUB 320:GOTO 355 
:DATA 70,260,14,332,0 <253B3
301 RESTORE 301:GOSUB 320:.1=-10:G
OTO 201-.DATA 70,260,14,332,-2 <30403
302 RESTORE 302 :GOSUB 320:.1=-11:G 
OTO 207:DATA 70,260,14,332,-3 <30643
303 RESTORE 303:GOSUB 320:.1=-13:G 
OTO 213:DATA 70,260,14,332,-4 <301A3
304 RESTORE 304 :GOSUB 320-.GOTO 361
-.DATA 70,280,14,332,-5 <26313
305 RESTORE 305:GOSUB 320-.GOTO 348
-.DATA 70,280,14,332,-7 <26893
306 RESTORE 306 :GOSUB 320-.GOTO 416
-.DATA 70,270,14,332,-9 <26953
307 RESTORE 307 :GOSUB 320 :GOTO 437
-.DATA 70,270,14,332,-11 <27143
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308 .=15:u=l <13E32
309 0! Fir GOTO 310,318,311,312,31 
3,314,315,316,317,312,318,310,315, 
314,316 <47B22
310 RESTORE 310:GOSUB 320:.1=-10:G
OTO 201-.DATA 70,260,14,320,0 <2F32>
311 RESTORE 311(GOSUB 320(.1=-13:G
OTO 213:DATA 70,260,14,320,-3 <30E5>
312 RESTORE 312:GOSUB 320:GOTO 361
(DATA 70,280,14,320,-4 <26C5>
313 RESTORE 313:GOSUB 320-.GOTO 348
'.DATA 70,280,14,320,-6 <260B2
314 RESTORE 314:G0SUB 320:GOTO 416
:DATA 70,270,14,320,-8 <266B>
315 RESTORE 315:G0SUB 320:GOTO 437
-.DATA 70,262,14,320,-10 <27CF>
316 RESTORE 316(GOSUB 320-.GOTO 377
.DATA 70,232,14,320,-14 <275C2
317 RESTORE 317:G0SUB 320:GOTO 221
:DATA 70,196,14,320,-16 <27562
318 RESTORE 318:G0SUB 320-.GOTO 469
'.DATA 70,190,14,320,-20 <27FB>
319 : <06832
320 READ vn,na,zt ,1,.1(GOSUB I06:R
ETUR1 <29A92
321 : <06872
322 PRIIT a (5)(PEI 3'.LOCATE 11,12 :
PRIIT at;:PEI 2.PRUT a(7):S0UlD 4 
,f*100,7,15,4,3:SOUID 1,1*10,3,12, 
4,1,3:sc = 10:GOSUB 465:PEI 2:L0CATE

11,12:PRIIT at; (PEI 1 :PRIIT a (7):
PRUT a (6) (RETURI <9~8CA2
323 : <068B2
324 LOCATE 1,1:PRIIT a(l):TAG:FOR 
i=50 TO 22 STEP-2:SOUID 7,(1000-11 
*10>>,10,15,4,3(HOVE 296,i:CALL p: 
PRUT"i";-.IEXT:HOVE 296,1:PR1IT" " 
;(TAGOFF:lo=0(GOSUB 158 <771A2
325 GOSUB 159-.IF sa=l THEI neu=2(l 
o=0(GOSUB 413:sa=0(GOTO 135 ELSE k
I <pl)=kt (pl 1-1:.tl=10:.t2=5:it3=5: 
GOSUB 179(.tl=0(.t2=0(GOSUB 329:G0 
SUB 168:G0SUB 83:GOSUB 563:G0T0 33 
5 <9E9B2
326 .ult=l:.ll=20:psl=0:p32=0(.lr= 
20-.RESTORE 22:F0R 1=0 TO 8:READ kt 
(DUETT <528E2
327 PAPER 0:PEI 1(RESTORE 545:READ

11,l2,ad:UHILE IK2-1-.G0SUB 154:L 
OCATE 11,12(PRUT ad :GOSUB 151:REA 
D ll,12,ad:VE!D(LOCATE 13,4 (PRUT 
skill-.LOCATE I1,6:PRIIT ak(2):L0CA 
TE 28,10:PRIIT ak(3) <90902
328 PEI 0-.PAPER 2 (FOR s = 20 TO 12 S 
TEP-1 -.LOCATE 35,3 :PR1 iT"w" :!EXT 
: LOCATE 35,11 : PRUT“.011~ :.t=r I I pl 
1:PAPER 0:bon=0(da=0:et=0:GOTO 135

<6F672
329 IF da = 0 THEI 333 ELSE IF pt=l
THEI zb=2 ELSE zb=l • <2CE72
330 GOSUB 159:PAPER#zb ,3:PEI»zb,2:
CLSttzb :anz=add : i=2 :y= 19 :da=dall00 : 
FOR loop=l TO eult-.SOUID 4,2flaop, 
20,15,4,3:L0CATE»zb,1,l:PRlITIzb ,I 
oap;av*-X~ ;USUG-tt»tt4»I" ;datloap;: 
GOSUB 187: GOSUB 151 :IEXT :GOSUB 159 
:GOSUB 163:CLSItzb <D8882
331 z=dal.ult (FOR p=l TO nult :SOUI 
D 7 ,pi20,25,15,4,3:z=z-da:pt (pD=p 
l (pl)*da(GOSUB 466 :PRIITItzb ,z:FOR 
s = 0 TO 1000-.IEXT s ,p:PAPER4zb ,2:PE 
l*zb ,3 (CLSitzb :GOSUB 159 (da=0(GOSUB

181 <C3B62
332 IF pt(zb)>0 THEI LOCATElzb,2,1 
(PRUTIzb ,USUG-»4414111111" ; pt (zbl ; <42C82 
333 PAPER 3-.PEI 0-.LOCATE 2,19:PRI1 
T addtPAPER 0:IF bon=0 THEI RETURI

<27052
334 GOSUB 151 :sc = l 1G0SUB 159-.G0SUB
427-.PEI 1:FOR n=bon TO 1 STEP-1 :L 

OCATE 18,14-.PRIIT USIIG"»444";n-.GO 
SUB 461-.S0UID 7 ,r.*l0,1,7 (FOR s=0 T 
0 IIT(n/2)STEP 2:IETT s,n:LOCATE 1 
8,14:PRirT"0000“:RETURI <8A212
335 IF pt(pl)2 = pb(pHTHEI pb(pll=p 
b (pl 1*1000000 :kt(pD=kt(pll*l :11t

0,0,20 :BORDER- 20,0:GOSUB 156 :GOSUB
155- .GOSUB 167-.GOSUB 408:GOSUB 159 

-.GOSUB 179:111 1,24:111 3,6:111 0, 
0-.BORDER 0:GOTO 335 (A0EC2
336 neu=l:IF sp=2 THEI 338 <1AAD2
337 IF kKlXl THEI GOSUB 407(GOSU
B 396:GOTO 345 ELSE 326 <24CF2
338 IF pl = l AID kt (IKI THEI GOSUB
407 :GOSUB 396 <22082

339 IF pl = 2 AID kt(2Kl THEI GOSUB
407-.GOSUB 396 <22FE2

340 IF kt (1X1 AID kf (2X1 THE! 34
5 <1F162
341 IF pl=l AID kt (2120 THEI pl=2:
GOTO 326 ' <25552
342 IF pl = l AID kt(2Kl THEI 326 <1C202 
343 IF pl=2 AID kt(1120 THEI pl=l:
GOTO 326 <25BA2
344 IF pl=2 AID kt(ll<l THEI 326 <1C142
345 PAPER 3-.CLS-.PEI 2 (LOCATE 16,13 
:PRIIT"GAHE OVER" (GOSUB 158 (GOSUB 
152(GOSUB 160(PRIIT STRIIGt(25,10)
-.GOSUB I61-.RUI <41402
W ■' <06B92
347 u=24:G0T0 349 <11372
348 v=25 <0C9F2
349 GOSUB 549 (LOCATE 1,1 (PRUT a 10 
1(TAG:ORIGII ol(vl,o2 (u ) : I = 0 :u= 1 :. 
'7 <47502
350 VHILE cel(v,t)<2-l:HOVE celia, 
t) ,c'2(v,t) (CALL i (PRUT"i~; (SOUID
Fir ,celia,t)*100,1,15,4,3(HOVE ce

l(v,D,ce2(v,D:PRIIT“i";:t=t*l ME 
1D(TAGOFF:PRUT a(ll <B4B22
351 ORIGU 1,1:BORDER 0 : sc =.11 :, 11
=zt1*2 :TAGOFF:PRI1T a(l):GOSUB 168
(GOSUB 465 <3E322
352 IF a=24 THEI an=260:na=80:st=-
14 :t =226 :el=2(GOSUB 10S:GOTO 256 <44ED2 
353 an=260(na=80:s t = -14:t = 360(.l = - 
2:G0SUB 105:GOTO 285 <3DBC1
3M : <06C92
355 IF kt (41=1 THEI kt (41=0(LOCATE
22,8(GOSUB 359(GOTO 358 <2B2D2

356 a=20(GOSUB 111:11=20:12=6 (GOSU
B 374:d=2(GOSUB 559(GOSUB 185(GOSU
B 165(GOSUB 369(GOSUB 360 <47FÍ2
357 GOSUB 154:kt (3) = 1 (PEI 1(LOCATE

17,8(PRUT"e" (11=20 (12=6 (GOSUB 37 
5(a=22:G0SUB 110 <45732
358 RESTORE 358:G0SUB 284(GOTO 256 
(DATA 270,80,-14,330,-5 <27A32
359 PRUT" • (GOSUB 162 :sc = 1(GOSUB
461(RETURI <iDAD>
360 GOSUB 186:sc=itI(GOSUB 459 :.t=
• t*5:z=10 (GOSUB 189 -.RETURI <38032
361 IF kt (31=1 THEI kt (31=0(LOCATE
17,8(GOSUB 359(GOTO 364 <2B362

362 a=21(G0SUB 111-. 11 = 19 :12=6 (GOSU
B 374(d=I(GOSUB 559(GOSUB 185(GOSU
B 165(GOSUB 366(GOSUB 360 <478B1
363 GOSUB 154:kt (41=1(PEI I(LOCATE
22,8 (PRUT-e "(11 = 19(12=6 (GOSUB 37

5(v=23(GOSUB 110 <45462
364 RESTORE 364(GOSUB 320(GOTO 285
(DATA 270,70,-14,254,5 <261D2
565 : <06DF2
366 PAPER 2:PEI 3:1F pst = 0 TEEI ps
1 = 1-.LOCATE 35,.l I (PRIIT"." (PAPER 0 
(PEI 2(RETURI <35972
367 .t l = .t1*1 :.ult=.ult*1(IF .tl = l
0 THE! .11=20(GOTO 368 ELSE IF .11
210 THEI psl=0:.ll=20:.ult=.ult-I( 
RETURI (738F2
368 GOSUB 372-.ps 1=0 (LOCATE 36,.11:
PRUT-z" -.PAPER 0:PEI 2 :.l l = .i l-l :R
ETURI <3AEF2
369 PAPER 2-.PE! 3:IF =s2=0 THEI ps 
2=l:L0CATE 38,.Ir (PRUT"i" (RETURI <2FEC2
370 .t2=.t2*l (.ult=.ult*l(IF .12=1
0 THEI .lr=20:GOTO 371 ELSE IF .12
210 THE! ps2=0:.lr=20:.ult=.ult-l( 
RETURI <73722
371 GOSUB 372 :ps2=0(LOCATE 37,.lr: 
PRIIT"." (PAPER 0-.PEI 2:.lr = .lr-l :R
ETURI <3A9D2

372 PAPER 2:PEI 3:111 3,6,26:L0CAT
E 36,11 :PRUT USUG"»»-;.ult (SOUID
7,50,100,7,1,3 :GOSUB 159:111 3,6:

RETURI <43092
373 : <06EF2
374 PRUT a (5)-.PEI 1 :LOCATE 11,12:
PRUT-i";:PEl 2:PRUT aa*" i" (PRUT
a(6)(GOSUB 161(GOSUB 153(G0SUB 15

9:RETURI <4B862
375 S0U1D 7,0,5,7,,,20(PEI 1(LOCAT
E 11,12 (PRUT"," (GOSUB 154:PEI 2:R
ETURI <317F2
376 : <06F52
377 IF kt(0>=I THE! kt <02=0:11=10:
12=11:GOSUB 502:SOU!D 7,0,5,7,,,2: 
sc=200:GOSUB 163:GOSUB 465:11=10:1
2=12:GOSUB 502-.GOTO 222 <6E392
378 11=10:12=11 -.GOSUB 502:11=9:12= 
9:G0SUB 381:1111 0,6,0:GOSUB 156 :G0 
SUB 152 :111 0,0-.GOSUB 16l:.t=.t*l5 
:.=50:GOSUB 397 :¡F sa=0 AID kt(2)< 
2 THEI sa=l(GOSUB 413 ELSE kt<pl> = 
kt(pI)*l:GOSUB 401:GOSUB 179 <AFCE2 
379 sc=200(GOSUB 459-.GOSUB 427 :sc = 
35:G0SUB 404:GOSUB 467-.GOSUB 189 :G 
OSUB 550:sc=10(GOSUB 182(.ult=.ult 
*2:G0SUB 372 :neu=2:lo=0(GOTO 135 <6F142 
380 IF kt<8)=l THEI kt (81=0(SOUID 
7,0,5,7,,,2:sc=100:11=31(12=15(GOS 
UB 502-.GOSUB 465 (GOSUB 564 :GOTO 19 
1 ELSE 11=31:12=15:GOSUB 502:11=32 
■ FOR 12=15 TO 17-.GOSUB 502:1ETT :.e
u=0:lo=0:GOTO 135 <A2802
381 SOUID 7,0,5,7,,,10:TAGOFF:FOR
s = 0 TO 100-.PE1 l-.LOCATE H,12(PRI1 
T-(-:SOUID 7,s*l,2,15,4,3:PE1 2:L0 
CATE ll ,12(PRUT“ i~ :IEXT (PE1 l :LOC 
ATE U,l2:PRUT’t":G0SUB 167:RETUR
I <7A9C2
382 : <06022
383 .=3:u=l:s=311:z=372:p=z(EVERY
10,0 GOSUB 389-.F0R i=311 TO 414:0R
IGII 208,364,s,i ,,,,:CLG Fir:s = s-l 
(HEXT :z=REHAU(0) :ORIGI1 208,364,2 
08,414,380,364:PLOT 300,0,2 <A2542
384 IF Uat = 0 THEI 390 <13112
385 CLG 3:F0R 3=1 TO tlat <179C2
386 TAG-.FOR 1 = 160 T0-LEKanzltl3 S 
TEP-10:SOU1D 7,ABS(i*200> ,2,15,4,3
(HOVE i,14:PRUT anz;~ -;:IEXT i <56D42 
387 TAG-.FOR i=-LEI(anz)H3 TO. 160
STEP 10-.SOUID 7 ,ABS(i*200) ,2,15,4, 
3-.H0VE i,l4:PRIIT- -;anz;:lEXT i <55002 
388 IEXT s-.TAGOFF-.GOSUB 392:0RIGU
1,1,1,639,1,399 :f lat=0(GOSUB 414: 

RETURI <33C72
389 i = 3*l :y=y-l -.RETURI <1ED22
390 CLG 3:TAG:F0R 1=200 TO-LEI tanz 
)*16 STEP-20-.HOVE i,14:PRUT anz;’

";:IE1T <3E002
391 TAGOFF:GOSUB 392-.ORIGU 1,1,1,
639,1,399:f lat=0:GOSUB 414:RETURI <30492 
392 s=372:F0R 1=372 TO 380:ORIGII
208,364,208,414,s,i :CLG 0:s=s-l:SO 
UID 7 ,s ,5,10,4,3 UEXT (RETURI <58042 
393 anz=UOU YOU ARE U YEAR"*STRt
(rt(pD)-.GOSUB 151:111 3,6:flal = 0:
GOTO 382 <4B0A2
394 anz="TUE-BOIUS" (GOSUB 163:G0S
UB 151(GOSUB 151:f lat=l(GOTO 382 <36DB2 
395 anz=~BUT THIS IS IOT THE PRESE
IT TUE!" :f lat=0 (GOTO 382 <3E3F2
396 anz=“YOU ARE LOST U THE TUE!
"(GOSUB 164:flal = 0:GOTO 382 <3B6D2
397 anz="VERY GOOD! " :f laf = 1 (GOTO 3
S2 <27352
398 GOSUB 176(GOSUB 176(anz="SORRY
,YOU HAVE IOT EIOUGH EIERGY FOR TH 
E TUE-UARP!" (GOSUB 158 :t lat=0 (GOT
0 382 <5F3E>
399 anz="!COIGRATULATIOH- :f lat = 2:
GOSUB 382 <2D6B2
400 anz="IOU YOU ARE II THE PRESEI
T TUE!" :/ lal = 0(GOTO 382 <3D4A2
401 anz="!EXTRABALL!"(GOSUB 163 :f l 
at=2:G0T0 382 <2DD22
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402 anz*"!TIHE-UARP!":tla(*2¡G0T0
382 <28AD>
403 anz*"PLAYER EO ."tSTRKpl > ¡I lot 
=0:GOTO 382 <3173>
404 anz*"ftSTRt(setH000>f BOWS'
¡GOSUB 163:f lal*l ¡GOTO 382 (3AE41
405 anz*"DOE'T FORGET THE HAGIETFI
ELDS!"¡Ila{*0¡lo=4¡GOTO 382 <432E1
406 anz="PRESS (J) III TEE RIGHT AO
HEPT TO CATCH THE BALL! ' ¡f 1 at =0 ¡GO 
TO 382 <4DCE>
407 anz="PLAYER EO. ~t STRt <pl > t "

> GAHE OVER <~¡FLAG*0¡GOTO
382 <4C5A>

408 anz*"! .'BALL! !" ¡IEX 3,4:IEE 1,2 
0,15:GOSUB 159 ¡Ilat*3 ¡GOTO 382 <38232
409 anz*"LE AVE THE TIHE-CYLIEDER!"
¡I lag*0¡GOTO 382 <35532
410 anz*~GOOD BYE'¡Ilag*2¡GOTO 382

<25A42
411 anz*"T I HEUARP-GATE OPEE" :GOSUB

163¡t lag*0:GOTO 382 <34062
412 anz*"SUPERBOEUS-GATE OPEE':GOS
UB 163 :tlat=0'.GOTO 382 <36102
413 anz*"SHOOT AGAIE!" ¡Ilag*2¡GOTO
382 <298E2

414 RESTORE 4l4n=3¡u*l:TAG:F0R 1=
218 TO 408 STEP 16:READ z:PLOT 640 
,0,FEr:HOVE i,380:PRI0T C8Rt(z>;:E 
EXT :TAGOFF: PLOT 640,0,2:RETURE : DAT 
A 80,73,78,66,65,76,76,77,65,78,73 
,85 <864B2
415 : <06442
416 vn*270:st* 10¡1*192¡1*2:/ lag*0: 
IF ktlt)*0 THEE 417 ELSE OE kt(t)G
OTO 428,429,430,431,432 <658A2
417 na*340-.GOSUB 104:v*11¡GOSUB 11 
l:ll*9:12*5:G0SUB 502:LOCATE 9,6:P 
RIST"i’:PEE 1:LOCATE 9,7 ¡PR1 ET'c " :
GOSUB 152 <51962
418 GOSUB 157¡sc==t2:G0SUB 460 ng* 
ng140 :eg *egt 45 nt *itt 30 ¡GOSUB 188: 
it2*it2tS:se*10:GOSUB 182:sc*20:GO
SUB 404:GOSUB 467 :GOSUB 151 <83032
419 IF eg<it-rt (pl)THEE GOSUB 398:
GOTO 424 <28992
420 IEX 1,10:1EX 2,1:100 3,11:GOSU
B 161 :GOSUB 402 <IF562
421 o*26 :u*1:1 EX 0,0,26 :BORDER 0,2 
6:F0R i*310 TO 2 STEP-2:S0UED l,i, 
3,13,4,3¡SOUED 4,i,3,7,,,10T(i/10) 
¡1EX l,FEr :lEX 2,FEr :IEX 3,FE,¡EEX
T:IEX 1,26,0:GOSUB 155 <85B72
422 BORDER 0:100 0,0:GOSUB 158:100
1,24:tg*eg-(it-rt(pll):rt (pl)*it : 

GOSUB 176:100 2,20:GOSUB 169:GOSUB
393:100 3,6:IF rt (pl >02111 THE0

GOSUB 395 <7C942
423 tlag*l:IF rt(pl)=2111 THEE 100
3,4:100 2,20:GOSUB 156:G0SUB 399: 

GOSUB 409:GOSUB 410:GOSUB 161:F0R 
i*l TO 25:S0UHD 7,3000-0125) ,100, 
7,3:L0CATE»3,1,25¡PRIET*3 ,CHRt(I0> 
:EEXT-.GOSUB 161:L0CATE 17,12 :PR10T 
"THE EED":GOSUB 160-.GOSUB 160:RU0 <A0022 
424 GOSUB 160 :GOSUB 550-.LOCATE 9,6 
:PRIHT ak(5) ¡11*9 ¡12=5 ¡GOSUB 502 :v 
*12:G0SUB 111:na=270 :vn=340:st=-10 
:f * 192 '.GOSUB 104:vn=na :na=80 :ol*2 :
GOSUB 105 <8CD62
425 IF flat*! THEE kt (21*5:SOU0D 7 
,0,5,7,, ,20:PEE 1-.LOCATE 13,4:PRIE
T ck(l):PEE 2 <3E8F2
426 GOTO 256 <094E2
427 PEE 3-.LOCATE 17,16:PRIET at :RE
TURE <17032
428 na*340:GOSUB 104 :SOUED 7,0,5,7
,,,2:G0SUB 163:GOTO 434 <2AE62
429 na=330:GOTO 433 <13292
430 na=310:GOTO 433 <I30F2
431 na=300:GOTO 433 <130F2
432 na=280 <0E482
433 GOSUB 104-.SOUED 7,0,8,7,,,2 <16FE2
434 sc=30-kt (t)¡GOSUB 465:kt(t)*kt 
(t)-l:lF kt(t)<0 TREE kt(t>=0 <551A2
435 s t = -10 :vn=na :na*270'.GOSUB 104:

IF t*l THEE 443 <35C32
436 vn=na:na*270:st*-10:t=192¡GOSU 
B 104 n,n=na:na=80 :il = 2 ¡GOSUB 105:G 
OTO 256 <58A12
437 vn=270:st=10:f=160¡t=l:IF kt(t 
2*0 THEE 438 ELSE 00 ktítlGOTO 440 
,441,442 <53A42
438 na=310 ¡GOSUB 104-.SOU0D 7,100,5 
,15,4,3,2¡TAGOFF¡PEE 3:L0CATE 11,5 
¡PRIET~b";¡PEE 2-.LOCATE 11,6 :PR10T 
"i" :sc*it3¡GOSUB 462 ¡t13=¡13t1 <65972
439 d=0¡GOSUB 559:100 1,20,0:SOUED
7,10,40,7,l:FOR s = 500 TO 20 STEP-

20-.SOUED 7,s,2,15,4,3:EEXT:sc*2¡G0 
SUB 467-.PEE 3:L0CATE 11,5¡PRIET"a" 
taot" ":IE0 1,24 ¡vn=na¡na=270¡st*- 
10-.GOSUB 104:GOTO 443 <9E7A2
440 na=310'.GOSUB 104:SOU0D 7,0,5,7 
,,,2:G0SUB 163-.GOTO 434 <2AEF2
441 na*300:GOTO 433 <13232

■ 442 na=280:GOTO 433 <13112
443 vn = 270 :na=80 nl = 4 ¡GOSUB 105:GO
TO 256 <29812
444 PEE 2-.L0CATE i ,y.PRI IT i" ¡GOSU
B 150:LOCATE t,r:PRlET" ":RETURE <2E2C2 
445 TAGOFF:SOUED 4,100,8,15,4,3,1 <178B2 
446 1F ksOl THEE 449 <11512
447 t*28'.y= 10 ¡GOSUB 444-.IF kt(5> = l

THEE kt (5¡=0:d=3¡GOSUB 559:GOSUB
454 <415E2
448 vn*244¡na=80¡st=-8¡il = -3‘.f=430 
:GOSUB 105-.GOTO 286 <3BBA2
449 1F kí<>2 THEE 452 <11AF2
450 t*29¡y=11¡GOSUB 444-.IF kt(6)*l

THEE kt(6)=0:d=4¡GOSUB 559-.G0SUB
454 <41AA2
451 vn=224 :na=80 :s t *-8 nl = -4 :t=440 
:GOSUB ¡05:GOTO 286 <3BB32
452 i*30:y*12:GOSUB 444:IF kt(7)*l

THEE kt (7>*0:d*5:GOSUB 559:GOSUB
454 <411A2
453 vn=2l0¡na=80¡st=-8¡il*-5:f*450 
:GOSUB 105-.GOTO 286 <3BAC2
454 SOUED 7,100,15,15,2,3:sc*2:GOS
UB 461-.FOR 1*5 TO 7:IF kt(il*l THE
0 RETURE ELSE EEXT <3F4A2
455 1E0 2,0:100 3,3,6:100 1,20,0:G 
OSUB 549:G0SUB 167 :GOSUB 161:100 2
,14:G0SUB 394nl=itt40:GOSUB I73¡g
c*5:G0SUB 467 <53AS2
456 BORDER 0 :sc = 1 ET ht /10 ) ¡GOSUB 4
59:eg=egt45¡GOSUB 176ng=igt30¡GOS
UB 170:100 3,6:100 1,24:100 2,20:k
t(5)*l :kt (61*1 :kt (7>*1:PE0 1-.PAPER
0-.LOCATE 28,10'.PRIET ak(31:SOU0D

7,0,8,15,4,3,20¡RETURE <A3562
457 : <06982
458 sui=10:GOTO 463 <13352
459 sui* 100'.GOTO 463 <13642
460 sui=500¡GOTO 463 <14B52
461 sui=1000¡GOTO 463 <14CE2
462 sui=5000 <0FED2
463 TAGOFF-.FOR 1*1 TO sc:pt(pll*pt 
(pl)tsunSOUED 1,100t (H2) ,3,12,4,
3 :GOSUB 466 :0EXT-.RECURE <56382
464 : <06A62
465 TAGOFF-.pt (pl)*pt (pl)t (100Esc) <2B76 2 
466 LOCATEHpl ,2,1 ¡PRIETEpl ,US1EG"H
EEEIIEEE";pt (pl) ¡RETURE <33302
467 FOR 1*1 TO se :ban=bontI¡PEE 3:
LOCATE 17,14:PRIET STRI EGt (6,2071 : 
PEE'2:SOUED 7,bont2,3,15,4,3:L0CAT 
E 17,I4:PRIET CHRt(246);¡PEE 1 :PRI 
ET USIEG'EW ;bon-,:PEE 2:PRIET CH 
Ri(247):EEXT:PEE 1:RETURE <84EA2
468 : <06AE2
469 i=10:u*1¡ORIGIE 1,1:11*9:12*13 
:GOSUB 322:IF FEr>2 THEE 473 <3B8A2
470 i*2:u*1:00 F0r GOTO 471,472 <21CE2
471 vn= 174 :na=80 ¡st*-12 nl= 14 :t = 13
6:G0SUB 106:GOTO 256 (3B952
472 TAGOFF:PE0 2 ¡ 11=9¡12=15¡GOSUB 
502:GOSUB 481:IF FEr = l THEE 482 EL 
SE PEE 2:L0CATE 9,15¡PRIET"i":GOSU 
B 151:L0CATE 9,15 :PRIET" "-.GOTO 46
9 <55F02

473 TAG-.FOR 1*174 TO 134 STEP-30:II 
OVE 136,1 :CALL <¡ ¡PRIET'i" ; ¡HOVE 13 
6,i:CALL yPRIET" " ; :EEXT :TAGOFF <44732 
474 : <06BA2
475 i*l0:u=l¡ORIGIE 1,1:11*9:12=18 
¡GOSUB 322:1F FE,22 THEE 479 <3B172
476 i*2:u*1:00 FE* GOTO 477,478 <21042
477 v*13:G0SUB 111 ¡t = 350 ¡GOTO 286 <1F9E2 
478 TAGOFF:PEE 2:11*9 :12*17:GOSUB 
502:GOSUB 481:1F FEr*l THEE 482 EL 
SE PEE 2:L0CATE 9,17:PRIET"i":GOSU 
B 151'.LOCATE 9,17:PRIET" "-.GOTO 47
5 <552B2
479 TAG-.FOR 1 = 144 TO 184 STEP 30:H 
OVE 136,i:CALL i¡PRIET'i";¡«OVE 13 
6,i:CALL yPRIET' ";¡EEXT¡TAGOFF :G 
OTO 469 <48FD2
480 : <06C62
481 lt*8:l2*16:G0SUB 374:GOSUB 153 
:sc*10:GOSUB 460 :*t = *t = 5 n= 15 ¡GOSU 
B l89:sc*5:GOSUB 182¡GOSUB 550:sc* 
!:GOSUB 467 :11*8 :12*16:GOSUB 375:R 
ETURE <7 F072
482 un=150 ¡na* 100 :st=-5¡* 1 = 20:1*13 
6:G0SUB 106:GOTO 249 <3A212
483 : <06CC2
484 ORIGIE 1,1:LOCATE 1,1:PRIET a( 
0>:IF lo<3 THEE f = 170 nl = 190 :t lag* 
¡¡GOTO 486 <40CC2
485 I=4l0:il*420:llag*0 <2l6B2
486 UHILE 1EXEY(I9)*0 AED *t>0 <16E32
487 TAG:HOVE f ,l10:PRIET'i";¡HOVE
f ,ll0:CALL yPRIET'i"; <2Al72
488 IF flaí*l THEE /*f-l0:IF t<il-
30 THEE flat=0 <35032
489 IF llag=0 THEE f*ftl0:IF t2il
THEE llag=l <32lF2
490 TAGOFF-.LOCATE l,l:PRIET a(l>n 
l=H-¡ :PEE 1:LOCATE 3,5:PRIET US1E 
G"»X«";it :SOU0D 7,.gtf-100,5,5,3, l 
:PRIET a<0¡ <5A!82
491 UEED:TAGOFF:PRIET a(l):IF n*0

THEE SOUED 7,100,70,7,3 <27E32
492 IF lo<3 THEE ¡F 12170 THEE 11* 
14-.12=20 :GOSUB 502-.GOTO 240 ELSE 4
94 <378B2
493 IF f<4¡0 THEE 11*25:12*20¡GOSU
B 502:GOTO 249 <2AF42
494 IF lo<3 THEE 11*11:12*21:GOSUB
502-.GOTO 495 ELSE 498 <2EA72

495 : <06E42
496 IF 10=1 THEE 11=10:12*21:GOSUB
502:12*22:GOSUB 374:sc*5:GOSUB 46 

0:GOSUB 182:11*10:12*22:GOSUB 375: 
12*23 :GOSUB 502:12*24:GOSUB 381:n 
=Ht5 :i=10 :GOSUB 189 :lo=0 :ntu*2 :G0 
TO 135 <ABAS 2
497 IF lo*2 THEE 11*12:12*21:GOSUB
502:12*22:GOSUB 374:sc=10:GOSUB 4 

60:GOSUB 182:11*12:12*22:GOSUB 375 
:ll*13:12*23:GOSUB 502:un*232:na*3 
00:st*2:GOTO 503 <93DD2
498 LOCATE 28,20:PRIET"i":GOSUB 15 
1¡LOCATE 28,20¡PRIET" ' <21FC2
499 IF lo*3 THEE l1=27¡12*21¡GOSUB
502:12*22:GOSUB 374 ¡se*10¡GOSUB 4 

60:GOSUB 182 ¡l1=27 ¡12*22¡GOSUB 375 
¡11*26¡12*23 ¡GOSUB 502¡un*378¡na*2 
92¡st*-2¡GOTO 503 <95B3>
500 11*29¡12*21¡GOSUB 502:12*22:GO 
SUB 374:se*5¡GOSUB 460¡GOSUB 182:1 
1*29:12*22:GOSUB 375:11*30:12*21 :G 
OSUB 502¡11*31¡GOSUB 502¡l1*32¡GOS
UB 502:neu*2¡GOTO 136 <93621
501 ¡ <06F0>
502 PEE 2-.L0CATE l1,12:PRIET"i":G0 
SUB 151¡LOCATE 11,12¡PRIET" "¡RETU 
RE <320F>
503 TAG¡FOR i*vn TO na STEP st:SOU 
ED 7 ,IET(i/3> ,1,12,4,3¡H0VE i,30:P 
RlET"i";¡EEXT:HOVE i,30¡PRIET~ ';:
TAGOFF¡GOSUB 164¡GOTO 325 <61881
504 PLOT 640,0,2:ll*30:TAG <18091
505 READ aÍ:z*VALC8"tatl ¡IF t*8FF

THEE TAGOFF¡RETURE <2A131
506 HOVE ll,280:PRIET CURIO) ; : 11*
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l It 14-.GOTO 505 <2EB31
517 : <06FC1
538 v=14(GOSUB 11!:GOSUB 427 <1660
531 11 = 29(12=3(GOSUB 374-.PEI 2:L0C
HE 26,8:PRUT~o" (LOCATE 26,7: PR 111 
Ty-.PEI 1(kt (8)=1(LOCATE 31,15:PR 
UT"t" (GOSUB 154:sc=3(G0SUB 467:*= 
6:u=l:sc=10:GOSUB 463:IF F!rl3 AID
*102111 THEI 516 ELSE *=3:01 Fir
GOTO 513,513,513 (ADD41

513 PEI 2-.LOCATE 28,7 :PRUT"y" (GOS
UB 166(GOSUB 375:11 = 28 :GOSUB 522 <2A191 
511 PAPER 3:IF kt (1113 THEI FOR i=
8 TO 6 STE P-1: GO SUB 151-.LOCATE 11, 
-.-.PRUT" "(GOSUB 154:IEXT:kt (1)=0:
COSUB 412 <4A8B>
512 11=28:12=6:GOSUB 375:12=7:GOSU
3 532:11 = 29:12=8:GOSUB 532:GOTO 52
3 <42781
513 PEI 2-.L0CATE 30,7:PRIIT"y~(GOS
UB 166-.G0SUB 375:11 = 30:GOSUB 522 <2AFO 
514 PAPER 3:IF kt <2)10 THEI FOR i=
8 TO 4 STEP-1:GOSUB 151:L0CATE 13, 
i:PRIIT" "(GOSUB 154 IEXT(kt (2>=0:
C-OSUB 411 <4A35>
515 H=33:12=6:GOSUB 375:12=7:GOSU
B 532:12=8 :GOSUB 532-.GOTO 523 <39F41
516 GOSUB 375(u=15(GOSUB 111:11=32 
:PAPER 3:REST0RE 94:F0R 12=6 TO 9:
PEAD i-.LOCATE 11,12 (PRUT" I" (GOSUB

153:PEI 1:LOCATE 11,12:PRIIT CHRt
(i):PEI 2(IEXT(PAPER 3 <71E81
517 LOCATE 11,12:PRIIT"i";:PEI 1:P
RI IT asfc"-.GOSUB 152:G0SUB 165 <2F83>
518 sc=it2:G0SUB 460(et=*tt40:GOSU
B 176-.PAPER 3:L0CATE 14,2:PRIIT CH 
Rt(24)f PRESS SPACE "tCHRt (24) :G0
SUB 167 :*=*tt53:u=*tt23 <733A1
519 UHILE I HEY (47 >03-.RESTORE 94: 
FOR s=6 TO 9-.READ ¡(LOCATE 32,s:PR 
¡IT CHRt(s)-.SOUID 7,533,2,5, ,2 :PEI
3-.L0CATE 32,s (PRUT CHRtlsKPEI 1 

(IEXT s :*t=FIr(GOSUB 175 :UEID:GOSU
B 166:GOSUB 173(PAPER 3:LOCATE 14, 
2:PRUT SPC113) (GOSUB 414 <956F>
523 GOSUB 154:PEI 1(LOCATE 32,10:P 
RUT ak<5)(ll=32(REST0RE 523 (PAPER

3 -.F0R 12=9 TO 6 STEP-1 (PEI 2:L0CA 
TE 11 ,l2:PRUT"i" :PE! 3-.READ i(LOC 
ATE 11,12:PRIIT CHRt(i):IEXT:PEI I 
(DATA 69,77,73,84 <84F1>
521 v=16(GOSUB 111(PAPER 3(GOTO 53
9 <19DA>
522 12=4(GOSUB 532(12=5(GOSUB 532( 
12=6:GOSUB 374-.G0SUB 185 (ml t =*ul t
tl(GOSUB 372:sc=20(GOSUB 460(GOSUB

186:RETURI <5CD3>
523 : <061C1
524 11=30:12=9 (GOSUB 381-.GOSUB 16 7
(GOSUB 159:neu=2:lo=0(GOTO 135 ’ <3A4C1 
525 : <06281
526 a="“:LOCATE 13,18:PRIIT"<1 OR
2) PLAYERS "(GOSUB 528 :s p=VAL(a): I
F sp<l OR sp!2 THEI 526 <514B>
527 CLS:a=""(LOCATE 7,18(PRIIT"LEV 
EL 1-3 (I=EASY/3=STR0IG)"(GOSUB 52 
8:lv=VAL(a)(IF lv<l OR lv>3 THEI 5
27 ELSE CLS:RETURI <6170
528 LOCATE 20,20 :PRUT CHRt(7)f " 
(WHILE UXEYt<l~" :WEID(a="~ (WHILE 
a="":a=IIXEYt :WEID(LOCATE 23,20 (PR
HIT UPPERt(a)(GOSUB 159(RETURI <52DA1 
529 ; <06281
530 DATA 0,0,0,18,18,7E,FF,7E,0,0, 
0,7E,FF,7E,18,18,99,FF,3C,18,18,18 
,18,18,18,18,18,18,18,18,18,18,0,0 
,0,0,0,FF,81,FF,3,3,5,B,15,29,51,A 
1,20,70,D8,6C,36,1B,E,4,4,E,1B,36, 
6C,D8,70,20,3C,5A,C3,99,81,E7,66,3
C,0,0,3C,6E,76,7E,3C,0,0,0,3C,66,5 
A,66,3C,0 <F521>
531 DATA 0,0,18,24,24,24,24,24,24, 
24,24,24,24,18,0,0,0,0,0,FF,3,0,0, 
0,0,0,7E,C3,7E,0,0,0,0,7E,56,C3,6A 
,7E,0,0,0,7E,3C,18,0,0,0,0,0,0,0,0 
,0,3,0,0,F,30,43,00,87,88,88,88,88

,88,88,87,C0,63,33,F,11,11,11,E1,3
,6,1C,F0,F3,1C,6 <DA56>
532 DATA 3,E1,11,11,11,1E,3E,7E,7E 
,7E,7E,3E,1E,78,7C,7E,7E,7E,7E,7C, 
78,0,18,3C,7E,0,0,0,0,0,13,30,70,7 
0,30,10,0,3C,66,C3,99,99,C3,66,3C, 
80,F0,48,24,12,A,6,3,7E,81,66,DB,D 
B,66,81,7E,F,39,63,CE,18,70,00,0,0 
,0,3,3,E,18,13,1E,F0,9C <E1771
533 DATA C6,73,18,E,3,0,0,0,0,C0,7 
0,18,C8,78,FE,3,3,FE,3,3,0,0,F,13, 
13,F,3,0,0,3,7F,C3,C0,7F,3,0,0,3,F 
0,8,8,F0,0,3,0,0,0,0,18,3C,3C,18,0 
,0,0,C3,A0,D0,A8,94,8A,85,84,82,85 
,88,90,A0,C0,FF ,80,40,A3,50,28,14,
A,FE,21,41,A1,11,9,5,3,FF <E3B5>
534 DATA 1,2,5,A,14,28,53,7F,BD,3D 
,DD,ED,F5,F9,1,FF,BD,BD,BD,A5,A5,B 
D,BD,BD,FE,1,F9,F5,ED,DD,3D,BD,FF, 
3,FF,E7,E7,FF,0,FF,7F,80,9F,AF,B7, 
BB,BC,BD,BD,BC,BB,B7 ,AF,9F,83,7F <A6A7> 
535 DATA 47,41,4D,45,23,44,45,53,4
9,47,4E,23,26,23,53,52,4F,47,52,41 
,4D,4D,49,4E,47,20,42,59,20,45,2E, 
4A,2E,4B,4C,41,53,41,52,45,4B,FF <8409> 
536 DATA 19,6,ii, 17,8,f,22,8,t,18, 
4,k,21,4,k,26,5,"I",9,9,(,32,13,i, 
8,16,i ,13,11,h,27,22,1 i ,26,6,i ,12
,22,i ,31,15,1,33,9,{ <78931
537 DATA 30,6,i ,29,3,i ,15,7,k,24,7 
,k,35,3,TIHE,35,7,TIHE,9,4,k,-l,-l

<452D>
538 DATA 1,I,144,5,143,142,33,I,14 
4,6,143,142,1,25,145,5,143,140,33,  
25,145,6,143,140,2,2,144,3,143,142 
,2,3,145,3,143,140,2,23,144,3,143, 
142,2,24,145,3,143,140,2,4,144,3,1 
43,142,2,6,145,3,143,140,2,8,144,3 
,143,142 <D2621
539 DATA 2,10,145,3,143,140,3,12,1 
44,2,143,142,3,14,145,2,143,140,3, 
16,144,2,143,142,3,18,145,2,143,14 
0,3,20,144,2,143,142,3,22,145,2,14 
3,140,34,23,144,4,143,142,34,24,14 
5,4,143,140 <B30E1
540 DATA 0,-20,90,56,52,2,0,-16,90 
,86,78,1,0,-16,90,54,44,2,1,-30,94 
,22,20,3,456,322,1,-6,90,58,48,2,1 
68,338,0,-10,95,18,12,4,1,-4,92,42 
,40,2,0,0 <8FC0>
541 DATA ,,220,260,210,286,210,338 
,,,186,338,186,286,190,258,,,126,3 
38,126,286,144,286,144,328,150,336 
,,,190,258,180,272,180,336,154,336 
,154,268,168,232,164,232,144,278,1 
20,278,142,206,,,398,320,398,278,3 
82,258,,,416,320,424,312,424,292,4 
90,226 <F2AO
542 DATA 490,312,504,316,,,490,214 
,430,274,410,248,416,278,416,318,, 
,490,214,470,178,474,174,494,203,5 
14,208,514,30,494,30,494,154,474,1 
24,,,128,178,110,160,110,136,126,1 
20,126,80,142,60,142,10,160,10,160 
,50,168,46,180,20,278,10,278,4 <E809>
543 DATA 324,4,324,10,464,20,464,9 
4,,,104,396,104,1,518,1,518,396,10 
2,396,102,2,520,2,520,398,104,398, 
,,108,394,108,382,206,382,206,362, 
416,362,416,382,512,382,512,394,,, 
280,392,280,386,340,386,340,392,28 
0,392,,,514,208,514,30,,,512,208,5
13,30 <F1AA>
544 DATA ,,250,194,352,194,352,174 
,250,174,250,194,,,246,198,356,198 
,356,170,246,170,246,198,, ,366,352 
,366,334,400,334,400,352,366,352,- 
1,-1 <8A581
545 DATA 10,11,h,17,8 ,e,22,8,e,31, 
15,t,-1,-1 <2A531
546 DATA 19,8,9,13,29,18,9,18 <1BFA>
547 DATA 2,5,3,2,9,3,3,13,2,3,17,2 
,3,21,2 <27B0>
548 DATA 11,11,11,22,16,23,23,23,2 
7,5,29,5,31,5,8,17,19,7,20,7,29,23

<42FB1

549 *k = *:*=25 (BORDER Fir ,Flr c = .k : 
RETURI <31D61
550 kt (0) = r.GOSUB 154-.PAPER 0:PE1
1 (LOCATE 10,11 (PRUT’h" (RETURI <28F41 
551 SOUID 7,80,3,5(RETURI <10F41
552 RESUHE HEXT <07571
553 DATA 296,60,160,20,-10,90,90,3 
34,66,160,30,-8,120,120,314,66,160 
,20,-8,110,120,314,66,160,20,-10,1  
10,120,290,70,160,10,-8,70,100,280 
,70,150,10,-10,64,70,296,60,20,160 
,10,90,90,280,40,40,150,8,130,110, 
280,40,40,150,8,130,110 <E153>
554 DATA 300,40,30,160,8,80,120,25 
0,60,30,130,10,130,110,160,340,40, 
150,12,32,30,160,340,150,40,-12,32 
,30,240,110,150,-20,-10,120,80,450 
,322,140,100,-10,50,40,450,322,60, 
20,-10,50,40,450,322,20,80,10,50,4
2 <CB2E1
555 DATA 304,110,40,160,8,160,60,3 
24,110,20,190,10,110,100,330,110,3 
0,190,10,90,90,294,286,-10,60,12,4 
0,34,294,286,190,120,-12,40,34,294  
,286,50,-20,-16,40,34,294,286,130, 
200,16,40,34,294,236,7,190,13,70,6 
8,294,286,180,-10,-13,70,68 <E54D>
556 DEG:RESTORE 553:t=0(FOR s=0 TO
25(READ ol(st,o2(s),vn,na,st,el,* 

2:0RIGII ol,o2:F0R i = vn TO no STEP
st :cel(s ,t)=Flkl -.ce2(s ,t)=Flk2:t = 

ttl :IEXT i (celts ,t )=-I :ce2(s ,t)=-I 
:t=0:IEXT s(RETURI <F6C71
557 DATA 34,22 ,y«ULTy ,2,7 ,yHGTy ,34
,5,yREALy ,34,9,yWARPy ,2,11 ,yERGy ,3
,15," ly ",3,19," 2y ' <58541
558 DATA 12,10,P, 17,9,1,22,9,1,27,
11,B,28,12,A,29,13,L,30,16,L <3C25>
559 IF bs(d) = l THEI RETURI <15271
560 PAPER 3:PE! 1-.LOCATE i<d),y(d) 
(PRI1IT ab(d):PAPER 0(bs (d> = I (FOR i 
=0 TO 6:IF bs(i)=0 THEI RETURI ELS
E IEXT <5D661
561 FOR 1 = 1 TO 25-.GOSUB 163UEXT-.S 
c=3:FOR i=40 TO 4 STEP-1 (GOSUB 549 
(FOR s=0 TO 6-.PAPER 2:PEI 3:LOCATE
its) ,y(s) (PRUT ab(s) (SOUID 7 ,sti 

,3,15,4,3(GOSUB 465:PAPER 3:PEI 2: 
LOCATE its) ,y(s) (PRUT ab(s):lEXT
s ,i <B5321
562 *=50(st^ttSB(GOSUB I89:sc=25(
*ult=*ultt2:G0SUB 404-.GOSUB 467 (GO 
SUB 372(BORDER 0(GOSUB 83(PAPER 0 <55301 
563 FOR i=0 TO 6(bs(i)=0(IEXT(RETU
RI <20791
564 IF bsi6) = l THEI t = l ELSE t=0 <1F751
565 f =31 :FOR i = 15 TO 17 (LOCATE I ,i 
(CALL i (PRUT"i" (GOSUB 150-.PAPER 3 
(PEI t (LOCATE 30,16 (PRUT ab(6)(PA 
PER 0:PEI 2 (LOCATE f ,i (PRUT" ":f =
I-1(IEXT(RETURI <73801
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Diskettenmonitor
Der Diskettenmonitor wurde von unserem Autor Paul Nathmann 

zu 100 Prozent in Maschinensprache geschrieben. Die extrem hohe Arbeitsge­
schwindigkeit macht dies deutlich. Lassen Sie sich von den gewaltigen 

DATA Zeilen nicht abschrecken, denn mit Diskmonitor erhalten Sie ein 
äußerst komfortables Programm zur Bearbeitung Ihrer Disketten.

Unser Disketten-Monitor bie­
tet neben den „üblichen“ 
Funktionen wie Sektor la­

den oder Sektor ändern weitere 
nützliche Routinen, etwa Druk- 
kerausgabe, Berechnung von Spur 
und Sektor und Informationen 
zum Directory-Bereich.
Nach Programmstart erscheint zu­
nächst ein Einschaltbild. Hier 
können Sie ein Laufwerk auswäh­
len. Mit der ENTER-Taste wird 
die aktuelle Floppy übernommen. 
Jetzt erst kommen Sie in den Dis­
kettenmonitor. Der Bildschirm­
aufbau sieht folgendermaßen aus: 
In der ersten Zeile werden der ak­
tuelle Track, Sektor und Block­
nummer ausgegeben. Auch die 
jeweiligen Recordteile und das 
Format der Diskette (DATA 
oder CPM) werden genannt. Im 
unteren Viertel des Monitors ha­
ben Sie ständig alle Funktionen 
von Diskmonitor im Bück. Den 
Rest des Bildschirms nimmt der 
aktuelle Sektor in Anspruch; er 
wird in Hex-Zahlen und ASCII- 
Codes ausgegeben.
Mit CTRL-E wird der Monitor 
verlassen, der CPC springt in den

Ready-Modus. Mit der Taste C 
können Sie das Laufwerk ändern 
oder sich schlicht und einfach 
ein Directory ausgeben lassen. 
Taste B steht für Spur und Sek­
tor berechnen. Dies wird nach 
Eingabe der Blocknummer erle­
digt und das Ergebnis ausgege­
ben. Mit P wird ein ganzer Sektor 
gedruckt. Ist der Drucker nicht 
bereit, wird nach fünf Sekunden

ins Programm zurückgesprungen. 
Durch Betätigen der Taste I wird 
der Aufbau des Directories ange­
zeigt — eine äußerst nützliche Sa­
che, wenn Sie mit Diskmonitor 
im Directory herumPOKEn 
wollen.
Taste L steht für Sektor laden, 
Taste S für Sektor auf Diskette 
schreiben. Da ein vollständiger 
Sektor nicht komplett auf den
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Monitor paßt, wird er vom Pro­
gramm in zwei Seiten aufgeteilt. 
Mit CTRL-CURSOR LINKS wird 
eine halbe Sektoranzeige zurück-, 
mit CTRL-CURSOR RECHTS ei­
ne halbe Sektoranzeige vorgeblät­
tert. Mit dieser Funktion können 
Sie die ganze Diskette durchfor­
sten.
Mit Taste A kommen Sie ins Herz 
von Diskmonitor, nämlich in den 
Menüpunkt Verändern des Disket­
tenspeichers. Es erscheint ein neu­
es Menü. Mit den Cursorpfeilen 
geht es in alle Richtungen. Beim 
Drücken von COPY wechselt der 
Cursor vom Hex- ins ASCII-Feld 
oder zurück. Im Hex-Feld können 
nur Hexadezimal-Werte eingege­
ben werden, im ASCII-Feld die 
ASCII-Werte null bis 127. Mit dem 
Pfund-Zeichen läßt sich in beiden 
Feldern das Füllbyte (&E5) ein­
geben. Halten Sie die Taste ge­
drückt, können Sie einen Sektor 
schnell überschreiben beziehungs­
weise reinigen.
Mit CTRL-TAB wird das siebte 
Bit des jeweiligen Bytes gewech­

selt. Dies eignet sich gut zum Än­
dern von Byte neun und zehn im 
Directory:

File R/O (Read Only): Bit sieben. 
File R/W (Read Write): Bit sieben 
gleich Null
File SYS (unsichtbar): Bit sieben 
gleich Eins
File DIR (sichtbar): Bit sieben 
gleich Null

Mit ESC wird der Änderungsmo­
dus wieder verlassen, nachdem ge­
fragt wurde, ob abgespeichert wer­
den soll oder nicht.
Die Druckerausgabe ist auf Ent­
wurfsdruck eingestellt. Wer lieber 
eine saubere NLQ-Ausgabe 
wünscht, dem kann mit POKE 
&4ACC,&C9 geholfen werden. 
POKE &4ACC,&3E wechselt wie­
der auf Entwurfsdruck. Vor dem 
Start kann mit CALL &4989: 
POKE &4B58,1 der blinkende 
Cursor ausgeschaltet werden. 
CALL &4948 bringt ihn wieder 
zum Blinken.
Tippen Sie den BASIC-Lader

“DISMONI.BAS“ ein und spei­
chern Sie ihn auf Diskette ab. 
Dieses Programm enthält eine spe­
zielle Laderoutine für den CPC 
6128, mit der eine bestimmte 
Bank gewählt werden kann. Für 
den CPC 464 und 664 wird ganz 
normal das Binärprogramm gela­
den. Als nächstes muß der Data­
lader “DISMONI.LAD“ eingege­
ben und vorsichtshalber abgespei­
chert werden. Danach wird er 
mit RUN gestartet. Dadurch 
wird ein Binärfile abgespeichert, 
und der CPC springt in den Rea­
dy-Modus. Jetzt tippen Sie 
“GOTO 662“ (ENTER) ein. Das 
Binärfile wird wieder eingeladen, 
an einem anderen Speicherplatz 
(&4000) abgelegt und wieder ab­
gespeichert. Beachten Sie, daß 
nur die zweite Version lauffähig 
ist! TB/Paul Nathmann □

1 ’*****************************
2 ’* DISIHOIITOR *
3 '* VOI *
4 ’* PAUL HATHUAli *
5 '* FUER *
6 '* SCHIEIDER CPC-VELT *
7 '* CPC 464/664/6128 TB*

<24B1>
<2420>
<24D0>
<24B7>
<2424)
<24EF>
<24DB>

34000“
150 PRIIT tt
160 EID
170 HEHORY 33FFF
180 L0AD”DIsH0lI.Bll“,34000
190 RETURH

<4EB1>
<0A4D)
<06A3>
<095D>
<17A4>
<06A2>

8 ‘***************************** <24BF>
10 ' <071F>
20 HODE 2 <07D5>
30 IF PEEU3BB4F)=374 THEI 70:’ CP
C 6128 <21CD>
40 GOSUB 170 <0973>
50 PRIIT"Starten mit CALL 34000“ <IE05>
60 EID <06DA>
70 1 WUT“In me Icke Bank 4-7 sonst 
not mal “ ;b$ <2D27>
80 b=VAL(b$):IF b<4 OR b>7 THE! 40 

<25AD>
90 e=b+3C0 <12F3)
100 OUT 37F00.e:' bei CPC 6128 Ban
k e inschalten <2F20)
110 h=HIHEH:GOSUB 170 <115F>
120 CALL 3BD5B:’ miedet normale Ba 
nk, call ohne Parameter AKKU = 0 <3E27)
130 HEHORY h:PRliT‘Starten mit“ <194E>
140 tt=“HEHCRY 33FFF:call 3BD5B“+H
ID$(“,1,2,3,4,5,6,7“,1,b*21 + “:CALL

100 '*************************** <2234)
110 ’* DATALADER ZU DISEHOUTOR* <2253)
120 ’* ERZEUGT <DIHOII.BII> * <22C3>
130 ’* VOI * <2275)
140 ’* PAUL IÄTHHAII * <22C0>
150 '* FUER i <2228)
160 ’* SCHIEIDER CPC-UELT * <2247) 
170 '* CPC 464/664/6128 TB* <22DE>
180 ’*************************** <22D4>
200 HEHORY &7FFF <0998)
650 a=38000:e=395D4 :zb=1000:e=e+1 <2CB9)
660 FOR i=a TO e:IF i=e THEI SAVE“ 
DI SHOU.Bll",B,&8000,&15D4:PRIIT“J 
etzt eingeben: goto 662“:DELETE 67
0- <5D2A>
661 IF i<e THEI GOTO 670 <1497)
662 HEHORY 33 FFF: LOAD“ DI SHOU .Bll” 
, 34000: SAVE“ DI SHOU ,BII“,B, 34000,3 
15D4:EID <3A6F>
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678 READ di:POKE i .VALl'i^dt) <1D5A> 
730 IF i<e THEN HEXT i <1526>
1001 DATA ED,73,6E,4B,CD,00,BB,0E <1E43> 
1002 DATA 00,00,15,89,21,70,48,00 <1E07> 
1003 DATA D4,BC,D2,17,43,3E,FF,CD <1E57> 
1004 DATA 1B,00,21,71,4B,CD,D4,BC <1E1A> 
1005 DATA D2,17,43,22,5F,4B,79,32 <1E68> 
1006 DATA 61,4B,21,72,4B,CD,D4,B0 <1E4F> 
1007 DATA D2,17,43,22,62,4B,79,32 <1EFB> 
1008 DATA 64,4B,11,7B,4B,CD,D3,45 <1E02> 
1009 DATA 3A,58,4B,B7,20,03,CD,48 <1E70> 
1010 DATA 49,ED,7B,6E,4B,AF,32,9F <1E53> 
1011 DATA A8,32,DF,A8,32,5D,4B,32 <1E4B> 
1012 DATA 6B,4B,32,01,A7,CD,57,41 <1EA1> 
1013 DATA CD,76,41,3E,15,CD,5A,BB <1E5B> 
1014 DATA CD,50,41,F5,3E,06,CD,5A <1E7B> 
1015 DATA BB,F1,CA,2C,43,CD,41,49 <1EA4> 
1016 DATA 06,02,28,19,06,00,3E,Cl <1EA6> 
1017 DATA BE,28,12,11,D9,40,CD,D3 <1E33> 
1018 DATA 45,11,6B,4C,CD,D3,45,CD <1EBE) 
1019 DATA C8,45,C3,49,40,78,32,5C <1E78> 
1020 DATA 4B,32,5D,4B,3E,01,32,5E <1EA7> 
1021 DATA 4B,CD,BA,43,CD,OF,43,11 <1E4C> 
1022 DATA 26,4E,CD,D3,45,CD,84,BB <1EA6> 
1023 DATA CD,08,45,FE,FA,28,2D,FE <1E2E> 
1024 DATA FB,28,2F,FE,05,28,64,E6 <1E39> 
1025 DATA DF,FE,4C,28,2B,FE,42,28 <1E76> 
1026 DATA 30,FE,49,28,32,FE,41,28 <1E38> 
1027 DATA 34,FE,50,28,42,FE,53,28 <1E14> 
1028 DATA 35,FE,43,28,40,00,00,00 <1ED8> 
1029 DATA 00,00,18,09,CD,F2,45,03 <1E9F> 
1030 DATA AD,40,CD,2A,46,03,AD,40 <1EDB> 
1031 DATA CD,61,46,D2,49,40,C3,A7 <1E10> 
1032 DATA 40,CD,86,46,03,A7,40,CD <1E1A> 
1033 DATA 60,4A,C3,A7,40,CD,DF,46 <1E35> 
1034 DATA D2,49,40,C3,A7,40,CD,25 <1EC8> 
1035 DATA 49,D2,49,40,C3,A7,40,CD <1E8B> 
1036 DATA 96,49,C3,A7,40,CD,34,41 <1EA8> 
1037 DATA C3,75,40,CD,6C,BB,21,70 <1E66> 
1038 DATA 4B,CD,D4,BC,D2,17,43,AF <1E15> 
1039 DATA CD,1B,00,C9,CD,57,41,CD <1EFA> 
1040 DATA 76,41,21,05,01,CD,8B,44 <1E91> 
1041 DATA CD,50,41,CA,2C,43,11,BE <1E6D> 
1042 DATA 4C,CD,D3,45,CD,C8,45,C9 <1ED5> 
1043 DATA 11,00,60,CD,9B,BC,C9,11 <1E55> 
1044 DATA 83,4B,CD,D3,45,21,0F,C0 <1E99> 
1045 DATA 3E,15,CD,F0,42,21,A9,C0 <1E47> 
1046 DATA 3E,IF,CD,F0,42,21,03,Cl <1E9E> 
1047 DATA 3E,14,CD,F0,42,09,21,54 <1E87> 
1048 DATA 00,11,05,00,D5,CD,EA,BB <1E46> 
1049 DATA D1,21,3E,01,E5,CD,F6,BB <1ECB> 
1050 DATA El,11,A9,01,D5,CD,F6,BB <1E67> 
1051 DATA DI,21,54,00,E5,CD,F6,BB <1EC0> 
1052 DATA El,11,C6,00,D5,CD,F6,BB <1EED> 
1053 DATA DI,21,3E,01,E5,CD,F6,BB <1ED3> 
1054 DATA E1,11,AA,01,D5,CD,EA,BB <1ESA> 
1055 DATA DI,21,54,00,CD,F6,BB,0E <1E08> 
1056 DATA 0D,4l,21,D7,00,16,01,AF <1E90> 
1057 DATA DD,21,82,55,CD,C8,42,3C <1E46> 
1058 DATA 41,DD,21,9A,55,CD,C8,42 <1E43> 
1059 DATA 0E,05,41,21,9F,00,AF,DD <1E21> 
1060 DATA 21,90,55,CD,08,42,41,DD <1E10>

1061 DATA 21,A4,55,3C,CD,C8,42,0E (1EAO 
1062 DATA 04,41,21,28,01,16,00,AF <1EA4> 
1063 DATA DD,21,A6,55,CD,08,42,41 <1ED1> 
1064 DATA DD,21,AC,55,30,CD,08,42 <1E97> 
1065 DATA 41,21,28,01,16,01,AF,DD <1E68> 
1066 DATA 21,AE,55,CD,08,42,41,DD <1E1E> 
1067 DATA 21,B4,55,30,CD,08,42,0E <1ED8> 
1068 DATA 03,41,21,38,01,AF,DD,21 <1E1F> 
1069 DATA B6,55,CD,08,42,41,DD,21 <1EBE> 
1070 DATA BA,55,30,CD,08,42,41,21 <1E23> 
1071 DATA 38,01,16,00,AF,DD,21,BC <1EBE> 
1072 DATA 55,CD,08,42,41,DD,21,00 <1EAE> 
1073 DATA 55,30,CD,08,42,0E,08,41 <1ED6> 
1074 DATA 21,2D,01,16,01,AF,DD,21 <1EC5> 
1075 DATA 02,55,CD,08,42,41,DD,21 <1ED5> 
1076 DATA D0,55,21,EF,00,3C,CD,C8 <1EB3> 
1077 DATA 42,11,47,01,06,25,05,D5 <1E86> 
1078 DATA 21,F0,00,CD,EA,BB,D1,D5 <1E03> 
1079 DATA 21,10,01,CD,F6,BB,D1,1B <1E43> 
1080 DATA Cl,10,EB,11,0E,4C,CD,D3 <1E6A> 
1081 DATA 45,3E,83,CD,D9,45,CD,58 <IE28> 
1082 DATA 43,CD,C8,45,FE,0D,28,1D <1EC2> 
1083 DATA E6,5F,FE,41,28,04,FE,42 <1ED2> 
1084 DATA 20,EF,CB,FF,21,5B,4B,77 <1EE4> 
1085 DATA CD,D4,BC,D2,17,43,AF,CD <1E9B> 
1086 DATA 1B,00,DA,2C,43,11,5D,4C <1EDE> 
1087 DATA CD,D3,45,3A,02,A7,06,41 <1EE0> 
1088 DATA CD,5A,BB,11,6B,4C,CD,D3 <1E44> 
1089 DATA 45,CD,08,45,CD,84,BB,09 <1EBE> 
1090 DATA C5,F5,E5,DD,5E,00,D5,CD <1ECD> 
1091 DATA C0,BB,D1,DD,5E,01,D5,CD <IED1> 
1092 DATA F6,BB,D1,E1,2D,2D,F1,B7 <1E35> 
1093 DATA 20,08,DD,23,DD,23,C1,10 <1EB7> 
1094 DATA DF,C9,DD,2B,DD,2B,18,F6 <IEE1> 
1095 DATA 11,00,08,E5,F5,4A,7E,23 <1E9C> 
1096 DATA 06,04,1F,CB,1E,CB,2E,10 <1EF0> 
1097 DATA F9,2B,06,04,1F,CB,1E,CB <1EF5> 
1098 DATA 2E,10,F9,19,0D,20,E7,F1 <1EB9> 
1099 DATA El,23,23,3D,20,DD,C9,CD <1E66> 
1100 DATA 57,41,11,FA,40,CD,D3,45 <1E56> 
1101 DATA CD,58,43,CD,08,45,CD,23 <1E36> 
1102 DATA 41,03,00,00,F5,CD,57,41 <1EF4) 
1103 DATA CD,58,43,F1,CB,77,28,0E <1E83> 
1104 DATA 11,24,55,CB,4F,20,0A,11 <1E5F> 
1105 DATA 53,55,CB,47,20,03,11,ED <1E40> 
1106 DATA 54,CD,D3,45,11,BE,4C,CD <1E9D> 
1107 DATA D3,45,CD,C8,45,C3,49,40 <1EAC> 
1108 DATA 3E,01,01,00,00,CD,32,BC <1E29> 
1109 DATA 09,01,02,02,21,59,4B,CD <1EE5> 
1110 DATA D4,44,20,08,3A,5D,4B,CD <1E80> 
1111 DATA 80,45,B7,09,11,00,00,CD <1EAC> 
1112 DATA IB,45,FE,28,30,05,32,5D <1E9D> 
1113 DATA 4B,B7 ,C9,CD,70,44,37,C9 <1EFB> 
1114 DATA 01,01,01,21,59,4B,CD,D4 <1EC3> 
1115 DATA 44,20,06,3A,5E,4B,C3,8C <1E96> 
1116 DATA 45,2B,CD,A5,44,7E,D6,30 <1EAD> 
1117 DATA 28,05,32,5E,4B,B7 ,C9,CD <1E69> 
1118 DATA 70,44,37,C9,11,83,4D,CD <1E55> 
1119 DATA D3,45,CD,C8,45,E6,5F,FE <1EA8> 
1120 DATA 4E,09,AF,32,65,48,06,01 <1EE0> 
1121 DATA 03,38,45,3A,02,A7,21,9F <1EFF> 
1122 DATA A8,E7,08,21,DF,A8,C9,11 <1EB1)
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1123 DATA 73,4B,CD,D3,45,CD,41,49 <1EC2> 
1124 DATA 20,08,11,AC,4D,CD,D3,45 <1E15> 
1125 DATA 18,06,11,Bl,4D,CD,D3,45 <1E73> 
1126 DATA 11,B6,4D,CD,D3,45,3A,5D <1EIB> 
1127 DATA 4B,CD,8C,45,CD,DC,45,3A <1E65> 
1128 DATA 5D,4B,CD,60,45,CD,DC,45 <1E23> 
1129 DATA 3A,5E,4B,CD,8C,45,CD,DC <1E69> 
1130 DATA 45,3A,65,4B,3C,CD,8C,45 <1E72> 
1131 DATA D5,CD,E3,4A,D1,CD,DC,45 <1E2A> 
1132 DATA 11,00,5D,3A,65,4B,B7,28 <1ECE> 
1133 DATA 03,11,00,5E,0E,00,21,04 <1E8E> 
1134 DATA 01,E5,CD,75,BB,E1,06,10 <1EE6> 
1135 DATA 3A,65,4B,CD,60,45,79,CD <1E69> 
1136 DATA 60,45,D5,3E,20,CD,5A,BB <1E62> 
1137 DATA 3E,20,CD,5A,BB,1A,CD,60 <1E44> 
1138 DATA 45,13,10,F4,3E,20,CD,5A <1EE9> 
1139 DATA BB,CD,5A,BB,D1,06,10,1A <IEBC> 
1140 DATA E5,D5,C5,CD,5D,BB,C1,D1 <1E92> 
1141 DATA El,13,10,F3,3E,10,81,4F <!EF7> 
1142 DATA 3E,14,2C,BD,20,BB,37,C9 <1EA6> 
1143 DATA CD,84,BB,21,18,30,11,9C <1E60> 
1144 DATA 4D,CD,D0,45,11,BE,4C,CD <1ED6> 
1145 DATA D3,45,CD,C8,45,C3,81,BB <1EB1> 
1146 DATA 21,18,01,CD,75,BB,3E,14 <IE5C> 
1147 DATA C3,5A,BB,21,18,01,11,74 <1EDE> 
1148 DATA 4D,CD,D0,45,3A,5E,4B,CD <1E41> 
1149 DATA 8C,45,C3,DC,45,E5,E5,3E <1ECA> 
1150 DATA 08,CD,5A,BB,3E,20,CD,5A <1E2D> 
1151 DATA BB,E1,7E,CD,5A,BB,E1,C9 <1E6C> 
1152 DATA 11,66,4D,21,17,01,CD,D0 <1E08> 
1153 DATA 45,3A,5D,4B,18,D9,11,34 <IE9A> 
1154 DATA 4D,21,16,01,CD,D0,45,3A <1E42> 
1155 DATA 5C,4B,18,CB,CD,81,BB,CD <1ED2> 
1156 DATA C8,45,FE,7F,28,25,FE,0D <1E12> 
1157 DATA 28,33,FE,30,38,F1,FE,3A <1EB0> 
1158 DATA 30,ED,77,CD,5A,BB,23,10 <1E57> 
1159 DATA E6,CD,C8,45,FE,7F,28,0F <1ED7> 
1160 DATA FE,0D,28,19,3E,07,CD,5A <1E10> 
1161 DATA BB,18,EE,78,B9,28,D0,3E <1E09> 
1162 DATA 08,CD,5A,BB,3E,10,CD,5A <1E4F> 
1163 DATA BB,04,2B,18,C2,CD,84,BB <IEBE> 
1164 DATA 78,B9,C9,21,59,4B,FE,0l <1EC0> 
1165 DATA 28,0F,7E,D6,30,87,4F,87 <1E82> 
1166 DATA 87,81,57,23,7E,D6,30,82 <1E06> 
1167 DATA C9,CD,A5,44,16,00,18,F4 <1E83> 
1168 DATA 3A,5E,4B,4F,0D,CD,C3,43 <1E32> 
1169 DATA 7E,81,4F,3A,02,A7,5F,3A <1E45> 
1170 DATA 5D,4B,57,21,00,5D,05,20 <1E11> 
1171 DATA 09,F3,DF,5F,4B,FB,D2,2C <1E5D> 
1172 DATA 43,C9,F3,DF,62,4B,18,F5 <1E03> 
1173 DATA F5,C5,4F,0F,0F,0F,0F,E6 <1E20> 
1174 DATA 0F,CD,75,45,79,E6,0F,CD <IEC1> 
1175 DATA 75,45,C1,F1,C9,FE,0A,38 <1E45> 
1176 DATA 02,C6,07,C6,30,47,3A,6B <1E9A> 
1177 DATA 4B,B7,20,04,78,C3,5A,BB <1E18> 
1178 DATA 78,C3,DB,4A,D5,C5,F5,FE <1E5B> 
1179 DATA 0A,38,2C,4F,06,04,58,D6 <1E41> 
1180 DATA 0A,38,02,10,FA,7B,90,47 <1E00> 
1181 DATA 79,C6,06,10,FC,5F,CB,3F <1E9D> 
1182 DATA CB,3F,CB,3F,CB,3F,C6,30 <1E11> 
1183 DATA CD,7D,45,7B,E6,0F,C6,30 <1EBB> 
1184 DATA CD,7D,45,F1,C1,D1,C9,F5 <1EC0>

1185 DATA 3E,20,CD,7D,45,Fl,18,EE <1EF5> 
1186 DATA CD,09,BB,38,FB,C3,06,BB <1E8B> 
1187 DATA CD,75,BB,1A,FE,80,F2,DF <1E59> 
1188 DATA 45,CD,5A,BB,13,18,F4,FE <1E44> 
1189 DATA FF,C8,FE,90,30,F3,D6,80 <1EDE> 
1190 DATA 47,3E,20,CD,5A,BB,10,FB <1E7B> 
1191 DATA 18,EA,3A,65,4B,B7,28,07 (1E9E> 
1192 DATA 97,32,65,4B,C3,CF,43,3C <1E3D> 
1193 DATA 32,65,4B,3A,5E,4B,FE,01 <1E6D> 
1194 DATA 28,0B,3D,32,5E,4B,CD,BA <1EB8> 
1195 DATA 43,3E,01,18,E4,3E,09,32 <1EA9> 
1196 DATA 5E,4B,3A,5D,4B,B7,28,06 <1E95> 
1197 DATA 3D,32,5D,4B,18,E8,3E,27 <1ED7> 
1198 DATA 18,F7,3A,65,4B,B7,20,07 <1E33> 
1199 DATA 3C,32,65,4B,C3,CF,43,3A <1E43> 
1200 DATA 5E,4B,FE,09,28,0A,3C,32 <1E0D> 
1201 DATA 5E,4B,CD,BA,43,C3,CF,43 <1E3D> 
1202 DATA 3E,01,32,5E,4B,3A,5D,4B <1EF8> 
1203 DATA FE,27,28,0A,3C,32,5D,4B <1EE3> 
1204 DATA CD,BA,43,C3,CF,43,97,18 <1EEC> 
1205 DATA F4,21,15,01,CD,8B,44,CD <1EF5> 
1206 DATA C6,44,CD,B8,44,CD,61,43 <1E0E> 
1207 DATA 38,F8,CD,93,44,CD,88,43 <1E4F> 
1208 DATA 38,F8,CD,AC,43,37,C8,CD <1E6B> 
1209 DATA BA,43,D0,C3,CF,43,11,2E <1E41> 
1210 DATA 4F,CD,D3,45,CD,81,BB,CD <1E79> 
1211 DATA D4,48,D0,F5,2l,17,01,ll <IE3C> 
1212 DATA 48,4F,CD,D0,45,F1,D5,06 <1EC0> 
1213 DATA 00,60,6F,29,11,12,00,19 <1E6D> 
1214 DATA IE,09,B7,04,ED,52,30,FB <1E28> 
1215 DATA 05,B7,19,4D,CD,41,49,28 <1EB8> 
1216 DATA 02,05,05,78,DI,CD,8C,45 <1EA9> 
1217 DATA F5,CD,DC,45,F1,CD,60,45 <1EAB> 
1218 DATA CD,DC,45,79,3C,CD,8C,45 <1E93> 
1219 DATA CD,84,BB,11,BE,4C,CD,D3 <1EC5> 
1220 DATA 45,CD,C8,45,C3,88,44,11 <1E38> 
1221 DATA 72,4F,CD,D3,45,21,04,07 <1E98> 
1222 DATA 22,66,4B,7C,32,6D,4B,CD <1E46> 
1223 DATA 75,BB,CD,81,BB,3E,38,32 <1EAE> 
1224 DATA 6C,4B,21,00,5D,3A,65,4B <1E26> 
1225 DATA B7,28,03,21,00,5E,22,68 <1EF2> 
1226 DATA 4B,CD,C8,45,FE,F0,28,4C <1EF5> 
1227 DATA FE,F1,28,4D,FE,F2,28,4E <1E3B> 
1228 DATA FE,F3,28,31,FE,E0,28,53 <1EA5> 
1229 DATA FE,El,28,61,FE,A3,CA,C5 <1EDC> 
1230 DATA 48,FE,FC,CA,DA,47,FE,67 <1ED7> 
1231 DATA 30,D7,FE,30,38,D3,CD,DA <1EDD> 
1232 DATA 48,F5,2A,68,4B,77,3A,6C <1E34> 
1233 DATA 4B,CD,6F,BB,F1,CD,5D,BB <1E45> 
1234 DATA CD,96,48,18,06,CD,96,48 <1E9C> 
1235 DATA D2,09,47,3A,6D,4B,CD,C0 <1E85> 
1236 DATA 47,C3,09,47,CD,95,47,18 <1E98> 
1237 DATA A8,CD,A6,47,18,A3,CD,67 <1E2B> 
1238 DATA 48,38,9E,3A,6D,4B,CD,C0 <1E13> 
1239 DATA 47,18,96,3A,6C,4B,CD,8E <1EB9> 
1240 DATA 47,C3,F8,47,3A,6D,4B,CD <1EE5> 
1241 DATA 8E,47,C3,09,47,CD,CA,47 <1E61> 
1242 DATA F5,CD,60,45,18,B0,32,67 <1EE6> 
1243 DATA 4B,CD,6F,BB,C9,3A,66,4B <1EA4> 
1244 DATA FE,05,D8,3D,CD,B3,47,B7 <1E1B> 
1245 DATA ED,52,22,68,4B,C9,3A,66 <1EB9> 
1246 DATA 4B,FE,13,D0,3C,CD,B3,47 <1E03)
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1247
1248
1249
1250
1251
1252
1253
1254
1255
1256
1257
1258
1259
1260
1261
1262
1263
1264
1265
1266
1267
1268
1269
1270
1271
1272
1273
1274
1275
1276
1277
1278
1279
1280
1281
1282
1283
1284
1285
1286
1287
1288
1289
1290
1291
1292
1293
1294
1295
1296
1297
1298
1299
1300
1301
1302
1303
1304
1305
1306
1307
1308

DATA 19,18,EF,32,66,48,CD,72 <1EE0> 
DATA BB,2A,68,4B,11,10,00,C9 <1EAD> 
DATA 32,67,4B,2A,66,4B,CD,75 <1E3E> 
DATA BB,C9,2A,68,4B,7E,CB,7F <1EDB> 
DATA 28,04,CB,BF,18,02,CB,FF <1E77> 
DATA 77,C9,21,19,IE,11,19,50 <1EF1> 
DATA CD,D0,45,CD,F0,47,37,C0 <IEAC> 
DATA CD,84,BB,06,FF,C3,38,45 <1ED4> 
DATA CD,C8,45,E6,5F,FE,4A,C9 <1E0B> 
DATA CD,C8,45,FE,F0,28,47,FE <1EB9> 
DATA Fl,28,48,FE,F2,28,49,FE <1EF1> 
DATA F3,28,2E,FE,E0,CA,7C,47 <1ECA> 
DATA FE,E1,28,4D,FE,A3,28,45 <1E02> 
DATA FE,FC,CA,DA,47,FE,81,D2 <1EE6) 
DATA F8,47,F5,2A,68,4B,77,CD <1EBB> 
DATA 5D,BB,3A,6D,4B,CD,6F,BB <1E21> 
DATA Fl,CD,60,45,CD,96,48,18 <1E4B> 
DATA 05,CD,96,48,30,BA,3A,6C <1EB8> 
DATA 4B,CD,C0,47,18,B2,CD,95 <1E40> 
DATA 47,18,AD,CD,A6,47,18,A8 <1E25) 
DATA CD,67,48,38,A3,3A,6C,4B <1EC1> 
DATA CD,C0,47,18,9B,3E,E5,18 <1EFF> 
DATA Cl,CD,CA,47,F5,18,C0,3A <1E50> 
DATA 6C,4B,FE,39,38,15,3D,32 <1E43> 
DATA 6C,4B,3A,6D,4B,D6,03,32 <1E95> 
DATA 6D,4B,2A,68,4B,2B,22,68 <1E90> 
DATA 4B,B7,C9,3A,66,4B,FE,05 <1E71> 
DATA D8,3D,32,66,4B,3E,47,32 <1EA0> 
DATA 6C,4B,3E,34,18,E1,3A,6C <1E87> 
DATA 4B,FE,47,30,15,3C,32,6C <1E3D> 
DATA 4B,3A,6D,4B,C6,03,32,6D <1E39> 
DATA 4B,2A,68,4B,23,22,68,4B <1E3B> 
DATA 37,C9,3A,66,4B,FE,13,D0 <1E03> 
DATA 3C,32,66,4B,3E,38,32,6C <1E82> 
DATA 4B,3E,07,18,E1,3E,45,CD <1E6D> 
DATA 5A,BB,3E,35,CD,5A,BB,3E <1E40> 
DATA E5,C3,39,47,CD,C8,45,FE <1E6D> 
DATA 0D,C8,06,02,21,59,4B,18 <1EB3> 
DATA 08,3E,07,CD,5A,BB,CD,C8 <1E31> 
DATA 45,FE,30,38,F4,FE,47,38 <1ED0> 
DATA 0C,FE,61,38,EC,FE,67,30 <1EDC> 
DATA E8,D6,20,18,08,FE,3A,38 <1ECD> 
DATA 06,FE,41,38,DC,D6,07,77 <1E6F> 
DATA FE,3A,38,02,C6,07,CD,5A <1E95> 
DATA BB,23,10,D2,2B,2B,7E,D6 <1E16> 
DATA 30,87,87,87,87,5F,23,7E <1E81> 
DATA D6,30,83,37,C9,21,15,01 <1E0E> 
DATA CD,8B,44,CD,C6,44,CD,B8 <1EBD> 
DATA 44,CD,61,43,38,F8,CD,93 <1EF2> 
DATA 44,CD,88,43,38,F8,C3,DA <1E5D> 
DATA 47,CD,C3,43,3E,41,BE,C9 <1E5A> 
DATA 21,51,4B,06,80,0E,00,11 <1E6A> 
DATA 67,49,CD,EF,BC,21,4B,4B <1E64> 
DATA 11,12,00,01,12,00,CD,E9 <1EA2> 
DATA BC,3E,07,32,58,4B,C9,F3 <1EC7> 
DATA F5,C5,D5,E5,3A,4A,4B,B7 <1EC7> 
DATA 28,09,CD,7E,BB,97,32,4A <1E4D> 
DATA 4B,18,08,CD,7B,BB,3E,FF <1EF4> 
DATA 32,4A,4B,E1,D1,C1,F1,FB <1E67> 
DATA C9,F3,21,4B,4B,CD,EC,BC <1E19> 
DATA AF,32,58,4B,FB,C9,11,13 <1E1E> 
DATA 4F,CD,D3,45,CD,F0,47,C0 <1E5F>

1309 DATA 3E,0D,4F,06,10,79,CD,2B <1E5A> 
1310 DATA BD,38,03,10,F8,C9,3E,0l <1E94> 
1311 DATA 32,6B,4B,CD,CC,4A,CD,41 <1E7F> 
1312 DATA 49,11,Bl,4D,20,03,11,AC <1E33> 
1313 DATA 4D,CD,C2,4A,ll,B6,4D,CD <1E9F> 
1314 DATA C2,4A,3A,5D,4B,F5,CD,8C <1E45> 
1315 DATA 45,CD,C9,4A,F1,CD,60,45 <1E6A> 
1316 DATA CD,C9,4A,3A,5E,4B,CD,8C <1EB9> 
1317 DATA 45,CD,56,4A,11,DE,4D,CD <1EA7> 
1318 DATA C2,4A,CD,51,4A,11,00,5D <1EBB> 
1319 DATA 0E,00,21,00,00,CD,0B,4A <1EBB> 
1320 DATA 0E,00,21,00,01,CD,0B,4A <1EE5> 
1321 DATA 11,2F,50,CD,C2,4A,AF,32 <1EB8> 
1322 DATA 6B,4B,C9,06,10,7C,CD,60 <1E6A> 
1323 DATA 45,79,CD,60,45,D5,3E,20 <1E6F> 
1324 DATA CD,89,45,3E,20,CD,89,45 <1EAE> 
1325 DATA 1A,CD,60,45,13,10,F4,3E <1E7E> 
1326 DATA 20,CD,89,45,CD,89,45,DI <1E34> 
1327 DATA 06,10,IA,FE,20,38,04,FE <1EE3> 
1328 DATA 81,38,02,3E,2E,CD,89,45 <1E63> 
1329 DATA 13,10,EF,3E,10,81,4F,CD <1EC4> 
1330 DATA 56,4A,3E,10,2C,BD,20,BB <1E1B> 
1331 DATA C9,3E,0A,CD,DB,4A,3E,0D <1EAF> 
1332 DATA CD,DB,4A,3E,0A,C3,DB,4A <1E4D> 
1333 DATA CD,41,49,20,10,3A,5D,4B <1E6B> 
1334 DATA FE,03,30,1E,3A,5E,4B,FE <1E2E> 
1335 DATA 05,30,17,18,0D,3A,5D,4B <1EA6> 
1336 DATA B7,20,0F,3A,5E,4B,FE,05 <1E0E> 
1337 DATA 30,08,11,58,50,CD,D3,45 <1E3E> 
1338 DATA 18,26,11,DB,52,CD,D3,45 <1ED0> 
1339 DATA D5,21,00,5D,E5,21,00,00 <1E58> 
1340 DATA 54,06,43,E3,7E,23,E3,5F <1E10> 
1341 DATA 19,10,F8,D1,7C,CD,60,45 <1E44> 
1342 DATA 7D,CD,60,45,DI,CD,DC,45 <1E8E> 
1343 DATA 11,BE,4C,CD,D3,45,CD,C8 <1EF6> 
1344 DATA 45,21,04,01,CD,8B,44,C3 <1E76> 
1345 DATA 18,44,1A,FE,FF,C8,CD,DB <1E50> 
1346 DATA 4A,13,18,F6,3E,1B,CD,DB <1E75> 
1347 DATA 4A,3E,78,CD,DB,4A,3E,30 <1E71> 
1348 DATA C3,DB,4A,CD,2E,BD,38,FB <1E0E> 
1349 DATA C3,31,BD,3A,5D,4B,87,87 <1E6A> 
1350 DATA 5F,6F,26,00,54,29,29,29 <1E23> 
1351 DATA 19,3A,5E,4B,87,87,5F,19 <1E25> 
1352 DATA 0E,00,1E,04,B7,ED,52,28 <1E97> 
1353 DATA 07,ED,52,28,17,0C,18,F5 <1EE0> 
1354 DATA CD,2B,4B,D0,CD,3B,4B,3A <1E85> 
1355 DATA 65,4B,B7,CA,D3,45,CD,36 <1E0C> 
1356 DATA 4B,C3,D3,45,CD,2B,4B,D0 <1E7D> 
1357 DATA CD,3B,4B,CD,36,4B,CD,36 <1EC0> 
1358 DATA 4B,18,E4,CD,41,49,C0,79 <1EB6> 
1359 DATA D6,09,3F,D0,4F,C9,13,13 <1E44> 
1360 DATA 13,13,C9,11,C6,54,CD,D3 <1E7A> 
1361 DATA 45,79,CD,60,45,CD,DC,45 <1ECC> 
1362 DATA 13,C9,00,00,00,00,00,00 <1ECF> 
1363 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 <1E4D> 
1364 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 <1E4F> 
1365 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 <1E51> 
1366 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 <1E53> 
1367 DATA 81,84,85,1F,4F,14,13,1F <1EFE> 
1368 DATA 01,01,FF,1D,16,16,IC,00 <IE09> 
1369 DATA 16,16,FF,04,02,IC,01,16 <1ECA> 
1370 DATA 16,IF,10,01,43,20,50,20 <1E92>
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1371 DATA 43,83,44,20,49,20,53,20 <1EE1> 
1372 DATA 43,20,4D,20,4F,20,4E,20 <1EBC> 
1373 DATA 49,20,54,20,4F,20,52,83 <1E3C> 
1374 DATA 3C,20,31,20,2E,20,31,20 <1ECA> 
1375 DATA 3E,1F,0A,03,41,20,75,20 <1E35> 
1376 DATA 74,20,6F,20,72,83,50,20 <1E4F> 
1377 DATA 61,20,75,20,6C,83,4E,20 <1EE4> 
1378 DATA 61,20,74,20,68,20,6D,20 <1E22> 
1379 DATA 61,20,6E,20,6E,83,34,20 <1E4A> 
1380 DATA 34,20,30,20,33,83,53,20 <1EDE> 
1381 DATA 65,20,6E,20,64,20,65,20 <1E97> 
1382 DATA 6E,IF,14,04,A4,83,62,20 <1EEC> 
1383 DATA 79,83,53,20,63,20,68,20 <1EBF> 
1384 DATA 6E,20,65,20,69,20,64,20 <1E48> 
1385 DATA 65,20,72,83,41,20,68,20 <1E47> 
1386 DATA 74,20,69,20,76,FF,IF,20 <IEB3> 
1387 DATA 06,FF,IF,IC,11,41,IF,IB <1EA0> 
1388 DATA 13,22,44,49,4D,4F,4E,49 <1EAC> 
1389 DATA 2E,42,49,4E,22,2C,42,2C <IE3B> 
1390 DATA 26,34,30,30,30,2C,26,31 <1EC2> 
1391 DATA 35,44,34,IF,14,16,4C,61 <1EDF> 
1392 DATA 75,66,77,65,72,6B,20,41 <1E48> 
1393 DATA 20,6F,64,65,72,20,42,82 <1EA2> 
1394 DATA 6D,69,74,20,45,6E,74,65 <1EB7) 
1395 DATA 72,20,61,6C,74,65,72,20 <1E19> 
1396 DATA 57,65,72,74,FF,11,1F,23 <1E33> 
1397 DATA 16,4C,61,75,66,77,65,72 <1E17> 
1398 DATA 6B,20,FF,1F,14,18,42,69 <1E1F> 
1399 DATA 74,74,65,20,64,69,65,20 <1E19> 
1400 DATA 75,6E,74,65,72,73,75,63 <1EBD> 
1401 DATA 68,65,6E,64,65,20,44,69 <1EA7> 
1402 DATA 73,6B,65,74,74,65,20,65 <1E46> 
1403 DATA 69,6E,6C,65,67 ,65,6E,2C <1E31> 
1404 DATA IF,18,19,64,61,6E,61,63 <1E31> 
1405 DATA 68,20,69,72,67,65,6E,64 <1E8D> 
1406 DATA 20,65,69,6E,65,20,54,61 <1E48> 
1407 DATA 73,74,65,20,64,72,75,65 <1E14> 
1408 DATA 63,6B,65,6E,2E,FF,1F,32 <1E15> 
1409 DATA 19,4D,69,74,20,54,61,73 <1E9B> 
1410 DATA 74,65,6E,64,72,75,63,6B <1EEF> 
1411 DATA 20,77,65,69,74,65,72,2E <1EF1> 
1412 DATA FF,1F,1A,0C,2A,20,2A,20 <1E5A> 
1413 DATA 2A,20,46,61,60,73,63,68 <1E3E> 
1414 DATA 65,20,44,69,73,6B,65,74 <1E2F> 
1415 DATA 74,65,20,2A,20,2A,20,2A <1E2E> 
1416 DATA 07,FF,1F,0C,0C,2A,20,2A <1EB3> 
1417 DATA 20,2A,20,42,65,66,65,68 <1EC3> 
1418 DATA 6C,20,6E,69,63,68,74,20 <1E5E> 
1419 DATA 67,65,66,75,6E,64,65,6E <1E75> 
1420 DATA 20,2D,20,42,69,74,74,65 <1E09> 
1421 DATA 20,6E,65,75,20,73,74,61 <1EA5> 
1422 DATA 72,74,65,6E,20,2A,20,2A <1E8B> 
1423 DATA 20,2A,07,FF,44,69,72,65 <1E53> 
1424 DATA 63,74,6F,72,79,20,61,75 <1E7D> 
1425 DATA 66,20,54,72,61,63,6B,20 <1EB0> 
1426 DATA FF,83,53,65,6B,74,6F,72 <1E28> 
1427 DATA 20,28,6F,68,6E,65,20,4F <1EB2> 
1428 DATA 66,66,73,65,74,29,20,31 <1EEF> 
1429 DATA 20,2D,20,34,21,FF,14,54 <1EC6> 
1430 DATA 72,61,63,6B,85,28,FF,29 <1E57> 
1431 DATA 84,3F,20,FF,14,53,65,6B <1E42> 
1432 DATA 74,6F,72,84,28,FF,29,84 <1E17>

1433 DATA 3F,20,FF,IF,32,19,41,6C <1E7F> 
1434 DATA 6C,65,73,20,72,69,63,68 <1E8C> 
1435 DATA 74,69,67,82,28,20,2F,6E <1EFE> 
1436 DATA 29,20,3F,FF,46,61,6C,73 <1E80> 
1437 DATA 63,68,65,72,20,57,65,72 <1E62> 
1438 DATA 74,21,07,FF,43,50,2F,4D <1EC3> 
1439 DATA FF,44,41,54,41,FF,20,46 <1EAE> 
1440 DATA 6F,72,6D,61,74,20,54,72 <1EC9> 
1441 DATA 61,63,6B,20,FF,20,20,26 <1EC7> 
1442 DATA FF,20,20,53,65,6B,74,6F <1E47> 
1443 DATA 72,20,FF,20,20,53,65,69 <1E9F> 
1444 DATA 74,65,20,FF,0D,0A,41,64 <1E2A> 
1445 DATA 72,2E,20,20,20,30,20,20 <1EFD> 
1446 DATA 31,20,20,32,20,20,33,20 (1E56> 
1447 DATA 20,34,20,20,35,20,20,36 <1EB0> 
1448 DATA 20,20,37,20,20,38,20,20 <1EEE> 
1449 DATA 39,20,20,41,20,20,42,20 <1EB0> 
1450 DATA 20,43,20,20,44,20,20,45 <1E54> 
1451 DATA 20,20,46,20,20,30,31,32 <1E69> 
1452 DATA 33,34,35,36,37,38,39,41 <1E22> 
1453 DATA 42,43,44,45,46,FF,IF,01 <1E7D> 
1454 DATA 14,14,0A,18,20,43,54,52 <1E47> 
1455 DATA 4C,20,2B,20,F2,20,F3,20 <1E3E> 
1456 DATA 18,20,6E,61,65,63,68,73 <1E68> 
1457 DATA 74,65,20,53,65,6B,74,6F <1E0B> 
1458 DATA 72,68,61,65,6C,66,74,65 <1E67> 
1459 DATA 85,18,20,42,20,18,20,54 <1E19> 
1460 DATA 72,61,63,6B,20,75,2E,20 <1EDB> 
1461 DATA 53,65,6B,74,6F,72,20,65 <1E9A> 
1462 DATA 72,72,65,63,68,6E,65,6E <1E76> 
1463 DATA 0D,0A,18,20,4C,20,18,20 <1E5E> 
1464 DATA 4C,65,73,65,6E,20,6D,69 <1E4A) 
1465 DATA 74,20,53,65,6B,74,6F,72 <1E5B> 
1466 DATA 65,6E,20,65,69,6E,67,61 <1E86>, 
1467 DATA 62,65,8A,18,20,53,20,18 <1EE4> 
1468 DATA 20,53,63,68,72,65,69,62 <1E3F> 
1469 DATA 65,6E,20,61,75,66,20,44 <1E87> 
1470 DATA 69,73,6B,65,74,74,65,0D <1E97> 
1471 DATA 0A,18,20,43,20,18,20,43 <1ED8> 
1472 DATA 61,74,20,6F,64,65,72,20 <IE71> 
1473 DATA 44,69,73,6B,65,74,74,65 <1EF5> 
1474 DATA 6E,20,77,65,63,68,73,65 <1EEE> 
1475 DATA 6C,8A,18,20,49,20,18,20 <1EBF> 
1476 DATA 49,6E,66,6F,72,6D,61,74 <1E66> 
1477 DATA 69,6F,6E,0D,0A,18,20,41 <1ED2> 
1478 DATA 20,18,20,41,65,6E,64,65 <1E06> 
1479 DATA 72,6E,89,18,20,50,20,18 <1EFD> 
1480 DATA 20,44,72,75,63,6B,65,6E <1E2A> 
1481 DATA 89,18,20,43,54,52,40,20 <1E80> 
1482 DATA 26,20,45,20,18,20,45,6E <1EE7> 
1483 DATA 64,65,FF,IF,01,14,14,IF <1ECD> 
1484 DATA 10,18,18,20,44,72,75,63 <1E55> 
1485 DATA 6B,65,6E,82,28,6A,2F,20 <1E23> 
1486 DATA 29,20,3F,20,18,FF,IF,01 <1E99> 
1487 DATA 14,14,0A,42,60,6F,63,6B <1ECD> 
1488 DATA 6E,72,2E,20,65,69,6E,67 <1E58> 
1489 DATA 65,62,65,6E,20,3F,20,FF <1EB2> 
1490 DATA 54,72,61,63,6B,6E,72,2E <1EF6> 
1491 DATA 20,3D,20,FF,83,26,FF,86 <1E5A> 
1492 DATA 53,65,6B,74,6F,72,6E,72 <1E6E> 
1493 DATA 2E,20,3D,20,FF,49,6E,66 <1ED5> 
1494 DATA 6F,72,6D,61,74,69,6F,6E <1EA9>
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1495 DATA 20,FF,IF,01,14,14,1F,IC <1E58> 
1496 DATA 15,41,65,6E,64,65,72,75 <1E58> 
1497 DATA 6E,67,73,20,2D,20,4D,6F <1EC7> 
1498 DATA 64,75,73,IF,06,16,F2,0B <1E38> 
1499 DATA F0,08,0A,0A,F1,0B,F3,83 <1EF6> 
1500 DATA 45,69,6E,67,61,62,65,20 <1E02> 
1501 DATA 61,75,66,20,43,75,72,73 <1E12> 
1502 DATA 6F,72,20,20,2D,20,20,43 <1E33> 
1503 DATA 54,52,4C,20,2B,20,54,41 <1E31> 
1504 DATA 42,20,20,42,69,74,20,37 <1ECB> 
1505 DATA 20,73,65,74,7A,65,6E,20 <1E31> 
1506 DATA 6F,64,65,72,20,6C,6F,65 <1EF5> 
1507 DATA 73,63,68,65,6E,IF,16,17 <1EBF> 
1508 DATA 6D,69,74,20,A3,20,4C,6F <1E61> 
1509 DATA 65,73,63,68,62,79,74,65 <1E8A> 
1510 DATA 20,26,45,35,20,2D,20,43 <1E76> 
1511 DATA 4F,50,59,20,77,65,63,68 <1E09> 
1512 DATA 73,65,6C,6E,1F,1B,18,45 <1ED6> 
1513 DATA 69,6E,67,61,62,65,61,62 <1EBF> 
1514 DATA 73,63,68,6C,75,73,73,20 <1EE8> 
1515 DATA 6D,69,74,20,20,45,53,43 <1E55> 
1516 DATA FF,18,20,53,70,65,69,63 <1E22> 
1517 DATA 68,65,72,6E,83,28,6A,2F <1E24> 
1518 DATA 20,29,20,3F,20,18,FF,0A <1E01> 
1519 DATA 20,20,20,20,20,20,2A,20 <1EAD> 
1520 DATA 2A,20,2A,20,20,41,75,73 <1E40> 
1521 DATA 64,72,75,63,6B,20,62,65 <1E9C) 
1522 DATA 65,6E,64,65,74,2E,20,20 <1ECF> 
1523 DATA 2A,20,2A,20,2A,0D,0A,FF <1E37> 
1524 DATA IF,01,06,14,0A,45,69,6E <1EAC> 
1525 DATA 20,44,69,72,65,63,74,6F <1E86> 
1526 DATA 72,79,20,69,73,74,20,26 <1E84> 
1527 DATA 32,30,20,42,79,74,65,73 <1E87> 
1528 DATA 20,6C,61,6E,67,2E,0D,0A <1E45> 
1529 DATA 42,79,74,65,20,30,30,20 <1EE5> 
1530 DATA 3A,86,55,73,65,72,6E,75 <1E5D> 
1531 DATA 6D,6D,65,72,20,30,2D,31 <1EED> 
1532 DATA 35,20,28,20,45,35,20,67 <1E71> 
1533 DATA 65,6C,6F,65,73,63,68,74 <1E6A> 
1534 DATA 20,6F,64,65,72,20,6E,69 <1E9A> 
1535 DATA 63,68,74,20,62,65,6C,65 <1E65> 
1536 DATA 67,74,20,29,2E,0D,0A,42 <1E23> 
1537 DATA 79,74,65,20,30,31,20,2D <1E87> 
1538 DATA 20,30,38,20,3A,20,46,69 <1E0E> 
1539 DATA 6C,65,6E,61,6D,65,20,69 <1E7C> 
1540 DATA 6E,20,47,72,6F,73,73,62 <1EFC> 
1541 DATA 75,63,68,73,74,61,62,65 <1E22> 
1542 DATA 6E,2E,0D,0A,42,79,74,65 <1E90> 
1543 DATA 20,30,39,20,2D,20,30,42 <1EC8> 
1544 DATA 20,3A,20,46,69,6C,65,6E <1EC7> 
1545 DATA 61,6D,65,20,2D,20,45,78 <1E4A> 
1546 DATA 74,65,6E,73,69,6F,6E,20 <1E6E> 
1547 DATA 69,6E,20,47,72,6F,73,73 <1E03> 
1548 DATA 62,75,63,68,73,74,61,62 <1EDB> 
1549 DATA 65,6E,2E,0D,0A,42,79,74 <1EC7> 
1550 DATA 65,20,30,39,20,3A,86,3E <1E21> 
1551 DATA 20,26,38,30,2C,20,42,69 <1EEA> 
1552 DATA 74,20,37,3D,31,20,44,61 <IED3> 
1553 DATA 74,65,69,20,69,73,74,20 <1E3B> 
1554 DATA 73,63,68,72,65,69,62,67 <1E0A> 
1555 DATA 65,73,63,68,75,65,74,7A <1E3A> 
1556 DATA 74,2E,0D,0A,42,79,74,65 <1E31>

1557 DATA 20,30,41,20,3A,86,3E,20 <1E47> 
1558 DATA 26,38,30,20,20,42,69,74 <1E24> 
1559 DATA 20,37,3D,31,20,44,61,74 <1E4A> 
1560 DATA 65,69,20,77,69,72,64,20 <1E47> 
1561 DATA 62,65,69,20,44,49,52,20 <1ECD> 
1562 DATA 6E,69,63,68,74,20,61,6E <1EF6> 
1563 DATA 67,65,7A,65,69,67,74,2E <1E69> 
1564 DATA 0D,0A,42,79,74,65,20,30 <1EE0> 
1565 DATA 43,20,3A,86,45,78,74,65 (1E2O 
1566 DATA 6E,64,6E,72,2C,20,77,69 <1E7F> 
1567 DATA 72,64,20,75,6D,20,31,20 <1E06> 
1568 DATA 65,72,68,6F,65,74,20,73 <1E99> 
1569 DATA 6F,62,61,6C,64,20,31,36 <1E37> 
1570 DATA 20,4B,20,75,65,62,65,72 <1EB0> 
1571 DATA 73,63,68,72,69,74,74,65 <1EF2> 
1572 DATA 6E,20,77,65,72,64,65,6E <1E07> 
1573 DATA 20,0D,0A,8F,64,61,62,65 <1EA3> 
1574 DATA 69,20,65,72,66,6F,60,67 <1EBC> 
1575 DATA 74,20,6A,65,77,65,69,60 <1EDB> 
1576 DATA 73,20,65,69,6E,65,20,6E <1E45> 
1577 DATA 65,75,65,20,44,69,72,65 <1EC1> 
1578 DATA 63,74,6F,72,79,65,69,6E <1EF9> 
1579 DATA 74,72,61,67 ,75,6E,67,2E <1E8E> 
1580 DATA 0D,0A,42,79,74,65,20,30 <1E00> 
1581 DATA 44,20,2D,20,30,45,20,3A <1E7A> 
1582 DATA 20,6E,69,63,68,74,20,62 <1EFC> 
1583 DATA 65,6E,75,74,7A,74,2E,0D <1E1A> 
1584 DATA 0A,42,79,74,65,20,30,46 <1EC1> 
1585 DATA 20,3A,86,41,6E,7A,61,68 <IEE1> 
1586 DATA 60,20,64,65,72,20,52,65 <1E59> 
1587 DATA 63,6F,72,64,73,20,28,20 <1E72> 
1588 DATA 31,20,52,65,63,6F,72,64 <1E2C> 
1589 DATA 20,3D,20,31,32,38,20,42 <1E71> 
1590 DATA 79,74,65,73,20,29,2E,0D <1E3D> 
1591 DATA 0A,42,79,74,65,20,31,30 <1ECF> 
1592 DATA 20,2D,20,31,46,20,3A,20 <1EAA> 
1593 DATA 42,60,6F,63,6B,6E,75,6D <1E92> 
1594 DATA 6D,65,72,20,28,20,31,20 <1E7B> 
1595 DATA 42,60,6F,63,6B,20,3D,20 <1E50> 
1596 DATA 32,20,53,65,6B,74,6F,72 <1E66> 
1597 DATA 65,6E,20,3D,20,38,20,52 <1EC8> 
1598 DATA 65,63,6F,72,64,73,20,29 (1EA4> 
1599 DATA 2E,0D,0A,42,79,74,65,20 <1E45> 
1600 DATA 31,30,20,3A,86,42,60,6F <1EDB> 
1601 DATA 63,6B,61,64,72,65,73,73 <1E7E> 
1602 DATA 65,20,64,65,73,20,46,69 <1EFF> 
1603 DATA 60,65,68,65,61,64,65,72 <1E40> 
1604 DATA 2E,02,FF,1F,01,09,14,0A <1EE6> 
1605 DATA 44,61,74,65,6E,20,64,65 <1E8E> 
1606 DATA 73,20,46,69,60,65,68,65 <1E3D> 
1607 DATA 61,64,65,72,73,2E,0D,0A <1E2F> 
1608 DATA 42,79,74,65,20,30,30,20 <1E85> 
1609 DATA 2D,20,30,42,20,3A,20,57 <1E25> 
1610 DATA 69,65,20,62,65,69,20,44 <1E5A> 
1611 DATA 69,72,65,63,74,6F,72,79 <1E23> 
1612 DATA 65,69,6E,74,72,61,67,75 <1E35> 
1613 DATA 6E,67,2E,0D,0A,42,79,74 <1EEF> 
1614 DATA 65,20,31,32,86,3A,20,30 <IEE9> 
1615 DATA 30,20,3D,20,42,41,53,49 <1EAA> 
1616 DATA 43,20,50,72,6F,67,72,61 <1ED8> 
1617 DATA 6D,6D,1F,10,0D,30,31,20 <1EFA> 
1618 DATA 3D,20,67,65,73,63,68,75 <1E0C>
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ANZEIGENSERVICE
Die große Börse für jeden Zweck in CPC-WELT. Kostenlos für Privat-Inserenten. Spottbillig für gewerbliche Anbieter. Ein­
fach Coupon ausschneiden, fotokopieren o.ä., ausfüllen und ab die Post — Freimachen nicht vergessen! — Unsere Adresse 
steht auf dem Coupon, ebenso die Preise für gewerbliche Anbieter! Wir weisen ausdrücklich darauf hin, daß wir offensicht­
lich gewerbliche Anzeigen nicht kostenlos veröffentlichen und uns jedweden Abdruck kostenloser Anzeigen vorbehalten 
müssen, insbesondere, wenn deren Inhalt gegen geltendes Recht verstößt. Private Chiffreanzeigen werden nicht aufgenom­
men. Für Privatanbieter: etwa bis zu acht Zellen ä 28 Anschläge. Für gewerbliche Anbieter: 5 DM p. Zeile bei beliebiger 
Größe.

SCHNEIDER CPC-WELT Name_________________ _______________________________
ANZEIGENABTLG. Vorname
POSTFACH 1161 Straße / Hausnr
D-8044 UNTERSCHLEISSHEIM PLZ/Ort

PROGRAMMSERVICE
Achtung! Preis-Senkung!!!

Hiermit bestelle ich in Kenntnis Ihrer Verkaufsbedin- _________
gungen die Listings dieses Heftes auf

□ Diskette (30 DM)
Name ____________________________________________ .____________ ________________
Vorname________ __________________________________________ __________________ _
Straße/Hausnr. ___________________________________ _____________________ _________| so«», |
PLZ/Ort II
Ich bezahle:
□ per beiliegendem Verrechnungsscheck / Bargeld
□ bargeldlos per Bankeinzug von meinem Konto (nur möglich in der Bundesrepublik!)
bei (Bank) und Ort ________________________________ ____________________________________________
Kontonummer —-_______________________________________ __ ___________________
Bankleitzahl __________________________________________________ _________________ ____ _________
(steht auf jedem Kontoauszug)
Verkaufsbedingungen: Lieferung nur gegen Vorkasse oder Bankabbuchung. Keine Nachnahme.
Umtausch bei Nichtfunktionieren.

Unterschrift  SPI 
Bitte ausschneiden und einsenden an

CPC-WELT
SOFTWARE-SERVICE SP
POSTFACH 1161
D-8044 UNTERSCHLEISSHEIM

Jede Diskette 
nur noch 30DM! 
Sie sparen 10DM
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1619 DATA 65,74,7A,74,65,73,20,42 <1E6A> 
1620 DATA 41,53,49,43,20,50,72,6F <1ED2> 
1621 DATA 67,72,61,6D,6D,1F,10,0E <1E9B> 
1622 DATA 30,32,20,3D,20,42,69,6E <1EAF> 
1623 DATA 61,65,72,20,50,72,6F,67 <1ECB> 
1624 DATA 72,61,6D,6D,0D,0A,42,79 <1EDE> 
1625 DATA 74,65,20,31,36,20,28,20 <1E25> 
1626 DATA 31,35,20,3A,20,4C,61,64 <1E00> 
1627 DATA 65,61,64,72,65,73,73,65 <1E85> 
1628 DATA 0D,0A,42,79,74,65,20,31 <1E65> 
1629 DATA 39,20,2B,20,31,38,20,3A <1E24> 
1630 DATA 20,4C,61,65,6E,67,65,0D <1E3B> 
1631 DATA 0A,42,79,74,65,20,30,42 <1E0E> 
1632 DATA 20,2B,20,30,41,20,3A,20 <IE9E> 
1633 DATA 53,74,61,72,74,61,64,72 <1E82> 
1634 DATA 65,73,73,65,20,77,65,6E <1E77> 
1635 DATA 6E,20,42,79,74,65,20,31 <1E00> 
1636 DATA 32,20,3D,20,30,32,0D,0A <1ECB> 
1637 DATA 42,79,74,65,20,34,31,20 <1ED3> 
1638 DATA 2B,20,34,30,20,3A,20,4C <1EA5> 
1639 DATA 61,65,6E,67,65,0D,0A,42 <1E3F> 
1640 DATA 79,74,65,20,34,34,20,2B <1EE8> 
1641 DATA 20,34,33,20,3A,20,50,72 <IE4C> 
1642 DATA 75,65,66,73,75,6D,6D,65 <1EB2> 
1643 DATA 20,64,65,72,20,42,79,74 <1ED0> 
1644 DATA 65,73,20,30,30,20,2D,20 <1E19> 
1645 DATA 34,32,0D,0A,42,79,74,65 <1E06> 
1646 DATA 20,34,35,20,2D,20,37,46 <1E9A> 
1647 DATA 20,3A,20,55,6E,77,69,63 <1E98> 
1648 DATA 68,74,69,67,2E,0D,0A,0A <1E48> 
1649 DATA 41,6B,74,75,65,6C,6C,65 <1E8F> 
1650 DATA 20,50,72,75,65,66,73,75 <1EAF> 
1651 DATA 6D,6D,65,20,64,65,72,20 <1E61) 
1652 DATA 42,79,74,65,73,20,30,30 <1EAA> 
1653 DATA 20,2D,20,34,32,20,3D,20 <1E3A) 
1654 DATA 18,20,FF,20,18,0D,0A,77 <1E49> 
1655 DATA 65,6E,6E,20,67,6C,65,69 <1ED2> 
1656 DATA 63,68,20,64,61,6E,6E,20 <1E8E> 
1657 DATA 42,41,53,49,43,2D,20,6F <1EB9> 
1658 DATA 64,65,72,20,42,49,4E,41 <1E66> 
1659 DATA 45,52,20,50,72,6F,67,72 <1EE9>

1660 DATA 61,6D,6D,0D,0A,73,6F,6E <1E37> 
1661 DATA 73,74,20,41,53,43,49,49 <1EDE> 
1662 DATA 2D,2C,20,43,50,2F,4D,20 <1E4E> 
1663 DATA 50,72,6F,67,72,61,6D,6D <1EF9> 
1664 DATA 20,6F,64,65,72,20,44,41 <1EDD> 
1665 DATA 54,45,49,2E,02,FF,82,42 <1E3B> 
1666 DATA 4C,4F,43,4B,20,26,FF,82 <1E4D> 
1667 DATA 52,65,63,6F,72,64,74,65 <1EB4> 
1668 DATA 69,6C,65,20,FF,31,2B,32 <1E2F> 
1669 DATA FF,33,2B,34,FF,35,2B,36 <1E63> 
1670 DATA FF,37,2B,38,FF,1F,0F,0C <1EB5> 
1671 DATA 2A,20,2A,20,2A,20,44,69 <1E1E> 
1672 DATA 73,68,65,74,74,65,20,66 <1E67) 
1673 DATA 65,68,6C,74,20,2F,20,4C <1ED4> 
1674 DATA 61,75,66,77,65,72,6B,20 <1EEB> 
1675 DATA 6E,69,63,68,74,20,62,65 <1EB9> 
1676 DATA 72,65,69,74,20,2A,20,2A <1EBC> 
1677 DATA 20,2A,07,FF,IF,13,0C,2A <1E0C> 
1678 DATA 20,2A,20,2A,20,44,69,73 <1E5C> 
1679 DATA 68,65,74,74,65,20,69,73 <1E4D> 
1680 DATA 74,20,73,63,68,72,65,69 <1E0B> 
1681 DATA 62,67,65,73,63,68,75,65 <1E7A> 
1682 DATA 74,7A,74,20,2A,20,2A,20 <1E96> 
1683 DATA 2A,07,FF,IF,13,0C,2A,20 <1EF2> 
1684 DATA 2A,20,2A,20,44,69,73,6B <1EBE> 
1685 DATA 65,74,74,65,20,69,73,74 <1EEB> 
1686 DATA 20,6E,69,63,68,74,20,66 <1EDD> 
1687 DATA 6F,72,6D,61,74,69,65,72 <1ECB> 
1688 DATA 74,20,2A,20,2A,20,2A,07 <1EA6> 
1689 DATA FF,FF,38,30,40,29,44,26 <1E1A> 
1690 DATA 46,23,49,21,4A,IF,4C,IE <1EA7> 
1691 DATA 4D,ID,4E,1C,4F,1B,4F,1B <1EF5> 
1692 DATA 50,1A,50,1A,37,32,3A,2F <1EE0> 
1693 DATA 3C,2D,3D,2C,3E,2B,F8,F4 <1E65> 
1694 DATA FB,F1,FD,EF,FE,EE,7A,76 <1E73> 
1695 DATA 7D,73,7F,71,80,70,8E,8C <1E7A> 
1696 DATA 91,89,92,88,DE,DC,E1,D9 <1EDF> 
1697 DATA E2,D8,37,31,3E,2B,41,28 <1E1A> 
1698 DATA 43,26,45,25,46,24,47,23 <1E1C> 
1699 DATA 47,23,00,20,00 <155B>

Alle 
Programme 

auf Disc 
erhältlich !

Bestell- 
« Coupon

CPC-Welt 
Hotline! 

Jeden Montag 
15-19°°

Tel.: 089/184024
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■ LISTING

SLOT-Maschine
Hier die Simulation eines Spiel­
automaten, die Autor Thorsten 
Stumpf „Slotmaschine“ genannt 
hat. Diese einarmigen Banditen 
sind ja allgemein bekannt. 
Es drehen sich drei Walzen mit 
Zahlen. Sind zwei Zahlen gleich, 
gibt es dreißig Pfennig als Gewinn, 
bei drei gleichen Zahlen besteht 
die Chance, in einer Sonderaus­
spielung zwischen zehn Mark und 
gar nix zu gewinnen. Die Sonder­

ausspielung startet automatisch, 
angehalten wird sie mit der Space- 
Taste. Der entsprechende Betrag 
wird dann addiert.
Der Einsatz pro Spiel beträgt 
dreißig Pfennig. Nach dem Start 
des Programms muß der Erstein­
satz festgelegt werden.
Das Programm ist in reinem BA­
SIC geschrieben und leicht nach­
zuvollziehen. Es läuft auf dem 
664 und 6128. JED

1-.M0DE 0-.LOCATE 4,3:PRIET"STUMPF-S 
OFT"-.LOCATE 2,5 :PRIFF" proudly pros 
ents“:L0CATE 4,12:PRIET"SLOT-MACHI

10 **************************** <23971
20 '* SLOT-MASCHIEE * <2300)
30 ’* VOE » <2375>
40 '* THORSTEE STUMPF * <233E>
50 '* FUER * <23451
60 ’* SCHEEI DER CPC-UELT * <2330
70 '* CPC 664/6128 * <236A1
80 ’**************************** <23221
90 * <07BF1
100 IEX 0 ,0-.BORDER 0:1 EX 1,26 :PEE

EE" -.CALL &BB06 <602E1
110 IKE 1,24:IEK 0,l:PEK 1 : BORDER
1 <1590
120 DIN zu(50) <0F76>
130 MODE I:IEPUT"Slotmachine...Mi 
«viel DH moschten Sie einsetzen “ 
;geld:IF geld!20 THEE PRIET"Bitte 
nicht mehr als 20 DM": CALL &BB06:G 
OTO 130 ELSE IF geld<0.3 THEE PRIE 
T“Jedes Spiel kostet 0.30 Pf“:CALL

&BB06:GOTO 130 ELSE GOTO 140 <B8DC> 
140 CLS:PRIET"Spielreieln :":PRIET 
:PRIET"1 Spiel = 1 -30 Pf":PRIET"2 
t ¡eiche Zahlen = 1 +30 Pf":PRIET"3 
gleiche Zahlen = 1 Auss pie lung":CAL
L &BB06 <74B6>
'150 GOSUB 300 <0966>
160 CLSE3-.IF geld<0.3 THEE GOTO 27 
0 ELSE FOR s=l TO 50:LOCATE 11,10: 
zu(t) = HTT(RHD*5) :PRIET zu(t):S0UHD
l,x*5,l,I5:EEXT:zl=zu(50) <733Al

170 FOR i=l TO 50-.LOCATE I7,10:zu( 
i)=IET(RED*5):PRIET zu(t) :SOUED 1, 
i*5,1,15:EEXT:z2=zu(50) <595A>

180 FOR s = l TO 50-.LOCATE 14,15:zu( 
t)=IET(RED*5):PRIET zu(i):SOUED 1, 
x*5,1,15:EEXT:z3=zu(50) <5953>
¡90 1F zl=z2 AED z2=z3 THEE GOTO 4
60 <222F1
200 IF zl=z2 OR z2=z3 OR zl=z3 THE
X geld=geld+0.3:GOTO 230 <45FD>
210 geld=geld-0.3 <1B50>
220 IF geld<0.3 THEE GOTO 270 ELSE

GOTO 230 <1FF3>
230 PEEK 1,2:LOCATEE1,12,4:PRIETE1,
USIEG"EE.EE";geld: PEEK 3,2 : PRI ETE 3, 
"EOCH MAL 7" <3FD51
240 IF geld>99.99 THEE 510 <1870
250 OE IESTR("?JjEn",IEXEYt)+l GOT 
0 250,250,160,160,260,260 <2ECE>
260 MODE l-.PEE l:PRIET"Ihr letztes
Guthaben :“;USIEG"EE.EE";geId:CAL

L &BB06 -./BASIC <4221>
270 MODE l-.PEE l:PRIET"Ihr Gut habe
n sank unter 30 Pf = 1 E E D E":PRI
ET:PRIET"Moechten Sie ein neues Sp 
iel beginnen ?" <63EA>
280 OH IESTR("?JiEn“,IHKEY$)+1 GOT 
0 280,280,290,290,260,260 <2E1A1
™ Ml <0670>
300 MODE l <07011
310 REM SPIELFELD <1237>
320 IHK 0,0-.BORDER 0:IHI 1,2:IHX 2 
,26:IHK 3.6 <1C79>
330 UIEDOUE 1,8,33,1,25:PAPEREI,1:C 
LSE1:UIED0UE2,14,27,2,2:PAPERE2,3: 
CLSE2 -M1ED0UE3,9,19,22,22:PAPERE3, 
3:CLSE3:PEE 2. (S00B1
340 PEEE2,2:L0CATEE2,2,1:PRIETE2," 
SLOT-MACHIEE" <252A>
350 PEE 2-.L0CATE 1,6:PR1ET CHRi(16
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4) :PR1ET:PR1ET"S” :PR1ETHT’’ :PRIET"U
’’ :PRIST"M" :PRIErP” :PRIET"F":PRIST
" " :PRIETUS" -.PRIETO" :PRIST"F" :PRI
ETT <4D0D>
360 PEE#1,2-.LOCATE# 1,2,4 :PRIETUI,C
BRU(24);"GUTHABES :";CHR$(24) <31B4>
370 GRAPHICS PEE 2:0RIGIE 111,0:DR
AMR 0,399:DRAUR 416,0:DRAUR 0,-399
:DRAUR-416,0 <2CA4>
380 ORIGIE 127,47:DRAUR 0,18:DRAUR

178,0:DRAUR-0,-18:DRAUR-178,0 (2605)
390 ORIGIE 207,367:DRAUR 0,18:DRAM
R 227,0:DRAUR 0,-18-.DRAUR-227,0 <26F2>
400 ORIGIE 159,239:DRAUR 0,18:DRAM
R 50,0:DRAMR 0,-18:DRAUR-50,0:ORIG
IE 255,239:DRAUR 0,18:DRAUR 50,0:D 
RAUR 0,-18 :DRAUR-50,0-.ORIGIE 207,1 
59:DRAMR 0,18:DRAUR 50,0:DRAMR 0,- 
18:DRAMR-50,0 <6780
410 UI EDOM44,27,30,20,23:PAPER#4,3 
:CLS#4:UISD0U#5,27,30,15,18:PAPER# 
5,3:CLS#5:MISD0M#6,27,30,10,13:PAP 
ER#6,3:CLS#6:MIEDOM#7,27,30,5,8:PA
PER#7,3:CLS»7 <6A27>
420 ORIGIE 415,31:DRAMR 0,66:DRAUR
66,0:DRAUR 0,-66:DRAMR-66,0:ORIGI 

E 415,110:DRAMR 0,66:DRAMR 66,0:DR 
AMR 0,-66-.DRAMR-66,0:ORIGIE 415,19 
0:DRAUR 0,66:DRAUR 66,0:DRAUR 0,-6 
6 :DRAUR-66,0-.ORIGIE 415,270 :DRAUR

0,66:DRAUR 66,0:DRAUR 0,-66:DRAUR-
66,0 <8D0F>
430 LOCATE#!,25,22:PRIET#1,"0":LOC
ATE#1,25,17:PRIET#1,"1":LOCATE#1,2
5,12:PRIET#1,“5”:LOCATE#1,25,7:PRI 
ET#1,”0”:LOCATE#1,25,6:PRIET#1,"1"

<5C37>
440 RETURE <0697>
450 REM AUSSPIELUEG <1322>
460 CLS#3:PRIET#3,"<SPACE>":FOR t=
1 TO 30-.FOR y=4 TO 7:PAPER#y,2:CLS
#y:SOUED 1,200,7,15:PAPER#y,3:CLS#
y <56A8)
470 IF ISKEYt-" "THEE 490 ELSE SEX
T y.EEXT i <1D53>
480 IF y=8 THEE y=7:PAPER#y,3:CLS#
y:y=4:PAPER#y,2:CLS#y <3A3C>
490 IEK 3,6:PAPER#y,2:IF y=4 THEE 
(eld=ield ELSE IF y=5 THEE (eld=te 
Idel ELSE IF y=6 THEE (eld=teld+5
ELSE IF y=7 THES leidigeld+10 <7C43>
500 PAPER#y,2:CLS#y:F0R t=l TO 100 
0 :EEXT :PAPER#y,3:CLS#y :CLS#3 -.GOTO
230 <3B1D>
510 MODE l:PRIHT”Sie haben die Gre 
nze von 99.99 DM er- reicht !’’:P 
RIET :PRIET"Noechten Sie ein neues
Spiel beginnen ?” <6866)
520 OE IESTR("7J iEn",lSXEYi)+l GOT
0 520,520,290,290,260,260 <2E7F>

Mau-Mau
Wer kennt dieses Spiel 
nicht aus langweiligen 
Schulstunden? Wer hat 
es noch nie unter der 
Schulbank gespielt? 
Gemeint ist das altbe­
kannte Mau-Mau-Spiel. 
Hier ist eine Umsetzung 
für alle CPC-Typen von 
unserem Leser Wolfgang 
Hesseler:
Die Spielregeln sind ganz 
einfach. Jeder Spieler er­
hält am Anfang sechs 
Karten. Eine Karte hegt 
gesondert mit der Bild­
seite nach oben. Nun 
müssen die Spieler ab­

wechselnd Karten able­
gen, die entweder mit 
dem Wert oder der Far­
be der Einzelkarte über­
einstimmen. Buben 
(Bauern) dürfen immer 
abgelegt werden, der 
Spieler kann danach die 
Farbe bestimmen, die 
der andere als nächstes 
ablegen muß.
Kann keine Karte abge­
legt werden, muß eine 
vom Haufen genommen 
werden. Hat jemand ein 
As gelegt, kann er gleich 
nochmals eine Karte los­
werden. Legt ein Spieler

eine Sieben, muß der 
nächste Spieler zwei Kar­
ten aufnehmen. Wer als 
letzte Karte einen Buben 
gelegt hat, erhält in der 
Spielauswertung einen 
Extrapunkt.
Das Programm akzeptiert 
keine falschen Eingaben, 
denn schummeln kann 
der CPC nicht.
Bei der abzulegenden 
Karte wird zuerst die 
Farbe eingegeben: 
K = Kreuz 
P = Pik 
H = Herz 
C = Karo

Danach folgt der Karten­
wert: 
A = As
K = König
D = Dame 
B = Bube 
1 = 10 
9 = 9 
8 = 8 
7 = 7
Das Programm läuft auf 
allen CPCs. JED

■■■■■MMriÄixrn^MW^^^
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110 DATA A7 ,B7 ,C7 ,D7 ,A8 ,B8 ,C8 ,D8 ,A 
9,B9,C9,D9,AB,BB,CB,DB,AD,BD,CD,DD  
,AK,BK,CK,DK,A10,B10,C10,D10,AA,BA

10 ' **************************** <2397)
11 ’* MAU-MAU * <2370>
12 ’* VON * <2351>
13 ’* UOLFGANG HESSELER * <23AA>
14 '* FUER * <236E>
15 ’* SCHNEIDER CPC-UELT * <23E3>
16 '* CPC 464/664/6128 JE* <2370>
17 ’ **************************** <23A5>
20 MODE 1 <07D1>
30 INK 0,0:INK 1,2:INK 2,26:INK 3 /
6 <1910>
40 SYMBOL AFTER 229-.SYMBOL 230,0, 8
>42' ,28, 127,28,42,8 <2217>
50 SPEED KEY 255,255 <0CB1>
60 DATA KARO,HERZ,PIK,KREUZ <1A45>
70 FOR i=l TO 4:READ na$(i):NEXT <1D05>
80 DIM u$(32),e(32),n(2),p$(12) <28E7>
90 DEF FNf (t) = ASC(u$(t)X162 <2317>
100 DEF FNv$(t)=MID$(u$(t),2,2) <232F>

,CA,DA <6ACF>
120 RANDOMIZE TIHE <0820
130 RESTORE 110 <0953)
140 FOR i = l TO 32 <0F5A>
150 j=INT(32*RND)+l <15B2>
160 IF ut(j)O""THEN 150 <17B1>
170 READ u$(j) <10ED>
180 HEXT <062A>
190 IF a$="J“THEN 300 <121A>
200 l=INT(0.5-RND) <17A7>
210 PAPER 2 :PE1I 0 :BORDER 11 :CLS <1030
220 LOCATE 13,1-.PRINT”***“; :PE!I 3:
PRINT"MAU-MAU";:PEN 0:PRINT"***" <2BE5> 
230 LOCATE 1,3:PRINT”Die Kartenwah 
l (eschieht wie folgt :":PRINT"1.Di 
e Abkuerzung der Farbe eingeben:": 
PEN 3:PRINT” ”CHR$(227);:PEN 0:P 
RINT“=C ";:PEN 3:PRINT CHR$(2 
28);:PEN 0:PRINT"=H "CHRU229 
)"=P "CHR$(230)"=K" <AE20>
240 PRINT:PRINT“2.Dann gibt man di 
e 2.Spezifikation ein (d.h. 7,8,
9,1 fuer 10,B,D,K,A)" <521D>
250 PRINT:PRINT"Die Eingaben muess 
en mit ENTER abge- schlossen we 
rden. Falsche Eingaben koenne 
n mit CLR geloescht werden.” <7B9A> 
260 PRINT"Mit SPACE zieht man Tart 
en . “ -.PRINT:PRINT”Achtung :”:PRINT“B 
ei der 7 sind zwei Karten zu ziehe 
n Beim AS ist man noche inmal an

der Reihe Beim Bauer darf man ein 
e Farbe waehlen":PRINT:PRINT"Wei te
re Instruktionen erhaelt man” <D238>
270 PRINT"waehrend des Spiels vom
Computer .“ <29F1>
280 LOCATE 13,25:PRINT"Ueiter mit
SPACE” <1F22>
290 IF INKEYSO" "THEN 290 <1057>

300 PAPER l-.CLS-.BORDER 2 <0C8D>
310 p=-(FNv$(13X“B") :w=13 <2288>
320 PAPER 3:PEN 2:L0CATE 2,1:PRINT 
"MAU-MAU V 2.0" <2057)
330 LOCATE 2,4-.PRINT CHR$(164);” B 
Y UOLFGANG" -.LOCATE 2,5:PRINT" HES
SELER "-.PAPER 2 <39EA>
340 FOR XI TO 36 STEP 7:FOR ¡=9 T 
0 15-.LOCATE i,j:PRINT" " :NEXT
i ,i ' <3B4C>
350 FOR i = l TO 7-.LOCATE 18, i-.PRINT

”:NEXT <2209>
360 FOR i = 2 TO 37 STEP 7:IF FNf (I\ 
7*1X229 THEN PEN 3 ELSE PEN 0 <2C5D>
370 LOCATE i,10:PRINT CHR$(FNf(i\7
+1)1 <2249>
380 PEN 0-.LOCATE i*2,14:PRINT FNv$ 
(i\7*l):NEXT <2532>
390 IF FNf (13X229 THEN PEN 3 <1535>
400 LOCATE 19,2:PRINT CHR$(FNf(13)
^ <19E1>
410 PEN 0-.LOCATE 21,6:PRINT FNu$(l
3) <18A5>
420 PAPER 1:PEN 2:FOR i=l TO 8:L0C
ATE 17, i :PRINT"' ” -.LOCATE 23, i :PRIN 
T"'" :NEXT :LOCATE 17,8: PRI NT”" "" 
“-.PAPER 2:PEN 0 <4881>
430 n(l)=6 :n(2)=6 <18FB>
440 l=NOT l <0F0D>
450 LOCATE I3,25:IF l XOR FNvt(13) 
=”A”THEN PRINT”Du faengst an !":G0
TO 460 ELSE PRINT”Ich fange an !" <4A46>
460 LOCATE 29,3-.PAPER 3:PEN 2:PRIN
T”Ich habe ”:LOCATE 29,4:PRINT" 6
Karten":PAPER 2:PEN 0 <36CC>
470 FOR i = l TO 6 :pS(i)=u$(i) :p$(i + 
6X"”:e(i)=l:e(H-6X2:NEXT <5264 >
480 FOR X14 TO 32 :e (i )=3 :NEXT <1FD9> 
490 e (13)=4 <0F70>
500 FOR i=l TO 2500:NEXT <120F>
510 LOCATE 2,25:PRINT SPACE$(38) <1267>
520 IF l XOR FNv$(13)="A“THEN 560
ELSE 1400 <21CD>
530 REM SPIELER LEGT AB <16A6>
540 LOCATE 2,25:PRINT SPACES(38) <12A4>
550 IF FNv$(\IX“A”THEN SOUND 1,202
5,20-.LOCATE 5,25 :PRI NT" Ich bin noc
keinmal an der Re ihe":FOR i = l TO 1
400:NEXT-.GOTO 1410 <5B2B>
560 IF FNvS(v)=”7"THEN SOUND 1,202
5,50:LOCATE 6,25:PRINT"Du musst zw 
ei Karten ziehen !”:FOR i = l TO 600
:NEXT:GOSUB 1210-.GOSUB 1210-.FOR i =
1 TO 500:NEXT <6C33>
570 LOCATE 2,25-.PRINT SPACEX38) <12E0>
580 SOUND 2,142,12,12 -.LOCATE 11,25
:PRINT"Gib Deine Uahl ein !" <2F75>
590 aXINKEYXIF a$=“"THEN 590 <19AD>
600 a$=UPPER$(a$) <12D8>
610 IF aS=" "THEN 1080 <12BA>
620 IF INSTR(”CHPK”,a$)=0 THEN 590<1BC2>
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630 t=IHSTR(“CHPK",a$)+64 <1C5B>
640 SOUED 1,142,5 <0CFB>
650 LOCATE 32,25:PRIHT na$d~64); <1CF8>
660 at=IEKEY$:IF a$=""THEE 660 <19627
670 a$=UPPER$(a$) <1265>
680 IF ASC(at)=16 THEil 570 <15AF>
690 IF IESTR("7891BDKA",at)=0 THEE
660 <1F76>

700 IF at=”l"THEE b$="l0"ELSE b$=a
* <23C0>
710 SOUED 1,142,5 <0C867
720 PRIET"-"b$ <0D0A7
730 a$=IEKEY$:IF a$=""THEE 730 <1921>
740 a$=UPPER$(a$) <12F1>
750 IF ASC(a$)=16 THEE 570 <153A>
760 IF ASC(a$)<713 THEE 730 <154D>
770 bt=CHR$d) + b$ <17E4>
780 FOR (=1 TO 32:IF uid)<7btTHEE

EEXT-.GOTO 1330 <2722>
790 IF ed)<71 THEE 1330 <16777
800 IF p=l THEE 860 <101D>
810 IF FEfdXp THEE 860 <1A4D>
820 IF FEvtd) = "B"THEE 860 <19F6>
830 IF p THEE 1330 <0E007
840 IF FEf dXFEf (m)THEE 870 <21EB>
850 IF FEv$dX7FEv$(m)THEE 1330 <2110
860 p=0 <0BF0>
870 LOCATE 11,25:PRIET SPACEX29) <130E>
880 e(m)=5:ed)=4:m=t <2870
890 FOR h = l TO 12:IF p$(h) = u$d)TH
EE 900 ELSE EEXT <2DBO
900 i=h*7-6Xh76)*42 <1EEE>
910 FOR i=0 TO 6:PEE 1:LOCATE j,9- 
(h76X8+i :PRIST CHR$(24);“ " ;C
HR$(24) :EEn :PEE 0 <4571>
920 p$(h) = "” <12D6>
930 LOCATE 19,2:1F FEfd) <229 THEE

PEE 3 <ID42>
940 PRIET CHR$(FEf(g)):PEE 0 <1820>
950 LOCATE 21,6:PRIET" " ;CHRX8);
CHRt(8) ;FEv$d) <28A4>
960 n(l)=n(l)-l <1631>
970 IF n(l)=0 THEE 2060 <13CA>
980 IF FHu$(vX7"B"THEE 1370 <19A8>
990 LOCATE 2,25:PRIET SPACE$(38):S 
OUED 2,142,12,12:L0CATE 8,25:PR1ET 
"Welche Farbe maehlst du?“ <404F7
1000 a$=IEKEYt:lF a$=""THEE 1000 <19B2>
1010 a$=UPPER$(a$) <120D>
1020 IF IESTR("CHPK",at)=0 THEE 10 
00 <1BBD>
1030 SOUED 1,142,5 <0C09>
1040 p=IESTR("CHPK",at)+226 <1C7B7
1050 LOCATE 33,25:PRIET na$(p-226)

<1B23>
1060 a$=IEKEY$:IF a$=""THEE 1060 E
LSEIF ASC(a$)<713 AED ASC(a$)<716

THEE 1060 <37D27
1070 IF ASC(a$)=16 THEE 990 ELSE 1
370 <1AEB>
1080 REM SPIELER KAEE EICHT ABLEGE

1350 SOUED 1,451,50'.LOCATE 9,25:PR
1ET”F EHLE1EGABE!“ <2FE5>
1360 FOR i = l TO 1600 :EEXT-.GOTO 570

E
1090 LOCATE 2,25:PRIET SPACEK38)
1100 0=0
1110 FOR i=l TO 32:IF e(i)=l THEE
1140

<21E2>
<12F2>
<0BC1>

<2190
1120 EEXT <0687>
1130 IF o THEE 1410 ELSE GOSUB 121
0:o=l:GOTO 1110' <2099>
1140 IF P=1 THEE 1200 <10677
1150 IF FEf(i)=p THEE 1200 <1AB37
1160 IF FEvt(i)="B’THEE 1200 <194F7
1170 IF p THEE 1120 <0E167
1180 IF FEf (i)=FEf (m)THEE 1200 <21F57
1190 IF FEv$(iX7FEv$(m)THEE 1120 <21417
1200 IF o THEE 570 ELSE 1330 <13AC7
1210 REM SPIELER KARTE DAZUBEKOMME
E <216D7
1220 LOCATE 2,25:PRIET SPACEt(38):
LOCATE 15,25:PRIET"KARTE ZIEHEE“:F
OR i=l TO 200:EEXT <36437
1230 FOR g = l TO 32:IF ed>=3 THEE
1260 <21B37
1240 EEXT <06767
1250 GOSUB 1870-.GOTO 1230 <0EF97
1260 FOR h=l TO 12:1F p$(h)=“"THEE

1270 ELSE EEXT-.GOTO 1990 <2AA07
1270 i=h*7-6+ (h76)t42 <1ED27
1280 FOR i=0 TO 6-.LOCATE i ,9-(h>6)
*8+i :PRIET" ":EEXT <31 BE 7
1290 LOCATE j+1,10-(h76X8:1 F FEf (
g)<229 THEE PEE 3 <2D2F7
1300 PRIET CHRXFSf d)) :PES 0 <18F27
1310 LOCATE j + 3,14-(h76X8:PRIET I
Ev$d) <27817

y 1320 e d) = l :pXh)=uXg) :n(l)=n(l) +
1:RETURE <3B6D7
1330 REM FEHLER <0DC27
1340 LOCATE 2,25:PRIET SPACE$(38) <12E77

<173E> 
1370 REM COMPUTER AE DER REIHE <1C23> 
1380 LOCATE 2,25:PRIET SPACE$(38) <1238> 
1390 IF FEu$(*)=“A"THEE SOUED 1,11
9,30-.LOCATE 5,25 :PRIET“Du bist noc
keinmal an der Reihe":FOR i=l TO 6 
50:EEXT:GOTO 570 <5AA4>
1400 IF FEvUm) = “7"THEE SOUED 1,11
9,30:LOCATE 9,25:PRIET“Ich muss 2
Karten ziehen" :GOSUB 1800-.GOSUB 18
00:FOR i=l TO 800:HEXT <58B47
1410 o=0:LOCATE 2,25:PRIET SPACE$(
38) <19617
1420 FOR (=1 TO 3 <0EDE7
1430 FOR h=l TO 32 <0FF47
1440 IF e(h)<72 THEE 1480 <167B7
1450 OH g GOTO 1460,1470,1510 <16207
1460 IF FEv$(h)="7"0R FHvi(h)="A"T
HEE 1520 ELSE 1480 <2E107
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1470 IF FlvKh)O“B"THEI 1520 <19C0>
1480 HEXT h <0A01>
1490 /EXT t <0A12>
1500 IF o THE! LOCATE 6,25:PRIIT"!
ch kann nieder nicht ab legen“:FOR
i = l TO 2200 :IEXT-.GOTO 570 ELSE LOC
ATE 10,2S:PRirT“lch kann nicht ab I 
egen“:GOSUB 1800:o=l:FOR i=l TO 22 
00:»EXT-.LOCATE 10,25:PRIIT SPACEK 
30)-.GOTO 1420 <948A>
1510 IF Flvt(h)=”B“THEl 1610 <19DF>
1520 IF p=l THEM 1570 <10FC>
1530 IF Flf (h)=p THEI 1570 <1A37>
1540 IF p THEE 1480 <0E3C>
1550 IF Flf (hXFIf (n)THEI 1570 <216E>
1560 IF FlvKhX>FlvKn)THEI 1480 <2167) 
1570 IF Flv$(h)O"A"0R l>l TBE! 16
10 <20AB>
1580 FOR i = l TO 32-.IF e(i)=2 TBEI 
IF Flf (h)=Flf (i)OR Flv$(i)="A"THEI

1600 <4A4F>
1590 HEXT-.GOTO 1480 <0B33>
1600 IF i=h TBEI 1590 <13BA>
1610 REB COHPUTER LEGT ZARTE AB <1DE5> 
1620 p=0 <0BE3>
1630 LOCATE 19,2:IF Flf(h)<229 THE
I PEM 3 <IDB6>
1640 PRIIT CHRKFIf (h)) :PEI 0 <1825>
1650 LOCATE 21,6:PRIIT" ";CHR$(8) 
;CHRt(8) ¡FIvKh) <2827>
1660 e (h)=4 :e (*X5 :n=h <2892>
1670 n(2)=n(2)-l <1601>
1680 PAPER 3:PEI 2-.LOCATE 29,4:PRI 
IT USIIG"MT ;n (2) -.LOCATE 37,4 :IF n 
(2X1 TBEI PRIIT" "ELSE PRIIT"n" <3BAC> 
1690 PAPER 2:PEI 0 <0A10>
1700 IF n(2X0 TBEI 1990 <133B>
1710 IF FlvKh)O"B"THEi 530 <19A4>
1720 1=1 <0B3C>
1730 IF e(i)<>2 OR Flut(i)=“B"THEI

1750 <266F)
1740 a(FH (i)-226Xa(Flf (i)-226Xl

<30FC>
1750 1=1+1:IF I<=32 TBEI 1730 <1D7D>
1760 g=HAX(a(l),a(2),a(3),a(4)) <2D4B>
1770 FOR i=l TO 4:IF a(i)=l TBEI 1
780 ELSE IEXT <2633>
1780 P=l+226 <1162>
¡790 LOCATE 9,25:PRIIT"Ich naehle
"nat(i)" <TASTE>" -.CALL &BB06:FOR 
i=l TO 4:a(i)=0:IEXT:GOTO 530 <52F4>
1800 REH COHPUTER KARTE DAZUBEKOHH
El <2270
1810 FOR i=l TO 32:1F e(i)=3 THEI
1820 ELSE IEXT-.GOSUB 1870:GOTO 181
0 <2E86>
1820 e(i)=2 <1127>
1830 n(2)=n(2)+l <163A>
1840 IF n(2)=13 THEI 2060 <14A8>
1850 PAPER 3-.PEI 2-.LOCATE 29,4:PRI
IT USIIG"M";n(2) -.LOCATE 37,4:PRH

Ki) = "“ :IEXT :IIK 3,6-.PAPER 1 : BORDE

T"n": PAPER 2:PEI 0 <30FE>
1860 RETUR! <06B6>
1870 REH ÍEU H1SCHEI <1232)
1880 LOCATE 2,25:PRIIT SPACES(38):
LOCATE 16,25-.PRIIT“IEU HISCBEI'' <287D>
1890 h=31-n(l)-n(2) <1CBA>
1900 FOR i=l TO 32 <0F21>
1910 IF e(i)<>5 TBEI 1970 <1643>
1920 o=IIT(32*RIDXl <15D0>
1930 IF e(o)<>5 TBEI 1920 <16ED>
1940 b$=ut(i) :ut ( i)=ut(o):ut(o)=bS

<3AF1>
1950 e ( i)=3 :e (o)=3 <1EF0>
1960 h=h-2 <10D4>
1970 IEXT <062D>
1980 RETURI <06A5>
1990 REH VERLOREI <0FC1>
2000 LOCATE 8,25:IF Flv$(n)="B "THE
1 PRIIT"HAU-HAU“¡:ve=ve+2 ELSE PRI
IT“HAU";:ve=ve+l <4C50>
2010 PRIIT“ - Du hast verloren !" <1D9B>
2020 EIT 1,120,9,7 <0E76>
2030 SOUID 1,380,440,12,,1 <15F1>
2040 FOR i = l TO 5000:IEXT <123A>
2050 GOTO 2120 <0950
2060 REH GEVOIIEI <0FE3>
2070 LOCATE 8,25:IF FluiX) = "B"THE
! PRIIT"HAU-HAU";:si=si+2 ELSE PRI
IT“HAU";:si=sXl <4CD9>
2080 PRIIT“ - Du hast gewonnen !" <1D11>
2090 EIT 1,42,-5,5 <0FF3>
2100 SOUID 1,239,200,12,,1 <1301>
2110 FOR i=l TO 3000:IEXT <1249>
2120 IIK 3,2-.PAPER 3:PEI 2:CLS :BOR
DER .25 <157F>
2130 sp=Sp+1 <127F)
2140 LOCATE 1,3:1 F si>ve THEI PRII
T" Gratuliere,"; <278D>
2150 PRUT" Du hast nach“;:IF sp=l

THE! PRIIT" einen Spiel"ELSE PRII
T ¿P ¡"Spielen" <4126>
2160 PRIIT:IF si=l THE! PRIIT“ e i n
en Gevinnpunkt”¡ELSE PRIIT si; "Gen
inn punkte"; • <3EEF>
2170 PRIIT" und"¡:IF ve=l THEI PRI
IT" ,einen Verlustpunkt"ELSE PRIIT
«e;’ Ver 1 ustpunkte" <45E5>
2180 LOCATE 6,23:PRIIT"... noc h e i
n Sp ielchen? (J/l)" <2B03>
2190 a$=UPPER$(IIKEY$):IF aS=“"THE
1 2190 <1DF8>
2200 IF a$=“J"THEI FOR i=l TO 32 :u

R 2 :CLS:PEI 0-.GOTO 120 <3E2A>
2210 1F a$="l”THEI PAPER 0:CLS:CAL
L &BC02:PEI 1:CALL &BB00 ELSE 2190

<252D>
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Leg die
Dieses Programm unseres Autors Udo Ziese ist ein 
Spiel für zwei Spieler und läuft auf allen CPC’s.

Beide Spieler müssen versuchen, so schnell wie 
möglich eine Wasserleitung zwischen den beiden 
Rohrenden auf der jeweiligen Bildschirmhälfte zu ver­
legen.

Dazu haben Sie verschiedene Rohrteile zur Verfü­
gung: Die schwarzen Rohrteile sind die normalen. 
Weiße Rohrteile sind unzerstörbar. Wählen Sie je­
doch ein rotes Teil aus und Ihr Gegenspieler hat das 
gleiche Stück als letztes verlegt, so wird dieses wieder 
zerstört, falls es schwarz war. So können Sie immer 
wieder die letzten Teile Ihres Gegners zerstören.

Die zur Verfügung stehenden Rohrteile werden am 
unteren Bildschirmrand eingeblendet. Falls ein Rolir- 
teil nicht paßt, wird es durch ein anderes ersetzt. Ha­
ben Sie ein T-Stück angelegt, so müssen Sie, bevor Sie 
weiter Ihre Leitung verlegen, erst das überflüssige 
Rohrende mit einer Kappe verschließen (die Stelle 
ist durch einen Punkt gekennzeiclmet).

Haben Sie schließlich den Tank mit dem Wasser­
hahn verbunden, so wird das Wasser laut rauschend 
fließen.

Um das Spiel zu erschweren, können Sie die Rolir- 
auswahl mit einem Zeitlimit versehen. Ist die Zeit ab-
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Leitung
gelaufen und Sie haben nicht gezogen, so ist der Ge­
genspieler an der Reihe. Durch Drücken der Taste 
“Z” wird die Uhr aktiviert und Time leuchtet weiß. 
Nun können Sie die Uhr mit der Taste “S” stellen. 
Mit Enter beenden Sie die Zeiteingabe. Sie können 
jederzeit durch “Z” das Zeitspiel wieder verlassen.

Sie bekommen für jede Gerade IO, für eine Biegung 
20, ein T-Stück 30 und eine Kappe 50 Punkte. Der 
Sieger erhält einen Bonus von 200 Punkten. Für jedes 
Stück, das zerstört wird, werden dem Gegenspieler 
20 Punkte abgezogen.

Die Steuerung erfolgt über 2 Joysticks oder über 
die Tastatur. Als Tasten stehen dem Spieler l (Unke 
Hälfte) die obere Zahlenreihe zur Verfügung. Der 
zweite Spieler (rechte Hälfte) bedient den Ziffern­
block. Dabei gilt jeweils l=links, 2=rechts, 5=Rohr- 
teil setzen. (JE)

,11:PRIKT">> BITTE VARTEK <<":PEK 
3-.LOCATE 15,13:PRIKT"ca. 6 Sekunde

100 ’**************************** <234A>
110 •* LEG DIE LEITUKG * <2360)
120 ’* VOK * <2328>
130 ’* UDO ZIESE * <236F>
140 ’* FUER * <23F9>
150 ’* SCHKEIDER CPC-UELT * <23F0>
160 ’* CPC 464/664/6128 JE* <2391>
170 '**************************** <23D6>
180 ’ <0772>
190 ’**************************** <23FE>
200 ‘* IKITIALISIERUKG * <23B9>
210 ’**************************** <2327>
220 ’
230 CLEAR-.MODE 1:IKK 0,18:IKK 1,26

<07C2>

:1KK 2,6:IKK 3,0:RAKDOM1ZE TIME
240 PEK 1 :PRIKT CHR$ (7) ; -.LOCATE 13

<2366)

n":F0R pau= 1 TO 1500:SEXT <5843)
250 DEFI KT a-z:P0KE 47219,2:DIH ap
o(540),bpo(540) <2DEB>
260 SYMBOL AFTER 220 <0933>
270 SYMBOL 232,126,t25,127,127,127
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,63,15,0-.SYMBOL 231,126,255,126,12 
6,126,126,126,126:SYMB0L 230,0,15, 
63,127,127,127,125,126 -.SYMBOL 229, 
126,126,126,126,126,126,126,255:SY 
MBOL 228,126,126,126,126,126,126,1 
26,126 <8EE8>
280 SYMBOL 238,63,31,31,31,15,7,3, 
1 -.SYMBOL 237,252,248,248,248,240,2 
24,192,128:SYMBOL 236,255,126,126, 
126,126,126,255,126:SYMBOL 235,255 
,126,126,126,126,126,126,126:SYMBO 
L 234,255,255,255,255,255,255,255, 
255:SYMBOL 233,128,255,255,255,255 
,255,255,128 <A9DA>
290 SYMBOL 239,24,24,0,0,0,0,0,0:3 
YMBOL 240,24,60,60,24,0,0,0,0:SYMB 
OL 241,24,60,60,60,24,0,0,0-.SYMBOL
242,24,60,126,60,24,0,0,0-.SYMBOL

243,24,24,60,126,60,24,0,0-.SYMBOL 
244,24,24,60,126,126,60,24,0:SYMBO 
L 245,24,24,60,126,255,255,126,60 <B5BF> 
300 SYMBOL 246,24,24,60,126,255,25 
5,255,60-.SYMBOL 247,24,24,60,126,2 
55,255,255,126;SYMBOL 254,64,36,18
,10,37,11,33,255 <584A>
310 SYMBOL 224,0,255,255,255,255,2 
55,255,0:SYMBOL 225,2,255,255,255, 
255,255,255,2:SYMBOL 252,158,255,2 
55,255,255,255,255,128:SYMBOL 253, 
0,0,0,0,24,255,126,126 -.SYMBOL 227 , 
126,126,126,126,126,126,255,126:SY 
MBOL 220,2,36,72,80,164,208,132,25
5 <A3C9>
320 SYMBOL 255,0,63,12,12,12,12,12 
,12:SYMBOL 226,0,240,252,254,254,2 
54,190,126:SYMBOL 249,126,190,254, 
254,254,252,240,0 -.SYMBOL 223,126,1 
26,255,24,0,0,0,0-.SYMBOL 222,32,22 
4,224,240,240,224,224,32 -.SYMBOL 22
1,4,7,7,15,15,7,7,4 <9F03>
330 GOSUB 340-.GOTO 350 <0E2F>
340 FOR i = 25 TO 0 STEP-1-.SOUND 1,0 
,4,13,0,0,10:CALL &BD19:0UT &BC00, 
6:0UT &BD00,i:FOR pau= 1 TO 30-.NEXT 
:NEXT:OUT &BC00,1:OUT &BD00,0:RETU
RN <5A5E>
350 CLS-.FOR y=336 TO 340 STEP 2:MO 
VE 0,y:DRAU 638,y,2:MOVE 0,y-24:DR 
AU 638,y-24:NEXT:FOR x=0 TO 640 ST 
EP 32:MOVE x,334:DRAU x+16,318:M0V 
E x+16,3I8:DRAU x + 32,334 -.NEXT <8621> 
360 FOR y=80 TO 84 STEP 2:MOVE 0,y 
:DRAU 638,y,2:M0VE 0,y-24:DRAU 638 
,y-24:NEXT:FOR x=0 TO 640 STEP 32: 
MOVE x,78:DRAU x+16,62:MOVE x+16,6 
2:DRAU x+32,78:NEXT <7E07>
370 FOR x=304 TO 308:MOVE x,310:DR 
AU x,86,2:MOVE x+26,310:DRAU x + 26,

86:NEXT:yl=22:F0R y=110 TO 308 STE 
P 32-.M0VE 310,y :DRAU 334 ,y-24 :NEXT 
:FOR y=110 TO 270 STEP 32:M0VE 310 
,y-2:DRAU 334,y+22:NEXT <9F5B>
380 PRINT CHR$(22)CHRt(l) <1131>
390 PEN 3-.L0CATE 6,4-.PRINT CHR$(23 
D-.LOCATE 6,5 :PRINT CHRS(232)CHR$( 
225)CHRt(233)¡STRINGS(7,CHR$(224)) 
CHRS(252)CHRS(226):LOCATE 17,6:PRI
NT CHRS(227) <5442>
400 PEN 3-.L0CATE 2,19-.PRINT CHRS(2 
3D-.L0CATE 2,20:PRINT CHR$(228):L0 
CATE 2,21-.PRINT CHRS(232)CHR$(225) 
CHRS(233)¡STRINGS(7,CHRS(224))CHRS 
(252)CHRS(226):LOCATE 13,22:PRINT 
CHRS(227) <6593>
410 PEN 3-.L0CATE 29,20:PRINT CHRS( 
255):L0CATE 28,22:PRINT CHRS(227): 
LOCATE 28,21:PRINT CHRS(230)CHRS(2 
52)CHRS(233)¡STRINGS(6,CHRS(224))C 
HRS(225)CHRS(233)CHRS(249);LOCATE 
39,20:PRINT CHRS (228) -.LOCATE 39,19 
:PRINT CHRS(231) <7D5C>
420 PEN 3:L0CATE 25,4:PRINT CHRS(2 
55)-.LOCATE 24,6:PRINT CHRS(227):L0 
CATE 24,5:PRINT CHRS(230)CHRS(252) 
CHRS(233)¡STRINGS(6,CHR$(224))CHRS 
(225)CHRS (233)CHRS (249) -.LOCATE 35, 
4:PRINT CHRS(231) <6AE8>
430 LOCATE 16,4-.PRINT CHRS(255):L0 
CATE 12,20:PRINT CHRS(255):PEN 3:L 
OCATE 16,8:PRINT CHRS(238)CHRS(143 
)CHRS(237) -.LOCATE 17,9:PRINT CHR$( 
236)-.LOCATE 23,8:PRINT CHRS(238)CH 
RS(234)CHRS(237) -.LOCATE 24,9:PRINT

CHRS(236) <741D>
440 i=0:FOR y=360 TO 398 STEP 2:1= 
i+2:M0VE 510-i,y:DRAU 590+i,y,2:NE 
XT:i=0:FOR y=358 TO 352 STEP-2:i=i 
+2:M0VE 538+i,y:DRAU 564-i ,y ,3 :NEX
T <8F0D>
450 i=0:FOR y=360 TO 398 STEP 2:i= 
i+2:M0VE 46-i,y:DRAU 126-H ,y,2:NEX 
T:i = 0:FOR y=358 TO 352 STEP-2:i=i+ 
2-.M0VE 74+i,y:DRAU 100-i ,y ,3 :NEXT <8B69> 
460 PEN 1-.LOCATE 12,1:PRINT’’SCORE" 
:PEN 3-.LOCATE 25,1:PRINT"SCORE":PL 
OT 366,64,0 :PLOT 370,64,0:PLOT-2,0 
,3 <4484>
470 TAG-.MOVE 256,76 :PRINT"SPIEL" ;: 
MOVE 360,76:PRINT"1";:TAGOFF <280F>
480 UINDOU#l,15,16,24,24:PAPER#1,0 
:PEN#1,3;UINDOU#2,25,26,24,24:PAPE 
R#2,0:PEN#2,3 <3C40>
490 CLS#1:CLS#2:MOVE 220,34:DRAUR 
36,0,1:DRAUR 0,-20:DRAUR-36,0:DRAU 
R 0,20:MOVE 380,34:DRAUR 36,0:DRAU 
R 0,-20:DRAUR-36,0:DRAUR 0,20 <512F>
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500 PRINT#1,"00"; :PRINT#2,“00"; :L0
CATE 19,24:PRINT"TIME" <275E>
510 FOR ¡¡ = 126 TO 130-.MOVE x,334:DR
AU x,3I8,2:M0VE x+90,334:DRAU x + 90 
,318:M0VE x+352,78:DRAU x + 352,62 :M 
OVE x+442,78:DRAU x+442,62:MOVE x + 
294,334:DRAU x+294,318:MOVE x+382, 
334:DRAU x+382,318:MOVE x-64,78:DR 
AU x-64,62:N0VE x+30,78:DRAU x + 30, 
62:HEXT <DEC5>
520 NOVE 110,370:DRAU 110,388,3:DR 
AU 114,388:DRAU 114,370:DRAU 110,3 
70:NOVE 112,372:DRAU 112,382,1:PLO
T 112,384,3:PL0T 112,386 <5266>
530 PLOT 128,332,1:PLOT 128,320:PL 
OT 218,332:PL0T 218,320:PLOT 480,7 
6:PL0T 480,64:PLOT 570,76:PLOT 570 
,64:PLOT 422,332:PLOT 422,320:PLOT
510,332:PLOT 510,320:PLOT 64,76:P

LOT 64,64:PL0T 158,76:PL0T 158,64 <860D> 
540 NOVE 572,370:DRAU 572,388,3:DR 
AU 576,388:DRAU 576,370:DRAU 572,3 
70:NOVE 574,372:DRAU 574,386:NOVE 
574,372:DRAU 574,382,1:PR1NT CHR*( 
22)+CHR$(0); <6867)
550 x=3:y=24:F0R z= 1 TO 5:GOSUB 14 
10:a$(z)=a*:f z(z)=f :PEN fz(z) :LOCA
TE x,y:PRINT a$ (z); :x = x + 2:NEXT <76FB>
560 x=30:y=24:FOR zl = l TO 5:GOSUB 
1410 :b$(zl)=a$:ffz(zl)=f :PEN ffzlz 
1):LOCATE x,y:PRINT b* (zl);:x = x +2:
NEXT <7E9B>
570 NOVE 22,38:DRAUR 160,0,2:DRAUR
0,-32:DRAUR-160,0:DRAUR 0,32:NOVE 
454,38:DRAUR 160,0:DRAUR 0,-32:DR

AUR-160,0:DRAUR 0,32 <4917>
580 asco+e=PEEK(47220)+PEEK(47221) 
*256:bsco+e=PEEK(47222)+PEEK(47223 
)*256:PEN 1:LOCATE 12,2:PRINT USIN 
G"#####";ascore :PEN 3:L0CATE 25,2:
PRINT USING"#####";bscore <861D>
590 OUT &BC00,1:OUT &BD00,40:FOR i 
=0 TO 25:SOUND 1,0,4,13,0,0,10:CAL 
L &BD19:0UT &BC00,6:OUT &BD00,i:FO
R pau=l TO 30:NEXT:NEXT <5644>
W0 ’ <07BD>
610 '**************************** <2348> 
620 ’* SPIELER LINKES FELD * <237B> 
630 ’**************************** <2370> 
640 ’ <0700
650 x = 26:y=34:xa=17:ya=10:z=l :l 1 = 1 
:\1=1:bb= 1 :b= 1:bb 1=0 :b 1=0 :bkap=0 :a 
kap=0:xl=458:xb=24:yb=10:zl=l : l ls = 
0:ls=0:lr=0:bbu=0:bu=0:bbo=0:bo=0: 
z2=0:z3=0:lu=l :lt = l <F094>
660 x3=458:o=0:o1=0:aze i t=0:bze i t = 
0:ze it=0:zei11=0:ze i12=0:ti=0:GOSU
B 830 <601E>

670 IF JOY(0)=8 OR INKEY(65)=0 THE 
N x=x+32:z=z+l:GOSUB 800:GOSUB 830

<39A9>
680 IF JOY(0)=4 OR INKEY(64)=0 THE 
N x=x-32:z=z-l:GOSUB 800:GOSUB 830 

<3911>
690 IF 1NKEY(71)=0 THEN GOSUB 1310

<131D>
700 IF JOY(0)=16 AND ti=l THEN zei 
tl=zeit :PR1NT#1,US1NG"##";zeit ;:az 
eit=0-.SOUND 1,80,5,7 ,3,1 -.GOTO 760 
ELSE IF JOY(0)=16 AND ti=0 THEN SO 
UND 1,80,5,7,3,1 -.GOTO 760 <7E85>
710 IF INKEY(49)=0 AND ti=l THEN z
eitl=zei t :PRINT#1.USING"##";zeit ;: 
azeit=0-.SOUND 1,80,5,7,3,1 -.GOTO 76 
0 ELSE IF INKEY(49)=0 AND ti=0 THE
N SOUND 1,80,5,7,3,1 -.GOTO 760 <7EFF> 
720 IF azeit>20 THEN GOTO 1340 <16C8>
730 IF ti=l THEN azeit=azeit+1:GOT
0 670 ELSE GOTO 670 <2CD9>
740 IF xa=2 AND ya=19 AND akap=0 T 
HEN PEN 3-.LOCATE 2,19-.PRINT CHR*(2 
31)-.SOUND 1,119,10,7 -.SOUND 1,113,1
0,7-.SOUND 1,100,20,7 -.GOTO 2540 <57EF>
750 LOCATE 3,24-.PRINT STRING* (9,"
");-.GOSUB 820:t=0:FOR i = l TO 5:PEN
f fz(i) -.LOCATE 30+g ,24:PRINT b$(i)

; :g=g + 2:NEXT:GOSUB 2070-.GOTO 1910 <6BA1> 
760 IF fz(z) = 2 THEN GOTO 1700 <18BA>
770 IF a$(z)=CHR$(akap)THEN GOSUB 
1080:GOTO 740 <26B8>
780 IF akap=0 THEN GOSUB 840-.GOTO 
740 <19D1>
790 IF akap<>0 THEN GOSUB 1250:GOT 
0 740 <195F>
800 IF ti=l THEN azeit=azeit+7 <2127>
810 IF x<26 THEN SOUND 1,80,5,7,3, 
l:x=26:z=l ELSE IF x>154 THEN SOUN
D 1,80,5,7,3,1:x = 154 :z=5 <5128)
820 MOVE x2,y:DRAUR 24,0,0:DRAUR 0 
,-24:DRAUR-24,0:DRAUR 0,24:FOR pau 
= 1 TO 100-.NEXT -.RETURN <3DD9>
830 MOVE x,y:DRAUR 24,0,1:DRAUR 0, 
-24:DRAUR-24,0:DRAUR 0,24:FOR pau=
1 TO 100 -.NEXT :x2=x RETURN <473F>
840 IF ya=18 THEN bu=l ELSE bu=0 <1F57> 
850 IF ya=8 THEN bo=1 ELSE bo=0 <1E0F> 
860 IF xa=2 THEN Is = I bo=1 :bu=0 EL
SE ls=0 <2E16>
870 IF xa>15 AND ya<ll THEN bo=l:b
h=l <27CC>
880 IF TEST((xa*16)-4.(16*(26-ya)~ 
24))<>0 AND xa>2 AND ya<18 THEN bu
=1 <449A>
890 IF TEST((xa*l6)-4,(16*(26-ya)+
8))<>0 THEN bo=l <3246>
900 IF bu=0 AND bl=0 AND a$(z)=CHR
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4(228)THEN xn=xa :yn=ya+1 :ral=I1 :ra
2=b :ra3=bl:ll=l :b = l :as=10:GOTO 122
0’gerade nach unten <97E2>
910 IF bo=0 AUD b=0 AUD a$(z)=CHR$ 
(228)THEN xn=xa:yn=ya-l :ral=ll :ra2 
=b :ra3=bl :ll = l :bl = l:as=10:GOTO 122 
0'gerade nach oben <9642)
920 IF ls = 0 AND 11=0 AND a$(z)=CHR
$(2241THEN xn=xa-l :yn=ya :ral=ll :ra
2=b :ra3=bl :b = l:b1 = 1:as = 10 :GOTO 122
0’gerade nach links <97C5>
930 IF bu=0 AND 11=0 AND a$(z)=CHR 
$(230)THEN xn=xa:yn = ya^l :ral=l1 :ra
2=b :ra3=bl :bl=0:b = l :l1 = 1:as = 20:GOT
0 1220’winkel von rechts nach unte
n <AA9D>
940 IF bo=0 AND 11=0 AND a$(z)=CHR 
$(232)THEN xn=xa :yn=ya-l :ral=ll:ra 
2=b :ra3=bl :b=0:bl = l :l1 = 1:as = 20:GOT 
0 1220’winkel von rechts nach oben

<A9C9>
950 IF b=0 AND a$(z)=CHR$(226)THEN 
xn=xa-l :yn=ya :ral=11 :ra2=b :ra3=b1 

:ll=0:b=l:bl=l:as=20:GOTO 1220'win 
ke l von unten nach links <A0DD>
960 IF ls=0 AND bl=0 AND a$(z)=CHR 
$(249)THEN xn=xa-l :yn=ya :ral=H :ra 
2=b :ra3=bl :ll=0:b = l:bl = l:as = 20:GOT
0 1220'winkel von oben nach links <A851) 
970 IF a$(z)=CHR$(143)THEN s=INT(R
ND*6):z2=z2+l ELSE GOTO 1250 <39F9>
980 IF s=0 AND ls=0 AND 11=0 THEN 
yn = ya-1 :xn=xa :ra 1=11 :ra2=b :ra3=b1: 
b = l :b 1 = 1:11=0 :akap= 253-.PLOT (xa* 16)
-8,16*(26-ya) + 8,1 :as = 30:GOTO 1220 <AC0C> 
990 IF s=l AND ls=0 AND 11=0 THEN 
yn=ya+1 :xn = xa :ral=11 :ra2=b :ra3=b1 : 
b = l :bl = l :U=0:akap=223:PLOT(xa*l6) 
-8,16*(26-ya)-24,l:as=30:GOTO 1220

<AD5D>
1000 IF ls=0 AND bl=0 THEN xn=xa+l
:yn = ya :akap= 222 :as = 30 '.GOTO 1060 <48DD>
1010 IF s=2 AND xa>3 AND bo=0 AND
11 = 0 THEN xn=xa-1 :yn = ya :ra 1=11 :ra2 
= b :ra3=bl:b = 0:bl=l:ll = l :akap=221 :P 
LOT(xa*16)-24,16*(26-ya)-8,l:as=30 
‘.GOTO 1220 <B598>
1020 IF ls=0 AND b=0 THEN xn=xa+l:
yn=ya :akap=222 :as = 30.GOTO 1060 (47FE)
1030 IF bu=0 AND bl=0 THEN xn=xa+l
:yn = ya :akap=222 : lu=0 'GOTO 1060 (47B4>
1040 IF s=3 AND bu=0 AND 11=0 THEN 
xn=xa-l:yn = ya :ra1=11 .ra2=b :ra3=b1

:bl = 0:b = l: 11 = 1:akap=221:PL0T(xa*16 
)-24,16*(26-ya)-8,l:as=30:GOTO 122 
0 <ADD5>
1050 IF akaP=0 AND z2<ll THEN GOTO
970 ELSE z2=0:GOTO ¡250 <2BC0>

1060 t8=0:FOR i=(xa*16)+2 TO((xa+l 
)*16)-4 :t5=TEST(i ,16*(26-ya)-8):t6 
=TEST(i ,16*(26-ya)-2):t7=TEST(i ,16 
*(26-ya)-14) :IF t5<>0 OR t6<>0 OR 
t7<>0 THEN t8=l <AFC5>
1070 NEXT'.IF t8=l THEN akap=0:GOTO

1250 ELSE PL0T(xa*16)+8,16*(26-ya 
)-8,1 :ral=U :ra2=b :ra3=b 1:11=0 :b = 1 
:b 1=1'.GOTO 1220 <8197>
1080 IF 11=0 AND akap=253 THEN xn= 
xa-1 :yn=ya+1 :kapa=akap:ra1=11:ra2= 
b :ra3=bl:GOSUB 1150 :akap=0:as = 50:G
OTO 1220 <8736)
1090 IF 11=0 AND akap=223 THEN xn= 
xa-1 :yn=ya-l :kapa=akap:ral=11:ra2= 
b :ra3=bI:GOSUB 1160 :akap=0:as = 50:G
OTO 1220 <873D>
1100 IF lu=0 AND akap=222 THEN xn= 
xa-1 :yn=ya+1 :ral=11 :ra2=b :ra3=b1:1 
l = l:b = l :bl=0:lu=l :kapa=akap:GOSUB 
1210 :akap=0 :as=50 '.GOTO 1220 <A604>
1110 IF 11=0 AND akap=222 THEN xn= 
xa-2 :yn=ya:kapa=akap:ral=11:ra2=b: 
ra3=bl:GOSUB 1170:akap=0:as=50:GOT 
0 1220 ' <8597>
1120 IF b=0 AND akap=221 THEN xn=x 
a+1 :yn = ya-l:kapa=akap:ra1=11:ra2=b 
:ra3=bl:GOSUB 1180 :akap=0:as=50:G0
TO 1220 <8607>
1130 IF bl=0 AND akap=221 THEN xn= 
xa+I :yn=ya+1:kapa=akap:ra1=11:ra2= 
b :ra3=b1:GOSUB 1200 :akap=0:as = 50:G
OTO 1220 <8747)
1140 GOTO 1250 <0901>
1150 MOVE((xa-l)*16)-10,16*(26-(ya 
+1))-12:DRAUR-4,4,1:DRAUR 4,4:DRAU 
R-4,-4:DRAUR 12,0 '.RETURN' Pf e i I nac 
h links <5A8A>
1160 HOVE((xa-l)*16)-10,16*(26-ya) 
+4:DRAUR-4,4,1:DRAUR 4,4:DRAUR-4,- 
4:DRAUR 12,0 ‘.RETURN' Pfei l nach I in 
ks <555D>
1170 HOVE((xa-2)*16)-10,16*(26-ya) 
-12:DRAUR-4,4,1:DRAUR 4,4:DRAUR-4, 
-4'.DRAUR 12,0:RETURN'Pfei l nach li 
nks <56B0>
1180 H0VE(xa*16)+2,16*(26-ya)+6:DR 
AUR 4,4,1:DRAUR 4,-4:DRAUR-4,4:DRA
UR 0,-10:RETURN’Pfei l nach oben <4FD5) 
1190 NOVE((xa-2)*16)-10,16*(26-ya) 
-8;DRAUR-4.4,1:DRAUR 4,4:DRAUR-4,- 
4-.DRAUR 10,0 '.RETURN' Pfei l nach I in 
ks <5570
1200 HOVE(xa*16)+10,16*(26-(ya+D) 
-8:DRAUR-4,-4,1:DRAUR-4,4:DRAUR 4, 
-4 :DRAUR 0,10-.RETURN’Pfe i l nach un 
ten <5622>
1210 MOVE( (xa-l)*16)-6,16*(26-(ya+
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l))-8:DRAUR-4,-4,1:DRAVR-4,4;DRAUR 
4,-4:DRAVR 0,10-.RETURN' Pf e i I nach 
unten (5933)

1220 IF fz(z)=l THEN as=as+10 <2221> 
1230 PEN fz(z)’.LOCATE xa,ya-.PRINT 
at (z) ; :xak=xa :yak=ya :amerk$=at(z): 
f met =f z(z) :ap=apo(o):apo(o) = xa:apo 
(o+ 1 ) = ya :apo(o + 2 ) = ASC(at(z)):o=o+3
:xa=xn :ya = yn <EA59)
1240 FOR pau=l TO 200:NEXT:GOSUB 1 
410:at(z)=at:fz(z)=f :PEN f z(z):LOC 
ATE(x + 22)/16,24:PRINT at(z); -.ascot- 
e=ascore+as :SOUND 1,120,12,7:PEN 1 
-.LOCATE 12,2-.PRINT USING"#####" ;as 
cot-e-.RETURN <A86A>
1250 FOR pau=l TO 200:NEXT:GOSUB 1 
410:at(z)=at :fz(z)=f :PEN fz(z):LOC 
ATE(x+22)/16,24:PRINT at(z);:RETUR
N <6669)
1260 ' <07E6>
1270 '****************************

<2373>
1280 '* ZEITEINSTELLUNG *

<237D>
1290 ’****************************

<2390
1300 ' <0738>
1310 IF ti = 0 THEN PEN 1-.LOCATE 19, 
24 :PRINT"TIME" :t i = l :zeit=0 -.GOTO 13
20 ELSE PEN 3-.LOCATE 19,24 :PRINT"T
1 ME":PRINT#1,"00";;PRINT#2,"00";:t 
i=0:zeit=0 :zei 11 = 0 :zei12=0 :azeit=0 
:bzeit=0:FOR pau= 1 TO 200'.NEXT :RET 
URN <ACE7>
1320 IF INKEY(60)=0 THEN zeit=zeit 
+1:SOUND 129,30,5,15:PRINT#1,USING 
"##";ze it ;:PR1NT#2,USING"##";ze it;
:zeitl=zeit :zeit2=zeit :FOR pau=1 T 
0 200-.NEXT <83DD>
1330 IF INKEY(18)=0 THEN RETURN EL
SE GOTO 1320 <1605)
1340 zeitl=zeit1-1:1F zeitl<0 THEN
FOR pau=500 TO 200 STEP-40-.SOUND

1 ,pau,5,15 :NEXT -.zeit l=zeit :PRINT#1 
,USING"##" ;zeit ; -.GOTO 750 ELSE SOU 
ND 129,30,5,13:PRINT#1,USING"##";z 
eitl;:azeit=0:GOTO 670 <A2F3>
1350 zeit2=zeit2-l:IF zeit2<0 THEN
FOR pau=500 TO 200 STEP-40 -.SOUND

1 ,pau, 5,15 :NEXT :ze i 12=ze i t -.PRINT #2 
,USING"##" ¡zeit; -.GOTO 1990 ELSE SO 
UND 129,30,5,13:PRINT#2,USING"##";
ze i 12; :bze i t=0‘.GOTO 1910 <A26B>
1360 ' <07B0>
1370 '****************************

<233B>
1380 '# ROHRTEILE PER ZUFALL *

<235B>

1390 ’****************************
<2363>

1400 ' <0700>
1410 s4= INT(RND*22)+1:f=lNT(RND*10
) <2567>
1420 IF f = 3 OR f=6 THEN f = 2-.GOTO 1
440 <1FD2)
1430 IF f = l OR t=l0 THEN f=l ELSE
f=3 <23EC>
1440 ON s4 GOSUB 1460,1470,1480,14
90,1500,1510,1520,1530,1540,1550,1 
560,1570,1580,1590,1600,1610,1620,
1630,1640,1650,1660,1670,1680 <675E>
1450 IF at=CHR$(143)THEN f=l:RETUR
N ELSE RETURN <1D84>
1460 at=CHRt (228) -.RETURN <128D>
1470 at=CHRt (224) -.RETURN <1221>
1480 at=CHRt (230) -.RETURN <12F5>
1490 at=CHRt (253) -.RETURN <12EE>
1500 at=CHRt (228) -.RETURN <12DD>
1510 a$=CHRt (230) -.RETURN <1232>
1520 at=CHRt(232) -.RETURN <1286>
1530 a$=CHRt(143) -.RETURN <128F>
1540 at=CHRt (224) -.RETURN <12AE>
1550 at=CHRt (222) -.RETURN <1282>
1560 a$=CHRt (226) -.RETURN <1217>
1570 at=CHRt (249) -.RETURN <1210)
1580 at=CHRt (228) -.RETURN <127F>
1590 at=CHRt (224) -.RETURN <1213>
1600 at=CHRt(226) -.RETURN <1267>
1610 at=CHRt (223) -.RETURN <121B>
1620 at=CHRt (224) -.RETURN <124F>
1630 a$=CHRt (232) -.RETURN <1262>
1640 at=CHRt (228) -.RETURN <12F7>
1650 at=CHRt (221) -.RETURN <122B>
1660 at=CHRt (228) -.RETURN <121E>
1670 a$=CHRt (249) -.RETURN <12D8>
1680 a$=CHRt (224) -.RETURN <12C7>
1690 ’ <0744)
1700 '****************************

<23D0>
1710 ’* ROHRTEIL ZERSTOEREN *

<2326>
1720 ’****************************

<23F8>
1730 ’ <0794>
1740 IF a$(z)ObmerktOR fmerk=l TH
EN GOSUB 1250-.LOCATE 3,24-.PRINT ST 
RINGt(9," ");:GOSUB 820:g=0:FOR i= 
1 TO 5-.PEN ffz(i)-.LOCATE 30+i,24:P 
RINT bt(i);:i=g+2:NEXT:GOSUB 2070: 
GOTO 1910 <901E>
1750 IF bmerkt=CHRt(221)0R bmerkt= 
CHRt(222)0R bmerkt=CHRt(223)0R bme 
rkt=CHRt(253)THEN bkap=ASC(bmerkt)

<5A9C> 
1760 IF bmerk$=CHRt(226)0R bmerkt=
CHRt(249)THEN rb=0:rb2=1:rb3=1 <3FD3>
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1770 IF bemerk$=CHRS(230)THEN rb = l 
:rb2=0:rb3=l <301F>
1780 IF bmerkS=CHR$(232)THEN rb = l: 
rb2=l:rb3=0 <2FBE>
1790 PEN 3-.LOCATE xbk,ybk:PRINT"?" 
;:xb=xbk:yb=ybk:bpo=bp:ll=rb:bb=rb  
2:bbl=rb3:G0SUB 1250-.LOCATE 3,24:P
RINT STRINGS," ");:GOSUB 820:g=0 
:FOR i = l TO 5:PEN f f z ( i ) -.LOCATE 30 

+ g ,24-.PRINT bS(i) ; :g=g + 2: NEXT :GOSU 
B 2070 :bscore = bscore-20'.GOTO 1910 <ED78> 
1800 IF b$(zl)Oamerk$OR fmer=l TH
EN GOSUB 2480-.LOCATE 30,24-.PRINT S 
TRINGS(9," ”);:GOSUB 2060:g=0:FOR 
i = l TO 5:PEN fz(i)-.LOCATE 3+g,24:P 
RINT aS(i) ;:g=g+2:NEXT:G0SUB 830:G 
OTO 670 <8F69>
1810 IF amerk$=CHRS(221)0R amerkS= 
CHR$(222)0R amerk$=CHRS(223)0R ame 
rkS=CHRS(253)THEN akap=ASC(amerkS)

<5A1D> 
1820 IF amerkS=CHRS(230)OR amerkS=
CHRS(232)THEN ral=0:ra2=1:ra3=1 <408E>
1830 IF amerkS=CHRS(249)THEN ral=I 
:ra2=l:ra3=0 <30A7>
1840 IF amerkS=CHRS(226)THEN ral=l 
:ra2=0:ra3=l <300F>
1850 PEN 3-.LOCATE xak ,yak :PR1 NT"?" 
; :xa=xak :ya=yak : a po = a p : 11 = r a 1 : b = r a 
2:bl=ra3:GOSUB 2480-.LOCATE 30,24:P 
RINT STRINGS(9," ");:GOSUB 2060 :g = 
0:FOR i = l TO 5:PEN fz(i)-.LOCATE 3+ 
g ,24:PRINT a$ ( i) ; :g=g + 2:NEXT:GOSUB

830 :ascore=ascore-20'.GOTO 670 <EB7O
1860 ' <079A>
1870 ’***********************W

<2325> 
1880 '* SPIELER RECHTES FELD *

<2339>
1890 '****************************

<234D>
1900 ’ <07EA>
1910 IF JOY(1)=8 OR INKEY(14)=0 TH 
EN xl=xl+32:zl=zl+l:GOSUB 2040:GOS
UB 2070 <3DF8>
1920 IF J0Y(l)=4 OR INKEY(13)=0 TH 
EN xl=xl-32:zl=zl-l:GOSUB 2040:GOS
UB 2070 <3DEE>
1930 IF INKEY(71)=0 THEN GOSUB 131 
0 <13D1>
1940 IF JOY(1)=16 AND ti = l THEN ze 
it2=zeit :PRINT#2,USING"##"¡zeit ;:b 
zeit=0'.SOUND 1,200,5,7,3,1 -.GOTO 20 
00 ELSE 1F JOY(1)=16 AND ti=0 THEN

SOUND l,200,5,7,3,1:GOTO 2000 <7EEA> 
1950 IF INKEY(12)=0 AND ti = l THEN 
zeit2=zei t :PRINT#2,USING"##";ze it;
:bzeit=0:SOUND 1,200,5,7,3,1 : GOTO

2000 ELSE IF INKEY(12)=0 AND ti=0
THEN SOUND 1,200,5,7,3,1 -.GOTO 2000

<7E3E>
1960 IF bzeit>20 THEN GOTO 1350 <160E>
1970 IF ti = I THEN bzeit=bzeit+1:G0
TO 1910 ELSE GOTO 1910 <2C52>
1980 IF xb=39 AND yb=19 AND bkap=0

THEN PEN 3-.LOCATE 39,19-.PRINT CHR 
$(231) ; -.SOUND 1, 119,10,7 -.SOUND 1,1 
13,10,7 -.SOUND 1,100,20,7 -.GOTO 2550

<5A5B>
1990 LOCATE 30,24-.PRINT STRINGS (9,
" ");:GOSUB 2060:g=0:FOR i = l TO 5:
PEN fz(i)-.LOCATE 3+g,24:PRINT aS(i
) :g=g + 2:NEXT:GOSUB 830-.GOTO 670 <698D>
2000 IF tfz(zl)=2 THEN GOTO 1800 <1A2B> 
2010 IF bS(zl)=CHRS(bkap)THEN GOSU
B 2320:GOTO 1980 <2726>
2020 IF bkap<>0 THEN GOSUB 2480 :G0
TO 1980 <1938>
2030 IF bkap=0 THEN GOSUB 2080:GOT
0 1980 <19EE>
2040 IF ti = l THEN bzeit=bzeit+7 <21DF> 
2050 IF xl<458 THEN SOUND 1,200,5,
7,3,1 :xl=458 :zl = l ELSE IF xl>586 T 
HEN SOUND 1,200,5,7,3,1 :xl=586 :zl =
5 <5B2C>
2060 HOVE x3,y:DRAUR 24,0,0:DRAUR
0,-24:DRAUR-24,0:DRAUR 0,24:FOR pa
u=I TO 100-.NEXT -.RETURN <3D9E>
2070 HOVE xl,y:DRAUR 24,0,1:DRAUR 
0,-24:DRAUR-24,0:DRAUR 0,24:FOR pa
u=l TO 100-.NEXT :x3=xl -.RETURN <49E9> 
2080 IF yb>17 THEN bbu=l ELSE bbu=
0 <2174>
2090 IF yb<9 THEN bbo=l ELSE bbo=0

<2081>
2100 IF xb=39 THEN Ir = 1 :bbo=1 :bbu=
0 ELSE lr = 0 <313B>
2110 IF xb<27 AND yb<ll THEN bbo=l

<20ED>
2120 IF TEST((xb*I6)-I6,16*(26-yb)
+ 8)00 THEN bbo = l <32D1>
2130 IF TEST((xb*16)-16,16*(26-yb)
-24)00 THEN bbu = l <3300
2140 IE bbu=0 AND bbl=0 AND bS(zl)
= CHR$ (228)THEN xm=xb :ym= yb + 1 :rb = 11 
:rb2=bb :rb3=bb1 :11 = 1:bb = l:bs = 10:GO
TO 2450'gerade nach unten <9C9D>
2150 IF bbo = 0 AND bb=0 AND b$(zl)=
CHRS(228)THEN xm=xb :ym=yb-l :rb = I1 : 
rb2=bb :rb3=bbl :l 1 = 1 :bbl = l :bs = 10:GO
TO 2450'gerade nach oben <9BC1>
2160 IF lr=0 AND 11=0 AND bS(zl)=C
HRS(224)THEN xm = xb+ l :ym=yb :rb=ll :r 
b2=bb :rb3=bbl :bb = l:bbl = l:bs = 10:GOT
0 2450'gerade nach rechts <9C6B>
2170 IF bb=0 AND bS(zl)=CHR$(230)T
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HEN xm-xb*1 :ym=yb :rb = I1:rb2=bb :rb3 
-bbl:ll-0:bb = l :bbl-l:bs=20:GOTO 24 
50 <88BC>
2180 IF lr-0 AND bbl-0 AND b$(zl)=
CHRt (232)THEN xm-xb*1 :ym=yb :rb = I1 : 
rb2=bb :rb3=bbl:ll-0:bb=l:bbl-l:bs = 
20 :GOTO 2450 <91F7>
2190 IF bbo=0 AND 11-0 AND b$(zl)= 
CHR$(249)THEN xm-xb :ym=yb-l :rb = I1 : 
rb2=bb :rb3=bbl:l1=1:bb-0:bbl-l:bs=
20:GOTO 2450 <919A>
2200 IF bbu=0 AND 11=0 AND bS(zl)=
CHR$(226)THEN xm-xb :ym=yb* 1 :rb = I1 : 
rb2=bb :rb3=bb1 :11-1:bb = 1:bb1=0:bs = 
20:GOTO 2450 <91C4>
2210 IF b$(zl)=CHR$(143)THEN ss=IN 
T(RND*6):z3=z3+1 ELSE z3=0:GOTO 24
80 <43B6>
2220 IF ss-0 AND lr-0 AND 11=0 THE
N ym=yb-l :xm-xb :rb = 11:rb2=bb :rb3=b 
bl :ll = 0:bb=l:bbl = l:bkap-253:PL0T(x 
b*16)-8,16*(26-yb)*8,1 :bs=30 -.GOTO 
2450 <B084>
2230 IF ss-1 AND lr-0 AND 11-0 THE
N ym-yb*1 :xm-xb :rb = I1:rb2=bb :rb3=b 
bl :ll=0:bb-l:bb 1-1 :bkap=223-.PLOT (x 
b*16)-8,16*(26-yb)-24,1:bs=30:GOTO

2450 <B1B0>
2240 IF ss=2 AND xb<38 AND bbo=0 A 
ND 11-0 THEN xm-xb*1:ym=yb :rb=11:r 
b2=bb :rb3=bbl:bb=0:bbl=l:ll-l:bkap 
=222:PL0T(xb*16)*8,16*(26-yb)-8,1: 
bs = 30 :GOTO 2450 <BA24>
2250 IF lr-0 AND bbl-0 THEN xm-xb- 
1 :ym=yb :rb = 11 :rb2=bb :rb3=bb 1 :bkap= 
221:bs=30:GOTO 2300 <7053>
2260 IF bbu-0 AND bbl-0 THEN xm-xb
-1 :ym=yb :rb- I 1 :rb2=bb :rb3=bb1:bkap
=221:lt=0:GOTO 2300 <7016>
2270 IF ss=3 AND bbu=0 AND ¡1-0 TH 
EN xm-xb/1 :ym=yb :rb =I I:rb2=bb ‘.rb3= 
bb 1 :bb 1=0 :bb = 1 :lI-1:hkap=222:PLOT( 
xb*16)*8,16*(26-yb)-8,l:bs=30:GOTO
2450 <B174>

2280 IF lr = 0 AND bb=0 THEN xm=xb-l 
:ym-yb :rb = 1I :rb2-bb :rb3=bb1:bkap=2 
21:G0T0 2300 <6647>
2290 IF bkap-0 AND z3<ll THEN 2210

ELSE GOTO 2480 <22D0>
2300 t4-0:FOR i=((xb-2)*16)T0((xb- 
l)*16)-4:t 1-TEST(i,16*(26-yb)-8):t 
2=TEST(i , 16*(26-yb)-2):t3=TEST(i ,1 
6*(26-yb)-14) :IF tl<>0 OR 1200 OR

t3<)0 THEN t4=l <B13A>
2310 NEXT:IF t4=l THEN bkap-0 :GOTO 

2480 ELSE PLOT (xb*16)-24,16*(26-y
b)-8,1 :rb=11:rb2-bb:rb3=bb 1:11 = 0 :b
b-1:bbl=l:GOTO 2450 <8520>

2320 IF ¡1=0 AND bkap=253 THEN xm- 
xb* 1 :ym=yb*1:kapb=bkap:rb=I1 :rb2=b 
b:rb3=bbI:GOSUB 2390:bkap=0:bs=50:
GOTO 2450 <88A7>
2330 IF ¡1=0 AND bkap-223 THEN xm= 
xb+l:ym=yb-l:kapb=bkap:rb=ll:rb2=b 
b:rb3=bbl :GOSUB 2400:bkap=0:bs=50:
GOTO 2450 <88AA>
2340 IF bb-0 AND bkap=222 THEN xm- 
xb- I :ym=yb-l:kapb = bkap :rb-I1 :rb2=b 
b :rb3=bb1:GOSUB 2410:bkap-0:bs=50:
GOTO 2450 <8899>
2350 IF lt-0 AND bkap=221 THEN xm= 
xb*l:ym=yb*l:rb=ll:rb2=bb :rb3=bbl:
I l-l :bb = l :bbl=0:lt = l:kapb=bkap:GOS
UB 2440:bkap-0:bs=50:GOTO 2450 <A9C9>
2360 IF 11=0 AND bkap-221 THEN xm= 
xb*2 :ym= yb :kapb=bkap:rb=I1:rb2=bb : 
rb3=bbl:GOSUB 2420 :bkap=0:bs = 50:G0
TO 2450 <8612)
2370 IF bbl-0 AND bkap-222 THEN xm 
= xb-l :ym = yb* 1:kapb=bkap:rb=I1:rb2= 
bb :rb3=bb1:GOSUB 2430:bkap=0:bs=50
:GOTO 2450 <897E>
2380 GOTO 2480 <0937>
2390 tlOVE((xb*l)*l6)-10,16*(26-(yb 
* 1))-4:DRAUR 4,-4,1:DRAUR-4,-4:DRA 
UR 4,4 :DRAUR-10,0-.RETURN'Pfeil nac 
h rechts <5BFA>
2400 HOVE((xb+l)*l6)-10,16*(26-(yb 
-1))-4:DRAUR 4,-4,1:DRAUR-4,-4 :DRA 
UR 4,4 :DRAUR-10,0-.RETURN'Pfeil nac
h rechts <5B8A>
2410 NOVE((xb-l)*16)-14,16*(26-(yb 
-1))-10:DRAUR 4,4,1:DRAUR 4,-4:DRA
UR-4,4:DRAUR 0,-10:RETURN'Pfeil na 
ch oben <59A7>
2420 HOVE((xb+2)*16)~10,16*(26-yb) 
-4:DRAUR 4,-4,1;DRAUR-4,-4:DRAUR 4 
,4:DRAUR-10,0:RETURN'Pfe.I nach re 
chts <57CF>
2430 M0VE((xb-l)*16)-6 , 16*(26-(yb* 
l))-8:DRAUR-4,-4,1:DRAUR-4,4:DRAUR
4,-4:DRAUR 0,10:RETURN'Pfeil nach 
unten (5900)

2440 NOVE((xb*¡)*16)-4,16*(26-(yb* 
l))-8:DRAUR-4,-4,1:DRAUR-4,4:DRAUR 
4,-4:DRAUR 0,10:RETURN'Pfei l nach 
unten <59BB>

2450 IF ffz(zl)=l THEN bs-bs+10 (249E) 
2460 PEN ffz(zl) -.LOCATE xb,yb:PRIN 
T bl (zl); :xbk=xh :ybk-yb :bmerk$-b$( 
zl) :f me r k-f f z (z 1) :b p-b po (o 1) :b po (o 
l ) = xb :bpo (ol*l)=yb :bpo (o 1*2)=ASC (b
$ (zl)) :ol-ol*3:xb-xm :yh=ym <F8D5>
2470 FOR pau=l TO 200:NEXT:GOSUB 1 
410:b$(zl)-a$:ffz(zl)-f :PEN ffz(zl 
) :LOCATE (x 1*22) 716,24-.PRINT b$(zl)
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; :bscore=bscore+bs '.SOUND 1,120,12, 
7:PEN 3-.LOCATE 25,2-.PRINT USING"##
###“;bscore '.RETURN <AFCE>
2480 FOR pau=l TO 200:NEXT:GOSUB 1
410:bS(zl)=aS:ffz(zl)=f :PEN ffz(zl
) :L0CATE(xl+22)/16,24:PRINT b$(zl)
; -.RETURN <6D30>
2490 ’ <0787>
2500 '****************************

<2314>
2510 'X LEITUNG FERTIG *

<23D3>
2520 'XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

<2330
2530 ’ <07D7>
2540 pp=0 :c 2=o1 :c3=bscore :c4=o:c6= 
ascore+200:c7=1:c8=12:c9=2:dl=302: 
d2=288 :d3=260 :d4=266 :d5=270:d6=302 
:d7=242 :e1=196:e2=202:e3=3:e4=14:e 
5=12:e6=112:e8=13:e9=17:aa=1000:a=
-3-.GOTO 2560 <0297>
2550 pp=0 :c2=o :c3=ascore :c4=o1:c6= 
bscore+200:c7=3:c8=25:c9=2:dl=302:
d2=288 :d3=372:d4=378:d5=382:d6 = 302 
:d7=354 :el = 436:e2=442:e3=3:e4=29:e 
5=27 :e6=574:e8=28 :e9=24:aa=1000:a= 
-3-.GOTO 2590 <0629>
2560 PEN pp:FOR i=0 TO c2-3 STEP 3 
:aa=aa+a '.SOUND 1 ,aa ,3,7 '.LOCATE bpo 
(i) ,bpo(i + i) -.PRINT CHRS (bpo(i + 2));
-.FOR pau=I TO 100: NEXT: NEXT <7E71>
2570 PEN pp:FOR i=0 TO c4-3 STEP 3 
:aa = aa+a'.SOUND 1 ,aa ,3,7 '.LOCATE apo
(i) ,apo(i + l) -.PRINT CHRS(apo(i + 2)); 
:FOR pau=l TO 100:NEXT:NEXT:IF pp= 
0 THEN pp=3:a=3:GOTO 2560 <9BD6>
2580 GOTO 2620 <0930>
2590 PEN pp:FOR i=0 TO c2-3 STEP 3 
:aa=aa+a '.SOUND 1 ,aa ,3,7 '.LOCATE apo 
(i) ,apo(i+l) '.PRINT CHR$(apo(i+2));
:FOR pau=l TO 100:NEXT:NEXT <7E46>
2600 PEN pp;FOR i=0 TO c4-3 STEP 3 
:aa=aa + a '.SOUND 1 ,aa ,3,7 :LOCATE bpo
(i) ,bpo(i + l) '.PRINT CHRS (bpo(i + 2)); 
:FOR pau=l TO 100:NEXT:NEXT:IF pp= 
0 THEN pp=3:a=3:GOTO 2590 <9BB3>
2610 GOTO 2660 <09A7>
2620 PEN c7'.LOCATE c8,c9:PRINT USI 
NG"#####";c6:c=FIX(c67256):cl=c6-( 
cX256):POKE 47220,c1:POKE 47221,c <6D38> 
2630 IF bscore>250 THEN c=FIX(bsco 
re7256) :c l = bscore-(c*256):POKE 472 
22,cl:P0KE 47223,c:GOTO 2690 <64E7>
2640 IF bscore<260 THEN POKE 47222 
,bscore:POKE 47223,0 <2FC4>
2650 GOTO 2690 <09E8>
2660 PEN c7'.LOCATE c8,c9'.PRINT USI 
NG"#####";c6:c=FIX(c6/256):cl=c6-(

c*256):P0KE 47222,c1:POKE 47223,c <6D89> 
2670 IF ascore>250 THEN c=FIX(asco 
re7256):cl=ascore-(c*256):POKE 472 
20,cl:POKE 47221,c:G0T0 2690 <640E>
2680 IF ascore<260 THEN POKE 47220 
,ascore :POKE 47221,0 <2F19>
2690 FOR y=44 TO 6 STEP-2-.MOVE 22, 
y.DRAU 614,y,0:NEXT <2946>
2700 SOUND 1,0,628,15,1,0,6:FOR y= 
dl TO d2 STEP-2:NOVE d3,y:DRAU d4, 
y,l:FOR Pau=l TO 20:NEXT:NEXT:TAG: 
NOVE d5,d6'.PRINT CHRS(220);:MOVE d 
7,d6:PRINT CHRS(254);:TAGOFF:FOR p
au=l TO 2500:NEXT <968F>
2710 FOR y=46 TO 0 STEP-2:NOVE el, 
y.DRAU e2 ,y ,1 :NEXT :PEN e3'.LOCATE e 
4,25'.PRINT CHRS(220) '.LOCATE e5,25: 
PRINT CHRS(254):FOR pau= 1 TO 2500:
NEXT <694E>
2720 FOR y=382 TO 372 STEP-2:PLOT 
e6,y,3:F0R pau= 1 TO 500:NEXT:NEXT <35A8) 
2730 TAG'.NOVE d5,d6'.PRINT" ";:NOVE
d7,d6'.PRINT" "; :TAGOFF:FOR y=d2 T 

0 dl STEP 2:N0VE d3,y:DRAU d4,y,0: 
FOR pau=l TO 20-.NEXT :NEXT :FOR pau= 
1 TO 2500-.NEXT <7DE2>
2740 LOCATE e4,25-.PRINT" ";-.LOCATE
e5,25:PRINT" ";:FOR y=0 TO 46 STE 

P 2:N0VE el,y:DRAU e2,y,0:NEXT:FOR
pau=l TO 1000-.NEXT :PLOT 246,398,1

<67D9>
2750 PEN 1:FOR i = 239 TO 247-.LOCATE 
e8,23-.PRINT CHRS(i);:LOCATE e9,7 :

PRINT CHRS(i);:FOR pau= 1 TO 150:NE
XT: NE XT «DC5>
2760 PEN 3-.LOCATE 10,25 :PRINT"NOCH
EIN SPIEL (J/N)?" <271F>

2770 IF INKEY(45)=0 THEN 2790 <1250>
2780 IF INKEY(46)=0 THEN CLS:LOCAT 
E 14,12:PRINT"S CHAD E...":CALL

&BB03-.END ELSE GOTO 2770 <3686>
2790 GOSUB 340:FOR y = 7 TO 8'.LOCATE

I,y:PRINT SPACES(15);:LOCATE 26,y 
'.PRINT SPACE$(15);:NEXT:FOR y=!0 T 
0 18'.LOCATE l,y:PRINT SPACES (18);: 
LOCATE 23 ,y'.PRINT SPACES (18);:NEXT 
:q=PEEK(47219):qS=STRS(q):PLOT-2,0 
,3:TAG:N0VE 360,76:PR1NT NIDS(q$,2 
>; <A5D5>
2800 TAGOFF'.POKE 47219 ,qr 1 '.LOCATE 
3,19'.PRINT SPACES (16); <2484>
2810 LOCATE 23,19-.PRINT SPACES (16) 
;-.LOCATE 25,9-.PRINT SPACES (16); :L0
CATE 1,9-.PRINT SPACES (16); -.LOCATE
13,23'.PRINT" "-.LOCATE 28,23-.PRINT" 

"-.LOCATE 17,7-.PRINT" ":LOCATE 24,
7-. PRINT" "-.LOCATE 10,25'.PRINT SPAC
E$(21); '.RANDOMIZE TIME:GOTO 490 <781D>
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Ordnung 
leicht gemacht

Sicher kennen Sie die Situation: Sie wußten genau, daß Sie auf irgendeiner 
Diskette das Programm noch hatten — oder haben Sie es doch schon auf Kassette aus­

gelagert? Nach stundenlangem Suchen haben Sie es gefunden. Und haben zum 
soundsovielten Mal beschlossen, Ordnung zu halten. Aber wie?

Unser Programm ARCHIVA- 
TOR bringt System in Ihre 
Diskettensammlung. Hier 

eine Übersicht der Leistungs­
daten:
O 223 Diskseiten mit bis zu 935 

Dateien können erfaßt wer­
den;

O Sortieren durch MCode, da­
durch nur kurze Wartezeiten;

O Beschleunigte Bildschirmaus­
gabe;

O Erfassen der Dateien direkt aus 
dem CATalog. Dabei Abfangen 
von Diskfehlern;

O Manuelles Erfassen und Än­
dern des Archivs möglich;

O Ausgabe auf Bildschirm oder 
Drucker. Steuerzeichen-Sequen­
zen sind frei definierbar;

O Drei Listen können erstellt wer­
den: alphabetisch nach Datei­
namen, nach Seiten geordnet 
und eine Übersicht über die 
Disknamen;

O Suchen nach Dateinamen;
O Diskoperationen wie Löschen 

und Umbenennen vom Pro­
gramm aus, dabei sind Massen­
operationen möglich;

O Verwendung als Kassettenar­
chiv, zum Beispiel für Backup- 
Kassetten.

Während andere Archivprogram­
me verlangen, daß man zu den 
Dateinamen noch andere Daten 
wie etwa die Länge, wie man sie

startet, ihre Bewertung und das 
Aufnahmedatum eingibt, wurde 
bei ARCHIVATOR darauf ver­
zichtet. Dieses Drumherum hin­
dert erfalirungsgemäß nur daran, 
ein Archiv auf dem neuesten 
Stand zu halten, weil die Einga­
ben per Hand zuviel Arbeit ma­
chen.

Das Eintippen

Sie benötigen einen CPC mit ei­
nem oder zwei Laufwerken. Vor- 
tex-Laufwerke sind nicht geeig­
net.
Tippen Sie Listing 1 (ARCH.BAS) 
ein und speichern Sie es auf Dis­
kette ab. Dann tippen Sie Lsting 
2 (ARCH.LAD) und machen eine 
Sicherheitskopie auf Diskette. 
Lassen Sie die Diskette im Lauf­
werk. Starten Sie ARCH.LAD. 
Wenn alles in Ordnung ist, spei­
chert der Hexlader ein Binärfile 
mit dem Namen ARCH.BIN auf 
Diskette. Sie können jetzt den 
Hexlader löschen. ARCHIVATOR 
besteht aus den beiden Teilen 
ARCH.BAS und ARCH.BIN.

Die Bedienung

1. Starten

Sie starten ARCHIVATOR mit 
RUN“ARCH“. Wenn Sie ein be­

reits erstelltes Archiv bearbeiten 
wollen, das denselben Namen wie 
der Default-Wert (oben links an­
gezeigt) trägt, drücken Sie <L>. 
Wollen Sie ein anders benanntes 
Archiv bearbeiten, müssen Sie 
vorher den Default-Namen än­
dern (<N>).

2. CATALOG

Das Herzstück des Programms ist 
die Option ,,Catalog“. Wenn Sie 
die Taste <O drücken, zeigt Ih­
nen das Programm das Inhaltsver­
zeichnis der eingelegten Diskette 
an. Dieses können Sie jetzt ganz 
oder teilweise in das Archiv auf­
nehmen und Einträge aus ihm lö­
schen oder umbenennen. Dazu 
müssen Sie die Einträge markie­
ren und danach die Taste der je­
weiligen Funktion drücken. 
Einträge werden mit den Cursor­
tasten ausgewählt und mit 
<COPY> markiert. Mit <DEL> 
wird die Markerung rückgängig 
gemacht. Außerdem stehen Ihnen 
folgende Hilfen zur Verfügung: 
<I>: Alle Markierungen invertie­
ren, das heißt, Markiertes wird un­
markiert und Unmarkiertes mar­
kiert.
<K>: Alle Markierungen löschen. 
<G> Alle Einträge markieren.
<L> (Löschen), <U> (Umbenen­
nen) und <A> (Archivieren) be-
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ziehen sich auf die markierten Da­
teien. Wenn Sie sie archivieren 
wollen, werden Sie auf gefordert, 
den Namen der Diskseite einzuge­
ben.
Ein Tip zu den Namen: ARCHI- 
VATOR sortiert alphabetisch. 
Das heißt, daß „Spiele 11 “ vor 
„Spiele 2“ kommt. Diesen Effekt 
können Sie vermeiden, wenn Sie 
die Zahlen stellenrichtig einge­
ben, also führende Stellen mit 
Blanks auffüllen: ,,Spiele<Blank> 
11“ und „Spiele<2 Blanks>2“. 
Damit wird so sortiert, wie Sie es 
erwarten.
Manche Disketten sind fremd­
orientiert und enthalten keine 
von AMSDOS aus lesbare Directo­
ry. Den Lesefehler, der dadurch 
entsteht, fängt ARCHIVATOR 
ab. Genauso den Fehler, der auf­
tritt, wenn keine Diskette im 
Laufwerk ist. Sie haben dadurch 
die Möglichkeit, nur den Diskna­
men in das Archiv aufzunehmen. 
Das wäre eine Diskettenseite, die 
null Dateien enthält und null K- 
Byte frei hat. Sie können aber 
auch abbrechen, also die Disksei­
te übergehen und eine neue Dis­
kette einlegen oder noch einen 
Leseversuch starten. Solche 
fremdformatierten Diskettensei­
ten sollten Sie per Hand erfassen. 
Sollten Sie eine Diskseite zum 
zweiten Mal eingeben, bemerkt 
ARCHIVATOR das und fragt, ob 
Sie den alten Inhalt überschreiben 
wollen. Wenn nicht, müssen Sie ei­
nen neuen Disknamen eingeben. 
Zwei Diskseiten können nicht 
denselben Namen haben; zwei Da­
teien aber wohl.

3. Manuelles Erfassen

Diesen Punkt können Sie mit 
<M> aus dem Hauptmenü wäh­
len. Manuelles Erfassen kommt in 
Frage, wenn Sie eine fremdforma­
tierte Diskette archivieren wollen 
oder ARCHIVATOR als Kasset­
tenarchiv benutzen. Eine Leerein­
gabe, also <ENTER> ohne vor­
hergehende Zeichen, bricht die 
Option ab.

4. Ausgabe des Archivs

Es gibt drei Formen, in der das 
Archiv ausgegeben werden kann, 
a) Gesamtliste: In ihr werden alle 
Dateinamen alphabetisch geord­
net ausgegeben und angezeigt, 
auf welcher Diskseite sich die Da­
tei befindet. In dieser Form wer­
den Sie ARCHIVATOR wohl am 
häufigsten benutzen. Mit <G> er­
halten Sie die Gesamtliste auf 
dem Bildschirm. Mit den Cursor­
tasten können Sie in ihr blättern. 
Mit <SHIFT> und den Rechts-/ 
Links-Cursortasten läßt sich das 
Blättern beschleunigen. Außer­
dem können Sie Dateinamen aus 
dem Archiv löschen oder sie än­
dern. Die Zeit, die ARCHIVA­
TOR braucht, einen Namen neu 
einzusortieren, werden Sie kaum 
bemerken.
b) Seitenliste: In ihr werden alle 
Diskseiten, alphabetisch geordnet, 
aufgeführt. Dazu wird angegeben, 
wieviel KBytes auf der jeweiligen 
Seite noch frei und welche Da­
teien dort abgespeichert sind. 
Hier kann wie in der Gesamtliste 
geblättert werden.
c) Übersicht: Hier werden die 
Diskseiten ohne die Dateien auf­
geführt. Sinn dieser Liste ist es, 
sich über den noch verfügbaren 
Speicherplatz auf den Disketten 
zu orientieren. Außerdem lassen 
sich hier Diskseiten aus dem Ar­
chiv löschen.
Alle drei Listen können auch auf 
dem Drucker ausgegeben werden. 
Dazu müssen Sie vom Hauptme­
nü aus das Druckmenü wählen 
(<A>). Die Druckroutine ist für 
den NLQ 401 und Zwölf-Zoll- 
Endlospapier eingerichtet. Sie 
können aber über den Punkt <O 
eigene Werte festlegen. Wenn Sie 
<C> drücken, werden Sie gebe­
ten, einen Steuerstring anzugeben. 
Dieser String hat die Syntax: 
<Steuerzeichen <,Steuerzeichen 
<...>» ;Zeilenbreite 
<;Zeilen pro Seite>
Die Angaben in spitzen Klammern 
können weggelassen werden. Ach­
ten Sie genau darauf, wann Kom­

mas und wann Semikolons ge­
setzt werden müssen. Die Angabe 
der Zeilenbreite ist zwingend. 
Wenn nur sie eingegeben werden 
soll, müssen Sie ein Semikolon 
voransetzen, sonst würde das Pro­
gramm den eingegebenen Wert 
als Steuerzeichen interpretieren. 
Die oben angesprochene Vorein­
stellung hat als Steuerstring fol­
gende Form: 
27,120,0,15,27,67.0,12;120;66 
Das bedeutet:
CHR$(27)+CHR$(120)+ 
CHR$(0): Entwurfsdruck ein 
CHR$(15): Verdichtete Schrift 

ein
CHR$(27)+CHR$(67)+CHR $(0) 
CHR$(12): Zwölf-Zoll-Formular

Zeilenbreite 120
66 Zeilen pro Seite

5. Weitere Kommandos

<F>: Suchen nach einem Datei­
namen. Auf Groß- und Kleinschrei­
bung kommt es dabei nicht an. 
Gesucht wird nach dem Dateina­
men, der das eingegebene Such­
wort enthält.
< D>: Bezugslaufwerk wird B be­
ziehungsweise wieder A.
< Z>: Programm wird neu gestar­
tet — alle Daten gehen verloren. 
<Q>: Rückkehr zum BASIC.
< K>: Umschalten zwischen Be­
nutzung als Disk- und Kassetten­
archiv. Wenn ARCHIVATOR als 
Kassettenarchiv verwendet wird, 
wird die Option <C> gesperrt, 
keine Angabe des freien Speicher­
platzes pro Seite verlangt und bei 
der Eingabe der Dateinamen zwi­
schen Klein- und Großschreibung 
unterschieden. Dateinamen kön-

. nen dann bis zu zwölf Zeichen 
lang sein. Beachten Sie, daß sich 
der Defaultname ändert — die En­
dung DSC wird durch die Endung 
CAS ersetzt.

Thomas Naumann □
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8 ’***************************** <24BF)
10 MODE 1-.LOCATE 8,18-.PRUT"A R C
H I V A T 0 R"-.LOCATE 5,15:PRIHT"( 
c) 1988 by Thonas Haunann" <488D)
20 IF PEEX(&9200)<)42 TRES OPEIIOUT

1 ’***************************** <24B1)
2 ’* ARCHIVATOR * <244D)
3 ' * VOH * <2449)
4 ’* THOMAS HAUMAHH * <242F)
5 '* FUER * <2407)
6 ’* SCHHEIDER CPC-VELT * <24EF)
7 ’* CPC 464/664/6128 JE* <2453)

“d": MEMORY Hl MEM-1 -.CLOSEOUT: MEMORY
&9IFF:LOAD"arch .bin" -.CALL 89200:/

FAST -.POKE &BE78,1 :POXE &BE47,10 <499E>
30 DEFIHT a-z:nd=220:nf=1008:DIM d 
rt (63),nk (63),lae(63),dt(nd),f$(nf
) <55DC>
40 et=CHR$(200) :eU=et:p$=CHRt(31) 
+CHRt(l)+CHRt(2)+CHRt(20):zt=CHRt( 
18):b!2t=SPACEt(12):b13t=SPACEt(13 
) :bl6t=SPACEt(16):curt=CHRt(240)+C
RRt(241)+ CHRt (242) + CHRt(243) <93FC>
50 az=0 :s=0:f ree=0:f =0:t z=0:dz=0 <3473>
60 DEF FHi(ixi)=(m MOD 4)*20+3:D
EF FHy(yyy)=yyy\4+3 <3DF7>
70 FOR i=0 TO 63:drt(i)=bl2t:HEXT:
dt(0)U16t:ft(0)=bl3t <4211>
80 dnt=bl6t:gt=bl3t:tt="Keine Tite 
Izeile" :nkt=CBRt(246) <42A9)
90 ht=" I snc g puf at kdzn<j" :drnt=“gsut 
c"+CHRt(13):dft="GESAMT .DSC" <46D8>
100 f it="Fehler - Eingabe ignorier 
t ."+CHR$(7) :utbt=" Blaettern “ :ut I 
t="<L) Loeschen ”:utat=“<A) Aender 
n " :utesct="<EHTER) Abbruch" :tstt= 
" ((TASTE))" <9 FC A)
110 st=CHRt (27) + CHRt(120) + CHRt(0) + 
CHR$(15)+CHRS(27)+CHRt(67)+CHRt(0)
+ CHRt(12) :drzU4:zbr=120 <53EA)
120 MODE 2 <0790
290 'Hauptnenue <1163)
300 GOSUB 4280-.PRIHT pt;-.LOCATE 1, 
5 <1534)
310 PRIRT TAB(20);"H A U P T M E H

U E"-.LOCATE 1,10:20HE 40 <2BAI)
320 PRINTED Archiv laden",“<S) A 
rchiv spe ichern","<M) Manuell erfa 
ssen","<C) Catalog",“<G) Gesantlis 
te”,"<P) Se i tenlis te",“<U) Uebersi 
chl","<A) Druckerausgabe" <9E42)
330 PRUT:PRITT"<F) Finden“,"<T) X 
opfzeile”,”<H) Heuer Archivnane"," 
<X) Hass/Di sk-Archiv (z. Z. ";:1F 
cass TREE PRUT“Xass .)"ELSE PRIHT" 
Disk)" <78FF)
350 PRIHT"<D) Laufnerknechsel":PRI 
HT:PRIHT“<Z) Zuruecksetzen","<Q) A 
bbruch" <40AF)
360 GOSUB 5080:i=IHSTR(h$,elt):IF

i=0 TREH 360 ELSE IF i=LEH(ht)THEH
EHD <3BE7)

370 OH i GOSUB 1800,1900,700,3300, 
1200,1500,900,2400,2500,3200,3800,  
4600,4500,2200:GOTO 300 <4727)
690 'Manuell erfassen <17E9)
700 IF dz)220 OR fz)935 TREH 780 E
LSE GOSUB 4000:IF <j TREH 780 <2CE9)
710 IF cass TREH MIDt(dnt,16,1)=" 
“ELSE LOCATE 1,5:PRIHT CHRt(20);:L 
IHE IHPUT"Freier Platz: ",freet:IF 
freet=""TREH 780 ELSE free=VAL(fr

eet):MIDt(dnt,16,l)=CHRt(free+32) <8B1C) 
720 GOSUB 4100:/SLOU:UIHDOV#0,1,80 
,VPOS(H0)+2,25 <25E4)
730 LI HE IHPUT"Date inane (<EHTER): 
fertig): ",n$:lF nt=""THEH 770 <3843)

740 IF HOT cass TREH GOSUB 4300 :IF 
ic TREH PRIHT fit-.GOTO 730 <268F)

750 IF cass TREH IF LEH(nt))12 THE 
Í PRIHT fit-.GOTO 730 ELSE gt=nt+MI 
Dt(bl3t,1,13-LEH(nt)) <49Al)
760 MIDt(gt,13,l)=CHRt(ds+32):/SI, 
9ft(0),fz,9gt,9s :fz=tz+ 1:GOSUB 420 
0:GOTO 730 <56A6)
770 UIHDOUE0,1,80,1,25:/FAST :GOTO
700 <1EB7)
780 RETURH <0642)
890 ’Uebersicht <1113)
900 IF dz=0 TREH PRIHT CRRt(7);:G0 
TO 1050 ELSE erst=0:letzt=MIH(erst
+31,dz-l):ZOHE 40 <4986)
910 PRIHT pt;-.LOCATE l,3:F0R i=ers 
t TO letzt-.PRIHT USIHG"iWH:"; i; :PR 
IHT MIDt(dt(i),1,15);:IF HOT cass 
THEH PRIHT USIHG" ### X";ASC(M1D$(
dt(i),16,l))-32; <7B46)
920 PRIHT,:HEXT <09B3)
930 LOCATE 1,25:PRIHT zt;curt;utbt
;utat ;ut11;ut esct;zt; <3B46)
940 GOSUB 5000-.OH I HSTR(curt ,e lt)G
OTO 950,960,970,980 -.GOTO 990 <304A)
950 erst-0 ’.letzt =MIH (er st + 31 ,dz-l)
-.GOTO 910 <3351)
960 letzt=dz-l:erst=MAX(letzt-31,0
):GOTO 910 <3452)
970 erst=MAX(erst-31,0):letzt=MU(
erst + 31 ,dz-l) -.GOTO 910 <42C6)
980 letzt=MIH(dz-l,letzt + 31) :erst = 
MAX(letzt-31,0)-.GOTO 910 <44D4)
990 IF eltO’a"THEH 1040 ELSE LOCA 
TE 1,25:PRIÍT zt;:LIHE IHPUT"Aende 
rn - Hr.: ",nrt:IF nrt=""TBEH 1050

ELSE nr=VAL(nrt):IF nr)dz-l OR nr 
<0 THEH GOTO 990 ELSE LOCATE 1,25: 
PRUT zt;:LIHE IHPUT"Hane: ’ ,n$ <9483)
1008 IF nt^""THEH 1050 ELSE GOSUB
4400 <17CE)
1010 MIDt(dnt,16,l)=MIDt(dt(nr),16 
,1) :,'RP,nr + 32,dz+32,9ft(0) ,fz:/MV,
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9d$(nr*l),9dt(nr),(dz-nr-l)*3:FOR 
i=nr*l TO dz-l:,'RP,i*32,i + 31,9f$(0 
),fz:ÍEXT <BBC3)
1020 ISI,9dt(0),dz-l,9dn$,9s :FOR i 
=dz-2 TO s STEP-1:/RP,i*32,i*33,9f 
t(0) ,fz:fEXT:/RP,dz*32,s*32,9f$(0)
,fz <B85E>
1030 GOTO 910 <097E)
1040 IF elt<)"l"THEf 1050 ELSE LOC 
ATE l,25:PRIfT z$;:LUE IfPUT"Loes 
chen - fr.: ",nrt:IF nr$=""THEH 10
50 ELSE nr=VAL(nr$):IF nr)dz-l OR
nr<0 THEE GOTO 990 ELSE s=nr :GOSUB
3900 :GOTO 900 <8D97>

1050 RETURf <065F>
1190 'Gesaut liste <1273>
1200 IF fz=0 THEM PRIfT CHR$(7);:G 
OTO 1360 ELSE ZONE 40 <1F49>
1210 erst=0:letzt=HIf(fz-l,39) <2628)

'1220 PRIfT p$;-.LOCATE l,3:F0R i=er 
st TO letzt-.PRIfT USIiG“»«»:“;i; :P 
RIÍT HID$(ft(i),1,12);“ -> “;HID$( 
d$(ASC(HID$(ft(i),13,l))-32),1,15) 
,-.SEXT-.LOCATE 1,25:PRIHT cur$;utbi 
;ut1$ ;uta$¡utescS;z$; <AE06>
1230 GOSUB 5000:0t ItSTR(cur$,e1$) 
GOTO 1210,1240,1250,1260:GOTO 1270

<3036)
1240 letzt=fz-l:erst=HAX(0,letzt-3
9)-.GOTO 1220 <34A0>
1250 erst=HAX(0,erst-39):letzt=HIf
(f z-l ,erst + 39)-.GOTO 1220 <42DD>
1260 letzt=HIf(fz-l,letzt*39) -.erst 
=MAX(0,letzt-39):GOTO 1220 <44CD>
1270 1F el$=CHR$(246)THEH erst-HAX 
(0,erst-150):letzt=HIH(fz-l,erst*3 
9)-.GOTO 1220 <50A8>
1280 IF elt=CHR$(247)THEH letzt=HI 
H(f z-l Jetzt* 150):erst=MAX(0,letzt 
-39)-.GOTO 1220 <5202)
1290 IF el$O“a”THEf 1340 <1379)
1300 LOCATE 1,25:PRIHT z$;:LIfE If 
PUT"Aendern - fr.: ",nr$:IF nr$="" 
THEf 1220 ELSE nr=VAL(nrt):IF nr)f 
z-l OR nr<0 THEf 1300 ELSE alt-ASC 
(HID$(f$(nr),13,1)) <8543)
1310 LOCATE 1,25:PRIfT z$;:LIfE If 
PUT"Same: ",n$:IF n$=""THEf 1220 E 
LSE IF fOT cass THEf GOSUB 4300 :IF

ic THEf LOCATE 1,25:PRIfT zt;fü; 
tst$:GOSUB 5000:GOTO 1310 <68D7)
1320 IF cass THEf IF LEHM))12 TH 
Ef LOCATE 1,25:PRIfT z$ ;f i$ ;ts tt :G 
OSUB 5000-.GOTO 1310 ELSE t$=n$*HID 
$(b!3$,l,13-LEf(n$>) <6031)
1330 HlDtdt ,13 ,l)=CHR$(alt) :!HV ,9 
f $(nr*1),9f $(nr),(f z-nr-1)*3:fz=fz 
-1:/SI,9ft(0),fz,9tt ,9s :fz=fz*l:G0 
TO 1220 <90 AO
1340 IF eltOTTHEf 1360 <13FB)

1350 LOCATE l,25:PRIfT zt;:LIfE If 
PUT"Loeschen - fr.: ",nr$:IF nrt=" 
"THEf 1220 ELSE nr=VAL(nrt): IF nr) 
fz-1 OR nr<0 THEf 1350 ELSEIHV,9fi 
(nr*1),9tt(nr),(fz-nr-1)*3:fz=fz-l 
-.GOSUB 4200:letzt=HIf (letzt ,tz-l) :
GOTO 1220 <D0B3)
1360 RETURf <06CC)
1490 'Seitenweise (eordnet <1BC9)
1500 IF dz=0 THEf PRIfT CHRt(7);:G
OTO 1630 ELSE c=0 <2248)
1510 PRIfT pt;:LOCATE l,3:cc=c <1B73)
1520 PRIfT"fr .";cc;"* ";MIDt(d$(cc 
),1,15);:IF ÍOT cass THEf PRIfT" - 
";ASC(HIDt(dS(cc),16,1))-32;"K fre 
¡"ELSE PRIfT <62F6)
1530 /DP,cc*32,9f$(0),fz:PRIfT TAB
(1) ;-.PRIfT:IF VPOS(»0)<16 THEf IF 
cc<dz-l THEf cc=cc*l:GOTO 1520 <57A2)
1540 LOCATE l,25:PRIfT curt;utbi;"
<f) fr. vaehlen ";utesc$ <35B8)
1550 GOSUB 5000:0t IISTR(cur$,eli)
GOTO 1560,1570,1580,1590-.GOTO 1600

<304B)
1560 c=0:GOTO 1510 <101A)
1570 c=dz-l:GOTO 1510 <1642)
1580 c=HAX(0,c-l):GOTO 1510 <1B61)
1590 c=HIt(dz-l ,cc*I) -.GOTO 1510 <2205)
1600 IF el$=CHR$(246)THEt c=HAX(0, 
c-10):GOTO 1510 <2A8B)
1610 IF el$=CHR$(247)THEf c=HIf(dz
-1 ,cc*5) -.GOTO 1510 <3017)
1620 IF elt="n“THEf LOCATE 1,25:PR 
IHT z$;-.LOCATE 1,25:LIHE IfPUT"Dir
ekt anvaehlen - fr.: ",nrt:IF nr$< 
)""THEf nr=VAL(nr$):c=HAX(0,HIH(nr 
,dz-l)):GOTO 1510 <81F2)
1630 RETURf <06E9)
1790 'Laden <0CA5)
1800 LOCATE 20,25:PRIfT"BITTE VART 
EH":df$=dft:OPEHIf dft:LIHE IfPUT# 
9,t$:i=0:r=0:VHILE HOT r:LHE IHPU 
T#9,d$(i):r=(d$(i)="\\\"):i=i*l:VE 
HD <8362)
1810 dz=i-l:i=0:UHILE HOT EOF:LIHE
IfPUTH9,f$(i):i=i*l:UEFD:fz=i :CLO 

SEIH:GOSUB 4200:LOCATE 9,1:PRIfT d 
f$;:LOCATE 20,25:PR!HT z$;:RETURf <6Al8) 
1890 'Speichern <108F)
1900 LOCATE 20,25:PRIHT"BITTE MART 
EH" :df i-df $ -.OPEHOUT df t:PRIfT»9, t $ 
:FOR i=0 TO dz-1:PRIFT»9,d$(i):fEX 
T:PRItT»9,"\\\" -.FOR i=0 TO fz-l:PR 
IHTtt9 ,ft(i) :fEXT -.CLOSEOUT-.LOCATE 2 
0,25:PRIHT z$;:RETURI <95E3)
2190 'feuer Archivdateiname <1C7B)
2200 LOCATE 1,25-.PRIfT zt::LIHE If 
PUT"Heuer Arch ivnaae: ",n$:!F n$=" 
"THEf 2230 ELSE GOSUB 4300:IF ic T 
HEH LOCATE 40,25:PRIfT fii;tst$:GO
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SUB 5000:GOTO 2200 <6668>
2210 IF cass THES dft=HIDt(ft,1,8) 
+".CAS"ELSE dft=HIDt(ft ,1,8)+".DSC 
" <409D>
2220 GOSUB 4200 <09B0>
2230 RETURK <069A>
2390 'Finden <0D9A>
2400 IF fz=0 THEK PRIKT CHRt(7);:G
OTO 2440 ELSE n=0 <22A5>
2410 PRIKT pt;:LOCATE 1,3:LIKE IKP
UT"Gesucht: ”,snt:IF snt=""THEK 24 
40 ELSE i=0:HIDt(snt,l,LEK(snt))=U
PPERt(snt) <592D>
2420 IF IKSTR(UPPERt(ft(i)),snt)>0

THEK n=i :erst=HAX(0,i-10) :letzt^M 
IK(erst+32,fz-l):ZOKE 40-.GOSUB 122 
0:PRIKT pt;:LOCATE 1,3:PRIKT"Veite 
rsuchen nach ";snt;" (<J>/<K>)?" :G
OSUB 5000:IF elt="i"THEK i=n ELSE
2440 <BEBC>
2430 i=i+l:IF i<fz THEK 2420 ELSE
PRI KT'.PRI KT“Kich t (ef unden!";t s 11:
GOSUB 5000 <4276>
2440 RETURK <063F>
2490 'Ausfabe auf Drucker <1A00>
2500 IF dz=0 THEK PRIKT CHRt(7);:G 
OTO 2540 ELSE PRIKT pt;-.LOCATE 20, 
4 '.PRIKT"D ruckmenu e":LOCAT
E 20,5-.PRIKT"------------------------------ ";
LOCATE 1,8 <610A>
2510 PRIKT TAB(20);"<G>";TAB(30);" 
Gesamtliste" :PRIKT -.PRIKT TAB(20);" 
<S>";T AB(30) ',"Se i t en(eor dne t e List 
e"-.PRIKT-.PRIKT TAB(20);"<U>";TAB(3 
0) ;"Ueber sicht" -.PRIKT: PRI KT TAB( 20 
);"<T>";TAB(30);"Titelzei le" <963D> 
2520 PRIKT:PRIKT TAB(20);"<C>";TAB 
(30) ;"Steuercodes" :PR1KT -.PRIKT TAB 
(20);"<EKTER)";TAB(30)¡"Hauptmenue
" <4D0A>
2530 GOSUB 5000:i = IKSTR(drmt,elt): 
IF i=0 THEK 2530 ELSE IF i<LEK(drm 
t)THEK OK i GOSUB 2600,2700,2800,2
900,3000-.GOTO 2500 <5C9B>
2540 RETURK <0607>
2590 'Gesamt I is te (1268)
2600 PRIKT#8,st;:se=l:Z0KE 40-.VIDT 
H zbr :GOSUB 2630:FOR i=0 TO fz-l:P
RIKT#8," ";MIDt(ft(i),1,12
);" - " ;HIDt(dt(ASC(HIDt(ft(i) ,13, 
l))-32),1,15), <89E2>
2610 IF(i+l)HOD((drz-2)*(zbr\40))= 
0 THEK PRIKT#8,CHRt(12);:se=se+l:G 
OSUB 2630 <48EE>
2620 KEXT:PRIKT«8,CHR$(12);:RETURK 

<1424> 
2630 PRIKT#8,TAB(9)¡tt;" - Seite"; 
se :PRIKT#8-.RETURK <29A1>
2690 ’Seitenorientierte Liste <1EB8> 
2700 PRIKTU8 ,st;:se=l :ZOKE 20-.VIDT

H zbr :GOSUB 2630:PR1KT#8:n=0:FOR i
-0 TO dz-l:PRIKT»8,TAB(8);HIDt(dt( 
i),l,15);:IF cass THEK PRIKTK8 ELS 
E PRIKT#8," (";ASC(HIDt(dt(i),16,1 
))-32;"K frei)" <9A90>
2710 j=0:nn=0 <1377>
2720 ,'FL,i + 32,0f ,9fi(j) ,fz-j :IF f< 
>-l THEK f=f+i:PRIKT#8," " ;H 
IDt(ft(f),1,12),:j=f+l:IF nn MOD(z 
br\20)=0 THEK n=n+1 <9587>
2730 IF j<fz AKD f 0-1 THEK nn=nn+
l-.GOTO 2720 <2BCD>
2740 PRIKTU8,TAB(1):PRIKT#8:n=n+2: 
IF n>drz-2-(64\(zbr\20))THEK PRIKT 
#8,CHRt(12);:se=se+l:GOSUB 2630 :n=
0 <633D>
2750 KEXT:PRIKT#8,CHRt(12); :RETURK

<1429>
2790 ’Uebersicht <11F2>
2800 PRIKT#8,st;:se=l:G0SUB 2630-.Z 
OKE 40-.UIDTH zbr :FOR i=0 TO dz-1 :P
RI KT#8," “;MIDt(dt(i),1,15)
;:IF cass THEK PRIKT#8,ELSE PRIKT#
8," (";ASC(HIDt(dt(i),16,1))-32;"X
frei)", <9741>

2810 IF(i+l)HOD((drz-3)*(zbr\40))=
0 THEK PRIKTK8,CHRt(l2);:se=sefl :G
OSUB 2630 <48E8>
2820 KEXT:PRIKT#8,CHRt(12);:RETURK

<14B6>
2890 'Titelzeile <1115>
2900 LOCATE 1,25:LIKE IKPUT"Titelz
eile: " ,nt:IF nt<>""THEK tt=nt <33ED) 
2910 RETURK <06EE>
2990 ’Steuercodes <129F)
3000 LOCATE 1,24:PRIKT"Steuerzeich
en (Syntax: " ¡CHRt (34) ;’’xx < ,x x ) ;Ze
i Ienbreite;Zeilen pro Se i te";CHRt( 
34)+")" <5FE7>
3010 LIKE IKPUT’’",n$:IF nt=’"‘THEK
3050 ELSE i=IKSTR(nt,";"):j=LEK(nt 
):IF i<>0 THEK IF j)i+l THEK zbr=V 
ALOlIDt (nt,i+D) :i = IKSTR(i+l,nt,“;
"):IF i<>0 THEK IF ¡>i+l THEK drz= 
VAL(HIDt(nt,i+D) <B3C2>
3020 i=IKSTR(nt,";"):IF i>l THEK n 
t=LEFTt(nt,i-l)ELSE IF i = l THEK 30 
50 <40E5>
3030 st=“":i=l <1375>
3040 st=st+CHRt(VAL(HIDt(nt,i))):i
= IKSTR(i,nt,",") + ! :IF LEK(nt)-i>0
AKD iOl THEK 3040 <589F>
3050 RETURK <0605>
3190 'Ti tel-ZDatumszei le <194B>
3200 LOCATE 1,25-.LIKE IKPUT"Keue T 
itelzeile: ",nt:IF nt<>""THEK tt=n
t <38E5>
3210 RETURK <0646>
3290 'Directory zeifen und bearbei
ten <26A8>
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3300 PRIKT pí:/CT,9dr$(0),9lae(0), 
9az,9free:IF azO-1 TREK 3330 ELSE 

PRIKT-LESEFEHLER - (<H> Hochtal
<D) Di sknaten auf nehmen (Q) Abbre 
chen)H:GOSUB 5000:IF el$=“n”THEK G
OTO 3300 <9E84>
3310 IF elt=’i”THEH 3610 ELSE GOSU
B 4000 :IF KOT <] THEK MID$(dn$,16,1 
) = - ":GOSUB 4100:GOSUB 4200 <3C19>
3320 PRIKT"Disktechsel ~";tstt:GOS
UB 5000:GOTO 3300 <26EE>
3330 FOR i=0 TO az-l:LOCATE FHx(i) 
,FHy(i)-.PRIKT drt(i );:PRIHT USIKG"
ttttttK”;lae(i) ,:HEXT:PRIHT TAB(l):P

RIHT:PRIKT USIKG”### K frei-;free;
-.PRIKT TAB(40);-.PRIKT USIHGH## Dat 
eien“;az <92DF>
3340 t=0:FOR i=0 TO az-1:*k(i 1=0 :H
EXT <2B4B>
3350 LOCATE 1,23:PRIHT-(CURSOR) Ma 
eh len <COPY> Markieren <DEL> M. Io 
eschen (I) M. invertieren <K> Kei­

ne H. (G) Alles t. (B) BAK-Dateie
n loeschen (L) Loeschen <U) Uttbene
nnen- <A596>
3360 PRIKT-<A> Archivieren <EHTER>
Abbruch- <272A>

3370 IF az<>0 THEK x=FHx (t):y=FHy ( 
v) .-LOCATE x,y:/SLOV:PRIHT CHR$(24) 
;dr$(t);CHR$(24);:/FAST:ot=t <6F8B>
3380 GOSUB 5000:1F az=0 THEK 3560 
ELSE IF elt<CHRt(127)THEH 3460 <29D7>
3390 IF elt=CHRt(&E0)THEH LOCATE x 
-2,y:PRIKT tki:ak(t)=-l:v=MIH(i+l, 
az-1) (4E40)
3400 IF el$=CHRt(127)THEH LOCATE x 
-2,y:PRIHT- -:tk(t)=0:t=MIH(t+1,az
-1) <4AB2>
3410 IF el$=CHR$(240)THEH w=MAX(0, 
v-4) <24EA>
3420 IF el$=CHR$(241)THEH v=MIH(az
-l,v+4) <2A34>
3430 IF el$=CHRt(242)THEH v=MAX(0, 
v-1) <24BA>
3440 IF el$=CHR$(243)THEH i=MIH(az
-!,*+!) (2A33)
3450 LOCATE x,y:PRIHT drS(ov):GOTO

3370 <220F>
3460 IF el$O“i"THEH 3480 ELSE FOR

i=0 TO az-1:»k(i)=HOT mk(i):LOCAT 
E FKx (i)-2,FKy(i):IF mk(i)THEH PRI 
HT tklELSE PRIKT" H <724E>
3470 HEXT <06EC>
3480 IF el$="k°THEH FOR i=0 TO az- 
1 :mk(i)=0-.LOCATE FKx (i )-2 ,FHy (i) :P
RI KT- ":HEXT <4FF8>
3490 IF el$=‘t-THEH FOR i=0 TO az-
I :mk (i )=-l-.LOCATE FKx (i )-2,FKy (i): 
PRIHT mk$:HEn <52EE>
3500 IF el$=-b"THEH ni=-*.bak”:PRI

KT p$ :,'ERA,M-.GOTO 3300 <3367>
3510 IF eltO-l-THEH 3530 ELSE PRI
KT p$:FOR i=0 TO az-l:IF tk(i)THEH 
IERA,9drt(i) <4A91>
3520 KEXT:GOTO 3300 <0B4A>
3530 IF elíO-u-THEK 3560 ELSE VIH 
DOV l,80,3,25:CLS:FOR i=0 TO az-1: 
IF mk(i)THEK PRIHT-Alter Hate : ";d 
rt(i);" — -;:LIHE IKPUT-Heuer Ha 
te: “ ,ní:IF nt<>""THEH!REH,9nt,Qdr
$(i) <9B1C>
3540 HEXT:VIHDOV 1,80,1,25-.GOTO 33
00 <16I5>
3560 IF eltO-a-THEH 3590 ELSE IF 
dz>222 OR fz>935 OR cass THEH PRIH 
T CHR$(7);:GOTO 3600 ELSE GOSUB 40 
00:IF 9 THEH 3300 ELSE MIDS(dní,16 
,l)=CHR$(free+32):GOSUB 4100 <704B>
3570 FOR i=0 TO az-l:IF tk(i)THEK
i$=dr$(i)+CBR$(ds+32):/SI,9f$(0),f 
z,9t$,9s:fz=fz+l <6D4C>
3580 HEXT-.GOSUB 4200:PRIHT”Diskvec
hsel (falls fetuenschl) - ”;tstt:G
OSUB 5000:GOTO 3300 <41F6>
3590 IF el$=CBR$(13)THEH 3610 <16EA>
3600 GOTO 3380 <09F9>
3610 RETURH <0669>
3790 ’Utschalten Kass/Disk <1BDE>
3800 IF HOT cass THEH MID$(dft,10,
3) = -CAS- -.GOTO 3820 <2720>
3810 HIDttdft,10,3)=-DSC- <1848>
3820 cass=HOT cass-.RETURH <17E2>
3890 ’Disk stelle loeschen <1BCF>
3900 /MV,9d$(s+l),9d$(s), (dz-l-s)*
3 :dz=dz-l:i=0 <49A5>
3910 !FL,s+32,9f ,9f$(i),fz-i :IF f<
>-l THEHIMV ,9f$(f+i + l) ,9ft(f+i) ,(f
z-f-i-1)f3:fz=fz-1:1F f+i<=fz THEK

i=f+i:GOTO 3910 <A9E3>
3920 FOR i=s+l TO dz:,'RP, i + 32, i +31
,@f $(0) ,fz:HEXT :GOSUB 4200-.RETURH <4409)
3990 ’Hatte der Diskseite <19FE)
4000 <]=0-.PRIKT p$;-.LOCATE 1,3: LI HE 

IHPUT-Haae der Seite: ",n$:IF nt=
”’’THEH i=-l:GOTO 4030 ELSE GOSUB 4 
400:/FF,9dn$,9s,9d$(0),dz <6ED1>
4010 IF s=-l THEH 4030 ELSE LOCATE
1,5:PRIHT"Diese Seite ist bereits 
im Archiv. Alter Inhalt :”:PRIHT:I

DP,s+32,9f$(0),fz <6948>
4020 PRIKT TAB(l) -.PRIKT :PRIHT-<U> 
Ueberschre iben <EHTER) Ignorieren” 
-.GOSUB 5000 :IF eltO”u"THEH 4000 E 
LSE GOSUB 3900 <4F32>
4030 RETURH <06B1>
4090 ’Disknate einsortieren <IC10>
4100 !SI,9dt(0),dz,9dnt,9s :ds=s :F0
R i=dz-l TO ds STEP-1:/RP,i+32,i+3
3,9ft(0) ,fz:KEXT :dz=dz+l -.RETURH <7D5A> 
4190 ’Statusze i le <1261>
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4200 L0CATEE1, 1,1:PRIETUI,"Archiv: 
";df$;" * "-,: PRIKT El ,U SIEG" »ft» ";

dz;:IF cass TBEK PRIETUI,"lass . ";
ELSE PRIETttl ,"Disks "; <61AE>
4210 PRIETttl ,U SIEG" ft ft# Dateien " ;f 
z;:PRIKTitl ,"* Lf*. " ;CHR$ (65+PEEK 
&A700));" * ";MID$(t$,l,MIH(LEH(t$ 
),23));z$;:RETURK <64BD>
4290 'fbez$ aus nameS bilden <1D15>
4300 ic=0:i=IKSTR(nt,"."):/=LEK(nt 
):IF(i=0 AID ¡>8)0R i>9 OR i = l OR 
j>12 OR(i>0 AED i-i>3)THEE ic=-l:G
OTO 4330 ELSE t$=bl3$ <8300
4310 IF i=0 THEE HID$($$,1,i)=n$EL 
SE MID$(i$,I,i-l)=MID$(n$,l,i-l) :H 
ID$(t$,9,1)=".":MID$($$,10,j-i)=HI 
D$(n$,i+l,j-i) <811B>
4320 HID$(g$,l)=UPPER$($$) <17E1>
4330 RETURK <060A>
4390 ’Aus nane$ dnane$ machen <1ED8>
4400 dn$=b16$:H1D$(dn$,1,15)=HID$(
n$,l,MIE(I5,LEE(n$))):RETURE - <3BC0>
4490 ’Pro Iraan zuruecksetzen <1D9F>
4500 LOCATE 1,25:PRIKT"SICHER? <J> 
KE>":GOSUB 5000:IF el$="i"THEH RU
K <2FC4>
4510 RETURK <0673>
4590 ’ Laufverkvechse l <1610
4600 i=EOT-PEEI(&A700):POEE &A700, 
ABS(i) -.RETURK <2338>
4990 'Varten auf Taste <1787>
5000 HID$(e$,l,1)=CHR$(200):VHILE 
e$=CBR$(200):HID$(e$,1,1)=IKIEY$:V 
EED:MID$(el$,l,1)=LOUER$(e$):RETUR
E <4D2A>

100 '*************************** <2234>
1 10 '* ARCHIVATOR-DATALADER * <2257>
120 ’* ER2EUGT <ARCH.B1E> * <2257>
130 '* VOK * <22F5>
140 '* THOHAS KAUK AKE * <229E>
150 '* FUER * <2288>
160 '* SC HEEl DER CPC-VELT * <2247>
170 '* CPC 464/664/6128 JE* <2256>
180 '*************************** <22D4>
190 MEHORY 891 FF <09CC>
650 a=&9200 :e=&964A:zb=1000:e=e + 1 <2C34>
660 FOR i=a TO e:IF i=e THEH SAVE'
ARCH .BIS",B,&9200,&44A:EED <3A22>
670 READ d$:POIE i ,VAL("&"*d$) <1D5A>
730 IF i<e T HE E HEIT i <1526>
1001 DATA 2A,A6,BB,CB,BC,22,6C,92 <1E85>
1002 DATA 2A,1B,BC,CB,BC,22,71,92 <1EDO
1003 DATA 2A,12,BC,CB,BC,22,62,92 <1EBF>
1004 DATA 2A,D4,BD,22,68,92,01,28 <1E0D>
1005 DATA 92,21,45,92,CD,D1,BC,C9 <1E5E>
1006 DATA 49,92,C3,3A,93,C3,80,92 <1E7E>

1007 DATA C3,87,92,C3,FA,93,C3,6D <1EC7> 
1008 DATA 94 ,C3,2B,94,C3,9D,94,C3 <1E1F> 
1009 DATA D4,94,C3,95,95,00,00,00 <1EE1> 
1010 DATA 00,53,C9,46,41,53,D4,53 <1EE7> 
1011 DATA 4C,4F,D7,4D,D6,46,C6,46 <1E0D> 
1012 DATA CC,52,D0,44,D0,43,D4,00 <1E46> 
1013 DATA 4F,CD,00,00,FE,02,79,C2 <1ECD> 
1014 DATA 00,00,E5,CD,00,00,EB,E1 <1E8D> 
1015 DATA CD,00,00,EB,06,08,7E,12 <1E9E> 
1016 DATA 7A,C6,08,57,23,10,F7,C9 <1EE8> 
1017 DATA 21,60,92,22,D4,BD,C9,2A <1E62> 
1018 DATA 68,92,22,D4,BD,C9,21,94 <1E24> 
1019 DATA 92,C3,CF,92,50,61,72,61 <1EA6> 
1020 DATA 6D,65,74,65,72,66,65,68 <1E9A> 
1021 DATA 6C,65,72,0D,0A,07,00,21 <1E4D> 
1022 DATA AD,92,C3,CF,92,57,65,72 <1EB8> 
1023 DATA 74,66,65,68,6C,65,72,0D <1EC8> 
1024 DATA 0A,07,00,21,C1,92,C3,CF <1EEC> 
1025 DATA 92,44,69,73,6B,66,65,68 <1E26> 
1026 DATA 6C,65,72,0D,0A,07,00,7E <1ED0> 
1027 DATA B7,C8,CD,5A,BB,23,C3,CF <1E73> 
1028 DATA 92,00,00,00,00>00,0f>>00 <1E9F> 
1029 DATA 00,F5,C5,D5,E5,DD,E5,FD <1EE4> 
1030 DATA E5,EB,7E,23,4E,23,46,EB <1E67> 
1031 DATA 5F,IC,CS,FD,El,56,14,23 <1E74> 
1032 DATA 4E,23,46,C5,DD,E1,DD,7E <1EC4> 
1033 DATA 00,DD,23,15,CA,1D,93,CD <1EA9> 
1034 DATA 31,93,47,FD,7E,00,FD,23 <1E2C> 
1035 DATA 1D,CA,27,93,CD,31,93,B8 <1E29> 
1036 DATA CA,FE,92,38,0A,FD,E1,DD <1EF7> 
1037 DATA El,E1,D1,C1,F1,B7,C9,FD <1E22> 
1038 DATA El,DD,El,El,Dl,CI,Fl,37 <1E95> 
1039 DATA C9,FE,6l,D8,FE,7B,D0,CB <1EF8> 
1040 DATA AF,C9,FE,04,C2,8E,92,DD <1E5D> 
1041 DATA 6E,80,DD.66,01,22,DF,92 <1ED8> 
1042 DATA DD,6E,02,DD,66,03,22,D9 <1E52> 
1043 DATA 92,DD,6E,04,DD,66,05,22 <1E81> 
1044 DATA DD,92,E5,DD,6E,06,DD,66 <1EB5> 
1045 DATA 07,22,DB,92,El,01,00,00 <1EAB> 
1046 DATA B7,ED,42,CA,E6,93,2B,EB <1E01> 
1047 DATA 21,00,00,E5,D5,EB,B7,ED <1EA3> 
1048 DATA 52,CB,7C,D1,E1,C2,A9,93 <1EF8> 
1049 DATA E5,D5,19,B7,CB,1C,CB,1D <1E29> 
1050 DATA 4D,44,09 ,09,EB,2A,DB,92 <1EB9> 
1051 DATA 19,EB,2A,D9,92,CD,E1,92 <1E0F> 
1052 DATA Dl,El,D2,A3,93,03,69,60 <1EF0> 
1053 DATA C3,73,93,0B,59,50,C3,73 <1E90> 
1054 DATA 93,E5,EB,2A,DF,92,73,23 <1E21> 
1055 DATA 72,2A,DD,92,B7,ED,52,CA <1E15> 
1056 DATA D2,93,5D,54,19,19,40,44 <1EF2> 
1057 DATA 2A,DD,92,EB,2A,DB,92,19 <1EEA> 
1058 DATA 19,19,2B,5D,54,13,13,13 <1E2D> 
1059 DATA ED,B8,D1,6B,62,19,19,EB <1E99> 
1060 DATA 2A,DB,92,19,EB,2A,D9,92 <1E88> 
1061 DATA 01,03,00>ED,B0,C9,2A,DB <1E5B> 
1062 DATA 92,EB,2A,D9,92,01,03,00 <1E26> 
1063 DATA ED,B0,2A,DF,92,AF,77,23 <1E8C> 
1064 DATA 77,C9,FE,83,C2,8E,92,DD <1E7E> 
1065 DATA 4E,00,DD,46,01,21,00,00 <1E75> 
1066 DATA B7,ED,42,C8,DD,5E,02,DD <1EF8>

127



■ LISTING

1067 DATA 56,03,00,66,04,00,66,05 <1E01> 
1068 DATA E5,B7,ED,52,El,38,03,ED <1E87> 
1069 DATA B0,C9,09,2B,EB,09,2B,EB <1EEC> 
1070 DATA ED,B8,C9,FE,04,C2,8E,92 <IE16> 
1071 DATA DD,4E,00,DD,46,01,DD,6E <1E56> 
1072 DATA 02,DD,66,03,E5,DD,6E,04 <1E2E> 
1073 DATA DD,66,05,22,DF,92,DD,7E <1E11> 
1074 DATA 06,21,6B,94,77,EB,26,0C <1EB3> 
1075 DATA 2E,01,E5,FD,El,El,CD,45 <1EBC> 
1076 DATA 95,38,09,2A,DF,92,36,FF (1E4D> 
1077 DATA 23,36,FF,C9,2A,DF,92,71 <1EE9> 
1078 DATA 23,70,C9,00,00,FE,04,C2 <1E9D> 
1079 DATA 8E,92,DD,4E,00,DD,46,01 <1ECB> 
1080 DATA DD,6E,02,DD,66,03,E5,DD <1EEF> 
1081 DATA 6E,04,DD,66,05,22,DF,92 <1E72> 
1082 DATA DD,6E,06,DD,66-,07,23,5E <IEBE> 
1083 DATA 23,56,26,00,2E,0F,E5,FD <1E91> 
1084 DATA El,El,C3,56,94,FE,04,C2 <1E7F> 
1085 DATA 8E,92,DD,4E,00,DD,46,01 <1ED7> 
1086 DATA 21,00,00,B7,ED,42,C8,DD <1E20> 
1087 DATA 6E,02,DD,66,03,ES,DD,7E <1E31> 
1088 DATA 04,32,6C,94,DD,7E,06,21 <1ECB> 
1089 DATA 6B,94,77,EB,2l,CF,94,22 <1E36> 
1090 DATA 2D,95,E1,CD,19,95,C9,3A <1EED> 
1091 DATA 6C,94,77,C9,FE,03,C2,8E <1EDF> 
1092 DATA 92,DD,4E,00,DD,46,01,21 <1EBA> 
1093 DATA 00,00,B7 ,ED,42,C8,DD,6E <1E8A> 
1094 DATA 02,DD,66,03,E5,DD,7E,04 <1E98> 
1095 DATA 21,6B,94,77,EB,21,00,95 <IE4F> 
1096 DATA 22,2D,95,E1,CD,19,95,C9 <1E37> 
1097 DATA 01,0C,00,B7,ED,42,06,0C <1E9D> 
1098 DATA 7E,CD,5A,BB,23,10,F9,06 <1E32> 
1099 DATA 08,3E,09,CD,SA,BB,10,FB <1ED9> 
1100 DATA C9,D5,E5,26,0C,2E,0l,E5 <1E2F> 
1101 DATA FD,E1,E1,E5,C5,CD,45,95 <1EA9> 
1102 DATA D2,41,95,C5,CD,00,00,D1 <1E8B>

1103 DATA El,13,B7 ,ED,52,4D,44,6B <1E98> 
1104 DATA 62,19,19,Dl,19,Dl,C3,19 <1E19> 
1105 DATA 95,E1,E1,E1,C9,F5,E5,C5 <1E26> 
1106 DATA El,22,DD,92,El,22,DB,92 <1EE0> 
1107 DATA 01,00,00,2A,DD,92,B7,ED <1E6A) 
1108 DATA 42,CA,92,95,69,60,09,09 <1E7C> 
1109 DATA D5,EB,2A,DB,92,19,23,5E <1E3F> 
1110 DATA 23,56,EB,FD,E5,Dl,5A,16 <1E33> 
1111 DATA 00,19,DI,D5,C5,FD,E5,C1 <1ECE> 
1112 DATA 41,1A,BE,C2,8C,95,23,13 <1E61> 
1113 DATA 10,F7,06,00,B7,ED,42,C1 <1E2D> 
1114 DATA Dl,Fl,37,C9,CI,Dl,03,C3 <1E02> 
1115 DATA 53,95,F1,B7,C9,FE,04,C0 <IEAD> 
1116 DATA DD,6E,00,DD,66,01,22,DF <1E00> 
1117 DATA 92,DD,6E,02,DD,66,03,22 <1E55> 
1118 DATA DD,92,DD,6E,04,DD,66,05 <1E82> 
1119 DATA 22,35,96,DD,6E,06,DD,66 <IEB6> 
1120 DATA 07,22,DB,92,3E,C9,32,D9 <1E31> 
1121 DATA BD,ll,00,98,CD,9B,BC,3E <1EEC> 
1122 DATA C3,32,D9,BD,38,5E,28,5C <1E63> 
1123 DATA 0E,00,DD,21,01,98,2A,DB <1E4A> 
1124 DATA 92,23,5E,23,56,06,0B,DD <IEE4> 
1125 DATA 7E,00,B7,28,35,E6,7F,FE <1EAA> 
1126 DATA 20,38,41,12,DD,23,13,3E <1E3A> 
1127 DATA 04,B8,20,04,3E,2E,12,13 <1E3E) 
1128 DATA 10,E5,2A,35,96,DD,7E,00 <IE50> 
1129 DATA 77,DD,23,DD,23,DD,23,23 <1E87> 
1130 DATA AF,77,23,22,35,96,0C,2A <1E64> 
1131 DATA DB,92,23,23,23,22,DB,92 <1E4E> 
1132 DATA ld,BC,2A,DD,92,71,23,AF <1E7D> 
1133 DATA 77,3A,B4,BF,2A,DF,92,77 <1E6B> 
1134 DATA 23,AF,77,C9,2A,DD,92,3E <1E66> 
1135 DATA FF,77,23,77,C9,00,00,DD <1E82> 
1136 DATA 23,DD,23,DD,23,DD,23,C9 <1EE9> 
1137 DATA FD,23,FD,23,FD,23,FD,23 <1ED4> 
1138 DATA C9,00,00 <0F70>
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HARDWARE!

Vortex- Rom 
geknackt

Viele Vortex-Anwender interessieren sich auch für 
das „Innenleben" Ihres Diskettenlaufwerks.

Problematisch ist dabei nur, daß Vortex seine 
ROMs seit einiger Zeit mit trickreichen Verfahren 
gegen Auslesen schützt. Unser Leser Ludger Papen­

kort hat eine Methode gefunden, wie man trotz­
dem an den begehrten Inhalt dieser ROMs kommt. 

Hier ist sein Bericht über das Leben und Leiden 
mit der Vortex-Floppy.

Software-Schutz ist ein 
legitimes Anliegen der Pro­
grammersteller, da oft 
viele arbeitsreiche Mona­
te, wenn nicht sogar, 
wie bei professionellen 
Programmen (WordStar, 
dBase), viele (Mann-)Jah- 
re zwischen der Idee und 
dem lauffähigen Pro­
gramm liegen. Private 
Software-Tüftler begnü­
gen sich häufig mit einem 
einfachen Listschutz ih­
res BASIC-Programmes. 
Andere wiederum verwen­
den Kopierschutzverfah­
ren verschiedenster Raf­
finesse.
Wie auch der Software- 
Schutz geartet ist, es gibt 
immer ein Mittel (Pro­
gramm), ihn zu umgehen 
oder unwirksam zu ma­
chen. Den Hackern unter 
den Lesern sage ich nichts 
Neues.
Es überraschte mich aber, 
festzustellen, daß auch 
Programme, die in ROMs 
abgelegt sind, geschützt 
sein können. Ich kam dar­
auf, als ich mit dem Dis­
assembler der Vortex- 
Floppy Fl-X die ROMs 
meines CPC durchforsten 
wollte, um zu sehen, was 
sich da so alles abspielt. 
Es ist immer interessant, 
zu erfahren, wie die Profis 
programmieren, und mit­
unter auch sehr lehrreich 
für eigene Routinen in 
Maschinensprache.
Da die Erweiterungs­
ROMs alle dem gleichen 
Standard entsprechen müs­
sen, um vom Betriebssy­
stem beim Einschalten 
des Rechners aktiviert wer­
den zu können, ist das

Auffinden bestimmter 
Routinen recht einfach. 
Nach den ersten vier 
Byte eines jeden ROM 
kommt die Tabelle der 
RSX-Befehle. Sie besteht 
aus lauter JP nnnn, wobei 
nnnn das Sprungziel ist 
(Abbildung 1).

Der erste Eintrag in der 
Sprungtabelle ist kein 
Jump, sondern die Adres­
se der Befehlsnamen-Ta- 
belle. Hier finden Sie ei­
nen Befehl, zählen seine 
Position ab und sehen 
dann in der Sprungtabel­
le an der gleichen Posi­
tion die Adresse der ge­
suchten Routine.
Das BASIC-ROM, das 
ROM der Schneider Drei-

Zoll-Floppy und auch das 
ROM der Vortex-Spei- 
chererweiterung verhiel­
ten sich vorschriftsmäßig: 
Beim Disassemblieren tra­
ten keinerlei Probleme 
auf, sinnvollen Code zu 
erzeugen. Natürlich mit 
Ausnahme der Datenbe­
reiche, wie etwa die Ta­
bellen für die Disketten- 
Formate im Floppy-ROM. 
Bei Durchsicht des Vor- 
tex-Floppy-ROMs gab’s 
dann aber die große Über­
raschung: Noch nicht ein­
mal die Sprungtabelle 
konnte richtig disassem- 
bliert werden (Abbildung 
2).
Meine erste Vermutung, 
der Vortex-Disassembler 
würde die ROM-Nummer 
erkennen und dann den 
Code (ebenfalls von der 
Firma Vortex) verschlüs­
selt ausgeben,wurde 
durch Betrachtung mit

dem DDTZ entkräftet. 
Da standen immer noch 
für eine Sprungtabelle 
sehr untypische Dinge 
wie “CALL PE,nnnn“, 
verschiedene “SUB“s 
und “AND“s oder auch 
nur ein banales “HALT“. 
Manchmal war sogar das 
resignierende “???“ des 
DDTZ zu sehen, der mit 
dem Code auch nichts 
mehr anzufangen wußte.

Beispiele für einen ent­
schlüsselten und einen 
nicht-entschlüsselten 
ROM-Header finden Sie 
in den Abbildungen 1 
und 2. Sie werden selbst 
erkennen, daß sich mit 
der Originaltabelle nicht 
viel anfangen läßt. 
Darauf setzte bei mir die 
Denkphase ein und ich 
schrieb mir die Byte so 
untereinander, wie sie ei­
gentlich kommen müß­
ten. Parallel dazu die ent­
sprechenden Adressen 
und die Byte als Binär­
zahl. In Abbildung 3 se­
hen Sie einen Ausschnitt 
aus der Sprungtabelle, die 
das System der Vortex- 
Verschlüsselung zeigt: 
Zunächst erfordert ein 
Sprungbefehl als erstes 
Byte immer ein “C3“, 
was den Op-Code für den 
Jump darstellt. In der Ta­
belle fällt auf, daß das

Kein Geheimnis mehr: Die 
Vortex-Floppy-Station

Byte, welches eigentlich 
immer C3 enthalten müß­
te, zwischen E3, CB und 
EB wechselt (Marke 1).
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■ HARDWARE

Rdresse Inhalt Bemerkungen

C000 01 ROM-Typ
C001 01 ROM-Markierungs-Nummer
C002 21 ROM-Uersions-Nummer
C003 00 ROM-Modifiktions-Ebene
C004 5F £9 Adresse BeEehlsnamen-Tabelle
coot C3 EC CI Sprangtabellen-Eintrag B

(Initialisierungs-Routine)
C009 C3 DC C2 Sprungtabellen-Eintrag t
COOC C3 01 06 USW.

COOF C3 04 D6
USW.

Rbb. 1: Beispiel ROM-Header 
(UorteH-Floppy entschlüsselt)

Adresse Inhalt Bemerkungen

C006 
£807 
COOR 
GOOD 
CODE 
usw.

E3
EC £1 £3
DC £2 E3
RI
06 E3

EH (SP),HL 
CALL PE,£3CI 
CALL C,E3C2 
AND C 
SUB E3

Rbb. 2: ROM-Header 
(UorteH-Fioppy nicht entschlüsselt)

Adresse Inhalt

1. Byte 
binar:

7654 3210

2. Byte 
binär:

7654 3210

C006 E3 EC CI 1 1 10 001 1 0000 0110
C009 C3 DC C2 1100 0011 00001001
COOC E3 Ri 06 1110 0011 0000 1100
COOF E3 R4 06 1110 0011 0000 1111
C012 CB B2 06 1100 1011 0001 0010
C015 EB 76 D6 1110 1011 0001 0101
C018 CB 79 D6 1100 1011 0001 1000
C01B 
USIV.

(

M

B BF 06

arke 1

11 30 011 0001

— Marke 2 —

— Marke 3 —

1(H1

Rbb. 5: Beginn der Sprungtabelle bei C006 
laut Konuention der Firma Rmstrad

In der Binärdarstellung 
ist zu erkennen, daß hier­
für nur das dritte bezie­
hungsweise fünfte Bit 
(von null bis sieben ge­

zählt) verantwortlich sein 
kann. Noch etwas fällt 
auf: Wenn das dritte Bit 
gesetzt ist, also anstatt 
einer 3 ein B im unteren

Nibble des Op-Codes 
steht, dann ist das vierte 
Bit in der Adresse auch 
gesetzt (Marke 2). Das 
selbe gilt auch für das 
fünfte Bit des Op-Codes 
und das zweite Bit der 
Adresse (Marke 3). 
Nachdem ich diesen Zu­
sammenhang herausge­
funden hatte, baute ich 
ein Filterprogramm. Es 
invertierte mir die Bit 
drei und fünf eines jeden 
Byte des Codes im ROM 
entsprechend den Bit vier 
und zwei des unteren 
Byte der jeweiligen Adres­
se. Also:

Adresse unteres Byte, 
Bit 2 = 1: Bit 5 an der 
Adresse invertieren;

Adresse unteres Byte, 
Bit 2 = 0: Bit 5 bleibt 
wie es ist;

Adresse unteres Byte, 
Bit 4 = 1: Bit 3 an 
der Adresse invertieren;
Adresse unteres Byte, 
Bit 4 = 0: Bit 3 bleibt 
wie es ist.

Die Sache war also klar. 
Vortex hat einfach die 
Adreßleitungen mit den 
Datenleitungen am ROM 
entsprechend über Gat­
ter und Inverter ver­
knüpft. Daß das Pro­
blem gelöst war, zeigte 
sich beim DDTZ-Durch- 
lauf des gefilterten Codes: 
Es kamen funktionieren­
de Sprungtabellen her­
aus, und auch sonst wur­
de sinnvoller Code dis- 
assembliert.
Wenn Sie jetzt das Filter­
programm suchen sollten, 
um schnell mal den 
ROM-Code durchzunu­
deln, muß ich Sie leider 
enttäuschen. Bei genaue­
rem Hinsehen stellte sich 
nämlich die nächste Hür­
de ein: Die Sprünge der 
Befehlstabelle gingen 
zum Teil auf Adressen, 
die mitten in einem Be­
fehl lagen, zum Beispiel 
auf das dritte Byte eines 
Vier-Byte-Befehls. Das 
ist der Funktion eines 
Programms nicht gerade 
zuträglich. Des Rätsels 
Lösung: Die oben geschil­

derte Invertierung betrifft 
nur die Byte, die den Op- 
Code eines Befehls ent­
halten.
Alle anderen Byte, die nur 
Daten wie Sprungadres­
sen oder irgendwelche 
Konstanten enthalten, 
machen diese Invertie­
rung nicht mit. Das ist 
schon an der Tabelle der 
Befehlsnamen zu sehen, 
die im Klartext im ROM 
stehen und für jedermann 
mittels Hex-Dump zu le­
sen sind.
Die zusätzlichen Gatter 
der Firma Vortex befin­
den sich wahrscheinlich 
in den kleinen schwarzen 
Särgen, die man nach gu­
ter alter Unsitte der Typ­
aufschrift durch Abschlei­
fen beraubt, und somit 
in die Anonymität getrie­
ben hat — wenigstens in 
meinem Floppy-Control­
ler. Aber wie können Sie 
unterscheiden, ob der 
Prozessor gerade ein Be­
fehlsbyte oder ein Daten­
byte adressiert? Aber ge­
nau das meldet der Pro­
zessor seiner Umwelt mit­
tels seiner Ml-Steuer­
leitung.
DER ABLAUF IM 
PROZESSOR

Diese Steuerleitung gibt 
Auskunft über den Stand 
der prozessor-internen 
Befehlsverarbeitung. Sie 
hat drei wichtige Phasen: 
die Holphase (Fetch- 
Zyklus), die Dekodier­
phase und die Ausfüh­
rungsphase.
Die Holphase ist die in­
teressanteste, denn in ihr 
wird der Op-Code eines 
Befehls geholt, was mit 
der Ml-Steuerleitung an­
gezeigt wird. Dies ist 
wichtig für externe Ein­
heiten wie DMA-Bau- 
steine, die einen Inter­
rupt beim Prozessor an­
gefordert haben und ihrer­
seits einen Befehl auf den 
Datenbus legen wollen, 
meistens ein RST (Restart) 
oder CALL. Der Prozes­
sor meldet den externen 
Einheiten mit der Ml- 
Steuerleitung und dem 
IORQ, daß er einen Be­
fehl empfangen will.
In der Dekodierungspha-
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INTERN!

Kein Software-Schutz 
ist gegen Mißbrauch ge­
feit. Das verständliche 
Anliegen der Hersteller 
reizt private Software- 
Tüftler, den Schutz mit 

Hilfe eines Programms zu 
umgehen oder unwirk­

sam zu machen.

se wird der Befehl intern 
weiterverarbeitet, also 
dekodiert, und in der 
Ausführungsphase aus­
geführt.
Die Ausführung kann 
nicht nur darin bestehen, 
zum Beispiel etwas zu ad­
dieren, sondern auch wei­
ter Datenbyte zu holen. 
Aber für uns ist wichtig: 
Dieses Holen gehört nicht 
zur Hol-, sondern zur Aus­
führungsphase. Mit der Ml- 
Steuerleitung kann also 
zwischen der Adressierung 
von Op-Code-Byte und 
der von Datenbyte unter­
schieden werden.
Daraus folgt, daß die Vor- 
tex-Entwickler nicht nur 
die Adreßleitungen, son­
dern auch die Ml-Leitung 
mißbraucht haben, um 
ihren Code zu schützen. 
Aber das ist für Sie jetzt 
kein Problem mehr. Sie 
brauchen nur noch einen 
Disassembler zu program­
mieren, der immer weiß, 
was für ein Byte er vor 
sich hat und es entspre­
chend der oben aufgestell- 
ten Regel entschlüsselt 
oder auch nicht.
Ich begnüge mich mit zwei 
Listings: einem entschlüs­
selten für die Op-Codes 
und einem Original-Hex­
dump für die Adressen 
und Daten, die sich neben­
einander auf meinem 
Schreibtisch meterweise 
herumräkeln und mich hä­
misch angrinsen, wenn ich 
wieder mal vergessen habe, 
woher der Sprung eigent­
lich kam, den ich gerade 
verfolge. Ludger PapenkorHA

Hinweis der Redaktion' 
Für Informationen wie in 
obigem Beitrag überneh­
men wir keine Verantwor­
tung. Die Vorschriften 
des Urheberrechtsgesetzes 
sind zu beachten.

Canyon
Dieses Mini-Programm unseres Autors Martin Sachenbacher 

besteht aus fünf (!) Programmzeilen. Es hat trotz seiner Kürze 
alles, was ein gutes Spiel ausmacht: Hohe Geschwindigkeit, 
einstellbaren Schwierigkeitsgrad und die Vergabe von Punkten.

Gesteuert wird das Programm mit den Cursortasten. Es 
kommt darauf an, durch eine Schlucht die Spielfigur so zu 
steuern, daß es zu keiner Kollision mit den Felswänden kommt.

Der Eindruck einer Schlucht wird durch ständiges Scrolling 
des Bildschirms erreicht. Ein gelungenes Programm, das Sie in 
drei Minuten abgetippt haben und das dazu noch ausbaufähig 
ist.

In der Redaktion standen wir vor dem Problem der Hono­
rierung dieses Listings. Da wir normalerweise die Programme 
nach der Länge des Listings bezahlen, wäre in diesem Fall der 
Autor schlecht davon gekommen. Spontan wurde beschlossen, 
daß zusätzlich zum (bescheidenen) Honorar der Autor ein Ori­
ginal-Spiel als ,J)ankeschön“ bekommt. Wir haben das Pro­
gramm „MGT“ ausgewählt und bereits übersandt. Gleichzeitig 
sollte das Ansporn für die anderen Autoren sein, nicht unbe­
dingt nur auf die Zeilenzahl zu achten, sondern auf Idee und 
Ausführung. ■ JE

1 ’it***************************** <25063
2 ’ * CANYON * <.25953
3 '* VON * <25F6>
4 ’ * MARTIN SACHENBACHER * <25123
5 ' * FUER * <25583
6 ' * SCHNEIDER CPC-MELT * <25393
7 '* CPC 464/664/6128 JE* <255F 3
8 '*#**************************** <25143
10 DEFI NT a-z:PEN 1 :1NPUT"Bre11e d 
es, Canyons " j I : NODE 1 : LOCATE 1,25: 
PLOT 0,0,1 :x = 12:s = 24: 1= l-l:PAPER 2

<58563
20 i=i+RND*2-l:1F i<2 THEN x-2 ELS
E IF x>3F i THEN i=39-l <40363
30 s=s+ (INKEY(8)=0)+INKEY(1)+1AHN
DWlil ,1,1+1 ,25,25 :CLS#1 :PRJNT <3F073 
40 1F TEST(s*8+2,216>>0 OR TEST(s* 
8+14,216>>0 THEN 50 ELSE TAG:HOVE 
s*8,224 : PR1 NF CHRt ( 226. ) ; ; TAGOFF : p= 
p+ 1 :G0T0 20 <58DE3
50 PRINT:PAPER 3:PEN 0 :PRINT"Punkt
e :”p-13 :CALL &BB03 :CALL &BB18:RUN <2A0D>

IMPRESSUM
CPC-SPECIAL erscheint 
zweimonatlich in der 
CA Verlags GmbH, 
einer Gesellschaft der 
AKTUELL-Gruppe, 
Heßstraße 90, 
D-8000 München 40, 
Tel. 089/129 8011, 
Telex: 5214428 cav d.

VERANTWORTLICH 
FÜR DEN INHALT: 
Alwin Ertl

GESCHÄFTSFÜHRER :
Werner E. Seibt

VERANTWORTLICH 
FÜR ANZEIGEN: 
Brigitte Kostic

ANZEIGEN­
VERWALTUNG: 
ADV-Mediendienste 
beide:
Postfach 101124, 
8900 Augsburg 1, 
Tel.:(0821)79 04-0, 
Telekopirer: (0821) 
79 04-243,
Telex: adv 533502, 
Teletex: 821887

ANSCHRIFT FÜR ALLE 
VERANTWORTLICHEN: 
Postfach 1161, 
8044 Unterschleißheim, 
Tel.: 089/129 8011, 
Telex: 5214428 cav-d

©1988 by CAV-GmbH, 
Heßstraße 90, 
8000 München 40.
Für unaufgefordert einge­
sandte Manuskripte und 
Listings keine Haftung. Bei 
Einsendung von Texten, 
Fotos und Programmträgern 
erteilt der Autor dem Verlag 
die Genehmigung für den 
Abdruck und die Aufnahme 
in den Softbox-Service zu 
den Honorarsätzen des 
Verlages.
Das Copyright und das 
Recht der wirtschaftlichen 
Verwertung gehen auf den 
Verlag über.
Alle in dieser Zeitschrift ver­
öffentlichten Beiträge sind 
urheberrechtlich geschützt. 
Jede Verwertung ist unter­
sagt. Namentlich gezeichne­
te Beiträge unserer Mitarbei­
ter stellen nicht unbedingt 
die Meinung der Redaktion 
dar.

VERTRIEB:
Verlagsunion Wiesbaden

Printed in Germany by 
ADV, Aindlingerstr. 17—19, 
8900 Augsburg 1

131



LEICHT 
GEMACHT


	✅ Raw HQ scan : Sergio/Rafa CPCMANIACO for ACME
✅ Cleaning, restoration, layout, OCR : ACME 🌐 https://acpc.me
✅ 2023-08-27

