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Lieber Leser!

Kénnen Sie sich vorstellen, wie in
einer Computerredaktion gearbei-
tet wird? Ehrlich gesage, auch wir,
die wir tiglich an dem Produkr fiir
unscrer Leser arbeiten, wissen
manchmal nicht mehr, wie wir un-
sere Termine einhalten kénnen, da
unsere Redalrion mit einer Reihe
von mehr oder weniger kniffliger
Fragen unserer Leser vor allem auf
telefonischem Wege konfontriert
wird. Als Leserzeltung sehen wir
unsere Aufgabe auch darin, bei Pro-
blemen,z.B. mit Listings, Hilfestel-
lung - auch telefonisch. Aber: dar-
unter darf natiiclich die normale
Arbeit an den Zeitungen des Verla-
ges natiirlich nicht leiden. Deswe-
gen haben Sie bitte Verstdndnis,
daf} die Programmierabteilung zu-
kiinftig nur noch werktags von 14

EDITORIAL

Uhr bis 16 Uhr fiir telefonische An-
fragen zur Verfiigung steht.

Um eine moglichste grofle Zahl
von Leseranfragen beantworten zu
kénnen, bitten wir Sie aullerdem
um folgendes: bitte wihlen Sie bei
Anfragen an die Programmierabei-
lung ausschlieBlich die Nummer
0561/30213. Nennen Sie bitte als
erstes [hr Computersystem wnd
den Namen und die Ausgabennum-
mer der Zeitung, zu der Sie Fragen
haben. Auf diese Weise helfen Sie
uns, Thre Frage zu beantworten
und den anderen Lesern, die wie Sie
Fragen haben.

Lpe Gl

Uwe Knierim
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Dieter Eckhardt 8 Holger Gehr-
mann = GOLDEN GAMES
GhR. 7Zwei Namen, die man sich
fiir die Zukunft merken solite.
Beide garanderen: Qualitative
Software made in Germany! Erst
vor kurzem haben die Beiden ib-
ren ersten Kniiller gelandet. Mit

_OPERATION HONGKONG

lieferten sie ein Programm, wel-
ches in dem fithreden Sofrware-
Magazin ASM geradezu grandios
bewertet wurde. Also eine echite
Raritit, wenn man die deutsche
Marktszene in Sachen Adventu-
res betrachtet.

Dabei fing es allerdings gar nicht
so gut an. Mit MAGIC BALL
hatten sie ein Programm ver-
marktet, welches beinah zu einer
Katastrophe gefithrs hiftte. Der
freie Mitarbeiter hatte einen ent-
scheidenen Febler in seinem Pro-
gramm, der die Jungs veranlaf}-
te,das Programm im letzten Mo-
ment aus den Kauthiusern zu
holen. Die Konsequenz war ein-
deutig: Der gute Mann arbeitet
micht mehr fir Golden Games.
Das sind halt Erfahrungen, das es
solche Problemchen bei einer ef-
genen Firma geben kann. Trotz
dem haben Dieter und Holger

mit frischem Mut weiter gemacht,

obwohl das gréfite Problem zu-
mindest bei Holger bestehen
bleibt: Die Schule. Das es nicht
ganz einfach ist eine eigene Firma
neben der Schule zu betreiben,
diirfre auf der Hand liegen. Gele-
gentlich gibt es dann Phasen, wo
man in Zweifel gerit oder auch
die Lust verliert. Heute scheint
sich. das aber endgiiltig gelegt zu
haben. Fiir Holger Gehrmann
steht mittlerweile fest, daft die
Firma an erster Stelle steht, selbst
wenn sein Abitur dadurch gefihr-
det ist. Gerade das Projekt Opera-
tion Hongkong diirfte ausschlag-
gehend fiir diese Aussage pewesen
sein. Bei so einem Erfolg kann
man nur auf dem richtigen Weg
sein. Das Geld fliefft zwar noch
nicht in Strdmen, jedoch sammelt
sich schon einiges an. Im Ver-
gleich zu seinen Klassenkamera-
den hat Holger natiirlich traum-
haft viel Geld zur Verfiigung. Die
Devise heifit trotzdem ber den
Beiden: Sparen! Man will ja auch
irgendwann ¢inmal geziele fiir die
Firma investieren.

Jedenfalls macht es Dieter und
Holger einen riesigen Spaf tolle
Programme zu schreiben. Wenn sie
sich dann auch noch gut verkau-
fen, gibt das immer wieder neuen
Mus fiir weitere Programme.

Logical Systems stellt *E-Lab”,
ein erweiterungsfihiges Mefi- und
Steuersystem vor. Hobbyelektro-
niker und Einsteiger bekommen
ein Mefisystem zur Hand, das in
der Grundversion aus einem
Zwetkanaloszilloskopen und ¢i-
nem Tongenerator besteht. Elek-
tronische Schaltungen konnen ab
sofort mit "E-Lab” ausgiebig stu-
diert werden. An einem Elektro-
nikitbungsbuch, das spielerisch in
eine komplexe Technik einfiihrt,
wird gearbeitet. Zusammen mit
dem "E-Lab-System” wird eine
sinnvolle und interessante Frei-
zeit gestaltet, die fundierte Kenne-
pisse nebenbel vermiteelt.

PREIS des Systems “E-Lab™:
Grundversion + 2 Mefkapfe....
98,- DM
Experimentierhandbuch ca. ...
6¢,- DM

Zu beriehen per NN beis
Logical Systems, Postfach 72,
6581 Nieder-Olm
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% Schwerpunkt des Wetthbewerbs ist der C16 mit seinen
Briidern C 116 und plus4, besonders die 64k-Varianten.
Aber auch alle anderen Systeme werden beriicksichtigt!
Die Entscheidung fillt die Redaktion. Anfang 87 werden
dann die Gewinner vorgestellt!

2.00,_ M

. o 5 besten PrOgr.E\mme)
| fucrli(;1 1feiir Jie 64K-Versionen
yon C16/116
%eschrieben sind!

Einsendungen an:
Tronic-Verlag
Postfach

3440 Eschwege

Softwarc-Champion 1986!

Die besten
Autoren gesucht!

% Der Tronic-Verlag sucht die besten Softwareautoren 1986!
Die besten Programme werden abgedruckt und mit 120,- DM
pro Seite honoriert und kommen in die engere Wahl fiir
unseren Wettbewerb!

Flg
1551 F

fir C 16/1
plus 4 oder16/

an ..
im ‘?}S;lebeh()r
M)n 400}' DM

50
Py Ogramm.-

Kassetten |
| nach Wakl |-

Kennwort: Software-Champion’86
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V 24-Adapter fiir C-64/128

C-64/C-128- Computer haben ei-
ne eingebaute serielle Schnittstel-
le, die im 'T'TL-Pegel an den User-
Port gefithre ist.

Mit Hilfe des Interfaces Type
88082 der Firma Wiesemann Mic-
rocomputertechnik, werden die
T'TL-Pegel in normgerechte V24-
Signale gewandelt (ca. +,- 9V).
Die notwendige Elektronik, ein-

schlieflich Sparmungswandler ist
sehr kompakt im Steckergehiuse
untergebracht. Eine Stromversor-
gung ist nicht erforderlich.

PREIS: 98- DM (inkl. MwSt. ab
Wuppertal)

Wiesemann Microcomputertech-
nik, Winchenbachstr. 3-5, 5688
Wuppertal 2 (Barmen)

Fehieranalyse in Sekundenschnelle
— das lejstet der Linespy 1134, der
sich fiir alle Centromics-Systeme
verwenden [fr. Die wichtigsten
Leitungen werden von 16 Leucht-
dioden tiberwacht. Besondere Im-
pulsverzdgerungsschaltungen  er-
miglichen die Analyse auch sehr

kurzer Signale, wie zum Beispiel
den Strobe. Und: Im Gegensatz zu
vielen anderen vergleichbaren Te-
stern zeigt der Misco Linespy die
Signale immer in aktivem Zustand
— eine enorme Exleichterung fiir
den Anwender.
% kK

ot o | T | |

ché

Mehr als 450@ Zubehdrieile fir
Home- und Personal-Computer
beschreibt der #ber 78 Din-
A-48eiten starke Katalog von
Lindy. Interfaces, EPROM-
Programmer, Trackball, Joystick,
Lichtgriffel und Maus, Stecker je-
der Art, ein Gerdt, das den Home-
computer in ein komfortables
Speicheroszilloskop  verwandelt
und Software sind nuy einige Bei-
spiele aus dem Programm. Die be~
sondere Stiarke des Lieferanten
liegt jedoch bei Computerkabeln.
Fr beschrinkt sich bewufit nicht
auf die gingigsten Kabeleypen,
sondern versucht fiir jedes Pro-
blem die passende Losung anzu-
bicten. Die Kabel verbinden fast

rt Zubehdr [ 117 |

jeden Computer mit jedem Moni-
tor, Fernsehgerit, Kassettenrecor-
der, Diskettenlaufwerk, Drucker
Akustikkoppler und Joystick,

Verlingerungskabel fiir den IBM-
Tastacuranschluf sind beispiels-
weise ebenso im Lager wie Ver-
bindungskabel zwischen C-04
und Centronics-Drucker.

(Ein Programm als "Software-
Interface” sorgr dafiir, daf8 sich
diese beiden “unvertriglichen”
Geriite verstehen.)

LINDY-Eleksrontk GmbH,
Postfach 1428, Bockstr, 21,
688¢ Mannheim 1

%k ok sk sk ook ok ok

Compube mik |
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Jetzt endlich:

Auch fiir den €-16 cin SuperJextprogramm!

Rt
it Sofiveae

Ci6/C1i6

Text- B
manager §

Programm: Textmanager
System: C16/C116

Preis: Diskerre 29.99 DM, Kasset-
te 29.9¢ DM
Hersteller/Vertrieb: Mark: &
Technik Verlag

Durch die rasche Verbreitung der
C16 Rechner entstand lange Zeit
eine Liicke an brauchbaren An-
wenderprogrammen. Mittlerwei-
le hat sich das Bild grundsitzlich
geindert; von fast allen groflen
Herstellern wird nun auch der Be-
sitzer eines C16 unterstiitzt. Das
Programm TEXTMANAGER
ist etnes der ersten, wirklich lei-
-stungsfahigen  Textprogramme
iiberhaupt. Interessant ist moch
dazu, dafl das Programm zu ei-
nem Schleuderpreis von 3¢ DM
angeboten wird. Damit versucht:
Markt 8 Technik offensichtlich
genau in die Zielgruppe der C16
Kiufer zu treffen. Trotz dieses
enorm gilinstigen Preises braucht
sich das Programm nicht hinter
Konkurrenzprodukten zu ver-
stecken. Ganz im Gegenteil,
selbst einige Cé64-Programme
kbnnen sich an diesem Pro-
gramm noch ein Beispiel nehmen.
Der Text-Manager arbeitet mit
"SCROLLING” in allen Rich-
tungen. Der Bildschirm dient als
Fenster auf den Text, welches in
beliebige Richtungen verschoben
werden kann. Auch das heute so
beliebte ”Wordwrapping” ist in
das Programm integiert. Dadurch
ist es moglich, den Text, ohne auf
den Seitenrand achten zu miissen,
flieflend einzugeben, Wird der
Rand durch ein Worr iiberschrie-
ben, so wird dieses automatisch in
die nichste Zeile gesetzt. Das

Ganze lduft so schnell ab, dafi der
Anwender diesen Vorgang mcht
bemerke. Die Textbreite kann be-
liebig im Bereich zwischen 35 und
99 Zeilen varilert werden. Ande-
rungen sind einfach und jederzeit
mdglich, wobei der Text automa-
tisch der neunen Zeilenbreite ange-
pafit wird. Der Texteditor arbei.
tet vollkommen bildschirmorien-
tiert, Das bedeutet, dafd mir Hilfe
der vier Cursor-Tasten, der Ta-
sten FIOME und CLEAR sowie
der Funkiionstasten, beliebig auf
dem Bildschirm umhergewandert
und editiert, gelscht oder einge-
fisgt werden kann, Um das Erstel-
len eines Textes so weit wie mog:
lich zu erleichtern, bietet der
Textmanager eine Reihe lei-
stungsfihiger Kommandos. Diese
Kommandos werden einfach
durch Driicken der Taste CTRL
eingeleitet. Hier stehen folgende
Funktionen zur Verfiigung:

FIND

Von der Cursorposition aus, wird
nach einem bestimmten Zeichen,
Wort oder Satz gesucht

REPLACE

Eine bestimmte Zeichenkette
wird gesucht und durch eine an-
dere ersetzt :

DISK COMMAND
Kommandos kénnen an die Flop-
py geschickt werden. Beispiels-
weise kann eine Diskette forma-
tiert werden

SAVE :

Ein Text kann abgespeichert wer-
den. Hier hat man die Wahl zwi-
schen Kassette oder Dislkette

report_

cin umiverselles
Dateiverwaltungssystem fiir € 64

Programm: Multidatei

System: C64/C128, Schneider
Preis: (Kass) 59 Mark, {Disc) 69
Mark

j | Hersteller/Vertrieb: Ariola Soft

Eine Dateiverwaltung ist mit Si-
cherheit nichts Neues, wird je-
doch trotzdem immer wieder mal
bengtigt. Nicht zuletze aus die-
sem Grund bieter jeder Herstel-
ler, der etwas auf sich hilt, minde-
stens zwei Programme dieser Ka-
tegorie an. Auch die Firma
ARJIOLA-SOFT macht hier kei-
ne Ausnahime. In diesern Test ha-
be ich mir das universelle Pro-
gramm Multidatei genauer ange-
schaut. Kurz nach der Eingabe
des Ladebefehls erscheint das erste
Menii. Hier hat man eigentlich
die Wahl zwischen vier verschie-
denen Dateiprogrammen:

Version 1 mit max. 48 Datensitze
bei 48 Feldern

Version 2 mit max. 8% Datensitze
bei 28 Feldern

Version 3 mit max. 16§ Datensit-
ze bei 1§ Feldern

Version 4 mit max. 4@ Datensit-
ze bei 4 Feldern

Wie schon diesen Daten zu ent-

nehmen ist, eignet sich das Pro-

gramm nur fiir kleinere Anwen-

"dungen im Hobbybereich. Fin

Beispiel wire ecine Adressdatei,
Biichersammlung oder Schallplat-
tenarchiv. Aber auch bei diesen

Anwendungen kann es, bei ciner
maximalen Datensatzanzahl von
40% bzw. noch weniger, schnell
zu  Schwierigkeiten kommen.
Man sollte sich deshalb vor dem
Kauf iiberlegen, ob sich das Pro-
gramm firr die zu verwaltende
Datenmenge eignet. Ich habe
mich in meinem ersten Test fir
die Version 4 entschieden. Nach
etwas lingerer Wartezeit, immer-
hin fast 1.5 Minuten, erscheint ein
weiteres Menii. An dieser Stelle
kann die Rand- sowie die Hinter-
grundfarbe gewihlt werden. Da
ich die Voreinstellung, blane
Schrift auf schwarzem Hinter-
grund, sehr angenehm empfand,
uberging ich dieses Menii. End-
lich war es soweit, das Hauptme-
nii erschien:

DATEI EINRICHTEN & EIN-
GABE

DATEI LADEN

DATEI ABSPEICHERN

DS ANDERN & LOSCHEN
DATENSATZ / FELD SU-
CHEN

DATEI SORTIEREN

DATEI LISTEN &
DRUCKEN

RECHNUNG & GRAFIK &
CLR/ENDE

DISKETTEN SYSTEMAR-
BEIT

Die Bedienung wird ab jetzt voll-
kommen durch dieses Hauptme-

>

LOAD
Ein Text kann von Diskette oder
Kassette geladen werden

PRINT

Mit diesem Befeh! kann der Text
iiber einen Drucker ausgegeben
werden. Der Textmanager druckt
im Blocksatz, das heifit, der durch
das Wordwrapping erzeugte Flat-
tersatz wird ausgeglichen, indem
eine Zeile durc% Einfisgen von
Leerzeichen zwischen den einzel-
nen Wortern aufgefillt wird. Das
Ergebnis ist ein -vollkommen
gleichmifiger rechter Rand. Das
Programm erfaubt den Ausdruck

aul Einzelblatt- oder Endlospa-
pier. Da der Rechnerspeicher mit
16KB relativ klein ist, besteht
auch die Méoglichkeit, getrennt
abgespeicherte  Teilstiicke  als
Ganzes auszudrucken,

Insgesamt kann man sagen, das
TEXTMANAGER fiir den Hob-
bybereich mehr als nur geeignet
ist. Es ist fast unglaublich, aber
man erhilt auf diese Weise ein
Textverarbeitunssystem mit
Computer, Drucker und Pro-
gramm schon unter 5¢¢ DM. Et-
was nachteilig macht sich ledig-
lich der kleine Speicher bemerk-
bar. Frank Brall

10/86
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nii gesteuert. Dies ist besonders
fir Anfinger von Vorteil, denn
Fingabefehler werden fast vollig
ausgeschlossen. Obwohl ich noch
keinen Blick in das deuische Be-
dienungshandbuch geworfen hat-
te, gab es pralstisch keine Proble-
me bei der Handhabung der ver-
schiedenen Funkrionen.

Nachteil: auch der geiibte An-
wender kommt eigentlich erst
ither mehrere Untermeniis zum
Ziel. Zusitzliche Funktionstasten
hiwen hier Abhilfe schaffen kon-
nen ! Die eigentlichen Funktio-
nen von Multidatei entsprechen
denen eines Standard-Dateipro-
grammes und reichen fir den
Hobby-Anwender  vollstindig
aus. Es kann eine eigene Maske
definiert werden, welche die ent-
sprechenden Eingabefelder mar-
kieren, beispielsweise Name, Vor-
name oder Ort. Die einzelnen
Datensitze konnen spiter nach
einem dieser Felder sortiert wer-
den. Leider wird bei der Sortier-
routine nur pach der Nummer
des entsprechenden Feldes ge-
fragt, was bedeutet, daf} man sich
die Zuordung der Feldbezeich

nungen merken bzw. notieren
muf. Sicherlich hitte man hier ei-
ne bessere Lésung treffen kon-
nen. Die Sortierroutine arbeitet
relativ schnell, bendtigt jedoch
die Floppy als Zwischenspeicher.
Neben den Standard-Funktionen
besitze Multidatei auch die Mog-
lichkeit, eine Siulengrafik zu er-
stellen. In dieser Betriebsart kéin-
nen bestimmte Datenfelder. ad-
diert und im Verhiltnis zu den
anderen Datensitzen grafisch dar-
gestelle werden. Gerade dieser
Meniipunkt hebt das Programm
positiv aus der Vielzahl der Datei-
programme hervor. Allerdings
eignet sich Multidatei, wegen der
begrenzien Datensatzanzahl,
kaum fiir professionelle Anwen-
dungen. Frank Brall

Positiv:

Addition und grafische Darstel-
lung beliebiger Felder
Sortierroutine fiir alle Datenfelder
Finfache Bedienung

Negétiv:
Fiir den geiibten Anwender viele
Umwege tiber Menii's

Buchbesprechung:

Y

gepaflt:  Anwender
Schneider CPC-Computer erhal-
ten hier eine umfassende Einfih-
rung in das duflerst populire und
leistungsfihige Textverarbeitungs-
Programm. Der SYBEX- Bestsel-
ler “Arbeiten mit WordSear”
wurde vollstindig an die CPC-
Systemumigebung angepafft und
durch viele zusatzliche Hinweise
erginzt.
Inhaltlich geht das umfassende
Nachschlagewerk gezielt vor. An-
gefangen bel dem Einstieg in die
Textverarbeitung mit WordStar,
bis hin zu den wichtigen System-

aller

CPC-Einfihruna in Words,!uli

patches. Schrittweise fithrt- man
den Anfinger, wie auch den Pro-
fi, tiber die Meniis, Texte editie-
ren, Handhabung von Dateien,
Textgestaltung auf dem Bild-
schirm, Normaler and MIX-
Druck (MailMerge) und Hinwei-
sen zur Drucker-Installation zam
Schluflkapizel.

Das Buch ist nicht zuletze wegen
des iibersichtlichen Aufbaus ein
willkommener Wegwejser fiir
Anfinger und Fortgeschritiene.
PREIS: 42,- DM

SYBEX-Verlag GmbH, Postfach
300961, 4099 Diisseldorf

Programm: Turbo Basic

System: :CPC 464/664/6128
Preis: ca. 188 Mark {Disc)
Hersteller: Hisoft

Vertrieb: Datensysteme, Niirn-
berg

Wer kennt nicht das Problem?
Man schreibt ein langes Basic Pro-
gramm und stellt am Schlufd fest,
dafl es viel zu langsam abliufr.
Auch wenn das Spiel noch so gut
ist, so macht doch oft nur die Ge-
schwindigkeit den Reiz des Pro-
grammes aus. Auch Adventures
machen hier keine Ausnahme,
denn die interne Wort- bzw. Sat-
zerkennung mufl enorm schnell
arbeiten, da sonst riesige Warte-
zeiten entstehen kénnen. Um die-
ses Problem zu beseitigen, gibt es
schon viele Jahre die sogenannten
Compiler. Ein solcher Compiler
{ibersetzt das Programm entwe-
der in Maschinensprache oder in
einen P-Code. Im Falle eines P-
Code Compilers, wird eine Art
Zwischencode erzeugt, welcher
spiter von einem Interpreter aus-
gefithrt wird. Bei Turbo Basic
handelt es sich jedoch um einen
echten MC-Code Compiler. Das
bedeuter, das Basic-Programm
wird direke in die Z88 Maschi-
nensprache {ibersetzt. Dies bedeu-
tet, dafd auch gegeniiber eines P-
Code Compilers eine wesentlich
héhere
rung erzielt wird. Je nach Basic-
Programm erzeugt der Compiler
ein zwischen 7 und 8% mal schnel-
leren Ablauf des Programmes.
Um diese Geschwindigkeiten zu
erreichen, mufften jedoch einige

Geschwindigkeitssteige-

Finschrinkungen im Basic ge-
macht werden. Das bedeutet:
Will man ein Programm compi-
lLieren, so muf} man sich an be-
stimmte Vorschriften des Compi-
lers richten. Vor allem ist der Be-
fehissarz schr eingeschriinkt, da
der Compiler nur Integer-Zahlen
verarbeitet. Funktionen, die miv
Flieflkommazahlen arbeiten, wie
beispielsweise SIN, COS oder
Wurzelfunktion, sind dadurch
nicht mehr verwendbar. Da bei
Spielprogrammen jedoch selten
Fliefilkommazahlen Verwendung
finden, diirften hier keine Proble-
me entstehen, Bei Kalkulation
und dhntichen Programmen diirf-
ten hier jedoch Schwierigkeiten
aufkommen. Ansonsten halt sich
der Compiler recht genau an die
Syntax des Schneider-Basic. Eine
Bedingung ist jedoch, dafl Varia-
blen bei einem Neustart nicht auf
9 gesetzt werden. Das heifte, dafl
alle Variablen am Programman-
fang definiert werden miissen.
Selbst das mitgelieferte Demopro-

ramm QOTHELLO hat hier Pro-

leme: nach einem ersten Spiel
Lifie sich kein leeres Spielleld
mehr erzeugen. Offensichilich
haben hier die Programmierer Ih-
re eigene Syntax nicht beachtet.
Ansonsten zeigen die beiden mit-

elieferten Demoprogramme, Ot-

ello und Space-lnvaders, was in
dem Compiler stecke. Selbst das
in Basic v&llig unbrauchbare Spiel
ist in compilierter Form noch zu
vertreten. Fiir die Programmierer
von Spielprogrammen kann ich
diesen Compiler deshalb nur

empfehlen. Frank Brall

Heft 9 bescherte uns leider wieder einige Fehler, die jedoch die Lauffi
higkeit der betroffenen Programme nicht beeinerichtigt. In “Cave of
Death” Teil 4 ist eine PRINT-Zeile verdecke, die aber nur besage, dafl
nun die Datazeilen eingelesen werden. “Bitte warten..” ist also voll-
kommen ausreichend. '

Bei *Reversi” verzweigt das Programm, falls man eine Pause wiinscht
in das Nichts. Der Autor hat wohl fiir diesen Teil seines Programmes
noch keine Zeie gehabt.

*Moon Patrol” weist bei einigen PRINT-Zeilen einen kleinen Fehler
auf. Und zwar fehlt bei diesen nach dem letzten Klartextwort die An-
zah! eben dieser Zeichen. Ursache dafiir ist die Tatsache, dafl der Autor
seine PRINT-Zeilen nicht oxdnungsgemifl mit Gansefiisschen abge-
schlossen hat. Aber auch dieser Fehler liftt sich auch von weniger erfah-
renen Lesern ausbiigeln.

Compube mib

10/86



PHILIPS NEUE MEDIEN

0&MF

Wunderbar, wenn ein echter
Philips Monitor drin wiére...

# enn Thnen jemand ein supergiinstiges Paket-
% & Angebotmacht,fragtessich,ob die Qualititnicht
| § auf der Strecke geblieben ist, Beim Computer ist
«  dies weniger zu beftirchten. Ins Auge geht es
jedoch, wern am Monitor gespart wurde. Am besten, Sie ent-
scheiden sich deshalb gleich fiir einen echten Philips Monitor:
Der bringt Ihnen durch die hohe Auflésung eine erhebliche
Verbesserung der Wiedergabe und der Lesbarkeit. Der schont
die Augen, statt sie zu ermilden - auch bei lingerer Nutzung.
In Farbe oder Monochrom (Bemstein, Griin oder Papierweii3)
bieten Ihnen die Philips Monitore Komipatibilitit mit fast allen
Systemen und optimale Zukunftssicherheit, Klar und deutlich
zeigen sie, daB sie mindestens so gut sind wie Thr Personal-
Computer. Und das sollte Thnen etwas wert sein.
Mehr dariiber von P_hilips GmbH, Geschifisbereich Neue
Medien, Postfach 101420, 2000 Hamburg 1.

| “ Philips paf3t
s in unsere Zukunft PHILE pS
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Leser &
Meckerecke

- *Interface”, Heft 8/86

Ich bin neulich in den Zeitungs-
laden bei uns gegeangen, um mir
die peue "Compute mit” zu
kaufen. Ich war total begeistert,
als ich folgendes auf der Titel
seite sah: “LuxusUserport fiir
Ci6/116...".

Natiirlich habe ich die Zeitschrift
gekanft. Jedoch lef, als ich mir

die Anleitung zum Bau des Inter-
faces durchlas, ein kalter Schauer
iiber den Riicken. Ich habe nim-
lich gar nichts verstanden. Es wi-
re besser gewesen, wenn Sie einen
kompletten Schaltplan abgebildet
hitten.

Wire es vielleicht mbglich, einen
Auzplan von dem In terface in
"Compute mit” abzubilden? ..

Thorsten Hoppensdedt, Celle

- fithrlichen

Redaktion: Tatsichlich war un-
sere Anleitung fir Anfinger nur
sehr schwer zu verstehen. Aber
auch eine ausfithrlichere Version
wiirde Anfingern nicht helfen,
eher wiirde sie dazu anleiten, der-
artige Bauten vorzunehmen, oh-
ne dafl die entsprechenden Kennt-
nisse vorhanden sind - dann mei-
stens mit der entsprecheden
negativen Erfolgsmeldung, Wir
haben uns daher dariiber Gedan-
ken gemacht, wie wir unseren Le-
sern solche Hardwarebasteleien
narrensicher anbieten konnen.

Herausgekommen ist dabei der
*Tronic-Hardwareservice”, Wir=
verschicken in Zukunft zu den
Anleitungen, die wir verdffentli-
chen, komplette Bausitze mit aus-
Anleitungen  und,

wenn nétig, den fertigen Leerpla-
tinen. Den Anfang macht diesen
Monat die Speichererweiterung
aus Heft 7/86. Fiir 45, DM be-
kkommen Sie in einer Hardbox die
entsprechenden  Speicherbaustei-

ne, den Umschalter fiir 16/64 K
{Qualititsschalter) und Bauanlei-
tung fiir beide Systeme (C16 und
C1186).

(Bestell- Nummer HWS-1-786)

Werkstatt, "Compute mit” Son-
derausgabe Heft 2

Als erstes sage ich, ein gutes Heft,
wie auch das erste. Interessant
fand ich die Beschreibungen des
Kassettenports. Kénnten Sie auch
mal die Serial-Buchse erkliren?
Dazu die Frage: Kann ich meine
Brother EP 44-Schreibmaschine
(mit eingebautem Interface und
RS 232- Anschluffméglichkeit an
meinem C-16 anschliefen?...
Dietmar Surborg, Hannover

Redaktion: Man kann. Sie bend-
tigen dazu einen Userport, wie er
in Heft 8 beschricben ist. RS 232

und Centronicsroutinen Sll’ld in -

Arbeix, ebenso die komplette Er-
weiterung incl. Software fiir unse-
ren Hardwareservice.

'he ne‘er endlng S'or, von Uwe Kmenm

~ GEOS intern

Zusiitzliche
Fileinformationen
unl_er »Geos«,

Nachdem wir in der letzten Aus-
gabe die Strukrur des Directory-
eintrages unter dem GEOS-
Betriebssystem  besprochen ha-
ben, wolf;n wir in dieser Ausgabe
den Fileheaderblock etwas genau-
er unter die Lupe nehmen,

Zur Wiederholung ist nebenste-

hend der GEOS-Directoryeintrag
noch mal tabellarisch abgedrucke.
Unentbehrliches Werkzeug fiir
diesen GEOSKurs ist ein Disk-
monitor.

Nur fortgeschrittene Floppypro-
grammierer werden in der Lage
sein, sich die notwendigen Infor-
marionen direkt von der Diskette
zu besorgen.

Der Fileheaderblock

Wie in der letzten Ausgabe be- .

sprochen, weisen die Bytes 19 und
20 des Directoryeintrags auf den
GEOS-Fileheaderblock hin, in
dem alle fiir das DeskTop wichti-
gen Informationen stehen. Im
Folgenden soll beschrieben wer-
den, wie man fiir ein beliebiges
Programm den File Header selgst
erstellen kann. Sollte das zu laden-
de Basicprogramm eine eigene La-
deroutine in Form eines Maschi-

" nenprogramms haben, von dem

aus das eigentliche Programm erst
nachgeladen wird, mufl natiirlich
dieses Bootfile mit der GEOS-

Erweiterung versehen werden.
Einen Block reservieren
Als erstes muf} ein freier Block ge-

funden werden, der den File Hea-
der aufnimmt. Profis werden den

Allocate-Befehl des FloppyDOS

verwenden, hier soll ein einfache- |

rer Weg beschrieben werden. Mit
einem einfachen Einzeiler—Basic—
Programm reservieren wir uns in
der BAM einen freien Disketten~

block.
14 GOTO 19

SAVE"NAME".8

Mt Hilfe eines Diskettenmoni-
tors suchen wir nun den Directo-
ryeintrag "NAME” (erster Block
bei Track 18 Sektor 1). Das erste
Byte iiberschreiben wir mit &d,
was bedeuted, dafl das File ge-
16scht wurde. Die nichsten bet-
den Bytes enthalten die Werte
von dem Track und dem Sektor
des Blocks, in dem unsere schlich-
tes Programm abgelegt wurde.
Diese Werte milssen wir nun in
Byte 19 und 20 des Directoryein-
trags des Files eintragen, welches
wir von GEOS aus starten wol-
len. GEQS vermutet nun den File

(2)

Header in dem Block, in dem bis-
lang noch unser mittlerweile
iiberfliissiges ~ Basicprogramm
"NAME” sieht. Mit dem Disk-
monitor kénnen wir uns nun dar-
an machen, diesen Block mit den
entsprechenden Fileheader - In-
formationen zu fiillen.

Die Struktur des File Headers

1. Die ersten zwei Bytes sind ge-
wohnliche Commodore DOS
Informationen, die den nich-
stenn Block und das letzte be-
nutzte Byte des aktuellen
Blocks anzeigen. Da der File
Header nur aus einem Block
besteht und bis zum letzten
Platz aufpefiille ist, miissen hier
die Werte 388 und $FF stchen.

2. Die Bytes 2 - 3 enthalten die
Breite und die Hohe des Icons.
Dies ist wichtig, damit fiir zu-
kiinfige GEOS-Entwicklun-
gen Kompabilitit gewihrleistet

10
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Hardwareservice
nic-Verl:

Unser 1. Angebot:
64 K-Speichererweiterung fiir €16 +C116

Bousaiz - bhestehend aus: allen Bavieilen und ausfihrlicher Anﬁezimg, Um-
schaltbar 64K/16 K ~ geliefert in siabiler Hartbox.

Bestell-Nr. HWS-1-786 45,— DM + NN

So bestellen Sie:

Lisgt bel 15 00 UHI

YVorausksssy enlyddunganomeudl

POSTFRCH W29
D-W4zB80 BUCHOLY

\

Ogi Hidustboesiwlbwerd von Soiiwere

S1@ ronnen das Loid a0 ber ocdeo ped
Suhstk Hoer schrsttiiehen Boatullung
Lelkegen.

Hea Hucunahma Versard wutdus 4 UL DBH
tur Porto Fosien gibiban
Ausiandsbestel lungen werden ul per

Aufuein Sie ung coch siofach eromed
ant Unseira lelefone sind wuchieniays
ab 9.3 UHE -fur Sie zu erreichanl

SOFTWARE-VERSAND

HAMNDRENS BRCHLER

ol

)

Wir haben die neuesté Software!

Kagselle

Commaodore i6/116/Plus 4
ACE 32,00 DM
Bandits at Zero 14,95 D
Baby Berks 9,85 DM
Bench Head 24,95 DM
Bomb Jack 29,00 M
Classics {4 Spiele) 34,95 DM
Classics H (4 Spiele) 34,85 DM
Commando 26,95 D
Formula 1 9,35 DM
Frank Bruno's Boxing 25,00 DM
~Jet Set Willy 25,00 bM
Kikstart 9,95 DM
Legionér 19,95 DM

tardern Si1e kostenloses Infuormationsmoteris!l vher uwoser Liefer
Programm fdr folgends Computer an:

COHHMOBORE 16/116/PLUS 4,

COMMOUCAE 647128,
ATARE 130XFF2605T1/75208T /8001,

Bitte geben Sie immer Ihren Computertyp san!

TELEFON-NR. (02871) 183088 -

Qut on a limb
Haider

Rockman
Scramble

Space Pilot
Street Olympics
Thai Boxing
Water Grand Prix
Wimbledon
Winter Oiympiade
Daily Thompsorr
Gull Wring Falcon
Kung Fu Kid
Turbo Tape

Paint Box

SCHHFIBYR 4B4/6EB4
SINCLALIR SPECTAUM und MS5X

RN

18,55 DM
9,95 DM
9,65 DM

14,95 DM

19,95 DV
9,85 DM

19,85 DM
9,85 DM

29,00 DM

29,00 DM

25,00 b

14,95 DM

25,00 DM
18,85 DM

25,00 DM

10/86
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Stodue | GEOS File Header Structure

i From the Dirseter
Blocks {sactors) 1- 1900 track 18 {728 bylos. New GEOS file. Pointad to by Dirsctory Entry)
byte no. Conients Byte No. | Contents Description
‘le im
rectory Track of next drectory block 0-1 o0,FF 00 indicates this is the last biock inthe file.
ry t | Sertor of next drectory block FF is the indexto the last valid dala byte in'the block
- 2 3 Width aficon in bytes, always 3
0 2 C—edﬂatypenr'edwﬂitﬁﬂtnhﬂ:aie:hwedﬂe. D
0-DELeted, 1=5E Quenti, 2-PRo - 3=UiSeR, e=HELalve 1 3 21, Height offile icon in lings, always 21.
1 3 | Track of first data block. R
2 4 | Soctor number of frst date block. E 4 $B0+ 63 Bl Map datatype. Top bit = 1 means the lower 1 bits contaln the
5 c number ofunigue bytes whichfollow, Le. 63. Abways this value.
3 i - I I E - .
18 P 1 o fhe with it apoees, $40 L 5-67 [§FF.$FF $FF | Stant of picture dats tolal of &3 bytes used o define icon graphic
to-2e ]  21-22 | frack, Sector of GEDS fie Header [New Structure) 5 $FF $FF 4FF | End orpictura data
21 23 | GEOS type: 0-SEQUENTIAL, 1=V1HR "
F 24 | GEOS Fe Types: 0-NOT_QEOQS, 1-BASIC, 2=-ASSEMBLY 3«DATA, £ 60 | §80+PRG | C-gafile ty[ge, usedwhen saving the ﬁlt_a under GEOS
4-TYSTEM, 8-DESK_ACE, E=APFLICATION, T=AFPL_DATA, N PRG = 1,Bi17 = B Deteted, Bit 6 = 1 Write Protected.
#=FONT.2=PRINTER, 18=1KFUT_DEVICE,11«0I8K_GEVICE T BIt 5. Marked for deletion.
= 25 | Dale: year fast madificd, oftset from 1900 R 62 | $01 GEOS file type: BASIC = 1, ASSEMBLY = 2, DATA =3
24 26 | Date: moath kat modified {1 - 12} v -
25 27 | Date: doy last modified {1 -31) - 70 Jo GEOS structure type, 1= VLIR, D= SEQUENTIAL
25 28 - how kst wodified {5 - 23) ] 71v-72 | FileSlan Start agaress in memory for loading the program
27 23 | pate: wisste fast moditied 10 - 39) 73-74 | FIlEnd End address in siemory for loading the pregram
2B-29 30-31 bi'ME,tiIlbyte:Mrrberufbhdcalsectm]hm&A

75-76  ImitProg - Address ofinitialization reutine to call after ipading the program

34 -53 | Directory Entry 2

N 77-96 | Filename 20 byle ASCH string containing file name forthe spphication.
s5-93 | Directory Enlry 3 .0.0.0,0,0,0 | Remaining bytas in Filaname sel to 8.

58- T
127 | Blrectory Entry 4 a7- 127 |Researved | Setlonulis {astli$0)

130 - 159 | Directory Entry 5

128-159 | GraphString | 92 bytes Tora graphics string cemmands. Usedteputupa
162-191 | Directory Enlry & ’ prefiminary screen image while the rewainder of the file is being
loaged. See chapteron graphics.

194 - 223 § Directory Enlry 7 -
160-255 § Getinfg Used for tha file menu option getiafe, Sling must be null
»2¢6 - 255 | Directory Enlry 8 ) tarminated and null must be first char if string is empty.

ist, falls diese variable Jeongrd- nem Sprite-Editor gewonne- 6. Byte 69 kennzeichnet den GE- 18 Die Bytes 75 - 76 enthalten

Ben verwenden. Normalerwet- nen Datas konnen hier mit OS Filetyp. Ist das nachzula- die Startadresse des zu laden-
se haben die Icons die Stan- dem Diskmonitor eingetragen dende Programm ein Basicpro- den Programms und sind da-
dardgrifle eines Sprites: 3 By- werden (nachdem sie natiirlich gramm, mufl hier 1 eingetra- her in der Regel mit den Bytes
tes m der Breie und 21 vorher in Hexcode umpgewan- gen  werden, bei . enem 71 und 72 identuisch.
Byterethen in der Hohe. delt worden sind). Maschinenprogramm 2.

. a 11. Die Bytes 77 - 15?:1;1 werden
_ . ) . 5.Byte 68 markiert en . nur benétigt, wenn das nach-
3. thhCh verh;lt e‘%, sich ﬂmu Commodore-Filetyp. Fir " gytektﬁr st GCEEDS Gl]:: 8- zuladende Programm als ech-
dem Byteal“’ em lémaphf‘ig’ PRG muf hier 2 eigetragen Do rlyp. enot ter GEQS-Fileabgelegt ist. Bet
as normalerweise $80 enthdlr. werden. Ferner muf} Bit 7 ge- : : Fremdprogrammen  werden
serzt sein, damit hier ein ord- gendvo:‘lilﬁfﬂesélﬁr;tens die stan- diese Bytes ignoriert.
4. Die Bytes 5 - 67 yeprisentieren nungsgemif geschlossener File aramatige 5.0¢ orgam_sfq.tlon )
die 63 Sprite-Bytes. Die mit ei- erkannt wird (=0) oder die geosspezifische. 12, Die Bytes 16 - 255 enthalien
' ) I Struktur VLIR, was Variable den GetInfoFextstring, der
' Length Indexed Record be- vom DeskTop aus angezeigt
deuted. Bei eigenen Program- wird, wenn man get info an-
! L : men, die nicht auf' GEOS- wihtt. Hier sind iiblicherwei-
- bigtes use B Routinen zuirelfen, ist dieses se Benutzerhinweise oder Co-
GEQ-RITE : Byte, wie auch das Byte 21 des pyrightvermerke des Autors
disk:  SHERLOCK 125 s Directoryeintrags Null ($28) eingetragen. Dem letzten be-
CERIREE : Application i . Zu setzen. Eutzten St%iél%data mufs -.:inbe- E
o eoldsite W18 ks ingt ein $80 folgen. Wird die- ks
r‘ L stusture: :.I!I.IR ' : . 8. Die Bytes 71 - 72 enchalten die ser Eintrag mcht benurze,
it dre 19K ' iy Ladeadresse des Progz_‘amdlms. mufl das Byte 167 8¢ em-
786 188 PM e Bei Basicprogrammen ist dies halten. -
ois8 ' . $@801 - bei Maschinenpro-
grammen muf} hier die ent- .
sprechende Ladeadresse einge- Riickkehr zum DeskTop
tragen werden. In der michsten Folge verdffentti-
chen wir ein kurzes Maschinen-
Die Bytes 73 - 74 werden bet  programm, daft am Fnde eines ei-
Eremdfiles von GEOS igno- genen Programms die Ruckkehr _
riert. zu GEOS erlaubt. -

zwei verschiedene Strukturty-

w B v j W

GECRAMT
authcy:  Tony Requist
m  Bliite Protect
geoHite is o HYSIHYE text
editor with propoitional
spocing and graphic suppart.

s
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TREASURE

'ROBBER V(-20

Schatzriuber, wir schnappen dich

Sie sind in die Rolle eines Schatz-
riubers gesschliipft. Allerdings
machen Thnen die Geister zu
schaffen, die aus dem Computer
kommen, um die Scitze zu
schiitzen.

Am Arfang des Spieles stehhen
Sie in der rechten oberen Bild-
schirmecke. In der linken unteren
Ecke lanert schon der Geist. Er

kann durch Winde gehen und
weifl ausserdem immer, wo sich
sich befinden und nimmt immer
den kiirzesten Weg um Sie zu fan-
gen.

Thre Aufgabe ist es nun, alle Schir-
ze und Miinzen einzusammeln.
Haben Sie Thre Aufgabe bewdl-
tigt, erklingt eine Melodie und das
Spiel beginnt unter erschwerten
Bedingungen neu,

& 3k o3k

VCZ0 LISTING + CHECKSUMMEN (WL V1.0) |

% POKESA,20: CLR
& POKEI&E79,9

RIGHTYWARTEN{SPACE}'"

T

10 POKESSEBLT , 255

JEGH{RIGHT 3 GLMMHE"

ONY7/1985{RIGHT IRY"

IWINDEL"

« 30"

ILDESHEIM"

21 GOTO20

- NLEITUNG: "
23 PRINT"{RED RVEOGN3

IGHTIDIE"

{RIGHTIZU*
27 PRINT"{RVSONISTEHLEM, *

<245

276>
7 PRINT"{CLEAR DOHNE RIGHT4 WHITEIBITTEL

P2
8 FORT=7168BT07482: READF : POKET ,F 2 5=5+F: NE

<42>
F IFS< 24167 THENPRINT " {CLEARFFEHLER{SPAC
EXIN{SPACE}DEN{SPACEYDATAS{SPACEY ' "t END © <240>

<160>
11 PRINT"{CLEAR DONHNZ RIGHTI YELLOHIFGHI

<80>
12 PRINT"{RIGHTI RED RVSOUN}

158>
13 PRINT"{D@HNI RIGHTS HHITE}ALRIGHT RVS

£234>
14 PRINTY{DOHN RYSON RIGHT4}0L IVER{RIGHT

LTI
15 PRINT" (QOHN RVSON RIGHT3}EHRLICHERSTR

<233»
146 PRINT"{DOKN RVSON RIGHTIX3I200Q{RIGHTIH

<&&>
17 PRINT"{DOHNSYBLC"SPC(17)"BC" {194
18 PRINT"{BLHEIDELRIGHTZ CYAN RVSON3I-ZUM
{RIGHTISTARTEN—{RIGHTZ RVSOFF BLUE}DE" <TO>
1? PRINT"(HHITE}BC"SPL(17) "BCY £142>
20 GETA$: IFA$="{FI}"THEN22 72>

£144>
22 PRINT"{CLEAR DOHN RVSON YELIOWISPIELA

<141>

228>
24 PRINT"{DGKNZ HHITE RVSONYSIE{RIGHTSI
NDLRIGHT} IN{RIGHTIEINEL{RIGHT }BURG" <251
25 PRINT" {RVSONYEINGEDRUNGEN, {RIGHTHIM{R

<83>
26 PRINT"{RVSONIREICHTUEMER(RIGHTIDIESER

<=8

31>
28 PRINT"{RVEONIABER(RIGHTILEIDER{RIGHT}

<1Z21>

TREIBTLRIGHTEIN";

27 PRINT"{RVSONIGEIST(RIGHT} ' tRVSOFF CYA
NINCHHITE RVSONY ' (RIGHTYINCRIGHTIDER{RIG
HT}BURB"

30 PRINT" (RVSONISEIN{RIGHTIUNWESEN, *

31 PRINT" (RVSON)SAMMELNCRIGHTISIELRIGHT}
SOVIEL™

32 PRINT®(RVSONIMUENZEN{RIGHTI%{RIGHT}SC
HAETZE (RIGHT3EIN"3 T

33 PRINT®{RVSONIWIE{RIGHT }SIELRIGHTINURE
RIGHTIKOENNEN, »

34 PRINT"{DOHN43BC"SPC(17) "BE™

35 PRINT{BLMEIDELRIGHTZ CYAN RVEQHI~ZUM
{RIGHTISTARTEN-{RIGHTZ RVSOFF BLUEIDE"
36 PRINT" Lt ITEIBCPSPC ¢17) "BCH

X7 BETAS®: IFAS$=" (£ 13 "THENZ?

38 GOTOS7

39 PRINT"{CLEAR RIGHT2 DOHN YELLOHW RVSON
IPUNKTEWERTUMG: "

40 PRINT"{RED RVSON RIGHTZ3
bt 1}

A1 PRINT"{RIGHTZ2 DOHMI YELLOHMOIHHITE RI
GHY RYSONY={RIGHTSY | {RIGHT IPUNKT®"

42 PRINT"(RIGHTZ DOHN YELLOHIPLHHITE RIG
HT RYSONI=CRIGHTSI LO(RIGHT IPUNIKTE"

4% PRINT"LRIGHT? DORN YELLOHIRCHHITE RIG
HT RVYSOMI={RIGHTS}ZOIRIGHT PUMKTE"

44 PRINT"CRIGHTZ DOWN YELIOHIR{HHITE RIG
HYT RYSONI={RIGHTS) 30(RIGHT 3 PUNKTE"

A% PRINT"CRIGHTZ DOHN YELLOWIS{NHITE RIG
HT RVSOKY={RIGHT YUNREK, {RIGHTIFPUNKTE”

45 PRINT" (BORN43BC"SPC(171 "BL?

47 PRINT"{BLUEIDECRIGHT? CYAN RVSONI—TUM
tRIGHTISTARTEN-{RIGHTZ RVSOFF BLUEIDEY
48 PRINT*{WHITEIBCYSPC(17) “BC"

49 BETA$: IFA%="{F13}" THENS1

50 BOTO4Y

51 PRINTV{CLEAR RVSON DOUNS RIGHTIVC-20
{SPACE XL AEDT {SPACE Y DENY

52 PRINT"{DOHN RYSON RIGHTSIZ.{SPACEITEI
L {SPACEIVONY

53 POKE 631,131:POKE 198,1:STOP:REM NACH
LADEN

54 POKEAZL, 19: POKEAS2, 13: POKEATT ,B2: POKE
634,117:POKESSS, 58: POKESSS, 13: POKE198, 5
55 DATAOZRE,028,008,042,09%,093,020,054
56 DATADAZ,045,077,081,081 077,065,042
57 DATACO0,117 ,085,117,069,071,000,000
58 DATAC00,117,069,119,021,117,000,000
59 DATALIZ7,11%,119,115,119,119,127,000
&0 DATAZSS,239,207,739,23%, 199,255,000

L)

[

- &1 DATALR&, 126,024,024 ,024,024,024,024

42 DATALZ6,126,102,194,126,120,108,102
63 DATALZ6,126,094,120,120,096,124,124
&4 DATAL26,126,102,126,126,102,102,102
65 DATALZ6,126,0946,126,126,006,126,126
&4 DATA102,102,107,102,102,102,124,126
&7 DATALR4,126,102,102,102,102,126,124
&8 DATALZ4,126,102,124,124,102,126,124
6% DATADYS,063,042,062,034,062,042,042
70 DATAO00,000,000,024 024,000,000, 000
71 DATAQLZ,042,028,020,0048,008,028,000
72 DATAOBS,085,127,028,008,008,028,000
73 DATADOCH,028,008,073,107,127,127,000
74 DATAOOB,020,034,127,034,020,008,000
75 DATARSE 251,251 ,000,223,223,223,000
7& DATAGOD 023,021,021 ,021,023,000,000
77. DATAOOG ;119,021 ,117,069, 117,000,000
78 DATAO00,119,071,117,021,11%,000,000
79 DATAOOD,087,085,117,021,023,000,000
80 DATADGO,119,046%,117,021,119,000,000
81 DATADGO,126,090,1246,040,036,219,0%0
B2 DATAO0O,11%,068,116,020,119,000,000
83 DATAOVO,119,085,087,084,117,000,000
B4 DATAQOO,112,064,094,0464,112,000,000
€5 DATADOO,087 ,082,114,082 087,000,000
B& DATAQDQ, 117,049,087 ,085,117 ,000,000
87 DATACOO,000,000, 000,000,000 ,000,000

programme._

<76
T3>

LTFP>

<1243

L2
181>

<87

<159
<200
<186

{27

<197

L208>

LER2>

<AL

€219%
LIFE

<59
171>
<12&>
<2063

237>

<ig>

<18H1>
73>
7>
<245>
<F6>
219>
<153%»
L3FE>
<17
<156>
<111>
€167>

<1B9> -

<2>

<7E>
<134>
<145>
L 37
211>
<157>
<115>
<TF7>
L233>
293>
<8>

{72

<150>
<1B2>
<104>
<128>
<Fo>

<41
<121>
L206>
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_programme

DATAOZ4,024,008,028, 122,024 ,028,052 £240> 30 POKEI+7791,5:POKELI+77914F,7 £ 180>
59 DATADZ24,024,016,056,094,024,054,044 <198 31 NEXT £161>
g0 nnrn1&9,127,141,034,145,173,032,145 <1362 32 IFG=19THEN34 £31>
91 DATAOCAH1,126,133,251,167,255,141,034 22023 33 G=G+1:D=D-1:G0OTO27 <213>
92 DATALSS,173,031,145,041,025,024,101 a1y 34 SYS57448 178>
53 DATA2SL,133,251,173,031,145,041 ,032 L1203 35 K1=PEEK(251) <78>
94 DATALZ3,252,096 {26 36 A1=0:A2=0: AZ= <03

ENDE DES LISTINGS 37 IFK1=148THENAL=22: A2=1: A4=0:GOTOA L <46y
30 IFKI=152THENA1=-22: AZ=—1: A4=0:GOTD41 <873
39 IFK1=140THENAL=-1:A3=-1:A4=33:G0T041 <2>
40 IFE1=2BTHENALl=1:AZ=1:A4=34 <115
41 IFPEEK (A+A1)=20THENA1=0: A2=0: A3=0 133>
42 IFAL<>OTHENPOKEA,32 <254
43 A=0+H1: AY=AY+AZ: AX=AX+AS <76
44 IFFEEK (A)=15THENPOKES+3, 242: FURT=1T01
O: NEXT: POKES+3,0: SC=SC+1 : U=U+1 1825
45 IFPEEK (A) >1SANDPEEK (AY <P0THENU=LU+1:50
SUBLS <2IG>
46 IFPEEK (AY=14THEN7Z <212>

= | -+ H T H=UI U=

VE20 LISTING + CHECKSUMMEN (VD Vi.0) :;=éff=éggaggffggfgig'° POKEA,A4:R=0:U=0 s3>

48 FOKEA+F ,1:POKEA,AS <235>
10 POKEIA879,8:0=4 {282 arn > »
L1 PONEZEE6Y . 255: POKEZ6E78, 15 13> ;g PRINT" {HOME DOHN4 RIGHTS CYAN RVSON? -
12 60TB77 <1682 50 IFSC>HITHENHI=SO €25
15 PRINT"{CLEAR DOHN BLUEYYTTTTTTTTTTITT o “
TITTTTTTTCRIGHT? CYANIF {PURPLE}BIGREENIH D1 FRINT'CHOME DOWNA CYAN RVSOMIUSPEGRA) O
{REDXLICYANII LPURPLEIR{GREENIG{REDIH{RIG 52 R=R+1: IER>O0THENR=0: GOTOS4 g7
HTZ CYANIGLPURPLEYL {GREENIM{REDIMICY ANIH = GOTA34 €192
CPURPLEIGIRIGHTZ BLUEIT"; <23a6> 545 PDKEB+F,Df3:PUKER,D2 <131>
14 PRINT"TTTFTTTRTFTITITTITITITIFLRIGHT # _ == IFBX>AXTHENBX=DX—1:R=B-1 pleteiaiy
HITEITAI{RIGHT?}"_(RIGHT7 BLUEIT"; <713 c6 IFEX<AXTHENBX=DX+1:B=B+1 Py
O000COC0DD0DOON000R{SPACE BLUEIT <2I7> =8 IFRY<AYTHENBY=BY+1:B-B+22 pi=tpd
16 PRINT"TEOYELLOWIOCBLUEI TTTAYELLONIOLBL 59 Di=PEFK{B+F) : D2=PEEK (8) <2493
UEITCYELLOHIOLBLUE TIYELLOHIDLBLUEI TTIYE 40 IFA=BTHEN72 pranid
LLOHIOCBLUEYTCYELLOWIOLBLUEI TAYELLOHIOLE &1 POKEB+F ,3:POKEB, 14 o5
LUEITTTCYELLOWIOCBLUEITTLYELLOHIDLBLUEDT &2 BOTOzA 201 >
CYELLOHYOOOIRLUES TCYELLOKIODDOOGOO{BLYEY 6% IFPEEK(A)=19THENST N
TCYELLOW ODDCBLUEITEYELLOHIOCBLHEIT 3 247 563 SC=S0+ (PEEKAR) —15) %10 210>
17 PRINT"T{YELLOHIOLBLUEITL{YELLOWIOLBLUE 65 POKEA,PEEK (A)+5 129>
ITFTLVELLOKIOCBLUEITTTTTTEYELLOHYDEBLHEY 05 SOTOE Py
TTTLVELLOHIOLBLUEYTAYELLOWIO{BLUEITTIYEL 67 V=(INT(RND (1) %5)+1) #10: SC=GC+V:POKEA,
LK DD00OC00CBLUE TTTTAYELLOWIOODOODDOLE W/ 10) 420 ‘ <95>
LUEIT"; <1062 &8 POXEA+F, 1 <117>
16 PRINT"TLYELLOWYOLBLUEITL{YELLOWIOL{BLUE &9 FORT=220T024SSTEP. 2: POKES+2, T: NEXT <18>
ITTTTLYELLOW DDOOCOLBLUEYTTTTLYELLOHIO(E 70 POKES+2,0 CHF
LUEITAYELLOHIDLBLUEY TTOYELLOWIOLBLUEITLY 71 RETURN 213>
ELLOHUDDO00CBLUEI TTTTLYELLOWIOOOOCD{BLY 72 POKEA+F,1:POKEA,Z6 <118>
E3TA{YELLOHIOLBLUEIT"; <2023 73 FORT=2S0TOZ10STEP-. 2: POKES+1, T:NEXT <108 >
19 PRINT"T{YELLOWYOOOLBLUEITTTTTITITITITY 74 POKES+1,0 89>
TOYELLOHYDOOIBLUEITTCYELLOWID(BLUEITAYEL 75 8C—0: /4G powig
M}UDDDUD{BLUE}TTTT {YELLOHIOODOOOL{BLUES 76 EFORT=31TOZ2000:NEXT 9
TYELLOHIOLBLUETT" § <178> 77 PRINT"{CLEAR DOHNI RIGHT3 CYANIcFL{FURP
20 PRINT"T{YELLONIOC(BLUEYTIYELLGHIQ{BILUE LEIG{GREENTH{RED? I (CYANIJ {PURPLEIKEGREEN
FTTTTE{YELLOHI000000LBLEEI TTTTLYELLOHIOER IGLREDINIRIGHT CYANIGELPURPLEIL (EREENIMLR
LEEITL{YELLOHIOIBLYE TTLYELLOHTOOD0ONON LT EDIMECY AMIHIPURPLEYG" <26¥
LUEITTTTCYELLOW3DO0UAO0D0D{BLUETT"; 142> 78 FRINT" {DOEN4 HHITE}"SPGIB) "~ _{RVSONI"
21 PRINT"T{YELLOWID{BLUEYTLYELLGHI OLBLUE HI:PRINT" ¢DOHN4: "SPC(S) " {RVSUMIPRESS{SPA
FTTTCYELLOWIOLRLUEITTTTTTAYELLOHIOLRBLUEY CE2YFIREY 57
TTTCYELLOHIOCBLUE Y TCYELLOHI DLBLUEITTLYEL 79 WAIT37137,32,32 <2003
LOWITCBLUEY T{YELLOWIOODLBLEE TLYELLOKIOOD 80 H=0:0=4:GOTOL3 <94>
DOO0D0LBLUEY TSYELLOHIO0D{BLUEITLYELLOAIO 81. READG, W <90
ERLUEIT"S <75 82 IFW=-1THENRESTORE: RETURN £2086>
27 PRINT*TLYELLOWIOCBLUEITYTLYELLOHYOLEL 87 POKES+1,0 £203
HEITIYELLOHIOIRLGEY TOYELLORIY D{BLYEYTTIYE 84 POKES+Z,0 <o
L LOHYOCBLUEI TCYELLOHIOBLUEI TAYELLOWIOLR BS FORT=1TOW:sNEXT 60>
LUE TTTCYELLOHYOLRLUESTT {YELLBHI0O00GO0D 8& POKES+1,0 <ai>
O00DCO000CO0{BLYEIT" ; <174> 87 POKES+2,0 86>
23 PRINT® (BLUEI TTITTTITTTTTITTTTTITITT(HG .88 CORT=1TO20: NEXT 109>
HEM" <129> 89 6OTOB1 _ 2293
24 F=30720:D=5:6=16:D1=7:D2= 15:5=36874 €52y 90 PATAZ1%,050,215,150,215,100,225,400 226>
25 A=7832:AX=20:AY=4 £235> 91 DATAZZS,400,228,400,228,400,235,4600 £209>
26 R=8121:BX=1:BY=20 199> 92 DATAZ31,200,225,200,000,100,235,100 £183>
27 FORT=1TOD <2T4> %3 DATAZ23I1,300,225,160,219,400,232,800 £F1> ;
28 I=INT(RND{1)*327) <1513 94 DATAZ2E,300,223,100,225,900,000,~1 <1667 :
29 IFFEEK (I+77%1) < >15THENZ8 <1> ENDE DES LISTINGS
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SCRI.IMBI.E

- VC-20

Das Spiel *Scrumble” ist, wie
man schon am Namen vermuten
kann, dem Spiefhallenhit *Scram-
ble” nachempfunden. Sie fliegen
mit einem Raumschiff durch eine
Hohle und miissen den Hinder-
nissen ausweichen. Auflerdem
tauchen am linken Hohlenrand
ab und zu Raketen und Treib-

stofftanks auf, die abgeschossen
werden missen. Sie konnen so-
wohl Laserschiisse abfeuern, wie
auch Bomben werfen.

Wenn ein Laserschuf unterwegs
ist, kénnen Sie durch nochmali-
ges Driicken des Feuerknopfes ei-
ne Bombe werfen und uwmge-

kehrt,

Folgende Spielstufen koinnen Sie
erreichen.:

1. die einfache Héhle

2. die Héhle mit Kometen {(kén-
nen  nicht  abgeschossen
werden)

3. die Hshle mit UFOs (kann
man abschieflen)

4. nochmal Kometen

Hat man alle Spielstufen durch-
laufen, kommu zuditzlich zu den
Kometen noch das MYSTERY.
Es erscheint 5 mal. Es mufd mit
dem Laser oder einer Bombe ge-
troffen oder aber geramme wer-
den. Hat man das mchr geschaffr,

hat man seine Mission nicht er-
fiallr,

Eingabehinweise:

Tippen Sie das Vorprogramm ab,
priifen Sie es und speichern es.
Starten Sie es nun, Wenn "LO-
AD/PRESS PLAY ON TAPE”
erscheint, stoppen Sie es durch
Driicken der "RUN-STOP / RE-
STORE™Taste. Loschen Sie den
Basicteil mit "NEW” und tippen
nun das Hauptprogramm ab,

Speichern Sie es ab, wenn Sie es

iberpriift haben.

Die Steuverung erfolgt mit dem
Joysuck,

programme _

* VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (VC V1.0) 180 PRINT" {DOWN}B(SPACE}={SPACE RVSON}UF
. D{SPACE} {10{SFPACEIPTS) {RVSGFF}" C2EZS

0 REM.SCRUMBLE. <i1> 185 ERINT" (DOHNID{SPACE}={SPACE RVSONIKO
2 REM.BAHNHOFSTR. 23. <1223 190 PRINT" {DOHNIM{SPACE}={SPACE RVSONIMY
3 REM.&970 LAUDA. 91> STERY{SPACEY (SOLSPACEIPTS) (RVSOEF DOHNY"
4 REM. TEL (O9343/2812). LTI « GOSURZZS <[a>
5 REM. (C) 1985 FUER TRONIC VERLAG. K239 274 POKE3L869,240: POKELIYE, 3: POKESGSZ, 1473

10 PRINT"{CLEAR HHITE}":(LR <254> POKESSS, 1312 END <22
20 POKES6879, 1101 PRINTY (DOHNIO RIGHTE}BI 225 PRINT" (DOHN RIGHT& RVSONI<RETURND>{RV
TTE{SPACEIWARTEN" {903 SOFFI® = ¢ima>
J0 FORI=0TOS11:POKE716B+] JPEEK (32768+1)2 2T0 GETAS: IFALC > THENRE TLURN 59>
NEXT: <2343 240 GOTORZ30 <s4>
40 FURA=0TD‘11 <58> 00 END LTS
50 READB: POKEY148+A,B: NEXT 72> 990 DATALZP,153,153,90,40, 126,255,255 <1703
100 POKE3ZLBAY ,242:PRINT"{CLEARY LIEGEN{S 1000 DATAZSS, 195,126,640,36,36,34,0 ER1LLD>
PACE>PIEL{SPACE }DURCH{SPACEYDAS{DPIKN SPAC 1010 DATA&LD, 124,195,255, P55, 124,244,126 FEV.T3Y
E} I0EHLENSYSTEM. » <972 1020 DATACG,Z4,188,254,254,188,24,0 102>
110 PRINT" {DOWN} |ERUEHREN {SPACEY WIELSPAC 1030 DATAO, %56, 124, 254, 25484 , 40, 16 <Ly
EINICHT{SPACE3 DOWKYDIE{SPACE ORENDE. (&P 1040 DﬁTﬁO'O,!.00,254.254,100,0,0 <117>
ACEI WCHIESSEN{SPACE DORN}YIE{SPACEIDIELS 1050 DATAO, 136,254, 127,254,1346,0,0 £93>
EACES " 234> 1060 DATASE 36,5, 3 3oy 5y 36, 56 <=2
125 PRINT"{DOWN}| REIRSTOFFTANKS(SPACET D 1070 DATAL92,192,240,252,252,254,224,128  <202>
gﬂ%}aggﬁ;ggéSFﬂcE}UND{SPACE},FGS{SPACE}A 107> 1080 DATA1,7,127,63,63,15,3,3 <179+
- = = S,
126 PRINT"(CLEARY~TE{SPACEY SOSL{SPACEIKD i?gg ggiggs252?§$2?§;2?§§??§A?3552d5’255 §?§;>
ENNEN{?Egggizéf{g;ggﬁ DOHH SPACE FARSCHIE 168 1110 DATAo'o 6 o, 6 o, 5 o ? <49
S5EN,D 4 CDOHMINICHT . " > ;

127 FRINT" (DOHNY #MESAACE Y —NDE {SPACEIKOMM llggngﬁggézﬁlgifmégo v258,258,130,252,128 - <2212
TISPACEIDAS{SPACES DOHNI - YSTERY.| REFFENC
SPACE? IE (SPACEIES{DOHNIHABEN {SPACE? $I1E{
SPACE? EHRE {SPACE} #UFGARE {DOHNTERFUELLT 2>

1268 GOSUB22S 219>

130 PRINT"{CLEAR} TEUERN{SFACE? IE{SPACE
}IHR{SPACE} AUM—-{SPACE DOHNISCHIFF (SPACE
IMITCSPACEIDEM{SPACEY ‘OY—-{SPACE3 DOHNIST

ICK. <1512 VC20 LISTING + CHECKSUMMEN (VG V1.0)

140 PRINT"{DOHN} $IE{SPACEIKOENMEN{SPACEY
SCHIESSEN{SPACE DOHNIUND{SPACEYBOMBEN, "3 . 1 REM . SCRUMBLE HAUPTPROGRAMM . 178>
GOSURZ2S 177> 2 REM ., (C) 1985 BY MARTIN RIEDL . £215>
150 POKEI6H6T ,255: PRINT"{CLEARY " €152> 10 PESS,0: POKESS , 28: CLR: 6OSUBF000 <252
140 PRINT"@{DOUN LEFTYAL{SPACEI={SPACE RV 160 PRINT"{CLEAR} "s POKES&E77,25: POKES&6E6
BONYNDEIN{SPACE *RAUMSCHIFF {RYSQFF}" <F7> %255 13>
170 FRINT" {DOHNIC{SPACE Y= {EPACE RVSONITH 170 PP=0 <i12>
N LSPACES (10{SPACESIPTS) {RVSOFF SPACE4 DO 190 FRINT"{CLEAR DOHNZ3I"3PIKESLB7T, 25 R
HN SPACEIF{SPACEI={SPACE RVSONIRAKETEL{SF EM 23 RUNTER iy Y
ACEY (10{SPACEIPTS) {RVSOFFI" <14s5> 200 A=816%:B=B180:C=7844:1 =30720:T2=12:T
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_programme

3=1
219
224
230
240
25¢
260
270
280
290
383
84
385
a8
45634 6THENPOKEA+1 ,3:POKEA+1+L ,4: GOTO383
387 IFK=3THENTI1=INT{(RND(1)}#*B-1)-{(A+1))
y+1:POKEA+TL , T2: POKEA+T1+D, T1: GOTOZB8END
IFPP=7500RPFP=7750RFPP=B000RP@=8B0250RPP=80
GOTHENPOKEZ&? , 278FP0KEA+1 , 13: POKEA+1+L,

7
3899
370
400
410
440
450

REM HAUPTPROGRAMM
POKEC , 1 = POKEC-22,0

PP=FPP+1

IFFP=100THENB=B—1
IFPP=Z00THENA=A+1
IFFP=500THENE=B~1
IFFP=700THENA=A+1

D=INT (B*RND (1))

IFD=PRINT#: POKEA+]+L ,0: GOTO388
1IFW=6THENPOKER~-1 ,9: POKEB—1+L ,0
K=INT (RND (1) %&) +1
IFk=1THENPOKEA+1 , A: POKEA+1 +L. , 3: 5OTG3

PRINT

IFA=R144TAD (A=A+1: P=R+1
DATAR=8185THENA=A—1:B=—1

GOSUE 1000

C=C+Y

IFPEEK (TAR ( IFFFEK (£} =4 THEN1 0010

457 IFPEEK (C)=130RPEEK (D-27) =13THEN10000
460 IFPEEK(C-22)=100RPEEK {(C—22) =BORPEEK {
£-22) =90RPEEK (C—22) =&0RPEEK (C—22) =3THEN1
0010

465 1FPEEK (£~22) =20RPEEK (C—-22 {=4THENOOO 1
©

476G POKEC,1:POKEGHL ,2: POKEC-22,0: POKEC-2
2+L,73 ¥Y=0

IFZ >0THENGOSUB2000
IFG>0THENGDSUB3000

BOTG230

REM RAPUTT!

FORT=0TOZ000: NEXT

PP=PP+8C

625 POKEZ&LB79,127:PRINT" {BLUE DOHNG SPAC

E3}SCORE(SPACE? : "; PPz IFPP>HPTHENHP=PP
630 PRINT® {DOHNIIHIGHSCORE{SPACEY s "3 HP
640 PRINT"{DOHNI RIGHTIINUCHLSPACEIMAL?{
SPACE3 (3/N) "

&50 BETAS

&40 IFAS="N"THENPRINT" {CLEARY " i NEW: END
670 IFAS="J"THENSC=0: Z=03 G=0: GOTO1&0

&80 GOTOLS0

730 PRINT*{CLEAR BLUEZ":POKE3IAB7?,27:POK
EZ6B6F ,240: END

997 REM JUOYSTICKABFRAGE

1000 SYSE28: IFPEEK (781)=0THENY=0: RETURN
1010 IFPEEK (781)=4THENY=Y1{

1020 IFPEER (781)=32THENY=Y+I1

1030 IFZ>0OTHEN1OSO

103C¢ IFPEEK (781 )=BTHEMI=1:5=C-1

1050 IFG>0THENRETURN

1060 IFFEEK (7B1)=BTHENG=1:F=C+22: RETURN

<197>
<151>
<244>
<15>
<13
<1

<S4>
<42>
<19>
<155>
<Sh >
<133>

€210>
<76

<241
<31>
<231>
252>
<202
142>
235>
<1402

<FE>
C2AT >

36>

<2423
221k
150>
<134%
<373

L159>

<602
211>

€163>
£27>
L7
<1652
<2354>

L1&a863 7

<13&>
34>
138>
<HI>
<45>
<218>
<161>

<57

1070 REYURN

1999 REM BOMBE {(PUOKEN UND AUF TREFFER UE
BERPRUEFEN)

2000 FPOKES-21,32

2050 IFPEEK (5)=3THENFOKES,11: POKES+H ,2:7
=03 85G=5C+10: GOSUBRZ2200: FOKES , 32: RETURN
2060 IFPEEK(S)=4&4THENPOKES,11::POKESHL 227
=0: 5C=5C+10: GASUR2200: POKES , 32: RETURN
2065 IFPEEK (SY=2THENFOKES, 11:POKES+HL ,2: 2
=03 5C=5C+10: BOSUR2200: FOKES ,32: RETURN
20467 IFPEEK {S)=13THENPOKES, 11: POKES+L 423
Z=0: 5C=8C+50: GOSUB2200: GOTO10000

2070 IFPEEK({5)=8THENZ=0: RETURN

2080 IFPEEK(S)=10THENZ=0:RETURN

2085 IFPEEK(S)=4THENZ=0: RETURN

2087 POKES,5:POKESHL,T

2090 §=5-1:1I=1

2100 RETURN

2200 POKEIAB78, 15: POKETL877 ,230: FORT=1T0

20:NEAT: POKE3AB7E,0: POKEILB77,0

2210 RETURN .

2999 REM LASER {(FPOKEN UND AUF TREFFER UE

BERPRUEFEN)

3000 POKEF—-44,32

X050 IFPEEK (F)=30RPEEK (F) =6URFEEK (F)=20R

PEEK (F)=13THENGOSURZ2200: GOTO4000

I0S5 IFPEEK (F)=130RPEEK (F+22) =13THENSC=5

C+SO:GUSUBE2OQ:GUTUIOOOO .

3060 IFPEEK (F+22)=50RPEEK (F+22) =30RPEEK

F+22)=2THENGOSUBZ2Z200: GATOS010

3070 IFPEEK (F)=80RPELK (F)=20RPEEK(F+22)=

BORFEEK {F+22} =9 THENG=C0: RETURN

3080 IFPEEK(F)=100RPEEK (F+22)=100RPEEK (F

Y} =A4ORPEEK {F+22) =4 THENG=0: RETLRN

3095 POKEF,7:POKEF+L,5

J0F0 F=F+22:6=1

3095 IFF>8010THENPORERF-22,32: G=0: RETURN

F100 RETURN

39992 REM TREFFER

4000 POKEF ,11:POKEF+L,2: G=0: 5C=5SC+10:FOR

T=17010: NEXT: POKEF ,32:RETURN

4010 FOKEF+22,11:POKEF+22+L ,2: G=0z5C=8C+

10 FORT=1TO10: NEXTPOKEF+22,32: RETURN

g999 REM JOYSTICK — DATEN EINLESEN

@000 DATAZ4,169,0,237,17,145,41,127,141,

13,3,16%,0,141 ,34,145,24 ,237 ,32,145

F010 DATAZA,109,13,3,74,74,170,149, 2551

41,34,145,%6

FO3I0 FORT=0TOIZ:READI:POKERZE+T,T:NEXT

50 RETURN

10000 POKE3LBLF ,240:PRINT{CLEAR RIGHTZ2}

MISSIONISPACEYCOMPLETED" : 50TO622

10010 PUOKE3SB6F 240:PRINT"{CLEAR RIGHT 3}

LEIDERLSPACEIVERLDREN" : GOTOL22

10020 POKE3ISB4LT ,240:PRINTY {CLEARISIEL{SPA

CEYHAREN{SPALE}DAS{SPACEIMYSTERY {DIHN SF

ACEXL EIDER{SPACEINICHT {SAACEYERWISCHT" =6

QIoezz2
ENDE

DES LISTINGS

K192

<1003
207>

110>
<141%
118>
<2b>

198>
{202
<185>
<1786>
<1i58>
{202>

<114%
{Hb>

<1752
184>

<1243
<203
<2863
<2063
<1623
<45>
<79>
<90>
<1823
<100>
<1323

£i28>
<209

221>
<1557
236>
LS B3
<i12>

<156

<612

Bei diesem Programm laufen zwei Schriftbinder iiber den Bildschirm. Das erste Schriftband von
links nach rechts, das zweite allerdings von links nach rechts und zwar in Spiegelschrift. Das ein-
malige Umschreiben des Zeichensatzes dauert etwa 47 Sekunden.

Ober zwei INPUT-Befehle kann dann ein String. bis zu 170 Zeichen eingegeben werden.
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VC2Z0 LISTING + CHECKSUMMEN (VC V1.Q)

t IFPEEK(5120)=28ANDPEEK (5121)=34THEN14

2 POKESS,19:POKESA,19:CLR

3 CH=E2768: FORL=5120T05672: POKEL ,PEEK (CH
) tCH=CH+1 s NEXT

4 CH=32768: FORL=56144T046648: A=PEEK (CH) :CH
=CH+1:B=0

5 IFINT(A/2) %2<ATHENB=B+128: A—=A—1

6 IFINT{A/74) *4<ATHENB=B+&64: Ai=A—2

7 IFINT{A/B)*8<ATHENB=B+3Z:A=A—4

8 IFINT(AS16) %16{ATHENB=ER+16:A=A—-8

2 IFINT{A/32) *32{ATHENE=B+8: A=A—14

10 IFINT (A/64) *54<{ATHENB=B+4: A=A-32

1t IFINT{(A/128) = 128<ATHENB=B+2: A=A—&4

12 IFINT{A/256) #206<ATHENB=B+1

13 POKEL ,B:zNEXT

14 POKE3&B79,24:FPRINTP{CLEAR BLACK DOMWN}
TEXT2{SPACE 2IPRO{SPACEISTRING(SPACEIMAX.

<IE?>
T3>

<2123
<51L>

<1133
135>
221>
<1273
<82>

£104%
<2186
<244>

{SPACES DOHNYBS(SPACEIZEICHEN{SPACEY ' (DO

programme._

HNY "z C$=" (SPACE}" 212>
15 INPUTAS: INPUT" (DOKN} "3 BE: IEB$=" " THENG
fvn <237
16 AF=AS+CH+RE+" {SPACEI % {SPACE}" <15&6>
17 N=LEN{A%) ;s IFN<Z2THENAS=A$+AS$:5OTO17 157>
18 O=LEN(A$) : FORT=0TOISTEP-1: D$=D$+MID$ {
A%,T,1) tNEXT: DE=RIGHTS (D$,22) +D% <443
19 AS=AF+LEFTS$(A$,22) <2il>
20 PUOKE36879,8: POKE36B6Y ,253 <B1>
21 PRINT"{CLEAR WHITE DOMNG}

{DOHN? e
OHNT ——n <Z34>
22 PRINT" CBLUER™ <445
23 FORL=1TONz PRINT" (HOME DOKN93"MID$ (A%,
L,22) " (RVSON DOHN3II"MID$ (D$,N+i-t ,22) 107>
24 FORM=1T0O50: NEXTM: NEXT: GOTO23 <p7>

ENDE DES LISTINGS

RAILWAY

== Agent secin!

In dem Spiel Railway drehr sich
alles um die lieben Agenten. Die
Geheimdienste KMA (Karchen’s
Mgchregern-Agenten) und STG
(Spezial-technischer Geheim-
dienst) sind arg verfeindet. Soeben
hat der STG einen seiner Spione
aus dem gegnerischen Lager be-
freit und in die Leitstelle, die als
Zug getarnt ist, gebracht. Doch
schon gibt es neue Probleme. Die
Agenten des KMA sind auf Zack
und verstellen die Weichen, so
dafl der Zug zu entgleisen droht.
Nun trete ich als Agent des STG

“in Aktion. Meine Aufgabe ist e,

die Weichen von 1-2 mit den Ta-
sten von 1-9 so umzustellen, daf}
der Zug nicht entgleist. Iat man
2@ Punkte errveicht, erscheint un-
ten im Screen eine Verbindung
auf das alleinstehende Gleis, wo
man die Lok nun hinbugsieren
mufd, Hat man das geschafft, gehe
das Spiel ein Level weiter, und
wieder heifit es den Zug vor dem
entgleisen bewahren.

RAILWAY'E -

WRITTEN FOR THE C-14 BY = -
CARSTEN REINKE b
1000 BERLIN 21 -

REM ~-ALLE RECHTE(86) BEI EQUES-SOFT——
REM -
0 COLORO,Z,1:COLORA,2,1:COLORL ,,5,5:POKE

1
2
3
F
5
& REM ——
7
8
G
1

33>
<196>
L35>
<224
167>
<B9>
<123
<1163
<313

52,55: POKESA , 55: POKE2022, 0: BUNCLR: VOLS <234>
20 FORA=1T014: READAF:FRINTTAB(10) ; A$: NEX
TA 233>
TO CHARL,06,22,"{YELLOH RVSON SPACEZ3ALL
E{SPACEIRECHTE(SPACEYPEI{SPACEICR (1986 {
SEACEZ RVSOFF}™ £122>
40 DATA" {DBHMII" <135>
50 DATA™{SPACE} — (SHIETSPACEY -\ -
{SHIFTSPACEZ SPACE}™ 226>
60 DATA"(SPACE} | ~ | (SHIFTSPACEY}} /—~ {1111
{SHIFTSPACE3" <201>
70 DATA"CSPACE | Y -\ “~ | | | | | {SHIETSPACE
ks 3 <210>
80 DATA"{SPACE} | — {1 | | | | | {SHIFTSPACE
Iy , <2503
F0 DATA"L{SFPACEY | | (SHIFTSPACEY | | | | {SHIFTS
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_programme

" Compube mib

PACEI LI L] b P44 R 52
100 DATA" {SPACE} *~ {SPACE} » “ {SHIFTSPACE
U e : <80>
110 DATA" {L.BLY DOMNIM" C237>
120 DATA" - LSHIFTSPACEY ~ {SHIFTSPACEY ~ - Lo _
—erwe,  ASHIFTSPACGEZY ~ " 79> T ' ]
1720 DATA" | [ (SHIFTSPACEY | | {SHIFTSPACE? | | | C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)
e b £185>
140 DATA" 1} CSHIFTSPACEY | | {SHIFTSPACEY |t i REM L33
L, e FE Y-t 2 REM —— RALTLWAY?Z2 —— 207>
150 DATA™ | | {SHIFTSPACE} | | {SHIFTSPACE} ||| . 3 REM <35>
o | {SPACES =) " 161 4 REM — WRITTEN FOR THE C-1é6 BY 3 - 224>
1560 DATA"| \—' \—' | | | tSHIFTSPACE} 1 | tSPACE2 S REM —-— CARSTEN REINKE —— <1&7>
" F-Ie & REM —— 1000 BERLIN 21 . - £89>
170 DATA" - r N {SHIFTSPACEY ' {SHIFTS 7 REM —— - 123
PACEZT " o> @ REM ——ALLE RECHTE(84) BEI EQUES-SO0FT-- <11&4>
180 TRAPS30: FE=03s FORA=032T0847:READBS:FE ? REM 81>
=CE+DEC {84} : PDKEA , DEC {B$) <9 10 VOL4:SCNELR <155
185 S50=50+&: SDUND1 ,S50,4: SOUND2,50+1 ,4:NE 20 COLORO,14,56:C0LOR1,1,0:COLORA, 15,5 <33>
XTA <118 30 CHARL,10,11, EQUES~SOFT{SPACEIPRESENT
170 IFFEZ»2131THENGDTOS530: ELSE SYS832 <170 " <249
200 REM ————— ZEICHEN-ROM KOPIEREN——~—— <161> 40 CHAR1,13,13,CHR$ (130 +"R{SPACEIALSLAC
210 DhATAAZ,00,BD,00,D0,9D,00,38,5D,00,D1 EII(SPACEIL {SPACE}YW{SPACEIA{SPACE}Y™ £58>
,FD,00,37,CA,D0,F1,40 234> 50 CHARL 11,15, "{FLASHOFF}BY (SPACEICARST
220 TRAPS40:FE=0:FORA=14552T014671: READB EN{SPACE}YREINKE" <2225
: FESFE+R: POKEA,B <239 &0 FORA=1TOSO0OSTEPZS: SOUNDL ,A/5, 2 SOUND
225 §0=50+&: SOUND1 , S0, 42 SOUND2,S50+1 ,4:NE 2,A/5+2, 2: PRINTCHR$ (14) 3 s NEXTA <1t
XvA £158> 70 SENCLR <a6>
230 IF FE<>10794THENPRINT" (CLEARIFEHL.ER: 80 PRINT" {DO#N2 SPACEZ2} IERILICH{SPACE:OL
ue | IS5T240-360: EMND <139 LLKOMMENESPACE S TUSSPACEY _ASLWAY{SPACEX '
240 REM ————DATAS FUER NEUE ZEICHEMN-————— <210 L <89
250 DATAD,15,74,48,104,68,67 ,56 L6 0 PRINT" {DOHN SPACE23}—EINE{SPACL}4UFGAD
260 DATALG 67 ,68,104,48,24,15,0 DTN EC{SPACEYIST{SPACE3ES, {SPACEYDIE{SPACE} CE
270 DATAD,240,24,12,22,34,194,64 <F3> ICHEN{SPACE: SO 52>
280 DATALL,194,34,22,12,248,240,0 Pt 100 PRINT*{DOHN SPACEZYTULSPACEYSTELLEN,
200 DATALD,2S55,468,48,68,68,255,68 C178> {SPACEYDASE{SPACEIDIELSPACEIL OKOMOT IVENL
300 DATAD,0,0,0,0,0,0,0 <a> SPACERDIE™ £235>
310 DATABS , 255,68 , 66 4 &b 4,255, 66,66 <32> 110 PRINT" {DOHN SPACEZ} {LEISE{SPACEINICH
%20 DATA102,102,102,0,0,0,0,0 <1863 T{SPACE}YVERLASSEN. "~ £223>
330 DATAZ24B,252,226,255,255,36,255,36 139> 120 PRINT™IDgHN SPACEZ3}—U{SPACEISTARTEST
340 DATAZL,63,71,255,255,36,255,36 . 132> {SPACE}MITISPACEIEINER(SPACEY| OK, {SPACE}
250 DATAZA &0, 126,102,102,124,126,124 <204> UND{SPACE}JE" £143>
360 DATOLI26,126,126,102,102,126,60,24 £106> 130 PRINT"{DOHN SPACE2}AENGER{SPACEIDUL
370 DATASZ2,110,173,255,119,255,122,52 <149> SPACEYDIE{SPACE} OKS(SPACEIAUF {SPACE}DEN
380 DATA&GO,H0,52,60,60,60,635,70 <138> {SPACE} WCHIENEN" - 7>
I90 DATALL 255,566 ,66 40,666,255, 66 <104> 140 PRINT"{DOKN SPACEZIHAELST,{SFACE}DES
400 REM <32 TO{SPACEIMEHR { SFACED LINKTE{SPACE ¥ BEKIMMS
410 REM NAECHSTES PRG-TEIL LADEN 88> ™ <102>
420 REM : £52> 150 PRINT" (DOHN SPACEZ3DU." £a3>
470 TROP 550 <79 160 CHARL,7,23," | ITTE{SPACE}DRUECKE{SPAC
440 PRINT:PRINT"{DOHN HHITE SPACEZXWOLLE EJEINE{SPACE}| ASTE" <178>
N{SPACE}SIE{SPACEIANWE ISUNGEN{SPACE? (I/N 170 POKE237,0: WAIT237,1:POKEZ2022,4: SCNCL.
Y{SHIFTSPACE} ™" <73> R: POKEZ2022,0 136>
450 BETKEYA$: IFA$S>"I"ANDAES > "N THENASO  <221> 180 PRINT"(DOHN SPACEZ}- MMER{SPACEYWENN{ .
8460 SCNCLR:PRINT" (DOHN2INEN" <228> SPACE}DULSPACEYZ00({SPACE} LINKTELSPACEIER
470 IFAF="J"THENA$="RAILWAY2" : ELSEA$="RA REICHT" £110>
ILWAY3" <723 190 FPRINT" {DOHN SPACEZ2}HAST, {SPACEIMUST{
480 PRINT" {DOHNZ2ILDAD" ; CHR$ (34) s A% GHRE( SPACEYDULSPACE} 1 {SPACE} OKL{SPACE} IN{SPAC
X4) 3" CHOMEY "3 <1202 EYDEN{SPACE? | AHNHOF " <1193
490 POKEZ2E9,.5:POKEL1319.13: POKEL1320. 1% FD 200 PRINT" (DOHN SPACE2} (UNTER{SPACEYDEM{
KE1321,82: POKEL322,213: POKEL 323,13 END £123> SPACE}C.REINKE) {SPACELEITEN. —ANN" <79
500 REM <i32>» 210 PRINT"{DOMN SPACEZ}SPRINGT{SPACEIDAS
510 REM FEHLERABFRAGEN UND ANZEIGEN <93 {SPACE} WP IEL {SPACE} IN{SPACE}DAS{SPACEINA
520 REM £153> ECHSTE" {2TFO>
530 AN=200:EN=210: : GOSUBS540: GOTO&00 <1733 220 PRINT"{DOHN SPACEZ}| EVEL." <P4>
540 AN=240:EN=330: BOSURS40: GOTO&00 <79> 230 PRINT"{DOHN SPACEZ23 |EI{SPACEIEINEM{S
550 AN=1:EN=410: GOSUBS560: GOTO610 <1003 PACE} NFALL{SPACEIMERDEN{SPACEY~IR{SPACE
540 PRINT" {CLEAR SPACEYES{SPACE3IBIGT{SPA 320" <2875
{CEYEINEN{SPACEIFEHLER{SPACEIDER{SPACE} IN 240 PRINT" (DOHN SPACEZY VUNKTE{SPACE}ABGE
{SPACEYZIETLE"EL <1483 FOGEN. {SPACEY /ACH{SPACE}S{SPACEY NFAELLE
570 PRINT" {£PACE}YODER{SPACEI ZEILEL{SPALEY N" <0>
"AN"—"EN" {SPACELIEGT. " LLah> 250 PRINT" (DOHN SPACEZ} ISTL{SPACEIDAS{SPA
580 POKEZ022,2 <249 CE3 W IEL {SPACEY IU{SPACEY~NDE. " <239
590 RETURNM <222> 260 PRINT"{DOHN SPACEZY®TEUERUNG{SPACE}:
&00 PRINT" {CLEAR DDHNZIL ISTYEL"~"EN" {HOH {SPACE} |ENUTZE(SPACE}DIELSPACE} ASTENLSP
E£3"3:POKE239,1: POKEL319,13: POKE20Z22,0 <37 ACE}1~S{SPACE}'" <B3>
&10 END <2205 270 CHARL,7,.23,9 [ ITTE{SPACE}DRUECKE {(SPAC

ENDE DES LISTINGS
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EZEINELSPACEY | ASTE"

280 POKEZ39,0:WAIT239,1:PRINTCHR${(142}
290 PRINTY{CLEAR DOHNZ2INEW"

F00 PRINT" {DOHN23LOAD" ; CHR¥ (34) ; "RAILWAY
S"sCHR#{34); " {HOMED "5

310 FORA=0TD4:READB: POKEA+1319,B: NEXTA: P
OKE23%,5
320 DATALZ,13,82,213,13

ENDE DES LISTINGS

<33
<H65>
<243>

<4

<i51>
132>

£~16 LISTING + CHECKSUMMEN (0OC V1.0)

1 REM
2 REM -—- RAILWAYS3 -
I REM
4 REM —— WRIYTEN FOR THE C—-14 BY 3 —--
5 REM ~— CARSTEN REINKE - =
& REM —— 1000 BERLIN 21 -
7 REM —— -
8 REM ——ALLE RECHTE(8&6) BY EQUES-SOFT——
? REM

10 COLORO,1:COLORA,1
20 POKE&S5298,192: POKESS29F ,Sb63 VL2
30 LE=1:S5CNCLR:B05LBA40 ’

40 CHAR1,3,24 ,"MOECHTEST{SPACE}DUL{SPACEY

JETZT{SPACEISPIELENCSPACE} 7 (SPACEI I
50 BETKEYA$: IFA$< >"J" THENEMND

&0 CLR:LE=1

70 DIMWX(9) ,WY (9} ,XR{5} ,YR(S) ,XP(5) ,YF (5
) AL {5) : GOSUR1270: PUDEF "Q"

B0 COLORO, 1:COLORY,1:C0L0RL,S,4: SCNCLR
GO RE=")1131111)FIIIINININNNNNNNIINNIIING
$)1331)":CHARL,0,0,R$

100 FORA=1T022:CHARL,0,A,") {SPACE3BY) "N
EXTA:CHARL,0,23,R$

110 CHARE ,?,24," (YELLOHILEVEL: 00" : CHART ,
14,24, "SCORE: 0000": CHAR1 , 24,24, "CRASHS: 0
0”

120 GOSURB60TCHARL ,8,24," (YELLOW) " : PRINT
USING" ##" 3 LE;

130 TI$="000000"

140 COLOR1,12,7:FORA=1TOLE: XE=XP (A) 3 YE=Y

PAY 2 XP (A)=XP (A +XR(A) s YP (A =YP (A +¥YR (A)

150 SOUNDI,0,0: SOUNDS, 700,20

1460 P=PEEK (ZO072+XP{A) +408YP (A}) : IFP=40TH
EN1Z60

170 ONAL (A) -2650TOL1B0, 210,240,270 ,300,86
©,370 :

180 IFXR(A)=1THENIFP< >31 THENGDSUB730

190 IFYP (M) =1THENIFP< >33 THENGOSUB730

200 GOTO480

219 IFXR{AY =1 THENIFP< >*31 THENGOSUBT3IQ

220 IFYR(A)=—1THENIFP< >33THENGDSUEZ 30
230 BOTO4BO

240 IFXR(A) =1 THENIFP< >31 THENGOSURZ 30
250 1FYR(A)=1THENIFPL 333THENGOSURZ S0

260 GOTO480

270 IFXR(A}=-1THENIFP< }31THENGOSUB7 S0

2680 IFYR(A)Y=—1THENIFP<{>33THENGOSUB730
290 GO0TC480

J0GO IFXR A =1THENIFP< >31ANDP< >29ANDP < >30
THENGOSUBZZ0

310 IFXR(AY=1THENIFP=22THENXR (A) =0: YR (A)
=1:50TO470

320 IFXR(AY=1THENIFP=30THENXR (fA)=0: YR {#}
=-1:GOTO4460

330 IFXR{(AY=—1THENIFP<>31ANDP< >27ANDPL 52
BTHENGOSUBY 30 )

240 IFXR{AY=—ETHENIFP=27THENXR (A) =0z YR (A
»=1:5(60T0470

350 IFXR(A)Y=—1THENIFP=28THENXR (A)=0: YR (A

<2503
<218>
€252
224>
{167
87>
12>
244>
2>
<170
<106>
<1307

€<107>
<2248 >
228>

€110>
<113>

176>

<195>

C203>

{1793
<110>

L1592
<98>

<73>

<1802
£33>
<HEF>
<33>
<hH3>
12>
<O
<254
LRG>
4>
<29>
L£73>
<1245 -

<Be>
<73>
<B8>
ChHP>

L2385

y=—1:GOTO460
360 GOTO480
370 IFYR (A) =1 THENIFPS >3IANDPS >2BANDPK 330
THENGOSUR730

380 IFYR(A)=1THENIFP=Z8THEMXR (A) =11 YR (A)
=0: GOTO440

390 IFYR{A)=1THENIFP=30THENXR(A)=—1: YR(A
1=0: 60T0450

400 IFYR(A)=—1THENIFF< >33ANDPL >27ANDPS >2
FITHENGUSUBR? 30

410 IFVR (A =~1THENIFP=27THENXR (A) =1: YR (A
¥ =03 GOTO440

420 IFYR(A)=—1 THENIFP=29THENXR (A)=—1: YR {
/) =0:60T04S0

430 GOTO480

410 PL# (A)="4#":GOTOARO

450 PL$(AY="4$":60T0480

460 PL$(A)="%"t (GOTO4E0

470 PLF(A)="8%"

480 PR=XE+40%VE: POKEIQ72+PW, AL (A) : POKEZ0
48+PW, 771 CHARL 5 XP (A) , YP (A} ,BLF (A) 1AL (A) =
P

490 BOTO01290

500 SOUND3,0,0: SOUNDS, 900,20: GOTOS20

510 MEXTA:GOTO140 .

520 BETE$:E=ASC(E$)-48: IFE<1O0RE>PTHENS10
sELBEEF=1

530 P=PEEK (FO72+WX (E) +30%WY {E) } : PW=3072+
WX (E) +A0%WY (E)

540 ONEGDTOS60,560,600,540,4650,690,490,8
50,650

550 GOTOS10

S50 IFP=29THENPUKEPH, 31

570 IFP=31THENFOKEPW, 27

580 IFF=27 THENPDKEPW,29

590 GOTOS10

600 IFP<31THENGTO

610 IFP=31THENPS=33:50T0440

620 IFP=33THENPS=27:50T0640

6£30 PS=P+1

&40 POKEPW,PS:GOTOS10

&£50 IFP=SOTHENPOKEPW, 31

640 IFF=31THENPOKEPW, 28

&70 IFP=2B8THENPOKEPW,30

&80 GOTOS10

&90 IEP=XOTHENPOKERW,33

700 IFP=33THENPOKEFW,27

710 IFP=29THENPOKEPW,30

720 GOTOS10

730 POKE3Q72+XE+40%VE, AL (A} s POKEZ048+XE+
AQRYE 77

740 AF (AI=101¥P{A) =21 XKR{AY =1 YR (A) =0:PL$
AAY="B g

750 AL {(A)=31: XE=10: YE=2:P=31: IFGL.=0THENS
C=5E-20: IFSC<OTHENSE=0

760 CH=CH+1: [FCH<&THENCHARY , 33,24, " "1 PRI
NTUSING” CYELLOWI ##" s CH; 1 COLOR1 , 12,7

770 SOLUND1,516,10:S0UND1 , 453, 10: SOUND1 ,3
83, 10: SOUNDL ,516,20: SOUNDL , 345,10

780 IFCH<STHENRETURN: ELSESCNCLR

790 CHARL,10,10,"{YELLOH RVSQN SPACEIGLS
PACE}ACSPACEIMCSPACE YELSPACEZ Y DLSPACEIVI
SPACEE {SPACEYRISPACE RVSOFF}"

BAO CHAR1 6,12, "DULSPACEIHAST " +STRE (SC+Q
S+LERS00) +* {SPACE IPUNKTE CSPACEYERRE ICHT .

819 CHARL , 4,14, "DULSPACEYDIST{SPACE} IMCS
PACEYLEVEL "+5TR$ (LE) +" {SPACE}BESCHEITERT
[t

820 CHARL,3,17, "MOECHTEST {SPACEIDULSFACE
IWEITERSFIELEN{SPACEY 7 CSPACET J/N"

830 GETKEYA%: IFASS >"J"ANDASS > "N" THENB3O
940 IFA$="J"THENRUN&D

950 END

860 COLORL,14,4 .

870 CHARY,2,2," (BLUEIT_ 3

] L - =

prograimme_

{39>
<i94>

<176

21>

<118>

(201>

<197

<83>
<B>

<211>
£230>
K249 >
<t58>

<237 >
<&43>
<2&>
<BZ>

<35>
<3>

130>
<1102
<CIF>
<74
<134>
<150>
<1t>
<S4
<iog>
<&0>
<1652
<B8>
C176>
132>
<240>
€£192>
<Z38>
<177>
<24

(1425
<36

<133>
L2848
£169>
K246

<1446>

230>

22462

<2>
C1325>
30>
<213%>
<1042
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_programme.

880 CHAR1,2,3,"! {SPACE L.GRNY ' {SPACE} {5
PACEZY " {SPACE3} " {SPACE4 BLUEY'{SPACEZ i.
GRNY * " {SPACEZ} " ' ' {SPACE} ' {SPACE7 BLUE}'"
890 CHAR1,2,4,"! (SPACE BRN {(SPACE} ({5PA
CE L.GRN3 ' {BRN3} ({SPACE3} ({SPACE4 BLUEI'{
SPACEZ BRHY (({SPACEZ} { ({{SPACE} ({SPACE L
LGRNY " (SHIFISFACE} " {SHIFTSPACEY ' {SPACE B
LHET'™

00 CHARL,2,5," ! {SPACES BRN3 ({SPACE? BLY
E}'{SPACE1Z BRN? ({SPACE} ({SPACE> ({SPACE
BLUER '™

910 CHAR1,2,6,"\ \ 1

-~

920 CHAR1,2,7,"{L.GRN} " "{SPACEZ? BRLUEI{L
-GRN3 " {SPACE} " " {SPACE} " {SPACEZ} ' {SPACE
BLEE} '{SPACEZ L.GRN} {SPACE} {SPACE BLUE
}VY{SPACE3 L.GRN}' ' {SPACE23} " ‘(SPACEZ} "
230 CHAR1,2,8," {BRN} (({L.GRN} ' (SPACE EBLU
£3 ' (BRN} {{L.GRN?} {BRN} ({({SPACE} ({SPACE
L.GRNY {BRHY ({L.GRN} {BLUE} ' LSPACEZ2 BRN}
({SPACEI ({SPACE BLUEY 1 {SPACEI BRN} ({SPAC
EZ22 ({LL ,GRNY " {EPACE BRNY (("
940 CHAR1,2,9,"{SPACE L.GRN3I {BRN} ({SPAC
E BLUEY ! {SPACE BRN} ({SPACE3 L.GRN} (SPAC
£2 BRH3 ({SPACE} ({BLUE}'{SPACES&I\ 1<
SPACE BRNX ({SPACEZY"
950 CHARY,Z2,10," {SPACE} ({SPACE2 BLUE}'{S
PACES BRI ({SPACES BLUEY'!{SPACE L.GRNY"'"
(SPACE3} " " " {SPACE3 "{SPACE2 BLUE}'{SPACEZ
L.GRN3 " {SPACEZ}"
950 CHAR1,2,11,"CRLMEIL__ ~__ ~L
SHIFTSPACE BRNY ({L.GRN}  {SPAGEZ} ' {BRNI {{
(CL.GRNY ' {(BRNY ({SPACE L.GRN} {BLUE}'{SPA
CE L.GRNY “{BRN3 ({L.GRN} {SPACE}" ‘
970 CHARL,2,12," (BLUEY ' (SPACEIS53 ' {SPACED
BRNY ¢ {SPACE2Y ( {SPACEI} (LSPACEZ} ({BLUEM
{SPACE BRNY ({SPACEY ({SPACE}"
FB0 GCHARL, 2,13, "(BLUEY ' {SFACEISI\__
~{SPACESI™
990 CHAR1,2,14," {SPACE20 L.GRN} '’ {SPACE
23 CSHIFTSPACED} ' {SPACE BLUED ' {SPACEZ L.
GRNY* {SPACET"
1000 CHARL,2,15," {BLUEY ' (SPACEZO BRN3 ({{
SPACEZ} {{L.GRMY " {SPACE BRN) ({SPACE BLUE}
| {(SPACE2 BRNI ((IL.GRNY "
1010 CHAR1,2,16,"{BLUE} ' {SPACEF RED} {{5F
ACEIT BRN} {{SPACE3 BLUE}'{SPACE< BRN} ("
1020 CHAR1,2,17," {BLUE3 "{SPACE3 L.GRN: "
{SPACE? RED: (LBLUEY {SPACE3L
1030 CHARL,2,18," ' {SPACE [ .GRNY " {SPACE B
RN CSLL.GRHY “ (SPACE REDS ({L.GRN} ' " {SPACE
43 CRLUEY '{SPACE L.GRNY ' (SPACEZY """ (5PA
CEAY " {SHIFTSPACEZ} " (SPACEZ BLUEI'"
1040 CHAR1,2,1%9," ! {SFACE BRN} {{SPACEZ {.
GRNY ' {BRNY ({L.GRN ° {SPACE BRNY ( ({SHIFISP
ACE L.GRN} " {SPACE BRNY ({BLUE:'{SPACE BR

<1435>

<29>

€AZ>

<177>

171>

<207

127>
{39

<199

<&

€373
<191

(FT7>

<Z248>

<48>

<1b61>

N} {CSPACEZY CUL{{SHIFYSPACEAY ({GPACEZS ({8
PACEZ BLUEY "

1050 CHAR1 ,Z2,20," ' {SPACE4 BRNY ({SPACED ({
SPACE#3 (({SPACEZ? BLUE}'{SPACEIg} "

1060 EHARE 4Z,21,"\

A

1070 COLORY ,8,4:CHARL 6,12, "{RVSON SPAC
IRNILWAY LSPACE RVSOFFY®

1080 CHARY ,5,15, "BY{SPACEIC. {SPACEIREINK
Ell

1050 RESTORE1110

1100 FORB=1TO%:READX,Y:CHARL ,X,Y," (RVSON
3" +STRS (B) +7 (RVSOEF} " NEXTB

1110 DATALF 5,77 419,726,747, 10,16,10,3
0,12,30,14,19,20

1120 FORA=1TOLE

1130 X=INT(RND{1)#3&)+2; Y=ENT (RND (1) %19)
+2

1140 IFY<>17VTHEN11&0

1150 IFX>9ANDXC 1 7THEN1130

1160 P=PEEK (3072+X+40%Y) : IFP<270RP>33THE
N11Z0

1170 COLOR1,12,6

180 IFPC¢>32THENAL (A) <PEEK (3072+X+40%Y)
£1190 Unr—.ai30TO1210, 1220, 1230, 1240, 1230,
1130,1240

1200 GOTO1130

1210 XR(AY=0: YR({AI=1:1PLE (A)="%": GOTHI1250
1220 XRCA)=1:YR{AI=0:PL$ (A)="#":GOTO1250
1230 XR(AI=—1:YR{AY=0:FL$ (A)="4"; GOTO125
0

1240 XR{A)=0: YR(M)=—1:PL$ (AI="%":BOTGL25

O

1250 XP{A}=X:YP (A)=Y:CHARI,X,Y,PL$ (A} NE
XTa

12460 RETURNMN

1270 RESTORE1280: FORB=1TO0%: READX ,Y: WX (B)
=X: WY (B} =Y: NEXTB: RETURN

1280 DATA1D,2,6,4,18,6,25,6,4,11,18,11,3
2,1%,32,17,18,24 .

1290 SC=SC+2: IFEF=1THENEF=0: TI$="000000"
1300 IFVAL (TI#$) >100RGL=1THENSC=SC-1.%
1310 IFSC>200THENISA0

1320 CHAR1,20,24," {YELLOHI" s PRINTUSING"#
HH#4" 380

1330 COLOR1,12,7:GO0TOS00

1340 IFGL=0VHENSC=0:CHARL (17,17 ," (BLUE> _
_":QS=0S+200: GL=1

1350 GOTOS00

1360 BL=0:A~LE:LE=LE+1: B5=05-5C: SC=0:z NEX

TA:GOTOL20
ENDE DBES LISTINGS

<207>
£243>
218>
<1122

161>
£123>

<139

£113>
<32

<80
207>
175>

<7
{163
<1943

<84
<238>
CTT>
<43
<1432
<184>

27>
126>

<151
254>
<29>
70>
<182>

<i4&>
{7

<2545
<142>

€228>

Gespielt wird nach den interna-
tionalen Domino-Regeln (Wer-
den im Programm auch noch ein-
mal erklirt.). Withrend des Spiels
braucht man pur die Zahlen ein

zugeben, ohne ’Return’ zn
driicken. Kann man keinen Stein
mehr setzen, so gibt man einfach
*#ein. Kénnte man allerdings
doch noch setzen, macht sich der

bemerkbar.  Auch
wenn man falsche Zahlen einge-
geben hat fordert der Computer
mich erneut auf zu serzen. Vor-
sicht: Wenn sie nach der Frage

Computer

"Noch ein Spiel” ein "Weinge-
ben, wird ein Reset erzeugt. Also
nach dem Eintippen das Pro-
gramm erst abspeichern!

* % 3k
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CHEEKSUMMEN (OC Vi.0)

10 REM %58 55563 800 6 30 3 0%
20 REM *

SOREM *» DD MINDGOG
40 REM *

50 REM * BY
&0 REM %=

70 REM =

BO REM =

GO REM 38536383 5.0 336 340 356

100 PRINT"{CLEARI"

110 COLORO,1:COLORS,4,3

120 CHAR1,19,1,"{BLUE RVSONILCI{SPACEI1?
B&6{SPACEIBY{SPACE}D. KRAUSE{R¥SEFF GREENY
11

130 CHAR1,21,3,"(RVSON HHITE} (———p——— —
g 8

140 CHARL,21,4," |8{SPACE} s | wee| |nea|a{5F
ACEx®|"

150 CHAR1,21,5," | {SPACE>e{SPACE} | {SPACEX
Y| ESPACERY | {SPACEZY (¥ ’

160 CHARL ,21,4," |W{SPACEIw | nan| | 98| e{SF
ACEY®| "

170 CHAR1 , 21,7, " Ll Lt } 91

180 CHARY 34,8, " p———

199 CHAR1,34,9," |8{SPACE}®]"

20Q CHARL1,34,10," | {S5PACEI}{"

210 CHARL 34,11 ," I®{SFPACE}®|"

220 CHARL ,34,12," |—{"

230 CHARLY ,34,13," | e{SPACE2} "

240 CHARL,34,14,"|{SPACE3} "

250 CHAR! , 34,15, | {SPACEZ &["

260 CHARYL 34 ,16," L——I{RVSOFF3"

270 CHARL , 34,18, "{RBLUE RVSONYC~164{RVSOF
E GREENR”

280 FRINT"{HGHME} "t FORA=1TO18: PRINTTAR{A)
"{RVSORIDOLRYSOFFIMI{RVSGNING" : NEXTA: FOR
A=1TOPY:NEXTA

290 PRINT"{HOME}":FORA=1TDIZ:PRINTTARI(A)
"DOLRVSONIME(RVSOFF IND" : NEXTA: FORA=1 TO?9
sNEXTA

300 PRINT"LRIGHT DOHNI HHITEMENNEN{SPAC
E}SIE{SPACEIDIECSPACEYSPIFL.REGEILN? {SPACE
£ LRVSON FLASHONYJ/NIELASHOFF RVSGFF:>{
GREENY"

310 GETA¥: IFA$=""THENZBO

320 IFA$="N"THEN1S530

330 PRIMT"{4P3";

S40 PRINT"{HHITE SPACEPQIBITTE{SPACE R¥S
ON FLASHONIWARTENCFELASHGFF RVSOFF SPACET
3
- 350 DIMAF(28) ,R¥(24) ,CH(29)

360 C=0:FORA=0TDA: FORB=0TOC: D=D+1: A% (D)=
CHR# (48+A) +CHR$ (48+B) s NEXTB: C=C+1:NEXTH
370 FORALI=1TOB

380 C=0:D=0:FORA=1TO28: B=INT(2*RAND{1)+1)
t IFB=1THENC=C+1: B$ ([} =A% (A) = BOTO400

370 D=D+1:C$(D)=A%(A)

400 AF{A)="":NEXTA: A=0:1 FORB=1TOC

410 A=A+1:0% (A =B (B) sNEXTB:FORB=1T0D: A=
A+ AF (A =CH(B) :NEXTB:NEXTAL

420 B=0:FORA=1TO28: RS (A) ="":CHE{(A)=""

430 IFA/2=INT(ﬁ/?)THENC$(ﬁ/2)=A$(H)=GUTU
A450

440 B=B+1:D${(B)==A¥%(A)

450 AS(AI=""INEXTA

460 FORA=1TO14:C14=MIDS(CHLiAY ,1,1)}:02%=M
IDE(C$(A)Y ,2,1)

A7Q CEAY=" —r— {DIIHN LEFTSI |PH+C15+" 1"+
2$+" | {DOHH LEFTS? L L (UPZ}"

A4RQ NEXTA

490 C+="{SPACES DOHN LEFTS SPACES DOKN L
EETS SPACES u4p23»™

500 SD=14:BD=i4

510 PRINT"{CLEAR}"3:COLDR4,%,3

520 FORA=1TO40:PRINT"{GREENY . {HHITE>"3:N

D. KRAUSE

LIE S B I I B

<191
<117>
<84>
137>
17>
<157 >
L234 >
177>
<15>
<130>
<18>

<126

<205

148>

<a>

<1a2>
<1293
<38>
195>
<209>
€221>
<235H>
<83>
23>
<217>
<35>

<135

207>

<42>
250>
<98>
<138>

<11

<135>

<248>
<38

27>
<1223
<28>

132>
<140>

<132>
137>
<1&68>

<213>

74>
229>

173>
<963
99>

EXTA:PRINT .

P30 A=Z2PIPRINTTAB (A} " s : PRINTTA
B{A) "{RVSON SPACE} ICHI{SPACEIHABE:"

5S40 PRINTYAB(A) “{RVSON SPACEX14{SPACEYST
EINE" s PRINTTAB () Vmememecammm

S50 FORA=1TO4O0:PRINT"{GREEN} w{HHITE} "3 1N
EXTA:PRINT

3460 PRIMNY" ———m— 717111117

T rr 1

370 FORA=1TO12:PRINT" | {SPACE} "3 +NEXTA:=FR
INT" l L

S0 PRIMNT* —t ¢ 1+ ¢ ¢ 0 0 4 1 4 1 )

U NG S |
S90 PRINTTABL{36)" |{SHIFTSPACE} |"

8600 PRINT"{SHIFTSPACERZY 17111
M

610 PRINT"{SPACEZ2?"; :FORA=1TO18:PRINT" | {
SPACEI 3 s NEXTA:PRINT" |

G20 PRINT"{SPACEZ2} j—dmdemil bt 1Lt
L. .1 .fr : + i1 |

&30 PRINT"{SPACEZY | {SPACE> |"

640 PRINT® {SPACEZ2} j—tr—ri——prry——ymp—y——=—p——T
T T T

650 PRINT" {SPACE2Y |";:FORA=1TOL7:PRINT"{
SPACE} |"; sNEXTA: PRINT

60 PRINTVISPACERZY LA L0 4. 1.4 4 4
i N S NN SN S E— |

&70 FORA=1TOR0: PRINT" {GREEN T w{HHITE>"3:N
EXTA:PRINT

6B0 PRINT"{SPACEZ}": e FORA=1TO7:PRINTCH (A
Y5 :NEXTA: PRINT " {DOHN

&F0 PRINT"{SPACEZ}"; 1 FORA=1TO7:PRINTC# (A
+7)y :NEXTA:PRINT” {DOHN

700 DATA4%9,51,53,55,57,5%,61,63,65,567,69
2 71,73,75,77,79,81,83,85,165,245,243

710 DATAZ241,239,237,235,233,231 ,229,227,
225,223,221 ,219,217,715,213,7211,291

720 DATA371,373,375,377,379,381,383X,385,
zB7,38%,391,393,395%,397,397,401 ,403

730 C=14:R=14

740 BF="6":FORA=1TO14:C1$=MIDH{(CH(A),13,
1) :EZ2F=MIDF(CH(A) ,15,1)

790 IFCL$="6"ANDBCZE="6"THEN7B0

750 IFR$(AY="&46"THEN1110

770 MEXTA

780 IFAA=ZBORSD=0THENSD=0: BD=S:GOTO1380
790 GOSURYI0: PRINT" {HOHE DOHNZ2IWELCHER(S
PACEISTEIN?{SPACE42"; : VOL8: SOUND2,800,5
800 FORA=1TOZ

210 GETA%$: IFA$=""THENS10

. B20 AF (A =AS:PRINTAS$; "{SPACE}"; :NEXTA:PR

INT

830 IFA%(1)="%"ANDA%(1)="2"THEN1440

B840 IFASC(A$ (1)) <4BDRASE (A% (1)) >SSTHENGO
SUBS30: BOTA780

850 IFASC (AT (2))<480RASC (At (2) } *SSTHENGO
SUBPE0: GOTO790

B840 FORA=1TO:A:C1$=MIDS$ (CE(A) ,13,1) :C24=
MIDS (C$4{A) ,15,1)

870 IFAR>OTHENRFO

880 IFA$(1)<>"6"0RAS(2) <" 4" THENDZO

BP0 1FAS (1)=C1$ANDAS (2} =C2$ANDC $=RETHEN
960

900 IFA$ (1) =C2$ANDAT (2) =01 $ANDCZ$=BSTHEN
1010

F1G NEXTA

920 BOSURYI0: BOTOH7R0

P3Z0 PRINT™ {HOHE DOHNZ SPACEZF}"

240 FORA=1TOY99: NEXTA

950 RETURN

760 REM

970 AA=AA+1:READTL,TZ

980 POKEIZI04 +T1,ASC(C1%) :POKE3304 +72,A
SCAGZS)

90 CH{A)=CH:BS=C2$ .

1000 GOTOLI040

1010 REM

programme._

<250>
{247
£13g9>
<24>

213>
117>

<135>
<F3>

<79
147>

198>
<97>

£119>
<134>
<95>
£144>
158>
<99>
13>

92>

<55>

C20h>

{134>
154>
148>
<>
<F1>

<163>
<Pé4>
<2212

<2F>
<8&>

<116
<152>

74>
€215>
<52r

<F2Z>

246>
149>
<HO>
122>
<8a4>
<F1>
<82>
<oE>

176>
<1512
<44

<132>
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_tips & tricks _

1020 AA=AA+1:READTL T2 <118
1030 POKEZ304 +T1,ASE(C2%) : PDKE3304 +T2,
ASCL{C1S) 428
1040 CH (M) =CH:P$=C1l¢ £188>
1050 GOTO1060 <97
1060 SD=5D—1:UU=0 <23
1070 PRINT" {HOME DOHNITI" : £158>
1080 PRINT"{SPACEZ?}": :FORA=1TO7:PRINTCS$(
) 3 sNEXTA:PRINT" {DOHNZ}" 244>
1090 PRINT" (SPACEZ}";:FORA=1TO7:PRINTG#(
A+7) 3 sNEXTA: PRINT" {DOHN23 " <53>
1100 GDTO1150 1463
1110 AA=AA+1:=READTL,TZ2 < 209>
1120 POKE3304 +T1,54+128: POKE3304 +T2,54
+128 <182>
1130 BEAY="#x" <121
1140 B¥="6":BD=BD-1:50T0780 <2489
1150 IFAA=2B0RBD=0THENSD=S5:BD=0:50TO1380 <A5>
1140 BOSUBRS30: PRINT" {HOME DOWHN2IICHL{SPAC
EYSETZE: {SPACEJ} "; : SOUNDL ,S500,5 <249
117C¢ FORA=1TD13:B1$=MIDE(B$(A) ,1,1) :B2$=
MIDE(BS(AY ,2,1) <76>
1180 IFR$=Pi$THEN1250 187>
1190 IFR$=B2$THEN1290 <287
1200 NEXT:GOSUR?30 <84 >
1210 PRINT" {HOME DOHNZ} ICHCSPACEIKANNLSA
ACEXNICHT {SPACEISETZEN! » : FORT=B0OTOS00ST
" EP-50:SOUND2,T,5:NEXTT ’ <153>
1220 FORZ=1TO999:NEXT <Z14>
1270 IFUU=1THEN1380 118>
1240 UU=1:G0TO780 €254
1250 AA=RA+1:READTE T2 <95>
1260 POKEI304 +T1,ASCIB1$)+128 :POKEZI04
+7T2,ASC(R2%) +128 183>
1270 B¥(A)="%x":BRE=B1$+" {SPACEZ} "+B2¥ <50>
12680 B$=R24:G60T01330 C133>
1290 AR=AA+1zREADTL,TZ <134>
1300 POKE3304 +T1,ASC (B2%)+128:POKE3S304
+T2,ASC(B1$)+128 £204>
1310 B$ (A ="#x":BB$=R2$+" (SPACEZ}"+P1i ¥ <F0>
1320 B3=Ei$ <1562>
1330 PRINTEB$: BD=BD-1 99>
1340 BD$=5TR$(BD) 58>
1350 IFLEN(BD#)<3ITHENBD$="{SPACEI"+BD$: 6
OT01350 <ga>
1360 PRINT"{HOHME DOHNI RVSON}"SPC(ZF)BDE <79>
1370 FORZ=1TO999:NEXT:GOTO780 <2
1380 IFSD>BDTHENPRINT® {HOHE DOWRZYICHL{SP
ACEIHABE {SPACE > GEWONNEN' {SPACEL}" . <4T7>
1390 IFSO<BDTHENPRINT " {HOWE DOWNZYSIEL{SP
ACEIHABEN{SPACE} GEWONNEN! {SPACE33}™ <i18>
1400 IFSD=BDTHENPRINT" {(HOME DOHNZIUNENTS
CHIEDEN! {SPACES}" {203
1410 PRINT“NOCH{SPACEIEINISPACEISPIEL?{S
PACE RVSOK ELASHONIJI/NLFLASHOFF RVYSOFF»™  <108>
1420 GETA$: IFA$=""THEN1420 <0>

ENDE DES LISTEINGS

£430 IFA$="J"THENGOSUB1&90: RUNIS0 <123
1450 IFA$="N"THENSYS&552F <159
1450 CLR : ' L7553
1860 FORA=1TO14:C1$=MID$ (C$(A) 13,13 102%
=MID$ (E# (A) , 15,1} <154
1470 IFC1$=-R$ORCZ¢=E$THEN1AF0 <221
1480 NEXT:GOTO1510 <1&1>
1490 BOSUBY30:PRINT" (HOME DOHNZ3ISIELSPAC
EYKOENNEMISPACEYSETZEN ! {SPACER " : FORT=500
TOBOOSTEFSO: SOUNDE , T ,5:NEXTT 237>
1500 FORA=1TU99%: NEXT: GOTO78G <gz>
1510 IFUU=1THEN1380 <1412
1520 GOTO1150 255>
1530 PRINT" {CLEAR BLUE?}";:COLORA,3,X 279>
1540 PRINTTAB (13) "SPIELREGELN® 197>
1550 PRINTTAB(13) " CHEITE S weomenssamananes CBLL
EM™ 219>
1560 PRINTSPC(13)" (HHITE DOWN} LBLY
E3" £203>
1570 PRINT" (RIGHTIWIR{SPACEISPIELENESPAC
E WHITE RYSONYDOMIND(RVSOFF BLUE}'"™ <2513
1580 PRINT" {RIGHT DOWNZ}LEGEN{SPACE3SIEL
SPACE) THRE {SPACE T STE INE {SPACE }SOLANGE (5P
ACEXAB, {SPACE3IBIS <1873
1590 PRINT"{RIGHT DOHN3SIECSPACEIKEINEN{
SPACE}STEIN{SPACE }MEHR {SPACETHAREN{SPACE
YODER{SPACEIKET~ ity
1400 PRINT"{RIGHT DOHNINEN{SPACEISTEINLS
PACE}MEHR{SPACE | EGENCSPACEIKOENNEN. {SPA
CEXSIEGER <1545
1610 PRINT" {RIGHT DOHN}1ST,{SPACEIWER{SP '
ACEYAMCSPACE}ENDE {SPACE}DIE {SPACE}WENIBS
TEN{SPACEISTEINE 205>
15420 PRINT" {RIGHT DOHN}DDER{SPACEIKEINEN
(SPACEIMEHR{SPACEIHAT ! <158>
15630 FRINT"{RIGHT DOHN2}KOENNEN{SPACE?SI
E{SPACEINICHT {SPACE ABLEGEN, {SPACE } GEBEN
€SPACEISIE 114>
1640 PRINT" CHHITE RIGHT DOHN) %% {BLUE §

. PACEIEIN. {SPACES HHITE RVSON}&|&{RVSGFFE
BLUE SPACEYBEGINNT! <702
1650 PRINTTAB(256) " {HHITE DUHN} CBLY
Ex" FTTES
1660 PRINT” {RIGHTIOENNENCSPACE I WIRESPAC
EYBEGINNEN?{SPACEI}< (HHITE RVSON FLASHON
IRETURN{FLASHOFF RVSOFE BLUEY >" <180>
1670 BETAS: IFAS=""THEN1470 (91>
1680 GOTO330 2223
1690 SCNCLR:PRINT®(DOHNLIZ RIGHTI3IBITTECL
SPACE RVSON ELASHONIWARTEN{FLASHOFF RVSG
£F31 71 RETURN £140>

Wird dieser kleine Basiclader in
ein eigenes Programm mit einge-
bunden, so wird ein radikaler
List- und Saveschutz erzeugt, den
man mit einer Autostart-Routine
noch verbessern kann,

Deshalb sollte sich der Basiclader
gleich am Anfang eines Pro-
gramms befinden, wodurch nun
gleich durch das Starten des Pro-
gramms eine Maschinensprache-

Routine im Systemspeicher abge-
legt und aktiviert wird. Versucht
man nun das Programm zu listen
oder abzuspeichern wird auf den
ersten Anschein nur ein harmlo-
ser RESET durchgefuhrs, von
dem sich eingefleischie Profis
nicht abschrecken lassen. Diese
versuchen nun ihre altbewihrten
OLD-Routinen anzuwenden, die
aber sprichwortlich nur ein
Schiag ins Leere erzeugen, Der ge

samte Basic-Speicher wurde nim-
lich mit Nullen aufgefiillt und das
vorhandene Programm ist bis avf
die Maschinen-Routine des List-
und Saveschutzes stindig zerstort.

Es hat auch keinen Sinn vor ei-
nemn List- und Saveversuch die
Lisi- und Savevektoren zu verin-
dern, da diese stindig, durch eine
eingebundene Interrupt-Routine,
umgestellt werden.

Achtung: Die Datas richtig abtip-

pen, sonst wird beim Erzeugen
der Maschinenroutine ein norma-
ler RESET verursacht. Dieser ist
jedoch  durch  POKFA@9S,
1:5Y534892 leicht wieder aufzu-
heben. Ist die Maschinénroutine
einmal erzeugt worden, kann sie
immer wieder durch 5Y51638 ak-
tiviert werden. Beim Abtippen
kénnen selbstverstdndlich  die
REMARKS weggelassen werden.

22
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tips & tricks _

HOUBUBBABUR USRI D

REM
REM o ]

REM " LIST & SAVE "

REM ] n

REM " REFUSAL "

REM ] (1]

REM " WRITTEN BY "

REM n “

REM " BUNTER MASSAR

REM [1] [1]

OEM BmHNBUNRENBARBOE l‘l nan

REM

FOR K=1630 TO 1&84:READ A:S=5+A

120,162,107 ,160,6,142,20,3,140

33 POKE K,A:NEXT K )

36 IF S<>5455 THEM 5YS &5526:ELSE SYS 1430
37 REM

38 REM " DATAS M MELEN IRB-VEKTOR

40 REM YEINIUSTELLEN (HEX OQA&SE-O&6A)

42 REM

44 DATA
4% DATA 21,3,88,76

A6 REM .
48 REM “ NEUE IR-ROUTINE: - "
50 REM  "EINSTELLEN VOM NEUEN {.IST UND"
52 REM ¥ SAVE-VEKTOR (HEX 0&&6R-0&7D) "
54 REM

S6 DATA 162,126,160,6,142,6,%,142,48,3
57 DATA 140,7,3,140,49,3,746,14,204

58 REM

&0 REM " NEUE LIST— UND SAVE-ROUTINE *
62 REM " (HEX 0&47E~0694) "
&4 REM

&4 DATA 169,0,160,14,170,129,55,198,55
&7 DATA 208,290,194,56,240,5,198,54

&8 DATA 76,131 ,6,74,244,255

READY.

Das vorliegende Maschinenpro-
gramm druckt eine Hardcopy des
-16 Bildschirmes innerhalb von
20 Sekunden!

Das Programm wird mit dem ent-
sprechenden Basicprogramm ge-
laden und mit SYS 818 gestarter.
Zu beachten ist, dafl die Maschi-
nenroutine im Kassettenpuffer
abgelegt wurde, um den im Gra-
ficmodus ohnehin niche sehr gro-
flen Speicher des C-16 zu scho-
nen. Mit Hilfe des Assemblerli-

HARDCOPY-BLITZ —

stings sollte ein Verschieben in ei-
nen anderen Bereich ohne weite-
res miglich sein. Des weiteren
muf} darauf geachter werden, daf}
bei Aufruf der Routine, der Kanal
1 getiffnet ist, da die Dateniiber-
tragung zum Drucker dariiber-
stattfindet.

Das Programm #ndert die Seiten-
lange des Papiers und fithrt nach
jeder Hardcopy ein Formieed
aus, um zu vermeiden, daf} der
Ausdruck durch ein irctiimliches

C~154 LISTING + CHECKSUMMEN (0OC Y1.0)

internes Formfeed des Druckers
in zwei Teilen erscheint.

Die eigentliche Druckroutine ist
als remes Maschinenprogramm
geschrieben, um sie méglichst
schnell zu machen; es kann mit
dem Monitor des C-16 bequem
cingegeben werden. Das Ladepro-
gramm in Basic dient lediglich
dem Aufrufen der Grafic, es
léscht sich nach Beendigung
selbst und solte daher direkt nach
dem Eingeben abgespeichert wer-

€16 |

den. Das gilt im Prinzip auch fir
das  Maschinenprogramm, das
sich bei Abstiirzen durch falsche
Eingabe unter Umstinden selbst
zZerstort.

Das Programm wurde fiir den Ci-
tizen 1280 D entwickelt. ¥s Euft
aber auf allen Epon-kompatiblen
Druckern. Da die Drucker-Initia-
lisierung im ersten Teil des Pro-
gramms stattfindet, ist eine An-
passung an andere Druckertypen
durchaus moglich,

L REME A3 8303 503036 3046 3006300606 3636 046 36 36 36 36 0 6 6 S 6 < D203
20 REM BILDECHIRM HARDCODPY <1123
3¢ REM COPYRIGHT ANDREAS GLOECKNER <1043
40 REM AN SONNENSTEIN 44 78>
50 REM S804 HERDECKE £182>
GO M S HEIE 0 33 MR EENRHRANRE  SP5T
70 GRAFHICZ,1 <208>
READY. 20352 AT 08 20
MONITOR >035A DB AT 2E
»0362 DA AT 1E
PEC SR AC XR YR 8P X036 DF AT O1
§ FFCO Q0O 00 FF 00 F8 0572 0O 85 EZ2
FOETA 1B 20 D2
»0332 A2 01 20 C? FF A0 00 A9 0382 FF A 05
>03ZA 1B 20 D2 FF AY 43 20 D2 >038BA 20 D2 FF
*0Z42 FF A7 2A 20 D2 FF A% 1B >0372 AP 17 BS
*034Aa 20 D2 FF A9 41 20 D2 FF »039A C6 DE DO

80 GRAPHICO <142>
20 PRINT" {HEMEILDAD"+CHRS (34) +" |HARDKOPY
{SPACEIBIB"+CHR$£ (34} +" ,8,1" <95>
100 PRINT" {DOHNEINEW" <32>
110 POKE1319,17:POKEL320,13: POKEL 321,132
POKE1322,147: POKEZ3Y,4 - £178>
120 END <248>
ENDE DES LISTINGS
D2 FF A9 07 B85 >03A2 C6 DT DO 27 20 E4 03 &0
85 D? A? 10 85 »>03AA Bl D8 20 D2 FF 38 AS DB
85 DB A7 38 B85 >03R2 ES E1 B85 DB AS DY ES E2
85 E0 85 E1 A% >0ZBA 85 D? 4AC 9A 03 38 AS DB
AT 28 B85 DC AT FO3C2 ES DF B DB AS D7 ES EO
FF AT 23 20 D2 >03CA 85 D? 4L 96 03 18 A5 DB
20 D2 FF A9 C8B >03D2 65 DA BS DB AS D? &5 DB
A7 00 20 B2 FF *030A 85 D? AT 0D 20 D2 FF 4C
DDr A7 OF B8O DE CXO3EZ 77 03 47 0D ZO0 D2 FF A9
OoC Cé6 DD DO 1D F0ZEA OU 20 D2 FF 20 CC FF &0

Mit dem vorliegenden Programm
werden Thre Programme nach dem
Laden von Kassette automatisch
gestartet!

€16
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] tips & tricks/ checksummer

Laden-Starten-dann  wird nach
dem Filenamen des Programms
gefragt, welches automatisch gela-
den und gestartet werden soll.
Nach der Eingabe des Filenamens
(max. 15 Zeichen), wird dieser
nach $@25E (Bereich fir Filena-
men) geschrieben und die SAVE-
ROUTINE mit SY$1630 ausge-
fithrt. In dieser wird der Basic-
Warmstart-Vektor (Orginaladres-

se $8712) auf $B28A gesetzt {Dies
ist die Anfangsadresse der zweiten
Assembler-Routine). Danach
wird der Bereich von $828A bis
$0304 auf Kassette gespei-
chert.(Siehe Assembler-Listing)

Jetzt wird der Originalwert
($8712) in den Basic-Warmstart-
Vektor geschrieben. Der Compu-
ter ist somit wieder im Direkimo-
dus. Ein Neustart des Programms

bewirke, daf} weitére Autostart-
Vorspanne auf Kassette gesper-
chert werden kiinnen. Nach dem
Aurtostart-Vorspann  wird dann
das eigentliche Basic-Programm
abgespeichert.

Beim Laden des Programms star-
tet automatisch {durch Anderung
des Basic-Warmstart-Vektors) die
Assembler-Routine ($828A) und

gelader. Durch die Ausgabe von
"RUN"und RETURNstartet. das
Programm.(Siche  Assembler-
Listing)

Um reine Assembler-Programme
damir starten zu kdnnen, kann
der Bereich ab $82B? entfallen.
Statrdessen setzi man dort ein
‘JMP Starradresse des Assembler-
Programms’ein.

C~16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0

1 SCNCLR:COLORS, 1:COLORO, 1:COLORL,2,6 <194>
7 DATAAF,BA,BD,02,03,A7,02,8D 176>
3 DATAOS,03,A7,01,A2,01,A0,01 <160>
4 DATAZO,BA,FF ,A7,00,A2,5E,AQ <117>
5 paATAO2,20,BD,FF,A9,BA,85,D8 62>
& DATARY,02,85,D7,A9,DB,A2,04 98>
7 DATAAD,03,20,D8,FF ,A7,12,8D <197>
8 pATAO?Z,03,A9,87,8D,03,03,20 <11
9 DATA12,87,60,EA,EA,EA,EAEA <173>
10 FORT= 1430 TG 1674 <1173
11 READA%$:A=DEC (AS$) : POKET , Az NEXT €225
12 CLR:RESTORE13 <131
13 DATAAT,00,8D,15,FF,BD, 17,FF <245>
14 DATART ,F0,20,02,FF (A%,93,20 <5>
15 DATADZ,FF ,A%,00,A2,01,A0,01 <185>
16 DATAZG,BAFF ,A%,00,20,BD,FF . <2083
17 DATAAT,00,20,05,FF ,A%,12,8D <180>
18 DATAOZ,03,A9,87,8D,03,03,A7 <703
17 pATA13,8D,77,05,A%,0D,8D,28 127>

_ das nachfolgende Programm wird ¥ %k
20 DATAOS,AT,02,B85,EF ,A%,12,8D <13F2>
21 DATADG,0C,A9,15,8D,01,0C,A9 104>
22 DATAOE,BD,02,0C,AD,35,03,85 £40>
23 DATAZD,AD,36,03,83,2E,4C,12 <58>
24 DATARBRY,00,D0,00,AD,35,03,18 <193
25 FORT= &50 TO 739 <146>
26 READA$: A=DEC (A%) : POKET , Az NEXT <240>
27 PRINT"{CLEAR DOKNSI": INPUT"FILENAME"; :
22 3 <1>
28 S=LEN(SE) <B2>
20 IFS:1STHENZ27: ELSEPOKEIA50,5 <103
30 FORI=1T0S:POKE&AOSHE JASC (MIDE(GE,T,8))  <1353>
Tl NEXT:;5YS1630 CETY
T2 REM  H950 89 1 003036 35 003630096 169636 36503 38 364606 08 3909496 <143>
33 REM # AUTOSTART C-116/C-1&6/PLUSE % <1363
%4 REM = COPYRIGHT BY D. SCHEEL 1984 » £185>
35 REM # JEGLICHE AENDERUNG DES COPY— # <11E>
26 REM * RIGHTS IST VERBOTEN ! * <148>
7 REM 35060 5 3 03 16500 306 6916 3 3 3 N <1483>
4 ENDE DES LISTINGS

Checksymmer
V€ 1.0 fir VC-20

Ebenso wie der C-64Checksum-
mey besteht auch das VC-20-Pro-
gramm aus einer kleinen Maschi-
nenroutine. Aus Speicherplatz-
grinden konnte jedoch dieses
Programm nicht »unter« dem
ROM abgelegt werden, sondern

hier mufite der bekannte Kasset-
tenpuffer herhalten. Dies hat den
Vorteil, dafl kein Basic-Speicher
verloren geht. Der Nachrteil be-
steht darin, dafl nach der Aktivie-
rung des Checksummers keine
Kassettenoperationen durchfishr-
bar sind, da diese den Kassetten-
puffer bendtigen. Um die Kasset-
tenoperationen wieder zu ermég:-
lichen, muff der Checksummer
durch den Befehi »SYS 58459,

sowie durch das Betitigen der Ta-
sten STOP/RESTORE, abge-
schaltet werden. Aktiviert wird
der Checksummer mit SYS 828.

Die Funktion und Arbeitsweise

stimmt mit dem C-64-Check-

summer iberein und kann dort

nachgelesen werden.
I

REM

REM
REM
RER
REM

CHECKSUMMER YT 1.0

Ve 20 VERSION
COFYRIGKT FRANK BRALL
TRONIC-VERLAG

<176
L1Zex
g~

i -
<228

OO0 e

REM
REM

10 PRINT"{CLEAR DPOWN JPACESCHECKSUMMER IS
PACESVG{SPACEX 1. OLSPACEL o

{181
<150

et ¥

90 SYS BPB:PRINT" {BOWNICHECK{SPACETL. 043
PACEY 1BTL{SPACEYAKTIVISPACE ' " 299
100 DATA 169,71,141,2,3,169,3,141,35,3,96

,32,105,3,134,122,132

101 DATA 123,32,115,0,170,240,243,162,25
5,134,58,144,8,134,255,32,121
107 DATA 197,76,225,199,162,1,1324,255,75
, 156,198, 146,255,224, 1,240, 3
1035 DATA 76,76,197,169,0,141,248,3,141,2

49,%,141,250,3,160,2,24

<100

“iblx

e I W

20 PRINT ©{DOWN3COPYRIGHT {SPACEIFRANK (ISP
ACEYBRALL " (2R
ZO PRINT " {DOHM} — {EPACEIOE. 01.B6{SPA

o] 3 Rem— " 152
35 PRINT "{DOWN SPACE43 TRONIC-VERLAG" 127
&0 PA=0:FORI= 828 TO 1020 <1587
61 READ DA:5U=SU+DA <1633
&2 FOKE I,DA 64z
&3 NEXT 1 SERAS
&5 IF SU<»22919 THEN FRINT{DOHNIFEHLERY

SPACEY IN{SPACEFDATA-ZEILEN{ZPACEL ' "1 END  <145F
70 FPRINT" {DOWN3" 3 iele )
71 FRINT"AKTIVIEREN{SPACE}=CYS{SPACL +a28

" “g s
72 PRINT"AEBSCHAL TEN{SPACEY=5YS{ZRALE 584

son 74
73 FRINT'VOR{SPACEIBETRIEB{SPACEIDER{SPA
CEIDATA-" <40
74 PRINT"SETTE {5£40F YDEN{SPACE » CHELH SUMM

ER" L3
75 FRINT"ABSCHALTEN(ZRACEIUNDIZPACEIDIE" <80
76 FRINT“TASTEN{SPACESTOF/RESTORE" <1983
77 FRINT"GETAETIBEN{SPACE 1 L1190
BO POKE Bl&,1146:PDKE B818,114:FOKE 817,19

&:FOKE B19,1948:REM SAVE/LOAD AUS L1513

' Der. VCeiﬂiChécksumﬁiéi kot frei Haus iin

104 DATA 177,95,200,113,95,141,250,3,1560
\3, 200,177 ,95,240, 44,201,354

105 DATA 208,1i0,173,248,3,73,1,141,248,3
177 ,95,174,248,3,208,4

106 DATA Zol,52,240,728,238,249,3,174,24
Py F,24,177 ,95,109,250,7,141

107 DATA 25¢5,3,202,208,244,76,138,3,54,3
2,240,255,142,246,5, 140,247

108 DATA 3,162,0,160,0,24,32,240,255,1469
,91,32,9,225,169,0,174

109 DATA 250.3,32,205,221,169,9%,32,9,22
5,532,863, 20%,32,65,203,172

110 DATA =247 ,3%,1764,246,3,24,32,240,255,1
62,0,154,255,76,111,3,0

111 DATA ©,0,0,0,32,0

<1437
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checksummer _

Newu: Sonderzeichen werden durch Klartext ersetzt!
Eingabe-Hinweise fiir Commodore C-16/116-Benutzer!

Um Thnen die Eingabe unserer Listings zu erleichtern, | chen abgedruckt. Adle Steusrzeichen werden in unseren ‘
werden zukiinftig ail C-16/116-Listings ohne Steuerzei- | LISTINGS durch Klanext, welcher die Taste kennzeich-

Tastenbezeichnungen fiir Steuercodes: C-16/116 u. Plus 4 (TRONIC-NORM)

net, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie
in jedemn Tronic-Magazin.

-Taste + |
SPACE LEERZEICHEN  LEERTASTE (GROESSTE 1astE) | OBNC ogjg ﬁE g”"-’mzm_?s e 12
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE FI BRN B " ommedore-ia
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 YL.GRN  GELR-GRUN Commodore-Taste - 3
F5 FUNKETIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 DINK ROSA Commodore-Taste + 4
F7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 Gy Taste + §
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F? BL GRN Blay- Grin E"ﬁﬁ:ﬁﬁ‘;ﬂﬁ‘s‘; +6
4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 . elinian o
Fo FUNKTIONSTASTE FUNKTFONSTASTE F6 D.BLU Dunkelbiau Commodore-Taste + 7
F§ FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F§ L.GRN  Hellgriin Commodore-Taste + 8
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1
Rn - RO CONTROLTASTE & 3 DOWN  Cursorumten  Taste neben INST DEL
CYAN  TUERKIS CONTROL-TASTE & 4 up Cursor hoch 3. Taste neben DOWN von rechts oben
I(J;%%ELNE 2%%1;%11 ggﬁ;ﬁgfgg% ﬁ 5 RIGHT Cursor rechts 4. Taste von rechts eben
- 6 . .
BLUE  BLAU CONTROL-TASTE & 7 LEFT g“,:'.s"" ';.’.'ki ;. {';‘“'..eb""’;a’ ‘;ﬁ’:f ‘:f’s i’:n men mit Shifs
YELLOW GELS CONTROL-TASTE & § CLR chirm loschen aste #oer Kelurn z
RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE £ 9 HOME Cursor in Ecke Taste iiber Return
RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & O DEL Delete Taste ganz rechts oben
L ML T ACHFOLGENDEN zeiceny, | Ok 0w Bikenein  ComtrollTuste +,
1 A : L
Z B, CTRLA ENTSPRICHT CTRL & 4) Flash off Blinken aus Controil-Taste + .
Tastenbezeichnungen fiir Steuerzodes VC-2{ und Commodore 64 (TROMIC-NOR)
DOWN  CUREOR UMTEN TASTE MEBEN RECHTEM SHIFT CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4
uP CURSOR HOOH SHIFT-TAETE & TASTE NEBEN RECHTER SHIFT PURPLE PURPUR CONTROL-TASYER S
[#1 ¥z CLEAR SCHIRM SHIFF-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OGEN GREENM GRUEN CONTROL-TASTE A 6
INST EiINFUEGEN SHIF-TASTE & TASTE GANZ RECHYS OBEN BLUE . BLAU CONTROL-TASTE& 7
HOME QCURSORIMECKE 2 TASTE VON GAMZ RECHTS OBEN ‘YELLOW GEL® CONMYROL-TASTER 8
DEL DELETE TASTE CANZ RECHTS OBEN RVEON INVERSE EIN CONTROL-TASTES 9
SIGHT CUE’SOR‘RECHTS TASTE GANE RECHTS UNTEN RYSOFF INVERSE 4US CONTRUL-TASTE SR 0
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS QRANGE CRANGE COMMODORE-TASTE & ¢
SFACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROESSTE TASTE) BROWN BRAUN - COMMODORE-TASTE & 2
Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIOKSTASTE Fi LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTES 3
F3 FUMNKTTONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 DGREY DUNKELGRAU COMMOGORETASTER &
F5 FUNKTTONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE& S
7 FUNKTTONSTASTE FUNKTIONSTASTE FT LIG.GREEN HELLGRUEN COMMODORE-TASTE& 6
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKYIONSTASTE F2 LIG.BLUE HELLBILAD COMBMODORE-TASTER 7
F4 FUNKTIONSTASTE - FUNKTIONSTASTE F4 KGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE S 8
F8 FUNKTTONSTASTE FUNKTIONSTASTE F6 CYRL CONTROL CONTROL-TASTE ZUSAMMEN MIT
F& FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8 DEM NACHFOLGEMDEN ZEICHEN.
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1 {Z.B. CTRLA ENTSPRICHT CTRL & Aj
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2 FLASH ON BLINKEN EIN CONTROL-TASTE 8,
RED ROT CONTROL-TASTE & 3 FLASH OFF BLINKEN AUS CONTROL-TASTE &.

Achtung: Einige Listings enthalten das Zeichen "-", dieses Zeichen entspricht dem Pfeil nach links {Taste ganz links oben)
das Zeichen " ~ " steht fiir den Pleil nach oben,
das Zeichen ™. " stahi fir das fengl) Pfund-Symbol (Taste neben Restore}
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_checksummer

SUPER! — Checksummer fir CPC 464

CHECKSUMMER 1.0 CPC, ist fUr den
CPC 4647064 entwickelt worden,

Wie funktioniert unser Checksummer?
Tippen Sie zuniichst das Programm in Th-
ren Computer ein. Bei der Eingabe ist zu

beachten, dalf auch alle Zwischenrdume -~

(Leerzeichen) mit dem Listing Gberein-
stimmen, Die REM-Zeilen miissen eben-
fatls mitiibernommen werden.

Sichern Sie das Programm auf KASSETTE
oder Diskette bevor Sie es starten!
Nachdem Sie ¢s gespeichert haben, akli-
vieten Sie das Programm mit RUN
65200, Es erscheint die Meldung:
CHECKSUMMER  AKTIV  FUNK-
TIONSTASTE 0. Dies bedeutet, wenn Sie
die Taste 0 des Zehnerblocks betétigen,
wird der Checksummer aufgerufen.
Speichern Sie das Programm jetzt mit dem
Befehl SAVE “CHECKVI® A auf Kassette

oder Diskette ab, Nur so kdnnen Sie es spi-

ter mit Merge an lhre Programme anhiin- .

gen.
Wie benutzt man den Checksummer?

Wenn Sie ein Programm mit CHECK iiber-
priifen wollen, laden Sie zuniichst das zu
prifende Programm (wenn Sie’s nicht oh-
nehin schon im Speicher haben), dann ge-
ben Sie den Befehi MERGE *CHECKVI®
um das Priifprogramm anzuhiingen. Wich-
tig ist. daB das zu pritfende Programm kei-
ne Zeilennummer besitzt, die gréfer als
65199 ist. Jetzt aktivieren Sie den Check-
summer mit RUN 65200. Nun kann jeder-
zeit die Priifung mit der Funktionstaste 0
aufeerufen werden. Vergleichen Sie je-
weils die im Heft abgedruckien Priifsum-
men mit denen, die Thr Programm ausgibt.
Falls Sic einmal einen Fehler feststellen,
miissen Sie nicht das Programm neu laden,
sondern kénnen ihn normal berichtigen

und dann wieder mit der Funktionstaste O
das Check-Programm starten. Mdchten Sie
den Checksummer 18schen, geben Sie ein-
fach den Befehl DELETE 65200-ein.
Anmerkung zu Checksurnmer 1.0 CPC;
GroBi-Kleinschreibung beachten!
Leerzeichen innerhalb einer Zeile missen
dem ORIGINAL-Listing entsprechen!
Leerzeichen am Ende einer Zeile werden
ignoriert!

Umgewandelte TOOKEN werden automa-
tisch in den Ursprungswert zuriickgesetzi!
REM-Zeilen missen eingegeben werden!

Unser Spezialist Frank Brall
arbeitet zur Zeit an einem
Checksummer fiir plus4.
Also plus4-Fans achtet auf die

néchste Compute mit-Ausgabe!

links (Taste ganz links oben).

ACHTUNG: Einige Listings enthalten das Zeichen ”—, dieses Zeichen entspricht dem Pfeil nach
Das Zelchen A ¥ steht fiir den Pfeil nach oben.
Das Zeichen ” \. “ steht fiir das (engl.) Pfund-Symbol. (Taste neben Restor_e). : L

5200
HD21C

63220

Y+"run 63RFOV+CHRF(1Z)

‘##% Tronic EFC Checksummer *+%

‘#¥% Autor Frank Brall 1985 xx®
VYERSION 1.0

&S220 KEY 128,"65530 REM TRONIC"+CHRE(1S

LGE70 WERT=FEEK (I+ADRESS5+4)
65380 IF WERT
&5390 ICHECK=

=32 THENM 65410

ZCHECRSAWERT+ (I #WERT?
&5400 1IF ZCHECK>65535% THEM ZCHECK=ZLHECK
~-65536: GOTO 6£540C

65240 PRINT:PRINT"CHECKESUMMER AKTIV  FuM
ETIONSTASTE O":PRINT:END

63250 CLS:FRINT"Tronic—Verlag Checksumme
r Version :i.0"

65260 PRIMT:FRINT: FRINT:FRINTY <> 1L DSCHI,
RM  <DXFRUCKER"

EL270 EFX=INKEY$:E3=LLOWER$F(EF) s IF E$="" T
HEN &5270 )

65280 IF Ef="bh" THEN a=0:B0TD &53i0

&S2G0 IF Ef="d" THEN a=8:50T0 &5314

&5200 GOTD &5200

65310 ADRESS=368: GCHECK=0: CLS: FRINTH#A, "C
HECE V1:FRUEFSUMMEN: ": FRINT#A:FRINT#A,"Z
EILENNKR.: SUMMEN"

&G320 LAENGE={(FPEEK (ADRESS+1) *25
DRESS)

&5330 ZNUM= (FEEK (ADRESS+Z) #256) +FEEK (ADR
ESS4+2)

65340 IF ZNUM=60Z00 THEN IF F=0 THEN 454
80 ELSE FRINT #A4, USING "##d444"; ZNUMI; =F
RINTH#A, "— “FrFRINTH#A, "2 "; st PRINT #A,
USING “####44" ; ICHECK ::F=0: GOTG &5480
65350 IF ZNMUM=65500 THEN 45510

&5T46HD ICHECH=0:1F0R I=0 TO LAENGE-&

&) +HPEEK (A

&5410 NEXT I
695420 IF F=0 THEN ZCHECK1=ZCHELCH: ZNUMi=Z
NUM: ADRESS=ADRESS+LAENGE: F=1: G0TO &3320
&54Z0 F=02 ZNUMZ2=ZNLUM

&5440 PRINT #A,USING “H##488" ZNUML ; s PRIN
THA, "="3 :FRINT #A,USING "##84H#" 3 ZNUM2: : P
RINT#A,"2" s sPRINT #A,USING "###H##4#" 3 ZCHE
CH+ZCHECK 1

65450 GUHECK=GLHECK+ZCHECK+ZCHEDKA

65450 IF GCHECK 65535 THEN GCHECK=GCHECK
—6505346:60TO &5446Q

65470 ADRESS=ADRESS+LAENGE: GOTQ &5320
SLAR0 FRINTH#HA, "——

&5490 PRINT #a, "GESAMTCHECKSUMME:
K

&5500 GCHECK=0:A=0: PRINTH#A: PRINTH#A, "CHEC
KSUMMER SELBSTTEST !'":G0T0 45340

&5510 IF GCHECK=62078 THEN FRINTH#A,"——EN
DE——"zEND

655320 PRINT "FEHLER IM CHECKSUMMER
UMD 1,100,500

&£S530 REM TRONIC

"GCHEC

tves50

»¥ix und fertig® ist der Checksummer 1.0 CPC natiirlich auch erhiltlich: Einfach anfordern unter:

Bestellnummer: SRV 10K (Kassette) . ... 10_ DM SRV 10D (Diskette) ....20 DM

26
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tips & trick

Verglichen mit dem C-64 verfiigtder C 16/
116 zwar bereits iiber ein sehy starkes BA-
SIC, aber.auch bei ihm fehlen ein paar
niitzliche Befehle, so z.B. eine Routine
2um  Fiillen beliebiger Bildschirmaus-
schnitte mit einem bestimmten Zeichen
oder einer hestimmten Farbe. Genau dafiir
ist die FILL-UTILITY gedacht

Nach dem Eingeben und Starten des BA-
-SiC-Loaders (das Listing) wird das Ma-
schinenprogramm  zunichst eingelesen.
Nach kurzer Zeit meldet sich das Loader-
Programm mit der Frage, ob dasreine Ma-
schinenprograinm  FILL-UTILITY*  auf
Diskette oder auf Kassette gespeichert
werden soll (der Loader wird danach nicht
mehr bengtigt und kann geldscht wer
den). Sie kinnen die Maschinenrouting
dann, wenn Sie sie brauchen, mit LOAD
CHALLUTILTY* 8,1 {tzw. 1.1 von Kasseits)

einladen (die Sekundéradresse darf nicht
fehlen) und mit POKE 55,0: POKE 56,62 vor
Uberschreiten durch BASIC schiitzen. Die
Routine wird gestartet mit dem Befehl
SYS 16128,X1.Y1,X2Y2,F(L),2.

X1/Y1 und X2/Y2 sind dabei die Koordi-
naten zweier sich diagonal gegeniiberlie-
gender Eckpunkte des reehteckigen Bild-
schirmausschnittes, der gefiilit werden
soll (X muB im Bereich von 0 bis 39 liegen,
Y im Bereich von 0 bis 24). Der Parameter F
bestimmt, ob der Bildschirmausschnitt
mit einem Zeichen F = 0) oder einer Farbe {F
> B} gefiiitt werden soll. Wird mit siner
Farbe gefiillt, dann muB zusatzlich noch
die Lisminanz & der Farbe hinter F angege-
ben werden. Der Parameler Z schiieBlich
bestimmt das Zeichen (siehe Bildschirm-
Codes im Handbuch) bzw. die Farbe {ant-
sprechend den im Handbuch bei COLOR

angegebenen Farbwerten), mit dem bzw.
mit der der gewahite Bildschirmbereich
gefiilt werden soll. Addiert man zu einem
Farbwert noch 128 dazum so erscheinen
die im betreffenden Bifdschirmbereich
befindlichen Zeichen blinkend (FLASH-
Modus).

Zwiei Beispiele:

SYS 16128,1,138,23,0,1 fiillt bis
auf einen 1 Zeichen breiten Rah-
men an allen vier Seiten den gan-
zen Bildschirm mit dem Buchsta-
ben i

SYS 16128,1,1,38.23,1,3,6+128
falit den eben mit dem Buchsta-
ben A gefiiliten Bildschirmbe-
reich mit der Farbe griin und 148t
afie in diesem Rereich befindii-
chen Zeichen blinkend erscheaj-
nen. )

¥och eine wichtige Anmerkung zum BASIC-Loa-
der: Die svsien dre! REW-Zailen diirian keines-
falls fehien, da sie den Filenamen fiir die SAVE-
Routine enthalten!

C—16 LIZTING + CHECESIERIEN (D0 1.0
155 IFAF="DMTHENFOEE1S294,8: GOTOL7O

15 REM He## e rfga bR YR N A AN R R AR AL R R E AR = 140 IFAS="K " THENPUOKELAZTS, 1 1 3OTRL 7O

1% REF ® *® B 1485 BOTHIAS
20 REM ® FILL-UTILITY * o 170 SYHIgZFZENMD
T REM = = 2 175
0 REM ® ETRGSBEFORM: * g 1o

A0 REM % #* = 18
40 REM % SYG18198,X1,¥1,X2,V2,F{,L1,7 * < 190 1

45 REM # * < 14%F] 175 DATAZZ,21&,157,224,40,144 %, 76,78,15
S0 REM * SCHUETZEN VOR UEBERSCHREIBEMN = <194 3,134,216,32,214, 157,224,205, 174,244 el N
55 REM # DURCH BASIC: # 177 200 DATALSY, 217,352,714, 157,204,40, 176,23
ad REM * ® L1157 5,134,218,32,216,157,224,25, 174,226 102>
&5 REM & PUEE 55,0 : FPOKE 56,62 ® 172> 205 DATALTE,Z19, 165,219,248 ,029 217, i6,1%
7O REM # * w147 2160, 217 7R, 165,219,133, 217,104,132 C2GE
75 REM * 1984 BY DANIFL DURSTEWITE * <147 210 DATAZ17,76,79,4T,133,219, 165,218,24,
80 REM = REICHENBERGER STR.Z2 x < 144: 2R, 216,16,1F,165,216,72,1465,218 78
8 REM = 4460 NORDHORN *  <1pa 215 DATAIZS,D16,104,133,218,76,61,83, 133

90 REM * TEL. 05921 /79200 E I -ls $218,32,214, 157,140,172, 2204,0, 740 100
9= REM * * 1925 220 DATALS, 32,216,157 ,2048,8,174, 164,138,

TP REM %R RN KWW KRR ER R RN E R KRR 210 10;10,19,10,170,160,8,134,224, 166 =
105 163 P25 DATADI7,185,716,137,217,202,48,9, 74,

110 168 105,40,144,248,230,217, 208, 244,133 1773
115 ; L 17 S pratel DATAZ1&,32,214,157,138,5,221, 164,219

120 ¢ . : 178; § 232, 164,218,200,145, 716,136, 14,251 51
125 FORT=1&128TO16325  READA:FORET A F=F+ 235 DATQ?E,ibS,Ei&,EQ,105,40,144,2,230,2

G NEXT A 17,135, 714,104,702, 16,232, 76,220 S193
IO IFF=E7239B0OTO14T 108 240 DATALES B2
135 PRINT" {DOHHIFEHLER{SPACEY IN{SPACEIDE 245 : 47
NISPACE Y DATAS T LEPACEIRITTEL{SPACE HLIERERPR ‘ DEO Ay
UEFEN" 221 255 REM  SAVE-ROUTINE 2B
140 FHINT”SIE{SPAEE}DIE{SPA&E}EEILEN{Eﬁﬁ ZH0 . “HIE
CEXIFO-273{SFACEINOCH{SPACEFEINMAL 1 "t END < 195: 265 8 5B
145 PRINT"{DOHNISOL) {SPACEIDAS{SPACE RO 70 DATALARZ,1,1460,1,232,49,244 149,12, 182
GRAMMISPACE YAUF {SPACE RVSONIDERVEGFF Tak 275, 160,16,38,12,2484,146%,0, 133,218 e
ETTE{SPACEINDER" 12E Z75 DATRIGT 6T, 1725,217,1489,216, 162,165, 1

150 INFUTYAUF {SFACE RVSOGNIELRFESOFFIASSET G0, 63,746,148,241 S oSI8E
TE{SPACE *ARGESFEICHERT (SR ACE JWERDENY 1 AF 11z ENDE DEE LISTINGS
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Im letzten Teil unseres Kurses haben wir bereits begonnen,
die Belegung des C64 Speicher’s im Zusammenhang mit dem
Prozessor-Port zu betrachten. Ich mdchte dies nun fortset-
zen, und anhand einiger Skizzen erliutern.

DDDDDDDDDDDuumHHHDuHHmﬂmﬂuuuuuuuuHHHHHHDDDuuuuUuuuuDDDDDEDDDDDDDDDDDDDD

LORAM=1HIRAM =8 CHAREN =1 EXROM=? GAME=1 PO-
KE 1,5 .

$8¢0@-$CFFF Gesamte Bereich auf RAM geschaltet
$022¢-$D7FF Videocontroller und Soundchip

$D8¢3-$DBFF Farbram

$DCEZ-$DFFF 1/0O-Bausteine CIA 1/2

$EZUE-SFFFF Betriebssystem

In dieser Betriebsart wird fast der gesamte Speicher des C16 auf RAM

AREERRRRAR

: $0800=2048
$0400=1024
$0000

LORAM =0 HIRAM=¢ CHAREN=? EXROM=1GAME=1PO-
KE 1,8
$¢@33-SFFFF Gesamter Bereich wird auf RAM geschaltet

Dies ist sicherlich der stirkste POKE. Denn hier wird nichr nur das

umgeschaltet. Fiir Basic Programme oder Befehlserweiterungen kann
dieser Modus nicht verwendet werden, da die Basic- sowie die ROM-
routinen nicht mehr zuginglich sind. Einige Programme erreichen al-
lerdings durch geschickte Umschaltung der Betriebsarten, eine Art
Bank-Switching. Auf diese Weise lassen sich ROM und RAM quasi
gleichzeitig nutzen. Ansonsten ist diese Betriebsart sehr gut zum betrei-
ben eines zweiten Prozessors geeignet. Dieser kann beispielweise, vom
Modulport aus, direkt auf das RAM sowie die I/O Bausteine des Co4

zugreifen.

SFFFF=65535
$EQ000=57344
BEQO00=57344
$D000=63248 -

$C000=49152

$A000=40960

= lesen

= schreiben

Basic- und das System-ROM ausgeblendet, sondern zusitzlich auch die
I/O Bausteine. Dadurch wird praktisch der gesamre Adressraum des
Microprozessors 6518 durch RAM unterlegt. Dies ist iibrigens die ein-
zige Betriebsart, welche auch erlaubt, den RAM-Speicher unter dem
Zeichengenerator sowie den I/0 Bausteinen zu nutzen.

28
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] $0800=2048
$0400=1024
0000

LORAM=1 HIRAM=1 CHAREN=1 FEXROM=F GAME={
POKE 1,7 (Externes Signal)

$dECE-$7EFF RAM Speicher fiir Basicprogramme uns Systemvek-
toren

$80¢8-$BFFF Externes Modul, beispiclsweise Programmiersprache
SCOUI-SCEEF Freier Speicherbereich fiir MC-Programme
$DEEE-$D7FF Videocontroller und Soundchip

$D8d0-$DBFF Farbram

$DCEZ-$DFFF 1/0 Bausteine CIA 1/2

$E@EE-SFEFF Betrichssystem

Durch das Finstecken einer Befehlserweiterung oder einer anderen
Programmiersprache kommt diese Konfiguration zustande. Der
16KByte Beretch von $88¢4 bis SBFEF wird nun vom Modul belegt.
Der darunter liegende RAM-Bereich 18t sich nicht mehr ansprechen.

KK K

LORAM=¢ HIRAM=1 CHAREN=1 EXROM=0 GAME=¢
POKE 1,6 (Externes Signal)

$¢¢¢3-59FFF RAM Bereich

$A0TZ-SBFFF 8kByte ROM Einschub

$COZG-SCFEF Freier Speicherbercich fiir MC-Programme
$D@2¢-SD7EF Videocontroller und Soundchip

$SD8Z3-$DBEF Farbram

$DCEZE-$DFFF 1/0 Bausieine CIA 1/2

$EGCE-$FEFF Betriebssystem

Dies ist die typische Spiefekonfiguration, wenn ein Modul (z.B. Soccer)

eingestecke ist.
*k %k XK

LORAM =1 HIRAM=1CHAREN=1 EXROM=0 GAME=1 PO-
KE 1,7 (Externes Signal)

$¢0E0-S7FFF RAM Bereich fiir Basic Programme

$8¢@¢-$9FFF ROM Modul, beispielsweise Basic-Erweiterung
$AJOZ-SBFTT Basicinterpreter »

$CO0E-SCEEE Freier Speicherbereich fiir MC-Programme
$D#38-$D7FF Videcontroller und Soundchip

[IERERAE
W

Siunhd

Adw

SFFFF=65535
$E000=57344
$E000=57344
SDO0D=53248

$C000=48152

$A000=409360

$DSIT-SDBEF Barbram
$DCIE-$DESE 170 Bausteine CIA 1/2
$EGEE-$FEEF Betrichssystem

Aach diese Konfiguration kommi durch das Einstecken eincs Modulcs
zustande. Diesmal belegr das Modul nur 8 kByte, vor $8@28-$9FFF. In
der Regel handelr es sich hier um eine Basic-Erweiterung oder um ein
dhnliches Programm. Durch eine bestimmte Code-Sequenz am Anfang
des Moduls, wird dieses automatisch nach dem Finschalren des Rech-
ner aktiviert, Somit stehen dem Anwender sofort die Funktionen der
Erweiterung zur Verfiigung,

Wir haben nun afle méglichen Systemkonfigurationen des Cé4 ken- -

nengelernt. Wir haben an der Anzahl sowie an dem Aufbau der
Spetcher-Organisation erkannt wie flexibel der Cé4 eigentlich aufge-
baut ist. Um jedoch alle diese Fihigkeiten, welche besonders bei der
Grafik-Programmierung niitzlich sind, ausnutzen zu kénnen, bedarf es

“sehr guter Kenntnisse der Maschinensprache. Wir wollen uns deshalb

vorerst nur mit der Einschalt-Konfiguration beschiftigen.

* 3k K

Arbeitsweise von Betricbssystem und Basicinterpreter

Nach dem Einschalten des Rechner’s oder nach einem Reset springt der
Rechner grundsitzlich an die Adresse, welche in den Speicherstellen
$FEEC angegeben ist. Das bedeutet, daff die Adresse im Betriebssystem
kontrolliert wird. Bei dem C64 steht in diesen beiden Bytes die Adresse
SECE2. Ab dieser Adresse steht die sogenannte RESET-Routine im Be-
triebssystem. Diese Routine ist dafiir verantwortlich, daR alle Vekeo-
ren, Register und I/O Bausteine in den richtigen Zustand gebracht wer-
den. Ohne diese Routine wire der C6¢ praktisch tot, das heifit man
kénnte, wenn man von der Kontrollampe absieht, nicht feststellen, ob
der Rechner ein- oder ausgeschaltet ist. Nach dem nun Vektoren, I/Q
Bausteine durch diese Routine intialisiert wurden, wird der sogenannte
Basic-Interpreter aufgerufen. Dieser tibernimmt nun, in Zusammenar-
beit mit dem Betricbssystems, die gesamte Steuerung und Tastaturab-
frage. Das bedeuter,dafl nach der Ausgabe der Eischaltmeldung alle Ein-
gaben direkt zum Basic-Interpreser gelangen. Dieser erlaubt beispiels-
weise das Eingeben, Loschen oder Editieren von Basic-Zeilen. Auch die
direkte Eingabe von Basic-Befehlen wird hier abgearbeirer.

programme._
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Was nutzt uns der Basic-Interpreter fiir Maschinensprachepro-
gramme ?

Diese Frage ist relativ einfach 2u beantworten. Der Basic-Interpreter so-
wie das Betriebssystem sind aus zahlreichen kleinen und grofieren Un-
terprogrammen zusammengesetzt. Diese Unterprogramme lassen sich
oft auch sinnvoll von eigenen Entwicklungen aus nutzen. Beispielswei-
se gibt es Routinen zur Ausgabe einer Zahl oder einer Meldung auf dem
Bildschivm, Nutzt man kraftig zile Routinen dieser beiden ROM’s, so
kann man sein MC-Programm stark verkiirzen. Nachteil dieser Metho-
de ist jedoch, dafl Programme durch die Verwendung von ROM-
Routinen nur sehr schwer auf andere Rechner zu iibertragen sind. Da
jedoch viele Programme ohnehin stark auf den Cé4 zugeschnitten sind,
1ifs sich dieser Nachteil jedoch in Kauf nehmen. Wir werden im Ver-
laufe unseres Kurses alle interessanten ROM-Routinen kennenlernen.
Neben dieser Moglichkeit, die ROM’s auszunutzen, gibt es noch eine
weitere interessante Moglichkeit. Fiir viele Funktionen des Betriebssy-
sterns oder des Basic-Interpreters, werden freie Speicherstellen im
RAM, sprich Variablen, gebraucht. Fine Eigenheit des Cé4 ist es, diese
durch zahlreiche Adressierungsarten vorwiegend in der Zero-Page ab-
zulegen. Diese lassen sich somit vom Basic- sowie auch von Maschinen-
sprache direkt beeinflussen. Besonders interresant ist dies, wenn man
kleinere Befehlserweiterungen oder shnliches in den Basic-Interpreter
einbinden méachten. Um die sogenannte ZERQ-PAGE, sowie die dar-
iiber liegenden Vektoren, nutzen zu kinnen, beginnen wir hier mit der
Beschreibung der einzelnen Adressen sowie deren Belegung und Funk-
tion. Im Anschlufl daran werden wir mit einem kurzen Programm de-
monstrieren, wie sich dies Adressen ausnurzen lassen,

e * *®

Die Belegung der Cé4 Zero-Page
Adresse HEX Dezimal Belegung

$13 19 aktives I/O-Geriit

$14-$15 2621 Integer-Adresse, Zeilennummer
$16 2 Zeiger auf Stringstack

$17-518 2324 Zeiger auf zuletzt verwendeten String
$19-$21 25-33 Stringstack

$22-325 34-37 Universal Zeiger

$26-52A 3842 Register fiir Funktionsauswertung
$2B-$2C 43-44 Zeiger auf Basic-Programmstart
$2D-$2E 45-46 Zeiger auf Start der Vamablen
$2F-$30 47-48 Zeiger auf Start der Arrays
$31-$32 4958 Zeiger auf Ende der Arrays
$33-534 51-52 Zeiger auf Start der Strings
$35-836 53-54  Hilfszeiger

$37-838 55-56  Zeiger auf Basic-RAM Ende
$39-53A 57-58 Basic-Zeile welche abgearbeitet wird
$3B-$3C 5960  vorige Basic-Zeile

$3D-$3E " 6162 Zeiger auf nichten Basic-Befeh!
$3F-$40 63-64  Data-Zeile welche abgefragt wird
$41-342 65-66 Zeiger auf niichste Data-Zahl
$43-544 67-68 Zeiger auf Herkunft der Fingabe
$45-346 6978  Variablenname

$47-548 7172 Variablenadresse

$49-34A 7374 Variablenzeiger fiir FOR/NEXT
$4B-$4C 7576 Zwischenspeicher fiir Programmzeiger
$4D 77 Maske fiir Vergleichsoperationen
$4E-$4F 78-79 Zeiger fitr FIN-Funktion

$50-$53 89-83 Stringdescriptor

$54 84 Konstante $4C fiir JMP-Befehl
$55-$56 85-86 Sprungvektor fiir Funktionen
$57-$5B 8791 Arithmetik Akkuo 3

$5C-$60 9296  Arithmetk Akku 4

$61-565 97-181  Fliefkommaakku 1, FAC

$ig g Darenrichtungsregister fiir Prozessorport

$d1 1 Prozessorregister

$@2 2 ungenutzt

$@3-504 34 Vektor zur Umwandlung Fliefkomma
nach Fest

305806 56 Vektor zur Umwandlung Fest nach Flief}-
komma

$@7 7 Suchzeichen

$@8 8 Hochkomma-Flag

$29 9 Spalte bei TAB-Befehl

$¢A 19 Flag ¢=Load 1=Verify

$@B 11 Zeiger in Eingabepuffer

$2C i2 Flag fiir DIM-Befeh!

$gD 13 Typeflag $8€ =numerisch, $FF=S5tring

SOE 14 Flag $8¢ =Integer, $70=Real

36T 15 Hochkomma-Flag bei List

$10 16 Flag fir FN

511 17 Flag fisr INFU'T $20, GET $4¢, READ
$98

$12 18 Vorzeichen bei ATN

An dieser Stelle unterbrechen wir die Beschreibung der Zero-Page. Im

richsten Teil setzen wir diese forr, und zeigen an einem Beispiel deren
Anwendung. Frank Brall

Verwendete Literatur:
6582 Microcomputer-Programmierung, Peter Heuer, Hofacker
Verlag

64 Intern, Angershausen, Becker, Englisch, Gerits, Data Becker
Buch :

“Cod Programmieren in Maschinensprache, Winfried Kassera,

Frank Kassera, Markt & Technik
Profihandbuch, H.L. Schneider, Werner Eberl, Marke und Technik

OO0 07

In der nichsten Ausgabe:
Ein weiterer Kurs!

Interruptprogrammierung des C-64
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Checksummer C
Version 1.0
fiir Commodore 64

Checksummer v1.0 ist ¢in Priiffsummen-
Programm, das die Eingabe von Pro-
gramm-Listings zum wahren Vergniigen
macht. Tippfehler werden schon withrend
des Eingebens der einzelnen Programm-
zeilen erkannt. Dieses System, zusammen
mit ginem neuen Druckverfahren, gewdihr-
leisten, daB unsere Listings zu 99.9% feh-
lerfrei abgedruckt werden.

Arbeitsweise und Aufbau unseres Check-
summers:

Unser Checksummer besteht aus cinem

Co4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (£ vi.O)

REM #%xum TRONIC CHECKSUMMER #xxxs
REM VERSION € 1.0 BEI FRANK BRALL

kicinem Maschinenprogramm, welchesals

Basic-Loader ahgedrockt ist.

Tippen Sie diesen Loader ein und spei-
chern thn aul’ Kasscite oder Disketle ab:
Sie kénnen lha zukiinfiig immer wicder
benutzen. Der Start erfolgt durch den Be-
tehl L RUN®™. Nach kurzer Zeit meldet sich
der Rechner mit der Meldung ,TJRONIC.5.
Der Checksummer ist nun aktiv. Nun kann
man cin belichiges Tronic-Listing cinge-
ben, Nachdemeine Zeile mit RETURN ab-
geschlossen wird, erscheint links oben auf
dem Schirm cine Priilzahl, Vergicichen Sie
dicse mit der Zaht, welche im el hinter
diese Zeile abgedrucki ist. Stimmen die
Zahlen iiberein, so ist die Zeile richtig cin-
gegeben; ansonsten mufl sich noch ein
Fehler in Ihre Eingabe eingeschlichen ha-
ben, und Sie missen die Zeile korrigieren.

72,89 ,67,75,83,

F1ISPACES {10-17) “c: 5TOP

A: 5=5+A

PV {SPACE} {29-3&) ":8TOF

t {SPACEY (46—-A7) " : STOF

CEIFOKE{SPACEY 1, 55" : NEW

0,76,120,3,169,2,141,32,208

z5,35,35,32,84,82,79,78

FOR 1=832 TG 1008:READ A:5=5+A
FOKE I,A:NEXT I:IF S5<{>16397 THEN FRINT
"FEHLER{SPACEY IN(SPACEYDATA~ZETLEN{SPACE

S 5YS #832:5=0:FDR I=58444 TO 58603:READ

6 FOKE I,A:NEXT I:IF S5<>1891% THEN FRINT
"FEHLER{SPACEY IN{SPACEYDATA~ZEILEN{SPACE

7 G=0:FOR I=4R%79 TO 49005:READ A:S=5+4
8 POKE I,A:NEXT I:IF S<>2ZBEE THEN PRINT®
FEHLER{SFPACE} IN{SPACEIDATA-ZEILENISPACEY

Z FRINT"{DOUNZZAKTIVIEREN{SPACEY : {SPACLY
FORE{SPACEY 1, 53{SFACE 1 83AUSSCHALTEN: {5PA

10 DATA149,0,133,254,162,1,189,137,3,133
,255,140,0,177,254, 145,254, 134

11 DATAZ208,249,230,255, 145,255,221 ,139,%
,208,238,202, 14,230, 149,56, 141,49

12 DATA1LS, 169,228,141 ,50,14%, 169,53, 133
21,169,141 ,133,254,162,3,134,255

1X BATA140,0,177,254,240,7,32,202,241,20

14 DATASS,160,224,192,0,147,17,32,52,35,

78,32,47,32,49,
22,70,82,485,78,
53,41,13,0

,109,191,140,2,
30 DATAYS,141,1

26>
34 DATAL42,1:03,

178>
£147>
36 DATARAZ,96,1
£225>

<18G%

<158>

Checksummer fur
COMNMODORE 64

15 DATA73,67,45,86,69,82,74,65,71,32,67,

16 DATAT? ,69,82,32,35,35,35,35,139,13,13
,32,32,%2,32,32,32,32
17 DATA32,32,32,32,32,86,49,82,83,73,79,

18 pATA1%,1%,32,32,32,32,32,32,40,467,41,
19 DATALE,B2,85,76,76,32,40,49,48,46,56,

29 DATA1&69,0,141,107,191,141,108,171,141

40,44,201 ,34,208,10,173,107,171

2t pATA73,1,141,107,i91,177,95,174,107,1
91,208,48,201 ,32,240,228,238, 108

52 DATAL91,i74,
,191,141,10%9,191,202,208,244 ,74, 120

33 pATAZ2Y,54,76,183,228,72,32,201 ,255,1
70,104,144 ,1,138,96,32,240,255

,0,24,32,240,255,169,91,32,12
35 DATEZ2S,169,
169,93,76,83,191,173,33,208, 145

7,161,208,247 .96
36 DOTAZZ,12,225,32,63,171,32,463,171,172
L106,191,174,105,191 24 32,240
47 DATAZSS, 76,128,164 ,26,0,0,5,200
ENDE DES LISTINGS

checksummer._

Auf dicse Weise kdnnen Sie das gesamte
Listing schnell und fehlerfrei eingeben.

interressant ist auch, daB bei der Eingsbe
von Zeilen die iiblichen Abkiirzungen be-

nutzl werden konnen, ohne die Checksuni-
me zu veriindern. Leerzeichen «uBerhalb
von Anfiithrungszeichen werden ignoriert,
da diese auf die Ausilihrung der einzelnen
Befehie keinen Einflull haben. Sie kénnen
Ihr Programm auch starten, denn der
Checksummer und Ihr Programm beein-
flussen sich nicht gegenseitig. Wollen Sie
den Checksunmmer abschalten, so geben
Sie einfach ,POKE 1,55 ein oder betitigen
die Tasten-Kombination ,RUNSTOP und
RESTORE“. Aktivieren konnen Sie den
Checksummer jederzeit (auch nach RE-
SET) mit ,POKE 1,53“.

85,77

46,48

75,32

24,177,95,200,113
09,191,160,3,200,177,95,2

108,191,24,177,95,109,109

191,140,108,191,162,0,160

0,174,109,1%1,32,205, 189,

05,2,164,145,200,208,4,19

Wer den Checksummer nicht eingeben mochte, kann diesen auch unter der
folgenden Bestellnummer bezichen: |

Bestell-Nr. CV10K/Kassette 10 DM, Bestell-Nr. CV10D/Diskette 15 DM
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Heft 5/85

Heft 7/85

Heft 8/85

Heft 6/86
Cemmodore Soemmodore Commedore Sommaodore
Bestell-Nr. COM CK 1/1 16,- DM | Bestell-Nz. COM CK 2/} 16,~ M | Bestell-Nr. COM CK 3/1 16,~- DM | Bestell-Nr, COM CX 4/1 16,~ DM
Bestell-Nr. COM CD 1/1 20,- BM | Bestell-Nr. COM CB 2/1 20~ DM | Bestell-Nr. COM ED 3/1 20,- DM | Bestell-Mr. COM CD 4/1 20,- DM

Senso (£-16/1186]), Jungle (£-64), Auto-
start {G-64), Sequenzer (C-64), Sufu
{G-64), Olympia (VG-206), Flowers (¥6-20)

Mampfman (G-64), Softlznding (£-64],
Karate (6-64), Einbrecher (VG-20), Tan-
ker (V6-20), Jupiter Rescue (¥C-20),
S0S-~-Schitibruch (C-16)

Sea-Attak ((-64), Sace-Age (B-54), Mic-
ro-Tools (6-64), Disky 1.0 (C-64), Sturt-
man (VG-20}, Sepp (VG-20), Balloan-
Shoat {VG-20), Farhenfroh {G-16)

Brucker-List (VG-20), Flowers I} (VC-20),
Dine Eggs (VEG-20), Fiano (C-16/116),
Tank-Buall (GE4), Vampir (65), Biemory
(C-84), Raster Aepister, interrunt (G-64).

Schneider Schneider Schneider Schnaider -

Bestell-Nr. COM SK 1/1 16,- DM | Bestell-Nr. COM SK 2/1 16,~ DM ; Bestell-Nr. COM SK 3/1 16,- DM | Bestell-Nr. GOM SK 4/% 15,~ OM
Bestell-Kr. COM SD 3/1 39,- DM | Bestsll-Mr. COM SD 4/t 35,- bW

Gobra, Kriimi, Haunted Castie, {-Bert, | Tastaturhelegung, Cave-Runner, Old- | Secret Vafley, Smileymat, Copter Patrol, Suchratsel,

ROM-CALLS ) Shurehand Super-File Tower

Heft 9/85 Heft 10/85 Heft 11/85 Heft 12/85

Cammodore . Commodore Commodaore Commodore

Bestell-Nr. COM GK 5/1 16,- DM | Bestefl-Nr. GOM CK 6/1 i6,- DM | Boesteli-Nr. GOM CK 7/ 16~ OM | Bestel-Nr. GOM CX 8/§ 16,- DM

Bestetl-Nr. COM GO 5/1 20~ OM | Besteli-Nr. COM CD 6/1 20,~ DM | Besteli-Nr.COM £D 7/% 20,~- DM | Besiell-We. COM CD 8/1 20~ IM

Supermoni 64 (C-64), Galaxy (C-64), At-
lantis (C-64), Shaolin (€-16}, Hospital

(¥G-20), Flipper-Ball (¥G-20), Alien
¥G-20)

Schreider

Bestefl-Nr. COM SK 5/1 16,- DM
Bestell-Mr. COM SD 5/1 3%- M

Puell, Crash, Citylander, Kiondike, REM-
Killer

The Eastie of Or. Creep (VC-20), Catchge
(VE-20), Sub-Zone {¥C-20}, The Maze
Giraze Bame (0-64), Super-Breakout
{6-64), Flanet of Death (G-B4), Funk-

tionstasten-Programmierung  (C-64),
€ar Race (C-16/118), Key-Helper
(C~i6/116)
Schneider
Bestell-Nr. COM S¥ 6/1 165,- DM
Besteli-Nr. GCOM SB 6/1 39.- DM

Labyrinth, Cateh, Mini Car Race, Inka Sa-
gra, Single Disk Backup

Interpreter Music-Language (C-63), Fi-
relegion (£-64]), Funktionsiastenpro-
grammierung (G-64), Schatztausher
(G-16Y, Mangerous Fiznet (VG-20}, Geg-
Taxxon (VC-20}

Scheeider
Bestell-Mr. COM SK 7/% 16,- DM
Bastali-Nr. GOM SD 7/1 39,- DM

Elis, Alien-Hunter, Deman-Attack, da-
tenverwalung, Discshow

Freggies Nightmare (VC-20), Wichter
des heiligen Tempeis (VC-20), Jumping
Joe (B-16/116}, Gity-Runner (S-16/116),
Mission Rescue (C-64), Turbo-Jdet
(E-64), Print-Beneratar (G-64), Natage-
nerator (C-64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 8/t 16~ OM
Bestell-Kr. €OM SD 8/1 38,- 5M

Ghecksummer 1.0 GPC, Twa GCherry
Chaps, Erwin im ZauherschloB, Druck-
stecerang NLD 401

Heft 1/86 Heft 2/86 Heft 3/86 Haft 4/85

Commadere Commadore Commodore Commodore

Bestell-Nr. COM CK 1/2 15,- DM | Bestell-Nr. COM CK 2/2 i6,~ DM | Bestefl-Nr. COM GK 3/2 16.- DM | Bestell-Nr. COM CK 4/2 16,- DM
Basteil-Nr. BOM GD 1/2 20,~- DM | Bestell-Nr. SOMCD 2/2 20,- DM | Bestell-Nr. GOM CD 372 20,- DM | Bestell-Nr. GOM: CD 4/2 20,- BM

Checksummer . 1.0 G, Astronaut Battle
(C-64), Hueycobra {G-16/116), Hardcopy-
routine {G-15/116), Helmut und die Zeit-
maschine (C-16/116), locas (VG-20),
Reck’'me (VG-20), Gharly der Raketen-
mann (VG-20), Interrupt-Programmie-
rung (¥6-20)

Robe {C-64), Basic-Befehiserweiterung
(C-64}, Raketenstart [C-16/115), Drei-
kampt {G-16/116), Readiine (C-16/115},
Defender (V8-20), Formel 1 (Y0203}, Me-~
mory-Display (VG-20)

fehkiserweiterung

Minar-Jumper (C-16/118), Hero
(C-15/116), Daia-Maker (E-16/116), Be-
{G-64), Starchip
{C-84), Mini-Car-Race ((-64), Text-
Scroller {C-B4), Text-Editor (G-B4},
Ghecksummear (NG-20), Rohin at Ra-
venwreck (VC-20), Mini-Karate (VE-20),
Autonumber-Routine (VC-20}

Shutile (VC-20), Josef iv den Hitlen
(VG-20), Merge-Routine (VC-21), Sheot it
(¥G-20}, Fast Trust (G-64), Data-Text 64
{G-64], Gary, der schnelle Kaheiverieger
(G-16/116), SDI {€-16/116), Beep-Routine
(C-16/116)

Schneider . Schoeider Schneider Schneider

Bestell-Kr. COM 5K 1/2 16,- BN | Bestell-Nr. COM SK 2/2 16,~ DM | Besteli-Ke. COM SK 3/2 i6,- DM | BesteM-Nr. CON SK 4/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM 3D 1/2 . 39~ DM | Bestell-Nr. COM SE 2/2 38,- DM | Bestell-Nr. GOM SD 3/2 39,- bM | Besiell-Nr. COM SD 4/2 39,- DM
Detender, Bavider Dash, Basic-Befehle | Alien 2001, Diamond Hunter, Directory Smily, Screpi, Dieverriickie Fabrik, Disc- | Space-Rescue, Texteditoz, Starfight,
auf den Funktionstasten Help Programim-Retter

Heit 5/86 Heft 6/86 Heft 7/86 Hell 8/86

Commedore Gommadore Ceminodore Commsdore

Bestall-Nr. COM CK 5/2 16,- DM | Besteli-Nr. COM CK 6/2 16,- DM | Bestell-Kr. COM CK-7/2 16,- DM | Bestell-Nr. GOM CK 8/2 14,- DM
Besteil-Nr. COM C3 5/2 20,- GM | Bestell-Hr. OM CD 6/2 20,- DM | Besteli-Nr. COM €D 7/2 20~ DM | Bestell-Nr. COM GG 3/2 20,- DM

Space-Devil {£-64), Disk-Eddi (G-64),
ABG-tegen (V-20), 3-D-Labyrinth (VG-
20}, Tron (YC-20), Invaders of Space (C-
16/116), Submarine (C-18/116}, Balken-
diagramim (6-16/116)

Schneider
Besteli-Nrz. COM SK 5/2 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 5/2 39,- M

Startank, Grafik-Desigrer, Gross-Aefe-
rence, liext

Music-Master (G-64), The litile Puck
goes home [C-64), EDDY (G-54), invers-
Utitity (C-16/116), Checksummer {C-16/
116), Affenwurf (6-16/116), Data-Maker
(¥G-26), Karate-Kid (VG-20), Q-Bers (VC-
20)

Schneider

Bestell-Kr. SO SK 6/2 15,- DM
Besteii-Nv. COM SB 6/2 39,- DA
Disksort, Mini-Forth, Starcommang

VG-20-Sound-Demo, Mad Rush (¥0-20),
Bhost-Hell (VC-23, Roadrunner [C-B4),
Basic Extemsion (C-84), Meieoriten-
sturm {G-&4), Checksummer G-16/116,
Airwoif (€-15/116), Break-0ut [£-16/116}

Schaeider
Besteii-Nr. COM SK 7/2 16,- DM
Bestell-Nr. GOM 5D 7/2 30,- DM

Poker, Cave-Walker, Biskettenarchiv

Death Desert (C-64), 3-D-Eabyrinth (C-
64), Klick {6-64), Bahakof (WC-20}, Ome-
ga Attack {¥C-26}), Sound (VC-26]), Plati-
nenlayout {C-16/116), Baliogn Shoot (16/,
1&), Hardcopy {G-16/116)

Schaeider
Besteli-Nr. GOM S 8/2 - 16~ M
Bestell-Nr. COM SB 8/2 39,- BM

" e AUS digsem Heft

Aile hier aufgefiikrten Kassetten und

Helt 8/86 . o -

g_—_nmmndnle SehneTdar Commodor Disketten kinnen jederzeit nachbe-
estell-Nr. GOM CK 972 16,— DM | Bosteli-Nr. COMSK o2 16,~ OM

Bestel:Nr. COM CD 912 20-0M | BesielNe COMSD 5 a9, om | Sestel-Mr. COM Bk 1072 o stelit werden. .

:ian:ipatmi ((gg‘z]m(,: F"“}“&ﬂ?&ﬁ‘é"’a’i Frungesrn WE2). | Greepy. Bitesoheeiten, Frtly an, Mo Batle - h Bei den Zeitschriften sind die Ausga-
¢ Gamag , Cave o pritas antl Sound mit Schneider

dsm UMH-System (C54), Diggy (C616}, Tapedirectary Bestell-Nr. 5K 10/2 16,- DM ben 5' ﬁ’ 7' 8 (85) "md 5' g’ 10’ 2

{C H5F115), Reverst (G 1611E) Bestell-Nr. SD 10/2 39,- oM | (85) noch vorhanden.




software-service

Prayramm Preis Besteil-Nr. ”e" ili Lnserer Programm Preis Bestell-Nr.
Kass./Disk. . Kass./Disk.
- Software-Bestelliste der
cx '
Multi-Key/S-Tool 64/ c‘ 6 Auterennen Us 3/85
Interrupt-Programme 16,--/21,-- UL 2/85 Universal-Datei V1 9,~=/ - US 4/8%
Spritehilfe/Diskloader/ ) Computerschrift/
Directory 21,--/ - ucsas/es | Programm Preis  Besiell-Nr. | Symbol-Swap 10~/ -  US5/85
Tape-Directory/Asmon/ - Kass./Disk. Keyhoard Toolkit/
Data-Generatar 15,~—~/21-- UG 3.2/85 Fantasy-Country/ Farbdecodierung 1,--/ - U3 6.1/85
Fast Load 16~/ - ue 4/84 Herror-Castle 18,--/23,~- 023 Aladin 9--/ - US 6.2/85
Diskmonitor/Zeichensatz 20,--/ - UG 5/85 Moan Fighter/Goldrausch 18,--/23,-~ 033 Painter/Box-Befeht t4,—-/24-- U5 7/85
feassembler/ Zeichendesigner 18—/ - U0 8/85 Maschinansprache-
Maskengenerator 15,--/20,-- UL 6/85 OLD-Rantine-Merge- Monitor/Disk-Hilfe 15,+-/25,-- US 8/85
Del 64/Treiherarogramm Routine/Change Type 14—-/19,~~ U0 1/86 Basic, Maschinen-Kit 12,--/22,~- US 8/85
filr 1526/MPS 802 Frogyer/Humor 18,--/23-- 043 Backup/Directory/
- Decelevator 14,--/19,~~ UC 7/85 Ellipse/Disk /21~= " US§10/85
Supertapedirectory/ . fata-Generator/
Renew/Kontrollabfrage 15—/ - G 8/85 Grafik Toolkit/
Wideo-Utilities, . ASCi List (Turke Pascal) 15.--/25,-- US 1/86
Nulfi-Basic V3, Bildeditor 17,--/23,-~ UG 0/85 Fallschirmspringer Gunf = HGC/SR-3
Better Basic/Autanumber/ Programm Preis Bestell-Nr. | GeisterschioB 9--/ - HC/8R-4
Hardcopy/Terminal- Kass./Disk. Zeichendesigner 12,50/ - HC/SH-5
programm 17,--/23,~- UG 10/85 . - Mini Gar Race/
Speicher-Dsziiloskap/ : & 7 ’ ]r i Intercepter 3D 17,50/26,50 HC/SR-§
Makro-Assembler/ | e 4',;7. IJ Secret Agent - 12,50/24,50 HC/SR-1-4
Change Type 49,--/54,-~ UC 1/85 el Space Invaders/Mini Pac/
Reactor/Gencentration/ | Bestellschein /Bliicky 850/15-- VBl Otti's ,Sound“ §7,60/27,50 HKEL/SR-2-4
Datenbank 17,50/23,50 HG/C-1 Multigraph/AN Rammer 11— ”5:53 V71 Samson und die Kisten/
Warlords/ Zykio/Meteorit 1,--/1958 V81 ) Bie 'el‘ﬂﬂﬂ'e 15 17,50/27.50¢ HG/SR-3-4
Gaverns of Death 14,50/19,50 HC/C-2 Garten/Schlad Gruselsiein 14,-~/1850 V 91 Meon-Landing/Panzer 17,50/26,50 HC/SR-4-4
Alien-Bestroyer/ Fressman/Qutlaw 14--/1850 V¥ 101 Super-Mingr 14,—~/24,—- SR 42
Duel . 2450/26,50 HKHG/C-3 Prost/Bufiale Bill 14,--/1850 ¥ 121 GPC-Bert 14,~~/24—- SR 52
Gcean Game/ Tennis 17,50/23,50 HC/G-4 Joy Man/Powerpack 14--/10,50 ¥ 22 Gonan’s Gastie 15,58/25,58 SR 62
The Caves 17,50/23,50 HC/E-5 fer rasende Malocher/ Snider's Mace 16,50/2650 SR 72
Rardener . 17,50/23,50 HC/C-6 Frankie goes to Pharae l4,"“’f‘9,50 ¥32 SFllﬂEld.Er Panik/
Ufo/Skateboard Sam 2450/2950 HC/C-1-4 Matron/Obst 1471950 V42 Killership 18,50/2850 SR 13
Olympic Biathlon/ Race On/Eagy 1 4:__ “9:50 V52 Horror-Gaves/
Struggle for Life 2450/29,50 HC/C-2-4 Nilrburg 30/Disi 14--/1850 V62 Midnight 18,50/28,50 SR 23
Pole Position/Save Breaker/ Expalsion 14'__ /19'50 ¥z Cosmis-Castle/
your testh/Push 24,50/20,50 HE&/C-3-4 Eriil:kellllau/\laflgﬂ IE:““/Z]:sD Vi3 Spider-Mace/
Explorer 2/ Inka-Schatz/Miner Trfllmiaml 18,50/28,50 SR 33
Programemname? 2450/2950 HC/C-8-4 | 4o racecdonstreicher  16.--/2158 ¥ 23 Mihie 12,50/2450 HGC/SR-5-4
Mauern/Widerstand 8--/15,~- G 41 Benhy in Action/ ' '
Space-Gomets/ Bergshoatin 16,--/21,50 V33
Erdspalte/Sprite-lats  15,--/2350 €51 kio/Goksammier 1150 & MOl
Autastart/Bestalischein/ Star-Wars/Punitefresser 1450/ ~  HG/V-2
Roadpainter 16,50/23,50 G 61 Catch the Fish/
Kardcopy/ Space-Fighter/ Mister Jump 1450/ ~  KG/Y-3
Hata-Generator 1550/1958 €1 Ghosts Eggs/Fox Hunt 14,50/ ~  HE/W-4
Manster-Atack/Block- Collestor/Break Out 1450/ -  HC/A-5
Paintey/Epson-Drucker  1650/23,50 € 81 0-Bert/Saivage Crew 16,50/ - HE/Y-6
Projeki/Datenbank 16, -/2350 Co1 Gog Fight/Schwitzhad 1850/ - KG/V-1-4
Spiders/The Basic 16,50/23,50 €16t Earth Rescue 14507 - HE/Y-2-4
Wigh Noun/Skeet/ Tank 1450/ - HE-2-3-4
gr?nk-nesngner 17,50/2350 €121 Terra 2/Pac-Ball 16,50/21,50 HE/¥-4-4 . . .
ainter/Star-Baddle/ Swrites/Space-Battle  13,--/18,~- UV 2/85 Der Tronic-Verlag bietet Spitzensoft-
Editor 17,50/2360 €22 Gratik-Painter 10/ -  U¥5/85 :
Wiistenrally/Jet-Pac/ VIE-Clock o /-  UNE/ES wars fur Jedermann.
Errok Mnore Castio o Decelerator 8-/ - VU85 Uberzeugen Sie sich von unseren An-
rieftauke/Gadelon .30/24,58 €4 Joypaint 12/ ~ UV B/85 b dbestellen Si h
Ritter Erik/ - Disassembler, . geboten und besteflen Sie noch heute.
frand Prix Spritehilfe  16.50/2450 €52 0id-Pragramme 10~/ -~ 9/85 Alle Bestellungen werden innerhalb
Fll‘ehll'df“!!lh Music 24,50/2950 C 62 ﬂiremrv/l‘arh-.iﬂﬂ 10—/ - Uy 10/85
Moonsweeper/Scotti 2450/2950 €72 Mén Rescue/Economy 1450/ -  HEN-5-4 nur
Tron/Mercurious 24,50/2950 613 .
interceptor-Bagel/ . 1 woche
Schotter 2450/2950 © 23 Anleitungen zu unseren Pro- . '
The Wy SRR /2950 €33 grammen erhalten Sie aus un- nach Eingang bearbeitet.
Die Festung/ ' seren Heften. Bei ausverkauf- . Telefonische Besteilungen unter der
T_alll(sil!ll.llﬂfllll'l . 24,50/2850 HG/G-5-4 ten Heﬂe“ erhalte“ sie Zum Rufnummer
Fight Night/Monsterjagd/ . . . .
Collossas Miihle 2450/28,58 €63 Heftpreis Fotokopien der Spiel- - 05651/300 11
o beschreibungen.
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_programme

»

=64

HORSE GAMES

Verwetten Sie nicht Thren ganzen

Einsatz! Der C-64 ist wiklich
stark!

""Horse Games”, das ist die Pfer-
derennbzhn aut Threm Compu-
termonitor! Sie messen Thre Disk-

jockeybegabung mit dem Com-
puter. Wenn Sie das Titelbild se-
hen, gelangen Sie mit dem Feu-
erknopf in das erste Bild. Hier

werden lhre Fahigkeiten als
Springreiter getestet. Thre Aufga-
be ist es, den Parcour zu meistern,
ohne die Hindernisse zu beriih-
ren. Dazu lenken Sie das Plerd

statt mit den Ziigeln nun mit dem
Joystick, wobei ein Druck nach
rechts Antraben und ein Druck
nach links Stehenbleiben bedeu-
tet. Joystick nach oben bewirkt
einen Sprung,

Haben Sie alle 14 Hindernisse
mehr oder weniger gut bewiltigt,

erscheint die Anzeige mis der
Auswertung,

Nach erneutem Driicken des Feu-
erknopfes beginnt die zweite Dis-
ziplin, das Galopp-Reiten. Hier-
bel treten Sie gegen den Compu-
ter an. Das Computerpferd
erscheint immer in der Bild-

Compube mik

\
:

10/86



mitte; Thr Plerd bewegt sich also
immer in Relation zu diesem,

Obwohl die Steuerung dieser Dis-
ziplin sehr einfach ist, sind doch
iiberlegte Strategien erforderlich.
Joystick nach rechts bedeurad
schneller, nach links langsamer.
Am unteren Bildrand werden 3
Werte angezeigr. Die zuriickge-
legte Strecke, die Kraftreserven
und die abgelanfene Zeit. Die
Kraftreserven verindern sich, je
nachdem ob Sie schreller oder
langsamer reiten. Sinkt die Zahl
unter 50, so werden Sie immer
langsamer und miissen erst wie-
der Krifte sammeln. Zu guter
letzt legt das Computerpferd auf
den letzten 300 Metern noch ei-
nen Endspurt ein - da miissen Sie
schon geniigend Kraftreserven ha-
ben, um da mithalten zu kinnen.
Nach Beendigung des Laufes wird
Thre Zeit angezeigt und Sie kén-
nen nach Knopfdruck wieder neu
beginnen,

Eingabehinweise:

__Listing 1

Zunichst miissen die Programm-
teile HORSE1 bis HORSES ein-
zeln abgetippt und gespeichert
werden.

Danach gibt mar NEW: POKE
56,80 ein und startet die Program-
me HORSE1 bis HORSES nach-
einander. Wenn ein Programm
fertig ist, so wird dies angezeigt
und Sie miissen das nichste laden
und starten. Nachdem alle Pro-

-gramme einmal durchgelaufen

sind, geben Sie folgende Zeile ein:
POKES56,160: POKE44,94: PO-
KE 46,156: SAVE"HORSE DA-
TA”$,1 (RETURN)

Dadurch” wird das Programm
"HORSE DATA” erzeugt, das
spater  vom " Hauptprogramm
nachgeladen wird. Von nun an
brauchen Sie nur noch das Pro-
gramm HORSE GAMES zu la-
den und zu starten, da dieses das
Maschinenprogramm  nachlidr.
Bei Datasettenbetrieb sind narfir-
lich die Deviceadressen entspre-
chend zu dndern.

C&o4 LISTING MIT CHECHESUMMEN (C V1.0)

1 AR=T0000: FORI=1000T01095: READAF ,F5: C=0

tFORN=1TOLEM {A$) STEF2 Jb6F
2 A=ASCMIDE (AF,N, 1)) ~42: B=ASC (MIDF (A%, N

+1,13 ) -48: A=AHTH (AED) s B=R+7% (R>T) <is1s
I POREAD, 1&*A+E:z C=C+PEEE (AD) : AD=AD+1 S WL~
4 NEXT:PRINTI;"{SPACEX";: IFC< *FSTHENPRIN
T'ERROR™ : STOF <1

S FRINT"OE":NEXT <1

& FRINT"FERTIG":CND C13aF
160% DATA 7BAY7FBDODDLAT018D1ADDATOEESOZ
ADCOOZED1 2N0AT1ERD 1ID0ATS AR 40T, 3357 <1805
1001 DATA AT7SBND1SOZS5840AD19DORDIYDOZIOL
FOOZACLETSACFS 7406021 004AFOZETO2, 2F461 <2522
1032 DATA AGQEBDCS0Z8D21DORDCASZEDZOD0ORD
BRGZODZIDOADEFOZFOGACSOLIFO0Z4CDE, 3875 LT
10332 DATA 744CBZ76ADDOODC2Y08F00AADDORLRG
D4FOORACAF 75AR01BDDBOZACAF7SATON, 3258 5163
1034 DATA 8DPEOCZADDEOZDONESCDE 7SADCFGZFO
C34CCCTSECOOFOOZ4LCO7SCEDSOZLEDS, 4102 S212%F
1005 DATA OZADDOORFOOI4ACDE7SEQOIFG0340DE
JSCEDSOREAEQOIFQOOCEDOOFOOBEEDOLIFD, 3998 {17t >

1005 DATA O7EUCZFOAF4CE4A741BADDSOZCIDORD
URATD7EDDSOZZ00A76ATN7BD16D04ACEY, Z945 L 200>
1007 DATA 7&4AEDZOZA0PBEDO0AOFFCFCZEDONE]

FIF7CERDO0LZIFIFCIRDOOLETZ4703ED, 3985
1008 DATA 00&4996FCEBDOOASRPF7C3CARSDONG
EEDZORS0OCEDAORADDAOZCIDOBOOAATD?, 44484

223

1099 PATA BDDAGZR0S5574AFD78D16D0O4CES74AE

DEOZA0ZBEDOOSEIIEFLIRDOOSIIRETEL, 3806

225

1010 DATA BDODAAFPOFC1IEDOOATIFR7CLENOOLA

FR17C179EFCOCAQEDODEEENZORA0EDO?, 4387

<150

1011 DATA FOOZ4ACE47LCEDAOZCEDADZADDLOZCY

DOBOOAATD7ADDAOR2OAT76ATD7ED16DG, 4306

w74

1012 DATA 4CE976RAEDI02A0ZBEDOOGEIIIFCIRD

programme .

GOLFTILTTIRDOOLATREE LI RDOOGATIORY, 3867 =108
. DATA CI1RDO0LAITE 7C19REFCOCARBDIGDREE
DEORAGACIR7SEQOZFQOUTALEAT6ADT7O0E, A105 w2225

1214 DATA DOFIAFD2ED1ADOEAALOZRDCOOZ28D1D
DORAFCOLSBARGBAASRBANADEFOZFOO7ER, 4311 2
1015 DATA OLFCLE4CA977204C77Z20E07 720F877

20BE7B8Z01IATRROES7 2094 7920D0794C, 2956 174
1016 DATA 497720378020407720E07 7205D7020
F17C200%7D20447D20BC7D20EA7D200C, 2858 LF4x
1017 DATA 7EZOZE87EZ0467EZ067 7TE4ACI1EARARDDY

O2D001 60EEDACZADDAGZDROIFGIEC02, 3389 <80
19138 DATA FORGCFOIFISACP04AFGAZCTOSFOSOAT
OCADDAROZACCE7 TAZ148EFBCTESBEFCE, 4327 “EF
1217 DATS EGBEFACTEBSEFBCIAOAZ188EFBCIER
BEFPCIERBEFACEERREFBCIA0AZICEEFR, 5639 L2200
1550 DATA CAEBSBEF?CICOBEFACIERHEFRCTLOAR
ZOHEFRCIEEREF2CIEBGEFACSESSEFEDS, 5784 = 78%
1521 DATA oNGE2E48EFECIESSEFPCIESBEFACIER
BEFBRCEL0AREBEFBCZESBEF PCTESBEFA, So61 171

1022 DATA C3ESBEFERCIACADDROZDOO140ASAZLS
GIFOOSARCOBDDROZLORZO I BDDYORL0AD, FAS1 LZ2EeF
1023 DATA DEOZFODLATOIBDDROZAGAROGEDDROS
210BEFRCIEBBEFFCIERREFALTFSAEFE, 44648 159>
1024 DATA CRA0ADDCO2DOMHE SOADDPOZFOOFCIOL

FOIDCROEFORRCFOTFO374C707BAZE0EE, 3768 <187
1325 DATA FACZERSEFPLIESSEFACIERHEFRCZA0
AZZONEFBCIERREF L IEBRBEFACIERREFR, 4053 149
10286 DATA CI40AZS4BEFSLIESREFCIESOEFACTS
EGREFRCI40AZIDBEFSCTEBBEFPLIEREE, S48 <122
1027 DATA FACIERBEFBCISAOAZILHEFGCIEQOEFS
CEEBBEFACTESREFRLIAGADDCOZDO14AD, SS517 <182%
1028 DATA O0DCZY0IFO0LA0AF01 8DDCOZSDDRG?
20FE7RADACCS7IASAZZF07F OO L 60EEDD, 3505 <1186
1927 DATA 0ZABDDOZCFOSFO0 1 A0APD0OSDDCOZED
DDOZSOADDDNZEROIPOOSCROZROGELOCE, 3377 <87
1030 DATA 0O1DOCEGINOCEOSDOCEO?DOSOADOLNG
CPECFOG1 A0EED 1 DOEEOTROEEQCSDOEEQ?, 4166 L2Ab6X
1031 DATA DOSGOACDIOZCGLISFOISCO28F0ZICO30
FbEDCD4HFOE?EOSEF025GO&3F021CG?B, 4222 <244
1032 DATA FO1DCO95FO19C0A7FDISCORCFOL IS0
CEFOODCODRFOORCOERFQOSCOFEFO01460, 4875 LEE2F
1033 DATA ARQLEDDEOZAOACDINZC016F03SCO2T
FOZICOZDFO2IDLOACFO2L0SAF025C068, S977 TEPS
1034 DATA FOZ21CO7CFQ1DCOYLFQ19L0ABFO1ISCO
BDFO11COCCFOODCODEF o0 0E4F00S0CO, 4882 L2065
1035 BATA FEFOQ1&0ASAZ2FN7FO01&0EEEQOZAD
HEOEFDG&AQOQBDDEQZ&OA?GIEDDFQEAE, 3748 <88
10346 DATA ECOZARQIFDEQOZ2S0ADDFOZDO0 1 &GEE
DFOZADDFO2CP19FOZ1ATA08DO4DART4L, 3742 102>

1037 DATA 8D04D4ATICEDOZD48DOIDAARE0BDOS
D4Q?BBBDG&D4A?OFEDO1D4HQQQSDDF02,e3673 {1913
1038 DATA AT40BDOAD46CADBCOZFO01&0ADDROZ

DOO1&0ASARIZOFFAGE4CFETIATOLBN0C, 3517 <84
1039 DATA D4ASCOBD0DDAATBOBDOEDAATEL 2DOR
LAAPEOBDUBDAASAZEFOSIPOFFO01 60AT, 807 b g
1040 DATA 018DOCDAATOOADODDAATE08DORDAAT
218DOBD4APSODDOBDAL0AZOOADOOEAEA, 3720 <217
1041 DATA EACBROFAERDOFSAZIOSEFSCIESBEFD
CIEBBEFACIEGBEFBCIR09I7EZOR77FAT?, S469 < 208>
1042 DATA 148DDZ0ZAF0ABDDIOZAP008DEFOZAC
OF29DFOZBEBDOFAATOFBR18D4203075AD, 3535 <181
1043 DATA DIOZCROSFOOIAN647A7HAZFBATZOOD
FEBFIDFRCOPDFIC19DFFD79DFID890F 3, S137 219
1044 DATA DY7DECDAYDECCZCADCESAROZADZ21D0
AZ0CBDE102AZ00AFC08SF BAYZDESFAAD, 4809 <1995
1445 DATA OABPEFO271FASBROFSRA1B649AZCIAR
BOO7AOOFZIFAZCC7 7ATBEFOARDOF?IFA, 4243 <111
1045 DATA BBAYAZP1IFAIBASFALT1485FRAF0065
FEBSFBRDE 1 02FO0DADDLEYIR0OIZIFARR, 4327 L2215
1347 DATA DOFBACFOYAAOOTRP41 032 1FASBDOFS
18ASFALS1485F ANFOOASFBBEIFREBEQDE, 4425 “F1
1048 DATA DOAOAZOCAPATEDIACIRDY7CZEDEL1O2
DOOZ4CTO7EADYYC21869048DF7C20904B, 4214 CLIEGE

1049 DATA BOOI4CIO7BEER&L&C2ZE8ADY7C2EFDOABD
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_programme

97C2ESEO0EDOD7AEOBBD4HO39EBBCZCA, 4332 L1655 03FOO3ACT1EAAROASDEROTAPO0BDIRDS ,, 3740, 89
1050 DATA DOF7AD0OCDC2R 10DOF FAZFBAFGF 9DFF 1087 DATA A4483D0SD4ABDACD4AED]L ZDAATAFBDOS
D79DFFDRYDF 3DF7DECDACADOEFEEEF G2, S564 o1 pP48KODDAAD] 4DAAYLBEDOZDARDCGYNERD, 4007 L 3
1051 DATA SHA2FBAY20FDFEBFIDFPCOFDF 019D 1088 paTA 10D4AZOZBEOZIDAERBECADAESSELIDG
ECCZCADOEFAFOOBDEROSAYFFED15DO8D, SZ215 C200 A74080D04AD4BDOED4RD1 2DAATFALIRDO4DS, ZHLH4 <207 F
1052 DATA 1CDOATATEDAECSBDAF CIAFASBIPCLS 1089 DATA SDOBD4SDIZDAAEEROZEONBOFOOIACOC
APASEDYDCIATPALBDPECSBDIFCIADYBLE, 50356 242 20a2GOREEFOIBDICAESDO1DABDEELGERD, 3BIF LEAE
1053 DATA A9018DE7C30DBECTEDRFCIEDEACIAD 1090 DATA 00D4BDA0LFEDOBRDABDCZLFBDO7DARD
9RCACYRODOFFAFO0BDOADAADOBDASD12, 4302 <209 | 4470BDOFDARDCA7OBDOEDSEEEROZ4CS1, T973 7%
1054 DATA DA7BAZGARDRACIZDEA1OZCADOF 7AT GO 1091 DATA EASOCEEACIADEAOIFO0160AFOLRDEA

D21 DoAY Z0AZE BYDFFBFFDFCOPDIEC1 , 4937 123 GEAT46EDOSDABRDOLDARD I ZD4APARBDGE , SE74 L2131 s
1055 DATA 9DECC2CADOF 1ADCODOCDO8DORGICEE 1092 DATA DARDODDABDI1AD4AFAOBDOZDABDOYDA
£303AD6E03 180FARFOOTAC1IDTCEESRDT, 40465 £185% | 8p10DAAPOREEOIDIERRECADIESREL 1D, 4084 PP
10548 DATA ADATOTEYORADAFOIAC1ID7CCESIOZAD 10975 DATA AZ40EDCG4ADABIOED4EDIZDAARA18D04
&30T1BCYAIFOOTACID7CCES2Z0ZADASOER, F013 <1i> D4BDOED4SBD 1 ZDAAEEROTEOSFFOOZ4CPE, 3832 L1599
1057 DATA 1 B4TOASDASOSAZOFEDLSOIIDIECIEA 1094 DATA BOAZOOAEEROIEDGZACADGIDAEDAISE
DOF7AD&203EDAZCIADASOIBDA4CIADSS, IR22 sooss | BROOD4AEDCOACRDORDABDIFADRDOTDARD, 3798 CFLF
1058 DATA OZEDALCLANLSOIEDATLIAZFRARCLYD 1095 DATA TEADEDGFDARDIDADBDOEDAREEROZSD
FFD79DF9DBEYDF3DFYDECDACADOF1ADOD, 5165 L2 F md481, 270 £ 150
1059 DATA DC291aDOFF4C 21 TAADSROEDOO1S0EE ENMDE DES LIETINGS :
CrnTARSCOECP01FG1ACTO2F0Z6CP0IF0, 352 LAGR

10450 DATA FACFOAF DG POFOSE OS0AFOOEDICOTA0

DE70AR 1 4BEFOOSERBEFDCIERBEFELTES, 4565 1415
10&% DATA SEFFCIe0as 1 BREFCOSESBEF DLIESEE
G529 L1T5F

SEFDCIESREFECIESICFFOIA0AR 173
1063 DATA CIESSEFDCSERGLFECTEDSEFFL . B
C EREFCPTEROEFDCIERSEFECIERRFFF LT Ao a4 LISTING MIT CHECESIBMEM (D V1.0)

1044 DATA &CARSDOEDOGIS0ASATESE

EDEROILOAT0 1 BISEOTL0ADNODLEFOEFD, 2770 a0 1 AD=34176: FORT=1000TO1099: READAS, S 0=0

DATA DBADOODCEPOAF OZEA0ADCEDOCIFATD s FORN= 1 TOLEN (A8 STERZ TEARE
GDOESEOTCESENINERF DECEFFC340EEND, 3870 3 2 A=ASC (MIDE/AE,N, 13 -42: B=ASC (MIDF(AF, N
1066 DATA DOEEOSDOFELADIEEOZDGLESEOISUAD +1,1)) 48z A=A+TR (A>F) 1 B=E+T7H (B25) Liatk
GODCETOARGOEEESEOIATARIPNTROG1 40, 786 SEL = POKEAD, 1o#A+B: C=C+PEEK (AD) s AD=RD+L -<A1Fak
1067 DATA EERFC3&NTEGODOLEGZDOLECIDOCESS 4 NEXT;FRINTI;"{SFACE}?;:;FC{}PSTHENPRIN
DOEESEGIEESEORS0ADSEOINFZIROOSEDY, 4014 g1y | TTERROR":STOP
1n6 DATE 19907760A%1ESDSEQSEEATCIARAFDS I PRIMTVORE" sNEXT
C9RABFO0160AFA1RDAFCIEEAECIADAELS , 4591 <835 & PRINT'FERTIG":END
1059 DATA EQAEFQG1&DH?QQBEAEC3&GQQIEEDEE 1000 DAETA QOOGD@DGGOOGGQOODDDQQDDDDGDDG@
OICEAFCIADAFUICPA0R G011 60AFAARDAE , 43563 =% B 0000000000000 00000GO0N. 18 2=
1070 DATA CICEAECTADAECTICIACF 001 A0ATA1ED 1601 DATA OOOF0000anoDOGTITO000CIn0NONEGN
AECEA0ADAELILPALZO0160CPATFOOTAL, 4683 <7 OCOEO00OOTO0000IONIOAECOOAATONZA, 438 Fe
1071 DATA D2FDLTAIFOOE4CDATDCESFOIL00ESF 1002 DATA AF00000000000000000000LG00N0H
OICESEOIA0CESFGICESFOZCESFO3CESF , 3683 s120% | DOOLOGO00OONOO0G00000NGD0N000FD00, 40T LELY
1077 DATA OS&CADSFOZC/OTEOG1A0AFOORDGFIE LOOT DATA 00400000400080000030C002ACFFOA
ADOODOCFOABON T LOCEOODOLEDZDOCEDS, TLAD SETES SEFDOAAECOSARACOPAZAGAROTOEARTSC, T075 “FQx
1072 DATS DOCEQADOADASAZZFOIF 001 &GAD00DG 1004 DATE SAAROOOOOAAARATEZAGAZOZANADOONA
CF0AROD] 4OCENGDOCEQRBOCEQADGCEDNS, 3757 ShHT AADODAAAODOLAADOBABOCOOLRLODOSNO, 1914 LG5>
1074 DATA DO4ACATOACEGFCIRDSBLICA190074C0 1005 DATA O00600000400000600GNNL00000600
AT7EDEFACEEDYRCTAPOATDTRCICADOER, 4720 etz | OO0RNDOOOADNOOOAOGCO0NND00CLO0GN, 52 Dnrte
1075 DATH AGAZOAEEBACIEERACIRDRACSLFARRD 1006 DATH 00000000 NO0SARGONFARDOOEARRGD
OEACLITEFERSCIRDRALIESDATDBALTCA, =OFS PRal= EAARGOREACOCAAANDOOZANIOONANDGOS, 2270 L9
1076 DATA DOESACADYCCICZALIFOD160ADPDIE0T 1907 DATA &Q00006NG000600000A00000600000
A4F001 E0ASAZEFOZFOUL60ADOODOCT0A, 4187 L8 H00000A00000Z0000020000000000000, 8O0 <19
in7?7 DATA ROG 1 60CEQODOCEOZDOCEGADGCEOSDG 1008 DATA O000GH0CAN0DOGHGO0CO00D0000050
H£0ADOODD2SFCEDOODDATOREBDIRDOBDES, 3814 P51y | 00000000000000000000000050000000, O £118>
1076 DATA pOAFCOSDaA02A7098D2Z7DORDZADOED 1009 DATA 0000a000GOR00GO0000000R0RON000
20DORDZADGEDEZDOBDEEDOSDZCDOBD2D, 39758 £1772% | QOOO0DOO00000000000000NRON000028, 42 L1
1077 DATA DOSDZEDOAROZBD2IDOATOOEDZLHDOAT : 1010 DATA CROZAACARAARDOAGAADCONNOOOOLGD
OFSD1SDOBD 1 CDOATD2ED1 4D0AF7 38008, 3827 somgs | GOUDGOOOROCO0OG00000000000000000, 870 £138%
1080 DATA DOSDOCDOAPBEEDOADOIDOEDOAFAASD 1011 DATA QOQCOO000GONOEN0H00 CAZO0DO0AG
G9D0OBDORDDATEF BRODROBDOFDOATE4RD, 41532 EE L OROZAOSCOAZASF ZAARFFEARAF OFADAF Y, 2370 <130
1081 DATA o0n0aN0ANOAY 7CRRAZD0ED06D0ATED 1017 DATA ASS&DAABRONSLABONIAABGGIN000ARA
£D01DOSDCEDOATDIZDOSDOBDOTDOAROD, IHY A £187> | ODOANANODAAACONTAACDDZAANDLIZAGO0, 2255 e
10gz DaTA apgonogqosapziDﬂé@ﬁEFBBna?TIQD 1017 DATH OAANRONAATNIOZEAQNDOZEAGOOOAZBOG
FFEFED41729DFPCOBDIR739DF3CLIRD3S, 4585 & <231»r OPBAGOO0E20000E20000820000000000, 1320 ~8h5
108% DATA 749DECC2AZ0F?DFFD7RDFYDEFDEZDY 1014 DATA QOOOGORGOGOOGODGICD00000GG00A4
SDECDACADOD7ATOFBDLEDIATOORDEROE, FO9E SE0% AS00FAARDCGRAADOGEAGDOOBEAGCOOOAB, 1858 <201 =
1024 DATA 7E47F08D1 ADOAROOSDGDDLATA43D1 4 101S DATA A000ARICOOAANODOBACOOOTZON0GIHA
OZAPFTODI SOISBADOODCRF 1 ODOFPAZFE, 3817 149 GGUAEBDDDGADOﬁDDﬂDODDGGGQDOGOODO, 56 L100x
i DATA AYPOPLFFEFFDF2COFDFZCIFDIELCECA 1G1s DATA O0OOO0NNNaE00E000000GE0000G000
DGEF?BQ?S1BD14GEQQEQBD155158&996, 558 SFE Qaooonogogo@ggaogéaoooQogoooagog, v B sl
1084 DATA SDOADAGROBLAAD 1 ZD4LOCEEBDTADES 1017 DATA 0OO0000000000GH00GH000RGR0MNNG00
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CCOROFCOZ00D0O0AOOSOZARIFOAFREFEA, 1112
1020 DATA AAFOLAAAFOFAQLEAASSEDAAZOOSEAR
OUR2SAB00CODCOAARDDUARARDODOAARRDONZ , Z0B3
1021 DATA AATD0ZAACDOZ280000AR0000ABODDEA
BoO02ag0G028A0O00BAOONORZGOCOBR0, 1598
1022 DRTHA 00G828000A0B00G00000CO00000000
CGCOOODOROCOC00ALAB00FAABOOHAACMI, 1068
1623 DATA BAABOOREABOOOZAADOCGOARABOOOAZAN
DO2RBOGOZEB0000AR00OCOABOOOOZROGD, 2214
1224 DATA CZBO000080000003000000000G0000
00 oD, 258

QgGﬁQQOOQOQQQGQ@QgquQOGDQQQOUuU,
1023 DATA O0CGOG000000000000000 00000600

ARTCIAARGOAAAADARRAADOODOOODOO00G, 1042
1027 DATA G000000Q000aCAGAGCQOODGDBNG000
COOOROOOOZG0000FCo00OD00200500A0, 420
1028 DATA QCOZ2A0ZFOATEFFEAABFOIEAAAFOFAZAG
FAA4OLSARTSOSS6ABOOZAABDN00ZROAAA, F6B7
1029 DATA ZO0AAACOCARACCDZAA0C0ZAADROZAD
DoOAADCUR2ABGO0R2ABO00AR0000AZ000G, 1732
200000000000000000000000300000A85,, B7S
1531 DATA ABOOZAABOOBAACOOBRAACOMEANNOOD
ABUOOOABCODOZAGOD0Z2A00002AC0000A, 1788
103E DATA GOOOOACOGO2ATRO0OZ2800020800G00
8000000030000 0G30O0O00OOGIDLN0000, 5§30
1033 DATA Q0QCOGOOO0OG00aGOaOG0Q00000000
QaG@o@@oooonﬁnnﬂnnnnnocgooogﬂaoo, (4]

D00JA00CGO00000D0AANDOAARDZARANRA, 734
1035 DATA ARAAODDOOGOOOININO000OA0000000
QOGLHOI0OODOOROOGO0O00G0I00000F , 358
1078 DATA CO000DOOB00S50C80ILO2A0IFOAFEFF
CAABFOSARAAFOPAZAFAALOLDAATSOSAAE, 3633
1027 DATA G0PSAS0000280AAA0N0AAADICOARAN0D
OAAACOZARRIOZABOOZAANOOZAACOOZAE, 1774
1030 DATA OO0Z2B002020C000A00O00ANDON0EO0
DRAg0G0OGOOG000000000000000000000, 14AR
10322 DATA QOQAGOOORO0N0G0ALAS00ZAAB00BAAR
QOBEABOOARABOOOIZARGOOZBAOOOZ0ADD ,, 203D
1040 DATA 0202B00A00300800A/ACOEQL202E0023
2000082G000AZ0000200000000000000, &74
12341 DATA Q00000CC00000000000QA00D0300000
COOGOQOGRE0000000000000303000000,, O

GOO0GOOO000000000000G0CO00000000, O

1047 DATA AACCOAAAZARAAAZOABAACDOOD0OGDO

QOD0D00IQ000000G3GGO000G0O0000000,, 1104
144 DATA 000O00QCG00ZEQCQOOFCOOOODOO0OOS00
HOZC0Z280ZF0AROFFEALOFOEAAOFORAAB, 2528
1045 DATA FAA4ABSAAPSESSABOOFLABONONAONA
AALOOARRDCOARADDORAADDOZAARCODZA0, 2547
10446 DATA OQO0Z2A0000AACOOCOAZOODOAZOONOGPAB
QOO0a8R00IAANNOO2200000D0000NO00 .. P26
1047 DATA GOCOCANGO0000GH0GA0MONONNID0N00
ALABOOFAATGOORAADDOREAQDDAAARDDOOZ , 1484
1048 DATA ALCOOZA000NZFCODN0AZOONONANNGIZA
O000AA/RGODHERGOOONRODODORDCOGON0D, P44

10472 DATA D00000COO0QC0GGOO0GON00CONA00-

OFEGDGGDQDEDOSQORDSEQEAQEFDAQQFF, 1122
105= DATA EAABFOLAAAFOZAZAFOASSSSAABONGS
ABOOZHABOOOOGIIAARDDOARACDOAARDD , I223
1054 DATA O2640002AANN02A0OGNZAOOGOZB000

L1277

."'-
]
1

7

4
n
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QOODGOHIOGOOO0N000ASABOOPAABOORAAG, 1004
1058 DATA OOHRSGANDOAEAODOOOARNOGGASCOOZAB
O00ZBEOCOACHODAAZSODAARDOOBABONG, 2148
1057 DATA SO000000000B000OA0O0OSNGOOOD

10&61 DATA AVOFOZ2A0ZFOAYBIFEAABFOEAAAFORA

ZAFAASSASAABOOSHABOOTHARODODO0DIA,, I4R0
1042 DATA AA/NOGAAACDOAAAGOOAAANGOZEANNNT
AGODOZ290000A4000DAZGNO2RO0002200, 1420
10467 DATA QOOGOO00A0HIOZ80000280000080
____________ 407
1054 DATA ALABLOFAABOORAGOOOBAARCGOOAEAIDD
QDARCOOOABODOTARSDOABADGIADBO020, 2450
10465 DATA ABCOOARBCOGOAQOZOAOQOO0O0OCAGA0
........... 3lé&

QUOGQDQUUUQ@GDQOGQQOQQQ&DDGGQQGO, ]
10467 DATA GOO000DQOOGOOON00QGD0OCOOGCIG
DOOGOOR0O00000000OZ00002A0000AR, 214
16468 DATA O00ZAACOOOGGOCGOOCO0GOOLOGOIND
slalatelalalalulelels 172
1069 DATA SOGO200030AGO0OFEADCODAYBOESAAE
OFEAAASFFAZASEADSASAABDOSAABO0ORS, JD44
1070 DATA ABOCARLABROGOOOZAAADOANARODZEZAA
O2028A02020A0202ARCOO2AGOO0ZTF000, 2184
1071 DATA OR4CGOOOAJGOOOANAAOOFOARGZRNO0D
““““ 359
1972 DATA Q000000000 000000FAABOOBAAANOERA
AAACGBEQSACEOO1ACOOO I B00004AB0001A, 2128
10735 DATA Q0Q01800000000G000000000000000
COQGOOOOOND0GALD0000000000000000, 24
1074 DATA QOOOO0GO0O000GHAN0000300000Q000
OO0000GO0000000AGGO0000D000000000, O
1073 DATA 0000000 0000GO000000CO00000000
OOOOO0OGH00000000000000030000002, 2
1074 DATA B0AADAARAARCBZAAAOBOZAAOCONRN0O
GOOOOOOCCE00000000000000000000G00 ,, 1048
10277 DATA QQQOODNCO000QQ0000NANA000000
D0Z2000Z0AGOOFEACOFDAFESFDAABFFFF, 1994
1078 DATA SATEAALATAAZASTAABIA25AR0A0008
GZAROGOZAADDOZRACTNOZAACDOARANYDA, Z318
1079 DATA ACMOYLA4Q0AATOOOAAGOROGOCOG0O000
OCOOOOO0O000000300O000NC000000000, 692
1080 DATA QOQDDOOOOQODO00000000006000000
O0P5ABGORAABOORAABOOBAAAGOAEAARD, 1822
10891 DATA O0OsANQNOAL1ACCO01AD0QLABQ00ZA00
ODO00000000000000000000000N000000, 7560
1082 DATA 00000000803 3000000Q0000GO0O0ON00
QOOOCALANODGOGOBO00000000000C0000, O
108% DATA 000000000000000000G00000AG0DONG
GOOOGCOONODGHGO000D00000000002A0, 162
1984 DATA 00OB2R00000AANCONCARARDDZAAARFODZ
AR TAZEAACD0D0DO00Q000C0000030000, 1417
1085 DATA QOO0OGOGOROR0A000000A0R000Q000
COOO00GC000000000C0O0ZTFOO00IS000, 502
1084 DATA OD4GOGOFORZOIFCOAGFF T 2A0SERSTE
FAALABTHATAACDOZAARAOOZAAARDQOAAR, 3330
1087 DATA QOO0OAADOGOOZ0A00CGG003000000000
172
1088 DATA O0GOO0000000000G0Q0000Q0000000
QOGCEOGODONCOCCO00026AALAZAABIGEA, 1004
1087 DATA ABXOEAACIOBAAOQQGOZAABROQOZABOOOD
2000008000006 000002400001 800000, 1539
1670 DATH BO0000A0COINSGIGADGZI0000200000

1021 DATA GOCOQOOGMOCCOIDGON0R00A000H0000
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_programme

T 00RO ROONO000R0ERGDR0

GOCGOORORO00S000BO0O0000NOHNN0000, O

1092 DATA 0000000000 0GO00R0QGIC0O0GOa000
COONZA00AZAA0AAARRDADALAGDDOODED, 14
1997 DATA Q0GO0GGOOOO00000QC0OCOOOCOOC0N0
QOO0000OQ0000000N0000R0O0NNRCONNI, 195
10324 DATAS FOCOOZ40000D40200F00ACIFC2ADRF
FATBFC2AARSAALARTLATRARGAASLDOOD, 304
1095 DATA 02AACDOZAACOOZARNDOIAACOGOAATO
GOZROO0NZB0000ZFON0N0A0DDOOFIN0G, 24
1094 DATA OF00002B00002400002 1 000000000
COON000O000000n0000000OGOO0O00O0000, 118

1097 DATA O0Z8ABOOTARRONEAACOOFAROOOAEAZO

HOOZBOO00ZA00000A0N0D0NRCDODOAODD, 2502

1499 DATA 0000030, O
ENDE DES LISTINGS

Ca4 LISTIMG MIT CHECESUMMEN (T V1,07

1 AD=S7S40: FORI=1000TO10446: READAS , FS: C=0G
:FORMN=1TOLEN{A%) 5TERP?

2 A=ASCIHMIDE(AF N, 1)) -£8: B=A5C {MIDE (AF N
+15;13 )40 A=RF TR (AT B=DReTx (B

I3 FPORFAD, 1 6%A+B: C=0+1 4%Q+H: AD=AD+1

4 NEXT:FPRINTI;"{8FPACEY "2 IFC SRPETHEMFRIN
THERROR": ST0OF

SOPRINT OE" jHEXT

L& PRINTUFERTILE 1 EMD

13000 DATH 105EEEDEDSF T 00404040804 CA0
DOFA7BAR 43404040 D0O0OG0 1 AT DEDIO!

JDS0EFAFF47DAR S
1004 DATE 2002800040804

ZDEDEDEDZDOOORBOO GO 1501
1005 DATA 2000000004 NODZEGENTEHD
EZRFDEDRDZDOFR2ORAZ 20000 1492
DIDEDO0
QRODOGNGICOBOQ0O0O0COGOONOD0HZ20000, &70

10407 DATAR 0Z0828ABOZEZ2EHOOCIAZOIRAZGOO0N
HOOBAZ0Z000GOR20000G0GO00 20000800, 1514
1008 DATA 08000ZZ008832280032082080R02008
OECOO02, 1044
1007 DATA 900QZO00Z0000Z0000a0830 500008
1013
e
011 DATa Z208RABREZOAZINEOZIZOOBA0DOLOZGERO

OOR0CG010FEFZFBFCFOF 304040404040,

ZR00E208200002 0000000000700 2 fy, 1422
1912 DATA Z00H2228822008300G0082080020022
BOGEOOEBOOGEGOS00A00RODOGOOOANOOED , 1444

1015 DATHE O KOS OSSASAASATSTOSO0 1 455
AGARPASSA 1 GNOESSSANAAASSESC0041 55,
1Digq DATA RLHAALTET1A0C o
S4F4FDFFF 7F 4F 200000000 40DOF 43000,
1Gi5 DATS GODOOGOOONI4ESF4FAFDFFF7F4F4F 4
OFOZONS092F4TDOFAODOFATOONOZ0040, 32R7

1Gle DATAE 00000000400 43D34

ARAT
1017 DATA O3DZF43DOF2T0040D00FOEQO40ODOF4
ZDRFSEDSFDEDEDEDID7DF43D0OFOZ0000, 2829
1018 DATA QOOCOROOAODNF SENOFGIFDFLDALELED
ZR7DFDCOOOOOOREZODODABOZOFDIDINIDRD . SRS

,‘
-
ir
-0
o

W

b
-

<1836

C2GG

24T

101% DATA SOOOO0ROZBAQOONOODOGOOGOOONN00

DO EAZFSFDF FRSFRFGFSDDEO7OLCDT, 08B0 < H4 >
1070 DATS FEDDD7D7O0000a00GLO7 oS D7HDDDD
DLFDDDOLZLZD7D7777F 77 797SFS755D5F, 4876 Rt
1071 DoTa SDEDDDFDDDCOFOSCR77S7D7775D7D7
FZFFF 7FSRSOD7ESDSFSDSDDDFDDRDZD7, 5074 <171:
1022 DaTh DID7F77RF77S7SrS7SSDSFanshoDr7
DDDDDDDRPL7D7FDCGCOROCOC8COC0OC20E, D157 L2

1027 DATA FOODOOQORZ20C00D70D7I7 2F43Q00002
FEFS7SSNSFDDEDCDFDODD7DZDIDVTII /R, 3113
1024 DAaTE 7D7FD7DFO?DSDSDSDCOCOLOCOCOIBL0
CO77FSASODOI000000SDDDFDDDDDDDER , 475032
1025 DATAE GCCZC8CACODEZCEOOOOa02AGZBEGLIEE
ZODSOO0FOFOF0AZARABACCDNOOCOC480, 2077 <118
10246 DATA HOS0EATSOS111111112220C0014000
1000000 ECECAC2EAAARAANADT7 141414, 1906 L1
1027 DATA 1414280005FF7FDFF7FDES00SSFDF?

"""" 2F7a
1028 DATA 100000040000000440000400010515
145%0505150405054 1 40500050550255D, P84
1029 DATA SDSDSDORSROSOSGSASOE0505050000
ECICIFEBEAARAERSOFF7FDFF7FBSS0000, 2545 LRE
1030 DETA QOO0N00 L DO0GOGOGO0 000000000

YL

144 78
i031 DAETA OQOO00O0400G0 E QGODTCOO0000000 10O
O1140SSDDFFFFERFFLI0ASI L IBF7FEPRFFT, 2260 T1825

1032 DATe 004R04477FFFFEFFO41000SDRFFFET
FFO100437F FRFF7EEFO0SE FFF7FF, 3970

YIT DATA FREFFFFFFFDFZF4100FFFF7REFFFSD
FEFFFFFFFDIOONMFFFFEFFEFFFS, SB74
DATA 4001 FEFFFFFRFFFLSO0COFFDFFFFFFF

SEEIEFOO0 i)

loqr DETA

FA0O0000F e ey
141 DETA
[araTer=tulatotatabelal LEP
1042 DATa O00OCAGAZAZEZBAGANAGABABZAGAGA
GTOTOD0ZOA0ENENRBEEARZREARERREFZ, 1840 1148
10475 DATA 2RACRAZOATDEEOZ0Q0ZO200404830380
ARGEASAODSZAAZAABOAZZACEONCOENED, =634 <120
1044 DATA QOBOCOOOCOOZDADEZGZOA0BLO0ADAR
GROZOZ0000G80R0B0A02GRHOAOZR0ARZA, 1672 €147
1045 DATA G2020AA8AROARAZOOLSIAZIZAGAREAT

K GZ0A, 22464 £247

2A20Z280A0R003ZATAZICARIBEGG,
TI52x

CHDE DES LISTINGS

Géd LIBTING MIT CHECESUMMEN (C V1.0)
0 FPORISS, 100 FRINTCHRE (21 28
1 IFA=0THENA=1 s PRINT " {CLEARIPLERBELZPACE
IWAITISPACEYZISPACEYMINUTES : LOAD'HORSEL
SRACEXDATA" 8.1 <R
5 FORX=OIZT08L5: READE: FOREX ;W MEXT L19n
& DATAL2G,169,51,133,1,18%,0,133,959,13%,
R0, 133,88, 149,208,133, 5,149,240, 13X SO
7 DATART 169,224, 135,71 ,72,191 ,163,169,5
5,13%,1,8R,%% HP

38
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B SYSE832: POREBSO, 140

10 FORI=499TO718: READD: FOKET ,2: NEXT

iS DATAZ,S,6,1,

20 DATADLAO,0, 145,054,

T DATEO,S,5,14,

AT DATAD,O0,0,0,

=0 FORI=752T0741:READD:FOREEL O NEXT I DATA
8,9,14,4,5,18,14,9,19,1%

&0 FORI=G28TOESS: READO: POKEI ,0: NEXT

&1 DATAG,5,8,17,5,18,7,5,19,3,8,1,6,6,20
L19,20,18,1,6,16,21,14,11,20,5 .

70 FORI=870T0878: READR: POKET ,@: NEXT

71 DATA9,8,18,5,32,26,5,9,20

95 FORI=34176T037247: FOEEI+14000 ,FEEK (T}
sNEXT

S8 FOR[=F7S540TO39500: POKE I+20000 , PEEK (I}
tNEXT

7 FORT=S75S52T57559: READG: FOKET ,@: NEXT

98 DATALZ6,14,78,56,112,112,126,0

9 FORT=57800TNS7607: FOKET , 01 NEXT

100 8YST1245

T HE NI IE I I IE NN IE TN NN N
ig1 = *
1822 % HORSE GAMES *
19% » *
ig4 % (C) 1984 EHY *
185 % *
184 * RADDISH-SOFTY *
187 = »*
188 * MUSIC <L) BY SKINNY *
189 # *
190 * *
191 * TEL. 02345 / 59008 *
192 * *
195 W90 W16 3630303036 3000366 06 36 330 09 3 00 30 3 I 3

ENDE DES LISTINGS

Listing Teil 4

C54 LISTING MIT CHECKESUMMEN (C Vi.O)

1 AD=24574:FORI=10007T01117:READA%$;F5: C=0
:FORN=1TOLEN (A$)STEP2

2 A=ASC(MIDF (A¥,N,1))-48: B=ASC (MIDF (AF,N
+1,1))-4B: A=A+7% (A>2) ; B=B+7+* {(B*>%)

2 POKEAD, 14%A+B: C=C+PEEK (AD) : AD=AD+1

4 NEXT:FRINTIZ;"{SPACE}";: IFC<>PSTHENFRIN
TUERROR" :t STOF ’

O FRINT"OE";NEXT

& PRINT"FERTIG" :END

1000 DATA 202020202020202020202020202020
1EICZ020202020202020202020202020, 983
1001 DATA Z0Z020202020202020202020202020
POZOEDZ0ZOXZZA2GIA2020T420202020, 1071
1002 DATA ZOZ0Z20Z020T4202020202020207420
2OZ0Z020TAZ20Z20202020202034202020, 10672
1007 DATA Z06620342034202420202020342034
202020202074 242020203 4202074T420, 1262
1004 DATA 203420202020342020202034202020
ZOT4R0Z0OZ020T4202020203T420202034, 1132
1005 DATA Z42020342020342020 342020203420
ZOATI420FA2020TAZ020202020202020, 1171
1004 BATA 203T4202020202020203242020202020
202020202020Z020202020202020202¢, 1032
1007 DATA Z0Z0Z201R1CZ0Z020Z0202020202020
20202020202020202020202020202020, 983
1008 DATA Z020202020202020202020F4202020
ZO20Z42020203420281D1E1CRQ203420, 1071
1009 DATA 203420202020203420202020203420

CR2H
<11G>
{244}
<2456%
<1682

<218

C2OTAZD2EZFF0OZ24202034203434202020 ,

202020342000702034202035 637383, 1207
10190 DATA T4TARGEATAZGZ0Z20Z4202034202020
ZOZAZDI0POT4Z0Z0Z02020207420E434, 1212
1011 DATA 20F420T4T420Z4T4T467 6867343420
2OZOZOTA4R0OTAR0OT4Z020203 44202020, 1468
1012 DATA 202034202020342053542070342020
Z4Z0D0TOR0Z020205ISAR0TAT0PO2020, 1298
1013 DATA 2034Z02034Z20202020203420202020
FATO2OTLZ0R2020Z424LTTIAZFIAE42034, 1266
1014 DATA TA2Z02020T42020F420202020FT42020
ZOZ42O2020202020202074 2070202034, 1132
1015 DATA ZOZR0O2020Z20T4Z020203420281D1ELC
20Z20Z42020F4 202020202034 20202020, 1071
1014 DATA 20T420202020342020202034202020
2020202020204 Z0Z0Z4202420202020, 1112
1017 DATA IF29211D23242020202034 34202020
FA20O20IATA20Z0202020202020242070, 1123
118 DATA Z020203ATRICIDIEIF404120203454
ZOZOIAZ020IL20R20T420203420202020, 1748
1019 DATA Z020Z203T420Z20202020T42020202020
POSSEALRLELDLFTATAZOT42020F43420, 1560
1020 DATA F434202020203T42020202020342020
5554575859202034 2020342020F42055, 1460
1021 DATA S6579535934203434202035420202020
FIAPOTA4ZO20Z4TAZOZ0Z2034Z020T4203A, 1440
1022 DATA ZRICIDIEIFANALIZ0Z0ZAZI420203420
Z2OT42020FT4Z02034202020202020203%4,, 1342
1623 DATA IT4Z0Z203420203420203420203420734
202020201 F2921 1 D2T2AZ202020203434, 1165
1624 DATA 2020Z0T4Z020T4ZT420202020202020
P2OIA4Z2020202020342020202034202020, 1112
1025 DATA 2034202020343 4202A2B2C27272434
PO34Z4202034342034T4202020203420, 1265
1024 DATA Z202020203220Z0342034202020424X
2044454647 FAZ2020F4 20382034 202020, 1349
1027 DATA Z0Z0Z0ROZ2G20203420202034203420
FA20T420R0GTAZTATZRAEGAGESF7O7I727E, 17009
10728 DATA I43420F420202020Z420F420T42020
20202020202034205845RECODGESF 2020, 1473
10629 DATA F42020343420205A5BSCSDSESF2034
POZOROTAROZ0T42Z0Z43420TARCG203420, 1555
1030 DATA DOZ0Z4Z020ZTAZ02020424F20444 544
4734202034 20F74203420202020202020, 1331
1031 DATA Z0202034202020T420342020202020
F420202020F420202034T4202A282C27, 1174
1032 DATA 27243420343 420203F4T42034342020
20Z0T4Z0Z202020203420202020342020, 1203
1033 DATA 202020342020342034203434203420
1254
1034 DATA 20T42034Z2020342020202034203420
POZOZ020T1 202070434F4A4RACADE434, 1404
1035 DATA 202020202020342020202033202020
2420324202020203420342074202034834, 1172
1936 DATA 3132747576 777B7732342034202034
34342020207 42034202020202020F420, 1724
1037 DATA ZOF132406162202020342034203420
4TI TRLOE61 H62202020FTA2020Z4202034, 15793
1038 DATA ZOZ034Z02034202034202020342034
Z22020204847444B4C4DI4T420202020, 1405
1077 DATA Z0OZ0IT4202020203420202034207420
2OR0R0TAZOTAZOTA20T4342034203438, 1232
1040 DATA Z0Z42020342D2E2FI02420203420734
ZAZ20Z20Z020F420342020342020202020, 1214
1841 DATA 2020F4202034203420202020342020
42020207 420203420F420342D313234, 1240
1042 DATA ZOJ4Z0ZIZZ0Z0T4Z2020202020203420
Z0Z0Z0Z0ZLZOI0Z0Z420203220203420, 1148
1047 DATA ZOZT4Z020Z420202034202034202020
20342020202020342020203420202020, 1132
1044 DATA 202020F42020202034202620747R/7R
7C7D20Z{202020202020202020342020, 1522
1045 DATA 20203F42034202034202032204836465
Z0R20F42020202020203431 205636446520, 1535
1044 DATA 202034Z020202034Z0342020342020

1295

S228k

= 834

1B&

<EF3>

<hb>

L15>

203>

{184

<104%

244>

<17

207>

<172

programme _
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2020 F4202020TA202020FT42020F42020, 1152
1247 DATA Z42020203A420205420202020342020
. AQZNZ0Z4202020342020207T420202034, 1152
1048 DATA 2020203420202033202074203420X4
2DILF2TACOIL203I2QZOTAZ0ZCGR0202¢, 1218
1049 DATA Z20342020202020203 4202620342020
2020868887878688B784888286878782, 2483
1050 DATA 87868788868828882858784BD858B28A
B848788B8468D8468287860887848468D845887, 4171
1051 DATA B7B78DB&87BEBIR6H3B687845888882
87828648D860286880788848DB48788B2, 4176
1052 DATA 846845888468756846846B88884688878888
9488068878787868786888787878/8884, 4184
105% DATA B6BBB4B786R788883878468788878782
AHELDE6BDE8SLBYBABRLH/B782B880B6B2, 41792
1054 DATA B8BEz8682848DBBB284B8DEERGHTHZIN
878884888487888982088848786808686, 4184
1055 DATA B7BBASRDBEARLATRLR70286873808862
B734687828BRAB7R7ATR7R7 20440463463, 28468
10546 DATA B&68Z868DEEBZG4L8DE8887878RB788
B86B886878880B28834B78468DB0B6878E, 4171
1057 DATA OBRLEEB4878487828687HDBBB2R786
£7828884R73787R737208B8487874786, 4077
1058 DATA 888&687838484872386848584858E85
BESSR4RGOERSERECA4858485SEEQSBERS, 4184
1059 DATA RL484682048807868784858E8534858E
858485840584858E858E858E858£8584, 4181
. 1040 DATA BS84B58E8594858E8GB48LE24858485
28485R4B5B4BSB4N5A48584858485848%, 4128
1061 DATA B465E4R53485H4R5H4058485R48584
85848°R4BE8485RERLBESSREBSE48REL, 4151
1062 DATA 8584858FE050ERSRERSHEASBEBS8ESS
gEESgER7B8R78888878B888487878788, 42E5
1047 DATA 9388888884685808687848883888687
86888 3RRELDTATATERBLBT787BB868787, 4157
1044 DATA 888484620431 4046363B08E830ERSBERS
BER7EE887BBBRAYRBBERARTE7878B8388, 3870
1065 DATA BEEOR4A=88ALA786B38I0RR6B78682
a38a068787050886878286R6R7B7H886, 4162
1044 DATA S4207304F798999A75F6F798797A4795
4R 7BIIIAPTILFTIBFFIAYSFERT7IBTIR, 4557
10467 DATA 9AR54L979B?FFAFSFLF7IBRFIFAILISE
F7FRFRAIEOADTIRIGPADSILITORIGON, 4599
1068 DATA F5F6P7IB8F7?ATLFET7IRFIFAFIPLTT
FEFPFATITLITIRFIFAISILIIFBITIRIS, 4694
10462 DATA F49790399049525%72899RAF59597598
PEIATSILPTIEPFFATIZLTTIBTIIATSTEL, A5
1070 DATA F7787F9AFT9497B97A7IF69778%9
FATLILFTIRPIFARIFLITIBIFFAVETLTT7, 4696
1071 DATA FBF7PATIRLFT7IE9I9AITRLFT7FE7990
GEQLRTIRIGIAPSTLITIRITIATERLITFE, 46F7
1072 DATA FEFARSRLI7RH7IPAPSPLI7ISPIRATT
FEIFTIRTIPACELGEFTIEITIPATIFLEITIET?, 44698
1073 DATA FARSPALYT7IAPROATSFATTREFYPIAYSRS
FFEFIIAITTLITIEPTIATEILFITRIGEA, 2497
1074 DATA 9576977BFF95FCFS75937B7CIDRESRF
ADFEFLGDREIFADIRPCIDPEFFAOIRYICYD, 4B0D3
19075 DATA REFFACTZEFCIDYETFAGIRGCIDIEIFAG
PEPCIDFEFFACIBICILDRETFAOFR7LRDYE, 4883
1076 DATA FFACYEICIDIEIFANTRICIDIEFFAGIR
FLIDIFEFFACYRICIDIERFALTRYCIDIESF , 4384
1077 DATA AORRFCODIEIFACTRRCIDYETFAOREILC
SDFEFFACPBYCTDREFF AOYRPCIDIEZFAD, 4BBS
1079 DATA FRILFDIEYFACTIRICIZDPEIFAOFRICID
FEFFACTRICPDPEFAGTRPLCINFEZFAOTR, 4880
1079 DATE PCYDREFFAOCPHFCINZEFFAOFERZLFDIE
FFACIRPCIDIEFFACTRICIDPEZFAGYRYC, 4281
108G DATA FDFEFFAOYRILYDIESFAOFEPLFD?ERF
ANFPOICFDTEIFACPRICIDIEIFACIBEICTN, 4863
1081 DATA FEFFADYRICIDIEFFAOZRIUGDFEFFAD
QEPCEDGECFAOTRITIDIEFAVPERCYDRE, 48B=
1032 DATH FFA0TRICIDIETFACPEPCIDRESFIBIE
CRPRIBEFP0P192293F4BF 7051929359488, 4713
1083 DATA FOFIPIRIF4GFFOPIFEREIGABFTOR192

[Se
M)

o o~

9IARFROT1 2T ARFO0P 19T IP4RFTD, 4509
1084 DATA S1929394BF90719293949F P91 9293
CA4PFFOTIFTFITABF IO FRTIFAAFFORL, 4510
1085 DATA 9293948FF091729394BFR0F19293%4
BFPGF 1929374B8F P07 1 F2FXFL8F 709192, 4511
10846 DATA SI948F30%19290940F 2091 9R93740F
FOF1T2ITRIBEYOP19IFIVABEYOFL929T, 4512
LOB7 DATA F48FFQ%1273748F70919293948F90
F19293948F 909 1 F29TFAGFFOF 1929394, 4513
1088 DATA GFF0919293948F909159293948F 7071
PRPEF4BFIOT 1929 TRA4BFI0T192R3946F, 4508
1039 DATA FORIFR9IR4EFFOR 193939489021 92
PIP4BFIGY] YR IRABF IO 1F293R4BF0, 4509
1090 DATA Y1929394BFF0719293948FF0919273
94BF90919293948F 907 192FFFFFFFFFF ,, S058
1091 DATA FFFFFFFFFFFFFFEFFEFFEFERFFFFEFE
FEFFFFEFFEFSFFEFFFFFFFFFFFFFFFFF, 7905

1072z DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFEFFFFFFFEFEFOCFEFFBBFFFFO0A045, ABT7

AOGOGOOOOOAGOGROODONN0CFFFFRFEFFF, 14735
1095 DATA FRFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFERFRF
FRFFFTFFEFFFFFFEFFEFFFFFFFFFFFFF , 7905
10948 DATE FEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFFRREF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFEFEFOCREFRERFF, V511
1027 DATA FROCAO4AZOO00004 3L T0000AZGOREOG
QO4EGO0000GGR000000000000000000G, O74
1028 DATA O00000000000aa00& 5000000 00&F00
QOOGNNO0O0G0000000400040000000FF . 581
1099 DATa FRBFOFFFFFODO&SODOLKODOAODOSOROS
OEOZOROSOROSOADSOAOTSOACEOAOGODOL, 1308
L1100 DATA Q704090307060D060D06000LODOS0R
AENROSOROGOROSGAOSOANSOALSOAN40T, 248
1108 DATA 040904Q20402060D060GDGEODOSONNG
QEOSOROGOEOSOROSOAOSOACTSOAOSOANSE, 243
1102 DATA 02040%0409040F70A850ASGABSOACF
SECFRECFZECFIE7RF 77BF 77BF 7 7RF7E2, 3652

-110% DATA CAEZC4EZCAEZCA850ABSOAES0ARS50A

CFRECFRECFSECFPE7RF77RF77RF77EF 7, 4974
1104 DATA EZC4EZCA4ERC4EZC4850ARS0OARSOARS
OREFFECFPECFRECFREVBF77RF77RF77R, 4953
1105 DATA FPEZCAERC4ERCAEZC4IDZ201IAZ22010
IALIAIDZOIAZ7ZZZ0IRIAIALIALALALALD, 2373
11046 DATA ZOIDINDIDIDINIAIGIZRTRATRVRTZTR7
DFRFRTRVRIVRVETETEFRTETRVIRTIRVET, 1104
1197 DATA SFEFR7272727E7E72T271AIBIALIDR0D

TIDIAZGINIAITIAIDIDIAITISISIALALA, 245

1108 DATA 1ATALIALIZIZISIZIZIZ1F12450H1 40F
BR4AZ1414450R141Z2CFDEA4AS 1414141414, 19943
1149 DATA 1445DR4TS454AS4AS4AGI49LAG1I2IZ1212
1ZIZI2I212121 21212321 212128 24213, 1207
L1103 DATA 121212121212121212121212149B14
A5BEASIALRESI AE0144A5451 430 DER14, 1282
1111 DATA 141414141 48709898328207293%0G000
OOGOGOOOOOOOOORDGHON0OODOGOOHT0 ) 11534

1112 DATA O00SOAMO0oOABOCOON000Co000G1AI1LD
SCLIAZZZOILIALAIDINIAZT7RZZ01IDIALA, 55
1117 DATA 1AIAIA1IAIDZDIDIDIDIDIDIALIRIZ2G
INZOREITRAFRO27R2Z0INZ0222200101A, 952

1114 DATA 1AZZZ2Z222222221D1A1B1AIDEEZGLD

14ASNRIACFR4S141445DR1 41 20FDR4S, 1004
1114 DATA 14141414181 A45DRASASAS4545149D
87DE4ALDERLF 1 2CFDRIZ2CFDRASDECFCFDR, I5920
1117 DATA 451414CFCFCFOFCFCFAS1AD14450F
DR45, 2161

ENDE DES LISTIMES
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C44 LISTING MIT CHECESUMMEN (C Vi.0)

1 AD=Z9000: FORI=1000T01032 ; READAE,PS: D=0
tFORN=1TOLEN(A$)STERZ

2 ASASC (MIDE (A% ,N, 1)) -48: B=ASC(MID$ (A, N
+1,1) 3 -4B: A=A+7* {R*P) : B=B+7# {B>T)

T POREAD, 1&%A+H: C=C+PEEE (AD) : AD=AD+1

4 MEXT:FRINTI;"{ZRPACEY";: IFC< *PETHENPRIN
TYERRORY: STOF

S PRINT"GK"3NEXT

& PRINT"FERTIG":END :

1300 DATA 2020202020202020202020202020AR
ACZOADADZOADZGZOZ0Z20202020202070, 1694
1001 DATA ZO0ZOZ0Z0OZ0OZ0Z0Z20Z20202020202020
ZOZ0ZQ2020Z02020AEAFRORICFEZRI20, 2034
1002 DATA 202020Z20202G202020202020202020
20202020202020202020202020202020, 992
1003 DATA ZOB4BSB&E7REGBRIBAZ0Z020Z0Z202020
S0Z0Z2020202020202020202020202020, 2049
1G04 DATA Z02020202020202020202020202020
ZO20ZOZ0Z20Z2020Z0Z02020Z020Z02020, 92
1003 DATS 202020202020202020202020202020
BEBCEDZO202020202020060720202020, 17971
1006 DATA Z20202020Z2020202020202020202020
EOROZOZ02020202020BERFLOCIC2CICS, 2119
1007 DATA CoZOZ0CBCYCACBCCCDEECIZOZ0Z020
202020Z20202020202020202020202020, 2517
1008 DATA ZO2ORRERCBOZOZO20Z020Z2020C40720
2O2QZ020202020202020202020202020, 1793
1009 DATA Z0Z20202020202020202020BERFCOCE
CRE3CACS20R0CBCICACBOCCDLECZ2020, 3444
1010 DATA ZOR0202020Z0Z02020202020202020
20202020202020202020202020202020, 992
i0l1 DATA Z0Z2020202020202020202020202020
20202002020 20202020202020202020, 992

programme._

1012 DATA 2020202020207070202020F0202020
2020Z0Z020R020202020202020707020, 992 LTS
13173 DATA ZOZ20Z0Z020620202020202020202070
2O20202020G20202020202020202020720, 937 L e
1014 DATA ZOZ0Z0Z0ZN01H48782RARAR2888087
EER734,28389878DB7aBEBLRZRLBIRABTER, 3470 <121 =
1615 DATA B7R76DELEIEBBLBLLNBEA2ATHLTOZ0
8485RCESE783878E0524852485834858E, 3974 {HE
11146 DATA 8S84858E8SgRACR4R5084B58E858488
8782B287838783872020202020202020, IT55 Ti141

L1150 1417 DATA 202020202020Z202020202020202020
Z0Z02020202020202020202020202020, 992 LBO

161> 1018 DATA Z20Z20Z20202020202020202020202020

C176> | ZOROZ0Z0Z0Z0Z0Z0Z026202020202020, 992 <81 %
1019 DATA ZOZ020202020Z202020202020203420

157> ROTACO202020T4ZG2020342020202034, 1092 <117

£147%% 1020 DATA 20Z202020T420202020342020202034

<1365 | 202020202074 203424202020T4202020, 1132 206>
1321 DATA FA4202020TAZ0T45TS420T420203420

<113> 2QZ420Z20Z20Z020T4202034 2020202034, 1275 <48>
1022 DATA T420203420G20342020202034203420

{97 > 200657 SRS2020T420342GT420203F420, 1393 <0
1023 DATA Z02020342020203420T42034203420

THS> E4P034T42074T434345ASBSCONSESF 20 y 1595 <110
1024 DATA FAT4Z20342034202034T42020243420

L2533 2020ZT43434 7420742034 343FT42034T420, 1352 <183
1025 DATA Z4Z434T47450614263203434203420

LHT FAZOZ03I4203742034202020T420202034 , 1534 <80
1026 DATA 2020342020203 42034207020342G20

<17 F4LH4H65TA20Z0TA2020T420T4202034F4, 1349 <221
1627 DATA Z202020202020202020202020202020 )

<16 20Z20Z2020202070202020202020202020, 992 <91
1028 DATA 20ZGZ0202020202020202020202020

S Th 20202020202020202020202020202020, 392 L9920
1029 DATA Z0Z2020202020202020202020202020

L1647 20Z202020202020702020202020202020, 932 <P
1030 DATA 202020202020202020202020202020

<179 202020202G2000202020202020202020, 992 <94
1431 DATA Z202020202020Z20Z20Z20202020202020

TA> LOZOZNZ0IN20T0202020202020202020, 992 95>
1032 DATA Z2020202020202020, 254 L2B5:

ST8 ENDE DES LISTINGS

Patrouille

Nach einem Einblick in die Spie-
lanleitung mufl man in einem
Wald patrouillieren. Dabei miis-
sen Sie verschiedene Hindernisse
tberwinden oder beseitigen, wie
2.B.: Griben, Holzstapel oder
Felsbrocken. Viele dieser Hinder-
misse haben ihre ganz speziellen
Tiicken, die Sie erst im Laufe des
Spiels kennenlernen. Zusate-
punkte gibt es, wenn ein entge-
genfliegender Vogel abgeballert
wird.

Die Steuerung erfolgt iiber Joy-
stick am CTRL-Port 2, Das Spiel
ist volistindig in Maschinenspra-
che geschrieben und ermdglicht
so cinen fliessenden Ablauf,
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_programme

. Bitte benvutzen Sie den € 64-Checksummer (5. 31) -

Coa LISTING MIT CHECKSUMMEN (C v1.0) 332 DATAL99,2,1469,2,141,251,0,141,107,72,

. 13,199,2,13,251,0,141,251 4>
100 REM #PATROUILLE® (E) RALF PRORST <19 333 DATAO,206,182,2,206,182,2,173,170,2,
86> 27 208,3,32,153,200,173,250,0 <47y
120 FORT=4%91S2TO5240% <1393 334 DATA41,1,240,110,149,12,141,134,2,16
140 READA: POKET ,A:NEXT <1182 0,0,162,18,32,203,196,173,250 <227>
160 SYS49152 <74> 335 DATAO,41,2,240,466,32,204,200,1569,13,
300 DATASZ,230,201,32,156,198,169,32,141 141,134,2,162,46,32,203,178 <194>
y179,2,149,19,141,218,2,141 ,220 216> 336 DATA202,208,250,172,198,2,174,184,2,
301 DATAZ,141,225,2,141,229,2 149,922,141 224,35,208,14,173,198,2,73,40 <13
»219,2,141,221,2,169,25,141 {2255 337 DATA141,198,2,168,162,33,142,184,2,1
302 DATAZ223,2,141,224,2,141,226,2,169,27 38,153, 159,4,232,232,152,24, 105 <87>
,141,222,2,141,228,2,169,70 <48 338 DATA40,168,224,39,144,281 ,278,184,2,
303 DATA141,182,2,141,183,2,149,33,141,1 173,27,212,41,1,141 ,2353,2,174 <181i>
B84,2,141,227,2,156%,160,141 ,230 <249> 332 DATAZ32,2,173,233,2,7240,3,202,208,5,
304 DATAZ,1481,234,2,169,227,141,235,2,16 232,224,9,240,248,142,232,2 <108>
2,247,142,236,2,232,142,237,2 <33 340 DATALBY,233,2,141,247 ,6,72,31,198,17
305 DATA169,98,141,238,2,169,121,141,239 3,30,208,141,253,0,41,1,240 €119>
22,169,111,141,240,2,1469,100,141 <207 341 DATAB,77,253,0,45,170,2,240,26,173,2
Z04 DATAZA1,2,169,80,141,0,208,1469,178,1 5%,0,174,170,2,208,4,41 <151y
41,1,208,16%,194,141,3,208, 147 <252% T2 DATAZA8,240,3,76,244,196,162,0,142,1
307 DATAL180,141,5,208,146%,1579,141,7,208, 78,2,142,160,2,76,67,195,173 <1685
169,175,141,11,208,169,253,141,28 81> 34X PATAZS3,0,45,140,2,208,56,238,160,2,7
Z08 DATAZOB,14%,7,141,37,208,141 44,208, 8,67 ,195,173,176, 2,208,226 €179>
169,0,141,38,208, 149,567,141 ,29 <1443 344 DATAL73,253,0,77,21,208,%,1,141,21,2
309 DATRZ08,169,8,141 ,23,208,169,2,141,32 08,32,204,197,32,190,197, 147 173>
2,208,169,9,141,41,208,169,1 <175> 345 PATA1,141,21,208,141,178,2,206,131,7
310 bATA14t,42,208,141,43,208,141,44,208 »174,131,7,224,48,208,3,76 <84>
s 169,12,141,45,708,141 ,248,2,162 <|L> 3446 DATA191,198,146%,200,141,248,7,205,18
311 DATAlO,142,32,208,142,%3,208, 169,255 %,2,208,68,16%,255,77,21,208,45 7L
y141,164,2,173,197,0,201 ,64,208 . €125 347 DATAZ7,212,45,251,0,141,25%,0,149,2,
312 DATAZ49,169,147,32,210,255,238,134,2 162,0,44,255,0,240,31,13 <173
+32,178,200,32,239,199,1469,15,141 28> 398 DATA146,208,141,146,208,13,21,208,141,
313X DATAZ14,0,14%,1%,141,211,0,32,16,227 21,208,169,63,157,2,208, 173,27 <10>
+180,0,185,25,201,32,210, 255 {103 349 DATA212,45,182,2,%,30,141 ,183,2,76,1
314 DATAZ00,192,11,208,245,173,197,0,201 38,195,10,232,232,201,128, 208 <2303
v 34,240,114 ,701 ,64,208,7,149, 14 £184> IS0 DATAZIS,169,1,141,193,2,169,64,44,21
F15 DATA44,0,220,208,203,76,59,193,1460,0 »208,240,47 ,173,250,0,41,1 <2023
,140,4,212,140,187,2,32,25 €229> 351 DATAZ40,40,173,169,2,174,1468,2,240,4
314 DATAL99,32,22,200,162,0,142,198,0,25 210,76,165,195,74,141,169,2 <293
4,174,198,0,240,2%0,172,187,2 <167 > 352 DATA41,62,208,11,173,168,2,73,1,141,
317 DATAZ00,200,192,8,144,227,74,205,192 168,2,76,192,195,149,141,24 <173>
1 169,147,732, 210,255,1469,0,1462,9 <i07> 353 DATAL09,169,2,141,13,208,1569,128,44,
318 DATALST,198,2,202,208,250,162,240,14 21,208,240,33,173,46,208,73,8 <139>
Fy160, 157,247 ,6,169,12,157,247,218 L209> 354 DATA141,46,208,173,14,708,24,105,4,2 R R
319 DATAZ202,208,24%,16%,140,141,77,7,141 05,14,208,148,6,141,14,208,76 St |
,81,7,169,133,141,78,7,141,80 <147 355 DATAR32,195,173,21,208,41,127,141,21
T20 DATA7,141,90,7,141,91,7,141,106,7,14 »208,149,8,44,0,220,208,14,173 <180
P,150,141,79,7,14%9, 138, 141 <HZ> 356 DATAO,208,24,105,1,205,0,208,144,3,1
21 DATABY,7,16%,147,141,93,7,169,144,14 41,0,208,169,4,44,0,220 <38>
1,101,7,141,92,7,16%,149,141 <39> 357 DATAZ0B,13,173,0,708,56,233,1,201,24
322 DATAL102,7,169,142,141,103,7,167,139, : ,144,3,141,0,208,173,179,2 <1443
141,104,7,146%,148,141,105,7,1469 <255> 358 DATAZ0L,32,208,12,174,177,2,240,48,1
F23 DATASE,141,144,7,160,0,169,7,162,6,1 6%41,44,0,220,208,47,41,1 | <245y
57,100,219,152,157,140,21%,202 <o5> 359 DATAZ40,31,173,179,2,74,240,12,141,1
324 DATAL14D,7,157,76,219,157,100,219,157 79,2,24,105,135,141,1,208,74 <218>
»88,219,152,157, 140,219,202, 208,238 <35> T&60 DATABZ,196,162,0,142,177,2,169,32,148
325 DATAL142,14,208,142,251,0,142,32,208, 1,179,2,76,8%,196,238,179,2 <513
140,131,219,140,119,219,16%,51 ,141 <1803 Z61 DATA76,83,1%4,238,1,208,258,1,208, 16
326 DATAL31,7,232,142,119,7,142,21,708,1 P416,44,0,220,708,34,147, 128 <1373
42,168,2,142,167,2,142,232 2 156> 342 DATAR44,21,208,208,27,17%,0,208,201,2
F27 DATAL42,233,2,232,142,187,2,142,199, 20,176,20,24,105,48,141,14,208 C L1337
2,162,15,142,40,208,142,33,208 “tel> 363 DATAL74,1,208,142,15,208, 167,178,173, H
378 DATA162,17,142,18,217,142,06,142,14,2 21,208,141 ,71,708,173,31,208,41 <17&>
12,140,0,162,3,32,243,199,162 <1493 364 DATAL,240,9,141,177,2,206,1,208,75,1
329 DATAZSS,142,230,2,142,231,2,238,250, 43,196,238,1,208,173,200,2 <1&7> |
0,208,67,238,171,2,173,171,2 <83> T&S DATA41,7,24,109,203,2,141,203,2,162,
FI0 DATALE,1,240,57,3368,119,7,160,10,140 0,32,217,1%96,173,200,2,41 <95>
2200,2,173,187,2,10,705,19% 236> 346 DATABR,Z4,109,203,2,162,0,142,200,7,3%
331 DATAR,144,22,173,199,2,10,201,128,20 2,217,196,160,0,162,5,189 <503
8,6,7206,248,2,76,83,194, 141 <183 67 DPATAZOZ,2,24,105,48,153,141,7,200,20
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2,200,243,172,248,2,32,22,198

68 DATA7&L,17,195,32,240,255, 169,32,32,2
10,255,169,20,32,210,255, 96,201

349 DATALO,144,251 ,56,23%,10,157,203,2,1
8%,204,2,24,105,1,157,204,72

370 DATAZZ4,3,240,232,232,746,217,196,173
221,208,41,127,141 ,21 208,173,170

%71 DATAZ,Z0B,25,1&48,32,168,198,173,253,
0,41,120,240,24,201,32,208,3

372 DATA76,150,197,201,16,208,14,74,101,
197,41,1,208,27,238,170,2,32

B73 DATALT7S,198,76,250,194,145,170,2,200
»74,208,252,169,210,15%,247 ,7, 140

374 DATAR00,2,74,250,195,173,170,2,73,25
4,45,21,208,141,21,208,45,1&

375 DATAZOB,141,16,208,172,170,2,192,9,2
40,4%,192,33,208,3,32,190,197

376 DATAL1L2,205,32,158,198,1462,0,142,170
»2,76,250,194,140,207,1480,252,7

%77 DATAL74,14,208,142,8,208,174,15,208,
142,9,208,162,6,142,200,2,76

378 DATAZS0,194,167,203%,173,23,208,41,8,
201,8,208,2,1462,209,73,8, 141

379 DATARI,208,142,251,7,76,88,197,169,3
2,44,29,208,208,9, 13,29,208

E80 DATALSL,29,208,74,177,197,44,2%,208,
209,14,13,23,208,141,23,208, 1460

281 DATAZ,32,246,197,74,250,194,1460,0,76
»39,197,169,67,141,27,208, 169

02 DATAZ23F,45,23,208,141,23,208,94,140,
0,140,4,212,162,240,142,6,212 .

393 DATA162,50,160,33,180,4,212,1582,39,2
08,142,1,212,138,140,10,32,22

384 DATAL9E,170,232,224,99,208,238,169,2
10,141,248,7,1460,25,140,254,0,142

385 DATAZO,142,1,212,162,129,142,4,2172,1
&67,16,172,254,0,32,22,198,170

386 DATAZ02,139,141,24,212,208,242,96,14
0,255, 162,255,202,208,2531, 134, 708,240
87 DATAT6,162,0,160,1,169,4,141,254,0,1
52, 10,148,232,232,201,128, 240

388 DATAB2,44,21,208,240,237,201,464,240,
14,201,16,208,13%,173,252,7, 201

389 DATAZ04,240,6,238,254,0,238,254,0, 18
9,0,208,141,255,0,54,237 ,254

390 DATAO,Z05,255,0,1748,6,157,0,208,76,3
5,198,72,152,77,21,208, 13

391 DATA14,208,141,21,208,41,4,240,21,17
3,21,200,41,16,240,25,152,75

392 DATAZSS,45,16,208,141,16,208,104,76,
90,198,96,173,250,7,73,26, 141

393 DATARS0,7,76,111,198,169,204,141 ,252
»7,16%9,180,141,%,208,76,118,198

394 DATA162,200,138,157,48,7,232,224,210
1208,747 ,96,162,20,169,10,76,179

295 DATALYB, 162,220,169,5,142,1,212,141,
24,212,169,127,141,4,212,94,162

394 DATAZ5S,149,4,157,144,217,202 208,75
0,140,1%,14%,160,153,154,5, 153, 194

397 DATAS, 153,234,5,136,208,244,140,21,2
08,140,198,0,162,2,185,11,201

398 DATAIS7,194,5,192,5,176,9,153,68,6,1
85,20,201,153,42,6,200,232

399 DATAZ32,224,20,708,230,169,6%,141,74
16, 16%,16,44,0,220,240,14,173

400 DATA1Y7,0,201,64,240,242,701,39,208,
3,32,226,252,76,%,192,96,162

401 DATAC,142,254,0,142,255,0,1685,248,7,
170,173,254,0,74, 105,84, 141

402 DATAZS4,0,173,255,0,105,0,141,255,0,
202,208,236, 185,739,208, 141 , 203

40% DATAZ, 149,147 ,32,910,255,167,128, 141
»250,0,149,216,141,251,0,149, 178

404 DATAL41,252,0,169,4,141 ,253,0,160,3,
140,191,7,162,0,142,189,2

405 DATA7H,190G,197, 145,250,200, 145,250, 1
o, 169,160,145,252, 200,145,252, 238, 109

<144>

<198 >

147>

29>

<£148>

<253

L16%r

)
Q
w

<103
<9
<373

<7 >

<1163
253>
L2073
<234>
43>

<1803

<40

<209>
CLER>
133>

<1lis>

programme _

406 DATAZ,238,189,2,173,1935,2,74,141,192

22574 ,208,67,232,236,191,72 <143
407 DATAZ0B,54,224 ,46%,208,1,96,2738,191,2
,238,191,2,238,191,2,173, 189 <193
408 DATAZ,24,105,16,201,240,208,27 160,32
54,200,200, 185,250,0,24, 105, 240 <117>
509 DATA1SS,Z250,0,185,251,0,105,0,153,25
1,0,192,0,240,233,146%,0,141 €223
410 DATAIS?,2,16%9,128,141,192,2,149,152,
141,193,2,45,192,2,141,192,2 <2I2>
411 DATA1TD,168,177,254,160,0,45,19%,2,2
40,153,205,192,2,240,7,1746,8 LTI
412 DATALE0,7,76,232,199,172,203,2,152,1
72,189,2,76,101,199,160,0,1462 <170>
413 DATABZ,140,250,0,140,11,140,211,0,232
,142,214,0,32,164,229,172,250 <213>
414 DATAO,185,219,200,32,710,755,200,152
»31,15,208,244,192,48,144,222,94 <51
A15 DATADIE,164,2,208,14,1462,0,189,36,20
1,240,%1,32,210,255,232,76,29 <1073
416 DATAZ00,162,7,142,211,0,162,3,142,71
4,0,32,16,229,1462,0,18%,170 €132>
417 DATAZO1,32,210,255,232,274,4,708, 245
,174,144,2,224,2,240,15,176,26 €153>
418 DATALLD 176, 141,250,0,169,201,141,25
1,0,76,112,200,16%,188,141,250,0 <1253
419 DATALLY,701,141,251,0,76,112,200,16%9
,200,141,250,0,149,201,141 ,251 ,0 <oty
470 DATALLO,0,177,250,240,7,32,210,255,2
00,76,114,200,162,4,142,214,0 50>
421 DATA1&9,0,141,211,0,32,16,229,142,0,
189,210,201 ,240,7,32, 210,255 <1473
422 DATAZ3Z,76,140,200,94,239,231,2,208,
20,162,0,142,4,212,162,745,142 <212
423 DATAZ31,2,238,230,2,208,5,162,244,14
2,230,2,169,15,141,24,212, 140 €3>
424 DATAST,1480,5,212,140,4,212,174,230,2
(189,230,1,141,1,212,140,4 <TO>
475 DATARIZ,%&6,160,30,185,32,50,89,191,5
#,1535,32,50, 134,208,244,96,176 <221>
426 bATAlOS,32,32,32,32,32,32,32,32,32,1
05,174,174,32,32, 171,107,117 255>
427 DATA174,123,176,105,117,105,174,174,
174,125,125,117,105,93,32,106,189,173 147>
428 DATATI,32,106,107,106,177,173,173,17
3,106,92,147,144,137,133,140,133,142 <37>
429 DATA132,133,142,133,149,13%,147,465,7
#,75,49,73,04,85,78,71,32,63 <57>
430 DATALY 144,83 ,735,6F,32,72,65,66,6,7
8,32,60,73,69,32,6%,B5 <133%
431 DATA70,71,65,46,69,32,48,73,49,83,69
y78,32,74,49,69,80,32 <1803
432 DATASH,85,82,67,72,32,49,73,78,69,70

132,87 ,65,76,468,32,50 : 236>
433 DATABS,32,83,84,69,85,69,82,78,480, 14
1,68,65,66,649,73,32,77 <P3L
434 DATABS,49,83,83,69,78,32,083,73,47,32
186,69,82,83,67,72,73 <2443
439 DATALR,68,67,78,69,32,72,73,78,48,69
y82,45,%2,32,78, 73,83 <23
436 DATABS,69,32,85,69,66,69,82,87,73,78

2 68,4%,78,46,32,87,73 <240>
437 DATAGLT,T2,90,46,66,46,58,0,69,73,78,
&6%9,79,32,72,79,76,%0 <1823
438 DATABS,84,.65,80,80,69,74,0,70,69,76,
83,66,82,79,67,75,49 <2243
439 DATA7A,0,69,76,469,70,65,78,84,69,79,
0,18,84,6%,583,84,49 <1923
449 DATAL7,157,157,157,68,82,85,69,67,75
»69,78,146,0,120,1469,4%, 141 <91>
441 DATAL,0,169,0,141,98,0,141,100,0,149
y208,141,99.0, 169,54, 141 <A
4427 DATA101,0,162,16,160,0,177,98,145,10
0,200,208,724%,238,99,0,238,101 <563
443 DATAN,202,208,240,169,55,141,1,0, 149
+31,141,24,208,88,167,0,189 <1803
444 DATATA 202,157 ,224,56,232,224, 14,208
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_werkstatt

+ 245, 189,94 , 202,157,248, 56,232,224
0,141,251,0,16%,158,141,252,0
7,252,145, 250,200, 208,249,238, 251
38,0,224,274,0,0,0,24,24
,128,128,128,192

3,127, 127,740,244, 252,248,252, 252
255,255,255,254,192,128,128,129
0,51,2,0

70,140,16%9,85,104,150,170, 148

3,31,295,248,31,255,248,15,255
228,3,255,2248,1,255,224,0,259
0,3,255,224,1,255,192,0,255
,0,0,0,0
0,0,0

»150,0,0
64,9, 105,96,42 170,168, 150
40,40,40,32,0,0,192,0,0,192
2,%,204,192,3,207,192
25%,192,3,255,192,3,255,192
25%,192,3,255,192, 15,255, 240
251,192,3,250,192,3, 250
466 DATA192,15
,240,15,254,176 15,254,
s 188, 63,254, 188,635,254 , 198,63, 254

,188,4%,254,188,83,0,255,0,3

189>
445 DATAGA ,208,245,169,0,141,250,0,1469,5
. 90>
446 DATAL1LT,202,141,253,0,160,0,162,4,17
<22y
447 DATAD,236,253,0,202,208,240 ,96,248,2 '
7P
A48 DATAZA,28,28.,0,0,051,1,1,3,7415,7,15
<Z3F>
44% DATAZ2Z4,240,724,240,15,31,563,31,63,6
£gs>
AS0 DATAZSA, 754,255, 255,255, 127 33,1 ,1,1,
£&2>
451 DATAC,0,0,0,0,0,3,240,0,15,8,0,15,8,
<1693
452 DATAS1,2,0,195,0,120,195,0,128,170,1
<200>
453 DATAL70,170,171,171,170,235, 175,255,
251,47 ,235,251,13,195,112,13,195,112 <iar
454 DATA15,195,240,15,195,240,3,0,192,17
<129>
455 DATA248,15,255,240,15,255,224,7,255,
<HI>
456 DATAZ40,0,255,240,0,255,240,1,255,24
<213>
457 DATA128,0,63,0,0,43,0,0,28,0,0,0,0,0
<743
458 DATAC,240,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
158>
459 DATAG,0,0,0,0,0,0,0,0,40,0,0,150,0,0
<2493
460 DATA1S0,0,2, 170,128,9,105,96,9,105,9 .
<94>
461 DATALS0, 150, 150, 150, 150, 150, 150, 150,
46>
462 DATAOC,0,192,3,0,192,3,0,192,3,192,19
<139
467 DATAS,255,172,3,255,192,3,255,192,3,
. 53>
448 DATAS,255,192,%,255,192,3,255,192,3,
<2ThH>
445 DATALE,255,252,170,0,60,0,0,255,0,3,
<2
1 250,240,15,250,240, 15,250
176,635,254 L1433
467 DATA1B8B,43,254,188,63,254, 168,43, 254
<218>
458 DATA188,43,254,188,563,254, 188, 63,254
<139
449 DATAES,192,13,85,112,53,105,92,53,17
<603

0,92,53,170,92,53,170,92,53

" Die C64-Werkstatt

Sprite Turn und Character Switch: Zwei nistzliche Routinen

470 DATA170,92,53,170,92,53,170,92,53,17

0,92,53,170,92,13,105,112,13 <130>
471 DATAES,112,13,.85,112,3,85,192,3,85,1
92,0,215,0,0,215,0,0 <190>
472 DATAG0,0,0,60,0,197,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0 <7To*>
473 DATR0,0,0,0,0,0,0,160,0,10,1460,0,42,
170,1460,174,170,1468 <27>
474 DATAL170,170,170,170,170,170,174,170,
170,240,170,170,128,170,170,128,170,168  <88>
875 DATA12B,140,40,128,150,40,0,150,40,0
,140,80,0,240,80,197,0,0 <4z
476 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0 <4
477 DATAD,160,192,0,171,255,192,42,255,2
40,171 ,255,192,1560,192,0,0,0 <IQA>
478 DPATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0 <h>
47? DATAD 040 ,0,0,0,0,171,0,0,0,0, 0 0,0,
0,0,0 6>
480 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0 <B>
481 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,20
20,0 <A9>
482 DATABS,0,2,150,128,2,170,128,10,170,
140,10,170,160,42,170,168,173 <217>
493 DPATAD 43 ,255,0,234,171,0,234,186,12,
F4,192,59,170,255,218,170,171 <1173
484 DATAS? 170,255,12,234, 194,0 234 188,
0,234,171,0,563,255,0, O 4] 15>
485 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0 <13
486 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,151,0,0,0,48,0
2240,40,3 <913
487 DATA192,55,3,204,55,1%,204,53,205,19
2,13,119,0,13,087,0,3,85 <16>
488 DATALYG,0,7215,12,0,213,240,63,85,192 :
15,87 ,0,0,220,0,0,215 <L1&>
489 DATAG,X%,127,%,3,207,0,15,15,0,15,3,0
y58,0,0,48,0 <213>
850 DATAD,162,1,0,68,5,65,00,9,65,18,2,0
,128,2,0,128,2 <73
491 BATAO,12B,2,0,1208,12,195,48,15,195,2
40,3,0,192 <57

ENDE DES LISTINGS

* %k %k

‘Tips & Tricks

Sprite Turn-Demo

Problemldsungen an einem C-64
waren die Vorreiter fiir die betden
Maschinensprachen-Utilitys.

Bei der 1. Routine handelt es sich
um ein Utility welches ab 49152
{$Caed) im Speicher liegt, und so-
mit keinen Basicspeicher ver-
braucht. Die Routine wird nach

dem Einpoken mit $YS 49152 (CR}.

schalten des Zeichensatzes. Dieses
geschieht im Klein-, wie auch im
Groflschriftmodus. Der Zeichen-
satz, zu dem umgeschaltet werden
kann, liegr ab 16384 im Speicher.
Fin weiterer Druck auf die " Taste
bewirkt ein Zuriickschalten auf den
alten Zeichensarz. Dieses kann nun
zur Anwendung kommen, z.B. in
Textverarheitungsprogrammen, wo
schnell ein weiterer Zeichensatz zu-

sich um Sprite Turn, welches es er-
moglicht einen Sprite schnell zu
drehen. Dieses kommt sehr hiufig
in Spiclen vor, wenn ein Richrungs-
Wecisel vollzogen werden mufl. Es
brauch also nicht mehr miihselig
ein zweiter Sprite entwickelt zu
werden, der nie ganz so aussicht

wie der Erste. Nach dem Einpoken
ab 49152 ($C#8D) in den Speicher
kann Sprite Turn’mit S$YS 49152,
Block (CR) gestarter werden. Wo
bel Block den Spriteblock angibt, in
dem sich der zu drehende Sprite be-
findet.

Cé&4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (€ ¥1.0)

gestarzet. Nach dem Avfruf bewirkt  geschaltet. werden mufl, 1O FREDM 695016 6 96596 350 96 96 76 9654606 3606 30 30 30 062036960636 06 <185>
ein Driicken der *"Taste ein Um  Bei dem 2. Programm handelr es 20 REM = CHARAKTER SWITCH * <3129>
o
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30 REM * *
40 REM * (C} 1985 BY *
S50 REM = JOERE TUTTAS »
&0 REM * *

FO REM 3036060593363 96963 0363000363 53 3036 6 36K 6
g0 3
?0 FOR T=4%152 T{ 49370:READ Q:5=5+0
100 POKE T,0:NEXT
110 IF S<>2903%% THEN PRINT"FEMLER{SPACE}
INCSPACEIDATAS" : 5TOP
120 =
1000 DATA120,145, 1,141, 40, 3, 41,25%1,1
33, 1,169, 0,133,250,169,208,133
101¢ DATA2S51,16%, ©,133,252,169, 48,133,
233,162, 0,160, 0,177,250,145,252
1020 DQTAEOO 240 3, 76 30,192,232 ,230,
251,230,253, 224 16,208,235 173, &0
1030 DATA 3,133, 1,173, 24,208, 41,241,
?, 12,141, 24,203,169, 76,141, 20
1040 DATA 3,169,192,141, 21, 3, 49, 24,1
65,203,201, 54,240, I, 74, 49,234
1050 DﬂTAl?S 24 208 141, 63, 3I,17F, &1,
3,201, 1, 240 45 149, 0,133, 244
10&0 DATA133 252 16?, 64,133,255,149, 43
s 13X,253%,169, 1, 141, 61, 3, 162 0
1070 DATA140, 0,177,254,145, 252 200,240,
3y TH,121, 1?2 232, 230 253,230 255
1080 DRTA224, 16 208 230, 784,209,192,169
y 0,141, &1, 3,1&9, 0,133,250,133
1020 DATARSA, 1469, 48,133,255,169,208,133
1251 4,165, 1,141, 60, 3, 41,251,133
1100 DATA 1,162, 0,160, 0,177,250,145,25
4,200,240, 3, Tb,175,192,232,230
1110 DATAZS1,230,255,224, 14,208,235,173
» 60, F,1II. 1,173, 24,2008, 41,781
1120 DATA 9, 12,141, 28,708,173, 635, 3,1
41, 24,208, 76, 49,234, &2
ENMDE DES LLISTINGS

C&4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0)

10 REM 550030 308 36 569696 0636 3 30 3096 1305636 3606 3036 36 363 %

20 REM % CHARAKTER SWITCH DEMO *
IO REM # _— *
40 REM = {C) 1986 BY *
50 REM % JOERG TUTTAS *
&0 REM % *

FO REM  8-505 360056 3 996 063096 33090045 306 3606 -3 36 3E-6 96 2690 06

80 POKE 53281 ,0:POKE S3280,0: PRINT" {WHIT

E CLEARI"CHR$ (14}

G0 PRINT" {DOKN SPACE} | AITTE{SPACEIWARTEN;
PDHE{SPACE}JETZT{SFACE}—i_(SPACE}.Daf—l"
100 PRINT" {DOHN SPACEIAB{SPACEIAF152{5PA
CEX{{SPACEYS—QCOL{SPACE} } {SPACE} INLSPACE
DENCSPACEY WEICHER™

110 FOR T=49152 TO 49370:READ (:5=5+0
120 POKE T,Q:NEXT

130 IF S<>29039 THEN PRINT"FEHLER{SPACEY
IN{SPACE}DATAS": STGP

130 = )

150 PRINT"{CLEAR}™

160 PRINT" {(DOHN SPACE> #NSCHLIESSEND{SPAC
EILESE(SPACE} ICH{SPACEIEINEN{SPACES ¢EICH
EN_ n

170 PRINT"{DOHN SPACE}SATI{SPACEIEIN(SPA

CEY ,DER{SPACEINARTUERI. TH

180 PRINT" {DOWN SPACEIAUCHCSPACEIFRELLSE

ACEYPRUOGRAMMIERBAR{SPACE YWAERE .,

£214>
<13E>
<117>
<357>
<245
<138>
€203 >
<153>

<S50
<i7a>

<144>
<&>
<I159>
<15>
<1642
%207)
<157>
37>
2>
<L97>
145>

<i>

<185>
143>
<238>
£22>

<117
{157>
<245>

<75>
<b>
<44>
<223>
<173>
<70>
<198>
€180>
<2235
<242>

188>

02,231,0,102,102,1246,40,24,54 ,60 <74>

programme .

120 PRINT”€DG§H SPACE}-ER{SPACE +EICHENS
ATI{SPACELIEGT(EPACEIAB{SPACEY 163H4{5PA

CEFLND" <1003
200 PRINT"{DGHN SPACE}RELEGTISPACEISIZIS

PACED | YTES (SPACE? (| ROSSEHRIFT/SLE IN-~" <1683
210 PRINT" (D2HN SPACE}SCHRIFT) <280>
220 GOSUR 360 <q9>
230 DATALZ0,145, 1,141, &0, 3, 41,251,13

Iy 1,169, 0,133,250,1687,208,133 <139>
240 DATARS1,169, 0,133,252,149, 48,133,2
53,142, 0,140, 0,177,250,145,252 <1
250 DATA200,240, 3, 7&, 30,192,232,2350,2
51,230,253,224, 16,208,235,173, 40 <153>
260 DATA 3,133, 1,173, 24,208, 41,241, 9

e 12,141, 24,208,149, 74,141, 20 <10>
270 DATA 3,169,192,141, 21, 3, 68, 94,16
5,20%,201, 54,240, 3, 7&, 49,234 <1t>
280 DATAL7S, 24,208,141, 43, 3,173, 61,

3,201, 1,230, 45,149, 0,133,253 L202>
290 DATAL33,252,169, &4,133,255,167, 48,
133,253,149, 1,141, at, 3,142, O <1523
300 DATAL&0, 0,177,254,145,252,200,240,

3, 76,121,192,232,230,253,230,255 <32>
310 DATA224, 16,208,235, 76,209,192,149,

0,141, &1, 3,149, 0,133,250,133 €£g7>
320 DATAZ54,169, 48,133,255,169,208,133,
251,165, 1,141, 60, 3, 41,251,133 <194>
330 DATA 1,162, 0,160, 0,177,250,145,254
»200,240, 3, 76,175,192,2352,230 <1503
340 DATAZS1,230,255,224, 14,208,235,173,

&0, 3,133, 1,173, 24,208, 41,241 252>
350 DATA 9, 12,141, 24,208,173, &3, 3,14
i, 24,208, 76, 49,234, 62 <248>
358 = <1543
352 REM  DATAS DES ZEICHENSATZES 254>
353 3 <156>
360 FOR T=0 TO 640:READ Q:POKE 14384+T,Q
SNEXT <134
365 PRINTY{LLEARI":BYS 49152 <135>

366 PRINT"{DGHNZ SPACEINUN{SPACEIWIRDLSA
ACEIBEIL {SPACE}Y JEDEM{SPACEI DRUECKEN{SPACE

*DER{SPACEXTASTE" 206>
367 PRINT™ {DOHN SPACE} '™ {SPACE}DER{SFAC
E}ZEICHENSATZ {SPACEYUMBESCHALYET. " <1643

36B PRINT"{DOHN SPACE}SOMITL{SPACE}BIETET
{SLACEYSICH{SPACE I DEM{SPACE Y ANWENDER {5PA

CEIDIE" 77>
369 PRINT" (DOWN SPACEIMOEGLICHKEIT{SPACE
Y IWEI (SPACE} ZE ICHENSAETZE (SPACES 1M" <245>

370 PRINT" {(DOHN SPACEY IM{SPACE}SPEICHERL
SPACEIDES{SPACE}C{SPACEI L4{SPACEIIUL{SPAC

EIHABEN{SPACE}UND{SPACE}" <i29>
371 PRINT" {DOWN SPACE3IDIESE {SPACEINACHLS
PACE}BEL IEBEN{SPACE} UMZUSCHALTEN, A <245
372 END £245>
379 DATA162,85,138,44,149,86,147,106,40,
126,102,126,230,230,247,0,124, 102 <&
B0 DATAL18,124,244,230, 252 0,60,110,224
224,224, 213 124 20,124, 110 103 103 83>
390 DATanl 238, 252 o, 127 99,104, 120,104
,99,127,0,127,99,104,120,104,224 <184>
400 DATAZ40,0,60,110,228,238,230,230,124
»0,102,102,118,126,118,230,247,0 252>
410 DATA126,24,24,24,56,60,126,0,62,12,1
2,14,14,110,60,0,102,110,120,112 <1093
420 DATAZ4H,238,230,0,112,96,94,96,225,2
30,254,0,99,119,127,107,99,231 ,247 179>
430 DATAO,102,118,126,126,110,230,247,0,
60,102, 231 231 211 102,60,0,124,118 135>
440 DATA102 124, 946,224, 240 0 60,102 . 231,
231,126,61,15,0,124,118,102,124,120 <173>
450 DATAZ3IB,230,0,42,100,956,60,6,102,252
+0,255,219,24,24,24,56 ,40,0, 102,102 <215>
440 DATA102,102,230,246,252,0,102,102,10
2,102,246,252,120,0,99,99,99, 107 <1303

470 DATAZ2S5S,247,227,0,231,102,40,24,40,1

10/86
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_programme

48¢ DATAO,127,102,12,24,48,102,254,0,62, D00 DATA &2, 3,145,250, 32, 92,192,173,
190,254,243, 117, 126,62,62,8,7 43,1 14753 62, 3,144,252,145,250,200,177,250 <80
490 DATA0,0,0,0,146,149 ,74,176,13%,9%,50 210 DATA141, &1, 3, 32, 92,192,173, &2,
 15,10,21,28,53,28,23,11,14,1,6,9 <32> 3, 164,252,200, 145,250, 164,252,200 %128>
SO0 DATAZ23,29,408,102,83,0,0,0,0,0,0,0,0, 220 DATAZ00,200,192, &4,184,196, 96,142,
0,0,24,108,207,5%2,157,103,0,0,192 <1652 0,142, &2, 3,169, 7,141, &3, 3 £193>
510 DATASAL,1460,208,112,184,94,200,1468,52 230 DATALL0, 0,173, &1, 3, 10,700,204, &
+156,84,172,216,84,136,168,80,224 <E3> 3, 3,208,249, 41,128,201,128,240 <1&4>
520 DATAL28,128,0,62,62,62,62,126,127,25 240 DATA 14,206, 63, 3,232,224, B,208,23
5,2585,27,222,220,124 80,189,255, 126 <40> 0,173, &1, 3, 41,128,208, 23, 94 <34%
530 DATA0,0,128,192,94,%6,48,48,192,74,5 250 DATALS0, 0,167, 1, 24, 10,200,204, &
1,30,28,28,28,28,0,0,0,0,2,55,255 €205> 3, 3,208,249, 24,109, &2, 3,14t 292>
540 DATA255,0,0,0,192,224,255,255,255,0, 2690 DATA &2, 3, 74,120,192,238, 62, 3, 7
74,24,126,24,24,0,0,56,254,255,255 <8>» 6,238 X137>
550 DATAZ55,127,255,112,0,0,0,0,24,43,25 ENDE DES LISTINGS
5,255 ,255,253%,127,191,199,0,0,0,255 199>
560 DATAZS7 ;231 ,31,7,341,1,60,102,110,11
B8,230,230,252,0,24,56,120, 120,24 <84>
570 DATALD,60,0,62,102,102,12,48,102,254
+0,124,102,6,28,6,103,127,0,14,30 £28> ' ' P
580 DATAS4,102,255,4,15,0,126,%6,124,30, C464 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0}
14,102,124,0,60,118,96,124, 102,230 <171
570 DATAZS52,0,126,102,12,24,24 55,60,0,1 10 REM e Wt R e e e — W e <125%>
26,102,102,60,102,230,254,0,124, 108 <82> 20 REM * SPRITE TURN DEMI 223>
&00 DATA10H,60,12,108,124,0,255,255,255, 30 REM - (C) 1984 BY - £54>
255 ,248,240,192,192,255,191 ,127,234 173> 40 REM ~ ®# JOERG TUTTAS * <107
610 DATAZZ20,112,0,0,251,254,56,0,0,0,0,0 5¢ REM =R R e R — <165>
1 255,255,254 ,2368,192,0,0,0,0,126 £200% &0 3 <118
&20 DATAZSS,25%9,129,231,255,255,223,239, 70 REM START MIT 5YS 47152,BLOCK <132>
123,31,3,1,0,0,24,25,24,24,24 40 10> 80 3 <138>
630 DATAL126,102,0,0,192,248,127,248,192, 90 POKE S3I281,0:POKE 53280,0:PRINT" {¥HIT
0,0,0,3,31,254,31,3,0,0,0,28,62,255 <226 E CLEARI'CHR¥(14) <85>
4680 DATAZSS,Z2D5,255,0,128,192,232,255,25 100 PRINT” {CLEAR DOHN SPACE} | ITTE{SPACE}
5,255,255, 12R,192,192,224 252,252 £20> WARTEN; LESE{SPACEF JETIT{SPACE WRITE{3FA
4650 DATAZS4,255,0,1,15,31,463,255,255,255 CE}| URN" . <4B>
2151,3,7,15,83,127,255,0,0,0,0,0 21464 110 PRINT"{DOHN SPACEMAB{SPACEI 49152 (8PA
&50 DATAO,44,255,255,255,231,193,241,121 CEY ($-0C0} {SPACE} IN{SPACEYDEN{SPACEY $PEI
1255,863,237,127 ,249 241,225,231 ,245 <145> CHER{SPACEYUND" SRS Vi< P
470 DATAZA3Z,28,63,127,255,127,63,14,3,25 120 PRINT" (DOHN SPACEMPOKE{SPACEIANSCHL .
5,255 ,255,252, 232,0,0,0,24,34,90 <a&> NOCH{SPACE} DEN{SPACEY—EMOSPRITE{SPACE3 AR
680 DATA177,153,66,36,24,255,207,95,243, (SLACETBSZY <725
227,199,207 ,255, 255,247,241, 249,231 <95y 130 PRINT"{DGHN SPACEY (1LOCKISPACEILZY LS
&90 DATAZ41 255,255,255 Qs> PACEY INCSPACEIDEN{SPACE » WEICHER" 72>
700 : L2 1: 3 140 FOR T=89152 TO 49314 217>
ENDE DES LISTINGS 150 READ AD:SU=SU+AD:POKE T,AD <251
160 NEXT T £202>
170 IF S>> 20957 THEN PRINT"FEHLER(SPAC
T EXIN{SPACE}DATAS" : STOP <IF>
180 PRINT"PROGRAMM{SPACEIH 1 # <187
200 DATA 32,253,174, 32,158,183,138,160,
0,132,250,132,25%1, 24, 42,133,250 <80
C&4 LISTING MIT CHECKSIMMEN (€ V1.Q) 210 DATA1&65,251, A2,1353,251,165,250,200,
192, 6,208,240,180, 0,132,252,177 <208>
10 REM B S Y T T 123> 220 DPATAZS0,181, 61, 3, 32, 92,192,144,2 '
20 REM * SPRITE TURN * <138> 52,200,200,177,250,141, &1, 3,173 £174>
30 REM - () 198& - <117> 230 bATaA 62, 3,145,250, 32, 2,192,173,
40 REM * BY »* <7> 62, 3,164,252,145,250,200,177,250 110>
50 REM -~  JOERG TUTTAS - <165> 240 pATALAL, 61, X, 32, 92,192,173, &2,
&0 REM WP — e — R— W — I — e e P <134> 3F,14864,252,200,145,250, 144,252,200 . 158>
70 3 128> 250 DATAZOD 200,192, 64,144,196, 96,162,
80 REM START MIT SYS5 4%152,BLOCK 142> 0,142, &2, 3,167, 7,141, &3, 3 £223>
90 = : <148> 260 DATAL&O, 0,173, 61, 3, 10,200,204, &
100 FOR T=49152 TO 49314:READ A:S=5+A:FD 3, 3,208,249, 41,128,201,128,240 195>
KE T,A:=zNEXT 132> 270 DATA 16,204, &%, 3,232,224, 8,208,223
110 IF S<>20957 THEN PRINT"{DOWNZ37??{(SFA 0,173, 61, 3, 41,128,208, 23, 96 <65>
CEXFEHLER{SPACEYIN{SPACE IDATAS " : STOP <&T> 280 DATALLO, ©,169, 1, 24, 10,200,204, &
120 PRINT"PROGRAMM{SPACEIOK {SPACE} ! '"+EN X, 3,208,249, 24,109, &2, 3,141 27>
[\ <55 290 DATA 62, 3, 76,120,192,238, 62, 3, @
130 : _ <igsy &,239 <167 *‘
140 REM M-FROGRAMM <11> T00 FORJ=0TOD&Z:READEG: POKE 832 +J,8:POKE
150 = <208 896+, NEXT 196>
170 DATA 32,253,174, 32,158,10%,138,140, 310 DATAD,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, i
0,132,250,132,251, 24, 42,133,250 £50> 0,128,31,248,1268 18,12, 126,34 <1B1>
180 DATALES,251, 42,133,251,145,250,200, 320 DATALO, 128,226,7,252,253,247 ,254,253
192, 6,208,240,160, 0,132,282,177 <178> 5119,254,121,247,62,118,238,220 286>
190 DATAZSO,141, &1, 3, 32, 92,192,164,2 330 DATA6,0,192,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
52,200,200,177,250,141, &1, 3,173 <144> 0,0,0,0,0,0 <47
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programme _

340 PRINT"{RVS0N SPACEM ASTELSPACE RVSUF IVONLSPACE WPRITELSPACET " 73>
£3":6B05UR 50 L33 4460 PRINT” (DUHN SFACE? | URN{SFPACE}SCHNELL
350 PRINT"{CLEAR DOHN SPACEY /ACHDEM{SPAC {SPACEYUND(SPACE} EINFACHCSPAGE Y E INLSPACE
EIDIEGES (SPACEINUNSPACE 3SESCHEHEN{SPACE 32" <225>
IISTLSPACEI" <i57> 470 FRINT" {DQHN SPACE}¥PRITE{SPACEIENTST
360 PRINT ™ (DOHN SPACEZKANN(SPACEYDER(SPA EHEN{SPACEIDER{SPACE} BENAULSPACE} €I TENY
CE}'PRITE{SPACE}PUSITIGNIERT{SPACE}U {sp ER-" <191
ACEYEIN-® 193> 480 PRINT"{DOHN SPACEIKEHRT{SPACEIIST(SP
370 PRINT"{BOHN SPACEIGESCHATET{SPACEIWE ACEIPLS{SPACEIDER{SPACE #USGANGSSPRITE" <1883
-RDEM. {SPACEZ" <189> 490 GET A%: IF A%<>"" THEN S&0 <127>
380 FRINT"{DJHN SPACE}~1ESES{SPACE}ISTLS 500 SYS 42152, 13:F0R T=1 TO 255:POKE 532
PACEINUNCSPACE Y AUCH{SPACE } BESCHEHEN{ SPAC ag,T <1583
EYUNDLSPACE YMAN" RE34> 510 GET A%:IF A$<>"" THEN 540 <147>
390 PRINT" {DOHN SPACE}KANMNELSPACE} WPRITEL 570 NEXT <1405
SPACEY ! URN{SPACEIAUFRUFEN. ER{SPACE Y WPRI 530 SYS 49152,13:FOR T=255 TO 1 STEP-1:P
h -
400 PRINT"(DOKHN SPACE}LIEGTC(SPACE} INCSPA 107 o g;f“i;fIF AE<I" THEN S60 2133;
CE} HOCK{SPACEY 13{SPACEISOMIT (SRACEILAUT :
ETCEPACEIDERR : e fbl <90> S50 NEXT:GOTO 450 , <198>
10°PRINT Doun spacew eeseaces aurrur-cs £ o R R
BACE}® |W{SPACEYAFIS2 ,A3{5PACEI (— ). " <Z217 CSPACE} N 154>
420 POKE 53248+21,1:POKE 53248, 1501 POKE 570 FRINT" (DOHN SPACE}SICHT....." <240>
93249,200: POKE 2040,13 <114> 580 FOR T=1 TO 3000:NEXT T: PRINT" {HOHE D
430 FOR T=1 TO 2000:NEXT:SYS 49152,13 <1853 GHN263 s LIST B3>
440 PRINT” {DONHN RVSON SPACE}| ASTEL{SPACE ; ey
RVSOFET ": GOSUE 570 T izas 590 GET A%: IF A$="" THEN 590 e8>
450 PRINT"(CLEAR DOHN SPACE}—SL{SPACEIKAN £00 RETURN <232>
N{SPACE}ALEOISPACE IMIT(SPACE} [ILFELSPACE ENDE DES LISTINGS
‘ 50 PRINT" {DOHN2 SPACE4}DIESES{SPACEIPRG,
D. k - h D‘ {SPACEIFORMAT IERT {SPACEIDIE" 293
IS WI' 0“' o Il'eﬂory 60 PRINT" {SPACE42DISKET TE {SPACEIDHNE (SPA
CEXDIRECTORY® <27
I . . . . 70 PRINT"{DOHN SPACE43INAMENS{SPACEISLSPA
Vielleicht gibt es jetzt einen da‘u- konnen_Programme gelac_ien_oder CEYIDISPACEIE INGABE (SPACET?" <194>
erhaften Schutz vor Raubkop:e— abgespeichert werden. Die licben | g0 gEips: IFAs<" *THENBO <ESY
rern. Das Programm "Disk wit-  Cracker-Freunde werden aber | oq IFA$="J"THEN 120 <2283
hout a Directory” formatiert Dis-  mit Sicherheit auch hiervor nicht | 100 IFAS="NTTHEN N$=" %56 %54 a e ae s n i s {
ketten so, daf} das Directory nicht  passen , oder doch? F="00":GOTO 140 129>
vorhanden ist. Aber dennoch % &k 3k 110 607280 : <247%
120 INPUT*(DOWN SPACE4}DISKETTENNAME";N$ <1203
130 INPUTY{DOHN SPACEL}ID";Is <7>
€64 LISTING MIT CHECKSUMMEM (C V1.0) 140 OPENZ2,8,15:FRINT" {DOHN SPACE43}DISK{S
PACEYWIRD{SPACEIFORMATIERT" <200
10 POKES3280,12: POKES3281 ,12: PRINT" (BLAC 150 PRINT#Z,*NO: "+CHRS (20) +CHR$ (20) +CHRS
K3":CHR$(142) ; CHR$ (8) <703 (20) +CHR# (0) +CHRS (0) ¥CHR$ (0) +NEL" , "+1% <37>
20 PRINT"{CLEAR DOHNZ SPACESIDISKESPACE} 160 CLOSE2:PRINT*IDOHN SPACE4X0K. {SPACE}
WITHOUT{SPACEIALSPACEIDIRECTORY LSPACEIVL NOCH{SPACEIEINE {SPACEIDISK {SPACE} 7" <213>
SPACE}1.0" £2025 170 GETB$: IEPB$=""THENI7Q £92>
F0 FRINT" {SPACES? 180 IFB$="J"THENZO <37>
« 172> 190 IFB$="N"THENPRINT" {CLEAR} ": END 53>
40 PRINT"{SPACE7 YCOPYRIGHT(SPACE} 1986 (5P 200 BOTAL170 <24
ACEIBY {SPACEIK. PRELLE" <74> ENDE DES LISTINGS

Das vorliegende Programme rege-
neriert Disketten, die versehent-
lich formatiert wurden. Dies geht

' '5""-f5DlrecioryFReHe

Vergewissern Sie sich, dafl sich
auf der Diskette niche schon ein
File mit der Bezexchnung DR

und als Flle abgespelchert Mit
Meniipunkt 2 bringen Sie die Di-
rectory nun in die endgiiltige Fas-

iiber Mentipunkt 3 einen anderen
Filenamens mit Max, 4 Zeichen
wihlen. Danach wihlen Sie aus

natiitlich nur, wenn die Diskette ("1 bedeutet hier "Pfeil nach  dem Menii den Punke 1. sung.
chne 1D formatiert wurde, oben”). Falls doch, kénnen Sie  Die Daten werden nun ausgelesen ¥ k%
Co4 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0} 100 REM # 5902 NETFHEN 1 * 178>
‘ 110 REM * TEL. 02738/1357 " <z2a6>
10 REM 83050000 3000 35000 20N R <163> 120 REM * * 217>
2C REM # *. <117 150 REM % FUER C-&4 * <201>
30 REM # DIRECTORY-RETTER * £27> 140 REM » * <237
40 REM = * 137> 150 REM 40500000500 500 000903960 3640 3696640004 <H7>
S0 REM » 0B.JANUAR 1985 » <103> 160 = £218>
&0 REM = * <157> 170 IFLA=1THENLA=0=GDTOTOO <154>
70 REM # GERD HOEHN * <hHT> 180 PDOKESA, 100: CLR:M=49341:50SUB10720 <206>
80 REM = * 177> 170 N$=""DR™"31N(1)=94:N{(2)=64BsN(3)=B2:N{(
F0 REM # KATH.-DIEZ-STR. 13 * {253> 4)=94 <148>
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200 PRINT"{CLEARY ": ¥Y=3:G0SUBB&Q: SYSM,4,4

680 SYSM, 14, 3:PRINT"FILE(SPACEYALSPACEIL

tPRINT"DI{SPACE} I{SPACEIRISPALEIELSPACEIC ESEN{SPACE203" 134>
{SPACE} T{SPACEYOL{SPACEIR{SPACEIYY{SPACE Y~ 490 LA=1:LCAD"A" ,B,1 197>
{EPACEIR{SPACLEIE{SPACEITISPACEYT{SPACE}E 700 SYEM,14,3:PRINT"DIRECTORY (SPACEIAUF L
{SPACEIR" <242> SPACEIDISK(SPACEIRETTENCSPACET}" ey
210 PRINT"{DOHN2 SPACE3Y 1 {SPACEI={SPACE?} 710 X=1:G0OSUB730 <25>
VORHANDENE {SPACEIDIRECTORY{SPACEISICHERN 720 PRINT#1,"y" <82>
n €201 > 730 5YSM, 14,3 :PRINT"VAL IDATECSPACEIWIRDC )
220 PRINT"{DOHN SPACEIIZ{SPACE}={SPACE}G SPACE I DURCHGEFUEHRT {SPACES)" 227>
ELOESCHTE(SPACEIDIRECTORY {SPACEI ERNEUERN 740 CLOSEZ:CLOSE1 <13>
" <a} 750 SYSM, 14,3:PRINT"DIRECTORY{SPACEI ISTE
230 PRINT"{DOWN SPACE3YI{SPACE}={SPACEIN SPACEYNEUL{SPACEY AUFGERAUT (SPACEST" 194>
EUER{SPACEXNAMEL(SLACEY} (MOX. {SPACE}A{SPAC 7560 END <1223
E}3ZEICHEN)Y " <151 > 770 = <HI>
280 Y=1Z: GOSLIERL0 <1Q0> 780 REM ===| ESEN/SCHREIBPEN====rz=====x Ch&>
230 8YSM, 14,3 PRINT"BITTE{SPACEIWAEHLEN{ 790 POKEZ2S0,0: POKEZ51 ,100: 8=0 €224
SPACEL1?3" <243 > 8OO IFX=0THENPRINT#1,"U1{SPAC£}2{SPAC£}0
260 BETAS . <148> "18,5:PRINTHL , "B-P{SPACEIZL{SPACE}O" 1 5Y54
270 IFA$="1"THENGOSUR?80: GOTOZ40 <2850» 5152 <168>
280 IFA+="2"THENGOSLB?B0: GOTAS70 <BB> 810 IFX=1THENFRINT#1,"B-F{SPACE}2{SPACE}
290 IFA%$="3"THENZ20 <107> 0" :BYSA9304:s PRINTHL , "U2{SPACE} 2 {SPALE}O"
300 5YSM,14,3:PRINT" {SPACE3Z2}" <89> 18,5 <2405
310 BOFD250 <13%> 820 S=PEEK (B2%9) : IFPEEK{B28) < SOTHENI=I+1+
320 ;3 <123> G0TOB00 ’ <18>
330 REM ===DIR.-BLOECKE | ADEN===s===== <81> B30 RETURN 207>
F40 SYSM, 14,3:PRINT"DIRECTORY-BLOECKE (SP 840 » ’ <133
ACEYLESEN{SPACED}" cifg> 850 REM ===RI| DSCHIRM-MASKE=—=====nmm= 95>
350 GOSUB790 <197 860 SYSM,Y,0:PRINT" {SPACEZ} e
360 & <1463> " 195>
370 REM ===DIR.-BL. AUF DISK SCHR.===== <G5> B70 PRINT" {SPACEZ2} | (SRACE3I3Z> |" <50>
380 SYSM, 13, 3:PRINT"DIR.-PLOECKE{SPACE}A 880 PRINT"{SPACEZ2} \
UF {SPACE>DISK{SPACEYSCHRE IBEN{SPACE} " <29 —_—— <223>
3%0 POKE7B2,101+1:5Y549189 122> 870 RETURN <11>
400 = L203> 00 & £193>
410 REM ===PROG. — “DR~ — SUCHEN======= <23> 910 REM ===NEUER NAMEN = 41>
820 BYSM,14,3:PRINT"FILE{SPACEZ"N$"{SPAC . 20 5YSM,14,3:PRINT"{SPACEL43 "1 BYEM, 14,3
EXSUCHEMNI{SPACELI7M" <170> z INPUTNS: N$=~LEFT$ (N$,4) €239
A30 BGOSUB7%0: I=25861 <&> 930 J=49200 <&hi>
440 IFPEEK(I)<>N{1)ANDPEEK (I+1)<>N(2) THE P40 FDRI=1TD4=N(I)=ASC(HID$(N#,I,l)!:PDK
NI=I+32:60T0440 £194> EJ NI} : I=TJ+5: NEXT <195
450 IFPEEK(I+2) <>N{I)ANDPEEK(I+3)Y<>N(4)T 9350 s50TN250 €5>
HENI=I+32: 5070440 <Ba: Q60 2 <253
4460 T=PEEK(1-2):5=PEEK(I—1) : BL=PEEK (I +25 P70 REM ===FILE EROEFFMEN====sszos===== {b8>
) <187> 980 OPEN1,8,1%:0PEN2,8,2,"#" {243
470 <17 290 RETURN 111>
480 REM ===TR./SE/BL. AUF TR.1B,i===c== <&> 1000 = L3I7 >
430 SYEM, 14 Z:FRINT"TR/SEC/BLESPACEYAUF L 1010 REM ===MASCH, ~ROUT INEN======smwe=c <169>
SPACEITRLSPACE? 18, 0(SPACE}SCHREIRENCSFAC 1020 FGRJ=0T0204:READA=PUKE49152+J,A:FF=
E3" <119> FF+Az NEXT <120
SO0 PRINTH#1,"UL{SPACE}Z2{SPACE}0"18,01PR1 1020 IFFF< 225537 THENPRINT " {CLEARIFEHLER
NTH#1,"B-P{SPACEY2{SPACE¥18BO" <145> SPACE IN{SPACEIDATAS{SPACER ' ' " END <177 >
510 PRINT#Z,CHRi(T);CHRt(S);CHRS(BL); <h> 1040 RETURN C1aD2>
520 PRINT#1,"U2{(SPACE}2{EPACE}O"18,0:CLO . 1050 DATAI&0,0,1&9,8,32,9,237,1&?,98,32,
SEZ2:CLOSEY <120> 199,237 ,32,19,238, 145,250,200 <g7r>
330 SYEM,14,3:PRINT"DIRECTORY {SFPACEYISTL 1040 DATAZOB,24E,177,250,141,60,3,160,1,
SPACEINIFCSPACEIDISKLSPACEIGESICHERT" L220> !77,250,141,&1,3,160,0,230,251 230>
540 END <158> 10790 DATQ?&,I&?,&4,141,60,3,169,58,141,6
550 : <98> 1,3,169,94,141,62,3,169,68,141,463 34>
960 REM ===TR./S5E./BL. LADEN======c==== <101> 1080 DATAS,169,82,141,54,3,147,24,141 , 865
570 S5YSM, 14,3 sPRINT"TR/SEC/BL {SPACEYVONL ,3,1b9,&,133,183,169,&0,133,187 <58
SPACEYTR{SPACE}18,0{SPACE}L ESEN{SPACES" <142% 1090 DATA169,3,133,138,169,0,133.168,162 ;
SA0 GOSUB790 172> 2 0,169,100,133,1469,169,8,133 ' <115>
590 PRINTH:, "M {SPACE)}2{GPACEIO"18,0:PRT 1100 DATA184,133,185,133,186,169,1&8,32.
NT#1,“B-P{SPACEIZ{SPACE}O" 223> 21&,255,?6.1&9,0,160,0.153,0,101 <iBb6>
&00 FPRINT#2,CHR$(18) ;CHRE(1) <224> 1110 DATAZOO,ZOQ.ZSO,169,130,141,2.101,1
&10 PRiNTﬂi.“Ug(SPACE}Z{SPACE}O"la,O <129> 73,180,100,141,3,10!,173,181.100 L3>
626 SYSM,14,3: PRINTYNAME{SPACEYALSPACEIA 1120 DATA141,4,101,169,65,141,5,101,149, '
UF{SPACE > TRASPACEI 18,1 {SPACEISCHREIBEN{S 160,160,0,153,6,101,200,192,15 {215
PACE43 " <10> 1130 DaTA208,248,173,182,100,141,30,101,
630 SYS47255: PRINTHE , "B—P{SPACE> 2 {SPACEY} P6,160,0,167,8,32,12,237,14%,98 175>
o" <&0> 1140 DATA32,18%5,237,177,250,32,221,237,2
&40 FORI=0TORSS5: PRINT#2 ,CHRS$ (PEEK (25856+ ©0,208,248,177,250,141,60,%,140,1 95>
I))5=NEXT <P3> 1150 DATA177,250,141.&1,3,230,251,96,32,
630 PRINTH#1,"UZ{SPACEIZ2{SPACEZ}Q"318,1 Lhb6> 253,174,32,235,133,134,211,165 87>
&40 3 <208> 1150 DATAZ0,133,214,32,16,229,96 <126
&7Q0 REM ===FILE A& LADEN= 71> ENDE DES LISTINGS
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 Schiitzt die FuBgiinger!

Zu Beginn dauert es etwa fiinf Se-
kurnden, bis das Titelbild er-
scheint. Nach driicken der Feuer-
taste erscheint die HALL OF FA-
ME, wonach das Spielfeld avfge-
baut wird. Das Programm wartet

nun auf einen Tastendruck, bevor
es nun richtig losgehe,

Bei Panicar muf} man einen Park

* durchfahren und dabei alle Felder

passieren, die durch ein blinken

des Karo gekennizeichner sind.
Man mufi immer auf de Stafle
bleiben und darf auch keinen der
Fufiginger ramumen, was zum
Verlust eines Lebens fithrt. Von
Level zu Leveles gibt drei-steigt
die Zahl der Fufiginger, sowie ih-
re Geschwindigkeit. Nach jeder

Runde bekommt man eln extra

programme _

Leben und einen Bonus. Hat man
alle Leben verloren, bzw. die drei
Runden geschafft, ist das Spiel zu
Ende. Je nach Punktzah! kommt
man in die TOP-TEN - ...oder
auch niche.

Panicar ist NUR mit

zu spielen.

Wichtiﬁ:

Joystic

1000

1010 *
1986 by
FT
1020

{c)
SUPRA-SO

PANICAR

1030 *
1040 MEMORY &9FFF:CALL %PR48;:POKE &ED
EE,&C9: CALL %BLO2: INK 15,13: INK 14,4,
8
1050 DEFINT a-z:DEF FNsee (x,y)=TEST {x
#3214, 408-y*14)
1060 OFENIN"toptenZ.fil“:FOR 1=t TO 1
O INPUTHT , i (1} : INPUTHS , k (1) s NEXT:CLO
SEIN
1070 DIM (41,26 ,vi5) ,wiS) ,v1 (5) Wit
5) ,ad{5) ,ri (5) ,n(7)
1080 INK 1,1:INK 13,1:MODE 0:PAPER O:
CLE:PEN 13:L0CATE 1,25:PRINT*PANICAR”
10570 FOR 1=0 TO 412 STEF 4:FOR m=2 T
16 STEP 2:1F TEST(1,m)<>13 THEN 1110
1100 FLOT 2Z*1+100Q,Z2#m+32,1:PLOTR 4,0,
1:PLOTR 0,-2,1:PLOTR -4,0,1
1110 NEXT m,1:FOR 1=7 TO 1 STEP-1:50U
D 1,0,25,1,,,3:NEXT: TNIC 1,24
1120 FOR 1=1 T0 21:LOCATE 20,25:PRINT
* "iNEXT:LOCATE 1,4:PRINT SPACES(18);
1130 FOR 1=1 TD 999:1NEXT:INK 13,22:RE
"BTORE 1170:F0R ze=1 TO B:READ pe,xe,y

a,ref

1140 PEN pe:FOR te=1 TO LEM(res$):L0CA
TE xe+te,ye: PRINT MID¥(ref,te,1);
1150 SOUND 1,50-2#te,5,6:FOR 1=1 T0 8
O:NEXT 1,te,ze:WHILE JOY ()< 186 WEND
11560 BURDER O:INK 0,0:FOR i=0 TO 400
STEP 2:MOVE ©,1:DRAWR &40,0,0:NEXT
1!:0 bATA 3,8,4,"% by",3,5,4,"SUPRA-5
oFT"

1180 DATA 12,1,10,"You 've to pass all
"y12,2,12,"gleaming fields,"

1130 DATA 12,2,14,"but: Be careful-",
12,1,16,"you mustn‘t crashin

1200 pDATA 2,5,20,"Good luck!" ,2,0,22,
"Press FIRE for START"

1210 RANDDMIZE TIME:PAPER S:CLS: INK O
»1:GOSUB 2400:6G05UB 2430

1220 SYMBEOI. 255,60,126,255,255,124:5Y
MBOL 254,14,8,8,8,8,8,8,8

1230 SYMBOL 253,0,0,124,54,126,254,19
8,132:5YMBOL 250,0,14,56,128,56,16
1280 RESTORE 1260 :

1250 FOR n=0 TO 48:READ i%$:POKE &A000
R, VAL ("L +i %) s NEXT

1260 DATA 3a,al,a0,fe,1,02,9,a0,c9,2a
,a3,ao,cd,75,bb,3e,fa,cd,5a.bb,c9,2l,
a,al

1270 DATA Te,30,3c,77,32,1,32,a0,a0,&"

d,9,a0,c%,1,0,40,11,0,40,21,0,c0,8d,b
0,c?

1ZB0 RESTORE 1300

1296 FOR n=0 TO 34:READ i%:POKE %A100
N, VAL ("L " +{ %) NEXT

1300 DATA cd,78,bb,25,2d,cd,1a,bc,16,

Byly30,a31,8,77,3,10,3,23,8,77,3,1d,c2
12

510 DATA al,60,1,fd,7,9,c1,15,c2,d,a
1,9

1320 RESTORE 1330:FOR n=0 7O &3:READ
i:FPOKE LALIS0IN, it NEXT

1330 DATA 255,0,0,25%,238,0,0,2721,238
4 16,32,221,170,16,32,85,170,146,32,89,
238

1340 DATA 1&,32,221,238,0,0,221,255,0
50,255

1350 DATA 255,252,253%,25%,255,252,253
s 235,200, 174,250,935,174,12,12,2595,93,
12,93

136¢ DATA 255,255,221,221,2585,255,221
+221,255,250,221,216,255

1370

1380 " SCREEHN

1370

1400 FOR 1=0 TO 352 STEP Z:MOVE 0,1:D
RAW 64C,1,153sNEXT:FOR 1=1 TO 3:LOCATE
20,1

1410 PAPER S:PRINT CHR#(17});:NEXT
1420 MOVE 0,3460:DRAWR &530,0,31PEMN Z:L
ODCATE 1 ,1:FPRIMTYLIVES TIME SCORE"
430 " F EL D

1440 PAPER 15:RESTORE 1540

1450 FOR m=4 T0 2Z5:F0R 1=1 TO 2031READ
zi0ON z GDSUB 1470,1500,1510,1520,154
i)

1480 NERT 1 ,mPAPER 15:CALL &A025:GUS
LB 2120:605U8 Z140:GOSUB 2150:G0T0Q 17

BO
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1470 {1 ,m=1:PAPER S:LOCATE 1 ,m:PRIN
T CHR$(32);: IF RND<O.& THEN RETURN
1480 LOCATE 1,m:FEN S:PRINT CHR$(148)
. CHR$(Z2)CHR$ (1) 3

1490 LOCATE 1,mPEN 12:PRINT CHRS$ (255
) CHR$ (22} CHR$ (0) 5 RETURN

1500 + (1 ,m? =23 RETURN

1510 PEN &:LOCATE 1,m:PRINT CHR$ (253}
£¥ (1 ,m)=1sRETURN

1520 PEN B:LOCATE 1 ,m:PRINT CHRS (254)
PLOT 1#32-8, {(25-m) %146+12,4:PLOTR —4,
o

1530 #(1 ,m}=1:RETURN

1540 £ (1 ,m}=5: RETURN

1550 "FELD-DATAS

1560 DATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
alsE,0,0,1,1 :

1570 DATA 1,4,5,0,1,4,0,1,4,0,0,1,4,0
2 148,0,0,1,1

1580 DATA 1,1,0,0,1,3,0,1,1,0,0,1,1,0
ol91,0,0,3,1

1570 DATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
21,1,0,0,1,1

1400 DATA 0,0,2,0,0,0,2,0,0,2,0,0,0,2
,0,0,0,2,0,0

14610 DATA ©0,0,%,2,0,0,0,0,0,5,2,0,0,0
\0,0,2,5,0,0

1420 DATA 3,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
v1,1,0,0,4,1

1630 DATA 1,4,0,0,1,4,0,1,4,0,0,1,48,0
a1,4,0,0,1,1

1640 PATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,3,1,0
wla1,0,0,1,1

1450 DATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
a1,1,0,0,1,1

1640 DATA 0,0,2,0,0,0,2,0,0,0,2,0,0,2
v0,0,0,2,0,0 .

1470 pATA 0,0,0,2,0,0,2,0,0,2,0,0,0,0
+0,0,2,0,0,0

14H0 DATA 1,1,0,0,1,1,0,3,1,0,0,1,1,0
,1,1,0,0,1,1

1690 DATA 1,4,0,0,1,8,0,1,4,0,0,1,4,0
2 iy 4,0,0,1,1

1700 DATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
2141,0,0,1,1

1710 DATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
o1,1,0,0,1,1

1720 DATA 0,0,%,2,0,0,0,0,0,0,2,0,0,%2
,0,0,2,5,0,0

1730 paTA 0,0,2,0,0,0,2,0,0,2,0,0,06,0
,0,0,0,2,0,0

1740 DATA 1,1,0,0,£,1,0,1,1,0,0,1,1,0
$1,1,0,0,3,1

1750 DATA §,4,0,0,1,4,0,1,4,0,0,1,8,0
ol,4,0,0,1,1

1760 DATA 1,3,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
,1,1,0,0,3,1

1770 DATA 1,1,0,0,1,1,0,1,1,0,0,1,1,0
w1,1,0,0,1,1

1780 " F IBUREN

1790 POKE BALOB,&30:LOCATE x,y:CALL %
A100

1BO0 POKE %A10B,%S0:FOR g=1 10 art:LO
CATE vi{q),win}:CALL EAL0D:NEXT

1810 POKE &A0PA,%00:POKE &AG2D,&40: PO
KE %AOOA,LAT: GOSUR 2440

1950 IF x>20 THEM w=1 ELSE IF x<1 THE

N x=20

1960 IF y<# THEN y=25 ELSE IF y>24 TH

EN y=4

1970 EI:1 IF $4{x,y)=1 THEN x=xi:iy=y11560

8SuB 2130

1980 IF FiNsee(x,y)=14 THEN s=s5+30:50S

UB 21201z=2+1: IF z=20 THEN DIsu=1l:xpr=

O:yr=01G0T0 1990 ELSE CALL &AC1S

1990 LOCATE x1,yl:PRINT" ";:IF FNaee{

*,y}<i8 THEN GOSUB 2130

2000 LOCATE x,y1POKE &AL10B,830:CALL &

AL100:El: RETURN

2010 "ROUTINE 2

2020 IF utul+a2>0 THEN RETURN ELSE DI

: GOSUB 2150

2030 EInFOR g=1 TO artiviigl=vigliwll

ql=wig)

2080 IF §{v(g) ,wig)}<>2 THEN 20560 ELS

E IF RND>O.75 THEN 2040

2050 ritg)=3-ridiq}:IF RND>0.5 THEN ad
(gq)=—adiq)}

2060 IF ri{g)=1 THEN v(g)=v{g)+adiq}:

SOTD 2070 ELBE wmiq)=wi(qg)-+tadig)

2070 IF vi{g)=21 THEN v{g)=1 ELSE IF v
{gq¥=0 THEM v{q}=20

2080 IF wig)=3 THEN w(qi}=Z5 ELSE IF #=
{g)=23 THEN wiq)=4

2090 DI:LOCATE viig),wligq}:PRINT* ":L

OCATE vig) ,wiy)

2100 POKE &A10BR,%50:CALL 4A100:CALL &

ACOFEI: NEXT: RETURM

2110 " ANZ EIGE

2120 PAPER S:PEN 2:L0CATE 16,Z:PRINT
USING"####%" ;55 1 PAPER 15:PEN 14:RETUR

N

2130 DIzSOUND 2,1555,30,b,,,7elicli-1
tPOKE %A04A,0:IF 1i=0 THEN ul=1:G05UB
2190

2140 PAPER 5:PEN 2:LOCATE 1,2:PRINT U
SING"####%4";1i; :PAPER 15:PEN 14:1RETUR
N

2150 PAPER S:PEN 2:LOCATE B,2:PRINT U
SING"#HHR#R" s LI \GsPAPER 13:PEN 14:RETU
N

2160 " S DUND

2170 IF u+ul+uZ>0 THEN RETLURN ELSE S0
UND 1 ,n{RND*S5+1)}  15,2:ti=ti+1:RETURN
2180 ' WECKER RESET

2130 FOR I=0 TO 2:r=REMAIN(1)itNEXT:RE

TURN
2200 "N EUER LEVEL
27210 GOSUB 2190:LOCATE =,y:POKE LAILOE

+A30:CALL %A100

2220 IF s<1000 THEN s=z+30:3050B 2120
2230 FOR 1=t TO 7000:NEXT:SOUND 1,239
440,5: 50UND 1,213,20,5:50UND 1,190,590
=

”

2240 SOUND 1,213,20,%9:ubrsuhr—10: s=5+
SO¥art+RND*(128):1i=li+1lsart=art+t
2250 CALL &A025:GOSUB 2120: GOSUE 2130
sGOSUB 2150:60SUB 2410:605U8 2450
2260 IF art=6 THEN s5=5+900-5%t:G07V0 2
280 ELSE FOR 1=1i 7O SO00:NEXT:GOTO 17
[214]
2270
2280 GOSUB 2170:FOR 1=1 TO 7000:NEXT:

"LIVES=20

1GOSUB 2150:G07T0 1780

2390 " INITIALISIERUNG

2400 uhr=30zart=3:s=0:hs=01ti=0s1i=1

2410 x=3ry=Gryr=0:xr=0:sym=254: by=5&A0

AD:sp=0:u=0:ul=0:u?=0:z=0

2420 RESTORE 2430:F0R 1={ TO S:READ v

C1) ywil) qad(l) ,ri {1):NEXT

2430 DATA 3,9,-1,2,10,9,1,2,18,9,1,1,

3,20,1,2,18,20,-1,1

2440 RESTORE 2451 FOR 1x=1 TO &:READ o

{1) :NEXT: RETURN

2450 DATA 478,424,377,258,31%,2084,253

23460 xp=RND (TIME) #19+1t yp=RND (TIME) #1

&+4: IF £ (xp,yp)<>0 THEN 2480

2470 POKE &AOAS+sp,yp:POKE LAOAA+SD M

prspssp+2

2480 IF sp<4t THEN 2450 ELSE PEN 14:P.
OKE by ,0:RETURN

2490 * I N DEN TOGP-TEN

2500 FOR 1=1 TO 3000:NEXT:PAFER 5:CLS
tWHILE INKEY#$<>""1WEND

2510 INK O,0:INK 3,0: INK 4,0:INK 12,0
sPEN 3:LOCATE &,9:PRINTYEXCELLENT!"
2520 FRINT" e wen " PRINT:PEN
A4:PRINT" You're in the HALL®

2530 PEN O:PRINT:PRINT" ENTER NAM
B . .

2540 PEN 12:L.0CATE 5,17:PRINT"=—mm——- -
—————"z INK G,1zIMNK 3,61 INK 4,261 TNK 1
2,18

2550 LOCATE 5,16 INPUT nam$

2560 IF LENM(nam$)>10 THEN LOCATE 4,1&
tPRINT SPACES(16)3:G070 2540

2570 " SORTIERERN

2680 FOR kl=t TO R1IF k{k1)}>s THEN 24
10

2590 FOR k2=10 TO ki1+{ STEP-irk(k2)=k
(k2-1) 2 1% k23 =% (k2—-1)} 1 NEXT k2

28600 ki{kl)=s: j$(k1)=nam$:G0TD 2420
2610 NEXT kl:k(10)=s: j$(10)=nam$

2620 " H AL L OF FAME

2630 PAPER S:PEN 2:CLS:FOR 1=1 TO 300
O:NEXT: INK 2,0z INK 3,0 INK 12,0

2640 LOCATE 3,1:PRINT"THE HALL OF FAM
E":PEN 1Z2:FOR 1=1 TO 10

26350 LOCATE 1,2+1%2:PRINT i¥{1)3" "5
TRING$ (141 EN(j*(1}},"—"};:LGCATE 14,
2+]1 %2

24660 PRINT UBING"####ﬂ";k(l);:NEXT:NH
ILE INKEY$<>““:WEND:FPEN 3:LOCATE 4,23
2470 PRINT"Prass any key; "t INK 2,20:1
NE Z,A:INK 12,18:CALL &BRIB:CLS:RETUR
M

2680 " B R E AK

24690 FOR 1=0 TO ZX:r=REMAIN(I):NEXT:CA
LL &BCA7:FOR 1=0 TO 400 STEP 2

2700 MOVE 0O,1:DRAWR &40,0,5:NEXT:GOTO
2300

CHELK ¥1:FPRUEFSUMMENS

ZETLENNR. :  BUMMEN 1380- 1390: 4770

1820 CALL LAOGF:WHILE INKEY$<>"":HEND

=CALL &%RHE17 FOR I=0 7O 400 STEP 2:MOVE 0,1 1000~ 1010: awy0y 1400~ 1410: 8188
1830 EVERY uhr,0 GOSUB 2020:EVERY #,1| 2290 DRAW 4£40,1 D:NEXT: IF s>k{10) THE| 1020- 1030: 59459 1420- 1430: 4341
GOSUB 1900:EVERY 10,2 GOSUB 2170 N GOSUE 2500 1040-- 1050: 10R6AF 1440— 1450: &&101
18940 - 2300 PAPER D:FEN Z:CLS:FOR i=1 TO 300G 1060~ 1070: L4504 14460~ 1470: RAZ29&48
1650 " HAUP  TPROGRAMM O:NEXT: INK 2,0:INK I,0:L0CATE 6,12 1080 1G90: S4851 1480~ 14901101747
1860 - ) 2310 PRINT"GAME OVER":PEN JcilOCATE &| 1100- 1110: 323486 1500— 15103 272958
1870 DI3IF u=1 THEW 2200 ELSE IF wi=I| ,14:PRINT"RUN? (Y/N)":INK 2Z,20:INK 3,| 1120~ 1130: 94664 1520- 1530: 27889
THEN 22890 & 1140~ 11501 66743 1540-— 15502 25338
1880 IF uZ=1 THEN 2690 ELSE EI:G0T0 t| 2320 IF INKEY(43)>—1 THEN 2370 ELSE | 1160~ 1170: 39135 1S40 1570: B01SH
a7o F INKEY{4&) >—1 THEN 2330 ELBE 2320 11BO— 1170: 120315 1580~ 1500: 79934
1890 "ROUTINE 1 2330 " ENDE 1200— 1210: 44418 1600~ 1410: 79981
1500 ni=x:yl=y:1f o+ul+u2>0 THEN RETL 2340 rré$="topten2.fil": IERA,@rr#:0PEN| 1220- 1230: 35074 146720- 1630: BO129
RN OUT"topten2.€il":FOR 1=1 TO 10 1240~ 1205G: 19093 1640- 1650z 79882
1910 IF INKEY(74)>~f THEN xr=—1:yr=0 | 2350 PRINT#9,i${(1) :PRINTAF k(1) :NEXTz| 1260~ {27Q0: 51751 1480~ 1670: 79484 '
ELSE IF INKEY(75)>-1 THEN xr=1lsyr=0 CLOSEQUT:FOR 1=1 TO 3000:NEXT: {BASIC 1280~ 1290: 18104 1a80- 1490: BOIGT7
1920 IF INKEY({72)>-] THEN yre—l:xr=0 [ 2360 " RE S TART 1300- 1310z 4Z16¢ 1700- 1710; 79832
ELSE IF INKEY(73)>-1 THEN yr=Lixr=0 2370 CLSzFOR 1=1 TO 3Z000:NEXT:GOGUB 2| 1320~ 1330: 41434 1720— 1730z 79874
1730 1F ENKEY (79} >—1 THEN uz=1 2400 : 1340~ "3%50: 92025 1740- 1750: BO20t
1940 DIpx=x-+xr:y=y+yr 2ZIB0 CALL LACRG:E0SUB 2120;605SUB 2140 1340- 1370: 5304 1760- 1770 79920
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1780 1790: 2792% 2170- 2i30: @2473 2AL0~ 2A70: BALEG

1600- 1810: 86198 2140~ 2150: 116331 TAmO- Z490: 60187

1820~ 1930: 61804 2180~ 2170 5{720 U00- 2510:111499

—_ . - = 5 5 Y- PERT e
oo et | B BT | i
: 2220- 2230: SO571 = e, e

1880~ 1890: 27427 S5%a- 55807 BTt 2560~ 2570: X121

1900~ 1910: 79413 2500~ 2590: 102195

1970~ 1920: &7092 2260~ 2270 47954 2600~ 2610 107509

1940~ 1950: t16770 P2EO~ 2290: L8640 2620~ 2630: 43861

1960~ 1970: 93312 2T00- 23I10:116568 2680- 2850: FEITF

1980~ 1990: 72641 2320- 2330: 45141 2660- 2870 4150

2000~ 2010: 40454 2340- PESG: TSE29 26B0- 2690: 845223

2070~ 2030: 44939 2I60- 23701 26361 2700~ : 22130

2040— 2050: 70963 23B0— 2350 BETET | e —
2060~ 2070 55042 P400- 2410: BIPI7 GESAMTCHECKSUMME: 41313
20H0- 2090; 84262 2420- 243T0: 73205

2100- Z110: 33224 2240~ 24507 &7157

programme.

Highsoresteller

10 HIGHSCOREERSTELLER

20 FOR I={ TO 10:n#{1)="SUPRA~SOFT" 1w (]
Y=0NEXT

30 BPENOUT " topten2. Fil"sFOR =1 10 10:P
RINT#,nS$ (L) 2 PRINT#T = {1 ) s NEXTy CLOSEDUT

CHEEK W1y PRUEFSUMMENY

ZEILENNR. » SUMMEN
10— 202 &93BO
30— t 44217

GESAMTCHECKSHMMEs 3844

Stimmung

Wahrlich eine Bombenstimmung
bei Scurfy Joe. Scurfy Joe, ein ent-
flohener Hiftling, wird von Poli-
zisten gejagt. Doch der Bisse Bube
hat aut einer Briicke Bomben ge-
legt und schieft wild um sich. Sel-
ber ist man auf der Seite der
Rechtsvertreter, Sollte die augen-
blickliche Lage zu brenzlich wer-
den kéinnen sich die Beamten an
einem langen Baukraz in Sicher-
heit bringen. Aber aufgepafit: der
Haken ist tiickisch. Falsches steu-
ern der Spielfipur fihrt zur Ex-
plosion oder zum Absturz. Die x-
Position nach der letzten Bombe
fiihrt in das zweite Bild. Hier hat
Scurfy Joe einen Bombenanschlag
vorbereiter, Nun gilt es den Aus-
Iéser vor Scurfy Joe zu erreichen
(Time). Der Weg fithet {iber die
Dicher der Hochhiuser. Die Ver-
bindungsstellen  zwischen den
Hiusern miissen zeitlich genau
angesprungen und verlassen wer-
den. Ziel ist die X-Position genau
vor-dem Auskdser,

IR S 2 X IR SRR S R Y e
20 "%
L3

30 e SCURFY JOE

»

40 ‘%

*® . )

50 '# (c) 1986 by Kliaus Grese

*

&0 %

*

FACIIRE 2 2 2 2 222 2 S e s 22 X T s Ty

*®

80 PORDER 1

» ‘\ ;_

Scurfy Joe ist unferweg

¥0 BOSUP 332G:MODE O: TAG

100 SYMBOL AFTER 32

110 RESTORE 3400:FOR w=—350 TO 150 ST
EP &

120 BOSUB I34H0

130 MOVE w,250

140 PRINT" SCURFY JODE"j

| 50 NEXT

160 FOR w=7 TO O STEP -1:S0UND {,256,
20,w,0,1: NEXT

170 FOR w=400 TO 500 STEP -2:MOVE w,2
so

180 PRINT CHR$(242);" "j:NEXT

190 FOR w=149 TO 120 STEP —3:MOVE w,2

ot

240 DRAWR 420,0:DRAWR ©,100: DRAWR —42

-

50

200 PRINT " SCURFY JOE";CHRE(242);"
5 tNEXT

210 FOR w=475 TO &£10 STEP 2:MOVE w,25
(4]

220 PRINT™ "3CHR$ (243} 5 aNEXT
230 ORIGIN 10G,175

0,0:DRAWR 0,~100
250 TAGUFE

260 FOR o=1 TO 25

279 INK 3,0

2HO LOCATE 2,21:PEN 3:PRINT”{c} by Ki
aus Grese”

10/86

Compube mik

o1



_programme

290
300
310

FOR j=t TO 200iNEXT j,o0
FOR a=1 TO 75
ee=RND*24: BORDER eeiFOR $f=1 10 3

ENEXT €,a

320
330
340
350
360
370
380

ENT 1,110,~30,1

n=7

FOR a=10 TO 1000 STEP 10

IF a>B860 THEN 370

GO¥O 380

n=n-0.5

SOUND 1,a,5,n,0,1:50i{ND 2,a+5,5,n

©c$=CHR$ (247)+CHR${(143)
ddS"EHR$G245)+CHR$(249)+CHR$(24&)
ee$=CHR${251) +CHR$ (243) +CHRS (251)
ff$=CHR$ (242) +CHR$ (242} +CHRE (242)
gu$=CHR$ (240) +CHR$ (244) +CHR$ (240)
hh$=CHR$ {236) +CHR$ (237)

kh$=CHR¥ (226) +CHR$ (227) +CHR# (228)
IF lev=1 THEM 2070

1000 INK 1,113INK 2,162 INK 3,25

1010 b=1:c=19:d=341e=3hsf=241x =31 y=4:
GLs

14670
14680
1490
1700
1710
20
1720 y=y-1:LOCATE %,y:PRINT h$:LOCATE
#yWEPRINT j#:x=x+Z:LOCATE x,y:PRINT
h$:LOCATE %,y:PRINT i¥ry=y+1:S0UND t,
B0,5,7:22=z2450: LOCATE 21,1:PEN 3:PR
INT zz:PEN 2

IF j AND 8 THEN x=x+1

IF i AND 4 THEN xn=x-1

IF w=p AND y=4 THEN 3950

IF 4 AND 14 THEMN 1710 ELSE 1730
IF x=e AND y=4 THEN 3750 ELGE 17

20, 1:S0UND 8,a—5,5,n,0,1 1020 LOCATE 1,1:PEN 1:PRINT"#%20FFICE | 1730 LOCATE x,y:PRINT h$
290 NEXT a R #¥SCORE *HTIME % 1740 IF e=x AND y=4 THEN 3930
300 CLEAR 1030 LOCATE 11,1:PEN 3:PRINT 14 1750 IF y=20 AND x>20 THEN 1740 ELSE
410 MODE 1 1040 LOCATE 21,1sPEN 3:PRINT zz 1810
420 DORDER 9 1050 FOR a=& TO 25 1760 IF <34 THEN 1770 ELSE {780
2830 lev=1 1040 LOCATE 2,a1PEN 3:PRINT ea®: TABL(3 | 1770 IF x> THEN 1750 ELSE 1800
440 1i=3 7) fF$:NEXT 1780 IF x>d THEN 1770 ELSE 1800
250 sc=0 1070 FOR a=15 TO 25 1790 IF x=34 THEN 2010 ELSE 1940
460 =250 1080 LOCATE 8,a:PRINT aa$:NEXT 1800 BOTO 1930
470 SYMROL AFTER 225 1090 FOR a=23 YO 25 1810 IF £<22 OND y=21 AND x=1& THEM 1
480 SYMBOL 226,0,0,0,0,0,128, 154,255 1100 LOCATE 14,3:FPRINT CHR#{2411;TAB{ | 940
890 SYMBOL 227.0.0.0.0.0.4,71,233 35) STRINGS(Z,CHRE{2442) :NEXT 1820 IF x=1& AND £-33y THEN 1740
500 SYMBOL 228,7,%1,1,1,1,1,33,251 1110 LOCATE 34,22:PRINT STRING#(3,CHR | 1830 IF x=1& AND £<23 THEN y=f-2:LOCA
S5t0 SYMBOL 229,8 28,22,5%,55,55,23,22 {$(143)) TE »,y:PRINT h#:LOCATE x,+tPRINT CHR$
5206 SYMBOL 230,22,12,0,8,8,14,14,255 (1120 FOR a=&4 TO 25 (143} :
530 SYMBOL 231,129,129,131,133,i37, 14 [ 1130 LOCATE 17.2:PRINT gg¥:NEXT 1840 IF x=14& AND vw>3 THEN 1930
5,161,193 21140 LOCATE 35.21:FEN 2ePRINT CHRS$(24 [ 1850 IF wx=1 OR »=37 THEM 1540
540 SYHMBOL 232,2%1,231,568,6b,0b,66,46 |57 1840 IF x=2 OR x=3 OR x=4 OR »=17 OR
PPN 1150 LOCATE 39,5:PRINT CHRS$ (239} x=18 OR x:;?ngimlégngﬁggzlégga
, e — 1160 LOCATE 37,43 PRINT CHRS (2303 :LOCA | 1870 IF y= 2
gzg g;ﬂggt ig;;ggg:g;f;g;?:f:?;ﬁf?zgg TE 37,5:PRINT CHRS (ZS3) 1880 IF »=8 OR x=F OR k=10 THEN 1870
gy 1170 #=2-1:LOCATE 33,13PEN SsPRINT z |ELSE 1900
570 SYMBOL 235,128 ,56,35,28,24,36,66, |1399 IF 2426 AND 23>0 THEN SCUND 1,18, |1850 IF y=13 THEM 1930 ELSE 190G
20 ?ggéaggmn g,§:;3,§1?0 3900 IF =14 URI;;gﬂ OR x=35 OR %=34
- . - — IF z=0 THE THEN 1510 ELSE
:ggqg;;a:a 6,0, 258, 351, 255, 220,127, i;?g gﬁ}tl&EE@3' 1910 IF y=21 THEM 1930 ELSE 1920
3 = =B 1920 IF w=& OR »x=12 OR x=21 THEN y=y+
ifg,iéigﬂL 257,0,248,254,198,258, 130, igzg %i gzig gzg x=?2T¢§gN1?;20 1:LOCATE »,y—1:PRINT® ":LOCATE x,y:PR
= & ND = INT hé:ELSE 1940
f?gsfzggoL 236, 126,153,153,255,102,66 ;;gg éngxfgaéﬂEN 1960 T herELsE 12
1940 FOR a—y 10 23
f;g SYMBOL 239,4,8,24,60,126,205,255, :g?g i!_:gcn_rg 2;]:.)5!PE§ ;;E:INTlgbg 1950 LUC,’.\TEY’(‘Q=PRINT" » 3 LOCATE 1 ,a+i
n= y= y= :PRINT h#
f?glgrgggL 280,755,171 ,213,171,213,17 :ggg éng}fgzzHEN %00 SPRINT hs
30 SYMBOL 2481,255,195,165,153,153,16 1970 FOR a=30 7O 600 STEP 30
2'195,255 e TR AT A Ty 1300 LOCATE 3, 15:PRINTY ¥ 1980 SOUND 1,a,3,7:50UND 2,a+3,8,7:NE
640 SYMBOL 242,255,131,135,143,147,18 |1310 IF x=6 THEN 1940 XT
3,195,255 :;gg égrg=:gbgHEN 1340 1990 1i=1i-1
0 2550
o va paa T3e258,130,1304130,130,13 | 1540 LaCATE 11,23:PEN 15PRINT bbs e T 2T a
640 SYMBOL 244,255,129,129,125,129,12 |15350 IF x=127 AND y=21 THEN y=2Zi 2020 FOR ‘w=1 TO 10
7,129,255 1360 1F B>48 THEN 1380 2030 CALL &BD20
&70 SYMBOL 245,124,24,24,255,255,253, |1370 GOTG 1400 o 2040 NEXT wya
255,0 1380 LOCATE t1,23:FPRINT" 2050 LOCATE 37,4:PRINT® “:LOCATE 37,5
&80 SYMBOL 246,85,85,85,0,0,0,0,0 1390 IFf =12 THEN 1940 tFRINT"  “3LOCATE 37,6:BRINT"  “:L0
690 SYMBOL. 247,170,42,42,10,10,2,2,0 |1400 IF b=50 THEN b=1i CATE 37,7:PEN 31PRINT kh$
700 SYMBOL 248,42,42,42,10,10,2,2,0 1310 c=c+1 20860 GOTO 3270
710 SYMBOL 249,255,231,25%,0,0,0,0,0 (1420 IF c>33 THEN 1340 2070 CLS
720 SYMBOL 250,684,84,84,80,80,64, 64,0 :430 LOCATE c,22:1PEN 2:PRINT CHR¥(249 | hogo Mk 1,24: INK 2,201 INK 3,16
730 SYMBOL 251,254,254,254,25%,254,25 2090 »x=3:y=18: k=401 1=30:xx =51 yy=Fs m=2
4,254,0 ’ 1340 IF c=33 THEN d=34 3:m=10: kka3Hz 1 1-251 mmaZ5t an=ia
740 SYMBOL 252,0,32,96,255,94,32,0,0 |145¢ GOTO 1490 2100 " x=3sy=18:k=40: 1=30:xx=5: yy=:m
750 SYMBOL 253,35,36,36,36,36,231,231 |1960 d=d-1 v . =20¢ 0210z kk=58:11=25: mm=15znn=Y
V0 1670 LOCATE d,22:PRINY 2110 LOCATE 1,1:PEN 2:FRINT"=xxOFFICE
760 SYMBOL 254,126,90,126,231,189,195 ::gg ;Eed;2° THEN c=1% 1R swestore *%TIME maen
£ 255,126 . = 2120 LOCATE 11,1:PEN 1:PRINT 1i
770 RESTORE 1500 LOCATE e,51PEN Z:PRINT CHR$(252) 15,30 LacATE 21,11PEN 11PRINT zz:PEN 2
780 READ g 3 2140 FOR a=1 TO 37 SYEP 2
790 IF g»=0 THEN h$=h$+CHR$(g)1G0TO 7 :g;g éng‘fsng" 1530 7150 LOCATE a,1&:PRINT hhe
B8O 1550 LOCATE 1.5:PRINT® #5o=é 2160 LOCATE a+1,17:PRINT hh&:NEXT1LOC
H0O DATA 254,8,10,253,-1 1020 forys ATE 39,16:FRINT hh$
B10 READ i _ 1550 LOCATE 15.6:PRINTY o 2170 LOCATE 1,17:PRINT CHRE(23%7):L0CA
820 IF i»=0 THEN j$=j%+CHR$(i)sB0OTO B 153 TE 40,17:PRINT CHRS (238)
10 1560 IF f<& THEN 1400 2160 POR ae18 TO o8
a%0 DATA 128,8,10,128,-1 ;ggg tggg;g :g‘:i??;glﬂﬁﬁ’ " 2190 LOCATE 2,2:PRINT hh$:TAB(1S) hh$
8B40 READ p 1596 oD 1e20 :TAB(ZS) hh$;TAB(37) hh$zNEXT
850 IF p»>=0 THEN g#=g$+CHR$<{(p):GOTO & 1600 LOCATE 15,4:PRINT® © 2200 wm=0sym=0:FOR yd=90 TO 100
40 LA 2210 MOVE 180, ym: DRAW xm,ym+yd: NEXT
1610 IF £<3 THEN £=24 1 ¥ 3 YIy
860 DATA 232,08,10,254,8,10,253,-1 1620 LOCATE x,y:PEN 2:PRINT h, 2220 xm=440:yn=0:FOR yd=0 TO 100
870 READ r 1630 5200V 09 1PEN 2 2230 MOVE 640 ,ymtyd:DREW 460 ,ym:NEXT
ggo IF r>=0 THEN s$=s$+CHR$ (r):GOTO 8 1640 IF 5 AND B OR j AND 4 OR j AND 1 Ezggﬂ;?ggrf S.62PEN 3:PRINT BTRINGE{2
& THEN 1650 ELSE 1730 :
890 DATA 128,8,10,128,8,10,1268,-1 1450 LOCATE s .y:PRINT i% 2250 LQCATE 1,7:PRINT STRINGS(4,CHRS(
900 aa$=CHR$ (Z51)+CHR$(ZS1)Y+CHRE(251) 1650 IF = ﬁﬁD- =4 THEN 3950 244} ; TAB(S) STRINGE (22 ,CHR%{235)); TA
210 bh$=CHR$ (250 +CHRS (249) +CHRS (248" Y B{27) CHR$(211)
52 Compube mib 10/86




2260 LOCATE 4,8:PRINT CHR$(20%) ;3 TAR(S
) STRINGS (24 ,CHR$(2335))3; TAB(27) CHR&(
211>
2270
2280
2290
2300
231Q

LOCATE 1,15:PRINT CHR#$(23I%)

FOR a=5 TO 29 S5TEP 2

LOCATE a,15:PRINT CHRE (239} :NEXT
z=z—1:L0OCATE 3I3,1:PEN 1:FRINT z

IF z=0 THEN 3170

23720 CALL &BBO3

2330 k=k—-1:1=1—-1:m=m—1:n=n—1tkk=kk-1i:z
I1=11-1:mm=mm—1:nn=nn-1

2240 IF k=0 THEN k=32:LO0CATE 1,14:PRI
non

g;SO"IF 1=0 THEN 1=39:LOCATE 1,14:FPRI

g;?O"IF m=0 THEN m=39:LOCATE 1,14:PRI

:;70 IF n=0 THEN n=32:L0CATE 1,14:FRI

2;80 LOCATE k,14:PEN Z:PRINT CHR$%(2Z52

v v

2390 LOCATE 1,14:PRINT CHR$(252)3"
2400 LOCATE m,14:PRINT CHRS$ (252)s" "
2410 LOCATE n,14:PRINT CHR$ (P52)3"
2420 IF kk=0 THEN kk=37:LOCATE 1,135:F
RINT" #

2430 IF 11=0 THEN 11=39:LOCATE 1,13:P
RINT® ®

2450 IF mm=0 THEN mm=39:LO0CATE 1,13:P
RINT™ »

2450 IF
HINTII L]
2440 LOCATE
2470 LOCATE
2480 LOCATE

m=0 THEMN nn=3F:L0CATE 1,13:P

kk 3 133PRINT CHR$(25213° °
11 ,133PRINT CHR®{252)3" "
mm, 13: PRINT CHR$(232)3" "
2490 LOCATE nn,y13:PRINT CHR$(252);" "
2500 LOCATE xx,yyrPRINT® *

2510 IF wx>27 THEN an=-1

2520 IF xx=95 THEN ax=1

2530 xx=ux+ax .

2540 LOCATE xx,yyiPRINT CHR${234)

2550 LOCATE % ,¥:PEN 1:PRINT h$

25460 j=JOY0)

2570 IF y=10Q THEN 2640

2580 IF 3 AND 4 OR j AND 8 THEN 2550
ELSE 24600

2590 IF x=k OR w=Lk DR x=m OR x=n THEN
3950 ELSE 2670

2600 'IF j AND 16 THEN 2610 EILSE 2640

2610 IF %=k OR x=1 OR x=m OR x=n R =

=kk OR x=ll1l OR x=mm OR x»=nn THEN 3950
" ELSE 2620

2620 LOCATE x,y:PRINT j$:y=y-2:LOCATE
%, ¥ PRINT h$: LOCATE x,yzPRINT j#ix=x
+2:LOCATE x,y:PRINT h$:LOCATE x,y:PRI

NT j$:y=y+2:LBCATE x,y:iPRINT h#$:S5S0UND
1,B800,5,7:605UB 28460

26320 GOTO 2790

2540 IF § AND 2 THEN 2710

2650 IF § AND I THEN 2660 ELSE 2780

24460 IF x=k OR w=1 OR x=m OR x=n OR x

=kk OR x=11 OR x=mm OR x=nn THEN 3950
ELSE 2750

2670 LOCATE x,y:PRINT i%

2600 IF j AND 8 THEN x=x+1

2690 IF j AND 4 THEN w=x—1

2700 B4TO 2780

2710 IF s=kk OR x=11 OR x=mm DR x=nn

THEN 3950 ELSE 2720

2720 LOCATE % ,y—1:FRINT =¥

2730 IF i AND 2 THEN y=y+4

2740 GOTO 2780

2750 LOCATE x,y—-1:FPRINT u%

2760 IF j AND 1 THEN y=y-4

2770 LOCATE x,y-1:PRINT g$:GOTO 2790

2780 LOCATE »,y:PRINT hs

2790 IF %<2 THEN LOCATE x,y:PRINT af1

GOTO 2910

2800 IF y>i4 OR y<10 THEN 37&0

2810 IF »=5 OR x=7 OR x=% OR x=1it OR

=13 OR x=15 DR x=17 DR x=1% OR x=21

OR x=23 OR »=25 OR x=27 OR »=29 THEN

LOCATE x,y:PRINT s$:607T0 2910

2820 IF y=14 THEN 2830 ELSE 2840

2830 IF x=k OR »=1 OR x=m OR x=n THEN
I950

2840 IF y=13 THeN 2860 ELSE 2870

28950 G070 2870

2860 zz=zz+5S0:LOCATE 21 ,1:PRINT zz:=1IFf
x=kk OR x=11 OR x=mm OR »=nn THEN 3%
S0 E£LSE RETURN

287C¢ IF y=10 AND x=xx THEN 37460

2880 IF y=10 AND x<5 R y=10 AND =28
THEN 3760 N

2890 1IF y=14 AND x>2F THEN lIev=2:CL S5z

LOCATE 17,12:PRINT"READY 7?":FOR sk=1
TO SO00:NEXT:GE05UR 34490:60F0 1000

2900 GOTO 2200

2910 FOR ab=1 TG 3

2920 FOR ac=1 T0 10

2930 CatL LEDZ0

2940 NEXT ac,ab:GOSUR 3&70:tFOR a=1 TO
2000:NEXT: GOTO 1990

2950 CLS

2940 FOR a=6 TO 14

2970 LOCATE 20,a:PRINT"+":NEXT

2980 FOGR a=17 TO 23

2990 LOCATE a,B:FRINT"+"INEXT

3000 IF 1i=0 THEN 3040 ELSE 3010

2010 LOCATE 7,19:PRINT"THE OFFICER IS
OUT OF ORDER™

3020 FOR a=t TO 1000eNEXT

3030 GOTO 3100

3040 LOCATE 9,19:PRINMT"THE SPECIAL TE

AM IS DEAD"

3050 LOGATE 14,21:PRINT"YOUR SCORE:"y
2z

F060 ENV D,1,15,1,60,-1,50

3070 SOUND 1,1000,700,0,%5:S50UND 2,110
0,700,0,5

3080 LOCATE 9,23:PRINT"PRESS SPACE FO
R NEW TEAM"

3090 FOR a=1 TO SO0:NEXT

3100 FOR a=& TO 13:FOR i=1 TO 15:NEXT

2
3110
T
5

3120

LOCATE 17,a:PRINT" ";CHR${231)
L3

LOCATE 17 ,a+i:PRINT"++++ 34+ NEX

T

3130 LOCATE 17 ,14:PRINT®
2CHR¥(143) ;"

3140 LOCATE 20,3:PRINT CHR$(230)

315¢ LOCATE 20,4:PRINT CHR®(229)

3160 FOR a=1 TO 1000:NEXT

3170 IF 1i=0 THEN 3&50

JF180 B8OTO 990

3190 LOCATE 16,3:PRINT"TIME OVER!"

3200 ef=5 - ’

3210 FOR ed=1 TO 100

3220 IF ed>45 THEN ef=ef-0.1%

3230 2a=RND#1000:eb=RND#10001ec=RND#*1

Q00

3240 SMHIND 1,ea,S,ef:SOUND 2,eb,5,ef¢

SOUND 4,ec,S5,ef:NEXT

3250 LOEATE 2,5:PRINT"PRESS SPACE FOR
NEW GAME"

3260 GOTE 3650

3270 LOCATE 10,3:PRINT"THE SCURFY JOE
15 DEAD™

3280 LOCATE 9,53PRINT"PRESS SFPFACE FOR
NEW GAME"

3290 FOR a=8 TG O STEP —1:SOUND 1,100

0,10,a,0,0,30:50UND 2,1000,10,a,0,0,3

OprSOUND 4,700,10,a,0,0,30: NEXT

3IF00 FOR a=z TO O STEP -1l:rz=zz+50150

UND 1,460,1,7:L0CATE 21,1sPRINT zz:LOC

ATE 33,1:1PRINT arNEXT

3310 6OTO 3550

3320 ENT 1,0,0,3%,1,1,3,1,2,3,1,3,3

II30 ENV 1,0,-1,5,41,-2,3,1,-1,3,1,~2,

3

3340 ENV 2,0,-3,3,1,-4,3,1,~5,3,1,-4,

< .

3350 RETURN

3360 READ a:IF a=—1 THEN RESTORE 3400

16470 IZL0

3370 SOUND i,a,20,0,1,1

3380 SOUND 2,a+2,20,0,1,1

3370 RETURN .

I400 DATA 200,200,265,265,200,200,268
§ 263

3410 DATA 178,178,235,235,178,178,275

“3;STRING# (3

programme

$235
3470 DATA 210,210,268,265,235,235,210
2210

3430 DATA 200,200,235,235,265,265,235
2210,-1

3440 RESTORE 3450
3450 ENV 1,0,-1,5,0—
3460 ENT 1,1,-1,20
3470 READ atIF a=-1 THEN RETURN

%480 READ b

3490 SOUND 1,a,15,0,1,1 & SOUND 2,b,1
5,0,1,1

3500 GOTOD 3470

3510 DATA 200,140,4,4,200,1460,200,140
3520 DATA 160,135,4,4,140,135,140,135
3530 DATA 180,150,4,4,180,150, 180,150
3540 DATA 200,160,—1

3550 RESTORE 3550:=ENT 1,1,-1,3,1,0,3,
1,1,3,1,0,%,1,-2,3

IS0 ENV 1,1,-1,3,1,-2,3,1,~35,351,-1,
3

3570 READ atIF a=—1 THEN RESTORE 3570
+BOT0 3570:ELSE READ b

4,5

580 a$=INKEY$:IF a$=" " THEN RUN 410
3570 IF a=0 THEN SOUND 1,0,25,B:16070
3570

%600 SOUND t,b,25,4,i:S0UND 2,a,25,5,
1,1

3410 GOTO 3570

620 DATA 400,9%,320,0,263,99,320,99,

Q0,99 , 320,99, 263,70 ,320,97,400,78,32
0,995,263 ,0,320,0,400,0,320,0,263,0,32
0,0

3630 DATA 400,99,320,0,243,9%,320,97,
400,9%,320,9%,243,90,320,78,520,90,42
¢,0,355,0,420,0,520,0,420,0,355,0,420
+ O

3640 DATA 520,105,420,0,355,105,420,1

05,520,105,420, 105,355, 100,420,105,52

©,%0,420,105,35%,0,420,0,520,0,420,0,

355,99,420,0,520,67 ,420,0,355,73%,420,

0,520,87,420,0,355,85,420,0,400,79,32

0,0,263,0,320,0,400,0,320,0,263,0,320
0,1

3650

3660 as=INKEY#: IF a$="
ELSE 35640

34570 FOR a=8 1O O STEP —1:SCOUND 1,100

0,10,a,0,0,30:50UND 2,1000,10,a,0,0,3

©:SOUND 4,700,10,a,0,0,30:NEXTIRETURN

3480 CLS

3590 ENV 1,1,-1,3.1,~2,3,1,-3,3,1,-4,

3

3700 ENT 1,1,—

3

3710 READ a:IF¥ a=—1 THEN FOR a=4 TO O
STEP —1:S0UND 2,210,20,a,0,1:50UND Z
y200,20,8,0,1150UND 4,190,20,a,0,1:1NE
XT:END

3720 IF a=0 THEM SOUND 1,0,20,0:SOUND
2,0,20,0: SOUND 4,0,20,0:6070 3710
3730 SOUND 1,a,25,0,1,1:50UND 2,a+10,

25,5,1,1:180UKD 4,a-10,25,0,1,1:G0T0 3
710 .

3740 DATA 200,0,225,200,180,180,200

3750 DATA 22%,200,200,180,225,200,-1

37460 FOR a=y 1O 24

3770 LOCATE x,a-13PRINT"
:PRINT h$

3780 NEXT:60TO 1970

BTF0 ENV 1,1,1,1,1,2,1,1,3,2,1,4,1,1,

S,1

3B00 RESTORE 3840

3810 READ a:IF a=~1 THEN RESTORE 3840
:tREAD a

30820 a$=INKEY$:IF as$=" " THEN 3930

3830 SOUND 1,a-2,17,0,1:50UND 2,4,5,5
50,0,10:SO0UND 2,0,12,0:80T0 3810

IN40 DATA S500,340,250,340,200,340,250
» 340

IUS50 DATA 500,340,250,340,200,340,250
» 340

@60 DATA S570,380,280,380,225,380,280
380 "

3670 DATA 600,400,300,400,250,400,300
+ 300

IF 1i=0 THEN G0TO 3770
“ THEN RUN 410

14391372,3451,-343,1,—2,

" LOCATE x,a
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_programme

3880 DATA S70,380,280,380,225,3680,280 [ 3910 DATA 250,340,470,450,270,450,225
» 360 3920 DATA 450,270,450,-1
3890 DATA &00,400,300,400,250,400,300 13';»30 FOR b=7 TO O STEP ~0.5:SOUND 1,8

3540 RLN 400
3950 SOUND 1,25,10,7:50UND 2,6? 10,62
S0LND 4,34, 10 & IF lev=1 THEM 3740 EL

3900 DATA 400,500,340,250,340,200,340 | ,8,b:NEXT SE 1940
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570- SBGO:x S3203 1790- tA001 2T40Z% 2210~ 2070: @HFTS TOI0— ZOAT: XATE IES0- 3B&0r 55207
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£30- 580z TRAZO [450- 1460s 7700 2Z70- TZE0: 19620 FGF0- 1001 HHOYE 3710- 3920z 28087
HT0- 6601 SBIES 1470~ 1480:; 20158 2AP0- 2IONCr ANSTA X110- 110y AGE7A FPI0- IF40: T0HAS
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FI0- F40: TBIETYB 1550- 1540 F946 "’70— 280y 49nue? 3190~ JF20G:= 15584
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Diese miifzliche Zeichenhilfe ~same
bindet das Ergebmnis in lhr Basicprogramm ein!

Wer kennt das nicht: Man will ei-
ne Uberschrift DRAWen oder
ein Bild auf dem Bildschirm ent-
werfen; aber dafiir gibt es nur
zwel Méglichkeiten:

1. Man setzt sich stundenlang an
den Computer und entwickelt
das Programm durch auspro-
bieren.

2. Man benutzt ein Zeichenpro-
gramm,bei dem man das Bild al-

lerdings nicht als Listing aus-
drucken kann.

Beide Arten haben also ihre
Nachteile. Mit dem DRAWGE-
NERATER kann solch ein Bild
meniigesteuert werden gezeichnet
und dann in Basic Zeilen abge-
speichert werden!

Zeichenmenii

1. Linie: 1. Punkt setzen; 2. Punkt
setzen; Farbe eingeben

2, Balken horiz.: 1. Punkt setzen;
2. Punkt setzen; Farbe einge-
ben; Dicke eingeben (Dicke=
Linge)

3. Balken vert.: wie 2., jedoch be-
stimmt die Dicke hier die Hohe

4, Vollkreis: Mitrelpunke setzen; 7

Punkt auf Kreislinie setzen;
Farbe eingeben

5, Kreislinle: wie 4.

6. Text: Anfangspunke setzen;
Farbe eingeben; Text eingeben

Hauptmeni

1. Zuriick zum Zeichnen

2. Bild aufbauen (zum Uber-
riiten)

3, Bild SAVEn

4, Letzten Schritt loschen

Die Steuerung erfolgt mit den

Compube mib 10/85




programme.

CURSER-Tasten, wobei die Schrittweite
durch SHIFT erhdht werden kann. Der 1.
Punkt kann mit DEL geldscht werden, solang
der 2. noch nicht gesetzt ist.

Achtung:

Bei Casseittenbetrieb mufl in Zeile 1199 hin-
ter OPENOUT ein Ausrufezeichen!

T Pt Pt Pk P Pl Pl Pl Pl Pt P P ol Pl P Pt Pl

10 * 36300 206000036063 96 330 28 9696 36 30 00 39696 9696 36 92 96
20 "#uxx Draw-Senerator V1.1 #xxs
3I0 "%u% Geschrieben: Sept. BS  wxs
40 ‘#x#% (c) hy P,W. Soft #xawx
S50 "#uxxx  Peter Woelflick *ixes
G0 TN NI DI I I
70 NEFINY a—2

B0 KEY 1,"MODE 2:0 157"

%0 DIM a{200}) ,b{(200) ,bc{200) ,ab{200),
£{200) ,h 1200} ,d (200) ,st {200} ,text$ {20
[+}]
100
110
120
1x0
140
150
160
170
180
190
200
210

MODE 1

BORDER 13

LOCATE 15, 7-INPUT”MudE'"

iF m<0 OR m>2 THEN 100

CLs

PEN #2,3

WINDOW #0,1,80,1,20
WINDOW#Z ;1 ,90,21,25

PAPER #2,2:CLS#2
TR I YT e
£22 Haupt—-Schlei fe R
TSRS ESTTR ST N2 2R A
226 2=z+1

230 CLS #2:605UB 1410: INPUT #2,"" mo:
IF mo<=0 THEN 1340

240 ON mo B50TQ 2560,320,410,500,580,44
Q

250 ‘#¥x Linia #%s

260 GOSUB 710

270 ORIGIN a,ab:DRAW b-a.bc-ab,f

280 a(z)=a:ab(z)=ab:b{(z)=b:bcl{z)=bc:¥f
(z)=f

290 hi{z)=mo

300 BOTA 220

210 ‘#%» Balken nach pben #®%#

320 a=0:ab=0:60S5UB 710z INFUT #2,"Dick
exr",d
330 IF d<0 THEN st=-1 ELSE st=1
I40 IF wd2 THEN stesta2itext$i{z)=
P"+STR¥ (at)
I50 IF m=2 AND wt<0 THEN text$(z)="ST
EP"+5TR$(st)

360 FOR t=1 TO d STEFP st

370 ORIGIN a,ab+t:DRAW b~a,bc—ab,f:NE
T

380 a(z)=azab(z}=abi:b{z)=b:ibe{z)=bc:zf
(2)=frd(z)=d:at (z)=5t

30 E0TO 290
400 “w#=x% Balken nach rechts »%%
410 a=0:ab=01G0SUB 710: INPUT #2,"Dick
[ . |
420 -IF d<0 THEN st=-1 E|SE st=t
A2C¢ IF m<2 THEN st=staZ:text${(2)="STE
P“+5TR$ (st)
A40 IF m=2 AND st<0 THEN text#{z)="5T
EF“+STR¥ (st}
450 FOR t=% TO d STEP st
440 ORIGIN a+t ,ab:DRAW b-a,bc—ab,fiNE
iT
470 atfz)=arab{z)=abib{z)=brbec(z)=bccf
{z)=Frd(2)=d:st (z)=st
480 GOTO 290

490 "wxx Voll ¥reis ¥

500 a=0:ab=0:6G0GUF 710:ra=5GR{(a-b)"2
+{bc—ab)~2} : ORIGIN a,ab:DEG

510 IF ra<=60 AND m<22 THEN st=2:text$
(z)="STEP 2" ELSE st=1

520 FOR =0 TO 180 STEP =t

50 PFLOT rawSINGi) raxCOS5(5) ,F

540 DRAWR 2#raxCOS(70+5) ,0,f
550 NEXT

560 af(z)=atab({z)=abtb{z)=bibe{z)=beef

“STE

S70 "#%x Kreis-Linie *#xx

580 a=0:ab=0:GOSUR 710Q:+a=8RR((a—-b)"2
+{bc—ab})"2) :O0RIGIN a,ab:DEG

590 IF ra<=40 AND m<Z THEN st=Z2:text¥
(z}="8TEF 2" ELSE st=1

&00 FOR j=@ Th 180 STEP st:PLOT ra»*s
IN{(j) ,rasCOS{j),f

610 PLOTR Z#rasCO5(20+3) ,0,F

&20 NEXT:atz)=azab(z)=ab:bi{z)=b:bc(z)
=beifl(z)=Ff:st (z)=5t:B0T0 290

630 “xEw Text *aw

&40 flag=1:fa=2:6G0SUB 720

&50 ORIGIMN 0,0:PLOT —10,-10,€:0L5 #2:
INFUT #2,"Text:" ,text$:MOVE b,br:TAG:
PRINT texti;:TAGUFF

660 biz)=bibc(zi=ho:f{z)=frtextsiz)=t
ext$

670 60TO 270

FA- e RE T2 2 SRS 2N ST

490 "xEt Steuerung *ss

FOO 7RI N

710 fa=2:flag=0

720 CALL %BRBO3 . )

730 x=320:y=200:CLS #2

740 “#wx Zeichenart—Anzeige **s

750 LOCATE #2,30,3:IF mo=2 THEN PRINT
#2,"Dicke="CHR$ (1) ;"

" ELSE IF mg=3 T

HEN FRINT #2,"Dicke="CHR$(1)3" " ELSH
IF mo=4 THEN PRINT #2,CHR$(231) ELSE
IF mo=5 THEN PRINT #2,CHR${230) ELSE

IF mo=6 THEN PRINT #2,"Text"

760 LOCATE #2,30,2:PRINT #2,"Art:z "ymo
FH E=1+(TIME/100)

B0 IF INKEY{Q)=0 THEN y=y+2:wa~1

790 IF INKEY{(2)=0 THEN y=y-Z2:wa=1l

B00 IF INKEY(8)=0 THEN x=x-Ziwa=1

B10 IF INKEY(1)=0 THEN x=n+2siwa=]l

B20 IF INKEY (0Q)=32Z THEN y=y+8:wa=1
B30 IF INKEY(2)=32 THEN y=y-O:iwa=1
B40 IF IMKEY(8)=3Z THEN x=x-Brwa=l
B50 IF INKEY(1)=32 THEN x=x+B:wa=1
B&O IF INKEY(79)<>-1 THEN flag=0:L0CA
TE #2,1,1

870 IF INKEY(18)<>-1 THEN IF t<{TIME/1
G0 THEN IF flag=1 THEN Flag=0Q:b=x:hc=
yiPRINT #2,"

2.Punkt: "b", "bo: ORIGIN 0,0:t1=TEST (x,
¥YsPLOT x,y,3-tl:INPUT #2,“Farbe:",f:
RETURN ELSE a=x:ab=y:flag=1:PRINT #2,
“1.Punkt:"a”,"ab:ORIGIN Q,0:I=TEST (%
s¥2:PLAOT x,y,3-t1

880 ORIGIN 0,0

890 al= TEST(x,y) a2=TEST€x+6,y):a3—TE
ST (x+8,y)

F00C ad=TESTI{x-&,y}2aS=TEST{x—8,y)1ab=
TEST (% ,,y+6) 2 a7=TESF(x ,y+8} : aB=TEST (x .
y~6) t a9=TEST {xn ,y—-8)

710 LOCATE #2,30,1:PRINT #2,x3y

920 IF fa<=al THEN IF fa<Z THEM fa=fa+
1 ELSE IF fa»3 THEN fa=fa—-1 ELSE fa=f
a+l
230
40
F30
a
FE&O
Lar

IF ai<>2 THEN fa=2
‘### Fadenkreuz plotten %s»
ORIGIN x,v:PLOT 6,0,faiPLOT 0,0,f

PLOT 8,0,fa:PLOT -4,0:PLOT -8,0:P
0,6

F70 PLOT 0,8:PLOT O,-6:PLOT 0,-B

980 IF wa=1 THEN wa=0a1GOTO 1000 ELSE
WHILE INKEY$=""31UWEND

%0 -#%x% Hintergrund plotten *==

1000 OREIGIN % ,ysPLOT &,0,a2:PLOT 0,0,
at

1010 PLOYT 8,0,aX:PLOT -6,0,a8:PLOT -8
1O a5:PLOT 0O,4,46

1020 PLOT ©0,8,a7:PLOT O,~&,aB:PLOT O,
-B,a%

1030 GOTD 780

1040 “#x% Bild aufbauen *x#

1050 zu=z:C18:CLS #2:FOR z=1 TO 2x-1:
LOCATE #2,27,5:PRINT #2,"Schritt:"z;
1060 IF hiz)=3 THEN ORIGIN a(z),ab(z)
:DRANW b(z)-a(z) ,bci{z)-abiz),fi{z}

1070 IF hz2)=2 THEMN FOR a=1 TO d(z) S
TEP st {z):0RIGIMN alz),abiz)}+a:DRAW b

(z)=F:utiz)==t:60TC 290

z)—a{(z);boc{z)—abiz) ,f(z)eNEXT a

1080 IF hiz}=3 THEN FOR a=1 TO d{(z} S
TEP st {z):0RIGIN a(z)+a,ab({z):DRAW b{
z¥-alz) be(z)—ab{z) , ${2):NEXT a

1090 IF hi{z)=84 THEN DEG:ra=GBBR{{atz)-—
b(z))"2+({br{z)—ab{(z))}"2):FOR j=1 TO 1
80 STEP stz):ORIGIN a{z),ab(z}:PLOT
ra®GINC]) ,ra*®C0S(5?) ,F(z2) :DRAWR Z2#rax(
0S<90+4) ,0,F {2} :NEXT j

1100 IF h{z}=35 THEN DEG:ra=S@R({af{z}-—
b{z))"2+{bc{z¥—abiz))}"2):FOR j=1i TD 1
80 STEP st(z):0RISIN a(z) ,ab(z):PLOT
raxSINC)Y yras®COS( ) ,F(z)ePLOTR 2#rasf;

O0S1{F0+3) ,0,F{z) INEXT j

1110 IF hiz)=A4 THEN ORIGIN 0,0:PLOT -
10,—-10,f(z)1MOVE bi{z) ,bciz)aTAG: PRINT
text${z);: TAGOFF

1120 NEXT =z

1130 z=2zx:507TQ 230

1140 * S0 209036-00-95-20-36 303036000 1 3634 30 9

1150 "##x Abspeichern #xe

1180 " S8 09003 00009006 5 2030903 3034 06

1170 zx=z

1180 z=0

1170 QPENDUT "drawbild.bas"

1200 PRINT #7,"10 mode'm

1210 FOR z=1 TO zx

1220 IF h{z)=1 THEN PRINT #9,2%10+10}
"ORIGIN"+STR¥ (a{2))+" ,"+5TR$(ab(z))+"
sdraw "+STR$(b{(z)}—a(z)}+" "+STR$(bciz
}—ab(z) )+ "4STRE (£ (2))

1230 IF hiz)=2 THEN PRINT #9,z%#10+10;
for a=1 ta"+STR$(d(z))stextsiz)+"10r
igin"+STR${al(z)}+" "+5TR¥ (ab(z) ) +"+ay
draw"+STR$(b(z)—alz}?+" ,"+8STR$ (b (z)~
ab(z))+" "+STR$ (f (2} ) "1naxt a"

1280 IF hz)»=3 THEN PRINT #9,z#10+10;
"for a=1 to"+STR$(d(z));text&{z}+"10r
igin"+5TR${a(z}) ) +"+a,"+S5TRS$ (ab(z}}+":2
draw " +5TRE(b(Zz)-alz})+" ,"+STR$ (b {2)—
ab(z})+" ,"+BTR$(F () )+"tnext a”

1250 IF h{z)<>4 THEN 1270 ELSE PRINT
#7,z¥10+10; "degrra=sqr ({("+5TR$ (a(2) )+
~"4+EBTR¥(b(z))+"} 24+ {"+BTRE (b (z) ) +H~
"+STR¥ (ab (z) }+")"201FOR j=1 TO 1BO"+t

exts(z) "t ORIGIN"+STR$ (alz) ) +" ,"+STR$
abiz))s

1260 PRINT#9,":PLOT rax3IN(3j) ,rasCOS¢
},"+ETR$(f (z) ) +":DRAWR 2¥rax{0S {70+
) ,0,“+5TR$(F (2) I +": NEXT j*

1270 IF h(z)<>5 THEN 1290 ELSE PRINT
#F,z#10+1Q; "deg:ra=sqr {("+5TR¥(a(z) )+
—"+5TR& (b (z))+") 2+ ("+5TR$ (bclz} ) +"~
"+5TR${ab(z})+")"2):FOR j=1 TO 180"+t

ext$(z) ":ORIGIN "+STR$(a{z))+" "+CTRS
tab{z});

1280 PRINT#7,":PLOT ra®#SIN(j) ,rasCOS(
3} "+STRE(F (2} )+"1PLOTR 2ara®C0S (90+
},0,"+STRS(F(z) ) +" s NEXT j*

1290 IF hiz)=6 THEN PRINT #7,z%10+10;
"ORIGIN 0,0:PLDT —10,-10,"+8BTR${f{(z)}

+"::MOVE"+STRE (D (2) )+ "+STRS$ (bc{z))+"
:TAG:PRINT"EHRS(34)teut#(z)CHR8(34)"|
t TRGOFF"

1300 NEXT 2

iX10 CLOSEOUT

1320 z=zx:BOTH 230

1ZZ0 ‘w#a% Hilfs—Menue #*&n

1340 WINDOW S5WAP 2,0:CLS:PRINT®

Hilfsmenue"

1350 PRINT"1 -—) Zurueck zum Zeichnen
"

1360 PRINT"2Z ——> Bild aufbauen®

1370 PRINT*3 —-> Baven":PRINT®"4 —=2> L

etzten Schritt loeschen®

1380 WINDDW SWAF 0,2

1390 in=VAL (INKEY$):IF in=0 THEN 13%0
Ei SE IF in=4 THEN z=z-1:50F0 230 ELS

E ON in GOTO 230,1050,1170

1400 "»¥¥% Haupt—Menue *x*

1410 WINDOW SWAP 2,0rPRINT#
Zeichen~Artens ¥

1420 PRINTY &t ~—> Lipie § =D
ausgef. Kreis"g

1470 PRINT" 2 —-)> Balken vert, O «->
Kreislinie®

1440 PRINT" 3 ——> Balken horiz. & ——>

Text"
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_programme

o e > st o o ok sk 3k sk sk sk sk s sk sk sk ok ok ok
smenue”
1460 LOCATE 25, L1WINDOW SWAF 0,2Z:RETU 390~  400: 30721 F70— 780: 55490 1150— 1140: Z70B7
AN 410~ 4201 92722 790~ 800: B6TH7 1£70— 1180: BO4G
A30-  440: B2980 810~ B20: 89594 1190- 1200: 22037
450- A50: 46325 g30- B40: 0839 1210- 1220: 72327
470- 480; I3I02 g50~ B&0: 81059 1230~ 12401 74754
490~ S500: 44969 a70- BHO: 1096 1250- 12601 53427
S10- S20: 40395 g70- F00: 36701 1270~ 1280: 52770
530- 9S40: BasH3 10— F20: 74698 1290- 13002 11495
CHECK V1:PRUEFSUMMEN: 170- 1803 5681 . | mgo- me0: 2844 9I0- 930 49689 1310- 1320+ 11768
190- 200: 42913 570- 5B0: 46353 950~ R60: 67018 1330— 1340: 54589
ZEILENNR.: SUMMEN 210- 220: 23438 590~ &00: 27357 970— 980: 15233 1350- 1360: SE512
10~ . 20: 559796 230- 240: BL40T L10— &20: 47747 590- 10003 &£9214 1370~ 13850: 35694
30~  40: 58732 250- 260: 8227 £30- 5A0: 20489 1010- 1020: 52243 1390- 1400: 79761
50— &0z 55922 270~ 280:1154647 50— &&O:  FETS 1030~ 1040: 20280 1810~ 1420z 100424
70-  BO0: 10381 270~ 300: 13215 &70- &80: B30 1050- 1060: 26861 1430- 1440:101517
90- 100: 20334 310~ 320: 76250 690~ 700: 22069 1070- 1080: 3724 1450— 1450: S&575
110- 1202 13921 30— 340: 44312 710— 7208 15872 1090- 1100z 113234
130~ 140: 21135 350~ 360: 71444 730— 74031 4AB&E7 1110~ 1120: 14394 GESAMTCHECKSUMME: 42423
150- . 1505 3971 370- 380: 59719 750~ 740t 75727 1130~ 1140: 21612
150 FOR a=1 TO 22 STEP Z2:ORIGIN 256, | EHECK V1 :PRUEFSUMMEN:
264+3:DRAW B, B, 3:NEXT a
140 FOR a=1 TO 22 STEP Z:ORIGIN 254, ZEILENNR.:  SUMMEN
10 MODE 1 ) 264+a:DRAW ~8, 6, 2tNEXT a 10- 20z 10360
20 FOR a=} TO 100 STEP Z:0RIGIN 200+|170 FOR a=} TD-18 STEP-2:ORIGIN 256, 30~  40: 29369
a, 296:DRal 128, S&, 2:NEXT a 2t2+a:DRAW  B,-8, Z:NEXT a S50-  &0¢ 45883
30 FOR a=1 TO-100 CTEP—2:0RIGIN 3I00+| 180 FDR a=f TO-18 STEP-Z:O0RIGIN 254, 70- 801 51500
a, 296:DRAW —148, 54, Z2:NEXT a 2862+a:DRAW ~-B,-8, 3:NEXT a F0- 110: 317467
40 FOR a=I TO 200 STEP 2:0RIGIN £346+|190 FOR a=1 TO 28 STEP 2:0RIBIN 254+ 120~ 130: &5492
a, S16:DRAW 0, 36, 2:NEXT a a, 262:DRAW B,-8, 1:NEXT a 140— 150: TO&20
50 FOR a=1 TO-60 STEP-2:DRIGIN 200, |200 FOR a=1 TO 24 STEP 2:CRIGIN 254+ 160- 170: 26422
2%a+ar DRAW —1&8, 56, 3:NEXT a a, 247:DRAW B, 8, 2:NEXT a 180- 190: 34250
&0 FOR a=1 TO-168 STEP-Z:ORIGIN 200+|710 FOR a=1 T0-24 STEP-Z:0RIGIN 254+ 200— 210: 74807
a, 236:DRAW O, S&, 3:NEXT a a, 262:DRAW -12, B, L:iNEXT a 220- 230: 78712
70 FOR a=1 TO &0 STEP 2:0RIGIN 200, [220 FOR a=1 T0-24 STEP-Z2:0ORIGIN 254+ 240~ 2501 4T584
232+a:DRAW -14&8,-56, 3:NEXT a a, 262:DRAW -8,-8, 2tNEXT a 260~ 270: 20118
80 FOR a=1 TO-60 STEF-2:0RIBIN 300, |230 ORIGIN ¢,0:PLOT -10,-10, 2:MOVE 4 280~ : 14182
296+a:DRAW 128, G964, 3:NEXT a 0, 112:TAG:PRINT"P.W. Soft presents:" -
50 FOR a=1 TO 130 STEP Z:ORIBIN 300+|;:TAGOFF GESAMTCHECKSUMME:  S8607
a, 232:DRAW 0, &4, 3:NEXT a 240 ORIGIM 0,0:PLOT -190,-10, 3:MOVE 2
110 FOR a=1 TO &0 STEP 2:0RIGIN 300, |72, 88:TAB:PRINT"DRAW-BENERATOR";:TAG
232+a:DRAW 128,-58, I:NEXT a OFF
120 FOR a=1 TO 100 STEP 2:0RIGIN 200|250 FOR a=1 TO-12 STEP-2:0RIGIN 1&+a
+a, 232:DRAW -148,-5&4, 1:NEXT a » 368:DRAW 0,-368, L1:NEXT a
130 FOR a=1 TO-100 STEP-2:0RIGIN 300|260 FOR a=1 TO 17 STEP Z:ORIGIN 24,
+a, 232:DRAW 128,-54, 1:NEXT a I4&0+a:DRAW —24, O, Z:NEXT a
140 FOR a=1 TO 216 STEP 2:0RIGIN 134|270 ORIGIN 32, IS2:DRAW ~14, 8, 2
+a, 176:DRAW 2, 36, L:iNEXT a

280 ORIGIN 32, 176:DRAW -1&6,-8, 2

AIRF

IGHTER

Ein Grubenungiiick hat 36 Berg-
arbeiter verschititet, Die einzige
Moglichkeit, die Leute vor dem
Ersticken zu retten, liegt in der
Befreiung mit Hilfe eines wendi-
gen Hubschraubers, den “AIR-
FIGHTER”.

Meine Aufgabe ist es jetzt, mich
an den Joystick zu klammern und
unter Tage zu begeben. Der ge-
fithlvoll zu stevernde Helikopter
verbraucht allerdings sebr viel
Treibstoff. Doch einmaliges Auf-
tanken pro Level ist maglich.
Vorsicht: Nur nicht vergessen
den Helikopter zu stevern, sonst
sinkt er nach einer gewissen Zeit
ab. Also los, retren was das Zeug
kilt. Um am Ende belohnt zu
werden, miissen alle Minner ge-
rettet werden.

Wenn ich za Beginn einfach ein
wenig herurnballere, kann ich
auch ein Level iiberspringen. Bo-
nuspunkte und Siegerzeremonie
gehen aber fléten.




TOG RN NN RN W H SRR
110 ° *
12a * AIRFIGHTER #
130 " o« *
140 » (c) 19846 by HEF *
150 - * *
160 © * USW Praoduct *
170 © % *
190 © # MUSIK by *
i90 © * *
200 T #® 0. SCHMIDT *
210 ° * *
220 MR NN BRI N
230

240 C RN AR

250 Gosubroutinen

ZEQ C RRERERRREEERE

270 CLS:MUODE %

280 GOSUR 350

290 GUSUR 420

300 GOTO 2940

310 GO5UBR 3290

320G GOSUR 170G

330 Gasub 930

340 B0OTO 93¢

TS0 HRRERRERE

360 * Variablen

FT0 T ERERERERE

380 DIM manx (10) ymany {10) ,bild${31}
290 sc=0:lev=1:hsc=1000: fue=5437
A00 k=65:y=50:x1=0: y1=0:xstep=0: ystep=C:

hub¥{1)="ab":hub#% (2} ="k i": ou=0
410 RETURN -

A20 7 MR NN HH NN
430 ° Zeichensatz aendern

BAT T RRWTA NI NI

450 SYMRBOL AFTER 32

4560 SYMBOL 99,0,126,102,%4,96,102,126
A70 SYMEOL 101,0,124,102,112,112,102,1246
A0 SYMBEOL 102,0,126,102,112,112,%946,96
490 SYMEBOL 104,0,102,102,124,124,102,102
S00 SYMBOL 105,0,126,24,24,24,24,124

510 SYMEOL 108,0,96,%6,%26,%4, 102,126

520 SYMBEGL 111,0,1724,102,102,102,102,128
S30 SYMROL 114,0,126,102,102,124,108,102
340 SYMBOL 115,0,126,96,%4,126,56,126

I30 SYMEOL 103,0,124,102,%6,110,102,126
T60 SYMBROL 117,0,102,102,102,102,102,126
570 SYMBOL 118,0,102,102,102,102,60,24
SBG SYMROL 120,2535,255,195,195,195,195,2
05,255

590 SYMBOL 121,93,107,34,28,08,28,20,54
&00 SYMBOL 123,0,31,5%5,113,117,113,63,31
:SYMEBL 125,0,248,252,95,94,78,252,248
410 SYMBOL 97,127,1,7,8,8,7,2,6:5YMBOL <
8,200, 172,290,136, 1346,240,32,49

&20 SYMBOL 2?1,48,2,21,73,20,81,2,36

&30 RETURN

G0 7 RERE NI RACE KRN NN
&S50 ° Alles richtig gemacht
GAD P BRI WA KWW

&70 IF sc<&6750 THEN FEN 1:MODE 1:TAGOFF:
FRINT EHRE (2T)CHRS (00 5 : LOCATE 15,12:FRIN
TUOH,S50 NOT ! ":=PEN (:END

6B0 FEN 1:MODE §:TAGOFF:FRINT CHRE(ZZ)CH

RECO):
4690 DATA Y,0,U," ", H,A,V,E," * B,R,0,K,E
sNy" ",FLT,R,S5,T," ",A,R,E.A," ", 1,5,

700 RESTORE &%0:LOCATE 6,10:FOR re=1 Ti
JO0:READ BILD®:PRINT bild#$::S0UND 1,70,1,
7:FOR tim=1 TO 70:NEXT:NEXT

710 FOR posi=400 TO 150 STEP-2: TAG: CALL
HED12: MOVE posi ,200:PRINT"ab "3 :SOUND 2,
500,8,15,0,0,1:50UND 1,0, 10:NEXT

720 LOCATE 43, 13:PRINTCONGRATULATIONS a
b2 TAGOFF

730 RESTORE 750:FOR soun=1 TO 11:READ me
Io,laenge *

740 SOUND 4,melo,laenge,15,1,1

730 BPATA 478,50,0,3,479,206,0,2,478,20,0,
10,358,50,0,10,426,20,0,15,319,75

T&0 NEXT

770 TAGOFF:LOCATE 1&,17:PRINTTSCORE" ; sca
FPEMN 2:LO0CATE 19, 21:PRINT"DEL"zPEN 1

780 IF INKEY(79)=0 THEN 790 ELSE 7B0

7390 CLE:FEN 2:FOKE &BICB,0:LU0CATE 6,5:FR
INFT"AIRFIGHTER":POKE REBICH,1:PEN i

800 LAOCATE 17,9:PRINT nam$+","

810 LOCATE 3,13 :PRINT"TRAGE DICH IN DIE
‘HALL OF EEST - EIN*

820 LOCATE 10,17: INFUT "YOUR NAME z “,ha
linam#

830 If se<7aDg THEWN LOCATE 16,21:PRINT"P
LATZ — 8" ELSE IF sc<7500 THEN LOCATE 1&
»21:PRINT"PLATEZ — &" ELSE IF sc<8000 THE
N LOCATE 16,21:FRINT"FLATZ ~ 4" ELSE IF

sc<B8500 THEN LOCaTE 16,21 =FRINT"PLATZ -~
840 IF sc>=H500 AND sc<3000 THEN LOCATE
16,21 :FRINT"PLATZ — 2¢

850 IF scx=9000 THEN LOSATE 16,21:PEN 2
:PRINT "PLATZ ~ "3:FPEN X

860 RESTORE BAG:FOR soun=1 TO 12:READ me
la,laenge

870 SOUND 4,melo,laenge,15,1,1

830 DATA 478,50,0,3,378,20,0,2,478,20,0,
10,358,50,0,10,4246,20,0,15,519,75

BP0 NEXT:LOCATE 24,21:PRIMT"1":PEN 1
R00 IF INKEY(79)=0 THEN 910 ELSE 900

P10 CLS:LAOCATE 10,12: PRINT"ANDTHER GAME
(J/NY 2

P20 IF INKEY (45)=0 THEN RUN ELSE IF INEE
Y{46)=0 THEN CLS:SYMBOL AFTER 2356:END EL
GE 920

QI T ERERERE RN
F4G ° Eewegung Hubi
P50 T W RN

P60 FOKE 4B338,0:PRINT CHR#(23) jCHR$ (1) ;
= TRAE

F70 z=PEEK (%B4F4) : GOSUPR 1180: IF fue~144
THEN z=0Q

780 IF xstep=0 AND ystep=0 THEN t=t+1:IF
t 20 THEN t=0Ozystep=-1

%70 IF z AND 1 THEN sou=sou—i:50S5U8 1320
systep=ystep+1

1000 IF z AND 2 THEM soussou-1:GOSUEB 132
QO:ystep=ystep-1

1010 IF 2 AND 4 THEN scou=sou-1:GOSLUB 132
Orustep=ustep-2

1020 IF z AND 8 THEN spu=spu-1:G0SUE 132
O:vastep=xstap+?

1030 IF z AND 14 THENM SOUND 129,0,20,15,
2,0,20:M0VE x+17,y-14:DRAW x,y-S0:POKE &
B338,740; MOVE »x+17,v—14:DRAW x ,y-50:1F vy
—50<=1 THEN lev=lev+1:IF lev>7 THEN &40
ELSE: TABOFF z PRINT CHR#(23)CHR#(O) ; 1 5O0TO
1700

1040 x=x+xstepty=y+ystep: IF sou<Z THEN s
aun=2z

1050 SOUND 2,500,10,15,0,0,1:S06ND §,0,5
cu:sou=sou+l: IF sou>1¢ THEN sou=i1Q

1060 IF y>350 OR y«32 THEN ystep=0

1070 IF %608 THEN »=40B:xstep=0

1080 IF y<20 THEN y=20:ystap=0

1090 IF %<0 THEN x=0O:xstep=0

1100 res=sres+l: [F res=1% THEN res=C:GDSU
B 1320

1110 MOVE »1,y1:PRINT hub®(1);

1120 PORE ZE338,240:MOVE % ,y:FPRINT hub#(
1)y

1130 IF TESTA x+10,y—14}=0 OR TEST(3+72,y
—14y=0 THEN 1540

1140 IF TEST (#+10,y—14=3 OR TEST (x+22,y
=14}=3 THEN GOSUER 1370

1150 IF TEST(x+2,y}=0 OR TEST (x+30,y)=0

THEN 1560

1180 IF TEST{(x+10,y—14}=2 OR YEST(x+22,vy

—14)=2 FTHEN GOSUR 1500

1179 ui=s:yl=y:G0TO 970

1180 LAE R 22 22 22 2

1190 ° Reste loeschen

1200 7 RN R KRR AR

1210 TAGOFF:PRINT CHRE (23 ;CHRE(G)

1220 IF m=1 AND x<S25 THER LCOCATE manw (S
¥ amany (5 :PRINT® "::m=0:gu=ou+l
1233 IF m=2 AND %3525 THEN LOCATE
Jemany () :PRINT" “::5=0:ou=ou+l
1240 IF m=3 AND %<S525 THEN LOCATE
}omany {32 s PRINT" "3:m=0:oue=pu+l
1250 IF m=8 AND <525 THEN LOCATE
¥ ymany (2) : PRINT® :m=0:ou=gu+i
1260 IF m=95 AND =3>75 THEN LOCATE
) ymany (1) 1PRINT” "3:m=0:ou=ou+i
1270 IF m=& AND %75 THEN LOCAYE
¥ ymany (61 s PRINT" :m=0z ou=gu+1l
1280 IF o=1 AND %75 THEN LOCATE

asy: FRINT" “;zo=0

1290 IF ou>=5 AND ®<220 AND y>345 THEN 1

ev=lev+liIf lev>? THEN 640 ELGE scssc+l5

0 fue=637:650TG 1700
1300 IF tank=1 AND x>75

®yfasysPRINT"
1310 PRIMT CHR#F(Z2T);CHR$ (1) :: TAG: RETURN

many {4

manx (2

mans (1

man (&

facsx, €

THEN LOCATE +fas

1320 FIAE R W F N H A
1330 7 Fuelwverbrauch
L340 7 FENER AR KRR A

1353¢ IF fue*135 THEM MOVE fue,2:DRAWR 9,
10,23 fue=fue—-2:ELSE G070 1430
160 FOREE &BFI38,240:RETURN

1570 BN 2B M B0
1380 Maenner avfnehmen
1790

6 N 6B BN G

manx {3

- 1400
1310
1420
=7
1430
=3
1840
=3
1450
=5
1360
=&
1370 LOCATE #1,10,2:PRINT #1,sc
1480 IF s>} THEN FOR t=15 T0 8 STEFP-0.5:
SOUND §,379,10,t:NEXTzs=0:RETURN
1490 RETURM

IF
IF
IF

w=0 THEM sc=sc+iffpg=1
x*>500 AND y<{15D THEN m=1

% >500 AND y 200 AMD w>105 THEN m

IF = >300 AND y<230 ANMD y:200 THEN m

IF x>500 AND yv>P50 AND y<350 THEM m

IF %2100 AND y:250 AND v<350 THEN m

o
IF %<100 AND <200 AND y>130 THEN m

1500 HERERRE RN NN E
1510 Oilfass beruehrt
1520 AR BN

iS30 IF %<140 AND fue<&600 AND tank=0 THE
N TAGOFF: FRINT CHR$ (23)CHR#¥ () 5 : fue=637:
pe=1: fu=1:6O0SUM 1760;: TAG
1340 IF fu=1 AND tank=0Q THEN FOR H=1S TO
8 STEP-O.5: BOUND 1,478,10,H: SOUND 2,408
$10 HINEXT: o=1:tank=1
1550 RETURN
1540 WA N NN
1570 ' Kallision
135380 1 HEEEEAEER
1590 OUT %BCCO,B8:0UT &BBOO,Ii:FOR i=tS TO
S STEP-O. 2:S0UND 1,0,5,i ,2,0,10:HOVE »,
yeFPRINT"CE"; :NEXT: OUT &BCOO,8:0UT &BROG,
2:m=0:PEN 13
1600 TAGOFF:=FRINT CHR¥{Z3) ; CHR*{(0};: fue=
fue-30:FOR a=637 TO fue STEP-1:PLOT a,2:
DRAW a,12,2:80UND 1,a,1.5,15:NEXT: IF fue
<135 THEN GOTO 1630
1&£10 LOCATE 1,1:6505U8 1770
1620 GASUR 400:60T0 930
1430 B ey
1440 ° Kein Fuel Mehr
1550 FE NI TR NN
1460 TAG: OUT &BCOO,8:0U7 &BDOO,1:FOR i=t
o 70 5 STEP-O.1:S0UND 1,0,5,7,2,0,10: M0V
E x,y:PRINT"ET" ;s NEXT: GUT %BCOCG,8:0UT %R
LoQ,2:PEN 13
14670 IF scrhse THEN hsc==c:LOCATE #1,34,
2:PRINT #i,hsc
1680 TAGOFF:1UOCATE 12,13:PRINT" G A M £
aVvER™"
1690 IF JOY{(0)=16 THEN 2810 ELSE 1690
1700 B JE I I IR
1710 ' Rildschirmawfbau
1720 BRI
1730 PRINT CHR#(Z3)CHRE(0) ;1 TAGDFF: INKE 1
P20 ENKC 2 112 INK 3, 4: INK C,0: BORDER 1:PA
PER O:pe=1:tank=0:fu=0:PEM 1:MODE 1
1740 WINDOWH#1,1,40,1,33PAPER #1,2:CLS #1
iFLOT ©,352,13:DRAW 637 ,352: DRAW &39,399
sDRAW 0, 399:DRAW ©,353Z:WINDOW #2,1,40,25
4 25:PAFER #2,2:CLS #2:PLOT 0,0,13:DRAW &
37,0:DRAW 639, 15:DRAW O, 15:DRAW 0,0
1750 LOCATE #1,3,2:FEN #1,1:PRINT #1,"sc
ore :";sc:LOCATE #1,16,2:PRINT #1,"level
:";lev: LOCATE #1,28,2:PRINT #1,"high 2~
shac
1750 LOCATE #2,3,F:PRINT #2,"fuel :":FOR
a=fue TO 135 STEP-2:PLOT a,2,pe:DRAW a,
12:SOUND §,a,1.%5,55:NEXT a:PLOT 0,0,13:D
ROW &4£40,0:FLOT 0,15, 13:DRAN &40,15: IF fu
=1 THEM RET{RN ELSE FOR H=1S5 TO 8 STEP—0O
+5:50UND 1,478,10,H:NEXT h
1770 ON lev GOSUB 1810,2040,2310,2540,34
70,3720, 3970,4220, 4470
1780 PEN 2:FOR i=1 TO &4:L.0CATE manx (i) ,m
any (i) :PRINT "y":NEXT:FEN 3:FOR i=1 TO 3
:LOCATE fasx,fasy:PRINT "{3}":NEXT
1790 IF lev>1 THEN GOSUR 4C0:50TD 930
180¢ RETURN
1810 PREMT:PRINT:PRINT: PRINT “xuxxsxx
KR AMNMH UK KK A RN RH AN MR ARRAAN NN "]
1820 PRINT “Xrnxk HHRHNH KK
By'"g
B30 PRINT “xx
%%
18490 PRINT "ux
HMEENWMMM NN
1850 FRINT “sxuxsxn
HRRHRMAUKHAEHR "
1860 FRINT “sxxuxxx
RKHMMHHAMA NN " g
1870 PRINT "xxxXXxxx
. wxty
Wi
T
[

MEEMK
XX HEMRH

KURHRHRK
HMHARKHUHARKAX
Hn

MHURK

1880 PRINT ] RRNR

18790 PRINT 3 KRR

programme _
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_programme

HEAHRKRARARK "5
1900 PRINT "xwxxxix
EEEE T
1910 PRINT “stxxxxxn
MMKMHENNAENH" ]
1920 PRINT *:ooixamx
E
1930 PRINT “ux
Ry
1240 PRINT "ux
HHMRMNMMOOOR Y Y
1950 PRINT ‘oooaxuyt
HAKMHRRARKEARY S
AP60 PRINT "xmxyxxrex Ryl ek in
RHHURMHKAKRRRR" ]
1970 PRINT "xX®udMyRNXXARRKXANARK
w3
1980 PRIMNT “xkx
KK"§
19790 PRINT "xx
ARHHEHKRNARR" S
2000 PRINT "xx
HEARHAMNARNN" S
2010 PRINT "xx
HHEHHEKHMNKREER"Y
2020 RESTORE 203CG:FOR i=1 TO &:READR manx
(i) ,many (1) tNEXT
2070 DATA 4,7,56,6,36,11,36,16,346,21,4,1
7
2040 fask=4:fasy=12
2050 RETURN
2060 PRINT:PRINT: PRIMNT:FRINT "xXxxxxxs
MMM MMM MM MR MEM KRN KON N ARR KRN ]
2070 PRINT "sxosxxdx
® wn''y
2080 PRINT "xx
S Hxn'sy
2090 PRINT “xx
b RENHRARX"5
2100 PRINT "sorsxxsx
wHRHRAR "5
2110 PRINT "xxxxuxx
HUHNNXA"S
2120 PRINT “XuxXxuxx
] xx"3
2130 PRINT “xu
x ®u'"3
2180 PRINT “xx
NHKXRRAX"]
2130 PRINT “XXXMXRX
WHAHRKR R
2160 PRINT "XxxRX®XX
1 MAUHHRKRHRT§
2170 PRINT "RNNXHRX
X . FF ]
2180 PRINT "xx
H 3 ]
2190 PRINT '"xux i
RARKAHRRRRNR "5
2200 PRINT "sxxxsxy 3
HERHWHRRKRRHK " §
2210 PRINT "ausxuux
KEHRMAHHEHRAY
2220 PRINT "axxxxxx
® uxy
2230 PRINT “xx
®. X"z
2240 PRINT "nx
AR UXAK"
2250 PRINY “xx
HXHHRHENS
2250 PRINT “ux
RN NMER MUK g
2270 RESTORE 2280:FDR i=1 TD &:READ manx
{1) ymany (i} sNEXT
2280 DATA 4,7,35,5,F6,11,34,16,356,21,4,1
7
2290 fasx=4:¥fasy=12
2300 RETURN
2310 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT "xxXXxMxsians
HARKRNKR R AKX HRHR AR RARR KRR " 5

HARR

KARXK

AR

HARHHKHNRAR

HERHHHHNNRY

YRX

XXX

HHH

RXH

ERURNUMNEAN KB R M RA AR

AXNAEERARN MM RRE KA HEN

HMHN
HEHXK
HMUHRK

HAMKRHRHEY

HEXMERAAARK

HHRK
UK N HHEAUAA HHRK

RERNRKANRR

KAHR
HHHHAHANRA KREK
RRHHXHHANA HKRENM
HHHRX
KR MM
HHRERHHEHRHR MUK
KEKHENKAARA HERM
RHEANHANAN B
EHEKRKHK AN
KEXKHKHHENK

HEHMMRAHAH NN AN RN RN

2320 PRINT "xxxxn®xsxs KH

» wx'"i

2E30 PRINT “"xux S X

3 HR"g

2740 FRINT “xx Ki KEHNXARUAHAK HA
LR ONRMREHERRYE

2350 PRINT "xxxxxxy KH

® RRARNKRKR"'5

2360 PRINT "xuxxnx HK KR

*® xxwnExx;

A0 PRINT "sxxxs HHK  MMRMNHHKK R

E wn's

2380 PRINT "xx MUK b3

» ®n's

2390 PRINT "xx 2NN 43
X HUMMHRUKR S
2400 PRINT "aooxxxnx HER MUMHARN nH
® KHKMMNX "y
2410 FRINT HAHR E3 45 XX
®” XMXAEX "
2420 PRINT "xxxx KK¥ ®¥
® xx"3
2430 FRINT "=z EL 4 MHERMK B3
] "3
2440 PRINT *“xx RuH KX
X HMMRHEAR"]
2850 PRINT “xxuxux HNH MK
» HuNMNHA"
284580 PRINT “'sxuux HHNM HHM w3
® Huxuxx"3
FAT0 PRINT “wxxy XNX HH
¥ KAty
2480 FRINT *“xxx AMH WX
% ®u"y
2490 PRINT “®x HNKHARKNYR HERRMMOLH
* E 05 T L]

2500 PRINT “xx

HNRARRKER"§
Z010 PRINT “nx

HARHUAH"]
2320 RESTORE 2530:FOR 3=1 ¥O &4:READ manx
(2) qmany (i} sNEXT
2530 DATA 4,7,34,6,Tb,11,356,16,38,21,49,1
7
2540 facx=4: fasy=12
2550 RETURN
2560 PRINT: PRINT:PRENT:: PRINT "sxxxwnx
HHURHRHHMHR XK NK KR AR KRR RN AR T 5
2570 PRINT "suuxxxxx

urly
2580 PRINT "ux
L]

2590 PRINT "wx
MUEMHAUMMANMK N
2600 PRINT ‘ooonoix
MMMMMNMMRHKUK "]
2610 PREMT "xxunnuxy
HMNMANRANKRNK" S
ZHZ0 PRINT “asnsnn

WRMNMRHHMAAHRRNNIAN
HHRHHHHRHRHKERAKKK

HERHAEREHE MR AR HRE

H
2630 PRINT "xx
2680 PRINT HURHARARK
EESHE aH
2650 PRINT *'suxxotnx
HHRNHAKAKNRE "5
2660 PRINT "xuxwnny
REUHHRKARKARU" 3
2670 PRINT

HEHRHN
HERHHN KHRHRHHAK

KAXHH HKERMNHXHRA

HMHKRN
nx";
b3
nx"jy
2690 FPRINT "xx
HERAMMHUHMUNR" S
2700 PRINT "xxurxus
BRSO L A ]
2710 FRINT "xxpxxxx
MMM HHRRRRNHH R :
2720 PRINT '"soxmaxxx
wKx¥;
2730 PRINT "xx
"y
27440 PRINT "“xx
KHNHHNENUNER TS
2750 PRINT "xx
MAMMHEHNEM ™Y .
2760 PRINT “xu HERNRRMKKKRNRARAN
MMUHMAUARKRER TS
2770 RESTORE 27B0:FDR i=1 Td &4:READ manx
(i) ,many (i) sNEXT
2780 DATA 8,7,356,8,36,11,36,14,F6,21,48,1
7
2770 fasn=4:fasy=1i7
Z2H00 RETURM

2480 PRINT HEHHH

B HANHMNHHR
RAEHNM KARKEXKAR
HAXHA REMKAKNKN
HHARM
MHHMM

MR XMAEM R AIUM KRN K

HRAATHHERER KA AN RSR

ZE10 7 RTINS NN
2820 " Belohnung Ja o. Nein
2830 ba et s 2 S an s st

284G MODE 1:LOCATE 12,4:1FENM Z:PRINT"A I
RF IS8 HTE R':LOCATE 12,8:FEN 1:PRINT
"YOUR POINTS . ¢"jscibLOCATE 12, 11:FRINTYT
HE HIGHSCORE: “3hsc

285¢ IF scx1000 THEM LOCATE 2,16:FEN 3P
RINT nam$:FEN 1:LOCATE 10,i6:FRINT"IT CO
ULD BE BETTER NEXT TIME '

2860 IF SC=hsc OR SC>2504 THEN LOCATE =,
16:PEN Z:PRINT nam®:PEN 1:LOCATE 11,14:F
RINT*YOU 'RE VERY GODD THIS TIME !'"

2870 IF SC<1000 THEN LOCATE X, 1&4:FEN X:F
RINT nam#:PEN 1:{0CATE 11,14:PRIMTUYOH'R

E VERY BAD THIS TIME
2880 LOCATE 7,20:FEN 2:FPRINT"WILL YOU TR
¥ 1T AGAIN <J/N> 2

2890 at=INKEYF: IF af="*" THEN 2B?0

2900 IF ak="3i" Ok a$="I" THEN RN

2916 IF ag="n" OR af="N" THEN INK =,24,0
ISFEED INE 30,30:FEN 3:LOCATE 18,2F:PRIN
T"BEOOD BEY":IF INKEY®<:>"N" THEN PEN O:EN
D

2220 IF a®<x"a"
2970 GOTa 2900
2940 e H A BN W
2950 Titelbild
PRL0 T RREEERERE
2970 CLS:MODE 1
2980 PEN Z:POKE &RICA,0:LOCATE &,4:PRINT
"AIRFIGHTER":FOKE %B1C8,1

2990 PEN 1:LDCATE 16,8:PRINTYFRESENT BY"
3000 LACGATE 17,22:PEN Z:PRINT"DEL":PEN 1

L

THEN 2870

Fold LOCATE
s !
FOZD LOCATE

u

11 ,12:FPRINT % EE) ®n  HR

11 ,1T:PRIMT"®x wx  w " ¥ X
n

FO30 LOCATE

wa't

3040 LOCATE 11,15:PRINT ) WoOXK X ®Y

TOS0 LOCATE 11 ,16:PRINT"x XX x m"

3060 MK=595:FOKE SRI3E,0: PRINT CHR$(23)0

HR$(1) 3:TAG

TOFO EVERY 3 GOSUR 3070

3080 GOTO 31ic

3020 MK=MK~1:MOVE MK, 26 PRINTYMER"? 3 : POKE
LEI3FE,240: IF M=5 THEN MOVE mk,95:PRINT
“MEPY s s POKE %B338,0: MK=595

3160 RETURN

3110 IF INKEY(79)=0 THEN MIVE 289,446:FRI

NT"DEL"; :PEN 1:50TO 3120 ELSE 3110

120 EMV 1,=11,7000:ENV 2,1,15,3,15,-1,%

SENT —1,3,0.75,4,3,-9.75,01ENT -2,2,2,4,

2, 2.4,1,1,7,1,-1,7

FiZ0 BMUS=2:XMUS=478: RESTORE I200

3140 READ AMUS: IF AMUS=0 THEN RESTORE 32

1G:READ .AMUS: IF BMUS=4 THEN BMiS=2 ELSE

BMUS=4

3150 IF AMUS<>1 THEN SOUND 1350,AMUS*Z,?0

27 ,1,1:50UND 132, AMUS*BMUS, 160,74,1,2

331460 SOUND 1,XMUS,24,10,2,2: 1F XMUS=478

THEN XMUS=37% ELSE KMUS=478

3170 IF INKEY (79)=0 THEN A=REMAIN(Q):607

0 F10

F1i80 WHILE SB(1}>i27:WEND

190 GOTI 3140

I200 BATA 1,1,1,1,119,1,1,80,1,1,1,1,1,1

W119,1,1,80,1,1,1,1,1,1

3IZ10 DATA 119,89,580,71,80,1,75,1

3220 DATA 1,119,8%,80,71,80,1

3230 pATA 1,1,139,89,80,71,80,1,95,1

T240 DATA 1,95,89,95,119,117,1

250 DATA 1,4,1,60,635,71,80,63,1,80,71,1,8

,80

3260 DATA

[=1¢]

3270 DATA 1,95,89,95,119,119

3280 DpATA 1,1,1,1,1,1,1,0

TE2P0 7 WREF RN NN

FE00 ° Instructionen

FAIL0 7 R RN

3320 PRINT CHR3(2IICHR${(0) ; : TAGOFF = MODE

1:LBCATE 11,2:PEN 2:PRINT"A I R F I 6 H

TER"

F330 PEN 1:LOCATE 14,6: INPUT “"NAME:

m¥

3340 IF LEN(nam$) >7 DR.LEN{nam$)<1 THEN

3290

FES0 LOCATE 14,5:PRINTMOEEY, ":LUOCATE &,1

A:PRINT"INSTUCTIONS , JA ODER NEIN 2¢

THEN 3IT&0

THEN 3400

F1,14:PRINT "% » % % X b3

1,60,63,71,80,63,1,86,71,1,89,

"ona

360 FEN I:a$=INKEYS$:IF a$=""
370

IF a%="J" O a$="3"

"NYOOR ak="n"
IF a®s>"J" FHEN 3340
=400 LOCATE 14,13:FEN 3:PRINTINSTRUETIG
NEN": LOCATE 20, 10:PRINT"JA”

3410 FEN 1:L0OCATE 3,16:FRINTYDU MUSST VE
RSUCHEM, DEN Airfighter “5:PRINT® DURC
H BIE HDEHLEN ZU STEUERN UND “;:PRINT®
DIE MAENNER ZU RETTEN,ABER PASS ";:PRIN
T" AUF DIE WAENDE AUF ! FALLS DEIN “j:
FRINT" fuel AUS GEHT,KANNST BU DAS oil
3420 PRINT® FASS HOLEN.UM DAS level ZU
UEBER—"3; :PRINT" SPRINGEM MUSST DU £M AN
FANG ETWAS"; :PRINT" HERUMEALLERN, BEKDMM
5T AEER KEINE ";:PRINT" FLNKTE DAZUL. ¥

THEN RETURN
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IEL SLUECE
X4EG IF INEEYS: »*Y THEN RETURM ELSE X430
FTAFG T EREEE R R AR
T4S0 ' Zusastrliche Levels
st P I T TR IR T B
3470 PRIMT:FRINT:FPRINT:FRINT "sxxxnxnxn
HENAHNHHRHEHER AN O0D0O00N0OMmX S
2480 FRINT “nx nuA
XX";
"R
®r'"s
I500 PRIMNT "aux
HHMMMMMMN R
3510 FRINT
HAEHHMEMARANN"S
I520 FRINT “"sRMHHKNX
HEMMHXMN RN AR
3530 FRINT "xxxsssnx
Wy
[Iyvee
.
FIE0 PREINT "xx
HARHRRNARNRN" 3
3040 PRINT "sxxyxyMxx
HRAMKARAKEAN "]
II70 PRINT “sassxinm
MHNMHHAEURNE "3
D80 PRINT "sxxmxxxn
HR "
TOP0 PRINT “"xx
Hx 'y
FHOCG PRINT "xx
HEAMMHN AR
FEIO PRINT “aotenrmssn
MMM NMENNNN "]
FOHZ0 PRINT "axMxxns
MENHENHKHERREN" S
ZHE0 PRINT “xsesxs
Nr'z
F6A0 PRINT "Maosoenx
xx "3
F650 PRINT “sxxx
ERHHARKNARNI "G
F6H0 PRIMT “xnn
HAHRHHUMRRRRR" S
JFaATO PRINT “ux
HHURHMRHNHNN"
F4B0 RESTORE Z670:F0OR i=1 TD &:READ manx
(i) gmany (i) 2 NEXT
TP DATA 4,7 ,36,6,36,11,36,16,575,21,4,1
7
J700 fasu=dzfasy=12
3710 RETURN
F720 PRINT:PRINT:PRENT:PRINT “sxxxxnxx
HRHMANAN N RN MMM M N RN NN R "y
D730 PRINT “xoerxx
rA"g
I740 FRINT "xx
xx"y
I750 PRINT “xx
MMM HR T
BTE0 PRIMNT M s s O i R N ) N i ny

Foan

470 PRINT HHKR

HEM HHANUHEAN

HMKUEMN nHEX HHEEHAKKK

P KUK HRAKN
2540 PRINT
RNRRHRHHR A
RRHARRRARRN

HHREHANKRNX

HEH
HARKHKHAHKHMMN NN
HHENHMMNANK NN

HAMMMUHHAHMEKUKKN

KEAANKEAARKRENNRNRNY
HEHNHEHHNA IR NN

EEEE S R e §83 333

E3 KANKRH"S
FPT0 PRINT e s iR HE KN IEN NN K RN AN
KK HHHMHY G
3780 PRINT ey sMyyMri NN M N RN TR MR
Hi wu'y
I7F0 FRINT "ux

sty

3800 PRINT "ux
85 T
FRIO FRINT s e i MM RN R M MMM N RN
¥ E T
BBZEO PRINT i us v R XA E R N KM N A NN
HE WRuHu";5
FEZ0 PRINT "MXM usKMy NN NN NN NN RN AR XX
kg
My
MKy
IEO0 PRINT "wux
MHUKHENH" S
FBOO PRINT  Maim s it MM s M N MO M NN MR NN
* MEMHMNN"Y .
3870 FRINT "MoooOoooaoOu N O O N IR R RN RN R
I3 xnnn';
IBE0 FRINT ")yx00noOnIiN RN KEN KRR R R XN R
HEX wHTy
IBY0 PRINT "wmuxx
we''y
TPO0 PRIMT "swaw
MMMMAEMK g
F1G PRINT "xxux
ARAHKKuRKHNK" ;
FPRG PRINT "xxnx
MEARHRARRANMA" 3
FREC RESTORE XF40:FOR i=1 TOD &:READ manx

2840 PRINT

EERKVAARX

HURM N HKNARMN I KN A AN

(1) ymany (i) :NEXT
=240 DATA 4,7,34,6,36,11,356,86,36,21,4,1
7
FPE0 fasx=a:fasy=12
2960 RETURN
3970 PRINT-PRINT:PRINTzPRINT “xxmnaxxxx
HRH A MMM AR R R KM KR O0NODN000000 T Y
I980 PRINT 7xx
%M
[
N
4000 PRINT “ux
HAMMRAR N
ACGI0 PRINT sy MHNMRHRUHMHKAR
MMHHHXRMHANRK "
AQZ0 PRINT "MO00n s iR EREIX NN
MMMMMMMMMEAN L
AOZT0 PRINT 'O m il KN RN ANN
wy 'y
4049 PRINT “ux
wu's
4050 PRINT "ux
HAKHHKRUHRRK"
4060 PRINT "REXMNKHEKNAXHRAHEXRNR
MRMMERMIRMMN ]
4070 FRINT "HyDODDOIKKENHNENERRXER
HHRMNHENARRA" 5
4080 FRINT "0O000000000 KRN HAN KXY
HA"S
A090 PRINT "xx
®r's
4100 PRINT “ux
MHHRNEMMRERH"
411G FRINT "SI XUHEHN AR R ARE R W
ER R e e
4120 PRINT "sxsAMs i e oMM HHAMNNN x
ERT 3 P A
4130 PRINT MR MMM MMM MR MMM MM RN

990 PRINT
M N NAK
HRAHNMH

MHARHX

KRHKY
L

KRR

43140 PRINT

Ku'g
R ]
HMMNHNUMMHNN"]

415G PRINT

4160 FPRINT “ux
MMM MMM HNMHM MM
4170 PRINT
HHRKMRHANMOR" 3

41830 RESTORE 41%0:FOR i=1 7O &:READ manx
(i) ymany i) :NEXT

4190 BATA 4,7 ,36,56,36,11,36,16,%6,21,4,1
7

4230 fask=4:fasy=12

4210 RETURM

4220 PRINT: PRINT: PRINTsPRIMT "staxsisus
MMKHMAN MK KR IR R R A RN Y

4230 PRINT “'simxxx RRARKMRNNXRANN

HEANHAHNNHHRE N ERN

HHA MMM HHE RN MM AN ENH

HIEHM wx'y
42499 PRINT "xx HEHHHHHHNNK
WK Xn's
4230 PRINT "xx KHANNANR
»H Ruwnn'y
476G PRINT 'oomenssoninyay KEHMNHN
= XMM¥NAR .
270 PRINT “suxusssyrnxasny HERHKK
HEAAXRNN§
4280 PRINT "NusuusnsMssnunss MMM
Ry
4290 PRINT "uxx w3
g
4300 PRIMT “"xx
HHNHMKRNN T
AZLA PRINT " 00000 R MMM
PR F T
4T2G FRIMT IMBIMMMMHMN M MR NRY W
MrExupNmt g
A4ZTQ PRINT U"RrsesdrRusnnZuKn BMRHK
E A
4780 PRINT "ux HAMHHR
®yu"y
4350 PRINT "ux HHHHNHR

¥ HKERuux"j
AZH) FRINT

TREHNHNRNHARA NN HHRHRARA
nx MWy
AZ70 PRINT faonondisxsns AMHEHRKHNK
M wrne'y
A3HO PRINT "nxss s nssng EEFE T  Y
HHERM wHKiy
4390 PRINT "ux MMMMMMHHNAK
HARMK nu'y
4400 PRINT "nx HRENARENARAN
HAMHHERMNNRRAR Y
4430 FRINTY "sx MENKERHHRHANA

HHHHHKHHHHHAY |
4420 PRINT "nx
B e |
20 RESTORE 4440:F0R 1=1 T4 &:READ manx

HMMHEMHEMNANKAAN

44411 DATA 4,7 ,356,6,56,11,36,16,36,21 ,4,%

7

4450 fasx=4:fasy~=12

2450 RETURN

4470 FRINT:PRINT:PRINT: PRINT
HA MMM M A RN AN A ODOOOON0 RN T

PHEKHENRNR

4480 PRINT . "ux H ® *®
b EE A
4450 PRINT Muax M ® ®
4 wxfy
4500 PRINT “xx x H M
¥ HHRNMERANTS
45110 PRINT "wsxxxn ] ] H
“ HHuMHEn";
4520 FRINT “sxnxnx AARRARRNKN AR AHNEN
M Muxmumnn 'y
4550 PRINT “xxsnx % ® ¥
\ ne'y
4340 FRINT "wux ¥ *® ®
*® waty
4550 FRINT "xx » " s
» HAURHEARK" S
4560 PRINT 'xxsx i ® ®
» HHNHMRER"S
4570 PRINT "wxsxs »® AANAMNKHRHARNRR NS
¥ HEHNEHANK TS
4580 PRINT "#x¥xN bl » »®
» wx'g
ASPC FRINT "un H » »
» uu 'y
AEO0 PRINT “uw » w ®
* mRRERxRx"y
45610 PRINT "wxnxx H ® ®
i HHENXMHKRH S .
A570 PRINT "axnxx HNARRHRKKNA AN ANRE
w MENHMKHNNT]
8670 FRINTF "Muxy
su''y
4540 PRINT "sxx
wxTy
45650 PRINT "xux X 4

HHRUMH RN R 5

4460 PRINT "xx *
HNMHRNHNNERR M
44570 FRINT "wux
MY HMNMNHHKUR ]
44680 RESTORE 44%0:FOR i=1 TG 4:READ manx
{i) ,many i) :NEXT

4620 DATA 8,7 ,30,6,34,11,36,16,764,21,4,1
7

4700 fasx=4:fasy=12

4710 RETURN

HHEMANKHK

HEHRRKRN N A ARR AN R KRN

CHECE. V1:FRUEFSUMMEN: 760 770z &3044
780~ 70z 1719%2

ZETLENNFR. = SUMMEN 800-  810= 74319
100~ 110: 18914 820- B830: 512791
120—  130: 15453 840- 850: S28%94
1406—  150: 17368 B6D- B70: 33653
1&60— 1703 19870 880~ 8%0: 50924
1BG— 190z 134619 200-  10: 46185
200~ 210z 13482 20—  930: 18295
R20— 230z 17570 940- G50: 18254
240~ 250: 20357 240~ FP0:z 25574
2&60- 270: 6579 Q80— 90: F5831
280~ 290: 1540 1000- 1010 2087
30— 310: 1982 1020— 1030: S3403
I30- 330z 1847 1040— 10503 445468
40— IEGr 83PE2 1060~ 1Q70: 96791
360~ F70: 11211 108G- 10902 78997
380 T90: 109138 1100— 1110: 334655
AGO—  410: 454656 1120~ 11301 8935737
A4Z0— 43TQ: 35801 1140~ 1150: 74314
A40-  450: L1475 11560 1170: 5004
450—  A470: 36170 i180- 1190: 21527
480~  4%9: 33566 1200~ 1210: 15910
S00—  Sid: 30427 1220- 1230: &915
5z0— 530: 36140 124G— 1250z &637F
40— S55G: F4ai7 1260 1270z B84l
S60—  S70: ZP4TH 1280¢- 1290: 57041
580- 590: 55676 1300~ 1310 38987
HOO—  HIO: 62017 1320~ 1330: 19944
&H20— Ah: 12784 13540— {300: I8720
B4~ 450: 41219 13560- 1370z 14724
&OO—  &70: 17175 1380~ 1370: 2946464
eBo- &70: 73784 1400— 1410z 87248
FOa—» 7 ZOTE2 1420- 1430: 15831
720 70 46750 1440- 14502 £1207
74—  T7EQ: &RZ07 1440~ 1470: 14594

programme_

S i) ymany (1) tNEXT
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1480~ 1490: SB363 F020- 2030: 53877 | 2540~ 2570: I0255
i500— 1510; 27142 2040— 2050: 19733 | 2580~ 2590: S6432
1520~ 1530: 57430 2060- 2070: 48255 | 2400- 2610: 91414
1540~ 1550: 59967 | 2080- 2090: AR71Z | 2620— 2630: 36248
15460~ 1570: 11519 2100— 2110z 45712 | 2840~ 2&650: 71498
1580— 1590: 43889 | 2120- 2130: 95448 | 2660— 2670z &B872
1600~ 1610: 24874 | 2140- Z2150: 104448 | 2680— 2a%0: 59272
1620~ 1630: 10438 | 2160~ 2170:123848 | 2700- Z710: 74296
1640~ 1650: 19551 2180- 2190; &892 | 2720~ Z730: Ss448
1660~ 1670: 24275 | 2200- 2210: 53016 | 2740- 2750: Bi8is
1680- 1690: 36160 | Z270- 2230:119048 | 2760- 2770: &7235
1700 1710: 27806 | 2240- 2250:125048 | 2780- 2790: 47025
1720— 17303 31505 | 2260~ 2270: 73273 | 2B00- 2B10: 11926
1740~ 1750: 93502 | 2280- 2290: 47025 | 2820- 2830: 33469
1760~ 1770: 115943 | 2300- 2310: 13892 | 2840- 2B50:1158108
1780— 1790: 46271 2320~ 23Z0: 64448 | 2840- ZB70::04385
1800- 1B10: 9932 | 2340- 2350: 88192 | 2880- 28%0: 73412
1820~ 1830: 61928 | 2350- 2370:115328 | 2900~ 2910: &4754
1840~ 1850 40298 | 2380~ 2390: F1548 | 2920- Z930: 9947
1860— 1870: 668152 | Z400- 2410: &5272 | 2940- 2Z950: 11242
1880- 1890: 49352 2420— 2430: 78608 2960+ 2970:  4A143
1700~ 1910: 40776 | Z2440- 2450:118568 | 2980— 2990; 74654
1920- 19303 B3048 | 2440- 2470: 94808 | I000—- 3010: 38241
1740~ 1950: 1437& | 2480- Z490; S6632 | TO20— 30301 47005
1940 19703 BBY1Z | 2500 2510: 73808 | 3040— 3030: 31433
1980 1990: 20512 | 2520~ 2530: 53837 | 3060— 3I070: 43044
2000- 2010: 73816 | 2540Q- 2350: 19733 | 3080- 3090: 246591

% Kleinanzeigen ** Kleinanzeigen * Kleinanzeigen *

_kicinanzeigen

F100- 110z 52005 S640- 26T0: &H3F952 4180~ 4i90: 53345
3120— JIi30:2 3BFLS TEH0—- E&70:z 93214 4200- 4210 19733
F140~- I1350s TE067 T80~ FT6F0: S53I04 4220— 4230: 21719
F160— F170: 55024 I7Q06— 3710: 19733 4240- 4250:126248
E180—~ 3190z B194 TP20- I730: FoMS A4250— 4270z 25826
3200~ 32102 22112 I740- 3750: 54848 4280~ 4290r 72948
S220— 3230: 31444 A740- E770: 60814 4300~ 4F10; 51472
Z240— 32501 40542 J7H0— 3730z 30012 4220~ 4TTOx S5AR3IZ
ER60- 2702 40043 IB00- 3810: &9832 4340- 4350 9B288
E2RO-— I290: 12948 IB20- 3HIQ: 49894 43THG— 4TT0: 300186
EI00— 3310: 20323 IB40- 3H30: 54848 4280- 4390z 204946
IFFA0- FRF0r 25696 IBL0- 3870: &H0BLE A400- 4410z L£F4P6
II40- TID0: 744727 I880- X890: I7072 A44206- 4430z 60982 M
3360— ZE70: 33658 FF00— 3910 A2632 4440— 4450z 47025 n
3XH0- 3390: 37430 IR20— 3930z 7I020 A44560— 4470z 11612 -
F400-- 3410:116675 I940- 3950 47025 4420- 44%0: 51608 -
I420— 3430z 64968 FF60- 3970:; 11972 4500— 4510:111488
E440— 3450: 254086 I7E0 3990z 31448 4920~ 4530; S4352 w
30— 3470z 22530 4000~ 4Q10: S7734 4540~ 4550: BO28H %
3480~ 34901 42968 4020~ 403FQ: B6TF2 A4560- 4570z 86872 a
3500~ 3ID10: 52636 4040— 4030: 27112 4580~ 4590: 54128 %
Fa20- 3530z 51232 40460~ 4070z 78456 4600~ 45610111488 ﬁ
FI40—- F950: 49792 4080~ 40905 &8640 44620 4630; 22352 E
Foe0— FIoT0: BOFTE 4100- 4110: A3Z74 44640— 44650: Q0268 (=]
F580-~ F570: 47088 4120- 4130: 97312 44660~ 445701 L7415 E
I600- 3610z 87936 4140— 4150: 81248 4680~ 44690; 53308 E
F6Z0- 34630z HO03Z2 4160— #4170z 66275 A700— 47103 19733 @

16116144 Hardwara/Zubehtr
16 K RAM Erweiterung 79.-

" Drucker Star Gemini 16598.—
Monitor Phillips 850@548.~
Plus 4239.—

Floppy 15561379.--
Joystickadapter 10.—
Abdeckhauben ab 7.9¢
Datencassetteri C15 105t
16.90

Comp.Service PF1304 7913
Senden

R LY
R TR T T

Sensationeli!!l Die Super 64K-
Erweiterung flir C16/116. Jotzt nur no-
och 85 DM! (incl.Sof + Tips}- einfacher
Einbau ohne Léten!

- Superindustriequalitét !

- geringer Stromverbrauch

- umschaitbar auf 16 K (2 Programme
gleichzeitig im Speicher)

Info: Hartmut Schéifer, Schutzbergstr.
16, 6600 Saarbriicken

Warum Experimente?

Plus 4 Userport am C16. Nur4 IC erfor-
derlich. Wie?

Gegen 20,- DM Vorkasse Manuskript
anfordern

{nur Schein oder Verrechnungsscheck)
HWE Schmidt

Trakenerstr. 19

3004 Isernhagen

Verkaufe Original dk'tronics Light Pen
inch. Software flr nur 5@,-.

Jomn B. Gruhtke, Gartenstr. 6, 2347 Sii-
derbrarup, Tel.:04641/8396, bei
Fam.Schmechel

Verkaufe C-116 + Datasette fiir 200,-
oM. Bitte melden bei: Arno von Germe-
ten, Triftweg 5, 3549 Volkmarsen,
0569377612

** C16 / 116 RAM-Erweiterung 11!
C16/116 60671 Bytes free fiir DM 97,80
- Alle Ports frei - keine Einschrénkungen
- ingl. Umbau**

Computer ohne Zubshdr mit 100,-DM
(2,20 f. Post) an:

Elgktronik - Technik

Tannenweg 9, D 2351 Trappenkamp

** C 16/116 RAM-Erweiterung!t **
C16/116 68671 Bytes free fiir DM
97,80- alie Ports frei - keine Einschrdn-
kungen -incl. Umbau * * Comiputer ohne
Zubehtr mit 100,-DM {2,2¢ DM fiir die
Post} an: -
Elektronik-Technii
Tannenweg 9, D 2351 Trappenkamp

Commodore*C-16/116*C-16/116**
Speichererweiterung 64 KByte Bausatz
mit allen bendtigten Teilen * Schalter fiir
16KByte - 64Kbyte umzuschalten und
austihrlicher Bauanleitung far nur 49,50
DM (incl. Mwst. Porto u. Verpackung)
per Nachnahme. fFrank Schmitz, Kurzer
Weg 1, 52086 Neunkirchen 2, Tel.:
02247/8111 ab 18 Uhr

Schneider CPC 664 m. Griznm. + Flop-
py flir 55¢.-DM, sowie Commodore VC
20 miit verschiedenen Modulen filr 60.-
DM, Tel. 96423/2995

Berdin, Berlin

W.A.W.-Elektronik, Tegelerstr.2, 1000
Bedin 28, Te!.:030/4043331, aulorisier-
ter Commodore-Vertragshéndler bietet:
Fiir C16/116 64K-Erweiterung m. Ein-
bau 69,-DM, C-64 neues Design incl.
GFEOS 538,-, 128D 1698,-DM, Commo-

dore Amiga 3695,-DM und Monitore,
Floppys, Drucker, Zubehtr

wesne C-16 und C-116 ——

64KB Speichererweiterung mit Schal-
ter 16/641. Bausaiz DM 49
Umbauservice (Garantie!) DM 89

UNEX 16 {4 ROM-Sockel + RS 232
+ 6522 VIA Port) nur DM 195

1EP-16 Eprom-Brenmer nur DM 228 -
4fach-Epromkarte 64 KB DM 69
** Info anfordern bei S5&J HAAS"™
VohenstrauBerstr.90,848@ Weiden

Fiir C16/116/ptus 4 kostenlos!

infos - Tips - Angebote - Umbauten
*+*** yom Computerfachmann *™***
Erweiterungen + Reparaluren....
Noch Fragen? Freiumschlag an:
Elektranik-Technik-Paters

Tannenweg 9, DE2351 Trappenkamp

VC-20 mit 5 Spielmodulen und 5 Kasset-
ten fiir VB 150 ,-DM zu verkaufen, Heiko
Gocke, Mackenstr.29, 4432 Gronau

Verkaufe: C64 + Floppy =800,-DM,
Drucker Seik.10@-VC = 250,-(+Papier),
Speedos+ .= 85, .

Datasette + Programme = B@.-, 5 Bi-
cher =108,-, 19@ Disks = 350,-alles =
15@0.- DM Tel.: 08232/5824 (Seppi ver-
langen)

Commodore:Alles fir C16 G 128.
EPROMS, Platinen, Zubehds, anfrage
telefonisch oder gegen 2,-DM in Marken

. (werden angerechnet) bei:

**Fiitz Zander

“*Hopfenstr. &

**5600 Wuppertal 1
“*Tel.:Tel. @20/428311
**Auch Schneider und Atari**

C-16 B4K-Erweiterung incl. Einbau nor-
mal 65,-DM .

mit Umschaltung 16/64K 75,-DM
Hanspeter Zolle, Roseggerstr.17, 7100
Heilbronn, $7131/80694

Turbofioppy Modul V 2.4

Befehle wie Backup, Cat f. Directory,
Header f. Formalierung, usw., Preis
150,-DM, Tel: 081567/8942 ab 19:00 Uhr

Achtung C-16, 116, Plus 4-Be3sitzer-
Biete Stromausfallsicherung fir ihren
Computer. Kein Programmverlust mehr
bet Stromausfall. Nur DM 29,-1! Bausatz
mit alien Einzelieilen nur DM 2256
SEHR einfach anzuschiieBen. Kein Ein-
griff ins Gerét notwendig.

Harald Pliet, Erikastr. 2, 4534 Recke.

Suche Drucker {fir C16): MPS 801,
MPS 8@3, GP 25@X, suche Datasette u.
Floppy ab 15:0@ Uhr Tel: 058¢7/200,
Th. Kietzke

Suche Drucker Comodore, tech. 0.X,
MPS 801, 802, 883. Zahle b. DM 250
Harald Hahne, In der Freiheit 44, 5650
Solingen

Farbbinder Seikosha @8761/4245
GP5@-100-508-550 nur DM 19.50
GP700 schwivierf. DM 28 -/44.-
SPB0G/1000 DM 22.- MS15DM 9.90

Restposten Drucker {m.Garantie}
Farb-Dr. GP700 Centronics 599.-
Klein-Dr. GP5@ Centronics 199.-
Disketten 2D/2S 10St. 29.99
...Bumrex 2D/2S 105t. 39.90

Commodore C16 - Original @ mit div. Zu-
behdr und Spiele zu verkaufen - Preis
nach Vereinbarung. Tel.: 99141/5510

Alles rund um Commodore, Atari und
Schneider. Z.B. Kernalo. Epromplati-
nen, Eprombrennservice und Hardware.
Tauschbérse: Gebrauchte Soft: und
Hardware zu niedrigen Preisen. Anfra-
gen unter Tel.:829/428311 cder schrift-
lich an Zander, Hopfenstr. 6, 5680 Wup-
pertal 1 (Rizckporto).

original Elite plus V1.9 ***
fantastische neue Program-
miersprache fiir strukturiertes
Programmieren auf threm plus
4/C16/C116 (64KB})

29,-- mit ausf. Handbuch, incl.
. Porto & Verp. Info geg. Rp.

bei TEDsoft / Bohlingerstr.2

*uavne 7700 Singen **r e

FEXXEXREXXEX
EEXEXREEXEX
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Bewerbung als Programmautor

Name: Vorname: Alter:
Stralle: Wohnort:
Titel des Programmes: Computersystem:

' Erforderlicher Speicherplatz: KBytes

Erforderliche Peripherie:
Ichversichere hiermit, daB ich der Autor des oben genanntén Programmes bin und alle Rechte besitze. Ich bin damiteinverstanden, daBi Sie
mein Programm in einer Zeitschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betréigt 120 DM pro abgedruckter Seite.
Sollte das Programm nichtversffentlicht werden, bitte ich um Rilicksendung meiner Unterlagen. Solite mein Programm in der Zwischenzeit
von anderer Seite erworben worden sein, werde ich Sie unverziiglich benachrichtigen. Ich bestatige durch meine Unterschrift, daB ich
Kenntnis davon habe, dal der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Urheberrechte sie nicht besitzen, rechtli-
che Schritte einieitet.

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjdhrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

Folgende Unterlagen liegen diesem Schreiben bei:

Kassette: Diskette: Dokumentation: Listing: Riickporto:

Unterschrift des Programmautors (bei Minderjéhrigen auch die eines Erziehungsberechtigten):

(Bitte zweimal unterschreiben!)

Einsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege

* KIemanzelgen * Klemanzelgen * Klemanzelgen

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in ,Gompute mit.. f‘

Name und Adresse

An ,Compute mit ..
Tronic-Yerlag
Postfach

3440 Eschwege
Unter der Rubrik ,Kleinanzeigen“-
verGffentlichen wir Gelegenheits-
anzeigen fir Verkaufsangehgte,
Kauf- und Tauschgesuche, Kon- ||
taktaufnahme DHzw. Erfahrungs-
austausch usw. L
oL
L

Unterschrift Datum

leh wiinsche folgenden Text zu vergffentlichen:
(Y O I 2 O I A

Unser Preis fiir ,Kleinanzeigen“:

Private Kieinanzeigen

bis 5 Zeilen  nur DM 5~ DM

bis 10 Zeilen  nur DM 10,- DM

Jede gewerhliche Gelegenheits- L]

anzeige N

bis 10 Zeilen nur 15— DM

(diiffen nicht unter Chiffre er- L]
L
|

scheinen)
Eine Verdffertlichung erfoigt nur
gegen Vorkasse!

Kleinanzeigen jetzt
noch preiswerter

|10~

Zutrefendes ankreuzen

© Biete Hardware O biete Software O suche O Kontakte O Versch.

10/86 Compube mik
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et Software fiir* T " "

dore Amiga * MSX-Computer *

ben)*
1,5206 Neunkirchen 2
Tel.:02247/8111 ab 18 Uhr

Atari B@OXL, 138XE ~ Atari 2605T,
520ST, 520ST + * Commodore VC-20,
Ce4, C128, C16, C1186, plusd * Commo-
Schnei-
der, CPC-464,664,6128 * kostenlos Li-
ste anfordern (Bitte Computer ange-
Frank Schmitz, Kurzer Weg

Achtung C
User!
QOriginalprg. ab 5,-! Keine Ko-
pien! Liste gegen Porto
Riesen Specialmappe nur 6,-
38 Prge.: Spiel + Anwend. nur
25,-

Playbit-Software ***
Trimbser Weqg 26,

5440 Mayen 14

16/116/plusd

C-64!
C-64!

NUR 1DM

CHEN 19

JE PROGRAMM!

Clubsoftware {Anwender-, Splel-, Lern-,
Denk- und Musikprogramme gegen Ko-
piergeblir von nur 1 DM abzugeben.
Z.B. Vokabeltrainer, Astrologieprgr. mit
Bildschirm- und Druckerausgabe, Synt-
hesizer, Biorhytmus, Actionspiele und
Hilfsroutinen. Kein Schund! Info (Riickp)
TEXASCFT, HERTHASTR.26, 8 MUN-

Supergelegenheit auch einzeln
5 Originalspiele fiir nur 55 DM
Qliver Windherst

Auf der Dohnhorst 11

2862 Worpswede 1

# 3 3k o ok ok ok ok ok ok sk sk sk ok sk ok
Spiel- und Anwenderpro-
gramme

fior G 16/116 zu kleinen Prei-
sen. info gegen Rigckporto bei
Matthias Poppen, Erlenweg

11, 2955 Bunde

****************

KEKRW®R

*
*
*
*
L]
*
*
¥

stemwechsel Tel.:

Verk. 19 Spielecass. fur C-16 wegen Sy-
28404/1252 . Mo
17-19 Uhz, Neu: 350 DM, VB: 250 DM,

Fr

Fan.4, Berks{123),Rob.to
Resc.,Petch,Worldeup,3DTIME, Trek
u.a

Tel.:0504/3244

1@ Top-Games fiir den C-16 auf einer
Kassette zu nur 20 DM. Dieses Game-
spack besitzt: Turmspringen, Mimi,Po-
ker, Ropulette, Dame, Super Mind usw.

** SCHNEIDER CPC 464 **
Verkaufe und tausche Spiele
und Anwenderprogramme. Ko-
stenleses Gratisinfo bei: An-
sgar Hatten, Schwartenpoht
11, 4455 Wietmarschen 2

Top Spiele Hir C-16 Spiefpaket:
Jump-Man, Pferderennen, Turmsprin-
gen, Black-Jack, Cowboy-Duell, Pac-
Mac.auf einer Kassette zu verkaufen,
Preis DM 1@ + 2 DM figr Porto und Ver-
packung. Tausche auch gern Spiele
aus!

Jurgen Arns, Jugendheimstr. 1

5560 Bermhkastel-Kuels

CPC Seftware zu Toppreisent
tel, best. bei M+K 0821/91115
S. Fox Strip Poker 25,99DM
Bomb Jack 27,98DM
Kung Fu Master  30,90DM
Gun-Fright 33,20DM / Shogun
29,90 / Biggles 33,90 /
Ghost'N'Gobling 29,99 / Green
Beret 29,90 / Tomahawk 29,90
{ Equino X 28,98 /The Comet
24,90

Varkaufe Original-Software fiir den C 64
auf Kassette z.B.: Beach Head 2/ Winter
Games / Titanic / Fight Night fir :DM
15,-. Rambao / War Play fir DM 10,-, The
Last V8 / Five-a-Side fir DFM 7,- und ei-

F X HRXRAE RN
EXEELFTRXXTEX

‘"ne Menge Mastertronic-Spiele flir 5,-

DM. Ich tausche alle Spiele auch gegen
: Herz von Afrika /Disk 0. Kass., Frank
Grosstiick, VOr der Loos 6, 5427 Bad
Ems, 02603/124321

PC 128 u. VC 64 Originalprogramme:
Turbo Texter 128 (40/88 Z.) DM 24,80
Monarchie (Spiel) DM 15,

VC 64 Programme (D= Disk, T=Tape):
Das Riff {D) DM 19,80, Astray in Jungle
{D/T) DM 10,~, Kaufman (D) DM 10,-,
Schneewitichen (D/T) DM 10,-, Schatz-
suche (D/T) DM 18,-, Rapunzel (D/T) DM
10,-, Liste -,8@ in Briefmarken bei: Ol-
denburg, Postfach 1132, 2190 Cuxha-
ven 12

C64, C128, VC 2@, C 16/116

Spiele, Termin, Lager, Fibu, EK-VK, Lot-
to, Adress, Tabello, Foto-, Film-, Video-,
Musikarchiv, Digitale, Denktraining, YS,
Kartei, Biblo, KFZ, Handblicher, ab 9.9¢
DM,

Katalog gegen 80 Pf-Marke
Computerservice T. Hofstede

An der Windmiihle B, 5010 Bergheim

EEEEETEEEEEEEEE LS+
*** Sprite Animation Set ***
Fantastisch anintierte Multi-
Color-Sprites erstellen, wie in
Topgames. Oder machen Sie
einen Trickfiim.
Meniisteuerung, Scrolling,
Spiegeln, Animationsrouting,
Demaosprites, u.a. Disk fir G
64 nur 30 DM

Schein an: Holger Geldermann
Schuhmannstr. 4, 4320 Hat-
tingen

EEEE S EEEEEEEELE T

FREEFRFERRER
El bk b R

+ +G16/116/+ 4 Software + +
Bomb Jack.........Cass,24.90
Frank Bruno's Boxing "24.90
Yie are Kung Fu, Cass.28 -
Ramho, Cass.29 -

Winter Olympiade, Cass.22.9¢
Superhits (6Pgr.} Cass.27.90
King Size {50Pgr.)Cass.24.90
245tnd Bestellservice
@7307/6230

Comp.Service PF1304 7913
Senden

R R

R R,

+C16/116/+4
Anwenderprogramme +
Tubo Tape, Cass. 15.98
Graphic Designer, Cass.15.90
Paint Box, Cass.19.9¢

Music Master, Cass.22.9¢
Micro Datei, Cass.22,90
Home Office, Cass.33.90
Jetzt Neu: DISKETTENSOFT-
WARE :
Preise Stand @8/86 zzgt Ver-
sand

Comp.Service PF1304 7913
Senden

R R RS

R R

Anspruchsvolle Lernsoftware fiirr Schule
u. Beruf fir CPC Schneider. Liste bei:

Dr. Kolb, Bergstr.34, 6908 Heidelberg,
Tel.: @6221/474711, Programme auch
nach Wunsch bestellbar!

Das beste Biorhythmusprogramm plus
Parnerschaftsanalyse. Bei Druckerbetr.
ca. 8 Din A4 Seiten pro Monat + Grafik
sehr ausfithriiche Hinweise und Informa-
tionen fir jeden Tag. Ein TOP-
Softwarepaket, daR bereits erfolgreich
auf kleinen Messen und Mérkten An-
wendung fand. Progr. (70K} Disk. DM
49,- Kass. DM 30,- Ralph Hilterscheid,
Ludwig-Rosenberg-Ring 47, 2050
HH-80, Tel. (40/7211974

CPC*CPC"CPC*! Topgames?!
*CPC*CPC*CPC

* Wow! *§ Tausche Software $* Wow!*
C Schickt Eure Listen an: Rolf G

P Eppirger Junior Fraunhoferweg 4 P
C 7449 Niirtingen Tel: 07022/8763 C

* LOGISCHERWEISE: 3'Disc & Tape ! *
CPC*"CPC*CPC*?? Hey you??
"CPCCPC*CPG

C-16,C-116 Superspielet******

Info gegen Riickporio bei Hannes Kal-
ténbach, Prielmayerstr. 16,7990 Fria-
drichshafen 1

Mc Storey in the Caves. Kassette fir
C-16/116/+4 DM 1¢ + 3 DM Riickpor-
to. Das Action- und Strategiespied. Fan-
tastische Grafik und anspruchsvoller
Sound, 21 Hires-Multicolor-Screens.
Versuchen Sie Diamanten zu sammeln
und zu (berleber:. Dieses Spiel wird Sie
fesseln. Bei C.REinke, Otto-Dix-Str.3,
1202 Berlin 21

Top Tape 64; Verkaufe (tausche} gute
Qriginalsof!!!

SEARCHING : Suche Fioppy 1541 fiir
Commodore 64 (méglichst bilig)
M.Siissli, Flughafestr. 16, CH-8302 Kla-
ten, Tel. @1/8/36255

***CPC 464" ** Tausche Software aller
Art in Basic & MC-Code

Suche auch Tauschpartner fiir meinen
Grinmonitor gegen Farbe (Wertaus-
gleich in DM oder Soft/MHardware)
C.Arnu, Hauptstr. 17, 6464 Altenhaslay

kkkok kR eckckok Rk R ke g
C16116 Zeichen-und Grafik-
programme 16 K Version, und
CAD-System (Basis-System)
64 K Version, fiir technische
Zeichnungen. Info gegen Por-
to: Dipl.Ing.M.Rétzel, Ulven-
bergstr.6,0-6100 Darmstadt

W K W WS
E¥EEEER

EEEEEEELEEEEL S S

Programme aus Eigenentwicklung fir
alle Schneider-CPC-Computer erhalten
sie preisglinstig von Friedrich Neuper,
Postfach 72, 8473 Pireimd. Fordern sie
einfach die kostenlose Preisliste an. Ei-
ne kurze Postkarte genigt.

VC-20 GAMES billig zu verkaufen
GV-32 KB; Spiele- Anwenderprogram-
me/AB 2 DM >>Maschinencode < <<
> Assem.

Tel: 0234/4124088 od. #234/491127

Athina

Thomas-Soft-Tsamadou 4
Greece

C-54,-128

GEOS!! Al Disk nur 30 DM, Megadisk
vA4 nur 20 DM, 128 Modus-Thelast V8
18 DM, Wir haben 4000 Prg. flir sie.
Free INFO, | come every week in Ger-
many.-Also Scenary Disk {west cost)
Flightsimulator FF ~Jetsimulator und
mehr-Good Prices-

****Hey*thr*Freaks**** C-64

Hattet ihr nicht -Lust meine Spiele zu
tauschen oder kaufen! Chrisan Doe-
res, Friedrichstr. 5 b, 5550 Bernkastei-
Kues. *C-64*

Plus 4 C 16-64K, FuBball Bundesliga
Verwaltung, Tabelle wird nach Punkte
und Tordiff. sort.Mit Anzeige fir
Gesamte-Gew.-verl. unentsch. Spiele
sowie Punkte + Torestand + Ergebnisse
g Verein und Spieftag - Rétselpro-
gramm mit Gber 2000 Beaqriffen. Such-
vorgang dauert aur wenige Sek, Nur
Disk Dietmar Winhold, Rhénstr. 24,
8450 Schlichtern

Public Domain Software fir C 64
verkauft unser Club fiir DM 18,- pro Disk
- Spiete, Comal, Utilities,

Info: 80PF-Marke an M.Hub, Kennen-
burger Sir. 32,

7300 Esslingen

*** Jupitersoft GdbR presenis* **

C ..C64/128 Bomb Jack 2990
C o Space Invasion 2990
Do Critical Mass/Combat

Lynx (Doppeldiskette) 49,90
C .SV1 318/328 Bruce Li £.90
C Vi20@ /Laser Lemunia 14.50
C .ZX81...Chess 16k 19.99

Computertyp angeben! Info bei s.o.,
Héttinger Str. 34b, 8836 Elinger

*CPC*CPC*CPC* TOPGAMES!
*CPC*CPC*

Tausche CPC-Soft! Schickt Eure Listen
an: Rolf jun. Eppinger, Fraunhoferweg
4, 7449 Wirtingen, West Germany, Tel.:
A7022/8763

Tausche auf Disk cder Tape! Legt bitte
Riickporto bei! CPC 464/ 664 6128/ Jo-
JOB - SQft* F* ¥ rxeraran

ES Computer Hard- und Software * %
® 64, C-18, Atari, Schneider, MSX
& Alter Ego D 69,00 *
% Herz von Afrika D 56,00 &
% Hanse D 48,00 *
% Golt Construction ¥
¥ Set D 49,90 #
¥ Modem, Disketten und vieles
% mehr. Gesamtkatalog anfor- %
®  dern. H&S Werner Wohlfahrt- %
#®  staetter Postfach 301033, £
# 4 Disseldorf %
LR RS EEEEEE S &5
& NEBENVERDIENST £
* fiir CPC-Anwender *

EE R R R L EEE S ST

An aile C16/116 User: Bei uns gibt es
selbstgeschriebene Programme schon
ab 1 DM! Infos gibt's gegen Freium-
schlag bei:

Torsten Gilsbach, Nerastenberger Str.
1, 5788 Winterberg ©. Stefan Kramer,
Hauptstr. 30, 6788 Winterberg. - Und
wer'’s ganz eilig hat, ruft an: 82981/6848
P.S. Clubmitglieder gesuchtf!!!

Achtung! 3 brandneue G16/116 Pro-
gramme {Programmpaket 1)

1. Sheriock’s Problem
...{Strategiespiel)

2. HORSE (Aktionspiel)

3. Chath the Mouse

Preis: 8.90 DM + 1.10 Porte
Lieferung nur gegen Vorkasse!
MULISOFT, Hubert Miihibacher, Plat-
tenberg 3, 8221 Waging

Achtung C 84 User! POKE-LISTE (322)
nur 19,/ NEBENVERDIENST mit dem
COMPUTER Tips & Tricks nur 29.- / Lot
10 Tips/ Systeme usw INFO BBPF Adres-
sen von 64 Usern je Stk 2,-od. INFO C-
R/ Software Mochheimstr. 13, 5162 Nie-
derzier 2

Verk. C-16+ Datasette 0. Netzteit DM
149~ sowie Software z. Preis v. DM
130.-. Markus Voss, Breslauer Str. 15,
5910 Kreuztal 1, Tel: 02732112907

62
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kicinanzeigen _

Spiele u. Anwendungspregramme fir
den C-16 auf Kassette zu verkaufen. IN-
FOS bei: Dietmar Schwigon, An den
Gehren 34 b, 4800 Bielefald 1

Suche Musikprogramime jeder Art fiir
den Schneider CPC 464 /664. Jom B.
Gruhlke, Gartenstr. 6

2347 Siiderbrarup, Tel.: 04641/8396

VG20 * VGC-20 * VG20 * VG20 ¢
vG2g

‘ ~ Suche Spitzensoftware fiir VC-208. Vor

allem Datenverwaltungen Stalistikpro-
gramme, Adventures, (Text+ Grafik).
Wenn’s geht in deutsch. Actionspiele.
Die arsten 10 Einsendungen bekemmen
3 Flugsimulatoren - habe nur Datas.
Michael Speidel, Haupistr. 97,

7521 Liepoldsheim

-Zahle sehr gutl-

HEY BOY'S !I' Wer sucht einen
Tauschkoliegen aus der Schweiz? Habe
sehr viele Games (abgetippte + Origi-
nale}. Z.8. Commando....

Abs.:Marc Trachsel,CH-2543 Lengnau!

€-16 -Anfinger-

Suche entprechends Kontakte 2u C-18
Profis. Wer hilft mir beim Einstieg.

Th. Maluschka, Bonifaclusstr 17a
4300 Essen 13

Bin Einsteiger und suche Kontakt/ Er-
fahrungsaustausch fiir plus 4. Wer kann
mir helfen C-Programme auf dem C128
zum Laufen zu bringen?

Lothar Wenzel

Finkenweg 7a

€231 Sulzbach

LERE X8 &3 tHauo 016_ Freunde***!r* "ok
Wer mdchte mit mir Programme taus-
chen(Tape). Habe ca. 129!t

Schickt Eure Listen an Karin Henk,
Breslauersir.4, 5180 Eschweiler.

P.8. Verkaufe auch Netzstecker filr 25,-
DM und Antennenkabel 15,-DM(neu).

Nur einmal vorhanden.
il‘ai"‘i‘!*Bis bald!!xlxtll*tt“rt-wiit

* 4% C.i6&116&plus 4-Club * * * ~
Wer mdchte einsteigen?

info gratis bei:

Torben Soffa

Asperheide 4a

4902 Bag Salzuflen 5

C-16-Einsteiger.Sind Einsteiger, suche
Kontakt und Erfahrungsaustausch.
Peter Thiemann und Frank Lohmann,
Am Peterskamp 186, 4783 Bonen

VC-20 Suche noch Mitglieder fiir VC-20
Spitzenclub zum Softwaretausch Wie
Flugzeug-, Hubschrauber-, Space
Shuttle  Simulationen,  Meinungsau-
stausch, Tips und Tricks usw.. Adventu-
res und viele Actionspiefe. Also ran an
die Stifte und schreibt an Michael
Speidel

Hauptstr.87

7521 Liedolsheim - es lohnt sich!t

Das niichste Heft

erscheint am 20. 10. 86

C-16 * CPC * C-84 *x MSX *k ATARI * VC-20 % C-128 %k SOFTWARE * JOYSTICKS % C-16

% _ c
F ICH GLAUBE, ICH WERDE BLOND! A
A S
R SOFTWARE EN MASSE BEI LINDENSCHMIDT!!! s
8 C-64/C-128 cPC =
i CASS. DISK CASS. DISK(3") T
N YIE AR-KUNG FU (TOP-GRAFIK) DM 37,95 DM 47,95 DM 37,95 - E
D STARSHIP ANDROMEDA DM 37,95 DM 47,95 — — N
TAU CETI (ROBOTERREVOLTE) - - DM 33,95 DM 47,95
E  HANSE (WIRTSCHAFTSSIM.) DM 37,95 DM58,95 DM 44,75 DM67,95 |
R BOMBJACK (SUPERARCADE) DM 37,95 DM57,95 DM 37,95 DM57,95 o
% INTERNATIONAL KARATE DM 2375 DM 38.95 - - Y
c C-16 SUPEHSPIELE AUF CASSETTE s
= STREET OLYMPICS DM 9,95 GOLF . DM 995 T
1 FAVOURITE FOUR DM 26.95 AUTOBAHN DM 995 |
6  FRANK BRUNQ’S BOXING DM 29,95 SUPER HITS Dm2795 C
K
* EINFACH BESTELLEN' LIEFERUNG ERFOLGT FREI HAUS! KEINE MINDESTBESTELLMENGEN. KEINE ZUSATZLICHEN PORTOKOSTEN. %
C KEINE NACHNAHMEGEBUHR! FORDERT UNSERE KOSTENLOSEN {NFOS AN (GOMFUTERTYP ANGEBEN). E
P UMFANGREICHEN KATALOG GEGEN DM 2,— SCHUTZGEBUHR. R
C VERSANDHANDEL R. LINDENSGHMIDT, SCHULSTA. 14, POSTFACH 1328, 4972 LOHNE 2, TELEFON 05132-72849 A
% 9.00 BIS 11.30 UHR UND 12.30 bis 17.00 UHR w
C

-64 3 MSX s C-128 % ATARI VC-20 * DISKETTEN * JOYSTICKS :k FARBBANDER * SOFT

10/86

Compube mib
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Das erste und einzige .
SOFTWARE-MAGAZIN |

Die aktuelle Ausgabe gibt’s jetzt iiberallf# ‘ .

eic,
Informatiog he
des

Software-Marktes

® 100 Seiten Programme im Test .
- ® der Software-Markt auf einen Blick
® speziell gesuchte Software kann direkt
beim Hersteller bestellt werden
® fiir alle Anwender von Heimcomputern






