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Hier erfahren Sie alles, was Sie brauchen, um die Maglichkeiten
{hres C-16, C-116. Plus/4 voll auszunutzen. Samtliche wichtigen
Bereiche, wie z. B. Grafik, Sound, Maschinensprache werden
ausfiihrlich behandelt und mit vielen Beispielen erlautert. Dieses
Buch ist fiir jeden C-16-, C-116-, :

Plus/4-Besitzer unentbehrlich. Einzelpreis:

SE DESIGN

JOYSTICK

Original Commodore-
Joystick im eleganten
und handlichen De-
sign fiir viele Stunden
SpielspaB; steigert die
Freude bei praktisch
allen Spielen enorm.
Direkt anschluBfertio ey [
fiir lhren C-15, C-116, W

Plus/A. s . W
*" Einzelpreis:[

K=

PLUS-PAKET

Die Ideale Spielesammliung fiir alle Einsteiger,
bestehend aus 4 absoluten Top-Programmen:
Lieferbar auf Kassette oder Diskette!
GRANDMASTER, spielstarkes
Schachprogramm mit viel Komfort

TOM, faszinierendes Arcade-Adventure

mit 178 (!) Bildern

GALAXY, schnelles und
abwechslungsreiches Weltraumspiel

gjﬂ?’gﬂ' TOWNF. sp_a;_rmendes Grafik-Adventure m——
r die ganze Familie a a ;
Einzelprei :@@@ Alle 3 Teile  Sje sparen 28.-
. iny Q zusammen .
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tes mochte ich an dieser Stelle
noch einmal nachdriicklich auf
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Entwerfen Sie mit diesem Sup=r-Editor lhren ei- Ein Mal- und Zeiche ramm vielfsl-
‘genen Zeichensatz. Neben den tblichen Funktio- tigen Mﬁgliﬁ_kénénrgrg?guah@"?gﬁg:_

nen bietet dieses Programm so tolle Sachen wie:
Drehen, Spiegeln, Invertieren, Multicolour-Mo-
dus, Scrollen, Fillen, usw. Sel Animation von
mehreren Zeichen ist

Kreis, Scheiben, Linien, Rechtecke, Laden
und Abspeichern, usw.: alles. natirlich in
121 Farben!

Riicksendung erfolge nur gegen Erstattung der
Kosten. Zusendungen von Software zur Ver-
dtfentlichung sollten folgendes enthalten:

Koprerfihige Kassette oder Diskette mit dem Pro-

Vertrieb

Inland (Grofi-, Esnzel- und Bahnhofsbuchhandel)
sowte Osterreich und Schweiz: Pt =

Bezugspreis:
Sonderhefr 6,50 DM
Normalausgabe Einzelheft 3,80 DM

mégﬁda! Viele unse- i . i Verlagsunion
rer Spiele wurden da- l:[:;}m[ Sonderheh - Eriedrich-BergiosSts. 20 gramm (Computerbezerchnung micht vergessen!),
mit geschrieben. r i Verlag, Am Siad 35, 3340 Eschwege Teleton: 06121/ 2660 Programmierabteilung: von Drucker erstelltes Lisung (kemne Schreib-
; nirmt R 300 11 ik Montag - Frertag von 14 bis 16 Uhr maschinenlistings!), evl. Bildschirmfotos oder
80ZEICHEN KARTE wizié - = el L e o
= ! i - | il T e L, ) - austiihrliche Programmbeschreibung (Erklirung -
r; ihen k. Dad:;: = :Ifggm '—“‘m:'mgm i = C . Emverkinteily W "Corifiute 'ﬂ'r jeweils der pmgramm_tec%lmschm Besonderﬁeircn. Splelg-
fordarich; da einlF shee nicht dig notige Scharfe basitet! - kg sty Ai Mo *—’M o 0] b Autoren, Manuskripte: verlaufbeschreibung).  Fiir eingesandte  Pro-
‘ s Stin T st grammunterlagen kann kemerler Hatrung iiber-

Der Verlag mmmt Manuskripte zar Verdffentli- nommen werden.

DEUTSCH

farbig beide Bezeichnii
Bei Bestellung Typ (C-16

ER ZEICHEN :

ind.
A

R S T i

il
! Iltfducn Bestrige
el Alle Rechte,

wolen; Micro-
edlungsanlagen
i fenchmigung
dlware wurde
S von freien

ht geschlos-
Wungan iod

chung gerne entgegen.

Sollte kewne andere Veremnbarung gétroffen sein,
50 gehen wir davon aus, daf} Sie mit einem Hono-
rar von 120~ DM pro abgedruckre Seite einver-
standen sind. o

Bes Zusendung von Manuskripten und Software
erteilt der Autor dem Verlag die Genehmigung
zum Abdruck und Versand der versffentlichten
Programme auf Datentriiger Alle Ex sendungen
miissen frer von Rechterr Dritter sein. Dies muf}
mift" der Unterschritt des Einsenders bestitgr

Anzeigenpreise:
Bitte Mediaunterlagen anfordern

Anzeigenverwaltung:
Anzeigenlener: Hartmut Wendt
Trome-Verlag GmbH

Am Stad 35, 3440 Eschwege
Teleton: 05651/ 30011

Wen sind. werden Telefax $5651/30014

MADE IN GERMANY , . e :
OGS ¢ Compute mit - Sonderheft - 2/87 @@mp@&@ anip 3

d_lﬂl‘ rt L s . ey iy
2. BASIC-BEFEHLE - Eine Reihe zusatzlicher BASIC-Befehle (CHANGE, DMERG
FIND, KiLL, MERGE, OLD, SCROLLOFF, SCROLLON, TUROFF und erll
BASIC:Listing vos

3, SCROLLER - Mit deir Cursortasten kann ej

Grafik) lassen sich jetzt wahlweise mit Kassette dder t en. Der |
tenbetrieb kann mit Turbo Tape oder normal erfoigen. AuBerdem wird der Soft
Dateiverwal 2rsion: VOS2084) komrigiert. der bej Datel

F. Schifer - Schnackebusch 4 - 5106 ROE TS
Teleton D24 D8-5119 - Telefax 024 w.u&: |

ware-Fehler bei der g (Vi
mit mehr als 255 Eintragen aufritt- -




’ report. Y

.programm report _

TRACE

Die im C-16 eingebaute TRACE-
Funktion (TRON - TROFF) ist
kaum zu gebrauchen, da der Bil-
daufbau zerstért wird und die
Zeilennummern wild iiber den
Bildschirm verteilt sind.

Die TRACE-Routine zeigt im
rechten oberen Bildrand die
Nummer der gerade bearbeiteten
Zeile an. Der iibrige Bildaufbau
wird davon nicht berithrt. Sollte
sich die Anzeige an bestimmten

Programmpunkten als storend er-
weisen, kann sie vom laufenden
Programm  abgeschalter werden.
Dazu miissen an entsprechenden
Stellen die SYS-Befehle eingetra-
gen werden.

Um genau die interessierenden
Programmabschnitte  untersu-
chen zu konnen, il sich der Ab-
lauf mit der Commodore- und
der Control-Taste verzégern. Die
TRACE-Routine kann an 3 ver-

schiedene Speicherplitzen gelegt
werden. Dies ist interessant, Wenn
das zu untersuchende Programm
Maschinenroutinen in diesém Be
reich benutze, Die entsprechen-
den Hinweise gibt das Programm,
Auch Datasertenbenutzer haben
5o keine Probleme. |
Natiirlich kénnen die Rqﬁﬁﬂﬁn
mit dem eingebauten Monitor als
Maschinenprogramme  abgespeis
chert werden. W=y

J

Die 128k Speicher-
erweiterung fiir den C16

Das ist sie nun, unsere 128kByte Speichererweiterung fiir den C16.
Nach harten Verhandlungen ist es uns gelungen, eine 128kByte-
Speichererweiterung zu einem vertretbaren Preis anzubieten. Der Bau-

- Die Erweiterung verwaltet 2 Speicherbinke mit 64k, welche nach
dem Einschalten parallel geschaltet sind und somit als 64k Erweite-
rung betrieben werden. In diesem Modus kénnen Plus 4-Programme
abgearbeitet werden.

- Mit einem externen Umschalter kann auf den urspriinglichen C16
Modus zuriickgeschaltet werden, so dafl auch weiterhin
C16-Software verwendet werden kann.

- Im 128er Modus kann jederzeit mut den Poke-Befehlen POKE
64768,5 und POKE 64768,10 zwischen den beiden 64k Binken hin-
und her geschaltet werden. Es kénnen somit zwer Programme
gleichzeitig im Speicher gehalten werden, wobet sogar jedes Pro-
gramm seine eigene ZERO-PAGE sowie Bildschirmspeicher besitzt.

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@) JWERDEN{SPACE3 ?" & <4s> stein wurde in der Redaktion seit einigen Wochen ausfiihrlich getestet. T T 3 L o S d@i
290 PRINT™{DOHN2 SPACES RVSON)1{RVSOFF SPACE)— ! i Selbstverstandlich sorgt auch hier wieder ein Umschalter dafiir, daff die - Die Umschaltadresse ISt eine Lun- Ausgabeadresse, die vom
L0 REM 85858 HEHEHEHOHOHEHOEEEEHHEHE 207> | PACEIBIB{SPACE2 RVSONI2{RVSOFF SPACE}—(SPACEY1®1 1 PTG e . ‘bt Wei C16 nicht benutzt wird. Die Umschaltung sollte erst vorgenommen
28 REM & - <117> | S(SPACEZ2 RVSDN)S(RVSOEE SPACE)—(SPACE}1&5@" . 4685 Kompatiblitat zur vprhaqdenen C16 Software gew ahrt bleibt. Weiter- AL U Rl st éo’en R gs IR
3@ REM # R. HOOPTS - AUG.B4 o <36> 300 POKEZ37,0 <161> hin ist diese Speichererweiterung aufwa_rtsko.mpanbel zur angebotenen en, wer ) Br. g )
49 REM # b <137> | 31@ GETKEYINS <145> 64K Erweiterung. Dies bedeutet, daf} die Besitzer eines bereits aufgerii- Schmgr igkeiten mit d;rn. Betriebssystem kommen kann. Selbstver-
DOIREN, NERFRESDERANRRASURNRNRAUNNS LS <247> | 320 IFINS=1"THENAD=818: EN=ADI SUSUBSLD: ROTOL 2N 2na> steten C16 zwet vorhandene Speicherbausteine weiterveiwenden kén- standlich ist es auch mglich, diese Umschaltung innerhalb von MC-
188 DATA AZ2,03,8E,089,03,A2,3D,6E <4B> | 333 IFINS="2"THENAD=1015: EN=AD: GOSUB3A2:GOTO4BE <220 d somit 31 DM Bereits in dieser AuseAbembratiuntlich Programmen durchzufiihren, allerdings miissen diese Programme 1n
118 DATA ©B,03,60,A5,CA,BD,EA,BF <248> | 34@ IFIN$="3"THENAD=1450:1EN=AD:GOBUP36D:GOTO418 <763 nen und somit sparen. berelts 1n dieser Ausgabe verottentlichen 5 best; Adre bt whis 4
128 DATA AS,CD,BD,.EB,BF,A2,22,86 <131> | 350 GOTO3EO ] 158> wir ein Programm, welches eine Art RAMFLOPPY simuliert. Weitere einem bestimmten Adresspereich abgelegt werden.
158> &

:3: g::_: g-g?-:go g:':g'gg':ﬁ'gg 222; 348 5= o Wi .. LI 1 176> Programme sind in Vorbereitung und werden in den nichsten Ausga- Frank Brall

. ' 37@ FORI=ADTOAD+1213READA%:PO : g : ! sodl o S
150 DATA 20.68.DE.AT.82.2C. 4305 P ASTENERT v P ben folgen. An dieser Stelle sind selbstverstindlich auch die Leser ge
1640 DATA DB,3@,A9,84,2C,43,085,D0 <239> | 388 IFSC>14496THENPRINT® (DOMN SPACE2 FLASHON>DAT fragt, welche uns bisher auch bei der 64K Erweiterung sehr stark unter-
170 DATA 24,A9,22,85,CA,A7,03,85 <93> AFEHLER{FLASHOFF}":END <313 stiitzt haben.
18@ DATA CD,2@,AS,D8,28,08,DD,20 <289> | 39@ RETURN <21>
192 DATA S5B,A4,20,70,DE,AD,EA,DF €228> 488 POKE1D1&,4:POKELIR21 ,2:POKEL1111,91:POKEL1112,4 = . s : . : [
208 DATA 8S5,CA,AD,EB,OF,85,CD,28 <72> | sPOKE1124,48:POKE1125,4:GOT0428 <215> Wie erhalte ich die Speichererweiterung ? -
21@ DATA AB,D8,4C,Ds,88,A8,50,4C ¢ <as> 4108 POKE1651,6:POKEL&SS, 125:POKEL744,214:POKEL74 Wie bieten die 128k Speichererweiterung bisher ausschlieBlich fiir den nser erstes ro amm
R N Th RSy Bkl BN 2, LR <169 | 7,61FOKEL7SY,1711FOKEL768,6 : g Cl16 an. Eine Version fiir die Modelle Plus 4 und C116 ist jedoch in ;
238 DATA CB,FF,DB,F8,4C,58,835,A9 <1B8> | 420 PRINT"(DDMNZ SPACE4)EINCSPACEIMIT{SPACE)ISYS® i o ars e Aor idhieren Hafee 1 :
249 DATA B8,8D,87,03,A%,D6,8D,08 <171> | EN"(SPACE2}AUS(SPACEIMIT{SPACEIEYS"EN+111 {E__@) Vorbereitung und wird in einem.der machsten Flette vorgestellt. o0 e b4
250 DATA B3.6@ <8a> 430 PRINT"{DOWN SPACE&3LEICHT(SPACE}VERZOEGERNLS £ | Im Gegensatz zu unserer 64k Erwelterunﬁ bieten wir die 128K- ur e 8 rwelterung
ﬁanpnig-:;{iéggnm SPACE153T{SPACEIR(SPACEIA . N ﬁgi;::;;%} .c::qcsa}amnxc VRSO 5 24> Erweiterung nicht als Bausatz, sondern als kompletten Baustein an.
270 PRINT™ (DONN3 SPACE4} INCSPACE)WELCHEN{SPACE?B ACEYMIT{SPACE} "'CTRL" : <2i8> Wie schon oben erwihnt, existieren zwei Versionen:
EREICHCSPACE) SOLL (SPACEIDIE (SPACEYROU-" <&@> | 450 NEW <1@1> o en - . : ,
280 PRINT" (DONN SPACE9)TINE(SPACEIABGELEGT{SPACE ENDE DES LISTINGS 5 b Baustein fiir bereits aufgeriistete C16 Modelle mit Steckfassung:  Um bereits den ersten Kaufern der Speichererweiterung die Méglich-

Der C16 als
Speicher-
riese!

Fertigplatine zum Einléten incl. Mwst.: 98 DM, Best-Nr. HWS-2A

‘Baustein fiir Standard C16 Modelle:

Fertigplatine zum Einl6ten incl. Mwst.: 129 DM, Best-Nr.
HWS-2B

Die 64k-Speichererweiterung fiir C16/116 ist auch weiterhin als
Bausatz zum Einloten erhiltlich: 45— DM + Nachnahme
47,~ DM bei Vorkasse

Best.Nr. HWS 1-16 (C16) und HWS 1-116 (C116) .
Achtung !

Da beide 128-Fertigplatinen nicht den Expansionsport belegen, miissen
34 Drihte einzeln an der Plaunenunterseite angelotet werden. Ebenfalls
ist es notwendig, zwel vorhandene Speicherbausteine aus der Platine zu
entfernen bzw. auszuldten. Fiir diese Arbeiten sind umfangreiche Lot
kenntnisse und Erfahrungen in der Elektronik zwingend norwendig,
Fiir Schaden, die durch fﬁs‘chen Einbau entsteht, kann keine Haftung
geltend gemacht werden.

Fiir Anfanger liegt jeder Speichererweiterung ein Gutschein bei,
welcher Thnen gestattet, den Bausatz fiir einen zusitzlichen Betrag

keit zu geben, diese sinnvoll einzusetzen. drucken wir in dieser Ausga-
be das Programm RAMFLOPPY ab. Bei diesem Programm handelt es
sich um eine erste Version, welche nur die wichtigsten Befehle enthilt.
In einer der nichsten Ausgaben verdffentlichen wir die entgiiltige Ver-
sion mit einem stark erweiterten Befehlssatz. -

Das Programm RAMFLOPPY ist in Maschinensprache geschrieben
und belegt 2k Speicherplatz. Nach dem Laden wird das Programm au-
tomatisch mit RUN aktiviert. Nach dem sich das Programm mut der
Meldung 128k BASIC- SYSTEM ... meldet stehen folgende Befehle

zur Verfiigung:

RSAVE “name*

Dieser Befehl speichert ein Programm mit der Bezeichnung “name® 1n
das simulierte FLOPPY-Laufwerk ab. Das Programm steht nun 1n der
zweiten Speicherbank.

RLOAD “name“
Dieser Befeh! Eidt ein abgespeichertes Programm von der RAMFLOP-
PY in den Speicher.

RMERGE “name“
Lidt ein Programm von der RAMFLOPPY hinter das augenblicklich

A e, W T A T ey B T von 39 DM Servicestelle einb lassen. In di :
Das Thema Speicherplatz ist mittlerweile mehrfach in der “Compute  Als einen weiteren Schritt swollren wir urspriinglich in dieser Ausgabe F:ﬁ senden ‘;;: ﬁ.ﬂf;egm l;;!:tis :usesce}ll?ieglﬁecg zal:l ?i??gdxf;ssleesf!li]; geladene Basicprogramm.
Mit* angesprochen worden. Es ist allgemein bekannt, dafl der C16 mit  eine Erweiterign.g-:api':ZSﬁ.k vorstellen. Unsere U : bz auch Vor- | s Crtschehr vermesbt B E

einem freien Speicherbereich von ca. 12000 Bytes fiir ersthafte oder gra-
fisch anprechende Programme nur selten ausreicht. Aus diesem Grund
haben wir in den vergangen Ausgaben bereits eine 64K Bausatz als Er-

ankiindigung ergab, daf viele Leser zwar interessiert sind, jedoch den
Pr;eig a[;%nf@% fanden. Ein zweites Problem war d: Idgrcmage-

re Softwareangebot fiir die 256 k Erweiterung. Da die Erweiterung ur-

Hier noch einige wichtige Informationen fiir technisch Interes-
sierte:

RDIR
Dieser Befehl zeigt das Directory der RAMFLOPPY an.

weiterung angeboten. Mit dieser Erweiterung war es dem C16 Besitzer : ROPEN “name“ / RCLOSE “name*

spriinglicl ohne Léten eingsbaut werden sollte, kamen der Redaktion

erstmalig mdglich auch Software, die fiir den PLUS 4 entwickelt wur-  Zweifel beziiglich der Kompabilitit zu den bisherigen C16/PLUS . Phtise " 2 Ofnnen von FlieBkomma und Stringdateien in Zusammenarbeit mit

de, auf d%:m j;gtzr. aufgeriisteten C16 zu benutzen. Ein externer Schalter  4-Versionen. Aus diesen Griinden hat siéhdleleda_kﬁdnentschlnssan, Verbi ﬁm lﬂe plx 17 & [ Gelijuse u?tergebrachf) der RAMFLOPPY.

sorgte dafiir, dafl auch weiterhin die Kompatiblitit zum C16 gewihrlei-  einer anderen Speichererweiterung, welche sehon seit lingerem in der g Erd I:?b ung iiber 34 poligen Stecker, der auf der Platinenunterseite

stet. wurde und somit keine Probleme mit C16-Software* entstehen R:daktion';ggze}g;ﬂvqﬂﬁn-kmﬁs den Vorzug zu geben. Wir hoffen verdrahtet wird (34 Lotverbindungen) RREAD / RWRITE

konnte. bei dieser Entscheidung im Interesse der Leser gehandelt zu haben. - RAM IC’s miissen auf der Hauptplatine entfernt werden (konnen Lesen und Schreiben von Dateien 1n Zusammenarbeit nut der RAM-
. - eventuell weiterverwendet werden). FLOPPY.
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5 = >14a8 O2 P2 8P 86 80 60 €0 P8 21458 12 aa 2@ 90 b9 90 11 20
Maximal 31 Basicprogramme und Da- >11b2 @8 @0 6@ 8@ 9@ 82 90 A0 21468 73 12 cB c@ @4 dB 45 68
teien konnen auf der RAMFLOPP}Y >11b8 B8 @B B0 66 e84 69 ag gg 21468 ea ea 26 61 a@ @@ 28 78

. Die Basic-Befehle >41c@ PG 0O @@ 88 e@ 88 © 21478 13 20 73 12 c8 ca dB €6
abe%:;egt wher;:?% ?’::MFLOPPYQIS >iicS 80 66 P8 90 B0 GO 00 ee 21478 60 ea ea ac B2 11 ae 83
werdenauen s des - J11da @0 80 B8 6B 88 84 60 88 714808 41 €8 d8 81 e8 28 @@ 412
Tokens abgelegt, dadurch wird auch >11d3 @8 99 P2 6 8@ @R @0 88 51488 20 2B 12 Be 81 11 8o 80
hier Speicherplatz gespart. J>11e@ @0 98 53 60 @9 82 @8 @0 31490 11 €@ ea ea a2 91 12 @a
- . A J>11e8 90 €0 €2 68 69 08 @8 e8 21498 Ba Pa Pa 98 Bl e a8 20
Emgabehmwegse: 211f0 60 @9 @8 e\ ee Pg @8 89 31420 08 12 60 ea 18 63 28 a8
Das Programm ist als HEX-Listing ab- 2118 00 89 GG 88 @6 @8 60 B8 31428 8a a2 60 32 gs 12 20 73
mit dem ein- 21288 48 28 12 dB B3 e8 a8 88 214b@ 12 6@ ea 3f £ a8
gﬁg:‘;ig; ‘g‘f‘()“&’gniegr Zl}:lgegeben wet 21262 78 a9 Ba 8d af ff 8d 88 314K8 @B 91 d@ 8d 3e fFf 58 e6
NGt ; 31218 fd 86 B3 B4 82 28 85 8d 314cB do dB 8d e6 di a% 38 oS
en. Nach der vollstindigen Eingabe 21218 88 fd 8d 3e ff 58 63 68 314c8 di d@ B85 a2 1@ 4c ab 12
muf} durch X der Monitor verlassen wer- 21220 48 29 Ba 78 8d 3¢ ¢+ 8d 34408 69 ea ea 78 8d 3: ;; ag
i Isfolee 31228 @@ ¥d a6 93 a4 B2 a9 BS J14d8 88 bi d@ Bd 3e e
den m}‘i fnlgeélde; POKE-Befehlsfolg 31230 8d 90 fd 8d 3e £f 58 68 51420 do a@ 92 e6 di €0 ea ea
eingegeben werden: : 31233 €@ ea ea 8¢ 27 13 a8 B2 31428 20 ed 13 18 98 @8 aS 2o
POKE 43,1:POKE 44,16:POKE 45,0: 34242 78 8d 3f ff Gc 00 fd a4 3149 85 di a5 2b 85 dB 28 85
POKE 46,23 31248 03 c4 B4 dB BS a2 418 4o 3148 13 cB £F 8 B5 a2 e; ;S
it dem Stan- 31250 b4 12 28 @8 bl B2 e6 €2 31560 ab 12 8a 28 e 14 ©
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einsatz

Programm: Script/Plus und
Calc/Plus

System: C16/Plus 4

Preis: Auf Anfrage

Hersteller: Commodore
Bezugsquelle: Dipl.-Ing. Hel-
mut Stechmann, Sonntagsstr.
20, D-2152 Horneburg

Das Anfangs noch relativ magere
Softwareangebot fiir den Com-
motlore C16 ist schon lange vor-
bei, mittlerweile gibt es Anwen-
derprogramme sowie Spiele fiir
diesen Rechner in rauher Menge.
Obwohl der Rechner, zumindest
die C16/116 Version, nur einen
sehr begrenzten Speicherraum be-
sitzt hiufen sich in der letzten
Zeit auch Programmangebote fiir
den proffesionellen Biiroeinsarz.
Positiv. kann man hier die Pro-
gramme Script/Plus und Calc/
Plus aus der Masse der Anwender-
programme hervorheben: Diese
Programme werden als Modul ge-
liefert und sind somit sofort mach
dem Einschalten abrufbar. Ein
weiterer und noch wichtigerer
Vorteil ist, das diese Programme
keinen: Speicherbereich belegen,
da das Programm im ROM steht.
Der verfiigbare Speicherplatz von
ca, 15K steht damit fiir Daten zur
Verfiigung,

Natiirlich wiirde dies alles nichts
nutzen wenn die Programme
nicht brauchbar wiren. Das Ge-
genteil ist jedoch der Fall, ich ha-
be selten zwei so leistungsfihige
Anwenderprogramme auf dem
C16 gesehen.

CALC/PLUS stellte eine soge-
nanntes Tabellenkalkulationspro-
gramm. Solche Programme gibt
€s jetzt seit ca. 7 Jahren auf dem
Microcomputer, VISICALC ist
eines der beriihmtesten Vorfah-
ren. Eines der bekanntesten Pro-

C 16 im proffesionellen Biiro |

Al e s

gramme dieser Art ist heute LO-
TUS 1/2/3 welches sich aller-
dings in vierstelligen Preisklassen
bewegt. Natiirlich leistet CALC/
PLUS nicht das gleiche wie
LOTUS, jedoch sind alle grund-
legenden Eigenschaften vorhan-
den. Auf einem Arbeitsblatr mit
254 Spalten und 63 Feldern lassen
sich beliebige Kalkulationen und
Berechnungen durchfithren. Da
das gesamte Arbeitsblatt nicht auf
dem Bildschirm dargestellt wer-
den kann, Efdt sich der sichbare
Ausschnitt beliebig iiber die Cur-
sortaste verschieben. Das Scrollen
geschieht so schnell, dafl sogar der
kleine IBM-PC etwas neidisch zu-
sehen mufl. Neben der Definie-
rung von Formeln lassen sich
auch iibersichtliche Tabellen auf
dem Arbeitsblatt erstellen. An-
dert man bei einer erstellten Ta-
belle einen Wert oder fiigt man ei-
nen neuen Wert hinzu, so werden
alle betroffenen Tabellenwerre
neu berechnet und angezeigr. Auf
diese Weise laflt sich durch einfa-
ches Probieren sehr schnell eine
Unmsatziibersicht oder hnliches
erzielen. Wie der Name schon
sagt, eignet sich dieses Programm

BERSICHT

insbesondere zur Kalkulation. Ne-
ben dem iiblich Zahlenwirrwar
lassen sich auch iibersichtliche
Balkengrafiken berechnen und
darstellen. Dafl sich alle Daten
und Grafiken auch auf Drucker
ausgeben lassen, versteht sich
wohl von alleine.

Bei SCRIPT/PLUS handelt es
sich um ein sehr leistungsstarkes
Textprogramm shnlich wie es be-
reits im PLUS 4 vorhanden ist.
Das Programm ist relativ flexibel
gehalten und. arbejtet wahlweise
mit Kassette oder Diskette zusam-

& men. Als Drucker kann ein EP-

SON, COMMODORE, NEC
SPINWRITER, QUME, DIA-
BLO oder dhnlicher Printer ver-
wendet werden. Durch schnelles
horizontales Scrollen erlaubt das
Programm maximale 240 Spalten.
Dies geht weit iiber den Standard
hinaus, diirfte nur selten Anwen-
dung finden, da in der Regel mit
80 Spalten gearbeitet wird. Der
Komfort dieses Programmes geht
weit iiber das Ubliche eines Text-
programmes hinaus. Funktionen
zum Suchen und Ersetzen be-
simmter Textstellen gehdren
ebenfalls zum Standard wie ein
schneller WORDWRAP-Algo-
rithmus. Der WORDWRAP-
Algorithmus sorgt dafiir, daf ein
Wort, welches nicht mehr in die
Zeile paflt, automatisch in die
nichste iibernommen wird. Auf
diese Weise wird das stérende Ab-
schneiden am Zeilenende verhin-
dert und somit die Ubersichtlich-
keit gesteigert.

Dies ist jedoch noch nicht alles,
SCRIPT/PLUS besitzt dariiber
hinaus fast alle nur erdenklichen
Kommandos: Blockverschiebung,
Formatierung bestimmter Text-
stellen, Tabulaturen, Steuercodes
fiir Drucker, Rechenoperationen
im Text sind nur einige Eigen-
schaften dieses Textprogrammes.

report_

GROSSE SOFTWARE

Alles in allem kann man wohl sa-
gen, dafl sowohl CALC/PLUS
als auch SCRIPT/PLUS zu den
besten Programmen dieser Art
gehdren. Dies ist auch nicht ver-
wunderlich, denn die Programme
stammen beide von COMMO-
DORE und wurden bereits in
dhnlicher Version auf dem Com-
modore Personalcomputern PET
2001 und CBM 3001 verwirk-
licht.
Das Einzige was ich als negauv
bezeichnen muf, ist die Tatsache,
« daf die uns vorliegende Version
mit englischer Anleitung geliefert
wurde. Ob dies grundsitzlich der
Fall ist, oder nur bei englischen
Importen der Fall ist, konnten
wir bisher nicht in Erfahrung
bringen.
Frank Brall

Positiv:.

Beide Programme werden als Mo-
dul geliefert

Schnelle  Ausfithrungsgeschwin-
digkeiten

Gesamte Speicher wird fiir Daten
verwendet

Umfangreiche Funktionen und
Kommandos

Umfangreiche Dokumentation

Negativ:
Vorliegende Dokumentation nur
m Englisch
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Einfach umwerfend

Programm: European Games, Sy-
stem: (C-16/Plus4, Preis: 24,95
DM, Hersteller: Tynesoft, Ver-
trieb: Ariola-Soft

Als Gegenstiick zu den Winter-
Olympics erschien jetzt Europe-
an Games von Tynesoft. Fiinf be-
kannte und beliebte Wettkampf-
arten sind in diesem Programm
zu den “PFuropdischen Spielen®
susammiengefaflt. Zu diesen séhr
it gelungenen Umsetzungen der
cirzelnen Disziplinen, sind in die-
sem Programm einige gute Featu-
ves eimgebaut,
So wird der Ladevorgang nach
kurzer Zewr unterbrochen, dant
der Benutzer die Anzahl der Mit-
spicler bestimmen kann, Erst da-
d der Ladevorgang fort-
2 komme eme Op-
v Diszipling in der
tstreiter gefragy
ser Sportart teil-
Es versteht sich
dafl fiir den Wert-
| neler seipen Na-
<ben kann. Auch sind
plingn nicht von irgend-
alitikationswerten ab-
1dern man kann sich

e,

Sehr pur gelungen 1st die Amma-
tion, die regelrecht zum Weiter-
spielen auffordert. Samtliche Gra-
fiken und Bewegungsabliufe sind

mit “gut® zu bewerten. Farbver-
filschungen oder Flimmern gibt
es absolut nicht. Sehr gut, und das
ist nicht die Regel, wurden auch
die Bewegungsabliufe mittels ei-
nes Joystick umgeserzt. Hier-
druch ist auch ein langeres, ermu-
dungsfreies Spielen maglich.

Die in den einzelnen Disziplinen
erreichten Punkte werden fiir je-
den Spieler iibertragen, so dafl
nach dem letzten Wertkampt
auch ein Sieger nach Punkten fest-

steht. Doch gewonnen haben alle, -

die dieses Programm ihr Eigen
nennen kénnen.

Steigen wir jerzt in die Wetthe:
werbe ein.

Die erste Disziplin, der man sich
stellen kann, ist der Hammer-
wurf. Nach langsamen Ein-
schwingen des Gerites mufl jetzt
die Geschwindigkeit beim Dre-
hen um die eigene Achse gestei-
gert werden, um dann im 45-
Grad-Winkel den Hammer in ho-
hem Bogen fortzuschleudern. Die
Flugphase des Hammers wird auf
dem Platz zusammen mit der er-
zielten Weite angezeigt. Es erfor-
dert schon einige Ubung, um auf
akzeptable Weiten zu kommen.
Doch es 1st ja noch kein Meister
vom Himmel gefallen. Wem nun
nach dieser Disziplin der Schweifs
auf der Strin steht, kann sich jetzt
beim Schwimmen auf der 100-m-

‘Bahn wieder abkiihlen. Um den

Ehrgeiz  hierber anzustacheln,
schwimmt auf der Nebenbahn
ein vom Computer gesieuerter
Gegner. Auch hier gilt: Ubung
macht den Meister. Zwar kann
man im ersten Moment locker
mit seinem Gegner mithalten,
doch vergifit man im Eifer des
Gefechtes sehr schnell das Luft-
holen. Und dieser Umstand fiihre
unweigerlich zum “Absaufen®.
Nach einigen Durch anman hat
man dann aber docﬁ alles im
Griff.

Der nichste Wetthewerb ist dann
der Weitsprung. Hier gilt, wie
beim Hammerwuf, nur mit opti-
malem Absprungwinkel ist neben
etnem schnellen Anlauf auch eine
entsprechende Weite zu erzielen.
Danach, als vierte Art, kann man
sein Konnen beim Rudern bewei-
sen. In dieser Disziplin bekommt
man iibringens einen zweiten
Mann gestellt, da das Rudern im
Zweier ohne Steuermann erlebt
wird, Zudem wird jetzt auch die
Steuerung des Bootes mir dem
Joy etwas komplizierter. Dieser
mufl nun namlich tiber Kreuz be-
wegt werden, damit das Boot
tiberhaupt in Bewegung gerit, Bei
einer Streckenlinge von 800 m
kommt man sich selbst doch ganz
schon ins Gehege. Das Rudern ist
dann auch die schwierigste Diszi-
plin, so dafl man jetzt zum ersten
Mal einen Wettbewerb aufgeben
mochte.

Wer es dann doch geschafft hat,
besitzt _sicherlich. noch  genug
Krifte fiir die Paradedisziplin des
Spieles,dem Gewichtheben. Kraft-
voll und veller Zuversicht steht
da der Schwerathler iiber der
Hantel. Aufgelege sind fiir den er-
sten Versuch 300 kg, Leicht und
locker sind diese aber zu packen.
Im ndchsten Durchgang wird das
Gewicht 'um 20 kg erhoht. Bei
360 kg rauchen dann die ersten
Schwicrigheiten auf, und bei 380
kg scheint sich das Gewicht der
Hantel auf den Joystick zul legen.
Es st schliefilich nicht damit ge-
tan, das Gewicht hochzuheben,
nein, man muf} das Gerdr auch
noch einen Moment ruhig itber
dem Kopf halten. Sonst war alle
Mithe umsonst und der Versuch
ungliltig. Au Backe!

Faszit: Betrachter man das Ver
hilenis von Preis und Leistung bei
diesem Spiel, so kann European

Games warmstens empfohlen wer-

den. Bleibt zu hoffen, dafl bei
Tynesoft diese Richtung heibehal-

* ten wird.
Helmut Niedermeier

Jet Set Willy: System: Cl6/plus
4, Preis: 19,95 DM Hersteller:
Tynesoft, Distributor: Ariolasott

C64 - Besitzern ist Jer Ser Willy
schon langer ein Begriff. Jetzt gibt
es die Abenteuer des Miners Wil-
ly fiir die C16-User. Zwar ist diese
Version gegeniiber dem Original
ein klein wenig abgemagert, doch
da essich umieine Art Labyrinth-
Spiel handelt, fiel hier die Mog-
lichkeit des Nachladens flach.
Willy hat nun die Aufgabe, in ei-
nem riesigen Haus die Spuren et~
ner wilden Party zu beseitigen. So
gilt es Flaschen, Gliser und ahnli-
che Dinge einzusamimeln. Er-
schwert wird! dieses Unterneh-
men  durch  umberwandernde
Besen; Mops und andere Purz-
utensilien, welche bei den Auf
raumarbeiten aufler Rand und
Band geraten sind,

Gur gelungen ist die Gralik, /Eg
writt zwar hin und wieder ein
leichtes Flimmern wihrend der
Bewegungen Willy's auf, doch
triibe das niche den Spafl am Spiel.
Gewohnungsbediirfug  ist  die
Steuerung per Joystick, da die Re-
aktionen doch etwas verzogert
umgesetzt werden. Wihrend man
bis hierhin noch voll zufrieden
ist, muf der Sound als schwach
eingestuft werden, da sich in die-
ser Richtung fast nichits tut,
Insgesamt jedoch bekommt der
Kiufer einen reellen Gegenmwert
fiir sein Geld.

Helmut Niedermeier
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Adressverwaltung
mit dem C16

Programm: Adress 16

System: : Cl6

Preis: ca.30 DM

Bezugsquelle: CS] Computer-
soft, An der Tiefenriede 27,

3000 Hannover 1, Tel.
0511/886383

Eine einfache Form von Daten-
verwaltungsprogrammen  stellen
die sogenannten Adressprogram-
me dar. Wie der Name schon sagt
dienen diese Programme lediglich
zum verwalten von beliebigen
Adressen. Obwohl Adress- und
Dateiprogramme eigendlich erst
aber einem bestimmten Speicher-
volumen interessant sind, exi-
stiert ein solches Programm fiir
jeden Computertyp. Sebstver-
stindlich biE:lel hier auch der
C16/C116 keine Ausnahme, ob-
wohl er eigendlich mit seinem Ar-
beitspeicher alles andere als geei-
gnet erscheint.

Ich war deshalb gespannt, was das
Programm - ADRESS C16 von
CSJ bei einem Speichervolumen
von ca, 12000 Bytes zu leisten ver-
mag. Dafl sich mit diesem Ar-
beitsspeicher keine riesigen Da-
tenmengen verarbeiten lassen,
diirfte wohl jedem klar sein: gan-

ze 54 Adressen kann das Pro-

gramm im Arbeitsspeicher hal-
ten. Dies diirfre vieleicht fiir den
Ereundeskreis .und einige Ver-
wandten ausreichen, aber keines-
falls fir proffesionelle Anwen-
dungen. Zwar I3t sich diese An-
zahl durch das Anlegen mehrerer
Datenfiles multiplizieren, jedoch
multipliziert sich damit ebenfalls

der Arbeitsaufwand. Sinnvoll wi-
re lediglich eine alphabetische
Aufteilung der Datentiles, jedoch
wird auch dieser Arbeitsvorgang
durch das stindige Nachladen
von Files relativ zeitaufwendig.

‘An Funktionen bietet ADRESS
16 lediglich die Grundeigenschaf-
ten eines Dateiprogrammes, wie
SUCHEN, EINGEBEN, AN-
DERN, LOSCHEN, AUSGE-
BEN und natiirlich LADEN/SA-
VEN. Alle Eingaben erfolgen
iiber eine vordetinierte Maske,
wodurch sich Eingabefehler auf
ein minimum reduzieren. Nach-
teilig ist, daf} diese Maske starr an-
gelegt ist und nicht vom Benutzer
verindert werden kann. Ebenfalls
storend ist, daf} wihrend der Ein-
gabe kein Cursor erscheint, wo-
durch das Editieren teilweise et-
was uniibersichtlich zu bewerk-
stelligen ist. Die Suchfunktion ist
so entwickelt, dafl immer der ge-
samte Datensatz nach einem be-
stimmten Wort abgesucht wird.
Sucht man Beispielsweise nach
der Nummer 1234 so konnte eine
Postleitzahl oder eine Telefon-
nummer gefunden werden, ein-
zelne Kriterien kénnen nicht ge-
sondert abgesucht werden. Ob
dies als Positiv oder Negativ zu
bezeichnen ist, hingt von der An-
wendung ab und kann deshalb
nicht grundsitzlich beurteilt wer-
den. Vorteilhaft ist bei ADRESS
16, dafl Dateien wahlweise in Zu-
sammenarbeit mit der Disketre-
station oder Kassettenstation be-
arbeitet werden kénnen. Dafl Da-
tensitze auf Bildschirm oder
Drucker ausgegeben werden kén-
nen, betrachte ich dagegen als
selbstverstandlich. | Frank Brall

Positiv:

Einfache Bedienung
Vorgegebene Masken

Arbeitet mit Diskette und Kasset-
te zusammen

Negativ:

Cursor ist wihrend der Eingabe
nicht sichbar

Relativ wenig Speicherplatz fiir
Adressen

Masken kénnen nicht verindert
werden
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C 16 Komfort-
Assembler im Test

Programm:
Komfort-Assembler

System: C16 64k, Plus 4

Preis: ca, 39 DM

Bezugsquelle: Elektronikhan-
del Frank Schmitz, Kurzer Wi

1, 5206 Neunkirchen, Tel.
02247/8111

Noch vor wenigen Monaten wur-
den brauchbare Assembler fiir
den C16 vergeblich gesucht. Mit-
tlerweile hat sich auch hier das
Bild verindert, der Kiufer hat in-
zwischen die Wahl, sich aus einer
Zahl von Angeboten die lei-
stungsfihigste Version herauszu-
suchen. Ich habe mir diesmal die
KOMFORT-Version von S+$
Soft angeschaut.

Das Programm wird zusammen
mit einer 12 Seitigen Dokumenta-
tion auf Diskette geliefert. Benut-
zer der Datasette miissen leider
auf den Assembler verzichten, da
alle Meniipunkte direkt auf Dis-
kette zugeschnitten sind. Da das
Programm selbst etwa 13K belegt
ist eine 64k Erweiterung oder ein
Plus 4 unbedingt notwendig.
Nachdem das Programm iiber
LOAD “ASSEMBLER“8,1 akt-
viert wurde, meldet sich dieses
mit dem Hauptmenii:

X : Zuriick nach Basic

I : Eingabe neuen Text

C : File auf Diskette loschen
SD: File von Diskette [6schen

Wie in diesem Menii schon ange-
deutet wird, arbeitet der Assem-
bler mit einen eigenen Editor.
Dies ist zwar in der Regel von
Vorteil, jedoch nicht wenn es sich
um einen einfachen LINE-Editor
handelt. Leider ist dies beim
Komfort-Assembler der Fall. Der
Editor arbeitet solange zufrieden-
stellend, solange genau die Ein-
gabe-Syntax eingehalten wird.
Kommt man jedoch versehent-
lich auf eine der UP oder DOWN
Cursortasten, so kommt der
Eingabe-Editor schnell durchein-
ander und man hat Schwierigkei-
ten diesen wieder unter Kontrolle
zu bringen. Wer schon ofters in
Basic programmiert hat kennt si-

cher diese Probleme schon ven
der INPUT-Anweisung, Hier wii-
re es sicherlich besser gewesen
den schon eingebauten Basie-Edi-
tor fiir die Assemblerprogram-
mierung mit zu nutzen.

Bei der eigendlichen Syntax und
Mnemonics hilt sich der Assem-
bler jedoch relany streng an die
Normung. Operanten konnen
wahlweise dezimal, bindr, hexade-
zimal und als: ASCH-Zeichen an-
gegeben werden. Selbstverstind-
lich kénnen auch Labels als Ope-
rant verwendet werden, sogar
LOW und HIGH-Byte getrennt
Die Adressierungsarten entspre-
chen ebenfalls der neusten Nor-
mung und unterscheiden sich
nicht von anderen Assemblern.
Als Positiv zu bezeichnen ist, dafd
auch die Pseudocodes dem Stan-
dard entsprechen und somut rela-
tivlercht zu erlernen sind. Es wur-
de fast an alles gedachr, so liflc
sich beispielsweise der Code wih-
rend des Assemblierens aus-
drucken oder als Programmfile
auf Diskette iibertragen. Das ei-
gentliche Assemblieren geht tiber-
raschend schnell, wobei der As-
sembler den Code direkt 1m Spes-
cher ablegt. Wird im SOURCE-
Text keine spezielle Zieladresse
definiert, so wird der Code in den
Kassettenbuffer ab $332 (818) ab-
gelegt. Eine Reihe von Fehlermel-
dungen sorgt dafiir das der Pro-
grammierer immer 1m richtigen
Bilde ist.

Alles 1n allem 1st der Assembler
fir den C16 Freund mehr als
brauchbar. Die grofite Schwach-
stelle diirfte jedoch der eingebaute
LINE-Editor sein, welcher das
Editieren von emgegebenen Zer-
len mcht gerade zum Vergniigen
macht.

Frank Brall

Positiv:

Zahlreiche Pseudocodes
Standard Syntax und Adresste-
rungsarten

Relativ schnelle Assemblierung
Negativ:

Umstindlicher LINE-Editor
Arbeitet nur mit Diskette
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Programm: Super Hits, System:
Cl6/plus 4, Preis: ca. 29.- DM,
Hersteller: Microdeal, Distribu-
tor: Ariola Soft

Eine gute Zusammenstellung be-
liebter Spiele beinhaltet diese Kas-
serte. Neben den drei Abenteuern
des kleinen Cuthbert, findet man
auf dieser Kassette noch ein Bal-
lerspiel aus Raum und Zeit und
zwei Adventures, Die Grafik der
drei Cuthbert-Spiele und Arena
3000 sind insgesame gut gemacht.
Es macht wirﬁlich Spafl, fast ohne
Schieferei die gestellten Aufga-
ben zu losen. Gelungene Anima-
ton und dezenter Sound sorgen
fiir entspanntes Spielen, da bei

diesen Programmen der Bild-

schirm nicht mit Supergrafiken
Uberladen wirkt. Farbverfil-

schungen, wie sie oft bei Pro-

grammen 1m  Multicolor-Modus
auftreten, gibt es absolut nicht.
Auch die Steuerung der Spielfigu-
ren erfolgt direkt und prizis.

Die beiden Adventures beinhal-

ten zum emen ein Abenteuer aus

der fernen Zukunft, bei dem der
Abenteurer  durch  sogenannte
Zeittunnel in den unterschiedlich-
sten Zeitepochen die ihm gestellte
Aufgabe l6sen soll. Zum anderen
wird man beim zweiten Abenteu-

-er in die Zeit des Grafen Dracula

versetzt. Die Aufgabe, die es zu

lésen gilt. bedarf keiner niheren -

Erliuterung. Der Sprachsatz fiir
beide Adventures ist allerdings
sehr emnfach gehalten, was aber
den Besitzern mit geringeren Eng-

lischkenntnissen wieder zu gute

kommit,
Alles in Allem st diese Pro-
grammsammlung eine Bereiche-
rung fiir jede Spielebibliothek, zu-
mal zu diesem Preis.

Helmut Niedermeter

Mul
soviel
Gewalt

Programm: Commando, System!
C16/plus4, Preis: 29,95 DM, Her-
steller: Elite, Distributor: Ariola-
soft

In zwer Lager mit vollig gegen-
sitzlichen Meinungen wurden die
Besitzer von Commando gespal-
ten. Commando ist daher nicht so
einfach zu bewerten. Es ist ein
“Spiel®, bet dem Téten und Ge-
waltanwendung fiir einen erfol-
greichen Spielabschlufl erforder-
lich ist. Sicherlich ist dies kein po-
sitiver Aspekt, doch wer sich
einmal die Zeichentrickfilme im
Fernsehen genauer anschaut,
wird feststellen, dafl dort eben-
falls, nur spafBig verpackt, zum
Teil sehr rohe Sitten vorher-
rschen.
Die Grafik jedenfalls ist bei Com-
mando eine gelungene Sache. Sau-
bere Darstellung und Animation
der Figuren sind ebenso eine posi-
tive Erscheinung wie der schnelle
und schwierige Handlungsablauf.
Die einzelnen Screens sind ab-
wechslungsreich und simulieren
sehr gut den “Tatort“. Auch die
Steuerung des “Helden® mittels
Joystick ist prazise und lafd keine
Wiinsche offen. Die “Unterma-
lung® der Handlung mit Gerdus-
chen entspricht dem Spielgesche-
hen exakt. Eine Bewertung dieses
Spiels mochte ich aus den oben
genannten Griinden auf den
Spielablauf und die Grafik be-
schranken, denn iiber die anderen
Dinge muf} jeder fiir sich selbst
entscheiden. Ich selbst jedenfalls
habe nur an der guten grafischen
Darstellung Gefallen gefunden.
Helmut Niedermeier

Programm: Manic Miner, Sy-
stem: Cl6/plus4, Preis: 19,00
DM, Hersieller: Software Pro-

jects, Vertrieb: King Soft

Wer Forscherdrang und den
Hang zu Labyrinth-Spielen be-

Konig
FuBlball
regiert
den C16!

sitzt, wird von Software-Projekts | 18

mit Manic-Miner bestens bedient.
Willy, ein Prospector, stofit bei
seiner Suche nach Erzen und Mi-
neralien in den Bergen auf einen
mysteriosen Stollen. Da er dort
Schitze vermutet, erforschr er
diesen und befindet sich plérzlich
in der unterirdischen: Stadt einer
lingst vergangenen Zivilisation.
Die unbekannten Erbauer dieser
Stadt sind zwar lingst verstorben,
doch ihre automatischen Eabri-
ken arbeiten noch immer, be-
wacht von vielen Robotern. Da
Willy von Natar aus neugierig ist,
mogelt er sich an den Wichtern
vorbei, sammelt
Schliissel ein, und versuchr nun,
die verschiedenen Riume zu
durchqueren. Seine Aufgabe be-
steht in der Sullegung der Fabri-
kanlagen.
Manic Miner ist zwar nicht der
schnellste in seinen Bewegungen,
der Spielablauf und die Idee sind
jedoch gur. Mitunter kommen zu
Strategie und Geschicklichkeit
auch noch spaflige Elemente ins
Spiel. So B, gilt es in Bild 6 wan-
dernden und todlichen WC’s aus-
zuweichen. Die Grafik ist gut und
ohne storende Effekte. Ausgewo-
gene Farben sorgen zudem fiir er-
nen guten optischen Eindruck.
Auch die Animation Willy's und
der Robots in ihren verschiede-
nen Ausfithrungen sind gut gelun-
gen. Etwas schwach ist die Ge-
rauschkulisse, etwas mehr Sound
wiirde hier nicht schaden.
Fiir den Preis bekommt man hier
sehr viel Kurzweil geboten.
Helmut Niedermeier

verschiedene,

Programm: World Cup, System:
C16/plus4, Preis: 19,- DM; Her-
steller: Artic, Vertrieb: King Soft

Wieder neu auf den Marke ge-
kommen ist World Cup der Fa.
Artic Computing. Diese mir vor-
liegende Version ist gegentiber
der dlteren Fassung etwas modifi-
ziert worden. So wird jetzt auch
mit einém  “Eckball“ pespielt.
Doch hier mufl gleich das nicht
verbesserte Scrolling bemingelt
werden. Genau wie in der a.lgten
Version entsteht beim Durchlau-
fen des mittleren Spielfeldes ein
wildes Flimmern, wenn hier
tiberhaupt noch etwas Verniinfti-
ges zu sehen ist. Von diesem klei-
nen Fehler abgesehen, ist World
Cup guter Durchschnitt fiir den
C16, Die Grafik wird im
Multicolor-Modus erstellt und ist
allein deshalb nicht so fein wie ei-
ne Hi-Res-Darstellung (Ausnah-
men bestitigen die- Regel). Beim
Spielverlauf selbst zeigr sich das
Programm dann‘von seiner besse:
ren Seite. Die Ubergabe des Balls
an einen Mitspieler, dribbeln um
den Gegner herum, weite Pisse
schlagen und natiirlich das Tore-
schieflen beleben jerzt die Szene.
Fazit: In diesem Fall ist ¢in Urteil
nicht leicht. Da sind auf der einen
Seite die Schwichen des Spieles,
auf der anderen Seite steht der
Fuflballfan. Da es keine grofic
Auswahl bei dieser Sportart gibr,
wird woh! der World Cup trotz-
dem Spaf} bereiten.

Helmur Niedermeier

Jeder ein Champion

Programm: Lawn Tennis, Sy-
siem: C-16/Plus4, Preis: 24,95
DM, Hersteller: Tynesoft, Ver-
trieb: Ariola-Soft

Gespannt durfre man schon auf
Tynesoft’s Tennis sein. Ist doch
gerade das miagere Angebot an
Sport-Software ein Manko fiir
dieses System.

Nach dem Durchlesen der Spie-
lanleitung lade ich das Spiel. Auch
hier-ist eine Auswahlmoglichkeit
fir den Spieler gegeben. Man
kann entweder gegen den Com-
puter oder aber, falls anwesend,
gegen einen weiteren Spieler an-
treten. In beiden Fillen werden
fiir die beiden Gegner die Namen
eingegeben. Jetzt wird es endlich
spannend, das Spiel kanh begin-
nen. Im Hintergrund ist erstein-
mal eine Ergebnistafel zu sehen.
Sie gibt iiber den aktuellen Spiel-
stand, den Stand nach Sitzen und
das Aufschlagrecht Auskunft.

Links und rechts dieser Tafel sind
auch die Zuschauer, die das Spiel
mit grofler Aufmerksamkeit ver-
folgen, zu sehen. Und hier zeigt
sich das erste Manko in diesem
Spiel. Die beiden Spieler stehen
sich genau gegeniiber! Fiir meine
Begriffe ist das eine grobe Regel-
verletzung. Aufgrund dieser Tat-
sache driingt sich mir die Idee auf,
meinen Aufschlag nicht in das
diagonale Feld, sondern in das ge-
geniiberliegende Feld zu schlagen.
Gedacht getan. Jimmy Lonrers,
50 heillt mein Gegener, hat an-
scheinend noch nicht bemerkt,
dafl er verkehrt steht und ver-
sucht meinen Ball zu returnieren,
was ihm natiirlich nicht gelingt.
(Ich habe anscheinend ~einen

“Bombenaufschlag"). Erschreckt
von doch etwas seltsamen Ge-
rauschen, nehme ich zur Kennt-
nis, dafl ich mit 15/Love fithre.
Na gut. Mein nichster Aufschlag
soll jetze endlich diagonal in des
Gegners Halfte kommen, Sollte!!
Irgendetwas irritiert mich, und so
laufe ich erst mal ans Netz und
dann kommt mein Aufschlag vol-
ley ins Feld. Keine Chance fiir
Jimmy. Ich fiithre 30/Love. Nach
dieser Unverfrorenheit meiner-
seits stellt sich Jimmy Lonners
jetzt auch ans Netz. (Dafiir auf
der richtigen Seite!) Da der
Schiedsrichter auf seinem Stuhl
aber nichts zu bemingeln hat, set-
ze ich meine nichsten Aufschlag
hinter die erste Querlinie.
40/Love. Das Publikum tobt jetzt
schon ganz heiser. Und nun
kommit mein entscheidender Auf-
schlag. Wie an einer Schnur gezo-
gen teichelr der Ball quer durch
mein Feld, hiipft am verdatterten
Jimmy vorbei und bleibt mit ei-
nem sattem Plopp liegen. Krich-
zende Begeisterungstiirme von
den Ringen. Ich fiihre im ersten
Satz 1:0. Moment mal! Der
Schiedsrichrer wertet den ersten
Satz mit 1:0 fiir mich, aber er bit-
tet zum zweiten Satz (1?)..
Auf diese Weise gewann ich mein
erstes Match gegen Jimmy in finf
Sitzen mit 1:0; 0:1; 1:0; 0:1; und
nochmal 1:0.
Fazit: Lawn Tennis ist nicht das
in der Beschreibung angekiindigte
excellente  TennisSimulations-
Spiel. Dazu sind einfach zu viele
Regelverstofie méoglich. Da aber
die Grafik insgesamt gesehen
durchaus annehmbar ist, hat man
doch seinen Spafl damit.

Helmut Niedermeier

Hyperforce — Neues
aus der “Ballerszene”

Programm: Hyperforce, System:
C-16/Plus4, Preis: 14.95 DM,
Hersteller/Vertrieb: Ariola-Soft

Ehrlich gesagt, ich bin ein Freund
der Sience-Fiction-Szene. Und so

bin ich immer neugierig, wenn es

um solche Spiele geht. Hyperfor-
ce ist ein neues Produkt von
Ariola-Soft und wurde von mir
sofort geladen. Das Eingangs-
Menii gestaltet sich den Erwar-
tungen entsprechend auch ganz
ansprechend. Nachdem ich der
Aufforderung, den Feuerknopf
am Joy zu driicken, gefolgt war,
befand ich mich in einem etwas
irritierenden Bildschirm. Farblich
und grafikmaflig ungewdchnlich,
aber nicht schlecht. Nun wurde
mir mitgeteilt, dafl ich mich im
Devensiv-Schild 1 befand. Soweit
sogut: Ein erneuter Druck auf
den Feuerknopf und schon war
ich mitten im Kampfgetiimmel.
Doch hier begann eigentlich mein
Problem. Bevor ich mitbekam,
um was es denn hier nun ging,
schoben sich aus allen vier Rich-
tungen farblich vielfiltige Balken
auf die Bildschirmmitte zu. Dazu
kam ein undefinierbarer Sound.
Freund und Feind, falls es beide
geben sollte, waren kaum zu un-
terscheiden. Mein Fluggerit (oder
was es sonst darstellen konnte)
fand ich erst, nachdem ich ver-
suchsweise den Joystick bewegte.
Durch diese Aktion wurde nun

“der obere Farbbalken zuriick in

seine Ursprungslage geschoben.
Nun konnte ich mich, bzw. mein
Raumschiff erkennen. Ich be-
stand also aus zwel waagrechten

Strichen, verbunden mit einem
Querstrich. Umwerfend. Nach-
dem ich auch noch die anderen
drei Balken zuriick in ihre Aus-
gangslage gebracht hatte, schoff
ich einfach mal wild drauf los. Ob
das so seine Richtigkeit hatte
weif} ich bis heute nicht. Jeden-
falls gab es dafiir laut der Score-
Anzeige Punkte. Dafiir glitten
jetzt die schon bekannten Balken
wieder zur Bildschirmmitte. Nun
kurvte ich mit meiner Figur quer
iber den “Kampfabschnitt",
Feindliche (?) Schiffe (?), die ich

-nicht abschof, schluckte ich ein-

fach durch iiberfliegen. Irgend-
wann wechselte dann schlagartig

das Bild. Unter nervenden Ge-

rduschen konnte ich lesen, dafl die
Station (!) 1, in der ich mich be-
funden hatte, geschafft sei. Nach-
stes Level: Station 2. Um endlich
Ruhe vor der Gerduschkulisse zu
bekommen, quittierte ich diese
Meldung mit der Feuertaste. In
dem nichsten Level tat ich dann
einfach mal gar nichts. Nach Ab-
lauf der Zeit kam dann die Mel-
dung, Du bist gut, aber nicht gut
genug (?). Immerhin hatte ich
nach dem Hickhack aber noch
die Kraft, dieser seltsamen Ange-
legenheit mittels eines Resets den
Garaus zu machen.
Faszit: Ich weifl bis heute niche,
worauf denn das Spiel aufbaut.
Vollig nervend ist dieser soge-
nannte Sound. Die Anschaffung
dieses Programms ist meines Er-
achtens eigentlich iiberfliissig,
auch wenn diese Feststellung mei-
ne personliche Meinung ist.
Helmut Niedermeier
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Programm: International-Karate,
System: C-16/Plus4, Preis: 29,95
DM, Hersteller: Endurance Ga-
mes, Vertrieb: Ariola-Soft

Und wieder ein neues Game 1m
Kreise der Kampfsportspiele. Das
ist einer der ersten Gedanken,
wenn man diese Kassette in der
Hand hilt. Doch ein Blick auf das
riickseitige Cover auf dem die
Original-Screens fiir den C-16 ab-
gebildet sind, li8t das Herz jeden
Besitzers dieses Systems hcher-
schlagen. Dieser gute erste Ein-
druck wird beim Laden des Pro-

rammes bestatigt. Nach kurzer

adezeit wird der Vorgang unrer-
brochen. Im eberen Teil des Bil-
des wird nach der weiteren Lade-
option gefragt. Zur Wahl stehen
hier: 1. ein Spieler tritt gegen den
Computer an, und 2. es spielen
zwei Spieler gegeneinander. In
dem letzteren Fall stellt der Com-
puter nur Spielfeld und Schieds-
richter. Apropo Spielfeld, hier-
von gibt es vier verschiedene zur
Auswahl. Nachdem der Ladevor-
gang nach Auswahl beendet wird,
iiberrascht Endurance Games mit
einer absoluten Spitzengrafik.
Man mochte seinen Augen ein-
fach nicht trauen, denn was hier
grafilkmiflig aus dem C-16 gezau-
bert wird, verdient tatsichlich die
Vergabe einer  Goldmedaille,
Durch erstklassige Hi-Res Grafik
“gemalt®, bietet sich hier ein wun-
derbarer Ausblick iiber das Was-
ser, auf emne Grofistadr, Das ganze
mit einem Hauch von 3D-Effekt.
Hier ist zu bemerken, daf} jede
der vier Screens in der gleichen

Spitzen-Grafik erstellt wird. Al-

Brillant in Grafik
und Spiel

lein schon die vier Grafiken reuen
den relativ hohen Anschaffungs-
preis nichr einen Deut. Aber, was
nutzt die beste Grafik, ohne den
dazugehordenden Spielwitz. Und
auch in diesem Punkt serzt
International-Karate neue Maft-
stibe. Es wurden nicht weniger
als 16 (1)) verschiedene Bewe-
gungsabliufe in den Spielablauf
implementiert. Natiirlich sind al-
le 16 Bewegungen der Figur iiber
den Joy zu vermitteln. Zu diesen
Bewegungen gehéren u. a. der
Sprungschlag nach vorn, der
Duckschlag nach hinten, der
Flugrritt, um nur einige zu nen-
fen ..

Nach all den positiven Fakten
dringt sich automatisch die Frage
nach dem Spielablauf auf. Immer-
hin hat der C-16 bekannter Ma-
flen ja nur einen 16-K-Speicher
und bei den Grafik-Modi bleiben
ja nur ca. 2 K Ram iibrig. Doch
auch hier zeigr sich die Extraklas-
se dieses Programmes. Absolut
flimmerfrei werden die beiden
Spieler iiber den Bildschirm be-
wegt und erzeugen auch bei
Uberlappen der Farbe keine Farb-
verfilschungen. Die Bewegungsa-
blaufe sind fliissig und rundum als
gelungen zu betrachten.

Nun zum Spiel selbst:

1986 sind die internationalen
Karate-Meisterschaften. Jeder
Teilnehmer mufl durch Qualifi-
kationsrunden beweisen, daf} er
das Zeug hat, am Endkampf teil-
zunehmen. Diese Vorkimpfe, die
an verschiedenen Orten. der Erde
stattfinden, miissen gewonnen
werden. Nach jedem Kampf darf
der Spieler zu den nichsten Vor-

Noch eins:

Fernostliches
Boxen

Programm: Thai Boxing: System
C16/plus4, Preis: 10,00 DM, Her-
steller: Anco, Vertrieb: Kingsoft

Eine gute Mischung aus Boxen im
herkémmlichen Sinne und dem
Kampfsport Kung Fu ist Ancos
neues Produkt, Thai Boxing. Es
sind zwar inzwischen eine Reihe
dhnlicher Programme auf dem
Softwaremarke, doch stellt Ancos
Abwandlung fiir die Freunde die-
ser Sportart eine Bereicherung ih-
rer Sammlung dar. Zu bemingeln
wire lediglich der fehlende
Sound. Es ist schon etwas gewoh-
nungsbediirftig, ohne Gerdusch-
kulisse einen Gegner zu atrakie-
ren. Die grafische Darstellung der
Wettkampfstiitte entspricht zwar
nicht den optischen Qualitiiten
vergleichbarer Spiele (z.B. Inter-
national Karate), lenkt dafiir aber
nicht von dem eigentlichen Ge-
schehen ab. Die Animation der
beiden Kontrahenten wiedérum
muf als gelungen betrachret wer-
den. Der Bewegungsablauf ist

fliissig und frei von Flimmern
oder Farbverfilschungen, Durch
gelungene  Farbkombinationen
der drei verschiedenen Screens er-
ibt sich so eine interessante Gra-
Elk. Die Steuerung der Spielfigur
erfolgt wahlweise iiber fFl:)ysl:u:k
oder dem Keyboard. Die
Keyboard-Option erfordert aber
sehr grofle Fingerfertigkeir, da
immerhin acht  verschiedene
Grundstellungen moglich sind.
Dieses macht sich ab dem zweiten
Level, ab dem wesentlich hirter
und schneller gekimpft wird,
durch leichte Krimpfe in den
Hinden bemerkbar. Uberhaupt
wird das Spielgeschehen nach be-
standenem erstem Kampf wesent-
lich lebendiger und abwechs-
lungsreicher.
Fazit: Thai Boxing ist zwar nicht
mein personlicher Geschmack,
doch es zeichnet sich durch einen
guten Gesamteindruck und ein
angemessenes Preis-Leistungsver-
haltnis aus.
Helmut Niedermeier

kimpfen reisen und dort, auf ei-
pem anderen Kontinent sein
Konnen unter Beweis zu stellen,
Bei allen dieser Kimpfe wird nach
den gleichen Regeln gekimpft.
Damit duch alles seine Ordnung
hat, werden die erzielten Punkte
von einem Schiedsrichter verge-
ben. Dieser sitzt in jedem Screen
rechts in der Ecke. Dieser alte und

ehrwiirdige Karatemeister gibt
auch die Kommandos fiir Run-
denanfang und -ende. .

Alles in Allem gesehen, ist
International-Karate ein Spitzen-
programm und kann ohne weite-
res auch auf dem C-16 den
C-64-Programmen das Wasser rei-

chen. . ,
Helmut Niedermeier

FLUG ZERO 15

Programm: Flight ~Simulator
Zero 15, System: C16/plus4,
Preis: 22,95 DM; Hersteller: Su-
per Sellers, Distributor: Ariola-
Soft

Im Spielaufbau und -ablauf gut
durchdacht, so prisentiert sich
Flug 0 15 von Super Sellers: Klar
und iibersichtlich werden die
Cockpit-Instrumente dargestellt,
so dal’ Verdinderungen der Anzei-
en gut wahrgenommen werden
onnen, Zur Ausstattung des
Cockpits gehéren unter anderem
‘Hohenmesser,  Schubanzeiger,
Geschwindigkeitsmesser und Ra-
dar. Nachdem nun der Pilot in
der Kanzel seinen Platz einge-
nommen hat sollte er sich mit sei-
ner Umgebung vertraut machen.
NacherfolgterSrarterlaubnis miis-
sen die Triebwerke geziindet und
auf Touren gebracht werden.
Hierbei diirfen allerdings die
Bremsen noch nicht gelost wer-
den, da das Flugzeug sonst am En-
de der Landebahn noch nicht ge-
nug Geschwindigkeit zum Star-
ten erreicht hat. In diesem Fall
baut man einen klassischen Fehl-
start. Bei Erreichen einer Flug-
hhe von 1000 Fufl sollte das
Fahrwerk eingefahren und die
Geschwindigkeit erhht werden.
Wihrend .die Flugphase relativ
roblemlos bewiltigt werden
cann, ist bei der anschlieflenden
Landung auf dem Zielflughafen
grofite Aufmerksamkeit erforder-
lich. Kurz vor der Landung miis-
sen Fahrwerk, Landeklappen und
Geschwindigkeit den Verhiltnis-
sen angepafit werden. Spitestens
hier werden viele Hobbypiloten
ihre erste Bauchlandung erleben.
Ist nach 8§-12 Minuten Flug die
Landung dann doch geschafft,
wird der Pilot vom Computer sei-
nen Flugkiinsten entsprechend
bewerter. Sehr niitzlich ist auch
eiie in das Programm integrierte
Fehlermeldungsroutine, die eine
Statistik iiber die Absturzursa-
chen ausgibt,
Da es bei diesem Flugsimulator
hauptsichlich um eine realistische
Simulation der Flugdaten geht, ist
die Grafik ein biffchen zu llzurz ge-
kommen, Trotzdem baut sich
beim Spielen eine gewisse Span-

nung auf, so daf} sich jeder nach
der ersten gegliickten Landung
stolz auf die Schulter klopfen
wird. Der Sound untermalt in ge-
konnter Weise ein rundum gelun-
genes Programm.

Helmut Niedermeier

Programm: Dirty Den, System:
C-16/Plus4, Preis: 14,95 DM,
Hersteller: Probe Software, Ver-
trieb: Ariola-Software

Zu den vielen schon vorhandenen
Labyrinth-Spielen gesellt sich
auch Probes neues Produkt, Dir-
ty Den. Dirty ist ein nettes, lie-
benswertes Kerlchen, daf8 auf der
Suche nach seinem geliebten
Midchen ist. Seine kleine Freun-
din wurde nimlich von einem b&-
sen Magier in dessen finsterem
Schloff, wo es von ebenso bdsen

Ein Herz fiir Kinder

Programm: Pogo Pete, System:
C16/plus4, Preis: 19,- DM, Her-
steller: Tynesoft, Vertrieb: King-
soft

Endlich auch mal ein Spiel so
ganz ohne Ballerei und dhnlichen
sonst so oft iiblichen Dingen. Po-
go Pete von Tynesoft hebt sich
damit wohltuend von der Masse
normaler Spielprogramme ab.
Aufgabe des Spielers ist es, einen
Spielplatz fiir Kinder so aufzubau-

en und abzusichern, daf} keine
Gefahr fiir unsere Kleinsten mehr
besteht. Diese Aufgabe ist gar
nicht so einfach, wie es auf den er-
sten Blick aussieht. In jedem der
24 Bilder mufd der kleine Pete die
vorhandenen Gerite testen und
wo es notig ist, Gefahrenstellen
durch das Einbauen von Fliesen
beseitigen. Hat er das geschafft,
verwandelt sich Pete in ein klei-
nes Teufelchen, welches jetzt ver-
sucht, die von Pete geschaffenen
Sicherungen wieder zum Einsturz
zu bringen. Halten nun die von
Pete gelegten Fliesen diesem Ver-
such stand, wird Pete von den
Kindern reichlich belohnt.

Mit Pogo Pete wurde von Tyne-
soft ein Thema aufgegriffen, wel-
ches eigentlich nicht nur auf dem
Computer verwirklicht werden
sollte. Grafik und Animation sind
gut gelungen, wihrend der Sound
mit der Zeit doch etwas aufdring-
lich wird. Die Steuerung iiber den
Joystick ist einfach und ohne Pro-
bleme. Einen Anreiz zum &fteren

Spielen mit Pete ergibt sich aber -

erst, wenn man den ersten Durch-
gang geschafft hat.

Helmut Niedermeier

Geistern und Dimonen nur so
wimmelt, entfithre. Hier beginnt
nun Dirty’s Aufgabe. Nachdem
er sich unbemerkt Einlafl ins
Schlof verschafft hat, wird er so-
fort in den unheimlichen Gingen
und in dunklen Riumen von den
Monstern angegriffen. Bedrangt
von diesen Wesen, die Dirty na-
tiirlich nach dem Leben trachten,
nimmt er sein kleines Herz fest in
beide Hinde und wehrt sich mit
allen seinen Kriften. Nur so kann
er sein Ziel, das innigst geliebte
Midchen zubefreien, aucEeerrei-
chen. Also vernichtet Dirty die
sich ihm in den Weg stellenden
Widersacher. Doch dabei muf} er
héllisch aufpassen, dafl er nicht
von den Monstern berithrt, oder
gar von den magischen Pfeilen ge-
troffen wird. In diesem Fall wiir-
de Dirty eines seiner fiinf Leben
verlieren. Dazu mufl er unter-
wegs auch noch die den bésen
Zauber aufhebenden Apfel ein-
sammeln, damut sich die Ausgin-
ge der Labyrinthe auch &ffnen las-
sen. Irgendwann, nach vielen ge-
heimnisvollen Gingen, erreicht
er endlich den Raum, in dem der
Magier seine Freundin gefangen
hilt. Durch die vielen Bewih-
rungsproben, ist Dirty jetzt so ge-
starkt, dafl er den Bosewicht iiber-
winden kann. So schliefit er
gliicklich, aber erschépft seine
Maid in die Arme, um sie nie wie-
der loszulassen.

Dirty Den ist zwar kein umwer-
fendes Spiel, iibt aber durch seine
schndrkellose und schnelle Spiel-
weise, klare und saubere Grafi-
ken, einen gréfieren Spielanreiz,
gegebiiber sogenannten “Super-
spielen®, aus.

Der Sound ist dem Spielablauf gut.
angepafit. Kurzum, Dirty Den
vertreibt durch seinen insgesamt
guten Spielablauf jedem, der ein-
fach nur mal spielen méchte, die
Langeweile.

Helmut Niedermeier

12

Compube mib

Compute mit - Sonderheft - 2/87

Compute mit ~ Sonderheft - 2/87

Compube mit

13



_report

Im Test: Turbo-Plus

Ein neues Tool wertet
den C16 und den plus4
auf - die eingebauten
Programme des plus4
nun auch mit Datasette
nutzbar!

Die Fa. Kingsoft entwickelt sich
immer mehr zum Spezialisten fiir
den C16/pluss. Neben anderen
guten Anwendungsprogrammen
entwickelte die Firma jetzt
Turbo-Plus, ein Modul, welches
in den Expansionport des Com-
puters eingesteckt wird. Turbo-
Plus 1st eine Weiterentwicklung
des bekannten Turbo-Tapes. Plus
deshalb, weil neben (fem ur-
spriinglichen Verwendungs-
zweck, dem schnelleren Laden
und Speichern von Programmen,

noch eine Reihe niitzlicher Utili-
ties in Form von Unterprogram-
men integriert wurden. Diese Uti-
lities lassen sich durch einfache
Basicbefehle aufrufen. Da diese
Routinen auf einem Steckmodul
in einem Eprom untergebracht
sind, belegen sie gegeniiber ver-
gleichbaren Tools auch keinen
RAM-Bereich im Speicher. Dies
ist fiir Besitzer der 16-Versionen
eine  erfreuliche  Tatsache.
Plus4-Benutzer genieflen dafiir
ganz andere Vorteile. Es werden
nimlich einige Fehler in den ein-
gebauten Programmen behoben.
So konnen jetzt auch mehr als 90
Datensitze verarbeitet werden,
was ein reiner Softwarefehler in
dem eingebauten Dateiprogramm
ar.,

Fiir beide Gerite gilt natiirlich die
Erweiterung der Basic-Befehle.

Zwar besitzen der C16 und Plus4
schon ein leistungsstarkes Basic,
so fehlen dennoch einige wichtige
Basic-Befehle. Mit Turbo-Plus
nun erweitert sich der Umfang
um weitere 12 Befehle. Dazu ge-
héren unter anderem MERGE,
FIND, und OLD. Nach diesen
positiven Eindriicken muf8 hier
abr auch ein kleines Manko er-
wihnt werden. Im Gegensatz
zum normalen Turbo-Tape wird
die Turbo-Routine hier nicht mit
abgespeichert, so dafl mit Turbo-
Plus abgespeicherte Programme
nur mit Modul wieder eingeladen
werden konnen. Auch ist Turbo-
Plus nicht 100% kompatibel zu
anderen Basic-Erweiterungen. Ei-
ne Anfrage bei der Firma King:
soft ergab, dafl eine verbesserte
Version in Arbeit ist und allen Be-
sitzern der jetzigen Version, die
auch schon sehr, sehr niitzlich ist,
der Umtausch angeboten wird.
Auch mufl gesagt werden, dafl ei-
ne 100%rtige Kompatibilitit nie-
mals erreicht werden kann, Wett-
gemacht werden diese kleine
Nachteile durch die Tatsache, dafl

mit Turbo-Plus auch Programme
iiber 60 K abgespeichert werden
konnen, mit Turbo-Tape dagegen
nur 28 K.

Fir die Plus4-Besitzer ist das Mo-
dul aber nicht nur aus den bisher
genannten Griinden inreressant.
Wer den Plus4 in Kombination
mit einer Datasette betreibt, wird
sich sicherlich schon manchmal
gedrgert haben, dafl die eingebau-
te Software nur mit einer Floppy
zu nutzen ist, Mit Turbo-Plus ist
das jetzt anders, denn in allen Pro-
grammen, aufler der Dateiverwal-
tuff?. die einen relativen Datenzu-
griff erfordert, den eine Kassette
ja bekanntermafien nicht zulaflt,
wird abgefragt, ob man mit Dis-
kette oder Tape, auch im Turbo-
modus, arbeiten will.

Fazit: Fiir 39,- DM kann jeder Be-
sitzer eines C16/116/plusd sein
Gerdt sinnvoll aufriisten. Fiir
plus4-Besitzer ist dieses Modul so-
gar ein Mufl.

Info: Kingsoft, F. Schifer,
Schnackebusch 4, 5106 Rorgen,
Tel.: 0240/85119

KINGS

Wihrend der diesjahrigen “Hob-
bytronic® in Dortmund hatten
wir Gelegenheit mit dem Firmen-
chef der Fa. KINGSOFT, Herrn
Schifer, ein kurzes Gesprich iiber
die weiteren Akrivitdten im C-16/
116 und Plus 4 - Bereich zu filh-
ren. Nachdem die drei Rechner
nun seit gut einem Jahr in vielen
Haushalten ihren Platz gefunden
haben, und nach Meinung des
Sofrwarehauses KINGSOFT zum
meistverkauften ~ Computersy-
stent des vergangen Jahres zihlen,
hat man auch die Unternchmens-
politik bei Kingsoft gedndert und
dieses System verstirkt beriick-
sichtigr. “Da wir als eines der er-
sten Softwarehiuser Programme
fiir diese Systeme entwickelt ha-
ben, ist es uns gelungen, eine fith-
rende Position auf dem Software-
markt zu erreichen®, so der Fir-
menchef. Mit Programmen wie
“Winter Olympiade -~ wurde
tibrigens mit drei “Oscar’s* ge-
kiirt - Space-Pilot, Karate King,
Bridgehead... um nur einige zu

FT setzt weiter auf
die »kleinen« Commodore

nennen, ist man innerhalb der
Szene sehr bekannt. Spielpro-
gramme von KINGSOFT sind im
Preis-Leistungsverhiltnis durchaus
als gut zu bezeichnen und nach
Auskunft von Herrn Schifer, ist
darin auch der Erfolg der Firma
zu schen. Aber nicht nur im
Spielebereich hat man sich einen
guten Namen gemacht. Auch den
vielen USERn, die Thren Compu-
ter zur Losung von Aufgaben im
kommerziellen Bereich Nutzen
hat man geniigend Aufmerksam-
keit und Gehor geschenkrt und ei-
ne Palette von Anwendungspro-
grammen entwickelt. Zudem
zeigt man auch einige Aktivititen
auf dem HardwareSektor, Ein
EPROM fiir den Plus 4, eine
64k-Speichererweiterung und ei-
ne ganze Reihe sonstiges Zubehdr
findet man im Firmenkatalog
wieder. Sogar ein eigenes Buch,
“Das grofle C-16 Buch, rundet
das gesamte Lieferprogramm die-
ses Hauses noch ab. Auf die Fra-
ge, wie man dazu kommt sich so

stark fiir ein System zu engagie-
ren, bekamen wir zur Antwort,
dafl man von der technischen
Ausstattung  dieser  Computer
tiberzeugr ist und fiir relativ billi-
es Geld viel Computer geboten
Eekommt.
Natiirlich wollten wir auch wis-

sen, wann denn nun endlich mit
der Verdffentlichung des Pro-
gramms “Sommer Olympiade®
zu rechnen sei. Das Programm
war ja angekiindigt fir Ende Ja-
nuar dieses Jahres, ist aber leider
immer noch nicht zu haben.
Schifer wértlich: “Die Verzoge-

VA= erste und el
SOFTWALE - MAGAZN

Tronic-Redakteur Bernd Zimmermann 1im Gesprich mit KINGSOFT-Chef Schiifer

rung bitten wir zunichst zu ent-
schuldigen, ist aber auf private
Terminschwierigkeiten des Pro-
grammierers  zurtickzufiihren.
Wir sind bemiiht das Programm
so schnell wie méglich fertigzu-
stellen und zu veréffentlichen, zu-
mal der grofite Teil der Arbeit be-
reits hinter uns liegt. Ich glaube
Ende Mirz/Anfang April wird
“Sommer Olympiade® iiberall zu
kaufen sein.“

Schliefen wir uns dieser Hoff-
nung an, zumal ja bereits ein riesi-
ges Interesse von Seiten der USER
an diesem Programm besteht.

"Nach weiteren Aktivititen ge-

fragt duflerte Herr Schifer, dafd
man auch in Zukunft dieses Sy-
stem keinesfalls vernachlissigen
werde. So sind bereits neue Pro-
gramme in Auftrag gegeben wor-
den und im Zubehdr-Bereich
wird man woll ebenfalls noch mit

einigen Neuheiten aufwarten,
“Solange die Nachfrage nicht zu-
riickgeht, solange werden auch
wir neue Produktionen ent-
wickeln und veroffentlichen®, so
Schifer. “Im tibrigen bin ich der
Meinung, daf} diese drei Systeme
langfristig gesehen noch eine gute
Zukunft haben werden. Es ist nur
zu bedauern, daf “keine neuen
Rechner mehr in den Verkauf ge-
langen.“

programme _

Dieser Meinung diirfen wir uns
anschlieflen und unseren Lesern
mdchten wir noch mit auf den
Weg geben, wenn Sie weiterhin
ein reges Interesse an Ihrem Sy-
stem zeigen, dann wird auch von
unserer Seite her alles getan, so
viel wie méglich fiir die C-16/
116/Plus 4 - Anwender zu tun.

k& ok

Die Gewinner aus dem
Sonderheft 1/87

1. Prais
Eine plus4/Floppy-1551-Kombination
Peter Clausen, Scheggerott

2. bis 10. Preis

Eln Joystick fiir C16/116/plus4

(gestiftal von T.5. Datensysteme)

Hans-Jotg Bindemanel, Wunstorf; Pejman-
[ianbaksh, Oldenbura; Sascha Langenberg,
Bockhom, Klaus Maler, Waldshut; Hans-
Jirgen Kuhl, Leun; Helmut Christiner,
Wiesbaden, Ernst Legler, Niimberg; Ernst
Untiedt, Neuminster; Rolf Jirgen Stefan,
Obsrursel

11 bis 20. Prels
Programmpaket aiis dem aktuellen
Sortwaremarkt

Horst Meger, Dortmund; Andreas Eder,
Manchen: Sven-Uve Jahn, Flensburg; Michael
Baumga,;Frankfurt; Manfred Sorg, Neu-
Isenburg, Tim Hasenstab, Pirmasens; Frank
Suidjonio, Hamburg; Kiaus Nismann,
Bersenbrilck; Marcus Steiber, K6ln; Norbert
Westphal, Disseldorf

21. bis 50. Prels

Programmpaket [hrer Wahl aus unserem
Softwateservice (Selte 34)

Wolfgang Rathe, Stutigart; Max Morawetz,
Berlin; Willried Wartenberg, Zweibriicken;
Ginther Laube, Rheine/Westt.; Kiaus Bolz,
Uetersan; Relnhard Klain, Siagen; Manfred
Kalls, Schortens; Heike Merschbrock,
Salzhotien; Axel Schinke, Salzgitter; Markus
Emskamp, Osnabrack; Wollgang Hess,
Friedrichsthal; Andreas Roupes, Kaflach;
Peter Westerhgide, Georasmarienhitie; Ralf
Aberspach, Pulheim; Lars Wollgramm,
Verden; Frank Halberstadt, Domburg; Kiaus-
Digter Schwarz, Hambihren Klaus Heliwig,
Beriin; Robert Mundig), Mishidorf; Jan-Stefan
Leapold, Osterholz-Scharm., Thomas
Grossmann, Grieshelm; W. Wehrmann,
Wilhelmshaven; Rainer Schwarz, Kiel; Jiirgen
Rohe, Aheina; Helmut Schuld,
Wilhelmshaven; Peter Schwenderfing,
Dinkdage; Michas! Hafer, Oberhausen;
Christian Hensel, Barlin; Wemer Horlacher,
Mannheim; Klaus Schubert, Wuppertal.

Ihr Leser ward super!
Weit iber 2000 Einsendungen

konnten wir verzeichnen, Danke.
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WIR SUCHEN. I[HR WUNSCHPROGRAMM

Diesmal suchen wir das Programm, welches

vermiBt haben. Wir werden uns
bemiihen, das am haufigsten
verlangte Programm, egal ob Spiel
oder Anwendung, in Auftrag zu
geben und zu verdffentlichen.

Ausschneiden und auf Karton kleben:

Compute mit ~ Sonderheft - 2/87

Absender:

Meln Wunschprogramm:

Mein Alter:

Postkarte

An den
Tronic-Verlag

Postfach 870

3440 Eschwege




_programme

fRRE kR Rk RRRRRRRRRRRRRR Rk R R R kR kR

¥ PRINT #
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Bei diesem Programm handelt es
sich um e niitzliches Druckpro-
gramm fiir den C 16. Auf diesem
Gebier 1st bisher nur sehr weniE
passendes erschienen. Natiirlic

erreicht dieses Programm nicht
die Leistungsfihigkent von C
64-Programmen, wie etwa “Print-
shop,aber es ist fiir C16-Verhilt-
nisse schon sehr toll. Es eignet

schiedenen Uberschriften fiir Schii-
lerzeitungen hat es sich bewihrt.
Alle 127 Zeichen des Zeichensat-
zes sowie die reversen Varianten
lassen sich mit diesem Programm
verwenden. Aus Griinden der
Druckerkompabilitit wurde am
Zeichensatz nichts verindert.

Nach dem Starten erscheinen das
"Titelbild und die Meniipunkte auf

sich zum Erstellen von Bannern, dem Bildschirm. Mit der Eingabe
Spruchbindern und dhnlichem.  emer Zahl wird der entsprechen-
Auch zur Produktion von ver- de Meniipunkt eingegeben.

C—-14 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.®)

1@ REN <3>
280 REM —— PRINT == £45>
30 REM ~— [C1 1986 BY == <107>
40 REM —— DIETRICH KOSKA = <131>
50 REM —— CARL-WOLF-STR. 16 - <162>
&0 REM — 43@@ ESSEN 14 = <163>
78 REM 63>
80 REM —— CBM 16/116/+4 = ] <181>
98 REM — & DRUCKER == <77>
10@ REM 99>
11@ SCNCLR £86>
12@ PRINT <17>

138 FPRINT"{SPACEB RVSON SPACE3 RVSGFF SPACEZ RVS
OM SPACE4 RVSOFF SPACEZ RVSON SPACE RVSQFF SPACE
RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RVSOFF SP
ACE RVSON SPACES RVSOFF1" - <155>
140 PRINT"“{SPACE7 RVSON SPACE RVSOFf SPACE3 RVSO
N SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 R
VSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE
PACE3 RVSON SPACE RVSOFF3" <213>
15@ PRINT" {SPACE7 RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RVSQ
H SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 R
VSON SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVYSOFF SPACE

O <93>

CE RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RVSOFF}
"

<131>
17@ PRINT" {SPACE7 RVSOMN SPACE RVSOFF SPACES RVSO

W SPACE2 RVSOFF SPACE2 RVSOFF SPACE2 RVSON SPACE

CE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RVSON
SPACE RVSOFF)™ ] <2495
188 PRINT"(SPACE7 RVSON SPACE RVSOFF SPACES RVSG

VSON SPACE RVSOFF SPACE RVSOK SPACE RVSOFF SPACE
2 RVSON SPACEZ RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RVSOFF}
"

<217>
198 PRINT"{SPACE7 RVSOMN SPACE RVSOFF SPACES RVSO

N SPACE RVSOFF SPACEZ RVSON SPACE RVSOFF SPACE2

RVSOH SPACE RVSOFF SPACE RVSON SPACE RVSOFF SPAC

3 Eingabe:

Einga des zu druckenden
Schriftzuges, Es ist besonders auf
Extrazeichen, wie SPACE 0., zu
achten

2. Edir:.

Der eingegebene String erscheint
blmken§ auf dem Bildschirm:
Moglichkeit der Neueingabe!

3. Format:
Eingabe der Vergroflerungsfakto-

E3 RVSON SPACE RVSOFF SPACE3 RVSON SPACE RVSOFF)}
"

ren. Hohe: Wie grof soll der
Buchstabe gedrucke werden; Brei-
te: Der String wird so oft ge-
druckr, bis die vorgegebene Breite
erreicht ist. Wenn hier kleine Ein-
gabe erfolgt, gelten die Werte des
letzten Druckes.

4. ZEICHEN:

Abfrage, mit welchem Zeichen
die Matrixpunkte der vergrofier-
ten Grafik dargestellt werden sol-
len. Am besten, Sie probierendie
verschiedenen Moglichkeiten aus.
Wenn das Unterprogramm nicht
aufgerufen wird, gilt das Zeichen
des lerzten Ausdrucks.

5. Druck:

Drucken des Strings. Achrung!
Vorher Drucker einschalten.
Eventuell miissen die Sekundira-
dressen der OPEN-Befehle geiin-
dert werden,

Die benutzten Adressen beziehen
sich auf den Citzen idp 560 cd.

6. Help:

Verzeichnis der Tastenbelegung
fiir Sonderdruckzeichen

<S7>

208 CHARI,7 9," (RVSON}CL11{RVSOFF SPACEIEINGABE" <B>
218 CHARI1 ,25,9," (RVSONYT2I{RVSOFF SPACEIEDIT" 246>
220 CHARL,7 (11,"(RVSON)L3I(RVSOFF SPACEIFORMAT"™ <253>

233 CHARY,25,11,"(RVSONI L8] (RVSOFF SPACE}ZEICHEN

<25>

248 CHARL1,7 ,13,"{RVSON}LSI{RVSOFF SPACE}DRUCK" <132>
25@ CHAR1 ,25,13,"{(RVSON)L&I(RVSOFF SPACEYHELP" <3I6>
268 CHARL ,15,15," (RVSONIL71{RVSOFF SPACEYENDE":P

RINT

278 GETKEYG®

280 IFG$="1"THEN4B@
298 IFG$="2"THENSBA
368 IFG$="3"THEN420
310 IFG$="A4"THEN3&@
320 IFG#="5"THENS3IA
3380 IFGS="6&6"THENBD@
TA@ IFG#="7"THENEND
350 GOTO27@

<2545
<7
<112>
<57>
<84>
<131>
<135>
<148>
<60>
177>

368 PRINT"(RIGHT3I DOMN ﬁySGH)IEICHEN(RVSOfF}“IPR
INT" (DOHN RIGHTZ RVSOM SPACE RVSOFF SPACEI={(SPAC

EYRETURN": T#=""

<215>

370 INPUT"{RIGHTZ2 DOWMIWELCHES(SPACEIZEICHEN")Z€& <225&>

8@ IFZI$=""THENZF="{RVSON SPACE RVSOFF}" <231>
390 INPUT" (DOWN RIGHT23INVERS(SFPACE} (J/N) ") IS <157>
400 IFI$="J"THENZ$=CHRS$ (18)+Z$+CHR$(144) <148>
412 FORI=1TOS@O:NEXTI:GOTOL18 <&9>
420 PRINT"(DOWN RIGHT3 RVSON}DRUCKFORMAT (RVSOFF}

N <212>
43@ INPUT" (DOMNN RIGHTZ2IHOEHE"3H <2W5>
44@ INPUT" (DONM RIGHTZ}BREITE"jV 199>
458 IFV<=@BTHENB=1 <ZB4>
46@ IFH{=ATHENH=1 <228>
478 FORI=1TOS@B:NEXTI:=:GOTO11@ <129>
480 PRINT" (DOWN RIGHT3 RVSON)EINGABE(RVSOFE}" <286>
4938 INPUT" (DOWN RIGHTZIDARZIUSTELLENDER{SPACE}ISTR

ING" ;WO$: FORI=1TOS@O:NEXTI: GOTOL1@ <88>
S5@@ PRINT" (DOHN RIGHT3 RVSONIEDITIRVSOFFI" <282>
S10 PRINT:PRINT" {RIGHTZ2}"CHR$ (138) WOSCHRE (131) <112>
520 INPUT® {DOHN RIGHT2INEUER({SPACEISTRING"jWO$i1F
ORI=1TOS@@B:NEXTI:GOTO11@ <477

53@ PRINT" {(DONN RVSONIDRUCK{RVSOFF3"sL=LEN{WOS) <86&6>

540 OPENG,4,&:PRINT#E,CHRS (@) 1CLOSEG <148>
5508 OPEN1,4,8 <169
560 IFL<ITHENLLG , 118>
5708 IFZ$=""THENZS$="(RVSON SPACE RVSOFF3}" 166>

166>

SB0 FORLE=1TOL:WAS=""gW$=n"
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60671 Bytes auf dem C-16? Das gibt’s!

64 K-RAM

Speichererweiterung

® 60671 BASIC BYTES FREE

@ Einstecken und fertig!
Keine Umbauten, da
Steckmodul.

® Kostenlos dazu:
Ein Spiel, das den vollen
Speicherplatz ausnutzt!

Achtung: Einige Rechner melden sich mit 28 KByte!
Kostenlose Umriistung erfolgt durch Golden-Games!

COMMODORE C-16 |

Dieter Eckhardt - Lange StraBe 106 - 4100 Duisburg 14
Telefon 02135/8 16 80
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578 WAS=LEFTS$ (WO$,LE)

408 WE=RIGHTS (WA%, 1)

4610 C=8: X=0: GOSUR&TIEA

628 NEXTLE: CLOSELl:FORI=1TOS@@:sNEXTI:GOTO11@
&43@ REM BEGINN DER DRUCK ROUTINE

&40 ¥=958: FORC=4BT09@

&5@8 X=X+20

4468 IFWS=CHR# (C) THENRESTOREX: GOTOATE

&7@ NEXTC

488 IFWs$=""THENGOTOL3@

698 PRINT#1

798 FORZI=1TOS:A$=""

71@ FORE=1TO7

728 READB

738 IFB=1THENFORK=1TOH: A$=A$+2Z$1NEXTK

741 IFB=BTHENFORK=1TOH: A$=A$+" {SPACE} "z NEXTK
75@ NEXTE

760 FORK=1TOV:PRINT#1,A$:NEXTK

7780 NEXTZ

780 PRINT#1

798 RETURN

808 SCNCLR

B1® PRINT" (DOMNZ RIGHT3 RVSONIHELP{RVSOFF DOHN2}
"

B20 PRINT"(RIGHT2) ZEICHEN(SPACE)=(SPACE} TASTE"
832 PRINT" (DOHN RIGHT2 SPACE2)SPACECSPACES); (SPA
CE2}"

840 PRINT" (RIGHT2 SPACE437{SPACET3}?({SPACE2)"

850 PRINT" (RIGHT2 SPACE4}={SPACE73}=(SPACE2}"

848 PRINT"{RIGHT2

E7) 5"

870 PRINT"(RIGHTZ2

BER PRINT™{RIGHT2

SPACE4 RVSON SPACE RVSOFF SPAC

SPACE43} / (SPACE7}<{SPACEZ2}"
SPACE4}'{SPACET}Q(SPACEZ}"

B899 PRINT"{RIGHT23}

02 PRINT"{RIGHT2}ZAHLEN{SPACE}1—B{SPACEJ}”
712 PRINT“{RIGHTZ}HLLE(SPACE)HEITEREN"
728 PHINT“{RIGHT2}BUBHSTQBEN{SPACEZ}"

932 PRINT“(RIGHTP}HIE(SPACE}TRSTATUR'"

4@ PRINT" {RIGHT2}

950 GETKEYG$:G0TO118

&0 REH @

978 DATAD,@,1,1,1,

+0,1,0,1,0,0,0,0,08,

l'“lxﬁnla'm' 'a‘n'

988 REM 1

998 DATAQ,0,2,0,
1,0,0,0,0,8,0,0,8
16808 REM 2
1818 DATAL,1,
o1,1,2,0,0,1,
1220 REM 3
1830 DATAL,
W1,1,8,8,1
1040 REM 4
1950 DATAD,
v@,08,0,1,1,
1840 REM' S

Q,
o,
a,
1,

u-'-

+0,1,0,1,1,1,1,1,1,

+8,8,1,1,0,0,1,0,0

+2,0,1,1,0,0,1,0,0

51,8:,8,1,1,1,0,0,1

+1,08,1,1,0,0,0,1,0

1,1 «0,1,0,1,0,0,1,0,0
vi,1,0,0,1,0,0
1180 REM 7
1110 DATAG,Q,0,0,
,1,0,8,8,8,1,0,1,0,
1120 REM B

,9,8,1,0,0,0,1,0,0

v1,1,08, B.l
1148 REH L
115@ DATAB,
+1,8,1,8,1
1168 REM
117@ DATAD,@,
.G,B,B.B.B,ﬂ.
11800 REM L[SPA
1198 DATAG,@
,e,9,0,9,8,@,
12680 REM /
1219 DATARB
20,@,1,0, B
B

- a

2
a
C

Me =

=88 B!ﬂ - EN

-
-

-
-0 856 58 8w

»

1220 REM
123@ DATAB,
+2,0,0,1,8,
12408 REM "¢
1258 DATAL,1,
lalyd iydol,
1260 REM 7

1,
a,

0,0,
2,
a,
i,

RVSO

na—
- -
L

.0,8,1,1,08,0,1,0,0

+9,3,1,1,0,0,1,0,8

»0,8,0,0,0,0,0,0,8

,0,0,0,0,0,0,0,8,8

+1.9,08,0,0,1,08,1,08

1

o

e

e

]

a
,0,8,1,0,8,8,1,1,1,0

"]

@

]

3

1,0,1,0,141,1,1,1,1

1

<15%>
<37>
<9>
<133>
91>
<143>
<£18>
<1@>
<1&8>
<F@>
<174>
<35>
<43>
<221>
<224>
<63
<2525
216>
<59>
7>
167>
£11>

<2@8>
<113>

<53>
<65>
<23>

£2a9>
<156>
<ie8>
<113>
<&5>

<37>

<223>
<45>

<163>
<152>
<178>

<1&@>
<200>

£36>
<222>

236>
<2448>

<137>
11>

L&69>
<33>

<9>
<55>

<&S)>
<77>

<33>
<99>

<245>
<121>

<5>
<27>

<185>
€192>

<205>
<161>

<221>
<289>

<93>
<11>

<2485>
<253>
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e e ———

Kassette Diskette
DM DM

Kassette Diskette
DM DM

ACE 32,00 Pfad im Dschungel (64KB) 19,85 19,95
ACE (+64KB) 3495 38,95 Plus-Paket 29,00 29,00
Bandits at Zero 14,95 Pin Point 19,95
Bongo 19,00 19,00 Quiwi (+64KB) 29,00 29,00
Bridgehead 18,95 18,95 Rétsel der

| Cops and robbers 14,95 7. Kolonie (64) 19,85 19,95
Daley Thompson St.E. 19,95 Saboteur (64KB) 32,95
Fighting Warrior 29,95 Scooby-Doo 25,00
Footballer of the year 29,95 Sport-Show 28,00 29,00
Grafik Designer 1895 18,95 Strip-Poker (+64KB) 19,95

: Hit Pak 32,95 Trail Blazer 19,95
International Karate 19,95 Turbo Plus (Modul) 38,95
Jet Set Willy 1 25,00 The Way of the tiger 24,95
Jet Set Willy 2 25,00 Who dares wins |i 2995 38,95
Legende im Eis Winter Olympiade 29,00 29,00
(+64KB) 19,95 19,95 Xcellor 8 19,85
Liberator 19,95 Yie ar Kung-Fu 29,95

. SOETWARE VEBSAND Versand erfolgt gegen Nachnahme (+4,— DM Porto) oder
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1278 DATARG,0,0,0,0,1,0,8,68,08,8,8,0,1,1,8,1,0,0,0
 1,0,0,0,1,0,0,1,0,8,0,0,1,1,8 <159>
1288 REM ! | <214>
12590 DATAG,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,8,0,6,1,8,8,1,1,1
,1,08,0,0,8,0,82,0,0,0,8,0,0,0,0 <2362
1308 REM A : <42>
1318 DATAL,1,1,1,1,0,0,8,.6,1,0,08,1,8,0,0,1,0,0,8
,1,8,0,1,0,8,1,8,1,1,1,1,1,8,8 122>
1320 REM B <hH4>
1330 DATAL,1,1,1,1,1,1,1,0,0,1,08,0,1,1,0,0,1.0,8
,1,1,8,@,1,8,0,1,0,1,1,0,1,1,0 <214>
134B REH c > <B&>
1350 pATAPD,1,1,1,1,1,0,1,0,0,0,0,0,1,1,0,0,8,8.8
y1,1,0,0,0,8,0,1,0,1,0,0,0,1,0 £238>
1340 REM D <1@8>
1370 pATAL ,1,1,141,1,1,1,0,0,0,0,0,1,1,0,0,0,0,0
v1,0,1,8,0,0,1,0,0,0,1,1,1,0,0 <8z2>
1380 REH E <138>
139@ pATA1,1,1,1,1,1,1,1,8,8,1,08,06,1,1,8,0,1,0,0
yi1,1,0,0,08,0,8,1,1,0,8,0,0,8,1 <96>
1408 REM F <152>
1418 DATAL,1,1,4,1,1,1,0,0,0,1,0,0,1,0,8,0,1,0,0
+1,0,8 'ﬂ'ﬂ.ﬂ 2,1,0,8,0,0,08,8,1 <2248>
1420 REM 6 174>
143@ DATAB,1,1,1,1,1,8,1,0,0,0,08,0,1,1,0,8,1,8,8
y1,1,08,0,1,8,8,1,0,1,1,1,8,8,1 <28>
1440 REM H <196>
1450 DATAL,1,1,1,1,1,1.,0,B8,0,1,8,0,8,8,8,0,1,a8,08
,8,8,0,8,!1,8,8,0,1,1,8,1,1,1,1 <54>
14860 REH I <218>
1478 DATAL,R,9,0,08,0,1,1,8,8,8,0,8,1,1,1,1,1,1,1
y1,1,000,0,0,0,1,1,0,8,0,8,8,1, <54>
1488 REH J : <248>
1498 DATAG,1,8,0,8,0,8,1,8,0,8,0,0,0,1,08,0,8,8,8
W1.,8,1,1,1,1,1,1,2,0,8,0,8,0,1 <Z2@6>
1580 REM K <&6>
151 DATAl,1,1,1,1,1,1,08,@,08,1,0,0,0,0,0,1,8,1.,8
,2,8,1,08,0,0,1,0,1,0,0,0,08,0,1 <136>
1520 REH L <28>
1538 DATAL,1,1,1,1,1,1,1,8,0,0,0,0,0,1,0,0,8,8,8
8,1,8,0,0,8,0,0,1,8,08,8,8,0,08 <238>
1540 HEH M <S51>
1558 DATAL,1,1,1,1,1,1,0,8,0,0,00,1,0,08,8,8,08,1,0
0,0,0,0 ﬂ.ﬂ.i.ﬂ.l,l.lg!.l.l.l 145>
1560 REH N 73>
1578 DATA1,1,1,1,1,1,1,0,0,0,0,1,H,0,8,8,0,1,8,0
10,0,8,1,0,8,8,0,1,1,1,1,1,101 <1755
1588 REH 2] <93>
1598 DATAD,1,1,1,1,1,0,1,8,0,08,8,0,1,1,8,0,0,8,8
v1,1,0,0,0,0,0,1,0,1,1,1,1,1,0 <159>
1408 REM P <117>
1418 DATALl,1,1,1,1,1,1,0,0,08,1,0,8,1,0,0,0,1,8,8
y1,0,8,08,1,0,0,1,0,8,6,0,1,1,0 27>
1620 REH =] <139>
1470 DATAR,$,1,1,1,1,0,1,0,0,0,0,0,1,1,0,1,0,8,8
s1,1,1,08,0,0,8,1,2,2,1,1,1,1,@ <B1>
1640 REH R <161>
1650 DATAL1,1,1,1,1,1,1,0,0,0,1,8,0,1,0,8,1,1,8,0
s1,0,1,08,1,8,08,1,1,08,0,0,1,1,0 205>
1668 REH 8 <183>
1478 DATAl,.,0,0,0,1,1,08,1,.0,8,1,08,8,1,1,08,8,1,0,08
y1,1,8,0,1,0,8,1,0,1,1,0,0,8,1 £283>
1480 REM T <2a5>
1498 DATAG@,D.0,0,08,0,1,0,0,0,0,0,8,1,1,1,1,1,1,1 N
,1,8,8,8,8,0,2,1,8,0,8,8,0,8,1 <183>
1700 REM U 227>
1710 DATA®,1,1,1,1,1,1,1,68,88,0,08,8,08,1,5,8,8,8,0
,8,1,8,08,9,8,8,08,1,1,1,1,1,1,1 <3I9>
17280 REM V <24%>
1738 DATAD,B,1,1,1,1,1,0,1,0,0,0,0,0,1,8,0,0,0,0
,8,86,1,0,08,0,8,0,8,8,1,1,1,1,1 197>
1748 REM W <15>
1758 DATAB, 1, 1,1,1,1,1,1,6,0,0,0,0,8,1,1,1,0,8,0
,0,1,0,0,0,8,8,0,6,1,1,1,1,1,1 <87>
1748 REM X <37>
1778 DATAL,1,0,0,08,1,1,0,6,1,0,1,0,8,0,0,0,1,08,0
,8,08,0,1,0,1,0,08,1,1,8,0,0,1,1 <231>
1788 ﬂEH Y <5%9>
17%9@ bDATAG,®,0,0,8,1,1,0,0,0,0,1,0,0,1,1,1,1,8,8
Ja,0,0,0,0,1,0,0,0,6,8,0,0,1,1 <155>
180@ REH z <B82>
181@ DATA1,1,0,0,@,0,1,1,0,1,9,8,0,1,1,0,8,1,@,
s1,1,8,@ Q.I,B 1,1,8,8,8,A,1,1 <88>
ENDE DES LISTINGS
eI EETL TSI TELTE SR LEEERELEERELL
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Compube mib

Compute mit - Sonderheft - 2/87

= (02871) 183088

Vorkasse (Bar, Scheck)

Fordern Sie unter Angabe Ihres Computertyps kostenloses
Informationsmaterial Uber unser Lieferprogramm an!

HALT, DENN HIER GIBT’S DIE
SOFTWARE, DIE SIE SUCHEN!

(Noch heute kostenloses Info-Material {iber unser Lieferprogramm anfordern!)
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tips & tricks _

Der n o s
eu e ING + CHECKSUMMEN
1 REM REEpsssrx e e
2 i 3969 I W 085
2 e ¢ Clb W 9 AE 0 4 32
; geﬁ . CHECKSUMMER OV 2.@ . 5 i
5 o - < <99 >
S REM » VYRIGHT BY FRA 4 b I. l'
chenr | MK BRALL * <1825
f.. l'mmer g e . 5.12.86 TRONIC VERLA 3 o> .
Py » ot s w .
ur c I ‘5 i@ DIM m,ﬁ,***********;******* = <10%) l s
fm (= % : Sofern vorhand i
B PRINTCCLEAR HN SPACE}%#% <12> i mer de en, die Klam-
} {S r Ab i
- =@ PRINT" CE32. O(SPAC ace i - ;
Endlich ist es soweit, d CE31987 (gg—‘g‘f—gg 53 (C) {SPAgz‘:;*(SPACE}Clbfgtau"HER - : = abZiehenmpaPpe :
summer OV 2.0 ist'fe::'g I;ECk- Die Arbeitswei gg ﬁ:mr ZEY/ {SPACE}SUNTEQ%NK(SPACE}BRALLS_;;;A Shil= Ir s‘h | glippen. =
Obw i weise und . SRINT"CHED SPACE: ) u e | T
= ﬁh[ B Di phmksummers nd blj‘unlm on ;sﬁacsnmw.. KSUMMER CSPACE3EINCS <36 n llf I Die Schrauben fiir di
c";ummer-\r'e'rs alte erwahnten Merk is auf die 2 PRINT"CHECKSUMME : PACE3={SPACE} SET o e : nen =
das Eingeben von i_’-o n  OV1Lo geblieben Dae(rj male identisch ;_gPﬂCEJéZISB:Bvscgp N i 236 i . | : gu}?g = le e-
e oy wu:;;mgierheb— golicie i;:doth ler neue Check- (g,fn!;‘;i;:mm..csméﬁiigg%.. SPACE3=(SPACEISYS <2@3> ":U 250443 sichtig hochnehmen atine
mer 3 a 1 5 5 111 EH : sha % ¥ | .
Bediezuuf‘lz k]if’;; Miir;gge] i:ls :;[n;r cBi::.-f 1§h hl‘ (4097 bfsngzag;ii)e‘?n By Pﬁ::;'.:(spngg;;ggf"‘SPAce!;gf,g;fc“!-{SPAcz}WR 236> = q.' Wi r;‘ (Ii)er i
. Ins ; ert sic 2 ) 4n- AMMENCSPACEY 15T & RN C ‘ '. ur . -
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& i i stulaog | Jum SUMMER € s en Schraub ner
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begon;"gfamme die am Vort 1§ ¢ Ch 'kSAVE Befehl sollte d EiS._Pngh}‘;" ;mggacnn:::gnmmmSE“N{SM;}BIHS > = an d:ic =
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_jrogramme

C16/116/plus4 mit 64K
o
Little Painter

VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVV
Das Programm “Little Painter” ist ein Zeichenprogramm von guter
Qualitit. Es ist in Basic geschrieben und hat alle Eigenschaften veon
“grofien’ Programmen.
Das Programm wurde auf einem Commodore Plus/4 und einer Floppy
1551 programmiert. Es [duft aber auf einem C16/116 und einer Floppy
1551 oder 1541 (in den 64 K-Versionen).
So sicht das Menue aus: -
Menue
Draw 1 Line Lines
Draw 0
Box 1 Circle
Rays Box 2
Box 0
Paint
Load
Save Clear
End
Disk: O.K.
X-Wert: 160 Y-Wert: 100
AAAAAAAAAAAAAAAALAAAALALAAAAAALALAL

Tastenerkliirung

Im Menii wihlt man mut den Cursor-Tasten Links und Rechts. Mit die-
sen zwei Tasten wihlt man den entsprechenden Meniipunkt aus, der
dann in einem negativen Balken dargestellt wird.

Mit der Space-Taste kommt man dann in das Hiresbild und man kann
anfangen zu zeichnen.

Um dann wieder ins Menii zu gelangen, driicktt man ebenfalls die
Space-Taste.

Wie mufl man bei den einzelnen Meniipunkten
vorgehen!

Draw 1/0
Zeichnen ++ > Fahren
+ +
1=zeichnen + Feuer
0=I6schen + +
+ Fahren (zeichnen)
+ -
+ Feuer
+ +
++4++ 4+
Line
++> Fahren
Line + +
+  Feuer (=Anfangspunkt)
+ +
+  Fahren
+ + )
+  Feuer (=Endpunkt)
+ +
++++
Lines
Fahren
aneinander- +
hingende Feuer (=Anfangspunkt)
Linien +
++> Fahren
+ +
+  Feuer (=Endpunkt alter Linie
+ + =Anfangspunkt neuer Linie)
++++++ '
Rays
-Fahren
Strahlen +

Feuer (=Strahlenzentrum)

+
++> Fahren

+ +

+ Feuer (=Strahlenendpunkt)
+ +

++++++

Box 1/2/0
Rechteck
++> Fahren
1=Rechteck + +
(Rahmen) + Feuer (=1. Ecke)
2=ausgefiilltes + +
Rechteck  + Fahren
O=ausgefiilltes + +
Rechteck  + Feuer (=der 1. Ecke gegeniiberhegende Ecke)
(I6schen)  + -
et
Circle
++> Fahren
Ellipse +
un +  Feuer (=Mittelpunks)
Kreis + +
+ Fahren
+ +
+ Feuer (=Radius)
B o
++ 4+t
Load
Hiresbild laden
Save
' Hiresbild speichern
Clear
Hiresbild l6schen
Paint
++> Fahren
Fliche + +
ausfiillen +  Feuer (=Ausfiillen)
+ +
-+ +
End

Programm beenden

Nun zu den Meniipunkten Laden und Speichern

In diesen Meniipunkten kann man ein gezeichnetes Hiresbild abspe-
chern und wieder laden. Das ist sehr niitzlich, z. B. um das Bild in ande-
ren Programmen zu verwenden. Alle Diskettenfehlermeldungen wer-
den abgefangen und im Menii angezeigt. Auflerdem kann man noch je-
weils das Directory der Diskette anschauen.

programme

2 Compube mib Compute mit - Sonderhett - 2/67

. Compute mit - Sonderheft - 2/87

Compube mib
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Il

_programme

viel Spal®
mit Little Painter

C-14 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0@)

REM 2690333636 96 36 3 30363636 36 90 35 9033036 3036 96 96 360036 30 36 96 96
REM LITTLE PAINTER (C) 1987 =
REM ALL RIGHTS BY *

REM +4 UND 1551

REM ODER

REM # Clé&/118 (+64K) UND 1551
REM #uamusalnnupinesdnaiisnnssiasl xu

19 CLR:X=140:Y=10@: SCNCLR: KEY1 ,"DIR"+CHR$ (13) 1KE
Y2, "MENUE"+CHRS {13) : FM$="(80). (SK3}."

28 COLOR1,1:COLORA@,2,7: COLORA, 7,51 DIMMP$(14) ;MX(
IQF.HVCIQDEPRINTCHR’(14)

3@ GRAPHICL ,1:DRAWL ,0,0T04, DIDRANI 92,0700, 4: DRAW
1,8,87T04, 6ISSHHPEHS 8,0.&, b

ﬁﬂ GRHPHIC!,l!GNHPHICB:VﬂLB

S8 FORI=1TO14: READMPE{I) ,MX(I) MY (1) iNEXTI

55 DATA" {SPACE SDIRAWCSPACE}1{SPACE}" ,03,05

S5& DATA"(SPACE SDIRAW(SPACE}B{SPACE}",@3,8&6

57 DATA" (SPACE2 SLIINE{SPACE2}",16,05

58 DATA"{SPACE SL}INES{(SPACE2}" 29,85

59 DATA"{(SPACE2 SRIAYS{(SPACE2}",B3,89

&9 DATA"(SPACE SBION{SPACE) | (SPACE2}" ,16,08

&1 DATA"(SPACE SBYOX(SPACEYZ{SPACE2}" 15,89

&2 DATA"(SPACE SBYOX{(SPACEXB{(SPACE2}" ,16,10

&3 DATA" (SPACE-SCYIRELE{SPACE}" 27,88

&4 DATA" (SPACE SPIAINTLSPACEZ}" 29,11

&5 DATA"(SPACE2 SLYODAD(SPACEZ}" ,03,12

&4 DATAY (SPACEZ SSIAVE(SPACE2)" ,03,13

&7 DATAY (SPACE SCILEAR{SPACEZ)",16,13

&8 DATAY (SPACEZ §£}ND{SPACE3}",29;14

186 REM ma# MENUE ww#

1G5 MW=L

118 PRINT"(CLEAR CA S®#38 CS3"3

112 PRINT" {5 SPACEIS SH SPACE}ECSPACE}N{SPACE}U
(SPACEIE(SPACELIZ S—3°

114 PRINT"(CZ S#38 c_x_) »

128 PRINT"(DOHN RIGHT CA S*19 CS SPACE CA Sx16 C
S SPACE CA S=i@ £S)™

122 PRINT"(RIGHT S- SPACE1# S— SPACE §— SPACELS

S— SPACE S— SPACEI® S—3"

128 PRINT"(RIGHT S— SPACEI® S- SPACE CZ Sxif CX

SPACE {2 S#i@ CX3" ’

126 PRINT"(RIGHT CZ S#18 CX SPACE CA.S%18 CS SPA
CE CA S=xi8 £S)"

128 PRINT"(RIGHT CA S#18 CS SPACE $~ SPACELS S—

SPACE 5— SPACE16 S-—-3"

158 PRINT"{RIGHT S— SPACEI® S— SPACE S— SPACELS

5= SPACE CZ Suif CX¥*"

132 PRINT" CRIGHT Z S%18 CX SPACE S= SPACE1® §—

SPACE CA S218 CS»"

134 PRINT" (RIGHT CA S¥I8 €S SPACE €2 S¥18 CX SPA

CE S— SPACEI@ 5-3"

156 PRINT" CRIGHT S— SPACE1® S— SFPACE CA S¥10 CS
16

*
»
REM # STEPHEN HOFMANN »
REM # 718@ HEILBRONN-BOECKINGEN *
» *
- )

DN E W -
L

SPACE €Z Sni8 CX3" .
138 PRINT" (RIGHT S— SPACEIE S— SPACE S=
140 PRINT" CRIGHT CZ Sk18 CX SPACE CZ S¥18 CX SPA
CE S— SPACEL1@ S-)"

142 PRINT" (RIGHT27 CZ S¥18 CX)"

158 PRINT" (DONN RIGHTZ CA Sx34 €S)"

152 PRINT" {RIGHTZ S— SPACEZ SD}15K: {SPACEZ7 S—3"
154 PRINT"{RIGHTZ CZ S%34 CX1"

SPACE

<112>
<198>
<194>
<119>
<218>
<29>

<8z2>

<221>
<12@>

<143>
<&67>

<51>
<9>
€185>
<193>
<Z@2>
<762
<244>
<&6>
<17>
<43>
147>
<39>
<2155
<187>
<S55>
AT
<26>
<AS>
62>
<245>

<2486>
<78>

<148>
<285>
<223>
<35>

<19@>
<245>
<17@>
<18@>
122>
<za@>
<143>
<184>
<125>

<283>
93>

14@ PRINT"{DOHMN RIGHTZ CA Sx34 £S3"

162 PRINT"{RIGHTZ S— SPACEZ2 SX>—{SWIERTs (SPACE11
SY}—{SHIERT: (SPACE7 S-1"

164 PRINT"{RIGHTZ CZ Sk34 CX}"

198 FORI=1TO14:CHARG,MX (1) ;MY (L) ,MPS (1) :NEXTI

200 =

204 CHAR®,13,18," (SPACE24)"

205 CHARG, 13, 18,FH$: DR=0

204 CHARD,12,22,"{SPACE4 LEFT4}":PRINTX

287 CHARD,3B,22," (SPACE4 LEFT4)}":PRINTY

210 POKEZ39,@: CHARD ,MX (MW) ,MY (MW) , " (RISONI "+HP$ (

MW +" CRYSOFFI"

228 GETKEYTAS$:CHARE,MX (MW) , MY (MW) ,MP$ (MW)

229 IFTA$=CHR$ (32) THENSOUND1 ,BD0,4: FORD=1TO158: N

EXTD: GOTOS2@

238 IFTA$=" (LEFTY " THENMW=MW-1

232 IFTA$="{RIGHTY " THENMW=MW+1

240 IFHMW< I THENMW=14

242 IFMW>14THENMW=1

249 SOUND1 ,MWeS53,4:E0T0210

300 REM #es BILD w#us

39S COLORA,2,7:COLOR4,7,5:BRAPHICI

318 ONMWGOTO1000,1200, 1400, 1400, 1888, 2000, 2200, 2

L0, 2600 , 2600 , 3000, 3200, 3400 , 3600

1300 REM esx DRAW 1 ®s»

1085 DR=0B:GOSUB4AZREG

1010 DR=1: XX=X:YY=Y:GOSUB4310

1920 DR=0:B0SUB4P10:G0TO101@

12600 REM ##= DRAW @ #sa

12085 DR=P:GOSUB4BEA

1210 DR=2:XX=X:YY=Y:GOSUB4210@

1270 DR=0:G0SUB4R1B:60T01218

1400 REM #u#xz LINE ###% i

1405 GOSUBAGDDB

14108 N(1)=K:Y(1)=Y:DRAW1 X,Y

1420 GDSUB4@10:X(2)=X:Y(2)=Y

1430 DRAWL X (1) ,Y (1) TOX(2) ,VY(2) :GOSUB4AB1A:GOTOL14
1a

1600 REM s#x LINES ##x

1605 GOSUBR4AGDO

1410 X(1)=X:Y(1)=Y:DRAWL X,Y

14620 GOSUBABLB: X (2)=X1Y(2)=Y

1630 DRAWL X (1), Y1 TOX(2) ,Y(2) 1 X (1)=X(2)sY(1)=Y
(2) :60TOL420

1880 REM ®#x RAYS wus

1805 GOSUBAGDD

1810 X(1)=X:Y(1)=Y:DRAWL XY

1620 GOSUBABINA: X (2)=X1¥ (2)=Y

1838 DRAWL (X (1) ,Y (1) TOX (2) ,Y(2):GOTO1820

2000 REM #sx BOX 1 =us

2005 GOSUBADEN

2018 X (1)=X:¥Y (1) =Y3DRAWI ,X,Y

2620 GOSUB4@1D: X (2)=X:Y(2)=Y

2830 BOX1  X(1) ,¥ (1) X (2) ¥ (2) 1 505UB4@1@:GOTOZ010
2200 REM @#ws BOX 2 wsw

2205 GOSUBA@ED

2218 X{1)=X:¥(1)=Y:DRAW1 ,X,Y

2770 GOSUBAGI0:X{(2)=X1Y(2)=Y

2230 BOX1 X113,V (1) ,X(2),Y(2),,1:605UB4618: GOTO2
210

2408 REM ##e BOX @ w#&#

2405 GOSUR4BED

2448 X($)=X:Y(1)=Y:DRAWG,X,Y

2420 GOSLRAB1G: X (2)=X2Y(2)=Y

243@ BOXGB,X1{1),Y (1) ,X(2),Y(2),,1:EOSUBSAIA: GOTOR
210

2600 REM wwn CIRCLE ###

2605 GUSUB4DEAD

C2618 X(1)=X:Y(1)=Y:DRAWL (X.Y

2628 GOSUB4DIN: X (2)=X: Y (2)=V
263G IFX (2) >=X (1) THENX (2) =X (2) ~X (1) s ELSEX (2} =X (1
3 =X 122

2631 IFY(2) >=¥ (1) THENY (2) =Y (2) -¥ (1) :ELESEY (2) =Y (1
1-¥ ()

2648 CIRCLEL X (1) ,Y (1) ,%(2) ,¥(2) sDRANDE, X (1}, Y (1)
2650 GUSUR4O10: GOTO2610

280@ REM #%% PAINT #as

2805 GOSUR4GGO

2818 PAINT1,X,Y:GOSUBAA1@: GOTO2818

30@@ REM ##% LADEN #%#

3085 GRAPHICA _

3018 PRINT"{CLEAR CA S%38 CS)"3

3012 PRINT"(S— SPACE14 SB) ILD(SPACE}LADEN(SPACEL
4 S-3"%

3014 PRINT"(CZ S#38 CX DOHN2}"

3020 PRINT" (SN}AME{SPACEIDES{SPACE SBY}ILDES(SPAC

<135>

<as5>
<103>
<187>
£2>
<120>
<130>
<ii>
32>

<288>
<28>

<184&>
<195>
<54>
<@a>
L36>
33>
<86>
<1617

<96>
<214>
<154>
<145>
<152>
<15@8>
<97>
<94>
<125>
<238>
<183>
<59>
<1é6>

<EA>
<32>
<1283
<4>
<217>

<2ZD2>
<43>
<73>
<205>
<162>
<B2>
<224>
<17>
<14%>
<1@6>
<29
<I77>
<218>
<9a>
<5i>

43>
<iwms>
<1&3>
<25>
<252>

<765

<228>
<1@88>
<24D>
<197>

<232>

£143>
<233>
<48>
<238>
<82>
187>
<250>
<&>
<84>

<62>
<184>

£ ({SF)1=(SDI IRECTORY/ (SF}2={SHIENUE) "

3838 INPUTNNS

3M35 IFNNS$="MENUE"THEN10G

3837 IFNN#="DIR"THENDIRECTORY: PRINT" (DOHN ST}AST
E{SPACE}DRUECKEN" : POKE239 ,8: GETKEYTAS$: GOTO3008
3848 ﬂPEN15,B,15."R="+NN$+"="+NNS=lNPUTOls,FM,FH
#:CLOSELS

3858 IFFM<>63THEN1OA

3068 FORI=1TO4:POKE1318+1,13:NEXTI:POKE239,4
3@45 PRINT"{CLEAR FLASHON RIGHT11 SBY ILD{SPACE}W
IRD(SPACEIGELADEN{FLASHOFF}" :FM$="(S0}. {SK}."
IA7@ PRINT" {DOHNZ2IMONITOR(DOKNS)I "

3873 PRINT“L"+CHR$(34)+NNS+CHR$(34)+"'Btbagﬁg)“
3088 PRINT"X"

3B85 PRINT"{DOWNIGOTO1G0"

3090 PRINT" (HOME BLACK}"31END

3200 REM =aw SAVE #a#

3205 GRAPHICH

3218 PRINT"(CLEAR CA 5=38 CS)"y

3212 PRINT"(S— SPACE13 SB)ILD{SPACE}SPEICHERN(SP
ACELI]l S-)"3

3214 PRINT”{CZ S%38 CX DOHN2>"

3220 PRINT" (SH}AME{SPACE}DES(SPACE SB)ILDES{SPAC
g}ttSF]1=(§_}IRECTDRY/(SF}2=(SH}ENUE)“

3238 INPUTNNS

I235 IFNNE="MENUE"THEN1OD

3237 IFNN$="DIR"THENDIRECTORY:PRINT" {DOHN §I}A5f
E(SPACE}DRUECKEN": POKE239,0: GETKEYTAS: GOTO3208
3240 DPEN1S;8,15,"R: “+NN$+"="+NN$: INPUT#15,FM,FM
$:1CLOSE1S

3285 IFFM<>620RFM=63THEN1QOD

I246 FORI=1TO4: POKE1318+1, 13t NEXT: POKEZ39,4

3250 PRINT"{(CLEAR FLASHON RIGHT1& §Q)ILD(SPACE)W
IRD(SPACE)GESPEICHERT{FLASHOFF)} "sFM$=" (SO} . (5K},
L

3255 PRINT" (DOHN2IMONITOR{DOKNSY"

3260 PRINT"S"+CHRS (34) +NNS+CHRS (34) +" .8, 1800, 420
DLDOMNZT"

3245 PRINT" X"

32780 FPRINT" (DOKN>GOTOL1E0"

3275 PRINT"{HOME BLACKI":END

3400 REM ##s CLEAR &8s

3410 GRAPHICO: PRINT" (CLEAR DOHNZ RIGHTZ2 SH)YIRKLI
CH{SPACE RVSONYJ(RVSOFF}/{RVSONINIRVSOFF SPACE}?
7?":POKEZ39,0

3420 GETKEYTAS

3430 IFTAS="J"THENGRAPHIC1 ,1: X=160: Y=100: GRAPHIC

@
344@ GOTD180

3608 REM #ww END *%%

3618 GRAPHICH: PRINT"(CLEAR DOWN2 RIGHT2 SH}IRKLI
CHUSPACE RVSON}J(RVSOFF3 /{RVSONINIRVSOFF SPACE}?
?7": POKEZ37,0

3628 GETKEYTAS

3638 IFTA$="J"THENEND

3648 GOTO188

4008 REM wws STEUERUNG #as

4B0S GSHAPEOLDS, X, Y

4918 J=JOY (1) : P=PEEK (198)

4B11 IFP=6@BTHENSOUND1 ,B800,43 FORD=1TO15@: NEXTD: BR
APHICE: GOTO200

4B19 1FJ=12BTHENSOUND1,808@,4s FORD=1TO150: NEXTD3R
ETURN

40928 1FJ=1THENY=Y—1

4021 IFJ=STHENY=Y+1

4B22 IFJ=7THENX=X-1

4023 IFJ=3THENX=X+1

4P25 IFJ=2THENY=Y—1:X=X+1

4826 IFJ=4THENY=Y+1:X=X+1

4027 IFJ=6THENY=Y+1:X=X-1

4028 IFJ=BTHENY=Y—1: X=X—1

AB3@ IFP=43THENY=Y-25:S0UND1 ,B0@,4

4031 IFP=4BTHENY=Y+25:S0UNDI1 ,800,4

4032 JFP=ABTHENX=X-25:50UND1 ,B80@,4

4033 JFP=51THENX=X+25: SOUND1 ,800,4

4D4f IFX<BTHENX=319

4841 IFX>I19THENX=0

ABA2 IFY<BTHENY=199

4943 IFY>199THENY=0

40570 IFDR=1THENDRAWT (XX, YYTOX, Y1 XA=Xz YY=Y

4071 IFDR=2ZTHENDRAWD , XX ,YYTOX, Y: KX=X: YY=Y

4197 SSHAPEOLD®  X,Y,X+&6,Y+6

4178 GSHAPEAS,X,Y,2

4199 GOTOAGODS

ENDE DES LISTINGS

<18@>
<124>
<168>

<10&>

<173>
<190>
<188>

<92>
<154>
<21>
<129>
<127>
258>
<4@>
<207>
<29>

<203>
<129>

<125>
<69>
<113>

<147>

<118>
<136>
<236>

<2@9>
<84>

<109>
<98>
<56>
<179>
<172>

225>
<176>

<223>
<184>
<158>

<17@>
<121>
<253>
<129>
<199>
<206>
<171>

<58>

<203>
<168>
<176>
<180>
<154>
<473
<47>
<71>
<89>
<1&6>
<248>
<27>
<243>
<167>
<176>
<233>
<22@>
<78>
<74>
<155>
<72>
<193>

Window

2
2
q
Q
2
¢
¢
¢
¢
q
2
X
2
R
Q
X
1
2
¢

verwendet. Der Aufruf
mittels
links, rechts.

ist ein 26 Bytes kurzes, frei im
Speicher verschiebbares Maschi-
nenprogramm, welches ein Win-
dow einrichret, dieses l6scht und
den Cursor in die linke obere
Ecke des Fensters plaziert. Dabes
werden kemne Zeropageadressen

Basic-Ladeprogramm

n.
* die gewihlte Adresse

R SRR N T A A

C—~16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@)

10 PRINT"(CLEAR DOKHMN RVSON SPACEI3IYWINDDW.ASS{SE
ACE17 RVSOFf DOWNZY"

15 REM 890000006 0000008460000 06 600000600 16 00 00 0530 33696969606 36 9 3

16 REM #saxsxsnnus (C) B.LAUER, 1986 #

17 REM 5506633 303 39696963 3361 960696 38 3036096 0606 30309046 -4

18 =

19 = .

20 PRINT"FORMAT: {SPACE)SYS{SPACE}AD,UNTEN,OBEN,L
INKS,RECHTS"

30 PRINT" CDOHNIMIT{SPACEIAD=ADRESSE {SPACE} (FREI {
SPACEIWAEHLBAR, {SPACE}1.8B.1815)"

48 PRINT"{SPACE43UNTEN(SPACE2}={SPACE}LETITE{SPA
CEMZEILE{(SPACEZ2Y (MAX.24)"

50 PRINT"” {SPACE4}0OBEN{SPACEI}=(SPACEIERSTE{SPACE
23ZEILE(SPACE2} (MIN. {SPACEX®) "

6B PRINT" (SPACE43IL INKS{(SPACEZ2}={(SPACEILINKE{SPAC
E23SPALTE{SPACE? (MIN. {SPACEYD) "

78 PRINT" {SPACE43RECHTS{SPACE>={SPACEIRECHTE{SPA
CE3SPALTE{SPACE> (MAX.39) "

B@ INPUT "{DONNIADRESSE{(SPACE} (AD) (SPACE3Y1B15(L
EFTS6X"3AD

9@ GOSUB 19@ : REM ASS.PRB EINLESEN

180 PRINT"(DOKN SPACES RVSON SPACEIWINDOW.ASS(SP
ACE} ISTLSPACEYAKTIVIERT{SPACE RVSOFF DOMUNY"

1180 PRINT"AUFRUF (SPACEIMIT: (SPACE}"

120 PRINT"SYS"AD" ,UNTEN,OBEN,LINKS ,RECHTS"

138 PRINT" {DOHNYAUFHEBEN (SPACE)DES{SPACE}WINDOWS
1 {SPACE}2{SPACEX *{SPACE}YHOME {SPACEYDRUECKEN. "
14@ END

150 =

148

17@ REM AS5S5.PRG EINLESEN

1890 =

190 S=@:FOR I=BT024:READA: 5=5+AsPOKE AD+I ,A:NEXT
208 IF S<>3286 THEMN LIST:PRINT” (DOHNIFEHLER{SPAC
E}IN{SPACEYDATAS{SPACE}—-{SPACEYBITTECSPACEYBERIC
HTIGEN' " END

218 RETURN

220 DATAL&? @0V0,072,032,145,148,032,132

238 DATALST, 104,168,138,153,229,007 ,200

244 DATA152,872, 192,.24 208,237 104,876

258 DATA139,214,0

ENDE DES LISTINGS

2
2

erfolgt

SYS AD*, unten, oben,

Einzelheiten dazu kénnen dem
entnom-

~ =

<@>

<18>
<35>
<2@>
76>
<77>

<eg>
<237>
<198>
<131>
€£38>
<1&1)>

<162>
<239>

<o68>
<28>
<45>

26>
<12>
<zes>
<218>
99>
<238>
<38>

<86>
{96>
<117>
<246>
134>
<21%>

programme.
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_programme

programme._

* COUNT

e r P Fiir alle Interessierten verdffentlichen wir an dieser : ING NULZ :
=] ol y o =
e I ) Stelle auch noch das Assemblerlisting von SINGLE Al LR : -
C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1i.@) FILE BACKUP. : RrE- bRz i
DURCE 8 3 300090 0690 33036 3636 6 3 9636 30936 06 9 06 36 3 38 36 06 36 496 5 IL'”DV[? I;g:_: g
T REM  SEIIIE0 0 55096 3 60600 490063 00600 0 0 <15> 1110 s SINGLE FILE BACKUF  %w# : e g Y o
15 REM * Ci6/116  PLUSA . <a1> 114 rgene C16/116 U. 4 FLUS  *ww e R CLECIIEHED SRR
20 REM » SINGLE FILE BACKUP » <56> s3#x%  ASSEMELER LISTING sk«
3@ REM # H. KEUCHEL, 2308 KIEL 14 # <58> #¥%  ENTWLICKELT MIT *wn
35 REM * 13. DEZ. 1986 ® <59> ;*»%« GENES IS N
40 REM * TEL.s @431/203353 » <1145 2 E T L S T
SE@E REM 35353085536 3 36 363603 36 366 59603053630 30 - 0E0 31 0 <55> i
&0 3 <118> | e T ORG #0340 LDX #$17 R
108 PRINT" {CLEAR}*160SUB1000 <89> 156 :LTPR  EOU $37 i L-POINTER TOFRAM I T
118 BYBAIZ: CLR SN 142 :HTPR  EOU 438 3 H-FDINTER TOFRAM S 3 SRR RUE o
128 POKEZ222,8: PRINT"{DOWN RVSON RED SPACE}DIRECT 146 :FRAD  EBU $0277 ; DEVICE FDINTER IMF UTLE 3 * JUMF END OF PROBRAMM
ORY {SPACE BLACK RVSOFF SPACE}?{(SPACE}J/N"3 <IF> 150 s TALK  EQU $FFEA s TALK > IEEE. BIT STFL .
138 BETKEYAS: IFA$<>"J"ANDASC > "N THEN13® <39> 154 :SCAD - EOQU $0278 ; .TALK SEC.ADRESS iy i - .
139 PRINT*CSPACES RVSONY"A$ 158> 158 :THSA  EQD $FF96 3 > IEEE e ar 3 2 CRERIR0E
149 IFAS="N"THEN14@ <B6> 162 :NULL  EQU #DB 5 L-BYTE (..),Y E?Q S(}t‘l i
150 TRAPS2@:PRINT:PRINT: DIRECTORY <149> R gilhey pEU 07 § H-BYTE (..),Y LDA NULZ e
168 PRINT:PRINT: INPUT" (R¥SON BLUE SPACEIFILENAME Qi 2L U DA 3 L-BYTE AND . A o R y . ——
{SPACE BLACK RVSOFF SPACE)"3jF1#:zPRINT <39> 174 =NUL4  ERU $DE i H-BYTE TO VERIFY EOF e A ggggsmsnasr PUREE
165 IFLEFTS(F1%,1)="2"0RRIGHT# (FI%,1)="%"THENPRI ArE LG RE DURSERAS i CHR: IEEE >> AC ISR UNTLK 5 * UNTALK »> IEEE
NT* {DOWN) KEINE CSPACE) JOKER(SPACEY "1 GOTO128 <75> 182 - G1EL.  BQU £70 3 ST-FLAG B 1 T
17@ PRINT™ (RVSON SPACE}FILETYP(SPACE. SOFF SPA 186 UNTLE EBU $FFAH 3 UNTALK »»> IEEE
CE3 RVSON RED SPACE}S-P-U{SPACE BLACK RVSOFF SPA 190 : LISTEN EQU $FFER1 : LISTEN >> IEEF
CE)?{SPACE} "3 <238> 194 :SECOND EOU $FF93 3 LISTEN SEC.ADR. >> IEEE i @R RS - 00 &
160 EETKEY'F_T" IFFT’(>"S"ANDFT‘<>"P"“NDFT‘<}"U"TH 198 :CI0UT EQU *¥FFAB H CHR:AC >> IEEE
EN1BD <221> :UNLSN  EGU $FFAE ; UNLISTEN >> IEEE A
150 PRINTFISSPRINE <39> :;&Pi Eag £DC 1 STORABE-ADRESHS FOR ket 08 .
208 PRINT" (RVSON RED SPACE}SOURCEDISK({SPACEIEINL $Z5P2 EGU $DD 7 L— AND H-POINTER TOPRAM ey o T3
e EGEN(SPACE) + (SPACE) TASTE(SPACE ELACK RVSGEE}" <159> R O GREREIERLAC o8 LIGTEN | e Cinten §>(FL0PPY)
. 3 L H £ 1EEE
ee 218 PRINT <1a7> AL B
ur us 220 GETKEYAS <194> 4 *#*% READ # %% : STA SCAD ' .
238 OPENZ,8,2,FI$+"  "4+FT$+" ,R" <38> L . 446 3 JSR SECOND * ESS=2
235 PRINT" CDOWN) "DS$: IFDS>=28THENCLOSEZ:B0TO12@  <202> LDA LTFR P 450 1 LDY mg - i
@ ® 237 CLOSEZ2:OPENZ,8,2,FI1$+", "+FT$+" R <247> k R 1 as4 : STY NUL1 .
' D k 230 SYS849 <126> i A L 458 LDA #$18 ' .
250 CLOSEZ <254> : 57 5F2 3 * SAVE TOFRAM-FOINTER . 7 .
ml Is e n- 252 IFPEEK(222)=23THENPRINT:PRINT" (ELASHON RVSON : Lk EIEE P = i ST O aimoo "o R
RED SPACEI}FILE(SPACE)ZUCSPACE}LANBISPACED ! (SPAC K R 3. 466 LOFS  SEC 3 . e’
E BLACK RVSOEF FLASHOFF}":GOTO31@ <243> A LDA #x17 LI 470 ¢ LDA NUL1 ;-
268 PRINT:PRINT" (RVSON GREEN SPACE)}ZIELDISK{SPAC : STA HTFR 3 * SET TOPRAM TO $17FF 474 SEC NULI i .
£)EINLEGEN (SPACE3)+(SPACE) TASTE(SPACE BLACK RVSO : RTS 478 : LDA NULZ P -
EF>™ <36> : 482 i SEC NUL4 ;.
278 PRINT <168> £ l‘:DA #308 ;- 48B4 : ECS LOF4 3 * CHECK EOF
o o e o = S S o= ; JER TR ) & TaLk o> 1eee 49 » Je8 crour Ty s ciRiee 3> dpee o0
1 . H i ] 3 * CHR:AC >> IE
295 IFDS=ATHENPRINT * {DOHN]F ILE (SPACE} VORHANDEN (S i LDA #3262 5 . 498 = INC NUL1 : . s
: ] - o . PACEY ! ":CLOSEZ: GOTO12@A: ELSEPRINT" (DONNIOK" <3&> W . STA SCAD 3 - 502 ¢ ENE LDF3 P .
Besitzer einer Floppy stehen oft  bler “Genesis“ entwickelt wurde. | 297 CLOBEZ2:0PENZ,8,2,FI$+" "+FT$+" ,W" <177> o ISR TKSA ; * SEC.ADRESS=2 506 3 ING NULZ ;.
vor dem Problem, einzelne Files Das M.Programm wurde im Kas- 35? gtg;é; _ 41512 G e i o . DetEd 3 * COUNT
von einer Diskerte ie an settenpuffer i wihrend | 39 <5@> : i 514 :LOF JSR UNLSN : * UNLISTEN »»> IEEE
von Dis e auf die andere ; ter ; plaziert, dl;: . hK 302 PRINT"(DOWN RVSON GREEN SPACE)NAECHSTES(SPAC LDA #$18 : . S18 ¢ RTS ¢
L e es Ropiervorggangs keine Bas- | gyey ECSPACE BLACK RVSOFF SPACE}7?(SPACE} (J/N)" <72> : ) b= i * SET BUFFER-STARTADRESS TO | 922 = ;
Bei Basic-Programmen ist dies mit ~ settenoperation stattfinden und | 3@4 GETKEYAS$: IFA$<>"J"ANDA$C >"N" THENID4 <32> T 526 :RSET  LDA ZSF1 ;.
Hilfe der Befehle DLOAD und so Speicherplatz imBasic-Bereich | 3@6 IFAS="3"THENGOTD120 <33> 210 :LOF1 ISR ACFTR ; # CHR: IEEE >3 AC =50 ST TS g < g
T e : g s <24> =iy S 2 534 2 LDA ZSF2 3 =
DSAVE kein Problem. Schwieri- eingespart wird. Die Programme | 312 2¥S7751 C-ReEND ores T4 STA (NUL1),Y 3 * CHR:AC > RAM-BUFFER 538 : BPR | HTER R e e B
i 3 e oel 1 3 % 318 : ING NULL 3 . o~ i "RAM- ¥
ger wird es bei Machinen-  ermoglichen die Anzeige der Di- | joon x=0:FORI=83270981:READA: POKET ,Az X=X+AINEXT  <235> <7 BNE LOOP - 542 RTS B
Programmen, wenn Start- und rectory und das Stoppen mit Hil- | 1818 IFX<>2209STHENPRINT"DATA-FEHLER! "1 STOP: ELEE ' b 546 3 i3
Endadresse erst ermittelt werden fe der Stop-Taste dank TRAP. | RETURN _ <162>
miissen, und bei SEQ-Files, bei  Fehlermeldungen fithren nicht égzgsb?lglgg'?gilgz'gzni:gs's"v‘33'221’“'?'255'1 o
e 3 I e hd el =y . \d L . . 3 .
denen bekanntlich keine Starta- zum Aussticg, sondern verzwei- | Sata Barad. 141,119, s, 108,255, 169,98, 141,120,2 e —— | (cIfen Sie Mac, indem Sie ihn
dresse vorhanden ist und auch gen zum Eingabeteil am Anfang | ,32,15@,255,168, ,132,216,169 <1@4> durch die drei Gewolbe lenken
nicht benétigt wird. des Basic-Programms. Files mit ég“g g“;ﬁg‘;l33,217q3f-165.255'14512!6v23“-215-2 PR und dabei die in den einzelnen
Das bE‘Wﬁhr 4P rl" 1 1 1 12,230,217,165,217,197,221 > & 5 R fors
SUPER-COPtYe C_6l hrogramzm }{JR(E\/I aIx)lgff, dl_f_:b mcl;t mB den | O DATAZOE. 15, 165, 216, 197,220,208, 7, 162,25, 134 Gewolben hingenden Kirschen
eIt wualtales v 28 s -Puiter uber aem Dasic- | 255 74 147,3,36,144,68,222 <495 fressen. Dieses muf} Thnen in ei-
auch fiir die Rechner C16/116 Programm Platz haben, werden | 1@se@ pATA165,216,133,218,165,217,133,219,32,171, ner begrenzten Zeit gelingen.
und plus4 erhilclich ist, kann lei- mit der Meldung: FILE ZU | 255,96,254,234,169,8,141,119 <963 Sollte es Ihnen aber nicht gelin-
der nur in der 64-Version, also  LANG ! zuriickgewiesen. 1870 DATAZ,32,177,255,167,78,141,1208,2,32,147,25 Jiert Mac ein ;

i« d freriiteten. C16/116 5,160, 132,216, 167,24, 135,217 142> %‘?n’ verliert Mac eines semner an-
mit dem aufgeriisteten / _ ] ) 108D DATASS , 165, 214,229,218, 165,217,229,219, 176, dnglichen drei Leben. Durch die
oder plus4, betrieben werden. Ein ordnungsgemifler Ausstieg | 13,177,216,32,168,255,230,216 <127> aussergewchnliche Gabe, sich 1m
Unter diesen Gesichtspunkten  aus dem Programm kann nach ab- | 1098 DATA208,236,232,217,208,232,32,174,255,96,1 Fall vor- und zuriickzubewegen
wurde “SINGLE FILE geschlossenem Kopiervorgang er- i.?ézzga;:g;ss.ms.zzl TS 06 :gﬂ’; und durch die vielen Leitern hat
BHA(;KUP. entwickelt. IGrund- folgen. Erzwungen wird er bei ENDE DES LISTINGS er die Méglichkeit sich m jede
sitzlich wird der Basic-Teil durch  der Meldung FILE ZU LANG ! Ecke des Gewdlbes zu begeben.
ein Maschinen-Programm unter- S_o.fomger Neustart ist obligato- * * * Doch Vorsicht ist Geboten!
stiitzt, welches mit dem Assem-  risch. e ———— <" Sie Mec nicht richtig steu-
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programme

C-1& LISTING + CHECKSUMMEN <OC V1.@)

10 : REM
20 : REM====s=c=wm HMAC I Elrnre e erarmeey
30 » REM======

49 1 REM=== WRITTEN BY

5@ : REM===

60 3 REM=== VOLKER BRANDS

78 : REM===

BE@ 1 REM====== IN 1986

90 ¢ REM====c=====

19® : REM

11@ =

120 : REM=== ZEICHENSATZVERAENDERUNG ===

130 COLOR1,2,7:COL0ORA4, 1:COLORA, 1

140 POKES& ,571POKESS,255: CLR: P=65280

150 POKEP+18,PEEK (P+18) AND251

140 POKEP+19,PEEK (P+19) ANDIORALB

178 RESTORE1448: FORI=B17T0850: READAS1POKEI ,DEC(A
$£) :NEXT:85Y5817: PRINTCHRS (B)

188 FORI=15872T016280: READA: IFA>-1 THENPOKEI ,AINE
XT

178 @ REM====== VORSPIEL ============ce=

280 KS=1@:LI=3:VOLB:LE=1:V=0

210 SCNCLR:PRINT:FPRINT:PRINT:=:PRINT"{L.BLY SPACE2
SL2 SPACES SL2 SPACES SL SPACE7 SLS SPACE4 SL5)
'

b
CE SL SPACE4 SL SPACE SL SPACES Si SPACES SL3%
230 PRINT"(D.BLUE SPACEZ SL SPACEZ SL SPACE SL S
PACEZ SL SPACE4 SL SPACE SL SPACE4 SL SPACE7 SL
SPACE4 SL}"

ACE3 SL SPACE3 SL SPACE3 SL SPACE12 SL)"
250 PRINT"({L.BLU SPACEZ? SL SPACE7 SL SPACE3 SL 8
PACE3 SL SPACE3 SL SPACE12 SL}"

260 PRINT" (BLUE SPACEZ SL SPACE7 SL SPACEZ SL7 §
PACEZ SL SPACEI2 SL SPACE)"

270 PRINT" (D.BLUE SPACE2 SL SPACE7 SL SPACEZ2 SL

SPACES SI SPACEZ SL SPACE7 SL SPACE4 S(1"

280 PRINT" (BLUE SPACEZ SL SPACE7 SL SPACE SL SPA
CE7 SL SPACEZ2 SL SPACES SL}"

29@ PRINT"{L.BLU SPACEZ2 SL SPACE7 SL SPACE SL SP
ACE7 SL SPACE3 SLS5 SPACE4 SL5)"sPRINTiPRINT:PRIN
c

30 PRINT" (MHITE SPACE 143 ~m—mm—mmm e "2 PRINT" CHH
ITE SPACE133< (SPACE12}>"

1@ PRINT " (HHITE SPACE14)——————mmmmmm U

<t14>
<195>
52>
<45
<141>
<76>
<1a1>
<11&>
<191>
<178>
<1&8>
<205>
<185>
<1255
<146>
<33

<216>
<16>
<2b>
<9>
<193>

<18>

<2?9>
<238>
<174>
<157>
<158>
<215>

<187>

<219>
<17>

ern und er dadurch im Fall auf die
gefihrlichen Holzpflscke stiirzt,
wird er durchbohrt und verliert
noch eines seiner Leben. Sollte es
Ihnen gelingen Mac durch die drei
Gewdlbe zu lenken, bekommt er
ein Leben dazu. Nun muf} er dies-
mal in jedem Gewdlbe mehr Kir-
schen in der gleichen Zeit als zu-
vor fressen. Durch taktisches Ver-
mogen und gute Lenkkiinste ist

dieses Problem durchaus zu 16sen.  Die Steuerung

Zum Programm Joystick in Port 1
Man muf} drei Gewolbe durch-
dringen, die sich immer mit ei-
nem héheren Schwierigkeitsgrad
wiederholen. Anfinglich sind in
jedem Gewdlbe zehn Kirschen zu
fressen. Nach jedem Level miissen
fiinf Kirschen mehr gefressen
werden als zuvor, d. h. im zwei-
ten Level miissen dann also fiinf-
zehn Kirschen gefressen werden..
Zu Beginn des Spiels besitzt man
drei Leben, bekommt aber nach

ter hoch

Leiter hinunter

rechts

320 CHAR1,1@,22, "PRESS{SPACE}F IRECSPACE}TO(SPACE

3START™

330 Al=0:1 AZ$="(SPACE?}#ne{SPACEIMACI{SPACEIIL{SPA

CE}##n (SPACE)MADE (SPACE)BY{SPACE}VOLKER{SPACEIBR

ANDS C(SPACE) #= (SPACE) 1986 CSPACE ) #%# (SPACE}"

348 FORI=1T0S57:A1=A1+131CHARL ,15, 14,MIDS (AZ8,A1,1

) :FORI1=1TO1@@: NEXTI1

35@ IFJOY(1)>127 THENV=0: BOTOS70: ELSENEXTI3GOTO33

2

360 3 ‘

370 V=V+1: IFV=4THENV=11KS=KS+S:LI=LI+11LE=LE+1

380 SCNCLR:COLORS, 1:COLOR1 ,2:COLORA, 1

398 CHAR1 .2, 1, "LEVEL"PRINTLE: CHAR1 ,32,1 , "SCREEN

": PRINTV:CHARL , 14, 12, "BET (SPACEIREADY"

400 GOSUB171@

41@ IFV=1THENASO

420 IFV=2THENGLD

430 IFV=3THENB7@

440 : REM== =wm=== SCREEN I moss=======

450 SCNCLR:A=3192:B=3232:PRINT" (BLUE SH48)°

240 PRINT™{BLUE SH48)"

47@ PRINT"{BLUE SM13 PINK SPACE SK SPACE BLUE SH

2 PINK SPACE SK SPACE BLUE SH8 PINK SPACE SK SPA

CE BLUE SH3 PINK SPACE SK SPACEI}"

480 PRINT"(PINK SPACES BLUE SH6 PINK SPACE2 SK S

PACE2 BLUE SH PINK SPACE SK SPACE& BLUE SHZ PINK
SFACEZ SK SPACEZ BLUE SH PINK SPACEZ SKI"

498 PRINT"(PINK SPACE7 BLUE SH4 PINK SPACE3 SK S
PACE4 SK SPACES BLUE SM PINK SPACE3 SK SPACES SK
BLYE SH3"

SP@ PRINT"{BLUE SHS PINK SPACE3 BLUE SH2 PIHK SP
ACE4 SK SPACE4 SK SPACE BLUE SH4 PINK SPACES SK
SPACES SK SPACE BLUE SH2}*

SH3 PINK SPACE2 BLUE SW3 PINK SPACES SK SPACES S
K SPACE BLUE SH2)™

S20 PRINT" (BLUE SM3 PINK SPACEIl SK BLUE SHS PIN
K SPACE3 BLUE SH2 PINK SPACES SK SPACES SK SPACE
BLUE SH2)"

530 PRINT" (BLUE SH2 PINK SPACE12 SK SPACE3 BLUE

SH PINK SPACES BLUE SH PINK SPACES SK SPACES SK

SPACE BLUE SHZ)"

540 FRINT" (BLUE SH2 PINK SPACE1Z SK SPACEIS SK §
PACES SK SPACE BLUE SH2}"

5508 PRINT" (BLUE SH2 PINK SPACE7 MWHITE}"(PINK SPA
CE4 SK BLUE SH2 PINK SPACEI3 SK SPACES SK SPACE

BLUE SH2}" ==

568 PRINT“{BLUE SH2 PINK SPACE4 BLUE SH4 WHITE}™

K SPACEZ SK SPACES SK SPACE BLUE SH23"

jedem Level ein Leben dazu. In je-
dem Gewolbe bei jedem Level
miissen die Kirschen in der glei-
chen Zeit gefressen werden. Diese
Zeit betragt 250 Zeiteinheiten,
Fiir jede gefressene Kirsche erhilt
man 500 Punkte. Wenn man alle
Kirschen in einem Gewolbe ge-
fressen hat, erhilt man fiir jede
restliche Zeiteinheit 100 Punkte.

Joystick up: Mac klettert die Lei-
Joystick down: Mac klettert die
Joystick right: Mac geht nach

Joystick left: Mac geht nach links

Fire: um das Spiel zu starten

<234>

<237>
<46>
<32>
<247>
<16>
<124>
<40>
<217>
<26>
<59>
£92>
<242>

<134>
<155>

<239>

<B84>

<3@>

<48>

<185>

92>

<244>

<98>

<17@>

<14>

Compube mib
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578 PRINT"{(BLUE SM2 PINK SPACE4 BLUE SM PINK SPA

CE SK SPACE BLUE SH HHITE>~(PINK SPACEZ SK SPACE

9 WHITE}~{PINK SPACE SK SPACE3 SK SPACES SK SPAC
E BLUE SH2}"

# HHITEY~(PINK SPACE2 SK SPACE3 SK SPACES SK SPA
CE BLUE SH23"
590 PRINT"{(BLUE SH4 PINK SPACE2 BLUE SM PINK SPA

23"

SPACE3 SK SPACE BLUE SM PINK SPACE SK BLUE SK PI

NK SPACE4 SK SPACE BLUE SH21"
610 PRINT"(BLUE SH4 HHITE}~{PINK SPACE3 SK SPACE

BLUE SH HHITE}"{PINK SK BLUE SH WHITE}~{PINK SP
ACE3 SK SPACE BLUE SH2}"

620 PRINT"(BLUE SMS WHITE}"~{BLUE SM13 HHITE}"{Fl

NK SPACEZ SK SPACE BLUE SMP MHITE}“{BLUE SH3 HHI

TEX~(BLUE SH2}"

630 PRINT"{BLUE SH28 HHITE}"~{PINK SPACE SK SPACE
BLUE SH1s3"™ :

SPACE GREEN SH3 PINK SPACE SK SPACE3 SK SPACE G
REEN SH23"

GREEN SH2}" ‘
738 PRINT"(GREEN SH2 PINK SPACES SK HHITE}"{GREE

H SH PINK SK SPACE HHITE3}~{PINK SPACE SK SPACE G

REEN SH PINK SPACEG SK SPACES SK SPACE3 SK SPACE

NK SK SPACE3 SK HHITE}~{GREEN SHM PINK SPACE4 GRE
EN SH FINK SPACE SK SPACES SK SPACE3 SK SPACE GR
EEN SHZ3"

758 PRINT" (GREEN SH2 WHITE>~{PINK SPACEZ SK GREE
M SMZ PINK SK SPACE3 SK GREEN SH PINK SPACE3 GRE
EN SH3 WHITE)~{PINK SK SPACE GREEN SH PINK SPACE
3 SK GREEN SM4 PINK SPACE GREEN SH23"

76@ PRINT"(GREEN SHM3 HHITE}~{PINK SPACES SK GREE
M SH2 PINK SK SPACE GREEN SH3 PINK SPACE4 SK SPA
CE GREEN SH2 PINK SK SPACE GREEN SH MHITE}~(PINK
SPACEZ SK SPACES GREEN SH23"

778 PRINT“{GREEN SH4 HHITE3I~{PINK SPACES SK SPAC
E2 SK SPACE GREEN SH2 PINK SPACES SK SPACE3 SK S

H SH23"
788 PRINT"(GREEN SHS WHITE3~{PINK SPACE4 SK SPAC
E2 SK SPACE GREEN SHM PINK SPACE6 SK SPACE3 SK 5P

PACE SK GREEN SH4 PINK SPACE4 WHITE3}~(PINK SPACE
Z SK SPACE GREEN SH PIHWK SPACE SK SPACE GREEN SH
2 PINK SPACE3 GREEN SHZX"

BOB PRINT"(GREEN SH2 PINK SPACES HHITE}~{GREEN S
M PINK SPACE SK GREEN SM3 PIHK SPACE4 MHITE}™{(GR

E3N{PINK SK SPACE GREEN SM PINK SPACES GREEHW SHS

3n

GREEN SM2 PINK SK SPACE GREEN SH PINK SPACES GRE
EN SH&}"

PACE SK SPACE6 GREEN SHS FPINK SK GREEN SH3 PINK

<68>

<4@>

<39>

<221>

<159>

<122>

<64>
<S5>
<31>
<7@8>

<153>
<56>
<131>

<97>

<195>

<23>

<130>

<B1>

<241>

<231>

<39>

<74>

<188>

<181>

<62>

programme._

<18>

RHITE)~(GREEN SH6>"

BA0 PRINT"{GREEN SHZ PINK SPACES SK GREEN SH2 HH
ITE}"(PINK SPACES SK SPACE GREEN SH PINK SPACE S
K SPACES GREEN SHZY" y 221>
858 PRINT"(GREEN SH48}":G60T01080 7>
860 1 REM========= GCREEN 11l =====asz=== <14>
87@ SCNCLR:A=3192:B=3232:PRINT" (RED SH483" <243>
880 PRINT"{RED SMI14 L.BLY SPACEZ2 SK SPACE RED SH

7 L.BLU SPACE SK SPACE RED SH7 L.BLU SPACE SK S
ACE RED S5HZ1"

890 PRINT" (RED SHi4 L.BLU SPACE2 SK SPACE9 SK SP

<212>

R4

<1B7>

<84>

<138>

D SW L.BLU SPACE7 SK SPACE RED SH2}" <1@>

RED S#3 L.BLU SPACE3 SK RED SH3 <21>

<51>

SPACE2 RED SH3" - as1>
ACEZTREDSHY "=l S a oo Wi b ml il o ek o kg ads

sHzy <184>

RED SM3x™
980 PRINT"{RED SH3 (.BLU SPACE HHITE}~{RED SM L.

BLU SK SPACE RED SM2 L.BLU SPACE? RED SN2 L.BLU

<S59>

<143>
SH L.BLU SK <249>
I7CRED SH L.BLU SPACE4 SK SPACE SK RED SHY <15>

SPACE RED SH2 HHITE3~{L.BLY SPACES WHITE}"~{RED

SH L.BLU SPACEZ2 SK SPACE3 RED SH L.BLU SK RED SH

H" €221>

1828 PRINT"(RED SH3 WHITE}~(L.BLU SPACE RED SH L
-BLY SK RED SM4 HHITE)}~(L.BLU SPACE4 WHITE}~{RED

SH L.BLU SPACE3 SK SPACE4 SK SPACEZ SK RED SH L

=BLU SPACES RED SH2 L.BLU SK RED SHY}" <131>
1830 PRINT“(RED SH4 L.BLU SPACE2 SK SPACE RED SH
4 HHITE}~{L.BLU SPACE2 WHITE)I~{RED SH2 L.BLU SPA
CE3 SK SPACE RED SH L.BLU SPACEZ2 SK SPACEZ2 SK RE
D SH L.BLY SPACE7 SK RED SH)>" <253>
1048 PRINT"{RED SW4 L.BLU SPACEZ SK SPACE RED SM
S WHITE3~(L.BLU SPACE7 SK SPACE RED SM HHITE)}~{(R
ED SH6 WHITEY}“{L.BLU SPACES SK RED SH>" 221>
1858 PRINT"(RED SW4 WHITE)}"~{RED SH? [.BLY SPACEZ
SK SPACE RED SH? HHITE}~{RED SH7}" [ <209>
1B4B PRINT" (RED SH48)" <237>
1878 1 REM======== HAUPTPROGRAMM =s===== <67>
1880 PRINT:PRINT"{SPACES)—{SPACER}——————— {SPACE
83 ———-" <36>

1@90 PRINT" (SPACE}LIVES{SPACE}< (SPACE2) >{SPACE}S
CORE{SPACEI<{SPACE7) >(SPACE}TIME (SPACE}< {SPACE4)

su <19>
1168 PRINT" (SPACEB)—~{SPACE?> {SPACES>

"

<159>
1110 CHAR1,19,22,8TR$(SC) 1KI=KS <236>
1128 KI=KI-1 <73>
1138 X=INT (RND(1)*688) +3152 <1@z>

1148 IFX=A0RX=BORPEEK (X—4@) =740RPEEK (X+4B) =740RP
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EEK (X) < >32THENGDTO1 130
1158 POKEX,74; IFKI<>@THEN1 120: ELSEC=0: T=22: GE=65
1 KO=44: KI=KS

1168 CHAR1,B,22,5TR$(LI): TH=250

1178 T$=5TR$ (TM) ;
1188 IFTM< 1@THENCHAR! , 36,22, T$: ELSEs IFTMC 18OTHEN
CHAR1 ,35,22, T$: ELSE: CHART , 34,22, TS

1196 TH=TM-1:P1=J0Y (1)

1200 IFP1=3THENC=1:GE=45: E=32: KO=64

1218 IFP1=7THENC=—1:GE=70:E=32: K0=69

1220 IFPEEK (A-4@) =7SANDP1=10RPEEK (B+4@) =7SANDP1=
1 THENC=-40

1238 IFPEEK (A—4@)=75ANDP 1=5S0RPEEK (B+40) =7SANDP 1=
STHENC=40

1240 IFPEEK (A—40) =7S0RPEEK (B+4@) =7STHENE=75

125@ A=A+C: B=B+C: IFC< >ATHENIFPEEK (A) < >320RPEEK (B
) < >32THENGOSUB1350

1240 IFC=4@THENPOKEA-C,75: BOUND1 ,8@0,2

1278 IFC=—4@THENPOKEB-C,75: SOUND1 ,600,2

1280 IFC=10RC=—1THENPOKEA-C,E: POKEB-C,E1SH=SH+11
IFSH=4THENSH=2

1290 POKEA,KO:POKEB,GE+SH: C=0: PE=PEEK (B+40)

1300 IFPE=320RPE=3@ORPE=74THENA=A+40: B=E+40: GOTO
1320

1319 IFTM<>BTHEN]17@:ELSE1430

1320 IFPEEK(B)=30THEN1430

1330 IFPEEK (B) =74 THENGOSUB139@

1340 POKEA-4@,32: POKEA, KD: FOKEB, BE+SH: GOTO1310
1350 IFPEEK (A)=770RPEEK (B) =770RPEEK (A) =3@0RPEEK (
B) =3BTHENA=A-C: B=B-C: C=@: RETURN

1340 IFPEEK (A)=740RPEEK (B) =74 THENGOTD139@

137@ IFPEEK (A)=7SANDPEEK (B) =7 STHENRETURN

1388 RETURN

1390 SC=5C+50@: CHARL , 19,22 ;STR$ (SC) 1 SOUNDS, 1028,
51 KI=KI~1

1408 IFKI=BTHEN141@:ELSE: RETURN X
1410 DOz TM=TM—1

1420 SOUND1 ,B@R,3: SC=SC+100: CHARL ,19,22,8TR$ (5C)
= LODPUNT ILTM=0: GOTO370

1438 W2=2:FORI=170500: NEXT:LI=1.1-1:RESTORE145@:F
DRI=1T017:READHS:CHARL , 13, W2, H$

14408 W2=W2+131NEXT13:GOSUB171@: IFL I=BTHENRUN15@: EL
SEGOTO388

1458 3 REM=== DATAS FUER NEUE ZEICHEN ==

£196>

£224>
<38>
<1232

<23a>
<217>
<220>
<221>

£65>

<155>
<229>

<z2ea>
<202>
<89>

<191>
<232>

£90>
<T73>
<115>
<69>
<129>

<251>
<253>
<4>

<247>

<35> -

£219>
<18@>

<645
72>

<2535
<197>

1440 DATAAZ,08,BD,0A,00,9D,80,3C,BD,0@,D1,9D,080,

3o, BD, 6@, D2,9D,0a,3E,BD,00,D3 <156>
147@ DATAYD,@@,3F,EB8,E0,00,DR,ES,40 <22>
14808 DATALB,255,52,60,24,60,102,118 <112>
14908 DATA113,1256,460,24,24,24,24,28 <161
1580 DATA113,126,60,25,23,16,16,24 <189>
1518 DATA113,1246,40,25,231,128,0,0 <1462>
1520 DATA113,124,408,24,232,136,8,12 <185>
1538 DATALD,255,44,60,24,60,102,110 <213>
1548 DATA142,126,40,24,24,24,24,56 <248>
1550 DATA142,126,60,1%2,232,8,8,24 <&>
1560 DATA142,126,60,152,231,1,0,0 <S54>
157@ DATA142,126,608,24,23,17,146,48 <89>
1580 DATA1S,Z20,52,36,102,255,255,102 <93>
159@ DATA1Z7,129,129,255,255,129,129,129 £73>
16488 DATAD,255,0,255,0,255,0,255 <a1>
1610 DATAB,127,127,127,0,247 ,247 ,247 <231>
1620 DATASE,73,144,36,73,146,36,73 <84>
1632 DATA-1 £212>
1648 : REM KREUZ <61>
1650 DATA" {PINK SPACE143" ," (PINK SPACE6 SN2 SPAC
E63" " (PINK SPACES SN2 SPACES3","{PINK SPACES SN
2 SPACESI™ <73>
16460 DATA"{PINK SPACE SN12 SPACE}","{PiNK SPACE
SH12 SPACE}" ,"{PINK SPACE6 SN2 SPACES}",“{PINK S
PACE6 SN2 SPACES:" <173>
1670 DATA"{PINK SPACES SN2 SPACES3" " {PINK SPACE
& SN2 SPACE&)","(PINK SPACES SN2 SPACES}"."{PINK

SPACES SN2 SPACES3"™ <243
1680 DATA" (PINK SPACES SN2 SPACES}","{PINK SPACE
& SN2 SPACE&)"," {PINK SPACES SN2 SPACES}" " {PINK

SPACES SHZ SPACE&}™ <173>
1690 DATA" (SPACE143}" <73>
1708 : REM=s======== GOUND ss=z=aaccs=zm <33>
171@ RESTOREL730 <3>
1728 READMU,MS: IFMU>—1 THENSOUND1 (MU, FS: SOUND2, MU

+MS: GOTO1728: ELSERETURN <51>
1738 DATABS4,20,810,20,834,10,8108,18,778,20,739,
18,739,10,739,1@,739,18,770,20 <44>
1748 DATA770,20,834,20,810,20,8354,10,818,10,778, 553

20,-1,1
ENDE DES LISTINGS

a:m:s:usznuzzzuz:uﬁuz:zﬁsz:sm=w:=a“a==aus:s::aﬂmaﬁsssﬁnaﬂsm===H=2u¥====m

EasaoaNSy ST ST SR

=y

o R R

Bei dem Geschicklichkeitsspiel
MAD MAMBA soll der Spieler
eine Schlange durch ein vom
Computer zufillig erstelltes La-
byrinth steuern. Auf ihrem Weg
muf} die Schlange alle Birnen im
Labyrinth auffressen, Bei dem
Genuf} einer jeden Birne wird Sie
um ein Glied linger. Sie darf sich
aber auf keinen Fall selbst in den
Schwanz beiflen; auflerdem lduft
sie gegen die Zeit. Neben dieser
Schiange schwirrt in dem Laby-
rinth noch ein kleiner Kobold
umbher, den es zu fangen gilt. Soll-
ten Sie dies geschafft haben, so
zihlen von da an alle Birnen dop-
pelt.

Jede fiinfte Runde ist eine Bonus-
Runde. Hier kommt ¢s darauf an,
die Kobolde zu jagen. ledoch hat
ein Bosewicht statt der Birnen
Glithbirnen im Labyrinth ver-
teilt, Beiflt man auf eine. so ist die
Bonus-Runde vorzeitig beendet.
Ist das Spicl nun zu Ende, und hat
man genug Punkte gesammelt, so
kann man sich noch in die Highs-
coreliste eintragen.

programme_
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>igee @0 Bb
>1@08 35 36
2101i@ a9 86 24 df dB Bd 38
21618 df e9

Machten Sie ein weiteres Spiel-
chen wagen, dann ist es moglich
durch Driicken von “F1* oder
“F2* zu entscheiden, ob Sie von
vorne anfangen oder das Spiel
lieber an der Stelle fortsetzen
wollen, an der Sie ihr Geschick
verlief}.

Wem die Musik zu diesem Spiel
nicht gefillt, dem kann geholfen
werden: Durch Driicken von
“SHIFT LOCK* Lifit sie sich ab-

stellen.
Steverung

Das Spiel laflt sich entweder
iiber Joystick (Port 1) oder iiber
Tastatur steuern. Tastatur: P =
boch /. = runter / L = links /
; = rechts! Die Eintragung in
die Highscoreliste wird auch mit
Joystick gesteuert. Leider habe
ich es versiumt, die Eintragung
iiber Tastatur zu optimieren. Sie
funktioniert aber trotzdem: D

= links / 6 = rechts / T = Ein-
tragung.

Hinweise zum Abtippen

Das Programm muf im einge-
bauten Monitor eingetippt wer-
den (mit M-Befehl). Es belegt
den Bereich von $1001 bis
$2469. Jetzt muf} das Spielpro-
gramm eingetippt werden. Ha-
ben Sie dies geschafft, dann spei-
chérn Sie das Programm mit
S“MAD MAMBAY, (Gerite-
nummer),1001,24FF

ab. WICHTIG: Ab $246a bis
$24FF miissen unbedingt Nullen
stehen! Nun kdnnen Sie es vom
Text-Modus aus ganz normal
mit RUN starten. Spiter kon-
nen Sie es jederzeit mit dem
normalen Load- oder DLOAD-
Befehl wieder in den Computer

- laden und starten.

Wichtiger Hinweis

Das Programm ist auf dem
C-16/116 (auch mit 64K) und
dem Plus 4 lauffihig.

monitor

PSS ac Xr Jr sp
ffff 00 ff ff ff 8

16 66 6@ %o 39
00 00 6@ a6 6B

10 ¢9 67 de of

32
=]
asS
a9

2>16za
>1@28
>1az2a
>1838
>1648
>1948
>las5a
>1es8
>lasa
>1863
>leva
>lav
>1a2a
>1@22
>1a3a
>1@38
>1@a8
>1@a8
2188
P izlat
>ieca
>i@c8
210da
>18d8
>1G=a
>10e8
>iafe
>10+8
>i1@a@
21168
21118
21148
>1128
21128
21138
21438
>1148
>1148
>115@
>1158
>116@
>1168
>1176
21178
>ii80
>1188
>11%0
21198
21128
>11a8

211k@ ¢

211k
dilca
24408
>14de
>11d8
21ieR
>11e8
>11fa@
211f8
21206
21208
>121a
21218
21226
rizze
21230
21238
d1246

24248

>125@
>1258
21268
21268
2127@
21278

df
57
aa
12
12
i8
o7
61
1@
63
a5
c@
ca
@a
cd
i1

a9

ag9
47
a2
a9
a9
61
Re
14
e9
13
28
Sb
(1]
68
a3
bd
o@
a9

-da

de
a9
asS
b9
10
3a
s
ed
48
2d
de
/a
9d
66
62
64
as
et
(33
63
€9
85

o9 !

e
da

85 .

61
13
Sa
ez
€5
ea
60
ag
30
a9
a%
da
bd

30

212860
21288
>129@
>1258
21228
>12a8
>12ka
212k8
>12¢6
212c8
>12d9
>12ds
>1zeq
>12e8
212fa
2128
212369
>1za8
1318
243482
213za
21328
>133@
21338
>1340

>1z49

2135a
21358
1360
21368
>437a

21378 |

21380
>1388
21398
21398
2>43a8
21328
>13b2
213k8
212ca

| >43c8

243da
213d8
>13eB
>13e8
>13fa
>13¢8
>1408
21408
>14163
21412
21420
>1428
21438
21438
1440
21442
21458
21458
21458
214682
21476
21478
21488
2148&
21492
21498
214a0
21438
2142
314p8
>idcH
>14cl
>14d0
14d2

a7
91

kd

2e
1@
cé
a@
9
c6
Ba
€3
4c

29 .

5
62
61
62
61

e3
50
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_programme

J14e@ bd B6 33 99 37 Oe bd 1f
2142 39 99 87 @e bd 38 39 99
21446 d7 Ge kd S5S1 39 99 27 6f
214¥2 88 c@ 86 dB B2 &8 88 ca
21582 18 d8 ea ea 4c ad 2 P9
215602 908 @GP @6 69 60 PR 9A 0O
21518 a9 208 85 d9 85 d9 a2 @8
215418 20 a@ 28 V8 34 a9 ff BS
21578 e8 a9 20 8d 11 ff 8d 11
21528 £ a9 @ 8d Of ff a9 @3
>41532 B8d 10 ff a2 00 a0 81 26
31538 78 34 ce O+f ff dB f4 ce
>i548 18 £ ad 18 £ 29 03 9
21543 PO dB e8 a9 df 2d 11 ff
21550 8d 141 ¥ a2 @8 a8 a0 20
34558 79 24 a9 df 25 d9 85 o9

21568 kI bS 39 99 ad @oc b9 c3
21578 39 99 d5 8¢ b9 di 33 399
24578 fd Bc b9 df 39 99 25 @d
215388 kL9 ed 39 99 4d Bd 28 1@
215388 df 2@ A7 b9 fhb 39 99 cB
21536 @d b9 13 3a 39 e8 Bd b9
21598 2b 2a 99 1@ Be b9 43 3a
215a@ 99 33 e b9 Sb 3a 99 €0
215a8 ¢&e 88 10 df a@ 18 b9 73
21508 2a 99 02 @f 88 10 fT 60
215k8 B2 P8 6Q @0 08 a2 1a a9
2i5cE 76 9d e7 @9 9d 37'6a 9d
215c8 87 Pa 9d d7? B8a 9d 27 Bb
215d2 ca 10 ee a9 72 8d 86 @9
21502 d 8a A9 6@ 60 @6 A B0
>1S5e@ 28 a5 d@ €9 B5 85 do 18
>15e3 a5 e3 69 B6 85 e3 4c 78
245f@ 3¢ 08 @2 5z Sb Sc S5d Se
21548 5 60 61 06 @41 @2 28 2a
>ie88 50 541 52 60 @08 84 68 a9
21688 52 85 61 a9 Bc 85 62 ad
21618 B £Ff 29 68+ 85 63 ad 64
21618 ff 29 Ba 18 65 63 65 61
31628 235 &1 ad B2 £f 29 8f 85
21822 /53 ad 81 £f 29 B85 18 65
21638 €3 a8 18 a5 61 69 28 &5
>163% 61 98 82 o5 62 88 d@ f2
21648 k1 54 c9 20 dA c1 68 #0
21¢42 0B 62 PO 0O a6 el 20 7
2158 2e a9 49 94 61 38 a5 62
216528 =3 @4 8% 62 a9 &1 91 61
216508 ca dB =b 6@ 66 22 08 60
21668 A0 20 7 2e a5 A1 85 db
21678 35 62 2% dc a9 fd 25 d9
21678 25 d9 60 60 B8 @9 BB Go
21680 22 ad kd 98 2d 9d ff @5
216538 kd 98 P9 9d ac B& ca d@
21698 £1 a9 ff 8d af ff a9 @6
21682 8d 1@ £ a9 2@ 85 e8 a9
21638 208 @d 141 f B8d 11 £f a2
21628 B¢ kd 81 39 34 93 @d bd
216k& 90 3% 2d ol 8d kd Se 39
216b3 9d 29 @d bd 9 39 9d 11
216c8 A2 ko a8 39 9d 39 Be a9
216c2 Th 9d 99 89 9d ci 93 5d
21608 e9 B89 JFad 11 Ba 9d 39 Aa
216d8 ca 18 ce a3 @8 R85 64 a2
>16=d B8 a@ B8 28 Y8 34 cb 64
216l d@ 5 a2 ac bd ff 85 2d
>15FE@ 33 2d kd ac 86 2d 38 a3
2168 ca dB f1 60 82 @@ 88 @8

21748 22 1€ a9 41 9d ff Bb 3d
24718 kf 8f ca d8 f7 a2 18 a9
21728 @c 85 d2 a9 1e 85 dil a9
21728 44 a2 9@ 941 di a@ Qa 91
21738 di a5 di 48 69 28 %8 @2
21738 e6 d2 85 di ca dB e8 a9

215608 60 P@ GO B 90 PA a@ Od)

>i7vE6 98 A @0 68 o @ Be eQ
21762 @6 @0 B2 P8 @8 @6 00 6g

>174a
21748
31750
21758
>17éa
217€8
24778
21778
>1786
>1788
»17980
24798
>17a0@
217a8
2470
2478
>17c@
2178
>417da
241708
>17e8
217e8
2178
217+8
>180a
21888
>i818@
21818
>182a
>ig28
21838
21838
>184a
>1848
21858
241858
>1860
>1868
21876
>iave
21889
>1888
>189@
>1898
J18a@
>18a8
216106
>18k8
>18c8
>18c2
>18de
>18a8
>18en
>18e8
>48+0
21848

21908 -

>19@8
>191@
31918
>1928
31528
>193@
>1938
>194@
31948
>195@
>1958
>19é@
>1968
>197e
21978
>198@
>1938
31996
>1998

a9
a8
30
69
(1)
d4
65
38
d4
d4
da
=58
e
d4
9a
a@
28
di
o4
ed
£+

.86

a8
€0
1+
64
61
ca
63
18
as
98
c9
(=1:]
(=[]
bd
di
(1=}
fF
ad
jcl=]
91
61
20
o2
sa
ag
61
29
az
£
28
e6
28

‘a5

94
@e
d2
28
o1
85
c9
61
89
(2]
29
13
ai
2c
12
a3
ez
a2
31
63
a2

21926
21928
>1%ka
21568
>419ca
213c8
>419d9
249d8
>19=@
>419e8
215fa
219¢8
21200
>1a88
21ai@
2iai8
>1a20

124a28

212306
>1a38
d1a42
>1a48
21a506
>1a58
>1260
>1a68
>1a7@
21a78
>1a88
>1a88
>1a%6
21398
Jiaa@
21238
2iaka
>1ak8
>1act
>1ac8
ddada
>1ads
>daen
21ae8

J>1af@

>1af8
>ibaa
21b0o8
dbta
>ib4s
24b206
21k28
p &t cl
>1b38
>ib4a
>1b48
21508
21bS8
>ik&a
2158
2478
2167
>1k8n
2128

| >1b9a

2198
21ka@

| >1ba8

kB
>1bk8
21ikcB
>ibc8
21bdB
>1bd8
21lbed
2lbel
>1bfa
>1b+8
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21cR2
21cBs8
21ciB
>1ci8
21c26
>icaa
>1lc28
| > 138
2ic4a
21ic48
>1cSe
21c58
>1c606
>1c68
>ic7e
dicve
>1c8a
21c88
21c96
>1c98
21caB
J>4ca8
2icb@
>1ck8
>1cco
21ec8
>1cd@
>1cd8
>1ice@
>1cef
121cf0
2dcf8
>ldEa
>ides
>idia
>1d48

>idz8
>1d3a
>1d33
>1d4a
21d42
>1dse
>1d58
21466
21d68
24478
2178,
21dga
>1dss
21d3a
>1d92
2idad
21dag
>1db6
d1dhka
>idce
21dc8
21dda
>1dds
21ded
21de8
>1dfe
>1d+8
21e00
>1e@8
>1e10
>1eis8
>ie206
>lel28
>ie38
21e38
21e4@
>1e48
21e50
21e58

2idza .

e8
£
(=13
7c
60
as
25
de
@
61
62
28
[-13
f0
91
95
a2
35
17
2@
=]z}
ad

ca |

Ac
e
04

8e
do
28
81

a5

c9
61
aa
ee
cc
63
a2
3s
ee
eé
a2
41
46
es
fa

-ab

24
24
db
44
d9
8d
a9
ff
61
aS
91
(==
15
60
da
11
43
f0
11
11
27
12
fe
8d
£f
4c
20
83

21e60 d9 8 83 4c ac 37 a9
21e68 24 d9 f@ B3 4c 30 38
>ie7@ 21 34 a9 10 24 d9 f@
>1e78 4c 83 37 a9 A2 24 d9
>1e88 683 20 Ba 35 ab e2 a4
D1el3 28 78 34 4o 41 37 @8
2190 90 06 60 a9 20 65 d9
2>1e98 d9 a2 PP aB Ga 2@ 78
D>ieal@ a9 16 =4 d9 dB 88 20
>1iea8 34 18 90 B3 20 c4 34
>iebB@ GO a® Qa 20 78 34 a9
>iebB 25 d9-85 d9 aE& ed a9
>1ec8 9d 19 @Ff ca d@ 12 a9
>decl 85 €61 a2 00 a0 9O 20
21edd 34 c6 641 dB f5 4c 88
Dded8 86 eB 38 a5 di e9 B85
dice@ d& c6 el 4c 85 38 6@
2izeR? 25 8d dd 2d a9 3@ &d
21ef@ @d 8d 7a Be 8d 7b OGe
d1ef8 Vo Be 8d ba @Ff 8d kb
21fA6a a9 32 8d dc 8d e6 el
>1f@8 el 85 61 a@ 65 a9 3a
2110 30 ee dd 8d cd dd 8d
2148 13 8e dd 8d ee dc @d
21f20 36 cd do 8d dB8 @& 8e
21f28 Bd ee da B8d 88 dB de
21f3@ 3a ee bb 8f cd bk Of
2138 @6 8e bb 8f ee ba Bf
>1f4@ 61 dB c8 20 38 34 39
2148 8d bS 8f a9 64 8d bS5
21450 a9 Bc 85 d2 85 d4 85
2153 85 dB8 a9 2e 85 di a2
21f680 86 d3 e8 86 d5 =8 86
>1f68 29 B0 ea ea 85 d9 a9
21f70 85 da a9 b5 85 db a?
>1¢78 85 dc a9 @3 85 dd a9
24180 85 de €0 GO 0O @O @@
2188 a5 e3 c9 408 0 @7 a2
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22188 4a 4a 4d 4b 20 20 4c 28
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22128 40 4b 28 43 4b 4c 4a 208
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22138 4d 4e 4b 4a 4e 4d 4a 28
22140 4a 4a 43 4a 28 43 4e 4d
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22158 43 4a 4a 4a 28 20 4a 26
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>2380@ 28 Bc A5 416 BS Bc 3@ 26
22398 20 20 20 28 28 29 28 20
22318 78 42 99 ai1 al 99 42 3c
22318 fe fe fe B8 ef ef ef 682
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software-service

Alle Programme dieses Heftes
konnen Sie als Programmpaket auf
Diskette oder Kassette erwerben.

Sonderheft 1/87

Bestell-Nr.: CSOK-2/2 Kassette 35,- DM
Bestell-Nr.: CSOD-2/2 Diskette 35—~ DM

Auch die Programmpakete fir die
Sonderhefte 1,2 + 3 sind noch zu haben!

Sonderheft 1/86: (Heft 6,50 DM) Sonderheft 3/86: (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr.: CSOK-1 Kass. 30, DM Best.-Nr.: CSOK-3 Kass. 30~ DM
Best.-Nr.: CSOD-1 Disk. 30 DM Best.-Nr.: CSOD-3 Disk. 30,- DM

Sonderheft 2/86: (Heft 6,50 DM)  Sonderheft 1/87: (Heft 6,50 DM)
Best.-Nr.: CSOK-2 Kass. 30~ DM Best.-Nr.: CSOK-1/2 Kass. 30, DM
Best.-Nr.: CSOD-2 Disk. 30 DM Best.-Nr.: CSOD-1/2 Disk. 30,- DM

Bestellungen richten Sie bitte an:
Tronic-Verlag - Postfach 870 + 3440 Eschwege
oder telefonusch: (05651) 300 11
Der Versand erfolgt per Nachnahme
oder Vorkasse (Scheck, Bar)

Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags.
Alle Anleitungen sind daher dem entsprechenden Heft zu entnehmen.

‘Wollen Sie iltere Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es

ausverkauft sein, kopiert unser Versand gegen einen Unkostenbeitrag

.in Hohe des Heftpreises alle Anleitungen fiir Sie. Vermerken Sie bitte

auf Threr Bestellung »+ Heft«!

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Strafle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Strafle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Strafle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Antwortkarte

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr
freimachen

Tronic-Verlag GmbH

ABO-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Antwortkarte

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr
freimachen

Tronic-Verlag GmbH

»Compute mit«
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Antwortkarte

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr
freimachen

Tronic-Verlag GmbH

Software-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

thaft mbH
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:n Carnival 29,99 ﬂ_ﬁlm : 2080
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11/288286

Compute mit - Sonderheft - 2/87

3 Compube mik




"I]'Li
i

il

H

il
|.|

: soﬂwarc-q

| bis 5 Zeilen nur 5- DM

Kombi-Abo »Compute mit« Abrufkarte
Name/ Vorname
Strafle/Nr. PLZ/Ort

Ich wiinsche folgendes ABO:
[ 12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Kassetten
zum Preis von 129,50 DM (Ausland 142,50 DM)
[] Commodore [ Schneider
[] 12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Disketten
zum Preis von 209,50 DM (Commodore) 286,50 DM (Schneider)
[[] Commodore ["1 Schneider
[[] 12 Exemplare »Compute mit...« ohne bespielte Kassetten
zum Preis von 42,~ DM (Ausland 52,- DM)

gegen
(] Rechnung [1 Vorkasse
) Datum, Unterschrift
[] Bargeldlos durch Bankeinzug:
Bankleitzahl
Geldinstitut Konto-Nr.

Abonnement-Kiindigungen:

6 Wochen vor Ablauf des Jahresabonnements. AuRerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag widerrufen!
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufes.

(Bei Minderjihrigen ist die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten erforderlich.)

Abo-Beginn ab Heft:

Datum, Unterschrift

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in »Compute mit...«

' An Name und Adresse
»Compute mit...«
Tronic-Verlag
POS“aCh Unterschrift Datum
3440 Eschwege

Unter der Rubrik »Kleinanzeigen« Ich wiinsche folgenden Text zu verGffentlichen:

verdffentlichen wir Gelegenheits- [ |

anzeigen fiir Verkaufsangebote,

Kauf- und Tauschgesuche, Kon-

austausch usw.
Unser Preis fiir »Kleinanzeigena:

|
L
taktaufnahme bzw. Erfahrungs- |
L
|

Private Kleinanzeigen

bis 10 Zeilen nur 10,- DM
Jede gewerbliche Gelegenheits-

anzeige
bis 10 Zeilen nur 15,- DM

scheinen)
Eine Verdffentlichung erfolgt nur

|
|
(ddrfen nicht unter Chiffre er- |
|
|

gegen Vorkasse!

| 10,-

Kleinanzeigen jetzt

Bestellkarte

Zutreffendes ankreuzen
noch preiswerter O Biete Hardware O biete Software O suche © Kontakte O Versch.

Software-Service

Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse [[] oder per Nachnahme []
+ Versandkosten
Ausland: nur gegen Vorkasse (Bargeld oder Scheck)
innerhalb von 1 Woche
Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben fiir Thre Bestellung:

Bitte liefern Sie mir:

] Kassette fiir (1 Anzahl
Bestell-Nr.

[] Diskette fiir [] Anzahl
Bestell-Nr.

zum Preis von gesamt DM

Name, Vorname Strafle, Nr.:

PLZ, Ort Datum, Unterschrift

(Bei Minderjihrigen ist die Unterschrift eines Erziehungsberechtigren erforderlich.)

"\X&;"‘

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Strafle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Absender

(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Strafle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Absender
(Bitte deutlich schreiben)

Vorname/Name

Homecomputer-System

Strafle/Nr.

PLZ Ort

Telefon Vorwahl/Rufnummer

Bitte mit der ' h f t b H
jeweils giltigen a rr]
Postkartengebiihr

freimachen

Antwortkarte

Tronic-Verlag GmbH
ABO-Service
Postfach 870

D-3440 Eschwege

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr
freimachen

Antwortkarte

Tronic-Verlag GmbH
»Compute mit« :
Postfach 870 ‘

D-3440 Eschwege

Bitte mit der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwortkarte » 180 World Seres =
rse 990 Hasedal 1080
Jroid 880 Compittioh Pra3000
1880 Josich 1980

]ll,ﬂ Campettion Pra 5000
1900  Joystick 29,90

690 Madslistmit

theSky 1,50 Sheesy _|a=
be  9m  Soedkeplmec2980

| ik CleSotwwe
80 ClassicSnooker 26,80
apics 4,50 ;Ienelb;t‘glmulmor 25,90
. ; WEO JetSetwilyl 80
Tronic-Verlag GmbH D e G e
Software-Service T ouw fwem  ER
Vo

6T

Postfach 870 Copeal 2990 ofthoYear 2880
s PanicPenquin 28,80
m 149  Defence 16 25,90

D-3440 Eschwege
11/288286
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| soft

Kombi-Abo »Compute mit«

Abrufkarte

Name/ Vorname

Stralle/Nr.

zum Preis von

zum Preis von
gegen

Ich wiinsche folgendes ABO:
[J 12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Kassetren

" [] Commodore
[ 12 Exemplare »Compute mit...« + 12 bespielte Disketten
zum Preis von 209,50 DM (Commodoreg’
[] Commodore
[} 12 Exemplare »Compute mit...« ohne bespielte Kassetten

PLZ/Ort

129,50 DM (Ausland 142,50 DM)
[ Schneider

286,50 DM (Schneider)
{1 Schneider

42,~ DM (Ausland 52,- DM)

[1 Rechnung [] Vorkasse
) Datum, Unterschrift
[[] Bargeldlos durch Bankeinzug:
Bankleitzahl
Geldinstitut Konto-Nr.

Abonnement-Kiindigungen:

6 Wochen vor Ablauf des Jahresabonnements. Aufferdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag widerrufen!
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absendunyg des Widerrufes.

(Bei Minderjahrigen ist Jie Unterschrift eines Erziehungsberechtigien erforderlich.)

Abo-Beginn ab Heft:

Datum, Unterschrift

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in »Compute mit...«

An

»Compute mit...«
Tronic-Verlag
Postfach

3440 Eschwege

Unter der Rubrik »Kleinanzeigen«
verdffentlichen wir Gelegenheits-
anzeigen fir Verkaufsangebote,
Kauf- und Tauschgesuche, Kon-
taktautnahme bzw. Erfahrungs-
austausch usw.

Unser Preis fiir »Kleinanzeigens:
Private Kleinanzeigen

bis 5 Zeilen nur 5,- DM
bis 10 Zeilen nur 10,- DM
Jede gewerbliche Gelegenheits-
anzeige

bis 10 Zeilen nur 15,- DM
(dirfen nicht unter Chiffre er-
scheinen)

Eine Veroffentlichung erfolgt nur
gegen Vorkasse!

Kleinanzeigen jetzt
noch preiswerter

Bestellkarte

Name und Adresse

Unlerschrift Datum

Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:

Zutreftendes ankreuzen
O Biete Hardware O biete Software O suche O Kontakte O Versch.

Software-Service

Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse [ oder per Nachnahme []
Ausland: nur gegen Vorkasse (Bargeld oder Scheck)

innerhalb von 1 Woche
Entnehmen Sie bitte aus unserer Preisliste die notwendigen Angaben fiir Thre Bestellung:

Bitte liefern Sie mir:

[1 Kassette fiir (O] Anzahl
Bestell-Nr.

[] Diskette fiir 1 Anzahl
Bestell-Nr.

zum Preis von gesamt DM

+ Versandkosten

Name, Vorname

Serafle, Nr.:

PLZ, Ort

(Bei Minderjahrigen ist die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten erforderlich.)

Datum, Unterschrift

T.S. Datensysteme-Vertriebsgesellschaft mbH

MESEI ¢ - L S
XCELLORB 24.99

{3
o}
-
<
-d
2
=
¥
[
=S
Py

=
e
=
<

b

Wimbledon 29,90 Star Events 25,90

*

Sk o Vol e
Sport 4 24,80 Ghosts'n Goblins 29,99

| EGMBAT & FUGH MMULATOR

Frank Bruno's Boxing 18,98
Air Wolf ,50  Ghost Town Manic Miner {
Aflanlis | , Grand Master Mr.Puniverse
Bandits at zero . Chess 29, One Man Draid
Beach-Head , Greatest Hits i
Big Mac X Cass.mit 4.Prog.
Guilwing Falcon
Gunslinger
Hektik
Home Office
Husller 19,80
. Intemational Karate 29,90
Invasion 2000AD 28,90
Cass.mit 4.Prog. Jai Set Willy 28,90
Commando 2590  Jetprix 24,90
Computer Hits 3 King Size
10-Games Daten Bank 24,90
Cruncher X King Size Turhotext 24,30
Death Race 16 K Killapede 8,90
European Games X King Size
Fingers Malone x 50 Games 26,90
Five Star X Knock Qut 14,90
5-Games Kung Fu Kid 10900  Trashime
Flight Path 737 X Lawn Tennis 24,90
Formuta 1 X Leapin Louie 19,80
Galaxians Legionnai 2590 5

Versand per Nachnahme (zuzilglich 5,90) oder Vorkasse mit Scheek (zuziiglich 2,50), Informationen kénnen angefordert we’rden. thiom!rogara erwiinsf:‘ht.

Denisstrafle 45, 8500 Nurnberg 80, Tel. 0911/288286
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22328
22328
22338
22338
22348
22348
22358
22358
22360
22363
22378
22378
22380
22388
22398
22398
223a8
223a8
2238
2238

ez
38
7o
dé
dé
d6
92
2F
£
fo
a+f
fo
3f
c@
as
24
98
88
34
9a

24
7c
92
ba
ba
ba

fe

3f
aa
86

38
6o
8e
ea
(=1}

>23cH
>23c8
>23da
>23d8
223eB
223e8
223f09
223f8
>24006
22408

2410

>2448
>242@
22428
22430
22438
>2440
224481
22459
22458

66 @8 0A 88 @6 f+f 22460
a1 01 @1 61 61 V1 22468
08 8@ eRr 2e 8.8 ga >ed47a
80 80 8@ 8A 80 8@ 22478
7f 7S5 6a 75 6a 74 >2430
£+ 55 aa 55 06 @8 >2488
fe+:56 ae 56 ase 56 22430
6c 74 6c 74 Sc T4 22498
2e 36 2e 36 2e 36 22439
6a 75 6a 7f 23f 00 >24a8
aa 55 aa ff ff @@ 2248
ae 56 ae fe fc 8@ 2242
G0 Be 2@ 60 60 a8 | 224c6
8% 61 a9 1@ 85 &2 224c8
85 63 a9 29 85 64 >244de
k1 61 91 63 e6 641 >24dg
e6 62 e6 63 dB f2 32400
aS 64 9 3c da 24 224e8
e6 64 c9 40 dé e2 224+e
20 d2 £ a9 13 28 2248

40
=]
1)
ea
ag
ea
ee
2e
ee
2ic)
26
ae
ae
2e
a8
ea
ae
ae
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=1t}

B MEGAZONE"S

100% Maschinen-
sprache fir den

C16/C116/plus 4

Die MEGAZONE 1st emn abge-

In diesem Spiel sind Sie Pilot eines
Space-Laser-Fighters. Thre Aufga-
be besteht darin, die MEGAZO-

NE zu bereinigen.

grenzter Bereich, in dem von bei-
den Seiten Balken auf Sie zuwach-
sen. Diese Balken gilt es zu stut-

zen. Am linken Rand der MEGA-

ZONE bewegt sich eine Kanone,-

die Schiisse auf Sie abfeuert, Mit
steigendem Level werden mehr
und mehr Geschofle auf Sie abge-
feuert. Neben der Kanone am
Rand gibt es noch andere Gefah-
ren innerhalb der MEGAZONE.
Gefihrliche Space-Tracer sprin-
gen umher und behindern Ihre
Mission. Doch damit nicht ge-

nu[g: listige Parasiten machen sich
auf den stindig wachsenden Bal-
ken breit, Dief} wird durch Blin-
ken des Bildschirmrandes ange-
zeigt. Sie miissen sofort abge-
schossen werden, bevor Sie eine
bedrohliche Gréfle annehmen.

Sollte es Ihnen gelingen, eine ME-
GAZONE zubereinigen, gelan-
gen Sie in die ndchste, schwierige-
re Zone.

Steuerung:
Joystick in Port 1

Fiir Abtipper:

Wenn das Programm fertig iiber
den Monitor eingetippt ist, verlas-
sen Sie den Monitormit X. Tip-
pen Sie dann im Direktmodus
ein:

POKE 46,32

MitSYS 4144
starten das Programm.

ready.
monitar

pPC
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21818
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21920
24628
>1838
21838
21648
24643
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21679
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c@ 1e 20 d2 ff 1211k8
dd f5 ea ea ea 214ce
12 9d 5@ @8 9d >44cB
ad@ 9d S@ Oc 9d >11da
ed 56 d@ eb a9 >14d8
@c 8d 77 ©c 8d >1ie@

¢
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e7
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ef
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91
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e
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programme.
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3}11e8 8d 23 @e a9 16 8d 11 f+ 21448 d3 a9 71 91 d2 ea a% d2 215232 a9 412 9d 82 832 esa bd &e
21168 a@ 85 a2 98 8c Be ff fe 21459 &d e ff a9 00 8d Sc 83 >16bB B3 85 d2 bd 73 @3 B85 d3
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21208 ce 11 ff ad 11 £ c9 16 21468 d2 ee 58 83 ad 11 ff 29 >16c3 a5 d3 69 24 85 d3 bd 7d
21218 do de a2 00 a0 2B 88 d6 21478 ef 8d 41 €ff 40 680 14 ea 3Eca @3 91 d2 o8 bi d2 09 3c
»12418 fd ca-d@ 9 a2 00 a9 20 21473 ad 14 ff @9 18 8d 11 f+ 316d8 da 12 a9 £ 8d 54 03 a%
21228 9d eb Bd 9d 13 Ge 9d 3b 314868 ad Sd 83 c9 ff f0 21 20 >16e@ 56 9d 7d 03 a9 18 9d B2
21228 Be e8 o8 12 dO f2 ea ea 22488 d@ 12 09 82 b8 04 40 13 31528 @2 4c 10 17 c9 3e 8 ea
>122@8 a9 a@ 85 d2 a9 Boc 85 d3 314968 15 ea ad 51 83 8d Se @3 31648 9 51 d@ 03 4 10 17 o9
21232 a@ 14 a9 67 %1 d2 o8 a9 21498 ad 52 93 8d S5f 63 a9 15 2168 1 d@ 83 40 10 17 o9 2d
2124@ 65 91 d2 38 a5 d3 e9 04 31428 2d 68 83 a9 ff 8d Sd 83 217090 d@ O0a a9 28 91 d2 4c 23
31242 85 d3 a8 14 a9 441 91 d2 31428 ad Se B3 &5 d2 ad S5f @3 21708 17 ea ea ea cf 28 dB 13
>1258 o8 91 d2 18 a5 d3 €9 64 314b@ 85 d3 ac €@ 83 a9 26 94 217410 a9 PG 2d 69 63 ad 11 £f
21258 85 d3 a5 d2 o9 d8 98 e2 214b2 d2 o8 bl d2 o9 76 90 Ba 31718 29 bf 8d 11 £f 4c 4b 17
21268 eb5 d3 18 a5 d2 69 28 8% 21i4cB 09 7b b8 96 4c 96 1a ea 21720 ea ea ea bi d2 9d 7d 83
21268 d2 o9 98 d8 ckh aS d3 c9 24408 ea ea ©9 81 dB @3 4o 1e 21728 a9 41f 91 d2 38 a% d3 e9
21270 8¢ dB oS5 ea ea a9 88 8d 2>44cd0 15 ©9 72 906 AT o9 76 b8 24730 @4 85 d3 bl d2 9d 82 83
21273 54 @3 a9 Pe 8d 52 @3 a9 >14d8 83 4c 98 17 o9 51 d@ Of 24738 a9 74 94 d2 98 9d 78 83
21282 88 8d 11 ff 4c f8 1b ea >14c@ a3 941 8d €4 03 a2 B3 20 21748 8c OFf ff ad 11 ff B9 48
21288 a2 00 bd 4a 83 9d 86 @c 2148 62 417 a9 20 40 20 1% a9 21748 8d 11 ff e8 ec 88 B3 ¥O
2125@ €8 e@ O6 dd 5 18 ad S6 >14+@ 2d 91 d2 38 a5 d3 e9 84 241758 84 18 4c 7o 16 a5 86 Sd
21238 83 69 30 8d 483 @c 18 ad 21448 85 d3 a9 71 51 d2 b9 d8 21758 87 @3 €@ ea ea ea ea ea
»12a6 55 93 69 38 8d 14 Qo a2 21500 if 8d @e ff ad 11 Ff @9 21760 a2 05 18 bd 4a 83 &d 64
21228 98 bd 44 83 9d 22 @c e8 21598 10 8d 11 ff 8o 60 @3 c@ 24768 82 9d 4a 63 c9 39 98 41
>12h8 B 06 d@ 5 ea ae 58 83 21510 25 @ @86 a9 68 8d Sc 083 21778 a9 3@ 9d 4a 03 ca fe 4a
2128 =@ @@ fB ©d a9 51 9d 417 215418 €8 a9 00 4c 28 15 a9 74 24778 @2 bd 4a 83 18 =8 60 d6
212cB Bc a9 38 9d 417 68 ca do 1528 91 d2 a9 @B 8d So 83 ad 24780 eb 4c S0 1b a9 @1 8d 64
212c8 3 60 ea ea ea ea ea ea >41528 11 £f 29 ef 8d 11 ff ee 24782 83 20 68 47 4c 65 414 ea
31208 a2 89 bd fb bf aa 78 8e 31538 S5d 93 4c 18 15 ee 63 03 21798 a9 @1 8d 64 83 20 60 i7
21248 88 ff ad 89 ff 8e 088 ff 21538 ad 63 @3 c9 @1 8 83 4o 21798 4c 1e 15 ea ea ea ea ea
>12e0 cd B8 £f dB f2 S8 49 ff 21548 fb 45 a9 60 8d 63 03 ac >17a8 ea ca ea €3 ea ea ea =a
2128 a8 29 8f aa bd f8 bf @ 21548 @8 ff o0 14 bO 52 a9 78 21728 ea ea ea €a ea ea =a €a
>12+8 6 299 @2 @9 88 6@ ea.ea 21558 85 d2 a9 @c 85 d3 ea a5 24i7b0 ©3 ea ea ea ea ea ea ea
2128 ea ea ea ea ea ea ea ea 21558 d2 09 d8 98 B2 &5 d3 18 217h2? &3 ea ea @a &a €a ea ea
21300 ee S7 83 ad 57 63 c9 15 21566 a% d2 69 28 85 d2 88 do 217cO ea ea 3 @a ea ea ea ea
217682 90 03 4c bd 13 a9 92 8d 21568 ee a8 B2 bl d2 09 6¢c 99 217cS ea ea €a ea ea ea ea a
342316 57 83 ad 51 83 85 dZ ad 21578 22 9 79 kO 1e 18 €9 01 217d@ ea ea ea ea ea ea ea ea
21218 52 83 85 d3 38 aS d3 e9 21578 94 d2 ¢9 78 do 12 ¢S a9 217d2 ea 2a ea ea ea ea ea ea
21326 94 85 d3 aB 14 a9 441 91 215808 60 91 d2 38 a5 d3 e9 84 217e@ =2a ea ea ea ea ea ea ea
31228 d2 8 91 d2 418 aS d3 69 21588 85 d3 88 kil d2 c8 91 d2 217e8 ea ea ea ea @3 ea ea ea
213368 84 85 d3 a@ 14 a9 67 91 2159@ 40 a@ 15 o8 c@ 14 dO d3 2170 ea ea ea ea ea ea ea ea
21328 d2 c8 a9 65 91 d2 ea ea 31598 ea ea ea ea ea ea ea ea >17€8 ea ea ea ea ea e3 ea ea
21340 20 de 12 c9 01 f@ @7 o9 215a@ ac 02 ff c@ 14 @ 54 a9 21800 ee cB B3 ad o8 03 c9 ia
>1348 81 f0 83 4c 6a 13 aS d2 21538 78 85 d2 a9 @c 85 d3 ea >18088 8 83 4c a2 19 a9 6@ Bd
21359, c9 28 kP @2 cé6 d3 38 aS >15k0 ea ea ea ea ea a% d2 c9 218410 8 03 ea a2 068 bd 9@ B3
>1358 d2 e9 28 8T d2 c9 78 d6 21568 d8 98 @2 e6 d3 18 aS d2 21818 o9 £+ f8 44 bd 88 ff o9
1266 30 a5 d3 c9 Bc dB 2a 4o 215c@ 69 28 85 d2 88 dO ee aBd 21820 fc bP 23 4c 99 19 a8 £
21368 75 43 c9 85 0 87 o9 85 2158 25 bl d2 c9 74 98 22 o9 21828 9d 98 @3 bd 38 1f 2d a8
21372 f8 B3 4c 91 12 aS d2 c9 215d8 75 b8 1e 18 69 841 91 d2 21836 83 a9 60 9d b® B3 bd 38
31378 d8 3@ B2 e6 d3 18 aS d2 215d8 c9 75 do 1f 88 a% T1 91 21838 1f 9d 98 83 a9 8c 9d a8
>1388 69 28 85 d2 c9 98 d8 @9 J415e@ d2 38 a5 d3 e9 84 85 d3 21848 @3 a9 28 9d b8 B2 a9 74
21328 a5 d3 9 @f do 83 4o 4e >15e® c8 bl d2 88 91 d2 4c +b 24848 9d c8 83 hd 98 83 85 d2
212338 13 38 a5 d3 e9 A4 85 o3 2158 49 88 <8 415 d2 d3 ea ea 21850 bd a8 93 85 d3 a@ 8@ 2%
21332 a@ 14 a9 33 91 d2 c8 91 2458 ea ea ea 68 ea ea ea ea 21858 51 91 d2 ea ea ®a eax @a
21328 d2 418 a5 d3 69 B84 85 d3 21600 ee 66 83 ad €6 B3 c9 3@ 21568 bd 98 83 85 d2 bd a® 83
21238 a@ 14 a9 3c 91 d2 o8 a9 21688 f0 83 40 69 16 a9 @9 &d 21868 85 d3 ad €0 bi d2 o9 51
213k@ 3e 91 d2 a5 d2 8d 51 83 21618 66 83 ad €7 03 85 o2 ad| 24870 9 12 a9 606 Sd 9@ @3 ad
21802 a% d3 8d 52 83 68 ea ea 21618 68-63 85 d3 a2z 29 a9 af 241878 41 £+ 29 df 8d 11 ff 4c
2138 ee S5c @3 ad So @3 c9 05 21620 91 d2 38 a5 d3 e9 04 85 318288 99 19 ea ea kd k8 83 91
212c8 f6 83 4c 18 15 ad 58 63 21628 d3 a9 12 94 02 a5 d2 a9 31888 d2 38 aS d3 e9 @4 85 d3
>13c@ 9 £ @ 21 206 dO 42 o9 21638 d8 90 82 e6 d3 18 a5 d2 2189@ bd c8 83 91 d2 18 a5 d3
212d8 88 b B4 40 80 14 ea ad 21638 69 28 85 d2 ©9 98 dO Be 21898 69 @84 85 d3 a5 d2 8d ca
212e@ 51 @3 8d 59 83 ad 52 03 21648 a5 d3 c9 Bk d2 B8 a9 a0® 21820 63 a5 d3 8d ch @83 bd a’
1213=2 8d Sa 03 a9 14 8d Sk 03 21648 85 d2 a9 88 85 d3 a0 66 218a8 B3 c9 68 dO @d aS d2 c9
21368 a9 £+ 8d 58 @3 ad 59 @3 21658 a9 82 91 d2 18 a5 d3 69 218bG B0 dB 02 ©6 d3 c6 dz 4c
213f3 85 d2 ad Sa 83 85 d3 ac 21658 84 85 d3 a9 7b 91 d2 a5 218b8 c7 18 aS d2 o9 ff d& @2
214802 Sh 83 a9 28 94 d2 8S b1 21660 d2 8d 67 83 a5 d3 8d 68 >18c@ =6 d3 e6 d2 40 o? 18 a8
214868 d2 c9 76 9@ Ba ¢9 7h b6 21668 83 ea ee 87 63 ad 87 83 218c8 00 bl d2 ©9 6a 90 15 fe
21416 06 4c 80 1a ea ea ea ¢9 21670 c9 @a 8 04 4c S5a 17 ea 218dG a8 83 kd a8 @3 o9 82 de
31418 841 d@ 83 4c 65 14 c9 6d 21678 a2 98 ea ea bd 69 63 o9 218d8 @S a9 @60 9d a8 B3 4c abd
21426 98 87 09 71 k@ 03 40 84 >168@ ff f0 2b bd 60 +f o9 83 >18eR2 418 ea ea ea bd bO 63 c9
214238 17 o9 51 d@ 141 a9 @1 8d 21688 98 B3 4c 4b 17 a9 £ 9d J18e8 8@ dB 12 a5 d2 c9 d8 99
34430 €4 983 a2 @3 20 62 17 a9 21698 69 03 a9 90 9d 78 83 ad 31808 62 e6 d3 18 a5 d2 69 28
314338 20 4c 67 14 ea ea a9 2d 24698 67 83 9d 6e 93 ad &8 03 2188 85 d2 4c Bf 19 aS d2 2
31442 94 d2 38 aS d3 @9 64 B85 216386 9d 73 83 a9 7b 9d 7d 03 31960 28 b@ @2 c6 d3 38 af% d2
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programme _

31988 €9 28 85 d2 4c OFf 19 a@ >1k53 44 03 e8 eB 96 d@ 5 66 >1dc8 20 26 20 20 20 20 28 2a
31916 88 bl d2 o9 6a 90 16 fe >1k78 29 38 8d 11 ff a2 08 a@ 310d@ 48 49 47 48 2d 53 43 4f
31918 k@ 63 bd b8 83 c9 82 do 3>1b78 88 8e Oe (£ 3c BFf £f 88 31ddS 52 45 3a @d 85 14 11 41
31928 65 a9 @8 9d b@ @3 4c ed >1b8@ dB fd ca d@ f2 ce 11 £f >1de@ 20 28 20 28 20 20 20 20
319238 18 ea ea ea ea a@ 00 bi 31h88 ad 11 ff o9 30 dO e6 a9 >1de8 20 28 85 58 52 45 53 53
31938 d2 o9 3c dB 17 a9 ff &d 31b90 88 8d 11 ff a9 68 8d S5d 1dF0 20 46 49 52 45 2@ 54 4f
51938 54 93 a9 @8 9d 99 83 ad 210938 83 8d 58 83 a2 8P a9 @a 34df8 20 53 54 41+ 52 54 13 13
31948 414 £f 29 df 8d 11 ¢ 4o >1ba@ 9d 69 B3 9d 98 B3 e8 e@ >1eB8 13 11 14 41 20 20 26 20 )
313423 99 19 ea ea c? 3e f@ e5 >1ba8 @5 d@ £3 68 a9 a8 85 d2 31e88 9e 12 7f 41d a9 1d 2@ 20 % In diesem Spiel geht es darum, aus  des Basicspeichers. Der Basican-
31958 ¢9 1f db 83 4c 3a 19 o9 31bb@ a9 @c 85 d3 ea a@ 14 bi >iei@ 20 4d 20 20 20 1d 20 20 c I‘ I'l |6 l plus 4 Kuss U DISI( 10 Réumen je einen Schliissel und ~ fang wird direkt hinter den Zei-
- ssmeRaag [umssesneii Beshonsass - - sl sl busio_ e el Dl
c 3a a =] (=} 5 a c e E : i i i i i chgela-
31968 d2 9d b8 83 a9 51 91 d2 31bo3 d8 9@ @2 e6 d3 18 a5 d2 >1e22 26 @d 20 20 20 20 12 20 gf)‘;nfn‘::é“:vsgd’eefo;};nf,rfitera‘s’fgi: f‘g:“eeZleélbaﬁngffgge’;al)isgkﬁ_
31978 a5 d2 9d 98 83 a5 d3 9d >1bd® 69 28 85 d2 c9 9S dé dd | 31e23@ 28 20 id 20 id id 1d 20 o b ® lor bereits iva Besitz der P lR f?‘g die U heidune di
31978 28 ©3 38 a5 d3 e9 @4 €5 >1bd8 a5 d3 c9 @f d@ d7 ea a@ 31238 1d 1d 1d 2@ 1d 20 4id id Blﬂe eﬂtll'lell SIe er bereits im Besttz der Ferle 1st.  te. Fur die nterscheidung dient
31928 d3 bi d2 9d cB 83 a9 3b >1bed @8 88 dB fd oa d@ f8 4o 31e4@ 39 92 29 12 4d 20 4d 28 Malﬂbverhe“ eins seiner szmgu' ;i:e f:dresls 374- Fauj von ﬁer Dz
31988 91 d2 98 a% d2 8d ef ff >1be8 a5 19 ea 4c af 19 ea ea d1e48 1d =@ 7f 20 id 20 8d =28 H e L o terleben, wenn man. mit der tasette geladen werden Soll, mu
21598 ea ad 41 ff 89 2@ 8d 11 >1bfB ea ea ea ea ea =a €a ea Y1e5@ 28 28 2@ 42 20 1d 28 1id dle Elngabehlnwelse Wand oder dem Monster in Be-  die PLAY-Taste bis zum Start des
31998 ff e8 ec c9 83 f@ @3 4c >1bf8 29 @8 8d 19 ff 8d ce 63 >1e58 208 2@ id 1d 28 1d 28 id rihrung gerdt. Durch Driicken Spieles gedriickt bleiben. Der
21928 15 18 68 ea ea ad 54 63 >icPB 20 26 13 28 <@ 13 28 35 D>le6@ 26 20 28 4id a9 92 a9 412 Ch ks s 20 d des Feuerknopfes kann man auch ~ zweite Teil dient zum Laden des
;igzg gg ;f:l ;3 gg ;: gg :: 33 ;1023 ;g ig gg :2 gg is 463 gg ey A e s i i » esummer« > un auf ein Monster schieflen, aller- neuen Zeichensatzes und des Ma-
c o c'a 3le7@ 7 12 28 1d 20 20 6d 2@ . : Gl : NG
513h8 ce @3 2@ 7@ 1b ce 58 @3 31018 83 c9 @1 d@ @6 28 88 16 3ie7S 2@ 20 28 iz 2@ 1d 20 4d KI o S.42 %ﬁf o ‘r’:;;ff’hts nach links ﬁ};:lninf;"gmm:;s Zii; Zeih
31908 ad 58 @3 c9 80 f@ Ba 4o 31c2@ 4c 9@ ic c9 82 da @9 28 >1e80 2@ 1d id 1d 28 4id 20 1d »Klartext« (S. & : m besth s o wird
>19c8 €8 11 ea ea ea €2 ea ea 31028 @8 18 20 88 ia 4c 90 1o 31e88 2@ 1d 20 id 28 1d 1d 4d Das ganze Programm besteht aus  nen der Raume verwendet wird.
31548 ea a2 @8 bd c@ 1+ 20 d2 31038 o9 92 d8 03 4o 87 1c o9 >1e9@ 28 1d 28 414 2@ id 2@ 1d 3 Teilen. Der erste :I'ell wird be- Das Hauptprogramm wird auto-
519d8 ff e8 €@ 1a d@ f5 a9 48 >1c33 @4 d@ 87 a2 B2 al @1 4c >1e98 208 8d 20 28 28 2@ 12 66 nutzt, um den Zeichensatz aus  matisch nachgeladen. A
>19e@ 28 72 1b 4o 3@ 10 ea ea 31c40 86 ic o9 @5 do 87 a2 82 >les@ 4d 66 1d 66 66 66 1d 66 dem ROM in das RAM zu holen, Zum Spielen mufl der Joystick an
>19e3 ea ea ea ea ea €3 ea ea 31c4@ aB @2 4c 80 1o c9 06 dB 31e38 66 66 1d 66 id 66 1d 66 und zwar direkt an den Anfang Port 1 angeschlossen sein.
3190 ea ea ea ea ead ea ea ea 31058 87 a2 83 38 P2 4o 84 1o 31ekB 66 66 1d 66 66 66 1d 66 300 DATAZSS, 252,240,240, 252,252, 252,255 134>
2198 ea ea ea ea ea ea ea ea 21c58 c9 ©7 do 87 a2 83 ad 83 >1ek8 1d 66 1d 66 66 66 92 13 31@ DATAZSS,255,63,463,255,463,63,255 <24@>
212808 ad cc @3 c9 ff d@ 63 ee >1c6@ 4c 88 1ic ©9 @8 d@ @7 a2 Diec@® 93 1e 53 43 4f 52 45 2@ C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@) 320 DATAR,9,0,63,243,0,0,0 <20m>
21288 od B3 ee cc B3 ad co B3 21068 @4 a@ B3 4c 8@ ic o9 09 J1ec8 65 20 20 20 20 28 20 20 ] 330 DATAZW7,8,255,255,255,0,207 ,207 <235>
21218 85 d2 ad cd 83 85 d3 ad >1c70 dB 15 a2 04 20 @4 4c 80 >1ed® 20 9c Sa 4f 4e 45 20 @5 1O REM SREERIER AR RN 0% <27> 340 DATAZSS,B,207,207,207 ,8,255,255 <31>
31218 ce B3 ©9 ff 8 28 ea ea ?1c78 1c ea ea ea ea ea ea ea dledo 268.20 26 28 S1 20 20 20 :g; :E: s LRSS GEARONE ::;;; 342 DATAL,1,15,15,1,1,1,1 <64>
>1a228 2@ 9@ bi d2 o9 70 0 04 >1c88 8e 88 @3 8c c9 B3 ea 20 Yles@ 20 2@ 28 1f 48 49 47 48 Vs SEnND GICHTERDCK  # TS | SRRt IAgTee SRaEge) 128, 120,128,120 b
31228 c9 75 d@ 1a ad 98 £ o9 31088 8@ 16 20 P@ 18 20 GO 1a >ieeS 20 65 20 20 20 20 20 28 184 REM # EMIL-BUSCHER-BTR.15 = <165> | 348 DATAD,D,0,0,2,0,0,0 52>
31338 62 k@ 13 ad Bl £f 9 @3 >4c98 a2 15 ea a% 38 85 d2 a9 31ef0 55 40 40 48 48 48 48 48 185 REM * 294D WILHELMSHAVEN & <243> | 350 PRINT® (CLEAR}LOAD CHRS (34) *5. QUEST#CHRS (34) *
21a38 k@ o a9 76 91 d2 a9 ff 24c98 Gc 85 d3 ca aB@ 62 bl d2 DiefS 40 40 40 48 40 40 48 48 186 REM RSERE SRR £33> » "PEEK(174) <17a>
21348 8d ce 83 4c 65 4a aBb 6@ 24cal c9 €b bB 48 a8 25 bi d2 >1fB@ 4@ 49 5d 85 Be 14 BS 12 11@ SCNCLR <86> 353 CHAR,®,5—(PEEK(174)=1) , "RUN*® <2@2>
21243 bd d2 ©9 76 98 17 c9 Ta >1ca8 c9 6b b8 238 ab d2 c9 dS 31488 @9 Be 87 28 1a Bf Be 65 12@ CHAR,®,3, "MONITOR" ] <161> | 340 POKE1319,193POKE1320,13 <163>
21250 L@ 13 18 bi d2 69 B84 91 >1ichd 90 02 e6 d3 18 a5 d2 69 >1f10 28 26 208 54 4a 48 48 48 138 CHAR,®, 0, “T{SPACE) DROR (SPACE)DBDA (SPACE) 1080 B 37: zgxzxszn,xs:‘mg:zégzmn :é‘g?
21258 d2 9 7a d@ @8 a9 ff &d >1ch8 28 85 d2 o2 98 db do aS| >1f18 48 48 40 49 48 48 48 48 : i L) bl b
>136@ 54 83 ea ea ea ad ce 83 >lcc@ o3 o2 Bf dB dé ad of 83 1>1+28 40 40 48 40 49 4b ea ea :;: g”’*R'“'-Bv"’,f" . <4> 500 FORI=DT049:READD:POKE1@15+I,D1NEXTE <1@7>
HAR, @, 10, "POKEAS, 01 POKEA4 , 24 POKES143 @3 NEW 5108 DATA145,208,133,210, 165,207 ,56,233 <185>
21268 c9 ff dB 44 ee 19 Ff ad d1cc8 ©9 ff f8 23 ee 55 @3 ad 21f28 ea ea ea a3 2a €a ea ea " <223> | 528 DATA4,133,211,164,214,1346,165,212 $228>
>1a7@ 19 ff c9 18 d@ 3a a9 @ae Jicd® 55 @3 o9 @a do 88 a9 @e 2136 00 81 €@ &1 20 A1 8@ 01 168 CHAR,B, 13, "LOAD"+CHRS (34) +*Z. DUEST *+CHR$ (34) 538 DATAL4S,208,165,213,145,21@,152,208 <246
21a78 8d 19 £f 40 b9 1a ea ea Jicd8 8d 55 83 ee 56 83 4c @6 2138 bR b6 b3 hé k3 k6 b3 b6 +"  "+9TRS$ (PEEK(174) ) <8s> 548 DATAZ44,165,208,24,101,216,133,208 <193>
312808 a9 68 B8d 19 ff 8d ce @3 >1ce@ 11 ea ea ea a9 +f 8d of >1f40 G 96 Y ©OA 68 60 68 98 145 CHAR,B, 18- (PEEK(174)=1) ,"RUN" <58> | 558 DATA165,21@,24,101,216,133,210,144,4 <29>
21388 a9 @83 8d 64 83 a2 @3 24 dice8 03 4c ac 1c ea ea ea a% 21§42 @ cB cB cP c@ cB cB @8 178 POKE1319,19 <&8> 548 DATA230,289,230,211,198,215,208,218 <1>
31298 62 17 4c 65 14 ea a9 08 >1cf® 06 8d cf 83 4c ac ib ea 21¢50 86 8 f0 0 €06 f@ 0 B8 188 FORI=1TD61 POKE1319+1, 133 NEXT <78> | 57@ DATA96 <211>
31298 8d 19 £f 8d ce @3 a9 @3 >1cf8 ea ea €a ea ea ea ea ea 3158 0@ fc fo fo fo fo fco @2 ”gugg":gg’i‘“?:gﬁa <242> | s8@ RETURN <212>
315a@ 8d 64 B3 a2 B3 20 62 17 310080 93 11 20 20 20 20 2@ 26 3160 OB £ £f £f £f £f £f 00 A ENDE 1 DEG L ERTINGD >
>1aa8 40 le 15 e¢a ea ea ea ea 21d@2 20 1e 4e 45 57 2@ 4d 55 21f68 0B 96 6@ 22 ©8 @R B8 B8
31ak@ ad co B3 o9 98 d@ 11 ad >1di8 4c 54 43 53 4f 46 54 28 2170 60 B3 83 23 83 63 83 e8
313k3 cd B3 o9 Of d& @a a9 78 31018 65 58 52 45 53 45 4e 54 2173 66 @f Af 8f a8f Bf 6f g8
>1ac@ 8d co 63 a9 Bc 8d cd @3 31d28 53 20 2e 2e 2e Bd 11 14 >1fB8 90 3If 3f 3f 3F 3IF 3f 88 C-1& LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1. C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)
3ac® 60 ea ea ea ea ea ea ea >4d28 11 14 141 11 14 28 2@ 20 >1£88 80 £ £f £f £f £f £f @8
21acd® ea ea ea ea ea ea ea ea 21d38 20 28 206 26 20 20 20 20 21968 @8 £f ff e7 e7 ff ff 68 100 REM##% NEUER ZEICHENSATZ #u# <68> L@ REMS TSI DI IE00 I 00000 369096 30 3 00 0020 <183>
21302 ea ea ea ea ea ea ea ea 21d38 20 B5 28 43 29 28 31 39 2198 88 ff ©3 ©3 c2 c3 ff 68 11@ FORI=ATO25:FORJ=0BTO7 €163> | 110 REMrxs#ss#s THE BIB QUEST #5#Eauitnsss <249>
31226 ea ea ea ea ea ea ea ea 31d4@ 38 36 28 42 59 28 48 4a >1fa® 9@ £ 81 81 81 81 ¢ @@ 122 READZ1POKEALRE+841+J,2Z8NEXTT X €218> | AEVSREMRI SASXEERILRRRRIREULERLERLSSENLE <123>
LISET @2 oa aa & €04, 02 @) Zad iR REc L DLfRASFESF FRoS SISO I 138 DATAIS,63,51,243, 255,240, 68, 15 oas | ARt ek R e ke P AT semT A ek AT TR 143>
>1afe ea ea ea ea ca ea ea >1d50 31 3@ 3@ 25 2@ 4d 41 43 >1fbB ff 81 81 81 84 81 81 ff A Do . DA AT o 15
R S e 5 5 140 DATAZA4@,252,204,207,255, 15,460,240 <1&> 158 » <2e8>
2128 ea ea ea ea ea ea ea ea 24d58 48 49 4e 45 43 4f 44 45 >ifb8 3f @f 03 68 88 83 af 3f 150 DATALS,51,51,255,243,204 , 255,208 <181> | 16@ DEFFNY(P)=INT ( (P-3872) /4®) <15>
2102 a9 30 a2 @2 9d 4a O3 e8 21d6@ 28 2d 20 47 4f 4c 44 45 >1fc@ 13 11 9d 9d 9d 9d 3d 9d 140 DATAZSZ2,204,204,255,207,51 ,255,51 176> | 178 DEFFNX (P)=P/2-1536~20%FNY (P) <56>
>1kP8 @ 28 dB f8 a9 63 8d 50 21d68 4e 20 48 4f 54 2d 53 48 >1fc8 9d 9d 9d 9d 9d 1f 47 41 17@ DATALS,12,243,63,3,15,60,48 : <220> | 180 Tis="0ooRRA" €1608>
110 @3 a9 ib 8d 54 @3 a9 Ge >1d7@ 4f 54 @d 85 @5 85 @5 @5 31¢d@ 4d 45 20 4f 56 45 52 28 180 DATAZSZ,208,243,2087,252,192,252,12 <113> | 199 SCNCLR3COLOR@,1:COLORS,1 <a>
Jivie 252 63 38 adda e o3|  [sumesnores @0 e e eses| oisus 28 e 20 80 0 oo 00 a0 R e B B e i
12 >1d80 85 @5 95 @S5 @5 85 e5 @S 2 a +48,204,48,240, 48,7204, 1t 1F=1024: 6=F—
giﬁ;g gg g: gg gg :g g? gg gg > 1deblasRos RosctimlisZatoaNsg ;i::g ;g zg gg f’;g ge 23 ‘ig gg zia DATAAE 204, 284 , 63, 3,207 , 60,195 <91> | 228 CHAR,S,1,"{BLUE SDIEINE{SPACE SPIUNKTEs“+8TR
% @ DATA1Z,51,51,252,192,243,68,195 <28> | s <43>
>1b3@ 63 a9 a@ 8d €7 63 a9 @o >1d9@ 20 2@ 28 20 26 20 20 20 >1ff0 @8 10 208 3@ 48 S0 68 78 230 DATAGE, 207,204 ,63,240,207 ,255, 60 <19> | 230 CHAR,5,3," (SRIEKORD: {SPACES) "+STRS (H) <&2>
24b38 8d 63 U3 a9 78 8d co 63 21d98 20 28 9c 53 4b 49 4c 40 148 88 90 28 b8 cB dB eb f@ 248 DATA12,51,243,252,15,243,63,252 <152> | 240 CHAR,1,5,"(RED ST SPACE 5H SPACE SE SPACE2 S
3146 39 Bc 8d od @3 a9 €1 8d >1da@ 28 4c 45 56 45 4c 3a 20 22608 3c 66 6e ff ff ff £f £F 250 DATAZSS,255,255,255,25%,255,255,255 <233> | B SPACE SI1 SPACE SG SPACE2 SQ SPACE SU SPACE SE
3143 88 82 8d c9 93 66 ea ea >1da8 231 6d 41 11 20 20 20 20 22888 fF £f £f ff £f £f £f £ 2640 DATAB,48,3,15,207,3,48,3 <185> | SPACE 5S SPACE STI" <19>
31b58 a2 00 bd 4a 03 dd 44 03 >1db0 20 2@ 20 20 20 20 20 1f 278 DATA192,12,192,243,48,192,12,0 <218> | 250 CHAR,1,6,"==== 0 <184>
1SS £0 03 bB B6 60 e8 @ 06 21db8 59 4f 55 52. 28 53 43 4+ Start mit SYS 4144 2808 DATAZSZ2,204,204,255,3,0,0,0 <12@8> | 248 CHAR,0,8,"" <155>
3163 d@ f@ a2 0@ bd 43 03 9d 31dc@ 52 45 32 @d 11 20 20 20 298 DATA®,@,0,0,204,255,40, 12 <102> | 27@ PRINT"{GREEN SD)IE(SPACE SA}FGABE(SPACE}BES
38 @@mP@[}@ miP Compute mit - Sonderheft - 2/87 Compute mit - Sonderheft - 2/87 @@m@@&@ P 39



_programme

TEHT{SPACEIDARIN, {SPACE} IN{SPACEIYDEN(SPACE}IVIELE
N'l

280 PRINT” {SRYAEUMEN{SPACE}DES {SPACE}GEHEIMNISVOD
LLENCSPACE SS>CHLOSSES"

298 PRINT”DIE{SPACEIVERSTECKTEN{SPACE SP}ERLEN{S
PACEY ZIU(SPACEFFINDEN, {SPACEZUND"

300 PRINT"DANN{SPACE SHIEIL{SPACE}ZULSPACEZIENTKOD
MMEN. " -

310 PRINT" (DOWN3 RED SSITART:1{SPACEX}L(SF SE SU S
E SR}1I"

320 PRINT" {DOHN2 STIARBELLE: {SPACE3}L{SR SE ST SU
SR SN} 1":5D0=500

33@ ZD=INT(RND(1)+301)-150:7=0

348 IFABS(ZD)<20THEN330

358 IFJOY (1) >127THENSOUND1 ,0,8:VOL7: G0TO46@:ELEE
GETHW$: IFW$=CHRS$ (13) THENGOSUB214@: GOTO190

368 Z=I+1:IFZ=3THEN338

378 S0=80+ZD: IFSO>100BTHENSO=0

388 IFSO<@ATHENSO=1000

398 SOUND1,S0,10

4@ CHAR,0,23,"{D.BLUEIGESPIELTE(SPACEYZEIT "1 T$n
Tis

410 FORI=1TOSSTEP2

420 :PRINT"2"3MID$(T$,1,2))

438 NEXT

44@ GOTOISO

458 «

448 P=B:L=3:R=1:RM=10:PRINTCHR$(142)y

470 1=2086:RF=0:H1=32:H2=32:1F1=01F2=0

4B8 PRINT®{CLEAR BLUEIRAUM:"™3R,,"ZEITi"jZ

498 PRINT"LEBEN: "L, , "PUNKTE: "3P

=1

518 RESTORE10012+(R-1) »1008

5208 READFD,PE,SL,TR,MF,ZP ,

538 IFMFTHENREADMO,MZ ,WF ,MB,FM

5408 FORI=1TD44

S5@ iPRINT"{RED ST SU ST SU ST SU ST SU ST SU ST
SU ST S¢ ST SU ST SU ST SU BLUEI™y

S&68 NEXT

578 POKE212,32:POKE213,8:1POKE2146,40

588 DO

59@ 3 READXL ,XH,SX,8Y

&00 3 IFXL=-1THENEXIT

&180 :POKE208, XL : POKE209,XH

&20 1POKE214 ,SX:1POKE215,8Y

638 :5Y51019

&48 LODP

650 DD .

660 IREADS, XA, XE1 IFXA=BTHENXA=M

&70 : IFE=PTHENEXIT

&80 1FORI=XATOXESTEPS

&7@ : PODKEI ,763PUOKEI+1,74

708 : PDKEI-F ,S3:POKEI-G453

718 sNEXTI:M=XE

728 LOo0OP

738 PDKEFPO,64:1POKEPO+1 ,65

748 POKEPD-F,72:POKEPQ-8,72

758 POKEPE,77:POKEPE+1,78

768 POKEPE-F,189%: POKEPE-G, 189

778 POKESL ,79:POKESL+1 .88

788 POKESL-F ,&5: POKEBL-B,45

798 POKETR,B1(POKETR+1,82

808 POKETR-F ,53: POKETR-G,53

818 IFMFTHENPOKEMO,MZ: POKEMO+1 ,MZ+1

820 : :

B83@ Z=Z—-1:1CHAR,25,08,8TR$(Z)+" (SPACE}"

848 IFZ<=@THENi0©4Q

858 J=J0Y (1) :DP=@

B840 DP=DFP+4@# (J=1)+38% (J=2) 2% (J=3)

B87@ DP=DP—-42%(J=4)—-40* (J=5)-38%(J=8)

BEA@ DP=DP4+2%(J=7)+42% (J=8)

898 IFDP=BTHEN970

998 IFFD+DP=ZFTHEN1110

918 PI=PEEK(PO+DP)

928 IFPZ=760RPZ=MZTHEN1220

938 IFFZ=32THENSOUND1 ,500,5: POKEPD,32

T48 IFPI=32THENPOKEPO+1 ,32:PD=PO+DP

958 IFPZ=32THENPOKEPD,&4:1POKEPO+1 ,65

268 IFPI=32THENPOKEPO-F,72:POKEPD~G,72

978 1IFPZI=77THENGDSUB134@

288 IFPZ=79ANDRFTHENGOSUB1400

990 IFMFTHENMC=MC+1

1008 IFMC>MGTHENMC=MC-MG: GOSUB1470

191@ 1IFJOY (1) >BTHENGOSUB1440

1029 G0OTOB3IA

1938 =

<43>

<111>
<198>
<254>
<229>

£25>
<64>
<38>

<92>
<211>
<24>
<234>
<253>

<194>
<41>
<236>
<4%9>
<7>
<253>
<97>
<97>
<ad>
<21>
<473
<S57>
<134>
<74>
<227>

<228>
<18@>
<220>
<49>
<1i88>
<&b>
<85>
<41>
<116>
<112>
<119>
<112>
<b>
<155>
<1@7>
<131>
<6>
<198>
<15>
<4@>
<243>
<11>
<38>
<127>
<134>
<177>
<1@3>
<113>
€235>
<208>
<133>
<214>
<72>
<154>
<41>
<3>
£27>
<79>
<a4>
<63>
<187>
167>
<87>
<5>
<231>
<24>
<30>
<B1>
<68>

1040
1058
1060
1078
1080
1850
1108
1110

1120

1130
1140
1150
1162
117@
1160
1190
1200
1210
1220
1230
1240
125@
1260
1270
1280
1290
1300
1319
1320
1332
1340
1352
1360
137@
1380
1378
1400
1410
1420
1438
1550

1458

146@
1470
1480
1498
1588
1518
1520
1532
1540
1550
1558
157@
1580
159@
1500
1610
1629
1630
1640
1658
1668
1678
1488
1698
1720
1710
1720
1738
174@
1750
176@
1770
1780
1798
1800
1810
1820
1830
1840
1858
1860
1870
1880
1890

REM #%%ZEIT ZU ENDE##%
FORI=BTO1@ .
2 SOUND1 ,25@% (SIN(I)+1) ,2
NEXTI
IFMFTHENPOKEMO,, 322 POKEMO+1 , 32
BO0TO1388

REM ###RAUM GESCHAFET*#%
POKEPD,32: POKEPO+1 ,32
POKEZP ,64: POKEZP+1 ,45
POKEZP~F , 72t POKEZP—G, 72
P=P+Z
FORI=1000TOASTER-100

1 SOUND1 41,5

NEXTI

R=R+13 IFR>RMTHEN1870
GOTO478

1]

REM ###MANN VERLOREN###
SOUND1 , 18,50
POKEPO, BE: POKEPO+1 89
FORI=1T08: FORJ=1TOI1 FORK=BTO1
POKEABB7—1+J+8%K ,PEEK (4783+J+8%K)
NEXTK,J,1:FORI=1TD1000: NEXT
FORI=480GTO4815: POKET ,@: NEXT
POKEPO , 32: POKEPO+1 ,32
L=L-1:CHAR,&,B,5TR$(L) ~
IFL=@THEN1B830

GDTO472

H

REM ###PERLE GENOMMEN®®x
SOUND1 , 1008, 182 SOUND2, 900, 10
=P+50: POKEPE , 322 POKEPE+1 , 32
CHAR,27,1,STR$ (P) : RF=1
RETURN

3

REM ##%SCHLUESSEL GENOMMEN®##
SOLND1 ,508,5: SOUNDS ,308, 10
POKESL, 32: POKESL4+1 ,32
P=P+28: CHAR ,, 27, 1 , STR$ (P)
POKETR,32: POKETR+1 ,32

RETURN

|

REM ###MONSTERBEWEGUNG**#
PX=FNX (PD) : PY=FNY (PO}
MX=ENX (MO} s HY=FNY (MO)

DM=2# (PX<MX) ~2% (PX>MX)
DH=DM+4@% (PY<MY) —30% (PY SMY)

PZ=PEEK (MO+DM)

IFPZ=464THEN1220

IFPZ< >32ANDPZ< >WF THENRETURN
POKEMD ,H1 s POKEMO+1 ,H2

POKEMO-F ,F131PDKEMO-G,F2
MO=MO+DM V
H1=PEEK (MO) s H2=PEEK (MO+1)

F 1=PEEK (MD-F) 1 F2=PEEK (MO-6)
POKEMO, MZ : POKEMO+1 ,MZ+1
POKEMO-F ,FM: POKEMO-B,FM
RETURN

]

REM ##»aSCHUSSw###

I=7—-1@: IFZ<OTHENZ=D
CHAR,25,08,STR$(Z)+" (SPACE)}"
IFZ=MTHEN1228
IFPEEK{PO+2) < >32THENRETURN
POKEPO+2,83: POKEPO+3,83
POKEPO+2-F ,99: POKEPDO+3—-G,99
SOUND1 ,58@, 10: SOUND2,300, 18
FORI=1TO1@: NEXT

POKEPO+2,32: POKEPO+3,32
PZ=PEEK (P0O+4) : IFPZ<>MZTHENRETURN
FORI=1&4TORSTEP-1
:COLOR®, I3 SOUNDL ,RND (1) #1000,1
NEXTI .
P=P+25: CHAR, 27 4 1 ,8TR$(P)

MF=0: POKEMO,H1: POKEMO+1 ,H2
POKEMO-F ,F11 POKEMO-B,F2
RETURN

L]

REM #%%ALLE RAEUME/ENDE**#
IFP>HTHENH=P N |

POKE239,@: GOSUB2320: GOTO190

2

REM ##%GRATULAT ION*#»
SCNCLR:VOLB: P=P+200 !
CHAR,S5,5, " (FLASHON RED)BRAVO(SPACE)}'!'!!{FLAS

<81
Q77>
<131>
<7@>
<227>
<1223
<138>
<194>
<37>
<28>
<75>
<144>
<248>
<175>
<180>
<2>
<18>
<248>
<126>
<65>
<137>
<160>
<141>
<41>
<102>
<208>
<163
<85>
<131>
<113>
<124>
<218>
<136>
<222>
<247>
<173>
<249>
<4@>
<7&>
<151>
<185>
<61>
<243>
<159>
<2em>
<182>
<62>
<72>
<79>
<37>
<1975
<61>
<138>
<4n>
<157>
<as>
<253>
<183>
<232>
<158>
<a9>
<29>
<147>
<168>
<135>
<133>
<287>
<13@>
<183>
<33>
<252>
<59>
<87>
<4>
<2@>
<228>
<123>
<1&7>
<I3>
<F>
<23E>
<232>
<133>
<187>
<z@2>

HOEE3 "

PACEZ SD SE SPACE2 SF SG SPACE2 SH S1 SPACEZ SJ
SK " E
1918 RESTORE1940 J

1928 FORI=24&60T026748TEP41READJ

1938 POKEX,JsPOKEI+1 ,Je:NEXTI

1940 DATA19,49,71,78,95

19580 FORI=5TO3@:CHAR,I,15,"(SPACE ORNG S» SA}"
17460 SOUND1 ,ABS(SIN(I)*10200) ,2

197@ IF(I>11)AND(I/4=INT(1/4) ) THENSOUNDZ,B8@80,5:C
HAR 1—1,15,"{BLUE SM SN3"

1988 FORJ=1TOS@:NEXTJ,I

1998 FORI=1TOS:1FORJ=15TOBSTEP-1

2000 SOUND1 ,J*50,2

2010 CHAR,31,J,"{SPACE2 UP LEFT2 ORNG S%* SAY":NE
XT3

2020 FORI=7TO143CHAR,31 ,J,"(SPACE2 DONN LEFT2 OR
NG S# SA3"

2030 SOUND1 ,J#50,2

2048 MEXTJeFORI=1TOS5@A:NEXTJI,

20859 CHAR,S5,5,"{REDIBRAVOL{SPACE}!'!1!I"

2050 CHAR,@,10," (GREENIDAS{SPACEIWAR{SPACEIWIRKL.
ICH{SPACEIEINE{SPACE}SUPER-LEISTUNG "

2079 CHAR,D,20,"WEITER: (SPACE}LFEUER]"

2080 I1=0:D0:z I=I+1¢ IFJOY (1) >127THENEXIT

2098 CHAR,0,23,"(D.BLUYEIGESPIELTE{SPACEIZEIT": TS
=T1%

2100 FORI=1TOSSTEP2

211@ PRINT":";MIDS$(T$,3,2)3

2128° NEXTJ

2130 LOOPUNTILI>200

2149 6OT01830

2150 =

21460 REM #%3TABELLE®##

2170 SCNCLR B
21680 PRINT"{PUYRPLE SD}IE(SPACE)1@{SPACE}BESTEN(S
PACE SP3LAZIERUNGEN: ™

2198 PRINT" {RED>"
2208 FORI=1T01@

2210 1CHAR ;2,1 4281 """ PRINTUSING"##"3 X

22200 sCHAR,4,1+2%1,") {SPACE} "+N$(I-1)

2230 :FORI=1TO13-LEN(N$CI—1)):PRINT"."gaNEXTJI
224@ PUDEF"."™ )

2250 PRINTUSING"#8#88" )P (I-1) tPRINT" (GREEN} "3
226@ PUDEF"{SPACEX"

2278 NEXTI

2280 CHAR,®,24,"(L.BLU SHIEITER{SPACEXMIT{SPACE}
C{SR SE ST SU SR SNY1{SPACE}'"

2290 GETWS: IFWS$<OCHRS (13) THEN2290

23080 RETURN

2318 =

2320 REM ##4#PLAZIERUNGEN® =%

2338 SENCLR: IFP<=P (%) THENRETURN

234@ PRINTCHRS(14)§

2358 INPUT"(GREEN SNIAME"jN$i1NS=LEFTH(N$,12)
2340 P(F)=P:N$(F)=N$:1=9

2378 DOz I=I-1: IFP (1) >=PTHENEXIT

23688 PUI+1)=P(D) :NS(I+1)=N$(I)

2398 :P(I)=PiN$(I)=N$

2480 LOOPWHILEI>®

2410 GOSUBZ2140

2420 RETURN

2430 1

10080 2#% RAUM 1 ause

18R1@ DATA3784,3320,3492,378464,0,3790

10828 DATAZE6,12,10,11,120,135,10,12,34

10638 DATA14,8,8,202,14,6,1,-1,0,0,0

18G4 DATAZ,3234,3248,46,0,3488,2,0,3418

1005@ DATA49,8,3578,2,8,35856,40,0,3746

10048 DATAZ,@,3750,-2,3830,3826

10078 DATA48,@,3946,-2,0,3926,-40,0,3728

18@8@ DATA-2,0,37146,-49,08,3235,0,0,0

1e@98 =

11000 #uw RAUM 2 *#¥

11018 DATA3A78,3480,3684,35674,1,3672 i

11820 DATA3568,66,0,5,19

11830 DATAZA4,12,14,16,204,13,14,18

11048 DATABB,14,6,1,-1,0,8,0

11050 DATAZ,3492,3504,40,0,3745

11048 DATA-2,0,3914,—40,0,37146

11@87@ pATA-2,8,3712,2,3632,3636

11088 DATA-40,0,3234,2,0,3252,40,0,3492

11@9@ DATA4Q,3484,3724,2,0,3740,0,0,0

11180 3

12000 %% RAUM 3 #aa

£184>

242>
£214>

<42>

<80>
<4>
<92>
<246>

<248>
<1@>
<43>

<293>

<iea>

<33>
<233>
<168>
<32>

<146>
<37>
<126>

<99>

<204>
<107>
<1@2>
<71>

<179>
<168>
<162>
<106>

<129>
<201>
<35>
<45>
<93>
£78>
<251>
<183>
£229>
<250>

<148>
<1S51>
<146>
<73>

<117>
<235>
<37>

<23>

<181>
<252>
<188,
<197>
<222>
<191>
<i1>

<193>
<149>
<i1eo>
<41>

<74>

<46>

<1@4>
<49>

<163>
<1246>
<203>
<136>
<189>
<238>

<199>

<106>
<42>
<45>
<4@>
<228>
<13>
<193>
<124>

12010
12020
12030
12040
12050
12040
12078
12090
12098
13000
13010
13020
13030
13040
13050
13060
13270
13280
13090
13160
13110
13120
14000
14210
14020
14830
14940
14250
14B50
14D78
14p808
1485@
14102
1411@
14120
150208
15010
15020
15030
15040
15050
15840
15070
15280
15099
148080
14818
16020
16030
16840
16858
16860
16870
14088
156052
16180
17288
17018
17928
17838
17048
17858
17848
17878
17269
18080
18010
18020
18030
16040
18050
18068
18878
18@88
19000
19818
19920
17038
15248
19658
19048
19670
19280
19090
17128

DATAZL28,3368,3408,3580,0,3180
DATAZ46,12,14,8,28,14,14,8
DATA1@8,12,2,11,~1,0,08,0
DATA4Q,3182,3582,2,0,3584
DATA4Q,8,3946,-2,;0,3932,-40,0,3652
DATA-2,8,3636,—40,8,3276,2,8,3292
DATA40,8,3572,2,0,3578,-40,0,3178
DATAD,B,8

2

#%% RAUM 4 #un
DATA3B08,3608,3348,3848,1,4008
DATA3S78,48,74,3,49
DATAZIV,12,20,14,70,13,28,8
DATAB,15,2,5,-1,0,8,0
DATA-40,4004,3846,-2,0,3840
DATA—40,B,3720,-2,0,3716
DATA-48,08,3356,2,0,3360,-408,0,3240
DATAZ,@,3262,40,0,3382,2,0,3386
DATRAD ,B,3746,-2,0,3742,40,8,3862
DATA-2,0,3850,40,0,4010

DATA4B ,337@,3738,2,3564,3578,0,0,0
H]

#%% RAUM 5 ##»

DATA3LS4 ,3802,3440,3494,1,4014
DATASLLE,70,0,3,71
DATAZ8,13,12,13,240,13,20,3
DATAZS5A,13,6,9,110,14,2,9
DATA—-1,0,0,8
DATA-4@,4012,3692,~2,08,3688
DATA4D,B ,3848,-2,0,3834
DATA-4@,0,3314,2,0,3328,40,08,3528
DATAZ,@,3548,40,0,3748,-2,0,3940
DATA-48,0,3700,-2,8,3696
DATA4B,B,4D0146,0,0,0 .

|

i RAUM & #ux
DATA3?30,3358,3384,3970,1,4010
DATA3298,72,76,2.5,78
DATAL164,12,32,18,130,15,2,2,—-1444
DATA—-48,4@808,3948,-2,0,3954
DATA-48,.D,3194,2,0,3228,40,8,3988
DATA-2,08,3972,40,0,4012
DATAZ,3434,3442,-30,0,3322

DATAAD , 3340 ,3460,2,0,3468,0,0,08

]

s88 RAUM 7 s=x
DATA3298,3888,3892,3250,1,3170
DATA3B818,74,76,1.5,93
DATA204,12,32,16,178,12,2,3
DATAYB,12,2,3,-1,0,0,0
DATA40,3148,3248,~-2,0,3234
DATA4B,D,3714,2,0,3748,-40,0,3268
DATA-2,0,3252,-40,0,3172
DATA4W,3318,3838,2,08,38464
DATA—-48,0,3344,2,38790,368906,0,0,0
L ]

428 RAUM B &

DATA38LA ,3876,3304,3868,0,3870
DATAZ8,15,4,1,164,12,32,18,-144,
DATAZ2,3194,3228,40,0,3988
DATA-2,8,3954 ,-40,0,3194,42,0,3824
DATA-42,3864,3276,42,3286,3704
DATA42,3288,3464,42,3254,3424°
DATAZ,3254,3254,0,0,0

2

#ue RALUM 9 xwx
DATAS946 ,3706 ,3266,3948,1 ,3950
DATA33B82,70,8,1,71
DATA164,12,32,18,108,15,8,1,~1,49
DATAZ,3194,3228,40,0,3988
DATA-2,0,3954,-40,0,3194
DATAZ,3718,3748,2,3794,3824
DATAZ2,3878,3908,0,0,0

T

%8 RALUM 18 wxs
DATA3496,3382,3838,3536,1,4016
DATASAER,72,0,1.8,78
DATAL9D,13%,12,9,40,13,14,4
DATAZBE, 13,2, 13,-1,0,0,0
DATA-4D,4014,3534,-2,0,3530
DATA40,0,3890,-2,0,3876,-40,8,3516
DATAZ,0,3526,-40,0,3326,2,0,3344
DATA40,0,3544,—2,0,3538,40,0,4018
DATAD,B,08

L]
ENDE DES LISTINGS

programme _

<192>
<151>
<171>
<33>
<133>
<228>
€136>
<i130>
€163>
<112>
£242>
<123>
€222>
<184>
73>
<173>
<9a>
<236>
<51>
<79>
<231>
<173>
<100>
<19@>
£5%>
<176>
<158>
<144%>
<4>
<3IB8>
£221>
<112>
<58>
<2@85>
<153>
<88>
<147>
230>
221>
<248>
<244>
<84>
<251>
<33>
<102>
76>
<239>
<179>
<7@>
<239>
<81>
<56>
<72>
<28>
<118>
<92>
<&64>
<249>
<2p2>
<44>
<188>
<15>
<113>
<93>
<52>
<£52>
<2293
<20a>
<13>
<34>
<17@>
<5>
<206>
<32>
<148>
<6>
<200>
<1835>
<74>
<33>
£92>
<27>
£43>
<255>
<32>
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kiartext

Neu fiir alle Commodore Rechner € 64/VC 20 und C 16

Auf vielfachen Leserwunsch haben wir uns entschlossen, unser Druckverfahren fiir
Commodore-Listings zu dndern. :

Steuerzeichen sowie rafikzeichen werden zukiinftig durch Klartext ersetzt.
Der Ausdruck ist kompatibel zum bisherigen Druckverfahren, ein neuer Checksum-
mer ist aus diesem Grund nicht erforderlich.

Eingabehinweise fiir alle Commodore Rechner!

Wer sich schon etwas niher mit den Commodore Rechnern befaflt hat, wird sicher-
lich wissen, daf} der Grafiksatz des C 64 sehr viele hnliche Symbole enthilt. Aus die-
sem Grund ist es oft sehr schwer, einzelne Zeichen, wie zum Beispiel horizontale Li-
nien, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nachteil in-Listings
bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zeilen aufbauen.

Bisher haben wir in unserem Ausdruck lediglich die Steuersequenzen wie CTRL-RVS
ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden jedoch auch
alle Grafikzeichen durch ein Schliisselcode ersetzt. Durch diese Methode sind Ver-
wechselungen prakiisch véliig ausgeschlossen.

Wie arbeitet unser Klartext?

Wer schon nach dem alten Verfahren Programme eingegeben hat, wird sicherlich kei-
ne Schwierigkeiten mit der Umstellung Eaben.

Fiir die neu hinzugekommenen Leser erklire ich jedoch das Verfahren noch einmal
grundlegend.

Alle sogenannten Steuerzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, werden in
unseren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tastenkombi-
nation kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie in jedem
Tronic-Magazin (z.B. Computronic 0. Compute Mit). Das folgende Beispiel zeigt den
Unterschied zwischen unserem alten und dem neuen Druckverfahren:

C&8 LISTING MIT CHECKSUMMEN (C V1.0)

10 REM BISHERIGER AUSDRUCK <118>
20 PRINT™ (DOHN4Y """ <52>
30 PRINT"#|—=| |5 ©* <as>
40 PRINT" %, ®yia] ® <149>
S50 PRINT"ENDE" <246>

ENDE DE5 LISTINGS

LDRUCK: F.B. 1

C~&4 LISTING + CHECKSUMMEN (C V1.0)
10 REM NEUER AUSDRUCK <162>
20 PRINT" (DOWN4 SO CY9 SP}* <52>
30 PRINT*(SA SB SC SD SE SF SG SH SI SJ SK»* <85>
40 PRINT"(CA CB CC CD CE CF CG>*" <149>
S0 PRINT"ENDE" <246>

ENDE DES LISTINGS
[DRUCK:F.B./0.5.1

Wi in dem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die entsprechen-
de Tastenbeschreibung markiert, Das Wort DOWN steht in diesem Fall fiir Cursor
nach unten. Die Zahl dahinter gibt an wie oft die Taste betitigt werden mufl. In unse-
rem Beispiel miiie also die Taste CURSOR abwiirts viermal betitigr werden. Die ge-
naue Beschreibung, welche Taste gemeint ist, entnchmen Sie bitte der Klartext-
Tabelle, welche am Ende dieser Beschreibung abgedrucke ist. Achtung fiir C16 und
C64 existieren zwei verschiedene Tabellen!

Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen durch
einen 2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe ist entweder ein »S« oder ein
»Cx«, Das »Ce steh fiir die "COMMODORE TASTE« und das »S« fiir die »SHIFT
TASTE«, Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das »SA« in'un-
serem Beispiel bedeutet also, dafl die Taste SHIFT zusammen mit dem Buchstaben
»A« betitigt werden mufl. »C+ « wiirde bedeuten, dafl die Taste COMMODORE zu-
sammen mit dem PLUS Zeichen gedriickt wird. Wird direkt hinter dieser Buchsta-
benkombination eine Zahl angegeben, so gibt diese die Anzahl der jeweiligen Zeichen
an. Das Zeichen COMMODORE Y wurde also in unserem Beispiel 9 mal eingege-
ben. Durch diese Methode entfallt zukiinfiig das listige Abzihlen von mehrfachen

- Zeichen,

Sollten Sie einmal nicht wissen, welche Taste gemeint ist, so hilft Thnen ein Blick in
unsere Klartext-Tabelle weiter.

Um im Listing Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen zu unterscheiden, wer-
den alle Tastenkennzeichnungen in geschweifte Klammern gesetzt. Diese diirfen
selbstverstandlich nicht eingegeben werden. Auch Leerzeichen innerhalb geschweif-
ter Klammern dienen nur zur Trennung einzelner Tastenfunktionen und diirfen
ebenfalls nicht eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser hervorzu-
heben, werden diese in unterstrichener Kursivschrift (Schrigschrift) dargestellt. Alle
Zeicher;uﬂerhalb der geschweiften Klammern werden normal abgedruckt und auch
eingegeben.

Au%den ersten Blick hort sich das sicher etwas kompliziert an, ist jedoch in der Praxis
ganz einfach, Wenn man sich erst einmal an die in Klartext geschriebenen Zeichen
gewohnt hat, wird man den groflen Vorteil dieser Schreibweise erkennen.

Frank Brall

Noch eine wichtige Anmerkung !

Aus technischen Griinden kénnen drei Zeichen von unserm Ausgabegerit nicht ver-
arbeiter werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, engl. Pfund, Pfeil nach oben
—_ Steht fiir den Pfeil nach links .

\ Steht fiir das englische Pfund-Symbol.

~  Steht fiir den PFeil nach oben

Klartext-Tabelle fiir Commodore 64 und VC 20

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT
up CURSOR HINAUE HIT-TASTE & TASE NEBEN
RECHTEM SHIFT
CLR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2. TASTE GANZ RECHTS OBEN
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2 TASTE VON GANZ RECHTS OBEN
DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN
RIGHT CURSOR RECHTS TASTE GANZ RECHTS UNTEN
LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)
F1 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1
17 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2
F3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE E3
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4
F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5
FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fé

¥ FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F?
F8 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8.
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1
WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2
RED ROT CONTROL-TASTE & 3
CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4
PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5
GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

LUE BLAU CONTROL-TASTE & 7
YELLOW  GELB CONTROL-TASTE & 8
RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE &9
RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0
ORANGE  ORANGE COMMODORE-TASTE & 1
BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2
LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3
DGREY DUNKELGRAU COMMODORE-TASTE & 4
MGREY - MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5
LIG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6
LIGBLUE  HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7
HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8
CTRL ... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
S GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

(G GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

Klartext-Tabelle fiir Commodore C16 und Plus 4

DOWN CURSOR ABWARTS  TASTE NEBEN INST DEL; RECHTS OBEN

up CURSOR HINAUF 3. TASTE NEBEN DOWN VON RECI4TS OBEN
CLR CLEAR SCHIRM TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
INST EINFUGEN ; SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS 4. TASTE VON RECHTS OBEN

LEFT CURSOR LINKS 5. TASTE VON RECHTS OBEN

SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1 (VORHER DEFINIERE
F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIERE
B FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN
F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIERE
Fs5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN
Fé6 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE Fé (VORHER DEFINIERE]
7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN
F8 FUNKTIONSTASTE EUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN)
BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS * CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TUERKIS CONTROL-TASTE & 4

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5

GREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7

YELLOW  GELB CONTROL-TASTE & 8

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9

RVSQFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0

QORNG ORANGE COMMODORE-TASTE & 1

BRN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2

YL.GN GELBGRUN COMMODORE-TASTE & 3

PINK ROSA COMMODORE-TASTE & 4

BL.GRN BLAUGRUN COMMODORE-TASTE & 5

L.BLU HELLBLAU COMMODORE-TASTE &6

D.BLU DUNKELBLAU COMMODORE-TASTE &7

L.GRN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 8

CTRL ., CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

S... GRAFIKZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ... ZEICHEN

o GRAFIKZEICHEN COMMODORE-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
FLASHON  BLINKEN EIN CONTROL-TASTE UND "

FLASHOFF  BLINKEN AUS CONTROL-TASTE UND "
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE SHIFT-TASTE UND SPACE

Buchhaltung 16

Wollen Sie Ihren C 16/116/ plus4
auch im Haushalt und im Klein-
betrieb zur Buchfithrung einset-
zen, dann ist dieses Programm ge-
nau richtig fiir Sie.

Folgende Vorziige weist BUCH-
HALTUNG 16 auf:

- bis zu 90 Buchungen pro Tag
in Einnahmen und Ausgaben

- Einnahmen und Ausgaben li-
sten

- Ausdruck der gesamten Bu-
chungen

- Speichern, ldschen und laden
von Daten auf Diskette

- Datenspeicher wihrend , des
Programmablaufs 16schen

- einfache und tibersichtliche Be-
dienung

- Schutz vor unbefugtem Zugriff
durch Codenummer

Mit diesem Programm wurde ver-
sucht, alle wichtigen Aufgaben
der Kassenbuchfithrung in bedie-
nerfreundlichen Weise zu erledi-
gen. Nach jeder Wahl aus dem
Menii, kann das Menii mit W
wieder erreicht werden.

Dieses ‘Programm ist auflerdem
mit Listschutz, Repeatfunktion
und dem Grof}/Kleinschreibmo-
dus versehen.

Weiterhin mufl eine Codenum-
mer eingegeben werden, die in
Zeilennummer 5 geindert wer-
den kann. Das Programm selber
wird einfach mit

DLOAD“* geladen. Soll jedoch
die Codenummer geiindert wer-

den, mufl das Programm mit
DLOAD“BUCHHALTUNG
geladen werden, da nun der List-
schutz icht aktiv ist. Danach mis-
sen Sie das Programm von der
Diskette 18schen und neu abspei-
chern. -

Beschreibung der einzelnen
Meniis und deren Funktionen

1. Einnahmen / 2. Ausgaben

Den Variablenfeldern der Ein--

nahmen und Ausgaben konnen
nun Daten zugeordnet werden.
Dabei iibernimmt das Programm
selber die fortlaufende Numerie-
rung der Belege. Danach fragt das
Programm nach Datum, Text
und Betrag. Es folgt die Abfrage,
ob Sie den Betrag mit Mehrwert-
steuer bzw. Vorsteuer buchen
wollen. Das Programm erwrtet j
fr ja und n fiir nein.

{(Bei den Fragen Datum, Text,
Betrag ist sicherheitshalber ein
Schutz ingebaut, so dafl Sie nach
dem ersten RETURN die Einga-
be noch #ndern kénnen.

Haben Sie einen Datensatz been-
det, erscheint auf dem dem Bild-
schirm der nichste leere Daten-
satz. Wollen Sie weiter keine Ein-
gaben mehr vornehmen, so
driicken Sie so oft die RETURN-
Taste, bis die Frage nach der
Mehrwertsteuer erscheint, die Sie
mit J beantworten miissen.

Mit W gelangen Sie jetzt ins Me-
nii zuriick.

3. Saldo

Bei dieser Funktion werden die
Einnahmen und die Ausgaben in
der Gesamtsumme aufgefithrt.

C—1¢& LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.@)

B POKE774,2551POKE775,2451POKE1351, 1283 POKE1344,

B: SCNCLR: COLOR®, 12 COLOR4 , 1: PRINTCHRS (5)

£358>

1 PRINT:PRINT™{SPACE2 SUYM{SPACE3}MIT{SPACE}DIESE
M{SPACE SPIROGRAMM{SPACE}ARBEITENCSPACE}ZULSPACE

3“3 CHR$ (14)

<210>

2 PRINT" {SPACE2}KOENNEN, {SPACEIMUSS{SPACE SIIHRE

{SPACEYPERSOENLICHE{SPACE SCYODE-"

<75>

3 PRINT" {SPACE23NUMMER{SPACE}EINGEGEBEN{SPACE}WE

RDEN. {SPACE}"

4 PRINTs INPUT"{SPACE3 SCIODENLMMER: {SPACE}")AS$

S IFA$<>"146"THEND
& IFA$="{SPACE}"THEN1O

<141>
<31>
<92>
£112>

7 SCNCLR:PRINT:PRINTTAB(13) “(RVSON SPACE SBYITTE

Der Computer rechnet die Diffe-
renz zwischen den beiden Sum-
men aus und gibt sie auf dem Bild-
schirm aus. Auflerdem berechnet
der Computer noch die Steuern
und gibt an, ob diese an das Finan-
zamt zu zahlen oder von diesem
zuriickerstattet werden miissen.

4, Einnahmen /
5. Ausgaben listen

Mit den Abfragen 4. oder 5. Jassen
sich alle bisher eingegebenen Da-
ten voml Computer auflisten.
Der Computer gibt die Beleg-
nummer, das Datum, den Betrag
und die Mehrwertsteuer nachein-
ander aus, bis der Beleg Nr. 14 er-
reicht ist. Mit B konnen Sie die
Auflistung fortsetzen oder mit W
zum Menii zuriickkehren. In let-
zerem Fall werden zunichst dei
gelisteten Betrige und die Steuern
addiert und angezeigt. Mit einem
weiteren W glangen Sie nun ins

o

Menii zuriick.

6. Daten drucken

Hier konnen Sie, sofern Sie einen
Drucker besitzen, alle bisher ein-
gegebenen Daten, die sich im
Haupstpeicher  befinden  aus-
drucken lassen. Es wird dann der
Datenname, das Datum und die
Positionen (Anzahl der Eingaben)
ausgedruckt. -

Anschlieflend werden einzeln alle
Belege mit Belegnummer, Da-
tum, Text, Betrag und Mwst. auf
dem Bildschirm angezeigt und
ausgedruckt. Die Einnahmen und
die Ausgaben werden .getrennt
ausgedruckt um die Ubersicht zu
wahren. Unter den Einnahmen

{SPACEIWARTEN(SPACE} * 1 FORT=1T020003 NEXT

10 COLOR®,1:1COLOR4,1,2
20 VOL 8:S0UND 1,985,208

und Ausgaben wird dann noch
einmal eine Saldorechnung aufge-
fithrt. So erhalten Sie bei jedem
Ausdruck einen genauen Lagebe-
richt Ihrer Finanzen. Der laufen-
de Ausdruck kann durch
Driicken der RUN-STOP-Taste
unterbrochen werden, ohne daf}
die Daten verloren gehen. Das
Programm muff jedoch mit
CONT fortgesetzt werden.

7.Daten speichern, laden und
18schen auf Diskette

Hier springt das Programm in ein
zweites Menii. Bei der Funktion 3
ist besondere Vorsicht geboten,
da die Daten, die angewihlt wur-
den, ohne weitere Abfrage von
der Diskette geloscht wergen.

8. Datenplan abfragen
Mit dieser Funktion kénnen Sie

alle auf der Diskette vorhandenen
Daten abfragen.

9. Daten 18schen
Bei Wahl dieser Funktion werden
alle Daten, die sich im Hauptspei-

cher befinden, unwideruflich ge-
16scht. Deshalb rate ich Ihnen, be-

“ vor Sie diese Funktion wihlen, al-

le eingegebenen Daten vorher
abzuspeichern.

0. Programm beenden

Das Programm wird beendet und
alle Daten im Hauptspeicher sind
geloscht.

Die voreingestellte Codenummer
ist 16.

Fiir Datasettenbnutzer gelten fol-
gende Anderungen:

1180 OPEN 2,1,1, + NS + D$
2110 OPEN 2,1,0, + N$ + D$

<35>
<136>
<188>

30 S$=CHR$(&1) :CUS=CHR$ (145) 3 Z$=CHR$ (16) sRUS$=CHR

$(17)

<152>

49 DIM EE$(50) ,55%(5@) ,AS$(50) ,A(50) ,ESS(SD) ,E(T

@) ,NT$(50) ,NB (52) ,ME(58) ,VE (50)

45 DIM NE(S@) ,BE(S@)

<176>
<76>

5@ U$="{(RVSON SPACE SC)OMMODORE{SPACE SBIUCHHALT
UNGSPROGRAMM{SPACE2 SC SPACE}-{SPACEY}16(SPACE RV

SOFF3"

53 ET=0:AT=03VS=0:M8=ls SE=01 GN=0: 6B=0

60 SCNCLR:PRINTUS

£11@8>
<59>
<1087>

78 PRINTsPRINT" (SPACE) A {SPACEY={SPACE SE}INNAHME

programme _
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_programme

N{SPACE}BUCHEN"
80 PRINT" (SPACE}Z(SPACE}={SPACE SAISGABEN{SPACE
IBUCHEN"

9@ PRINT" {SPACE}3{SPACE}={SPACE SE)}INNAHMEN{SPAC
E3LISTEN"

18@ PRINT" (SPACE}4{SPACE}={SPACE SAYUSGABEN{SPAC
EILISTEN"

110 PRINT" (SPACE}S{SPACE}={SPACE SDYATEN(SPACE}D
RUCKEN"

128 PRINT® (SPACE}6{SPACEY={SPACE $S)ALDORECHNLNG
"

138 PRINT" (SPACE3}7 {SPACE}={SPACE SDIATENPLAN"
148 PRINT" (SPACE}B(SPACE}={SPACE SD}ATEN{SPACE}L
OESCHEN"

15@ PRINT" {SPACE}9(SPACE}={SPACE SDYATEN(SPACE}S
PEICHERN/LESEN"

149 PRINT" (SPACEI@B{SPACE}={SPACE SPYRDGRAMM{SPAC
E3BEENDEN"

178 PRINT:PRINTUS

175 SOUND1,985,20

180 GETAS: IFAS=""THEN16@

198 IFA$="@"THENSCNCLR:PRINT” (RVSON SPACE SPIROG
RAMMCSPACE}WURDE {SPACE}BEENDET {SPACEY ! ! *1GOTO 26
)

20@ A=VAL (A$) 1 IFA>FTHEN1BA

218 ONAGOTOZE0,400,440,760,900, 1400 ,2500, 1400, 17
e0,

220 FORC=1T0X—1:EE$(C)=""31ES$(C)=""3E(C)=BINEXT1
KA=8

230 FORCA=1TOXA—11E5$ (CA)=*"3ASS$(CA) =" "3 A(CA)=D3
NEXT:XA=8

24@ SOUND1,985,20

270 GOSUB S8

275 A=X+1

2808 SCNCLR: PRINTUS:PRINT:PRINT" (SE} INNAHMENCSPAC
E3BUCHEN") : PRINT “{SPACE3)"FRE(B) 3" (SPACE SBIYTE
S{SPACE}FREE"1FORT=1T048: PRINTS$; s NEXT

290 IFX=90 GOTO 24@ .

39@ IFX=91 THEN S00

31@ SOUND 1,985,20

32@ PRINT3PRINT"” {SBIELEG(SPACE SNIR.{SPACE2)"X
338 PRINT: INPUT™ (SD3ATUM: (SPACES) " jEES (X)

34@ PRINT: INPUT" (SV3ORGANG: (SPACE3} " ;ES$ (X)

35@ PRINT: INPUT" (SBYETRAG: (SPACE4}“3E(X)

360 PRINT:PRINT” CSH3WST.{SPACE}J/N{SPACE}"

370 GETAS: IFA$="J" THENA@D

380 1FA$="N"THEN43®

9@ GOTO370

48@ ME (X)=E(X) /108%12. 26807

410 PRINT:PRINTUSING" (SHIWST. s (SPACE2) #i . #8"  M
E (X} : FORT=1T01088: NEXT

420 IFESS$ (X)=""ANDE (X) =B THEN240@

430 X=X+1:60T028@

449 SCNCLR: PRINTUS.PRINT:PRINT"(SE}INNAHMEN{SPAC
E3LISTEN"3 s PRINT" {SPACE3} "FRE (B) 3 * (SPACE SB}YTES
{SPACE3FREE" 1 FORT=1TOA4B: PRINTS$; tNEXT

450 PRINT" (SBIEL.{SPACE SD)>ATUM(SPACE SV)ORB.(SP

ACE SBIRUTTO(SPACE3 SHIWST.{SPACE4 SNIETTO"sFORT
=1T048: PRINTS$; sNEXT 2 PRINT

460 FORC=OTOX—13PRINTUSING " ###";C+13

478 PRINT" (SPACE2}"EE$(C) s IFC=14THENS2(0

480 PRINTTAB(12)CU$3ES$(C) 3 : PRINTTAB(15) § s PRINTY
SING" ####. #8°5E (C) § : PRINTUSING" {SPACE} #8##. #8%3
ME (C)

49@ NE (C)=E(C)~ME (C)

S@0 PRINTTAB(31)CUS$; : PRINTUSING" (SPACE} #HR#E . #4"
3NE (D)

S1@ ET=ET+E (C) :MS=MS+ME (C) : GN=GN+NE (C) s NEXT

520 PRINT:PRINT" {RVSON SPACE SBYELEGE(SPACEIWEIT
ER{SPACE}={SPACE SH SPACE}/(SPACE SP}RDGRAMM{SPA
CEIWEITER{SPACEY={SPACE SP. RVSOFF3}"

530 GETA$3 IFA$="W" THENSCNCLR: PRINTRUSRUSRUS1 FORC
=CTOX~13PRINT;Cy " {SPACE} "EE$ (C) 16070460

540 IFA$="P"THENS&@

550 GOTOS38

540 PRINT:PRINTTAB(15) 3 sPRINTUSING " #####. #4"JET3

:PRINTUSING" {SPACE} #it##. ##" 3 M5; : PRINTUSING (SPAC

E3 #4483 49" 3 GN

578 PRINTTAB(15) : FORT=1T0B: PRINTS$; 1 NEXT:PRINT
571 PRINT:PRINT" {RVSON SPACE SH}EITER(SPACEIMIT(
SPACE SH SPACE}"

572 GETAS$: IFA$="W"THENS@

573 GOTOS72

575 SE% (N) 1A5% (N)=NT$ (N) : E(N) s NT$BN) ="*NB(N) =816
070249

576 GOSUB 58

<179>
€177>
<148>
<191>
<237>

<1353>
<2>

<231>
<35>

<21>
<138>
<29>
<107>

<&66>
<141>

<41>
<49>

<159>
<94>

<15@>
<117>

<120>
<44>
<228>
<165>
<164>
<49>
<182>
<46>
<173>
<39>
<68>
<219>
<75>

<110>
<20>
<147>

<114>

<32>
<80>
<144>

€255>

<123>

<17@>
<39>

<23>

<119>
<24>
<116>

<54>
<209>

<it>
<177>
<159>

<123>
<221 >

S8@ XA=XA+1

488 SCNCLR:PRINTU$:PRINT: PRINT"(SA}USERBEN{SPACE
3BUCHEN"; : PRINT" (SPACE3I} "FRE(B) ; " {SPACE SBIYTEB(
SPACEYFREE" : FORT=1TO4G: PRINTS®j e NEXT

&1@8 IFXA=9@ GOTO 248

620 IFXA=91 THEN S00

630 SOUND 1,985,28

640 PRINT:PRINT" {SB}ELEG{SPACE SNIR.{(SPACE2})"XA

650 PRINT: INPUT"{SD3}ATUM: {SPACES}"; E6% (XA)

660 PRINT: INPUT" {SV3ORGANG: {SPACE3} " 3ASS (XA)

678 PRINT3 INPUT" {SBIETRAG: {SPACE4}"3;A(XA)

688 PRINT:PRINT" {SV}ST. (SPACE}I/NL{SPACE>"

698 BETA$: IFA$="J"“THEN720

708 IFAS$="N"THEN758

710 GDOTO&LTE@

728 VE(XA)=A(XA) /100%12.26807

738 PRINT:PRINTUSING” {SV3ST.a (SPACE3I ####. ##"3VE
(XAY:FORT=1TOD1000: NEXT

- 740 IFASE (XA)=""ANDA (XA) =OTHEN240

7508 XA=XA+1:50T0600

76@ BCNCLR:PRINTUSz PRINT:PRINT" {SAMISGABEN(SPACE
ILISTEN"; : PRINT” {SPACE33} "ERE(8) ; " (SPACE SBIYTES{
SPACE3}FREE":FORT=1T04@: PRINTS$; : NEXT

77@ PRINT"{SBYEL.(SPACE SDIATUM{SPACE SV3ORG. (5P
ACE SBIRUTTOCSPACE4 SV3IST.(SPACE4 SNIETTO":FORT=
1T040: PRINTSS; s NEXTtPRINT

780 FORCA=ATOXA—13PRINTUSING" ###"CA+1;

79@ PRINT” {SPACE23"S5$(CA) 3 IFCA=14THENB3D

880 PRINTTAB(12)CU$3ASS$ (CA) 3 1PRINTTAB(1S) y sPRINT
USING" #3H#%. ##"3 A (CA) § t PRINTUSING” (SPACE} ####. ##
" VE(CA)

805 BE (CA)=A (CA)~VE(CA)

@10 PRINTTAB(31)CUS$) 1 PRINTUSING" (SPACE} #ARNS. #8"
3 BE (CA)

'B28 AT=AT+A(CA) 1 VS=VS+VE (CA) s GB=6B+BE (CA) : NEXT

830 PRINT:PRINT"{RVSON SPACE SBYELEGE{SPACEIWEIT
ER{SPACE>={SPACE SH SPACE}/{SPACE SP}RUGRAMH{SPA
CEJWEITER{SPACE}={SPACE SP RVSOFF}"

840 GETA$: IFA$="W" THENSCNCLR: PRINTRUSRUSRUS1 FORC
A=CATOXA—13PRINT;CAj " {SPACE) "SE% (CA) 1 GDTOBDD
859 IFA$="P"THENB7@

860 GOTOB4AB

87@ PRINT:PRINTTAB(15) 3 tPRINTUSING"####8. #4#" 3 AT;

1PRINTUSING" CSPACE > ####. ##" ) VE; s PRINTUSING" (SPAC
CEIRHBUN. 4N EB

888 PRINTTAB(15) :FORT=1TOB: PRINTS#; :NEXT: PRINT
881 PRINT:PRINT"(RVSON SPACE SHIEITER{SPACEIMITL
SPACE SH SPACE}"

876 GETAS%: IFA$="W"THENS2

891 GOTOS9Q

920 SCNCLR:PRINTUS: PRINT:PRINT"” (SD}ATEN{SPACEIDR
UCKEN{SPACE} "3 s PRINTFRE(B) ; " {SPACE SB}YTES{SPACE
JFREE{SPACE)} "2 FORT=1TD4Q: PRINTSS) :NEXT: PRINT

91@ PRINT:PRINT" (SDIATENLSPACE} "3 N$; " {SPACEIVOM{
SPACE} " ;D$; " {SPACEYWERDEN(SPACE}YGEDRUCKT"

920 DPENt ,4,7:REM JE NACH DRUCKER UNTERSCHIEDLIC
HE SEKUNDAERADRESSE FUER KLEINS.

93@ PRINT#1," {SDYATEN{SPACE" JN$) " (SPACEIVOM(SPA
CEX}"; D%

940 PRINT#1,3PRINT#1,"{(SPIUBITIONEN: {SPACE} " X3 "
+ "3 XA .

958 PRINT#1,:PRINT#1,:PRINT#1,

960 PRINT#1,” (SEY INNAHMEN: *

978 FORT=17T0BO: PRINT#1 ,5%) sNEXT:PRINT#1,

980 PRINT#1,"{SBIELEG”," {SDIATUM" 4 “(STIEXT" (" {SEB
JRUTTO" , " {SHIWST. " " {SHNIETTO"

990 FORT=1T0O8@: PRINT#1,5%; sNEXT:PRINT#1,

18083 FORC=@TOX-1

1910 FORC=BTOX—13SCNCLR1PRINTC+1:PRINT:PRINTEE® (
C) sPRINT: PRINTES$(C) :PRINT: PRINTUSING"#8#8#. #4"3
E(C)

1020 PRINTUSING"####. ##" 3 ME (C) :PRINTUSING" #####.
##" 3 NE(C)

1030 PRINT#1,USING"###";C+13 sPRINT#1 ,USING" {SPAC
E7}=====—§>" 3 EE$ (C) ,ES$(C) 5

1040 PRINT#I,UBINB"(SPACE9}#*#ﬁ$.QW";E(C)IEPRINT
#1 ,USING" (SPACE7 > #####. ¥#"3ME(C)

IDSD PRINT#1 ,USING"” {SPACE7Z I} #####. ##" ;NE (C) sNEXT
1060 FORC=BTOX—131ET=ET+E (C) :NEXT

1070 PRINT#1,:PRINT#1," (SE> INNAHMEN{SPACE}GESAMT
{SPACE SBIRUTTO: {SPACE) "y 1 PRINT#1 ,USING" ###i#. ##
YET 2

1189 PRINT#1,:PRINT#1,1PRINT#1,

1110 PRINT#1, " {SAJUSGABEN{SPACE} "

1128 FORT=1TOB@:PRINT#1 ,5%; :NEXT:PRINT#1,

1130 PRINT#1," {SBYELEG" , "{SDYATUM" ," {STIEXT","{S

<4&>

<223>
<106>
<64>
<230>
<119>
<12@>
<175>
<165>
<19>
<171>
<180>
<4@>
<15>

187>
£19>
<229>

<191>

<171>
<124>
<147>

<227>
<84>
<&60>
<177>
<78>
<213>

<116>
<180>

<181>
<B>
66>
<2430>
226>
<1163
<48>
<51>
<254>
<50>
<103>
<174>
£175>
£33>
<195>
<652
<36>
<14>
<158>
<32>

<85>
<4@>

<28>
<254>
<230>
<7@0>
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BIRUTTO" ," (SPACE SV3ST.","(SNIETTO"

1140 FORT=1TOBD:PRINT#1,5%; INEXT: PRINT#1,

1150 FORCA=DTOXA-1

1160 FORCA=OTOXA—-1:SCNCLR:PRINTCA+1:PRINT:PRINTS
S%(CA) :PRINT:PRINTASS (CA) sPRINT: PRINTUSING" #8884
#¥"3ACA)

1170 PRINTUSING"####.%#"3VE(CA) 1 PRINTUSING" ## &
. ##" 31 BE(CA)

1180 PRINT#1,USING"###"3CA+15 :PRINT#1 ,USING" (SPA
CE7)======#>";SS$(CA),ASS(CA);

11980 PRINTH#1 ,USING" (SPACEZ} ##N##. #U"3A(CA) 3 1 PRIN
TH1 USINE"(ggAggZ}####* ##"3VE(CA) y

1200 PRINT#1 ,USING" {SPACE7 > #####. #8" 3 BE (CA) : NEXT
1218 FORCA=OTOXA—-131AT=AT+A(CA) sNEXT

1220 PRINT®1,sPRINT#1," {SAYUSGABEN{SPACE2)}BESAMT
{SPACE SBYRUTTO: {SPACE}"33sPRINT#1 ,USING" R####. ##
" AT

1230 PRINT#1,:PRINTH#1,:PRINTH#1,

1240 PRINT#1 lPRINT*!."(SS)ALDD"-FDRT—lTD?ﬁ:PRIN
T#i EtglﬂE!TaFRIHT

1255 PRINTO!,IPRINT*!.“{SE}INNAHMEN{SPACE2 SD SH
SPACE} "3 sPRINT#1 ,USING" {SPACEI #H####. HB "3 ET

1260 PRINT#1,s:PRINT#1,"{SAYUSGABEN{SPACE3 SD SH

SPACE} "3 s PRINT#1 ,USING" (SPACEI ##### . #8 " 3 AT

1278 PRINT#1,"(SPACEL1 CU123}"

1275 DI=ET-AT

1280 PRINT#1,"{(SSYALDO{(SPACES SD SM SPACE}"j3:PRI

NTH1 ,USING" {SPACE} ###¥#3. #8"3D1

1270 PRINT#1,"{SPACE ]} ====m==m=ncnh

1388 FORC=BTOX-13sMS=MS—-ME (C) s NEXT

1318 FORCA=OTOXA—13VS=VS+VE (CA) INEXT

1320 SE=MS-VS

1330 PRINT#1,1PRINT#1,"{SS}TEUER{(SPACES SD SH SP

ACE} " 3 sPRINT#1 JUSING"” {SPACE} ###4#. #4" 3SEs CLOSE1
1348 PRINT:PRINT" {SD}ATEN{SPACE}I" N " (SPACEIVOML{

SPACED} " yD¥3 "{SPACEYAUSGEDRUCKT"

13580 FORT=1TO2800:NEXT

1348 GOTOSA

14080 SCNCLR:PRINTU$:PRINT:PRINT" {553ALDORECHNUNG
(SPACE4} "3 1PRINTFRE(B) 3 *{SPACE SBIYTES{SPACE3}FRE

E":FORT=1TO40: PRINTS$; sNEXT3sPRINT

1418 FORC=DTOX-1:ET=ET+E (C) sNEXT

1420 FORCA=@TOXA-13sAT=AT+A(CA) sNEXT

143@ DI=ET-AT

1440 PRINT:PRINT"{SE) INNAHMEN(SPACEZ SD SH SPACE
4) "3 1 PRINTUSING" #3843 . ##"3ET

1458 PRINT:PRINT" {SAYUSGABEN{SPACE3 SD SH SPACE4S
I r PRINTUSING"##84##. #84" ;AT

1460 PRINTTAB(16) 1FORT=1TOF:PRINTCHRS$ (76) 3 sNEXT:
PRINT '

1478 PRINT"{SSYALDO(SPACES SD SH SPACE4}"j331PRINT
USING" ###aH. #8"3D1

148@ PRINTTAB(16)1FORT=1TOP?:PRINTS$; :NEXT1PRINT
1490 FORC=@TOX-1:M5=MS+ME (C) sNEXT

1508 FORCA=PTOXA—1:VS=VS+VE (CA):NEXT

1518 SE=MS-VS

1520 PRINT:PRINT" (SS) TEUER(SPACES SD SHM SPACE43"
§ 1PRINTUSING" #8##%. 8" ;S5E

1530 PRINT:PRINT"{SS3} TEHT(SPACEIVOR{SPACEIDENLSP
ACE SSITEUERN{SPACEMEIN{SPACE RYVSON>}-{RVWSOFF SPA
CE SZ)EICHEN, {SPACE}SO{SPACE}WIRD{SPACE DIESER{(S
PACE SB}ETRAG{SPACE} ZURUECKERSTATTET

1540 PRINT:PRINT"IRVSON HHITE SPACE SHIEITER{SPA
CEIMITLSPACE SH. SPACE RVSOFF3}"sSOUND1 985,20
1558 GETAS$: IFAS=""THEN1S50

15668 IFA$="W"THENSO

1570 GOTO 1550

1600 BCNCLR:PRINTUS: PRINT2PRINTY {SDYATEN{SPACE}L
OESCHEN{SPACE2}"3 sPRINTFRE(B) 3 "{SPACE SBIYTES{(SP
ACEIFREE":FORT=1TO40: PRINTES$; sNEXT: PRINT

14618 SDUND1,985,20: PRINT: PRINT" (SDYATEN(SPACEIAU
B{SPACEISPEICHER{SPACEIGELOESCHT " s FORT=1TO2000: N
EXT:RUN1@

1788 SCNCLR:PRINTUS

1718 PRINT:PRINT"{SPACE}1{SPACE}={SPACE SD}
SPACE3SPEICHERN"

1720 PRINT"{SPACEIY2{SPACE}={SPACE SDIATEN{SPACE}
LESEN"

1738 PRINT"{SPACE}I{SPACE}I={SPACE SDYATEN(SPACE}
LOESCHEN"

1748 PRINT"(SPACEYA{(SPACEY={SPACE SHIENUE"

1758 PRINT:PRINTUS$

1768 GETA$: IFA$=""THEN1760

1778 IFA$="4“THENSB®

1788 A=VAL (A$) : IFA>ATHEN1768

179@ ONAGOTO1B0@.2030.2300

ATENC

<145>
<9@>
57>

<a1>
<45>

<217>
<234>

<151>
<93>

<207>
<1268>

<47>"
<200>

£23>
232>
<12>

<95>
£7>
<44>
<8>
<231>

<98>
<31>

<8>
<216>

<172>
<135>
<50>

<168>

€227>
<246>
<184>
<2a8>

<114>
<219>

<198>

€165>

<&b>

<21>

L&>

<186>
£246>
€118>

<238>
<164>
<217>
<161>
<1555
<15

<75>

<188>
<180>

<246> |

<4>
<158>

PACE}FREE" :FORT=1TOA@: PRINTS$; 1 NEXT1 PRINT <29>
1618 PRINT:PRINT" (SUINTER{SPACEIWELCHEM(SPACE SN
IAMEN({SPACE}SOLLEN{SPACEIDIE{SPACE SDIATEN{SPACE
)AB-BESPEICHERT {(SPACE>WERDEN. * 181>
1820 PRINT: INPUT" {SN3AME: {SPACE2}"3N$ <183>
183@ PRINT: INPUT" {SD}ATUM: {SPACE}"}D$ <99>
1840 PRINT:PRINT:PRINT" {SS3}TIMMT{SPACE}ALLES{SPA
CE3J/N" <137>
| 185@ GETA$: IFA$="J"THEN18B0 €182>
1860 IFA$="N"THEN1700 <95>
1870 GOTO1858 <172>
1888 OPEN2,B,2,+N$+D$+" S, W" <13@3>
1890 PRINTH#2,X;","3XA <206>
190@ FORC=@TOX-1 <2e1>
1910 PRINT#2,EE$(C)3","3;EE$(C)g"," <ab6>
1920 PRINT#2,E(C)3","sME(CI3" " <1@82>
1938 PRINT#2,NE(C)3"," s MB1NEXT <238>
1940 FORCA=BTOXA-1 <82>
1958 PRINT#Z2,SS5$(CA ", ";Ass(CA);" © <16>

1978 PRINTHZ.BE(CA) § ", " §VS: NEXT 216>
1980 PRINT#Z,ET;","sAT;","3DIy",* <207>
1998 PRINT#2,6E;" " 1D$:CLOSE2 46>
2008 PRINT:PRINT" {SD}ATEN{SPACE}"§N$} ® {SPACE)GES
PEICHERT: (SPACE} "D% <eb>
2018 FORT=1TOZ200@: NEXT <158>
20828 GOTOS® <iie>
2030 SCNCLRzPRINTUS:PRINT: PRINT" {SD}ATEN{SPACEIL
ESEN{SPACEZ} " s PRINTFRE (B) § * {SPACE SBYYTES{SPACE

3FREE" : FORT=1TO4@: PRINTS$; s NEXT s PRINT <26>
2048 PRINT:PRINT" {SU3NTER{SPACE}WELCHEM{SPACE SN
IAMEN{SPACE) SOLLEN (SPACEIDIE(SPACE SDIATEN(SPACE
3GE-LESEN(SPACE)WERDEN. ™ <136>
2050 PRINT: INPUT" {SNIAME: {SPACEZ}";N$ <158>
2040 PRINT: INPUT" (SDIATUM: {SPACE3";D$ <74>
2870 PRINT:PRINT:PRINT® (SS3TIMMT {SPACE}ALLES{SPA
CE3J/N" <112>
2080 GETAS$: IFA$="J"THEN2110 <223>
2099 IFA$="N"THEN2032 . <42>
2100 GOTO2080 <137>
2118 OPENZ2,8,2,+N$+D$+" ,6,R" <2083
2120 INPUTH2,X,XA <2087>
2130 FORC=@TOX-1 <176>
2148 INPUTHZ,EES(C) ,ES$(C) <2025
2150 INPUTH2,E(C),ME(C) <31>
2160 INPUT#Z,NE(C) ,MS:NEXT <243>
'217@ FORCA=@TOXA-1 57>
2180 INPUT#2,S5%(CA) ,AS$ (CA) <168>
2198 INPUT#2,A(CA) ,VE (CA) <138>
2208 INPUT#2 BE(CA) ,VEINEXT <7y
221® INPUT#Z,ET,AT,DI <148>
2220 INPUT#2,GE,D$:CLOSEZ <>
2230 PRINT:PRINT" (SDIATEN{SPACE?"3N$3 " CSPACEIGEL

ADEN: (SPACE} "D$ <136>
2248 FORT=1TO200B: NEXT <133>
2258 6OTOSO <85>
2390 SCNCLR:PRINTUS:PRINT:PRINT" {SD3}ATENCSPACEIL
OESCHEN{SPACE3}"3 tPRINTFRE (8) § " {SPACE SBIYTES(SP
ACE}FREE":FORT=1T040: PRINTS$; s NEXTs PRINT <115>
231G PRINT:PRINT" {SHYELCHECSPACE SD}ATEN{SPACE}S
OLLEN{SPACE}GELOESCHT (SPACEIWERDEN. " - <122>
232% PRINT2 INPUT" (SNIAME: {SPACEZ} “jN$ <173>
2338 PRINT: INPUT" {SD}ATUM: {SPACE}"sD$ <893
2348 PRINTsPRINT:PRINT" (352 TIMMT{SPACEIALLES{SPA
CEFI/N® <1275
2350 GETA%: IFA$="J"THEN23B@ <1155
2360 IFA$="N"THEN1700 <85>
2378 GOTO2350 <149>
2380 PRINT:PRINT" (SD3ATENCSPACE? "3N$; " {SPACEIVOM
{SPACE3"3D$; " {SPACE YWERDEN(SPACE 3 GELOESCHT . » <45>
2398 PRINT:SCRATCH" "+N$+D$: CLOSELS <129>
24@8 SCNCLR:DIRECTORY:PRINTIPRINT® {SD}ATEN{SFACE

3"5N$; " (SPACEIVOMISPACE} "3 D$} ¥ (SPACE) GELOESCHT. »
:FORT=1TO200@: NEXT: GOTOSE - <221)>
2500 SCNCLRz:PRINTUS: PRINT: PRINT" {SD}ATENPLAN{SPA

CE23 "3 s PRINTFRE(8) ; " {SPACE SB}YTES(SPACE}FREE"SF
ORT=1T0AQ®: PRINTSS$j : NEXT: PRINT <51>
251@ PRINT:PRINT:DIRECTORY:PRINT:PRINT" (RVSON SP

ACE SH}EITER{SPACEMIT{SPACE SH SPACE}" 89>
2528 GETA$: IFA$="W" THENSO <84>
2530 GDT02520 <47>
2600 PRINT: DIRECTORY:POKE1351 ,@: PUKE1344 ,128: POK
E774,1108: POKE775, 1391 NEW <48>

programme.

1880 SCNCLR:PRINTUS: PRINT:PRINT" (SDXATEN{SPACED}S
PEICHERN(SPACEZ3 "3 1 PRINTFRE(B) ; " (SPACE SBI}YTES{S

1968 PRINT#2,A(CA)3“,"3VE(CA)" <F>
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_programme

MAD MALZE

Fiir den €16 mit mindestens 32 Kbytes + plus 4

Sinn des Spieles ist es, alle (oder so
viel wie mégliche) Schitze einzu-
sammeln und wieder zum Aus-
gang zuriickzukehren,

Dies hort sich einfacher an, als es
ist; denn in dem 1296 Felder gro-
flen Labyrinth 10 Schitze zu fin-
den, ist gar nicht so einfach, da
man leicht die Orientierung ver-
lieren kann,

Spielablauf und Steuerung:

= Zuerst erscheint ein Titelbild.
Wenn ‘man fortfahren méchte,
mufl man den Hebel am Joy-
stick (Port 1) nach vorne be-
wegen.

— Nun erscheint ein kurzer Text
und eine Highscoreanzeige
(wieder Hebel nach vorne)

— Der Spielscreen erscheint:

— Der Buchstabe iiber der
Windrose gibt an, in welche
Richtung  man
schaut. (IN: Norden; S: Sii-
den; W: Westen; E: Osten)

- Unter dem Spielfeld sind
Anzeigen fiir Zeit, Punkte
und die Anzahl der bis da-
hin gesammelten Schitze.

gerade -

® Steuerung:
— Hebel nach vorn: Einen
Schritt vorgehen.
— Hebel nach links: Drehung
nach links.
— Hebel nach rechts: Dre-
hung nach rechts.
Punktewertung:

Fiir

jeden

eingesammelten

Schatz gibt es hundert Punkte.
Fiir jede 4. Zeiteinheit gibt es
am Ende (wenn man das Laby-
rinth verlassen hat) 1 Punke.
Das Ergebnis wird mit der An-
der gesammelten Schitze
multipliziert (bei Null Schit-

zen auch Null Punkte).

® Um das Labyrinth zu verlas-
sen, mufl man zum Ein/Aus-
gang zuriickkehren und den
Feuerknopf driicken (wenn
man direkt vor dem Ausgang
steht, sieht man ein “Exit* auf
der Wand stehen). Dann gibt
es die Punkte und um das Spiel
dann neu zu starten, wiederum
den Hebel nach vorne.
©® Man kann das Spiel auch vor-
zeitig beenden, indem man die

ESC-Taste driickt. Allerdings
bekommt man keine
Punkte.

Es ist nicht nétig, alle Schiitze
einzusammeln.

Hinweise zum Abtip,

en:
Das Programm beﬁgt den Be-
reich von $1000 - $5800 und
wird folgendermaflen vom
Monitor aus abgespeichert:
S“MAD MAZE“,8,1001,5800
Es kann dann jederzeit mit
LOAD “MAD MAZE“S8 ge-
laden werden. Wenn das Pro-
gramm komplett eingegeben
worden ist, kann man den
Checksummer benutzen: Man
ibt dazu von Basic aus den Be-
tehl SYS 22272. :
Nun priift der Rechner
Programm. Wenn kein Fehler
gefunden wurde, drucke. er
OK. Falls ein Fehler aufge-
taucht sein sollte, druckt der
Computer die erste Zahl des
256-Bytes Blocks, in dem der
Fehler entdeckt wurde (Dezi-
mal!), aus. Nun braucht man
nichts weiter zu machen, als

mit der HEXSFunktion den
dezimalen Wert umzurechnen
und im Monitor den Fehler zu
suchen und zu korrigieren.
Hinweis: alle Blocke, in denen
der Fehler angegeben wird,
sind genau eine Page grof} (256
Bytes).

@ Nachdem nun das Programm

vollstindig abgespeichert ist
und kein Fehler mehr vorliegt,
kann man es starten.
Man geht dazu aus dem Moni-
tor und tippt RUN + Return
ein. Nach wenigen Augen-
blicken erscheint das Titelbild.
Das Programm wird auch so
gestartet, wenn es von Disk
oder Band geladen worden ist.
(Dabei entfillt logischerweise
das verlassen des Monitors, da
man das Programm wie ein ge-
wohnliches BASIC-Programm
Lide).

Achtung: Damit der Checksum-

mer funktionieren kann, ist es er-

forderlich, da der Bereich von
$5700 - $5800 richtig abgetippt
worden ist.

monitor

P Sr ac Xr yr sp
i ff€f B0 fF £ ff 8

21241 1e 10
>1869 38 34
21811 45 40
21019 54 49
21821 fe 66
21829 fe cO
21631 fe cO
21032 fe cB ce cb6
210841 ee ee fe ee
21049 7e 18 18 18
21051 7e Oc @c 6¢
21859 cc d8 8 f8
21661 ©c® cB c@ cB
21669 ee fe d6 c6
21871 e6 f6 fe de
24879 fe c6 cb6 c6
>1@31 fe 66 7e 7o
21833 fe o6 da dec
1851 fe 66 T7e Tc
>1299 f= 8@ 7o 62
21821
210929 c6
21@kh1 e
>18k3 cb
>idcl cé
>40c9 cb6

c2
28
28
4e
€6
£8
8

a7
42
43
47
66
[=1-]
co

Y9e 31
59 20
4 4d
68 @e
fe +fc
fe Te
cB cB
fe 7o
ee ee
7e 7e
7o 38
ec cé6
fe Te
cé ob
ce cé6
fe 7o
608 60
de 76
6o 66
fe fo

c6
cé
cé
7c 38
ec 7o
iz 38

c6
[=121
dé

cé
60
fe
7c cb
a8 70
70 fe

Yo
38
44
cé
ed
Te

ee
7o
6c

>iedl fe

7e 18 48 18 18 18

>10d9
>108e1i
>10e9
Jiefi
218F9
>11@1
21189
>1141
21119
21121 ++
21129 £+
214131 £+
21139 @@
21141 ¢
21143 +f
21154 £S5
214159 ©e
>1161 @0
21169 @0
214174 06
21179 ee
21484 fe
21489 3c
21191 +e
21199 fe
21421 co
21139 fe
211kl fe
2119 fe
J11ci fe
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_programme

programme

352f9 aa 98 aa GO 07 .01 aa @8 354ki 67 81 @7 @1 80 @1 a3 01 75669 20 90 ad 82 20 09 55 @2 MODUS 2: dieser Zeichen mit einem die Aufgabe, in jeder Runde die des Spiels langsam herab. Wenn
25304 33 61 aa 00 80 84 33 61 35409 @7 @1 @7 64 68 61 a3 @1 35674 28 86 83 62 30 08 di 8z Punke iiberschreiben (durch vorgeschricbene Anzahl von sie O wird hat Mr. Laby sein
35389 aa 00 aa BB 07 01 aa 00 35404 B7 B1 3b 82 03 02 e6 01 ?5679 36 86 @1 @3 28 @0 41 3 Es nehmen zwei Spieler teil. Driicken der *-Taste). Falls Sie  Punkten zu vertilgen. Wieviel er  wertvolles Leben verwirkr. Ist er
35311 33 04 aa 98 80 61 33 61 25409 oF 01 o5 @1 1f @2 3b 82 )5533 88 88 e2 @2 36 08 id 03 Spieler 1 steuert Mr. Laby (Joy- ein bereits vorhandenes Bild noch fressen mufl, zeigt die An-  jedoch mit der Runde fertig wird
;gzg gz g; gg gi gg gg gg g; ;g::; gg gi ':3 g; ;g gg gz gg gggg 5 g gg :: gg gg gg :; gg stick in Port 1) und Spieler 2 nur geringfiigig verindern wol-  zeige “KUGELN®. Er soll dabei  ihm der iibrige Bonus in Punkten
35329 80 81 8@ 84 c5 @1 60 o1 >54e1 o5 @41 o5 @1 5a 01 87 @1 35699 20 9@ e2 B2 20 00 2a 83 steuert Mr. Joets (Joystick in en, konnen Sie es durch  moglichst viele Punkte erreichen,  geschenkt.
35331 o5 @1 83 e2 3b 82 83 82 354e9 5a @1 a3 @1 o5 @4 fd 83 >56ai @e @@ fd @3 82 @8 2a B3 Port 2). siche SPIELVER-  Driicken einer der Tasten 1-6 indem er die groflen Kugeln frift. Ty _
35339 aa 8@ aa 80 87 @1 aa 08 354f1 fd @3 fd 03 fd 83 fd 83 35629 10 0 @1 83 @e @0 fd B3 LAUFE. auf dem Bildschirm darstellen  Jede Kugel zahlt mindestens 180  Falls zwei Spieler gegencinander
35341 33 91 aa 80 80 @1 33 61 3549 @@ @@ fd @3 8@ @9 55 82 S56bi 62 90 ©1° 83 10 08 =2 02 und weiterbearbeiten. Sind Sie  Punkte (je hoher die Runde desto  spielen, wird Mr. Joets durch den
35349 aa 00 aa 00 B7 91 aa 0B 35561 28 @@ 83 62 20 @0 98 2 >56k9 2@ 968 1d @3 20 0 2a B3 MODUS 3: mit einem Bild unzufrieden, mehr zihlt sie). mt;:ten Spieler gesteuert (Joy-
>5354 33 @41 aa 9@ 80 @1 33 @1 35589 20 60 bf 62 20 86 98 B2 35601 30 B0 e2 B2 30 8@ ad B2 1 diesem Modus k& i konnen Sie es durch die ““ Ta- ; iy stick in Port 2). Der Verfolger hat
35359 fd B3 aa 6@ B7 81 S5a @1 35511 40 @@ 83 @2 4@ 8@ bf 82 35609 20 D@ 55 02 30 28 ad B2 I3 diesem Modus konnen Sie S8 - ap R G (8 S T e o D it erdirigs die Moglichkeit, Krew
die sechs eingebauten Runden offnet sich sein grofler Mund, und g g )
»5364 80 @1 fd B3 fd 83 fd @3 35519 28 0@ e2 02 28 09 f2 82 356d1 36 @8 55 92 20 09 83 @2 % s das Bild fertie k 1o ha- £ BT ST tdechr Cauerk
verindern. Zuerst wird ein as Bild iertig konstrulert Ma-  op 4o rf My  vertilgen (je fri-  2¢ Zu setzen (durch Feuer nopf).
»5369 aa 8@ aa 8@ 33 01 5a 04 35521 26 9@ 1d 83 28 @@ 2a @3 >56d9 S0 8@ e2 02 3@ 6@ id 83 A ben. driicken, Sie RETURN Mr. Joees vertiigen (je L Wieviele er noch'sSezen dark 2o
5371 aa 0@ aa @@ 33 @1 5a @1 >5529 80 60 fd @3 6z 69 2a @3 356e1 30 @8 41 83 20 80 5f 83 neues Spielfeld aufgebaut. Nun - 9% B0 e Bildes,  herer ihn frift, desto mehr zihlt - G IOFERE R o B
35379 aa @8 aa 88 33 91 5a 04 35531 1e 9@ fd 83 92 88 2a 83 35669 20 90 41 03 20 @@ 1d 83 konnen Sie Ihren blinkenden 4 S‘le “’i‘merh bs Nop ) Wenn sich sein Mund wieder 8 .
35384 aa 22 aa 08 33 91 Sa 91 35539 1e @@ fd 83 A2 00 2a 03 >56f1 28 @@ e2 @2 20 08 2a 83 Punkt mit den Cursortasten as ole: gestaltet faben. NUD - oehliefy wird er wieder zum Ge- » .
S Weil Durch Driicken der “SPACE“
35389 87 @4 @7 01 60 1 a3 01 >5544 1e 8@ fd O3 92 82 2a 63 >56f9 80 88 ec 77 3a 53 43 a9 bewegen. Durch Driicken der miissen Sie eine Weile warten,  faoran Findet Mr, Joeds eine Spur  ,Uren rvcsen cer g
35391 @7 @1 87 e1 88 91 a3 o1 35549 le @@ 1d @3 4@ 08 f2 @2 35701 @@ Bd Bb 48 a9 9@ 65 d@ “FSC*Taste setzen Sie einen  Dis_das Bild eingelesen ist.. yoh M [aby verfolge er ihn so-  Laste hdlt das Programm solange
>5399 @7 @41 87 04 80 01 a3 o1 35551 40 @@ 2a 83 28 08 56 03 35703 a9 1@ 85 di a9 66 85 dS Mauerstein. Mit der “+“Taste  FERTIG!! lange, bis er die Spur wieder ver- 3% bis Sie nochmals die “SPA-
>S3ai @7 @1 87 81 90 91 a3 01 35559 20 @@ 41 83 20 @0 2a @3 35711 a9 57 85 d6 a9 @0 85 o4 wird ein Herz und mit der loren hat (nur im Modus 1). Muf  CE“Taste driicken.
35339 oS @1 o5 81 if 62 3b 82 35561 28 @@ id @3 20 09 41 @3 35719 a5 di o9 57 f@ 2d a0 @@ e I . Moot Gkt s daer
353b1 5 @1 oS @4 1f 82 3b 82 35569 20 @8 2a B3 48 @8 fd @3 35721 B4 d2 84 d3 bl d@ 18 65 Fin bese o Hiferats, gy SPiclablauf e (il e s
3539 o5 B1 o5 81 1f 62 3b 02 35571 01 @8 2a 83 2f 00 e2 82 35729 d2 65 d2 9@ B2 e6 d3 o8 e e X das sonst nicht alle Punkte erwischr,
>53ci 4f B2 @3 82 c5 81 fd 83 35579 1@ 08 ad 92 20 0@ 55 62 35731 d@ €2 a4 d4 bi d5 c5 d2 Kreuz, sezten Sie mit der Mr. Laby, der von Ihnen durch zihlt das iiber ;100; Bonus herab. AMAMAAA
35309 S5 @2 55 62 83 82 5 841 55841 20 06 ad @02 i@ 06 55v 82 35739 d@ 21 e6 d4 a4 d4 bi dS Pfund-Taste. Sie konnen jedes das Labyrmth gesteuert erd, hat Die Bonusanzmge lduft wihrend
35341 55 62 55 @2 83 82 cF 81 35589 16 @B 83 @2 1@ 08 ad @2 35741 o5 d3 d@ 17 e6 d4 e6 di
>53d9 55 B2 55 @2 83 82 c5 81 35591 18 @8 bf B2 16 @8 fd 03 35749 4c 19 57 a9 4f 20 d2 ff L-16 LISTING + CHECKSUMMEN 1 Ea@zye -
>53e1 55 @2 55 @2 B3 @2 c5 a1 25599 30 8@ 55 @2 2e 00 fd @3 35751 a9 4b 20 d2 ff a9 2e 20 e ARG S Y FAVIIPOKEYs  oma>
>53e9 o5 81 o5 61 5a 81 87 01 355a1 @2 @8 55 82 1@ 9@ 81 63 35759 d2 ff 6@ a2 08 a5 di 28 o 6OTO4000 <49> | 588 I=ABS(P-F): IF I=10RI=FTHENT=0: YM=P-F:P0=32 <zea>
>53f1 c5 681 o5 041 Sa 81 @7 o1 355a8 20 68 2a @3 20 P8 56 83 35761 5f a4 4c 83 87 8d 82 9 186 CHARL,15,0."{FLASHON REDIFPAUSE{SPACE PURPLE} 590 LOOP <6B>
353f9 oS 81 o5 61 5a 81 087 01 )55bi 4@ 82 41 B3 48 00 fd @3 IS769 68 bo 48 38 55 44 &d d4 HUDUS{FLASHOFFY " s FORT=1T0300: NEXT <1665 | 6@@ P=INT (RND (1)#4)+13 YN=UV(P) <230>
354041 o5 81 o5 61 S5a 81 087 04 )55h9 82 88 2a 03 Be 98 fd 83 5774 57 38 7f 39 7?7 Sb 95 vd égleFF’EEK‘19B’=6BTHENCHAR1-lﬁ-u." {SPACEL33":GOT 405 IFZ=G5BTHENZ=113:1ELSEZ=50 <159>
35499 aa @0 aa 8@ 33 91 Sa 01 355c1 @2 88 2a 63 @e 00 fd 83 35779 94 e9 93 fe 92 7@ Se 5@ SN (o 2 | N e ra ey
25444 aa @@ aa 00 33 @1 Sa 64 355c9 @2 86 2a B3 @e @0 56 @3 25784 1a 58 20 00 10 @@ 0@ el 20@ DO:B=BS+INT(RND(1) #17) +12+4@% ( INT (RND (1) #19) 781 IFVY>BTHENPU=PU+VV#18: GOTOT0B <152>
35419 @7 @81 87 61 606 @1 a3 81 >55d1 3@ @8 2a 03 20 00 41 83 35799 23 27 @1 63 85 cd @f d8 +3) tP=PEEK (B) 10e5 | 7B2 Seeme IRt N TN i
35421 86 81 Sa @1 87 01 fd 83 35509 8@ 88 e2 62 1f 68 fd 83 35791 0@ 36 82 19 Be 69 17 44 218 LOOPWHILEP=1020RP=B30RP=810RF=87 <252> | 705 PRINTCHR$(27) "W"CHR(27) "V"3 <174>
35429 aa 0@ aa 9@ 33 81 Sa o1 >S5ei 61 B8 e2 02 26 80 1d 83 35795 2a 96 43 3d 3c 62 Sk ff 228 RETURN <1@6> | 710 POKEX—FA,S® <104>
35431 aa 68 aa 00 33 01 Sa 01 35529 20 60 41 03 20 @A 71 83 35731 37 Sa 18 B6 2Zc 88 2@ =6 408 DD: IFX=YTHENEXIT:LO0OP: 30TO700 <225> | 720 VOL8:FORI=1@ZOTOASTEP—-1@: SOUNDS, 1,1 142>
35439 aa 28 aa aa 33 31 Sa 21 )55,';1 aa aa 41 a3 26 ae 1d ea )5739 17 Be 17 bl 25 £5 26 94 4408 IFJOY (1) <>BANDJIOY (1) <127 THENXT=P{(JOY (1)) <59> 730 POKEX,Cs IFD’BITI‘ENC*E?!ELBEl'.::a‘. <24>
35441 aa @@ aa 90 33 01 Sa 01 355¢9 20 @@ e2 82 20 @0 2a 03 ?57b1 le 9k 16 78 28 79 42 @d R e LB CaDTHENIEE o <112> | 74@ NEXT:POKEX,MO:POKEX-FA,@ <137>
35445 @7 @81 @7 @4 88 84 a3 61 35681 le @9 fd ©3 82 @0 2a @3 357b3 @e 48 @d do 27 e8 3@ a5 S e taZa 0 P PRINT (REDY TUSING AR s DI BISD. mys | Jo0 PRINT " SDAHNIHIz “HI <173>
35451 @7 @1 07 @1 88 81 a3 o1 35609 28 68 56 B3 20 08 71 @3 357ci 21 5d 85 20 8@ 1ic 88 dé 248 CHARL , 3.9, = s PRINT® CBLUE) "USING"##" tK—P1 £CH 2 W lE AR P
25459 87 @41 87 61 88 04 a3 @4 )5644 2@. 6@ 95 @3 20 688 V1 a3 257c9 6f 15 68 6F 7o do &8 Se AR1,2,12," "z PRINT* {GREEN3 "USING" ###i#" ; PU <129> | B1@ FORI=17010:SUUND1 508, 2: SOUND1 , 780, 13 SOLUND1 P
35464 67 041 07 @1 80 @1 a3 el 35619 28 @@ 56 @3 20 6@ 2a 03 357d4 84 @d 95 9¢ 6b 1c 44 82 446 IFPU>HITHENHI=FU:CHAR1,2,15,""sPRINT" (PURPLE 750,2: NEXT E Tl Y oces
25469 o5 84 o5 81 if 02 3b 02 )5621 28 6@ e2 82 le 88 fd B3 I57d3 55 e6 4e f5 60 76 Te 38 I ULISING” it #s " tHI <62> | B30 PU=PLH+BO:WR=WR+2 <199>
35471 c5 81 o5 04 if 82 3b 02 25629 B2 60 e2 82 268 @5 id 03 357el 89 52 8d f8 7+ 14 73 32 848 CHAR1 43,21,"":PRINTUSING"##" 3 WR 95> B7@ RE=RE+1:RU=RU+1:P1=03S=5+50: GOTO40502 <242>
35479 oS 01 o5 01 1f 02 3b 82 35631 20 98 44 93 20 08 71 83 3579 29 ©9 6b ea 38 64 3a 28 IR EEEE S D <P THEN KX <243> | 900 POKEY—FA,50: SOUND1,560,3: FORI=1T0108: NEXT: PO
35484 1f @2 83 82 c5 61 fd @3 35639 28 @8 Se 93 20 @0 a@ B3 357f1 28 6a 28 9@ @8 98 o Ao Pl e e L Sl R <&@> | KEY-FA,®:POKEY,PO <183>
35483 sa 0@ aa 96 33 @4 5a 641 35641 20 9@ Be B3 26 0@ 2a @3 3575 0@ GO 80 0P @8 80 89 & B A S airag | ImeSabGras S | e - =R TRLRRY M0 POKEY—FA, S0e2=501 U ¢
35491 aa PO aa 89 33 01_5a B4 35649 36 0@ 56 @3 30 8@ 23 03 35881 £f ff £f ff £f £f £ £Ff 4B@ IFP=HTHENPU=PU+1:P1=P1+11S0UND3, TN, 12 IFP1=KT 920 1FP=350RP=410RP=BORP=BOTHENT=0: YM=P-4@3P0=32 <21>
35499 aa @8 aa 8@ 33 01 S5a 01 35651 28 6@ 41 03 80 @8 55 82 HENEXIT:LOOP: GOTOS0D <41> | 925 wv=50 ' <123>
>54a1 aa 00 aa 08 33 @81 S5a @1 35659. 30 99 ad 92 30 BB e2 B2 5k sk 3K sk sk ok ok sk ok ok ok ok 485 IFP=6BTHENPU=PU+18@+ (RU%S) 1 BO=BO+ (RU#1@) : SOU 938 FORI=1TO10@:NEXT: TR=44:60T0400 <162>
35429 sa 60 83 02 o5 @41 S5a 61 35661 26 00 2a 83 20 @B e? 02 ND3,900,2 €252> | 1988 CULORS,12,5:C0L0ORO,2: GOSUB20000: GOSUBARAA: P
€ 2 z - - :gﬂHPOKEX-FA,LsPDKEX « XM+F s X=X+XM: POKEX ,FC: POKEX~— 1=0 <111>
«M: IFP=NTHENEXIT:LOOP: GOTO700 <44> 1830 PRINT" {DOHNI L {FLASHONYSPACELFLASHOFE? 1":PR1
; i 493 IFFP=&47THENBO=B0—-1@8-(RU*1@) <37> NT" {DOHNI LLFLASHONIFIRE (FLASHOFF} " K £22>
Spielbeschreibung Wenn er so ein Herz gefresserl :g? iﬁ::IIFT!EgE;};:LDDP: GDTO700 <221> 1040 GETAS: IFA$="{SPACE} "ORJIOY (1)=1ZBTHEN1250 <217>
Mr. Laby und Mr. Joe¢s sind zwei  hat, kann er Mr. Joeés erwischen. 498 1130V (2) igﬁ’ :g.:: 32}”“’4“ zgg;
alte Feinde, da Mr. Laby immer A.llerdmgs wirken diese Herzc:n 459 IFWR<=DTHENWR=0 ' <184> | 108G FORI=1TO4@0:NEXT:GOTO4R10 <144>
versucht’ d]_e groﬁen und sehr nlcht Sehr lange ];111[[ Mr' ]DEES S08 FOKEY,TR: IFJ1=7ANDPEEK (Y-1) < >1@2THENYT=-1 <31> 2000 PRINTY(CLEAR D.BLUE SPACE}" <4H3>
wertvollen Kugeln von Mr. JOE kann wieder auf che Jagd gehen. SOZ2 IFJ1=3ANDPEEK(Y+1]<>102THENYT=1 <147> | 2002 FORT=1T022:POKE3I@B72+9+ (T*4Q) , 102: POKESIL 10+¢(
. zu stehlen. Mr. Joeés hat nun das  Nachdem Sie das Programm mit SR LFT 1S SHDEEEK (NeSE) SORRTHENY T=> 40 <211> | Tx4@), 102 <48>
L b L. b i Kr LOAD 1 g b 138 Si S@5 IFJ1=5ANDPEEK (Y+48) <>1@2THENYT=40 <29> 2003 POKEZ@248+9+(T#40) ,461 POKE2018+38+ (40%T) , 462
ganze a_yrmt mit euzen JAL geladen naven, starten oi€ S5@46 IFJ1>127THENWR=WR—1: IFWR>ABTHENPOKEY ,47:60SUB b NEXT <169>
verbaut die Mr. Laby sehr zu es mit RUN: 20@: Y=B <61> | 2004 CHARL,9,1,"{D.BLUE C+303°" <31>
schaffen machen. Auflerdem hat Nun erscheint das Titelbild und 507 IFPEEK(Y+YT)<>102THENY=Y+YT:ELSEYT=0 <173> | 2003 FOKEZ@4B+7+(T*40) ,A46: POKE2048+38+ (4B4T) , 463
sich Mr. Joeés ein sehr wirksames ~ zeigt den momentanen Rekord e L TEEK (V) 1 IFTRCOASANDTRCSBSANDTRS >67ANDTRC> NEXT <169>
: N 5 q > 5 4 R=32 <247> | 2008 CHARL ,9,1,"{D.BLUE C+303"
Gift besorgt. Damit er dieses Gift ~ Bei der Frage na;h dem MODUS S@9 POKEY,b6: POKEY-1024,53: LOOP <20> | 2006 CHARL.9.2X,"(D.BLUE Cr383" :ﬁi
verwenden kann, mufl er aller- konnen Sie zwischen folgenden 518 IFT=1THENS&0 <135> | 2007 FORT=2T022:CHARL y1@,T, " {D.BLUE} savensssanas
dings mit Mr. Laby in Kontakt Betriebsarten wahlen: g‘”’-gﬂsguggéécyﬁaPDKEV.32= Y=Y+YM: YM=PEEK (V) —Fz POKE BO0DCHG e OO0 <201>
g 9 Frro A TEReLE . <124> | 2008 NEXT <97>
léom}rlnen_. hA“S Sliher_hﬂtsgﬁ“! M(]?:SDUS 1: in Soiel 1 538 IFABS (YM) < >FTHENIFABS (YM) <>1 THENSOUND1 ,800,5 2010 CHAR1,@,1,"{BLACK) "ESC ' (RIGHT SPACE C+)“:PR
en hat sich Mr. Lal y einem xlei- nimmt nur emn pleter tel‘, : T=1:PO=YM+F: BOTOADD <63> INT=PRINT:PRINT" (RED SPACE>={SPACES SD}":PRINT:P
nen Herzvorrat angelegt, den er der Mr. Laby steuert. Mr. Joeés S50 LooP <20> | RINT"{CYAN SPACE}\{SPACES SC}":PRINTiPRINT" (PURP
SEPEESEFNNNESSNENSSESNENEEE in jedem Labyrinth verteilt hat, wird vom Computer gesteuert. 568 P=FEEK(Y+YM) : IFP=H2THENGQD <168> | LE SPACEI+{SPACES $53":PRINT 217>
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_programme

2012 PRINT"{GREEN SPACEI#{SPACES>.":PRINT:PRINT"
{BLUE SPACEZ2}—":PRINT"LDESCHEN":PRINT:PRINT" (ORN
G‘RETURN“ RN" : PRINT"EINLESEN" : PRINT <2>
2014 PRINT”{BRN SPACE2>1-&":PRINT"BILD(SPACE}1-&
”

<7485
2016 PRINT:PRINT" {BLACK3 X {SPACEZ2)}MENUE" <3I3>
2018 X=2@:Y=1@: TR=46 13>
2020 GETA$: POKEID72+X+ (Y#4@) , TR: IFA$=CHRS (29) AND
X<37THENX=X+1: POKEZ237 .0 <249>
2021 IFA$="X"THEN20000 <111>
2022 IFA$=CHR$ (157)ANDX>10THENX=X—1 <94>
2024 IFA$=CHRS (145) ANDY>2THENY=Y—1: POKE239,0 <232>
2026 IFA$=CHR$ (17) ANDY<22THENY=Y+1 <183>
2027 IFA%$="="THENPOKEIQ72+X+ (Y*40) ,&68 <176>
2028 IFA$=CHRS (27) ANDTR=46THENFOKE3@724X+ (Y#40) ,
182 <167>
2038 IFAS$=CHRS$ (27) ANDTR=102THENPOKES@72+X+ (Y*40)
.46 <205>
2833 IFA$=" (SPACE} " THENPOKEID72+X+ (Y#40) ,83 <187>
2034 IFA$=CHR$ (13) THEN2090 <222>

2035 IFA$="+"THENPOKEZDB72+X+(Y*4@) ,83 ] - €255>
2034 IFASC (A%) >48ANDASC (AS$) <SSTHENR=ASC (A$) —48:0

4008 A=198:L=47:D=84:E=36:F=40:H=456:K=260:1.=113:
M=72:N=83:0=810: 8=87:R=700 <S>

NRGOSURG2EOB, 58000 ,5000, 11000, 12000 ,8000 <111)>
207 IFA$="\"THENPOKE3I@72+X+ (Y#48) ,67 <91>
2038 IFA%$="#"THENPOKE3@72+X+ (Y#4@) ,46 <231>
2839 IFA$="—"THEN200B <15>
2048 TR=PEEK (3072+X+ (Y#40) } : POKEID72+X+{Y#40@) ,B81
:GOTOZ020 . <131>
2070 CHAR1,0,2,"": INPUT"RUNDE" ;A% 285>
2891 IFASC (A%$) >4BANDASC (A%) <SSTHEN2093 <234>
2093 A=ASC (AS) : IFA=49THENRT=6000 <78>
2094 IFA=5OTHENRT=58000 <241>
2095 IFA=S1THENRT=5000 £255>
2096 IFA—SZTHENRT—IIDBB £136>
2897 IFA=53THENRT=12000 <153>
2098 IFA=S4THENRT=0000 <47>
2190 RT=RT+10: POKE208, 1: POKE209, INT (RT/256) : POKE
2108,RT~ (INT (RT/256) #256) <32>
2102 Z=PEEK(2@08) 1 RT=PEEK (209) #25&6+PEEK (210) : Z=Z+
1:RT=RT+10 ' <218>
2103 IFZ2=23THEN2200 <195>
2104 POKE208,2:POKE209, INT (RT/256) : POKE210,RT—(I

NT (RT/256) #256) <7&6>
2105 CHARL ,0,Z,"{HHITE SPACE?3":UHAR1,0,Z,"":PRI
NTUSINB"*###*#";RT; PRINT"{SP‘CEJ?"CHRS(S4) <231>
2186 CHAR1,0,7+1,"RUN21@23 {#/P3 BLACK>"3:1POKE1319,

13: POKE1320, 13: POKE239,2 <237>
211@ END <198>
2200 X=3072+9 <98>
2205 FDRR=2T022 <182>
2210 FORI=0OTO3IO:P=FPEEK {X+I+(R%#40)): IFP=46THENRE=
RE+1:CHARL 141, "{BLACK)K: "t PRINTRE: POKEX+I+ (R*#4Q

V532 <15>
2220 NEXTI:NEXTR 24>
2225 RT=RT-225 <1308>
2270 PRINT"CCLEAR}"RT“K="RE—4B=PRINT"RUN40¢6“|PD
KE1319,19: POKE1320, 13: POKE1321 , 133 POKE239,3 <203>
224G END 72>
I00@ PRINT" CHOMEY " : END <131>
49008 POKESS, 255=PDK556 59:CLR <5@>
4001 PRINT" (CLEARIMISO DOMNS3 "t PRINT" T (SPACE}DOD
ECSPRCE)DBFF(SPACE}SCDB"=PRINT“€DOHN}X"2PRINT"(D
OHNIRUNADD3": POKEL1319,19 <125>
4002 FORT=1320TD1323: POKET ,13:NEXT: POKE239,5: END <S5>
4003 FORT=1TOB:READA: PDKE15359+T+(IEZ*B),AINEXT <102>
4004 FORT=1T0D4@:READA: POKE15359+T+ (&44#8) ,AzNEXT:
FORT=1T0O8: READA: POKE 15359+T+(&7#8) ,AsNEXT £62>
4005 POKE&GSZ298,PEEK (65298) AND251 : POKESS297 4 PEEK (

6£5299) AND3IOR6G: POKE740 , 60 <135>
40@6 UV(1)=-1:UV(2)=1:UV(3)=40:UV(4)=-40 <138>
AQ@7 X=0:Y=@:J=0: B=0: P=0: FA=0: RU=1 <135>

4009 GOTO1200 <227>
4010 S5=50:SC=0:RU=5:RE=1:WR=7 <2a5>
4013 BO=1000 <214>
4915 P(1)=—40:P (3)=1:1P(5)=4@:P(7)=-1 <284>
4050 IFRU=7THENRU=1:WR=WR+3 <119>
4055 ONRUGOSUB&4220,58000,5000 , 11000, 12000, 5000 <s52>
4040 IFRE<=STHENBO=1000-RE*4@:ELSEBD=75@ <215>
4065 CHAR1,2,5, " CRED3 BONUS" : CHAR1 , 2,8, " {BLUEIKUG

ELN" : CHARL , 2,11, " {GREENI PUNKTE" <134>
4070 CHAR1,2,14," (PURPLEIREKORD” :CHARL 42, 15," (P

RPLE} " : PRINTUSING" ##### " s HI <136>
4@75 CHAR1,2,17," {BRNIRUNDE":CHAR1 4,18, " " : PRINT

RE <36>

4988 CHAR1,1,2," {ORNG>SPIELER" :PRINT:PRINT"” {SPAC
€22 "PL:CHAR] (2,20, " {BL .GRN>KREUZE"
410@ BS=3072:FA=BS-2048: I=RND(-T1) :MO=66
4110 GOSUB2@@: X=B:POKEX,81:POKEX-FA,72
4120 GOSUR200@: Y=B:POKEY ,MD: POKEY-FA,58
4138 VOL7:PC=65: T=1:P0=463 YM=1: XM=0: XT=0: Z=50: H2
=1@2: TN=1005
4199 GOTO4AQ0
5000 PRINT"{CLEAR D.BLUE}"TAB(F)CHR$(27)"T"
S005 K= 329
591@ PRINT"{(C»381"
5028 PRINT"(C*}..........(c+)...€c*} (o B
.aa{C222
S032 PRINT"(Q:}..(Q:Z}...(g:}.(gt}...(g:g}.(gi}.
{C+3..{C*2F
5040 PRINT"(C#2..canannenan{Ct).(CrI. {C+}. {(C+*I..
ICrY o {C Y. . {C+23
5050 PRINT" (C#3}.. {C+7}...{C*}.{Cr).(SS}.{C+},{C+
3..ena (€23}
S060 PRINT"{C#}..{C+r23....{C#2. {CrI.{C¥I.{C+3.LC
23,0 o G2 {C+T . {CrI. . (C+23
S@78 PRINT“{C#3}..{85%...{C%2Y... (CrI.{CrI.{C+2I.4LC
#53. {C+3. (Cr2)..{C*)
SOBB PRINT"{C#}..{C?}ucues{C2Yucascea {5} {CF
32 . (C+}
SB90 PRINT”(C#2.....{Ct2). (CAI. {CAY.{C+}.{C+}.u0
asea{CrY.. (CrY. . (C+)
S100 PRINT"(C+}..{Ct23. . {C#FevuunsuefCr2}.(C+rI. ¢
C?#33 ... (Cr2)
S110 PRINT"C(C#}urnus o {CAY. . {C#Y. (CHD. {CP}. (C+2D.
{Ct2 e enan{Crlae . {C2}
5120 FPRINT"(C#Y}..{C#2}.. (C¥2) ... {Cr3.{C+}..(C+I.
{S83. {Cr3.LC+Y}. {C*I}. {C+D
S130 PRINT"{C+}..{C+32>...{CrY.{C+2}.{C+2}.(Cx»).{
C#3.(C¥Yuu...{Cr}. (C*D)
5140 PRINT"{C+}..{C#* SD C#}.cc{C¥Yecs e {CFrI...{C
2. (C2Y {C2Y. {Cr2 . {CrY. (C+)
5150 PRINT"{C#}..{Cr}.(C#Y... {C+I}.(C+}...L{C+]..
ses {C¥tuneas(C*) -
5160 PRINT“(C#£}.a{C*Y.ucaannas{CrY.{CAY. (C+2}.{C
#£23. (C£3}. (C+3)
517@ PRINT" (C#2}..{C*5).{C+3}.{C+).(C+}.(C*Doccss
{C+33.(C+I>
518a PRINT"(C#)..(C*).......(C*}.....(Cf) tCrr. €
Cr#3aefCrIueua (LD
5190 PRINT“(Cf}..{c*} {C+}...{Ct}.{C#}. (C+}. {C¥3
3.{C+3. (Cr2}. (Ct>.{Cr4D
5208 PRINT“{C+}..CCf).......(C+} [ (o' JUNRRPE { +L.5
eews{Cr2.{SD C¥+>
“5218 PRINT®{C+}..{Cr7}. (C+}. L} (C+3). (C+) . (C#2
3. {C+Y. {Cr2. (Cr23
5228 PRINT“{C+}..................(Cf}....(C*).-.
«c+23
5230 PRINT"{C+38 HOME2}"
524® RETURN
6008 PRINT"(GLEAR D.BLUEI"TAB(?)CHRS (27) "T"
6005 K= 353
6010 PRINT"{C+30}
6020 PRINT"(C*}.................-..........{C+}
6030 PRINTVCCA3 e {C273 v onaalCtleuvcancnnnan{Cr}. €
c+)
6040 PRINT"{C#} . {C¥¢Y v oo {C Y., (C#Yo o {CtI. . {CAT
eeneanne {CrY. {C+} i
6050 PRINT"{CAY.CrYucu o {Ct}eulltYureasre{lrIsna
wsens {C*}. (C+}
6068 PRINT"{C+}.{C+Y..(SDY..{C¢2ec{C¥tP}enurace{C
+3. {C+3
6070 PRINT"CC#Y. (C¥} . o {C#Y e e {C*Y v aena {ClYaunaan
{Ct3aue {Cr3. (CrI
608A FRINT" {C#}. (C*}...(C*)..(C*).....(C*}..---«
{C+3uueslltI. (C+)
6098 PRINT"(C#Y} e (€AY e ne o (€Y (CrYunen {CrIavural
CtYeuees {CrY. {C*}
6100 FRINT"{C?}escanaalCtI e (2. ., (CrIeaua C2T.
evans {C+3. (C+>
6110 PRINT"{C£}.(C#83.{C#Y .. {C+Y e {Csannnccul
CrY. LC+3
5120 PRINT"{C#).{C#*Y. ... {8D}. .. {Ct23.. (LA} .. {CHT
PR (o R (0

6130 FRINT"(C#} e {CtYeanrsana{CrI{CAI.aa{CrIrure
ennmwwaen{Cry
6140 PRINT" (CA% . {C+3.{C+8)..{C+}. (C*Yononarans {C
+43
6158 PRINT"{C#tFconuannnenanssssnssansens {CF SD2

cty
6160 PRINT"{C+) . {C#53. {C+7}. (C+73. {Cr}.{C+ SC2 C

£24>
<189’
<155>
<34>
<10>
<184>
<58>
L2@5>
<82>
<5a>
<252>
<2143
<2342
<34>

<2>

<42>

<196>
<142>
<88>

<2182
92>

<134>
208>
<17@a>
<1e8>
<118>

<15>

#3

6170 PRINT"(C#}{C¥)auc{CtYeccecns{C¥}.{C+}...(C
L= I o3 JOR 0% IR « 4325 4

5180 PRINT” {C+3,{C+).{C+ SD C¥Yousooss{CrI.{C* S
S CrYeaa{Cr) . {CrI . KC2I.. (C#D

65198 PRINT"{C#}. {C¥}.{C+3}.{C+7}.{C+).{C+73.(C+>
s LC* 2

6280 PRINT"(C#3.{C¥)cvssvusnacsen{lrflecnnecrsesfl
3. .{C*3

6218 PRINT"{C+}.{C+13 SS C+113}..{C+}>

G228 PRINT"{C#).u.evesnsavasscsanncnanussns {CLY
6258 PRINT"(C+30 HOMEZ2)> =
4248 RETURN

7@1@ DATAR,254,254,254,0,247 ,247 ,247

7815 DATAGB,126,219,255,231,195,182,60

7828 DATALA, 126,219,219,255,219,102,60

7838 DATAL126,90,90,90,126,36,460,24

7848 DATAZ4,24,24,255,255,24,24,24

7050 DATALD, 126,255,223, 191,255, 126,40

7048 DATA129,66,36,24,24,36,66,129

8002 PRINT" (CLEAR D.BLUE}"TAB(F)CHRS (27)"T"

005 K= 348

8010 PRINT"{C+383"

BORB PRINT"{C#) - euveanscavassnonssanssnsnss {043
BOZ@ PRINT"LCrY. £C2} . e x Yo o {C253 o o {C#3 4 oo {073 .
. (C#53 . {C+3 o
B04@ PRINT"{C£}. {C¥S53..{C Y v .. {CtIoe. CC#SY. . CCr3.
.. (CrI.LC#3 — ==
BUSE PRINT"{CrY ecusnnsrnanrnacansecoacssnsens (CA}
BR&A PRINT® (C+3}.{C#5}.. {C¥ ... {CA}..{C*3}... (C*5
Fen {C+}

E078 PRINT"(C#Y. (C¥}..nuns {C2Y. . (C+Y ., (C2F. (C22
3. CCtY e nnnn e {CED .
G050 PRINT"{C#}. (C#Y.cnaea (CAI) . (LA . (C£Y . . (Cr2
3o iCr)enaena (CD

BO7D PRINT"{C#Y.{C¥}.uoue. (LY. (CAIY ., (CEY ... (CF
FI (o SO 7,5

B100 PRINT" €CrY. {C¥3arnnn. (043 .. (042}, . LE2D. ., (C
#3o{CtY . vnn. - LCD |

B11@ PRINT" (C#Y. {C+43 ... (G4} oo {CAD .. {C#2. .. {55)
L (CrdY ... (CrY =
8128 PRINT"{C#Y<{C#Ynruuns (CEI . u .o (C2Y. . (C2Du. . LC
23 LC#Yn v ina e £CFD T

B130 PRINT"{C#t) . {C#Y e crane{CF} oo (CAY. . (C+Y. . (CH
23.4{C Y uueeas ICAY

8140 PRINT"{C#£} . €C+3 e v uoee {CE}. .. (L) .. (C+Y. {CoZ
3o fCt Y ennena (O

8150 PRINT"{C#3, (C#53.. (€AY .. (CrY. o CC£3F ... (E2S

3., (C%)

B16@ FRINT"CC#} e enurecronncanoncnnanaansnsan c+3
8178 PRINT"{C+7 SS C+IZ SS C+93

B180 PRXNT“(C*)...-......{C*).......(Cf}........
. (a3

8170 PRINT“{C+) €C#I. .. C¥3. .. {C+I . {C+5}. {C49D.
({,,f,

BZ@E PRINT"{Cr}. (C2Y. {C+43 .. (C#2Y.(C+* SD}.onuoss
cues £8D C#3.{C+}

B210 PRINT"(C#3.(C#Y. {C#3. ... {C+2}.. {C£15}. {C+3
B220 PRINT"(C#Yecoccuse{Crluncnnnarnnenonnnnns il
3

8238 PRINT"{C+30 HOMEZ2>"

8248 RETURN

11088 PRINT"{CLEAR D.BLUE}"“TAB(9)CHRS (27)"T"
11995 K= 312°

11010 PRINT" {C%273"

11228 PRINT"{C Y uoucnnerrannsnnannaes (Ot (CAI. €
C* SD C+3

11038 PRINT"{C£Y. (Cr2% e une {023 - CC4T} o0 u o (C£}. (C
L (c*) {C*3

11040 PRINT"{C£}. ... {G¥33. (Cr2. Cr3....... (Ce..
(3, {Cx3. {C+3. {C+>

11050 PRINT“{C#}. {Cr3u. (C#2 . (C+I . {CrI. (C+2} e veuna
eera{883e.n {CFY. {C*D

11060 PRINTY [C£Y. {C£2 .+« (€2} {CHD v v na . o (C25) . (C£D
. {C+3 . CCr3Y . {CAD I
11070 PRINT" {C#3. {C#2} . {C#3. {C+63. (C+}. ... . (C2}.
€C£3 . {C+T . {C#Y . {C*D -y
11080 PRINT"(C#}eeua{CrtIrnnnann « (C43. {CAD . . (Cx2D
W {023 . {C*3 o (C¥Y . £C#3 —
1109@ PRINT" (Cv3.{C£23. {£+4}. {C48Y, (C#23,.{Cr}.{C
#3.{0#3. CC2D . (CFD N
11100 PRINT"{C#3.{C#}.. {C#3. (L SD C+}....{CA}..
(C#23 .. nva (C£Y. {C#23. {C*D gy
11110 PRINT"{C#3 . {C#}.. {043 . {CAY. {C#D . {C¥2}. (C+D
ses {C#23 .. {C+3 SS C#3.(C#2 =

<12>
<469>
<243>
<169>

<195>
<87>
<255>
<178>
<&>
<35>
<iaa>
<166>
<151>
<138>

<251>
<163>
246>
<148>
<22>
<14>

<208>

<34>
<44>

<38>
<152>
<34>
<204>
<7@>
<35>
<8z>
<172>
<198>
<126>
<1545
<33>
<142>
<4B>

<55>
<2215

<119>
<48>
<222>
€185>
<45>

T <248>

<3a>
<a8>
<206>
<109>
<242>
<148>
<134>
<112>
<52>

<72>

11122 ERINT" (C#) + + » » {C£3 2 {C#Y o {C£Y . (€23 . (L3 . (C

o {C+) <1582
11113 | PRINT" (C#). (C#4). {C+}. (L3, (C+Y. . (C+3. {Cx2
Y. lCr23..(C<2Y .. (C2D £4@>
11140 ?RINT"(C*]....CC{}...(C*) {C+2).{C*}..(C*2
Y..(CA23 ., £C¥2D, 104D £234>
11155 PRINT"(C*J’ (C#6%a a {C+Y . (C+}... {C+2}. . {C+2
Y..{C¥2. LC#D <1B0>
11168 FRINT (C£3eee={C2Yonaroo (C23. {CFD. (C+). . (C
#23 .. (C#3 . IC*DY <22>
111: @8 PRINMNT" (C»}..(Cé) {C+). iCxY. LIC+Y. . {C*}. {C#I
..... fCr43 . (LA . - (C%D LR2F
11180 PRINT" (CA3 .. (C#3. (C#3. {C+Y. {C2Y. (C+2} . {C+]D
.(g:gl....--(c+1..€€v3 <234>
11158 PRINT" (C»33.{C+6}.. (C£I. {C+I. .. (C*2}..{C+2
Yoo LCEY . ECAY £180>
111460 PRINT"(Cf}....{cﬂ}......(c*} {C+2.{C+3)..(C
22 e o {043 05w (E#F <22>
11170 PRINT" (C#3.. {C#3. (C#3. (CAY. (C+}.. {C+DY. {C+]
..... {C»4) . {C+D.. (LAY 32>
111688 PRINT"(C#}..(C*} {C+3 . (C+Y . (C+). {C+2) . (C+)
56 1ol p SEERIN (C#Y..4LC*3 <234>
11195 PRINT"(C#)..(C*;...{SS} €CtYonael{Ctluiuovun
rea (Cr2) .. LC#D 23a>
1 11700 PRINT"(CA}.. (LAY . {C#3Tounasa{CP). (C¥I. {C+S
3.8C4) .o fC2Y £54>
11210 PRINT P CCAY v unenes s {C243 e {C+3 o {C#Y e e {C#3.
ACEY . .. (C¥D <112>
11220 PRINTVLCA) . o {C¢3 e af{CP) cvnunnavoanonscnnnns
« {C¥D <1B&6>
11238 PRINT" (C+29 HOWEZ}" {235>
11240 RETURN <161>
12008 PRINT"(CLEAR D.BLUE3I“"TAB{(?)CHR$(27)"T" <1635>
128@5 K= 383 <267
1201@ PRINT"{C#292}" 227>
12028 PRINT"(C+}..(SC}..4..(Ci)-..CC*)...(Cf}...
{C+2)....{C* 55 £4} <198>
12058 PRINT" {C*). BT o2 T < s S o275 SRR {275 SR (o3
Y. lEA3, (C#2). (C#). (C#D 79>
12048 FRINT"(C+}..{Cé}.....{6412)....(C*)...{C*} <58>
12050 PRINT"(C#23.(C42. (€22 .. (C¥ 2. vunnsens (C24
3. {C»5} <B4>
12060 PRINT"{C#£}. o (€22 s {C22F e aunvnavansa{Cr2}s
TR | chat <134>
12070 PRINT"{C+}. {C+3}.{C»2}..{Cr4Y..{C+4}..(C+3
3. (C+4) <1468>

12080 PRINT™{C#3, . {C#F. .o {03 {23 . . {C#3 .4 (C¥3.
ECEY e LCE e e (CAD 2>
12090 PRINT" {C#23 . {C£} « (€22 . {C£} «  {C+F o« (G234 {C
£} {C#Y .. {C#3 . (Cr4}. {CEY
12100 PRINT"{C#}..{C%}. .. ECA3 .. £C42 SD C#},.{C+
SD C#23 e 0%} ernena (0D <@>
12110 PRINT" {C¥}. (C+33 o €C¥2} e cvnnconneanens ECr3D.
tcrdd
12128 PRINT"{C#3 .. {C¥}o .. LC+} .o £88) . . - {C#23 . {553
ol S 7,V $ 7>
12130 FRINT® (C#2} . (C£} . (G223« €C¥3 v uvau {CF4I 0 vnaa t

£28>

<48>

C+3.{C+42 . (C+) <&B8>
2148 PRINT"{C#£} . e €C#Y 0 n e {C#23. {58} urcne=nvens{Ct

23 . 4C4Y .. (23, (CxD <239>

121508 FRINT" €C#2. {C#3} . {C+4} oo {C#2D e o n {C+23}..

(€23 ..(C*3 . {Cr¥ <136

12148 FPRINT"(C+ SD C¥}a.os.o{Crd). (C+2}.{C+4}..{

C£23 . . {C*3 . {C+3} <234>

12178 FRINT"{CA S8 Cr}.{C?}..{C#}.(SS C+?.{SD}.(

C+2) . {5D) . {C¥D . . {C+23 ... {CFI . {C*+} <623

12188 PRINT"{C#5).(C#3}, {C+}. {C£E}.{C+}. (C+2}...

L ECHY . (C»D <1@z>

12190 PRINT"(C#3.0unnaa{CrIo (CAY o (C+D .. .. {C4I. (C

£3 0PI o mn €C#3. (CrT T <17e>

12200 FRINT" {C#3. {C+53. CCAY}. {C+}. (C¥I. {C+ SD2 T+

3 CCEY . €CA)n e e CCr3. (C+3 _— <2e0>

12218 PRINT"(C#3....{SD C+#}.{C+#}.{Cr}.{C*}.{Cr4}

ACAI.CA SC C#53.(C+> <25>

12220 FRINT"{C#}....{SD C+ SD C#}ecusaocnnsaf{Cr}a

weenee- (8D Cr3 — 236>

12238 FRINT" €C+29 HOMEZ3" <215>

12240 RETURN <141 >

2000@ COLOR4,7,3:VOL43D=6: TR=46 <103>

20012 PRINT"{CLEAR DOHN RIGHT10 REDIR.R.-SOFT":P

RINT" {DOHN. RIGHT1S GREEN}STELLT(SPACE}VOR{BLUE}" <215>

28020 CHAR1,D,7,"(C+ SPACES C+2 SPACE2 C+¢3 SPACE

2 C+ SPACE3 C+3»" <108>

20030 CHAR1,D,B,"(C+ SPACE4 C+ SPACE2 C+ SPACE C

+ SPACE2 gt SPACE C+ SPACE3 C+3" <138>
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_programme

20040 CHAR1,D,9,"{C+ SPACE4 C+ SPACE2 C+ SPACE C

* SPACE2 C+ SPACEZ2 C+ SPACE C+3"

20058 CHAR1,D,18,"{(C+ SPACE4 Cr4 SPACE C+3 SPACE

3 C+ SPACE C+)"

2@86@ CHAR1,D,11,"{C+ SPACE4 C+ SPACE2 C+ SPACE

2007@ CHAR1,D,12,"{C+2 SPACE3 C+ SPACE2 Cv+ SPACE

£+ SPACEZ2 C+ SPACE3 C#)}*

20080 CHARL,D,13,"{C+4 SPACE C+ SPACE2 C+ SPACE

C+3 SPACE4 C+)" )

20225 PRINT” (HOME DOHN3 RIGHTE DOKNI2 RIGHT3IREK

ORD: (FLASHON “HIY (FLASHOFF3 ™

20238 CHAR1,1,23,"{0RNG SPACES}LSPACE]{(SPACEIORL

SPACE}CFIRE}"™

20237 POKE239,0:CHAR1,2,28,"": INPUT" {REDIMODUS(S

PACE} (1 ,2{SPACEIDDER{SFPACE}3) "3PLe IFPL=3THEN2000

20238 IFPL<>1ANDPL< >2THEN20DEAO

20240 IFJOY (1)=128THENRETURN

20245 GETAS: IFAS$="{(SPACE) "THENRETURN

20250 GOTD20240

58000 PRINT"{CLEAR D.BLUE}"TAB(F)CHRS$(27)"T"

58805 K= 254

58810 PRINT"(Cr30}

58828 PRINT"{C#)esossnucvsnccosnssanns{SCIuass{S

2 C+}

58032 PRINT" {C+).{C¥20}.{L+7) -

S58B40 PRINT" {C#}.{C#}..{C2}..{C¥Ye0uvs {C?}.a. (CF

3eoC2Yononnna {CtD

SHPS0 PRINT"{C#}.{C+Yunnons v {C¥3Veea{Cr),on.{CFE

}..{C*3

58060 PRINT® (C#3.{C+).{C+7 SC C+8).{C*3}...{C*)..

- {Cr

50070 PRINT"{C+*}.{C¥Yuces{CFflacncsannnnnas{Cr SO
v

<248>
<90>
<233>
<188>
<71>
<B86>
<154>
<241>
<80>
<6@>
<158>
<218>
<9>
<ia8>
<199>

<109>
<&47>

<133>
<183>

<87>

C#}. .. {Cr}. {C#D
,58A80 PRINT" {C+}.{C¥4).{Cr}.{C+12}).(C+}
SBO90 PRINT"{C#2}. €C#}.uee {CP3.{C*}eurcresa{CrIo0
cCtY e e ana EC2D
58100 PRINT"{(C+}.{C+¢4).{C+3I.{C+}.(C+E3}.{C+}.{C+}
. {C#) . {C¥3}..(C+}
58110 PRINT* {C+}. (SC}..{C#+Y.{C+}. (C+3},{C+}...(SS
\ C#Y. {C+3.{C+Y. (C+3I . {C+ SS C+3..{C+)
58128 FRINT"{C+}.{C¢). {Lr2}.{C+).{C+}.(C+}.{C+4}
« €C#3 . €C#3 . {C+Y o {C# o (0T o (C#3
S8130 PRINT"{C2Y. {C#3 . {CxY o e {C¥I {CtY. (CHtIa0nnun
L3 . {C+Y . (C+T . (C#} . LC¥D. . (C+}
568148 PRINT{C+3.{C+}. {C+}. . {C+I. {Cr2. {C+E3. {C¥>
e CC#3 o €+ an o {C£Y . . (C#3
58158 PRINT"{C#).{C»3.(C¥Y.. {C+I. {C*}.{Cv+ SD4 C+
3. €C#) . (C+3. (C+8}. . (C+}
S8160 PRINT"{C+}, €C+3.{C2Y..{C*}.{C*}.(C+ SD C+2
SD C#3.(C%Y. . {CtYancurens (LD
58178 PRINT*{C+}.(SCY.{L+}..{CAI.{C*).{C+ SD2 C+
SD C#3.{Cr3.{C+).{C+8) . {C¥}
58180 PRINT®({C+}. {Cr}.{C+3. (S5 C+}.{C+}.(C+ SD2
C+ SD C#3.{C*?.{C?3.(C¥}...LSC C#+}.{C+>
S819@ PRINT"{C#}. {C+}.(C+4}.{Cr3>.{C+ SD2 C+ SD €
#}.{C+3. (C+Y. {C+3}. {C+4}. (C+}
58200 PRINT"{C#}. (C¥}...{SD C+}.{C+).{C+ SD2 C+
SD C#} o {C+Y . {C#Y e {C#F 2 s a0 « o {C#2
582190 PRINT"{C+}.{C+8}.{C#}.{C+4 5D C+}.{C+}.{C+
}. {C*8B3
582228 PRINT"{C#Ycasanoues {C¥Y. {SDS C+}.uu{Ct).cs>
wess {C¥)
58230 PRINT"(C+30 HOME2}"
58240 RETURN
ENDE DES LISTINGS

<129>
<&9>

159>
<17>
<425
46>
<168>
<2253
<16@>
<132>
<B7>
<z38>
<162>
<o6>
<156
26>

67>
<241>

. SOLI

kann nur senkrecht und horizon-
tal éiberspringen und jedesmal nur
einen Stein. Mit dem Joystick im
Port 1 kénnen Sie den Cursor auf
ein Feld bewegen. Fixieren Sie

Solitaire ist ein Geduldsspiel mit
32 Steinen, bei dem durch fortlau-
fendes Uberspringen der Steine am
Ende nur ein Stein in der Mitte
des Feldes iibrigbleiben soll: Man

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

REM 398 303095303690 3600 0090 00 06 0 SH-HE4 6

REM * SOLITAIREH®®

REM 303050 01005 55 0156 00 90 00000 56 03 8 06

REM = »

REM # BY INGD BECKER *

REM # L 3

REM # (C) 1986 *

REM #E#E2850EEEREERREERRE

L]

REM ##=ZEICHENDATAES EINLEGEN®#*

10 &

15 RESTOREYG

28 COLORG,13COLOR4,1:1COLOR1 ,2:VOLS

30 PRINT"{FLASHON CLEAR DOHNE SPACE® GREENMEINLE
SEN{SPACE YELLOHIYDER{SPACE BLUE3DATAB"

40 POKESS,47: POKEAS298, PEEK (65278) AND251 3 POKE&LS2
9% s PEEK (65299) ANDSOR48

58 FOR GG=832T0849:READFF:POKEGGE,FFiNEXTBG

&8 5YsS@32 ¢

78 FOR GG=12808 TO 12936:READFF

8@ IF B6>-1THEN POKEGG,FF:NEXTGO

78 DATA162,000,187,000,208,157,800,048,189,000,2
27,157 ,000,049 ,202,208,241 ,896

100 DATAD16,014,016,016,016,014,0814,016

110 DATADQO,800,000,255,255,000,000,000

120 DATADLD,M66,157 161,161,157 ,866,060

130 DATADLD,B46,157,161 ,000,000,000,000

148 DATAQQQ,000,000,000,161,157,066,060

150 DATA255.000,255.000,000,200,000,000

NONGCUAEUNLS

<231>
<a3>
<233>
<1ee>
<151>
<1@2>
<S7>
£238>
<&66>
<188>
<68>
<157>
<247>

£218>

<104>
<65>
<171>
<52>
<184>

<258>
<195>

<131>

<53>

<114>
<208>
<187>

nun den Stein auf diesem Feld
durch Driicken des Feuerknopfes
und zeigen danach mit dem Cur-
sor auf das Feld, auf daf} der Stein
springen soll. Mit dem Feuer-

168 DATADLAL,B16,816,021,021,016,016,016
170 DATAR1L,016,016,240,240,0156,016,016
182 DATAQRG,220,088,255,255,016,016,015
198 DATAD16,016,016,255,255,000,000,0008
208 DATAD16,016,016,021 ,021,000,008,300
218 DATAROD,000,000,021,021,016,016,0816
229 DATAGOR,000,000,240,240,014,016,014
225 DATAR16,016,016,240,240 000,000,000
230 DATADDD, 00 ,000,020,020,008,308,800
235 DATADSR ,B68,255,255,255,255,068,860
248 DATAZS55,255,255,255,255,235,255,255
241 &
242 REM ###TITELBDILD*»%
243 ¢
245 PRINT"(CLEAR SPACE7 MWHITEYINGD{SPACE CYANIYBE
CKER{SPACE HHITE3}PRAESENTIERT:"
250 PRINTY{SPACE7 HHITE SE4 SPACE CYAN SE& SPACE
HHITE SE133"

270 PRINT"(SPACE2 S% SPACE4 S SPACE2 §% SPACE §
% SPACE3 S¥ SPACEZ S® SPACE2 Sk SPACE2 5% SPACE

300 PRINT" {SPACEZ SJ SA2 SM SPACE SJ SA2 SH SPAC

AIRE ..

knopf wird der Sprung ausgefiihrt
und der dazwischenliegende Stein
entfernt. Gewonnen haben Sie,
wenn der letzte Stein genau in der
Mitte des Spielfeldes steht.

<1@9>
<215>
<18>
<12aé>
76>
<258>
<18a>
197>
<161>
<862
<223>
<43>
<14&>
<45>

£546>

<31>

<128>

<216>

<16>

<174>

318 PRINT"{SPACE2 SC SD SC SD SC SD SC SD SC SD

SC SD SC $D SC SD SC SD SC SD SC SD SC SD SC SD
SPQERING . o e

330 PRINT" (SPACE CYAN)ANLEITUNG: "

340 PRINT" (SPACE WHITE SE161"

358 PRINT"(SPACE BLUE)}SIE(SPACEIBESITZEN{SPACE}S
2(SPACEYSTEINE. DURCH{SPACE} UEBER-"

360 PRINT" {SPACE ORNG)SPRINGEN{SPACE3}MUESSEN{SPA
CE)}SIE{SPACE3}MOEGL ICHST (SPACEIVIELE®

378 PRINT” (SPACE YL.GRN}STEINE(SPACE}AUSISPACE}D
EM{SPACEISPIEL (SPACE)BRINGEN. DER{SPACEISTEIN, "

388 PRINT™{SPACE PINKYDEN{SPACE}SIE(SPACE}UEBERS

PRUNGEN {SPACE}YHABEN, WIRD (SPACE }ENT—"

398 PRINT” (SPACE BL.GRNIFERNT.BEWONNEN{SPACEIHAB
EN{SPACE)SIE ,WENN{SPACE)NUR{SPACE }NOCH"

AP@ PRINT" (SPACE L.BLUY1({SPACEISTEIN{SPACE}UEBRI
BGBLEIBT.DAZU{SPACE}KOMMT ,DASS*

410 FRINT" {SPACE D.BLUE}DIESER({SPACE}STEINCSPACE
IGENAUCSPACE) INCSPACEIDER(SPACEIMITTE{SPACEYSTEH
EN"

420 PRINT"{SPACE PINK}MUSS.EINE(SPACE}SCHWIERIGE
(SPACE} AUFGABE ! *

425 PRINT" {DOHN2 SPACELIS WHITE)S(SPACE ORNGITISP
ACE PINK)YACSPACE CYANIR(SPACE PINKYT(SPACE YL.GR
N}=(SPACE BL.GRM}FIRE"

3 19BL{SPACE2 ORNGYB{PINKIY{SPACE YL.GRNIICPINKIN
{BL-GRNYG{BL.GRNYO{SPACE L.BLUIB{D.BLUEIELBL.GRN
JC{HHITEYK{CYANIE(BLUEIR{SPACEZ2}"

435 RESTORE 1@00

448 A=J0Y(1):IF A=128 THEN GOTOS20

458 READ X,Y: IFX>-1THENSOUND1,X,Y:ELSE GDT0435
4468 GOTOA449

478 3

480 REM *#*AUFBAL DES SPIELFELDS*%x%

498 :

508 PRINT"{CLEAR DUOHW FLASHON HHITE SPACE3I}S{SPA

CEIDCSPACEIL{SPACEY I {SPACE}YT{SPACEIA{SPACE} 1{5PA
CEIR{SPACE}E{SPACE23BY {SPACE} INBO{SPACE}BECKER"
51@ FORX=1TO14

52@ IFX=10RX=30RX=110RX=13THENX$="{SPACE4 HHITE

PACE3}™

530 IF X=20RX=40RX=1BORX=12THEN X$="(SPACE4 ORNG
SPACE S% SPACE Sx SPACE Sx SPACE HHITE3*®

588 IFX=5 DRX=7ORX=FTHENX$="{SPACE HHITE SN YL.G
RN SA WHITE SN YL.GRN SA MHITE SK YL.GRN SA

56@ IF X=14THENX$="{SPACE BL.GRHISTART{SPACE}F.A
YING{KHHITE}"

578 FOR Y=BT0O13

S80 CHARL1,Y,X+5,X$,0: SCUND1 , 4080, 2

590 NEXTY

608 NEXTX

418 RESTORE 1200

4200 FORRE=1TO3I2: READW

6308 POKEW,7%:S0OUND1 , 1€0,5: FORX=1TD2@0@: NEXT

648 NEXTRR

659 =

660 REM #%%xSPIELROUTINE##%%

&78 =

6B@ V=3072+254:M=246:AB=78:0=%:U=9: D=0:00=3: Kk=0
69@ A=J0Y (1)

700 IFA=1THEN740

718 IFA=STHEN760

728 IFA=7THEN7B80

738 IFA=3THENSO@@:ELSE GOTOB1S

748 0=0-2:U=U: M=M-801 IFPEEK (M+V) =32THENM=M+8@:1 0=
0+2: 60TOA1S

758 IFO<BANDU<20RO<@ANDU>4THENGYB: ELSEIFOL 2ANDUL
PORD<26NDU>6THENGT@: O0=0+2: M=M+B8@: ELSEB1S

768 0=0+2:U=UsM=M+83: IFPEEK (M+V) =32THENM=M-88: 0=
0-2: 60TOB1S

77@ IF0>6ANDUL 20RO>6ANDUS4THENSY@: ELSEIFO>4ANDLK
BORO>4ANDU>&THENSGY@: 0=0—-23 M=M-80: ELSEB1S

780 U=U-2:0=0:M=M-2: IFPEEK (M+V) =32THENM=M+23 U=U+
2: 6070815 )

778 IF O0<2ANDU<20RO<2ANDU>ATHEN&Y@: ELSEIF0>2ANDU
<@ORO>2ANDU>4THENATYB: U=Li+2: M=M+2:1 ELSEB1S

BEB U=U+2:0=0: M=M+2: IFPEEK (M+V) =32THENM=M-2: U=U-

7

<213>

<95>
<218>
<7@>
<191>

<31>
£219>
<13a8>
<61)>
<178>
£55>

<82>

<246>

<1046>

<77>
226>
£213>
<62>
£26>
<17>
<&69>
£37>

£146>
<2e8>

£244>
<231>

£73>

{26>

£38>
<4>
<128>
<132>
<14
<152>
27>
<221>
<133>
<198>
<134>
<218>
<1>
<81>
<3@>
<7@>
<122>
<112>

<122>
<244>
<195>
<181>
£238>
<164>

2:60T0B1S
818 IF0>AANDU<ZORD>4ANDUS4THENATR: ELSETIFOC4ANDUL
BORO<AANDL>&THENSTD: U=U-2: M=M-2: ELSEB1S
815 C=PEEK (V+M) 5 IFC=78THENAB=7B: ELSEAB=79
B28 POKEM+V,B8: FORT=1TO1@: NEXTT
838 POKEM+V,AB: B=J0Y (1) : IFB=128ANDD=GANDAB=79THE
NE5@: ELSEIFB=128ANDD=1ANDAB=7BTHENS4B
BA0 GETA$: IFA$< > "THENGF@: ELSEGOT0B20
858 SOUNDI ,308,10: E=V+M: D=1:60T0820
860 SOUND! 508, 18: F=V+M1: D=0
B78 G=F-E .
B8@ IF G=—146PANDPEEK (F+B0)=79THEN POKEF+80,78:pP0
KEE, 78: POKEF , 79: G0T073@
890 IF G=16@ANDPEEK (F-B@)=79THEN POKE F-8@,78:P0
KEE,78: POKEF , 77: 60T093@
P00 IF G=4ANDPEEK(F-2)=79THEN PDKEF—2,7BIPDKEE,7
8: POKEF ,79: 60TO?38
918 IF G=—SANDPEEK (F+2)=79THEN PDKEF+2.7B:PUKEE.
78: POKEF ,79: GOTO930
920 CHAR1, 13,19, " (FLASHON3DAS{SPACEIGILT{SPACEIN
ICHT ! CELASHOFE " : FORX=1TD10@@STEP1@3 SOLIND1 , X , 3z N
EXTX
925 CHARL,1@,1%," (SPACE4IBTART {SPACEIPLAYINGI{SPA
CE}":D=0:60TOB1S
230 K=8:RESTORE12821CHARL , 10,22, " (SPACE4IBITTE(S
PACEYWARTEN!"
T35 KK=KK+2: IFKK=BTHENKK=2: 00=00+2
936 CHARI ,KK,00,"(S0}",8
748 READJ: IFJ>—1THENYS@: ELSEGOTO780
95@ I=PEEK(J+B8): IFI=77ANDPEEK (J)=79ANDPEEK (J+14&
@) =7BTHENK=K+1
955 I=PEEK (J-80) : IFI=79ANDPEEK (J) =79ANDPEEK (J-1&
B)y=7BTHENK=K+1
9468 I=PEEK (J+2) : IFI=79ANDPEEK (J) =79ANDPEEK (J+4)=
78THENK=K+1
F45 I=PEEK(J-2): IFI=79ANDPEEK (J)=79ANDPEEK (J-4) =
7BTHENK=K+1
978 GOTO?4R
F80 CHAR1,1@,22, "{SPACE19} "1 IFK=PTHENGOTO1260
998 IFK>@THENGOTOB81S
1gh@ DATA S5@,3,180,3,150,3,280,3
191@ DATA 250,3,308,3,350,3,400,3
1020 DATA 558,3,508,3,550,3,400,3
1930 DATA &5@,3,700,3,750,3,800,3
1240 DATA B858,3,79908,3,959,3, 1908,3
1050 DATA 400 ,1,428,1,440,1,468,1
1869 DATA 4B0,1,508,1,480,1,440,1
187@ DATA 44B,1,428,1,400,1,420,1
18868 DATA 44@,1,446,1,480,1,500,1
1870 DATA 4B0,1,44@,1,440,1,4208,1
1128 DATA 400,1,1008,3,958,3,9008,3
111@ DATA BS@,3.8008,3,750,3,708,3
1126 DATA 450,3,600,3,550,3,500,3
1130 DATA 450,3,400,3,350,3,300,3
1148 DATA 250,3,208,3,158,3,108,3
1150 DATA 58,3
1169 DATA —1,8
1170 @
1186 REM ###ZEICHENFOKES® s
1198 =
1200 DATA3I3TO,3332,3334,3410,3412,3414
12i® DATAS486,3488,3490,3492,3494 ,3496 ,3498
1220 DATA3S5&6,3568,3570,3574,3576,3578
1230 DATASAASL ,3648,3650,3652,3654 ,3654,3650
1240 DATAS730,3732,3734,3018,3812,36814 -
125@ DATASS72, -1
1240 HH=@: RESTORE1200
1278 FORFF=1T032: READSS: DD=PEEK (S8)
1280 IFDD=78THEN HH=HH+1
1298 NEXTFF
1388 IFHH=0ANDFEEK (3572)=78THEN GOTO 1350
1316 FOR X=120@TOISTEP-5: SOUNDL ,X,2: NEXTX
1320 CHARL,1@,22,"LEIDER{SPACEIVERLOREN"
133@ PRINT" (HONE DOMNZ3 SPACE3IINEUES{SPACE}SPIEL
{SPACE> (d/N) {SPACE"
1340 GETKEYZ$:IF Z$="J"THEN GOTO 245:ELSEIFZ$="N
"THENSCNCLR: END: EL.SEGOTO1340
éi?a FORX=1TO1B80BSTEPS: SOUND1 , X 431 SOUND2 , X+5, 3N
:fﬁa CHHR},1%.22."SIE(§PACE}HABEN{SPACE)BENDNNEN
1378 BOTO1330
138@ END
1385 2
1390 REM ##%%ENDE DES LISTINGS####&
1400 : '
ENDE DES ILISTINGS

programme

<44>

| 12>
<158>
<281>

<75>
<125>
<251>
<114
<2353

<183>
<118>
<214>
<1852

<183>
<52>

£252>
<1&65>
<244>
<BB>

<3&>
75>
<51>

<B9>
<35>
<53>
59>
<z@e>
<176>
<18>
<117>
<218>
<237>
<&5>
<125>
<13>
<253>
<88>
<189>
<111>
<33>
<211>
<174>
<156>
<2@8>
<168>
<228>
<235>
<se>
<2@5>
<52>
<135>
<15>
<1273
<162>
<36>
<239>
<B9>
<187>
<178>

<27>
<134>
<71>

<189>
<159>
<233>
<148>
<239>
<€183>

Compube mib

Compute mit ~ Sonderheft - 2/87 = Compute mit - Sonderheft - 2/87

Compube mib
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_programme

Bildschirmzeile und Text der
Menii-Uberschrife ein (wird
automatisch zentriert)

Zeile 86 ff:

Bildschirmzeile, Auswahltext,
Verzweigungsziel ein. (<23)
(Zeilennummer)

dabei sind mind. 2, max. 10
Meniipunkte méglich (+ Zeile

Wenn Sie, wie ich es tue, in den
meisten Ihrer Basic-Programmen
eine komfortable Meniisteuerung
bevorzugen, die optisch anspre-
chend ist, Fehleingaben verhin-
dert und Ubersicht in den Pro-
grammablauf bringt, so wird Ih-
. nen der Menii-Generator in
Zukunft viel Arbeit ersparen

fnen. 99) ungiiltige Datazeilen miis-
Arbeiten mit dem Menii- sen geloscht werden.
Generator Zeile 99:

darauf muf lauten

L. Abtippen, dabei stren
achten, dafl die Zei%ennum-

99 Data Bildschirmzeile, PRO-

werden.

mern  eingehalten
REMs konnen weggelassen L pl bt
werden. (z- B. 20)

2. Abspeichern. Beim" efsten sonst gibts 'nen ERROR!

RUN Ioscht sich der Genera- 4

Verzweigungsziel-

torteil des Programmes selbst! ™ £

3. Nach dem Ausarbeiten Ihres
Programmplanes geben Sie in
Zeile 82:

Zeilennummern sollten zu-
mindest mit “RETURN® vor-
besetzt werden, damit das Pro-
gramm getestet werden kann,

%

S. Jetzt RUN geben.

Der Generator erzeugt die Ver-
zweigungstabelle in Zeile 60
und 6scht sich danach selbst.
Im Speicher steht nun Thr Me-
nii, das Sie jetzt auch verschie-
ben und umnumerieren kén-
nen (nur die Menii-Datas miis-
sen stets die Ersten im
Programm sein).

Die Auswahl der Meniipunkte
erfolgt mit den Cursortasten,
die Bestitigung einer gewihl-
ten Alternative mittels Return-
Tastendruck.

6. Sind Sie mit der “Optik“ Thres
Meniis noch nicht einverstan-
den, so kénnen Sie aufler den
Bildschirmzeilen (Datas) auch
die Spalte verindern, ab wel-
cher die Auswahltexte geprin-
tet werden. Sie ist in Zeile 65
-auf 12 voreingestellt. Sie darf
allerdings nicht kleiner als 5

enerdator

werden, damit der Zeiger noch
Platz hat.

. Beim Einhingen Ihrer Unter-

rogramme sollten Sie beden-
n, dafl die Meniisteuerung
die folgenden Variablen verin-
dert (sie werden bei jedem Auf-
ruf neu eingelesen):
POS$, LIS, TES (), LES, HS, ZE
0, ZL(), MA, SP, H, L

. Falls Sie die Punkte 1 und 2 die-

ser Anleitung befolgt haben,
steht der Menii-Generator auf
Kassette/Diskette bereit um
auch fiir IThr nichstes/iiber-
nichstes/.. Programm ein
komfortables Menii ohne Pro-
grammieraufwand zu erstellen.

an unsere auBergewdhnlichen, guten Lieferbedingungen? Nun, ganz einfach: Keine Portokosten!!!
Keine Nachnahmegebiihr!!! Keine Mindestbestelimengen!!! Kostenloses umfangreiches Infoll|
Bequeme telefonische Bestellaufnahme!!! Uber 200 Artikel fiir C-16/Plus 4!!! und... und... und...

ERINMNERN SIE SICHA

Unsere Neuheiten! T - :
B ir. ne | BUCHER BUCHER
aootyé‘. T g,ss
Astro Plumber ......... 9,95 : :
Bt e 26,95 0-161:lps & Trlf:ks - X 1 i
Double Trouble ... 9,95 | C-16 fiir Einsteiger .........29,00
pantng Wartr....... 238 | C-16 Basic-Buch. ............29,00
Goldrush ............. 995 | C-16 Maschinensprache ....29,00
GreatestHits .......... 29,95 : <)
Harvey Headbanger .... 9.95 C-16 Grafikbuch . ........« .29,00
IntheDeep ........... 9,95 | Plus 4 Tips & Tricks........29,00
Vaerohess ... +1." 95 | Effektiv & kreativ
Spiky Herold .......... 9,95 mitdemPlus4 ..........49,00
Skooby Doo...........29,95 o
N, 19,95 C-16/Plus 4 Fihrer.........19,80
Nirmaitlgr L AL AL L AL g’:: as L 1]
Torpedo Alley ......... i
Way of the expl. Fist . .. .29,95 BUCHER BUCHER
KarateKing ........... 29,95
Nie wieder
Ladeprobleme!!!

Mit unserer Einbauplatine kénnen Sie

den Tonkopf Ihrer Datasette schnell

Ein phantastisches Abenteuer fir Ihren erweiterten C-16 oder den Plus 4!

Eine genaue Zuordnung ist einfach unmdglich| Dieses Spiel ist die wohl
gelungenste Synthese zwischen Flugsimulator, Action und Adventure, die fir

i [ o o

[ =

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC Vi.@) WEIGUNGSTABELLE EIN. <178> - i ; . . : ;
. 62 GOTO 28 <187> und einfach auf jede Cassette ein- den C-16 auf dem Markt ist. Nach einer Notlandung auf Targ milssen Sie
1 REM MENUE-GENERATOR C-1&4/PLUS 4 <59> 63 SCNCLR:END <27> justieren. Ladefehler gehdren der versuchen, zwischen den feindiichen Lﬂeﬂmz'a:‘b;g‘g’gﬂ- 3‘3;"':‘.';&96;1‘"';2'95
2 REM (C) B.LAUER, 1986 . ZE 64 PUS="(RVSON FLASHONY}-—>{FLASHOFF RVSOFF3}" 3 R Vergangenheit an. s Cassetie nur s ¥
ILENNUMMERN UNBEDINGT BEIBE- <S51> EM POINTER v <17@> Das Abenteuer geht weiter ~ The second City! Ein neues Daten-Set fiir
3 REM HALTEN. REM’S NICHT MIT ABTIPPEN <83 65 SP=12 1 REM SPALTE FUER TEXT <8m> Platine incl. Leuchtdioden Mercenary. Cassette DM 18,95  Diskette DM 34,95
; B e cocona il e <62> :b LEER$="(SPACE3Z}" 1 REM LOESCHT POINTER <295 zum Selbereinbau om 29,95
: 2 <> 7 LINIE$="{SPACE SR373}"
: GOSUR 68 J ' <147> | 68 RESTORE: Rﬁmt-:%_!ﬁm JTEXTS(B) 5 i Selbstversténdlich kéinnen Sie auch p— '-' "-' ,-‘- — ‘-' ,-'-",- - '-r
PRINT" {CLEAR}6BUNIGDSUB" § <119> REM UEBERSCHRIFT <169> unseren Einbauservice nutzen. Senden ' e Ve Vo -
1@ FORI=1TOMAX:PRINTZIEL (I} "(LEET},"y sNEXT3sPRINT 70 I=1 <138> Sie uns einfach Ihre Datasstte zu. " = ' '
CHR$ (20) <167> 72 READ ZEILE(I) (,TEXT$(I) ,ZIEL(I) <11@> : ! l- = = -3 \ ey \
12 PRINT"GOTO(SPACE} 16" <26> 74 IF ZIEL(I)<>&43 THEN I=I+1 31607072 <26> Platine incl. Leuchidioden ,
14 POKE1319,19: POKE1328, 131 POKE1321 , 133 POKEZ3?,3 76 MAX=1 z RETURN <158> und Einbau pM 39,95 | Mitdiesem phantastischen Tool kénnen auch Sie Spiele programmieren.
2END <218> | 77 3 <135> ’ Und selbstverstandlich haben Sie das Copyright an lhren actiongeladenen
16 PRINT” {CLEARYDELETE-16"1POKE1319, 193 POKE1320, 8@ REM ZEILE /7 UEBERSCHRIFT <155> Programmen. Gute Programme werden immer gesuchl. Deshalb bietet sich
13: POKE1321,82: POKE1322,2133 POKEL1323, 131 POKE239, 82 DATA 1,#%#% HAUPTMENUE 4= <114> SCOOBY Doo hier filr Sie die Maglichkeit mit lhrem C-16 Geld zu mdfi:nan. Und nebenher
5: END <37> B3 x f <181> | R = sine absolute Neuheit auf dem C-16 Markt. Jetzt zugreifen.
20 BOSUB &4 <169> 84 REM ZEILE/TEXT/VERZWEIGUNGSZIEL <5> | ] !%! | Cassette fiir C-16 DM 59,95
22 TRAP22:PRINT" (HONE? CLEAR)® $REM FEMLERFALLE, 86 DATA 4,1.UNTERPROGRAMM, 100 <138> Nur wenn Scooby Dodr? flgk. furchtlgs und RAARIS M RABIINY
BILD UND WINDOW LOESCHEN. <169> | B7 DATA &,2.UNTERPROGRAMM,200 <167> pfiffig ist, gelingt es, die Geister un r » o 2
zg ngmmszeuem 23/24 NICHT MIT HUSW gg ::;: g-S-UNTERPRDGRAM;l.SM‘ <196> Damonen auszutricksen und seine guten & - Ga?esé_ur dE? Plus 4 64 K
L N BESETZEN ! <83> 1@,4. UNTERPROGRAMM , 40@ <16@> J i frege
284 H=INT ({(39-LEN(TEXT$(@)))/2) 208> 90 DATA 12,5. UN\TERPRDBRAM":SED <19%5> E{r%ugd:niiggg:l:pcaﬁ:a = fdes oaer 16 m t 64 K steCkl“Odl“
26 CHARIL,H,ZEILE (@) , TEXTS$ (@) <52> 91 DATA 14,6.UNTERPROGRAMM, 420 <2283 B 3 ACE (64K) Cass 38,95 . o
28 FORI=1TOMAX , <144> | 92 DATA 16,7.UNTERFROGRAMM,700 <3> Cassette 29,95 DM Disk 38,95 | Mit dieser phantastischen
38 1 CHAR1,SP,ZEILE(I) ,TEXT$(I) <35> 99 DATA 18,PROGRAMMENDE,&63: REM M Mercenary Cass 29,95 Erweiterung meldet sich Ihr
gg :EXTI <52> lllg: :u_s LETZTE DATAZEILE STEHEN <151> i g?:s ?ggg C-16 mit 60671 Bytes free.
HAR1 ,@,23,L INIES <57> RINTCHR$(147) ,“ZEILE{SPACE) 180" s GETKEYHS$: RE H Second City - g Damit haben Sie mehr
38 H$="AUSWAHL=CURSOR({SPACE CQ SZ CH SPACE}BESTA TURN <1m2> Ghos‘t’n GODIIns Disk 34,95 1 gpeicherkapazital fiir Basic
ETIGEN=RETURN"1CHAR1 , 1,24 ,H$ <100> ?%PRINTCHR* (147) ,“ZEILECSPACE? 280" : BETKEYHS$:RE Durch Schne!llgkeil und Gewandtheit S‘lrip Poker gass 26,95 als der Iegendﬁre C-641 Mit
38 I=1 ; <1@2> <218> . ; " ; Quiwi ass 29,95 i : A
39 IF I<1 THEN I=MAX <25> | 38D PRINTCHR$(147) ,"ZEILE{SPACE}S@O" 1 GETKEYHS s RE Uberwindet der Ritter Geister, Ddmonen Kurvendiskussion Cass 19,95 | dieser Eweiterung gehdren
40 IF I>MAX THEN I=1 <23@> | TURN ; <79> und immer neue Schwierigkeiten, um die Disk 19,95 | Siezur Elite der G-16 User,
42 CHAR1,SP-5,ZEILE(I) ,PO$ <241 | 49@ PRINTCHR$(147) ,"ZEILE(SPACE}400" 1 BETKEYHS: RE schéne Prinzessin zu befreien. Classic Snooker Cass 24.95 | die auch die nebenstehenden
44 POKE239,0:GETKEY H$ _ <91> TURN <195> Ein technisch hervorragendes Spiel. Operation Thunderstorm Cass 29,95 Spiele erleben kdnnen. Eine
46 IF H$="{4P3"THENCHAR1 ,SP-5,ZEILE(I) ,LEERSs I=1 . 500 PRINTCHR$(147) ,"ZEILE(SPACEYSOB" s GETKEYHE: RE Cassette 29,85 DM Disk 29,95 gar;;(zsnteua DITI'IB'ITSIDnilJ“ .
-1:60T039 <&6> TURN <55> ’ .| 64 eckmodul nur 89,-
48 IF H$="<{DOHN}"THENCHAR1 ,SP-5,ZEILE(I) ,LEERS: I 6D PRINTCHRS (147) ,"ZEILE(SPACE} 600" 1 GETKEYHS: RE G ot the ear . CRp T ’
=1+1:GDTO39 229> TURN <172> P 1 — e = ‘
S@ IF H$=CHR$(13) &2 7 " " P‘ E f m
s GDTU44DHR ¢13) THEN gg;; TS:NPRINTCHRS (147) , "ZEILE(SPACE}7@@" : GETKEYHS1 RE e, HHE'D/ SLJF PwHEE L' L ’_ ’ [} SEHL”_ST EﬂggE ;"{ B‘f ’3‘.:‘8
6B REM HIER SETZT DER GENERATOR DIE VER- z ENDE DES LISTINGS VERSANDHANDEL IN. | YSI2 LOEHNE 2 TEL 0571327712849
62 Compute mit - Sonderheft — 2/87 ~ Compute mit - Sonderheft - 2/87 @mpw&@ ik 63
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|
I" 1 | | i
I Suche Tauschpartner firden C 16 ohne @ c O et vl
i 16 PLUS 4 Club Fiir C16/116/PLUS 4
!I | SU CHE S tieie Top Saimes. e eigener Clubzeitung auf = g Umbau C16/116 64K g
| Slefan Rramar, Happstr, 30, B Datentrager! Kostenloses Info g o garant. 100 DM O
I L B bei: B 2 Umbauset C16/116 nur 50 DM 2
I COMMODORE PLUS 4 @ Andreas Wesener, Halweg 77, g o Turbotape Super (64K) g
diitt e n L EE | Ll *""" Suche Koplerprogramme um Spielavon g D-4320 Hattingan m o 1 nur 18,50 DM o
‘ | Suche C-16+ 64K Programme Kassette auf Diskette zu kopieren. EEEEEEEEEEEEEERERE Plus 4 in Deutsch nur 348 DM 5
| I i iver Miiller, Wiesenstr. 19, Elektronikdatasette
| A Hoert Mai 7255 Wol dor a2 Suche Spielbeschrelbung s nur 98,50 DM 2
An: Hubert Mihlbacher, Plattenberg 3, “JUMPJET* 8 Floppy 1651 die Feste ~ 369 DM g
o]
o]
o
o}
o}

-kicinanzeigen

C116 + B4KB + Schalter + Garantie
+ Basic Buch/Cass, M+ T! Alles iiber
n Hichstgebot -

C16 auch einzein -

e0o0v00cee0c00000
o Filr C16/116/Plus 4 Preiswen

8221 Waging, Tel.: 08681/772

‘achzeitschriften gesucht.
la 1,- DM pro Stiick. In Kéin und Um-

abung hole ich ab.

iimes, Titusstr. 22, Kéin 1.

"Tel. 373188 (Abends bitte vor 20 Uhr)

gseo00OOOROOOCOEOOOOOTD

Hallo C 16/118/Plus 4 Besitzer

VERSCHIEDENES

Fiir C16/116/Plus 4 kostenlos!

und Tauschpartner: Disk und/oder Tape
fir Plus 4.

Heinz Schrimpf, Elkeloher Str. 4,

4782 Erwitte, Tel.: 02943-3340

Suche auBerdem "SYS“-Nummern von
Originalspielen und diesbez. Erfah-
rungsaustausch!

Achtung C-16/116/+4 USER |
Tausche Original-Software (Tape), bei

@ 4
kicinanzeigen _

jolsfloRelofsfelelallallofakolslloliofe]

o OGO firr C-64 159 DM,

o nun 49,50 bM

o Elektronik-Technik-Peters
Tannenweg 9,

o 2851 Trappenkamp

000000000 CODOOODO0

ﬁ"c_16".c_16.'.c_18-. .0'18.“

Verkaufe Torten- und Balkendiagramm.

Super-Grafik. Die Programme sind in

| Wilfried Kiihn, Grunewaldstr. 11, Turbotape Super (64K) 19,50 DM i 7 . :
e HARDWARE 5090 Leverkusen 1/Ts| angsben! o Elektronik Datasette 8,50 DM Beachten Sie bitte o SUCHE o Infos-Tips - Angebote - Umbauten  interesse schicken Sie mir Ihre Liste Turbotape abgespeichert und kosten
”' Verkaufe C16-Datasett P o 3+1 Software unser neuestes ® [0ppy 1551, muB OK. sein. ¢ L Wt Eariac e oy gleich mit. Uwe Rick, Schulstr. 27, nur 15,- DM (Alles auf Kassette und Por-
SPIELE (2.5, Guwl. Wi f BI SUPER- &~ Englisch 198,00 DM o Bitte melden bei: e FEmweiterungen + Reparaturen 3333 Biiddenstedt. 10 fre)), Carsten Wamke. Engestr. 14,
IR EESAEEENEEEE + 64 KB-'F;r\;rsitem,'\g inter Olympiade) o 3+1 Software Hardwa reange bot b4 Stefan Wuttke, Sonne\l;lwsag 5% ¢  Noch Fragen ? Freiumschlag an: Suche blligen C-64. 2256 Garding (nur gegen Vorkasse)!
E PLUS 4+ +PLUS 44 +PLUS4 ®  Michael Plashn, Suedergeest 17 oo 248,00 DM g ) R veds Praia-Vh e  Elektronik-Technik-Peters, Suche Tauschpartner fir C-16/PLUS 4
' o Plus 4 gepriifte Ware 298,00 DM in dieser Au sga be: ese00000RO0OOOO®G®e Tannenweg 9, 2351 Trappenkamp auf Diskette auch 64K. Tauschlisten an  C-168/1168/+ 4 Software zu verkaufen

= Datenferniibertragung jetzt nur =

2241 Wrohm, Tel.: 04802/1066

o Plus 4 dito deutsch ~ 348,00 DM

Martin Tilimann, Trimpelshitterstr, 71a,

Mastermind, Mover, Jumpi, SDI, Racer,

il &in Kindsrspiel. DFU Komplett- 541 zum glinstigen Preis ge- C-16 Freaks!
m U Kor Commodore 1 1551 Restp. Floppy 1 giinstige ge-  Hey, C-16 Fre
Il anlege beslehend aud Adapter, = ©und 10 spisaf;::;gnm:' J?Ny;g:ﬁ L Eﬁﬁﬂzmk.recrﬁf}i‘fpmg?f L sucht. Melden bei Thorsten Kieinsorge,  Wer hat Lust, mit mir Spiele zu taus- 4050 Ménchengladbach, Golf, Bowling, Ganymede, Dumper, Du-
i | m Modem (ohne FTZ-Nr) und Systemwechsel zu verkaufen. Preis: S Tannenweg 9, MittelstraBe 16, 5788 Winterberg 3, chen? Gebt Rauchzeichen unter Tel.: 02166/89995 negon, Kniffel, Shaolin, Submarine,
([ & Om“SuDerEoﬂw!m aasr;.' Wahlen von der @ 100- DM, Tel.: 0561/514902 ’ : 2351 Trappen'kamp Tel. 02981/6831. _ 04336/3622. Dirk Staack, Lemberger Softwaretausch C-18/116/Plus 4 .‘:gngpp-g::nz,s TL;)%ETPTIG‘E u::w;o s
| u ury ' ) s - ' i 3 {H=eh )
| = W»fHLWIEDEHHOLUNG B Verkaufe C16 + Datasetie 0e000000000000000 fir alle C16/116 ' Suche Koplerprogr. fur Plus 4 um Weg 35, 2372 Breendort Suche Spielbeschreibung “JumpJet'  pijacan Maite Jegust, Sanddornwegs,
i m * AUTOANSWER B dazu einiges Zubehor, sehr billig, Anruf ~ Verkaufe Commodore Floppy 1541 in | Progr. von Cass. auf Disk. zu kopieren.  Verkaufe Commodore C-16 (64K) mit und Tﬁmmﬂ&ﬁ'?" und/oder Tape  saaq sy, Mlcha&li&dgn
[t * MAILBOXBETRIER , B {ohnt bestimmt. sehr gutem Zustand!!! Preis VB 320.- und PLUS 4 | Suche auch 84K Progr. Angebote an:  Floppy und Datasette. Dazu viel Soft-  fir Plus/d. Heinz Schrimpf,
' »s - m A0S £ ol sowle Bu-  Eikeloher Str. 4, 4782 Erwitte, :
|| (i m 6163/2630 nach 17 Uhr DM. Anfragen bei Oliver Dangel, Ries- Rechner!!! Norbert Gobbers, KurtHubertstr, 3, Ware (z. B. Winterolympiade) sowie Bu- - =RelChef O b C-16/Plus 4 Verkauls 17 Origialspie
|| MK r DFU-Spezialist bergstr, 37, 7157 Morrhardt. Lt 4040 Neuss 1. char. .- DM, Tel, 0825 ¥ - : kassetten z.B8. Bomb Jack,
18 1l = GUSS DATA CONNECTION, = soococcsscsononse VCg1541I Ve 1541/%0 E1lr541 - Suche “SYS“Nummem von Original- AuBsrdem Winter Olympics von Tyne-
| Tel.: 02723/6679 o ‘" FirCle/i6/PLus 4 ==+ ® | Suche Floppy fir den Plus/4, Biete da- spielen und diesbez. Erfahrungsaus-  soft (Disk) fiir 20 DM, Info von:
il EENEEEED B o 3+1 Sotwaren O ] fir bis zu 200,- DM. Angebote an: tausch (Plus/4). Heinz Schrimpf, Frank Roulands, Benraderstr. 135,
1 Korpieovimi Tn;;;i'm'u SoN S “Cierie 198 0M & Gerherd Lackner, Holloerg 25, KONTAKTE Elkeloher Str. 4, 4782 Erwitte, 4154 Tonisvorst 1
il : Ver- 0341 Dito in Dautsch 2 ' kil bild Jol GRS,
' h I dore Pl (G4 A Sngebaa Son. © Umbausal CT6/116 64K So0m Haben Sie Ih Qo < s C16/C 116/ +4 User Club Mitriesiger  Diete C16 Softwere
'J ' ware), Datasette 1531, Fioppy 1851, ® moad C16/116 64K ° e ren | €116 : Suche Soft- und Hardware Software Bibiothek im Landkrais Altot- 'M"’“m%m" H”"‘P“gf'mg‘?"mm a
| Drucker Citizen 129 D (120 Z/s, NLQ, ® Lo"é‘oGFH' oLy \' | Sohifiiche Angebote, ogf. mit SPiEI0S-  141uss ' e C.16 Freundel ++++++ iig: Info gegen 80 P, Briefmarke. bl A D e,
200 Schriftartan), 4 Joysticks, gute Lite: ~ ® y ; o C-16/116 schon schreibung bzw. Anwenderméglichkeit n alle Wisland Tscherch, Bad Horing 5, o7 Vet
| bl ratur und tber 200 Programmen (z. B. © Jetzt 49,50 DM o [ an: Lothar Eckert, Schild 2 Suche, tausche und verkaufe Software,  gagq Byrghausen, (Orig piete)
It Winter Games, Tom usw.) noch mi(t Ga. @ Elektronic Datasettﬁur e 3 f 6 e ‘, ) m Braunschwéig » Liste [;T dealilli:r‘)(NBuernfgfs’r aminsir. 8’ T
il feN gegon Geball Tel. 08652164157. 3 EfektronikTechnikPeters & auf 64K angel'UStEt H | hao- FREUNDE *** PS. Antworte garantiert zurdiok. ettt Lo ool
. wahl. 15 davon 14,- DM!

c-18 mit 2 Spielkassstten und ein paar
Magazinen zu verkaufen. Schriftliche
Angebote an: Thomas Adams, Wupper-
Str. 13, 5650 Solingen 1

0000000000 ODOBDO

o C18-DF - C16 - DF - C16- O
o Datenferniibertragung wird zum o
o Kinderspiell ] o
o Emweiterungsplatine >USMOI<
o fir C16/116 mit RS-232 und zwei o
o Userports fir DM 138,-1 o
o Modem steckfertig mit passen- o
o der Software (ohne FTZ-Nr.): a
o . Wahl von der Computertastatur o
* Autoanswer

Tannenweg 9

° L

o 2351 Trappenkamp PS
ecoo0000OO0DERRROe
Verkaufe C-16 + Datasette + 4 Biicher
+ 2 Joysticks + 5 Spiele, 2.B. Winter-
Events + Turbo Tape fiir 200,- DM.
Tel.: 0209/611329 ab 19.00 UHR

Verkaufe C-116 mit Basic-Kurs + 25
Anwenderpr. + 50 Spielez.B. Scramble,
Kikstart, Formula one ...

Preis nur 160,- DM ! Melden bei:
Matthias Rutsch, Tel.: 04152/72072

SDDDDDDDDDDDDDDDD
g ©16/116 RAM-Umbau

Dann nutzen Sie schnell
den Hardware-Service
des Tronic-Verlages

Unser Angebot: 64 K-Speichererweiterung

Ieh suche moglichst schnell einen Flop-
py der auch billig sein solll Wenn lhr ei-

| nen Floppy zum Verkauf bereit habt, be-

wegt Euchr, zum Telefon und wahlt die
Nummer °,
04101/208549

' und fragt ob Helge da ist !}

Suche Anwendungs- uns Spielprogram-
me fir den C-16. Tauschpartner sind
-atch gemn willkommen. Hermann Kuper,
‘Bchlanestr, 4, 4441 Spelle

C16/116/ +4 USER-CLUB

mit riesiger Software-Bibliothek im Land-
kreis ALTOTTING. Info gegen 80-Pf-
Briefmarke, Wieland Tscherch,

Bad Horing 5, 8263 Burghausen

Suche Softwaretauschpartner
C16/+4

Liste an: Carsten Quanz,

Am Génsemarkt 2, 3583 Wabern 5,
TEL.: 05683/1506

(Nur Datasette)

BIETE

SOFTWARE

C-{1)16-SUPER-
TEXTVERARBEITUNG |

Auf Kassette oder Diskette gegen 10,-
DM bei MP-SOFT. Bestellungen und
Info bei: M. Klamer, Markgrafenstr. 33,
4600 Dortmund 1, Tel.: 0231/127668

Ruft an bsi Karsten (02981/2990)

oder bel Torben (02981/2267)

P.S. suchen Kriegsspiele und brauchen
einen Tauschpariner!

Beeilt Euch, wir warten!

Ci6/116 *** Programme *** C16/118
aller Art (Spiele, Anwendungen, Grafl-
ken, ...) gibl es bei Oliver Dangsl,
Riesbergstr. 37, 7157 Murrhardt

1! Liste gegen -,80 DM !I|

Spitzen-Software  EXd
am laufenden Band Pxg

]
o | Aut o B eaKeYTE 2 ZHL
o - Mailboxbetrish DM 148,- o in 1. Tag fi s (O
h . Tag fiir 100 DM nur b P
il i o Foscharume eitarung DM 43, o koson! Durns auen E;p:;a:?;: o Bausatz — bestehend aus: allen Bauteilen und
| Tel.: 02723/6679 **beim Compu erfachmann ***. i1 i i
fli| | Secoo0ocoo0000008 SlemmmTEmGw: g | SECIICHEr histung, umschalibar 64K/16K | Superpaket 1 Genesis Super-Assembler
I = i i I
| | ;ﬁm’;_mﬁd gmcgc-gﬂ e ;gg;] glpr‘ggge %kam 8 g : ller Hartbox. fiir C-16/116/Plus 4 fiir C-16/116/Plus 4
u i i 4 ] e =
| 20 Top Games * ca. 40 Tar‘c'.‘é‘!i&ﬁ'éeﬁ. EDDDDDDDDEPIDDDDDD a Bestell-Nr.: HWS-1-7-86 45,— DM + NN 11 Horror Castle, Fantasy County, Senso, Jumping Der zur Zeit leistungsstérkste Assembler!
| fir nur 300,- DM. Tel. 0203/746822 Verkaufe C16/64K mit Datasette und (Bei Vorkasse + 2,— DM Versand, Ausland nur gegen Vorkasse, L ~ Jue, Schatztaucher, Shaolin, City Runner Komplett mit Anleitung und Demo-Programm.
s | Verkaufe C-16 (64K) + Datasette +  C2- 70! Spielen (keine Abgetippten) fiir Bearbeitungsdauer bis zu 3 Wochen , Bestellungen bitte nur - Bestell-Nr.: SP-O-K 1 (Kassette) 15,- DM Bestell-Nr.: SP-O-K 2 (Kassette)  15,~ DM
! | ' ;ll_?vsﬁck + Plsﬁr- E{Spiele} + 2 Biicher g‘t’r’-‘ 4°Tie'£”i§’£2§ies°“”m”" Eikeloher Separat vom Software-Service!) Bestell-Nr.: SP-O-D 1 (Diskette) 15,~ DM Bestell-Nr.: SP-O-D 2 (Diskette) 15,- DM
r-nur 380,- DM. Bitt Iden bei; R g s . o
‘I Christian Kozumpik, Toi, 0539/50119 ‘T::i; Oim:a:ro Bitte Computertyp angeben! i S fh
| - e z = 6+ Joystick + Datasette + 55 ab- ° 1 wleled L2 J od g & f vare
| I| If . i %‘Lﬂgm +:asme1 otto + 6 Sple.  getiple Programme 4+ BasioKurs = 'I'ronlt-VerIug GmbH [;I g f.l‘“"E‘-e) ] 70 =
in paar Teilen Garantie fiir 150,- DM. i ic- J C ]
‘ | O o0 Cargril for 1507 DM, G116 + Joystick + Datasette + Basic Postfach 870 - 3440 Eschwege - Tel. (05651) 300 11 ! PSR ¥ 10 ge- Tel. 056 00 Postfach - Am Stad 35 - 3440 Eschwege - Tel 05651/30011
.I 07141/55587 Tel.: 02833/1297 ab 18 Uhr |
il
[ [ * Compute mit - Sonderheft - 2/67 Compube mik

Compube mip

Compute mit - Sonderheft - 2/87 =~




@ <
_kleinanzeigen

COMPUTER SERVICE - DER C-16 SPEZIALIST | COMPUTER SERVICE - DER C-16 SPEZIALIST
Postfach 1304 - 7913 Senden (liler) - Telefon (07307) 6230 | Postfach 1304 - 7913 Senden (lller) - Telefon (07307) 6230
COMPUTER SERVICE - DER €-16 SPEZIALIST | COMPUTER SERVICE — DER C-16 SPEZIALIST
SPIELPROGRAMME K D | ANWENDERPROGRAMME K D SPIELPROGRAMME K D SPIELPROGRAMME K D
Ace 27.90 Music Master 2290 22.90 Classic Compilation 1,11, 11l e 27.90 Tazz 9,90
Ace 64K 2990 34,90 | Paint Box 19,90 19,90 Bandits at Zero X Yie are Kung Fu 24.90
Winter Olympiade 24,90 24,80 | Micro Datei/Kalk/Text 22,90 22,90 Danger Zone 9,90 Jet Set Willy 11 24,60
Hit Pack 27.90 Graphic Designer 15,90 15.90 Bongo Construclion Set 15,90 1580 | Pinpoint 16,50
Plus Paket 24,90 24,80 | Turbo Tape 15,90 Legionaire 15,90 1590 [ Video Meanies 830
Rétsal der 7 Kolonie (dt. graph. Adv.) 15,90 Turbo Plus Modul 34,90 Monty on the Run 9,90 Ikari Warsiors* 2490
Legende im Eis (dt. graph. Adv) 15,90 Utility/Adress/Vokabei C-18 27,90 Rescue on Zylon 9.90 1942" 17.90
Plad im Dachu (at. graph. Adv)) 15,90 > Superhits (6 Programmaj 2480 Ghosts’n Gobling 2450
Karate Hing (B4K] 17,90 HARDWARE UND ZUBEHOR C Eiﬂg Size Prog 4 (50Progr) 24,90 Fighting Warrior 27,80
Bridgehead 15,90 avounied (4 Programme) 24,90 Video Poker 4,80
The way ul_!éa:nu}lplwlnp Fist 27,90 Gunsh 2200 XCellor 8 18,80
Maroanary i 27,90 39,00 e " ~ ||'IIII‘TIB|KI1I| Karatn 18,80 Cave Fighter 2,90
Sport Snow 2490 o e o0 | setsava 2490 23, | Finders Keapers 950
Scnoty Doo 20,90 Disketten No Name 2D 10 Stiick 1280 Jump Jet (mmd -32K) 27,80 Formula | Simulator 960
The Maﬂ:ﬁn Curse 19,90 Daten C15 10 Sin*u 1 Lazer Zone/Malrix 2280 Speedking 940
Projest Mova 24,90 atenkasetten X 5,80 Prospector Pete 280 G-Man 780
Diskettanbox fur 100 Diskstten, aufid. 2490

Saboteur 27,90 7 { PO.D. .80 Raider 9,90
Wi dares wins 1 29,00 | dJoystick Quickshot { 9,90 Kickstart 950 Dnla'y Thompsan Star Events 19,00
Eutopsitn Games 19,90 29,00 Quickshot . 1590 Powerball 9,90 9,90
Compuer Hits (10 Programme) 27,90 . Quickshot If+m. Microsch. 290 Trizones 9,90 \Mnnl mlc.ﬂ '8 superbroom 9,90
Quini (B4K) 2390 Joystickadapter 990 Hustier (Billiard), 9,90 Allants 18,90
Trail Biazar 19,90 Abdeckhaube weichpl. f. C-16/1551/1531 6,90 Torpedorun 19.90 Canoe Slalom 1380

i Classios (4 F 27,80 Abdeckhaube hartpl. fiir C-16 1200 Saboteur 27,90 Diagon 10,80

elter Katalog mit P i gegen DM 0,80 in Briefmarken. Versand arfolgt men die mit * sind, waren zur Zeit dar Druckiegung (15.1. 190?1 noch nicht lefarbar
Vorauskasse oder An fallen an: Bis 50,— DM Bestellwert: 2 50i%, — Besle"ungen sind schrififich als auch telefonisch moglich. Auflothalty dey Bireeien (10.00 bis 18.30) nimmt
Bis 300,— DM Bestellwert: 5.~ 7,50 D unserAnr Flr aulhommende Fragen stehen wit Ihnen geme zur Verfigung.
Ab 300,~ DM Bestellwert: 7.~ 19.50 DM COMPUTER SERVICE — DER C-18 SPEZIALIST

Plus 4 SUPER-SOFTWARE C-16

von Hessi-Soft * Spotipreise *

z.B. Kaiser, Shaolin, Riesenlab. * auf
Disk und Cassette erhaltlich * Liste an-
fordern: 0202/474885

Sasnw c.‘s GAMB amdkhE

(Topball, Domino, IRA, Cave, Diggy,
Diam, Backg., ROM) oder (Catacombs,
Affenwurf, Hamurabi Kobra, Robert,
Flower, Mataurstorm Piagon) je foir
10 DM + Porto odsr 20 Games (Kniffel,
Golf, Dame, SDI, Reversi, Poker, Bunny
Jones, Mlml Jumping Joe ...) fiir 20 DM
+ Porto (T: ape)

Info gegen Porto bei: H. Meyer
Overginne 89, 4600 Dortmund 30

s sk sk 3 3K ok oK ok o o ok ok ok ok ok

X C16/116 Plus/4 Grafik -CAD ¥
Zeichen- und Grafikprogramme *
fir dis 16 K-Version, Eln CAD- *

% System (Basicsys.) fir die 64 K-
Version. Anwendbar fir techni- *
sche Zeichnungen u. a. Ein um-
fangreicher Befehissalz ermog-
licht einfaches Bearb. einer Zeich-
nung (Zoomen, duplizieren,

4 Urehen, spiegeln, transferieren,
laschen, 16 Ebenen. Info gegen %
Porto: Dipl-ing. M. Raetzel, %

4 Ulvenbergstraie 6, *

* D-6100 Darmstadt 13 *

*

3 5 ok ok 3 ok ok ok ok o ok ok sl sk ok ok

Achtung C-16/116/Plus 4- USER!
Verkaufe auf Diskette oder Kassette 24
Spigle und 9 Anwenderprogramme fir
20,- DM. Schickt einen 20-Mark-Schein
an Michael Grahnais, Stefansir. 1,
5551 Monzelfeld und Ihr erhallet sofort
Eure Softwara.

Tel.: 06531/3949.

P.S. Auf Kasselte sind 3 Programme
mehr drauf]

Spiele/Anwenderprogramme fiir
C-16/116/Plus 4/Atari 800 XL, 600 XL,
520 ST, CPC 464 und CPC 664 fiir nur
1,- DM pro Spiel. Liste gegen Riickporto
anfordem bei:

Thorsten Olbrich, Hauptstr. 36,

6402 Grossenlueder |

Verkaufe Software fiir C-16

Autoba. Rockman 142, BMX Racers,
VOX, Bandits at Z., One Man und his D.,
Space Pilot, Oblido, Squirm.

Porta 3,- OM. Ab 14 Uhr erreichbar,
Tel.: 07751/6450

DDGDDDDDDDDDDDDDD

O cea+Ci6+PLUS 4 =
Tech. Mathe + Schulanw. +

g Grafikprg. zu  reellem  Preis.
Wahiw. Cass./Disk. Dreieck-
Volum. Bruchrechn. Vokabeln

| Geschwingk. E-Technik Festigk.
Zahnradber. Hydro-Pneum. Kur- n}

O vendarst. Super-Grafikprg.
2.B. G54 2 Disks 15 DM! Ohne
Mehrkosten. Katalog 1 DM-
Briefmarke, "Computer-Typ . an-
geben!!
Softwareversand A. Ristau,

O Peetzweg 9,

0 3320 Salzgitter 1

(o o o o o o o o

15 C16-Spiele fiir 10,- DM auf DATA
mit: Mover, Amor, U-Boot,..

Bitte frankierten Huckumschlag mit 10,
DM an: Michael Fischer, Pfrondorfer
Str. 40, 7400 Tibingen-Justnau

C 16/116 SOFTWARE 11

Verkaufe 20 Top-Programme fir 30,-
DM (nur Cassette). Geld im Umschiag
an, Susanne Kern, Hubertusstr. 14,
8103 Oberammergau

C-16/PLUS 4 *** C-16/PLUS 4 ***
Spiele und Anwender-Programme fiir
nur 1 DM pro Stiick. Auch spezielle 64K
Versionen. Liste gegen frankierten
Riickumschlag bei: Jiirgen Roumen,
Eichenstr. 49, 4054 Neitetal 1

J00903aaca

. C-16/C-116/PLUS 4 - Super-

o Spiele!
. Info gegen Riickporto bei Hannes °
@ Kaltenbach, Prielmayerstr. 16, °
@ 7990 Friedrichshafen 1 ®

Verkaufe + Tausche fiir C16/116/+4
22 Spiele + Anwendungsprogramme
auf Kassette, u.a. Inspektor, Elizh,
Adressebverw Zelchengenerator usw.
Zahlung: Vorauskasse DM 20,- ; Nach-
nehme DM 24.- ; Bestellung + info tele-
fonisch unter 02773/3411 ab 16 Uhr
oder direkt bei Frank Diesner,
Industriestr. 48, 6342 Haiger 1

*o** THAGU fiir C 116/16/+4 ****
Altes chin. Denkspiel. Abzug gegen
Selbskostenpreis: K=12- DM,
D=13,- DM,

Andreas Rauer, Ahornstr. 8,

8969 Dietmannsried, Tel.: 08374/8869
ab 14 Uhr.

** C-16 ORIGINAL-SOFTWARE **
ACE = 20 DM, Winter Olympics, Super
Hits usw. = 15 DM Legionaire, Rig-
Attack... = 10 DM

Liste anfon:larn bei:

Dirk Trenz, Am Gahn 33,

6637 Nalbach

[+

COMPUTERSOFT JONIGK

Achtung C16 Fans!!
Sie sind da, die CSJ GAMES 1

Vorsicht!!

TAPE 1+ AZIMUTH T,
in COMPU TE MIT 1/86

C16/Plus4 Uber 220 verschiedene Programme ab 9,90 DM Cl6/Plus4
CSJ GAMES 1 32, Europeans Games 29,-
Bmx Racers 9.90  Legionare 28, -
Booty 8,80  Projeki Nova 28, —
Dangerzone 9.80  Wimbledon 29,—
Finders Keepers ‘990  Winter Events 29, ~
Finders Melone 8,90  Five Star Gamas 38, -
Formula | 990 HilPack4in1 a9, -
Fury 9,90 Saboteur 34, -
Gman 980 Anwender
Masterchess 990 ADRESS 29,90
Molecule Man 880 CSJ TURBO TAPE 29,80
Into The Deep 990 DATEL 29,90
Kickstart 8,90 UTILITY 29.90
Oblido 990 TEXT 29.90
Pod 890  VOKABEL 29,90
Powerball 890 C16 Disk
ockman 9.90 CSJ Games1 (Spielesammiung) 49, —
Shark 9,90 Winter Olympics/Water Grand 38, -
Storm 990 Plus4 Cass
Speed King 890  ACE (Air Combat Emulator) 42, -
Spiky Harolds 8,90 Bridgehaad 38, -
Street Olympics 9,90 Jump Jet 39, -
Torpede Alley 9,90 Karale King 29, -
Video Pokar 9,90 Marcenary Compendium 54, —
Bandits al Zero 14,90  Splil Parsonality 29,—
Indoor Socoer 19,— . Sirp Poker 39~
Jallbreak 19, ~ Plus4 Disk
Panic Penquin 19, - ACE {Air Combat Emulator) 49, -
Roboknight 19,-  Jst Sel Willy 38, -
Space2 19,—
Spiderman 19,~ sk d Anwenderpaket Heokok ok ok
Tazz 19,—  Alle 6 Anwenderprogramme aus dieser
Classic Snooker 29,~  Anzeige fir 148,50 DM statt 179,50 DM

(Sun Street, Danger Diamonds, The Jofly Good Fellow =3 Sprele Disk 49,~ Cass32,~
CSJ TURBO TAPE + AZIMUTH TAPE
(12facher Turbo + Datasettenemnstellprogramm) Siehe auch Testbericht ASM 2187 Cass ™15

Der Sog kénnte Sie erfassen beim Laden und Speichern mit CSJ TURBO
APE da 12facher ‘Geschwindigkeit. Siehe ad-!ch Tesl

Mmdestbestellwert DM 30, -

C-16/116/ + 4 Software en Masse
Verbilligte Preise! Katalog kommt gegen
Riickporto von Roland Fuchs,
Blanckenagelweg 9, 4770 Scest

An der T

cs.nmupmmrr JONIGK

* HANDLERANFRAGEN ERWONSCHT %

Mz

Biummnhlmm sofort CSJ NEWS (Preisliste) anfordam + Computertyp an-
geben. Mindesthastelloen 30, DM, Vorsand ; Vorkasss + 2,50 DM, par Machnishme +8,- DU

1« Tel. B 0511/886383

] =

i

Compube mib

Compute mit - Sonderheft — 2/87

v
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WINTER OLYMPIAUE

ol der Spiele for alle Besitzer eines C-16, C-16 oder PLUS/. |
Ein les Sportfestfar 1 bis 4 Mitspieler mit & Dmiplinen. g

Landesfarben & Hymnen, usw.
gﬁhdtiz::m Programm hat l.iydo Gertz neue Mafstibe gesetzt und dafiir von der

englischen Computerfachzeitschrift COMMODORE COMPUTING INTERNATIO-
NAL mit 3 Oskars ausgezeichnet!

Eror 9 .

PLUS PAKET /I

Spielesammlung bestehend aus: BONGO, LEGIONNAIRE, SPACE PILOT, PILOT X
. BUERE | e s Y

> SR & e r, | bt - uin 4 . die Supac
rwkm“mmmm mant ‘:“Nu—d’ o M Q;:
RN % AENER i et Sahiapeides. fi e s
E  TpsOr mm i
. Tantatur oot Jopatiek. e
Ein resantes Einzolkimpler-Spial mit hervar-  PILOT X
ragander Mimuon und elner suirken, scrol.  Stewern S Wauteichitd in dio
lenden Hlnu k. en Sie s 1 iy o £
Hiy |qu¢rmr 2u erreichan? ,.i"“". M“‘:'m.. ina
k erforderiich, Stewmtung Undl starkes Soutl

schatfen, das:
Fir 1 Spiohl' Ll

SOMMER OLYMPIADE

Die Fortsetzung der sensationellen Winter Olympiade mit 6 mindestans ganauso

u:tﬂ Dlslipiingln {u.a. Radfahren, subhodlsprun%i"‘rurmspmng und Wildwasser-
Zanuj und dem glelchen festiichen Rahman (Erbffnungexeremonie, 1 bis 4 Mit-
spieler, Wah| der Landesfarben & Hymnen, usw.) - das MUSS fir alle Fans von
wirklich guten Sportspielen!

r das aus dem C-16 herausgeholt hat, ist eine kieine Sensation. Winter Olym-

“Was ein di

Und HAPPY COMPUTER schrieb zu diesem ngramm ket YMPMI' it nadl unserer Meinung das beste C-16-Spiel, das derzeit luf dem Markt ist."

piade’ ist sowohl grafisch als auch spieleiisch ein Wan

BRIDGEHEAD

Der hekannte Legiondr (Nurmit 64 K-RAM)
ist wieder da: L:?mal :7" iﬂﬂﬂnr tespis)

soll er auf feindlichem
Gebjet einen Bricken-

kopf @rrichten

rlspimwm un:::‘ wurde von um
cehviaban. Dis -HABPY COM:

Rich-  Action garantiorn. Viele  JUTER- sehvion dasu. - ratsun.
:nnﬁ;::‘:lri:um s;n- bildschéne  Hint nde  fiches M;fn\bﬂm:‘! umw
A-Graficmitvielenver: :‘mﬂ- :2: 1 ﬂdﬂ'zig;lsl:ifm “mdm dali man. .mu'f mit
schiedenen Bildern, : ﬁ lrm tolle Spicia program:

LEGENDE

IMEIS

(Nur mit 64 K-RAM)
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SPITZEN-SOFTWARE

.
KINGSOFT

Vik, 7 A

MADE IN GERMANY

F. Schifer - Schnackebusch 4 - 5106 ROETGEN
Telefon 024 08-51 19 - Telefax 02408-5213

4”‘: Pro gramre s
Diskette (um aleic
Fortern Sje noch heute ur

stverstindlich mit ausfihrlicher deutscher Anleitung. Liefwung.wah!weise auf Kassette oder
en Preis!). Alle Preise verstehen sich zzgl. ca. 5.- Porto per NN
~»aflen Gesani-Katalog an unter Tel. 02408/51713

(Nicht aufgeben!)





