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Space Pilot

Das packende Weltraumspiel!

Bis zu 8 Mitspieler, Action-Klassiker.

C 16 Kass. Best.-Nr. 3504
Disk. Best.-Nr.3804 nurDM 9,95

Fire Galaxy
Das aufreibende Weltraum-Spiel! Greifen
Sie Ihre Feinde an und vernichten Sie
diese. Nur so kénnen Sie die Erde retten.
C 16, Plus/4
Kass. Best.-Nr. 3531
Disk. Best.-Nr. 3831

DM 9,95
DM 9,95

Sextett I
Ein Powerpack der Extraklasse! Diese
einzigartige Spielesammlung bietet
|hnen 6 phantastische Spiele zum Preis
von einem. Alien Invasion, Jump Jet,
Karate King, Out on a Limb, Strip Poker,
Terra Nova.
C 16 (64 K), Plus/4
Kass. Best.-Nr. 3519
Disk. Best.-Nr. 3819

DM 29,95
DM 29,95

Maniax
Alarm in der GroBstadt! Bringen
Sie mit Inrem Maniax wieder Licht
in die nebelverhangene GroB-
stadt.

C16 (64 K), Plus/4
Kass. Best.-Nr. 3516
Disk. Best.-Nr. 3816

DM 29,95
DM 29,95

Grafik Designer
Entwerfen Sie mit diesem Super-
Editor thren eigenen Zeichensatz.
Music-Master

Verwandelt Ihren Computerin
einen Sequenzer und Synthesizer.
Print Box

Ein Mal- und Zeichenprogramm
der Spitzenklasse mit vielfaltigen
Mdglichkeiten.

Alle 3 Programme zum Super-
sparpreis!!

C 16, Plus/4

Kass. Best.-Nr. 3561
Disk. Best.-Nr. 3861

DM 49,95
DM 49,95

i—ange Winterabende
haben ihren Reiz !

Fortress Underground.

Ein Entdeckungsspiell In einer

gigantischen, unierir )

Hohle mussen Sie'ein fe che

Kraftwerk aufsplren und vernich-

ten.

C16 Kass. Best.-Nr. 3521 DM 8,85
Disk. Besl.-Nr. 3821 DM 885

ol

i NICRO MALK

Emerald Mine
Ein'Riesen-Arcade-Adventure mit
viglen Levein und 2-Spieler-
‘Option.

Flotte: Grafik mit witzigen
Manster-Sprites. Toller Sound!
C16 (64 K), Plus/4
Kess, Best.-Nr. 3510
Diak. Best.-Nr. 3810

DM 29,95
DM 29,95

Micro Datei
Universelle Datenverarbeitung fiir
beliebige Daten, z. B. Adressen,
Schallplatten, Videos etc.

Micro Kalk
Tabellenkalkulationsprogramm
fiir tiglich anfallende Berechnun-
gen. z.B. Fihrung einer Haus-
haltskasse, Einkauf-/Verkauf-
Erlos

Micro-Text

Leistungsstarkes Textverarbei-
tungsprogramm zum Text einge-
ben, &ndern, speichern etc.

Alle 3 Programme zum Super-
sparpreis!!!

C 16, Plus/4

Kass. Best.-Nr. 3560
Disk. Best.-Nr. 3860

DM 49,95
DM 49,95
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Das erste und einzigartige | EDITORIAL I

SOFTWARE-MAGAZIN

Die aktuelle Ausgabe gibt’s jetzt liberall : SR '-w =

. | Es geht weiter!

T

*'5 1 Maj 1988
3 Jﬂhrg“nq
_0S sy

j Ein neues Jahr, eine neue Ausgabe von "Compute mit”. Auch
in diesem Jahr werden wir wieder versuchen, ein weitreichen-
| des Spektrum abzudecken. Sogar der Wettbewerb "Wer den
| C16 nicht ehrt, ist den Amiga nicht wert” l4uft zunéchst wei-
| ter. Normalerweise héatten wir in dieser Ausgabe den Gewin-
| ner ermittelt, doch kamen derartig viele Leserzuschriften, die
| alle nur das Eine verlangten, namlich den Wettbewerb noch
nicht zu beenden, daB wir uns entschlossen haben weiterzu-
| machen. Es braucht jetzt aber niemand, der im vergangenen
| Jahr ein Programm einschickte, zu befiirchten, daB seine Ar-
beit nicht mehr berlicksichtigt wird. Es gab aber noch einen
| weiteren Grund fiir die Fortfilhrung des Wettbewerbs: Prak-
| tisch an dem Tag, an dem er abgeschlossen werden sollte,
flatterten noch eine Menge guter Programme auf unsere Ti-
sche. Dies werden Sie beim Durchblattern der vorliegenden
”"Compute mit” daran merken, daB sie sich zu einem weit
gréBeren Teil als bisher aus Listings zusammensetzt. Es sind
all jene Programme, die noch im letzten Moment bei uns ein-
trafen und somit sowieso noch in die Wertung gehéren.

(VS N AR

Der Spieleteil ist diesmal etwas groB ausgefallen, dafiir diirfte
aber fiir jeden Geschmack etwas dabei sein. Die beiden her-
ausragendsten Programme sind dabei SKAT und HELIX. Aber
auch die Anwender kommen auf ihre Kosten, obwohl wir uns
diesmal fiir einige niitzliche Tools und nicht fir komplette Pro-
gramme entschlossen haben. Als Beispiel soll uns hier eine
Fill-Routine dienen, die es erlaubt, Fldchen mit bis zu 32 ver-
schiedenen Mustern zu fiillen.

-

sy

Nun will ich aber SchiuB machen und lhnen viel Erfolg beim
| Eingeben der Programme wiinschen!

A7

| Ottfried Schmidt
- | (Chefredakteur)

Die umf. g

Informg ;ggrelch@

des | ’

® 132 Seiten Programme im Test S°”Wafe-Markt | OR

@® der Software-Markt auf einen Blick &S

@® speziell gesuchte Software kann direkt
beim Hersteller bestellt werden

@ fiir alle Anwender von Heimcomputern

C16 - SA 1/89 3
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REPORT Il

Erwelterung: Lichtgriffel
System: C16/Plus 4

Preis: 35 DM

Hersteller: Rainer Jacobs, Zur
Butzmiihle 1, 3558 Franken-
berg, Tel.: 06451/23125 ab 18
Uhr

Nach der Trojan-Pleite hat sich
ja bisher in Sachen Lightpen
bei dem C-16 leider nicht viel
gedndert. Zwar erschienen
auBer dem Trojan-Produkt
noch einige andere auf dem
Markt, jedoch lohnte sich die
néhere Betrachtung dieser Ge-
rate meistens ebensowenig wie
deren Anschaffung. Diesem
Engpass soll jetzt ein neues
Produkt Abhilfe schaffen: Der
OPTELPEN 16. Schon beim
Auspacken bekomme ich
groBe Augen, denn was meine
Blicke da erfassen, ist wohi mit
dem Aussehen von anderen C
16-Lichtgriffeln nicht zu ver-
gleichen: Ein toll aussehendes,
schwarzes, mit farblich zum
C-16 passenden Ringen ver-
ziertes Geh&use, sauber verar-
beitet und gut in der Hand lie-
gend, hebt meine Erwartungen
in puncto Leistung. Und auch
diese werden voll erfillit, denn
ein Test des Gerétes mit Hilfe
des mitgelieferten Testpro-
grammes bestétigt mir das,

" was der Hersteller schon am-

Telefon versicherte: Dieser
Lichtgriffel glédnzt durch sein
hohes Arbeitstempo und die
gute Empfindlichkeit.

Schon in einem Abstand von
ca. 10 cm zum Bildschirm re-
agiert dieses Gerét, und wenn
man den Griffel gerade hait,
betrdgt die maximale Abwei-
chung nur 2 Pixel!

Dieses sensationelle Ergebnis,
das auf dem C-16 wohl kein
anderer Lightpen erreicht,
kommt nicht von ungefihr. Wie
der Hersteller mir erklarte, liegt

C16 - SA 1/89

OPTELPEN 16:

der Vorteil dieses Lichtgriffels
- wie sollte es anders sein - in
der Bauweise: Normalerweise
werden bei Lichtgriffein fiir
Homecomputer Fotodioden zur
Lokalisierung des Kathoden-
strahles verwendet, welche al-
lerdings einen hohen Bre-
chungsfaktor haben und somit
mehr oder weniger ungenau
sind. Nicht so beim OPTEL-
PEN, denn hier werden Foto-
transistoren benutzt, die nicht
nur empfindlicher und schnel-
ler reagieren, sondern auch
genauer sind. Zusammen mit
der sauberen Verarbeitung
also hervorragende Bedingun-
gen. Doch wozu niitzt einem
der toliste Lightpen, wenn man
keine Software hat, die ihn
unterstitzt?

‘Und genau darin liegt der
Schwachpunkt dieses Produk-
tes. Denn auf der mitgelieferten
Diskette befinden sich lediglich
ein Testprogramm, ein lichtgrif-
felgesteuertes  "Mini-Mal’’-
Programm mit Hardcopyrou-
tine sowie ein Diskoperator-
programm, das insgesamt 15
Meniipunkte aufweist, die na-
tiirlich allesamt mit Lichtgriffel
aufgerufen werden konnen. Es
ist wohl auch das einzig
brauchbare Programm auf die-
ser Diskette, da es viele niitz-
liche Funktionen hat, wie z.B.
Header, Scratch, Initialize usw.

Zwar kann man diese Funktio-
nen auch ochne Hilfsprogramm
mit Befehlen aufrufen, jedoch
stelt dieses  Programm
trotzdem, nicht zuletzt auch
wegen der einfachen und
schnellen Bedlenung mit dem
OPTELPEN, eine niitzliche
Hilfe dar. Zwar wird es dem
gelibten Programmierer. nicht
allzu schwer fallen, eigene
kleine lichtgriffelgesteuerte

; Ein neuer

Lightpen

fur den C 16

Programme zu schreiben, zu-
mal ja die Routine zur Errech-
nung der Position des Katho-
denstrahles aus den Basicpro-
grammen leicht zu {berneh-
men ist. Allerdings wird das auf
die Dauer kaum jemanden
zufriedenstellen.

Einen kleinen Lichtblick, zu-
mindest fir die User, die den
Lichgriffel zum Malen verwen-
den méchten, gibt es jedoch,
denn zur Zeit ist das Super-
malprogramm BOTICELL! in
Arbeit. Es soll auf lichtgriffelge-
steuerte Bedienung umpro-
grammiert werden. Ein
100%iges Gelingen ist zur Zeit
aber noch nicht in Sicht. "es
sind noch einige Hiirden zu
nehmen”, s0 der Hersteller,
Herr Jacobs.

POSITIV

Saubere Verarbeitung
Hohe Empfindlichkeit
Minimale Abweichung
Gutes Preis/Leistungsver-
héltnis

NEGATIV
Fast keine unterstitzende
Software vorhanden

FAZIT:

Ohne Frage stellt das Produkt
OPTELPEN 16 eine wahre Be-
reicherung fiir jeden ernsthaf-
ten Computerfreak, der schon
immer einen Lightpen fiir sei-
nen C-16 haben wollte, aber
bisher vergeblich auf ein
brauchbares Gerit gewartet
hat, dar. Denn der OPTELPEN
setzt in den Punkten Verarbei-
tung, Genauigkeit und Design
auf diesem System neue MaB-

-stdbe. Jedoch sollte man sich

vor einem eventuellen Kauf
dieses Gerétes schon iiberle-
gen, wozu man es verwenden
méchte. Will man ihn z.B. dazu

benutzen, eigene Programme
komfortabler zu steuern, so sei
einem die  Anschaffung
warmstens empfohien., Will
man ihn jedoch - wie sicherlich
die meisten - zum Malen ge-
brauchen, wird man sich mit
dem beiliegenden Minipro-
gramm kaum zufrieden geben.
Zwar lassen sich mit diesem
Gerét schon bestehende, 4l-
tere Programme wie z.B. das
Trojan-Programm  schneller
und besser bedienen, doch wer
besitzt solche Programme
schon? Wer also weder (iber
schon bestehende Programme
verfiigt noch allzu gute Pro-
grammierkiinste sein Eigen
nennt, sollte sich wohl besser
gedulden, bis (und ob) das
BOTICELLI-Wunder in einer
lichtgriffelgesteuerten Version
vorliegt.

" Thorsten Abeln

Korrektur zu

RITTER FUR DEN KONIG
Liebe Leser, In Ausgabe
6/88 Ist uns beim Spiei
RITTER FUR DEN KONIG
eln kielner Fehler unterlau-
fen. Im Text waren
POKE-Befehle abge-
druckt, dle vor der Ein-
gabe des zwelten Teils
eingetippt -werden
muBten. Diese waren nicht
ganz richtig! Zwar standen
dle korrekten Befehle
nochmals Im Listing
selbst, doch nicht alle
konnten damit etwas an-
fangen. Hier nun also die-
richtige Befehlszeile: ’
POKE44,64:POKE16384
,0:POKE2040,128:NEW
Wir bitten alle Leser, die mit
diesem Programm Schwie-
rigkeiten  hatten, um
Entschuldigung.




Bl REPORT

Helden,
Monster,
Diamanten

Programm: Emerald Mine, Sy-

stem: C16/116(64K)/Plus4,
Prels: ca. 30 DM, Hersteller/
Bezugsquelle: Kingsoft

Diese Variante des Klassikers
BOULDER DASH hat es wirk-
lich in sich! In 20 Leveln kann
man sich austoben und auch
sein strategisches Geschick
testen. Mit dem Vorbild hat
Emerald Mine eigentlich nur
noch wenig Ahnlichkeit. Es
sind drei Level, in denen man
so vorgshen kann, wie in Boul-
der Dash, ansonsten handelt
es sich mehr um ein Strate-
gie- als ein Action-Geschick-
lichkeitsspiel. Das Grundthema
blieb gleich: In einer Art Laby-
rinth miissen innerhalb einer
begrenzten Zeitspanne Dia-
manten eingesammelt werden.
Der Ausgang des Labyrint's
offnet sich erst, wenn eine be-
stimmte Menge Diamanten ge-
sammelt wurde. Dabei sind die
Zeiten sehr knapp bemessen.
Manchmal missen die Dia-
manten auch erst dadurch er-
zeugt werden, daB man ein
Monster mit einem Stein er-
schidgt. In fast allen Leveln
treiben diese Monster ihr Un-
wesen. Um noch eins draufzu-
geben, gibt's da dann noch
Spielfelder, in denen sich Ti-
ren befinden, zu denen man
auch passende Schiiissel
braucht. Um an die zu gelan-
gen, muB man teilweise auch in
Raume hinein, in denen es vor
Monstern wimmelt. Es gibt so-
gar Level, in denen man sich
seinen Weg erst freisprengen
muB. Bei all diesen Aktionen
geniigt ein Fehler, um ein
Beenden des Levels unméglich
zu machen, da blgeibt dann nur
noch der Druck auf RUN/
STOP, um den Level nochmal
zu spielen. Zum Gliick kbnnen

aber die Startlevel angewahit
werden. Es ist also nicht natig,
alle Level durchzuspielen, um
Level 20 zu sehen.

Technisch ist das Programm
einwandfrei in Szene gesetzt

Basic im
Bausaiz

Titel:Bausteine fiir Basic-
Programme, Preis: ca. 11 DM,
Autor: Dr. Hans-Joachim
Sacht, erschienen bei:
Humboldt-Taschenbuchverlag
Miinchen, Bezugsquelie: u.a.
Langenscheidt-Verlag.

Basic gehort unumstritten zu
den einfachsten Programmier-
sprachen. Dies ist ja auch der
Grund dafiir, daB zahlreiche
Home-Computer mit eben die-
ser Programmiersprache aus-
geriistet wurden. Doch selbst
bei einfachen Sprachen treten
frither oder spéter Probleme
auf. Besonders bei der Erstel-
lung von Standard-Routinen
oder Routinen, die immer
‘wieder vorkommen, soll dieses
Buch eine Hilfestellung bieten.

worden, was aber auch nicht
wundert, wenn man weiB, daB
es von Jorg Dierks program-
miert wurde. Scrolling und An-
imation gehen in Ordnung. Der
Sound beginnt leider nach kur-

i

{
'fv ‘*g-\h e
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zer Zeit auf die Nerven zu
gehen.

Emerald Mine ist ein nettes
Spiel, an dem man eine Weile
seine Freude haben wird.
Ottirled Schmidt

zb "-_b ‘- b ‘ul,.:' - e

Nun, dieser Sache will ich in
diesem Bericht auf den Grund
gehen.

Etwas Negatives gleich zu Be-
ginn: Fiir C-16/Plus-4-User ist
dieses Buch nur bedingt geei-
gnet! Dies liegt daran, daB alle
Beispielprogramme in einem
Standard-Basic-Dialekt  ge-
schrieben wurden. Leider ist
aber das Basic 3.5 des C-16
keinesfalls ein Standard-Basic!
Im Gegenteill So kommen im
Buch zahlreiche Befehle vor,
die der C-16 gar nicht oder
nicht in dieser Form, besitzt.
Zumindest die Leser, die die
Bedeutung der Basic 3.5 Be-
fehie kennen, konnen dieses
Werk aber trotzdem benuizen,
da es eine komplette Liste der
im Buch verwendeten Befehle
enthilt; einschlieBlich der
Funktions-Erkldrung in Kurz-
form.

Zahlreiche Programm-Bei-
spiele sollen Tricks und Kniffe
vermitteln. Jedes dieser Bei-
spiele ist ausfihrlich erklart

und dokumentiert, so daB ein
Verstandnis fir die verwendets
Programmiertechnik auf-
kommt. Von einfachen FOR-
NEXT-Schleifen bis 2u
Sortier-Algorhythmen ist so
ziemlich alles vorhanden, was
den Leser interessieren
konnte. Dabei wurde bei den
Demo-Programmen darauf ge-
achtet, daB ein moglichst struk-
turierter Code entsteht. Das
heiBt, daB GOTO- oder
GOSUB-Befehle wirklich nur
dort vorkommen, wo sie unbe-
dingt gebraucht werden. Wer
dieses Buch aufmerksam
durcharbeitet, wird fast ohne
Anstrengungen zu einem kla-
ren, effektiven Programmierstii
erzogen. Wer also schon im-
mer wissen wollte, wie Basic-
Programme optimiert werden
konnen, der ist mit diesem
Buch sicher gut beraten, wenn
die erwidhnten Bedingungen
(Kenntnis der Basic-Befehle)
erfiillt sind.

Ottfried Schmidt

C16 - SA 1/89

PROGRAMME Il

Escape

Dieses Spiel wirkt auf den er-
sten Blick eigentlich recht sim-
pel. Doch nur auf den ersten
Biick! Es geht darum, ein klei-
nes Mannchen durch ein Laby-
rinth zum Ausgang zu steuern.
Nur leider gibt es auf diesem
Weg einige Gemeinheiten, die
das Ganze ziemlich schwierig
werden lassen. So wird unsere
arme Spielfigur von minde-
-stens einem "M” verfolgt, das
durch die Wénde gehen kann.

Auch die Wande sind nicht
immer das, was sie zu sein
scheinen. Es gibt blinkende
Winde, die auch dann, wenn
sie unsichtbar sind, nicht
tiberwunden werden konnen.
Ruck-zuck sitzt man so in der
Falle.

Nach jedem fiinften Bild ge-
langt man in eine Bonus-
Runde, in der 25 Schliissel
aufgesammelt werden miissen,
damit die Tir gedffnet werden
kann. Nach 25 Bildern geht es
wieder von vorne los, aber
dann etwas schwieriger. Die
groBte Besonderheit ist aber
der singebaute Editor, mit dem
bis zu 10 neus Level erstellt
werden konnen. Diese kann
man auf Disk oder Tape ab-
speichern. Im Start-Menii sind
die folgenden Tasten mit
Funktionen belegt:

I e DEsUisting RS |

O, eigene Bilder spielen.

I, Liste aller Editor-Befehle
(sehr leicht zu bedienen)

L, Level einstellen

E, den Editor aufrufen

T, Tape ist Speichermedium
D, Disk ist Speichermedium
G, normales Spiel starten

Die Erkidrungen zum Editor
sind sehr ausfithrlich im Pro-
gramm selbst enthalten.

Doch vor dem Spielen kommt
wie immer die Eingabe:

Dieses Spiel besteht aus zwei
Teilen: Der Basic-Loader, der
auch noch ein paar Erklarun-
gen .abgibt, und einem MC-
Programm, dem eigentlichen

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

10 REM > <123>
11 REM --- ESCAPE! --- <31>
12 REM <125>
13 REM <156>
14 REM WRITTEN 1988 BY, <135>
15 REM <158>
16 REM HAKAN AKBIYIK <144>
17 REM <160>
18 REM (C) FALCON SOFT <172>
19 REM <162>
20 REM <163>
21 REM ACHTUNG: NAME DES ZWEITEN TEILES <185>
22 REM MUSS "ESCAPE" LAUTEN. <210>

C16-SA 1/89

Spiel. Teil 1 eingeben (in Ba-
sic) und abspeichern, wobei
man den Namen "ESCAPE-
LOADER” benutzen solite. Der

i&_

IR HHEN A HE RN

Sylste!

-“‘-“‘ - ._o,é.. o ..‘..:’: e e e e T

Teil 2 wird mit dem MC-
Checker an Adresse 32670 (bei
64K-RAM) eingegeben. Wer
nur die 16K-Version des Rech-
ners hat, der muB das MC-
Programm in zwei Teile zerle-
gen.

MC-Teil 1 reicht dann von 1001
bis 2000. Der MC-Teil 2 reicht
von 2000. bis 4000. Die
Checker-Adressen sind dann:
12780 und 4097. Mit Hilfe des
TEDMON werden beide MC-
Teile nacheinander geladen
und abgespeichert. Der Befehl
zum Abspeichern lautet:
S"ESCAPE”,8(,1),1001,4000

Programmname: Escape
Computertyp: C16/116/
Plus 4

Lauffdhig: Disk. u. Kass.
Besonderhelten: Laby-
rinthspiel mit vielen kleinen
Fallen und einem Editor
zum Erstellen zusétzlicher
Level.

i

SRt
i

S 1E:

23 REM <166>

24 REM <167>

25 REM S "“ESCPAE" 01 (08) 1001 400@ <7>

26 REM"{CT30}"“ <150>

27 REM <1705

28 REM £171>

29 POKE65301, . : POKE65305, . : PRINT" { HOME2 WHIT

E CLEARY"; <246>

30 A$=" {SPACEQ) =

+CHR$(141) . <174>

31 PRINTA$ TAB(17) "ESCAPE" CHR$(141) A$ CHR

$(27) T <20>
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BN PROGRAMME PROGRAMME I
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S3CB1 42 42 24724 18 18 00 42 ::C7 | >3E71 C9 03 B0 @1 C8 84 8A 18 ::18 richtig Lust aut ein Spielchen,’
>3CBO 42 42 42 5A 66 42 00 42 ::83 ;ggg? gg gé gg gg 3% gg '33 3% =:ia’g aber keinen dritten Mann. Nun,
D 145 8 . .
3308 75 22 1¢ 46 08 08 Qb 7 :i27 | >389 00 00 B0 00 00 00 90 A diasen Programvn arsetzt icht
>3CD1 @2 04 18 20 40 7E 00 FF ::08 >3ES1 00 8D @1 33 8D 0D 3F nur den dritten Mann, oh nein,
>3CD3 C3 g\g gg é\g gg ;g 00 72 =g£ :ggi‘f g; gg g 2;',‘ §3 fg 23 sogar Spieler Nummer Zwei
1 88 31 . 3 : At ]

J3CES (o BB D3 05 (3 C7 0 00 :i20 | >3EA9 3E 60 00 00 0 00 20 wird-nichi mehr benotigt. Eln
>3CF1 €3 E7 DB C3 C3 C3 E7 CO ::@D >3EB1 43 20 20 BO 34 AE 67 Spieler ganz allein gegen den
>3CF9 E3 D7 CB C3 C3 E3 07 00 gg ;ggg? Qg g“* gg gg 35 gg Eg Computer oder sogar mit dem
33005 08 08 08 08 0D 08 00 48 ::06 | >3ECO F1 68 Az G BD 20 3¢ | Computer zusammen gegen
>3011 48 48 00 00 00 00 00 PO ::26 >3ED1 @6 20 D2 FF EB DB F5 den Rechner. Na, Appetlt be-
>3D19 00 02 7E 00 00 00 00 10 ::50 | >3ED9 00 00 0O 00 00 00 00 kommen? Dann wiirde ich Ih-

nen raten, das Programm S0

schnell wie mdglich einzutip-
pen!

>3AF1 00 00 0@ 0@ 00 00 00 00
>3AFS DO DO 0O @0 00 0O 00 13
>3801 13 05 08 0D D @D @D OD
>3809 @D @D @D @D @D @D @D @D
>3811 1D 1D 1D 1D 1D 1D 5@ 52
>3819 4F 47 52 41 4D 45 44 20
33821 41 4E 44 20 44 45 53 49
>3B29 47 4E 45 44 20 31 39 38
>3831 38 @D @D 1D 1D 1D 1D 1D
>3839 1D 1D 1D 1D 1D 1D 99 42
>3B41 59 20 20 48 41 4B 41 4E
>3B49 20 41 4B 42 49 59 49 48
»385] @D @D 1D 1D 1D 1D 1D 1D
>3859 1F 28 43 29 20 31 39 38
>3861 38 20 42 59 20 46 41 4C
>3B69 43 4F 4E 20 53 4F 46 54
>3871 57 41 52 45 @D @D Q0 1D
>3879 1D 1D 1D 9E 12 47 20 47
>3B81 41 4D 45 2E 45 2D 45 44
>3889 49 54 4F 52 2E 4C 2D 4C

ws we w8 an

e am

®s se * 4n BE mw S® se ¢ me S ss 6 s as en

ggwouwmmm>mumc~auenm—momn~—

s os %e ap BE ws wm Ea

>3021 3C 56 3C 12 3C 1@ 00 41 ::CA | >3EE1 38 85 B3 A9 3A 85 B2
>3D29 42 @4 @8 10 21 41 00 38 ::F3 >3E§9 C7 29 4C FA 29 00 00
>3D31 44 44 38 45 42 3D 00 @4 ::CE | >3EF) gg gg gm 00 00 00 00
>3D39 @8 10 00 00 80 @@ 0@ OC ::FE | >3EFS 0 @0 20 00 00
>3D41 10 20 20 20 1@ @C @0 3@ ::C6 | >3F01 00 00 00 00 @0 00 00
>3049 08 @4 04 04 08 3@ 0P D@ ::FA | >3F0S 2E 05 10 @1 14 00 00
>3D51 22 14 7F 14 22 0@ OO @O ::4F >3F11 0B 13 09 04 @0 00 @0
>3D59 @8 @8 3E 8 08 00 00 00 ::B0 >3F19 00 00 00 20 00 00 00
>3D61 00 @@ 0P @0 @8 @B 10 00 ::66 >3F21:13 @D @D @0 1D 1D 1D
>3D69 00 7E @D 7E 00 00 00 00 ::9A >3F29 1B 54 05 0B 02 0@ 00
>3D71 00 00 00 0@ @B @8 @@ DF ::FE >3F31 00 00 00 00 02 00 @O
»3D79 50 DF 0@ FB @A FB 0@ 3C ::A4 | >3F39 00 00 00 00 00 06 00
>3D8Y 42 46 SA 62 42 3C 0@ 10 ::54 | >3F41 @@ 85 EF 4C 6E 2A 00
>3D89 30 50 10 1@ 1@ 7C 0@ 7C ::1€ | >3F49 11 DB C9 1B DD 05 A9
>3D91 02 ©2 @C 30 4@ 7E 0@ 7C ::CC | >3F51 85 B3 60 C3 0D D@ 1E

>3D99 02 02 1C 02 02 7C 00 42 ::3A >3F59 70 EE 19 FF 20 11 DB
>3DAY 42 42 42 3F @2 @02 0@ 7E ::6C >3F61 70 F@ F9 B5 70 C9 @D D@ ::B0

95 e BR aw BE es S8 ss B8 ms W% se 4R as

sr oe v¢ s o ae

Es wirde jetzt natirlich den
Ramen des Heftes sprengen,
wollte ich hier die kompletten
Skat-Regeln erkldren. Selbst
das Programm bedarf kaum er-
lduternder Worte, da es sich
von selbst erkidrt. Noch dazu
ist die Bedienung kinderleicht.
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MOMPEPOYNNOTNIPOLEWNDODWNIMEESEESMMUEDE
U'.IbUH-BGbeaﬂmﬁﬂ‘ﬂiﬂn'ﬂﬂmm!‘bﬂmlﬂcﬁr\!‘n

ngMbEB—'—'GMQSGBMbmﬂ—'
an S mu s am S2 oms e me BT mE PRGN SR sa RE wE e we e

s S8 @a S8 as e% as e 4 W se =R Na

cD
112A
1:04
130C
R :ﬂg 3
>3BE1 00 00 02 00 00 00 00 00 ::1 : ! by :
>3BEQ 00 20 00 00 00 @0 00 08 ::24 | >3DA9 4@ 7C ©2 02 ©2 7C @@ 3E ::0E | >3F69 FO 20 11 DB C5 7@ FO F9 ::48 | Bis auf die Spielarten "NULL"
>3BF1 ©0 0O 06 00 00 00 09 @8 ::2C | >3081 4@ 40 7C 42 42 3C 0@ 7E ::CC | >3F71 A9 1D 8D 19 FF 4C AD 32 ::AC und "NULL-OUVERT"”, sowie Programm: Skat
>3BF9 0P 00 09 00 00 00 00 08 ::74 >3DBS @2 @4 @8 10 20 40 0@ 3C ::58 | >3F79 00 00 00 00 00 00 60 20 ::B8 die Tatsache. daB "Schneider Computertyp: C16/116 mit
>3C@1 58 D9 DB 7B 1E 18 3C 3C ::6E | »>3DCY 42 42 3C 42 42 3C 0@ 3C ::12 | >3F81 11 DB C5 70 FO F9 85 70 ::3F e - :
>3C08 42 42 7E 42 42 42 @B 7C ::43 >2DC9 42 42 3E 02 02 7C 0O DF ::78 >3F83 20 11 DB C5 7@ F@ F9 A5 ::76 ansagen” nicht nur in den Fal- mindestens 32K-RAM/Plus
MignpggrRn anrranoaeg | IR CREE RN RE o tioan i ser o 3
> 1 >3DD9 FF F i i1 » vorli :
3021 42 42 42 42 42 7C @@ 7E 1413 | >3DE] 00 00 @0 0@ 00 @@ 00 1C ::FE | >3FA1 97 2E 00 00 00 20 00 00 ::D3 »GRAND-HAND" vortiegt, tut Laufféhlg auf: Floppy und
>3C29 4@ 4@ 78 40 40 7E 00 7E ::B1 | >3DE9 1C 88 7E 1D 1C 24 C6 38 ::CE | >3FA9 00 00 00 00 @0 @@ 00 00 ::EB das Programm alles, was die Datasette
ihaminisieiogei s | mm s gl | RS B B e ke ke 1S S B sy, s T e
> U 49 HH >3DF9 g i . -
>3C41 42 42 7E 42 42 42 00 7C ::7B | >3€01 C9 19 9@ 03 38 E9 19 AA ::83 | >3FC1 00 00 00 00 20 0 00 00 ::00 | Programm wurde genial aus- Spielstarkes Skat-
>3C49 10 10 10 10 10 7C gn @E ::CD >3E09 4C gg Eg EE gg gg gg gg ::gg :ggg? gg gg gg gg g gg gg gg ::?g I gearbeitet; man spiirt wirklich Programm
>3C51 @4 04 @4 04 04 78 00 42 ::A9 | >3E11 9B i t: : :
3300 46 48 70 48 44 42 B0 4O ::B9 | >3E19 @D FF 4C CB 3E @0 @0 85 ::00 | >3FD9 00 00 00 00 02 00 00 00 ::18 e dﬂ"" foan it 9‘:‘9’3“’%‘:’“
>3C61 40 40 40 4@ 40 7E 00 42 ::61 >3E21 25 84 26 A@ 0@ B1 25 F@ ::27 | >3FE1 00 @0 00 @@ 00 00 00 00 ::20 eine Maschine spieit. Erwah-
>3C69 66 5A 42 42 42 42 @ 42 ::73 >gezg gg %g gs SE gg gg Eg EE ::Sé >§§E? gg gg gg gg gg gﬁ gg gg ::gg ‘ nenswert ist noch, daB der Ein-
>3C71 62 52 4A 46 42 42 @0 3C ::5F >3E31 1 > B 1t - it ot — - - = = . ———
33079 42 47 42 42 42 3C 00 7C ::DB | >3E39 EA EA AG D7 AD 0@ 3F FO ::1D | >3FF9 00 00 00 00 @0 00 0 FF ::30 RN ManT Bt O ik BLATY: : 2]
>3C81 42 42 7C 40 40 40 B0 3C ::97 | >3E4l 16 EO 23 DO OF 20 60 2A ::Fu ' | "GLZahl m':‘m"e:t Sgemg?aﬂ
>3C89 42 42 42 42 46 0o 7C ::0B >3E4 ) gkennzeichnet ist. Zur Steu-
>3C91 42 42 7C 48 44 42 00 3E ::F7 | >3E51 19 B6 D7 4C OC 33 60 EQ ::77 ENDE DES LISTINGS (OVM) gmngﬂndandiezﬂhmmn, i Y 2 ” 3 rr Frommom— 3 3
die Tasten J und N sowie die kg - & < &
SPACE-Taste Verwendung. Im h
. Programm ist immer leicht zu  |i g g g : ;3
Haben Sie Fragen erkennen, was jetzt zu tun ist. | K et [ o
= = DaB das Driicken der SPACE- & ~ 7 8 : = e
zu unseren Listings? | Teste verlangt wird, erkennt i, T o 8
= < 7 b l ] & e b
; man z.B. an einem Pfeil oben ¥ r i 3 : i
links. Die Tasten J und N wer- || ’ ; i
Unsere Programmierer helfen Ihnen gerne weiter! Die HOTLINE ist unser Leserservice. :gg f:‘rﬁj;:-gitﬁb;[;g;:n?,; i hE & 4 i S i
Aber bitte wahlen Sie nur die angegebene Nummer, und rufen Sie nur in der angegebenen Zeit an. s ﬂ'_'lswam ot 2t spieleridon f ! j € & ] 3
Sie erleichtern damit den anderen Abteilungen des Verlages die Arbeit. Vielen Dank! Nike : .
: i8 (Jéﬂ}?anﬁ§ﬁﬁ
. ya. P d 3 MHEB
_ Die Eingabe ist einfach: Das : : - :
HOTLINE O 56 51 - 3 00 13 sCrogamn sntpren, |SPIEL GEHT AN SPIELER: 2 :
am besten mit dem Check- | p:emEImmMEAU:AN ‘
montags und freitags von 14 - 16 Uhr | summer, und das Programm [M&ES:
unter einem beliebigen Namen ||
abspeichern. — rads |
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Bl PROGRAMME

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

10 REM SAuawkuaadnnd bk R A A adwa ke annn
11 REM * O
12 REM * SKATPROGRAMM FUER C16/116/+4 *
13 REM * ®HERNKANKAORINRWNNRNNKANNIINR ®
14 REM * w
15 REM * COPYRIGHT IN 1988 BY »
16 REM * .
177 REM* ‘SYLVIA - SOFT *
18 REM * *
19 REM * JENAER STR.17 BAD HERSFELD *
20 REM ¥ WARKNMANNRNNRRRANNUNRNUARNKRREN &
21 REM * *
22 REM " C16-USER DIE OHNE EINE ERWEI-*
23 REM * TERUNG ARBEITEN,MUESSEN.DIE *
24 REM » MELODIE AB ZEILE 4250 WEGLAS-*
25 REM * SEN, DIE REM-ZEILEN SOWIESO. *
26 REM * STATTDESSEN SCHREIBEN SIE IN *
27 REM * DIE ZEILE 520 "GETKEYAg" UND *
28 REM * GELANGEN DANN MIT EINER BE-~ *
29 REM * LIEBIGEN TASTE INS SPIEL. &
30 REM * WHkKAREANANRANRAARANRARNRIRRN &
31 REM * )
22 REM * (UNGEKUERZT)CA.13200 BYTES *
33 REM **¥Huaunas sk akkaukhaauawawadnsn

34 SCNCLR

35 COLOR®,2,4:COLOR4,10,3

36 PRINT"{GREEN)**#®%wk"

3‘7 PRINT“******“

38 PRINT"**w%«*({SPACES RED SU SC5 SI)*

39 PRINT"({GREEN)****(SPACE6 RED SB}"

4@ PRINT" {GREEN)***(SPACE7 RED SB)"

41 PRINT"{GREEN)**{SPACES RED SB SHIFTSPACEZ
BLACK SU SC5 SI}"

42 PRINT"{GREEN)*(SPACES RED SB SPACE2 BLACK
SB) "

43 PRINT"{SPACE10 RED 8J SC2 BLACK SB RED SC
2 SI SM SN SHIFTSPACE CG SHIFTSPACE CG CM SH

TFTSPACE 5B SHIFTSPACE S0 SP)"

44 PRINT"{SPACE13 BLACK 5B SHIFTSPACE2 RED S
B CM CG SPACE 5L SHIFTSPACE SM SN SHIFTSPACE
SB SHIFTSPACE S0 SP}"

45 PRINT"{SPACE13 BLACK SB SHIFTSPACEZ RED 3

46 PRINT"{SPACE13 BLACK SJ SC2 RED SB BLACK

=

$C2 SI SO SP SHIFTSPACE S0 SHIFTSPACE SP SO}
"

47 PRINT"{SPACE16 RED 5B SPACE2 BLACK SB SL

5@ SHIFTSPACE 50 SHIFTSPACE CM CG)"

48 PRINT"{SPACE1@ RED 5J SC5 SK SHIFTSPACEZ
g! ECK gj) 1]

49 PRINT"(SPACE19 SB}"

50 PRINT"{SPACEL3 SJ SC3 SK SHIFTSPACE2 RED)

PRESENTS : { BLACK) "

51 PRINTTAB(14)"{DOWN4 RVSON}>{ SPACE}S{SPACE
YK{ SPACE} A{ SPACE) T{ SPACE}<"

52 PRINT"{DOWN3 GREEN SPACE) (MEIN{SPACE)DANK
{ SPACE) GEHT{ SPACE) AN{ SPACEYMICHAELA ( SPACE}SC

HOEBEL) { BLACK} "

53 GOSUB427

54. FORK=1T0500 : NEXTK

55 PRINT"{CLEAR DOWN2}"TAB(14)"{BLACK)>{SPAC

E}S{ SPACEYK{ SPACE} A { SPACE) T{ SPACE} < { RED}"

56 PRINT"{DOWNZ SPACEZ)ICH{SPACE}MISCHE,VERT

EILE{ SPACE)UND{ SPACE} SORTIERE({ SPACE)DIE{SPAC
2) "

€% PRINT" { DOWN SPACEZ2)KARTEN. ( SPACE}DABEI{SP

ACE}WIRD{ SPACE)WEDER{ SPACE}MANIPULIERT, *

58 PRINT"(DOWN SPACEZ)NOCH(SPACE)IN{SPACE}DI

E{ SPACEYKARTEN{ SPACE) ' GESCHAUT ' . { SPACE) SEHEN
SPACEZ)"

é9 PRINT" {DOWN SPACEZ2)SIE{SPACE}LINKS{SPACE}
OBEN{ SPACE) D1ESES { SPACE} ZEICHEN{ SPACE BLACK}

16

<121>
<108>
<93>

<210>
<111)
<525
<1133
<232>
<1153
<222>
<217>
<118>
<254>
<45>

<15)>

<122>
<214>
<164>
<183>
<69>

<227>
<128>
<60>

<144>
<10>

<133>
<219>
<158>
<172>
<224>
<1555

<1745
<93>

<109>

<181>
<178>

<71>
<9>

<210>
<72>

<218>
<48>
<47>
<156>
<192>

<38>

<170>
<218>

27>

' { SPACE}_{SHIFTSPACE)' {RED SPACEZ)"

60 PRINT"{DOWN SPACE2)UND{SPACE}HOEREN{ SPACE
}DABEI { SPACE} EINEN{ SPACE) SIGNALTON, { SPACE} SO
{ SPACE2}" :

61 PRINT"{DOWN SPACEZ2)DRUECKEN{SPACE}SIE(SPA
CE GREEN)' { SPACE}SPACE{SPACE)} ' {RED)."

62 PRINT"{DOWNZ2 SPACEZ}ANSONSTEN{SPACE}ERKLA

ERT(SPACZ?SICH{SPACE?DIESES(ﬁEACEGPRO—(SEACE
L1}

3

63 PRINT"{SPACEZ2)GRAMM{ SPACE}YSELBST."

64 DIMB(3.12).PT(3).K(32;2§§2).HR(2).SK(3).R
5(3),R2(3),51(3),52(3),8

sé DIMGP (3) : ZVU=INT(RND (@) *3) +1:0Q=1:605UB115
66 PRINT"{DOWN2 BLACK FLASHON SPACEZ)MOMENT,
{ SPACE)ES{ SPACE)WIRD{ SPACE} GEMISCHT ! { ELASHOF
F)II .

67 FORI=1T032:K(1)=1:NEXTI

68 FORZ=1TO03:FORT=1T010

69 FORI=INT (RND(Q)*31)+1T032: IFK(I)=0THENNEX
TI:GOTO69

7@ GOSUB112

71 K(I)=0:B(Z,T)=W:NEXTT, 2

72 Z1=1:PRINT"{BLACK}" :FORI=1T032:IFK(I)=0TH
ENNEXTI : GOTO74

73 GOSUB112:R(21)=W:21=2:NEXTI:21=0

74 Z=1:GOSUB299

75 GOSUB304:G0SUB221 : GOSUB237

76 GOSUB279:Z=2V:FORRD=1T010:G0SUB120

77 PRINT:PRINT"{DOWNG}" )

78 PRINT" { BLACK}DIESER{SPACE)}STICH{ SPACE)GEH
T{SPACE}AN{ SPACE}SPIELER"Z"{LEFT} .";

}EINZELSPIELER."

80 GOSUB11S

81 Z2=Z:IFRD<10THENGOSUB304

82 Z=Z2:FB=0:NEXTRD

83 PRINT"{CLEAR BLACK DOWN4}SPIELWERTUNG: {SP
ACE}“Q" {LEFT} . { SPACE}SPIEL{ SPACE2} (" INT((Q-1
)/3+1) " { LEFT} . { SPACE}YRUNDE{ SPACE} )

84 FORI=1TO2:Z1-VAL (RIGHTS$ (STR$ (HR(I)),1)):6G
0S5UB358 : PT(SP) =PT (SP) +W: NEXTI

85 PRINT"{DOWNZ2}EINZELSPIELER{SPACE}WAR{SPAC
E)SPIELER{ SPACE}NR"SP" (LEFT}."

86 IFSP=1THENPRINT"SIE{SPACE}ERREICHTEN"PT(S
P) "PUNKTE!".

87 IFSP<>1THENPRINT"ER(SPACE)ERREICHTE"PT (SP
) "PUNKTE! "

88 IFSF=1ANDPT(SP) >90THENFG=1:GOT091

89 IFSF=0ANDPT(SP) >60THENFG=1:G0T091

90 FG=0

91 IF(FG=1ANDSP=1)OR (FG=0ANDSP< >1) THENPRINT"
{ DOWN RVSON)SI1E({SPACE}HABEN{SPACE}GEWONNEN":
GOTO93

92 PRINT"{DOWN RVSON)SIE{SPACEYHABEN{SPACE}V
ERLOREN"

93 2ZV=2V+1:IFZV=4THENZV=1 ,

94 IFPT(SP) >900RPT (SP)<3@THENRS (SP)=RS (SP)+1
: PRINT" { DOWN} SCHNEIDER" ; : TT=1

95 IFSF=1ANDTT=1THENPRINT"{SPACE}&{SPACE)ANG
ESAGT"

96 TT=0:PRINT:IFSF=1THENRS (SP)=R5(SP)+1

97 IFHF=1THENRS (SP)=RS5 (5P)+1:HF=0

98 IFGR=1THENGR=0:82(SP)=24* (RS (SP)+1) :G0OTO1
00

99 82(SP)=(R5(SP)+1)*R2(SP)

100 PRINT"(DOWN}SPIELSTAND":IF (PT(SP)<61)OR(
PT(SP)<91ANDSF=1) THENS2 (SP)==2%52(SP)

101 SF=0:IFS2(SP) >=GWORFG=0THEN107

102 FORK=1TO500 :NEXTK: PRINT" { DOWN FLASHONYMO
MENT. .. { FLASHOFF}":

103 FORK=1T02000 : NEXTK

104 IFSP=1THENPRINT"SIE{SPACEYHABEN(SPACE)SI
CH{ SPACE}"; :GOTQ106

105 PRINT"SPIELER"SP"HAT{SPACE)SICH{SPACE}";
106 PRINT"UEBERREIZT,":PRINT"{DOWN RVSON}-——
VERLOREN! " : 82 (SP)=-2*%82(SP)

107 IFKF=1THENS2(SP)=2*S52(SP) :KF=0
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79 IFZ-SPTHENPRINT"(B;ACW?.(SPAQEQ}DEN(SPACE.

<56>

<101>
<146>

<227>
<67>

<135>
<232>

<179>
<29>
<39>

<17>

<144> ¢
<193> !

<150> -
<120>
<199>
<249>
<662
<32>

<97>

v S e O g

£183>

€166> |
£107> ;
<2245

<142> "
<32>

R

<139>§
<209> !

L d

<176>*
<76>
<305
<4>

P P fan B Ay

<180> |

<154>
<211>

<2208>
<204>
<5>

<191>

<141>
<167>

<165>
Q>

<46>
158>

<83>
<2255

<74>
<89> E

168 IFRF=1THENS2(SP)~2*S2(SP) :RF=0

109 PRINT"{DOWN2}"1,2,3, “SPIEL{DOWN}" :GP(SP)
=GP (SP) +52(SP) : FORI=1TO3 : PRINTGP (I) , : NEXTI
110 PRINTS2(SP)

111 FORI=1TO3:PT(I)=0:NEXTI:Q=Q+1:60SUB115:P
RINT" {CLEAR} " : GOTO66

112 W=(INT((I-1)/4)+1)+10*(((I-1)/4-INT((I-1
)/4)) *4+1) '
113 IFINT((I-1)/4)+1=8THENW=W+200

1i4 RETURN

115 POKES5335, 0: POKE3072,31 :POKE196, 0

116 FORI=8TOOSTEP-1:S0UND1,970,4:VOLI:NEXT,
117 GETP$:IFP$< >"{SPACE}"THEN117

118 POKE198,0:POKES5335,1

119 RETURN

120 FB=0:0NZG0T0121,122,122

121 GOSUB366:60SUB363:6G0T0132

122 IFSP=ZTHEN127

123 GOSUB213

124 IFH=OTHENGOSUB205

125 IFH-10*INT(H/10)=6THENGOSUB216

126 SK(Z)=H:G0SUB383:60T0132

127 GOSUB205: IFVAL (RIGHT$ (STR$(H) ,1)) >STHENG
0SUB203:60T0129

128 GOTO130

129 IFVAL(RIGHT$(STR$ (H),1)) >5SANDHS 200THENGO
SUB213: IFH=0THENGOSUB203

130 IFH=0THENGOSUB213

131 GOTO0126 !

132 FB=INT(SK(Z)/10) : Z=Z+1: IFZ=4THENZ=1

133, IFZ=1THENGOSUB366 : GOSUB3683: GOT0156

134 IFZ=SPTHEN148

135 IFSK(SP) >0THEN140

136 GOSUB208: IFH=0THENGOSUB2085

137 IFH=GTHENON1+INT(RND(@)*2)GOSUB213, 216
138 SK(Z)=H:IFINT(H/10)< >FBANDH< 100THENSK(Z)

=—H

139 GOSUB383:60T0156

140 IFSK(SP) >100THEN146

141 GOSUB208:IFH>SK(1)THEN138

142 IFH>@THENGOSUB210:G0T0138

143 GOSUB205 ..

144 IFH=QTHENGOSUB216

145 GOTO138

146 GOSUB205:IFH=0THENGOSUB216

147 GOTO138

148 ZW=Z-1:IFZW=0THENZW=3

149 IFFB>9THEN154

156 GOSUB208:IFH>SK(ZW)THEN138

151 IFH>@THENGOSUB210:G0TO138

152 GOSUB20S:IFH>@THEN138

153 GOSUBZ16:G0TO138

154 GOSUB203: IFH=0THENGOSUB216

155 GOT0138

156 2=Z+1:IFZ=~4THENZ=1

157 1FZ=1THENGOSUB366 : GOSUB383:60T0194

158 IFZ=SPTHEN176

159 GOSUB190@: IFH1=SK(SP) THEN166

168 IFFB<1@THEN163

161 GOSUB205 : IFH=0THENGOSUB213

162 GOT0174

163 GOSUB208: IFH=0THENGOSUB213

164 IFH=0THENGOSUB20S

165 GOT0174

166 IFFB<9THEN169

167 ON1+INT(RND(0)*2)G0OSUB203, 205 : IFH>0THEN1
74

168 GOSUB216:G0T0174 )

169 GOSUB208:IFH>SK(SP)THEN174

176 IFH>OTHENGOSUB210

171 IFH=@THENGOSUB205 : IFHS SK(PS) THENGOSUB203
172 IFH=QTHENGOSUB210

173 IFH=QTHENGOSUB216

174 SK(Z)=H:IFINT(H/10)< >FBANDH< 100THENSK(Z)
=-H
175
176

6G0SUB383:G0T0194
IFFB>9THEN184
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<9>

<100>
<129>

<118>

247>
<231>
<0>
<203>
<167>
<50>
<192>
<5>
<152>
<12>
<229>
<203>
<185>
<B4>
<152>

<9>
<196>

<235>
<181>
<220>

<17>

<118>
<144>
<144>
<200>
<2>

<213> |

<47>

<96>

<173>
<189>
<228>
<222>
<245>
<225>
<247
<254>
<16>

<121>
<198>
<94>

<52>

<225>
<255>
101>
<176>

<174>

<243>
<91>
<198>
<2>
<212>
225>
5>
£94>

<239>
<63>

<217>
<191>
<61>

<196>
<251>

<249>
<97>
<67>

PROGRAMME N

177 GOSUB208:60SUB190: IFH>H1THEN174

178 IFH>OTHENGOSUB210:G0TO174

179 GOSUB192:IFSS>8THEN183

180 GOSUB216 : IFH=0THENGOSUB20S : GOT0174

181 IFH-1@*INT(H/10) >4THENGOSUB205

182 GOTO174

183 GOSUB205 : IFH=0THENGOSUB216

184 GOSUB192:IFSS>10THEN188

185 GOSUB205 : IFH=0THENGOSUB216:G0T0174

186 IFVAL(RIGHTS$ (STR$ (H),2))<6THEN174

187 GOSUB203:G0T0174

188 GOSUB205 : IFH=0THENGOSUB216

189 GOTO174

190 H1=0:FORI=1TO3:IFH1<{SK(I)THENH1=SK(I)

191 NEXTI :RETURN .

192 SS=0:FORI=1T03:Z1=VAL(RIGHTS$ (STR$(SK(I1))

.1)) :GOSUB358 : SS=SS+W

193 NEXTI :RETURN

194 FORZ1=1T03:FORI=1T010:IFABS(SK(21).)=B(21

.I)THENB(21,1)=0

195 NEXTI,Z1:IFSK(1)>SK(2)ANDSK(1) >SK(3)THEN

Z2=1:G0T0197

196 GOTO199

197 IFINT(SK(1)/10)<>FBANDSK(1)<100THEN199

198 GOT0201

;gg ;FgK(Z))SK(3)THENZ-226010201

201 SS=0:FORI=1T03:Z21=VAL(RIGHT$(STRS (SK(1))

,1)) :G0SUB358

ﬁgﬁ SS=95+W:SK(1)=0:NEXTI:PT(Z)=PT(Z) +SS:RET

203 H=0:FORI=1T010:IFHCB(Z,I)ANDB(Z,I1) >100TH

ENH=B(Z,I)

204 NEXTI :RETURN

205 H=1000:FORI=1T010:IFH>B(Z,1)ANDB(2,I)>10

OTHENH=B(Z,1)

206 NEXTI:IFH=1000THENH=0

207 RETURN

208 H=0:FORI=1T010:IFH<B(Z,I)ANDINT(B(Z,I)/1

9)=FBTHENH=B(Z.,I)

209 NEXTI:RETURN

210 H=1000:FORI=1T010:IFH>B(Z,I)ANDINT(B(Z,I

)/10)=FBTHENH=B(Z,1) i ]

211 NEXTI:IFH=1000THENH=0

212 RETURN .

213 H1=0:H=0:FORI=1T010:IFH1<B(Z,I)-10*INT(B

(Z,1)/10)ANDB(Z,I1)<100THEN215

214 NEXTI:H1=0:RETURN

335 H=B(Z,1):H1=B(Z,I)-10*INT(B(Z.I)/10) :GOT
14

216 H1=10:H=1000:FORI=1TO10

217 IFH1)>VAL(RIGHTS$ (STR$(B(Z2.I)).1))ANDB(Z.I

)<100ANDB(Z,I) >0THEN220

218 NEXTI:IFH=1000THENH=0

219 RETURN

220 H=B(Z,I):H1=VAL(RIGHT$(STR$(B(Z,I)).1)):
G0TO218

221 FORZ=1TO3:R1=0:R2(Z)=0:R3=0:R5(2) =0

222 FORI=1TO04:K(I1)=0:NEXTI:21=0
2§?ZF¥?I-1T010:IFB(Z.I)>200THEN21-21+1:K(21)
224 NEXTI:R1=Z1:21=0:FORH=248T0218STEP-10:G0
SUB225 : NEXTH: 60T0227

225 Z1=Z1+1:FORI=1TO4:IFK(I)=HTHENK(Z1+4)=1:
RETURN ’

226 NEXTI:K(Z1+4)=0:RETURN

227 FORI=5TO07:IFK(I)=K(I+1)THENNEXTI:I=8
gi%IRS(Z)-I—4:S3(Z)-R5(Z):FORI-1T04:K(I)-0:N
229 FORI=1TO10:IFB(Z, I)<100THENFB=INT(B(Z,I)
/10) :K(FB)=K(FB) +1
%?OINEXTI:FORI-1T04:IFR3<K(I)IHENR3-K(I):RZ(
231 NEXTI:R2(Z)=8+R2(Z) :R4=R2(Z) *(R5(Z)+1):R
8=0:FORI=1T010

232 IFB(Z,I)-10*INT(B(Z,1)/10)=70RB(Z,1)-10*
INT(B(Z,1)/10)=6THENR8=R8+1

<37>
<221>
<218>
<2245
<57>
<22>
<6>
<55>
<249>
<210>
<67>
<1l1>
<29>
<117>
<185>

<237>
£187>

<139)>
<66>
<62>
<136>
<7>
<20>
<31>
<98>
£72>

<61>
<198>

<26>
<238>
<93>

<234>
<203>

<235>
<243>
£98>

<308>
247>

<8>
<172>

<225>
<250>
<105>
<88>
<61>
<245>
<27>
<194>
<140>
<101>
<125>
<61>
<83>
<208>
<235>

<217>

17



B PROGRAMME

233 NEXTI:R8=R8/2:R6=(R3-1+R1)*(5+R1) *R8: IFR
6 >RATHENR6=R4 : 32 (2) =R4

234 IFR6<18THENR7=18:G0T0236

235 READR4:IFR4<=R6THENR7=R4:GOT0235

236 R6=R7:RESTORE:S1(Z)=R6:NEXTZ:RETURN

237 GOSUB115:PG=ZV:Z1=2V:GOSUB236 : PH=Z1 : GOSU
B238:SP=21:G0T0240@

238 Z1=Z1+1: IFZ1<4THENRETURN

239 Z1=1:RETURN

240 GOSUB246 : IFH=0THENSP=PG : G0T0243

241 GOSUB253:IFH=1THEN240

242 PH=PG:GOT0244

243 GOSUB246 ; IFH=0THENSP=PH: GOTO260

244 GOSUB253:IFH=1THEN243

245 GOT0260

246 IFSP=-1THEN249

247 PRINT"{BLACK)":SP":"; :READR4: IFR4<81 (SP)
+.STHENPRINTR4, : H=1 : RETURN

248 PRINT"WEG" :H=0:RETURN

249 READR4:PRINTR4" (J/N)?{SPACE}": :POKE167,0
250 GETP$:IFP$="J"THENPOKE167, 1-PRINT"(__AQK
}JA" :H=1 : RETURN

251 IFP$="N"THENPOKE167,1: PRINT"(_LA_ﬂ}NEIN"
:H=0 : ZW=R4 : RETURN

252 GOTO250

253 PRINT"{BLACK}" ;PH":";
254 IFR4<=81(PH) THENPRINT"JA":H=1
RN

255 PRINT"WEG" :H=0:2W=Rd4:RETURN
256 PRINT"(J/N)?{SPACE}";:POKE167,0

257 GETP$:IFP$="J"THENPOKE167,1:PRINT"JA" :H=
1:RETURN

258 IFP$="N"THENPOKE167,1:PRINT“NEIN" :H=0:ZW
=R4 :RETURN

259 GOTO0257

260 PRINT"{BLACK DOWN}SPIEL({SPACE)GEHT{SPACE
YAN{SPACE}SPIELER" ; SP

261 IFSP=1THENGOSUB115:G0OSUB310:G60T076

262 FORI=1TO2:B(SP,I+10)~R(I):NEXTI

263 FORI~1TO04:K(I)=0:NEXTI:FORI=1TO12:FB=INT
(B(SP,1)/10)

264 IFFBS10THENK(FB)=K(FB)+1

265 NEXTI:Fi1=0:FB=0:FORI=1TO4:IFF1<K(I)THENF
B=1:F1=K(I)

266 NEXTI:P=FB:GOSUB337:G0SUB273:PRINT" { SPAC

E}IST{SPACE}TRUMPF" : S1 (SP) =8+P

267 S2(5P)=(1+S3(SP))*S1(SP) :FOR1=1T02

268 A=INT(RND(@)*12)+1:IFB(SP,A)>1000RB(SP,A
)-1@*INT(B(SP,A)/1@)=7THEN268

269 HR(I)=B(SP,R):B(SP,A)=0

270 NEXTI

271 Z1=0:FORI=1TO12:IFB(SP, I) >6THENZ1=21+1:K
{Z1)=B(SP, I)

272 NEXTI:FORI=1TO10@:B(SP,I)=K(I) :NEXTI:GOSU

B115:GOSUB304 : RETURN

273 PRINT"{DOWN RVSO

274 IFP=1THENPRINT"KARO"; : RETURN

275 IFP=2THENPRINT"HERZ"; : RETURN

276 IFP=3THENPRINT"PIK"; :RETURN

277 IFP=4ATHENPRINT"KREUZ"; :RETURN

278 PRINT"GRAND"; : RETURN

279 1FSP< >1THEN289

280 PRINT:FORT=2TO3 g

281 H1=0:FORJ=1T010:IFB(T,J) >100THENH1=H1+1
2B2 NEXTJ:1FH1 >4—-SFANDT< >SPTHENPRINT" ( RVSON}

SPIELER"T": { BLACK SPACEYKONTRA({SPACE)'!":KF=1
283 FORJ=1TO700:NEXTJ

284 NEXTT:IFKF=QTHEN297

285 IFSP=1THEN293

286 FORJ=1TO10:IFVAL(RIGHT$ (STR$(B(SP.J)).1)
) >60RB(SP, J) >200THENH1=H1+1

287 NEXTJ:IFH1>STHENPRINT" { RVSON)SPIELER"SP"
: {SPACEYRE{SPACE} ! ! " :RF=1:FORJ=1T01000 : NEXTJ
288 GOTO0287

289 PRINT:PRINT"{BLACK}KONTRA{SPACE) (J/N)?({S
PACE}" ; :POKE167, @

290 GETP$:IFP$="J"THENPOKE167,1 :PRINT"JA" ;KF

: IFPH=1THEN256
:ZW=R4:RETU

18

-<42>

<175>
<239>
<185>

<126>
<62>

<251>
<1i2>
<126>
<18>

<108>
<168>
<68>

€189>

<45>
<59>
<49)>
<94>
<68>

<72>
<206>

£75>

£221>

72>
<44>

<145>
<108>

<194>
<196>
<125>

<10>
<40>

<178>

<182>
<81>

<85>
<171>
<35>

<235>

<119>
<118>
{46>

<184>
<216>
<243>
<135>
<243>
<179>
<133>

£7>
<165>
<116>
<215>
<64>

<169>
<149>

<1925

=1:GOT0280

201 IFP$="N"THENPOKE167,1:PRINT"{ BLACK)}NEIN"
:GOT0280

292 GOT0290

293 PRINT:PRINT"RE{SPACE)} (J/N)?{SPACE}";
E167,0

294 GETPS$:IFP$="J"THENPOKE167,1:PRINT"JA" :RF
=1:GOT0297

295 IFP$="N"THENPOKE167.1:PRINT"NEIN":GOTO29
7 B
296 GOT0294

297 GOSUB304

298 RETURN

299 FORT=1TO1@

300 FORI=1T010:IFZ1<B(Z,1)THENZ1=B(Z,I)

301 NEXTI:K(T)=Z1:FORI=1T010:IFB(Z, I)=Z1THEN
B(Z,I)=0

302 NEXTI:Z1=0:NEXTT

303 FORJ=1TO10:B(Z,J)=K(J) :NEXTJ : RETURN

304 PRINT"(CLEAR SPACE)IHR(SPACE})BLATT: {WHIT
E DOWN

305 Z=1:FORT=1TO09

306 IFT=6THENPRINT:PRINT" {DOWNS}"

307 PRINT"{BLACK}";T;:G0SUB415: NEXTT

308 T=10:PRINT"{BLACK}";T0; :GOSUB415

309 PRINT"(HOME DOWN16)":RETURN

310 PRINT"{BLACK DOWN}HAND({SPACE}(J/N)?{SPAC
E}"; :POKE167,0

311 GETP$:IFP$="J"THENPOKE167,1:PRINT"JA"
312 IFP$="J"THENHF=1:FORI=1TO2:HR(I)=R(I):NE
XTI :GOTO329

313 IFP$="N"THENPOKE167,1:PRINT"NEIN":GOTO31
5

314 GOTO311

315 Fi=1:G0SUB304:PRINT"{ UP}SKAT{SPACE}": :FO
RI=1TO2:B(1,10+I)=R(I) :NEXTI

316 FORT=11TO012:PRINTT; :60SUB415 : NEXTT

317 PRINT:PRINT"{DOWN5}"

318 INPUT" { BLACK)DRUECKEN{SPACE}NR.1";K(1):I
NPUT" { SPACE9}NR . 2" ;K (2)

319 IFK(1)=@THENK(1)=10

320 IFK(2)=0THENK(2)=10

321 IFK(1)=K(2)THENPRINT"{UP3}":G0T0318

322 FORI=1TO2::HR(I)=B(1,K(I))

323 IFK(I)<10RK(I) >12THENPRINT"{UP3}" :GOT031
8

324 NEXTI '

325 21=0:FORI=1T02:B(1,K(I))=0:NEXTI:FORI~=1T
012 _

326 IFB(1,I)<>@THENZ1=Z1+1:K(Z1)=B(1,1)

327 NEXTI:FORI=1TO10:B(1,I)=K(I):NEXTI

328 F4=1:2=1:GOSUB299 .

329 GOSUB304:PRINT"{BLACK)WAS{SPACE}IST{SPAC
E}TRUMPF?" : PRINT" { DOWN) 1, { SPACEYKARO"

336 PRINT"2.{(SPACE}HERZ" :PRINT"3. { SPACE}PIK"
:PRINT"4. { SPACE)KREUZ" : PRINT"S . { SPACE)} GRAND"
331 PRINT"6.{SPACE}PROGRAMM{ SPACE}BEENDEN"
332 GETP$:P=VAL(P$)

333 GR=0: IFP=6THENPRINT"(£1£ZB)"'

334 IFP>SORP<1THEN332

335 PRINT"{DOWN RVSON}NR."P

336 IFP=5THEN349

337 S2(1)=(P+8)*(S3(1)+1) : FORZ=1TO03: FORT=1TO
10

338 IFB(Z,T)<100ANDINT (B(2,T)/10)=PTHENB(Z,T
)=100+B(Z,T)

339 NEXTT,Z

340 FORT=11TO12:IFB(SP,T)<100ANDINT(B(SP,T)/
10) =PTHENB (SP, T) =100+B(SP,T)

341 NEXTT:Z=1:G0SUB299 : IFF1=0THENGOSUB304
342 IFF4=@THEN348

343 PRINT" ( DOWN}AN{ SPACE} SICH{ SPACEYNUR{ SPAC
EYBEI{ SPACE}GRAND-HAND! "

344 F4=0:SF=0:PRINT"{ DOWN} SCHNEIDER({ SPACE} AN
SAGEN({ SPACE} (J/N) ?{ SPACE}" ; : POKE167,0

345 GETP$:IFP$="J"THENPOKE167,1:PRINT"JA":SF
=1:60T0348

:POK
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<229>

<130e>
<125>

<35>
<174>

<148>
<145>
<125>
<185>
<217>

<162>

<165>
<116>
<130>

<180>
<76>
<183>
<99>
<107>
<34>

<27>
<16>

<84>

<185>
<129>

<7>
<235>
<69>

<209>
<224>
<240>
<35>
<65>

<130>
<89>

<1el>
<60>

<31>
<184>

<97>

<10>
<125>
<60>
<131>
€132>
<60>
<15>

<187>

<93>
<1e6>

<2193
<6>
<169>
<92>
<187>

<152>

PROGRAMME

346 IFP$="N"THENPOKE167,1:PRINT"NEIN":G0OT034 370 IFSK(2)=0ANDSK(3)=0THEN360
8 <121>| 371 GE=2:IFSK(2)=0THENGE=3
- 347 GOT0345 <187> | 372 F=0:FORG=1TO10
348 GOSUB351 : RETURN <41> | 373 IFB(1,6) >100THENF=F+1
349 GR=1:52(1)=24*(S3(1)+1):2=1:G0SUB299: IFF 374 NEXTG
1=PTHENGOSUB304 <200> | 375 IFF>0ANDB(1,P)<100ANDSK (GE) >100THEN379
350 GOSUB342:RETURN <44> | 376 F=0:FORG=1T010:IFB(1,G) >100THENNEXTG
351 Z1=1:R2(SP)=8+P:IFP=5THENR2 (SP)=24 <54> | 377 IFINT(B(1,G)/10)=INT(SK(GE)/10)ANDINT(B(
352 FORT=1TO4:K(T)=0:NEXTT <3> 1,P)/10)<>INT(SK(GE) /10) THEN379
353 FORT=1T04:FORI=1T010:IFB(SP,1)=256-10*TT 378 NEXTG:GOTO0380
HENK(T)=1 <196> | 379 PRINT"(BLACK LEFT10 FLASHOMBEDIENBN'(FL
354 NEXTI,T:FORT=1T03:IFK(T)=K(T+1)THENZ1=2Z1 ASHOFF SPACE}"; :GOSUB115;:PRINT" { LEFT18}"; :G
+1:NEXTT <189> | T0366
355 IFHF=1THENZ1=Z1+1 S <76> | 380 SK(1)=B(1,P)
356 RS (SP)=Z1:52(SP)=(R5(SP)+1)*R2(SP) <246> | 381 IFFB>@ANDINT(SK(1)/10)< >FBANDSK (1)<100TH
357 GW=ZW:RETURN <202> | ENSK(1)=-8K(1)
358 ONZ1GOT0359,359,359,360,361,362,363,364 <60> 382 PRINT"{LEFT18 SPACE1¢ LEFT1@)";:RETURN
'.:3553 g-g:gggggg : igg; 383 PRINT"({BLACK}SPIELER";
60 W=3: 384 IFZ=SPTHENPRINT" {SPACE}*{SPACE)"; :GOTO38
361 W=4:GOT0365 <170>] 6
362 W=10:G0TO0365 <195> | 385 PRINT“{BLACK}";Z;
363 W=11:60T0365 . <20@>| 386 PRINT"{DOWN LE'FTE) *; :Q$=RIGHTS (STRS (5K (Z
364 W=2 <190> | )),2)
365 RETURN <252> | 387 GOSUB388:PRINT" { RIGHT? UP}"; :RETURN
366 POKE158, 0:PRINT" { BLACK}YKARTE{ SPACE}NR.?" 388 Z21=VAL(LEFT$(Q$.1)) : IFZ1=0THENRETURN
: <73> | 389 ON5-Z21G0T0390,391,392,393
367 GETP$:IFP$=""THEN367 <255> | 390 B$="{BLACK SX BLACK}":FB$="S":G0T0394
368 P=VAL(P$) : IFP=0THENP=10 <221> 1 391 B$="{BLACK SA BLACK)":FB$="S":GOT0394
369 IFB(1,P)=0THEN367 <226> | 392 B$="{RED SS BLACK}":FB$="R":GOT0394

<201>
<14>

<234>
<176>
<135>
<78>

<135>

<74>
<252>

<253>
<118>

<97>
<0>
<189>

<125>
<119>

<211>
<134>
<147>
<207>
<187>
<50>

<76>

Allen Programmautoren dieses Hefts an dieser Stelle herzlichen Dank!

Waer sich ebenfalls als Programmautor versuche mdchte oder erneut sich
beteiligen will, schneide bitte den Bewerbungsbogen mit der Schere aus
und tdlle ihn aus. Ihr selbstgeschriebenes Programm tritt in Konkurrenz
zu sehr anspruchsvollen anderen Programmeinsendungen. Wenn Sie
keine Befiirchtungen haben, das [hr Programm unserer Qualitédtsprifung
nicht standhéit, schicken Sie uns Ihr Programm per Briefsendung. Eine

Veréffentlichung lohnt sich auch finanzielil dern auch die Originalitit der im Programm realisierten Idee.

*
Eine solche Verbffentlichung kann sich manchmal etwas verzéigern. Wir
treffen zunéchst eine Vorauswahl unter dem Gesichtspunkt der Qualitat
und stellen im AnschiuB eine Auswahl spezielt fiir ein Heft zusammen.
Wenn ein bereits ausgew&hites Programm sich nicht in die Konzeption
einfigen |46t, wird es zuriickgehalten, um vielleicht in einer spateren Aus-
gabe bertlicksichtigt zu werden. Werden Sie aiso nicht ungeduldig, wenn
Sie nicht sofort nach der Einsendung eine eindeutige Zusage erhalten.
Honoriert werden dabei nicht nur die Qualitét der Programmierung, son-

Ottfried Schmidt

Bewerbung als Programmautor

Vorname:

Name: Alter:

StraBe: Wohnort:

Titel des Programmes: Computersystem:

Erforderlicher Speicherplatz: ___
Riickumschiag (DIN A4, 1,40 DM) beil

Erforderliche Peripherie:

KBytes Bitte legen Sie Ihrer Bewerbung einen adressierten und frankierten

heberrechte sie nicht besitzen, rechiliche Schritte elnleltet.
Unterschrift des Programmautors el Minderjahrigen auch dis elnes Erzishungsberechtigten):

Ich versichere hiermit, daB ich der Autor des obengenannten Programmes bin und alie Rechte besitze. ich bin damit einverstanden,
daf Sie meln Programm In elner Zeltschrift abdrucken und/oder dieses verkaufen. Das einmalige Honorar betrégt 120 DM pro ab-
gedruckter Selte. Sollte das Programm nicht verbffentiicht werden, bitte ich um Riicksendung meiner Unterlagen. Sollte mein Pro-
gramm in der Zwischenzeit von anderer Selte erworben worden seln, werde Ich Sle unverziiglich benachrichtigen. Ich bestitige durch
melne Unterschrift, daB Ich Kenninis davon habe, daB der Tronic-Verlag gegen Personen, die Programme einschicken, deren Ur-

Folgende Unterlagen liegen dlesem Schrelben bel:

Kassette: Diskette: Dokumentation: Listing: Riickporto:

Unterschrift des Programmautors el Minderjshrigen auch die eines Erzishungsbersohitigten):
(Bitte 2welmal unterachrelbent)

Elnsenden an: Tronic-Verlag Abt. Programmentwicklung, Am Stad, 3440 Eschwege



Bl PROGRAMME

993 B$="{RED SZ BLACK}":FB$="R" <1225
394 IFF2=1THENF2=0:RETURN <161>
395 Z1=VAL(RIGHT$(Q$.1)) <168>
396 ON9-Z1GOTO0397,398,399,400,401,402,403,40 .
4 _

397 A$="{(GREEN)B({BLACK}" :G0T0405 <104>
398 A$="A":GOT0405 <160>
399 A$="10":GOTO4@5 <239>
4060 A$="K":GOT0405 <212>
401 A$="D":GOT0405 <178>
402 Ag$="9":GOT0405 <124>
403 A$="8":GOT0405 <120>
404 Ag="7" <155>
405 IF FB$="R" THEN 418 <57>
406 PRINT"(LEFT BLACK SU §*3 SI RVSOFF}": <1155
407 PRINT"(BLACK DOWN LEFT 5- DOWN LEFT 5- D

OWN LEFT S- DOWN LEFT S- LEFT DOWN S— LEFT D

OWN SK LEFTZ S* LEFTZ S% LEFT2 S* LEFT2 SJ L

EFT UP S— LEFT UP S- LEFT UP S LEFT UP S- L

EFT UP 5- RVSOFF}";. <168>
408 PRINTAS; " (BLACK DOWN LEFT}"; <245>
409 IFA$="10"THENPRINT"{BLACK LEFT RVSOFF": <189>
410 PRINTBS: ' <16>
411 PRINT"{RIGHT DOWN2)":B$;:"{BLACK LEFT DOW

N RVSOFF)“; <42>
412 IFLEN(A$)>1 AND A$<>"{GREEN)B{HLACK)"THE
NPRINT"{BLACK LEFT RVSOFF)"; <33>
413 PRINTAS; "{UPS RIGHT BLACK)}"; <86>
414 RETURN : €455
415 Q$=RIGHTS (STR$(B(Z,T)).2) :GOSUB3886:RETUR g =
N

416 DATA18,20,22,24,27,30,33,36,40,44,45,48,
50,54,55,60,63,66,70 <42>
417 DATA72,77,60,81,84,688,90,96,99,100,108,1
10,120,144,168 <162>
418 PRINT"{LEFT RED.SU 5*3 SI RVSOFF}": <175>
419 PRINT"{RED DOWN LEFT S- DOWN LEFT S- DOW

N LEFT S- DOWN LEFT S~ LEFT DOWN S— LEFT DOW

N Sk LEFT2 S* LEFT2 S* LEFT2 S* LEFT2 SJ LEF

T UP S- LEFT UP 5- LEFT UP S— LEFT UE - LEF

T UP 5= RVSOFF}"; <108>

420 PRINTAS:"{(RED DOWN LEFT}";
421 IFA$="10"THENPRINT"{RED LEFT RVSOFF}":

422 PRINTBS;

423 PRINT"{RIGHT DOWNZ2}";B$;"{RED LEFT DOWN

RVSOFF}";

<73>
<89>
<28>

<198>

424 TFLEN(A$)>1 AND A$<>"{GREEN)B{BLACK)"THE

NPRINT" ( RED LEFT RVSOFF}";
425 PRINTAS;"{UP5 RIGHT BLACK)";

426 RETURN
427 VOL8

<53>
<98>
<57>
<247>

428 SOUND1, 685, 10: SOUND2, 690,10:SOUND2,453.1

4:S0UND2,458,14 .

<220>

429 SOUND1, 685, 10:S0UND2,690,10:S0UND1,453,1

4:S0UND2,458, 14

<221>

430 SOUND1, 685, 10:S0UND2,699,10:SOUND1,704,1

- 4:S0UND2, 709,14

<158>

431 SOUND1, 685,10: SOUND2,690,10:S0UND1, 643, 1

4:S0UND2, 648,14

<23>

432 SOUND1,685,10:S0UND2,690,10:S0UND1,596,1

4:S0UND2, 601,14

<67>

433 SOUND1,685,10:S0UND2, 690,10:S0UND1,596,1

4:S0UND2, 601,14

; <68>

434 SOUND1, 683, 10:SOUND2, 690,10:SOUND1,453,4

0:S0UND2, 458,40

<152>

435 SOUND1, 685,10:S0UND2,690,10:S0UND1,516,1

4:50UND2,521,14

<162>

436 SOUND1,685,10:SOUND2,690,10:SOUND1,571,1

4:S0UND2,576,14

<265

437 SOUND1, 685, 10: SOUND2,69@,10:SOUND1,596,1

4:S0UND2, 601,14

<72>

438 SOUND1, 643, 10:SO0UND2, 648, 1@ : SOUND1, 665, 1

4:S0UND2, 690, 14

<S0>

439 SOUND1, 453, 10:S0UND2,458,10:50UND1,516,1

4:S0UND2,521, 14

<171>

440 SOUND1,453,10:SOUND2,456,10:S0UND1,571,1

4:S0UND2,576,14

<35>

441 SOUND1,453,10:50UND2,458,10:50UND1,596,4

0:S0UND2, 601,40
442 RETURN

ENDE DES LISTINGS

<7>
<723>

Denken & lenken

Beim Programm HELIX han-
delt es sich um eine Umset-
zung des Spiels TETRIS. Zwar
verdffentlichten wir bereits ein
dhnliches Programm, dieses
hier besticht aber durch die
fantastischen Titelgrafiken und
die gute Spielbarkeit. Fir alle,
die noch nicht wissen, worum
es bei diesem Game geht, foigt
hier nochmals eine kleine Ein-
fihrung: Klétzchen, die von
oben herabfallen, miissen so
zusammengefiigt werden, daB
sie am unteren Rand eine ge-
schlossene Reihe bilden. Diese
Reihe verschwindet dann, und

20

alle anderen Teile werden nach
unten gescrolit. Das Spiel ist
beendet, wenn die Teile den
oberen Spielfeldrand beriihren.

Die Steuerung erfolgt mit dem
Joystick. Die Teile kdnnen
nach links und rechts bewegt
werden. Durch Driicken des
Feuerknopfes kann man die
Kiotzchen herumdrehen. Zieht
man den Joystick nach unten,
so wird das betreffende Teil so-
fort unten eingefiigt, wodurch
sich die Punktzahl erhdht, die
dadurch erreicht wird, daB ein
Teil eingefiigt wurde.

Beide Teile, der LOADER und
das eigentliche Spiel, werden
mit Hilfe des MC-
Checksummers eingegeben.

Bei Teil 1 legen sie den Check-
summer an Adresse 12680.

Abgespeichert wird dieser Pro-
grammteil mit S"HELIX”,8(,1),
1001,1700. Zur Eingabe des
2zweiten Teils wird der Checker
an Adresse 32000 gelegt. Be-
sitzer eines C16/116 ohne
Speichererweiterung miissen
den zweiten Teil aufteilen. Wo-
bei dann die erste Hélfte von
$1000 bis $2000 reicht. Die
zweite Hélfte geht dann von
$2000 bis $4000. Die beiden
Startadressen fitlr den Check-
summer lauten dann 12680
und 4097.

Die beiden Einzelhdiften wer-
den mit den Befehlen

S"HELIX2.1",8(,1),1000,2000
und
S"HELIX2.2",8(,1),2000,4000
abgespeichert (auf einem
Extra-Datentrager). Uber den
TEDMON werden dann beide
Teilhalften zusammengefiigt,
wozu der L-Befehl Verwendung
findet. Der komplette zweite
Teil wird mit dem Befehi
S”HELIX MAIN PART”,8(,1),
1000,4000 hinter dem ersten
Teil (HELIX) abgespeichert.
Zum Spielen Teil 1 laden und
mit RUN starten.

Programmname: HELIX
Computertyp:
C16/116/Plus 4

Lauffihig auf: Fioppy und
Datasette
Besonderheiten:
gute Titeleffekte

Extrem

C16 - SA 1/89

—

MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN-OVM10

>1001
51009
>1011
31019
>le21
31029
51031
51039
51041
1049
>1051
51059
51061
>1069
31071
>1079
>1081
>1089
31091

>1099

>10A1
>10A9
>10B1
>10B9
>10C1
>10C9
>10D1
>10D9
510E1

>10ES

>10F1
>10F9
>1101
1109
51111
51119
1121
31129
31131
>1139
51141
51149
1151
31159
31161
31169
3171
>1179
>1181
1189

1191

>1199
>11A1
>11A9
>11B1
>11B9
211C1
>11C9
211D1
>11D%
>11E1
>11E9
>11F1
>11FS

>1201
21209
21211

1219

51221
21229
21231

>1239

21241

>1249

22
20
4E
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s:CY
::DO
::81
::52
127
:13
:D6
:5B
s 7F
:D9
::D8
:B2
:F9
:50
:FC
:60
:2A
:F5
:1C
193
:ES

e

s se b ev 4

s av ws as ae en 4a s en e

::81
::F3
::79

51251
1259
1261
31269
31271
31279
51281
>1269
1291
1299

2121 §

>12A9
>12B1
>12B9
212C1
>12C9
12D1
>12D9
212E1
>12E9
J12F1-
212F9
1301
21309
21311
>1319
21321
>1329
21331
>1339
21341
>1349
21351
1359
21361
>1369
21371
21379
>1381
>1389
21391
21399
>13A1
>13n9
>13B1
>13B9
>13C1
>13C9
>13D1
>13D9%
>13E1
213E9
>13F1
>13F9
>1401
21409
>1411°
21419
1421
21429
21431
21439
21441
>1449
21451
21459
21461
21469
21471
1479
21481
21489
>1491
1499
>14A1
21479

Teil 1

RE oC
01 oD
05 14
20 09
05° 0E

.09 03

14 o5
04 12

10 06

08 14
oC 09
20 16
05 02
05 12
0E 20
06 20
09 05
@5 OE
05 12
o1 ec
12 20
OE 09
05 09
05 OF
20 13
07 05
14 2C
@5 09

1A 15

1A 15
2C 20
13 20
oC 15
@5 o8
05 08
13 14

.04 09

09 08
15 GE
82 05

20 04

10 19

20 OA
84 09
oC 09

20 €1

eE 07
10 09
17 09
39 20
20 1A
eC 05
0B OF
14 o5
13 2D
09 ¢E
85 OE
0E 04

14 09 .

B 14
13 09
20 09
o1 o8
20 02
20 08
14 05
13 @3
2C 20
20 3D
05 09
14 05

-8 14

oc @9

20 OF 01 03

o5 e en Br G» 6 sy = %Y S8 B0 e R b a6 O4 ar ae
e e 5 ws we se ws ke - e e se e a

PROGRAMME I

@ as %e es ge en 0i me Be Gu s Se 4e 0) % e® %6 AP N
o sa ar w e ap ss ne s es se s o -
b4
-

}."
3

w 5% aa Gx ey ax as
o ov ar e av av 4s
-

\D O
obd

:;31

ad
o>

51541

- 21581

- 21649

© D16F1
.~ >16F9

20 01
23 15
85 17
OE 04
20 06
OE 20
ocC 14
10-09
14
05
20
08
07
14
oE
03
89
09
89
("1)
09
20
07
oF
06
05
20
14
23
20
2C
20
eB
ec
ocC
- 05
85
04
aD
05
QE
20
15
oC
13
0S
20 20
OE
14
oD
i3
i4q
85
04
20
14
20
21
20
20
20
20
8D
A9
923
41
52
3F
44
F1
20
00
55
00

>14B1 3D
>14B9 08
514C1 20
>14C9 20 1
514D1 05
>14D9 04
514E1 15 ©
>14E9 20
>14F1 01
514F9 20
>1501 12
>1509 1A
>1511 @8-
>1519 09
>1521 @E
31529 13
51531 13
51539 05
20
oF
20
05
oF
20
0B

>1549
>1551
21559
21561
>1569
»@571
21579

>1589
1591
21599
>15A1
>15A9
>15B1
>15B9
>15C1
215C9
215D1
>15D9
>15E1
>15E9
>15F1
>15F9
>1601
21609
21611
1619
1621
21629
21631
>1639
21641

31651
51659
31661
51669
31671
1679
31681
1689
1691
31699
>16A1
>16A9
516B1
>16B9
>16C1
516C9
>16D1
>16D9
>16E1
>16E9

ENDE DES LISTINGS (OVM)
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B PROGRAMME

MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM1@

21000
>1008
>1010
>1018
>1020
>1028
>1030
>1038
1046
>1048
>1050
>1058
>1060
>1068
>1070
>1078
>1080
>le88
>1090
>1098
>16A0
>10A8
>10B0
>10B8
>10C0
>1eC8
>1eDo
>1eD8
>10E0Q
>10E8
>10Fe
>10F8
>1i00
>1108
>1110
>1118
21120
>1128
>1130
>1138
1140
>1148
>1150
>1158
>1160
>1168
1170
>1178
>1180
>1188
>1190
>1198
>1120
>11A8
>11B0@
>11B8
>11C0
>11C8
>11De
>11D8
>11E0
>11E8
>11F@
>11F8
21200
>1208
>1210
>1218
>1220
>1228
>1230
21238
>1240
>1248
>1250

22

8A
-]}
8A
().
10
00
00

8A ::13
BA ::80
BA ::88
BA ::90
2R ::32
00 ::38
00 ::40
00 ::48
00 ::50
00 ::58
00 ::60
00 ::68
00 ::70
@0 ::78
00 ::80
00 ::88
00 ::4D
20 ::55
00 ::5D
00 ::5E
00 ::6C
Q0 ::75
00 ::76
00 ::84
00 ::86
60 ::95
00 ::9D
00 ::9E
00 ::AC
90 ::AE
00 ::BD
20 ::C5
7E ::8F
1E ::80
42 ::B9
08 ::31
08 ::3B
00 ::03
CcC ::52
16 ::B8
15 ::FF
FO ::55
De ::F7
85 ::48
C3 ::A2
8D ::EB
FD ::07
8D ::58
A5 ;:02
60 ::00
33 ::61
20 ::09
00 ::Bl1
00 ::B9
00 ::C1
00 ::C9
01 ::0A
12 :;52
20 ::F7
05 ::A3
00 ::B9
oF ::EO
20 ::B4
BO ::65
15 ::81
FF ::01
85 ::07
BD ::74
9D ::6C
85 ::7E
14 ::56
30 ::9C
20 ::91
00 ::5A
00 ::62

>1258
>1260
1268
1270
>1278
>1280
>1288
>1290
>1298
>12A0
>12A8
>12B0
>12B8
>12C0
>12C8
>12D0
>12D8
>12E0
>12E8
>12F0
>12F8
>1360
>13e8
>1310
>1318
1320
>1328
>1330
>1338
>1340
21348
1350
>1358
21360
>1368
>1370
>1378
>1380
>13688
>1390
>1398
>13A0
>13A8
>13B0
>13B8
>13C0
>13C8
>13D0@
>13D8
>13E0
>13E8
>13F0
>13F8
>1400
1408
>1410
>1418
21420
21428
>1430
>1438
>1440
>1448
1450

>1458°

21460
>1468
>1470
21478
>1480
>1488
>1490
>1498
>14A0
>14A8
>14B0
>14B8

s 95 ve 98 we SN %a S8 € S5 8a ey Be 48 e
2 .

at o5 o5 sz S0 Be ve 8 em ey
a w2 e en e .

HR 8% %6 4E G4 WK O an s e
- a

>14Co0
>14C8
>14D0
>14D8
>14E0
>14E8
>14F0
>14F8
>1500
>150e8
>1510
21518
21520
>1528
>1530
>1538
21540
>1548
21550
>1558
>1560
21568
>1570
>1578
>15680
>1588
>1590
>1598
>15A0
>15A8
>15B0
>15B8
>15Ce
>15C8
>15De
>15D8
>15E0
>15E8
>15F0
>15F8
>1600
>1608
>1610
>1618
>1620
21628
>1630
>1638
>1640
>1648
21650
>1658
>1660
>1668
>1670
>1678
>1680
>1688
21690
>1698
>16A0
>16A8
>16B0
>16B8
>16Ce
>16C8
>16D06
>16D8
>16E2
>16EB
>16F0Q
>16F8
>1700
>17@8
>1710
>1718
>1720
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T.S. Datensysteme-Vertriebsgesellschaft mbH

Heﬂnﬂes

pin POY

Alle Preise sind Ladenpreise. Bei Versand per Nachnahme berechnen wir Porto 5,90 DM, bei Vorkasse mit

é’ - ﬁnt 35’90

Musicsynthesi
29,90 Kikstart

Scheck 2,50 DM. Zum Bestellen einfach ankreuzen und abschickent

Int. Karate
9,90 14,90

Power-Hlt-BesteIIung C-16

D Joystick Adapter

[ Speichererweiterung
D Four great Games
O ACE

O Adress (deutsch)

0O Aliens UK

O Atlantis

D Aut Wiedersehen Monty
0 Auriga

0 Bandits at Zero

D World Series Baseball
O Battle

O Battlestar

O Berks

O Berks Trilogy

0O Big Mac

£ BMX Racer

O BMX-Simulator

O Bounder/Planetsearch
D Bubble Trouble

O Championship Wrestling
0 Classics il

O Classics Il

O 10 Computarhits Il
O 10 Computerhits IV
[ Datei (deutsch)

0 Datenbank

[] Dsath Race 16

[ Defence 18

D Demolition

0O Dirty Den

[0 Dizasterblaster

0 Dork’s Dilemma

3 European Games

O Finders Keepsrs

0O Fingers Malone

D Five Star Games 1

O Five Star Games Il

O Five Star Games Il
O Flight Path 737

O Footballer of the Year
O Football Manager

£ Formula One

O Frank Bruno’s Boxing
O Freneis

DO Future Knights

0 Future Shock

O Galaxions

O Qreatest Hits
O Guliwing Falcon
O Gun Law

O Gwnn

0O Hekilk

O Hercules

0 Home Office

0O International Karate

O Into the Deep

0 Jst Brix

0 Jet Sat Willy 1

O Jet Set Willy 1)

[ Kikstart

O Killapede

[ King Size 50 Games

O Knock Out

£ Kung Fu Kid

0 Las Vegas Video Poker

O Lawn Tennis

O Leapin® Louie

O Manic Miner

O Masterchess

[0 Matrix and Laserzone

[0 Megaboits

O Molecule Man

O Monkey Magic

3 Mr. Puniverse

[ Musicsynthesizer

[3 Ninja Master

{0 Oblido

0 Omnibus 1

O Omnibus 2

0 One Man and his Droid

O Panic Penguln

O Paperboy

O Phantom

3 Pin Polnt

0 P.0.D.

O Pogo Pete

O Powerball

O Power Pack {

O Power Pack (neu)

G Project Nova )

8 Prospect'?; Pete
Rescue from Zylon

1 Rockman

O Saboteur

b DenisstraBe 45, 8500

Champ, Wresuing
25,90

29,90 O Spectipede O Turbo Accounts (deutsch) 24,80
25,90 . 0O Speed King 9.90 O Turbo Cale 4,90
9,90 0O Spore 9,80 D Turbo-Tape 19,90
990 [ Sportd 24,90 O Tutti Frutt 9,90
8,90 [ Saqij 9,90 [ Tycoon Tex 19,90
9980 [J Squirm 9,90 0O Utility (deutsch) 29,90
85,80 O Star Commander 19,90 [1 Vegas Jackpot 9,90
14,90 D Star Events 25,80 D Video Meanies 9,90
9,90 O Starforce Nova 9,80 D Vokabel (deutach) 29,90
24,90 1 Steve Davis Snooker 29,90 [ Wimbledon 29,90
28,90 0O Storm ,90 O Winter Events 24,50
28,90 O Street Olymplcs 9,90 O Winter Olympics 27,90
9,90 0O Summer Events 29,90 [ World Cup Camnival 29,90
9,90 [ Superhits 19,90 [ Xadium 9,90
26,90 [ Tazz 19,90 0O Xargon Ware 9,90
14,90 [ Terra Nova ,80 O Yie Ar Kung Fu 29,90
19,90 O Text (deutsch) 29,90 O2Zp 9,90
19,90 O Thal Boxing 19,90
24,860 D The Magician's Curse 24,90 Fdr Plus 4 (erwelterter C-16)
19,90 ) The Return of Rockman y
22,90 O The Wizzard and Prinzess 19,90 DOACE. 1l Disk 39,90
9,90 [ Thrust 9,90 [ Kroesus Disk 39,90
20,90 [ Tomb of Tarsbash 19,80 O Air Combat Emulator Cass, 35,90
9,90 [ Trallblazer ,90 O Jump Jet 8. 39,90
9,90 [ Triple Decker 1 9,90 D Strip Poker Cass. 19,20
19,90 [ Triple Decker 2 99 [OACE. Disk 39,90
2:,% O Trizons 14,90 O Mercenary 35,
3
250 1.8. Datensysteme, Denisstr. 45, 8500 Ndrnberg 80
15,90
15,90
o900 Absender
29,90
19,90
19,90
25,90
1:% Name, Vorname
,80
,90
25,90
24,90
1::33 StraBe, Hausnummer
,90
9,90
25,90
:.90
.ﬁ PLZ, Ont Unterschri*

Niirnberg, Tel. 09 11 / 28 82 86




B PROGRAMME

>1728
>1730
>1738
>1740
21748
21750
>1758
>1760
>1768
21770
>1778
>1780
>1788
51790
>1798
>17A0
>17A8
>17B@
>17B8
>17cCe
217C8
>17D0
>17D8
>17E@
>17E8
>17F0
>17F8
>1800
>1808
>i810
>1818
>1820
>1828
1830
>1838
>1840
>1848
>1850
>1858
>1860
>1868
>1870
>1878
>1880
>1888
>1890
>1898
>18A0
>18A8
>18B0
>18B8
>18Co
>18C8
>18D0
>18D8
>18E0
>1BESB
>18F@
>18F8
>1900
>1908
>1910
>1918
>1929
>1928
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>1938
21940
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>1950
>1958
>1960
>1968
>1970
>1978
>1980
>1988
>1990
21998
>19A0
>19A8
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>1A00
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>1A38
>1A40
>1A48
>1A50
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>1A68
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>1A78
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>1A88
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>1AD8
>1AEQ
>1AE8
>1AF0
>1AF8
>1B0oo
>1Bo8
>1B10
>1B18
>1B20
>1B28
>1B30
>1B36
>1B40

' >1B48

>1B50
>1B58
>1B60
>1B68
>1B70
>1B78
>1B80
>1B88

>1B90

>1B98
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>1DA0Q
>1DA8
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>1F48
>1F50
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>1F68
>1F70
>1F78
>1FB0
>1F88
>1F90
>1F98
>1FAQ
>1FA8
>1FB0
>1FB8
>1FCo
>1FC8
>1FD®
>1FD8
>1FE@
>1FE8
>1FF@
>1FF8
52000
>2008
52010
52018
52020
>2028
52030
>2038
>2040
52048
52050
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>2080
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>20C0
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2220
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>2238
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>2260
>2268
2270
2278
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>2288
2290
52298
>22R0
>22h68
>22B0
>22B8
>22C0
>22C8
>22D0
>22D8
>22E0Q
>22E8
>22F0
>22F8
>2300
>2308
>2310
>2318
>2320
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52398

. 22320

>23A8
>23B0
>23B8
>23C0
>23C8

¢ o8 s en se es A W8 4 4 e

PROGRAMME R

.
(-3
o

« 4 us
v we we
-]
-

on
g2

™ &
O

o e 4s s e w
o e - o v
DY
Voo

[
N

e e e w

ggwwoa§wu»um bﬂ\louwﬂoa""l;‘jg

o s us A se o

4e 58 sz be SH ee 4 42 a0 v Ob o8
we ma ¥ ®s 4A 88 O6 ws Sn ey B 48 9 88 Se

aa as ww w

BEB3328RBTEEENBERER

>23D0
>23D8
>23E0
>23E8
>23F0
>23F8
>2400
>2408
>2410
>2418

- 2420

>2428
52430
>2438
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>2538
52540
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>2550
>2558
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52570
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52590
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>25A8
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>25B8
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>25D0
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B PROGRAMME

52658
52669
52668
52670
52678
52680
>2688
52690
52698
>26A0
>26A8
>26B0
>26B8
>26C0
>26C8
>26D0
>26D8
>26E0
>26E8
>26F0
>26F8
52700
>2708
52710
>2718
52720
>2728
52730
»2738
>2740
52748
52750
>2758
52760
52768
>2770
52778
>2780
52788
>279@
32798
5270
>27h8
>27B0
>27B8
5270
32708
>27D0
>27D8
>27E0
>27EB
>27F0
>27F8
52800
>2808
>2810
52818
>2820
>2828
52830
52838
>2840
52848
>2850
>2858
52860
>2868
52870
52878
>2880
>2888
>2890
>2898
5280
>28A8
>28B0
2688
>28C0
>28C8
>28D0
»28D8

26

00
00
00
06
00
CE
GA
20
32
CE
71
4C
EA
EA
EA
EA
EA
EA

EA

00
00
00

0
00
00
o0
00
AS
70
20
EA
06
60
EA
EA
EA
EA
EA

00
00
00
00

38 ;:
D5 :
26 ::
DO ::

::7E
::86
: :8E
::A2

EA ::

8D ::
32 ::

EA ::

EA ::
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::58
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>28E0
>26E8
>26F0
>28F8
52900
>2908
52910
52918
32920
52928
52930
>2938
>2940
52948
32950
>2958
>2960
52968
>2970
>2978
>2980
>2988
52990
52998
52920
>29A8
>29B0
>29B8
>29C0
5298
>29D0
>29D8
>29EQ
>29E8
529F0
>29F8
>2100
52108
>2A10
>2A18
52120
52328
>2A30
>2A38
52340
>2A48
>2A50
52158
>2R60
>2R68
>2A70
>2A78
>2A80
52A88
>2A90
52198

>2AA0

>2AA8
>2AB0
>2AB8
>2AC0
>2AC8
>2AD0
>2AD8
>2AEQ@
>2AES
>2AF0
>2AF8
>2B00
>2B08
>2B10
>2B18
>2B20
>2B28
>2B30
>2B38
>2B40
>2B48
>2B50
>2B58
>2B60

EC ::38
EC ::40
EC ::48
EC ::50
E7 ::AS
E7 ::AD
E7 ::BS
E7 ::BD
E7 ::C5
E7 ::CD
E7 ::D5
E7 ::DD
E? 1:ES
E7 ::ED
E7 -4:F5
E7 ::FD
E7 ::05
E7 ::0D
E7 ::15
E7 ::1D
E7 ::25
E7 :+:2D
E7 ::35
E7 ::3D
E7 ::45
E7 ::4D
E7 ::55
E7 ::5D
E7 ::65
E7 ::6D
E7 ::75
E7 ::7D
E7 ::85
E7 ::8D
E7 ::95
E7 ::9D
03 ::26
47 ::D7
4C ;:1C
EA ::9A
00 ::4A
00 ::52
80 ::5A
90 ;:62
A9 ::8D
04 ::5F
00 ::D0
00 ::82
20 ::BA
00 ::92
00 ::9A
00 ::A2
29 ::1E
00 ::B2
00 ::BA
20 ::C2
00 ::CA
00 ::D2
00 ::DA
09 ::E2
00 ::EA
0@ ::F2
00 ::FA
09 ::02
@0 ::0A
00 ::12
00 ::1A
00 ::22
80 ::2B
2@ :233
00 ::3B
00 ;:43
00 ::4B
00 ::53
00 ::5B
20 ::63
00 ::6B
00 ::73
00 ::7B
80 ::83
90 ::8B

>2B68 00 00 00 00 00 00 0G 08 ::
>2B70 60 00 00 00 00 0@ 29 00 ::
>2B78 00 00 00 00 00 00 00 00 :
>2B80 00 00 00 00 00 00 0@ 00 ::
>2B86 00 00 00 00 00 0C 00 20 ::
>2B90 00 00 00 00 00 00 00 00 ;::

>2B98 00 00 00 00 00 00 00 00 ::

>2BA0 00 00 00 00 00 00 00 00 ::

>2BA8 00 00 00 G0 00 00 00 00

>2BB0 00 00 00 00 00 00 00 00 ::

>2BBS 00 00 00 00 00 00 00 00

>2BC@ 00 00 00 00 00 00 0@ 00 ::
>2BC8 00 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2BD@ 00 00 00 00 00 90 00 00 ::
>2BD8 00 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2BEO 00 00 Q@ 00 00 00 0@ 00 ::

>2BE8 00 20 00 00 00 00 20 0O ::

>2BF0 00 00 00 00 00 00 00 00 ::

>2BF8 00 00 00 00 00 00 00 00 ::

>2C00 00 00 00 00 00 00 00 00 :
>2C08 00 00 00 00 00 00 00 00 ::

>2C10 00 00 00 00 00 90 00 00

>2C16 00 00 00 00 00 00 00 0O :
>2C20 00 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2C26 00 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2C30 00 00 00 00 00 GO 00 00 ::
>2C38 00 00 00 00 00 00 00 Q0 ::
>2C40 00 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2C48 00 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2C50 00 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2C58 00 00 20 00 00 00 00 00 ::
>2C60 00 00 0¢ 00 00 00 00 00 ::
>2C68 00 00 00 @O €2 00 00 00 ::
>2C70 00 00 Q0 00 00 00 00 00 ::
>2C78 00 00 006 00 00 00 00 00 ::
>2C80 00 00 00 00 0O 00 G0 00 ;:
>2C88 006 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2C90 00 00 00 00 00 00 00 00 :
>2C98 00 00 00 00 00 6C 00 00 ::
>2CAD 00 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2CA8 020 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2CB0O 006 00 00 00 00 00 00 00 ::

>2CB8 00 00 00 00 00 00 00 00
>2CCO 00 00 00 00 00 00 00 00

>2CC8 00 00 00 00 00 00 00 @O ::
>2CDe 00 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2CDE 00 00 @6 00 00 00 00 00 ::

>2CEQ 00 00 00 00 00 00 00 00

>2CE8 00 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2CF2 00 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2CF8 00 00 00 00 00 00 00 00 ::
>2Dg0 70 71 72 73 74 76 77 78 ::
>2D08 74 79 @0 00 A2 04 BD 00 ::
>2D10 2D 9D 29 OC BD 95 2D 9D ::
>2D18 F1 OC A9 77 9D 206 08 A9 :
>2D26 64 9D F1 08 CA 10 E? 20 :
>2D28 CC 2F 20 00 2F 20 20 2F ::
>2D30 20 47 32 C9 8F BG F9 4A ::
>2D38 4A 4A 4A 85 DB AA BD 00 ::
>2D40 02 FO ED 20 4F 2E 20 85 ::

>2D48 2E 20 00 32 AS 6F 8D 61

>2D50 OC AD 29 08 8D 21 08 A9 ::

>2D58 75 8D C9 ©C AD F1 @8 8D

>2D6@ C9 @8 60 68 85 72 85 70 ::
>2D68 A9 OC 85 71 A9 08B 85 73 ::
>2D7@ A2 @5 AG 05 20 068 2E A2 ::
>2D78 03 BA 18 69 FS5 9D 9B 0C ::
>2D80 CA 10 F6 4C 82 20 00 00 :
>2D88 00 00 00 00 00 @0 60 00 :

>2DS@ 00 20 @2 00 00 00 €0 @0

>2D98 00 B0 00 00 00 @0 20 0@ ::

>2DA0 B0 00 00 00 00 00 02 0O

>2DA8B 00 B0 00 00 00 00 00 0@ :
>2DB0O @0 @0 00 00 00 0@ @2 0B ::

>2DB8 00 00 00 00 00 00 0@ 0@

»2DCG 00 00 00 00 00 00 Q0 00 ::

>2DC8 00 00 00 00 00 00 00 00

>2DD0 00 00 00 00 00 00 0@ 0O :
'>2DD8 00 00 00 00 00 00 00 00
>2DE@ A2 04 FE 08 06 BD 08 06 :

>2DE8 C9 OA DO 08 A9 00 9D 08
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>2E48
>2E50
>2E58
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>2E68
>2E70
>2E78
>2E80
>2E88
>2E90
>2E98
>2EA0
>2EA8
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>2ECQ
>2EC8
>2ED0
>2ED8
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>2F00
>2F08
>2F10
>2F18
>2F20
>2F28
>2F30
>2F38
>2F40
>2F48
>2F50
>2F58
>2F60
>2F68
>2F70
>2F78
>2F80
>2F88
>2F90
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>2FR0
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>2FD8
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::688
::92
::49
::C3

>3078 EA
>3080 A9
>3088 oC
>3090 A8
>3098 09
>30A0 91
>30A8 60
>30B0 A0
>30B8 20
>30C0 A9
>30C8 8A
>30D0 DO
>3epe A9
>30E0 60
>30E8 9D
>30F0 F4
>30F8 00
>3100 AS
>3108 AS
>3110 20
>3118 49
>3120 DO
>3128 00
>3130 00
>3138 00
>3140 @0
>3148 00
>3150 00
>3158 00
>3160 00
>3168 00
>3170 06
>3178 00
>3180 AS
>3188 AS
>3190 20
>3198 29
>31A0 4D
>31a8 91
>31B0 91
>31B8 60
>31C0 40
>31C8 CB

. >31De. 35

>31D8 2B
>31E0 05
>31E8 36
>31F0 24
>31F6 05
>3200 A5
>3208 8F
>3210 DB
>3218 D8
>3220 EA
>3228 3C
>3230 20
>3238 85
>3240 85
>3248 AD
>3250 03
>3258 03
>3260 A9
>3268 49
>327@ 29
>3278 BA

© >3280 BO
'>3288 02

>3290 DO
>3298 BO
>32A¢ D@
>32A8 BO
>32B0 38
>32P8 72
>32C0 18
>32C8 72
>32D@ AS
>32D8 AS
>32E0. 00

">32E8 C9

>32F0 29
>32F8 38

EA ::
69 ::
68 ::
98 ::
71 ::
91 ::
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Cc8 ::
A8 ::
E8 ::
BD ::
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oD ::
DO ::
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DA ::
03 ::
00 ::
00 ::
00 ::
00 ::
00 ::
00 ::
00 ::
00 ::
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>3300
>3308
>3310
>3318
>3320
>3328
>3330
>3338
>3340
>3348
>3350
>3358
>3360
>3368
>3370
>3378
>33680
>3388
>3390
>3398
>3310
>33A8
>33B0
>33B8
>33C0
>33C8
>33D0
>33D8
>33E0

>33E8

>33F0
>33F8
>3400
>3408
>3410
>3418
>3420
>3428
>3430
>3438
>3440
>3448
>3450
>3458
>3460
>3468
>3470
>3478
>3480
>3488
>3490
>3498
>34A0
>34A8
>34B0
>34B8
>34C0
>34C8
>34D0
>34D8
>34E0
>34E8B

- >34F0

>34F8
>3500
>3508
>3510
>3518
>3520
>3528
>3530
>3538
>3540
>3548
>3550
>3558
>3560
>3568
>3570
>35786
>3580
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B PROGRAMME

535688 A9 10 A2 @B 20 30 33 A0 ::BD ; 3610
>3590 00 Bl 10 85 25 A2 00 AS ::18 | >3818
3598 25 3D A2 3D FO 04 A9 21 ::BS | >36820
>35A0 DO 02 AS 54 91 60 A9 7B ::80 | >3828
>35A8 91 62 C8 E8 E@ 07 D@ E7 ::9C | >3830
>35B0 E6 16 20 BC 35 A5 10 29 ::DA >3838
>35B8 @7 DO D4 60 18 A5 6@ 69 ::CE | >3840
$35CQ 28 85 60 85 62 90 64 E6 ::Fl >38486
535C8 61 E6 63 60 A9 3E A6 51 ::R6 | >3850
>35D@ 9D 20 OF 9D 70 OF A9 67 ::E4 | >3858
'>35D8 OD 20 OB SD 70 OB 60 20 ::91 | >3860
>35E@ CC 35 A2 30 A0 00 C8 18 ::09 |'>3868.
S35E8 FD E6 10 F8 A6 51 60 4C ::1E | 3670
535F0 D6 25 20 98 99 22 @D 68 ::69 | >3878
335F8 10 FA AS 50 OA 18 65 50 ::65 | >3680
>3600 A8 A9 3E 99 22 @D 99 23 ::8D >3888
53608 @D 60 20 50 3D AS 25 OA ::0D | >3890
53610 @A OA GA OA AS A2 1F A9 ::DF | >3898
53618 AR 99 @@ 1C C8 CA 10 F9 ::76 | >36A@
>3620 60 10 12 05 13 13 20 05 ::F9 >36A8
3628 13 83 20 14 OF 20 05 18 ::15 >38B0
$3630 09 14 00 A2 11 BD 21 36 ::79 | >36B8
53638 9D SB ©C A9 72 9D 5B €8 ::2E | >38C@
53640 CA 10 F2 AD 07 A9 00 99 ::97 | >38C8
53648 20 02 68 10. FA A9 00 20 ::52 | >38D0
53650 EB 25 4C 3B 35 00 00 00 ::91 | >368D8
>3658 B85 58 85 59 A9 3A 6D @D ::92 >368E0Q
53660 FF A9 A2 8D OA FF 60 @0 ::CD | >JBES
53668 A2 0@ 86 25 BA OA OA QA ::EA | >36F0
53670 A AA AD 00 BD @7 3A 49 ::9D | >3BF6
53678 25 29 OF D9 00 06 D@ @E ::FA | >3900
53680 C8 E8 C0 @67 Do EE A6 25 ::00 | >39@8
36868 ES E@ 08 DO DD 60 D9 @0 ::3E | >3910
53690 06 Bo F3 AS 25 48 20 QA ::32 | >3918
53698 3E 68 85 25 C9 @7 D@ @3 ::DE | >3920
53620 4C 8@ 3A 4C BS 3A 00 00 ::E5 | >3928
3368 00 GG 00 @80 0@ 60 2@ @9 ::DE | >3930
33680 0@ 00 00 00 09 00 00 @@ ::E6 | >3938
S36B8 00 00 0O 00 00 3@ @@ 0@ ::EE | >3940
>36C0 00 00 00 00 00 00 09 00 ::F6 >3948
33608 00 00 00 20 00 00 0@ 00 ::FE | >3950
536D0 00 00 .00 20 00 00 @@ 00 ::06 | >3958
536D8 00 @@ 00 00 00 00 00 00 ::eE | >3960
S36EC 00 00 00 00 00 00 0@ 00 ::16 | >3968
336ES 00 G0 00 00 00 00 00 00 ::1E | >3970
S36F0 00 00 00 @0 00 00 00 00 ::26 | 23978
S36FS 00 00 00 90 60 00 00 00 ::2E | >3980
53700 00 00 00 @0 00 00 @0 00 ::37 | >3988
53708 00 00 00 00 00 0@ 00 00 ::3F | 3990
53710 00 00 00 80 00 00 00 @0 ::47 | >3998
>3718 00 0@ 00 00 00 00 @0 @@ ::4F | >39R0
53720 00 00 0@ 00 00 00 66 00 ::57 >39A8
$3728 00 00 00 00 00 00 00 00 ::5F | >39BO
33730 00 00 00 00 00 00 00 00 ::67 | >39B8
53738 00 0C 02 00 00 00 00 @9 ::6F | >39CO
53740 00 00 00 00 00 00 08 00 ::77 | >39C8
33748 00 00 00 @0 @0 00 00 0@ ::7F | >39D0
53750 00 @@ 00 00 0@ 00 00 00 ::87 | >39D8
>3758 00 @0 0C 00 0@ @0 00 00 ::8F. >33§3
>3766 00 00 00 G0 00 00 @0 00 ::97 >39 5
53768 00 00 00 00 00 00 ©@ 00 ::9F | >39F
53770 00 00 20 00 @0 00 00 0@ ::A7 | >39F6
53778 0@ 00 QG 00 00 00 0@ 00 ::AF | >3R00
537680 96 00 00 @0 0@ 20 8@ 00 ::B7 | >3A08
53788 @0 00 00 00 20 0O @0 @9 ::BF | >3Al0
53700 00 00 @0 20 0@ 00 00 00 ::C7 | >3A16
53708 00 6@ @0 00 00 00 8@ @0 ::CF | >3R20
53770 00 00 @0 0@ 00 @0 00 0@ ::D7 | >3A28
53728 00 06 00 @@ 00 00 00 @@ ::DF [ >3A30
$37B0 G0 0@ 00 00 2@ 00 00 @0 ::E7 | >3R38
S37E8 00 00 @0 00 00 00 90 00 ::EF | >3R40
S37C0 90 20 00 @0 0@ 00 00 @0 ::F7 j >3A4E
S3708 00 00 0@ @0 00 @0 03 @0 ::FF j >3A50
537D0 00 00 B0 0O 6@ 00 00 @0 ::07 | >3ASS
>37D8 00 00 00 00 @0 00 80 00 ::OF | >3A60
S37EQ 00 00 00 @0 00 00 00 00 ::17 | >3A68
>37E8 00 00 00 @0 G0 20 00 00 ::1F | >3A70
>37F0 @0 00 00 00 0@ 00 80 00 ::27 | >3A78
>37F8 00 00 00 0@ 00 00 00 00 ::2F | >3A80
33800 A2 00 BD 00 39 SD @@ 3A ::AC | >3Ae8
53808 E8 E@ 68 DO F5 60 00 00 ::C9 | >3A90
28

w as ws
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>3A98
>3AA0
>3AA8
>3ABO
>3AB8
>3ACO
>3AC8
>3AD0O
>3AD8
>3AEQ
>3AE8
>3AF@
>3AF8
>3B00
>3B08
>3B10

>3B18°

>3B20
>3B28
>3B30
>3B38

. >3B40

>3B48
>3B50
>3B58
>3B60
>3B68

->3B70

>3878
>3B80
>3B68
>3B90
>3B98
>3BA0
>3BAS
>3BBO
>3BB8
>3BCO
>3BC8
>3BDO
>3BD8
>3BEQ
>3BE8
>3BF@
>3BF8
>3C00
>3C08

>3C10

>3C18

. >3C20

>3C28
>3C30
>3Ca8
>3C40
>3C48
>3C50
>3C58
>3C60
>3C68
>3C7@
>3C78
>3C80
>acas
>3C90
>3C98
>3Ch0
>3CA8
>3CB0
>3CB8
>3CCo
>3CC8
>3Che
>3CDh8
>3CEQ
>3CES8
>3CFe
>3CF8

- >3D00

>3D08
>3D10
>3pi8

C@ 07 Do E8 ::FF
09 30 49 25 ::4D
D6 @09 30 49 ::D9
60 A2 @7 CA ::8B
85 43 8A OA ::E3
40 18 69 10 ::79
Bl 4¢ 91 42 ::23
25 D0 EO AS ::QE
00 00 00 00 ::37
00 00 006 00 ::1A
00 00 00 00 ::22
00 00 00 @0 ::2A
00 00 00 00 ::32
20 206 20 20 ::BB
20 20 20 20 ::C3
20 DG 20 20 ::AB
20 20 20 20 ::D3
20 20 20 20 ::DB
20 20 20 20 ::E3
C9 CA CB 20 ::81
D2 D1 D2 D3 ::ES
20 20 20 20 ::BB
DO 20 20 20 ::5B
DC D3 DO 20 ::55
CD CE CF D3 ::B5
DS D6 3B 3C ::19
D3 20 26 D@ ::1D
D1 D3 20 20 ::31
DS DS D1 D2 ::61
D5 D6 DS D6 ::B7
D6 3B D6 D5 ::91
D6 D3 D4 D2 ::9D
D6 D5 D1 D2 ::01
038 00 00 00 ::DB
00 00 00 00 ::E3
00 00 @0 00 ::EB
3A 9D 47 OF ::6F
B CA DO F2 ::64
9D 7B 0B 9D ::8A
F7 A9 98 8D ;:CB
8D 17 FF 608 ::86
E6 45 20 4@ ::5D
ES 28 85 40 ::Di
AQ OC AS 20 ::3C
FB A9 5D 8D ::EC
0C A2 04 A9 ::F5
OA F@ FC CA ::06
¢S D7 D@ €C ::3C
00 20 0@ 00 ::6C
00 28 01 29 ::92
00 28 21 29 ::9A
00 28 50 78 ::60
00 28 50 78 ::68
00 21 29 2A ::FD
00 61 29 2A ::05
28 29 91 02 ::70
28 29 @1 062 ::78
28 29 2A 02 ::14
28 00 @1 02 ::44
00 01 82 2A ::97
20 28 29 27 ::CD
28 29 01 51 ::7D
00 28 29 5@ ::FF
21 28 29 29 ::97
@0 01 28 28 ::53
60 29 52 52 ::BO
20 29 52 52 ::28
00 90 @9 90 ::EC
29 60 02 00 ::F4
20 00 00 00 ::FC
20 00 00 00 ::04
20 0@ 00 @0 ::0C
00 00 00 00 ::14
20 200 0@ 060 ::1C
00 00 00 006 ;:24
3D 5E 7F 79 ::EB
FF FF FF FF ::6C
85 72 R9 OC ::79
85 73 A9 00 ::B1
85 40 A9 03 ::51
31 18 A5 70 ::74
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e e —

>3D20
>3D28
>3D30
>3D38
>3D40
>3D48
>3D50
>3D58
>3D60
>3D68
>3D70
>3D78
>3D80
>3D88
>3D90
>3D98
>3DA0
>3DA8
>3DB0
>3DB8
>3DCo
>3DC8
>3DD0o
>3DD8
>3DE@
>3DE8
>3DF0
>3DF8
>3E00
>3E08
>3E10
>3E18

PROGRAMME I

04 ::72 | >3E20 FA 3D 9D OC OC A9 54 9D ::3F | >3F20 09 31 59 81 A9 Di F9 @D ::43
EA ::SF | >3E28 0C 08 CA 10 F2 2@ 33 36 ::AF >3F28 @D OE QFE OE OE OE QE QE ::5E
A5 ::BS | >3E30 A2 00 86 50 A2 14 86 51 ::B6 >3F30 A2 08 BD 1E 3F B85 40 85 ::11
9@ ::37 | >3E38 A6 51 BD 48 OF 20 65 35 ::6B | >3F38 42 BD 27 3F 85 41 38 E9 ;::93
C9 ::85 | >3E40 20 DF 35 A4 50 A9 FD 8D ::64 | >3F40 04 85 43 BD F0 3C 85 25 ::2D
00 ::02 | >3E48 08 FF AD @8 FF 49 FF 29 ::AS5 | >3F48 A9 00 9D 20 06 A® 0D A5 ::E8
11 ::43 | >3E50 6F 10 10 BD 48 OF 99 20 ::52 | >3F50 25 91 42 A9 54 91 4@ 88 ::4A
10 ::8D | >3E58 @2 84 25 20 67 3D 4C 9C ::F4 | >3F58 10 F5 CA 10 D5 60 A2 03 ::1F
20 ::7E | >3E60 3E ER EA C9 01 D@ 01 CA ::CE | >3F60 A9 54 9D FA ©C 9D 22 @D ::EF
OA ::A2 | >3E68 C9 02 DG 01 EB E@ 208 90 ::47 | >3F68 9D AA 0C SD D2 @C A9 79 ::F9
A9 ::29 | >3E7@ 02 A6 51 C9 04 D0 01 68 ::4E | >3F70 9D FA 08 9D 22 09 9D AR ::47
A2 ::62 | >3E78 C9 080 DO @1 C8 C0 07 90 ::1C | >3F78 08 9D D2 08 CA 10 E1 A9 ::50
06 ::9E | >3EB@ 02 A4 50 C4 50 FO 03 20 ::4D >3FB0 AA 85 70 85 72 A9 @©C 85 ::83
10 ::38 | >3EBB EF 35 E4 51 FO OE 86 52 ::4D | >3F88 71 A9 @8 85 73 60 FF FF ::26
3D ::E7 >3E90 A9 20 20 CE 35 A6 52 86 ::AA >3F9@ FF FF FF FF FF FF FF FF ::AB
10 ::2E >3E98 51 4C 38 3E 22 11 DB C9 ::AA >3F98 FF FF FF FF FF FF FF FF ::B3
04 ::53 | >3EAQG 1B D@ 95 20 CO 25 A2 E0 ::E4 | >3FA@ FF FF FF FF FF FF FF FF ::BB
27 ::12 | >3EA8 BD FF 45 9D FF 1B CA D0 ::87 | >3FA8B FF FF FF FF FF FF FF FF ::C3
27 ::23 | >3EB@ F7 60 00 00 00 00 00 @0 ::AS >3FB0 FF FF FF FF FF FF FF FP ::CB
60 ::EA | >3EBS 00 00 G0 00 00 00 00 @0 ::F6 | >3FB8 FF FF FF FF FF FF FF FF ::D3
42 ::Cl | >3ECO 00 G0 00 00 00 00 00 00 ::FE | >3FC@ FF FF FF FF FF FF FF FF ::DB
68 ::6F | >3EC8 00 00 00 00 00 00 00 00 ::06 >3FC8 FF FF FF FF FF FF FF FF ::E3
05 ::39 | >3EDO @0 00 00 0@ 00 00 00 00 ::0E | >3FD@ FF FF FF FF FF FF FF FF ::EB
@D ::95 | >3EDB 00 00 00 00 00 @0 00 00 ::16 >3FD8 00 00 00 00 00 00 0@ 00 ::17
15 ::BD | >3EEQ 00 00 00 80 @00 00 00 00 ::1E >3FEQ 00 00 00 00 30 30 00 00 ::2F
32 ::9E | >3EEB 00 00 00 00 00 00 @0 @0 ::26 | >3FEB 00 90 54 54 54 54 54 54 ::FB
3A ::01 | >3EF@ A6 D8 BD 1E 3F 8540 BD ::34 | >3FF0 00 00 A8 AB A8 A8 A8 A8 ::D7
20 ::9E | >3EFB 27 3F 85 41 BC 20 06 Bl ::8C | >3FF8 00 @@ FC FC FC FC FC 00 ::D3
@D ::SF | >3F00 40 18 69 01 C9 59 DO OB ::F9 | >4000 FF FF 00 00 FF FF 00 00 ::32
BD ::D6 | >3F08 FE 20 06 A9 58 91 40 C8 ::59

9D ::FF | >3F10 Do ED 60 91 40 60 60 60 ::7D :

BD ::29 | >3F1B 60 60 60 60 60 60 B9 El ENDE DES LISTINGS (OVM)

Geheimauftrag fur...?

Beim Textadventure AGENT
kann man mal so richtig den
Helden spielen. Stellen Sie sich
vor, Terroristen haben einen
neuentwickelten Micro-Chip

_gestohlen. Sie, als Held dieser

Geschichte, bekommen den
Auftrag, den Chip wiederzube-
schaffen. Mehr iiber das Spiel-
geschehen werde ich lhnen
aber nicht verraten! Ich will Ih-
nen doch nicht die Spannung
nehmen.

Der PARSER (das ist der Pro-
grammteil, der lhre Eingaben
auswertet) versteht 96 Worte
(66 Gegenstinde und 30
Verben). AuBerdem koénnen
ganze Séitze, wie z.B. BE-
NUTZE DEN TUER-
SCHLUESSEL UM DIE TUER
ZU OEFFNEN, eingegeben
werden. Dabei werden aber nur
das erste Verb und der erste
Gegenstand erkannt und ver-
arbeitet, der Rest ist ohne Be-
lang. Die meisten Worte kon-
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nen abgekiirzt werden, indem
man nur die ersten fiinf Buch-
staben eingibt. Im Spiel selbst

T

AUF EIHEN WALDMEC
DU SBIEHEY : BLEISTIFY
MEGE FUEREN NACH : 0,S

JUMTERSUCHE GLENSTIFFY
ER HAT EINE MUICHE WICHI*
3

ist nochmals eine Anleitung
enthalten, so da8 ich es nun an
dieser Stelle damit bewenden
lassen will.

Da es ein BASIC-Programm ist,
gibt es keinerlei Besonderhei-
ten bei der Eingabe. Das Spiel
kann nach sorgfiltiger Eingabe
unter einem beliebigen Namen
abgespeichert werden.

Programmname: AGENT
Computertyp: C16/116 mit
64K-RAM/Plus 4
Lauffihig auf: Floppy und
Datasette
Besonderhelten:
stungsfahiger Parser

Lei-

§ MEGE FULRENM MNACH

HUF CINEM WHALDWEG
o SIEHSY : BLEISTYIFT
a,s

BEBE
Egﬁszx
ELEN
STEHE )
1ES
EFPNEN
SEHLAGEN
EERhTEE e
‘BERGTZE
BITYE

TASTL DRULCKEK ¢

29



C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.9)

10 REMFASWHNEARSNKRANRNRKKNARRARNIRN KRN

20 REM***% > > > AGENT <« < € wwkw
30 REMAARNENANARRINNNNRRRNBAERIXRRNIN WY

40 REM*** REw
50 REM*** (W) BY CARSTEN DIERKS  *#*
60 REM**w Whw
7@ REM*»¥ (C) 1988 BY C-SOFT 50
80 REM*** "k

00 REMANWHRNERNANENENEXARARNENNEIANTROON

100 GOSUB2450:FORI=1T02500:NEXTI

110 KEY1,"SPEICHERN'+CHR$(13)

120 KEY2,"LADEN"+CHR$(13)

130 KEY3,"TIP"+CHR$(13)

140 KEY8, "HILFE"+CHR$ (13)

150 COLOR4,1:POKE65286,11

160 COLOR®,4,6

170 PRINT"(HOME2 CLEAR SPACE BLACK S0 CY36 3
P BLUE CE}"

180 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE CA 5C4 C5 SP

ACE CA S5C4 CS SPACE CA 5C4 CS SPACE CA SC €S

SPACE CA CS SPACE CA SC4 CS SPACE CN BLUE C
K) ”"»

190 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE SB SPACE (A
SC ¢S SB SPACE SB SPACE CA 5C2 CX SPACE SB S

e =

PACE CA 5C2 CX SPACE SB SPACE CZ CS SB2 SPAC
E CZ CS SPACE CA SC CX SPACE CN BLUE CK}"

200 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE SB SPACE CZ
SC Cx SB SPACE SB SPACE SB CA SC CS SPACE SB

SPACE CZ SC CS SPACE2 SB SPACEZ CZ CX SB SP
ACE2 SB SPACE 5B SPACE3 CN BLUE CKY"
210 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE SB SPACE CA

AL A Dol S ML S

Sc ¢S SB SPACE 5B SPACE SB CZ CS SB SPACE SB

SPACE CA SC CX SPACE2 SB SPACE CA CS SPACE
SB SPACEZ 5B SPACE SB SPACE3 CN BLUE CK)“

22@ PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE SB SPACE SB

SPACE SB2 SPACE SB SPACE CZ SC CX SB SPACE S

B SPACE CZ 5C2 CS SPACE SB SPACE SB CZ €S SB

& DL Aah L oo S S oo =T

SPACEZ? 5B SHIFTSPACE SB SPACE3 CN BLUE CK)}"

230 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE CZ SC CX SPA

CE CZ CX SPACE CZ 5C4 CX SPACE CZ SC4 CX SPA

Lo Lo CA DAL S Dol Zo St == SS ==

CE CZ 5C CX SPACE CZ CX SPACE2 CZ SC CX SPAC
E3 CN BLUE CK)"

240 PRINT"{SPACE BLACK SL CP36 S BLUE CK}"
256 PRINT”{SPACE BLUE CC RVSON CI3? TVSOFF €

260 PRINT"({SPACE BLACK SO CY36 SP BLUE CFi"
270 PRINT"{SPACE BLACK CH SPACE4 CD RVSON SP
ACE26 RVSOFF CF SPACE4 CN BLUE CK}"

2680 PRINT"(SPACE BLACK CH SPACE4 RVSON SPACE
4)FINDE{ SPACE) IM( SPACE}YAUFTRAG ( SPACE) DER{ SPA
CE4 RVSOFF SPACE4 CN BLUE CK}"

290 PRINT"{SPACE BLACK CH SPACE4 RVSON SPACE
9YREGIERUNG ( SPACE1@ RVSOFF SPACE4 CN BLUE CK

300 PRINT"{SPACE BLACK CH SPACE4 RVSON SPACE
6)EINEN{ SPACE2}MIKROCHIP{ SPACES RVSOFF SPACE
4 CN BLUE CK}"

310 PRINT"{SPACE BLACK CH SPACE4 CC RVSON SP
ACE CD CI2 CF SPACE CD CI2 CF SPACE CD CI2 C

F SPACE CD CI2 CF SPACE CD CI2 CF SPACE RVSO
EF CV SPACE4 CN BLUE CK)"
330 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACES €2 €S CA CX

SPACE CZ CS CA CX SPACE CZ CS CA CX SPACE C

Q() "

330 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE? SB2 SPACEJ

5B2 SPACE3 5B2 SPACE3 SB2 SPACE3 SB2 SPACE?

CN BLUE CK)"

340 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE? CZ CX SPACE

i Lo~
& Lo LA LDy oo o0 L SES S

SN A el Al s =

Das Listing

<13>
<167>
<33>
<37>
<158>
<57>
<192>
<77>
<93>
<245
<200>
€222>
<32>
<9>
<122>
<91>

<224>

<196>

<58>

<221>

<71>

<159>

<149>
<26>

<191>
<194>
<174>
<202>

1>

<65>

<239>

<255>

<54>

<1215
<137>

360 PRINT"{SPACE BLUE CC RVSON CI37 RVSOFF C

14

37@ PRINT"(SPACE BLACK SPACE4 SO CY28 SE BLU
E.QE)" 2

380 PRINT"{SPACE BLACK SPACE4 CG SPACE3}YBITT
E{SPACE) TASTE{ SPACE} DRUECKEN{ SPACE) ! { SPACE3
CN BLUE CK}"

390 PRINT"{SPACE BLACK SPACE4 SL CP28 S8 BLU
E.er. p

400 PRINT"(SPACE BLUE SPACE4 CC RVSON CI29 B
VSOFF CV}"

410 POKE65286,27:COLOR4,4,6

420 GETKEYAS

430 CHAR1,9,21,"{BLACK SPACE2}ANLEITUNG(SPAC
E} (J/N) ?{ SPACE4}"

440 GETKEYAS

450 IFA$="J“THEN7320

460 COLOR4,1:POKE65286,11:G0SUB790

470 PRINT"{HOME2 CLEAR SPACE BLACK SO CY36 S
P BLUE CP}"

fgo PRINT" (SPACE BLACK G SPACE36 CN BLUE CK
438 PRINT"(SPACE BLACK CG SPACE36 CN BLUE CK

500 PRINT"{(SPACE BLACK CG)DU{SPACE)SIEHST{SP
ACE} : { SPACE25 CN BLUE CK)"
510 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE36 CN BLUE CK

520 PRINT"{SPACE BLACK CG)WEGE(SPACE)FUEREN{
SPACEYNACH{ SPACE} : { SPACE18 CN BLUE CK}"

530 PRINT"{SPACE BLACK SL CP36 5@ BLUE cKy*
540 PRINT"{SPACE BLUE CC RVSON CI37 RVSOFF C
!} [1]

550 PRINT"{SPACE BLACK SQ CY36 SP BLUE CF}"
560 FORI=1TO13

570 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE3¢ CN BLUE CK
)ll

580 NEXT '

590 PRINT"{SPACE BLACK SL CP36 S@ BLUE CK}"
600 PRINT"{SPACE BLUE CC RVSON CI37 RVSOFF €
V BLACKY"

610 CHAR1,2,1,R$

620 GOSUB 1790

630 CHAR1,14,3,SE$(1)

640 CHAR1,3,4,SE$(2)

650 GOSUB1920

660 CHAR1,21,5,GES

670 CHAR1,2,9,"":PRINTCHRS$(27)+"T"

680 PRINT"{DOWN11 RIGHT35 BLACK)"+CHRS$(27)+"
B":COLOR4,4, 6

690 POKE65286,27 : PRINT" ( HOME UP3}":CV=0:RW=0
:BY=0

760 IFAC>OANDACK 11THENGG=AC:GOTO730

710 IFAC>10ANDACK 21 THENGG=AC—-10:GOT0740

720 GOTO750 ‘

730 ONGGGOT04140,4210,4370,4580,4740,4760,49
50,5090,5210,5340, 5460

740 ONGGGOT05480,564@,5670,56810,5970

750 BY=1:GOT03620

760 Rm 2222222 ¢323 3323234

770 REM *** RAUM DATAS *#w

780 Rm (2 22223222232 2 23 3.4

790 RESTORES810+(RA*10)

800 RERDR,R$.N,0,S.W,AC

810 RETURN

820 DATA1,"AUF{SPACE)EINEM{ SPACE}WALDWEG", @,
1.1,0,0

830 DATAZ, "AM{SPACE)WALDRAND",0,1,1.1,0

840 DATA3,“IM(SPACE}WALD",0,1,0,1,1

850 DATA4,"AUF{SPACE}EINEM(SPACE)WALL",0,1,1
,1,0 .

860 DATAS, "AN{SPACE)EINER{SPACE)ALTEN{SPACE}
EICHE".0,1,0,1,0

870 DATAG6,"AUF{SPACE}EINEM{ SPACEYWILDWECHSEL
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<46>
<24>

<146>
<45>

<118>
<189>
<139>

<19a>
<159>
<227>
<32>

<13>
<22>
<32>
<96>
<52>

<224>
<62>

227>
229>
<222>

<113>
<200>
<122>

<33>

€252>
<214>
<151>
<238>
£222>
<177>
<32>

<93>

<40>
<173>
<156>
<40>

<240>
<171>
<205>
<139>
<24>

<160>
£226>
<74>

<187>

<26>

<127>
<142>
<109>

<179>

850’ DATA?  "AUF{ SPACE) EINER( SPACE) STRASSE". 0,
ééa'gi%z\a. “AUF { SPACE) EINEM{ SPACE) SCHROTTPLAT
SR EaTAS, f-gup(gm)nxm(mwume" i
gi%'gigAlo.“AH(QEAQEDWALDRAND".1.1.1.0,0

920 DATA11,"AN{SPACE)EINEM{ SPACE}BACH",9,0,0

,1,0

930 DATA12, “AN(SPACE)EINEM{ SPACE)FUCHSBAU" , 1

.1,1,0,0

940 DATAla,"IM(SPACE}BUSCHWERK",O.1»0.1.0

950 DATA14. "ZWISCHEN{ SPACE) VIELEN { SPACE) TANN

EN“.1,0,0.1,0

960 DATALS, “AUF{ SPACE) EINER{ SPACE} STRASSE" , 1

,0,1,0,0

970 DATALS, "AN{ SPACE) EINEM{SPACEYKIOSK",1.0.

Qéo;DATA17."AUF(SEACZ?EINEH(§EZ£§DW1LDWEG”.1

09U, 4, 0 » 0 . . .

990 DATA18, “BEI { SPACE) EINIGEN{ SPACE) BAUMSTUE

MPFEN",1,0,1,0,0 | ’

1000 DATAL), “IN(SPACE) EINER( SPACE) SACKGASSE"

1010 DATA20, "NEBEN{ SPACE) EINEM( SPACE} STEINHA

UFEN",1,1,0.0,0

;OfOQDATAZI.”AN(SERCE)EINEH(QEZCZDHOCHSITZ",
,1,0,1,0 -

%O?OOD?Thgz,"AUF(éEZQ!DEINEH(SFEC!?PELDWEG".

1%4% DATA23, “AN{ SPACE}EINER{ SPACE}KREUTZUNG"

,1.1,1,1,13

égsolbgThzg.“AN(§PAQE)EINEH(§EZ§!9SCHUTTHAUP
“,1,0,0.1,0

1060 ?A:AZS.“AUF(§EAQEDEINER(QEZQEDLICHTUNG“

» r » » ’ 0

1070 DATA26, " IN{ SPACE)} EINEN( SPACE}KLEINEN{ SP

ACE)LOCH",1.0,0,1,0 L

1080 DATA27, “AN{ SPACE)EINEM{ SPACE}SEE",1,1,1

ioéoonnrnze."AN(gzzgznEINEu(ﬁzzﬁznwmssnnrALL

",0,0,1,1,0

1100 DATA29,"IM(SPACE)GEBUESCH",0,0,0,0,11

1I;OIDAThaoé"AUF(éEAQZDEINEH{ﬁEAQZﬂPARKPLATZ

= oW,y dh 0 ’ 1 * 1

il%OIDATA31."AUP(§IZ£19EINER(éEBE!ﬂSTRASSE".
’ L » 1 L d o

;ulaoommaz. “IN{ SPACE} EINER{ SPACE}HUETTE" , 0,
» » ’ 9

iﬁ‘? ?A:Agaé"NEBEN(;EEHEWEINER{SFHCEnSITZBAN

1150 DATA34, “AN{SPACE) EINEM(SPACE}HOHLEN( SP3

CE)BAUM",0,1,0,1,0

1160 DATA3S, "AN{SPACE}EINEM(SPACE)} AMEISENHUE

'GEL",1,0,0,1,0

1%70 DATA36, "AN{ SPACE}EINEM{ SPACE}FLUSS", 1.1

.1,0,0 '

ééaoongraa7.;zwzscnnn«éfzsznzwnl(gngz»nanuuf
",0,1,0,1,

1190 DATA38, "AUF{SPACE)}EINER(SPACE}KLEINEN{S

PACEYLICHTUNG",0,0,1,1,0

1260 DATA39,"AM(SPACE}WALDRAND",1.1,1,0,0

1210 DATA40,"VOR{SPACE)EINER{SPACEYHUETTE", 0

,0,1,1,10

%220 DAT341.“AN(SFWCZDEINER(EEZEE?FELSWAND“.
.1.1.0,

1230 DATA42,"AN{SPACE}EINER{ SPACE)STEILWAND"

,0.1,0,1,0 .

izgoibaTA43,"AN(éEZLZﬂEINEM(SFRCWDFELSEN".0.

iésé DATA44, "AUF{ SPACE) EINEM( SPACE) GEROELLFE
D",1,0,0,1,0

1260 DATA4S5, "IM{SPACE}UNTERHOLZ",0,1,1,0,0

1¥7o DATA46, "IN{ SPACE} EINER( SPACE) SENKE",1,0

» Jllo ‘

1280 DATR47, "AUF(SPACE) EINEM(SPACEYACKER", 1,
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207>
<169>
<135>

<120>
<145>

<189>

<40>
<25>

<185>
<60>

<43>
<48>
<112>
<241>
<167>
<177>
<142>
<142>
<100>
<96>
<13>
<252>

<24>
<185>

<177>
<244>
<47>
<31>
<6>
<91>
<243>
<228>

<157>
<211>

£40>
<168>
<253>
<19>

<46>
<209>

<16>

PROGRAMME I

9.1,0,0

1290 DATA48, "IM{ SPACE}GESTRUEPP".1,0,1,0.0
130@ DATA49, “AUF{SPACE) EINEM{ SPACE}PFAD“,1,0
,1,0.0

1316 DATASO, "IN{SPACE}YEINER{SPACE}HOEHLE", 0,
1.1.0,0

1320 DATAS1,"IN{SPACE)}DER(SPACE)HINTERHOEHLE
“,0,0,0,1,8

1330 DATAS2, "IN{SPACE}EINEM{SPACE}KLEINEN{SP
ACEYRAUM",0,1,0,0,15

1340 DATAS3, "VOR{SPACE}STREUCHERN",1,0,0,0,1

4
1350,DA3A54."Aur(§£A££?EINEu(gEzgzvﬂuzsnL".1
.1,1,0, .

1gsg ?ATASS.“NEBEN(SangﬂEINEM(SEﬂQ!?GRA u
’ r » rd 1 ’ 0 -

1370 DATAS6, "NEBEN{SPACE)EINER{ SPACE) BAEREN{
SPACE}FALLE",1,0,0,0,0

1380 DATAS7, "NEBEN{ SPACE)EINEM(SPACE)STACHEL

DRAHTZAUN",1,0,1.0 ,0

1390 DATASS, "VOR{SPACE)EINER{ SPACEYHOEHLE",1
.1,1,0,0 ‘
1303 2 }159."BEI(QFWQEDBINEM(éEAQE?FINDLING"
,0,0,1,1,0
14%00DATA60.“IM(SPzgzDALTEN(éEZEE?BUNKER",0;
1 * ’ ’ 0

1420 DATA61, "VOR{SPACE)EINEM{SPACE}ALTEN{SPA
CE}BUNKER",0,1,0,1,0

iﬁao DATA62, "BEI { SPACE) EINEM{ SPACE) UMSPANNWE

“,1,0,1,1,0

14300DATA63.“AN(éEZEE?EINEH(ﬁfzgz)ZAUN”.1.1.
1' »

545o DATA64, "AUF( SPACE)YEINER(SPACE)WEIDE", 0,
,1.1,0 .

1460 DATA65, "AN{SPACE)EINEM{SPACE) TRANSFORMA
TOR“JI-OI'OJOPO
§4zoongwnss."AN(gfzgzvzxnzM(gngznSANDHAUFEN
. » » rd » 1 » o

1460 DATA67, *AN{ SPACE}EINER{SPACE}ALTEN(SPAC
EYMAUER",1,0,1,0,0

i4goomnse. *IM({ SPACEYHOHEN{ SPACE)GRAS", 0,1,
1500 gArAs9,"An<s¢mcznExueufgzzgzprnlcﬂ".o.1
Dol 1'

%sioam'rmo. “AUF( SPACE) EINEM( SPACEYWEG",1,0,

észélogrn7%."NEBEN(azzgznenosszu(gzzgznsrnrn
2 » " ” 1 » » 0 b

1530 DATA72, “AN{SPACE}EINEM{ SPACEYHOCHSPANNU

NGSMAST",1.0,0,0,0

1540 DATA73, “IM{SPACE)SUMPF",0,1,0,0,5

;552 3A1174."von(swwcz»EINEu(gpgcg>wnnnscn1L
*,0,0,1,1,0

1560 DATA7S, “AUF{ SPACE)EINEM{SPACE} ALTEN{SPA

CE}WEG",1,0,1,0,0 sid

1373 gATA7s,"AN(;yyuxaslunn(szncznnawzmus".1

.0,1,0,0

1580 DATA77,"IN(SPACE}EINEM{ SPACE)}TIEFEN(SPA

CE}LOCH",0,1,0,0,0

1sgelnATA7e,"Aur(swmcznsxunnfgzaczvennsunnnn

»,0,1,1,1,0

1sooinATA79."BEI(szzgngxnznfgezgznweswaxsnn

*1,1,1,1,0

1610 gATAao."NEBEN(gzzgszINEM(§EzgzprELssnu
”» 0 4 o » ’ 1 » 6

;szo DATAS1, "ZWISCHEN{ SPACE)GRAEBERN",0,1,1,
,0

1630 DATA82, "AUF{SPACE}EINEM(SPACE}ALTEN{SPA

CE}FRIEDHOF*,1,1,0,1,0

1640 DATAS3, “VOR{ SPACE}EINEM{ SPACE)ALTEN{SPA

CE}FRIEDHOF",1,0,1,1,0

ig?@lbaTgeg.;AN(§Fzg§)EINER(&E!C&pLITPASSSEU

geséaéuipési"xu(szzgznALTzN(ezzgznﬂaus".0,1.
Doi

1670 DATA86, "VOR{ SPACE} EINEM{ SPACE} ALTEN(

CEYHAUS",1,0,1,1,0 =

<325
<126>

<62>
20>
<216>
<95>
<107>
<253>
<33>
<114>
<113>
<209>
<151>

<180>
<11>
£22>
<7>
<88>
<229>
<17>
<201>
<119>
£222>
<204>
<219%9>

<55>
<19>

<19>

<217>
<225>
<123>
<181>
<167>
<223>
<68>

<160>
<99>

<113>
€126>
<215>

k) |



B PROGRAMME

1680 DATA87, "AUF{SPACE)EINEM{ SPACE}WEG",1.,0,
0.1,0 5

1690. DATA8S, " IM{ SPACE}GEHEIMGANG",1,0,1,0,0
1700 DATAB9, “AN{ SPACE)EINEM( SPACEYHOLZKREUTZ
"5151'0»0’0 =
17101DATA90."VOR(QE!QEDEINER(gEZg!DGRUFT".0.
1,8,1,0

1730 DATA91, "VOR{ SPACE) EINER{ SPACE)KAPELLE",

1,1,0,1,0

1730 DATA92, "AUF( SPACE}EINEM{ SPACE}WEG",0,0,

0.0,3 '

1740 DATA93, "BEI{ SPACE)EINER(SPACE)} TELEFONZE

LLE",0,1,0,1,@ .

1750 DATA94, "BEI(SPACEYEINEM{SPACE}KAUGUMMIA

UToMAT“,lpotot 1)4

1760 DATA9S5, "IN{SPACE)EINEM(SPACE)GEWOELBE",

90.1,0,0,7 i

%770 DATA96, " IN{ SPACE} EINEM{ SPACE)RAUM",1.0,
,1,0

1780 REM *** SEH ROTINE ww#

1790 SE$(1)="":SE$(2)="":D=0:FORI=1T066
1800 IFG(I)=RATHEND=D+1:W$(D)=G$(I)
1810 NEXTI:DD=1

1820 IFD=0THEN1900

1836 FORI=1TOD

1840 IFI>1THENSES(DD)=SE$(DD)+","

1850 . IFLEN(SE$ (1) +W$ (1)) >24THENDD=2

1860 IFLEN(SE$(2)+W$(I))>36THENCHARL, 3,14, "H
1ER({ SPACE) IST{ SPACE}KEIN{ SPACE) PLATZ{ SPACEYM
EHR{ SPACE) ! * : RETURN

1870 SE$ (DD)=SE$ (DD)+W$(I)

1880 NEXTI

1890 RETURN

1900 SES$(1)="NICHTS{SPACE)BESONDERES" :RETURN
1916 REM

1920 QO=N+W+S+0:HH=0QQ

1930 GE$="":FORI=1TO04:KM=0

1948 ONIGOSUB1970,1990,2010,2030

1950 IFKM=1THENGE$=GE$+","

196@ NEXTI:RETURN

1970 IFN=1THENGE$=GE$+"N":QQ=QQ-1:IFW=10RS=1
ORO=1THENKM=1

1980 RETURN

1990 IFO=1THENGE$=GE$+"0":QQ=00~1:IFS=10RW=1
THENKM=1

2000 RETURN

2010 IFS=1THENGE$=GE$+"S":00-0Q-1: IFW=1THENK
M=1
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130

RETURN

IFW=1THENGE$=GE$+"W" : 0Q=0Q-1

RETURN

REM *** RAUM WECHSEL w¥¥
IFV=1ANDN=1THENRA=RA-8
IFV=1ANDN=@THEN2150
IFV=2ANDW=1THENRA=RA-1
IFV=2ANDW=0THEN2150
IFV=3ANDS=1THENRA=RA+8
IFV=3ANDS~@THEN2150
IFV=4ANDO=1THENRA=RA+1
IFV=4ANDO=0THEN2150

2140 GOT0460 ‘
2150 PRINT" { DOWN) DAHIN { SPACE)FUERT { SPACEYKEI
N{SPACE)WEG! " :GOT03620

2160 REM

21780 SX=0:FORI=1TO10

218@ IFSX=0ANDIVS$(I)="{BLACK}"THENIVS(I)=G$(
G) :G(G)=0:5X=1

2190 NEXT

2200 IFSX=0THENPRINT"{ DOWN)EY,MEHR{SPACE}ALS
{ SPACE) ZEHN{ SPACE}GEGENSTAENDE { SPACE} TRAGE( S
PACE} ICH{ SPACE)NICHT{ SPACE} ! " : ELSE460

2210 GOT03620

2220 REM

2230 PRINT"{DOWN}DU{SPACE}BESITZT:" :HH=0
2240 FORI=1TO10

2250 IFIV$(I)<>"{BLACK)"THENPRINTIV$ (1) :HH=H
H+1

32

<142>
<255>

<166>
<16>
82>
<218>
<15>
<161>
183>

<242>
<133>
<6>
<245>
<194>
<52>
<230>
<220>
<173>

<231>
<109>
<115>
<247>
<201>
<12>

<1315
<49>

<203>
<14>

<169>

<221>
<81>

<64>
<101>

<194>
<1215
<1ieid>
<141>

<1915 |

<61>
<166>
€272

£244>

<124>
<244>
<12>

<244>
<183>

<149>
<7>

<142>

<8>
<24>

<175>
<243>
<67>
<178>
<95>

<26>

2260 NEXT

2270 IFHH=OTHENPRINT'NICHTS"

2280 GOT03620

2290 PRINT"(CLEAR)":FORI=1T010

2300 PRINTV$(I) :NEXT

2310 PRINT"{RIGHT6 DOWN}BITTE(SPACE}TASTE{SP
ég!DDRUECKEN(SPACE}!":GETKEYAS:PRINT"(EI&EB)

2320 FORI=11TO20

2330 PRINTVS$ (I) :NEXT

2340 PRINT"{RIGHTS DOWN}BITTE{SPACE)}TASTE{SP
#gZDDRUECKEN(SPACE)!“:GETKEYA$:PRINT“{CLEZR)

2350 FORI=21T03@:PRINTVS(I) :NEXT

2360 PRINT"(RIGHT6 DOWN)BITTE(SPACE)TASTE(SP
ACE}DRUECKEN{ SPACE) ! " : GETKEYA$ : PRINT" { CLEAR}
" :GOT03620

2370 REM %** LEGE-ROTIENE **w

2360 SL=1 z

2390 IFAG(RA)=3THENPRINT" { DOWN}FUER( SPACE)ME
HR( SPACE) GEGENSTAENDE ( SPACE) 1ST{ SPACEYHIER( S
PACEYKEINPLATZ ( SPACEYMEHR{ SPACE)} | " : GOT03620
2400 IFIV$(SL)=G$(G) THENIVS (SL)="(BLACK)":AG
(RA)=AG (RA) +1 : GOTO2420

2410 SL=SL+1:IFSL<11THEN2390:ELSE3620

2420 G(G)=RA

2430 GOT0460

2440 REM **% DATEN EINLESEN #w#

2450 RESTORE2480:DIMGS (66) :DIMG(66) :DIMAG(96

)

2460 FORI=1T066:READZ1$,21:6$(1)=21$:6(I)=21
:AG(Z1)=AG(21) +1 :NEXT

2470 GOT02670

2480 DATA LAMPE,67,NOTITZ,40,PISTOLE, 66,KUGE
LN, 43, BATTERIEN, 93

2490 DATA TUERSCHLUESSEL,47,RUDERBOOT, 26 ,MAC
HETE, 77, SCHLAGRING, 30

ggoo DgTA STEINE, 20, FLASCHE, 19, KERZE, 65, FEUE

EUG,

25107DATA STOECKER, 46, SCHNEIDBRENNER, 0, KOMPA
88,1

2520 DATA MESSER,70,RING,78,GELD,15,SAEGE, 16
, SENSE, 68 '

2530 DATA SEIL,84,SCHIPPE,55,SPATEN, 90, KNOPF
BATTERIE, 62

2540 DATA GLASSCHNEIDER,91,EISENSTANGE,®,FIL
2STIFT. 31

2558 DATA WASSER, 36, COMICHEFT, 21, SCHALLDAEMP
FER, 57 :

2%60 DATA STREICHHOELZER,75,NICHTS MEHR,73,1
GEL,3

2570 DATA BUMERANG, 35,KREIDESTUECK,4@,FLAESC
HCHEN, 13

2580 DATA KASTEN,34,E-GITARRE, 49,DISKETTE, 0
2596 DATA BIERDOSE,44,SCHLUESSEL,76,BUCH, 63,
MASCHINENPISTOLE, 82

2600 DATA MP-MAGAZIN,77,PATRONEN,59, BLEISTIF
T,1,KAMM, 46

2610 DATA STREUCHER, 80, BLUMEN, 9, FLUGTICKET,3
3,FUSSBALL, 64

2620 DATA LEXIKON,8S5,SCHERE,7,TONSCHERBE, 58
2630 DATA TANNENZAPFEN,14,VASE, 86, STIEFMUETT
ERCHEN, 61

2640 DATA KNOCHEN,5@, TROMPETE, 72, GARNROLLE, 6

7

2650 DATA COMPAKTKASSETTE, 37, LUFTPUMPE, 24,GA

SMASKE, 60

2660 DATA TEXTCOMPUTER, 32, SAFESCHLUESSEL, 0@

2670 REM

2680 DIMBES$(66)

2690 BE$(1)="ES{SPACE}IST{SPACE})EINE{SPACEIM

ODERNE ( SPACE} TASCHENLAMPE, { SPACE3}ABER{ SPACE
YOHNE ( SPACE} BATTERIEN,

§700 BE$ (2)="DA{ SPACE}STEHT : { SPACE} ' 2-4-7-3~
T n

2710 BE$(3)="ES{SPACE)IST{SPACE}EINE{SPACE}4

5 'GER{ SPACEYMAGNUM, { SPACE}S1E{SPACE}1ST{SPAC

<94>
<95>
<57>
<75>
<94>

<22>
<177>
<125>

<52>
<239>

<107>
<222>
<26>

<172>
<234>
<206>
<186>
<218>
<122>
<189>

<2435
<10>

<122>
<175>
£7>
<18>
<216>
<11>
<435
<224>
<25>

<3>
<21>

<2>
-<199>

€15>
<32>

<93>
<186>
<63>
<159>
£7>
<185>
<40>

£78>
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ar b ra 8y ariipa

[E2) ABER{ SPACE} OHNE{ SPACE} KUGELN! *

3720 BES$(4)="SIE({SPACE}SIND{SPACE}Y45(SPACEIK
ALIBER!" :
2730 BE$(5)="SIE{SPACE}EIGNEN(SPACE}SICH(SPA
CE)FUER( SPACE) TASCHENLAMPEN! *

2740 BES$ (6)="ER{SPACE}KOENNTE{ SPACE}ZU{ SPACE
}EINER{ SPACE) TUER{ SPACE}PASSEN!"

275@¢ BES$ (7)="ES{SPACE}1ST{SPACE}LEIDER{ SPACE
}ANGEKETTET. "

2760 BE$(8)="SIE(SPACE)IST{SPACE}SEHR, (SPACE
}SEHR{ SPACE) SCHARF! "

2770 BES$ (9)="ER({SPACE}YHAT{ SPACE) DEINE( SPACE}
FINGERGROESSE!"

2780 BE$ (10)="SIE{ SPACE)PASSEN(SPACE) IN{SPAC
EYDIE{ SPACEYHOSENTASCHE!“

3790 BE$(11)="SIE{SPACE)IST{SPACE}LEER!"
2800 BES$(12)="SIE(SPACE}1ST{SPACE}AUS{SPACE)
BIENENWACHS!"

2810 BES$(13)="ES{SPACE)IST{SPACEYEIN(ZPACE}N
EUES{ SPACE}GASFEUERZEUG! "

2820 BE$ (14)="SIE{SPACE}WAEREN{SPACE)SCHOENE
S{ SPACE}BRENNHOLZ { SPACE} ! * v

2830 BE$(15)="ES{SPACE}15T{SPACE}EINE{SPACE)
KOMPETTE{ SPACE) AUSRUESTUNG { SPACE4)MITSAMT(SP
ACE}GAS!"

2840 BE$(16)="ER{SPACE}HAT{ SPACE}LEIDER{SPAC
EYKEINE( SPACEYNADEL { SPACE}MEHR! "

2850 BES$(17)="ES(SPACE} IST{SPACE)SEHR{SPACE}
SCHARF!" ]

2860 BES$(18)="ER{SPACE) 1ST{SPACE}YAUS{SPACE)G
OLD(SPACE} '\ " :

2870 BE$ (19)="ES{SPACE}REICHT{ SPACE}GERADE({S
PACE}FUER{ SPACE) EIN{ SPACEYKAUGUMMI ! *

2680 BE$(20)="SIE(SPACE)IST{SPACE)LEICHT{SPA
CEYROSTIG!" -

2890 BE$ (21)="SI1E({SPACE)I1ST{SPACE)SEHR{SPACE
}SCHARF!* : ° ' Py
2900 BES$ (22)="ES{SPACE)IST(SPACE)GUT{SPACE}2
9 { SPACEYMETER( SPACE} LANG! ¥

2910 BE$(23)="SIE{SPACE)1ST{SPACE)FAST{SPACE
INEUL g

2928 BE$ (24)="ER(SPACE) I9T{SPACE}VON{SPACE}G
UTER({ SPACE}QUALITAET!"

2930 BE$ (25)="SIE{SPACE)PASST{SPACE) IN{SPACE
}NACHTSICHTGERAETE!*

2940 BES$ (26)="DA{SPACEYHAT{SPACE} IRGEND{RIGH
) JEMAND{ SPACE) DEN { SPACE) DIAMANTEN { SPACE2} HE
RAUS( SPACE)GEBROCHEN! ** .

2950 BE$ (27)="SIE{SPACE}SIND{SPACE}ZIEMLICH(
SPACE}ROSTIG!" A

‘2960 BE$ (28)="ER{SPACE}1ST{SPACE}MIT{SPACEIW
ERBUNG ( SPACE} BEDRUCKT ! "

297@ BES (29)="ES{SPACE)IST{SPACE}NASS!"

2980 BES$ (30)="EIN{SPACE)TYPISCHES(SPACE}IMICK
Y ( SPACE}MAUS{ SPACEYHEFT. "

2990 BES$(31)="ER{SPACE} IST(SPACE}FUER{ SPACE}
45' GER{ SPACE}YMAGNUMS! "

3000 BES (32)="ES{SPACE}SIND{SPACE)NOCH{ SPACE
}33( SPACE}STUECK! " ’

3010 BE$(33)=""

3020 BES$ (34)="ES{SPACE} IST{SPACE}EIN(SPACE}J
UNGES({SPACE)YTIER!" .

3030 BES$ (35)="ES{SPACE}SIEHT(SPACE)EINWENIG(
SPACEYMITGENOMMEN{ SPACE}AUS, *

3040 BES$(36)="ES{SPACE)1ST{SPACE)CA.{SPACE}6
{ SPACE}CM{ SPACE}LANG!"

3050 BE$ (37)="ES{SPACE}IST(SPACEYMIT{SPACE}C
HLOROFORM{ SPACE}GEFUELLT!"

3060 BE$(38)="DA(SPACE)SIND{SPACE)46({SPACE}K
11.0{ SPACE;GOLD{ SPACE}DRIN!" ,

3070 BE$(39)="SIE(SPACE)IST{SPACE)2IEHMLICH(
SPACEYNEU!" -

3080 BE$(39)="ES(SPACE)} IST(SPACE)EINE(SPACE}
3.5{ SPACE)ZOLL{ SPACE}DISKETTE!"

309@ BES(41)="SIE({SPACE)IST{SPACE)LEER!"
3100 BE$(42)="ES(SPACE)}IST(SPACE)EIN{SPACE}S
ICHERHEITSSCHLUESSEL" ]
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<91>

<221>
<130>
<197>
<84>
<119>
<77>

<75>
<181>

<110>
<193>
<56>

<139>
<47>
<60>
237>
<60>
£203>
£27>
<197>
<92>

"<62>

<36>

<149>
<240>

<26>
<162>

<190>
<1>

<35>
<11>

<70>
<38>
<113>
£23>
<125>
<173>

<83>
<242>

<156>

PROGRAMME Il

3110 BE$(43)="ES{SPACE}1ST{SPACE)EIN(SPACE}S
PANNENDER( SPACE) HORRORROMAN. *

3120 BE$(44)="SIE{SPACE)IST{SPACE)FABRIKNEU,
{ SPACE}ABER( SPACE) OHNE{ SPACEYMAGAZINUND{ SPAC
EYPATRONEN!"

3130 BES (45)="ES(SPACE} IST{SPACE)FUER{ SPACE)
MASCHIENPISTOLEN!"

3140 BE$ (46) ="SIE{SPACE)SIND{SPACE)FUER(SPAC
EYMASCHIENPISTOLEN!"

- 3150 BES$ (47)="ER{ SPACEYHAT( SPACE}EINE( SPACE}

WEICHE{ SPACE)MIENE!"

3160 BES$ (48)="ES(SPACE) FEHLEN ( SPACE) IRM{ SPAC
E}5{SPACE}ZINKEN!*

3170 BES$ (49)="SIE{SPACE) I1ST(SPACE)EINE(SPACE
YWOCHE({ SPACE}ALT!"

3180 BES$ (50) ="SIE{ SPACE)DUFTEN ( SPACE) SEHR({ SP
ACE)SCHOEN! *

3190 BE$ (51)="ES{SPACE) IST{SPACEYEIN{SPACE}F
REIFLUG{ SPACE)} ZUR{ SPACE} GRUENENWOCHEIM{ SPACE
YJAHRE( SPACE}1976"

3200 BES(52)="ER(SPACEYHAT(SPACE)KEINE(SPACE
YLUPT{ SPACE}MEHR!"

3210 BES$ (53)="ES{SPACE}IST{SPACE)1049 ( SPACE)}
SEITEN( SPACE} STARK! "

3220 BES$ (54)="S1E{SPACE)1ST(SPACE)STUMPF!"
3230 BES$(53)="SIE{SPACE)SIEHT ( SPACE}SEHR(SPA
CEYALT{ SPACE}AUS!"

3240 BES$ (56)="ES{ SPACE)SIND{SPACE)WUNDERBARE

{ SPACE)WURFGESCHOSSE! "

3250 BE$(57)="SIE(SPACE)I1ST{SPACE)AUS{IPACE}

DEM( SPACEY SCHLUSSVERKAUF ! "

3260 BES$ (58)="SIE{SPACE}MUESSTEN(SPACEYMAL{Z
PACE)}GEGOSSEN{ SPACEYWERDEN! *

3270 BES$ (59)="ES{SPACE}KOENNTEN{ SPACE}YMENSCH
ENKNOCHEN{ SPACE}SEIN!"

3280 BE$(60)="SI1E{SPACE}IST({SPACEYKAPUTT!"
3200 BE$(61)="ES{SPACE}IST{SPACE} SCHWARZER(S

PACE)ZWIERN! "

3300 BE$(62)="AUF{SPACE)IHR({ SPACEYBEFINDED{S
gACEDSICH(ﬁEZQEDEIN(SFMCZDCOHPUTERT(STWCZ7CO
E!ll [

3310 BE$(63)="SIE{SPACE}IST{SPACE} FUNKTIONSF
AEHIG!" .

3320 BE$(64)="S1E{SPACE) IST{SPACE)ALT, { SPACE
YABER({ SPACE}VOLL{ SPACE)} FUNKTIONSFEHIG. "

3330 BES$ (65)="ER{SPACE)BESITZ{SPACE)EIN{SPAC
E}3.5{SPACE} 20LL-LAUFWERK! *

3340 BES$ (66)="ER{SPACE}IST{SPACE}KLEIN({SPACE
YUND{ SPACE}HANDLICH!"

3350 REM

3360 VN$(1)="{DOWN)DAS{SPACE)IST(SPACEYMIR({S

PACEWIEL({SPACE) 2U{ SPACE} SCHWER. "

3370 VN$(2)="{DOWN)SOLL{SPACE}ICH{SPACE)ETWA
{ SPACE)DAS( SPACE)} GESAMTE { SPACE}WASSER{ SPACE)

AUSDEM({ SPACE)FLUSS ( SPACE} BEI { SPACEYMIR{ SPACE
}yTRAGEN?"

3380 VNS$(3)="{DOWN}SO{SPACE}EIN{ SPACE)TIER(S
PACE)SOLLTE{ SPACEYMAN{ SPACE} LIEBER{ SPACE} FRE
1 { SPACE2YHERUMLAUFEN{ SPACE} LASSEN!*

3390 VN$(4)="(DOWN}SIE{SPACE)SIND{SPACE}DOCH
{ SPACE)}EINGEPFLANZT. *

3400 VN$(5)="{ DOWN)ER(SPACE) 1ST( SPACE}LEIDER
{ SPACE} ANGESCHRAUBT . *

3410 UN$(6)="{DOWN}SIE{SPACE}YSIND(SPACE}DOCH
{ SPACE)EINGEWACHSEN., * }

3420 DIMTF$(95) : TP$ (40)="{ DOWN)PFEIFE{ SPACE)

DOCH{ SPACE}MAL. *

3430 TP$(32)="{ DOWN)STECKE{ SPACE}DIE{ SPACE}D

} ISKETTE({ SPACE} IN{ SPACE}DEN{ SPACE}COMPUTER. "

3440 TP$ (80) =" { DOWN} SIEHE{ SPACE} UND{ SPACE} ST
ECKE( SPACE}DIE{ SPACE}KASSETTE ( SPACE}HINEIN"
3450 TP$(95)="{ DOWN}MACHE ( SPACE)WAS{ SPACE}ER
{SPACE}SAGT."

3460 TP$(92)="{ DOWN} LADE{ SPACE}DIE{SPACE}PIS
TOLE{ SPACE)}UND({ SPACE} SCHISSE. "

3470 TP$(29)="{ DOWN} SIE{ SPACE}WOLLEN({ SPACE}S
ICHER(SPACE}GOLD. *

<192>

<142>
<126>
<232>
<545

11>

<141>
<195>

<67>
<188>

<55>
<173>

<26>
<46>
<73>
<237>
<219>

" 187>

<31>

<156>
<91>

<108>
£238>

<126>
<178>

<253>

<252>

<230>
<73>
<229)>
<110>
<S>
<113>
<202>
<214>

<148>
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B PROGRAMME

3480 TP$ (23)="{ DOWN}DU{ SPACEYMUST { SPACE} THM{

SPACE)EIN{ SPACE} INSTROMENT { SPACE} GEBEN. *

3490 TP$(51)="( DOWN}WENN{ SPACE)DU{ SPACE}KEIN

E{ SPACE}GASMASKE( SPACEYHAST { SPACE}GEHE { SPACE

4)LIEBER{ SPACEYRAUS. ™

3500 REM

3510 DIMV$(30) : RESTORE3540

3520 FORI=1TO030

3530 READA$:V$ (I)=A$:NEXT:GOTO3600

3540 DATA N,VW,S,0,NIMM, NEHMEN, LEGE, UNTERSUCH

E,LADE

3550 DATA G1B,GEBE, FRAGEN,WERFEN,SIEHE,LIES,

OEFFNEN

Sggo DATA SCHLAGEN, SCHIESSEN, ERSCHIESSEN, BEN

E

_3570 DATA STECKE, ENDE, ZERHACKE, SCHALTE, PFEIF

3580 DATA INVENTUR

3590 DATA SPEICHERN,LADEN,BITTEN, HILFE

3600 RA=1:DIMM(13):FORI=1TO10@:IV$(I)="{BLACK
}" :NEXTI

36106 RETURN

3620 FORI=@TOY

3630 WO$(I)="":NEXT:Y=0

3640 V=0:G=0:5A$="":POKE19,64: INPUT" { DOWN} >"
;SA$: PRINT

3650 IFSA$=""ORSA$=">"THENPRINT" { DOWN)DAS{SP
ACEYWAR({ SPACE)WOHL ( SPACE}NIX! " : GOTO3640

3660 IFA$="TIP"THENPRINTTPS$(RA)Y=1:60T03620
3670 X=LEN(SA$):Y=1

3680 FORI=1TOX

3690 A$=MID$ (SA$,1,1)

3700 IFA$="{SPACE)}"THENY=Y+1:NEXT:G0T03720
3710 WO$(Y)=WO$ (Y)+A$ :NEXT

3720 XX=0:YY=0:FORAA=1TOY

3730 IFXX=1THEN3760:ELSEZ=1

3740 IFLEFT$(WO$ (AR),S)=LEFT$(V$(Z),S) THENV=

2 :XX=1:60T03790

3750 Z=Z+1:IFZ=31THEN3760:ELSE3740

3760 IFYY=1THEN3790:ELSEP=1

3776 IFLEFT$ (WO$(AR),5)=LEFT$(G$(P),5) THENG=

P:YY=1:G0T03798

3780 P=P+1:IFP>66THEN3790:ELSE3770

3790 NEXTAA

3800 IFV=10RV=20RV=30RV=4THEN2050

381@ IFWO$(1)="TIP"THENV=31:PRINT"{ DOWNYHIER
{ SPACE)GIBT{ SPACE}ES{ SPACE}KEINEN{ SPACE}TIP.

3820 IFV=BTHENIFG (G)=RAORG (G)=0THENPRINT" (DO
W} " ; BE$(G) : GOT03620

3830 IFV=27ANDPEEK(174)=8THEN6140

3840 IFV=28ANDPEEK (174)=8THEN6570

3850 IFV=22THEN7260

3860 IFV=6THENV=5

3870 IFV=80RV=5ANDG (G)< >RATHENPRINT" { DOWN) SO
WAS( SPACE)GIBT' 8( SPACEYHIER{ SPACEYNICHT { SPAC
E} ! ":GOT03620

3880 IFV=5THENGOSUB3980:ELSE3900

3890 IFXC< >1THEN2160:ELSE362¢

390@ IFV=26THEN2220

3910 IFV=3@THEN2290

3920 IFV=7THEN2370

3930 IFV=OTHENPRINT" { DOWN)DIESER({SPACE}SATZ(
SPACE) SAGT{ SPACEYMIR{ SPACE}NICHTS! "

3940 IFBY~1THEN3620

3950 IFCV>@THENONCVGOT04170,4240,4270,4420.4
510,4650,4510,4860,5020, 5130

3960 IFRW>0THENONRWGOTO5180,5220,5250,5370,5
520,5750, 5850, 5900, 6090,6120

<95>

<46>
£72>
<32>
<112>
<125>

<135>
<228>
<192>

<249>
<99>
<32>

<85>
<182>
<101>
<99>

<103>

<59>
<175>
<232>
<159>
<139>
<182>
<87>
<71>
<20>

<126>
<85>
<2e8>

<116>
<179>
<163>
<0>

<247>

254>
<151>
<33>
<233>
<21>

<1723>
<237>
127>
€232>
<23>

<196>

<231>
<235>

<235>
<76>

3970 IFJK>@THENONJKGOT04680

3980 REM ***

3990 RESTORE4020:XC=0:FORI=1TO6

4000 READZX: IFZX=~GTHENPRINTVNS$(I):XC=1

4010 NEXTI:RETURN

4020 DATA7,29,34,50,59,66

4030 REM “*¥

4040 XC=9:FORI=1TO10

4050 IFXC=0ANDIV$(I)=G$(G)THENIVS(I)="{(BLACK
}* i XC=1

4060 NEXT:G(G)=-1

4070 RETURN

4080 REM ***

4098 WE=0:FORI=1TO10

4100 1FWE-0ANDIV$(I)-"(£E££K7"THEN1vs(I)-G$(
OP) :WE=1

4110 NEXT: IFWE=0THENG (G) =RA: FORI=1T01000: NEX
T:GOTO460

4120 RETURN o
4130 REM***i**l**t*tt***ttittit*it*wtl*t
4140 PRINT"EIN{SPACE}GROSSER{SPACEYMANN{SPAC
EYMIT{ SPACE} LANGEM{ SPACEYMANTEL , { SPACE)BREIT
EM{ SPACEYHUT { SPACE} UND{ SPACE) SONNENBRILLE ( SP
ACE)STEHT"

4150 PRINT"PLOETZLICH(SPACE}YNEBEN(SPACE}DIR.
"w

4160 CV=1:G0T03620

4170 IFV=12THENPRINT" ( DOWN}PSSSST. { SPACE}DU({
SPACE}BIST{ SPACE} GANZ { SPACE) SCHOEN { SPACE}MUT
1G.IN" :ELSE4169

4180 PRINT"DIESER{SPACE)GEGEND{SPACE}IST{SPA
CEYMAN({ SPACEZ} SCHNELLER{ SPACE) TOT{ SPACE} ALS({
SPACEYMAN { SPACE) DENKT . { SPACE}ALSO{ SPACE}HOER
E{ SPACE)} AUF { SPACE)} SOLANGE"

4190 PRINT"DU{SPACE}NOCH{SPACEYKANNST."

4200 BY=1:GOT03620

4210 REMtw*t*t****i*t**ttt**ﬁ***t*ttlttt
4220 IFM(1)=1THEN4350:ELSEPRINT"EIN{SPACE}AL
TER({ SPACEYMANN{ SPACE}SITZT{ SPACE}EINSAM{ SPAC
EYAUF{ SPACE) DEM{ SPACE} STRASSENBELAG . "

4230 CV=2:G0T03620

4240 IFV< >12THEN4230

4250 PRINT" { DOWN) ICH{ SPACE}WEISS{SPACE)}ETWAS
, { SPACE) SAGE { SPACE) ABER{ SPACE}NICHTS. "

426@ CV=3:GOT03620

4270 1FV=100RV=11ANDG=1B8ANDG (16)=0THEN4320
4280 IFV=17THEN4300

4290 GOT04260

430@ PRINT" { DOWN}EIN{SPACE)POLIZIST{SPACE}BE
OBACHTET{ SPACEYWIE{ SPACE)DU{ SPACE}DEN{ SPACEZ
3} ALTEN { SPACE}MANN { SPACE} SCHLAEGST . "

4310 PRINT"ER{SPACE)VERHAFTET{SPACE}DICH{SPA
CE}WEGEN { SPACEYKOERPERVER-{ SPACEZ}LETZUNG. ":
FORI=1TO80@ : NEXT : RUN

4320 GOSUB4040

4330 PRINT" { DOWN)WAS{ SPACE}FUER{ SPACE}EIN{SP
ACE) SCHOENER{ SPACE}RING ! { SPACE} ALSO{ SPACE) DE
R{SPACEYMIKROCHIP{ SPACE} 1ST{ SPACE} IN{ SPACE}E
INEM{ SPACE}KLEINEN{ SPACE}"

4340 PRINT"RAUM{SPACE}MITTEM{SPACE) IM{SPACE}
WALD({ SPACE} VERSTECKT, " :M(1)=1

4350 BY=1:G60T03620

4360 REM*'********t*****t**l**ﬂili*****w
43706 IFM(2)=1THEN4540

4380 PRINT"EIN{SPACE}VERMUMMTER(SPACE}TYP{SP
ACE)MIT{ SPACE} EINEM{ SPACE)REVOL~{ SPACE} "
4390 PRINT'VER{SPACE)IN(SPACE)DER{ SPACEYHAND
;ﬁEACE?STEHT(SEHCTQUOR{QEELEDDIR{§£ACE)UND(S
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aa“un~:Lg:£rvv“VH\=£a:£rUHV~tzzn:éubv‘zaﬂzgt
DIR: { SPACE) ' ICH"

4610 PRINT"HABE( SPACE)EINE(SPA E}NACHRICHT(S
PACE}FUER({ SPACE}DICH. { SPACE}VE!

4650 PRINT'DU{ SPACE}MIR({SPACE}WAS{SPACE)SCHO
ENES{ SPACE)}GIBST { SPACE) BEKOMMST"

4630 PRINT"DU{SPACE}SIE.*'"

4640 CV=6:60T03620

4650 IFV=100RV=11ANDG=36THEN4660 : ELSE4640
4660 PRINT" { DOWN}ER{SPACE)GIBT{SPACE}DIR{SPA
CE)EINEN{ SPACE} ZETTEL."

4670 CV=0:JK=1:G0T03620

4680 IFV=15 THEN4690:ELSE4670

4690 PRINT"( DOWN}DIE{SPACE}BOTSCHAFT{ SPACE}L

'AUTET: " :M(3)=2

4700 PRINT"‘HINTER(SPACZQSTREUCHERN(SPAQE}IS
T{ SPACEYMANCHMAL { SPACE}MEHR"

4710 PRINT"ALS{SPACEYMAN{SPACE}DENKT.'

4720 BY=1:G0T03620 .
4730 Rm*w*t**att-tl*ttwtt***t*ttt*it*i*
474@ PRINT"DU{SPACE)}BIST{SPACE}AUSVERSEHEN{S
PACE}IN(EPACE}EIN(SPACE}SUMPFLOCH“

4750 PRINT"LOCH{SPACE}GERATEN. (SPACE?DIESES(
SRACE)BEDEUTET(SPACE)DEINEN(SPACE)TO

4760 PRINT"{DOWN}SCHADE."
4778 RUN

4780 REH’:*t*ttt*ttwt***tiﬁ*il*wtat**t*i
4790 1FM(4)=1THEN49500

4800 CV=7:GOT0O3620

4810 IFV=14THEN4830:ELSE4790

4820 PRINRT" { DOWN}DU{ SPACE}YHAST{ SPACE}ETWAS(S
PACE}MERKWUERDIGES(SPACE?ENTDECKT"

4830 PRINT"HINTER{SPACEWEINEH(SFWC%?STRAUCH(
SPACE} 1ST{ SPACE) SOWAS{ SPACEYWIE{ SPACE

4840 PRINT"DhS{SPACE}KASSETTENTBIL(SEACZ}EIN
ES{ SPACE}AUTORADIOS. "

4850 CV=8:G0T0362@
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5110 PRINT"GAS{SPACE} (TOETLICHES(SPACE}GAS) .
" <375
5120 CV=10:G0T03620 <1065
5130 IFV=<>20ANDG< >64THENPRINT" { DOWN} DU{ SPAC
EYBIST{SPACE)LEIDER{ SPACE} IM{ SPACE}GAS{SPACE
}ERSTICKT. ".: RUN <20>
5140 PRINT" { DOWN)DANK({ SPACE} DER{ SPACE}GASMAS
KB(__A_gnKANNST(§EZ_ETDU(_£z£ngICH(smmczvun
<214>
-5150 PRINT"BESCHWERT { SPACE} IN{ SPACE) DER{SPAC
EYHOEHLE { SPACE) BEWEGEN. " <115>
5160 PRINT”{DOWN)DU{SPACEYHAST{SPACE}ETWAS{S
PACE}ENTDECKT! " : G (40) =51 <15>
5170 CV=0:RW=1:GOT03620 <152>
5180 IFV=14THENM(6)=1:GOTO469 <48>
5190 GOTO05170 <1725
5200 REM*ﬁttttﬂ**t**ti***'**i'ttiitﬁt*ﬂi (211)
5210 RW=2:GOT03620 <91>
5220 IFV< >24THEN5210 <179>
5230 PRINT"{ DOWN)DER({ SPACE} COMPUTER{ SPACE}IS
T{SPACE}EINGESCHALTET!" <249>
5240 RW=3:G0T03620 <125>
5250 IFV<>210RG< >40THEN5240 <66>
5260 pn:m"(pomnm(mcmm( PACE}LA
<35>
5270 FORI=1T02500 :NEXTI <224>
5280 PRINT" { DOWN)VOLGENDER({SPACE}TEXT{ SPACE}
ERSCHEIND: " <199>
5290 PRINT"DU{SPACE}BRAUCHST(SPACE)SCHLUESSE
L{ SPACE}UND{ SPACE} ZAHLEN( SPACETUM" <104>
5300 PRINT"AN(SPACE)DEN(SPAQZDMIKROCHIP(QTZC
E}ZU{ SPACE}GELANGEN. { SPACE} " <61>
5310 PRINT"{DOWNZ RIGHTZ)VIEL{SPACE)GLUECK! {
DOWN}DEIN{ SPACE} ANONYMER { SPACE) FAN" <183>
5320 BY=1:G0T03620 <185
5330 REM*tttit*'ktiﬁttti*tt*t"ttiit*t'ﬁ <85>
5340 IFM(7)=1THEN5430 <71>

35



Bl PROGRAMME

3480 TPS$ (23)="{ DOWN)DU{ SPACE}MUST{ SPACE} THM(
SPACE}EIN{ SPACE) INSTROMENT { SPACE) GEBEN . *

3490 TP$(51)="{ DOWN} WENN{ SPACE) DU{ SPACE}KEIN
E{ SPACE) GASMASKE { SPACE} HAST { SPACE} GEHE { SPACE
4)LTEBER{ SPACE}RAUS. "

3500 REM

3510 DIMV$(30) :RESTORE3540

3520 FORI=1TO30

3530 READA$:V$(I)=A$:NEXT:GOTO3600

3546 DATA N,W,S,0,NIMM,NEHMEN,LEGE, UNTERSUCH
E.LADE

3550 DATA GIB,GEBE,FRAGEN,WERFEN,SIEHE,LIES,

OEFFNEN

3560 DATA SCHLAGEN, SCHIESSEN,ERSCHIESSEN,BEN
UTZE

3570 DATA STECKE, ENDE, ZERHACKE, SCHALTE, PFEIF
E

3580 DATA INVENTUR

3590 DATA SPEICHERN,LADEN,BITTEN,HILFE

3600 RA=1:DIMM(13) :FORI=1TO10:IV$(I)="{BLACK
} " :NEXTI

3610 RETURN

3620 FORI=OTOY

3630 WO$(I)="":NEXT:Y=0

3640 V=0:G=0:5A$="":POKE19, 64 : INPUT" { DOWN} >"
:SA$:PRINT .

3650 IFSA$=""ORSA$=" >"THENPRINT" { DOWN)DAS{SP
ACEYWAR{ SPACE}WOHL { SPAC. NIX!":GOTO3640

3660 IFA$="TIP"THENPRI P$ (RA)Y=1:G0T03620
3670 X=LEN(SA$):Y=1

3680 FORI=1TOX

3690 A$=MID$(SA$.1,1)

3760 IFA$="{SPACE)"“THENY=Y+1:NEXT:GO0T03726
3710 WO$(Y)=WO$ (Y)+A%:NEXT

3720 XX=0:YY=0:FORAA=1TOY

3730 IFXX=1THEN3760:ELSEZ=1

3740 IFLEFT$(WO$(AR),5)=LEFT$(V$(Z),5) THENV=
2:XX=1:60T03790

3750 Z=Z+1:IFZ=31THEN3760:ELSE3740

3768 IFYY=1THEN3790:ELSEP=1

377@ IFLEFT$ (WO$(AR),5)=LEFT$(G$ (P),5) THENG=
P:YY=1:G0T0O3790

3780 P=P+1:IFP>66THEN3790:ELSE3770

3790 NEXTAA

3800 IFV=10RV=20RV=30RV=4THEN2050

3810 IFWO$(1)="TIP“THENV~31:PRINT"{DOWN}HIER
{ SPACE}GIBT{ SPACE}ES{ SPACEYKEINEN(SPACE}TIP.

3820 IFV=8THENIFG(G)=RAORG(G)=0THENPRINT"{DQ
W} " ; BES (G) :GOT03620

3830 IFV=27ANDPEEK (174)=8THEN6140

3840 IFV=28ANDPEEK (174)=8THEN6570

3850 IFV=22THEN7260

3868 IFV=6THENV=5

3870 IFV=80RV=5ANDG (G)< >RATHENPRINT" { DOWN) SO
WAS{ SPACE}GIBT* 8{ SPACEYHIER{ SPACEYNICHT { SPAC
E) ' ":GOT03620

3880 IFV=5STHENGOSUB3980:ELSE3900

3890 IFXC< >1THEN2160:ELSE3620

3900 IFV=26THEN2220

3910 IFV=30THEN2290

3920 IFV=7THEN2370

3930 IFV=QTHENPRINT" ( DOWN)DIESER(SPACE}SATZ(
SPACE)SAGT{ SPACEYMIR{ SPACE}NICHTS! "

3940 IFBY=1THEN3620 _
3950 IFCV>@THENONCVGOTO04170,4240,4270,4420,4
510,4650,4810,4860,5020,5130

3960 IFRW>OTHENONRWGOTO5180,5220,5250,5370,5
520,5750, 5850, 5900, 6090, 6120
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<
<3
4230 TV=Z:GU1UI0LY
<116> | 4240 IFV<>12THEN4230
<1795 | 4250 PRINT" { DOWN)ICH{SPACE}WEISS{ SPACE}ETWAS
<163> | .{SPACE)SAGE({SPACE}ABER{SPACEYNICHTS."
<> 4260 CV=3:G0T03620
4270 IFV=100RV=11ANDG=18ANDG (18) =0THEN4320
4280 IFV=17THEN4300
<247> | 4290 c0TO4260
4300 PRINT"{ DOWN)EIN{SPACE}POLIZIST{SPACE)}BE
¢254> | OBACHTET{SPACE)W1E(SPACE)DU{SPACE)DEN(SPACE2
<151 > YALTEN ( SPACEYMANN { SPACE} SCHLAEGST. "
<33> | 431@ PRINT"ER{SPACE)VERHAFTET{SPACE}DICH(SPA
<233> | CEYWEGEN{SPACEYKOERPERVER-{SPACEZ}LETZUNG. " :
<215 FORI=1TO0800 : NEXT : RUN
4320 GOSUB4040
4330 PRINT" { DOWN)WAS{ SPACE}FUER{ SPACE)EIN{ SP
<173> | ACE)SCHOENER{SPACE)RING! { SPACE}ALSO{ SPACE)DE
<237> | R{SPACE}MIKROCHIP{SPACE}IST{SPACE}IN{SPACE}E
<127> | INEM({SPACE}KLEINEN{SPACE}" ,
<232> | 4340 PRINT"RAUM(SPACE)MITTEM{SPACE}IM(SPACE}
<23> | WALD(SPACE}VERSTECKT.":M(1)=1
<196> | 4350 BY=1:G0T03620
4360 REM**'**I***ti***ﬁt**tl**l*********
<231> | 4370 IFM(2)=~1THEN4540
<235> | 4380 PRINT"EIN{SPACE)VERMUMMTER({SPACE}TYP{SP
ACE)MIT( SPACE} EINEM{ SPACE) REVOL—{ SPACE} "
<235> | 4390 PRINT"VER{SPACE)IN(SPACE}DER{SPACEYHAND
{ SPACE) STEHT { SPACE}VOR( SPACE) DIR{ SPACE)}UND{( S
<76> | Pacey”
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Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in »Compute mit...«

An

nur 5- DM
nur 10,- DM

Verdffentlichung  privater
Kleinanzeigen erfoigt nur gegen

Vorkasse!

anzeigen fir Verkaufsangebote,
Kauf- und Tauschgesuche, Kon-
taktaufnahme bzw. Erfahrungs-

austausch usw.

Kleinanzeigen jetzt

Unser Prels fiir »Xisinanzoigen«:
Private Kieinanzelgen

bis 5 Zeilen
bis 10 Zeilen

Tronic-Verlag

3440 Eschwege
Unter der Rubrik »Kleinanzeigen«
verffentlichen wir Gelegenheits-
Gewerbliche Gelegenheltsanzeige
|e Zeile 8,- DM + gesetzl. Mwst.
(ddrfen nicht unter Chifire erschei-
nen)

Eine

»Compute mit...«
Postfach

DIR: { SPACE} ' ICH" '
4610 PRINT"HABE({SPACE}EINE{SPACE}NACHRICHT{S
PACE}FUER({ SPACE}DICH. { SPACE}WENN" ‘
4620 PRINT“DU{ SPACEYMIR{SPACE}WAS{SPACE)SCHO
ENES{ SPACE)GIBST { SPACE) BEKOMMST" i

4630 PRINT"DU(SPACE}SIE.'"

4640 CV=6:G0T03620

4650 IFV=1BORV=11ANDG=30THEN4660: ELSE4640
4660 PRINT'{DOWN)ER{SPACE}GIBT{SPACE}DIR{SPA
CEYEINEN{SPACE)ZETTEL."

467@ CV=0:JK=1:60T03620

4660 IFV=15 THEN4696:ELSE4670

4690 PRINT" { DOWN}DIE(SPACE}BOTSCHAFT{ SPACE}L
'AUTET: ":M(3)=2 )

4700 PRINT"'HINTER{SPACE)STREUCHERN({SPACE}1S
T{ SPACE}MANCHMAL { SPACE}MEHR"

471@ PRINT"ALS{SPACE}MAN{SPACE}DENKT.'"

4720 BY=1:G60T03620 1
4730 ‘Rmtilr**tiilt*****tt****t**tttl*tti
4740 PRINT"DU{ SPACE)BIST{SPACE}AUSVERSEHEN(S
PACE} IN{ SPACE}EIN{ SPACE} SUMPFLOCH" )

4750 PRINT"LOCH(SPACE)GERATEN. { SPACE)DIESES({
SPACE) BEDEUTET { SPACE} DEINEN{ SPACE}TOT. "

4760 PRINT"{DOWN)SCHADE."

477@ RUN

4780 REM**!*ltl*it*tﬂ*i*itﬁ*il*t*#t*t*t*
4790 IFM(4)=1THEN4900

4800 CV=7:GOTO3620

4810 IFV=14THEN4830:ELSE4790

4820 PRINT"{ DOWN}DU{ SPACE}HAST( SPACEYEIWAS{S
PACEYMERKWUERDIGES { SPACE} ENTDECKT"

483@ PRINT"HINTER({SPACE}EINEM(SPACE} STRAUCH{
SPACE)} 1ST{ SPACE}SOWAS { SPACE}YWIE({ SPACE} "

4840 PRINT"DAS{SPACE}KASSETTENTEIL{SPACEYEIN
ES(SPACE}AUTORADIOS. "

4850 CV=8:60T03620
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5120 CV=10:60T03620

5130 IFV=<>20ANDG< >64THENPRINT" { DOWN}DU{ SPAC
E}BIST{SPACE}LEIDER{ SPACE) IM{ SPACE}GAS{SPACE
}ERSTICKT. ": RUN

5140 PRINT" { DOWN)DANK{ SPACE}DER( SPACE}GASMAS
KE{ SPACE}KANNST ( SPACE) DU ( SPACEYDICH{ SPACE}UN

~5150 PRINT"BESCHWERT(SPACE}IN(SPACE)DER{SPAC
EYHOEHLE{ SPACE}BEWEGEN." .
5160 PRINT" { DOWN)DU{SPACEYHAST{SPACE}ETWAS{S
PACE)ENTDECKT! " : G (40) =51

5170 CV=0:RW=1:G0T03620

5180 IFV=14THENM(6)=1:G0T0460

5196 GOT05170¢

5200 Rm*t*ttttittttttttﬁ*tiititi**wt**I
5210 RW=2:GOT03620

5220 IFV< >24THEN5210

5230 PRINT"( DOWN)DER{ SPACE} COMPUTER({ SPACE) 1S
T{SPACEYEINGESCHALTET ! "

5240 RW=3:G60T03620

525@ IFV< >210RG< >40THENS240

gzso ?er"(mmnzn(mcmmm.s_mcmu
D..."

5270 FORI=1T02500:NEXTI

5280 PRINT" { DOWN}VOLGENDER{SPACE}TEXT( SPACE}
ERSCHEIND: " :

%290 PRINT"DU({SPACE)}BRAUCHST{ SPACE}SCHLUESSE
L{ SPACE)UND{ SPACE} ZRHLEN{ SPACE}UM"

5300 PRINT"AN(SPACE}DEN{SPACE}MIKROCHIP{SPAC
E)ZU{ SPACE}GELANGEN. { SPACE}"

5310 PRINT"{DOWNZ RIGHT2}VIEL{SPACE}GLUECK!(
DOWN)DEIN{ SPACE} ANONYMER { SPACE) FAN"

5320 BY=1:G0T03620

5330 Rmtltt_*i*tt*t!ttt'itltlit**tt!t*ii

5340 IFM(7)=1THEN5430

<37>
<106>

<20>

<214>
<115>

<15>
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<40>
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<211>
<91>
<179>

€249>
<125>
<66>

<35>
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<199>
<104>
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<183>
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<B5>
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P:YY=1:GOT03790

3780 P=P+1:IFP>66THEN3790:ELSE3770

3790 NEXTAA

3800 IFV=10RV=20RV=30RV=4THEN2050

3810 IFWO$(1)="TIP"THENV=31:PRINT"{ DOWN}HIER
{ SPACE}GIBT{ SPACE}ES{ SPACEYKEINEN( SPACE}TIP.

3820 IFV=BTHENIFG(G)=RAORG(G)=0THENPRINT"{DO
WN} " ; BE$ (G) : GOT03620

3830 IFV=27ANDPEEK (174)~8THEN6140

3840 IFV=28ANDPEEK (174)=8THEN6570

3850 IFV=22THEN7260

3860 IFV=6THENV=5

3870 IFV=80RV=5SANDG (G)< >RATHENPRINT" { DOWN) SO
WAS{ SPACE) GIBT ' 8{ SPACEYHIER{ SPACE}Y NICHT { SPAC
E) " :GOT03620

3880 IFV=STHENGOSUB3980:ELSE3900

3890 IFXC< >1THEN216@:ELSE3620

3900 IFV=26THEN2220

3910 IFV=30THEN2290

3928 IFV=7THEN2370

3930 IFV=OTHENPRINT" { DOWN}DIESER(SPACE}SATZ({
SPACE) SAGT{ SPACE}MIR({ SPACE}NICHTS!"

3940 IFBY~1THEN3620

3950 IFCV>@THENONCVGOTO04170,4240,4270,4420,4
510,4650,4810,4660,5020, 5130

3960 IFRW>@THENONRWGOTO5180,5220,5250,5370,5
520, 5750, 5850, 5900, 6099, 6120
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<0>
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4240 IFV< >12THEN4230

4250 PRINT" { DOWN} ICH{ SPACE}WEISS{ SPACE}ETWAS
. { SPACE) SAGE{ SPACE} ABER{ SPACE}NICHTS. "

4260 CV=3:60T03620

4270 IFV~100RV=11ANDG=1B8ANDG (18)=0THEN4320
4280 IFV=17THEN4300

4290 GOT04260

4300 PRINT" { DOWN)EIN{SPACE)POLIZIST{SPACE)BE
OBACHTET({ SPACE} W1E( SPACE)DU{ SPACE)DEN{ SPACE2
YALTEN({ SPACE} MANN ( SPACE) SCHLAEGST . "

4310 PRINT"ER{SPACE}VERHAFTET(SPACE)}DICH(SPA
CE)WEGEN{ SPACE}KOERPERVER-{ SPACEZ} LETZUNG . *:
FORI=1T0800 : NEXT : RUN

4320 GOSUB4240

4330 PRINT"{ DOWN}WAS{ SPACE)FUER({ SPACE)EIN{SP
ACE)SCHOENER ({ SPACE)RING ! { SPACE}ALSO{ SPACE) DE
R{ SPACEYMIKROCHIP { SPACE} 1ST{ SPACE} IN{ SPACE}E
INEM{ SPACE}KLEINEN{ SPACE)} " _
4340 PRINT"RAUM{SPACE)}MITTEM{ SPACE) IM(SPACE}
WALD({ SPACE} VERSTECKT . " :M(1)=1

4350 BY=1:G0T03620

4360 Rm**l*i**t*t***i*t**llt*ﬁti*******
4370 IFM(2)=1THEN4540

4380 PRINT"EIN{SPACE}VERMUMMTER{ SPACE)TYP{SP
ACEYMIT{ SPACE} EINEM{ SPACE)REVOL—{ SPACE}"
4390 PRINT"VER{SPACE}IN{SPACE)DER{SPACE}HAND
;igACFTSTEHT(SF@CE7VOR(§E££29DIR{SPACE)UND(Q

Freuen Sie sich jetzt schon auf das nachste
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<214>

<1>
<148>
<40>
<106>
33>

<226>

<254>
<53>

<64>

<229>
<235>
<136>
<114>

<185>
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440@¢ PRINT"SCHEINT{SPACE)}AUF{ SPACE}DEIN{SPAC
EYLEBEN ( SPACE) SCHARFZU({ SPACES) SEIN. " : FY=0:DF
=@ : GL=0

4410 CV=4:60T03620

4420 FY=FY+1

4439 IFV=9ANDG=3ANDG (4)=0ANDG(3)=8THENGL=1:6
=4:G0SUB4040

4440 IFV=9ANDG=3ANDG (4) >eTHENPRINT" { DOWN}WOM
1T{SPACE)DENN?" v

4450 IFGL< >1ANDV~=180RV=19THENPRINT" { DOWN}DIE
{ SPACE}PISTOLE( SPACE} IST{ SPACEYNICHT{ SPACE}G
ELADEN. “ :G0T04470

4460 IFV=180RV=19ANDG< >ATHENPRINT" { DOWN)WOMI
T{SPACE}DENN?" :DF=1

4470 IFFY=1THENPRINT" { DOWN}DER({ SPACE)GAENGST
ER{ SPACE}HEBT { SPACE} DEN{ SPACE} REVOLVER { SPACE
YUND{ SPACE}ZIELT." .

44808 IFFY=2THENPRINT" { DOWN} DER{ SPACE)}TYP{SPA
CEYDRUECKT{ SPACE)} AB{ SPACE)UND{ SPACE} STRECKT{
SPACE}YDICH({ SPACE) GNADENLOS { SPACE}NIEDER. " :RU
N

449¢ IFGL=QORDF=1THEN4410

4500 CV=5:G0T03620

4510 IFV=180RV=19ANDG=4THENPRINT" { DOWN)DU{SP
ACE) SCHIESST( SPACE)} SCANELLER { SPACE}UND( SPACE
}BRINGST{ SPACE} " : ELSE4530

4520 PRINT DEN{SPACE}GAENGSTER{SPACE)}ZU{SPAC
E)STRECKE. " :M(2) =1:GOT04540

4530 PRINT" { DOWN)DER({ SPACE)TYP{ SPACE}DRUECKT
( SPACE} AB{ SPACE} UND{ SPACE)} STRECKT{ SPACE}DICH
{ SPACE) GNADENLOS { SPACE)NIEDER. " : RUN

4540 N=1:0=1:W=1:CHARL,21,5,"N,0,W"

4550 CHAR!,2,9,"":PRINTCHRS$ (27)+"T"

4560 PRINT"{DOWN11 RIGHT35 BLACK}"+CHR$(27)+
IIBII

4570 BY=1:GOT03620

4580 Rm**t***t***t****ﬁt*tt**ﬁitil***it
4590 IFM(3)=1THENPRINT"HIER{SPACE}LIEGT{SPAC
[EYNOCH{ SPACE}DIE( SPACE}BOTSCHAFT! * : GOT0467¢
4600 IFM(3)=2THEN4720:ELSEPRINT"EIN{SPACE}KL
EINER( SPACE) JUNGE{ SPACE}SAGT{ SPACE} ZU{ SPACE}
DIR: { SPACE} ' ICH"

4610 PRINT“HABE({SPACE)EINE{SPACE)NACHRICHT{S
PACE}FUER{ SPACE}DICH. ( SPACEYWENN" ‘
4620 PRINT"DU{SPACE)}MIR(SPACE}WAS (SPACE)SCHO
ENES{ SPACE)GIBST { SPACE) BEKOMMST" i

463¢ PRINT"DU{SPACE}SIE.'"

4640 CV=6:G0T03620

4650 IFV=100RV=11ANDG=3@THENA660 : ELSE4640

4660 PRINT"{DOWN)ER{SPACE)GIBT{SPACE)}DIR{SPA"

CEYEINEN{ SPACE)ZETTEL."

4670 CV=0:JK=1:G0T03620

4660 IFV=15 THEN4690@:ELSE4670

4690 PRINT" ( DOWN)}DIE{SPACE}BOTSCHAFT{SPACE}L
AUTET: " :M(3)=2

4700 PRINT" 'HINTER(SPACE)STREUCHERN{SPACE}IS
T{ SPACE}MANCHMAL { SPACE}MEHR"

4710 PRINT"ALS{SPACE)MAN{SPACE}DENKT.*"

4720 BY=1:GOT03620 ;
4730 Rm**tatttti**iwtttit*iut*ttt*'ﬁ'tt
474@ PRINT"DU{SPACE)BIST{SPACE}AUSVERSEHEN({S
PACE) IN{ SPACE}EIN{ SPACE} SUMPFLOCH"

4750 PRINT"LOCH{SPACE)GERATEN. { SPACE)DIESES({
SPACE} BEDEUTET{ SPACE} DEINEN{ SPACE} TOT. "

4760 PRINT"{DOWN}SCHADE."
4770 RUN W

4780 RE“!it*lrirwttt**tt***ﬁt****tt-ﬁl*t***
4790 1FM{4)=1THEN49500

46800 CV=7:GOTO3620

4810 IFV=14THEN4830:ELSE4790

4820 PRINT" { DOWN}DU{ SPACE}HAST( SPACEYETWAS{S
PACE}MERKWUERDIGES { SPACE} ENTDECKT"

483¢ PRINT"HINTER{SPACE}EINEM{SPACE}STRAUCH(
SPACE)} 1ST{ SPACE) SOWAS{ SPACEYWIE{ SPACE}"

4840 PRINT"DAS(SPACEYKASSETTENTEIL{SPACE}EIN
ES{SPACE}AUTORADIOS."

4850 CV=8:60T03620
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<218>
<47>
<139>

<3>
<142>

<110>
<152>

<53>

<83>
<103>
<141>

<71>
<249>

<67>
€186>
<87>

86>
<200>
<100>

£219>

€178>
<i80>

<238>
<120>
<3e>

<153>

<159>
<30>
<166>

{168>

<54>
<199>
<95>
<251>

<208>

<16>
<155>
<62>
<45>
£27>
<194>
<41)>

<159>
<216>

<66>
<248>

PROGRAMME I

4860 IFV=21ANDG~62THEN4870:ELSE4860

4870 GOSUB4040

4880 PRINT* { DOWN} EINE{ SPACE)GEHEIMTUER{ SPACE
}NACH({ SPACE) SUEDEN( SPACE}WIRD{ SPACE2}" :M(4)=
1

4890 PRINT“FREIL. { SPACE}™

4900 S=1:CHAR1,21,5,"S,W"

4910 CHAR1,2,9,“":PRINTCHRS (27)+"T"

4920 PRINT"{DOWN1l RIGHT35 BLACK)"+CHRS$(27)+
"B"

4930 BY=1:60T03620

4940 Rmi*ttttltt*tttt't*ti*ltw*tittﬁitt
4950 IFM(5)=1THEN5080: ELSEPRINT"HIER( SPACE}H
AT{ SPACE}SICH{ SPACE}YEIN{ SPACE}DIR( SPACE}FREU
‘NDLICHGE-{SPACE}"

4960 PRINT"SINTER{SPACE}GANOVE{SPACE}VOR({SPA
CEYDER({ SPACE}YPOL1ZET { SPACE}VER-{ SPACE} "

4970 PRINT"STECKT." ]

4980 PRINT"ER{SPACE)SAGT: { SPACE} ' FUER(SPACE}
EINE( SPACEYMP{ SPACEYMIT{ SPACEYMAGAZIN{ SPACE}

4990 PRINT"UND{SPACE}MONITION{SPACE}GEBE({SPA
CEYICH(SPACE}YDIR{ SPACE}EINEN{ SPACE}"

5000 PRINT"WICHTIGEN{SPACE}SAFESCHLUESSEL.'"
5010 IFX9<3THENCV=9:GOT03620:ELSE5050

5020 IFV=100RV=11ANDG=44ANDG (44)=0THENX9=X9+
1:G0SUB4040:G0T0S010

5030 IFV=100RV=11ANDG=45ANDG (45)=0THENX9=X9+
1:605SUB4040:G0T050108

5040 IFV=100RV=11ANDG=46ANDG (46)=0THENX9=X9+
1 :GOSUB40@40 : GOT05010

5050 PRINT" { DOWN}DER{SPACE)GANOVE({SPACE)SAGT
{ SPACE) DANKE{ SPACE}UND{ SPACE}GIBT{ SPACE}DIR"
5060 PRINT“DEN{SPACE)SCHLUESSEL.":M(5)=1
5870 OP=66:G0SUB4090

5080 BY=1:G60T03620

SO90 REMA MR MW AXANA NN KK AW AN NN NN AAENRKI KW
5100 IFM(6)=1THENS5190:ELSEPRINT"{ HOMEYHIER{S
PACEYRICHT{ SPACE}ES { SPACE} SEHR{ SPACE} AUFFAEL
LIG{SPACEYNACH{SPACE}"

5110 PRINT"GAS{SPACE} (TOETLICHES{SPACE}GAS) .

5120 CV=10:GOT03620

5130 IFV=< >20ANDG< >64THENPRINT" { DOWN} DU{SPAC
EYBIST{SPACE}LEIDER{ SPACE) IM{ SPACE)GAS{ SPACE
YERSTICKT. " : RUN

5140 PRINT"{DOWN}DANK{SPACE}DER{SPACE}GASMAS
KE{ SPACE)KANNST { SPACE) DU { SPACE} DICH{ SPACE}UN

~5150 PRINT"BESCHWERT(SPACE} IN{SPACE)DER{SPAC
EYHOEHLE{ SPACE)BEWEGEN."

5160 PRINT"{ DOWN)DU{SPACEYHAST{SPACE}ETWAS(S
PACE}ENTDECKT! " :G(40) =51

5170 CV=0:RW=1:G0T03620

5180 IFV=14THENM(6)=1:G0T0460

5190 GOT05170

520@ Rmiﬁ**tttt*l*itl**ﬁi**ttttt**tttt'
5210 RW=2:G0T03620

5220 IFV< >24THEN5210

5230 PRINT" { DOWN)DER( SPACE) COMPUTER{ SPACE}1S
T{SPACE}EINGESCHALTET! "

5240 RW=3:GOT03620

525@ IFV< >210RG< >40THEN5240

ggeo gnlnr"(Donmnnnk(gaagzpcoupuwzn(swncanA
5270 FORI=1T02500 : NEXTI

5280 PRINT" { DOWN}VOLGENDER({SPACE)YTEXT{ SPACE}
ERSCHEIND: "

5290 PRINT"DU{SPACE)}BRAUCHST{SPACE}SCHLUESSE
L{ SPACE}UND{ SPACE) ZAHLEN{ SPACEYUM" ,
5300 PRINT"AN(SPACE)DEN{SPACE}MIKROCHIP{SPAC
E}ZU{ SPACE)GELANGEN. { SPACE}"

5310 PRINT"{DOWNZ RIGHTZ2)VIEL{SPACE)GLUECK! {
DOWN} DEIN{ SPACE} ANONYMER { SPACE) FAN"

5320 BY=1:G0TQ3620

5330 Rmttttt'ltqtt!tn{t'ﬁ***ﬁti*t**t*kt*

5340 IFM(7)=1THEN5430

<145>
<94>

<75>
<167>
<5>
<193>

<192>
<50>
<206>
<250>
<158>
<45>
<86>
<43>
<128>
<160>
<242>
<31>
<76>
<198>
<232>
<157>
<200>
<100>
<208>
<37>
<106>
<20>

<214>
<115>

<15>
<152>
<40>
<172>
<2115
<91>
<179>

<249>
<125>
<66>

<35>
<224>

<199>
<104>
<61>

<183>
<185>

<85>
<71>

35



B PROGRAMME

5350 PRINT"DIE(SPACE}HUETTENTUER(SPACE}IST(S
PACE}YABGESCHLOSSEN!"

5360 RW=4:G0T03620

5370 IFV=16THENPRINT" ( DOWN)GEHT{ SPACE}NICHT!
{ SPACE} 1ST{ SPACE)DOCH{ SPACE} ABGESCHLOSSEN. “:
GOT05360

5380 IFV=20ANDG=6THENPRINT" { DOWN}DAS{SPACE}S
CHLOSS{ SPACE) IST{ SPACE} AUF{ SPACE}UND { SPACE}O
EFFNEST( SPACE}DIE" : GOT05420

5390 IFV=25THENS400:ELSE5360

5400 PRINT"( DOWN)EIN{ SPACE)PAPERGEI { SPACEYKO
MMT { SPACEY ANGEFLOGEN. *

5410 PRINT"ER{SPACE}SAGT: ' DU{SPACE}MUSST{SPA
CE)} IN{ 5PACE}DIE(SPACE}HUETTE! * * :GOT05360
5420 PRINT"DIE{SPACE)TUER. ( SPACE}EIN{SPACE}W
EG{ SPACE} NACH{ SPACE) NORDEN{ SPACE}WIRD{ SPACE3
}FRET ! " :M(7)=1:G0SUB4040

5430 CHAR1,21,5,"N,S,W":N=1

54408 CHAR1,2,9,"":PRINTCHRS (27)+"T"

5450 PRINT"(DOWN11 RIGHT35 m"m-ms(z?)q-
llBll

5460 BY=1:G0T03620

5470 REM***Qitﬂtlttﬁiﬁtittitltttttititt.
5480 IFM(8)=0THENPRINT"DU{SPACE}BIST{SPACE}P
LOETZLICH{ SPACE}VON{ SPACE} VIELEN{ SPACE} BEWAF
- :ELSE5590

5490 PRINT”FNETEN{ SPACE}MAENNERN { SPACEYUMRIN
GT. { SPACE)SIE{ SPACE} FORDERN"

5500 PRINT"ETWAS{.SPACE)SEHR(SPACE)WERTVOLLES
( SPACE)}ALS{ SPACE)LOESEGELD."
5510 RW=5:G0T03620
5520 IFV=100RV=11THENIFG=38ANDG (38)=0THENSS8
0
§530 IFV=29THENS550
5540 IV=13ANDG (56)=0THENGOSUB4040: ELSE5560
5550 PRINT" ( DOWN}ALLE({ SPACE}LACHEN{ SPACE}DIC
H{ SPACE}RUS! *; GOT05510
5560 IFV=1Q0RV~11THENPRINT"{ DOWN}DAS{SPACEI
ST{ SPACE}NICHT ( SPACE}WERTFOLL{ SPACE} GENUG ! "
557@ PRINT" { DOWN)DU{ SPACE}WIRST{ SPACE}ELIMIN
IERT...":RUN
5580 PRINT"{DOWN}SIE{SPACE}LASSEN{SPACE}DICH
{ SPACE}FREI ! { SPACE)} " :M(8) =1 : GOSUB4040
5559 O=1:CHAR1,21,5,"0"
5600 CHAR1,2,9,"":PRINTCHRS(27)+"T"
5610 PRINT"(DOWN1I RIGHT35 BLACK)"+CHR$(27)+
MB“
5620 BY=1:G60T03620
5630 Rm\\'*wtttttii*ttttitt*ﬂti***tt*tit*
5640 IFM(8)=0THENPRINT"ACHTUNG(SPACE)!!¢"
565@ BY=1:G0T03620
5660 REM*lt*tttt*twt*tittt'ttt'tti*tittt
5670 IF M(9)=0THEN5680:ELSES790
5680 PRINT"{HOME}EIN{SPACE} NUPGESTAYELTER(SP
ACE)FRERK { SPACE}KOMMT { SPACE}MIT{ SPACE}"
5690 PRINT"WIPPENDEM({SPACE)GANG {SPACE)}AUF{SP
ACE}DICH{ SPACE}2U."
5700 PRINT"ER{SPACE)}SAGT: {SPACE}'EY. { SPACE}A
LTER, { SPACE} ICH{ SPACE} BIN{ SPACE) GERADE"
5716 PRINT"AUF{SPACE)EINEM{SPACE}TIERISCHEM(
SPACE)TRIP; { SPACEYHAST { SPACEYDU"
§720 PRINT“VIELLEICHT{SPACE)EIN(SPACEYMUSIKI
NSTRUMENT { SPACE} FUER"
5730 PRINT"MICH(SPACE}?'"
5748 RW=6:GOT03620 _
5750 IFV=1@0RV=11ANDG=39THEN5760:ELSE5740
5760 PRINT"{ DOWN) ' DANKE! ( SPACEYHIER{ SPACEYHA
ST{ SPACE)DU{ SPACE) DAFUER{ SPACE} EINEN{ SPAC,

: GOSUB4040
5770 PRINT"SCHNEIDBRENNER!'":M(9)=1
5788 OP=15:G0SUB4090
5790 BY=1:GOT03620
5333 mek**tt**ttttit'*ﬁ*tttttlt't*t*tt
5810 IFM(10)=1THENS860
5820 PRINT" { HOMEYHINTER{SPACE)DEN(SPACE)STRE
UCHERN ( SPACE} SCHEINT{ SPACE) ETWAS"

<70@>

<249>.

<58>
<226>
<237>
<86>
<46>
<33>
<160>
<213>
<212>
70>
<226>
<104>

<9>

<1ee>

<148> }
£221>

<163>
<117>

<245>
<97>
<181>

<201
<53>
<117>

<116>
<230>
<130>
<122>
<5>
<161>
<43>

<47>
<53>
<158>
<121>
<48>
<234)>

127>
<194>

<67>
<25>
<77>

<145>

<45>
<198>

<236>

5830 PRINT"ZU{SPACE}SEIN!"

5840 RW=7:GOT03620

5650 IFV=23ANDG=-STHENM(19)=1:ELSE5840

5860 IFM(11)=1THEN5930 :

5870 PRINT" { DOWN}DU{SPACE}HAST{ SPACE}HINTER{

SPACE)} DEN{ SPACE} STREUCHERN( SPACE) EINE"

5880 PRINT"STAHLTUER(SPACE}YENTDECKT!"

5890 RW=8:G0T03620

5900 IFV=20ANDG=15THENM(11)=1

5910 PRINT"{ DOWN)DIE{SPACE}TUER({ SPACE}IST{SP

ACE}NUN ( SPACE)} OFFEN{ SPACE}UND{ SPACE} DU{ SPACE

YKANNST"

5920 PRINT"AUCH({SPACE}YNACH{SPACE)WESTEN. "

5930 W=1:CHAR1,21,5,"N,W"

5940 CHAR1,2,9,"":PRINTCHRS (27) +"T"

5950 PRINT"(DOWNI1l RIGHT35 BLACK)"+CHR$(27)+

IIBII

5960 BY=1:G0T03620

5970 Rmttttttﬁiitt*ii!tttt*ttt*ttittt!t

5980 PRINT"{HOME)AN{SPACE)DER{SPACE}WAND(SPA

CE}STEHT{ SPACE}EIN{ SPACE}SAFE."

5990 IFM(12)=1THEN6060

6000 PRINT" { DOWN}MOECHTEST{ SPACE}DU{ SPACE)D1

E{ SPACE}KOMBINATION{ SPACE} EINGEBEN({ SPACE} (3/

N) ( SPACE) ?" : GETKEYAS$

6010 IFA$="J"THEN6030

6020 BY~1:G0T03620

6030 POKE19,64: INPUT" { DOWN} KOMBINATION: ' ; KBS

6040 IFKB$="2-4-7-3-5"0RKB$="2,4,7,3,5"ORKDS

="24735"THENM(12) =1 : GOTO6060

6050 PRINT:PRINT"DIE{SPACE}KOMBINATION{SPACE

YWAR( SPACE)FALSCH! " : GOTO6000

6060 PRINT:PRINT"DAS{SPACE)KOMBINATIONSSCHLO

SS{ SPACE} IST{ SPACE}AUF! " : IFM(13)=1THEN6100

6070 PRINT" { DOWN} AM{ SPACE)SAFE{ SPACE} IST{SPA

CE}ABER{ SPACE} NOCH({ SPACE) EIN{ SPACE}SCHLOSS! "

6080 RW=9:G0T03620

6090 IFV=20ANDG=66THEN6100M(13)=1:ELSE6060

6100 PRINT"{DOWN)DER{SPACE)}SAFE(SPACE)1ST{SP

ACEYNUN{ SPACE} UNVERSCHLOSSEN . * : ELSE6080

6110 RW=10:G0T03620

6120 IFV=16THEN7000:ELSE6110

6130 m*itttiit#i*Itttk*t****l‘ti****iﬁ*

6140 -:

6150 PRINT”{HOME2 CLEAR DOWNZ2 SPACE BLACK SO
CY36 5P BLUE CF}"

6160 PRINT" (SPACE BLACK CG SPACE)>{SPACE}>{S

PACE) >{ SPACE2Y SPTELSTAND{ SPACE2} SPEICHERN({ SP

ACE)< { SPACEY< { SPACE}< ( SPACE CN BLUE CK}"

6170 PRINT"{SPACE BLACK SL CP36 5@ BLUE CK}"

6180 PRINT"(SPACE BLUE CC RVSON CI37 RVSOFF
cv) "

6190 PRINT“(M SPACE BLACK S0 CY36 SP BLU

E chH*"

6200 PRINT"(SPACE BLACK CGYUNTER({SPACE}WELCH

EM{ SPACE)}NAMEN { SPACE) SOLL{ SPACE) DER{ SPACE)} SP
1EL—{SPACE CN BLUE CK)*

6210 PRINT"{SPACE BLACK CG) STAND( SPACE) ABGES

PEICHERT{ SPACE)WERDEN? { SPACE9 CN BLUE CK

6220 PRINT" { SPACE BLACK CG SPACE36 CN BLUE C

K"
6230 PRINT"{SPACE BLACK CGYFILENAME:{SPACE27
BLUE CK}"

6240 PRINT" (SPACE BLACK SL CP36 S@ BLUE CK)}"“

6250 PRINT"{SPACE BLUE CC RVSON CI37 RVSOFF
V}" FES’"" FE“Q

6260 CHAR1,11,12,FE$+"{RED &J BLACK}":FE=FE+

1:GETKEYAS$

6270 IFA$=CHRS$(13) THEN6320

6260 IFA$=CHR$(20)ANDLEN(FE$) >0THENFE$-LEF’I‘$

(FES$,LEN(FES$)-1) : ELSE6300

6290 :CHAR1,11+LEN(FES$), 12."(§EE.€E§)"-GOT062

60

6300 PX=ASC(A$) : IFPX< 320RPX >129THEN6260

6310 FE$~FE$+A$: IFFEC16THENG260

6320 PRINT"{HOMEZ2)}":CHAR1,0,17,""

6330 PRINT"{SPACE BLACK S0 CY36 SP BLUE CF}"
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<B6>

<231>
<152>
<228>

<207>
<144>
<30>

<192>

<189>
<106>
<205>
<203>

<202>
<60>
<216>
<167>
<55>

<26>
€149>
<120>
£13>
<231>
£162>

<174>

€221>

<224>
<B88>

<81>
<92>
<94>
<120>
<77>
<63>
<131>
£92>
<1>

<136>

<250>

<52>
<153>

<243>
<162>

<146>

<73>
<112>

<49>

<29>
<65>
<106>
<197>
<143>

6340 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE6}BITTE{SPAC
£)DISKETTE( SPACE) EINLEGEN(SPACEZ CN BLUE CK)

6350 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE15)YUND{SPACE

18 CN BLUE CK}"

63680 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE18)RETURN{SP

ACE}YDRUECKEN! { SPACE1@ CN BLUE CK}"

6370 PRINT"{SPACE BLACK SL CP36 5@ BLUE CK

6380 PRINT"{SPACE BLUE CC RVSON CI37 gvgorp
V}"

6390 GETKEYA$:IFA$< >CHRS (13)THEN6400

6400 OPEN3,8,3,"9:"+FE$+",3,W"

6410 FORI=1T066

6420 PRINT#3,G(I)

6430 NEXTI

6440 FORI=1T013

6450 PRINT#3,M(I1)

6460 NEXTI ’

6470 FORI=1TO10

6480 PRINT#3,IV$(I)

6490 NEXTI

6500 FORI=1T096

6510 PRINT#3,AG(I)

6520 NEXTI

6530 PRINT#3,RA

6540 CLOSE3

6550 GOT0460

6560 : _

6570 REM*¥* SPIELSTAND LADEN %%

6560 PRINT" {HOME2 CLEAR DOWNZ SPACE BLACK SO
CY36 SP BLUE CFy"

6590 PRINT" (SPACE BLACK CG SPACE3) >{SPACE}>(

SPACE} >{ SPACE2) SP1ELSTAND{ SPACE) LADEN{ SPACE2

Y<{SPACE)< ( SPACE)< { SPACE3 CN BLUE CK}"

6600 PRINT"{SPACE BLACK SL CP36 S@ BLUE CK}"

6610 PRINT"(SPACE BLUE CC RVSON CI137 RVSOFF

gl/) "

6620 PRINT"(DOWN2 SPACE BLACK SQ CY36 SP BLU

E cmy"

6630 PRINT"{SPACE BLACK CG)UNTER{SPACE}WELCH

EM{ SPACE)NRMEN ( SPACE) WURDE{ SPACE} DER( SPACE} S

PIEL-{CN BLUE CK}"

6640 PRINT"{SPACE BLACK CG)}STAND{SPACE}ABGES

PEICHERT{ SPACE} ?{ SPACE15 CN BLUE CK)"

6650 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE36 CN BLUE C

L{) (1]

6660 PRINT"{SPACE BLACK CGYFILENAME:{SPACE27
CN BLUE CK}"

6670 PRINT"(SPACE BLACK SL CP36 S8 BLUE CKY“

6660 pnxm:'{spacg BLUE CC RVSON CI37 RVSOFF

CV)y" :FEg="":FE=0

6690 CHAR1,11,12,FE$+"“(RED ¢J BLACK}":FE=FE+

1:GETKEYA$

6700 IFA$=CHRS$(13)THEN6750

6710 IFA$=CHR$(20)ANDLEN(FES$) >011-1ENFE$-LEFT$
(FE$,LEN(FE$)~-1) : ELSE6730

6720 CHAR1,11+LEN(FE$),12,"{SPACE3}":G0T0669

)

6730 PX=ASC(A$) : IFPX<320RPX >129THEN6260

6740 FE$=FE$+A$:IFFEC16THEN6690

6750 PRINT"(HOMEZ2)":CHAR1,0,17,%"

6760 PRINT"{SPACE BLACK S0 CY36 SP BLUE CF}"

6770 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE6}BITTE{SPAC

zmxsxmmmmmsmtm CN BLUE CK}

6780 PRINT"(SPACE BLACK CG SPACE1SYUND(SPACE
18 CN BLUE CK)*" &

6790 PRINT"{SPACE BLACK CG }RETURN{ SP
ACE}YDRUECKEN! ( SPACE1@ CN BLUE CK}"

6800 PRINT"{SPACE BLACK SL CP36 S@ BLUE CK}"
6810 PRINT"{SPACE BLUE CC EVSON CI37 RVSOFF

g_y} "

6820 GETKEYA$:IFA$<>CHRS (13) THEN683@

6830 OPENB,8,.8,"®:"+FE§+",S,R"

6840 FORI=1TO66

6858 INPUT#B,G(I)
6860 NEXTI
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<92>
<164>

<243>
<36>

<201>
<141>

<216>

<2>
<104>
<75>
<237>
<158>
<105>
<246>
<102>
<135>
<110>
<167>
<165>
<170>
<171>
<2>
<243>
<180>

<238>
<217>
<11>
<176>
<55>

<46>
<56>
<72>

<163>
<82>

<66>

<249>
<119>

<10>

<73>
<241>
<169>
<117>
<63>

<12>
<84>

<163>
<2125%

<121>
<190>
<78>
<177>
<135
<250

6870 FORI=1TO13

6680 INPUT#8,M(I)
6890 NEXTI

6900 FORI=1TO010

6910 INPUT#8,IV$(I)
6920 NEXTI

6930 FORI=1T096

6940 INPUT#8,AG(I)
6950 NEXTI

6960 INPUT#8,RA

6970 CLOSES

6980 GOTO460

6990 REM w¥* ENDE *w#
7000 POKE65286,11:PRINT" (HOME2 CLEAR SPACE B

7010 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE3)GESCHAFT!!
\{SPACE22 CN BLUE CKY"

'7020 PRINT"{ SPACE BLACK CCG SPACE3 CUI1 SPACE

2 €N BLUE CK}"
3()030 PRINT" (SPACE BLACK CG SPACE36 CN BLUE C

7040 PRINT"(SPACE BLACK CGYHERZLICHEN{SPACE)

GLUECKWUNSCH ! { SPACE)DU{ SPACEYHAST( SPACE}ES(S

PACE CN BLUE CK)"

7050 PRINT"{SPACE BLACK C@ SPACE36 CN BLUE C
}ll

706@ PRINT"{SPACE BLACK CG)GESCHAFT.{SPACE}D

ER{ SPACE}MIKROCHIP{ SPACE}LIEGT{SPACE) VOR{ SPA

CE3 CN BLUE CK}"

7030 " PRINT" { SPACE -BLACK CG SPACE36 CN BLUE C

K

7080 PRINT"{SPACFE BLACK CG)DIR.{SPACE}DU{SPA

CEYBRINGST{ SPACE} IHN{ SPACE}UNTER{ SPACE}DEM{ S

PACEYEIN-{SPACEZ CN BLUE CK)"

Zgge PRINT" (SPACE BLACK CG SPACE36 CN BLUE C

7100 PRINT"{SPACE BLACK CG)SATZ{SPACE)DEINES

{ SPACE}LEBENS{ SPACE} ZUR{ SPACEYHAUPTSTADT. ( SP
ACE2 CN BLUE CKY"

7110 PRINT" (SPACE BLACK CG SPACE36 CN BLUE C

7120 PRINT"{SPACE BLACK CG)DORT{ZSPACE}WIRST({
SPACE)}DU{ SPACEYUMJUBELT { SPACE} EMPFANGEN . ( SPA
CE3 CN BLUE CK}"

QSO " PRINT" { SPACE BLACK CG SPACE36 CN SEE £

7140 PRINT"(SPACE BLACK CG)DU{SPACE)BEKOMMST
{ SPACE}YNOCH{ SPACE} GESCHENKE { SPACEYUND{ SPACE}
AUS—{SPACE CN BLUE CK}"

7150 PRINT"(SPACE BLACK CG SPACE36 CN BLUE C

7160 PRINT"{(SPACE BLACK CG)ZEICHNUNGEN{SPACE
YWIE{ SPACE} 100 { SPACE} 080 { SPACE}DM, { SPACE) DEN
{ SPACEYBUN—-(CN BLUE CK}"

7170 PRINT*(SPACE BLACK CG SPACE36 CN BLUE C
K) [1]

7180 PRINT"(SPACE BLACK CG)DESVERDINSTKEKS{S
Bgﬁgg)gyﬂn( SPACE)VIELES( SPACEYMEHR. { SPACE4 CN

ggo PRINT" { SPACE BLACK CG SPACE36 CN BLUE C
7200 PRINT"(SPACE BLACK CC SPACE16)ENDE({ SPAC
E16 CN K

7210 PRINT"( SPACE BLACK €@ SPACELG CU4 SPACE
16 CN BLUE

7220 PRINT" ( SPACE BLACK SL CP36 S@ BLUE CK}"

72",?3 PRINT"{ SPACE BLUE CC RVSON CI37 RVSOFE
7240 POKE65286,27 :GETKEYAS

7250 SYS65526

7260 REM *** BEENDEN %%

7270 PRINT"{ DOWN}BIST{ SPACE}DU({SPACE}DIR{SPA
CE}SICHER{ SPACE} (J/N)?"

7280 GETKEYA$

7290 IFA$< >*J"THENRETURN

7300 SYS65526

<156>
<67>
<24>
<165>
<11>
<555
<30>
<77>
<85>
<8@>
<101>
<178>
<143>
<246>
<222>
<44>

<198>

<44>
<218>

<12>
<238>

<154>
<2>

<1355
<22>

<8>
<425

<183>
<62>

<212>
<B83>

<29>
<103>
<1908>
<75>
<150>
<31>
<253>
<41>
<146>
<173>
<114>

<157>
<91>

37



B PROGRAMME

7310 REM **% ANLEITUNG ***

7320 COLOR4,1:POKE65286,11 : PRINT" { HOME?
R SPACE BLACK SO CY36 SP BLUE CF)}"

7330 PRINT"(SPACE BLACK CG SPACE CA SC4 CS
PACE CA 5C4 CS SPACE CA SC4 CS SPACE CA SC C
5’ M CA C5 SPACE CA 504 C5 . .QE SPACE CN BLUE

734@ PRINT" { SPACE BLACK CG SPACE SB SPACE CA
SC €S 5B SPACE SB SPACE CA 5C2 CX SPACE _s_
SPACE CA SC2 CX SPACE SB SPACE g_z S 582

Ui
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7380 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE
ACE CZ CX SPACE CZ 5C4 CX SPACE CZ
ACE CZ SC CX SPACE CZ CX SPACEZ CZ
CE3 CN BLUE CKY"

7390 PRINT"(SPACE BLACK SL ,.CP36 S@ BLUE CK)"
z}ee PRINT" {SPACE BLUE CC RVSON CI37 RVSOFF

,00

7410 PRINT"{SPACE BLACK S0 CY3¢ SP BLUE CF)*
7420 FORI=1TO12

7430 PRINT"{SPACE BLACK CG SPACE36 CN BLUE €

E) " ;

7440 NEXT

7450 PRINT"{SPACE BLACK SL CP36 5@ BLUE CK)"

7460 PRINT"{SPACE BLUE CC RVSON CI37 RVSOFF

CV BLACKY"

7470 CHAR1,2,10,"":PRINTCHRS (27)+"T"

7488 PRINT"{DOWN1@ RIGHT35 BLACK)"+CHRS(27)+

"B" :COLOR4,4, 6

7490 POKE65286,27:COLOR4.4,6

750@ PRINT"{CLEAR SPACE}DIE{SPACE}STORY:*

7510 PRINT"DIE{(SPACE)SPIELZEUGINDUSTRIE(SPAC

EYHAT ( SPACEYEINEN{ SPACE}"

7520 PRINT"MIKROCHIP(SPACE) ENTWICKELT, { SPACE

YMIT( SPACE) DEM( SPACEYMAN{ SPACE} IN"

7530 PRINT"KURZER{SPACE)ZEIT{2PACE)}DIE(SPACE

}BESTEN ( SPACE} COMPUTERGAMES"

7540 PRINT"ENTWICKEL{SPACE)KANN.".

7550 PRINT"DIESER({SPACEYMIKROCHIP{SPACE)WURD

E{ SPACE}NUN{ SPACE} VON { SPACE} EINER"

75608 PRINT"INTERNATIONALEN({SPACE) TERRORGRUPP

E( SPACE)GESTO-*

757@ PRINT"LEN. { SPACE)}SIE{SPACE)ALS{SPACE}DE

R{SPACEYHELD({ SPACE}DER{ SPACE}NATION, { SPACE}"

7580 PRINT"DER{SPACE)SUPERAGENT{SPACE)UEBERH

AUPT, ( SPACE)STOLZ { SPACE) DES*

7590 PRINT" ( DOWN RIGHTDS)BITTE(SPACE)YTASTE{SP

ACE}DRUECKEN! "

7600 GETKEYAS

7610 PRINT'{CLEAR)GEHEIMDIENSTES, { SPACE}USW,

{ SPACE)}WERDEN { SPACE} AUSGE-"

7620 PRINT"WAEHLT, SICH{SPACE}AUF{SPACE)DIE(S

PACE}SOCKEN({ SPACE} ZU{ SPACE}MACHEN"

7630 PRINT"UM{SPACE}DEN{SPACE}MIKROCHIP(SPAC

E}WIEDER({ SPACE} ZU{ SPACE} FINDEN. *

7540 PRINT"{DOWN RIGHTS)BITTE{SPACE)TASTE(SP
ACE}DRUECKEN!"

7650 GETKEYAS

7660 PRINT"{CLEAR SPACE)DER{SPACE}PARSER:"

7670 PRINT“DER{SPACE}PARSER{SPACE)ARBEITET(S

PACE} IM{ SPACE} GROSSSCHRIFT-"

7680 PRINT"MODOS.ER{SPACE)VERSTEHT({ SPACE)96(

SPACE}WOERTER({ SPACE} (66 { SPACE}GE-"

7690 PRINT"GENSTAENDE(SPACE)UND{SPACE)30{SPA

Rl
SR

N
(B
R

C

B
R
[

=

<45>
<10e5>

<206>

<68>

<231>

<81>

<169>

<159>
<36>

<201>
<203>
<189>
<88>
<175>
£97>

<8>
<241>

€16>

€129>
<139>
<166>
<216>

<179>
<148>

£54>
<194>
<246>
<82>

<164>
<179>

<142>
<10>

<205>
<214>
<229>
<150>
<92>

<13>

CE}YVERBEN) . { SPACE} ES{ SPACE)KOEN-"

7700 PRINT"NEN({SPACE}ABER{SPACE}GANZE{SPACE}
SAETZE{ SPACE}EINGEGEBEN{ SPACE}"

7710 PRINT"WERDEN, { SPACE}DA { SPACE}YNUR{ SPACE}
EINE(SPACE}FEHLERMELDUND(SPACZ?"

7720 PRINT"ERSCHEINT,WENN{SPACE}KEIN{SPACE}V
ERB({ SPACE}IN{SFACE}DER{ SPACE}EIN-"

7730 PRINT"GABE{SPACE}VORHANDEN{SPACE}IST."
7740 PRINT"{DOWN RIGHTS5)}BITTE{SPACE}TASTE{SP
ACE}DRUECKEN! "

7750 GETKEYA$

7760 PRINT"{ CLEAR SPACE)BEFEHLSERLAEUTERUNG:

7770 PRINT"MIT{SPACE}'SPEICHER' { SPACE)}ODER{S
PACE}F1( SPACEYKANN{ SPACE}DER{ SPACE} " ]
7780 PRINT"SPIELSTAND{SPACE}ABGESPEICHERT(SP
ACEYWERDEN,
7790 PRINT"{SC36}"
7800 PRINT"MIT{SPACE)'LADEN’ (SPACE'}ODER(SPAC
E}F2{ SPACE)KANN{ SPACE)DER{ SPACE} SPIEL-"
7810 PRINT"STAND{SPACE)WIEDER{ SPACE)GELADEN(
SPACE)}WERD:
7820 PRINT"{S5C36)"
7830 PRINTMIT{SPACE)} 'HILFE' ( SPACE}ODER{SPAC
E}F8{ SPACEYKANN{ SPACE}MAN( SPACE} DIE( SPACE} "
7840 PRINT"VERBEN({SPACE}ABRUFEN."
7550 PRINT"{ DOWN RIGHTS)BITTE{SPACE)TASTE{SP
ACE)DRUECKEN!"
7860 GETKEYA$
7670 PRINT"{CLEARYMIT{SPACE}'N', {SPACE}'0",{
SPACE}'S', { SPACE} 'W' ( SPACEYWIRD{ SPACE) DER({ SP
ACE}RAUM"
7880 PRINT"GEWECHSELT."
7890 PRINT"{SC36}"
7900 PRINT"DER(SPACE)BEFEHL { SPACE) ' BENUTZE" {
SPACE}WIRD( SPACE) OEFTERS { SPACE} "
7910 PRINT"GEBRAUCHT."
7920 PRINT"{SC36}"
7930 PRINT"MAN{SPACE)}SOLLTE( SPACE)ZWISCHENDU
RCH{ SPACE)MAL{ SPACE)}DEN{ SPACE} "
7940 PRINT"SPIELSTAND({ SPACE}ABSPEICHERN. *
7950 PRINT"{DOWN RIGHI5}BITTE{SPACE)TASTE{SP
ACE}DRUECKEN! ™
7960 GETKEYAS
797@ PRINT"{CLEAR DOWN}NOCH{SPACE)}EIN{SPACE}
'gll;i(SPACE}WENN{MHAN(MABSOLW(SPAC
E Cmu
798@ PRINT"WEITER{SPACE)KOMMT, { SPACE)BEKOMMT
{ SPACE}MAN ( SPACE}DURCH{ SPACE}*
7990 PRINT"DRUECKEN{SPACE)}VON{SPACE)F3{SPACE
YEINEN{SPACE}TIP."
8000 PRINT"{DOWNZ2 RIGHT? RVSON FLASHON SPACE
2>VIEL(M)GLUECK{M' VY (SPACE2 RVSOFF
FLASHOF.
8010 PRINT"{DOWN2 RIGHTS)BITTE(SPACE}TASTE(S
PACE}DRUECKEN! "
8020 GETKEYA$
8030 GOTO46@
ENDE DES LISTINGS

Endlich geschafft!
Jetzt nur noch

abspeichern
& dann kann’s
losgehen.
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<167>
<242>
<171>

<51>
<227>

<59>
<74>

<32>
<103>

<200>
<189>

<2e>

<174>
<219>

<4>
<4>

<169>
<184>

<210>
<21>
<33>
<238>
<24>
<63>

<207>
<123>

<14>
£29>
<6s>
<176>
<222>

<106>

<236>
<89>
<208>

PROGRAMME

Jiirgen Deitel, unser Experte
far Ballerspiele, hat mal wieder
zugeschlagen! Sein Programm
TRECK wird fiir gewaltige Ac-
tion am Computer sorgen.

Gigantische Raumschitfe grei-
fen die Erde an. Natirtich kann
nur einer die Gefahr abwen-
den, der Spieler! Diese Mission
ist aber sehr, sehr schwierig,
da diese Riesen-Dinger wie
wild ballern. "In dem Angreifer”
bewegt sich ein gelber Punkt
hin und her; er ist es, der bei
einem Treffer zur Zerstdrung
des Gegners fiihrt. Dazu muB
aber erst die Panzerung zer-

- schossen werden. Sie vertrigt

einige Treffer. Das Problem

.dabei ist, daB die Panzerung

wieder repariert wird, wenn sie
eine Waile lang nicht getroffen
wurde. In den hdheren Leveln
kommen dann noch kieine

Bomber und Aliens hinzu, die
das Ganze noch mehr
erschweren.

Die Punktewertung:
Zorstortes Mutterschiff = 1000
Punkte

Space Firing mit Niveau
|

RS

e

RO

SCORE :

Jede getroffene Bombe = 10
Punkte

Alien = ~ 10 Punkte
Treffer am Bomber = 10
Punkte

Treffor am Mutterschiff = 1
Punkt

Die Eingabe:

Legen Sie den Checksummer
an Adresse 12680, und tippen
Sie das Programm ein.. Sind
Sie fertig, so verlassen Sie den
Checksummer durch Eingabe
von "X" und RETURN. Nun

oM SnIPS: B
noch POKE 46,47 eintippen.
Dadurch kann das Spiel nun
wie ein BASIC-Programm ab-
gespeichert und geladen wer-
den. Der Start erfolgt mit RUN
oder SYS 4112

Programmname: TRECK
Computertyp:
C16/116/Plus 4

Lauffdhlg auf: Floppy und
Datasette
Besonderhelten: Schnelles
Action-Spiel

MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM1@

>1000
>1008
>1010
>1018
210290
21028
>1030
>1038
>1040
»>1048
>1850
>1058
>1060
>1068
>1070
>1878
>1089
>1088
1090
>1098
>10A0
>10A8
>10B0

>1e88,

00
31

0B
32
EA
9D
A9
19
12
EA
D2
00
Do
69
23
6
01
8
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21468 AD 02 FF C9 FE DO 00 AD ::8C | >16F0 30 8D E5 OF A4 D2 A6 D3 ::7D | >1978 A9 FF 8D 71 03 A9 9@ 8D ::00 >1Ce8 12 20 50 14 2@ BS 15 EA ::77 | >1E9¢ 1D 4C A@ iF EA C9 5D F@ ::12 | >2118 05 05 C@ C@ C@ CO C@ C@ ::08
21470 01 FF €9 @9 90 SA C9 1D ::55 | 5167 60 EA EA EA EA EA EA EA .:6C | >1980 73 03 A9 0D 8D 75 03 4C ..35 >1C1@ EA EA.EA EA EA ER A2 48 ::CC | >1E08 08 C9 SE F@ 04 CO S5F D@ ::0D | >212@ CO C0 C6 Ca Ce Ce €0 Co ::41
31478 B@ 56 8D 68 03 A2 00 BD ::F2 | 51700 A0 00 A9 20 91 DO 6@ EA ::D7 | >1988 A7 19 AD @3 FF C9 10 BO ::2E >1C18 AQ 4¢ 88 D@ FD CA D@ F8 ::49 | >1EA@ 06 A9 FF 8D 4E @3 EA RO ::45 | >2128 CO C8 C@ C0 C9 C8 CO C@ ::49
>1480 00 30 C9 FF F@ 41 18 A9 ::71 | 31708 EA 84 D2 86 D3 A0 05 20 ::A1l >1990 16 AD 72 03 C9 FF FO OF ::6A >1C20 EA AD 4E 03 €9 FF D8 @4 ::2D | >1FA8 00 A9 29 S1 D@ FA AD 3F ::FB >2136 CO Ce Ce Co Ce Co Co Co ::51
21488 18 6D 68 03 9D 20 30 85 ::1B | 31710 9B 16 60 EA EA A2 00 BD ::FC >1998 AS FF 8D 72 @3 A9 DC 8D ::38 >1C28 20 D@ 1B 4C 4F 17 EA EA ::50 | >iEB@ 03 C9 ¢3 F@ ©3 4C 6E 1F ::FD. >2138 CO CO Co C6 CO CO C@ CO ::59
>1490 D@ A9 @D 9D 40 30 85 D1 ::EC | >1718 00 30 C9 FF D0 0D BD 20 ::6F >18A@ 74 03 AS @D 8D 76 03 6@ ::FC 31C3@ EA EA AD 70 @3 C9 FF D@ ::@F >1EB8 AD 03 FF C9 20 B@ 12 DE ::D8 >2140 CO Cé 05 05 65 @5 05 85 ::46
214958 n@ 00 Bl DO C9 9B 90 OR ::6E | >1720 30 85 D@ BD 40 30 85 D1 ::60 >19A8 EA EA A2 00 BD 71 63 C9 ::19 >1C38 04 4C 85 18 EA AD 4C 03 ::AB | >1ECO 3@ 31 BD 30 31 C9 @0 DO ::92 22148 05 20 1E 53 43 4F 52 45 ::E3
214A0 CS Al BO 06 20 3B 11 4C ::CO | >1728 20 @0 17 E8 EC 6C 03 DO ::FD | >19B0 FF F@ 03 4C 8A 1A BD 73 ::F2 51C40 CO 62 9@ 06 2@ 5A 19 20 ::5C | S1FEC8 1C A9 08 SD 3@ 31 4C E5 ::32 | >215@ 3A 20 05 20 20 20 20 20 ::BA
J14A8 98 14 A0 00 B1 DO C9 20 ::30 | >1730 E6 EA A2 00 BD 50 03 C9 ::D5 .| >1988 83 85 D@ BD 75 03 65 D1 ::C8 >1€48 AA 19 20 20 1B AD 71 @3 ::E4 | >1EDO 1E C9 EO 9¢ 10 FE 30 31 ::9A | >2158 20 20 20 1IF 48 45 47 48 ::04
J14Be D@ 1E A9 FF 9D 0@ 30 AS ::50 | >1738 FF D0 6D BD 55 03 85 D@ ::E7 | >19C@ A 00 Bl Do C9 5C Fo OF :.F1 >1€50 €9 FF D@ 0B AD 4C @3 C9 ::55 | >1EDS BD 30 31 C9 @9 D@ 06 A9 ::49 | >2160 3A 20 05 20 20 28 2@ 20 f~cg
1486 DO 9D 20 30 AS D1 9D 40 ::60 | 51740 BD SA 03 85 D1 20 @0 17 ::72 | >19C8 C8 Bl D@ C9 5C FO 07 CB ::7C >1C58 02 9@ @4 20 A0 1A EA RD ::AC | >1EEQ@ €1 9D 3@ 31 EA BD 30 31 ::65 | 22168 20 20 20 81 53 48 49 50 ';B
314C0 32 4C DO 14 EA EA EA E8 ::10 | 51748 E8 EO 05 D0 E7 60 EA A9 ::C7 | >19D0 Bi D@ C9 5C D& 29 84 D2 ::37 31C60 72 @3 C9 FF D@ 0B AD 78 ::18 | >IFES C9 @1 D@ @6 20 4B 11 4C ::92 | >2170 53 3A 26 05 206 13 13 13
214C8 EC 6C @3 Do B2 EA EA ER ::95 | >1750 47 8D 11 FF A9 00 85 DO ;::67 | >19D8 86 D3 A0 04 20 9B 16 EA’ : .39 >1C68 @3 C9 02 D0 @4 20 DF 1A ::1C | >1EF@ 39 iF C9 02 D@ 06 2@ 25 ::24 | >2178 EA EA EA EA EA FA EA FA ::81
214D0 A2.00 BD 00 30 CS FF F@ ::DC | >1758 A9 2D 85 D1 AD 3D 03 85 ::51 | >10E@ EA 4C F3 19 A@ 00 A9 20 1177 >1C70 EA AD 11 FF 29 DF 8D 11 ::69 | >1FF® 11 4C EC 1E CO 03 D@ 06 ::DA | >2180 40 40 40 40 40 40 40 40 ::Al
214D8 83 4C 66 15 BD 20 30 85 ::E4 | >1760 D2 AD 3E 03 85 D3 A9 FF ::8B | >19E6 91 Do CB 51 D@ C8 91 DO . .05 >1C78 FF EA EA EE 3F 03 AD 3F ::DD | >1F0@ 20 25 11 4C 39 1P C9 04 ::62 | >2188 40 40 60 60 60 60 68 60 ::C9
>14EQ DO ED 40 30 65 D1 A 00 ::9D | >1768 6D OF FF A0 00 88 D@ FD ::6F | >19F0 EA EA EA AD 11 FF EA EA ..3E
7
41
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52190
>2198
>21A0
>21A8
>21B0
>21B8
>21cCo
>21C8
>21D0
>21D8
>21E0
>21E8
>21FQ
>21F8
>2200
>2208
>2210
>2218
2220
>2228
>2230
>2238
22240
>2248
>2250
52258
>2260
22268
22270
>2278
52280
>2288
>2290
>2298
>22h0
>22378
>22B0
>2288
>22C0
>22C8
>22D0
>22D8
>22E0
>22E8
>22F0
>22F8
>2300
>2308
>2310
>2318
2320
22328
>2330
>2338
>234@
>2348
>2350
>2358
22360
>2368
>2370
>2378
>2380
>2388
>2350
>2398
>23A0
>23A8
>23B0
>23B8
>23C0o
>23C8
»23D0
>23D8
>23E0
>23E8
>23F0Q
>23F8
52400
>2408
>2410

42

60
60
40
40
20
20
20
60
60
60
20
20
20
20
20
60
60
20
20
20
20
20
Co
60
co
20
20
20
20

60
60
40
20
20
20
20
60
60
60
20
20
20
20
20
4D
60
20
20
20
20
20
co
4E
41
20
20
20
20
20
60
co
20
20
20
20
20
Cé6
Ccé
c6
20
20
20
20
20
66
66
20
20
20

60 60 60 60 60

60 60 60 40 40
40 40 40 40 40 ::
20 20 20 20 20 ::
20 20 20 20 20 ::
20 20 20 20 20 ::
20 20 20 69 60 ::

::31
::59

60 60 60 60 60 ::

60 60 60 60 60 ::
20 20 20 20 20 :
20 20 20 20 20 :
20 20 20 20 20 ::
20 20 20 20 20 ::

20 20 20 20 20 ::

60 60 60 60 60

60 60 60 4E 60 :

60 60 60 20 20 ::

20 20 20 206 20 ::
20 20 20 20 20 ::

20 20 20 20 20 ::

20 20 20 20 20 ::
20 20 20 E9 CO ::
60 60 60 4D 60 ::
60 60 E9 CO0 CO ::
20 20 20 20 20 ::
20 20 20 20 20 :
20 20 20 20 20 :

20 20 20 20 20

20 20 20 20 20 ::
BB BB BB C0O 60 :

Co CO 41 60 60
BB BB C0 20 20

20 20 20 20 20 :

20 20.20 20 20

20 20 20 20 20 ::
20 20 20 20 20 ::
20 20 20 C6 C6 :

€6 C6 C6 C6 C6

C6 C6 C6 C6 C6 ::
2020 20 20 20 ::

20 20 20 20 20 :
20 20 20 20 20 ::
20 20 20 20 20 :

20 20 20 20 20

66 66 66 66 66 ::
66 66 66 66 66 ::
66 66 66 20 20 :
20 20 20 20 20 ::
20 20 20 20 20 ::
20 20 20 20 20 :
20 20 20 20 20 ::
20 20 20 AO RO ::

AG RO AG RO AQ ::

AG AO RO AG RO ::
20 20 20 20 20 ::

20 20 20 20 20 ::

20 20 20 20 20 :
20 20 20 20 20 :
20 20 20 20 20 :
A0 AQ A0 AQ 20 :
20 20 20 20 20 ::
20 20 20 20 20 ::
20 20 20 20 20 :

20 20 20 20 20

20 20 20 20 20 ::
20 20 20 20 20 :
20 20 20 20 RO ::
20 20 20 20 20 :

20 20 20 A0 20 ::
20 20 20 20 20 ::

20 20 20 20 20 :
20 20 20 20 20 :
20 20 20 20 20 ::

20 20 20 20 20
EA EA EA EA EA
EA ER EA EA EA
EA EA EA EA EA
EA EA EA EA E
6E 60 62 3C @
FE FE C6 C6 0
FE C6 C6 FE 0

SOe»

52418
52420
52428
52430
52438
52440
>2448
52450
52458
52460
52468
52470
>2478
>2480
>2488
52490
52498
>24A0
524A6
>24B0
>24B8
524C0
524C8
>24D0
>24D6
>24E0
>24E8
>24F@
>24F8
52500
>2508
2510

22518

>2520
>2528
>2530
>2538
>2540
>2548
>2550
>2558
>2560
>2568
>2570
>2578
>2580
>2588
>2590
>2598
>25A0
>25A8
>25B0
>25B8
>25C0
>25C8
>25D0
>25D8
>25E0
>25E8
>25F@
>25F8
22600
>2608
>2610
>2618

>2620

>2628
>2630
>2638
>2640
>2648
>2650
>2658
>2660
>2668
2670
>2678
>2680
>2688
>2690
>2698

[ &-K-¢
XX
o an e we oe

>26A0
>26A8
>26B0
>26B8
>26C0
>26C8
>26D0
>26D8
>26E0
>26EB
>26F0
>26F6

. d2700

>2708
»2710
>2718
>2720
22728
>2730
>2738
>2740
>2748
>2750
>2758
>2760
22768
>2770
>2778
>2780
>2788
>2790
>2798
>27A0
>27A8
>27B0
>27B8
>27C0

>27C8-

>27D0
>27D8
>27E0
>27E8
>27F0
>27F8
>2600
52008
>2810
>2818
52820
52028
>2830
>2838
>2840
52048
>2850
>2858
52860
>2868
>2870
>2878
>2680
>2688
>2890
>2898
>2BR0
>28A8
>28B0
>26B8
>28C0
>28C8
>28D0
>28D8
>28E0

>28E8

>28F@

>28F8 .

>2900
>2908
>2910
>2918
22920

ocC

00

Fo
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00 :
18 ::
00 ::
©2) 24
00 ::
26 ::
00 ::
18 ::
00 ::

42 ::
30 :

00 ::
8o ::
00 ::
FF ::
Cco ::
33 ::
03 ::
33 ::
80 ::
83 ::
18 ::
oF ::
00 ::
18 :
FFP ::
18 ::
00 ::
18 ::
18 ::
Co :
E0 ::
07 ::
00 ::
00 ::

FF ::

00 ::
$ 3
00 ::
00 :

3

40 ::
60 ::
60 ::
40 ::
40 ::
20 ::
20 ::
20 ::
60 ::
E9 ::
60 ::
20 ::
20 ::
20 :
20 ::
20 ::
4] :
60 ::
20 ::
20 ::
2@ ::
20 ::
20 ::

60 ::
Co ::
60 ::
20 ::
20 ::
20 ::
20 ::
20 ::

BB ::
20 ::
20 ::
20 ::
20 :

PROGRAMME

52928 20 20 20 20 20 20 20 20 ::D1 | >2B20 20 20 20 20 206 20 20 20 ::CB | >2D18 6C 20 20 20 7B @0 00 Q0 ::38
>2930 20 20 20 20 20 20 CO0 CO ::39 >2B28 20 20 20 20 2@ 20 E9 C@ ::52° | >2DP20 20 7B 20 7E 6C 00 00 00 ::D7
>2938 D5 €3 €3 €3 €3 C3 C3 C3 ::DF >2B30 BB BB BB BB BB BB BB BB ::A7 | >2D28 20 20 FF 7C 20 00 00 00 ::42
22940 C3 €3 C3 €3 C3 C3 C3 C9 ::05 | >2B38 BB BB BB BB BB BB BB BB ::AF | >2D30 7E 7F 7C 20 FF 00 @0 00 ::C8
52948 CO C0 20 20 20 20 20 20 ::D1 >2B40 C0 41 20 20 20 20 20 20 ::CD >2D38 7C 6C 7C 20 6C 00 00 00 ::C9
52950 20 20 20 20 20 20 20 20 ::F9 >2B48 26 20 20 20 20 20 20 26 ::F3 | >2D40 20 7F 7C FF 20 00 00 00 ::9B
>2958 20 20 20 20 20 20 20-20 ::01 | >2B50 20 20 20 20 20 20 20 20 ::FB | >2D48 20 7B 7C 20 20 00 00 00 ::1iF
32960 20 20 20 20 20 20 20 20 ::09 | >2B58 20 20 20 20 20 20 20 20 ::03 | >2D50 2@ 20 7B 20 7E 00 00 00 ::44
>2968 20 20 20 20.20 20 20 20 ::11 | >2B6@ 20 20 20 20 20 20 20 20 ::@B | >2D58 7C 20 26 6C 20 00 00 00 ::Fl
>2970 20 20 66 66 66 66 66 66 ::1F | >2B68 20 20 C0 BB BB BB BB BB ::1D | >2D6@ 20 7B 7C 20 7B 00 08 00 ::FE
>2978 66 66 66 66 66 66 66 66 ::F9 | >2B70 BB BB BB BB BB BB BB BB ::E7 | >2D68 7F 20 7E 6C 20 @0 00 00 ::1E
>2980 66 66 66 66 66 66 20 2@ ::E? | >2B78 BB BB BB BB BB C0 20 20 ::F8 | >2D70 20 7B 7E 7E 20 00 00 00 ::CS
52988 20 20 20 20 20 20 20 20 ::31 | >2B80 20 20 20 20 20 20 20 20 ::2B | >2D78 7F 6C 2¢' 7B 7B 0@ 08 00 ::AF
>2990 20 20 20 20 20 20 20 20 ::39 | >2BES 20 20 20 20 20 20 20 20 ::33 | >2D80 6C 20 6C 7C 7B 00 00.00 ::F4
>2998 20 20 20 20 20 20 20 20 ::41 | >2BS50 20 20 20 20 20 20 20 20 ::3B | >2D88 7B 7C 20 7C 20 00 00 ©0 ::18
>29A0 20 20 20 20 20 20 20 20 ::49 | >2B98 20 20 20 20 20 20 20 20 ::43 | >2D90 6C 20 20 20 7C @0 00 00 ::BS
>29A8 20 20 20 20 20 20 RO AG ::D1 | >2BAO 20 20 20 20 20 20 C6 C6 ::05 | >2D98 20 20 20 7B 20 00 00 00 ::11
>29B0O A@ AO AQ RO A@ RO A® MA@ ::59 | >2BA8B C6 C6 C6 C6 C6 C6 C6 C6 ::AB | >2DA0G 20 7C 20 20 20 00 00 00 ::65
>29B8 AQ@ AO AQG AQ AQ A@ AQ@ RAQ ::61 | >2BB0O C6 C6 C6 C6 C6 C6 C6 C6 ;::B3 | >2DAB 55 43 43 43 43 43 43 43 ::53
>29C0 AG ARG 20 20 20 20 20 20 ::E9 | >2BB8 C6 C6 20 20 20 20 20 20 ::55 | >2DB0 43 43 49 42 20 20 20 20 ::C9
>259C8 20 20 20 20 20 2@ 20 20 ::71 | >2BCO 20 20 20 20 20 20 20 20 ::6B | >2DB8 20 20 20 20 20 42 4A 43 ::6F
>29D0 20 20 20 20 20 20 20 20 ::79 | >2BC8 20 20 20 20 20 20 20 20 ::73 | >2DCO 43 43 43 43 43 43 43 43 ::59
>29D8 20 20 20 20 20 20 20 20 ::81 >2BD@ 20 20 20 20 20 20 20 20 ::7B | >2DC8 4B 07 01 @D 05 20 OF 16 ::77
>29EQ 20 20 20 20 20 20 20 20 ::89 | >2BDB 20 20 20 20 20 20 20 20 ::83 | >2DD0 05 12 EA EA EA EA EA ER ::50
>29EB 20 20 A0 A0 AG AQ RO AQ ::11 | >2BEQ 20 20 66 66 66 66 66 66 ::91 | >2DD8 4F 54 50 53 51 52 06 00 ::B9
>29F0 A@ AO AQ@ AG RO A0 AQ AO ::99 | >2BES 66 66 66 66 66 66 66 66 ::6B | >2DE@ EA EA EA EA ER EA EA EA ::F5
>29F8 AO RO AQ AO AQ@ AO 20 20 ::21 | >2BF0 66 66 66 66 66 66 20 20 ::59 | >2DEB EA EA EA EA EA EA EA EA ::FD
>2A00 20 20 20 20 20 20 20 20 ::AA | >2BF8 20 20 20 20 20 20 20 20 ::A3 | >2DF@ EA EA EA EA EA EA EA EA ::05
>2R08 20 20 20 20 20 20 20 20 ::B2 | >2C00 20 20 20 20 20 20 20 20 ::AC | >2DF8 EA EA EA EA EA EA EA EA ::@D
>2A10 20 20 20 20 20 20 20 20 ::BA | >2C08 20 20 20 20 20 20 20 20 ::B4 | >2E00 18 11 11 11 11 11 11 11 ::99
>2A18 20 20 20 20 20 20 20 20 ::C2 | >2C10 20 20 20 20 20 20 20 20 ::BC | >2E08 11 11 11 11 11 11 11 20 ::12
>2A20 20 20 20 20 20 20 20 20 ::CA | >2C18 20 20 20 20 20 20 A@ A0 ::44 | >2F10 20 20 20 20 20 20 20 20 ::BE
>2A28 20 20 20 20 20 2@ 20 20 ::D2 | >2C20 A0 A0 A0 A® A0 A@ AO AQ ::CC | >2E18 9C 44 45 53 54 52 4F 59 ::06
>2A30 20 20 20 20 20 20 20 20 ::DA | >2C28 AG A0 AG AG AQG AQ AQ@ AQ ::D4 | >2E20 20 54 48 45 20 59 45 4C ::FB
>2A38 20 20 20 20 20 20 20 20 ::E2 | >2C30 A0 A0 20 20 20 20 20 20 ::5C | >2E28 4C 4F 57 20 48 45 41 52 ::22
>2R40 20 20 20 20 20 20 20 20 ::EA | >2C38 20 20 20 20 20 20 20 20 ::E4 | >2E30 54 20 @D 11 20 20 20 20 ::9D
>2R48 20 20 20 20 20 20 20 20 ;:F2 >2C40 20 20 20 20 20 20 20 20 ::EC >2E38 20 20 20 20 20 9C 4F 46 ::47
>2A50 20 20 20 20 20 20 20 20 ::FA >2C48 20 20 20 20 20 20 20 20 ::F4 >2E40 20 54 48 45 20 4D 4F 54 ::59
>2A58 20 20 20 20 20 20 20 20 ::02 >2C50 20 20 20 20 20 20 20 20 ::FC >2E48 42-45 52 53 40 49 50 20 ::D8
>2A60 20 20 EA EA EA EA EA EA ::14 >2C58 20 20 AQ AG A0 a5 >2E50 20 2D 20 S9E A2 9C 20 2D ::EA
>2h68 EA EA EA EA EA EA EA EA ::7A | 52060 A0 A0 AQ A0 AD A0 Ao AG ..C | 2ESS @D 0D iF 11 20 20 20 20 ::6E
>2A70 40 40 40 40 40 40 40 40 ::9A | >2C68 A0 AO AQ A® AO A® 20 20 ::94 | >2E60 20 20 20 20 20 20 54 41 ::82
>2A78 40 40 60 60 4D 60 60 60 ::63 | >2C70 20 20 20 20 20 20 20 20 ::1C | >2E68 4B 45 20 43 41 52 45 20 ::EB
>2MB80 60 60 4D 60 60 AE 60 60 ::85 | >2C78 20 20 20 20 20 20 20 20 ::24 | >2E70 4F 46 2@ 42 4F 4D 42 53 ::A0
>2AB88 60 6@ 6@ 4E 60 60 40 40 ::0A | >2CB0 20 20 20 20 20 20 20 20 ::2C | >2E78 20 45 54 43 2E 13 13 13 ::CD
>2A90 40 40 40 40 40 40 40 40 ::BA | >2C86 20 20 20 20 20 28 20 20 ::34 | >2ES0 EA EA EA EA EA EA EA EA ::96
>2R98 40 20 20 20 20 20 20 20 ::62 | >2C90 20 20 20 20 20 20 A@ A0 ::BC | >2E88 EA EA EA EA EA EA EA EA ::9E
>2AA0 20 20 20 20 20 20 20 20 ::4A | >2C98 A@ AO AO AG AO AG RO MO ::44 | >2E9Q EA EA EA EA EA EA EA EA ::A6
>2AA8 20 20 20 20 20 20 20 20 ::52 | >2CAQ AQ RO A0 A® AQ A@ A@ RO ::4C | >2E98 EA EA EA EA EA EA EA EA ::AE
>2ABO 20 20 20 20 20 20 60 60 ::1A | >2CA8 AQ MA@ 20 20 20 20 20 20 ::D4 | >2EAQ EA EA ER EA EA EA EA EA ::B6
>2AB8 60 4D 60 60 60 60 E9 CO ::FB | >2CBO 20 20 20 20 20 20 20 20 ::5C | >2EA8 EA EA EA EA EA EA EA EA ::BE
>2AC@ Cb@ 41 60 60 60 6@ 4E 60 ::QE | >2CB8 20 20 20 20 20 20 20 20 ::64 | >2EB0 EA EA EA EA EA EA EA EA ;:C6
>2AC8 6@ 60 20 20 20 20 20 20 ::32 | >2CCO 20 20 206 20 20 20 20 20 ::6C | >2EB8 EA EA EA EA EA EA EA EA ::CE
>2ADG 20 20 20 20 20 20 206 20 ::7A | >2CC8 20 20 20 20 20 20 2@ 20 ::74 | >2ECO EA EA EA EA EA EA EA EA ::D6
>2AD8 20 20 20 20 20 20 20 20 ::82 | >2CD@ 20 20 EA EA EA EA EA EA ::86 >2EC8 EA EA EA ER EA EA EA EA ::DE
>2AEQ 20 2@ 20 20 20 26 20 20 ::8A | >2CD8 14 08 05 20 @5 QE 05 @D ::AF | >2ED@ EA EA EA EA EA EA ER EA ::E6
>2AE6 20 28 20 20 20 20 20 20 ::92 | >2CE0 19 20 01 10 10 05 01 12 ::AD | >2ED8 EA EA EA EA EA ER EA EA ::EE
>2AF0 20 20 60 60 60 E9 CO CO ::B@ | >2CES 13 20 20 20 20 07 @5 14 ::D4 | >2EE@ EA EA EA EA EA EA EA EA ::F6
>2AF8 C@ C@ C6 CA CB C0 C@ CO ::81 | >2CF® 20 12 05 @1 04 19 20 20 ::FD | >2EES EA EA EA EA ER EA EA EA ::FE
>2B0@ CO CO 41 6@ 68 60 20 20 ::AE | >2CF8 20 20 20 20 20 20 20 20 ::A4 | >2EF0 EA EA ER EA EA EA EA EA ::06
>2B08 20 20 20 20 20 20 20 20 ::B3 | >2D90 20 20 20 20 20 00 00 00 ::0D | >2EF8 EA EA EA EA EA EA EA EA ::0QE
>2B10 20 20 20 20 20 20 20.20 ::BB | >2D06 20 6C 20 20 20 00 00 00 ::AD | >2F20 EA EA EA 48 00 00 00 00 ::CB
52B16 20 20 20 20 20 20 20 20 ::C3 | >2D1@ 20 7B 7C 6C 20 @0 00 0@ ::17 ENDE DES LISTINGS (OVM)
M cherplatz verbraucht wird. Das
it dem Programm liegt daran, daB dieser Bereich

C16 - SA 1/89

»Der springende
Punkt«

POINT-TEST |48t sich feststel-
len, ob in der HIRES-Grafik an
einer bestimmten Stelle ein
Punkt gesetzt ist oder nicht.
Nach dem Start des Loaders
fragt der Computer, an welcher
Stelle im RAM die Routine ab-
gelegt werden soll. Sinnvoll
sind hier die Adressen 1536

oder 1792, da hier kein Spei-.

vom System nicht genutzt wird.
Natartich kdnnen auch belie-
bige andere Adressen angege-
ben werden.

Nun kann SYS
Startadresse, X,Y  gestartet
werden. X und Y sind dabei die
Bildschirmkoordinaten.  Mit
Startadresse ist der Wert ge-
meint, den Sie im Loader ein-

mit
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gegebsn haben. Das Ergbnis werden kann. Als Ergebnis er-

&M WMELCHER SYELLE DES SPEICHERS SOLL

Sa% PROGRAMM ABSELEGT MERDEN? 20880

ADRESSE : 26866 SH4EZH

LESE baTew!

DATAS SIMD EINGELESEM!
DAS PROGRAMM L ILGY VYO $IE2H
$AE 43"

BIS

TsTAR

I~ 2 B S

a& apyY.

1 = Kein Punkt gesetzt

2 = Multicolor 1 ;gglfammname:
3 = Multicolor 3

Somit i Computertyp:
Somit ist das Programm gut | C16i 16/Pius 4

geeignet, um Kollisionen zwi-
schen SHAPES festzustellen.

Zusétzlich drucken wir noch ein Dajsete

POINT-

Lauffdhigauf: Floppy und

wird in die Speicherstelle 216
geschrieben, wo es mittels el

hilt man einen Wert zwischen
0 und 3. 4

kleines Demo ab, das nach
-dem Loader gestartet werden

Besonderheiten: Nitzlich
fir den Umgang mit

nes PEEK-Bofehls abgefragt 0 = Kein Punkt gesstzt kann. i o
Teil 1
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0) 160 : <218>
_ 170 DATA 20,BF,C?7? : JSR $C7BF TESTET AUF GR o’
D REM SSOaaananhahd kbt Rk kAN ERNAARENRANE <3 AFIKMAP <130>
1 REM * POINT-TEST « ¢78> 180 DATA 20,DE,9D : JSR $9DDE ABFRAGE: X-KO
2 REM *» o ¢111> | ORDINATE _ A <125>
3 REM * 1988 GESCHRIEBEN VON: bl <141> 190 DATA AS,14 : LDA s14 HOLT LOW-BYTE
4 REM » } * <101> FUER X-WERT (231>
5 REM * CHRISTIAN KOHLRAUTZ » <135> 200 DATA 6D,AD,02 : STA $02AD SCHREIBT IHN
6 REM », MARIENBURGER STR. 69 - <85> NACH $02AD <236>
7 REM * . €104> | 210 DATA AS,15 : LDA $15 HOLT HIGH-BYT
8 REM * 3200 HILDESHEIM * <26> E FUER X-WERT <82>
O REM S @adandwatkd A Aa AR AR AANANRONTNINN <12> 220 DATA B8D,AE.92 : STA $02AE SCHREIBT IHN
10 : ) <68> -NACH $02AE A <62>
20 PRINT"(CLEAR DOWN RIGHT)3}POINT-TEST 226> 230 DATA 20,.DE,9D : JSR $9DDE ABFRAGE: Y-KO )
30 PRINT” ORDINATE $202>
o e ¢111> | 240 DATA A5,14 : LDA $14 HOLT LOW-BYTE
40 PRINT" ({ DOWN AN{ SPACEYWELCHER{ SPACE} Y-WERT <54>
STELLE( SPACE)DES{ SPACE}SPEICHERS{ SPACE}SOLL  <54> 250 DATA BD,AF,02 : STA $02AF SCHREIBT IHN
5@ INPUT"(DOWN RIGHT)DAS{SPACE)PROGRAMM{SPAC NACH $02AF <154>
E)YABGELEGT( SPACEYWERDEN" ; A$ <110> | 268 DATA A5,1S5 : LDA 815 HOLT HIGH-BYT
6@ PRINT"{DOWNZ2 RIGHTZ2)ADRESSE:(SPACE{)"A$"{ - B FUR Y-WERT <59
}$" ;BEX$ (VAL (A$)) <238> | 27¢ DATA BD,B0,02 : STA $02B@ SCHREIBF IHN
7@ PRINT"{DOWN2 RIGHTZ2)LESE(SPACE)DATEN!" ¢167> | NACH $02B@ <158>
80 FORX=0TO34:READS$:POKEVAL(A$)+X,DEC(S$) :N 280 DATA 20,F3,Cl : JSR $C1F3 PRUEFT OB PUN
EXT : : ¢205> { KT GESETZT <102>
90 PRINT"{DOWN2 RIGHT)DATAS{SPACE}SIND{SPACE 290 DATA 85,D8 : STA $D8 SCHREIBT ERGE
}EINGELESEN! : ; <91> BNIS NACH $D6 <164>
168 PRINT"{DOWN RIGHT}DAS{SPACE}PROGRAMM(SPA 308 DATA 60 : RTS VERLAESST DIE
CEYLIEGT{ SPACE} VON{ SPACE} $"HEX$ (VAL (A$)) <89> ROUTINE ; <46>
110 PRINTTAB(20)"{DOWN}BIS{SPACE)$"HEXS (VAL( : ENDE DES LISTINGS
Ag)+35) " <203> : :
120 PRINT" (.DOWN) Teil 2
———————————— <196> . - :
130 PRINT"{RIGHT2)START{SPACEYMIT: { SPACE)SYS C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)
“"VAL(AS$)"{LEFT}.X.Y : <20> .
140 PRINT" _ D REM **wkdwhrh e vk et wa et wRwdaw <3>
- <221> |1 REM * DEMO ZU 'POINT-TEST' * <35>
150 END {22> 2 REM (223232 E s d A R RN RS AN A AR A8 288 i 83833 <5>
4“4 C16-SA 1/89
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3 : <61> | 160 IFR=BTHENA=A-1:S=S-1 <108>
16 VOL8 <85> | 170 SYSSA,A+1,8 <68>
11 PRINT"{CLEAR)"TAB(6)"{DOWN RIGHT}BEFINDET 180 IFPEEK(216)=0THEN230 $27>
{ SPACE}SICH{ SPACE}DIE{ SPACE}ROUTINE <230> | 190 IFR=2THENR=8 <152>
12 PRINT"{DOWN RIGHT11}IM{SPACE}SPEICHER(SPA 200 IFR=4THENR=6 <154>
CE) (I/N) 2" : ‘ <165> | 210 TRAP11@:SOUND1,PEEK(216)%300,3 <55>
13 GETKEYAS$:IFA$="J"THEN: ELSEPRINT" { DOWN2 RI 220 GOT0400 <29>
GHT} BITTE{ SPACE)YERST { SPACE}DIE{ SFPACE}ROUTINE 230 SYSSA,A-1,8 <134>
{SPACE}LADEN! " ; STOP <233> | 24@ IFPEEK(216)=0THEN290 <159>
14 INPUT"{DOWN RIGHT2)STARTADRESSE";SA <1625 | 250 IFR=6THENR=4 <196>
26 COLOR®@,2,4:COLOR4,2,4 <239> | 260 IFR=BTHENR=2 <199>
30 GRAPHIC3,1:COLOR1,2,0:COLOR2,2,5:COLOR3, 2 270 TRAP110:S0UND1,PEEK(216)*300,3 <116>
o7 <78> 2680 GOTO408 <90>
40 FORZ=1TO3 <157> | 298 SYSSA,A,S+1 «<117>
5@ FORX=0T020 <233> | 300 IFPEEK(216)=QTHEN350 <183>
6@ A=INT(RND(@)*160) :S=INT(RND(0Q)*199) <1555 | 310 IFR=ATHENR=2 <233>
70 BOXZ,A,S,.A+10,5+20.0,1 <70> 328 IFR=6THENR=8 <43>
8@ NEXT <210> | 330 TRAP11@:SOUND1,PEEK(216)*300.3 €176>
90 NEXT <220> | 340 GOT0400 <1508>
180 BOX1,0,0,159,199:B0X1,1,1,158,198 <170> | 350 SYSSA,A,S5-1 <185>
11@ A=INT(RND(@)*320) :S=INT(RND(Q)*20@) :R=IN 36@ IFPEEK(216)=0THEN400 <194>
T(RND(@)*8) +1:R=2 <170> | 370 IFR=8THENR=6 <85>
115 SYSSA,A,S:IFPEEK(216)=0THEN:ELSE110 <118> | 380 IFR=2THENR=4 <55>
120 DRAW1,A,S:DRAWO,Y,U:Y=A:U=S <93> | 390 TRAP11@:SOUND1,PEEK(216)*300,3 <236>
130 IFR=2THENS=S-1:A=A+1 <79> | 400 GOTO120 <21@>
149 IFR=4THENA=A+1:S=S+1 <48>
150 IFR=6THENS=S+1:A=A-1 <121> ENDE DES LISTINGS
- :
% "{(SPACEZYHENRY{SPACEYBLYZE{SPACE7}" 5 <180>
l 6 “{SPACE} (C)1988{5*)3903345{ S*}HAMBURG( SPAC .
. . R " LY ’
Dieses kleine Tool ist §eh_r Multicolor mit Text: 7 “(SPACE? SJ 5*9 SK SPACEZ}" 7 <2385
sinnvoll, wenn man z.B. mitei- 13 GRAPHIC4,1 8 " {SPACE4)COMMODORE({SPACE}C16/+4{SPACES)" 8 <88>
nem Basic-Programm eine- 21 DATA A9,E0 ga";;;"'I‘";;;;";;";;;;" wHwanse{ SPACEY 9 2?2;
Hires-Grafik erzeugen will. Es  Auch von einem laufenden 5 d
erspart namlich das Umschal- Programm aus [48t sich der i; gghxg %"! GHE ST ALEGIRS) n E‘;;;
ten mit dem Befehl GRAPHIC. Grafik-Mode &ndern: 13 GRAPHIC1,1 : <183>
. Wenn der Basic-Loader gestar-  Hires: POKE1614,32 14 POKE 787,6:END 3 <87>
tot wird, 80 "verbiegt” er den Hires mit Text POKE1614,96 15 DATA 29,06 : LR 323+ s13e2
Interrupt-Vektor so, daB die Muiticolor POKE1614,160 17 DATA D2.49 : BNE ZL.50 <2305
 MC-Routine des Screen- Multicolor mit Text POKE1614, 18 DATA 78 : SEI : <159>
Switchers jede 60stel Sekunde 224 19 DATA AS5.83 : LDA $83 s <132>
auigerufon wird. Es fragt die Nach einem RESET muB der 20 DATA D2.30  : BEE ZL.A1 e
. =] 21 DATA A9,20 : LDA #$20 <52>
RUN/STOP-Taste ab. Ist sie Screen-Switcher mit der Be- 22 paTa 85,83 : STA $83 0 <61>
gedriickt, so wird der fehisfolge 23 DATA AD,Q6,FF: LDA $FF06  : :iggi’
Bildschirm umgeschaltet, und GRAPHIC1,1:POKE787,6 neu 24 DATA 09,28 . ORA #3520  : z
zwar immer von einem Zustand  belebt werden. gg g:% ig:gg:;{.; Lsg: :;;gg - E}ggi
in den anderen. In der vorlie- - 27 DATA 29,EF : AND #SEF <60>
enden Form schaltet das Pro- = | 26 DATA 24,83 : BIT $83 : <7>
e o Hirde.Schimahtip. |- ooy ammnamer Screen- | 39 pATA 10,02 : BPL 2L.31 & <217>
gramm ; Switcher 30 DATA 69,10 : ORA #$10 ¢ <1625
- Text ein. Es kann aber leicht | computertyp: 31 DATA 8D,07.FF: STA $FF7 <1305
geéandert werden. C16/116/Plus 4 32 DATA AD,12,FF: LDA $FF12 : <38>
13 GFIAPHIC2.1 D { 34 DATA 39,08 H ORA *308 : <45>
S Atk A O atasette 1 35 DATA 8D,12,FF: STA $FF12 <36>
Adsizo) , Besonderheiten: Verkiirzt 36 DATA glg),ég.ﬂ-‘: kgﬁ :1;5;4 : :gg;)
UIRICRRON: die notige Zeit beim Arbei- | 37 DATA 29, : :
13 GRAPHICS, 1 e B oot | 38 DATA 09118 . ORA #s18 <66>
21 DATA A9,A0 2 39 DATA 8D,14,FF: STA $FF14 : <88>
’ 40 DATA De,@3 : BNE 2L.42 : <213>
41 DATA 20,C9,C7: JSR $C7C9 : €200 >
o, 42 DATA R9,85 : LDA #$85 <25>
Das Listing 43 DATA 8D,12,03: STA $0312 : <87>
C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0) 44 DATA A5,C6 : LDA $C6 s <145>
45 DATA C9,3F : CMP #$3F : <185>
@ GOTOlO:""""'"'“'"““"“":GOTOlO(SPACE)O <123> 46 DATA F0,05 ¢ BEQ ZL.49 : <123>
1 lluunnuuunurllnuunuunuullnunnnu(m)l (66) 47 DATA A9‘42 s LDA #342 s (154)
2 “{SU 5*4)SCREENSWITCHER{S*5 SI}" 2 <32> | 48 DATA 8D,12,03: STA $0312 : <92>
3 (5= SHIFTSPACES)TEXT/GRAPHIC{SPACES S-)" 49 DATA 58 : CLI. : <148>
3 =0 17> ! 50 DATA 4C,42,CE: JMP $CE42 : <24>
4 "(SJ 8*6 SU S*9 SI S*6 SKY" 4 <134> ENDE DES LISTINGS
C16-SA 1/89 45
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Buchstaben in doppelter GroBe
und in verschiedenen Farben?
Das war bigsher mit dem BASIC
3.5 des C16/Plus 4 nicht mog-
lich. Das Programm TYPE
schafft hier Abhiife.

Im HIRES-Mode ist es damit
méoglich, STRINGS in doppel-
ter Hohe darzustellen. Dabei
konnen die Buchstaben und
Zeoichen wahlweise ein- oder
zweifarbig ausgegeben wer-
den. Die Syntax des Type-
Befehis lautet wie folgt: TYPE
R.X,Y,STRING,F1,L1 (,F2,L2)

EE s

R....... Reverse Flag. 0 = Aus,
1= An

’ Text

X....... Spaite des Textes (0-39) F1...... Erste Farbe (1-16)
Y....... Zeile des Textes (0-24) L1...... Erste Luminanz (0-7)

p0"-
Fi+e ©

niciduil il e 150 gleichieiciy
niv allen Gralikzeichen darstellbar

-l TesTAdE ] 2042 |

"-..-_H FY®T an L

ZETCheSAE 20K CEIN PEOBLEN

BITTE TASYE DRUECKEM

FIN- (ODE

m:*xr MOFGLICH,

BITTE TASTE DRUECKEM

STRING.. Der zu Druckende F2...... Zweite Farbe (1-16)

L2...... Zweite Luminanz (0-7)
Die Klammer um F2 und L2
bedeutet, daB diese Parameter
nicht unbedingt angegeben
werden miissen. Fehit dieser
Teil, so wird der gesamte Text
in den Farben von F1 und L1
ausgegeben. Da der TYPE-

dem CHAR-Befehl sehr &hnlich

ist, diirfte es bei der Handha-
bung keine Probleme geben.

Ein weiterer Vorteil des
TYPE-Befehis ist, daB auch
selbstdefinierte Zeichen darge-
stolit werden konnen, da die
Bitmuster nicht aus dem ROM,
sondern aus dem aktuellen

Zeichenspeicher gelesen
werden.

Dieser Befehl funktioniert zwar

auch in der Grundversion des
C16, richtig ausgeniitzt werden
kann er aber nur, wenn eine
Erweiterung vorhanden ist, weil
in der Grundversion sonst nur
noch 1,5K-BYTE frei sind.
Die Eingabe: Urspringlich ist
das Programm fiir die Floppy
gedacht. Aber auch Kassetten-
benutzer kdnnen es verwen-
den, wenn im LADER (Teil 1)
zwei Zeilen gedndert werden:
3850 PRINT "S”;CHRS$ (34);
"TYPE”;CHR$ (34);",1,1001,
11D0"

In Zeile 360 ist ein zusétzliches
CURSOR-DOWN einzufiigen.
Vor dem Eintippen von Teil 1
muB folgendes eingegeben
werden:
POKE43,1:POKE44,18:POKE
18*256,0:NEW

Vor dem Start ist dieser Pro-
grammteil unbedingt abzu-
speichern, da er sich selbst
loscht und das eigentliche
MC-Programm abspeichert. Ist
dies geschehen, so kann der
neue Befehl wie ein BASIC-
Programm geladen und mit
RUN aktiviert werden. Jetzt
steht der Befehl zur Verfiigung.
Nun kann auch das Demo (Teil
2) geladen werden. Lassen Sie
sich iiberraschen!

Programmname: TYPE
Computertyp: C16/116 mit
Erweiterung/Plus 4 .
Laufféhig auf: Floppy. Mit
Anderungen auch auf Data-
sette

Besonderheiten: Gut filr Ef-
fekte nutzbare Erweiterung

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

100 REM RAARN BN REANINR AR RR (75)
110 REM * . <207>
120 REM % TYPE » <15>
130 REM * == — <150>
140 REM * (C) 1987 " <200>
150 REM'* BY FRANK SCHMIDT * <51>
160 REM * 8500 NBG * <100>
170 REM * * <11>
180 REM YWNNXNRNNARRENARRNEANEN . (155)
190 <248>
gee REM **¢ PROGRAMM EINLESEN %=+ <76>
10 : ] . <12>
220 PRINT"{CLEAR DOWNZ}"SPC(8)"PROGRAMM{SPAC
EYWIRD( SPACE)EINGELESEN" <73>

=230 PRIN’I‘SPC(12) * { DOWN) - (MBI‘H’E(MVJ

gRTEN(ﬁEAC

40

250 FORG=QT0459
260 : READAS$

270 : A=DEC(AS)
280 : B=B+A

290 POKE4097*G A
300 NEXT

310 :

<213>
<42>

<134>
<1605
<183>
<205>
<66>

<175>
<113>

320 IFBX >47276THENPRINT" {DOWN3 RIGHT3 FLASHO
N SPACE}YF{SPACEYE({ SPAC‘E')H{SPACE)L( SPACE}E{SP

gCﬁ?R(SPAQE}'(éEZCE?'"
30 .:

340 PRINT"(CLEARYMONITOR{DO WN3) "

<9>
<133>
<137>

350 PRINT"S";CHR$(34) ; “@: TYPE ( SHIFTSPACE) :*

CHR$(34);",8,1001,11D0"
360 PRINT"(DOWN?)X"
370 PRINT" { DOWN)RUN400Q"

<58>
<65>
<56>

C16-SA 1/89

380 POKE239,5:POKE1319,19:POKE1320, 13:POKE13

21,13:POKE1322,13:POKE1323,13:END

390 -

400 PRINT"{(CLEAR}":5YS54109

410

420 :

430 DATA
440 DATA
450 DATA
460 DATA
470 DATA
48@ DATA
490 DATA
500 DATA
518 DATA
520 DATA
530 DATA
540 DATA
550 DATA
566 DATA
570 DATA
58@ DATA
590 DATA
600Q.-DATA
612 DATA
620 DATA
630 DATA

9A,00,9 31,30,39,00
©0,00,A2,5B,A 8E, 08,03,8C
09,03,A9,C8,8 29,11,85,2C
20,4F,FF,93,30,0D,13,13,93,11
208,20,54,20,59,20,50,20,45,20
20.28,43.29.20.32.2E.31,39,33
37,20,42,59,20,46,52,41,4E,4B
20,53,43,48,4D,49,44,54,0D,00
60,20,79,04,4C,D9,8B,4C,1C,99
A2,03,20,73,04,DD,C3,11,D0,ED
CA,10,F5,20,73,04,20,84,9D,E0
©2,B0,E6,E0,00,D@,05,8E,57,00
F0,@5,A9,FF,B8D,57,00,20,D8, 9D
E@,28,B0,D1,8E,DA,82,20,D8,9D
E0,18,B80,C7,BE,DB,02,20,91,94
20,48,9C,8D,EA,02,CE,EA,02,A5
22,48,A5,23,48,20,D8,9D,CA,E0
10,B0,AA,BE,7E,00,20,D8,9D,E0
@8,B0,A0,R0,01,20,9C,11,20,R7
C3,A8,F0,17,CA,E0,10,B0,590,8E
7E,00,20,D8,9D,E0,08,B0,86,A0

0B, 10,

- . .

<94>°
<193>
<99>
<213>
<223>
<209>
<48>
<105>
<9%9>
<52>
<88>°
<37>
<11>
<2008>
<171>
<38>
<56>
£98>
<23>
<176>
<190>
<163>
<38>
£242>
<220>
<8>

PROGRAMME Il

640 DATA 02,20,9C,11,4C,E0.10,AD,.F3,00
650 DATA 8D,F4.00,68,85,23,68,85,22,20
660 DATA BF,C7,78,8D,3F,FF,AD,13,FF,8D
670 DATA 3E,FF,58,8D,56,00,AD,86,00,48
680 DATA 20,00,8C,DC,02,AE,DB,02,AC,DC
690 DATA 02, EE,DC 02,20,B0,04,100,00,84

70@ DATA 92,0A.26.92.GA.BA,ZG.QZ.BS.Fl
710 DATA A5,92,6D,58,00,85,F2,AD,F3,00
720 DATA 8D,86,00,20,689,11,70,00,84,04
730 DATA AD,57,00,0R,B1,F1,90,02,49,FF
740 DATA €B,20,92,11,91,8C,C8,91,8C,C8
750 DATA 20,97,11,C0,04,90,E5,20,B0,11
760 DATA AD,57,00,0A,B1,F1,90,02,49,FF

"77¢ DATA 20,92,11,91,8C,C8,91,8C,C8,20

780 DATA 97,11,Ce,Ce,08,90,E5,CA,CE,EA
790 DATA ©2,30,16,AC,DA,02,EE,DA,02,C0
800 DATA 27,90,6D,A0,00,8C,DA,02,E8,E8
810 DATA Eo0,18,90,82,68,68,8D,86,00,4C
820 DATA 52,10,AC,DA,02,20,1A,C2,4C,91
B30 DATA C2,84,03,24,04,60,84,04,A4,03
840 DATA 60.8A.0A,0A,0A,0A,0D,7E,00,C0
850 DATA 01,F@,04,8D,F4,00,68,8D,F3,00
860 DATA 60,84,03,A0,00,84,04,E8,AC.F4
87@ DATA 00,8C,86,00,20,89,11,A4,03,60
8B@ DATA 45.50,59,54,00,00,00,00,00,00

ENDE DES LISTINGS

<161>
£74>
<43>
<52>
<230>
<208>
<9>
<168>
<229>
<112>
<64>
<143>
<142>
<174>
<36>
<167>
<169>
<131>
<148>
<108>
<34>
<1305
<60>
<17>
<198>

Das Demoprogramm

370 NEXT:NEXT

386 GOSUBE0G:SCNCLR

390 PRINTCHRS (14):TYPE 0,5,0, " { SK}LEINSCHRIF
T{SPACE}1ST{SPACE}CLEICHZEITIG",3,2,3,5

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

100 REM Whxwikiukkdhnikahhkakikki

110 REM * TYPE - DEMO *
120 REM * . (C) FRANK SCHMIDT

13@ Rm T2 28280222 atnt 28333882 8dd

1408 : .

150 PRINT"{CLEAR)":COLORO,1:COLOR1,6,3:COLOR
4,1

160 GRAPHIC1,1:GRAPHICO

170 CIRCLE1,160,100,80,680,9,3608,0,360/3

180 CIRCLE1,160,100,60:B0X1,118,58,202,140
190 PAINT1,120,7@:PAINTL,198,70

200 PAINT1,100,139:PAINT1,210,139

218 PAINT1.150.35:GRAPHIC1

220 TYPE 0,8,0, "DEMONSTRATION{ SPACE}DES(SPAC
E)BEFEHLS", 8,2,10,5

230 TYPE 1.18,12, "TYPE",8,5,3,2

240 TYPE @,10, 23."BITrE(spag@TA3'rE<_S_L CE}DR
UECKEN",5,4

250 GOSUBSOE SCNCLR

260 TYPE 0,3,3, "MIT(SPACE?DEH(SFRCZ?TYPB—BEP-

I:‘.HL{SPAQE}SIND(SPACE}EIN—(SPACE}ODER" 3,2
270 TYPE 0,4,6," "ZWEIFARBIGE{ SPACE}AUSDRUCKE({
SPACEYMOEGLICH.",2,5,10,3

280 TYPE 1,1,12, " { SPACE}REVERSE{ SPACE}ZEICHE
N{SPACE)SIND, { SPACE}WIE{ SPACE}YMAN{ SPACE}SIEH
T.{SPACE}",8,6,3,3

290 TYPE 1.9.15, " ( SPACE} AUCH{ SPACE}YKEIN{ SPAC
E)PROBLEM, (SPACEY".6,3,7,3

300 GOSUB60@:SCNCLR

3ie TYPE ©,1,2,"DER{SPACE)TYPE-BEFEHL{ SPACE}
UNTERSTUETZT{ SPACE} EBENFALLS",6,3,6,5

320 TYPE 0,4,6, "SELBST(SPACE)DEFINIERTE({SPAC
E}zmcmsnr:rzmgmcm ",3,2,3,5

330 TYPE 0,4,10, "us;ucmnummmr(smca'
)Enwmmuue(msrmou(m')"ﬂ 2,7,

340 FORG=0TO6

35@ FORT=7TO@STEP-1:TYPE 0,6,17, "AN{SPACE}EF
FEKTEN { SPACE}MANGELT" S(QEACEﬁNICHT(SPACE)'”
2,T

360 NEXT:FORE=@TQ7:TYPE 0,6,17, “AN(SPACE?EFF
EKTEN{ SPACEYMANGELT'® S(SPACE?NICHT{SPAGE)'"
B
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<95>
<6>
<228>
<125>
<198>
<131>
<206>
<225>
<1>
<61>
<139>
<76>

<100>
<28>

<184>
<213>

<9>
<93>

<246>

<157>
£8>

€2295
<161>

<119>
<178>

<50e>

<223> {

400 TYPE 0,2,3, "MIT(SPJQE}M.LEN(SPACE SG}RAF
IKZEICHEN( DARSTELLBAR.",6,3,6,5

410 PRINTCHRS (142) :TYPE @,2,7,"{S0 SPACE SW
SPACE SF SPACE SR SPACE ST geacg SY SPACE SU

TS8PACE SI SPACE 50 SPACE SP SPACE 5@ SPACE 5

+ SPACE S- sg.acs SA SPACE 5SS SPACE 52 SPACE
SX SPACE SB)"

420 TYPE 0,2, 10 "{QQ Sp,gcg CW SPACE CE SPACE
CR CT SPACE CY SPACE CU SPACE CI SPACE CO S

M _c_‘g SPACE C8 SPACE C+ SPACE C- SPACE CA
SPACE CS SPACE CD cp SPACE CF SHIFTSPACE CZ SPA
CE CX SPACE)",6,5

430 TYPE 0,4,14,"(50 CY29 SP}",7.5

440 TYPE 0,4,15,"{CH) SOMIT{ SPACE} IST{SPACE}U

MSCHALTEN({ SPACE} ZWISCHEN{CN}",7,5

450 TYPE 0,4,17,"{CH)ZEICHENSAETZEN{ SPACEYKE

IN{SPACE}PROBLEM{ SPACE} . {CN}",7.9
460 TYPE 0,4,19,"{SL CP29 56)",7,9

470 GOSUB6@O: SCNCLR

480 TYPE @,3,5, "DER{ SPACE}BEFEHL{SPACE}FINDE
T{ SPACE; \UCH{ SPACE) IN{ SPACE}SPIELEN",4,4,2.5
490 TYPE 0,3,8, "VERWENDUNG, { SPACE} ZUM{ SPACE}
BEISPIEL{SPACE}ALS{ SPACE}UFR, ", 10,4,3,3

508 TYPE 0.9.23,"mm(§£@mm(wmu
ECKEN", 6,3

510 DO

520 A$=LEFT$(TI$,2) :B$=MID$(TIS,3,2) :C$=RIGH
T$(TI$,2)

530 TYPE 0,15,15,A$+":"+B$+":"+C$,7.4

540 A=PEEK(198) : IFA< Y64THENEXIT

550 LOOP

560 GRAPHIC1,1:9=0:FORG=0TO23STEP2

5Z° gypn 0,S.G, "DAS{ SPACEYWAR' S(SPACE} !",3.3
.10,

580 9=5+2:NEXT: FORH=0T02000 :NEXT

590 GRAPHICO:END

600 TYPE 0,10, 23, "BITTE( SPACE)TASTE(SPACE}DR
UECKEN",5,4,5, 2: GETKEYKS : RETURN

ENDE DES LISTINGS

<239>
<BB>

<143>
<50>

<253>

<253>
£27>

<163>
158>
<50>
<178>
<198>
<8>

<39> -
<234>

-<144>
<40>
<149>
£20>
<232>

<198>
<91>
<60e>

<177>

47
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Das Programm “Schraffieren”
ist eine Erweiterung des Ba-
sics, welche das Fiillen von
Flachen im Hires-Mode ver-
bessert. Es ermbglicht namilich,
32 verschiedene Flillmuster zu
verwenden. Im Prinzip arbeitet
diese Routine genauso, wie der
Paint-Befehl. Der Unterschied
besteht darin, daB nicht nur ge-
schlossene Linien als Begren-
zung angesehen werden, son-
dern auch das Muster selbst,
da ja sonst versucht werden
wiirde, das Muster selbst aus-
zufilllen, was zu einer Endlos-
schieife fithren wiirde. Dadurch
kann es aber leider passieren,
daB Fldchen, die in ihrer Struk-
tur dem Fallmuster &hneln,
nicht korrekt oder nicht kom-
plett ausgefiilit werden. Dies
kommt aber recht selten vor,
wie man im Demo-Programm
sehen kann. Uberhaupt solite *

man sich das Demo unbedingt
ansehen, um diese Routine
richtig nutzen zu konnen.
Der Befehl zum Fiillen hat die
folgende Syntax:

SYS 4096,fa,x,y,nr,rv

fa: Farbparameter (1 fiillt loere
Flache aus, 0 iibermalt eine
gefiilite)

- X: X-Koordinate

y: Y-Koordinate

nr: Nummer des Musters (0-31)
1v: Reverseflag (0: normal, 1:
revers)

Die Muster sind in der Abbil-
dung zu sehen.

Zur Eingabe: Erst den kurzen
Basic-Loader eintippen und
unter dem Namen “LOADER”
abspeichem. Nun wird mit Hilfe
des MC-Checksummers, den
Sie bitte an Adresse 12680 le-
gen, der zweite Teil (die Fill-

-Routine) eingegeben. Dieser

wird mit folgendem Befehi ab-

gespeichert:
S”SCHRAFFIEREN",8(,1),10-
00,1258

Das Demo-Programm ist ein

ganz normales Basic-
Programm. Eingeben und
unter dem Namen

"SCHRAFFIEREN-DEMO”
abspeichern.

-

TS9coaens

Programm: Schraffieren
Computertyp: C-
16/116/Plus4

Lauffdhig auf: Floppy und
Datasette
Besonderheiten: Grafik-
Erweiterung mit vielfaltigen
Anwendungsmoglichkeiten

10 REM ®AR% ek ukhsrnos hwisdh i ik <1155
20 REM * SCHRAFFIEREN u <161>
30 REM * VON £ €183>
40 REM * MATTHIAS SCHIRM & <28>
50 REM * THEODOR-STORM-STR. 3@I * <150>
- 60 REM * 5450 NEUWIED 12 i <115>
70 REM **Xakauxduskkahdak AR NN RAWE T A <1755
80 SCNCLR £56>
93 Pg;NT“(QQWN?}POKE43,80:POKE44.18:POKE4687
» @ :NEW" <24>
160 PRINT"{ DOWNZ}LOAD"CHRS$ (34) +"SCHRAFFIEREN
"CHR$(34)", "PEEK(174)",2" <85>
Ilq PRINT" { DOWNG} POKE43 ; 60 : POKE44, 18 : NEW{ HOM
v | <237>
120 POKE1319,13:POKE1320,13:POKE1321,13:POKE
1322,13:POKE1323,13:POKE239,5 <144>
ENDE DES LISTINGS :
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MC-LISTING MIT CHECKSUMMEN OVM10 >168Cco 22

>iene 02
>1000 20 91 94 AS 75 FO @4 24 ;:: >1eD6 9D
>1008 83 10 05 A2 23 4C 83 86 ::8E >10E@ B8C
>1010 20 B9 C3 A2 04 20 D9 C3 ::5E >10E8 AD
>1018 20 7B €3 20 AS C3 E0 28 ::F2 >18F@ 69
51020 99 03 4C 1C 99 B8A @A OA ::E9 >10F8 E9
>1028 QA 85 DO 20 AS C3 ED 02 ::37 >1108 BD
>1@3@ B@ Fo 8A F@ 02 A9 FF 85 ::4F >11@8 DO
>1838 D2 2¢ F3 C1 B @2 D@ @1 ::6B 51110 69
>104¢ 68 20 54 A9 A5 31 85 22 ::A2 >1118 €2
51048 A5 32 85 23 38 A5 33 E9 ::1F >1120 2D
>1@50 03 85 19 A5 34 E9 00 85 ::EE >1128 BD
>1058 1A R2 9@ B6 B9 86 BA AE ::E5 >1138 85
>1860 AF ©2 D@ 03 CE BO 22 CE ::43 >1138 20
>1068 AF @2 20 F3 C1 BO 82 DO ::CA >1140 68
510672 EE EE AF 02 D@ 83 EE BO ::83 >1148 C1
>1@786 02 20 E7 10 AE AD 62 D® ::Cl 1150 FF
>1080 03 CE AE 02 CE AD @2 AS ::8B >1158 00
>1088 B9 20 15 11 85 B89 18 AD ;::C3 >1160 55
>1090 AD €2 69 02 8D AD @2 98 ::F1 >1168 00
>1098 @3 EE AE 02 A5 BA 20 15 ::96 >1170 40
>10A@ 11 85 BA AE AD 92 D9 83 ::56 >1178 o2
>10A8 CE AE 02 CE AD @2 EE AF ::87 >1180 88
>10B0 @2 DO @3 EE BO @2 20 F3 ::17 >1188 11
21088 C1 BG @2 D@ BC A2 @83 A@ :;BC >1199 44
>18Ce @@ AS 23 C5 32 DO 06 A5 ::C3 >1198 22

PROGRAMME N

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.0)

1@ COLOR@,2:COLOR1,2,3:GRAPHIC2,1

20 FORX=0TO09:CHARL.@, 20, CHRS (48+X) : SSHAPEAS (
X).,0,160,7.167 :NEXT

3@ GRAPHICE,1

40 PRINTTAB(14)"{DOWN} SCHRAFFIER-DEMO

5@ PRINT"{DOWN2 SPACE3}1{SPACE}:{SPACE}ALLE{
SPACEYMUSTER

60 PRINT"(DOWN SPACE3)2{SPACE} :{SPACE}FUNKTI
ONSTEST

7@ PRINT"{DOWN SPACE3)3{SPACE}:{SPACEYKREISD
EMO

80 PRINT"{DOWN SPACE3}MUSTER{SPACE}: { SPACEG)

REVERS{SFPACE) :

9@ PRINT'(DOWN SPACE3}+{SPACE} : { SPACEYNAECHS
TES{ SPACE}MUSTER .
10@ PRINT" (DOWN SPACE3}-{SPACE}:{SPACE)}VORHE
RIGES { SPACEYMUSTER

110 PRINT"{DOWN SPACE3}R{SPACE}:{SPACE}REVER
SMODUS { SPACE) AENDERN

120 PRINT"{DOWN SPACE3}X{SFACE}:{SPACE)ZUFAL
LSMUSTER

130 CHAR1,11,10,S5TR$(M)+"{SPACE}" :CHARL, 25,1
@,STR$ (R) : GETKEYA$

140 ONINSTR(“123",A$)G0OT0160.210,230

<233>
<204>
€164>
<239>
<178>
<41>

<110>
<243>
<214>
<123>
<158>
<44>

<58>
<134>

In diesem Bericht entfiihrt uns

Der klassische Hack

unser

freier Mitarbeiter Giinter Knesebec in die
Welt der Hacker und Datenreisenden
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Mittelin durchgefiihrt. Das ist
eine alte Hacker-Weisheit. Die-
ses Treiben nun zu beleuchten,
wird Aufgabe dieser Serie sein.
Am Anfang steht da fiir uns der
Haspa-Hack , den Steffen
Wernery und Wau Holland im

November '84 ausfiihrten. Da--

mit gelang es den beiden, die

17 A5 22 DO ::96 >11R0 E@ 76 38 1C OE 07 63 83 ::A6.
22 20 BO 04 ::49 >11A8 07 OE 1C 38 70 E@ C1 81 ::CF
1@ EF 20 C@ ::D7 >11B0 42 24 18 18 24 42 81 °C3 ::D2
4C 7B C3 20 ::12 5>11B8 E7 7E 3C 3C 7E E7 C3 00 ::85
20 1A C2 20 ::63 >11Co0 00 00 FF 00 00 @6 @0 00 ::CE
©2 Bl 8C @D ::R4 511C8 00 FF FF @0 0@ 00 00 00 ::D4
18 65 DO AA ::03 >11D0 00 FF FF FF @0 00 00 00 ::D8
D2 2D E9 02 ::4A >11D8 8@ 00 00 FF FF FF FF 00 ::D3
E9 02 91 8C ::53 >11E0 FF 00 00 @@ FF 0@ 00 00 ::EB
60 40 20 64 ::C4 >11E8 00 FF FF 00 00 FF FF 00 ::E7
E9 02 Bl 8C ::BE >11F@ FF FF FF 00 FF FF FF @@ ::E9
98 05 DO AA ::6C | >11F8 FF 00 FF 00 FF 00 FF FE ::E9
D2 2D E9 02 ::72 51200 FE FE 00 EF EF EF @0 44 ::2D
D1 18 FO OA ::39 31208 29 92 44 22 49 94 22 61 ::96
@3 4C A5 B9 ::74 >1210 3C 7E 7E 7E 7E 3C 61 AA ::81
F@ FA 20 F3 ::D5 >1218 44 AA 00 AR 11 AA @0 A2 ::CB
A9 00 60 FF ::1E >1220 54 6A 51 2A 45 A8 15 99 ::D9
FF FF FF 00 ::45 >1228 66 €6 99 99 66 66 99 1@ ::AC
00 00 @6 AA ::B9 51230 10 10 FF 10 10 10 10 18 ::8F
55 AA 55 11 ::41 >1238 18 18 FF FF 18 18 18 44 ::5B
00 22 @0 B8 :: 31240 FF 44 44 44 FF 44 44 66 ::54
04 02 01 01 ::80 >1248 FF FP 66 66 FF FF 66 00 i:EQ
20 40 60 88 ::CB >1250 00 00 00 00 00 00 00 00 ::62
22 11 11 11 ::04 51258 3A E7 31 2C 32 2C 33 3A ::EC
44 88 66 88 ::E0 51260 2C 34 35 2C 36 37 2C 37 ::99
44 22 11 11 ::9B T
22 44 88 C1 ::31 ENDE DES LISTINGS (OVM)
-

150 ONINSTR("+-RX",A$)GOSUB26@,270,280,290:6

0TO130 <128>
168 GRAPHIC2,1:FORX=0TO15:FORY=~0TO3:BOX,1+X¥
20,Y*40+1,19+X*20,Y*40+39 <109>
170 SYS4096,1,2+X*20,Y*40+2,X-16*(Y>1),YAND1

:NEXT : NEXT <9>
180 GETKEYA$:IFAS$="{(SPACE) "THEN30 <136>
190 PORX=QTO15:FORY=0TO1 : 2=X+Y*16 : GSHAPEAS$(Z

/10) ,3+X*26, 37+Y*80 <239>
208 GSHAPEAS$ (Z—10*INT(Z/10)),11+X*20,37+Y*60

:NEXT :NEXT: GOTO180 <79>
210 GRAPHICZ2,1:FORZ=0TO7 :B=0:FORA=1T09:B=B+A

:DRAW, 6+2*40, Z+B+20T034+Z%40, 2+B+20 <246>
220 NEXT:BOX,2+2%40,15,38+2Z*40,79:5Y54096,1,
3+2%40,16,M, R:NEXT: GETKEYA$ : GOT030 <206>
230 GRAPHIC2,1:FORZ=1T0S50 <70>
246 CIRCLE!,RND(1)*240+40,RND(1)*80+406,RND(1
")*40,RND(1)*40, , .RND(1)*360,RND(1)*179+1 <122>
250 NEXT:DRAW1,0,159T0319,159:5YS4096,1,0,0,
M.R:GETKEYA$ : GOTO30 <11>
260 M=(M+1)AND31:RETURN <76>
27@ M=(M-1)AND31:RETURN <91>
280 R=1-R:RETURN <230>
290 M=INT(RND(1)*32) :R=INT(RND(1)*2):RETURN <60>

ENDE DES LISTINGS

Die spektakuldrsten Hacks Anfélligkeit des als sicher ge-
werden oft mit den einfachsten rithmten BTX-Systems der

Bundespost zu beweisen.

Angriffsziel war aiso die DBP,
das direkte Opfer jedoch die
Hamburger Sparkasse (daher
der Name Haspa-Hack). In die-
sem Zusammenhang ist es
wichtig zu erwdhnen, da8 die
beiden Hacker Mitbegriinder
des Chaos Computer Clubs
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{CCC) sind. Wie haben sie es
nun gemacht, die beiden?
HASPA und CCC gehéren
beide zu den Anbietern im
BTX, und manche Seiten (aber
bei weitem nicht alle) beim
CCC sind gebiihrenpflichtig.
Wernery emnittelte den Zu-
gangscode der HASPA und rief
dann als HASPA -alle drei Se-
kunden eine Nonsens-Seite
des CCC auf, die mit 9,97 DM
belastet war. Inhalt der Seite:”
Es erfordert ein bemerkenswer-
tes Team, den Gilb zuriickzu-
drangen....” Dieser Nonsens
wurde von Samstagabend
22.00 Uhr bis Sonntag, 13.00
Uhr aufgerufen.

Insgesamt liefen auf diese
Waeise - laut CCC - fast 135.000
DM an Gebiihren zugunsten
des CCC auf. Der CCC hat
diese horrende Summe nicht
kassiert. Das war kiassischer
Hack-Stil, weil es nicht darum
ging, im Sinne der vielbespro-
chenen Computerkriminalitét
"Geld zu machen”, sondern
einzig darum, die Uberlegen-
heit der Hacker uber das Sy-
stem 2u demonstrieren. Die
Methode, mit der Wernery den
HASPA-CODE "knackte”, ist
ebenfalls kiassisch. Das Ganze
beruhte ndmlich auf der Sor-
glosigkeit der Bundespost. Die
BTX-Seite kann nur 1626 Zei-
chen pro Seite fassen. Und

damit der Gestalter beim Edi-
tieren weiB, wieviel Zeichen er
jeweils noch in seinem Werk
unterbringen kann, wird ihm
diese Zahl am unteren Bildrand
angegeben.

Bis vor kurzem stimmte diese
Angabe aber nicht - Program-
mierer sind notorisch schlechte
Kopfrechner. Die Seite war
schon voll, ehe die Zahl der
verfiigbaren Zeichen Null er-
reicht hatte. Aus diesem Grund
erlebten viele Anbieter, was ei-
gentlich nicht passieren darf,
einen chaotischen Zeichenii-
berlauf. Plotzlich geisterten
Uber die Seite allerlei Worter,
Zahlen oder unverstindliche
Buchstabenfolgen. Der Grund
fir diesen Zeichensalat: Der
Schopfer des BTX-Program-
mes hat offenbar vergessen,
fiar die "Miillabfuhr” zu sorgen,
namiich dafir, da8 iiberschiis-
siger Text vom Programm ig-
noriert oder irgendwie beiseite
geschafft wird.

Darum schieben die zuviel ge-
tippten Zeilen Teile aus dem
Programmschreiber ins Bild;
und die sind, wie die Hambur-
ger Hacker herausfanden,
manchmal verrdterisch. Sie
kénnen ausgerechnet das Ge-
heimnis preisgeben, das ein
BTX-Teilnehmer strengstens

2u hiten hat, seine Kennung.
Dieses PaBwort ist der Schliis-
sel zum System. Damit kann

zwar noch niemand ein frem-

des Bankkonto pliindern, aber
doch eine Menge Unfug stiften.
Waren konnen bestellt, Ur-
laubsreisen gebucht, Zeitschrif-
ten abonniert werden.

Fir den dabei entstandenen
Schaden haftet laut Vertrag der
rechtmiBige Besitzer des Si-
cherheitscodes. Stetfen Wer-
nery und seine Genossen
brachten, der Club ist eingetra-
gener Anbieter von BTX, Sei-
ten in Massen zum Uberlauf

.und studierten dann die Gei-

sterzeichen auf dem Bild-
schirm. Darunter entdeckten
sie das PaBwort der Hambur-
ger Sparkasse (HASPA). Da-
mit lieB sich veranstalten, was
die Chaoten lange geplant hat-
ten, “eine eindrucksvolie De-
monstration der Unzul&nglich-
keiten des Bildschirmtextes”
(Thomas von Randow in "Die
Zeit”, 30.11.1984).

Die direkte Folge war natiirlich
ein Medienrummel ohneglei-
chen, der seinen Hohepunkt in
der Sendung "Menschen 84"
fand. So machte das Hacken in
der Bundesrepublik Schlagzei-
len, und man wuBte danach
selbst in Hintertupfingen, was

ein Hack war. Auch der CCC

wurde bekannt. Der Club, im’

Herbst '83 gegriindet, wurde
schon bald zum Mekka der
Computerfreaks in Deutsch-
land und, wie. gezeigt, zum

Schrecken der Deutschen
Bundespost.
Was den Club von Anbeginn so

stark machte, waren seine gu-
ten internationalen Beziehun-
gen, vor allem auch zur ame-
rikanischen Hackerszene. Wau
Holland steht immer noch mit
dem amerikanischen Starha-
cker Richard Chesire in Ver-
bindung. Da der CCC von
diesem Rummel nicht -{iber-
rascht war, nimmt nicht Wun-
der, wenn man wei3, daB alle
diese Aktionen bewuBt fir die
Offentlichkeit  durchgefithrt
wurden. ’

Das Informationsorgan des
CCC ist die DATENSCHLEU-
DER , "ein Blatt von einer
Frechheit und Brillanz, wie man
es seit den klassischen
Underground-Blattern um 1970
nicht mehr erlebt hat”. (Das

Hacker-Lexikon, Franz-
Schneider-Verlag)

Die Adresse des CCC ist:
Chaos Computer  Club,

Schwenckestr. 85, 2000 Ham-
burg 20

Giinter Knesebeck

sonderteft 1/8Y
CiefL16/Plus 4
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s,

Tronic-Verlag Gmus

PRSP ——

WuBten

Sie

schon...

...das es alle Pro-
gramme aus diesem
Heft bereits lauffahig
auf Kassette und Dis-
kette gibt?

Bestellen Sie noch
heute!

Tronic Verlag GmbH
Stad 35

3440 Eschwege
Tel.056 51 /3 00 11
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Eingabehinweise fir alle Commodore-Rechner!

Wer sich schon etwas niher mit Commodore-Rechnern befaBt hat, wird sicherlich
wissen, daB der Grafiksatz des C 64 und C 16 sehr viele ahnliche Symbole enthéit.
Aus diesem Grund ist es oft sehr schwer, einzeine Zeichen, wie zum Beispiel ho-
fizontale Linien, voneinander zu unterscheiden. Besonders macht sich dieser Nach-
teil in Listings bemerkbar, welche die Bildschirmgrafik mit PRINT-Zellen aufbauen.
Bisher haben wir in unseremAusdruck lediglich die Steuerssquenzen wie CTRL-
RVS ON oder CTRL-BLUE durch Klartext ersetzt, ab dieser Ausgabe werden je-
doch auch alle Grafikfikzeichen durch ein Schiiisseicode ersetzt. Durch diese Met-
hode sind Verwechselungen praktisch vbllig ausgeschiossen.

- Alla sogenannten Sonderzeichen (z.B. eine Farbe) sowie ein Grafikzeichen, wer-

dan in unsaren LISTINGS durch ein CODEWORT, welches die Taste bzw. Tasten-
kombination kennzeichnet, ersetzt. Eine Tabelle der Tastenfunktionen finden Sie
in dem Tronic-Magazin Compute mit. Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied
zwischen unserem alten und dem neuen Druckverfahren:

Co8 LISTING MIT CHECKRUMMEN (C V1.0
10 REW BISHERIGER AUSDRUCK €110>
20 PRINT" (RONNS) <52>
30 PRINT @l ——=| |- = <as5>
€0 PRINT* A %¢ly) ® <149>
80 PRINT"ENDE® <2467

ENDE DES LISTINGD

EDRUCK:F.B. D

C-64 LIGTING ¢ CHECKSUMMEN (C V1.0
10 REM tTcusa mtgtﬁ e :;g‘;'x
20 PRINT" (DOHNE SO
30 PRINT(SA SB SC SD SE S0 SH 8L &l 8" <85>
40 PRINT“(CA CQ CC CB CE CE C*° :é::;

S0 PRINT"ENDE®
ENDE DES LISTINGS .

Wie in diesem Beispiel zu erkennen ist, werden alle Steuertasten durch die ent-
sprechende Tastenbeschreibung markiert. Das Wort DOWN steht in diesem Fall
fir Cursor nach unten. Die Zahl dahinter gibt an, wie oft die Taste betétigt werden
muB. In unserem Beispiel miBte also die Taste CURSOR abwdrts viermai betétigt
werden. Die genaue Beschreibung, weiche Taste gemeint ist, entnehmen Sie bitte
der Klartext-Tabelle, weiche am Ende dieser Beschreibung abgedruckt ist. Ach-
tung, fir C 16 und C 64 existieren zwei verschiedene Tabellen!
Wie ebenfalls aus dem Beispiel zu erkennen ist, werden auch alle Grafikzeichen
durch einen 2-Buchstaben-Code ersetzt. Der erste Buchstabe st entweder 6in =S«
oder ein =C«, Das =C« steht fur die ~COMMODORE-TASTE= und das =S« tir die
~SHIFT-TASTE-. Der zweite Buchstabe bezeichnet die Aufschrift der Taste. Das
»SA« in unserem Beispiet bedeutet aiso, daB die Taste SHIFT zusammen mit dem
Buchstaben =A« betitigt werden muB. «C + « wirde bedeuten, da die Taste COM-
MODORE zusammen mit dem PLUS-Zeichen gedrickt wird. Wird direkt hinter die-
ser Buchstabenkombination eine Zahl angeben, 8o gibt diese die Anzahl der je-
weiligen Zeichen an. Das Zeichen COMMODORE Y -wurde also in unserem Beis-
piel 9mal eingegeben. Durch diese Methode entfilit das lastige Abzahlen von
mehrfachen Zeichen. : L
Um in Listings Tastenbezeichnungen von normalen Zeichen 2u unterscheiden, wer-
den alle Tastenbezeichnungen in geschweiften Kiammern gesetat. Diese diirfen
selbstverstandlich nicht eingageben werden. Auch Learzeichen innnerhalb ge-
schweifter Klammem dienen nur zur Trennung einzeiner Tastenfunktionen und dur-
fen ebenfalis nicht eingegeben werden. Um die Tastenfunktionen noch besser her-
vorzuheben, warden diese in unterstrichener Kursivechyift (Schrégschyift) darge-
stailf. Alle Zaichen auBerhalb der geschweiften Klammern werden normal abge-
druckt und auch eingegeben.
Im ersten Moment hart sich das sicher etwas kompliziert an, isl jedoch in der Pra-
xis ganz einfach. Wenn man sich erst einmal an die in Kiartext geschrisbenen Zei-
chen gewdhnt hat, wird man den groBen Vorieil dieser Schreibweise erkennen.
Frank Brall
Noch eine wichtige Anmerkung!
Aus technischen Griinden konnen drei Zeichen von unserem Ausgabegerét nicht
verarbeitet werden. Diese Zeichen sind: Pfeil nach links, angl. Pfund, Pfeil nach

oben.
__ Steht fir den Pfeil nach links

7 Steht fir das engl. Pfu
~ Steht fiir Pfeil nach oben
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Zur Eingabe der Listingsprogramme
fiir C 64/C 16/Plus 4

KGartext-Tabelle tdr Commodore 64

DOWN CURSOR ABWARTS TASTE NEBEN RECHTEN SHIFT

uP CURSOR HINAUF SHIFT-TASTE & TASTE NEBEN RECHTEM SHIFT
CLEAR CLEAR SCHIRM SHIFT-TASTE & 2, TASTE GANZ RECHTS OBEN
INST EINFUGEN SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
HOME CURSOR IN ECKE 2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

RIGHT CURSOR RECHTS TASTE QANZ RECHTS UNTEN

LEFT CURSOR LINKS SHIFT-TASTE & TASTE UNTEN RECHTS
SPACE LEERZEICHEN LEERTASTE (GROSSTE TASTE)

DEL DELETE TASTE GANZ RECHTS OBEN

Fi FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F1

F2 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F2

3 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F3

F4 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F4

F5 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F5

Fo FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8

F?7 FUNKTIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F7

Fo FUNTKIONSTASTE FUNKTIONSTASTE F8

BLACK SCHWARZ CONTROL-TASTE & 1

WHITE WEISS CONTROL-TASTE & 2

RED ROT CONTROL-TASTE & 3

CYAN TURKIS CONTROL-TASTE & 4

PURPLE PURPUR CONTROL-TASTE & 5

QREEN GRUN CONTROL-TASTE & 6

BLUE BLAU CONTROL-TASTE & 7

YELLOW QELB CONTROL-TASTE & 8

RVSON INVERSE EIN CONTROL-TASTE & 9

RVSOFF INVERSE AUS CONTROL-TASTE & 0

ORANGE ORANGE COMMODORE-TASTE & 1

BROWN BRAUN COMMODORE-TASTE & 2

LIG.RED HELLROT COMMODORE-TASTE & 3

DGREY DUNKELROT COMMODORE-TASTE & 4

MGREY MITTELGRAU COMMODORE-TASTE & 5

UG.GREEN HELLGRUN COMMODORE-TASTE & 6

LIG.BLUE HELLBLAU COMMODORE-TASTE & 7

HGREY HELLGRAU COMMODORE-TASTE & 8

CTRL... CTRL-ZEICHEN CONTROL-TASTE UND DAS ...ZEICHEN

8. GRAFIK-ZEICHEN SHIFT-TASTE UND DAS ...ZEICHEN

C... GRAFIK-ZEICHEN COMMODORE-ZEICHEN UND DAS .. ZEICHEN
SHIFTSPACE UNSI!CHTBARER CODE  SHIFT-TASTE UND SPACE

Klariext-Tabelle fiir Commodore C 16 und Plus 4

DOWN CURSOR ABW,

uP CURSOR HINAUF

CLEAR CLEAR SCHIRM

INST EINFUGEN

HOME CURSOR IN ECKE

DEL DELETE

RIGHT CURSOR RECHTS

LEFT CURSOR LINKS

SPACE LEERZEICHEN

F1 FUNKTIONSTASTE

F2 FUNKTIONSTASTE

F3 FUNKTIONSTASTE

F4 FUNKTIONSTASTE

(2] FUNKTIONSTASTE

e - FUNKTIONSTASTE

F7 FUNKTIONSTASTE

F8 FUNKTIONSTASTE

BLACK SCHWARZ

WHITE WEISS

RED ROT

CYAN TURKIS

PURPLE PURPUR

QREEN GQRON

BLUE BLAU

YELLOW QGELB

RVSON INVERSE EIN

RVSOFF INVERSE AUS
RANG ORANGE

BAN BRAUN _

YLGN GELBGRON

PINK ROSA

BL.GAN BLAUGRUN

LB HELLBLAU _

D.BLU DUNKELGRON

LGRN HELLGRUN

CTRL... CTRL-ZEICHEN

s... GRAFIKZEICHEN

C... GRAFIKZEICHEN

BLINKEN EIN

FLASHOFF  BLINKEN AUS
SHIFTSPACE UNSICHTBARER CODE

TASTE NEBEN INST DEL: RECHTS OBEN

3, TASTE NEBEN DOWN VON RECHTS OBEN
TASTE UBER RETURN ZUSAMMEN MIT SHIFT
SHIFT-TASTE & TASTE GANZ RECHTS OBEN
2. TASTE VON GANZ RECHTS OBEN

TASTE QANZ RECHTS OBEN

4. TASTE VON RECHTS OBEN

5. TASTE VON RECHTS OBEN

LEERTASTE (GROSSTE TASTE)
FUNKTIONSTASTE F1 (VORHER DEFINIEREN)
FUNKTIONSTASTE F2 (VORHER DEFINIEREN)
FUNKTIONSTASTE F3 (VORHER DEFINIEREN)
FUNKTIONSTASTE F4 (VORHER DEFINIEREN)
FUNKTIONSTASTE F5 (VORHER DEFINIEREN)
FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN)
FUNKTIONSTASTE F7 (VORHER DEFINIEREN)
FUNKTIONSTASTE F8 (VORHER DEFINIEREN)
CONTROL-TASTE & 1

888
i
hens

CONTROL-T/

CONTROL-T/

38938
2233

COMMODORE-TAS'
COMMODORE-TAS
COMMODORE-TAS
COMMODORE-TAS
COMMODORE-TAS

man

a—l
m
e e e
onNsDN—-

COMMODORE-TASTE & 8
CONTROL-TASTE UND DAS ... ZEICHEN
SHIFT-TASTE UND DAS ...ZEICHEN
COMMODORE-TASTE UND DAS ..
CONTROL-TASTE UND ",”
CONTROL-TASTE UND *.”
SHIFT-TASTE UND SPACE
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Der
Checksummer

fiir C16/116/plus 4

Der Checksummer OV 2.0

Obwohl schon durch die alte
Checksummer-Version OV1.0
das Eingeben von Listings erheb-
lich vereinfacht wurde, gab es
immer noch kleine Miingel in der
Bedienung. Insbesondere die Tat-
sache, daf Listings in einem
"Stiick” eingegeben werden
mufiten, wirkre sich sehr nachtei-
lig aus. Programme die am Vor-
ug wurden, mufiten
spiter ohne Checksummer ver-
vollstandlgt werden. Lediglich die
Besitzer eines Floppy-Laufwerkes
kannten diese Probleme nicht.
Ein weiterer Nachteil trat beim
nachtriglichen  Editieren von
Programmzeilen auf, welche lin-

ger als 40 Zeichen waren.

Alle diese Nachteile sind in der
Version OV2.0 nicht mehr vor-
handen. Jetzt kénnen Pro-
gramme, welche bereits einge-
geben wurden, nachrriglich mit
dem Checksummer kontrolliert
werden. Um dies zu bewerkstel-
ligen 1adt man zuerst den Check-
summer von Kassette bzw.
Diskette, startet ihn mit RUN und
lidt das zu priiffende Basicpro-
gramm nach. Jezt wird der
Checksummer mit SYS 4097 ak-
tiviert. Um eine Zeile zu {iberprii-
fen, fihrt man mit dem Cursor
auf diese und betitigt die
'RETURN-Taste. Danach ver-
gleicht man die Checksumme am

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.8)

linken oberen Bildschirmrand mit
der abgedruckren Checksumme
im Heft. Stimmen diese Summen
nicht iiberein, so ist die eingege-
bene Zeile fehlerhaft und sollce
korregiert werden. Beachten Sie
bitte, dafl die Checksummen der
Version OV2.0 mit der Version
OV1.0identisch sind, diese jedoch
jerzt formatiert (mit fihrenden
Nullen) ausgegeben werden. Das
bedeutet die Checksumme

008 entspricht der Check-
summe 8 .

Die Arbeitsweise und Funkrion
des Checksummers ist bis auf die
erwihnten Merkmale identisch
geblieben. Da der Checksummer
jedoch in einem anderen Bereich
liegt (4097 bis 4287) indert sich
der Basicanfang sowie di

Checksummer-Startadresse. Die
neue Startadresse lautet nun SYS
4097. Vor einem LOAD bzw.

werden. |

Da der Checksummer den Basic-
anfang versetzt, stehen dem An-
wender 255 Bytes weniger Spei-
cher zu Verfiigung. In der Regel
macht sich dies jedoch nicht nach-
teilig bemerkbar, da selten der ge-
samte Speicher benotigt wird.
Sollte dies jedoch einmal vor-
kommen, so solite man das Pro-
gramm nach der Eingabe mittels
Checksummer abspeichern, da-
nach den RESET-Taster betitigen
und das Programm wieder einla-
den. Jetzt kann das Programm
ohne Probleme gestartet werden,

Achtung!

‘Wenn Sie den Checksummer ein-
gegeben haben, so sollten Sie die-
sen unbedingt vor cinem Start
abspeichern, da er sich automa-
tisch 16scht. Um den Checksum-
mer moglichst fehlerfrei eingeben
zu kdnnen, sollten Sie den alten

1 REM 456400006 06-36-06-36 300 36 3600636 306060 06 3636 4006 36 S0 IO £4>
2 REM = * <99)>
3 REM » C16 CHECKSUMMER OV 2.8 - <120>
4 REM & [ <1081>
5 REM # COPYRIGHT BY FRANK BRALL * €<182>
& REM # i L 4 <183>
7 REM = (C) 15.12.84 TRONIC VERLAG # <1165
8 REM # * <185>
G REM 65653636 3036353030 0696 3606 00000630 06 90 36069636 3 36 - 0N L0 <12>
10 DIM H(75) <115>
20 PRINT“(CLEAR DONN SPACEYsuu{SPACEYCHECKSEU
MMER{SPACEYOV{SPACEI2.B{SLACE] s {SPACEICLGL/
PLUS/4" ; ) <127>
3P PRINT" {SPACESY (C) {SPACE)}YFRANK{SPACEYBRALL
{SPACEY 1987 {SPACE} /{SPACE}SONTRA" <36>
4@ PRINT <193>
50 PRINT”CHECKSUMMER (M}EIN{LAQ;)-(M ]
ISYS{SPACE}YAAT7" <203>
&9 PRINT*CHECKSUMMER{SPACE IAUS{S PAQE)-(M_E_
36YS{SPACEY62158: SYS{SPACEIIIAA7" 236>
78 PRINT:PRINT® (SPACE3 }QCHTUNG{SPACQ) ' (SPACE
IVOR{SPACEIYDEM{SPACE}LADEN{SPACE>DDER" <145>
80 PRINT" {SPACE3}SPEICHERN {SPACEYVON{SPACE}P
ROGRAMMEN{SPACE? IST (SPACE>DER" <181>
90 PRINT" {SPACE3}CHECKSUMMER{SPACEYAUSZUSCHA
LTEN{SRPACEY'" <1468>
188 PRINT: PRINT"B!TTE(SPACE}BEACHTEN{SFACE}S
IE{SPACEIAUCH{SPACEIDIE(SPACEIHINWEISE” <12>
‘110 PRINT® IN{SPACE}DEN{SPACEYHEFTEN{SPACEYCO
MPUTE (SPACEXMIT, (SPACE}COMPUTRONIC® <252>
128 PRINT“SDNIE{SPACE}DENCSPACE YAKTUELLEN(SP
ACE3>SONDERHEFTEN{SPACE} '™ <1415
138 PRINT”DIESER{SPACEYCHECKSUMMER CSPACEY ] IS8T
{SPACE}VOLL {SPACEYKOMPATIBEL" <84>
140 PRINT“ZUR{SPACEIVERSION{SPACE}1.8,{SPACE
JERLAUBT {SPACE XJEDOCH" <40>
150 PRINT"ZUSAETZILICH{SPACE}DAS{SPACEINACHLA
DEN{SPACEIVON{SPACEIPROGRAMMEN" <55>
198 PRINTsPRINT <138>

200 PRINT“HABEN(SPACE}SIE(SPACEYDEMISPACEICH
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SAVE Befehl sollte der Check- Checksummer benutzen,
62158:SYS 33047 abgeschalter Frank Brall
ECKEU"HER(ME)GEBPEICHERT‘M)?' £236>
210 GET Es$: IF Es="" THEN 210 <92
220 IF E$=“N" THEN PRINT"DANN(SPACEISAVEN{SP
A_)SIE(M}IHNCSPACE}JETZT{§ ACEY ' *s STDOP £42>
1008 PRINT"BITTE{SPACE)WARTEN(SPACE) " <55>
&P@D2 FORI=DTDY <189>
&HBD10 HAB+II=IsH(ASH+I)=I+1@: NEXT <145>
60020 FORI= 4097 TO 4287 1READAS <101>
40030 H=ASC(LEFT$(A$,1)) <234>
40040 LHASC(RIQHTS(M.I)) <253
460058 D=H(H) #16+H{L) 15=5+D: POKE1 ,D <13>
40060 A=A+13 IFA<ZBTHENNEXT: A=-1 97>
&OB70 READV: Z=2+1: IFV=GTHEN&LBABS S177>
LDBBO PRINT"DATAFEHLER{SPACE} IN{SPACE) ZEILEC

SPACEY: Y3 &BZ28E+Z1END <39>
62285 IFACBTHENSDIQAD <116>
LHB98 S=0:A=0: NEXT {2448>
68100 PRINT" {CLEARYPOKE (SPACEYA4 ,173POKELSPA
CE} 1 7#256 ,83 NEW: " <sa>
&011@ PRINT (DDHN.?}CHECKSUHHER(M} IST{(SPA
CE3EINGELESEN(SPACE)} ! 18 <208>
60120 PRINT" (DORNISTARTLSPACEIMIT: CSPACE2)SY
S{SPACE}A097" <&7>
MISB POKE 239,2:POKE 1319,193POKE 1328,132E -

<180>

60201 DATA A%9,8C,BD,62,83 A‘?.IB,BD,”'DS,“.
A2,FF,86,3A, 20 '5‘\ BB,B& 3B, 1615 <252>
60202 DATA B4,3C,20,73,04,AA,F0,EF ,90,09,20,
53,89,20,77, 54 4C o9 BB,ZD, Zﬂlﬂ <{28>
60203 DATA 3E,EE,20,53,87,84,28,A9,80,8D, BB,
18,80,BC,10,8D,6D,108,18,A5, 19‘72 £2865>
40284 DATA 14,65 lS.GD BD, 18,A0,FF,CH,B1,3B,
F@,2C,C9,22,D0,0A,AD,BB, 10, 2452 <13>
&0205 DATA 49,01 ,8D,B8,18,P1 ,38,AE,PB,10 D@8,
24,C9,20,F0 E4.EE BC 10 AE, 2560 <2085>
o206 DATA BC,1@, 18, B1,3B,4D,BD,18,8D +BD, 10,
CA,DB,F4,4C, 45, 10,A7,BC, 8D, 2437 <180>
£0207 DATA 0@, 0C,A7,BE, 8D,24 ,0C ,A9, @0, AE ,BD,
10,85,62,86, 63 Az 90 33 20, 1934 <103>
bBZDB DATA CE,A2 Zﬂ 7!. A4 ,20,74 ,9B,20,4E,9C,
A2,03,AB,88,20, Bﬂ,04 a9,80, 2064 <117>
40209 DATA 9D,0@,0C,CA,88,10,F4,A9,B0,E0,00, :
F@0,06,9D,00,0C,CA,DB,FA, 86. 2545 £237>
6021. DATA FF 4C 36,87 ,00,00,00,00,080,FF,CD,

980 £79>

ENDE DES LISTINGS

C16-SA 1/89

Der Checksummer fiir MC- Programme'

Maschinenprogramme gefragt ?

Da wir verstirkt Maschinenpro-
gramime abgedrucken, bendtigen
Sie ein Verfahren, um auch diese
Programme mit einer Check-
summe zu versechen. Das Aus-
druckverfahren von Basic-Listings
wird nicht verindert. Hier wird
auch weiterhin der erprobre
Checksummer OV 20 seine
Dienste tun.

Der Checkssummer OVM 1.0

Wie schon erwihnt, dient der
Checksummer ausschliefllich zum
Eingeben von Maschinenpro-
grammen. Diese konnten zwar
bisher relativ kompakt als soge-
nanntes HEXDUMP ausgegeben
werden, lieBen jedoch keine Mog-
lichkeit fiir eine oder mehrere
Priifsummen offen.

Dies ist bei diesem Checksum-
mer v5llig anders. Die Bedienung
und Arbeitsweise dieser Version
ist weitgehend mit dem eingebau-
ten Maschinensprachemonitor
TEDMON identisch. Die einzige
Ausnahme ist, dafd nach der Ein-
gabe einer HEXZEILE keine
ASCII-Zeichen, sondern eine soge-
nannte Checksumme bzw. Priif-
ziffer ausgegeben wird. Achtet
man beim Eingeben der Zeilen
darauf, dafl Diese Priifziffern mit
den abgedruckten Priifziffern
identisch sind, so kann praktisch
kein Tippfehler mehr iibersehen
werden.

Hinweise zum Einsatz des
Checksummers

Um den Checksummer OVM 1.0
einzugeben, sollten Sie unbedingt
den Basic-Checksummer OV 2.0
verwenden. Vor dem Start, durch
den Befeh! RUN, sollte das Pro-
gramm auf jeden Fall mit
SAVE”OVM1.0” auf Kassette oder
Diskette abgespeichert werden, da
sich das Programm unter Um-
stinden selbst zerstéren kann.

Wer sich die Arbeit des Eingebens
vollig ersparen méchte, kann den
Checksummer auch unter den
folgenden Bestellnummern bezie-

hen:

C16-SA 1/89

15 DM
20 DM

OVM 1.0 K Kassette
OVM 1.0 D Diskette

Nachdem man den Checksum-
mer eingegeben und mit RUN ge-
startet hat, verlangt dieser die
Eingabe einer Adresse. Diese
Adresse gibt an, ab welcher Spei-

cherstelle der Checksummer im
RAM abgelegt werden soll. Diese -

Adresse mufl flexibel gestaltet
werden, da sich sonst einzuge-

bende = Maschinenprogramme

eventuell mit dem Checksummer
{iberschneiden konnten. Der
zweite Vorteil ist, dafl sich ein
verschiebbarer  Checksummer
gleichermaflen fiir den C16 so-
wie den Plus 4 eignet. Zu beach-
ten ist hier nur, dafl sich die
eingegebene Adresse in einem zu-
lissigen Bereich befindet: Beim
C16 von 4097 bis maximal 12680
Beim Plus 4 von 4097 bis maxi-
mal 32060.

"Welche Adresse man schlieflich

wiihlt, bleibt jedem selbst iiberlas-
sen. Wichtig ist nur, dafl der Be-
reich 688 Bytes {iber des Adresse
nicht vom einzugebenden Pro-
gramm bendtigt wird. Belegt
beispielsweise das einzugebende
Programm den Bereich von
~1000--2000 (4096-8192), so
kénnte man fiir den Checksum-
mer die Adresse 9000 wihlen, Um
Thnen am Anfang die Wahl des
Speicherbereiches etwas zu er-
leichtern, werden wir auch ent-
sprechende Tips in den
Programmbeschreibungen unter-
bringen.

Nachdem Sie eine Startadresse
eingegeben und die RETURN-
Taste bevitigt haben, wird der
Bildschirm mit einem undefinier-
baren Zeichengewirr beschrieben.
Keine Angst, dies ist normal und
dient zum Umrechnen einiger

Sprungbefehle. Kurz danach er-

scheint die eingegeben Starta-
dresse sowie die Endadresse des
Checksummers. Priifen Sie jetzt
noch einmal genau, ob sich diese
Adressen nicht mit dem einzuge-
benden MC-Programm iiber-
schneiden.

Ist dies nicht der Fall. so kann der

Checksummer mit dem angezeig-
ten SYS .. Befehl aktiviert wer-

‘den. Ein ab Adresse 10000

abgelegter Checksummer wird
beispielsweise auch mit SYS 70000
akriviert.

Nachdem sich der Checksummer
mit dem Giblichen COPY-RIGHT-
Vermerk meldet, befinden Sie sich
im MC-Eingabemodus. Dies be-
deuter, daf jetzt die Basic-Befehle
nicht mehr ausgefihrt werden
konnen, Statt dessen stehen dem
Anwender nun acht neue Befehle
zur Verfiigung. Die Befehle beste-
hen jetzt nur noch aus einem ein-
zigen Buchstaben und arbeiten
ghnlich wie die im eingebauten
Maschinensprachmonitor
TEDMON.

M aaaa,ecee

Dies ist der sogenannte
Memory-Befehl. Er erlaubt das
Auflisten eines bestimmten Spei-
cherbereichs als HEXDUMP mix
einer Checksumme pro Zeile. Die
Parameter aaaa und eeee stehen
jeweils fir Anfangs- und Enda-
dresse des auszugebenden Be-
reichs,

aaa bb bb ...
Dieses ist der eigentliche
Maschinencode-Eingabebefehl,

b}
Als Parameter kann die Eingabe-
adresse sowie eine Folge von By-
tes (maximal 8) ({ibergeben
werden. Die Arbeitsweise ist mit
dem herkémmlichen Monitor

vollig identisch und kann im

Handbuch zum C16 genauer stu-
diert werden. Der einzige Unter-
schied zum Standard-TEDMON-
Befehl besteht darin, dafl nach dem
Betitigen der RETURN-Taste am
Zeilenende eine Checksumme er-
scheint. Um die Checksumme
besser von den Bytes der Eingabe
abzuheben, ist diese durch zwei
Doppelpunkte von letzteren ab-
gesondert. Da dieser Befehl auto-
matisch beim M-Befehl den Zeilen
vorangestellt wird, lassen sich
Speicherbereiche einfach mittels
der Cursortasten verindern oder
verbessern, Wichtig ist hier aller-
dings, jede verinderte Zeile mit
der RETURN-Taste zu quitieren.

Durch diesen Befehl wird die
Bildschirmausgabe auf einen an-
geschlossenen Drucker umgelei-
tet. Wenn Sie anschlieflend den
M-Befehl benutzen, kdnnen Sie
beliebige Speicherbereiche als
HEXDUMP mit Prisfsummen auf
Threm Drucker ausgeben lassen.

B

Dieser Befehl stellc das Gegen-
stiick zum P-Befehl dar. Die Aus-
gabe wird wieder auf den
Bildschirm umgeleitet.

L"Name",g

Dies ist der LOAD-Befehl zum
Nachladen von Maschinenpro-
grammen. Die Syntax und Ar-
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

S$”Name",g,aaaa cece

Dies ist der Save-Befehl zum Spei-
chern von Maschinenprogram-
men, Die Syntax und Arbeits-
weise entspricht genau dem
TEDMON-Befeh! und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden,

V”Name’,g

" Dies ist der VERIFY-Befehl zum

Priifen von Maschinenprogram-
men. Die Syntax und Ar
beitsweise entspricht genau dem
TEDMON-Befehl und kann so-
mit im Handbuch nachgelesen
werden.

X
Uber diesen Befehl verlassen Sie
den Eingabemonitor und gelan-

_ gen wieder in den Basic-Interpreter

zuriick.

Achtung!

Nach der Ausfithrung der Befehle
LS und V (LOAD, SAVE VERL
FY), befinden Sie sich nicht mehr
im Checksummer, sondern im
eingebauten Systemmonitor TED-
MON, Um den Checksummer
wieder zu aktivieren, miissen Sie
diesen von TEDMON mit Gxxxx
(xxxx steht fir Startadresse in
HEX) oder vom Basic aus, wieder
mit SYS ... aktivieren.
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So, nun viel Gliick beim Einge-
ben von Maschinenprogram-
men. Ubrigens, wer noch nicht

res Systems zurechtkommt,
kann selbstverstindlich auch
weiterhin den eingebauten

jedoch, daf unser System OVM
1.0 Ihren Zuspruch finden und die
listige Fehlersuche zumindest

Sie uns doch einmal, was Sie von
unseren Eingabehilfen fiir gut
oder fiir verbesserungswiirdig

ganz mit der Bedienung unse-

" Das Listing

C-16 LISTING + CHECKSUMMEN (OC V1.®)

10 REM 5-8-535- 000000 30-000-S0-5-0H- 0 WS- HE S <241)>
28 REM MC-EINGABEROUTINE <252>
3@ REM ove 1.0 £218>
4@ REM (C) FRANK BRALL <194>
S8 REM #5008 -8 88 545 00 HHHEHHHE <25>
6@ REM . _ 203>
70 FOR I=163@ TO 17@2:READ P3POKE I,P:NEXT I <248>
80 REM ### VERSCHIEBE ROUTINE ### <€238>
98 DATA32,222,157,132,216,133,217,32,222,157
2,140,134 ,3,141 ,135,3,32,222 €145>
108 DATA1S57,132,218,133,219,160,0,177,2156,14
5,218,24,1565,216,105,1,133,216 <54>
110 DATA165,217,1085,0,133,217,24,165,218,105
91,133,218,165,219,105,8,133 <1346>
1280 DATAZ19,165,217,205,135,3,200,219,165,21
6,205,134,3,2008,212,96,0,0 £198>
130 DATAQ <ia1>
140 REM ### MC-CODE ### <199>
150 DATA234,149,251,141,21,255,149,2,141,25,
255,32,2146,251,147,17,29,144 <74>
168 DATA3I2,32,67,49,54,32,77,67,45,67,72,69,
67,75,83,85,77,77 ’ <215>
170 DATALD,82,32,79,86,77,32,49,48,13,13,32,
32,32,32,32,40,47 <89>
180 DATA41,32,70,82,65,78,75,32,66,82,65,76,
76,32,4%,57,55,35 <255>
190 DATA17,0,32,58,291,1462,0,134,243,32,207,
255,157 ,8,2,232,201,13 <218>
200 DATAZ@B,245,202,134,244,32,463,251 ,240,23
0,201,32,240,247,162,7,221,151 <32>
218 DATAL18,240,9,202,16,248,32,11,251,36,176
+210,234 ,224 ,5,240,29,224 <87>
220 DATAL,240,25,224,7,240,21,138,10,1748,189
v160,18,141,173,168,189,159 <78>
232 DATA18,141,172,18,32,242,17,108,172,18,1
41,91,5,169,241,141,21,255 <124>
240 DATA149,238,141,25,255,173,91,9,746,110,2
45,174,19,32,91,251,160,0 <58>
250 DATA32,242,17,176,9,1465,241,145,161,200,
192,8,144 ,242,32,216,251,27 <173>
268 DATA79,145,0,32,67,18,56,176,1646,234,8,1
65,161,141,174,18,165,162 <160>
270 DATA141,175,18,32,216,251,13,32,77,67,49
v764,73,83,84,73,78,71 <162>
280 DATAS2,77,73,84,32,67,72,69,67,75,83,85,

77 .77 ,69,78,32,79 <232>
290 DATABL,77,49,48,13,0,173,174,18,133,161,
173,175,10,133,162,40,174 <58>
308 DATAL4,56,176,3,56,176,183,32,91,251,32,

242,17 ,144,6,169,11,133 <29>
312 DATAZ41,208,14,32,100,251,74,102,241,74,
182,241 ,74,102,241,133,242,32 <238>
320 DATAZ225,255,240,13,32,67,18,1469,0,32,150
+251,32,114,251,176,238,8 <78>
330 DATA145,161,141,174,168,163,162,141,175,1
8,32,216,251,13,32,69,78,68 <65>
348 DATAL? ,32,68,49,083,32,76,73,83,084,73,78,
71,83,32,40,77,8&6 <118>
I50 DATA77,41,13,0,173,174,18,133,161,173,17
5,18,133,162,40,54,176,152 <138>
3460 DATAS2,216,251,13,77,47 445,47 ,72,69,67,7
5,83,85,77,77,69,682 . <158>
372 DATAS2,465,85,83,32,33,0,169,241,141,21,2
55,169,238,141,25,255,104 <135>
380 DATA104,76,3,128,234,32,216,251,13,48,82

185,67 ¢75,69,82,32,63 <119>
398 DATA7S5,84,73,06,13,0,1469,1,162,4,1460,0,3
2,1856,255%,16%9,0,32 <196>
400 DATA189,255,32,192,255,1462,1,32,201 ,253, ;
She176,1868,234,169,1,32,93 <224>

TEDMON benutzen, Wir hoffen

“stark reduzieren wird. Schreiben

halven!

410 DATA238,32,12,239,32,216,251,13,66,73,76

Frank Brall

16B8,83,47,72,73,82,77 <171>
420 DATASZ2,65,75,84,73,86,13,0,56,176,219,14
9,0,133,241,133,242,141 <18>
438 DATAZ44,7,32,63,251,240,58,201,32,240,24
7,201 ,32,240,46,201 44,240 <107>
440 DATAA42,201 ,48,144,43,201,71,176,39,201,5
8,144,6,201 ,65,144,31,233 <90>
450 DATAB,233,47,10,10,18,10,162,4,10,38,241
,38,242,202,208,248,238 <251>
448 DATA244,7,32,63,251,208,206,173,244,7,24
,96,104,104,32,11,251,56 <53>
470 DATAL76,172,234,32,58,251,167,42,32,210,
255,32,251 ,250,1460,0,32,150 <248>
480 DATAZO7,32,5,251,200,192,0,144,245,32,21
6,251,58,58,0,167,0,141 <105>
498 DATA169,18,160,0,32,150,207,141,171,18,1
40,170,18,174,170,16,232,24 <139>
5@ DATA173,171,18,169,169,18,141,1469,18,202
, 208,243 ,200,192,8,144,225,24 <137>
510 DATA173,169,18,101,161,24,101,162,162,0,
32,5,251,96,42,77,68,80 © 221>
S20 DATALG 376,83,86,174,16,208,16,123,17,163
217,208,17,0,8,0,8 204>
530 DATAD,B,Q,255 <2345
540 REM . <173>
550 REM s#s ABSOLUTE ADRESSEN *## <28>
5460 REM <193>
570 DATA 4204 ,4234,4237,4240,4243 <250>
580 DATA 4244,4249,4278,4299,4309 <@
590 DATA 4314,4356,4361,4378,4400 <86>
600 DATA 4424 ,4429,4462,4447,4709 215>
610 DATA 4717,4720,4723,4728,4731 <47>
620 DATA A4738,4746,4767 447694771 <180>
630 DATA 4773,4775,0 52>
640 PRINT*CCLEAR DOHN2 SPACE3}MASCHINENCODE(
SPACEYCHECKSUMMER {SPACE} DVM{SPACES 10" <47>
650 PRINT®{DOWN SPACE7Y (C) {SPACEIFRANK{SPACE
IBRALL CSPACEY 1987 (DOHNY * <38>
660 PRINT"BITTE{SPACE}GEBEN{SPACE}SIE{SPACE)
NUN{SPACE}DIE {SPACE} ADRESSE (SPACEIEIN, ® <1386>
678 PRINT*AB{SPACE}DER{SPACE}DER(SPACE)}CHECK
SUMMER{SPACE? IM{SPACE}SPEICHER" <51>
680 PRINT"ABGELEGT (SPACEWERDENCSPACE)SOLL(S
PACEI 1" <228>
690 PRINT® (DOUNI ACHTUNGCSPACE) ! 1 ¢ {DDSNI® <197>
700 PRINT*BEIM{SPACE}C1&(SPACEY ZWISCHEN{SPAL
-E}4B97 CSPACETUND {SPACEY 126BD(SPACE} 1 * <&64>
710 PRINT"BEIM{SPACE}FLUSA (SPACEY ZWISCHENISP
ACE}4B97 {SPACE3UND (SPACE} 32050(SPACEY ¢ (DOHNY
" <215>
720 INPUT “ADRESSE(SPACE}"j;AD <111>
738 IF ADCAB97 THEN RUN <a7>
748 IF AD>32048 THEN RUN <210>
75@ D=AD-4@97:REM DIFFERENZ <171>
768 PRINT*{CLEAR}BITTE (SPACE}EINEN{SPACEYALG
EMBLICK{SPACEIWARTEN{SPACE} 1¥ <167>
770 FOR I= 3152 TO 3152+687 1READ PsPOKE I,P
$NEXT - I <203>
788 READ UA :1IF UA = @ THEN 850 <129>
798 UA=UA-945 <173>
800 W=(PEEK (LUA+1) 4256) +PEEK (UA) 124>
810 W=W+D <233>
820 POKE UA+1,INT (1/256) <130>
@38 POKE UA,uW-(INT (1/255) #256) <13>
840 GOTO 788 <170>
@58 PRINT"CHONE SPACES)PROGRAMM{SPACE} ISTLSP
ACE}EINGELESEN CSPACE} 1" <135>
860 PRINT® (DOHN193}START{SPACEIMIT(SPACEISYSY
AD <286>
870 PRINT*START{SPACE}BEIs"AD® (SPACE2YENDE(S
PACEIBEI ) "AD+6B7 <166>
880 5VS 1630,3152,3152+588,AD 27>
9@ END <253>

ENDE DES LISTINGS
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Super—List

Das wirklich nitzliche Utility
Super-List hat leider einen klei-
nen Schonheitstehler: Ein im
"QUOTE-Modus” stehender
Doppelpunkt bewirkt ebenfalis
einen Zeilenvorschub.
PRINT-Befehle werden da-
durch auseinandergerissen auf
zwei Zeilen verteilt. Dem kann
aber abgeholfen werden, in-
dem einige Zeilen wie folgt ge-
4ndert werden:

Zeile 100 1709 in 1711
Zeile 150 8910 in 9471

Zeile 1020 viertes Data 03 in 38
Zeile 1090 Datas 5-8
(00,00,00,00) in 24,0F,10,C7
Eine Zeile hinzufiigen: 1100
DATA 30,C2

Peter Hahn

Die Red.

Wir finden es immer wieder schon,
wenn Leser an unseren Zeitschrif-
ten aktiv mitarbeiten. Deshalb be-
danken wir uns sebr filr diese
Korrekeur! '

Noch ’ne
Korrektur

Die BASIC-FIND-ROUTINE
aus Sonderheft 3/87 versagt ih-
ren Dienst bei Uberschreitung
der vorderen RAM-Hélfte beim
Plus 4. Mit Abarbeitung der fol-
genden Befehle im Monitor
nach dem Laden der abge-
druckten Routine in genau der
angegebenen Reihenfolge, ist
dieser Mangel behoben. Ab-
gespeichert wird die neue Rou-
tine mit
S”NAME",8(,1),0334,03F1.
Der Start erfolgt mit
SYS820,Suchbegriff

Dabei ist noch etwas zu ver-
merken: Leerzeichen am Ende
des Suchbegriffes werden ig-
noriert, d.h. die Zeichenkette
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"C” wird auch im String
"ABCDEF” gefunden.” Wenn
der Suchbegriff Teil eines
Basic-Befehls ist (z.B. das
"TH" in "THEN"), wird er nicht
gefunden. Die Routine kann
frei im Speicher verschoben
werden.
T 0369 03E3 5369
T 5369 53E3 036D
A 0369 SEI
036A STA $ FF3F
T 0383 03E7 5383
T 5383 53E7 0387
A 0382 STA $FF3E
0385 CLI
0386 RTS
T 03DA 03EB 53DA
T 53DA 53EB 03DE
A 03DA STA $FF3E
03DD CLI
A 03EE RTS
A 03C8 BCC $0376
A 037A BNE $0387
A 0380 BNE $0387
A 03EC BCS $03BF
T 0332 03EF 5332
T 5332 53EF 0334
Werner Bertholdt

Die Red.
Auch Herm Bertholds gilt unser
Dank!

Mini-Geos

Zu Anfang mochte ich sagen,
daB ihr Sonderheft immer bes-
ser wird. In der letzten Ausgabe

fand ich das nitzliche Tool

"MINI-GEOS”. Da ich eine
Floppy besitze, tippte ich es so-
fort ab. Nachdem ich es gete-
stet hatte, wollte ich es auch
auf bereits beschriebene Dis-
ketten saven. Da trat dann na-
tarlich ein Problem auf, da es
sich ja an erster Stelle befinden
muB. Die Lésung ist recht ein-
fach: Das erste Programm der
Diskette laden, auf einer ande-
ren Diskette zwischenspei-
chern und von der Disk scrat-
chen (eventuell im Handbuch

LESERECKE Il

nachsehen, die Red). Jetzt
kann "Mini-Geos” geladen und
abgespeichert werden. Es be-
findet sich dann automatisch
an erster Stelle. Das andere
Programm jetzt wieder laden
und abspeichern - fertigt

Nun habe ich noch zwei Fra-
gen: Kann man, wenn man ein
Programm zur Veroffentlichung
einschickt, das Listing weglas-
sen? Ich besitze ndmlich kei-
nen Drucker. Konnt Ihr nicht
auch mal Spiele-Pokes
abdrucken?

S. Kraska

Die Red.

Zundchst mal Danke fiir das Lob
und den Tip. Zu den Fragen: Ein
Listing ist zwar filr uns sebr bilf-
reich, aber nicht unbedingt erfor-
derlich. Es gebt auch obne. Spiele-
Pokes sind so eine Sache. Ich kann
Sie da nur an unsere Zeitschrift
ASM (Aktueller Software Marki)
verweisen.

Mehr von den Rit-
tern

Aus der letzten Ausgabe habe
ich das Spiel Ritter f. d. Kdnig
abgetippt und bin begeistert.
Wann kommen denn die nach-
sten Teile?

Harald Brass

Die Red. _
Der Programmierer bendtigt natiir-
lich eine Weile, um solch ein Pro-
gramm zu, schreiben. Wir hoffen
aber, in Ausgabe 2/89 die Fortset-
zung bringen zu konnen.

Mehr Abbildun-
gen

Die Abbildungen von Stefan
Bayer zu den Programmen
finde ich wirklich gut. Sie lo-
ckern das Ganze ziemlich auf.
Zum Teil sind sie auch echt

witzig. Frage, kénnen Sie nicht
mehr davon abdrucken?

.Gerd Mahn

Die Red.:

Nun, das kénnten wir schon, es ist
nur so, dafS wir maglichst viel an
Inbalt (Programme, Kurse, usw,)
bringen wollen. Die Abbildungen
dienen eben, wie Sie schon richtig
bemerkten, zur Auflockerung,

Spiele-Pokes

Ich habe schon in anderen
Computerheften eine POKE-
ECKE gesehen. Wir wire es
mit einer Poke-Ecke in Com-
pute mit? Bestimmt sind noch
andere Leser daran
interessiert.

Sascha Kiitterer

Die Red.

Wie ich schon weiter oben sagte, da-
Soir gibe’s eigentlich die ASM. Aber,
da viele Leser Pokes gefordert ha-
ben, mochte ich hiermit alle Leser
anffordern, die solche Pokes besit-
zen, zu schicken, immer ber damit!
Sollten gensigend Pokes zusammen-
kommen, dann wire es moglich,
eine Poke-Ecke einzurichten.

Zwei Teile?

In Heft 6/88 schrieben Sie zum
Programm “Cave-Battle”, da
Besitzer der 16K-Version des
Rechners den MC-Code in
zwei Teile zerlegen miissen.
Ich wiirde mich freuen, wenn
Sie mir mitteilen konnten, wie
man dies tut, da ich noch An-
fanger bin.

Jirgen Baumhardt

Die Red.

Ok, hier nochmals eine Kurzanlei-
tung. Der MC-Code wird so einge-
geben, als bestiinde er von vornbe-
rein aus zwei Teilen. Im Falle von
Cave-Battle ginge der erste Teil von
1 1100 bis ¥ 2000. Der zweite reicht
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dann von $ 2000 bis $4000. Die
Startadressen fiir den MC-
Checker sind 12680 und 4097.
Jeder Teil ist nach der Eingabe
abzuspeichern, wozu die fol-
genden Befehle dienen:
$"MC1”,8(,1),1100,2000 und
S$”MC2",8(,1),2000,4000. Nach
der Eingabe und dem Abspei-
chern miissen beide Teile zu-
sammengefiigt werden, wozu
der L-Befehl des Monitors ver-
wendet wird. Einfach die bei-
den Teile nacheinander laden.
Jetzt kann das komplette MC-
Programm abgespeichert wer-
den, was genau so funktioniert,
wie im Heft beschrieben.

Hotline

Erstaunt las ich in Heft 6/88,
daB die Hotline, die ja eine gute
Einrichtung ist, nur noch am
Montag besetzt ist. Bedeutet
dies etwa, daB Sie alim&hlich
das Interesse an den C-16-
Usern verlieren? Das Sonder-
heft selbst hat mir sehr gut ge-
fallen. Gliickwunsch an Ottfried
Schmidt, fiir die erste "seiner”
Ausgaben. Da ich auch Leser
threr Zeitschrit ASM bin,
kenne ich Herrn Schmidt auch
als Tester. Ich hoffe doch, daB

“ er auch weiterhin fiir die ASM
Karsten Geitz”

tétig bleibt.

Die Red.

Das mit der Hotline ist so: Durch
das Erscheinen der Zeitschrift
PUBLIC DOMAIN fst praktisch
nur noch ein Programmierer fiir
diese Anfgabe frei. Soviel dazu, Nun
mdchte ich mich auch noch person-
lich fir das Lob bedanken. Natsir-
lich werde ich, soweit es die Zeit
zulifSr, auch noch ﬁrdieASM ar-
beiten. Nur stebt eben jetzt die Ar-
beit firr das Sonderbeﬁ
Vordergrund.

Nochmals Hotline

Ich bin etwas verdrgert. Ver-
zweifelt habe ich vor kurzem

ersucht, die Hotline zu errei-
chen, doch dauernd war be-
setzt, was natiirlich sehr arger-
lich ist. Meine Frage war, wa-
rum der zweite Teil von Ritter
fiir den Konig immer mit einer
Fehlermeldung abbricht.
Volker Kriiger

Da die Hotline nur noch montags
Dbesetzt ist, ist natsirlich der Betrieb
grofSer, der an dieser Leitung hingt.
Besonders direkt nach dem Erschei-
nen eines Heftes, kann es schon mal
24 Uberlastungen kommen." Beim
Programm Rirter f. d. K. bat sich
ein Febler eingeschlichen, die Kor-
rektur finden Sie in diesem Heft,

4.3 Programme ’brennfertig’
zusammenstellen

Zuerst soliten alle zum

Brennen vorgesehene Pro-
gramme auf Anfang (entfélit bei
BASIC-Programmen) und
Ende (immer +1) dberprift
und die Werte notiert werden.

Eventuell sind Maschinenpro-
gramme um die Startadresse
zu ergéinzen. Diese Vorberei-
tungen soliten sehr gewissen-
hatt getroffen werdentl

Es ist n&miich &uBerst schwie-
rig, spéter im gebrannten Mo-
dul einen Fehler zu suchenl

Eprombrennen
letzter Telil

Fiir den weiteren Ablauf bietet
der Computer einige sehr
sinnvolle Hilfen. So 148t sich mit
einem Schreibzugriff auf die
Adresse $ 07F8 das ROM aus-
schalten. Dazu mu8 in die be-
sagte Adresse nur anstatt "00”
der Wert ”80" im Direktmodus
eingegeben werden. Jetzt kann
der Bereich von $1000 bis
$ FCO0 mit "00" gefiillt werden.

Dies empfiehit sich wegen der
besseren Ubersicht.

Der néchste Schritt ist das La-
den des Kopfprogrammes (im
Direktmodus nach $4000). Die
Stammdaten kdnnen nun nach
Belieben ge#dndert werden.
-sishe Kapitel 4.1.

In dieser Ausgabe schlieBen wir den
Kurs »Eprombrennen« ab. Die letzten
Geheimnisse werden enthiiilt. Gleich-
zeitig starten wir einen neuen Kurs: Die
Programmierung in Assembler!

Das erste Programm miiBte
nun an die Adresse $ 4300 ge-
bracht werden. Bei BASIC-
Programmen bistet sich die
Maoglichkeit an, in Adresse $2B
und 2C den Basic-Anfang ent-
sprechend zu veridndern. In
$2B wird in diesem Fall "00"
und in $2C "43" geschrieben

Das Programm kann jetzt mit
DLOAD geladen werden und
steht an der richtigen Adresse
bei $4300.

Wem die nun folgenden Um-
rechnungen zu kompliziert er-
scheinen, der kann sein Modul
auch direkt bei $8000 zusam-
menstellen. Dort sind dann alle
entsprechenden Daten direkt

abzulesen. In diesem Fall wird
der BASIC-Anfangszeiger an-
statt auf $4300 auf $8300
gesetzt.

Das Kopfprogramm kann ent-
weder mit dem T-Befehl
(Transfer) nach $8000 ver-
schoben werden oder mit dem
auf der 1551- DEMO- Diskette
befindlichen Programm "LLOAD
ADRESS CHANGER” auf La-
deadresse $ 8000 = dec 32768
abgeéndert werden.

Der Einfachheit halber bleiben
wir bei $ 8000, diirfen aber sp&-
ter nicht vergessen, die Lade-
adresse des kompletten Modu-
les zum Brennen auf $ 4000 zu
verdndern!
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Das erste Programm soll z.B.
"SUPER-COPY” sein. Normal
geladen liegt das Programm
von $1001 bis $1AF9 +
$1AFA. Bei verdndertem
BASIC-Anfangszeiger und mit
DLOAD geladen befindet es
sich nun von $ 8300 bis $ 8DF8.
Der Kopf wird jetzt um diesen
Menileintrag erganzt:

Weil das Programm um 3 By-
tes ergdnzt werden mu8, be-
ginnt es nicht mehr bei $ 2000,
sondern bei $1FFD. Nach
$ 1FFD werden fortlaufend fol-
gende Werte geschrieben:
"4C” (JMP), "00” (LOW-Byte
der Startadresse) und "25"
(HIGH-Byte der Startadresse.
Nun wird das gednderte Pro-

HEXADEZIMAL:
KLARTEXT : 1 8 U P
6 o1 10
BASIC-Progr. Ladeadr.

31 53 53 50 45 52 20 43 4F 50 D9
E R c 0

FA 1A
Endadr. Anf.i.EPROM Modul-Nr.

P Y
00 83 05

Das nichste Programm ist in
diesem Beispiel " LOAD
ADRESS” von-der DEMO-Disk.
Im Modul solt es dann
"ADRESS-CHANGER”
heiBen. Es ist ein BASIC-
Programm und liegt von $ 1001
bis $17D2 + 1 = $17D3. -

Dieses Programm konnte jetzt
nach $8DF9 geladen werden.

Wegen besserer Ubersicht ist
es jedoch besser, den Rest der
angefangenen Zeile freizulas-
sen und eine neue Zeils 2u be-
ginnen. Die nichste Zeile be-
ginnt bei $ 8E00. Also wird der
BASIC-Anfangszeiger auf
diese Adresse eingestellt, und
das Programm wird mit
DLOAD geladen. Die Uberprii-
fung im Monitor zeigt, daB bei
$95CC das letzte Byte des
Programmes liegt. Wenn der
Rest der Zeile frei bleibt, be-
ginnt das nichste Programm
bei $95D0. Doch zuerst wieder

der Eintrag:

gramm im Monitor mit "T 1FFD
5201 95D0" nach $95D0 ver-
schoben. Es ist in Ordnung,
wenn dabei der Bildschirm alle
-verschobenen Adressen scrol-
lend anzeigt. Das Verschobene
Programm befindet sich nun im
Bereich von $ $5D0 bis $ C7D4.
Dieses Programm heit MC-
Test. Die Eintrdge sehen aus
wie folgt:

nachst wie folgt abgespeichert:
S"LOW",8,8000,BFFF. Der
Rest wird mit

S”HIGH”,8,C000,FCC0  auf
Diskette gebracht. Am einfach-
sten ist es nun, mit dem
ADRESS-CHANGER direkt auf
der Diskette die Ladeadressen
zu #ndem. Beide Adressen
miissen nach $4000 (dec
16384) verschoben werden.

4.4 Brennen-L8schen

Zum Brennen der EPROMs
wird zundchst die Treiber-
software geladen und gestar-
tet. Dann wird im Monitor das
zu brennende Programm nach
$4000 geladen. Es liegt dann
im Bereich von $4000 bis
$7FFF. Nach dem Brennen
des LOW-EPROMs wird mit
dem High-Programm genauso
verfahren.

Wenn der Anwender EPROMs

HEXADEZIMAL: 33 4D 43
KLARTEXT : 3 N C

01 FD 1F
MASCH. -Pronr Ladeadr.

3 2D S
- T

4 43 53 D4

01 52
Endadr.

E ST

D0 95 03
Anf.i .EPROM Modul-Nr.

Und zum SchiuB noch ein fik-
tives BASIC-Programm, das
den Namen "BASIC-TEST”
tragen solt und im Bereich von
$ 1001 bis $1200 + 1 = $1201
liegt. Die neue Ladeadresse ist
$ C7D8. Nach Verdnderung der
BASIC-Anfangszeiger  und
DLOAD befindet sich das Pro-
gramm von $ C7D8 bis $ C9D8.
Und wieder die Eintrédge: )

HEXADEZIMAL: 32 41 44 52 45 $3 53 2D 43 46 41 4E 47 45 D2

KLARTEXT : 2 A D R 8 §$ - CHANGER
00 01 10 D3 17 00 BE 05

BASIC~Progr. Ladeadr. Endadr. Anf.i.EPROM Modul-Nr.

Fiir das n&chste Beispiel neh-
men wir an, daB es sich um ein
Maschinenprogramm handeltt,
das bei $ 2000 beginnt und bei
$5200 + 1 = $5201 endet.
Die Startadresse betrégt
$2500. Dieses Programm ist
nur fiktiv und soll zeigen, wie
ein MC-Programm gehandhabt
wird, von dem zus#tzlich noch
ein Teil auf dem LOW- und ein
Teil auf dem HIGH-EPROM
enthalten ist.
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Unser erstes AUTO-START-
MODUL, bestehend aus
LOW-und HIGH-EPROM (2 x
27128) ist nun komplett. (Zwar
wére auch im Bereich bis
$ FC00 noch etwas Platz gewe-
sen, aber zum Demonstrieren
genizgt das gewahite Beispiel.)
Das Ganze muB jetzt noch ab-
gespeichert werden und an die
richtige Adresse verschoben
werden.

Das LOW-EPROM wird 2u-

der Typen 27256 benutzen
mdchte (siehe 2.4), wird von
dem ersten Modul das LOW-
Programm von $4000 bis
$7FFF und das zweits LOW-
Programm von $8000 bis
$BFFF geladen. Es befinden

KURS I

kann sonst passieren, da8 sin
EPROM zwar leer ist, sich aber
nicht mehr programmieran 148t
Falls erforderlich kann der
Léschvorgang nach einer kur-
zen Wartezeit wiederholt
werden,

Auch bei neuen EPROMSs kann
beim ersten Brennversuch ging
Fehlermeldung kommen. Neue
EPROMs sind nicht immer
ganz leer. Dann hilft aber
schon eine Léschzeit von ca. 2
Minuten und das EPROM ist
leer, d.h. eigentlich voll. Ein
leeres EPROM ist komplett mit
"FF" gefilit.

4.5 Letzte Tips

Bei der Beschaffung von
EPROMs sollten Sie darauf
achten, daB Sie keine C-MOS-
Typen kaufen, wenn Sie nicht
fir einen geerdeten Ar-
beitsplatz sorgen kénnen. C-
MOS-EPROMs werden schon
bei sehr geringer statischer
Aufladung zerstort!

Weiterhin kann es passieren,
daB C-MOS-EPROMSs der Ty-
pen 27256 mit FProgram-
mierspannung 21 V auf dem
Eprommer der Fa. BRAUN-
ROTH nicht brennbar sind.

HEXADEZ IMAL: 34 42 41 93 49 493 2D 54 45 53 D4
KIARTEXY ¢ 4 B A8 1 C - TE S T
00 01 10 01 32 D8 C7 03, 00
BASIC-Progr. Ladesdr. Endadr, Anf.i.EPROM Modul-Nr. Mentiends]
sich dann 2 LOW-Programme Wenn Sie bei EPROMs die er-

‘auf dem LOW-EPROM! Die
HIGH-Programme werden in
gleicher Reihenfolge geladen
und gebrannt. Eine Ver-
wechslung der Programme
fihrt beim Aufruf zum Absturz.

Solite trotz aller Sorgfalt mal
ein EPROM fehierhaft ge-
brannt sein, ist das kein
groBeres Problem. EPROMs
lassen sich mit UVC-Licht 15
schen. Die beste Moglichkeit
ist natarlich eine Loschlampe
mit Zeitschaltuhr. Die Loschzeit
solite 5 Minuten pro Ldschzy-
kius nicht Uberschreiten. Es

forderliche Programmierspan-
nung nicht einwandfrei definie-
ren kdnnen, versuchen Sie zu-
erst die kieinere Spannung
(12,5 V).

Achten Sie immer auf die Ein-
baurichtung! Die Kerbe im
EPROM mu8 mit der entspre-
chenden Markierung im Sockel
ilbereinstimmen.

Zum SchiuB bleibt mir nur
noch, dem interessisrten User
viel SpaB zu wiinschen.

Helnz-Werner Schrimpt
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Unser Assembler-Kurs
fur den C16/116/Plus4

Von vielen Lesern wurde er immer wieder gefordert: Der Assembler-Kurs. Tilman Bauer
hat ihn verwirklicht. Ab diesem Heft wird er zu einem festen Bestandteil werden.

Dieser Kurs soll in mehreren
Teilen einen vollstindigen Ein-
stieg in die Assembierpro-
grammierung des C16/116/
Plus/4 ermdglichen. Er ist fiir
diejenigen gedacht, die sich
vorher noch nie mit Maschi-
nensprache oder Assembler
beschiftigt haben und es
gerne lernen wollen. Zu Beginn
des Kurses untersuchen wir
zunéchst das Innenleben, also
die Hardware des C16. Dieses
Wissen brauchen wir, um uns
dann in den weiteren Abschnit-
ten mit der Programmierung
auseinanderzusetzen. Viel
leicht wird sich jetzt der Leser
fragen: Wozu Maschinenspra-
che, wenn ich doch schon Ba-
sic kann?

Maschinensprache hat den
groBen Vorteil, da sie sehr viel
schneller als Basic ist. Durch
die hohe Geschwindigkeit las-
sen sich Effekte programmie-
ren, die in der Basic undenkbar
sind. Jedoch ist Maschinen-
sprache etwas komplizierter zu
erlernen als Basic, da man mit
einer geringen Zahl von Befeh-
len auskommen muB. Doch
machen wir uns zuerst einmal
mit der Hardware vertraut.

Die Hardware des C16

Dazu schauen wir uns auf Abb.
1 die verschiedenen Bausteine
des C16 an. Wir sehen in der
Mitte einen Baustein, der sich
CPU (Central Processing Unit
= ZentralprozeBeinheit) oder
einfach Prozessor nennt. Der
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Prozessor, der alle anderen
Bausteine bis auf den Monitor,
sozusagen bedient, ist auch
das Bauteil, das rechnen und
Programme in Maschinenspra-
che abarbeiten kann.

Von ihm gehen zwei Pfeile (sie
bedeuten: greift zu auf...) auf
die Bausteine RAM und ROM,
Oberbegriff Speicher. Dies sind
zwei verschiedene Arten von
Speicherbausteinen. ROM
steht fiir "Read only Memory”,
das bedeutet "Nur-Lese-
Speicher”. Das ROM wird ein-
mal programmiert (beim C16
von Commodore), danach
kann der Inhalt nicht mehr ge-
dndert werden. Im ROM des
C16 sind das Betriebssystem,
der Zeichensatz und der
Basic-Ubersetzer (Interpreter)
gespeichert.

Im Gegensatz dazu kann man
in das RAM (Random Access
Memory = Speicher fiir
wahiweisen 2ugriff) Daten auch
mehrmals schreiben und ab-
éndern; hier sind geladene
oder eingetippte Programmse
gespeichert. AuBerdem bedient
der Prozessor noch-einen wei-
teren Baustein, den TED. Der
TED ist ein Multifunktionsbau-
stein: Er ist fiir den Sound, die
Bilds¢hirmausgabe und, wie
auch der Prozessor selbst,
einige 1/0- Funktionen zustén-
dig (/0 = Input/Output =
Eingabe/Ausgabe). Der TED
greift auch auf das RAM und
das ROM zu, denn er muB dar-
aus Daten lesen, die den

Bildschirminhalt, den Zeichen-
satz oder eine Grafik bestim-
men. Der Monitor ist schlielich
an den TED angeschlossen. Er
bekommt von ihm Bild- und
Toninformationen. In einem
spéateren Kursteil wird der TED
noch genau beschrieben.
Aber wie verwaltet der Prozes-
sor nun die anderen Bau-
steine? Um darauf eine Antwort
2u finden, miissen wir uns zu-
erst einmal mit der Zahlendar-
stellung des Computers
befassen.

Wie man sicherlich weiB, arbei-
tet jeder Computer nur mit den
Werten 0 und 1, die dargestelit
werden durch "Strom™ oder
"kein Strom”. Man -nennt diese
Datenmenge 1 Bit (Binary Di-
git, digit von lat. digitus, Finger,
frei: bindre Stelle). Der Compu-
ter faBt immer 8 Bits zu einem
BYTE zusammen. Mit diesen 8
Bits hat er genau 2 hoch 8 =
256 Kombinationsmoglichkei-
ten. Er kann damit die Zahlen
0 bis 255 darstellen. AuBerdem
benutzt er die Datenmenge 1-
Adresse (bei 16-Bit- Prozesso-
ren sagt man 1 WORD). Das
entspricht 2 Bytes oder 16 Bit
= 65536 Kombinationsmd-
glichkeiten. Der Prozessor ar-
beitet also nicht mit dem Dezi-
malsystem, mit dem wir ge-
wohnlich rechnen, sondern mit
einem System, in dem es nur
die 0 und die 1 gibt: Das Dual-
oder Bin&rsystem. Wer sich
damit schon gut auskennt,
kann jetzt ruhig den néchsten
Abschnitt uberschiagen.

Wenn wir im Dezimalsystem
eine Zahl darstellen, so schrei-
ben wir einfach mehrere Ziffern
hintereinander. Dabei gilt, daB
jede Ziffer mit ihrem sog. Stel-
lenwert zu multiplizieren ist und
alle Ergebnisse zusammenge-
rechnet werden miissen. Ein
Stellenwert ist immer zehnmal
so groB wie der benachbarte
rechts. Ein Beispiel:

Stellenwert: 100 10 1
Ziffernfolge: 4 8 6 =
4*100+8*10+6"1=400+8
0+6=486

Das Bindrsystem funktioniert
dhnlich, nur die Stellenwerte
unterscheiden sich: Ein Stel-
lenwert ist hier nur zweimal so
groB wie der benachbarte
rechte. Also lassen sich Binir-
zahlen in Dezimalzahlen
umformen:

Stellenwert: 8421
1011=1"84+4"0+2*14+1"1 =
8+2+1= 11

Man sieht, daB das Binarsy-
stem zwar nur zwei Ziffern, da-
fiir aber umso mehr Stellen be-
notigt. Eine Zahl vom
Dezimal- ins Bindrsystem um-
zurechnen, ist etwas um-
stdndlicher. Nehmen wir als
Beispiel die Zahl 26. Wir su-
chen den hdchsten Binarstel-
lenwert, der noch in die 26
"paBt”: die 16. Dann schreiben
wir an die 16er-Stelle der Bi-
nérzahl eine 1 und ziehen die
16 von der 26 ab: Es bleiben
10. Mit diesem Rest verfahren
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wir wie oben: die 8 paBt als
nichster Stellenwert in die 10,
an die 8er-Stelle kommt eine 1
und der Rest ist 0. Damit sind
wir fertig.

Zahl = Stellenwert + Rest
---bisheriges Ergebnis

26 =164+ 10 10000
10 = 8+ 2 11000
2 =2+ 0 11010

Damit man beim Programmie-
ren nicht mit den ewig langen
Binérzahlen rechnen muB, faft
man meistens 4 Bits, auch 1
Nibble genannt, zusammen
und stellt sie durch die Ziffern
0-9 und die Buchstaben a-f dar,
wobei a=10, b=11, ¢=12,
d=13, e=14, f=15 ist. Soist
die Stellenzahl nur noch ein
Viertel von vorher. Dieses Sy-
stem ist das Hexadezimal-oder
Sedezimalsystem, mit dem
auch der im C16 eingebaute
Maschinensprachemonitor
TEDMON arbeitet. Um anzu-
zeigen, in welchem System
sine Zahl steht, stellt man meist
vor Binérzahlen ein % und vor
Hexadezimalzahlen ein Dollar-
Zeichen. Einige Beispiele:
%11010011 = $b3

32 =$20

$ff = 255

Will der Prozessor jetzt aus ei-
nem Speicher 1 Byte lesen
(denn er kann immer nur eines
auf einmal lesen), so gibt er
tiber 16  AdreBleitungen
(AdreB-Bus) einen Wert im
Bin4r-Format an den Speicher.
Er gibt iiber eine weitere Lei-
tung ein Signal, daB er ein Byte
lesen will. Im Speicher ist in ei-

nem bestimmten Bereich
(ROM z.B. 32768-65535) jeder
Adresse ein Byte zugeordnet,
welches er, ebenfalls im
Binar-Format, an den Prozes-
sor zuriickgeschicki.
Das Schreiben von Daten in
das RAM funktioniert &hnlich,
nur schickt dann der Prozessor
den zu schreibenden Wert iiber
den Datenbus. Dem TED, des-
sen "Register”, das sind Spei-
cherstellen, aus denen der
TED Bytes liest und als Befehle
interpretiert, in einem be-
stimmten AdreBbereich liegen,
gibt er auch auf diese Weise
Befehle.
In Abb. 2 finden wir den Spei-
cheraufteilungsplan vom C16.
Wir kdnnen anhand der Skizze
erkennen, unter
Adressen sich welche Bau-
steine ansprechen lassen. Un-
ten ist der AdreBbereich von
0-65535 eingezeichnet, dar-
iiber ist in Bldcken dargestellt,
welche Bausteine den Bereich
belegen. Das RAM erstreckt
sich dber den gesamten
AdreBbereich, kann also 65536
Bytes = 64 KByte speichern.
Warum hat dann aber der C16
nur 16 KByte? Tatsichlich
konnen wir auch beim C16 ein
Byte z.B. in Adresse 20480
schreiben (POKE 20480,12),
obwoh! der Speicher nur bis
16384 reichen diirfte. Der C16
verwendet hier die Methode
der Speicherspiegelung, das
heifit, daB die Bytes der Adres-
sen 0-16384 gleichzeitig immer
in den Adressen 16385-32768,
32768-49152 und 49152-65535
stehen. Daher ist es auch kein
Problem, daB man jetzt eigent-
lich schon keine anderen Bau-

welichen _

Monitor

KURS I

1/0
Peripherie
Datassette,
Floppy. ..

A

TED
Multifunktionsbaustein | AN

Grafik, sound,I/0

/

CPU TYP

(Prozessor)

7501

<

-

Speicher

RAM

(random—
access—

memory)

ROM

(read onl
memory

h Y

I d

Abb.1: Schematischer Aufbau des C16

steine mehr ansprechen kann,
denn mehr als die Adressen
0-65535 gibt es nicht. Das wird
durch das Bankswitching ge-
lost, auf das wir spéter noch
genau eingehen wollen. Der
C16 kann namlich das ROM,
welches sich von 32768 bis
65535 erstreckt und aus dem
man automatisch Daten liest,
wenn man auf diesen Bereich
2ugreift, ausschalten, so daB
das “darunteriiegende” RAM
aktiv wird. Man nennt diese
Speicher auch "Banks”. Es

gibt noch zwei weitere Banks,
némlich den I/C-Bereich und
den Bereich von TED und Ker-
nel, die man jedoch nicht aus-
schalten kann. Daher ist der
Speicher (es ist nur stwa 1
KByte) darunter verloren, aber
wenn es den I/0-Bereich in ei-
ner sogenannten Speicherkon-
figuration nicht gabe, er also
ausgeschaitet ware, konnte
man nicht mehr die Konfigura-
tion umschalten, weil das durch
Adressen dieses Bereiches
geschiseht.

0000

1/0-Bereich T TED+Kernel
ROM ROM
Interpreter ‘Betriebssystem
R A M (random access memory)
2000 4000 6000 8000 2000 ¢000 c000 Ifff
Abb,2: Speicheraufteilungsplan
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DRUCK 88

= Tur Drucker mit Commodo

:Textgestaltung bis zur Perfekt

Litzenkir ch & Fe GbR Eder str.7

fast schon DESKTOP-PUBLISHING fUr C16(64k)/plusd mit 154171558
nur 29,-DM  /Desoversion 5,-incl. Porto (bel Kauf angerechnet)

- professionelle Ausdruckg m(t:e v{ele? Textsys%emen

e-, Centronics-, -

gsg?égg:smggtt’gg%e!lgiohne'zusa'tzlichgs |g§gr°mhegr
omatisci oreirenn

tsche Um ingebauten iextsystu

lay auch mit etngebau
- Gra¥?£zg elve#gchex%gmfiué?eh%szeﬂen etnzubinden
- gigeng Drgckerbefehlssguenzgn'unertraun u.v.m,
"Die ideale Ergiinzung fir Ihre nggverarbeitum‘
n
«+» Ohne Bedenken zu empfehlen®
Druckerkabel Userport-Centronics DRUCKSS-+CW-kompatibel 27,-DM
Voranklindigung FONT88: Erzeugen Sie eigene Zeichensi
hren EPSON-Kompatiblen Drucker. DRUCKBO-KOm- ab Mitic 1/89

e Bt ee e (o ternd)
n el,
isk nur Vorkasse (sonst auch Nachn.)/ Versandkosten 3.-0144

‘Compute mit® SA 5/88 II.

Suche

Suche guterhaltenen Drucker und-
Floppy fir den C-16.

Angebote an: Georg Wider, Rheingutstr.

84/404, 7760 Konstanz, Tel.:

07531/15298

Suche zwel C-16 (64K) + zwei Digket-
tenlaufwerke 4+ awel Drucker (auch
User-Port). Hans Gruber, Bruchhauser
Str. 124a, 6090 Leverkusen 3

Suche 11l Druckerkabel fiir Commodore
MPS 1500 C an Plus 4, Maus (2 Tasten)
mit Adapter fiir Plus 4 + Grafik, Hex.
Zusatztastatur, Trojan Lightpen + Disk
fiir Plus 4, ] :
Waller Antes, Burgaliee 8, 8350 Bad
Nauheim 1

Suche MIDI-Modul und Software fiir
Commodore Plus 4. Gert Ropenus, Riit-
tanscheider Str. 128, 4300 Essen 1,
Tel.: 0201/792112

S U C HE : Programme aus Compute
mit mbglichet billig (Disk)! Christian
Schrott, Hegnerstr. 4, 8457 Theuem

Suche ROM-Listing fir die 1551
und/foder Erfahrungsaustausch in Sa-
chen Programmieren der 1551. Heinz
Schrimpf, Eikeloher Sir. 4, 4782 Eswitte,
Tel.: 02943/3340

D D R: Suche fir Plus 4 geeigneten
Drucker, Computa mit, auch defekte
Drucker, 1651, Plus 4. Biete hiesige Li-
teratur nach Wunsch. Carsten Krsy-
nowski, Postfach 106-23, 1920 Neurup-
pin

Biete Software

Verkaufe fir Plus 4 diverse Steckmo-
dule, z.B. Script/Plus, Calc/Plus, Su-
perbase, Schach und andere. Heinz
Schrimpf, Eikeloher Str. 4, 4782 Erwitte,
Tel.: 02943/3340 ]

ﬁg'emsmm- 4 SUPERPROGRAM-

Anwender + Games incl. SENSE) und
Vokabeltrainer, Tape/Disk, 16/84K, Li-
ste gegen 80 Pf. bei:

M. Bischof, Gansackerweg 49, 7915 El-
chingen

Habe das Spielen satt! Biete 10 C-16-
Originalprogramme fur nur 45 DM (u.a.
Winter-Olympiade, Band at Zero..)
selbstverstindlich alle mit Anleitung!
(Kaufpreis 230 DM).

Tel.: 07731/65947

YV ERK A U F E: Eprombrenner neu fir
Pius 4 Turbo-Plus, Eprom zum Aus-

" tausch mit Plus 4 Software (kann extern

als Modul benutzt werden) Info: Tel.:
»09181/43252 ab 19 Uhr :

LOGO filr Pius 4 und C-16(64K)
Modu! Demodisk und Handbuch fiir nur
60 DM. Auch andere Modulsoftware.
Harald Hobbelmann,

Junkemkamp 18, 2822 Schwanewede,
Tel.: 04209/5390

Blete Origina! 3-Plus-1 Software-
Eproms deutsch, mit deutschem 270-
seitigem Handbuch fir 35 DM. Tel.:
07731/65947

C-16(64KB)/Plus 4 10 64KB-Games:
ACE 142, Jump Jet, Quiwi, Out on a
Limb u.a. 20 DM/Geld + Porto + 2
Disks an: M. Sawicki, Bunzlauer Weg 4,
3203 Sarstedt, nur Vorkasse!!!

Verkaufe flir C-16/Plus 4 Top-
Software auf Disk! Sprachsynthesizer
nur 5 DM, top-giinstig! Anruf lohnt!
Liste gegen Riickporto an:

F. Diesner, Industriestr, 4, 6342 Haiger,
Tel.: 0277313411 N

Verkaufe 61 C-16 Splele und Anwen-
derprogramme  flir 30 DM, zB.
FuBball-Manager. Vorkasse oder Uber-
weisung an

Sven Heidemann,

GroB Hesebeck 16,

3118 Bad Bevensen,

Tel.: 05821/2628

SAYONARA! "SENSEI" Is here! C-
16/Plus 4 Taktk & Karatespiel
Tape/Disk, Spielstand abspeichem (nur
64K) gegen 10 DM Vorkasse:

M. Bischof, Gansackerweg 43, 7915 El-
chingen

. ® CAD-Programm

Bestiickt mit vier Eproms.
27127 (250 ns, 12.5 V)

Unbestickt, nur mit den
Stecksockein DM 39,-

Preise tir Memories bitte erfragen!

Preise enthaiten 14% MwSt. zusdtzlich DM §,-
Versandkostenanteil. Bestellungen senden an:

SOFT- und HARDWARE Dipl.-Ing. Mal. Riitzel,
Ulvenbe;;g,ﬂmsa 6, 6100 Darmstadt, Tel 06151/584612
Damndichst auch eine Steckplatranweiterung des Expansion

64 - K
EPROMKARTE

FUR PLUS 4/C 16

Die Karte ist ca. 57 x 103 Millimatar qrod
und trégt vier Stecksockel. Sia kann mit
den Epromtypen 27xx(x) (2716-27256)
bestlickt werden.

DM 841'

sports (3 bis 10 Slots)

Gewerbliche Kleinanzeigen

XA LA Z TR R L1 X )

® Super-Basic-Erweiterung
@ fir C-16 mit 32K/Plus 4 - 80 neue
¢ Befehle: Umlaute auf 801 - Win-
@ dow Befehle in Variablen ausf.
@ -BOOT Hardcopy - Split-Screen
@ -Fast DSYS - DPEEK - DPOKE
# -DESIGN auf Disk nur 44.90 DM
& -Info/Bestellung (V-Scheck oder
» Nachn.) bei:

] Sven Giero

[ ] Lessingstr. 14,

® 31687 Burgdorf

: Telefon: 05136/84287
SOPDEOPOCPBODE S

Sgucsenssncssasans

LA

C-16/116 - Plus 4 -
Software -
=" Textprogramm mit 80 Zeichen pro ™
® 7ol auf dem Schirm sichtbar. *
=t mit  6-facher™
-sahirmﬂame und 4 SchriftgréBen
je Programm 39,- DM
fir 64KByte RAM
ZAPO-Software 1. B. Kohler
Potsdamer StraBe 27
1000 Berlin 45
Telefon 0 30/ 83 32 6685

L AAAAL
(IAAARARL

!

0000802 RCAONARO00

Plus 4*****C-16"****Plus 4

Das Super Grafik- und Malpro-
gramm incl. 17 verschiedenen
Zeolchen sestzen. Bedienung
mit Maus, Tastatur oder Joy-
stick mégtich fir nur DM 69,-
BASIC-Compiler Plus 4
DM 118,-

MAUS fiir Plus 4 DM 149,-
Fa. BLK-Minchen
Kaspar-Spaet-Str. 15,
8000 Minchen 90
Telefon: 089/688226

(222 221 2-2-2-2-2-2-%-1

00080006005 00000
030000000023 00000

AR ESTRIFIGTORAR
C-16/Plus 4 QRATIS-INFO
Splele - Anwender - und
Kopierprogramme/Hardware
Gratis POKE-Liste bei:
Thomas Girtz
Postfach 11 05 18
8100 Darmstadt
Postkarte geniigti!!

REBEERFTEREEESRER

0000000000000 00 0
Umfangreiche neue Hard-
ware fir C16/116/Plus 4.

Z.B. RTTY Senden und Em-
pfang Modems zum Anschiuf
an Plus4 .
Lightpen for C16/116/Piusé
RS 232-Schnittstelle und
USER-Port fir C16/116/Plus4
Plus4 Centronics-Schnitistelie
Umfangreiche niitzliche
Programme auf Programm-
disketten
Kostenloses info;
Willl Kefler -Electronic-
Ruprechtstr. 14,
6736 Edesheim
Tel.06323/71 14
0000000000000

$EL2PRPOLSD
PSSR B

LA B 5 X ]

SOCOPOPIOPPOPPOCPOPIOCIIOPOSIOIOITOSST,

®oovo000000000ee

a@@aee@@aaa@@eay%
Software fiir C16/Plus4, g
C64/128, Amiga
Liste anfordern -
Computertyp

®

D

]

&

]

]

H & S Service ®
Postfach 11 11 g
4150 Krefeld ®
®

®

®

®

Postkarte
(LT T T T T T T T

POIODOBPPBBPDODBBDP
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SPIELPROGRAMME C-18/C-116/PLUS4 ANWENDERPROGRAMME

Besuchen Sie unser Geschéfisiokal in Senden, Haydnstrae 2

ACE 64K (K 1490 TURBO PLUS MODUL M) 3an0
FORTRESS MUSIC MASTER (0 1790(D) 1790

UNDERGROUND (Q 9% (D) 980 | PROFILE 64K (K) 5900(D) 5900
MERGENARY COMP. (0350 (B)4900 | TEXTSTAR 64K (K 7900(D) 7900
MANIAX 64KB (D) 480 | COMBIPACK 84K (K) 14500 (D) 14500
FIRE GALAXY () 990 (D) 890 ] FAKTURA 64K (D) 9300
SUNSTAR ) 2790 PROFIPACK 4 64 K (D) 12000
STRIP POKER i+ 64KB () 2490 (D)2490 | PAINT BOX 1690(D) 1690
TUBE RUNNER (K) 2490 GIR FIBU 84K 6300 (D) 6800
ME?2 (K29 (0) 9490 | COMBIPACK 20 64K ) (D) 17500
POWER PACK (10 SPIELE)  (K) 2490 DATEX 10 () 2490(0) 8490
EMERALD MINE 64KB (D) 2420 | MICRO DATE (K 1780(D) 1790
BOMB JACK 1 990 MICRO KALK (K 1790(D) 1790
18 COMPILATION 0 9% FORMULA 84K () 390 |
BMX SIMULATOR ) 9% TEXTWORD If* (D) 2000
CHAMPIONSHIP

WRESTLING (K 249 =
PLUS 4 SEXTETT 64 KB (K) 2490 ZUBEHOR
DEMOLITION . ) 9% (D) 9%0 :
WINTER OLYPIADE {1790 (D) 1790 | JOYSTICKADAPTER 990
QuIw (01790 (D) 1790 | JOYSTICKVERLANGERUNG 1490
LIBERATOR Q 9% QUICKSHOT i 1490
SOMMER OLYMPIADE (02490 (0)2490| ABDECKHAUBE C-119 [
FRANK BRUNOS BOXING  (K) 990 ABDECKHAUBE PLUS 4 1190
INDOOR SPORTS K Z7%0 ABDECKHAUBE C16/530/1551 JE 7%
STEVE DAVIS SNOOKER  (K) 980 QUICKSHOT (| TURBO 250
SABOTEUR (AUCH 64 KB)  (K) 990 ,

Katalog mit Programmbeschreibungen NUR gegen DM 1,00 in Briefmarken.
Versandkosten: bis DM 150,- Vorausiasse DM 350 Nachnahme DM 750
ab DM 150 keine Versandkosten  * solange Vorrat reicht
Preisdnderungen, Irrtimer und Streichungen vorbehalien, K=KASSETTE ~ DaDiSK

ACHTUN G ! An alle Plus 4 oder
C-i6 USER! Verkaufe Top-Games
spottbillig! 10 Games fiar nur 20 DM (mit
Anleitung). Interessient? Dann schick
den Schein an: Stefan Maeier,
Hirschgrund 41, 2401 GroB Grdnau,
Tel.: 04509/1617

Filr C-16: Datasette, Spiele: BMX, Hek-
tik, Kickstart; Blicher: Maschienenspra-
che, Grafik; Compute mit normal und
Sonderhefte zum Teil mit Kassetten.
Tel.: 0431/729104

Treppenbauprogramm fGr Pius 4 Be-
rechnen - zeichnen - kalkulieren, Dis-
kette und Beschreibung fir 150 DM ge-
gen Vorkasse (V-Scheck) an: U. Tiede-
mann, Hauptsir. 28, 2171 Holinseth-
Langein

Verkaufoe Software fir C-16/plus 4 2
Disketten (beidseitig) mit Spielen oder
Anwenderprogrammen ohne Anleitung!
fiir 10 DM pro Diskette. Belde Disketten
fiir nur 15 DM bei: Guido K8nig, Schlen-
derhaner Str. 10a, 5000 Kdin 60

Private Kleinanzeigen wer-
den nur gegen Vorkasss
verdtfentlichtl

Zur Bezahlung von Kleinan-
zaigen werden keine Brief-
marken oder Fremdwahrun-
gen mehr entgegengenom-
ment :

Kleinanzeigenauftrage unter
Angabe einer Postlagerkar-
tennummer  oder  Hin-

- Wichtige Hinweise
filr Kleinanzeigeninserenten:

weis ,,postiagernd” werden
nieht verdffentlicht.

Der Veriag behalt sich vor,
alie von der Bundespriifstelle
indizierten Programme, er-
satzlos zu streichen.

Wir weisen darauf hin, da8
urheberrechtlich geschiitzte
Software nur im Original zum
Verkauf oder zur Verbreitung
angeboten werden darf.
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Software-Katalog 1989

Der neue Winter ‘89 Katalog fir thren
Commodore 16/116/Plus 4 ist da! Neu-
este Original-Software zu niedrigen
Preisen und Zubehdr bietet Ihnen die-
ser Katalog! Fordern Sie den Gesamthka-
talog noch heute fiir nur 0,80 DM an. Es
lohnt sich] P. Schéfers, Reikestr. 5, 4402
Greven 1

Achtung Plus 4-Freaks: 500 Pro-
gramme auf 30 Disks far 60 DM.
Sammlung nur einmal vorhanden. Also
sofort anrufen. Michael Kantehm, Tel.:
0591/6969

Verkaufe auch Original Hollywood-
Poker (Disk) fr 10 DM sowie aile Com-
pute mit Sonderhefte '87 fiir je 5 DM.
AuBerdem Musicmaster und Microtext
far 10 DM.

SDS V 3.11 2eichenprogramm!

fiir C-16 + 64KB.und Plus 4. Mit Pull-
Down-Mentis, Fenstem... Fir MPS 803
und 1 oder 2 Floppys. Far 30 DM Vor-
kasse bei Holger Scherer, Jungstr. 25,
6550 Bad Kreuznach - Gunstiger
Update-Service, INFO gegen Riickporto

C-16/Plus 4 Originaispiele auf Tape
zum halben Preis zu verkaufen. Sextett
(64K), Spy vs Spy je 15 DM, Fortress
Underground, Killapede, Auriga je &
DMIIt Schreibt an: Volker Rest, Hainer-
bergweg 50, 6240 Kanigstein

C-16/Plus 4 Das C-84 Boulder-Dash auf
dem C-16/Plus 4 in einer umgeschrie-
benen Version! Der Programm-Packer,

damit kdnnen Sia thre MC-Programme .

kirzen, aus 43 Blocks werden 30
Blocks! Floppy-Speeder fir die 1541,
12xschneller laden! Der Sprachsynthe-
sizer, lassen Sie Ihren Plus 4 sprechen,
super! Je Programm 20 DM!!! 16 digita-
lisierie Sounds nur 15 DM! Wahnsinnig
gute Qualitétl 1005ig noch nicht am
Markt! Nur auf Disk! Nur Vorkasee (V-
Scheck/bar)!!l Mustafa Alkan, Ehren-
bergstr. 3, 5000 Kdin 80

Achtung C-16/Plue 4 Freaks!

Mercenary, Quiwi, Operation Hawai u.a.
84 KB Spiele. Auch fir C-18 z.B.
Paintbox, The way of the Tiger, Xcellor
8, Future Knight, BMX Simulator u.a.
Only Tape. Dirk Penske, Alte Uslarer
g;r. 20, 3414 Hardegsen, Info gegen 80

Verkaufe Original-Kassetten + maing
Disketten Spielesammiung, je Kassatta
6,- DM, je Disk 20,- DM! Spiele: ACE
Mercenary, Quiwi, Traitblazer, Pin Pojnt
u.v.m. sowie alle Sonderhefte ab 1888,
Anruf unter 089/6900/2094 oder abends
08141/72635

Public-Domain-Software flir Plus 4.
Biote 8 Diskseiten randvoll mit guter
Software fur 20,- DM. Uwe Schréder,
Bgm.-Lienhop-Str. 7, 2830 Bassum

Speed Copy 1551 Das erste und ein-
zige Backup, das eine ganze Disk mit
1551 und Pius 4/C-16 (64K) in nur 20
Sekunden kopiert! Komfortable Menii-
steuerung, kopiert Read Error 22 und 23
und das fiir nur 20 DM bei: Ridiger Sie-
bert, Tegeler Weg 1, 3549 Volkmarsen,
Tel.: 05693/7118

Super* **Plus 4/C-16 (64KB)

1 Disk mit 1328 Blocks vom Feinsten. 10
DM schickt an: Sebastian Kruck, Boni-
fatiusstr. 5, 3549 Volkmarsen, Tel.:
05693/6306

Uber 2000 Programme flir C-16/Plus 4
Z.B. 500 Programme fir 50 DM, 800
Programme fir 80 DM, 1500 Pro-
gramme fiir 120 DM. Ausfiihriiche Liste
gegen 1,90 DM Riickporto bei: Jens
Schrdder/Gertner, Osterholzer M&hlen-
damm 55, 2800 Bremen 44, Tel.
0421/421238

1749 Zeichen auf dem Bildachirm fir
den C-16/116 und Plus 4. Das gibl's. 53
Zeichen horizontal und 33 Zeichen ver-
tikal 11! Disk/Kass mit Programm und
incl. 2 Normalmoduszeichensétzen...
mit Datentrager 15 DM + Porto bei: Mi-
chael grenner, AmboBweg 3, 3057 Neu-
stadt

C-16/Plus 4 Verkaufe PD-Softwars auf
Disk nur ausgesuchte Programma z:B.
Hungaroring, Boticelly... usw. gegen 20
DM Vorauskasaa. info zum Software-
pack und weitere Angebote gegen
Riickporto bei: A. Keller, Drosselweg 25,
7150 Backnang

Vokabeln lernen lelcht gemacht! Er-
folgsnachweis! C-16/Plus 4 Tape/Disk,
15 DM Vorkasse frei Haus, ideal fir 16

KB.
M. Bischof, Génsackerweg 43, 7915 El-
chingen
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C-16/116/Plus 4: 30 Games fiir 10 DM
oder 70 Games fir 20 DM. Schein an:
Dietmar Neumann, Trierer Str. 398,
5100 Aachen

C-16/Plus 4 Verkaufe 126 Spiele zu nur
385 DM oder 85 Anwender zu 26 DM
oder 10 Kopierprogramme zu 26 DM
(iedes Spiel kopieren). Geld an: Andreas
Goebbels, Weidenstr. 100, 4700 Hamm
1

C-16 (84K) Programm fir Kleinbe-
trisbe, ADR + ART + Verw., Be-
standsf. + Faktura, Kontokorr., iber-
nehme Auftriige erfassen von Adr/Art 4
drucken von Listen, Etiketten. 8. Rup-
pel, Zum Hohen Lohr 7, 3569 Haina 2

Original-Software Plus 4 billlg abzuge-
ben, z.B. Omnibus, Speed King, Sextett,
Gun Law, Megabolis usw. Lisie gegen
80 Pf. bei:

Achim Metze, Fichtestr. 40, 7700 Sin-
gen (nur Kassette)

Verschiedenes

Die Welhnachtsfreuds pustet keiner
aus! Maitboxen:

06101/88886, 02761/13708, 07361/
43640, 08234/8809, 09734/240 (alle
800, BN1)

SOFTWARE FUR €16 & PLUS/4
SYS=CRACKER V.7 Y00% MASCHINENSPR.
ersetzt Kuplerprogramm und ist derzeit
das beste und einzigste libertragungspro~
gramm dieskr Art. Siehe auch Test in der

te alts 1/88. MLt
$Y3-CRACKER sind Sie erstmals in der La-
ge, die meists protactive Softwars won
Original-Kassetten zu duplizieren we. auf
Diskette od. Kzszette abzuspeichern. Oer
Autostart wird dsbei autom. sbacrbisrt.
ACHTUNG :SYS-CRACKER daxf nur fUr Sicher-
heitskopien genutit werden 11!
nit ausf. deutscher Bedisnungsanleitung.
FOR C16+B4K-RAR & PLUS/A om 39,=

UBERTRAGUNGSHANDBUCH .

zum SYS-CRACKER V.1.0 » Das stoht dreint
Schwierige Ubertragungen, keine Ubertra=-
gung miglich, wichtige Tips & Trieks,
sowle Progrzea-Tabellsn u.a.m.OM 10’-
1. Auflage

SHAPE-EDT TOR-HEU= 100% MASCHINENSPR,
nit diesem Supsr-Shaps-Editor kdinnen Sie
Jetzt Ihre Shapes leicht und komfartabel
erstellan. Viele Optionen wie: H- und V-
Spiegelung, drehen, 6faches verknipfan,

Shapa-Anisation, V8. Rit Anleitung
FOR €45 & PLUS/4 oM 19'-

DAME=SPIEL -NEU- 100% MASCHINENSPR,
Jatzt fst es dal Das faszinferende DARE=~
SPIEL. Sshr schnelle Computerziige. Mit
Saund und guter Grafik. Ait Anleitung
FUR C15+84K~RAM & PLUS/8 oM 15,=

BASIC~SAFE <NEU- 100% PASCHINENSPR,
Bietat 100%tigen: Schutz 1! File wird ce—
diart suf Disk od.Kass. gespeichert. Mit
individueller Schllisselworteingabe. Das
Bests fUr alle Basic~Programmierer § Mit
ausf. deutscher Bedienungsanimitung.

FUR C16+64K~RAM & PLUS/A oM 19,
DISK RETTER: - V.3,.5

rettet gelischtas Files, PRG,SEN,USR,REL.
Schine Renlisteuerung. it Anlnltung
FUR C16 & PLUS/4 ~MR DISK= Of 10,«=
ROULETTE

FOr alle, diz dns Risfko lleben.Ait Anl,
FOR C16+E4K-RAN & PLUS/A s
15 BRSIC~MAMMUT-PRG
unsortiert, aus sllen Bereichen. Ghne
Anleltung ~NUR OISK- DM 20,
FOR C1G+G4K=-RAR & PLUS/8

60 BASIC~-PRDGRAMME DM -
unsertiazt, aus allen Bereichen. o
Anlsitung | “NUR DISK—
FOA c16 & PLUS/4 o

+ M.Grokjohann/Milla, Goethestr. 23
4690 HEANE 1, Bust.: PANYS,-OR/Bargeld=
par Einsch. od.V-Scheck/Ausl.nur Euroc,

Kontakte

Suche Tauschpariner! Habe jede
Menge Softl Tausche Soft auch gegen
andere Sachenl Suche 1551! Listen und
Angebote am: Uwe SaBen, Martin-
Lutherstr. 63, 4060 Viersen 11

Suche Kontakt zu Gleichgesinnten,
die an der Entwickiung von Modul-
sofiware, Betriebsystemsverdnderun-
gen und Epromprogrammieren rhit dem
Plus 4 aligemein interessiert sind. Heinz
Schrimpf, Eikeloher Str. 4, 4762 Erwitte,
Tel.: 02943/3340

TEXT:

SCRIPT/PLUS-M
Das lsistungsfdhige Te) o

gramm fir den C16/Plusd. Vielseitige
Textgestaltung, Calculator, Serienbriefe,
Zeichensétze (Umlaute) und Schriftarten im
Text frel wihlbar. Textspeicherung auf
Cassette und Disketts, 32-KB-ROM-Modul.
Jetzt mit deutschem Hendbuch.
SCRIPT/PLUS-Asslstont ........ sesnerinses TN 19,0
Hitfsprogramme zu SCRIPT/PLUS: Deut-
scher Zeichensaiz (3Tastaturbelegungen),
Individuelle Druch g (Umlaute,
Sonderzeichen), Befehlserweiterung,
BASIC-Programmeditor, Konversionspro-
gramm for Plus4-Textfiles. Cass./Disk
SCRIPT/PLUS-Handbuch {deulsch) wuems 29,
Enweiterts Uberestzung der englischen Ori-

Das Beste fiir Ihren €16, C116 und plus/4 .

KALKULATION:

CALC/PLUS-ModUI cuvnssesssseusssiomarecss TP 48,2
Die Tabsilenkalkulation, die keine Pro-
grammierkenntnisse von lhnen verlangt.
Extrom schneller Maschinencode im 32-
KB-ROM-Modul. Dimenslon der Kaikuia-
tlonsmatrix: bis zu 254 Zeilen und 83 Spal-
ten! Variable FeldgroBen (5-20 Zeichen),
Zahirelche Funktionen, Balkendiagramme,
Integriertes Druckprogramm fiir Qrafik und
Text. Mit doutscher Anleitung.

LICHTGRIFFEL:

ST TET R (——— S P
Ein anderes Eingabemedium. In vielen Fil-
ten elne Alternative zur ,Maus”. Am
Joystick-Port anschlieBbar. Mit Mal- u,
Hardcopy-Prg. auf Cass./Disk

ing, Ober 200 Seiten.

Hallo Plus 4 USER! Wer wiirde mit mir
zum Plus 4 MPS 1200, 1641 Erfahrun-
gen und Literatur austauschen? G.
Haubold, Magedeburger Str, 28, DDR-
8241 Wedringen

Suche Tauschpartner auf Plus 4 und
Disk. Liste an: Roman Meister, Stock-
holmstr. 21, 2300 Kiel 1, 100% Antwort

, C-16/Plus 4 User aufgepaBt!!!

Werde auch Du Mitglied in einem der
groBten Clubs fr die 3.5er Serie. Mit
Mitgliedern aus ganz Europa, einem
groBen Softwareangebot und einer ei-
genen Zeitschrift auf Datentréger! Ko-
steniose Infos bei: ICUC, Halweg 77,
4320 Hattingen Es lohnt sich...1l}

e

Biete Hardware

Verkaufe Plus 4 + Floppy 16561 +
1531 mitJustierplatine + Voice-Box mit
Sofiware + Modem mit Software +
Drucker Gen. Electric TXP-1000 mit
2000 Blatt und 3 Ersatzbindern + Ck
tizen IDP 580 + def. C-116 mit
64 K + ca. 130 zum gdBten
Teit beidseilig bespielte Disks
mit dber 250 Originalspielen
und Anwenderprogrammen
(2.8. Quiwi, ACE 1+ 2, Indoor
Sports, Superbase, Austro

usw. Softwarewert Gber
2,000 DM. Zubehdr (3 Joy-
sticks, 1 Adapter, 2 Diskboxen
u.v.m.) Original verpackt, Preis
V8! Tel.: 0771/4128

C-16/Plus 4 + 1531 + 10
Programme Soft 150,- DM;
C-16/Plus 4 Script-Einbau +
1531 + Soft 10 Programme
180,- DM; 2x1551 a 200,- DM;
C-16/128K + 15851 + 2 Joy-
sticks + 10 Programme
850,-DM; nur hochwertige
Software (Superbase, Austro
usw.); Monocrom Monior
80,-DM; DFU-Modem Plus 4
150,-DM (+ Software); ca. 360
Programme hochwertig 150,-
DM, Games + Anwender - Li
stel Ab 20 Uhr Lorse Tel.:
08081/4814

Komplett-System (C-16 +
64K eingebaut) + Floppy
1661 + Drucker MPS 803 mit
Zugtraktor + siw TV + 4 Jo-

SCRIPT/PLUS-Pakel v.unrs Komplatt nur 59,-
Enthilt -Programm-Modul, Handbuch
(deutsch), sowie Assistent.

DATEI:

SUPERBASE CS4/44 ..onvevesssosss Disk nuUr 99,
Das professionalle Datenbankprogramm fir
die effektive Verwaltung kleiner und groBer
Datenmengen mit dem Plus4 und C64.
AuBerst anpassungsfihig durch freie Ge-
| staltung der Eingabe- und Ausgabeformate.
127 Feider/Datensatz, 255 Zeichen/Fsld.
Programmierbar. Menifihrung, Plusd-
‘Version (C16-84KB) um Grafikbefehle er-
weltert. Problemloser Datenaustausch mit
SCRIPT/PLUS. Deutscher Zeichensatz tir
| Plue 4. Mit engl. Handbuch.

Deutsche Literatur dazu u.a.:

Peter Wiesa, Superhase 10r Einsteiger
(Data Becker) 29,-

Koritnlk, Program n in Superbase

(Data Becker) .. o o 39,-
Ingenieurbiiro fir
Informationstechnlk

UNTERHALTUNG:

INFOCOM-Adventures ... Jo Disk 30,
Wer Englisch beherrscht oder seine
Kenntnisss erweltern Wik, solite jstzt zugrei-
{en. Kenner beschrelben diese fessaindsn
Textabenteuer mit nur einem Wort:
~WOW!”, Die berlihmten Klassiker ZORK
1, ZORK Il, ZORK ll, STARCROSS u. SUS-
PENDED sind fir den Plus4/C18-64 KB
Drel Disketten erhalten Sle fir £3,-
Afle fanf Disketten kosten nur 139,

NETZTEL ..vsveee

sessasasassarsassassnseve T

Mehr Betriobssicherheit durch hohera Lal-
Fir C16/C118

stung (8V/1,2A)
BUCHPAKET
Bacher von COMMODOI

BECKER (englische Ausgaben) mit ainsr
Fdlle von Informationen Giber den C 64,
Auch {Gr C18/Plus4-Besitzer geeignet. 1750
Ssiten in sisben Bénden: Reference Guide,
Machine Language u.a.

« und vicles mehr. Gratis-Info anfordern.

Ifi Dipl.-ing. H. Stechmann
D-2152 Horneburg, Postfach 210
Tel.: 041 sgm'{: od. 0 85/3 50 84 59

gl

ysticks + Original Datasette und
Turbo-Plus-Modul + Fachiiteratur und
Zeitschriften + Originalsoftware. Al-

e 1a originalverpackt, wenig ge-

braucht. Wegen Systamwechsal fiir 650
DM VB (ca. 1/2 des NP). Hans-Jiirgen
Schiitze, Koisdorfer Str. 96, 5485 Sin-

zig, Tel.: 02642/45908

C16 - SA 1/89

PLUS 4 mit Floppy, Drucker, Joystick,
Biichern und Software.

Weitere Infos bei:

Markus Kelch,

Gimpelsteg 8¢,

3000 Hannover 61

Wagen Systemwechsel zu verkaufen:
Plus4 + Floppy 1551 + Datasette 1531
+ Drucker MPS 803 + 2 Joysticks +
10 Originaldisks (u.a. Mercenary |+1i,
ACE 1 +11) + 25 Leerdisks + Disk-Box.
Neuwert insgesamt ca. 1.250 DM. VB
650 DM. Kein Teil dlter als 18 Monate.
Franklin Tummescheit,

Am Vierkotten 17,

4300 Essen 15

VE R KA U F E : Eprombranner neu
fiir Plus 4 Turbo-Plus, Eprom zum Aus-
tausch mit Pius 4-Software nextern
als Modul benutzt werden). Info:
09181/43252 ab 19 Uhr Norbert

Brother HR5C, voll commodorekompa-
tibel, Grafik, Inversdruck, Breitschrift...
sofort anschiuBfihig an alle Commodore
(C-18, C-64..) nur 120 DM. Tel.
07731/65947

P L US 4: Datasette incl, Justierplatine,
Basic-Kurs (Buch + Cass.) Winterolym-
piade, Quiwi, 3 x Compute mit (3/86 +
3/87 Heft + Case.), Turbo-Tape nur
§5,- DM! J. Locsi, Tel.: 0711/539784

Diverse Ersatztelle zu verkaufen: Ta-
staturen, Gehduse, Platinen und IC's.
C-16 mit Netzteil 50 DM.

Harald Hobbelmann, Junkermkamp 18,
2822 Schwanewede, Tel.: 04209/
5390

Wegen Systemwachsel zu verkaufen:
Plus 4, 1531, 1551, Seikosha 180,
Disk-Sammiung mit ¢a.300 Disks, Bii-
cher, Hefte, Hardware usw. Klaus Peter
Banko, Alte Poststr. 14, 4577 Nortrup,
Tel.; 05436/285

Gesamtpreis 1.900 DM, evtl. auch ein-
zeln. 1551 nur mit Software!

Verkaufe meinen C-116 + Datasette
+ Joystick + 40 Spiele + Hefte + Bl-
cher fiir 200 DM. Ruft an oder schreibt
an: A. Schlegel, Hummelstr. 7,

7887 Weingarten,

Tel.: 0751/58238

Verkaufe C-16/64KB (Top-Zustand) +
Datasette + Joystick + Adapter + An-
leitungsbuch, Basic-Buch mit Kass. +
Heft, VP 250 DM} Tel.: 08682/7893
(suche auch C-64)

Verkaufe: C-18 + 64K, Floppy 1651,
C = Joystick, Joystick-Adapter, Literatur,
Disketten wegen Systemwechsel! Alles
12 Monate all! Tel.: 05462/775 (Max)
PS: Literatur tells 2. Hand!

Verkaufe: C-116 + Datasette + Joy-
stick + Biicher + Hefie + Spiele, z.B.
Kikstart usw. Preis 100 DM. Alexander
Lenfers, Tel.: 02564/30387

Verkaufe Commodore DRUCKER
MPS 803 speziell fur Plus 4/C-
16/116/C-64 wenig benutzt mit Er-
satzfarbband far 250 DM. A. Fehlhaber,
Tel.: 04131/63979 nach 18 Uhrt

e

Computerservies
Ting Eofstede

An der Windmihle @
8010 Bsrgheim 8

s

Sven Eulhaber's SOf tuareversand

Programmkatalog |

mit ernsthaften Programmen und Spielen fur

*Amiga
*C128
*C64

gogen 2 mal 80 Pf in Briefmarken

*C16/116
*Plus/4
VG 20

Inserentenverzeichnis

Bytetechnics S. 62
COMBUSE covvroveeessrnrssmsssssnass J . S. 60
Computerservice Tino HOSIadB .....cciewierirarnsns sesnessransssee s 1
Computerservice Maier ....... e S, 61
Dipl. Ing. Malte RAtzel ......ccc.cocrnrasunee o areat cesennesnnsassnes 30 60, 62
Sven Faulhabers Softwareversand ........cceeeeraes e e A - X
Gewerbliche Kieinanzeigen S. 60
Hapera Hardware VErsand ......ccoesecvseesranssasnmsansasssssisiasses S. 61
| T e B 2 . 8. 62
KINGSOM cverrrsrarsnnscssiasarensannnsssnasssssrasasessanse .S.68
TrONIC VEMAQ ceeerececerseeiesnmssruessrsasessnssasersnessanssoananasnssans S. 2,67
T.S. Datensystome ..........cocserersrmssnsnanssasessanes 8. 23
Dieser Ausgabe liegt eine Beilage der Firma Kingsoft bei. Wir bit-
ten um Beachtung. i

AnzeigenschluB fur Heft 3/89

27. Februar 1989

C16/116 und Plus/4
Spielesammlungen

Four Great Games 1 ....ccceeeeeiseermnsensenenes
Four Great Games 2 ......cceevererersssessnennes
Four Great Games 3 ....cccccerverranernersrrases
Tripple DeCker 2 .....ccccrceererssnssossersavensases
Tripple Decker 3 ...ccccceerveirirenncasssssssasenes
Tripple DecCKer 4 ......cceovenserseseisenssescannane
Tripple Decker 6 .....ccceiernersnecrssssmcannsesnes
OMNIDUS 1 ....ceceececirarireesssannnesorasissenesssans
OMNIDUS 2 ....coveeeerrenmmrecssarsarsncronnsorsarsnses

- 10 ComputerhitS 3 ...cvceeveeeieeneasacsscersansons

C16 Compilation .....ccsceeevmmsenceecesinieeesasnas
Sportspiele

Indoor Sports (Sampler!) ...cceeriraceesasesene
S0CCEr BOSS .cocccrirecsssmnarensansnsanorssssnsesass
INAOOT SOCCET ....evvrcacenresseesensevsnererensonsnes
International Karate .........cecrvecinnereeriennne

| EXPIOAiNg FiSt .ccovevrennsiemnsaserssnsecssanninsonns

Street OlYMPICS ....ccoererrevsrnerernnsressonnions
Sommer Olympiade .......ccoosseneeneniccioncenss
Winter Olympiade ...ceansesmmanssrnsosssneeses
MaSterchess ........cccceirernnsesmennevsnsesnassace
Steve Davis SNOOKET ......cccceersisrssmasannenne
Formula One SIMUIAtOr ......eeeeeevnnneneeesen

Kikstan SAPBAS RSN NERNNARNIAANARERERSNUERFRRINRRR SRR RREEN

Action

Tube RUNNET .....ccevvrennreriremsessarsnsonnsesesnes
Danger Zone .....cc.cervimssiisseereeserssersnenssas
LiDErator .......coovcemerrivssssssscasisorsarssnasnsnsans
Terra COgNIta ....cccevrrereemenisreeersassssnssnssens
PV (317] 1270 o S S
Bomb JacK ......c.cccmrmeemsaniinnianiiniiniinies
ROCKMAN ....cccoommmnsniesnensanesannenmmniasneneennens
| DITALE] 6716 onoecper oo moro e e o A e
AT OE . s roessneessssosertsss soaiavssstsesians L4Taees
64k-Spiele

Strip Poker Il PIUS .........ccccemmanterarsnensenens
Ace (64k-Special-Version) ....coaeeersesesines

Ace " L T LT T I T T T LT R A T ST

Anwenderprogramme

Textverarbeitung deutsch .........coeesenneee
Adressverwaltung dewtsch ......ccoceviniieneas
Dateiverwaltung deutSch .........ceeiseereesene
Vokabellernprogramm ...cccovceesssveenceneessene
CSJ TUrbo TAPE ..iciissmsierenniervarennssessnnine

Zubehdr

Joystick-Adapter ...
64Kk-RAM-Erweiterung ......ccccccesevenessssessen

Kass./Disk

Sextett (64K) .....cccevirrivenccirnecarinnrnsenss 24,90 29,90

16,90
16,90
14,90
9,90
9,90
9,90
9,90
24,90
24,90
27,90
13,90

24,90

9,90

8,90

9,90

8,90

9,90
24,90 24,90
24,90 24,90
9,90

9,90

9,90

9,90

9,90

24,90
9,90
9,90
9,90
9,90
9,90
9,90
9,90
9,90

23,90 27,40
14,90 19,90
24,90 33,90

19,90
18,80
19,90
19,90
19,90

9,90
69,00

Gratisinfo gegen frankierten Riickumschlag
bitte Computersystem angeben!
Versandkosten: 2,50 Scheck/bar, 5,00 Nachnahme

ab 100,00 DM versandkostenfreie Lieferung!

SF Soft, Abt. X

Miihlenweg 7, 3401 Seulingen

24h-Bestelitelefon




Kassette &
Diskette zum Heft

T 5

Cem punf'e i

onderhefi 6/88
Thrust und
C-16 Compiation

software-

service

Das sind unsere
Sonderhefte

far C16/116/plus4!
Sonderheft 3/86 (Heft 6,50 D S .
B N CSOKS Kessorn M%s,.'DM Sonderheft 4/87 (Heft 6,50 DM) Sonderheft 4/88 (Feft 6,50 DM)
Best.Nr. CSOD-3 Diskette 25 DM | Best-Nr. CSOK-4/2 Kassette  25,- DM | Best-Nr. CSOK-4/3 Kassette 30, DM
Hardscroll, FrameSet, Load/SaveSignal, | Best.Nr. CSOD4/2 Diskewte 25,- DM | Best.-Nr. CSOD4/3 Diskerte  30,- DM

Computer-Kommunikation, Whitch, Super-
Break-Out, Indiana Jones und der Schatz der
Pharaonen, Master Mind, Kampf um Rom,
Jumpi, Spionagelehrling, Monsterhunter, Gene-
sis - der Super-Assempler, Musik-Compiler

MC-Checksummer, Merge, Window-Manager,
Basic-Start, Move Frame, Checksummer, GET-
SETREG, Musik-Demo, Musikus, Alldat, Super
Breakout, Mastergolf, Voracious Eater, Bank-
fiberfall, Flottenmandver, Speed-Ball

Checksummer, MC-Checksummer, Fuflball-
Manager, Kikstart, Scramble, Fight in Space, Spe-
cial FX, Laufschriftgenerator, Sampler, Funny
Letter, Startadressen-Lister, Terminail’mgramm

Sonderheft 1/87 (Heft ausverkauft)

Best.-Nr. CSOK-1/2 Kassette  25,- DM
Best.-Nr. CSOD-1/2 Diskette 25, DM
Datamaker, Auto-Old-Routine, Double Screen,
2x Laufschrift, Screen Editor, dload, Speichersplit
64 K, Turbo-Tape, Kundenrechnungen, Riesen-

Sonderheft 1/88 (Heft 6,50 DM) .

Best.-Nr. CSOK-1/3 Kassette  25,- DM
Best.-Nr. CSOD-1/3 Diskerte  25,- DM
Checksummer, MC-Checksummer, Sounddigi-
tizer (Teil 1), Multi-Disk, WINDEF, Print-
Timer, Soundmaster, File-Dump, AVP, Super-

labyrinth, Worms, Convoy, Rich Freddy, basic +4, Diamond Hunter, Dooly, U-J4

o - und £ ) , U-Jager,
Pt ek guad ) Crazy Factory, Das Weltspiel > e
Sonderheft 2/87 (Heft 6,50 DM)
Best.Nr. CSOK-2/2 Kassette 25, DM | Sonderheft 2/88 (Heft 6,50 DM)

Best.-Nr. CSOD-2/2 Diskette 25,- DM

‘Trace, Window Ass, Single File Backup, Menii-
generator, Print, Little Painter, Macl, Mad
Mamba, Megazone, Big Quest, Buchhaltung 16,
Mad Maze, Mr. Laby, Solitaire

Best.-Nr. CSOK-2/3 Kassette  25,- DM
Best.-Nr. CSOD-2/3 Diskente  25,-DM
Checksummer, MC-Checksummer, Sounddigi-
tizer (Teil2), NCS, Copy 64K, Jumping Bobby,
Super Senso, Abenteuer im Land der Burgen,
Basic-Compressor, PRO. 7

Sonderheft 5/88 {Heft 6,50 DM)
Best.-Nr, CSOK-5/3 Kassette  30,- DM
Best.-Nr. CSOD-5/3 Diskette  30,- DM

Schnelle Sprites, Hilfreiche Routinen, Screen-
Compiler, Disk-Restauration, Drummaster, Ece-
schece pour deux, Break out, Mensch, 4rgere Dich
nicht, Cross-Liner, Spacecat

Sonderheft 6/88 (Heft 6,50 DM)

Best,-Nr. CSOK-6/3 Kassette 30- DM
Best.-Nr. CSOD-6/3 Diskette  30,- DM
Cavebattle, Ritter fiir den K6nig, Grafikmaster,
Hires-Lupe, Extended Grafik Mede, Turbo Cur-
sor, Truck, Othello, Starpost, Mini-Geos, Outroll,
Intermusik

Sonderheft 3/87 (Hef: 6,50 DM)
Best.-Nr. CSOK-3/2 Kassette  25,- DM
Best.-Nr. CSOD-3/2 Disketwte 25,- DM
Rocket Command, Flower-Power, WAR, Fang
den Floh, Grabsteindorf, China-Clan, Basic-
Extension, C-16 Emulator, Disk-Start, Multi-
Disk, Merge-Routine, Mastercopy 2, Basic-
Find-Routine, Checksummer (Basic), MC-
Checksummer, REM-INV-Maker :

" Best.-Nr. CSOK-3/3 Kassette

Sonderheft 3/88 (Heft 6,50 DM)

Be 25,- DM
Best.-Nr. CSOD-3/3 Diskette -25,- DM
Checksummer, MC-Checksummer, Sounddigiti-
zer (Teil3), Powerball, Death Planet, Solve Ma-
ster, Trouble, Oil Hunter, Biorythmen, Vegeta-
rier, Diskduplicator, MC-Help

Postfach 870
-oder telefonisch:

————
Bestellungen bitte an:

Tronic-Verlag
3440 Eschwege

(056 51)3 00 11 bis 19.00 Uhr
Versand erfolgt per Nachnahme
oder Vorkasse (Scheck, Bar)

Eine Bitte: Der Softwareversand ist ein Leserservice des Tronic-Verlags. Alle Anleitungen sind daher dem
entsprechenden Heft zu entnehmen. Wollen Sie iltere Software, bestellen Sie bitte das Heft mit. Sollte es
ausverkauft sein, kopiert unser Versand gegen einen Unkostenbeitrag in Hohe des Heftpreises alle Anlei-
tungen fiir Sie. Vermerken Sie bitte auf Ihrer Bestellung » + Heft «

C16 - SA 1/89

Zeitschriften und Programme von 1987/88

SOFTWARE-SERVICE Il

Heft 5/87 HeRt 9/87 Hoft 1/88__ Heft 5/88

Commodore Commodore ) . Commodore Commodore

Besteli-Nr. COM CK 5/3 18- DM  Bestell-Nr. COM CK 9/3 16,- DM  Bestell-Nr. COM CK 1/4 16,- DM  Bestell-Nr. COM CK 5/4 16— DM
Bestell-Nr. COM CD 5/3 20~ DM Bestell-Nr. COM CD 9/3 20,~- DM  Bestell-Nr. COM CD 1/4 20,~ DM Bestell-Nr. COM CD 5/4 20,- DM

Traffic Memory (VC 20), Shooter (VC
20), Neuer Input (C16/116/plus 4),
Superlist (C 16/116/plus 4), Marble (C
16/116/plue  4-64 , Character-
Generator (C 16/116/plus 4), Quadrato
{C 64), FCMON Teil 2 (C 64), Minas
Gundur (c 64), Festspeicher (C 64)

Tauziehen (VC 20), Handwerker (VC 20

+ 3K), Plus Basic (C 168/116), [nvert 16
(C 16/116/+4), JMP (C 16/116/+4),
MC-Checksummer (C 18), Bikimaker (C
84), Finf Wochen im Balion (C 64)

Schneider Schneider
Bestall-Nr. COM SK &6/3 16~ DM  Bestell-Nr. COM SK 9/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM 8D 6/3 23,- DM Bestell-Nr. COM SD 9/3 23,- DM
Omeganea, Screen Dump, Double P.P.S. (446/664/6128), Prostar (464)
Trouble

Heft 10/87
Ll Commodore
Commodore Bestall-Nr. COM CK 10/3  16,- DM
Bestell-Nr. COM CK 6/3 16~ DM Bestell-Nr. COM CD 10/3  20,- DM
Bestell-Nr. COM CD 6/3 20,- DM  Fragezeichen (VC 2043 K), MC-
Mountain Jack (VC 20), REM- Checksummer (C 16), Games Basic (C

Zeiteninvertierer (VG 20), Recovery (C
18/116/plus 4), Airwolf (C 16), Turtle
Girafik (C16/116/plus 4-64 K), Super 16
:0 16/116/plus 4-84 K), Checksummer
C 84), Duell 2005 (C 64), DCMON Teil
3 (C 64), Town Rescue (C 64)

Schneider

Bestoll-Nr. COM SK 6/3 16,- DM
Bastell-Nr. COM SD &/3 23-- DM
Break out, Luna 9 (464), Autobak (464),
Checlesummer

Heft 7187

Commodore

Bestall-Nr. COM CK 7/3 16, DM
Bestall-Nr. COM CD 713 20,- DM

Bomb Scara (VC 20 + 8 K), Elxanor (VC
20), Checksummer (G 16), Checksum-
mer (C 16-MC), Fight in the Dessert (C
16), Tom and the Apple Farm (C
181 16/plus 4), Toolbox {C 16), Defense
(C 18), Tapecopy (C 18), Autostarter (C
18), Monitorschuiz (C 16), Nibbler (C
64), Window (C 64), Psion 3 (C 64),

Hungry Hoodelum (C 64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 7/3 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 7/3 23,~- DM

Grenad 2.0 (464/664/6128), Mini Brea-
kout (464/664/6128), Firmjump (464),
Nightforce (464)

Hef 8/87

Commeodore .

Bestell-Nr. COM CK 8/3 16,-- DM
Bestell-Nr. COM CD 873 20~ DM.

Z8-GEN (VC 20 + 3 K), BATMAN
20), Chacksummer (MC, C 186),
urbo-Taps (C 18), Gosub mit Labeia
g_iemwu). Admiral (C 18 + 84 K),
EN (C 64), RAID (C 64), Zauber-
wald (C 64)

Schnaider

Bestell-Nr. COM SK 8/3 16, DM
Bestali-Nr. COM SD 8/3 23,~ DM
Diskmonitor  (464), Orgel-Champ

(464/664/6126), Buffalo Bill (464), Bliz-
zard (464/664/6128)

- Besteji-Nr. COM SK 10/3

16/116/plus 4), Ausweichmandver (C
16/116/plus 4), Eierdaufen (C16/116/
plus 4), Good Shot (C16/116/plus 4),
Checksummer (C 64), Laufschrift (C 64),
Floppy-Monitor (C 64), Blaster (C 64)

Schneider

16,~- DM
Bestell-Nr. COM SD 10/3  23,- DM
Turbo-Sprites  (464/664/6128), Star
Treck (464/664/6128), X-Raco (464),
Amsbreak (484/664/6128), Screens
(464), Create (464)

Heft 11/87

Commodora

Bestell-Nr. COM CK 11/8  16,~- DM
Bestell-Nr. COM CD 11/3  20,~- DM

Wormy (VC 20), Kursiv-Creater (C 16),
MC-Checksummer (C 16), Creature
Castle (C 16/116/plus 4), Alfred (C
16/116/plus 4), Checksummey (C 16),
Time 64 (C 64), Last Mission (C 64), Vier
in einer Reihe (C 64)

Schneider ;
Bestell-Nr. COM SK 11/3  16,- DM
Bestel-Nr. COM SD 11/3  23,- DM
Textar (464/664/6128), Burning Wheels
(464/664/6128), Syndrome’s Message
(464/664/6128), Quadrato (464/664/
68128), Checksummer (CPC)

Heft 12/87

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 12/3  16,- DM
Bestell-hNr. COM CD 1283 20,- DM
Alien Attack (VG 20), Super-Ssnso (VG
Egon ( 18) Hunter (© 16), Basic

(C 18), Hunter 18),

Bequem (C 18), Checkeummer (C 84),
BurgenstGrmer (C 84), Malibu (C 64)

Echneider

Bestell-Nr. COM 8K 1213  16,~ DM
Bestelt-Nr. COM SD 12/3  23,- DM
GENAD 2.1 (484/664/8128), Multimode
(484), Master Mission (484/684/6128),
Fireball (464/664/6128)

Kupka-Kola (VC 20) Pac (VC 20 + 8 K),
Checksummer C 3 C-
Checksummer (C 16), Append (C
16/116/+4), 16'er Puzzle (C 16/116/
+4), Invasion (C 16/116/+4), Quadris
(C 16/116/+ 4), Diractory-Help (C 64),
Auto-Start (C 64), Push |l (C 64), Check-
summer (C 64), Jac the Pac (C 64),

Mission Germany (C 64)

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 1/4 - 16~ DM
Bestell-Nr. COM SD 1/4 23,- DM

Symbol Poker (464/664/6128), Hexkey
(464/664/6128), Priml Pictures(464/
664/6128), Windfall (464)

Heht 2/88

Commodore

Bestell-Nr. COM CK 2/4 16~ DM
Bestell-Nr. COM CD 2/4 20,- DM

Fred the Snake (VC 20+3 K), DINA 4
Hardcopy (plus 4), Reversa (C 16),
Space Fly (C 18 +32 K/pius 4), Sputnic
Game (C 64), 8mash (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 2/4

MC-Checksummer (C 16), C 18 Schal-
ter (C 16 + 64 K), Window-window (C
16/116/+4), Starwars (C 16/116/+4),
Char-Print/Char-Basic (C 84), Kosmo-
drom (C 64)

Schneider .

Bestell-Nr. COM SK 5/4 16,- DM
Bestell-Nr. COM SD 5/4 23~ DM
Diskettenverwaltung (484/8128), Trick
?y‘l‘rees@wmlm%). Checleummer

Heft 6/88

Commodore

Besteli-Nr. COM CK 6/4 16.- DM
Bestell-Nr. COM CD &/4 20~ DM

Char-Adress/Char-Rom (C 64), Hires-
Mirror (C-16/118+ 84K/plus 4), Mister
Stone (C 64), Krackout (C-18/116/plus
4), Nightmare (C 64), Xslien (C-
16/116/plus 4)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 8/4 16,~ DM
Bestell-Nr. COM SD 8/4 23,-0M

16,- DM  Checksummer (CPC), Compress (484/
Bestell-Nr. COM SD 2/4 23,- DM  664/6128), Bubcommand (464/684/
Asteroids (484/664/6128) 6128), Alien-Landing (484/664/6126)
Heft 3/88 Heft 7/88
Commodore Commodore
Bestell-Nr. COM CK /4 16,- DM Bestell-Nr. COMCK 7/4 ' 16,- DM
Bestell-Nr. COM CD 3/4 20,~ DM  Bastell-Nr. COM CD 7/4 20,- DM

Pixel-Grafik (VC 20), Pooyan (VC 20),
Grafiklupe (C 16/116/plus 4), Farbta-
stenbelegung (C 16/116/plus 4), Firelab
(C 16/116/plus 4), MC-Checksummer (C
16), C 84-Checksummer, Multitoolbox
{C 64), Kursiv-Creater (C 64), Copter-
Duell (C 64), Mad Mission (C 64), Drei
Drachentdter (C 64)

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 9/4

Ghostwriter (C 84), Ganymed (C 64),
Speicherplatz (C 16), Basic-Sucher (C
18), High Screen Paolish (C 16), Hypra
Load (C 16), Hacker Training (C 16)

16~ DM
23,- DM

Schneider
Bestell-Nr. COM SK 7/4
Bestell-Nr. COM SD 7/4

Bestell-Nr. COM CD 4/4  20,- DM
Char-Befshl (C 16/118/plus 4), Check-
summer (C 18), MC-Checiaummer (C
E’.L;m © “,(Os";g‘&?f'pl(ng 8:)):
Scoit (C 64)

Schnesider
Besteli-Nr. COM SK 4/4 16, DM
Bestell-Nr. COM SD 4/4 23,~- DM

Laufschrifi (464/664/6128), Tron Tor-
zﬂdg) (484/884/6128), Checksummer
CP

18,- DM  Tapecopy (484), The Expedition (464),
Bestell-Nr. COM SD 3/4 23,- DM Zurick in die Zukunft (464/664/8128),
Filemanager (464), Light-Gunner Checksummer (464/8684/6128)
-(464/664/6128)

Hefta/88

Heft 4/88 .
Commodors Beatell-Nr. COM CK 8/4 16~ DM
Bestell-Nr. COM CK 4/4 16,- DM  Bestell-Nr. COM CD 84 20,- DM

Disk-Help'(C-16), Sprachauegabe (C-
B4). C-18), Intruder (C-84
L e

Schneider

Bestell-Nr. COM SK 84 16.- DM
Besieli-Nr. COM 8D 8/4 23,- DM
Style-Zeichensatz {CPC 464/884/8128),
Bomb-Pac (CPC 484/684/6128), Chack-
summer (CPC 464/664/6128)

Hefte und Programme Compute mit (Normalausgabe)
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B SOFTWARE-SERVICE

C-64

Spitzenspiele zum Superpreis!

C-16/116/+4

Schneider CPC

Superpaket 1
Baller-Spiele

Mission Code, Duell 2005, intercep-
ter Base, Space Odyssey, Raid

CBK-1 20,- DM
CBD-1 20,- DM

Superpakét 2= .
Strategie-Spiele
Joe, Rowly, Psion

CSK-1
CSD-1

20,- DM
20,- DM

Superpaket 1
Baller-Spiele
* Hyperspace

OBK-1
OBD-1.

20,- DM
20,- DM

Good Shot, Hunter, Cosmic Terror,’

Quadrato, 4 in einer Reihe, Miihle,

Superpaket 3

Abenteuer-Spiele
Stoneage Comic, Taxi-Driver, Biene
Maya, Shila, Minas Gundur,
Treasure-Hunt

CAK-1 20,- DM
CAD-1 20,- DM

Superpaket 2
Geschicklichkeits-
Spiele

Grazy Worm, Panic, Frogger, Egon,
Eierlauf, Ausweichmanover, * Dan-
ger Willi, Tom, Airwolf, McStoney

OGK-1 20,- DM
OGD-1 20,- DM

Superpaket 1
Baller-Spiele

Smash It, Hero, Triton, Red Alert,
Procon Delta, Double Trouble,
Omeganea, Luna 9 (nur 464), Night
Force (nur 464), Blizzard

SBK-1 20,- DM
SBD-1 20,- DM

Superpaket 4
Geschicklichkeits-
Spiele

Schotter, Space-TAXI, Haunted Inn,
Turbo Racer

CGK-1 20,- DM
CGD-1 20,- DM

Superpaket 3
Strategie-Spiele

Cube, Super Q-Bert, Schwimmen,
Quadrato, Memory, * Adnmiiral,
15ner Puzzle, Quadris

Superpaket 2
Geschicklichkeits-
Spiele

Pacman, Boing Boing, Master Miss-
ion, Fireball, Breakout, Amsbreak,
Orbit Chikane, Panik, Burning
Wheels

SGK-2

20,- DM
SGD-2

20,- DM

OSK-1 20,- DM
OSD-1 20,- DM
Achtung!!!

Die mit * gekennzeichneten
Programme benétigen
mindestens 32 K RAM

pien der Spielbeschreibungen.

Anleitungen zu unseren Programmen erhalten Sie aus unseren Hef-
ten. Bei ausverkauften Heften erhalten Sie zum Heftpreis Fotoko-

Hefte ohne Software nur gegen Vorkasse!

software service

Der Tronic-Verlag bietet Spitzen-
software fiir Jedermann.
Uberzeugen Sie sich von unseren
Angeboten, und bestellen Sie noch
heute. Alle Bestellungen werden
innerhalb nur

1 .\[Mg‘ghe

nach Eingang bearbeitet.
Telefonische Bestellung unter der
Rufnummer

05651/30011
bis 19.00 Uhr

66
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Carcen Kaaibion et Nliniib,

. GroBes Lexikon der Mu- |
B sik. 200 Komponisten mit

| Gber 1.000 Musikwerken.
Dazu alles Uber Instrumen-
L4 te von A-Z.

{ 3Bd., zus. 736 Seiten, 28 x
22 cm, gebunden.

| (Frih. Verlagspr. DM 128,—)*

| Jetzt bei uns

nur DM

Edgar Allan Poe: Gesam-
melte Werke. Die gesam-
melten Schriften vom Mei-
{ ster schauriger Erzéhlun-
gen und Wegbereiter ame-
rikanischer Literatur.

6 Bd., zus. 1.908 Seiten, le-
derdhnlicher Einband mit
Goldpragung.

6 Bande komplett

nur DM

Best.-Nr. 301850 2908 0

Mythos der hohen Ma-
sten. Faszinierende Bild-
Dokumentation Gber die
Welt der Segelschiffe.

272 Seiten, farbig bebil-
dert, 29 x 21 cm, geb.
(Friih. Orig.-Ausg. DM 148,—)*
Jetzt bei uns

nur DM
Best.-Nr. 215201 29.8 0

Best.-Nr. 174114 49.80

f | :;-,\“SPACELE ‘“n\ fiir

. Eine echte Herausforderung
;s Rétselknacker: (ber
wamsatt 1.000 Denkspiele! Fur vie-
1 le reichen Papier, Bleistift

* und Streichhélzer. L&-
> sungen im Anhang.

\ Best.-Nr. !
j\, e T m—r 2e6?)t885r 29080 ‘

200 Seiten, 1.000 Abbil-
\ dungen, gebunden.
. Nur DM

111 Geister. Leckere Likdre
und Schnépse selbstge-
macht! 111 ,geistreiche”
ldeen flr gute Tropfen, aus
Kréautern und Friichten.
124 Seiten, genaue Re-
zepte und Anleitungen,
Farbfotos, geb.

Nur DM

Best.-Nr. 182826 24.'

| Reden und Vertriige

‘!rfolgreiche Briefe,

Muster, Vorlagen und
Anregungen flir ziinden-
de Briefe, treffende Re-
den und sichere Vertra-

ge.
2 Bd., 750 Seiten, Abb.,
gebunden.

(Friih. Verlagspr. DM 78,—)*

Jetzt bei uns komplett

nur DM 29.80

Best.-Nr. 270571

N
Eugen Roth — Das ge-
samte heitere Werk. Die
gesamten Lebensweis-
heiten, liebenswerten Ge-
dichte, Anekdoten...
3 Bd., zus. 1.872 Seiten,
19 x 12 cm, geb.

Kompl. nur DM
Best.-Nr. 430 0053908 0

Mehr Erfolg durch besse-
res Deutsch. Alles Wichti-
ge Uber den sicheren Um-
gang mit unserer Sprache.
2 Bande, 444 Seiten, lllu-
strationen, gebunden.
Kompl. nur DM

Der groBe Alpenfihrer.
Das umfassende Stan-
dardwerk. Mit Uber 400
Farbfotos und mehr als 50
Karten. Hier ist die gesam-
te Bergwelt der Alpen bis

1 auf den kleinsten Wander-
| weg beschrieben. Land-
1 schaftsform, Klima, Flora

und Fauna, Sehenswir-
digkeiten, Geschichtliches
u.v.m.

2 Bande, 700 Seiten, Farb-
fotos, 50 Karten, Format 19
x 12 cm, gebunden.

Jetzt bei uns als Sonder-
ausgabe kompl. fiir beide

Bénde nur DM 0
Best.-Nr. 151327 2908

Der groBe Atlas des
Weltalls. Die gigantische
Dokumentation mit sen-
sationellen Farbfotos.

192 Seiten, GroBformat 38
x 27 cm, gebunden.

(Frih. Orig.-Ausg. DM 168,—)* ‘

930

Jetzt bei uns
nur DM
Best.-Nr. 174335

Logisch denken — leicht
gemacht.
Schritt zum Erfolg: mit Gber
200 Testfragen und Bei-
spielen! Mit diesem syste-
matischen ,Denktraining”

 zdhlen Sie bald zu den

Schnelldenkern!

178 Seiten, gebunden.
Nur DM

Best.-Nr. 231550 1608 0
0000000000000000

Schritt-flr- |

Clowe s Wik ax Geflagud -
. s d Fengrisrion
< s Mitch & Wrehbiprisen
© Ewme’s Sfir Creames Hrtchinlesihan
. [ Y
Ftuwe's Ioihmare Atsgehack & Motz
Chote « dances

Etrare’s Pngpedsen & Sadate

Garnes wlivas Rorssagfod Woatrin Jeis.
e

] Ruckgaberecht:

lhre Vorteile:

@ Kein Club, keine
Mitgliedschaft.

® Volle 14 Tage Riick-
gaberecht.

@ Mit Riesen-Preis-
vorteilen.

@ Lieferung bequem

per Rechnung.

Best.-Nr. 173851 2_2 89—- 3

Coupon zur sofortigen Anforderung

] Ja, bitte senden Sie mir per Rechnung mit 14 Tagen

Auf TraumstraBen durch
Deutschland. Alles Uber
Routen und Ziele. Mit
prachtvollen Farbbildern.
208 Seiten, 220 teils ganz-
seitige Farbfotos, 25 Rou-
ten, GroBformat 30 x 24
cm, gebunden.

Nur DM
Best.-Nr. 214663 2908 0

Oma’s Koch- und
Backbibliothek Die
besten Rezepte von
Anno dazumal endlich
komplett in diesen 20
Béanden.

20 Bande, uUber 6.500
Rezepte auf mehr als
3.200 Seiten, 18 x 11
cm, kart., in Kass.

20 Bande komplett
nur D“I,\Il
Best.-Nr.

ases. 4980

Exp. Titel Best.-Nr. Preis/DM
zzgl. Versandkostenanteil 3,80
2579

Vorname, Name

Diesen Coupon
bitte einsenden an:

StraBe, Hausnummer

‘Friinerer Verlagspreis aufgehoben, jetzt erstmals in unserem Angebot.

Tronic-Verlag
Stad 35

PLZ. Wohnort

3440 Eschwege

Datum. Unterschrift

= o e e





