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Das Uirgin Computerhiicher-Programm
Games for your VIC-20 (VG-20)
kames for your Dragon 32
Gzmes for your TRS 80
Games for your ORIC 1
Games for your ZX-81
Games for your ZX Specirum
_Games for your Mari
Games for your BBC Micro

Biicher, die mehr aus Ihram Computcr machen
Jedes einzelne Buch enthalt mehr als 20 komplette, spielfertige
Programmiistings fir den betrefiendzn Compiter.

Alle Programme werden erlutert und sind mit
Bediznungsanleitungen versehen.

Ein Comouteriexikon, das alle wichtgen Beqriffa aus der
I:urmutertermlpulogue enthdlt, varvallsténdigt den Inhal:
jedes Buches digser Reiliy.

jedes Buch nur DM 19,80

Spectrum Hardware Manual
van Adrimn Dickns

Ler tincias SC-Soectnm hatdie Compuierselt
ravalutionien,

Digzes Oush einkdnl dua Guheianis selnes
Erfeltes uyl wit da: Gerdt areitsl. Vsl
Asgekin, olis oz offizisla Marual nizht gazr aur
i sueif, wecen lhnen hier anslililich
el Win din Farhan fhres “U-Memilors
eptinel engesinll wenden Khanen wee g
e Lintspmecher dusch ensn anderen e-seizl
‘wird und viles mefy

Dams wird gezegl, wiz dx Speclrum mil
aupdllivle  [audi selolgslaulien Hodwam

aulorister st DM 29,90

Meteoric Pragrammirg for the BRICT
wun Jwhn 1an der Reyien

léid r?‘.nflwr: 167 weirig Gol bistet Thnet disses
iz,

! enlwickele

il
@i liir jingu Richse
Eire ieile Erganzung dizsas

DM 29,80

Hot enly 30 pregrams for the ZK-8° 1K
von Meboirne Wouse Publibere

Harllesnips, Aovslte, Alackacs  Slarwars
Biesshur, Mernoey MInldveraire, §#-Uraughts,

Oogh tichl sur 20 Progearmne e dan 2K-01 0
tler Brupdresslon enthalzdiz=es ainaliar Iuch:
Jedus: Bogrimm wird ehidry, Pregrammicrips
wirdm gegehen snd wes Faeks rd Rokeg
trhiiutart

Ein Buch, das 2201, wi in 1 K slocken kannl

DM 29,580

‘wE.

The Camplele Specirum RO Dimasembly
wvan Or. [an Logen urd Or. Frank 0"Ham

Jer Z-Specirum wird wan s=mem e ngesan
E6-H-30M reslesil.
Jie beidzn Swieren erlutn wen gen
N i, was den Spec rum
ORI

B o pches, it
Al Tarslicne .
wilzl dng pufe frvall we
singetauter Fumit onen Diese: Buchkilflnen,
sie Zum eigene Nalzen o vorsteher urd g =

aimencn Procramman sirmvad sinassstaen,
Ein Wt O dle eangioien Spectum-

Progremmimer! OM 39} 30

¥6-20 Innavative Camputing
mn Efiond

Zin Bicn gesciwiaken ol ainem cer keathatan
Programmiersr In der M Crocoraaer Welt!

SEANCENDE, INIBIESEANT SOEIR WEMLCIAAT
Anlack Space Fight. Hopper. Ivvasio, Snquash,
Gulf, Cromd Prise, Sbacabing, wed angir Behanh!
fompdatie Liingsall dieserund weilersr Spele,
wicht werstindlicl mit selen Tips wod Tricks
argereichert, erdlleen (Fnen riue D teigime

fnes V-2 DM 2 9‘. 20

COMMODORE 64 Bames Boak
ron Gitftond oad Mark Ramchaw

Eleen Sie diz Fascingilon der Lompuer-

Technik

e Brider Flame i qelen in Drghang als die
humms 1 inSachen Cormadc oo jramisic-
PN uidillesss Doach wiamns wun Jer FEcnonisss
a4 gines derbesber & den GEM B4 ooy
deden rer hicr wergsstellizn Proramne mesht
Fervaemagiclen Grtrauch von éan Fanigeeren,
dr dz Comrodes (4 geglibar andeen
{zrliter scimer Pmigklass: ausaeichnen.

Kain Commadore-(4-Anwendsr soil® digses
1k in seir Sammlung missen.

oM 29,80

Dver J_Imﬁmriirnm

Ein Buch, das al e Wonsche won SpectreFans
erfiilt;

Kormpietts Lisbngs wanmen: s 30 Pregeimman,
iz inigen Was N 0em e ne nss e Basbe
an Erafl ind Rafiregse s1ekd)

D= Palotin reioht won Geashichlic i picken
wie Froger, Neteor Steem, Eliminalo dbe:
SeratapinSneia wis Levaeh wu pcbden Sduen
s

KOklizhe Winke uod lips, seede Beshifisomn
granme  machen dies=s Dueh w cinom
Macuzchlzgeawead 1 jeden Seclonn-Anwendsr

DM 39 80

ENTER THE DRAGON

wan Balin Sarie

Eina Samenling keastiver Mogamme i dae
Dragen 32, Cas Buzh entll kimplete Lisings
0 wige dlet heamlen Sieade- el benloer-
Spiele mie Lusdr Lander, nvades, M& eor Som,
J-0-Trsasure Hunt, Flichlsimadator md g
Engare

Viede *rogramme rutzos die hervrsoendan
Mgt fasiten den Jayu o Highssosuliongeatin
Enter The Oragon zziot Ihnen sogar, wis Ble
Inram Urachen dag Sprachan babringan kirnan
fazu sine Menge Tps und Infamatioen. o i
ten Hepinng’ ehenso nillich sof, wie Biden

Fortgeschrivenen EH 23, g0
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News

Auf 6 Seitzn in diese He't:
Neuer Oragon 64

Zu dem Dragon 32 kommt der lang
erwartete Dragon 64 mit dem
Betrizbssystem 0S-9.

Ausbon des Systems leficht gemmachi
M e peciviion Ausban Jes Jvsiems
wachsen diz Anwendungseroglichkeiter.
Der PC-1245 kann mit der Drecker-/

Misralasseteerrecorde-Einhei:

CE-125 {Optionr) #u cirem
vollstandigen Systen aispe
Faut werden Denileher
Ausdrock cul Themmo-
papler, Abrulen urel
Speichern van
Daen nod %
Programmen acl S
Mitrokassclle mit
ciner Anlage, die
inagesant nicht
grifer ist als

ein Huch,

— |3SCNENCOMPULETS 2U NENNEN:

05-9 basiert auf dem bekannten
UNI[X-Betriebssystem.

Sharp PC-1245 Tascaen-
computer

Mit dem neuen Sha-p PC-1245
kann man auf einfachen Weg die
Grund agen der Programriierung
erlernen. Urm hier nur einen der
Vorieile dieses handlichen kleinen

Haufic benutzie Basic-Befehle
konnen per Tastendruck abge-
rufen werden. 61

Kasseitenservice

Aus vorangegangenen Heften,
tolle Spiele jecer Art,

fir jeder Compute 62

Kleinanzeigen

Biete an Soft- und Hardware
Suche Soft- und Hardware

Tausch und Varschiedenzss 64




Nach  [Unlticiger Dauzr
wurde am 26, 2 1982 die
Hobbytronic™84. die 7. Aus-
stellung e Microcon-
prier Funk- und Hobby-
Elektronik, in Dortmurd
beendel.

Hobby-tronic’ 84
Hobhy-tronic” 84 mit Rekordbesuch:
Zur griBeen Ausstellung fiir Freizeit-
Flektroniker in Europa kamen ca.
70.000 Besucher

das junge. altraktive und
inlergssante Wissenseehiel,
wurdan in Dortmuad um-
fassend priscnticrt.

Der Siepeszuy der Micra-
computer  als  Pessonal-
Hobbkv- ader Heimcomputer

B

mancine Absatzexplosion”
von 2 Millionen Heimcom-
putern'

Ertsche'denden  Eintluld
aul diese Zahlen diirite die
Tatsache haben. dall die
Computer in den letzlen
Tahren so preiswert wurden
und dadurch der Anreir fir
eine Yielzahl von privaten
Anwendern zum Kaul ent-
stand. So werden diz preis-
wertesten  Modelle heuse
bereits ¢ b DM 150- ange-
boten,

Fir viele Uomputer- und
Llektronikireaks wur Dort-
mund withrend der Zeit der
Ausstellung das Ercignis.
Sotrafen sich denn Hobby-
programmierer. Microcom-
puteranwender, Flek-
tronik-Tiftler.  Funkama
lenre FL’rﬁh'Id:‘ll-frIIl'\gis-
bauer.  Videofuns, CB-
Funker und Radioama-
tenre  auf dieser  Aus-
stellung,

Besonders interessunt war
die Hobby-tronic natiirhich
fiir den seit vergangenem
Herbst sprunghatt  angz-
sticgenen Jlomecomputer-
markt. An der Zahl der
Aussteller und dem [In-
teresse, dasder Fachhandel
sowie die Besucher diesem
Grebiel  eotgegenbrachien.

kannte man die Popularitiit
dicses  neuen  1lobby-
mar<tes sehr gut ahleser,
Dic Aussieiios kunn man
minz grob in drel Kate-
gorien einordnen:
1. [Memoomputes,
pherie und Sofraare
2. Freizeitzlektronik
3 Fachliteratur Nir diz bei-
den vorgenanntan Gebiete
Auch wir. der Roeske Ver-
lug, haben uns mt cinem
Stanid sn der Hohby-tronic
eteiligt. Besonders interas-
sant firuns war der direkte
Kontakt mit vielen unserer
Leser. cic diese Ausstellung
und s besucht haben.
Die dibei pefuhrien Ce-
sprizhe und die Anregin-
gen. auch  manche  kri-
tischen, werden uns hizlfen,
unsere Zeitschrilten kinf-
liz noca besser und infor-
mativer zu gestalien.
Sehr grofies Intercsse an
waseren Yerlagsstand faad
cdie newe, von uns vorge-
stellle Ausgabe "Camputer-
poster™. das ab April mo-
matlich  erscheinen  wird,
“Compualerpesier” s ein
“"Action-Ttel” mit hoch-
aktuellen  Spielprogram-
men. einem mehrlarhigzn
DIN & | grofen Saper
Poster und  sparnend:an

Puri-

Mit 137 Auwsstellern. die
weitere 62 Firmen  ver-
traten.  bestiitigte  die
Hobby-tronic ihze Position
als bedewtendste Ausstel
lung fiir Habby-Flektro-
niker in Europa.

Yon hescheicenen Anfiin-
zen hal sch die Habby-
tronic zur inzwischen gréli-
ten deutschen Fachmesse
fir die Elektronic, Kleia-
computer und Progran-
mierung im Freizebereich
semeuscrl. Produbie, Sy-
steme und Know-How hir

2 CPU

wirde auch auf der Hokhy-
troniz  deutlch. So  er-
staunte micht, dald 30 % der
Aussteller,  Anbicter  der
Produktereppe "Microcom-
puter  waren. Dies  wird
umsa verstindlicher, wenn
man sich der Verkaulszah-
lea von Heimzomputern in
der Bundesrepublik  an-
sieht, Bareits 1953 wurden
iber 300000 Stiick ver-
kauft. Fir 1984 erreichen
diz Branchenerwastungen
Zalilen.die bet 1 Millioncn
Stiick lizgen. 1985 ecrwarial

VERLAG

April 1984




Gewinnspielen, Com-
puterrastcr”  isl waliero—-
dentlich atraktiv. beson-
ders preiswert (DM 3 - und
in Deutsch and cinmalig.

Wiithrend der Ausstellungs-
zeil cipidaztcn Yorlrige und
Dizkussionen im Bahmen-
programm das Produkian-
webot der Aussteller. Die
Leilnahne an diesen Ver-
anstetungen war im Eir-
trittspreis inbegriffen, Fine
Klcine Kritik, die nns vora -
cmoovon jlingeren Be-
suchern su Ohren kam. we-
ren die Eintrittspreise 5o
Betrug der Preis ciner Ta-
reskarte fliie Erwachsene %-

el Podiumsdiskussicon
mit Vertretzo der Fost o
Industrie urd  der Ch-
Funkverbiinde

“Sind 8-Bit-Coemputor

out!” Podiumsdiskussion
met Vertrelern der Induostric
urd der Anwender.
Withrend  der  pesamten
Habby-1ronic and ein Pro-
grammierwettbewerh  fiir
Juzendliche bis 16 Jahre. an
Microcemputern versclhie-
dener Hersteller statt. Ein
Schachturnier "Mensc ge-
een Computer”. rundete die
Veranstaltungsreihe ab,
Mittelpunkt  der  [lohhby-
trenic hildate dus Aklion-

oM and e Jugendlbehe
immer noch 6- DM,
Folgende Themen wuared
m Ruabrmenprogramm in-
seboten: Clhr Weg cum
Computer’. Kurevoriziige
mit Diskassionen. dic sich
an Vertreter von Handel
Industrie. Lebrer. Sehiiler
und verlage richieten.
“Was bringt mir die Verki-
bhe'una  Diskussion  mil
Vertretern ver Post und der
Rundiunkansialten.
"CB-Funk-Fehlinvestiion
oder Xoaymunikationsnil

center. das auftitker 200 gm
Fliche newrale  Infor-
maticnen aus  allen  Be-
reichen Jder Elektranilk bat.
Hier erhiell jeder Besncher
fachkundige Antworten auf
seine Fragen.

Elensa wic wir. waren sich
Fast alle Auvssteller und Be-
sucher einig. dafl  de
Hobbv-tronic threm An-
spruch.  dber  das  viel-
schichtige Gebhict Blektro-
nik wid Computer zu intor-
mieren. vollkommen  ge-
recht wirde,
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wrum nehmen Sie Monat fiir Monat soviel

Zeit und Miihe in Kauf, um dann endlich dech
noch irgendwo in Threr Stadt das neueste

HOMECOMPUTER oder PV zu bekommen?

- "r :
W '
X enn Sie allerdings ein Verfechter der Devise

sind - warum einfach, wenn es auch umstind-

lich geht - dann sollten Sie so weitermachen,

wenn nicht, dann beziehen Sie doch jeden

Monat Ihr HOMECOMPUTER und CPU per
Abonnement mit einem Preisvorteil von

0.92 DM pro Heft!

Der Bezugspreis fiir 1 Jahr betrigl 85,= DM incl. Porto
Bei Zusendung im eurupmqohen Ausland

betrigt der Preis fiir ein Jahr §0,- DM

nach Ubersee 170,- DM

ABO-KOM mm TION
HomEcoMPUTER & CPU

Inland 700,- DM
Europiisches Ausland 150,- DM
Nach Ubersee 200,~- DM




fiir TI-99/4A

Uber kurz oder lang ent-
schetden  sich viele Be-
trizbe, in letster Zeit besan-

ders Kleinbetriehe,  zur
Rationalisicrung  Svsle-
mattsicrung  and - Katalo-

miserune von Woren, Come-
putercinzusctzen. Das Pro-
gramm Laperkertet” stellt
cine optimale Lasung dar.
diese Vorhaben mit Hilie
cines  Tl-Computers  zu
realisicran,
"LAGERKARTEL” ist in
Extended BASIC pesehirie-
hen, mentegesteuert und
sehr Fenatzerfreundlich,
Es crlaubt die Eingabe von
maxinal LHF Actileeln, ZAu
jedem  Artikel  Ldnnen
Adtikeloame, Arntikelnum-
mer. Preis und ein Zusaz
cingeseben werden. Jece
Eingube ist auf maximal 16
Aeichen bearenzl

Dier Anwender hat die Mog-
lichkeit, Artikel -einzuge-
ben. zu lesen. zu dndern,
abruspeichern. cinzulesen.
Zirchracken urd zu ordnen.
Zum Lesen eines Artikels

April 1984

steht weiterhin die Mog-
lichxei. einzelne Artikel.
alle Artikel oder Actiael
pach Drest nomnten Kriteien
ausdrucken 2u lasson.
Durch  blockweises  Ab-
sncichern der Detensillze
it sich cine Lagerkarter
authauen.  dic mchrere
hundert Artikel verwaltet

Dynamics
Lernprogramm
City-Quiz” -
fiir TI-99/4A

TCIIY-QUIZT  ist ein
Ubungs- und  Lernpro-
gramm. Csistso conzipient,
dell vorhandenes Wissen
vertieft wird. bhzw, neue
Kenntnisse vermittelt wer-
den, Der Computer willt
aus 28 vwwopidischen Lin-
dern ein Land aus. dessen
Hauptstad: zu ermitteln ist.
Um den richtigen Namen
der Hauptstadt zu crraten,
sind filnf Versuche mdég-
lich. Mach jeder fulschen

Antworl wird aufdem Bild-

R e I T T ]

Dynamics schirm ein Buchstabe des
v i 7 P e T MNamens der Stadt ance-

] ) FIe kann cin belieniges Feld- ; : o
Arheitsprogramm clement. z. I, einc Artikel- | “S1et D'L'(.B“c'm"‘l"‘:“f:""cf"
,,I L e i cenvom Compter zufillia
Laverkartei nummer oder dor Preis, Ee b £
B eingegehen werden, Es he- dusgenamt,  Nach = det
B Finften falschen Antwort

wird der ricktige Name ge-
nannt. Man  kann  sich
dann entscheiden. ok man
das  Programm  beencen
will oder weitere Haupt-
s.ddte erraten mochie,

Dynamics
Lernprogramm
"Vokabel-Trainer”
fiir T1-99/4 A

Der "Yokabel-Trainer™ ist
ein  universell  vorwend-
hares Lern- und Ubunes-
programm. das sich fir
jede Fremdsprache ver-
wenden A6 Diese Pro-
grammistein gutes Beispic]
tir das programmierte Ler-
nen von Yokabeln. Es hat
unter andzrem der Vorteil.
dall der Anwender sein
Lerntempo  selbst bestim-
men kenn,

Es <Onnen maximal 200
Yokabeln (100 Fremd-
sprachenvokabeln und 100
deutsche Vokabeln) ¢inge-
geben werden. Diecingege-
benen Vakaheln kénnen

m

—
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entweder aul Diskelte oder
Kasscelteabpespeichert wer-
den. Der Benuleer erhiil
somit die Magalichkeit, eine
Vokabel-Bibliothek anzn-

legen.

Inz Vokabeln  kénnen
blockweise gelernt werden.
Der Anwender hat  dic-
Wahl Deumsch-Fremd-
sprache  oder  Fremd-

sprache zu liben. Nach Ein-
zabe giner Vokabel wirc diz
Richtigkcit der  Antwort
iberpriift. Be: einer fal-
schen Antwort wird die
richtige Yokabel angezeigl,
Wird das Programm been-
det. so erscheinen aul dem
Rildschirm  die Summren
der gefibten. der richiig ein-
gegebenen und der falsch
geschriebensn Yokabeln.
Der Anwender kann somi
seinen Lernzuwachs iiber
priifen.

Dynamics
Arbeitsprogramm
“Data-Bank™ -
fiir TI-99/4A

"DATA-BANK™ ist ein
sehr komfortables und uni-
versell einsetzbares Datei-
verwaliungsprogramm. Es
lifit sich z. . fir die Adres-
scuverwaltung oder Mil-
gliederverwaltung  einset-
zen., Maximal kdnaen 45
Dartensiicze eingegeben
werden. Jeder Dalensuty
kann bis zu 120 Zeichea
enthalten. Jeder Dasensatz
umfaBt & Felder. wobei je-
des Feld aut 16 Zeichen he-
zrenzt isl,

Das Programm erlaubt dic
Eirgabe, das Lesen. An-
dern, Abspeichermn. Eiale-
ser. Dirucken und Ordaen
var Dalen. Es besteht die
Miglichkeit. nach  allen
Feldern zu ordnen und »u
selekticren. Zum Lesen gi-
nes Datensetzes kann ein-
beliebiges kriterium. z. B.
cine Telefonnummer oder
Strefie. einpegeihen werden
Ist dieses Kriteritm in ir-
gendeinem Dacensatz vor-
handen. o wird dieser an-
gezeigh. Der Denutzer hal
die Maglichkeit, weitere

CPU 5
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Datensitze zu lesen, druk-
ken zu lassen oder nach
welleren zu suchen, cie das
gleiche  Kriteriwm  ent-
halien Datensitze kénnen
entweder nach Datensatz-
nummern oder nach be-
stimmzaen Kriterien aus-
gediuckt werden.

"DATA-Bank”istin Exten-
den BASIC geschrieben
menuegesteuert und sehr
benutzerfreundlich. Es 1a
sich daher sowohl im kom-
merzicllen als such 1im

hiuslichen Bereich  ver-
wenden.
Dynamics

Zubehor

Joystick- Adapter fiir Cole-
co-Vision

DiesesY - Adapterkabeler-
moglicht es, alle Joysticks
und zndere DBedienungs-
Elemente passend fiir Atari
an der glzichen Eingangs-
buchse und zur gleichen
Zeit, mit dem original
KEY-PAD  Bedienungs-
Element am Coleco-Vi-
sion-Geriit anzuschlieBen
und zu bedienen.
Joystick-Adapter fiir Texas
Insiruments

DiesesY - Adapterkabeler-
maglicht es, alle Toysticks
und Bedienungs-Elemente
passend fiir Atari an das
Texas Instruments-Gerat
TI-99/4A anzuschlieBen.
Fine einpebauta Schaltung
schaltet automatisch zwi-
schen 1. und 2. Spieler.
Yerlingerungskabel fiir Joy-
sticks

Fiir mehr Bewegunpsfrei-
heitam Computersorgt das
Verlingerungskabel.

Paar mit jeweils 2 Meter
Lange [lir die linken und
rechten Bedienungs-Ele-
mente wie Jovsticks. Track-
Balls, Lichtzeichner usw.
Schnell-Fever-Adapter  fiir
Joysticks

Dieser Adapter macht aus
der Feuertaste jedes Joy-
sticks eine Schuellfeuer-
waffe. Die Schubgeschwin-
digkeitistam Adaptervon |
bis 20 Schull pro Sckundc
einstellbar. Der Anschlub
ist einfach und becarf
keiner technischen Ein-
griffe am Basisgerdt oder
Joystick.

Light Cycle
fiir den Oric-1

Der Sinn dieses Spieles ist
es, mit dem Laser entlang
des Netzwerkes zu fahren
und sich zu seiner Verteidi-
gung cinen soliden Schutz-
schirm  aufzuhauen. Der
Gepenspicler, entweder
Mensch oder Compurer,
versucht das gleiche. Allen
im Wege licgenden Ob-
jekten miissen Sie  aus-
weichen, sonst gehen Sie in
einem spektakuldren Licht-
blitz unter. Das Programm
ist selu pgut gestaltel und
verlangt hiichste Geschick-
lichkeit von seinem Benut-
zer. Eine Menge von Ge-
riuschaffekten und hiib-
schien Gialikspielchen ist
eingebaut Die Anleitung
ist klar und ithersichtlich.
Dic Bedienungstasien
(hoch, herunier, rechts, links
und Feuer) sind sowohl fiir

1 oder 2 Spicler gleicher-
maben gut angetracht

Das Programm hat, was
man nicht von allen Orie-
Spielen behaupten kann,
ausgezeichnete Grafiken.
Neun Schwierigkeitsstufen

stehen zur Verfligung, wo-—
bei die schwersten kaum
mehy zo bewdlligen sind,
PSS Programme sind auch
in Deutschland im Fach-
handel fiir einen angemes-
senen Preis zu erhalten.

Terror-Daktil
fiir den Spectrum 48K

Die Story: Sie fliegen in ei-
ner kleinzn alten Sportma-
schine liber die uncrforsch-
ten stidamerikanischen
Dschungelgzbiete,

Plotzlich gerd: das Flug-
zeug suber Kontrolle, Die
cinegige Moglichkeit zur
Nodandungist am FuBe ei-
nes Yulkanes, weit ab von
jeder Zivilisation. Als Siec
u sich kommen, ist es
[riither Morgen. Sie befin-
den sich aufeirem Platcau,

einige huncen Meter von
dem Flugzeugwiack ent
fernt. Diz Sonne geht auf
und Sie schauen sich um:
Da erblicken Sie einige
merkwirdige, gefahrlich
aussehende Kreaturen = dic
Terror-Daldils. Und schon
greifen diese Sie an. Ein
Gliick, daB Sie lhre Pistole
bei sich haten, mit der Sie
versuchen miissen, die
Monster in Schach zu
halten.

Digses in kurzen Worten
zur Geschichte des Pro-
gramms. Wir sind seit eini-
ger Zeit dreidimensionale
Spicle gewithnt. Diesas hier

wird als vierdimensional
angekiindigt und das ist es
auch. Der Programm:erer
hat hier sehr gul die rdum-
liche Distanz als  Ge-
staltungsmerkmal ain-
gesetzt. Es sieht schon sehr
gut und professionell aus,
wenn die Terror-Daktils
beim Anflug imumer groBer
werden, bis sie schlieBlich

fast den ganzen Bild-
schirm ausfiillen.
Das Programm liuft entwe-

der mit dem Kempston Joy-
stickinterface, oderiiber die
Tastatur. Etwas diirftig er-
scheint uns die akustische
Untermalung  des  Pro-
grammes, die fir cine nech
bessere Beurteilung not-
wendig cewesan wiire,

ficspe e s i e e e T e e i i e e T S R G S e S i
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M dam Aufschwung des
Commodare 64 Compuolers
aaben sick einige neue
Softwarefirmen  etabliert.
die den bereits linger be-
sanntcn Konkurrenz ma-
chen Und das was diese
neuen Anbieter auf den
Markt bringen, ist beileibe
nicht schlecht. Ein Beispiel
lir diese Lntwicklung ist
Task Set aus England, die
vier neuz Prozramme fiir
den Commodore 64 und
ewar sowohl auf Kassette
als auch aul Diskeille an-
bieten. Zwel dieser Pro-
gramme. nidmlich Pipeline
und Jammir., wollen wir hier

siner Prifung unterzie
b
Pipcline:

Nach dem nun schen sehr
viele Tkemen lir Com-
pulerspiele vermarktet wur-
den. hat man zuch den Ar-
pentsbereich als Schauplatz
cntdeckt. Wie Jer Titel
schon sapt, ist eine Olpipe-
line der Mittelpunkt dizses
Programms. Zwel Monteu-
re haben dafir zu sorgen,
dal der OlNub nichturier-
brochen wird. Doch da gibt
25 Storenfriede, die stindip
versuchen. Sahotage zu be-

impressum

GPFE (Computer programiert air U rierhalleng)
arecheint manallich m;
fioaske Verlag, Eschwegs

Heravsgelsr.
Ralpk Roeske

Radaktlon:
‘Ralpt Roeske (Thefredakteur, verantwortlich)
Gertrud Mars-Fischer

Frele Mitarbelier:
i Mlillehe . B Kisth, O Musedl, O Biod, ©
Endesardl, F. Mattes, J. kiest, B, Faha, P. Sie-
Eemann, G. Lienar, N, Taschsab, Ch Aver, M
Mewns, H Pilius

Hersieliumg:
fosske Verlag, Eschwepe

salz ymd Reprodulction:
Reaske Verlag, Esclweys

Oruek:
Vool Gmbié, 3436 Hessisch Lichtenay

Verirah:

Inlangd (Greds, Emzele und Babribelstuchhan-
del], sowie Usterreich und Schweiz
Werlegsurian

Frigcrich-Beng us-Strabe 7

fi200 Wikshdden

Tel: D81 2172660

Anfragen slchtan Verirlsh ader Drickarsl som-
dera nur in don Yerag!

S RS R e RS S

Super Pipeline und Jammin
fiir den Commodore 64

treiben unc die Leitung zu
unterbrechen. Mit  dem
néiigen Werkzeug ausgeri-
stel, missen die beiden
Montzure Jdem crnigegen-
trewen.

Dies klingt im ersten Me-
ment sehr nichtemn und
trocken, ist es im Spicl aber
beiweitem nicat 3elten ha-
ben wir eine sulch ausge-
feilte Grafik gesehen, und
mufiten hei dem Remiihen
der Reperaturmannschaft
ofter  schmuazeln., Was
dieses Spiel aber in hohem
Malle aulwertet, ist der
wirklich gelungene Finsatz
einer hiihscken Beglei-
melodie.

Jammin:

Ein weitcres Despiel der
neneren Spielideen  stellt
das Programm Jammin
dar. Bei diesem Programmn
fragt man sich, ob 2% sich
mehrum cin Spiel oderui
die Darste lung der
musikalischen Fihigkeiten
des Commodore 64 han-
delnsoll Zizl des Spieles ist
zs, den Musikanten Rod-
ney durch 20 verschiedens
Labyrinthe zu begleiten. In
diesen Labyrinthen sind
Musikinstrumante ver-

Anschriit
Hewzka Verlag
CPL

Fulcuc[ Straly &
3440 Esshwege
Tel Sa . CE651.8552

Anzelgeneilung:

WEM

Apeater 10r Werhung
e Markeling GmaH
Posifash 111341
4000 Diiaznlded 1
Tel 0211555 56
Tw.. G608

steckt, die Rodney aufsam-
meln und nach Hause srin-
gen mul. Jedesmal, wenner
einesdieser Irstrumente an
sich genommen hat. spielt
dizses den Solopart des pe-
rade aktuellen DMusik-
stitckes. Da dizses nicht im-
mear das gleiche ist, kommt
keine Langeweile auf,

Dall dies die Prozramme
der  neuen Software-
Generation sind, hal man
auf der Hobby-tronic re-
sehen. Dort erregten diese
Programire, nicht zuleizt
auf Grund des wirklich her-
vorragenden Einsatzes der
Musik, grolles Aulsehen.

Werlags. Al verdtienthe ity Softwara wirde wnn
nees Verlapes oder vondraizn Mitar-
1ail.

Ausihrer Veraantichury kann nicht geschlos-
sen werden dall die besclisizbensn Lizungen

oder Bezeichnungen fre von Schulazelizn sind.

Aularen, Maneskriple:

Derderiag niwmt Manuskripts ond Settwara cur
VeritHentichung garns anigegen.

Sallte keine andergVereinbaring getrofien seln,
s0 gehor wiv davom aus, difl Sl mib elmem
Konorar von OM 100,- pro gedr, Selle im Heft,
elnuersianden sind

Reil Zuseidung venManuskroatenund Softwars,
erteilt der ALor dim Verlag die Genebmigung
Jum Ahdruck und vargang dor wvardifentlic hler

Pragramme 1uf Datantrigar
Rigksardung erfelgl mir gegen Zrstattung der
Urbusten, Susendungen yon Sailware zur Yer-
offentlichung soll bitte fafgendas enthaller:
kopiertahion Kassette ooel LIs:ette mit dem
Pregrarim (Compiter-Bazaichaung), von Druk-
ke erstelltes Listng oder Serie vin Bidschirm-
fog [aeine Schreihmaschingnlistings), avtl
Bikschirmfetog wan aingm Probilzuf ausihr-
licie Progrzmmbezchreibung, (Erkdirung des
Wanablenlisie, Beschreiourg des Bigschinm-
aulidues, Farbe, Grafik usw}

Fir gingesandte Frogrammunlerkgen kann kei-
nerlel Fartung Ubemommen Wemen

Erscheimingswelse

Erstéackzufstag voa GPU ist Mitle dos Monals,

Bezugspielse:

Einzelhaf: 550 DM

Abannerrent: nland 55 DM im Jahr
112 Ausgaben|

Ausland Eurota 80, OM UEA 110,- CM

Anzelgenprelse:
Es gilt de Arcelgenprasliste Kr. 1 vam 1. 8.
10983 Bite Media-lintrriagan antrdam

Urhebarraeht:

Alle in CPU verdiffeatlichen Baitrige sird uria-
berrachtlich geschoizt. alle Rzchie, auch Bbzi-
setzanger, wobehalten.

Repodubtiona edzr Ar(FoDkapie. Micratm,
Ertazsuny in Datenveraneituosaniaoen, usw.|
bedirfen der schriftlicren Genarmiquig res
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Qu ckshot-Joystick
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programmierbares Joystick-
Inferface [fliralle Spiele)
Joystick-Interface (kempston-Compatinel)
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Software-Reviews

Wo anders als in Draculas
SchloB konnte dieses gei-
sterhatte {rrahik-Aben-
leuerspicl angesicdell sein.
Kurz gesagt. missen Sie
den Ausgarg suciaen. nach
dem Sie der Grafen [Tralle
Ewigkeit unschidlich pe-
macht haben. Danach ha-
ben Sie die Maoglichkeit.
sich dessen Schitze anzueig-
nen.

Sie beginnen Thre Suche in
der Eingangshalle und ta-
stea sich dker die verschie-
dener Etagen, in denen bis
zu 100 Zimmer enthalten
sind. largsam vor. Einige
Riume haben keinen Aus-
gang, das ganzc ist aufge-
baut wie ein Lebyrinth. Die
Zimmer  sind  dreidi-
mensional dargestellt. Ver-
schiedene Wetten stehen
Jdemn Eindringling  cur
Verflizung.

Mad Martha 11
fiir den Spectrum 48K

Viele Freurde hat sich der
arme kleine Henry. dervan
seiner bosen Frau Martha
schikaniert wird, beretls in
seinem 2rsien Abenteuer-
spicl gemacht. Nun ist ein
weiteres Aherteuer dieses
ungleichen Ehepaares fiir

den  Spectrum  ersielll
warden.
Dic Geschichte  Martha

und Henry verbrinaen ih-
ren Jahresurlaub im sonni-
gen Spanien. wo sie den
Cousin Martha's Manuel
in ¢inem cxklusiven Holzl
in Barcelong besuchen, Ei-
nes  Nachmittags  macht
Martha einen Busausflug
mil ihrem jungen Sohn Ar-
buthnot Manaelerhiili den
Aafirag, in der Awischen-
zeit cin Auwe aul Henry 20
haben, damit dizser keine
Dummbeiten machl,

Wus  Martha  allerdings
nichtweill: Henry plant ein
Rendezvous mit ciner pe-
hetmnisvollen spanischen
Schanheit lardicsen Nach-
mittag. Er verlilit  also
heimlich das Hotel. Ma-

8 CPU

Transylvanian Tower
fiir den Dragon 32

Dieses Programm  lolgt
dem tracitionellen Autbau
der meisienn Adveniure-
spiele. Grafik und Ani-

mation entsprechen  den
Moglichkeiten des Dragon
und machen dieses Pro-
gramm empfzhlenswert

nuel istivmstindig aufden
Fersen, so dall Henry ge-
zwunzen st die seltsam-
sten Wege und Verkleidun-
gen zu benutzen umsemen
Bewacher abzuschitteln.
Héhepunkt  des  Pro-
gramms ist der unfreiwil-
lipe Aufliritt Henry's in ei-
ner spanischen Stierkampf-
Ared.

Dicse wirklich komische
Geschichte st mit so vielen
lustigen Gags angerzichert,

dald kaum jemand sich dem
Reiz dieses andersartigen
r"-&h-‘-:nlure!-j entziehen
kann. Freilich gehdrt eine
pewisse  Portion Fng-
lisckkenninisse zum Veor-
stindnis dieses Progremms
dazu. Sicher wird auch
Mad Martha 1l cbznzo cin
Friolg wie das erste urd wir
haffen. dal dem Programm-
autor vielleicht noch eine
weitere Geschichte dieser
Art einfallt,

Gridrunner
fiur den

Spectrum 16

Meg2s Programm ist die
Umesetzunz  eines  bereits
seit einigen Jahren be-
kannten Spieles fir den
V=20 zufdea Spectrum
Genau wie hei der VC-20
Version dieses Programms.
ist dieses sehr. sehrschnell.
ks geht im Prinzip darum,
den Grdrunner, der sich
als Schlangevonoben nach
unten  bewez.  zhzu-
schieBen ehe zr die Grund-
liniec erreicht Dabel wird
das 3piel von Minute zu
Minute hektischer MNicht
sinen Moment darf man
authdren, den Feuerknopf
zu betiiligen, sonst ist man
sofort erledigl

Cs gibt heute sicher cine
ganz> Reihe von Program-
men,die mehrvon derGra-
fik her bieten. Dizses ru
den Klassikern zdhlende
Spicl wird aber dennuoch
alle bepeisiern, die Action
um jeden Preis liebern.

Munchman
TI-9974A

Zuerst dic puie Nachricht
der Munchman, die Pac-
Mar-Version von Texas In-
struments ist als anwendzr-
freundlickes Modul erhilt-
lich, Weniger gut ist der
Prets fur dieses Programm
dzr bei 120- DM liegen
diirfle.

Far solch cioen bhohen
Preis sollle man doch bes-
serc Grafiken  erwarten.
Aunch die Redienung dber
die Tastatur fiir diejenigen.
die keine Jovsticks besit-
zen.istrecht schwierig. Lias
Labvrinth ist gut ges:alict,
a5 besitzr 6 Auspinpe. Die
bereits abpefahrenen Strek-
ken werden mit Fulistep-
fen. die die Spielfizur hin-
terldlt mackient. Nach dem
ein Lakyrinth vollkommen
auspgeftllt 1st. kommt man
in ein neues. Drei Leben
stchen zurVerlligung. nach
jedem neuen Labyrinth er-
hihtsich dic Schwierigkeit.
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Kernbelﬁer %

(Grundversion) 7j[ K

L 'L

e

GDG@D[:]C

L
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Die Aufgebe des Spiels besteht darin,
einen vertikalen Tunnel. der von bei-
dzn Seiten durch eine Mauer gesichert
ist, vor "Puc Man -artigen Invadern zu
verteidigen. Dies ist nur mil ewei Him-
mern moglich. die rechtsoder links ans
einem Balken am Kopl der Mauer
kommen, wenn man die Taste "M

bew. 27 driickt. Druckl man eine
bzlichige andere Tuste, so fallt der
Hammear nach unten und  trifft
eventugll einen Kernbeiber, der durch
den Hammer betiiubt zu Boden {21l
und dort zerschmettert wird.

Wird eraber nicht getroffen. soerreichi
er die Mauver und fribt die Steine. Die
Kernbeiler greifen von rechts nach
links und aus verschiedenen Héhen-

positonen an, die jeweils vom Zufalls-
renerator ermittelt werden.

Haben die KarnbeiBer nun auf einar
Hoheeine Reihetreigelressen. dann pe-
langt der nédchsie. der aul dieser Hohe
knmml in den Tunnel und dringt
durch diesen in das innere Lahyrinth
cin.

Sie haben dem Angrifi der KernbeiBer
nicht standgchalien und die Runde ist
beendet.

Wurde abereine bestimmie Anzahl ah-
gewehrt. sind Sie der Sieger.

Das Spiel hat drei verschiedene An-
griffsstufen  mit  unterschiedlichem
Schwierigkeitsgrad und Ausschen der
Kernheiller.

In der ersten Stufe sind sie ziemlich

(3 JC JC JCC T ][ JC

langsam und lressen nur einen Siein. In
derzweiten am schnellsten und fressen
aleich zwei Steineaus der Mauer, Inder
dritten Stufe sind die KernbeiBer zwar
am langsamsien, doch sehr wider-
sln'ul'ifaln;..und noch pefriilliger, denn
sie misszn zweimal getroffen werden
und verschlingen gleich drei Steine.
Fiir jeden. auBer Gelecht gesetzten
Kernheilier der ersten Stufe zibt es 10
Punkte. fiir dic der sweiten 20 und far
die der drittzn 50 Punkte.

Score und Highscore werden withrand
des Spieles angezeigl.

Der Programmaufbau ist in den REM-
Zeilen erklirt.

T P e e e N S VT e e B G T o Y g e e T R T T

180 CALL CLEAR

118 RANDONIZE

128 REM DEFINE CHRARRCTERS

130 CALL CHARC1E4."3CPEEEDZ2COCAFS?F" )
140 CALL CHARCS1@5."3CTE774BO3S3AEFE" )
158 CALL CHRAR(112."OBFEFEFEVOBEFEFBFER" »
168 CALL CHARC113,"ERERAEAFFFFERE@4A" )
178 CALL CHARC114,"B70787FFFFB7BrAzZ" )
188 CALL CHRARC 136, "R96AADSASCFFFFYE" 2
158 CALL CHRARC115."FFFFFFFFFFFFFFFF" 3
2@ CALL CHARC11£."FFB0080000008363" )
219 CALL CHAR{ 128, "3CesFECOEBFRTERE" )
220 CALL CHARC121,"3C657FO3A7OF 1EPC" )
239 CALL CHRARC 128, "3073CCFEBFS08E7E" )
248 CALL CHRARC129,"BCIE3Z37FFFODB11E" >
230 CALL CHRRC126."3C4299A1A139423C" )
260 CALL SCREENCiZ2)

278 CALL COLORC18,13,12>

288 CALL COLORC 11.7.12)

238 CALL COLORC12.2.125

386 CALL COLORC13,5,12)

318 REM  TNSTRUCTIONS

328 PRINT TRBCL1E2; " LEEXRERREEREE" TABC 10 ), "*KERNBE 1SSERY" ; TABC 19 ), 'Sk ok st

22A PRINT

348 PRINT TABC1G3;"ACTION", TRBC 16 ) "KEYS"
358 PRINT

368 PRINT

376 PRINT "HAMMER RECHTS"
388 PRINT

398 PRINT "HAMMER LINKS";TAB(193;"¢Z)"

408 PRLINT

418 PRINT “HAMMER DROP";TRBC 192, "CAMY KEY)"
428 PRINT

430 PRINT

448 PRINT CHRSC 126)

438 FRINT "BY BERMHARD FAHRA™ !

460 CALL HCHAR(S,11.45,15>

478 CALL VCHARCE.13.124.10)

428 PRINT "DCRUECKEN BIE (S) ZUM START"

438 CALL KEY<E.KY,5T»

iTARBC 193" My

R e L T e B = s T Mt o R o el ] S SR ot e N S I i T BT |
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500 IF KY¥Y=83 THEW 5i@ ELSE 4358 1948 FOR F=3 TO P

5i@ FOR DEL=1 TO 288 1350 CALL VCHRARCF. W, 1123

528 KEXT DEL 1368 CALL VYCHRR(F.W,32)

530 GOSUB 2928 1370 HEXT F

548 FRIS="¢HIGHSCORE | "&ETREC HS MY " 138@ CALL GCHARCP.U.H:

550 k=16 138@ CALL GCHARCP,LS,K?

560 Y=l 1408 IF H=K THEM 1419 EL3E 13208

570 GOSUB 188R 1418 IF SK<»3 THEW 1468

588 STU=1 1428 IF T=1 THEM 1468

598 AZ=D 1438 Tsl

€08 IF STU=4 THEM 2208 1448 COTO 1228

618 ON 5TU GOSUB 2720,2880.2580 1458 REH KERNB. LIMKS DROP

628 REM  HAUPTPROGRAMMC BEME-GUNG) 1468 FOR I=F TO 23

630 PuINT(C23-6+19%RHD 345 1478 CALL HCHARS I.MW.CH»

648 AZ=AZ+1 1480 CALL HCHRRC I.MW.32>

658 IF AZ=Z THEN 599 1498 HEXT 1

566 SS=INTCZERND +1 1508 CALL COLORS 14.,Y, 12>

678 1F 5S=2 THEN 958 1518 CALL HCHARC 23,4, 136)

£28 REM KERHBEISSER LINKS : 1528 CALL SOUNDC 156,131,0,147,8, 165,82

598 FOR I=11 TD 13 1538 CALL HCHARC 23.,W.327

VRO CALL GCHARCP,TI.KL) 1548 Tw=a

718 IF KL<>112 THEN 738 1550 SC=SC+ADD.

728 GOTD 740 1569 PRIB="(BCORE: "SSTRECSCHE ™

738 HEXT I 1578 K=z

748 L=I 1380 ¥=|

758 AmL=-11 1590 GOSUE 1880

768 FOR LS=1 TO 11 STEP & 160@ COTO 628

778 CALL SOUND(S@, 294,20 1618 REM BEMEGUNG HAMMER RECHTS

788 CALL HCHARCP,LS.CH) 1628 FOR Wes22 TO 32

799 CAL. KEY(@.KY,5T» 1638 CRLL HCHAR{Z.W,114)

208 IF «<¥{>98 THEW B20 1640 CALL HCHARCSE.W.32)

812 (OosUB 1258 1638 CALL KEY(B,KY,5T)

828 CALL HCHAR(P.LS.22> 1668 IF S5T=l THEN 1599

838 HEXT LS 1678 HEXT W

548 A=f+1] 1688 RETURN

858 IF SK=1 THEH &7FB 1699 REM MAMMER RECHTS DROF

868 GOSUBE 2628 1760 FOR F=5 TO P

872 FOR I=A TO L 1718 CALL VCHRARCF, W, 114>

882 IF I=16 THEM 213@ 1728 CALL YUHRRC(F,W,32>

892 CALL SOUNDC256.1000.0.118.15 1720 MEMT F

9823 CALL HCHRR(P.I.CH» 1748 CALL GCHARCF.W.H1>

913 CALL HCHARLP.L1,32) 1758 CALL GCHARCF,RE,K12

923 HEMT I 1768 IF Hi=Ki THEM 1770 ELSC 1cD0

238 T=0 1770 IF SK<»>3 THEN 1829

948 GOTO 636 1788 IF T=1 THEM 1820

952 REM KERHBEISSER RECHTS 1790 T=1

968 FOR [=21 TO 17 STEP -1 18808 GOTO 1688

972 CALL GCHARIP.I.KR) 1818 REM KERMB. RECHTS.DROF !

983 IF KR{>112 THEH 1eea@ 1820 FOR I=F TD 23

993 GDTO 1Bi@ 1838 CALL HCHARC 1.W.CH1)

1988 MEXKT I 184@ CALL HCHARCI.W.32)

1819 L=l 1858 MEXT I

1828 IF L=1& THEN 2i3@ 18608 T=H

1930 A=L-21 1878 GOTO 1560

1940 FOR RS=32 TO 21 STEF -5 18880 REM FRINTRDTIME

1052 CALL SOUNDE 50,294, 2> 1298 FOR DRI=1 TO LEM(PRI%>

1868 CALL HCHARCP.RS.CH1> 19868 CODE=ASCCSEGH(PRIS, DRI, 1)

1978 CALL KEY(B.KY.B8T» 1916 GOSUB 194@

1930 IF KY<)77 THEM 1iee 1920 MEXT DRI

1898 GOSUB 1618 + 1938 RETURM

1188 CHLL HCHRR{P,RS.323 1948 REM

1110 HEMT RE 1950 CALL HCHARS Y. ®. CODE »

1128 A=A+21 1960 =i+l

1138 IF SK=3 THEN 115 1978 RETURN

1140 GOSUB J14p 1950 REM ERMITTLUNG HIGH- SCORE

1150 FOR I=A TOD L STEP -1 1998 IF SC<HS THEN 2@1@

1160 IF I=1€ THEN 2138 2038 HS=SC

1178 CALL SO0UNDS 250, 100€,8,118,17 2019 RETURM

1188 CALL HCHARCP.I.CH1? 2020 REM SCREEN SET UP

1198 CALL HCHAR{P.,I.,32) 20838 CALL CLEFR

1208 MEXT 1 2048 FOR I=11 TOQ 15

1218 T= 2058 CALL WCHRRCE, I,112.183

1228 GOTO &28 2068 NEXT I

1238 END 2U78 FOR L[=17 TO 21

1248 REM EHDE DES HAUFPTPRD- GRAMHMES 2038 CALL YCHARCE, I, 112,133

1250 REM  BEMEGUNG HAMMER LINKS . 20598 NEXKT I

1268 FOR W=18 TO 1 STEP -1 2188 CALL HCHARCS.11,115.11)

1270 CALL HCHRRCS.W. 1137 2118 CALL HCHARC24,1,116.32)

1288 CALL HCHARCS.MW.32) 2120 RETURN

1290 CALL KEYCB.KY.ST) 2139 REM EHDE DES SPIELES

1388 IF ST=1 THEN 1348 2148 CPLL HCHARCS,11.,32,11>

1318 HEXT W 2150 FCR I=P TO 5 STEP' -1

1328 RETURHN 2168 CFLL YCHARC 1, 16,CH?

1330 REM HAMMER LIHKS DROF 2178 CFLL VCHAR( 1. 16,323
21868 NEXT I
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2580

2198 COTO 221A@

22B@ COSUE 24688

2210 PRIS="(SCORE: "LSTR®CSCIA" 5"
2220 W=2

22308 ¥=1

2240 COSUB 1328

2290 GOSUB 1880

2260 FRIS="CHIGHSCORE: "4STRSCHS " 30
2270 ¥=15

2280 y=1

2298 CosUe 1220

2388 PRIS="PLAY ACAIH? ¢J/H"
2310 ¥=2

2320 Y=3

2330 COSUB 1880

2340 SC=8

2250 AZ=0

2360 CALL KEY(@.KY.8TY
2378 IF K¥=7d4 THEM 518
23680 IF KYe78 THEW 2398 ELSE 2360
2392 EMD

2480 REM WIMNER

2419 CALL CLEAR

2420 RA=B

2430 K=£

2448 RESTURE 2748

24508 FOR I=1 TO &

2469 RA=A+2

2478 READ 2

2420 CALL HCHARCA,M.Z3
2498 HEXT 1

2568 IF M=1 THEN 2650
£518 RESTORE 2740

2328 B=5

2338 Hi=8

23489 FOR I=1 TO &

2556 B=R+2

2368 Ki=X1+2

2378 RERD 2

25806 CALL HCHARCE.¥1.2)
2598 MEAXT I

260 K=25

25810 R=2

2528 M=1

2538 GOTO 2440

2848 RESTORE 27E6

2530 FOR I=1 TO 5

2o68 REARD D.F.L

2678 CALL SOUNDCDLF, L3

HERT I
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3878
2288
2898
2108
a118
2129
4138
21448
2138
gl6d
2172
2182
3152

9 CALL SOUHD<168889,11a,0,-5.9,4900,0, 500,87

FOR I=1 TO 343
CALL SCREEHCSI)
CALL SCREENC 1z
HEXT 1

DRTR 87,73.7V8,78,69,82
CATH 1@8,262.8,198,524,8,168, 372,89, 188,442, 0, 180,344, 8

CALL ECREEHC 123

RETURH

REM SKILL LEVEL 1§

CH=126

CH1=121

EK=1

ALD=18

£=5

ETU=2

=8

2=20

RETURH

REM SKILL LEVEL 2
=128

CH1=129

ER=2

ROD=20

g§=7

STU=3

Y5

2=15

RETURH

REM SKILL LEVE. 2

IF 5K=3 THEM 3126
L=lL+1 =

GCOTD 2138

L=L+2

RETURM

REM

IF SK=3 TH=H 3138
L=L-1

GOTO 3158

L=l~-2

RETURN

Bestellungen an:

3443 Herleshausen
Nordstralle 22

WICOSOFT

Bitte benutzen Sie Bestellkart-c

CPU 11



fur den T

Das Spiel “T)igger” st von geinem Ablauf he
Man ahalich.

1-99/4A mit Extended Modul

r dem pekannten Pace

1n einem Labyinth oufs man mit dem | man will. 100 - 230 F‘d:‘naﬂWeiRungcn
Hauptdarstciiuf des Spieles — Dyiager - Mt jeder et pillen isl &8 mpelich, ser- Spir-:h-m'hcre'uu'.mg.
gcnamt(_uclbm irrur}.dmiMunbterm‘ts nen =igenem. sohwars markieren We- sag - 370 1. Titelbild
plane Fizuren dargestelit] jegen wno uen Jachzugehen. 180 - 42 7 Titebild
on der Bildfliche rerscinvinden las Diec elgent ehe Aufgabe Jes Spictes ist a0 - 41 Labyrinﬂmufbm ,
<o, Dies gebt yher pur, weno puvorf dis nichi die Monster 21 jagen, yondern 480 - 66U pillen und yonster wer
roten Kralmiflen die im Labyrinthver camiliche 1m Lapyrinth auagelegten den ins Laby rinth gelegt
teilt sind, varher yersp2ist smrden. Herzen 72U gammeln gnd sizh dabel g70 - 830 Key Ablirage
Hal man in nouster vernichtet, &9 nicht festzufahres. 460 - 1070 M;m:atmstcuemng
zahl. dics 50 Punkic. (Gesteuetil wird Digget iper dis 1080 - 1190 Ende
Es g|hlau[“:q:rdcm roch griine Kraftpil- ‘Castatut: 200 - 1260 Data-BOcEe
jen. mit denen man die Mauery durch- | E7 oben, X = untem, g = finks, EE= 1270 - 2160 Gehar 1 Tpierprogram
fahren kKann und wei[‘rﬁ:"Supﬂfk{&ﬁpil— rechts. ENTER = aifychen. 7170 - 5100 Herzehen 1 Inferprogram
len”, it denen man fahren kannwohin Frlanterung der Zeilen:

-]

§:l FEELRLIEE

28 2D IGGERY

T wx iR

a !

(e H#Hx.ﬂ:mwﬂ.xﬂ

a ! KGUEHTER. L IESHERT

@ l=%#t#i15*#¥$i%*%¥¥

198 CIN 03,0037

118 THLL HAGHIFY L2 CARLL SOREEN. 22

1za CALL CLERE

133 ALl EHHRKLBFJ‘1330?E?9?9?E42?E“3

149 SRLL CHARS 1'25,“SB?EDB}BDBFFEE.BD“;

15m CALL ﬂHﬂR{iEB;“DFDFHT@EﬁlﬁGﬁ?BB”E

160 o&=" G@ECE':'IE-EEEEHE:E.GE”

170 CALL CHARE 33 5% 2 ;

150 UALL CHHHﬂ4H;S§}

13@ CALL EHHRKilE-Sﬁ)

»p@ CALL DHHRElB4:“BBE?998142241818")

gk% Cgki EEF%&EgF;ﬂﬂﬁﬁ%ﬁﬂﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬂ“?

s o ! [ f2;1':'3;1.-11:1'5.-i.12,3,1,11%5,1,14..11,1,1;3*1,2;9}1_3

213:@ :Eﬂ'éﬁ:?;TC?tliwg’“’”' ?LalL rOLOR: 413120 Pap 2125 TO 5 PALL COLORCZL. B

231 L #*#Hi’-**%##}‘.‘iﬁ

za2 | #1.TITELEILD1

233 ! 1xx*$x#xmxxxx

240 CALL SPRI*Ef;M,aQ,IHTHB#RHD'HE., g,04.1.87

230 CALL SpRITECREZ 73 THTC 13HRHD 2. 3m,58, 1,82

'ﬁg@ CALL SPRITEC#Z. (Lo 1T 13-m-m>+3,ea,9e,‘1 Roh)

EY HHLL BFHITE&#4;?1,THT(l3*RHE}+3;99;11231,23

hﬂﬂljli.GPPJTEE#5;E9:IHT(13$RHD¥+DFIEB412B.1,B)

2A8

a CRL '_')PF?!TE.L Wi, 22 IMTE 1ERHD 445,150, 144, 1
MERT £1

R F1=7 TU foa w5 CHALL E;F‘F'ITE':{AZ‘]. LLAE S, 1-, 1 : THTE LBE“*"-F'EHD:'—E-@ TG 19@*9“0 ()

Si=13 1012 CALL fa_meracr.?*.,nz_.xr—m.1,1r41r<.-;ac3xmm~5&ur': {@PARND —3
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Pl CSLL

PoRErhyg k24
! XWDNSTEP- :
A5z J;xit'«t-?.a:m#rn & ¥
556 :r=mrr.axm-.'::w}+:

April 1984

i ZEICHEJH:S‘EH'FIL-'_EMV.?}: P ¥POs
CCHAR: AFDZST TIOH, YPDSTTI
3L Fap

mu,zarnzm- '

F‘ILLEH*I 886y, 3

IF 6 ECkcay THEH 748

CALL g




___.——'——______.__—l—'—'-____——'ﬁ

TIH99/4A=—

@ . R yapL21id

m—

08 P(1?=I'1F'IW.FIJC1'.21))'-'- P(?.')'#HIH(B;D{'Z‘[ b I F'(GFHH?'{(B;D‘ZZi)?"-: F(4}ﬁH‘IH':H.-CEZ!.‘?

gza 1F ﬂ(i)?D(E)THEH ELSE 939

2 F 0C17=0 THEH 96

948 1F Arcial STHEN {3‘.21}'-".‘.(21 341 ELSE C(ZI‘J=E(ZD-1
230 GO 9

a7@ 1F B¢ 71 THEN ol )"D’(Z’L‘H‘. ELSE D21 yap(Z1o-1

1829

1058 AL HCHHR(KJ%'EG)

jped CALL HCHP.RQE.{zx 1, D¢ 2L 1 1299
178 GOTC &78

1p99 CALL SOUNCL 13%25@@3;3?“ ~aLL CLEAR
1188 HISEGRE=MHR(SEDRE;HIEEGRE y:: IF HISCU'FE=SCCIRE THEN pISPLAY ATt 12}E}="HELIER
HIGHS'_:URE"' s H1SCORE ELSE DISPLEY HTE}JE;Z) I THRE PUNKTZARL v, SCORE

: : ¥
1128 cALL SPRITE! #18,129. 5,53, 78, IHTL S5@RRHD =127 IHTL 2SR RHD - 1277
1130 CALL SPRITEL #19:137, 11,198, 136, 1HT£25&*RHQ)—-12?. ]HT(EEE#RHD)—iE?‘.' ,
1148 FOR Z21=1 TH 3.0 CALL EPRIT'E(.I-(ZH".'?LHZJIL IHTL 15‘5*‘:#40)*1.INT(E'.'.‘IB#RHD'J'*‘L.:
INTL L BRARND 358, THTL { BEERNL =Ry

@ CALL gPRITEC W ZLTED . 104,59, IHTL {IEKRND 3+1 » INTE 2%HRHD 341, THTC 1 BARHD 3-50, 1N
T¢ 1@OXRHD =587 HEMT 21
11608 cALL HEWB;KE;SE'}-‘- 1F se=0 THEM 1168 ¢ 1F KEmid THEHN 1179 ELSE 118€
1178 CALL DELSPRITE{?‘LLT cALL CLEAR *° CGLGR;%ERZ»ECME'B :: GOTO 108

a

1260 DAT A xw.a{xﬂxxxxxmxmxmmacxxrcm-.Jx'-x“““x:mxxmmw“” -x*xm*«x“x““*‘-\
\ﬁxhM\h\ﬁ%\H\x\xlxk\\xhkwx“ﬁx\\R\ “x *

1213 DFTH x'\'\'\x\x‘-x“ \-'\'\q\‘\\\\\‘\x‘\-‘_\x'-\-'\i

123@ DATH ?("""‘7:."‘)(."";("""}{R)(:(\‘-\K'h,.:hx*-‘-mxiﬁ'.“\x\x\x-\-\ \-\-\-»\k-.x,_x.x'.x\x\x’x-;xgg Syt YRR
WERE e g SN ATE

12‘39 D'RTFI ',H'.'“){‘}("x"‘ Lt an NS ‘"}(“J‘."}("‘KJ'}"}“K"‘ an H\x\xmﬁ\x'\‘- "F’.-‘K"“‘KF?‘”\“K"\ I

\-ux\'\-\.x

174@ DATA :af.'ﬂ‘-x“““';c‘xmm‘x““":-c'ﬂ‘-xm“\:{w.““x*mxx‘x“w"x““x.}q‘-x‘-x‘-x“'-“
\~wx\\\kkxux\“k“)x\xki\xmnhxx%\mxxxmhkxxuxx\“
1258 DATA K‘h‘)ﬁ‘)&‘x““““‘“"}(“)("7{.‘}-'.":'{;3(““‘%“‘%“3'1“"‘)ﬁ:{)ﬁ.x“‘":{‘}(“‘x““'x,b-:""“‘}t"x"}(“““

\“““w“x'*x***x.x‘*‘-ax"-“x:&xw "“xxm“*x‘“x
1268 pATA L il R e REA Y '-:t*x“x,x":c“ b e ‘xxxxx'rﬁxmx“ SRR T xxxxxx.xxxnm:
AR xxxxxxm.xx X

1261 ! Hixmxmm#
1262 ! RGEHFRL SUB YR

1270 IF COLORC > THEN 1430 ELSE 0=32

1318 A=E ©° g=F *’ CALL SCREEMCE 2 ChLL EDUHE(ZE@;-G,B?'-- CALL SLREENCZ Y EoTd

y3ee IF M X322 THEM 1348 ;
p=E ' g=F ' cALL BDUHU(ZEB,-‘L@)'-= coTo 2158
13408 1F =122 THEM 10829
1390 IF ML Y33 ~HEN 1378
1268 COLOR=1 ¢! CALL COLORC 14,3.13° soHi=Z8 GOTO 2150
yz2ve 1F M< 248 THEN 1330
1388 COLOR=Z ¢ CALL COLOEL 149,127 srHe=z8 GoTo 2153
3390 1F e > 104 THEN 1423 ‘
{4 HEP.Z=HERZ+1 it QCTRE=S'BDRE+!.EB o BALL SGUNDC.EBB.-EEEJD; 336;9:392,13)
1412 IF HERZ=18 THEM 2179 ELSE z158
1428 coLor=11 °° cALL CULDR-ZIM!.E.I.)H SCH3=2B GOT0 2158
1420 1F EDLGR{'}’; THEA 1639 ELSE B=36
> Sl A SCH146 THEN CALL CDLBR'L14;B-1'}
1458 IF SCoH14%B THEK 1470
1458 CoLOR=8 ¢ CALL COLORS 1ds 11,12
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= Jit SCDREtSCORE+25 "GOt 21585
8

OEOTO 215p
* CALL QDUHDTSBBJESE:B;SBBaB;DSE;EJ

L ERLL SDUHD{IEQJIEBBJE)I GaTo 21%g

2B 1R
1663 R=2 . CALL CDLJRCI#,B.Ihrr SCHz=zg ., GOoTo 2158
1e1a ¢ M{>1pg THEN 154p

le2a HERZEHERZ+I L SCDRE=5CBRE+IEB tfCALL SUUHD(&BB:EGE;B;ESEJBf392;E}
1629 1r HERZ=1 g THEHIEI?B

164p COLoR=yy | CALL CDLUE(14:16J1)=’ SCH3=2g ., GOTry 2159
1659 1p COLDR¢ 4o THEN 158p ELEE B=3g5

166n RCHE*SEHE-l P IF-ECH2<6 THEN CALL CDLDEfldeJIJ

16va 1f SCH2¢ 3p THEN lesg

R=0 .. CALL CDLUR(14JII;IJ

1898 1F M<>8g THEN 171a

178@ SCGEEESDGRE*S F.G0TO 21y

P18 [F M<>12p THEH 173@

“E i: Bufp', CARLL SCREENCS ). . ‘2 Fhgpd B CALL SCREE

=1,@): . GOTo <15p
IF M<>129 THEN'IBEB
1768 Fop Z1=1

B o1 CALL SDUND(~36;~ZI;6>:= NERT 21
1773 8CDRE=SCURE+-'SG P Zi=1 1 2
172a 1¢ H=C(2: JAHD Bap¢ >3 ITHEN 1810
1796 NEwT =1
188 CALL HCHARG e Z1 5, D7y 2,56

12 CCZI)=IHT?22*RND)+3 ] DCZI)=INTCZE*RHDJ+3 OCALL GCHHECCCZJJaD(ZI?;Z4)I=
IF 24< 59 1 N 181g ELSE ¢y HCHHRCE(ZIJ;D(Z]J;IESJ== GoTp 215a
iB2n 1p M(sag THEN 1845

185 CDLURHI OCALL EQLDREI#;S;i}:: SCH1=EU F1GOTO 2l5p
IF HEN 1Rgp g
185g RF=E ., B=p ., CALL SGUNDKIBQJIBBE;BJ== GOTo Z15p
1250 ¢ M 184 THEN 183@
ol 4

i SC&RE“EEGRE4JBB B CALE SDUND(EBEaESE,BaQGB;ﬁ)3$EaB)
188@ r1F HERZ=1p THEN 2178 “SE Z1smp

1g9g COLOR=1y . CALL EDLDR(14a16-13'f SCH3=2g .. Loty 2178
138y [=gg

1914 SCHSESCHS-I ] ECH3< g THEN CALL CELDE{I#:B;I}
1920 1p SCH3 3 THEN 1949

R=g .. EHLL CULUR(IﬂJIIII)

8

© NEXT 74

L 1
ﬁ:EEZI)HHD BﬂDfZIFTHEh 28ep
<]

2050 o HCHRRC G 21 DEZ13, 96,

26gn C(EIﬁﬁIHTC?E*RHD)+3 ti D(ZJJ=IWI(2&$RHD?+$ SRR GEHHFKETEJ))D(ZI}JZ4)=4
IF 24¢5a¢ THEN 1g1g ELsE CALL HCFﬂR(C‘(Z.‘I 2Dz 2129):: GoTp 2150
2670 1F M{>3z THEN 2@gp : !
2835 COLOR=1 ", , LL EDLDR(I4;3;IJ== SCHI=2g .. CCTo 2158
2693 1F M<san THEN 2118
2160 A= .| BE CALL SGUNQ(IEE;IEBB;BJ*= GoTe 2158
2118 ¢ M{r184 THEH 2140
RE=HERE*I it SCURE=SDDEE4188 "t CALL SCUHDfﬁeEaESE»5433Ba5a392193
Zlzd 1f HERZ=1 THEN 2178 Elop £15n -
v A 1

2149 CALL SDUHD(IBB;IBGB;B 7 o e B=r ., GOTQ =
2158 raC HEHHREE,F;G}f: CALL HCHHE{HJBJIBFJ

2128 RETLRN

2161 **&#1******

2162 | *HERZCSUE)*

2163 x*x**x*x*xx

2176 Fop 21=1 g i i, CAL.L SDUND£159:21*16@+11@*E,B):: CALL, 50UHD{IEB;ZI$EBE*I1
B
2185 22=IHTCEE1RHD)*3 re ZS:IMTZEEZRHDJ+3 tOCALL CEHHR(EE;EB;Z4)== 1IF L Sl TH
EN Zip ELzE CALL HCHHR(ZE;ZE;IBd)
el HERZ=g ', GOTH 2150

CPU 15
M




Dragon 32—

100
110
120
130
140
150
140
170
180C
190D
200
zZ10
e

e b

-
i

240
90
240
270
280
250
S0
I1¢
320
330
S&0
3=0
SaO
370
B0
370
400
£ic
420
LEC
440
450
4&0
&7C
480
45
SO0
Sic
520
53¢
sS40
9o
B&0
370
et=1]
59C
nf:l(}
a1
HZ0
630
ot ]
&0
f=T=1i
470
S
&0
Fin

BACKGAMMO

10 CLEAR 1OQOQO0O

2O T EREAEEACEGRGEAEEAEEAEEAIEEA
30 '@ L
44 "B2 B ACEK 3 AMMON G@
90 @ @
&0 EE (CY M. MEWIUS [ELE]
Jo @ =

BOQ T EEEEEEEEIEREDEECIEEDSEEIEEE
PO M=0:V=0:C=0:CC=0:0IM T(5

D=0; CLS

M&="MEIN ZUG WOM *
DIM B{3S)Y
B(1?)=5:B(17}=3
Bii2)=5:Bt1)=2
DIM WITS)
WIZ23)=2:W{13F)=5
WiB! =21 Wl{&)=3

IF RND{Z)=1 THEN 1410
RISHR 2130

F=2

Ti1)=RND(&)
T(Z)=RND (&)

FPRINTEO. "DEIME WUERFE SIND:"Ti(iyg"

IF T(2Y>T(1) THEN T{(2)=T(2)
I= Ti5y<>0 THEN T(2)=T (1)
IF TSI« »0 THEN TOI)=T (S
TiZi=0:T{4)=0:T(5} =D
GOSUBZ130

IF T{1)=T(2) THEN F=4

IF k=4 THEM 1L(3)=1111)

IF F=4 THEM T<{4)=T{1}

FOR L=1 TO F

PRINTEL+ZZ, "DEIN ZLG VOV "3
INFJT %

GG=ASC (GH)—&4

IF S%="NO" THEN 1270

IF 6%="AUS" THEN GG=31
FRINTES]1, " MACH "j

INPUT HE:PRINT' "3

IF H$="NO"
IF Hs="NO" THEM
EH=ASC (H%) -&4
IF G3&="REST" THEN %50
IF HeE="AUS" THEN 50
IF G%=H% THEN %350

I3

THEN PRINTEL+Z2," ';

Das Problem bei dem Entwurf des Spieles war der etwas klcine Dra-
gon Bildschirm. Dieser it zusiitzlich zum Spielfeld nur drei
Reihen fiir Anzeige der Ziige und Zusatzinformativnen zu, Dadurch
kommt es bei Doppelwiirfen zu Uberschreibungen, die sich leider
nicht vermeiden licBen. Nach unserer Meinung wird das Spiel da-

durch aber nicht beinflufit.

UND "sT (20

IF WiZ1!1>0 AND GE<XT1 THEN 9350

Ir DD 31 AND HEL 3 "REST™
IF WiGGE: =1 <0 THEN 50
IF HS="FEET" THEN HH=3S
Gi=0

IF HH{>TS THEM 570

FOR S=7 TO Z4

IF Wi(S) >0 OR Wi(Z1)Y>0 THEM Q=1
IF @=1 THEN S=25

NEXT &

IF Q=1 THEN 950

Dh=G0G-HH
IF 56G=31
=1

FOR T-1 TO 4

IF DD=T (T} THEM 0=
REXT T

IF HHC»IS
(=1

FOR T=1 TC 4

IF TiT)1=42 OF TI{Ti=0 THEN 710
FOR S=GEG +1 TO &

IF BEITIT) ANDW{S) »O TrREN O-1
IF EE=TiT) THEM =0

HEXT 5

THEM DD=25-FH

THEM 790

16 CPU

THEMN 750

fihren, die durch weitere "D

Spielbeschreibung: =
Der Spicler zieht mul Well "W von X
nachA. Der Computermit Schwarz 78"
von A nach X, Am Anfarg werden dic
Steine nach den Regeln avtomatisch
aufgebaut. Ver dem e-sten Wurf wird
durch  Zufallsgenerator entschieden,
wer Leg ot Auch die weiteren Wiirfe
werden mit dem Zufollszencrator er-
mittelt. ~Dabei  berficksichtipt man
auch Doprelwiitfe. : :
Hat z. B. der Computer den ersten
Wurf sa erfolgt die Anzeize der gewiir-
[felten Augen in de- ersten Zoile. Die
zweile und critte 7eigen die avsge-
lithrten Zige an. Bei Doppelwiirfen
auch noch die viertz und fiinfte Zeilz.
die beim Zeichnzn des Spielfeides je-
doch tiberschrichen werden, £
Dnn wird das Spielfeld gezeichnet.
Néch ca 5 See. erscheint in der ersten
Zeile die Aufforderang zam Wiirfeln.
Defur kann jede Laste szdriickt we=
den. Uns erscheint dafiic die Leertasie
am besten gesignet zu szin. Darach
werden in der ersten Zeile die gewiir-
felien Augen angezzigt und das Brelt
nen gezeichntet. e :
Dic zwe'te Ze le zeiut jutil “"Dein Zug

‘won'? Dies zeizt die Frage noch dem [

Zug an. Am Cursor ist jetzt der ‘Aus-
gangshuchstabe ces Zuges einzutippen
und mit "Enter” atzuschlicBen. Jetzt
cischeinl - dieser Buchstabe  und
"Nach™. Es ist jetzt der Zielbuchstabe
des Zuges und "Enter” eirzntippen.
Ist der Zug korrekt, folgt der zweite Zug.
der durch ein zweites "D vor "Dein
Zuz yon” (DDein) angezeigt wird. Diz
Eirigabe dac 2. Zuges criolgt wie dic des
. Yupes

Bei Doppelwiicfen sinc 4 Zige auszu-
vor
“Dein” anpezeigt werdensz, B. "DDIx:
Dein™ flirden 4. Zug. Nach der Engabe
and Aunsfiiheung der Spielerziige ist der

Computer wicderam Zug, dei auch so-
fort ausgefithrt und angezeigl wird
Daraufhin  wird cer Spicler sum
Wiirfeln aufgefordert und mul seing
Ziige eintippen, :

Auftretende Sonderfille:

sollte der Spiéler einen [alschen Zug
cinzegeben haben, so erscheint in der
dritten Zeile “ungiiltiger Zug”, und der
Cursor bleibt beim ersten Buchstazen
stehen. Bs mulb jetzt der korreke Zug
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Dra

710
Fanie
70
s T
70
7acr
770
Far
780
ECC
810
EZ0»
830
E&iy
gco
a8
870
EGQ
870
T
e Rl
G20
50
gl
a0
Fal
s
YBU
G0

104

1007
1010
1020
L]

MEXT T
IF G=1 THEY 950
Dh=0
FOR T-1
IF TL(T)
IF T(T}
MNEXT T
IF DE=0 THEM $50

IF O=1 THEM 95

FOR T=1 TO 4

IF T(T)=42 DR T(T)=D
IF DE=T(T) THEM T(T)
IF T(T)=42 THEM T=é&
MEXT T 3
WIGE) =W (GG -1
WOHH) = (HH) +1

IF W{IS)=15 "HEM PRIMT "du gewinnst
IF W(IS)=15 AND B(IS)=0 AND E{(F1)=0 THEM PRIN™
IF W(Z5)=15 AMD B(I3)=0 ARD B{31!3>0 THEN PRINT
IF Wismi=15 IHEMN 3410

IF E{HH}=1 AND HH<>TS THEN B(I1)-EB1I1)+1

IF E(HH}=1 THEN E{(HHI=E(HH)-1

NEXT L

LUTE 1410

FRINT "UNGUELTIGER ZUG
GO0TO 330

FOR 5=1 TO 18

IF B(S)>0 IR EB!T1) ) THEN @=1
IF O-1 THEM RETURNM

I MEXT &

RETURM

IF C=0 THEN 118C

ron x=1% To =4

TO 4
=4Z 0OR T(T)=0 THEN 770
=065 THEM DD=T(T:!

THEN 840
=4z

I N=X
1050
1060
1070
1080
1050
11040
1113
1120
1130
1140
11350
1150
1170
1180
1190
1300
1210

]
2720

IF X+4C4Z2% AND B(X)>0 THEM GOSUE
IF C=0

THEM 118cC
MNEXRT *

FNR X¥=(?d=-(=131 TO 24
[F Bix) >0 THEN 1110

HNEXT X

E(d)=E{xX)—1

BIZE)=B{ZE5)+1

FRINT “ICH Z0G ":CHRs (¥+&4);" VOM BRETT !

IF B{Z5)=15 THER PREINT "ICH GEWINHME ":
TFOEBEDHI=IE OAND WISTHI =0 AND W{Z1)=0 THEMW FRINT
IF BE(ZIS) =15 AND WI{TS)=0 AND WIIL) -0 THEN PRIMT
IF RIS =15 THEN 2410
I[F D=0 THEN 300

FOR 17 T 24

M=

IF X+4DAZS AND B (X1 >0
[F D=0 THEN ZO9C

NEXT

FOR ®={(24-1(D-—-1}) TO 24
IF- B8y 0 THEN 1270
MEXT X

n=u

GOTO 1114
» A=1

FOR S=1 TO
y 'FOR: T=% T &

IF T(T)=A42 OR T(T)« THCN 1340

IF BIS)<2 AND W{S+T (T )20 AND WiZ1)=0 THEN B=1
IF WIZ1) 0 AND B(Z2S-T{(T}242 THEWN #1=1

SF O=1 THEN T=Z
MEXT T
-F Qmi
NMEXT B
IF 9=1 AND A=1 THEM
IF Q=1 THEM 250
C=NHD{ &)
i=1:V=C:e L&
TT=1:D=RND (&)

W=])

IF M=\ THEN X=7F
FRIMT “"MEIME WUERFE
FOR U=1 TO ¥

W
X=.

ZIT0

THEN BOSUE

74

THEN £-23

A1

SIND:z";Ci" UND "“;D
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"aamman ./ DOFFELT"
"bazkgammon /DREIFACH"

emgﬁ-gebcn werden: dle Fetluanzeu_re
bleibt auch bei rmhngm Eingabe ke-
stchen, das "D vou "Dein” wandert
aber weiter und zeigt an. daB der Zug
angenommen wurde. Die Fehleran-
zeige erlischt erst, vent. der Computer
wieder wiirtelt. Trolz Fehleranzeize
witd das Spiel bei kOI‘l’Ethl \lcucm—_
aabe fortpesetzt 2 :
WmﬂmdﬁEmmeMWﬂgmmn&F
scher Startbuchstabe irntiimlich ein-
getipat so ann et mit cle < Taste ge-
- Jéscht werden.
Sizht der Spleler dl._scs Problcrn nach
dem Dicken der “Enter’-Taste, g0
hppt er an Stelle des Zle[bwhﬂtabens
“"No” ein, und kann den Zug net
elngcbcn
st cin Stein des Sp: clersi ins "Aus” pa-
selzt warden, soist dieser Siein zuerst
wieder einzusetzen, sonst  erdolat
Fehlermeldung '
‘Das Einspielen erfolgt mit der Eingabe
von "Aus” als Starthuchstali= DdlldLh
. mull der Zielbuchstabe mngeuppt
werden.
Ist es nichl moglich cinen Stein ein-
Zuselzer so wird nach "Deir. Zug von™
- cin "No” eingepsben. Akzeotiert dies
der Computer als rr‘ht‘lg, Splth er
weiter.
Kann cer Cornputcr cinmal richt
~ziehen, 50 erschzint “Ich kann richt
zichen™ in der zweilen Zelle,
Die Eingabe "Nao” ruf auch crfolgen,

wenn der Spicler nicht zicher kann,

.AmhhmuwddeEmyM&ymmﬂlm
-sie korrekt, spielt der Com puter wcltcr
sonst Fehlermelcung, -

Am bnde des Spieles, wern alle Sklnﬂ
im cigenen Feld sind,y werden s
auspewiicfelt.

- Digs erfolet mit der Hu.‘-h,stahcncm-
gabe deqcnls?uwﬂuln.icn S:eines Er-
scheint dann "Nach”, sa st "Resf’
ginzulippen. :
Damit vcrschwml:ln:l Jer Blein vom
Brett wenn es neu gezelch net wird.

i Am Schiufi zeigt der Computer an, wer

- und wie der Sregcr gc\mnnen “hat. ©

"DOFFELT"
"DRETFACGH™
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1ago
1450

1500
1510

1520
1530

1540
1550

1560

g570

1580
1570

1400
1510
1420
1&30
1&a0
L&S0

1E460
1&70

1£80
1&F0

17000
1710

1720
1730

1740
1750
1740
1770

1780
1790

1800
1810
1820
1E30
1840
1ESC
1840
1B70
18810
1890
1200
1910
1020
1930
1940
1950
194C
1970
1280
1920
2000
2010
2020
2030
20440
2050
2080
2070
2080
2090

2400
211cC

2120
2130
2140
2150
2140
2170
2180
2190
2200

8 CPU

C=risD=v

IF B{Z1)»20 THEN 3050
A=0:GOS5UR 970

IF @=0 THEN 1020

IF RMC(Z)=1 THEMN GUTQH 156U
FOR M—1 TO 21

IF B(hN)=1 THEN 1700

NMEXT M

IF C=C THEN 1700

FOR M—1 TO 24

IF BI(N)=O THENM 1430

IF N+C>24 THEN 1420

IF WMD) 21 THEN 186450

IF WIN+Cy=1! THEN GOEUE 28230
IF C=0 THEN L1700

NEXT N

FUK M=1 TL 243

IF B{(N)=0C THEM 14&%0

IF WIN)21 THEN 1&%0C

IF W{N+C)<2 THEN GOSUE 2720
IF C=0 THEN 1700

MEXT N

IF D=0 THEN 3070

GOSUR 70

IF O=0 THEM 1020

TT=TT+1

TIF TT>1:THEN 1740

GOTO 1530

FOR N=1 TO 24

IF BiN)=O THEN 1BEZO

I= N+D2>24 THEN 18F0

IF W(N) =1 THEN 1E20

I= W{N+D)=1 THEN GOSUE 2890
IF D=C THEN S07G

MEXT M

FOR N=1 TO 23

IF B(MN)=0 THEN 1890

IF WON) 21 THEN L8%0

IF M+D>24 THEN ZT4140

IF W{N+L}<Z2 THEM GOSUB- 2770
IF D=0 THEM 3070

MNEXT N

IF C=0 THEM 1930

I= WiN+Ci=1 THEM GLCSUB 2820
IF C=0 THEM 1550

I= D=0 THEN 19350

IF WiN+DY=1 THEN GOELE 2890
IF D=0 THEN 1550

IF W{N+C+Di=1 THEN GOSUR 29460
IF U=0 AND D=0 THEN 3070

IF C=0 THEN 20310

IF WIN+C)=0 THEM GOSUB 2720
IF C=0 THEW 1550

IF D=0 THEM 2030

IF W(N+D)=0 THEN GOSLE 2770
IF D=0 AMD C=0 THEMN JI070
GEOTD 1550

FOR N=289 TO 299

FRINTEN, CHRE(131);

MEXT MN:FPRINTRZIOO,CHR&(129
FOR N=301 TO 318
FPRINTEN . CHRE{(1Z1) 3

KEXKT N

PRINTEZIZ.CHRS (1300

GOTO Z200
FOR N=4 TN I0
SET(O,N, 1)
SET(&Z. N, 1)
SET(T0,N, 1)
SET (25,N,1)
NEXT N

GOTD 2050

‘ FRINTE480C, DHRS(lTSJ'"l“'CHHEII“B}'“k"'CHP$f128?.‘;“'EHR$(1”E)'" ":CHRS (128)
=z h"FHﬁﬁlliﬂl'” "31CHRS ] 1”EJ§"f"fEHH¢f1"Bi'“e SCHR® (128) ;" "d" s CHRS (128) s "= " CHRS (

l Im Splelfﬂld E["ﬁ:h&lﬂf—? tweite REphts

Zahl. Sie zeigt an, wieviel Steine sich
‘auf der Zunge befinden, da richt alle
_ Steine gezeichnet werden konnen,

__neltes Driicken der "Enter’-Taste das
die Fehlermeldung "FC

Meubcginn cines Spicles mit RLTL :
= Kurzfassung =
_Fingaber

1 Zug-> Anfangsbuch

- Zielbuchstabe - Enter |
2 Zug = Wie erstchLg

- Einsctzen von aus:
Aus - Enter - 71&1b11s,h5tabe

‘No - nach "Dein Zugvon

=~ Taite

Fildhebin

~Enter unc Neuemrabef"'
Ausspielen: ;
_Starﬂjuchsnﬂoe Erﬂer.l-'

von den Steinen auf der Zunge cine

Ein wichtiger Punkt ist, daB ein

iel sofort abbricht. Es el_'scheintdann

420; 470; je nach Spielstanc

nl&be Enter -

Enter

Sctzen nlcht miglich:

Fal'-ch... Emg,abe dﬂi St.aﬂhu'
vor Enler™

nach "Enter™ :
(Falsohﬁr Buchstabc\ -




128); "b"; CHR${128) ; "a" ;CHRS (128 ;

2210 PRINT CHR$(128) ;CHR$ (128); "aus" ;CHR$ (128) ;
2220 PRINTEF&,CHR$ (138 ;"m" jCHRS (12825 "n"iCHR$ (128} ; "0 " jCHR$(L28) 3 "p" j CHR$ { 128) 3
Mg CHRE(12E! s "' CHRE (12E) 1 "s" i CHRS (128) : "t :CHRE (128 g "u' s CHRE (128) s """ s CHRE (1
28) ;"Ww";CHR$ (128 ; "n " ;CHR$(128) ;

2230 PRINT CHR$ (128) s CHRS (12B) 3 "aus" sCHRE(128) 5 -
2240 FOR K=i TO 1=

2250 IF W{K}=0 AND B{EK) =0 THEM 2400

2250 IF WK X0 THEMN 23740

2270 FOR J=1 TO B(kK}

22BC S=J

2290 IF €5 THEM &%

230C PRINTR4B1-ZCRS+24— (KE2), "s": -

2310 IF J>5 THEN PRINTE4E1-3Z2¥5+24~ (k¥2) , T3
2320 NEXT J

2330 EOTO 2400 i

234C FOR J=1 TO Wik} =

2350 S=J

236C IF 3»5 THEN S=5

ZI70 FRINTEASL-ZT2HS+24— (KE2), "W,

238C IF J»5 THEN PRINTELSL-Z2ES+24- (KE2) ,J;

2390 NEXT J

2400 NEXT K

2410 FOR K=17 7O 24

2420 IF W(K)=0 AND B(K)=0 THEN 2570

2430 IF WIikK) *OTHEN 2510

244C FOR J=1 TC B{K)

2450 5=4J

2440 IF 335 THEN S=5

2470 FRINTA(S+3) £32+ ((K=-13) x2)+1, "g";

2480 IF J»5 THEN PRINT @(S+3) %32+ ((K=13)12)+1,J3
2490 NEXT J

2500 GOTO 2570

2510 FOR J=1 TO W(K)

2520 5=

2530 IF S»5 THEN S=3

2540 PRINTA(S+Z) ¥T2+ (IK-130%2) +1, "Wy

2550 IF J>5 THEN PRINT E(5+3)&I2+((K-1T)0%2)+1,.J;
25680 NEXT J '

2570 NEXT K

2580 IF W{3ii—0 ANDB(I1)-0 THEN RETURN

2590 IF B{(31)=0 THEN 2&40

2600 FOR J=1 TO B(31)

2610 IF J<&5 THEN PRINT @481-32xJ+28, "s"3

2620 IF J>5 AMD J<11 THEMN PRINT @481-3I2%J+2%,"s";
2630 IF J>10 THEN FPRINTE481-32%J+27, "s5'";

2640 NEXT J

Z650 IF W (31)=0THEN RETURN

2ub0 FOR J =L TO W{ZL)

24670 1IF J<A THEN PRINTE(J+&) K32+28, "W ;

2680 IF J»5 ANLD J<11 THEN PRINTE(J+1)XI2+29,"W";
2690 IF J>10 THEN PRINTE(J-4) ¥Z2+27, "W"y ;
2700 NEXT J

2710 RETURN

2720 IF N+C»24 THEM RETURN

2730 B(N)=B{(N)-1

2740 E(N+CI=B{N+C)+1 1

2750 PRINTMS:CHRS (N+&64) :" NACH "CHRS IN4+C+L4)
2740 C=0:RETURN

2770 1IF N+D>Z4 THEN RETURN

2700 E(N)=3{N})-1

2720 B(h+D) =B (N+D}+1

2800 FRINTH$ CHR$ {(hN+&4) 3" NACH ";CHR$(N+D+4L4)
2810 D=C: RETURN

2820 IF N+C»Z24 THEM RETURN

ZAZ0 RN =RIN) ~1

2840 E(N+C)=B{(N+C}+1

TESO WII1)=WR1) 41

2860 WIN+CH =W {N+C) -1 : Gy g
2870 PRINTHM$;CHR% (N+&4]131" MALH "3CHRS (N+C+&47 3 Als
ZEE0 C=C: RETURN

2890 IF NM+D>7?4 THEN RETURN

2700 B(M)=BIN)-1

2710 E{(N+D)=B (N+D) +1

S T 3 B |
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Dragon 32

2920
2930
2F40
2050
2960
2970
2980
2890
3000
IO
S020
IO30
3040
ZOS0
S0a0
TOTO
3080
SO0
3100
110
120
F130
3140
TLE0
31860
3170
3180
ZTLF0
200
3210
3220
IZT0
T240
3250
3280
SZF0
280
3290
IZ00
3TI0
TIZ20
IZ30
340
35S0
TELHO
3370
F380
3370
A0
3410
I420
3450
TA40

20 CPU

WIS1)=d{Z1)+1

W {M+D) =l IN+D) =1

FRINTM®; CHR% (N+54) 3" NACH "3:CHR® (N+L+&4] 3" AUs"
D=t RETURN

IF N+C+D:-24THEN RETURN

HiM)=BI{N) =1

B (N+Z+D2 =B (N+C+D) +1

WiZT1)=W(ZT11+1

WAN+C+D ) =l (N+C+D) =1

FRIMTMS s CHR® (N+&54) 3 ' NACH "3 CHR$ (N+C+D+b64 )

C=0

Di=il

RETURN

IFWICI<2THEN F170

LFW L) L Z THEMNEZTD

IFC>0ANDD >0ANDE(Z1 ) >OTHEMCC=CC+ 1
IFCC=1THENFRINT" ICH KANN NICHT ZIEHEMN"
NEXT U

GOSUB 2130

CC—qQ

FCR ZZ=1 TO 1Q00:NEXT 22

FRINTED, "druecke epine teste zun wuerfeln”
IF INKEY$ =""THEN =140

CcLS

GOTD 200

BiZ1)=RE(31:-1

B(C)=H{(CI+1

FRINTME; "AUS NACH “;CHR$ (C+54);
TF W) =0THENPRINT

IF W(C)=1THEMN GOSUB 3250

C=0

IFE (21} HOTHERIOLD

GOTC 1530

WIC)=W(CI—-1

WIiZ1)=W(Z1)+1

FRINT" AUS"

RETLURN

EBlZ1)=B(31)-1

BEiDY=EB{(D)+1

FREINTM®; *AUS NACH " jCHR%$(D+r&4)
IFW (D) =0THENFRINT

IFW{D)=1THEN GOSUE IE70Q

D=0

IFE{Z1) »0THEN ZQ702

GOTO 1530

WiD)=WtD)—1

WiZ1)=Wi(Z1)+1

FRINT" AUS"

RETURNM
FRINT:PRINT: PRINT: PRINT" noch ein spiel 77 J/N"
Ves=INKEY®: [F Ve=""THEN I4Z0

IF WE="J"THEN 10

IF Ye~-NN"THEN EMD ELEE 3420

L3 5 1 JORTAB_ENLISTE RES
Ll iy FUSITIAM DER WETESEM BTEMIS

Bl POSITION DER SCHWARZEM STETWE

Wz WEIBSE STEIND IH AUS

B3 SCHWARZE STEINE IM ALS

W3as WEIMSE =STEINE YOM BRETT

B35 SLHWARIE STEIME VOM BRETT

T ENTFERNUNG DER VOH WEISE GEWLUERFELTEM ESTELME
C.H IUFALLEMUMMER FUEF ERSTEM CIMPITESWURF

FRY ZUFALLEMUMMER. FUER ZKEITEN COMPUITERMWURS

58, GG SPLELERAUSGANGSFUME T

HE, HH SELELERT (ELPLINKT

FHTFFRMIMG TES SPIELERIUGES

" ALLBENEIME SCHMUETEEH

JTMENS OMER
IUFALLSZAFL. WER EPIEL ERDEFFNET
IUFALLRZAHL FUEF SPIELERWIERTE IND ANIEIGE
EIMNGARE SFIELERIUEGE

COMPLUTFRTHERE

SFIELERETT ZEICKNEN

GMTEIGE DER COMFUTERILEGE

ABFRAGE. CB NEUES SFIE_

Z41d-Tag
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Dies

Kometen

Nach dem das Programm mit RUN gestartet wurde, erscheint auf
dem Bildschirm das Spielfeld (Weltraum). Am linken Bildrand ist
ein Schutzschirm dargestellt, den es zu verteidigen gilt.

Davoristdic Lascrkanone plazicert. Am
oberen Bildrand wird iiher den aktoel-
len Purktestand und High-Score
informiert.

Die eigentliche Aufgabe des Schutz-
schirmes bestcht darin, dic Erde vor
heranfliegenden Wrackteilen der Sate-
liten und Raketen. die auf ihn zuflie-
gen, zu schitzen. Diese werden auch
milhelos vom Schutzschirm absorbiert
und vm‘glﬁhen. Sollten die Kometen
(dargestellt durch Sternchen), den
Schutzschirm erreichen. brennen sich
in ihn ein. Zwei Einschlige verkraftet
der Schutzschirm, beim dritten bricht
er zusammen und das Spiel ist
beendszt.

Man mub also versuchen. die Kometen
mit der Laserkanone akzuschieben.

ist nicht so einfach, da die Ko-

meten mit zwei unterschiedlichen Ge-
schwindigkeiten auf den Schutzschirm
rufliegen Die langsamen Kometen las-
sen sich von jeder Position aus mit der
Laserkanone erreichen, bei den schnel-
len wird es problemalisch, Deshalb
sollte man sich moglichst in der Mitte
des Schuizschirms aufhaltan, um nicht
durch einen schrellen Kometen aus-
mandvriert zu werden., Die langsamen
Kometen, die schrellen und die Wrack-
teile,
Zeitabstinden. Fiir jeden Kometen der
ahgeschossen wurde. erhilt der Spizler
eine Punktzahl. Diese ist abhingig von
derletzten Position des getroffenzn Ko-
meten. Je schneller ein Komet abge-
schossen wird, deste mehr Punkte cr-
halt man dafiir.

erschieinen in unlerschiedlichen

Die schnellen Kometen zihlen, ent-
sprechend, dic doppeltc Punkizahl.
Die Punkmzahl fiir ein ahgeschossenes
Wrackteil ist abhdngig von der Bau-
formm (es gibt sieben verschizdene). Bei
Treffern wird die Punktzahl direkt am
Trefferort cingeblendet. Fchlschiisse
mit der Laserkanone werden mit (- 500}
Punkten geahndet. Die Score-Anzeige
wird nach jedem Fehlschul oder Tref-
fer auf den aktuellen Stand gebracht.

Achtung! Sollten 20 Treffer hinterein-
ander erzielt werden (Kometzn oder
Wrackleile), ohre das dabei ein Komet
in den Schutzschirm eingeschlagen ist
und ohne dasein FehlschuBerfolgte,so
erhdlt man einen Bonus von 35000
Punkten. Dieses wird auf dem Bild-
schimm eingeblendet. Bei weileren 20
Treffern erhaht sich der Bonus immer
um weitere 5000 Punkte.

Es bestcht auch die Moglichkeit, das
Spiel jederzeit zu unterbrechen, durch
driicken der Taste "S” (Stop). Betétigt
man die Taste "W (Weiter) kann das
Spiel wiedzr fortgesetzt werden.

Das Spiel ist beendet, wenn entweder
drei Komelen in den Schutzschirm ein-
geschlagen sind, oder Thre Laserka-
none von einem Kometen oder Wrack-
teil getroffen wurde. Durch Driicken
von "I kann ein neves Spiel begonnen
werden. Dabei wird die High-Score-
Anzeige auf den aktuellen Stand ge-
bracht Bei Betiatipung der Teste "N7
wird das Programm gecloscht.

_G-l-

35
ia
o

t=1e] = L 1EF

PETER
AEM bk SIELEHRAMN

T AT 2,4 EREl; RT @,

PFINT AT E“.I. 18; "

LET Bs="HR"
LET Bs=" H"
5 LET Cam"

O = i e e S e |
v

ET
LET X=INT (2€sRND)+1
LET OINT (4 8RND]

IF D=8 THEW GOTO 35@
ieT v-28

LET 321

T P=TRT {(123BE:xP)
IF Pi=5 THEN LET 5=2

a PHINT AT /,8;A%; AT A+1,B;B%

B
IF IHKEY.:‘B IHEN GOTO 11@
IF INIGE'F‘- 5 HEH GOSUB 58

LET Y=Y -
FRINT BT %Y1 (245);
AF ¥ i&a HN|5 H=H THEN UU'J- =]

April 1984

7 IF ¥Yia2 THENWN GOTO 150

B IF IHEEYE="@'" THEM GOTCO 1i@
T3 IF F=1 THENM GOTO 98

82 IF INKEY$="1"” THEM LET Raf-

A8 IF R=2B3 THEW G0TD 35
S@ IF INKEY$="A" THEN LET AR+

@8 IF IMKEYg-"G" THENM GOTO 118

1a@ EOTO 7B

liu FE; AT A.4.C&:AT A.4;0%
Le=({l0avas)

L1& II" n-}c THEM cOTO 114

113 GoTo iml i

s <
118 Dﬁ!l' I:I‘T ML AT M Y

b -]
B
W
'l:

N
? AR Lb:EBE THEW GOSUEB 135

88 IF A«rx THEN LET H=M-S8@
123 IF RAeX THEWN LF.T H =M +L
124 TE HM:d THEW =3

128 IF Ac>X T'HEI'I !..E
1287 PRINT AT B,18; "“';HT =]

LB M
128 I r-p¢ THEN SOTD 270
A2C IF A+ TIICH GOTO 7
132 GoTo &R
135 PRINT AT ¥%.,¥
137 FOR M=1 TO'2
123 BRINT AT X,v; "
, o+
145 RETURN
LE=@ PRINT AT X,v+53; "H“-
IS5 FOR M=1 TO 20
 1B@ _PRINT AT X.@:" ":AT ¥.o; @

o
)

L7E LET E=Es+i

t9% TF E¢»B_THEN LET Z=0

i2@ IF =3 THEM GOTUJ Z2aa

l3e Fam w28 To 21

#1 = i ~ P
Z@1 PRINT AT N,@: 0 AT H.ei 'l
585 T~ Hi:H THEN LET H=n

SiG SRINT AT o, 26 ' RT @

285 H
9'_‘@ PEINT 0T ii I.I._."GFH‘!I: VER
&30, PRINT AT 15,5 "NELE SRR SELE

24@ IF IH<AEYS="J" THEM COTOD 9
288 IF INLEv&="H"

208 GOTO E‘ﬂ-ﬁ's N A HERS
27a LET’ E= Lﬂ—ﬁﬂﬂﬂ

z88 PRIN‘I" AT " EIE

285 FOR MNE1 'rél £3®

298 NEXT

g ERaNy “ar @, 10 " AT D
SWDRTM;I TO sa

!'am PRINT AT 11,16 "

2315 LET ZaB

=
188 fie de,

355 LET 9=INT (7:RND) +1

b
6@ LE
385 LET I:tﬂ*:‘;#al +300
.g‘i—aﬂtj;m JBLAR AT A+l BiBS

275 IF IHNKEY G- s o
3588 BRINT n_rﬂz Y_. HEN GOTO 44@

c
\BGBE IF INKEY%= hgh THEN ¢O3U8 5@

385 LET Y=¥-5
2808 PRIMT AT X,vV+(Bs Y
393 IF Y4=2 RAMD A=X THEh @ITO &

895 zF vi-z THEN GOTO S2a
423 IF INKEvs="@" G
*85 TP Fri F??EN‘QBQ¥BE=230TD e
MEEY&="1" THEN LET A=A-

I
=
415 IF R=2@ THEM GOTD 42
IF INKEYs%=z="A" THEN.‘I.E'I' A =F

425 IF
i35 I, INKEvg='@" THEN GOTD 4am

Q
448 PRINT AT A,
AEA IF Om¥ THEM é.a anT g.4.08
455 GaTO TE
4688 p IQ’I’ AT M v+S: " ;AT A,.¥.+4
L ...'
BRI AT LT
et PHANL AT o'
473 MNE

288 IF AIRE
1X THEM
185 IF Asx THEG BT HomizTee
i I i R e
L LET
=aoHFR w.ia; " AT @

SQE ERTNT AT M Yv48; .
5ia IF ZF=g@ THEMN GO B

=18 IE‘:’E‘E’-E THEN GOTH 385

530 PRINT AT -

SOBE MOR M=l |§ ‘:r'+$, u

540 pnnn' AT x,:, YPiAT A1

: L
558 PRIET AT X. :I'._."."'

S25@ FRINT H‘l‘ A2 ;
N=1i TO BB
INT AT A.3;" ;AT A.&; "8

CPU 21
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Borsenspiel

Dieses Programm veranschaulicht den Ablauf des Borsenge-
schéfltes. Sie sind mit Ihrem Computer direkt mit der Borse in New
York verbunden und kinnen somit am Geschehen iiber Thre Tas-
tatur teilnehmen. So kann der Stand der Aktien beurteilt und frei
liber An- und Verkaufentschieden werden. Es liegt nun an Thnen, ob
Sie Ihr Geld in Aktien gut anlegen, oder ob Sie durch Thre Entschei-

dung in Konkurs gehen.

Nach dem Start erscheint in ar-
sprechender Weise die Spielanleitung

oder durch einen Automatikstar: gela-
denwerden. Somitbleiben atch die ge-

fiir den ZX-81

AS Variable fiir Dividendenermittlung
P Zéhlvariable zur Programmsteue-

mit einer ausfihrlichen Beschreibung, | 1bschten Zeilen im Variablenspeicher run

Dicse kann aber auch durch Te- | woll crhalten. : B Zahlvariable zur Programmsteue-
stendruck unterhrochen werden, nm Achtung: Alle Buchstaben die-im Li- rung

somitdie Borsentbersichimit allen zur | stinggeschrizhen sind., invers eingeben. | Programmstruktur:

Verfiigung stehenden Aktien zu sehen. | Variablenliste: 1 Maschinenprogramm

Sind Sie alle Aktien durchgegangen

I Positionsvariable

2 - 22 Varizblen

und driicken cinc Tastc, schen Sic dic | T Positionsvariable 30 - 34 Einpoken des Maschinen-
aktuelle Auflistung der Aktien mit Ar- | A Positionsvariable programms

gaber liber gesticgenen oder gefallenen | E  Positionsvariahle 40 - 44 Dataswerdenin die Feld-
Preis. Der Aktienirdex wird angege- | Y# Variablenfeld fiir Grafikzeichen variable eingelesen

ben, und diz Verénderungen zum Vor- CHES 136 50 - 57 Programmbeschreibung
tag helfen Thnen bei ITheen Entschel- | X& Variablenfeld lir Gralikecichen 60 - 63 Gralik wirdin Variablen-
dungen. CHRS£ 128 felder pespeichert

Im unteren Teil der aktuellen Borsen- | A# Variablenfeld der Actiennamen 100 - 110 Ausgabe der Programm-
fibarsicht wirdThre Kapitallage mitver- | 8§ Variablenfeld aktueller Wert der beschreibung
schiedenen Angaben angezeigt. Aktie 112 Bild wird auf 23 Zeilen
Durch Druck aul eine Taste erdffoen | ¥ Variavlenleld Werl am Vorlag der erweitert

Sie den Ankauf von Aktien. In der Altie 114 138 Bérsentboersicht wird er-
Bérsenerdffnungstabelle stehen Thnen | K Variablenfeld mit Anzahl der Aktie stellt und zusgepeben
noch einmal alle Angaken zu jeder | T Variadlenfeld frei 500 507 Datas werden in Variab-
Aktic zur Verfiigung. Ihr Kapital wird | O Variablenfeld Eingabz und An- lenfelder gzlesen

nach dem Kaufl einer oder mehrerer zahl der Aktien 604 - 810 Gesamuibersichtwird er-
Aktien jedesmal angezeigh D Zihler zur Programmetcucrung stellt und engezeigt
Auch Spekulationen und Feiertage an | WFE Wert der Altiz 8200 - 851 Thre Finanzlage wird er-
denen die Borse gaschlossenist,sindim | B Zur Verfligung stehender Geld- stellt und enpezeigt
Programm enthalten. betrag 930 - 940 Programmsteuermng
Drividendenausschisse ater auch Ver- | Al Aktienindex 950 - 970 Zihler fir Sprungadres-
mittlungsgebithren sind, wic an ciner | VA Veriinderung der Aktie gegeniiber sen werden gedndert
richtizen Borse, auch in diesem Pro- Vortag 971 - 1000 Zufall steusrt Programm

gramm enthalten.

Programmeingabe;

Nachdem Sie das Programm vollstian-
digeingegeben haben, starten Sices mit
RN Sie sehan kurze Zeit nur cinen
leeren Bildschirm, da das Maschinen-
programm gepoked wird, aber auch die

gesamte Grafik und alle Vanablenfel- |

der erstellt werden.

Dizs Programm benotigt 7139 Speicher-
plitze. kann aber auf 4941 Speiche:-
plitze reduziert werden, indem nach

X Zihler zur Programmsteuerung

Z Zahler zur Programmsteuerung

LZ Fufallszahl fir Aktienpreisermitt-
lung

I Schle:fenvariable

N Schleifenvariable

Mg Variable fiir Datas

PP Autallszahl fir Programmsteue-
rung,

5 Variable fir Programmmsteuerung

R Positionsvariable verindert sich
im Programm

weiter

1000 - 1014 Ausgabe fiir Zufallssteue-
rung Spekulant

1015 - 1112 Programmsieuerung

1140 - 1445 Altienwerte werdsn gesn-
dert. Sprunpgadr. ge-
andert

1450 - 1620 Eingabeteil mit Kom-
meentar cur Eingabe

1710 - 1785 Feiertag mit Spiel-Weiter
Entzcheidimg

1910 - 2927 Dividendenerrechnung

eirem Programmablavt die Zeilen2bis  GE Variablen Abschluligebiihrer- und Ausgabe
63 geloscht werden, Allerdings darf des mitllung 2100 - 3010 Programmende mit Kom-
Programm dann nurnochmit GOTO 1 - DV Variable fir Dividendesn mentar.

| e e M e e e e .

1 FEM 65 ZEICHEM 2 DIM ASCAR. 32
« FEM 18 DIM SCA>
4 RLET =8 11 ©IM YiR)
4 LET T=! 12 DIM ECRD
3 LET R=3 19 DIM TLRD
& LET E=Z1 14 DIM OLR
r DIM Y8527 15 LET D=1l
8 DIM HuC3E) 16 LET MWE=T

22 CPU April 1984




17 LET AI=675

128 LEYT B=1iE4

19 LET MW=l

268 LET WA=l

21 LET #=lJ

22 LET Z=lJ

2 LET Me="FD4s3A8585FD7B7C2R4
E4M13042ABC4R2 336072306 1ECE3EAZY
T2R1AFCI6842211 1FABFD4R7CE33605]
9°P842u1EF?“j’EEEEBCIBEPQ??23¢@”
CaeglCca"

=1 FOR I=16514 TO 18574

a2 POKE I.163C00E ME+CODE MEC 2
=476

33 LET Me=[=i 3 TO )

34 MEXET I

4@ LET D%="iam rca lbd aboc chs

41 FOR I=T T2 A
42 LET A% I =D&l TO 32
43 LET DE=[0&iR TO 2

44 HEAT 1
B LET 2894~ {= {= {m {m &m 4
mfm e = (= BOERSEMS PIEL ¢~

e €= L 4w o = (CORY HPLIIEL
UE A~ Lo (o Coiles o BE IST SCHO
H SEE IMDRUCKEND, SOMONL FUER DEM
LALEM, ALS AUCH IMMER WIEDER FUER
DEW PEOFL,™

51 LET Z%=7%+"WEMY THHERHALE K
LERZESTER ZEIT MIT MOREEOREMDEM S
UMMER AW DER BOERSE JONMGLIERT WI
RDuAse G igw Lo nim ol WERTPHEIERE

I IHREM KURS DURCH AM-ODER YER
KAJFE STEIGEM UMD FALLEN UMD S0MI
T RICHTUMGSHWEISE GLEISE.FUER DAS

WIRTSCHAF TSLEBEM JEDES LAHDES. G
ESTELLT HERDEH, "

o LET Z8=2B+"d~ {— 4 4= = o
- <= MIT DEM SPIEL BOERSE MOECHT
E ICH IHHEN GELEGEMHEIT GEBEH, 51
CH MIT HILFE IHRES COMPUTERS IHM
DHS AUFGHREEMGEBIET EIMER BOEREE
HIMEIMNZUZASTEN UMD SELBST EIKMAL

IHRE GLUECK ZU YERSUCHEM. "

53 LET ZHmZ@+"{~- {= {= {= £~
= L Lt e Lo {0 BRTIEN BTES
[CH BELUEM AUF EIMEH STUHL.{- <-

Smdm Lom fom Lo dm e o e HOLE
N SIE BITTE TIEF LUFT UMD ENTSPA
MHEH SIE SICH.¢~ {= €= 4= = (=

54 LET Z5=/%+" SOBALD IHR COMP
DTER UESER EIME TELEFOMLEITUMG M
[T DEN CEMTRALEECHMER IM HEW YOR

KKUSH YERBUHDEH IST GEHWT DAS SRI
LOS,¢m {m £m Lm = Gm £m £ U
55 LET Z&=7%+"SIE ERHALTEMN DEM
M DIRECKET UEBER DIEZEM BILDECHIR
M DIE HEUSTEW DRATEM AUS HEW YORK
o GE g g e e e S1E KOEMNENR A
UCH DAMM UEBERE IHEE TASTATUE AK-
UHD VERKAUFSAUFTEAEGE ABMWICKELM.

wb LET Bl s fuilido Lo Lo B
ITTE DRUECKEM SIE MACH JEDEE EIH
GAEE DIE MEW LIME TRASTE UHD HAREE
H S1E GEDULD,EIS DIE LEITUMG MAC

H HEM ‘YORK STEHT.{= <= <~ <~ <=
(= 4= £ £= £ A= £ L= (= {~ "
57 LET pesgs+ic- (- (-~ SIE ERM

ALTEM IM KUERZE DEM AKTUELLEH B
ERSEMHSTAMHD. €= <= = £ £w £a 4o
(o Ko o = €o (= €= {= (= (= {=
1]

e FOR I=T T 232

&l LET #8501 '=CHRE 128

&2 LET Y4l =CHRE 132&

&3 HERT I

18 PRIMT AT 3. 1@ "B U Bk S B

18z PRIHT AT 3.1 ?ﬁaHT 12, 7%

184 FOE I=T TO LEM ZE-31

186 PRIMT AT 18.8;2%C1 TO I[+31)2

185 PLOT RMLD$6E, BMHRE1E

183 IF IMKEY#%+>"" THEM GOTO 112

118 HEWT I

112 FOEE 1&418,1)

114 FOR I=l) TO 23

11 PRIMT AT I.U;%sE

112 HMEST I

128 PRIMT AT T.&;: "boerseruebers
icht": [ AT 2, T: "FOLGERDE AKTI. HERD
EM GEHAHDELT"

24 124 PEIMT AT A T,A®CL 0 TAE H: "=
"ﬂTHB i IMT.BALLISTIC MISSILES

126 PRINT AT V.TiAEC 20 TRE A=
"iTHE ¥." RED CROSS OF AMERIEA "
128 PRIMT AT 2. T .A®C22; THE Fi"=
“iTHB vi" LICHTEWETEIH EUML, JOKE

1380 PRINT AT 11.7;A%(42;TAR A;"
=" THE 7;" FMERICAM BRHCRUPT CO.

132 PRIMT AT 13, T,AB(52:TAB A;"
=" THE V; " CEMTURELD BOQK SHOP v
134 Pf]HT ET 15,7 "ackkona' DIE
KURSTEMDEHZEHM REN-";TRE 2, "DERH
SICH LAJFEHD, "
1'3& PRINT AT 18, T:"FUER JEDE TR
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AMZAKTIOM VERERECH=-";THE T:"HET D
ER COMPUTER 1,35 PROZENT ";TRE T
i "GEBUEHREM, "

133 PRIMI AT 22.3; "STRRTEAFITAL
laggs. -LaLL AR, ¢

SE0 LET ME="100 005 156 146 200

2031 FOR I=T TO F
902 LET EfI;-VHL ME TO 30
I8 LET WO =VAL M&d ~0 30

aad LE] H$”H5‘H TO )

283 LET E¢I =1

ZBE LET 50T »=3C 1 0+ IHT ¢ RHD#ZE)
=8V HEXT 1

e IF IMKEY&="" THEM GOTO @4
E-I::‘EH ..'L-'

cEl LET L=USRE 18514

£2€ FRINT AT T.Ti"AKIIE PREIS

MLRETAG STUECE"

£392 FOR I=T TO A

£94 PP]H" ﬂT I+32, 1, H$(IJ;‘HB B
-..": I )JTF:IB 6 I.J THB ._EJ!'(’- :

B35 HEXT 1

4l LET AW=HI

v LET AI=LU

FEQ FOR 1=~ TO A

778 LET ATI=AI+5¢I

OB MEXT T

V85 LET YA=RAI-AY

T30 PRINT

238 PRINT TAE T;'MEW YORE AKTIE
HIMDER: "iA]

SES PRIMT

218 FRIMT TRE 7 VWERREMHUDERLUNG 2
LM WORTAG: " YA
928 LET W=U

gzl FOR I=T TO A
SEE LET WO T a=S0] 0
832 LET b=h+kr 1 0%
835 MHEWMT I

B35l LET k=W+E

DoE FRINT

;G PEIMT THE T."BARGELD

SO P?IH Z9I0 PRINT THE T

r—

-\.J

g il "WERT DER FETIE
BEBIPHlﬂT TRE T "GESAMTEAFITAL
5 "o
S7A PRIMT AT E.T:" geleszn | T
ASZTE [EUECKEM, . "
=58 IF IH<E¥$="" THEM GOTO “AlL
R=te 1o
258 IF HE=A THEM GOSUE YAL "185
GII
r?d@ IF D=14 THEM COSUR YAL 182

A0 LET WE=JE+T

231 LET D=D+T

232 LET Z=2+1

278 L3

271 LET L=USE YAL "1&=14"

24 CPU

872 PREIMT AT z.7Vi"bosrseneroetf
aum@"  H AT 2.7 'emsssossssssmmmame
498 [LET PP RHD
108a IF PPX=.2 THEH GOTO VAL "18
g
iﬂﬁﬁ IF PR¥=.2 THEMN GOTL YHL "1H
Ell'l
1@l IF PP<LE THER FRINT AT 50T
"M SPEKULAT IOMEH ZU YERMEIDEW" ;
TAE T.“HEEEEH HELTE ALLE KURSE A
S="3TRB T:"GESETZT"
lUlg PRIMT AT E.Ti"THETE DRUECKE
'I4 L
1814 IF IMERYSE="" THEW GOTOD YAL
il 1E1141|

1A15 GOTO WAL "=Z8"

1118 IF £=6 THEM LET Z=lJ

1112 IF 2=6 THEMW GOSUB 1330

1128 FUK N=T TO A

1158 IF TiM»=l THEW GOTO AL "11
EEH

1148 LET ZZ=RHD

1138 1IF ZZ<=.5 THEHW LET SCHi=51H
J“FEF*“.‘I'\-n \.lllk EH.'I .J|+T

116t IF Z22:.5 THEM LET SCHx=ECH 3

OO RMDA, 1 MESCH 4T

117e IF SoMa<ll THEM LET &0 HI=S0H
“+fRHD$T+HJ

11286 COTO WAL "i2za0

1138 LET ZZ2=RMD:

1286 IF Z2<=.5 THEM LET S¢H =Sk
JECOREMDE, D MRS M 0+ T

L2l|a IF Z22.5 THEM LET Simi=siH )
=6 RHDE .1 SO T

1228 IF SOH ) THEM LET SiH =S H
Y=H+T

12368 LET SCMa=INT SrH:

1248 HEXT H

1258 GOTD WAL "1d4a"

1238 FOR M=T TO /A

L2480 LET TIH»=INT ¢ RHD+. 50

L2338 MHEXT H

13588 RETIURH

1446 PRIMT

1445 LET R=<

1458 FOR H=T TO A

1488 PREIMT AT R.TiAEIN " ELURS o
M “ORTAS "IMIMISTHS HI"ETUE
CR, IM DEPOT « % "“jE(H>

438 PRIMT RT E.T, "WIEVIELE FKTI
EM EALFEN STE 70

143 IF-THEE Y e THEN - GET AR

n 1492!!

TAFILETIS=]LKE S

1435 LET D=YAL N [VEEY .

1426 IF Q8- 0F—035% - THEM PRIHT-FT
ErT " faleche einsabeHUR {—20
IﬁﬁzﬁlF G- 0RE - OF9 THEM GOUTO VAL

L[] L
Ma9E- LET-EHtHa=a
1433 LET E=R+3
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15986 LET CE=¢ 1.3585HBE <00 2 33E0H
1aslEZR

:51@ LET 5=l

EEE OIF QoM okSOH »-GEXE THEM LET

=THT 1E23#0 ABS ( B-0 GE+C 00 H 1450

MadizanslEZ

1585 IF DOHN #8CN-GEZE THEM LET

=T

1528 IF ==T THEN FRIMT AT E.T:"S
IE HHBEH HMICHT SOMIEL BRREGELD"
1531 IF =T THEN GOSUE 2E3

552 IF S=T THEH LET R=R%-3

1535 IF S=T7 THEN PRINT AT E,T;"S
IE HABEH UM % ", UMAT E+1,T: "LEE

ERZOGEH"

1527 IF S=T THEH GMSUR 2E3

1338 IF D(H) LAMD ECHJCAES CO0H
23 THEM LET S=2

123k [F S=2 IH&H PEIHT HT EsTi"E

EIME ARTIEM MEHE YORMAMDEM"

1842 IF C=2 THEH LET 0cCH =L

1544 IF =T (OR S=2 THEW Q0sU8 3E

3

lﬁ?g éF S=1 0OR S=2 THEM GOTO YAL
L1 _I':‘.,“

1598 IF QoM< THEM LET B=BE+FES

L T - o o

1568 IF QOMI») THEM LET B=B-0CH >

ESHD

1878 LET B=B-GE

L1386 LET EXH2=EO M 00 K 2

1598 LET B=IMT (BX1EZ:/1EZ

Ledd FRINT HT E.T:"KESTLICHES BH

FGELD & "“;B," "

1816 GOsSUE 3E3

15628 HEXT H

1622 FOR I=l TO E

(e24 PRINT AT I.,1Ji%E

1EZ6 MEAT I

LEER GOTOD WAL "aFar

VAR LET ME=U

17le CLS

1728 LET L=USR YAL "16514"

1733 PRIMT AT A.T: "R DIE EOERSE
HM WOCHEREMDE GE~";THE T "SCHLO

SSEM IST. IDErHEH SIE SICH":TRB T

'”lETaT EIM LEHIML RAUSRELUHEM, "
17468 FPRIMT

1798 FRIMT

1 7e8 FPRIMT TARE T:"WEHNM SI1E DH5
PIEL JETET BE-" TAE T; "EHLEM HUL
LEM.DAMH CEEBEH SIE";THE Ti:"RBITTE
8 EIH."

1762 PRIMT

1778 PRIMT THE T;"WEWH SIE WEITE
R SPIELEM WOLLEH"; TRE T; "GEBEHM 3
[E EIME 1 EIM."

April 1984

1?%@ IF IHKEY®="" THER GOTO YAL
|I1 EE"
1782 IF IMKEY#="1" THEM RETURH

C1rg3 1IF IMRETSE="@" THEMW GOTO AL

L1} 2[34{:" i
1785 GCTO YAL "17san
1288 LET D=U
1898 CLE
19688 FOR I=U TO E
1982 PRINT AT 1.U,Y%
1984 HEXT 1
1218 PEIRT HT Z.Hi"dividentenauz
sCheltura"; AT 3, A; "====z=======

1915 LET P=lJ

1528 FOR M=T T0 A

1338 LET DW=iRHD¥G 4T

1933 LET DM=[MT (DVELE2 ) iEZ
1348 LET RAS=DVERIM

1268 IF KoM= THEN GOTO WAL "12

1973 PRIMT AT A.T:"SIE ERFALTEM
FUER IHRE RKTIEH: "

1975 FRINT AT N+P+7, T:K0M 3 THE R
LiHBCND; " AKTIEN "3RS " DIVIDENT
150 _ET SOH =G0 H DY

1985 _ET P=P+T

1596 [ET B=p+AS
18 MEAT H
2026 FRINT AT E,7:' gelesen | EI
ME TRSTE DEUELEEMN."
2025 IF IMKET$s"" THEN GOTO WAL
i 2825"
2027 CLS
2028 RETURM
Zigm CLE
2182 FOR I=U T0O E
Zl83 FEINT HT 1.U;YE
206 HEAT I
21@3 LET L=USR WAL "1&3514"

2118 FRINT AT 3,2; "SCHECK HWR. "1
HT (RHD®IES 4WAL " A6E3" ;AT 5,2
"DIE RAM-BAHK HEW TORK ZAHLT" AT
6,2) "GEGEN DIESEM SCHECZ" AT 7,
2. "AUF KEIMEN FALL DEM BETRAG"
T DoZiUWOM s MSBiAT 11,25 "HUS. "
AT L7, 2 "UNTERSCHRIFT AT 19,3
DER COMPUTER"
2288 POYE 16518.2
2250 STOF
3064 FOR_I=T TO E+E
3006 HEAT I

2808 PRIMT AT E.T:"

S TAB T

3018 RETLIEN

CPU 25
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Beim Beginn des Spicls werden Siesich

in irgendeinem der Quadranten befin-

den. Immer wenn Sie in einen nauen

Quadranten kommen, dann wird des-

sen Namen angeben.

Bei den Sternenkarien der Quadranien

hzben die Zahlen folgende Bedeutung:

I. Zahl: Anzahl der Klingonen

2. Zahl: Anzahl der Raumbasen

3. Zahl: Anzahl der Sterne

Sie haben § verschiedene Kommandos

zur Verfitgung (wenn Sie ein lalsches

Kommezndn eingeben. dann erscheint

eine kurze Liste dieser Kommeandos):

MNAV: Dieses Kommanco dient zum
Steuern der Enterprise. Sie wer-
den nach dem Kars gefragt, dazu
erscheint eine "Windrose™ mit
den Kursrichtungen. Danach
missen Sie den Warp-Faktor ein-
gebern. Ein Warp entspricht der
Léange cines Quadranten.

SES: Zeigt lhnen eine Karte des
Quadranten. in dem Sie sich be-
finden. Dabei werden folpende
Symkbole verwandt:

< &> Enierprise
+K+  Klingon

> < Raumbasis
* Stern

AulBerdem wird ein kurzer Lage-
bericht gegeben.

LRS: Gibtinderoben genannten Zah-
lenschreibweise den Zustand des
Quadranten in dem Siesich befin-
den und  acht  Nachbar-
quadranten an.

PHA: Schaltet die Ziclerfassungsauio-
matik  ein und  richiet  die
Phaserkanonen aul die Klingo-
nen im Quadranten. Sie missen
dann nur noch die Energie der
Strahlen in Units angeben.

TOR: Dieses Kommando erlaubt es
[hnen, einen Photonentorpedo
abzuschiellen. Sie miissen nur
entsprechend  wie  beim  Nev-
Kommando der Kurs angehen.
Wenn Sie den Klingonen treffen,

Super Star-Trek

Als Kapitiin des Raumschiffes ”Enterprise™ haben Sie die Aufgabe,
eine klingonische Kriegsflotte, die die Forderation bedroht, aufzu-
spiiren und zu zerstéren. Sie haben dazu nur eine bestimmte Zeit
zur Yerfiigung. In der (;alaxis gibt es einige Sternenbasen, bei de-
nen Sie auftanken und Schiiden reparieren konnen.

Die Galaxis ist wie folgt in 8 x 8 Quadranten aufgeteilt: -

dann isi er vernichter. Treffen Sie

ihn nicht, dann werden Sie zum

Ziel seiner Phaserkanonen, Ohne

Riicksicht auf den Schulerfolg,

schielen allz anderen Klingonen

i Quadranten aul Sic.

SHE: Hiermit kdnnen Sie die Energie
der Schuzschilde festlegen. Bitte
beachten Sie. dall die Encrgie am
Anfang des Spiels auf 0 steht. Bei
der angezeigien Gesamienergie
ist die Schutzschildenergie mit
enthalten.

DAM: Gibt dan Zustand aller wichti-
gen Teile der Enterprise an. Eine
negative Zahl zeigt dal dieses
Teil beschédigt ist und zur Zeit
nicat einsatzfihig.

COM: Rufl: den Bordcomputer auf, es
stehen folgende Progremme zur
Verfugung:

{0} Zeichnet cine Karte der Ga-
laxie mit allen Informationen,
die von Sensoren der Enter-
prise erfalt wurden in dersel-
ben Schreibweise wie bei

“LRS™ :
(1) Zeigtdie Anzahl dernoch vor-
handenen Klingonen und

Raumbasen, gibt die verblei-
bende Zeit und einen Scha-
densbericht an.

{2) Berechnet die Kursdaten fiir
die Photonentorpedos zu al-
len” Klingonen im Quadran-
Len.

(3) Berechnet die Kursdaten zu
allen Raumbasen in Threm
(uadranten.

(4) Berechnet den Kurs und die
Entfernung zwischen beliebi-
gen Koordinaten.

(5) Gibt " die Namen der 16
Hauptregionen in der Galaxis
an,

Aullerdem konnen Sie mit dem Befehl
XXX lhr Kemmando niederlzgen.

Klingonen bewegen sich in Thren
Quadranten. wenn Sie versuchen auf

fiir den Apple II

FRANZ ELUGEM MATTES
BIRKENHEG 7
7965 DSTRHFH 1

JANUAR 1784

sie zuzusicuern um einebessere Schub-

position zu erhalten, dann bewegen sie

sich auch und schieBen aul die

Entzrprise.

Einige Bemerkungen zum Schiefen

und den 3chaden:

- Die Wirkung des Phaserfeuers
nimmtmit dem Abstandzum Ziel ab

- Wenn ein Klingon die Enterprise,
realtiv zum Schutzschild, schwer ge-
nug trifft, dann gibt es Schiaden auf
der Enterprise, die von dem Scha-
denscomputer pemeldet werden.

- Wenn Sie einen Klingonen nicht
schwer genug treffen um ihn zu ver-
nichten. wird seinz verblichene
Stiarke von don Scnscren erfabt und
lThnen mitgeteilt.

- Der Schadenscomputer teilt Thnen
mit. wenn Schidden behoben sind.
Thre Triebwerke werden automatisch
gestoppt wenn Sie versuchen die Ga-
laxie zu verlassen oder einen Stern, eine
Raumbasis oder = der Himmel moge es
verhindern - einen Klingonen ram-

men.

Wenn ndtig, wird von den Schutzschil-

dern Energie abgezogen, um begon-

nene Flugmandver auszufuhren

Wenn Sie an eine Raumbasis ange-

dockt haben, wird lhre Energie auige-

(il Photonenlorpedos an Berd gehold

und es besieht die Moghchkeit, die

Schaden van Technikern reparieren

7u lassen.

Wenn Sie gegen Ende des Spiels Zeit

sparen wollen und eine eigene Raum-

basis, dielhner im Wegsteht zerstoren,
dann werden Sie einen Riiffel vom
obersten Sternenflottenkommando er-
halien. Haben Sie die lelzte Raumbasis
zerstort, dann ist das Spiel verloren.

Das sind zwar am Anfang sehr vicle In-

formanonen, aber wir sind sicher, dall

Sie sich in [hrer neuer Rollz als Ka-

pitin des Raumschilles Enterprise

schnell zurechtfinden. Wir wiinschen

Thnen viel Glick und viel Spal beim

Retten der Galaxis.

!3 EBE April 1984




DIE BALAXIS IST WIE FOLBT IN B # 8 RUADRANTEN AUFBETEILT:

1 2 3 4 5 [-] 7 8

1 ANTARES SIRIUB
I I I v 1 IT LIt 1Iv

2 R Il DENED
1 I1 i1l Iv I 11 I

3 PROCY O CAPELLA
1 i G o LI A | i 111 1v

4 VEGAR BETELGEUSE
I [1 11 Iv 1 I 111 v

5 CANDOFUS ALDEBARAN
. I II IIT 1¢. 1 ) [y s & b G &

& ALTAIR REGULLS
I II 111 v I I1 Iy Iv

T SAGI TTARIUS ARCTURLS
1 11 111 1w 1 i1 11 v

] POLLUX SFICA
I I1 IIT IV I 11 111 1V

i HOME :B&(1) = "FRANZ MATTES":B
$12) = "PREGENTS":B&(3) = “F
LERY: D%{4}) = “APPLE ]" - CHR®
(91)) FORE = 1 TO 4: HTAB
40 - LEN (B$(E))Y / 2 FOR
F=1T] LEMW (BW(B)): PRINT

NID# (B&(B),F,l1418 = PECK
{ - 16334) + PEEK { - 6334
) o+ PEEK { - L43T&bs NEXT F
i PRINT ¢ PRINT @ MEXT Bi FOR
Be | TN 108dp NEXT BEr FODR B

= 778 TO 795: READ F: POKE
B,F: MEXT B: GR 1 COLDR= 151

FOR B = ¢ TO 23:¢ HLIN #,3% AT
B: NEXT B: COLOR= 5

2 HLIN 9,12 AT 4 PLOT 14,4: PLOT
1/,91 HLIN 19,22 AT 4: HLIN
24,27 AT Ar HLIN 29,32 AT 4;

FLOT 9,5: PLOT 14,%5: PLOT i
7,5: PLODT 19,5: PLOT 22,5t PLOT-
24,9: PLOT 2%,T FLOT 32,5 HLIN
9,12 AT &1 PLOT 14,4 PLOT |
7,63 HLIN 19,22 AT &: HLIN 2
4,27 AT &3 HLIN 29,32 AT & PLOT
12,71 PLOT 14,71 PLOT 17,73 PLOT
19,71 PLOT 24,7 PLOT 29,7: PLOT
31,71 HLIN 9,12 AT 8t HLIN 1
4,17 AT B: PLOT 19,7t HLIN 2
4,27 AT 8: PLOT 29,0: PLOT 3

- 2.8

3 HLIN 11,18 AT 1@: HLIN 16,26 AT
1ot HLIN 22,25 A1 19: HLIN 2
7.36 AT 1¢: PLOT 11,11s PLDT
18,11% PLOT 22,i11 PLOT 25,1
1+ PLOT 27,112 PLOT 30,112 HLIN
11,134 AT 123 PLOT 18,121 HLIN
27,75 AT 125 HLIN 27.36 4T 1
2: PLOT 14,13: PLOT 18, (3: PLOT
22,13 PLOT 25,131 PLOT 27,1
3: PLOT 29,133 HLIN 11,14 AT
143 PLOT 18, :4: PLOT 22.14: PLOT
25,141 PLOT 27,14: PLOT 30,1
j}

4 HLIN 2,13 AT 1&: HLIM 15,:8 AT
163y HLIM 20,23 AT 1&: HLIN 2
5,27 AT 1&: PLOT 29,.16: PLOT
32, tar PLOT i1,17: PLOT 15,1
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7: PLDT 10,17 PLOT 20,17: PLOT
23,17t FLOT 29,172 PLOT 31,1
7: PLOT 11,18: HUIN 15,18 AT
18: HLIN 20,23 AT 18: PLOT 2

S, 18: HLIN 29,30 AT 18: PLOT .
11,1%: FLOT 15,19 PLOT 17,1
i PLII 20,191 FLOT 25,19: PLOT
29,19: FLOT 3,19 PLOT 14,2
: PLIT 15,20: PLOT 18,26: HLIN
20,23 AT 20: HLIN 25,27 AT 2
&: PLOT 29,20: FLOT 32,24

S VIAB 27: PRINT "WEMW SIE EEREI
T SIW), DAS SPIEL 7U BE- GI
NMEM, DANMN DREUCKEN SIE EINE
TASTE. "i: POKE =~ 143&8.9

& FOR B =1 TO 255: POKE 74R.1: PCKE
74%.8: CALL 77e: IF PEEK { -
1a3B41 > 127 THEN B

T MNEXT B BOTO &

8 TEXKT : HOME @ FOKE - 14348,0:
VTAB 24: INVERSE : PRINT

FRANI MATTES (L) 1719

A4 “rs UTAR 13 POKE 3
5,23: MORMAL : HOME = INVERSE
1 HTAR 1: VTRB 1: FOR T = | TO
3I9: PRINT " "33 NEX! l: NORMAL
1 PRINT : SPEED= &+ FLASH : PRINT
. #rnk STARTREK ¢
L “z MORMAL : SPEED=
255: PRINT CHR$ (7)i: INVERSE
1 HTAB 1: VTAR 3: FOR I = 1 T
391 PRINT " "3: NEXT I: MORHAL
i FRINT : PRINT : SPEED= 255 ‘-
i PRINT TAB( 211tz PRINT “

m———— e

———————— Se= —m=—em7M PRINT
TEBL &)i1 FRINT if-—-

—-F / /" PRINT TRE( :
@Y1t PRINT ", —me? *mmee . /
f==y™i FRINT TAB( L1}3: PR.N|

B %y CLEAR

iDg ="
“: DIM AtE.8!,B{9,2),C{3
SE,E13Z),F (2,5, DBt
¢ K = INT ¢ RND (1} * M0+ ZO) #
19¢:M = Kz = INT ( RND (]
* 1018 = 92 Se:T = E:
Po= 10U = 22, 2006 = 6;: W
= @:hal = :ES eEg S
5 "+ DEF FN-CID! = SOR ((C
(Byd) — BL) ~ 2 + (C{B,2y -
E1l} ™ 2): DEF FHN RIR) = IMNT
C RND (Ry # 7.98 + |.01):F] =
Fh @il):51 = FN Gil)eBl =
FH Gi1)EYl = FN Gi(l): FOR
B =170 9:3(B,1) = @:g(B,2)

= @: NEIT B
11 B3, 1) = - LiB(Z,1) = = 1:1HI
1,1) = - 1B, 2Y = - 1,54
d9y2) = - ltBi&,2) = - 1:1By
L2y = 1iB02,2) = 1L1BUb,1) =
laB(7,1) = |:E(8,1} = l:EB(8,

2) = 1:B(F,2) = 1= FOR B = 1
TO B:D(B} = & MHEXT B:iGE =
"NAVERSLRSPHATOREHE DAMHCOMY X %
“+ FOR B = 1 TO @z FOR J = 1
TO B:11 = 0:F{B.J} = 0101 =
FMD (1):°IF J1 > .98 THEN I

I = 5:A1 = A1 + 3 GOTO 149




SS5

¥ . £+ D% + D% + LEFT$ (DF,17)
1= lz;Ji ;=‘EETEHE? = 2AL At = "Iah":g) = E{:Tl = Ei;
e b gL S }EDSUB 201z IF I1 < 1 THEM 3
£
ALLEC R G 14 2% FOR B =1 TN T1: GOSUE {99:ns
i k’HT i :R:°+‘:’ v H = "eKHUrE1 = J1:T1 = Ulr 30SUB
B b e 2013C(B. 1) = J1:CB,2) = Ui
FW 3(li: MEXT J: MEIT B: Lk F'EEE; ; Mihike S TRNDGETEY
Al > O THEN 0 = Al + 3 IF K1 ¢ 1 THEM 32
14 IF W : R 1) THEN 1".\‘ by 2 & = W | =
17 IF A(71,61) < 200 THEN AIF1,G g = PR LT A B R ST R
TR Q}Fi,ﬂt! + 19o:Al = AL + :él= Ji:T1 = Ul:¥1 = Ui;: GOSUB
4 32 FOF B =1 T0 01: GOSUB 199:48
=" # 1851 = Jl:TL = Ul: GDsSuB
J6i: NEXT B
33 GOSUB 156
3 OIF (M40 - K) ¢ =@ THEN -4
7
35 IFS +E % té THEN IFE » !0
CR D(71 = @ THEN 37
3s  FRINT "VERHAENGMISSYOLLER FEH
LER": FRINT “SIE SIND Ir WEL
TRAUH GESTRAMDET. WEIL": PRINT
"STE MICHT MEHR GEMLEGEMD EN
ERLLE HABEN. "
3T OBRINT 1 INFUT “KOMMANDD “ia4:
HIME : FOR B =1 "0 7z IF LEFTs
(AE,3) ¢ > MID® !G$,3 5 B —
2,31 THEW 37
38 DN B COTD 41,37, 85, 96,105, 124
131,168, 151
39 MEXT D: HOME : PRINT "GEBEN §
IC EINES DER =OLGENDEN KIMMA
NDOS": PRINT "EIM :": FRINT
: TRINT " NAV (UM DEN KRS
ZU SEIZEM)': PRINT " SRS (5
HORT RANGE SENSOREH) ": PRINT
" _RE (LOMG RANGE SEMSOFEM)
": FRINT “ PHA (FELERM WIT
DEY EHASERN) ": FRINT " TOR
(RIFELERMN EIMEE TOFPEDOGCHY

1
[
;
—_

"

in 73 = =~ 73 W’ m|| Va

18 A(F1,G1) = AfF1,G1) + 1@

= 1:
H 8 | FM G{:1:231 = FN Gil)
19 L1 = Al;0 = 0 + S: FRINT : FRINT
"IHR AURTRAG LAJTET: ": PRINT
: FRINT "IERSTDEREN S1E Lk
"iAlr" KLINGAONISCHEM': PRINT
"RAUMSCHIFFE, DIE IM DIE BAL
ALY EIMGECR": FPRINT "UNGEN &5
IND, BEVOF S1E 285 HAUFTOUAE
TIER": PRINT "DER FOERDFRATI
OM At STERNENTAG "M + 0% Al-
"1 PRINT "GREIFEM KOENMEM,"
22 PRIMNT “SIE HNBEW ALSO "0 STE
RHENTAGE ZEIT": PRINT "ES GI
BT "W" STERMEMBASEN, BE! DEM
En SIE"™: FRINT "1HM HCHIFF O
FEERHOLEN LASSEN KDEWMEN. ": PRINT
: PRINT "CRUECKEN SIE DIE RE
TURN TASTE, WEMN SIE": PRINT
"BEREIT SIND, DAS KOMMANDD &
MIUNEHMEN. "z IMPUIT He: HOME

21 k1 = FLiNl = G131l = @:E1 = D2
01 = ;™ = 0:@1 = ,° & RND
{L)eFIFL1,Gl) = AlFL.ELY - IF
F1 {1 0RF1:8BDRELt ¢« 1 OR
Gl * 8 HEN 28

I3 GOBUER Z2i14: FRIMNT ¢ IF M < 1

K THEM &4 4¢  FRINT " SHE (SETZEN DER SCHU
23 PRINT "JHRE MISEION BEGINNT I TZSCHILCER) ": PRINT * DAM 1 i
M BUADRAMTEN :": FRINT 1% MELDUNGEN DER SCHADEMSEUN RO

LIFY"s FRINT ' 0OM (AUFRUFE
M 3ES LIBRARY-COMPUTERS) ": PRINT
UOAXK (UM THR KOMMANDOD ARZU
GEDENY": PRIMT : GCTO 34
41 NTAR 15: PRINT TaBi( 143" 4
I O2": WTAR lé&: PRINT  TAB(
14 m « o " MTAD 172 PRINT
TaE{ 1430 vee s WTAD 18:
FRINT TAE( :4)"5 —-=p——— |
" VTAE 19: FRINT TaAB( 4"

24 PRINT "JET2T TRETEM SIE 1MW 2E

f DUADRANTEM": PRINT I$" EINM
-": SPEED= 25%: FOR F1 = 1 TO
1000; MCET R1: PRINT 211 = INT
(AiFL.GLY # .01beKl = INT o
AFL, G & 1) - 10 % 1100 =
AF1. 6 - 190 ¢ I1 - 14 # K

1: IF 1 = & THEMN 27

POKE 7&4B,15: FOKE 789, 10e: CALL
T0: FLASE @ PRINT “KAMFFGER

2
e

IET ALARMSTUFE ##% hU| +# .""'"= VT?B el .[nB[
#  ': WORMAL = IF § > 200 THEN - 1) s =SEl MTAR LT PEENT
el TABC 140" & 7 @8": PRINT
a Fi T | Al e s . %

25 PRINT : “LASH : FRINT “SCHUTZ SRR LU
SCHILDENERGIE GEFAEMRLICH W1 =t NDEEL ST THEN 45

wiB"s AL i i

o s P 42 FRINT "LT,SULU MELDET :': PRINT

i) =4 MEXT L: FDR I =1 TD T:ﬁLSCHE huﬁbUHItN! SIR i": GUTO

Lis: MEKT 1 S g R S8 3
23 FOR B =1 TD 3:L(E.3) = 0s WEXT : J2 B = IEICLEDL, GO0 THRNES =

R i
Bid% = 0% ¢+ 0% + D8 + D% + [ 0.2

28 CPU April 1984




44

45

44
47

8

4

Sl

52

53

54

o7
S8

a9

&4
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F

1

MRINT

RIKT "WARF FAETOR (3-"E$'}".
: INFUT Wl: IF D(1) £ @ BND
Wi > .2 THEW 48
F Wi ¢ aNn W1 ¢
a9

F Wi = 0 THEN 34
PRINT "CHEF TNGEN TEUR
SCOTT ME.DET :*: PRINT “DIE
TRIERUER<E BRINGEM <EINER W
RF "W.: 3070 34

= R THEM

FRINT *WASFTRIEBWERKE EESCHAE

DIGT :"¢ PRINT "HAX. WARF =
WARF B, 2" GOTO 34

N= IM (Wl %3+ .5 lF E -

WMo = o TREM 52

"PRINT "WIS FABEN NICHT GENUEG

F

EMD ENERGIE, UM": PRINT "MIT
WARP “Wi" ZU FLIEGEN '! '*;
IFB < N-EORDI7) < @ TH

34

RINT : PRINT “SCHILDKONTROLL

E HELLDET z": PRINT "WiR HADBC

M *5" ENERGIEEINAEITEN AUF D

EN®: FRINT "SCHUTZISCHILDERM,

" UL 54

FOR B = 1 TO Ii: IF C(E,3: =

A

M

F

(4]

1
1

J1

© THEN 54

=" “1851 = CiR, =71 = C(
B,2): GOSUE 201: GUSUE 179cC
(B, 1} = G1sC(B. 2} = Tl:At =
"+E+": GOSUB 2@l
EXT H: GDSUB 141:D1 = g:71 =
Wl: IF Wl > = 1 THEW ZiI = 1

OR B =1 TD B:
0 THEN &0
B} = DIB) + Il: IF DiR) : -
-1 AND O{B] < & THEN D{R) =
= .1: GOTO &@
F D{(B} < @ THEM &@&
FDlg 0 THEN D1 = 1: PRI
"SCHADENSMEL DUMGEN = "
= H: GOSUR 245: PRINT Is" R
EF3RATUR DECNICT. "

IF DiB) > =

HEXT H: IF RNDJ (1) > .2 THEN

ol

IUH

D

e

ad

= PN Ltii: bF
-& THEM &3

J1) = Did1r — ( RWD (L2 ® .5

hHD (F)

EM

NT

4+ 1): PRINT "S5CHADENSMEL BLA

@EY :": GOSUE 2¢5: FRINT Is"
FFRMHAFDTRT"s ERTNT = ROTE

A4

J1d = Didl + RHD (11 ® 3+
1: MRINT "ECIHADENSHELDUMSEN

:": GDSUB 205: FRINT Is" REF

RRATUR FORTGESCERITTEN": FRI

= iggl = IMNT (BIJNTY =

INT (E1): GOSUE 201: PRINT
& INPUT "GELESEN 7 “jh$:Xl =
BIC1,t? + {BICL + 1,1} — BIiC
1.1y % (01— INT (CiYh:ad =
Bl:¥ = E1:fA2 = EIC1,2) + (EU

'k

Ci + 1,2} - BiCl.21) *» (C) —-

IMNT (C1)):iD2 = FLICZ = Gl:

FORr

£b

&7

&8

&9

T
i

AT

aoc

at
Hd

o

B

A

K

BRe=1 10 H:B] = Bt + X1:El =
El +A2: IF 31 < 1 OREL <
OR R > = % OR El = & THEW
7L
2 = INT (Bly %= 24 + 1IpT (Ed
bR s o= ey IF MIDS L, U,
2= " v OTHEN &7
1 = INT (Bl - %1):El = INT
(E1l — A2}y PRINT = PRINT "Wh
RFTRIEPBWERKE 1M SERTUR "B1™,
"El'WEGER's PRINT “SCHLECHTE
BONAVIGAT 0N GESTOPPT.": GOTO
&8
NE4T B:Bl =
{(EL}
= "oe2"pCl = INT (BL):TH =
IMT (E1}! GISLE 201: GISLE
BIEZ = L1 17 Wl « 1 THEM EZ
= .1+ INT (16 + WL)
=k + E2: IF £ > H + 0 THEN
150

INT (BE}:E1l = INT

&0TD =2

H

K
[

=B & FlL+ X +W % Xl:v =8+
GL + Y + N'# AZ:FL = INT 1X
¢ Br:Gl = IMNT (Y ¢ Br:iBl =
INT (% - F1 % B1:ELl = INT
(¥ - GL % B}: IF Bl = & THEM
Fl = Fl -~ 1:B1 = 8

ir 1 = ¢ THEN Bl = Gl - 1:E1_

=g

= @1 FF) ¢ 1 THEM F2 = 1:
Fl = 1iH] = |

IF 71 » B THEN F2 - 1:F1 = 8:

Bl =R

IF B! ¢ 1 THEN FZ = 1:Gl = 1
El =1

IF B!+ A THEN F2 = 1:G1 = 9:

El =8

IF FZ = ¢ THEN £

HOME : PRINT “FUNKSPRUCH YO
STERMEWFLOTTENEDMHAMNDD + " PRINE
¢ FRINT "SIE HABEN KEINE ERL
AUBN1S,DAS HOHELITS-": PRINT
"IEBIET DZR FOERDERATICH fU
VERLASEN . ": FRINI "STUPPEM
S1E BOFORT IHRE TRIERWERKE !

TUr FRINT i FRIMI “CHEF LHNGE
MIEUR SCOTT MELDET =": PRINT
: PEINT "WARPTRIEBWERKE IH S
EKTOR 'Bi“."E1" DES"

FRINT “PUADREMTEN ‘F1“,"G1° 0
ESTOFPT®: PRINT : INPIIT “AF
ESEM 7 ";<#i: IF K > 0 ¢ M THEN
168

IFO &l « Cf =08 & 08 + 02 THEN
B

=
=

K+ l: BDEUB B2: BOTO 2.
E—N—-Itr IF E > = @ THEMN
RETLIRM
HOME ¢ FRINT “SCHUTZISCHILDER
LIEFERM EMERGIE, UM": FRIHT
"DAS MANELAVER AUSIUFUEHREN. *
B = 5 4 ErE =0 JF §, & =
¢ THEM 5 = @
RETURN
IF i3 < Q MEN

FRINT "L.ONG

CPU 219



30 CPU

ENMNGE SENGOREM MICHT VERFUE
GBAR,": FRINT : GOTD 34

85 HOWE : FRINT "LONG RANGE SCAM
FUER DUADRANT 'Fi","Glil% =

e ": MRINT
L3: FOR B=F1 - 1 TC F! + 1
tE(l) = - 1:E(2) = = 2:E(3
! = -3 FORJ=BE-1T0

B! + 1= IF B » & AND B < 9 AND
J > @ ANDJ < FTHEN EWd - G
1 + 2) = ALB,J)IF(B,J) = ALE

Wi}

B7 NEXT J: FOR L = 1 TN 2: FRINT
"t "z IF E{L) < @ THEN PRINT
"awx M3 GO0 89

B8 PRINT RIGHTS ( STR% (E(L)} +
Teoh Fram g

BF NEXT Lz PRINT ":": FRINT L%: MEXT
H: PRINT : GOTO 34

@i IF Di4) £ © THEN HOME : PRINT
"FHASER MICHT E!NSATZIFAEHIGH
: PRINT : GOTD 34

T IF Il » & THEN 95

G2 HOMF : PRINT “SENCOREM ZEIGEM

FEIN FEIMSCKIFF 14 ":; PRINT

"DIESEM CUADFANTEN. "= PRIMWT
: GOTO 34

93 IF D8 { & THEN HIMF = PRINT
“"COMPUTERFEHLER BEIMTRAECHTI
LI GEMAU-": FRINT "IGKEIT.":

FERINT

¥4 PRINT "PHASER AUF ZIEL E1XIER
T_II

F9 PRINT “VEMEUEGHBRE ENERGIE
“E* UMITS.": PRIMT = IMPUT ©®
WIEVIELE UNITS BITTE ?";X¥: IF
K€ =0 THEN F4

4 IFE - X < 6 THEN 95

7 E=E = X: IF O(71 ¢ O THEM % =
X # RND (1)

P8 HL = INT (X /7 Ill: FOR B =1 TO
3: IF CIE.3} < = 3 THEN 104

TP H = INT ((HI / FN D(®)) # { RMND
(1r + 3r: IFH » .19 % LB,
A} THEM 1ed

180 PRINT "SENSOREM 2EIGEW KEINE
M SCHADEN EBEIM “: PRINT “FEI
MDSCHIFT IN "C{E,1}","C(B,2r
: GOTO a4

101 CHB,3) = CUB,3) - W PRINT : PRINT

H" URI1E HOpEN DEN KLINEOWEN
IM SER"OR"™: FRIMT CiD, 12", "

CiB,2) 8" GETROFFEM.": IF CiR
s3b ¢ = O THEM FRINT CHP$
(7 e ELINGON ZERSTJEMI ##
'y BOTO 103

L2 PRINT "SEMSOREM IEIGEM MOCH
" OIMT (COE. 3™ UMITS": &O0TD
HEET]

103 1L = 11 - 1t = A1 — 1181 =
CIBE,1):71 = C(D.2):A% = "
" BUSUR Z281:00E, 3 = @:81(F]

(BLb = MMFLB1} -~ 100iFIFL,G
1y = AF1,B1): IF a1 © = ¢ THEM
155

109

15

1&a

1a7

1e8

law

11a

114
117

118

119

122

123

124

FOR 1 = 1 TO 9@é: NEXT I: NEXT
DO: GOSUB 141:; GOTO 34
IFF < =& THEN PRINT *oll
E TORFEDOS VERBRAUCHT.": GOTO
54
HOFE 1 IF DS} < @ THEN PRINT
"TORFEDOS MICHT VERSUEGEAR. '
: FRINT : GOTO 34
INFUT “TORFEDO KURS (1-w) 7
"ifie IFC1 =9 THEN CL = 1§
IFCL » =1 4#NDCI < 9 THEN
Iig
PRINT “UHERLAUBTE hURSDATEW®
: FRINT : cOTO 34
X1 = BICL, 1) + (BICE + 1,1} =
BICL, 1Y) * (C1 — INT (Cl})
E=E-2:p=p 1iAZ = Ri{C
1,2} + (B(CI + 1,2} = B{CL,2
¥y # ICL = INT iCit)eX = B
1Y = El: FRINT “"TORFEDD SFUK
X=X + Xis¥ =¥ + A2:B2 = [NT
(X + .5):H2 IHNT (¥ + .5}
IFC2 <1 IR G2 > B O% HZ «
1 OR H2 * 9 THEN 125
RINT  TAR{ 10);G2","HZ:A% =
i “"r51 = ¥:T1 = ¥: BISUB ¢
14: IF 12 #4 > & THEN 111
A = "+K4":51 = X:T1 = ¥: GOSUM
214z IF I2 = @ THEN 113
PRINT CHR® (/)3 %5+ KLINGON
TERSTOERT ##a#"21] = I{ - I,
41 = AL = 1 IF Al ¢ = @ THEN
155
FOR B = | TO 51 IF B2 = Ci{H,
1} AND HZ = CIBE.2) THERW B17
MEXT E:B = 3

FOR I = | TO 700: MEXT l:Cin
3} = 0: 00TO 124
A% =" w ":Bl = X1 T1 = ¥; GOSUB

Z14: IF 12 = @ THEN 120

SRINT "STERM ("E2","HZ") ABS
ORBIERTE TORFEDO."s PRINT : COSUD
141 BOTOD 34

¢ A5 = "314"B] = N:T1 = ¥r GOSUB

219: IF 12 = @ THEN 97

FPRIMT "#&# STERMENEASIS ZERS
TOERT ##£":Kl = K1 - 1t =M
= 1: FOR I = 1 1O T&6€: MNEXT
I IF W » 20OR AL »K - M-

0 THEKR 123
PRINT "JETIT REICHT'S, KAPLT
REN !!!"™: MHIWNI "SIE WERDEN

IMRES KONMANDDS EMT-": PRIMT
"HOBEN LND ERHALTEM 99 STERH
EMJOHRE": PRINT "ZWANGSAREE I
I AJF CYGRUS 12 !0 !": GoID 1
51
FRINT : PRINT “IMRE AUFZEICK
HLIMZEM WERDEM ALS BEWEIS-": PRINT
"MATERIAL YOR SERICHT BESCHL
AGMAHMT !'":0 =0
5| = ¥:T1 = 2R = " "z 30SUR
MUAIFLGL: = I1 % 100 + kI
# 10+ D1:F(F1,013 = AlFL,E
Lh: GOSUE 141: BOTO 34
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LI R A |

125 FPRINT “"WOREEI GESCHOSEEN': FOR
1 =1 [U fyid: NEKT Iz GOSUE
141s GOTD 24

126 1F D(7) ¢ @ THEN PRINT "SCH
UTISCHILDKCNTROLLE INAETIV."

: GOTD 34
177 PRINT “WERFLIEGRARE EWFRGIE :
“E + 5" LUNITS": INPUT "WIVI
ELE UMITS AUF DIE SCHILDER 7
“i%z IF X ¢ ¢ Ot §5 = X THEN
FRINT : PRIMT “<SCHILDER UN
VERREMDERT »": GOTO 34

128 IFX{ =E + 5 THEN 13@

12?7 [RINT "DIES IST NIDIT DAS FI
MAIMISTERIUM DER ": PRINT "F
DERDERATION, SIE KOENMEN ALS
U HICHT": PRINI “UEBERZIEHEN
_%: PRINT = FRINT "¢SCHILDER
UNVERAENDERT:": GO0 34

130 E=E + 5 - X:5 = Xa PRINT : FRINT
"SCHILDER WUM AUF " INT {S)"

UNITS.": GOTO 34

131 IF DU} » = 0 THEN 139

132 PRINT “SCHADEMSMELLUUNGEN NIL
UT VERTUCGEAR": TRINT 3 IF &

= @ THEMN 34

133 .2 =0: FORE = | TO B: IF D4
Bl 4 @ IHEN J2 = Jz + .1

124 MELT Ba IF J2 = & THEH 34

125 PRINT :J2 = J2 + @1: IF 12 >

= 1 THEN J2 = .7
126 PRINT “TECHNIKER SIND BEREIT
DAS SCHIFF ZU": PRINT "REPA
RIEREM. GESCHAETITE REPARATU
RIEIT = "= PRINT .€¢1 + INT
{120 # J2)}" STERMENTAGE": FPRINT
:+ PRINT "WOLLEN SIE REPARIER
EN {(J/N) "i: INFUT AS: IF AS
¢ > 3" THEN 34

137 FOR D=1 70 3: IT DD < & THEN
DiE) =0

138 MEXT Bif = K + J2 + .|

137 PRINT “EINSATIFREHIGKELT z“:

PRINT : FOR J1 = { TD 8: GOSUB
205: PRINT I4s LEFT® (D%, 25 -
LEM (I8))F INT (DiJi) = 1€0
}omo.@1: MEXT Ji: PRINT : IF
B¢ 0 THRN 133

149 BOTD 34

141 IF It £ =& THEN RETURN

142 HDME : IF B ¢ 3 @ THEN PRINT
: PRINT "SCHUTZECHILDER DEF
STERKENBASIS ": PRINT "“SCHUE
TZEM DIE ENTERFRISE.": HEILHN

i43 FOR E =1 TO 3: IF C{3,3) «
= @ THEN 148

144 H =« C{B,31:H =H / FN Dil):H
=H® (2 + RND {(1))iH = TNT
(H¥:5 = 5 - H:CIR.3) = C(RE,3
Y} # (3 + FRND {(¢)): FOR K2 =
P TO 184:L.2 = PEECE 1433
&)s REXT KZ=: PRINT CHR$ (7)
$Hi " UNITS HABEM DIE ENTERFR
ISE #US DEA": FRINT "SEKTOR
"C{B,1)"."C(B,2)" GETROFFEN.

T

‘v IF S ¢ =0 THEN 1S@
145 PRIND " <SCHILDER SUNTER AUF
ge UNITS:>": IF W < 26 THEM
148
145 1F RND (1) > A ORH/ 8 <
= .0Z THEN 14B
147 1 = FN B{1}:zDiJ1) = DeILY -
H/5-.5# RND (1): BOSUB
205: PRINT I$" DURCH DEW TRE
FFER": PRINT “BESCHAEDIGT"
148 MNEXT B: REYURM
149 HOME : PRINT "ES5 IST STERNEN
TAG 'ik) GITO 151
150 HOMC : PRINT "DIE ENTERFRISE
WURDE IERSTOERT.": FRINT
131 PRINT "ES 3LEIBEM "A1" KLING
UMISCHE SCHLACHT-": PRINT "k
REUZER UEBRIG"s FRINT : PRINT
"IHRE WISSION IET BEENDET.":
FRINT
152 PRINT : FRINT & IF W = @ THEN
154
153 PRIMT "DIE FDERLERATIN ERALC
HT EIMEM KAPITREN": PRINT *F
LCR EIME AEHW_ICHE HISSION. -
f PRINT : PRINT "“IST DA EIk
FREIWILLIGER ?": PRINT "LRSS
EM SIE IHN VOR LMD GEBEN SIE
INTMg TNPUT "EIN. "iA$: IF
A% = “JAY THEM RUN
154 END
135 FRINT "GRATULATION KE&FI[OEN
Vity PRINT “DER LEZTE KLINED
ME WURDE ZERSTOERT.": PRINWT
1 PRINT "“IHRE ERFOLGSRATE LI
EGT EET "rio0o » (L1 / (X -
FYy ~ 22 GOTO 152
1Z6 FOR B =Bi — | TO Bl + 11 FOR
J =E1 -1 1HEL + 1 IF INT
(B + .5) £ 1 OR INT (D4 .5
Y+ BOR INT (J + .5 <1 DR
INT (J + .5) > B-THEM 158
IZ7 AR = "pICMiSL = BTl = J: HUSUB
P1ds IF IZ = | THEMN 159
IZB  MEXT J: NEXT B:D = &: GOTD |
&1
1E7 @ = 1:C¥ = "ANBEDDCKT":E = T:
F = U
&3 PRINT “"ZUM ANDOCKEN SCHUTZSC
HILUER ABBESCHALTET":S = @: GCTOD

144

1461 IF I1 » & THEM C8 = “sROT2":
GOTO 144

142 C$ = "SRUEN": [F = < | % ,1 THEN
e = "GEl g°

143 HOHE

164 IF D{2) » = o THEN 1&&
165 PRINT “SHORT RANGE SENSOREN
HICHT VERFLEGROR': PRINT « RETURN

L&s  HONE M = "———eomee e
—————— 4z PRINT M
: FORB =1 TDO B: FOR I = (R
=1y # 29 + 1 70 (B - 1) »
£8 4 22 BTEF J: PRINT " ": HMIDs
{3%.3.3)4: MEXT Ja PRINT : NLCXT

B T e S T | (e s S e A i e e
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B: PRINT Mtz =RINT "STERMERT ENIKODRDINATEN (X, Y) "IInIJ.,

AG “OIRT K K
® 10) % Lz PRINT "ALORMETU 1Bl ¥ = X = Aefd = ) - Wir IF ¥ ¢
FE "C$: PRINT » THEN 189
"OUADRANT 1IB2 IF A < & THEN 171
neyn gy 1IBE IF ¥ » @ THEM 1BS
167 PRINT "SEKTOR 184 IF A =0 THEN €1 = 5: GOTO !
"BI","El: PRINT “FHOT B
UNEN TORFEDOS " INT i85 C1 = 1
(PY: PRINT "CCOAHTCHCRGIE 1B IF nBB (A ¢ = ADS (X} THCH
" INT (E + 8): FRINT lgd ]
NGOHLT ZSCHILDER . 187 PRINT : PRINT "RICHTUNG = "3
" INT 48): PRENI "HESTLILHE : C: + (it FBS (A = ABS (X))
¥ INGOMEN *OINT Al T MBS (R)) /MBS 1AbI: 30TO
)t PRINT : RETURN 193 B N
168 IF DiB) < o THEN PRINT “CoM 188 PRINT & PRINT “RICHTUNG = "3
FUTER INAKTIV': GOTQ 34 C. + [ ABS {4) / MBI (X)3: GOTO
149 HOME = FRINT "COMEUTER KDMMA 193 ;
NDJS :": FRINT : FRINT * @ 189 IF A > @ THEN Ci = 3: GOTO &
= 3LLE BEKAMNTEN DUADRARTEMN" oo
: RINT " 1 - LAGEBERICHI": 19¢ IF ¥ < > & THEN €1 = 5: GOTO
FRINT ' 2 = TCORPEDO KIRGHA 196
TEN": FRINT * 3 = STERNENBA 8
SI5 AV DATEM": PRIMT “ 4 = 12 1IF ABS (A) = ABES (I} THENW
FICHTUNGFENTTERNUNG REC!H MUK 193 F!-‘II::HI' PRINT "31CHTUNG i
G": FRINT : INFLT "COMPUTER - =l L b wd
KOAMENDD 7 *5A: IF & ¢ © THEN e C. + (10 ABS (X} - FBS (A))
- ADS (¥3) / ABS {%)1: BOTO

195

174 PRINT : PRINT “RICHTUNG = "}
E. + ( ABE (X) 7/ ABS ()

1?5 PRINT s PRINT "EMTFERWUNC =
1 S@R (X 2+ A" 2 IF M
2 =1 THEN 34

176 NEXT Br GUru sa

197 IF KI ¢ > & THEN HOME = PRINT
"ENTERPRISE - STERNENBASIS :
"Wl = UlsX = ¥l: GOTO 179

178 FRINT "SENSOREN ZELGEW KEINE
STERNENBASIS IN"=: PRINT "DI
ESEM DUADRANTEN. ": GOTOD 34

179 J1 = FN Giil):Ul = FN Gillih
o= ":51 = J5:T1 = ULl: BOSUE
2.4: IF I = @ THEN 199

172 B2 = 1z OM A + ) GOTO 171,475
176,197, 199
171 HOME = PRINT "KARTE FUER QUA
DRANT "3F1:i","iBl: PRINT @ PRINT
® 1 o 3 4 =5 E
7 Bl = o o e
—= = === === ==ty PRINT |
$: FOR D = 1 TO 0: PRINT Bi:
FIRJ = 1 TO 8: FRINT * "3:
IF F(B,J} = & THEN PRINT ©
*4R"Iz LUTD 173
72 PFRIMT RIGHTS ( STR% (F(B,J}
S L
NEXT J: GOTO 174
4 FRINT : PRINT L#: MEXT B: GOTO
34

- -
oy g
i

75 HOME @ FRINT "LPGEEERICHT :© <02 RETURN
: PRINT : PRINT “KLINGOMEN : Sl ANt calp Sk T
"1Al: PRINT "RESTLICHE ZEIT 181 = o@) & 20 £ AiAF LEN
T Mo (48} < > 3 THEN FRINT "FEH
190" STERMEWTAGE. "= PRINT " LER": STOF

202 1F D2 = 1 THEW 1% = £ + RIGHTS
(%, 1B9): RETURN

233 IF D2 = 196 THEN J% = LEFTS
(I4, |B?) + A%: RETURN

204 J% = LETTE ({$,02 — 1) + Ad +
RIGHT® (J%,19¢ - 02): RETURN

EIGERE SI1EKMENBRASEN IN DER &
ALAKY: Yshe PRIMT @ GOTO 121

IF Il < = & THEN %2

PRINT "ENTERPRISE = KLING., S

CHLACHTEREUIF: ="sH? = 0O: FOR

B=1T03 17 CIR,3) ¢ =0
T-HEM 14

178 W1 = CiBE.11:% = CIEB.2)

179 C1 = Bl:h = Ei: €OTO 1BI

186 HOME @ PRINT "RICHIUNG/ENTFE

BHZUNG FECHHUYG "3 PRINT = FRIMT
"GIE SIND M DUADRAMIEN™FL",
"GI" SEKTOR "BI","El: PRIMI
"BITTE GEHEN SIE FOLGENDES E
I " ImWPUT " ANEANLSEDURLD
THIATEM X_¥F "2li,A: [HRUT @

i
wp o~
~b O~

295 UN Jl BITO0 246, 207,269, 269,27
. 19.211,212, 20

2046 1% = "WAIP TRIEBNER<E": PETURM

247 1% = "SHIRT RAMGE SEMSUHEN": HETURN
208 1% = "LONG RANGE SEYECREM"» RETURKN

299 1% = "PHASER KOMTROLLE": RETURN

210 It = "TORPFNNRNHRE": RETURN

R e e S i e s S o e e N S s e ety
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21 I$ = "SCHADENSKONTROLLE": RETURM

212 [& = "SCHUTISCHILIMONTRILLE™:
RETLIRN
213 I% = "LIORARY-COMPUTER": RETURN

213 81 = INT (51 + .03:Tt = INT
(TL # .51:D2 = {T1 = 1) &3+
(51 - 11 ® 24 + 1:02 = @: IF
WID$ (J%,D2,3) < > A% THEN

RETLURN
215 I2 = 1: RETURNM
216 IF 2+ =5 THEN ON ML GOTO

SNE 2T 2L, 2U) 20U, L5, £LS,
22%

217 GOT10 228

213 I% = "ANTRRES": GOTO 235

217 1% = "RIGEL": GOTD 233

220 1% = "PROCYON": BOTO 235

221 1% = "VEGA": GOTD 233

222 I% = "CANIPUS": GOTO 233

223 I%.- “ALTAIR": GOTD 233

224 I% = "BAGITTARIUS': GOTO 235

225 1 = "POLLWRY: GOTO 235
226 0OM M1 GOTO 227, 228,229, 230,2
31,332, 233,234

227 1¢ = "SIRIUS": GOTO 235
2468 1% = "DENER": 6OT2 235

229 1% = "CAPELLA": GOTC 2.;.:
o3¢ ¢ = “BETELGEUGE": COTO 235
221 [$ = "ALDEBAREN": GCTO "35
232 4 = "REGULUS": GOTC 235
233 % = "ARCTURUS": BGUTU 235

224 I¢ = "BPICA": BOTD ZIS
235 IFP1 < » 1 THEN ON NI GOTD
237,238,239, 16,237,234, 239,

Wir suchen das

»TOP-Programm«

und bieten dafir:

- Dreifaches Honorar, das i
heifit 300,- DM pro gedruck-

des Monats

ter Sefle (0 unserem Hefl.

Einiludung in unseren Verlag
aach Eschwege.

- Veraffentiichuny des fnier-
wews niil dem Frsteller des

Frogrammes.

Hestimet haben auch Sie noch eine tolle Idee fiir ¢in
wcttongpied, Abenreuerspiel, Raiespied «
o.di, und es hal bisher nur der Anreiz fiie die Vervirklichung

derselben gefehlt.

Dieser sollte jedoch jetet mit unserem Angebat gageben sein.

Abes vielleicht st The »SUPER PROGRAMM ¢ schon Fingst fertig
ond Sic hahen sic h hisher aicht so recht getraut s einzusenden?
‘r\f i dLm um:il sei! Schicken Sie uns Thr Programm (auf Kiselie ade

40
2386 RETURN
257 1$ = I% + " I": RETURN
238 1% = I$ + " 1I": RETURN
237 (% = % + " III": RETURH
20 [ = I& 4 " IWMs RETURN

241 DATA 172,1,3,174,1,3,149,4,
32, 168,252, 175, 48, 192, 232, 20
B.253. 136,208, 239, 204, 6,3, 20

8,231,946

1)

O VE

)

hahen.

PSOP

sfbrlichr Bewho b som abland des Spisles Frifioeng dor
zung, Puskicedshlung uss i

Schreiben Sie uns auch, wee Sie auf de Spielidee gekommen sird
wnd diese dannin cin Programm, “ur lhren Computer, umgesetat

Wir wileschen hnen nun viel Spal und sind schon schre gespannd aul
diee tisllen Proggeamme. die bed o cintreffen narden.

ZX Spectrum

Dizses Strategie und Taktikspizl wird
von 2 Personen gespiell und davert pro
Spiel etwa 30 Minuten. ist also recht
langatmig. Es geht darom, wee bei dem
becannten Reversi, die gegnerischen
Spielsteine von jeweils zwer Seiten ci-
ner von 4 Dimensionen (waagerecht
senkrecht, diagonal von links oben.
diagona’ von rechls oben) einzu-
schlieBen und wizd aufeinem Spiclfeld
von 3x# Kistchen gespielt Im Ge-
pensdle cum Reversi, werden dic ncu
dazu gewonnenen Felder noch weiter
aufeine neve. andere Spielsituation hin
iiberprift, woedurch das ganze Spiel

April 1984

reichlich komplex und vielfiltig wird,
man mul also einen kithlen Kopf be-
halien. Weiterhin kénnen die neuen
Steine beliebig gesetzt werdern. miissen
sick. also nicht an die bestehende
Situation ankniipten. Wahlweisz setzl
derComputer dic mitlerend Felder pes
Zufall Aber genug der vielen Worte,
sehzn Sie sich das Programm doch
selhst an.

Hier noch die wichtigsten ¥ariablen und
Arrays, dic dieses Programm benutazt:
a{ ltoR 1teB)=  Hauptspielfeld  in-
nerhalb des Compulers

ad(lto2,1to8= Namen der beiden Spie-

ler, bis zu 8 Buchstaben
r3(1t029,1wd2)= Sirings der Spiclan-
leitung eirgelesen durch DATA
pilto2}= Punkie von Spicler 1 [p(1))
und Sp:r:lt:r (p(2)) _

di lob6d)= x-Wert des vom Computer
su untersechenden Feldes

el ltotd)= v-Wert des zu untersuchen-
den Feldes

runde= Rundenzihler. Nach Rurnde64
ist das Spiel Hecndet

nml— verschiedene Schleifenzithler
mila= Zihlvariahlen tir die Durch-
liufe durch die Abfrageroutinen

s8= Name des Siegers

CPU 33
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T o o e R 2 e W S R e S e T e

4 CPU

r REH

4 REM Fewversor

& REM

2 REM LCoFaright @
13 REM 1983 bel

i2 REM FPeter dltz=all
14 REM

15 : BRIG : H & [HYERSE @: ooe =
EHE.IIHK B BRIGHT @: FLASH &: IHYERSE @: FOKE 22669, 188 FIKE Z3561.19: POKE 23

12 DIM ad8.20 DIM 3%C2,90 DIH rEc29,323 nes

ca HEn rECZ25,3200 LET runde=a

22 FESTORE 239: FOR w=1 TO 29: READ rBCnd: MEXT «

24 BOPDER 5. PRPER &: CLS - FRINT AT 8,7,"R E ¥ E K 5 U R";AT 2,3 '9ezchriehen
F;ﬂn Feter Witzaall":#1: "Drosrkes zie ‘27, Went =2ie keine Arleiting benoslis
; éé FOR n=1 TO 13: FOR m=1 TC 31: PRIMT INE 1iRT n+5 bl (1] b
€ TF INKEYS="<' THEM Gn Tn o - el R

28 HEAT n: MEXT it IHPUT "“: PRINT #1;" Druecken zie eine Taste": PRUSE @

Y CLS - PRIMT AT @.7:"R E W E R S 0 R #1, "Druecken sie ‘&, Wenn 2i8 keirne A
Fl‘%tLﬂg benaetiqen, " ;

32 FOR n=14 TO 23: FOR w=1 TO 21: PRINT ; ~11,3 =
B e fu R IMK 1iAT n=11,32-m.r${m 1 TO m): PEUS

24 HEXT i MNEXT ne INPUT "9 PRINT #1;0

3% Den Cruscken si% wine Taste'"' ®AUSE @
38 IMPJT “Geben 21e ahren Mamen ein, Spieler 1 ISchmarzie"; LIME a%C1>
%ﬁ.]NPfT "Geken =ie dkrsn Mamen =11, SPleler 2 (Weiss 2" LINE a%02)1 IF

13238725 THEN G0 T 33 '

42 HEM

44 BORIER 7: PAFER 7: CLS

46 FOR n=]1 TO B: PRINT AT 2, 1+0#2:CHRE € a+64 )i AT 2Enel cLime o MEXT ¢

4% FOR 1n=23 T0 151 STEP 16: PLOT 18,1 28.81 NEXT n: = 5
wire ans i b A LR TER TR HEKTIE et DRAW 128.8' NEXT n: FOR n=1€ T2 144 STE

58 PRINT AT B.7:;"REVYER S 0O R"

22 FRINT #1;"Sollen cie 4 mitt T )

e e e, e ?ieren Felder Uvor auf ZufFall belest werdenT

36 IF IMEEY®<:"J" THEN GO TO 54

528 REM

&8 FAMCOMIZE

EZ2 FOR n=4 TO S: FOR med TO 5: LET . nr=l- PRINT OVER
AT mEZ+1,m4Z2:" ;AT m¥2+2, nk2; " ;. HE}'{T)m- HE®T i R g RRERGE:

gg CIM z<2% DIM w2): FUR n=1 TO 2

LET z¢n 3=IHT ¢ RHD¥2+803: LET wind=INT (R Sy ; [T ~

Bt g _WOn2=INT (RHDH2+4 31 HEXT yw IF 2€ ! dazC 2y AND e

68 LET runde=c

J@ FOR w=1 TO 2 LET atzivx aindi=s2 FRINT OYER 1; BRIGHT 1; FHPER FERT win ok

BHLZONNRY AT WORSK2E2,ZCN A2 Wit WENT n

74 FOR 7=2 TO 1 STEF =1: [0IM b(2,22 LET runde=rundet]l: IF punde=eS THEHM GO T
n 1A4 .

P8 IHPUT “": PRINT AT 20.25:" "i#l:a%Cn2’ "gehen zie ihren 208 ein'i

78 LET b&%=IHKEY$: [F CODE bL%(D7 COR CODE -%:i64 THEH GO TO 70

58 IF THEEY®<}"" THEH GO TO 5@

sz PRINT AT 26.25:CHRES TCODE b$=-320:: LET bin,1)=C00Z b%-56

24 LET bs=INKEY®: IF COJE be#<48 CR CODE b#»5& THEM GO TO 24

a5 IF INEEY&<»"" THEN 50 TO 8&

g3 IF b%="D" THEN GO Tl 7e

38 PRIMT AT 20.26;YAL b - LET blin,2r=YAL b%

92 IF alhkdn.1).BOn, 20350 TFEN 6N TO 7R

34 LET atbln. 1 2.bin,2)2=n FRINT AT bdn.2 s#2+1,b0n. 1042, BRIGHFT 1; PAPER 7%(n=

Z3 MER Li" "IRAT Bn. Z3XE+Z.bln, 1282 .
[ LD SUBE 144
98 HEXT o
g LU [0 74
132 REM
194 INFUT "": PRIHT #.;" Druecken sie eine Taste": PAUSE 8
lee CLS + FCR n=8 TO 16: PRINT BRIGHT 1,;RAT B,n%3; PAPER 7;" 'AT L.r¥31" "i#
1+ PAPERF 2:AT G, +m¥3:" "“;AT l.nk3:" "o FEMT n

188 PRINT AT 2.7,"EEVYEFR S OR"

118 LET Pun=8' FOR n=] TO &: FOR m=1 TD €: [F a<n.m>=1 THEWN LET Pun=hun+l

112 HE®T m: HEAT 1 y

114 DIM P23 LET PCLy=Pun: LET PL22=64—Pur: LET n=(PCLlirpi2iite¥(pe2ipilid: 1
F HOT w THFH GO 70 1326

116 FOR m=1 TOD 18 IF a%{n.m TO mr=" " THEN GO TO 128

118 HEXT m ’

128 LET s§=s8Cn.. TO m=1D

122 PRINT AT 7.1.s%;". ";" zie haben das Spiel mit"'" YIPENML Y 20 "PPCLHCTM=1D)
M Punkten Qewcnnen. " AT 18,2, "= HERZLICHENM TLUECKMUNSDH =

124 REM

126 REETURE 24@: FOR w=1 T3 33: REFAD ton,lasn BEEP .Z2B%¥laen,ton' MNEXT m
128 GO TO 122
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138 FRINT AT 7.1:"Diessgs Spiel encete Lnent-"'" zchieden, Sie 2ind einander!'’!
ehenhuertite Gearnepr."

132 FRINT AT 14.8; "Druec<en =ie";FT 16.3;:"70’, um nocheinmal zu skielen” ;AT 17,
Tt L aufenhceren AT L2320 et um o Ales abrTusFei=bery!

134 IF INKEYS="s" THEN 50 T0 226

122 IF IMKEVE="n" THEN <L% @ PRINT AT 18,2;"AUF W IEDEREEHEHN" GO
T 3999 :

132 JF IMEETE<»"J" THEM GO TO 134

143 FUN

142 FEM

144 GIM di&ds: DIM 25642 LET o 1=bin, 13 LET el(ll=bin.23

142 LET laml- LET nu=2

148 REM =g

158 FOR m=1 = .

152 IF afw,m 1o 33<n OR melmad 122 OR m=1=d( 127 OR n=dilad THEN HMERT me G0 TO 1
Stz : - .

154 FOR 1=1+4mE0mad; Lad a4l La k0 n>dd 1300 TO wfdmddl 12 020+dt [ 0KImddl 1a00-1

15F [F 301,ec1adW»isin=12 THEN HNEXT wn' GO TO 158

158 MFEXT 1 ; . =

1E@ FOR l=1+m#lmddd 1a) s+ 12 (mddC 1932 T0 mtﬁm}d(.a)h+d.la)K(@{dE14?,

162 |ET acl,eflaty=n: LET dCnud=lt LET =Cvur=edlad LET rm=ni+l' EEEP .1.8: PRI

HT RRIGHT 1 MWER 1: 2APER 7% r=2)iFT 2Cla2-1,1k2:" ";AT eClaMz+2,1%2," "
1Ad MEXT 1: MEXT m
166 REM

168 FOR m=l TO 8 : =

178 I; 2t a,mIn OR m=Ee13) DR m+l=efla) OR m—|=e(12) THEN HNEXT m:' 50 TO 1
BE ;

172 FOR lel+m¥tmied ladi+et 1adkimdeC 18 1) TO mik(mdel lal el laMimndel 1a0)=1

174 IF add{la), 1)<21+in=12 THEN HMEXT m: GO TO 186

176 MEXT 1
178 FOR l=lrmACmiel larited lareimred 1o 22 TO mkdmoed ladited ladinel la =1

188 LET adadilal.li=n LET dinui=dllai: LET elnudst: LET rumnu+l: BEEP .1.8 PRI

NT BRIGHT 1. OVER 1; PAPER 7XCrm2i; AT 13241, d01a k21" " AT 15242, d( 12 0%k2;*
182 MERAT 1 NEXT m
184 REM

186 _ET wersdllad-efla): FOR m=werkCwe~»8 4+l TO B+uerk serdd)

188 IF aim.n=wer <sn IR m=[=d4( la) OR meladila) DR m=cl La) THEM HMNEXT me W0 T 2
ad

198 FOR lail=-mdCmid{lard+d(la 28 (m>d{ 1a)y TO m¥imddd lad+d¢ 1a 0k m<dd 1adi~1

192 IF acl. l=neri<}Ll+n=1) THEN HEXT w GO TO 284

194 HMEXT 1

196 FOR l=al-m¥{midd ladeddlaikimad{ 1a ) TO mEimpcd Loy o+d la dmddl 1a) -1

198 _ET a(l. l-werd=n: LET dlnul=l: LET el{nui=l-wer: LET nu=nu+l: BEEP .1,8' PRI
NT DOYER 1; PAFER ?3(r=2); BRIGHT LiAT {l-wer Y2+1,1%2," "SAT ¢ l-wer d32+2, 1 K2, "

]
288 HEXT 1+ MEXT m
2682 REM

2h4 LET wer=d(la)+a(13.)-9' FOR m=uverd{ser>@i+|l TO S+wertlyer<@)

206 IF al9-m+ner.m){>n OR m=¢(la) OR m+imellad CR m-1=eilad THEN HMEXT m' GO TO
baga 5|

208 FOR l=l+mdCmied lali+ellai®imdel 1a)) TO mdlmied ladited adimieal 15 30=1

218 IF a(9=1+4ner.13<?1+in=]1y THEN HEXT m: GO TC 229

212 HEKT 1

214 FOR 1=alsmFcmielladitedladfimreC 1a iy TO wdd mded 1add+er 1o 280 mdal 1o ) i=1

218 LET a(9-14wer., li=n: LET divrud=S-l+yer LET elywi=l' LET vuaru+l: EBEEFP .1.8:

PEINT OVER 1, PAFER 7Hin=Z 2 ERIGHT LiAT 1%2¢l.C3=l+wer JX21"  "JH] LX242,(9-14
wer k2" ";

218 MEXT 1: MHEXT m

220 LE” la=la+l' IF dlla) ITHEN LI TD 158

722 RETURN

224 REN

£¢6 CLEAR @ SRYE "Rewversor" LIME 1@ STOP

228 REN | :

230 DATA "Das bekannte Stratesie~ urd" “"TaktiksPiel ist hier in einer'. "sruei
terten Version fuer den',"SPectrum wertreten.","","Es spielen dabei 2 Spieler g
e—" "ggneinander, wobei am Schluss", "derldenise 2ewonmen hat . der”

232 DATH "die meisten Steinchen auf dem"."Spizlfeld hat.".'Leizs Faerst an . un
| Eesetxt“a“ein leeres Feld, dann schwarz,","usw,","Hat man ein oder mehrers 9

234 DATA "@egnerische Steinchen entueder, "Morizonkal.wvertikal, oder disg=", "don
al eingeschlossen, 2o wird","diezestbri.diese) sedrerische’, "Steinchen it ein St
wiuchen der', "eigznen Farbe werwandelt.”, "Dock damit nickht Senul:”, "Sind durch e
in neues Feld noch". "weitere Steirnchen dez Ceaners"

235 DATA “"eingeszhlossen. werden auch","diese yngewandelt, usw. """, "Daz kann m
a;chnm; Sanz schnen”, "verwirrend werden, Belalken",“s:e die Keantrolle?!

A REM s

248 DATA 12.1,9,2,9,1.18,1.9. 0,21, 1,21, 1,17,2, 12, 1,59.2,9, 1, 18,1

242 DATA 3, 1,12,1.12,1, 18,2, 14, 1.7.,2,7: 06,1, 7.1, 18, 1
244 DATA ?2.1.6.1,7.1.10.1,14.2,5,1.4-1,12.2.12.1.5,2
246 REM  Das war’'s

o]
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Stunden bringen wird.

Das Programm lduftaufeinen Sinclair-
Spectrum undenthiélt drei Maschinen-
Codes-Unterprogramme, diz zusam-
men mit den definierenden Zeichen
und der Spielanleitung ab Zeile 900 zu
finden sind.

Das erste Maschinenprogramm sorgt
far den Links-Scroll und die beiden
weileren erzeugen einen passcnden
Space-Sound.

Thre Aufgabe ist es, mit cinem Raurmr-
gleiterdurch ein Labyvrinth von Héhlen
zu fliegen und eine Stadt mit feing-
lichen Rebellen zu vernichten.
Ahgesehen von der Tatsache, dal

es wirklich aicht einfach 15t heil durch

[0 P

t=1

1833 LET o=3HDk2

36 CPU

Superscramble »

fiir den ZX Spectrum (16KB) :

18 LET km=k: LET abs=d: LET en=Sa@8: LET d=5:

)

Unter dem Namen Scramble wurden bisher schon einige Spielver- ™
sionen, fiir Heimcomputer und Telespiele, auf den Markt gebracht, "= 7
Wir mochten Ihnen in diesem CPU-Heft ein Super-Scramble an- '
bieten, daB bestimmt viel SpaB und Abwechslung in Ihre [reien

das verwirrende Hohlensystem zu ge-
langen, tauchen auch noch von allen
Seien angriffslustige Ulos au?, die den
Raumgleiter culler Gefecht  setzen
wollen

Mitzwei Laser-WafTen, zu [hrar Vertei-
digung, kbnaen die Ufos vertikzl und
horizontal ins Visier genommen und
abgeschossen werden.
Mitzunehmender Zeit wird esauch im-
mer schwieriger durch die Hihlen zu
fliegen, ohne mit eirem Hinderris zu-
sammenzusiolizn, Eine Kollision isi
gleichbedeutend mit dem "Aus™ des
Spieles. ebenso  die  zuriickgelegte
Strecke von 500 km,

REM SUPER-SCRAME
BEM eusRRTESE GBS a1 1
REM M devndorfer Ste. 23

cB LET as="cdshilidcghiiice" :

598 PAFER 7: IHK @: BORCER ©: BRIGHT L: CLS
398 FEINT AT Z8,8;"

518 PRIMT AT 21.0; "bbbbk
238 LET di=d LET el=s
1958 LET d=INT (RMD¥L -7
1891 LET e=INT (RMDEL
1032 LET r=INT (RHD¥FIS )+1

bbbk bb
bbbbbbbbbbbb  bbobblbbb*

LET w=1l%

Superscramble ist ein in Farbe und
Grafik wirklich gut gestalietes Spiel.
Der zum Smelablaul passende Sound
untermalt das Programiu rechl gul.
Auch iiber die pute, grafische Darstel-
lung der Spialfiguren und dem Rild-
schirmaufbau. der in jeder Phase des
spieles tibersichtlich bleibt, waren wir
bei der Uberpriiflung des Programmes
recht dberraschit.

Gestzuert wird mit den Tasten 1 =
herauf. Q= heruntzr, 9 = Bombenab-
wurf und # = Laser.

Wir winschen viel Vergnagen!

l

LET wl=w: LET e=3: LET
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ZX Spectrum

1885 LET z2=28-e=[HT (RHNIEI5

1818 IF d>dl THEM LET d=dl+l

1011 IF edadl THCH LET z=di-1

16815 IF giel THEN LET =z=zel+i

1816 IF edel THEW LET e=sl-1

1828 LET km=km+l7

1268 PRINT AT wi.&) FAPER £, i

1488 PRINT AT w,7; PRPER 8;" ef"

485 IF NOT SCREEMS <w.18»=" " THEN LET =x=USR 32531 0O
418 LET ul=w

505 IF km2S0Q@ THEH FOR a=0 T0 d-1: PRIMT AT 2.31;" ":
1306 IF kns25RAA THEH FOR a=21 TQ 21-¢ STEP -1: FRIMT A
1987 IF kn>2308 THEH FOR a=21 70 21-= STEF —-1: FPRINT A
1518 IF km<250Q THEM PRINT AT 21=-e,21:"R"

15268 IF o»1.2 THEN PRINT AT =.31;a%ipm)

1550 GO0 SUE 0 i

1568 IF kw5000 THEH GO SUB &0aa

LEaa LET x=UZk 32588

1658 IF £{2.5 THEW LET t=t+.08

L7Aa GO TO 300

2618 IF IHKEYS$="1" THEM LET w=,-1

2828 IF IMKEY#="q9" THEW IF w<21 THEH LET w=w+i

208268 IF INKEYS="@" THEN GO0 SUB SH0B

3858 IF IMKETY$="2" THEW 30 SUB 5258

2560 RETURM

UE 4830

4851 PAPER 5: PRIMT AT 3.8 "Punkite fuer Phsihnesse "
IR 4020

4852 FAFER &: FRIWT AT 4.,8;"Vorkandeqe Esstenergie "
B 4HER

4052 PAPER 1+ IHEK 7+ FLASH 1 PRIHT AT G.U"SGS E S A M T
14em+ahs: LET a=6: GO SIE 4820 FLASH A: IHK 8: PRPF® 7
4668 GO TI 4208

4388 LET «<ml1=1HT C<ms 100261060

4321 LET km@=hml+I™dT CChm=kml »r10 2318

4632 LET km3=kml+lkn2+IHT Chka-kml-knz)

4098 FOR a=A TO kml STEP 143

4188 FRIHT AT £.25:"0" AMND a<.00@.:"0" AMD a< l@Q:“g" aMp
4135 BEEF .002.10

411@ MHEXT a

4126 FOR b=kml TO km2 STEF 18

4125 PRIMT AT =,Z25: "0" AMD < (900,"0" AMD 2<100:"E" AHD
4126 BEEP .B81.26: HEXT b

4140 FCR a=km2 TO kn32

4145 PRIMNT AT 2.25:"0" AHD a{18860;'8" AND a£188;"&" JHD
4158 BCEP .0G12,56G: HLCHT a

dPAR RFTIRH

4288 LET =%="Uollen Sie ez noch zinmal wErschen.
- gonsht irgendeins Taste!"

T . 4

4350 RAMDOMIZE UZR 32351

4d3A IF INKEYs='" THEH GO TOQ 44808

4413 IF IMKEYs=']" THEM RLM

44350 STOP

5938 IF en<=8 THEH ZEEF .01.-18: EETLREN

T893 LET sn=en—58

SRAS FOR a=1 TO 1A

5636 LET h=3+3 :

SEayY LET x=U2F JZ3Z3 - -

018 IF SCRZIENS cw, k=" " THEH PRIMT AT w.h; IHK 2:"-"
0 5830

5019 IF SCRSENS Cw.hd="4" THEH PEIMT AT w.h:" ": LET 3

5206 IMK B: FOR b=12 TO0 h=1: 2RINT AT @ . bk " HEXT b
o321l IF EHD>, 3 "HEW FRIHT AT w. k" "

S5168 RETLRH

T2EA IF en<=0 THER EBEEF .El.=18: EETURHN

2285 LET k=8

Seme LET a=u+l

S218 PRINT AT a,8:"6": LET ==U2k 3225 LET k=k+t1l
5230 IF ZCREEMNS <a+1.85%=" " THEM LET a=a+i: GO TN TZ218
S285 TF POTHT €248.¢21-axf-12=1 THEY LN TN 5293
geal LET abz=abat+l1350 i
248 IF SCEEEYSE Ca+l.8x" " THEW FRIMT BT a+1,3:;"1":
5290 FOR b=w+i1 TO 5 PRIHT AT b.8;" " HEAT b

5295 LET en=en~58

April 1984

4@350 PAPER 4: PRIMT AT 2.8; 'Purnkte fuer Kilometer :" LET kil=skm: LET ==

SUZE [F ZCREEHS Cw,ha<:" " THEW FRINT AT w.hi [HE B;=a"

0 SUB 40E0
MEXT a: PRINT AT o, 31:":

T a,3Li" " MEXAT a
T 2.31:"k": HERT &

GO g
LET km=abs: LET ==3: GO 35
LET km=en: LET z=«: GO ZU
FIUHKTE:™"™: LET km=ki

441843 .

218
41853

darm druecken Sie aufBEID

4350 FOR a=1 70 LEH =z&%: FRINT AT 2,8:; I[MHK CRMHD%4 2% TO a2: BEEEF ,.81,RHD¥40: HE

+ HEKT a+ LET h=htl: GO T

be=abs+20B: CO TO SOZE
ST sEEy

GO 7O 3294

CPU 37



ZX S

5393 RETURN
- G818 POKE 22316, 113
E1BA FOR a=1 TO 58: RAMCDOMIZE USR SoT3E: BEEF ,965,48: FRINT AT Wlig;" "SHT .
Vil el HEXKT 4
5182 FPOKE 22516, 54
6110 FOR 2=1 TO 25: RANDOMIZE USF 2250@: BEEP ,@05,50: FRIHNT AT wi,s;" i
T oer"SAT 21.21:"k" . HEXT 2
6128 FOF a=6 T0 2&: BEEP .85.20: PRINT AT u.3:" ef": MEXT a
olad PLOT 168.8: DRAM 16,15: DRAW £3%,08: DRAW O, -1%
128 FOR a=w TO 19 DEEP .95, 18: FPRIHNT AT a-1,27;" "iAT 327" ef": HEXT a
148 FOR a=223 TO 182 STEFP -1
&1368 PLOT 3.1&: CRAW 8.2
€155 RANDOMIZE U:=R 32525
E178 PLOT IHWMERSE 154,15: DU IMVERZSE 1:@,2
E128 HEXT a
5198 PLOT 185.20: DRAN -20.28
G151 FLOT 1585,16: DRAM 4,2
E195 FOR a=1 TO & FOR b=F TO 8 STEP -1 IMK b
G208 PRINT AT 1€.12;"HURRA!": BEEP .1,bi3: HEXT kbt HEKT a
63UH PDEE 22518, 54
218 GO TO 4955
To88 STOP
2308 RESTORE : CLEAR 32499: FOR a=1 TO 12: READ =%: FOR b=@ TO 7: READ =: POKE U
SR x@vb.t MEXT b: HEXT a
2801 DATR "a*, 35S, 255,255, 051, 250, 166, 168, 135
23682 DATH 1", 136, 168,156, 250, 751,255, 265, 255
2883 DATA "c®,1,126.165.255.255, 66,129, 66
2004 DATA 'dt, Z9, 560,66, 255, 66, 60, 66, 66
9885 LATA fe",zzd,252,231.324,255.255;128,12’
208 DATA 'f£".E,0, 128,240, 254, 255, B, 240
J8av CATA "9",8,0,60,126, 255,255,125, 26
2080 DATA “h".E08.28, 1833,12%, 129, 1932, 126,26
683 DATA 1ML B, 24,268 2, 255 . 66,06, 04
3610 DATA "J",32.15,30,255,255,50,15,3
2811 DATA "R, 234 146,254, 146,254, 205, 254, 146
9812 DATA "1".8.8,2.9,15%, 74, 36, 215
3229 ESTH 6;192,1?13.54,213,225,35,19?,1.31,6,26;23?J1?EJ43;54JBa35;35,13;133;;E
> 248,201
9&323DETT 641:19f»33:511a1P;2:E,EES-205418143,225.1?,8.2;15?;23?.32,32,248.193,1
. 232,20
2948 DATA EJFJls?aae,E,zp1?,1.GJ239.295,181,2,225,1?,9.@,15?,23?,32,32,249,153,1
6,233,261
2128 FOR 2=32508 TO 22524
9138 READ x: POKE a.,%: MEXT a
9148 FDOR a=322525 TO 22550
2141 RERD x: POKE a.x: HEXT a
2138 FOR a=32551 TO 22576
2151 READ x: POKE a,x: WEXT a
2168 PAPER 6: IHK B: BORDER &: ~LS
21v8 PRINT FLASH 1;* SUPERSCRAMNELE " LET w=lSR 22551
3188 PRINT “"Halla, Commander !"’‘"Eiy Auftrao fuer Sie: " "Unsere Radarortuna ha
t einsn StuetzPurkt won Rebellen avsgs- macht, den Sie mit Ihrem Raur— 9leit
ar zerstoeren sollen." ’ "Der Glsiter izt voll9stankt und es kann losSehen ! D
IE KOMTROLLEW SIND:"* '"ELB= yacq OBEM™ "Bag= nackh UNTEN"' “B3B= Lazer nach UNTEN"
fUBBE= Lizer nach YORN"
219A FRINT AT 21.06; "DRUECKE IRGEHDEIHE TASTE »»»": IF INKEVH="" THEH LU TOD 31%@

9195 CLS ¢ FRINT FLRSH 1:" SUPERSCRAMELE "1 LET »=USR 32551
2208 PRINT *"Sie starten mit Se08 Enersieein-heiten, die Sle zum Schiessen bra
uchen. Menm diese Engraie wverbraucht ist, wird ez Kritisch”

Qﬁé@ LET f=6: LET z4%="-fuer cincn Treffer vater Thhoen 2ibt es 150 Purkte!': GO
ElUE 9222

J211 LET £=9: LET s$="-fyer eiven Treffer vor Innen . Bibt es 280 Purkte!": GO

SUB 3222

9212 LET £=12: LET s#="-fusr sinen Schus- brauwcasvn Sie 50 Energieeinheiben! (yo

n SBEEX": 00 SUB az22

213 LET £=15: LET s$="-fuer Jeden Kilometer oist es ginern Punkk! (insS. SPE3
k3" SO SUB 9222

9220 FRINT AT 21.0; "DRUECKE IRGEMDEIME TRETE »»x"  IF IHKE-#="" THEN GO To 3228
9221 GO TO 9229

P2EE FOR a=l 1U LEH 2%: PRINT AT F.E; PAPER 4, 3% TO 2> LET »=USR 22T2S: NEXT a

: RETURH

9229 CLS : PRINT FLASH 1:" EUHPERSCRAMEBLE " LET x=USR 225351

2228 PRINT **"Ihre FEIMDE =ividd: 8434323334433 333333333 44
EEY] a3 Codgihy= e A L ede s FRE bl

bbbk bbbbbbbbbbl bBbbbbbbtbbobbl o

9233 FRIMT *’'"WORSICHT: wicht immer reicht noe #in Schass |

F£48 FRINMT AT 21.8;: "PRESS AMY KEY TO EUH >2>": IF IMKEYS="" THEM G0 TO 224m@

2200 RUH

2299 SAVE "SCRAMELE" LINE =@om
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VC-20

Supertronic

(Grundversion)

Nach dem Ladzn des Programmes er- | stern bewachten Ginge des La-
scheinl ein in Faibe und Grafik wirk- | berinthes gelangen muBi.

lich put aufgebacte: labyrinthartiges | Nach jedem erfolgreichen Durchque-
Gehilde, dassich rach jedem Spiel ver- | ren des Labyrinthes, wird man mit ei-
#ndert und somit auch der Schwierig- | ner kleinen Melodie belohrt.

keitsgrad, Pro Durchgang steht nur eine be-
Ein Spieldurchgang besteht aus 10 | stimnte Zeit zur Verfigung,
Runden. in denen man mit der Spielfi- | Die jeweils verbleibenden Restsekun-

gur(Raumkapsel) durch die von Mon- | den zrgeben die Punktzahl laut High-

Score-Wertunyg,

Durch Ausnutzung einer Betriebssy-
stem-Llnterrantine (Plof) gewinnt das
Spiel an Schnelligkeit. Alle Zeichen
wurden neu definiert,

Die Steuerung erfolgt Ober Taswatur
oder Joystick.

GOSUA4850 :POKEL @ FOKE3ERTE, 5

FOKESE, 28 :FOKEDZ, 28 | FORA=RITOZIT | POKET 424 +R, PEEK (A+2302+4 ) | POKE3S8TS s FORE

POKEAEB76., ADRL2E | NEXT : POKESEETE. @ FORA=76E0-EMBT0TE7S READD: POKER, B NEXT

DATAB. E8. 66, 93,93, 66, 68,8, 0, 0. 60,126, 153, 126,24,36, 656, 66/ 66/ Bb, by BB, 66, 1ib

gglgiggésﬁn EE. EE. 68,66, 66, 66.66.65.65, 66, 66.66.66. 66,0, 0,68, 125, 153,182, 36, 50

FRIWT"Z  POKEZEEFH. LS "'O=2 'H=11"'PP=1"

18 ASFCA =" pABRBERL A N L I 7D Flf{i)"'u”...n"?lnmm’n'l" ASCEZy="INMERN Bl 0 M 0
L1

15 POKZ7BL.8:PCKE?BZ.0: POKE3BETS. B :

zg_rg;g Dri=l iFRINT"J" :A=7685  FORE=@TO6 - A=R+BY2  FUKER. 61 'FUK=A+Id &l 3 HeH-dd FUKY

=

24 POKZYW224A+Z0728, 3 POKEYWZ2+A, 627 NEXT ' POKEYRZ2+-A+38728, 3 - POKEYR22+A . 60

26 POMEISETE. 252 FORT=1TO70:MEMT : POLEISETE . - A=7E8S | NEXT

38 FORA=75EITOPETISTEPZ A=INTIRNDIC1IMGE) +1: POKEW+AXZZ, 32

3E POREWTLA=]1 422,60 FOKEW+LAri g, 51 MERT

42 FORW=TEBETOE]1E4STEPR2Z : POKEN, 154 : POKEW+21.,229 :HEXT H=T323

35 Tis="DobEea"

18@ PRINT"MNME" 10+FPHZ-VAL(RIDATSCTIE. 223" " PRINT"X0I"PF

187 IFTIX 2BWFF+EEBTHENFR INT "I TABC1&6@) " ST IME OFF*:GUTO3Z1B

118 GOSUBLEED:FOKEPS!. X SYEES520' PRIMTAFLZ)

1358 Kek+DH:POKE?B1. X SYSS3528: PRINTAS(K) | IFA=RIRK=Z22THENDK==DK

1595 K=K+, 3 IFKSETHENK=

200 GOTD1eR

1883 JI=PEEKC{IVTLIIVY ' FOKE3T LS4, 127 : JE=PEEK(37152) : POKEIT 154, 255 KX=FEEKC 197>

1882 IFCMH=ZE0RCJIANIA =8 ) ANDPEES (2202 THENPOKER , 32 ' Q=+22

1883 IF(KH=1l0RCJIAND4Y ) =) ANDPEEX Q220 =32 THENPOKEQ , 32 | i=d~22

1009 IF{MH=150R{JIOAMNDLE =2 AMNDPEEK 40— 1 r=E2 THEHPOKER . 32 ' Q=01

1885 IF (WX=<430R{ JOAND 120} =0) ANDPEEKCQ+1 =32 THENPOKED: 32 G=E+ 1

1198 FOKER+IQTI0. 1:POKER, 38

1120 IFPEEKCG+])=229 HEN1Z2E8

1141 IFPEEK(G-22)2530RPEEK ((-22 = S9THENAFR=B GO 02080

1142 IFPEEK(@+22)e830RPEEK (Q4+22 1=59THENRR=44 : GOTD2828

1143 RETLRH

1209 SQR=1@+FPHZ-YALCRIOHTS(TIF, 22 ) :SC=GC S0

1285 G=G+2 HeH-1:FORP=1T093: FOKEIEETI, 220 ' NEAT POKEISE?S. 2 PP=FP+1 LIF (=22 THENIBE
1238 FRIMT" TIN50 g

ORE
1299 FRIMTPP=1"0, RUNDE 'K 'SQ:PRINT"ME OESAM™: "SC:FORL=1TD3002: MEXT 1307020
2028 FOKEW. 32 !POKEQ+AR. 58 T=+AR+32720 : POKEASEBT? . 220! FORL=1 STORESTEP=-1  POKERSATE,

LR RLE SRR

2224 FORMSITOIO:POCET. 3 -POCE T=30, 9 FORMM-L TG HEST ' A0ME T, 2 FOKET -233, 8 ' FeRMi=1TS

201@ HEXTHM. M, L FOKEISE™? . 8 ' GOTOIEED

3028 RESTORE:FOURI=1TOD48:READL: NEKT

3010 READL.D: IFI=ATHENIZZE

3028 FOKE3EA7E. 15 POKEISATE. I+ FORME1 TODSTER. 5 HEXT : POKEI6E?6,8: FORN 17022 NEKT: O
oTo3 1R

3200 DATA193.20.201, 102,207,194, 215. 420, 215, 200,207, 100, 201, 120, 195, 49,0, 8
3218 FORA=1703088: HEXT

3Z3W POKEISHT S 59 PRINT " SRWEIEYCUR SCORE "SC

8221 IFSCOPEEKLL)THEYPOSEL, SC: OCSUB3SED

3228 PRINT"EWMEHIGHSCORE :*"PEEK{1):iFORL=1TOS008 NEKT ‘RUNS

3588 FORT=1T048:POKEISRPE, 15 POKEIEATE . 226 | FOR_= 1 TOS: MEXT

3518 POKE3SETE,B:FOR-=1TOS:NEXTL, T:POKEIEETS, B! RETURN

4060 POKE3?1299/@:POKI36073, 59: POKEICAGT . 255

4803 PRINT" MMM —————————— | SUPERTRONIC | b S el
APPE FRANT" MAEBLUFYRLUHI (52 1583 BY W C. ENDEWARTT J.FELDBINDER"
4067 PRINTTABCLIG) "0 7=START" ' PRINTTAB(E? " 6F 1=ENDE"

;ma FOKE???1,53: 20KE77ES,63 'GOSUB4R30 : POKET 771, 52 - FOKET 783, 55 GOSUB4932: O0TO421

4232 FORL=1TO33! [FPEEKC]1I7)m63THENS

4835 FPLEK1S7»=02THEHEHT

4948 HEXT!RETURN

A0T8 FOKEIGETH,/ 1B PUKEJEHE/ Y, £ PRLNT "Il ESUFERTROMICE"

4060 PRINT "HEMRSTEUERM S1E IHRE RAUM-KAFSEL 18 MAL LEBER  DEW PARCOLRE."

4278 PRINT"MMORSICHT YOR LEN MON- STERM,

4875 PRINT"XSSTEUSRUNG FER mvsncmnm TASTATUR"

4060 PRINT"W@bPEBRBRNEEMED+HIEME  : FRINT " NAkE PRESS A KEY':PJKE158,8:WAITL58,

i
4838 FRINT"E] BITTE WARTEN" :RETURN
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IR A\

Nach dem Laden des Programmes er-
scheiot auf Threm Bildschirm cine
Stralfie, auf der Sie sich mit Threm Auto
als Rennfahrer Giber kénnen. Je nach
Schwizrigkeitsgrad, von Taste 3 -9 qufl-
wirts (wobel 3 die schwerste Schwie-
righeitsstufe ist und 9 die leichteste),
ver ingert und verengt sich die Stralic.
Will man es mit Schwierigkeitsgrad 3
wersuchen, so erfordert dies doch eine
iiberdurchschrittliche Konzentra-
lionsfihigkeit, Jdie du-chaus
frammiert werden kanmn,

A spannendsten ist es natiirlich. mit
mehreren Personen ecine Rallye zu
starten. Zu diesery Zweck wurds auch
die Highscorelisie sehr komfortabel
integricrt

Mi: den Testen £ = links und O =
rechts

wird das Auto pestenert, Gespiclt wird
n drei Runden. Jede Rurnde fingt
langsam an uad wird immer schinelk
2T

Diese Geschwindigkeitsdvderung wird
durch einer Sound gut unterstrichen.
Wichtig:

Zum Progremm: Tippen Sie zuerst den
Loader ein und speichern Sie diesen
aul Kassette. Prifen Sieaber vorther das
Programm lieber zweimal durch, denn
in dem Maschinenprozramm fiir das
Scralldown machen sich Fehler kata-
strophal bemerkbar, meistens mit et
nem tatalen Ahsturz Danach Tolgl das

aber

Hauptprogramm, das Sie auf der Kas-
selle gleich nach cem Loader alb-
speithern miissen. Wenn Sie nun das
YVorprogremm geladen haten und mit
RUN starlen, lidt diese wiederum das
Hauptprogremm. Iir Diskettenne-
trieh dndein Sie die Zeilen i Loade:
wie folat

1020 GOSUBYLG-POKEIYS4: POKE
631,13 .7 2mal Cursor down) LOAD
"CHR&(3)RACE'CHR&(34)  TR(3
mal Cursar up)”

1030 POKESI2ZE2:POKER3IZ 213
POKER4 13

Erkldrungen des Programmablaufes:
a) Loader

200 - 990 Zeichnen  des
"RACE"

1000 Zurechipoken des Speickers. Ein-
leserovtine fiir das Maschinenpro-
gramir.

1010 Cinleseroutine fiir Zeichensatz
1020 Einladen des Hauptprogrammes
1060 = 1100 Daten fiir Maschinenpro-
Eramir.

1200 Daten fir Zeichensatz

b) Hauptprogramm

1 -3 Eingabe der Spiclernamen

4 -7 Einlzsen der Spielstirken. dabei
ist Y die einfachste und 3 die schwie-
rigste Sture

=10 Variablenliste,
des Bildschirms

15 - 30 Erzeagung cer Kurven. Ab-

Nemens

Initialisierung

frage aul Kolisinn
40 - 50 Tastatwrabliiage. Printen  der
Stralic. scrollen abwirns per Maschinen-
PIogramm
55 - 58 Gewinnerroutine
6l - 65 Erde der dulieren Spielschlefe
66 - 73 Bubblesori-Routine ar High-
scoreliste
76 = 830 Noch einmal spielen?
Zeile BOSYE65234 bewirkt den gleichen
Effekt wie die Tasten Run/Stop und
Restlore
500 Verdiererroutinz
The wichtigsten Variablen:
SZ Anzahl der Spiele-
N&(..) Namen cer Spicler, maximal B
Buchstaben werden angenommen

{+) Punktc der Spicler
SP% Spielsticke
W3, Wd legen die Stecertasten fest.
Wenn S diese  indern  wollen,
brauchen 5ie also nur die Werte von
W3 und W4 .n Zeile 2 des Hauptpio-
Sr'flrrmes.' ZU ancern.
A Abstand der Stralle vom linken
Bildrand
Wichtig:
Die Punkizabl pro Durchgang wiachst
im Kubik mit der pewithlien Spielstufe.
Bei Stufe 9 hekommen Sie also | Pun'et.
bei Spizlstufe 8 bereits 8 Punkte. bei
Stufe 7 dann 27 Punkte usw. D e mauxi-
male, in einem Durchgang zu e¢r-
reichende Punkizahl, ist 243,
Und nun viel Spald mit Race!

FO<E1ZE. B POREIGEHES . 200 - FOFESS

FORFF=1T03

TE,& IMFUT " I88EF IELERZAAL "/ S

2 DIMHFCSE+L 2, HIZEF

2
1
3 FORSF=1TQSZ PRINT " HAME"SF "IL SFPIELER" ; { IHPLTHE (SF (HECSF)=LEFTHFINFCSF ). 82 THEXT
4
G

FORFG=iTOZZ FRINT "R MEFGE ", " PRIMT" @SIE SIMND DRAM!" FRINT" SMRUMIE  "FFUFPUNKTE

HCFG

7 POKELZ%, € INFUT' aSFIELSTUFER3=%2" ; 5FX: IFSFHCB0RSRHI2GOTOT
g A=T=SFA~ TSR0 E2 PRIMT D" (vE=" " ‘FORTY=RTOZ2: FRINTTRBCA ) VISPCOSPR M YE I HERT
G MLl=366TE WE2=238  LE=34d t We=33  WE= 1B Wr=2: Wg=,T

10 M=El4E F=HEEES i D=30 W e R Y

'2=1:FOKZ3637E, 17 .

<13 FORGG=1C-SPWTOLSTERYL: IFPEEKC R =WZCOT 1500

28 POKEM, 5 A=A-v2Z IFRHDCYZ LS THENR=A+T

38 POREM:L  H2-W7$00 PRINTESFC LG > " @' THT 11507 " IE)

48 A=A CRCYR I+ (A2 LD-EP9 D Z=FEEKL 157 ) « Mmi= 0 Z=l3 b+ (Z=h4)

(Grundversion)

S8 FOREML, 0:POKZR. CFORT=VETOGE  PRINTSPCOA VESFC OSSP VE SYEET3 PRINT "8" HEXKT ' HEX

S5 FRIAT 'HIRATULIERE ! " FIRL=QZQTOLS@STER-L "POMEMWL, D HEXT ' MHIFGi=HIF G+ 18-5P X0 T3
S8 FORD=LSOTCZ2E  POKEML . D HEXT ‘FIJXEWN] .8 .

58 FORC=ITOLE FOKEXK,S POMEIQFZE+H, 2 FORG=1TORE HEXTG FOKE®S, 166
G FORI=ITOZE  MERT i HEXT - MEXTFC.FF PRINT"'"

g6 SF=0 FORT=1TOSZ-1 ' IFHCTaZ=heT+1 2 GOTOER

&8 MEAT ' [FEFLOTOGE

7O FORT=LTOSZ:PRINT" M"HFLTr  IMTAHIT 2 b i HEAT FRINT " BEHELES SPIEL 7

76 POKELSG. @ HAITLISE. 1 GETHE  IFAE="T" THENR 4H

&0 3Y365E34

=

Sig PRINT"®@/CRUDREH: " iPOREW L+ 4 0 HOFGr=h o FGa--THT OG5 30 - GOTOGd

7 OCAFSMECT ) GASMNOT ) MOToSHOT41 ) T+l =R MECT I=HE T+ ) cHECT 4L 2 =0RF  SF=1

SOy POMER, S POMEF, 2 PLKEWL+L, 220 FORT=1Z0TOSSTER~1.2 POKEWL+2, IHT(T/137 1 HEXT

40 CPU
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VC-20

908 FOKE3E87S,.8:605UB9168: 30T097E

210 FRINT ' CINEs = Wil = F1] B & "5

920 FRINT'®2 @ S B @ E 35 0@ =i =

925 PRINT'SEZE B d B @n® 38 = ohl o=

F38 PRINT" gR L1 B giw = i

F40 PRINT" @2 @ A1 E @ E g E wEl =

558 PRINT"HE B 2 B WnE I8 B s

J60 PRINT"HE B S E a8 g ol 2 @l B :RETURHN

978 FRIMT"MWMEITTE WARTEM SIE EIMEMMOMENT. BIS DRE SFIEL EIMCGELADEN IST!'

790 PRINMT"MMDRUECKIN SIE HUH EIHE TRASTE" :PORELZE, € WAITLIZE.1

18898 PCKESE, 28 POKESZ2, 28 'POLES] . B POKESS,.@ CLR FORT=AF3TO7Z3 'READA:POKET, A MEXT
181@ FCRT=ré24TO7431 :FOKET. @ NEAT ‘FORT=V168TO7 1735 RERDA  FOKET, A HEXT
1@ GOSUBZIB FPUKELZY. 1 POKEBSI1,141

1o DRTRIEZ, 235,189, @.31,157.22.31.189.0., 151, 157,22, 1351

1878 DRTAZBL, 224, 235, 208,23%, 162,255, 189,68, 3@, 157,22, 30

188 DATALBY,.4, 150, 157,22, 150, 202,224, 2355, 208, 239169, 32

11086 DATALGZ. 8. 137, 0,30, 232, 224,22, £Z0B, 248,36

120@ DATAZ4, 50. 126, 30, 24,56, 126,66

L BB R E M e e e e e e e e e e e e e e e e e e
i488 REM MASCHIMNEMPROGRAMM~LOADER

7 TRON=—/——

Dieses Programm st die VO-20 Version fachen Listschutz. Durch ;ﬂ‘l.nclerung L. 135= 1680 Vanablen dzlinieren
des Spiels Tron, das wir in CPU 11/83 | der Variable GR in Zeile 30. kann die | Z.200 - 200 Tastaturabfrage & cigenes
fir den ZX-Spectrum abgedruckt ha- | Geschwindigheit  beliebig  gelindert | Rad

ben. Die Spielregeln sind hier diz sel- | und  der Listschutz  kann  durch | £.300 - 330 Femndliches Rad

bren: Als Fahrer des blauen Lichtrades | POKE 775,199 aufgechoben werden. £.000 = 670 Erldulcrungen zum Spiel
hahen Sie die Aufgabe, das fendliche | Tastenbelegung: Z.900 - 930 Datas liir Zeicher und
grilne Lichtrad zu umkreisen. Dabei | FI = hoch Nolen

miissen Sie daraul achten, weder in die | F7 = runter ZL.1000 - 1030 Explosion

eigene, noch in die andere Spuroderan | £ = links L1100 - 1110 Spielen der Melodie
den Rand des Spiclfeldes zu geraten. | € = rechis £.1200 - 1280 Endauspabe

Das Programm besitzt eine Anfangs- | Programmerliduterungen: Z.1300 - 1350 Uberpritfung  des gri-
meldodie und High-Score Anzeige. so- | Z.10 - Einlesen des neuen Datensatzes | nen Lichrades

wie Namenseintragung und einen ein- | Z.50 - 130 Zeichnen des Spielfeldes Das Programm benotigt ca 2,5 K.

Oliver Musolf

8 POKESS, 23 FOEESZ, 29
1 REM# TROMN

2 REM#% <C» 11.1983

3 REM#¥ OLIVER MUSOLF
4 REM¥ .,..mMEUSS....
o RENM# ZEICHENSRTZ
18 POKE?7S. 1 'RESTORE:
ol L=36878'0U=L-6138 E
E8 WAIT1986,1

1TO48 ' RERDR:FUKE? 167+T ., A MEXT
S=c—-3 'LE=3 ! PU=3 GR=3:G0TO&0E

[ O 3 o 3

ORT=
L=l

T R R R WO B SR U R A e T A D AN RN R e s e U
April 1984 CPU 41



VG20

-23 REM#  SPIEL-FELD =

1@ POKEL.3:POKEL+L,22 POKIL-11.,172 ' POKEL~%, S5 FRINT "DoeSCORE -

118 PRINT" WECEREEEEECRERERCAEEEEENERERREARERAREANGEAGGEREGE

128 FORT=1TOLi8:PRINT" @ o2 NEXT

138 FURT=g142TUBLAS POKET, B FOKET+0.,8 NEXT

133 REM® VARIABELEN #

id@ HC1}=—1'H(23=i=H(3}“221ﬂ(ﬁ)'—ER=F<1}=4:F(E}ﬁﬁ‘F§33=3-Fﬁ4?=2iE“lH]RHND{lP#4)+
1

150 Gl=7768+INT(RND(1.%374) : IFPEEK(G1 )(O215THENLSA

16@ G=7332 F=g:2=-22

185 REM= SPIELBEUGINN ¥

15@ FORT=1TOLE:FRINT"® TRAB{22-T:"B" NEXT

<88 GETT# IFT$#='"THEMNZSE

2l@ IFT$="W"THENZ=-22 F=2:Q1=3:C0T025a

220 IFT$="BI"THENZ=22:F=3:§1=4:00T0250

238 IFT$="£"THENZ=-1'F=4:{1=2:50T0258

240 IFT#="C"THENZ=] :F=3:@i=]

258 IFT#CO""ANDIMTCANDC L X 92 )=@THENR=6 1 :

260 PGKEEJleﬂiPUKEG+D.51PDKEG;1=G-B+2=IFPEEKCB){}RIQTHEHELHG:LEHLE—l‘GDTU}EBE
270 SC=SC+1 ' POKEG+0, 2 :FOKEG,F : PRINT " NibBBBBNRI' SC" MaBREBASREDEERER]" AT

280 IFAB=PUTHENPOKEL. 15:POKES, 220 PU=PU+5 LE=LE+] : FORT=1TO38@ : HEXT :PCKEL .S GOTOL
59

23@ PUKES.©@' IFPEEK<G1+A<A>,=213THENI3®

388 GOTOi3e8

310 Q=@+l IFA=STHENG=E

320 GOTOZ98

338 FURT=@TUGR NEXT :FOKEG1+0,5:POKEGL. 1 :C1=01+ACA)  POKEG1+0,2: POKEGL, F(Q) -E0TOZE

a

595 REMM AHLEITUNG #

600 POKEL+1.,25 ' POKEL=11,172 PRINTCHRE(1423"'~@";

610 FRINT"® B 9P Sl SISl 180 BBl 01 01 00 B0 W0 B Wi BRI BB OO ol M ob ERIY N
b -

62@ PRINT"2I bl B o®i # bl S0% oi JEEFYG MBI GWI B) PENSH B o DOGE I (11 BB

&30 PRINT"MMCC) 1593 BY 0. MUSOLF e T

E48 FRINT"MNERNICHTE DAS CRUESNE MLICHRAD, IM PEM DU ES @Ak IEN RAND QDER IN"
658 PRINT"NLICHTSPUREN DRAENJST. X~ h

553 PRIHT"".n - Fill!l.ilHDCH “ TASTE - F?IIIIIRUNTER ]| H Ll sina
oo LINKS"

670 PRINT"Mn BB C......RECHTS"FOKE128, @ ' GOTUL 186

895 REME ZEICHEN # & MOTEH %

s0e nﬂT5255a255a2555255r255;255;255:255:24?424?424?;9;24?a24?124F;24?aBa24+53;6ﬂ
124,68

918 DATRLZ6.8.0.126.60,24.,50.60,24,8,8,2,%4, 126,126.54,2,0,0,64, 108, 126, 126. 188,
4.8

928 DHTﬂ195-1f2E9131219a1422543:23941:221:1:223;11232;1;22&:1;225:34213:1:221;1-
215.1

330 DATA153,1.221.1.219.1,209, 1,155,1,219,1.,297.3.281.3.155,5. 1

990 REM® EXPLOSION e

1920 FOKEGI ,& FPUKEE, 208

igle FﬂﬁH’l?ﬂ?:FDRJ'FEiGTG?EE4:2'ﬂ:FﬂKEJaEﬁS"(IHT(RND(])*ZﬁE)):FUKELJ15—Hﬁ2:HERT

1B2@ FﬂKEG1+D:IHT(RHD{1)ﬂ55+2:HEHT’PBKEE¢B5PUKELJI5’]FLE'BTHEHIEE@

1830 GOTOi2e

1825 REM% MELODIE

1108 FOKEL, 15:READN: IFN=10RPEEK(198)=1 THENES

1118 REFEI:FGHESJH‘FDRT“iTQD*l?E‘HEKT:FUKESJﬁ:FDRT*ITDQE:NEKT:EDT01IBE

1195 REMd ENDAUSGERBE W *

ééﬂa PUHEE;E=FDKEL+1,591PDKEL~9;24B1PRINTCHH#ci4>"ﬂI“J*IFED>HITHEHHI-50=IHFUT“zﬂ
"iNF

1218 FRINT"TLNKTE: "SC:3C=0: AB=g

1220 FPRINT"HWIIGH :"HI

1230 PRIMT"HMT AAME: "N

1248 PRINT" o ®W"

125@ PRINMT" i i :

1260 FOKE198.0:FORN=1TO25: PRINT "8 BAGHEE ROBVERR" FORT=1 TOSE ‘MEKT - PDKES, 135

12¥@ IFPEEKC1597=1THENFOKES.B:GOTOLR

128@ PRINT"T BABMOER O3VEESR ' FORT=1TOD@: NEXT : FUKES., 225 ' NEXT : POKES, 8: 50T010

1308 IFPEEK<GL-22>=219THENS1D

131@ IFFEEKC(GL+22)=219THENA1B

1328 IFFPEEKCGL-1)=213THEN3LE

133€ IFFEEK(G1+1.=213THENILIE

1358 SC=3C+188:AE=AB*1: GOTOLYVPY

i I ———————— April 19




FANTASTISCH

Was so ein COMMODORE 64 mit DATA BECKER PROGRAMMEN alles kann:

Mit DATAMAT  fript" |hr C-64 Ordner,

\\\Karteixéisten und Notizblicher. DATAMAT
%\i‘c einz universelle Dateiverwallung,

die Sie auf vielfdltige \Weise nutzen
\kt'mnen. Frei gesteltbare Eingabe-
\ maske mit his zu 50 Feldern,
: max. 40 Zeichen pro Feld und
biszu 253 Zeichen pro Daten-
satz. Bis zu 2000 Datenséatze
pro Disketta. Sartiermdglich-
keil nach mehreren Feldern in
beliebiger Kombination. Druck von Auswertungen, Listen und

Etiketten. DATAMAT sollte zu jedem G4er gehdren,
SYNTHIMAT verwandelt lhren COMMODORE 64

ine'mer_professionel.en,polypho-ﬂ—\ e £
nen, dreistimmigen Synthesi- | *“;
zer, derin seinen unglaublich L

vielen Moglichkeiten gro
Ben und teuren Synthesi-

/f 5

zernkaum nachstsht. Mit '/ !
SYNTHIMAT wird |hr 64 fir | N |
wenig Geld zur Superma- - 5 b ﬁ—/
schine. O o

PASCAL 64ist ein leistungsfahiger PASCAL-Compiler, mit um-
. fangreichem Befehlssatz, der auch die hoch-
aufldsende Graphik und die Sprites

des COCMMODORE 64
unterstlitzt. Ein-fAusgzbe
Uber Diskette und Drucker
sowie REAL und INTEGER
Arithmetik. PASCALB4 ist
sehr schnell, da echter Maschi-
nencode erzeugt wird!

Rechnungen kein Alplraum mehr. Eine
Sofcrtfakturierung mit integrierter La-
gerbuchfiihrung. Individuelle Anpas-
sung von Steuersdtzen, Mafeinhei-
ten und Frmendaten. Kunden-und
Artikelstamm voll pflagbar. Schnel-
ler Zugriff auf Kunden- und Artikel
daten Uber frei definierbaren, 6-stelli-
gen Schlusssl, Automatische Forischreibung
von Artikel- und Kundendaten, individuell nutzbar.

Alles inallem die Arbeits- und Zeitersparnis die Siasich schon
ldnast gewiinscht haben.

=

Jedes einzelne dieser Diskettenprogramme kostet mit ausfihrlichem Handhuch im praktischen
Ordner nur DM 99,— Mehr liber diese und andere DATA BECKER PROGRAMME sowie liber
weitere Produkte rund um COMMODORE 64 und VC-20 bringt die neue DATA WELT, die wir

Ihnen gegen DM 4,—in Briefmarken gerne zusenden.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr, 50 - 4000 Dilsseldorf - Tel (0211) 31 0010 - im Hause ALUTO BECKER

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Sie im ComputerFachhandel, in
den Computerabteilungen der Kauf- und Warenhduzer und im Buchhanrel

Auslisferung fiir Osterreich Fachbuchcentzr ERE, Schveiz THALL AG
und Berelux COMPUTERCOLLECTIZF.

Mit TEXTOMAT werden Briefe, Rundschreiben und kom-
plette Bicherzum Kinderspiel. TEXTOMAT schafft 80 Zeicaen
pro- Zeile durch horizontales Scrolling, Ausdruck bis 255
Zeichen Breite, Texildnge bis zu 24 000 Zeichen im Speicher,
Verketten von Texten, Textbausteinverarbeitung, Formatie-
rung, Blocksatz, Formularsteusrung, Serienbriefe und natiir-
lich deutsche Zeichen nicht nur auf dem Bild- R
schirm, sondern mit vielen =
Druckern (Epson, GP 100
VC, 1525, 1526, 8C1)
guch aul dem Papier.
MitTEXTOMAT macht
Schreiben SpaB.

Entdecken Sie die faszinierende Welt der
Computergraphix mit
SUPERGRAPHIK 64, der starken
Befzhlserweiterungmit denvielseiti-
gen Moglichkeiten. 187 (1) Eefehls
kombinationen flr Sprites, Gra-
phik und Sound. Mt der
SUPERGRAPHIK 64 machen Sie
mehr aus Ihrem COMMODORE &4.
FirDruckerbesitzer gibt es die Mbglich-
keit, eine Hardcaopy des Bildschirms zu erstellen.

DISKOMAThilft Ihnen, mehraus
lhrer Floppy zu machen, mit
SUPERTWIN, dem Steuerpro-
gramm, das zwei VC-1541 wie ein
Doppellaufwerk verwaltet, mit
DISC-BASIC, den Disketienbefeh-
lendes BASIC 4.0, mitdenen Sie gina
komplette Diskette oder Ausziige mit
einerr Bafehl kopieren kdnnen und mit einem komfortablen
DISK-MONITOR.

IMit Maschinensprache gehtvieles schneller. PROFIMATent-
hélt den komfortablen Maschinensprache Monitor PROF-
Mon und PROFI-Ass, cinzn schr lcistungsfahigen Assembler.
PROFI-Ass bietet unter anderem formatireie Eingabe,
komplette Assemblerlistings. lad-
bare Symboliabellen [Labels),
redifinierbare Symbole, eine
-y Reihe von Assembleranwei-
Tt sungen, bedingts As-
&P semblierung und As-
samblerschieifen.




Commodore 64

Dragster Crash

Diesmal haben wir mit noch zwei anderen Programmen fiir den C-
64 auch ein Autorennen fiir Sie herausgesucht.

Aulciner gralisch gut argestellen Rennvahn,dic einipe aree

Tucken berenthilt mitssen Sie versuchen. so schnell wie mog-

el an das Al cupgclangen.

Fi- Ungetitte warlich keineleichie Aufzube: Da erscheiren

Al ch Steine aul e Fahrbahn, O Gisser taachen wie qus

Jem Nichts aaf wnd selhst hahen Sie ein Fochesplosives —
Kesotm-Methinol-Gemisch im Tank, dami. Tire Wagen e
Awrhaupr cul Touren Sonnet, ey
Creapial wird mit Kevboard.

Wiel Vergnipen!

S PRINT""
1@ H=E5 PE=137:0E=Q:Y=S53248: Xw30: SP=2040 : Tu200: AZu?
28 31-542?23FL-511FH'51+I1HFHSI+4ZHU=SI+5IHH-$I+E
38 FORI=OTOZ4:POKESI+I,0 MEXT

32 POKES3272.21:PRINTCHRECE)Y

33 PG(E?+23;E:PDKEV+39;63PEKEV+4B,EfPDKEV+¢1;13=POKEV+42;S
48 FOKEY+r21.8

5@ POKESF.13:POKEZ2@41,15 POKEZDB42Z, 254 FOKERG43, 255

S35 FORN=BTOL15: READG: NEXT

38 FORN=16TOZOT : READE:PUKEELBE+N, R NEXT

55 FOIN=2ZBATO33S:READD: POKERS4HE4—208+N, @ HEXT

6@ FORN=*336T0399  READG: FOKEL L KG4~336+N. @ NEXT

Ei DIMFC1¢) FURN=48BTO416 :READQ ‘F (N—4D@) = : NEXT

63 GOTO!1@paQ

64 CR'S-PDKEEEEEI;G3PRIN7”ﬂ”iFDHEﬁBzElalzlPUKEEEEEBaB FOKEY+Z1 .31

€5 PRINT"H".

67 FORL=1TO3:PRINTTAB(23) " MEKKME. " yEXT

7@ FOKEY+Z,46:FOKEY+3, 189

7S PUOKENY+4,255 ' POKEV+S, 210 :FOKEY+6, 253 : POKEV+7» 2380

76 PRINT"&MTIME: GCORE:® B M.EVEL : CREDIT'®'"CR
75 IFAZ=32THENFR=-1 :PRINT " SO nng
82 [FAZ=32THENFRINT' hEPREREESDBBEI "rRLmY

892 FOROL=RTORZ :POKE1792+0L .231 :NEXT ' POKESEBEI+AZ. 3

83 F'RIHT"-llIillllll.lllillllllllll.l"J'F|2+1i

38 PRINT" S AN TRE(AZ+7 )" ST

51 IFPR!BT#EHLM-léﬂ=ZI~29312H-1?1IFHZCESTHENPRIHT"l“..____“
7 IFPRTHEHLH-IEB:21-224:ZH'23:IFHZ(E?THEHFRIHT”I___,"

3 PRINT " D AR AN A A " TRE L 2R ) EZIELE;

54 PRINT'"ZEBREEEEI el .

35 POKEHA, 255 POKEFF, 1 POKEWF. 129 - POKESI+24,2 ' PRINT M

F7 FUKENV+1.H FUKEYV+16,8 POKEY~28. B POKESP. 13: POKEY+39,6 : =g
LB@ K=mX4GE'T=T-1 [FT<@THENT=Q

102 PRINT"smBBERbI";T;" 01 "

183 IFK2193RNDNCE L 2FNDHS 1 5S8ANDFPEEK (5F ) =1 ATHEN2528

1@ IFPEEM{PE}=44THENGE=UE+S, 2

120 GETA®: [FAF=",  THEWPOKESF. 14 :Lim-1 -
130 IFWTHENZ=Z+1

14@ IFZ24THEWPOKESP,13: Z=8 =g

150 IFPEEK(PE}=47 HENGE=GE~f. 8 IFGECETHEMOE=D

133 POKEFL. 10%GE

168 IFKIZSITHENFOREY+16,1: K=@

17@ IFROFERNIPEEK (V416 m1THEN=@: HeH+42' POKEY+16,0  POKEY+1,H
18@ FOKEY.®

139 IFA=183AN0r> 3ZANDRCE2ANDFEEKC Y+ 16 ) =B THENWW=—1 : GOTO1828
195 TFWLTHEN]FH=229RND (X2 Z IORFEEK (Y +16)=1 3 THEN 1 568

£8@ O0TC1l@e

1008 PUKESF, 14 -FOKESI+13,255 POKESI+12, 8: POKESI+11, L7

1825 RESTORE FORS=1@@TUOSSTEP-L ' Hwn+0E:T=T-]:FOKESI+E,5
1818 FORI=LTOSE® MEXT

1013 FrO25STHENPOKEY+16,.1 : Kmp

1228 POKEY. X READSY ‘FURKEY+1, 5V

(4= fUEL'lTﬂ#iPRIHT"Imh_-ﬁ"J FNEAT

afl

CPU
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Commodore 64

1025
ig3e
194a
Leza
51-17]
=151t
ial
132
Zgoe
2810
zZ823a
e
2848
ZR5E
2078
=030
26899
2ieg
=2Z89
2218
z2Z12
2215
=17
2320
£330
2533
2335
2748
254%
et}
2568
=578
Jeea
3018
3020
339
3848
10800
18828
19238
lga4y
18338
10260
1@a7e
ig@2ee
ieieq
19118
i0i2e
18130
1Rl4@
ielse
1Blé60
1217
lalse
12198
18208
18211
18228
10239
1824¢
le2%e
19260
igzve
iezee
igz2ez
1929€
18235
18296
18257
1@3ae

18318 PRINT" IDAMIT 1HMEM
18315 PRINT"|

l@3ee
12323
18330
18335
18340
19345
1833e
1eJSs
1@ze0
L8365
L@s7Fa
L@E75

POKEFL. 18%GE
HEXTS PORESI+ 1. 129 PUFESI+S. 56

FUREZP, 13 POGRESI+1L w0
iFKi79+3ﬂHZ-KFEEKﬁV+15J*255}URK}LN+3*HZ4K?EEHEb*;é?#ﬂab}TMEHEEﬂﬁ

GUTOLES
irE=BTHErZBSD
IFAY24A0R < =F THENZ S8E
GOTCLB8a

FPOKESF, L3 3o=5L+RE+1+7 )

PRINT "' BEMNEES I THOHUS T B+ LEVELBONUSM AZ+ 1 "m="AZ+1+T" " BPUNK £~

POKEWF, B ' FOCERL. 36 PCKEHR, @

FORI=1TOZ08 HEXT

FDRM-GTELE-?DKEHF.BGJFDKEFH;:(H>=FDHI-1T05®-HEK‘IiPURLHP;ﬂlHEHTH
FORI=1TOZ@8 HERT

FRINT " Mg g

nz-ﬂE+L=EE-a=H~ﬁ$i#-aa=T-2ﬁuiFUKEV+laH

PRINT" SBPEBDRDEDPREREREIN" ; SC;

QoTore

PGKEEEEEIJE=PDKEV*EE.1-FDKESP;11’PDKEV+3T-2-PJKEV+GSJlE

PUKESI+24;15:PGKERU-IEZPDKEHH.BiPDKEFH.1'FDKEFL.€

FORI=1TQ180: MEXT POKES3281, 12

POKEEI-IZ;12-FDKES;*IG»B:FOKES]+84231POKESI+11.129

FDRI-lTDiBBZNEHT!FDKESI&lg.12'PQKE51+15;2BE=PDKE31713;125
FORFE=1TO5@: FCRFA=BTOFSTER-1: POKEY+39,FR

FORI®=1T01l0 HEATI.FR.FE

POKEAF. @ 'POKEEL+11.2 POKESI+i(B.0

FCKEAU. B

CR=CR-1

FPRINT " i BBBBEBNDEDEPEPY PR BRNIRPRRDDDOBDSRADERIN | CR;

QE=0:H=53' K=3@: Tazga
IFCR=@THEN3222

oaToos

PRINT™ DI B bR ERRERDAME DVER" ‘FORI=1TOREED: HEXKT

PRINT " INSBBBBPRMWOLLEN SIE NOCk ELN SPIEL 7" POKEL9B.,@

GETA#: IFAF=""THEN3RZD
IFA$=" I" THENRAZ=7 SCw@: GOTO1R43%

SYSEIlZE
PDKEJEEBL:12PUKthZHB;zfFDRﬁH-lTDISSTEPﬂlPRIHT”HI“
PRIMTTRB(SAY "8 »l - - . |3
FRINTTRBC(SR) " & MBI Bl pBEI 3 0DE) H Wbl
FRINTTRBCSA? "8 BB B bEBL ol opE) m
PRINTTREBC(SA>"'S8 BB M . M “m
PRINTTAB(SAY '@ B Bl SEECES) BB M1 BBI
PRINTTRE(SA>"® B M Wl M OB M BN *

PRINTTAB:SA> '@ [ TR TR R "
PRINTTABISH) "MEF -l w - L

PRINTTABISA, "8 b@ DI VEBI MBI 01 BBOB)

PRINTTRBISA? "8 IBbBEDI] /B0 MEES) IPH] °

FRINTTAE{SA> " WM Wbkl Wi [T w

PRINTTABISA: "BEFl BB1 201 OB ETY
FRINTTABISA> "'® BBl bEBI 891 BBI M BB "

PRINTTRB: SR " 9@ aErl  pEE | 4 T TR
PRINTTREBISR "IN %I bl | G TR
FRIMTIAB(SF>"@ MEBEI D1 80 'D0 BI bBES BBl "

PIINTTRE(SFI"H M@bi Bl ol EME Wi i
PRINTTRE(SF) "W MBDl i39I BB Bl 1B

PRINTTHE(SF) " Nd BFam 1l 00 B) DRV . @SB DR)
PRINTTAB.{SFR» "wAiC> 1983 By BI0-BI1ERHAHN"
MEXT:FOR:=1TOL@AR :NEXT
FDKE?+2141LFDRHP-BT0122=PDKEV+1,235=FUKEV;KK=HERT
POHEEBEE:JH:PUKEV+ZB;;iFDKEEPalliFUKEV*E?p21PUKEV4SEJlB
PUKESI+24JIS:PUHEH:;JEE:PDﬁEﬂU;121PDKEHH»33PEKEFH-1fPUKEFLaG
FORI=iTO10@ MEXT:POKES328.. 1
PUKEEIle;12=FDNEEI*lBaBiPUKE$[+E;23=PUKEEI+11.12§
FUR]-LTDiEEiwixTiFJKESI+19r12!POHEBI+15.EBB=PDKESI+134LZ!
FORFE=1TO5@: FORFA=3TO7ETEP-1: POKEY+33.FA

FORI=1TO18 MEATI.FA,FE

POKEWF. & POKESI+11.@ FOCKESL+1B. @

POKERU. @

PRINT " ol —————————,

]

|
FEINT" IDRS BLECH I
PRINT"I I
PRINT" INICHT WEQ- |
PRINT" I I
PRIHT" IFLIEGT.LESEH i
PRINT" I
FPRINT"ISIE WICHT |
PRINT" | I
FRIMWT" |IDOCH RESSER
FPRINT" | I
FRIMT™ IDIE HMLEI- |
PRIMT" | |
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Commodore 64

i R s LR e s S e .

10388 PRIMNT” ITUNG 7 CJsN2 |

18350 FRINT ‘re—— e

109€Q0 “RIMNT" et

10428 2O0KELSE.Q

10425 3ETAF IFA%=""THENIB42S5

L0438 LFHAS="J " THENLE4SY

18435 POKEW+Z2. . B FOKESZZE]. Q@ POKESIZE0.0

1844@ PRINT" ENCOODDIIMGAOLLEN S1E DIREKT IN DEN FJLLPRO-MOLUS 7" :FOKELSS.8
18445 JETE®  IFE$=""THENLI@«45

19450 IFE$="J"THENPR=-1:30TD&%

19423 PR=Q:007T064

10427 POKEY+2.. Q' POKES3281,0: POKESI200. @

10460 FPRINT"ISIE MUESSEN SICH UNL IHREN DRAUSTER HEIL"
18472 PRINT"UND MOEGLICHST SCHHELL INS ZIEL BRINGEN. "
19488 PRINT"IHR TURBIMENTRIEBWERK LAEUFT MIT EINEM"
10458 PRINT"MHOCHEXPLUSLYEN KERUEIN-METHAMNOL~GEMISCH, "
18528 PRINT"S0DRSS IHWWEN DER DRAGSTER BEI JEIER BE-"
18518 PRINT"BLEGENHEIT UM DIE OHREN FLIEGT." y
L3320 PRINT"MLIEGT IHNEM EIN STEIN IM WEG, MUESSEN"
18538 PRINT"WSIE DIE YORDERRREJER DURCH KURZES BAS—" ‘
18348 PRINT"MGEBEN HOCHZIEHEN. DR DER TANK YORWE SEHR"
18328 PRIMT"QEFAEHRDET LIEGT."

18568 PRINT" MINPIBRBPBBLRUECKEN SIE EINE TASTE"

180570 POKEL1SE.@:WRIT1S8: 1

18560 PRINT"BEIM UEBERSPRIMNGEN IER CELFAESSER HUES~"
195F@ PRINT"MBEM ElE AUF DER PLANIERTEN LANDEFLRECHE"
186@8 PRINT"MAUFSETZEM."

10&61@ PRINT"WFAHREN SIE DANN INS ZIEL., RBER NICHT GE-"
10620 PRIHT"CEN DEH BALM.'

18630 FPRINT"MEUM GASCEBEN DRUECKEN SIE DIE E@=-TRETE,"
10642 PRINT"MRZUM ABBREMBEN DIE ESE-TRASTE. "

19620 PRINT BOEIDDIISSbBBPPELAUELKEN SIE EINE TRASTE"
1060 POKEL9DE,. B:WALTISAE. 1

18678 GO0TOS4

SeeRe DATALES, 188, 177,175,174, 173, 172,172,172, 173,174, 175,177,168, 185, 189
6RACA DATR2.2.9.9.0.2.0.08.8

S0@le DATRE.9,9.09.8.8:8.8.8

&0048 UATARB.9.8.8.8.2.0,0.8

&002@ DATAR.R.0.3.24E6.0. 12.132.@

&E0B4@ DATR4E, 138,064, 133,8.255, 255, 240

6R0I0 DRTRZZY, 255,254, 226.127.13%, 205,127, 51

&00E@ DATAGS, |87, 75,470, 74,14, 9,498, 0

E0ie@ DATAG.2.0.9.0.8.8,8.8

60119 DATR.2.0,9.0,8.8,9.8

GO120 DATARS. 8, 0,0.8.€.,8, 368

€013@ DATR3, 132,8.12,6.38.18.3,25%

E@14@ DATA33, 63,199,667, 255,50, 95,255, 72

G018 DATAZSD. 200, 72,206, 127, 48, 389 139,32

ER1ER DATRZ213.2,0.81.0.3.14,0.8.8

60200 DATAD.8.8.0.90.8,8,9,8

eVL1Y DATAD.0.8.9.8.8,8,0.8

6RZZ2 DRATAD.D.0.2.9.2.0.9.9

60238 DATAG,P.2.2.8,2,8,0.8

60248 DATRD,0.8.8.8.7.8,09.63

SQ2T@ DATAG, 1,255,8,15,255,0. 127,833

60260 DATAI, 255,258, 31,255, 255, 255,252, 255.0

E030@ DATAS.48,0.5,248,0.3,251,64

6331@ DATALE, 285, 176.63, 247, 248, 119 235, 252

60328 DATRIZT.235, 258,255,254, 254, 127,255, 255

60338 DATALZE.255,252, 191,255,254, 127,255, 252

58348 DATALET.233.238, 63,255, 252,31, 299, 252

E03%50 DATALS. 255.240,27, 255,224, 7. 247. 176

60380 DATA@, 287.64,1,1,126,0,0,0.8

50482 DATAG, £%.8.8,36.98,8.48,8

G6B4 18 DRTRG.S56.0.1,.5&,8, 0. 168, 128

sa‘aﬂ DHTHBJ iﬂ* 1“1 E; 5?: B.8,58, 128

E¥430 DRTAC. &8.0.0,5&8,8,9.88,8

E0440 DJRTRB. 5¢.9.0,56.28.8.184,0

6043@ JATAB, 120.8.0,%56.8.8,68.0

Se460 DATAE, 118,8,0.223,8,3,166. 128. 8

60598 DATAQ.@.0.2.08.8.2/128.2

68318 DATALD.130.9,19,138,0,10.202. 128

GRJ29 JRTALA. 178, 128,18,170,192. 18,178, 128

S053@ DATALY. 174, 128,10, 179, 128,93, 178, 176

60540 DATAR42. 178. 160.42, 171,168, 42, 175, 232

6833 DATA4Z. 239, 236.43, 235,252, 171, 125, 245%

60368 DATALSF, 245, 119,213,214, 87,85, 89, 85,0

Ga% DATAE3.69.65,.69,87, 104, 139,139, 139, 124, 1@4.92. 117, 124,82, 78. 65
17 :

GO7 L FCETT SR 0P P 30 5 N 00l 500 Y o 0 o oot

60720 REM % (C> 1983 BY B.KIRSCH &

6730 REM & TELEFOH BEBL ~» 7Ii796 W

60748 REM W BERM{RSTELER FLATZ & W

SB73@ REM W CERP SAPRDRUECKEH 2 W

GITER RET 00 00 1 10 P o o o e e

e R i S A R S e S e e s s R
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Ab sofort konnen Sie samtliche [983er Ausgaben von

Homecomputer & GPU

(insgesamt 14 Hefie) WC: Auszaben 3 - 12, CPU: Ausgaben 9- 12
zum Preis von 50, DM :.zigiich 6,- DM Versandkosten
bei unserem Verlag bestellen.
Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht.
Sollten bereits einige Hefte vergriffen sein, schicken wir Ihnen die noch

vorhandenen Ausgaben zu (Resibetrag wiirde dann bei Lieferung, per Scheck, wieder an
Sie zuriickgehen).

Ste kénnen diese Hefte auch einzeln bestellen, und zwar zum Preis von
4- DM zvzigiick 1,40 DM Versandkosten. Bei Lieferung von 2 Heften hetragen
die Versandkosten 2, DM, ab 3 bis 8 Heften 3,- DM und bei 8 bis 14 Heften 6,-
DM.

Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rechnungsbetrages
und der Versandkosten auf unser Konio bei der Kreissparkasse
Eschwege: BLZ 522 500 30, Kto. Nr. 45 22 934
Beziiglich des Programminhaltes der WC-Helte mochien wir Sie auf
unseren Kassettenservice in diesem Heft verweisen, in dem die ubge-
druckten Programme genau aufgefiihrt sind. Auch in GPU gibi es viele
interessante und spannende Programme fiir die gebrdauchlichsten
Heimcompuier, sowie jede Menge Softwarereviews, Programmiertips
und vieles mehr.

fit:
So ;,L,:: e Reviews




NEUE SUPERHITS
'RUND UM COMMODORE

Der COMMODORE 54 ist ein Musikgenie, — Graphilc izt cing derﬁ]auptstérke“dus
und mit diwsern Buch lernen Sie alles uber sl COMMODORE 64. Mit diesem ne.en Buch
seine musikalischer Fahigkeitan. Darlnhalt s lernen Sie, wie Sie die graphischen Fahig-
reizhtvon aeiner Einflhrungin die Compu- | keitan programmteshnisch optimal nutzen.
termusildber die Crkldung der Hardware- DAS Der Inhal- reichtvon den Grundlagen de-
Grundlagzn und die Pregrammiering in Ny O | Graph|kprogrammierung Uberdac Erzeugen
BASIC bis hin zur fgrlﬁlaal{:r:llritgl_en_rv:Jsil-.- COMMODORE 54 ‘%in.fahnher ?G“ren' die Arbeit rn’i: Spéritus.
pregrammiarunc. Zehlreiche Geispiel- gichensatzprogrammiarung, Har copy
programme und leicht verstandliche Dar- Il und IRQ-Hand halwy bis hin zur Funktio-
stellurg. Geszhreben vom Aulor der . I nendarstellung. Laufschrift, Statistik, 3-0,
bnéﬂsn\?;ﬁrﬁhE.ﬂéglﬁerégramme EYMTHIAAT _J_‘ = [ CAD, dr-.;jn Gehelmmsdsen der %ctlc-nssmele
un )i c - und Lghtpenanwerdungen. Zahileiche
Eischiielen Sie sich die Welt o3s Sounds C =T ‘ Beispelp'og-amme ercanzen dieses Buch,
"ﬁ%ﬂ%&"ﬁ%ﬁﬁ”&'ﬁfgﬂéim MLISIK- das die 1asz|n|erem|:if-: m;:rhlitartechmk
B ST I | jedermann zugdglich macht.
Ca. 203 Seiten, CM 28,~ TR —— | | cuemasemeneier W ) Ca 250 Saiten, DM 39,-.

1 ; 48

Diese neue, urmfangreiche Programm-

Mchtung Hobbyelektroniker: Ciuse Buch

sarunluny hal esin sich, Uber 50 5pitzen- enthat nicht nuralles iiberinterfazes und
programme fir dan COMMDDORF fd ans Ausbeumogl chkeiten des COVMMODORE
den urtersch ediichsten Bergichen, vom DATA BECKER'S fid =ondern auch liber sainc viclféltigen
Superapiel (.Senso”,, Pengo™) iber Gra- GROSSE DeR Eirsatzmiglizhkeiten van der _ichtorgel
phix- und Saundprogramme (zum Beispiel Gder COMMDDORE 64 || uberMotersteuerung, Spannungs-urd
.Fourier 84" oder ,Orgel") sowiz Usilities i e o o s Temperaturmessung his zur programmier-
{,Sart") bis hin zu Anwendutgsprogram SAMMLUN A ER ba‘en Stromversorgung, und wie man diese
men wie Videotrek® odzr Finanzbuchhal- venwirdicht. Zehn komplette Schalturgen
tung”. DerHitsind zu jecem Pragramm *3¥~ | zum Szlberbauen, vom Eprammer iihar
aktielle Programmiertips und Tricke der i ? I Ep-arr-Karte, Logic Analyzer, Freunerzzih-
einzelren Autoren zurn Selbermachar. Also - =~.;"€:T¢-'- ler, Ha-dwarc-Trazer, Pu smaligerat,
— nicht nurablipren, sondern auch dabe) et WL Klatschschalter und Digital-Voltmelerbis
lerrenund wichtige Anregungen firr die : Zurpreiswerten Sprecheingabe-Sprachaus-
gigene Pragrammiering sammeln, pabe. Jewsils kamplott it Schaltplan,
Ca. 250 Seiten, DM 43 ~, BB BLCH i R e I‘[ J Lavoul und Saftwarelisting.

d G, 220 Selten, DM a8,—, ab Apcil B4,
Das so lte Ihr erstes Buca zum ——— - So etwas haben Sie yesucht:
COMMUODURE 64 sein: 64 FUR EINSTEIGER ; : I ﬁm Urr fassendes Nachschlagewerk zum
i5t gine sehr leicht varstindliche Einfiihrung = | s | COMMODOFRE 64 und einzr Fragrammie-
In Handhasung, Einsatz, Aushaumoglich- Das rung. Allgemcines Computerlexikcn il
<eiten uid Prugremmierung des f DATA BECKER Fachwissen von A-Z und Fachwérterbuch
COMMODORS 64, die keinerleiVokennt- 64 LE;m—‘-W g}ltUDarsetzungen wichtiger englischer
lisge voraussetzt. Schritt fiir Schrit: filhrt - arhhagriffe - das DATA BECKER _EX|IKON
das Buch Sie i1 die Programimiersprace FUR EINSTEIGER l COMMODORE 54 ZUM COMMODCRE 64 stellt praktisch
3ASIC &in, wobei Sie nach und nach sine [ drei Bicher In einem das, ks enthil eine
kamplelle Adressenverwalt ing arstellzn, | EDY |l unglaubliche Vielfaltan nformationen
die Sie anschlicBend nutzer kdnnen. gﬁ] o - und dient so zuglsich als kempatentes
Zahireiche Abailduncenund viela Anrequn- f&* | | * MNachschlegewsrs und als unentbehrliches
genzum sinnvollen Einsatz des COMMO- b | Il | - Arbeitemittel. Viele Abbidungen und Bai-
DORF &4 spiele ergénzen den Text. Ein Mup fir jeden
Das Buzh ist sowohl als Einfihrung als auch | COMMODOMNE 84 Anwender,
als Origntigrung WOF dem g4ar Kautgut EN D A°3 AECKER SUCH ‘ M DATA BECKER BUCH I| || ca.350 Seiten, DM 43 —,
geeignet. Ca, 200 Seilen OM 7€ ~ F

Dia neue Friifrfiahr ‘64 DM 4,-

DATAWELT

S Blich, in o
COMMIDORE-TUKLNFT
mit Ubmrblich Lber

tie nauan Modells

Darauf haben Sie bestimmt gewartet

Die neue DATA WELT ist eine Computerzeitschrift speziell

fir COMMODORE-Anwender. Brandaktuel {detaillede Infor-

mationen iiber die neuen COMMODCRE Computer 264 und 364)

und randvoll mit Berichten, Trerds und interessanten Programmier-

tips. 80 Seiten stark im Magazinformat. Glaichzeitig als Nachfolger des
YC-Infos umfassende Ubersicht iiber aktuelle Produkte, Riicher und Pro-

Poriralt ABAGUS

Die Zaubarlshrdinge-
Waos 50 aln FpannBruchor
alles kann

gramme rund um COMMODORE 64 und VC-20. Dig Friihiahrsausgabe
der neuen DATA WELT erhalten Sie ab Anfang Marz iiberall dort, wo
es DATA BECKER BUCHER und -PROGRAMME gibt. Am besten
leich holen oder direkt hei DATA BECKER gegen DM 4 in
riefmarken anfordern.

Dis S:hnidntolion des 64
wae pafit wo dmn?

Aktuglle Bushnousriche nunsen

Heuss vom Softwa-emarkt

Profis varraten wichfige Tips & Trisks

Computsr aly Baruf:
Batanverarbeilungskailmann

s und viels anders mehir]




BESTSELLER
AUS BESTER HAND

Insgesamt Uber 200 000mal wurden die nachfolgendan Elicher in nar 12 Moncten verkauft.
Machen auch Sie mehr aus lhrem COMMODORE mil diesen beliebten und bawiahrien Jestse lern aus bester Hanc,

SIMON'S BASIC ST gin Hit =wein manes rich-
tig nutzan kann Neshaih gkl es (g2t 0 dissa-
v elseitigen Befehlserweiterung unser smfang-
rejches Traivingsuuch, das hnen detaillier
den Urncang mit deq dber 100 Befehlen des
SIMON's BASIC erkiért. Ausfuhrliche Darstel-
lung aller Befehla (auch des, die nichtim | land-
buch stehen!) Matldich auch mit alen Macken
und Hinwaisan, wieman diese smgeht, Dezu
zahlreiche Beispielprogramme unc intares-
sante Programimiartricks. Nach jedam Kapitel
Testaufgaben zum cptimalen Selbststudium,
[iazes Aurh anlita jadar SIMON's RASIC
Anwender unbedingt haben! Das TRAININGS-
BUCH ZUM SIMON' BASIC, 1934,

ca. 300 Seiten, DM 49 -

Darauf haben Sie gewaret: Endlich 2in Buch,
das |wnen ausfuarich und versidandlict die
Arbelt mt der Floppy VC-1541 erkldrt. DAS
GROSSE FLOPPY BUCH is! flir Anfinger. Fort:
geschritlens und Profis gleichermalen inter-
essait Seinlnbalt rzicht von der Program -
speicherung bis zur DOS-Zuneiff, won der

szquentiellen Datenspeicharung bis zum Direkt-

zugnff, van der tachnisshon Bosohreibung bis
zum aus‘lhdich dokumentierten DOS Listing,
von den Systembefehlen bis zur detaillierten
Beschreibung dar Programme der Test/Demo-
diskette. Exakt beschriebene Eeispiel-und
Hitfsprogramme ercdnzen dieses reue Super-
busk. Mit dem GROSSEM FLOPPY-BLIZH
meistern Sie auch Ihre Floppy. DAS GROSSE
ALOPPYBUCH, 1983, ua. 320 Swilun, T 49,—

Jetztin Cherarbeiteter und erweiterter 3. Auf-
lage: B INTERM wrhlart detailliorl Archileklur
und tectnische Maglichkeiten des C-£4, zer-
legt mit einem ausfithriich dokumenticrien
FON-Listing Batrishasyateam und BASIC Inter
preter, bringt mehr dber Funktion und Pro-
grammierung des nauen Synthesizear Sound
Chip und der hochauflceender Graphik, zzigt
die Unterschieds zwischan VC-20, C-64 und
CBEMBOU0 und gibtHinweise zur Umsetzung
wrin Frogrammen Pahlwiche lanttartics
Eelspielprogramme, Schaltbilder und als Clou:
sweiausfinrich dokurrenterte Orginal
COMMCDORE Schaltplane zum Ausklappen.
Diesas Buct sollte jeder 84-Anwerder und
Interzasent haben. G4 INTCRN, 3. Auflage
1383, ca. 320 Seiten, DM 69 ,—-.

Die Uberarbeitee urd erweiterdes 2 Auflags
von VC-20 TIPS & TRICKS enthilt eine detail-
lierte Beschreib.ang der Pregrammierung von
Sound und Graphik dee VC-20, mshr Ubear
Speizhebelegung, Speicheremelerung und
dig optimale MUtZung ger einZelnen Speicher:
module, BASIC-Srweiterungen zum Eintipaen,
umfzngreiche Sammiung von Pake's und
anderenndlelichen Roulinen, ahleiche inter
sssanta Beispiel- und Anwendungspro-
gramme. komplett dokumentiert und fartig
sumn Cintippan {r. B. Spiele, Funkticnenplotter,
Graghik Editor, Sound Editor) und vieles
andere mehr. WVC-2C TIFS & TRICKS istaine
achts Fundgrube fir jedon WC-20 Anwencor,
VC-20 TIPS & TRICKS, 2. Auflace 1983, ca, 230
seiten, DM 49, -

BASIC

P

Fime Towimdashuseh sz
SONs JASIC

E [IATA BECKER BUCH

Angerhausar  Scasllanengs

64

fiir Profis

Amwsnnianpanmgram missTang
i RARC
fiir Fovigeacariiton

ElN DATA BECTER BUCH

Eiv DATA BECKER BUTH

Anipetwusey - Engiacir
Gerity

64

Tips & Tricks
COMNMOBONE £ Ansander

el AT dRE CREW IICH

AIRTIILEST - BriCATIRAn
Englinzh Gardts

64

intern

Bnr palsdisch om
CONRMOLIRE &1

i
e e e

EINDATA BECKER BUCH

Ay Dmzany © FeGukrramn
L

ngisir
intern
Betrabaasdam md Tachnik
o VO 20

ElH DATA BECAER BUCH

Maschinen-
sprache

Dar Marchine cimbuce
e DAE G4

Eiri DATA SECREA BUGH

Wer besserund lgizhter in BASIC programmiz=
ren moéchte, der brauchl disses neus Buch.

64 FUR PROFIS ze gt, wie man erfolgreich
Anwandungspioblame in SASIC lost ond verrat
Erfclgsgabaimnissa der Programmiamrafis
Vom Progremmentwurf Uber Mendsteuenng,
Markur aulbag, Pararmeleisierung, Daten-
zug-itf und Jruzkausgabe bis hin zur Dokumen-
tation wird anszha.lich mit Beispielen darge-
lagt, wie gute EASIC Mrogrammisung vor sich
geht. Fint kemplett beschriebene, lauffetige
Anweandungsprograrmme fir den C-64 illustriz-
ren den Inhalt dar ainzeinan Kapile! boispicl-
haft. Mit 64 FUR PROF S lernan Sie gute und
erfolgreiche BASIC-Programmigrung,

fd FUIR PROFIS, 1883 ca 220 Seitan, DM 49—

Dia Uberarbaiteta und arweitarte 2 Auflage
won 84 TIPS & TRICKS enthélt eine umfang-
reiche Sammlung von POKE's und anderen
niitzlichen Roitinen, Multitaszking mit dem
C-64, hochauflosende Grephic urd Farba fiir
Farlgeschritiene, mehr dber CP/M auf dem
C-64, mehr lber Anschluff- und Enwveitarungs-
miglichkeien durch LSER PORT und EXPAN-
SION MONRT, sowie zahlreiche ausfihilich
dokumentierte Programmz von der SOR™-
Routing Ober zahlrzicke BASIC-Erveiterungen
bie hin zur ID-Graphik {alle Maschinen
prograrme jetzt mit BASIC-Ladeprogramm!’.
B4 TIPS UMD TRICKS 15t eine echie Fundgrube
fiir j=ren COMMODORE €4 Anwender.

B4 TIPS & TRICKS, 2. Auflage 1983,

ca. 280 5elen, DM 49,

Die lberarbeitete und erweiterte 2. Auflage
van V-2 INTERN beschdftigt sich detailien
mit Technil und Betrieassystiem des VO-201
und anthalt ein ausfuhrlich dokumentiertss
ROM-Listing, die Beleguny der ZEROPAGE
und anderar wichtiger Berziche, (bersickilice
Zusammenfassungen derRoltinerr des EASIC-
Intarpretars und dea W2 20 Detriebssystems,
eine Einfllhrung indie Programmizrung in
Maschinensprache, eine ceta lliete Beschrei-
bung der Technik cas YC-20 und als Clou drsi
Original COMMOCORZ Schaltplane zum Aus-
klappen! Damitist VU-20 1N | EHM TUr j2dsn
interessant. der sich ndher mil Tachnik urd
Maschinenprogrammierung des VC-20 aus-
ginanderssleenmbchile, YWO-20 IKTERM,

2. Auflage 1982, ca. 230 Seiten, DM 49,-,

Eine leichtverstandliche Einddhiony o die Pro-
arammierung des ZOMMODORE 64 in
Maschinensprache und Assembler fir alle die-
jengeon, denen dic Pregrammierung in BASIC
nicht mehralsreicht. Beispiele edautern jedzn
neuen Befehl. Zur komforablen Eingabe und
zum Austesten Ihrar Maschinenpragrammea
enthElt das Buch einen kompletlen Assemblzr.
einen bisassembler und einen Einzek
schritt-Simulator, der besonders llr cen
Anfanger szhrnitzich ist. Matrlizh
Zugeschnitten autlhren Computer,
der COMMOCORE 84. DAS
MASCHINENSPRACHEBUCH
ZUM COMIMODORE 84,
1984, ca. 200 Saeitan,
DM 39,~.

Vi
P /'/ ol &
IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER //// B
-y
T :
o Go.,é\rb it
/4w$5;®' ,/"' //'
Merowingerstr. 30 4000 Disseldorf- Tel. (3211) 310010 - im Hause AUTO BECKER “”‘t,,f"Q i B L
DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Sie im Computer-Fechhande., in 12%;@\ ~ ,.// I /;:'“J'Z
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Artill

Das Programm “Artilary” worde (iir 2
Spieler geschrieben, in dem der eine

dl

ses (halistische Flug-
hahn)

fiir den Commodore 64

Variable (1) zeigl den Abstand derbei-
den Spicler vom rechten (linken) Bild-

versuchen mull. mit seiner Kanore den 12600 - 1321 Abfrage weiteres Spizl schirmrand.
andezren. derebenfalls cine Kanone he- 1340 - 1450 Anzeige des Schusses Variable Z§5 dizser String printled einen
sitzt zu treften, 1460 - 1550 Anzeige von Einschlag | reversen Balken nach oben und wird
Dies gelingt aber nur nach genauer bzw, Explosion zum Printen des Berges verwendet.
Eingabe der Schuflencrgic und des 1600 - 1640 Anzeige der Windstédrke | Variable A und B8 sind Sirings. die
Winkels. unter Beriicksichtipung der 10000 = 15079 Yerziagerier Knall aus Cursor down bzw, Cursar left be-
Windstirke. 20000 - 20140 Eingaberoutine (nimmt | stehen. Sie werden zur Positiorierung
Variahlenliste: nur Zahlen, einen Dizi- | beim Printen des Schusses benutzs
0 - 13 Initialisierung des Vi- malpunkt und nicht | Variable n hat den Wert | oder 2 und
deocantrollers mehr als 4 Stellen an) gibl an. welcher Spieler gemein: ist
i - 41 Ar (Ein-)eitung Varizble A(M) und B(M) Der Schull | Variable ff wird fir die Verztgerung
- T70 Aufbau der Szenerie | wirdin 100 Einzelschritteaufgeteilt, he- | beim Schuli verwendet (Knall)
(nach Zufall) rechnet urd dann ausgegehen, wobei | Variable si = Basisadresse des SID
7ol - 905 Eingeben der Schull- | die vamable M als Zihler dient Variable E = Schulenergie
energie und Winkel Yariuble H() gibtdie jeweiligs Hohe des | Variable V = Schuliwirkel
910 - 1280 Berechnunpdes Schus- | Berges an der jeweiligan Stelle an. Variable W — Windstiirke

-IIII-.llIIIIIIIIIlIIIIIIIIIIIllllllIIIIIIIIIIIIIIIllllll.IIIIIIIllIIIIIIIIIIIIIIIIIIII......IIIIIIIII

R I Sk A b s AR A ek
REM# ®

RE# '

RE I RRT LLLARS %

RE# #

REM# %

FRE Vi 0 o A 0 s s o s o

REI

FEI

POMES32%1. € FOKES3283. @ SI-S4272 POKESI+5. 4 POMLS 1+6. 250  FOKES L +24, 15
11 DIMAILIER?, BO10BY, HI35), AL, BLCEr . A2 BaC2), L2y - POKES +1, 255 FOKES T44, i 78
PORESI+13, 4 PORES I +29, 246 FOKESI+15, 30

Lot LRI I LA 6 S AR LY R

13 PORESI+1d, 1 POKESI VI, 0 POKESI+11, @ PORESI+10, 4

38 PRIMTCFESS 142+ TTALN] SR NS S

31 FRIMT"RM ®LS ERSTES MUESSEM SIE DEM ®CHUSS — E WINKE. EINGEIEH 4D DANM

32 PRIMT'HM DIE "HERGIE. MIT DER ®IE JAY |=SUHUSS & ABFEUERH WCLLEM, UM S0 IHRER
33 PRINT"A | ZGHER, DER AUF DER ANDEREM ®EITE DES W IERGES, STEHT 2 e —s| .-

FRIMT"HBBi RUECKE EINE BELIEBIUE HSTE"
FOKEIQE. A WATT19E, 1

PRIMT " (TIA8D0S wIE MUESSEN RBER AUF DEM OIMD RUF -"
FRINT"H FHSSEM, DER I[HR |ESCHUSS WABTREIE . "
FRIMNT " RN “RUECKE IRGEMDELME (i ASTE"
FOKELSE, 9 WAITLSE, 1

¢ FPRINT " NI DO eBlaky U G E N B L 1 C ¢ (W +CHREC142)
S@ Z%="3 "BI"'FOR M=l TU 5:Z#=2Frf pfExTH
F#="K" FOR &=1 TO €' FAS=A$+AE HEXTH BF="H ‘FOR X=1 TO S:BE=E$+EE: HENTH
=2

9@ REM

138 Ri=IMTCE+RNDIC] 2#E)

140 =2=iHNTC(2ZS+RMDC L #es

108 LAl i=InT{3+{Kl~378RMNDC 1S 2 i
LEE LEZ)mINT R+ 1+ 036-H2o%RMNO 1)

178 H¥=RMDC1r#.1+1

188 FOR I=L TO ®LiHLL)=HY NESTI

218 HS=RMNDC10#: 1+

228 FOR I=XZ TO 3:HIIy=HY MEXTI

200 Ik HRBS(H{L)=H(3973<{4 THEN iT@®

ZEQ MI=HLAIHTORMDS L #emE=Hl—6)3+3

ETE HUMESRHOCL Wl 1+ :

299 Di={H{HZ-hiiios2

@8 D= HCMEI -HIES ) 1 e

318 IF Di%D2<=0 THEM 47@

328 J=—i8E

IO K=LE@CCME-mirlo

A48 HI=HC1)+UL

350 FOR I=#i+l TU W3-1

J5E J=J+5

A70 HY Ti=HI+IO0SC THm L2 %D

380 MEXTI

S50 J=8

50 CPU April 1984
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453
Sie
42
s3E
BT |
i
e
&Y
L2
le]
SBE
gL
et
I3e
Sag
556
58
z=ra
fat=2]
o9B
EE
sl
EoA
cE
&ra
=t=10)
638
7o
Fig
=8
rag
b
7o
g
=
7E8
I8
E36
gie
EZ6
B39
843
ace
SSa
E&S
BrE
=551
e
Sea
S
Sas
FLE
12
230
944
5@
e
Frg
Fa6
FHIY

1918 Yi=SIintEun/ 18e04Y
1828 Y2=COS(Exn/ 180298, 7
138 =i+, 5 piEM+]

148 WisVisiy i +ie. 551566

163

iBcE
la7a
1988 Y=IRTOvY+,55

1058 Z=2Z-Y PRINT"®&";

LBSE AiMI=Z: BeMI=KIF ®+35 Uk A%l THERPOKESI+11, 860701858
Le34
1i8@
ilia
1128 PRINTLEFTSCEF.20: ¢ 1k mTL THEM 1148
1139 PRIGTOCEF TSRS 810

1198 PRI "D, "

1158 FRINT '®"; H=H-1

LI5S FOKESI+E,H

1168 IF M-4<i idEl 1630

ile2
Lit4

1178 PEINTW FOEF A= b,
1180 FRIMTLLE THFCAF, Bi—ei~10,
IS8 PRIMNT" 7,

F=leRr (Ha-na+ . )
H¥=FL553 0+ DE
FOR I=d34] TO Ke-1

J=J+k

Rl d=ms+ LU J¥n 1860 3D
HEXTL

GOTE 33@
DsilClr=Hi3300-2

J=0

KelB@ lH2-Kl+1n

HI=H{ 352 +1

FOR I=ii41 TQ ~p—1

J=T+i

MO Ly=HI+COS I T, 150 %D

MEST 1

PRINT"O3"; ;

We=IMT (L BEF (RO I -, 50

FPRIMILEF 058,250

FOR I=. 70 39 HOI)=IMTAHC I+, 53 MERTT
FOP Wa. TO 39:1F<=1 THENG1@
FRIMT"N";
FRIMTMIDS ZS, Lo Fck kas

FOR Z2=1 TO H¢x)  SRINTM"; 'NEXTZ
HERT W FPRIMT"®E!

PRIMT %" ;
PRIMTMID®CES. 1, 28~H 130 (IF _415=1 THEH TR
FRINTMIDECAS, L,LC1 =103

PRIMT @~ "

FRINT"@&" .,
FRINTMID$CBs, 1, Z22-Hc39 )
PRIMITIUSFLA®, L.L{2)=10,
PRINT " 3%i -~ "

FRINT & ;
PRINTMIDFCES, 1, 240
FRIMT" b
k=]

1FW>=9 THEN 820
PRINT 8"~ " KHoH MIND V.RECHIS

GOTO 8de

FRIMT "R idi' KMAH WIND Y. LINES i
FPRINT"®" ;

PRINT"#" ) h=3=N:IF M=l THEM 982
PRINT'® L] R

FRINTLEFTFLHE, 3505

FRINT W' GOSUBZO0RE E=ki SRINT &
FRIMTLEFTSCE®, 17, LEFTS4FE, 330
UUSUBCOARE v=bli: JF VE2B THEH V=28

SOTD 510
PRINT @, " i
FRIN" o

pﬁlﬂ*"m";:acsuﬁaaaaa=E-Hw-ﬁa3usaaam@gv=ww=IF V2B THEM V=28

GUSUB15@8¢: COSUB1aEaE GOSLIRL Ge@s : GOSUBLBEEE: GOSUB1SHE0: Kmk+1° IF E=8 TFEM 1]
FOKESI+3, B PUKESI+1], 65 H=255

A2CHI=NZ Ny -2, 86

E=38-E

IF H=i THEW 378

E=-E

b L

Ti=HL N2 1+

=0 il=§

A=A LR OV L+, SAGE 06T
HEINTCR+.5)
TIFIVE-T 32mT

Wa=r'l

IFY-HU=0<=A THEM 1245
iF Z48 THEM 1159
IF Z=8 iHkM 1138

IF Roh—4di=w TicH ii159 .
IF ACH-4)<E OR BEiM=4)4=8 THEY juse

cPU 51



Commodore 64

ig3xe
1233
Lz34
148
12%@
i25e
iZr@d
i2za
1278
1231
1206
1381
1318
1328
1321
1348
1358
1328
137@
LEeE
LB
i%lg
1426
b 3=l =)
1448
1458
1455
1468
1463
Lie
1472
1474
145w
15.@
152e
1338
154ad
1341
1342
1344
1545
1546
1358
1 5ER
1574
1ol
1S58
LEBe
1sia
| N=petel
1638
LE4E

Lwdoa
LEgE]l
igegs

M=1 THZN 18Z8
FoBLMTL OF BLiMassd THES 296

FEM LIRES 1234 AHD 1260 DETERMIME AlT. GoilCe " 1.3 TO ZeMMEE JIFFEZULT Y.

IF AZSCBUI-I-LONSD40, 5 Thei i2oy
SOTU 1zew

iF i3 THEW 15i0

1F ABSABON~10-La3-r0 241,35 THEMISED
IF 741 TrEd 1836

GOTO 140

FRIMT " c e B E S

FRIMT" r ot
PRIMT "pabli 20k EIN SFIELT JH Dler Mo LiE i’
FRIMT " DBBB#i -R"

GET G#F IFGF=""THEMLIZL®
IF GE="M"THENM=W
IFGE="3"THENSA
PRIF " "&";
FOS Jf=4 [1J 1 STEP ~1i
IF M=J<=2 THEHM 1440
IF RiM=-Jji=8 THE~ is18@
IF AM=i2{@ OR Bri-J)<=@ THEM 1448
FRIMT LEFTHCDG, AaM=—J3 i IF BOi=Jr=1l THEM 16429
FRIMILEF TS (A%, BOf=du—273
FRINT" ";
PRINT &g ;
NEAT J:IF M=1 THEW 1&HH
[F BMaCl OR BiM;»33 THEN leig
SOTD 1239
IF BiM=~1J=} THEN i4rfg
FRIMTLEFTSCR$, ZCM—10~1);
FRIMILE-ISOBE, 253-HLB0M—10 21 ;
FORESL+ii. @ FOR Z=1 TU JOUSLBLEAEE PRINT 5. BEHEBE | FLR gm0 ]
FRINT" Bl "Hi BAlSIAS - <OR X=1 TO SIHERT # MERT Z:PRINT "B @i "
L0 Leas
FRIMT &
PRINTLEFTHFCRE.LOMI—1 5
FRINTLEFT$CBE. 24-RoLcHY ) ;
PORCSI+L L 8 :FF=16 FOR Zal T01@: FEasUBLYeE FF=rF—1
FRINT" "B 00 o REEE S i | e bl W w ] e 2, ! B BRI
FOR #=1 TO S:HEMT
FRINT" IEE [} T T8 BB i TMETRIE !
FOR H=1 TOXISNERT K MeEXT =
FOURM=1 TOSE:YEKT ®
GOTD 1258
PRINTTA
FROMILEF T3CAF, L03=MI~133
SHLCHTLEFTHOBEE, 24—RL(3—Mr—122;
G070 1540
RER
delH THT 8% CRHND Lo —, S0
PRoHT"E' G LEFTSiB®, 240 ;" g
IF Wa=8 THEN PRIMT" i §W8i b " KMAH WIWD YOM RECETS ' co-o a0
PROWT" & SE& W " KMeH WIHD %0H LINKE " GdT0 842
[ay]
PORESI+4, 127 FEF S0URD SCHUSE
REM CRRBUSCHERM

L2087 FORKN=OTLFF Rz
LBEGE HExT

19818 FOKESI+4, 126
10B48 RE | kM

15888 FOKESI+1is, 129

|5EUS FURKF=QTCZG

129El8 HERT

1DELD FORESI-UE, 120 i

IDE2E RETLRH

ZREEE REM GE -RIUTIME - ®OREims, @

SBELE FPRIGT 2" i iFURNEZEE .9 REM CimEan Bulbi

20e1D ig=""

28228 GETVE: IFVEF=""THEJZ2U925  REF WARTED RUF TASTEHDRUCE
ZOEID Y=R3CT vy

2084 IFU=137HE'Mh:bHL(MiﬁTPE;HT“c“'PDKEEB&;1=RETJR4
ZOBTE IFV=48THERZGIEE

20807 IF v HHU R The 28130

JHESE IF ST e e B 212

2BV [FLEYL WS )=B Hen2aa2d

2BEY FRLATVE, Wle=LeF TH0iE, LEN WS -1 )

SRR GUTOIENED

2eien Il=aifDRJJ=.TDH-IFNIﬂsihifJJrlﬁ='.'?HEHTI:I:+1
Z2e1i19. pEXT

el

(L i W = S T

ZR0136 ITFLENIHE pld THEN =0 Sy & Rl T s

adisd GO

el

5 RERTH

B o R S A TR e T 2 T e g B LR 2 e
£2 CPU
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Star-Snake

Gestartet wird das Programm durch
aweimalize Beittipung des Feuerknop-
fes. Dier Spicler stcuert mi; cinem Joy
stick, deran Centrol Part 2 angeschlos-
senwird, einen Ball tiber den zesamien
Bildschirm und mull versuchen, mig-
hchst schnell zu den in r&:g__t—:lmaﬂigml
Abstinden erschzinenden Sterne zu
gelangen, um sie dann (ressen zo kin-
ner, Mit jedem Stern der gefressen
wird, wichst der Bonus, der fortlaufznd
geziah't wird. wieder um 9 - 19 Funkle
an. Aulerdem  bexommt man 10
Punkte zum "Score” hinzu. Ist der
Bonus aui 0. so verliert man 2ines von

bene Bonus noch "Score”
hinzugezéhlo

Auch der Ton kommt in dicsem Pro-
gramm. wzlchem somit noch mehr
Action verletht wird, nicht zu kurz.
Die Anzeige in cer obersten Bild-
schirmzeile zeigl den verblicbenen Bo-
nus, wievicle Sterne noch in derjeweili-
gen Phase erscheinen, den "Scare” und
diz restlichen Leben an.

P.5. Die REM-Statements dienen aus-
schliefilich zur besszren Ubersicht und
konnen daher beiim Abtippen des Pro-

gramms wegeelassen werden.

Bei jedem Schritt, den man tu, hinter-
58t man darn noch eine Spur, de im-
mer linger wird und bald wie cine
Schlange aussieht (daher aoch der
Name Star-Snake). Mit dem Ball darf
man in diese Schlange nicht hineinlau-
fen, da man sonst ebenfalls ein Leben
verhert,

Nach 1000 Punxten bekommt man als
Belchnung wieder 2in Leben dazu. Das
Spiel ist in mehrere Phasen aufeeteilt.
wobei jeweils pro folgender Phase ein
Stera hinzukommtund das Spicl so im-
mer schwieriper und spannzander
wird. Am Ende jedzr Phase - wenn alle

Z.11m

seinen drei Leben. Sterne gelressen sind - wird der verblie-

8 REM ### SIHRE-ZMRKE FOR THE CEN—64 ##
I REM

2 REM

2 ReEM WRITTEM BY

4 REM

S REY CHRISTIAM HUER
i REM RHMSAMWEG i3
¥ REM 2868 Und I
& REM

3 REM

18 A=RMDC~TIHRHICE ) GOEUELIOEY

—
F—,

V=53248: POKEV+GZ, 8 GOT07 48

le Ze=1:8C=0:BR=4 :K=15 r1=100d: FR=Kl
LS BA=BA-1'IFBRA=@TREMNT4
£f TF=2 Z0=38 FAM=g" FRL6T 0 POREYHSS, L1

POKZi524, 81 (FPORESSTSS, 7
COSJE2EE
IFBRZ I THEMFORI=2TOBA PRINT @' TREC R+ Sl M
£=12 ' 5=F8 =8 'HR=8: T=0 F2=1524 : F=p
GOSUE43g
WHITIGIZE, 16, 16 POKEY+33, 65
TJ=8
FP=PEER SEIZA 2 AMD LT
HE=C CPRMDL 2=0) - (FPRMIZ =02
LR=CCPARNDG =@~ O CRFAMDE S =@
E=ZHHR  S=SH_ R
IFZ=00RZ=25THEMNZ=Z~HR
IF5=~10RS=48THENS=5~LF
F=lEZ4+408Z+5

W=FEZFCF

LFPsPRTHENPUKEFS, 282  FOREPS+S51 .

FOREF+SL, 7 POKEF. B1

Pe=F

[Fu=42THENZEE

LFW=ZE3THEMSEE

TI=Ti+]

Fli=20-T.J

tFPUSETHeE M BE

TR Rl Rt B o)
oo &

- -
=
o

n

1le
115

128
138
133
148
158

e T A e e 076 VP B e M A LS S S S e G|
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is@ FRINT"RSPBRM U @ "
165 POKESi+4, (TI<TF2%~E5
i7@ IFAM<ZETHENGOSULD426
138 GOTOES

195 :

2l Someme—o. STERM~=~GEFRESESEN

200 POKESI+4,33: SC=SC+1@
303 PRIMT"S8"TABC26)5C
395 T=T+1i: :G0SUBSSE

318 SC=5C+FL :PUKEP+S1,2

328 FDKES3+6,2350

350 FORI=1TO4

S48 PRINT" s " POREY
342 REM 111" 1214567 156" T1T10%
343 POKES3+4,33

3568 FORJ=1TOZ200:NEKT

335 FOKES3,AC1) POKES3+1,H(1)
8337 PUKES3+4,32

368 FRINT"MEBONUS" FU  POKEY+33
378 FORJ=1TJ150:NEATJ

375 IFI=1THEMPOXES1+4.,0

377 MEXKTI

380 PRINT"®&"TRBC(ZE);SC

385 GOSUBY@0E

o7k FORLI=1TO730: HEXT

330 ZE=IE+1 POKEB1+4.¥

39 FORI=LTOS0E: NEKT :FOKESS+E
357 FOKESZ. L78:POKESE+1,20

402
485 AR RIAIORRRURAORAKAE #
BT —mmmmmm e NEUER=-STERN-~

RIS oo o A A N
428 IFTJHE. <= (AN} THEMNRE TUR
436 AN=AR+]

432 IFAN<ZETHEN438

433 FOKES2+5, 13 :POKES2+4, 97
434 GOTO44p

@38 FUKESZ+4, |7 POKESZ+4, 32
S48 A=RHDT-RMNDC12)

460 C=1024-+4@%A+E
47l POKEC+51, . 'POKEC, 42

485 IFHM=ZETHEMPOKESZ+4, 98
458 RETURH

QBT et ABGAHG==5ChLANGE

SHE PCEEW+33, 2

<BS FOrREZZ+E, 37

519 FORI=1TO1z2

213 FUKEE2+1. 20

528 IFI=STHEMFOKESL1-4.5
D58 PLOREP+51. 7 FOKEPR.Si
246 FORJ=1TOS50  HEXT

o540 POKESZ+L, 18

w8 FUOREF+S1, 8 POKEFR. 2699
S68 FORJ=1TC38 MEART

SVd MESTI FORESZ+4, 90
S7I FORI=ITCLIS@E: HEXT
384 PORESE+L. 1B GOTOIS

20 RN N AR AN R SR b

b e e e 2 S

TR SO S A M M oG o o e o

jel= g IFTiZETHEHFIE:ZG#IHT(ZU+9+:EET+.5)1POEESB+4,SEfGDTDEE

+34.8
“BFRCE~

a7

+ 137

488 FPUKES3+4.0: POLES3+6, 249: GOTQRL

A A

e T S ——

MR o
id

458 A=INT(RHD(L %24+ 1)  B=INTCRMDGC L o%ay ) |
465 IFPEEK(Cy=420RFEEK(CIaE] THENA4E
4268 PRIMT"S#A"TABLLE ; ZE~AH" il "

AED A R O R AR O O

B T ——

G0 AR EEAR R AR RO IR AR AR o o o o
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a1 101

AR A A AR MO R
= e AB QAN ~ = BONUG = = =~ = == ===
SRR o RO AP A A SR Ao S O
POKES2+4, 129

FORI=1TD18 :FORJ=8TOL6
POKEW+33, J {MEXT
POKESZ+1, INT (RMNDC1 ) %S ) #20+1 60
MEXT I POKEF, 32
FOKESZ+d, 128 :FOKEV+33, 2
FORI=1TO1509 : NEXT
POKES2+1, 188 :60TO1S

2 S S O o R A 0 O o S o Ao
i e e (RN E =~ (Y ER = = == — S e e
3 A S R AR A R A A O

FOREY+E3, 0 FRINT "(13861" : FL=0

IFECORETHEMNRE=SC tFL=1

FRINT"H SCORE H1-3CORE i
PRINT"#"TABC117,5C" ®' TRE(S1)RE

17FL=BTHEN?SE

PRINT" MY TABC 127 CONGRATULAT IONS! "

FRIMTTHBLY )" RIPdu-ve UUT THE MEW REJORUDEC
FRINTTABCY " E@e oo XasENe D3TAR - SHAKE wwaas”

FPAIMTTHEC(S " S8ZEM e A e iiereasdsadibsesteodee el  wee I 111 T1"
T FRINTTHBLS1) " de Kile X6 i rE e S EEl

FRIMT" §URlElETeD FRESE FIRE~3UTTOM TO STRETIITITITIIN
FIRESL+a4, 3 FOKES1+5, 248 FOKESL+4,53
FORFL=2TOS

FORKEG4E, FiL ‘FRINTTABCLIZ2 "G H 1M E ")
FPOKEGAE. FL+Ll 'PRINT"0D ¥ E RI"
1FCFEEK(CZ6ZZE ) AMNDLE =8 THEML 183
FOKES1+i . ERDCL DRI0+Z0

MERT : GUTO7SE

FRINMT" fidmBOHUS STHRE SC0M=z
REMTTBOHUS "&% " STHRS "I SCORE 14%” 71
FRIMT" SicoBRBRl 0 A" TAB(LGD,
FRIMTZE-1"&"THBLZE . 50

RETURH

AR A AN RS R R
e e FRE I ==S AL ANGE === mmm =
SO 0 o S O S S R o o
iFBL<Fr THEMRE TURH ]
FORESL+4.65

TEF=TJ+1

FR=FR+r1

EF=BH+1

PRIMT"S"TABCI1+BA; " "

RETIURH

LA B R R ESEEFFEFELEL B LR AR AL LB
““““““““““ SID-~REGISTER ~=—~=mmarm——
o 20 oo Ao o O o e e e e
Sl=ldEve SE=51+7  SE=51+14

DETA B,248,68,35,0.0.,243

LUETH 9.,1808.,8,8,4d, 45, 24t

LFTA ir&8.28.9.8.4, 1&, 243

RESTORE

FORTL=GTOZE FReAUA FPUKETLI+z1,RiMNERT
DARTH 2B.26.3.3L, 181,411,268, 26
FORI=I1TO4 (READAH, B
FACl;=R:BLI2=BNEXT

RETWREHN

FRIMTTAZCIZ) " &1 GANE 3TARTS
FORECSLv4, 64 TORI=LTO L J& - HEKT
ReSTORE
FORI=BTUG  RERIA: FUREI+51 ., A NEAT
FORKESi+24,. 13:G0TOLZ

Commodore 64
—
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108
116
128
148
1=4
156
158
i@
158
194
208
Z18
228
220
24
254
260
27
2EQ
25a
SE8

RIM ZIWIe2,FALL. 38>
RAMDOMIZE

CALL SCREEMC 12

GOSUB 2938

CALL SCEEEHCZ2

FRIHT *"MHAME DEZ ZPIELERES: ";HAMES
FRINT

FRINT g1

FEIHNT " @l

PREINT 21

PREIMT a1

FRIMT a1

FEIHNT al

PREIMT o1

FRIMT "saa @2822343333333333443
PRIMT h

FRIMT " h

PREIMT i PFFPPFF  FPF2PIT
FRIMT b Fi,,¥F Fi,.1F
FRIMT h PiaissFR Rais.P
FRIMT b P2 0%F P tF
PRIMT b FFRPFFF  FPERPE
PRIMT " Hh

FRIMT h

FRIMT h

PREINT %]

PERINT h

FRIMT h

-

e e b e

[=H

FRIMT '#88333333533:8533334832432333333"

FOR IT=1.7T0Q 12

d CALL COLCRC1Z2, 16,10
A HEAT

CHLL LCHREC 37
n=22
=14

s "FFFFFFFFFFFFFFFFE™ )

“H CALL HOHRROR-1.F. 11230

LCALL HEHARCEL R, 1137

L=1

RI=1

CHALL CHAR: 1538, "FFFFFFFFFFFFFEFF" 3
CALL COLORL16.1.1)

P=5a5c

SHLL CHHAFC 44, "@" 3

CALL CHARC112."FCE4FPC4CHS1ATIER" o
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CALL CFAR 113, "BABFBAZE28252E60" &
CRLL FFHFfI?HJ"ﬂErH?E4L E ,rLgE"L
CHLL CHAR: 121 "TEFYEVETE ;
CALL kFHEllf?.”ﬂﬁ1Q?FTF F F1“ﬁﬁ”"
CALL CkAR 128, " 3CPEFFFFEREFFYESC" 3
CALL CHARL A8 . "FFFOFBEBCEHCEZE20" 3
CALL CHAR 4L, "CoseCaCeERFaroFF" o
CALL CHAR 42, "FFEFFRVRAzR2Zala1" s
CALL CHARC 432, "9181030287AF3FFF"
CALL CHHRQ4BJ"CBLE|UFFL@|QrﬁCﬁ"'
CRLL CHARD 43, "E30Z0EF FOZBSATEE
CALL CHAR 5. "ARAGZEHE LETOFEFDF" :'I
CALL CHARC ST, "EO240220E0F3Fare" »
CHLL CHARC S8, "OFEFEFAET 1EZA" )

CALL CHARL 59, "FEFSEDLORSH43RFE" 2
CHLL CTHARN L84, "O202628202020202" )
CALL ChHARS 1685, "4048404040404848" 5
CHLL CHAR 72, "9@132CTETE3C 1208 o
CRLL CHARC S0, "FFFFFFFFFFFFFFFFFER" )
CALL COLORCLL. 16,10

CALL COLORC L2, lﬁ:l'

CHALL COLORE 13,323,172

fHLL CDLDH':. C Lt_J 12

CALL COLORCZ, 18,1

CALL COLORCZ. 196D

CALL COLORCLE, 2,10

CALL COLORC G, 14,12

EALL COLORCT. 18.10

CALL COLORC3, 14,10

B FOR S0U=1 T &2

EEAD ABC.DEFZ. GHI . JEL
CALL S0URDE THTC MLEL. S0 ABC. 8. DEFZ. B.CHI. B2
HEXT S0
FOR I=1 70 58
EAHCCMIZE
ZUR T 1=IMTC RHEx14 341
FALLE I d=I4T(RHD$2S 2+1
HEAT I
I‘*FILL. KEYC 8. K. )
THEH 13266
THEN 1548
THEH 1718
THEH Z7358
THEH 1256
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1688 HOM=HUW+ZUL R 2

1810 HI=HI+1

1828 FAL=FALI+1

1038 HEU=HEU+1

imd4d IF RIXSH THEH £2@

ip5e IF FAU=ZUCRI »THEH 2214
idEA TF | »5R THEM 338

1878 IF HEU=FHALL<L )THEW 23168
1638 IF P<=B THEMW 1l2E

1698 P=P-1

1118 GOTO 5248

1128 CALL CLEAR

1125 RESTORE Zz24@

1138 FOR SOU=1 TO &2

1148 K=IHTIRHO*1E3+:

1150 CALL SCREEMCH

11A8 REALF ABC,DIZFZ,GHIL JKL
1178 CALL SOUMDT INTLJKL#1.2) (ABC,.8,0E72.8.GH1,87

1123 HEX™ =0U

1199 CALL CLERE

12688 RAMDONIZE

1210 HOW=THTLRND® 108 J+HCNW

1220 GOSUE 2450

1238 PRINT "LEIDER IST CRS SPIEL JETZT ZUEHDE. SIE MACHTEH"
JHOMW: "SCHRITTE

1248 FRINT "LND RETTETER SOMLT'.HOW

1252 PRINT "FEMSCHEHLEBEM.": :

12668 PRINT "CIE HOECHSTE PUHKT¢HHL BISHER BETREUG: " HIGH

1278 PRINT " BRAYD. "iHANFES; "1

1288 REM

1298 REM

1:88 REM

1718 REM

1320 CRLL SCREENCLG)

1538 REM

1348 REM

1358 EMD

1566 CAL. GCHARC 0. R L VOR
1378 IF JOR=123 THE: 1458
1326 IF <0R=121 THEY 1438
1336 IF OR=37 THEM 1528
14BE [F =27 THEM 340
1416 RCM

1426 CAL_ SOUMDCZa,-5,8, 118,326, 158,360
1436 CAL. YCHARC D1, F. 158,20

144F R=R+1

1456 CALL HCHAR: O-1.F. 112

1466 CAL. HCHRRECOL R 11ED

147E P=F-1

148€ GOTO Z4y

1458 P=P-1B60 ;

15AF CALL SOUMDC -268,-3, 0,200, 65, 285, E )
1518 GOTO L4328

1520 P=P+160

1538 COTO L4308

1540 CALL GCHARCE.RE-1,%0RD

1550 IF WOR=122 THEM &R

1560 IF YOR=121 THEM l&6&H .
1570 IF WOR=27Y THEH 1:24

1520 [F Ro=£ THEM SGA

1590 CALL SOUMDC ~20,-5,0, 118, 27, 155,307
1688 CALL YIHHKY -1, R, 158,28

1610 F=R-1

1670 MALL HCHARCG-1.R. 112}

1638 CALL HCHARDG.F. 11350

1648 F=P-1

1650 COTD 35a

1660 F=P-1000

1678 CALL SOUMHDC-206,-5,0,260,0, 283,80
1630 COTO 1&48

1600 F=F+130

1780 LATO 1580

1718 IF R=3 THEH 1544

728 JF R=27 THEH 1243

1728 CALL SCHARC G-2, R, UEBER

1748 IF UEBER=3% THEH 173E
L1758 IF EBER=D79 THEM L7ga
L7ED P=F=-103
1778 GITO 268
1784 CALL HCHRRCD-2,E-1. 158,37
1739 CALL HCHARTR-3.R-1, 150,37
1286 LA=LA-1 )
158:8 CALL SOUNDC-308, 1584.9, 1584, 1, 1587.32)
1828 P=P+504
1338 GOTO 268
1848 IF Gk >3 THEM 1226
1350 P=P-188
1268 GLTO 6@
1578 CALL SOUMD: -36, -5, 8, 50E, 23, B0, 282
1226 CRLL YZHAR(D-1,R. 150,25
1398 CALL SJUHD: -199, 1080,0, 1601 .0.1801,8)
1268 Q=2
1918 CALL HZHARIB-1,R, 11273
1928 CALL HIHAR(G,R.1133
1938 FP=F+103
1248 GOTOD 268
19958 CALL SDUMDc-20€,119,8,308,8, 2500,8)
1968 CALL YCHAR:G-1.R-1.156.2%
1978 CALL WCHARCQ-1,R+1,150,22
1288 P=F-108
1998 CHLL S0UDd-zag, 118,3, 509,09, 2308, 8 )
26838 COTC 1854
- 231l Rl=RI+1
2028 FAU=@
2828 CHLL S0UND -258,-4,18.118,8,113,83
2243 RAHDOMIZE
2858 AB=IMTCEHDEL »+1
2858 RAMCOMIZE
26878 Ch=IHTI EMD¥Z )+1
2ABG IF AB>X1 THEHW 2120
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2838
2166
2118
21289
2138
2146

Z16@
2179
2120
2190
2200
2218
2220
2230
2249
2250
2260
2270
2280
2238
2260
2218
2328
2330
2340
2350
2368
- 2378
2380
2390
2480
2410
2420
2439
2448
2450
2460
2470
2480
2499
2500
2510
2520
2530
2540
2599
23568
2579
2580
25589
2690
2618
2620
2620
2640
2650
2660
2670
2680
2699
2700
2710
a7zn
2738
274
2758
2760
277n
27e0
2790
paf=s 5]
2818
2620
2220
2840
2850

IF Ch<>1 THEM 2138

CALL HCHARL -1 R-1, 1267
ZALL HCHARCR.E-1,121>
Z07TO0 1878

IF Ch=2 THEM 217D

SALL HCHARCG, R—=1,597 2

21568 REH

GO0TO 1878

CALL HCHRRC R, R-1, 1227

E07TO 107@

IF CR<>1 THEM 2438

CALL HCHARCB—-1,R+1, 1283

ZALL HCHARCR.R+1,1215

COTO 1878

IF CD<{22 THEM 2288

R=22

R=l4

CALL HCHARCRA.R+1.12a>

GOTO 1878

CALL HCHAR<Q.R+1,272

GOTO 19749

RAHCOMIZE

EEE=%HTEFHD*I[?*1

OH ZUF GOSUE 2438,2468, 2420, 2520, 2550, 2559, 2618, 2649, 2670, 2708, 2730, 2768
CALL HCHARCPOS1. POS2, 580

CALL HCHARCFOSL.POS2+1,.57 )

CALL HCHARCFOS1+1,POS2.3525

CALL HCHARCFOS1+1,FOSZ2+1.332

CALL S0UHDE -200,-1, 9, 2380, 0.,.20160.8

LA=LA+]
IF LA<3 THEH 2428
P=F-~1088
GOTO 1696
POS1=5
P082=7
RETURM
POEL=5
POS2=18
RETURM
FOS1=3
POSE=172
RETLRH
POS1=5
POSE=18
RETURM
PDS1=5
POS2=19
RETURN
POS1=5
POS2=22
RETURM
POS1=15
PRS-V
RETLRN
POS1=13
FOSE=11
RETURM
FOS1=13
PO32=13
RETURN
POS1=19
POSE=16
RETURN
FOS1=139
P082=19
RETURH
POS1=139
POS2=22
RETURH
IF Q=2 THEM 282Q
P=F-108
=070 388
IF R»=27 THEH 2868
IF R{=F THEH 2268
F=P-1048
LOTO 388
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2860 CHLL YCHARCO-1.R, 158,23

287VE (=22

ZE50 CALL S0UMDC-160, 18685, 8,1001,.9, 1802, 22

2330 CALL HCHARCQ-1.R, 1127

2200 CALL HCHARCH.R. 1130

2218 P=F-1

2220 LOTD 3854

2920 CALL SCREEMC1E)

2540 CALL CLEAR

2950 PRINT "Shrddiidiarsisisir s

2760 FRIMT @ :"4554433%8% HELF  SEEEELERL"

2376 FRIMT @ - "takbpeddiiiiieieesdoeniiies . - 0 ¢ - "IDEE UHD AUSFUEHRUMG WOH
ROBERT-JAM MILLEKER"

2380 PRIHT :"TEART UNMTER MITAREBEIT D ALEXANDER ETEIN"

2398 FOR RET=1 TO 132@ STEF 13 3

3989 CALL SOUMD:-19080, 110+RET.0.5000-RET.3,112.8>

2018 HEAT RET

2820 CALL CLEAR

3950 [MPUT "GEBEH S1E EBITTE IHREH HMAMEM ETIH " MAMES

2048 CRLL CLERAR

3858 CALL CLEAR

3860 PRINT "BENOETIGEM SIE DIE SFIEL- REGELNT ~JsH-"

FA70 CHLL KEYCA.K.52

2628 CALL S0UMEC:-1066.118.8.111.8.118.080

2828 TF K=F4 THEN 05138

2198 IF K=72 THEW 31:Z8

3118 G070 3878

2128 RETURH

21328 CALL CLERR -

2148 PRINMT "SIE BEFIKDEH SICH I EINMER COMPUTERZEMTRALE"

3130 FRIMT "SIE MUESSEM DIE AUFLEUCHTEM-DEM LAMFEN YERSUCHEM AUZ- ZWLOESCHEH. D

IESES EOEHHEH EIE!

2168 PRIMT "MITTELS DER TRSTE “""E"" BE~ WIRKEH. "

3173 PRIMT "DAS. MAEMNCHEM BEWEGEM SIE MIT DEH TRETEM AR RS DA

2180 FRINT "IM DIE OBERE ETAGE KOEMMEH £IE MUR GELRMGCEM. MEMH SIE AMDEM SEITLICH

EM STRICHEM STZ-HEH."

2153 PRINT "SE_BIGES GILT.WEMHM BIE I DIE NTERE ETAGE GELAMGEH  WOLLEH,."

3249 FRIHT ™ 2!

2218 CALL KEYC2,K.52

3220 CALL SOUMDC-1080, 116,083

22728 CALL SO0UMGC-1080, 58963, 8 3

3243 [F 53=8 THEW 3Z18

2253 PRINT "UNTERMEGS WERDEH SIE WOH ROBOTERN BZW.YOH RAUTEH "

2263 PRIHT "BEHIMDERT.MIT SPACE BRIMWGEW SIE DIESE ZUM WERSCHWINDEM."

23273 PRINT : :"DRUECKEK SIE EIME TRASTE "

3223 CALL REV(W,E,5)

3293 CALL SCOUHD: -1988,365.8, 506,8,565.8

2388 IF S=0 THEW 3250

2218 RETURH

2328 CALL CLERR

Z330 EHD

2348 DATH 324,338, 330, 200, 336, 299,301, 308, 343,345, 249,300, 392, 3592, 392, 300, 352 . 29

2,392,308,349,349, 349, 260, 320

239 DHIH =329.331 200, 234, 235, 293,280, 262,263, 251 . 300,262, 263, 261, 209, 224,255,239

Z,380,336,3321.323, 380

360 DATA 320.323,331,550, 274,295,293, 100, 224, 295, 273,584, 330, 323, 331, 309,358, 32

H,331.398,343,345, 308, 3809 ;

IZTE DATA 332.373,3321.388, 392,353,391, 511, 349, 558, 53475, 588, 350, 52%, 1281, Bud, 254, 29

5,293,300, 262,263,261, 2049

FRASA DATA PE2.263.261, 200, 294, 295,253, 208, 338,329, 331,280, 254, 295, 293, 479, 262, 26

Ze261,188,262,.263, 261,528

2396 DATA 294,295,293, 300,234, 295,293,200, 22€, 329, 321,260, 262, 263, 261, 240, 294,23

5,293,380,3209,3231, 0322, 164

24RR DATA 349, 348, 350, 1ARL 337, 379,331 0308, 262, 265, 261,360, 294, 2533, 235, 30338, 33

1,329, 100,353,348, 300, 188 '

3416 DATA 238,331, 323,388, 234, 295,293, 300, 262, 263, 261 , 386, 234, 223, £33, 304, 196, 13

72195478, 228,331, 220, 60

2426 DATA 22AL.2A29,.232. . 300, 249, 348,350 300, 392, 393, 391, 360,392, 393,391, 388, 243,34

9,258,200, 230,223, 33, 200

4368 DHTA 294,295, 293,300, 262, 265,261, 260, 262,263, 261,200, 234, 235, 293, 308, 334, 22

£.331,300,294,235, 233,578

2448 DATH 262.262.261.1080,. 262, 2e2,. 261 .470

2458 IF HOWMHIGH THEH 3478

Z4ed RETURH

3478 HIGH=HOLI

e B e A |
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Commodore  61-Besitzer
kiinnen die folgende kl2ine
Routine versuchen, um Thr
Basic etwas schneller zu
gestalten:

POKE 53265, PECK
(532635) AND 239

eses bewirkt, das Leer
machen dzs Bildschirms
wie keim Laden oder Sa-
ven, MNachdem der Bild-
schirm so gelischt wurde,
lduft das Basic etwa 6%
schneller an.

Mit POKE 53265, PEEK
(33265) OR 16 kehren wir
wizder in den Normazalzu-
stand zuriick.

Schnelleres Basic

CBM 64
Kontrolltaste

Minche Commodore 64
Besitzer werden vielleicht
noch nicht wissen, dald diz
CTRL-Tastc  gemeinsam
mif den alphabetiseken Ta-
sten benutzt werden kenr.
um den CHRY Code von |
his 26.zu erzevgen,
Beispicl:

CTRL und A = CHRE (1)
CTRL und B = CHR% (2}

LIS,
Diese Abfragen  kdnnen
sntweder i ek tipodus

verwendet werden, oder in
2inem Prograram.

Dias nachlolgende kieine
Maschinenprogramm lHuft
auf jedem VC-200 zeal oh
mil oder ohne Erweilerung.
Es lokalisiert sich selbst bet

(2A1  [TIex) oder 673
(Dezimal).
Das Programm st eine

Hilfe., vm Scundroutinen
auf den VU-20 zu program-
o Nachdem Starl des
Programms  missen Sie
SYS 67358253, 84. YL
cingeben,

S1 = Bass - 127 bis 255

52 =TTcnor — 127 his 233
§3 = Hdéhen - 127 his 253
S4 = Geriusche — 127 his
233

VL = Lawstirke - (0 bis
LU0 fe]

Oric Drums

Einerunserar Leszr hatuns
zwel kleine Soundroutinen
fiirden Oric zugesandl, di=
dem Kling eines Schlag-
zevgs schr ihnlich sind
Nummer 1: PTAY 8022 65
100 (ergibt ecinen hellen
Schlagreugsound)
Nummer 22 PLAY 200.40,63,
1 (crgibt cinen  ticfen
Schlagzeugsound)

Um beide Soundvariatio-
1en auszuprohieren, kon-

60 CPU

Mini-Soundprogramm fiir den VC-20

g S

—

"

10 TYATA 3225320632, 158 215 138 77 32 253

20 DATA 20632 153215, 3872 32.253.206,22
30 DATA 1582151387232 253 206,32, 158

40 DATA 2151387232, 253,200 3215825

S0 DATA 3820121162001, 14. 144,104

G0 DATA 4113144104, 41,12 144,104, 41
TODATA | L144104.141, 0,144 96,1692
BODATA (41,15 1449600000

90 FORI=4273TOT45 READA PORKLELATNLEX]

nea Sie das folgende klzine
Programm verwenden:,
10 PLAY 2020065 100
20 WAIT 40
30 PLAY 80.23.65,100
40 WAIT 20
S0 PLAY 20.20,65,100
Ol WAL 20
70 PLAY 2020.65,100
S0OWAIT A0
o PLAY 80.23.05,.100
100 WAITT 40
10 GO TO L0

Genie Cursor

Es gibt verschicdene Arter,
die Fuenktionen der Cursor-
tasten des Colour Genie zu
verindemn. FEinige dizser
Moglichkeien Kann man
durch diz felgenden Pokes
err=ichen.

PCOKE 1641071 #indert den
Curser in einz  kleing
Linic

POKEL 154101 unterbricht
das Blinker des Cursors
PCKE 1641072 LiBt den
Curscr unsichtbar werden

Vergrollerter

Das lolzende Kleine Pro-
gramm befihigt den Atari

Breite. averdaoppzlter Hislhe
auszudrucken.

D L=PEEK(360) +
PEEK(561)%256+4
20FARI=ITO 14:
DL+ 1.5 NEXT 1
J0SET COLOR IBI12:SET
COLOR Z&8.12:5ET CO-

POKE

LOR 455 PRINT CHR$
(123)

Atari Zeichensatz

seine Zeichen i normaler

Dragon Tip

Zwel weilere Tips flir den
Dragon 32, die manchen
Anwendera bestimmt nicht
bekannt sein werden,

POKE 3290 wversetzt das
Kevboard in den Inverse-
Moduas. mit Poke 329.255
wird der Normalzustand
wieder erreicht. Dicser Be-
feal Kann in einem Pro-
gramm eingebaul werder,
D2 Refell EXFEC 41194
kann dazu benutzt werden,
cineg Pause in ecin Pro-
gramm einzufiigen.z. B.am
Endc ciner Textpassage.
Dureh das Nriicken einer
helierigen Taste wird das
Programm wieder gestartet,

[l
=

Ay

- digkeil zuriick.

Verlangsamter
Dragon

Um Dragonlistings besser
anschen zu konnen, kann
die Ablaufgeschwindigkeit
mit POKE 35950 wver-
langsamt werden., Dheser
POKE wirkt aul jeder Aus-
diuck, 2 B auch bel
PRINT.

POKE 33957 fithrt wieder
zur normalen Gescawin-
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landy Cerporation bringt
den neaen CGP-220 Farb-
Jet-Drucker auf den Markt,
der alphanumerische Zei-
chen cder Grafiken in 7
Farben gerduschlos druckt.
Der CGP-220 druckt in
schwarz, rot, prin, gelb,
blau, violett und magznta.
Er verfligt iiber das neue
Standard E-Bit-System mit
9% ASCII Zeichen sowie 64
curopiischen und Sondsr
zeichen.

Im Grafikmodus druckt
der CGP-220 2600 Punkte
pro Sekunde mit einer Auf-
losung von 640 Punkten/
Zeile.

Im Zeichenmodus bei 12
Zeichen/Zoll und 5 x 7
Matrixdruckt der CGP-220
mit ziner Geschwindigkeit
von 37 Zeichen/Sekunde.
Dank der Standarc-Serien-
Schnittstele fiir den Color
Computer und der Stan-
dard Parallel-Schnitistelle
ist der CGP-220 mil allen
TRS-B( Computer von
Tandy kompitahe. Wean
der CGP-220  Farb-Jet-
Drucker mit dem TRS-80
Color Computer gebraucht
wird, bringt er dank dem
Spezialprogramm die auf
J dem Bildschirm  aufze-

Tandy Corporation prisentiert den TRS-80
CGP-220 7 Farben Farb-Jet-Drucker

Sinclair Deutschland:

fihrten Daten und Gra-
fiken zu Fapier.

Der COGP-220  Farb-Jet-
Drucker (26-1268) wird zu
einem Preis von DM 1895.-
{inc. MwS5L) angebolen
und ist in allen Computer-
Centern, X-Stores (Filialen

mit einer Spezial-TRS-80-
Abteilung) vorhacden und
kann in allen Tandy Filialen
bestellt werden.

Schwarze (26-1281) oder
drefarbige Fiillungen (26-
[282), mit denen sie mehr
als 4 Millionen Zeichen

1983 iiber 20 Mio. DM Umsatz

drucken konnen. sind bei
Tandy crhiltlich.

Der CGP-220 druckt ent-
weder auf Einzelblatt (DIN
Ad) oder aul Papierrolle.
Tandy bigtet lhnen das
Druckpapier (26-1234) in
der 3er Packung an.

Minchen, 14 Februa: 1584
= Sinclair Deutschland hat
1983 dber 20 Mio. DM um-
gzsetzt. Das kertrifft alle
trither im Jahr antgesiellten
Prognosen  und  bedeulel
eine Steigerung von 100
Prozent pgegeniibar dem
Vorjahr (10 Mio. DM).
Die Hardware macht rund
T0% des Umsatzes aus, die
restlichen 30% des Umsat
z2s wurden durch Software
und Computerzubehor
erzielt.

Die Hardware-Erfolgsmo-
delle von Sinelair sind der
ZX-R1 einGerit, das voral-
lem als Einstiegsmodell fir
Heimcomputer-Neulinge
‘eine grofle Fopularitat ge-
wonnen hat und der ZX
Spectrum, der bei dhnlich
unkomplizierten Anwen-
dungsmethoden die Kapa-

zitil des Dionicrmodclls
Z2X-%1  betrichtlich  er
weitert.

Der Sinclair Generalim-
porteur, Jurgen Schum-
pich. fihrt dic Belicbtheit
der beiden Modelle anf die
gliickliche Kombination
von Preisgiinstigkeit, ver-
laBlicher Qualitit. leichter
Erlernbarkeit und eciner
vielseitigen  Anwendung
zurick.  wobei  letztere
durch das reiche Angebot
van Software an Nutz- und
Spielprogrammen standig
angzreichertund garentiert
wird.

Schumpich weist beson-
ders daraufkin.dal die ver-
brauchergerechte  Aufkli-
runz und Information tiber
Zweck und Nuoizer von
Heimcomputern im allge-
meinen und der Sinclair-

Computer im besonderen
sowieeir zuveldssiger Ser-
vicz den Erfolpvon Sinclair
Deutschiand  ausgemacht
haben. Line bedeuiene
Rolle im Sinclair-Marke-
ting smelen Initiativen zur
Computer-Erzichung:  So
hal die Firma Schulurgen
an Universitdten und ande-
ren Lehrstiitten durchpge-
fithet - unter anderem spe-
zielle Kurse [iir die Bun-

despost.
1984 sieht Sinclair
Deutschland  ein  ausge-

sprocienes Boomjahr auf

sich zukommen, mit Zu-
wachsraten von  minde-
slens 253%.

Erheblichen Antzil an der
weiterhin  steigenden  Re-
liebtheit der  Sinclair-
Heimcomputer wird nach
Schumpichs Ansicht das

im Frithjahr 1984 in der
Bundesrzpublik Dzutsck-
lard auf den Markt kom-
mende Speicherzerdt Mi-
cradrive haben, cine preis-
werte und leistungsstarke
neue Kombination her-
kémmlicher Speicher-
periile. Dieses Zusarzgerit
zum £X Spectrum wird die
Kapazitit auch fiir Profi-
Zwecke (85 KByte) und zu-
dem durch weitere Zusatz-
gerdte wic das Interface 1
sine Verbindung von bis zu
fd ZX Spectrums ermég-
lichen, was bisher nur bei
sekr  grollen Computern
mcglich wer. Der Sinclair
QL wird im ITerbst 1984 auf
den deutschen Markt kom-
men.
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-aus diesem Heft

aus

TI99,44
Kernbeiler
Digger
Help

2X-81
Kometen

Btrsenspiel

VC-20

supertron ¢

Tron
Race

vorhergehenden

Heften

aus GPU 9/83

Vo-84
Sprite Generator

Dragon 32
Reversi

Z-Spectrum
Panzerschlachi
Irrgarten

81 N 18,-DM
Romber

Ti-89/44 K 10,-DM
Froschrennen
3-D-Labyrinth

¥G-20 K 10,-DM
Mansterjage
Enlenjagd

Appie 11
Catch the Cheese

aus CPU 10/83

TH-98/4A
Lager
Nachtfahrer

IX Spectram
Lotiotips

2X-81
Rem Loader
Fallobst

VC-84

Monitor

Protection

Tarme von Sompeij

VE-20

Pac Man

Battlestar Galactica
Sdulzn-Gratik

Oragom 32
Entenjagd .

aus GPU 4783

ZX-Spectrum
Supcr Scramble

K 12- DM Reverscr

C-64
Dracster Grast
Etar Snake

K 10.- oM Artillary

Apple
Super star Trek

K 12,-:DM

Dragon
Backganimen

aus CPU 11,83

Z¥-81 K 10-Dm
Defender

YC-64 K 12-DN
Sensc

Videothek

CBM Monitor

TI-99/44 K 10-DM
Irrgarten fir Katz und Maus

Apple 1B 16,-DM
Awari

Vc-20 K 10,.DM
Freager

CEM 3/4000 K 10,-DM
1 bis &

ZX-Spectrum K 10,0M
Tron

ZN-81 K 10,-DM
Spesen Programm
Defzndzr

K 10- DM

K 12- 0m

016 DM

K 10,- DM

ars CPU 12/8:

ZK-81
Schatztzucher
Plinderung

Ti-88/48
Monclandung
Schatzsuche

Apple 11
Nim
VC-64

Space
Pzr: Mouse

Zi-Spectium
Helikupter
Bowling

vG-20
Bomber
Diamenteimine




D 16-0H

Software-Service

_ Pregramme auf Kasseite and Diskette

Ab He't 1/84 mochten wir \hnen, lieber Leser,

die Maglichkeit geben. auch die’ Programme:

aus CPU aur Kassette oder Uiskette dber
unseren Joftwareversend zu beziehen!
Nach langeran Uberlequngen sind wir der

Bitte:wieler unserer Leser nachgekommen, die -

aboedruckten Programme:in CPU., in unseren
Kassettenservice asfzunehmen, da diese an
Qualitat,” Quantitat’ und Ideenreichiun den
Programmen in: Homecomputer keincsweas
nachs:ehen. Nenn wir-wisser sehrgut, dal
nicht jeder die Zeit und die Geduld hat alle
Programme die er gerne hitte, in sein Gerit
eimzutasten.

Sie. konnen 'samtliche Frogramme. ab der
ersten GPL 983 zuden unterstehenden Re-

dingunaen bei-uns bestellen. Hierzu gentigt

jeweils die:Angabe eines Stichwortes, 2.E.
"Apple-Disk GPU' Nr. 1/84" oder “Sinelar
Rassctte CPU- 1”;’53

Gegen  Einsendung - elnes ' Schecks ! oder
Morauszanlung auf -unser Konto ber  der
Kreissparkasse Fschwege:

Bankleitzahl 522 500 30

Konto-Nummer 45 22 934

senden wir Ihnen dig gewanschten Pru-
gramme  schnellstméglich zu.

Bestellungen: Ausland;

Nur \forauskabs'e Schein{Kassette 10,-0M,
Diskette  20.-DM).  Keine Schecks oder

'UUErwewun;en'

I.:eierung nach nicht erhalten?

Oit passier! es; daff auf der Uterweisungs-
durchschrift wader Name, noch  Anschrift,
nvcly Arl-der Bestellung zu erkennen sind.
Dies. verzigert oder macht die Erledigung
lhrer Restellung meistens nicht moglich!
Schreiben Sie uns! (Anrufe kos:en viel Geld
uund bringen, -weil - dann Schiiftvergleiche
nicht mbglich sind, kein Ergebnis). -

Beachten Sle bitte ausserdem: Bci Ubcrwei-
sunn auf unser: Knnto Karn es bis zu 2
Wochen dauemn, bis wir Ihre Bestellung
vorliegen haben! - _

Wenn ¢4 bei uns-besonders heklisch zugeht,
kann es schon'ma: passieren, daf es mit der .
Lieterung etwas langer dzuert. Vergassen Sie

hitte nicht: Dar: Kasselterservice st ein

zusaizlicher Service vonuns, der Ihnen; dem

Leser, Tipparbeiten ersparen soll (Sie kennen

den Versuch einer anderen Zeitschrift, dieses

per Lichtgriffelzu ermaalichen). Wirtununser

maglichstes. Aber Pannen sind nie ausge-

schlossen:

Bitte haben Siein solchen FallenVerstzndnis,

aus HeHl 1/34

¥G-20
Quest
Golf

WC-64
Fallenslehler
Dark Star

T-98/4A
Night-Flight

1¥-Bpectrum
Oemon-Drive
Spectrum's Gube

2K-81
Montor

Dragon 32
Kldnapper

Ipple N
Americans Agent

CBM
Formel 1
Heysn

K 18,-DM

K 10,-DM

b 16,-DM

K 10,-DM

aus GPU 2784

Gommodors 64
Odysses
Bacearat

Ii-81
Test

IX-Spestrum
Mondlandung

Apple 11
Or. Appe
Galgenraten

Dragon 32
Alien City

THI/4A
Chopper—Command
ZIck=Zack

Eiar
Location

¥6-20
Aladin
Fanzerschlacht

K 10,-DM

0 16,~0M

K 10-0M

K 10.-0M

aus GPU 3/84

Apple 11
Bewitchad
Superhirn

¥C-Z0
River Rescue
Hihlenforschar

Zi-81
Adventure
Chop-Lifter

Z24-Spectram
Care-Figther
Flioper

Ti-88
Giftkeks
Murcaldy Castle

c-84
808 im Weltraum
Galdmine

Atarl
0Old-Surehand

K 10,-DM

K 10,.DM

K 10,-DM




Biete an Software

GEM-B4 90 Top-Programme 50.- DM
au Cass/Cisk YS/3chein an
. GUnsehe, Ddenwakistraie 13,

RARN Wartheim 72, Inlo 2- DM in Brigfrm.

Lizferung mnemalb 3 Tager
CEM-EA CEM-64 CEM-B4 CBM-G4 1111
Biete sehr gute Soflware jeder Art,
i B Spielhalengames, Text  und
Datewerarbeilungsprogranime LiE W,
Gratisinfe ~ sofort  anfordern beit

Postlagerrd Wi 012108 B,

1000 Berlin 12

biete  Supe-Soltware  fiir  THIO 44
2. B, Skiranrer o Slams - 0.00 OM
Arndt Kampar, Halmsztraitas 15,
4300 Essen, TH201/699792

fupersothware hir T1-93/400 7 B
Todesstern [Ext) 20,- DM
Spiorage (T 3- 0K

Uber 80 Fregr. lieferbar] dlle Frogr.
fir tur 180 DM Lsle m. Pragr. e
5. verraaren, RipsharsterstraBe 309
4300 E&sen 11, gzgen Kuckporto

ACHTUNG VC 20/64 1! 6
Viir haben alles fir [hren Computer! Uber
000 Frogramme aes al'en Boreichen schon
a 050..1,-..1,90...0M. |Kein Schundll)
Komplette Programmpakele schon ab 3,-
DM..6,-DM...8 - DNC.end undund... (3 pitze)
z B. Proarammoeneratoran..Statlsilk ond
Anwendemrogramne, Arcadespiele, Adven-
lere und.une..undl Fordern Sic heste
noch nseran nauesten Katalng mit vielon
Tips und Tricks, Iniotafeln und Uhersichian
an! [Gratisil) Es loknt sichil (Werbekassetle
beacHenll] fuz Lnserem Angebofl PRO.
TEXT 64 die wahl einzigsta Textwerarbsi-
tung in Maschinensprache, Randauzgleich
und und end unter 10, DM PRA.GALE die
Tahellencalkulation mit  Prefileistung..
Buchhaltung..lageshalung. — ., Disietien-
hiten..Asiemblerpakets. . slskironische
Wirterbuch..SUPER SPIELF! Forden Sie
heute noct unseren Katalog mil Werbekas-
selte anil
ACHTUNG TI-08,/481|
£ 'n umiangreicher Katelog mit viele: Tips,
Tricks unt Progranmbeschreitungen war-
tet auch aut 8le! Und natirlich auch hier:
SUPERPREISEIl (Werbekassete heach-
1en!f) TESTEN SIE UNSER ANGEEQT und cie
Qalitit unserer Software! For nur 2, DMin
Briefarhzn {oder Minze) sanden wir
Ihnenunseren 1euestar Katalog[mitvielan
Tips und Tricks..Isfotateln...) tna unsere
Werbekassette randvoll mit erstilassigen
Frogrammen  Ufilitys,  Anwenderpro-
gramme, frcade, Adveriure une unt undl!
Sehre hen Sie houte noch an § -+ § BOFT,
J. Sehidter, Sxhitielkamp 23 &,
4620 Castrod Rauxel 9 (Es lohnt sich)

H B W VC-20 SOFTWARE @ B =
Absolute Spit:enprogramme, F. Kutheil,
Heirn.-ShnwsliaBe 4, 7890 Tiengen

a COMPUTER-CASSETTEN L]
iler Pack BASF-Banc  LHD mit
Boxen,  Elikelten  und  Einlegen
€10 nur 15- DM, € 20 nor 16- OV
i CASSETTEN-ANFKIEBER L]
100 5t aul  Lochstreifen 5- DM
120 5t auf Ad-Druckbbgen 7- DWW
Christamenlz-Cassetipnstudio
Postfach, 3584 Zwesten, ‘T 05624/28¢
Ve sand per Aechnung ab 20,- OM

64 CPU

#r J Sphzansorterare tir TI99/4A & &
Hicht nur Invaderspicichan!t
Gratisliste bestellen "TI-99/44"

G. Mahlig, Auf dem Feidenberg 18,
5000 Kiln 60, TrO22f/TI22358

ZCBI (16 1K)
Superpiogiznme ol Ghrom-Gassette
Pakel 1: nNonkey Kong  Calactica
3-C-Monster-Labyrinth, Dictator
Billy Jumpe-,

Pakst 2: Pacman, Caverns of Mars,
Cosmic Invaders, Das Cuell,
Sligpery Side.
Paket 3
ZH-Stuf,

Azsembler,  Cisassembler,
Musiccomposer, Orgel.

ZX-Spectrum [nur 48 K)
Topprogramme aus
Palel 4 Rarkeamman,
Puckman, Kengman.

Alle  Programme  in Maschinencode!
Jedes  Paket kostet our DM 35,00
EF-81 Maschinenzprachakurs
Dieser  gedruckte  Memotronic-Kurs
hilft  vor alem  cem - Anfarger,
die Maschinensprache zu erernen. Kurs
und Cassette mit Assembler ()= DM 22.-
Iematronic, T. Beer und W, Labus
Postlach 1116, 7390 Ellwangan/.l
Hindkraniragzn erwiinscht!

Englanui
Crosefira,

G-64 Taazplele filr Anfdnger, 10006 WS,
preiswert auf Disk oder Kasselts. Info
neqen Feiumschlag, J. Battcher,
4330 Mihlhsire/Ru1r, Cppsring Mr. 24

CBM 84 75 Pogramme (Soccar, Kong,

Schack w. wam) for nur S0,- DM (Cass.

+ Porto + Bearb) an Kannendgieber,
Goppinger StraBe 1, 7320 Gdppincen

@ MHeulVC-20 Supar-Flugtimulator &
Das Programm fir Leuts mit Kdpf-
chen und Firgerspitzengemni + 8K
Landen Sie gichar! Prg. + Kaesatte oder
Diskette + aust Aneiturg 30- OM — NH
Bestellung an: Uwe Grirheic,
Mergarctonstr, 2, 5330 Kénigawinter 21,
TO2244/4102

Grofes  Sofl- wml  Hardwareangebo

fir DRAGDN. ATARI. GOLOUR RBEMIE

LASER und WZ 200. Fordzrn Sia das
jeweilige Info an, GOMPUTERSTORE
Hochetrale 11, 8500 Mirnberg 80

Suche Software

Ti-98/40 Suche dringand!|
Advenlurg-Madul T 040/ 386925

CBM B84+ + 5 CBM 64 4 GAW B4
Lose Sammiung auf . Je 40 Programme =

50.- OM, WO2150/2158 at 16 Uhr

Blate an Hardwara

Deutschsprachige  Spectrim Sofiware
bei: Fricdrich Neuper, 8475 Plraimad,
Kestenlos:s Info anfordern

¥6-64 VYerkauly TCPSPIELE (Mas:zn)
10 Eth. 60.- WM 1a0f Kass) gegen Nachn,
Thiermarn, E-Reuterstr. 7, 7030 Biblingen

Apple Il +VC-B4 Pragramma
Apple I 25 Disk. Spiele usw, 500 DY
VC-B4 ta. 80 - 90 Frogramme
auf Kassetten 200 DM
TO208/682343

Verkaufe wegen Systanailyaoe gesamie
Software fir YG-64. Infn jegen 150 DM
Aul Dskette oder Kassette
A Bartseh, 4600 Dertmund 1,
Scharnhorstetrale 35

GEM B4 1] Spitzenspiele 35- CM,
einwandfrei aof D gk edor Kassotte, Liste:
k. Nibel, Grasfestrafle 40, 1000 Berlin 61

Commadore &4, elle Programme
TO201/602708

fpple  II:  Umlangraiche  Gratisliste
vion A, Kollwitz, Braterweksiralle 21,
SB00 Wippertal 11, T 743832

Rlele ZX-81 Sohtwarl 7 E  Wiste..
Infc geren 1,30 DM, 1. Rutka,
tbrantshause: 5tr. 53 8302 Mainburg 1

® 8@ ® IchiungllVC-20 9 @ @ @
20 Spiele in NCode (BV) 30- CM
Versand per hachnahne, Makus Wernzr,
Franz-Lisit-Srale 7. 7524 feringen

T-88/4A: Supersplele 10 Ex-Basic
Sehlifverkauf! Jetzt 2ugraifen
11 3uperarcadespiele auf GC
statt 1Uh- OM nur noch 30- DI
Van Frogoer bis Dcfends! SUPCA &

Mitzen Sie e Chance!  JETZTI
Astion,  3pannung, Spefl  Topgratkl
Da  zeigt der TH was e <anll
Aasfihrliche  Info  (AP): B, Walter,

Plortengartenweg 37, 6230 Frankfurt 50

Spectrum EFWa. 48KE=73 DM, Folgmann,
Am Mihlenbary 26, 2114 Nollenstedt

ELEKTRONIN-BAUTEILELISTE-mit

SUPERPREISEN! geg. - 80 LN Rickp.
Commodore C 84 Teilzahiungspr. man,
77.- OM, Gommodare EXscullve §4 Tailz.,
Fr. mon. 249.- 1M, ndheres bel: Elzktronik,
Versand-Hagalgraben 17 7917 Vhringen

Foh ook ok ok koo ko
Soft- wnd Hardeare Jir V5-20 + 64
8K Speichererw m.Sch. 100.- NM
16K Speicharerw.m.Sch. 165~ OM

BaK Spelchararw.msch. 270 UM
Pragrammierhilfemocul B0 DM
Maschirensprachmodul B0~ DM
Gratikmedul ohine 3% EQ- OM
Modulbax & Steckgl, €0, OM
Modulboe 2 Steckpl €5.- OM
40/80 Zeichenkarte 250- DM
Eprcmim Kerte 20,64 L0~ DM
Epremmar 2064 240- DM
BASIC 2000 20/64 160,- DM
Quick Save 20454 70,- DM
Softwitszh an.- oM
Joystick 2064 40- DM
B0 Zelchenkarte GBM 64,

nur file Monitor 295~ DM

Pry. In‘o gegen 2.- DM in Briefmarken
DEi . Flesch, Lippsprirgerstrafe 14,
- 4660 Selasnkirchen
Bitte Sysdem angsben 20 nder 64
FThdddhodrd ok ko ko

T1-80/40+ A -Kabel - Joyst+T1-Tins &
Tricks+Parsec-420,- . 'B02524/2376

fL-20+-FK+7ubehbr+2  Steckmocule
450,- DM, B 02217639635

Tauseh

“ausche, keufe wurd verkaufe C-B4
Software, Hanns Ginther, SchulteBdamm 32,
2000 Famluiy 65, T 040/ 52658 1T

JACK
| SOUROUND and CONNECT 16.- DN
SNAKE & FLIES 12 . M. STARSWARE 12- DM

Teusche tolle G-B4 Progr. Schicken
Siw Ihre Liste -+ 80 PT. M. Mikuletz,
Uhlandstrzfie € 7341 Groibingsn

ETOPF® S0ThWar @1ire ¥G-4 @ Tasch Bl
B +yerkauf, Infe (Fickporte) bei W
W A Paukner KrofdorfersTafe 172, B

[ ] 6300 Giefen [ |
Specirum-Software T 05241/59960
Suche Hardwara

T-89/44 Siiche Extended Basic
TO6TSH/ 491379 nazh 19 Uhr

Verschiadenas

Suche Seftware-Antoren, deren Programme
ich vercaufzn kann. Zalie gute Provislonen.
Heinz 4. Haheek, Pstfach 1263,
5870 Hemer, 02372/ 72404

Basic-Kurs ¥C 20 + VC 64
Kompakt-Kurs | + |1 Teil mit Kassette
zu verkaulen, Infomation: Rolf Freitag,
Knaigenaustrabe 87, 4600 Dotmund -,
TO31/825826 oler nRcen

&0 Piennig Rickparto

TI99 TI99 TI9Y TI99 TI499
SUPERSOFTWARE IN TI-BASIC
.0 Spiede;
SCHATISUGHE (edvemiure) 16.- DN
BENDIT 16,- DN
o). BLACK DAL

[ TUMANAZ- DN - UFD () oder I} 2 12- OM
SUPERMIX (3 3UPER PROGR.) 30,- DM

| VIEL WEITERE IM BROSSEN R.+E.-INFO No. 2
Versand gegen Wnikasss o. Nashn (zuziiyl, Parok] |
R.+ E-SOFTWARE ‘Asf dem Kamp &
AR Limgermehe - D24 2314235 {n. 18.00 h,)

NUTIEN AUCH 515
UNSEREN
KLEINANIEIGENTENL -
UND DER ERFOLG
WIRD MILHT LANGE
AUF SicH
WARTEN
LASSEN
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PEEWE

Die Profi-Tastatur
fiir jeden ZX-Spectrum

Diese formschéne urd be-
nutzerfreuncliche lastatur
besilzt auler allen Spectium
Funktionen dariberhinaus
noch viele weitere Vorziige.
Der Anschlull ist denkbar
einfach. da die zwei
Flachbandkabel-Anschltisse
i1 die vorhandznen Steck-
kontakte der Frlientastatur
eingesteckt werden. Kein
Laten erforderlich!

Im Tlberblick die techni-
schen Cirzelheiten:
Platine: 265 x 115 mm
Tastenanzahl: 47 Stiick
Tastenbheschreibung: Origi-
nal Sinclair Zewchensatz
Anschlufi;  Uber Tlach-
bandkubel tastaturseitig pe-
lotet. computerseilig steck-
bar anstelle der Folientas-

s

latur.

Taster: Hochwerlige kEin-
gabelaster mit einer garan-
tierien Lebensdaver von |
Mio. Betétigungen.
Besonderheiren: Grrolle
SPACE-Taste (5-fach Taste
schwarz)

Grollc EMTER Taste (1 1/
Zafach Taste schwar?)

2 profie CAPS-SHIFT-
Tasten)
FZusatzlich einz E-LOOK-
Tasle

CLRSOR-Brwepungstaster
susitzlich neben der groden
SPACE-Taste (in Verbin-
dung mit CAPS-5HIFT)

Zu crhalten fir DM 198,
(unv, Preisemplehlung)
beim Sinclair Fachhandel

EPSON

Erst die Finanzierungsberatung,

So  mancher Interzssent
wird Feuer und Flamme,
wenn er schwarz aufl weild
aezeipt bekommt, dall er
sich das ertriumte Haus
oder die ersehnte Ei-
geniumswohnung tatsich-
lich lcisten kann. Das vom
Immohliznmakler Helmuot
Baumann. far den EPSON
HX-20 Hand-Held-Com-
puter entwickelle  Pro-
gramm “Bauafiaane” zeigt
dem  Intersssenten  die

April 1984

spitere menatliche Bela-
stung bis aul wenige Marki
zenauan. Esistinder Lage,
alle steuerlichen Variatio-
nen im Erwerbermodell zu
rechnzn. Die Genauigkeit
ist nur abhingig von der
Vollstindigkeit der Einga
hen, Zum Ahschinll erhilt
der Kunde vom HX-20 einen
Ausdruck, aufdem Artund
Hoheder Kosten nbersicht-
lich ausgefuhrt sind.

Aufsatz-Tastatur
fiir jeden ZX-Spectrum

Eine Tastatur. auf diz
schonviele gewaret haben:
Die Idee so simpel. aber in
der Funktion therzeugend,
Diese Tostatur kann direki
nach Ahnehmen der Dri-
ginalblende und der dar
unterliependen  Silikonta-
steamatie ausgetauscht
weoden, Zum Licferum/fang
gehort die komplette Al
satztastatur und die Ori-
ginal-Sinclair-Beschrftung,
dic auf dic Tasten geklebi
und mitl transparenten Ab-

deckungen versehen wird.
In dieser Reihenfolge wer-
den die Bauteile ganz ein-
fach auldie Leiterfolic aul-
gebaut und mit 6 Schrau-
ken in den hereits varhan-
denen Aufnahmebohrun-
gen von der Gehiuseunter-
seite befesrigt. Grofle, be-
dienungsfrcundliche Testen
erleichrern das Program-
mieren und den tielichen
Umgang mit Threm Spectrura,
Zu erhilten Jir DM 98-
beim Sinclair Fachhandel.

Neuer Dragon 64

Einen pewichtipen Schritt
in den kommerziellen Be-
reich  versucht Dregon
Data, Zum bewiihrien Dra-
gon 32 kommi der lang er-
wartete Dragon 64 mit dem
richtungsweisenden  Be-
triebssystemn O5-9. O5-9 1n
seinel S3lrustur Lasiert aufl
dem  bekannter UNIX-
Betrigbssystem der Bell La-
baratories. das waltweir als
das Betricbssystem der Zu-
kuntt bezeichaet wird aul-
grund der Multiuser/Multi-
rasking-Figenschaft,

schnellem  Direktzugriff,
seiner Vielseitigkeit. logi-
schen Struktur und benut-
zerfreundlichen Handha-
bung und Programmie-
rung

Der Dragon 64 selhst weist
aulier den bekannten und
bewdlirlen Vorcigen des
Dragon 32 zusiitzlich auf;
64K RAM. volle Kompati-
bilitét zum Dragon 32, Ta-
stenwiederholfunktior,
serielle Schninstelle RS232
(V21), Zeichendarstellung
24 x 51 sowie Groli- und

CPU 65




Sostware News

Kleirschreibung mit OS8-9,
Bewihrte Programm-
pakete wurden fiir den Dra-
gon 64 und 059 malge-
schneidert - kommerzielle
Arnwendersottware, die bis-
her aur zu einem  viel-
fachen Preis fiir die Groli-
EDY erhiililich waran:

Als erste Pekeie erschienen
DYNACALC - das clektro-
nische Spreadshest  fir
Statistiken, Plarungen.
Kalkulationen nsw. mit his
zu256 Spalienbzw. Reihen.
imkl.  Dateiverarheitung,
uber 25 mathematische
Funktionen, Job-Verarbei-
tung, Tabellenspeiche-

rung.

STYLOGRAFH - MAIL-
MERGE-SPELLCHECK-
cin  schnell  eillermbares,
komfortables Texver-
arbeitungspaket fiir nahe-

Dragon

zu alle Drucker m:t vielen
Besonderheiten bei Schin-
schreibdruckarn.  Einbhau
von Texthausteinen. Ein-
gabe von veriablem und
Mehrlachdruck sind még-
lich. Zusilzlich kiinnen
Reckischreibfehler mil
SPELICEECK vermieden
werdzn.

RMS - DATEIVER-
WALTUNG =

cin sch- viclseitiges Paket
fiir ¢as Datei-Handling -
zum Fihren und Avswerten
ven  Kunden- und  Pri-
vatkonten, Karteien, Er-
mittlung von Fibrungs-
zahlen mitenisprechendem
Ausdruck.

Dar Dragon 64 mit 089
und Programmpaketen isi
ab Mirz/April lieferbar.
In  Vorbersitung  sind

EDITOR/ASSEMELER.

Diskettenlaufwerke

Die {abgebildete) Grund-
ausstattung besteht aus a-
ner Rasis-Disketterstation
fiir 2 Laufwerke. ausgestat-
tet mit einem Laufwerg
Dazu gehoren das einge-
baute Neizicil und das
Steckmodul  mit  dem
DRAGONDOS-Betriebs-
system inkl. deutscher An-
leitung sowie die Kebelver-
bindungen(ohne Diskette).
Verwendet werden 5 1/4-
Disketten einseitig mit dop-
pelter Aufzeichnungs-
dichte (single-sided double
density). Dic Kapasiti: der
Disketten betriigt unfor-
matiert 250 K. formatiert
184K (= pro Lauiwerk). In-
haltsverzeichnis auf Spur
20,

MNetzteil und DRAGON-
DOS-Betriehssystern  wver-
fiigt nicht nur iiber spe-
zielle Befehle fir den
Diskettenbetrieh. sondern
auch dUber zusitzliche
BASIC-Befehle, die Pro-
grammieren und Datenein-
gabe vereinfachen.
Befehisumfang des DRA-
GONDOS:

a)} Fiir Diskeitenbetrich

(BASIC)
BACKIUIP
BOOT
CHAIN

PASCAL, BASICO9 sowie
ein C-Compiler.

Diragnn mit verdappeltem
Software-Programm

Zur Internationalen Spiel-
warenmesse hat der lami-
lienfreundliche Homeecom-
puter "Dragon” sein oh-
nchin hereits umfangrei-
ches Software-Angebot ver-
dappelt und 25 neue Pro-
gramme ins Sortiment avf-
genommen: Vom spannen-
den Grefikspeel bis hin zar
supesschnellen, modernen
Programmiersprechs Forth,
Yor allam ioteressant (il
jugendliche . "Einsteiger”
ins Computer-Zetalter
sind dabei plilfige neue
Lernprogramme wie efwa
"Zablenlresser”, der elek-
tronische Hilfe beim Kopi-
rechnen mit Spali verhin-

det.

Fir dicjenigen, cie spie-
lend mit dem "Dragon” in
die nichsten Computer-
Rundea gehen mbchtzn.
hilt der Hersteller eine
ganze Reihe bekannter und
belicbter  Sirategic-  und
Taktikspiele bereit, wobei
es meist zuf eine zehérige
Portion Geschicklichkeit
ankommt. Lras gilt - um
nur zinige 2u nenren - Tr
die "Raumfihre” und zinen
Flugsimulator ebenso wie
fiir "El Bendito™. ein lusti-
ges Fangspiel mit vielen
Varianten.

Sportliche Computer-Freaks
wercensich hesondersiiher
das neue "Golf freuen: Ein
elekironisches Rasengclf-
Soiel. das vor allem auch
durch seine hervorragende
Grafik iiberzaugt.

CLOSE
COPY
CREATE
DIE

DRIVE
DSKINIT
FREAD
FRFEF
FWRITE
KILL LOAD

LoC

LOr
MERGE
PROTECT
RENAME
RUIN
SAVE
SREAD
SWRITE
VERIFY

b)  Zusdizliche
Belchle

AUTO

BEEFP

ERL

ERR

ERROR GOTO
FRE=

HIMEM

WAIT

BASIC-

_ _
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LASAR Computer

Unter der Bereichnung
Lasar 11 ze wurde auf der
Hobhytronic in Dertmund
ein nzuer. Apale Compati-
bler Computer vorgestzllt

Der Lasar ist von 64K bis 1
Magabyte erhiltlich. Er be
sitzt Groll- und  Klein-
schreibung und ist. zumin-
dest erhebt die Werburg
diesen  Anspruch. eine
Klassc bhesser alssein Preis.
Dier Lasar hateine fiir viele
Anwencer rechl interes-

sante Eigenheit: Dies sind
zwei der gebriiuchhchsten

ZX-Interface

CPUs, ndmlich 6502 und
Z80 A auf einer Platine
Dies bedeutet. dall der
Lasar einerseits vallig Ap-
ple Companble. anderseits
aberzusdtzlich CP/M fahig
151,

Technische Daten:

64 KB RAM (4164)

12 KB ROM (2764 + 2732)
CPU 8302 — ZRBO0 A
Gewicht 8 ke

8 Slots (vergoldet)

Alle ICs gesockelt mit
Daoppelfederkontakten
Groli- und  Kleinschrei-

(1ralles Aufszhen erregie
im verpanzenen Jahr die
Firma Sinclair mit der Ein-
fuhrung ihres Microdrives
fiir den Spectrum. Weniger
spektakuldir und fir viele
Spectrum-Anwender  vor
allem in Deutschland fast
unbemerkt, verlizf dagegen
diz Vorstellung einzs min-
destens ebenso niitzlichen,
weiteren Zubehdrs. Eshan-
delt sich aierbei um das
ZX Interface 1. das als
Seckmodul it Anschluf-
moglickkeit fir zwei Joy-
sticks ausgerichiet ist. Ver-
wencet werden kdnnen die
Joysticks mit dem neunpo-
ligen Anaschluf, wiz er bei
Commeodore- oder Atan
gerdten {iblich ist.  Die

Adressen 61438 furden Joy-
stick T und 63468 fiir den
Jovstick 11, sprechen iiber
den IN-Befehl den Spec-
lrum an,

Wie elles andzre Zubehdr.
wird auch das Interface 1l
in die Steckleistz des ZX
Spectivm eingesleckl, Dic
Oberseite des ZX Interface
IT heinhaltet nzhen den hei-
den  Joystickanschliissen
die  Anschludmoglichkeit
fiir eine ROM-Kasselte So-
mit hatman nun auch beim
Spectrum die Maglichkeit,
Programme als  ROM-
Module zu erstzllen. Bei
uns ist das Angebol an
solchen Programmen zur
Zeit noch  rceht  gering,
diirfte aber in absehbarer

bung.

Das Geril wird von dem
Generalimporteur  Micro-
mint. Erkrath in der Bun-
desrepublik vertrieben und
kostet in der beschrchenen
Version 12909- DM (un-
v. Richtpreis). Ein umlang-
reiches Angebot an Hard-
ware fir Apple bzw. Apple
Compatible Computer run-
det das Programm wvon
Micromint ab.

Zeiterwzitert werden. Auch
mit angestecktem Interface
konnen noch weilere Peri-
plhelicgerie wic ZX Printer
oder Microdrives gleich-
zeltig  betrieben werden.
Das Netzteil des Spectrums
kann diese Kapazitidten
durchaus verkraften.
Fazit: Mit dem ZX Inter-
face IT hat Sinclair cndlich
diz besiehende Tiicke im
Peripherieangebot das
Specirum beschlossen.
Bleibt zu holfen, dalb die
Auslieferung  dicses  Zu-
hehiirs nicht eberso aaf
Schwierigkeit stollen wird,
wie dies beim Microdrive
leider immer noch der
Fell ist.

e

(R EFEHIEY ]
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Qualitits
drucker

Die Schweizer Firma Thico
stellte kiirzlich ihrzn ersten
Drucker mit dzr Bezeich-
nung LTR-1 vor.

Bri dem Gerit handeli es
sich um einen compukien
tragharen Drucker, der ei-
nen leicht auswechselba-
rem kugelkopfdaanlichen
Schreibmechanismus  be-
sitzt. [z Druckqualitat
entspricht  einer  elektri-
schen Schreibmaschine. In
England, wo wir das Geriit
gesehen haben, liegt der
Verkaufspreis - bel um-
gerechnet 800.- DM plus
Mehrwertsstzuer,
Technische Daten:
Schriftbild Elite
Zeilenliange 70 Zeichen
Zeichenvorrat 96
Centronics Parallel Inter-
face

Abmessung 292 x 57 x
165 mn

Neue Kempstonl

Joysticks

Das Kempston Competi-
tion Joystick-Interface und
der Competition Pro Joy-
stick gchéren seit langerer
Seit fast zum Standard, fir
den  die meisten  Pro-
gramme das ZX Spectrum
geschrieben sind.

Auf ‘der LET-Computer-
show in London wurden
mun zwei neue Joysticks
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Mews

von Kempston varzestellt.
Damit hat Kempsion er-
neut seine liithrende Posi-
tion zuf diesem Gebiet un-
terstrichen.  Das  ncbhen-
stehende  Foto zelpt die
zwel neuen Joysticks, ne-
ben dem schon bekannten.
mit den zwei Feuerknopfen,
sowic das Spectrum-Inter-
face.

Alle drei Jovsiicks kérnen
ohne Interface direkt an
Commodore bzw,  Atari
Computzr  aageschlossen
werden.

Dieser 21x11%36 cm "<leineg” Drucker
kann angeschlosssen werden an
-Fernsehier mit ¥Yideo-Ausgang
-Heim-Computer mit Videoausgang
-Video-Recorder
=Video-Camera
-Szperater Eingeng fiir Teletext- oder
Videotexit-Decoder vom Fernsehar.
Mit dicsem TV/Video Printer kann j2
derzeit j=des beliehige Bild, welches auf
dem Fernszhschirm erscheint oder am
Videoausgang anliegt, abgerufen urd
ausgedruckt werdem.
Weil jedes Bild zundchst in cinem
Speicher abpelept wird, kéanen vom
gleichen Bild beliebig viele Ausdrucke
gemecht werden.
Abrufund Ausdrucs konnen auch iibar
cine Kabelfernbedienung, dic zum Lic-
ferumifang gehort, erlolgen.
Die Bilder kénnen auch "umged:-eht”
ausgedruckt we-den, wobei sie "aufl
dem Kopf” stehen. Dies ist hesonders
beim Darstellen von Grafiken und
Tunktionen von groficm Nutzen.
Bilder kénnen auch negativ aus-
gedruckt werden, woael Schwarz n
Weill und Weill in Schwarz umgesetzt
wird, L)es 15t dann besonders wichtig,
wenn Scluilien "Schware aul Weil”
stehen sollen (2. B. bei Ausdruck vom
Personal-Computer).
Der eigentliche Drucker ist ein Geriit
im "Aktentaschen-Format™ und liefert
Bilder im Format 100 x 84 mm in s/w
aul 110 mm Therme Papier. dasin Rel-
len 7 25 m gelief2rt wird. Dzr Aus-
tausch lzerer Rollen ist problemlos.
Der Ausdruck geht sehr schnell: In
max. 15 Sekuaden ist die Kopie fertig,
Dabei wird eine sehr hohie Bildaufls-

Neu von Mit

subishi:
Mitsubishi SCT-P50.

Der TV/Video-Printer im Aktentaschen-Format.

sung von 280 ¥ 234 Punkien und zine
Darstzllung in 16 sf/w-Abstufurgen
errzicht.

Die Bildgualitit entspricht etwa dem
Zeitungsdruck und ist in manchen
Dietails sogar besser.

Es sind 3 Grundkontraststufen vor-
withlbar,

Weil alle Bildar, die auf einem Hild-
schinm erscheinen, auspgedruckl wer-
den kénnen sind die Anwendungsmép-
lichkeiten sehr wielliltig: So kdnnen
alle itber BTX empfangznen Nach-
sichten wie jede Compuier-Datei and
vigles andere dokumentiert werden.

Der SCT-P30 von Mitsubishi
deshalb unentbehrlich fir Journali-

wird

sten, Archive, Video- und Film-
Amateure urd -profis die Szenen, Zwi-
schenttel usw. aus lhren Filmen
festhalren kimnen

Der Vorleil liegt in der leichten
Handhabung des Geriites, dem gerin-
gen Preis oro Kopie und dem praktisch
gerduschlosen Arbeiten,

- g g ¢
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Lernen  Sie elwas  ganz
Neues—mitdem Sharp PC
1245 koénnen Sie sich die
Grundlégen der Program-
micrung schalten und sich
glachzeitip die Welt der
Compuier olTien.

Erist handlich, kleia. kom-
pakt - aber nicht nur
deshalb leich: zu handha-
ben. Hiuhg benutziz Basice-
Belehle konnen per Ta-
stendruck abgemfen wer-
den und erleichtern das
Programmicren  betriicht-
lich,

Dzr PC-1245 ha: dabei en
lesstungsstarkes  Betriebs-
syslem. das es mit @nem
ausgewachsenen  Mikro-
comter aufnehmen kann,
Aoncr beginnen Sie leicht -
Sic huben hicrcin traghares
Svstem mil  erweitertem
Basic von hoher Leistungs-
fihigkeit

Leichte Kingabe der allge-
mein iiblichen Basic-Kom-
mandos.

Das  lnstant-Basic-Kom-
mando-System” erleichtert
Tastenbetiligung und Pro-
grammierung. 15 Alpha-
bet Tasten sind mit je ei-
n>m  hiinfig verwendetzn
Basiz-Kommando delegt ».
B. A fur INPUT. F fir
GOTO. 7 fur PRINT. Die
miithsame Eingabe hilufig
vorkommender Komman-
dos entfill, das Fehler-
risiko wird reduziert, und
Anfinger erhulten raschen
Lugrifi  cufl das  Basic-
Yokabulan Mit der leicht
verstandlichen, schritt-
weise aulgebauten Einfiih-
rung wird das Lernen zum
Vergniigen.

Praktische Anwendungen
voranschaulichen und fe-
stigen das Gelernte. Wei-
lere \-'::rpl'o-_zl'ﬂmmierle
Kommandos:

IF. THEN, FOR: Tok
STEP, MEXT, LIST, RUM.
USING, COSIIRB. RE-
TURN. DIM. END.
CSAVE. und CLOAD.

I8 definierbare Tasten die-
nen als Markennamen.

18 Tasten kann man als
Markennamen fir Pro-
gramine oder Pro-
gramimieile verwendan,
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Sharp PC-1245 Taschencomputer

Der preiswerte Start in die Welt

Will man des betreffene
Programn: starten. so er-
{olat dies darn einfach rer
Tastendruck auf den ent-

sprechenden  Markenna-
men.
Leicht, tagbar und lei-

stungssrark.

DerPC-1245 lalksichleicht
transportieren. Sie kdnnen
ihn immer gnitberent ha-
b, Der PC-1245 hat nder
Grundausstallung ein 14
KByte-ROM(( Iestwertsper-
caer) und ein 2.2-KByle-
RAM (Schreib/Lese-Spei-
cher).

CMOS 8-Bit CPU  fir
kurze Rechenzeiten.

Der PO-12435 arbeitet mit
der gleichen Zentrale:nheit
wie viele handelsibliche
Tischcompuler. Sie zeich-
nct sich durch hohe Verar
beitungsgrschwindigkeit
bei  geringem  Stromver-
brauch aus.

Lie Lastatur - in vertrauter
Anordnung,.

Die Anordnung der Tasien
entspricht der einer Schreib-
maschine. Eir Nelzans-
tall.  wverursacht  keicen
Speichorverlust Dic bat-
terichbetrichbene  Speicher-
schutz-Funktion sorgt da-
fiir, dall sogar bei Ab-
schalten ces Gerdites mitien
in. der Programmierung
alle vorherizer Eingaben
automarisch  gespeichert
werden., Dies pgilt auch fir
den Fall, dab man die Pro-
gramiierug  anierbricht
um den Computerfiircinen
anderen  Kecaenvargang
cder Programm laul zu ver-
wenden. odar wenn man
inn  einfach  in einge-
schaltctcm Zustand licgen
liBe In jedem dieser Fille
bleiben d:e vorherigen Fin-
gaben erbalen.

Aushau des Systems leichi
gemacht.

Mit dem pevielten Aushau
des Syvstems wachsen die
Anwendungsmoglichkeiten.
Der PC-1245 Kann mit der
Dricker-Mikrokassellen-
recordar Einhent  CE-123
(Opticn) 2u 2inem vollstin-
digen Systam cuszebawt
werden, Deutlicher  Aus-
druck Aul Thermopapicr,

der elektronischen Datenverarbeitung

Abrulen  und  Speichern
von Daten und Program-
mer auf Mikrokassctte mit
einer Anlage, die insgesaml
nicht groller st als zin
Buch.

PASS-Wort

Man  kann  jedem  Pro-
gramm einen Gehelmeode
zuweisen und so den Pro-
grammzugrill au’ Einge-
weihtc  begrenzen, Zum
Schuty vor unerwiinsckter
bzw.  unberechtigter Be-
rnutzung der Auflistung der
eigenen Frogramme durch
Drte.

lo-stellige 5 x 7 Punkt-
matrix- Anzeige

Ls kann jeweils cine Zeile
mil bis zu 16 Buchatahen
und Zahlengleichzeitigan-
gezeigt werden. Alle Zahlen
und Bachstahen werder im
5 x 7 Puaktmetrix-Aufbau
devtlich lesbar darpestellt
Mit  dem  Kontrastrezler
kann die Helligkeit cer An-
zeige wunschezmill einge-
stellt werden. so dali slztes
klares Ablesen gewiihrlei-
sret isl
Programm/Run-Betrichsar-
tenwahl.

Ein Schiebeschalier dicnt
rum  Akmvierzn  der  ge-
wiinschten  Ratriehsart -
"Prograrim” oder "Run”

Aushau des Systems feicht gemacht

Mit dem pevichen Ausbau des Systems
wachean aie Aneondunpsmoghchbeiten

-1245 kann mitl de” Drucker-/

[er F
ik rokasellenretorder-Linheit
CE-125 (Oprinn) s einem
wvellstgndizen Systzm avsge
b werden., Deallivie
Auscdack aut Therme
papier, Abrufzn und
Speichern von
Daten und ;
Programmen auf
ik rokassette mit
einer Anlage, die
insgesamt mahl
grishes ist als

ci1 Buch.

("P-1245 Technische Daten

Stellenanzall
Rechensvstem:

I0-stellige Mantisse + 2 stelliger Eaponent
MNach cen mathematischen Regen

[mit Pricrititsiolg:)

Progromamizmsprocie: BASIC
specherkupazitil:

Pregrammspeicher: max. 480 Szhritte

stack Fiir Deten ¥ Stacks
Fitr Funkronon: 16 Stacks
Fiir Urlerprogramme: 10 Stazks
Fur div FOR-NEXAT-Anwcisung: 5 Slacks

Rechenleitng:

4 Grundrechenaden, Poren:

eren. rgnnomelri-

sche urdinverse tngonametrische Funktonen wad

Exponenirial-Funkiicn,
Quadratwurzelziehan,

Winkeliranslormition,
Sigrum-Funktion,  Ab-

solutwert-Bildung panzzahlige Arithmelik und o-
piache Furkiionen.

Editior-Fur kitonen:

Cursor-Hewepung
Eirfugan (N5)

Léschen (DEL)
Zeile auf und ab

Speicherschule

C-MOS mil Notstrombal eric

Anzsige Th-stellige alpvannmerisehe Pieaktimatiiz-
Flissigkristullinzzige

Jaueile: C=RIOS LA usw,

ﬁn‘antu'er.ﬂ-rﬁrgung: 2 Trockenbatlernien (CR-2052, en, 300
Hetriebssiunden

_citunganufonabm:: .05

Fetrchstemrperatun
Abmessungen:
Cowicht: Ll5g

Zubehir:

0% - 40 ¢
L3 (B X W xs5 (HY mm

Etui. 2 Lithium-Batterien teingebaut). Schablone

und Bedicnungsaaleiung,
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Eine kleine Auswahl
aus unserem
Programm

PIPELINE Task Set
fUr den COMMOCQORFE R4

Ein lustiges Spiel mit emar tollen Musik. Achten
Sie dorau’, dafi dic Pipeling nicht unterbrochen
wird.

Kassette (B2032 om 33,00
Disketle CB2033 om 43.00

i PIT GB2026 SHAKE PIT Fuslzrn
oy M lir cen SOMMODORE 64
il TN Pit, der Eierdiet stiehlt den Schiangen die Eier!
£ e Welwe wenn die Schiangen inn erwischen
- Ein Spiel voller Spannung, mit super Grafik, das
stels Uberraschungsmomente enthalt
o, Matbrlicy in Maschinensprache!
17 pm 42.00

GCB20DG HUSTLER
fiir der CCMMODORE 62

Sechs-Loch-Billard kinnen Sie mit d esem tollen
Programman hrem Farnseher spielen. Fir sinen
oder ewei Spizler, verschiedene Splele moglich
Jnyatick- nder Tastenbedienung. Sehr gute Gra-
fik. ausgezeichnele Handrabung,

oM 41.00

dubble Bus

CB2005 DICKYS DIAMONDS ltamik
fiir den COMMOLCORE 64

Dicky, die Zule, wil die Dizmanten zuniickerabarn,
die die Spnne gestohlgn wid inilirem hetz ver-
steekt hat Ein variantenreches Zpiel. Durch
Menuewah! 70 verschiedene Spielstufen einstel|-
bar. Wrklich qute: Scund mil einem komple:ten,
klassischon Led. Ein Spizl, cas Mreude macht

DN 45,00

- JAMMIN Fask Set

- tr den COMMODORE G4

- Fin Musikant mud die im | abyrinth vergtecktan

lstrurmente aufspiiren. Jedes Musikinstrument,

| cald er jefundan rat, spielt den Soopart der

sktuellen Malodie,

Kassette CE2030 oM 35.00
Diskefte CB2031 OM 45.00

CB2027 SUPER DOGFIGHT
fur den GUMMIDORE 64
» Ein Kampf in der Walken, in diesen Doppel-
o Jeckernwie sicim 1 Weltkripg singasstztwaren.
Fir 2 Spialer, Joysticks bevorzug:.

Redislische Szenerle mit comickaft wirkendan
Flugzzugen und Wolkenhimmal, mit zinem fast
atLrgetreusn Motor- und MG-Ge-dusch,

Zin TOF-Programm!

DM 35.00

Tarminal

GB2024 PURPLE TURTLES Ouicksilva
fiir der COMMODORZ G4

Eir Spitzenspiel in punkto Grafik, Sound und
Animaian

Ubsrgueren Sie cen Flud auf den Ricken der
Wessarschildkraten.

Gule Spiebarkeil, Spannung ohre SshicBerei!
0N 4&.00

Wollen Sie Ihr elgenes Programm verkaufen?
Cassette oder Disk an W/COSOFT senden oder Info anfordern



Eine kleine Auswahl
aus unserem
Programm

GB2028 HUNTER
‘U den COMMODORE 64
s gimd Jager und Gejpgter cleichzatig, in
diesam irren Kampl auf Leben und Ted.

schnell und kaurn berechenbar sind IFre Gegner.
M 51.00

Terminal

SP4056 YAMPIRE VILLAGE
fiir den 23 SPECTRUM 45K

I eine Schlofiuine heust em blulnstiger Van-
pir, dem Sie das Fandwerk legen misser.
Jedasmal gin neues Spiel wihig unterschisdich
wandanvorhengen bme volhgneuarlije szerene
macht dicces Programm zu cinem Loclkorbissen
fiir jeden Adventure-Fan,

DM 35.00

[erminal

GE200Z SUPERSCRAMBLE
‘Ur den COMMIDORE 64
Superschnelles Arcadegame. Ein Jel rast im Tief-
Jug iiber die O2erf &che enes Planeten. Schine
arafik, quter Sound.

0M 51.00

Tenmirial

SPA00Z MANIC NIMER
fir den ZX SPECTRUM
Ein‘ach tall, was Willi im verlass2nen Bergwerk
e lell, wo e v einenr Stollen sum jeaceils nacl-
stengalangen muf Die Graliken s nrl snvielfaltin
wie bei keitem anderen Spiel. Ein Programm, bei
dem selos. das Zischauen enarm Epali macht
und das be keinem Spactrum-Freand fehlen dar

DM 45.00

UG BYTE

VC1030 ZORGONS KINGDOM Romik
Iiir den ¥C-20 =+ mind 8k

Eing M schung aus Asenteucr- und Geschisk-
lichkeitsspial. Dringan Sie vor bis zum Nonster
Zorcon! Sebr abwachslungsreich und interessant.
Joystick- oder Tasienbedienung mégich

M 39.50

WAL T AR THE LR RN
WACELE TH el H O

WC1040 INVADERS
flr den WC-20 0. Erweitering

[as be<annte, schan zv den Klassikem zihlende
Spial im arginalgetrecen Nachban

DM 24.00

SPA040 JUMING JACK Imaning Tarminal

fir den SPZCTRUM 16/48K

Ein Spiel, bei dem auch die Zuschaver aut hre
Kosten kommen, wenn Jack warsicht von einem
Laufband aul das nachsle zu sprinjen. Span-
nung garartier:,

Fin Riczonzpaf!

DM 32.00

Wollen Sie Ihr elgenes Programm verkaufen?
Cassetie oder Disk an W/COSOFT senden oder Info anfordern
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Bestellkarte

|
|
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I leh mochie CPU und Homecomputer ab Hett Mr. _ zum giinstigen
|
|
I

Bestellkarte

lch machte CPU ab Haft Mr. Zum giinstigen

Abornementspreis von £5,- DM {ir 12 Ausgaben, monatlich ins Haus
gelie‘ert bekommen.

Abonnamentspreis von 100,—- DM fir 24 Ausgsben, vierzehntdgig ins Haus
geliefert bekommen.

MameMomans MName/Vorneme

Strake FLZ Ori

Strae PLZ Ort

lch wiinschefolgende Zahlungsweise (24 Fefts jahrlich CMAD0.~ innerhalt der BRD,

|
|
|
|
lch winschefelgende Zahlungsweise (12 Helte jhrich DM 55— innerha b der BRD, |
| Auzland 3. Impressum)
[
|
|
|

Aualand = Impresaum}

L1 Bargeldios und bequem durch Banke|nzug: ELZ vom Szheck abgchreiben) [0 Bargeldiss und bequem durch Banksinzug; BLZ (vom Scheck abschreiben)

Geldinstitgh Konto-Nr, Galdinstitut

Konta-hr. T

Il Gegen Rechrung I [l Gegen Rechnung
(haine Vurauscahiiung [gisten) | (keine Vorauszahlung [2istan)

Gmu:_._._‘_.._.._._.._ﬁm rschrift

Datum/Unterschrft

Diese Karle ausschneidan oder Folokopieren und ensenden an umseitigs Adrasse, Diese Karte ausschneiden oder Fotokop eren und einsenden an umseitige Adresse.
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WICOSOFT * NordstraBe 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 05654 -6182

Bilte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Hefies!
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