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Die Vorteile der
Maschinensprache zu
nutzen. ist keine ein-
fache Sache, selbst
wenn man die Grund-
legen der Maschinen-
sprache das 5b10
beherrscht. In diesem
DATA EFCKFR BRLICH
werden daher die
Programierung von
Beliiebssyslemerwei-
terungen, der EA-Bau-
s:eine, von eigenen
BASIC-Befehlen und
Funktionen und von
Interruptroutinen aus-
fiihrlich und mit vielen
Beispielen erklart.
MASCHINEN-
SPRACHE TUr Fort-
geschrttene zum
C-64, 1984, ca. 200
Seiten, DM 39 -
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Das neue BASIC-
TRAINGSBUCH von
DATA BECKER zum
C-64 ist besonders fir
diejenigen gea gnat,
die se bstindic BASIC
lernen wollen. Es wer-
den die Grundlagen
ainas sauberen”
Programmierstils erar-
beitet Mit dem schritt-
weisen Vargehen von
einfachsien Program-
men hin zu komplexe-
ren Problemstellungen
und vizlen Ubungs-
autgaben kenn jeder
BASIC verstzhen und
anwenden. DATA
BECKER mzcht das
Lemen leicht!

CASE
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TRAINING SBUCH
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COMMODORE &4

EiN DATA BECKER BUCH ‘ “h

BASIC-TRAININGS-
BUCH zum
COMMODCRE 64,
1984, DM 39—
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MUSINBUCH

ZUM
COMMODORE 64

FMAATANTCAE AR

Fin faszinierendesz
Buch aus der Welt der
Wissenschaft. Viele
Programme aus den
Bereichen Mathcma-
tik Binlogie, Chemie,
Physik, Astronomie,
Elektronik und Technik
machen dieses neus
DATA BECKER BUCH
mehrals interessant.
Dazu sind die
Programme modular
gestaltel, was =s dem
Anwender ermaglicht,

 —

COMMODORE 64
FUR TECHNIK
s
WISSENSCHAFT

Ef CATA BECKIR BUTH

sich serin eigenes
Programm aus mehra-
ren Unterroutinen
JmaBzuschneidem".
COMMODORE-64 fiir
Technik und Wissan-
schaft, 1984, ca. 300
Seiten, CM 49—,
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Dar C-64 ist ein
Muszikgenie und hier
Ieinen Sie allzs Uben
seine musikalischen
Fahigkeiten. Der
Inhalt reicht von einer
Einfuhrung ir die
Computermusik (ber
Hardware-Granc-
lagen und Program-
migrung in BASIC
und Muaikprogram
mierung in ASSEMB-
LER. Zahlreiche
Beispislprog-amme.
ErschlieBen Sie sich
diz Welt des Sounds
und dar Computar-
musik mit dem MUSIK-
BUCH £LM C-64, ca
200 Saiten, DM 39—

Was kann man mit dem
COMMODORE-64
eigentlich alles
macnen? Iim DATA
BECKER IDEENBUCH
wird die riesige Band-
breite der Anwen-

.

EMN DATA SECKENR SLIEH

dungen, von der
Textverarbeitung bis
zur Schaufensterwer-
bung urd vom DiéEt-
plan bis zur Auto-
kostenberechnung,
mit vielen Beispielen
beachrieben, wobei
auch die jaweiligen
Kostzn und Leislungs-
grenzen aufgefiihrt
sind. Das DATA
BECKER IDEENBUCH
mit Tips zum Geld-
sparen und Anwen-
dungen, ar die Se
noch nie gedacht
hahen!

1984, ca. 220 Seiten,

DM 29,-.
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MULTIPLAN ‘st seit
kurzem auch fii- den
C-64 verfigbar. Das
neue Tralningstuch
bictet auf Grundlage
erfolgreicher Seminarae
eine EinfUhrung in die -
Grundbegriffe der
Tabellenkalkulalion
und erleichtert dem
MULTIPLAN-Einsteiger.
den umfangreichen
Befehlssatz auch kom-
merziell zu nutzen.
TRAININGSBUCH ZU
MULTIPLAN, 1984, ca.
2505eiten, DM 49—,
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LROSSF
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Girafik ist eine cler
Haiptstarken des
C-64. Mit digsam
Buch lermnen Sie, wie
Sie diegrafischen
Fahlgkeiten optimal
niulzen, von einfachar
Figuren Gker Spriles,
Zelchensatzpiogram-
mierung und Hard-
copy his zu Funk-
Licanes elear s lellung,

. Stetistk. 3-D. CAD

und Actionspizlen.
Fahlreche Deispisl-
pregramme ergén-
zen dieses Buch, das
Conputergrafik
jedermann zugsng-
lich macht Ca. 250
Seaiten OM 38, .

Alles Uber Inter'aces
und Ausbaumdglich-
keiten oes UG-Gl
enthilt dieses Buch;
zuch sene Einsatz-
moglichkeltan wig
Motarstzueriing,
Temaeraturmessuryg,
programmlerbare
Stromversorgung.
Zehn kamplatte

Sl allunyen zum
Selberbauen, vem
Eprcmer iber Logic-
Analyzer biz zur
preisweten Sprack-
eingabe -ausgabe.
Mit Gchaltplan,

Layout und Sofware-

listing. Ca. 220
Saitan, DM 49,

Eine eehrlaicht
verstandliche Einfiih-
rung zur Anwenaung
das C-84, die keiner-
lei Kenntnissz
Veraussetzt. Dazu ist
aine Adrassen-
verweltung ir BASIC
anthalten, die Sie
nach indnach
aintippen und nutzen
kiinnen. Als Eln-
flnrung wie such als
Orientierung vor
dem Gdei Kadfl gal
geeignet, Ca,

220 Seiten, DM 29 =

JAS Mechschiage-
wers zum C-84, All-
jemaines Camputer-
exikon mitFach-
wissenvonA-Z und
Jbersetzurgen
wirhtigar englischar
~acibegrifie. Die
'Jn%;laullllche WVielfalt
an Informationzn in
diesem Spezial-
exikon zum C-G4
aroibt gin unentbenr-
ichas Arbeitsmittel.
Zin MuB flir jeden
Z2-64 Anwender. Ca.
350 Seiten, DM 49 -,

Uber 50 Spitzenpro-
gramme flir den C-64
aus untemschiedlch-
sten Bareichan, vor
Superspiel Uber
Graflkprogramme
anwie | tilities hiz hin
zu Anwendungs-
programmen. Der Hit
sind Programmier-
tricks der Awraren
Zum Selbermmachen,
Diese Anregungen
sind Spitze! Ca.

260 Seiten, OM 48,—
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LSD PASTAL
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Das TRAININGSBUCH
"ZUPASCAL bietet eine

leichiversidndliche Ein-

flhrung. Dabei wird der
Befehlssalz von UCSD-
PASCAL und PASCAL
64 austuhrlich und mit
vielen Ceispielen srlau-
tert. Der achrittweise
Aufbau des Buches
trigt zum gutan Ver-
sténdnis des PASCAL-
Konzeptes bei.
TRAININGSBUCH ZU
PASCAL, 1984, ca.

250 Seiten, DM 39,-.
250 Seiten, DM 39,-.

Das neue groBe
DRUCKERBUCH von
DATA BEECKER ist fiir
jeden, der ncben sai-
nem C-84 ader VC:-20
einen Drucker besitzt
odererwerben mochte.

EWN ATA BECKER BUCH

Ob es um Sekundar-
adressen, Drucker-

schnittstellen oderden

AnschluB einer

Schreibmaschine geht,

alles 15t hier |2ichtver-

stardlich erldér, Viele

Eeizpielprog-amma
(z.B. Darstellung drei-

dimensionaler Gegen-

BLICKER

Dir neue CATA WELT 15T je1zt
nech umfangreicher mit iiber
100 Seiten helben Informatio-
nen riund um COMMODORE.
Hauptthema desmal:
PASCALES ADA, ETRUKTO. .
Diz Sommeravsgabe der
neuen DATA WELT erhalten Sie
ab Anfana.Juni iberall dorl.
wo es DATA BECKER BUCHER
und -Pregramme gibt.

Am bester gleich holen odar
direkl bel DATA BECKER
gegen DM 4,- In Briefmarken
anfordern,

starde, Hardcopy,
Sondearzeichan)
machen das Buch zu
einer wahren Fund-
grube. Das grobie
CRUCKERBUCH,

O 49,-,

SIMON's
BASIC

Dt it
BT

AT IR T

1984, (iber 300 Seijten,

Das DATA BECKER
SCHULBUCH zum
COMMODORE-6B4 ist
besonders fur Schiiler
der Mittel- und Dber-
stufe geschrieben
worden. Dieim Buch
enlhallenen Trainings-
programme ermdg-
lichen ein intensives
Lernen (Vokabeln
lerren) und Problem-
l@sungsprogramme
iquadratische
Gleichungen) helfen

n
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ZUM
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LIt DAT DEGHET BUGH

datei, komplizierte
Sachverhalte leicht zu
verstenen. Mit diesem
SCHULBUCH machen
die Hausaufgaben
wieder Spab!
SCHULBUCH zum
COMMODORE-64,
1984, lber 300 Seaiten,
DM 49—
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Tips & Tricks
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Endlich ein umfang-
reiches Trainings-
hardbuch, das lhren
detailliert SIMON's
BASIC erklart, ALus-
fuh-liche Darsisliung
aller Befehle und
Ihrer Anwendung,
Zahireiche Beigpial-
programms urd
Programmiertncks,
MNas Auch solits jeder
SINON's BASIC
Anwenderhaben! Ca
300 Seiten, DN 49—

fiir Prafis
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Die villig neu tiber-
arbeitete und um tibzr
100 Seiten (1) erwei-
terte Aullage enthalt
eine detailliarta
Beschreibung der Pro-
grammierung von
Sound und Grafik des
VC-20, BASIC-Erweite
rungen zum: Fintippen,
umfangreiche Samm-
lung von POKEs, zahl-
reiche neue Beispiel-
und Anwendungspro-
gramme (z.B. Spiele.
Funktiorenolotter,
Grafikeditor, Sound-
editor). VC-20 Tips
und Tricks ist jatzi arst
recht akuell.

VC-20 Tips & Tricks,

3. Aullaye 1384, Uber
320 Saitan, DM 40—

VC-20
Tips & Tricks

nder
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Jetztin Uberarbeiteter
und erweiterier

4. Auflage: G4 INTERN
erklart cetailliert tech-
nische Moglichkeiten
des C-64, zerlagt,

mit einem ausfiihrlich
dokumcnticrton
ROMWN-Listing Betriehs-
system und BASIC-
Interpreter bringt
mzhr dker den VIC-
Chipund dig hoch-
auflésende Grafik.
Zahlreiche lauffertige
Eeispielprogramme.
Als Clou; zwei ausfihr-
lich dokimantiarte
Original COMMO-
DORE Schaltplane
zum Ausklapgern.
84-INTERN, 1. Auflage
1984 ca. 350 Seiten,
DM 69,-,

Argerhzusen dricknans
Enplin -G rils

64

inlern II

EMMAANDABE fs

|
<okumelicries Scaslan ‘

IR AT DECRE T TSN

Eine leicht verstand-
liche Einfilhrung in
daa Mrogreammieran
des C-64in
Maschinensprache
und ASSEMBLER,
Komplett mil vielen
Baispielen, einem
Azzamblar, Digas-
sembler und einem
Einzelschrittsinmu-
latar, Matirlich zuge-
schnitter auf Ihren
CIOMVODORE-G4,
A 200 Sriten

DM 33,—.

64 TIPS & TRICKS ist
gine achte Fund-
yrube fur jedern C-gd4-
Anwender, Jmianc-
ieiche Sammlung
von wichtigen FORCs,
BASIC-Erweiterun-
gan, Grafik und Farbe
flir Fortgoschrillens,
CPIM, Multitasking,
merriuber Erwej-
terungon und zahl-
reiche lauffartige
Hrogramme. Ue. dib
Seiten, DM 49 -

FUR KLEINE COMPUTER

ECKER

0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER

64 FUR PROF S zeiat.

wie man erfolgraizh
Anwencungspro-
blernein BASIC |0st,

5 komplett heschrie-

beneg, laufiertige
Anwendungspro-
gramme lust-iaren
professioncllos
Programmieren, Mit
diesem Buch ernen
Sio guie und orfolg-
reizhe BASIC-
Programmigrung. Ca.
320 Seiten, DM 49,—.

DAS GROSEE
F_OPPYBUCH erklart
detailliert die Arbeil
mit dzr Roppy
WVC-1541, var der
zequantiellen Daten
speicherung bis zum
Direktzugriff.
Musfihrlich dokumen
fizrtes DOSListing,
zahlreicke nutzliche
Programme, 2.B. Diak
Editor und Haushalts-
buchtuhrung. Ca, 320
Seiten, OM 49—,

V-0 INTFRM st fiir
jeden Irteressant, der
sich naher mit Tech-
nik und Maschiner-
Jrogrammizrung des
VIC=20 cuselande -
setzen mochte Detail-
jerte technische Be-
sch-eibung, ausflibr-
ichas FOM-Listing,
Sinfilhrung in Maschi-
nensprache und 3
Qriginal-Schali-
olane ca.

e
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Nichts fir Einsteiger:
PDC-Consult-1T

Koffercomputer mit
Space-Shuttle-Screen

Dall nicht alle interes-
spnten  Personalcomputer
aus den USA oder Japan
stemmen miissen, sondern
sich durchaus auch mit der
Herkunftsbezeichnung
‘Made in Germany' vertra-
gen konnen. zeigt die im
April der inlernationalen
Presse vorgestellic jingste
Entwicklung der Hanno-
veraner PDC (Professional
Data GmbH), ein echter
Aktenkoffer-Computer fiir
den anspruchsvollen Aus-
sendienstler.

Wie nlle PDC-Geriite, so
darfanch der Consvlt-11 als
kamplette EDV-Anlage an-
gesehen werden, mit allen
Komponenten fur dic Ein-
gabe, das Processing und
diz Ausgabe von Diaten.
Dne Fachleute bezeichnen
die drei genannten Ausstat-
tungsmerkmale mit dem
Kiirzel LV A, wobei dic An-
ﬁ)rdcnlngen sowoehl  fir
Grolirechner als aach fiir
PC’s im Mezinframer-Be-
reich gelten, [deal fiir den
Auliendienst ist die Ver-
wencung einss weltraum-
erfahrencn Elektro-Lumi-
neszenz-Flachbildschirms,
liir dessen Erprobung PDC

kein hiirteres Testumfeld

als  das  emerikanische
Spuce-Shuttle finden
konnte, Ein  Einblick-

winkel von fiher 140 Grad,
eine hohe Gralikfihigkeit
von 320 x 200 Punkten. au-
genschonender  Kontrast
und Unempfindlichkeit ge-
gen  Fremdlichtginfliizsge
lassen dicses Display auch
den héchsten Anspriichen
gerecht werden. Statt eines
im Handheld-Scktor so be-
liehten Mik-okassettenre-
korders wihlte man bei
PDC als Peripheric zum
Consuli-11 eine 37-Floppy.,
deren Hardeover-Disketren
ungewthnlich robusl im
Nehmen sind (wir kennen
Jjaalle den Arzer mit ausge-

fransten Platten, fir die
spezielle Stabilisie-
rungsnnge meist auch kei-
uen ausreichenden Schutz
bieten). Um das System so
unanfilliz wie moglich 7i.
gestalten. haben die Kon-
strukteure das Betrichssy-
stent, den Basic-Interpreter
sowie die Stondardsolftware
fast infepriert, was jadoch
die  Erweiterung  durch
Textverarbeitung, Datei-
programme. Kalkulations-
software, Adressver
walung, BRusiness-Grafik
sowie  Expanded Basic
nicht behindert. Zur Kom-
munikalion mit dem "Mut-
tersystem’  oder  anderen
Rechenanlagen dient ecin
beigefiigter Akustikkoppler

mit Telekemsoftware, so-
dal der PDC-Anwender
praktisch von jedem Fern-
sprechanschlui aus erreick
bar ist. Selkst Kompatibil -
tat mit [BM- und Siemeis-
Cirolirechenanlagen ist fiir
den Consult-IT selbstver-
stindlich. Wo sich die mei
sten Tragharen schwertun,
nimlich in Bezug auf das
Schnittsiellenangebot. bie-
tet PDC gleich ein ganzes
Sortiment: Centronics Rhit-
parallel, RS2320C (V24
RTTY, IEEE-488 scriell &
parallel. Audio/Video,
Control-Port  flir  Maus,
Lichtgriffel sowie Digi-
tizer-Tableau! 16 Grund-
farben (bei Anschlull an
Fernscher), BTX-Paket
[Option) sowie Akkutel
runden das symphatische
Katferchen ah. Ubrigens:
b4K Lereits in der Grund-
YErsion.

Gemessen an denMaglich-
keiten ist der Preis wvon
2905 - DM durchaus gerecht-
fertiet und wetlthewerhs-
fiahig. Um allerdings seinen
Pacman in Grundversion
daraul laufen zu lasser,
diirfte es schon  cinigen
Snohismus erforcdern...

Wieder ein neuer LASER von Sanyo

ILACTESND 2000 =

\
N

AR i T d e 10T

Nach den o erfolgreichen
Hemecomputern der Low-
cost-Kategerie, den 110/
210er Modeller. bringt
Sanyo nun den Laser 2001
aul den deutschen Markt,
Dic Zentraleinheit, ausge-
staltet mit 630ZA-Processor
und 32K-RAM., kostat 298.-
DM.  AnschlicBbbar  sind
rwei  Diskettenlaufwerks
2,257, ein handelsiiblicher
Kassettenrekorder.  Joy-
sticks und Drucker (Cen-
ronics parallel), Mit jedem
Femsecher ader (her A/V)
Manitoristdernene Home-
computes einsatzberait. Als
Option ist Soltware auf
Kasseite bzw. Eprom-resi-
dent veriighar, Mit dem
Laser 2001 wird Sanya-Vi-
deo bestimmt gute Markt-
chancen haben.

4 CPU
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Immer mehr
Japaner der
Unterhaltungs-
elektronik auf
Computer-Kurs...

Wae wilrden Sie sagen,
wenn ¢s morgen einen PC
von Telefunken, Uher oder
Dzl im Fachhandel gihe!?
Mun, bis aul Philips fallt
uns im Auzenblick kzin
weiterer Fallein. in dem ein
europdischer Hifi-Hersrel-
ler den Computer-Markt
ge-"juined” hidle. In Japan
ist das anders: Im Olitober
letzten Jahres stellten Pio-
neer und JVC PC-Systeme
auf der Electronics-Show
in Osaka vor. Beice Unter-
nehmen sehen im Perso-
nalcomputer die zentrale
Steuerlngik des zukiinfti-
gzn Privethaushaltes und
somil  eine direkte Be-
zichuneg auch zu den Be-
reicher Video/Audio/Hifi.
Ein anderer Audio-Japa-
ner, nidmlich TEAC. aahm
im lztzen Herbst eine Pro-
duktionserhéhung im Be-
reich Floppy-Drive in An-
griff, und zwar von 70.000
auf 150000 Einheiten.

Juni in Berlin
PHILIP MORRIS-
Forschungspreis

Mit dem im Juni zu ver-
leihenden Forschunzspreis
der Philip Morris Deutsch-
land will man. wie Dr. Er-
ich Hiuller, Vorsitecnder
der Jury und Prisident des
Deutschen Patentamtes. er-
klarte. die. Bemiihungen
Berlins unterstiitzen, Zen-
rum deutsche: Innevalion
zu werden, Die Preisver
eihung findet am 07.00.84
:m - Rathaus Schéneberg
statt und wiirdigt Projekte
n den Beweichen "Infor-
mation und Kommunika
tion”, "Mensch und TIm-
welt”, TArchitektur und
Siedlungsstruktur”™  sowie
"Transport und Verkehr”
Geschaffen wurde der Phi-
lip Morriz-Preis 1983 in Zu-
sammenarbeit  mit  der
Diens:leistungs-GmbH
des VDI und der Deutschen
Aktionsgomeinschaft  fiir
Bildung Erfindung undIn-
novation (DABET). Dotiert
ist er mit 120.000 DM.

Kassing Mikrocomputer

Struktur und Arbeitsweise

...] Man trifft hiufig auf
dic Mecinung, dal der in-
rere Aufbau eines gepebe-
ren Mikroprozessors nicht
bekannt zu sein braucht,
wenn nur sein Betehlssatz
undd szine AnschluBbele-
gung bekannt sind. Im Ge-
genszatz zu dieser Einstel-
lung soll im folgenden an
Hand eines aus Digitalbau-
sieinen &ufgebauten Mo-
dellprozessors versucht
werden, den Mikroprozes-
sor ‘durchsichtie’ zu ma-
chea. Durchden Aufbauei-
res Modellmikrocompuiers
soll der Blick nur aul das
wesantliche, die prinzi-
rielle, die bleibende Strak-
tur von kommerziellen Mi-
krocomputern gelenkt wer-
den, um dem raschen
Typenwechsel des Marktes
nicht unterworfen zu sein.

.

Entsprechend werden im
ersten Teil dieses Buches,
gleichsam als Einfiihrung
in die Digitalelekironik, die
Zusammenhinge und die
Bauelemenie besprochen,
die fiir das Verstindnis des
Modellmikrocomputers
grundlegend sind.  An-
schlieBend wird cer prinzi-
pielle Aufbau des Mikro-
computers, ausgchend
van der =infachsten seriel-
len Logikeinheit bis zum
vollstindigen System, be-
schrichen.

In cinem weiteren  Ab-
schnit werden diese Ein-
heiten dann aus Bauste:-
nen der bekannten TTL
(' I'tansistor-1ransistor-Lo-
gik)-Schaltkreisfamilic rea-
lisiert. Auf diese Weise coll
dem Leser der Einstieg in

A

Wer seinen Personalcom-
puter platzsparend untei-
bringen und dennoch stin-
dig  einsatzbereit haben
méchte. erhilt nun ein Mé-
belstiick, das diesen Anfor-
derungen gerecht wird. Der
PC wird darin se installiert,
dalB jederzeit Zugriff még-
lich ist, okne sich mit Ka-
belszlat herumirgern zu
missen, Die verschiedenzn
Metzanschliisse werden
ither eine  Zentralsteck-

Wright Line
- Work-Center
fiir IBM PC

o o
dosenleiste gefithrt und ge-
meinsam gesichert. Gerade
fiir die [nbetricbhnahme ist
dizs praktisch, und kein
Einzzlgzrit  kann  un-
beabsichtigt eingeschaltet
blziben. Bislang ist das
Work-Center van Wiight-
line nur fiir den IBM PC er-
hiiltlich, doch dirfte man
sich beim Hersiellar wohl
avch Gedanken tber wei-
lere Spezilikationen
machern.

dicses Geniet erleichtert
und vor allem dieScheu vor
den komplexen Mikrocom-
pulersysemen genommen
werden. indem er erkennt,
dal der Mikroprozessor 'le-
diglich® eine komolexere
Anordnung von den ithm
hekannren Digitalbanstei-
nen ist. In einem letzten
Abschmitt wird die Wech-
selwirkung ces Modell-
mikrocomputers mit peri-
pheren Gerdten am Bei-
spiel von  Modell-Ana-
log-Digitalwandlern  be-
schricben. (...) (Aus dem
Vorwort des Verlassers)

Rainer Kassirg ist Profes-
sor am Institut fiir Ange-
wandte Physik der Univer-
sitit Milnster und wendet
sich sbesondere an Stu-
dierende wie Lehrende der
Fachschulen Technik und

Fzchhochschulen. Sein
Buch 1sl ader auch fir zll
digjenigen aufschlubreich
urd informativ, die den
Prozessor ansich’ ausdem
FF kennen lernen waollen.
Boolesche Algebre. Flip-
fMops. diverse Zahlezrarten,
Schieberepister, MMulti-
plexer. Ausgiinge (open col-
lector und Lristatz), Codier-
schaltungen. Speicher, Auf-
bau des Prozessors, Anlage
des Modellprozessors so
wic Periphenie hilden die
zentralen Themen des Ban-
des, der sich auch vorziig-
lich zum Selbststucium ci-
gonet. Die Daten: Vieweg,
LAufl. "984 140 Ahb. 181
S.. DM 38-, ISBN 3-325-
04217-6
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Grobter Floppy-
Disk-Produzent
mit neuem
Management:
Antony J.

Perry wird
Managing
Director

Miteinem verinderten Ma-

nagemeant starietc soehen
VERBATIM, der
wiobier - Hersteller  von

Floppy-Disks, in das ncuc

Rechnungsjahr 198485
Jaime de Barros. der VER-
BATIM in Eurcpa auf-
baute, wird in seiner Eigen-
schaft als Manoging Dirce
tor Furope-Africa-Middle
East durch Antonv 1. Perry
abgeltst und kehrt als Ma-
naging Director [nternatio-
nal Marketing nach Sunny-
vale/Calif (Firmen-Haupt-
sitz) zuriick.

Antony Perry kommt vom
US-Riesen Union Carbide.
wo cr bereits als general
manager der home product
division in Gen/ fiir die Re-
pricsentation seines Unter-
nehmens im  ecuropi-
ischen, afiikanischen und
nahistiichen Raum verant

wortlich zeichnate.

Welt

NEC produziert
neues Disketten-
Laufwerk

Soeben hat Nippon Elec-
tric Co. {Osaka) it der
Produktion eines neuen
3.25"-Floppy-Gerites  be-
gonnen, wobei eine monat-
liche Produdtion von
100.000 Stick vorgesehen
151,

NEC, die bislang lediglich
8"-Drives und 325"-Fest-
platten-Laufwerke im Pro-
gramm hatien, tragen mil
dem neuen Mitglied ihrer
Cecitefamilie dem allge-
meinen I'rend zu kleine
ren Plattenspeichern Rech--
nung. CPU wird sich das
neue Laufwerk in absehba-
rer Zeit en  detail wvor-
nehmsan.

S S o e A e e T R e Emsy
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Die klcinen Tausendsassas:

HANDHELD- COMPUTER
FUR DEN MOBILEN EINSATZ

Micht immer jedoch ist es
lediglich eine Frage des
Stils, ob man in Gottes
freier Natur oder in der
guen Slube herumcursen
michte. sondern haufig ge-
nug berufliche Notwendig-
keit.

Siz werden imimer ba-
lichter:  die  handlichen
Compuler im  Aktenta-
schenformat.  Die  Zahl
derjenipen Anwendar

wichst standig. die es leid
sind, ithre "EDV-Anlage”
nur stationdr betre.ben zu
kénnen. anstatt netz-
unabhiingig und mit den
Vorteilen der CMOS-Tech-
nologie auch auller Haus,
jaselbstim Grlinen muntar
arbeiten zu kimnen. Wern
man hergitist, den Komfart
einer Monitorausgabe mit
einem  LCD-Display  zu
vertauschen. irifft man mit
cinem Handheld-Compu-
ter fast immer ins

Schwarze.

Klassisches Deispicl  ist
hierbeidiz Berufssparte der
Firmer-Reprisentanten im
Auliendienst. denen das
Terminal am Schremntisch
nichts  nutst. dic  an-
dererseils aber auch keine
Lust versplirer. auf Reisen
umfangreichen  Papier-
kricg zu betreiben und am
Wochenende lastuge Ver-
waltungsarbeit bewiltigen
zi milssen. Fiir sie ist der
kleineg Traghare die Lo-
sung.

Eine etwas ausgetallencre
Art, seinen Ilandheld 2u
nutzen, hat sich der passio-
nierle - Golfer  Alexander
Broeiat aus Kiel cinfallen
lassen. Um seine Taligkell
als Spiclfihrer cffizienter
zu gestaltan, hat er fur den
Epson HX 20 gemeinsam
mit dem Soltwarchaus Jes-
sen & Lenz ein Programm
entwickell, das ihm die ge-
samte Text- und Datenver-
arbeitung im Rahmen der

Werkfila kpson Denrscli and

Spielvorbereitungen, Vor-
gabenberechnungzen  und
Spielerlistencestellung we-
sentlich  erleichtert.  In
puncto Golf mul3 hierbei
Erwdanung finden. daB
dicse typisch cnglische
Sportart ans Fairnefl fiir
routinierte Spieler ein Han-
dicap vorsicht, um Anfin-
gern (bzrhaupt Charcen
im Turnier cinrdumern <u
kivnnen. Die individuellz
Berecanung der Handi
caps ist manuell auler
ardentlich zeitzaubend und
kann. wenn sich auch nur
geringe  Fehler cinschlei-
chen, zu Ungerechtigheiten
fithren. die alle Grundsitze
des Fairplay zur Farce wer-
den lassen.

Der Handheld-Computer
mit integriertem Mikrokas-
settenrckorder und Ther-
madruckerist zur ratione]-
len Spiclverwalung  der
:deale Helfer, _
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Liebe CPU-Leser,

heutestellen wir Ihnzn 2inennenen Service vor, dersichspeziell an alldiejenigen von Thnen
. wendet, dic uns in derletzten Zeit Dutzende von engagicrten Briefen geschiricben haben,
Briclen, Jic uns doch vor einige Probleme und diverse knifflige Fragen stellten.
So mancher, der selbst Programme schreibt, ist mit einem Spielablauf, der dem realen
physikalischen Geschehen keine Rechnung triigt und blanke Phantasie ist, unzufrieden,
weill jedoch nicht, ob seine Kenntnisse in Mathematik and Physik zu mehr ausreichen. Da
wird die CPU-Redaktion um viele und zum Tzil selienz Formeln angegangen. die aus den
Rereichen der T nft- und Raumfahrt stammen und in der Tat die unterschiedlichsien selbsi-
gestrickten Computerspicle interessanter und fasziricrend-wirklichkcitsnah gestalten hel-
fen.In jedem Einzelfall mit Ratund Tat zur Seite zu sichan, wiie cine Aulpabe, die uns sicher
SpaB machen wiitde, zugleich abersosehrin Anspruch nahme. dali fiir lhre CPU fast keine
Zeit mehr bliebe, Dds wir bestimmt auch Thner nich! recht. Andererseits wollen wir hil-
lesuchende Leserauch nicht miteventuellen Schwierigkeiten alleine lassen und wercen aus
diesem Grunde zukiinftie auler spezieller Computerliteratur auch Biicher vorstellen. die
naturwissenschaftlich orientiert sind und Thnen niitzliche Unterstittznng hei Ersiellung ei-
gener Software bieten kinnen.

Heute buginnen wir mit vier Titzln, die mehreres gemeinsam haben und uns durchweg gut
gefielen. Erstens sind sie preiswert (wes, wie wir alle wissen, gerade in unserem Hobby nicht
immer gilt); zweilens braucht man kein Zweistein zu sein, um mit ihnen stwas anfangen z:
kénnen; drittens sind sie alle vier praxisnah und unterhaltsarm verfaBt- undlast. butdurch-
aus not least sprechen sie ohne viel Umschweife genau die Komplexe an, um die es vielen
Freaks unter den Hobby-Programmieren zu tan ist

Juli 1984 CPU 7



Menzel
Dateiverarbeitung
mit BASIC

Elaus Menzel widmet sein
Buch dem Bereich dersoge-
naninten rclationalen Da-
tenbanken, wiz Basic sie
vom Aufban her ermig-
licht Wir alle, die wir tagrag-
lich mit unserem Home-
oder Personalsonipuler ar-
beiten, stellen immer wie-
der fest. daBl ohne die Qrga-
«anisation einer Datel baw.
Datenbank der Verwend-
barkeit unseres Systems er-
hebliche Grenzen gesctat
sind. Das ist anch ganz
natiirlich, da schlieBlich
die Verwaltung von Daten
und die Verarbeiming der-
selben ein Synonym fiir dic
Leistung eines ' Rechners
eworden sind.

un eignet sich die Pro-
grammiersprache = Basic
aufgrundvieler Ckaraktzri-
stika ihrer Syntax nicht be-
sonders zur Organisation
eines echten grofirechner-
analogen Patenpaols.
coch hat sich dzr Autor be-
vulit dieser Problematilk

Duenbostl/Oudin
BASIC-Physik-
programme

Das Buch behandelt vor-
nehmlich sclche Bereiche:
in denen sich der Einsatz
eines Microcomputers zur
Bewaltigung rhysikali-
scher Probleme am besten
cignet Beschretbungen wie
Wurf- und Fallbewegun-
genunter Beriicksichlipung
des atmosphirischen Luft:
widerstandes sind ohne
Rechner meist nur durch
Dillerentialgleichungen zu
aperationalisieren. M it
dem Rechner lassen sich
Niherungsverfahren for-
mulieren. die im wesent-
lichen auf der Diskretisie-
ring von Bewcgungsablau-
fen heruhen. Velkrar Addi-
tior. Molesularbewegin-
gen, schieferWurfusw, wer-
den von den Autoren nicht
nur durch Deretstzllung
des mathematischen Ap-
parates. sondermn curch an-
schauliches Vertreut-
machen mitden jeweiligen

8 CPU

gestelll, da Basic zumindest
heute noch die am meisten
verbreitele problem-
orientiertz  hdéhere Pro-
srammsprache ist. Klaus
Menzel teilt szinen Band
ein in die Abschnitie Ge-
nerieren, Scgmentieren,
Sortieren,  Datciverbund
und formatierten Output
ErbeschlieBtikn miteinem
Exkurs iibar statistische
Auswertungund einem An-
hang tber Dateitypen und
Besonderheiten dar einzel-
nen Betriebssysteme. "Da-
teiverarbeitung mit BASIC™
ist fir jeden. dsr etwas
aus scinem Reochner licr-
ausholen und ein echtes
data processing betreiben
mochte, empfehlenswert,
Die llaten: B.(5. Teubnet
(Stuttgart) 1983, mit6 Basic-
programmbausteinen  auf
Diskette. vielen Zeichnun-
gen, 237 Seiten, 62 DM
{Buch allein 28 80) ISBN 3-
519-02513-2.

physikalischen Grundla-
gen vermitielt. Als Beispiel
walen wit dic Behandlung
von Satellitanbahnen be-
trachten. wozu Theodor
Duentosil und Therzsa
Oudin u.z schreiben "Der
Flugktrper erhiilt eine An-
fangspzschwindigkeit (o)
und befirdet sch im Fin-
flulibe-eich der Erde. Da-
her witkt aufihn eine Kraft.
cie ihn in Richtung zum
Erdmintclpunkt beschlzu-
nigt Seine Geschwincig-
keitl wird also in jedem be-
trachteter. Zeitintervall ge-
andert. es hangt aber auch
cie Beschleunipung von
seiner Flughohsz ab. Fiir je-
ces Zeitintervall werden
berechnet:

I. die Beschleunigung, ab-
Fangig von de: jeweiligen
Hohe, G

2. die daraus foleende
reue Geschwindigkeit.

4. der neue Abstand zur

Erdz. bzw. die neue Posi-
tion des Flugkérpers.

Da die Bewegungsrichtung
nicht mit der Richtung der
anziehenden Kraft iiber-
einstimn, milssen von al-
len drei GrolBen (Beschlzu-
nigung. Geschwindigkeit.
Ort) lir dic graphische
Darstellung zwei Kompo-
nenten angegeben werden
(X-Komponente, Y-Kom-
ponente).

Nun wird cbenso leicht
nacavollziehbar die nach
dem Gravitaiionspesetz gel-
tende Anziehungskraft B
Zwischen den Korpern ml
{Erde) und m2 (Flugktr-
per) hergeleitet, sodall un-
sar Buch nahezu auch die
Funktionen eines Lehr-
werkes erfullt.

Neben den genannten Er-
scheinungen warden avch
Frapen ans dem Bereich
der Elektnzitdtslehre (z.B.
Amplitudznmoedulatinn).

Optik (Lichtbrechung an
Konvex-/Koakav-Linsen).
der speziellen Relativitats-

thecric  [Lorcatztiansfor-
mation) zowie praktische
Beispiele aus dem Alliag
behandelt. Wirde es Sie
nickt interessieren, cb Sie
beim  Sprung  vom  10-
Meterbrett in ein 1.8 m tie-
fes Bassin Kopfschmerzen
bekommen ader nicht? Ein
spezielles Programm stellt
dic jewcilipen Eintauchrie-
fen sogar vierfarbigin ciner
Graphk dar

Alle Programme sind fiir
den Sharp PC 1500 mit
Druckerinterface CE 150
sowie RAM-Pack CE 155
geschrichen.  lanfen  aei
leichter Verinderunp aber
auch auf den gangigsien
Homecomputern. Diz Da-
ten; B.G. Tcubner (Stutt-
gart] 1083 150 Seitz=n,
23.80 DM. ISBN 3-319:02
517-5.
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1
2 H

Lehmann

Lineare Algebra mit dem Computer

Der Grund fiir Aufnahme
dieses Bandesinunserc Re-
ferenzhiste war die Tatea-
che,dal die lineare Alzebra
ginen  wesentlichen = Be-
standtetl der Kursinhalte
der Sekundarstufe I sowie
der Grandvorlesungen an
Universititer unc Fach-
hochschulen -bildat, dar-
iiberhinaus aber furdie EBe-
waltigung vicler Stouktur-
probleme im Rahmen der
Erstellung  von Anwen-
dersoftware von entschei-
dencer Bedeutung ist -
achl zuletzt durch das um-
fangreiche Paket der Matri-
zen-Prozeduren mit Para-
meteritberzabe. Matrixver-
kniipfung, -Inversicn,
=Produkt lineare Gleichungs-
systeme und wichlige As-
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‘Herbert Tithe

pektz dar analytischen Ge-
omeirie (2- und 3- di-
mensionale affine Punkt-
riume, Skalarprodukt etc.)
warden praxisnah und an-
schaulich behandelt. Das
aus dem pymnasialen Un-
terricht erwachsere Kon-
zept  bariicksichtigt auch
die Anschauung: Ein hiib-
sches Beispiel datiir ist das
Prupramm zur Meisterung
des Managements ciner
Rincerherde. Dazumiissen
Sie sichvarstellen, Sieseign
gin texaniscaer Rancher,
der die Geselzmaligkeiten
der Populationsdynamik
in sein unternehmerisches
Kalkiil mit einbezichen
mull Wieviele Tiere kén-
nen  beispielsweise  ge-
schlachtet werden, wewni

I 6the/Quehl
Systematisches
Arbeiten mit
BASIC

Viele Kritiker des Bagic's
verweisen darauf, dal gs pe-
radezu zum Schludern bei
der Erstellung von Pro-
grammen verfithre, daes (i
fait unbegrenzier Weise die
Erweiterung  einer  ap-
plication durch sukirou-
tines erméglicht. Sinnval-

~les Abfasscn ciner selbster-

stellton Anwendersoftwore

- wird dadurch nicht gafor-

dert, meinen insbesondere
diz.  Anhdnger konkur-

ricrender  Sprachen  wie

Pascal odar Ferth: Prof.
ind  Dr
Werrer Quehl zzipen, da3
mit ewas Mithe und gutem
Willen auch ein Basicpro-
grammsysicmatisch ausge-

legt werden kann. Fur:

dieses © computerperechle

Vargehien hat eire lebhafte
Diskussion im Fach Infor-

die Herde im folgenden
Jahr die gleiche GrtBe und
Struktur [Vertcilung von
weiblichen  und  m&Ann-
lichen, jungen und alten
Tieren) wie heuer haben
sall? Wie kann ein kontrol-
liertea Wechstum bei be-
stimmten Entnahmen aus
dem Bestand errcicht wer-
den? Wie weit kann die
Herce verkleinert werden.
wenn  dennoch  ein be-
stimmter Ertrag ither eine
bestimmte Zeit hinweg ge-
sichert werden scll? Die
Emfihrung von  Uber-
gengsmatrizen  erleichlert
die Lésung dieses Pro-
blems pewaltig. TInd die
Strukturfreundlichkeit der
Programmiersprache Pas-
val, der sich der Autor be-

matik geeiznete Hilfsmitel
und Verfahrensweisen zn-
stande gebrachr Die Er-
gebnisse ermdplichen es,
das’ ‘typische  "Basicdi-
lemma’ aus dem Weap
raumen bzw. zn mildern.
Dzr Ausweg aus der Krise
bestehl darin, bei der Lo-
sung der jeweiligen Auf-
gabe dentsche sprachliche
Wendungen zls Strukturie-
rungshilte zu verwenden.
Yom Leser anfangs oft als
unndtig empliunden, erwei-
sen gie sich bei komplexen
Programmen spiiter als hilf-
reich. Tdeal findzn wir das
Buch bereits fur den Ein-
steiger, der, wenn er sich
weniger at das zu seinem
Computer gehirende Hand-
buch als vielmehr an den
vorliegenden - Progran-
mierlehrgang  anschiicBi,
erst gar nicht Gefahr lau,
die kiassischen Fehler aus
dem Rereich der Stzndard-
programuniertschnizs = in
Basic zy DLegehen. Lovihe
und Quehl becinnen ihren
Kurs mit der Entwicklurg
gines einfachen Program-
mes, wobei der Anweader

dient, unterstiitzt die Erstel-
lung von Funktionen und
Procedures entscheidend.
Fiir uns liegt der Reiz der
Beschaftipung mit diesen
Fragen vorallem auch in
der Schulung unseres logi-
schen Denkens. Wiclernen,
Problemlésungen in einer
Art und Weisz zu formulie-
ren, die einem sinnvoll auf-
gebauten Programm-
schema  enigegenkommt
Hier leistet Eberhard Leh-
manns Buck hrauchbhare
Hilfe. Diz Daten: B.G.
Teubner (Stuttgarr) 1983,
283 Seiten. 76 Figurern, 181
Aufgaben, 23,80 DM, ISBN
F-519-02511-6.

erste Erfahrungen am
Computer sammeln kann.
Es folpt die Behandlung
ven  Zuweisunger,  Ent-
scheidungen, = Schleifen.
grafischen Maplichkeiten,
Datensirukturen,  Unter-
programmaufbauy  sowie
Beispiele fur umfangreiche
Programmicrvorhaben.

Weraber nun glaubenmag,
er habe es mit einam An-
fangerbuch,  emer ersten
Orientierungshilfe far un-
bedarfte Laien eu fun, der
irtt sich gewaltip. Selbstun-
seren versierten Profis von
der CPU-EDY bot der vor-
liegende Band eine Reihe
inderessanter  Informatio-

nen und neuer Denkan-
stéBe Wenn Sie mehr von

Ihrem Hobby als einige un-
heschwerte Stunden vor
dem Bildschirm haben wal-
len, konnsn wir Thncn
rithigen (Gewissens  zum
Kauf des vorliegenden
Titels raten, Und auch hier
die wichtigsten Daten: B.G.
Tcubner (Stuttgart) 1982,
18R Sziten, 22 Ubungen, 56
Beispiels. 19,80 DM, ISBN
3-319-02508-6.

cPU




TI-99/4A

Spielanleitung:

Astro-Fighter ein Superspiel in TI-
Basic mut toller Gratik und Spitzen-
Sournd.

In der ersten Spielphase greifen feind-
liche Ufos an und versuchen. Ihr
Raumschiff zu zerstoren. Dabei st
schnelle Reaktion ertorderlich!

Zur Abwelr der Ulos steht ein Laser
{Leertaste) und ein Schulzschirm (Ta-
ste B) zur Verfigung. Ein Schull mit
dem Laser kestet 250 und ein Schutz-
schirm 300 Energieeinheiten, daher ist
il demm Laser und  Schutzschirm
sparsam umzugehen. da nur eine Ge
samtenergic vor 9900 znr Verfiioung
steht Zo Beginn des Spieles besitzen
Siz 3 Raumschiffe, die mit "Q" nach
aben und mit "Z7 nach unten
gesteuert werden.

In der zweiten Spielphase mull das
Raumschilf auf einem Mutterschifl
landen und dabei einen Drift aus-
gleichen, welche: besondere Geschick-
lichkcit crforcert. Talls Thnen dic Rest-

Hiniergrundfarhen

1940)-1990 Erzeugung der Ansicht

schirmaufban
2490 2600

2610-2790 Game Owver

Phase

10 CPU

2000-20890) Steuerung Raumschill

2100-2200 Ermittlung des néchsten Ufos
nne dessen Positicn

2210-2300 Steuerung U

2310-2450 Schufi des Ufos und Schutz-

Schull des Raumschiffes

Astro-Fighter

energie der ersten Phase zur Landung
reicht, werden Siemit einem Bonusvon
300 Punkten belohnt Bei 3000 hzw.
0000 Punkien erhalien Sie ein neues
Raumschiff. Danach beginnt das Spicl
VOn viorne.

Haben Sie alle drzi Raumsehiffe verle-
rern oder [hre ganze “Energie ver
bréuchrt, istdas Spiel beendet. Sie kon-
nen  dann [Thren MNamen in die
Highsearetahelle eintrzgen. Diese ent-
hilt die Namen und Panktzahlen der
10 besten Spieler und kann nach Spiel-
ende’ durch "H™ aufgerufen werden.
Ansonsten driickt man hier "ST fir
Neustart oder "E” zum Beenden.

Variablenliste:

VILN,OLP. QRS Zihlvariablen  der
schlcifen

XS, Z Notenldnge beim Sound
ACLHOO), D), FIS(x),CIS(x) Noten-
werle

Gix)LCix),F.B,C.K.S Variablen =zur

Tastalurablrage

Programmiteile:

Zrile Aufgabe

140-460 Zeichendelinicrung  fir 1.
Fhase

470-340 Zeichendelinierung fiir Vor-
spann

SE0-680 Hauptroutine fiir Vorspann

G50-950 Delinierung der Notenwerle

Qed1- 1590 E-Rock

1£00-1680 Tricbwerkssound  im  Vor-
s7anmn

1690-1730 Warter: auf Starthefehl

1760-1840 Vuriablendeflinierung fiir 1.
Phase

1850-1930 Festlepungz der Varder- und

fiir den TI-99/4A

Grundversion

NF Anzahl der Ravmschiffe
ENERGIE Enerpicvorrat

SCORE Punktzahl

FEI Anzahl der erschienenen Ufos
ALY, Q Koordinaten der Raumschiffe
bzw. Lfos

B,BI Hilfsvzriablen zur Bewegung

R Code des vorhandenen Ufos (o wenn
kein Ulo)

ZE1 Angabe ob Laser ein- oder swei-
strahlig 1st

Y5 Textanspabezeile im Bildschirm
ADYTD Schub des Raumschiffes in der
2 Phase

SC1 Gibt an, welcher Bonus schon ge-
geben wurde

HSi(x) Hizhscorelabelle (Punkte)
H3%(x) Highscoretabelle (Namen)
F$ Zeichenkette zur Auswahl
Ufos

E&,58,D08% Zeichenkelten zur Generie-
rung der Punkt=zeile

M$ Eingabe des Namens

der

2800-2940 Generizrung der Punktezeile

2850-3030 Crash des Raumschiffes

3040-3290 Yorbereitung 2. Phase

3300-3540 Beweguny 2, Phiase

3550-3750 Sieg=sfanfare

3760-3830 Erhohen der Energie

3840-3960 Raumschitt startet

3970-4080 Bonuswerlurg

4090-4420 Auflstellen der Highscoreta-
belle

4430-4620 Eintrag in Highscoretahelle

4630-4770 Crash beileerem Tankinder2.

m
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Liva REH ASTRN - FIGHTFR iC! ARBEITSHREIS SOF TWAKE

1784

Ll1é REM PROGRAM: Gg.W.Seefried SIUND = J. Flie
[ BRA-1F 1 A. Reiss

12¢ CALL CLEAKR

1% CALL SCREEN(S)

148 DATA FE464HIATISE027E. L 142959040404 0E , SLAAHEOE LY 6L Mk, /E3LO21ELADZI2T7E. GCI
ATRALNTFARGALN, 724246TERABLAZTR .

159 DATA FEAZAG7C45446467E ., TE4SUEIB2A2026070 . 302924 7EA343477E, TERZA23E0202427E

1o8 DATA Good7EAZTEAZTEND, 1040TEAZ42427E00. BOOOTEAGIQ40TERD, B2B2TEAZ42427E00, a0
GYEAZTEAGTEDG, 121 G10TE 1010760

17 DATA Qdoa7EA27EGLZTESD, 30407EA242424200, 10001 6] @110 1000, 000030803 102664, 485
BT AERRL 20, 10 La] Gl itleagen

Lk DA e wihoy SRR A OO E LA 00, QUG S E G0 SRV, OBa0 L8 TE BR800, a6
GFEARTEQZG200, GOOETEAAAG] 31 G20

170 DRTh #easlEAD FEBL/EGD. 1O1GVELO 2181000 000042429242 7E60, G00042422474 | BOA, BAG
OAZSEEZEZTESR, Gadaq 224 18249 2¢d

ZoE DATA GEORAZAZTELGLO0E. DO0GTERS | BIATEDRS

CALlL CHAR{ES, "SFFAGRTFIFCAFARE")

CALL CHARCSA."2BL2041238118442%)

CALL CHAR (TS5, "aatda81 CYF 1Ceaa8")

» CALL CHAR{3Z, "FFIBICYEZCICIONT ")

CALL CHAR (43, "oa0d 1 83CFF2Z400a0" )

CALL CHAR(GE, "13ICSAFF 244201060 }

CALL CHAR (61, "0e09qaT ETFea0aan” )

FCALlL CHARIAZ, "FOIOFFTESF3GT70aa")

CALL CHAR (71, "@ngoaana] geaadaa” )

@ CALL CHAR (33, "a202DBF9-F97B0AS"

CALL CHAR (72, "Go00aaaar Teoaad" )

CALL CHAR (92, "O@0aFFO0=Foaaana” )

CALL CHARi94,"Z234QTEGZFE4ZTEGD")

CALL CHAR (73, "OOFFoaaaa00aFFas” )

CALL THAR (44, "ICA299A1IA1GFA23C" )

CALL CHAR{L23," 24004232424 27EQ0" |

370 CALL CHAR (124, "47007EAZ4747TEGR" )

I0e CALL CHAT D0, "e00 Lol 0l aedlean )

370 FOR WN=48 TO 57

qid READ A

410 LALL CHAR M, A%)

4Za MENT N

433 FOR W=85 TU F¢

450 READ A%

456 CALL CHAS (N, A$)

450 WENT N

470 RANDOWT 2=

48d DATA GQQBSEEFQEGEBQGEqB@GG&GFFeQBQFQGQ.@ﬁUGQQFFBGGE1512.@¢¢@@@FF@600E434.BD@
el ot el do BT Tele el gle fueTa el Belple]

A70 DATA G20202027F2I11E60,BYFTOEBBEF a0FFa0, 1 21 TAZ43-FOFFO0, 043304ET7FF 4BFF B0, 679
FOFLFFFOOFF 6, 0301010191 6F 000

Tow RESTORE 48¢

5@ FOR N=%7 TC 163

S29 RERD A%

226 CALL CHAR (k. A%

Squt MOCXT N

50 PRINT " (MUSIC BY abcdet) ahiqkitzz:
56@ PRINT " CEMERAL COMPUTER-CLLA"::

SFOCFRINT ™ A R:B E-1 ¥ S/K/RE 15"

SHG FRINT ==:" S OFTUWARRE"

978 PRINT szzz® FROGEWTIERT "z:zz:

&t GOSUB &9
4le CALL CLERR
2% CALL SCREENLT)

ST PRINT "#EaE4 2 K00 e ik ek h £ eX s - i i 5
% R el ;o
Hd4 PRINT "+ R EEIRSE R T E SR e

3

£5¢ PRINT "=
bk DER TENMY "
o PRINT "= Y 1984 P

-

% @ AREEITSKREIS SOFTWARE  #+ NZUHDF &

30
B8 FRINT "#s ek r@ni e shsda sk rd martesnts 11
&E9 GOTO laTa

A7 ROGLIE § &

Taw I=150

Tl Alli=tia

Y24 A2} =220

I RALTI=444

Taa A(4dr=08a

SO HOor=123

Fhd HIZy=E47

7Ta HiZ1=494

e s T T R S e e
Juli 1984 cPU II
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_7e@ 155@ RETURN
2 1560 FOR N=30 TO @ STE® -.2
Beo

15610 CALL SDUND -1 @k, So00—N+ 16w, 0, 300a-NeL o0, 2, 53,97
1626 HEXT MW

1&57@ CALL SDUND (208, 3560, 0,4000.9, -5, ¢)

1648 RETIRN

1856 FOR N=0 TD I8 STEF 1S

gla
gZ@ FIS(1)=183
Bie FIGLZ2)=5/0
BAG FIS(I)=T746

=8 F=498 14660 Tol L SIND (- 103, Z56E-N+104, &, 4200-N*100, 6, -5.4)
B&G E=&5T 1676 HEXT M

876 CIS01Y=137 1586 RETURN

BE@ CIS(Z)=277 1476 PRINT SPIELBEEIMM {-A-) Miz:

85¢ CIS(3)=504
Fé0 Gili=1%5
P13 G2 -372
T8 GL31=734
3@ B=932

TR L3 =DLE
2EH Li4i=1447
J&@ FOR O=1 TOD 2
978 FOR N=L TO 2 178® SCORE=9
FEG CALL SOUND(Z.HIL)  &,44{2 ;0. HI3, &2 179@ FELI=0
F96 CALL SIUND (I, HI1),@,H(Z) 0, HIT1, @) 1963 Q=12
i€dd CALL SOUNDYZI,FIS(3),0,743.4,737,8)

1760 FOR N=S@¢ TO 11@ STEF -5

1710 CALL SOUND{-10d, N, @, N+, 8, N+16,8,-58,0)
172@ MEXT N

1736 CALL KEY1@.¥, S

1748 IF k<365 THEN 1730

17538 CALL CLEAR

1746 OF=3

1770 ENERGIE=706%

1d:@ R=4a
1¢19 LALL SULMNDYZ,HIS, @, 456,90, 472,2) 1870 K=1
1&26 CALL SOUNDI(Z_ E.@&, &561 @, L5708} 1839 ¥=1
1e5@ CALL SOUNDIZ,H(Z),0,4%4,0,492,2) 1B4G R=37
leqd CALL 50UNDIZL,CIS(3),0,554,0,552,¢) 1B5¢ CALL SCREEM{Z)
16539 CALL SOUMD (I, D(S! .0, 589,90, 585,0) 1Ba@ CALL COLOR{L, 16,12
124é NEXIT H 1974 CALL COLOR{2,5,1)

1¢79 FOR M=1 TD 2 188@ CALL COLOR(3.4,1)
lUHY CALL SULMDZ A1) . 8,A{2) @, 43, 1896 CALL COLOR(3,4,1)
1¢9@ CALL SOUMDIZ, AL RNV B RIS B 1983 CALL l_’,ULD‘H(_‘},ll, 1y
1186 CALL SOUMDIE,FIS(3).0,742.0,733.® 191@ CALL COLOR(s, b1, 1)
fl11e CALL SOUNDIZ,A(3),@,442,0,438,3) 192@ CAlL COLOR(7.1L.13
1126 CALL SDLMD L, E. @, &bl .0, 577,00 1938 CALL COLOR{3,11,1)
1130 CALL SOUNDIZ,A(3),@, 447 0, 438, a) :

1146 CALL SOLNDIZ,D(3),0,5689,0,585,0) LA R s s L
1156 CALL SOUNDIZ,E,@,661,8, 457,8) 1322 :gtr :mnmm?mrm;zmﬂ.lmm!&ﬂ*.’uu.?l}
e 1976 FOR N=1 TO 15 A
118G FOR FP=1 TD 2 1936 CALL HCHARCIMTIRMDE2Z) ¢l INT(RND*ZI2)+1,35)
1176 CALL SOUNDAIZ, D{1y,0,D(2) &, D{3), & izgg EEEB“:H@B

1280 Call SHINDIZ, DOy, @, D02y B TR 80 ;.@1'&1 LALL KEY(,E.5)

1216 CALL SOUNDIZ,A(A},@.882,0,878,8) e A n T

1720 CALL SOUNDIZ,D {3}, 4, 569, 4,585, 0) %D Debe (el (™)

1250 CALL SOUMDYZ, FIGIS, 0,742,073, ) 2080 CALL HOHAR (B-1,30.32)

17240 CALL SOUND(Z.D{3),®, 567, 0,585,0) s h e

1750 CALL SOUNDIZ.E,®, 661,48, 457,0) S AT RS s

iffﬂ:’l L:H!:L sUUND I L,k 1505, @y f‘:\l::'!ﬂ._)'sﬂ!ﬁ) 2076 IF EMERGIE<! THEN 27&@

1:;:; :E;TI;]. P 7880 IF FEI=11 IHEN 3958

oLl b - 1

1296 CALL SOUND (Z.H(1),0,H(2).0,D(3},8) Ef:; ;; :Ci’; ;i: ;;?;

1706 CALL SOLND(Z,H(1),@,HiZ),a,003),a) S ST Die

1316 CALL SOUND.Z,H{4).0.550,9,984.0) Sl b

1326 CALL SOLNDIZ,D(3), 0,509, 9,585, 0) e eier

1336 CALL SOUNDIZ,FIS(3),0,742,@,738,a) i b e

1586 CALL SOLMDIZ,DI3), 06,509, 4,505, 0 S i

1350 CALL SOLNDIZ,E,®, 661, 6, 657,9) e e e

1366 CA_L SOUNDIZ,FIS(Z),@,743,@,738, &) 176 (el

b N 21806 CALL GCHARIY,,B)

1388 FO R=1 T 2 199 GOSUR 2868

1396 CALL SOUND(Z,6(1),0,642),0,0(3),@)

2566 GOTO 2H1a
1486 CA_L SOUND:Z.6{1),@,6/2),8.0(3),0) 521@ CALL HCHARY. 1. B

14516 Cﬁ'_'L SOUNMD (Z .HY 3 , O, 770, 0, FELH,0) 2776 (=4+]

1420 CA'L SOUND(Z,3(3),¢,589,8,585,0) e D R e
143@ CALL SOUNDIZ,G(3},€,785,8,732,0) TG Yot ) Ry
1440 LALL SOUND(Z,D(3),¢,589,0,585,0) 5756 1F ¥=33 THEN 2618
1456 CALL SOUND(Z.FIS(3),8,742,8,738,6)

2268 LALL GLHARLY, X, B)
1440 CAL SOUND(Z,G(3},¢,7B4,5,702,0) it e et s
1476 NEXT R 5

1480 FOR 5=1 TO 2 22B& IF B=33 THEN 2738

2230 IF X<27 THEM Z31@
1490 CALL SOUND(Z.CIS(1),0,C15(2),.0,C1S5(3),.3) 2306 GOTO Zoia
1506 CALL SOUND(Z,ZIS(1),@.CIS(2),€,CIS(3),H) ~310 1F RND<.9 THEN 2018
1519 LALL SUUNGUZ, £ ¥y BEL, B, 857 1) 2320 TEI=5Z
152@ CALL SOUND(Z,FIS{3),0,742,6,738,0) os3m IF K62 THEN 2550
1536 CALL SOUND(Z,B,9,934,0,930,0)

g D346 TEI=53
1348 CALL BOUNDIZ,=I8{5),8,712,@, /38, 0) 2356 CALL SOUNDI1@3. 1906.@, 116a.8, 1260, o
1556 CALL 30UND{Z,.=,0,861,¢,4837,8) ¥

2 B! 23466 CALL HCHAR(Y . X+1,IEX, INT{3@-X}/2]
1542 CAlL SOHNGCZ, IS (3, 6,556, 8, 552, 0) S R
157@ NEXT § 366 TF K=hé& THEN 2430
1392 GOSUR: 1456 2190 CALL HCHAROY,X+1, ZE1,38-1)

12 CPU Juli 1984




CALL HCHAR (Y, X+1,32.30-X)

IF Y=0 THEN 2952

GOTO 2¢19 e
CALL HCHAR (0, 29, 43) L TPt
CALL HCHAR(Y, X+1.7E1,29-X} P ®
CALL HCHAR (Y, X+1,32,29-10 ot
LALL HCHAR1R, 29, 321 eyt o a¥
ENERG IF=FNFRGIE-500 .
BOTO Zale

CALL SOUND({1d@,18¢0,8,1310,8,182¢,H)

CALL HCHAR (G, 1,95,27) o ¥
Call HCHAR{D,1,32,29) e S
ENERGIE=ENERGIE-250 Tans °

IF WY [HEN Zl1ee s a®
=@ * 5
CALL HCHAR (Y, X,BY %

CALL SOUND (169, -&, 8) e
CALL SOLRD(108,-7,8) o'y
BOTD 21@@ ®.®
P GAME OVER
DE=DF-1

CALL HIHAR(Q,30,32)

IF DF 3 IHEN 180@

Y-

GOSUB 4550
(HISCDRE, END, START) "

TS=1}
GOSUR 459%

BOSUB 4430

CALL KEY{,K.S)

IF K=72 THEN 4390
IF ¥=83 THEN 173@
IF K(>69 THEN 271@
5TOP
ENERGIF=0
GOSUB 2868
m=lr

SO0TO 24558
58=5TRS {5CORE)

E$=GTR$ (ENERGIE)

S$=5kGE (“eeae”, L, 4-LEN(5%) ) 15
E$=SEGS { "@a3a", 1 ,4-1EN(ES) ) IES
— HH
FOR W=}
DS=D%&"
MEIT N

FOR M=N TO 3

De=D$&" "

MNEXT W

AS=" SCORE"LS$L" ENERGIE"LESEDS
¥S=24

S05UB 4576

RETURN

CALL HCHAR(@,3@,34)

FOR N=1 TO Z@

2976 CALL COLOR(1.19,1)

29H% CALL SOUND(-30@,-7,8)

2696 CALL COLORGL,I11,0)

Ie0a NEXT
3016 CALL
3€2@ CALL
3039 GOTO
3640 CALL
3650 REM
3060 Y=0
3678 K=30
TeAG R=37
2090 DATA 20e00000300RREFT , QOOBRRFFRAIF70FF , 00F FEBEOS LBATFFF, QeFERZLC222] 2ZFFFF, 1F
BP0 LF3FFFFFFF, FFO=1@FFFFFFFFFF

=106 DATA FO000lEI-FFOFSFE, 7TAIF00FFoacaanan, TFBAZ I EQOOFFaaa, FF 1 222C202FECeDE, FF
FF3F LFo0@eiFoa, FFFFFFFF 100EFF 30

3118 DATA FIFBFFE3D1DFO80

5120 RESTURE 3039

130 FOR N=1!4 TM 122

3140 READ I%

Z15@ CALL CHAR{N, I%)

3168 NEXT N

3178 CALL SCREEN(S)

3188 As=" noogrst”

GAME OVER™

1o
P

bF
2B5@
287@a
zBge
2876
270
291@
292e
293¢
2948
2950
296@

L}

HOHOR (0, 38, 32)

HCHAR (Y, (. 320 =
Z&l9

CLEAR

Juli 1984

SCORE=SCORE+108 - » s®
CALL SOUND{18®,-5,0) 22 e
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3190 ¥5=21

3200 GOSUER 4594

S2le A%=" Uvwryz "
320G ¥YC=22

3230 GOSUB 45596

5249 CALL COLDR(10,2.1)

3356 CALL COLDRt11,2,1)

326@ CALL COLDR(12,2,1)

3776 XD=-3

3z8e YD=3

3796 GNSIE 20066

B FOR EMERGIE=EMNERGIE TO @ STEP -1@
3316 CALL KEY(B.K,S)

332¢ AD=XD (=00 {K=67)

B3390 YD=YI+ (K=B1) - K=98)

3346 CALL HCHRR (Y, ), B!

500 X=[+SEN XD}

3346 IF AD:-S5 THEM 33806

3376 K=X+SBN (XD}

338 Y=Y+56M (YD)

339¢ IF YD—S5 THEN 3420

3460 IF YD{S THFN =470

341@ Y=Y+SBN{YD)

3826 IF ¥>1 THEN 3440

3436 X—1

440 IF X<31 THEN 2440

3452 X=31

5460 IF Y| THEN 3480

347a ¥=1

34B@ IF Y<24 THEN IS5@0

3498 Y¥=213

3560 CALL GCHARY,N¥,B)

331e IF ABS{(B>113)=(B{117)})=1 THEN 3556
3520 CALL HCHOAR(Y, X, 38)

3536 NEXT ENERGIE

356G GNTN 4438

3550 IF ¥D>5 THEN Z95¢

Aoo@ CALL HCHAR (Y-SGMIYD!) , X-SEM{ID) . 38
3570 F=&90

3536 XS=50n

3379 I=15e

3699 CALL SOUND{XS,C(4),¢,528,9,518,9)
ZAlG CALL SOUNDXS.Gi3),9,789,08,779,@)
3628 CALL SOUND(Z,F,e,703,0,693.6)
3636 CALL SOUND(Z,E,9,864, 8,559, @)
3630 CALL SOUNDGZ,DU3),6,592,9,5E2,9)
365@ CALL SOUND(XS.CL4),8, 1057, 0, 1047, 0)
3656 CALL SDUND{X5,G(3).¢,779,0,789,a)
S&7¢ CALL SOUNDI(Z,F,@,593,0,703,6)
Is3@ CALL SOUMD{ZI,E.Q.L&1,0,485,6)
3679 CALL SOUMND(Z,D(31,9.592,.6,.562.0
3706 DALL SOUMND(XS,C(4),0,1852,0,1642,0)
3718 CALL SOUNDIXS,G(3),0, /49,8, 779,8)
3720 CALL SOUMD(7,F,a,.763, 6 493, 6)
3736 CALL SDUMD(Z,E,B,b64,0,554,¢)
3738 CALL SOUNDIZ,F,9,763,0,593,0)
3756 CALL SDUMDIXE,D(3),0¢,592,8,502,0)
3750 FOR ENERGIE=EMERGIE TO 900G STEP 111
3776 E$=STR% (ENERGIE)

3786 LET ES=SEGH{"0a00", |, 4-LEN(ES) JXES
3798 FOR N=1 TO 4

890 CALL HCHAR (24 ,N+19, ASC(SEGS{E$.N, L) 1)
SHL@ NEXT W

2828 IHLL HCHAR (Y, X, B)

3830 NEXT ENERGIZ

3819 CALL HCHAR{29,1,32,10)

385¢ “0R @=Y-L T1 12 STEF -1

TRAR TALL HOHAR (Y X B

3876 IALL GCHAR (Y, X, B)

3BB& CALL HCHAR (D, X,3E)

890 v¥=Q

3908 MEXT E

391@ FOR =X TO 3@

3920 CALL HCHAR (Y, X, B)

3939 CALL GCHAR (Y . GW.E)

39328 CALL HCHARIY ,OW,33)

3958 X=CW

3F66 NEXT OW

2576 SCCRE=SCORE+3ea

398@ IF SCORE{Z0ad THEN 49620

3785 IF DF2 THEN 3028

4 CPU

“

3523 IT SCl=1 THEMN 9020

Agiad SC1=1

Lold IF=0F+]

Loz 1= SCORE{s@Ga THEN 4060
LATS IF DF S THEM 4069

4038 IF SClex1* THEN 4940

4@G@ SC1=2

4@56 DF=DF+1

12466 GOSUR ZAa6

qe78¢ CALL SCREEN(L)

quBe GOTO 1798

324 CALL CLEAR

4198 CALL SCREEN(2)

411e¢ CALL COLORLZ.Z, 1)

4129 FOR N=3 IU 8

8134 IF NS THEN 4146

4144 CALL COLOR(N.9,1)

4158 BOTO 3178

&% CALL COLORIN,8, 1)

4176 NEXT N

418¢ PRINT "H TEHS CORE - TABELLE":::
4i7% FUH N=1 TO 14

A26¢ M4=STR&(M}&" .PLATZ: *
421e IF Nr9 THEN 4230

G226 N$=" "LNS$

B23@ PRINT MN&:HS (N}

424@ PRINT © I EHSIN) gy
4250 NEXT W

4466 FOR N=1 TO 2e06

4274 CrLL KEY (0,¥,5)

4286 IF S<:0 THEN 4360

4270 NEXT N

4308 CALL CLEAR

4318 AE=" 'HIGHSCORE , END, START) *
4326 ¥Y5=11

4336 GOSUE 4596

316 CALL COLOR{1.1&,13

435@ CALL COLOR(Z,5, 1)

436@ CALL COLOR(3,49,1)

437% UALL COLOR(4,4, 1)

A7AA CA_L COLORIS.11,1)

4793 CALL COLORI&,11,1)

4400 CALL COLOR:!7.01,1)

4410 CALL COLOR{B.il.1}

4426 GOTOD 2716

4438 1F SCOREHS(12) THEN 4450
444¢ HE[LURN

4456 A%="  GEBEN SIC IHREN MAMEN EIN"
4468 YS=14

447¢ GOSUR 4596

4488 INFUT N ;

4493 FOR N=1 TO i@

A584 IF HSiN)<=ECORE THEN 452¢
4518 MNELT N

45326 FOR M-2 TO M STCP -1

4338 HS iM+[)=HS5(M)

A543 HE iM+1)=4% (M)

4350 NEXT K

A58 HE NI =M$

457@a HS iM)=5CORE

4530 RETURM

457% FOR HZ-1 TD LEM{A%)
#6206 CALL HCHAR(YS.NZ ARCISEGE{A%. N2, 1))
4416 NEXT N2
84628 RETURN
4430 FOR M=¥ TGO 24 STEP 2
455¢ CALL HCHAR(Y,x,R)
G450 CALL GCHAR (N, X.B)

4450 CALL HCHARIN, 3, 38)

674 CALL COLDK(E, 164, 1)
44680 Y=

4a% NEXT N

4760 ag=" YOUR TNMKEE ARE EMPTY "
471@ YS=1e
47M¢ BOSUB 4596
4736 FOR N-1 7D 28
474G MEXT N
475¢ ag=" +
4/6¢ SUSIE 4590

477@ 307D 29S¢

s s s e e T S ——
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Ziel de Sptelas ist es, einen Zwe1rad~
_l"ahrer S0 'Slchf:r uhf:r cm&: bcsuimmtc-

Lnun glauhcn " .bﬂdeutc keme' i
- wesentliche Schwierigkeit sofemn maa
!mnderMo_gthke;t..fluesVollrausches_-
absicht; We tgefehlt: Unserem tapferen
“Bilker kommen mvermmet Wasser-
l6cher cmge,gen dlt er wie ain echier
‘Helldrver: uhureprmgcu mull, Daza
kommt noch ein bosartiger Hehkopter.; :
unTchﬂug'emh derdenperilisamen:
-Ausflug unseres wackeren Helden'm
cincm: hﬂramhclagerennen zu Ve
‘wechseln schein :
Das Splel hcsteht:aus drel Runden., :

- Moorrader

rach }eder uberstandenen Rundc er-
hoht sich das Risiko durch Yerlange:
rung dor Weastrecke und Kirzungder
" Laufzcit. Mit ji:{ll:fl‘ b\.wztftlgtcn Runde
_]e-dnvh gewinnen wir auch ein Mafor-

“rad. Enden ut unser Sme“ wenn alle
verbrancht
unter TGp i Huls- und Baubmchi
\’armbieniiste

HIg{l-SLUlﬂ)
A Score (Punktzahl des! Splci;:rgl

i M ‘Anzahl der zur ‘verﬂ;gung meh..ﬁ-:'
- den Motorrader -

L Zu nahme der Geschwmdig,kﬁtt

S LE EElt (laufende Zen dES 13\&'&1113211.
. WL Strecke, dic z.iruckgc‘lcgt wgrcl-‘ni_g'é

sind. - Die
Purktzahl wird unter "Score” ausge- -
| werict - dic Ilacvhstwcrtung werbleibt
o 10- 00|

: : : 110 - 240 Yorspann
T Top [hochste r:rrctchte Punktzahl

Spielers)
W derzeit zumckgelegte Wegsirecke

mull

TL Zeit ( hbchstzulasmge ZEIL Ut ﬂmc"-
Runde zu besteher) ©

Fl'n'ﬂr]iagrs_lmm: i
100 - Tﬁp-ﬁnzmge :

250 - 570 Spizlautbay
580 - 720 Spiclublauf - = e
730 - BOD Splelend.. LNBul:eg. mlt- =
jeder Taste) = & :
810 - 890 Erreichen der nachstcn_
Rundc . f:mSChllBHth Swgerﬂhrungl

: iﬂlﬂ-i{-b*—d-ﬂ-h{-**
SIX = DAYS ok

HELFEME h LEIN"

Juli 1984

Vi: CALL SOUND: 1?4@33 @l
EEUND‘{J.ZE! ﬁ"!!ﬂ C'?J‘ :
. :.‘EQLJ_ SWM& 12‘ ?BE.GJ l I EﬂLi_ EBUNJ ‘ 125 -l Pl CR_L

ik E;ﬂLL summ-da& 44a )
..e.,,zs.e. o 2e) .

CPU I5
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)

CFEMIE WhbkkR
Zan LAl CHAR T EZ D ABGGaeTRG '|'$L\-I'-ﬂ..sB:-C5F!" FESFRERZ: SFDODCHRCERaEDB0IEHSERLE EES DGR
Gant i HUESCHRALSER it

S0 CRLL CHAR L | o0 Y0001 030 56307076 7 8F FEF DR 4454 £.4; SAGULRCACH2 RN TOROTE R RS 1 BEGCY
godty s FOTONRAD I SERLINE

SB0-CRLL CHAR (120, "3041 4140241 777350mad 50 SESAAALAZEGIGE] 2006CeC 1 SOLSAFEFATE 15121

LN L FUSHMMENSTOSS
dF00 CALL ERhR LA, "SF 3R L F7FSESOFRIEZE | 74FSE2 1850F 1 FECEDE EFEFE‘F?F“F"-‘BIJI EBFZZAB4CGF
REIN ;

dad oLl EELUR(i.l.lls: CALL EBL.CIHEL,I,M;.- CALL COLOR{F. 1.1}
S18EALL HEHARTS 1, 34 s CALL HOHARLZ, 2. 351 e CALL HEHAR(S, 35,2611y CALL HCHAR(Z,
L3dhes EnLL HCHAER{Z, 5,25
F20° C3LL HEHARIS, 6,340 BALL HCHARIZ, 7, Zdirs 0oLL HICHART T, B, 250 00 CALL HCHAY (3
Radhl i .
AR CALL HCHAR(SI 21, 34) o5 CALL HEHAR (2, 22,3502 Call HEHAR (352577680 == CALL HCHER
(3,24, 34 :: CALL HOHBROE, 7=, 35) : ‘ :
448 CALL HEHAFRLE, ”ﬁ_?.&:-' CALL HEHARIZ. 27,3401 : CALL HCHARIT, 78, 3S5is: ALl HOHAR
FR 2%, 380 54 CALL HEHAR{Z,. 36,340 i :
A45a CALL HCHAR(Z 21, 35000 CrLl HCHAR: S, 32, 34}
458 CALL HEHAR (4 1, 43.3"']-- CALL HEHHH{J 1Ldu Sewlfl ey CALL MOHARIDE, 1, 96,3952
i CALL HOHAR (22015 w 2)
T CHLL COLOR{L 4, 11*- CRLL COLORGE, 12, 1hes LAML COEORGS, 2,17
480 DIEPLAY AT(Z4, 315T7E (124 "CrnRE" ; PRar DICRLEY G048 STZE CIRs s “TOR T
4949 DISELAY ATIAG3)SIZE (512 "0 5s DISPLAY AT(03. 21)517E 81 951% DAYEY
S CALL SOUNDLE20, s, &)z CALL EOUND (.25, 557, @)= CALL SEUIND(1I5, £55,0) 51 CALL
SOUND (125,587, 0) s CALL SOUND (S0, 51T 0)
S0 FOR I=1 TO 200 3: HELT I
200 LALL DE_SFRITE{ALL s CA_L MAENIFY (3]
T CALL SPRITE (3, 104, 14, 1 255~
Sda CaLL SERLTECH], 196, 9, 138, 821
SUR-CRLL SPRITE (43, 168, 15, 153, 200)
Soi CALL SPRITE(H8, 112,35, 15,218, ¢i-ek
WA CALL SPRTTE(HS, 168, 15, 153,573
SHE W=WHAES L)1 IF WL THEN 816 - TI-EI s e = TIf—IE THEW 876 i : CAEL SOUM
DA=1000, ~7 20, LEC—ILEI0), 20)
SR AL ::um:mu_ C=qa IF © THEN &9
BB0-CALL JOST O] 5y
S1¢ TR H=84 THEM me ELSE IF f=—4 THEHN .5‘(1
L24CTF W=7 THEN &76 ELSC 586
B36 Lal—5 12 CALL SOUND - 18w, -7, 2o, 11e- nnfu Zayed Lr-'iLL HOTIONIHE, a L35, L]
TR L 126 'IHEN E==12G0
4246 - [CTO h.a-:u : :
550 L=tz CALL gnlmrmeuﬁ ST AR HRe LRI GI, 200 31 DALL FOTTON (IS, &, L 5, 0.0 s
s JF Li=-1 THEN L==1
s&6 GOTO SBO 3 :
70 CALL RATTERMIEL L) : BALL LBDﬁTE(#I.l Ho83 07 RUS IS0 T0 26 5o CALL COINE
H1 4, 168,Ch52 [F = THER 690 : : :
LRG NEH I CALL P:\TTEHb V#1180 DAL LOCATE: #1134, 82y 51 GOTO =80
o Ol FATTERMOFL . 128 LALL SHUNDE- doBG -5 A CALL Mmmu{ﬂ SIS R T
700 FOR I=1 T0 S0 1: NEXT [ = MEMS1 ks n1=P|_m AT LR STTELZY = 51 2t IF M=0 H
EMT3@ s CALL Fi’-‘-TTFQNi#i I REISR
i e il e R R THER T =u
PR BOTO 530
. 738 CALL DELSPRITE(ALL)r: DISELAY AT{!? ?}FJIEHJJ-'GAHE — [MERY
740 A= IN'F(F\-HN,THJ r DIBFEAY r:ale-l FISITECT I A s IF AT THEW T5Al 3 DISPLAY
NTI28, BEIRITE 0 1 T ; :
756 CALL SOUNDT125, 523,00 ex CALL SOLINCHC T 25,523 G s e EALL SOLND1 25,680, 08) : CALL
SDJNDH.;.J,?EI,J @iy CALL . COUNDC 25, 693, ) ; :
Fal CALL SOUND 125,659,605 LALL SUUMDCTSS, 783,@) 1 CALL S0LND (125, 698, 6) 12 CALL
SOINDCLZS, 459, 0 re CALL SOUNDL- D5 SHT, )
70 LAL BDLND 586, 523,005 : EALL SOUND (S8, 046, 0)
7He CALL HABNIFY (1):: CALL SPRI I:t#l@ 103, 3, 121, 2545 Q! 20)
79‘0 CAcE KEVIG. Ky Bhr: IS D= THEN . T5%
B CaLL DELEPPITEmLL?.. GOTO 16
810 CALL DELSPRITECALLI:: CALL HAGNIEY (4%:: CPLL SPRITE(#1.100,9, 120, 255 0, 18}
B0 FDR I=f TO 306 i WEAT I & OALL NUTLUNTHT, 0,0)
J¢ CALL SPRITE(#28, 124, 7.120, 7a%8) A
S48 WL=WLF1088 15 TL=TLH12 21 ASTRT (A (W TEI ) & LISFLAY AT (24,90 SIZEEY 1" i o+
TI=e- a8 TeE :
REG CALL SOLWD (S0, 1645, @iy CALL SOUND ¢LES, 783,802 CALL 5mwn:u,.;,:'u.s',w.-:-cﬁl.
L SEUND (125,655, @1 CALL 500ND1125, 557, 8)
- 84% CALL :ﬂmﬂiiz‘l.?SS l}}-- CALL BEUND 500, 1085, ) s s GALL SOUMDOLZS, 1044, 01 : CA
LI SOUND (B8, L2, 0 s CALL SOUNGL L2, 659,0)
B7Q EALL SOUND(18d6, 587 @) : FOR T=1 70 1060 =: MEXT T
BBa L=0 :x Fi=Mel 5 DISPLAY AT (4, 4)5IIE () ivap
E5a-BOTO Si0. :
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ACHTUNG AUTOREN

haben ein gutes Programm oder ein Manuskript zu
SIE einem interessanten Buch geschrieben oder wurden
dies gerne tun '

wilirden das Ergebnis Ihrer Arbeit gerne in groBeren
SIE Stuckzahlen vermarklet sehen

suchen dafué den leistungsfahigen Verlag und Ver-
SIE triebspartner lhres Vertrauens

besitzen groBe Erfahrung in der professionellen
WIR Vermarktung von Software und Literatur, nicht
nur in Deutschland, sondern auch weliweit

suchen weitere Autoren, mit denen wir gemein-
WIR same Erfolge erringen kénnen

haben in den letzten 12 Monaten mit dem Ver-
WIR kauf von 200000 Bichern und 50.000 Pro-

grammen unsere Leistungsfahigkeit unter Beweis
gestellt

S|E und WIR sollten zusammenarbeiten.

Bitte, senden Sie eine Beschreibung Ihres Pro-
gramms oder Ihres Buchprojekts an Dr. Achim
Becker c/o DATA BECKER, oder fordern Sie ein-
fach unsere unverbindlichen ,Informationen fur
Autoren” an.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstraie 30 - 4000 Dusseldort - Telefon (02:1)310010 - im Hause AUTC BECKER



Commodore 64—
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Spielbeschreibung:

Ziel des Spieles ist es. moglichst lange
in einem Meteoritenhagel zu bestehen.
Gleichzeilig muld ein hinterherfliegen-
des Passagicrschill beschitzt werden.
indemn man eine entsprechend breite
Schneise in der entpegenknmmenden
Meteoritenstrom schiclit. Die Punkte-
wertiing: Solange das Passagierschiff
nicht getroffen ist, erbalt man pro
Sekunde 200 Punkte, bekommit aber
pra Schufl Hl Punkre ahpezogen Wird
das Passagierschifl zerstir, so erhalt
man pro Sckunde nurnoch 100 Pankte
und bekommt pro Schuli 100 Pankte
abgezozen, Wird das eigene Raum-
schiff zarstér!, soist das Spiel aufjeden
Eall 2u Ende. Damit das Spicl nicht zu
einfach ist, werden die Meteoriten im-
mer schneller, so dab es praktisch un-
moglich ist. sich lingere Zeil zu
halten. |

Gesteuert wird das eizene Raumschiff
mit den'linken unid rachten Cursorta-
slen. die Lzeraste cient znm Schiebien.

Programmablauf:

Nach dem Laden startet das Programm
mil "RUN". Wird das Spiel nach dem
Einschalten des Computars zum ersten
Mal gespielt, soerscheint zunachst die
Spielanieitung. Diriickt man 7T be-
ginnt das Spiel. Ganz oben erscheint
dann das eigene Raumschiff (Sprite:
X=06y=120)), das mit den aben be-
schrichenen  Tasten gesteuernt wird.
Gleich darauf touchen unten dic ersten
Meteariten anf and wandern langsam
nach oben. Nach je 25 Meteoriten wird
dann das Tempo erhoht. Wird das Pas-
saglerschiff petroffen, so kann man
allcin weitérflicgen. bis man sclbst mit
einem Meteoriten kollid:ert.
Abschlieliand  erscheint  die  Aus-
wertung, in der man die tiberstandene
Zeit, die abgefeuerten Schiisse und ca-
mit die. Endpunktzahl =rfilirt. Nach
Eingabs des Spielzrnamens zeigt der
Comiputer die Bestenliste und frazt, ob
ein neues Spiel zewiinscht wird.

Programmbeschreibung:

Zeile 10-90: Vorbereitung

- Bestimmung der Farbe (Grau)

- Entscheidung, ob Spielerklarung

18 CPU

(wurde Bytz 2 noch nicht auf255 gesetzt
- zeschieht hai der Spielerkl - so er-
scheint die Ertklarung)

- Setzen der Yariablen

= Sprites einlesen (Unterprogramm ab
1000)

= Remster des SID initialisieren

- Position fur nédchstes "Print” auf
letzte Zeile

Zeile  100-160:  Hauptschleite  mit
Tastaturablraze

— In dieser Schleife wird die Tastatur
abgefragt und die Position des eigenen
Raumschiffes neu bestimmt, falls es sich
nochin den angegebenen Grenzen ba-
wept (20 < 248).  Auberdem  wind
liberpriift, ob eine Kollision vorliegt. Ist
die Schleifz beendet. so verzweigt das
Programm. um neue Meteoriten zu set-
zen. Die Geschwindigkeit des Spieles
wird dubei von der Variablen ZC be-
stimmt, da diese Schlzife ZC-tal
durchlaufen wird. Reisp: [st ZC=15 <o
wird erst 15-mal die Tastatur abgefract.
beyor ein neuer Meteorit gesetzl wird
(schrlangsam). Ist dagegen ZC=1oder
ZC< 1, 50 wird dic Schleife rur einmal
durchlanfen, d h. die Tastatur wird ein-
mal abpefragt und gleich danach sin
neuer Meteorit gesetzt (sehr schnell).
Ist diz Schleife beendet und wurde gin
neuer . Mcicorit gesetzt, beginnt die
Schleife von vorne.

Zeile 500-550; Setzen der Mateorien
Hierliegt die eigentliche Hauptidee des
Programmes. Ein: Metecrit wird mat
Hilfe der Anwcisung "Print Tab{Al”
wehei A vorher per Zufallszahl be-
stimml wurde, gesatzi. Da sich das
“Print” schon in derletzten Zeile befin-
det, wird der ganze Bildschirm um eins
nachoben verschoben,um Platz fir ein
neues 'Print” zu schaffen.

Auberdem wird hier ZC alle 25 Durch-
laufe verringert, um die Geschwindig-
keit allméhlich zu erhohen. Hierbei
dient die Variable T als Zihler,

Zeile 600-700: SchicBen

Hier wird zunichst die Position des
Raumschiffes (Sprite-Koordinaten) in
cite DPeosition fir den Bildschirm-
speicher (1024-2023) umgerechnet und
in X geschricben. Eine For-to-next-

Schleife soigt nun dafur, dub der Tor
pedo sich von dieserStelleaus nachun-
len bewest. bis ein Hindernis auftaucht
oderer den Bildschirm verlalit Zusitz-
lich ertolgt hicr die Zdhlung der Schiis-
s Ist MU, so bedeuter es, dall das
Pagsapierschiff roch nicht getroffen
wurde und die Zihhing in G1 erfolg:,
andernfalls in G2 (wichtig, da ja ver-
schiedene Wertungen).

Wurde nun getroffen, wird TR= pe-
setzt. Ist TR=P, wird wicder ins Haupt-
programm. - zuriickeesprungen.  Bei
TR=1wird zsin Explosionsgeriusch et-
zeugt, bevor der Riicksprung erfolgt.
Leile 800-920: Kollision

An dizser Stelle verzweigt das Haupt
programm, wenn dzg Register fir die
sprite-Hintergrund-Kollision ungleich
Null ist. Hat es den Wert | angenom-
men, o wurde das eigene Raumschiff
getrofien (Explosionsgerausch - 900-
9200): das Programm verzweig! zur Aus-
wertung (Zeile 1500). Ist der Regi-
sterinhall gleich 2, so wurde das Passa-
gierschifl gatroffen. In dieszm Falle
ertont das Eaplosionsgeriusch, wo-
nach die Zeit fir die erste Rundc (mit
Passagierschiffy  festgehalten  wird
(MUS und MU=P). Riicksprung ins
Haipiprogramm.

Zeile 1000-1180: Einlesen der Sprites
Zeile 1500-1595: Auswertung 1

Ist MUJ=/0. d.b. wurde das Passagier-
schiff getroffen, erscheint Auswerting
1. Es werden die Zeitbis zum Zerstiren
des Passagierschiffes (VF) und die rest-
liche Zeit(VR) in Sckunden umgercch-
net und die Punkrewertiing erfolat wie
anfangs beschrieben. Dann folgt eine
Verzweigungz in Zeile 2200, wo die Be-
stenliste ausgerechnet wird, Eventiell
neues Spicl.

Zeile 1600-1640: Auswertung 2

Diese Auswertung erscheint, wenn das
Passagierschiff noch existient. VF ist
hier die ZLeii, die man bis zu: eigenen
Zestorung durchechalten hat. Als
Trost erhilt man 2000 Punkie Bonus.
Sprunz nach 2200,

Zeile 2000-2120; Spiclerklirung

Hier wird Byte 2 aut 255 geselzt, dami:
die Besclireibung bei weiteren Spielen
nicht mehr srscheint.
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L
! FEM COPYRIGHT BY
2 REM RCHIM MUELLER
3 REM SCMMEMLEITE 17
4 REM D 631 EICHA
5 REM @2.04. 1994
B REM = e
O REM YCREEREITUMG
£ it Pa sa lerschlf
16 POCESZ236, 11 POKESS281, 11 - _ E;z Za%le% fir & c»’n?ssé
15 IFSEEKCZ»<r25STHEI2000 Chsp hif:
20 S1=542F2:¥=03245: 2C=20: MU=1:GOSLE]1 808 (ohne Passagierschiff)
48 FORA=SITOSI+24 :PO<EA. & NEXT MU =
90 FORM=1T025:FRINT - MEXT ' TI4$="BE856" gserschlffgetroffen
¥ Wert 1: PFISRH |rtﬂch1ff,_ FoT
35 REM H$L|FLT'=‘EHLE FE M:T TRASTEHRBFRAGE e £ P
?ﬁg FORZ=1T0ZC 0= Posntmn des dul:'ch QIpEd.O getruf-.";-j
110 GETHE; IFA$=""THEN15& 4 f‘enen Metf:oﬂten ;
126 IFH$="N“HHIE}EQE?EER;REEE
128 IFAs="1I"ANDR<Z48TH U =f+ < -X_Koordlna g T'l‘
140 IFFs="| "THENGDSUEEAD (SC Punk&ﬁlp E)f'

145 POKEY: R
150 IFFEERCY+310C>ATHENSED . REM KOLLISTON
168 HEMT:OOSUESES: GOTOLEE

457 ¢

493 REM SETZEM DER METEORITEM |

g setzten Metearitan

SE0 F-INTCRHICTI M$362

528 FRINTTAE(AY"'De" TR - Schalter: Wert

548 T=T+1 ' IFT/25=INT{T/28) THENZC=ZC~1 nich: gehoﬂhn_ d

508 RETURH Wert 12 'T01pc' Lk

283 FEM SCHIZSCEN tehi:g R

585 - ER V- Anfanasa;iresse des VIC |

580 TR=0:¥=1322+ INT(PEEK (V) 8] +4043 VI - Zeit der 1. Runde in Sek S
&20 FORF=NTO1984STEF4E VR - th der2. Rundz in Sekunden
530 POKEF.66: POKESIHF, 1 it Abﬁchuﬁpunkl: dcs Tﬂr]mdo
Siﬁ .'!FF‘_F_.EKCF+4E1){>32THE'~IG=F!F=.1984:TF:=I "Variabie :

Egﬁ EEE?F’SZ T Z.ahivanable

&ha IFMU=1THENG1=51+1

G55 IFMU=8THENGE=62+1

&3 IFTR-BTHEMRETLURH! FEM HICHT GETROFFEH

=23 TE=a

£85 POKED,32: POKED+28, 32

| 550 FOKESI+24,15:FOKESI+L, 28 POKESI+4, 8 TOKESI 14, (29: POKCST v AT POKEST 4, 120

763 RETURH i

- 720 - G..schwmdlgken dcs' eles (cie
278 R e N ’ “Hauntschleife wird ZC-mal duvchlall i
580 FPEEKCY+31)=1THENPOKEZG40, : GOSUES0E “GOTO1560 : _fen bf::v-:]r cn neucr Mcteom gesatzi-_

210 [FPEELYY+5L 2 rZTHEMLIGE

520 POKEZA41, @ GRSl ESER: POKEV+Z1, 1 FOKEY+31, 8 MI=0 MU$=TI$ 6070166
269 REM EYFLOSIONSGERAEUSCH :

210 POKES.+29,.5 POKESL+|, 10: POKESI+6, 246 :POKESI+4, 129

220 FORA=.STOGSTEP-. B2: POKESI+24, A NEXT 'RETURN

Sa7
995 FEM SPRITES EIWLESEN SC{X} Punkte cles X— '
23 SC$(X)- Name des Xbe 3

1o FGKEEB4B;13
1026 FORC=S32T0854 : REHDE FOKEC, BT MEXT
1635 DATA G,8.8

158z1 DATA ©.5.8

1832 DATA &.8.8

10632 DATA 1.129,128

1ez4 DATA 1,133,128

1625 DATA 1,255,128

1626 DATA 1.6.128

1837 DATA 1.24.128

1038 DATA =1, 36, 248

1632 TATA =1, 36,248

1848 DATA 21, 36,2428

1841 DATA 15, 36,240

1042 DATA 7,326,224

1843 DATA 3,396,192

1944 DATA 1,356,128

1045 DATA 1.24,122

1846 DATA @,129. 8

1647 DATA 8,66,

16842 DATH O.24.8

1845 DATA &.24.8

1656 DATA &, 24,4

1856 POKEY+39, ] .
1678 POYEY+1, 96 POKEY. 126
iexd FOMEN+2] . 1 POKEV+E1. 8
1058 R=120
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FOKESG41 . 14
FORC=396T0358 ' RERDE :FOZEC. B NEXT

H UHITH 239,255, 233

DATA 127.219.254
DATA &3.50, 232
DATH 1.1268, 128
DATA 1,219,122
DRTA 33. 136, 132
DATA 33,213, 132
DATA £2. 12, 252
DATA 32-212.,132

2 DATA 62. 126, 252
& DATA 33.212,132

DATA 33.126.132
DATA 33,213,132

2 DATR 1,136,128

DATA 1.215, 128

S DATA 1,126,128

DATA G.255. &
RBATH 8. 128,08
DATA &.c8.8
DATR G.24.0
DATA ©9.3.8

Hit
A POKEY+Z, 112 POKEY+Z, 58
8 POKEN+ZL - 20 POKEY 1 20,2 POREY+2S5, 2

’:"DEE".F‘H?-EI ¢ THRETURM
REM AUSHERTUNG

POKEY+2L, 8

IFHU=1THEH1 Gai

YE=YAL CLEFTHEIMUE, 4 2 365 0+YAL (RIGHT £ CMUS, 200
YR=YAL (LEFT$(T LF. 42 2¥E8+YAL R IGHTH (T, 20 0-VF
PRINT"JR5IE HAEEH SICHI"WF"SEK aMIT UNDI'vwE“SEK:
FRINT"H#0FNE FFRSSAGIERSCHIFF GEHALTEM. *
FEIMT"®WIM 1. TEIL HAEEW SIEDZ'G1*MALY. IM 2.TEIL®
PRINT"MI"CZ"HMAL [ESCHOSSEH, "

FEINT" BBRFUMNKTE | " SC=VYF#200-15 1% 1 A+LWE¥ | 00-G2% 160
FRINT"W "SF"(ZEITi> % 288"

PRINT"H+"VR" (ZEITZ} # 1g@"
FRIMT"®-"G1"(SCHUESSE1» # 4a"

PRIMT"R-"G2" {SCHUESSEZ) # 408"

FRINT" BEa="SC" FUHETE"

GOTOz268

YE=YALCLEFT#F{TI$., 40 080+ VAL IR IGHTHCTIE, 202

FRINT"T3SIE HAEEM SICH FLER DRSS PASSAGIERSCHIEE!
FRINT"MGEOPFERT. HELCH HELIEMHAFTE TAT! DAFUER"
PRIMT*MERHALTEN SIE 2800 PUNKTE FOMUS, " (BL=VFR206-G1%16+2000
FRINT"BMSIE HABEM STCHA"\F "SEC aSGEHRLTEM UND™

PRINT"BEI"G1"HAL AGESCHOSSEM. SIE ERHALTEM®
FRIMT"2DESHALE M"SCUFUMKTE., * ' GoTo2208

REM ERIELERKLAERUNG

FRIMT" T roon — — a0M
PRINT'®I 1 | | I I

ERINT"R|I——1 I 1 == == I | SECHIM
PRINT"RI f | [ | | e

SRINTR % % s — PIUELLER

PRIMT" BMCISESCHUETZEN SIE DAS FASSHGLERSCHIFF"
FRIMT"WIM METECRTTENETURM. JE LAEMGER SIE DURCH-*
PRINT"HALTEM UMD JE WENIGER SIS SCHIESSEY™
FRINT"®BESTO MEHR FUMKTE ZRHRLTEN SIEI®

FRINT"HUSTELIERUNG: BCRSE =L IMKEY
FRINT'H CR3R+—RZCHTS"
FRIMT" M SFACE-SCHIESSEN"

FRINT"FEF=RTIGH"

GETA%$: IFA${>"J " THENZ1 16

FOKEZ, 255 GOIO 2P

POKELSS, 8 2=R: FOR¥=1TOI18: [FECOSCC I THEHZ =M 1N=11
HEXT w0 IFZ2=8THENZZ7E

‘3 PRINT'MATEXT FUER FUNKTETHFEL: '

[NFLITAE: TFLER A3 2 1STHENAE=LEFT#CAE. 15D

[F Z=lBTHENZZ5A

FORK=STLZ STEF-1SCCK+1D=80 R L S0E A+ 0 =800 M) T HENT &
SCFZ0=S0 1 SOE(T =4 :

FEINT" SBRRRRRRBRNHIT-64 BESTEMLISTE™

FEINT"IRRBERRRRRED ]

l}-‘gﬁ;ﬂ TCLE:PRIMT " att ' TRECIG) ; "o i 8000 TRE( 230 "M SCFCKD
1 B

2 FRINT'"BEICROCH EINMAL? <J/H2T":POKEL9S, @

GETAS: IF Af<> "J" AND AS ¢% "N" THEN 2320
IF M:“HE THEN END 1

Sc=p: POKE V421,3: POME 204d,43¢ PORE 2044,14: R=12p POKE V,12¢

Zo-2P: NU=11 G1=@: G2=d: GOTO 4§
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Alarmstuferotin New Scotland Yard: Panzerknacker, ein
wahver Meister seines Faches, hat einen neuen Coup und
sein Luftschiff auf dem Tower gelandet. Fiir Chief Super

Indendent Smithjones geht es um seine Karriere, um Kopf

‘und Kragen! Dall sich Panzerknacker ausgerechnet an den
Kronjuwelen vergriffen hat. ist denn doch ein starkes
Stiick. Selhst die Queen hat heute morgen die Stirn kraus
gezogenund die eiserne Maggie sofort eine Sondersitzung
des Kabinetts einberufen, da ein erfolgreicher Ausgang
von Panzerknackers Unternehmung nicht nur einen im-
mensen ideellen Verlust fiir die ganze Nation, sondern
auch eine ungeheure Gefihrdung der Tories bedeuten
wiirde. Dies ist in groben Ziigen die Wiedergabe dessen,
was Chief Super Indendent Ihnen vor wenigen Minuten in
der Einsatzzentrale mit dringlichen und nicht zu schwa-
chen Worten klarzumachen versucht hat. Seien Sie sich
der Verantworfung bewullt. wenn Sie nun die
Verfolgung aufnchmen... : :

6 PRIMT“DRTAS WERDEN UEBERPRUEFTI":GOTO373@

118 EEM ¥sErtefirinspsieiiniisstetng
120 REN # ¥
156 REN # JTHG D Chiagd *
140 REM % = —mmemmmeeeoeoo #
Iod REN # #
16 REM #  EIM SUPER SPIEL YOH *
176 REM # ; :
18| REM & ERHHRL: THART #
1268 REM * & #
20E RENF- % AMDEEAS HEHHER: :
=189 REF % #
Z2a REM % FRABRIKSTR. 32 #
Al REM % ¥
244 REI # 675 KAISERSLAUTERH ¥
E58 EEMN % #
2E@ REM # TEL. 062168721 L
278 EEM # #

268 RER skl skt iobn s

Das Spiel "Jagd” ist fiir 7wei Personen geschrieben und
setzt zwei Joysticks voraus. Im Kernspeicher helegr es
ca. 12K Durch Maschinensprache lauft es schnell und
reibungslos ab. was zum Reiz wesentlich beitrigt. Ziel
ist es. seinem Gegner soviel Treffer wie irgendmaglich
beizubringen, selbst jedoch nicht getroffen zu werden.
Wihrend Siz als Polizisi schieBen. versucht Panzer-
knacker, Ihran Wagen durch abgeworfene Sandsiicke
zu demolieren. Steuerung (hremsen, hesehleunigen) ist
beibeiden Fahrzeugen (Polizeiauto, Luftschiffymit Joy-
stick moglich. Geworfen bzw. geschossen wird durch
Betitigung des Joystick-Feuerknopfes. Wir driicken Ih-
nen die Daumen.

298 PRINT'O (Al =1 =20 DES=5E  IT=220 ! [4=2551 K@=50 | JR=56520 | JL=56321 |COTO13508

268 FOREV+2]. 6 POREY+16. 0 KR=01 =0  ZA=0" GDSUBlESH
218 GOEUBFZe:SI=54272

G20 FL=5I1'FH=SI+l-TL=51-2 TH=3
330 FOKEVH3R7 .5 POKEV+38 1

348° FOKEV+39, 6 POKEY+48.8

308 FOKEVT4l,8: PUKEV+3Z. 4

26l POKEV+2E, 15

]+3-N9—SI+4-ﬁSESI*S-H3=3:+EiL3=SI+24

S8 FOKE45606, 8 FOKE49706, 61 POKEY+27, 235 GOSURSLE - POCES326@, 6 POKESSE281, 6

oS08 FOKEV+=8415
290 GOTO3180

40 HeF EECAD0HAY FU =FEEK C45250) [ ZA=A
416 Y=FEEX (427600 MI=FEEK {45200 )

42A GOSUBFDE FOEEYV+28. B

420 [Frisal "HEHGOSUES19

[EY vl HENBSUESS A

45E i=mcPl=y POE2E4E, L4 POAEZE43, 15
LF Y1 =EFNDY2=aTHENL 208

470 RETURH

430 REN

SEN #dksd F E LS E N #ekE

el el | 8

SHE RN T e
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Commodore 64

R FEEE= T THENGOT 02 o0t
2218 RETURH
Saad PRINT T :
22 FRINT " shBRI OHZERKHACKER: " 1% :
cedid ERINT " =WBRIIST 11T SEIHEN i
a0l PRINT"*BBBE IFTSCHIFE AUF DEN | OMER GELANDET
S8 FEINT "PRRBE. I HAT DIE “ROMJUMELEY GERLAUT,
5 PRINT"rRBEN VIR DIE “DLIZET KFM,<ONNTE ER
£ FEINT "rBBBIJEDICH FLUEGHTEH. FBERE JMHISSAR
B PRINT!fBMIT  EBLE." [ST IHM
gk HRILT ERBREEES RUF  DEM =ERSEM 7% YERSUCHT
=2ld PRIFT eWBBIIIM DIE LUFT ALS DEN | ALLEN 2L
2320 PRIMT eWBBECHIESSER LME T4H ZUR LAHDUMG 2
25 PREINT " eWBBEHIHGEN, =
2345 PRI AR BERReRBsBRLERTIG 7 .
edoll GETTYS JF=FEEKC IR TISFEES: Ly IEJE=1110RJI =200 THENESTE
Z3el [FT =" THENZ 2S5 . : i 3
2578 FRINT " IEamBoHEHRERND IER ~OMHISSER SCHIESST: 3
=350 FEINT " seRERERSUCHT DER "HHZERFHACKER DAS mili
Z38E PRINT " seBRIOLIZETRUTH 20 DEMOLIEREN THIEM
Zadll FEINT"shBBER ES MIT - ®ANOSAECKEM BELIR=T.
Sl FEINTYBBBIICT BEIDZH —FHRZEUGEN [57 ES.
ZaZel PETHT sBBBHIT |(ILF= TE:S OYETICKS FOESLICH
=428 FEINT! sbBRLU EREMSEN ODER ZU BESCHLEUNIGEM
S44E PRINT " 5eERieUl DERFEN ODER ®WLHIESSER =
2450 PRINT " MEIEEHITZEN ®IE BITTE DEN
=455 FEINT ! SERLELUERKNOCE, :
2470 FRINT" T8l EMOHNEN AT TER $FIELER MIT DEH = :
2dEE PRINTSWBMEISTEN |REFFERH! 33 _ERTIG <= £ =
=458 GETHAS - JE=FEEKC IR JISFEEK (L) - IFJE=1 1 10RIT =235 THENZS1E
2080 [FHRF="" THENZ490 : : :
2540 PRINTY I BEETLRH i
2520 REMBEREsdddbrasiss s sabbbtn ki
ZOCH REM#E¥E E R P L OSI OH bk f
DTG REFIRR AR R S bk s 3o b o e
2998 TFLE=1THENET=4 | BE=96 : GOTO2S70
25Eh lFLK=ETHEH£H=23H=RE=4B=30T025?E
2370 FORAZ=.STORSTEF=1 = _ = : . :
2580 POKELS.15: POKEAD. X9 POKIHY, 2A: FOKCFHL ER POKEFL JRE: FOKEW® ) 123 - FOKESS2E] . 39
2598 HEXT FOKES3281 4 & : TH
ZE6E FUREAZ B FORERS B : ' :
2o18 RETUXH REM. 3k$#ENFLOSTON ENIE
2520 REM Edsddfdbrssbihesirbebing
2630 REM $AUSHWERTUNG DES SIEGERS®
2048 REM Sob R e b bbb hd 4
2658 REf :
2558 REM
ZE7E REM ERtithEr s 46000k nES
25560 REM ¥PANZERKHACKER HRT  #
265 FEM ¥ GEWCHHE ¥
i RN R R AR R b
2718 LE=FEEK{ ) : i
272l IFLPL{1S8THEN 748 =i Sl : :
2736 FUELF=LPTDIE@$TEP~15FGEEv+4;;F-FCREE=1TDS&HEHI=MEKTTBDT32?EB
2746 FORLF=LFTO1STEF-1: FOREY+4, LF  FORER=1 1057 NEZT tNERT =
2750 FORLF=255T0 - 5ESTER -1 (POKEY+4, LF  FORER=1TIS HEST MEMT =
2758 PGKEEE42J2502LK=2FEH=255:GUSUBES4E=PE1HT“EMEM‘HS WLIZEIRUTI HAT
2770 FRINT'MMSEINEN IEIST HUFGEGEBEH e :
2730 FRINT"MELINT “FNZEREHMRACKER “ PRIMTV R iA1$; " KAHN HLT
2728 PRINTY MBDEN “RFOMJUMELEH & :
ZE90 FRELMT" BAENTEONMEN, :
2210 MZ=FEEK VL
2828 FﬂHTU=FZTJESSfPDHE?+EQTU
2538 FﬂREE=ETﬂ§fHEHT=HEHTIPGKEU+Ei;i
2045 RETURM ;
2006 REM ssddddkiie bbb dbday
2onl REM *FOLIZE] HAT - GEWOHHERS:
2078 REM FEREEEEErs b et e sads
2880 NI=PEER(Y+d -oFOREWM T, &
2538 ME=FEERC+2: :
=TE6 FORR=MZTIEES
2816 POCEYRD M FORER=1 TOS ' HEMT , :
29I HEST ; ; : o 5
2050 [F%J{IEETHEHFUEHK=HJTUA£TEP"4:FDHEV+4JHE=FDRER=¢TD§1HEﬁT=NEXT=HJ*2§5'?
20 FORHN=HITOISESTER — 1 POREYwd HH FORER=1 (L0 REXT SHERT ' i

=d

L N N
e o P Dot

I

Lot A}

I=.
Lt

s FORM =1TOEE

ZFEl FOKEY+E, M3 FORER=1 TOS: HEST
2576 NERT

e
230
SO0
BELG

s

*HERT
HENT LK=1 2R-255 GOSUDes4n

SHEE PRINTYARETEN HHZERKHACKER IST BIEY

2836 PRINT'ASLUFT RUSGECAHGEHN LMD ER o
S948 PRIMT " pEmliss LAHDEH. "1 Bl$:" HIrMT"
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Commodore 64

ST b |
fclalo)
oG )
felai=s)
el
€8 s 5}
Jiig
=R
3138
Sl49
31T
G168
2176
2128
109
EReplnh)
el
SR22H
32358
F244
22508

o d2EH
aave
Segd
3258

2310

1548
“3EEE
a6l
adrd
EHeeic)
e ol
: a4E
CE4LD
34248
2430
554D
3453

a4vd
3453
S48
fEr=lob]

AasE
2538
pEd=l 25
=3553
ancd
grvv
Z583
e |
S8
SE1E
deEa
Fcien)
e

S 3Era

JeEd
ST
aria

3732
3742
ECiraaTn |
area

2VED
2730
el
bete Bl
©ooa20
2850
548
SEAHE
2260

ey
el

eIl

3G

e
3z

2463

Galys

3558
SEEd

e e |

Brad

“3ed:

e

FRINTYABLIE UWELEN I =ERWAHRUHG!
FREINTAMUMDE BRIHGT ! Ai$

FRINT AL ﬂEN “HAZT"

RETLIRH

REN #Ededdssrbd bt sy

FEM # UHENTSCHIEDEN %

TENM M d s

ERTHT" ST RHZERENACKER " iALE

PRINT"SNECHNTE ZWAR ENTHOMHEN

FRINTAMUSSTE HEER HLLEH THLLHST

FREIMNT"RESHMIERFEH UKD YERLOE &0

FEINT'MMDIE - RONJUMELEH,

RETURN i

POREZE40, 14 POKE204 1511 POEEZS42, 153 FOKEERYE, 1D FOEEV+ 23, 15 FOKEY+23, |5
FORENMTZ L 15 FOKEV+S . 44

FOREVYS 205 FUKESE322,224 (POKE196,0

EETHFEERta b sk n bt ket

REM# ETHSPRIING TH: * ; i

EEM# MASCHINEMREOUTIHE  #

REM#E % ek rs s S hionkrr

PEOKEV+2G . B SYS5E60 GOSUB40E GOTOZ250

EEM #edssrs i trmiiiis ki st hibk

EEM #% " INTHS FUERE SFRITES ##%

SRR R R s SR e PR EEFE I F RS :

BHTR;;J;J::;-Jeyraf.J R e S b B P e e e T e i b L e DR
ﬂHTH63}255:2521o92554192;2:Ji29 o] Bl = S s 1 B e i 1 07 a1 B - RSP
nHTH-‘.’-"a-’PJJIJH!JJJ.J?J)JJJ-IJ'J!JJ!J !J&J;JgJJ,la.l{S'j (_;.D ;u;QJJ;bJﬁbJ;Jb‘D
DRTH191 .85, 149,255, 85,00, 255, 105, 18, .. 40
DHTH.‘-’I‘J-’f-J'J.'J.i.'Hr.'n'-'|‘|'-‘.'-‘.'J.'.'.'|'J.'J.12J.’,‘EJJJ.‘_'.J.'.'.'.','J.I.I,I.IJ.I.J..*.I.I.IJ

L e G R e R S e e T (= R R
FEM b s gohsoiohddok bk bbb

REEM # FMASCHINENFEOGRAHM ¥ |

EEM #fferipd e Rttt : :

IHTR142. 240, 192, 142, 42,105, 174, 48,152,284, 8, 205,53, 174, 35, 132, 224, 0, 205
IRTHL, 96, 172 42, 155, 192, (5248, 1217554 /205, 141, 8. 268, 174 5. 288, 1421

'DHTHE@E 174, 249;132 524:1:ﬁ4ﬂJ1;;1?3424268J141 BB, 174 5,288 142, 7

DHTH2ﬁ34233a24£35410&9@#14 S ERE, 222,236, 198, 152,208 25, 1ne Y 2a2
IATAZIG 148 /192 . 208 0SA, 162, A. 205, 4,208, 232 . 234, 255, 208, 251,002, =04, 255
DHTHEEB;ASI 14, B, 220,254, 123, 2407, 224 . 167 248, 5,238, 2, 208,174, 1, 228

DHTAZZS . 247, 290, ¢ 22, 2515 298, 5 206 . 320, 174,08, 220, 224, 103,240, 4, 224

DRTHLLD 20 2 E880 2, 20, |74 - 1. 290,204,235, 240,4,.054, 251, 200, 2. 266, 4. 200
IATAl?4. 98, 192,224 .0, 248. 25, 174, Zdei 122 zed. 1,246, 15, L4, 0. 280, 2524, 187
IATHZ4E, 8. 224, 183, 248,4, 224, 111,268, 3, 76.55. 196174, 48192, 224 . &, ZdA
IATREE 1¥2, 42, 193, 192, 1 248, 15!1?4Jl!-ﬂa!2244£33p£4adﬁlédﬁrESJ 2456, 4
%HTH2544ﬁ31 P 2HEL D Fha e 196, 234 174 3R, 208, 254, 12,540, B9, 054, 7, 246, 190
ATAYEBE 195, 238, 7 208, 238, 7. 202, 163, 1, 140, 243, 152, E7d, 7 268, ana;ﬁu
DATAZ4E. 5. 78, 5105, T4 5, 208, 142,7 2358, 162,80, 142, 245, 192, 206, 98, 1592, 22
TATALEY 196, TE. 2. 196, 26, 1, 208, 202, 1,208,168, 1. 140,42, 193,174, 1, 202, 224
IATHIE. 248, 3 76, 48, .96, 1620 142,42, 192, 174, 5,262, 142, 1, 202, 206, 48, 192

LHTHEE, 187, 196,75, 48, 196, 162, 0, 142, 7 288208, 192, 153538, {67,196, 248, 98

BHTHISQ SE, 162, 255042, 1. 208,22, 157196, 222, 26, 124, 205,45, 102,096,174
DHTREL 5. 224 45;&1@ 4,206, 21, 5,96, 162,57 142,51 .5, 206, 285 5,396, 174,45

CDATAG 224,48, 240 4, 206, 45, 6,96, 162,57 142,45, €. 246, 44, 6, 58 4944 255

REH } ;

IATHLIF3: 2, v 141, 245,198, 162, 8, 1850 5,7, 157, & .rigi 224520, 208, 245178
DATHZ12.158, 141, 22,7, 1624, 183, 2i-;l9m;14?:d1¢ 130,500, 2R, 33, 288, 245
IRTA2G. 245, 8

BEMEER SR e e R e ok s bk

REM##  DATAS FUER SPRITES  ##

HEH#*F*##****#***ﬁ*i**ﬁﬁ**iﬁﬁ**

IATAS 9414.“-45;19:1'1 e B le, Bl 1n, 182,512, 32 28,15, 14, 52,1
BHTququlaJdll 13, 52023 5a9a14;5a18,d¢a21 14, 432588, 118452, 20
DRTHZS 1. 18, 20,358, 42 . 52
]J.F'TF‘J.I.-J.-JJ.'J.'.l.l.l.l.l..l).ld-.'.-.'J.'J.'_'.-_J.11.2;J:2¢1933J4;3.1].92Ji CHRE S B lais o
BﬂTﬂ~1;]91=88a_?}xq59.m4 26, 255 32, 180, .

DETH v veais s pwban caaa s 158, 2,195, 122715195, ey EDd e  ESE, s 255, 192J3J1q5
DATAR192. 5, 1922, 128,00, 170, 125, 18, 48, 128, 40;[&34Jha;J-; SR A
IiﬁTF‘J-;Jp.l-a--‘,-upllI-JJ.I-.lﬁJ:Ja.J.-;.-a.-;.-a.-'aa.-;.-.-rf;-r1:‘.'.-4514_-34.-4341_92.:.-.»1.'2!3
TATH. 1445, .

B R PR e e R 48;1j£4;11448a;lﬁ;}ndr;EJIQEJJEJqﬂa-12;123
I'HTRJ"igJJ.’-'J.'u‘J.'.’..'J.' J.-J""i

REEI Edfrkeksdd i iagns

KEIT # DATA-FRLEF EOUTIME #

= ******ﬁ*w*#***#*##k#hx

READA-T=0+A E=E+1

[Fr=-L THEHZEZR

LOTESPSE

[F DirFesSasSTHENRRINT 'FEHLER T+ TETSSL™ (END

IF - EC288 THEHFREINT "2l MENIG DATHS 1Y EHT

FRINT ‘REFLLE DATAS OkAyi iy

1F B389 THEHFRINT 2L WIELE DATHSI™END

FRIMT*LOESCHEN SIE CETZT EITTE ZEILE &

FELNT'UND SAYEN DRS PROGRARM 58,0

FREINT"DRHAZH STRRTENH SIE DRSS FROGRAEM &=

EE%NT"H]T 4 RUH B"

3 |

P e O e e e e s s
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TUT dINCIAIT Specirum 8K

- WICOSOFT
SCHATZSUCHE

M
IRRGARTEN

Maschinensprache. Deutsche Spielanleitung im Pro-
gramm. Finden Sie in der obersten Reihe den Geheim-
mechanismus, damit die Urne sichtbar wird! Die er-

sten Urnen sind problemlos zu finden, aber dann...Zeit, -
fallende Steine und Monster sind gegen Sie! omzs.00

Bitte benutzen Sie unsere Bestellkarte auf der Um-
schlagseite. Uber 250 weitere Spiele finden Sie in

unserem Katalog. Bitte anfordern bei: wicosorr
Christian Widuch
NordstraBe 22
3443 Herleshausen
Tel. 05654/6182



VC-20

SCHLECKER

mind. BK RAM Erweit.

Mit *Schlecker” miissen alle Punkte im Rildschirmlahyrinth auf-
gesammelt werden. Damit dies nicht so einfach ist, wurden zwei Gei-
ster auf Schlecker angesetzt. AuBerdem tauchen plétzlich soge-
nannte Tatenpillen an verschiedenen Stellen im Labyrinth auf und

verschwinden wieder.

In den Ecken des Labyrinthes liegen Superpillen aus, die bewirken,
vorausgesetzt sie werden gefressen, dall man'mit der Spielfigur die
Geister und die Totenpillen ebenfalls essen kann.

Aufl der linken Seiten des Labyrinthes
befindet sich eine Drehtir, durch die
nur der Schlecker gehen kann. Ebenso
verhadlt es sich gt Jden awei Tannesln
oben und unten im Labyrinth. Durch
die Wackelmauern kimnen nur die
Monster gehen. Auf der rechten Seite
des Labyrinthes befinden sich die
Beam- und Lahmpillen. Wenn man die
Lihmpillen gegesaen hat, bleiben die
Monster fiir einige 7eit stehen. Wurde
eine Beampille gegessen, wird die
Spielfigur per Zufallsgenerator an zine
andere Stelle im Labyrinth gesetzi
Wurden allc Punktc gegessen, so mul
man i1 der Bonusrunde alle Buchsta-
ben dzs Wortes "BONUS" in der richti-
gen Reihenfclge innerhalb von 35
Sekunden absaknen. Die Steuerung

des Schleckers erfolgt tber den
Jovstick.
Staffelung der Punkie:

Normaler Punkt = | Punkt
Beampille = 3 Punkte

Superpille = - Punkte

Lihmpille = 5 Punkte

Ein Monster. dasnach einer Supernille
gegessen wurde = 50 Punkte

Das Wort "BONUS” = 1000 Punkte

Spiclanfang,
Titelhild:
ZuBeginn des Spieles stehen drei Figu-
ren zur Verfiigung, welchas am linken
Rand nochmals angezeigt wird. Bei
5000 zrrcichten Punkten wird ein Zu-
satz-Schlecker vergeben. Nach der
vierten Doppelrunde (eine Dop-
pelrunde = normale Runde + Be-
nusrunde) verschwindet die Drehtir,
nach der sechsten Doppelrunde ver-
schwindet die Lihmpille im Labyrinth.
In der ersten Runde verschwinden die
Tunnel nach vier gefressener. Mon-
stern. In den weiteren Rur.den die Tun-
nel bercits, wenn cin Monster geges-
sen wurde.

Mach dem Starten des Hauptprogram-
mes erscheint das Titelbild. Nach
Driicken einer ‘laste die Spielan-
leitung, Das Spicl beginnterst nach Be-
tatigung der Return-Taste.

Schwicrigkeitssteigerung,

Grafik;
1Yie Beampille ist das schratfierte Feld
aul demn Viertel rechis oben.

Juli 1984

Die Lahmpille der Stern aul dem
Viertel rechis unten.

Die Wackelmauer ist der Mauersieir
mit dem Ausrulezeichen.

Die Totenpille erscheint nur an schor
leergegessenen Feldern in Form eines
Totznkopfes.

Hinweise zum Laden des Programmes:
I. PORKE#.28:POKE7 158,0:NEW cin-
gehen.

2. Yormprogramm laden und starten
Das Vorprogramm fordert Sie auf, das
Hauptprogramm zu laden.

2. Hauptprogramm laden und starten.

Variablenliste:

Y$ Get-Variable

ET Wenn [, dann Return-Taste ge-
driickt (bei Spiclanleitung)

P Punkte

S Anzahl der Schlecker

AB Zeichen das Schlecker hinterlaBt
RO Nummer der Runde

X Zustand des nichsten Labyrinihes:
1 = Moarmal

2 = Bonus-Runde

ZE Zeichen des Schlecker (nach links
oder rechts) _

MO Anzahl der in der laufenden
Runde gefressenen Monster

I Hilfs-/Zihlschleifen-Variable

7 Hilfs-/Zahlschleifen-Variahle

A Senkrecht-Koordinate des Schlecker
B Waggerecht-Kourdinale des Schlecker
Al Senkrecht-Koordinate des L
Maonsters

Bl Waagerecht-Koordinate des L
Mensters -

A2  Senkrechi-Koordimale des 2.
Meonsters

B2 Waagerecht-Koordinate des 2
Monsiers

Z1 Zeichen, das das 1. Monster
ninterlalit
72 Zeichen, das das 2. Monster
hinterldfit

TI$ Rastzeit

TP Wenn 1, danr. Totenpille gesetzt

{z Position der Totenpille

H% Wenn 1, dann Zusatz-Schlecker
zrhalten

0 Anzahl der gegessenen Punkte im
Labyrinth

W Zeichen, auf das Scalecker gehiipit
isi

L Al
Schlecker
L1 Altz Waagerecht-Koordinate des
Schilecher

J({1-3) Joystick-Variablen

TA Restliche Schritte, ohre das sich
Monster bewegen (nach Lahmpille)
I8 Bonus-String (zur Darstellung und
Kontrolle)

I2 Alic Scnkrecht-Koordinate des
Monster 1/2

I3 Alte Waagerecht-Koordinate des
Monster 1/2

¥ Zeichen, auf das das Monster pegan-
gen st

Senkrecht-Koordinate des

Programmsirukiurierung:

Zeilen Wirkung/Inhalt
1= 5 Initialisicrung
[ Aufruf des Titelbildes
12- 33  Spizlanleitung
35 99  Punktetalel
Io0-  10é&  Erste Variablenzuwei-
sungen/Aufmufdes Spiel-
feldes
110- 111 Nach jeder Runde reu
gesetzle Variaklen
115- Aufruf der Schlekker-
Bewegung
l16- Aufruf der Punltean-
eige
120- Kontrolle, ob Zeit der
Bonus-Runde zu Ende
200- Aufruf der WMonstersteue-
rin
S-S0l Totenpillen-Routine
al0- Koatrolle, ob Zusatz-
Schlecker zu bekommen
900- 999 Kontrolle,ob Labyrinth
leergegessen
1000- 1002 Ger-Routine bei Spiel-
anleitung
2000- 2009  Print-Roatine des nor-

malen Labynnthes
Prinl-Routine des Bo-
nus-Labyrinthes

3000- 3010

4000- Print-Routine der Drzh-
fiir

5000- 5005 Joystick-Abrage  milt
Aulrul der versch, Geh-
routinen

S006- 5009  Gehroutine hei schon

leergegesserem  Feld/
evtl. Aufruf der Bonus-
Abfrage-Roatine

CPU 27
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S100- Gehroutine auf Mauer ster und Tod 11000-11001 1000 Ronus-Punkte
5200- 5203  Gehroutine auf Beam- J810- 5820 Gehroutine auf Mon- nicht erhalten
pillc ster nach Essen der Su-  12000- Print-Routine zum
3300- 5302 Gehroutine auf Tunnel oerpille Yerschlielien der Tunnel
5400- 5401 Gehroutine auf Lihm- F000- Print-Routine zur An-  20000-20011 Gehroutine des 1. Man-
pille zeige der Punkte sfers
2500- 5504 Gehroutine aut Dreh- 9000- 9012 Bonus-Abfrage-Routine  30000-30014  Gehroutine des 2. Mon-
tiir 9100- 9101 1000 Bonus-Purnkte sters
3600- 5603  Gehroutine auf Punkt erhaltzn - 40000- Sound bei  1000-er
5700- 5704  Gehrouiine auf Super-  10000-10002  Print-Routine zur Donus crhalten
pille Anzeige der iihri- - 50000-Ende  Titelbild
3800- 53805 Grehroutine auf Mon- gen Schlecker

3 PRINT" @1 SCHLECKER® ; &

A4 PUOKEZERF, 198 PRINTYEIL: 15954 BY MICHAEL - BENTMER "
S FRIMI"® LIE MELEW ZELCHEN WERD=ZM DeFIMNTERT.RITTE MARTEM. *
195 FORI=QTOIB2E  K=FPEEK (H27EEH] 1 i POKES 120+ 192, ¥

16 FOMESLZ1+1%2. % i HEXTI

=45 FDRImﬂrblﬁ1FURJ:BTU151PFHHH=PQKE512B+J+15¥1.H:HEXTJ»I

29 PRIPT"ORFEBITTE LALDEN SIE JETZT IS8 HRURTRROGRAWM, »

188 DRTAZ 31, 33037180 s be B9, BY, 69,58 65, 65, 63,69, 70, 124

TRI NETHA P30 18, 36,73, 18, 96, 73, 18, 38, 73,19, 36, 73, 18, 55

118 LHTHEA 127,85, B, A7, 99, 1323, 119, 127 119, 115, 99,97, 65, 65, 127
115 DATAS, B, B8, 8, T2 42, 28, 127, 28,42, 75,8, 8, 0.0

i2a DATAR, 127,65, 50, 01, 8L .85, 85, 80,85, 85, 83, 93,55, 65, 127

125 DATAG. 8.8,8, 0,8, 8. 24,24, 8.6, 0,0, 4. 8.&

134 DRTAS, 8,0, 8,8, 24,36, 86,66, 35, 24,8, 8,8, 0,8 -

130 DATHD. 28,34, 85,685, 82,39, 26, 8,959, 103,24, 24, 103,99, @

143 DATRAR. AL B 28, 8, €5, 95,55, 65, 92, ab,s?.la? ,95,8.9

145 TATAM. 9,8,8, 24,58, 118,118, 126,112, 126, 60,24, 4. @.8

1594 IHTREL Y. 110, 44,58, 118, 110, 128, 14, 126,83, 24,0, 0.0

1535 BHTHQ;12?e65;65499;$9J$9;HBJ89J55.65a89;89a55;65;12?

ihd DATAY, B, B, 25, 189,24%, 12,211, 142, 229, 146, 1856, 28, 156. 4. 8

163 DATHR, B, AL, B, 29, 11,49, 8, 24, 42,32, 17, 12. 16,0, 0.

A78 DATAD. 124,124,162, 102, 129, 124, 102, 1€, LW, 102, 124,124, 8@, b8
175 DATAE. 24,24 -36,958, 182 . 1 {2, 1 G2, 182, 36, 96, 24. 24, 3,0, 0

184 DATRG, 18&, 182, 118, 115,126, 126, 114, 118,182,102, 102, 102.0, 8.0
180 DATAB. 102, 192, 182, 102, 1v2, 1 W2, 102,182, 126, 126,60, 68, 08.0, 4
123 DATAA, 62.A2, 96,96, 60, 601, 6. 6. €, 124,124, 56.3, 0.0

1 REM SCHLECKER

& REM NICHRMEL GEMINER

S OPRINT"S"  POKESSE65, 192 POKEIGETS , 25
6 GOSURSeR08

lz PRINT"Y FRESSE MIT DEIMEM

13 PRINT" UWESEM ALLE PUNKTE"

14 PRINT" IM LABYRINTH.DARAN"

15 PRINT" HINDESN NICH 2 MONS-";
16 PRINT"FP TER,DIE WICH JRGEM"
17 PRINT"R UMI FRESSEM MOLLEM®
18 PRINT"E MACH EINER FREZS-"
1% PRINT"S PILLE KANNST DU SIE"
28 PRINT'S JRGEMN.MUR DU KBrHsT"
21 FRINT” DURCH DIE DREHTUER '
2 PRINT"A UND DEN TUNMEL GEHN,";
23 PRIMT"  HACH DEF LAEHMPILLE®
24 PRINT"< WERDEN LIE MONSTFR °
20 PRINT"Z GELREHMT.MNACH EIMER®
2t PRINT™Y BEAMPILLE WIRST DJ °
27 PRINT" AWM EINE ANDERE " z

28 PRINT"  STELLE CERERNT,ABER"

23 PRIMT" MUK UIE MONSTER !

33 PRINT" KOEMMEM DURCH DIE =

31 PRINT” UWRCKELMFUER OBEHEM 1@

22 PRINT"  MANCHMAL ENTSTEHEM *

¥ PRIMNT* DIFTPILLEM ! i EUSUELBRY | IFRT=1THENRUN B9

35 PRIMT " eI erreende) ;

36 PRINT" PUNKTE: PILLE.......1";

37 PRINI" FRESSPILLE. .5"

8 PRINT"PRESS LAEHMFILLE. « 5" ;

38 PRINT"R KEY BEAMPILLE.. . 3"

48 PRINT™ MONSTER....58";

41 PRINT® BOUNJS, . @-1008" ; i GUSUE 1003 : IFRT=1 | HENRUNL B

53 PRIMT 100705

188 POKEZGEET, 205 | POKEIEHET , 25 POKELSS, @: CLRIPRINT" T8 "

191 F=@:3=3 AE=32:R0=1:X=]: z8=9: M0=n

1827 ONMGOSUBZ000, 3200

105 FORI=1T03:POKEIGE76, 201  POKEISE?4, 201 : FORZ=14TORSTEP-, 5! POKEAGATS, Z: NEXTZ, 1
1 PUKESEH S, B POKEISE?4, 21 POKESGRTE, 14
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VC-20 --
—

11@ REM SPIEL _

111 P=9:Bel] Al=S: Bl=1i A2=5:B2=12:21=0:22=0 T1$="00008S"  GOSLB109EE  TP=R

115 CGOsSURSoQe

116 GOSUBYR20

128 IFYALSTIS?>30RMDN=1 THENCDSUZ1 16808

U 1FK=Z THEHGUSUBZ0EaRA

S@ER [FTP=1THEMFOKE4@IE+G, 32 TP=4 :

501 G=IHTCRMICIPE22¥1PD  IFPEEK (302643 =32ANDG 220 INT L 6/22) THENPOKE4BIE+0. 7 1 TP=1
APE IFP>SERRANDH X =aTHENS=5~1 Hyis]  GOSUZPRA0: POKESGESE, 136 BOTORS5A

508 POMERSDVS, 8 IFVALATI#F > {4THEMPORMEICE PG, 250

958 IFR=101 THENROSRO+1 Q=2 GOTOL 82

293 BO0TT1iIS

1088 GETY$: [FYs=""THEN]B&a

i@l IFV!-EHP!CI?)THEHWTﬂl

1992 RETURM

2008 we=2

@@l PRIMTS GEe@RRAEEERAEIAYEREES R EEEERIRECEECREREEEM-ME AERREEEEEGEMEEEZERE
E@";

2802 PRINT" SEQ@EEGMECERERCE0AREE DEEEAEMGEZEEEFEEZERER BKREEEEEEMUREREEGERKE"
FOED PRINTY GEEEREEMEECECEQREECCE GEMEAE@RCREMREARCCEEE ECEMCECEEEREAEEEEERRER"
2PE4 SRINT" EMFREEEMEOEER]NEE@EREEENSEE (EAREEREREHINEEEEE" ;

ZRES FORI=2ZTO22%1A: IFPESK 4036+ 1 =3THENPOKEI7HEE+1 . 4

ZEEE MEXRT

2027 =@ IFROCETHENGOSLIRGRME & f=]

20080 IFINTLROAZ ) FPSTHENPRINT " slaleklsl ek hinsannnD bbb "

2088 RETURMN

oBEd M=l

Jagl PRINT'ME MEERHARIERREAEEEEREAE 2 EEE ELLE LB L Em aE o
%ﬂ@? PRINT” @ O&E @8 @ @ Q& @AE @ @ LB L) LA Lo Bad & & BEERY;
AEA3 PRINT" @ B @y (C]E] @@ EER @E @ AR @@ @8 @ @ @0 m @ am @

I@ed PRIMT" ® EEE J[m Q@ ® @HEEAREAGEREEEEEEERYE"

FEEF FORI=H) 4

FOPE Z=TNTORMNDC L R22HIGS - LFFEEIT 4085+ O IRIRE AR2=T MT € 2,22 5 THEN 2208

2889 POKE4R95+2, 1441 ' PORKES7EBE+Z, 5 MERT

3019 RETURM

4098 PRINT" BeR-EppRRaR" - RETURM

SORA W=@:L=R:_1=E

se1g1 POKES? 154, 127 JL@ =~ [PEEKCS71 T2 NI 2R =]

SA0Z POKEAT154, 205 D=FPEEM (3F 1510t JTC1 = C (ZRHIE @5 ! @ =~ (ZANDIE ) =@ TS s (2R
M4 2 =@

SOEZ FORT=0TOZ Web+IC]2 'HERT  TFWCH L THENRETURN

5804 A=A~J03) (A=A+J01)  B=R-J022 BeP+J (@) U=PESK (4UIC+B+22%A) * IFRTFERRDWC 4 TRENET
-ET—1

5905 IFWCI4THEHOHW+L BHOTOS 130, 5208, 5268, 5S40, S5HH. T652, 5796, 5806, 5800 . 582, 908, 518
.

FReS IFWCr3ETHEMZOOE

SBaY IFJcar=1THENZE=3

Seas IFJ 2 =1 THEMZE=12

SRR POKEd4@SsSrZzsl+Ll, A PIRESTSSS+ 240 +5, 5 PORE4ESS+Z2wM+R . 2E : AB=32 'RETURMN
5108 A= A=l 1 RETLIRM

5200 PULE4@IC+LEZZ2+L 1, AE: POKE4RIS+AEZ22+E. 9  POKEISETE, INTCRNIC1 %190 +158
S2Al I=INTIRNDCI )MIS ) +2 (ZaINT (RN L 21N IFPEEK (GUPR+ [ =287 )< 238 THEMNSZDE
5292 A2 B=]!POKEASRG+ITHa+E. ZE  AE-32 FURZ=1TOI 0 POKEICEYS, INTLRMDC1 pH1Ba+153:
NEMT

SZAE P=R4+3: FOKEZRSTS, A RETURN

SH0E FOCE4A@SIGHLMEEH 1, A% IFA=aTHENA=2 :GOTOS502

Saml IFA=19THEXNR=1 :

5302 FORI=ATOF: I =B HEXT W= - =f: L 1'=H: ZOTOS8E0H4

S48 FOKS4asG+22=L+_1, AR AE=A  POREITEES+2 28 A48, 5 POKE4BSG+228A+E, ZE i F=P+3
481 TR=1S5:FORI=1TO3 FORZ=19ATO2%4 : POKEZSHT? .2  HENTZ, 1 POKEASE7 ., B: RETLIRK
5509 POKE4DSS+22H 4L 1. AR: AR=4

981 IFJCA)=1THEHZE=Z

SERD IFFe2k=iT4HdEMZE=12

2503 POKEIVERB+Z2MA+E, & PR E49+22%A41 . ZE

5584 RT=1:FORI=13ATO25A5TEPS: POKESSAFE . T NEXT | POKESES 6. & RETURN

2600 FORE48I8+22¥L+L 1. AF Al=5s (FeF+]  FOKEITIEG+E=RA+E, &

2881 IFJC@)=1THENZE=Z

53602 IFJC2r=] THENZE=12

bl T FEKE*Z?&+22$H+E;ZEZN=Q+1iPﬂKE&ﬁﬁ?SJlEJTRETURN

SPA9 IFF<Rr=1THENZIE=2

SR IR =1 THENZE= 1A

SFAD P45 POREARYS 412041 AR POKE4USS+a¥2 24 R . ZE  POKES RS E+Hﬂ22+i 5 AE=32
TEAE PORESARTE, 101 POKEISE 4, 151 (FORI=14TOE5TEF—, | ' FURESAEFE, It HERT ' POKEDSETS ., &
AR PREFIER74, A PIKFRSERTE, 14 TI$=" Q%000 RETLRH

SEAT PLEE4DIe+T28 L1 AR IFYRL (TIF CaTHENSS L0

SEEL FLNESREST, L5 PUKESES 2R L 1 R UR LS L M PR S 4
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VC-20

A2 POKESAYSHE MA+E, 17 FORI=] TOR02 | NEXT | POKERSE77, 0 POKEAASS+224A+B, 8 E=5-1 |AB=

FHEUDIREED L= LS HROE 199, @ o

AT A POMEDENTE B WTITIER L) POKEL SR, 8 R

232
CEE P ASERTEREe 2 SpRE 5 FURERGETE, L8 T1$="020935 " RE

ReReSa jFp= |‘:|3ﬁH.LlE“‘n]F4vu_ e

1T|-H:ru.»11= VU RL=E1 F el |
HENAZ=S P2= 14 22=

F+“'#H+PI£F POEER? 8+ 22%H4FE, S MO0=mM0+1 :
TE LTI PORERSETY 1P FORI=1TO5  FORZ =1 422 T TOEETER =, 3 POKESSETH, 2 HEX

F21% POMEZRSETE, 8 POKESSETA 8 POKESRE7i@. 14

251 rMJPJ"IHTTQUFE‘*HtﬂCL?U$IQHﬂE

St ME RN

PEEE PRINT " e S TR P RETLIRR

Fan PORE4DREFZINL_ 4L 9 PUEEGAIA+Z0¥A4H, ZE  POKEITESE422A4R, &
DAL DML 3D0TORS R, 30 SEET, Gnag, 9917

SRR G IX="NTHEMIs="M" 1 P=P+180 FUTIR 2

2R3 COTOE 298

SEET IR IE="MN"THEM I E="HOY PR A COTOS &8

SORE SOOI LOeD

AT TF TH="HO"THENIE="HOR" (P=P+ LA GOTduL am

SAA3 COTO1iE04

A JF [F="NOF"THEMIZ="HNOPE" ' P=F+ 186 20702 1 G

SU13 BOTOL i@

Fall IR IE="NOPRT TRERT =" HIRDR" - P=P+£8a  GOTD21ER

ERiz GOTO11898

2199 PRINT 'S riEmiranicopehma Hpgnm 15 [ F [ =" pOFRR" THERTS="" =181 FRINT """ 007240

podvdn
SIRl PORE3RETE, 156 FET'_IF‘h
TR RN SR Gk RRE MR} BNy 3t

18231 IFSCOTHENFORI=LTOR SR IMT " 100 REXT

1808 PrRINT"®" RETURH

11988 FRINT " sSenlaleriefe e A TE="N I A=1A) IFOR I =298 TOL3ASTEP-1
1700 MOEMTHGETGE: I HERT ' RETURM

1202 PRI ' g 5 i B e a7 nem e niemeys * © RETLIRM

2ORAR JFTR>A0RYALITIE )< 4THEHTR=TA~1  RETURN

ZERRL L2=A1 L 3=Ei IFEPHIANIFEE (A£38+22%8 ] +B1+1 124 THENBLI=E1+1 1 COTORHA L ¢
FAPPZ TRFRCRIANIPEEK (408 +20MA1+H] -1 D aTHENEL=B1 =1 | GOTORHERE @

2B0R%E TFRCAIANLPEER (4P 4+20%E] £33 -2 22 24 THENA1=R1~1 GOTOREH1E

AT LRSS EHMLFREE (AR TR S H 42 e THENA1=R 141 SOTOZRH1E

2EEES F=iMNTORMDCL r#2 =] ¢ [FREE CAEOS LI ONAL AL AT A THENR = 42 ST o2 ee 1 e
SEEAL [FPEIKCARSAZoHE 431 42280 BATHENA L=/ 1+7 GOTO200 16

FARLA IFAI=RZARIRL=E2THERA 1 =L2 R =l 3 O TO A0

AL VEPOICC4RI0ARERAL +3], 0 1 IFYUSORY=ETHENSL =L BLwl 5 GITOZ0860

2PAlE POKEARRE+Z28L 345, 21 PIMESOESI20¥M1+0]1 « B POKESTREE+Z29H1+8:

2AELE 1EY=20RY=1ATHEMZ1 =HE HOTOSEHE

ZE@ig Zi=h

SAEAR | 2=AD | F=EP IFRMECAMNIPER K (ASRE L DIHETA RS DA THENRES =R+ 1 GOTOI8R1 9
3@ IFBCRESMNIFELR 4004 2 2%RE 4 32 -1 1A THEN R =12 -1 : GUTOZ081 8

e TFH{RZANIPEZK (490G H 2 WAz + B =22 pe TREHIS=/2=-1 1 GOTOEER1L 8

BEAARE TFADAEDEMIFETE 4 E0E L0 SATREMID=AZ+1 GOTOIOE10

300RS Z=FNTCRMEC L3 )= LA AL 2 RZ D A THENRZ=HE A COTOaRR 13

FANNL TFPEEK I A9SC+IIHEA+] > ?+E'qﬁTﬂ“dM1H
FEE1LE JFAL=REANDEL <F2 THE ETLRE
SEEL WaPEEKT A8RE e THEMEF=] 2 2] 30 B TR

20012 POKESLIE
AARLE IFYEICRVELATHEMZZ
FERL A 2= RETURHK
AB299 FORI=130TORSE POCE
FARED KEM TITEL

SaGm] PRINT"TE . :

RAZHRZ R FUKEATERB+I2RA2+RE, &

FhL D HEHT I RETURM

SREAZ PRINT™ 1 o~ 1} —| et
SAEAE PRENT™ >~ 10 B =i 1 ==13F
SREE4 PRIMTY T o o R R R B
SEERD PRINT" — —I ih—xﬂ‘ [ LN
SRS PEINMT"HR O 1884 BY MICHIEL
IR PRAMNT" Rl RS RS TRT

SEEED PRIMNT"H FRERS A KEY T READ
oEa1A PRINT! TEE ,-g’mh’T

S@EET FOREISE, R WATTION, i PORE198 3

e e S e SR N NS T S R L 02t s S e e el e e U i S s ol
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CPU & HOMECOMPUTER

Ausgaben von 1983 zum Kennenlernpreis!

9/83 10/83

‘ 10783 gggﬁam;w 1183
L ik Mrrmmd S e
L . ! L

'1- BT,

%_:Fm T s

ik T BRLEL

Sie be<ormen jedes Heft von Homecomputer & CPU
fiir 4. - DM zuziiclich 1,40 DM Versandkosten.
Sie konnen aber auch die hier ahgehildeien Hefte gesammelt

zu einem SONAErpreis von 46,50 DM zuzigl. 6 DM Versandkosien
in unserem Verlag bestellen,
Bei Lieferung von 2 Hefter betragen d ¢ Versandkostzn 2,- DM, ab 3 Heften 3,- DM
und von 8 bis 13 Heften 6,- DM.
Bitte beachien Sie bei lhrer Bestellung: Die _ieferung erfolgt
nur per Yorauszahlung des Rechnungsbetrages und der Versand<osten
auf unser Konto bei der Kreissparkasse Eschwege: BLZ 522 500 30, Kio.Nr. 45 22 934
Ausserdem machten wir Sie darum hitten, unbedingt hei lhrer Bestallung die
geraue Ausgabennummear des Heftes anzngeben (z B. GPU 10/83)

Dieses Angebo: gilt rur solange der Vorrat reicht!
Sollten bereits einige Hefte vergriffen sein, schicken wir-Ihnen die noch voriandelen Auscaban zu.
-(Restbetrdge werden dann per Scheck verattet).



VC-20

Sie befinden sich in der Bildschirm-
mitte und werden von drei "Quatro-
nen” angegriffen, die Sie erlegen
miissen. Dazu benutzen Sie Steine,
die Sic lediglich berfihren: die Steine
fliegen, bis sie auf einen Artgenossen
treffen, bei Flugunfihigkeit zer-
brickeln sie. Tiir einen Quatron er-
halten Sie zwischen 10 und 30
Punkten, fiir cinem zerhrickelten
Stein § Punkte.

32 CPU

Miner

fiir den VC-20 +3K

1 FOKESE,2BtPOKESS, 28

2 POKESGDTS, 136

SPRINT'USIE dOW mIiBLOE D@8 BE @
APRINT'EH B d SSIEAi 8 0 BIE M@ AW
SFRINEI B S ARSI BLnd B AN aDBaE 8 @@
FEFRINT'mA E A8 uwSa@ism S &
TPFRINT'EH S A0 BrLd® 3 BEgE Q1w
BFRINT'SHE (T AiEAdE DB E] W EEE

5 i

PRINT'ERRECT 1384 BY T.LAYJER"
1@ PRINT*IM¥I'T BITTE LWRTEMN ST1E |

11 G0OsUBE 23

12 PRIMI=J WUENSCHEN S1E EINE SPIELANLE]TUNG ¢ J/NY7®

13 POKF IS8, 81LAITI9S, | tEETAS

14 IFA%="N"THENE?

15 IFASC Y “T“THENI =3

18 PRIMNT" . FOERREERMINCR

17 PRINT“MY SIE WERDEN VON DEM ] GUATRONEM VERFOLGT, "

I8 PRINT"El THRE EINZIGE CHAMNCE X1 SIE 7U VERNICHTEN  ® BESTEHT

19 PRINT®E] DURCH YERSCHIEEBEM N EINES STE IMNES LU 2 ERSCHLASEN, =

2@ PRINT":RILDRUECKEN SIE 'SPACE' "

21 POKE1SH, B:4AITIO8 ]

22 FRINT ' AePRUNBREM INER "

B3 PRINT*MM SPIFL.EN SLE MIT JOY- 1 STICK ODER TASTATUR. -
24 FRINT® LI Fi®

ES PRIMT"=1 TAETATUR s [ + 1°

28 PRIMT":=] F&~=

27 PRINT ZI{BE-1 L. A0EN SIE DEM 2. TETL.
28 NEN

29 FORL=1TClE+8iREADE FOREZ LG/ +.  ATHEXTL
39 FORL=B8T07:READA: POKE? IER+32 2341 , At MEXTL
31 RETURM

3B OATAILS 855,121 ,299,255,191,235, 15

33 DATAZ48,253,253,295,255. 253255, 24m
34 DATAIRE, 918, 128, |26, 255,255, 255,255

33 DATAESS , 253,855,295, (26, 126,90, 188

38 DATAESS 255 .25 P59, 255, 195, 195, 195
37 DATAISS, 195, 195 255 255,255,252, 255
38 DATAE5S,255,896.248 ,248,248 , 255,255
39 DNTAESS 209,31 ,31,81,51 ;259,255

48 DATAB. 127 127, 187,127 . 127 . 127 _1=7

41 DATAD,8%,.0,.85.0.55%, 0,85

4& DATAD, B ,8,0,0,0,0,0

1T e = =

POKEI&RED 255 FOKEIGOTE , 1S
FORI=0TO34 1READK (POKEB2E+1 , KT NEXT
DATALES, 127,141 ,34 , 143,173 ,32.,145, 41,128, 133,751, 163255 . 141,34
DATALSD, 173,31, 145 4] 28,284,101 ,231,133 2591 (173,331,145 ,41 32
DATAI33,2528 .96

PU=p: 11=5

FRINI “u™

GOSIHRERA .

8 F=7354 1 FPOLEF @ I FOKEF +30728,5: 0=3:GOSUBRT |
18 FORG=1TOI1!GOSUBL3 iNEKTG

11 GosuBe=

12 GOToDl18

13 AL=PEEKL 197355820 AZ=FEEK( 251

14 IFAl=2SORAE= 14D THENT == | sCS=@ GO0 1S

15 IFAL =E20RAE=EBTHEMNI= l:C5n1 tBOTA IS

16 1FAL =4FORAE= 132 THENI=-2E8 1C5=2:G0TOIS

17 IFAL=00URAE= 148 THENT =22 IC5:=3:60TO 15

18 FETURHN

18 FEM

20 IFCP+]1) 8185 THENRE TURM

Bl IFCP+1)4 7ECATHENTE TURN

22 GUSUBES: [FVL< I THEMRE TURN

23 COSUBES! IFVL >2 | THENRETURN

29 COEUBEE! IFVEL I THENRETURN

(v R e p W R o

‘25 COSUBEE: IFVL >20 THEMNRE TURN

2B IFPEEKCP+1)< »32THENGOTO4E
EF FPOKEF ,3Z FOKEZEBTE 220
23 P=P+I1IFOKEP.CSiPOKEP +3A 720, S 20LE 26076, 0

DARIN, SIE"

juli 1984



VC-20

28 RETURN

3@ FORL=8TOZ! :FOKEEIS&+L  5:PORES IS4 +L+307E0, 0 1 HERTL

31 PRINT"H@": :

32 FORL=1TD22 :

33 PR [l\-T“-IHHHI'H-IHHHHHHHHI'I'FWHHHH *:

B NERTL

33 FORL=1TOIE

36 W=1NT{RNOC 13828341

37 FORG=GTOEQ 4

a8 POKE7ESO+K+22 43230 .32

B8 NEXKTGENERTL

49 FORL=1TOIZ

41 M= INTCRMOC T I 221341

42 FORG=1TO20

43 PORE?SIQ+HKRES+5 .32

44 MEXTG T MNEMTL. -

43 RETURM

45 PE=FEEK:P+11)

47 [FPE=40RFE=90RFE«SORPE =7 THENS

q8 [FFEEK( F+]1+[3{>BTHENS?

48 PU=FU+S

50 FORG= L TUZEGUSUBSA: NEXTE

5| FPOKER+I,.S:POKEF+!+38728 .0

52 FORG=I1TOE:*GOSLBES }ﬁE}iTG

53 cOToO27

=4 pe0-1IG0SUBIES

55 IFDS1ITHENST

56 I=0:P=7354: GBT{IE?_

ST J=Fel

58 POKEJ.321J=J+]

53 GOSUBYE

B8 POKEJ ,HiFUREJ4307ED, B

E1 IFFEEK! T&I3f >ATHENSR
B2 PER-=1:30TO23

63 FORL=1TO3

‘B4 IFVC LI =@THENTE

BS BOSUBBY:G0SUBES

B8 [FBL=VYBTHEMNES

BY IFBL<VETHENR =ES1CH=4:00TOTE

68  IFELWBTHENR =-22:CB=5:G0TO7E

69 GOSUB88100SUBES

78 IFBLCVETHEMNR=]:CB=6

71 IFBLIUETHEMR=-1:tCR=7

72 REM THORSTEM LALUER

73 FOKEWV(LY  32¢WCL Vi LR

74 FOKEV(L > .CB:POREVC L) 428728 4

75 IFVCL I=PTHENPOKEFR 32 :FOKEF-1 , BE:FORG=1 TO3 IPOREVIG) . 32: MEXTG tG0SUER1 i GOTO%S
75 MNEMTL

77 RETURN

72 IFV T 1= ITHEMNVC | y=@1PUsPL+10:GOSUB lﬂE

T3 IFVig)=JTHEMVI2 =0 i1PU=PL+Z8: GOSUB10E

HO  IEW A IS THEMNVO S =@ 1 FU P L+ 30 GOSUB LA6

R1 H=@ : 3 :

82 FORH=1TOIIN=N+VOH) SNERT

83 IFMN=BTHEN3Z2

g4 EETURK

83 VL=INT((F+ I-?BBBJ/EE TIRETURN

85 VL=INTCP+I-76302-2E & INT({ P+ I-72R80A) /22 ! tRETURN
B7 BL=INTC V(L) -TEOB X D2» ERCTURN

88 BL=INTC W L)-768@) -Z2%INT{{ W LI-TEBA) /2 IRETURN
VE=INTCCP=TEE8 ) 22 ) s RETURN : :
S8 NB=INTCF-TEBD ) ~22& INT. ¢ F-TBBE > ~£21 i RETURN
B1 VO 1)s?T4RINCE)=aTFE4: VI 3)=8108: RETURN

82 POKESES6Y 248 PRINT " USBRRSPRRMINER "

U3 PRIMT “FETIrEcs |[E HBBEN"FPUPUNKTE "

84 FORL=I1TOIO0A: NEXT I POKFIRARS 255

3 11=11-17IFILSITHEN] 1=

26 GOTOT

o7 PRINT " RBPRERRMINER"

32 PRINT"FIT SIE HABEN LEIDER VERLDREN. ™
29 PRIMT"F] SIE HABEM®"FU®"PUMNKTE. "

198 FRINT-ITT1 MOECHTEN SIE NOCH EIN BFIEL [ J 457"

i@l POKE1S8,0:LAaITI98 1 16ETAS

182 IFAS="J"THENCLRIGOTOS

183 IFASC > "N"THENIS®I

134 PRIMNT*IPIALUFE WIEDERSEHEN 11"

i8% END

186 POKE3BB7 T 220

187 FORL=1ETOESTEP-1

ifs POKE3IESTE.L

189 FORM=1TI 108

110 NEXTMINEX T

1i1l POKEARKR77 ALPNKEII/E7E 19

112 RETURN :
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Ny, Mit dem neuen DATAMAT

bog, “Oiz, ,friB1" Ihr C-64 Ordner urd
Vorsioier aga epy  Karteikésten DATAMAT ist
’ S ey # vep.  eine universelle Dateiver-

waltung: Frei ceslallbare
Eingabemaske mit bis zu
50 Feldern max. 40
Zeichen pro Feld und bis
zu 253 Zeichen pro Daten-
sale Mil uem neuen
DATAMAT gekort das
hauflge Dlsketlerwechseh der Vergangenheit an_Bis zu
2000 Datensétze pro Diskette. Sortiermaglichkeit nach
mehreren Feldern in beliebiger Kombination. Druck von
Auswertungen, Listen und Etiketten.
DATAMAT sollte zu jedem Gder gehdren!

DM 88,-

SYNTHIMAT verwandelt
lhren Commodore-64 in
einen professionellen, po-
ypaoner, dreistimmigen
Synthesizer, der in seinen
i unglzublich vielen M&g-
o lichkeiten grofen Syste-
men kaum nachsieht.
SYNTHIMAT kann bis zu

el 258 KLany egister

speichern, Eugenkompomtlonan kinnan auf Diskettc aufge-
nommen” und gespeichert werden und wird mit ainem
umfangreicken Handbuch geliefart. Mit SYNTHIMAT wird
DM 99 - Ihr B4er flr wenig Geld zur Supermaschine!

PASCAL 64, der Spitzen-
PASCAL Compiler “Ur den
"’*ﬂu C-64 unterstitzi nicht nur
"gsafa% Ciitlich hochauflésende Grafix

" Ve e’ﬁon; und Sprites, Ein-Ausgabe

uber Drucker und Disk,
sondem Lielel etzt auch
komfartable Stringverar
beitung, mehridimensio-
nale Felder, die Daten-
typen BOOLEAN, RE-
CORD, Menyen und Fointer. Befehle fiir sequentielie und
relative Datsivarwaltung und die Mogllchkeﬂ nterrupt-ou-
tinen in PASCAL(D zu programmiaren sing aufergewshn-
lich. PASCAL 64 ist zucem sehr schnell, da echter Maschi-
DM 99,- nencode erzeugt wird.

Mit FAKTUMAT ict das
Schreiben von Rechnun-
gen kein Alptraum mehr,

Eine So’ortfakturierung

mil integrierter Lagerbuch-
flihrung. Individuelle

Anpassung ven Steuer-

satzen, MaBenheiten und
Firmendaten. Kunden- und
Artikelstamm voll pllegbar. Schneller Zugrff aut Kunden-
und Artikeldaten (bis zu 1900, wobei beliebig viele ver-
rechnet we-den kinnen) iiber freidefinierbzren, é-stelligen
Schliissel. Automatische Fortschreibung, Elngabe von
Rabatts&tzen. Alles in allem die Arbeits- und Zeiterspamis,
DM 148,— die Sie slch schan immear gewunscht haben.

WICHTIG:

DIE NEU

Alle Programme werden auf Diskette und mit ausfiihrlichem
Handbuch fiir COMMODORE 64 und VC-1541 geliefert.

Mit TEXTOMAT werden
Briefe, Rundschraihen und
komplette Biicher zumr
Kinderspiel. TEXTOMAT
schafft 80 Zeichen pro
Zeile durch horizontales
Scroling, Ausdruck big 255
Zeichen Breite, Texdange
bis zu 24000 Zeichen im Speicher, Verkettung von Texten,
Texteausteinverarbeitung, Formatierung, Blocksatz, Formu-
larsteusrung, Serienbriefe und natirlich deutsche Zeichen
nicht nur auf dem Bildschirrr, sondert mit vielen Druckermn
(Epscn, GP 100 VC, 1525, 1526, MFS-801) Mit TEXTOMAT
macht Schreiben Spap! DM 29,-

komkginztionen fiir Grafik

und Sound: Madernste

Softwaretechnologie mit ™
Windowing: Sie kiinnen
2 unabhingige, hochauf-
losende Grafikseiten er-
stellen und 16(!) Sprites
gleichzeitig urd unabhingig voneinander bewegen, wih-
rend das (brice Programm weiterlduft! Zusitdich: umfang-
reiches Toolkit (RENUMBER, MERGE...), komfortahlar
SPRITE-EDITOR, kompatibel zu Koala-Pad, Hardcopy-
routine. Steigen Sie ein in die feszinierende Welt der
Cumputergrafk! DM 9e -

N DA

DISKOMAT hilft lhnen
mehr aus lhrer Floppy zu
machen. Es enthalt SUPER-
TWIN, ein Steusrprogramm,
mii dem Sie zvwrei Disketten-
laufwerke wie 2in Doppel-
laufwerk benuizen kinnen.
DISK-BASIC bizstet Ihnen
die komforttablen Disket-
tenbefehle das BASIC 4.0,
mit denen Sie sine korrplette Diskette oder Ausziige mit
ginem Befehl kopieren kénnen. DISK-MONITOR ermdglickt
Anzelge und komfortables Andern 2ines Blocks am Bild-
schirm. Selbstverstindlich wi-d DISKOMAT mit ausfiihr-
lichem Handhuch geliefert, DM 89 -

SUPERGRAFINK 84, dic e
riesige Befehlserwatarung '%
flirthren C-64. 187 Befehls-

Mit Maachinensprache H‘”ﬂ'b-
geht vieles achnellar
PROFIMAT enthalt den
komfortablen Maschinen-
sprachemonitor PROFI-
MOMN und PROFI-ASS,
einen sehr leistungsfihigen
Makroassembler. PROFI-
ASS bietet unter anderem
tormatfreie Eingabe, kom-
plette Assemblerlistings,
ladbare Symboltabelien (Labels), redefinierbare Symbole,
eine Reihe von Assembleranweisungen, hedingte Assem-
blierurg und Assemblerschleifen. PROFIMAT sollt2 jeder
haben der in Maschinensprache programmieren will.

DM 29,

IHR GROSSER PAR

DATA
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ADA ist die Programmier-
sprache der Zukunfi. Der
DATA EECKER TRAI-
NINGSKURS zu ADA bie-
tet eine sehr gute Einfiih-
rung in diese Superspra-
che. Der dazu gelieferte
Compiler liefert ein um-
fangreichss Subset der
Sprache, das modular aul-
gebaute Programme und
sahr laichtes Arhaitan mit Prograrmmbibliotheken emnig-

licht. Da echier Meschinencode erzeugt wird, ist ADA sehr
schnell. Heute schon die Vorteile der Procrammiersprache

7 von morgen nutzen, mit dem DATA BECKER TRAININGS-
DM 198, KURS zu ACA,

MASTER 84 ist 2in pro-
fessionelles Programm-
entwickiungssystem flr

V\aﬁfu E den COMMODORE-84,
Wl gt S ) das es Ihnen erméglicat,
M\&Ej P - @ die Prmgrammeantwick-

; \QP lungszeit auf einen Bruch-

l ) teil der sonst liblichen Zeit
= ¥ zu reduzieren. Sle kénnen
Bildschirmzonen definie-
ren zur formatierten Ein- und Ausgabe Rechnen mit 22
Stellen Genauigkeit haben einen 3ildschirm- und Cruck-
maskengeneratar zur Verfligung und eine |SAM-Dateivar-
waliung, in cer Datensatze liker einen Zugrifschlissel an-
gesprochen werden kdnnen. Ein Programmierkomiorl, den
DM 198,- Sie nutzen solliten!

KONTOMAT ist ein
menuegestauertes Ein-
nahme-llherschufipro-
gramm naczh § 4(3) EStG
mi: Kassenbuch, Bank-
kontenuberwachung, au-
tomatischer Steuersu
chung, AFA Tabelerer-
stellung, Kontenblattern,
Ermitilurg der USt.-Yoran-
meldungswerte und Mo-
nats- und Jahresabrechnurg. Der neue KONTCMAT ist vol
parametrisicrt urd 1581 sich damit an lhre Bediirfnisse an-
passen. Fiir alle Gewerhetreibenden, die nicht laut HGB zur
Buchfiihrung verpflichtet sind. KONTONAT ist fir d2n ge-
werblichen Einsatz, aber auch zls Lemprogramm oder zur
DM 148,— Haushaltsbuchfihrung geeignel.

th

Dic DATA BECKER HALUSVERWALTUNG
fir den COMMODORE-64 bietet Ihnen eine
sehr komfortatle Verwaltung lhrar Mietwoh-
nungen. Neben einer Stammdetenverwaltung
fir Hauser und Wohnungen kénnen Sic ver-
buchen: Mieten, Nebenkosten und Garagan-
mieten, Mietkanioanzeige/Mahnungen, Haus-
und Mieteraufstellungen, Kostengegr;jniil:er-
stellungen, Jahresendabrechnung mit auto-
matischem Jehresibertray. Dabei kiinngn Sie
pro Objekl 80 Einhziten verwva'ten. Diese und
viele weitere leistungsféatige Features ermog-
lichen eine duBe-st rationelle Varwaltung lhrer
Mietwohnungen!

D 198,-

TNER FUR KLEINE COMPUTER

BECKER

dorf - Tel. (0211) 310010 : im Hause AUTO BECKER

Intarassiaran Sia sich fiir

das Sportgeschehen und
besitzen Sie einan C-647
Dann brauchen Sie UNI-TAB
das Universalprogramm zur
Marwaltung lhrer Sportliga.
Bzi diesem voll menuege-
steuerten Prcgramm kor-
nen Sie neben Anzsige

oder Ausdruck der ak uel-
len Tabelle auch eing Sai-
sonibersicht ansehen oder ausdrucken, in Zahlen oder
grafisch ansprechend aufbergitet. Sie kdnnen sogar cen
nachsten Spieltag simuligren. Ob Sie nan Hand-, Volley-
oder FuBball interessizrt, mt UNI-TAB sind Sie immeram
Ball! DM 59—

PAINT PIC ist ein “aszi-
nierendes Melprogramm
fiir den COMMOCDORE-E4.
Sle kbnnen damit Rechl-
ecke, Parallclogramme, El-
lipsen, Kreise und Teilbilder
drehen, verdoppeln, spie-
geln und halkieren, Pinsel-
modus mit acht ve-schie-
d=nen Strichbreiten. Sic
konnen die Bilder auf Dis-
ketie abspeichern und wieder laden, Selbstvarstandlich
haben Sie auch weiterhin d2n COMMCDORE-Zeichensatz
Zur Vertigung. Mit FAINT PIC i3t es auch fiir den Einsteiger
leickt, fantastische Computerbilder zu zrstellen! | DM 93—

STRUKTO &4 ist eine
fantastische neue Program-
miersprache fiir strukiu-
riertes Programmieren mit
dem COMMODORE-64.
Sie isl zine Inlerpreler-
sprache, dic dic Vorzuge
von BASIC und PASCAI
vereint und daher lUbersicht-

liche Programme ermog-

licht. Toolkit, Spriteecitor, Grafikbefehlz und das Abspleen
von Musik, unabhéngig vom Programmablauf, sind nur eini
ge der fantastischen Eigenschaften von STRUKTO-64. Fs
it leicht bedienbar und enthat ca. 80 neue Befehle, die |hr
BASIC erweilern. Damit solite jeder B4-Besitzer arbeiten!
LM 39—

FUR DURCHBLICKER

Nie neues DATAWELT ist
jetzt noch umfangrei-
cher mit iber 100 Selten
heifen Informationen
rund um COMMODORE.
Hauptthema sind dies-
mal Computersprachen
auf dem C-64: PASCAL
64, ADA, STRUKTO... .
Die Sommerausgabe

der neuen DATA WELT o
erhalten Siz2 ab Anfang i
Juni liberall dorl, wo es .// e
DATA BECKER BRICHER - e
und -Programme gibt. £ P
Arn besten gleich holen e /-" g
oder direkt bel DATA b N
BECKER gegen P £ g-“}ti’ R
DM 4,-in Briefmarken &

anfordern.

.// F /-1!:; @\b s < /';
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ATARI 800XL

Raca Suls S e L L e 5 o i e e b i RS U S i A e

Hier haben Sie das beliebte Spiel, das vielen auch
als Master Mind bekannt sein diirfte und sich
durch das geforderte mathematische Verfahren
der Permutation fiir die Bearbeitung durch den
Computer besonders gut eignet. Vier Ziffern (0-9)

sind zu raten, wobei der Computer Sie sofort dar- raccra B SRTIZ IS nacscn
iiber in Kenntnis setzt, ob Sie richtig liegen oder I et
nicht. Das Spiel verfiigt iiber mehrere Schwie- e S——
rigkeitsstufen, wobei jede Stufe eine reduzierte e i § do DR e i

Anzahl an trials zum Knacken des Codes 1468t. Es
gilt, mit miglichst wenig Versuchen eine hohe
Punktzahl zu erreichen. Vorsicht ist jedoch ge-
boten, da der Computer Fallen stellt, indem er
Zahlen doppelt oder dreifach vorkommen li8t.

Wy HE MY
1T10M ?1'?-** N ﬂsu%m cqr VoM GTEFFEN RAUSE
1rn"1RE P +pROGR H.'.-t.ll'l".d“

s 5
L pehwiel P TTEL

|

|
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ATARI 800XL
;;;;;;;;;;;;r====— _ === == =

700 BET #1.50
718 IF SG6()459 AMD 8G(} B8 AND BR()51 THEM 700

720 L1=VAL(CHR®(SG) )

730 POSITION S, 200:7 #6571

758 TF Z1=i THEM VS=18:G0T0 £00

760 IF Z1=2 THEN VE=20:G0TO an@

770 V5=3g

880 GOSUR a@@

S0@ RENW sk SPIFL

S¥1 GOTO =50

S22 RI=@:ST-0

S@5 CILOSE #1 :DPEN #1.4,@, "Is

906 RI=@:i1ST=@

S@7 GOTO 1155

810 GRAPHICS 7+iE

915 POKE 1B, E4:FOKE S2774.E84

320 POKE 7@9, 220: POKE 7i@, @

921 POHKE 735z.1

93@ DL =PEEK{SE@)+PEEK (561) #25E+0

S48 POKE DL~1, 7@: POKE DL+7.E

958 POKE DL+3,20POKE DL+4, 2

SE@ PDKE DL+5:2:POKE DL+E, 2

378 POKE DL+7.E:POKE DL+8. B

988 FOR S=9 TO 1B:PDKE DL+8,1ZINEXT 2

8950 FOKE DL+1S, 2:POKE DL+2@: 2

L10@ POKE 87, 1:POSITION 51

1118 2 BEi1"supernirn®

1120 POKE 87, B: POSITION dq 1

1138 2 #6:;"PROGRAMMIERT VON STEFFEN RAUSCH"

1148 POSITION O, T

1150 ? #E:"MDEGLICHE VERSUIDHE : g

1151 RETURM

1155 GosSuUD <1@

11E@ FOR R=1 Tn vg

1178 POSITION 12,4

AlE@ 7 #53"VERSUCH ND &' 1R

119@ POKE 87,1

1200 FOR N=2 TD 14 STEP 4

1218 POSITION Na 1127 BE§" (%) NEXT |

1ZZ8 FOR N=3 TO 15 STEP 4

1230 POSITION N. 1115 #5gn o

1248 IF PEEK(7E4) () 255 THEM :=p@

1258 POEITION N, 1137 #E5shyn

1268 IF PEEK(764)1) 255 THEN 1700

1278 GOTOD 1232

1500 GET #1,.P

1385 IF P=12E THEM BOSUB S1@:TT=0:60TO 1178

1318 IF P48 OR P57 THEN 1238

1320 TT=TT+1

1338 LITTY=VAL (CHRS(P))

1340 FOSITION M. 1137 HESLLTT)

1350 NEXT N:TT=-B

1370 GOSUB &4P@

1360 FOKE 87.7

1390 COLOR 2

1400 PLOT 2, 9:DRAUTO 135, 9:DRAWTD 155, 11 :DRAKWTL 2:11:DRAWTD 2.9
1412 FDR T=1 TO 4

1428 FOR Y=1 TO 4

1430 I5 LETI=K(Y) THEM RI=RI+|

1440 NEXT VINEXT T

1438 FOR N=1 TD &4

1LE@ IF LCNI=RCND THEN 5T=8T+1

1478 NEXT N

1480 POKE 87.8 :

1458 POSITION 2,17:7 #E3 "ZRHLEN RICHTIG STELLEN RICHTIG®"
1548 COLCR 2

1550 POKE 87,7

156@ PLOT 25, 251DRAKTD 45, 25: DRANTD 45.F5: DRAWTD 25, ES:DRAWTD 25
S:DRAWTD 25, ES:DRANTO 5,25

157@ PLOT 185, 25:DRAKHTO 120, 251 DRAWTO 125, ES:DRANTD iP5, ES:CRAWT
O 18525 :

15E6 PLOT 25: 35 :DRAWTO 45, I5:FLOT 185, T53DREWTO 125, 25
1598 PLOT 23, 45:DRAWTD 45: 45: FLOT 105, 45:DROWTD 128, 45
16@@ PLOT 25.55:DRAWTO 45, 55:PLOT 185, 55: DRAWTA 125,55
1618 PLOT 70, 27:DRAWTO 7@: IR:DRANTD 75, 2@:PLOT 71 27 iDRAWTO 75.3
3

1628 PLOT 7@, 37:DRAWTD 79 37 :DRANTO 75, 43 :DRAWTO 7@ 4%

1625 PLOT 75, 40:DRAWTO 7 40

163@ PLOT 70. 47 :DRAWTD 75y 474DRANTE 75,50 :DRAWTO 7@, 50: DRAWTD 7@
r SIIDRAWTO 75,53

e,

e

“M
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ATARI 800XL

7 1 7D 87

17e@ PLOT Dl,n?:DRnUTD Gl+zm'02*1m

1770 PLOT BE,U&:QRGHTG n3r1m70a+1n

1720 pz=0z-10

1792 Q4a=06-18

1p0m NEXT FZ

1918 IF =4 AND oT=4 THEM =0

LE20 pr=p1S1=0

18350 POKE TE4. 207

1pap FOR NM=1 10 708

1ps@ 1F FEEKLTE&)(?ZﬁS THEN 1EE@

1@ NEXT N

1578 GDEUE sen:GOT0 1840

1808 R1=@:6T=0

1p90 GOSUB a1@

159l NEXT R

jouE REM At @AMes OVER

1212 rHoRe=" DU HAST ES MICHT GESCHAFFT ! ®
1a2p SOUND 1,100,110, 15

1930 FOR g=0 10 ap:NEXT B

(3.0 SOUND 1, 150, 1@, 12

{gs@ FOR p=¢ 10 upNEXT B

196@ SOUND 1, 7B@, 18, 15

197@ FCR p=0 T0 o NEXT B

1oep SAUND 1.0, 20

Spp@ GOSUB aig

-pi@. POKE E?uHEPGEITIDN £ &

zpze ? n5¢"ﬁEBRQUEHTE YERSUCHE! wiR

2030 POKE 3711=Fﬂ51TIDM @, 18

2pad 7 #53 CHAR®

@4z POKE ET-EtPﬂEITIﬂN Bs 1B

z0as ? an:HDIE_anLEM= wapclaet wiK (2" AR eEN T nykCA?
2m5a POKE B?.GIPUEITIDN (e Brd

2060 ? 453" FUER NELES SPTEL START DRUECHER"
@7 POKE 27, 7

Spen COLOR 2

Spag PLOT =, 9:DRAWTO 155,9=ERRHTB 155,11=BRHHTD_2=11=DRQHTD 2.9
>1p@ PLOT 2,25=HRHHTD 155'25=DRHNTD 155.55:nR9HTﬂ EvﬁﬁlnﬂnHTD b

Sq20 POKE TEh 295 :
QSEB.FDR M=1 TO "

=4 1F PEEK(HSiTE}wE THEM RUM
2520 NEXT M

2530 (ele]=l)z] 4@@:50T0 ZE50@

Zpan POKE ?1m,15=PDKE 712,19
=poil FOR n=@ TOD 208 giER &40
gD gound 1:N|15115=NExT M
+pes PORE ?1m-n=rnﬁ£ F12.@

S13@ rHARS=" Dl HAST ES GESCHARET !
G i o RiHS THEN L4BDY

z160 GO1D =gRn

4na GHPPH!ES B!“DHE ?1E,E=FDHE ng.ﬁ=FBSITIDN e e I
n@at ? "11@ pe="3R

spaz ? wEONL

40T POSITION =, 43 PORE Bﬁ21:1=57n9

PRKE aa2r12=PﬂKE 7@gs 1h

W S A e e e e A e e e e e e S Y S A N L T |
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Wenn unser alter Syntheziser nicht de-

: felet wiire, wiizden wir Euch gerni einen
Sourdtrack mit dem berithmtea Hoch-

Zeitsmarsch zusch:cknn denp - man

- hore und staune— Pacman hdl sich un
; ‘W‘elbch&n Zu gelE gt ;

Sptelbeschrmh-ung

- ‘Nach Eingabe des bchw:cngl.cltsgrah
" des wird-der Bildschirm geldschi und
das Spielfeld aufgebaut, was beim er-
sten Darchgang im Slow-,

‘ah dem
zweiren Laufim Fast-Modus geschieht.
Sie starten links in der Bildschirmmitte

“und miissen versuchen. den Kasichen

auszuweicher, gicichzéitiz jedoch mag:
lichst  wicle Punxte zu sammeln

iiberfahren, so erhalten Sie: Zusat.s-
punkie, die WIthgc Bestandteile des

Spieles sind. Gleichzeitig beginnt die
niichste Runde, Nach fiinf Runder en-

del dis Spiel. Bei ncuem Punkierekonl
wird Thr I\ame auf dem Bildschirm
Angezeigt.

- Bildschirmaufbauw:

Unser Spielfeld besteht aws Frage-

zelchen, Sternchen, Dolla "zau:henund:

schwarzen Kistchen.

7= (-50)- 50

- 0 Punkte

$ = 100 Punkte
B — Spiclende

chachhmﬁm'lstﬂr = Borus

Unten links pgibts als Clou noch gine
Countdown-Einblendung.

Vaﬁahlgﬂl_istei
HI = HI-Score
N& = Rekordhalter
7% = Tipperleichierung i
X = (156-3000; 5050 bis 9999)
Vielzweckkoordinate
X' = (3000:3040) X-Koordinate des
Spacicrs :
Y = Y-Koardinate des Spielers
G = Durchgang
S' Aktueller Punktzstand
= Schwierigkeitsgrad
WS- Werte dor Hindernisse
M= Mengedeerdemlsse

| StoBen Sie an ein Kiastchen (schwarz),  Oben rechis stekt der Schwierigkeits=  HS$ = Art der Hindernisse :
= ‘so erdet das Spiel. Sind Sie amrechten  grad. dervon Runde zu Rundeumden N = Mdschmemadwanable ZUr
— -Bildschirmrand angelangt oder haben  Faktareinsinkremiert. Untentechiser-  Unfallfindung
= Sic das Bonusfcld (Schachmu*st-:r] scheint {invertiert) dic Rundenzahl FI= Sch]mf‘unvauablcn
jPrugmmmaufbau._ e
- _'\Jariablenr;lf:ﬁnierung
- lLJ(_J[_l spielbeschreibung
00T = 1090 Schwicrigkuilscingabs
2000- 2170 Variablendeiinierung  [fir
: Fan Hindernisaufbau
21R0 - 2280 Spielfeldumrahmung
S2200- 2320 Spiclfeldaufbau
2335-2420 . Staricountdewn
000 - 3080 ~ Spiclerbewegung :
- 30090 - 3140 Zusammensoferkennung
4000 - 41440 Crashanzeige
5000 - Slﬁ{rg Punkicgebung durch Bo-
nusindikztor  von  ge-
i o schafften fiinf Bunden
ﬁﬂm--ﬂﬁm. - Punkteanzeige
6500 - 6590 Eekordnameneingabe und
Y98 - 9990 ° Saven dzs Spieles und
= £ - RUN '

[ ﬁnnenﬁﬂnnui!aﬁu B PROGRAMM-L IST ING

A=09030 VAR LSSHE] . mm ; I LET HI=@ :
B!I. Q 1BBB5PI Lt ELEI- z’—“---nn-ao----q“

1O9&@—-16090 GHHIERIGNE]I&E:IW 3 LET HN&=Z
aaauuei?a UARIABLENDEF: 18 REM i-:-i‘-vz- ¥EEEE -!Ht-ii
FUER HINDEEMIS BT 11 REM :
2isg-poaa SPIELFEL DEMNRAMMUNG 12 REM
555E°5706 STARTCOUNTDOWM. 12 Rem '“"E%m".;&m“"““"*
R LINFD : el ®
S00E-508@ SPIELERSEUECGUMNG 15 REM = 52908 SIEGBURG 2
FAUR =540 usnﬂmusvomﬁwﬂg 168 REM 2231 ELEEELEERETEEE
A40ae —414&---_GRHE-H ﬂﬂm - 17 REM :COPYRIGHTS 1984%
5@@9‘ E:.e.a PUMKT ek 18 REM iiiiiiii!—!!llll—i!—'
: BONUS-INDIKATOR PaN- 19 -REM
AR GESCHAPFTEN 5 RUNDEN 118 GLS

EBGE—EEGB PL
EoRe-&83598 n'&’wé;swna INERBE

- 9998-9989 S 8 ﬂpgga aszLESznuu “COPYRIGHTS B

28 PRINT
ﬁﬂhl“;TF\\B - ﬁhﬂw
38 PRINT AT 16,7;"
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ZX-81

132
28

218
228
P

1@4.3

i858
Lacnk

4B
H="E"]
3858
JacRh
3A7THR

3agd

3898
3120

4855

.
EBERUINDEN UMD TN
CHEOAENGEN SOUIELE
EGLTICH ZU SAMMELMN.

ERMNDET DRS
Fl i HOCH!
sSPASS . ™

TS5SERAD
X

163 QB 12565

¥ AFS
i@ IF INKEYS=""_ THEN GO
1S58 FOR X=1 %0 15 BRhtes

SCROLL
M

g PE?EE[TXHT .8
égmmmzfvmzﬂ‘a&a Gl
188 PRIN [ R UEHEUCHEN 51

DENH PARCOUR 0 7; =; %)
DEN EUENE DUl

JPUNKTE BRIIE MO

STOSSEN SiE AN EIN 3
SPIEL .5IE LEMNKEN MIT
UMD (HERUNTERS .* , , "ULEL

PRINT ,,"PUHKTEUEHTEILUNG“
Sl i S o SRR L
PIKTE "o Sy, ‘a8 PkTE", "il"

X=1i6 TO 13
PHINT AT X,2;zZ%
MEXT X
IF IHBREY$=
FOR X=1 TO

PRIMNT

tEPIE‘LEHI}E)

3THEN GOTO =266

S=h
PRINT AT 16,8; "REKORD:

T " HIG
PRINT

AT 21,8; "SCHUIERIGKEI

X -—1@) 7

PLUT T

IF T:1 OR Tri@ THERN GOTY 1Y

FRAST

CLS

2L 0N

PREINT 21.9;

LET u¢="utsnréLEnae1"

LET HﬁT* +ﬁﬂ

LET H%=

EOsLUE o3

LET u;="~sa
M=Ti=Ei108

LET Hy="2"

EOSUBR 2290

- BB (ZUFALE]1 ™

Hf="%"
BCE:LIB 2290

LET
GOSUE 22
PRINT AT RMND2Zi, AND 21 @
FOR X=@ TO 31

PRINT AT 0,X; "B st =x,x; "B
MNEXT X

FOR X=1 TO 28
PRINE HT1 X,3; %7

NEXT X
PRINT AT
PRINT AT

SLOu

EOTO 2338

PRINT 8T 21,5;U%

FOR =31 TO M

PRINT AT RMND¥$19+1, ANDE2GE+4 ;-

MEXT X
RETLRHN

SR 2; ég & kﬂ‘rﬂm
SOSUs 2408 aﬁ'ﬂiﬂii

ROSUE Daoe. "¢ A k

PR INT HT 21 LHL 05 |
cOTO

FER x=1 To se

JHY X,3L;

21,31; CHRS 1G+157)
8,30 1 EN (STRS T1,

PRINT AT ¥ ,M;!" =
LET ¥ =Y+ {INKEYS="7"1-[TNKEY
LEFT X=X+1

PRIHT AT ¥, X,
H=FEEK (PEEK I63IuSiPEER

pnIIqT- {1 3 i
IF N=128 THEN B0TE

AT 2
IF H=15 THEHK LET S=S+IWNT R
HD*lBB)—EE

R=13 THEN LET SaS4168
IF H=E§3 THEN LET S=S5i1508
IF 135 *E'HEH GOTE Saae
EUTI?J -3
FOR F=1i TU ia
PRINT AT ¥, x; "
PRINT &T YJ o U e
PRINT BT Y ,X; "k
PRINT l'-'ﬂ' e St T

NEXT ;
IF Y>19 THER LET ¥Y=19

4B7a P ¥y =%, 3
i S - '*ﬂT ¥4+
a*

é =1 5 & il
F'"I-(ERB il oy By TE: iy TR
411E'FUR X=1i TO I0e8

4128 MNE X

431383 IF HI(S THEH GOTR
dide GOTO 1@ e

5 B Y3, e YA NI
@E‘ﬁ%ﬁ:ﬁﬁ T etan
S5@39

4 57

sa

N
5

LET S=54T5%004 ThT
LET T=T+#32

FOR X=31 TO Ea
NEXT X

LET G=G+1

PRINT AT 21.0;"H B B B PUNK

AN Sas

B8 IF G=5 ANE HI<4S5 THEN GOSUB

1@ IF G=5 THEH GDTE! 186
FOR X=1

HEXT X

FRS5T

S158 CLS

GOTD =282

IF SyHI THEN GOSLB 5089
PRINT AT 21.,8; "

INT AT 21,0; “PUNKTE:";

a8 PR S5,
BRERORD . "; HX

rLaa

EiEsS
PHINT ar 18, 13; "LIENENE
ES38 PRINT AT 15, 19-LEMN (STRSE 51

PRINT 8T 21,8 "BITTE HNAMEN
ETNGEBEN"
DIH NitiEJ
LET Hx
LEPRINT HI,NS%

GOTO i9a
CPREC —WorRAR

B BILDSCHIRMABDRUCKE
e e b ok A 4

HC =LIOAR
COPYRIGHTS BY

>

AL B i
AFS.

UERHUBHEN I [x) ,
(B 7 %, %) ZU UEBERUINDEN UND IN
DEN Fummr DURCHGAENGEN SOVIELE
PUNKTE UIE MOEGE ICH ZiIf SPAMMELN.
ETBSSEN SIE AN EEN il ENDET DHS
IEL .STE LENKEN HIT [FiHOCH) LIND
BEHERUNTEH}
UTEL SPASS.

PUNKTEUERTE ILUMG T

2 ; S {-Sa) - 5a
*

DEH PRRCOUR

=
: loe PRTE

W
)
#
4

o
:

7
St 1
? o .i
Ih*

WO o N Tl
3 # *. N
T
* §of e
3 b e
A oi' s
: ; ; S
i | *“4
e .
i ; |
+ *
wl
|

o
"B
W

i
b oid
)
w"

hE

re
L]

S

LJ
)

TR T
o
™
L
B
W
e
.‘J
]
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ZX-81

fiir den ZX-81
6K
Sie werden von zentral gesteuerten Robotern gejagt, die I rugrammhemhle:hung :
mit einem Ortungsmodul ausgestattet sind, das auf Lebe- 2- 15 Beweeungder Spulcxﬁfrur
wesen anspricht, auf tote Materie jedoch mchi Je nach = lk- s Beweaung der Roboter
Schwierigkeitsgrad des Spieles ist auch die Zah! der Sie 6l - 70 Rabater liel gegen Saule
jagenden Roboter verschieden. Auf dem Splelfeid befin-=' - 90 - 05 Spielerfiger lief gegen Sdule
_den sich Siulen, gegen die Sie [hre Verfolger laufen lassen 1000 - 1160 Schwierigkeitsstufc Abfrage s
_kiinnen. Positivdabeiist, dab der jeweilige Roboter durch 1200 - 1470~ Erkldrung der Steuening end Anzn:lge_
den Aufprall zerstort wird und als Verfolger ausfillt, ne- Shi - der Anzahl der Roboter e
-gatw. dab er auch die von ihim umgerannte Saule zerstort, 1480 - 1540 Seizen der Saulen und Rabater :
sodaB Sie durch Yemichtung ¢ines Roboters Ihre  2000-2040 - Unterprogramm zur Erzeugung der
Chaneen verringern und erhohen. Ein spannendes bptel _ el - Koordinaten Zum: Setzen der baulen-
(ELE ht‘l Thnen “sllll.lil rel..hi stubile Nerven 'rurdussehsl L - und Roboter : o
: I 3000 -3200  Alle Robuoter sind vemmhtct il
\‘ariablenhstc o : : 4000 -4210 - Spiclanlciturg =
Feldvarinblen: i 6500 - 6620 ~ Rcboter haben Dich Ecﬂmgcn =
R Koordinaten nller Rﬂb{)ter - el THO0-- 7060 | Spicler hat cinen schlechten Tag
Robotemumrrer der letztcn Roboter, die sich = : F : o e it
bewe:;ten = res -;g SR : = ' e
Numerische Vaﬂﬂblen : ' _ = S i =
A = akiuelle Nummer des Roboters, der sich 'r::ewegt i i : gt i
BR= BldQBhlrmanfaﬂgddrcqsc 5 i : &= : : i
C.D = Koordinaten des Roboters : ] . i
E = Bildschirmpunk: der Smelerﬁgur S , Eer e
K.S = Richtungsanzeiger S o t ] U : s
Q = Schieifenvariable : e ' i : o '
AN,R = Anzahl der Roboter = = e y B =
SE SW Schwierigkeitsstufen b - et :
T= B"_: schirmpunkt des RDb()tt‘,l‘i = ; Ehitims s
AX,AY = letzte Koordinate der Spiclerfigur il ks =
XY= Kﬂnrdmdtc derSpleierﬁgur = _ e : : =i =
Fld Blldschlrmpunkt der Saule bmm betzen ; ; -, : i =
‘String-Variable: e : ; - - - - e e
A$ = Tastawrinhalt : ] : + . S
_ oo - - SREET ey
g am :mn‘.éwsn * THEN LET AS=L ‘27 LET T=BiDiCa3s .
NKEIﬂ,ET 5aa+m;=cﬂn; :.:s ou figi= 30 LET C=C+56N (¥-C} % 3 :
. o pn oo ek e - a e snnLae.
11’§EDI§E555"E" ﬁfsmi *BQHBE’HE":E BT o 33 IF EE%.',$-$1T$EEQF§§$uE§a : '
OR As="@") 35 IF PEEK T=52 THEN GOTO 6588
: gtg SY;¥ : = : Nﬁgs;!zrf ENREVSc, T THEN LET n:f_r o
g B BTRMESSN B 2 Ppreaas.
Np KI7TORT(Veime AND VOB RMS°K= SRR S
3% SFTeEeR'EIEIRiEn coto ssee 33 {F] R R
_ }2 IF BEEK E=8 THEN GOTO 108 85 LET R=R=1 ‘2 : : =
- 15 POKE E,52 : : 54 FOKE T,@ : : = :
. bp DIM A5 e _ : . BS IF R-@ THEM GOTO J@@@
. 21 FOR @=1 TO SW : j 56 IF SU+Z>R THER LET SU=Sti=1% :
33 T Atiich OR RiZ)sA OR AL E& 3F s0.8 THEN LET Swe1
=Ff OR A(4)=A THEH GOTC 23 : 7@ GOTO 43 ' 2
; 24 LET RQF=A : : 9@ LET C=C=-8GMN (¥-C) Ediina
R T e T T T S e e e g ey e R U0 o L s T NS e ) T e R
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91 LET D=D-58N (X-D)
92 LET T=B+D+C+33
95 GOTO 4@
183 LET X=RAX
1601 LET Y =RY
12 LET Ag=""
SIS CEST O A
1928 CLS
1@1@ pan 16415 .9
1330 i 8:va O T
1030 PRINT ,,,,+na E,“‘HFHENGER“
1949 PRINT ,,TAB 5;  ®EICHT"
159 PRINT ,.TAB B, ITTEL"
106@ PRINT . .TAB &; 'BROFIT
ﬁgzﬁ PRINT.: i FAD G ICLANCETITW
19y LET SE=W
1108 IF INHEYS'"" THEN GDTO 11263
1110 IF INKEYS$="5" THEN GOTO 4@
1120 IF INBEY$="A" THEMN LET SE=1
L1139 IF IMMEY S="L'" THEHN LET SC==
1148 IF TINKEY&="H" THEN LET SE=3
2158 IF INREYS="F" THEN LET SE=4
1168 IF SE=@ THEN GUTO 1160
L2808 REHMD
1398 CLS
1i@g LET AN==24 :
1449 BT 5,3,AN; ! ROEOTER U

i415 PRINT AT 11,14;"8 -] e

1420 PRINT AT 13. 15 L | 3

L4225 PRINT HAT 15,4, "STEUERUNG:
I = O w P

1430 PRINT AT 417 . 36:"F J B

1440 PRINT AT 19,14;'K L ML

1458 PRINT AT sy AN T ROBOTER W

ERFOLGEN DICH

1460 FOR =1 TO 100
1476 NEXT @
1488 CLS
1406 LET SU-SE
15@@ LET R=AMN
13%? LET B=PEENR LGaSG+FEEK 105397
£
1928 IF R<SW THEHN LET R=35U
1556 DIH RIR.23
16660 FAST
1670 FOR R=T TO 68+AN-2
1650 GDSUE 22e0
150 POEE Z,85
1706 NEXT @
AERS L SO
1716 FOR B=1 TO R
1720 GULSUE Zega
1850 PORE Z.21
1830 LET R(m,1)=A
1540 LET RiD.D) =0
1856 NEXT @
1860 LET X=INT (RND225) +d4
1670 LET ¥=INT (RND£1S) 43
1506 %ETPEEBfK+Y*dTHE
EEX Ec:@ N GOTO 135@
1SB5 POKE E, 150
1950 POKE E.53
1935 IF INKEY&="" THEN GOTO 182
1946 cOTO o
2¢@8 LET A=INT (RNDE£24)
Z@1e SINT (RMDB #5283 +1

B iz =
LET Z=B+A*334C

: IF PEEK Z:(>0 THEN GOTO 220G
2g@48 RETUR

LET AN=AN+a

. BRINY 8T =, 5
5IND ZERSTOEST'
COTOD E&556
4008 CL=S

A@L@ FRINT . .7
LING #+"

‘ALLE ROBOTEER

XD IELHNLE LT

4929 PRINT ,J“ ROBOTER (+) WERFO

LGEN DTOH.

403¢ PRINT DU KANNST  IHNEN WNUR

ENTHROMH LEMH DU SIE GEBEN =3 5

E SHEULENfﬁiLHUFEN LREE

4849 PRINT “DIE ROBOT IND MIT
EENEBREN RUSGEETHTTET, DIE BT

CH HENJ'HEEH BLCHT

DIE 5HEULENERFHSSEN
4@5@ PRINT “MIT HILFE QEIHER GEE
CHICKLTCH- HEIT

4qsa FRINT “WENN DU DIE RUNDE GE

UGNNEN HRST HOHHEN IM DER NﬂEGHS

N NDE RDBﬂTER.D HZU,. HENN D
ICH FINGEN, UERDEM

HHECHETENEPIEL 4+ AUSEER DIENS

GESTELLT"

@ PRINT . ,..,"STHRT DURCH TRST

-
CRUCK"™
L5 OR INKEY %="5"

A =
E
Ll
a
[
2a@ IF INKEY§=""

G0TO 4208

GOTOD 1098

£822 LRINT AT 5T 10, “GEFANGEN"
IF ANl THé GOTO 7oal

POKE

FOR 0= ﬁ T

ggx;ﬂﬁt?ﬁ=““ THEH GOTOD EEGG

CLS
6526 GOTO 1418
7Ba5 LET AN=4

A2 g%?NT AT 1S .8 "UAsS IST DEMNMN
e

T%ﬁﬂ ﬁnﬁTasi TD =0

PEIHT AT 1c,5,'HOCH WEHIGER
ROBOTER =" :

705@ GOTD 6532

ope@ ClLEAR

9P1@ EHUE ]It b
2138 RUH
B " » i
% ul " R i TRE
"
ﬁxﬁ i :
] ﬂa B o i
+it W §
ﬂ i §+ = +
4 BE 5
R o + uow
i a,+
= i an+: +‘+ i
+ Fd +
i 1 8 - 2 :
+ * -ﬁﬁw:
+4+ 18 il
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Lsnder

ZX Spectrum

Ziel des Spieles ist es, das Raumschiff durch die vier Bild-
schirmdarstellungen von oben nach unten zu mandvrieren,
ohne dall es die Winde beriihrt und explodiert oder auf-
grund Energiemangels abstiirzt.

Um seinen Energievorrat nachzufiillen, mub man senk-
recht yon oben auf einem Ménnchen landen, das dann 150
Liter Treibstoff abgibt. Dieses Landemanover ist gefihr-
lich, da die Minnchen nicht mit den Landestiitzen, son-
dern nur mit dem Rumpf des Schiffes beriihrt werden
diirfen.

Schwierig Ist auch dle Steuerung, da das Raumschiff
schon aufkicinste Stolie aus den Stenerdiisenreagiertund
der Bremsweg meistens unterschitzt wird.

Eine Besonderheit des Programmes ist die Verwendung
des Maschinenprogrammes zur Lrzeugung von Sprites,
erschienen in CPU 2/84, Seite 6.

Wer dieses Maschinenprogramm schon besitzt, mul} es
nicht noch einmal abtippen, da es ohne \nderungen ver-
wendet wurde. Die Tabelle zur Sprite-Definition mul}
trotzdem eingegeben werden (Adressen 62620-62735).
Zur Eingabe der MC-Routinen kann man einen kleinen
Dezimal-Monitor verwenden:

10 FOR F=64000 TO 64207

20 PRINT F.: INPUT "WERT”; W

30 POKE F.W

40 NEXT F

und

10 FOR F =62620 TO 62735 (Rest des Programmes siehe
oben)

Variablenliste:

x¥ Koordinaten des Raumschitles
a,b Geschwindigkeitsvektoren

¢,d Variablen fur ATTR-Abfrage
sc Punktestand

hse Highscore

¢ Encigie

w Startadresse fiir Maschinenprogramm
q Zeiger fur Sprites

pso Zeiger fiir Berithrung

f Schleifenvariable

z Zihler der Landschaften

Programmbeschreibung:

Leile:

2000-2400 Hauptrout 1n° :
2500-2530 FIlCl‘glfkﬂntTﬂ”C
3000-3520 Berithrungskontrolle
5000-5040 Lzndungskontrole
5500-5530 Keine Energie
6000-6050 Randberiithrung
6500-6700 Ziel und Highscore
7000-7300 Einleitung
8000-8120 Definition der UDG's
8200-8290 Lendschaft 1
8300-8490 Landschaft 2
BS00-B5M) Lendschaft 2
B600-6820 Landschalt 4
9000-9070 Explosion

9400-9440 Landegeschwindigkeit zu grofi
9500-9650 Unterprogramme far Explosion

9990-9995 SAVE-Routine +~ VERIFY
9999 Restlicher Speichzrplaiz

. Adressen;
64000-64207 Maschineaprogramm
62620-62735 Tabelle der Sprites

= REH *ﬂ*******ii+********‘*‘ igag %
5 BEHM =+ LRMOER 1@as ]
& REH = l.-r Zx Jpecirum 3k -£- 1@dAE POHE
SIBEM o EoHe lmar Hdder =N 2328
& REH * REichenbacher St° + i@aa7 i
T REH % 7031 Hothdony iaie e
2 E!E,':I_-I-%-I-:E-E{--i--{--*-i--i--}*-}*-}{-*i-**-!-" 200 AND
e B = gND 2 24 )
20 30 3B 2909 500 LET
J@ PORE 23858 ,3 KE¢3~1 13
e DEF TR mix Wl =in+s+RA05 {x=-% Gl i
e 1708 CUT
8@ LEF ©N uil=18S5303PESK 2367 2@ REM
1+2S5+PEEY RISTILPEEN 236721 252 23S POKE
63 TEF FH til=FH miFK Gil ,FMN u SR
1 cedld LET =3 7
7@ LET hsc=@ 218@ LET a=a4¢
i LET m=B43iG62 (223
=@ 50 FuB 7o 22243

Juli 1984

i FHPER 2]

P f e

(- ITH EBS@EE2=254 AND
LET b=b-iIN ©7242=081 amp v

SHIGRT ©&

: PORE 23873, 8:

- Lika

g+ {220 RAND Z=1}+1
(EA? RAMEL T =31 31608

)

CR: FOKE = ,173. FQ
KE 542 ,16: POXE Q+
o g POKE BE53D e

0,104 RANDOMIZZ U

Qs LET b=l
IN S5@22=253 anNd ¥

]
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AL TN 32?55-251 BMD v 178!
SEPA LET w=xw+a: LET g=4ipb

2428 LET c=INT (- 3L: LET d=INT
[ Ra=e

E50Q REHM e : =

: energie
B0l LET e=INT {(e-50RF iz3a+b=bi
PEE@ LET eg=t(72" JMD c«id0d] + 90 i
R L [ e{I0@E+ TR AND g 101 PRI TRE2 SRIMNT AT 9.5: "% By HELHAR
HT IMNE &, PAFPER RE. i, 13,8 ¢ ULER 3-84"
2538 IF e£:1 THEN =0 TD 55283 TAEAA SRINT PPIFTHE R Fpiel der S
PP REM kontroiils uperigtive LW
jgia POKE £4949, 134 nroNDOMIZE U TRGA SRINT fFrreran (et ung (Jsns
b SisE
@ggg IF #:238 02 2:{9 THEM E0 TO ;EEE IF IMEEY$="" THEHM G0 TO 725
)
“Res IF 43153 05 448 THEM &0 TO A5 IF INKEY$="H¥ THEN RETURER
g@ga TOT2 IF IHREYH< MO THER GG TO 7
SR0R POKE g44.4y: D0OKE g+5 253
CRO5 TOHE od@ad, 133" RHHuUﬁ;zE i 7283 TLE : PRINT TRB 1B;“LANDER"
SE W S FASA SRIMT YTESie miccen it Thr
S@ad LET p=POINT I(x+i5,175-4-i81 Em SEeamsChiff "IFNdureh gin HORL
HPGIANT w175 -y 165} ensdstes in TErAMEg i1 Cchet
A@50 LET o=PDINT ix.175 ~H-SraB0T turzer Zeit FliegenTrfand aur o
AT {x+1l5, i75-—g-S14POTINT la+:;i?5 ety IMK 25" roip INH a;”"ge;e
-ﬂ}*ruIH* i+l 175~y OnTsicthneten LandEplatz P2 ande
JYnd GO TD 3502+ iSS02 BHD p=oi)+ | Hiat
1582 gD =21 TAOE PRINT HEI"NEITEF M1l 179end
Joed BEM weiter eimer Tasie tPe DRUEE &
251@ IF 0.0 THEM &0 T0 Spgg b 5 B o] B BRINT TRE I8;"LANDER"
3s2e SO ToO plog FI2@ PRINT *fv'puccecdem ist Thre
S2eR FEH Landung Energievorrat?r teqrenst, Doch
SRS IF £ES s:4 0D ABS b4 THEH SiE ROmmER YAAMEGECgiE Zoaren; m
0 T0 S382 Enn Sie doertiugnbaiter () mitn
ERld IE ATTR id+1,¢. =33 OR ATIR EnmET. TIIMleder Anhaliter gibt I
id+1l,c+11=53 THEN LET ece4158: L RrentlraISy Energieeinheiten und
(ET S C=CCH+ISA- BEFRC 1 Ta° BT 2 PUnhie”
16: PRINT AT a+1,:;“ 5 LET y=ug TS0 PRINT " 0en ROhEL1€F LKOMNE
1z &0 To 2a3@a noStefrivauinehren, indel Sie ge
$@32 IF ATTS {(d+2,c! =22 OQF #ATTR Fall aufTrrfihn {anden.
Ed+E;F+l==q3 THEM &0 TO 8588 PLAR PREIMT #0s'UHeiter witl irgend
sS4l LET u=y-1: R0 TO 2888 einer Tazig 1Y%s PBElUsE &
S50 ErH Eeinc energie e - S L U FRINT TRE 1@p " LRHbER™
S5ld FOR f=3a TO0 -28 STEFR -I, ou TL5® PRINT ¥ Fxie diirfern ihn zb
LI REER R R SRR BT Er mifRT mitMvrinden Landesiutzen
MEAT f be ot da“l'“da_ Aalumschi FF
8515 Ink 22 BAPER 7 Eonst explodiect.?
S=2A DLE 0 PRINT 8T 2 @p"ous (ur TIEO PRINT PR (R die HOoh Lenwgn
*M3ie habsn TUwiE | Energie Mrrmy de diirfen SHie"?90nicht berlhren.
ErbrauCﬁthé“ i
S53@ B0 TOo aSee F170 PETMT #8 Mlester mit roend
O BEUEESET bhETEifh £ 2irmper tasig ! BLUSE B
sy F=2T0 B QT 2.6 PLEa GLS 1 PRINT TRE 1&;"L8NDERY
3 1,185 :L’ = hEX Flog PRINT PrliStenier Lng-“""
i I = Operifrrup Links
@22 FRIMT S s FLH!& 1reELEs ~ 5 = Rechrgherm
EH BERETICH 1812 = cmte ol
SA3@ PEINT ?Fr'oaimcchiff Terstor S8 PREINT H@gtileiter mit irgena
i Fil -EJHEF Tacie If; PRUSE @
CRHD FOR F=d TO 18T BUT 2,f: EEE TEeRTELA
£ oLal,-= PRUEE Q8 HENT F TAMR RETURM : ;
S@4S IHE & PARPER 7 SARN REM uzer-defined Sraphic
SR G TI SSEn SQ0S REITORE #Q@@y FOR f=1 T2 in
BSP@ REM zizl 3010 READ a%: FOR o=@ TO 7: RAEAD
6518 FOR f=1 TO 45: DUT 2.5t EEF g4 FPOKE USSR a%+9,3s HE=T 9
P_@1,F: SESP (@1 F+A80 MEXT F 2ASA HEXT F 5
5528 CLS SA3R DRTA "RY,128,192,524 ,242, 24
SE0 PRINT FEASH 1:BT &.28;:7 2,252 /254 255 1
2949 bATA P! 2S5 0S4 .258 248, 24
¥, 224 . 192,12 :
. SA53 DETS Y4 .13 ,7 15,581 63,107
ki i
B BBE? LRETHE tMrEss dasiag N m
J'S.l Fax
33;% DRTR w58 ,8, 688,65 ,868,68, 5
1 ﬁn’
8535 IF £S5 THEN {ET SC=5C+co@e: S@a@ DATHE 2" 68 ,8,55,4,60,52, 62
PRUSE 1&5. E0 ToO 110 S i i
ool PRIMT AT 8 @, "Spitze | Sie 3220 LETR 'c“;ﬁE,ﬂ;Sn;EB,Ea,Gﬁ=S
haben e Jesthafrit™ 8,8 =
EE0Q LET 'S C=INT {sr+10008+c+ 300 AlA DETR “RY 56,55 16,124,185, 8
FRE 5,40 &85
BSE@ oo FTD SSgp 211 LATHE MR, I80 488192 192,22
Ebﬂa EET e eTNT sie=TEhE et =303 i, 284 £40,24
digy oHETH TR 248 243,252,252, 258
5:ua PRINT '2%Thre Puniie = Ygcc i, 254 255,285 ;
E6@& IF =chhso THEN LET hecsets Sice DRTE ”l”;i;i;];ﬂ,?,?,lﬁ;iﬁ
= ﬁehﬂrd VR H g EES Si40 BATR g 07, 31.63,683,1a7 12
40 T E558 288 2
Cer Retorc ist g » Hisa ?H;? ‘W 255,255,127 127,53
: i otk e e B
3icyd DATA ”J”;15F15J7,7;3 Rl
21708 AT "WY 255 BSSE5%,254+ ,25
e 2,252 248 P4d
gisd pRTR UF BAR 243 254,224, 10
2197, 188 128
: 2159 RETURMN
TA@S OuT o, E223 REM ccreen 1
T@la FPREINT BHIGHT 1: PRAPES &3 TIH B0 E LET =2
fLEE aeds CLo
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ZX SEectrum

g2@3 LET e=l20@ "
F285 INH i: PRINT BT Béﬁ@ FQIMT BT @.413; INE 5; PRPER
d21a PRINT o SENERGTIET
- . Si00 RETURMN

588 REH ccreen 3
% & R O L P
£211 PRINT ° G523 LET e=exlpggd

: PRINT '

5 351 !
ez v [ 2N

]
i
s
(L]

2 B51; PRINT
g2id PRIMT - -
a T B ... PRINT

=15 PEIHWT O ”' R T T -
- B - PRINT -
asis BRIMNT

520 poThT o

;}“i“'ﬁf 5
15)3 u'ﬁn.

Boa
2280 PRINT AT &,1%;

INK B; PHEES
- UEMERGIE™

A3dE LET 24241QBU J
3385 INK 1: FRINT AT @. ﬁr
i@ PRINT

o

PRINT

R
L]
=
na
J I

i}
9]
s
£

FRIMNT

p
B
I

3500 PRINT AT 8,11, INn 8, PAPER
I "ENERGZ

So RETL
REM
LET z
LET = E*ﬁﬂﬂt
INK Z: PEINT AT 2,2
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ien

iur den ZX Spectrum 48K

- Dieses Programm dient zur Erstellung von Bildschirmgrafiken, wie

sie yon groBen Softwarefirmen verwandt werden.

Das Programm slartet mit einem Me-

nue. Wollen Sie eine Gralik von Kas-

gette lnden, so wird nachdem die ent-
sprechende Taste pedriickt wurde. ge-
fragt. auf welche Grafikseite die Grafik
geladen werden soll, Geben Sie 6 sin.

cwind die Grafik direkt in den Bild-

schmnspcmh\.r geladen. Gibt man |

“oder? ein, so wind die Grafik in einem

reservierten Speicherberzich geladen.

-~ der die Bezeichnung Grafikseite | bzw.

2 har AmnschlizBendwird nach dem Na-
men der Grafik gefragt Wissen 515 thn

. nicht. so betitigen Sie nur > Enler< .
~Danach wird die Grahk seladen:

Wil 'man eine bereits erstellte Grafik
‘auf Kassette abspeichern, mull zuerst
angeeeben wenden, welche Gralikseile
abpespeichert warden soll. Diese Gra-

fik wird dann: \eﬂﬂ einem kleinen M-

Code Programm in der Bildschirm-

- speichergeladenund nach Eingabe des

Namens abgespeichert. Wollen Sic dic
Aufzeichnung kontrollieren: so ant-
WALTED SiE Flll_f_d!l‘ Frage "Nerdy” mit
S und spulendie Kassetle zuriick. Die
Anfnahme wird dann mit der cnt-
sprechenden Grafikseite (nicht mit
dem Bildschirmspeicher! verglichen,
Das Programm st so kanzipier, daBes
bei allen Fragen, die man entwader mit
Taoder mit Nein beantworien kann, ein
(kleines) jals 3a akzeptiert und jedes
—andere  Zeichen (auch ™", also nur
S ENTER) als Nein.

Der Editor:

“Pas Hauptmslrumcni des Editors ist

der Cursor en Rechiteck von belichiger
Grole, Mil den Tastea sz wind e
uber den Bildschirm bewegt, Driickt

man gleichzeitig > CAPS SHIFT< so

- kann'der Cursor vergroliert [AM) bzw,

verkleineri {(Z.N)werden. In de22. und
23 Zeile stehen die munentanc
Position der unteren linken Ecks des
Cursors (X:Y:) und diz BRreite haw.
Hohe desselben (DX:.DY:). "STEP:”
gibt die Anzahl der Bildpunkte an. um

- die der Cursor bewegt bzw. vergroBert

aderverklomert wird: STEP kann man
mit der Tasten van 1 bis i verdndern.,

wobei § der Schrittweite 10 enfspricht.

Zu den Funktionen des Editors ist ein-
leitend folgendes zu sagen: Einige der
Funktionen sind soabgesichert. dalisic
nur dann aufgerufen werden, wenn
man auf die entsprechende Frage (2B.

"Bildschirm loschen”) mitj antwortet

{50 1. Eautet die Antwort aufdle Frage

"Overfnverse aadern” nnit T so kanin
Bver bzw. Inverse gelindert warden (1
oder P eingeber): Andemnfalls werden
QOver und Inverse auf 9 gese:zt. Ent-
sprechendes oilt tUr die Anderung der

Aftribute. Hier kdnnen Sie auf die Fra-
gea nach Brigat bzw. Tlash mith. ] und
8 antworten. Wollen Sie die Attribute
nicht dndern. so werden Bright Flasa.
Ik und Paper aaf & gesetzt,
Zur Erinnerung: Will man die Attribute
nicht Andern. S0 gniworier man qufl
TAttribute findern?” nur it
> ENTER<.
Die Funktionen des Editors:
= Mit g wird der unterelinke Punkrdes
Cursors Ecniutte Dakei wird der pro-
gramminicre “zuleizt geplotiete Prnkt”
(xa.va) aufdie mamentinen Corsarkn-
ordinaten pesetzi
- Mitw wird eine’ Linie{Begen) gezeich-
nef{entsprichi Praw xa-xya-y). xa und
ya werden wie bei "Plot” aul dic o=
mentanen Cursorkoordinaten gesetzt
Sie kénnen jetzt mit m hzw. n den Bo-
en verandarn {achten Sie darauf, dall
ie innerhalb des Bildschirmes 5lei-
ben). Inder 22 und 23, Zeile wird die
Grrobe des Bagens einmal im Bogen-
mal angepeben. e Schrittweire kann
wieder mit den Tasten 1 bis § gedindert
werden (1 entspricht 0.1 im Bogznmail.
also. 5.72° ISt der richtige “"Bo-
gen' cingostellt, botdtist man solange
). his die 22 und 23 Ferle verschwin-
del und man wieder im normalen
Editor sind (Display s.0.).
Anmerkung: xa.fa werden nur durch
dic Plot- und Draw-Funktion beein-
Mol
= Mit e zeichnen Sie das Cursorrecht-
eck.
= Mit k wird ein Kreis einmal um die
Eckpunkte des Cursors und cinmal in-
nerhalb des Cursors gezeichnet
Achten Sie daracf; dal der AuBenkreis
noch  innerhalb  des  Bildschirm-
bereichs liegt. Geben Sie 1 oder 2 em
(InnenfAuBenkieis) v den Kreis <u
zeichnen.
Cribt man stwas atderes ein. so wind
nichts gezeichner, Der Mitte punkt des
Kieises st M (x+dx durch 2/y+dy
durch 2.

Mity wird der "Tasckenrechner  auf-
eerifen. Antworen Sie auf die Frage
“Return” mit j. 30 kehren Sie in den
Editor zuruck. Andernfalls kann jeder
betiebige Ausdruck eingeben werden,
der sich mit der Funktion> VAL< ba-
rechren liBt Nach  Diriicken ven
>ENTER< _ erschent der ent-
sprechende Werrn Das Ergebnis bleibt
solangestehen, bisicgendeine Taste be-
tatigt wird. Danach erscheint wicder
die Frage "Return’.
=Mittkann der InhaltdesCursorrecht-
ecks an eine andere Stelle des Bild-
schirmsverschoben werden. Antworlet

>rafiktool |

j o0 AFT KM
FROF T LS
Cr R T L -

niat anl die Frapge "FI@':lL:ILcnllunsrm;
mation” mitj sowird sefrapt “Mit Leer-
punkten’. Beartwortet man sie mit J. 50
wird jede nicht geplottete Stelle im
Cursorrechtzck an’ der entsprechend
verschobenen Stelle im liverse l=Mode
geplotiet. Antworet man nicht mut J.
werden die Tesrpinkte nicht hernick-
sichtigt. Nachdem auf die Frage "Over|/
01) zwingend mit 0 oder | geantwortet
wurde, kann man wies gehabt das.
Cursorrcchtzck mit a.z.m.n werschic-
her, aher wader vergrdflern noch ver-
klemern, Die Sehuittweite (STEP kann
ehenlzls verdandert werden.

Das Programmeist so geachrlchen Jdafh
der Inhalt des Curscrrcehtecks an der
urspriinglichen Sielle hestehen bleibt.
sofern er nicht durch die Transfor-:
mation uberschrieben wird: Durch Be-
fiatigen von ) wird die Transformation
gestariet. Danach kelitdas Programm
in den Editor zurick :
- Mit v konnen Sie zurick ins Menue
gehen, nachdem Sie die Frage "Bild-
schirm gesichert” mit j beanmwortet
haben, ;
— Mt u kdnnern zwei Bl]dschlrmc mil=
einander verkniipft werden Giht man
aul die Fraze "Gralikseite (1/2)" weder
I noch 2 an.soentsprichtdie vonThnen
gingegebzne Zahl (P=Zahl=653535) der
Stelle im Speicherplatz. dic vom Pro-
gramm als Anlang des zuiiberlagern-
den Bildschirmspeichers angesehen
wird. Es werden nu- die heiden Bild-
schirmspeicherohne Attribui-File mit-
einander verkutialt M odst der Blld—
schirmspeicher {16381-22327) und N
der zu tikerlagernde Speichemlol. Ant
worten Sie auf die Frage “xoror oder -
and” mit tand” Cor” oder Txor Jed:
weitere Eingabe hiltdas Programum fur
xor. Folgende Verk:n upfungen werden
durcheefithrt:

and; bchmmmngc Mn N

or: Vercinipungsmenge! Mu N

Lor: Exklusiv-Odzr: (M u N)/ (M n IN)
Das Ergebnis dieser Veskniipfung wird
mit Display-File (15384-212527) ahue-
:.pm,hcu (M-Codel). :

- Mit i werden Sonderfunktisnen duf7
gerufen. An dieses Sielle konnen Siz ei-
gene Sonderfunkiionen eingeben, Das:
singepebene Unterpropramm “Verfol:
sungsproblem”  erstellt  recht  ap-
sprechende: prafische Muster, Geben
siezum Bespiel als Anzahlvier{4)ein.
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S angehq}tan wehien

rm;;xmg Besitzt
>tdellmert€n Zejchﬂs :

2 '-dﬂn-, nicht mehr [woh etwaa ﬁ.xNer—-i';"
¥ P;

Zeilennummer
0 - 60
60 - 95

100 - 199

200 =700
28D - 289
200

300 -310
320 - 330

35D =195

400 - 440
450 - 470
S0D - 550
60D - 693
700 - 705
800 - 830
900 - 930
1000 - 1090
2000 - 2180
3000 - 3270
4000 - 4220

5000 - 5540
9900

9910 - 9911

9920 - 9930
5999

Programmaufbau:

Funktion

Menue

Variablen 'jul"‘}b!rlwerle
sctzen

Hauptprogramm: Abfrage der
Tastatur, bewegen des
Cursors

Zeichnen von Punkten. Recht-
ccken und Kreisen

Eingabe der Attribute

Setzen der Attributz

Laden einer Gralit sus dem
Speicher in den Bildschirm
Abspeichern eirer Grafik im
Speicher

Ausgabz von Zeichen in belic-
bigen Grofen auf den Bild-
schirm

Verdndern des "Irhalts” des
Cursorrechtecks

Auspabe ecines Schachbrett-
musters (32 x 22. Over 1)
Bildung der Schnittmenge
zweier Grafiken

Zeichnen eines beliebigen
Bogens

Verschieben einazs Bild-
schirmausschnitts
"Taschenrzchner”
Sonderfunktionen, Menue
Vergrilierung von beliebigzn
Buchstaben

Fill-Routine, malt einfache
Gebilde aus

Sonderfunktion: "Verfolgungs-
problem™ (Grafikspielerei)
LCrklirung der Tasten,
Funktionen

UDG-Desioner

Laden emner Grafk wvon
Kassette

Anspeichern einer Grahik auf
Kassette

Poken des M-Codes
Abspeichern des Programms
+ Verly
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Variablen:
Xy

daxdy

XayA

£s

m¥

nv, ov
pa. ink. bri.fl
chab btes

caps
=%

xlylijdl

m.n.k
arr

h

x(ah y(v)

d

|

anz
chars

uds

uf

Koordinatzn des Cursors. bzw.
der unteren linken Ecke des
Cursorrechrecks

Jeweils um eins geringer als dic
Cursarhreite/~hiohe  (dx+1=
Cursorbreite. dy+1= Cursor-
hihe)
Schrittweite um dieder Cursor
bewcgt wird
Programminterner “Last plot-
ted point”™. Wird aber nur
durch > PLOT< ode-
> DRAW< gesetzt
Grafikscitennuovmern
auch Speicheradresse)
Mode, entweder plot (q). draw
(w). Rechteck (z) ader Kreis
(k)

Inverse Over
paper, ink. bright. flash
Eingabeparameter (a¥ ist mai-
stens inkevs)

Ist = 1 > CAPS SHIFT< ge-
driickt ist

String cer ausgegeben werdan
soll (Print!
Ersatzparcmeter [tir x.v.dx.dy.
5. L yBdo) d v sadsvPddx,
ddy.dd

Laufvariablcn

Adresse im Speicherbereich
Bogenmall im Drawmode
Koordinatzn der Punkie
beim “Verlolgungsprablem”
Schrittweile cito

Abstand zweier Punkie dito
Anzahl der Punkte dito
Adresse dzs neuen Zeichen-
RAtZES

Adiesse der UDGs

Name wvon abgespeichertzn

Bildern ader UDCix

il

3 PAFER 7: 1MWK @:
VER 4z INVERSE @3
R a: CiLB

14 PRINT PAPER &3"
-CONTROL~FPROGRAM b

2% PRINT AT 3. 143 "MENUE": FLUI

110.127: DRAW 42.¢: DRAW @.F: D
RolW -42.6: DRAW 6. -2

3@ PRINT AT 1@,35°1 @ GRAFIK L
ADEN"{AT 12.3:1"2 : GRAFIK ABSFEI
CHERM"SAT 14.3i"3 @ EDITOR":AT L
&£,35 "1 ¢ UDE-DEEIBMER":AT 1B,3:"
5 : ERFLAERUNG DER TASTEW"iAT il
<278 'TAPE": PLOT 197.79: DRAW 3.
@z DRAW 13.13: DRAW —13.13: DRAW

=30

4§ IF IMKEY4%="1" THEN GO SUB

BRIGHT @: D
FLASH s BORDE

GRAFIK

ogad; IF G5=¢ THEW GO TD 8@

45 IF IMWKEY$="4" THEM GO TO 5
B

& IF IHWKEY$="Z" THEM GO SUB
91@: RLN

55 IF IMKEY$="3" THEM GO SUB
e LN

&¢ IF IMKEYS®{:"3" {HEN WU iU
4

7& PAPFR B: TNK B: BRIGHT H: 0O
WER @: INVERSE @: FLASH 8: CLS

8¢ LET {=€: LET Y=0: LET XA=X:

LET YR=Y: LET DX=X!
ET S=1: LET M3$="g"
95 BEEP .@l.4: FLOT OVER 1iX.

LET D¥=Y¥: L

Jull 1984

T

190 LET A%-INKEY%®: IF CODE RA%i=
48 THEM IF CODE As$4=5%7 THZIN LE
T 5=MAL A%: IF S5=& THEW LET 5=l
@

@5 1IF a%=" " [HEN bU I1U 1%@

11¢ LET IMV=0a _ET OV=IMW LET
INKE=B: LET =A=in«z LET FL=IMkz L

ET BRI=IHMk

115 VER 1: FLOT *.¥: LCRAW DX.®
: DRAW @,DY: DRAN -DX,a: DIAW @,
-D¥1 OVER @

120 IF A%="k" OR A%="'a" OR FP%='
" OR AF="w" "HEM LET H$=a%: GO
SUE 200

123 IF a$®="r" THEN G0 3U3 EGQ

127 LET caps=(IM &S278=254 OR I
N &5278=352)

133 IF caps=@ THEN LET X=X45&{
FES-DEC=200 AHD IN Sd/66=2011-5kF
X Gi=3 AND IN 327&6=24733 LET ¥
=Y+5# (Y +5+DY<=175 AND IN &5022=2
24 -8%{Y-5:=t0 AND IN &5278=2E3)

140 IF capg=. THEM LET DX=DX+3
#OA-5+DA<=200 AND 1M 32766=201)-
C#{DX-Sr=0 AND IM I275&~247)1 LE
T DY=DY+5#{¥+5+Dv<=175 AND IN &5
E22=254) -S#({DY-5-=¢ AND IN 45273
=252yy 50 TD 195

145 IF a$="t" THEH BO SUB 709
156 IF a#%="1" THEMN &0 SUE 88
155 IF as="p"' THEN B0 SUBR 356

ZX Spectrum

Léd IF a$="f" THEN G0 SUB 2068
165 [F as="d" THEN GO SUR 4&é
170 [F As="v" THEN IN"UT "BILD
SCHIRKM LDESCHEM 7 "3 LIMNE B# IF

Bg="j" THEM INVERSE @: OVER a:

BRIGHT ©: FLASH @ FAFER 7: INK
9 CLE

175 IF as="c" [HEM

180 IF a%="g" THEM

181 IF a%="1" THEN

185 IF A%="«" THEN INPUT "BILD
SUHIRM GESICHERT i FLASH L&"7?";

FLASH @3 " "y LINE B$: IF Bg="i"
THEN GO TO 5

19¢ IF a%="u" THEN 60 SUB S@o

199 PRINT #Gi1AT @,01"X = "3X3"

“§TA3 145 DX ¢ UiDXKeLEt UMY g

"s¥s! MITAER las"DY ¢ "sDW413"

"4TAB 285 "BTEP & “"s&i»

199 IMK 8: FAPER B: BRIGHT 8: F
LASH 8: OVER 1: PLOT X.Y: DRAW D
K.G: JRAW ©.LY¥: DRAW ~DK.0: DRAW

@.-Dy¥: DOVER @r GC TO 10&

200 OVER l: IF M%="g" THEN FPLO
T .Y

242 IF M$="e" THEN
%AW DX,.@: DRAW 2,073

DRAM &, -DY

264 IF M$="k" THEN CIRCLE X+DX
F2,¥+DY/2,88F (DX#DX/4+DY4DY/4):

CIRCLE X4DXE/2.¥+DY¥/2, DK/ 2% (dud
witdw/ 2e {dva =dx)

265 GO SUR =Re

246 OVER 1z IF M$="g" THEN PLOD
T DOVER 13&.%

208 IF Ms="g"

GO GUD 450
G0 SUER 320
GO sUB 3e0

PLOT X.¥: D
DRAW -LX.0:

FTHEMN FLOT X.¥: U

RAW Di.@s DRAW 2.0%1 DRAW -Dk.0:
DRAW &.-DY
20% IF M$="k" THEN INPU™ "INNE

N- ODER AUSSENKREIS (ifal"i LINE

E4: CIRCLE X+DX/Z.Y+DY/2,S6R D
EeDX/N+DY#DY A}s CIRCLE -¥+4DXs2.Y
+D0/Z DN/ 2 (e cdyv +dy /2% Ldwd=du )
226 IF Me="g" THEN FLOT INVER
3E IWVY OVER OV: BRIGHT EBRIF FLA
3H FL: PAPER PAi INK INW:X.¥Y: LE
T s@=is LET Yo=y

230 IF m$="w" THEN B0 SUE &88

206 IF ME="e" THEW PLOT INVER
3E IMWY: OVER OV: BRIGHT BRI: FLA
35H FLi FPAFER PAi INK INKif.¥: DR
Al INVERSE INV: OVER (Wi RRIGHT

BRI FLASH FL: PAPER PA3 IM IN
il

2L1 IF M$="g" THEN DRAW INVER
SE IWNV: OVER OV: ERIGHT DRI: FLA
SH FL: FAFRER PA: INK THK:O,TV: D
%AW INVERSE IWVs OVER OVi ERIGH
T BRI: FLASH FL: PAPER PA} INE I
NE;—D% . @: DRAW INVERSE IWV: OVE
S DY: BRIGHT BRI: FLABH FL: PAPE
3 PAT INK IMEs®, 1-DY /

25¢ [F M&="k" THEN IF b&="i" T
4EW CIRCLE IWVERSE INV: OVER D
Vi BRIGHT BRI: FLASH FL: FAFER F
B3 INE IMK: X+DY/2,¥+DV/2. DY /2 d
widwd +dvr 2+ idwd=dun}

231 IF M&="k" THEN IF B&="a" T
HEH CIRCLE INVERSE INV: OVER O
Vi BRIGHT 2RIs FLASH FLI PAFCR P
B THE THE:X+NY /2% +0V /2. 50R (DY
€D/ 4+DY*DY /4] p
276 OVER #: INVERSE @: RETLRM
289 INFUT * OVER / I[MVERSE AEND
SRH P "i LIME B&: IF B&=";" THEW

INPUT * OVER 7 "i0V: INPUT " I

e

CPU 49



MJERSE 7 "3INV

285 INPUT "AENDERM DER ATTRIBUT
E 7 "s LINE E%: [F E®="i" THEN
IMPLY " BRIGHT 7 ":BR1: INPUT "
FLASH 2 "fF.: INPUT " PRPER 7 "i
Fh: INFUT " INK 2 "iINE: RETURN

289 RzZTURN

o3¢ INVERSE INV: OWER OV: BRIGH
T BRI= FLABH Fl = PEPFR Fa: ThE I
MKz RETURN

308 INPUT '"LADE GRAFIKSEITE (1.
2¥ 7nLBE

05 LET GS=(14384 AND GE=0)+i(GS
=1 DR 3s=7)k (RE#LFI7+ATEAL |

313 POKE 445€4.8: POKE 44005, 54
1 POKE 34602, INT (G5/254): PLEE
4q5¢].65-206%FEEK 44592: RANDOMI
7E USR 4446331 RETURM

328 INPUT *GFEICERM AUF GR-SEIT
E 1,2 #MiGS

329 LET G5=(14384 AND GS=0)+{1GS
=1 OR uu=2)+{(CA#bF12+37844:

IRG POKE 4d4G1 .6 FOKE 44402, 44
: POKE 445@5. INT {GS/254): POKE
44404, G5-255#FEER 444605 RANDOMI
Iz USR 4d4s@: RETURN

356 INPUT "MORMALE ZEICHENGROES
S 7 "1 LINE n%

395 IF o%="i" THEW PRINT OVEFR

LiAT INT ((175=v) /80, INT (n/B):
CHHE 145

346 IF g4k " THEN OWVER 1: PL
0T %.%: DRAK 0OX,#A: DRaW G.DY: DR
AW -DX,@: DRAW @,-D¥s OVER @

365 GO sUB 286

S INPLT “ZEICHEN &7 "SLE

379 IF o#="i" .THEN PRIMT (NER

13AT INT (017S—v) B} . INT 1x/B} %
CHR$ 133

I8¢ IF g#<"i" THEN OQOVER 1: FL
OF x.¥1 UWAW DX.9: DHAW @.D¥: DR
AW -D¥,a: DRAW &, -D¥Y: OVER @

3BE IF ag%="i" THEN PRINT INVE
RSE INWNV: OVER DOV BRIGHT BRIS FL
ASH FLY PAPER PA! INK INK3AT INT

(179w} B) L INT (n/Brizé

I9E IF a%d:"i" "HEM  LET »i=u:
LET wi=v: LEY len=LEN z%: LET dx
=du+ls LET dw=dv-1¢ LET du=du/fle
n: IMK ink: INVERBE inv: FOR m=1

TO len: GO SUR (@0d: LET »=xt+dx
2 LET z#==4%i(2 TO d: NEXT m

39z IF o%<#"i" THEN LET »=xi:
LET du=INT 'du#len}-1: LET dv=dw
=1

I95 INVERSE @1 RETURM

43@ OVER 1: PFLOT X.Y: DSAW DX.6
: DRAW @.DY: DRAW —DX.@: DRAW @,
-dvz OVER @&

419 PRINT #%6:iAT ©,0;3"1 : LOESCH
EM"ITAB 172"2 & AUSFUELLEN'""3F =

INVERTIEREN"iTRE 17:"4 : UMFRER
BEM"

411 IF INKEY®="1" THEN LET Lnwv
={:; LET wv=0:; GO0 TO 4Z&
413 IF INKEY$="2" THEM LET imw
=@: LET ov=0: GO TOD 42@
415 IF IMKEY$="3" THEM LET inwv
=¢: LE7 oav=l: GO TO 42
417 IF INKEY#="4" THEM LET inw

=l: LET ow=l: RO TO 476

413 BO TO £11

424 (0 SUB 285

425 OVER 1: FPLOT X.¥: DRAW Di.a
: DRAW @.DY: DRAW —-DX.0Gs DEAW @,
—dve: OVER &

§0 CPU

478 FOR =y TO v+dv: PLOT  INVE

RSE INMV: OVER OVs BRIGHT BRI FL
ASH FLs FAFER FA: INE Idkssedis D
RAal INVERSE IWMVY: OVER OV BRIGH
T BRIV FLASH FL: FRPER =A5 INK I
MESds, @2 NEXT 5

44a OVER @: INVERSE ©: RETURN

450 LET bs-""

451 FOR i=1 TO 14

4352 LET b4%=b%+CHR% 143+CHR% 128

433 NEXT i

434 FOR i=1 TO 14

455 LET bs=b%+CHR$ 1Z20iCIIRE 143

4546 WEYT -

450 FOR m=@ TO 19: PRINT AT Z+m
5 OVER 1:ib%$: MEXT m -

473 RETURIL =

S0 INPUT "BILDSCHIRM UEEERLAGE
RW 7 *: LIME B$: IF B#<>"i" THEN

RETURN

ol@ INPUT "MWELCHE GRAFIKEEITE |
1.2) "i65

526 LET adr=igs AMD {(GS<{21 AML
asi32 1+ (G5=1 OF as=2)#(E5k&712+
I7E44)

S50 INFAT "XOR . OR . AND 2 "3
LINE c%: LET op=1a3d

S35 IF =zf="gr" THEN LET op=175%

548 [F c%$="and" THEN LET op=15
5]

5539 POKE £4617.INT (adr/Z5&6i: P
OKE 44&14. adr —206#FEEK 34&17: FO
KE 44826, op: RANDOMIZIE USR 44512
: RETURN

L0y LET B=0

613 OVER 3: PLCT xa.vw: DRAMW xa-x
«¥a=-v.b: OVER @

AZ8 OVER 1= PLLT w.we DRAW vya-x
va-v,b: OVER @

433 LET AS$=INEEYS$: IF CODE A=
4B THEM IF CODE A$£=57 THEMN LE
T S=VAL A%: Ir C=0 THEMN LLET Se=1
1]

H43 LET b=b+S# {IN 32744=251:/10
~S# ([N 32766=247)/1@

H5% FRINT #0iAT L.9iAT 9.95 "BOG
EM ¢ "3 {B}ITAR 273" (K M "7V GRAD
"I RE13@/PIISTAR 2451 "STEP "3 is
}l.” L

&89 OVER 1: PLOT x.v: DRAW xHa-x
¥a-v.p: DVER @

A23 IF a%<:"o" THEMN GO TO &28

695 LET a¢=""3: INPUT " ": PLOT

INVEFSE invi OVER ows BRIGHT br
it FLASH f1: PAFER pas INK inkix
2vs DRAW  INVERSE nwi OVER owvi
ERTGHT hri: FLASH +1: PAPER pa:
INK inkixa-au.va-v,.b: OVER @: LET

nasus LET vasvi RETURN

Jai INFUT "FLAECHENTRANSFIRMATI
ON 2 Y5 LINE B$: IF b#<:r";i" THEN

RETLRM

Fa5 LET wi=x: LET vi=y: OVER 1:

FLOT X.¥: DRAW DX,@: DRAW @.DY:

DRAR —DY,.¢: DRAW &,.-0Y: OVER @

712 INPUT ™MIT LEERFUMKTEM 7 "3

LINE E%

715 INPUT " OVER 9/1) 7 "Sov:
IF ow<>@ TFEN IF ov<>l THEM LE
T aov=¢

T4 CUER 1= PLOT Y.¥: DRAW DX.5
: DRAM &, DYv: DRAW -Dx,9: DRAW .
-D¥: CVER @

725 LET Ad=I1HKEY®: I CODE A%>=
48 THEM 1IF CODE a&3<=57 THEM LE
T 5=VAL A%: IF 5= THEM LET 5=1

L

T30 LET I=x+5+(X+5+DX:=235 ARD
IM 327&0=201)—3= (X=5-=@ AND IH 3
27646=247): LET Y=Y+8# (¥+5+Dy¥<=17
S AND IN aS5G22=254)-S#*(Y-53=0 AN
D IN &5278=253]

T3S PRINT #03AT @, 048" @ "sX3"

"ITRE $@i"DX = MiDi+li"  UiTHEB
201 "RANSFORM. " *¥ + "3y4i"  "iTA
B o1oi"Dy : "iDy+l:" "iTAB 203"S
TEP H II;S: W

744 OVER 1: PLOT X.¥: DRAW DX.9
: DRAW &,D¥: DRAW -DX.9: DRAW O,
=I: OVER 8

750 IF a$<+"o" THEW 60 TO 726

755 OMER 1: PLOT X.Y: DRAW DX.G
: DRAW B8.Dv: OFAW —DX.9: DRAW 9.
—DY¥: OVER @

737 LET nb=du#i{xruldz LET vi=dv
#(yivilly LET dy@=dus{xb=0): LET
dyi=dv#ive=0): LET sxd=(uo=0)-1d
W= LET syd=iva=a) =(dyd=}

Fae FO% i=xd TO dut STER guid

755 FOR i=v& 10 dv@ STEF svd

770 IF POINT (xi+i.yl+jl=1 THEN

SLOT (VER owixti, v+

770 IF b#="4i" THEN IF POINT ix
1+i,vi+5)=60 THEN PLOT CVER avi

ITWVERSE 13%+i,v+i

T8 MEXT i

FHG MERT 2
753 LET a%-"":; INVERSE ¢: OVER
G RETURKN
g8a@ INFUT "TASCHEWNRECHNER = RET
URK = "i LINE b%: IF bs="i" THEN

RETURKH
B1d IMFUT “7"i LINE c$%

A7%6 PRIMT #3147 . QiVal cs: PAL
SE @

B33 GO TO Boa
SHd INFUL " ": FPHINI #9357 1,935
AT @,21'1 : VERFOLGLNGSPRODLEM"
1¢ IF TMNEEYS="1" THEN 30 TO 3
ol lc]

2@ REJ WEITERE SONDEFR-

FUMETIONEN MARCH BELIEBEN

P3¢ GO TO 9@

1906 IF CODE z%< 144 THENM LET ad
r=243+FPEEK Z23460b6+254%PEEK 22407+
B%(CODE z$-32)

1865 IF CODE -%:-144 AND ZOLE :%
=144 THEM |FT adre=T4PFEK 23475
+2546#FPEER. 234746+8+ (CODE zH-144)
ieie FOR =& TO 7

1815 LET peek=F:tERK (adr—i1: LF p
eek=0 THEN NEXT

1é67@4 FNAR i=a TO 7

1932 IF peek-27(7-1}<G THEN GJ
TO 188@: LET pesk=peek-2"(7-1}
1032 LET peek=pegk-2"{7-1}

1835 LET ddw={(du/8r=1¢ LET ddwv—{
dv/8i-1

1@ PLOT INT (dds/BY#id4u) . INT ¢
(dv/8) #ij+v)

@09 LET dd=1: LET h=dds: IF dv#
de THEM LET h—ddv

1640 FOR n=@ TO h STEP 2

1043 IF dduet.S THEM LET dcu=d
1045 IF ddv4@.S THEN LET ddv=6
1987 IF ddxi=0 0OR ddwv=& THZM LET
dd=@

1676 DRAW ddw.@: [RAW @.ddv: DRA
W -ddu.@: DRAW B.cd—ddv: DRFW dd
e LZT dde=gds-2Z¢ LET ddv=ddv-2
107 NEYT n

LQEG MNEXT 1

Juli 1984




[AES MEXT

Las¢ RETURN

2e@3 PLOT OVER 1ix,.y: INFUT AT

L, B5AT @, 31 "RUSGANGSPUMNET "5 ixd

i S " v "FILL AUFRUFEN 7 "3 L

[MNE b%: IF b#<>"i" THEWN FLOT O

YER lix,vi RETURM

2016 60 SUR Z846: PRINT #6:"FILL"

2615 LET so=u-1: LET wé=v: LET »

b=x: LET wisv e

2020 FOR j=v& TO & S5TEP -1

2630 FOR i=x® TO @ STEP —!

2a4 IF POIMT (i, 7d=8 THEW PFPLOT
INVERSE 1nwi OVER ovi BEIGHT b

rii FLABH {13 PAFER pai INK inks

T e SHENF

2645 LET znir=i+1

2656 IF PDINT (D 3—(i<=2)1=6 TH

EM  MEXT i
2055 IF wmini={x8-2) THEN GO TO
2959

20545 FOR 1=x9 TO smirt+l STEPR —1:z
TE POINT 11 i={3dx 00 0=0 THEM L
ET w@i=i—14<{0}: LET wi=iz GO TO
2020
2057 NEXD 1
2059 LET wi=v—1
2068 FOR 1=« TO 755
2070 FOR i=va TO & STEF =1
2@8e IF POINT {i.§)=€ THEN FPLCT
INVERSE inwvi OVEX owis BRIGHT b
rif FLABH 413 PAPER pas IME 2niks
i.38 MNEXT
2083 LET wmin=j
2672 IF POINT (i+ii<>253).v0)=0
THEN NEXT 1
2093 1F vmint=i{yo=2) THEN GO TO
2879
2095 FOR j=v& TO wvnin+l STEF —1:
IF POINT (1+{i<>255),i)=0 THEN
LET wvé=i: LET x1=i+{1<{:289); GO
TO 2840
2097 MNEAT i
2057 LET vo=vz LET nil=u+l
Zlaa FOR q=y@ TC 175
2112 FOR i=xnl TO 255
2128 1IF POINT (i, qir=0 THEN PIOT
IMVERS= invi DVER cvs BRIGHT b
rii FLASH f13 FEFER pat INK inks
1.8 HEXI 1
2125 LET umax=i
2132 IF 2DINT (xl. i+ {i<x175) 1=
THEN MEXT j
2135 IF umaw<=(x1+2) THEM GO TO
21379
215 FOR i=ul TO uman—1: IF POIM
T fi.i+(i47173) =G THEN LET ve=
1+6i<3175) s LET sil=i: B0 TO 2186
2137 NEXAT i
213% LET xe=x: LET wi=vy-1
2143 FOR isx@ TC & STERP =1
2153 FOR i=v1 TO 175
2163 IF POINT fi.4+=0 THEN PLOT
INVERSE 1inwv: OVER owi BRIGHT b
rii FLASH fli PRPER pa: INK inki
i.49: MEXT 4
21485 LET vmax=i
2178 IF FOINT (i—(i<:@),yl)i=0 TH

M NMEXI 1
217% IF wmani={w1l+2} THEN GO TO
2188

2178 FOR i=v1 TO ynax-1: IF POIN
fi=-1i4x@), i)=0 THEN LET yi=iz
LET x@=i—ii<x0): &0 TO Zije
2177 MEXT
2182 RETURN

Juli 1984

Taae INPFUT ' RETURM 7 "% LINE bs
: IF bB%=";3" IHEN HETURN

SoRE GO SuLl 200

Zale INPLT 'Arnzahl ? *"ian:

3623 DIM xfanz): DIM vianz)

3436 FOR n=l T0 anz

S84@ INFUT *X0"i(n)st) 7 "iwinla
WFemr fnks"y 2 "rvind

3843 IF xinl>255 THEN L=T win)=
255

Zad44 IF xi{ni<d THEN LET xin)=a
F045 IF win:<@ THEM LET vin)=G
Jo4s IF vin)>17% THEM LET vin)=
175

Ja5G MEXT n

30840 INPUT "d = "id
T665 PRINT #0i"R @ JETURN § :
STOR"

2086 FOR m=1 TO anz

369G LET m=n+l: IF mranz THEW L

ET m=1

Si@e PLOT INVERSE invi OVLER owi
BRIGHT brii FLASH fl: PAPER pat
IME inkse(nd,viriz DRAW  INVERS
E invi OVER ovi BRIGHT brii FLAE

H fli FAFER pai INE inkizimi=%in
Powdnd=wind

Z11é MEXT n

F12¢ FOR n=1 TQ anz

3132 LET m=n+l: IF m=anz-1 THEM
LET m=1

Z10a LET a—E0OR ({swdmd—indiw {x{m
Yenind e dvdm)=vin) e dvim) =y in )}

2130 LET ddw=d¢i{xi{im)-xin}i a

3160 LET ddy=d#(yim —vin}/a
Z176 LET nimd=uin)+ddu: LET vir)
=y i) +edy

3184 NEXT n

2198 FOR n=1 TO anz

2298 LET m=ntl: IF a=anz+l1 THEN
LET m=1

A2Z1@ FIOT  TWVERSE inw: OVER owe
BRIBHT brii FLASH f1:; FAPER pai
INK imkix ind ,vin}: DRAW INVERS
E invsi OVER ovi BRIGHT bris FLAS
H f1li FAPER pa! IMK inkisd{m} «in
Tavim}=wvind

BE2@ NEXT n

3230 LET ak=INKEY®

x4 IF as<i"s" THEH
THEM GO TO 212G

3756 IF as="g" THEW GO TO 3224d

355 INPUT ™ M

IZ&6 IF INKEY®<>»"" THEN GO TC 3

ZE

Z327% RETURM

4¢oa CLS = PRINT " TASTE":TaE 73
"FUMETION"""" a,z.n.m"iTAR 75 "CLU

RS0H STEUERUNG®

FJoter PRIWNT "" A, Z,W.H'iTRE 71 "RE

CHTECK. VERAENDERM'

4aZaé PRIMT *" 1 bis @"iTEB 93"SC

HRITTWEITE {4z 1@

430 PERINE " g"SIRE 9i"FLOT Fs

SETZT PA=F"""" w™iTAD 71 "DRANW F&

=% SETIT Pa=sp"

foda PRINT 7" e"sTAB Fi"FEICHNET
RECHTEZE"”*" L"§{TAE Fi"IEICHMET
KSEIS™

A4a3a PRINT " "3 7TOB 931 "TASCHEMK
ECHNER"® *" t":1TABR F3"FLAECHENTRA
MSFORMAT L0

4858 FPRIMNT " w™3TAB 93 "RETURN N
ACH MERMUE"

A7 PRIMNT #34"WEITER HIT <ENTER

=

IF ads e

LZX Spectrum

4080 IF INKEYS<CHR$ 13 THEN GO
TO 4080

4485 1F INEEYE<I"" THEN
0Es

4090 CLS : PRINT " TASTE"$TAB 91
"FUNKTION"®"* i'$TAB 9% "SONDERFU
MK TTONEN"

4193 PRINT " p"iTAB 73 "FRINT ZE
ICHEMEETTE' " 7" e"3TAR 9 "ERAFIK
ABSFE ICHERN"

4113 PRINT "" 1"$TAR 95 'LADE GRA
FIRBEIIE"* "™ u"iTRAB %3 "SCHNITTME
HGE ZWCICR"T TAD 74 "GRAF IKSEITEN
BILDEN"

£123 FRINT "" d"sTAE 95" INHALT R
ECHTECK AENDERN"®®' £'$TAE 9 "FI
LL ROLTINE AUFRLFEN"

L4132 PRINT °" c"8TAD 210"SCHACHER
ETTHUSTER" ™" " v"iTAR 93"CLE"
4145 FRINT #0i"WEITER MIT <ENTER

CO TR 4

4156 IF INKEYSS ACHR$ I3 THEN ©U
TO 4156

4155 IF INKEYS<3"® THEN /1 10 8
155

4148 CLE ¢ PRINT * TASTE":iTAR 93
"FUNKTION"?®™ <SFACE»"iTRB Fi"FR

CoRAM ANHALTEN""TAE F2"inicht wi

e <'F INK 2i"STOP": INK @j"3 )

4179 PRINT 7" IM DRAA-MODE :"*°
" n,m"s TAE 93 *BOGEN VERAENDERN"

418¢ PRINT " o' TRB 75 "IEICHNEF
ROREN"

4194 PRINT *" IM TRANSFORMATIONS
-MODE :"**" a.z.n.m"iTAB 9% "CURS

OR STEUERUNG" ™" o";TAB 93 ' TRANS
FORMATION ETARTEM"

4709 PRINT BG4"RETURN MIT <ENTER
i

4210 IF INKEY$<3IHRS 13 THEN GO
TO 4719

4215 IF JhkEYs$<-"" THEM GO TO 4
s i

4224 RETURM

4999 STOF

Soed CLE & FRINT TRE 105 "UDG-DES
IGHER"

5635 DEF FHN () =PEEK u+2Ss«PEEK
fa+1)

5319 INFUT ' RETURN 7 "i LIME As
: IF &%='i" THEM FUN

5315 FNRLT "SPEICHERADRESSE 7 s

AbR: IF ADRISE&@® THEM LET ADR=

53460

Sde LF adrraSe2d THEN

L5674

5825 PRINT ‘7 "SPEICHERADIESSE 1
"iADR: POKE 23475. INT (adr/254) 3
POKE 23475, adr-2S4#FEEY, 23475

Gide LNFLT "UUETs VUM RECORDER L

ADEN 7 "y LINC &%: IF A%="i" THE

M INPUT "MAME 7 "sn$: LDAD n&Ccn

DE edr

SHTT INPUT "MEUER ZEICHENSATI 7
“i; LIME E%: IF BS="j" THEMN IMFU

T "EFEICHERADDRESSE 7 "iCHARS: L

ET CHARS=CHARS+® (CHARS:=53400 AND
CHARS: =£4748) +58609% ICHARS! 5844

01 +847eB* i CHARS red 7681

5640 IT Df="{" THEN INFUT “ZEIC

HENSAT? UNM RECORDER L&DSNM 7 oy

LINE A%: IF A%=":" THEN INPUT "

MAME 7 "in$: LDAD nECODE CHARS

945 IF Hi:SFLZ;thN FOKE 23807,

INT ( (CHARDLE #2888 e POKE 23406,

CHARS-7S48 { 1+PEEE 234567)

ET adr=

CcPU §5I




ZX Spectrum-

Sa50 CLS @ GD SUR S250:
Zad
S@s0 PRINT AT @.34"1 ¢ IMNK"; TAB
L&s"P = PEPER"“L = | ANF GRAFIK"
iTAB 14i"E & AESPEICHERN"""Y : [
LS"3TREB 1&£3"R : RETURN"’“T : £BS
FEICHERN AUF RECORDER":A| .75
GYIAT 1Z, 163 '—"IAT 14, 14sn-
7% BEEF ,a5.@
o9Be LET s=0: LET, v=&: LET pa=7
07e INK B: PAFER B: PRINT AT v,
#3 OVER Li"+"
Sla@ FPRINT  IMK B: PAFPER pa!AT v
i OVER 13'"+"
D14 LET au=u+i{IN 327546=251 4MD
L1 =(IN 32756=247 AND » 30
5178 LET veyv+{IN 63278=253 AND v
{20y ={1N &ASAPZ7=254 AND vib)
o138 LET a$=I1NKEYS
5142 IF as="1" THEN
D159 IF a%$="s" THEM
5146 IF am="v" THEM GO SUR S2%0
5145 IF a%="r" THEW RUN
5178 IF a%$="t" THEM GO SUB S2aa
LTS LET pasis{{{u+v) / D=INT (!x
HSIEY VAR (et ) 2D CEINT (duy)
F2%)
318@ [F IN 57342=754 THEN FRINT
AT wous"
3lBES IF IM 57342=251 THEN PRINT
AT v, ®iCHR® 145
5150 FRINT PAPER pa!AT w,xi OVE
R 1:!I+II
5153 PAUSE 5
als® GO TO 5169
S20@ PRINT AT 4.0i FLASH 1:"CASS
ETTE EINLEGEN t"
D216 INPUT "NAME 7 "iN%
5220 SAVE N$CODE ADR,S12
SdSd INPFUT "WERIFY 7 "3 LINE Bg:
IF Bs="3i" THEN VERIFY n3CODE a
dr
5240 FRINT AT 4.63"
"3 BEEF .05.%: RETURN
H25e FOR i=@ U 15
5240 FOR ;=& TO 21
9278 PRINT AT j.i% PAFER (7#{(i+

GO SUE 5

G0 5B 5500

GC SUB 5700

VESEEINT (i) /20 el (i +i) /20
INT ©i:+53/2000% INE agn @

TZE¢ MEET i

S350 MEXT i: RCTURN

S5 PRINT AT S.71: FAPER 43 4UDG
!s :I‘

9365 LET udo=F 4 (23879)

G31¢ LET no=1

SiZa FOR =& TO 18 STCC 4

S3I3¢ FOR 1=19 TO 28 STEP =

4@ PRINT BT j,iino: GO SUB 546

&

S5I5¢ LET po=notl

SIoE MEXT i

S270 NEXT &

S2H0 POKE 23876, INT fuda/254): P

UEE Z3E75,uda-254%FEEK 23874

5799 RETURN

S41@é 1 FT n=adr+{no—1)+32

2426 POKE 234676, INT (n/25&4): FOK

E 23575.n-256%PEEK, 23476

439 LEYT j1=INT ({no-1)/%&): LET

il no—A%ils LET jl=[4%{1]+¢7: LET
11=(3%i1)+1&

3448 FRINT FPAPER &3AT jl.ili'ac
"sAT jl+1,11: "bd"s FAFER B

4730 RETURN

5564 IMPUT "WELCHEM BLICK 7 ":no

3516 IF no<l OR norlé THEM GO T

0 S5ea

Dode LET ad=adr+ino-1)#32

o530 FOR k=1 TO 2

5543 FOR =6 TO 21: PRINT AT .k

*¥8-8i

555¢ LET n=PEEK ad: LET b=128B

2379 FOR a=1 70 8 h

558& IF n<b THEN FRINT PAPER B
+ OVER pi" "i: (0O 7D Soee

5599 PRINT CHR$ 1333: LET n=n-b

S600 LET b=b/2

ohla MEXT a

5423 LET ad=ad+l

S630 NEXT

5648 MEXT k

5650 LET x=@: LET v=4: RETURN

2799 INPUT "IN WELCHEM BLOCE 7 "

Aho

571@ IF nodl JR noxlé THEN 60 T

0 S766

9715 LET uda=FN (23&£75H

5728 LET ad=adr+ino—1) %32

5736 FOR k=2 TO 1

o740 FDR =122 70 2 STEP -8

5758 LET n=128: LET b=9

5740 FOR i=d4dkk TO Se+(adek) STE

F B

9774 LET b=sb+POINT (i.i'#n: LET

r=nf2

3785 HEXT 1

5793 POKE ad.b: LCT ad=ad+i

5862 NEXT i

SA1# NEXT k

SB2% GO SUE Sdon

858 FORE 236748.IN° ifudgs2séis P

CRE 23&75,uda-25&%FEEK 23474

cB84@ RETURN

5908 INPUT "WELCHE GRAFIKSEITE 7
9. 1,2)"365: LET ADR={14334 AND
GE=&i+{G5-1 OR os=7)kK(GS#5FIZ+35

FBe4d)r INPUT "MAME 2 "iN$s PRINT
AT 19.&: LODAD NSCODE ADR: IF as
< THEN PRINT AT 21.03" DO.K.

"z RETURM

FT0L RETURN

FP10 GO SUR IeG: INPUT "NAME 7 0
sMNE: SAVE NESCREENMS 1 INFUT " VE

RIFY 7 "% LINE A$: IF A%="J" OR

fmF="1" THEM FRINT AT 15,8: VERI

FyY N&CIODE as: FRINT A7 21,9:" 0O
" n

i

9911 RETURN

F92¢ CLERAR 344599: RESTORE : FOR
n=4460a 10 3429 -

921 READ x: POKE n.=x

Q927 NEXT n

9925 DATA 33.0.64,17,232,174.1,4
$ 27. 237,176,201, 17.0.64,33,0,8,2
&,7¢, 168, 18,19, 35, 122,254,868, 32,
2345201

F933 RUN

7955 SAVE "GRAFIKTOOL" LINE 9926
: VERIFY "BRAFIKTOOL"
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EDIi=
TOR

Sie konnen auch. wenn Sie Programme
schreiben wollen mit BASIC, Anfangs-
wert, Schrittweite die automatische Zei-
lennumerierung einschalten; wird aus-
geschaltet wenn Sie in den EDIT-
Modus zuruckgehen,

Mit RENR kénnen Sic das im
EDITOR nefindliche Programm r=-
numerieren. Anfangsweri und Schritt-
weite konnen mit BASICAS be-
stimml werden. Wird nur RENE oder
nur BASIC uanyepeben ist Anf=10,
Schrittw.=10 (anch fir automatische
Zellennomericrung).

Das Programm stellt einen universellen EDITOR dar, mit dem Da-
teien erstellt, Bricfe geschrieben werden kiinnen und mit dem man
auch Programme schreiben kain. Der EDITOR ist zeilen-
orientiert, d.h. die Belehle beziehen sich immer auf die zuletzt an-
gezeigte Zeile (die aktuelle Zeile). Es konnen T'exte bis 1000 Zeilen
eingegeben werden, wird der Wert erreicht oder iiberschritten, z.B.
bei LOAD+NAME, erscheint die Meldung: FULL.

RENR renumeriert nicht ON..GOTO
und ON...GOSUD.

Die EDITOR-Befehle kann mar im
EDIT-Modus jederzeit mit 7 erschei-
nen lassen. wenn auf der DISKETTE
die beiden Textdateien HELP1 und
HELP2 gespeichert sind. Alle angege-
benen DRUCKER-Befehle sind fiir
den STAR-Drucker. Der DRUCKER
mull in SLOT1 stecken.

Das  EDITOR-Programm  ist  in
APPLESOFT geschrieben, kann aber
leicht fiir andere Systeme umgeschrie-
ben werden. Der INPUT Befehl ist

durch ein Maschinerprogramm er-
setzt, weil damit alle Zeichen der Ta-
statur eingegeben werden kénnen, Bei
anderzn Systemen existiert dafiir 7.R.
LINEINPUT. Sonst wurden keinz
APPLE spezifischen Betehle benutzt.
Dic Anweisung A—=FRE(l)) die bei
LOAD und bei S# ausgefithir wird
dient dazu. Speichermit nicht mahr he
notigten Text freizumachen.

Bei sehr langen Texten kann die Aus-
Tuhrungeines Befzhls manchmal etwas
Zeit beanspruchen, was bzl cincm
Compiler nicht dar Fall st

speichert seinl !
EslEse R 1L s po S e

HELF ! smuss Janter di?bem MNAHE aur DISKETTE ge-

lFr

i T2
P#TlfTLJDP 101 ,1=t OFi=L,dann werden

"fTEITi;TE(T; (EHﬂNEE) stcht ir. aktusl-

Zeile nazh TELTL und aendert
bETEX

Der EDITOR beEs:tzt einzn EIﬂGﬁBE*HLduc
urid wismen EDIT-Hudus. In E —Hodus mel
dert EiLh der EDITOR mit dem PEOMT &

Im EINGABE=Moduw howinen alle Zelcheng
Eththltaslxch dizr Gonderzeichen, Eiﬁ?E
yrben werden, Zeilentrelner ist,im EDI
and im EINGABE-Modus, die <RETURN> Taste

Dig BEFEHLE beziehen sich inmer auf die
?Ptrr;lu Teile (lie culetzt gezeigie
eilel.

E {EINEABE?,ﬁrhaltet in den EINGABE-Mo-—
duz um wae des PROAT b werscheindet.
Eingabe erfolgt nach der akueller
Zmile.Dabei w@ard wenn wachers schan
TEXT eingegeben worden ist,nach cer
abtuell=n Zmile mllos goloescht.Bei
Start ist akiuelle Igile =1.

Waiter =W Editar =0 EETSEEY G
QuIT .achaltet wigder in den EDIT-Nodus
zurusck.

A tH(TUELLJ,Lalgt aktuelle feile.

B Qrl) ,eprinet zumw Ends von Taxt .

T: tTDF? 5:r1ngt Zur Kapf eile MUCL tan=
any won TEXT)

W {NHERE}.geigt shtuelle Zeilennummer.

Prn (PRINT) ,zeigt ab aktuweller Zegile
n Zailen.Iect r nicht angegehen , war=
den 22 Ieilen gezdigt.

M+m (NEXT) ,springt von aktuel'.er feile
Fiir A-ten TRilezist o nlcht angegeE=—
ben, zur naechsten Zeile:

h—rt ,=springs imom Teilen zurueck,ist n
micht angegeben um Eine zurueck.

Ja (JUMP)Y,springt zur Ieile n.N muss
immer ahueuehen werden.

Waiter =W:Editor =0 EEITE ’&

br (DELETE) loescht mit der aktue
Zmile n Eellen Ist n nicht anqe Eteh
wird pur die aktuelle Zeile entternt

H+ (LINE)yzeict im EINGABE-Madus nack
Jeder io Zeile eine Hiltslinie,
H= schaltet die Hilf¥slinie wigder: ab.

I/TEXT (INSERT),fuegt zwWicchen oer ak—-
tUFllen tnd der naschsten Zeile

TEXT &
FATEXT (FIND} sutht ab aktueller Zeile
mach TEXT im feilenartang.
L/TEXT (LDDATE! sucht ab aktueller Zei-—
nach TEXT in der ganzen DATEL
RJTEthRETYPE? eraetzt akt.Z.durch TEXT

e B i S g e e e 0 e g P T T o e
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alle sich in der aktuellen Zeile
: befindlichen Ti 14 T2 geaendert.
Meites =WiEditor =0 SSITE 344
HELFZ jpuss viober diesem HNAME zuf DISEETTE
gesreichart sedrn f -

Ist OFil=n.dann wird in rn Z=zilen
geweils dier erale T i TZ grewss

Ert.

CAT 1 A T2/ 0L 0P sish OFL-L wid OFZ=n
dany Werder in no Zeilen alle wio-
hamderen T1 in TZ geaenderk.

REHNE (REMLUMBER!, AT .8 S, weite m.DASIC

& 'SPIOLER! ,druckt den ganven TEXT auf
derm DRUGHER aas (SLAT

S HAMZ druckL TENT m;t VDPF Ist NAME =

HEL EH Eﬁruukt.
SE aruft SPDEL CDNTHDL PRDEHﬁHﬁ
BY% | cind in TEXT Canz rml —Cice aﬂgzgeﬂe1
scaaltet der DRUCKER beim erreichen
sins Dﬂntrml—tmmﬁm 1am.

DR (DITVE) .ea koannen alle DISKETTEN-
Uperatlanpn au HEFuEhrt wetrdan. In
.«U z4orm=T_ K, B beendet DR- Ffﬂg

ks |ﬁTﬁLﬂG],2LLJt Inhaltsverzel chnd s,

Weiter =WiEditor =G SEITE 4/&
LOAD NAME" .1 asd wen DISKETTE dis DSTEX
mit der Hez 2iichnung NAME.

© LOADHMAME , 1 aec von DISKETTE die DATETL

mit der Bezeichnung HA&M=.i1indA
alrd an vorhandens DATEL
angehasngt.

FILE MNAME -[Tu_l zhert auf DISKETTE dim
SATEI "mit der Bezeichung MAME

FIL SSpeichert dig DATELD untes de-
Beze;chnung mit der =ie aufge-
Afen aurde, Tst sine DATEL ah—
&thEHGt worden . wird unter dem

E uﬂ’# ther% mit dem die

Brate EI aufgerufen wiarde.

¥ IHELP yzmint diese BEFEHLE
B QUIT),beendet das EDITOR-PROGRAMM.

MWesiter =WgIditos =0 SEITE 5/é
BAsIC nym SChaltat Igilennummerlzrung
in EINGAEE=Modus E;n.nvﬁn+an;
n=Zchrittweitesist n od
Aicht alqugEbEn dann 1“ 10

Mo (AAXCOLUMYY ;begrenzt Anzahl der Zei-
Chen einer [Rile auf r Ieichen nach
L{RETURN>.Bei Start .st n=255

ge~—
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Wenn Sie das Programm starten befindet sich der SDITOR
im EDIT-Meduz, Es ecwchieint dean Dromt > .

EebeEn Sie die Anweisunc £ ijder EDITOR arbeitet 4=zt
im EINGABE-Modus.Das Prambt versichwindet.

Sie hoennen (octzt einzelne Programmanweisungen oder
Daterzeilan [Statemeats) eirgeben.

Betaeigen Sie pach jeder @nweisung die CR (CARRIAGE-
RETURM} Taste.Sie zeigem damit diem ERITOR,

wo eine Igile anfaengt und wo sie aufhoert,

Wenn Sie alle Anweisangen eingegebisn haben oder
sendarungesn an den Andelisungen durchfuehren wollen,
gEbaEr Hie dig Anwedsung BUIT und Hommen awdd diese
Wecas in dep EDIT-Mode,der durchs

b

aus dem Bildschirm angezeigt wied.

Fuer Aendecungen benutzen eie die weiter hinten
fBechriebenen Komnmandos.

Eie kosnnen wisder in den EINGABE-Mode gelangen durch
das Komnado E

Wenn Sie alle Eincaben und Aenderungen durchgefuehrt
haben geben sie dasi Kommanclas:

FILE HNAHE

wWEnn es eiae neue Datei ist.Wurde vorhereine Datei
. federn autfgerafen genusnt

FIL

und die geaenderte Datei wird wieder mit den selhen
MAME gespeickert.

Hach diesem Fefebl sind alle Eljgabien und Aenderungen
auf Diskette gespeichert,
Mach =ILC ode- FIL il Jer Sieicher geloescht.

Wellen Sie mine acf Diskette gespadcherte Dated nit
dom ERITOR verarbeiten,geben sie den Befweiil

LOAD NANME

Die Befehle die Sis Lm EDIT-Hode geben Koenien.
werden m Falgenden an Rinenr Text Dodwmpiwsl
erlagutert.

Betfehle fuer das Auflisten und Fositianierss

P (PRINT} Jibt n Zeilen auf den Terminal aus

Beispiel eines belietigen Textes:

Fromzh im Ladh opd Grill im Bras,
Yarfluchte Dilettanten!
Fliegenschaows ond Musclermas,
fhr seid doch Musi<arten!

letzbe aud dim Bild:
Imile:

3 =i cktbar

Verfluchte Dilcttanteon!

I=st n pnicht angegeasn,
dann ist n=22.

sSeterl:

Ll

2

fuehrs zu:

Flisgencchnaus und Mustkernas,
Ihr seig doch Do lettanten!
N (RIE¥T) Aibt dic naschste feile auf dem
dildschirm aus.

Feicpiel:

letzte auf dem Bildschirm sichtoare
Ieilen

Frosch im Lauk und Grill im Gras,
Fe=sfehl s

N fauch N+1 ooer N1}

fuehrt zu dm Auscebe:

Verdlathte Dilsttanten!

Meitere Anwelsungsmoeglichkeiten:

MN=r1 gibt die Zeile aus,die n Flastze
BT, var {im Fal. N-nl oder nach dsr
Mre Ieteter angezeip=mn im Fall MN+nd
kurz Nn Ipile liegt.

BeEi g al e

t latzte auf dem Bildschirn
slchthare Toile:
Ihr seid doch Musikanten!
Bafehl;
=3
fuehrt zu der Ausgaale:
Frosch dr Laub und Grill im Gras,
danach der Defzshbli
M2 oler M+2)
fuehrt zu der 4dusqgabe:

Flicgensochmadz und Musckencam,

T SLTOR) sprung zur feile NULL (wor der 1. ein-
gegebenmn Ieile.
E (BUTTOM) =prung zur r+l Zeile nach der letzten

aingegebenien Zoilo.
A (ARIUELL)  aktuglle Zeile wird gezeigt.
Jn (IR SpEUnG 2L n. Zeile

Heieanials

Froszh im Laub und Grill im Bras,
Verdlnchta Dilattantsnt
Fliegerscanauz und Muesckennas.
Iht =50 doch Mueikanten:

Bofehls

J4

fuehrt zu der Ausgabes:

Ihr seid doch Huzikasten

W {WHERE} g.bt Zeilen-Nummer der latzten auf dem

Bildschirm sichtbaren fa@ile dn
Beispiel:

. Frosch dm Laab und Brill im Grat,
Verflychte Dilettanten!

Fliegenschnauz urnd Hueckennas,
Thr amid doch Mosibkanten!

latzte sichtbare Zeile:
ine seid doch Musikanten'
Befehl:

W

fuehrt ru der Ausgabe:

INCLINE 3

F/STRING (FIND' sucht und gibt die Zeilen aus,d:e
ods FABTRING

mit "STRIMNG® beginnen.

54 CPU

Juli 1984



Beispiel:

letzte auf dem Bildschirm sichthare
igile:
: = ; Ly¥8TRI/STR 246N
Frosch in Laub und Grill im Gras, o
C/ASTR.A/STR.2
Bofahl: A

F/Fl1Egen i

f
fuEirt zJa cer Ausgabe:
Fliegenschnan: und Muekken1ai,

LASTR IN_E'l CLOCATED
ad. L/STRING /

sucht wund gabt die LeEile aus,in
cler "ETRINGE" pnthalten ist.

Beispigl:
Freseh in Laub und Grill im Gras,
Yerfluchte Dilettanten:®

Fliegenschnauz und Mueckenaas,
= Ihr seid dech Musikanten!

C/BTR. 1/STR.2/n
Eefehl:
L/dach

fuehrt zur Ausgabe:

Ihr seid docch Musikanten!

Bitte beachten Silgs 1

Die Befehle Found L arbeiten rur wven nu%n

nach unten,das hei=zet,bei ihrer Ausfuehrung verarbaiten

sie nur dig,aus dig letzte aui dem Bildech:iem sichtbare
feile;nachfolgenden Zellen:Solled sul Ewilen Lerw=ck=ichtigt
werden,die vor de- letzten aud dem Bildechirm sichbtbaren
Zeile lLean.Lﬁt tunaechst sipe Positi nqurunq Nar=

munmhmen, 2.B. mal einemn der Befohile: |

T cxclep
o o = T | i ol
ar ! sk
: [ EASTRING  (RETYEE)

Hommandos fusr das Asndern nit dem EDITOR

S AR (SR

CHAMNGE =
E/STRINGL /BTRINGZ

aendert bei der letzten auf

deom Bildscbirm michtbaren Zoile
den ersten ge-undenen STRINGI
in STRIMEZ2

Beispiel:

REM ®EEkH kK&
IMEUT X

PRINT X

FOR J=1 TO X
FRINT "3%EEXRE"
NEXT

SMD

=0
a
a0
L
i
el
T

IASTRING  CLNSE

letzte auf dem EBLlIdschirm
sicqtbara Imeila: !

0 INFAT X
Barlwkd -
CARsL

frishert o
20 TNPLES ®

dem Ergebnis:
Weitere Anasrdingamosglich—
kel ten:

E/STRINGL /STRIMGE! G
(DHANIGE GLOBAL Y

aendert Ak der ganzen

Zeile alle gefundenen STRINGL
in STRING:E -
Beispiel:

10 BEM ¥Ekens

Batehl ;
B §E: FdcT

juli 1984

e LR SRR b B T

erzetzt die letzte am Eild-—
schiirm s1chthéare fe1le
durch STRIMG

Brispidel s

latate sichfbare icile:

& NEXT

Befahil :

fuehrt zu dem Ergebni%:

100 REM. HHH

asncert slle gefundenen STRINSI
in STRIMGZ sor des sy
gzrblicklichen Position

his 22U~ poten Zeila.

Bziczpiel:

Frazch im Laubh und Grill
Vardluchte Dilettanten!
Fliggenschnads und Mueghkenras,
Iak seicl dech Modibantern!

im Cra=,

Betenk:
Crilw/Bd2 fad. MH FpedTrE

fuehr-t o der Ausbabe:

Frosch ym Laub urd Geyll vy Grass,
V:rflu:ht@ Dviettanter !

aendert i3 n Zeilen den jE=
weilds e sbeg STRIMGL i
STRIMGZ

Dlei mpied g

10 REM XEEESHR

W20 I

S FERINT %

40 FORd=1" 10 ¥

S0 FRINT “sdkk sy

&l NEXT

70 END

Brfmnl

[BFS WL

fLehrt zu dem Ergebpis:

20 THPLIT iy
20 PRINT A

R4S MEETs=RINT "EMD"
fuehrt cu den Ergelbnggs
ESCREXTIFRIMNT PENDH

tuegt Tuiszhen der letezten
At dam DBildechirm sicht -
Laren Zeilae und der naschsten
igile ging newe Tedle din

cler BTRING srthalten d=t oin,

EeispLel:

10 INRUT &
25t EMND

letzte auf dem Bildschirm
slchtbare feile:

EQINPUT A
Befahl:
IA00 PRINT &

fuehrt zu der Ausgabie
13 FRINT &

Wenn gins Leerzeile BLnge—
Teimgt wisr Len sullgenueat:

CPU 5§
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Statt dem Trenmnungszeichen / karr dem Ausdruck auf cie ange-
bei allcn Befehlen such dos geEbenen Funklioi=n B e
T-ennungszelchen ; verwendet stellt werden.
werder.
= SH deanilt kogmnmen Sie Jdas
LOAT+NAME fuegt ninte- der letzten Zeile Schriftbild des Druckers
der verhandenen Dated,die innerhalt der Datei ader
Datei nit dar Bezeichnung MAME einer Zeils,verasndern wenn
B in der 2w druckenden Detei
die nachfolgenden Code
Emispi=l: angegeben mind.
Vornandere Datel enthaelt: Siehe auch Datel:
10 TNPLIT & DEMO FUER DRUCK MIT S#
Z0 FRINT &
* IMAIKD Fermzeichen fuer nackfolgen-
Datei D1 enthemlt: dar Cods zur Deueliase oam—
0 END stellung und zum Auscruck
vor Sonderzeichen.
Bofohl:
Eelzpiel:
LOAD*D1
#HIZTR12E
faehrt zur Jatei mit dem geschweifte <lammer aus und zu)
Imbial bz
auf riesa Weise kanm jedos
12 INFUT A ieichen ausgedruck: werden.
20 PRINT A Die Zanlen von 1 bis ®
0 EMND sind fuer verschisdens

Schri tarten vorgeseten,
cishe Liste bei SF,
I DELETE) loescht die letzte am
Eildschirm sichtbare Igile Yor seder Code Zahl muse
das Zelcier # stenen.

Dn logscht die neechsten n Ieilen,
baginnend mit der letzten BASIC, hym sughrt zue automatischen
am Bildschi-m sichibaren Zailoc Ieilennuwmer ivrenyg im EZpM=
FABE-Mode.n i3t Anfargswert:
FILE MAME Wenr Sie alle Arbeiten mit n ist diza Echrittweita.
dain BEditor durchgefuche-t Fiod o ownd m o aicht argege—
haben und die Datei speichern ben dann it nym =10,10
wolleEn geben Lie dieses
Kammando. Dim Zed lEnramner e L
Wwird susgeschaltet wenn Sie
Menn dig Datel schon 2n oden EDIT-Maode zurveck
exiftimrt, 8 a2 3lso nit gehesn .
LOAD MAIME bhagcrmnen habsn
genLeEqgts IEMR (REMUMBER) fughrt zur neununmesierung
does im Editor enthal tensn
FIL Programms. Snfancswert und
Sch-ittweite werden mit
2 {EuIT} Mit diesem Kommandn wer-= BASIC.n,m cingestellta
lassen Sie den Editor, - Wird richt vorher BASIC
angegeb@n cann r,m =10, 10
Crucker,Disketten-Befahle und Sonder-uktionen BEN% renummeriert nicht
= OM.. .GOTY und ON. .. GOSUE

D5 WDRINE CONTROL) dipser Befehl ruft das
DR—Frogramm auf.Hier Loennen H+ (HELF LINE} curch diesen Befehl schaltzn

alle Diglotzorbaiehle awsgo= Riw dig Hilfelinian ALEG A=

fuehrt werden,und der Drucker ke im EINGABE-Mode ein.
eim b.oz.w, ausgescrnaltet werden Mach jeden @0, eingege-
Die gebrauchlirkhetan Pafehle benan Zaile aracheint eine
koerren in BEurzform  ange= Hilfslinie:
geben werdens:
i 1 2 2 = 3
0 NEME fumr DELETE NEME R = AL W E S0 B i T o S S PP PR ot
L NAME fuer LICK MNAME
U MAME  fuer LNLOCK RNAMES -
R MNAML,NAMZ f. REMAME NAMI1,NAHZ Eurch den Befehl
K fuer CATALDG
A 7w Editor zuruveck H=
i kann aushk im Editor wer—
wendet werden. wWird die Hilfslinie
wimder abgestel 1+.
g5 [85POOL) druckt auf dem angeschlosssnen
Drucker (5LUT 1) dem Inhalt M (MARCOLUMM SET)  damit wird Anzahl der ein=-
des Editrrs als. v 2ugebmncon Zeichzn auf
n ieicaen nack CRETURNSY
8 NAME fuehrt zun Ausdruck mit Degrenzt,
NAME als Titel sonsr wie S
50 HAME gruckt direkt wvon Uiskette 7 {BEFEHLE) z2igt die Befehle in Eura-—
die Datei NAME.Die Datei form aof dan Eildschiem,
im Editor wird nicht ver-
arider . i Achtung:Die beiden Dateiesn
HZLPY gnc HELP2 mucssien
SP (SPODL CONTROL) ruft SF.CONTROL—Frogamm auf. guf der jeweiligen Diske:te
Him- kann der Jrockers vor gespelehert sein

o i il i S G e B s 3 e i SR
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Bie koennen cie Befehle
mit

& HEL>

ausde e ban 1 gssan .

Fehlermel dungen des Editmas

==ommme

COMMAND - ERR.

Fortweder haben Ble o:men Del=nl
der nieht enistiert,ode- einen
gafenl wnvol lstaendiy @inge--
aeben.

L LOAD ERR. Entweder lieght win Disketten-—
lese~Fehler wer adsr o= wirde
versucht eine nicht vorharclene
Datel =u | ader.

L SPOD. ERR. Es it keines Dated in Editor
vurhanden.

UL Hapazitaet dos Editors ist
err2ichi. (1000 Zellen)
FILE EFR. Eg wurde versackt eire Dated

il winen gaschustzten MAME
oL sEpelichEr.

Ez wurden mehr dsichen ein-
yEyehien 3ls mlt Mn angego-
ben wurde.

LCOLUAN SET=n,

CLPET LIME-r. Lo wurde ver sulhl zu elngr

Foeheren Ieilennummer o
sprincen als vorkiancen,

END, Lie letzte vorhaadene Zeile
it susgegeben wWeardEr.

JHLLLE Lie erste Zeile ist e reicht

el er,

RENUMBER EFR IM LINE n Es wurde keing feilen-

Mummer : oder eine nicht

vorbandene Zeilen Muammet oiywgeber.

B ERR D

Es wurde =in falscher oooer
urnvellstaendicor Disketben
Befaehl angejgeber.

Lie Befehle:FILE,FTL I NAD, AUIT, 0, LR, BASIC, REMNR
und alle Drucker-Befehle mussssn in bromme
buchstabie angsgeben Wderden. ol le snderen Befohle
koEanen auch Kleln geschrishen wae-den .

kenn bei CHANGE,FIND ader LOCATE &if Lecrzeichan

=lo letzces Zedchien Leruecsslchtict wercon sl 1,
izt das Trennungezeicaen als let=tes Taichen
einzugeben,

Boispiel: C/STRING]ASTRINGT s

gk
o POKE SFEEES CUOSY = CRPEEE: (1pa
* F0& + 508 PORE CFEER:{1

BEY o PEREECCI88) % 35504 A,
'

G4 REBTORE : FOR I = 758 TO 747:
RERD &: POKE 1.3: HEX

48 DATH Z2.40 PSRIAG 2 1FE 1
S S R R B O Bl B S
(2R B 245 175,00, 258 127,
R S v P T

S0 DIF RS lieed)  E{Ly,F (1aea)

40 B4 = [CHR% (4.:2Bf = CHRE (7):

To P = kN = 82

ol
J sE]
1le
B
134
144
18
149

174

ae

L9e

280
256
Efals)
Al
20

1T
T
Rtats}

Bt
S

i etel
ST

e
LERY]

Ha% = H$ + B + He:y1s = "¢

= Qe Al =
255IB =0

HOME = FRIMT "E D I T 0Ih B": BERINT

PREIRT Uxt3e GOSJR ABG20E — % +
Iz [F-X 2 =84 THEN &= FRE
R

GOSUE 4049; OMERR COTD 8@
L= rLENGIXS) =T e e
(8. S )
Elsi-= LEFTS (N6, 1r:E2% = LEFTE

XE, 2
JE El® ="' THEN Z7&0

V= ABC (Els)
1F M & e ANp ¥ < 123 THEN
= W - ZZ: GOTO 170
IF ¥ ¢ 85 DR Y @ 37 THEN LBO

OM ¥ = &4 GOTOD Sao,de9,529,
8O, 870700, 180, 305, 1240, 1340
A39G, 37, 1620, 1650.180, 1730
L1856, 006,. 40, 2518, 186G, 1B, 2
FRINT "“.COMHMAND ERR."1B%: PRINT
+ GOTD ¢

FRINT “LEWL. "3 FHIMT 1P = EN

: GOTO G

PRIRFT ", COLUMN SET=. msl .
iB3sr FRINT : 6UTI 56

PRINT : BOTO 5o

PRINT “. 1 8RT [LINE= "sgEmsn s
FRINT : GOTO 74

FRINT O$"CLOBE":P = G: FRINT
“LLOAD CRfk. "sI00%: PRINT : GOTO
e}

FRINT “.FILE ERR.'iH3%: PRINT
: GOTO 96

FRINT “UhOLE. My Po= 8z cOTQ 7

g

FRINT  '.SPOCL ERR, "$1H3%: FRINT
o EOTO T4

ERTHT NEMCLCSEY: FRINMT M. Ful
L. "1B34: FRINT zEN = 180¢: BITD
]

IC %L = UDR" THEN B2

BOTD Fap

IF ¥& = 'FILY THEW 1146

IF CLEFTEI0H%.5) = "FILE = AdD
LEN- (%%} = 5 THEN 123¢

TR MEDG (g2 D = e T
(M%,2, 10 = "5 THEW 1850

COTO 1ow

IF. RIAHTE (X%.1) = "' THER
FC= oty ELEHDER e CEOa 9
g

IF  RIBHTE =% THER
o= "=ve G

EOTO 136

Ik EEFTS {0640 = " G¢D" AND
5 THEN 1400
STt B e T
THEN 1418

T RN k) = 1 THEY {894
IF E2% = "5P" THEN 21 &0
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CPU 5§57



3 Sia TF E3% = *R " THEh VS = "RERN

c2a IR E24i= “BH! THEN 22960
L3 EFCERT. = 0 ANDOLEN H#)
2 TEEN 197%
e IF CLEFT® ChE. 31 = "D " 6ND
SERTUAEL F S HER SES0
453 GOTO 1di
A TR CLEETE CRE.eh = MORSTICCEE
" THEN B = @edo= dzld = G GOTO

GHE " + EIMi: GOTO 940

5280 IF El% = "KM THEN V6 = "CATA
LOG": COTD 732

SIB Ve = 4%

46 FRIMT LEsvd

okd GUFG 940

FEe  FLASH = PRINT "DUs: HORMAL &

PRINT " ERR "3 FLASH & PRINT

i o ek S aih
e lBe ; GaTEﬂ§T§L ¢ PRINT E3$: PRIALT
: SEEIL* e 5 L G766 REM - ENTER
480 IF LEN {¥%) = 1 THEN Z@&@ GG IF P§ = "4 THEM GOSUB 3976

454 G070 198
S@@n IF LEFTS i, £)-= MIENR THEN

s T e
il :*”S By 1600 FH = PH + 1: 1F P& = "£" mup
ek i Fi = 20 THEN GOSLB 3974

S20- IF THEDE (EeR s A ae iR
g Lt S THEN . D64
S50 EOTO- 184

- . 161% IF X =1 THEN FRINT (L4 -
s s G S e LY |

it ity aze- GOSUE 4000

S840 BER  REdeLL s ToZe R LEN i)

S50 FRINT ffiR): BOTO 21 awa

e e S i 1B4E Ak (P

570 T = 1:E36 = "'iE4F = ""iE = T

LZ THERW 2

—ixge JE B = 1 THEHW: A%
{PY = STR® (L% 1y =W +
LR B i S o

1058 IF B = 1 AND X% = *" THEN &

2P = "t g = L4 - 1

IF (% = "QUIT" THEM AEIP) =

SR S B eeem) e W et B LR

= Gil o= %iB = @; [BOTO 216

o18 e =¥ 1a70 P = P + {cld =18 £ 15 TEP 3
670 FORI = 170G+ 1:k = ol s

L Ep MID® (A% (FY, T LEN (B8 = L8y LU T
} = E1% THEN ¥ = 1:12 = 1: GOSUB 1400 PEM  FINT

ARG GOSNE Sadd: IF L= 1 THEW 18

]
i S S L 1B
HEA. G LEN- (AR YD LEM (El%}

al

373 a0 B = Zr S0EUE Joal: i
iR e s (8 Rele EBG 2r SO0EUR J&ov: IF C = 1 THEN
EZE kR8s ok, =8 THER T = 1116 FOR I = F+ 1 TO/EN
L ﬁF;TI: G0TO Loa 1128 IF LETY (ak{f), LEN E16)
5] i
Tl o ;i } = Ebs THEN P = I:l'= EN:z PRINT
G50 IF LZ = 1THEWN FRINT A$i7F: Ag(F s 3000 26
PRINT

1138 NEXT : BOTO L350
1148 REM FILER
1154 IF Wis = "7 THEN 186
L4 1149 OMERR GOTO 24@

f e _ 1174  FRINT: 3%YOPEN "Ni1%
&70 GOTD L6 118¢  PRINT DE'MRITE "Wis

Fee KRN LELETE :
Iia FOR I =t TC EN
ZE0: IF Pz @ THEN Po= 1 R i e

72 T?:gll IF L1 = & THEN 5 = s GOTO e e e B
T3 B o= Malk o RIGHT® (Rs,likic IF A

1224 FRIP u . . ROT

et Ty o ) R 1) £ RINT D&"CLESE CLEAR = GOTO

1
oL | S el ne pl e e B 7GR\ = o
o THEN. 7RG 1258 Vi RIGMTS (Y&, LEM (X§) -

e Si: EOTO 115¢
7 =aR = F T3 P + Dansil) = 4 & g
i $?§ i B X Rufs @ REM THSERT
Tht qégT : S8 Ir LEW 4 = | THEN Ei8 =

T SR e g ; e GOTO 1280
fia EnN = EN G GOTO F9d 1260 G = 2: BOSUB 3640t IF C = 1 THEN

&70 P =P + 11 IF B > EN THEN 194

GOe IEF ¥ PS THEN P = P —-ix GOTO

708 EN = F = 1+ IF EM ¢ =1 THER
Fo= GiEN = WiPEli) = "Ml = e 1?2 :
arblE = M. EOTO 258 i i LEMN ST R = S THEN

7 i o ZE
bR =B f; IF F o« & THEN 25 e G
A PRINT Gk e R

818 GO0 216 1296 - NEXT

a2 ﬁgﬁl 5RREUE FQETRDL 1368 ASF + 1Y = E1$:T = 1
! DNERTF G?T _ﬂfj e L31G  PRINT pmdiF + 12
IRVERSE = PRINT 0" L 1520 CN = EN & f:P = F = }: 1F EN

GOSUB daea

HndiElE-= GLEFTH L uieid:e SLF Els =
PE S THERN 2

Hhda S EEN ey = THEN 926

#1606 THZN 274
1536 ETC 210
1349 RER JUM
135 IF LEM ¥$) < 2 THEN 180
1346 L= RABS VAL 1 RIBHTS (X4,
LEM- (&) == 1110
1376 IF L & = EN THEN F = Lz PRINT
AHIR1: ROTH 21
1386 GOTO 23e
13%G REM CATALOG
i4ea  PRINT DEUCATALOG": GOTO S6
1816 REM LDCATE

873 ERd-= RIGHTSE i3, LIN-TX3)
ZYiEGE = LB (B2

g - IE B3¢ = "D Y THER J57= L DEL

ETE. " + Ez2$: GOTJ 744

IFE EZE = YL " THEWM Uk = "LOrC

[ o R e

Dol CEF ERE =00 THEN M = MUNE
Ok "o E24:  GOTT 39

—
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A

1470

L4360
1545

1450
b A ue

1870

1480
145G
15aE

PRl

1330

1540
1556
1 5ea

1T

LEBG
iSke
Laoa
l&ie
1423
1836
Lada

lader
1466
167

168
159a
17aa
171e
1728
1750
174
175
1758
1770

17868

1738
185
1814
j= el

183G
1358

lasa
F97a

183G
1878
1700
(Rek B
1524
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3= e BRSHR FhANz TR =i THEN
188

ECRE = Rkt i TOSEN

Lom S LCW ARG CTHY LEN - SE LS
Yoki]

FOR K =1 T0O L

IF HIDE (9%{I).k, LEM (Eis

= Ere HENC e LR = =
BNz PRINT fstF)e GOTO 24¢
MEXT = MEXT P = ENZGOTO |
70

RFM L OSDER

T = 1: DNERR GOTO 236
PRl

EE NID#: {X#.0.0) = "t THERN

G = @:P = £+ 11 I5F 5 10w
B THEN 278

IF 11IDS (X$,5,20 & 0T " AND
HMIDE s 0.1k = = THEN
L5 -
VS = RIGHTS (4%, LEN (48] -
Ti: IF 6= | THEN Vi$ = s
FRTHNT TN OREN "V

FRINT DBREAD “V#

UNERR 5010 230

GOSUB 4b0g: IF &% ¢ © "END
" OTHEM AS(F) = X$:F =P + 1:
IF P > 1600 THEN 278

IF X8 4 > "EMD! THEN 1570
PRINT D&"CLOGE"
o= ERE (9)
EN = P — 1zP = 0 (ROTC 210
REF?  PAs  COLUMN SET

IF LEM (¥) 4 2 THEM 180

T = AB3 ( VAL [ RIGHTS (X%
LAy TROLR = f THER 1R0
GOTO 216

RER  HWELT

IF LEN (¥8) = | THEW 6 = |
: BOTO 1700
B = WAL ( RIBHTS (#%,L1}): IF
G =6 THEM G = 1

IE RIGATS (38,10 = '~ THEM
et o]
PrssRk 53 IR P BN THEN Pr=
ER: GOTO 150

IF P < =0 THEN P = 0; GOTO
250

FRINT AH{PY: BOTO e

REM  POINTER

IF P = o HEN P = 1

IF LEM (X%} = 1 THEN G = 2
Z: BOTO 1770
G = #BS ( VAL ( RIGHTS iX$.
Lijr)

IF 5 = & THEN 153

[ s i A R Tt S A

I > EN THEN [ ='F 4.0 = 11 =
Erl: BOTO 1% i
FRINT A (D)t NFAT
P =1 - 1: BOTD 216

REM CILFLT

IF T= 1 AND EN > @ THEWN FRINT
MOFILE . 5ti: GOSUB 4090
V$ = LEFTS (3%,1): IF Vs =
UYL WE = "Nt THEM  PRINT
D "RUN HELEDM

IF X6 = "FIL" THEN 1150
FRINT M.FILE MAHE 2. "3 GOSUB
it

IF Xg = FA" THEN ZRINT D$*
RUH HELLO"

IF LEN (X$) > L THEM Y% =
K GOTO 115

GOTO 1858

REM SFOOLER

HUME

IF BNl = & THEN 240

FRINT DE'FR#1%: FRINT z FRINT

oo

1930
1A%
1500

FED

1770
17e0
199
260

Zata

2@

2050

Zaser

200

il e |

20876

ZEAG

20906

2] b

P i oy

Ll ]
2156
2184
2153
'._'!15‘::‘
2178
213
2178

LI

2220

AT

2EAG

STEE

P

2258

EOR- I =4 ai=h

FRIMNT AEi12

PELT - FRINT = FRINT

ERINT D" PR#IEGY 20 HOHE:  G3EL

LT =

REF SFOCL WITH TOF

HOME & 1F LENSTRS L & = s HEN
bR (5]

4 = RIGHTS (X%, LEN {3%) -
:

Folda = "HEL P TRER R =i
& = “EDTTOR BEFEHLE AL D*S}
ETTE:EDITOR (Cr BY HoRUETAER

FRIMT D&"FR#LM s PRIMT = ZRIME

PRINT PR KRR R RN
£ % K B R E R R SRR
FRERE R SRR R
£ !

ERIHT "+

i
FRINT *
T

*
s
(el
“r
=
T

_"_IF
MRIMT ™

PRINT "«

i
JE = e G e R [ |
(JE) 3 75 THEN V8 = [EFTS
Y£.75)

ket R S ol a it < sl L1 T RRATE )
BVE = US & "y NENT sUd = v
5+ lxt PRINT V3

PRIN 'k
P
ERINT "hEsssdes s s s s iess

e T e S
EREXETERES KK AT RER R R AR R ST
P

B Ead

ERINT & FRINT DTFR#E"

1F C =@ THEN 3516

EOTG 171

REM  SPOOLER COHTROL

HOME @ VTAB 1: PRINT “CONTE
OL-CODES fuer STAR-DREUCKER"

Y¥TARE F3 FRINT "Gross £ et
13 FrnEs aus. [
MTAB B3 FRINT “Kiein 4
1) klein aus L
VTALR Ti PRINT ‘Fett i
31 Fett auz e
VTAH 9 FRINT "doppelt Fet:
(] dopeelt Febt aus{-4)"

NMTAB 11: FRINT I 'Unterstreic
FentSl  Unterste, aus =50

VTSR 150 FRINT 'Srhesang

T} Schraeq auc [=&)
WTEECED: FRINT Desabach

0] Deutsch aus (=73
MERHSL TS PRINT SR e -Funletl
anen abitellan gy
VMUAR 15: FRINT 'EDITOR=0 ¥

CPU 359



Apple 1i

EST=T" 2y:l4 = LEM { STRT (L2+)
ZETQINTAR 223 PRINT " ": VTAH 2 Irea  IF L1 » 8 THEW 2756
Ls ERIMT ™ Y VTAR 2718 VE = EHRES (27): ON L1 G0OSUE
2l: FRIRT "EIMGABE: >"s: BOSUL E35%, 2300 Z070, 2350, 2410, 2435
fufeeTe] G D453, 2aT6
ZZEe  IF 4% = "0® THEN. 21@ 2720 IF LEM (E3%) — L4 ¢ = @ THEN
229¢  I= X$ = "T" THEMW Z4B8¢ EL¥ = E2¢ + Y&: 6070 2746
2306 L1 = AEBS L WAL {X#) L2 = UL 2736 El% = EZ% + V8 + RIGHTE {E3
Xy IF L1510 OR-EL > B THEN %, L=N (E3&)} - L4)
2279 2740 5 = LENM (El%): RETURN
P30 Ve = CHR$ (Z7): OW L. GISUB 2708 V& = [HRS (L1): GOTD 272@
2T3@,03IS6 0370, 23040, 2316, 247 2746 REHM HELF
04,2454, 2474 2779 Ll = L2 = $:1E1% = "HELP":E
2oz PIIKT D&"FREL": PRINT WE: FRINT 2 = "HELFL"
D3"FRAG": BOTD Z27¢ ZrEM W = oa
2350 Ve = Ve + CHR® £87): IF L2 ¢ 2790 DMERR GBOTO 25240
© THEN V& = V4 + CHREE (@): RETURI - ZB0g  PRIVNT D$'OFEN "E2%
2346 I= L2 > @ THEN VE'= V4 + LHR® 2818 PRINT D3"READ "EZ%
{1Y 2 RETURN 282¢ IF o i = T THEW Z%2a
2350 IF L2 ¢ ¢ THEM V% = CHRE ( 2836 T IF M = 3 THFM F2d = E1E + "
18): RETURN 2l = sl =N = 4 (070
Z3a9  IF LZ > @ THIN V4 = CHR® { 2809
15Y s RETURM 2044 HOMZ : roR I =1 7O 23
Z37@ IF Lz » @ THIM Vs = Y& + CHRES 2B5¢  GOSUE 4000: PRINT Xs: IF X%
{710z RETURN = "ZNO" THEN 2924
2080 IF L2 < & THZM Vs = V% + CHRS 2EGE NEXT
(723 : RETURN 2874 PRINT D#'ClLoseE"
2390 IF LZ > ® THEN V$ = V4 + CHRS 2886 UTAR Z3: HTRE 22: GET Vé: FRINT
(&7) 1 RETURN
24@a IF L2 < @ THEM V& = V& + CHR%® FEFE  IF Va o= VW' THEN LZ = L2 +
(7@) s RETUIN 2%= GOTO 29%6
2410 Vs = Ve + [CHRF (45): IF Lz > 2968 IF V& = "B" THIWN Z92a
B OIHEN VE = V& 4  LHREE {11 RETURI 231a  §OTD 880
2426 IF L2 ¢ G THEKM Y&-= Vs +  CHE#$ 2926 PRINT Di"CLqDSE": GOTO 2@
(@): RETURN 293¢ HOM=
2439 IF L2 + @ THEN V& = V& + "4 2746 PRINT DE"OPEN "EZ4
" RETURN 2708 PRINT D&'READ "EZ%
SddG TE 1% 4 f THEN Ve = Us & "5 DOLE Y= 41
" RETURM 297¢ FOR I = L1 "0 _Z: GOSUB 4@
2450 Ve = Vi 4+ CHRS (B2 IF V 2 @i PEXT
@OTHEN Y% = Y&+ CHRT (21: BETURr 298¢ GOTO 287¢
2464 IF M ¢ @ THEN V4 = W& + CHR$ 29%6  REM COLUMN COMTROL
(¢): RETURN Seag IF 3 =1 THEN K% = STR$ ({
2479 M = Ve + CHR® (5%):1 RETURN Ld — 1) &M+ A 4+ "0y
Zoile IF LEM (K% — L3 = & "HEA
2482 VTAB ZL: PRINT D%"FR#1" 3830
213¢. FOR I = 1 TO 5: VIAE 21: PRINT TR26 AE(A) = FRIGHTS (X%, LEM (X%
“TEST TEST TEST": NEXT iy
FaaE UTAR 2l: PRINT DE'PREAY: YTAR TRIe NELR) = LEFT#® (K&,L3)
2Fs PRINT M ": BOTO odu EN = Fr FRINT ".CCLUMN SET=
274 i SRR T
251¢- REM ' TOR SOEE FRINT A} rAsig) = "y GUTL
2520 F = oz BOTO 256 Zia
233¢ FEM  WHERE Tsd REM O BUTTOM
A9 FHINT "IN LINE "sF: LF 5% = 20760 F = EN: FRINT ARiF): GOTO 21
"RERR" THEM FRIWNT = RETURN &
T8¢ CRe = *.": REM BASIC NUMBER
2556 GOTO 216
2360 REM  FIRM SFPOOL TO9E IF LEM %% = 5 THEM 4 = 1
257@% HOME = PRINT Ds"PR&1": PRINT Ol o= 10 BOTO 3130
: PREMT : OMERR GDTE ZZ40 Slov IF LEN X%) > 5 THEMN 6 =3
2586 FOR 1. = 1 TO EN 1 GOSUBR Z714
D5T70Els = ARLIN:G = LEN (El$y: IF a1l IR S o= ToOIHEN 18w
El% = "" THEN Zs3@ 2 A= ABS ( VAL (Ei#}}: IF A =
<L@d FOR-J = E T0O 1 STEP = 1 @ THEN A = 1@
<514 Ik MIDS (B1F,d,10 = "a#"  HEN 313¢ W= ABS (VAL (E2%)): IF W =
GOEUR Z25&0 & THEN W = 1@
2624 HEAT 314¢ B = L:14 = 1: =E0T0 214
2538 PRINT EL% F15¢ REM RETYFE
Zo49  HEART & PRINT : FRINT 3le¢ F LEN (X% =1 THEN E1% =
D458 PRINT DE"PR#G":0 = FRE (@) . Wiy GOTO 2000
: G070 21¢ al7e  OF MID® X5, 200008 3 N pND
256€ E3$ = RIGHTS (E1%,6 = J) MIDE (X§,2.10 & > "z THEN
2674 IF 4 1 ¢ =& THEN CI% = 180
"R 30TO 2550 F1BE G = 2: BOSUR I&L0
2580 E2% = LEFT% (Ei%.J - 1] 31596 [F C = 1 THEM 18d
dEME LY o= WAL (BAEI:LL = AHs (L I2Q¢  FP < =8 THEN P =11
TJZ18 APIP) = El®
I22¢  PRINT A&{FY: GBATO 71é

A T e L e e B e D A e |
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bt

AL

3740

SZT0

e =1l

3278
IIBe
I2T0
TIAG
33k

Shada

Dol

3348

SEO
=Ry
3370

o 25

Si7a

g fele
3410

3429
F4EG

3443

S45¢
EL1-T
A47e
348

33
350t

=14

2528

Rt
o

SaBw

576

RE-TuTE]
618
3420
AT
3644
Jh00
Sk
ILTB
S5H3

Juli 1984

R=M SPODL DIRECT
Vi = RIGHTS (KB, LEMN (x%) -
Z7

HIME :C = 1: DNERF GOTH 37
i}

EITNT Dh"FR#1": FEINT : PRIMT

FPRIKT D&"0RPEN "4

PRINT DeREAD "W&
Gimid

GMRLE 46680

IF MIDE (x%.16,1 = 3" AND
e = "HELF1"™ DF %% = "Helks
"y THEM T360

IF %% < & “ENC" THEM FRIMI
¥$:C o= B: BOTD 2298

Lk WE = YHELF1" THEN RETURHN

FRINT DE"CLOSE': PRINT DE"F
R#p": IF O = @ THEM 139

FOFE 3 GATO 7&

REM  RENLIMRER

IF B =@ THEN W = 1l@sA = @

['= 1:3 = L:EL$ = "GOTO “aEd

%= "OSUR ":E3E = "THEN "

Fid) = Moo iAsiIhi: IF FA)
= B oIHEN Sd18

+- &
-
mn
el

= EM THEN

IF  Wal Bl = 8 AND J <.

= EN THEM 3 = J + 13 BOTD &
476
Ve = DR 04T 13 K+ )

- RIGHTE (A%(T). LEN (A2
30 = LLEN-§ STRE  VEL A%l
S B
L= T2~ EEN g -—5

TR L2 S THEN 3528

FOR kK = L1 TE LZ
o VAL RIGHTE: (VY. GLENL
Wad = k- 4l
Edd = HMIDE Ve E.SD)

IF E4% = El% 0% E4% = E2% OR
(E4% = ET3% AMND YV el THEM 3
S4E

HEXT
AE(d) =4 = T % 101 = T +
1: IF 2 * BN THEN P = @: BEOTO

156

BOTD 2438

FURK'L = 1 TR EN: IF FiL} =
WOTHEM G o= (L = §) & W & A4
= En: BOTO 3570

NEXT

F = J: FRINT i BPRINT "REMLHE
E% ERR "sE3%i: GOSUR 25%30: GOTO

IF K + 4+ LEN:.{ SIR% ¥}

= LEM i¥s) THEM W& = LEFTE
(MK + 40 + ETR$ (G): GOTO
Io9¢

WE = LEFT® (VE,K + 4) + STR%
(Gi + RIGHT: iM&_ LEN J4) -
K -4 - LEN (STRS (V1))

L1 = K + 3312 = LEN (V8) -
S: IF L1 { LZ THEH 33Fe

GOTO 53572

REF  SPOOL HELF

Vs = "HELPL"

GOCUD 226

s = "HELPZ"

OTO 3270

REM U Cun I ROL

G &

IF RIGHTS (E28.1) = "4* THEN
CR% = '/r's COTO 3710

LB

TG
I7iG
S
T7T0
780
7o

3768

7T

3786

JEGG
SE1Q

SEZG

3EC@

IR4e

2850

FB&G
2870
ataEtvd
TR9G

el

SR1d
P20

kel

SO0

950

=19
HETE

I78@

3990
a0Ga
314
3020

454
A9
44586

4344

qi7e
bl =te
4696
A ae
ALly
41726
41359
4146

IF RIEHTS (EZ%. 1) = "3" THEN
CRE = "3 "y GOTO-F710
Co= 1 [CTLUAEN

IF RIGHTS CXe,1) < > CR% THEM
iF = &% + [R*

REEM  SEFARAITE
J - e = Gzl = A:P¥ = 3

FOR 1 = 2 TC LEM (X852

IF MIBe +X%.1.1) = CR% THEN
g =3+ isEfIL = Iz IF d » &
THEKR [ = 1 RFTIEN

WEXT 3d = = 1

O 3 GETO 3810, 73800, 3798, 57

E4f = WITG ({&,=(d) = 1,E5
b= B R
EZH = MID$ (i%,E(3) - 1,Ei4
e e
E2% = HID® (is.E{2) + 1,E{3
T A B
E1E = HILs i, E(1} + 1,E(Z
o= EfL) = 1)

IF 4 =3 AND {EZ$ = "G" OR
ESE = "g") THEN L = I: GOTC
3840

IF. J = % THEN BY = ual (E3
L0

IF J = 4 anD (E4% 5 'G" OR
Ed4s = lgh} TICM L = 1:FX = VAL
(EE%)

1= 1 =4 AND (E3% = 'G" DR
EAF = “gM) THEM L = L:PX = VAL
(EN%)

RETLURES

REM  ASSEWBLE
Jd=6 =1+ 1:218 - **
TE T = 0 ahD- 3 = & THEM 22%
="t GOT] 3744
IF I =1 AND G » 9 THEN Q2%
= FRIGHT$ {a%(M .G)s GETO 3
743
Bi% = LEFT® (A3{F:;, I =13
IF T > 1 ANC O3 > & THEM H2%
= RIGHT#® (N$(F},d)
IF I » 1 ANC J = & THEW 02%
L1 = LEN (El1%) + LEM (E2%)
+  LER €024)
IF L1 » L3 THEW FOF : GOTOD
Zea
RETURN
FRIHNT " L 1
2 ok 3 "
FRINT "@HttS5++++0+++£544 -
L e e B e e o e
FH = @: RETUEN
CALL 75B: REM INPUT

AE = K1%
¥t o= MM o4 d4:¥s = MIDS (M
)

FETURM

FEFl  DEL SPACE BAR F. sR.

1F LEFTE (¥s.1) = " " THEN

%3 = RIBHT® (A5, _Eh {3%) -
iz BOTO 4G50

IF RIGHT® «X%.1) =" " THEMN
i = LEFT$ X%, LEN (Xs) -
Liz BOTD 405@

HE TLHMN

FERL e b i e 363006 5
REM # ECITOR ¥
REM = ¥
REF * WC) 1383 #
REM: * |3
REM # BY H.RLETHER *

REPM HEEEEFEEEeis s Fdinis




Schon gehort?
Ab sofort gibt es die
von WICOSOFT zu

GB2028 HUNTER Terminal
filr den COMMOCORE 64

ait sind Jacer und Gejagter. gleichzeitig, in
diesen irrzn Kampl auf Leben uid Tod.

o _Schnell urd kaum berechenbar sind lhre Gegner,
DN 35.00

SP4056 VAMPIRE VILLAGE Termingl
fiir den ZX SFECTRUM £8K

In ziner Gehlobruing haust gin blutrinstige Y-
pir. dem Sie rlas Handwerk l2gen missen.
Jedesmal ein neues Spiel, villig unierschiedlich
won den varhenigen, Eine villig nesarlige 3ze1erie
mzcht diezes Programm zu cinem Lockerbizacn
fir jadan Adventire-Fan.

DM 35.00

GB2002 SUPERSGRAMBLE larminal
fiir den COMMODORE 64

Superschrelles Arcadegame. FinJetrastim Tief-
flug tter die Oberfldche eines Planeten. Schons
Grafik, guter Soumd.

DM 35.00

SPI002 MANIC MIMER
filrden ZX SPECTRUM
Eirfacy toll, was Willi im verlassenen Bergwerk
ariebt. wo arvon anern Stolle 2o jeweils Ech-
sten getanjenmub. Die Grafiken sind so vialfiltig,
wie bei keinem anderen Spiel. Ein Pragremm, bei
dem s2Ibst das fuschauen enomm Spabk macht
und das bei keinem Spectrum Freund Teblan dard

BUS BYTE VC1030 ZORGONS KINGOOM Romik

fir den VC-20 + mind. 84

Eina Miscwny aus Abenteuer- unc Geschick
lickkeitsspiel, Dringen Sie ver bis zum Monster
Zargon Serawechsluncsre.chund nteressant
Jaystick- nder Taslenbed enuny ndylich

DM 35.00

SP4040 JUMING JACK Imagine
fiir den SPECTRUM 16/4B K

Ein Spiel, bei demn auch die Zuszhaser aof (hre
Knsten kammen, wenn Jack wersuch:, von einer
Laufband auf das néchsle u sprirgen Span-
nung garantigrt.

Ein Ricsenspalt!

DM 28.00

YC104D INVADERS Terminal
fir den VC-2C 0. Zrweiteung

Das bekarnte schon zu den Klassikern zahlende
Spigl im Lﬁ'iginalg-:-treuen Machbau. -

DM 24.0

Wollen Sie Ihr eigenes Programm verkaufen?
Gassette oder Disk an W/COSOFT senden oder Info anfordern



pannenden Spiele
besonders ginstigen Preisen.

‘h

FIPEIII‘IE

PIPELINE
Or den COMMIDORE G4

=in lustiges Spel mit einer tollen Musik, Achten
Sie darauf, dak die Piaeline rich: unterkrocen
WiTe

Kassetta CA2032 QO 30.00

Diskette CB2033 DM 39.00

Task Set

B200E HESTLER Rubhle Rus
ir den COMMIDORE 64

sec1s-Loch-Billard konnen Se mit digsen tollen
Frogramm an [irem Fernseher spiclen Fur eien
oder zwel Spieler, verschizdene Spie e maalich,
Jaystick- oder Tas:enbedianung. Sehr gute Gra-
ik, Ausyeseich ele Handhabuny

' CB2026 SNAKE PIT

fiir den COMMUOOORE £4

# Pit, der Eerdieb stienlt den Schlangan die Eier!
£ Weha weon die Schlingzn ian cr'MJchr:r'

Ein Spiel voller Sparnurg, mit super Geafik, das

: f_\. stets Uberraschungsmomente enthalt

5 Natinlich in Masshi nesprache!

Pastamn

CB2005 DICKTS DIARDNDS
fir den COMMODORE A4
Dicay, die Eule, willdie Diamar tenzuruckeroborn,
die die SDIHI’]E pestohizn vnd inihrem M2tz eer-
steckt hat Ein warianteareiches Spiel Durch
Menuewahl 70 verschiedene Spelslulenginslell-
far. Wirklich guter Sound mit einem kampletten,
klassiszhen Lied. Ein Spiel, das Freude macht
DM 36,00

Ramik

. JANMIN Task 3t
fiir den COMMODORE A4

Ein Musikant mui de im Labyrinth versteckten
Instrumente autspiren. Jedes Musikinstrument,
defi eropgzfunder het zpick dzn Solopart der
artuelen Me odie

1/ Kassette CB2030 DM 30.00

Disketie GCE2031 DM 38.00

T Gey wrie ar

wang :Hl\lm

Terminal

_,mﬂ@ﬁm CB2027 SUPER DOGFIGHT
r fir den COMMCDORE 54

= Fin Kampf in den Wolken in dissen Dappal-
e dackarnwiesieim 1 Weltkriggeingesetzt waren.
FUr 2 Spigler, Joysticks bevarzugt

Fealistische Szanene mit cormchaft wirkenden
Flugzeugen und Wolkenhinmel, mit einem fast
naturget-even Matoe- und MG-Gerauszh,

Ein TOP-Progranmm! b
DM 32.00 S

GB202Y PURPLE TURTLES Quicksilva
It den COMMODORE 64

Fin Spirzenspel v pinkin Geatik, Saond ond
Animatian

Uberguaren Sig dzn -luli 3Lt den BlOcken der
Wasscrschildkraten.

Gute Soielbarkert, Spannunc chng Schiglere!

Uber 250 weitere Spiele finden Sie in unserem Katalog, bitte
anfordern hel: WICOSOFT, Ghristian Widuch, Nordstr. 22,
3443 Herleshausen, T 05654/6182

Schiitzgebiihr: 3,- DM



Genialer Chinese VIDIS-BIT 90

Scit Herbst 1983 wird ¢ hergeslellt
wadd ist nun endlich auch aul dem
deutschen Markit licterbar; der sil-
berne BIT 90 aus Taiwan! Ohne
dem detailicrten Test vorgreifen zu

~wallen, den wirin cinem der nich-

sten Hefte veroltentlichen werden,
mochten wir doch nicht versiiu-
mien, den interessanten Homecom-
puler unseren Lesernzumindest in
sinem Kurzbericht vorzustellen

- Ein bifichen fihlt man sich an dey.

aifen alten Spectrmi erinnert,
weenn man den BIT das erste Mal zu
Cresicht bekammt Dus ag wohl
n der ﬂdChCl'l und ein wenig un-

sl '}jUfLHNIIII'I&“Lﬂ [rumnulmlalurhe’
gen, dic aber: sabald man sich

sdiher mit ihe verteau: gemacht ha,

ven viclen Anwendern wufzrund

ihres de idiclien D Lul\punklu gre-
el wird. :
- Die Obrigen miﬁsiatluugsmtrk-

- male des fepnnstlichen Newcomers.
hingegen Iassen sich durchaus an

den Marktftihrern im Haomecom-

e sogar in einigen Punkten,

'[ju' B[I Verugr l]hﬂ f.’”]k- Z EUA

; PUtLrhbiLlf-h messen, (bertieffen

wellerung auf SOK: 32760 erscheint
dann, wenn nach Einschalten der
verfiigbare Speicherplatz angezeigl
wird. Die Tastatur bringt 66 Stun-
dardiasten, Grofi-und Kleinschrei-
bung, Grafikmode und bietet die
Wahl zwischen Befehlszingabe
iber nser defined kevs sowie im
‘Klariext. |6 Farben, 12 Sprites
Gratikaufltsungvon 192 x 256 dots,

~4Tongeneratoren, eingebauter Slot
fiir Spiclkassetten, 2 Joystickbuch-
~sen sowie eine umfangrciche Peri-

phericpalette (Nierfurbendrucker,
Druckerinterface; RS232C, Kasset-
tenrekorderanschlull, Lernpro-
gramme  sowic  COLECO-Spicele

(Adapter eingebaut). Double drive

foppy uad speech card folgen in

den nichsten Monaten. Afs Mas-

senspeicher sollte ‘man  jedoch

durchaus auch das Tonbandgerit
in Erwiipung zichen, da diz Uber-

tragungsrate von 2400 Bauds Hll;’a

selbst hohen Ampmc,hm Ecnugr. %

Juli 1984
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Gal |

= Berichte

.i:'w;.'.fﬁgviu" .
-.f'.‘é .'E-.ila]flu[atinlig.i‘il-—- -:...

Als sich unsere Program- ; il = Loba Ll adad gl
mierer neulich den TRS-80 ' ' s
Colour II von Tandy/
Radie-Stack vornahmen,
wer ihrerser Eindruck: be-
nutzerfroundliche G-
::ﬁlr:u:dga[el:]nd zute  1.ei- ABS PAINT MIDS$ MOTOR
hatpe AND PCLEAR NEW NOT
Sabald men sich vor das ASC PCLS OFF ON
Geral setzt und mit der Ta- ; OPEN
stetur spiclt, spurt man die '2.{1%]0 EEE{Z i OB
i%‘gi;ﬂt{%e hﬂﬂ;la‘{'?T%J!CgE CHRS PLAZ A_u::h die Dbeiden Hand-

fetosiv i, dLlc Sl ancy CIRCLE PMODE bicher "Getting started with
bei der Konzeption grofien CLEAR PIONT calour basic” und "Going
Wert gelegt hat. In der Tat CLOAD POKE ahead with extended colour
ist ja oft (trotz zum Teil CLOADM POS basic” sind iibardurchschnitt-
gE‘-::ﬂﬂl'tigt:l‘ Technologie) CLOSE PPIONT lich gut gestaltet und trotz
diz Praxisiauglichkeit vie- CLS PRESET fehlender deutscher Ubersct-
ler Computer mitleiderre- COLOR PRINT 7ung leicht verstindlich,
gend und fiir den Besitzer CONT PSET Sie stellen einen kompleiten
hiufiger Anlall flir Frust COs PUT Basickurs dar. der sich so-
uncl Unmul. Tandy ist hier USAVE READ woh! fiir den Anflinger als
Erfreuliches gelungen. DATA RENUM auch fur diejenigen Kénner
Dne Tasten sind 2rgono- DEF RESET cignet, die Gelerntes und un-
m:sch einwandfrei konzi- DEL RESTORE ter Umstdnden wizder Ver-
piert und lassen dank eines DIM RETURN ressenes repetieren wollen,
genau spilirbaren Druck- DLOAD RIGHTS An Peripheric bietet der
punktes den Anwender er- DEAW RND Tandy zwei Joystick-Ports,
mildungsfrei und vor allem EDIT RN einen seriellen I/O-Purl, ein
fehlerarm programmisren. END SCREEN LIHF-Interface sowie eincn
g{ﬂ' l\I'cglt:-nitcnr.bn:_iv:n Radio- ECF SET Modulschacht. Der Sound
ssiteundlicl uad Butall Exp SN o B
16send. Die Auficilung dzs FIX i SKIPF Fernseher. ]'.):ilr:-j Mpnjugbalflg
Displays magMarkrkenner EN ; SOLIND Netziell wdizien dgt:n Ka-
anden Dragon 32 erinnern, FORTTOSTEPNEXT SOR belsala: und ewﬁhrlcist‘it
m:t dem der Tancy auch GET STOP duarch g'mE?t'?gi;e Dimensio-
den Processor €809 sowie G0 SRS nierung einwardfreic Kiih-
das gesamtc Basicformat GOSUB STRINGS lung Das Kassetteninterface
gemein  hat Deice Ein- GOTO SUB bringt  ziemlich  saubere
heiten sind voll kompali- HEXS TAB Recl;tecksignalc zustande
bel.  Drapon-Programme IFTHEN'ELSE TAN ; : ‘
laafen ohre Korrektur des INKEY$ LIMER e gules SAVCR £
Listings auch auf den RS- IR TROFFE z,nﬁglfg};é TELL Di Benonate
80, Ui die LcistunizsOihig- INSTR TRON D e cntelles
keit des Systems voll nutzen INT USING Mi en} SR
zu kdnnen. sollte man nicht JOZSTK USR i Medy Rb-80 G
b Taméy pe- LEFTS VAL LE":; a.:i]n (éom}:‘;técr emrlrihit
bo : LEN VARPTR : SR S IO
Baﬁ?f\reﬁz’ﬁﬂgfﬁ dafl{?;i LET LINE zum Einstieg als auch fur
nachstéhend: aufgelthrien 1IST 11IST ‘f‘;trpbm.!:aftes fortgeschrittenes
Befehlsumfarg hesitzt.. LOG MEM e e

e e ot e e e S e b o e s S e e T, e
Juli 1984 CPU 65



Berichte:-

~ technischen
- kation waren mrereg,xante i
~Rahumenbedingongen  ges
- achaffen. die Ausstsller wiz -
~ Fachbesucher djrchv.f&g !
~ zufriedenstel ten.

- fur das kommen :
. sape und schreibe 8C0.000
pmgncsuz:ﬂrt :
© werden, mu{i TIAn: sagen.. -
~ daBes furemen Treffpunkt
wig die KOMMB4 al--

Messe fur BT?& un-:! Mr".

- Krocomputer. die vom 17,
“his 200 Mezi in Esscn statt

- fand. recht g1 hestiiekt
‘Durch das dngerzlwderle |
- Mittelstands-

l:'.f:De.l_H‘;C_._]‘l{! Mt _
~foruim mit 3'_-1-..jgsg.nzlagi gen

- Peripheric-Scminaren und

 Podiumsveranstaltungen
. zu diversen Themen der.

 Wenn wir beriicksich'igen.

B es nach aktuellen Un-

- dersuchunzer 'derzeit in
- Deutschland ca.
' Computer gibt und schan
kommende: Jahy

- Einheiten

- lerhachste Zeit wurde.
. Natirlich blick auch auf

i -dIESLrj dngeten Ausqtellnng i
- zam Thema Informaions- -

- technik die” Frage nicht
~aus, wie es zu der unver-

e iclilichen  Entwicslung

: - auf dem Gebiet dee Mikro-

: - elekrronikhat kommen kin-

~ nen. Interessante Berech-

:, munpen wurden a*‘thSlelit

= die den Fortschiritt hllill[ﬂl"

“lig vor Augen fuhren:

B dch funt"Z'ﬂc, thr=n c:*;' -

R F1gfnﬂuh w]ili. GLL* Ell.k- :

tronik in unserer Zeit dus

: “alte Buch als Infor-

e r:latlonsmedlum verdrangt
~haben, doch scheint dem

| nicht so, denn alle profien
- Biblintheken in Furopabe-
- klagen die Hnsitte des Gros
~ihrerleserschaft, einerseils

gut

~ mit gesteigerten Tniteresse
~vom Auslelhservice | Ge-
branch zu machen, denn

. cher fiir die Ruckgabe We-
- nig Bereitschaft zn zeigen.
In Danemark, England wie
- auch im lernen Australien
~nmtzt man daher schon seit

‘o peraumer Zgit! ::it_w:rsg Ver-

66 CPU

durca

“Kommuni-

Schan

200:000

: spﬁ-::hw'(":rtli'chen :

: :i&k’huﬂlge

Ebene

mib sick f.:iurch'dlé Verwen-

dung von Vakuumrdhren
proelektionische  Schal-
tung ein Kaumbedart von
Tlecm. worin - wir  heule
(LSI:Bauweise 20
Mio. Schaltungen unterA- :
bringen,
wirde den B"'suuh*rr[ vUn fa
‘Fachleuten
dargc%cgt kmtctc eing eins

Noch 1960,
a"lschaullch

zipe schalifunktior cz 30-

DM - heute smddrciSL.hal-' ;

tungen fiir weniger als ei-
nen Pfennig zu haben.
d:ra"t;gc Zahlen

machen eigenthch den

Gra.md Hirdie ras antetech-
-nologische Innovation deut-

lich:- Er‘e’isvgrm-ll und Mi-
afaturisicrung. Ersterer o=
moglicht brutesten BBVQI*
kerungskremen “den Zu-
pang zom Computer und
heiztsich indirekt sz1bst an.
Letaere: L.,I'Ill(.l"lil.hl, i

'Konzeplmn immer kom-

plexerer Schaltss"«:teme die
ihrerseits  immer

rmmtnncn zulassen

'Dﬂzu kommt. daf Reéh—

ner- fhnmgen dirrch 1m-

terschiedliche Tecanik an

praktisch jedeni Ort nutz-

- bar gemacht werden Jon-
nencwodureh sich nichtzn-

letzt'die inzwischen bereits
“Netien

Medier™ ausschlazgebend

At die hcutlge wie auch
[uﬁuumuau-‘.- :

peselschaft auswirken.
Interessant  fir  solche

Etuﬁr-.,n ‘mit denen sich Di-

bllothekdre Ruchhindler

~und Anticuare iiber gastoh-

lene Ware gegenseitig in-

formicren  konnen. Das
ping blslﬂng aulnationaler
recht — ordentlich,
- doca seit gerissere Diebe
- inre Betite imnier haufiger
ia’s Ausland verschachern.
Fat diese Praxn an Efﬁ- :

rienz eingebulbl.

Dafiir hat man-nun c.ufm—- _
© ternationalem Parkelt eine
Moglichkeit gelunden. bo-
ssen Leseniaaldie Schliche

zu kommen: in Washlng---:.

mn {1 I‘iuﬂtmdesstaat Con-

. Schweizer

- Handwerks:
S freien

© nectieut) wurde ]
- BAMBAM installiert. Mit

cipem
- Gonghat BAMBAM nichts
“zu win sondern steht fir

'Bnokhne Alasr:
Ronks

.'-Fre.;;:s die SpaB in Zah-'
_-_.lenspmlcreaer haben, ist
diz Hochrechnung eines
“Intormatikers,
- der kiirzlich {olgendes Ex-
empel vorlegte: tibeririize
“ran diz Enmcklung auf o
o dem Elektroniksektor auf
_den Automobilbau.sowire
“ein Miuelklassewagen des
Jahres 1984 filic 10 Mazk zu |
kriegen, fithre 10000 Kilo-
“meter pra Stunde,
Platz fiir 5000 Personen
- und kame auf 1000 Kilo-
“mictern it cinem h ilben
LiterBe'nzm aus-— whre das £
_ein Auto? ;
~ Die Essener Messe bot fir =
“jeden etwas: m@_e_ begleiten- =
den Seminare solltenneae
-~ Horizonte fur, potentmlle i
~ EDV-Anwender
reich des Mittelstandes, des
sowie o der
ert e
Filmyorfithringen  waren -
- gedacht.
kom- =
fertablere. Hardwarc-Kon-

‘Berule

jungen Messe-

besuchern sowie der Masse
der noch hilflos herumtap-
senden  Einstelger Hilfe-
'::qtulluﬂg 7u bieten und Zu-
gEnpe 7 den pesellschaff-—
- lich relevantsn Tech nolo-
 pien schaffen, Die Po-
‘diumsdiskussionen Ziazal==—
len wichtigen Tragen der =
~laufenden
—schlieBlich  sprachen  die
- Gesamibeydlkerung  und
- derea: Belange an '~ Ver-
et dei politischen Par-
“teien, der Gewgrkschaften,
- Verantwortliche

Entwicklung

aus Indu-

Feuersteins . oder

Speicherung

Dollar besitzen,

: ,-‘_sl.l.'i_is
- usw. trugen ihre Arisichten

- Was dic vorgestellle Had-

‘alles andere alslow levelist

- Wir werden uns bemithen,
L aden BIT—CJG fitr vnsers Leger
hatte
zichen. a8
- Naturlich ‘war auch CPU ;

' .defn 11111 eincrn ugenen
 Stand  vertreten, sogleich

- Kreisen der Leser und Au-
 wendersehr erfrout.

im Be-  Kurzum, die ersie L'DMM
- 1UB4, war ein voller Erfo.g:
'aL,lbbi Ll I'gull,iul_:r Ulindery -

- Messetag wurde von den
 Besuchern ofine Panik zur
Kenntnis genommen. Man

rAumie !
-.laktm:h “die Mecsehaile

: _dm‘h wilrde dle sacklich-

~informative  Atmosphire
“auch durch ‘einen solchen

: halmz beeintrachti
: dal‘f'd‘lraus schlie en dafll
die auzenblickliche Ent-
~ wicklurg wesentlich hek-

soeben 'fn.li.;t 250 Bicher k()ﬁ-f-i[;e.ﬂ

“Misging
a r_ir_l - Manuscripts.
sund: st oeing Dnlin'L:#Da—. i
tenbank zur weltweiten
derjenigen
- Biicher, Autogmphcn. Do

- ka mene und Handschrifs
~ ten, die von ihrem Aufbe
wahrungsart

~ filgt, kant BAMBAM vun

t  verschwun-
“dzn sind ind einen ‘Stiuck-

i - ‘“J"E";: . ;
Werl - von mlndcstelqlé., | RAMBAM.
Eﬁflﬂ Titel 51nd bmlang er—_'g; BeERER T

und Handel T
namhaften Hsrsmﬂem
yor und Kentroversen aus.

wareangeht, so fiel uns vor- -
allem’ ein kleiner Natio-
nalchineseauf. derals Low-
Cost—Computer dennoch

baldigst an - Land -:zig

nichinur dls Bc&m:hcr son-

belagert und tiber die viel-
filtigen Anregungen aus

die KOMM des Jahres

Bombenalarm am letzten

Zwar - prophy-

Zwischenfall nichi nach-
- Mian

tischer als diejanggcn ist,
dm dafan teﬂnehmcn

his zom gcgcnwm n
Zeitpunkt - durch BAgM
aufgespurt werden
.wc:-durch “der Sinn - cud
Zweck des Systems e:n#
pragsam dokumentiert -
wird. Jeder Computer, _c_ler
ther Telefonmodem ver

jodem Punkt der Well aug
direkt amnpﬁ?n Wenn Sie
alsc Thre CPU in absehba-
rer Zeit verlegen sollten,

kurzen Sie sich die Suche
ab  und: ‘kontakicn S5ic

Juli 1984




Software-Reviews
Brandheifl: WICOSOFT-Spielprogramme

SCHISMA ”’made in Germany”

fiir den

Spectrum 43K

Ein faszinizrendss Strate-
giespizl. mit dem sich diz
CPU-Redaktion ginige Stun-
den  spamiendst unler-
halter hat, wurce soebhen

von WICOSOFT-Starpro-

grammierer  Reland G
Hiulsmann nach einer [dee
von Michael Kraus fertig-
gestellt. Wie viele von uns

noch aus dem Gesch.chts-
unterricht wissen werden.
hezeichnete 'm Mittelalier
der BegnillSchisma(griech.
Trennung’) mchrere Kir-
chenspaltungen, die das
Abendland  erschiitterten.
Wem fillt nicat die be-
rihmite "Rabylonischs Ge-
tangenschaft dzr Pipse”
cin, die i 14 Jhd. das pro-
vengalische Avigron »ur
Gegenspielerin Roms wer-
den lieE? Jenes dramatische
Macatgzrangel um den Flei-

~ylizen Swih’ bilderohne ken-
sojkrete Bezugnahme auf ein-
“zelne reale Freignisse die

Grundlage unseres Pro-
gramms,  das - zugleich
durch ein  mirgelieferies
Spielbrattund Figuren zem
vollwertigen Gesellschalts-
spic. wird.

Jeder Spiclerschlitaftin die
Rolle eines Kardinals mit
allen Maoglichkeiten. lega-
len wiel I]Egajen, deren sich

ein mittelalerlicher Kir-
chenfiirst hedienen kennte:
Saionageaktionzn,  Vers
handlungen. Missiorieren
wnd Touigieren in der zan-
zen damaligen Welt (West-
curopa einschl. Siideng-
land und Idacd. der
Balkan Klemasienund cas
nirdliche Afrika). Der
Computer bicter vor allem
den Komfor: der graphi-
schen Prookollicrung und
zeipt dic sich faagsam ver-
dndernde politische Struk-
tur Europas. je nach Spizl-
verlauf,

SCHISMA 1st ein Spiel. das
trotz Beistand des Com-
puters dem Spieler sebr viel
Eigeninitiative. Strukrur-
vermdégen und Bereitschaft
7 lngischem Denken ab-
verlengt Ein Abentever. in
das Sie sich so beld als mog-
lich sturzen sollen...

BURGVERLIES fiir den VC-20 + 16K

Auch Durgverlies, eine schr
gut peschrebens Varianfe
des  beliebtzn  Schatz-
suchespiels, verfiigl neben
einem originellen Titelbild
iker eine eingeblendete
Anleitung. Das Ziel des
Spicles dirfte auller Frage
stehen: erwihnen wollen
wir aber. dali unser “Jagar
des verdorenen Schatzes”
dber Joystick in acht
Richungen bewest wer-
den kann. weshalb auch
eine Tastaturkonitrolle
nicht implementiert isk.
Durch scrollende Sze-
nenhintergriinde und ab-
wechslungsreiche Spielge-

B R D el Ao Vg Ve U O B A S et e e S T R B S e e s i S v e
CPU 67
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16690
Byvtes lange BURGVER-
LIEES als wirklich gelunge-
ner Vestreter seiner Gat-
fung gelter.

Ein Grobeil des Program-
mes ist zwar in Basic ge-
schrichen: ca ahker ale
wichligen Bewepungsab-
laufe in MC-Routinen ab-
gefafusing, geraten die Dy-
namik flizBend und das
Spie’  sehr wirklichkeils-
nah.

staltung darf das

GALACTIC
DEFENCE

fiir den
VC-20 + 8K

Mit . GALACTIC DE-
FENCE priseniiert WICO-
SOFT zin extrem schnelles
Spiel der Firma Med asoft,
das von der Kruk durch-
wee als hervoragend cin-
gestafl wurde, Sobald das
Programm geladen ist.
steht rach der oblisatori-
schen kurzea Bedieneran-
weisung eine Raumbesis
mit vier Kanonen zur Ver-
figung. die es gegen diverse
Gefahren des Weltraumes.
inskesondere  Mazteoriten
zu verteidigen gilt, Joystick
ader Tastatur =ind fur die
Steverung einserzhar Fiir
30000 Punkte erhalten Sie

cine Extialrasis.
GATACTIC DFEFENCE
eignet sich fiir ein oder zwei

Spieler.  die  jeweiligen
Highscores werden in je-
dem Tall engezeigt Mit
seinzn zwilfstindig sehwie-
riger werdenden Levels
stellt dieses Spiel hote An-
forderungen in  puncto
Reaktion und flinke Fin-
ger, Auch wenn es inzwi-
schen noch raffinierter an-
pelepte Saiele seben mag
so  besticht GALACTIC
DEFENCE duich die pro-
{zssionelle Art. in-der es ge-
schrieben wurde.




und CPU will Thnen
nratirlich auch dabei
zur Seite stehen. Je-
des Problem, das S
Ihnen hare- / /B /
nackige Kopf- 2
schmerzen berel-
fet, eignet sich be- G
stens fiir diese Rubrik.
Schreiben Sie uns,
denn Thre Nuss kionnte
auch die einer gan-
zen Reihe anderer Le-
ser sein.
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fch besitze einen Commodorz VC-20) und eine
16K-Erweiterung dazu. Wie kann ich den 16er-
Block flir Programme verwenden, die nur flir die
2K Erwveiterung geschricben sind. Gibt es viel
Iziciat sogar ein Praogramm, das dieser Prohlem
{3sen kdnnte, d h. es ermoglicht, 3K-Programme
im 16 K-RAM-Pack unterzubringen?

B. Bakdevein

Geknackt:

[hr Schreiben ist eines von vielen zu diesem T he-
ma. Wir haben es deshalb auch gleich aufgearil-
feni. In der Ta. izt die obzare Hiilfle des ermsten
VC-8K-RAM's so bladsinnig organisiert. dafl bei
ciner Speicher-Erweiterung der Bildschirm-Be-
reich stets verschoben wird: dali die jeweils den
Erwciterungsblocker.  beigegebenen Beschrei-
burgen mit zwei, drei Worten darauf eingehen,
ist nureine sehr bescheidene Hille und frustriert
besonders den Anfanger. der noch nicht so ver-
siert im Andern von Listings ist: Wir haben urs
aber Mithe gepeben, Ihnen 2in kleines Programm
bictenzu kdnnen. das wertvolle Hille leistet. Bei &
hzw. I6K-Emveitening und mehrsetzt dicse niitz-
liche Routine kiirzere Prozramme jeweils unter
den Bereich der Grafik-Adressen. Geben Sie das
Hillsprogramm zaerst ein, und starten Sie mit
cigener Softwarce ab Zeilc 200! Zeile 10 Gkcrpriift
den Status des VO-20 in Bezug auf die hotwen-
digket: einer Umsetzunz,

Hier das Listing:

10 IF PEEK(44)=36 OR PEEK(56)=32 THEN
200

20 A=PEEK(43)+256*PEEK(44): LO=A

30 IF PEEK (A)=0 AND PLEEK (A+1)=0
THEN 50

H) A=PEEK(A)T230*PEEK(A+ 1):GOTO 30
0 HI=A-1LIEFE HI+4096 PEEK(33)+256%
PEER(36)THEN PRINT "NICHT GENUG
SPEICHERPLATZ ZUR PROGR-UMSET-
ZUNG VERFUEGBAR!™:END

o0 FOR A=HI+1TO LO-1 STEP-1

70 POKE At+4608.PEEK(AXNEXT:A=LO

80 IF PEEK(A+4508)—0 AND PEEK{A+
4609=0 THEN 120

90 POKE A+460% PEEK(A+4609418

100 X=PEEK(A+4608Y Y=PEEK(A+4609)

[10 A=PEEK A+4008)+25¢% PEEKI A+4609)-
18):GOTO 80

[P0 X=X+ TF X=255 THEN X=X-25%Y=Y+1
[30 POKE 47 X:POKE 48)Y

140 POKE 49.X:POKE 50.Y

150 POKE 5. X:POKE 46,Y

160 POKE 43, 1:POKE 4456

170 RLIN

200.....IHR PROGRAMM.....

Nuss,

fei besitze einen Commodore €4 sowie eine
Flappy. [edach nceh keinen Drucker. Da ich vehon
geraume Zeit uberlege, ob ich mir iiberhaupt einen
Muatrix-Printer kawfen soll, wo esdach heute schon
gute Typearad-Schreibmaschinen zum Anschiyf
gibt, wollte ich Sie frager, ob Sie mir einen Tip
geher kinnen, welche Maschine ich nehimen soll,
um tber die Maschineniastaiur auch meinen
Computer bedienen zu kdnnen. Ich habe ndmlich
vor, meinen Commodare im Schrziblisch einzu-

Juli 1984

bauen, sodaf ich thn zur Schreibmaschine (die
steftt dann auf dem Tisch) zuschalien kann, wenn
ieh micht nur “manuell” schreiben will. Gibr es
sawas schon oder miifite ich es mir selbst bauen?

P. Dickkopf

Ceknackt:

Wenn Sie sich soviel technisches Verstindnis
zutrauen. konnen Sie sich ein Interface fiir irgend-
eine auf dem Markt befindliche Typenrad-
Maschinecselpstbaten: Wirwollen allerdings vor
eineriibertrichenen Portion Selbstveticuen war-
nen! Schon maneh einer hat sich als allzu ver
sizrten Fachmann gewiihnt und zwischen zwei
nicht fiireinander bestimmtea Kontakten dic
Ehe gestiflet. Das Kind aus dieszr Verbindung
war dann cin Kurzsckluf, der das ganze schione
Svstem zerstért 1at..

Fir Leute. diz sicher gehen wollen (wir rechnen
Sie mal dazu). gibt es da nach eine nahezu per-
fekte, allerdings nicht ganz billige Moglichkeit.
Wenn Sie sich eine Bruther CE-60- Maschine
kaufan (ca 1300 DM), kénnen Sie ein bilaterales
Irterface bekommen. das die Maschine mit dem
Commodcre-Userport verbindet. eine Druck-
geschwindigkeit von 13 Zeichen/Sek. und einen
2 5K-Puffer bietet und dariiber hinaus auch soft-
ware-unterstitzt arbeitet. Es koster ca. 550 DM
und witd von der Firma WITTE-Riiratechnik in
Hameln vertrichen. Es diirfte Thren Ansprii-
chen geniizen!

Nuss:

Seit zwei Monater besitze ich emen Homecom-
puter (Commodore 64). Von frither, als ich noch
mit einen Tuschenrechner arbeiiete (Sharp PC
1211), bin ich dan Kemfori des Permanent
spefchers gewoitntt. d h. meiven Rechner aus-
schalten zu konnen, ohne die im RAM befindlichen
Frogramme zu veriieren. Gibt es nicht eine Mog-
lichkely, dies aueh (nachivdglich) flir einen Home-
computer n ermaglichen?

P. M. Trabezik

Geknackt:

Bei Homerompatern, die stationir betrieben und
durch -elativ schnelle Diskettenlaufwerks gala-
den werden kénnen, hat sich der Permanent-
speicher bislang nicht durchgzsetzt.  Die
CMOS-Technik, d.c Eicrfii erfordeilich wiire, ist
satener. dall viele Computer aufgrund iarer ttbri-
aen umlangreichen Ausstettungsmerkmale bei
Verwendung batteriegestittater RAM's am Markt
vorkei produziert wiirden.

Doch wiiren wir nicht CPU, wiililen wir nicht
zumindes: einen kleinen Trick, um Ihnen in
Ihrem konkreten Fall helten zu kénnen: diz Spei-
cherorganisation Thres Geriites bedingt, dal} bei
Initializsierung (aus- unc einschallen) nicht der
gesamiz RAM-Inhall sondern lediglica die An-
fangsadresse geltschtwird. Wenn Thre Stromiver-
sorgung also kurzfHistig unterbrochen wird hlei-
bzn eventuelle Speicherinhalte fast vollstindig
erhalten. Sobald Sie die Anfangsadresse restau-
rigren, haben Siz wieder Zugri‘tsmozlichkeit aul
Iht Programm. Wir zmpfehlen Thnen daher. grund-
sitzlich die jeweiligen Anfangsadressen zu notie-
ren.

CPU 69



BIETE AN SOFTWARE

& Sopernames TIO9740-Fx Bacic @
& Absolute Spitienware <ginMacsen- @
@ ramsch - Frogger — Dragonfire @
® Polor— Regenzpiel— Q3ert— Domo- @
@ Elackiack— Alenlanding — 30-Tennis @
& Yier gewnnt — 5 Spiele DM 20- @
® 7 Spisle DM 25- in Umsachlay ar @
® [ Karbach, Remacheider Stralie 18, @
@ 5650 Solingen, bei Bestellc, erhalten @
@ e qiatis eln Infopiogremm auf Gass, @

Lattaireaks, alle Zizhunoen B ans 43
y, 1855 - 44 aul Kass oder Lisk 1.
alle Systema rur DL BA - ikl
Pollen, Postiach 2210, 4030 Batnge1 2

TI99 TI99 TIS9 TIs9 TI99
SUPEFSOFTWARE IN TI-BASIC
1.B. Spiele; ;
SCHATZSUCHE [adventure) 18.-
BANDIT 16.-
omg, BLALK JACK 16,-
SNIRMILD ani COMMECT 16.-

SMAKE & FLIES 12 - OM STERSWARS 12.-

TI-MAN 12 OM uFl il oder 1] je 12.-

SUPERMIX (3 SUPER PROGR.) 30.- OM

VIEL WEITERE 1M GROSSEN R.+E.-INFO Ne. 2
Versand giqen Uprkasse o Nachn

R.+ E.-SOFTWARE ‘Aut dem Kamg 5

5163 Lanjerwehe - 02423/4235 (n. 19.00 h.)

GCOMMODORE G4 -~ GOMMIDORE 64
Cnddlich gelungen!

[as arste wllwartine Skatpro-
gramm fiir COMMODORE 64!
Casselle: D0 30,- Diskelte D 35
V-Srhack nder Marchnabme + k-Geh}
Leidorf Man'red, Sandstmle 30,
0782 Fimnaszns, Funl Besteller bekommen
das Jrogramm kostenlos!

Des Los entscheidet!

TC-20 Super Software, Spiole zum
Superpre 5 aratis, Liste neq, 81 PE
jiickporio won A+ G Soft.
Slellen hivndiock, Drossewee 23,
4400 Miinster-Rotel (Es lahnt sichl

UII‘HI.II!THI‘SIII[‘INII‘H 10C Programme 2. B.

Hohhit B - DM M. Miner 8- DN |nlo—Gra-

tisprg, kostenl. H. Novak, Zgerdanderpl.19,
BUA3 Oherdshauser 2

igl. Periak.]

CBM 64 Vekaufe + tausche Enflware
(Zaxxon The Hobhbit) Liste gegen
Aickporte bei Tharmas |esrdegen,
Ohmstralia 52, B305 Rétenhach

WC-E4 (L 140 Pwogranne dif Disk
nipr Krsseita, Diste anfardernTanseh)
Unkostenbet. H.-C. Kilpper,
Waimetalsteaiie 21, 501 Habichtswakt 2

Wegen  Systemwechset 150 WE-20
Procramme fir 50,- DM Z0828/811631

Zx-81: 14 Top-Prcgramme (2.8, Mazogs, De-
fender, Frogger usw) auf 1 Cassstie
ftir 10, DM (Schwip
M. Liedtke, Luisenstrale 3, 2400 | fikeek

#r # Commedor: 64 Commodore 64 +
Supar Software ab 2- OM, Info BO P,
M. Itschert, Meisevweg 2, 5208 St Augustin

T1-B07408: ca B0 Ti-Easic unc ca,
80 Ex-Basic Prograrime zu ver-
kaufan, Info gegen Rickumschlag,
B. Kredel Tuloengassa 16,
371 Wevhausen, 05362/ 71 187

70 CPU

¥ Top Software fiir Tap ¥
Micro's
Wir filhren dic beste Softwars fir
Ihr Gerit!l: I8-Gpectrum. Z)X-81.

CBM-64, ¥C-20, Oric-1, Oric Almas,
Dragon 32, Acorn, Memotech MTXR00,512
und THIB/44, PLUS Harcdware une Zubshén

Gratis Kalalog — Freivmszhlag an

Windmill Software, Pl 1263,
Herzog-Franz-Sirafe 12,

3170 Githom, B 0S371/58367
H N W UC-20 S0OFTWARE W W W
Absolute Spitzenprogramme F. Kutheil,
Hern.-Simon-Strafte 4, 7490 WT-Tiengen 2

G-64 Verkaule riging pesamte Software,
Wert griker als 10.000_DM
fir 150 D0, (15 Disk oder aut Tapa)
TO708/F780F 1§ ab 10 Uhr

I W 3 3piele aui CEOMir 10 DM @ W
Cageatts durchzichtip mit Al-Spulen.
Liste gegen 80 P von H. Sonrenhal,
Junkernwep 2, 5990 Atena 1

Verkaufe  fur  TI99MA  Rec.-Kabel
fir 2 Recorder zum Preis von 25- DM
T02058/3321

C-64 lch geh's aul G-64
MEIng 15471-UISKBtEn (50 Seiten)
mit 1000 Spitzenprogrammen Iir nar
DI 800,- Disk auct einzeln. An
Fivehm, Postlanernd, A-5400 Hallen
Deutsche  Software fir ZK SPECTAUM
Gratispreisliste vor  Friedrich  Meuper,
8473 Piraimd, Lewshtenbsgrishabe 1

C-G4-Syntheslzer: ca 0K, echte Mo-

ien,  Partiurediting,  Notenausdruck,
Direkteitspizlumg  +  Motenuirsetaung,
Supersound.  Vorgest im ZDF +

SFB. Info vom Sutcr W Kracht, Espel-
lofywog 38, 2000 Hamourg 52 (Perto!)

ACHTUNG YC-20/64 ||
Wir naben alles 1ur iren Compuier! Dber
900 Programma aus allen Bcraichen schon
ah..0.50 .1-.180..0M (Kein Schusd!l)
Komplette Programmpakele schon ab 3,-
DM.5,-0M..8-DA und und und !{Spize)
ZB. Progranmaoeneraloren.. Statistih ung
Anwenderprogramme, Arcadespiele. Adven-
tures. und..und..und..] Furdem Se haule
noch unseren nevesizn Katalag it vizien
Tips und Tricks, Infotatelr und Ubersichien
anl [Gralizll) Es lohntsIChI! Werbekassetle
heachten!!l Aug unsarem Argebot! PRO.
TERT B4 die wohl ginzigste Texlverar-
beiting in Waschinensprache, Randaus-
gleich und und und anter 10,- DM!l FRO.
GALG diz Tabellencalkulalion mH Profi-
Ieislung..Buchhahung. Lagerhaltung.—.. Dis-
kettenhilen. Assemblerpekete..slekirg:
nische Wiirterbuc.. SUPER SPIELE! Fordern
Siz teutz noch unseren Kata 0g mit Wer-
bekazsete an,
ACHTUNG TI-897421)
Ein umtangreicher Katalog mit vieen Tips,
Tricks und Frogrammbeschrelbungen war-
el such auf Slel Unc natdrlich auch higr:
SUPEAPREISEY (Werbebassete . heach-
Tenl]) TESTEN SIEUNSER ANGEBOT und die
Jualtét unserer Eoftware! Firnur?,- DM in
Briefmarken (odx Munzel senden wir
hing1 unseren neuesten Katalco (mit vielen
Tips und Tricks. Infotateln..) unc unsers
Werbekassetle randvoll mH erstkiasxigen
Programmen, UtilHies, Anwsnderprogramme,
Arcade, Adventure und ung unel! Scheeioen
Sie heufe nozh an 8§ 4 SOFT, J.Schidter,
Schittelkamp 23z, 4620 Castrop Rauxel 5.
[Es lnhrt sich)

VC-20 Software GV §. Programm 1,53 O
R Milewski Wittfeldweg 3. 46 Dortrmund 14

BIETE AN HARDWARE

Spectrum 16K 310, DM + LiL
ZX-81 16K 100 DN + _it.
TOFES)/TTI6S

drod e e dok Aok A ok ok ke
Soft und Hardware #ir WC-20 + 64

Gk Speicnerany.m.schalt. 100~
16K Sasichararw.m Schalt, 164~
G4K Saeichererw.m.Schalt, 270.-
Programmizrhilfiemodul 80.--
Mazchinenaprachmadul a0.--
Grafikmodul ohne 3K a0.--
Modulbox § Steckd 20,64 60 -
Modulbore 2 Steckpl, 20,64 G5~
()80 Srichenkarte 2} FAN .-
Epromiarts 20,64 a0.--
torommer 2064 220.--
Basic 2000 20764 B0~
[uick 3ave 20)64 70.-
Softwitsch 20 g0,
80 Zeichenkartz 64 295 -
Muonitor {Bernstein) Ad
Doopelaufiloppy 20764 A,

Prg. IhFO gegen 2-- CM in Brelinaiken

be N Fesch lippspringarsrafs 14

4650 GELSENKIRCHEN
=209/ 395947

Rite Syzlem angehen 20 oder 64

e e ko ok & ke ke ok ke

VC-20 + viel Zubahir zu varkautan
VB, Heiko Hof, S 06104/3617

TI-38/4A
Verkaufe: Exi-Basct+Buch-+2 Disketten
+21 Spiele, Spiel-Module,
Pecl-B0x, DASK-=2rive,
Digk. Controller-<-Modul,
W24 (A5232)-Karte, Joystick,
J855.-Kabel
Bai Wauf ainee Teils aufor ExtBasic
ain Nodu  gatisl An; Axel  Zllner
A-5700 Zell am See, Lof2rer Bundesstr. 10

B M VC-64-Hardware-Sensationen B B
Exerne Schaltkontakte Iifo 1 IM F. Brunken,
Gledbecker 123, 4850 Gesenklirchen 2

YE-20 + 16K+ Grafik-Modul+Basic 2000
+Datasette-+Spiele TOr wWrdsU UM 1 Jakr
alt, EOIIF&22012 ay 16 Uhr

UC-20/64 SUPERANGEROTE WC-20/64

VC-20 3-tach Modi ladapter B5 DI
WC 208K RAM ErweitmSch, 113 DM
VC-20040/80 Feichankzrte 244 04
WC=20 Supzr Taol Modul 119 D4
NC-G4 Supzr Tool Modul 123 DO

Sthnel-Save +
mit 25 nesen

Peogrammigt-Modul
Basichefetlen  und

10 = schnell.  Kassette.  Floppyzat
V=64 Epramkarta 55 DM
V=64 2-fach Moduladzpter 89 DM
VL-64 80-Zeichenkarts 268 Du
VE 20064 Mithirverstiickor 24 D
VE-20/64 Jesettastar 11 DM
VEC-20°64 Secorderinterface 25 0K
WE=20'64 Hlotjoyslick 44 DR
WC-20064 210 IN/CUT Modul B4 DM
V-20164 Zpromprigranmizr. 175 M
WC-20004 Fauerschuni- nier. 38 0m
WC-20164 Stachschutzhauken 20 N

Stecker, Paddle, Bausatze usw.
VC-20,64 Superspiele ab BRI
MNewes Spitzeninfe fir 2 OM in Bricimarken
MUKRY, Foldornweg 135, 1 3Jerln 45

Joystick  fidr  TI-99/48,  Orgins-
Tl mur 65- DM, Supe-Joystick fr
Il mit 2 Feuerknopren nur 59- DM
Siper  Joystick  mit  Anfo-Feuer-
Trigger nur 69.- DM, Cassettenrgkor-
derkabel 30 - DM, Cassetiearak fir TIBS.-
K MNoack, Pf 22 4220 Dinslaken 3 p NN

SUCHE HARDWARE

TI-99/740 Suche X BASIC, M. KiBner,
Stephansplatz |, 3000 Hantower 1

Sucke TI-99,/44 oder Spestrum
bis 350 DM = 06543/201%

TI-99/4A: Suche Ex. Basic + 0 H.-Bucli +
Musikmaker T 0208/685302

VERSCHIEDENMNES

Geld fir thr Hobby!

Durch Verkaufechler franzisischar
Pariime mit ENJRMEN VERDIENST-
SPANMNEN. Kain AMWAY ndar A/0N

Kein Tar zu Tur Varkauf
Helmut sendker, Hambumgerstrae 67,
4600 Dortmund 1, ‘T0331,/529811

Basic-Kurs V6-20 +-VG-64
kompakt-Kurs | + 1| Teil mit Kassete
i verkaulen. Informatiorc Roll Freitan,
Gneiganaustraiie 87, 4600 Dartmund 1,

TO23 /825826 ol yeye
80 Pfennig Rickanrtn

Ene BIESEMAUSWAHL an
ENV-RIICHERR
4ostenlasen Katalog anforder
EDV-HUCHYERSARD/ 1. Michel,
Pagtfach 110505-7, 5530 Remscheid * 1

KONTAKTE

Meu: WC-20 User Clubl Maherss hei
H. J. Brandle, Steigstrale ¥,
7209 Aldingen =Ruckprrio-!

TAUSCH

Speclrum Software TO06151/663372

Achtung Héandler!
Auf jede Werhung
ah 1/4 Seite
in CPLI oder HC
bekommen Sie von uns
bis Ende 1984
50 % Rabatt

o e e e T P et s e e Tty e e R )
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Kleinanzeigen

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in CPU

Nama und Adrasss

An CPU
Fuldaerstralie 6 = Aba -,
3440 Eschwege :

Urnerschirit Icn 2aMie scfort nach Hachnungserhall. " Dawum
Urnter der Rubrik Kleinanzei-
gen vertfientlichen wir Ge Ieh wiinsche folgender Ted zu verdfentiichen:
legenheitsanzeigen fiir Ver-
kaufsangebote, Kauf- und
Tauschgesuche, Kontaktauf-
nahme bzw. Erfahrungsaus-
tausch usw.

= levifiis]
IS

Preise fir Kleinanzeigen':
Privale Gelegenheitsanzeige
je Druckzeile &— DM inkl.
MwSt. Chiffregebahr je Anzei-
ge 10— DM.

Gewerbliche Gelegenheitsan-
zeigeje Druckzeile 7,—DM inkl.
MwSt. (dirfen nicht unter Chif-
fre eracheinen). L
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suche [] Software sucha [ Hardwara [ Tausch O Versch.
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Korrektur zum Programm Borsenspiel fiir den ZX-81 aus CPU 4/84.

1451 “IF INKSYE~"" THEN GOTO 1291 M R
2 1492 LET FPR=CODE 1MKEYS 1500 LET GE=().3IS#AES (C(N))*S(N)) /152
1493 IF INKEVSS >0 THEN GOSUR 1453 fpuL LERSS

1994 IF IANEYE='" THEM GOTD 149s
1495 LET O=YAL THKEVS

14395 IF PPE=27 THEW LET O=-0
97 LET GiNr=0

Anzeige
e sle sfe ofs ool s sl e sfesfe e e e dle vfe e afe S sleole e sle e e s Re R B A e T e e e
% ENMOLICH: Frisch aus der Presse.
% Der neue Kaetzlog: #*
E e esle ok dle e dlesie sheofe s sl sfeole s ale e =
e 3 ALLES FUR DEMN % *
w o e e i e e e 74 e o e ik %
% 3 TIL 98/4 A it S
o o e e o] n
% As s sele s s s e e de s e A el s e £
% Hardwares,Software, Blicher,Schalt- =
#* pléne,Conputermibkbel ,usw. E]
* Schutzgeb. 5. -0OM E]
F? # Schein mit Ihrer Bestellung ant b
% COMP WARE Vallerystr 142 S
] 8044 Unterschleissheim EeS
sl e sl ol o o s e sleole o e e sl ol s et o s ol ol el o o i e sl
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CPU Kassettenservice

Lnser Softwareversand hietet
Lhnen zu wirklich einmalig giin-
slipgen E“msenjcdnn Wonat die
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Bestellkarte

Ich mochte CPU ab Heft Mr
Abonnementspreis von 55,- DM fir 12 Ausgaben, monatlich ins Haus
geliafari bekormnmen.
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Decse Karte aussckneiden oder Fotekoporen und cinsenden an umseitige Adresse.
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