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Lieber Leser der CPU,

die optimalste Losung haben wir vielleicht noch nicht gefunden, trotzdem
sollten Sie die neue CPU einmal in Ruhe durchbliittern.

Die richtige Information zur richtigen Zeit — war unsere Devise, als das
Konzept der neuen CPU erarbeitet wurde. Viele Leser haben uns in den letzten
Wochen geschrieben und gebeten, doch mehr fiir die Anwender zu bieten.

D. h., mehr Anwenderprogramme, mehr Hilfsprogramme und natiirlich mehr
Hard- und Sofiware-Informationen. — Spielemagazine gibt es mittlerweile ge-
nug auf dem Markt. Mehr oder weniger erfolgreich, sprechen diese Produkte
zum groften Teil jedoch nur den Computer-Anfinger an.

Doch die Spiele-Freaks von einst werden mit der Zeit zum ernsthafien Hobby-
Programmierer, und die zu Anfang so geschiitzten Action-Spiele wandern in die
Schublade. Gefragt ist im immer grofSer werdendem Umfang die Anwender-
software. Wer auf diesen Zug aufspringen und mitfahren will, muf3 also eine
Zeitschrift anbieten, die dieses wichtige Kriterium beriicksichtigt.

Lassen Sie uns daher kurz auf einige wesentliche Punkte der neuen CPU
eingehen:

**% Ein Mehr an Anwenderprogrammen fiir alle wichtigen Computersysteme!
**% Ein Mehr an Hilfen fiir ihre Arbeit mit dem Computer unter der Rubrik
LLips und Tricks™!
*¥* Ein Mehr an Berichten: z. B. iiber Computermessen!
z. B. Vergleichs-Tests von unterschiedlichen
Computersystemen!
**% Ein Mehr an aktuellen Informationen:
z. B. Neuheiten auf dem Computermarkt!
z. B. Buch-Neuerscheinungen!
**¥* Und viele andere Beitriige!

Es bleibt abzuwarten, ob sich der Erfolg unseres Hauses auch mit der neuen
CPU fortsetzen ldft. Doch Markterfolg hin, Markzerfolg her. Sie, lieber Leser,
entscheiden. Schreiben Sie uns, wenn Sie Verbesserungsvorschlige oder ande-
re gute Ideen zur Vervollstindigung unseres Angebotes haben. Wobei wir
natiirlich auch fiir jeden kritischen Hinweis dankbar sind.

Die Redaktion
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Der rasende Bauarbeiter
,Crazy Egon“ in Aktion

<« Wieder riesiges Publi-

kumsinteresse auf der Hob- F@SCh_ertec_hnik':
by-tronic  Computerschau Einstieg in die Computer-
Dortmund 85 branche

CPC-464 Atari

Mo

S}mbol Swap 58 Crazy Egon 19
Computerschrift 55 MSX
\'C_ZO Zirkus 14
Grafik-Painter 36
Ti-99
Call- und Variablendumps 31
— Hardware:
{i.\-SpeCtl‘um MSX contra Schneider-Computer 51
Star-Basic (Basic-Erweiterung) 52
DFU-System fiir Spectrum 11
Software:
C-64 LERBERT" fiir CPC-464 30
)
Zeichensatz Profi-Mat 64 25
Dhiskmonitor 40
ipple
Monitor/Assembler-Editor 47
C-20 CPU-Worterbuch 8
rafik-Kurs 46 Impressum 78
Sewerung iiber den User-Port 12 CPU-Podium 50
_— CPU-Happy 70
il CPU-Bibliothek 75
Softwareservice 61
» Computermarkt 4 Reportagen 6
Computer-Messen 1985 64
CP[:—TipS und Tl'l CPU-Basar 9/10

far Apple und CPC-464 40 Computer-Club-Vorstellung 78
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CPU-Markt

Neuheiten des Hewlett-
Packard

Unternehmens auf der
Messe 85

Hannover

Das Unternehmen Hewlett-
Packard zeigt bei der dies-
jdhrigen Hannover Messe
Losungswege zu den The-
menbereichen: , Integrierte
Biirokommunikation, Ein-
satz neuer Technologien —
Automatisierung in Ent-
wicklung und Fertigung®,
auf.

Hier, die fiir unsere Leser in-
teressantesten Neuheiten:

1. Hardware

Integraler PC:

Transportabler ~ Personal-

computer fiir technisch-wis-
senschaftliche Anwendun-
gen, mit HP-UX, der
Hewlett-Packard Implemen-
tation von UNIX (R)

Familie HP 9000:

Modell 217
Personal-Computer fiir tech-
nisch-wissenschaftliche
Applikationen

- Familie HP 9000:

Modell 237

Techn.-wissensch. Arbeits-
platzrechner mit Grafikbild-
schirm fiir Forschung, Ent-

wicklung,  Qualititssiche-
rung und Produktionsiiber-
wachung, fiir CAD/CAE-Be-
reich '

Familie HP 9000:

Modell 550
32-bit-Supermini-Mehrbe-
nutzer-Rechner fiir techn.-

wissensch.  Anwendungen,
besonders im CAD/CAE-
Bereich

Familie HP 3000:

Serie 37

Voll dialogfdhiger, mehr-
platzfdhiger Abteilungsrech-
ner flir die Biiroumgebung

2. Terminals

HP 2392:
Datensichtgerdt, preisgiin-
stig, ergonomisches Design

3. Massen-
speicher

HP 9123D:

3% ZOll Mikro-Floppy-
Laufwerk, doppelseitig, dop-
pelte Dichte, 710 kByte (for-
matiert) pro LW

Die tragbaren Computer
von Bondwell

Festplattenlaufwerk wird im
Mirz dieses Jahres erwartet.

Die Modelle 12 und 14
zeichnen sich durch ein ge-
sundes Preis/Leistungsver-
hiltnis aus. Sie sind kom-
plett ausgestattet und bieten
eine fiir viele Zwecke maBge-
schneiderte Losung.

Da diese tragbaren Compu-
ter auch Disketten im OS-
BORNE- und KAYPRO-
Format lesen und schreiben
konnen, sollte der erfolgrei-
chen Nutzung nichts im
Wege stehen.

Die Bondwell-Computer

CPU 4
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CPU-Markt

verfligen dariitber hinaus | wohl in Englisch als auch gebaute Disketten-Laufwer- | 14) ist auch die Verwaltung
tiber einen eingebauten | phonetisch  programmiert ke mit je 162 KByte (Modell | von groBen Datenmengen si-
Sprach-Synthesizer, der so- | werden kann. Uber zwei ein- 12) bzw. 324 KByte (Modell | chergestellt.

Vergleichstabelle

Bondwell-

Computer 12 14 16
Hardware
Prozessor Z80A/4MHz Z80A/4MHz Z80A/4MHz
Speicher 64KByte Anwender-RAM 128KByte Anwender-RAM 128KByte Anwender-RAM
4KByte Monitor-RAM 4KByte Monitor-RAM 4KByte Monitor-RAM
2KByte Video-RAM 2KByte Video-RAM 2KByte Video-RAM
Display 9” Monitor (bernsteinfarben) 9” Monitor (bernsteinfarben) 9” Monitor (bernstéinfarben)
Antireflexfilter Antireflexfilter Antireflexfilter
80 Zeichen x 25 Linien 80 Zeichen x 25 Linien 80 Zeichen x 25 Linien
Helligkeit- und Kontrastkontrolle Helligkeit- und Kontrastkontrolle Helligkeit- und Kontrastkontrolle
Tastatur 91 Schreibmaschinentasten 91 Schreibmaschinentasten 91 Schreibmaschinentasten
Deutscher Zeichensatz Deutscher Zeichensatz Deutscher Zeichensatz
Separates numerisches Tastenfeld Separates numerisches Tastenfeld Separates numerisches Tastenfeld
16 freiprogrammierbare 16 freiprogrammierbare 16 freiprogrammierbare
Funktionstasten Funktionstasten Funktionstasten
Festplattenlaufwerk Winchester-Festplattenlaufwerk
Niedrige Einbauhthe
10 MegaByte Speicherkapazitit
Ubertragungsrate 5 MegaByte/sec.
Diskettenlaufwerk Zwei 5 W”-Laufwerke Zwei 5 ¥ -Laufwerke Ein 5 %”-Laufwerk
Einseitig, doppelte Dichte Zweiseitig, doppelte Dichte Zweiseitig, doppelte Dichte
(je 180 K Bytes Speicherkapazitit)  (je 360 K Bytes Speicherkapazitidt) (360 K Bytes Speicherkapazitit)
Schnittstelle Ein Centronics Interface (parallel) Ein Centronics Interface (parallel) Ein Centronics Interface (parallel)
Zwei RS232C Schnittstellen mit Zwel RS232C Schnittstellen mit Zwei RS232C Schnittstellen mit
programmierbarer Ubertragungsrate programmierbarer Ubertragungsrate programmierbarer Ubertragungsrate
Software
Betriebssystem CP/M 2.2 CP/M 3.0 CP/M 3.0
Software-Paket 7 Disketten mit 8 Disketten mit 1 Diskette (die Anwendung der
5 Anwenderprogrammen 5 Anwenderprogrammen Software ist im Festplattenlauf-
Systemhilfsprogramm Systemhilfsprogramm werk gespeichert
(Sprache und SET UP) (Sprache und SET UP) Systemhilfsprogramme
WordStar WordStar (Sprache, SET UP)
Mailmerge Mailmerge WordStar
CalcStar CalcStar Mailmerge
InfoStar (DataStar und ReportStar) InfoStar (DataStar und ReportStar) CalcStar
InfoStar (DataStar und ReportStar)

Allgemeines

Abmessungen 456 mm(T)x 395 mm(B)x 198 mm(H) 456 mm(T)x 395 mm(B)x 198 mm(H) 456 mm(T)x 395 mm(B)x 109 mm(H)
Gewicht Ca. 12,2 kg Ca. 12,7 kg Ca. 13,6 kg

Stromversorgung 220 V/50 Hz 220 V/50 Hz 220 V/50 Hz

Stromverbrauch Ca. 40 W Ca. 45 W Ca. 60 W
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CPU-Reportage

Hobbytronic und Computer-
Schau Dortmund 85

Das Redaktionsteam der
,CPU* besuchte schon am
ersten Ausstellungstag die
Hobbytronic Messe (20. 3. -
24. 3.°85) in Dortmund.
Die Hobbytronic hat sich
seit ihrer ersten Durchfiih-
rung 1978 zu einer der groB-
ten europdischen Fachmes-
sen fur Elektronik entwik-
kelt. — Inzwischen wurden
Micro-Computer und Zube-
hor zu einer wesentlichen
Produktgruppe, der auf der
Dortmunder Messe eine Ex-
tra-Halle eingerdumt wurde.
Auf den Besuch dieser Halle
(Computer-Schau ’85) kon-
zentrierte sich unsere Re-
daktion.
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Auch diese Messe konnte
sich iiber mangelndes Publi-
kumsinteresse nicht be-
schweren. Teilweise war es
fast unmoglich an die stark
umlagerten  Ausstellungs-
stinde heranzukommen.
Auffillig ist, daB gerade im
Bereich der Software-Pro-
gramme das Angebot immer
groBer und beinahe schon
uniiberschaubar wird. Die
Software-Anbieter zdhlten
auf jeden Fall zu der zahlen-
miBig am stidrksten vertrete-
nen Ausstellergruppe.

Besonders auffillig, allein
schon nach dem ersten Ein-
druck, das intensive Engage-
ment der etablierten Kauf-
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Grofler Andrang auf der

Computerschau in Dortmund 8
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hiuser wie z. B. Karstadt,
Horton oder Kaufhof. An-
scheinend versuchen jetzt
diese Unternehmensgrupp-
pen sich ein Stiick vom im-
mer grofer werdenden ,,Ku-
chen“ der Computerindu-
strie  abzuschneiden. Kar-
stadt zum Beispiel wies auf
der Dortmunder Messe die
eindeutig groBte Ausstel-
lungsfldche auf und bot fast
alle bekannten Computersy-
steme zu zum Teil relativ
giinstigen Preisen an.

Ebenfalls stark vertreten wa-
ren Hindlerfirmen, die sich
vor allem auf dem Gebiet
des Computer-Zubehors ge-
genseitig Konkurrenz mach-
ten, was sich zur Freude der
Messebesucher vor allem auf
die Preise niederschlug (z. B.
glinstige Preise fiir Disket-
ten, Platinen, Joysticks etc.).
Diese Messe erlaubte den
Besuchern auch die Kon-

taktaufnahme zu Computer-
User-Clubs. So boten u. a.
der WDR-Computer-Club
oder der Computer-Club
Deutschland e. V. (CCD) ge-
niigend Maoglichkeit zur In-
formation.

Positiv festzuhalten bleibt
auch das Bemiihen des Ver-
anstalters, verstirkt die Ju-
gend in das Messegeschehen
einzubeziehen.

So fiihrte man ein Wettbe-
werb  Jugend program-
miert“ (Altersgrenze 16 Jah-
re) durch. Hier stellten ver-
schiedene Ausstellerfirmen
den Jugendlichen Micro-
Computer zur Verfligung.
Aufgabe war es, Programme
zu verschiedenen Themen
zu schreiben; die ,,Program-
mierer des Tages™ erhielten
als Anerkennung einen Pok-
ket-Computer.

Fischertechnik
steigt in die
Computerbranche
ein

Auf der Hobbytronic ’85 in
Dortmund zeigte Fischer-
technik u. a. den computer-
gesteuerten zweiachsigen
Roboter. Dieser Roboter ist
ein Bestandteil des Fischer-
technik Computing-Bauka-
stens.

Die technische Ausstattung:
2 Mini-Motoren, 2 Getriebe,
1 Elektro-Magnet, 3 Lam-
pen, 8 Taster, 2 Potentiome-
ter

Aus diesem Baukasten kon-

nen 10 verschiedene Model-
le gebaut werden. Von einer
einfachen Ampelsteuerung
bis zu dem erwihnten zwei-
achsigen Roboter.

Leicht verstindliche Bauan-
leitungen und Verdrahtungs-
pldne garantieren einen mii-
helosen Einstieg in die com-
putergesteuerte Fischertech-
nik.

Fortsetzung des Berichts
S.73
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Schon gehort?! — -+ +— Schon gehort?! — — ++— Schon gehort?! — —+ + -

Der TRONIC-VERLAG sucht in den Computerzeitschriften ,,COMPUTRONIC* und ,HOMECOMPUTER* den

Software- Champlon 1985!!!

Es warten tolle Preise auf Sie!

1. PREIS:

5000 DM in bar!

2. PREIS:
Ein Farbmonitor
im Wert von 800,— DM!

Coniputer-Zubehiir (wahlweise
im Gesamtwert von 300,— DM)

Nutzen Sie Thre Chance, beteiligen Sie
sich mit einem Software-Programm an
unserem Wettbewerb!

Jedes eingesandte Programm nimmt an
der Auswahl teil!!!

Letzter Annahmetermin ist der 30. Sep- Einzusenden Sind:
tember 1985. Der Rechtsweg ist ausge- 44 Spielbeschreibung
schlossen.

e ++ Datentriger

1: isti . . '
V\;lll; stglsl::vx? in jeder Ausgabe von COM- i LlStlng (HlCht unbedlngt erforderhCh)
PUTRONIC mind drei TOP- 1
s e Einsenden an: TRONIC-VERLAG -
TER“ 1 Topprogramm vor. Hierfiir Postfach — 3444 Wehretal 1 :

trifft die Redaktion die Entscheidung

(g e ant Lot i), KENNWORT: SUPER-SOFTWARE-
Wird ein Programm zur Darstellung im :
Heft herangezogen, zahlt der Verlag ein CHAMPION

Honorar von DM 120,- pro abgedruck-
te volle Seite. Zum Jahresende stellt die
Redaktion noch einmal alle als TOP-
PROGRAMME ausgezeichneten Pro-
gramme vor. Unsere Leser und die Re-
daktion werden dann in der Ausgabe

Nov./Dez. ’85 das absolute TOPPRO- Wir wiinschen allen Freizeitautoren
GRAMM des JAHRES wihlen. . L 5
Dor At dlos ProBemin nS witddh . viel Spal3 beim Mitmachen.

serer Ausgabe vorgestellt und mit DM
5000,— pramiiert werden.

—




Worterbuch

Datei
- Eine Sammlung von verschiedenen Da-
ten, die entweder auf Diskette oder auf

m, meist abhangxg Directory

~ _von einer Bedingung BREAK- _ Als Directory bezeichnet man das
! POINTS*" (Haltepunkte) zu setzen. An } haltsverzeichnis einer Diskette. Die:

| diesen Stellen konnen Variablen. Spei- | Verzeichnis enthilt die gesamten P
cherinhalte oder Registerinhalte auf ih- , gramme und deren Diskettenposi
ren Inhalt untersucht werden. Ein De- ° Das Directory belegt selbst einige
bugger wird meist von Assembler-Pro- | ren der Diskette und wird mit ein

]| grammierern genutzi. y Befehl (Directory/Catalog) auf d

Schirm angezeigt.

I I

Kassette gespeichert sind. Eine Datei I

~ kann auch im RAM-Bereich emes
‘l‘k‘ Computers angelegt werden

~ Ein Datenblock ist eine Informations-
einheit, die neben den eigentlichen Da-
ten Steuer- und Testmformanonen zur

1toren esnzeﬁ emen sol- 'gen hat und Anderungen vorneh
. mochte.




+++ : +++ An alle COMPUTER-CLUBS +++ : +++ An alle COMPUTER-CLUBS +++: +++

sxetxxx An alle COMPUTER-CLUBS #s%+%%%

Haben Sie Interesse an einer Vorstellung Thres COMPUTER-CLUBS
in der neuen ,,CPU*“?

- Wenn ja, setzen Sie sich mit der Redaktion in Verbindung.

Geben Sie uns Informationen iiber Thre besonderen

- Club-Aktivitdten

z. B. Club-Treffen, Club-Magazine usw.

Wir sind an einer konstruktiven Zusammenarbeit zwischen
COMPUTER-CLUB und ZEITSCHRIFT ,,CPU*“ interessiert.

Fiir Ihre Bemiithungen eine attraktive Belohnung!

Unsere Aktion: 6’ d’ is-'klei”dnzei’e

Das SUPERANGEBOT fiir alle Mitglieder eines Computer-Clubs. »

Einmalige kostenlose Kleinanzeige in der
neuen ,LPY"!

Bitte kennzeichnen Sie Ihre Kleinanzeige mit dem Stichwort

.CLUB-ANZEIGE*

Schreiben Sie an: TRONIC-Verlag, Postfach, 3444 Wehretal 1

An alle COMPUTER-CLUBS +++ : +++ An alle COMPUTER-CLUBS

5/85
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.S’omlerpreis.’ CPU-Kleinanzeigen jetzt zum Sonderpreis.’

gramme auf Kassette, keine
Raubkopien, DM 20— an
Postscheck Hamburg
404576-207 oder Schein im
Brief an Hans-J. Behrendt,
Neustadt 3, 3550 Marburg

Massenweise Niedrigpreise!
Fur C-64, VC-20, C-16, ATA-
RI, SPECTRUM, SCHNEIDER
+ ZAXXON, BLUE MAX,
GHOSTBUST. ab 35—; FL.
SIM. Il 136,—; Info fur 1,50 (in
BM) von H. Topf, Softw. &
Serv., Alfred-Bucherer-Str.
63, 5300 Bonn 1, Tel. 02 28 /
62 1392

sic-Modul, Handbuch, Joyst.,
Rec.-Kabel, Literatur, diverse
Software wie Sport- u. Weit-
raumspiele, nur als Paket
abzg., fur ca. 580,— DM. Tel.
040/614222

Suche C 64, gut erhalten, zah-
le bis 400,— DM oder Tausch
gegen VC-20 + 6 KK + Su-
perprogramme. A. Dinsch,
Berliner Str. 17, 5980 Wer-
dohl.

CPC464!!!

Verlangerungs-
Kabel zwischen Monitor und
Keyboard mit passenden
Steckern nur DM 20— an
Postscheck Hamburg 32572-
201 oder Schein an H. Beh-
rendt, Marrensberg 2, 2390
Flensburg

TI99/4A: Tausche Ti-Basic-
Prg. auf Kass., ca. 260 Prg.
vorhanden. Schickt Eure Li-
sten an Siegfried Hubner,
Obere Vorstadt 21, 8802
Windsbach-Daske.

CPC464!!! 12 gute Spielpro- Verk. Tl 99/4A + orig. Ext-Ba- Tausche VC-64 Spitzenpro-

gramme. Tauschlisten an:
Jurgen Hodl, Muggenthaler
Str. 10, 8391 Tittling

TI99/4A Hardware u. Soft. Su-

che Peripherie-Box. A. Mlo-
doch, Postf. 1527, 4352 Her-
ten

VC 20 Suche Basic-Literatur

und Programme fir VC 20.
Helmut Huter, Obertor 54,
A 6682 Vils/Osterreich

Wenn ihr ,Mugsy von Melbour-
ne House" wollt, dann kriegt
ihr es fir 35 DM (vielleicht)
noch bei: Jan Weigner, Carl-
Schurz-Str. 11, 2800 Bremen
1, Tel. 04 21 / 34 63 87

Tl 99/4 Ext.-Spiel nur fur Er-
wachsene — bitte Alter ang.
zum absoluten Preishit von
nur DM 10,—im Umschl. an T.
Karbach, Remscheider Str.
18, 5650 Solingen 1

TI99/4A Ext.-Spiel nur fir Er-
wachsene, Alter ang., zum
Preishit von nur DM 10,— inkl.
Porto. Kass. u. Infoprogr. in
Umschlag an T. Karbach,
Remscheider Str. 18, 5650
Solingen 1

Verkaufe: TI-99/4A + Ext. Ba-

sic + Joysticks + Recorder +
Kabel + Tl-Invader + dt.
Handbuch + ca. 70 PGM. + 1
TI-Magazin + Chip-Buch. VB:
700~ DM. Tel.. 0221 /
6076 76

® C 64 Hallo Faulpeize C 64
@® Wir tippen lhre C-64-Pra-
gramme fur 2 Pfg. die Zeile
ab. Schicken Sie Prg. an:
Matthias Meyer, Martin-Lu-
ther-Str. 4, 2732 Sittensen,
Tel. 04282 /2130

T1 99/4A: Tl und Ex-Basic-Pro-
gramme zu verk. Info g. Ruck-
umschlag. B. Knedel, Tulpen-
gasse 16, 3171 Weyhausen.

TI 99:

Alpiner/Car  Wars/
Tombstone City/Ti-Invaders/
Joysticks gegen Gebot. T.
0911/512793 ;

Verkaufe Reset-Tasten fir C-

64 und VC20. Ohne Einbau
nur Einstecken. Fur 10,- DM
(3 Stck. 20,-) nur Schein, kei-
ne Nachnahme. Zu bestellen
bei: S. Valentino Frankfurter
Str. 285, 6300 GieBen.

Tausche/Verkaufe Atari Prg.
16 K. Uwe Schoneberger,
SonnenstraBe 18, 6652 Bex-
bach 2

Suche Software aller Art
(Disk.), fur Atari 800 XL u. An-
tic-Hefte bis Méarz 1984, evtl.
auch Computer u. Analog.
Dietmar Levenhagen, Land-
wehr 83, 3057 Neustadt 1,
Tel 05032/6 1181

Verk. ZX 81 (Fol.-Tast. Def.) +
16K + Netzt. + Koaxkabel +
Rec.-Kab. + deut. Anltg. +
Buch M.80 Prgr., zus. 120,—
DM. Chr. Lenk, Langlitjen-
sand 4, 28 HB 66, Tel. 04 21/
58 73 26

- CPU -

Kleinanzeigen

Basar

Kleinanzeigen

Bitte veroffentlichen Sie ab nachstmoglicher Ausgabe unter der Rubrik:
[0 VERSCHIEDENES

[0 HARDWARE

Liebe Leser,

wollen Sie eine Kleinanzeige aufge-
ben? Suchen Sie einen gebrauchten
Home-Computer. Software, Hardwa-
re. Kontakte zu Computer-Clubs etc.?

Dann nutzen Sie jetzt den Kleinanzei-
genservice der .CPU": Die .CPU™ ist
ein kompetentes Anwender-Magazin.

Sie erreichen durch uns eine Viel
von Lesern im In- und Ausland.

Und so wird’s gemacht:
Kleinanzeigen-Coupon ausiiillen (alle
Zeilen konnen ausgefiillt werden) und
einsenden an

Tronic-Verlag
Postfach 41
3444 Wehretal 1

Also, schnell ausfiillen und einwerfen
in den nichsten Postkasten. Dann ist
mit Sicherheit Thre Kleinanzeige da-

[0 SOFTWARE

Mein Computersystem:

folgenden Text:
== EelEs

- CPU -
Basar

|
%
]

|
2

- 10 DM je Kleinanzeige
[1 pex 1 Scheck

[ Bar

Name/Vorname:

StraBe, Nr.: PLZ/Ort:

Ich versichere hiermit,
daB die angebotenen

bei.

Datum, Unterschrift

Programme/Beitrage frei von

Rechten Dritter sind!

"CPU 10
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CPU-Test

Datenferniibertragung (DFU)
mit dem Spectrum

Ganz neu auf dem Markt ist
das DFU-Paket BASYS ZX
der Firma BAUZ in Zeven.
Es ist der Schliissel, den der
Spectrum braucht, um in die
groBe weite Welt der Daten-
ferniibertragung vordringen
zu konnen.
Das mit 398,—- DM sehr
preiswerte Gesamtpaket ent-
~ hdlt einen Akustikkoppler,
ein Verbindungskabel pas-
send fiir das Interface 1 und
die notige Software nebst
deutschem Handbuch.
Das Auspacken und An-
schlieBen ist leicht gemacht;
Fehler sind hier kaum mog-
lich, weil das Kabel auf der
einen Seite einen 25poligen
Stecker (Koppler) und auf
der anderen einen 9poligen
(Interface 1) besitzt. Selbst
mit ausgesprochen bosem
Willen klappt’s nicht ver-
kehrt herum.
Der Koppler hat selbstver-
stindlich eine FTZ-Num-
mer und ist ausgesprochen
bedienerfreundlich. Er ver-
fiigt nicht nur iiber die Be-
triebsart Originate (wie sie
fiir Mailboxen etc.) notig ist,
sondern auch iiber den Ans-
wer-Modus (fiir die Ubertra-
gung zwischen zwei Heim-
Computern). Fiir den uner-
fahrenen Anfinger beson-
ders hilfreich ist die Be-
triebsart Automatik: der
. Koppler schaltet selbsttitig
in die richtige Betriebsart.

. Der Batterie-Betrieb stellt si-

cher, daB3 Netzstorungen die
Ubertragung der Daten nicht
beeinflussen konnen. Es gibt
. aber auch ein Netzteil (Son-
. derzubehor).

Programm ist voll
mentigesteuert und abbruch-
- sicher. Die Meniifiihrung ist
so gut, daB ein erfahrener
DFU-Freak die Anleitung
nicht benotigt, die sich weni-
ger auf die eigentliche Bedie-
nung des Programms als auf
den Gesamtkomplex ein-
schlieBlich Begriffserkldrun-
gen und Beispielen bezieht.
Das Programm wird mit

~5/85

LOAD ““ von der Cassette
geladen. Danach kann durch
Driicken der Taste B eine
Arbeitskopie auf ein Micro-
drive-Cartridge gespeichert
werden. Es wird dort als
RUN-File abgelegt, wobei
ein bereits vorhandenes
RUN-File geloscht wird.
Jede andere Taste fiihrt in
das Hauptmenii.

Mit Option 2 des Haupt-
meniis erreicht man das Un-
termenii  ,,Parameter-Ein-
stellung®. Dort kann umge-
schaltet werden zwischen
Halbduplex (fir die Kom-
munikation zwischen zwei
(Heim-)Computern)  oder
Vollduplex (fiir die Kommu-
nikation mit einer Mailbox).
Im Vollduplexbetrieb wer-
den nur die empfangenen
Zeichen angezeigt, so daB
dieser nur sinnvoll ist, wenn
die Gegenstelle ein Echo sen-
det. Sonst muBB man leider
seine eigenen Texte im
Blindflug eingeben.

Es steht wahlweise ein deut-
scher Zeichensatz oder der
normale ASC II-Zeichensatz
zur Verfiigung. Die Vertei-
lung der Sonderzeichen auf
der Tastatur ist dem Hand-
buch zu entnehmen.

CAPS LOCK kann ein- oder
ausgeschaltet werden. Dies
betrifft nur die wihrend der
Ubertragung direkt einge-
tippten Zeichen.

Da einige Computer mit ih-
rem DFU-Programm ein
echtes, dummes Terminal si-
mulieren, muB fiir diese das
Linefeed extra gesendet wer-
den. Auch dies ist vorgese-
hen.

Fiir die Vorbereitung zu sen-
dender Daten bietet das Prp-
gramm einen kleinen, aber
brauchbaren Texteditor an.
Vorbereitete  Datenblocke
nennt man Upload. Das Sen-
den eines solchen Uploads
geht natiirlich schneller und
spart so Telefonkosten.

Es konnen natiirlich auch
Daten von Cassette oder
Cartridge geladen werden,

" BASIC-Programme

beispielsweise Texte aus ei-
nem Textverarbeitungspro-
gramm (z. B. Tasword), aber
auch SCREENS’s, die aller-
dings als Text etwas merk-
wiirdig aussehen und auch
nur fiir andere Spectrums als
Gegenstelle interessant sind.
oder
Maschinencode oder ... kann
man natiirlich auch auf diese

Weise verbreiten. Die
manchmal notigen Tricks
sind im Handbuch sehr

schon beschrieben.

- Da bei manchen Mailboxen

der einzugebende Text auf
eine bestimmte Zeilenzahl
begrenzt ist, kann der User
wihlen, ob bei einem Up-
load das CR nach 32 oder
nach 64 Zeichen gesendet
wird.

In ausfiihrlichen Tests mit
Mailboxen, Spectrums und
Triumph Adler PC’s am an-
deren Ende der Leitung tra-
ten aufler den vereinzelten
(und iiblichen) kleinen
Ubertragungsfehlern  keine
Probleme auf. Insbesondere
das Programm war trotz
meiner intensiven Bemii-
hungen nicht zu unterbre-
chen.

Die im Download (= emp-
fangene Daten) oder Upload
enthaltenen Texte konnen
vom Programm aus direkt
gedruckt werden. Hier ste-
hen der RS 232-Drucker
(9600 Baud) und der Sin-
clair-Printer (ist k e i n Ther-
moprinter, sondern ein Me-
tallpapierdrucker!), der Alp-
hacom 32 und der Seikosha
GP50S im Vordergrund.
Centronics-Drucker miissen
gegebenenfalls vor dem La-
den des Programms initiali-
siert werden.

Natiirlich konnen die Daten
auch - mit frei wihlbaren
File-Namen — wahlweise auf
Cassette und/oder Cartridge
zur weiteren Verwendung
gespeichert werden. Bei
SCREENS$’s wird sich dies
nicht umgehen lassen.
Wenn alles ordentlich verka-

belt und der Upload fertig
ist, kann’s losgehen. Dazu
wihlt man im Hauptmenii
die Funktion - Dateniibertra-
gung starten — an. Auf dem
Bildschirm wird dann eine

" Leitung zwischen den zwei

kleinen Telefonen gezogen,
im Info-Feld erscheint noch
eines, das dann auch klin-

gelt. Nun wird die Verbin-.

dung hergestellt, der Koppler
eingeschaltet, eine beliebige
Taste gedriickt und auf dem
Schirm erscheinen die ersten
Zeichen. Man kann direkt
eintippen (bei Meniis der
Mailboxen unumginglich)
oder auch seinen Upload
senden. Es versteht sich, dal
die gingigen Steuerzeichen
CTRL S, CTR Q, CTRL X,
ETX und BS gesendet und
auch empfangen werden
konnen.

Die - Bedienung des Pro-
gramms ist wirklich einfach,
weil die Steuerung konse-
quent beibehalten wird. Man
kommt immer mit 0 in das
vorherige Menii; nur wih-
rend der Ubertragung selbst
mufB3 man CAPS SHIFT zu-
sdtzlich driicken, wenn man
raus will (sonst konnte man
kein Nullen senden ...).

Fiir die erfahreneren User ist
das Handbuch weitgehend
unndtig. Der Anfianger findet
aber in der ibersichtlichen
Anleitung nicht nur eine Be-
schreibung des Systems BA-
SYS ZX, eine Bedienungsan-
leitung fiir das Programm,
sondern auch ein ausfiihrli-
ches Beispiel, an dem auch
solche Sonderfille wie die
Behandlung von SCRE-
ENS$’s und BASIC-Program-
men beschrieben werden.
Dazu ist ein kleines Worter-
buch vorhanden, das gerade
dem Anfiinger die DFU er-
leichtern wird, braucht er
doch nicht mehr zu raten,
was nun schon wieder Time-
out, Upload, CTRL-X und
so weiter bedeutet. Schon al-

Fortsetzung S. 12
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lein deswegen wire es auch
fiir Besitzer anderer Systeme
niitzlich.

Die gesamten Einzelteile
von BASYS ZX sind auch
einzeln erhiltlich. Ich fand
es sehr angenehm, daB dieses
~ System auf eine zusdtzliche
Schnittstelle verzichtet. Zum
einen ist das Interface-Chaos
ohnehin schon sehr grof3
(wer kann mit wem?), zum
anderen wird der Erweite-
rungsport nicht -noch mehr
belastet.

Insbesondere das Programm
geht weit iiber das Normale
hinaus. Die Verbindung mit
einer Mailbox ist — im Ge-
gensatz zur landldufigen
Meinung — das kleinste Pro-
blem. Auf der einen Seite
soll die Software ,idiotensi-
cher und vielseitig sein und
auch die spezifischen Mog-
lichkeiten des Spectrums
nutzen, auf der anderen Seite
sollte es moglichst kurz sein,
damit eine moglichst groBe
Zahl von Daten in den Spei-
cher passen. Dies ist voll ge-
lungen!

Die Tatsache, daB3 das Pro-
gramm — abgesehen von In-
terface 1 — keinerlei Hardwa-
re-spezifischen Eigenheiten
hat, macht es fiir alle Freun-
de der DFU interessant,
auch wenn diese das Pro-
blem der Verkabelung schon
gelost haben oder bereits ei-
nen Koppler besitzen. Es ist
ein verbreiteter Irrtum, dafl
es fiir irgendeinen Computer
einen spezifischen Akustik-
koppler gebe. Jeder Compu-
ter mit serieller Schnittstelle
kann an jeden Akustikkopp-
ler angeschlossen werden!
Nur ist die RS 232 nicht
iiberall gleich belegt, die Pin-
belegung ist dann eben dem
Handbuch zu entnehmen.

Fazit: Preiswerter bekommt
ein DFU-Fan zur Zeit kein
derartig gutes System. Nicht
nur das System als Ganzes
ist zweckmiBig, eine viel-
leicht schon vorhandene An-
lage kann sehr einfach mit
Teilen des Systems ergdnzt
werden.

Urteil: uneingeschrinkt
empfehlenswert!
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Steuerung iiber den
- User Port

Die abgebildete Schaltung
ermoglicht ein Ansteuern
von sechs, bei Erweiterung
von maximal acht Leucht-
dioden bzw. ein Steuern von
Geriten iiber den User Port
des Commodore 64. Die
Handhabung ist denkbar
einfach. Sie erfolgt entweder
in Basic oder Maschinen-
sprache. Auch der Aufbau
dieser Schaltung sollte keine
ernsthaften Schwierigkeiten
bereiten. :

Aufbau:

Die Bauteile enthalten einen
sechsfachen Inverter, Type
SN 7404/5/6, sechs-handels-
iibliche Leuchtdioden und
die dazugehorenden Wider-
stinde (180-330 Ohm/0,25
Watt), die sich nach der
Stromaufnahme der LEDs
richten. Diese Teile werden
am besten auf einer kleinen
Lochrasterplatine  (Raster-
maB 2,54 mm) gemil
Schaltplan 1 verlotet. Der
AnschluB an den User Port
erfolgt iiber eine 2x12polige
Leiterplattensteckverbin-
dung, Raster 3,96 mm. (Den

AnschluBbeleg  entnehme
man dem Handbuch Seite
143.)

Noch eine Anmerkung zu
Schaltplan 1: Die gestrichel-
ten bzw. durchgezogenen Li-
nien iiber das IC sollten auf

der Unterseite

kommen, die dazu vorgese-
hen sind (durch einen Punk:
im Schaltplan symbolisiert).
Funktionsweise der Schal-
tung:

Aus diesem Aufbau ergibt
sich folgende Funktion
(Schaltplan 2): Das vom
User Port kommende Signal
(I oder 0) wird invertiert und
liegt an der Kathode der
Leuchtdiode an. Betrigt die-
ses invertierte Signal O Volt,
d. h. eigentlich High-Signal,
so brennt die entsprechende
Leuchtdiode.

Programmierung:

Bei der Programmierung
miissen als erstes die Daten-
leitungen PBO-PB7 auf Aus-
gabe programmiert werden.
Dieses erfolgt durch Poke
56579,255. Nun kann man
die Leuchtdioden gesondert
ansprechen durch Poke
56577,X.

Die Variabel X errechnet
sich aus der entsprechenden
Zweierpotenz und ist bei
LEDI1 =1, LED2 =2,LED3 =4
usw. Sollen mehrere LEDs
gleichzeitig leuchten, so wer-
den die zugehorigen Zweier-
potenzen addiert und erge-
ben den benotigten X-Wert.
Beim Einschalten des Com-
puters leuchten alle Dioden.
Dieses begriindet sich dar-
auf, daB im Einschaltmo-
ment kein Signal an den In-
vertern liegt und deren Ein-
ginge bei Nichtbeschaltung
automatisch auf High gesetzt
werden.

Erweiterungen:

Sollen nun nicht nur LEDs,
sondern auch Gerite mit ei-
ner geringen Leistung gesteu-
ert werden, so ersetzt man
die Leuchtdioden durch Op-
tokoppler (z. B. SU 25) ge-
miB Schaltplan 3. Durch
diese galvanische Trennung
kann nur der Optokoppler

1 Uberlastung — nicht

aber der Computer — zerstort
werden. In diesem Schalt-
plan steht stellvertretend fiir
einen Verbraucher die einge-
zeichnete Gliihbirne.
Benotigt man jedoch Ver-
braucher, deren Leistung
den Optokoppler zerstoren
wiirde, so bedient man sich
eines Relais, wie in Schalt-
plan 4 gezeigt. Dadurch kon-
nen bei entsprechender Aus-
legung des Relais sogar 220
Volt-Verbraucher gesteuert
werden.

Obwohl ein Relais theore-
tisch direkt an den User Port
angeschlossen werden konn-
te, sollte man aus Sicher-
heitsgriinden immer einen
Optokoppler zwischenschal-
ten. Werden alle acht Daten-
leitungen (PBO-PB7) beno-
tigt, so muB ein zweiter
sechsfach Inverter, bei dem
natiirlich nur zwei Gatter
Verwendung finden, dazuge-
nommen werden.

Zuletzt soll noch auf die Pro-
grammierung in Maschinen-
sprache eingegangen werden.
Dieses ist nur notig, wenn
extrem schnelle Schaltzeiten
erforderlich sind. Der der
Leuchtdiode entsprechende
Wert wird in den Akkumula-
tor eingeladen (LDA....) und
in die Speicherzelle 56577
eingeschrieben (STA....). Da-
bei ist darauf zu achten, dafl
alle Werte sedezimal einge-

| geben werden miissen.
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Hier wird der Ausgang
eines Inverters ange-
schlossen.
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(kontakt 1xum)
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_

Schaltplan 1: Sechs Leuchtdioden an den User Port ange-

schlossen

Schaltplan 2: Schematische Funktionsdarstellung

Schaltplan 3: Anschluf3 eines Optokopplers SU 25 an den
Inverter, anstelle einer Leuchtdiode

Schaltplan 4: Ansteuerung eines Relais iiber einen Opto-

koppler

- COMMODORE 64 -
Anwenderhandbuch

von John Heilborn / Ran Talbot, Osborne / McGraw-Hill, Hamburg

Dieses leicht verstindliche,
durchgehend illustrierte An-
wenderhandbuch vermittelt
das notige Wissen fiir den
Umgang mit dem COMMO-
DORE 64 und seinen Zu-
satzgerdten.

Dem Anfinger bietet das
Buch:
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—eine Anleitung fiir den Auf-
bau und den Betrieb des C-
64 und seiner Peripherie

— eine vollstindige Einfiih-
rung in die C-64-Program-
mierung

—eine Darstellung der beson-
deren Grafik- und Tonfihig-
keiten des C-64.

Dem fortgeschrittenen Be-
nutzer dient das Buch als
wertvolles Arbeitsmittel und
Nachschlagewerk. Es enthilt
eine detaillierte Ubersicht
aller BASIC-Statements und
Funktionen, ein ausfiihrli-
ches Verzeichnis der Spei-
cheradressierung zusammen

mit einer Erklirung, was
jede adressierbare Speicher-
zelle leistet und wie sie arbei-
tet, und einen besonderen
Abschnitt zur fortgeschritte-
nen Color-Grafik und Spri-
te-Grafik.
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CPU-Game

”ZIRKUS“ Ein Spiel fiir alle MSX-Computer

Zur Eingabeerleichterung geben Sie vor
dem Eintippen des Programmes den
Befehl AUTO 100. Sie erhalten dann

tionsknopf Ihres gewihlten Steuerme-
diums. Sofort erscheint das Schleuder-
brett in der Mitte des Bildschirms, und

Punktwertung:

Sie erhalten Punkte fiir jeden Ballon,
den Sie zum Platzen gebracht haben:

automatisch die richtigen Zeilennum- ein Akrobat springt rechts oder links Gelbe Ballons: 20 Punkte
mern. vom Gerlist herab. Blaue Ballons: 50 Punkte
Rote Ballons: . 100 Punkte

Nachdem das Spiel eingetippt ist, wird
es mittels der Taste (F5) gestartet.

Der Bildschirm wird jetzt griin mit
schwarzem Rand und einige Sekunden
spiter erscheint die Schrift:

ZIRKUS
MSX

auf dem Bildschirm.

Nach ca. 20 Sekunden wechselt der grii-
ne Bildschirm in das Spielbild iiber.

Es kann mit einem Joystick oder mit
den Cursortasten gespielt werden. Zur
Auswahl des Steuermediums wird jetzt
einfach der entsprechende . Feuer-
knopf* (oder Leertaste bei Cursorsteue-
rung) gedriickt.

Mit lautem Gezwitscher erscheinen
jetzt 3 Reihen Luftballons in der Zir-
kuskuppel. Danach setzen sich die Bal-
lons in Bewegung, und der Leierkasten-
mann beginnt seine Melodie zu spielen.
Wen die Melosie stort, kann sie mittels
Druck auf die (SELECT-)Taste abstel-
len. Ein erneuter Druck auf die (SE-
LECT-)Taste schaltet die Musik wieder
ein.

Um jetzt den ersten ihrer 10 Akrobaten
springen zu lassen, driicken Sie den Ak-

Sie konnen jetzt die Wippe nach rechts
oder links steuern, um den springenden
Akrobaten damit auffangen zu konnen.
Der Akrobat muB jedoch auf der freien
Seite der Wippe landen.

Es kommt fiir den Akteur zu einem
schmerzhaften Sturz, wenn er neben
der Wippe oder auf dem zweiten Akro-
baten landet. Trifft der Akrobat exakt
die Wippe, so wird sein Partner hochge-
schleudert.

Jedes Mal, wenn ein Akrobat einen
Luftballon beriihrt, zerplatzt dieser und
der Spieler erhilt eine Punktegutschrift.
Beriihrt ein Akrobat eines der Geriist-
podeste oder gerdt zwischen die Gerii-
ste, so stiirzt er unweigerlich ab. Jedes
Mal, wenn ein Akrobat sein Leben aus-
gehaucht hat. konnen Sie durch Betiti-
gung des Feuerknopfes einen neuen
Akrobaten _abrufen” (maximal 10).

Nachdem die 10 Akrobaten verbraucht
sind, erscheint wieder die Titelschrift,
und der Leierkastenmann stoppt seine
Musikdarbietung.

Jetzt konnen Sie durch Druck auf einen
Aktionsknopf ein neues Spiel beginnen.

Bonuswertung:

Wenn es Thnen gelingt, eine komplette

Reihe Ballons zum Platzen zu bringen,

erhalten Sie folgenden Bonus:

Gelbe Ballonreihe: 200 Bonuspunkte

Blaue Ballonreihe: 500 Bonuspunkte

Rote Ballonreihe: 1000 Bonuspunkte
und zusitzlich ei-
nen Bonusakroba-
ten.

Die Anzeige:

Alle Daten werden im Schmuckband
am oberen Bildschirmrand angezeigt.
Ihre Punktzahl sehen Sie in der Mitte
des Schmuckbandes. Links im Band
steht zwischen den Sternchen die An-
zahl der restlichen Akrobaten, die Sie
zusitzlich zu dem im Spiel befindlichen
Akrobaten noch haben.

Rechts im Schmuckband wird die An-
zahl der Bonusakrobaten angezeigt.
Wenn Sie einen Akrobaten auf die
Schnauze fallen lassen, so wird die Bo-
nusanzeige um | vermindert, sofern
diese Anzeige einen Wert grofler als 0
anzeigt. .
Wenn die Anzeige 0 betrigt, so wird der
Akrobat in der linken Anzeige abgezo-
gen.
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SUUND 18,1% 65010 5w

518 FUT SPRITE 2,068,460, 8, 8: CPUT SPRITE
G SOUHD 7,25 S0UND lu ’:*UUND 5,18
588 FOR [=1% W OSTER~1:PUT SFRITE

o r
T:PUT SERITE H;i”n,i?a’,ju. FRDIND 18,

646 SOUND 7, 56:PUT SERITE 1,08,683,8,9
£58 IF RAE>Y rth HE=AE-1:EH=~-1:60T0 &%
5568 [F AM=B [HEN GUSUE S50 GUsUE Y1d 5
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>
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528 VPUKE SH1BOS,WS:YPOKE SHLEOL, WS
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IF WW2127 ARND WW<144 THEN waP=AaRP+28:EP=-1:Rl1=Al+l

IF WW>143 AHD WY<lew [HEHW AP=AR+5S@: ER=-1:Rz=AZ+1

IF WW>1%9 AND WY<LITeE THEN aPR=pP+1688:EP=-1l:AZ=A3+1
GOUND 7,%6:50UHD0 1v,8

EOTD 218
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TERVAL 0N

RETURN

INTERYAL DEF EOR [=9 TUO 3:S0UHD L,8 . NEAXT:RETURH

WS=MBSCC (S +E 1221 'lr+l\NS+H»{Jl?J¥'U + 200 RETURM

WE=ABSE i US~832424 824+ WS-8 2230 W5 -2 ) : RETURH

RETUERHN -

EP=6:LO0CATE 13,1:PRINT USING“####N#“;HP:RPTHNN

EM=8: LOCHTE 9,2 PRINT USIHE"#";aM:LOCATE 22,2:PRINT USIHG"#" ;AE:RETURN

Do O

v
] =
facn]

@ o o
B
T S

R v
Q0
ISR o

oD
O
T &

TORE:RETURHN
920 IF ITHEEY$=CHRFC24) THEMN -MS=HOT MS
93@ IF MS THEN SOUND 5,9:50UMD 9,8 ELSE SUUNHD 8,8:S0UND 9.8 6ull 2od
G Legn Wi, B2 M, H4:IF Me=8 THEN RESTURE:GUTD 944
I5R SOUND B, Fz:SOUND L1,M4:50UND 2,04 500K 3,HM3
£A LisL1+1:1F L1328 THEH Li=1
378 Le=l2g-1:1F LZ<1 THEH La=23
g9 LUCATE 2,4:PRIMTCLLL, Las  LOCARTE 2,5 PRIMNTCLYE, LA LOCATE 2,6 PRINTCLEZ, L2
293 [F EP THEN LHOSUE 236
1888 [F EM THEN LBUsSUE 904
189148 REITURRN
18928 SCREENL,3,9:WIDTH 32:C0LORY, 12,1'KE“ UFF LS
1938 GOSUB 1568 :505UF 1268 LOCATE 11, CRPRINT [+—————o0"+CHRFL2582 LOCATE ¥, P
NT"% -l sH 1985 e ——<" LOCATE ?,b.PRIHT"hP Bifie e 2.P FNII"
1848 LUCATE 7,3 :PRINT"Z~—]sHIJELN® ——="
18958 ClLed,dr=""FOoR I=1 10 14:cLcdl,12=0Lc1,10+CHRECLIEI+]I I+ "IHERT
1868 CLECZ2, 1r=""FOR I=1 TO 14:0L¢2,10=CLC2,12+CHRFCLIZI+I+" "CHNEART
18478 CLCZ,1x="":FOR I=14 TO 14 :0Le3,1=CLC3, 10+ CHR$CLZT+I 0+ " HEXT
1838 FOR K=1 TO 3:FOR [=2 TU 2@ clok,[o=MID$iCcLik, -1, 2. 272+NIDpECCLOK, I-12,1,
NERT I,k

1990 FOR I=4 T0 a:LUGATE 2,1 :PRINTCLCI-3

1168 FOR I=9 TO 736 STEP 32:VYPOKE &Hig@@+
LLTEYPOKE SHLBAF+1,176:NEX]

1119 LOCATE 2,0:PRINT"4444" LOCATE 2,1 :PRINT"AS%":LOCATE 2,2:PRINT"&§":LOCATE
3:PRINT"&"

1126 Lnran 26,0 PRINT" 444" :LOCATE 27,1 :PRINT"f44" :LOCAIE 25,2 PRINT"§&":LOCA
29,3:PRINT"§"

1130 LUqut B,14 :PRINT" 4" LOCATE @,15: PRINT"Mi":LOCAT

B.15:PRINT 48"

1448 FOR (=5 78 02 LUCATE 2, [WPRINT"X*+CHRS(30)+CHR$C3R) (LOCATE 23, LPRINT y's

R$¢387+CHRFC30) NEAT (LOCATE 3,23 PRINTSTRINGS (26,112, +CHRECIAIFCHRF (I

1158 LOCATE j,lU.PHIHT“zz":LUCHTE 27,18 :PRINT"{{":LOCATE 4,11:FRINT"{" :LOCATE
,11:PRINT"2":LOCATE 3,12:PRINT"{"“:LOCATE 28,12 :PRINT"}"

1168 LOCATE 3,18:PRINT"zz":LOCATE 27,18:PRINT"({":LUCATE 4;19:FRINT"}":LOCATE
,19:PRINT">":LOCATE 3,20:PRINT"i":LOCATE 28,28 PRINT"2"

1178 GR="BCL1E3FSF1E2C2ZBCR" : CB=CR: CB="3075F(FCT83484083"
1186 FOR I=128 TO 175:FOR K=8 T0 7:4PUKE SHEZ8BO+84i+k,
1199 COLOR @,4,1:VDPC4s=5:YPPi6s=5:FOR =8 TO 31:READ
TURN

=213 HEXT
[,176:YPOKE &H1881+1,176:VPOKE &HLZ1E

m
|,.,\

14 PRINT"fX":LOCATE

8 i ().

CHEAT R, 1:303UD daow

CYPOKE &HZBEa+1,F NEXT:

SHERT K, 1 5

Hh*l kool

k., I :RETURN

A
[F RAz=14 THEH BOSUEB 1248:AF= HP+ e = 91w INTERMAL OH
IF a3=14 THEMN GOSUEB SSE:GUSUER 1290:AP=AR+1808 :AE=AE+1:EF=-1:EM=-1:GO5UE 314:

FUOR [=2 T0O 19:S0UND [,9:MEAT:SOUNDL ,56:R -_IUHE.UN INTERVAL=1s LHOSUR 230 :RES

1208 FOR [=1:28 TO 143:F0R K=4 [0 7:YPUKE SEI+E+eHIgEE, VAL L SH "+ IDELCE, 28K +D, £
1218 FOR I=144 TO 15%39:F0R E=8 T0 T:UWPOKE SHEI+K+EH Hzsaa , VAL "aH"+MIDE(CE, 2HK+L, 200

FOR [=1ie6 TO 175:FOR E=8 T0 7 UVPOKE S¥I+K+6H3S00, YALL "GH"+MIRFCCR, S¥K+L, 200

RI

1

+1
2,
TE

3

LH

27

HE
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Ul'fll‘ 14,
1+F+u

1zEy H0uMp &
l+E+Hz200,

1248 S0OUND
I+K+5H2888,
1258 SUUHD

H

PEDN Iud
AEEW 0 HNEXT
12 FUR Ist44
rHIAEEE NEH T I'?I.
J12:FOR

K

14

IT+E+EHz80E T EHR D
12nk WEPRin =5
=8 10 L1:PUT SPRITE

S5PRITE
A1 WHOKE

P=cd4: FOk |
; I B2p0T
T 1

o700
Ok =4

[,
&

ERN B B
bATH

N e
Mikly
CBTATAZER

,FEFFag

K 13U HRL WD, UU‘JUUUUUUUU

1340 PHTH PF-HF (SR U*UH 1214

BEE B :-;.‘UE::?."' EBL‘" BEFBBEE 10141
3 1

SR RGNS I R B B o O B l4lHl
.L4L|1UUFHHFFHHLF

Mkl 2

Laa54 =
1338 DRTH
MUl b

HRITH

Fk g idgs
Ld58 pPafE
2488 :
146t
R W S i

L4l batwa 3z
uuuuununnnnnuh,

i B

T LT U9 K 0 b

L2 DrRIn Baann

BRI R R

@\'UIU”HLHF 1kEIFSESETL
CETHAERELESET
'GUFFFEFEEF,

Tu

2 1

10

T

Lok

Hz

ijupﬁ,

@ugﬂiw

‘Ridu+ ], 2ud
Foka, F

e

b

RGN
SOLUMND
Videhe
QLK I
L
CEOUHD

3

M,

#LPFLFFL*&

LIR

149,

1F1

14 k1 3 b

L HFuTad

A

TRl=#

F R n:w (K]
18,6 RE=
FlR K YU
18,81 [f3=

ME
FEFE

Kk

GRS R R T B T

Sxlid

aRS B &I

RS R RGBS R b

P EL

(SRR

CEE

i (NARACRE
CHETUHEN
TIQUUHD 4,837+

‘sH1L;HHHHL1HHHHLIH‘1,

(ARG R U R G

"“HHHD

RETURHN

4,8y

tHER I

: Ht | LHHH

FEFEFFERE K
SHERFERFFEFEE
I O

wugu

A
()

S

B

P A A

e

L UPOKE &

DU

VROKE

Dk E S E

Bk lbdlke , ki
ik

SR B

Diend

MR e,
Y
, B

A b

1Hu
BRI TR bt ) R b R,
s B
U o
L
FFI FEFEERERERREERE, Ok
i U
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1238 DPHIM FOdBTHHSHSTYSHEE, Y0 bEE gy
SUEE BSTHASASMETESE0Y , |

HHRUSBREAS
15448 LATAH

16 RESiURE 134y

L57W FOR [=@ Ju 47 EEAD ©:rFUR E=d (0 7 VPOKE S3l+k+oHS00 , VAL "G H +MEDFCS, 24K v L
233 HEAT K, 1L HETURHN

1oe FUR QD=4 U Ly i HEAE CiFUR E=0 10 T YVPUKRE Sfl+b+oHSS08, YELL"aH +MID$ 0, 28K
1,23 HEXT E, I

1%398 FOR [=17%& T0 CoFUR E=8 U 7MPOEE SEIFEASHZIESOE VAL O BHY FHIDE O, S
+1, 23 i HERT i

1688 PHIA O, SoH, 299,294, 294,849, 104,98, 8,154,148, 164,164,116, 138, 142,19

D, 16, 8,0, 0, 158,40, 4, 145, 148, 145

SE LS, S

i
Lao8
X
2o
-

Tips & Tricks fiir den

CPC 464

Schneider

Das Laden jeglicher Programme

Prinzipiell ist es ja kein Problem, Pro-
gramme wieder zu laden, zumal wenn
diese Programme auf dem eigenen
Computer abgespeichert wurden.
Anders sieht es hingegen aus, will man
gekaufte oder andere fremde“ Pro-
gramme laden. Hiufig stellt man trotz
Datacorder fest, daB man das Pro-
gramm in naher Zukunft wohl nicht
kennenlernen wird. Was kann man
dann tun?

Das Schneider-Handbuch verzichtet
darauf, Ladefehlermeldungen zu erliu-
tern, darum wollen wir das erst einmal
nachholen:

READ ERROR A

Die Signalldnge ist zu groB, d. h. der
Computer wartet auf weitere oder in-
takte Signale. Normalerweise ist ein aus
diesem Grund nicht ladbares Pro-
gramm verloren (ein zweiter Versuch
lohnt jedoch erfahrungsgemiB im-
mer ...)

READ ERROR B

Die Daten wurden falsch identifiziert.
B ist ein sehr hiufiger Fehler, aber ein
vermeidbarer, wie wir gleich sehen wer-
den.

READ ERROR D

Der Block ist zu lang. Diese Fehler
tauchen normalerweise nur auf, wenn
zum Abspeichern eine eigene Routine
benutzt wurde. Bei gekauften Program-
men darf dieser Fehler nicht aufireten.

Nun zur Fehlerbeseitigung: Meistens
wurde das Programm mit einer anderen
Tonkopfeinstellung als der Ihrigen ab-
gespeichert. Um es nun laden zu k&
nen. miissen Sie also nur |

enisprecioend ver C. U

Taschenlampe in das Loch schielen, er-
kennen Sie eine kleine Schraube. Wenn
vorhanden, ergreifen Sie nun einen ent-
sprechend kleinen Schraubenzieher
(Wenn nicht: Die Anschaffung lohnt
sich, auch fiir Brillenscharniere und
Uhren ...) und setzen ihn an die Schrau-
be. Die Lautstidrke wird auf Maximum
gestellt und Sie tippen nun CAT und
RETURN ein. Sie horen nun die ge-
speicherten Daten. Wenn Sie nun die
Schraube drehen, #ndert sich der
Sound. Verstellen Sie die Schraube, bis
cat ein OK ausgibt. Man kann die rich-
tige Tonkopfeinstellung aber auch ho-
ren. Ubrigens: konnen Bruchteile eines
Millimeters entscheiden. Ein letzte
Warnung: Wahrscheinlich miissen Sie
fiir die Programme, die Sie bisher laden
konnien, den Tonkopf wieder umstel-
len. Um sich stdndiges Umstellen zu
sparen. sollten Sie sich fiir eine Norm
entscheiden und die anderen Program-
me iiberspielen.

!

HINWEIS:

Der Verlag wird vom Autor berech-
tigt, seine Manuskripte (Programm)
zur Darstellung im Heft heranzuzie-
hen und abzudrucken.

Der Autor erklart sich mit der Liefe-
rung seines Programmes oder seiner
Beitrage ausdriicklich bereit, die Ver-
wertung durch den Verlag freizuge-
ben, d. h., er tbertragt nicht nur die

Programme anzubieten, die
Entwicklungen des Autors sind.

Mit der Veroffentlichung oder dem
Anlauf des Programmes und der Bei-
trage ist dem Verlag gestattet, auch
eine anderweitige bzw. weitergehende
Verwertung vorzunehmen, da der Au-

tor dem Verlag das Copyright gegen
Honorar gestattet hat. Die Verwer-
tung durch den Verlag ist unbe-
schrankt und unwiderruflich, wenn
nicht 10 Tage nach Zusendung der
| Unterlagen durch den Autor wider-
| sprochen wird.
| Haben Sie Interesse? Haben Sie noch
| Fragen?
' Setzen Sie sich telefonisch mit unserer
Redaktion in Verbindung!

CPU 18
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,,Crazy Egon* fiir den Atari 800 XL

Gespielt wird mit Joystick

Crazy Egon, der eifrige Bau-
arbeiter, ist beauftragt wor-
den, sechs Baugeriiste hell-
blau  anzustreichen. Er
schnappt sich " also einen
Farbtopf und beginnt mit
der Arbeit.

Um sich auf dem Geriist auf-
wirts und abwirts zu bewe-
gen, benutzt Egon Leitern; er
kann aber auch durch Lo-
cher im Gerlist springen, so-
lange er aufpafB3t, daB3 er nicht
im FluB landet, der unter
den Geriisten entlangflieBt.
Fillt er trotzdem hinein, ver-
liert er eines seiner fiinf Le-
ben (rechts oben angezeigt).

Crazy Egon konnte seinen
Job eigentlich ganz schnell
erledigen, wenn ihn nicht ei-
nige Gespenster am Anstrei-

chen  hindern  wollten.
(Wahrscheinlich mogen Ge-
spenster keinen Farbgeruch).
Die Gespenster verfolgen

Egon so lange, bis sie ihn -

berithren und ihm damit ein
weiteres seiner Leben auslo-
schen konnen.

Gliicklicherweise findet Cra-

zy Egon auf den Geriisten °

einige Zaubertrank-Fla-
schen. Sobald er eine davon
ausgetrunken hat, ist er fiir
einige Sekunden in der Lage,
ein Gespenst durch Beriih-
ren zu vernichten. (Die Zeit,
die er dazu noch hat, wird
oben in der Mitte angezeigt).
Natiirlich haben die Gespen-
ster keinerlei Interesse dar-
an, von Egon vernichtet zu
werden: sie ergreifen die

Flucht, sobald dieser einen
Zaubertrank zu sich genom-
men hat. Man muBl also
schnell sein, um eins zu erwi-
schen!

Vom dritten Baugeriist an
hat jeder Geist zwei_Leben,
das heiBt, nachdem er das
erste Mal erwischt worden
ist, wird er rechts unten
,wiedergeboren“. Vom fiinf-
ten Baugeriist an sind es so-
gar drei Leben!

Wenn Crazy Egon auch das
sechste Baugeriist vollstin-
dig angestrichen hat, ist das
Spiel gewonnen.

Ubrigens kann man das
Spiel zu jedem Zeitpunkt
mit der START-Taste been-
den.

Tips zum Spiel:

Damit das Spiel richtig funk-

" tionieren kann, muB PLR

(String) die erste Variable im
Spiel sein. Um das auch mit
Sicherheit zu gewihrleisten,
sollte man vor dem Eintip-
pen des Programms zuerst
den Computer ein- und aus-
schalten (Kaltstart) und
dann eingeben: PRINT PLR
(String). Dann kommt ein
ERROR-9; PLR (String) ist
jetzt mit Sicherheit die erste
Variable im Programm.
Besonders wichtig ist auch,
daB man die DATASs in den
Zeilen 1480-1980 absolut
korrekt abtippt: Schon der
kleinste Fehler kann dazu
fiihren, daB sich das Spiel
nicht gewinnen 148t!

18 DIM PLRS(512) :REN MICHT VERTIPPEN !
28 REM HEEHEHEHHEHEHEHHEBHHHEHHHAC

30 REM ¥ CRAZY EGON %
48 REM % “omman—— - %
50 REM % 1984 by Thomas Fischerwann #
68 REM % &
70 REM # AM M3 jershof 3 *
88 REM ¥ 5812 Bedburg #

90 REN GEHSHHHERHEHBHRRHEHEOEHENNE

108 REM

110 LEU=1:LIVES=S5:DIN LYNES (203 :DIN K(4),Y(4),COLL C4)
126 POKE 106,PEEK(166)-12:GRAPHICS @

138 POKE 718,8:POKE 752,1

140 SOUND ©,118,14,4:POKE 53768,1

156 POSITION 15,18:7 "CRAZY EGON"

168 POSITION 15,12:7 “is coMing”

i7e GosuB 1168

180 GOSUB 1328

190 GOSUB 2528

280 REM

218 GOSUB 2146:605UB 1470

220 POKE 53278,8

&L B0 Main Loop ¥4

248 LL=0:MAGIC=8:POKE 77,8:P0P :POP

258 POKE 756,CH1:POKE 711,2644%(PEEK(711)=26)

268 IF PEEK(53279)=6 THEN LIVES=1:POSITION 8,1:? #5;"
270 IF PEEK(S3268))8 THEN GOSUE 960

288 IF FLAG THEN MAGIC=MAGIC-1:POSITION 9,1:7 #6;MAGIC;" ":IF MAGIC=A TYHEN GOSLB 798
298 ST=STICK(B) :IF $T=15 THEN FOR I4=1 YO 18:NEXT I1:GOTO 370

388 IF ST342 THEN GOSUB 480:G0TD 348

310 RE=RXH(ST=7)-(5T=41)

END IN LEVEL *;LEU;"

":607T0 2248

<5/85
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320 PLRS(YY®4412, YY%4428)-EGLS:POKE 53248, KK%8+48

330 PLRSCYYHAH1T, YY%4+29)EGLS

348 LOCATE XK, YY+2,M:IF M=3Z THEN GOSUB 848

350 IF M-161 THEN POSITION KK,YY+Z:7 $36;CHRS(33) :50UND 6,40,14,6:NUM=NUM-1150UND 0,42,14,4:1F NUM=0 THEN 2300
368 IF MCY161 THEN SOUND @,245,16,4:POKE 53768,1

376 LOCATE XX,Yy+1,M:IF M=13Z THEN GOSUB 7649

380 LL=LL#1:IF LL)3 THEM LL=1

398 POKE 756,CHZ:SOUND 0,8,8,8

468 IF X(LL)>=99 THEM FOR I1=1 YO 22:NEXT I1:60TO0 258

418 LOCATE RILL),YC(LLY#1,M:IF H=Z THEN GOSUB 608

420 Bz (RCLLY (=RE)-CRCLLIDRK) (IF RND(@) (8.3 OR FLAGK(RND(8)(8.8) THEN B=-8

430 LOCATE RULL)+B,Y(LLY+Z,M:IF M=32 THEN 258

448 RILLIZRILL) 4B

458 POKE 53248+LL, X(LL)%B+48

460 GOTO 256

470 REH

488 IF ST=13 THEN 558

498 LOCATE KK, YY,M:XF M()2 THEN RETURN

508 YY=YY-J:FOR I1=YY+3 TO YY STEP -0.75

510 SOUND 6,11%5+38,16,3

520 PLRS(I1%4413, TI%4+29)EGLS

538 NEXT IL:50UND 8,9,8,0:RETURN

548 LOCATE KK, YY42,M:IF MOOZ THEN RETURN

556 LOCATE KK, YY+Z,M:IF M(}2 THEN RETURH

560 YY-YY+I:FOR I4=YY-3 TO YY STEP 8.75

578 SOUND @,11%5430,10,3

5868 GOTO 520

598 REM

608 IF (YY=Y(LL) AND FLnG -8) OR AND(B) {0.15 THEN RETURN

610 IF (YYIV(LLY AMD FLAG=E) OR (YY{Y(LL) AND FLAG) THEW 678

628 LOCATE X(LL),Y(LL),M:IF MO Z GND FLAG AND YY=Y(LL) THEN 670

630 IF M(}2 THEM RETURN

648 YILL)=Y(LL)-2:FOR Ti=Y(LLY®Z TO YILL) STEP -1

658 PLRS(LL*1ZB+I1%4+13, LL¥1284T1%4+29)=GHS

66@ NEXT I1:POP :G0TO 250

676 LOCATE ¥(LL),YCLLY+Z,M:IF M{}2 THEN RETURN

688 YILLY=YC(LL)+3:FOR I4i=Y(LL)-2 TO Y(LL):GOTO 656

698 REM

708 POSITION XX, Yy+1:? fi6;"

718 FOR T1-150 TD 28 STEP -8

720 FOR I2-1 TO 3:50UND 0,11412,10,8-12:NEXT 1Z:50UND 8,0,8,6

738 FOR I2-1 Y0 I1/28:KEXT IZ:MERT Ii

746 FOR I1=1 TO L8:NEXT I1:MACIC=48-LEYXS:FLAG=1: POKE 784,30

758 FOR I1=8 T0 @ STEP -2

768 FOR I2--50 T0 5@ STEP 18:SOUND 8,AB5(I2)+58,14,I1:NEXT 1Z:NERT I1

778 GHS=GH2S5:FOR Ii 1 T0 3:PLRSCTI¥1Z84Y (T1IR441T, TIRIZ84Y (T1)%44291 =GRS POKE 704411, 1624C0LL (T1)%2 NEXT IL:RETURN
786 REM Lo BT - ¥¥
798 FLAG=@:FOR T1z14 T0 19 STEP -8.5:POKE 704,I1:50UND 0,220-T1%15,10,3:S0UND 1,220- 11%10,10,3:NERT 11
800 SOUND 0,8,8,8:50UND 1,8,8,6:POSITION 9,1:7 #6;" "

818 GHSIEH1$:FDR Ii=1 70 3:PLR$(11*128*7(Il)*4+11,11*128+Y(Ill*4+292:GH$:POKE 704+411,704C0LL (T1)%2ZREXT 11
826 RETURN

838 REM i ,

848 YY=YYHL: PLR$€YV*4*13 ?Y*d*i?) EGis

858 SOUND 0,Z00+2%YY,18,3:50UND 1,282+7%7YY,18,3:50UND 2,28442%YY,18,3
860 POKE 756,CHI+2%(PEEK(756)=CHL) 1FOR Iiz1 TO S:NEXT 11

878 LOCATE ¥X,YY+Z,M:IF M=3Z OR M-2 OR M-132 THEN 848

880 IF M=35 THENW 938

890 DL=PEEK (568} +Z56XFEEK(561)

980 SOUND 1,0,0,0:50UND 2,6,0,0:F0R I1=18 T0 8 STEP -1

918 POKE DL,88+3I2%(PEEK (DL)-88)
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928 SOUKD 8,156-11%5,17,14:POKE 53768, 1:MENT I1:POKE DL,112:RETURN

230 SOUND 1,6,0,8:50UND 2,8,0,0:F0R T1=1 TO 5 STEP 8.25

948 IF TL-INT(I1) THEN POKE 756,CH1+2#(PEEK(7561=CH1)

950 POKE 704,5-11:50UKD 0,11,8,18-T1%2:PLRS(YYR4+13+11, VY*4+23411)2EGLS

999 FOR I1=15 T0 8 STEP -8,35

1808 SOUND @,15-11,2, 11/2:NEXT 11

1818 6070 2200

1820 M-PEEK (532603 :MM=CLOG (M) /CLOG(2) (M-INT (MM+2E-04)

1038 FOR I1=Y{M)+3 T0 6 STEP -4

1040 R(MIZH(MI-0, 25+ (RND(B)28.5)/2:POKE 756, CHL+2%(PEEKL756)=CHL)
1050 SOUND 8, I1%10438, 16, T1/4:50U4D 1, T1%10425,18,11/4:50UND Z,11%16+26,18,11/4
1868 POKE S3I2484M, K (MY%B448;PLRS (MHL284T 124, WL 284 T1%4416) 26H2S
1878 NEHT I1:POKE 532484M,0

1088 PLRE(MH128, MR{28H16) " YROPQRQREIRROUIP : REM 16 MAL £TRLL,)
1638 R(MI=99:COLLMIZCOLL (M -1

1106 POKE 53278,8:F0R Ii=f 10 S:NEXT Ii

1119 IF PEEK(53268))0 THEW 1824

1126 FLAG=G:POSITION 9,1:7 #6;" ":POKE 53278,0:POKE 704,10:1F COLL(M)}@ THEN GOSUB 1149
1138 GaT0 818

1148 X(MI=18-3%(HK=18 AND YY=18):Y(M)=18:POKE SI248+M, H(MINBHAG: PLAS (MEI284Y (M) %4417, ME1284Y (M) ¥4429) =GHS
1158 FOR I1=5 T0 @ STEP -6.2:50UND @,11,8,T1%2:MEXT IL:RETURN
1168 REM TN

1178 CH1=(PEEK(1686)+8) %256 CH2=CH1+512

1188 CH=PEEK(756)#256:FO0R 11-6 TO 64%8:POKE CH14I1,PEEX(CHYI1Y:POKE CHZ+IL,PEEKICH4ILY (NERT T4
1198 RESTORE 1228:FDR I1=8 TO 5%B8:READ B:POKE CHI4I1,B:NEXT Ii
1200 RESTORE 1Z60:F0R I1=8 YO 5%8-1:READ B:POKE CHZHIL,B:MEHT I1
1218 CHi=CHi/256:CHZ=CH2/256 : RETURN

1228 DATH 253,253,253,8,191,191,191,8

1230 pATA 36,36,68,36,36,36,68,36

1240 baTh 7,14,78,60,126,255,255, 255

1250 DATH 28,8,28,54,58,58,62,28

12608 PATH 253,253,253,0,191,194,191,8

1270 bATA 36,36,60,36,36,16,60,36

1280 DATO 6,224,193,131,135,282,255,255

1298 DATA 258,8,18,54,58,58,62,28

1380 DATA 56,16,56,116,124,124,124,56

1318 RETURN

1320 REM CERTNAETINRRC

1338 PM=CH1-8:PB-PM*256

1340 S-PEEK(148)+256#PFFK (1413 :U=PEEK{1T4)+PEEK(135) %256

1358 OFF=PB+512-5:HI=INT(OFF/256) :L0-OFF-HI%Z56

1368 POKE U+2,L0:POKE U+3,HI

1370 POKE 54279,PM:POKE 1824,PMt2

1388 DIM EG15¢16),GH15(16),6H25(16),GH5(1R)

1390 RESTORE 1398:DATA @,0,6,6,60,98,126,66,608,24,60,102,6,6,0,0
14008 FOR 1i=1 10 16:READ M:EGLS(I1)=CHRS (M :NEXT It

1418 pATH 0,0,0,0,62,167,187,127,93,99,127,85,8,8,8,9

1420 RESTORE 1418:FOR I1=1 TO 16:READ M:GH15CT1)=CHRS (M) :NEXT 11
1430 DATA 6,68,8,0,62,107,187,127,99,65,127,85,8,8,8,8

1440 RESTORE 14308:FOR Ii=i TO 16:HFAD M:GH2S(T1)=CHRS (M) :NEXT I1
1458 RETURN

1468 REM

1470 RESTORE 1310+LEU%170-510%(LEY)3) :READ NUM

1471 REM |' wird eingegehen : Inverstaste - Control (D) 1!

1472 REM ' |' wird eingegeben : Control(B) (!

1473 REM '[' wird eingegeben : Inverstaste - Shift (1) 1!
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1480 pATA 8L,. | | n | 1748 pATh
1478 pate . [ ENNE FREWD NOEML| 1758 DaTh
1560 pata . | | | | 1768 DATA .
1510 pata . | | Bl | | 1778 pata
1526 paTa . [0 TEENVENER IR 1786 pATA .
1538 pata . | | 1798 BATA .
1548 DATA . 1Ny 1 1888 DATA .
isse paTh AN OANERD 1816 DATA .
1568 DATA | L k| 1828 DATA
iszapare . 11 1 L 11 1838 BATA .
1586 pata . ) ENNNNREEN ONRY O 1848 5ATA
1590 paTh . | | : 1856 DATA .
teee pata L 41 109 1 ¢ 1868 DATA .
1618 paTa . DN | 0NN EEERD I} 1878 bata .
1620 patA . | | i 1888 BATA
1638 DATA 1898 DATA
1648 DATA | 1980 paTA
1650 baTA I 1318 DATA
1668 DATA . 1928 paTh .
1676 DATA | 1938 DATA .
1688 paTh | ! 1340 pats .
1698 DATA m 1958 DATA
1708 paTh 1968 DATA
1718 bATA | x 1970 path .
1710 DATA | 1980 paTa . [HNNEN
1738 DATa . | 1998 FLAG=0:GHS=GHLS

2800 FOR Ii=4 TO 28:READ LINES:POSITION 8 Ii 17 86;LINES(2) NEAT 11
2619 POSITION 1,8:7 #6;"[LTYAl 34T [HEEED
2826 POSITION 1,1:% #6;"LUL:";LEY" FEsLTIrs;
2036 COLOR 15:PLOT B,27:DRAMTO 19,23

2050 pATA 1,3,1,18,17,18,13,12
2860 PLRS(YY%4+13, YY¥442932EGLS
2678 POKE 51245, KR¥3HA8IFOR I1-1 TO TiPOKE SIZ48411, H{TIIREHARIRERT 11

2040 RESTORE 26850:READ XX,YY:FOR I1=1 TO Z:REAE X,Y:M(IAI=H:Y(I1)=Y:PLRS (TI¥1ZB+YR4+1T, TIRI284YX4423)-GHE (NENT it

CPU 22
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2080 FOR T1c1 TO Z:COLL{TL)INTCLEY/240,5) :POKE 704411 7840000 (TL3%2:NENT T4 |
2898 POKE 764,17:POKE 559,42 \
2188 FOR I1=186 TO 18 STEP -16:FOR 12258 TO0 & STEP -28:SDUND 8, T1412,18,71/26:50LND 1,71412428,18,11/28 |
2118 MENT T2:MEMT T1:50UND 0,8,8, 0:50UND 1.0,6, 8:F0R I1-1 1O 10:NEXT 11
2126 POSITION 1,5:7 #R:CHRE(ID) |
2138 FoR Ii-4 Tﬂ SIMERT Ii'Q‘THHH

2148 BFM o B Ie T N E

2158 5S0UND B8,0,8,8: GHQPHICS 1? POKE 559,68 '

2168 POKE 756,CH1:SETCOLOR 6,8,18:SETCOLOR 1,3,4:SETCOLOR 2,LEUXI+L,6:SETCOLOR 3, 1.14
Z178 PLRG(1)ZCHRS(8) :PLRS{S12I-CHR5(0) (PLRS (21 2PL RS : |
2188 POKE 51277,7:POKE 623,1

2198 RETURN
2268 REM ol TaRTs _

2218 LIVES-LIVES- 1 IF LIUEﬁ THER 2218

2278 GOTO 258

2236 POSITION 8,1:7 #6:" LOST IN LEUEL "L Ep0 i

2248 FOR I1=106 TO & STEP -8,5:S0UND 8,255,168, T1:50UHD 1,252,168, T4 :HEST It
2250 FOR T1-1 70 B@:MENT If

2268 POSITIOR 6,21:7 #6;'1itt RETERONI LT

2278 IF PEFK(SI279)(36 THEN 2270

2288 LEY=1:LIVES=5:60T0 218

22%6 REM 1 0F ;

2188 S0URD -,9,3;5 ;

2346 LEUCLFU4L:IF LEV)S THEM 2188 ‘
2320 FOR I1=1 T0 10:MERT IL1:POSITION 8,1:7 #6:" y0U WON LEVFL ":iFy-{:» 0
2330 BATA 122,957,816
2340 RESTORE 2134:F0B Ii-f
2358 RESTORE 2318:F0R Y-8
Z368 FOR T4=i 7O 120:MF¥T I
2378 60To 218

2380 BEM 33 : G0,
2398 FOR Ii: 1 10 19 !EKT Il

2480 FOR T1-53248 10 S3252:POKF I1,0:NERT Ii

2418 GRAPHICS 18:POSITION 2,2:7 H6;UCONGRATULATIONS!'™:BL-PEEK(566) +256¥PEEKLSEL)

2426 POKE DL+11,6:POKE DL+1Z,6:POKE DL41Z,6

2430 POSITION 6,6:7 816" == s REM 28 STUECK

2440 POSITION §,7:7 %"'MWREIE !]emeﬂs e

2458 POSITION £,8:2 ua;ﬂm"-nm SIEHE OBEM

2460 FOR T1=248 TD 28 STEP -5

2478 POKE 708, 14%(PFFK(708)-0)

2480 FOR 12-08 TO0 15 STEP 5:50UND 8,T1+12,14,50:S0UND £, T4, 14, 5:NFXT 12

2498 MEXT I1:POKE 708,14

2500 SOUND 8,0,8,6:50UND 1,6,6,0:F0R Ti=1 TO SO:NEXT I1

2518 LIVESZS:LEU=1:GRAPHICS B:60SUB 2520 GOTH 248

2528 REM IR

2518 POKE 87,0:POKE 752,1:POKE 7089,12:POKE 710,142:POKE 714,38:POKE 712,112:7 CHRS(125)

2548 DL-PEEK(5660) +256%PFEK (561 :POKE DL#11,6:POKE DL#12,6

2558 POSITION 25,6:2 '"[q¥ OPTRv:?

2568 RESTORE 7568:0BaTh 155,155,32,65,118,32,201,238,244,229,242,218,225, 227,213

2579 bath 211,235,233,244,247,225,242,229,32,88,114,111,169,117,99,116,155,155

25868 BATH 32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,32,49,57,56,52,32, 98,121, 155

2598 baTA 32,32,32,32,32,32,84,!94,111,195,97,115,32,79,195,115,?931&4,131,114,199,97,118,119,‘1
2686 POKE 82,5:7

2610 READ M:IF M=-1 THEN 2640

2628 PUT HE,M:IF M{}I2 THEN SOUND 8,M/18,8,5:50UND B,B. 6.8

7638 GOTO 2618

2648 POSITION 18,22:7 "press to begin"

2658 IF PEEK(512793=6 THEN RETURN

2660 60TO 2658

T4 Z:READ M:SOUND 1,M,10,8:F0R I2=1 TO 8:MEXT IZ:NEMT Ii
T0 J:READ M:SOUND I1,M,10,18:NEXT I
1:FOR 1120 TO Z:50UND I1,0,8,8:NEXT I1:FOR I1={ TO 56:NEXT It
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TURBO-Pascal mit
neuen Features und
altem Preis!l!

TURBO-Pascal wurde innerhalb eines
halben Jahres weltweit bisher ca. 50 000
mal verkauft. Jetzt wurde die Version 2.0
freigegeben. Sie enthilt eine ganze
Reihe wichtiger Erweiterungen. Trotz-
dem ist der Preis von DM 198,- (excl.
MwSt.) der alte geblieben.

Die wohl wichtigste Neuerung der neuen
TURBO-Pascal Version ist die Méglichkeit,
sehr groBe Programme in sogenannte
Overlays aufzusplitten, die jeweils
bei Bedarf von der Diskette ge-
laden werden. Die Hand-

habung ist sehr einfach.
Der Programmierer
braucht sich nicht
um den

Speicherbe-
darf oder ab-
solute  Adressen
kiimmern. Beonders
hervorzuheben ist die
Maéglichkeit, daB Overlays wie-
derum eigene Overlays haben
konnen.

Die Verwaltung von dynamischen Variab-
len ist durch die Implementierung der
»DISPOSE«-Procedure wesentlich verein-
facht worden. Diese Procedure, die eine
gezielte Freigabe des Speicherplatzes
von nicht mehr bendtigten dynamischen
Variablen erméglicht, war unseres Wissen
nach bisher fast ausschlie8lich auf groBe-
ren Rechneranlagen verfigbar

Der WordStar-dhnliche. im -
griffene Editor ist um zusatzi
erweitert worden. Neben 2
Scrollen des Bildschirms « =
lichkeit der Tastaturanpassung B
legung von Funktionstasten) stark ver-
bessert.

Besitzer des IBM-PC und kompatibler
Rechner kénnen jetzt mit TURBO-Pascal
die Grafik- und Sound-Eigenschaften ihres
Computers einfach und wirkungsvoll aus-
nutzen. Eine ganze Reihe von Befehlen
ermoglichen die Programmierung von ein-
drucksvollen Grafiken, wobei sich Auf-
16sung und Farbe vielfdltig variieren lassen.
Sensationell ist die Moglichkeit, den Bild-
schirm im »Fenster« (Windows) aufzuteilen,
die sich einzeln ansprechen lassen und
die gleichzeitige Darstellung verschiede-
ner Vorgdnge ermdglichen. Der Befehl
»SOUND« erlaubt ein direktes Ansprechen
des Tongenerators im IBM-PC, wobei sich
Tonhéhe und -lange programmieren lassen.

uns der unterschriebene Software-
Vertrag vorliegt.
Jetzt mit 8087-Support

Version 2.0 im Austausch

Auch wer TURBO-Pascal bereits gekauft
hat, kann die Vorteile der neuen Version
ausnutzen. Er muB lediglich die alte
Original-Diskette mit dem Bestell-Coupon
einschicken, um die neue Version zum
halben Preis zu bekommen. Gegen
Nachnahme oder Vorausscheck
wird ihm umgehend das
jetzt noch leistungs-
fdhigere TURBO
zugesendet.

Ein Zusatz
zum Hand-
buch informiert ihn
iber alle Neuerungen.
Voraussetzung fiir einen
Austausch ist allerdings, daB

Es gibt jetzt von TURBO-Pascal eine
Version, die den schnellen 8087-Mathe-
matik-Prozessor unterstiitzt. Wenn [hr
Rechner iiber diesen Zusatz verfiigt,
kénnen Sie mit TURBO-8087, das es fiir
die Betriebssysteme CP/M 86 und MS-
DOS/PC-DOS gibt, Programme mit FlieB-
komma-Berechnungen um ein Vielfaches
beschleunigen. Der Preis fiir diese Version
betrédgt DM 398,— (excl. MwSt.).

TURBO-Pascal ist fiir alle wich-
tigen  Microcomputer-Betriebs-
systeme (CP/M 80, CP/M 86 und
MS-DOS/PC-DOS) erhéttlich, da-

durch sind Programme portabel
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sucht. Das kompletie Syste
nétigt nur ca. 30 KByte auf der Di
kette und kompiliert bis zu 100 ma
schneller als vergleichbare Kon-
kurrenzprodukte.

TURBO-Pascal erzeugt optimier-
ten Maschinencode (Z80 oder
8088/8086) und Assembler-Rou-
tinen kbnnen direkt im Source ein-
gefiigt werden.

TURBO-Pascal verfiigt tuber eine
11-stellige FlieBkomma-Arithmetik
mit zahlreichen Zusatzfunkticnen.

Riickgaberecht
bei versiegelter
Diskette.

Y

Erhaltlich in
50 Diskettenformaten.

Bitte hier schneiden! -y

Ich bestelle hiermit:
[0 TURBO-Pascal 2.0 DM 198,— + DM 27,72 MwSt.
] TURBO-8087 Pascal DM 398, + DM 55,72 MwSt.

Im Austausch gegen Version 1.0
(Alle Originaldisketten missen beigefiigt werden;
Nutzungsvertrag muB uns vorliegen.)

[0 TURBO-Pascal 2.0 DM 98,— + DM 13,72 MwSt.
] TURBO-8087 Pascal DM 298,— + DM 41,72 Mwst.

Angaben zum Rechner:

O ssBit 0 16 Bit CPU: (z. B. »Z 80<)
DiskettengriBe

1 5 Zoll O 8 Zoll

Betriebssystem:

“cemeo O cpmmsse O bos O pPe DOS
Fzprikat/Typ:

8

‘ontrollieren Sie bitte, ob die Angaben korrekt sind.

" Scheck liegt bei. [1 Nachnahme + DM 6,- NN-Gebiihren
14 Tage Rickgaberecht bei versiegelter Diskette.

Telefon:

Unterschrift:

Anfragen von Handlem
und Distributoren
willkommen!

FraunhoferstraBe 1
D-8000 Miinchen 5
Tel. 089/26 40 60
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BASF-FlexyDisk 3.5”

Die BASF-Datentechnik
bietet die FlexyDisk 3.5,
System Sony, an. Diese Dis-
ketten werden beispielsweise
in Personal-Computern der
Firmen IBM, Apple und
Hewlett Packard eingesetzt.
Die Micro-Flexy hat ein
halbstarres, widerstandsfi-
higes Kunststoffgehzuse. Die
Offnung fiir den Schreib-/
Lesekopf ist mit einem

Schieber (Shutter) aus Metall

-verschlossen und wird erst

beim Einfiihren in das Lauf-
werk freigegeben. Die Dis-
kettenscheibe  selbst hat
nicht wie die herkommli-
chen Floppys eine Einspann-
offnung, sondern in der Mit-
te einen Metallkern, der fiir
die optimale Justage und
verschleiBfreie Ubertragung
der Antriebskrifte garan-

tiert. Bei 135 tpi (Spuren je
Inch) betrdgt die Kapazitit je
Seite 0,25 und be1 doppelter
Datendichte 0,5 Megabytes
unformatiert.

Die Vorteile der BASF-
FlexyDisk 3.5” sind die gro-
Be Zuverldssigkeit und hohe
Kapazitdt bei kompakter
Bauart sowie die einfache
Handhabung und das un-
empfindliche Gehiuse.

Perless
DIGITAL IC
TESTER 360

Fiir die statische und dyna-
mische Priifung von digita-
len TTL- und CMOS-Schalt-
kreisen.

Gatter, Buffer, Bus Transcei-

vers, Latches, Flip Flops,
Schieberegister,  Encoder,
Decoder, Treiber, Zihler,
Comparatoren, Multiplexer,
Code Converter, Parity Ge-

neratoren, ROMs und ande-
re Funktionsbausteine der
Familien 54/74, 54/74LS,
54/74HCT, 54/745, 54/74H,
54/74L, 54/74C, 54/74HC,
CD 45/4000, MC 145/140,
54/74A LS und dhnliche ICs
priift der IC-Tester 360.

Dabei werden Funktionsta-
bellen, Logikpegel, Aus-
gangsstrome, Eingangsstro-
me, Noise immunity und
Stromawfnahme iiberpriift.
Mit Hilfe der digitalen, dy-
namischen Signaturanalyse
(Transition Count) liegt fiir
jedes IC eine spezifische Si-

gnatur als Vergleichsgrund-

lage vor. Wird beim dynami-
schen Funktionstest diese
Signatur nicht erreicht, ist
das IC fehlerhaft. Dadurch
werden auch dynamische
Fehler erkannt. Eine um-
fangreiche Programmbi-
bliothek ist vorhanden, eige-
ne Programme fiir beliebige
ICs konnen leicht erstellt
und geidndert werden.

Ein externer Signatureingang
ist ebenfalls vorhanden, wo-
durch z. B. fehlerhafte Teil-
bereiche eines Schaltkreises

analysiert werden konnen
oder Signaturen von beliebi-
gen Schaltungen abgenom-
men werden konnen. Das
Timing und die Versor-
gungsspannung konnen vari-
iert werden. Die einfache
Programmierung und Bedie-
nung, die integrierte Schutz-
schaltung fiir falsch einge-
setzte Priiflinge und das
Selbsttestprogramm fiir den
360-Tester machen dieses
einmalig kostengiinstige Ge-
rdat universell einsetzbar in
der Wareneingangs-Inspek-
tion, bei Reparaturpldtzen
oder im Service auch fiir
kleine Firmen.

Testbericht: PROFI-MAT 64

Mit der 2. Version des Profi-
mats erhdlt man ein Pro-
gramm-Paket, mit dem so-
wohl Anfinger als auch Fort-
geschrittene des Maschinen-
spracheprogrammierens et-
was Festes in der Hand ha-
ben. Leider wird das erst
nach etwas lingerem Arbei-
ten mit dem Programmpa-
ket klar, da das sowieso
schon sehr mager gestaltete
Handbuch nicht gerade vor
Ubersichtlichkeit strotzt.

Profi-Mat 64 enthiilt die bei-
den Programme Profi-Ass,
einen Assembler, und Profi-
Mon, einen Monitor von
durchschnittlicher Qualitit.
Kommen wir zunichst zu
dem Monitor. Beim Durch-
sehen der Befehle fallen be-
sonders zwei Anweisungen
auf. Zum einen der B(ank)-
Befehl, mit dem es moglich
ist, die Speicherkonfigu-
rationen des C-64 umzu-
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‘schalten, sowie der Befehl

Q(uicktrace), der im Zusam-
menhang mit dem Befehl
Wi(alk) und Uf(nterbre-
chung), das Austesten von
Maschinen-Programmen
erleichtert. Neben
den iiblichen Befehlen D(is-
assemble), M(emory dis-
play), H(unt), C(ompare),
F(@ll) usw., vermisse ich be-
sonders den A(ssemble)-Be-
fehl, der gerade bei Program-
men in der Entwicklungs-
phase sehr niitzlich sein
kann. Jedoch trostet iiber
das Fehlen dieses Befehls das
zweite Programm, Profi-Ass
64 hinweg. Mit Profi-Ass 64
bietet Data-Becker einen
wirklich komfortablen Ma-
cro-Assembler an, der sich
hinter professionellen As-
semblern hoherer Preisklas-
sen nicht zu verstecken
braucht.

Samtliche Funktionen. die
die ,GroBen™ auch bieten.

sind vorhanden (bedingte
Assemblierung, Macros,
sehr viele Pseudo-Opcodes,
formatierte Source-Pro-
gramm-Ausgabe usw.).

Der Assembler, dessen
Quellprogramm iiber den
Basic-Editor eingegeben
wird, bietet sogar einige Be-
sonderheiten, die ich selbst
bei Assemblern wie M.A.E,
nicht finden kann.

Da wire z. B. der Pseudo-
Op. .FLP, der eine Zahl im
internen 5-Byte FlieBkom-
maformat abspeichert. In-
teressant ist auch die Eigen-

zuspeichern, sowie die Mog-

V2.0

lichkeit der Verkettung ver-
schiedener Teilprogramme.
Allerdings muB ich auch
Kritik an Profi-Ass 64 iiben.
Durch einen Teil des Pro-
grammschutzes, der im Be-
reich des Stacks liegt. muB
man mit Stackoperationen
innerhalb des selbsterstellten
Programms vorsichtig sein.
besonders wenn man noch
ein zweites Mal mit Profi-
Ass 64 programmieren will,
ohne es neu laden zu miis-
Sen.

‘:-,‘:f:_"_ den Be-
J-SCBFF.
n ig mit beiden
men  arbeiten, SO
bleibt nur noch ein effektiver
Speicherplatz von ca. 1500
Byvte inkl. Kassettenpuffer

frei.
CPU 25
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Fazit:

Mit dem Kauf von Profi-
Mat erwerben Sie fiir 99,—
DM ein Programmpaket,
das trotz einiger Unfeinhei-
ten auch dem fortgeschritte-
nen  Assembler-Program-

mierer sehr viele Moglich-
keiten bietet.
Assembler-Anfinger  wer-
den, trotz des mageren
Handbuches, durch Profi-
Mat sehr gut bedient.

Vielleicht bringt Data-Bek-
ker noch eine verbesserte
Version des PM-64 auf den
Markt, die alle o.g. Kritik
beriicksichtigt. Sollte das der
Fall sein, so kann man diese

Version des PM-64 ohne
weiteres unter die fiinf be-
sten Assembler-Pakete fiir
den Commodore 64 einord-
nen.

DFU- und Mailbox-Betrieb nun
auch mit dem 48K-7.X-
Spektrum von Sinclair

Mit dem seit kurzem erhilt-
lichen Hard/-Software-Pa-
ket BASYS-ZX offnet sich
nun auch die Welt der Mail-
boxen und der Datenfern-
iibertragung fiir die Spek-
trum-Besitzer.

Das Paket BASYS-ZX be-
steht aus Akustikkoppler,
Verbindungskabel, Software
auf Kassette und deutschem
Handbuch. Durch das Kabel
werden einfach der BASYS-
ZX-Akustikkoppler und das
Interface-1 des ZX-Spek-
trum miteinander verbun-
den. Nun ist nur noch das
Programm zu laden.

Das Programm ist voll
menuegesteuert, natiirlich
Microdrive-kompatibel und
kann dann auch auf Cartri-
dege gespeichert werden. Als
Betriebsarten sind Volldu-
plex- und Halbduplex-Be-
trieb anwihlbar. Der Aku-
stikkoppler ist FTZ zugelas-
sen und arbeitet bei 300

Baud sowohl im Originate-
als auch im Answer-Betrieb.
In der Stellung ,,Automatik*
sucht er sich die richtige Be-
triebsart selbst.

Die DFU-Software ermog-
licht die Aufzeichnung aller
empfangenen Zeichen im
Speicher und anschlieBendes
Abspeichern auf Microdrive
und/oder Kassette. Es kon-
nen Daten mit dem DFU-
Programm im Speicher ober
mit beliebigen anderen Pro-
grammen vorbereitet wer-
den. Alles, was als ,,Code*
von Band oder Micordrive
kommt, kann geladen und
gesendet werden.

Es ist moglich, empfangene
Texte auszudrucken. Das
Programm unterstiitzt alle
iiber RS232 bzw. V.24 an
das Interface-1 angeschlos-
senen Drucker. AuBerdem

werden ZX-Printer, GP 50S-

und Alphcom 32 bedient.

Preis inkl.

Artikel
14 %
MwSt.
Komplett-Paket
BASYS-ZX
Akustikkoppler

DFU-Software
auf Kassette, Ver-

bindungskabel 398.-
Akustikkoppler

s2ld 298,-
Verbindungska-

bel, Akustikkopp-

ler-Spectrum- 5
Interface 1 56,-

DFU-Software
mit deutschem
Handbuch, auf

Kassette 65,-
Handbuch

einzeln 10,50
Sonderzubehor:

Netzteil fiir

Akustikkoppler 25,30

Human Engineered Software, 150 North Hill Drive, Brisbane, CA 94005

e e

HesW k of Human Engi

800-227-6703 (in California 800-632-7979) Dept C20

a trademark of Spinnake!

ﬁware VIC 20 and Commodnre 64 are trademarks

of Commodore Electmmcs Ltd. Atari is a reglstered trademark of Atari, inc. IBM is a registered trademark of International Business MaU’ nes

© 1983
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‘Dateniibertragung mit Modem
und Akustikkoppler

Kommunikation von Com-
puter zu Computer — das ist
ein Gebiet, das gerade in den
letzten Monaten stark an In-
teresse gewonnen hat. Da fiir
viele Computer-Freaks das
Gebiet der DFU noch ein
Buch mit sieben Siegeln ist,

wollen wir hier einige grund-

sdtzliche Informationen ge-
ben.

Was ist ein
Akustik-
koppler?

Am meisten verbreitet unter
den Computer-Freaks sind
die sogenannten Akustik-
koppler. Diese arbeiten auf
der gleichen Weise wie die
Modems, mit dem Unter-
schied, daB diese nicht fest
an das Telefonnetz ange-
schlossen -, sondern nur
akustisch mit dem Telefon-
horer verbunden werden. In
Deutschland bendtigen je-
doch diese Klopper eine Zu-
lassung durch die Bundes-
post, d. h. verwendet man
ein Gerdt ohne FIZ-Num-
mer, so macht man sich
strafbar. Dies ist etwas ver-
wunderlich, da es der Post
doch gleichgiiltig sein miif3-
te, ob man Sprache oder ein
Gepipse iibermittelt, denn in
beiden Fillen zahlt man sei-
ne Telefon-Gebiihren. Die
Dateniibertragungsgerite
der meisten Koppler betrigt
300 Baud. Dies ist nicht ge-
rade iiberwiltigend, reicht
fiir Hobby-Anwendungen je-
doch aus, da eine schnellere
Ubertragung auch ein ent-
sprechend teureres Gerit er-
fordert. Akustikkoppler sind
inzwischen preisgiinstig fiir
fast alle Heimcomputer lie-
‘erbar.

n
(8 8]
(§ 1)

Was ist ein
Modem?

Wie schon erwihnt, ist ein
Modem direkt an das Tele-
fonnetz angeschlossen. Dies
hat den Vorteil, daB sich so
hohere Ubertragungsraten
mit geringeren Fehlerquoten
ergeben. Modems kann man
nur von der Post mieten und
konnen auch nur durch diese
installiert werden. Die Ge-
bithren betragen in der Regel
80 DM pro Monat. Zum
Modem bekommt man
gleich einen neuen Fern-
sprechapparat mitgeliefert,
der eine Datentaste besitzt,
mit der man die Amtsleitung
vom Fernsprecher auf das
Modem umschalten kann.
Ein Modem der Post besitzt
in der Regel eine V.24-
Schnittstelle, an die “der
Computer angeschlossen
werden kann. Zu beachten
ist, daB auch der angeschlos-
sene Computer eine FTZ-
Nummer besitzt, da man
sich . sonst wieder strafbar
macht.

Tips fiir den
Kauf

Beim Kauf eines Akustik-
kopplers sollte man darauf
achten, daB dieser einen
Umschalter besitzt, der die
Frequenzpaare fiir Senden
und Empfang wechselt.
Meist ist dieser Schalter
mit , ORIGINATE/ANS-
WER® oder ,CALL/ANS-
WER® beschriftet. Dieser
Schalter ist fiir den Betrieb:
Akustikkoppler zu Akustik-
koppler notwendig. Fest in-
stallierte Modems, also auch
Mailboxen, schalten auto-
matisch auf ,_ANSWER®
um, wenn sie angerufen wer-
den. Auch sollte man beim

Kauf darauf achten, daB der
Telefonhorer guten Kontakt
zum Koppler besitzt, um
Fehler durch mogliche Ne-
bengerdusche auszuschlie-
Ben. Nicht zuletzt ist auch
der Preis ein wesentliches
Auswahlkriterium.

Was sind Mail-
boxen und wozu
dienen diese?

Mailboxen werden schon
seit mehreren Jahren von
groBeren Firmen betrieben,
sie gestatten den blitzschnel-
len Datenaustausch zwi-
schen Computern. Inzwi-
schen wird diese Art der
Kommunikation jedoch
auch von vielen Homecom-
puter-Besitzern  betrieben.
Durch die rasanten techni-
schen Fortschritte im PC-
Homecomputerbereich ha-
ben sich die Voraussetzun-
gen im letzten Jahr entschei-
dend verbessert. Neuentwik-
kelte Modem-Chips haben
zu einem enormen Preis-
sturzgefiihrt. Akustikkoppler
sind heute schon unter 300
DM zu haben. Verzichtet
man auf die FTZ-Nummer,
so erhdlt man Bausitze
schon fiir unter 100 DM.
Was in den USA und in Eng-
land schon ldngere Zeit
selbstverstindlich ist,
scheint sich auch hier zu ei-
nem neuen Boom zu entwik-

keln. Dieser Trend wird in-
zwischen von vielen Herstel-
lerfirmen und Verlagen, die
eine Mailbox betreiben, un-
terstiitzt. Was ist nun eigent-
lich eine Mailbox?

Eine Mailbox ist im Prinzip
ein Computer, der als Daten-
bank betrieben wird, in die
Informationen abgelegt und
abgerufen werden. Alle Be-
sitzer eines Akustikkopplers
oder eines Modems mit ent-
sprechender Software sind in
der Lage, eine solche BOX
,anzuzapfen®.

Inzwischen gibt es zahlreiche
Boxen, die auch Programme
durch diese Art der Kom-
munikation iibermitteln.
Auch Tips und Tricks,
Kleinanzeigen und aktuelle
Informationen werden auf
diese Weise weitergegeben.

Hier eine Auf-
stellung einiger
Mailboxen

0211-328249
0211-414579

rcp/m
software
express
0211-593453 epson
0211-1616284 saturn
0221-371076 wdr
02161-200928 symic
02202-50033 comp.center
030-7115078 tic-berlin
030-3052635 mailbox
berlin
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Bitte Eeturn druecken’ t+ A_ewd
KKK BAw KA BRR RRA
#A B HARE
RAK K A A K KHER
: A B RRA A
A R ORAR

KXMNX

%
RAK AR

Sie sind der 4214l. Hnrufer!
Bitte vereessen Sie nicht, ab und zu in der TEDAS-Rubrik ‘Nachtraese’

¢im Haubtmerue unter ‘lnformationen’ nachzusehen. UebersPringen einzelner
Eintraese auch hier mit CTRL-C!
t = 17

Intformationen

Eriefkasten

mc=Inhaltsverz.
Softw.-Service-Kat.
Firmenadressen

Bauanl, ~Bezugsdu.
Parameter agndern

Ende
e Eingabe: 1

BTN LSO R -

Ik
t = 17
Inf.z.Modenbetrieb
Franzis~Hausmitt.
Brancheninfos
Bericht..Machtraese
I'nfobox~Hummern
& Biorhwythmus
99 Hauptmanue
168 Ende
ihre Eingabe: 1
Mit CTRL-% kommen Sie Jederzeit zum Menue zurueck!
1EDHS erreichen Sie unter B89/53 64 22 und B83/55 84 23.

B R =

Zeitlinit

t = XX wor Menues Sibt die verbleibende Yerbincunsszeit
fiiese Yerbindungszeit wird aus der Pause zuischen
‘pnd dadurch diamisch an die TEDRS-Belesuns anss?

Verbindungszeitlimit erreicht: Diese MeldunS erhalten Sie im Scrmits
Belesun® nach stwa 8...208 Minuten.

Zeitlimit erreicht: Laenger als 3@ Sekunden wurde
deruns keine Taste Sedrueckt. die VYerbindun® wird 2

-—=tic~tedag———

Suchen nach Stichworten

Mit dem Befehl £ <Return> ist in den Zeitschriften—Inhaltsverzeichnisse
somig it den Firmen-Adressendateien eine Stichwortsuche moesl B
Stichuworté koernen Z.B. wverwendet werden:

a) bei Zeéitechrifteninhalten: Arple, TRE-E8, YC-28, C-64, CPM,
TEDHS, 288, 8582 usw.; zur Suche nach dem Inhalt gines bestimmter
Hefts seing Hummer in Schriesstrichen, z.B. /57,

by bei Firmenadressen: Firmennamen (ARPle, Commodore usw.?; Postleis-
zahlen (z.B. 8088 fuer Musnchen); Ortsnamen; Strassennamen.

Bitte beachten Sie. dass die Stichworte 9enau so eindeSeben werdsy

mugssen (mit OFoss— und Kleinzchreibund), wie sie gespeichert sinc

sonst fivden Sie dis Gewuenschie nicht. Allerdiss formt TEDAS manche

Bedrifte antomatisch in die richtise Schreibweise um, =z.E. c€4 in C-£4,

———mc~tea s~

Steusrzelchen

Foleende Steuerzeichen zind bei TEDAS zuselassen’
Zeichen hex dez

backsrace B3 1 Zeichen zurueck

=
Uelete 7F 127 1 Zeichen zurueck
Return gD 1% Heuwe Zeile (nach max. ca. 75 Zeichenld
Line Feed BR 18 Jeilenwvorschub toPtionall
CTRL=3 13 1% Haelt FRussabe an
CTRL~# 18 24 BEricht Russabe ab
CTRL~& 11 17 Laesst Aussabe weiterlaufen
CTRL-C B3 % Eintrad uveberskrinsen

Mit CTRL=-# kosnnen Sie auch die Menuetexte abbrechen, um Zeit zu sParen.
~——mc~tedas———

FROTOROLL~IMFO

Gtellen Sie Ikr Gerast auf 3098 Baud, 1 Stopbit, keine Parity, @ Datenbits
2in. Bei Textuebertrasund (Uploadd sollte Ihr Programm nach leder Zeile
etws 208 ms Fause einlesSen, da nach Return LF ansefuest wird und die Texte
bei TEDAS zeilevweizse auf Florpy gesPeichert werden.

[ gl -8
Ee
It obox—Hummsrn

9 AT AT

abg Dewaehr!

33 Computer-Center

B2 W

B7E WOR-Computerclub

EH3 Fuol. 5,

481 Kobraboxz Hagen

5 77 Uneding
¢ 535 Mailbox EBEerlin

frk (5}

B4@ 65
51

B46/,754

IR
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040-41233098 uni hamburg
040-6523486 m.c.s.

hamburg
04348-7513 n.c.s. kiel
06081-9677 taunus

mailbox
069-816787 tecos

06154-51433 decates
06181-48884 otis
089-596422  tedas
089-598423  tedas
0202-448204 wms
0209-271666 vollrath
02151-801339 c-64er
02234-58603 F.I.S.
02331-16401 Kobrabox
hagen
02373-66877 uneding
04101-23789 wang

06434-6291 ccc-box

0721-685010 mcs
karlsruhe

089-392289  hitech-jr

TEDAS?

Unter allen Mailboxen ist
~Tedas® die bekannteste.
Dies war eines der ersten Sy-
steme, das sich speziell
an Homecomputer-Besitzer
wandte. Sobald man TEDAS
(Tel. 089 / 59 64 22) anruft,
meldet sich der Computer

5/85

des Franzis-Verlages in
Miinchen mit einem soge-
nannten Antwortton von
2100 Hz. Da bei der Uber-
tragung der Vollduplex-Be-
trieb benutzt wird, werden
Storgerdusche, die durch an-
dere Ferngespriche entste-
hen konnen, weitgehend aus-
geschlossen. Nach wenigen
Sekunden beginnt automa-
tisch die Dateniibertragung.
Ein Beispiel fiir eine solche

Verbindung ist nachfolgend -

abgedruckt. Am Beginn der
Ubertragung meldet sich
TEDAS mit einem Menii.
Dieses Menii unterteilt sich
in mehrere Rubriken, die
durch Nummern gekenn-
zeichnet sind. Nach Eingabe
der gewiinschten Nummer
und einem abschlieBenden

<RETURN> erscheinen
die gewihlten Informatio-
nen. Einige Rubriken ver-
wenden ebenfalls ein Menii,
das auf die gleiche Art aufge-
baut ist. Mit dem Steuerzei-
chen CTRL-S kann man je-
derzeit die Dateniibertra-
gung anhalten. Einige Pro-
gramme verwenden diesen
Code, um den eingegange-
nen Text auf Diskette zu
speichern, ist dies beendet,
so wird CRTL-Q gesendet
und die Ubertragung kann
weitergehen. Nach CTRL-S
ist mit CTRL-X auch ein
volliger Abbruch moglich,
und man gelangt wieder in
das Menii zuriick. Einer der
interessantesten Dienste von
TEDAS ist der Briefkasten.
Dieser erlaubt Informatio-

| schaffung

nen anderen Teilnehmern
zuginglich zu machen. Ein-
gegebene Informationen
oder Anzeigen erscheinen ei-
nen Tag spiter in diesem
Briefkasten. Besitzt das be-
nutzte Modem keine FTZ-
Nummer, so sollte man sich
iiberlegen, ob man seine
richtige Adresse in dem
Briefkasten hinterldt.

Der ,leser zu ,Leser“-
Briefkasten von TEDAS ist
inzwischen in vielen anderen
Boxen auf dhnliche Art ver-
wirklicht worden. Er hat sich
heute schon zu einer regel-
rechten internationalen In-
formations-Borse  entwik-
kelt. Allein diese Situation
rechtfertigt schon die An-
eines Akustik-
kopplers.

. BASIC-Brevier*

Ein Einfiihrung in die Programmierung von

Heimcomputern

von Siegmar Wittig, Heise-Verlag, Hannover

Dieser BASIC-Kurs ist fiir
Nicht-Mathematiker, Nicht-
Techniker, Nicht-Compu-
terprofis geschrieben. Er soll
ein Leitfaden flir Amateure
(in des Wortes reinster Be-
deutung) sein, die sich der

Programmierung ihres,
eventuell auch zukiinftigen
Heimcomputers widmen

wollen und dazu keine be-
sonderen Voraussetzungen
mitbringen als den Wunsch,
eigene Programme auszutiif-
teln. Aus diesem Grunde ist
versucht worden, den Stoff
freizuhalten von zunichst
unwesentlichen technischen
Details. Dem Autor kam es
mehr auf Verstindlichkeit

an, als auf solche Formalia,

deren Kenntnis fiir das Ver-
stindnis der Moglichkeiten
von BASIC nicht unbedingt
Voraussetzung ist. Dieses
Buch kann daher ein syste-
matisches und vollstidndiges
BASIC-Handbuch nicht er-
setzen.

Das Buch ist als Kurs aufge-
baut, der zum Ziel hat, den
Leser so rasch wie moglich
zu befihigen, eigene kleine
Programme zu schreiben.
Dazu sollten die Kapitel in
der hier gegebenen Reihen-
folge durchgearbeitet wer-
den. Der ,rote Faden* wurde
aber moglichst locker ge-
spannt, um auch das Durch-
oder Nacharbeiten beliebi-
ger Kapitel zu ermoglichen.

Der in diesem Buch be-
schriebene Umfang der Pro-
grammiersprache ~ BASIC
orientiert sich an den zur
Zeit verbreiteten Heimcom-
putern wie Commodore
2000/3000/4000/8000 — 64
und VC-20, TRS-80 Level II
von Tandy Radio Shack,
Apple II, Heathkit H8 und
H89, soweit es sich nicht um
Details handelt, die nur von
den technischen Gegeben-
heiten einzelner Typen ab-
hingen. Die oben genannten
Mikrocomputer standen bei
der Abfassung dieses Kurses
zur Verfligung. Alle beschrie-
benen Programme wurden
auf den oben genannten
Computern ausgetestet.
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Spieltest: ,, ER*BERT*

Auf den ersten Blick konnte man glau-
ben, es handelt sich hier um ein Spiel
fiir Kinder. Aber der Umgang mit ER-
*BERT ist beileibe kein Kinderspiel.
Volle Konzentration ist angesagt, aber
trotz aller Spannung werden die Lach-
muskeln nicht vergessen. Der Maschi-
nencode ermoglicht die schnellen Be-
wegungen der lustigen Spielfiguren.

ER*BERT, diese Mischung aus Mar-
zipanschwein und Miss Piggy, hiipft
von Wiirfel zu Wiirfel, die Pyramide
hinunter und herauf. Dies versucht die
Schlange COILY zu verhindern, indem
sie ihn verfolgt. Bei dem Versuch COI-
LY auszuweichen, gerit ER*BERT an
BORIS, den Gorilla, der besonders
schlecht gelaunt ist, weil ER*BERT
ihm seine Banane gestohlen hat. ER-
*BERT rettet sich zunichst auf eine

fiir Schneider CPC 464

fliegende Untertasse (TRANSPOR-
TER DISC), wird aber schon bald wie-
der gezwungen, in das Geschehen ein-
zugreifen. Das Hiipfen auf den Wiirfeln
bringt Punkte ein, die gestohlene Bana-
ne verdoppelt diese gar. Wie schade,
daBl am Ende des Spiels kein Hi-SCO-
RE den Siegernamen und die erreichte
Punktezahl aufzeichnet.

Aber dafiir werden hier die Lachmus-
keln strapaziert, und das allein ist schon
den Preis (DM 29,— im Fachhandel)
wert. Drei Leben hat ER*BERT zu ver-
lieren, und die zu iiberwindenden Ge-
fahren werden immer groBer. Dafiir
sorgen auch zehn Schwierigkeitsstufen,
wo ER*BERT noch springenden Béllen
und wandernden Lochern ausweichen
muf.

Besonders attraktiv wird das Spiel,

wenn ER*BERT seinen ROTA-HAT
aufsetzt und wie ein Hubschrauber iiber
zwei Ebenen der Pyramide hinweg-
fliegt. Und zur Belustigung der Zu-
schauer trdgt auch bei, daB man im
Eifer des Gefechtes mal die Richtung
verwechselt und so COILY oder BO-
RIS direkt in die Arme lduft.

Die Steuerung kann mit Joystick erfol-
gen, bringt aber auch auf der Tastur viel
SpaB. Spal3 und Spannung zusammen
mit der guten 3-D-Graphik und dem
gefilligen Klang machen das Spiel zu
einem Renner.

Hersteller: Microbyte Software (AM?2),
18 Hillgrove Road, Newquay, Cornwall
TR7 2QZ, UK.

EPSON Drucker fiir Biiro,
Telekommunikation und Hobby

Vom Farb-Printerplotter iiber mobile Drucker
bis zum schnellen Korrespondenzdrucker

Im Zeichen neuer Medien und visueller
Kommunikation wird die bildhafte
Darstellung von Computerergebnissen
auf Papier oder Folie immer bedeutsa-
mer. EPSON verfiigt heute tber ein
breites Angebot an Druckern, das alle
Bereiche der Grafik- und Textwieder-
gabe mit Hilfe von Computern ab-
deckt. Das Angebot reicht von super-
schnellen Matrix-Schonschreibdruk-
kern iiber farbgrafikfihige Kompakt-
drucker bis zum schnellen und preis-
werten Printerplotter.

Basis des EPSON Programms sind die
Drucker der RX- und der FX-Serie.
Die Grundversion bietet 100 Zeichen
in der Sekunde, bidirektionalen Druck,
Druckwegoptimierung, elf Zeichensit-
ze, 132 Schriftarten, 8 KB Betriebssy-
stem und hohe Grafikauflosung. Erwei-
terte Fahigkeiten bieten die FX-Typen
mit 12 KB Betriebssystem, 160 Zeichen
in der Sekunde und Download-Bereich
fiir selbstdefinierte Zeichensitze, der
auch als Pufferspeicher verwendet wer-

CPU 30

den kann. Diese ,,denkenden“ Drucker,
ebenfalls fiir DIN A4 Querformat er-
hiltlich, entlasten durch eingebaute
Routinen Programmierer und Compu-
ter. Die RX- und FX-Drucker sind als
Plus-Versionen erhéltlich und verfiigen
damit iiber Routinen zum automati-
schen Einzelblatteinzug, eine noch gri-
Bere Schriftenvielfalt und tiber noch
hohere Auflosung. Auf der Basis des
FX-80 bietet EPSON den JX-80 Farb-
drucker an, der bei den geschilderien
Eigenschaften aus vier Farbbandfarben
insgesamt sieben Farben auf dem Pa-
pier darstellen kann.

Farbe in Schrift und Bild ist besonders
die Stirke des neuen Farb-Printerplot-
ters HI-80. Er zeichnet und schreibt in
vier Farben mit Faserstiften oder Tin-
tenrollern — auch auf Overheadfolien.
Damit bietet er ideale Voraussetzungen
fiir Demonstrationen im Geschéfisbe-
reich und im Unterricht. Er versteht
den Befehlssatz der EPSON RX-80
Drucker und verfligt iiber eine Vielzahl

komfortabler Grafikbefehle, die das Er-
stellen von Kreisen, Balken und Schraf-
furen erleichtern.

Den Schwerpunkt im Biiro stellt die
Wiedergabe von Texten dar, wobei sich
in der Regel Massenausdrucke mit Kor-
respondenz abwechseln. Bisher muBten

dafiir zwe1 Drucker gekauft werden.
Der 24-Nadel-Drucker LQ-1500 be-
wizltigt beide Aufgabenbereiche. Im
Matrixbetrieb arbeitet er als enorm
schneller Breitformatdrucker fiir Uber-
sichten und Journale mit 200 Zeichen
pro Sekunde. Bei Briefen sorgen 24 ein-
zeln ansteuerbare Nadeln fiir Korre-
spondenzqualitét.

EPSON als Vorreiter im Bau mobiler,
netzunabhingiger Computer hat auch
fiir diesen Computertyp Drucker ge-
schaffen, die weder eine Steckdose
brauchen noch viel Raum beanspru-
chen. Sie sind die idealen Begleiter fiir
unterwegs, konnen aber auch mit jedem
Tischcomputer verwendet werden.

5/85



CPU-Utility

CALL- und Variablendumps
auf dem TI-99/4A

Beabsichtigt man — eigene
oder fremde - Basic-Pro-
gramme zu analysieren, ist
es sehr niitzlich, wenn man
die verwendeten Variablen
und CALL-Unterprogram-
me kennt. Das folgende Ma-
schinenprogramm fiir den
TI-99 mit Extended Basic
und 32K-Speichererweite-
rung stellt Thnen dafiir zwei
neue Befehle zur Verfiigung,
mit denen Variablen- und
Unterprogramm-Dumps in
Sekundenschnelle auf dem
Bildschirm ausgegeben wer-
den konnen.

Das Funktionsprinzip des
Programms ist schnell er-
klirt: Gibt man RUN ein, so
dauert es einige Sekunden,
bis ein Basic-Programm
wirklich startet. Wéihrend
dieser Wartezeit legt der Ba-
sic-Interpreter 1m VDP-
RAM (Bildschirmspeicher)
Tabellen an, die alle Varia-
blen- und Unterprogramm-
namen enthalten. Dazu gibt
es im CPU-RAM - dies ist
eine Art Zero-Page — zwei
wichtige Adressen:

— Adresse >833A (dez.
-31942) zeigt auf die Liste
mit den CALL-Unterpro-
grammen.

— Adresse »>833E (dez.
-31938) zeigt auf den Beginn
der Variablenliste. /
Diese Listen sind einander
sehr dhnlich und folgender-
maBen aufgebaut:

1. Byte: Enthilt den soge-
nannten , Tag-Character,
der den Variablentyp be-
stimmt. »00 steht fiir numeri-
sche Variable, »40 fiir CALL-
Unterprogramme und >80
fur Strings. Handelt es sich
um ein Datenfeld, wird der
Wert um die Anzahl der Di-
mensionen erginzt: »81 ist
z.B. ein eindimensionales
Stringarray.

2. Byte: Linge des Varia-
blennamens. ,

3. und 4. Byte: Zeigt auf den
nichsten Eintrag in der Li-
ste. Beim letzten Eintrag
steht hier »0000.

5. und 6. Byte: Hier steht ein
Pointer auf die Adresse des
Variablennamens.

7. und 8. Byte: An dieser
Stelle unterscheiden sich die
beiden Listen. Bei Variablen
steht hier die Speicheradres-
se ihres Wertes bzw. bei nu-
merischen  Feldern  die
Adresse des ersten Elements,
wihrend bei CAL-Unterpro-
grammen deren Adresse im
GROM (Graphics Read
Only Memory) gespeichert
1st.

Cald, CHaR{s2
GCald., GCHARL

Call. CLEAR #: :
CALL VCHARCE, S, 42,80 Ol

Ab dem 9. Byte steht dann
der Variablenname; direkt
darauf folgt das nichste Li-
stenelement.

Stringarrays weichen von
diesem Format etwas ab: Da
diese im Gegensatz zu nu-
merischen Feldern norma-
lerweise nicht in der richti-
gen Reihenfolge im Speicher
stehen, sind bei ihnen vor
dem Namen fiir jedes Feld-
element noch zwei Bytes fiir
die Adresse des Strings im
VDP-RAM cingefligt.

Das Dump-Programm
macht sich diese Listen zu-
nutze. Es ist vollstindig in
Maschinensprache geschrie-
ben und liegt im Low Me-
mory ab Adresse 15100. So-
mit nimmt es Ihnen keiner-
lei Basic-Speicher weg und
wird auch durch NEW nicht
geloscht. Es ist damit auBBer-
dem nach dem Laden jeder-
zeit verfligbar.

Bei der Programmeingabe
gibt es drei Wege: Sofern Sie
den Editor/Assembler besit-
zen, konnen Sie den Quelico-
de assemblieren. Sie konnen
auch den Objektcode in eine
Disketten-Datei des For-
mats ,,DISPLAY/FIXED
80* schreiben und das Pro-
gramm dann jederzeit mit
CALL LOAD(,,DSK...“) ein-
lesen. Der dritte Weg ist der
Basic-Loader  mit den
DATA-Zeilen. In diesem
Programm werden auch
gleich die neuen Befehle de-
monstriert.

Steht das Maschinenpro-
gramm nun im Speicher,
miissen Sie das zu untersu-
chende Basic-Programm la-
den und sofort nach dem
Programmstart-mit CLEAR
(FCTN 4) wieder unterbre-
chen. Sie konnen dann fol-
gende Befehle anwenden:

— CALL LINK(,CDUMP*)
erzeugt eine Liste von sdmt-
lichen benutzten GROM-
Unterprogrammen; d. h.
selbstdefinierte = SUB-Pro-
gramme werden nicht ausge-
geben. Dies bedeutet aber
keinen Nachteil, da diese so-
wieso am Ende des Haupt-
programms stehen miissen
und damit leicht zu finden
sind.

— CALL LINK(,VDUMP*)
zeigt alle im Programm oder
auch im Direktmodus ver-
wendeten Variablen. Daten-
felder werden durch Klam-
mern hinter dem Variablen-
namen angezeigt, z. B. AS().
Das Programm erwartet
iibrigens einen sauberen Pro-
grammierstil von Ihnen: Aus
Griinden der Listenverwal-
tung miissen samtliche DEF-
Definitionen vor der ersten
Variablenzuweisung  oder
Dimensionierung stehen, da
sonst die {ibrigen Variablen
unterschlagen werden. Wih-
rend der Ausgabe konnen Sie
die Auflistung jederzeit
durch Driicken einer beliebi-
gen Taste anhalten. Ein er-
neuter Tastendruck fiihrt zur
Fortsetzung des Listings.

1O0 1 369 4 96 IE I 6 I 3 36 I IE I IC I IE I IE
T b 3008 0 e 36 96 B 9 e A6 I I B e 9 M
foen G e
L3O 1 o Call- UND UaRDUMPE »
Lag oox £
BOERO T 6 98 35 36 3 96 3 5 96 3 96 I I 9626 3 9F 3
e e 6 M B 6 I N IE I I 6 I 6 I 26
1AG
a0 i

!

!

§

Cald, HOHAT

FL0Y 10087 LO3EY =
g
et

VOHAR (29, 4% ,5)
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CHECKR2 O Tet es eine Btringvariable?
Jooo- Ruecksprung in die dneelgeschlelte
Tat es eine numerische Yoariabls
Mein Suche beenden, Bueclsprung } nackh Basic

CHERET BT Fuecksprung in die fnzeigeschlelfe
36 D6 96 5 96 96 55 96 0 I 3 I 36 - 96 3 96 I I I 6 96 9 3 9 9
VSR B W USSR VI Bingle Word Weite

5 il e

B )

NiUi SRR

BT Fuscksprung

M

6 26 06 T 3 96 I 9 I I I 36 36 6 6 6 4 96 I I 3 I I 26 6 36 9 36
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_MODERNE INDUSTRIE-
SCHALTUNGEN*

150 professionelle Elektronik-Schaltungen fiir den Praktiker
Von Horst Pelka, erschienen im FRANCIS-Verlag, Miinchen, Preis: 58, DM

Obwohl heute das Schlag-
wort  Mikrocomputer® do-
miniert — viele Aufgaben
konnen ohne ihn gar nicht
mehr gelost werden —, sind
die Arbeitspferde in der
Elektronik immer noch
Schaltungen, die aus speziel-
len oder Standard-IC’s und
ein paar Einzelbauelementen
zusammengesetzt sind. Be-

5/85

sonders fiir einfache, gezielte
Anwendungen gibt es inte-
grierte Bausteine mit einer
erstaunlichen  Leistungsfi-
higkeit.

In dieser Ausgabe sind etwa
150 Schaltungen ausgesucht
und zusammengestellt. Die
Gliederung wurde nach 8
Hauptanwendungsgebieten
vorgenommen. Die Schal-

tungen sind Applikations-
vorschldge groBer Halblei-
terhersteller, in den meisten
Fillen erprobt und leicht
nachzubauen.

Der Autor legt einen stren-
gen Malstab an, bevor ein
Applikationsmodell der
Halbleiter-Industrie Eingang
in die Sammlung fand. At-
traktivitdt, Qualitdit und

Realisierbarkeit, das waren
die entscheidenden Krite-
rien.

Das Spektrum ist weit ge-
spannt. Schwerpunkte wur-
den auf die Gebiete Messen,
Steuern, Regeln und Ener-
gieelektronik gelegt. Die An-
wendung von integrierten
Bausteinen stand im Vorder-

grund.
CPU 35
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,,Grafik-Painter* fiir den
V(C-20 (Grundversion)

Das Programm ,,Grafik-Painter* dient
zum Zeichnen auf dem Bildschirm mit-
tels Tastatur und Joystick. Die Auflo-
sung der Grafik betrégt 160 x 160 Punk-
te. Das Programm besteht aus zwei Tei-
len. Im ersten Teil wird das Grafik-
Programm, das zu 100 % aus Maschi-
nensprache besteht, im Bereich von $
1C30 — § 1DFF geladen. Danach be-
steht die Moglichkeit, das Programm
direkt zu starten, oder den zweiten Teil
einzuladen, um die Farbparameter zu

Diskettenversion

dndern, die Tasten mit einer Repeat-
Funktion zu belegen oder die Ge-
schwindigkeit des Cursors zu dndern.
AuBerdem werden Hinweise zur Bedie-
nung des Programms gegeben.

Wenn ,Grafik-Painter” gestartet ist,
gibt es dem Benutzer die Moglichkeit
zu zeichnen (f 2), zu 1oschen (f 4), zu
wandern (f 6), die Grafik zu inversieren
(SHIFT 8) oder die Grafik zu loschen
(CLR).

Als erstes gibt man die Listing-Num-
mer 1 (Disketten- oder Kassettenver-
sion) ein und speichert diese unter der
Bezeichnung ,,GRAFIC.P“ auf Kasset-
te oder Diskette. Nun erteilt man den
Befehl ,NEW* und gibt den zweiten
Teil ein. Dieser wird mit der Bezeich-
nung ,ANLEITUNG" hinter den er-
sten Teil gespeichert.

Fiir den erfahrenen Programmierer ist
dieses Programm auch in disassem-
blierter Form abgedruckt.

REM GRAFIC PAINTER
DATA141,3,1449,
DATAL1ES,,133,1
DATALI 232"
BRTA 32,62 .29,
DRTR 74,176, EBE,iEi,Ei
DATA197 . 162,7.,221.,111,

, 168,38,

Wo~N®mUgh 0N -

i@ DRATAG,169,.,13833.,1,1682

13 DATAL ,76,39,88,138,17

i6 BRTAl3E,

DARTA 1638, .,133,851,133,852,133,215, 163,
1€39,252,141,5,144,168.,8,141,
133,2,162,,138,101,,145,1,165,1,185,28, 133

20,288 ,2139,234,234 ,234
41,2854,133,215,76,182,
1,208.,3,
82.,16,248,76,131 .28 .24,
,288.,.2,230,251 ,24,165,252,125,183 .29
,288 2,238.,252,165,251,74,74,74,133
-188.,1@2,1,2082 ,208,243
,128,224 ., ,248,5
-138,81.,1,145,1,138,81
187,281 .62 .,248

,E@S,E4@,

DATAL133,25!1 EBI,IBB,cQH,_,'EE,EE:.
DATA133 ,252,201,168 ,208,2, 138,252,
,8,78,.,144 ,3 ¢
11 Datnizss .2 .84,165 2,185
iz DRTA 74 .,282.76,8,.298,164 ,252,178,1685.2

14 DATR3,76,133.,29,234,234,234,234,2834,234,1683,15,13
15 DATALSE, 145,11 288,208,251 ,2368,2, 166 ,2 ,224 ,28 ,282 ,24
148 .28,255, ,1,255,1,2855,,1,255,255,855,,,1,1.1

VYOMN H. SPIEGEL

15,144,
i65,.,185,9,138, ,288, 1382,
281,64 ,288,9, 165,215,
5,3,2-133 215,173,141 ,2 281,

1.5

8
o 3
o
,
4

0
]
n

N
(

I
[ ll) ®r

16,133 ,2, 165,

o ”l oo

41,7.178,

,1,32,244,283,145,1,76,131,

14,141, ,144 ,1659,148,141 ,2,144,169, 143
24,169, ,133,.160 .8

165,251,

165,

W

I'I) -
nn w

23,165,215
32,447,238, 165
125,95,29

8,128,133.,1,

36,152 .24 ;

ieo .8
i4e,28

»183,134,215,86,281
,2,1688,128,133,1
28,288 ,2338,36

5,141,34,145,173,31,14

17 DARTR3,48,17,18,32,86,34,165,215,18,18,144 ,167,138,7
ig hAaTR 23,2081 ,33,208,5,162,128,134,215,86,281 ,47 ,288,
19 DATAR 5% ,288,5,162,1,134,215,96,2681 ,4,208,251,1683, 15,
28 DATAlew, . 17v7.,1,73,855,145,1 ,200 ,208 ,247 ,238,2,1686.,2,
21 DATALEBS,1287,141,34,145,173,32,145,41,128,133,2853, 186
S

22 bAaTha 41,28 .24 ,1@1 ,253,133,253,173,31,145,41,32,133
£2 DATA22 ,248 .6 ,88,16.,248,76 ,222,28,76,182.,28,72, 163
24 DATAZOE , 243,184,396

5@ FOKESE ,28:PRINT". =5 BITTE WARTEMN":CLR

ieg FORI=7216TO7?E73:READA:POKEI ,AsX=K+AINEXT

118 IFA<{>548I3THENPRINT "Ml E INGABEFEHLER IN

128 POKE32628739,3:FRINT"AJ" :PRINT "2 WUENSCHEN SIE EINE
138 PRINMNT" EICHIRMFARBE ODER EE INE ANLEITUNG 7
148 GETA®: [FAF="MN"THENSYS7218B

158 IFA*F="J"THENIEGEG

155 GOTal48

1ie@ POKEE31,131:POKE18&,1

READY .

254,165,253 ,162,7.221 .87
-,24,185,1 ,281 .8

DEN DATRZEILEN":1END
IRENDERUNG DER BILD -"
H (J/MNOT

CPU 36
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Kassettenversion

bt o BT T o

Lt

LHTH e g

Pk L

A REM GRAFIC FAINTER

18 FORI=8TO38:READA:POKEI1+830 ,AINEXKT:CLR
20 PR INT *  Jxae [ eee——

23 PRINTTAB (7)) "EEHRHREERE"

38 PRINT" | "

35 PRIMT"HH EPRESENTS "

48 PRIMNT"En T T

45 PRINTTAB<(22" |"TAB(13>" |

58 PRIMT® | BGRAFIC PAINTER wl"

S8 PRINTTAB(2:>" |"TABC1I9>" |"

60 PRINT"W L 1" PRINT " Ml 7
72 PRINT"M®1 #/ON B H. SPIEGEL"

2@ 3YS823A:FOKEZ88758,234

100 PRINT" . e WAEHLE DIE HRAHMEN FARBEXM"
i2@ PRIMT" DRUECKE F1 ZUM XRENDERN DER FARBEME"
120 PRINT" DRUECKE <RETURN> HJENN FARBE GEFUNDEMN"

150 GETA%: IFAS=""THEN158
188 IFA$="m@"THENA=A+1: IFA=8THENA=8
178 IFASC{AF>=13THENZBS8
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13@ GQTC1S8
208 FPRINT "Emebie} WREHLE
2 PRIMNT" DRUECKE

GETA%: IFA%£=""THEN258

b e I )
(o

)

IFASC {(A$)=13THEN308

0 W
00

GOTO2568

WNmwMmiMmmMmimin

Q
]

PR IMNT " i Bl e 3

PRINT" A

o I o B

(1]

GETA*: IFA$=" "THEN35@
IFASC(AFI{48THEN356
IFASC<{A%> >SSTHEN35@
I=ASC (A%$) =48

IFABS (13 >7?THEN3E8
I=ARS{INTCI>

Qmau

00 6) 0 D) ) 6) D)0

B W
IB'».IU)U]UI%UII’U»»(S‘

(1]

o

42@ PRINT*HM SCHRMELL =
430 GETG#: IFQ$=""THEN430
IFQ#F="3"THEMSP =255
IFQ*="M"THENSP=128
IFG®="L"THENSP =08
POKEPE 7S, SP

£

A o %
(1] g

%
Qa0 &,k

a o
=

GETR®: IFR$£="N"THENSS88

8 GOTOS518
528 GOsUBRBes

i 28,208

BDIE
F1 ZUM
8 PRINT" DRUECKE <RETURN?

FRIMT " Ifele] REPEAT FUER TASTEN 7HH

128 POKE3E873, (PEEK (36873 )ANDE48>0RA

a8 IFAs="m"THENA=A+1: IFA=16THENA=©

POKEZ3E873, (FEEK {36873 )AND15>0RAX 16

FPOKE?245 ,PEEK (36873) : POKE36873 ,234
Fi5n e T
FRINT" DR M3 B EET BEd .
sl mel e
PRINT"¥emlinEHLEN SIE DIE

PRINT"" :POKE362373 ,25:PRINT"®"
410 PRINT"¥M WAEHLEN SIE DIE

HGESCHWINDIGKEIT
BMITTEL - M

(JAN"

IFR$="J"THENPOKE7322 ,0:G0T05280

S@@ FORJ=28408T0z284008+200:FOKEJ, 1:MEXT:SYS7216
788 DATARLeS,  1338,1,170,168,173,4.,144 ,41,112,133,,74,74,74,74.,5,.,8,8,141,15,144 ;2

Fal BalR=S5 ., 232,288,232 .,228, 1,166 1 .224 . 18,208 224 .36
i

¥H INTERGRUMND FARBEMM"
HRENDERN DER FARBEXHM"
HMLUENN FARBE GEFUNDEMN"

- ZEICHENFARBE <(@-7>"

¥-UER DEMN JOYSTICKH"
HL.ANGSAM =l

208 PRIMT". & F2 : PUNKTE SETZERN EHF4 : PUNKTE LOESCHEN HFE6 : CURSOR STEUERN"

285 PRIMT "H® [SHIFT1 + [31 = GRAF IK REVERSIEREN"

212 PRINT"HE STEUERUNG " iFRINT

215 PRINTIEB<{13>"Q Wl E*

B17 PRINT IBSTAaTUR">TABL{13>*A—- -D°

328 PRINTNM WD JOYSTICE

RERD

:2 3 st ein Kabel einmal fir eine Anwen- zu 1 miteinander verbunden sind.

Verlangerungs r 3 B eues | [ konnen auf beiden Seiten Kabel

adapter fiir
25pol. Sub-D-Stecker

Verbindungskabel fir V24/RS232-
Schnittstellen weisen auf beiden Sei-
ten Stecker auf, da die Gerate jeweils
mit Eingangsbuchsen bestiickt sind.

i Prugg

\\

bes

nen Ti" WIE man €S vom INELZKaDel

gewoOhnt
den. Um di
konnen, hat die Firma BAUZ den Ver-
langerungsadapter PERDREH-V ent-
wickelt. Der Adapter weist an beiden
Seiten 25pol. Sub-D-Buchsen auf, die

m Problem abhelien zu

€SE

mit Steckern aufgesteckt werden. Mit
Hilfe des Adapters PERDREH-V kén-
nen also zwei zu kurze Schnittstellen-
kabel zu einem langen Kabel einfach
zusammengesteckt werden.

Nahere Information bei: BAUZ GmbH

| Postfach 13 29, 2730 Zeven
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Ergiinzung zur Spritehilfe fiir
den Commodore 64

Aus der CPU-Nr. 3

Da man dieses Programm
getrost als sehr umfangreich
bezeichnen kann, konnten,
trotz vieler Tests, Fehler
nicht ganz ausgeschlossen
werden. Doch zunéchst noch
etwas Erfreuliches:

Es gibt noch einen Zusatz
zum Befehl CATALOG, der
beim Nachreichen unterge-
gangen ist.

Durch Driicken der CTRL-
Taste wird das Aufzeigen des
Disketteninhaltes bis zum
Loslassen der Taste angehal-
ten. Die C-Taste bricht das
Catalogisieren ganz ab.
Dem Befehl CATALOG
konnten keine weiteren Be-

| LOG.

fehle in der selben Zeile fol-

gen. Durch POKE
51359,234 und POKE
51360,234 ist auch dieses
moglich.

Der einzige Befehl, der den
Timer selbstindig ausschal-
tet, ist der Befehl CATA-
Allerdings schaltet
dieser Befehl nur den Timer
aus, nicht aber das Flag, das
ein neues Starten des Timers
ermoglicht. Deshalb ist es er-
forderlich, nach Aufzeigen
der Catalogs die Tasten-
kombination RUN-STOP/
RESTORE zu betitigen, um
auch dieses Flag zuriickzu-
setzen.

l

|

Auch im Basicloader befand
sich ein kleiner Fehler. In
Zeile 470 muB stehen:

470 PRINT “FEHLER

| IN DATABLOCK"+

| CHRS(134+“ZEILE

“SZN(Z1-1)5="ZN(Z1)
Fiir fortgeschrittene Assem-
bler-Programmierer sei noch
gesagt, daB der Characterge-
nerator vom $SD000 ROM
ins $D000 RAM kopiert
wurde. Das Andern der Zei-
chen kann wie folgt gesche-
hen:

SEI: LDA #3$30:STA $01:-
Zeichen idndern —LDA
#55:STA $01:CLI:RTS

Das bei dem Wort “TO® in

| den Fehlermeldungen je-
weils ein “O¢ fehlt, ist darin
‘ begriindet, daB bei Zufligung
| dieses “O*“s der Befehl
WALK, durch fehlenden
Speicherplatz, nicht mehr
vollstindig Platz gefunden
hitte.
Ich und wahrscheinlich auch
einige von Thnen werden
sich wahrscheinlich gefragt
haben, was denn wohl ein
“MINI-Vektor” sei. Dieses
MINTI war ein nicht selbst
verschuldeter Druckfehler,
und muB natiirlich “NMI*“
| (Non Maskable Interrupt)
' lauten.

Wir brauchen von Thnen:

Wir suchen stindig neue Beitrdge,

s

Wenn Sie in der Lage sind, auch andere an Ihren Ideen teil-
haben zu lassen, dann setzen Sie sich mit dem TRONIC-Verlag
in Verbindung!

— Tips und Tricks fiir die verschiedenen Computersysteme
— Kleine Maschinen-Routinen (Assembler-Listing)
— BASIC-Unterprogramme
— Hardware-Bauanleitungen
— und andere Beitrige

1. Ausfiihrliche Beschreibung des eingesandten Beitrages
2. Datentriger (Kassette oder Diskette)
3. Komplettes Listing (wenn zur Beschreibung erforderllch)

All dies senden Sie bitte an den TRONIC-Verlag, Postfach, 3444 Wehretal 1

Wir zahlen: 120,—

DM pro abgedruckte Seite.

x
wn
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..Disk-Monitor* fiir
Commodore 64

Nach dem Starten des Programms wer-
den die Variablen initialisiert und die
Maschinenroutien in den Speicher ab $
C 000 (49152) und $ C 800 (51200)
eingelesen. Dann wird der Fehlerkanal
und ein Buffer in der Floppy eroffnet.
Der- Name mit der ID wird eingelesen
und der Bildschirm aufgebaut. Jetzt
steht der Computer zur Eingabe zur
Verfiigung. Uber eine Routine springt
der Computer bei dem jeweiligen Ta-
stendruck zur jeweiligen Routine. Eine
falsche Eingabe wird {ibergangen.
Zum Menii:
E = End; der Fehlerkanal wird geschlos-
sen und das Programm verabschiedet
sich. Mit ,run® kann es wieder aufgeru-
fen werden. ;
M = Monitor; dies ist der richtige Dis-
kettenmonitor, dazu spater.
D = Direktory; die Direktory der Dis-
kette wird ausgegeben, nach jeweils
acht Filenamen eine Taste zur Fortset-
zung driicken; um zum Menii am
Schlu zuriick zu gelangen, mufl auch
eine Taste gedriickt werden.
S = Scrach File; nach einem Tasten-
druck den zu loschenden Filenamen
eingeben, darauf fragt der Computer
ab, ob man sicher ist, dazu y (yes) oder
n (no) driicken.
R = Rename File; den alten Filenamen
eingeben, dann den neuen, jetzt wird
der File auf der Diskette umbenannt.
I = Init Disk; Diskette wird initialisiert.
= Errorchanal; Fehlerkanal von der
Floppy wird abgefragt und ausgegeben.
C = Command; Befehl zur Floppy ein-
geben, dieser wird dann abgesandt.
Zum eigentlichen Diskettenmonitor-
Programm:
Nach dem Driicken einer Taste fragt
der Computer den Track und den Sek-
tor des zu lesenden Blockes ab. Dieser
wird dann eingelesen. Danach fragt der
Computer digjenige Linie ab, ab der der
Block auf dem Bildschirm ausgegeben
werden soll. Diese Eingabe erfolgt he-
xadezimal, wenn sie groer als S 80 ist,
wird abgezogen, auBerdem wird auf
Achter-Zahlen abgerundet. Jetzt wer-
den 128 Bytes hex. und im ASC II -
Code ausgegeben. Sobald dieses gesche-
hen ist, kann man zwischen weiteren
Befehlen wihlen.
Dazu folgende Erkldrungen:
A = Up; das Programm springt zum
Menii zuriick.

|

R = Read; der Monitor beginnt wieder
von vorne, ein anderer Block kann ein-
gelesen werden.

W = write; Track und Sektor des Blocks
wird abgefragt, auf den der Buffer zu-
riickgeschrieben werden soll.

p = Printer; der eben gelesene Block
wird vollstindig auf dem Drucker aus-
gegeben.

L = Line;, die Linie wird abgefragt, ob
der gelesene Block auf dem Bildschirm
dargestellt werden soll. Siehe dazu
oben.

M = Modifizy; das Byte des Buffers, das
verdndert werden soll, wird abgefragt.
Diese Eingabe erfolgt hexadezimal.
Dann wird dieses angezeigt. Nach
nochmaligem Tastendruck kann man
den neuen Wert hex. eingeben. Jetzt
fragt der Computer ab, ob man fertig
ist. Wenn ja, wird der verdnderte Buffer
auf dem Bildschirm angezeigt. Nun
fragt der Computer zur Sicherheit ab,
ob man eine Fortsetzung mochte.
Wenn nein, dann kann man z.B. mit W
(write) den Buffer wieder auf die Dis-
kette zuriickschreiben.

Variablentabelle:
Z =Zeile

T = Truck

S = Sektor

C$ = Commandostring
F = Fehlernummer

F$ = Fehlerstring

N§ = Name der Diskette
IDS$= ID der Diskette
HS = Geholtes Zeichen
E w1 —a ol

A, A%= fiir Umwandlung von hex. —
dez. und dez. — hex.

E, YU = Hilfsvariablen

BS$ =Byte

WS, E$ = Hilfsstrings

X$, Y$ = Low + high byte
Beschreibung des Listings

5- 230: Maschinenroutinen

einlesen, Kanidle zur
Floppy offnen, Name
+ ID einlesen

235— 350: Bildschirm aufbauen

360— 440 : Befehl auswerten

500 - 770 : Direktory lesen

800 - 890 : File loschen

900 — 960 : File umbenennen

1000 = 1900 +

4500 — 4680 : Monitor

Listing auf der nachsten Seite!
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1000 — 1240 : Block lesen und dar-
stellen
1241 — 1340: Kommando auswerten
1350 — 1360 : zuriick zum Menii
1400 - 1490 : Block schreiben
1500 — 1900 : Bytes dndern
4500 — 4680 : Block auf Drucker aus-
geben
2000 — 2040 : Diskette initialisieren
3000 — 3080 : Fehlerkanal anzeigen
4000 — 4020 : Eingabezeile 16schen
5000 — 5040 : Cursor setzen
5100 — 5130: Dez. — hex. um-
wandeln
5200 - 5250: Hex. — dez. um-
wandeln
5300 = 5350 : window loschen
6000 - 6040 : Kommando an Floppy
senden
10000 — 15080 : Maschinenroutinen

Tips fiir
Apple-
Computer

1. Grafik-Seiten aktivieren ohne diese
zu loschen.
POKE-16300,0: POKE-16301,0:
POKE-16297,0: POKE-16304,07?
SchluB damit!
CALL-3100 anstelle der vielen Po-
kes!
. POKE 214,255 startet ein Basicpro-
gramm durch JEDE Eingabe.
3. Was fiir einen Apple benutze ich?
A=PEEK(-637)
IF A=255 THEN?* benutzt du einen
Apple / /e
IF A=223 THEN?“ benutzt du einen
Apple II/11+
IF A=234 THEN?“ benutzt du einen
illegalen Nachbau!
4. POKE 50,128 macht den Bild-
schirmausdruck unsichtbar.

(B8]
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GRAPHIKKURS FUR VC-20

Der VC-20 von Commondore hat ei-

zes, der bei Einschalten des Gerits vom
ROM ins RAM geholt wird, verdndert.
Dies geschieht folgendermaBen: Beim
Finschalten des Geriits wird der 1. Zei-
chensatz verfligbar gemacht. Jetzt gibt
es aber noch einige weitere Zeichensét-
ze, von denen einer besonders interes-
sant ist: der 3. Zeichensatz. Diesen

kann man mit Poke-Befehlen verdn--

dern.

Die Zeichen werden immer mit 8 Poke-
Befehlen verindert, von denen jeder fiir
eine Reihe zustidndig ist (von oben nach
unten).

Und zwar werden die Werte flir diese
Punkte innerhalb des Feldes nach ei-
nem einfachen System gesetzt:

128| 64 |32 (16| 8 | 4 | 2 | 1

Jedes dieser Kistchen besitzt den Wert,
der angegeben ist. Jedes CURSOR-
Feld besteht aus 8 solchen Reihen (un-
tereinander). Wenn man eines dieser
Késtchen anschalten® will, gibt man
dem Poke einfach den Wert des Kést-
chens. Wenn man noch weitere Kast-
chen ,anschalten will, ADDIERT
man die Werte der anzuschaltenden
Kistchen.
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Ein ,A“ sihe dann z. B. so aus:

Nun wird jeder Buchstabe des 3. Zei-
chensatzes mit dieser Methode verédn-
dert. Die Poke-Werte beginnen beil
7168. Fiir jede weitere Reihe der Kast-
chen wird eine ,eins’ zu 7168 dazuge-
zahlt.

Fiir jedes neue CURSOR-Feld werden
also 8 dazugezihlt, weil es 8 Reihen pro
CURSOR-Feld sind.

Fiir das ,A’ sieht dies folgendermaBen
aus

poke 7168 + 0,24

poke 7168 + 1,36

poke 7168 + 2,66

poke 7168 + 3,126

poke 7168 + 4,66

poke 7168 + 5,66

poke 7168 + 6,66

poke 7168 + 7,00

poke 7168 + 2,00 — neues Zeichen
(CURSOR-FELD)

Wenn man nun alle die POKE’s einge-
geben hat, dann steht an der ersten
Stelle des 3. Zeichensatzes (also anstelle
des Klammeraffen, da dieser den
POKE-Wert 0 hat), ein ,A’.

Jetzt muB man nur noch den 3. Zei-
chensatz aktivieren. Dies erfolgt mit
dem Befehl POKE 36869,255. Dieser
Poke-Befehl teilt dem Videocontroller

gentlich recht gute Graphikmdglichkei- 1.Reihe: o0o0o0llooo 0+0+0+16+8+0+0+0 = 24
ten, denen es auf die Spur zu kommen : i

heiBt. Es ist auch recht einfach, diese 2.Reihe: oolooloo 0+0+32+0+0+4+0+0 = 36
einzusetzen, leider sind weder im -

; Handbuch noch in irgendwelchen an- 3.Reihe: oloooolo 0+64+0+0+0+0+2+0 = 66
; deren Commodore Veroffentlichungen | 4 Reihe: ol111111lo 0+64+32+16+8+4+2+0=126
1 diese Graphikfihigkeiten des ,kleinen . e
i VC-20 erwiihnt. 5.Reihe: oloooolo 64 +2 = 66
| Die Zeichen werden in einer 8x 8 & Boibe: 1 1 i

Punkt-Matrix in die einzelnen Felder s D S ox =
gepoked. Es werden die Buchstaben 7.Reihe: oloooolo 64 + 2 = 66
und Zeichen des normalen Zeichensat-

8. Rethe: 00000000 = {0

mit, ab welcher Adresse der Zeichen-
satz abgelegt ist. Wenn man jetzt auf die
Taste des Klammeraffen driickt,
kommt das selbst erstellte ,A’ auf den
Bildschirm. Statt des ,A’ kann man na-
tiirlich jedes beliebige Zeichen DEFI-
NIEREN.
Fiir den Fall, dal man im Programm an
irgendeiner Stelle den Klammeraffen
statt des definierten Zeichens braucht,
schreibt man das Zeichen einfach in-
vers, d. h. man driickt vor dem Zeichen
die REVERS-Taste und schon er-
scheint der Buchstabe (Zeichen), der
auf der Tastatur angegeben ist. Dieser
Graphikmodus wird durch RUN/
STOP und RESTORE ausgeschaltet.
Es empfiehlt sich, am Anfang des Pro-
gramms eine Schleife zu erstellen, in
der alle Zeichen des 3. Zeichensatzes
geloscht werden, sprich auf NULL ge-
POKEd werden.
BSP: 10 FOR X =0TO 2040 2040 =

255 mal 8, da es 255 Zeichen gibt)

20 POKE 7168 + X,0

30 NEXT X
Nun sind alle Zeichen geloscht und
man kann mit dem Selbstdefinieren be-
ginnen.
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Monitor/Assembler Editor fiir
den Apple-Computer

1. Man kann Assemblerprogramme
iiber den Apple-Monitor eingeben und
editieren.
Man wihle zu diesem Zwecke Op-
tion (1).
Gleich darauf wird man nach der
Anfangsadresse gefragt, die wahl-
weise dezimal oder hexadezimal
eingegeben werden kann. Jetzt be-
ginnt die Eingabe:
a) Es erscheint eine disassemblierte
Monitorzeile, wie zum Beispiel
0300- 01 01 01 ORA ($0101,X)
2,

b) Hinter dem Fragezeichen wird jetzt
ein zwei-, vier-, sechsstelliger Hexcode
gesetzt, der nach <RETURN> sofort
disassembliert wird:

Vorher:
0300- 01 01 01 ORA ($0101,X)
2AD0090
Nachher:
0300- AD 00 90 LDA $9000
0303- 00 BRK
92
USw.

Mit ,L* kann man listen, mit , Q%
kommt man zuriick zum Menu, mit
.DEL* (Apple //e, bei //+ muB das Zei-

chen gedndert werden) kann man bei
fehlerhafter Eingabe neu eingeben.
Eine Einschrankung mufl gemacht wer-
den, da das Programm nur einmal er-
kennen kann, ob es sich um einen Ein-,
Zwei- oder - Dreibytebefehl handelt:
Man kann ,,DEL* nicht mehrmals hin-
tereinander eintippen.

2. Lookup editor:

Dieser Editor zur Eingabe von Shapeta-
bellen, Spritelookups usw. ist so kom-
fortabel, daB es eine Freude ist, Look-
ups einzugeben: Der Editor arbeitet auf
der'Basis moderner Textverarbeitungs-
programme.

Folgende sog. ,Keystrokes* sind dabei
hilfreich: '

a) Normales Eingeben von HEXZIF-
FERN (keine Dezimalzahlen!), dort wo
der Cursor auf dem 8 x 20-Quadrat ein
Byte invers darstellt. Nach der Eingabe
geht der Cursor, aufler in der letzten
Zeile, automatisch weiter.

b) Mit L], K,M (beim Apple //e werden
die vier Cursortasten unterstiitzt) kann
man auf dem gesamten Feld ohne Ein-
schrankung herumfahren und wo man
will, Bytes eingeben.

Beispiel: Man tippt und tippt und
tippt ... und merkt plotzlich, daB 4 Zei-
len hoher und 7 Bytes nach links eine

falsche Zahl steht. Man saust mit I
hoch, mit J nach links, verindert die
Zahl und saust wieder zuriick.

¢) Insert (entweder CTRL-I oder, beim
//e, die ,,—>“-Taste): das gesamte Feld
wird um ein Byte nach rechts gescho-
ben, und an der Stelle, wo der Cursor
stand, wird 00 ausgegeben.

d) Delete (entweder CTRL-D oder,
beim //e, die ,DEL“-Taste): das Byte,
auf dem der Cursor steht, wird geloscht,
und alle anderen Bytes im gesamten
Feld um ein Byte nach links gezogen.
e) Mit der Taste “,“ geht die Seite um
160 Bytes zuriick.

f) Mit der Taste “.“ geht die Seite um
160 Bytes vor.

g) Mit , Q“ kommt man zuriick zum
Menu.

Ganz unten wird stindig die aktuelle
Priifsumme aller 160, auf der Seite be-
findlichen Bytes angezeigt. Wird ein
Byte geidndert, wird ebenfalls die Priif-
summe entsprechend veridndert.

3./4. Speicher und Ladebefehle, die kei-
ne weitere Erlduterung benotigen.

5. Ende des Programms. Mit , RUN*
Neustart, mit ,,GOTO 100 Warmstart:
alle Variablen bleiben erhalten.
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»CPU-PODIUM*

An die Redaktion

Ich habe vor mir Ihre neue-
ste CPU-Ausgabe (Mirz-
Heft), und ich habe aller-
dings eine Kritik!

Die _CPU“ ist zwar vom
Aufbau und auch von der
Konzeption her gesehen viel
besser geworden, aber dafiir
ist sie sehr von der allgemei-
nen Linie abgewichen, fiir je-
den etwas zu bringen.

Ich sehe in der Mérz-Ausga-
be sage und schreibe sechs
Programme fiir den C-64.
und fiir meinen VC-20 ha-
ben Sie nicht eine einzige
Zeile in den 79 Seiten einge-
rdumt.

Sollte dies auch noch eine
C-64spezifische Zeitschrifi
werden, wo dltere Compu-
termodelle total unter den
Tisch gekehrt werden? Viele
Besitzer von dlteren Model-
len mochten auch gerne et-
was iiber ihren Computer er-
fahren, nicht nur VC-20-Be-
sitzer.

CPU 50

Was ich in dieser Ausgabe
besonders gut finde, ist die
Drucker-Ubersicht!

Wie wire es mit einer Seite
voll mit Tips und Tricks?
Ich finde, es sollten mehr
Utilities und User-Sachen
gebracht werden als Spiele,
da diese Dinge ,Hilfe zur
Selbsthilfe* sind, d. h., daB3
die Leser nachher diese Spie-
le selbst programmieren
konnen. :

Antwort des
CPU-Teams:

Wir beabsichtigen keines-
wegs. eine Spezialzeitschrift
fir irgendein besonderes
Computersystem zu werden.
Unser Ziel ist es vielmehr,
wenn moglich, jedes ,eta-
blierte™ System zu beriick-
sichtigen, auch die Zilteren.
Um dies zu verwirklichen,
sind wir jedoch abhingig
von dem Typ und der Quali-
tdt der uns zugesandten Pro-
gramme. Da wir zur Zeit

,CPU-PODIUM*

kaum fiir eine Veroffentli-
chung ausreichend qualifi-
zierte VC-20-Programme er-
halten, konnten wir den VC-
20 in den letzten Ausgaben
auch nicht beriicksichtigen.

»CPU-PODIUM*

In Zukunft werden wir uns
bemiihen, die Rubriken
LUSER“ und ,UTILITY“
weiter auszubauen, eine Ru-
brik ,, TIPS & TRICKS* ist
ebenfalls geplant.
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CPU-Test

Computer-Test:
Schneider CPC 464
contra
MSX MPC 80

Die Tastatur:

Beim Schneider ist das Schreibgefiihl wesentlich angenehmer
und sicherer, erwdhnenswert ist auch der praktische, abge-
setzte Zehner-Block.

Beim MSX bleibt positiv zu vermerken; die Funktionstasten
und die ,,deutsche” Tastatur, d. h. aus ue wird i, aus ae wird &
usw.

Das Arbeiten mit dem
Cassettenrecorder:

Auch hier arbeitet der Schneider wesentlich besser. Beim
MSX fehlt jegliche Ladekontrolle, zudem werden Lesefehler
nicht erkannt. Der Schneider zeigt dagegen eventuell auftre-
tende Ladefehler direkt an.

.

Die Erweiterungsmoglichkeiten:

In dieser Beziehung besitzen beide Gerite ein fast identisches
Leistungsvermogen. Leider fehlt beim Schneider ein Modul-
schacht, auBBerdem ist nur ein Joystick-Port vorhanden.
Wenn man zu zweit spielen mochte, benotigt man entweder
einen Adapter oder einen Schneider-Joystick, der den An-
‘ schluB eines zweiten Joysticks ermoglicht.
! Der MSX-Computer besitzt leider einen etwas uniiblichen
Drucker-Port, so daf3 ohne die Verwendung eines Spezialka-
I bels nur MSX-Drucker anschlieBbar sind.

Das Basic:

' Das Basic des Schneider ist umfangreicher und dem MSX-
Jasic in fast allen Bereichen iiberlegen. Der MSX-Computer
nmt bei Variablen-Namen nur zwei Buchstaben an, so daB
-1spielsweise Let df =4 — Let dfr = 5 — Print df = 5 ergibt.

: 1 vergleicht und tiberpriift die Rechengeschwindigkeit.
2 vergleicht und iiberpriift die Druckgeschwindigkeit.
3 vergleicht und iiberpriift die Geschwindigkeit des
Daten-Recorders.
< wvergleicht und iiberpriift die Rechengenauigkeit und
die Ausgabedauer auf dem Bildschirm.
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Test-Nr. MSX MPC 80 Schneider CPC 464
1 17 Sek. 4 Sek.
2 7 Sek. 8 Sek.
3 13 Sek. (12 Sek.) 19 Sek.
4 4 Sek. 6 Sek.
zeigt 13 Stellen hinter | zeigt 5 Stellen hinter
dem Komma an dem Komma an

Bench-Mark 1

10 FORi=1 TO 100
20 LET x = SIN (1)
30 LET x = x#SIN(x)
40 NEXT i

Bench-Mark 3

10 REM save test

15 CLS

20 PRINT *’das ist ein test“
30 REM

40 FOR i=1 TO 10

50 NEXT i

60 LOCATE 10,10

70 PRINT ”Ende*

80 SAVE”test*

90 STOP

Fazit:

Bench-Mark 2

SCESIFOR=1"FC) 20
10 FOR i=1 TO 40
20 LOCATE i,
30 PRINT ”X*
40 NEXT i

- 50 NEXT 1

Bench-Mark 4

5 CLS
10 FOR i=1 TO 100
20 TEEx=2 1
30 LOCATE 10,10:PRINT x
40 NEXT 1

Beide Computer bieten dem Verkaufspreis entsprechende
Leistungen. Bei unserem Vergleichs-Test ergaben sich jedoch
gewisse Leistungsunterschiede zu Gunsten des Schneider

CPC 464.

1. Die Basicerweite-
rung ,.STARBASIC*
fiir den ZX Spectrum

Diese Erweiterung beinhal-
tet elf neue Befehle. Jeder
dieser Befehle bezieht sich
auf die Grafikausgabe des
Computers. Die Befehlswor-
ter werden folgendermaflen
eingegeben:

Zuerst einen Multiplika-
tionsstern (%) um den K-
Modus abzuschalten und
dann drei Buchstaben, die
ein Kiirzel des Befehls dar-
stellen. Dabei ist es unwich-
tig, ob man die Buchstaben
klein oder gro3 schreibt.
Daraufhin folgen die Argu-
mente, die durch Komma
voneinander abgetrennt sein
miissen.

Die Befehle benstigen ein
ois flinf Argumente.

CPU 32

2. Erkliirung der ein-
zelnen Befehle ohne
Befehlsparameter:

#att — Andert die Attribute
eines durch die Argu-
mente bestimmten
Feldes auf dem Bild-
schirm.

sbor —LiBt den Border in
einer bestimmten
Frequenz und fiir
eine bestimmte Zeit
flimmern.

#box —Zeichnet ein Recht-
eck. Die letzte Plot-
position und die Ar-
gumente geben die
Diagonale an.

#cfi — Fiillt einen Teil des
Bildschirms mit ei-
nem bestimmten

Zeichen. Auch als
Teil-CLS zu gebrau-
chen.

#cop —Kopiert eine be-
stimmte Anzahl Pi-
xelzeilen auf den

Basicerweiterung:
Starbasic fiir den
/. X-Spectrum
16/48k

Die Erweiterung wird nach
dem Programmstart (Pro-
gram: ®*STARBASIC) in der
Zeile 0 abgelegt. Diese Zeile
ist fortan nicht mehr EDI-
Tierbar und wird nur noch
mit Error gelistet, was aber
keine Auswirkungen hat, da
man das restliche Programm
immer noch mit LIST 1 li-
sten kann. Dadurch, daB}
sich in der REM-Zeile (Zeile
0) irgendwo der CHR$ 228
(DATA) befindet, kommt
nach einem RESTORE ohne
Argument automatisch Out
of DATA., deshalb sollte
man bei jedem RESTORE
ein Argument (auBer 0) ver-
wenden.

Jedesmal, wenn irgend etwas
mit RUN gestartet wird,
mufl die Erweiterung mit
RANDOMIZE USR 23860

Drucker. Vom obe-
ren Bildschirmrand!
#dto — Zeichnet eine Linie
zur absoluten Bild-
schirmposition, die
in den Argumenten

angegeben 1st
(DRAW TO).

#fil — Fiillt ein durch Pixel
eingegrenztes Areal

mit Pixeln einer be-
stimmten Farbe.

#inv — Invertiert den Bild-
schirm.

#lsc — Scrollt den Bild-
schirm nach links,
wobei die Attribute
mitgescrollt werden.
Uberlauf und Durch-
lauf moglich.

#rsc — Rechtsscroll
#lsc

sttur — Dreht einen Charac-
ter an der angegebe-
nen Bildschirmposi-
tion nach links oder
rechts (90°).

siehe

neu initialisiert werden, des-
halb ist es ratsam, eine Zeile
1 RANDOMIZE USR
23860 in jedes Programm,
das STARBASIC verwen-
det, einzubauen, weil diese
nach jedem RUN automa-
tisch angesprungen wird.
Dadurch, daB3 sich die Ma-
schinensprache - direkt 1m
Programm befindet, wird
diese automatisch mit dem
Programm  abgespeichert.
Deshalb muB nicht jedesmal
das neue ,Betriebssystem®
zum Programm dazugeladen
werden.

Die dreibuchstabigen Befeh-
le sind sowohl im Direktmo-
dus als auch im Programm-
modus erhéltlich. Man kann
alle Ausdriicke als Argumen-
te einsetzen (z. B. Variablen,
Funktionen etc.).

3. Erklirung der
Befehlsparameter:

%att A,B,C,D,E
A,B - Printposition
linke obere Ecke
A=0-21
B=0-31
C - Wieviele Zeilen
G=1-—2)
D — Wieviele Spalten
D=1-32 :
E - Attribut. Berech-
nung: INK+8 mal
PAPER+64 mal
BRIGHT+128 mal
FLASH
E= 0= 255

#bor A,B
A - Frequenz
A=0-255
B - Dauer in Zyklen,
also relativ, abhingig
von Frequenz
B=0-255

*box A,B
A,B - Plotposition der
einen Ecke
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zcfi A,B,C,D,E
A,B,C,D siche %att
E - CODE des Charac-
ters, mit dem gefillt
werden soll
E=0- 255

kcop A
A — Zahl der auszuge-
benden Pixelzeilen
von oben an.
A=1-192

5785

#dto A,B
A,B — Plotposition, zu
der eine Linie gezeich-
net werden soll

%fil A,BC
A,B — Anfangsplotpo-
sition
C - Attribut. Berech-
nung sieche *att
C=0-255

®inv A

A — Dummyargument
ohne Nutzen

LET 5
14

#1sc

A=0-255

AB

A - Attribut, das her-
eingeschoben  wird.
Bei A = 0 Attribut-
durchlauf.
Berechnung siche #att
A=0-255

B — Zeichendurchlauf
ein oder aus

B 1 bedeutet Zei-
chendurchlauf ein

&1SC

stur

= (0 bedeutet Zei-

chendurchlauf aus
AB

AB - siche #lsc.
Rechsscroll des Bild-
schirms

A,B,C

A,B - Printposition

C - Drehrichtung

C = 1 Drehrichtung
links

C = 255 Drehrichtung
rechts

LET pezimen: LET
T READ 1o, a%: FOR k=1 TN LEM 2% STEP 2
L 2% b R YAl 2 bl
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Variable Computer-Schrift

Basic-Routinen fiir den CPC-464

Das Programm ,Computer- | , New* wieder geloscht. Da- Programm verloren gehen. | bleibt. Wenn wieder die
Schrift“ mit dem man den bei muBB man beachten, daf3 Der Vorteil besteht darin, Normal-Schrift des Schnei-
Zeichensatz des Schneider- man auf keinen Fall den daB das Loschen mit ,New* der-Computer - gewiinscht
Computers veridndern kann. Computer in die Grundposi- den Speicher wieder voll be- | wird, ist der Computer ein-
Dieses Programm wird ein- | tion bringt (CTRL-Shift- nutzbar macht, aber die Pro- | fach wieder in die Grundpo-
geladen und dann durch ESC). Dadurch wiirde das grammfunktion erhalten | sition zu bringen.
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A avreol, 112.8.8.110, 116, 1168.0,24 . A
v “”MPHL 119, @, 8,99 167,127, 127.54 . A
Tan SYMEOL 123,68, ﬂ.1ﬁm.ﬁﬁ,?ﬂ}ﬁﬂﬁlaﬁia

P :”HBDL 191,64, 8,118,118, 118,126, 14, 126
PEE o SYMEDL. 122,88, 126.12.24.42,. 176,68

TEA REM

TEA REM FAHLEMH CBR-

e RFM

PO SYMBEDL 48, 1PF, 0%, 10,89, 90,99, 127 .4
BAA SYMEOL 49, 58, 24,24, 24 F8 . RA, ER

=1 A ““1ﬁnl O 1ER. 2, B 127096, 86,1270
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Die Gewinner unseres Preisritsels aus dem Monat Marz!

Verehrte Gewinner! Bei dem GroBteil
der Teilnehmer fehlt leider immer noch
die Angabe des Computersystems. Bit-
te teilen Sie dem CPU-Team Ihr Com-
putersystem mit, sonst ist s nicht mog-
lich Thnen die entsprechenden Kasset-
ten zukommen zu lassen.

1. Preis:

10 Kassetten aus unserem Software-
Service

Mirko Hodler, Gronau

2. Preis:

3 Kassetten aus unserem Software-Ser-
vice

Sylvio Scheffels, Hamburg

3. Preis:
Hellmut Schidler, Herzogenrath

4.-30. Preis:
~einz Hoffmann, Ubach-Papenberg
~red Wille, Konigslutter

ietmar Woffler, Wiilfrath

A. Minnebo. Bornem (Belgien)
Th. Breitler, Bern (Schweiz)
Wilfried Kruse, Hamburg

Dieter Staub, Leverkusen

Andre Venske, Eutin

Jiirgen Klauert, Berlin

Wolfgang Sommer, Braunschweig
S. Odendahl, Glis (Schweiz)
Rainer Gawrikow, Much

Jiirgen Brodda, Willich

Joe Kurzer, Crailsheim
Karl-Heinz Menz,
Bergkamen-Oberaden

Maria Rif3, Rain a. L.

Wolfgang Reinebeck, Braunschweig
Wilfried Ganschinietz, Tierhaupten
Manfred Kupka, Neuberg/Donau
Alfred Rehberger, Feldheim
Peter Prinz, Steyr (Austria)
Herbert Glaesner, Hof

Robert Siegl, Massenhausen
Rupert Perlik, Miihldorf/Inn

*x * Kk Kk

Andreas Basner, Remscheid
Peter Vieler, Unna-Massen
Ulrich Schmidt, Bremervorde
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CPU-Utility

SYMBOIL SWAP fiir den

Im Vergleich zu anderen Computern
hat der CPC ein sehr umfangreiches
Basic. So ist auch ein Befehl enthalten,
mit dem vorher definierte Windows
nachtréglich vertauscht werden konnen
(WINDOW SWAP). Eine Anweisung
zum Vertauschen der Zeichen (Sym-
bols) fehlt jedoch. Dieser Mangel wird
durch das Programm SYMBOL SWAP
ausgeglichen.

Welchen praktischen Nutzen hat diese
Funktion? Nun, der Einsatzbereich ist
sehr vielseitig. Der Zeichensatz des
CPC umfaBit volle 256 Zeichen. Hier-
von konnen die ersten 32 Symbole je-
doch kaum genutzt werden, da der CPC
diese als Steuerzeichen interpretiert.
Unter diesen Zeichen befinden sich
aber sehr wichtige Symbole wie Carria-
ge Return, Line Feed und Form Feed.
Durch die SYMBOL SWAP-Funktion

CPC 464

kann man diese Symbole nun in den
oberen Bereich verschieben, so daB die-
se Zeichen voll genutzt werden konnen.
Man kann sie dann auf Tasten definie-
ren oder in Strings verwenden. Ein wei-
terer wichtiger Einsatzbereich liegt dar-
in, vom Benutzer definierte Zeichen
nachtréglich zu vertauschen.

Sollen alle 256 Zeichen zur Verfiigung
stehen, so muB nach dem Einschalten
des Computers SYMBOL AFTER 0
eingegeben werden. Nun tippt man das
Programm SYMBOL SWAP ein oder
14adt es von der Kassette aus. Nach dem
Starten werden alle Zeichen auf dem
Bildschirm ausgegeben. Nun sind die
Nummern (ASCII-Code) der zu vertau-
schenden Symbole hexadezimal einzu-
geben. Die Zeichen werden vertauscht,
und das Programm startet von neuem.
Ist der Zeichensatz fertig bearbeitet,

muBl 2mal ESC gedriickt werden. Der

~komplette Zeichensatz kann mit SAVE

»CHRS*,B,41984,2048 auf Kassette ge-
speichert und bei Bedarf mit SYMBOL
AFTER 0:LOAD* wieder geladen wer-
den. Diese speichersparende Methode,
Zeichen zu speichern, wird auch von
vielen kommerziellen Programmen ge-
nutzt. Man kann also auch Zeichensiit-
ze aus kommerziellen Programmen la-
den, die gewiinschten Zeichen mit dem
SYMBOL SWAP-Programm in den
oberen Bereich verschieben, und diese
Zeichen dann in eigenen Programmen
verwenden (nur zum personlichen Ge-
brauch). Die oberen Zeichen lassen sich
wie folgt speichern und laden:

SAVE | CHRS“,B,419844n*8,2048-
n*g

SYMBOL AFTER n:LOAD*

fiir n mufBl die Nummer des untersten
Zeichens eingesetzt werden.

FRSINIS)
1010

S R E R T L L Ry

ABCDEF"

¥
RN R R SYMBOL SWAF *
LOI0 7 # e . g
1040 ° = *
s 12835 by #*
1060 ° #* Juergen Baumgartl
1070 ° % Hm Steinberg 13 %
1080 7 % 6057 Dietzenbach %
1090 ' % : B
1100 7 338368 3 3 5 93 36 3 3 3 3% % % % % 3
130
1120 MODE 1
TISOR AR i 1 & 5 4 5 46 7 8
1140 PRINT STRINGF{(34,"-")
1150 FOR =0T HE 15
LEGO PRINT HEX®R(I -
bl a0 Bk J=0 T 15
a0 PN Y M OHRE (T PR R R (TRl 6+ s
i O NMEXT JePRINT:NEXT 1
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1200 ERINTSINEUT "WELCHE  ZEICHEN TAUOSEHENM (HEX) T i
FyoBFrA=VAL ("ER"+88) 1 B=VaL ("E"+BE)

1210 IF HIMEMF41I985 0% OR HIMEMPGIPEEFERXE8 THENM FR
INTaRRINT NSYMEBDL AFTER ERBORY: BOTO 1200

1280 e ] sth iefiiy 2

L2330 M=REER (419844-M4%8+1)

1240 PORE 41984+0+8+1 ,FEEK (41984+8%8 FI)

1250 POKE
1260 NEXT I
1270 BOTO

41984+-B%8+1 , M

. Erfolgreich Programmieren
mit C*

Von J. A. Illik, erschienen im SYBEX-Verlag, Diisseldorf

)as von Bell Laboratories
ntwickelte Betriebssystem
INIX hat sich zum Stan-
lardbetriebssystem flir
{ini- und Mikrocomputer
ier gehobenen Leistungs-
Jlasse entwickelt. Gleichzei-
ig eroberte sich in einem
vahren Siegeszug die Pro-
crammiersprache C die Welt
der Computer.

_ ist eine universell verwen-
bare Sprache und ein wenig
vom Hauch der Allméchtig-
keit umgeben. Leistungsat-
tribute wie Kompaktheit, Ef-
fizienz und Schnelligkeit
werden meist in einem
Atemzug mit der Sprache C
erwdhnt. Reizvoll ist auch
die Moglichkeit, Hardware-
Einrichtungen explizit kon-
trollieren zu konnen. Tat-
sdchlich verbindet die Spra-
che die Fihigkeiten von As-
semblersprachen mit dem
Komfort von Hochspra-
chen. Man muB sich aller-
dings bewuBt sein, daB3 die
Leistungsfahigkeit und das
hohe MaB an Freiheit auch
ithren Preis haben: Vom C-
Programmierer wird grof3te
Disziplin und genaueste
Kenntnis der Sprache ver-
angt. Nur so 148t sich erfolg-
eich programmieren, nur so

5/85

lassen sich lesbare, sichere
und portable Programme
schreiben.

Zum Aufbau des
Buches:

In der C-Fibel kann sich der
Leser rasch einen Uberblick
iiber die meistbenutzten
Sprachelemente verschaffen.
Zu diesem Zweck ist die C-
Fibel deduktiv organisiert.
Begonnen wird mit dem
prinzipiellen Programmauf-
bau und den globalen Ge-
staltungsmitteln der Spra-
che, ndmlich den Funktio-
nen und der Moglichkeit, die
Funktionen in separaten
Quelldateien abzulegen.

Daran schlieBt sich die Dar-
stellung der lokalen und fei-
neren Gestaltungsmittel an:
die wichtigsten Datentypen
und Kontrollstrukturen wer-
den skizziert und mit einfa-
chen Beispielen verdeutlicht.

Nach dem Durcharbeiten

der C-Fibel sollte der Le>:,
in der L;;:‘ sein, einfache C-
Programme ;
schreiben zu konne

| An die C-Fibel schlieBt sich
| das C-Lexikon an. Die in de

C-Fibel informell eingefiihr-
ten Konzepte werden nun
prazise festgelegt. Fiir die de-
taillierte und umfassende
Behandlung aller Sprach-
konzepte wurde eine induk-
tive Vorgehensweise ge-
wihlt. Beginnend mit den
kleinsten Bausteinen eines
C-Programms, den Ausdriik-
ken, werden dann die groBe-
ren Konstrukte nach und
nach  durchleuchtet, bis
schlieBlich im Kapitel ,,Pro-
grammstrukturen®  neben
Funktionen auch Modulari-
sierungsaspekte  diskutiert
werden.

Die Sprachbeschreibung in
der C-Fibel und im C-Lexi-
kon ist unabhingig von ir-
gendwelchen Programmier-
systemen; sie konzentriert
sich ausschlieBlich auf die
Darstellung der Sprache. wie
sie von Kemichap und Rit-

chie [KER78] definiert wur-
de.

Im Teil Il wird anf dic am
b el e

geleitet, wichtige Program-
mierwerkeuge und Hilfsmit-
tel des UNIX-Systems effi-
zient einzusetzen.

Im Kapitel ,,Objektbiblio-
theken und Include-Datei-
en“ werden die Funktionen
der einzelnen Objektbiblio-
theken besprochen. AubBer-
dem wird dem Leser gezeigt.
wo er diese Bibliotheken in
seinem UNIX-System fin-
den kann.

Im Kapitel . Systemaufrufe
und Fehler-Codes™ ¢
sich Beschreibun
gdngigsten Systemaut
und Ff ler-Codes

wesentli-
chen Bemrag fiir dic Erstel-
lung sicherer C-Programme
leisten kOnnen.

CPU 59



So machen Sie mehr aus ihrem COMMODORE 64:

o 5338
ausen * Englisc
Ange(r;e rits - Thrun

DER BESTSELLER - BAND 1

64 Tips & Tricks, das mit Uber 70.000 Exemplaren meistver-
kaufte DATA BECKER BUCH, ist eine hochinteressante Samm-
lung von Anregungen zur fortgeschrittenen Programmierung
des COMMODORE 64, POKE's und andere nitzliche Routinen,
interessanten Programmen. Aus dem Inhalt: 3D-Graphik in
BASIC - Farbige Balkengraphik - Definition eines eigenen zei-
chensatzes - Tastaturbelegung - Simulation der Maus mit
einem Joystick - BASIC fiir Fortgeschrittene - C-64 spricht
deutsch - CP/M auf dem COMMODORE 64 - Druckeranschiug
uber den USER-Port - Dateniibertragung von und zu anderen
Rechnern - Synthesizer in Stereo - Retten einer nicht ord-
nungsgemaB geschiossenen Datei — Erzeugen einer BASIC-Zeile
in BASIC - Kassettenpuffer als Datenspeicher - Multitasking
auf dem COMMODORE 64-POKE’s und die Zeropage.— GOTO,
GOSUB und RESTORE mit berechneten Zeilennummern, INSTR
und STRING-Funktion — Repeat-Funktion fir alle Tasten. Alle
Maschinenprogramme mit BASIC-Ladeprogrammen.

& I I

Brisckmann ‘{" ‘r“‘

DATA BECKER's e ‘ ey ‘ il
GROSSE |
G4e COMMODORE 64 I

UND |

PROGRAMM.- IpER REST DER WELT SIMON' It

SAMMLUNG SIVON S ‘ i
i BASI |
1 1" - Das Vnmmam:r zum i

%\g} 'SIMON's BASIC 1 “‘
= |

e s sceen s e i scran s o ([

g

DER COMMODORE 64
UND DER REST DER
WELT, 220 Seiten,
DM 49, -

DATA BECKER'S
GROSSE PROGRAMM-
SAMMLUNG ZUM
COMMODORE 64,
250 Seiten, DM 49,-

DAS TRAININGSBUCH
ZU SIMON's BASIC,
380 Seiten, DM 49,

Diese und viele weitere DATA BECKER BUCHER gibt's im Buchhandel, im Computer-
fachhandel und in den Warenhausern. Dort gibt's auch den kostenlosen, groBen
DATA BECKER Katalog mit der groBen Buch- und Softwareauswahl rund ums
Thema Computer. Katalog auch kostenlos direkt von DATA BECKER.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

TIPS & Tricks

64 Tips & Tricks ist eine echte Fundgrube fiir jeden COMMODORE
64 Anwender. 64 TIPS & TRICKS, 1984, iiber 300 Seiten, DM 49.~-

JETZT NOCH MEHR TIPS & TRICKS —
BAND 2

Auch der zweite Band von 64 Tips & Tricks diirfte sehr schnell
ein Bestseller werden. Das Buch enthdit eine Fiille hochkarati-
ger Programme, Anregungen und Routinen: ein umfangrei-
ches Kapitel iber Softwareschutz - Befehlserweiterungen
und wie man sie macht - Tips & Tricks zur Programmierung
von Superspielen - Zeiger und deren Manipulation - mehr
ubers Interrupt-Handling mit vielen Beispielen - erweiterte
Hardware-Moglichkeiten - Betriebssystem ins RAM kopieren
und dort manipulieren - sowie viele weitere Programme,
Befehlserweiterungen und nutzliche Routinen. Wer gerne pro-
grammiert und mehr wissen will Uber den COMMODORE 64,
der braucht dieses neue Buch.

64 TIPS & TRICKS Band 2, ca. 250 Seiten, DM 39,-

EIN DATA BECKER BUCH h &in pata secker such | IR ||

COMMODORE 64
FUR TECHNIK UND
WISSENSCHAFT,
300 Seiten, DM 49,-

DAS IDEENBUCH ZUM
COMMODORE 64,
240 Seiten, DM 29,-




TRONIC-SOFTWARE-SERVICE

Atari, Mastermind/Schlan-
genkrieg, Kassette 10,50
DM, Diskette 19,50 DM, Be-
stell-Nr. | 41

Tank-Battle/Oil Panic, Kas-
sette 12,50 DM, Bestell-Nr.
| 51

Startup/Zeilen-Split/Tom-
stone-City, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. | 71

Painter/Hardcopy, Kasset-
te 14,— DM, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. | 81

The Big Quest/Funf ge-
winnt, Kassette 14— DM,
Diskette 19,50 DM, Bestell-
Nr. 191

Splitt, Kassette 11— DM,
Diskette 17,50 DM, Bestell-
Nr. 1101

Ski/Mutation,
14,50 DM, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. | 121

Super Miner/Diamonds,
Kassette 14,560 DM, Disket-
te 19,50 DM, Bestell-Nr.
| 22

Donkey Kong/Kerzenheinz,
Kassette 16,50 DM, Disket-
te 19,60 DM, Bestell-Nr.
|32

T1-99, Drei-Kronen-Spiel
Zahlenputzen, Kassetie
8,50 DM, Bestell-Nr. T 41

Karl der Kafer/Alien-Lan-
ding, Kassette 14,50 DM,
Bestell-Nr. T 51

Jack the Digger I/Noah
2099, Kassette 14,50 DM,
Bestell-Nr. T 61

Lift Bar/ASC Il DEF Teil 1,
Kassette 14— DM, Bestell-
Nr. T 71

Maya/ASC |l DEF Teil 2,
Kassette 14,50 DM, Be-
stell-Nr. T 81

ASC Il DEF Teil 1 + 2, Dis-
kette 19,50 DM, Bestell-Nr.
T 881

Transfer/Silverspar, Kas-
sette 14,50 DM, Diskette
19,50 DM, Bestell-Nr. T 91

Cave Man, Kassette 8,—
DM, Diskette 11,50 DM, Be-
stell-Nr. T 121

Moon Race/Frogger/Slicks,
Kassette 19,50 DM, Disket-
te 25,50 DM, Bestell-Nr.
T22

Panzerschlacht, Kassette
8,— DM, Diskette 11,50 DM,

: Bestell-Nr. T 32.

Kassette |

Commodore 64, Mauern/Wi-

derstand, Kassette 8,— DM,
Diskette 15— DM, Bestell-
Nr. C 41

Space-Comets/Erdspalte/
Sprite-Data, Kassette 15—
DM, Diskette 23,50 DM, Be-
stell-Nr. C 51

Autostart/Bestellschein/Ro-
adpainter, Kassette 16,50
DM, Diskette 23,50 DM, Be-
stell-Nr. C 61

Hardcopy/Space-Fighter/
a-Generator, Kassette

DM, Diskette 19,50

estell-Nr. C 71

onster-Attack/Block-Pain-
er/Epson-Drucker, Kasset-
te 16,50 DM, Diskette

23,50 DM, Bestell-Nr. C 81
Projekt/Datenbank, Kasset-

te 16,— DM, Diskette 23,50
DM, Bestell-Nr. C 91

(6]
m e

Spiders/The Basic, Kasset-
te 16,50 DM, Diskette
23,50 DM,
C 101

Bestell-Nr.

High Noon/Skeet/Grafik-De-
signer, Kassette 17,50 DM,
Diskette 23,50 DM, Bestell-
Nr. C 121

Mother Duck/Screen Desi-
gner, Kassette 14,50 DM,
Diskette 19,50 DM, Bestell-
Nr. T 101

Painter/Star-Baddle/Editor,
Kassette 17,50 DM, Disket-
te 23,50 DM, Bestell-Nr.
C22

Wistenrallye/Jet-Pac/Black
Moore Castle Kassette
17,50 DM, Diskette 23,50
DM, Bestell-Nr. C 32.

VC-20, Bestellschein/Gliik-
ky, Kassette 8,50 DM, Dis-
kette 15— DM, Bestell-Nr.
V 61

Multigraph/All Rammer,
Kassette 11,— DM, Diskette
15,50 DM, Bestell-Nr. V 71

Zyklo/Meteorit, Kassette
11,— DM, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. V 81

Garten/SchloB Gruselstein,
Kassette 14,— DM, Diskette
19,50 DM, Bestell-Nr. V 91

Fressman/Outlaw, Kasset-
te 14— DM, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. V 101

Prost/Buffalo Bill, Kassette
14— DM, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. V 121

Joy Man/Powerpack, Kas-
sette 14— DM, Diskette
19,50 DM, Bestell-Nr. V 22

Der rasende Malocher/
Frankie goes to Pharao,
Kassette 14,— DM, Diskette
19,50 DM, Bestell-Nr. V 32.

Apple Il, Wilder Westen/Ka-
rambolage/Maskengenera-
tor, Diskette 19,50 DM, Be-
stell-Nr. A 41

Music-Maker/Mission:  Ad-
ler/Disk-Kata-log, Diskette
19,50 DM, Bestell-Nr. A 51

Snake/Super Datei/Shape-
tables, Diskette 19,50 DM,
Bestell-Nr. A 61

Library/Fight, Diskette
19,50 DM, Bestell-Nr. A 71

Reversal/Disk-Menue-Ge-

nerator, Diskette 19,50 DM, _

Bestell-Nr. A 81
Diamonds/Hilfsprogramm,

Diskette 19,50 DM, Bestell-

<

r. A91
Tic-Tac-Toe/Jumper,  Dis-
kette 19,50 DM, Bestell-Nr.
A 101

Donovan/Basic-Konverter,
Diskette 19,50 DM, Bestell-
Nr. A 121

Funktionstasten/Painter/
Bowling, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. A 22

Thunder/Castle of Doom,
Diskette 19,50 DM, Bestell-
Nr. A 32.

Dragon 32, Blizzard, Kasset-

te 8,— DM, Bestell-Nr. D 41

Space-Flight/Geosoft, Kas-
sette 10,— DM, Bestell-Nr.
D 51

Waregames, Kassette 8,50
DM, Bestell-Nr. D 61

Laser-Attack, Kassette
8,50 DM, Bestell-Nr. D 71

Hardcopy, Kassette 13,—
DM, Bestell-Nr. D 81

Anwenderprogramm, Kas-
sette 10,— DM, Bestell-Nr.
D 91

Dragon VPaint, Kassette
14,— DM, Bestell-Nr. D 101.

ZX-Spectrum, Inventur, Kas-
sette 12— DM, Bestell-Nr.
S 41

Missile-Comment, Kassette
8,50 DM, Bestell-Nr. S 51

Defender/Lui der Wurm/Al-
ternativer Zeichensatz,
Kassette 13,50 DM, Be-
stell-Nr. S 61

Matheprogramm/Bongo-
Beecatcher, Kassette
12,50 DM, Bestell-Nr. S 71

Solitaire/Superstat/Klein-
stes gem. Vielfache, Kas-
sette 14,50 DM, Bestell-Nr:

Jump about, Kassette
14,50 DM, Bestell-Nr. S 91

Pac-Man/Oil Panic, Kasset-
te 14,50 DM, Bestell-Nr.
S 101

Frogger, Kassette 16,— DM,
Bestell-Nr. S 121

Jump, Kassette 14,50 DM,
Bestell-Nr. S 22

Jet Set Freddie, Kassette
8,— DM, Bestell-Nr. S 32.

ZX-81, Go-Ball/Grand-Prix,
Kassette 10,— DM, Bestell-
Nr. Z 51

Moon-Crash/ZX-Draw, Dis-
kette 10— DM, Bestell-Nr.
Z 61

Tonprogramm/Aidebaran,
Kassette 10,— DM, Bestell-
Nr. Z 71

Reversi, Kassette 10,— DM,
Bestell-Nr.Z 91

Panik Labyrinth, Kassette
10,— DM, Bestell-Nr. Z 101

Expedition, Kassette 10,—
DM, Bestell-Nr. Z 121

Spinnen, Kassette 14,50
DM, Bestell-Nr. Z 22

Spukhaus, Kassette 14,50
DM, Bestell-Nr. Z 32.

CPU 61
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CPU-SOFTWARE-SERVICE

Commodore 64, Multi-Key/S-
Tool 64/Interrupt-Programme,
Kassette 16,— DM, Diskette
21,— DM, Bestell-Nr.-UC 2/85.

Spritehilfe/Diskloader/Direc-
tory, Diskette 21— DM, Be-
stell-Nr. UC 3/85.

Tape-Directory/Asmon/Data-
Generator, Kassette 15—
DM, Diskette 21— DM, Be-
stell-Nr. UC 3/85.

Fast-Load, Kassette
DM, Bestell-Nr. UC 4/85.

Diskmonitor/Zeichensatz,
Diskette 20,— DM, Bestell-Nr.
UC 5/85.

10—

T N————
. imees < sy

Schneider CPC-464, Autoren-
nen, Kassette 11,— DM, Be-
stell-Nr. US 3/85.

Universal-Datei V1, Kassette
9,— DM, Bestell-Nr. US 4/85.

Computerschrift/Symbol-
Swap, Kassette 10,— DM, Be-
stell-Nr. US 5/85.

VC-20, Sprites/Space-Battle,
Kassette 13,— DM, Diskette
19,— DM, Bestell-Nr. UV 2/85.
Assambler-Monitor, Diskette
17,— DM, Bestell-Nr. UA 5/85.

ZX-Spectrum, Panik Sam/Co-
lour Change/Clock, Kassette
13,— DM, Bestell-Nr. UZ 2/85.

MC-Routinen/Data-Base/Pi-
xel, Kassette 11— DM, Be-
stell-Nr. UZ 3/85.

Reversi/UDG-Editor, Kassette
15,— DM, Bestell-Nr. UZ 4/85.

Star-Basic, Kassette 13,—
DM, Bestell-Nr. UZ 5/85.

TI-99, Olympics, Kassette 11,— Atari, Mauerflucht/Lunar-Simu-

DM, Bestell-Nr. UT 2/85.

Funktionsanalyse/Hardcopy,
Kassette 11— DM, Bestell-Nr.
UT 3/85.

Invaded by the Empire, Kas-
sette 11,— DM, Bestell-Nr. UT
4/85.

Grafik-Painter, Kassette 10,—
DM, Bestell-Nr. UV 5/85.

Apple, Asteroids, Diskette
18,— DM, Bestell-Nr. UA 2/85.
Dateiverwaltung, Diskette

18,— DM, Bestell-Nr. UA 3/85.

Digiter/Reset-Saver, Diskette
18,— DM, Bestell-Nr. UA 4/85.

lation, Kassette 13,— DM, Dis-
kette 19— DM, Bestell-Nr.
Ul 2/85.

Ram-Tester/Cherry-Harry,
Kassette 13— DM, Diskette
19,— DM, Bestell-Nr. Ul 3/85.

Crazy Egon, Kassette 13—
DM, Diskette 19— DM, Be-
stell-Nr. Ul 5/85.

MSX, Zeichensatzkonverter,
Kassette 10,— DM, Bestell-Nr.
UM 3/85.

Zirkus, Kassette 13,— DM, Be-
stell-Nr. UM 5/85.

Pipeline, Kassette 13,— DM,
Bestell-Nr. UM 4/85.

ZX-81, The Castle of Question-
mark, Kassette 10,— DM, Be-
stell-Nr. UX 2/85.

Bestellung per Telefon:

Wenn es schnell gehen
soll ... rufen Sie uns an. Wir
nehmen Thre Bestellung
gern entgegen.

Tel.-Nr. 05651/40693
oder 056 51 / 4 06 43

Tronic-Verlag
Postfach 41
3444 Wehretal 1

il arskarrican

innerhalb von 1 Woche

Die Zusiellung erfolgt: gegen Vorkasse [

CPU Bestellkarte-Softwareservice

Alle im Heft abgedruckten Programme konnen als zusatzlicher Service iiber den Verlag bezogen werden.
(Ausland nur gegen Vorkasse)

oder Inland per Nachnahme []

+ Versandkosten

| (Cassette fur [J Anzahl
System
_ Diskette fur [ Anzahl
System
zum Preis von gesamt DM
Name/Vorname: StraBe, Nr.:
PLZ/Ort: Datum, Unterschrift
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64

intern

(@) pas superbuch, das Ihnen ze
Informiert detailliert und lei

Das groBe Buch zu,
COMMODORE 64

. mit
dokumentiertem Schaltplan

COMMODORE 64 und VC-20,

EIN DATA BECKER BUCH

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Alles —

/ @sein. Eine sehr leicht verstadndliche Einflihrung

@ Dieses tiber 65.000mal verkaufte Standard-

zum Ausklappen, zahireichen Abbildungen, Schaltbiidern, Blockdiagrammen
und natirlich niitzlichen Programmen. Mit diesem unentbehrlichen Buch
lernen Sie Ihren C64 erst richtig kennen. 64 INTERN, ca. 350 S., DM 69,-

@ Der Bestseller zur Graphikprogrammierung des COMMODORE 64 vom Autor
der beriihmten Supergraphik. Fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Profis.
Bringt alles von den Grundlagen der Graphikprogrammierung uber Sprites,
High-Res-Graphik, Multicolor,
dimensionaler Graphik und CAD. Unzahlige Superprogramme und Routinen
zum Abtippen. DAS GRAPHIKBUCH ZUM COMMODORE 64, 295 S., DM 39,—

/ speicherung. Mit absoluten Spitzenprogrammen: Autostart, Catalog (sucht
und 1adt automatischi, Backup von und auf Floppy, Save von Speicherberei-
chen und das Tollste: ein neues Cassetten-Betriebssystem mit dem 10-20mal
schnelleren Fasttape. AuBerdem weitere niitzliche Hinweise (Kopfjustage,
Kontroll-Lautsprecher) und Programme. DAS CASSETTENBUCH ZUM

E Das uber 50.000mal verkaufte Standardwerk zur Floppy VC-1541. Alles
Uber Diskettenprogrammierung fur Einsteiger, Fortgeschrittene und
Profis. Neben grundiegenden Informationen zum DOS, zu den
Systembefehlen und Fehlermeldungen stehen mehrere Kapitel zur
praktischen Dateiverwaltung mit der Floppy. Umfangreiches,
dokumentiertes DOS-Listing.
ster Programme und Hilfsroutinen, die das Buch flir jeden
Floppy-Anwender zur Pflichtlektiire machen. DAS GROSSE
FLOPPY-BUCH, ca. 320 S., DM 49,~

Mit diesem Buch meistern Sie jedes Drucker-Problem.
Ob Sekundaradressen, Schnittstelien, Steuerzeichen,
formatierte Datenausgabe oder Graphik-Hardcopy,
alles wird hervorragend erklart. Selbstverstand-
lich wieder viele niitzliche Programme zum Ab-
tippen. AuBerdem wichtige Hilfen zur Drucker-
anpassung, ein Betriebssystemlisting des

MPS 801 und ein eigenes Kapitel zum VC-1520.
Mit diesem Buch holen Sie das Optimum aus
Ihrem Drucker heraus. DAS GROSSE
DRUCKERBUCH, uiiber 300 S., DM 49—

Englisch - Szczepanowski

Plenge

Das groge

FIOpp Y-
Buch

Disketten-py,
i ogrammi
foit COMMODORE Comennd
Anfanger, Fodgeschrm
und Profis ene

EINDATA BECKER BuUCH

®

Das solite Ihr erstes Buch zum COMMODORE 64

in Handhabunag, Einsatz, Ausbaumaoglichkeiten
und Programmierung des C64, die keinerlei
Vorkenntnisse voraussetzt. Viele Abbildungen,
Fotos und niitzliche Anwendungsbeispiele
erganzen den Text. Auch als Orientierung vor
dem 64er Kauf gut geeignet. 64 FOR EIN-
STEIGER, ca. 200 S., DM 29,—

werk zum COMMODORE 64 braucht jeder ernst-
hafte Anwender. Alles {iber Technik, Betriebs-
system und fortgeschrittene Programmierung
des C64. Mit ausfiihrlichem ROM-Listing, sorg-
faitig dokumentierten Originaischaltplanen

Zeichensatzprogrammierung bis hin zu drei-

igt, was alles in Ihrem Rekorder steckt.
cht verstandlich Uber Datasette und Cassetten-

ca.180S., DM 29,—

Dazu eine Fundgrube verschieden-
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Nassettenservice

Tronic-Verlag
LandstraBe 29
3444 Wehretal 1

Fiir unsere Leser, die Uberraschungen

Spitzen-Programme zum Spitzen-Preis:

Bestell-Nr. 100 kleines Programm-Paket 3 bespiclte Kassetten DM 27,50

Besteli-Nr. 200  €xklusive Disketten-Box inkl. 8 bespielte Disketten

!

I

!

Besteinr. 110 groBes Programm-Paket s bespiclte Kassetten DM 64,50 | |
!

|

Bestel-nr. 210 €Xklusive Disketten-Box inkl. 10 Leerdisketten {
1

l

Dieses Angebot gilt nur fiir Commodore 64, Atari, TI-99 und Apple!

lieben, hat sich unsere Redaktion etwas ts

einfallen lassen. Uberzeugen Sie sich selbst. er VI‘
Wir haben Ihnen einige S up e r-Angebote Ce
zusammengestellt:

3 bespielte Disketten DM 48,-
8 bespielte Disketten DM 99,-
zum Preis von DM 148,-

zum Preis von DM 99, —

5

0.

9.

9.

sl

20
SiCL

Computer-Messen ‘85

22. 5.-24.
13. 6.-16.

S S

Qs

85

85

85

85
85

Computermessen im Ausland

komm 85/Berlin I.6- 4. 6. 85 CES - Consumer
Iniernationale Electronic-
Computer-Show/Koln Show/Chicago, USA
Internationale Funkaus- Juni 85 PET World Show/London
stellung Berlin September 85 SICOB/Paris
CAMP/Computer 18.9.-22. 985 PCW/London
Graphics/Berlin Oktober 853 COMDEX/Las Vegas,
Hobby-Elektronik 85 USA

Stuttgart

Frankfurter Buchmesse
CFA - Commodore
Fachausstellung/Frankfurt
SYSTEMS 85/Miinchen

5/85



BILLIGER

wird auch Thre Homecomputerzeitschrift

wenn Sie sich fiir ein Jahresabonnement
von
HOMECOMPUTER, COMPUTRONIC
und CPU als Kombination
entscheiden.

Fiir
6 Hefte von HOMECOMPUTER,
6 Hefte von COMPUTRONIC und
12 Hefte von CPU
zahlen Sie im Jahresabonnement
statt 141,— DM nur 100,— DM.
Sie sparen also sage und schreibe: 41,— DM.

Bei Lieferung in das europdische Ausland betrigt
das Jahresabonnement HOMECOMPUTER, COMPUTRONIC
und CPU 150,— DM, nach Ubersee 200,— DM

Wir garantieren:
% Sie erhalten HOMECOMPUTER, COMPUTRONIC und CPU ab der nichsterreichbaren Ausgabe.
% Lieferung erfolgt frei Haus inkl. Mehrwertsteuer.
% Die Zustellgebiihren sind im giinstigen Abonnementpreis enthalten
% Es entstehen Ihnen keine weiteren Kosten.

Ausschneiden und einsenden an:

Bestellgutschein

Ja, ich mochte ins Computerleben einsteigen und bestelle deshalb:

[J Jahresabonnement Kombi: HC, Computronic und CPU (24 Hefte) 100,— DM
[0 Jahresabonnement HC und Computronic (12 Hefte) 55— DM
O Jahresabonnement CPU (12 Hefte) 55.- DM

Name/Vorname

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise:
[J Bargeldlos durch Bankeinzug

Bankleitzahl

Verlagsunion

Friedrich-Bergius-Strafle 20
Postfach 57 07

6200 Wiesbaden

Geldinstitut Konto-Nr.
[J gegen Rechnung

Datum, Unterschrift

Abonnements-Kiindigungen:

6 Wochen vor Ablauf des Jahresabonnements.

AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag widerrufen!
Zur Wahrung der Frist geniigt

die rechtzeitige Absendung

des Widerrufs! Datum, Unterschrift

- , CPU 65
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AZTEC SOFTWARE
Howard Dutton
Auf der Heide 18
OT Rohden
D-3253 Hess. Oldendorf 5
W. Germany

Tel. (05152) 4333

Jetzt lieferbar fir:

C 64 COLOUR GENIE
VIC/20 ATMOS

MEMOTECH 500/512 MSX

ORIC 1 SCHNEIDER CPC 646

SHARP MZ-700
fur andere Computer auf Anfrage
Preis DM 114,00 inkl. MwSt. + Porto und Verpackung

zum Selbsiprogrammieren

<znn in eigenen Programmen (Basic
oder MC) verwendet werden

wird hardwaremaBig betrieben
<eine Software nétig)
Jeutliche Sprachwiedergabe
nbegrenzter Vokabelschatz in

en Sprachen, durch Verwendung
von Lautsprache

B (

oraucht kein Netzteil und besitzt
eigene Lautsprecher

arbeitet mit allen Computern

12 Monate Garantie
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High-Density-FlexyDisk 5.25”

Die BASF prisentiert auf der
diesjdhrigen Micro-Compu-
ter in Frankfurt ihre High-
Density-FlexyDisk® 5.25”.
Diese Diskette mit beson-
ders hoher Dichte (= High
Density) wurde fiir eine un-
formatierte Speicherkapazi-
tdt von 1,6 Megabytes kon-
struiert. Sie wird auf dem
neuen IBM-Personal-Com-
puter AT und anderen Syste-
men eingesetzt. Die BASF
entspricht damit den Anfor-
derungen der Anwender, die
Speicherkapazitdt bei der
Mini-Diskette 5.25” zu erho-
1en.

Die HD-FlexyDisk hat eine
1eu entwickelte kobaltdo-

tierte  Eisenoxid-Beschich-
tung von nur 1,2 tausendstel
Millimeter Stirke. Sie unter-
scheidet sich hierin von den
Disketten mit geringerer
Speicherkapazitit. Diese
sind mit herkommlichem
Eisenoxid 2tausendstel Mil-
limeter dick beschichtet. Aus
diesem Grund ist die HD-
FlexyDisk nicht auf Lauf-
werken geringerer Speicher-
kapazitit einsetzbar. Sie hat
die gleiche Kapazitit wie die
zweiseitige Double-Density-
8”-IBM-Diskette (1,6 Mega-
bytes unformatiert). Die
High-Density-FlexyDisk ist
ca. 60 Prozent teurer als die
2D-Diskette.

Internationaler Datenbank-
kongref3 und Ausstellung

Die Messe Frankfurt veran-
staltet vom 7. bis 9. Mai
1985 unter dem Motto ,,Zu-
gang zum Wissen der Welt*™
die INFOBASE ’85 — Inter-
nationaler Datenbankkon-
greB und Ausstellung. Mit
dieser neuen KongreBveran-
staltung werden nicht nur
Einsteigern und Insidern un-
ter den Benutzern Kenntnis-
se vermittelt, die INFO-
BASE °85 bietet vielmehr
or allem europdischen Da-
enbanken ein  Forum.
Jahmhafte meist multina-
tionale Vertreter haben be-
-its ihre Teilnahme fest zu-
sesagt, wie Dun & Brad-

)

5

X

INFOBASE ’85

Frankfurt, 7.-9. Mai 1985
INFOBASE ’85 gibt Europa Impulse fiir den Datenbankmarkt

street, Associated Press
Quotron, IP Sharp, Perga-
mon Infoline, VWD u. a. aus
dem Bereich ,Wirtschafts-
datenbanken®, JURIS. Eu-
rolex, Mead Datas Lexis und
Nexis u. a. aus dem Bereich
,Jjuristische Datenbanken™
sowie bekannte Fachinfor-
mationszentren in Berlin,
Frankfurt und Karlsruhe.
Der Tourismussektor
kommt ebenfalls voll auf sei-
ne EDV-Kosten.

Die INFOBASE ’85 spricht
in erster Linie Manager aus
dem Middle Management
sowie Geschiftsfiihrer, Frei-
berufler, wie Apotheker,

Arzte. Rechtsanwilte und
Steuerberater, und Wissen-
schaftler an — also Personen-
kreise, die auf schnelle und
detaillierte  Informationen
nicht verzichten konnen.
Wie schon bei der Frankfur-
ter internationalen MICRO-
COMPUTER ’85, die vom
29. Januar bis zum 3. Febru-
ar 1985 stattfand, erginzt ein
Rahmenprogramm die Akti-
vitdten der Aussteller. Insge-
samt 50 Vortrédge zu den drei
Themen ,Wirtschaft und
Banken®, ,Information und
Marketing“ und , Technolo-
gie und Entwicklung® erofi-
nen den ,Zugang zum Wis-

sen der Welt“ — der Welt der
Datenbanken.

Die Zahlen liegen auf dem
Tisch: Rund 2400 Daten-
banken existieren weltweit.
Mehr als drei Viertel davon
— 76 Prozent — in den Verei-
nigten Staaten und Kanada.
Auf Europa entfallen nur 21
Prozent. auf die Bundesre-
publik Deutschland allein le-
diglich 3 Prozent. Die Vor-
reiter-Rolle der USA wird
auch in einer anderen Zahl
deutlich: Bereits eine halbe
Million Benutzer machen
Gebrauch von Amerikas
Datenbanken.
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31/2 Zoll Floppy-Disk PF-10

Massenspeicher zum Mitnehmen

Wenn schon ein mobiler PC, dann soll-
te auch die dazugehorende Peripherie
passen. D. h., klein in den Abmessun-
gen und ansprechend in der Leistung,
netzunabhéngig und funktionssicher.

Dies bietet die PF-10, die netzunabhin-
gige 3%’ Floppy-Disk fiir den PX-8. In

dem Miniatur-Gehiduse von nicht ein-
mal DIN-A-5-Format steckt eine rela-
tiv gute Leistung. Kompletter 3% Drive
mit Controller, serielle Schnittstelle
und nachladbare NiCad-Batterien.

Die PF-10 ist einfach an den PX-8 an-
zuschlieBen (Kabelverbindung herstel-

len und Disk-Basic iiber Diskette einla-
den). Das Wechseln der Disketten wird
durch die , Einkopfbedienung® wesent-
lich vereinfacht. Die PF-10 beschreibt
und liest jede handelsiibliche, zweisei-
tig beschreibbare 3'2 Zoll Diskette.

Leistungsdaten im

Uberblick

Organisation Laufwerke
DOS (Disk Drive: 1 mit 2 Schreib- Lese-Kopfen
Operating-System): 8 kByte Disketten: 3,5 Zoll
RAM Buffer: 2 kByte Benutzerhinweise: Offene Files werden durch LED’s
Formatierung: Laufwerk formatiert jede 3,5 Zoll- angezeigt
Diskette, double sided, double density,
single-track
Spuren (Tracks): 2 x 40 konzentrische S Ubertragungsrate
: : e kByte/Sekunde: 38,4 kBits/Sek.
Sektoren: 9 pro Spur (Tracks)
Spurdichte: 67,5 TPI
Zugriffszeit
Track to Track: 6 Millisekunden
Dateninterface
Interface: High-speed-serial
Steckverbinder: DIN 0-Din Duchoo
Funktionen: Vollstandige Listener- und Talker- Betriebsdaten
funktionen. Erkennt Sekunddradressen  Stromversorgung: iiber eingebaute NiCad-Batterien
(nachladbar)
Speicherkapazizit
Unfoma“?“ 3(6)8 lﬁgy:te Umgebungsbedingungen
EnmniassE - e Temperatur: 5 bis 35 Grad Celsius
Luftfeuchtigkeit: 10 bis 80 %, nicht kondensierend
Befehlsvorrat
Befehle: Komplettes Disc-Basic, wird iiber Dis-
kette geladen Geritedaten
Files: max. 64 Hohe: 60 mm
Zusétzlich: einfaches lokalisieren von Disketten- (mit eingeklapptem Standbiigel)
fehlern, Suchfunktionen fiir Syntax- Breite: 120 mm
fehler, Automatische Initialisierung Tiefe: 220 mm inkl. Push-Knopf
der Disketten Gewicht: 1,5 kg

CPU 68
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lhr Erfolgsprogramm -
aus dem Tronic-Verlag

Cempube mif ciem

COMMODORE & SCHNEIDER ~ ~ -

D

Des seazbingge Megain bir lowenper amd wersemey <o omwamn Commo L

veriromdl Crofier et éwﬁ
Spiele-Kassetten

jetzt auch iiber den
Zeitschriftenhandel

monatlich
Format A4
5,50 DM

| Computronic

eimonatlich

Homecomputer
zweimonatlich
Format A4

6,- DM

Spiele-Kassetten:
Commodore 64
VC-20, Atari,

T1-99, ZX-Spectrum,
Laser 2001,
Schneider CPC 464
Je 19,90 DM

Spitzenprodukte

fir den wachsenden Markt
der Heimcomputer-Anwender

Vertrieb: Verlagsunion, Friedrich-Bergius-Str. 20, 6200 Wiesbaden, Ruf (0 6121) 26 60
Informationen: Tronic-Verlag, Landstr. 29, Postfach 41, 3444 Wehretal 1, Ruf (0 56 51) 406 93
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Hallo, liebe Ritselfreunde ...

Wie in jeder Ausgabe von CPU hat die Redaktion wieder ein recht kniffeliges Rqitsel fiir Euch zusammengestellt.
Dieses Mal ist ein bindr-codierter Lésungssatz herauszufinden. Die Art der Codierung ist der Lésungshilfe zu
entnehmen.

QOOmQO=Q00
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Omppepd0R0
QOCRO0QRQH
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Als kleine Lésungshilfe ist folgender Satz zu beachten:

BYyTE — =
A = asCcIiII A — &S99
1. Preis
10 Kassetten aus unserem Software-Service
2. Preis
3 Kassetien aus unserem Software-Service
3. Preis
4.-30. Preis
assetie aus unserem Software-Service
Wichtig: Liebe Rdtselfreunde, geben Siz biiie das System lhres Computers an!
Schreiben Sie auch diesmal wieder die Lasung auf eine Postkarte, frankieren sie ausreichend und senden Sie Ihre
Karte an den Tronic-Verlag, Stichwori CPL" Happv 3283, Postfach 41, D-3444 Wehretal 1.

Alle richtigen Losungen nehmen an der \erlosung der Programmkassetten teil. Mitmachen darf jeder, mit
Ausnahme der Mitarbeiter des Tronic-Verlages sowie d

(4}

Der Rechtsweg bleibt wie iiblich ausgeschlossen
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In jeder Beziehung kann der
Neue sich neben dem sagenhaften
Erfolg des MZ-700 sehen und héren
{assen: Unerhort flexibel mit
eingebautem Datenrecorder, voller
Grafikerzeugung (640 x200 Punkte)
und Joystick-Interface mit zwei
Ports ist alles drin. Mit den Musik-
und Gerauschbefehlen von
& Oktaven ist nicht nur die Tonhohe

O

und Tonlange, sondern auch die
{ autstarke per Software einstellbar.
Eine zusétziiche 64 KB RBRAM

Floppy erhoht die Speichermoglich-

Kkeiten enorm und macht z. B, die
Verwaltung von Dateien einfacher.
Erweitert durch ein sequen-
tielles Diskettentaufwerk oder
Mini-Diskette ist der Zugriff auf viele
1.000 Software-Programine moglich.

Shgrsopat Zomobter

Selbstverstandlich ist die Software
auch mit dem MZ-700 kompatibel.
4-farbiger Plotter-Drucker und Matrix-
Drucker sorgen fiir schnelie
Ausgabe.

Noch viele weitere gute ideen
stecken im MZ-821 - ideal fur Beruf
und Ausbildung, Freizeit und Hobby.
Ansehen und Testen tberzeugt.

SHARP

Durch Nachdenken vorn.
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Der BMC BX 100 Matrix-

Ein guter Matrix-Drucker kostete vor
etwas mehr als einem Jahr noch ein
halbes Vermogen. Das hat sich gedn-
dert. Der BMC BX 100 kann als Bei-
spiel dieser Entwicklung bezeichnet
werden. Er bietet fiir relativ wenig Geld
(anschluBfertig 1200,— DM) anspre-
chende Leistungen.

Der Drucker ist kompakt aufgebaut.
Das wurde vor allem durch den im
Gehiduse versenkten Antriebsmecha-
nismus fiir Einzelbldtter und Endlospa-
pier moglich. Der Vorteil dieser Kon-
struktionen liegt auch in dem auch fiir
die  beachtliche  Durchschnittsge-
schwindigkeit von 100 Zeichen pro Se-
kunde angenehmen Gerduschpegel.
Der BMC BX 100 wird in der Regel mit
einer Centronics-kompatiblen Schnitt-
stelle ausgeliefert. Es sind aber auch
eine serielle Schnittstelle und, beson-
ders interessant, einer Version zum di-
rekten Anschlu3 an den Commodore-
64/VC-20 erhiltlich. Zum Test stand
die Commodore-Version mit externem
Interface zur Verfligung. Die ohnehin

Drucker

umfangreichen Druckfunktionen des
BX 100 werden durch das Commodo-
re-Interface noch um einige Varianten
erweitert. Dazu gehort auch der gesam-
te Commodore-Zeichensatz und die
Cursor-Steuerzeichen. Sogar reverse
Buchstaben sind enthalten. Die fiir je-
den Programmierer besonders wichti-
gen Programmlistings werden komplett
mit allen Grafikzeichen und den rever-
sen Steuercodes ausgegeben. Der Druk-
ker wird dabei kaum langsamer. Aber
auch die Standartfunktionen des
BX 100 brauchen den Vergleich mit an-
deren Druckern nicht zu scheuen: Kur-
siv-, Proportional-, Elite-, Schmal- und
Breitschrift sind mit einfachen ESC-
Befehlen zu aktivieren. Befehle zur For-
matierung des Textes, wie sie von je-
dem guten Textverarbeitungspro-
gramm vorausgesetzt werden, sind dem
BX 100 nicht unbekannt. Dazu gehoren
Funktionen wie das Anspringen be-
stimmter Tab-Positionen, das Setzen
des linken und rechten Randes oder die
Festlegung der Seitenldnge. Man kann

sogar das Papier riickwirts transportie-
ren. Das Druckwerk kann zwar nicht
mit einem Typenraddrucker verglichen
werden, ist aber mit das Beste, was wir
bei einem Matrixdrucker dieser Preis-
klasse bisher gesehen haben. Verglichen
mit einem Epson FX 80 ist das Schrift-
bild des BX 100 sogar noch etwas bes-
ser. Verantwortlich flir diese sehr guten
Druckeigenschaften ist der Druckkopf,
der mit einer 9 x 11 + 2sp-Nadelmatrix
ausgestattet ist.

Mit seinen zwei verschiedenen Nadel-
dichten kann der BX 100 als vollgrafik-
fahig bezeichnet werden, zumal das
verwendete Interface diese Funktionen
voll unterstiitzt. Zum Ausdruck des
Textes oder der Grafik betrdgt die ein-"
stellbare Papierbreite zwischen 4,5 und
10 Inches (11,43 bis 25,40 Zentimeter).
Die Handgriffe fiir die Justage des
Traktors sind einfach. Ebenso das Ein-
legen der Farbbandkassette. Das Ein-
drehen eines Blattes ist Dank des leicht-
giangigen Drehknopfes und der sinnvol-
len Papierfithrung problemlos.
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Triumph-Adler: mit Mikro-
computern auf der
,,J Hobbytronic ’85*

Essen/Niirnberg — Die Tri-
umph-Adler AG, groB3ter
deutscher Mikrocomputer-
Hersteller, prisentiert auf
der Dortmunder ,,Hobbytro-
nic ’85“ ein breites Ausstel-
lungsprogramm im Produkt-
bereich Mikrocomputer.

Das Angebot reicht vom Ta-
staturcomputer alphatronic
PC bis hin zu den neuen 16-
Bit-Mikros der hochsten
Leistungsklasse.

Das kleinste Modell der alp-
hatronic-Reihe, der alpha-
tronic PC, ist bereits in der
Grundausfiihrung mit allen
Schnittstellen und sonstigen
technischen Voraussetzun-
gen fiir bedarfsgerechte Sy-
stemerweiterungen und den
Anschluf3 von Peripheriege-
rdten ausgestattet. Das Soft-
wareangebot fiir dieses Mo-
dell — sowohl von Triumph-
Adler als auch von unabhin-
gigen Software-Partnern —
reicht von anspruchsvollen
Computerspiclen wie z. B.
»PC-Schach® bis hin zur

kompletten Warenwirt-
schaftsorganisation flir
Kleinunternehmen.  Nicht

zuletzt bilden verschiedene
Lernprogramme einen we-
sentlichen Anwendungs-
schwerpunkt fiir dieses Ge-
rdt. Eine besonders interes-
sante Nutzungsmoglichkeit
ist die kostengiinstige Teil-
nahme am BTX-Verbund
der Deutschen Bundespost.

Damit bietet sich zum Bei-
spiel fiir Kleinbetriebe oder
Freiberufler die Moglichkeit,
die umfangreichen Vorteile
der Datenfernverarbeitung
Zu nutzen.

Die neuen Modelle alphatro-
nic P50/P60, die das Ge-
samtangebot der alphatro-
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nic-Rethe nach oben ver-
vollstdndigen, zeichnen sich
insbesondere durch

schnellen 16-Bit-Pr
sowie durch die erg
sche Gestaltung von

Ausw ahl

C onfiguration
2 erten Disketten-
aufw Modell P50
ttenlaufwerk
Winche-
laufwerk

1 P60. Dl& Geri-
te sind kompatibel zum IBM
74 T. Damit lassen
ich nahezu alle von groBen
ischen  Software-
entwickelten Stan-
1m-Pakete ein-
setzen. Bet OPEN ACCESS
IS das von Tri-
umph-. r lizensiert wur-
de, werden verschiedene
Einze ktionen, von der
Texty tung bis hin zur

Kon ssoftware,
in ein srierten Paket
zusa z=faBt. Die Uber-
nahr n Texten, Daten
und Grafiken von einem
Programm-Modul zum an-
deren vie deren Weiter-
verarbeiiung in einem ande-
ren o) benzusammen-
hang sind kein Problem. Di-
verse Biiroorganisations-
| funktionen wie etwa Ter-
minpl 1g leisten wertvol-
le U titzung bei der Bii-
ar Dartiber hinaus

*1:"1@\\'61 e iiber
e _y >

Fazit der Hobbytronic "83

Das Bild dieser Messe be-

Stark umlagert der Messestand
von Triumph-Adler !

herrschten vor allem die
Software-Anbieter und die
Hindlerfirmen. Die etablier-
ten Computerfirmen wie
beispielsweise Atari, Apple,
Commodore, Schneider
usw. waren mit eigenen Ver-
kaufsstinden nicht vertre-
ten. Eine mogliche Erkldrung
fiir diese Tatsache liegt wohl
darin, daB die Hannover
Messe vor der Tiir steht und

sich diese Unternehmen des-
halb mit der Vorstellung von

Neuheiten zuriickhielten
und durch Abwesenheit
glanzten.

Voll zu ithrem Recht kamen
vor allem diejenigen, die fiir
ihren Homecomputer neue
Spiele und Zubehor zu giin-
stigen Preisen suchten. War-
ten wir darauf was uns die
Hannover Messe bringt.

DORE, Sin

Der NEWMAN Beratungs-Katalog I

Rund 1.000 Angeoote AHec
D

Zahiung ST ;’- - L
vice, BERATUNG \\/
e

_Gﬁicheli fur "-hétsiog-l
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SPRUHENDE IDEEN

mit ATARI GRAPHIK

m Rowley




;n Taschenrech-

hie - CPU |
ibliothek '

Funktionsplotter kennen-
lernen mochten. der auch
wirklich jede Funktion
darstellen kann:

eine vollstindige und du-

g besitzen mochten.
inen BASIC-Spei-

SpaB anMathe X%
~ mitdem
COMMODORE 64

Holger Danielsson
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— Spiele.
ulation, compu-

_hineingetragen
auch der IBM

gung gestellt. In diesem Buch
wollen wir uns diese Befehle
ansehen und sie in Program-
men fiir kommerzielle An-
wendungen einsetzen.

Die Erstellung von Program-
men der Geschiftsgrafik ist

um vieles einfacher als die

selbst sind ganz einfach auf
Geraden. Rechtecke und

Kreise beschriinkt, die alle | den. kinmen sie leicht auf | fehlt der Platz fir Efl
durch einen einzigen Grafik- = cine andere Konfiguration i =
befehl gezeichnet werden | ubertragen werden. Fortsetzung n

lichen Koordinats
hangt nicht ab

Grafik
for den Kaufmann

fiir den IBM
essiert sind. Sie
Aann des Rech-

ochte. =

lle wird davon
pangen, daB der Leser

11t BASIC auf dem IBM PC
umzugehen weil (wenn

Nelson Ford

l ' mpu )] 1 nicht, dann sind hierzu viele
von anderen Grafikpro- | Ergebnisse auf dem Bild- | in BASIC ecinfilhrende Bi-
grammen. Die Graphen § schirm des IBM PC oder auf | cher verfiigbar). Obwohl Lo-

einem Plotter von Houston

gk und Zweck jedes Pro-
Instrument ausgegeben wer- 1

grammieils erldutert wird

i
‘



Fortsetzung von Seite 77

gen zu BASIC selbst, mit
Ausnahme der Grafikbefeh-
le, die ausfiihrlich im Kapitel
2 behandelt werden. Das
Buch _IBM PC Grafik fiir
den Kaufmann“ ist keine
Einfihrung in BASIC oder
fir den PC. Diese Fragen
sind anderswo ausfiihrlich
behandelt, und wir konnen
uns ohne sie in diesem Buch
detailliert mit der Program-
mierung zur Geschéftsgrafik
auseinandersetzen. Damit
Sie dieses Buch optimal nut-
zen, sollten Sie sich schon
mit eigenen Arbeiten be-
schiftigen, die Programme
verdndern und die hier vor-
gestellten Ideen an Ihre eige-
ne Anwendung und an die
Gegebenheiten ihres Druk-
kers oder Plotters abpassen.
Die Routinen stellen in die-
sem Buch keine einfachen
,Demonstrations“-Pro-
gramme dar, sondern sind
Teile von vollstindigen Pro-
grammen, die im Anhang
dokumentiert sind und
Merkmale aufweisen, die in
vielen kommerziellen Pro-
grammen fiir mehrere hun-
dert Mark nicht zu haben
sind. Da die Beispiele sich
aufeinander beziehen, erfor-
dert es vom Leser schon ein
bichen Miihe herauszufin-
den, wie ein Teilprogramm
den anderen Teilprogram-
men zugeordnet ist. Ich mei-
ne, daf sich diese Miihe aus-
zahlen wird.

Da es sich um anwendungs-
orientierte Programme han-
delt, konnen Sie ruhig in die
Trickkiste von anderen
Techniken greifen. Dieses
Buch enthidlt neben grafi-
schen Routinen auch Routi-
nen fiir die Bildschirmfor-
matierung, fiir das Laden
von DIF-Dateien und fiir die
Erstellung einer Eingaberou-
tine fir Tabellenkalkula-
tionsprogramme. Nach dem
Durcharbeiten dieser Pro-
gramme sollten Sie in der
Lage sein, ihre Programme
um eine ebenso professionel-
le Grafik zu erweitern, wie
Sie diese auf dem Markt vor-
finden.
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CLUB-VORSTELLUNG
Der CPC464-USER CLUB NORD

Der CPC464-USER CLUB
NORD hat sich in den weni-
gen Monaten seines Beste-
hens zu einem der fiihrenden
USER-Clubs fiir den Schnei-
der-Computer in Deutsch-
land entwickelt. Zahlreiche
Zuschriften aus dem gesam-
ten Bundesgebiet, aus Oster-
reich und der Schweiz zeigen
das starke Interesse der
CPC-Besitzer. Aus den Zu-
schriften ist zu entnehmen,
daB viele User mehr Engage-
ment flir den Schneider von
der Fachpresse erwarten.
Wir bitten alle Fans, ihren
Briefen Riickporto beizufii-
gen — die Arbeit mit der Be-
antwortung ist unbezahlbar.
Soweit wir noch nicht geant-
wortet haben, bitten wir um
etwas Geduld. Wir erwarten
in Kiirze einen neuen Druk-
ker.

Die CLUB-Mitglieder tref-
fen sich einmal im Monat
zum gemiitlichen Beisam-
mensein. Dabei wird ein
Uberblick iiber die Arbeit
des letzten Monats gegeben,
Erfahrungen  ausgetauscht
und Hard- und Software be-
sprochen. Die Auswertung
der deutschen und engli-
schen Presse wird in einer
CLUB-Zeitung an die Mit-
glieder  gegeben.  Diese
CLUB-Zeitung erscheint mit
kleinen Demonstrationspro-
grammen, Utilities und An-
leitungen zum Selbstpro-

grammieren auf einer Kas-
spéiter vielleicht als

sette,

Schwerpunkien ndelt
Diese Gru“m i n sich
mindestens &
nat und befassen sich a
mit Maschmﬂ".s:\r&mf. Ba-
stelanleitungen usw.

Wir mochten einen FREE-
SOFT-POOL griinden und
hoffen dabei auch auf die
Unterstiitzung der Firma
Schneider. Jeder CPC-Besit-
zer kann eigene, selbst ge-
schriebene Programme in
diesen POOL einbringen. Er
schickt uns seine Kassette
mit dem Programm, Riick-

St

porto und eine Verzichtser-
kldrung auf sein Urheber-
recht. Dafiir kann er sich ein
Programm aus dem POOL
aussuchen, das ihm auf sei-
ner Kassette zugesandt wird.
Programme, die im POOL
bereits vorhanden sind, wer-
den nicht angenommen.
Der CPC464-USER CLUB
NORD bietet seinen Mit-
gliedern gegenseitige Hilfe
bei Problemen aller Art. Wie
Computer-Fans wissen, ist
jedes Problem lgsbar — es ko-
stet nur mehr oder weniger
Zeit und manchmal auch
Geld.

An seine Mitglieder hat der
CPC464-USER CLUB
NORD Clubausweise ausge-
geben, die in bestimmten
Fachgeschédften zu vorteil-
haftem Kauf genutzt werden
konnen. Der CLUB gibt
auch  Sammelbestellungen
von Massenartikeln, z. B.
Kassetten und Disketten.
auf,

Wir haben auch Kontakte zu
anderen Clubs und sind an
allen Informationen iiber
groBe und kleine Zusam-
menschliisse  von  CPC-
Usern zu Interessengruppen
oder Clubs interessiert.

Fiir Miiglieder aus der ni-
heren und weiteren Umge-
bung - die auch an unseren
CLUB-ADb n teilnehmen
konnen — | t der Beitrag

o

(115}

ich. Eine offe-

haft in einem

welien ~CPC464-
LSER LL\ 3 BRD* muB
_____ t DM 2( ierteljdhrlich

- _':"':ch! angesetzt
i '. die Unko-

acil

CLUB-Ka en im Jahr
mit den neuesten Nachrich-
ten und Insider-Informatio-
nen, Anleitungen zum Pro-
grammieren. Utilities und
Demonstrationsprogram-
men. Info gegen Riickporto
erhltlich beim
CPC464-USER
NORD

Heinrich Behrendt
Marrensberg 2
2390 Flensburg
Telefon 04 61 /3 51 70

CLUB

Impressum

CPU
erscheint monatlich im
Tronic-Verlag, 3444 Wehretal 1

Redaktion:

Axel Credé (verantwortlich)
Frank Brall, Siegfried Gork,
Hartmut Wendt, Holger Grede

Freie Mitarbeiter:
Volker Becker, Rolf Freitag

Gesamtherstellung:
Druckhaus Dierichs Kassel, Frankfurter Str. 168,
3500 Kassel

Vertrieb:

Inland (GroB-, Einzel- und Bahnhofsbuchhandel)
sowie Osterreich und Schweiz

Verlagsunion

Friedrich-Bergius-StraBe 20

6200 Wiesbaden

Telefon 06121 / 26 60

Anfragen nicht an Vertrieb oder Druckerei,
sondern nur an den Verlag!

Anzeigenleitung:
Annelie Kratzenberg, Heike Lux

Erscheinungsweise:
Erstverkaufstag von
CPU ist Mitte des Monats.

1 Anzeigenpreise:

Bitie Mediaunterlagen anfordern.

Anmgenannahmeschlu‘)
s 3 Wocnen vor Erscheinungstermin.

Urheberrecht:

Alle in CPU verdffentlichten Beitrage sind urhe-
berrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch Uber-
setzungen, vorbehalten.

Reproduktionen jeder Art (Fotokopien, Microfilm,
Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen usw.)
bedurfen der schriftlichen Genehmigung des Ver-
lags. Alle verdffentlichte Software wurde von Mit-
arbeitern des Verlages oder von freien Mitarbei-
tern erstellt.

Aus inhrer Verdffentlichung kann nicht geschlossen
werden, daB die bgschriebenen Ldsungen oder
Bezeichnungen frei von Schutzrechten sind.

Bezugspreis:

Einzelheft 5,50 OM

Abonnement: Inland 55,- DM im Jahr

(12 Ausgaben)

Ausland: Europa 80,- DM, USA 110,- DM

Autoren, Manuskripte:

Der Verlag nimmt Manuskripte und Software zur
Veroffentlichung gerne entgegen.

Sollte keine andere Vereinbarung getroffen sein,
so gehen wir davon aus, daB Sie mit einem
Honorar von 120,- DM pro abgedruckter Seite im
Heft einverstanden sind.

Bei Zusendung von Manuskripten und Software
erteilt der Autor dem Verlag die Genehmigung
zum Abdruck und Versand der verdffentlichten
Programme auf Datentrager.

Riicksendung erfolgt nur gegen Erstattung der
Unkosten. Zusendungen von Software zur Verdf-
fentlichung sollten folgendes enthalten:
Kopierfahige Kassette oder Diskette mit dem
Programm (Computer-Bezeichnung), von Druk-
ker erstelltes Listing oder Serie von Bildschirmfo-
tos (keine Schreibmaschinenlistings), evtl. Bild-
schirmfotos von einem Probelauf und ausfiihrli-
che Programmbeschreibung (Erklarung der Vari-
ablenliste, Beschreibung des Bildschirmaufbaues,
Farbe, Grafik usw.). Fir eingesandte Programm-
unterlagen kann keinerlei Haftung tbernommen
werden.

IVW gepriift.

5/85



IaRtaa

"NEVER FORGETS?”

Jetzt gibt es neben dem 1. Gewinn, der Giberragenden Qualitét
der "ELEPHANT“Floppy-Disk, noch einen triftigen Grund mehr,
schnell Ihren "ELEPHANT“Héndler aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel,
das lhnen einen schénen Extra-Gewinn em,nngen kann. Was es zu
gewinnen gibt, steht auf dem fertigen Puzzle!

Also nichts wie hin zu lhrem "ELEPHANT ~Spezialisten.

e ELEPHANT NEVER FORGETS.

MARCOM Compptermhemrﬁmbﬁm

GreSbritaamies: D=onisor Wip C1 L7 Cooma Wi ot WEZ A0 T D973 £1244 Telex: 92332
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CASSETTEN + DIGKRETTEN
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CASSETTEN

Prazise Cassetten-Mechanik
Hohe Speicherdichte
Fur alle Data-Recorder

DATA-DISK DISKETTEN

Extreme Lebensdauer durch
zusatzliche Oxygenbeschichtung
Zuverlassige Datensicherheit
durch mehr als 70 chemische,
magnetische und elektrische
Qualitats-Tests




