Aktuell:
Hannover-
Messe '85

Eine der zahireichen Neuheiten auf der Hannover-
Messe ’85: Der MPF-PC/ET von Multitech |

464 * VC-20 * Atari = Apple * T1-99 * ZX-Spectrum * MSX *




Schon gehort?! — -+ + — Schon gehort?! — — + + — Schon gehort?! —— + +— |
Der TRONIC-VERLAG sucht in den Computerzeitschriften ,,COMPUTRONIC* und ~HOMECOMPUTER* den i
Software-Champion 1985!!! |

Es warten tolle Preise auf Sie!

1. PREIS:

5000 DM in bar!

2. PREIS:
Ein Farbmonitor
im Wert von 800,— DM!

Coniputer-Zubehﬁr (wahlweise
im Gesamtwert von 300,— DM)

Nutzen Sie Ihre Chance, beteiligen Sie
sich mit einem Software-Programm an
unserem Wettbewerb!

Jedes eingesand_t:e' ‘Programm nimmt an '

iiiz‘\;i*:fii‘i}iﬂ::m‘\ der30.Sep- | Einzusenden sind:

Ier}lhcrilﬁq‘?i Der Rechisweg isi ausge- 4+ SpielbeSChreibung

D ++ Datentriger

e e SR = ++ Listing (nicht unbedingt erforderlich) |
PROGRAMME. 1 HOMECOMPL . Einsenden an: TRONIC-VERLAG - |
= T e e Postfach — 3444 Wehretal 1 |

trifit die Redaktion die Entscheidung
(unabhingig vom Computertyp). ‘

Wird ein Programm zur Darstellung im KENNWORT SUPER-SOFTWARE-
Heft herangezogen, zahlt der Verlag ein CHAMPION

Honorar von DM 120,- pro abgedruck-
te volle Seite. Zum Jahresende stellt die
Redaktion noch einmal alle als TOP-
PROGRAMME ausgezeichneten Pro-
gramme vor. Unsere Leser und die Re-
daktion werden dann in der Ausgabe . . .
Nov./Dez. °85 das absolute TOPPRO- Wir wiinschen allen Freizeitautoren
GRAMM des JAHRES wihlen. o . .

Der Autor des Programmes wird in un- Vlel SDaB belm MltmaChen.

serer Ausgabe vorgestellt und mit DM

5000,— pramiiert werden.
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CPU-Reportage

Hannover-Messe: Riesiges
Angebot der Computerlndustrle

Tag der
war der
mit einem
er bedeutenden
e vertreten.
interessante An-
nal- und Home-
ereich) konzen-
in den Ce-Bit-

shallen 1 und 4.
f den ersten Ein-
ers auffillig die
) Neuheiten vor al-
.::3150*“pl,urbe-
ch auf der
Hobby-Tronic in Dorimund

ir sond

= Jas, was Ssi

zu Hannover, dort stellten
beinahe die gesamten eta-
blierten Unternehmen, unter
anderem Atari, Commodore,
Apple, ihre neuesten Ent-
wicklungen vor, so daB es
dem Besucher fast unmoglich
war, den Uberblick zu wah-
ren.

Besonders zu erwdhnen Te-
xas Instruments, der einzige
Vertreter, der auf dieser Mes-
se eine komplette Computer-
Familie vorstellte. Im Gegen-
satz dazu glinzte Sinclair
durch Abwesenheit.

Das Team der CPU-Redak-
tion wird versuchen, in dieser

a iche Vorstellung der
; n  Computerneu-

Jj

Die Ce-Bit-Halle 4: Das Zentrum
fiir den Homecomputerbereich.

Neu zur Hannover-Messe 1

Philips MSX Home-Computer
VG 8020

Home-Comput rs im Hero\
084 folgt nun zur Hannover-

‘nom ein komfortabel ausge- |
stattetes zweites Home-Com- |

puter-System: VG 8020. Eine
Voll-Tastatur, die einschlieB-
lich  Cursor-Kontrolltasten
und 10 Funktionstasten ins-
gesamt 73 Tasten umfal3t, er-
laubt miiheloses Arbeiten wie
auf einer professionellen
Schreibmaschinentastatur.

Die charakteristischen Daten

und Ausstattungsmerkmale
des VG 8020:

CPU 4

der-Interface, das aunc <
falscher Polar it der Ka-

t1on einw andtrel arbeitet
— Anschliisse flir Joy-sticks

(Handregler) auf der Vor-

derseite der Konsole

Das leistungsstarke, integrier- |
te MSX Basic ermoglicht
dem Benutzer ernsthaftes,
schnell zum Ziel fiihrendes
Programmieren. Es konnen

gung. Mit dem ,Soundpro-

16 Farben und 32 Sprites dar-
gestellt werden. 254 unter-
schiedliche  Zeichen und
Symbole stehen zur Verfii-

zessor” sind Gerdusche und
Musik dreistimmig {iber 8
Oktaven programmierbar.
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Austauschfihigkeit des
RAM-Speichers iiber 128 k.
Zusitzliche Bausteine sind
Daten-Cassetten-Recorder,
s/w- oder Farb-Monitore
(Farbmonitore ab  Mitte
1985), Drucker und Floppy-
Disc-Speicher.

Technische Daten VG 8020:

Microprozessor:
Z80A mit 3,6 MHz Taktfre-
quenz

Speicher:
80 k RAM einschlieBlich 16 k
Video RAM 32 k ROM

Schnittstellen:

HF-Ausgang z. FS-Gerit, Vi-
deo-Ausgang z. Monitor,
Centronics z. Drucker, Da-
ten-Cassetten-Recorder,
Handregler

2 Modul-Steckplitze (z. B. fiir
Floppy-Disc, RAM Erweite-
rung, RS 232)

Zeichensatz:

254 alphanumerische und
graphische Zeichen

Tastatur:

professionelle Schreibma-
schinentastatur mit 73 Tasten
einschlieBlich  Cursor-Kon-
trolltasten und 10 Funktions-
tasten

Philips MSX-Home-Computer
VG 8020

Hannover-Messe:
Der PC-TANDY 1000

Der Markt der ,,Kompatiblen*:
Griinde fiir die Entwicklung des TANDY 1000:

Angesichts der Fiille von Va-
riationen des IBM-PC, die
sich augenblicklich auf dem
Markt befinden, teilt sich der
Sinn einer Neuentwicklung
nicht unmittelbar mit. Es ist
aber in jedem Falle interes-
sant zu betrachten, welche
Vorteile sich aus der Ausrich-
tung des Marktes auf den PC
fiir den moglichen Anwender
ergeben:

— Standardisierung des Be-
tricbssystems

— dadurch Verbreiterung des
Softwareangebots

6/85

— Austauschbarkeit von Da-
tentridgern

— GroBe Peripherieauswahl

— breiteres Informationsan-
gebot

Dieser Zustand kann sicher-
lich als befriedigend bezeich-
net werden. Allerdings fiihrt
zum Beispiel das groBe Soft-
wareangebot nicht nur zu ei-
ner guten Problemlosung,
sondern oft genug zu grofBer
Ratlosigkeit — insbesondere
beim Microeinsteiger.

Was kann man verbessern

und bieten?

— einen attraktiven Preis

— fiir ein |, betriebsfertiges®
Gerit

— inklusive eines integrierten
Softwarepaketes

Dies sind auch die Punkte,
die der Konzeption des TAN-
DY 1000 zugrunde liegen.
Der Kunde erwirbt eine Sy-

— Datenverwaltung
— Kommunikation
— Terminplanung

CPU 5
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Texas Instruments stellt auf der
Hannover-Messe komplette
Computerfamilie vor

Nur wenige Wochen nach
Ankiindigung des tragbaren
Professional Computers
,,Pro-Lite* in USA und Euro-
pa stellt Texas Instruments
mit Business-Pro das ,Flagg-
schiff* der bekannten TIPC-
Familie vor.

Als derzeit einziger Hersteller
von Mikrocomputern kann
Texas Instruments eine ,,voll-
stindige* Produktpalette of-
ferieren: PCs fiir mobilen und
stationdren Einsatz, netz-
werkfihig in lokalen und of-
fentlichen Netzen fiir Daten-
ibertragung, einige hundert
verschiedene Anwendungen
und Komplettierung der Sy-
stemfamilie durch eigenes
Druckerprogramm.

In ca. zwei Jahren ist eine
eigenstindige neue Genera-
tion wirtschafilicher . Com-

puterleistung™ bei Texas In-
struments entwickelt worden,
deren  Anwendungsvielfalt
mehr Effizienz und Entschei-
dungsparameter an den Ar-
beitsplatz bringen und die
Wettbewerbssituation fir
kleine und mittlere Unter-
nehmen verbessern hilft.

Business-Pro erginzt die TI
Professional Computer-Fa-
milie ,,nach oben“ und bietet
bei erweiterter Kapazitit fur
Arbeitsspeicher und Massen-
speicher gleichzeitig eine ho-
here Verarbeitungsgeschwin-
digkeit durch Verwendung ei-
nes Hochleistungs-Prozessors
80286.

Das Leistungsspektrum von
Business-Pro entspricht den
sieigenden  Anforderungen

Der grofite Baustein der
TI-Computerfamilie

CPU 6

der Anwender nach Einbin-
dung in vorhandene oder zu
implementierende Compu-
ter-Netzwerke und nach Sy-
stemeigenschaften, die Mehr-
benutzer-Betriecb  ermogli-
chen.

Mit 14 Steckpldtzen fur Sy-
stemerweiterungen — Ausbau
des Arbeitsspeichers 3 — 15
Mio. Byte, Schnittstellen fiir
Dateniibertragung,  Steuer-
einheiten fiir integrierte oder
externe Massenspeicher-
Laufwerke (Disketten bis 1,2
MB, Winchester bis 72 MB);
Steckmodulen fiir zusétzlich
anschlieBbare  Bildschirm-
Arbeitsplitze usw. — 148t sich
Business-Pro flexibel schon
heute fiir Applikationen ein-
setzen, die in Zukunft an
Umfang und Komplexitét zu-
nehmen werden.

Business-Pro besteht aus drei
Svstemkomponenten: einem
hochauflosenden Bildschirm
monochrom oder Farbe), der

Schreibtisch  umnie
werden — Busineg
sich den r
benheiten ein
Zes an.

Business-Pro st zals TIPC-
und IBM PC

tiitzt so-
mit eine Vie vorhande-
ner Anwendungen. Das Be-
triebssystem MS-DOS 3.X
enthilt die Funktionen der
vorhergehenden Version 2.X
und die notwendigen Erwei-
terungen zur Unterstiitzung
der Business-Pro-Hardware.

Dariiber hinaus sind die
Moglichkeiten der Dateiver-
waltung, Fehlerbeseitigung

und -aufzeichnung verbes-

sert, virtuelle Speichermog-
lichkeiten gegeben und Ta-
staturanpassungen fiir natio-
nale Zeichensitze verein-
facht. Das Betriebssystem
XENIX 3 gestattet Mehrbe-
nutzer-Betrieb (maximal
acht) und wird im 4. Quartal
1985 fiir Business-Pro ange-
boten. Auslieferungen der
TIPC-/IBM PC AT-Versio-
nen sind fiir das 3. Quartal
vorgesehen.

Technische
Spezifikationen

Systemeinheit:

— 16-Bit-Prozessor 80286
(6MHz) — 16 Datenbits/24
Adressbits

— Co-Prozessor 80287 (Op-
tion)

— RAM-Speicher ab 512 KB
(150 ns)

Ausbau bis 3 MB ohne Be-
legung eines Erweiterungs-
Steckplatzes

maximaler Ausbau auf 15

MB
— Disketten-Laufwerke 360

KB 1.2 MB
— Winchester-Laufwerke

21/40/72 MB
— li-Zoll-Streamer-Tape 60

MB

-8 plus 6 Erweiterungs-
Steckplitze

— DruckeranschluB3 (Bit-par-
allel)

— Video-Steuereinheit (Mo-
nochrom/Farbe)

— Tastatur-Anschluf3

— RS-232-C-(V.24-)Schnitt-
stelle

— LAN-Schnittstelle

— 8/4-Kanal-Schnittstelle
(AnschluB3 weiterer Bild-
schirm-Terminals)

Fortsetzung
S. 74
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Bestellgutschein

Ja, ich mochte ins Computerleben einsteigen und bestelle deshalb:

O Jahresabonnement Kombi: HC, Computronic und CPU (24 Hefte) 100,— DM
[0 Jahresabonnement HC und Computronic (12 Hefte) 55.— DM

[0 Jahresabonnement CPU (12 Hefte) 55,— DM

Name/Vorname

StraB3e, Nr. PLZ, Ort

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise:
[0 Bargeldlos durch Bankeinzug

Bankleitzahl

Geldinstitut Konto-Nr.

[1 gegen Rechnung

Datum, Unterschrift

Abonnements-Kiindigungen:

6 Wochen vor Ablauf des Jahresabonnements
AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen beim Verlag widerrufen!
Zur Wahrung der Frist genligt

die rechtzeitige Absendung

des Widerrufs! Datum, Unterschrift




Worterbuch

:‘ Fortsetzung des CPU-Waorterbuches

I | |

i ; ; . .

i i I ' |

| I I ; |

, Digitalisierung , | EPROM | Elan I File

Digitalisierung bedeutet die | Erasable Programmable | Dies ist eine hohere Program- | Anderer Begriff fiir Datei,

| Umwandlung von analogen' Read Only Memorory; zu lmiersprache, die in Deutsch- . welcher auf einem Massen-
Formen (Kurven, Linien, ' deutsch = Festwertspeicher ° land zwischen 1974 und 1977 'speicher abgelegt werden
Kreise) in digitale Zahlen. | (Ioschbar und programmier- | entwickelt wurde. Elan ist bei | kann. ‘ .

| Diese Zahlen werden dann | bar). EPROM besitzt dhnli- j den Programmiersprachen

{ durch den Computer verar- ~che Eigenschaften wie ein _ Algol und Pascal anzusiedeln.

beitet. Jede dieser Formen ist ¥ PROM, kann aber im Gegen- ! Elan ist recht einfach erlern- |

laus einzelnen Bildpunkten | satz dazu den Speicherinhalt | bar. , - = = -
| zusammengesetzt. | durch intensives ultraviolet- I

i tes Licht loschen. Anschlie- ~

| Bend konnen neue Program- | = = = = = — — — —Ipinware
s o e g me cingeladen  werden. | {Dies sind Betriebsprogram-
| i EPROMs sind durch ein me eines Computers, die fest
EEEUL B rechteckiges Sichtfenster auf ’ Endlosschleife im Computer integriert sind
ar-Zeichen (S) | dem Chip erkennbar. | Bei der Verwendung einer '(ROM’S, ERROM’s).

} Endlosschleife lauft das Pro- ¢ ‘
. amm nicht ununterbrochen
_  durch, sondern wird an einer ! _
~ | bestimmten Stelle gestoppt; |
j von nun an lduft das Pro-
gramm im Kreis. Endlos-
Erase | schleifen dienen zum wieder- IFloppy ;
ERASE st ein Loschbefehl | holbaren Abarbeiten von An- | Kiirzel fiir Diskettenlaufwerk
er Programmiersprache | Weisungen. { (Massenspeicher).

. Gh eum e e s em ew an e wm em ew em mm eam e mn e em em an wn G e am e e

» F _) _) F _) :guﬁdiagramm

: g Dies ist die vereinfachte Dar-

stellung eines Programmab- |

I
: I e e e = = llauf
| Editieren laufes. 1
= = = = = | Bezeichnet das Eingeben von | | I
| { Zeichen tiber die Tastatur m § |
P ‘ 'den Computer. Diese Zzi- : Memory | = — == —— — |
2 F dom Rild_ ¥ . UV VST 3
| Die ESCAPE-Funktionstaste | L B G ationen, dic | '
| ermoglicht das Aussteigen Vorgang stehen dem Compu- § | cher abgelegt ; ; |
o dem Programm nach‘ er- ' ter Editoren (Hilfsprogram- A Sind. konnen nur noch gele- Lo beed 1
folgter Fehlbedienung. Diese | i) 7yr Verfiigung. Editoren | S¢R werden. Im Gegensatz ZU I gejtenvorschub  bei  einem |
| Taste arbeitet jedoch als Be- { sind meist schon als Unter- | fliichtigen Speichern behdlt \ prycker; aufgerufen durch
fehlscode-Umschaltungs- programme im Betriebssy- , d1€se Speicherart auch nach "gen ASCII-Code 255 (SFF). |
taste, in Verbindung mit an- | Sioh integriert. . Abschalten des Betriebs- | I
deren Tasten kOnnen be- | _ ; j stroms die gesammelten Da- ‘
| stimmte Betriebsarten des ten. Aufjede Speicherzelle ei- _ ; ; ; I
Computers abgerufen bzw. | I hes Festwertspeichers kann t= — = = = = = = =
aufgehoben werden. = === — — = .. _|durch cine Adresscnanzabc |
, | j direkt zugegriffen werden. | |
Bl 1 - L L !
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CPU-User

Programm: ,,COPY IT*

Die Vorteile des Programms: ‘
1.) Es konnen sowohl ,norma-
fe’, als auch Programme ohne l
Header (also ohne Briefkopf) |
kopiert werden.
2.) Es konnen so viele Pro- |
gramme geladen werden, bis
der freie Speicher (ca. 40 000 |
Bytes) belegt ist, wobei

3.) auf Tastendruck eine Liste
der im Speicher stehenden |
Programme abgerufen wer-
den kann.

4.) Programme konnen in be-
liebiger Reihenfolge abge-
speichert werden.

- 5.) Eventuelle ILadefehler
werden abgefangen.

6.) Komfortable Meniitech-
nik.

Abtippen:

Das gesamte Programm be-
steht aus zwei Teilen: Dem
Basiclader und dem eigentli-
chen Kopierprogramm.
Natiirlich ist der Maschinen-
sprachenteil auch allein lauf-
fahig.

Der Basiclader dient nur der
Bequemlichkeit (man mufl
sich die Einsprungadresse
nicht merken) und der Farb-
wahl.

Diese kann mittels des Basic-

Fiir den ZX-Spectrum 48k

Die Reihenfolge des Abtip-
pens ist beliebig.

Wichtig ist nur, da3 am Ende
auf der Kassette zuerst Li-

| sting 1 (der Basiclader) steht.

Gefolgt vom MC-Teil, der

| Listing 2 generiert wird.

Um das Abtippen der Daten-
wiiste zu erleichtern, werden
die Werte von je 40 Bytes
zusammengezdhlt.

Stimmt die Summe nicht mit
dem richtigen Wert iiberein,
so gibt das Programm den
Datenblock an, in dem der
Tippfehler liegen muB.

Das Programm ist nur fiir die
48k Version geeignet.

Benutzen:

Wenn das Programm richtig
abgetippt wurde und dann
ausprobiert wird, meldet es
sich mit folgenden Optionen:

1) Laden — normal

2) Laden — ohne Header

3) Abspeichern

4) Liste

5) Clear

6) Ende

zu 1): Hiermit werden Pro-
gramme mit Header geladen.
(Diese erkennt man daran,
das zu Anfang des Ladevor-

zu 2): Programme, die sich
mit ,1’ nicht laden lassen,
sind Programme ohne Hea-
der. (Hier laufen nur einmal
breite Streifen iiber den
Schirm.) Diese lassen sich
mit ,2’ laden.

zu 3): Haben Sie jetzt alle
Programme im Speicher und
wollen diese abspeichern, so
miissen Sie Taste ,3’ driicken.
Nun erscheint die Art und der
Programmname des zuerst
geladenen Files und die Frage

SAVE (J/N/E).

| Durch Driicken von ,J* wird

das Programm abgespeichert.
(Es erscheint die Meldung
,Start Tape then...’ auf dem
Bildschirm.)

Ist der Speichervorgang been-
det, so wird das nichste Pro-
gramm auf gleiche Weise ab-
gefragt.

Wird ,N’ gedriickt, erscheint
sofort der nichste Pro-

grammname mit der Auffor-
derung SAVE (J/..).

Durch Driicken von ,E’ (fiir
Ende) gelangen Sie sofort
wieder in das Hauptmenii.

zu 4): Hiermit werden Art,
Name und Linge der im

zu 5): Durch ,Clear’ werden
alle im Speicher stehenden
Programme geloscht.

Man befindet sich im Aus-
gangszustand, wie nach dem
Laden von ,COPY IT".

zu 6): ,Ende’ steht fiir ,Pro-
grammende’. Es erfolgt ein
Sprung zum Anfang des
ROMs - alles im RAM ver-
schwindet; also auch das Ko-
pierprogramim,

Man befindet sich wieder im
Basic.

Sollte bei dem Laden von
Programmen ein Fehler auf-
treten oder die BREAK-Ta-
ste gedriickt werden, so er-
scheint die Meldung ,LADE-
FEHLER® auf dem Bild-
schirm.

Durch Driicken einer beliebi-
gen anderen Taste kommen
Sie zuriick ins Hauptmenii.
Da Programme ohne Header
keine Namen besitzen, wer-
den sie durch ein Sternchen
(, %) und eine Ziffer (zur Un-
terscheidung) gekennzeich-
net.

Ein typisches headerloses File
sdhe z. B. in der Liste so aus:
*0 03215 Bytes
Man muB also anhand der
Ziffer nach dem ,%’ das Pro-

laders leicht den eigenen | gangs zweimal breite Streifen | Speicher stehenden Files gramm identifzieren konnen.
Wiinschen angepal3t werden. | iiber den Bildschirm laufen.) | sichtbar gemacht.
10 INK &: FAFER ©: BORDER O: CLS 100 DATA 2713
20 PRINT AT 10,7;"LOADING ‘COPY IT" " 110 DATA 221,33,66,97,221,34,37,96,
30 INK O 33,255,255,43,34,39,96,175,50,43,96,
40 LOAD ""CODE &2
S50 INK & 120 DATA 47,50,64,97,195,30,95,205,

60 RANDOMIZE USR

Teil 2:

10 REM
20 REM
Z0 REM
40 REM
S0 REM
&0 REM
70 REM
B0 REM
70 REM

d* ok ¥ ok ok g ok

4 37 0

URS MUELLER

SCHUERENEAMF 10

50294

H NN NN
COrFY IT

E

MARL

b TR T I LSS SR RIS

e i1 —

225,95,17,54,96,1,144,0,205,40,32,20

S

130 DATA 5031

140 DATA S51,95,70
52,202

2,101,94,254,

-~ =
g2y 254

150 DATA 54,

BC-tar B Lo T —4

93,254,53,@L,hgq,h

i
150 DATA 44609
170 DATA 19,0,

heE

5,253,95,254,49,20

202,0,0,254,50,
e, EeS, 75,17 5,97,

205,60,32,205,253,95,

195,203,92,58, 4?,95,254 0,40,185,71,

,114,95,254, 51,40

202,292,

6/85
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180 DATA 255,255,43,43,43,229,35,35
197 909 012 ags _o0s ge 4 e 6 17 oF
9,96
190 DATA 5578
200 DATA 205,60,32,209,225,126,43,4
?,2=4,255,4o,9,205,145,93,19?,:25,1&
219,24
210 DATA 142,6,10,94,35,86,213,213,
205,234, qd,225,221,h*5,205,253,95,25
4,1046,40
220 DATE 4052
220 DATA 13,254,110,40,31,254,101,3
:2“41 193 G D8 0RR 17 17,075,001
240 DaTA 229,17,22,97,1,19,0,205,40
,,2,225,“ﬂ1,“hJ,LQJ,11:,9 24,193,94,
35
S0 DATA S393

260 DATA 86 LD35,279 ,42,13,215,62,42
L2158 295 799 194,215 ,225,205,255,95,
254,110,200

270 DATA 254,106,40,7,254,101,32,2
2 AT o4, 194,229, 17,22.97,1,19,0,205
, 60

280 DATA S170 :

90 DS 300 n 05 1 90 175,17,
161,9,205,10,12,253,203,2,238,205,21
:,:1

Z00 DaTa &2,255,225,35,94,35,86,35,

,221,225,205,194,4,201

17,224

,205,225,95

e

310 DATS 4255

%20 DATA 96,1,15,0,205,40,32,221,42
= : 0 OL - -
,-;'7,961" -—q"»—(.._lq_ ,_Q,Qé,_; §
330 DATA 96,179,119 ,221 279 207,43,
114,43,115,43,221,35,221,35,221,35,2
21,229,209

230 C

BT 7 O 410 7 OA 97§
5300 1D g 2 B2, 218,727 T8, 271,
= R S ey L = 19T 197 3
229,235,555, 62,259,200 s 3O 434 195, 1 g
21,22

350 DATA 167,237 ,66,32,17,33,18,0,2
29 235,167,237 ,82,235,225,221,229,19
= 5 coo

Z70 DATA 4911

z80 DATA 221,225,193,175,187,32,4,1
86,202,227 ,94,221 ,43,221 ,229,225,167
2 237,465,235

I90 DATA 33,64,97,52,126,42,37,94,1
19,35,115,35,114,4L1,34 37 ,96,3%,39,
94

400 DATA 3455
410 DATA 53,53,53,33,43,96,52,195,2
30,92,205,225,95,17,224,96,1,15,0,20

5

420 DATA &0,32,221,42,37,96,42,39,9
6,221 ,34,35,96,34,33,96,17,20,0,221
430 DATA S818

440 DATA 229,221,25,229,221,229,209
167,257 82,225,721 ,225, 218 727 .94,
21,34,41,96

450 DATA 221 ,229,17,17,0, 17q,qu,204
,2,8,209,205,&u4,95,213,225,94,q5 B&
5 32

450 DATA 552

470 DATA 39,94,229,221,229,193,3,3,
_,1é7,_J7 64,237 ,82,225,218,227,94,2

480 DATA 221,25,271,34,37,96,221,22
=,213,62,255,119, 257, 91,41,95,43,114
A i

490 DATA 3832

S00 DATA 43,34,39,94,209,55,205,2,8
,33,43,96,52,19q,h-0 92,17 ,43,97,1
510 DATA 21,0,205,40,32,33,208,7,17

,zoo,o,zos,181,3,205,253,95,195,230,
92
S20 DATA 3606

30 DATA 42,33,96,221,42,35,96,34,3

9,9&,¢51,u4 37 ,96,17,200,0,33,200,0
$40 DATA 205,181.3,17,208,96,1,16,0
,;ou,ao,Jz,L05,25¢,9d,¢3 61 9_,17,¢d
4

550 DATA 4429

560 DATA 91,115,35,114,235,249,59,1
7,251 ,94, llq,Qu,ll4 195,230,92,229,2
13,42,39

570 DATA 96,237,91,37,%6,167,237,82
,205,78,55,1,11,0, 17,~:,96,hod,ao,32

S80 DATA 4837

590 DATA 209,225,201,17,16,39,42,47
s 167 5o,~;7,82,48,251,Lq,h1d,1 0.0 2
29

500 DATA 235,17,10,0,1467,3,237,82,4
8,251,11,197 209,225,175,187,200,24,
~ar ’1[)‘-‘

LoD

610 DATA 3537

420 DATA 225,95,17,44,96,1,20,0,205
,40,32,58,43,96,254,0,40,86,71,33
430 DATA 255,255,43,462,255,190,40,4
b2 15 21567 .42 . 215,43,B6,45 94,26

1 LI s L

50 paTa 213,225,205,78,95,225,193,

s33,43,86,43,74,197,229,205,234,95

',L7 40,97 ,205,60,32,462,
,35,86,213,225,205,78,9

205 193 14 174,205 ,255,95,
0,992,705, 100 15,67 2 205 1,07,

201,26

700 DATA 3615
710 DATA 245,213,17,192,9,205,10,12

- {) o

,19,1.10,0,205 60,32, 281 . 201 175
450

770 paTA 8,92,58,8,92,254,0,40,249,
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Jl 11,286,164, 5
=0 DQTQ 1844
740 DATA 1,0,38,32,66,879,84,47,83,3
2,70,82,69,73,0,0,0,0,0,0
750 DATA 0,0,0,0,0, 71 69 7h,65,468,6
S, bQ,Jh,EU 8:,7? 1 8;,&@
760 DATA 2009
770 DATA 77,77,6%,58,13,22,0,9,32,6
?,JZ,,9,J#,BO,T:,E? B 32 lE
780 DATA B4,13,13,13,49,46,41,32,74
,65,68,69,78,Jh,4q,ag,78 72,822,777
720 DATA 2Z70
} 800 DATA &5,76,13,50,46,41,32,74,65
| 68,67 3 78332,45,32,77,72,78,69,32
I BID DATA 72,469,565,48,69,82,13,51,44
341 ,32,65,654,8%,80,67,73,67,72,549
820 DATA 2037
B30 DATA BZ,78,13,52,44,41,32,746,73
s83,84,69,13,53,46,41,32,67,746,5469
840 DATA 65,82,13,54,464 41,?2,69 78
sGEL, GR I B L S 13 27,322,479
BqU DATA 2195
840 DATA 57,56,52,32,44,87,32,85,82
383,32,77,85,69,76,76,6%,82,22,10
870 DATA O 81,64,74,76 St e s B B
22,10,8,32,76,45,468,46%2,70,59,72

pEEE 1000, 10,0

,.....i,.r.o,u,

880 DATA 2050

890 DATA 74,69,82,32,32,22,1,11,18,
1,765,79,65,68,73,78,71,18,0,13

00 DATA 22,1,9,83,97,118,101,40,74
347,78,47 ,69,41,13,83,465,84,69,32
10 DATA 1792

220 DATA 22,11,9,20,1,83,80,49,73,6
7,72,69,82,32,32,70,82,69,73,22

9Z0 DATA 1,%,32,32,18,1,83,45,84,73
1 78,71,18 O,Jh,EL,JE,hJ,LO 48

940 DATQ 27564

7250 DATA 22,11,7,20,1,80,82,7%,71,4
S477577,32,90,85,32,76, 64,78 1

260 DATA 23,47,33,0,192,17,203,92,1
,118,4,237,176, 19q,L03,?2,0 0,0,0

97U FOR 1—49152 TO S50Z11 STEP 40
280 LET s=0: READ w

30 FOR x=0 TO 29

1000 READ a: LET s=s+a: FPOKE i+x,a
1010 NEXT x

1020 IF s<>w THEN LET 1=(i-49152)/4

0: FRINT "Fehler in Zeilen ";100+30+%
1;" bis "3;120+30%1: FRINT s: STOP
1030 NEXT i

1040 FPRINT "O.EK.

1050 SAVE "COFYCODE"CODE 49152,1156
1060 VERIFY ""CODE

Bessere BASIC-Spiele

programmieren? —

Das

RGH-BASIC von Wicosoft
Fiir den ZX-Spectrum

im Test!

Sinclair bietet auf seinem
Spectrum ein hervorragendes

BASIC an, sowohl beziiglich |

der Bedienerfreundlichkeit
als auch der Leistungsfihig-
keit. Dennoch werden zahl-
reiche preiswerte Erweiterun-
gen angeboten.

Das RGH stellt keine Erwei-
terung des Sinclair-BASIC’s
dar, sondern einen eigenen

Interpreter. Das Programm |

wird auf Kassette geliefert;
dazu gehort ein deutschspra-
chiges Handbuch.

Nachdem sich das Microdri-
ve und andere Massenspei-
cher durchzusetzen beginnen,
ist natiirlich die Frage der
Kompatibilitdt zu beantwor-
ten.
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Das Programm belegt im
Speicher genau den Bereich,
den viele Massenspeicher fiir
ihre Maps benotigen. Es kann

jedoch mit einem Trick auf

Cartidge gespeichert werden.
Wie man das macht, steht im
Handbuch. Allerdings stellt
sich hier ernsthaft die Frage,
ob es lohnt: selbst mit einer
sehr schnellen Floppy ist kein
iibermdBiger Vorteil zu erzie-
len; der Interpreter ist sehr
kurz.

Dieses Programm soll It. in
der Anleitung angegebener
Benchmark-Tests um vieles
schneller sein als das Sinclair-
BASIC. Dies wird — wie imy
Handbuch zu entnehmen ist
- dadurch erreicht, daB das

Programm nicht mit Ballast
vollgestopft wurde. Die Ein-
schrankungen im wesentli-
chen:

— Ganze Zahlen bis 32768

-- Buchstabe und Buchstabe +
Zahl als Variablennamen, je-
doch wird GroB- und Klein-
schreibung (anders als bei al-
len anderen Dialekten!) un-
terschieden

~keine Tokens oder Funk-
tionstasten (die der Sinclair
sonst nur verwendet!)
—einen absoluten Mini-Edi-
tor.

Die Einschriankung der varia-
blennamen fillt m. E. nicht
so sehr ins Gewicht, ebenso
die Begrenzung der Zahlen
auf ganze Zahlen. Bei Spiel-

programmen — und dafiir ist
dieser Interpreter gedacht —
ist es durchaus moglich, da-
mit auszukommen.

Die ersten Gehversuche wa-
ren nicht ganz einfach. Ich
habe allerdings dabei noch ei-
nen Vorteil: mir ist nicht nur
das Sinclair-BASIC geldufig,
sondern auch zahlreiche an-
dere Versionen. Dabei fiel
mir sehr schnell die wirklich
langsame Tastaturabfrage un-
angenehm auf. Wer viel tippt,
hat ein gewisses Tempo und
wird hier leicht zu schnell fiir
den _Editor®. Diese Ge-
schwindigkeit der Abfrage
kann allenfalls bei einem
Kleinstrechner akzeptiert
werden, bei groBeren Com-
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putern sollte man mehr er-
warten diirfen.

Dieser Nachteil wurde noch
dadurch verstérkt, daB entge-
gen der iiblichen Spectrum-
Art die BASIC-Worter nun
ausgeschrieben werden miis-
sen. Das Eintippen eines ldn-
geren Listings kann wirklich
zur Nervenpriifung werden.
Eine ganze Reihe von Befeh-
len gibt es quasi zusitzlich.
Neben dem  bekannten
BEEP-Kommando steht nun
auch der SOUND-Befehl zur
Verfiigung. Mit 5 Parametern
konnen damit alle moglichen
Arten von Tonen erzeugt
werden. Die Handhabung der
Parameter ist etwas kompli-
ziert.

Es gibt beispielsweise auch
Spezialbefehle fiir die ganz-
zahlige Division ohne Rest,
Erhohung der Punktzahl oder
anderer Variablenwerte (a
MOD b, SCOREDQ,
DECP1) und einiges mehr.
Die Definition der frei beleg-
baren Zeichen (UDG’s) ist
vereinfacht. Der Befehl heiB3t
einfach CHAR (code) =
<Werteliste>.

Die Syntax einiger Befehle
hat sich eindeutig verschlech-
tert. Im Spectrum-BASIC
rechnet iiblicherweise der

Computer die Farbwerte zu-
sammen, die sich aus den Be-
fehlen PAPER, INK,
FLASH, BRIGHT ergeben.
Dafiir gibt es jetzt den Befehl
COLOUR, gefolgt von einer
Zahl, die alles auf einmal ent-
hilt. Es mull also gerechnet
werden.

Ausgesprochen unfreundlich
und vor allem fiir Anfinger
sehr schwer zu iiberblicken ist
die Stringablage. Zeichenket-
ten werden am Ende des Pro-
gramms mit in den Speicher
geschrieben und mit Hilfe der
Startadresse aufgerufen. Dies
kann durch Benutzung von
Variablen fiir diese Adressen
zwar vereinfacht werden;
jede zusitzliche Variable
macht das Programm aber
langsamer (grundsitzlich).

Meine Erwartungen wurden
bisher weit unterboten. Aber
wenn das Programm wirklich
so schnell interpretiert, wiir-
de sich die erhebliche Um-
stellung ja lohnen.

Also habe ich eines der Bei-
spiellistings aus dem Hand-
buch ausprobiert. Die Nach-
teile des ,Spitzen-Editors*
kamen dabei trotz der Kiirze
des Programms voll zum
Tragen. Eine fehlerhafte Zeile

mufB3 vollstindig neu ge-
schrieben werden! Hoffent-
lich war sie kurz.

Bei der unvermeidlichen
Fehlersuche (und seien es
,nur® - Tippfehler) fiel die
Moglichkeit eines Druckerli-
stings positiv auf. Normalpa-
pierdrucker sollten auf den
englischen Zeichsatz einge-
stellt sein. Vom Programm
aus konnen ZX-Printer, Alp-
hacom und Seikosha GP50S
sowie alle Drucker iiber
RS232 angesprochen werden.
Centronics-Interfaces bzw.
deren Ansteuerung sind nir-
gendwo erwihnt.

Nachdem das Programm
endlich fehlerfrei war, konnte
es erst einmal abgespeichert
werden. Dafiir steht nur der
Kassettenrecorder zur Verfii-
gung. Die Programme wer-
den ohne Kopf abgelegt, kon-
nen also ohne RGH-BASIC
nur von Knack-Spezialisten
geladen werden (beispielswei-
se um ein Druckerlisting zu
erstellen,
sich mit
,,beiBt®).
Dann wollte ich gerne den
Lohn fiir meine Miihe kassie-
ren, d. h. mich beim Spielen
so richtig austoben. Nun,
auch hier wurde ich leider

RGH-BASIC

wenn der Drucker:

enttduscht. Die langsame Ta-
statur-Abfrage macht sich
auch wihrend des Spielens
stark bemerkbar, so daB3 sich
schnell Verkrampfungen ein-
stellten.

Zum echten Vergleich gehort
auch eine ,Ubersetzung“ des
Programmes in Sinclair-BA-
SIC. Wie die beiden Listings
zeigen, habe ich beim Uber-
setzen den Spielablauf in kei-
ner Weise gedndert. Die Sin-
clair-Version war jedoch an-
genehmer zu spielen, weil die
Tasten auf normalen Druck
sofort reagierten. AuBerdem
war das Spiel erheblich
schwieriger und damit reiz-
voller geworden.

Es ist natiirlich durchaus
moglich, daB ich das falsche
Beispiel-Listing ausgewihlt
habe und die wirkliche
Schnelligkeit des Interpreters
erst bei anderen Programmen
voll zum Tragen kommt. Die
hervorragenden Editiermog-
lichkeiten werden aber vor al-
lem bei lingeren Program-
men entscheidend zu Unlust-
gefiihlen beitragen.

Fiir seine Leistungen ist die-
ses Programm - vor allem
auch im Vergleich zu anderen
Hilfsmitteln — entschieden zu
teuer.

Beispiellisting: 1

1@ REM MINI-INVADERS
REM RGH-BASIC
RANDOMIZE 99
BORDER @: COLOUR 15:
CLEAR -200
51 REM FUER STRINGABLAGE
6@ SCORE®: LET S=1, L=3
7@ CHAR(144)=129, 124, 165,255,2
S5, 66, 129, 66
éz tHAR145)=0,0,16,16,56,56, 2
238
69 H(TOP)=" ";145;" "
188 LET $(TOR)="

165 LET S1=TOR, S2=TOR+4g, $(S2

CLS

1875 IF K="7"'
189 POS P2:
1685 POS 9.
ORE; " WELLEI™:
1998 NEXT I
1188 IF RND(2)=1 LET Pl=P1+32
128 1IF Pl>64@ GOTO 3909

1218 IF $(S1)="

" GOTO 1509
1226 GOTO 1999
1568 CLS: INC S: GOTO 169
2803 PLOT P3,8: GRAPH "16g
2326 OVERON: PLOT P3,8: GRAPH 1
2825 OVEROFF

GOSUB 2009
PRINT $(TOP)

PRINT "SCORE:";#4;SC
#2;S; " LEBEN:";L

)=%(S1) 2038 IF PEEK(P2-671+S51)=144 POKE
118 FOR I=1 TO S P2-6471+51,32: SCORE=SCORE+32-P1
126 POKE TOR+5+RND(28), 144 /32: SOUND 1,1,2,5,200
136 NEXT I 2099 RETURN
15@ LET Pl=g, P2=688 3929 DEC L: IF L CLS: GOTO 198

1888 POS P1: PRINT $(52); $(S1) 3019 POS 94: PRINT * S P I EL E

1938 FOR Il=1 TO 2 NDE "

1948 LET K=INKEY 30268 PRINT : PRINT

1949 IF K='5’ DEC P2: IF P2¢(&72 3638 INPUT "NOCH EINMAL? ";%(S1)

LET P2=672 3942 IF %(S1)="NEIN" STOP

18465 BEEP 1,131,280 3950 GOTO 1@

1678 IF K="&" INC P2: IF P2>781 18588 SAVE

THEN LET P2=781 16919 GOTO 1@
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Beispiellisting: 2

18 REM MINI-INVADERS

26 REM SINCLAIR-BASIC

3@ RANDOMIZE

4@ BORDER ©: PAPER 1:
LS

S@ RESTORE 60

51 FOR I=USR "A" TO USR

52 READ W: POKE I, W

53 NEXT 1I

&9 DATA 129,126,165, 255, 255, 66
,129,66,8,0,16,16,56,56,254, 238

INK 7: C

IIBII+7

1989 PRINT AT 21,P2;B%$
1985 PRINT AT @,8; "SCORE:
"( TO 4-LEN STR$ SCORE)}SCORE;"

78 LET
=3

P8

oz

1a5
119
128
130
158
1988
19348
1849
1858

BE="
Ag="

CH=A%

EET
LET

LET
FOR
LET

NEXT I
LET P1=@:

IF Ig="5"
1955 BEEP

1975 IF Is="7"

SCORE=@:
“+CHR® 145+" "

LET . S5=1: LET L

I=1 TO §
AL (S5+ (RND¥28) )=CHRS 144

LET P2=16

PRINT AT P1,@;C%$;A%

FOR. I=1 T0. 2

LET IS=INKEY®S

THEN LET P2=P2-1:

IF P2<@ THEN LET P2=0

B0

1978 IF I%="8" THEN LET P2=P2+1:
IF P23>2% THEN LET P2=29

THEN GO SUB 2860

BEEFP .91,208

WELLE: ";" "{ TO LEN STR% S);5
;" LEBEN: ";L
1999 NEXT I
1168 IF RND>=.5 THEN LET P1=P1+1
1209 IF P1>2@ THEN GO TO 3889
1219 IF A$="

" THEN GO TO 1582
1226 GO TO 1909
150@ CLS: LET S=S+1: GO TO 188
2687 LET P3=8%P2+4+8
2@1@ PLOT P3,8: DRAW O, 168
2@2@ OVER 1: PLOT P3,8: DRAW &,1
-]
2038 IF A®(P2+2)+CHR® 144 THEN L
ET AS{(P2+2)=" ": LET SCORE=SCORE
+32+P1: BEEP .5,1Z

28098 RETURN
3988 LET L=L-11:

g TO 108

3819 PRINT AT 3,83" S P 1 E L E
NDE "

3828 PRINT : PRINT

3930 INPUT "NOCH EINMAL "jX$
3848 IF XE="NEIN" THEN STOP
3954 GO TO 7@

POg0g SAVE "IMVADER® LINE 18

IF L THEN CLS: G

Sony stellt seinen kleinsten
Compact-Disc-Player vor

Den kleinsten CD-Player der
Welt stellte Sony in Deutsch-
land vor. Er wurde erstmals
auf der Audio Fair in Tokio
Ende Oktober prisentiert
und galt dort als ,Revolu-
tion“ in der Weiterentwick-
lung der Digitaltechnik. Der
D-50 wiegt nur 590 Gramm
und ist kleiner als die Hiille
einer Compact Disc: ndmlich
12,7 cm x 3,7 cm x 13,3 cm
(Bx Hx T). Die Wiedergabe
kann wahlweise iiber Kopf-
horer, Aktivboxen oder eine
herkommliche HiFi-Anlage
erfolgen. Fiir den Netzbetrieb
wird der Adapter AC-D 50
mitgeliefert. Im Auto kann
der D-50 iiber den Zigaret-
tenanziinder mit der Auto-
Batterie betrieben werden.
Durch ein netzunabhingiges
Battery-Pack mit Tragetasche
wird er sogar portabel und ist
damit iiberall einsetzbar.

Beziiglich seiner Klangquali-
tdt und Ausstattung kann sich
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der CD-Winzling mit jedem
~grofBen” stationiren CD-
Player messen.

Der neue D-50 hat einen Dy-
namikbereich von 90 dB und
einen sehr niedrigen Klirrfak-
tor von 0,008 Prozent. Damit
ist der Mini-CD-Player von
seiner Klangqualitdt her mit
stationdren Compact Disc-
Playern durchaus vergleich-
bar.

Technische Daten D-50

Abtastung: beriithrungsfreie
Optik (Laserdiode).
Umdrehungen: 500-200
U/Min. (konstante lineare
Geschwindigkeit).
Fehlerkorrektur: Sony-Super
Strategy  (Cross-Interleave
Reed Solomon-Code).
Anzahl der Kanile: 2.
Quantisierung (D/A): 16 Bit
linear.

Frequenzgang: 20 Hz - 20

kHz (+1/-3 dB).

Kanaltrennung; iiber 85 dB (1
kHz).
Gleichlaufschwankungen:
nicht meBbar.

_Spieldauer: ca. 60 Minuten

(max. 74 Minuten) (Software-
abhingig).

Spannungsversorgung: DC 9

v

— sechs 1,5 V Babyzellen (in
Verbindung mit dem auf
Waunsch lieferbaren Batte-
riebehilter EBP-9 LC)
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,,DOS Change“  Fiir den Apple II

Das RAM des Apple 1I ent-
hilt bei Verwendung von
Disketten-Laufwerken  das
Betriebssystem DOS. Das
vorliegende Programm bietet
die Moglichkeit, die DOS-Be-
fehle des Apple umzubenen-
nen.

bietet folgende 'Moglichkei-
ten:

— Andern eines Befehls (Edit):
Nach Angabe der Befehls-
nummer (diese stehen vor
den Befehlsworten) wird eine
Linienfolge ausgegeben. Die
Linge dieser Linie stimmt

Anderungen werden erst
durch S (Sichern) wirksam.
— FEinlesen aus dem RAM
(Laden):

Es werden die momentan giil-
tigen DOS-Befehle aus dem
RAM gelesen. Anwenden
kann man diese Funktion,

So kann aus ,LOAD*“ | mitder maximalen Lingedes | um umfassende Anderungen
,LADE“, aus ,OPEN“ | neuen Befehls iiberein. Nun riickgingig zu machen.
LOEFFNE“ werden. Man | wird der neue Befehl eingege-

kann auch Abkiirzungen | ben. Driickt man nur RE- | — Original-Befehle laden O»:
wihlen, fir ,CATALOG“ | TURN, so wird keine Ande- | Nach Driicken von «O» wer-

zum Beispiel ,,CAT*.

Wenn man das Programm
startet, werden zunéchst die
momentan giiltigen DOS-Be-
fehle aus dem RAM gelesen.
Diese werden dann auf dem
Bildschirm ausgegeben.
Unter der Befehlsliste er-
scheint ein Ménue. Dieses

rung vorgenommen.

— Einpoken ins RAM (Si-
chern):

Diese Funktion speichert die
neue Befehlsliste im DOS-
RAM-Bereich ab. Ab sofort
sind diese Befehle giiltig.
Mit B> (Edit) vorgenommene

den die Original-Apple-
DOS-Befehle aus den
DATA-Zeilen gelesen. Nach
&> (Sichern) sind diese Befeh-
le wieder giiltig, da sie dann
wieder ins RAM geschrieben
sind.

— Informationen <:

¢ gibt auf dem Bildschirm

eine Kurzinformation iiber
die Programmteile aus.

— Programmende («Q> Quit):
Um das Programm zu verlas-
sen, driickt man vom Menue
aus «Q». Nach einer Sicher-
heitsabfrage wird das Pro-
gramm beendet. Nun kann
man die geinderten Befehle
testen. Um die Anderungen
auch nach dem Ausschalten
des Computers zu bewahren,
kann man nun eine Diskette
mit dem DOS initialisieren.

Das Programm DOS CHAN-
GE lduft auf dem Apple II
mit 48/64 k Byte und minde-
stens einem Diskettenlauf-
werk sowie DOS 3.3.

1 REHM DOS CHANGE

2 REM COPYRIGHT

= REM BY

4 REM OLIVER STEINMMEIER

= DIM CO$(27): REM FUER ZB COMMANDS

& LAENGEXL = 132

7 TEXT : HOME : NORMAL
| 8 INVERSE : PRINT " D OS5 CHANGE “2: NORMAL
| 9 -PRINFEL CO~YRIGHT 1984 BY DOLIVER STEINMEIER ": FOKE 34,2

i0 GOS5UB 3B: REM BEFEHLE AUSLESEN

il SOSUEB 47: REM BEFEHLSLISTE AUSGEBEN

12 VUTAB 17: FRINT "<E> EDIV ——  £7> INFO®"

1T PRINT "<{5> SICHERN — <L> LODEN"

14 PRINT "<@> QUIT —  <£0> ORGINAL-BEFEHLE"

15 PRINT : PRINT "FREIE BYTES : “"3;LAENGEXL — LEX

16 VTABE 23: PRINT TAB( 1)3;"BITTE WAEHLEN : "3: BET U#%

17 VTaB 17: HTAR 1: CalLL - 258

i8 IF Uz = "@" THEM &4: REM ENDE

19 IF uU$f = "g* THEN 54 '

20 IF U = "L THEN RUN

21~ IF Us = "0 THEN 71

22 IF Us = "2" THEN 81

e TR e nEr THEN PRINT CHR# (7): GOTO 12

24 YTAB 20: INFUT "BEFEHLS-NUMMER 3 "2 CNZ

o5 [F CNY < 1 OR CN > 28 THEN PRINT CHR#F (7): GOTO 24

24 VYTAB 20: CALL — 8&8B:LE%L = LE%Z — LEN (CO#(CN%L - 1)):5F% = LAENGEZL -

L E%L , :

=27 YTAR 17: FRINT "VERFUEGSERARER SFPEICHERFLATZ = "3;5F%;" ZEICHEN"

28 YTAE 19: HTAB 10: INVERBE : PRINT CO$(CNAL — 1): NORMAL
CPU 14 -
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=7 WVTAE 2Z2: CALL - 848: PRINT TAB( 1);"BEFEHL : "j i
-2 FOR I = 1 TO LAENGEYZ - LE%Z: PRINT CHR#% (235)5: NEXT ‘
31 VTAB 22: HTAB 10: INPUT "":C%

32 IF  LEN (CF) O THEN LEX = LEXL + LEN (CO$(CN%Z — 1)): GOTO 11
33 IF  LEN {E#5) SFZ THEM FPRINT CHR# (7)3; CHR#% (7): GOTD 29

sl

22 IF LEN (CH) 1 THEN CO#${(CNZ - 1) = CHR#% ( &48C (C%) + 128): GOTO 36

-2 COF(CNYL — 1) = LEFT# (C*, LEN (C#¥) — 1) + CHR% ( ASC ( RIGHT® (C%, 1)
3 o+ 128)

25 LEX = LEZ + LEN (C#): GOTO 11

37 END

REM COMMANDS AUS RAM LESEN

(1A

2% VTAEB 12: FRINT TAB( 15);"BITTE WARTEN"

40 BEX = O:zLE%L = O

41 FOR I = 43140 TO 43272

42 CHZ = PEEK (I): IF CHZ = 0 THEN pRETURN

4% COF(BEX) = CO$(BEXL) + CHRE (CHX

44 IF CHZ > 127 THEN BEZ = BEZ + 1:1FE% = LEZ + LEN (CO${BEYX - 1))
45 NEXT

445 RETURN

47 REM BEFEHLSL ISTE AUSGEBEN

48 HOME = VTAR 4: FRINT "Aa R T HSE Il  Fe o i — B EFE ML E"

49 VTAB 4: FOR I = O TO 2& STEF 3

SO PRINT I + 13": ";CO$(I); TAB( 14);1
J3": ":CO#$(I + 2)

+

23"z ";CO#(I + 13; TAB( 28)3;1 +

31 NEXT
52 PRINT "28: ";CO%(27)
5% RETURN

34 REM BEFEHLE INS RAM FOEEN

55 HOME : VTAB 12: PRINT TAB( 15);"BITTE WARTEN"

o6 J = 43140 ; .
|57 FOR I = O TO 27
598 FOR K = 1 TO LEN (CO$(I))

|59 POKE J, ASC ( MID% (CO%(I),K,1))

|60 3 =0 +

&1 HNEXT : NEXT

42 POKE J,0: REM ENDE DES COMMAND-TABLES

&3 B6BOTO 11
44 REM ENDE

65 HOME : VTAER 12: FPRINT "WOLLEN SIE DAS PROGRAMM VERLASSEN 7 "3: GET U$

66 IF U < = "J" AND UF < > "¥" THEN 11

&7 HOME = TEXT : VTAB 10

68 FRINT "UM DIE MEUEN DOS-BEFEHLE WEITERHIN": FRINT "VERWENDEN ZU KEDENN
EN, SOLLTEN SIE NUN"

67 FPRINT "EINE DISEETTE ZU INITIALISIEREN.": PRINT : FRINT "BENUTZEN SIE
RUN, UM DIESES PROGRAMM": FRINT "ERNEUT ZU STARTEN !¢

70 VNTAB 20: END '

71 REHM ORGINAL-BEFEHLE EIMLESEN

72 RESTORE
73 HOME : VTAE 12: FRINT TAB( 15);"BITTE WARTEN"
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74
75

76
77
78

75

80
81

82

-
-t

84

=
ot

8&4
87

88
89
F0

FOR I = O TO 27: READ U%

CO$(I) = LEFT# (U$, LEN (U$) — 1) + CHR$ ( ASC ( RIGHT# (U$,1)) + 12
)

NEXT :LE%Z = LAENGEY

GOTO 11

DATA INIT,LOAD,SAVE,RUN,CHAIN,DELETE,LOCK ,UNLOCK,CLOSE ,READ,EXEC,WRIT
£ .

DATA FOSITION,OFEN,APPEND,RENAME ,CATALOG,MON,NOMON,FR#, IN#,MAXFILES,
FP, INT

DATA BSAVE,BLOAD,BRUN,VERIFY

REM INFORMATIONEN

HOME : VTAB S: FRINT " INFORMATIONEN "

PRINT : FRINT "<E> EDIT : VERAENDERN EINES DOS-BEFEHLS"

PRINT : PRINT "<5> SICHERN : EINPOKEN DER NEUEN DOS-BE-FEHLE INS DOS"
PRINT : FRINT "<L> LADEN : AUSLESEN DER BEFEHLE AUS DEMDOS"

PRINT : FRINT "<0> ORGINAL : EINLESEN DER ORGINAL-DOS— BEFEHLE"

PRINT : PRINT "<@3> QUIT : FROGRAMM BEENDEN (MDEGLICH- KEIT ZUM TESTE
N DER BEFEHLE) :

PRINT : PRINT "<7?> INFO : ZEIGT DIESE INFORMATIONEN"

PRINT : FRINT : PRINT "DRUECKEN SIE EINE TASTE ! ";: GET U#

GOTO 11

CPU-Clubvorstellung:
Sinclair-Benutzer-Club

Anschrift: Erika Hélscher — Ernst-August-Str. S — 2730 Zeven

Nutzen Sie die kostenlose \'Iﬁglichkeit zur Vorstellung Ihres
Computer-Clubs in der CPU!

% Monatlich erscheint unser
Clubinfo mit Tips, Erfah-
rungsberichten, Kontakt-,
Verkaufs- oder Kaufwiin-
schen, Buchbesprechungen,
Gerite- und Programmtests,
Leserbriefen usw. Sollte ein
Mitglied sein Info nicht bis
Mitte des laufenden Monats
vorliegen haben, so melde es
sich bei der Clubverwaltung.
Wir machen dies ehrenamt-
lich, also nach Feierabend,
und da konnen solche Pan-
nen leider mal passieren.

% Die Clubmitglieder kon-
nen mit dem Club oder auch
untereinander  Programme
tauschen. Wir weisen an die-
ser Stelle ausdriicklich darauf
hin, daB urheberrechtlich ge-
schiitzte Programme bei uns
nicht getauscht werden und

CPU 16

notfalls Schidiger mit uns zu-
sammenarbeitender Firmen
aus dem Club ausgeschlossen
werden.

% Die Bildung von Ortsgrup-
pen ist geplant, sofern genii-
gend Interesse besteht.

% Es finden in regelmdBigen
Abstinden Clubtreffen statt.
Fiir die von Zeven weiter ent-
fernt Wohnenden gibt es teil-
weise die Moglichkeit, bei
Treffen befreundeter Clubs
zu Gast zu sein.

% Der Club hat eine wach-
sende Leihbiicherei. Diese
Biicher konnen fiir maximal
4 Wochen ausgelichen wer-
den. Wir freuen uns natiirlich
auch, wenn ein Mitglied seine
Biicher zur Verfligung stellen

mochte. Diese miissen nicht
an die Clubleitung geschickt
werden !

% Ein Austritt aus d

ist jederzeit mn
natsbeitrdge. die ~J‘ﬂn im
voraus entrichtet wurden,
werden dann erstatiet. Weite-
re Anspriiche bestehen nicht.
Die Clubleitung behilt sich
vor, ein Mitglied vom Club
auszuschlieBen, wenn dieses

in grober Weise gegen die Sat-
zung verstoBt oder begriinde-
ter Verdacht besteht, daB es
mit Raubkopien handelt.

% Die Aufnahmegebiihr be-
triagt 10,—, der Monatsbeitrag
DM 5,—-. Darin sind alle Club-
leistungen enthalten aufler
Kopien von Programmbe-
schreibungen. Die Mitglied-
schaft beginnt mit dem Ein-
gang des Beitrages.

% Der Club hat vergiinstigte
Einkaufsmoglichkeiten, die
zum Teil meiner Tétigkeit als
Journalistin zu verdanken
sind, aber auch dem FEinsatz
eines Mitglieds, das uner-
miidlich Firmen anschreibt
und priift, ob diese Firma
auch serios ist. Die im Info
angegebenen Adressen sind
keine Reklame! Wir bekom-
men dafiir kein Geld von ir-
gendwem.

% Die Mitgliedschaft beginnt
mit Eintreffen der ersten Bei-
tragszahlung. Das neue Mit-
glied erhdlt sofort unsere
Clubsatzung, in der die ge-
nauen Verfahrensweisen fiir
Programmtausch,  Biicher
verleih u.a. ausfiihrlich er
ldutert sind.
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CPU-Bibliothek

CPC-464
Inside Out

Ein Buch fiir Programmierer

Von Winfried Huslik, erschienen im EDV-Buchverlag Augsburg
ISBN 3 - 925159 - 002 Preis: 59,- DM

Endlich ein Buch, das die Ge-
heimnisse des CPC-464 ent-
hiillt. Neben den ausfiihrlich
dokumentierten = ROM-Li-
stings enthélt es auch viele
Tips, um noch mehr Mog-
lichkeiten fiir den Schneider-
Computer-Besitzer zu offen-
baren. Finziges Manko: Lei-
der sind die ROM-Listings in
Englisch festgehalten, was
nicht gerade zur Verstind-
lichkeit beitriigt.

Mit Hilfe der Kommentare
sollte es Thnen moglich sein,
die wichtigsten Abldufe und
Funktionen im Betriebssy-
stem und im Basic zu verste-
hen. Eine Vielzahl von Infor-
mationen, zum Beispiel die
Syntax bei Basic-Anweisun-
gen oder die Angabe der ver-
wendeten Register, soll Sie
dabei  unterstiitzen. Die
stack-orientierte Darstellung
(das Ein- und Ausriicken bei
Push- und Pop-Befehlen)
macht die Programme lesba-
rer und betont die Stellen des
Programms, an denen echte
Aktionen stattfinden. Die bei
jeder Routine angegebenen

Referenzadressen  ermogli-
chen es, das Programm auch
nach riickwirts zu verfolgen.
Dieses Buch kann und soll
weder ein Handbuch noch
eine Hardware-Beschreibung
ersetzen. Bei der Komplexitit
der Zusammenhinge ist es
ohnehin ratsam, so viele In-
formationsquellen wie nur
moglich zu Rate zu ziehen.
Fazit: Trotz des stattlichen
Preises ein empfehlenswertes
Nachschlagewerk fiir ernst-
hafte Programmierer.

Einige Kapitel dieser Ausga-
be:

Das RAM des CPC-464
Zugriff auf ROM und RAM
Das Basic

Das Basic des CPC-464
Funktion des Disassemblers
ROM-Listing des Betriebssy-
stems

RAM-Listing AB8O - BFFF
ROM-Listing des Basic
Index

Disassembler Tables

Kleines Fachworterbuch
Feed-Back Sheets

Tabellen  innerhalb - des

CPC464

inside out

Ein Buch fiir Programmierer

ROM-Listings

Error Messages
Arithmetische Funktionen
Basic-Funktionen ohne Ar-
gumente

Basic-Funktionen mit Argu- |
menten |

3

| Basic-Kommando Adressen

Basic-Kommando Token fiir
Interpreter

Direkte Basic-Kommandos
Adressen der Anfangsbuch-
staben

”F ILL“-PI’ Ogl'amm Fiir den ZX-Spectrum (48K)

Das Programm erweitert die
Grafikfahigkeit des ZX Spec-
trums, es malt zusammen-
hidngende Flichen auf dem
Bildschirm aus. Das Program
ist vollstindig in Maschinen-
sprache geschrieben. Der
MC-Code liegt in dem
Adressbereich von 65119 bis
65279.

Der Aufruf geschieht durch
LDRAW 0,0,USR 65153“.
Die Funktionen INK, PA-
PER, FLASH und BRIGHT
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konnen mitbenutzt werden.

Die auszumalende Fliche
wird durch den zuletzt ge-
plotteten Punkt bestimmt.

Zur Eingabe des MC-Pro-
gramms wird zuerst die Ein-
gaberoutine eingetippt. Der
MC-Code wird in hexadezi-
maler Form in die Variable
a$ geschrieben (Achtung! Es
werden nur Zahlen und
GroBbuchstaben richtig er-
kannt!). Das Programm sollte
erst einmal gesaved werden,

bevor man es mit RUN star-
tet. Falls man einen Fehler
bei der Eingabe des Hex-Co-
des begangen hat, meldet sich
das Programm mit ,,Fehler*.
Andernfalls erscheint . Please
start the tape“ um das MC-
Programm abzuspeichern.

Man kann nun den Vorspann
(das Programm mit den vie-
len DRAW-Befehlen) eintip-
pen und saven. Der Vorspann
wird zuerst geladen. Dieser
schreibt in groBen Buchsta-

ben _FILL®“ auf den Bild-
schirm und l4dt anschlieBend
den MC-Code. Hiernach
kann der Vorspann durch
NEW geloscht werden und
die FILL-Routine ganz nor-
mal durch DRAW 0,0,USR
65153 aufgerufen werden. »
Es ist auch moglich den MC-
Code ohne den Vorspann zu
laden, man muB nur vorher
CLEAR 65118 (Wichtig!) und
anschlieBend LOAD | FILLY,
CODE eingeben.
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Eingaberoutine

10 CLEAR €£5118

20 LET a$="ZEAF3Z... Hier den MC-Code eingeben”
30 IF LEN a%$<:>322 THEN FRINT "Fehler®: S5TOF

40 LET x=0

50 FOR i=€5119 TO 65279

60 FOKE i, 164#(CODE a$—-48-7#(CODE a%:>=58))1+CODE a$(Z)—4B8-74(CODE a%(2)>=58)
70 LET a$=a%(3 TO 7

80 LET u=x+FEEK i

90 NEXT i

100 IF i<+=18830 THEN FRINT "Fehler": STOF

110 SAVE "FILL"CODE 65119, 16l

O0io L T 0% 00 0 C 0 0 b . o A O 0 00 0 S 0 A A O O e o O A o S A A 0 R
QOO0 3
QO30
OOd40
QOS50
OO0
QO70
FESF o080 OrRG OFESFH

EllLLE

1985 by Juergen Albuschies

A eE ‘e ‘en w@s @z ex

0030 3 “Dieses Untrprogramm rechnet %,y Eoordinaten in Y

0100 3 "eine Bildschirmadresse um &

0110 g "DE = Y,X Fos. HL = Adr. B = Bit Nr. A=C(HL) "

0120 3 "7Z+Flag gesetzt falls alle Bits = O e

0130 3 PDie Foutine wurde aus dem FEOM uebermnommen und "

0140 3 theber fluessige Teile gestrichen &
FESF 3EAF 0150 ADRES LD Ay OAFH

FEEL o2 0160 SUR D 3 -
FEEZ 47 6170 LD BA Vorspann bitte zuerst, vor Eingabe-
e 67 0180 AND A > .

Lo o o routine, abspeichern!

FEES 3 Q200 BCE
EEEE IF 0210 RRA Vior sparn
FEGT AT 0220 AND A S
FERE IF 02320 FRA

FEED AS : XOF B
FEEA EEFS AND OFEH
| FEEC AB XOR B
1 FEGD 7 R -
Feee n VEB0 LD A,
FE&F O7 O2S0 RLCA
FE7Q O7 O300 =LCA
FE71 07 0310 RLCA
FE7Z AS 0320 XOR B =
FE g Eel 0330 AND OC7H ==
FE7S5 A8 0340 XOR B =1
FETE OF 0350 RLCA 100
EE77 OF OBEO RLCA 110 DREAW
FE78 &F 0R70 LD LA 120 DRAW
FE79 7R 0380 LD Ay E 1SS0 BLOT ¢ DREAW 0,936

FE7A EGO7 0330 AND O7H 140 DRAW 48,0 DRAW —332,0

FE7C 47 0400 LD  EyA 150 DRAW 0,24 330 DREAW 0.-170
FE7D O4 0410 ING B 160 DRAW —8,0 410 FRINT AT 13,0;
170 DRAW 0,72 4320 INK 7

180 DRAW B,0 430 LOAD "FILL"CODE
130 DRAW 0,24 440 INE ©

200 DRAW —48,0 | 450 PLOT 0,0

210 DREAW Oy—24 | 460 PRINT AT 20,0;" -
220 DRAW 8,0 470 DRAW 0,0,USR 65153

DR&W O, 72
DRE&W —-B,0
DREAW O, -24
PLOT 12i,3:
DREAW &4,0
DREAW O, 24
DRAW —~32,0
DREAW 0,36
DRAW 52,0
DEAKW O, ~-120
FLOT 188,32
DEAW &4, 0
DEAW O, 24
DEAW 33,0

m I»

~] [N LN 4[44

m

DREAW
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FE7E
FE7F
FEBO

| FE81
| FE82
FEBS
FEBE

FEB7
FEBE
FEBE
FES0
FES1
FES3
FES4

FESS
FESE&
FiE 57

EE 99
FE3Z4

e
m
51
ax)

FESD
FE9E

FEA1

FEAZ
FEA
FEAE
FEA7
FEAS
FEAA

FEAC

FEAE

FEAF

FERQ

FEE1
FEBRS3

FEERE
FERS
FERS
FER®

FEBRD
FERD

7E
A7
E

F3
CDB7FE
FR
Cs

EDSE7DSC
CDSFFE
SEFE

OF

10FD

AL

T

D5
C5

OEO1L

AF

BE

2816

iD
CDEFFE

2008

7B
E6F8
aF
18FO
07
1OFD

SOER

oD

o

1C

Z821
CDSFFE

2011
3D
77
SEO7

B2
5

* Ok

O 20
0330
O340
O350
OSEC
0370
0480
O30
Q500
0510
Q520
0530
0540
0550
O560
0570
0580
0550
QOO0
0610
Q0
QG300
0640
QESO
O&EEC
Q70
QeGSO
Q&30
Q700
Q710
Q720
Q730
Q740
Q750
Q760
Q770
Q780
Q730
(Si=1818]
0810
Qg8z0
ag30
0840
Q850
OB&O
0870
0880
Q830
0300
O910
O30
930
0940
0950
OIE0
Q70
0380
Q90
1000

®ock ocko% sk sk sk ockock ok ok ok

y
START

¥

RES

F1

¥
FILL

T} wa en
—t

-z

-z

aa

T e e
L3

~an

~an

Fd

=g

L.D
AND
FET

DI
CALL
=
EET

L.D
CaLL
LD
FERCA
DJINZ
AND
LD

FUSH
FUSH
LD

X0OR
CF
JE

DEC
CaL.L

JE

LD
AND
LD
JF
FELCA
DJINZ

JF

DEC
INC
INC

JE
CALL
JE
DEC

LD
LD
OF
L.D

Ay CHLD
A

"Hier Einstieg in die FILL-Routine

RES

"Das Start-Fixel (5C7DH der Systemvar.) [oeschen"
DE, tSC7DH?

ADRES

&y OFEH

F1

CHLD

CHL I, &

"Xy ¥ FPosition (DE) und Zaehler (0) retten
DE

BC

CyO1H

"Dieser Frogrammteil sucht das ausserste linke
"gesetzte Fixel (X-Koordinate = Reg. E)

A

E

"X-Foordinate = O ... letzte Fositin und Sprung
ZyF

"X-Eoordinate — 1

E

ADRES

"Fixel gesetzt ... Sprung

NZ,FZ

"X-Foordinate - 7

AyE

OF 8H

E,A

Fi

F&

"Fixel nicht gesetzt ... Sprung
NC,F1

(o
"Foutine zum fuellen einer Zeile bis zum ersten
"rechten gesetztem Fixel

C ‘

"X-Koordinate + 1

E

"X-boordinate = 255 ... Sprung

Z,F8

ADRES »

"Fixel gesetzt ... Sprung

NZ;F&

"8 Fixel setzen

A

"Feg. A4 = 255

CHL , A

iy O7H

=

Ey &

"X-boordinate + 7

6/85
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RERE  BEQ7 1010 LD Ay, O7TH
FECO 81 1020 ADD C
FEC1 «4F 1030 LD Cra
1040 3 "Attribute (FAFEE, INE, FLASH, BRIGHT) setzen
FECZ DS 1050 FS FUSH DE
FECEZ CDDEOE 1060 CALL OBDEH
FECEe DI 1070 FOF - DE
FEC7 18E6& 1080 JF Fe
1090 “{ Pivel setzen u. pruefen ob ausserstes rechtes"
FECS 3EO1L 1100 F& LD Ay O1H
FECR OF 1110 F7 RRECA
EEEE L ORD 1120 DJINZ F7
FECE 4& 1130 LD By CHL.D
FECF BO 1140 OF B
FEDG 77 1180 L.D CHILY 5 A
FEDL E8 1160 EE B
1170 ; "Nicht ausserstes rechtes Fiwel ... Sprung
FEDZ ZOEE 1180 JF NZ,FS
1190 ; "Reg., C und E korrigieren
FED4 1D DEC E
FEDS OD PEEL S
FED& AF XOR A
FED7 BA CF D
"Y = O ... Sprung
FED8 280D JF 2,83
QIY - 1
FEDA 15 DEC D
FEDER CDSFFE 1280 CALL ADEES
1230 ; “kein Pixel gsetzt ... Sprung
FEDE 280Z 1300 JF 2,52
FEEG 07 1310 S1 RELCA
FEE1 10OFD 320 DJNZ S1
230 ; "Fixel nicht gesetzt ... Sprung
FEEZ D439SFE 1340 82 CAaLL NC,FILL
SO0 ¢ 'Y wieder herstellen (Y + 13
| FEEE& 14 1360 INC D
]FEE7 SEAF 1370 83 L.D Ay OAFH
FEES BA 1380 EFE D
$ 300 Svil= ol /5 Lo Sphrung
BEER, g e RS ENDE  FFOQO
FEEC 14 i : INC D : o FEFS
FEED CDSFFE 1430 CALL ADRES S5 FEFS
1420 ‘“ein Fixel gsetzt Sprung 54 FEFZ
FEFO 28032 1450 JR Z,S5 53 FEE7
FEFZ 07 1480 54 RLCA 5 FEED
FEFZ 10FD 147G DINZ 54 S1 FEEQ
1480 ; "FPixe icht gesetzt Sprung SUCHE FEDE&
FEFS D495FE 1430 85 CALL NC,FILL F8 FED:
150? ; "Y wieder herstelle —= E7 FECR
FEF8 135 151.(:7 DEC [? FE FECS
FEFZ 1D 1530 S& BEE E o FERS
1540 ; "Zaehler (C) - 1 Fo F“E::AF"
FEF& OD 1550 DEL 1 E - .
1560 ; “Zaehler nicht Null Sprung Fa FE"?’?
FEFE 20D 1570 JR  NZ,SUCHE Fi FE9Y
15Ecie - "Position und Zashier zurueckholen FILL FEDS
FEFD C1 1590 FOF BC Rl FE30
FEFE D1 1600 FBE - DE RES FEB7
FEFF C9 lelo REE START FEBI1
1620 ENDE END ADRES FESFE
# SDCE
CPU 20 6/85




*xxtixx An alle COMPUTER-CLUBS s#ssxx

Haben Sie Interesse an einer Vorstellung Ihres COMPUTER-CLUBS
in der neuen ,,CPU*?

Wenn ja, setzen Sie sich mit der Redaktion in Verbindung.

Geben Sie uns Informationen iiber Ihre besonderen

Club-Aktivitdten

z. B. Club-Treffen, Club-Magazine usw.

Wir sind an einer konstruktiven Zusammenarbeit zwischen
COMPUTER-CLUB und ZEITSCHRIFT ,,CPU*“ interessiert.

Fiir Ihre Bemiihungen eine attraktive Belohnung!

Unsere Aktion: 6’ d’ iS*k/@iMhZGi’@

Das SUPERANGEBOT fiir alle Mitglieder eines Computer-Clubs.

Einmalige kostenlose Kleinanzeige in der
neuen ,LPY”!Y

Bitte kennzeichnen Sie Thre Kleinanzeige mit dem Stichwort

,CLUB-ANZEIGE*

+++ : +++ An alle COMPUTER-CLUBS ++: +++ An alle COMPUTER-CLUBS ++ : ++

+H - SANTO-AALNJINOD 3IIB UV ++ : ++ SENTI-HALNINOD I8 UY +H+ : ++

Schreiben Sie an: TRONIC-Verlag, Postfach, 3444 Wehretal 1

An alle COMPUTER-CLUBS +++: +++ An alle COMPUTER-CLUBS
6/85 | CPU 21
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Load-Programm mit Disketten-
katalog und Generierung von
Kleinbuchstaben in Picaschrift

Diskettenversion fiir den TI-99/4A
Benotigte Konfiguration: TI-99/4A, Ext.-Basic, Diskettenstation

Mit diesem Programm wer-
den alle auf der Diskette be-
findlichen Programme ange-
zeigt und gestartet.

Alle Texte in den so gestarte-
ten Programmen, werden in
Picaschrift, ‘einschlieBlich &,
0, i, B dargestellt. Vorausset-
zung ist, daB dieses Pro-
gramm unter LOAD auf der
Diskette abgespeichert wird
und alle auf der Diskette be-
findlichen Programme vom
Katalog aus gestartet werden.
Entweder automatisch durch

die Wahl von Ext.-Basic oder
durch RUN ,DSKI. LOAD®.
Danach die entsprechende
Programm-Nr. aus der Pro-
grammiibersicht und EN-
TER.

Die Umlaute werden durch
gleichzeitiges Betitigen der
Tasten CTRL&A=E,
CTRL&B=6, CTRL&C=i,
CTRL&D=B geschrieben. In
den Zeilen bis 120 werden die
Picaschrift und Zeichen defi-
niert. Wenn man das Pro-
gramm startet nachdem bis
Zeile 120 eingegeben wurde,

kann im weiteren Verlauf so-
fort mit den neuen Zeichen
gearbeitet werden.

In den Zeilen 150-290 wer-
den alle auf der Diskette be-
findlichen Programme einge-
tragen, evtl. mit kurzen Er-
kldrungen zum Programm
oder es werden Leerzeichen
fiir noch einzutragende Pro-
gramme freigelassen. In die-
sen Zeilen entsprechen die
Buchstaben ,E° und ,O°
CTRL&E bzw. CTRL&O.

Ab den Zeilen 370 werden die

in der Programmiibersicht
angezeigten Programme ge-
startet.

Hier darfnach RUN , DSKL.“
fiir x nur der Name eingetra-
gen werden, unter dem das
Programm abgespeichert ist.
In allen Programmen, die
sich auf dieser Diskette befin-
den, brauchen also die Buch-
staben und Umlaute nicht
noch einmal definiert werden.
Sie belegen somit in diesen
Programmen keinen zusitzli-
chen Speicherplatz!

1o -1

| cadpregramm zum Erzeugen v:Kleinbuehstaben

20 ! Markus Spannknebel ;Ffm.

30 FOR 1=-9% TO 384 READ VS

4o CALL CHAR(I;MS$) z: 8Exi ]

e TUR =} -FH 9 READ S,M$

6o CALL CHAR(S,M$) NEXT I

., 70 DATA 00000038043C443A,0040404078444438,0000003C40404
| 03C,000404043C44443A,000000384478403C

DATA o00l18242070202020,0000003C443C0438,0040407844444
444 ,00l00018l1l0l0l03C,0008000808084830

DATA 004946506050a848,0030202020202078,0000667854545
454,0000005864a44444,0000003C4&&4&438

loo DATA 0000003844784040,00000038443C0404,000000582420

2020
l1lo DATA 116,0020207020202018,117,000000444444443A,121,

80

90

CPU 22
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00000044443C0438,129,00440038043C443A,130,0044003C4
4444438

120 DATA 451 ,004800444844045R,152,00182428247247820,153,
gooB8edo0ZFFoZa0408,145, lolalplo92545810

lo> CALL.CLEAR

140 DESEBEAY AT(9,5):"Programmiibersicht® ¢ FOR 11 1D 5
g NEXE-1
150 DEORUAY AT(CI,2):"1 ‘BT " co-DISPLAY BiL2 726 it |
'E' entspricht Tasten CTRL&E dricken
LaO O BEGEE A RE 80 bsllo LD - DISPLAY AT(4;26) 1"
170 DISPTAY RTE(5 2] s (8 8 ass DISPIAY AT(6,26):UR"
180 DESPLEAY AT(7;2):"4 "t & UREORLAY AT €8, 26 ):"F"
190 DISPLAY. AT(9,2):"5 'F' "oy DEGERA B L1 26) "W
200 DISPLAY AT(ll,Z):"é"E' Yoors DISPLEY BF A . 26) : " AT
210 DISPLEAY AFL13y2 )67 LEL " i DESPLAY ARG gia ) Ui
220 DESPLAY AT(15,2):"8 v o BIGPI Ay ATL 10 W@ S
230 DESELAY AT(17,2):"9 "B! .- DISPIAY AT(28 26 ) 21 78
240 DL BEAY AT(19,1):"10 'E10 =e BESPLAY AT(77 . 7610000
250 DIGEREAY AT(Z21,1):"11 'EM0
s00 DISRERNY AT(23, 116 'EF o o0 7 B D B u

3lo ACCEPT AT(24,26 \VALIDATE(DIGIE I STZFE (2 )BEEP s W
j60 ON W GOIO 3/0,380,3%06,400,410,420,43%50,440,;450,460,4

logs920 .

370 RUN "DSK1.xxxxxxxxxx" ! Fir x gliltigen Programmnameh

einsetzen. 430 RUN DSK1.xXXXXXXXXXX"
380 RUsE "DSKI] . xxXxxxxxx%x 440 RUN DSKI . xxxXxxxxxxx"
590 RUN "DSK . XxxXxxxxxxxx" 450 RUN DSKI i aRsedx x X xx !
4oo RUN U'DSKI1 . XxxXxxxxxxx" 460 RUN DSKI . xexxxxxxxxx"
4lo RUN VYDSKI . xxxxxxxxxx! 470 RUN DSKI . xxXxxxexxxxx!
420 RUN "DSK L XXX xxxxxxx" 520 END
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lhr Erfolgsprogramm -
aus dem Tronic-Verlag

monatlich
Format A4
5,50 DM

Homecomputer
zweimonatlich

= A A
sl
Format A

- DM

Spitzenprodukte

fur den wachsenden Markt
der Heimcomputer-Anwender

Spiele-Kassetten

Cempube mik

COMMODORE & SCHNEIDER

Das unobhangige Magorin fir Anwender und Interessenten von Commadare Computern

Dricker— was ist "Sache™? | Und wieder oxzellonts Softwaro fir
. e | Hhren Commndar
1w Ercapne r G20

plbhbctbel sttt

jetzt auch iber den
Zeitschriftenhandel

Compute mit
monatlich
. Format A4
2,80 DM

 filr Heimcomputer

Computronic
zweimonatlich
Format A4
6,50 DM

Spiele-Kassetten:
Commodore 64
VC-20, Atari,

T1-99, ZX-Spectrum,
Laser 2001,
Schneider CPC 464
Je 19,90 DM

Vertrieb: Verlagsunion, Friedrich-Bergius-Str. 20, 6200 Wiesbaden, Ruf (0 6121) 26 60

Informationen: Tronic-Verlag, Landstr. 29,

Postfach 41, 3444 Wehretal 1, Ruf (056 51) 406 93
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. Viaskengenerator*-Programm

Das Programm erstellt, wie
der Name es bereits aus-
driickt, auf komfortable Wei-
se eine Bildschirmmaske, wie
sie bei jeglicher Art von Ba-
sicprogrammen notig ist, sei
es als ,Titelbild‘, ,Spielfeld’,
.Eingabemaske‘, ,Menue*,
Dabei wurden bei der Ent-
wicklung folgende Ziele be-
dacht:

(1) Das Programm sollte
moglichst kurz sein, um auch
fiir Leute mit ,nur Datasette’
durch die relativ kurze Lade-
zeit eine bessere Verwen-
dungsmaoglichkeit zu bieten.
(2) Fiir die ,nur Datasette-Be-
sitzer: wurde auf die Moglich-
keit verzichtet per ,OPEN
1,8,15,“....P,W* direkt auf
Floppy Zu spelchern.

Fiir den Commodore 64

Maske per relativer oder gar
sequentieller Datei zu spei-
chern, wurde verzichtet.

(4) Als beste Losung fiir die
Maskenerstellung wurde da-
her das Generieren der Mas-
ke als Basicprogramm erach-
tet.

Vorteile der Losung:

— leichteste Handhabung, da
die Maske per Mergebefehl
leicht an ein bereits vorhan-
denes Programm angefiigt

werden kann, bzw. die Maske |

bildet den Ausgangspunkt fiir
ein neu zu schreibendes Ba-
sicprogramm.

Arbeiten mit ,,Maskengene-
rator®:

Nach Starten des Programms
erscheint ein Menue, das es
erlaubt, die Maske zu editie-

Dabei bleiben die Cursor- -

funktionen links, rechts,
hoch, tief vorhanden. — Die
Maske kann erstellt werden. —
Nach Beendigung wird die
,Pfeil links‘-Taste gedriickt
und man kehrt zuriick ins
Menue.

Jetzt kann nach Belieben (a)
die erstellte Maske geloscht
werden (Taste ,E°) oder (b)
die Maske kann als Basicpro-
gramm generiert werden (Ta-
ste \M").

Es konnen beliebig viele Mas-
ken erstellt werden!!!

Dann wihlt man die An-
fangszeilennummer des spi-
teren Basicprogramms vor. —
Sobald die Bildschirmmaske
generiert ist, hat man die
Wahl, entweder eine weitere

,Maskengenerator sich selbst
loschen zu lassen®,

Zum SchiuB muB dann nur
noch die SchluBzeile der er-
stellten Maske um ein Zei-
chen gekiirzt werden, um
beim spiteren Aufruf ein
,Scrollen® des Bildschirms zu
verhindern.

VARIABLENDEF:
A  berechnet ASCII-Wert
von A$

A$ Menuevariable

AQ Peck-Wert

C Poke-Wert des Cursor-
zeichens

I/] Laufvariablen

N Zeilennummer

NR Maskennummer

P  Pokeadresse

ZN endgiiltige Zeilennum-

(3) Auf die Moglichkeit, die | ren (erstellen): Maske zu erstellen oder mer
168 FORESZZE8, 8 FORESS281 , 8 PORESSE, 128 PRIMT " Clsks"
11 POEESLL, 18 FRIMT @Sy “&Ed BY G.S0FTY PRINT # OLIVER GHUIZZ#7312 BRETTEM #FALKFEH
S B -
12 FPUkEZ11. 18 FR LMD @b EeH~GEHERATOR"  FRINT " dplEEsE DI 7" FRINT " MSiE8SKEHER S TELLL
HL::“
4 GETHS: [FA#=""HEM14
v IFHE="E" THEMS2
= IFRE="1 THEMSS
Ll

vd FRINT 380 Pelben BusPEEK 1825 Cx 168 POKER . C

GETHS: LFH$=" " THEH::

PFHE=" " THEMFURER B FOR L= 1024 TU25  PORET+451 258, PEEK (T )t FOKEL, 51 HERT : GOTO1E
HeHS0OHE Y LFHE=" 1 A DR 282 2 THEMHPD EP;HU AR=FEER (P13 P=P+1 POEEP. O GOTOEZS
LFH#E= 1 HMUF 2 18248 THEMFORER  AE - = Ll PRl CPOKER.CGOTODZ4

L B HH LR 19831 HEHFORERF , H8 : AB=FEEE CP+48 ) ( P=P+48: POEER, C: GOTOZ24

LFHE=" 71" HHUF 2 1 e THEHPDREP » A : HU~FEEP&P*4HJ Fep-diE PORER. G GOTOZ24

TFHZ 191 THEMH=H= 12 6T e
s LTEHZ L e=E T HE M=~ r"-'+ L:l..ihl-i-h}

1rH,43|MtHH~H»‘

N o T

[FP a“g-thHhUFtF F & Fi= thrlw+1; R o o O W 8 S
T 0

Jm~1

I Jeed THEM =01 0 GO 054

s GO
FOkERSL, L3 POREES, 13 FUKELSE, 2
’ PWLHI“““'F CLHTEMS W OHRE 35
4*l%d+l+J*4U = rtt‘ P

DR D=EToE

éq

E

CPU 25
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G PRIMTCHRSOH HEST  PRIMTOHREE A4 0" R IHT Y 2hs S ] s T I G0 S EHD
| Lnkui“AJhlitrL i E'JKH)”JH$ IEFE="J" THEMHRLIH

¢ #POREESSE, B G0TOES

7

ikl Fthl“Jﬂﬁ“‘“"” SRR

e HnrhmJl s kuhbmu4,13:PDHE635,13=PFK5635;13:PDKE63?J131
Shsn 1

Sop PUEESSY, L8 POREeS, 13 FOKELSE, 19 PRIMT " Vblara" . FRIMTYFd cPRIMTYFE" FRINT"PE" 1 p
I 0 N IR S R Sl CR T R =

e PRI PEdg R PR LT e PR IHTYPOHREEC 14 o ERD

mi LRFUT " SR MU lth.'.,U“"., Y 3 MR THPUT Y EPE ILEMHUMMER C 255 5" 5 M Z=t+HRE2S - G0T0

100mal grofBler
Fernsehschirm

,,JumboTRON*:
als ein normaler

Rekorde und Hochstleistun-
gen fallen nicht nur im Sport.
Absolut rekordverdédchtig ist
eine gigantische Fernseh-
wand, die Sony 1985 anldB-
lich der Internationalen Mes-

se im japanischen Tsukuba |

prisentiert: ,JumboTRON™.
Die technische Neuheit in
Zahlen: Wenn der Bildschirm
in seiner kompletten GroBe
erstrahlt, ist er 100mal groBer
als ein normaler 20-Zoll-
Fernsehschirm. Der iiberdi-
mensionale Schirm ist aus

insgesamt 6300 Elementen |
Jedes

zusammengesteckt.
Element besteht aus 24 Zellen
(,, Trini-Lites), die ihrerseits

jeweils

Licht in den drei
Grundfarben ausstrahlen
konnen. Der Bildaufbau er-
gibt demnach  ungefdhr
450 000 Bildpunkte und ist

vergleichbar mit der Punkt-
auflosung derzeitiger Fernse-
her, die, je nach Betriebsart,

~\.u ’1'0'; ung zwischen
d 700 000 Punkten

erbringen. Die Leistungsauf-
nahme pro Element betrégt
etwa 8 Watt. Mit 7,5 Watt
werden mehr als 90 Prozent
der Leistung in Licht umge-
setzt.

DaB das ,JumboTRON*-
Projektionssystem noch lan-

.ge nicht an die Grenzen sei-

ner Moglichkeiten angekom-
men ist, glauben Sonys Ent-
wicklungs-Ingenieure. Wenn
sich in Tsukuba die Messeto-
re offnen, weist der Riesen-
Bildschirm eine GroBe von
45x 25 m auf — bei einem
Gewicht von 36 Tonnen.

Damit wichst natiirlich auch
der Betrachtungsabstand.

Neue Mikrodiskette von
Wabash Datatech

Das zu den fiinf bedeutend-
sten Datentriger-Herstellern
der Welt zihlende Unterneh-
men Wabash-Datatech hat
jetzt eine 3,5”-Mikrodiskette
auf den Markt gebracht. Als
erstes Wabash-Produkt be-
sitzt diese neue Diskette eine
neuartige, mit Kobalt ange-
reicherte Oxidbeschichtung,
die eine besonders hohe Auf-
zeichnungsdichte erlaubt.

CPU 26

Die Verteilung betrigt nomi-
nell 1,77 x 103 ym und ergibt
eine hohe Gleichformigkeit
der Oberfliche mit gleich-
bleibender Signalqualitdt und
-amplitude. So betrigt die
Amplitude bei 1f auf Spur 00
weniger als 125% und macht
bei 2f auf Spur 79 mehr als

80% aus. Die nominelle Ko-
erzivitit. von 675 Oersted
erbringt eine verbesserte Bit-

auflosung und damit einen
erhohten Rauschspannungs-
abstand.

Fiir den Endanwender bedeu-
tet all dies, daB Wabash Da-
tatech aufgrund der genann-
ten Verbesserungen ein Pro-
dukt entwickelt hat, das den
gegenwirtigen und kommen-
den Normen fiir Mikroflop-
pies von 135 Spuren pro Zoll
und mehr als 8000 Bit pro

Zoll entspricht. Die Kapazi-
tit wird mit 0,5 MByte je Sei-
te angegeben, wobei das Auf-
zeichnungsformat dem der
5%”-Floppies mit doppelter
Aufzeichnungsdichte ent-
spricht. Die aus Hartplastik
gefertigte  Schutzhille der
3,5”-Mikrofloppies verleiht
den Datentrigern den Schutz,
der auf dem hier gegebenen

Fortsetzung S. 27
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Leistungsniveau unverzicht-
bar ist.

Bei Wabash ist man davon
iiberzeugt, daB3 in der 3,5"-
Mikrofloppy eine grofle
Marktchance liegt; zwar wer-
de die 5%”’-Floppy noch eini-
ge Zeit sehr groBe Verbrei-
tung behalten, stiickzahlma-
Big allerdings auf lange Sicht
die Fiihrungsposition an die
Mikrofloppy abgeben miis-
sen.

Die Lebensdauer der neuen
Datentriger wird von Wa-
bash mit minimal 5 Mio.
Durchldufen angegeben; die
Aufzeichnungsfliche  jeder
Diskette wird au8erdem vor

dem Verlassen des Ferti-
gungswerks im amerikani-
schen Bundesstaat Illinois ge-
nau gepriift. Eine weitere
Qualitdtspriifung schlie3t
sich an, um Transportschi-
den oder Fehler an der Ver-
packung zu ermitteln.

Die neue Mikrodiskette kann
in allen Computersystemen
mit einem Sony/Shugart-Mi-
krofloppy-Laufwerk einge-
setzt werden. Hierzu gehoren
momentan Apricot, Apple
Machintosh, Lisa, der
Touchscreen-PC ~ Hewlett-
Packard 150 und die Textver-
arbeitungssysteme der Serie
35

Durch , £ ist kein sicherer
Listschutz  gewdihrleistet.
Dieser Listschutz ist durch
die Befehlsfolge —
POKE 2052,0
POKE 2078,0
0 «CR»

NACHTRAG zum Listschutz
aus dem Programm FAST-LOAD
fiir den C-64

1 «CR»

«CR» = CARRIAGE RE-
TURN - zu knacken!
Vielen Dank an unseren
aufmerksamen Leser, dem
wir diese ,Aufkldrung” zu
verdanken haben!

Reassembler-Programm

fiir den C-64

Der Reassembler 64 ist ein Toolkit fiir den Maschinensprachprogrammierer des C-64

Nach dem Laden des BASIC-
Loaders und dessen Start be-
findet er sich im Speicher des
64’er von $C 800 bis $D 000
und kann mit einem Monitor
absolut abgespeichert werden
(z. B. mit ASMON). Der Re-
assembler 64 wird mit SYS
51200 gestartet. Danach fragt
er nach der Anfangsadresse

des Maschinenprogrammes,
das er wieder in Assembler-
quellencode umwandeln soll,
die man als 2-Byte-Zahl ein-
geben muB. Daraufhin die
Endadresse derselben (auch
als 2-Byte). Es folgt der Zei-
lenabstand (als 1-Byte) und
die Zeilennummer, bei der
der Assemblerquellcode be-

1 REM
. REM 3
R
RENM
REM
REHM
¢ REM
REM
RE

ol B e

WL

DIMHE P50

AR DR

4 HEHDY

EEHZ=ENBLER B4
CUPYR LGEHT

TROMIC

Hi 4Q+lj L iHempE+] 1=
Si288 10 55250
.;;'HMHZEfLEFTitHE 1
LeHsscRiGHTE RS, 120
UmbliHo® i aeHil )
M=+l R 2B THERNMEAT  Bs—]

BY STEFHAH BHH
~S0F T

*###*#*#i###*#**+###¥ﬁ¢**#%&*F##
FURI=8TOS

I+16:HER
&hHDH$

b ku%&I 1

EEREEEEEREEE R AR E AR K

-ﬁ-*:’ﬁ}ﬁ-ﬁ:%

ginnen soll (die Zeilennum-
mer muf} groBer sein als die
letzte Zahl eines eventuell
noch vorhandenen BASIC-
Programms). Die Zeilennum-
mer wird auch als 2-Byte-
Zahl eingegeben.

Nun beginnt der Reassembler
64 das Maschinenprogramm
in Quellcode zuriickzuwan-

EHZE0+S  EMD

: LEmA4 L FYsSTHERHEBEES
muuuu PRIMIDHIBFEHLER M SEILE 0
EEEES LRR T HE MR L EER
SR Sl Hsg HhHT
il EE B
BEZEL DRITH M9 34 0 HG, C0, 20, 1B HE, 28,61, Lk

deln und meldet sich, wenn
dies beendet ist, wieder mit
,Ready‘. Der so erstellte As-
semblerquellcode kann mit
jedem guten Assembler ver-
arbeitet werden.

Das Programm ist mit Priif-
summen versehen, so daB
Eingabebefehle ausgeschlos-
sen werden.
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Spectrum Hardwaretest:
Ein neues Diskettenlaufwerk

Wer die Wahl hat, hat die
Qual!

Nachdem es fiir den Spec-
trum schon 2 Diskettenlauf-
werke gibt, die Timex-Floppy
und die Beta Disk, erreichte
uns gerade die neueste Nach-
richt aus England iiber eine 3.
Floppy. Dabei geht es um das
Diskettenlaufwerk der Firma
Opus mit dem klangvollen
Namen ,Discovery 1¢. Da
uns diese Floppy sehr interes-
sant erschien, haben wir uns
ein Vorserienmodell besorgt
und fiir Sie getestet. Vielleicht
konnen wir Thnen mit unse-
rem folgenden Bericht die
Auswahl Thres Diskettenlauf-
werks leichter machen.

Eines aber schon vorweg: Wir
wurden von der Discovery 1
nicht enttduscht!

Schon die #uBere Aufma-
chung der Floppy la8t auf ein
gut durchdachtes und ausge-

feiltes System schlieBen. Die
Discovery 1 sieht recht pro-
fessionell aus und hat ein ro-
bustes, schwarzes Stahlblech-
gehduse, das sehr schon zum
Spectrum und auch zum
Spectrum + paft.

Fine tolle Sache ist natiirlich
auch, daB man die Floppy-
einheit auf den Spectrum-Bus
aufsteckt und beide Gerite
zusammen verschraubt. Zum
ersten lduft somit die Strom-
versorgung beider Gerite
iiber die Floppy, zum zweiten
ist die Gefahr eines Wackel-
kontaktes, der zuweilen sehr
drgerlich sein kann, so gut wie
ausgeschlossen.

Das Handbuch, das der Flop-
py demnichst in deutscher
Ubersetzung beiliegt, ist sehr
iibersichtlich und bietet dem
Anfinger eine sehr gute Ein-
fiihrung. Bei weiteren Liefe-
rungen wird es auch eine Ein-

fiihrungsdiskette mit einem
kleinen AdreBverwaltungs-
programm, fiir die ersten
Gehversuche mit dem Lauf-
werk, geben.

Liest man sich nun das Hand-
buch ein wenig durch und
schaut sich das Gehduse et-
was niher an, so bemerkt
man, daB die Opus-Floppy
noch einige Triimpfe auszu-
spielen hat!

In der Gehiuseriickwand der
Discovery | befindet sich zu-
nichst einmal ein monochro-
mes Monitorinterface, das
Ihnen ein flimmerfreies Bild
liefert. Auf der rechten Seite
wurde ein Kempston-kompa-
tibler Joystick-Port in das
Gehiuse integriert. Ein Stiick
weiter vorne stoBen wir auf
ein bidirektionales Centro-
nics-Interface, das zum einen
den Drucker bedient und
zum anderen eine Kommuni-

kation mit anderen Rechnern
ermoglicht. Um die Sache ab-
zurunden, findet sich dann
auch noch, ganz vorne, ein
komplett durchgefiihrter Da-
tenbus fiir den Anschluf3 wei-
terer Peripheriegerite. Ledig-
lich solche Gerite, die die
NMI-Leitung benotigen,
konnen nicht angeschlossen
werden. DaB3 die Opus-Flop-
py das Ergebnis einer sorgfil-
tigen Planung ist, zeigt sich
auch daran, daBl an einen
Netzschalter gedacht wurde.
Den iiblichen Kontaktproble-
men mit den vielen verschie-
denen Interfaces wird durch
diese Komplettlosung end-
lich ein Ende bereitet!

Wenn sie nun denken, daB
das alles war, miissen wir Sie
(allerdings angenehm) ent-
tduschen! Das groBte Plus der
Discovery 1 ist das Betriebs-
system.

AnschluBmaoglichkeiten fiir Discovery 1 — Ein neues Diskettenlaufwerk

CPU 30
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Der erste wichtige Punkt im
Betriebssystem ist die volle
Microdrive-Kompatibilitit
des Befehlsaufbaus (siehe
auch Befehlsliste). Sie konnen
nun Basic-Programme, die
flir den Microdrive momen-
tan vermehrt auf dem Markt
angeboten werden, ohne ir-
gendwelche Anderungen auf
die Floppy bringen.

Dies bietet Thnen kein ande-
res Laufwerk fiir den Spec-
trum!

Des weiteren wurde das Be-
triebssystem noch um einige
niitzliche Befehle erweitert:
A) Serielle Files konnen wie-
der eroffnet, vergroBert und
neu beschrieben werden.

B) Random-Dateien konnen
durch einfache Basic-Befehle
erstellt, gelesen und vergro-
Bert werden.

C) Das Betriebssystem er-
moglicht die Definition einer

RAM-Disk im Speicher.
Auch das geschieht durch ei-
nen einfachen Basic-Befehl.

Um die Microdrive-Kompa-
tibilitédt zu iiberpriifen, haben
wir einige Basic-Programme
auf Kassette gebracht, um sie
mit der Discovery 1 zu testen.
Alle Basic-Programme, die
wir untersuchten, liefen auf
dem Laufwerk einwandfrei.
So haben wir z. B. eine micro-
drivefidhige Version von Tas-
word II auf die Diskette ge-
bracht. Da auch der Maschi-
nencode-Teil problemlos ar-
beitete, war der nichste logi-
sche Schritt, die Lauffihig-
keit von anderen Maschinen-
code-Programmen auszute-
sten. So z. B. Beta Basic, das,
bis auf kleine Fehlercode-
Verschiebungen, problemlos
lief. Maschinencode-Pro-
gramme, die direkt auf das
Microdrive-Betriebssystem

zugreifen, wie z. B. der C-
Compiler von Hisoft, funk-
tionieren leider nicht.

Nach Auskunft des Impor-
teurs der Discovery ist auch
schon deutsche Software auf
Diskette lieferbar. AuBerdem
wird es in Kiirze auch Hard-
copy-Software fiir die Cen-
tronics-Schnittstelle geben.
Hier noch ein kurzer Uber-
blick der technischen Daten
des Opus-Laufwerks:
Diskettenlaufwerk: 3,5 Zoll
Industriestandard

40 Track, single-sided, dou-
ple-density

Gesamtkapazitdit 250 KB,
unformatiert

Formatierte Kapazitit 180
KB

Track to Track Time 3 ms
Eingebautes Netzteil

Eigenes DOS auf Eprom; es
wird kein Spectrum-RAM
belegt.

Zusitzliche Features:
Durchgefiihrter Datenbus
Parallel-Druckerinterface (bi-
direktional)
Joystick-Interface
ston-kompatibel)

(Kemp-

" Video Monitorausgang (mo-

nochrom)

Preis:

Discovery 1 (Singie-Lauf-
werk) DM 998,—
Discovery 2 (Doppellauf-
werk) DM 1498,—

Discovery + (2. Laufwerk fiir
Discovery 1) DM 559,-
Garantie: 12 Monate ab Ver-
kaufsdatum

Nach unserer Meinung stellt
die Discovery eine klare Al-
ternative zu anderen Syste-
men auf dem Markt dar.

Unser Urteil lautet daher
nach erfolgreichem Test:
empfehlenswert!

CAT <Laufwerk>

Befehls-Directory zur Discovery 1

Direktory

CAT # <Strom>; <Laufwerk> Directory auf einen Strom

CLEAR #

CLEAR # <Strom>
CLOSE # <Strom>

CLS #
LOAD#%,m*“; 1; ,NAME*

5 9

SAVE#,m* 1; ,NAME®

VERIFY#,m*; 1; ,NAME"
ERASE#,m*“; 1; ,NAME*

3 9

ausgeben

Setzt alle geoffneten Stro-
me zuriick

Setzt einen bestimmten
Strom zuriick (mit Verlust
der Daten im Puffer)
SchlieBt Strom; Daten, die
sich im Puffer befinden,
werden gesendet
BORDER 0 : INK O : Pa-
per 7 : CLS

DATA <ARRAYNA-
ME> 0; CODE <Start-
adresse>,

<BYTES>; LINE <AU-
TOSTART-ZEILE>

Loschen von Programmen
etc.

Die Microdrive Syntax wurde voll iibernommen.
Dieselben Befehle in einer zusitzlichen Kurzform: °

LOAD#1; ,NAME",

SAVE=%1;
.NAME®, ERASE 1; ,NAME*

_NAME®, VERIFY#I:

Alle anderen Parameter sind wie bei Microdrive.

FORMAT _j“ <Status>

FORMAT ,m%
.<DISK-NAME>*

Zur Steuerung des Joy-
stick-Ports

<Laufwerk>;

FORMAT <Laufwerk; ,,<DISK-

Name>“
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Formatieren einer Disket-
te

INKEY$ # <Strom>

Einzelnes Zeichen aus ei-
nem Strom lesen

INPUT # <Strom>; Variablel;

Variable2; ....

Werte oder eine Folge von
Werten aus einem Strom
lesen

LPRINT # <Strom»; Variablel,

Variable2; ...

Gibt Werte der Variablen
auf Strom aus

OPEN # <Strom>; <Kanal>

<Zugriffsart>

IN
ouT
EXP

RND

Verbindet den Strom mit
dem Kanal
Folgende
sind moglich:
Fiir Input
Fiir Output
VergroBerung eines se-
quentiellen Files

Fiir Random-Dateien (In-
put & Output)

Zugriffsarten

POINTE # <Strom>; <Daten-

satz Nummer>

SCREEN §

MOVE ,d*“;1 TO ,d*; 1
MOVE ,.d%1 TO ,d*; 3

MOVES ,d*%1 TO ,d% 2
FORMAT 5; ,NAME*

Setzt bei Random Files
den Pointer auf den ent-
sprechenden Datensatz
Zusammen mit LOADs#%,
SAVE# VERIFY %
Diskette komprimieren
Diskette kopieren bei Ein-
zeldrives

Kopieren bei Doppellauf-
werk

Ramdisk definieren
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Monitorprogramm fiir den Atari
400/600 XL/800/800 XL

Cassettenversion

Nach der Vorstellung des
Monitorprogramms in der
CPU-Ausgabe April haben
wir zahlreiche Reaktionen
durch unsere Leser erhalten.
Aus diesem Grund hat sich
das CPU-Team entschlossen,
das Monitorprogramm auch
in der Cassettenversion zu
veroffentlichen. Dadurch sol-
len eventuell
MiBverstindnisse aufgeklirt
werden.

Programmbeschreibung:

Ist das Programm vollstdndig
eingegeben, so wird es mit
RUN gestartet. Nun ge-
schieht fiir den Betrachter ca.
3 Minuten nichts. In Wirk-
lichkeit aber beginnt das BA-
SIC-Programm das in HEX-
Code abgelegte Maschinen-
programm des  Monitorpro-
gramms in einen dafiir vorher
reservierten  Pufferbereich
(BUF$) zu speichern. Die
Cassettenversion wird nach
dem Signal fiir die Ausgabe
auf Cassette und dem RE-
TURN in einem BOOT-For-
mat abgespeichert. Das Pro-
gramm kann nicht im BASIC
Mit CLOAD geladen werden,
sondern beim Einschalten
des Computers muB -durch
Driicken der START-Taste
der BOOT-Modus aufgerufen
werden. Die Cassettenver-
sion 148t sich auch ohne Mo-
dul starten. In einige Module,
so z. B. PAC-MAN, kann
man mit der Cassettenver-
sion eindringen und sich den
Speicherbereich ansehen
oder kopieren.

Zur Anwendung:

Dieses Programm ermoglicht
dem Anfinger den ersten
Blick ins ,Reich der Maschi-
nensprache des 6502-Prozes-
sors”. Besonders geeignet er-
scheint mir hierfiir der imple-
mentierte Disassembler so-
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aufgetretene

wie die Moglichkeit, Spei-
cherinhalte als HEX- und
ASCII-Codezeichen darzu-
stellen und zu verdandern. Da-
mit wird dem Anfiinger auch
die Moglichkeit gegeben, Pro-
gramme selbst zu erstellen
und zu testen. In diesem Zu-
sammenhang sei noch er-
wihnt, daB jedes selbstge-
schriebene Programm am
Ende auf jeden Fall wieder
auf den Anfang des Monitor-
programms gerichtet sein
sollte ($700 oder $1F00).
Aber auch dem Fortgeschrit-
tenen werden einige niitzliche
Befehle an die Hand gegeben.
So existiert z. B. die Moglich-
keit, einzelne Sektoren auf ei-
ner einfach formatierten Dis-
kette zu lesen oder Daten auf
sie zu schreiben. Dies kann
dann von Nutzen sein, wenn
man Daten von einer Disket-
te retten will, deren Inhalts-
verzeichnis defekt ist oder,
wenn man sich die Daten von
BOOT-Programmen einmal
genauer ansehen mdochte.
Giinstig diirfte auch die
gleichzeitige Darstellung von
HEX- und ASCII-Codezei-
chen sein.

Beschreibung des Monitor-
programms:

Es handelt sich hierbei um
ein Urladerprogramm, das
nur benotigt wird, um das
Maschinenprogramm, das in
den Zeilen 300 bis 1150 abge-
legt ist, auf Cassette abzuspei-
chern. Die Cassettenversion
wird dann durch das Driicken
der Starttaste beim Einschal-
ten ,gebootet® und automa-
tisch gestartet.

Das Monitorprogramm stellt
eine autonome Programmier-
sprache dar, die iiber die fol-
genden Befehle verfiigt:

1. Der Befehl ,,Z* listet einen
Speicherbereich in Hexadezi-

| AK-TASTE

malzahlen und in ASCII-
Code auf. Der dazu verwen-
dete Befehl lautet:
HZXXxx,yyyy“. Dabei stellen
die vier x-Buchstaben die
Anfangsadresse und die y-
Buchstaben die Endadresse
dar.

2. Der implementierte Disas-
sembler 4Bt sich mit
L, Dxxxx,yyyy* aufrufen.

3. Der Speicher kann mit
dem Eintragebefehl veridn-
dert werden. Dazu empfiehlt
sich folgende Vorgehenswei-
se:

a) Den zu verdndernden Spei-
cherbereich mit der Z-Funk-
tion auflisten.

b) Um die HEX-Zahlen zu
verindern, muBl , E“ eingege-
ben werden. Zur Manipula-
tion der ASCII-Code-Zei-
chen muf} ,EA“ eingegeben
werden.

¢) In der vorliegenden Maske
kann nun jeweils entspre-
chend der HEX-Wert oder
der ASCII-Code eingegeben
werden. Die Daten werden in
den Speicher iibernommen,
sobald Return gedriickt wur-
de. Um aus diesesm Modus
auszusteigen, muBl die BRE-
gedriickt  wer-
den.

4. Der Goto-Befehl springt in
ein beliebiges Maschinenpro-
gramm 1im Speicherbereich.
Er hat folgende Schreibweise:
,»OXXXX".

5. Der Ausdruck auf dem
Drucker, anstatt auf dem
Bildschirm (Z- oder D-Funk-
tion), wird durch die Eingabe
von P ermoglicht. Ausge-
schaltet wird diese Funktion
durch ,,B*.

6. Progaramme konnen von
Cassette geladen oder abge-
speichert werden. Zum Laden
wird ,,.L“ eingegeben. Die Ab-
speicherung erfolgt durch die
Eingabe von ,Sxxxx,yyyy".

7. Daten konnen frei im Spei-
cher verschoben werden. Der
zu verwendende Befehl lautet
~SMEXXXX,yyyy,zzzz*. Hierbei
stellt ., xxxx“ die Adresse dar,
ab die der Bereich ,,yyyy* bis
LZzzz“ mneu abgespeichert
werden soll.

8. Mit F* wird das Sektorle-
se- bzw. Sektorschreibpro-
gramm aufgerufen, das als er-
stes die Anzahl der zu iiber-
tragenden Sektoren erwartet.
Da bei einem Durchgang ma-
ximal nur 255 ($FF) Sektoren
gelesen/geschrieben werden
konnen, ist die Angabe iiber
die Anzahl auf zwei Ziffern
begrenzt. Als nidchstes wird
nach dem Sektor gefragt, ab
dem gelesen/geschrieben
werden soll. Der Bereich er-
streckt sich von $0001 bis
$02D0. Deshalb werden die
Angaben durch vier Ziffern
getétigt. Nun wird die Adres-
se eingegeben, ab die der erste
Sektor gelesen/geschrieben
wird. Alle anderen Sektoren
werden im Abstand von 128
Bytes  gelesen/geschrieben.
Im letzten Schritt kann ent-
schieden werden, ob in den
Speicherbereich gelesen (,, L)
oder der Speicherbereich auf
Diskette geschriecben werden

| soll (,,S%).

Anmerkung:

Natiirlich miissen alle Befeh-
le mit RETURN abgeschlos-
sen werden. Zusidtzlich ist
noch zu beachten, daB3 alle
Anfangs- und Endadressen
mit vier Ziffern dargestellt
werden (also z. B. $700 als-
0700).

oW X
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I=1

(N o fd K == O

REM: ()
REM MONITORPROGRAMM-CASSETTENVERSION

REM DIE DATEN WERDEN NACH DEM SUMMZEICHEN AUF CASSETTE UEBERTRAGEN
DIM HF(1) ,B$(2) ,A$(60) ,BUF$ (2560)

BY MICHAEL SASSIN

GOTO 100

10 IF H#>="0" AND H#$<="9" THEN D=A5C (H#) —48: RETURN
15 D=ASC (H*¥)-55: RETURN
20 H#=B#(1,1):605UB 10:B=D:H¥=B%$(2,2) : GOSUB 10:B=E#14+D: RETURN

100 READ

AF: IF A*="END" THEN GOTO 150

110 FOR X=1 TDO S0: BE=A% (2xX—-1 ,2%X) : GOSUR 20:BUF${I,1)=CHR$(B): I=I+1:NEXT X:G0TO

160

150 CLOSE #1:0FEN #1,8,128,"C"

160 I0OCHE=

170 POKE

256)

BZ2+14
IOCE+2,11

200 Z=USR{(ADR{("hhh*LVd"),14):REM BEACHTE DIE INVERSEN ZEICHEN #*# UND d

300 DATA
310 DaTa
320 DATA
30 DATA
Z40 DATA
350 DATA
Z60 DATH
370 DaTta
380 DATA
390 DATA
400 DATA
410 DATH
420 DATA
3G DATA
440 DATA
450 DATA
440 DATA
470 DATA
480 DATA
490 DATA
500 DATA
S10 DATA
520 DATA
530 DATA
540 DATA
550 DaTa
| 540 DATA
| 570 DATA
| 580 DATA
| 520 DATA
400 DATA
410 DATA
42C DATA
| 630 DATA
540 DATA
| 450 DATA
&40 DATA
| 670 DATA
| &30 DATA
&30 DATA
700 DATA
710 DaTA

21¢ CLOSE #1:END

QO14E1DbFFQ&ﬁ?ZESDGEDEﬁ?Q18509R9008D4402Q20890FFD1EADOFQEAEQ
EﬁDEﬁEFF?ﬁA?iOBDQ&GZA?UEBEQ?OEQ?GDBSSEEODEO77D?3202020262020
20202020204D4F4E49544F5250524F475241434D9895202620292028432
2@313?38342042592@4D49434841454C2@53415353494E9BEQ58EQEQEQEA
20FEO7208507%DOD&1C?4?DDD345&008E94SDGQ34C4BO?EQSQDGOE4EEOOB
E?SEDOOE#EBFO?C?4CDDOE4CEDOQE944D0034CE1OSC?SGDODS4CD7OFC942
DﬁOSQC1EGFCQQ&EDO34CESDFCQ4DDOOQ4C4D1OEAEQEQEQEQEQEQZOD?OB#C
54G?ﬁEGOﬁ?OS?D#ZQEQ?OD?D##GEQ?O1?D&SD3&9269D4803ﬁ?0993490320
SEEQQE1OG7C089FDOE4C4&OS&O&BBSEG&BBSB1E630DDOZE&BiﬁDDﬂBiﬂﬁﬂ?
EQFDG&EOBBGB4EE4G76550@OEGDED?93524541445??EEA&020DE07994552
524F5220?EE&5&8DQO&1EOEFDBSQQQGQDQ?QBEGGEBBDDDO12QEF08193200
9?82@@6@89363@11C93ﬁ3@@ﬁ€94130D?C947BOOS&?Q?E?DF&O&B&B&E&BED
BOFQQ&EOD?GB4C54Q720DE07?8425245414BQBEQ4E5407&@0048494&4%4%
E?OﬁEOGEé?EOEOEEOB4C?808&93626880868290FC96QBOO&6930EOBBUBéﬁ
69362053&56D299508QB1DQS4C46086OQQ§D4703489D46634BEA60Q001&2
DlEOi@OEﬁGGQEBEO14OE&EEEGOEOEDODEQS&G?Q?OGBSBBQSEEEO&OOBASBZ
20600899EOEGBEGBQQEOEDEEOBQDGDE1BEED&GOBQ?EDZOBBGBEO4&OEE6BB
2036&9%5585?689G4BEéBBEBQSBZESEEBEBEQSBSE?OOESBEQ?OOBSBBB1BE
48297FC97DB&O4EQEGBGG?6BA92Q2088084C155968208508204&GDE63820
3609@5EE2908?0382046CDﬁ?3E208808ﬁ995208§084€860B4CEE08QSEECS
B4DGDEQEEECSBSDDDS&E&84C54G76020FEO?QDG10iE?41D0034EBBD?EGBS
O?ﬁOO1%2068&582@14GBEBQOQDEQ1#DBEBEBEBQOOSEO1408ASBSAOQDQIBE
ED#&GDE&SSQSBBC?DB?GD&EDBSO?4C5809E8E84C6ﬁ09208507ﬁ001920086
BBZ201408E! ?OGEGIﬂDBﬁ?iEEEE@Q?DXBSBSAQGDBIE4?1BEED460D20CFIO
E&SEﬁSBBC?D5?QEC20BSO?4EEEB?ZOBDODEGQGOREDF10992?0A9039D4203
ﬁ?BD?D44OEﬁ7Gﬁ9D4SO3&9089D4ﬁ03ﬁ9809D45032056E49810662003054C
480899DE9DdEOZﬁSEE?D440395839D456395899D4803QSBA9D49032056E4
981GO&EOOEOB4E4C08ﬁ270%90E9D42032056E4?81@052003684C4C682003
DB4E5407é?BOBSEEEb45267DE420?%549203BDDOD4?D4OOECQ10F7AD4202
8504QD4SOESSGSQQGEBQDOGQQ164C81DFB4C&50QQQ7FB?00049104881OFB
18950459858504QSOSéQOOBSOSCE41OEFDOBEEOQOEEO?AE#16DC4E4E0820
?ﬁE4ﬁ?ZCBDOZD34C54Q7433A9838ﬁ554ESEEBSB?ASBSESBSSSEASBASBEE?
D&ESBEQSBEE?GGBSBEiBﬁSE?&?DéSSB?ﬁSBQ&?OOSSBA18#539F02QE980lﬂ
121BQSEAQQQDOS4CQéOBégOIBSEIﬁ?BGBSB?&QﬁSBQ1869010A90034E4608
BSE1EéBQﬁ?ODSSEQ&QQSBAGQQDGS4C46088SB160%0095152?93001E?BOOO
?IEECBCQOéZQFI&OAGGGBQEDD191HEE8EOO&ZOF66092FF?Q4€S407425245
S25449525452504850434C4350405053 SA4ZIS048414Z4C49504C41534549
44455?54594154415943425&494E59434C444?4E58§3454441534C524F4C
AC5Z52524F5254584154585354415854 2584445584E4F5042504C424D49
425&43425653424343424353424E454245514544414C44594C4458§35441
53545?525458434D5ﬂ435059435@584F5241414E44454F52414443534243
4249544?4E434445434ﬁ53524ﬁ4D5G3F3F3F238DODQ??EEOBEOBAOOOB182

i8¢ BUF=ADR(BUF%) : FOKE I0CE+4,BUF - (INT{BUF /254) #254) : FOKE IGCE+5, INT (BUF/254)

190 BUFLEN=2540:FOKE IOCE+8,BUFLEN- ( INT (BUFLEN/254) #254) : FOKE I0CE+2, INT (BUFLEN/
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Apple II-BASIC-Wegweiser

Von Ekkehard Kaier; erschienen im Vieweg-Verlag. Brasnschweig Wiesbaden, ISBN 3-528-04259-1

Das vorliegende Wegweiser-
Buch weist Wege zum erfolg-
reichen Einsatz von Mikro-
computern der Apple II-Fa-
milie wie Apple Ile, Apple II-
Plus und sprachgleicher Sy-
steme.

Der Autor vermittelt aktuel-

les Grundlagenwissen zur

Datenverarbeitung:

— Was ist Hardware, Software
und Firmenware?

—~Was sind GroBcomputer

CPU 34

und Mikrocomputer?
—Was sind Datenstrukturen
und Programmstrukturen’
—Was sind Betriebssysteme
und Anwenderprogramme?
—Was heiBt fertige Pro-
gramm-Pakete einsetzen?
— Was beinhaltet das eigene
Programmieren?
Das Wegweiser-Buch gibt
eine erste Benutzungsanlei-
tung:
— Wie bedient man den Apple
I1? :

— Wie erstellt man das erste
CIgENE Anwenderpro-

n 9

- Wieseiz

ren S

i man die verfligba-
stemprogramme ein?

AuBerdem enthilt diese Aus-
gabe einen kompletten Pro-
grammierkurs in der Pro-
grammiersprache Applesoft-
BASIC, der Wege zu grundle-
genden  Anwendungsmog-
lichkeiten weist:

— Programme mit Schleifen
und Unterprogrammen.

— Text-, Tabellen- und Gra-
fikverarbeitung.

— Formen der Tastatureinga-
be und Druckausgabe.

— Maschinennahe Program-
mierung in Assembler.

— Suchen, Sortieren, Mischen
und Gruppieren von Daten.

— Sequentielle, direkte/ran-
dom, index-sequentielle
und verkettete Organisa-
tion einer Datei.
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— Dateil mit zeigerverketteter
Liste und bindrem Baum.
Dieses Buch soll die vom
Hersteller gelieferten System-
Handbiicher keinesfalls erset-

zen, sondern ergdnzen:

In den Apple-Handbiichern
verden  Programmierspra-
~hen beschrieben (z. B. App-
lesoft-BASIC Programmier-
handbuch), ' Betriebssysteme
z. B. DOS-Handbuch), tech-
nische Eigenschaften (z. B.
Apple Ile Benutzer-Hand-
ouch) oder spezielle Gerite
(z. B. Grafik Tablett Hand-
buch) und Software (z. B.
Apple Writer).

Hier hingegen erfolgt eine Be-
schreibung der Grundlagen
er Datenverarbeitung, um
sic an zahlreichen Anwen-
dungsmoglichkeiten fiir den
Apple II zu demonstrieren
und zu veranschaulichen.

Im Wegweiser-Buch sind 80
Programm-Beispiele als Co-
dierung in Applesoft-BASIC
(List) und als Ausfiihrung
(Run) wiedergegeben sowie
vollstdndig beschrieben.

Da auf Programmiertricks
verzichtet wurde, konnen die
Programme leicht an andere
BASIC-Dialekte  angepaBt
werden.

Die Abschnitte 2 und 3 bauen
aufeinander aufund sollten in
dieser Abfolge gelesen. wer-
den. Abschnitt 1 hingegen
kann parallel hierzu bearbei-
tet werden.

Abschnitt 1:

COMPUTER
ALLGEMEIN

Abschnitt 2:

ARBEITSWEISE DES
APPLE II

Abschnitt 3:

PROGRAMMIERUNG
IN APPLESOFT-BASIC

Dieses Buch 148t sich auch als
Nachschlagewerk benutzen.
Aus diesem Grunde wurden
das Inhaltsverzeichnis wie
auch das Sachwortverzeich-
nis sehr detailliert aufgeglie-
dert.
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Lotus: System der
Ursprungsfeststellung

gegen

Software-Piraterie

Die Lotus Development Cor-
poration wird verstirkt den
grauen Markt ihrer Produkte
bekdmpfen. In den USA wur-
de jetzt ein System vorge-
stellt, das mittels Strichcode-
Scanner und Symphony-Soft-
ware den Ursprung der Pro-
dukte auf jeder Ebene des
Vertriebs feststellen und so-
mit gegen Software-Piraterie
eingesetzt werden kann. Die-
ses System wird zunichst ab
April in den USA und spiter
n der Bundesrepublik
Deutschland eingefiihrt.

Das System der Ursprungs-

feststellung ist ebenso elegant
wie einfach. Alle Lotus-Pro-
dukte werden mit einer Se-
riennummer in Strichcodie-
rung versehen. Bei Lieferung
der Produkte an den Distri-
butor liest der Scanner die Se-
riennummer und vergleicht
sie mit dem einmaligen Dis-
tributor-Code. Diese Infor-
mation wird in einem IBM
PC-XT eingelesen und tig-
lich auf den VAX des Unter-
nehmens eingegeben.

Bei der Lieferung an die
Hindler wenden die Distri-
butoren dasselbe Verfahren

an. Die Seriennummern wer-
den mit den Codes der autori-
sierten Hindler verglichen.
Diese Daten werden dann an
Lotus zuriickiibermittelt und
gehen in die Hauptliste im
VAX ein. Wird ein Produkt
durch einen nicht autorisier-
ten Verkaufspunkt angebo-
ten, kann Lotus die Quelle
des Lieferumschlags durch
den Strichcode ganz leicht
feststellen.

Mit diesem System soll das
umfassende Netz autorisier-
ter Hindler geschiitzt wer-
den.

Directoryprinter

fiir Atari 400/800 mit min. 32 K

Atari 810

Option: Printer (Epson, MX, RX ...

Dieses Programm ermoglicht
es, die Directory der Diskette
zu lesen. Desweiteren gibt es
den Zustand des Files aus
und gibt den Startsektor und
die Linge des Files an.

Laden des Programms

1. Programmdiskette einle-
gen

2. LOAD ,D:DIRPRINT.
BAS* eintippen

3. RUN eintippen

4. Programmdiskette heraus-
nehmen und die zu bear-
beitende Diskette einle-
gen.

Nun fragt der Computer, ob

die Ausgabe auch auf dem

Drucker ausgegeben werden

soll.

Bei Druckerbenutzung ,Y*
eingeben, wenn nicht, dann
AN

Wenn Sie den Druckerbetrieb
ausgeschaltet haben, dann er-
scheint nun der Diskettenin-
halt. .

In der ersten Spalte steht der
PROGRAMMNAME, EX-
TENTION, Zahl der SEK-
TOREN und der START-
SEKTOR. Zum SchluB3 wird
dann noch die Zahl der freien
Sektoren ausgegeben.

Dann driicken Sie die
START-Taste, um wieder
zum Programmanfang zu
kommen.

Wenn Sie dagegen den Druk-
kerbetrieb eingeschaltet ha-

ben, fragt der Computer nach
der Zahl der Leerzeilen. An-
schlieBend nach dem Disket-
tennamen. Er darf maximal
29 Buchstaben lang sein.
Dann fragt er, ob Sie die In-
haltsangabe der Diskette an-
fertigen wollen. Entweder
Y oder ,N“ eingeben. , Y
ist nur notwendig, wenn Sie
Ihre Disketten dokumentie-
ren wollen und bei Disketten,
bei denen die Directory nicht
gelesen werden kann (Boots-
disketten, spezielle Datendis-
ketten usw.).

Eingabebeispiel:

* BOOTDISK BOT 707 4
AnschlieBend fragt er, ob Sie
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ten. ,N* fiihrt zur Kopie des

die Directory noch dazu aus- eintippen. Wenn auch das | Filename Ext. Sec. Start-
geben wollen oder nicht. ) Y* | Bildschirmes. nicht zum Erfolg fithrt, dann sec.
oder ,N“ eingeben. Sie kon- | Wenn nun alle Fileparts ein- | Rechner ausschalten und neu
nen aber auch ,A“ oder ,W* | gegeben sind, driicken Sie die | laden (siche LADEN DES | *DOS SYS 39 4
eingeben. Beides fiihrt zum | START-Taste. Dies fiihrt zu | PROGRAMMS). *DUP - SYS 42 43
wiederholten Abfragen der | einem Neustart des Pro- *SPACEINV  OBJ 35 85
Eingaben (siche Eingabebei- | gramms. *CHICKEN BAS 69 270
) * MINER OBJ 132 120
Falls ein Fehler auftritt, | Beispiel fiir das Directory- | * FROGGER OBJ 159 435
Bei der Abfrage nach Inhalts- | START driicken. Wenn dies | Printer-Programm: * BUGOFF OBJ 126 594
angabe ist wie oben erwihnt | nicht hilft, dann SYSTEM * RACE OB] 40 371
mit ,,Y* oder ,N“ zu antwor- | RESET driicken und RUN | Testdiskette Nr. 1/A/II FREE SECTOR: 20
1 REHM
2 R"W
3 REM
4 FEM
5 PHRI=
& TROP 20000
8 POKE 7&4,255:FP0DKE 752.1
T T=360
10 DIM A%(1100),B${128) ,CH{1100) ,D$i16) ,EF(20) ,F$ (50}
11 GOSUR 2000
12 GOSUR 15000
iZ IF PRI=1 THEN GOSUR Z000:G0OSUR 2005
14 GOSUBR 2000
15 GOSUE 10000
20 FOR =203 TO 207
21 READ A:POKE I,A:NEXT I
22 DATA 104,32, 3,228_?é
Z3 B%{1)=" ":B%{12B)=" *
40 ADDR=6DR (B%)
50 ADHI=INT (ADDR/ZZ6)
&0 QD‘7=QDDR—(ADHI*“=é3
£ z
00 ; yH T
110 FD&E F7Z2,ADLE
120 T=T+1
121 IF T>3&B THEN & 124
130 POKE 779, INT(T
131 POKE 778, T-{PEE 1¥Z55
140 I=USRE203)
181 AFLLEN(AS) 21, LENIAEI +12T1=E2
i4% GOT0O 120
144 EG“QP 210600
145 7=0: GﬂTD 145
{48 12741
147 IF Z:ZLENié%?!I&)—E THEN 140
148 DE=AFI7%146+]1,18146+14)
150 IF DE{l,1)="k" OF DH{1,1)="B" THEN +i=0%
151 GOTO 144
164 E":#fﬁi}EI&:F—”'ESTG 153
161 X
162
1863
i&
16 G
1762 :7 LoREE BERTNL S 2 f
iga IF PRI=0 THEW
190 L PRINT HEREE SELTON
CPU 36 6/85
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T 17 "That’= a1l enteries.
? 12 YPush START to run again.”
IF FEER(GER7G -5 THER 200

L
REM
I:_. Do 1 LS o T_L{Ef; Eg=* "

1, 1=
IF D$(1,1)="h" THEW E$="% "
E$£?.1ﬂ)—ﬁ*'é‘;,) PES(1

HSX ”uﬁfﬁifi 5 )
1606 ? E$,HEX, HEY
1067 IF PRI=( THEN 1100
1008 | PRINT E%,HEX,HSX
1100 RETURH

2000 7

2001 7 ot
2007 RETURH :

2005 FOEE 732,0:7 :7? "How many BLAME-LINES do v
20046 IF BLANK=0 THEN 2010

2007 LPRINT "E88Y:FOR Ui=! TD BLQNf LFRI%
2010 2 :7 "Enter the DISK-name.":? "max.
2011 " = i
20132 INPUT F#:lPRINT "SW G- pUsFgs"E—
201% LPRINT "£-8"3" Filename Ext.
2014 17 "Do
2015 INPUT D#:IF De=7VYy"
2017 BETURH

2020 GO8UR Z2000:7 7 :
2021 INPUT F%:FOKE 752,
2027 GOSYE 2000

E L Sa

items

. ‘J

Sec.

-

OR D$="J" THEN 2020
? & Filename Ext.
:LPRINT F2%

again then 'pA' |, n
2024 DE="9: INFUT D%: ; 4
2025 IF D$="A" OR D$="W" THEN 2020

20246 BOTO 201

10000 7 e Filename Ext Sec.

15 ? 7 "Do vou want to use a PRINTER?": INFUT
15001 IF DH="Yy" 08 D$="J" THEN PRI=1:RETURN
15002 GOTO 15000

20000 GOSUR 2600:7 :7 Y "iPEEK(195)

21000 T=340:POKE 779, INT(T/2556}
21001 POKE 778, T-{PEEK (779) %2354} : I=USR{203)
21002 FREESECTOR=ASC(B$(5,5) ) #256+ASC (BH(4,4))
21003 RETURN

Sec.

2023 7 :7? "Print Directory too,or jump to start.":? :? "#hen

ot

& e RE N

29.%:7 " 1-2-3-4-5-6-7-8-7-4-5-4-3-2-1"

gy B Rt g B DOKE 752, 1
Startsec. f—% " :605U8 2000
vou want to print the file parts, ":Dg=""

D$=*3" THEN RETURHN

Startsec. ":RETURN

‘Startsec. ":POKE 7

52,0

you want to print the file parts

D&: IF D%="N" THENW RETURN

:GOTO 201
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Urheberrecht:

Alle in CPU verdffentlichten Beitrage sind urhe-
berrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch Uber-
setzungen, vorbehalten.

Reproduktionen jeder Art (Fotokopien, Microfilm,
Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen usw.)
bedurfen der schriftiichen Genehmigung des Ver-
lags. Alle verdffentlichte Software wurde von Mit-
arbeitern des Verlages oder von freien Mitarbei-
tern ersteilt.

Aus ihrer Verdffentlichung kann nicht geschlossen
werden, daB die beschriebenen Losungen oder
Bezeichnungen fref von Schutzrechten sind

Bezugspreis:

Einzelheft 550 DM

Abonnement: Inland 55,- DM im Jahr
{12 Ausgaben)

Ausland: Europa 80,- DM, USA 110- DM

Autoren, Manuskripte:
Der Verlag nimmt Manuskripte und Software zur
Verbffentlichung gerne entgegen

li einem

S0 gehen wir davon e
druckter Seite im

Honorar von 120.- DM pro abg

&

g von Manuskripten und Software
or dem Verlag die Genehmigung
zum Abdruck und Versand der verdffentlichten
Programme auf Datentrager.

Ricksendung erfolgt nur gegen Erstattung der
Kosten. Zusendungen von Software zur Verdf-
fentlichung soliten folgendes enthalten:
Kopierfahige Kassette oder Diskette mit dem
Programm (Computer-Bezeichnung), von Druk-
ker erstelltes Listing oder Serie von Bildschirmfo-
tos (keine Schreibmaschinenlistings), evtl. Bild-
schirmfotos von einem Probelauf und ausfiihrli-

che Programmbeschreibung (Erklarung der Vari-

ablenliste, Beschreibung des Bildschirmaufbaues,
Farbe, Grafik usw.). Fir eingesandte Programm-
unterlagen kann keinerlei Haftung Gbernommen
werden.

IVW geprilft.
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Happy

Die CPU-Redaktion priift

diesmal Ihr Computerwissen.

Sehen Sie sich die Fragen an

und schreiben Sie sich die

Zahl vor der richtigen Ant-

wort auf.

Am Ende werden alle Zahlen

i addiert.

| Die so errechnete Zahl schrei-
ben Sie bitte auf eine Postkar-
te und schicken diese an:

| Tronic Verlag GmbH

| ~ Postfach 1

| 3444 Wehretal 1
Kennwort CPU-Happy

Vergessen Sie bitte nicht die
Angabe Ihres Computersy-
stems!

Hallo, liebe Rétselfreunde!

1. Preis

10 Kassetten aus unserem Software-Service

2. Preis

3 Kassetten aus unserem Software-Service

3. Preis

2 Kassetten aus unserem Software-Service

4.-30. Preis

1 Kassette aus unserem Software-Service

Welche Aufgabe hat ein Vi-
deocontroller?

1) Steuerung eines Video-

recorders
2) Interface fiir Floppy-
Laufwerk
3) Bildaufbau in einem
Computer

Bedeutung von CP/M?

4) Neuer Computer der Fir-
ma Commodore
‘ 5) Diskettenbetriebssystem
| 6) Programmiersprache

| Was ist ein Sprite?

7) Durch Hardware belegte
Figur

8) Defektes Bit im Control-
ler
9) Spezieller Sound-Effekt

Welche Funktion erfiillt ein

! D.\
11) Ander

Jovsticks
12) Schaelle Sortierroutine
Welche Computersprache
verwendet zum Zeichnen

eine ,,Schildkrote™?

13) BASIC
14) LOGO
15) PASCAL

Wozu dient ein RESET?

16) Zum Loschen eines Gra-

phikpunktes

17) Zum Riicksetzen des
Computers

18) Zum Aufruf einer Inter-
ruptroutine

il eines Compu-

=8 ALLyirmnilatn
[ AxKkumuiator

Was ist BIOS?

22) Ein Programm zur Aus-
gabe des Biorhythmus

23) Teil eines bekannten Be-
triebssystems

24) Befehl zur Ausgabe von
Binédrzahlen

Ein Netzwerk ist?

25) Die Zusammenschaltung
von mehreren Compu-
tern

26) Verschachtelung von
FOR NEXT-Schleifen

27) Die Benutzung vieler
Programmebenen

Alle richtigen Lésungen nehmen an der Verlosung der Programmk

assetten teil. Mitmachen darf jeder, mit

Ausnahme der Mitarbeiter des Tronic-Verlages sowie deren Angehérige. Einsendeschluf3 ist der 10. 6. 1985.

Der Rechtsweg bleibt wie tiblich ausgeschlossen.
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- ZX-Spectrum: Mit Maschinen-

sprache zum Bildschirm

Dieser Kurs setzt voraus, daf3
die Grundziige der Z 80-As-
semblerprogrammierung be-
kannt sind.

Wer schon ecinmal versucht
hat, Spiele oder andere Pro-
gramme in Maschinenspra-
che zu programmieren, der
wird schnell feststellen, daB
der Bildspeicher des Spec-
trum etwas merkwiirdig auf-
gebaut ist. Wer zum Beispiel
vorher mit einem ZX 81 gear-
beitet hat, wird sich jetzt fra-
gen, wie er etwas auf dem
Bildschirm anzeigen kann.
(Objekte, Graphik, Zahlen
usw.). Die dazu notigen
Kenntnisse zu vermitteln,
das ist das Ziel dieses Kurses.
Um etwas auf den Bildschirm
zu bringen, konnte man jetzt
aus Zeile, Spalte und Punkt-
reihe die Bildschirmadresse
errechnen. Keine Angst, das
haben wir nicht vor. Denn
wer sich intensiv mit dem
ROM des Spectrum befal3t,
findet dort alles, was er
braucht.

Nehmen wir also an, daB3 der
Buchstabe A angezeigt wer-

den soll. Wie gehen wir vor?
Dazu muf3 man wissen, daB
der Spectrum die Moglichkeit
hat, mit verschiedenen Da-
tenkandlen zu arbeiten. Die
Kanalnummer des Bild-
schirms ist 2, dies miissen wir
dem Computer vor der Aus-
fiihrung eines MC-Program-
mes mitteilen. Aber wie?
Ganz einfach. Es ist ecine
Routine vorhanden, die das
Setzen beliebiger Kanalnum-
mern erlaubt.

Diese Routine
1601H 5633dez.
Bei Aufruf muB das Register
A mit dem Wert des Kanals
geladen sein, in diesem Falle
mit 2. Also lautet die Befehls-
folge, um den Bildkanal zu
setzen:

3E02

CD 01 16

steht Dbei

LD A 2
CALL 1601

Von jetzt an erfolgen alle
Ausgaben auf dem Bild-
schirm. Um nun das A auf
den Schirm zu bringen, brau-
chen wir eine andere Routine.
Diese wird mit einem RST-
Befehl aufgerufen und steht
bei 10H 16dez.

Um diese Routine benutzen
zu konnen, muBl Register A
mit dem ASCII-Code des
Zeichens geladen werden, 1m
Falle des A mit dem Wert 65.
Demnach lautet die Fortset-
zung unseres Kurzprogram-
mes:

3E 41 LD A 41
D7 RST 10
9 RET

Dieses kurze Programm kon-

nen Sie an eine beliebige Stel- |
le im RAM setzen, nach dem |

Start erscheint das A an der
letzten PRINT-Position.
Nun wollen wir das A aber an
eine bestimmte Stelle des
Bildschirms setzen, auch da-
fiir gibt es ein Programm im
ROM.

Es befindet sich an der Adres-
se ODD9H 3545dez wund
funktioniert wie die PRINT
AT- Funktion. Die Register B
und C.sind mit den Koordi-
naten zu laden. Aber Vor-
sicht! Diese Werte entspre-
chen nicht der iiblichen Nu-
merierung! 24 ist die oberste,
1 die unterste Zeile. Dieser

Wert wird in das B-Register
geladen. Register C enthilt
die Spaltennummer, wobei
32 die linke und 2 die rechte

Kante bezeichnet.

Um also das A an der Posi-
tion 0,0 erscheinen zu lassen,
ist folgendes Programm no-
tig:

3E 02 ED A2
CDO0l 16  CALL 1601
- 06 18 LD B I8
OE 21 ID¢ I
CDD90D CALL 0DD9
3E 41 LD A 41
| D7 RST 10
e RET

Nach Ausfiihrung des Pro-
gramms erscheint das A an
Position 0,0, und die PRINT-
Position, wo das nichste Zei-
chen gedruckt werden wiirde,
ist 0,1. Das Programm lduft
folgendermaBen ab:

Die ersten beiden Zeilen set-
zen die Kanalnummer. Die
nichsten 3 Zeilen setzen die
Koordinaten. Die 3 Zeilen
am Schluf3 bewirken die Aus-
gabe des Zeichens und den
Riicksprung zum Basic.

Die Gewinner unseres Preisritsels aus dem Monat April!

Verehrte Teilnehmer und
Gewinner! Ein Lob vom
CPU-Team - dieses Mal wa-
ren fehlende Computersy-
stem-Angaben wirklich die
Ausnahme.

Wenn man die Gewinnerliste
betrachtet, fillt die interna-
tionale Beteiligung auf. Unse-
re Redaktion bekam zahlrei-
che Zuschriften aus Holland,
Belgien, der Schweiz, Oster-
reich, Luxemburg und Frank-
reich.

CPU-HAPPY als internatio-

naler Wettbewerb!
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1. Preis:

10 Kassetten aus unserem
Software-Service.
Thomas  Breitter,
(Schweiz).

Bern

2. Preis:

3 Kassetten aus unserem
Software-Service.

Heinz Godde, Brilon.

3. Preis:

2 Kassetten aus unserem
Software-Service.

Lothar Maluche, Lindenberg
im Allgdu.

4. — 30. Preis:

Kai-Uwe Frindt, Bad Oeyn-
hausen. Ulrich Hofer, Burg-
kirchen/Alz. Klaus Barnert,
Seesen. Heinz Kostka, Berlin.
Gunnar Bargatzky, Miil-
heim/Ruhr. Thomas und Pe-
ter Kiiker, Bedburg. Siegfried
Engelmann, Taunusstein.
Rudolf Radecke, Minden.
Rolf Genz, Bonn. J. Ruiis, SN
Helmond (Holland). Hans
Schofferle, Kevelaer. Gerald
Pfennich, Koflach (Austria).
Axel Trocha, Diiren-Birgel.
Hans-Jiirgen Henning, Marl-

Hiils. Frau G. De Bruin, KH
Eindhoven (Holland). Georg
Vollweiter, Essen. Herbert
Glaesner, Hof. Walter Eis-
heuer, St. Augustin. Leopold
Luschnitz, Wien (Austria).
Timo Plokarz, Schwanewede.
Bernhard Ammerl, Eber-
mannstadt. Karl Bruckner,
Krems (Austria). David
Pfindler, Riniken (Schweiz).
Marco Schwaiger, Reutte (Ti-
rol). Markus Koojmann,
Duisburg. Ralf Lutz, Stutt-
gart. Alexander Sporl, Eich-
statt.
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VIC-Clock fiir den VC-20

VIC-CLOCK ist ein Pro-
gramm fiir den VC-20, das es
ermoglicht, wihrend des Pro-
grammierens die Uhrzeit in
einer zusitzlichen Zeile anzu-
zeigen. Das Programm lduft
auf allen Versionen, nur bei
Version GV+3K ist die Ein-
schrinkung zu machen, daB
die Erweiterung fiir BASIC
unbrauchbar wird. Besitzer
dieser und der GV-Version
miissen vor dem Eintippen
und Einladen den VC-20 der
Erweiterungsversion anglei-

chen. Das geschieht mit:

POKE 648,16:SYS 64821
POKE 44,18:POKE 4608,0:
POKE 56,32:NEW

Wer zusitzlich 8K RAM in
AO000-BFFF besitzt, kann die
CLOCK-Routine dort able-
gen. Die Routine besteht aus
einer Initialisierungsroutine,
mit der die Uhr aufgerufen
wird. Diese Routine muB
auch nach Betdtigung von
STOP + RESTORE gestartet
werden. Der zweite Teil dient

zum Anzeigen der Uhrzeit. Er
wird 60mal pro Sekunde von
der Interrupt-Routine aufge-
rufen.

Noch ein Hinweis zu VIC-
CLOCK: Wenn man das Pro-
gramm mit dem vom Lade-
programm angegebenen SYS-
Befehl gestartet hat, erscheint
auf dem Bildschirm NEW.
Die Routine muBB durch RE-
TURN ausgefiihrt werden,
jedoch nur einmal. Falls VIC-
CLOCK durch STOP + RE-

STORE unterbrochen wird,
so muB es durch den entspre-
chenden SYS-Befehl wieder
gestartet werden. Der NEW-
Befehl wird jedoch nicht
mehr benatigt. Er sollte um-
gangen werden, um das BA-
SIC-Programm nicht zu zer-
storen.

Fiir den etwas erfahreneren
Programmierer ist das Pro-
gramm auch als Assembler-
Listing abgedruckt.

Teil 1: BASIC-Loader

¥ REM MIC CLOCHE WU H. SPIEGEL

1 DMTHLIES, 188, is2, @3, 141, 21,5, 1d2. 28,3, 1859, 48,141,353, 144, 169,17, 133,43, 163

= LHTH U.l41.1411ualh¢ﬁ¢ o les, 1el, 157, 249 1731 F.134,2,15 Tz£4j 149,202, 285, 242
= DHTHLRS, 186, 141)9)1&}141J1211%J16“'T611&¢J 14, 114Jd;14¢'1;“-a11b i

A DHTHLAG L l2e, 20 18,058, 1535, 198, 162,87, 141, iéildljbﬁlellbUJlbb}ihl 164, 182,133

5 ODHTHA51, 134, 2582, 132, 253, 162, 255, 232,56, 165,253, 233, 192, 133, 252, 163, 232, 233,73
6 UHIHI"Jh|£J1hJJuJ1'£DJ'4314'JdH1 15»;u4 144);&4 1 thJJJl“JJithl ?;253a165;2
ﬁé

i 251;16£;~5u; 2az, 58, 165,253,233, 18, 133, &

B 8.0 133,851, 15425411:4-11244155J24411UJ

- 2 1Bz, 258,252,568, 185, 253, 233,88, 133, 253, 16
b}

19 UH‘H&J"('J“l’J'thJi“'&#U lad 2 162,22, 181, 168, 255, 208,56, 23 5'18 1&

11 ks 185, 14, 14ﬁ'athJ14“l Sl.2B2.le, 2368, 162, 2,181 .24, 105,178, 72, 181

1# DRTHZD1 - 185, 17Rs P 282, & ”4¢11w4.141 ? 18,1684, 141.8,18 1@4.141.16.1#.1@4

13 DATAL41, 1112184, 141, la-1L;184-141;14;18;?5J191a234

iR RS- EEEE R EE R E LR AL L L LR B L L MIC - CLOCK e e e e el o e e e
Bl PRIMIE YOM H. SFIEGEL"

Al FORI=0T0203 KEALL C=C+Z  MEAT  IFC=32e8160T063

bz FRIMI "8 ELHGABEFEHLER IM DEM DATA ZEILEM":EMD

B3 RESTORE

B5 IFPEEKCES4ZI< 1aTHENFRINT"E FUHKTIOMIERT MICHT AUF DIESER WERSIOH":EMD

i FRIMT"8 STELLEM SIE DIE UHE HHMM=SINENEBEEY INFUTARE : TIE=RIGHTF RE. &

Ve FREIMT S HABEM SIE K RAM O IM AEEE-EBFFF FEET ZUR VERFUEGUMG 7 CJ/M2"

5 HETHE: IFHE="J" THENZEY .

Yid IFAE="H"THEM1G

g GUTOES

1889 FUOKEDE, FEEK(SE2-1

118 H=FEEK(DE %200

128 FURI=FATOR+253 REHDJT -FOKEIL, J HEART

158 FOEEH+L . FEEKCSED

148 FRELIHT" 2 =THRTEM MLT H SYE "A

1@ BRI

SEE FUOR D =40een M OduEsi+aas  BERDT CPOKEL, J HEST

21 PREIHT 88 STHRTEM MIT B SYS 4e5e8"

READY .
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Teil 2: Assembler-Listing

Bx
PC IRQG AC R YR SP NV #BD 12 C
y; QPSS 9364 @@ 90 8@ F6 - - t t - - t -
>
y, 7F43 AS AB LDA %A
| | >, 7F@® A9 7F LDA HB$7F >, 7F4B A6 Al LDX #Al
| >, 7F@z A2 43 LDX #$43 |, #F4D A4 AP LDY #$A2
: y, 7F@4 8D 15 B3 STA $@315 . >, 7F4F 85 FB STA *FB
vy, 7TF@7 S8E 14 83 STKX %8314 >, 7FS1 88 FC STR $FC
sy, 7FBA AS 30 LDA #$30 >, 7FS53 84 FD STY #FD
>, 7FOC 8D @3 9@ STA %5003 >, 7F55 A2 FF LDX #EFF
>, 7FOF AS 11 LDA ##11 >, 7FS7 EB8 INK
>, 7TF11 85 2B STA 2B vy, 7F58 38 SEC
>, 7F13 A9 @0 LDA #$00 >, 7F58 A5 FD LDA $FD
>, 7F1S 8D 18 12 STA %1210 >, 7FSB ES C@ SBC #$CO |
>, 7F18 A2 16 LDX #%18 >, 7FSD 85 FD STA $FD :
>, PF1A A3 AB LDA #+£A0 >, 7FSF AS FC LDA $FC :
s, 7F1C 9D F9 11 STA $11F9,X >, 7F61 ES 4B SBC #%$4B :
v, 7F1F AD 86 P2 LDA %0286 >, 7FB3 85 FC STA $FC o
vy, 7FE22 9D F39 95 STA $35F3,K y, 7F65 AS FB LDA $FB |
>, 7F25 CA DEX >, 7FB7 ES 83 SBC #$03
2. 7F26 D@ F2 BNE $7F1A >, 7F63 85 FB 5TA $FB
' >, 7F28 A8 BA LDA #$BA >, 7FGB 18 EA  BPL $7F57
s, 7F2A 2D 83 12 STA #1209 >, 7F6D S& 0O STX $00
v, 7PF2D 80 @c 12 STA $i2ec s, 7F6F 18 CLE
>, 7F38 A3 4E LDA #$4E >, 7F7@ AS FD LDA $FD
>, 7F32 AZ 45 LDX #%$45 >, 7F72 63 C@ ADC #$CO
s, 7F34 8D 77 82 STA $0277 >, 7F74 85 FD STA #FD
s, PF37 SE 78 B2 STX #0278 >, 7F76 AS FC LDA $FC
>, 7F3A A9 @D LDA #$0D >, 7F78 69 4B ADC #%$4B
s, PF3C 8D 7A 82 STA $B27A s, 7F7A 85 FC STA #FC
>, 7F3F A9 B4 LDA #3084 >, 7F?C AS FB LDA $FB
| >, 7F41 85 C6 STA #C6 >, 7F7E 639 ©3 ADC #$03
: >, 7F43 A8 57 LDA #$57 >, 7F8@ 85 FB STA $FB
J 5>, 7F45 8D 75 B2 3TA #6273 >, 7F82 A2 FF LDX #$FF
>, 7F48 60O RTS >, 7F84 ES INX
>, 7F85 38 SEC >, 7F8C AS FC LDA $FC
v, 7F86 AS FD LDA $FD sy, 7F3E ES OE SBC H$OE
>, 7FB88 E9 18 SBC #+10@ >, 7F88@ 85 FC STA *FC
>, 7F8A 85 FD STA $FD >, PF82 AS FB LDA $FB
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>, 7F84 ES B8 SBC #$F00 >, fFC3 B3 8A ADC #FOA
>, TF36 85 FB STA *FB >, 7FCB 895 @@ STA 06,
>, 7F88 18 EA BPL $7F84 >, 7FCD 388 TYA
>, 7FSA 86 81 ST $01 >, 7FCE 95 FB STA FFB.,X
2; FSC 18 CLC >, 7FD® CA DEX
>, 7F30 AS FOD LDA $HFD >, 7F0O1 1@ EC BRPL #7FBF
>, YFBF BS 18 ADC #$%16 >, 7FD3 A2 82 LDX #FA2
>, 7FAl1l 85 FO STA $FD >, 7FDS BS @@ LDA 88,
>, 7FA3 AS FC LDA $FC >, 7FDO7? 18 cCLC
>, 7FAS 63 @At ADC #$EAE >, 7FD8 69 B© ADC #EBG
>, 7FA7 85 FC 5TA FFC >, 7FDA 48 FHA
>, 7FA3 A2 FF LOX #$3FFF >, YFDB BS FB LDA #$FB.,X
>, 7FAB ES8 IMNK >, 7FDD 689 B8 ADC #$BOA
*, 7FAC 38 SEC >, 7FDF 48 FHA
>, 7FAD AS FD LDA $£FD >, TFE® CA DEX
>, 7PEAE E39 36 SBC #$3C >, 7FE1 18 F2 BPL #F7FDS
>, 7FB1 85 FD 5TR FFD ¢ fEFES BB PLA
>, TFB3 AS FC LOA $HFC >, 7FE4 8D @7 12 STA %1207
>, 7FBS ES @aa SBC ##%00 >, fFE7? B8 FLA
>, ?7FB7 85 FC STA FFC >, 7TFE8 8D @8 12 STA £i28es

>, 7FBS 18 F® BFL *7FAB >, TFEB 68 FLA
>, 7FBB 86 @2 S5TH $02 >, 7FEC 8D B8A 12 STA #1207
>, YFBD Az a2z LDHX #F02 >, 7FEF 682 FPLA
>, 7FBF BS B9 LOA F0a,X >, 7FF8 8D @B 12 STA $1260B
>, 7FC1 AB FF LDY #$FF >, 7FF3 B8 PLA
>, 7FFC3 C8 INY >, 7FF4 8D 8D 12 STA $120D
>, 7FC4 38 SEC >, 7FF7 68 PLA
>, 7FCS ES @A SBC #HEAA >, 7FF8 8D BE 12 STA #$120E
>, 7FC?7 18 FA BPL $7FC3 >, 7FFB 4C BF EA JMFP $EABF

! >

Auflosung des Ritsels

aus der Mai-Ausgabe der CPU

Dies ist die richtige Losung:
— CPU, das kompetente Anwendermagazin —

aus: Byte — 3; A = ASC II A-
64. Das bedeutete: Byte = 8; 8

Die Codierung sah wie folgt ‘
— 3 =5; es handelte sich dabei l

um eine 5-Bit-Darstellung.

A=ASCII A-64; ASCII A =
65; 65 — 64 = 1; A besaB also

den Wert 1.

Mit Hilfe der Zahlen 5 und 1
war es dann moglich, den Lo-

sungssatz zu decodieren.
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- Computertest: CE-TEC MPC-80

Nach dem Auspacken pri-
sentiert sich der CE-TEC
MPC-80 in einem formscho-
nen, farblich gut abgestimm-
ten Gehduse. Ebensfalls posi-
tiv zu vermerken ist, da3 das
Netzteil im Gehduse inte-
griert wurde.

Die Inbetriecbnahme des
Computers war relativ pro-
blemlos. Antennenkabel an-
schlieBen und einschalten.
Beim Testen der Tastatur
und beim Eintippen des er-
sten Programmes fiel uns ei-
niges Erwidhnenswerte auf.
Der MSX verfiigt iiber eine
deutsche Tastatur, d. h. aus
ae wird 4, aus ue wird ii usw.
Als Commodore- und Sin-
clair-Benutzer tippten wir an-
fangs beim Z und beim Y des
Ofteren daneben, man ge-
wohnt sich jedoch schnell an
die neue Anordnung.

Was passiert nach dem Ein-
schalten?

Die Firma Microsoft priasen-
tiert sich in weiBer Schrift auf
blauem Grund - und dies
gleich zweimal! Denn erst
nachdem das Titelbild auf
dem Screen einige Sekunden
zu erkennen war, erscheint
die OK-Meldung mit der An-
gabe 28815 BYTES FREE. In
der untersten Bildschirmzeile
tauchen nun folgende Begriffe
auf: Color —auto — goto — list —
run. Mit diesen Funktionen
sind die Funktionstasten F1 —
F5 belegt.

Nach dem Driicken der
SHIFT-Taste verdndert dies
sich wie folgt: Color (womit

Color 15, 4, 4 gemeint ist) — |

CLOAD* — cont — list — run.
Hier handelt es sich um die
Funktionen, mit denen die
Funktionstasten F6 — F10 be-
legt sind. Die Funktionen der
Tasten F6 — F10 werden bis
auf CLOAD® sofort ausge-
fiihrt, ohne daB man dabei
die Return-Taste betitigen
muB.

Der COLOR-Befehl auf der
F6-Taste ermoglicht es, nach
einem Spiel oder Programm
in den Einschaltfarbmodus
zu gelangen.
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Besonders  erwdhnenswert
sind die vier groBen Cursor-
Tasten, dadurch ist es mog-
lich, den Cursor in acht ver-
schiedene Richtungen zu
steuern!

Was bietet das BASIC?

Der Befehlssatz ist sehr um-
fangreich. Die Grafik- und
Soundeigenschaften des
MSX-Computers werden
durch das BASIC intensiv
unterstiitzt. Variablennamen
konnen mehrere Zeichen lang
sein, wovon aber nur die er-
sten beiden Zeichen fiir die
Auswertung relevant sind.
Einige BASIC-Befehle:

AUTO (Anfangszeile,
Schriftweite) bewirkt eine au-
tomatische Zeilennumerie-
rung.

KEY LIST zeigt die Belegung
der Funktionstasten.

ERASE (Feldvariable, Feld-
variable ...) 16scht mit DIM
definierte Variablen.

SWAP (Variable, Variable)
vertauscht zwei Variablen
miteinander; z. B. A=5, B=
10, SWAP A, B; danach hat A
den Wert 10 und B den Wert
5.

WIDTH (Wert) bestimmt im
Textmodus die Anzahl der
angezeigten Zeichen pro Zei-
ie

[ ON ] Anzeigen
oder Loschen
der Funktions-
r tasten-
Belegung

(auf dem

J Bildschirm)

| OFF

MAX FILES (Ausdruck) be-
stimmt die Anzahl der Datei-
en, die von einem Programm
eroffnet werden konnen.

[ ON ] schaltet
den Motor
des

r Cassetten-
recorders
ein oder

aus

MOTOR 5

| OFF |

VPOKE (Adresse, Ausdruck)
poked in das Video-RAM.

Positiv zu bewerten ist die
Arbeitsgeschwindigkeit des
Computers, so daBl auch
komplexe Programme, z. B.
Spielprogramme mit ange-
messener  Geschwindigkeit
ablaufen.

Das BASIC ermoglicht die
Programmierung von IN-
TERRUPTS, d. h., der Pro-
grammablauf wird unterbro-
chen und zu einem Unterpro-
gramm verzweigt. Nach ein-
maliger Definition des Inter-
rupts ist ein weiterer Pro-
grammaufruf unnotig.

Die Funktions-. Cursor-, Edi-
tier- und Stoptaste sind von
der iibrigen Tastatur abge-
setzt. Die Tasten selbst sind
bis zu Smal belegt. zum Um-
schalten sind 3 Umschalt-Ta-
sten vorhanden. Der MSX-
Computer ist mit einem Bild-
schirm-Editor  ausgestattet,
der mit dem des C-64 ver-
gleichbar ist.

Uber welche AnschluBmog-
lichkeiten verfiigt der CE-
TEC MPC-80?

Es ist ein Modulschacht vor-
handen, in den Spiel- und Er-
weiterungsmodule eingesetzt
werden konnen, auBerdem
ein Expansions-Bus, der mit
dem Modulschacht identisch
1st.

Von Nachteil ist der einge-
baute Centronicsanschluf3, an
den z. B. Epson- oder Sei-
kosha-Drucker nur mittels
Adapter anschlieBbar sind.
Diese Adapter sind zur Zeit
im Handel nur schwer erhalt-
lich, so daB man normaler-
weise auf die MSX-Drucker
angewiesen ist. Die Video-
und Audiosignale stehen
durch das Vorhandensein
von zwei Chinchbuchsen zur
Verfiigung. Als erfreulich an-
zumerken ist die Beriicksich-
tigung von zwei allgemein ge-
brauchlichen Joystickports,
was nicht der Regelfall ist.
Das ‘sichere Tastaturgefiihl
wird durch ein Klicken aus
dem Fernsehlautsprecher un-
terstiitzt. Die 10 Funktionsta-
sten lassen sich mit je bis zu
15 Zeichen langen Ausdriik-
ken belegen.

Computer-Handbuch:

Es ist mittlerweile keine Aus-
nahme mehr, daB3 die Com-
puter-Anleitungen oft eine
schlechte Qualitit aufweisen
oder nur in englischer Spra-
che vorhanden sind. Beim
MSX-Computer konnten wir
bisher noch kein Handbuch
erhalten! Nach Auskunft des
Herstellers ist eine Anleitung
in Arbeit.

Wir mufBten also diesen
Computer ohne jegliche In-
formationen testen.

Cassettenrecorder:

Der Umgang mit dem Casset-
tenrecorder gestaltete sich am
Anfang etwas schwierig, da
eine prizise Lautstirkenein-
stellung aufgrund der fehlen-
den Ladekontrolle kaum
moglich ist. Lesefehler wer-
den nicht erkannt! Nach Be-
ginn des Ladevorganges er-
scheint, vorausgesetzt die
Lautstdrke 1st korrekt,
FOUND . Programmname®.
Danach geschieht bis zum
Ende der Ladezeit nichts
mehr. Am Anfang passierte
es uns des oOfteren. daB ein
Programm zwar geladen, aber
nicht ausgefithrt  werden
konnte, da es voller Lesefeh-
ler war. Eine Empfehlung fur
den ernsthaften Anwender:
Die Anschaffung einer Flop-
pystation lohnt sich!

Bei konsequenter Ausnut-
zung sidmtlicher sich bieten-
der Moglichkeiten lassen sich
Programme schreiben, die
iiber die normale Geschwin-
digkeit des Microsoft-BASIC
hinausgehen.

Fazit:

Mit dem CE-TEC MPC-80
erhdlt man einen Computer
mit einem relativ giinstigen
Preis-Leistungs-Verhiltnis.
Grafik, Sound und BASIC
konnen iiberzeugen.

Negativ festzuhalten bleibt
das fehlende Handbuch und
das unsichere Arbeiten mit
dem Cassettenrecorder. Ob
sich der MSX-Computer als
Standard auf dem Markt
durchsetzen wird, werden die
nichsten Monate zeigen.
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Kassettenservice

Tronic-Verlag
LandstraBe 29
3444 Wehretal 1

Fiir unsere Leser, die Uberraschungen
lieben, hat sich unsere Redaktion etwas
einfallen lassen. Uberzeugen Sie sich selbst.
Wir haben Ihnen einige S u p e r-Angebote
zusammengestellt:

Spitzen-Programme zum Spitzen-Preis:

Bestell-nr. 100 Kleines Programm-Paket 3 bespicite Kassetten DM 27,50
3 bespielte Disketten DM 48,
Bestel-nr. 110 grofies Programm-Paket 8 bespiclte Kassetten DM 64,50
8 bespielte Disketten DM 99,
Bestell-nr. 200 €Xklusive Disketten-Box inkl. 8 bespielte Disketten
zum Preis von DM 148,-
Bestel-nr. 210 €Xklusive Disketten-Box inkl 10 Leerdisketten
zum Preis von DM 99 -

Dieses Angebot gilt nur fiir Commodore 64, Atari, TI-99 und Apple!

Computer-Messen ’85 Computermessen im Ausland
22. 5.-24. 5.85 Komm 85/Berlin 1. 6.- 4. 6.85 CES - Consumer
4. 6.— 8. 6.83 Internationale Electronic-
Computer-Schau/Koln Show/Chicago, USA
30. 8- 8. 9.85 Internationale Funkaus- 11. 6.-15. 6.85 Nor-Com - Internationale
stellung Berlin Konferenz und Ausstellung
24. 9.-27. 9.85 CAMP Computer fiir Kommunikation/Oslo
Graphics/Berlin Juni 85 PET World Show/London
9.10.-13. 10. 85 Hobbyv-Elekironik 85/ September 85 SICOB/Paris
Stuttgart 18. 9.-22. 9.85 PCW/London
9.10.—-14. 10. 85 Frankfurter Buchmesse Oktober 85 COMDEX/Las Vegas, USA
17. 10.-20. 10. 85 CFA - Commodore November 85 ELKOM - Internationale
Fachausstellung Frankfurt Elektronik-Ausstellung/Hel-
28.10.— 1.11.85 SYSTEMS 85/Miinchen sinki

12.11.-16.11.85 PRODUCTRONICA Intern.
Fachmesse fur die Fertigung
in der Elektronik/Miinchen
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Die Home-Computer-Serie
MZ-800 von Sharp
mit erweiterter Grafikfihigkeit,
Musikfunktion,

erweiterter Periy

Mit der MZ-800-Serie pri-
sentiert Sharp ein zusétzli-
ches Homecomputer-System.
Aufbauend auf die erfolgrei-
che MZ-700-Serie hat man
mit der MZ-800-Serie eine
Programmerweiterung  ge-
schaffen, die dem Wunsch
nach einer weiteren Funk-
tionsverbesserung z. B. der
Grafikfihigkeit beriicksich-
tigt.

Die Auflosung liegt nun bei
640 x 200 Punkten bei 16
moglichen Farben, die alter-
nativ auf einem PAL-Fernse-
her oder einem 14”-Farb-
Monitor dargestellt werden
konnen. Fiir den Farb-Aus-
druck bietet Sharp in der um-
fangreichen Peripherie einen
80-Farben-Punktmatrix-
Drucker.

Maxell’s the disk that many drive manu-
facturers trust to put new equipment
through its paces. It's that bug-free.

So you can drive a bargain. But in
accelerated tests, Maxell floppys lead
the industry in error-free performance
and durability. Proving that if you can't
stand the heat you don't stand a chance.

maxeill.

ITSWORTHIT.
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Ebenfalls interessant ist das
Diskettenlaufwerk ,,Disk-
Drive/Quick-Disk* mit
2 x 64 KB, das in der Lage ist,
das  Betriebssystem von
42 KB innerhalb von 5 Se-

| kunden und eine Seite der
| 2,8”-Minidiskette mit 64 KB
| in 8 Sekunden einzuladen

und abzuspeichern. Das Dis-
kettenlaufwerk kann alterna-
tiv zu dem serienméBig inte-
grierten  Cassettenrecorder
genutzt werden, wobei Pro-
gramme vom Cassettenrecor-
der auf die Mini-Disketten
iiberspielt werden konnen.
Fiir MZ-700-Anwender ist
dieses Laufwerk ebenfalls an-
wendbar. Dies gilt iibrigens
fiir die gesamte Peripherie
und das gesamte Software-
Angebot, das fiir beide Serien
kompatibel ist.

In der Grundausstattung bie-
tet die MZ-800-Serie eine
RAM-Speicherkapazitit von
64 KB, die erweiterbar ist auf

herie:

nen Musikgenerator mit ei-
nem Umfang von 3 Harmo-
nien und 6 Oktaven, einen
Joy-Stick-AnschluB  sowie
zahlreiche AnschluB-Interfa-

. ces fur Drucker, Bildschirme
und ein zusitzliches 51/4”-
Floppy-Disk-Laufwerk  fiir
max. 4 Mini-Floppy a
320 KB.

Die Schnittstelle RS-232C
kann sowohl vom Quick-
Disk als auch von der Mini-
Floppy gesteuert werden.

Das umfangreiche Periphe-
ricangebot umfaBt, neben
den Mini-Floppy-Disks und
der Quick-Disk-Farb-Moni-
tore, einen 12“-Farb-Monitor
mit griiner Darstellung, Farb-
Matrix-Drucker und Vier-
farb-Plotter.

128 KB und 16-KB-ROM-
Speicher. Die Grundeinheit
des MZ-821 umfaB3t den Z-

80A-Mikroprozessor, einen
4-KB-Monitor, ein Keyboard
mit ASCII-Standard-Tasta-
tur und zahlreichen Funk-

tionstasten, einen Cassetten- | Der MZ-800 kostet in der

recorder mit 1200 Baud | Version MZ-821 ab DM
Transfergeschwindigkeit, ei- | 1198,— inkl. MwSt.
\’ J Beratungs-Katalog

Rund 1.000 Angebote. Alles von COMMO-
DORE, Sinclair, Dragon, Sharp, Spectra-
video und anderen mit Original-Werks-

Garantie. SOFORT LIEFERBAR. Ob Hard-

ware, Peripherie, Blicher, Programme oder

Zubehdr, Sie erhalten alles aus einer Hand.

Teilzahlung, technischer Ser-
vice, BERATUNG.

Gutschein fur 1 Katalog]
C:gfgg:ghggischneiden, auf Postkarte kleben MU11

1984

[ JMAN Computer~Versana Postfach 50 1126,
5000 Hamburg 50, Tel. 040/850 60 71 _I
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Sonderpreis! CPU-Kicinanzeigen jetzt zum Sonderpreis!

ZX 81 + 16 KRAM + Netzteil,
5 Biicher + 6 Original-Spiele
+ 4 Softwarecassetten fir
DM 240,— abzugeben. Andre-
as Ipolt, Landeckstr. 3, 6748
Bergzabern, Tel. 06343 —
43 48

Verkaufe Originalprogramme
oder tausche gegen andere
Originale ein! Deus ex machi-
na 33, Tir na nog 22, Valhalla
22, Pimania 15, Jet Set Willy
12, King Arthur’'s Quest 19,
Pl-Eyed 9, Pl-Inre 9, Piromania
9, New Wheels John? 7,
GOTO JAIL 6, Pl-Balled 6,
Backgammon 6, Psion Chess
6, Chess (Artic) 9, Flight Si-
mulation 6, + 1 DM fiir Porto
u. Verpackung. Georg Schei-
be, Hebeckenkamp 9, 4355
Waltrop, Tel. 02309 /
74619

Ti99/4A: Tl und Ex-Basic-Pro-
gramme zu verk., Info g.
Rickporto, B. Knedel, Tul-
pengasse 16, 3171 Weyhau-
sen, Tel. 05362 /7 1187

Suche Peri-Box fir TI, mog-
lichst voll ausgestattet. Ha-
ken hierbei: zahle gut, aber in
Raten! Chiffre: TI-B

Anwenderprogramme fiir die
Top-Computer Schneider
CPC und ZX-Spectrum. Gra-
tisinfo anfordern bei Friedrich
Neuper, 8473 Pfreimd, Post-
fach 72. Bitte' Computertyp
angeben!

Suche kauflich Zeitschrift Ho-
mecomputer 3/83 und 1-7/84,
auBerdem CPU 1-6/84 -+
8/84, Listings mussen lesbar
sein.

ZX-Spectrum: Tape-Kopierer,
kopiert fast alle Programme
am Markt. Zeigt auch Header-
Daten. 15— DM / 99 — 6S, W.
Hibl, Klitschg. 18, A-1130
Wien

NDR-Klein-Computer, 10 Pla-
tinen, funktioniert, aus Zeit-

CPC464!!! 12 gute Spielpro-
gramme auf Kassette, keine
Raubkopien, DM 20— an
Postscheck Hamburg
404576-207 oder Schein im
Brief an Hans-J. Behrendt,
Neustadt 3, 3550 Marburg

Massenweise Niedrigpreise!
Fur C-64, VC-20, C-16, ATA-
RI, SPECTRUM, SCHNEIDER
+ ZAXXON, BLUE MAX,
GHOSTBUST. ab 35— FL.
SIM. Il 136,—; Info fir 1,50 (in
BM) von H. Topf, Softw. &
Serv., Alfred-Bucherer-Str.
63, 5300 Bonn 1, Tel. 02 28 /
62 13 92

Suche C 64, gut erhalten, zah-

le bis 400,— DM oder Tausch
gegen VC-20 + 6 KK + Su-

mangel zu verk., Neupreis perprogramme. A. Dinsch,
inkl. Monitor 1800,—, VB Berliner Str. 17, 5980 Wer-
900,—. R. Niedermeier, Tel. dohl.
08067 /695 %

— CPC464!!! Verlangerungs-

Wegen Hobbyaufgabe abzu-

geben 30 Lehr- und Ubungs-
programme auf Cassette in
Basicode-2 fir nur DM 85—
(Vorkasse). Johann Fedder-
mann, Postfach 102102,
2000 Hamburg 1

Kabel zwischen Monitor und
Keyboard mit passenden
Steckern nur DM 20— an
Postscheck Hamburg 32572-
201 oder Schein an H. Beh-
rendt, Marrensberg 2, 2390
Flensburg

Verk. TI99/4A + Ex. Basic +
Cass.R + Kabel + Mod. Espi-
al + J.-Adapter + 55 Progr.
auf 4 Cass. DM 730,—, auch
einzeln. Tel. 07 11./53 96 12

Spectrum. Unser Club Wup-
pertal nimmt wieder Mitglie-
der aufl Neues Konzept! Fiir
alle ZX-Freaks ein muB! Info
gg. Ruckporto. R. Knorre,
Postf. 2001 02, 5600 Wup-
pertal 2

ZX-Spectrum. Software-
Tausch, schickt Eure Liste an
Anton Meisinger, Ungargasse
11, A-7350 Oberpullendorf,
Austria

Verkaufe Atari-Recorder, Tel.
02152 /510243

Tausche VC-64 Spitzenpro-
gramme. Tauschlisten an:
Jargen Hodl, Muggenthaler
Str. 10, 8391 Tittling

TI99/4A Hardware u. Soft. Su-
che Peripherie-Box. A. Mlo-
doch, Postf. 1527, 4352 Her-
ten ;

Ti 99: Alpiner/Car Wars/
Tombstone City/Ti-Invaders/
Joysticks gegen Gebot. T.:
09 11/5127 93

- CPU -

Kleinanzeigen

Basar

Kleinanzeigen

Bitte veroffentlichen Sie ab nidchstméglicher Ausgabe unter der Rubrik:

- CPU -
Basar

0O SOFTWARE

[0 HARDWARE

Liebe Leser,

wollen Sie eine Kleinanzeige aufge-
ben? Suchen Sie einen gebrauchten
Home-Computer, Software, Hardwa-
re, Kontakte zu Computer-Clubs etc.?

Dann nutzen Sie jetzt den Kleinanzei-
genservice der ,,CPU*: Die ..CPU*" ist
ein kompetentes Anwender-Magazin.

Sie erreichen durch uns eine Vielzahl
von Lesern im In- und Ausland.

Und so wird’s gemacht:

Kleinanzeigen-Coupon ausfiillen (alle
Zeilen konnen ausgefiillt werden) und
einsenden an

Tronic-Verlag
Postfach 41
3444 Wehretal |

Also, schnell ausfiillen und einwerfen
in den nichsten Postkasten. Dann ist
mit Sicherheit Thre Kleinanzeige da-
bei.

folgenden Text:

Mein Computersystem

[0 VERSCHIEDENES

H|I||}|||I|I|HHH!§

il )

L el e L] ]

st RN

e

i
L
|

Bitte jeweils 28 Buchstaben pro Zei

le! Bitte A

bsender nicht vergessen!

Preis fiir Kleinanzeigen: 10 DM je Kleinanzeige

Datum, Unterschrift

(keine gewerbliche [ per [J Scheck (] Bar
Nutzung) Vorkasse

Nam(;/\/orname:

Strafle, Nr.: PLZ/Ort:

Ich versichere hiermit,

daB die angebotenen
Programme/Beitréage frei von
Rechten Dritter sind!
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Wie funktioniert der

Videoprozessor bei

MSX Computern?

Im MSX BASIC existieren
Befehle wie VPOKE, VPE-
EK, BASE und VDP, womit
die meisten User nichts an-
fangen konnen, da im Hand-
buch hierzu nur sehr unzurei-
chende Informationen zu fin-
den sind.

Aber gerade mit diesen Be-
fehlen eroffnen sich Moglich-
keiten, von denen die meisten
MSX Benutzer keine Ahnung
haben.

So ist zum Beispiel der zweite
Textmodus (24 Zeilen mit 32
Zeichen) des MSX BASICs
eigentlich ein Grafikmodus,
worin Grafiken in 16 Farben
erzeugt werden konnen. Auch
die Sprites konnen in diesem
Modus angesprochen wer-
den.

Die Grafiken in diesem Quasi
Textmodus kOnnen  mit
PRINT geschrieben und so-
mit sehr schnell bewegt wer-
den. Ferner sind bis zu 14
Grafikseiten moglich, worin
.gebldttert” werden kann.

In den meisten MSX Hand-
biichern wird dies jedoch
vollkommen verschwiegen.
Wir zeigen deshalb, wie man
diese Grafiken erzeugt.

Zuerst miissen wir uns die

Struktur des bei MSX ver- |

wendeten  Videoprozessors
ansehen:

Der MSX Standard verwen-
det den TMS9929A Video
Display Processor (VDP) von
Texas Instruments.

Dieser Videoprozessor ver-
waltet 16 k Videoram. Dieser
Videoram ist mit dem Video-
prozessor verdrahtet und
kann deshalb von der CPU
nicht angesprochen werden.
MSX hat deshalb die zusitz-
lichen Befehle VPOKE und
VPEEK, die iiber den VDP
gesteuert werden.

6/85

Eine MSX Konsole mit 64 kB
RAM hat also in Wirklichkeit
64 + 16 kB RAM, also &0
kBytes.

Der TMS9929A VDP hat 9
Register.

Davon sind die ersten 8 Regi-
ster nur Schreibregister, d. h.
die Werte in diesen Registern
konnen nicht gelesen werden.
MSX legt jedoch eine Kopie
der Registerwerte ab, so dall
der Benutzer auch den Inhalt
dieser Register erfahren
kann.

Das neunte Register ist das
sogenannte , Status“ Register.
Dieses Register kann nur ge-
lesen werden. Es enthilt
wichtige Informationen iiber
den Zustand der Sprites.

Wir numerieren die Register
0 bis 7 als Schreibregister und
das Statusregister als Num-
mer 8. Diese Nummern ent-
sprechen dann genau den
Wertzuweisungen der VDP
Anweisung im MSX BASIC.

Wir schalten den Textmodus
mit SCREEN 1 ein. Unsere
MSX Konsole ist jetzt auf

| den Textmodus mit 24 mal

32 Zeichen und einer Sprite-
grofle von 8 mal 8 Punkten
eingestellt. ‘

Zuerst ist jetzt das VDP Regi-
ster 1 wichtig, denn darin ist
die SpritegroBe gespeichert.

Registerinhalt &hEQ = Sprites
in der 8 x 8 Matrix unvergro-
Bert,

Registerinhalt &hE1 = Sprites
in der 16 x 16 Matrix unver-
grofert,

Registerinhalt &hE2 = Sprites
in der 8 x 8 Matrix vergro-
Bert,

Registerinhalt &hE3 = Sprites
in der 16 x 16 Matrix vergro-
Bert.

Die SpritegroBe wird in MSX
BASIC normalerweise mit-
tels der SCREEN Anweisung
gewdhlt, was jedoch eine
komplette Neuinitialisierung
des entsprechenden Video-
ram-Bereiches hervorruft.

Will man also in einem lau-

fenden Programm die Sprite- |

groBe verdndern. so muB das
Sprite anschlieBend wieder
neu definiert werden.

Durch einen Eintrag in VDP
Register 1 kann jedoch die
Spritegrofle beliebig verdn-
dert werden, ohne daB hierbei
die Spritecharakteren -verlo-
ren gehen.

Wollen Sie z. B. auf Sprites
mit einer 16x16 Matrix ver-
grofBert umschalten, so ge-
schieht dies mittels der An-
weisung:

VDP(1) = &hE3

Es sollten jedoch nur die vier
zuvor angegebenen Werte in
das Register 1 eingeschrieben
werden, da andere Werte den
Bildschirmstatus verdndern.
VDP Register 2 gibt die Start-
adresse der Bildschirmabbil-
dung wieder. Der Wert in Re-
gister 2 wird mit &h400 mul-
tipliziert, um diese Adresse
zu erhalten.

Es sind Werte zwischen &h00
und &hOF zulidssig.

In unserem 24x32 Zeichen
Modus liegt dieser Wert stan-
dardmiBig bei &h06, was
Startadresse &h1800 in Vi-
deo Ram entspricht.

wird auf eine Abbildung um-
geschaltet, die der neuen
Startadresse entspricht.

Man kann mit der Anwei-
sung:. VPOKE VDP(2) =
&h400 + 32 * Zeile + Spalte,

Asci-Wert immer das entspre- -

chende Zeichen an der ge-
wiinschten Bildschirmposi-
tion ausgeben, egal, wo die
Abbildung gerade liegt.

Wollen Sie z. B. das Zeichen
“A“ in Zeile 5 und Spalte 8
ausgeben, so sieht die Anweli-
sung wie folgt aus: VPOKE
VDP(2) % &h400 + 32 # 5 +
8,65

und das ,A“ steht exakt an
der gewiinschten Position,
gleichgiiltig, in welchem Be-
reich des Videorams sich die
Abbildung gerade befindet.
Haben Sie auf diese Weise
mehrere Abbildungen in den
Videoram gelegt, so konnen
Sie durch eine Eintragung in
das VDP Register 2 zwischen
diesen Abbildungen um-
schalten:

VDP(2) = &h00 schaltet auf
die Abbildung ab Adresse
&h000,

VDP(2) = &hO0l schaltet auf
die Abbildung ab Adresse
&h400,

VDP(2) = &h02 schaltet auf
die Abbildung ab Adresse
&h300.

usw.

VDP Register 3 gibt die Start-
adreésse der Farbtabelle an.
Dieser Wert in Register 3
wird mit &h40 multipliziert,
um die Startadresse zu fin-
den. Der Wert darf im Be-
reich &h00 bis &hFF liegen.
Im 24x32 Zeichen Textmo-
dus 1st die Farbtabelle 32 By-
tes lang. Die ASCII Tabelle
wird hierbei in 32 Blocke zu
je 8 Zeichen eingeteilt, worin

| jedem Block jeweils eine Vor-
Wird der Wert verdndert, so |

dergrund- und eine Hinter-
grundfarbe zugeordnet wird.
Die Farben entnehmen Sie

. bitte Threm MSX Handbuch,

wobei die Farbe O transparent
nachfolgend mit &hO und die
Farbe 15 weiBB nachfolgend
mit &hF bezeichnet wird.

Fortsetzung S.48
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CPU-User

Die Farbtabelle ist wie folgt

aufgebaut:

Byte Nr. Zeichen Nr.
0 Obis 7
1 8 bis 15
2 16 bis 23
3 24 bis 31
4 32 bis 39
5 40 bis 47
6 48 bis 55
7 56 bis 63
8 64 bis 71
2 72 bis 79

10 80 bis 87
11 88 bis 95
12 96 bis 103
13 104 bis 111
14 112 bis 119
15 120 bis 127
Byte Nr. Zeichen Nr.
16 128 bis 135
17 136-bis 143
18 144 bis 151
19 152 bis 159
20 160 bis 167
21 168 bis 175
22 176 bis 183
23 184 bis 191
24 192 bis 199
25 200 bis 207
26 208 bis 215
27 216 bis 223
28 224 bis 231
29 232 bis 239
30 240 bis 247
31 248 bis 255

Jedem Block von je 8 Zeichen
kann jetzt eine Vordergrund-
und Hintergrundfarbe zuge-
ordnet werden, wobei in den
4 hoherwertigen Bits die Vor-
dergrund-, und in den 4 nie-
derwertigen Bits die Hinter-
grundfarbe steht.

Die Anweisung zum Farbein-
trag sieht wie folgt aus:
VPOKE VDP(3) # &h40 +
Byte Nr., Farbe

Wollen Sie zum Beispiel dem
Zeichenblock 80 bis 87 die
Farbe Mittelrot auf schwar-
zem Hintergrund zuordnen,
so sieht die Anweisung wie
folgt aus: VPOKE VDP(3) #
&h40 + 10,&h81

Die Farbe Mittelrot ist &h&
und die Farbe Schwarz ist
&hl.

Versuchen Sie einmal folgen-
de Anweisung im Direktein-
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gabemodus: VPOKE VDP(3)
% &h40 + 31, &hAS8

Sie werden sehen, daB jetzt
der Cursor Rot erscheint und
das entsprechende Zeichen
im Cursor Gelb.

Dies funktioniert natiirlich
nur, wenn Sie sich im 24x32
Zeichen Modus (SCREEN 1)
befinden.

Sie sehen also, da8 im zwei-
ten Textmodus (SCREEN 1)
des MSX BASICs alle 16 Far-
ben moglich sind.

Register 4 des Videoprozes-
sors gibt die Startadresse des
Zeichengenerators im Video-
ram an. Der Inhalt des Regi-
sters wird mit &h800 multi-
pliziert und muf} im Bereich
&h00 bis &h07 liegen. Die
Startadressen des Zeichenge-
nerators sind:

Registerwert | Startadresse
&h00 &h0000
&h01 &h0800
&h02 &h1000
&h03 &h1800

Registerwert | Startadresse
&h04 &h2000
&h05 &h2800
&h06 &h3000

&h07 &h3800

Die Startadresse des Zeichen-
generators gibt die erste
Punktzeile des ASCII Zei-
chens 0 an.

Der Zeichengenerator besteht
aus 8%256 Bytes und enthilt
die Bitmuster der darstellba-
ren Zeichen.

Durch Eintrdge in den Zei-
chengenerator lassen sich
Zeichen verdndern oder
selbst definieren. Zur Defini-
tion sehen wir uns den Auf-
bau eines Zeichens einmal ge-
nau an:

Ein Zeichen besteht aus 8
Zeilen je 8 Punkten. Wir be-
zeichnen die erste Zeile eines
Zeichens als Zeile 0 und die
letzte Zeile des Zeichens als
Zeile 7.

Um ein Zeichen zu definie-
ren, sind 8 VPOKE Anwei-
sungen erforderlich, und zwar

fir jede Zeile des Zeichens
eine Anweisung, geben Sie
z. B. folgende Anweisung:

VPOKE VDP(4) s &h800 +
32 % 8 + 3, &hFF so wird im
Leerzeichen jetzt in der 3.
Zeile ein schwarzer horizon-
taler Strich erscheinen.

Die Anweisung ist wie folgt
aufgebaut:

VPOKE VDP(4) % &h800 + 8§
% Zeichennummer + Zei-
chenzeile, Umbelegungscode.
Wie Sie den Umbelegungsco-
de ermitteln, erfahren Sie in
Threm MSX Handbuch unter
der Anweisung SPRITES.

Es ist auf diese Weise mog-
lich, z. B. einen zweiten Zei-
chensatz zu definieren und
durch Anderung des Regi-
sterinhaltes in VDP Register
4 zwischen dem normalen
Zeichensatz und dem selbst
erstellten Zeichensatz umzu-
schalten. Dazu sind jedoch
bereits sehr leistungsfihige
Programme auf dem Markt,
die diese Arbeit der Zeichen-
definition hervorragend be-
wiltigen.

Sie sehen also, daB mittels
der Zeichendefinition und
der Farbcodetabelle im
24x32 Zeichen Textmodus
ohne weiteres Grafiken er-
zeugt werden konnen.

Das Register 5 des Videopro-
zessors gibt die Startadresse
der Spriteattributliste wieder.
Diese Spritetattributliste ent-
hilt die Positionen. Farben
und Charakter der auf dem
Bildschirm sichtbaren Spri-
tes.

Um die Startadresse zu erfah-
ren, ist der Registerwert mit
&h80 zu multiplizieren.

Die Spriteattributliste bein-
haltet 32%4 Bytes. wobei je-
dem Sprite 4 Bytes zugeord-
net sind.

In den 4 Bytes fiir jedes Sprite
sind abgelegt:

Byte 1: Zeile des Sprites,
Byte 2: Spalte des Sprites,
Byte 3: Charakternummer
des Sprites,

Byte 4: Farbe des Sprites.
Eintrége in die Spriteattribut-
liste machen ein Sprite sofort
auf dem Bildschirm sichtbar.

Die Adressen errechnen sich
wie folgt:

VPOKE VDP(5) % &h80 + 4
% Spritenr, Zeile,

VPOKE VDP(5) % &h80 + 4
% Spritenr + 1, Spalte,
VPOKE VDP(5) # &h80 + 4
% Spritenr + 2, Charakter,
VPOKE VDP(5) # &h80 + 4
% Spritenr + 3, Farbe.

Der Charakter des MSX BA-
SICs muB bei 16x16 Sprites
mit 4 multipliziert werden,
da hierzu immer 4 Charakte-
re zu einem Sprite zusam-
mengefallt werden.

Es funktionieren jedoch auch
im 24x32 Zeichen Textmo-
dus die PUT SPRITE-Befeh-
le.

Interessant ist eigentlich nur
das 3. Byte eines jeden Sprites
in der Spriteattributliste, da
man hier durch stindige Ver-
anderung des Charakterein-
trages das Sprite in sich bewe-
gen kann. Das geht wesent-
lich schneller als mittels der
PUT SPRITE Anweisung,
womit ja alle 4 Werte des
Sprites geschrieben werden.

Das VDP Register 6 enthilt
die Startadresse des Spritege-
nerators. Dieses Register ist
genau so zu behandeln wie
das Register 4 fiir den Zei-
chengenerator. Wir wollen
deshalb hier nicht niher dar-
auf eingehen. Interessant ist
jedoch  die  Anweisung:
VDP(6) + VDP(4) = welche
den Spritegenerator dem Zei-
chengenerator iiberlagert.
Nach dieser Anweisung wer-
den nidmlich die Spritecha-
raktere aus der Zeichengene-
ratorliste gelesen.

Im letzten Schreibregister des
Videoprozessors sind die
Bildschirmfarben abgelegt.

Im 24x40 Zeichen Textmo-
dus geben die 4 hoherwerti-
gen Bits die Vordergrundfar-
be und die 4 niederwertigen
Bits die Hintergrundfarbe an.
Im 24x32 Zeichen Modus
hingegen haben die 4 hoher-
wertigen Bits keine Bedeu-
tung, aber in den 4 niederwer-
tigen Bits ist die Randfarbe
des Bildschirmes angegeben.
Ist einem Charakterblock die
Hintergrundfarbe  transpa-
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~=nt (0) zugeordnet, so er-

«cheint die Randfarbe als
Hintergrundfarbe.

Die Anweisung: VDP(6) =
Zh8 schaltet die Randfarbe
2uf Mittelrot um. Dies wirkt
sich auch auf alle Charakter-
nlocke mit der Hintergrund-
farbe transparent aus, die
jetzt ebenfalls Rot als Hinter-
grundfarbe erhalten.

Mittels der BASE Anweisung
lassen sich ebenfalls die Be-
reiche der jeweiligen VDP
Tabellen verdandern.

Auf die Adressen der BASE
Anweisung wird jedoch von
MSX BASIC zugegriffen. Der
richtige Zugriff nach Verdn-
derung der BASE Adressen
erfolgt jedoch erst, nachdem
der Bildschirmmodus mittels

“der SCREEN Anweisung neu

initialisiert wurde.

Ein Beispiel:

Die Abbildung beginnt im
24x32 Zeichen Modus stan-
dardmiBig bei &h1800. Der
zugehorige Wert in VDP Re-
gister 2 ist &h06.

Durch die Verdnderung von
Register 2 auf &h07 wird
zwar auf die Abbildung ab

Adresse &hl1c00 umgeschal- |

tet, aber die PRINT Anwei-
sung hat keine Wirkung.
Wenn wir jedoch die Anwei-
sung BASE(5) = &h1C00 und
danach die  Anweisung
SCREEN 1 geben, so wird
ebenfalls auf die Abbildung
ab &h1C00 umgeschaltet.
Fragen wir jetzt mit PRINT
VDP(2) das Register ab, so
erhalten wir den Wert &hO07.
Wir sehen also, daf3 der Regi-
sterwert sich mit gedndert
hat.

Probieren wir jetzt die
PRINT-Anweisung aus, SO
stellen wir fest, daB auch die-
se Anweisung ordnungsge-
miB funktioniert.

SCREEN 0 hat also die Berei-

che des Rechners auf die |
Adressen belegt, die wir vor- |

her mittels der BASE Anwei-
sung angegeben haben.

Das Statusregister des Video-
prozessors (VDP Register 8).
Es ist unmoglich, in dieses
Register einen Wert hinein-
zuschreiben. Das Statusregi-
ster enthilt jedoch wichtige
Informationen iiber den Zu-
stand von Sprites.

Das Register ist wie folgt auf-
gebaut:

Bit 7 6 5

a3 e ekl

F 5. Sprite C

Nummer 5. Sprite

Bit 7 ist das Interrupt Flag,
welches fiir unsere Zwecke
uninteressant ist.

Bit 6 ist das 5. Sprite Flag,
welches an (1) ist, sobald sich
mehr als 4 Sprites In einer
Zeile befinden, da der Video-
prozessor nur 4 Sprites pro
Zeile gleichzeitig darstellen
kann. Alle weiteren Sprites in
der gleichen Zeile sind nicht
sichtbar, obwchl sie vorhan-
den sind.

Bit 5 ist das Flag, welches an
(1) ist, wenn sich 2 oder meh-
rere Sprites bertihren.

In den Bits O bis 4 steht die

Nummer des 5. Sprites, wenn |

sich mehr als 4 Sprites in ei-
ner Punktzeile befinden.

Wir konnen jetzt mittels der |

Anweisung: IF (VDP(8) AND
32) = 32 then STOP kontrol-
lieren, ob sich 2 oder mehrere
Sprites beriihren.

Ist das der Fall, dann hilt das
Programm an. im Prinzip ist
dies dasselbe, wie die Sprite
Interrupt Routine, nur das

hier eine gezielte Spritebe-
rithrung kontrolliert werden
kann.

Die Anweisung: IF (VDP(8)
AND 64) = 64 then PRINT
“SPRITE*; (VDP(8) AND
31) gibt die Spritenummer
des 5. Sprites auf dem Bild-
schirm aus, wenn sich mehr
als 4 Sprites gleichzeitig in ei-
ner Bildschirmzeile befinden.
Dadurch ist es moglich, die
. Unsichtbarkeit“ von Sprites
zu vermeiden.

Allen Lesern, die sich ndher
mit dem Videoprozessor ver-
traut machen wollen, sei hier
das TMS9918A / TMS9928A
/ TMS9929A Video Display
Processors Data Manual
empfohlen; hier sind alle not-
wendigen Informationen auf-
gefiihrt.

% ok k%

Menschliche Sprache steuert
Fernsehkamera

Eine sprachgesteuerte Kame-
ra fithrt Siemens erstmals auf
der Hannover-Messe *85 vor.

Die verschiedenen Steuer-
funktionen fir Brennweite,
Schirfe, Neigung, Schwen-
ken, Ein- und Ausschalten
usw. werden dabei nur durch
die menschliche Sprache,
d. h. durch ein vorgesproche-
nes Wort fiir einen bestimm-

ten Befehl ausgefiihrt. Das je- -

weilige Wort des gewiinsch-
ten Befehls fiir die auszufiih-
rende Steuerfunktion wird di-
rekt iiber ein Mikrofon ohne
sonstiges manuelles Bedienen
in das sprachgesteuerte Sy-
stem eingesprochen.
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Das Spracheingabesystem,
mit dem die Kamera gesteu-
ert wird, ist lernfdhig. Einge-
gebene Befehle merkt sich das
System. Zugleich = werden
auch die Sprechweise und
charakteristischen Merkmale
des Sprechers vermerkt und
abgespeichert. Die einzelnen
Befehle einer Befehlskette wie
ein, aus, nah, rechts, scharf,
stop usw. werden in gleicher
Reihenfolge dreimal hinter-
einander in das System einge-
sprochen und abgespeichert.
Die Ausfithrung der Befehle
wird zuvor softwareseitig de-
finiert, damit die Befehle ent-
sprechend ausgefiihrt werden
konnen.

SIEMENS

Fortsetzung S. 50
CPU 49
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Nach dem Einspeichern ist
das Gerit Dbetriebsbereit,
identifiziert die jeweils aufge-
rufenen Befehle und fiihrt
diese aus. Die Befehle lassen

sich jederzeit loschen und auf

vorbeschriebene Weise von
z. B. einem anderen Sprecher,
wieder neu eingeben. Je nach
Speicherplatzausbau  kann
eine bestimmte Anzahl von
Wortern gespeichert werden.
Ahnliche Wortverbindungen
wie ,aus“ und ,raus* miissen
vermieden werden.

Das System 4Bt sich iiberall
dort sinnvoll verwenden, wo
die Hinde fiir andere Aufga-
ben gebraucht werden. Das
sprachgesteuerte System
kann zur Erleichterung der
Arbeit, z. B. auch in Behin-
dertenarbeitspitze, eingebaut
werden.

KEYBOARD TOOILKI1

(V.1.0) fiir den CPC 464

Mit diesem Programm ist es
moglich, auf dem Keyboard
des Schneider CPC 464 22
Befehle auf Tastendruck so-
wie anndhernd den komplet-
ten Zeichensatz des Schnei-
der-Computers auf Tasten-
druck zu erreichen.

Es wird hierbet im Programm
zwischen zwei Modi unter-
schieden.

1. Der Befehismodus

Im Befehismodus erhalten
alle Alphatasten sowie die
Tasten 0, 1,2,3,4,5, 6u. 7

eine Option zur Aufnahme
von Befehlsworten.

Finzige Ausnahme bilden
hierbei die Tasten X und V.
Auf diesen Tasten bleibt die
von Haus aus vorgesehene
CTRL-Funktion (Invers,
Transparent) erhalten.

Alle anderen Zeichentasten
bekommen ein Grafikzeichen
zugeteilt.

2. Der Grafikmodus

Im Grafikmodus wird allen
Zeichentasten des Keyboards
eines der Grafikzeichen des
Zeichensatzes zugeteilt. Die

Sonderfunktion der CTRL-x-
und CTRL-V-Tasten bleibt
hiervon unberiihrt.

Besonderheiten: Die Bele-
gung des Befehlscodes 128
darf in keinem Fall gedndert
werden, da sie in beiden
Modi den Aufruf zur Um-
schaltung in den jeweils ande-
ren Code enthilt. -

Inbetriebnahme: Nach dem
Laden wird mit RUN gestar-
tet. Der Rechner meldet sich
dann mit READY. Damit ist
der Rechner im Befehlsmo-
dus. Zur Umschaltung zwi-
schen den Modi wird CTRL-
0 (Zehnerblock) und danach
ENTER gedriickt. Der Rech-
ner meldet sich wiederum
mit READY.

Befindet man sich beim Pro-
grammieren in der automati-
schen Zeilennumerierung, so
muBl vor dem Andern der
Modi die AUTO-Funktion
ausgeschaltet werden.

Wen es stort, da3 nach einer
Modusanderung jedesmal der
Bildschirm geloscht wird,
bzw. wen der automatisch
eingestellte 80-Zeichen-Bild-
schirm stort, der kann die
entsprechende Programmzei-
le einfach auslassen.

Wenn Sie Thr Programm zu
Ende geschricben haben,
dann Ioschen Sie einfach
den Toolkit mit DELETE
64990—.

&4970 REM XXXXXXXXXXRAXEX XXX XXX X X X o M M e X X X X X M X XM X XX XX

&£49%1 REM

54792 REM E B B R IR N BEE  BE {(Vo1.0)

&45953% REM

654754 REM KEY 1985, Andre=as Barufe, Salinenstr.30, &350 Bad Mauheim

545395 REH

RS- S A OO SO SO S S C 0000000000000 00080080008 0000 800000000000 0000000000004

H5000 REM

55001 REM

S500F REMER R A E A A A R R A R S S P P R I N R A A A N A F A A A RN F AR R AN AR R F AR AR E AR R B AR R R L HEHR

&5003 REM B-E.F E B b E5a8b F: . FoBaHEN R

AS004 REMA SRR AR KR A R R A R A R A R R R A I S S R E R E R A AR A A R R R R A N N A H H A AN R B AR R R R A AN S A E AR

&5005 REM Belegungsdaten des Tastenfeldes und des Zehnerblocks mit ASCII-Codes
im Befehlzs=moduaus

CPU 50
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65072 REM
SO0S6 BEMEXREREXAXER X AN EREXR XXX XERXEXER A&S075 RESTORE &5007
5007 DATA &4,1,33,47,140 65074 FOR a=1 TO 60:READ keynr:READ wied
5008 DATA 65,1,34,50,161 . erholung:READ shift:READ normal:READ ctr
009 DATA 57,1,35,51,126 1
55010 DATA 56,1,36,52,162 65075 EEY DEF keynr ,wiederholung,normal,
65611 DATA 49,1,37,53,163 it
65012 DATA 48,1,38,54,164 65076 NEXT a
65013 DATA 41,1,39,55,145 65077 REM
65014 DATA. 4041,40,56; Laa 65078 REM belegung ascii-code
65015 DATA 33,1,41,57,167 45079 REM
65016 DATA 32,1,95,48,168 45080 REM 1.Zahl=Befehlscode 2,"xxx"=Be
65017 DATA 25,1,61,45,169 fehl (Gesamt max. 100 Buchstaben)
65018 DATA 24,1,163,74,170 65081 REM Befehl 128 dart nicht geaender
65019 DATA &8,1,171,172,173 Yoviardan
465020 DATA &7,1,81,113%,138 45087 DATA 32
65021 DATA 59,1,87,119,13%9 45087 DATA 128, "goto &65206"
65022 DATA 58,1,67,101,140 65084 DATA 129,"list”
65023 DATA 50,1,82,114,141 &£5085 DATA 130,"edit "
65024 DATA 51,1,84,116,14%2 &5086 DATA 131, "auto”
65025 DATA 43,1,89,121,143 45087 DATA 132,"4"
65026 DATA 42,1,85,117,144 45088 DATA 133,°5"
65027 DATA 35,1,73,105,145 45089 DATA 134,"6"
65028 DATA 34,1,79,111,1464 45090 DATA 135,"7"
63029 DATA 27,1,80,112,147 65091 DATA 136&,"next"
65030 DATA 26,1,124,64,174 65092 DATA 13Z7,"mode”
650%1 DATA 17,1,123,91,175 45093 DATA 138B,"g"
65032 DATA 69,1,65,797,148 65094 DATA 139, "window"
| 6503Z DATA 60,1,83,115,149 65095 DATA 140,"else"
‘ 65034 DATA 61,1,68,100,150 650946 DATA 141,"read”
| 65035 DATA 53,1,70,102,151 65097 DATA 142,"then”
\ 65036 DATA 52,1,71,103,152 65098 DATA 143,"if"
} &50%7 DATA 44,1,72,104,153 &5099 DATA 144,"using” f
&S0Z8 DATA 45,1,74,106,154 65100 DATA 145,"input"
65039 DATAE 37,1,75,107,155 £5101 DATA 146, "paper "
65040 DATA 36,1,76,108,156 65102 DATA 147, "pen®
65041 DATA 29,1,42,58,174 65103 DATA 148,"a"
65042 DATA 28,1,43,59,177 45104 DATA 149,"string® ("
g \ &504% DATA 19,1,125,93,178 65105 DATA 150, "dim" ; i
{ &5C44 DATA 71,1,90,122,157 £510&6 DATA 151,"for”
| 65045 DA&TA 6%,1,B8,120,24 45107 Dale 152, 'goto”
&£5047 DATA 55,1,B86,118,22 65109 DATA 154, "ink"
65048 DATA 54,1,66,98,159 65110 DATA 155,"k" ;
: 65047 DATA 46,1,78,110,134 ' 45111 DATA 156&,"locate”
&5050 DATA 3B8,1,77, 109,137 £5112 DATA 157,"return”
645051 DATA Z7,1,60,44,179% 651135 BaTa 158, "cls*
65052 DATA 31,1,62,46,180 &5114 DATA 159, "b"
65053 DATA 30,1,63,47,181 65115 RESTORE 6508Z2:READ a
65054 DATA 22,1,96,932,182 65116 FOR b=1 TO a:READ keynr:READ keybe
65055 pATA 10,1,192,55,135 >4: KEY keynr,keybezt
63056 DATA 11,1,193,56,227 65117 IF keybez#="g" THEN KEY keynr,CHR# |
65057 DATA 3,1,194,57,228 (208) ; 1
63058 BalA 20,1,189,52,132 65118 IF keybez#="a" THEN KEY keynr,CHR%
&5059 DATA 12,1,190,53,133 (2117
45060 DATA 4,1,191,54,134 65119 IF keybez$="h" THEN KEY keynr,CHR#
65061 DATA 13,1,186,49,129 (212)
65062 DATA 14,1,187,30,130 65120 IF keybez$="k" THEN KEY keynr,CHR#
6506% DATA 5,1,188,51,131 (213) |
&5064 DATA 15,1,183,48,128 65121 IF keybez#="b" THEN KEY keynr,CHR% §
45065 DATA 7,1,184,46,185 (221) : !
65066 DATA 6,0,13,13,13 &5122 IF keybez#="4" THEN KEY keynr,CHR% ;
65067 : . ;
65048 = IF keybez#="&" THEN EEY keynr ,CHR# |
65069 IMK 0,0:INK 1,13:BORDER Z:MODE 2:C |
LS 65124 IF keybez#="7" THEN KEY keynr,CHR#$ ;
65070 REM (226) f
65071 REM belegung der befehle 65125 IF keybez#="5" THEM KEY keynr ,CHR#
229)
L 1
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65126
65127
65128
&o129
65130
65131
65132
65133

65134

65135
&5136
65137
65138
65139
65140
65141
65142
65143
65144
65145
651446
65147
65148
65149
65150
65151
65152
65153
65154
65155
65156
65157
65158
65159
&5160
65161
&51462
65163
&51464
65165
&51b6
65167
651468
651869
&5170
&5171
&5172
&5173
65174

NEXT

CLS: END

REM

REM gra{ikbelegung

REM

REM belegunsdaten

REH*********************-ﬁ-*********
LR i S 2 S XL TR T L LR R R R R R R Ve Vi vy

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

64,1,33,49,195
&5,1,34,50,196
57,1,35,51,197
S56,1,36,52,198
49,1,37,53,199
48,1,38,54,200
41,1,39,55,201
40,1,40,56,202
Z5.1.41 .57 707
32,1,95,48,204
25,1,61,45,205
24,1,163,94,206
68,1,171,172,207
67,1,81,113,138
59,1,87,119,139
s58,1,49,101,140
S50,1,82,114,141
S1.1,84,114,14°
43,1,89,121,143
42,1,85,117,144
35,1,73,105,145
34,1,79,111,144
27 L Bo1ie. (A7
26,1,124,64,209
17,1,122,91.210
&67,1,65,97,148
60,1,83,115,149
61,1,68,100,150
55,170,102 151
521,71, 107, 157
44,1,72,104,152
45,1,74,106,154
37,1,75,107,155
36,1,76,108,156
29,1,42,58,214
z8,1,43,59,215
19,1,125,93,214
71,1,90,122,157
63,1,88,120,24
&62,1,67,99,158

65175 DATA 55,1,86,118,22
645176 DATA 54,1,646,98,159
65177 DATA 46,1,78,110,136
65178 DATA 38,1,77,109,137
&317% DATA 29,1,860,44,217
45180 DATA 31,1,62,44,218
63181 DATA 20,1,863,47,219
65182 DATA 22,1,956,92,220
65183 DATA 10,1,192,55,135
65184 DATA 11,1,193,54,233
65185 DATA 3,1,194,57,23
651846 DATA 20,1,189,52,132
65187 DATA 12,1,190,53,133
65188 DATA 4,1,191,54,134
6£518% DATA 13,1,186,4?,129
63190 DATA 14,1,187,50,130
65171 DATA 5,1,188,51,131
63192 DATA 15,1,183,48,128
651323 DATA 7,1,184,46,222
&£35124 DATA 6,0,13,13,13
65195
&£5176
&S197
655198
65199
&S200
65201
65202 :
65203 REM ‘
65204 REM ascii-code grafiktastatur
65205 REM
65206 RESTORE 45135

65207 FOR a=1 TD &0:READ keynr:READ wied
erholung: READ shift:READ normal :READ ctr
1
65208 KEY DEF keynr ,wiederholung,normal ,
shift,ctrl
&520% NEXT a

65210 REM
65211 REM ascii-codes 128 bis 159

&2l 2 REFI S35 3039 53 363630 3606 36 36 36 96 3696 36 36 36 69 36 96 36 36 3 36
RS SR SRR T TS BRI R Ry

&£5213 REM
65214 KEY 128,"goto &5071i"

5215 :FOR a=12%9 TO 159:kKEY a,CHR*(a) : NE
XT

65216 CLS:END

®ok oW sk ok sk ok

Turbotape

Viele Anwender wissen nicht,
daB sich die Geschwindigkeit
des Kassettenrecorders noch

Tips und Tricks
fiir den Schneider CPC 464

um fast das doppelte steigern

148t. Das unten abgedruckte

Demo erlaubt die direkte | heren

CPU 52

keiten hochwertigeres Band-
material zu benutzen, da es
sonst zu Ladefehlern kom-
men kann.

Ist die Baudrate einmal ein-
gestellt, so kann das Pro- | botape eingeladen werden.

Eingabe einer Baudrate, wel-
che zwischen 1400 und 3600
Baud liegen kann.

Es ist ratsam, bei diesen ho-
Schreibgeschwindig-
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gramm geloscht werden. Da
der CPC beim Einladen die
Baudrate feststellt, konnen
auch andersartig abgespei-
cherte Programme ohne Tur-
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Listing Turbotape

10 REM *#% TURBOTAFE 4464 #*#

20 REM :

=0 MEMORY HIMEM—10:SPEICHER =HIMEM

40 REM

=0 CLS:MODE 1:RESTORE ‘

60 PRINT"##% TURBOTAFE ###":FRINT:FRINT

70 PRINT"BAUDRATE MIN. 1400 MAX.Z600":PRINT
80 FOR ZAEHLER = 1 TO %

90 READ CODE:FPDOE ZIAEHLER+SPEICHER,CODE

100 NEXT ZAEHLER

110 REM

120 INFUT "BAUDRATE ";BAUD

130 HL=INT({(Z3Z3333/BAUDI+0. 5}

140 IF HL<1 OR HL>Z255 THEN 50

150 POEE SFEICHER+Z,HL:REM S5
160 CALL SFEICHER+1

170 CLS:PRINT BAUD"BAUD SIND EINGES
i8¢ REM

150 REM #% MASCHINENCODE ##

|

1

| = = o i £ S TI 3 2 ¢ i T

| 200 DaTa 33,93,0,62,10,205,104,188,201
r

|

Wenn Sie in der Lage sind, auch andere an Ihren Ideen teil-
haben zu lassen, dann setzen Sie sich mit dem TRONIC-Verlag
in Verbindung!

a Wir suchen stindig neue Beitriige, z. B..

. —Tips und Tricks fiir die verschiedenen Computersysteme
‘ — Kleine Maschinen-Routinen (Assembler-Listing)

— BASIC-Unterprogramme

— Hardware-Bauanleitungen

— und andere Beitrige

Wir brauchen von Ihnen:

1. Ausfiihrliche Beschreibung des eingesandten Beitrages
2. Datentriiger (Kassette oder Diskette)
} 3. Komplettes Listing (wenn zur Beschreibung erforderlich)

All dies senden Sie bitte an den TRONIC-Verlag, Postfach, 3444 Wehretal 1

Wir zahlen: 120,— DM pro abgedruckte Seite.
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,DISK CHECKY. rcg appre n

Das Programm DISK
CHECK iberpriift Disketten
auf Lesefehler. Es besteht aus
zweil Teilen, dem Basic-Pro-
gramm (Listing 1) und dem
Maschinen-Programm  (Li-
sting 2).

Die eigentliche Lese-Routine
liegt 1im Maschinen-Pro-
grammteil. Die erforderli-
chen Ein- und Ausgaben wer-
den vom Applesoft-Pro-
grammteil erledigt.

Wenn man das Basic-Pro-
gramm startet, wird zunichst
die Maschinen-Routine von
der Diskette gelesen.

Nachdem der Ladevorgang
abgeschlossen ist, erscheint
auf dem geloschten Bild-
schirm eine Tabelle der
Tracks von 0-34.

Dann kommen verschiedene
Eingaben beziiglich der zu te-
stenden Tracks.

Nachdem die Eingaben er-
folgt sind, wird der Benutzer
aufgefordert, seine Diskette
in das spezifische Laufwerk
einzulegenund <RETURN>
zu driicken.

In Zeile 270 erfolgt dann die
Ubergabe der Werte an das
Maschinen-Programm. Dann

verzweigt das Basic-Pro-
gramm zum Maschinen-Pro-
gramm.

Wie schon oben erwihnt, un-
tersucht das  Binir-Pro-
gramm die Diskette auf Lese-
fehler. Dabei werden sdmtli-
che Sektoren der vorher ge-
wahlten Tracks gelesen.
Nach jedem gelesenen Track
erscheint auf dem Bildschirm
unter der jeweiligen Track-
Nummer die Anzahl der Le-
sefehler. auf diesem Track.
Dies geschieht in Hexadezi-
mal-Form, fiir 15 unlesbare
Sektoren erscheint dann also
ein F*“ unter der Track-Nr.
Falls der ganze Track (16 Sek-
toren) nicht lesbar sein sollte,
erscheint ein ,X* in inverser
Darstellung.

Nachdem sdmtliche Tracks
gelesen worden sind, ver-
zweigt das Maschinen-Pro-
gramm zuriick zum Haupt-
Programm.

Das Hauptprogramm bringt
nun ein Menue auf den Bild-
schirm.

Durch das Menue hat man 3
Wahlmaoglichkeiten:

< 1> Ausgabe einer genauen
Fehlerliste (Track/Sektor-Li-
ste)

<2> Neuer Start (Untersu-
chen einer weiteren Diskette)
<3> Beenden des Pro-
gramms

Wihlt man die erste Moglich-
keit, wird der Bildschirm ge-
loscht und man muB den
Output-Slot  (Ausgabe-Slot)
eingeben.

Wenn man ,,0“ eingibt, wird
die Fehlerliste auf dem Bild-
schirm ausgegeben, wihlt
man einen anderen Slot, so
kann sie auch auf einem
Drucker ausgegeben werden.
Die Liste hat folgende Form:
< 1> Track-Nummer

<2> Nummer des unlesba-
ren Sektors

Nachdem die Liste vollstidn-
dig ausgegeben wurde, springt

das Programm nach Eingabe
von RETURN =zuriick zum
Menue (s.0.).

Wenn man im Menue die
zweite Moglichkeit wihlt,
wird das Programm wieder
gestartet. 2
Falls man das Programm ver-
lassen will, widhlt man vom
Menue aus die dritte Mog-
lichkeit.

Tips zur Eingabe des Pro-
grammes:

<1> CALL -151

<<2> 8000: A9 3F 8D 47 80
A9 ...

<(3> BSAVE DISK CHEK-
K.OBJ,A$8000,L$8F

oder

BSAVE DISK CHECK.OB-
J,A16384,1.143 :

10 REM F R F I I I I SN
2 REM 3 DISE CHECK 1C 33 3
30 REM E 2 = COFYRIGHT BY EZ 2

40 REM 3363 OLIVER STEINMEIER * %
S0 REM ¥ MAUERSTR. 1 * %%

&0 REM £ 2 2 4934 HORN-BAD MBG. 1 ER 3
70 REM EE =3 ==

80 REM t 2 a2 e S S S R s
Z0 PRINT CHR# (4);"BLDAD DISKE CHECK.OBJ®

S REM AUSGABE DER TRACK-LISTE

160 TEXT : NORMAL : HOME

110 VTAB Z: FPRINT "DISK CHECK 1L {C)

120 VTAB 7: PRINT "D ———rrio o i i
1Z0 PRINT "E ©OO00000001111111111222222222233333Y
140 FRINT "C 012345478%012345478%012345478901234"
1530 PFPRINT "= ——————— oo =
166G PRINT "H OOQOCOCOO00000001111111i11111111222¢
170 PRINT "E 0123454789ABCDEFC1Z3456789ABCDEFO12Y
18O PRINT "X ———————————u e ——— "
190 FOEE 34,13

195 REM EINGAEBE

198Z BY 0. STEINMEIER"
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200

210

220

240

250

260

265
266
270

275
280
290
Z00

VTAB 19: INVERSE : INPUT "FIRST TRACK (00 — 34 <DEFAULT 00>} 7 ";T#
:F = INT ( ABS ( VAL (T#$))): IF F > 34 THEN 200

VTAB 21: INPUT "LAST TRACK (OC — 34 <DEFAULT 34>) 7 ";TH:L
¢ val (T$)): IF L > 34 OR L < F THEN 210

IF LEN (T#) = 0 OR VAL ( LEF\% (T#,1)) = O THEN L = 34§
VTAB 23: INFUT "DRIVE (0f — 02 <DEFAULT 01>) 7 ";T#:D = ABS
¢ INT ¢ VAL (T#))): IF D > 2 THEN 240 :

IF D=0 THEN D = 1

NORMAL = HOME =z VTAB 20: FRINT * INSERT DISK IN DRIVE "3;Dg" —>
<CR>": WAIT - 1638B4,128: HOME : HTAB F + 4

REM UEBERGABE DER HWERTE

REM LESEN DER TRACKS

ABS

POKE 32803,F: FOK32871,L: POKE 32779,D: CALL 327&6B:ERR = PEEK (76
) ® 2546 + PEEK (768)
REM MENUE

HTAB 26: VTAB 18: FLASH : FRINT ERR;" DISK ERROR";

IF ERR < > 1 THEN FPRINT "3"

NORMAL : HTAEB 1: VTAB 18: PRINT "1 FRINT BAD SECTORS": FPRINT : PRINT
"2 RESTART": PRINT : PRINT "3 EXIT": PRINT : BET T#:X = ABS ( INT
O( VAL (T#$))): IF X > 3 OR X = O THEN 300

F10 IF X = 2 THEN HOME : BOTO 190

320 IF X = 3 THEN 420

325 REM FEHLER-AUSGAEE

330 IF E"R = O THEN HOME : HTAB 15: VTAB 1%2: INVERSE : FRINT "NO ERRORS

iv: WAIT - 16384,128: HOME : GOTO 300
340 POEE 34,16: HOME
350 VTAB 192: INVERSE : INPUT "OUTPUT-5LOT (O—7 <VEFAIRLT O> )} 7 "35%:5
= ABS ( INT ¢ vAaL (S#)3)): IF S > 7 THEN 350
40 HOME :=:: HTAB 17: VTAB 19: PRINT "PRESS RETURN !'": WAIT - 146384,128:
NORMAL :

370 PRINT CHR$ (4);"PR#";S

80 HOME : PRINT : PRINT "DISK ERRORS: ";ERR: FRINT : FOR I = 1 TO 750: NEXT

Z90 FOR I = 1 TO ERR: PRINT "TRACK "; FEEK (I + 16383),"SECTOR "3 FEEK (

I + 1&944): NEXT
40 PRINT CHR$ (4);"FR#0"
410 PRINT : PRINT : INVERSE : PRINT "PRESS RETURN !": FOKE - 146368,0: WAIT
— 146384,128: HOME : GOTO Z00
415 REM ENDE
420 HOME : INVERSE : HTAB 18: VTAB 19: PRINT "EXIT 7 ": WAIT - 1&384,1Z
8: GET T$: IF 7§ = "N" THEN HOME : GOTO 300

4ZF0 MORMAL = TEXT = HOME : NEW

1
8038- 03 EE 47 B8O EE 4D 80 AE
8040—- 00 03 AD EC B7 9D FF 3F

*8000.808F g8048—- AD ED B7 9D 30 42 EE ED
8050- B7 A9 10 CD ED B7 DO CF

8000- A9 3IF 8D 47 8O A9 42 8D 8058— A9 00 8D ED B7 AS FF C9

g8008- 4D 80 A9 01 8D EA B7 8D 8060- 10 FO 1E 20 E3 FD A9 22

8010- F4 B7 A9 00 8D EB B7 8D g068- CD EC B7 FO OA EE EC B7Y

g8018- 00 03 ©O1 03 85 FF 8D 8070— A9 00 85 FF 4C 27 80 20

8020- ED B7 A9 00 8D EC B7 20 8078—- E4 FB 20 E4 FB 20 E4 FB

g8028—- E3 03 20 DY 03 90 1F Eé 8080- &0 20 80 FE A9 D8 20 ED

8030— FF EE 00 03 DO 09 EE 01 8088- FD 20 B4 FE 4C &6 80 FF
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Test-Berich

t: Logo-Programm

fiir den 48K-Byte Spectrum

Sinclair hat fiir den 48K-Byte
Spectrum jetzt Logo auf den
Markt gebracht. Da man
iiberall von Logo spricht,
sollte man natiirlich wissen,
was es damit auf sich hat.
Um die Qualitit eines sol-
chen Interpreters beurteilen
zu konnen, muf3 man erst ein-
mal in Erfahrung bringen,
was sich die ,Erfinder” von
Logo dabei gedacht haben.
Logo ist keine kommerzielle
Sprache, sondern fiir den Bii-
dungsbereich konzipiert. Es
sollte ein einfach zu bedie-
nendes Programmierwerk-
zeug werden, so daB vor al-
lem auch Kinder damit zu-
recht kommen konnen. Da-
bei ist Logo aber keineswegs
eine Kindersprache gewor-
den. Den Erfindern ist ein du-
Berst leistungsfihiges Pro-
gramm gelungen, das dem in-
teressierten Programmierer
jeder Wissensstufe noch et-
was bieten kann!

Das Konzept von Logo ist

einfach und - vielleicht des- ;
halb - ungemein wirkungs- |

voll: Programmiert wird
nicht mehr mit Zeilennum-
mern (BASIC) oder formal
sehr strengen Befehlsfoigen
(Pascal), sondern einfach mit
Proceduren. Diese sind im
Grunde -eigenstindige Pro-
gramme: ein Assembler-Pro-
grammierer konnte sie mit
den bei guten Assemblern
moglichen Macros (zusam-
mengesetzten Befehlen) ver-
gleichen.

Dieses Konzept fordert zwei
Eigenschaften beim (ange-
henden) Programmierer, die
das iibliche BASIC zwar

nicht verbietet, aber auch |

nicht erzwingt: Das Denken
in bezug auf die Funktion des
Programms und das Top-
Down-Prinzip (von Grob
und Fein) beim Programmie-
ren.

CPU 56

Wieviel davon kann das Sin- |

clair-Logo? Inshesondere von
Commodore ist ja bekannt,
daB es zwar eine Program-
miersprache gibt, diese aber
nur sehr eingeschriankt imple-
mentiert (angepaBt) werden
konnte.

Bei meinen ersten Logo-Geh-
versuchen fiel mir sofort auf,
daB jeder, der nur etwas Eng-
lisch kann, keinerlei Proble-
me mit der Lesbarkeit der
Programme haben wird. Sie
lesen sich fast wie Umgangs-
sprache (was sonst nur CO-
BOL hat, aber das ist eine
kaufménnische Sprache mit
vielen formalen Bedingun-
gen). Aber auch ohne Eng-
lisch kommt man problemlos
zurecht. Dafiir sorgen schon
die zwei ausgezeichneten
Handbiicher: einfach eintip-
pen und warten, was dann
passiert.

Wer kein Englisch be-
herrscht, kann sich auch ein-
fach die Proceduren auf
Deutsch iibersetzen: Er defi-
niert einfach einen neuen Be-
fehl mit dem Namen DRUK-
KE, der dann seinerseits den
Befehl PRINT aufruft. Dies
hat seine Grenzen im Spei-
cherbereich. Uberraschend
war fiir mich jedoch die Er-
fahrung, daB auch kleinere
Kinder ohne Englisch und
Zusatzinformationen sehr
schnell zurechtkamen. Pro-
bieren hilft hier eigentlich

IMmer.

Der Befehlsvorrat ist sehr
groB. Viele sehr hiufig ge-
braucht efehle (PRINT
z. B.) kOnnen abgekiirzt wer-
den

Der Editor ist bildschirmori-
entiert und mit einer guten

Dazu gibt es — wie beim Sin-
clair gewohnt — einen Ton fiir

eine akzeptierte Taste, der
sehr unterschiedlich hoch ist
fiir GroB- und Kleinbuchsta-
ben. Befehle konnen sowohl
in Klein- als auch in GroB-

buchstaben eingegeben wer-

den. Sie werden automatisch
in GroBbuchstaben umge-
wandelt.

. Wie ein Logo-Programm aus-

sehen kann, zeigen die kurzen
Listings. Jedes ist als Proce-
dur zu verstehen, die ihrer-
seits wieder Proceduren auf-
ruft. Eine Procedur kann sich
auch selbst aufrufen (rekur-
siv), bis eine bestimmte Ab-
bruchbedingung erfiillt ist.
Die hier gezeigten Program-
me benutzen nur lokale Varia-
ble. Es ist aber auch mog-
lich, globale Variable zu defi-
nieren. Proceduren konnen
auch so angelegt werden, daB
eine echte Parameteriiberga-
be erfolgt.

Das Programm kann natiir-
lich auch Drucker anspre-
chen. Diese sollten aber ent-
weder den Spectrum-Schrift-
satz (=ASCII-Standard) be-
nutzen oder aber umschalt-
bar sein auf den Standard-
Schriftsatz. Logo benotigt
sehr oft die [ und ], die im
Listing sonst als A und U er-
scheinen wiirden. Der Einsatz
der Microdrives ist vorgese-
hen, ebenso der Druck iiber
die serielle Schnittstelle des
Interface 1. Bei ldngeren Pro-
grammen weil} der Program-
mierer einen Drucker immer
zu schitzen.

Aber Logo kann noch mehr:
von Sinclair eingeplant ist

| auch der Einsatz einer ,ech-

ten* Schildkrote, also ein Ro-
boter. Auch diese Befehle
sind bereits eingebaut. Gera-
de diese Option ist fiir Kinder
besonders reizvoll, obwohl —
ich habe auch meinen SpaB

daran, wenn s¢ ein Roboter
einfach malt, wenn ich nur
sage ,FORWARD 50 (50
Einheiten vorwirts).

Neben den unbestreitbaren
Vorteilen, die Logo fiir den
absoluten Anfinger bietet (s.
Grafik ,Spirale“, man pro-
grammiere das in BASIC ),
kann Logo auch fiir andere
Problemlosungen eingesetzt
werden. Eine Dateiverwal-
tung ist ebenso denkbar wie
ein Mathematik-Programm
fiir Schiiler oder schlicht ein
Spiel. Es stehen Tonbefehle
und mathematische Funktio-
nen zur Verfligung, dazu aus-
gesprochen einfache Grafik-
Befehle (Winkelangaben!)
und einiges mehr.

Die Handbiicher tun das ihre:
der 1. Band erklirt ,nur” ei-
nen Teil der Befehle, das aber
mit guten Beispielen und ein-
fachen Worten (notfalls hilft
hier tatsichlich ein normales
Worterbuch oder Ausprobie-
ren). Der 2. Band zihlt alle
Befehle auf und gibt dazu die
Erkldrung. Dies reicht auch,
wenn man den ersten Band
durchgearbeitet hat. Im {ibri-
gen — fiir Logo gibt es genauso
Lehrbiicher wie fiir alle ande-
ren  Programmiersprachen
auch.

- Wer sich wirklich fiir diese

Sprache interessiert, kann da-
von ausgehen, daB3 das Sin-
clair-Logo einem Vergleich
mit den Logo-Versionen auf
anderen Computern stand-
hilt. Es wird der von den Er-
findern gesetzten Zielvorstel-
lung vollstindig gerecht, was
auf einem Heimcomputer
nicht selbstverstindlich ist.
Es kann auf Microdrive abge-
speichert werden (Anleitung)
und auch Files dort ablegen.

Proceduren siehe S. 68
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der Automobil-Branche
-ennt man sie schon seit lan-
z=m, die ,, Tuner®, die Serien-
ahrzeuge um- und aufriisten,
1m mehr Leistung aus ihnen
herauszuholen.

Auch im Computergeschift
haben sich inzwischen einige
Firmen darauf spezialisiert,
die elektronischen Gerite auf
Hochstleistung zu trimmen.
Einer der ersten Computer-
Tuner in Deutschland ist der
Diplom-Ingenieur Anton
Kirchner aus Duisburg-Neu-

dorf. An der Duisburger Uni-
versitit hat sich Kirchner mit
dem tunen“ eines Epson
QX-10 einen Namen ge-
macht. Er schaffte es, die
Speicherkapazitit des ohne-
hin schon hochqualifizierten
Systems zu verdoppeln, um
damit auch den gehobenen

Anspriichen in Forschung
und Verwaltung gerecht zu
werden.

Gut drei Viertel der von
Kirchner-Elektronik verkauf-

ten Computer sind getunte
Serienprodukte oder Spezial-
anfertigungen nach Kunden-
wunsch.

Fiir den transportablen Ein-
satz konstruierte Kirchner ei-
nen Computer mit kleinst-
moglichen Abmessungen.
Dieser vollwertige CP/M-
Computer wiegt nur knapp 2
kg, mift 70x 110x 170 mm
und speichert 800 KB auf sei-
ner Diskette (bei einem Preis
von ca. 2000,— DM).

KIRCHNER-Elektronik —
Innovative Techniken

Neben der umfangreichen
Hardware-Verinderung er-
stellt Kirchner selbst eine
ganze Reihe kleiner, niitzli-
cher Nebenprogramme, die
die Routinearbeiten erleich-
tern helfen.

Alle Programme haben eines
gemeinsam:  Sie machen
Computer zuverldBiger, an-
wenderfreundlicher und
schneller.

Dennoch sind sie im Preisge-
fiige fiir jeden Anwender er-

| schwinglich.

Multicolor-Grafik fiir den TI-99

Nur wenigen TI-Spezialisten
ist bekannt, daB der im TI-99
eingebaute Video-Prozessor
TMS9918 (TI-99/4) bzw.
TMS9918A (TI-99/4A) ne-
ben dem normalen Grafikmo-
dus und der hochauflésenden
Grafik auch noch den sog.
Multicolor-Modus be-
herrscht. Das folgende Ma-
schinenprogramm fiir Exten-
ded Basic, 32K-Speicherer-
weiterung und Diskettenlauf-
werk macht diese Betriebsart
nun auch dem Basic-Pro-
grammierer mit vielen einfa-
chen Grafikbefehlen zuging-
lich.

Im Multicolor-Modus beste-
hen alle Zeichen nur noch aus
einer 4% 4-Matrix. Somit ist
der Bildschirm in 48 Zeilen
zu je 64 Spalten aufgeteilt. In
jeder dieser 3072 Bildschirm-
positionen kann eine der 16
moglichen Farben angezeigt
werden — Sie haben also fast
unbegrenzte  Farbsetzmog-
lichkeiten!

Vorher miissen Sie aber noch
den Basic-Loader fiir das Ma-
schinenprogramm abtippen.
Um Ihnen dies moglichst ein-
fach zu machen, berechnet
das Programm aus jeder
DATA-Zeile die Priifsumme
und zeigt eventuelle Tippfeh-
ler sofort an. In diesem Fall
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wird die Zeilennummer aus-
gegeben und mittels einiger
POKEs, die den NUMBER-
Modus simulieren, wird die
fehlerhafte Zeile angezeigt.
Haben Sie das Programm ab-
getippt und auf Diskette ge-
speichert, dann sollten Sie
sich als Lohn fiir die Anstren-
gung die Grafikbeispiele an-
sehen, die in den Basic-Loa-
der integriert sind.

Wollen Sie nun selber Grafi-
ken programmieren, SO Ste-
hen Ihnen folgende Befehle
zur Verfugung:

— CALL LINK(,,HELP*) gibt
einen Katalog der Grafikbe-
fehle aus, die im folgenden
erklirt werden. Dazu liest der
Computer die Namenstabelle
von 16280 bis 16383 und
zeigt die Eintrige geordnet
auf dem Bildschirm an.

- CALL LINK(,MULTI,
schirmfarbe) ist der wichtig-
ste Befehl, denn er schaltet
den Video-Chip in den Mul-
ticolor-Modus um und firbt
den Bildschirm entsprechend
ein. Natiirlich konnen Sie
auch weiterhin dazu CALL
SCREEN verwenden. Beim
Aufruf dieses Programms
wird auch gleich der Bild-
schirm initialisiert, d. h. mit

den entsprechenden Zeichen
beschrieben, und die gesamte

Farbtabelle wird auf trans-
parent“ gesetzt.

L CALL: LINK(GCEESRY) |

ersetzt den Befehl CALL
CLEAR, der nicht mehr
funktioniert, und 15scht den
Bildschirm.

— CALL LINK(,POINT®,
zeile,spalte,farbe) setzt einen
Punkt mit der bereits be-
kannten 4¥%4-Matrix in der
angegebenen Farbe an die ge-
wiinschte  Bildschirmposi-
tion. Hierbei muB der Zeilen-
wert zwischen 1 und 48, der
Spaltenwert zwischen 1 und
64 liegen. Wird ein Farbcode
groBer als 16 gewdhlt. so wird
der danebenliegende Punkt
mit eingefdrbt.

- CALL LINK(,HLINES,
zeile,spalte,liinge,farbe) zieht
eine horizontale Linie, begin-
nend an der gegebenen Zei-
le/Spalte-Position mit der an-
gegebenen Linge in der ent-
sprechenden Farbe.

- CALL LINK(,VLINE",
zeile,spalte,linge,farbe)
macht genau dasselbe — nur
eben vertikal.

— CALL LINK(,.LDIAGS,
zeile,spalte,liinge,farbe) zieht
eine Diagonale, die bildlich
gesehen von links oben nach
rechts unten verlduft.

— CALL LINK(,RDIAGS,
zeile,spalte,linge,farbe) zieht

ebenfalls eine Diagonale, nur
beginnt diese rechts oben und
geht nach links unten.

— CALL LINK(,BLOCKS,
zeile,spalte,rechts,runter,far-
be) zeichnet einen Block, des-
sen linke obere Ecke durch
Zeile und Spalte bestimmt ist
und der die angegebenen Ein-
heiten nach rechts und nach
unten geht.

- CALL LINK(,RECT®,
zeile,spalte,rechts,runter,far-
be) zeichnet ein Rechteck.
Der Befehl ist genauso aufge-
baut wie BLOCK.

— CALL LINK(,INVERT®)
invertiert alle Farben des
Multicolor-Bildschirms  bis
auf die SCREEN-Farbe; so
wird z. B. aus schwarz weill
und umgekehrt.

—CALL LINK(,,QUIT*,
schirmfarbe) verldBt den
Multicolor-Modus ~ wieder
und schaltet in den normalen
Grafikmodus zuriick. Die
Bildschirmfarbe wird ent-
sprechend der Angabe gedn-
dert.

— CALL LINK(,RECALLF,
schirmfarbe) ruft den zuletzt

bearbeiteten Multicolor-
Bildschirm zuriick, sofern
dieser mit CALL LINK

(,QUIT*) verlassen wurde.
Dabei wird auch das
SCREEN entsprechend ein-
gefdrbt.
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340
AE0

A 60
? 70
280
A0

400

720

730

L3696 0 0 96 30 36 36 96 36 30 26 30 36 06 3 3 3% 3
! e 6 HE 3 6 98 I IE 36 I I 98I 3

LG0T Mard by Notolia 39

Calll, CHARG42, 7

Call {thksdnhb !

Call. CHAROL2ZE8, 2 D)

CALL CHAR luO"’LL"

BT mmm-' ;

Calld. (H’iiﬁ.a |

LAl MaGNIFY ( S

DISPLAY aT(S

Call, HOHARE

DLSFLAY aTdLs

Call HiHﬁhl;Jyf

ACCERT AT (%;

il fbi
=1 T &4 s Y%!"'f\ll foose XmXed osa NEXT I

LAY ﬁT(Rﬂyl)"”lhU!FHUMMENMHﬁT"s”

e Xfﬁiﬂﬁﬂﬁ THEM LHEGPLAY AT(20,19)22FALSCHIY o END

DIGPLAY AT(20,19): "M.JI-'M.;!CF’ [

AN LHL(h(ofJn: RE%Tﬁh 470

: LAY ATI22, 1 2 "PROGRAMM-DATAL

=1 T0O &4 31 REﬁU CHECK (T s NEZT 1

TO A4 wr SUMME =
e s THEN

pa READ & 50 SUMME=SUMME

"ailiHFN 510

Poae BB las aTic0s e L e IM? e TETLE

PO Call LOAl- ;VJ”tU)

4;).§QLL LOAGL 31980, %

‘:3191;33

PRAEREY 9L T PESI YAl AL YRR AE
FE )

PRYEY LY LHOHOBOCO AN RF T
L0119 i SLELAPORGAFIF RS )

( Loy ‘! 4 4‘\ o ‘\'.. n.))

VEHMAR S

29, 42,8

o

po g B, 480
CeGRAF TR

MARTIN KOTULLA 19847
*3.’.):::: U!‘E: LAY ATCL7, . Pre it ae
BIZEC-LIVALIDATEC? N Y 3 IN%

FRUEFEN? 42

?O NEXT I

e o RURRERTIS L5206 CabL INIT 2o RESTOEE 240
4-4133“" : FOCHTIGY BITTE WARTEM

LTOE70 57 ! )

FEAD sz CALL LOAlCY, A, B, C, 100 NEXT I

FOR g BESE S BiEF 4 oaf READ B, E.C.T 5 CALL LOADCT A, 8,0C,1I0
NEXT I =z= CALL .‘ﬁﬂfﬂjuﬁ,{0ul<0u00"17?5

Calll. HCHaR{17.,1 ,3 . o

HISFLAY AT(17. UWILFN SLE e
ACCEFT AT(12.8) ; SIZE (-1 Uil
IF JAa$s="1" THEN 144¢

Call. DELSPRI { &
STHOFE | 650

! I &0
LBATA QR0 05%3,1778,1932,
DATA 0999,1164,¢ o o
DATA L1725,11¢ 8,1f=f“
bate 0884 ,034
TaTH }, = “1 U v L ‘l‘)\$ v l U‘Jt T f 7
aTa :

!

Disp
FOR

oy

GRAF LK-NEMDS? 3 o S0 MERD g
LATEL S UNY Y 2 Ja%

= Call CLEaR
SUMMEN-TIATAS

ﬁ‘;.”ld;! w)fﬂl»l (U,i 1lq
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CPU-Utility

1 ‘;{.H

t a.\.‘ i{)

ﬁﬁLL”
NEXT 3

! %ﬁ%%%%mﬁﬁﬁwﬁ

;uad CALL LINKCMUL]
2070 F=Fel py IF
2080 Coll. LINK(fﬂ”””

MEXE T

3 3

20890
LE00

39 39096 6 3 96 36 36 26 36 36 3

S A B
1y ned .i. ot o A og i 2w
¥ # # #

e

mon gyl

TR OATMUERTY 2 e

won }.. 1
s f oy

R

LMK LI aGy

CPRTITAR?

,’ "

S (et 2
PR LTI & TEE

R
]\Al}v

*Rilaat, 7,59

Gt u., g e

Tips und Tricks fiir den
7 X-Spectrum

Spectrum-Programme,  die
zahlreiche Farbbefehle ent-
halten, lassen sich beschleu-
nigen, wenn man die Farb-
werte durch einen Pokebefehl
eingibt. Um dies zu errei-
chen, gebraucht man die Sy-
stemvariable ATTRP. Poked
man anschlieBend eine Zahl
zwischen 0-255 ein, so erfol-

6/85

gen die weiteren Ausgaben in
der gewihlten Farbe. Die
Adresse von ATTRP lautet
23693.

Errechnet man vor Beginn
der Programmierung die
Farbwerte, so konnen die ge-
samten INK-, PAPER-,
BRIGHT- und FLASHBE-
FEHLE durch jeweils einen

POKE-Befehl ersetzt werden,
dies bewirkt nicht nur eine
hohere Ablaufgeschwindig-
keit, sondern auch eine Spei-
cherplatzersparnis.

Die zu pokenden Werte er-
rechnen sich wie folgt:

Wert fiirr INK + 8 x Wert fur
PAPER + 64 fiir BRIGHT 1 +
128 fiir FLASH 1.

Ein helles, blinkendes Zei-
chen - gelb auf blauem
Grund - besitzt den Wert
206. Also POKE 23693,206.

Der Wert 206 ergibt sich aus:
6+ 8+ 064+ 128 = 206.

Ein Zeichen BRIGHT &:
FLASH 0: INK 4: PAPER 7
besitzt den Wert: 4 + (7x8) + 0
+ 0 + 60.
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CPU-Game

Geschicklichkeitsspiel:,, Aladin*

— Schneider CPC 464 —

In diesem Spiel soll Aladin
die im Verlies versteckte
Lampe finden. Leider ist es
im Verlies sehr dunkel, so
daB} er nur wenig sehen kann.
Auf seinem Weg trifft Aladin

Die Steuerung erfolgt mit den
Cursortasten, wobei durch
Driicken zweier Tasten dia-
gonal gegangen werden kann,
oder mit dem Joystick.

Zum Programm:

Das Programm ist in Vor-
und Hauptprogramm geglie-
dert. Tippen Sie zuerst das
Vorprogramm ein, saven Sie
es ab unter ,ALADIN®; da-
nach das Hauptprogramm,

das mit ,ALADIN2“ abgesa-
vet werden muf3. Wollen Sie
das Programm starten, star-
ten Sie zuerst das Vorpro-
gramm -~ das Hauptpro-
gramm wird dann automa-
tisch nachgeladen.

auf folgende Gegenstinde:

— Steinblocke, die sichtbar
werden, wenn er dagegen
lauft.

Aladin—Hardcopy

— Geister, die immer kurz e = =F = - - ==

aufblinken. Ein Dagegenlau-

fen ist absolut todlich. mmm%:h
— Kerzen: Wenn er eine sol- - : =
che Kerze trifft, erhellt sich %E @m = ﬁ@ Lk b ;
der Raum kurz und man sieht =L L J&h‘ﬁjﬁj AL R TR g
e = B 8 BB o = =p
— Die Lampe: Es gibt 250 i::L-g £ fls
Punkte e PP _ sy =
Aladin startet am linken Tor. ':3;5 = L L g; %
Hat er die Lampe gefunden, %% =1 =5 % i:;s
geht das rechte Tor auf: Ala- o %‘ g o e L B = e e
din sollte schleunigst dorthin =L f__:i-g“'" = - £ E:P .
laufen, denn er hat insgesamt S:: @5} =3 = = ¥
nur 30 Sekunden Zeit. Hat er

es geschafft, bekommt er 500 33;5 t;ﬁj = s o L = oy = mgﬁ
Punkte und ein weiteres s g B:I'! ﬁ%
Spiel, e = = N = . =

T 7 FERAFARARARAEI AR AR AR
20 7 ®  Aladin (c; 1985

o0 #*

* by JeBaSoft *

EXFEA AR A HF AN AR A AL ERS
SYMEOL &FTER 128
SYMBOL 125,63,iEé,?G,ESS,ESS,iGE,&D,24
SYHMBOL
SYMBOL 130,580,12&,7C
SYMBOL 131,863,867, :
SYHMBOL
SYHMBOL
SY¥HMEOL
SYMBOL
SYHMBOL
S0 SYHMBOL
SYHMBOL
SYMBOL
 5¥YMBOL
SYHMBOL
SYMBOL
SYHBOL
HMODE 1
230 BUORDER B
240 INE G,B
250 PAPER Oz INE 1,B:FEN i

f )

260 FRINT CHR#F(Z24) ¢ L AD

o
o

: $Eagw = 1 s Blags s ¥ 3 S =t = %3y 3 a3y =37
129,60,126,70,219,255,102,90,124

= —

= -5 Z F £ A
250,217 4,6586,60,24
4 . 3

e L 0w A T C O
e (DR L T e () )

=

13%,0,0,17,250,188,
134,0,0,32,113,255,255,247,1
EoL et 25 050 P55 g o
136,0,0,4,14,255,255,239,157
127,247 ,255,191,247,247, 14
1538,195,12%2,0,0,0,0,0,0
135,239,255,253,237,2539,197,1%9,199
190,347 .255,1%91,247 ,247 171,755,235
141,195,165,255,34,34,255,36,34

T v e 34

Faeam, 250,209,050 217 oec o5
{1 8T 1 T o ' a3 = =
145,9,0,8,0,8,8,8,28

[y
] [»

L

~
P
)

I M "CHR#E(24)
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CPU-Game

L 1

70 FEINT FRIMT "Im Spiesl Aladin musst du sine im Verliesverstec :te Oellampe fin A

FRINT “lLeider ist es im Verlies so dunkel, dassdu nichts sishst.”
y PRINT “Nun gibt es aber im Yerlies menvrere Yer—-zen, die, wenn man sis findet
Lurz das ¥erlies aufleuchisen lassen.”
i PRIMT "Aber o= gibt im Yerlies auch Z Geister, dies absolut ftoediich sind...”
=10 FRINT "Zudem liegen im Yerlies eine Menge Steine im Hege harum, dis man

-=t bei Berushrung sieht.”

s PRINT "Wenn man die Oellampe gefunden hat, wirdder Ausgang geoceffnet und man
muss auf dem schnellsten Wege dorthin gelangen.”

=30 PRINT:PRINT "Dein fladin wird mit dem JOYSTICE ader der Tastatur geste
usrt"
Z40 INK 1,0

350 INK 2,6,26

&0 aF=INEEY#$: IF a$="" THEN 3&C
Z70 kEN Z:PFRINT:FRINT® LADEN DES Z. TEILS E
ZBC RUN " IALADINZY

Teil 2

10 DIM b(20,25)

= MODE O:BORDER Oz INK 0,0:INK 1,9:INK 2,0:INK 3,11:INK 2,0:INK 5,0:INK 5,13: 1IN
7,0

30 zeit=30

40 PAPER 0:CLS

S0 PEN 3:PRINT:PRINT CHR#(134)CHR$ (135)CHR$(136) :LOCATE 18,2: PRINT CHAZ (12810582
(135) CHR# (136)

50 LOCATE 1,3.PRINT CHEZ (137) CHRE (138) CHR# (139) : LOCATE 18,3:FRINT CHRS (137)CHRS(
138 CHRE (13

70 LOCATE i, 4 FRINT CHR%(140)CHRE(141)CHRE¢142) ;:FEN &:FRINT STRING$(14,13133:FE
N ZT:PRINT CHRS (140)CHRE(141)CHRS (142) 3

80 FOR i=5 TO 24:LOCATE 1,i:FPEN &:PRINT CHR#(131):LOCATE 20,i:PRINT CHR¥(131):NRE

:u LOCATE 1,24:PRINT STRINGH{20,131}

100 x=T:y=S5:L0CATE x,y:FPEN 1:PRINT CHR£{128)
110 bix,y)I=250

120 FOR i= 1 TO 75

130 wr=INT(RHD(13}%18)+2: yr=INTI(RND{(1)#18}+5&
140 IF bixr,yr}<>0 THEN 130

150 blxr,yri=i1

140 PEM T:LOCATE ur,yr:FPRINT CHR$F(131) :NEXT
176 FBR a=1 T8 & :

180 «r=INT{(RND{1)*18)+2: yr=INT{(RND{1)#1iB)+5
190 IF bixr,yri<>0 THEN 180

200 bixr,yri=4

210 PEN 7:LO0OCATE x#r,yr:PRINT CHRE(143)sNEXT
220 FUR i=1 TO 4
«r=INT(RND{(1)*18)+2:yr=INT(RND {1} #18)+5
IF bixr,yr)<>0 THEN 220

bilsr ,yr‘)-—;

FEN S:LOCATE ur,yr:PRINT CHR#{132) : NEXT
wF=INT(RND (1) #18) +2:yr=INT(RND (1) %7) +14
IF biur,yri<>0 THEN Z70

bixr,yri==2

FEN 4:0OCATE ur,yr:zFPRINT CHRF{133)
b{2,5)=0

EI

REM ###888% hauptprogramm HHEREEEERE
EVERY 100,35 GOSUB 890

EVERY 50,2 BOSUB 950

Fx=0:ry=0:G0SUE &20:IF io=0 THEN S50
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dmbbnin st s ot

370 1 AND 1 THEN ry=-1
380 I ND 2 THEN ry=
: IF0 1 ND 4 THEN ru=—
i 400 1 ND B THEN rx=1
4

N 410 THEN 340 ;
‘ 420

1 420
H 440
450

460

I

= 3 THEN 780
4 THEM GO5UBR 700
THEN BOSUE S&40:807T0 Za0

U e B
L
&
o
o
il
g
I
<

ol b e el ot pod et el oo T B0

4
470 IF = THEN BOSUER 1020
48C IF AND x2=19 AND y2=4 THEN 1090
4920 IF .2 THEN 3460
500 IF THEN 340
; Sie IF THEN 250
i 220 IF y2:23 THEN 3&0
S3E0 FOR i=1 TO Z0:NEXT
5S40 LOCATE x,v:FPRIMNT CHR#F(32) sxu=nl:y=yZ: | CCATE Hay i PRINT
S00 GOTC 340
! 560 REM Stein

S70 FPEN 1:LOCATE x,y:FRINT CHREC(IZT)
580 LOCATE =x2,v2:FEN &:FPRINT CHRE(ISL?
570 BOUND 7,0,1,4,,,1

600 FEN 1

&10 RETURN

620 REM Stsusrung

&30 jo=J0Yi0::IF jo<r0 THEN RETURN
&40 o=0

&30 IF IMEEY(0)=0 THEMN jo=io+i

660 IF IMEEY(Z2)=0 THEN jo=jo+72

&70 IF INEEY(B)=0 THEM jo=jo+4

&80 IF INEEY(1)=0 THEN jo=ig+8

&90 RETI '

700 RE

10 B
720 INE
i YEG &
' 744G FOR i=

750 INE 2

Fo0 b (a2 w5 =0
770 RETURN

1 780 REM Verloren

| 790 AFTER 0,3 GOSUE &610:AFTER 0,2 BOSUB 410
| 800 INK 5,1Z:LOCATE x,y:FRINT CHR:(33)

i B10 INE 2,13:INK 4,15:INK 5,12: INE 7,24

820 FOR 1=119 TO 239:50UMD 7.1,5.6

Z0 MNEXT

| 840 CLS

B50 FEN 1:FRINT"VERLOREM..."

860 FRINT:FRINT"Funkte “p

870 FOR k=1 TO Z2000:NEXT k

880 RUb

4 BY0 INE 5,1Z2:L0CATE 1,1:PRINT CHR%(7) ;
g“ FOC xpo=F058 (#0):ypo=VFOS5 (#0)
i‘ 710 FOR k=1 7O 40:NEXT

P20 INE 5.0

30 LOCATE =po,ypo

F40 RETURN

250 REM Zeitabzug

| 260 zeit = zeit —1

i 270 xpo=POS (#0):ypo=VFOS (#0}

780 LOCATE 1,1:PEN 1:FRINT"Zeit:"zeit" P. tip
990 IF zeit<=0 THEMN 730

. T
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1000 LOCATE xpo,ypo

1010 RETURN

1020 REM Lampe

1030 fi=1

1040 GOSUB 700

105G LOCATE 1,25:PRINT"DAS TOR' IST OFFEN";
1060 LOCATE 19,4:FRINT CHR%£(3Z)

1070 p=p+250

1080 GATO 340

1090 REM Gewonnen

1100 AFTER ©,% GOSUB &10:AFTER 0,2 GOSUB 610
1110 INK 2,13:INK 4,15:INK 5,12: INK 7,24
1120 p=pt+300

1130 LOCATE x,y:FRINT" "

1140 LOCATE #xZ,y¥=:FRINT CHR£{(130)

1150 FOR i=7 TO ©0 STEF -1

1160 SOUND 7,23%,40,1

1170 NEXT

1180 CLS:zFPEN 1:PRINT"GEWDOMNEN..."

1190 PRINT:FRINT"Funkte "p

1700 FOR k=1 TO Z000:NEXT k

210 ERASE b:+1=0

1220 64OTO 10

Variablenliste: Aladin

b : mild-Variable zur Speicherung des Bildschirms
zeit @ Zsit-Variable
.k 2 Senle 1fnn
,y & Hoordinaten des Aladin
reyr oz Zufalls-Variablen
rx,ry @ Richtung ,in die Aladin gehen soil
:2,y2 : Fosition ,auf die Aladin gshen S0kl
pe : Hilfsvariable
£1 = Flag fuer Tor offen
jo : Joystick/Tastatur — Variable
po,ypo : Hilfsvariablen
p : Punkte — Stand
i@ — 3280 : Printen des Spielfeldes
IZE —- 358 @ Festlegen der Interruptis
TAA — 428 : Steusrung
AZGR - 558 : Erkennung der Zesichen
568 — 418 : Laufen gegen sinen Stein
&2@ - &9B : Abfrage des Joysticks bzw. der Tastatur
FBE - 778 : Bshen auf eine Earzs
7B - 288 : Verloren
2898 - 948 : Geisterblinken
5P - 1818 : Zsitasbaug
1G70 — 18B@ : Findesn der Lamps=
1898 - 1228 : Gewonnen
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TRONIC-SOFTWARE-SERVICE

Atari, Mastermind/Schlan-
genkrieg, Kassette 10,50
DM, Diskette 19,50 DM, Be-
stell-Nr. | 41

Tank-Battle/Qil Panic, Kas-
sette 12,50 DM, Bestell-Nr.
| 51

Startup/Zeilen-Split/Tom-
stone-City, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. | 71

Painter/Hardcopy, Kasset-
te 14,— DM, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. | 81

The Big Quest/Finf ge-
winnt, Kassette 14— DM,
Dlsketle 19,50 DM, Bestell-
Nr. 191

Splitt, Kassette 11,— DM,
Diskette 17,50 DM, Bestell-
Nr. [ 101

Ski/Mutation, Kassette
14,50 DM, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. | 121

Super Miner/Diamonds,
Kassette 14,50 DM, Disket-
te 19,50 DM, Bestell-Nr.
|22

Donkey Kong/Kerzenheinz,
Kassette 16,50 DM, Disket-
te 19,50 DM, Bestell-Nr.
132

TI-99, Drei-Kronen-Spiel/
Zahlenputzen Kassette
8,50 DM, Bestell-Nr. T 41

Karl der Kafer/Alien-Lan-
ding, Kassette 14,50 DM,
Bestell-Nr. T 51

Jack the Digger |/Noah
2099, Kassette 14,50 DM,
Bestell-Nr. T 61

Lift B&r/ASC Il DEF Teil 1, | =

Kassette 14,— DM, Bestell-
Nr. T 71

Maya/ASC |l DEF Teil 2,
Kassette 1450 DM, Be-
stell-Nr. T 81

ASC |l DEF Teil 1 + 2, Dis-
kette 19,50 DM, Bestell-Nr.
T 881

Transfer/Silverspar, Kas-
sette 14,50 DM, Diskette
19,50 DM, Bestell-Nr. T 91

Cave Man, Kassette 8,—
DM, Diskette 11,50 DM, Be-
stell-Nr. T 121

Moon Race/Frogger/Slicks,
Kassette 19,50 DM, Disket-
te 2550 DM, Bestell-Nr.
T 22

Panzerschlacht, Kassette
8,— DM, Diskette 11,50 DM,
Bestell-Nr. T 32,

Commodore 64, Mauern/Wi-
derstand, Kassette 8,— DM,
Diskette 15— DM, Bestell-
Nr. C 41

Space-Comets/Erdspalte/
Sprite-Data, Kassette 15—
DM, Diskette 23,50 DM, Be-
stell-Nr. C 51

Autostart/Bestellschein/Ro-
adpainter, Kassette 16,50
DM, Diskette 23,50 DM, Be-
stell-Nr. C 61

Hardcopy/Space-Fighter/
Data-Generator, Kassette
15,50 DM, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. C 71

Monster-Attack/Block-Pain-
ter/Epson-Drucker, Kasset-
te 16,50 DM, Diskette
23,50 DM, Bestell-Nr. C 81

Projekt/Datenbank, Kasset-
te 16,— DM, Diskette 23,50
DM, Bestell-Nr. C 91

Spiders/The Basic, Kasset-
te 16,50 DM, Diskette
23,50
C 101

DM, Bestell-Nr.

Mother Duck/Screen Desi-
gner, Kassette 14,50 DM,
Diskette 19,50 DM, Bestell-
Nr. T 101

High Noon/Skeet/Grafik-De-
signer, Kassette 17,50 DM
Diskette 23,50 DM, Bestell-
Nr. C 121

Painter/Star-Baddle/Editor,
Kassette 17,50 DM, Disket-
te 23,50 DM, Bestell-Nr.
€22

Wiistenrallye/Jet-Pac/Black
Moore Castle Kassette
17,50 DM, Diskette 23,50
DM, Bestell-Nr. C 32.

VC-20, Bestellschein/Gliik-
ky, Kassette 8,50 DM, Dis-
kette 15— DM, Bestell-Nr.
V 61

Multigraph/All Rammer,
Kassette 11, — DM, Diskette
15,50 DM, Bestell-Nr. V 71

Zyklo/Meteorit, Kassette
11— DM, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. V 81

Garten/SchloB Gruselstein,
Kassette 14,— DM, Diskette
19,50 DM, Bestell-Nr. V 91

Fressman/Outlaw, Kasset-
te 14,— DM, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. V 101

Prost/Buffalo Bill, Kassette
14,— DM, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. V 121

Joy Man/Powerpack, Kas-
sette 14— DM, Diskette
19,50 DM, Bestell-Nr. V 22

Der rasende Malocher/
Frankie goes to Pharao,
Kassette 14— DM, Diskette
19,50 DM, Bestell-Nr. V 32.

Apple I, Wilder Westen/Ka-
rambolage/Maskengenera-
tor, Diskette 19,50 DM, Be-
stell-Nr. A 41

Music-Maker/Mission: Ad-
ler/Disk-Kata-log, Diskette
19,50 DM, Bestell-Nr. A 51

Snake/Super Datei/Shape-
tables, Diskette 19,50 DM,
Bestell-Nr. A 61

Library/Fight, Diskette
19,50 DM, Bestell-Nr. A 71

Reversal/Disk-Menue-Ge-
nerator, Diskette 19,50 DM
Bestell-Nr. A 81

Funktionstasten/Painter
Bowling, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. A 22

Thunder/Castle of Doom,
Diskette 19,50 DM, Bestell-
Nr. A 32

Dragon 32, Blizzard, Kasset-
te 8,— DM, Bestell-Nr. D 41

Space-Flight/Geosoft, Kas-
sette 10,— DM, Bestell-Nr.
D 51

| ZX-81,

Waregames, Kassette 8,50
DM, Bestell-Nr. D 61

Laser-Attack, Kassette
8,50 DM, Bestell-Nr. D 71

Hardcopy, Kassette 13—
DM, Bestell-Nr. D 81

Anwenderprogramm, Kas-
sette 10,— DM, Bestell-Nr.
D 91

Dragon Paint, Kassette
14,— DM, Bestell-Nr. D 101.

ZX-Spectrum, Inventur, Kas-
sette 12— DM, Bestell-Nr.
S 41

Missile-Comment, Kassette
8,50 DM, Bestell-Nr. S 51

Defender/Lui der Wurm/Al-
ternativer Zeichensatz,
Kassette 13,50 DM, Be-
stell-Nr. S 61

Matheprogramm/Bongo-
Beecatcher, Kassette
12,50 DM, Bestell-Nr. S 71

Solitaire/Superstat/Klein-
stes gem. Vielfache, Kas-
sette 14,50 DM, Bestell-Nr.

Jump about, Kassette
14,50 DM, Bestell-Nr. S 91

Pac-Man/Qil Panic, Kasset-
te 14,50 DM, Bestell-Nr.
8101

Frogger Kassette16 DM,
Bestell-Nr. S 121

Jump, Kassette 14,50 DM,
Bestell-Nr. S 22

Jet Set Freddie, Kassette
8,— DM, Bestell-Nr. S 32.

Go-Ball/Grand-Prix,
Kassette 10,— DM, Bestell-
Nr. Z 51

Moon-Crash/ZX-Draw, Dis-
kette 10,— DM Bestell Nr.
Z 61

Tonprogramm/Aldebaran,
Kassette 10,— DM, Bestell-
Nr. Z 71

Reversi, Kassette 10,— DM,
Bestell- Nr Z 91

Panik Labyrinth, Kassette
10,—~ DM, Bestell-Nr. Z 101

Expedition, Kassette 10—
DM, Bestell-Nr. Z 121

Spinnen, Kassette
DM, Bestell-Nr. Z 22

Spukhaus, Kassette 14,50
DM, Bestell-Nr. Z 32.

14,50
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Commodore 64, Multi-Key/S-
Tool 64/Interrupt-Programme,
Kassette 16,— DM, Diskette
21,— DM, Bestell-Nr. UC 2/85.

Spritehilfe/Diskloader/Direc-
tory, Diskette 21— DM, Be-
stell-Nr. UC 3/85.

Tape-Directory/Asmon/Data-
Generator, Kassette 15—
DM, Diskette 21— DM, Be-
stell-Nr. UC 3/85.

Fast-Load, Kassette
DM, Bestell-Nr. UC 4/85.

Diskmonitor/Zeichensatz,
Diskette 20,— DM, Bestell-Nr.
UE585:

Reassembler/Maskengenera-
tor, Kassette 15— DM, Dis-
kette 20,— DM, Bestell-Nr. UC
6/85.

=

Schneider CPC-464, Autoren-
nen, Kassette 11,— DM, Be-
stell-Nr. US 3/85.

Universal-Datei V1, Kassette
9,— DM, Bestell-Nr. US 4/85.

Computerschrift/Symbol-
Swap, Kassette 10,— DM, Be-
stell-Nr. US 5/85.

Keyboard Toolkit/Farbdeko-
dierung, Kassette 11,— DM,
Bestell-Nr. US 6/85.

Aladin, Kassette 9,— DM, Be-
stell-Nr. US 6/85.

VC-20, Sprites/Space-Battle,
Kassette 13,— DM, Diskette
19,— DM, Bestell-Nr. UV 2/85.

Grafik-Painter, Kassette 10,—
DM, Bestell-Nr. UV 5/85.

Vic-Clock, Kassette 9,— DM,
Bestell-Nr. UV 6/85.

Apple, Asteroids, Diskette
18,— DM, Bestell-Nr. UA 2/85.
Dateiverwaltung Diskette

18,— DM, Bestell-Nr. UA

Diskette 18,—
UA 6/85.

TI-99, Olympics, Kassette 11,—
DM, Bestell-Nr. UT 2/85.

Funktionsanalyse/Hardcopy,
Kassette 11,— DM, Bestell-Nr.
UT 3/85.

Invaded by the Empire, Kas-
sette 11,— DM, Bestell-Nr. UT
4/85.
Multicolor/Load-Programm,
Kassette 14— DM, Diskette
19,— DM, Bestell-Nr. UT 6/85.

ZX-81, The Castle of Question-

mark, Kassette 10,— DM, Be-
stell-Nr. UX 2/85.

ZX-Spectrum, Panik Sam/Co-
lour Change/Clock, Kassette
13,— DM, Bestell-Nr. UZ 2/85.

MC-Routinen/Data-Base/Pi-
xel, Kassette 11,— DM, Be-
stell-Nr. UZ 3/85.

Reversi/lUDG-Editor, Kassette
15— DM, Bestell-Nr. UZ 4/85.

Star-Basic, Kassette 13—

DM, Bestell-Nr. UZ 5/85.

Fill-Programm/Copy it, Kas-
sette 14— DM, Bestell-Nr. UZ

-
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DM, Diskette 19— DM
stell-Nr. Ul 5/85

Monitorprogramm, Kassetie
11,— DM, Bestell-Nr. Ul 6/85.

4MSX, Zeichensatzkonverter,
Kassette 10,— DM, Bestell-Nr.
UM 3/85.

Zirkus, Kassette 13,— DM, Be-
stell-Nr. UM 5/85.

Pipeline, Kassette 13— DM,
Bestell-Nr. UM 4/85.

CPU-SOFTWARE-SERVICE

Wie komme
ich an
Programme?

o%°”

Ganz einfach! — Nutzen
Sie den CPU-Software-
Service!

Bestellung per Telefon:

schnell gehen
soll ... rufen Sie uns an. Wir |
nehmen Thre Bestellung |
gern entgegen.

Tel.-Nr. 05651/406853
oder 6 56 51 /4 06 43

Wenn es

Tronic-Verlag
Postfach 41
3444 Wehretal 1

CPU Bestellkarte-Softwareservice

Alle im Heft abgedruckten Programme konnen als zusatzlicher Service iiber den Verlag bezogen werden.

(Ausland nur gegen Vorkasse)

oder Inland per Nachnahme []
+ Versandkosten

O

Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse

innerhalb von 1 Woche

Entnehmen Sie bitte aus unseren Preislisten die notwendigen Angaben fir Ihre Bestellung:

Bitte liefern Sie mir:

0 Cassette fir [J Anzahl
System
[0 Diskette fur [J Anzahl
System
zum Preis von gesamt DM ‘
}
Name/Vorname: StraBe, Nr.: (

PLZ/Ort: Datum, Unterschrift

CPU 67
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>

TO SPIRALE :schritt :winkel :erh
oehung

IF schritt > 100 [stopl

FORWARD :schritt

RIGHT :winkel

PRINT :schritt

SPIRALE :schritt + :terhoehung :w
a¥kel terhoehung

WAIT 200
END

>

TO GRUSS

SETTC [@ 71

SETBORDER 9

PRINT [GUTEN TAG]

PRINT [1

PRINT [Wie schoen, dass ich jetz

t Logol

ER%N - Lkann. Du wirst es auch se
r

PRINT [schhell lernen, glaube es
mir!]

PRINT [1

PRINT [Ich zeige Dir jetzt ein w

enigl

PRINT L[Graftik, ja?l

WAIT 599

END

L]
Die Procedure ’Gruss’.
>

TO GRUSS

WINDOW

SETBR 2

SETTC [2 &1

BRIGHT 1

SETCUR [6 191

PR [TAG AUCH, ICH BIN DIE KROETE
« 1

SETIC [1 51

SETCUR [ 123

PR [SIEH NUR WAS ICH ALLES KANN!
]

SETTC [7Z7
SOUND [8
SOUND [ 9
SOUND [ @
CT

RAND
SETBG 4
SETPC 1
SPIRALE {1 21 1
WAIT S5@6

END

-
Sie ruft einige andere Proce -
b

21
&1
213

duren auf, z.B. ’Spirale’.
?

TO SPIRALE :STEP :ANGLE :INC

IF ISTEP > 200 [STOP1

FORWARD :STEP

RIGHT :ANGLE

SOUND [.@@81 401

SPIRALE :STEP + :INC :ANGLE :INC
END

?
QOder 'Rand’® und ‘Hintergrund.
?

TO RAND

PENUP

SETPOS [-128 871
PENDOWN

SETPOS [127 871

Proceduren fiir das Logo-Programm vom ZX-Spectrum

SETPOS [127 -881
SETPOS [-128 -881
SETPOS [-128 871

PENUP
SETPOS [©
PENDOWN
END

TO HINTERGRUND :P :1I :B

SETBG :P
SETPC :1
SETBR :B
END

2

POALL
PO

POTS
SAVEALL
SAVESCR

. BEAVE
SAVED

. RESERVE
. CALL

. EXAMINE
« SERIALIN
ERASEFILE
gATALOG

?

END
FALSE
¢
CUTPUT

TO

EDIT
DEFINE
TEXT

THING
EGUALP
LISTP
NUMBERP
PRIMITIVEP
NOT

OR

IF

REPEAT
HIDETURTLE
SHOWTURTLE
RT
SETHEADING
HEADING
SETSCRUNCH
XCOR

CLEAN

CLEARSCREEN

FD

BK

LT

SETBG
CLEARTEXT
SETCURSOR
CURSOR

TC

BRIGHT

PC

BG

PD

PU

PE

Px

FENCE
WINDOW

PONS

POPS

SAVE

LOAD
LOADSCR

. BLOAD
LOADD

- RESERVED
. DEPOSIT
-SETSERIAL
- SERIALOUT
SETDRIVE

TRUE

)

oP

STOP
TOPLEVEL
ED

EDNS
COPYDEF
MAKE

EMFPTYP
MEMBERP
WORDP

DEF INEDP
AND

NAMEP

RUN

HT

ST
COPYSCREEN
RIGHT

SETH
SETSCR
YCOR
SCRUNCH
HOME

CS

FORWARD
BACK

LEFT .
SETPC

CT

SETCUR
SETTC
TEXTCOLOUR
OVER
PENCOLOUR
BACKGROUND
PENDOWN
PENUP
PENERASE
PENREVERSE
WRAP

SETX

CPU 68
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CPU-Test

SETY
TEXTSCREEN
POSITION
DOT
SETBORDER
SHOWNP
STOPROBOT
BUTFIRST
BUTLAST
CHAR
FIRST
ITEM

LIST
SENTENCE
WORD

SUM

*

/
RANDOM
SERT

<

INT
ARCCOS
ARCTAN
ARCCOT
SIN

TAN

coT

cos

RL

KEYP
BYE
.CONTENTS
INVERSE
PRINTON
PRINT
SHOW
WAIT
NODES
ERNS
ERPS

ER

TS

SETPOS

POS
TOWARDS
SETBR
STARTROBOT
ASCII

PRODUCT
DIV
REMAINDER
>

ROUND
ARCSIN
ARCTANGENT
ARCCOTANGENT
SINE
TANGENT
COTANGENT
COSINE
READLIST
READCHAR

RC
.PRIMITIVES
NORMAL
FLASH
PRINTOFF
PR

SOUND
TYRE
RECYCLE
ERALL
ERASE

ERN

:

L

 Tastaturbelegung
des Keyboard Toolkit

[

X201
SdVv)

LJdI1HS

—mg
|
nEfl
v

NYNi3y
74
Z

e

;A
i
J$ONI¥LS
o]
S

X
X

9

I

L

]
)

?ﬁ
r

(9
Hl
It

nol

A
A
LS
r
\
£

[;quul
)0
[ ul

= o z

I

62
R

I — =
= - Q‘f& -
(= ﬁ‘ )d;l J e ‘J--
= oo g : x
¢ || |T) gy MR e
m =
., e 1 = 1] \
gl = R 1)
B2 =TT | | STz=
A - _ E ECC | a‘c’mg
mz & [@_ Z |mim
g = =Z ==
Slakx [+ c 2
2T Eg ol <B=i8
1§ el (@] =
= X r:g%?:
B J | s
Sof L
é%ﬁj 2 (5
S=-r mim
>
o 17 ek
> 2
2 o
==
g i
(2 e]
—i—
0 (0
i

£Z

- %)

AdOD

— ~
=

sy

B

Die Cursortasten sind
direkt neben der
Tastaturbelegung angeordnet
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CPC 464: Farbdekodierung von
elektrischen Widerstiinden

Aufgabenstellung:

Héufig tritt das Problem auf,
Informationen, die ver-
schliisselt vorliegen, in eine
lesbare Form zu iibertragen
oder, umgekehrt, lesbare In-
formationen zu verschliis-
seln.

Ein einfaches, aber typisches
Beispiel dafiir ist die Farbko-
dierung von elektrischen Wi-
derstdnden. Da die Wider-
stdnde oft sehr kleine geome-
trische Abmessungen haben,
ist man von der vor noch ei-
nigen Jahren iiblichen Be-
schriftung mit Ziffern abge-
kommen, da diese nur schwer

zu erkennen waren. Statt des-

sen wurden die Kenndaten

des Widerstandes durch 4
Farbringe kodiert.
Elektroniker kennen diesen
Code natiirlich auswendig, da
sie tdglich mit Widerstinden
arbeiten miissen. Es gibt aber
auch umfangreichere Zahlen-
kodierungen fiir technische
Zeichnungen oder Waren
zum Beispiel, die man nicht
mehr auswendig lernen kann.
Auch diese Codes lassen sich
analog zu diesem Programm
in eine verstindliche Darstel-
lungsform iibersetzen.

Programmstruktur:

Das Programm besteht aus 4

Funktionsblocken:

— Daten-Eingabe und Daten-
Ausgabe

— Tabelle mit dem Farbko-
dierungs-Schliissel
— Entscheidungs-Tabelle zur
Verkniipfung der Daten
— Grafische Darstellung
Die Verkniipfung der Daten
erfolgt mit - String-Verarbei-
tungs-Befehlen, da Text- und
Zahleninformationen mitein-
ander zu verkniipfen sind.
Mit geringen Anderungen
148t sich das Programm auch
zur Farbdekodierung von
elektrischen Kondensatoren
verwenden.
Farbkedierung der
elektrischen Widerstiinde:
Der Farbring, der dem einen
Ende des Widerstandes am
néchsten ist, wird als 1. Farb-
ring bezeichnet, die benach-

barten Farbringe werden als
2., 3. und 4. Ring bezeichnet.
Die ersten beiden Ringe stel-
len jeweils eine der Ziffern 0,
1,2,3,4,5,6,7, 8 oder 9 dar.
Der 3. Ring gibt die Komma-
stellen an. Das Komma kann
entweder direkt hinter der
zweiten Ziffer stehen oder um
bis zu 6 Stellen nach rechts
verschoben sein. Durch Mul-
tiplikation mit 0.01 oder 0.1
kann das Komma auch um 2
oder um 1 Stelle nach links
verschoben werden.

Der 4. Farbring gibt die Tole-
ranz des Widerstandes in
Prozent vom Nennwert an.
Die Farbkodierungs-Tabelle
ist am Ende des Programms
dargestellt.

10 PLOT 1,1,13

140 LOCATE 50,8

LHOSERR 2 =0 T8

Fie] IF i=wahl TH
180 NEXT 1

150 IF a=0 THEHN
TGO 140
200 a=0
210 IF wahl=3 THEN
220 IF wahl=1 THEN
2350 IF wahl=0 THEN

CALL bdoé&
240
=5
260
270
280
290

IF wahl=2 THEN
HEM #*¥sdsxsxssy
CLS

FRINT STRINGE (g
FRINT ° T
FRINT STRIMNBE(R
GOSUER 10Z0
LOCATE 1.8
¥y FOR i=1 7O
HER

ik

&
N

THE
THE

i=E

20 MODE 2
30 fak=1 : ag="" ;
"M ausdE(l)="n g
40 PRINT STRINGE (80
S0 PRINT *

60 FRINT STRINGE (80
70 LOEATE 1,8

B8O FRINT * i
20 PRINT

100 FRINT * o
110 FRINT : PRINT ©
120 PRINT

130 PRINT * &

HEN a

ausdF=""  faE="" :
ausdF{(2;=""

’u—u)

Widerstandscod

uooa
§ i)

WE$= 31

*> Farbcodes in Zahlen umwandelin. ™

—% Zahlen in Farbcodes umwandeln.®

-

—* Abbrechen.®
=1
LOCATE
GOTO 1180
EO05UE 256
MODE Z =z PRINT

GOTO &70
#%% Farbcocodes

G 13 n)
k] S
atabhbec.n e b
i\:}, li-—if )

LOCATE 15,21
LOCATE 29

a5 ue

bl w

3 ——% Farbliste ausdrucken." :

S0,8 : PRINT S

s

INPUT farb$ii)
INFUT Farbs{2)

ier u

FRINT

SOUND 1,200,200,15 :

EEXEREAERA AR EEH

umwandes 1 n®

: o=0 : ausdF(O)=

GO

TO 2400 = NEXT i :
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260 IF i== THEN LOCATE 41,21 : INFUT farbF{(3}
27 IF i=1 AND UFFERE(farb#${(1))="3CHWARZ" THEN SOUND 1,200,200,15 : GOTO 340
ZBC REM #*xxx¥xxxx¥¥ Vergleichen mit den Farbcoces EXFREHEREER
20 farb# (i )=UFFER$ (farb® (i)}
300 RESTORE
410 READ fa®,we
470 faF=UFFERF {(fa%)
470 IF faf=" : " THEN RESTORE SOUND 1,7000,200,15 : B0OTO 340
440 IF 1i£>3 THEN 470
450 IF farb#F{(i)="5CHWARZ"
455 IF faf=farb%*(i} AND +af THEN fak=10C0 CISE IF faf=farbF(i} AND +
a¥="GOLD" THEN fak=10 :
450 1F fat=farbf{i) GND we<>0 THEN FOR =1 7O == ab—aF =0 = BEXT 3 =z B
OT0 490 ELSE 410
470 IF fasi=farbf{i) THEN a%*=a$+STR#{we) ELSE 21T
480 MNEXT I
490 LDCATE 1,8 = FRINT npiderstandswert @ "3VAL{aFE: /fakx LIEATE 55,721 INPUT F
arbF {4}
SO0 fat=UFFER%(farb$(4)) : IF fa$="BRAUN" THEN T#="1 %L© ELSE IF Fas="rROT HER 1
f£=nD wue O o IF FAE="GRUEN" THEN T$="0.5 4" ELSE IF
CAE="GOLD" THEM T£="S %" ELSE IF FAF="SILBER" THEN T#="1ia %= EBEILSF IF FAs= THEHN
T£="20 %" ELSE T#="Nicht wvorhanden”
510 LOCATE 1,10 : PRINT "Toleranz : " : LOCATE 24,10 : FRINT 73
==0 IF INEEYS=CHR$(13; THEN 20 ELSE 530
A0 REM »#%xx¥x%%¥ Datazeilen fuer die Farbcodes ##%¥%HEEERENEHE:
550 DATA braun,i
560 DATA schwarz,O
570 braun,i
580 DATA rot,Z2
520 DATA orange,=
&00 DATA gelb,4
610 DATA grusn,S
&20 DATA blau,s
430 DATA Violett,7
&40 DATA grau,B8
A50 DATA weiss,?
&£55 DATA silber,0.01
457 DATA gold,0.1
&80 DATA * @ " ,0
AH70 REPM #AAXAAAEEAAXXERRERHE Zahlen in Farbcodes umwandesln 3R E AR RNRNA
&80 CLS
520 PRINT STRINGHF(BO,"_ "3}
700 PRINT * Z ahlen in Farbcodeass ummwWwan deln”
710 PRINT STRINGH(BO,"_") 800 wiE=MIDFl{wert$,2,1)
720 GOSUB 1020 810 p=p+l
7Z0 LOCATE 1,8 8270 GOSUB 970 : REM Bestimmen der Farben
740 INFUT "Wert des Widerstandes "jwert#|830 IF 1=0 THEN F00
750 l1=LEN{werts)-2 840 IF 1=1 THEN ausd#®(2)="braun"
7650 wESLEFTHF{wert®,1) 850 IF 1=2 THEN ausd®(2)="rot"
770 p=p+1 , 860 IF 1=3 THEN ausd#(Z)="orangs"
780 GOSUE F70 870 IF 1=4 THEN ausd*{(2Z)="gelb"
790 o=o+i 880 IF 1=5 THEN ausdF{(2)="gruen"
890 IF 1=6 THEN ausd#{(2)="blau"
0o LOCATE 17,21 : FPRINT ausd#(0) : LOCATE 29,21 : PRINT ausd#{i : LOCATE 42,21
: PRINT ausd#F (2}
210 LOCATE 1,10 : INFUT "Toleranz et
220 IF t=1 THEN spef="Braun"” ELSE IF t=2 THEN spef="Rot” ELSE IF t=0.5 THEN sped

="Gruen” ELSE IF t=5 THEN spe#="Gold" ELSBE IF t=10 1
HEN spe#="Silber"” ELSE IF t=20 THEN spef="HKeine Angabes /
9Z0 IF spex="" THEN LOCATE 1,10 : FPRINT STRINGF(BO," "3
740 LOCATE 55,2 FRINT spe®

g

260
F70

IF INEEY$<>CHRE(13Z) THEN 260 ELSE 20
REM s#s#xx%%%%x Bestimmen der Farben ®Exxessrxxx

i sl

Standart
LOCATE 1,10

5070 910

4
i
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280 RESTORE

F50 READ faf,we

1000 IF we=VAL {w¥) THEN ausd#ici=fat ELSE 990

1610 RETURN

1020 REM #xx#ux##x3x% Widerstand zeichnen *ArErskisss

1670 ORIGIN 100,200 : DRAWR 400,0 : DRAWR 0,2 : DRAWR —400,0

1040 DRAWR 0,-100 : DRAWR 400,0 : DRAWR 0;-2 : DRAWR —46G0,0
1050 ORIGIN 500,200 : DRAWR 0,-100 : DRAWR Z,0 : DRAWR CG,102

1060 ORIGIN 100,100 : DRAWR 0,100 : DRAWR 2,0 : DRAWR o.—102

4 107¢ FOR i=1 TO 40

‘ 1680 ORIGIN 120+i,100 : DRAWR 0,100
] 1020 ORIGIN Z20+i,100 : DRAWR 0,100
1100 ORIGIN 320+i,100 : DRAWR 0,100
1110 ORIGIN 43Z0+i,100 : DRAWR 0,100
1120 NEXT i
1130 FOR i=1 70O 5
1140 ORIGIN 50,147+1i : DRAWR 50,0
1150 ORIGIN S00,147+i : DRAWR 50,0
1160 NEXT i
117C¢ RETURN
‘ 1180 REM #xxx#x¥¥%% Tabelle ausdrucken XESXisisssesz
| 1120 MODE 2
‘ 1200 FRINT STRINGH(BO," "3
1210 FPRINT * Farbtabelle "
1220 PRINT STRINGF(BO," ™)
1 230 LOCATE 1,8
| 1240 FRINT "Kennfarbe : i.Ziffer : 2. Ziffer : Multiplikator = To
| lerans = (%"
ff 250 FRINT STRING#(BO," ")
1260 FRINT "Schwarz - o -
1270 FRINT "Braun 1 i O F—
lll
1210 PRINT = Farbtabelle "
;: 1220 PRINT STRING#(80," ")
‘ 1230 LOCATE 1,8
1240 FRINT "Kennfarbe : 1.Ziffer : 2.2iffer : Multiplikator = To
| leranz @ ()¢
| | 1250 FRINT STRING#(B0," ")
i 1260 FPRINT "Schwarz = O =
1270 FRINT “Braun 1 i O i
| 1“
| 1280 FRINT "Rot 2 2 o0 e
1270 FRINT "Orange = = o0
1300 FRINT "Gelb 3 4 GoG00
310 PRINT "Gruen 5 = Oo00o +—
-; 0.5"
i F20 FRINT “Elau & & Ooo0Go ¢
: 1330 FRINT "Violett 7 7 —
‘ SRt
L 1340 FRINT "Grau 8 = =
i 1
; 1356 PRINT “"Weiss & 7 -
' 12
! =
1360 PRINT "Gold = = * .1 S
2 5!!
1370 FRINT "Silber = = * O.01 +—
1(:}31
1380 FRINT "ohne = — — +—
2(}1}
1400 IF INEEY$<:CHRF(13) THEN 1400
‘1410 GOTO 20
CPU 72 6/85
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CPU-Reportage

Tastatur:

— Funktionstasten frei
grammierbar

— Cursor-Steuerung

— Numerisches Tastenfeld

— Neigungswinkel 5-15
Grad

— Feststell-Tasten mit opti-
scher Anzeige

pro-

Bildschirme:

— TI-Modus
720 x 300 Bildpunkte
Kapazitit 2000 Zeichen
(25 x 80)

8 Farben bzw. Griinstufen
Grafische Darstellungen

- PC AT-Modus
640 x 200 Bildpunkte (2
Farben)
320x 200 Bildpunkte (4
Farben)

Kapazitidt 2000 Zeichen
Grafische Darstellungen

— Monochrom und Farb-
Bildschirm anschlieBbar an
Video-Steuereinheit fiir T1-
Modus, PC AT-Modus
oder beide

— Bildschirm
schwenkbar

—je zwel Anschliisse flir Ta-
statur/Maus

neig-  und

Betriebssysteme:

— MS-DOS 3.X fiir Einplatz-
Betrieb

— XENIX 3 fiir Mehrbenut-
zer-Betrieb (max. acht) in
Vorbereitung

Programmiersprache:

— Assembler, Basic, Cobol,
Pascal, Fortran, C, Lisp

Software fiir
Dateniibertragung:

— Novell Netware/E-TI LAN
mit File- und Record lok-
king

— Ethernet LAN

-TTY, 3101

— 3780 Stapel-Verarbeitung

— 327 x BSC/SNA

— 931 Bildschirm-Emulator
(TT Biirocomputer BS
300A/600A/800A)

Der PC-D von Siemens auf
Hannover-Messe

Wihrend der diesjdhrigen
Hannover-Messe zeigte Sie-
mens auf seinem Messestand
in der CeBIT-Halle 1 (Nr. B
5102/5202) in einem eigens
eingerichteten PC-Priisenta-
tionsforum sein derzeitiges
Angebot an Personalcompu-
tern. Mehrmals tdglich wer-
den dort in einer groBen Pri-
sentation von einem Modera-
tor die Personalcomputer
PC-D (MS-DOS)., PC-X und
PC-MX (beide Sinix/Unix)
vorgestellt. Beispielhaft fiir
die breiten Einsatzgebiete
dieser PC sind nachfolgend
die Vorflihrungen auf dem
PC-D erldutert.

An einem Sekretariatsar-
beitsplatz wurde die Textbe-
und Textverarbeitung mit
dem Programm MS-Word
gezeigt. Ein weiteres Textver-

arbeitungsprogramm ist Tex-
Auss-Window, das als eines
der ersten deutschen Pro-
gramme mit der neuen Fen-
stertechnik arbeitet und zu-
sidtzliche Biirofunktionen bie-
tet. Mit diesen Funktionen
verwaltet die Sekretirin auf
dem PC-D Termine und
kann mit der Taschenrech-
nerfunktion z.B. Reisekosten
ausrechnen. Abrufen, Sortie-

ren und Pflegen einer Adres-

sendatei wird mit dem Da-
tenbanksystem dBase II erle-
digt, wihrend Preiskalkula-
tionen oder auch Umsatzpla-
nungen mit dem Programm
Multiplan  sekundenschnell
erstellt werden.

Auf einem weiteren PC-D
wurde die Fahigkeit zur Kom-
munikation demonstriert. So
hat der Personalcomputer

CPU 74

z.B. Zugang zum internatio-
nalen Teletex-Netz oder kann

iiber eine Datenferniibertra-

Computern zugreifen
emuliert der PC-D die Daten-
sichtgerdte 9730 ode )

Ferner wurde mit dem PC-D
demonstriert.
Biirografik verwendet wer-
den kann. Uber das Softwa-
renpaket Open Access lassen
sich Berechnungen. Texte
und Grafiken integrieren. Die
Texte werden dabel mit den
Programmkomponenten MS
Word Graphik. die Graphi-
ken mit MS Chart Graphik
und die Berechnungen mit
der Programmiersprache GW
Basic bearbeitet.

Klassisches Einsatzfeld fiir
Personalcomputer sind die
betriebswirtschaftlichen Auf-

vielseitig |

4
gabenbereiche der Unterneh-
men. In Zusammenarbeit mit
Software-Partnern  wurden
auf den PC-D in Hannover
entsprechende Anwendungen
wie Auftragsabwicklung, Fi-
nanzbuchhaltung und Lohn-
und Gehaltsabrechnung vor-
gestellt.

Ergdnzt wurden diese De-
monstrationsbeispiele durch
einige Branchensoftwarepa-
kete. So zeigte Siemens Soft-
ware fiir Handwerker, die
durch den PC-Einsatz we-
sentlich rationellere Verwal-
tungsarbeit in Maler- und
Dachdeckerbetrieben errei-
chen. Ein anderes Beispiel ist
die Hausverwaltung mit ihrer
Vielzahl von Abrechnungen
fiir die Wohnungseigentiimer
und Mieter; diese Aufgaben
werden mit dem Programm
Cyrus auf dem PC-D abge-
wickelt.
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-

Erfolgreich N7
programmieren
mit

kﬁrzer Zeit werden
Klidnge und sogar Musik
bar.

zienz und Schnelligk
den meist in einem Atemzug
mit der Sprache C erwihnt.
Reizvoll ist auch die Mog-
keit, Hardware-Einrich-
en explizit kontrollieren
Tats#chlich ver-
he die Fahig-

t dies nicht geschich ;
der Rechner von An- ; solides EDV-
an schrittweise aufbau- | Handwerk vermittelt.

mmer besser kennenge- | Uber die Phasen SPIELEN.
rnt und beherrscht werden. | LERNEN und ARBEITEN
ie Absicht dieses Buches ist | sollen Beispiele und Amse-
s, einen Weg fiir die Erobe- | gungen zu Fahigkeizn wer-
rung des Atari zu zeigen. der | helfen, die be: der Progmenn-
in angenchmer, spielerischer | mierung und Anwendums S
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CPU-Reportage

Der Riteman F+-Matrixdruk-
ker besitzt eine kompakte
Bauweise.

Mit seiner geringen Stellfld-
che und der gut durchdachten
Papierablage unter dem
Drucker bringt der Riteman
F+ seine Leistung dort, wo Sie
sie brauchen — an Ihrem Ar-
beitsplatz. Ein Personal-Prin-
ter — kompatibel zu Epson
FX-80 — der Ihnen zeigt, wie
einfach drucken ist: in Schon-
schrift, mit 9 internationalen
Zeichensitzen und Puffer.

Technische
Daten:

Druckbreite
80 Stellen bei 10 cpi

Druckgeschwindigkeit
105 Zeichen/s bei 10 Zei-
chen/Zoll

Der Riteman
F+-Matrixdrucker — vorgestellt
auf der Hannover-Messe

RAM-Speicher
Standard: 2 KB, Option:
8 KB

Schnittstellen

Standard: 8-bit Parallel
Centronics; Opt: RS-232
@

Abmessungen
395 x 270 x 105
BxTxH) mm

Druckkopf
9 Nadeln

Matrix
9x9

Schriftarten
Pica, Elite, komprim.,
Proportional, Breitschrift-
kombinationen, Super-/
Subscript, Unterstreichen/
Unterldngen

Grafik
Einzelnadel-Ansteuerung
Druckarten

Standard, Fettdruck, Dop-
peldruck, Schonschrift

Zeichensatz

96 ASCII-, 96 Italic-Zei-
chen, 9 internat. Zeichen-
sdtze, 32 Grafik-Symbole,
freiladbarer Zeichensatz

Siemens: MS-DOS
SMP- SYS9OO

Das Betriebssystem MS-DOS
erfreut sich weltweit einer
starken Nachfrage. Die Viel-
zahl der inzwischen verflig-
baren Anwendungsprogram-
me, die stdndig in allen wich-
tigen Bereichen erweitert
werden, machen den Einsatz
verlockend. Ab Mitte 1985
wird Siemens deshalb sein
neues Mikrocomputersystem
fir OEM (SMP-SYS900)
auch mit diesem Betriebssy-
stem bisher nur CP/M 85 und
86) anbieten.

Das SMP-SYS900 ist das
Grundmodell einer neuen
Generation von Komponen-
ten, mit denen mikrocompu-

CPU 78

tergesteuerte plik
schnell und effekiiv ver
licht werden konnen. Geg
tiber dem modularen Mik
computersystem SMP (Euro-
paformat) bietet das SYS200
vorbereitete Software-Kom-
ponenten, gegeniiber dem
tragbaren  Entwicklungssy-
stem PMS ist die Grundaus-
stattung sparsam auf den
kleinsten gemeinsamen Nen-
ner flir alle Anwendungsfille
gebracht: OEM-Zubehor wie
Bildschirm und Tastatur,
Programmiereinrichtung,

Emulator, Winchester-Lauf-
werk, Drucker oder SMP-
Baugruppen kann der An-

2

Te.

Das nun zus3izlich angebote-
ne Beinebssysiem MS-DOS
(V2.11) st sehr benutzer-
freundlich. Zu leicht ver-
stindlichen Svstemantworten
und Fehlermeldungen

kommt die Schnelligkeit, die
vor allem auf einer effizien-
ten Disketteneinteilung be-
ruht und einen wahlfreien
Zugriff erlaubt. Bedeutend
fir viele Anwender diirfte
auch die Kompatibilitit zu

fiir

CP/M und der Einsatz von
UNIX/XENIX-dhnlichen
Strukturen im MS-DOS sein.
Dazu gehoren die hierarchi-
sche Struktur des Inhaltsver-
zeichnisses, die Unterstiit-
zung elemtarer XENIX-Da-
teiprozeduren und System-
aufrufe. Bisher ausgelieferte
SMP-SYS900 konnen mit
dem Systembausatz SMP-
SYBI88-Al das neue Betriebs-
system ohne weiteres einset-
zen. Der Bausatz enthilt in
der Version MS-DOS V2.11
als Software Makroassem-
bler, Linker und Locater, Bi-
bliotheksverwalter, Textedi-
tor und Software-Debugger.
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CASSETTEN + DISKETTEN

CASSETTEN

Prazise Cassetten-Mechanik
Hohe Speicherdichte
Far alle Data-Recorder

DATA-DISk DISKETTEN /

Extreme Lebensdauer durch
zusatzliche Oxygenbeschichtung

Zuverlassige Datensicherheit
durch mehr als 70 chemische.
magnetische und elektrische
Qualitats-Tests

P
Sortesctored.

DATA




"ELEP

"NEVER | ¥/ FORGETS”

Jetzt gibt es neben dem 1. Gewinn, der (iberragenden Qualitét
der "ELEPHANT“Floppy-Disk, noch einen triftigen Grund mehr,
schnell Ihren "ELEPHANT“Héndler aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel,
das Ihnen einen schénen Extra-Gewinn einbringen kann. Was es zu

gewinnen gibt, steht auf dem fertigen Puzzle!
Also nichts wie hin zu lhrem "ELEPHANT“Spezialisten.

aa ELEPHANT NEVER FORGETS.

MARCOM Computerzubehor GmbH
PodbielskistraBe 321, 3000 Hannover 51, Tel. (0511) 64 74 20
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GroBbritannien: Dennison Mfg. Co. Ltd., Colonial Way, Watford WD2 4JY, Tel.: 0923 41244, Telex: 923321
Weiteres Ausland: Dennison International Company, 4006 Erkrath 1, Matthias-Claudius-StraBe 9 Telex: 858 6600




