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Nr. 6185 3. Jahrgang

= flir Spectrum

5,50 DM 6,00 sFr 48 tis

Eine der zahlreichen Neuheiten auf der Hannover-
Messe '85: Der MPF-PC/ET von Multitech

MSX-MPC 80
Spectum Floppy:
,,DiscoYery 1"

RGttrBasic
Logo

Tl-99: Multicolor - sprites
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Schon gehtirt?! - - + +- Schon gehtirt?l - - + +- Schon gehtirt?l - - + + -
Der TRONIC-VERLAG sucht in den Computerzeitschriften ,,COMpUTRONIC..und,,HOMECOMPUTER..den

Software-Champion 1985 ! ! !
Es warten tolle Preise auf Sie!

1. PREIS:

2. PREIS:

3. PREIS:

Nutzen Sie Ihre Chance, beteiligen Sie
sich mit einem Software-Programm an
unserem \\'ettbeu'erb!

.Tr-des eingesandte Prograntnt nimntl an
cer \u:ushl ::tilll
I ::2.:-: f,-.-:,.:-.:':.::a: : !.::. -111. SIFF
t<mhcr l"i5 ---:-:-'. -- . _.::.-
:-- !::-

ZL,lr 1i.r',1.
'.t. - , a :- - , --- - .-- --- _ ' --

,"F: -.:.:.1,. 1i.iE -:-...Hr,\iE- t.1
-::." . Tlpprograntnt \ or. H.: -.:r.i.i o;e Redaktion die Entsch:io,-:':

, unrbhdngig r onr Conrputct'1\ pr.
\\'ird ein Programm zur Darstellung rnr
Hefl herangezogen, zahlr dr-r \-erlag ein
Honorar von DM 120.- pro abgedruck-
te volle Seite. Zum Jahresende stellt die
Redaktion noch einmal a1le als TOP-
PROGRAMME ausgezeichneten Pro-
gramme vor. Unsere Leser r-rnd die Re-
daktion werden dann in der -{usgabe
Nov./Dez. '85 das absolute TOPPRO-
GRAMM des JAHRES wiihlen.
Der Autor des Programmes w.ird in un-
serer Ausgabe vorgesteilt und mit DM
5000,- pr;imiiert werden.

CPU 2

5000 DM in bar!
Ein Farbmonitor
im Wert Yon 800,- DM!
Computer-Zubehtir
im Gesamtwert yon

(wahlweise
300)- DM)

Einzusenden sind:
++ Spielbeschreibung
+* Datentriiger
+-. Listirg (nicht r.rnbedingt erflorderlich)
Einsenden an: TRONIC-VERL,\G -
Postfach - 3444 Wehretal I
KENNWORT: SUPER-SOFTWARE-

CHAMPION

Wir wiinschen allen Freizeitautoren
viel SpaB beim Mitmachen.

6/t



Die Ce-Bit-Halle 4: Hier konzentrierte
sich das Messegeschehen im Bereich
der Homecomputertechnologie

Atari
Directory Printer

,,Aladin" - Ein Geschicklichkeits-
spiel Iiir CPC 464-Fans!

Der grdBte Computer der Compu-
ter-Familie r-on Tcras Instruments

Monitorprogram m-Diskettenversion

<4.

CPU-Markt
35 Neues vom Computermarkt 13 16

32 Das CPU-Team auf der Hannover-Messe

40
vc-20
Vic-Clock

l

6)

ZX-Spectrum
Fill-Programm t7 CPC-464

Aladin

Hardware:
Logo fiir den ZX-Spectrum

TI-99
Multicolor

CPC.464
Keyboard Toolkit

57

50

est

:f
MSX-Computer JJFarbdekodierung 70

TI.99
Load Programm

,,Discovery l" - Ein neues
Diskettenlaufwerk

22

Apple
Disk Check

Software:
RGH-Basic von Wisosoft

54
Dos Change t4 Rubriken
c-64
Reassembler 27 CPU-Wtirterbuch
Maskengenerator 25 Impressum
ZX-Spectrum
Copyit
Mit Maschinensprache zum Bildschirm

CPU-Happr
CPU-Bibliorh:.:

9
Soltrr arese :., 0{lMSX

Videoprozessor

Ftir CPC-464 und ZX-Spectrum

17 .l

CPU-8.,.: 46
52 6l Conr:--:.:-Ciu:-\ -i-si;----::: t6

1t

44
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CPU-Reportage

flannoYer-Messe: Riesiges
Angebot der Computerindustrie

S::.. : .::r-. J:>ii:'t Tag der
H: -:-.- . -:-\11::.' ii.ar der
.- ---'.--:. ::.].. Jlnt'nl
. -.: r-. :.rSa: ::CeUtenden
-- - -:.1 :ll;!:: ' altlelen.
I r. -: '.:: .:--.illSS&ntc' An-
.: ' . i.:. - :.:-- und Home-
, :--:.-..:lr::-lalll konzcn-
.- - -' !.-:-. rn den Ce-Bit-
-. -::.r -.:'-:shallln I und i.
) , ' :' i ... :.':l erSien Ein-
- .,-:. ::) :-.;i:S euttbllrg die, : -:- :l \;-"::a..r-nrOf a1-

-- : --' -r.- :-.:-::fbe-

zu Hannovcr. dort stellten
beinahe die gesamten eta-
blierten Unternehmen. unter
anderem Atari, Commodore,
.{pple. ihre neuesten Ent-
u icklungen vor, so daB es
den-r Besucher fast unmdglich
u'ar. den Uberblick zu wah-
ren.
Besonders zu erwzihnen Te-
\{ls Instruments. dcr einzigc
Vertreter. der auf dieser Mes-
se eine komplette ComPuter-
Fantilie r.orstellte. Im Gegen-
satz dazu glAnzte Sinclair
durch .{bri'esenheit.
Das Team der CPU-Redak-
. r -,n n ird versuchen. in dieser
'.'.J :r den ndchsten Ausga-
' .:- :-::.. t'b.'rblick und eine
--r - ,:--- \'orstr-llung der

, -l =i.:: t,-rnlpUtefneU-
- :: - ::-

Die Ce-Bit-flalle 4: Das Zentrum
fiir den flomecomputerbereich.

)ieu zur Ftannover-Messe 1985
ltSX Home-Computer

\"G g(]20
Ptrilips

.'-..:i:-: ::11 HaI'-: '
I - .-.. .-.,,, al-,a Hannor 3r-

l,l::>i iLl ronltortabc-i ausge-
:l,rLlutcr zrrcites Honrc-( onl-
pLrter-S)'stem: VG 8010. Ein.-
Voll-Tastatur. die einschl iel-1-

lich Cursor-Kontrolltasten
und l0 Funktionstasten in:-
gesamt 73 Tasten umfaBt. er-
laubt miiheloses Arbeitcn u iu
auf einer Professionellc'l.r
Schreibmasch inentastat ur.

Die charakteristischen Daten
und Ausstattungsmerkmale
des VG 8020:

drr-lnt-'r . ..
falsclier Pi 1.,-..-. -.
bel- Recorder-K,-rii-.:. , .

tion einu andliei arii...
- Anschiiisse liir Joi -st-:, ,

t Hand regler) a u r' .ier \ :-
derseite der Konsole

Das leistungsstarke, integrier-
te MSX Basic ermdgiicht
dem Benutzer ernsthaftes,
schnell zum Ziel Iiihrendes
Programmieren. Es kiinnen

16 FarL..:-. und il Spntes dar-
gestellt 'r. erden. 25:1 unter-
schiedliche Zeichen und
Symbole stehen zur Verlii-

--*tl

gung. Mit dem ,,Soundpro-
zessor" sind Gerriusche und
Musik dreistimmig iiber 8
Oktaven programmierbar.

CPU 4 6/85
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CPU-Reportage

Austauschliihigkeit des
RAM-Speichers iiber 128 k.
Zusdtzliche Bausteine sind
Daten-Cassetten-Recorder,
s'w- oder Farb-Monitore
(Farbmonitore ab Mitte
1985). Drucker und Floppy-
Disc-Speicher.

Technische Daten VG 8020:

Microprozessor:
Z80A mit 3,6 MHz Taktfre-
quenz

Speicher:
80 k RAM einschlieBlich 16 k
Video RAM 32 k ROM

Schnittstellen:
HF-Ausgang z. FS-Geriit, Vi-
deo-Ausgang z. Monitor.
Centronics z. Drucker, Da-
ten-Cassetten-Recorder,
Handregler
2 Modul-Steckpliitze (2. B. {iir
Floppy-Disc. RAM Erweite-
rung, RS 232)
Zeichensatzl.
254 alphanumerische und
graphische Zeichen
Tastatur:
professionelle Schreibma-
schinentastatur mit 73 Tasten
einschlieBlich Cursor-Kon-
lrolltasten und l0 Funktions-
tasten

Philips Msx-Home-Computer
vG 8020

I{annoYer-Messe:
Der PC-TANDY 1000

Der Markt der ,,Kompatiblen56:
Griinde fiir die Entwicklung des TANDY 1000:

Was kann man verbessern
und bieten?
- einen allraktiven Preis
- fiir ein ,,betriebsfertiges"

Geriit
- inklusive eines integrierten

Softwarepaketes

Dies sind auch die Punkte,
die der Konzeption des TAN-
D\. 1000 zugrunde liegen.
Der Kunde erwirbt eine Sv-

- i .- :

- l-- . -:.. :.

- i" - -.-.i-nunikatron-

- T:rminpiar.rung

Angesichts der Fiille von Va-
riationen des IBM-PC, die
sich augenblicklich auf dem
Markt befinden, teilt sich der
Sinn einer Neuentwicklung
nicht unmittelbar mit. Es ist
aber in jedem Falle interes-
sant zu betrachten, welche
Vorteile sich aus der Ausrich-
tung des Marktes auf den PC
fiir den mdglichen Anwender
ergeben:

- Standardisierung des Be-
triebssystems

- dadurch Verbreiterung des
Softwareangebots

- Austauschbarkeit von Da-
tentrdgern

- Gro8e Peripherieauswahl
- breiteres Informationsan-

gebot

Dieser Zustand kann sicher-
lich als befriedigend bezeich-
net werden. Allerdings fiihrt
zum Beispiel das groBe Soft-
wareangebot nichl nur zu ei-
ner guten Problem16sung,
sondern oft genug zu gro8er
Ratlosigkeit - insbesondere
beim Microeinsteiger.

#ffiqnt

6/85 CPU 5



CPU-Reportage

Texas Instruments stellt auf der
flannoYer-Messe komplette

Computerfamilie Yor
Nur wenige Wochen nach
Ankiindigung des tragbaren
Professional Computers
,,Pro-Lite" in USA und Euro-
pa stellt Texas Instruments
mit Business-Pro das ,,Flagg-
schiff' der bekannten TIPC-
Familie vor.
Als derzeit einziger Hersteller
von Mikrocomputern kann
Texas lnstruments eine ,,voll-
stiindige" Produktpalette of-
ferieren: PCs fiir mobilen und
stationiiren Einsatz. nelz-
ri,erkftihig in lokalen und ijf-
lentlichen Netzen {iir Daten-
iibertragung. einige hundert
verschiedene Anwendungen
und Komplettierung der Sy-
5lenrlrnlilrs durch eigenes
Drut'kerprlgramm.
Itt ,". ',r-. .';lrefl i:t eine
eigcn:.!r-r,. -:.--' C-:.-:-
lit'ti .r'1:-'r. -'-:..'. :-

puterleistung" bei Texas In-
struments entwickelt worden,
deren Anwendungsvielfalt
mehr Effizienz und Entschei-
dungsparameter an den Ar-
beitsplatz bringen und die
Wettbewerbssituation Iiir
kleine und mittlere Unter-
nehmen verbessern hilft.

Business-Pro erganzl die TI
Professional Computer-Fa-
milie ,,nach oben" und bietet
bei erweiterter Kapazitat fur
Arbeitsspeicher und Massen-
speicher gleichzeitig eine hij-
here Verarbeitungsgeschwin-
digkeir durch Verwendung ei-
nes Hochleistungs-Prozessors
80286.

Das Leistungsspektrum von
Business-Pro entspricht den
:.::glndr-n .\nlorderungen

der Anwender nach Einbin-
dung in vorhandene oder zu
implementierende Compu-
ter-Netzwerke und nach Sy-
stemeigenschaften, die Mehr-
benutzer-Betrieb ermdgli-
chen.

Mit 14 Steckpliitzen fur Sy-
stemerweiterungen - Ausbau
des Arbeitsspeichers 3 - 15
Mio. Byte, Schnittstellen fiir
Dateniibertragung, Steuer-
einheiten iiir integrierte oder
externe Massenspeicher-
Laufwerke (Disketten bis 1,2
MB, Winchester bis 72 MB);
Steckmodulen Iiir zusdtzlich
anschlieBbare Bildschirm-
Arbeitspliitze usw. - liiBt sich
Business-Pro flexibel schon
heute liir Applikationen ein-
setzen, die in Zukunft an
Umfang und Komplexiffit zu-
nehmen werden.

Business-Pro besteht aus drei
i. stemkomponenten: einem- :':utldsenden Bildschirm
- : -...: ':1 oder Farbe). der

: -. - r :, i-;r. Eingabetasta-
- - .---:- - .: : -:-,.::,-':S:-.i]..-

Br-rsiness-P: . ,,: ..PC-
und IB\i i: ...- ,:-r:,JIl
ver{iigbar r.:',-,..' ., .:-.-..1 | \o-
mit eine \ r,.. ...' - :r:rde-
ner AnuL-n!1 ..r--,:'-. Dl: Be-
triebssl ster:r \l:-Dt)S -i.X
enthiilt dr.' F-.:t.tionen der
vorhergehen.l r-n Vt--rsion LX
und die nr)1\\endigen Erwei-
terungen zLlr L nterstlitzung
der Bustness-Pro-Hardware.
Dariiber hinaus sind die
Mdglichkcrtcn der Dateiver-
waltung. Fehlerbcseitigung
und -au1)erchnung verbes-

sert, virtuelle Speicherm0g-
Iichkeiten gegeben und Ta-
staturanpassungen liir natio-
nale Zeichensiitze verein-
facht. Das Betriebssystem
XENIX 3 gestattet Mehrbe-
nutzer-Betrieb (maximai
acht) und wird im 4. Quartal
1985 Iiir Business-Pro ange-
boten. Auslieferungen der
TIPC-/IBM PC AT-Versio-
nen sind Iiir das 3. Quartal
vorgesehen.

Technische
Spezifikationen

Systemeinheit:

-16-Bit-Prozessor 80286
(6MHz) - l6 Datenbits/2-l
Adressbits

- Co-Prozessor 80287 (Op-
tion)

-RAM-Speicher ab 512 KB
(1 50 ns)
.\usbaLr bis i \lB ohne Be-
1r-!ung :11L's Eru eiterungs-
S.::..:..,.2.'s
.:-.-,...::-.r.r:- .\uSbaU auf 15
\ l:r

- lr .s,.:..rn-Lautlverke 36(,
\B,:\18

- \\ . :-ri i.tr'stcr-Laufwerke
11 +u il MB

- .-Zoll-Streamer-Tape [t
\IB

-8 plus 6 Erweiterungs-
Steckpkitze

- DruckeranschluB (Bit-par
allel)

-Video-Steuereinheit (N1c
nochrom/Farbe)

- Tastatur-AnschluB
- RS-232-C-(V.24-)Schnitt-

stelle
- LAN-Schnittstelle
- 8/4-Kanal-Schnittstelle

(Anschlufj weiterer Bilc-
schirm-Terminals)

Fortsetzung
s.74

Der grtiBte Baustein der
TI-Computerfamilie

CPU 6 6/8a
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und CPU 150.- DM. nach Ubersee

Wir garantieren:
HON'{ECOMPUTER. COMPUTRONIC und CPU ab der niich

* Lielerung erfolgt frei Haus inkl. lv{ehrwertsteuer.
:k Die Zustellge giinstigen Abonnementpreis enthalten

Kosten.

sterreichbaren

--x--
Bestellgutschein
Ja, ich mtjchte ins Computerleben einsteigen und bestelle deshalb:
E Jahresabonnement Kombi: HCo Computronic und CPU (24 Hefte) 100,- DM
E Jahresabonnement HC und Computronic (12 Hefte) 55,- DM
n Jahresabonnement CPU (12 Hefte) 55,- DM

Namc,/Vorname

StralJc. Nr. PLZ. ()tt

Ich wiinsche folgende Zahlungsweise:
tr Bargeldlos durch Bankeinzug

Bankleitzahl

Celdinstitut

E gegen Rechnung
Konto-Nr.

Datum. Unterschrift

Abonnements-Ktindigungen:
6 Wochen vor Ablauf des Jahresabonnements.
AuBerdem kann ich diese Bestellung innerhalb von
Zur Wahrung der Frist geniigt
die rechtzeitige Absendung
des Widerrufsl l)atum. LJnlerschrift

10 Tagen beim Verlag widerrufen!
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CPU-User

Programm: ,,COPY fTo'
Ftir den ZX-Spectrum 48k

Die Vorteile des Programms:
1.) Es kdnnen sowohl rnorma-
le', als auch Programme ohne
Header (also ohne Briefkopl)
kopiert werden.
2.) Es kijnnen so viele Pro-
gramme geladen werden. bis
der freie Speicher (ca. 40 000
Bytes) belegt ist, wobei
3.) auf Tastendruck eine Liste
der im Speicher stehenden
Programme abgerufen wer-
den kann.
4.) Programme kdnnen in be-
liebiger Reihenfolge abge-
speichert werden.
5.) Eventuelle Ladefehler
werden abgefangen.
6.) Komfortable Meniitech-
nik.

Abtippen:
Das gesamte Programm be-
steht aus zwei Teilen: Dem
Basiclader und dem eigentli-
chen Kopierprogramm.
Nattirlich ist der Maschinen-
sprachenteil auch allein lauf-
ftihie.
Der Basiclader dient nur der
Bequemlichkeit (man mu8
sich die Einsprungadresse
nicht merken) und der Farb-
wahl.
Diese kann mittels des Basic-
laders leicht den eigenen
W0nschen angepaBt werden.

Die Reihenfolge des Abtip-
pens ist ireliebig.
Wichtig ist nur, daB am Ende
auf der Kassette zuerst Li-
sting 1 (der Basiclader) steht.
Gefolgt vom N{C-Teil. der
Listing 2 generiert wird.
Un-i das Abtippen der Daten-
uiiste zu erleicht.'rn. ,.r,erden
die \\'ene ron te -1(-l ts.,tes
zLrsammengezihh.
Stimmt die Summe nrcht nrit
dem richtigen \\'g11 rr-':rr:..
so gibt das Programnt den
Datenblock an. in dem der
Tippfehler liegen mu8.
Das Programm ist nur fiir die
48k Version geeignet.

Benutzen:
Wenn das Programm richtig
abgetippt wurde und dann
ausprobiert wird, meldet es
sich mit folgenden Optionen:

l) Laden - normal
2) Laden - ohne Header
3) Abspeichern
4) Liste
5) Clear
6) Ende
zu l): Hiermit werden Pro-
gramme mit Header geladen.
(Diese erkennt man daran,
das zu Anfang des Ladevor-
gangs zweimal breite Streifen
iiber den Bifdschirm laufen.)

zu 2): Programme, die sich
mit ,1' nicht laden lassen,
sind Programme ohne Hea-
der. (Hier laufen nur einmal
breite Slreifen tiber den
Schirm.) Diese lassen sich
mit ,2' laden"
zu 3): Haben Sie jetzt alle
Programrne im Speicher und
u'ollen diese abspeichern, so
mtrssen Sie Taste ,3'driicken.\un erscheint die Art und der
Prcsrarnmname des zuerst
gelade ne n Fiies und die Frage

S{\Et.l \E)
Durcn Dilck:: r on .J' ri ird
das Programm abg:speichen.
(Es erscheint die \letdui_s
,Start Tape rhen.,,' auf cem
Bildschirm.)
Ist der Speichen organg been-
det, so wird das nzichste Pro-
gramm auf gleiche Weise ab-
gefragt.

Wird ,N' gedrtickt, erscheint
sofort der niichste Pro-
grammname mit der Auffor-
derung SAVE (J/..).

Durch Driicken von ,E' (fiir
Ende) gelangen Sie sofort
wieder in das Hauptmenii.
zu 4): Hiermit werden Art,
Name und Lzinge der im
Speicher stehenden Files
sichtbar gemacht.

zu 5): Durch ,Clear' werden
alle im Speicher stehenden
Programme geldscht.
Man belindet sich im Aus-
gangszustand, wie nach dem
I-aden von .COPY IT'.
zu 6): ,Ende' steht firr .Pro-
gramrnende'. Es erfolgt ein
Sprung zurn Anfang des
ROMs - alles im RAM ver-
schwindet; also auch das Ko-
pierprogramm.
Man befindet sich wieder im
tsasic.
Sollte bei dem Lad,en von
Programmen ein Fehler auf-
treten oder die BREAK-Ta-
ste gedriickt rverden, so er-
scheint die \{eldung .LADE-
FEF{LER' aul dem Bild-
schrrm.
Durch Drucken einer beliebi-
gen and.erei Taste kommen
Sie zurtick lrs Hauptmenii.
Da Prograrnne ohne Header
keine Namen besilzen. uer-
den sie durch ein Srenchen
(,:t') und eine Zt-Ter rzur Un-
terscheidung) gekennzeich-
net.
Ein typisches headerloses Frle
sdhe z. B. in der Liste so aus:

*0 03215 Bltes
Man muB also anhand der
Ziffer nach dem ,f' das Pro-
gramm identifzieren kdnnen.

1(,
?o
30
40
50
&o

10
=*
-jr-J
40
50
60
70
80
9+

REI,I
EET,I
HEI'l
REH
REF,I
REI-t
REf{
REH
REI-I

FAFER O: EtrRDER Or trLEAT 10r7; "LOADING 'trOPY IT
,,,rcoDE

EANDtrHIZE USR 5CI?94

TeiI 2:

ltlti Xr616 3SL=
1 1O DATA 2?1,33 rE'&r9-7 r?21 r34rf.7 r?d,iI,:55 r 255,4f,,34 r 3?, ?6 | L73 r5O,43, ?6,

cli
1?0 DATA 47 ,5Q a,b4 ,?7, 1?5 , =O , 

?5 r 2O5,
?=5r?5, 17 rb4, ?6, 1, 144, 0, :05 r60, 3?r?O
J

1f,O DATA =Of,l14C) DATA 51 r?5r?Cr5r253r95r?54r4gr202, 1O1 ,94r?54r5?r2O?r 1 14r95r?54r51,40
?- -E,, -:-t- | iJ.+
15il nATA 54r?O?nO, O r?54rS{r r?O?r?ZZ,93r"54rsf, ,f,?r=?5r"05r??3 rg=, L7 13 |97 I

1

16ll DATA 4&09
17CI DATA 19rOr:{rIrA0r=?r:OEr2EIr?8,

i?5, ?of, , g: r58, 4ii ?6 r254, Or 40.' 1E}5, 71,
f,f,

IHK &:
PRIT.IT
IN}T O
LOAD
INT{ 6

*
-*
*
*
*

;*
*
*
.r
*
t+
*

COFY IT
UEs I"IUELLER

ECHUERENTT:AI'IP 1O
-*

437O l"lARL *
.r.F *+.** ** **. * l+* *.r*+ r+.F{++{-.*

CPU 96/85



CPU-User

lEO DATA ?55r?55,45r4f, ,4f, ,?29rf,5 rf,5
, L97 r???r :1f, , =O5, ?:r5 r95, 1, 15 r 0, L7 r :3
-7 l-7C}

19O DATA 557E,
?oo DATA :tl5r&*rf,2r?O9r??5! 12&r4J14

= r254 r ?55 r4rf, , ? r :*5, 145r 9f, | 1?f, , T25, 16
r.i. l7 ri"t
:I"O DATft tr4?r6, 1r-]?S4rf,5r8&r:13r:1tr?

"i)5r"34 r?5r?25 rir1 ? :i5r:tl5'?5i?95'=5
4,106r4('
""0 0ATA 4(f=?
:3i] DATA 1f, ,=34, I tr"iJr"!i:rIl r?54, 1t]1 r=

= o I4t, 1?i i &, 1 r :4 r ?1f,l, 1.7 1 t7 r{l r i5 r ?:1,
?4O DATA ??g rL7,?:r?7, 1, 19r0r:05r&0

, f,z ! ??=, ?=1, r"= ! :05, 1 1= r9 r:4,, tr?f, , 94 r
._a J

?5O DATfi 5f,"3
:&ct DATA E6r2f,5r?2?r6=, tf, ,215?&:r4?

, ?15, ??5 r ="9, 1:6, ?15, 2=5 r ?O5, ==3, 95,
?54r110r?OO

?7r-) PATA 254, 1(]6 r4a 17 r:54, lot r=2r?4
71L93' ?4 r 1?4 ,27g r 17r2? ,97 ,t, 19rOr?rf5
r 5{:,.:BO DATA 517O
i?{:) DATA 

=.7 r 
6?, 253 ,2O5, 1 ,72 i 175

161, ?, !{i5, lO, 1i, ?=3 r2O3 r? r?3Er:C}
al ?1

f,(:),.i Drr+ =2 , 255 r77= , f,s ,94 , f,S, E6

T{ra rlai-i .-L-,.jlr_i L- - --r t
T.t.-r n-.-- :_ i .E .-. .-.-1e rA ='-l -1,').j,4r_j L- .. -=. .. -_ !,J!;rJJrOrJr-:itLL

,=,7 ,9b, il, l= , -ti ,l- i r l4 r a= 196 r=4 t?7.1 n:.- ' :- . -- . .1 ral= T o?._,._,(J L- - ! 5_ r t !! r !
11A e= -= ?F --{

i1 1ir7 t - - -

-+.-, La - : - - -

45CI DATA 221r22?,,17 r17 rO,175r55r2O5
, ?, B n ?O9, ?O5, ?34, ?5, 213, ??5, ?4 r35 rEl6
,42460 DATA 55?B
47O DATA 3?r?6r???r?21 r=23, 193r3r3,

7, rL67 1737 rb6r?37 !B?r?:=r?1Br?27 r?4 r?
'] t ?-:1Q

4EO DATA 2?L r:5,2:1,34 a=7,96,2?1,22
5ri13r&=r=55r L 19r?37r?1 r41 r9&,43, 1 14
,43r115
49O DATA 3E}3?
s{Jt} DATA 43r34 rsq rghr209r=5r2O5r?rB

, ]3, 43, ?5 r5=, 195, 136t n ?? | t7 | 43 197, L

51O DATA 71 , O ,:fJ5 , 5O , f,z , 33 , 2OE ,7 ,17
, ?oo, o, :o5, 1E}1 r 3, ?O5, ?5f, ,?5, 1?5, ?3O,

4
55{J OATA r+4??
56{} DATA ?1, 1 15rf,sr 1 14r?35r249r5?, 1

v r"3L,94, 1 15 r35, 1 14, 195 r:=Or?2 r :2? r:
^4 anI -i I t.d. t --r7

57O DATA gA 1237,?1 rf,7 r9&, 167r257rEl?
,:(15 r78, 95, 1, 1 1, L1, 17r ?? r96r?05, &O r3?
5EO DATA 4Elf,7
59{, DAT* ?O?r:25r?O1,77 rLb1=q rb?r47

r L67f hA17A7,B=r4Er?5 1r?5r?15,l rOrOrr
"?6{Jtl DATA "f,5, 17, 10r0 r1&7 rIr?f,7r82r4
B, 251, 1 1 r 197, 20? f ??5, 175, 1E}7 r?Clo r?4'
i j._1 I itJJ

/ a,-1 nnfn TcaaD I r-' IJH I H .j,J.j /
,5.f o DATA "?5r?= r17 r44,?6,1r20rOr305

, 6r:), J? r=8, 4f, r96 r2A4r{}t4(lr86r71, J3
=li-r DATA "5=,255,4i'6?'?55' 190'4Ctr4

i, .-:, 1f, r f 1 
= rL7, 4:, f 1=, 4f, ,86 r43r94r=6

:: -. i irH .7Lt=
=:- ::-: :;;, l?r:1ir2i5r1r2rOr17r4

-. . = l, -,r-,1 r : :-., ii, 5", ii, 2 1 5 r ??5 r ?4 t 35 r B

:-: - : I, t15, ?()5,78 #3,2?=, 1?3 ?:1, l:,, 4l, ?4 r L97,2=9r?SSr?34r?=
+1+1.-)

;-+ I .i-t, 17 r4Or?7 r?OSn50rJ3r6?,
, ::= , ?4 , f,5,86, ?13 r:=5, ?r-!5 r 78 r g

a7i- I,:-a 223, 19J, 16, 174r?f,=r7==r?5,
i?3, 'li-: ,'7i r lr-ii, 1{)7, 1f, rS: r?r2t-15 r 1 r?? r

!r-r { -i
21 1=!'i,it) uH tH ._.oI*i

71ri DATA 245ri1=117 ! 19?r?r=O5,10r l:
r :d1?, I -i, 1 ? 1 t] : tJ : ?L15, 6G, 32 t ?4 1 r ICi 1, 1 7=
r -Ju
7:ri DATA B r?2r5ErErF:r2=4r(:!rr[.:]!?49:

-1 -t-

=?U DATA 3&CI6
sf,O DATA 4?r;13r96r?31 r42r35r?&r34r3

? r96 r ??1 r 34 r37, ?&, 17, :*O' il r f,f, r ?0Q'(f,
54O EATA ?{f5r 1El1,A rl7,rOE}r96n 1 n 16rf-l

,L7,E 4{Jril

t-JJl
enEJ r?J

1 r47
f,f,
r ti r
'-)J I :1

??1
:- .

--j

= .=
L L , L;'7 l LLr

f,6fl DATA iATr?ll, j.,l-. --,::
?9r?35, 157, ?=,7 14.'' :l:' - : .

_\a-f 1-E-.t--f
370 DATft 491 1

3BO DATA 221 12?3,1?3,175,1E7.::
86 , ?O2 ,227 rq4 r??L, 43 , ?? I ,??9 ,:: a

I'-TE
,.t-Jl lc!E,tL-JJf,90 DATA f,3r64 r97 r52rL?6r47r47 |
19r35,115r3=, 114,2=1 ,7,4 r47, ?5 r f,f,
?6
400 DATA 3455
41O DATA 5f, ,5f, ,53r33r43r9&r52, 1?5?2

30r92, 2O5r??5 .?5 | L7 r :=4, ?6, 1 r 13rO r:Q
J

42(, DATA 6tfr32 r2?1 ,4?ri,7 rgbr42r39?q
6r 2?1,34 r 35r96 r 34 r f,f, , ?6, L7,2ArOt?r1
4fO NATA 5B1B
44O DATA 27g r??L 1?a,?79 rz?t r2??r2O9

,1.b'7 7?37 ,A7r 2:5 r:j" 1 r 22= 
' 

21E, ' 227 194 r?
21 rf,4r41 r?6

?o,--' / ,

== -

-= 

_l

J
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2r_,1, 1 1 r ?6 r 16r 3gr 3J?r 3, 100r0, 10r 0
7f,O DATA IE44
74{, DAT* l r(.JrJEn32rbhrB7 rP,4r6?r83r37r7Q,E}?,6?,73, L!,0 rO, O,0 rO75tJ DATA OrOn6 rA rO rl I r&+ rZ*r65r68r6

a r7a, 5?, 3=, go r g= r7g 17 I, 82 r 65
7SC' DATA 

=OO977{r DATA zZ r77,6qrEg, Lf,r?Zr0r?rf,?r6
7 ,37 r7q ,37 r g0,3? , Eq, J2 , 3?, 73, f,=

7EO DATA Er+ , 13 , lf, , 1f, ,4q ,4b, 41 , 3? , 7&
,55r&g rbq r7g,3?r45,f,zr7E l7q rA?r777?O DATA "f,70B0* DATA 65r76, 1f ,50r46r41 r=?r76r&5
,6E, &?,7g,3=, i[5, 

=? ,79 ,77,7E r 5g, =?B1O DATA 7?lhqr&5r5E}r69rg?, 13r51 r46
, 41 r 3= r65r66 r BSrE0 rAa r73 rb7 r77 r6qE:{' DATA 2{Jf,7
Ef,fi DATA F7.r7A, 13r52r4Ar41 rA2 176 r73

,83, A4?69, 13, =3, 4&, 41 r3? r67 176 r6qB4O DATA 65rg=, 13r54r45r41 r=?, b9 r7B
,6a, 69, 1f, , 1=, 13, 22, ?Or5 rL?7 r32, 4?
B5O DATA 7TS3
E}60 DATA =7r56r5:r3=r66rE?rf,=rE5rE}2, Ef, , 32, 77, E}5, dq rT 6 17 6 r6qt A=, ??, 10
B7(i DATA 0rEl7 r6,Ar7Z,.7b16'=, 1J,1J,13,

?2, 1OrE, 3??76 r65, 68, 6? r7Q rA? r7?

EBrl DATA 7.:16.'J
B"O DATA 7L169rE21 32 132;22alrLl.r1E,l 17brTg rhSr68,73 r7A17 I r LErO,13
9rlu DATA 22,1r9rEI ,gZ rLlg,lrJ1 ,4Or74

r47 r7A, 47, 69, 41, 13, g3 r&5, 86, 69, f,?
?1r-r Xt616 17SZ
9?{, DATA 2?, 1 1 rg r?f-, l rB3rgiir6g rT=16

7 ,77, &? ! B?,3? r 3:,7S ! g? ,6q r73 r??9f,0 DATA 1 r?r32r=?, 18, 1 rEf, r&5rB&r73
,78 rV L, 1E}, O, 3: r 5?, 3? r?3, tO, 4E
?4O DATA 27b4
?5O DATA =:, 11 17 r?/i-rl rBO rE?r7g 177 rb3 r77 rV7 ,32 r g{}, g5, 3? r 76,65 r 7E, 71960 DATA =3r47 r33rO rlq?r l7rIO3 rg71I

, 1 1El, 4, "57r 176, 1?5, 203r g2ro, (lro ro970 FOE i=4915? TO 5CIf,11 STEF 4r.r
?E}0 LET s=0: EEAD *r
9?0 FtrE x=(r Til 39

!.CI*O ftEAD a: LET ===+a: FOHE i+xra
10lCI NEXT x
1O2O IF silw THEN LET 1=(i-491EZr/4
O: FRINT "Fehler in Zeilen "1 1OO+IO*1;" bis ";1?O+3O*Ll FRINT =: STOP
1030 NEXT i
1040 PRINT',O.8: ."
1O5O SAVE,'trOFyEODE"CODE 4915?, 1156
1O&O VERIFY " "CilDE

Bessere BASIC-Spiele
programmieren? r f)as

RGI{-BASIC yon Wicosoft
im Test! E Ftir den ZK-spectrum
Sinclair bietet auf seine m
Spectrum ein herr orragendes
BASIC an, sowohl beziiglichder Bedienerfreundirchkeir
als auch der Leistungsthhig-
keit. Dennoch werden zahi-
rciche prciswene Enr ei Lcru:r-
gen angeboten.
Das RGH stellt keine Eniei-
terung des Sinclair-RASICI's
dar. sondern einen eigencn
Interpreter. Das Programrrr
wird auf Kassette geliefert;
dazu gehijrt ein deutschspra-
chiges Handbuch.
Nachdem sich das Microriri-
ve und andere Massenspci-
cher durchzusetzen beginnen,
ist natiirlich die Frage der
Kompatibiiitiit zu beantrvor-
ten.

Das Programm belegt im
Speicher genau den Bereich,
den viele Massenspeicher fur
ihre fu{aps bendtigen. Es kann
;edoch rnit einem Trick auf
Cartidge gespeichert werden.
Wie man das macht, steht im
Handbuch" Allerdings stellt
sich hier ernsthafr die Frage,
lb es lohnt: selbst mit einer
sehr schneilen Floppy ist kein
i.ibcrrnriBiger Vorteil zu crzic-
len; der Inlerpreter ist seirr
kurz"
I)ieses Programm soli lt. in
der Anleitung angegebener
Benchrnark-Tests um vieles
schneller sein als das Sinclair-
BASIC. Dies wird - u'ic in:
Handbuch zu entnehrncn ist
- dadurch erreicht, da8 das

Programm nicht mit Ballast
vollgestopft wurde. Die Ein-
schreinkungen im wesentli-
chen:
-Ganze Zahlen bis 32768
- Buchstabe und Buchstabe +
Zahl als Variablennamen. je-
doch wird GroB- und Klein-
schreibung (anders als bei al-
len anderen Dialektenl) un-
terschieden
* keine Tokens oder Funk-
tionstaslen (die der Sinclair
sonst nur verwendet!)
- einen absoluien Mini-Edi-
tor.
Die Einsclireinkung der r aria-
blennamcn {?illt m. E" nicht
so sehr ins Gev.:iciit. ebenso
die Begrenzung der Zahlen
auf ganze Zahlen" Bei Spiel-

programmen - und dafiir ist
dieser Interpreter gedacht -ist es durchaus mbglich, da-
mit auszukommen.
Die ersten Gehversuche wa-
ren nicht ganz einfach. Ich
habe allerdings dabei noch ei-
nen Vorteil: mir ist nicht nur
das Sinclair-BASIC geleiufig,
sondern auch zahlreiche an-
dere Versionen. Dabei fiel
mir setir schnell die wirklich
langsame Tastaturabfi'age un -
angenehm auf. Wer viel tippt,
hat ein gewisses Tempo und
rnird hier leicht zu schnell ftir
den ,,Editor". Diese Ge-
schwindigkeit der Abfrage
kann allerrlalls 'oei einem
Klcinstrechner akzeptiert
werden" bei grd8eren Corn-

6/85 CPU 11



CPU-Test

Computer die Farbwerte zu-
sammen, die sich aus den Be-
fehlen PAPER, INK,
FLASH, BRIGHT ergeben.
Dafiir gibt es jetzt den Befehl
COLOUR. gefolgt von einer
Z,ahl, die alles auf einmal ent-
h[lt. Es muB also gerechnet
werden.
Ausgesprochen unfreundlich
und vor allem ftir Anftinger
sehr schwer zu tiberblicken ist
die Stringablage. Zeichenket-
ten werden am Ende des Pro-
gramms mit in den Speicher
geschrieben und mit Hilfe der
Startadresse aufgerufen. Dies
kann durch Benutzung von
Variablen ftir diese Adressen
zwar vereinfacht werden;jede zusltzliche Variable
macht das Programm aber
langsamer (grundsiitzlich).
Meine Erwartungen lvurden
bisher weit unterboten. Aber
wenn das Programm wirklich
so schnell interpretiert, wiir-
de sich die erhebliche Um-
stellung ja lohnen.
Also habe ich eines der Bei-
spiellistings aus dem Hand-
buch ausprobiert. Die Nach-
teile des,,Spitzen-Editors"
kamen dabei trotz der Kiirze
des Programms voll zum
Tragen. Eine fehlerhafte Z.eile

muB vollstSndig neu ge-
schrieben werden! Hoffent-
lich war sie kurz.
Bei der unvermeidlichen
Fehlersuche (und seien es

,,nur" Tippfehler) fiel die
Mtiglichkeit eines Druckerli-
stings positiv auf. Normalpa-
pierdrucker sollten auf den
englischen Zeichsatz cinge-
stellt sein. Vom Programm
aus kdnnen ZX-Printer, Alp-
hacom und Seikosha GP50S
sowie alle Drucker iiber
RS232 angesprochen werden.
Centronics-Interfaces bzw.
deren Ansteuerung sind nir-
gendwo erwiihnt.
Nachdem das Programm
endlich fehlerfrei war, konnte
es erst einmal abgespeichert
werden. Dafiir steht nur der
Kassettenrecorder zur Ver{ii-
gung. Die Programme wer-
den ohne Kopf abgelegt, ktjn-
nen also ohne RGH-BASIC
nur von Knack-Spezialisten
geladen werden (beispielswei-
se um ein Druckerlisting zu
erstellen, wenn der Drucker
SiCh Mit RGH-BASIC
,,beiBr'1.
Dann wollte ich gerne den
Lohn fiir meine Miihe kassie-
ren, d. h. mich beim Spielen
so richtig austoben. Nun,
auch hier wurde ich leider

tg73 IF R='7' GOSUE Tggg
TSgfr POS P?: PR I NT !F ( TOP )1S85 POS g: PRINT "SCORE:"i#4;SCORE;' I,,IELLE:' ;H2;S;' LEBEN: ";LLg?fr I..]EXT I7Lfrfr IF RI'lD (2) =1 LET P1=P1+32L?gg rF P1>649 GOTB 3gflfrL?tg IF $(S1)=" " GOTtr t1fifrLZ?s GOTO LsggL1gfr CLS] INC S: GOTO Lfifr?frgg PL0T P3,8: GRAPH ^L6Et?fr?fr ovERoN: PLOT PSrB: GRAPH ^1
6fr7973 OVEROFF?93fr IF PEEK(P?-671+S1)=144 POKEP?-671+S1, 32: SCORE=SCORE+32-Pl/37i SOUND 1r 1,2 r3rzfrg?fr99 RETURNsfifrg DEC L: IF L CLS: GOTO LfigsfrLfl POS 9&. PRINT " S P I E L E

NDEII3fi?fl PRINT : PRINT3fi3q INPUT "NOCH EINMAL? " ; !F (51)
3fi4fi IF !S(Sl)="NEIN" $TOPsfr1fr GOTO Lfr
Lfrfrfrfr SAVE|frfrLfl GOTO tfl

enttluscht. Die langsame Ta-
statur-Abfrage macht sich
auch wiihrend des Spielens
stark bemerkbar, so da8 sich
schnell Yerkrampfungen ein-
slellten.
Zum echten Vergleich gehdrt
auch eine ,,t)bersetzung" des
Programmes in Sinclair-BA-
SIC. Wie die beiden Listings
zeigen, habe ich beim Uber-
setzen den Spielabiaufin kei-
ner Weise ge5ndert. Die Sin-
clair-Yersion war jedoch an-
genehmer zu spielen, weil die
Tasten auf normalen Druck
sofort reagierten. Au8erdern
war das Spiel erheblich
schwieriger und damit reiz-
voller geworden.
Es ist natiirlich durchaus
mdglich, daB ich das falsche
Beispiel-Listing ausgewf,hlt
habe und die wirkliche
Schnelligkeit des Interpreters
erst bei anderen Programmen
voll zum Tragen kommt. Die
hervorragenden Editiermdg-
lichkeiten werden aber vor al-
lem bei ldngeren Program-
men entscheidend zu Unlust-
gefuhlen beitragen.
Fiir seine Leistungen ist die-
ses Programm - vor allem
auch im Vergleich zu anderen
Hilfsmitteln - entschieden zu
teuer.

zgt Rl3g R,4BBsfrC51 Rr6frS7gc,66,EP' C
.2389a*sfrL

55

1

54

Beispiellisting: I
Lfi REM MINI-INVADERS

EM RGH-BASIC
ANDOMIZE 9?
ORDER fii COLOUR 15: CLS
LEAR -?frfrEM FUER STRINGABLAGE
CORES: LET S=1. L=3
HAR ( 144) = L??, L26, t65, 255, 2t2?,66
HARi 145) =E rfr , !6, L6, 56, 56, 2

(TOp)=', ,;145;, ,,

ET lF(TOR)="
lSE LET SI=TOR. SZ=TOR +4fr t !F ( Sz

)=:5(51)
LLP' FBR I=1 TO StZfr POHE TOR+S+RND (Zg) , L44Lsg NEXT I15fr LET PL=81r P2=688IAfrfr PBS Pl: PRINT $j(S?); :F(S1)

tfisg FOR I1=1 TO ?
Lfr4fr LET K=INKEYtfrifr IF K='5' DEC P7. IF P7<67?
LET P?=677IS65 BEEP ILfrZfi IF K=' ta
THEN LET P7=7fr

2AC P2: IF P?>ZflL
I tII

tI

!
N
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putern sollte man mehr er-
warten dtirfen.
Dieser Nachteil wurde noch
dadurch Yersterkt, da8 entge-
gen der tiblichen Spectrum-
Art die BASIC-Wdrter nun
ausgeschrieben werden miis-
sen. Das Eintippen eines liin-
geren Listings kann wirklich
zur Nervenpriifung werden.
Eine ganze Reihe von Befeh-
len gibt es quasi zusiitzlich.
Neben dem bekannten
BEEP-Kommando steht nun
auch der SOUND-Befehl zur
Verftigung. Mit 5 Parametern
ktjnnen damit alle m6glichen
Arten von Tijnen erzeugt
werden. Die Handhabung der
Parameter ist etwas kompli-
ziert.
Es gibt beispielsweise auch
Spezialbefehle fiir die ganz-
zahlige Division ohne Rest,
Erh6hung der Punktzahl oder
anderer Variablenwerte (a
MOD b, SCORED@,
DECPI) und einiges mehr.
Die Definition der frei beleg-
baren Zeichen (UDG's) ist
vereinfacht. Der Befehl heiBt
einfach CHAR (code) =
<Werteliste>.
Die Syntax einiger Befehle
hat sich eindeutig verschiech-
tert. Im Spectrum-BASIC
rechnet tiblicher*'eise der



CPU-Test

LS

Beispiellisting: 2

Lfr REM F,IINI-INVADERS?g REM SINCLAIR-BASICsfr RANDOMIZE4fl BflRDER g: PAPER 1:
56 RESTORE &g51 FOR I=USR 'A*52 READ !',: POI{E53 NEXT I6fr DATA 129.186,79r66rElrfrrler!&;7fi LET SCBRE=fii

INK 7i C

USR UB"+7

Ifrfrfr PRIN1SE5 PRIN"( TD 4-
I^TELLE: "

; " LEEEN:Lg?fr NEXT
Lfrfr R

P

Kanaltrennung: iiber 85 dB (1
kHz)"
Gleichlaufschwankungen:
nicht me8bar.
Spieldauer: ca. 60 Minuten
(max. 7 4 Minuten) (Software-
abhiingig).

P2 i Br5
;"scgREr &'tr
SCORE};SCORE; "O LEN STR!5 S);S

IND)=.5 THEN LET Pl=Pl+1L>?fr THEN GO TO sflfrfl

T AT 21,T AT fl,fr
LEN STR:5;" "{ T

U.ltl-

TBIrl^l
16
56
LE

IFIFIFzfrfrflIa4

1I
1

I
3

a

gfi LET B!F=" "+CHR!5 tO=*" "Lfrfr LET A!F=,, ,
Lfi5 LET C:5=A:E11S FOR I=1 TO Sl?fi LET AlE ( 5+ t RND*26 ) ) =CHRIE 74413S NEXT I154 LET Pl=91: LET P2=16Lflfrfr PEINT AT PT,fr; C:F; A:ELfr3fr FOR I=1 TO 2Lfr4fr LET I:5=INKEY:F|fr1fr IF I!b="S" THEN LET P2=P2-1!IF P?<A THEN LET P?=fr1955 BEEP .flL, L: BEEP .81L,zfr|fr7f, IF T:F= " 8I' THEN LET PhPz+ 1 :IF P2)?9 THEN LET P2=79LH75 IF f$=tt7r THEN GO SUB Zfrfrfr

A!F= " " THEN GO TO L1frgL?79 GB TA 7a'fl9L1frfr CLS: LET S=S+I: GCI TO Lfrfr?### LET P3=8*P2+4+8ZBLfl PL0T Psr8: DRAli, frr76frzfr?fl OVER 1: PLOT PS!E: DRAW grl
6H293fr IF AlF(P2+2)+CHR'F L44 THEN LET A:5(P?+2)=" ': LET SCBRE=SCBRE+3?+Pt: EEEP .5r 12?fr?g RETURN3frfrfl LET L=L.l: IF L THEN CLS: Ga To tgfrSfrLfr PRrNT AT 3r$i" S P r E L E
NDEIIsfr?fi PRINT : PRINT3fr39 INPUT "NOCH EINMAL "; X:F1fi4fi IF XEF="NEIN" THEN STOP3fr1fr GO TO ?g?frfrfr SAVE " INVADER" LINE Tfr

ri .JEE F'Eg! !g{t 4J
,56r254rT S=1I L

5! 66
238ET I-

Sony stellt seinen kleinsten
Compact-Disc-Player vor

Den kleinsten CD-Player der
Welt stellte Sony in Deutsch-
land vor. Er wurde erstmals
auf der Audio Fair in Tokio
Ende Oktober priisentierr
und galt dort als ,.Revolu-
tion" in der Weiterentwick-
lung der Digitaltechnik. Der
D-50 wiegt nur 590 Gramrn
und ist kleiner a1s die Hiille
einer Compact Disc: niimlich
12,7 cm x 3,7 cm x i3.3 cm
(Bx HxT). Die Wiedergabe
kann wahlweise tiber Kopt
hijrer, Aktivboxen oder eine
herk6mmliche HiFi-Aniage
erl-olgen. Fiir den Netzbetneb
wird der Adapter AC-D 50
mitgeliefert. Im Auto kann
der D-50 tiber den Zigaret-
tenanziinder mit der Auto-
Batterie betrieben werden.
Durch ein netzunabhiingiges
Battery-Pack mit Tragetasche
wird er sogar portabel und ist
damit iiberall einsetzbar.
Beztiglich seiner Klangquali-
tiit und Ausstattung kann sich

der CD-Winzling mit jedem
,,groBen" station8ren CD-
Player rnessen.
Der neue D-50 hat einen Dy-
namikbereich von 90 dB und
einen sehr niedrigen Klirrfak-
tor von 0,008 Prozent. Damit
ist der Mini-CD-Player von
seiner Klangqualitat her mit
stationiiren Compact Disc-
Playern durchaus vergleich-
bar.

Technische Daten D-50

Abtastung: beriihrungsfreie
Optik (Laserdiode).
Umdrehungen: 500-200
U/Min" (konstante lineare
Geschwindigkeit).
Fehlerkorrektur: Sony-Super
Strategy (Cross-Interleave
Reed Solomon-Code).
Anzahl der Kandle: 2.
Quantisierung (D/A): 16 Bit
linear.
Frequenzgang: 20 Hz - 20
kHz (+l/-3 dB).

Spannungsversorgung: DC 9
V
- sechs 1,5 V Babyzellen (in

Verbindung mit dem auf
Wunsch lieferbaren Batte-
riebehiilter EBP-9 LC)
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,,f)OS Change"
Das RAM des Apple II ent-
halt bei Verwendung von
Disketten-Laufwerken das
Betriebssystem DOS. Das
voriiegende Programm bietet
die Mdglichkeit, die DOS-Be-
fehle des Apple umzubenen-
nen.
So kann aus ,,LOAD*
,,LADE*, aus ,,OPEN"
,,OEFFNE" werden. Man
kann auch Abkiirzungen
wiihlen, fiir ,,CATALOG*
zum Beispiel ,,CAT*.
Wenn man das Programm
startet, werden zuniichst die
momentan giiltigen DOS-Be-
fehle aus dem RAM gelesen.
Diese werden dann auf dem
Bildschirm ausgegeben.
Unter der Befehlsliste er-
scheint ein Menue. Dieses

bietet folgende Mtiglichkei-
ten:
- Andern eines Befehls (Edit):
Nach Angabe der Befehls-
nummer (diese stehen Yor
den Befehlsworlen) wird eine
Linienfolge ausgegeben. Die
Liinge dieser Linie stimmt
mit der maximalen Liinge des
neuen Befehls tiberein. Nun
wird der neue Befehl eingege-
ben. Driickt man nur RE-
TURN, so wird keine Ande-
rung vorgenommen.

- Einpoken ins RAM (Si-
chern):
Diese Funktion speichert die
neue Befehlsliste im DOS-
RAM-Bereich ab. Ab sofort
sind diese Befehle giiltig.
Mit <E) (Edit) vorgenommene

Fiir den Apple II
Anderungen werden erst
durch <S> (Sichern) wirksam.
- Einlesen aus dem RAM
(Laden):
Es werden die momentan giil-
tigen DOS-Befehle aus dern
RAM gelesen. Anwenden
kann man diese Funktion,
um umfassende Anderungen
riickgiingig zu machen.

- Original-Befehle laden <O>:
Nach Dr0cken von <O> wer-
den die Original-Apple-
DOS-Befehle aus den
DATA-Zeilen gelesen. Nach
<S> (Sichern) sind diese Befeh-
le wieder giiltig, da sie dann
wieder ins RAM geschrieben
sind.
- Inforrnationen <?>:

<?> gibt auf dem Bildschirm

eine Kurzinformation iiber
die Programmteile aus.
- Programmende (<Q> Quit):
Um das Programm zu verlas-
sen, driickt man vom Menue
aus <Q>. Nach einer Sicher-
heitsabfrage wird das Pro-
gramm beendet. Nun kann
man die gednderten Befehle
testen. Um die Anderungen
auch nach dem Ausschalten
des Computers zu bewahren,
kann man nun eine Diskette
mit dem DOS initialisieren.
Das Programm DOS CHAN-
GE lliuft auf dem Apple II
mit 48/64 k Byte und minde-
stens einem Diskettenlauf-
werk sowie DOS 3.3.

NARI'IAL

1 REH

2 REI'{
5 REH4 REH

DOS trHANGE

trEPYRIEHT
BY

OLIVER STEINI"IEiER

5 DIH COS{?7)r HEN FUER 28 COHHAFIDE
6 LAENGET. = 13?
7 TEXT : HOt'lE : NORHAL
B I|IVERSE:PRINT" DES CHANGE ll - -

": FBlr:E f,4?Z? FRII..IT " CO*YRIGHT 1944 EY trLIVER STEINT'IEIER
1Cl GilSUB f,B: REi'1 EEFEHLE AUSLESEN
1 1 GO=UB 471 F]Ei-i EEFEHLEL I STE AUSGEEEI.I
12 VTAF L7t FRIf',iT "'E..'EDIT ':'.7'.;'Il''lFil"
1f, F,E I NT ',.,:.5.i 

= 
I f,HERli .:: L .:: LSDEN "

14 PftII'lT "'':.G.' trU1T '.C ' i--rfrGI|II'-E'EFEHLE'
15 FRIhIT : FFiINT "FHE IE EYTE= : " i LAElrS="i' - LE):
1& VTAB "3: FRIhIT TAE ( 1) I "EITTE 'eJAEHi =ii I " i !

L7 VTAE 17: I{TAE i: CALL }=A
1E} IF Uf = rrGrr THEN &4: FEI'I ENDE

irL I LJ+

IIS'I THEN =4rrLtr THEF'I Rl-lN
'tEII THEN 71
,?, THEN Ell

"1 rrErr THEN FRINT Ci{R'jE t7} : EDTtr 1=
INPUT "EEFEHLS-NUi{HER : "iCN7-
1 BR f,N .:' ?E THEN FRINT f,HRIS (7} I GETO 24
CALL - E&E:LE?. = LE7. - LEil {CS:S(CN7. - 1}):5F7. = LAENEET. -
FftIl{T "VERFUEGBAHER SFEICHEftFLATZ I "i5Pil1 " ZEICHEN"
l-.lTAB 1O: INVERSE : PRINT CO:${CN7. - 1): NnRi{AL

19
?o
?1'-
t,a
,f .T

74
6E4.J
i"a

rn-f

IFU$=
IFU$=
IFUS=
IF l-l-$ =
IF UJS i
UTAB It]:
IF CNy. .:.

VTAB 2O:
LEZ

UTAB t7 -.

VTAE 19r
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/-l HEr
FNR
VTAE
iF
iF
IF

rJHLL-
lTO
HTAE

{c$}
ic*)
tC:f )

- EAB: PRINT TAE ( 1) ; "BEFEHL ! ,,i
LAENGET. - LE7.: FRINT trHRrF (?E);: NEXT

: II'|FIJT tt tr; f*
THEN LE7- = LE7. + LEN {C0S{CN7. - t}}: EtrTO lt

F?l THEN FRINT CHR:F t7} i CHR:S (7}: EATB ZF
THEN CO*(CN7. - L) = trl{R* { ASC (C:f} + 1IB)r

LEFTS ttr:s, LEN {tr+) 1) + trHRjF I ASC { EIGHTjf

{f,:F}; GOTO t1
AUs RAI"I LESEN

t_Et{
LEN
LEFI

1*
=tJ

=1

rltr$(CN7. - l.) =) + L?E)
LE7.=LE?.+ LEhl

fND
REl"l csFll"lAHDS r

I..IOI"IE : VTAE 4I FRINT ..4 Ii; T U
VTAB 6: FOR I = O Ttr :& STEF 3
FRIhIT I + 1iI': '';f,G$TI}; TAE(
3; ": ";EB*(I + 2)
HEXT
PRINT "?B: ",. C0* i27)
RETURN
EEi-I EEFEHLE INS RAI,I PtrI-:EN

GtrTO f,6

(f,s,1)

LEhI (f,OrS tEEY- 1))

ELLE BOS EEFEHLE'N
14);I + ?i"l ";CO:}{I + 11; TAE( ?B);1 +

l? VTAE 12: FRIFIT TAB{ 15};',EITTE trjARTEN,,
+i:) EE"C = IJ:LEX = O.jl FtrR I = 4-114C: i6 rif,?7"
4! CH7. = FEEH. tI): IF CH7. = r: THEN pRETUHI{+f, CD:F(8E7.) = f,E*(8E7.) + f,Hft+ {f,H:{}+4 IF CHZ 7 1I7 THEN EE?. = EE7. + 1; LEii = LE7- +45 NEXT
45 RETUET,I
47 REI"I EEFEHLSLISTE AUSGEEEN

rt c)
+'7
5t]
e{Jl"

J1

EN.J.+

"J7

55 HtrI{E : VTAE
56 J = 431.4r]
57 FORI=tf TB
58 FtrRli=1TO
btJ
&1

L'l

&4

EJ

66
b7
6B

&9

7t}
-?.r

1?: FRINT TAB t tr 5) ; "EITTE I{ARTEN,'

it
LEr.t tcils(I) )
I{ID:F tC0$tI}rFir1}}PD}J;E J, Astr (

J=J+1
FIEXT I NEXT
FOHE J nO: FEI{ EhIDE DEs trOI{I"IANN-TABLES

60T0 11
FEI{ ENNE

Htrl'lE: VTAE 1?: FRINT "hIOLLEN SIE DAS pROEEAI*fi{ VERL$ISEEN ?,'i: EET U*
IF U:} i ;. I.JII AND U]T .{ } "Y" THEhI I. 1
H0HE : TEXT : VTAB 10
FFINT "UH nIE FJEUEN DOS*BEFEHLE [,,EITERHIN,': FRINT "\rEftt,rlENSEI{ ZU }iOENtJEN, SOLLTEN 5IE NUN',
PRINT "EIhlE DISIdETTE ZU INITIAT_tr5trERE!{",,: FFINT : pRINT "BEI{LITZEf{ SIE

RUhl, UH DIESES FRtrtrRAt'lFl": FRINT "ERNEUT ZU STARTEN !,,
VTAB "u: END
RET4 trREIhIAL-EEFEHLE EINLESET{

7? RESTtrHE
73 HOl"lE : VTAE 12: FRINT TAEt lE);,,BITTE IdARTEN,,
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74
73

7b
77
7S

7S

BO
tl.

E?
B3
B4

FEtaJ
B6
o'a

af c,
.f'7
90

FtrR I = L1 TO 27r READ U1F.:tr:F(I) = LEFTS (U+, LEN (U:F) 1) + CHRS ( A5tr t RIEHT* (U:Sr1)) + 12
B}

NEXT :LE7. = LAENEET.
GOTE 1 1
DATA INTTTLOADTSAVETRUNTtrHATNTDELETETLOtrHrUNLOC!-iTCLtrSETREADTEXEC,h'Rrr

E
DATA POSITTENTOPENTAFFENDTRENAPIETtrATALOG,HONTNOHONrFR#, rN+'HAXFTLES'
FF,INT

DATA BSAVE,ELOAD,BRUN,VERIFY
EEI,I IHFORHATIONEN

HOHE : VTAB 5: FRINT rt

FRIIT{T : FRINT ..{E:;.. EDIT :
FRINT : FRINT "'15i SItrHERN

RHATIONEN II

EINES DOS_EEFEHLS''
I DER NEUEN DOs_BE_FEHLE INs DOS"

INFO
VERAENDERN

: EINFOIT.EN

PHINT : PEIITIT ''{L} LADEN : AUELESEN DER EEFEHLE AUS DEHDOS''
FRINT : PRINT ,,{O> OEEINAL : EINLESEN DEB trREINAL-DtrS- EEFEHLE,.
FRINT : FRIITIT ',.{:E} EUIT : FROGRAHT{ BEENDEN (I'IDEELItrH_ HEIT 7UI'I TESTE
N DER BEFEHLE)

PRIhIT r FRIlrlT "'t?i INFO I ZEIET DIEEE INFERFIATIENEN"
FRIhIT : FRINT I FRINT "DRUEtrHEN SIE EINE TASTE ! " i : GET U:$
GOTtr 1 1

CPI-J-Clubvorstellung :
S in clair- B e nu tzer-Club

-\nschriftr Erika Hdlscher - Ernst-August-Str. 5 - 2730 Zeven

Nutzen Sie die kostenlose \Itiglichkeit zur Vorstellung Ihres
Computer-Clubs in der CPU!

* Monatlich erscheint unser
Clubinfo mit Tips, Erfah-
rungsberichten, Kontakt-,
Verkaufs- oder Kaufwtn-
schen, Buchbesprechungen,
Geriite- und Programmtests,
Leserbriefen usw. Sollte ein
Mitglied sein Info nicht bis
Mitte des laufenden Monats
vorliegen haben, so melde es
sich bei der Ciubvei-waltung.
Wir machen dies ehrenamt-
lich, also nach Feierabend,
und da kdnnen solche Pan-
nen ieider mal passieren.

* Die Clubmitglieder kijn-
nen mit dem Club oder auch
untereinander Programme
tauschen. Wir weisen an die-
ser Stelle ausdriicklich darauf
hin, daB urheberrechtlich ge-
schiitzte Programme bei uns
nicht getauscht werden und

notfalls Schiidiger mit uns zu-
sammenarbeitender Firmen
aus dem Club ausgeschlossen
werden.

* Die Bildung von Ortsgrup-
pen ist geplant, solern genii-
gend Interesse besteht.

* Es finden in regelmii8igen
Abstiinden Clubtreflen statt.
Ftir die von Zeven weiter ent-
fernt Wohnenden gibt es teil-
weise die Mdglichkeit, bei
Treffen befreundeter Clubs
zu Gast zu sein.

* Der Club hat eine wach-
sende Leihb0cherei. Diese
Bi,icher kiinnen fiir maximal
4 Wochen ausgeliehen wer-
den. Wir freuen uns natiirlich
auch, wenn ein Mitglied seine
Btlcher zur Verftigung stellen

n;--i:h--a. D::s: nirssen licht
:ll J,: t.-C.r..Ll-i "=i>.111-'rt
r'. eriln I

* Eri-, \us::,ii :'.: cen: Club
l5i lCut-..:.- -l . -..-... .\ltl-
natsh:riri-... -.i i: r., 'l im
\rOfaUS ai-::1:i.ra.';-iifden.
werden oann e rsiittet, \\'eite-
re Anspri.icre :esi:hen nicht.
Die Clubl:rru:g btnalt sich
vor, ein \frtgiLro -, onr Club
auszuschiieilen. ii enn dieses
in grober \\ erse gegen die Sat-
zung verstoBt oder begriinde:
ter Verdacht besteht. da8 es
mit Raubkopien handelt.
* Die Auinahmegebiihr be-
irlgt 10.-. der N{onatsbeitrag
DM 5.-. Darin sind alle Club-
leistungen enthahen auBer
Kopien von Programmbe-
schreibungen. Die Mitglied-
schaft beginnt mit dem Ein-
gang des Beitrages.

* Der Club hat vergiinstigte
Einkaufsmdglichkeiten, die
zum Teil meiner Tiitigkeit als
Journalistin zu verdanken
sind, aber auch dem Einsatz
eines Mitglieds, das uner-
miidlich Firmen anschreibt
und prtift, ob diese Firma
auch serids ist. Die im Info
angegebenen Adressen sind
keine Reklame! Wir bekorn'
men dafiir kein Geld von it'-
gendwem.

>t Die Mitgliedschaft beginn;
mit Eintreffen der ersten Bei-
tragszahlung. Das neue Mii-
glied erhIlt sofort unser.
Clubsatzung, in der die ge-
nauen Verfahrensweisen fi'r
Programmtausch, Btichei
verieih u. a. ausftihrlich ei
lautert sind.
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CPL!-Bibliothek

CPC.464
Inside Out

Ein Buch fiir Programmierer
Yon Winfried Huslik, erschienen im F,DY-Buchverlag Augsburg

ISBN 3 - 925f59 - 002 Preis: 59,- DM

Endlich ein Buch, das die Ge-
heimnisse des CPC-464 ent-
hiillt" Neben den ausfiihrlich
dokumentierten ROM-Li-
stings enthtilt es auch viele
Tips, um noch mehr Mdg-
lichkeiten fiir den Schneider-
Computer-Besitzer zu o{Ien-
baren. Einziges Manko: Lei-
der sind die ROM-Listings in
Englisch festgehalten, was
nicht gerade zur Verstrind-
lichkeit beitragt.
Mit Hilfe der Kommentare
sollte es Ihnen mdglich sein,
die wichtigsten Abliiufe und
Funklionen im Betriebssy-
stem und im Basic zu verste-
hen. Eine Vielzahi von Infor-
mationen, zurn Beispiel die
Syntax bei Basic-Anweisun-
gen oder die Angabe der ver-
vzendeten Register, soll Sie
dabei unterstiitzen. Die
stack-orientierte Darstellung
(das Ein- und Ausriicken bei
Push- und Pop-Befehlen)
macht die Programme lesba-
rer und betont die Stellen des
Programms, an denen echte
Aktionen stattlinden. Die bei
jeder Routine angegebenen

Referenzadressen ermijgli-
chen es, das Programm auch
nach riickwiirts zu verfolgen.
Dieses Buch kann und soll
rveder ein Handbuch noch
eine Hardware-Beschreibung
ersetzen. Bei der Komplexitlt
der Zusammenhlinge ist es
ohnehin ratsam, so viele In-
formationsquellen wie nur
mdglich zu Rate zu ziehen.
Fazit: T'ratz des stattlichen
Preises ein empfehlenswertes
Nachschlagewerk fiir ernst-
hafte Programmierer.

Einige Kapitel dieser Ausga-
be:
Das RAM des CPC-464
Zugriff auf ROM und RAM
Das Basic
Das Basic des CPC-464
Funktion des Disassem blers
ROM-Listing des Betriebssy-
stems
RAM-Listing AB80 - BFFF
ROM-Listing des Basic
Index
Disassembler Tables
Kleines Fachwdrterbuch
Feed-Back Sheets
Tabellen innerhalb des

isrsid* *elt

Ein Buch frlr Programrnierer

ROM-Listings
Error Messages
Arithmetische Funktionen
Basic-Funktionen ohne {r-
gumente
Basic-Funktionen mit Areu-
menten

Basic-Kcmnrancio Adressen
Basic-Kommando Token {iir
Interpreter
Di rekte Basic-Kommandos
Adressen der Anfangsbuch-
staben

,eFfLLot-Programm Ftir den ZX-Spectrum (48K)
Das Programm erweitert die
Grafikftihigkeit des ZX Spec-
trums, es malt zusammen-
hzingende Fliichen auf dem
Bildschirm aus. Das Program
ist vollstiindig in Maschinen-
sprache geschrieben. Der
IvfC-Code liegt in dem
Adressbereich von 65119 bis
65279.
Der Aufruf geschieht durch
.,DRAW 0,0,USR 65153*.
Die Funktionen INK, PA-
PER, FLASH und BRIGHT

kiinnen mitbenutzt werden.
Die auszumalende Flziche
wird durch den zuletzt ge-
plotteten Punkt bestimmt.
Zur Eingabe des MC-Pro-
gramms wird zuerst die Ein-
gaberoutine eingetippt. Der
MC-Code wird in hexadezi-
maler Form in die Variable
a$ geschrieben (Achtung! Es
werden nur Zahlen und
GroBbuchstaben richrig er-
kannt!). Das Programm sollte
erst einmal gesaved werden,

bevor man es mit RUN star-
tet. Falls man einen Fehler
bei der Eingabe des Hex-Co-
des begangen hat, meldet sich
das Programm mit ,,Fehler".
Andernfalls erscheint,,Flease
start the tape" um das MCI-
Programm abzuspeichern.
Man kann nun den Vorspann
(das Programnr mit den vie-
len DRAW-Befehlen) einrip-
pen und saven. Der Vorspann
wird zuerst geladen. Dieser
schreibt in gro8en Buchsta-

ben ,,FILL" auf den Bild-
schirm und liidt anschlieBend
den MC-Code. Hiernach
kann der Vorspann durch
NEW gelijscht werden und
die FILL-Routine ganz nor-
mal durch DRAW 0,0,USR
65 1 53 aufgerufen werden.
Es ist auch mdglich den MC-
Code ohne den Vorspann zu
laden, man mu8 nur vorher
CLEAR 65118 (Wichtig!) und
anschlieBend LOAD,,FILL",
CODE eingeben.

CPU 176/85
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Eingaberoutine

CLEAF; 65118
LET aIS="SEAF?:... Hi*r den HC*C':d* *itlg*b*r:"
IF LEN ar$":. )3'f;? THEN FF:INT "Fe[] I er ": STilr'
,-91 v;=t-)
FOF: i=6511'3 TO e5:75
FOt{:E ir16:t:(.CODE a:$*48*7:{.(rODE a$-:.=58}}+CODE at$t3)-4S-7:{{:COSE a$t}}-r=581
LET alS=a$t:3 TO )
LET r=7i+F,EE[r: i
NEXT i
IF i.t::}1883(} THEN FFIINT "Fgh I ET ": STOP
SAVE "FILL"CODE 65119, 161

1+
.i t-,

3(]
4rl
5*
6*
70
8(]
9*

'I (!O
I 1r:)

FESF OF.:G

(:xl 1$
0*':rl
(_,r_rJr-r

rlo+rl
C){Jgil
(J{16(l
0u70
008(]
{logo
rl1Oil
()L1*
(:] l Irl
0 L3*
rl 14*
o150
r_, 1b(-J
u 17rl
Qt8{J
ox?(i
rl:r-1*
ar':, 1 f.i
Lrii(-,

l_Ji+i-l
L-; I 3 -.,

r-;l {, r-
i-ii,r l-i

l-l':,,:r r'!

Q3(l{:}
t:!3 1 (:1

r_, Jr:r-t

o33{j
034(L
r-, !:, L, (-r

(1360
037$
(:)38{l

{_i+(_){_}
()4 i {j

t
I
,
,
,
t

" :*::+::+:'$:+::+..*.:t:t:+::+i:+::+::+:+:*::+::+::t:+:'.+:+::+::+::t:+::t'#'.+::+::+:'.*:"+::+::*:$:+::+::t'+:.+:.*:'+:'d.+-:t.t "
r .&.r..+' :+::+:'.+ t'.t'.t--t
".+..+.+: F I LL :{:+:"t "
r' :l :t::11 :# +. :'l: "
":#:t:+: 1'185 by Juterg*tr Altrr-tsctries :+::*:'.t"
r r .r. .+..+. :+:.+: :{ ".+. '+. +.

" :t:+::+..+::+:*::+::t:+::{:*::#:+::+:t:+::+:*:*::t:+::+::+::+::+:+::+:+:{:+::+::t'.+::+::+::t:+::t.+"t.*::+:t:t"+::+::{ "
*TE5FH
"Di eges Untrpr':gra,tr'rnr r*,:lrrr*t r: e y ir.a'rrdi rlat*rr i rr rr

"*irl* Bi lde':trirnradresse Ltrrl rr

"DE = YrX F,:s. HL = Adr. E = Bit Nr. A=I,HL) "
"Z'Flag g*a*trt f al ls al l* gi15 = t-t rt

"Di * Ei,lt-tt i. ne r;utrde aLtg dslri F.:OI'| r-te'berilrstttttiet"l Ltild rr

"Lreb*r f I u*ssi g* Tei I e g*str i,:!retr tr

A. rlFlf Fl
D
!Jy fi
A

r+llr 'i3p atl l'l
ai

rESr
rE6 1

FEfr;t
FE63
F86.tr.
rE*3
FE65
rEtT
FE6A
FE6.]
FEErl
F'E5C
F-[61]
F-f6[
FE6T.
r[7r]
F[7].
rI:-?.:!

Fi:7:*
f c-/ J
rE7&
FE?7
rETB
rE7'1
FETA
FETC
FETN

SEAF
:li

trII

aa

1r
A/
1t
AA
rEr =
t:1

4)7
{:t7
o7
Fa (:,

E6C7
A8
t)7
lr7
6F
7B
E&t-t7

*4

ADF;ES LD
c:,t I tf

L- tl
Fll!'lU
rr^ rr-fi
TxLT
fi.lr.ft
AND
F:h:A
X CF:
ri\L]
'. ._, F

LL
FIL-ia

v f-itr,

AND
Aula:
FJLCA
F:LCA
LS
LD
AND
LD
INC

Vorspann bitte zuerst, vor Eingabe-
routine, abspeiehern !

F
i_:f Er
E

rt:

tr
1)c711
tf

L.r A
ArE
07H
ErA
Ei

i i-i t-l

I i. r-)

]- it_,
t 1t0
1,+{l
1Lr0
16(l
I-/ {-,

L B(l
1'}O
;:(]rl
ll.u
':,':'(-1

L-.Ll:..Fif'.
-',_-i

Uh;,'r

I-J lr ir rl
U la:Fl L\

T LL.; I

nF:At{
lJrc,t1il
DF:Ai.J
DRAt4
lJ fr. 

'.t 
t',,r

T'F;AI,J
DE:At4
DF;AI,J
DFIAtJ

L,f I J, I:
:t:!

,lr:,--l
,:,r

:-

,-' -. .1_r, -:.t
-.- (f ar

\-1, /L
tr. ai
(-,, i+
- !+(: , r-r

r_r I --iH.
tJ 7 t-J

.: :i (.)

-aa\

i ii-r

':,':l r-1

-ti lt r

i+(_,

.i Lr (-,

-: /t I

.if (-r l-,

.: :/ t-l
,+ i (-,

,:L :i al

430
r1dri
-{ t:i,_r

i+er(-,
iF / t_,

.l l:)

--l t- I

+-

DFjAtJ t'_t, -.7'L
nr, A I I 11 ,_iUF.Hlf --d: t (-)

Ilhl.\l^i ()" --..rd+

F'Ltr-l- 1:1r::;.j
Uir:AIr'J i:,+ r t-r
n--!Al I i. r't.fl_lF.l.lLA+ t_r t "::tnri^-I I {.-rLrfl-ttW -,Js, t-,

DF:Atd t-:' EE
DF:AtJ *3I r i]
DE:AI^J (:l r -- tr :(-i
F.'LUT 1SS, :l::
DF:A[^J 64 r t-t

nF:Ahl rl r ijl4
IIF;A[^J --3.1r r-r

fiRdthl t] ' '16
DE:A{,J -.3?I tL
IIF:Ahl tlr -l;t-r
FR I NT TlT T'} I t};
I N}1: 7
LilAD ''[:IL-L"CODE
I Nl':: t]
F LUT O, r:r

F,EINT AT :(:), (:); ''
IIF:At^l t:}r t:) ' USFi 6515:

':- -.
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CPU-Utility

FE.8{)

FE81
FE:8}
r EGJ
rH86

FHST
rTNEB
rEEE
f E::5(l
F8,31
Fff5:}
rE?4

FE95
F[96
F-E'37

rE,3?
FETA

rL:78 7E
rETr a7

rl4:{}
(143r)
(:,.{40
rl45(l
tlal6,t]
(147{j
{148Q
o+'3(l
(]3(l{l
(:,5 1 {)
(i5:{:}
r]530
{1540
rl55(l
o56(l
{157(:!
058{:)
(:)5,3(:)
t_, tf(_i(-)
r_re, I (_)

(_rtf Jt-.|
(]630
(:]e,4t:!
065(j
(166*
u67(:l
06sr]
(:)6'30
{17(10
(:!7 L (l
Q7:(l
{173(l
(17+(l
(175(l
QTAt_t
\-t I / t_,

\_r / u r_r

t)7'X,
(:18 (J(:i
{_ru I (-}

(lB:(j
(:!83(j
(]84(:i
(lB5{:r
(-ru ttr (_l

{-rB7lj
(-Juu(-)
(lB'3i:)
(l'3{l(j
()'f 1(j

(:I']3(:i
r-r'J+(_J
(]'f 5(l
()'f 6(l
{l'37(j
(l'35(l
rl'3'3(:,
l. tl(Jri

L.n
AND
RTT

DI
rALL F;ES
EI
F:ET

LD
CALL
LD
E:E:CA
DJNZ
AND
LD

E.I 'CU
T U-TI
tlf

XOFI
CF

JE:

DEC
CALL

JE

LD
AND
LD
JF]
F:LCA
DJNZ

JFj
DEC

C.j

r r:,

CDBTFE
rE
C9

ED5E7[5C
CDSTFE.
3EF-E
1-rr

1 0rD
A6
v7
hEUJ

LJ
{18(J1

Af:
EB

Ar t.HL)
t+

"Hi*r Eirrstieg j.n di* f:IL-L-E:'rr_rtirre

rE'38

rE'3D
rHSH

FEAT

FEAS
rEA4
FEA6
Ff:A7'rEA.3
FEAA

FEAC
rEA[:

F EAF'

FEBI]

rEEl
FL.B:I

FEE6

FEFs

rEBT
rHBA
FEEIC
rE.BI}

iCf, I tr,

1D
ID5rrH
:tl{}E

7B
E6rg
ETLJT

I BrO
Ct7
l rlrD

SOEE
(lD

OC

1f,

:8:1
CDSFFE.

':rl I I

JIJ

:tEo7
l:1 --r
f;:r
.-J r

I
STAF:T

I
RES

Fi1

r]LL

,
,rt
,

T

t

I

E-.:,

,

,
t
r"j
I

?

ta

,

t

,

I

"Da:i $tart*Pi y;* I t SCTDI-{ der Sy*t*rrrvar . } I tt,*s':l.ler.l "
DE, {5C7DH}
ADF.:ES
A, $TEH

F:1
(:HL)
r-nL_, , tr+

"XrY F'*,::iti,:rr {.DEi ulnci Zaelrl*r (: C) rett*tr
f,E
D-

L,rlIH
"Dieser F,:.,:rg)"afnrrtei i =il,:lrt cja* artss*rst* I j.nl,:*
"ges*tite F'i:,t*l r.X*f,:.,:,,:,r,jinatg, ::: [,¤.g. pj.l
i.l
E
"X--l:.,3,:.rditrat* = t:i
z!F4
" X*l:.'1,:,r d i rrat g -- 1
E
ADFIES
"Pil,r*l g*s*trt ...
NZrr:
"X*l:.'r'rrdinate * 7
A'E
(:)fBH
EnA
F-1

I etrte F',:,::itirr i-trrcj $prulrrg

5pr utng

F-':
"Fi l,;el rrirlrt geset:t . " . Sprurng
NC, F ].
C
"F;{'Lttirr* zr-trrr flr*ll*r1 *in¤.r Zeile bis zLrrr.r c.rst*r1
"rer[rt*n eesetrteni Fi y:e.I

lNC C
"X*li.{,c'rdinat* + 1

INC E
" X--lr:.,f,;rrdi nat* =, "lSS SprutrrgJE: TIFE

CALL ADFJES
" Pi r,;e I g*s*t r t Spr r-rrrg

JE: NZ, F6
"8 Fiy;*l ri*trerl

DEC A
"F:eg. A = I5S

LD (:HL} , A
LD A r r-r7H
OF: E
LD H,A

" X *l:i.,:',:,r ,:J i ti at * + 7

**8******d¤8***
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'EBE 
IE(17

F-ECtl 8t
FEI]. 4F

F'Ef,T D5
rECS CDDBI}B
FEC6 DT
rrcT 1BE6

L(]Lrl
l iJI{i
1(]3r_!'104* ;
tr$5* F5
I O6t
I *7{-}
I OSr:l
1(:l.}rj i
I ir:)() F E
I L 1(:i 17
I l:r:t
r r i(-]
t 14*
1 4 E.'\

1t&(L
I L /\-' ;
1 18(]
1 1?(l ;
1":rl$ FB
1':1{:}
1.:.:O SUCHE
I IJT.'

134*,
1':5$
1':6* i
1I7{:t
1?80
l.:'3t) i
1300
1310 51
13t0
133Ct ;
1340 Sr
1350 i
136(:,
1370 53
1380
139Ct i

:-l\-r I
' :a\-j

1. =3,.,
I 4h,t, -+
r+/\-)
148* i
14?(:, 55
1s(JO i
1510
L5:0 i
15311 56
154(L;
155(l
I LEt-, ;

158fi it5?*
16(l*
ItlI(-,
I,6:0 ENDE

LD
$uu
LD

FUSH
CALL
FCIF,
JF.:

lfi

r(.rt.t-H
DJT{Z
LD

L- iJ
{:F

JE

DEC
DEC
xoFl
fl El

JR

DEC
CALL

JF.:
F;LCA
DJNZ

CALL

INC
LD
CF

Ttr,

CALL

DEC

DEtr

DEC

J rr.

F.OP
F.OF.
F:ET
END

A r tlTl{

"Attribute {"PAFrF.: , INill r F"LASllr tsFlIGHTJ sets¤"rr
DE
i}BDEH
DE

" i Fi v;* I s,*tr*tt Lt" prLt* f err ,:b autss*rgte'g re':lttes"
F\r (-illl

Er l.Hl*)

(:!-iL. i ? A
B
" Ni ': ht aLtsser Et eE r e,: ht ¤g f1i yie l

lrl A , f .J
"F.eg, C uttrd E l::orr i. gi er*rr
E
L-

D
"Y = (li $prutng
7 e.f,
,rY - I
D
ADE:ES
"li.eitr,Fixel gsetrt Sprt-tng
Z, 53

Spr utr:g

F"EC?
FECB
F[CC
r:ECErEIr
F gD{}
rEs I

3E01
OF
l rlrD
46
B{l
77
ES

FEP: .:I]EE

FED4 TD
rEDs *D
F'EI}6 AF
rEDT BA

rEDA 380D

FEDA 15
rEPB CDSFFE

rEDE .:BO3
FEEO Q7
FEE 1 l rlFD

FEES D4IsFE

FEE6 14
FEET 3EAF
FEEg BA

F - - I il l.:

FEf(:) :Ei:)3
FEf .., tL7
FEFS 1(]TD

FETE D495TE

FErE 15

rEF.' 1D

p-Epg tlD

FErB .:(lDg

rEF'D C 1
F[:f'E Dl
FfiT T CB

S1
"Fi:,leI nirtrt gesetzt
NC,FILL

Sprung

1)" Y t^ri ed*r
D
A, OAFH
DI'Y = L7A
TrSE

rTI

lrerstel l*n (: Y +

5pr ltng

D
ABE:E5
'e:'- Fr.,,ei gset=t ... SPruttrg

_ r I-

rE;}J

ENDE
56

ia{.

f,r:.
irI
SLJCI-IE
F8
r7
CEIU
rerJ

r,.:,
r;-
E-.ttJ.

FIL-L
F:1.

E:E$
STAT;:T
ADF;HS
#

F-f t](]
rEF9
rEFS
FET:
rEET
rL.E3
FEEI]
rHD&
rHD4
FHf,I*
rEC9
FEC:
rEBS
}.HAF"
rHA.3
rE.9!l
r-835
FEgO
rEsT
F'ES 1

rESr
SDCH

ilE, -

,r \/ .i - J - -T 3I EUET

U
.,4 _ I
tr'L

" Zaeir I er
C
" Zaelt I er
NZ r SUf,HE
" F,:gi t i ':,trt,rr
OH

(.L.1 - i

rlii-rtu l\L: :

ttrld Za*it i er

Spri-rrrg

I.,l

. 3p r urrg

z Ltr L(e{ [,:[t,l I err

f-+
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,r*?t+*?k * An alle COMPUTER-CLUB S *?k ?t+?k ?k?t

Haben Sie Interesse an einer Vorstellung Ihres COMPUTER-CLUBS
in der neuen ,,CPLJ*?

Wenn ja, setzen Sie sich mit der Redaktion in Verbindung.

Geben Sie uns Informationen tiber Ihre besonderen

a

z. B. Club-Treffen, Club-Magazine usw.

Wir sind an einer konstruktiven Zusammenarbeit zwischen
COMPUTER-CLUB und ZEITSCHRIFT,,CPU" interessiert.

Ftr Ihre Bemtihungen eine attraktive Belohnung!

Unsere Aktion: Gratis-Kleioaazelge
Das SUPERANGEBOT ftir alle Mitglieder eines Computer-Clubs.

tlamllge kostealase lilclmmelge la der
aeuea ,sPa*!!!

Bitte kennzeichnen Sie Ihre Kleinanzeige mit dem Stichwort

,,cLUB-ANZEIGEoo

Schreiben Sie an: TRONIC-Yerlag, Postfach. 3444 Wehretal 1

An alle COMPUTER-CLUBS r-l+: r++ An alle COMPUTER-CLUBS
6/Bs CPU 21



Load-Programm mit Disketten-
katalog und Generierung von

Kleinbuchstaben in Picaschrift

CPU-User

Diskettenversion ftir den Tl-99 / 4A
Bentitigte Konfiguration: TI-99 /4A, Ext"-Basic, f)iskettenstation

Mit diesem Programm wer-
den alle auf der Diskette be-
f,rndlichen Programme ange-
zeigt und gestartet.

Alle Texte in den so gestarte-
ten Programmen, werden in
Picaschrift, einschlie0lich ii,
d, ti, B dargestellt. Vorausset-
zung ist, daB dieses Pro-
gramm unter I,OAD auf der
Diskette abgespeichert wird
und alle auf der Diskette be-
findlichen Programme vom
Katalog aus gestartet werden.
Entweder automatisch durch

die Wahl von Ext.-Basic oder
durch RUN,,DSKI. LOAD*.
Danach die entsprechende
Programm-Nr. aus der Pro-
grammiibersicht und EN-
TER.
Die Umlaute werden durch
gleichzeitiges Betiitigen der
Tasten CTRL&A=d.
CTRL&B=(i, CTRL&C=iI,
CTRL&D=B geschrieben. In
den Zeilen bis 120 werden die
Picaschrift und Zeichen defi-
niert. Wenn man das Pro-
gramm startet nachdem bis
Z.eile 120 eingegeben wurde,

kann im weiteren Verlauf so-
fort mit den neuen Zeichen
gearbeitet werden.

In den Zellen l5G-290 wer-
den alle auf der Diskette be-
f,rndl ichen Programme einge-
tragen, evtl. mit kurzen Er-
kliirungen zum Programm
oder es werden Leerzeichen
flir noch einzutragende Pro-
gramme freigelassen. In die-
sen Zeilen entsprechen die
Buchstaben ,E' und ,O'
CTRL&E bzw. CTRL&O.
Ab den Zellen 370 werden die

in der Programmiibersicht
angezeigten Programme ge-
startet.

Hier darf nach RUN,,DSKl.*
Iiir x nur der Name eingetra-
gen werden, unter dem das
Programm abgespeichert ist.
In allen Programmen, die
sich auf dieser Diskette befin-
den, brauchen also die Buch-
staben und Umlaute nicht
noch einmal definiert werden.
Sie belegen somit in diesen
Programmen keinen zusiitzli-
chen Speicherplatz!

1o
2o
3o
4o
5o
5o
7o

! Lcadprogramm zum lrzeugen v. Kleinbuchstaben
! l'larkus Spannknebel rFfm.
F0R l=97 I0 1tr4: : READ M$

CALL CHAR'I.l'1$, :: \[XT I
F0R I=i T0 .,Q :: ?tlD S.il$
CALL CHAR.S,ll$) :: .'r'- :

DATA oooocoJB a4SC4J+lA o f,C- - * -: - 3- !i5J B, oooooo3C4o4o4
o3C rooo4 o4o43C44443 A, oooo o o J B - t I B 1o lC

Bo DATA oolB?42aJ o2oZaZa, oooqool Ct!3Co4JB, oo4o4a7 B4t+444
444 rool-ooolBlolololC, oooSoooBoBoBlBlo 

,9a DATA oo4o 4o5o6o5o484B roo7o2o2o2oZo2ol8, oooobo 7854545
45/1 , oooooo5B 54444444, ooooooJC4444443B

loo DATA ooooooJB 44784o4o, ooooooJB443Co4o4 raaoooo5B242a
2 oZo

11o DATA 1l6 , oo 2 o 2o7 o'2o2o2olB , t7l, ooooooli 44444443 A r I2l ,
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I?O

lo3
14o

l5o

150
L7o
180
l-9o
2oa
21a
22a
23a
24o
25o
100
flo
35o

37o

l8o
39o
4oo
41o
42a

oooo oo44443co438 , I29 , oo44oo38o43c443 A, 1 lo, oo 44oo3C4
4444438
DATA 13l, aa44oa444444443 A, l3Z, ool 82428?424282o,133,
oooB o4o2FF o2oltoB, 143, 1o1o1o1 o9254381a
CALL CLIAR
DISPLAY AT (9 r5): "Programmribersicht" : : F0R I=l T0 5

oo :: NEXT I
DISPLAY AT ( 1 ,2) z"I 'E' " : : DISPLAY AT (Z ,26).,, I,, !

'E' entspricht Tasten CTRL&[ drricken
DISPLAY AT(1,2):"2'f ' " :: DISpLAy AT(4,26).''H',
DISPLAY AT ( 5 ,2) 2,,3 'E' 'I : : DISPLAY AT ( 5 ,?6).IIRII
DISPLAY AT(7r2):"4 !f ' " :: DISpLAy AT(9,26).''E',
DISPLAY AT(9,2):"5'E' 'r :: DISPLAY AT(lZ,25);'t1n1tt
DISPLAY AT(1I,2)2"5 'E' , :: DISPLAY AT(14,2G);rrqrr
DISPLAY AT ( 13,2) z"J 'E' rr : : DISPLAY AT ( I 6,25) ; rrprr

DISPLAY AT(15rZ):"8'E' " :: DISPLAY AT(18r26)3ttltt
DISPLAY AT ( 17 ,2) 2"9 'E' " : : DISpLAy AT (2O,?5 ) 3 rr2,
DISPLAy AT(19,1):"1o 'E"' :: DISpLAy AT(22r25);"rIr
DISPLAY AT(21,1):"11'E'',
DISPLAY AT(21,T):''15'E'
ACCEPT AT ( 2 4,25) VnIIDATE ( DIGIT )StZE(?)BEEP :l,rl

0N t^l G0T0 37o rlBo, 39ar4oo, 4lo r42o r43o r44o r45o r46o'14
7 o ,52o
RUN "DSK1. xxxxxxxxxx" ! Fiir x gtiltigen Programmnameh

einsetzen.
RUN ttDSKl.xxxxxxxxxxtt
RUN ttDSKl.xxxxxxxxxx'l
RUN ttDSKl.xxxxxxxxxxt'
RUN ttDSKl.xxxxxxxxxxtt
RUN ttDSKI-. xxxxxxxxxxtt

43o
44o
45o
46o
47a
52o

RUN

RUN

RUN

RUN

RUN

END

E N D E......tt

DSKl. xxxxxxxxxxxtt
DSKl. xxxxxxxxxxxtt
DSKl. xxxxxxxxxxxtt
DSK1. xxxxxxxxxxxtt
DSK1. xxxxxxxxxxxrl
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lhr Erfolgsprogromm E
ous dem Tronic-Verlog

Spiele-Kossetten
ietzt ouch iiber den
Zeitschriftenhondel

Compute mit
monatlich
Format A4
2,80 DM

Computronic
zweimonatlich
Format 44
6,50 DM

Spiele-Kassetten:
Commodore 64
VC-20, Atari,
Tl-99, ZX-SPectrum,
Laser 200],
Schneider CPC 464
Je 19,90 DM

CPU
monatlich
Format 44
5,50 DM

HomecomPuter

e- Ol,n

fiir den wochsenden Morkt
der HeimcomPuter-Anwender

Spitzenprodukte

Yertrieb: Verlogsunion, Friedrich-Bergius-Str" 20, 6200 Wiesboden' Ruf (0 61 2U 26 60

tnformotionen: Tronic-Verlog, Lqndsti. 29, Postfoch 41, 3444 Wehretol l' Ruf (0 56 5Il 4 06 93

@oanpuFe anEF
commoDoRE & t(HnclDCR

tu. Aiw6&,6d htrrushtrr 6i (onrodil3 (onPut'i

-,.1-.,;;1,-1 
),1..:
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Masken eneratoroo-Pro amm))

Das Programm erstellt, wie
der Name es bereits aus-
driickt, auf komfortable Wei-
se eine Bildschirmmaske, wie
sie bei jeglicher Art von Ba-
sicprogrammen ndtig ist. sei
es als ,Titelbild', ,Spielfeld',
.Eingabemaske',,Menue', ...
Dabei wurden bei der Ent-
wicklung folgende Ziele be-
dacht:
(1) Das Programm sollte
mdglichst kurz sein, um auch
fiJr Leute mit ,nur Datasette'
durch die relativ kurze Lade-
zeil eine bessere Verwen-
dungsmdglichkeit zu bielen.
(2) Fi.ir die ,nur Datasette-Be-
sitzer'wurde auf die Mdglich-
keit verzichtet per ,OPEN
1,8,15,*...,P,W*' direkt auf
Floppy zu speichern.
(3) Auf die Mdglichkeit, die

Ftir den Commodore 64

Maske per relativer o{er gar
sequentieller Datei zu spei-
chern, wurde verzichtet.
(4) Als beste Ldsung fiir die
Maskenerstellung wurde da-
her das Generieren der Mas-
ke als Basicprogramm erach-
tet.
Vorteile der Ltisung:
- leichteste Handhabung, da
die Maske per N{ergebe{'ehl
leicht an ein bereits vorhan-
denes Programm angefugt
werden kann, bzw. die Maske
bildet den Ausgangspunkt fur
ein neu zu schreibendes Ba-
sicprogramm.
Arbeiten mit,,Maskengene-
ratortt:
Nach Starten des Programms
erscheint ein Menue, das es
erlaubt, die Maske zu editie-
ren (erstellen):

Dabei bleiben die Cursor-
funktionen links, rechts,
hoch, tief vorhanden. * Die
Maske kann erstellt werden. -
Nach Beendigung wird die
,Pfeil links'-Taste gedriickt
und man kehrt zuriick ins
Menue.
Jetzt kann nach Belieben (a)
die erstellte Maske geldscht
werden (Taste ,E') oder (b)
die Maske kann als Basicpro-
gramm generiert werden (Ta-
ste.M').
Es kdnnen beliebig viele Mas-
ken erstellt r.r'erdenlll
Dann w'iihlt man die An-
fangszeilennummer des spii-
teren Basicprogramms vor. -
Sobald die Bildschirmmaske
generiert ist. hat man die
Wahl, entweder eine ueitere
Maske zLt erstellen oder

,,Maskengenerator sich selbst
Idschen zu lassen".
Zum SchluB mu8 dann nur
noch die SchluBzeile der er-
stellten Maske um ein Zei-
chen gekiirzt werden, um
beim spateren Aufruf ein
,Scrollen' des Bildschirms /u
verhindern.

VARIABLENDEF:A berechnet ASCII-Wert
von A$

A$ Menuevariable
A0 Peek-Wert
C Poke-Wert des Cursor-

zeichens
I/J laufvariablen
N Zeilennummer
NR Masken.ruriinerP Pokeadresse
ZNendgiiltige Zeilennum-

mer

ltJ plilr:h.5:i;r:r[t, H:t-'[i{853t81, [J:Ftil':Er:,:iff, lIE:FEIi.l'r":.]ds1d"tI F,Ul;EtII-IkJ;r,h:itif,'fl,.:i;/-f,r4 E,l tj.litjf'I":t,F;It.lI,,# fiLIdEFt ijtit_t::;::;ii7i1A IrFtETTEl,,l *F:t-tLE:[t.,1
:i i hi. ijilj"

f,lt-i "I4 6E1Fl$ : IFH$*" " IHEr.i14th IFH,S="li"l-H[ir.lle
1E I[-H;{*"f,'1" rHEl.iiJE
c.B l-r[ I t] 1.]
;;4 l..'itIt'{ I ";]fl'l :F''*tuI.::Ftkls}-'Eh.k;{:1Eis j ; tj*1hE;F'tjliEF, t:
;,* |]El"Ft$ ; IhH**t"' l"HEI',|J4
16 iFin.sx"+" lH[i.iF.'ilr:;8F., t"ltil:FtihiI,;1Lii4-rtjl[Jc]:Ft:lh:EI+4,!1l"J, ]"'EEt:c'I; : F'01'iEi.,E1 :l..lEl4T:t_ltll'tllH
;,'j,t HxHal-i:H#J: tljHs:5"nt,,l-tt'11tF',;"tu:iTHEI,,lF'ult:El-'r fir3:Ft[3*FEEl,;.i,F+1] iF'=F'+1 rF'ul::EFl tl:t-jrJT[u';i.
:::iij lFH:{i,,"El"Hr.ji.!l;'iIlau4tHhl.tFl]h:lll-i,Flr3:FIIJ*FHEl,:r:l-'-1]:PsP-1:F[tt,;EF'tt:tr?Tt724:;lI ll-H:sx".Hl"l-rilIJF,,:-1litr:J1HEl.{t.'[[:k,l-', H[:t:tit{txFEEl:li:F+4[J] :PsP+4tJ:F'tlli:EF'r t-:fit:tTi:ti4
.;14 tl-lJ#:;:":l"Hr{uf"'j'llJb4lHLi{FljF;EF',1-tti];fifisF'EEil:(F'*4liJ] :l-'*F'-4tit:PllH:EFJ l:;liflT0l4
:3h IFr-t-lIyt I Hlt"flH=H*1e.3 ; uljt u*14:,it i l'Hi,I hlij I l-lE:tiH=l-l*r:,4 ; ljlJ I iJ4,]ditl IFl-1-:.:r. It"lEf..ln:st-t*It ; tifi I U44,,lJ I l- F.li,6:J i llEl.il"1an*6,+ : LiU i U44
't4 It-l-"i-Jrjll:J ti{Ef..li:;'liH.[F'., tt:nFj*PHEF;{:F+I i :t-'*l-'+i :F.'i:lfr:E[-'., u
4f3 uii I tJi4
4i:i .J *r'- I
:51.J .t l-.."i.i-;d'+ I H[i..I.-t"'."1"r" I ; iJri I1.14
j:i,C ljll i"Ll/'uJ:j4 i:,tJlr:[':.;:J l. 1:J : t-.,i-jti.Li;.jll r 1:i : 1i11{'E 1 $iit, Ji6 Fh:I[.]i r'"l4ir'i:ii:',Fiir'.lrdf4i "flr'i"L;Hl,'::s,:,.J4)i ;l-uh:ie,H'ItJ:]:d
::(i ii:il451::ie*I+Jr{r4g : pgul;[([ i l-']
h:tJ iF;t"ij,:jd, I H[t'itt,sf1+6+ ; rjLr I rlc,[i
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,,JumboTRONoo:
als ein normaler

100mal grtifier
Fernsehschirm

Rekorde und Hdchstleistun-
gen fallen nicht nur im Sport.
Absolut rekordr erdeichtig ist
eine gigantische Fernseh-
wand, die Soni 1985 anlS8-
lich der Internationalen \'Ies-
se im japanischen Tsukuba
przisentiert: ..JumboTRO\".
Die technische \er-rh:it rn
Zahlen: Wenn der Bildschirm
in seiner kompletten Grd8e
erstrahlt, ist er 100ma1 grci8er
als ein normaler ltr-2o11-
Fernsehschirm. Der tiberdi-
mensionale Schirm ist aus
insgesamt 6300 Elementen
zusammengesteckt. Jedes
Element besteht aus 24 Zellen
(,,Trini-Lites".1. die ihrerseits

jeu eils Licht in cie : d:e 1

Grundfarben aussi;ahien
kOnnen. Der Bildaulbau !=r-
gibt demnach unge iihr
450 000 Bildpunkte und rst

'. erre L"-i'i:r mrt der Punkt-
:..:.. S-:.; JJ:11..:scr Fefn'c-
:a:. t.a. .,a 1:an BL-inebsan.
ai:-- \.-:i'-'s;lg z,',rsaten
-1 , ,--rLJ- -,P;nktert

erbringen. Die Leistungsauf-
nahme pro Element betragt
etwa 8 Watt. Mit 7,5 Watt
werden mehr als 90 Prozent
der Leistung in Licht umge-
setzt.
DaB das ,,JumboTRON"-
Projektionssystem noch lan-
ge nicht an die Grenzen sei-
ner Mdglichkeiten angekom-
men ist, glauben Sonys Ent-
wicklungs-lngenieure. Wenn
sich in Tsukuba die Messeto-
re dffnen, weist der Riesen-
Bildschirm eine GrdBe von
45 x 15 m auf - bei einem
Gew'icht von 36 Tonnen.
Damit wiichst natiirlich auch
der Betrachtungsabstand .

Neue Mikrodiskette von
Wabash Datatech

Das zu den fiinf bedeutend-
sten Datentrziger-Herstellern
der Welt zlihlende Unterneh-
men Wabash-Datatech hat
jetzt eine 3,5"-Mikrodiskette
auf den Markt gebracht. A1s
erstes Wabash-Produkt be-
si1zl diese neue Diskette eine
neuartige, rnit Kobalt ange-
reicherte Oxidbeschichtung.
die eine besonders hohe Auf-
zeichnungsdichte erlaubt.

Die Verteilung betragt nomr-
nell 1,77 x 103 pm und ergibt
eine hohe Gleichftirmigkeit
der Oberlliiche mit gleich-
bleibender Signalqualitiit und
-amplitude. So betriigt die
Amplitude bei I f auf SPur 00
weniger als 1250/o und macht
bei 2f auf Spur 79 mehr als
80orb aus. Die nominelle Ko-
erzivitdt von 675 Oersted
erbringt eine verbesserte Bit-

aufldsung und damit einen
erhtjhten RauschsPannungs-
abstand.
Fiir den Endanu ender bedeu-
tet all dies. da8 Wabash Da-
tatech aulgrund der genann-
ten Verbesserungen ein Pro-
dukt entx'ickelt har, das den
gegenwiirtigen und kommen-
den liormen fur MikrofloP-
pies von i35 SPuren Pro Zoll
und mehr als 8000 Bit Pro

Zoll entspricht. Die Kapazi-
ttit wird mit 0,5 MByte je Sei-
te angegeben, wobei das Auf-
zeichnungsformat dem der
5/a"-Floppies rnit doppelter
Aufzeichnungsdichte ent-
spricht. Die aus Hartplastik
gefertigte Schutzhiille der
3,5"-Mikrofloppies verleiht
den Datentrzigern den Schutz,
der auf dem hier gegebener-r

F'ortsetzung S. 27
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Leistungsniveau unverzicht-
rar ist.
Bei Wabash ist man davon
Jberzeugt, daB in der 3,5"-
\likrofloppy eine grof3e
\larktchance liegt; zwar wer-
de die 57+"-Floppy noch eini-
ge Zeit sehr groBe Verbrei-
tung behalten, sttickzahlmri-
Big allerdings auf lange Sicht
die Ftihrungsposition an die
\likrofloppy abgeben miis-
sen.
Die Lebensdauer der neuen
Datentriiger wird von Wa-
bash mit minimal 5 Mio.
Durchliiufen angegeben; die
Aufzeichnungsfliche jeder
Diskette wird auBerdem vor

dem Verlassen des Ferti-
gungswerks im amerikani-
schen Bundesstaat lllinois ge-
nau gepri.ift. Eine weitere
Qualitiitsprtifung schlieBt
sich an, um Transportschzi-
den oder Fehler an der Ver-
packung zu ermitleln.
Die neue Mikrodiskette kann
in allen Computersystemen
mit einem Sony/Shugart-Mi-
krofloppy-Laufwerk einge-
setzt werden. Hierzu gehdren
momentan Apricot, Apple
Machintosh, Lisa, der
Touchscreen-PC Hewlett-
Packard I 50 und die Textver-
arbeitungssysteme der Serie
35.

Reassembler-Programm
fiir den C-64

Der Reassembler 64 ist ein Toolkit fiir den Maschinensprachprogrammierer des C-64
Nach dem Laden des BASIC-
Loaders und dessen Start be-
findet er sich im Speicher des
64'er von $C 800 bis $D 000
und kann mit einem Monitor
absolut abgespeichert werden
(2. B. mit ASMON). Der Re-
assembler 64 wird mit SYS
51200 gestarfet. Danach fragt
er nach der Anfangsadresse

des Maschinenprogramms,
das er wieder in Assembler-
quellencode umwandeln soll,
die man als 2-Byte-Zahl ein-
geben muB. Daraufhin die
Endadresse derselben (auch
als 2-Byte). Es foigt der Zei-
lenabstand (als 1-Byte) und
die Zeilennummer, bei der
der Assemblerquellcode be-

ginnen soll (die Zeilennum-
mer muB grdBer sein als die
letzl.e Zahl eines eventuell
noch vorhandenen BASIC-
Programms). Die Zeilennum-
mer wird auch als 2-Byte-
Zahl eingegeben.
Nun beginnt der Reassembler
64 das Maschinenprogramm
in Quellcode zurtickzuwan-

deln und meldet sich, wenn
dies beendet ist. wieder mil
,Ready'. Der so erstellte As-
semblerquellcode kann mit
jedem guten Assembler ver-
arbeitet werden.
Das Programm ist mit Priif-
summen versehen, so daf3
Eingabebefehle ausgeschlos-
sen werden.

NACHTRAG ruml,istschutz
aus dem Programm FAST-LOAD

ftir den C-64

Durch ,,fe" ist kein sicherer
Listschutz gewlihrleislet.
Dieser Listschutz ist durch

die Befehlsfolge -
POKE 2052,0
POKE 2078,0

0 (CR)

I (CR>
<CR> = CARRIAGE RE-

TURN - zu knackenl
Vielen Dank an unseren
aufmerksamen Leser, dem
wir diese ,,Aufkldrung" zu

verdanken haben!

J : |1 i, i;,1
I cErJ Ii:t

Lti';

i i;H i"

) Ih:iJt'{lli

I $,r.. H3

i###*
FUFJI
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Spectrum I{ardwaretest:
Ein neues Diskettenlaufwerk

Wer die Wahl hat, hat die
Qual!
Nachdem es fiir den SPec-
trum schon 2 Diskettenlauf-
werke gibt, die Timex-FloPPY
und die Beta Disk, erreichte
uns gerade die neueste Nach-
richt aus England iiber eine 3.
Floppy. Dabei geht es um das
Diskettenlaufwerk der Firma
Opus mit dem klangvollen
Namen ,.Discovery 1". Da
uns diese Floppy sehr interes-
sant erschien, haben wir uns
ein Vorserienmodell besorgt
und fiir Sie getestet. Vielleicht
kiinnen wir Ihnen mit unse-
rem folgenden Bericht die
Auswahl Ihres Diskettenlauf-
werks leichter machen.
Eines aber schon vorweg: Wir
wurden von der Discovery 1

nicht enttiiuscht!
Schon die iiu8ere Aufma-
chung der Floppy liiBt auf ein
gut durchdachtes und ausge-

feiltes System schlie0en. Die
Discovery 1 sieht recht pro-
fessionell aus und hat ein ro-
bustes, schwarzes Stahlblech-
gehiiuse, das sehr schijn zum
Spectrum und auch zum
Spectrum + paBt.
Eine tolle Sache ist natiirlich
auch, daB man die Floppy-
einheit auf den Spectrum-Bus
aufsteckt und beide Geriite
zusammen verschraubt. Zum
ersten l?iuft somit die Strom-
versorgung beider Gerite
tiber die Floppy, zum zweiten
ist die Gefahr eines Wackel-
kontaktes, der zuweilen sehr
flrgerlich sein kann. so gut wie
ausgeschlossen.
Das Handbuch, das der Flop-
py demniichst in deutscher
Ubersetzung beiliegt, ist sehr
tibersichtlich und bietet dem
Anftinger eine sehr gute Ein-
fiihrung. Bei weiteren Liefe-
rungen wird es auch eine Ein-

fiihrungsdiskette mit einem
kleinen AdreBverwaltungs-
programm, flir die ersten
Gehversuche mit dem Lauf-
werk, geben.
Liest man sich nun das Hand-
buch ein wenig durch und
schaut sich das Gehiiuse et-
was n[her an, so bemerkt
man, daB die Opus-Floppy
noch einige Triimpfe auszu-
spielen hat!
In der Gehiiuseriickwand der
Discovery 1 behndet sich zu-
niichst einmal ein monochro-
mes Monitorinterface, das
Ihnen ein flimmerfreies Bild
liefert. Auf der rechten Seite
wurde ein Kempston-kompa-
tibier Joystick*Port in das
Gehtiuse integriert. Ein Stiick
weiter vorne stoBen wir auf
ein bidirektionales Centro-
nics-lnlerface, das zum einen
den Drucker bedient und
zum anderen eine Kommuni-

kation mit anderen Rechnern
ermdglicht. Um die Sache ab-
zurunden, findet sich dann
auch noch, ganz vorne, ein
komplett durchge{iihrter Da-
tenbus fiir den Anschlu8 wei-
terer Peripheriegerdte. Ledig-
lich solche Geriite, die die
NMl-kitung bendtigen,
kijnnen nicht angeschlossen
werden. DaB die Opus-Flop-
py das Ergebnis einer sorgftil-
tigen Planung ist, zeigt sich
auch daran, daB an einen
Netzschalter gedacht wurde.
Den iiblichen Kontaktproble-
men mit den vielen verschie-
denen Interfaces wird durch
diese Komplettldsung end-
lich ein Ende bereitet!
Wenn sie nun denken, daB
das alles war, mtissen wir Sie
(allerdings angenehm) ent-
tiiuschenl Das gr0Bte Plus der
Discovery I ist das Betriebs-
system.

AnschluBmtiglichkeiten flir Discovery 1 - Ein neues Diskettenlaufwerk

CPU 30

fiir den ZX-Spectrum

6/85



CPU-Test

Der erste wichtige Punkt im
Betriebssystem ist die volle
\ { rcrodrive-Kompatibilitiit
res Befehlsaufbaus (siehe
.uch Befehlsliste). Sie kdnnen
:un Basic-Programme, die
..Ljr den Microdrive momen-
:an vermehrt auf dem Markt
rngebolen werden, ohne ir-
gendwelche Anderungen auf
iie Floppy bringen.
Dies bietet Ihnen kein ande-
res Laufwerk fiir den Spec-
trum!
Des weiteren wurde das Be-
triebssystem noch um einigc
niitzliche Befehle erweiteft :
{) Serielle Files kijnnen wie-
der erdffnet, vergrdBert und
neu beschrieben werden.
B) Random-Dateien kiinnen
durch einfache Basic-Befehle
erstellt, gelesen und vergrii-
Bert werden.
C) Das Betriebssystem er-
mOglicht die Definition einer

RAM-Disk im Speicher.
Auch das geschieht durch ei-
nen einfachen Basic-Befehl.
Um die Microdrive-Kompa-
tibiliffit zu iiberpriifen, haben
wir einige Basic-Programme
auf Kassette gcbracht. um sie
mit der Discovery I zu testen.
Alle Basic-Programme, die
wir untersuchten, liefen auf
dem Laufwerk einwandfrei.
So haben wir z. B. eine micro-
driveftihige Version von Tas-
word II auf die Diskette ge-
bracht. Da auch der Maschi-
nencode-Teil problemlos ar-
beitete, war der niichste logi-
sche Schritt, die Laufllihig-
keit von anderen Maschinen-
code-Programmen auszute-
sten. So z. B. Beta Basic, das.
bis auf kleine Fehlercode-
Verschiebungen, problemlos
lief. Maschinencode-Pro-
gramme, die direkt auf das
Micro drir.e - Betriebs syste m

zugreifen, wie z. B. der C-
Compiler von Hisoft, funk-
tionieren leider nicht.
Nach Auskunft des Impor-
teurs der Discovery ist auch
schon deutsche Software auf
Diskette lieferbar. AuBerdem
wird es in Ktirze auch Hard-
copy-Software ftir die Cen-
tronics-Schnittstelle geben.
Hier noch ein kurzer Uber-
blick der technischen Daten
des Opus-Laufwerks:
Diskettenlaufwerk: 3,5'Zoll
Industriestandard
40 Track, single-sided, dou-
ple-density
Gesamtkapazitat 250 KB,
unformatiert
Formatierte Kapazita't 180
KB
Track to Track Time 3 ms
Eingebautes Netzteil
Eigenes DOS auf Eprom; es
wird kein Spectrum-RAM
belegt.

Zusalzliche Features:
Durchgefiihrter Datenbus
Parallel:Druckerinterface (bi-
direktional)
Joystick-Interface (Kemp-
ston-kompatibel)
Video Monitorausgang (mo-
nochrom)
Preis:

Discovery I (Single-Lauf-
werk) DM 998,-
Discovery 2 (Doppellauf-
werk) DM 1498,-
Discovery + (2. Laufwerk ftir
Discovery l) DM 559,-
Garantie: 12 Monate ab Ver-
kaufsdatum
Nach unserer Meinung stellt
die Discovery eine klare Al-
ternative zu anderen Syste-
men auf dem Markt dar.

Unser Urteil lautet daher
nach erfolgreichem Test:
empfehlenswert!

Befehls-Directory zur Discovery I
INKEY$ # <Strom>CAT <Laufwerk> Direktory

CAT # <Strom>; <Laulwerk>Directory auf einen Strom
ausgeben

CLEAR # Setzt alle gedffneten Strii-
me zuriick

CLEAR # <Strom> Setzt einen bestimmten
Strom zuriick (mit Verlust
der Daten im Pufl'er)

CLOSE # <Strorn> SchlieBt Strom; Daten, die
sich im Puffer befinden,
werden gesendet

CLS# BORDER0:INK0:Pa-
per 7 : CLS

LOAD*e,,m"; l; ,,NAME" DATA <ARRAYNA-
ME> 0; CODE <Start-
adresse>,

SAVE*,,m"; l;,,NAME" <BYTES>;LINE <AU-
TOSTART-ZETLE>

VERIFY*,,m"; l;,,NAME"
ERASE*,,m"; l;,,NAME" Ldschen von Programmen

etc.

Die Microdrive Syntax wurde voll tibernommen.
Dieselben Befehle in einer zusdtzlichen Kurzform:
L"OAD*l; ,,NAME*, SAVE*1; ,,NAME", VERIFy*l;
..NAME . ERASE 1; ,,NAME"
111e anderen Parameter sind wie bei Microdrive"
FORMAT,j"; <Status> Zur Steuerung des Joy-

stick-Forts
FOR-MAT,,m"; <Laufwerk>;
.. <DISK-NAME>"
FTOR.MAT < Laufwerlo;,, < DISK-).iame>," Formatieren einer Disket-

te

IN
OUT
EXP

INPUT # <Strom>; Variablel;
Variable2; ....

LPRINT # <Strom>; Variablel,
Variable2; ...

OPEN # <Strom>; <Kanal>
<Zugriffsart>

Einzelnes Zeichen aus ei-
nem Strom lesen

Werte oder eine Folge von
Werten aus einem Strom
lesen

Gibt Werte der Variablen
aufStrom aus

Verbindet den Strom mit
dem Kanal
Folgende Zugriffsarten
sind mtjglich:
Ftr Input
Fiir Output
Vergrii8erung eines se-
quentiellen Files
Fiir Random-Dateien (In-
put & Output)

Setzt bei Random Files
den Pointer auf den ent-
sprechenden Datensatz
Zusammen mit LOAD*,
SAVE* VERIFY*
Diskette komprimieren
Diskette kopieren bei Ein-
zeldrives
Kopieren bei Doppellauf-
werk
Ramdisk definieren

RND

POINTE # <Strom>l {Daten-
satz Nummer)

SCREEN $

MOVE,,d";l TO,,d"; 1

MOVE,,d"; l TO ,,d"; 3

MOVES,,d";1 TO,,d"; 2

FORMAT 5; .,NAIrlE"
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CPU-Utility

Nach der Vorstellung des
Monitorprogramms in der
CPU-Ausgabe April haben
wir zahlreiche Reaktionen
durch unsere Leser erhalten.
Aus diesem Grund hat sich
das CPU-Team entschlossen,
das Monitorprogramm auch
in der Cassettenversion zu
vertiffentlichen. Dadurch sol-
len eventuell aufgetretene
MiBverstiindnisse aufgekliirt
werden.

Programmbesch rei bung:
Ist das Programm vollsttindig
eingegeben. so wird es mit
RUN gestartet. Nun ge-
schieht ftir den Betrachter ca.
3 Minuten nichts. In Wirk-
lichkeit aber beginnt das BA-
SlC-Programm das in HEX-
Code abgelegte Maschinen-
programm des Nlonitorpro-
gramms in einen dafiir vorher
reservierten Pufferbereich
(BUF$) zu speichern. Die
Cassettenversion wird nach
dem Signal fiir die Ausgabe
auf Cassette und dem RE-
TURN in einem BOOT-For-
mat abgespeichert. Das Pro-
gramm kann nicht im BASIC
Mit CLOAD geladen werden,
sondern beim Einschalten
des Computers muB durch
Driicken der START-Taste
der BOOT-Modus aufgerufen
werden. Die Cassettenver-
sion lii8t sich auch ohne Mo-
dul starten. In einige Module,
so z. B. PAC-MAN, kann
man mit der Cassettenver-
sion eindringen und sich den
Speicherbereich ansehen
oder kopieren.

Zur Anwendung:
Dieses Programm ermOglicht
dem Anftinger den ersten
Blick ins ,,Reich der Maschi-
nensprache des 6502-Prozes-
sors". Besonders geeignet er-
schernt mrr hier{iir der imple-
menr,lene Disassembler so-
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Monitorprogramm fiir den Atari
400 /600 xll800/800 xL

Cassettenversion

wie die Mdglichkeit, Spei-
cherinhalte als HEX- und
ASCII-Codezeichen darat-
stellen und zu vertindern. Da-
mit wird dem Anftinger auch
die M0glichkeit gegeben, Pro-
gramme selbst zu erstellen
und zu testen. In diesem Zu-
sammenhang sei noch er-
wiihnt, daB jedes selbstge-
schriebene Programm am
Ende auf jeden Fall wieder
auf den Anfang des Monitor-
programms gerichtet sein
sollte ($700 oder $1F00).
Aber auch dem Fortgeschrit-
tenen werden einige niitzliche
Befehle an die Hand gegeben.
So existiert z. B. die Mdglich-
keit, einzelne Sektoren aufei-
ner einfach formatierten Dis-
kette zu lesen oder Daten auf
sie zu schreiben. Dies kann
dam von Nutzen sein, wenn
man Daten von einer Disket-
te retten $'i11. deren Inhalts-
verzeichnis defekt ist oder.
wenn man sich die Daten von
BOOT-Programmen einmal
genauer ansehen mochte .

Giinstig diirfte auch die
gleichzeitige Darstellung l'on
HEX- und ASCII-Codezei-
chen sein.

Beschreibung des Monitor-
programms:
Es handelt sich hierbei um
ein Urladerprogramm, das
nur beniitigt wird, um das
Maschinenprogramm, das in
den Zeilen 300 bis I I 50 abge-
legt ist, aufCassctte abzuspei-
chcrn. Die Cassettenversion
wird dann durch das Driicken
der Starttaste beim Einschal-
ten ,,gebootet" und automa-
tisch gestartet.
Das Monitorprogramm stellt
eine autonome Program mier-
sprache dar, die tiber die fol-
genden Befehle verfugt:

l. Der Belehl ,,2" listet einen
Speicherbereich in Hexadezi-

malzahlen und in ASCII-
Code auf. Der dazu verwen-
dete Befehl lautet:
,,Zxxxx,yyyy". Dabei stellen
die vier x-Buchstaben die
Anfangsadresse und die y-
Buchstaben die Endadresse
dar.
2. Der implementierte Disas-
sembler iaBt sich mit
,,Dxxxx,yyyy" aufrufen.
3. Der Speicher kann mit
dem Eintragebefehl verdn-
dert werden. Dazu empfiehlt
sich lolgende Vorgehenswei-
SC:

a) Den zu veriindernden Spei-
cherbereich mit der Z-Funk-
tion auflisten.
b) Um die HEX-Zahlen zu
verf,ndern, muB ,,E" eingege-
ben werden. Zur Manipula-
tion der ASCII-Code-Zei-
chen mu8 ,,EA" eingegeben
werden.
c) In der vorliegenden Maske
kann nun jeweils entspre-
chend der HEX-Wert oder
der ASCII-Code eingegeben
rr erden. Die Daten werden in
den Speicher ilbernommen.
sii.ai; Reium gedriickt u'ur-
de, L'r:-, aus.iiesen: \lodus
auszustilg.n. mui-l Cr.' tsRF-
.{K-l \STE _rr.ruciii \\'er-
den.
-1. Der C.,:.-B, .::, 5pnngl in
ein behebrge s \lascl.unenpro-
gramm im Spr'riherbereich.
Er hat tolgtn.tr :..rrcrbueise:
,,Gxxxx".
5. Der Ausdiuck auf dem
Drucker. anstati auf dern
Bildschirm (Z- oder D-Funk-
tion), wird durch die Eingabe
von ,,P"' ermoglicht. Ausge-
schaltet wird diese Funktion
durch ,,B'".
6" Progaramme kOnnen von
Cassette geladen oder abge-
speichert u'erden. Zum Laden
wird,,L" eingegeben. Die Ab-
speicherung erfolgt durch die
Eingabe von ."Srxxx.yyyy".

7. Daten kdnnen frei im Spei-
cher verschoben werden. Der
zu verwendende Befehl lautet
,,Mxxxx,yyyy,zzzz" . Hierbei
stellt ,,xxxx" die Adresse dar,
ab die der Bereich ,,yyyy" bis
,,zzzz" neu abgespeichert
werden soll.
8. Mit ,,F' wird das Sektorle-
se- bzw. Sektorschreibpro-
gramm aufgerufen, das als er-
stes die Anzahl der zu tiber-
tragenden Sektoren erwartet.
Da bei einem Durchgang ma-
ximal nur 255 ($FF) Sektoren
gelesen/geschrieben werden
kdnnen, ist die Angabe iiber
die Anzahl auf zwei Ziffern
begrenzt. Als n[chstes wird
nach dem Sektor gefragt, ab
dem gelesen/geschrieben
werden soll. Der Bereich er-
streckt sich von $0001 bis
$02D0. Deshaib werden die
Angaben durch vier Ziffern
getiitigt. Nun wird die Adres-
se eingegeben, ab die der erste
Sektor gelesen/geschrieben
wird. A1le anderen Sektoren
werden im Abstand von 128
Bytes gelesen/geschrieben.
Im letzten Schritt kann ent-
schieden werden, ob in den
Speicherbereich gelesen (,,L")
oder der Speicherbereich auf
Diskette geschrieben werden
so1l (,,S").

Anmerkung:
Natiirlich miissen alle Befeh-
le mit RETURN abgeschlos-
sen werden. Zusiilzlich ist
noch zu beachten, dal3 alle
Anfangs- und Endadressen
mit vier Ziffern dargestellt
werden (also z. B. $700 als
0700).
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EAIJ DfiTA 4C4NilT}?{1P{:Of;?ODEO7?C5?EA4CJ+DOPA??B2CIEH+A"UEC{JCA?3?EOAEUE4f,4S
Elii DATft TJDA9U:B5EfiI+CErOC493E3UBET.}EA9OI.E5EEA9?4?ABEOCIA4BEE1E=2CI6*OEC&
EzO PATA E{BDuF5&oFlrltf 1E 1E=3o 1018458"718=B5BBA5E36?0CIS5814C?7otrr+?FF 1E&9
E3(} DATA tr1EI58{J3Bfi5E?E5EOE=ECIA5E3E9L}CIE5ET" lEA5EO6BO?B5EOA5B16?I]UB5E1A9
E4u OATA z4?uEEilEA=B1?O&fiOBA=BO?06fr.184tr53{}DE&E?nCI{f?E6E35u?O4&OD?t 3609
85t] DATA :Li4&{]8?rf36{J??(]4&uD2rl360?4trC4{}84?O 1458E}tr90(]Fff 14tr940F016C?60FO
E&O DATA 1 2A?O3C9"ftFCIUf,?9 1 FC? 1 ?FOI.I62?OFAEBEADOtrAOOO?E4EBA4BB T 822{'6OOE
g7{:} DAT* A?=O=ilEEUE&BAA6EAACEtrADOEA?EI4B?ODECI72O?O?SEA&BA8trEC']O4DOFO6O
EE+ DATA OzCI:fiz* 1 02u202{, 1 O 1 *:O 1 CI 1 O3CI=CI3(t 1 A{)O 1 A?{} 120 1 4SBAIIO0EE?O 1 4OSAO
8?A DATA OSEBEB?O 1 4OBAOS?EE?O 1 4I]B6OOO4O6OOE 1 B?E3B4E5E6B7EEB9EA8EBtrEDE
?OO DATft EEFEOA2A4A&AEA9AAAEACAEAlOf,OSOTO?{)BCIDCIFOACICOE{'A?fiq?q4qhqAgc?
91CI DATA E?Ot?1il1&1et1A1C1E1t 1315171?lElDlFt?4B4A4tr4E4tl=2545658845tr5E5
9?{] DATA CI&?64&&&B6A6C&E&?48415355575?585D5F51635567&D6F&9&862c2tr4tr8tr
?f,O DATA PSCEECI]D2D4.P6DE}EADtrDEDOE2E4E&EBEAECEEEEClDSDSDTN9DEDDDFDlEsE
?4CI DATA SETEDEFE LS3?]5S7?S?E?D9F?BE5C 1 6 1 ? 1 C 1 F2225?B?82E3 X' f,437343D4CI43
9=L1 DATA 46494tr4F535558888E61&4&7645D7S73767?7C7F8?E}B?A?DBBA{f,A3A6A?85
96r] DATft 97AtrAO*3464?EEB=97ATAOA3A6A?BEB5?7Af,AF?1AB"AgDAOA3AEAgAEBs?7
?7O DATA AC4F5T=5EB?4EEE5E??1SSAfiA3A6*?EES5?74C4F52555E}858:?4EEBEAFEB
?EO DATA 9 l,EIEqA?DAfiA3ft&A?EEB5?7AC4F52555894AtsE5E2EEAUA=A6A?BEE597AC4F
?9O DATA 5"5=5AE5B?AOA3A&A9EEE5"7Af,AEEBBEAD=6E4BS4&O34D37E48$47034tr5d}
I uQ{r DATA CTADI}&E4AB4&05ASO7E4BD47r}34C54$7?finEc'7574945564?4=4C452r15345
1 rj i u DATA 43544F5"454E?L]IEi4B4 t 58?E:O344&4&3?=CI3F?EEA"OE5O7A?{]{3A$$6?014
1.-):O DATA OE?ODE$741rt??O57454C4548454D?{35=45445i}4F5??O3F?$EA"u=El1*ft58?
1+f,t) DATg 6p1rfttliA=E. EE*80f,"11D8CI741422*57454f i1344454S=$535O454?4348455?
1ii4i) DATA 504C415454?O3F?BEA:*f,8!.0ft5EEESF1*58385???CIDEO7CC455" 454E:{)4F
1C=r:r CATA 4445=--l"O834S485=rt54T4=+54EiO3r9BEA?*85074D00(ttCg=3F(iOFC94f,Du
i i-)&i:r DHTA D7A95285?OA?4CiE5g34ggrDtiF&95785?**9EOE5?3fr?EOEDfiE*3A"OuS$O?Li3
iuTr:) r;AT* Ar-f,18D(:)O(jf,A?O1EU*1(}3A?OFED*&O3A=918f,1t-14{}3ft5":Eutl3tl3A5?(}E}Do?t]=
l,-,lir f;;-; q=i:eDO3{Jf,2O5?E4?E1OO34C4CI'}EiC&EEF0?11EfrDdtACI. S9018DOAO3ABCIEu3
l,:-::-11 Ln-::;;:;EDOErif,1BA59169B(iA=9145??&?OuA59=4CIlDOF4tr=407?OE507A?L10Atl
:::-:r:r Ci-i -:-',::i4.rEA:O'?AC:t-rO2O14{lE&O2CIEDODffuCI5EBEE?O14OBAOCI4E62O14OEA5Ef,
: I : : : :-; : ==:l -.-i==i:r{lJ4fBf, 1{)*=E?tr5E430u34trEliOAOOOB 1 E4t tEI:(]ED 1u?u45uD
I - - : ::-: - -:: - : r:l l1r-rtrBH=F&r:5E4E5F?AiE7E5Et=E5EA1EA=E?.5=E:A5E"A5E*6583
;. 1--,:. t:-: =::::. - --.--;::lE::+ED1(itr6B6A=E4'tr9FFD(-l{:)"C'5B7rl&E"A=B2CqFFDOO3tr6
i t4i-r Dr= El:::-: -::r:-:E:X'::]'EA=B7C5E59U+=586E4C54(:]75UE-48+DOO:E&EI=S{IOO
l.tJt-, IiHrH L _L

Yon Ekkehard Kaier; erschienen inr \ iu :;"":: .- B:-r'::'';i-ri'lr \\ itsblden' ISBN 3-528-$4259-1
App&e tt-BAslc-Wegwef;ser

Das vorliegende Wegwerser-
Buch weist Wege zum erfolg-
reichen Einsatz von Mikro-
cornputern der APPIe II-Fa-
miiie wie Apple IIe, APPIe II-
Plus und sprachgleicher SY-
steme.

Der Autor vermittelt aktuel-
les Grundlagenwissen zur
Datenverarbeitung:
- Was ist Hardware, Software

und Firmenware?
- Was sind GroBcomPuter

und l{ikrocclltp..ri
-Was sind f)aten:;iiiti. ..:

un<i Programmstiuki u r"; :-.

- Was sind BetriebSSllici-: i-
und Anwenderptogront r i l r

- Was heiBt ,,fertigc Fro-
gramm-Pakete einsetzen"'J

- Was beinhaltet das eigene
Programmieren?

Das Wegweiser-Buch gibt
eine erste Benutzungsanlei-
tung:
- Wie bedicnt man den APPIe

II?

- : ^-:: ;.1: elste
: -.1 'a:'.j-'aplo-

:-' _

- 'ir'. : -- -- -:' ::r' ' alilL1,9b3-
.'.':. \ ' :^':l ::::-ril-r3 ein?

AuBerdei:: ::t.:,31i dresc .\us-
gabe lin.:. .;:nrpleti.'n Pro-
grammierl:u:s in der Pro-
gramrn i erspiache .A.pplesoft-
BASIC, der Wege zu grundle-
genden .\nirendungsmdg-
iichkeiten u'eist:

- Programure mit Schleifen
und Unterprogrammen.

- Text-, Tabellen- und Gra-
fikverarbeitung.

- Formen der Tastatureinga-
be und Druckausgabe.

-Maschinennahe Program-
mierung in Assembler.

- Suchen, Sortieren, Mischen
und Gruppieren von Daten.

-Sequentielle, direkte/ran-
dom, index-sequentielle
und verkettete Organisa-
tion einer Datei.

CPU 34 6/85



CPU-Markt

- Datei mit zeigerverketteter
I tsie und binzirem Baum.

'_ r:ses Buch soll die vom
I : rsteller gelieferten System-
:1.: n dbticher keinesfalls erset-

. :.. sondern ergeinzen:
.. den Apple-Handbiichern,erden Programmierspra-
,ren beschrieben (2. B. App-
:soft-BASIC Programmier-
.'andbuch), Betriebssysteme
z. B. DOS-Handbuch), tech-

:-,rsche Eigenschaften (2. B.
\pp1e IIe Benutzer-Hand-
'uch) oder spezielle Gereite
z. B. Gralik Tablett Hand-
cuch) und Software (2. B.
{pple Writer).

Hier hingegen erfolgt eine Be-
schreibung der Grundlagen
der Datenverarbeitung, um
sie an zahlreichen Anwen-
dungsmiiglichkeiten fur den
{pple II zu demonstrieren
und zu veranschaulichen.

Im Wegweiser-Buch sind 80
Programm-Beispiele als Co-
dierung in Applesoft-BASIC
(List) und als Ausfiihrung
(Run) wiedergegeben sowie
vollstiindig beschrieben.

Da auf Programmiertricks
verzichtet wurde, kijnnen die
Programme leicht an andere
BASIC-Dialekte angepaBt
werden.

Die Abschnitte 2 und 3 bauen
aufeinander aufund sollten in
dieser Abfolge gelesen wer-
den. Abschnitt I hingegen
kann parallel hierzu bearbei-
tet werden.

Abschnitt 1:

COMPUTER
ALLGEMEIN

Abschnitt 2:

ARBEITSWEISE DES
APPLE II
Abschnitt 3:

PROGRAMMIERUNG
IN APPLESOFT-BASIC

Dieses Buch liiBt sich auch als
Nachschlagewerk benutzen.
Aus diesem Grunde wurden
das Inhaltsverzeichnis wie
auch das Sachwortverzeich-
nis sehr detailliert aufgeglie-
dert.

Lotus: System der
[Jrs p run gs fe s tste ll un g

soft*r?::ffi'aterie
Die Lotus Developrnent Cor-
poration wird verstiirkt den
grauen Markt ihrer Produkte
bekimpfen. In den USA wur-
de jetzt ein System vorge-
stellt, das mittels Strichcode-
Scanner und 51'mphonl'-Soft-
ware den Ursprung der Pro-
dukte auf jeder Ebene des
Vertriebs feststellen und so-
mit gegcn Software-Piraterie
eingesetzt werden kann. Die-
ses System wird zunrichst ab
April in den USA und spiiter
in der Bundesrepublik
Deutschland einge{iihrt.
Das System der Ursprungs-

feststellung ist ebenso elegant
wie einfach. Alie Lotus-Pro-
dukte werden mit einer Se-
riennummer in Strichcodie-
rung versehen. Bei Lieferung
der Produkte an den Distri-
butor liest der Scanner die Se-
riennummer und vergleicht
sie mit dem einmaligen Dis-
tributor-Code. Diese Infor-
mation wird in einem IBM
PC-XT eingelesen und tiig-
lich auf den VAX des Unter-
nehmens eingegeben.
Bei der Lieferung an die
Hiindler wenden die Distri-
butoren dasselbe Verfahren

an. Die Seriennummern wer-
den mi1 den Codes der autori-
sierten Hiindler verglichen.
Diese Daten werden dann an
Lotus zuriickiibermittelt und
gehen in die Hauptliste im
VAX ein. Wird ein Produkt
durch einen nicht autorisier-
ten Verkaufspunkt angebo-
ten, kann Lotus die Quelle
des Lieferumschlags durch
den Strichcode ganz leicht
feststellen.
Mit diesem System soll das
umfassende Netz autorisier-
ter Hiindler geschiitzt wer-
den.

Directoryprinter
fiir Atari 400/800 mit min. 32 K

Atari 810
Option: Printer (Epson, MX, RX ...)

Dieses Programm ermdglicht
es, die Directory der Diskette
zu lesen. Desweiteren gibt es
den Zustand des Files aus
und gibt den Startsektor und
die Liinge des Files an.

Laden des Programms

l. Programmdiskette einle-
gen

2. LOAD ,,D:DIRPRINT.
BAS" eintippen

3. RUN eintippen
4. Programmdiskette heraus-

nehmen und die zu bear-
beitende Diskette einle-
gen.

Nun fragt der Computer, ob
die Ausgabe auch auf dem
Drucker ausgegeben werden
soll.

Bei Druckerbenutzung,,Y"
eingeben, wenn nicht, dann
,rNt''
Wenn Sie den Druckerbetrieb
ausgeschaltet haben, dann er-
scheint nun der Diskettenin-
halt.

In der ersten Spalte steht der
PROGRAMMNAME, EX-
TENTION, Zahl der SEK-
TOREN und der START-
SEKTOR. Zum Schlu8 wird
dann noch dieZahl der freien
Sektoren ausgegeben.
Dann drticken Sie die
START-Taste, um wieder
zum Programmanfang zu
kommen.

Wenn Sie dagegen den Druk-
kerbetrieb eingeschaltet ha-

ben, fragt der Computer nach
der Zahl der Leerzeilen. An-
schlieBend nach dem Disket-
tennamen. Er darf maximal
29 Buchstaben lang sein.
Dann fragt er, ob Sie die In-
haltsangabe der Diskette an-
fertigen wollen. Entweder
,,Y" oder ,,N" eingeben. ,"Y"
ist nur notwendig, wenn Sie
lhre Disketten dokumentie-
ren wollen und bei Disketten,
bei denen die Directory nicht
gelesen werden kann (Boots-
disketten, spezielle Datendis-
ketten usw.).

Eingabebeispiel:

* BOOTDISK BOT 707 4
Anschlie8end fragt er, ob Sie
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die Directory noch dazu aus-
geben wollen oder nicht. ,,Y"
oder ,,N" eingeben. Sie kijn-
nen aber auch ,,A" oder ,,W"
eingeben. Beides {iihrt zum
wiederholten Abfragen der
Eingaben (siehe Eingabebei-
spiel).

Bei der Abfrage nach Inhaits-
angabe ist wie oben erwiihnt
rnit,,Y" odef ,,N" zu antwor-

ten" ,,N" fiihrt zur Kopie des
Bildschirmes.
Wenn nun alle Fileparts ein-
gegeben sind, driicken Sie die
START-Taste. Dies fiihrt zu
einern Neustart ties Pro-
gramms.

Falls ein Fehler auftritt,
START driicken. Wenn dies
nicht hilft, dann SYSTEM
RESET driicken und RUN

eintippen. Wenn auch das
nicht zum Erfolg fuhrt, dann
Rechner ausschalten und neu
laden (siehe I-ADEN DES
PROGRAMMS).

Beispiel ftir das Directory-
Printer-Programrn:

Testdiskette Nr. I/A/II

Filename Ext. Sec. Start-
sec.

* DOS
* DUP
* SPACEINV
* CHtrCKEN
* MINER
* FROGGER
* BUGOFF
X RACE

SYS 39
SYS
OBJ
BAS
oBj
0Bj
OBJ
OBJ

42
35
69
il
59
26
40

4
43
85

120
435
594
37t

FREE SECTOR: 20

t Grb{
: ftfr.t ft.ilrifrryi{ill]Hj1}Hil:#:],fff{iii,ir.q#,irlfllriiii,iri'li]]iiH:rfi:iliijIg],iftr,;isil
f, ftrff liiiijjLi,Iin]lliHirflfilir,liilil,:1,.;r l, ri.:l :1l i'i1-li4irr!,lxi. irii

+ F:fr.i Hfiijiiikifll,Elfr,F,;ji!ii].]{ii:i1;ti( i lf,1,f; r'l;jil':,lllii li ,Er.i$!ji,+.Hl;
q trET-fi
A ! *L1!J -/i t! t! ,t r

fi PSi'iE fi4.I55:F*liE 751.1
O T-? lra

I {r DIH A+ { I 1 r:rr-r i 
" 

FS i 1 
"8 

} 
" 
r* { i I {"i+i, r$ i f i } . Es { -J-',Jl . F$ i =iii1 I l;nqi lF{ ?aifi.-r

1? flilqt lll I Erlflrt
if If PEI=tr THEN GESUE ?{:};:ri:r:Eil5UB ?{jij5
{ 4 rinrl lE '1r'rr1^a ? uuJL,lr ir_,4,'J
t Ei l:nql iE: , rirlr1r-'
?di trl-lP l=?iia Tfi ?r-!7
al trtrAn A'Fill/tr , 6"iltrYT T

-ra nAT-.1 t .1n ?n O? Fr-jE 0 aii unrr lljTrLriru._!liru? lu
fi-r B$(1)=" i':E$i128i=" ir

lii-t ArlfiP=OfiA I trC ]

5i:l ADHi= ihiT (ADEft/3=&!
6r-! SULU=f+!-Ui1- t HUn I f if,C 

'I

7r! nH-=-? LE, LJ U; IJ-/ UU
g{-i F[i.f Dl{:+1! 1

9.i Ft}i:E DH=+:.EZ
1r-Ei Fatii.E 713. +Iiii
1 1i'-, F0i.:= 77?, {ir,lLa
{ -r1 T-Tr {ail, l-tIr

1?1 IF T,1f,58 THrl'; i-,fTl li;
lf,f-] FfiF.E 77?" il{T iT,rJ=.tl
1f,1 PDf.:E 77*,1- {fE=i'iiil';:i +!:::
14{l I=USH {?+f i
141 *S ii-ElJ {AE} +i, LEI'j \**': :.i!=" ==-:t
14f 5ilTCI L?*
144 fiil5uE Il{'fi+
145 l=ur:EilTO 14S
l lL a--iLa1-U i-i: i
lnf
i r+if

tE{

I {4

Jdd.

{7fr
I Ear

TF 7':.il trHI4+-1 .rlr\-l TH!-id l-i.ii
fi*=iltt I 7{il -r,+1 7+! -4+1 -i.i
iF D*{1. L}="'5" ilF: DSii, i}="Eo' Tiiri: I?i; :l!'i+ -- =- =

f=-Eti (iE.i ,i L6: ii=!i: L-rilTL] r :?

Tr Y':.tr-1 Tti:i: i-i'
!-l+-=l'*-(Y+1A.. 1 Y!1:+i l-:
L_ +--L. +
{]l-aqi itr I irr14
cftT{i { l- *
-1 .-r !rFE-FF qii-T,-i=,: r ':rr:::.:L-i ijla,l
: r: i liLL iLL -i'r- , !

T E- trlj I =il -! l.ltrii ?iii!
LF.F: itIT ,,fftE= SLilltjFi : !';;:il:_J:1,.:;'-:i
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?fit ? r': rrThf,+te :I1 En+EF.:--- r!rriqL =- Lari Er,LE! rE=-
Ti1 t '? . n :,*,,-l. =T&i?T i n rr rr, :,-=i r. ri!:-:i : .: t:{=t! .Jtn:1' LU ' Ltr: lrLlilii.,
?r-f? Ttr F!trFlj IL:T?frii r.,,. ?urht afi-.,r L+, .. i :jLri , : 1. -i L: r l li I ir_Ji

I .1.-r.-r 5r H

l+{r1 IF f,i* { i. 1) ="E', THSi; f S-',
r:_r:_:i f,t ,+!a5lJ-

1i!+f, E$ if, . l1:i) =I'F i&,,*.1) : fS i 1 i:, ! l.t =" " : Ef i if,, 1=i =n$ i i4" 1 *)
lfffl4 r{trY=Aq:-" fn+ IT ?i 1+Tqr.r^t- ri'i* r-.,- -.r} i
I irr_-15 H! X=*Sil i E+ i -q, 5 I ) +?I.r+i;5:l i x,$ i 4 . 4 j )
liir'i.4 ? trC ugY iJtr'f
1++7 IF FPI=il'THEirl ili-ii-i
I,,iLiB LPftiTdT ES. HEX! Hs}i
I i alrl FtrTI ttrh,
,fi-.r1r1 --1 ft ,:i- ri . ,f . D n#r:,ElFfll,t+ffil&ii:r-ji=E:EFi--f ia -i:i--_=i:-':-r'.-: : : r ! : , t hrriii[:is"i+Ei,Liil,-Ei_:Fj',pi:--i.a1.,:,r.'., c

: d;i.:1::rL:[,:ji.i.ir.:.1;1:L{..:.i r:..Ft,.. IHhiir,.ii.iF:$.,...i,+"-,-*a,. :: j.:.1 ;-.-.i:- _i-;-_ _.. '..,fi1r1-i C,f Tl lEl-i

::ii:rii= FiJl..[ 75?.t-t:? :? "Hc*r *:any Blfiti]i-LINf5 6s r,rsli +,tsnt .,' : Il{Fi_lT ELAlei:.

"fifiil. Ttr tri Ai'.!L'=l.i TiltrN ?r'rln
?i:i+7 Liftil,j-r !!;i-8r':FG* U"J=1 Til FlAiilti:Lfftii*T """",':HE.XT Uii

"-+i* ? ;? "Enten the SISi{*n6friE,";? "ffia::. item= I?"":? " 1-?-f,-4-=-6-7-3-7-*-=-4-l-:-1,,
-ft{ I 4 I

:+1.? IiuFLtT Ff : LPRtrNT " t, iqi ii, ;,- + ',; F$; ,'qi:-+F,!i ,'4,H,+r,,. ,r'r,r ' pD,..:.E 7=?. I
I{l1f LFftII{T !t{;- F.r' 'i Frlename Ei;t, Sec. Start=er. *;,,-q+iJh,,rEfiSUE ?,:,,i.,,
Z*14 ? :? "Ec ysu &.rent tc print tl"ie f i1e part=. *':F$="f'
Ii!l= IlJfLiT St; IF D$="Y" DH il$="J" Tlifii ?il3#
?r11 ? PFTI IFF!

:il:-t EilSUX 20{iO:? :? :? " Filenas:e Eilt. Sec. Star-t=ec, "lFU.iE 7E:.i:!
"t:i?l JHFUT F$;Fill{E 75"ri:LPftIt{T F$
']i\T'f J:m=l tE nrrnrr!:-:ii uuru' ilii:= 

-iump ti: start,,,:? :? ,,tJhen you ,r,lant ta print the {ile par-tsi;-t2i; 7 :T "Pr-int Directcr-'/ tnr.ci- _iump ti: start,,,:? :? ',tJhen you itranagain then tAr' . rt

?*?4 flt="": Ii,iFUT I,'i: IF l'i="y" ilI D$="J" THfl.i RETUR!.;
?D?5 IF E$="ft" [t Li$=,,1,1 ,, THEI{ :r,i?t]
?il?A f:ilTft !r'ti
lt:i{:i+{:i ? ",i,, Fi1en-=fiie Eilt Sec, Startsec,',:FlfTiiRti
l5tliif ? ;? "Ds ',,BLl ersrit tg u=e a PftIlrlTER?,,: INFUT n$: IF D$-"i{,, l-,JEtJ ftETiiftl,j
1=fJ*1 IF }t="y" Sfi I)$=,,.J,' THEfU pEI=l;HETURhI
1 Etlr-r? GnTfi l.i.1rtfl
?+++".1 EfisUE :?(-r+f-t: ? : ? "irflfr-l][,_l,l-Jjj ,,i FEEH i 1?5] : EUTU ?trl
?1r-'){r{l T=f,to: PBI{E 77?" IHT {T.1?56}
r1+01 PB${E 779. T- {PEfi{ t77?i *?=5} : I=USft t"Gf .t

?l{rr}? FREESEf,TBft=Asf, iB$ t5,5} i *?56+A5C tBt t4,4} }
i1,-10f, HETURN
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Erfassung in Daienverarbeitungsanlagen usw.)
hedUrfen der schriltlichen Genehmigung des Ver-
lags. Alle veroffentlichte Software wurde von l\,,1it-

arbeitern des Verlages oder von freien l\l itarbe ,
tern ersteilt.
Aus ihrer Veroffentlicirung kann nicht geschl0sssr
wsrden, daB die bqschriebenen Losungef ndE.
Be?ecl'nungen lei von Schulzrelh:e- .:0

Bezugspreis:
Einzelheft 5,50 DM
Abonnement: lnland 55 D[' r .]iir
.(12 Ausgaben)
Ausiand: Europa 80 - Dr./ -S4 llC.- Dlvl

Auloren, Manuskripte:
Der Ver ag n m'ni l,iaruskrrple urd Software zur
Veroilentl ch!ng gerne enl0egen

Sollte kerne anc:t: f:': -::---: :::'i'gr se n

so geher *: i!,;- :-: az) S : n I etnem
H0n0ia,?r" 't: : ',' !': a3!ecr!cktEr Seite l,n
f.ei: !',a'!::'a:- - ri
Be l-s.-:--:,:^ fJaruskrpten und Sollware
.-,' :, :-.:, orm Verlaq die Genehmigung
r-- ::a,,ai !r0 Versand der verotlentlichten
;':c'a-me au1 Datenlrager.
Bi.isendung erlolgl nur gegen Erstattung der
(osien Zusendungen von Sottware zur Vertil-
ientIchung s0liten lolgendes enthallen:
K0pierlehl0e Kassette oder 0iskette mit oem
Prcgramm (Computer-Bezeichnung), von Druk-
ker erstelltes Iisting 0der Serie von Bildschirmfo-
t0s {keine Schrelbmaschinenlistings), svtl. Eild-
schirmlolos von einem Pr0b¤lauJ und ausfilhrlt-
che Programmbeschreibung (Erkiarung der Vari-
ablenlisle, Beschreibrng des Bildschirmauf baues,
Farbe, Grafik usw.). FUr eingesandte Programm-
unterlagen kann keinerlei Haltung rlbernommen
weraien

lnland
sowie

6/Bs

IVW georLlft.
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Happy

Halloo liebe Riitselfreunde!

Die CPU-Redaktion prtift
diesmal Ihr Computerwissen.
Sehen Sie sich die Fragen an
und schreiben Sie sich die
Zahl vor der richtigen Ant-
wort auf.
Am Ende werden alle Zahlen
addiert.
Die so errechnete Zahl schrei-
ben Sie bitte aufeine Postkar-
te und schicken diese an:

Tronic Verlag GmbH
Postfach I
3444 Wehretal I
Kennwort CPU-Happy

Vergessen Sie bitte nicht die
Angabe Ihres Computersy-
stems!

l) Steuerung eines
recorders

2) Interface lur
Laufwerk

3) Bildaufbau rn
Computer

Welche Autgabe hat ern \-i-
deocontroiler?

8) Defektes Bit im Control-
ler

9 i Spezieller Sound-Effekt

\\:l;:.: Frnk-,ic,n er1-iilit ein
-- i -'-'f :-- :

\\'eichc' f -'::'.:.'. ,: ,,-.
reruendet 1-:.. - --'
eine ,,Schildkrdte"

l3) BASIC
14) LOGO
ls) PASCAL

Wozu dient ein RESET? Was ist BIOS?

r----1 ll - :,r -

r'1iiF-

16) Zum Ldschen eines Gra-
phikpunktes

17) Zum Riicksetzen des
Computers

1S ) Zum Aufruf einer lnter-
-.^,--,,r;- -I Ul Li 1- ULr 11t

22) Ein Programm zur Aus-
gabe des Biorhythmus

23) Teil eines bekannten Be-
triebssystems

24) Befehl zur Ausgabe von
Biniirzahlen

Bedeutung von CP \1"

4) Neuer Computer der Fir-
ma Commodore

5) Disketlenbetriebssystem
6) Programmiersprache

Was ist ein Sprite?

7) Durch Hardware belegte
Figur

. ._ _.._ _ D.r::r-
:-- -:-:-:

- :-- r -,: .::: :.:: ir'S PfO-
rl -:: _l

-, S:- - - --::.::. tl: Da-
t -r.

Ein Netzwerk ist?

25) Die Zusammenschaltung
von mehreren Compu-
tern

26) Verschachtelung von
FOR NExT-Schleifen

27) Die Benutzung vieler
Programmebenen

Alle ric:htigen L\sungen nehmen an der Verlosung der Progranrr;lcssellen teil Mitmachen darf ieder, mit
Ausnahme der Mitarbeiter des Tronic-Verlages sowie deren Angehorige Einsendeschlu8 isl der 10. 6. 1985.

Der Rechtsweg bieibt wie tiblich ousgesch,lossen.

1. Preis
10 Kassetten aus unserem Software-service

2. Preis
3 Kassetten aus unserem Software-Service

3. Preis
2 Kassetten aus unserem Software-Service

4.-30. Preis
1 Kassette aus unserem Software-Service
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CPU-User

ZX.S ectrum Mit Maschinen-o
o

S rache zttm Bildschirm
Dieser Kurs setzt voraus, da8
die Grundztige der Z 80-As-
sernblerprogrammierung be-
kannt sind.
Wer schon einmal versucht
hat, Spiele oder andere Pro-
grarnme in Maschinenspra-
che zu programmieren, der
wird schnell feststellen. daB
der Bildspeicher des Spec-
trum etwas merkwtirdig auf-
gebaut ist. Wer zum Beispiel
vorher rnit einem ZXSl gear-
beitet hat, wird sich jetzt fra-
gen, wie er etwas auf dem
Bildschirm anzeigen kann.
(Objekte, Graphik. Tahlen
usw.). Die dazu ndtigen
Kenntnisse zu vermitteln,
das ist das Ziel dieses Kurses.
Um etwas auf den Bildschirm
zu bringen, ktjnnle man jelzt
aus Zeile, Spalte und Punkt-
reihe die Bildschirmadresse
errechnen. Keine Angst, das
haben wir nicht vor. Denn
wer sich intensiv mit dem
ROM des Spectrum befa8t.
hndet dort alles, was er
braucht.

Nehmen wir also an, da8 der
Buchstabe A angezeigt wer-

den soll. Wie gehen wir vor?
Dazu muB man wissen, da8
der Spectrum die Mtjglichkeit
hat, mit verschiedenen Da-
tenkaniilen zu arbeiten. Die
Kanalnummer des Bild-
schirms ist l. dies mtissen wir
dem Computer vor der Aus-
fuhrung eines \'1C-Program-
mes mitteilen. .\ber n.rel
Ganz einfach. Es ist eine
Routine vorhanden, die das
Setzen beliebiger Kanalnum-
mern erlaubt.
Diese Routine steht bei
l60lH 5633de2.
Bei Aufruf mu8 das Register
A mit dem Wert des Kanals
geladen sein, in diesem Falle
mit 2. Also lautet die Befehls-
folge, um den Bildkanal zu
setzen:3EO2 LDA2
CD 01 16 CALL 160I

Von jetzt an erfolgen alle
Ausgaben auf dern Bild-
schirm. Um nun das A auf
den Schirm zu bringen, brau-
chen wir eine andere Routine.
Diese wird mit einem RST-
Befehl aufgerufen und steht
bei 10H l6dez.

Um diese Routine benutzen
zu kdnnen, muB Register A
mit dem ASCII-Code des
Zei.chens geladen werden, im
Falle des A mit dem Wert 65.
Demnach lautet die Fortset-
zung unseres Kurzprogram-
mes:

Wert wird in das B-Register
geladen. Register C enthiilt
die Spaltennummer, wobei
32 die linke und 2 die rechte
Kanle bezeichnet.
Um also das A an der Posi-
tion 0,0 erscheinen zu lassen,
ist folgendes Programm nd-
tig:3E 41

T),'
C9

LDA4I
RST 10
RET

Dieses kurze Programm kdn-
nen Sie an eine beliebige Stel-
le im RAI!{ setzen. nach den.r
Start erscheint das A an der
letzten PRINT- Position.
Nun wollen wir das A aber an
eine bestimmte Stelle des
Bildschirms setzen, auch da-
liir gibt es ein Programm im
ROM.
Es befrndet sich an der Adres-
se 0DD9H 3545dez und
funktioniert wie die PRINT
AT- Funktion. Die Register B
und C. sind mit den Koordi-
naten zu laden. Aber Vor-
sicht! Diese Werte entspre-
chen nicht der tiblichen Nu-
merierung! 24 ist die oberste,
1 die unterste Zeile. Dieser

3E 02
cD 01 i6
06 18
0E 11
CD D9 OD
3E 41
D7
C9

Nach Ausfuhrung des Pro-
gramms erscheint das A an
Position 0,0, und die PRINT-
Position, wo das nrichste Zei-
chen gedruckt werden wtirde,
ist 0,1. Das Programm liiuft
folgendermaBen ab:
Die ersten beiden Zeilen set-
zen die Kanalnummer. Die
niichsten 3 Zeilen setzen die
Koordinaten. Die 3 7*1len
am SchluB bewirken die Aus-
gabe des Zeichens und den
Riicksprung zum Basic.

LDA2
CALL 160I
LDB18
LDC2l
CALL ODD9
LDA4I
RST 10
RET

Die Gewinner unseres Preisriitsels aus dem Monat April!
Verehrte Teilnehmer und
Gewinner! Ein Lob vom
CPU-Team - dieses Mal wa-
ren fehlende Computersy-
stem-Angaben wirklich die
Ausnahme.
Wenn man die Gewinnerliste
betrachtet, fiillt die interna-
tionale Beteiligung auf. Unse-
re Redaktion bekam zahlrei-
che Zuschriften aus Holland,
Belgien, der Schweiz, Oster-
reich, Luxemburg und Frank-
reich.
CPU-HAPPY als internatio-
naler Wettbewerb!

1. Preis:l0 Kassetten aus unserem
Software-Service.
Thomas Breitter, Bern
(Schweiz).

2. Preis:
3 Kassetten aus unserem
Software-Service.
Heinz Gddde, Brilon.

3. Preis:2 Kassetten aus unserem
Software-Service.
Lothar Maluche, Lindenberg
im Allg[u.

4. - 30. Preis;
Kai-Uwe Frindt, Bad Oeyn-
hausen. Uirich H6fer, Burg-
kirchen/Alz. Klaus Barnert,
Seesen. Heinz Kostka, Berlin.
Gunnar Bargatzky, Miil-
heim/Ruhr. Thomas und Pe-
ter Kiiker, Bedburg. Siegfried
Engelmann, Taunusslein.
Rudolf Radecke, Minden.
RolfGenz, Bonn. J. Ruiis, SN
Helmond (Holland). Hans
Schtifferle, Kevelaer. Gerald
Pfennich, Kdflach (Austria).
Axel Trocha, Diiren-Birgel.
Hans-Jiirgen Henning, Marl-

Htils. Fr.au G. De Bruin, KH
Eindhoven (Holland). Georg
Vollweiter, Essen. Herbert
Glaesner, Hof. Walter Eis-
heuer, St. Augustin. Leopold
Luschnitz, Wien (Austria).
Timo Plokarz, Schwanewede.
Bernhard Ammerl, Eber-
mannstadt. Kail Bruckner,
Krems (Austria). David
Pftndler, Riniken (Schweiz).
Marco Schwaiger, Reutte (Ti-
rol). Markus Koojmann,
Duisburg. Ralf Lutz, Stutt-
gart. Alexander Spdrl, Eich-
stAtt.
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CPU-Utility

VIC-Clock fiir den YC-20
VIC-CLOCK ist ein Pro-
gramm fiir den VC-20, das es
ermtjglicht, weihrend des Pro-
grammierens die Uhrzeit in
einer zusiitzlichen Zeile anzu-
zeigen. Das Programm liiuft
auf allen Versionen, nur bei
Yersion GV+3K ist die Ein-
schriinkung zu machen, daB
die Erweiterung ftir BASIC
unbrauehbar wird. Besitzer
dieser und der GV-Yersion
miissen vor dem Eintippen
und Einladen den VC-20 der
Erweiterungsversion anglei-

chen. Das geschieht mit:
POKE 648,16:SYS 64821
POKE 44,18:POKE 4608,0:
POKE 56,32:NEW

Wer zuslitzlich 8K RAM in
A000-BFFF besitzt, kann die
CLOCK-Routine dort able-
gen. Die Routine besteht aus
einer Initialisierungsroutine,
mit der die Uhr aufgerufen
wird. Diese Routine muB
auch nach Betiitigung von
STOP + RESTORE gestartet
werden. Der zweite Teil dient

zum Anzeigen der Uhrzeit. Er
wird 60mal pro Sekunde von
der Interrupt-Routine aufge-
rufen.

Noch ein Hinweis zu VIC-
CLOCK: Wenn man das Pro-
gramm mit dem vom Lade-
programm angegebenen SYS-
Befehl gestartet hat, erscheint
auf dem Bildschirm NEW.
Die Routine muB durch RE-
TURN ausgefiihrt werden,
jedoch nureinmal. Falls VIC-
CLOCK durch STOP + RE-

STORE unterbrochen wird,
so muB es durch den entspre-
chenden SYS-Befehl wieder
gestartet werden. Der NEW-
Befehl wird jedoch nicht
mehr bendtigt. Er sollte um-
gangen werden, um das BA-
SlC-Programm nicht zu zer-
stdren.

Fiir den etwas erfahreneren
Programmierer ist das Pro-
gramm auch als Assembler-
Listing abgedruckt.

Teil l: BASIC-Loader

H FlEtl UIL rilIJiir. ',/fi!'l H, :iPiErlEL
I IrHfhll6tj,1tiJ, ti.l.'',:''.iJ,!41,*ii 'li'L4'l'2F),'3'L69, 4fi,141,3,144., 169r 17, 133,4:],163
2 xFllH lil, L*li., 1E., 1n., 1a.r, Za,Lr:'?, thu,15F,U43, J.i', L?'J ,Li!4,'d,I17,1243,L41'Z['JZ''lfifr,'1,4'?,
,:t ttFt tt-ttfi3, Li=tt t l4L ,t'1H, 141, 1ll, 1Ei, 169, ?'fi, 16t , E'9,141, 11Sr 3, 14e, 1It3,2, 163, 1:!
*$ IlH]H141.' 1'21,'1,,14i.,:i, 1:J:]., 1:jB,169,llf',141 'LZL,?'96,Lfrfi,L6fr,L66,161,, 1S4, 1de, 1',33lj llFr"lr-1I5i., 1:j4.,2:'I., i;12. 15:l, li;tr il5,tr, E.Jt, F6, 165, efr'e,'e\:r, !9:e,1t-?,1.1::, L81,e17.,iJ1,3,7,5
h XH l Ft i:J::1, ila , 1 r:'l , ;ll1 , 3:3i, :I 1:i:l i1.51 , Ito, tS4, Lli4 ' , A4, 16H, IS:3, i Ef;, 19E, 133, I.1:3, 1b5, 3
hTf rrHtHIuti.,,,j:,1,j,J,i52,1t,5,t51,11J5,:i, 1:3#,?YiL,1h,li,ES5,Z?'e,frfr., 1iiE,e53,e:1:3r 16, l:3:3,IS:3fi xl-t-iH1hi.,itj;,,,1:j.J,t4,LI:3,J5L1t,5,151,i:3:l ,,Lilt?,t51,16,?Ij4,1:14., 1.,24,183,?53,18.5
3 IrH IH 1r:, ., 1 ,i;:; ., Jad .' r r':5 , llit, l LlS, 14, 133, t$t, 16e, EEE, ij:}L 5fi , L6i ,'e:,1 .,7'.73, 68, 1,1;3, il5:3, i ti
,J
1fi IIHIH2lt,t.:i.J.,,, 1::l:j.,I5*r1h'.,;j4[j,1:34,f,1be,?, I*1r,, l6li,?f,1,X|tril,56rI:33,18r16
1i lrHl-Hi:iLJ,ir:.i:,tus.,!49,,15.i,145,'tYjL,2lJ'1.,L6,2'e6,1b2,2;1,e11."24,185,1rfi,;rI lft1
1t trHiHi:i iu: i i'L,i'i.,ItciL,tri,I4;i,1i34,14L7,L'&.'L84,14L8., 113,1fi4,141,16'L*'!fi4
I:jt ttHlHl+1. ii iiJ. irJ4,1;11,,1i., 1#, 1U,1., 141,14, lc1,76., 151.'t34
-qr;:l F h:i 1..{ i :i+frrr **rl.t#*tr*ir**:#ilfr#il1t:#* 

"d'I 
ti * l-:Ll]l-:h:: *#**##tfii**#'##*****i*ift*#ift* "

r-,kl i:'h:i l.i I ' .flj 'r, ,-lii H . :iF'I EliEL "fii FlJh:1=il it_tt=, j itau, :l=t**Z:l.,iEl.t;"f : iFU*I#661fi111-lib3
r:'J l-'lr:1tr i e; L r illili.ulr irrr-LFl Il'.1 IJEI'.I UfiTfi ZEILEi'{" : Et'lll
fi;li f;:il5 .[ rjFiE
tu5 IFI-'*Lrr.i.,.t"{a.''..,i-,) nri{Fl-tll.i'f ".HJ tUi'ii{TILtt'iIEFiT Hit:l-1',T FIUF IliEr;EF; "r',EF::iI[l'{":El'{Il*,ii F'Fii.r.ll ".61 :iia-L-ii' : it IJIE IJHFi HHf'11|lli:iltuuflErufr$" j ; It'lt'uTtls:TIsrtlItlHT$i,iq:fi,, 6i
;"rd 1".'t{il.,l"t ":ri l-lHiiE.il :.r at itHl't il.,l l-ifi6rj-Er.r-F FE:EI ;lJlt ',,/Eli:Fl-lE6ul',1fi ? (:J,/l.i}"
r 5 l:El Hf . LF vfi= . ; -t'-t0rJ
;'lJ 1l^ HS= 1] I ritr.1 ,i
frLJ r:iU f {_r ,';:i
1[.1iJ i- r-rl,: L:'t, i':t:.. .. 2._. .- -
I lLi H=FLtr ,.i: :ta;a
iirj f lJlr: l=1-lii-il-i*sl j, r-i=,,_i :_r 3j. -Irl.,{EP;'f
1.::iLl l"'ljiL: t-l-j+L, l-**=i,. ;: ,

14kr F'h:Il'{["-aIH] :rlHr"llh.ii ,tr: El :j'/:i "il
13tJ Ht'{il
;JijB i-.llF,:I *4tit*6ll f U4kl3dljl+;j:,:! I h:Li.1t-, I F i_ir.f L .J : t,.lE],{T
tlkj r.'h:Ir.ll ".&hl ';"iHh:l'E.l"i r,1I I !r 1r'!; 4Hi6rJ"

t';Er-rLr f "
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CPU-Utility

Teit 2:,{ssembler-Listing

).!
PC IRA ffCHRYRsPNV*BB

g66g s3G4 sa so aa FE t +

>

Btfi

>, TFAA
}, 7FA?
), 7FA4
>, 7FE7
>, ?F6R
}, TFBC
>, TFSF
>r TFll
), ?Fl3
>, 7F15
), 7Fl8
>, 7F1R
>, TF1C
>, ?F1F
> r TFee
> r 7FP5
>, TFeE
> r 7Fe8
), ?FeR
I, ?FEB
), 7F38
>, 7F3E
?, 

"F34> r 7F37
)., 7F3R
>, ?F3tr
>, 7F3F
>r ?F41
>, 7F43
>, ?F45
7 , ?F4g

f :F7F
#1s43
rFE315
$6314
f :534
$saB3
*#l I
'j$ets
#$BB
$le la
#$ 16
f :sfi6
rSl lFg,X
:SEEB6
rFgsFs "N

:F7F 1H
#$BA
$leBg
$te6c
#rs4E
#:t45
*a277
:FBe78
*$BB
$ae7R
#$84
$EE
#$57
$ae7g

7F43
7F4E
7F4B
7F 4F
-FE 'rTJI
7trEi?
7F5s
7F57
7F58
7F5g
7F5B
7r5B
7F5F
7FE I
7F63
7trS5
7FS7
7Ef1Q

?F SB
7F6n
7F 6F
7F7g
7F??
7F74
7F?S
7F78
7F7ft
7F7C
7F7E
?FEA
frtSc
7FA4

$RE
rSA I
:sAe

'EFBIEFC
$FB
##FF

$Ftr
# rFC6
I5Ftr

'SFC#$48
'fFC:FFB
#rs63
:FFB
$7F57
'$EE

$FB
#:SCB
IFFB
:SFG
#le48
r$FS
:SFB
ilrsB3
:SFB
#:SFF

IXtr
?

ffg
fte
8B
BE
Rg
8B
ftg
fiEOL'

Fr3
BB
rte
fig
gD
RE
gD
cft
B8
H3
8B
BB
fig
flE
BB
BE
ffg
gB
ffg
85
ftg
BB
EB

7F
4g
15
14
3B
a3
11
EB
BE
IB
16
HA
Fg
B6
F3

g3
a3

gB

1e

11
ae
g5

LBH
LDX
STfi
STX
LBR
STH
LtrR
STff
LBA
5TR
LBX
LtrH
STff
LBff
5TR
BE}{
BT-IE
LtrA
5TR
5TH
LBH
LDX
STH
sTx
LBff
STfl
LBR
5TR
LtrR
STH
RTS

>,

>,

\

>,

\
>r
),
),
>,

),

fr5
ftE
R4
aeo-,
g6
B4
HE
E8
3B
ft5
Eg
fiE
OLI

R5
Eg
B5
H5
Eg
85
1A
BE
l8
fi5
6g
85
ff5
63
fiEOrJ
ft5
Eg
B5
fie
EB

ftE
RI
RE
FB
FE
FB
FF

LBR
LBH
LBY
STft
5TX
STY
LBH
I I'tY
5EC
LEfi
SBC
CTfi
LBfl
DEIJ

STfr
LBA
SBC
5Tfl
BPL
sTx
CLC
LtrR
ftBtr
5TR
LBfl
ftCIc
STH
LBR
RBC
STR
LBH
INX

FE
CA
FB
FC
4B
FC
FB
Eg
FB
ER
8E

FE
BH
E3
AC
4E
45
77
7B
AB
7fr
a4
CE
57
73

L?
le

a?
BE

g?

EE

Ftr
rlE
Ftr
Ftr
4B
Ftr
FB
E3
FB
FF

t, 7F85 38

"FB6 ffs Ftr
7FB8 Eg 18
7F8A 85 FB

SEtr
LoH :EFB
SBC #$IB
STff $FO

7F8C ffs FC
?FBE Eg 6E
TFSB E5 FC
?FBE H5 FB

LBR
5BC
STff
LBR

'$Ftr#rsaE
#Ftr
$FB

6/85
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\

\

]r

\
1

7,

Eg
g5
1B
oEl
1g
H5
Eg
85
ft5
Eg
s5
ffe
EB
3B
H5
Eg
85
ft5
Eg
85
TB
(}tl
ffe
B5
RA
trB
rfo
Eg

8A
FB
ER
B1

sBc
STH
BPL
STH
CLtr
LBH
RBC
STff
LBA
fftrc
ETR
LTIH
IHX
SEC
LtrH
5Bg
STfr
LtrR
SEC
5TH
BPL
sTlt
LBH
LtrH
LD-T
IHY
5EC
5BC
BPL

!

>,
).

>"

>,

>.
>,

>,

>,
>r
>,

6g
S5
gB
g5
Cfl
IB
fle
B5
l8
Eg
4g
B5
Eg
4A
E:FT

IE
E(=
8tr
Elct
8tr
s8
8tr
6B
gB
6g
8tr
6B
8B
4C

gfi
aa

FB

EC
a?
gg

BB

FB
BA

HtrC
STH
TYH
5Tff
BE}T
BFL
LBH
LDff
trLtr
RBC
PHfl
Ltrft
ffBC
PHR
BEX
EPL
PLR
STH
PLff
STff
PLH
STA
PLR
STR
PLR
STft
PLA
STA
JMP

7Fg4
TFgS
?FSA
TFgA
TFgC
TFgB
TFgF
7Fff 1

7FR3
?Fff5
7FR7
7Fffg
7FffB
7FftC
7FftB
7FflF
?FB I
7FB3
7FB5
7FB7
?FBg
TFBB
TFBB
TFBF
?Ftr T

7FC3
7Ftr4
7FE5
7FC7

*:f00
:SFB
#7FA4
$al

SFtr
#$la
ISFB
*F6
*IFOE
$FC
#I$FF

*taH
IF7FC3

IFFtr
#1$3C
$FB
:FFtr
#$Bs
IFFC
STFHB
$6P
#IEBE
sBa,x
#:fFF

TFCg
TFCE
TFCB
?FCE
TFOB
?Ftr I
7FB3
?FB5
7Ftr?
?FB8
TFBH
7FtrB
TFBB
?FBF
TFEA
?FE T

7FE3
7FE+
7FE7
7FE8
TFEB
7FEtr
TFEF
TFFE
7FF3
7FF 4
7-FF?.
TFFg
TFFB

#:s6R
$8EI,H

$FB,H

ISTFBF
#:saa
rsBg,x

#$BA

$FB,X
#$BB

:S7FD5

$leg7
:S l eEB

#IEEft

$IEBB

$TEBB

rf leaE
:TERBF

FO
1B
FO
tl

OE
Ftr
FF

Ftr
3fi
FN
F'f,
EA
FC
FA
EE
ae
EO
FF

FE

a7

EB

BH

AB

Btr

EE
BF

1e

TE

le
le
1e

le
EH

AR
IB FR

Aufltisung des Rfltsels
aus der Mai-Ausgabe der CPtl

Die Codierung sah wie folgt
aus: Byte - 3; A = ASC II A-
64. Das bedeutete: Byte = 8; 8
- 3 = 5; es handelte sich dabei

um eine 5-Bit-Darstellung.
A = ASC II A-64; ASC II A =
65; 65 - 64 = li A besaB also

den Wert l.
Mit Hilfe der Zahlen 5 und I
war es dann mijglich, den Ld-
sungssatz zu decodieren.

CPU 42
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CPU-Test

Com utertest:CE-TEc MPC-80
\ach dem Auspacken prii-
.:ntiert sich der CE-TEC
\1PC-80 in einem formschd-
'en. larblich gut abgestimm-
.:n Gehtuse. Ebensfalls posi-
.rv zu vermerken ist, daB das
\erzteil im Gehiiuse inie-
grierl wurde.
Die Inbetriebnahme des
Computers war relativ pro-
blemlos. Antennenkabel an-
schlieBen und einschalten.
Beim Testen der Tastatur
und beim Eintippen des er-
sten Programmes fiel uns ei-
niges Erwiihnenswerte auf.
Der MSX verliigt iibcr eine
deutsche Tastatur, d. h. aus
ae wird t, aus ue wird ii usw.
Als Commodore- und Sin-
clair-Benutzer tippten wir an-
fangs beim Z und beim Y des
Ofteren daneben, man ge-
wdhnt sich jedoch schnell an
die neue Anordnung.

Was passiert nach dem Ein-
schalten?
Die Firma Microsolt pr;isen-
tiert sich in weiBer Schrift auf
blauem Grund - und dies
gleich zweimal! Denn erst
nachdem das Titelbild auf
dem Screen einige Sekunden
zu erkennen war, erscheint
die OK-Meldung mit der An-
gabe 28815 BYTES FREE. In
der untersten Bildschirmzeile
tauchen nun folgende Begrifle
aull Color - auto - goto - list -
run. Mit diesen Funktionen
sind die Funktionstasten F1 -
F5 belegt.
Nach dem Drticken der
SHIFT-Taste verdndert dies
sich wie folgt: Color {rrsrni,
Color 15. 4. 4 gemeint istt -
CLOAD* - cont - list - run.
Hier handelt es sich um die
Funktionen, mit denen die
Funktionstasten F6 - F10 be-
legt sind. Die Funktionen der
Tasten F6 * F10 rverden bis
auf CLOAD" sofort ausge-
fuhrt, ohne daB man dabei
die Return-Taste betiitigen
muB.
Der COLOR-Befehl auf der
F6-Taste ermdglicht es, nach
einem Spiel oder Programm
in den Einschaltfarbmodus
zu gelangen.

Besonders erwiihnenswert
sind die vier groBen Cursor-
Tasten, dadurch ist es mUg-
lich, den Cursor in acht ver-
schiedene Richtungen zu
steuernl

Was bietet das BASIC?
Der Befehlssatz tst sehr um-
fangreich. Die Grafik- und
Soundeigenschaften des
MSX-Computers u'erden
durch das B.\SIC intensir
unterstiitzt. Variablennamen
kijnnen mehrere Zeichen lang
sein, wovon aber nur die er-
sten beiden Zeichen fur die
Auswertung relevant sind.
Einige BASIC-Befehle:
AUTO (Anfangszeile,
Schriftweite) bewirkt eine au-
tomatische Zeilennumerie-
rung.
KEY LIST zeigt die Belegung
der Funktionstasten.
ERASE (Feldvariable, Feld-
variable ...) l0scht mit DIM
definierte Variablen.
SWAP (Variable, Variable)
vertauschl zwei Variablen
miteinander; z. B. A = 5, B =
10. SWAP A, B; danach hat A
den Wert 10 und B den Wert
5.
\\ IDTH (Wert) bestimmt im
Textmodus die Anzahl der
angezeigten Zeichen pro Zei-
ie.

ON Anzeigen
oder Liischen
der Funktions-
tasten-
Belegung
(auf dem
Bildschirm)

Key

OFF

MAX FILES (Ausdruck) be-
stimmt die Anzahl der Datei-
en, die von einem Programm
erdffnet werden kiinnen.

ON schaltet
den Motor
des
Cassetten-
recorders
ein oder
aus

MOTOR

OFF

VPOKE (Adresse, Ausdruck)
poked in das Video-RAM.

Positiv zu bewerten ist die
Arbeitsgeschwindigkeit des
Computers, so daB auch
komplexe Programrne, z. B.
Spielprogramme mit ange-
messener Geschwindigkeit
ablaufen.
Das BASIC ermOglicht die
Programmierung von IN-
TERRUPTS, d. h., der Pro-
grammablauf wird unterbro-
chen und zu einem Unterpro-
gramm r.erzlveigt. Nach ein-
maliger Definition des Inter-
rupts ist ein rveiterer Pro-
grammautrul unnijtig.
Die Funktions-. Cursor-. Ecii-
tier- und Stoptaste sind von
der iibngen Tastatur abge-
setzt. Die Tasten selbst sind
bis zu 5ma1 belegt. zum Um-
schalten sind 3 Umschalt-Ta-
sten vorhanden. Der \ISX-
Computer ist mit einem Bild-
schirm-Editor ausgestattet.
der mit dem des C-64 r'er-
gleichbar ist.

Uber welche AnschluBmiig-
lichkeiten verfiigt der CE-
TEC MPC-80?
Es ist ein Modulschacht vor-
handen, in den Spiel- und Er-
weiterungsmodule eingesetzt
werden kdnnen, auBerdem
ein Expansions-Bus, der mit
dem Modulschacht identisch
ist.
Von Nachteil ist der einge-
baute CentronicsanschluB, an
den z. B. Epson- oder Sei-
kosha-Drucker nur mittels
Adapter anschlie8bar sind.
Diese Adapter sind znr Zeit
im Handel nur schwer erhllt-
lich, so daB rnan normaler-
weise auf die MSX-Drucker
angewiesen ist. Die Video-
und Audiosignale stehen
durch das Vorhandensein
von zwei Chinchbuchsen zur
Verfiigung. Als erfreulich an-
zumerken ist die Berticksich-
ligung von zwei allgemein ge-
briiuchlichen Joystickports.
was nicht der Regelfall ist.
Das sichere Tastaiurge{iihl
wird durch ein I{icken aus
dem Fernsehlautsprecher un-
tersttitzt. Die I0 Funktionsta-
sten lassen sich mit je bis zu
15 Zeichen langen Ausdriik-
ken belegen.

Computer-Handbuch:
Es ist mittlerweile keine Aus-
nahme mehr, da8 die Com-
puter-Anleitungen olt eine
schiechte Qualiut aufweisen
oder nur in englischer Spra-
che vorhanden sind. Beim
MSX-Computer konnten wir
bisher noch kein Handbuch
erhalten! Nach Auskunft des
Herstellers ist eine Anleitung
in Arbeit.
Wir muBten also diesen
Computer ohne jegliche In-
formationen testen.

Cassettenrecorder:
Der Umgang mit dem Casset-
tenrecorder gestaltete sich am
,\nfang etu'as schu,ierig, da
eine prdzise Lautstzirkenein-
stellung aulgrund der fehien-
den Ladekonirolle kaum
mcigirch ist. Leselehler wer-
den nicht erkanntl Nach Be-

-ernn des Ladelorganges er-
scheint. \ orausgesetzt die
Lautstdrke ist kon'ekt.
FOL ND ..Prc,gr:m;rnarne"
Danach geschieht brs zum
Ende der Ladezert nichts
mehr. Am .{nlang n;ssiene
es uns des 6fterel. daB ein
Programm zu ar geladen. aber
nicht ausgetiihn it erden
konnte. da es vo11er Les.'teh-
ler war. Eine Emptehliing tiir
den ernsthaften \n*ender:
Die AnschatTung einer Fiop-
pystation lohnt sichl
Bei konsequenrer .\usnut-
zung sdmtlic]-er sr.'h bieten-
der N{dglichkerien lassen sich
Programme s;hrerben. die
iiber die nonaale Geschu'in-
digleit des \ficrosoti-B {SIC
hinausgehen.

Fazit:
\Iit dem CE-TEC MPC-80
erh61t man einen Computer
mit einem relativ gtinstigen
Pre i s- Lei st ungs-Verhiil tn is.
Grahk, Sound und BASIC
kdnnen iiberzeugen.
Negativ festzuhalten bleibt
das fehlende Handbuch und
das unsichere Arbeiten mil
dem Cassettenrecorder. Ob
sich der MSX-Computer als
Standard auf dem Markt
durchsetzen wird, werden die
niichsten Monate zeigen"
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Tronic-Verlag
LandstraBe 29

3444 Wehretal I

Fiir unsere Leser, die Uberraschungen
lieben, hat sich unsere Redaktion etwas
einfallen lassen. Uberzeu gen Sie sich selbst. CgWir haben lhnen einige Super-Angebote
zusammengestellt:

Spitzen-Programme zum SpitZ¤r-Preis:
kleines Programm-Paket
grolles Programm-Paket
exklusive Disketten-Box

zum Preis von DM 148,-
Besreu-Nr. 210 exklUSiVe DiSketten-BOx inkt. 10 Leerdiskeuen

zum Preis von DM 99,-
Dieses Angebot gilt nur fur Commodore 64, Atari, TI-gg und Apple!

Computer-Nlessen '85 Computermessen im Ausland
5. 8-i
6.85

Bestell-Nr. 100

BesteII-Nr. 110

Bestell-Nr. 200

3 bespielte Kassetten DM 27,50
3 bespielte Disketten DM 48,-
B bespielte Kassetten DM 64,50
B bespielte Disketten DM gg,-
inkl. B bespielte Disketten

22. 5.-24
4. 6.- 8

28. 10.- 1. 11. 85
L2. tL.-16.11. 85

Komm 85/Berlin
lnternationale
Computer-SchaulKdln
Intemationale Funkaus-
stellung Berlin
C.{\IP Compurer
Graphrcs Berlin
Hobbr -Eiektronik 85i
Stutt_ean
Franklurrer B uchn-iesse
CFA - Conmodore
Fachaussteliung F:ankfnrt
SYSTEiVIS 8i ]{rinchen
PRODUCTRONIC.\ Inrern.
Fachmesse {iir die Fertigung
in der Elektronik/Miinchen

l. 6.- 4. 6.85

l l. 6.-15. 6. 85

Juni 85
September 85
18. 9.-22. 9.8s
Oktober 85
Novernber 85

CES - Consumer
Eleclronic-
Show/Chicago, USANor-Com Internationale
Konferenz und Ausstellung
fiir Kommunikation/Oslo
PET World Show/London
SICOB/Paris
PCWLondon
COMDEXILas Vegas, USAELKOM Internationale
Elektronik-Ausstellung/Hel-
sinki

CPU 44
6/85
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30. 8.- 8. 9. 85

24. 9.-27. 9.85

9. 10.-13. 10. 85

9. 10.-14. 10. 85
17. 10.-20. 10. 85



CPU-Markt
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Die Filonne-Computetr-Serie
WIZ-800 Yon Sharp

rnit erweiterter Graf&kfflhigkeit,
Musikftenktflon,

erweiterter Fer&Phenie:
Mit der MZ-8O0-Serie Prii-
sentiert Sharp ein zusrilzli-
ches HomecomPuter-SYstem.
Aufbauend auf die erfolgrei-
che MZ-7O0-Serie hat man
rnit der MZ-80O-Serie eine
Programmerweiterung ge-
schaffen, die dem Wunsch
nach einer weiteren Funk-
tionsverbesserung z. B. der
Grafikftihigkeit berticksich-
tigt.
Die Aufldsung liegt nun bei
640x200 Punkten bei l6
mdglichen Farben, die alter-
nativ auf einem PAL-Fernse-
her oder einem l4"-Farb-
Monitor dargestellt r,r'erden
kdnnen. Fiir den Farb-Aus-
druck bietet Sharp in der um-
langreichen Peripherie einen
l0-Farben-Punktmatri x-
Drucker.

Ebenfalls interessant ist das
Diskettenlaufwerk ,,Disk-
Drive/Quick-Disk" mit
2 x 64 KB, das in der Lage ist,
das Betriebssystem von
42YJ innerhalb von 5 Se-
kunden und eine Seite der
2,8"-Minidiskette mit 64 KB
in 8 Sekunden einzuladen
und abzuspeichern. Das Dis-
kettenlaufwerk kann alterna-
tiv zu dem serienmiiBig inte-
grierten Cassettenrecorder
genutzt werden, wobei Pro-
gramme vom Cassettenrecor-
der auf die Mini-Disketten
tiberspielt werden ktjnnen.
Ftir MZ-7O0-Anwender ist
dieses Laufwerk ebenfalls an-
wendbar. Dies gilt tibrigens
fiir die gesamte PeriPherie
und das gesamte Software-
Angebot, das {iir beide Senen
kompatibel ist.

In der Grundausstattung bie-
let die MZ-800-Serie eine
RAM-speicherkapazit[t von
64K8, die erweiterbar ist auf

128 KB und 16-KB-ROM-
Speicher. Die Grundeinheit
des MZ-821 umfaBt den Z-
80A-Mikroprozessor, einen
4-KB-Monitor, ein Keyboard
mit ASCII-Standard-Tasta-
tur und zahlreichen Funk-
tionstasten, einen Cassetten-
recorder mit 1200 Baud
Transfergeschwindigkeit, ei-

nen Musikgenerator mit ei-
nem Umfang von 3 Harmo-
nien und 6 Oktaven, einen
Jov-Stick-AnschluB sowic
zahlreiche Anschlu8-Interfa-
ces {iir Drucker. Bildschirme
und ein zus:itzliches 5l/4"-
Floppi-Disk-Laufu'erk fiir
ma\. I \'fini-FloPPY e
310 KB.

Die Schnittstelle RS-132C
kann sou'ohl vom Quick-
Disk ais auch von der Mini-
Floppy gesteuert u'erden.

Das umfangreiche PenPhe-
rieangebot umfaBt, neben
den Mini-Floppy-Disks und
der Quick-Disk-Farb-Moni-
tore, einen 12"-Farb-Monitor
mit griiner Darstellung, Farb-
Matrix-Drucker und Vier-
farb-Plotter.

Der MZ-800 kostet in der
Version MZ-821 ab DM
I198,- inkl. MwSt.

Rund 1.000 Angebote. Alles von COMMO-
DORE, Sinclair, Dragon, Sharp, Speclra-
video und anderen mit Original-Werks-

Garantie. SOFORTLIEFERBAR Ob Hard-
ware, Peripherie, Bticher, Programme oder

Zubehdr, alles aus einer Hand.
Ser-

vice, NG,

tschein ffi.7
Ausiuilen a!sschneiden, auf Postkarte kleben N'l
und absenden

Name/Vornanre

conDure!-k*nd Postfach 50 11 26,
2000 Hamburg 50. Tel. 040/850 60 71 J

\laxell's the ilisk that man\ .1I i\. ir.llu-
iacturers trust to put neu cqrripnlclt
rhrough its paces. It's th;ir bug-ir ee.

So \ou cJn c.lrire a bargrin. Bu: i:r
acceleratecl tests, Maxell I loppvs lead
the industry in error'free perfolmance
and durabiiity. Proving that iI you can't
. :nd the hcat \()udoli I .r3ild rch3ncc

maxBIl.
ITSWOK|H IT

100
d\cK
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Sooderyrefs! cpu-Kreinanzeigen jetzt zum Soaderprefs!
ZX 81 + 16 KRAM * Netzteil,

5 Biicher * 6 Original-Spiele* 4 Softwarecassetten fur
Dl\l 240 ,* abzugeben. Andre-
as lpolt, Landecxstr 3,6748
Bergzabern, Tel 0 63 43 -43 48

Anwenderprogramme fur dieTop-Computer Schneider
CPC und ZX-Spectrum. Gra-
tisinfg anfordern bei Friedrich
Neuper, 8473 Pfreimd, Post-
tach 72. Bitte Computertyp
angebenl

CPC464lll 12 gute Spietpro-
gramme auf Kassette, keine
Raubkopien, DtV 20,- anPostscheck Hamburg
404576 207 oder Schein im
Brief an Hans-J. Behrendt,
Neustadt 3, 3550 lr/arburg

Massenweise Niedrigpreise!
Fiir c 64 vc 20, c.iri, era"
RI SPECTRUI\/, SCHNEIDER+ ZAXXON BLUE IVAX,
GHOSTBUST. ab 35,-; FL
SitV. ll 136,-; lnfo fur 1,50 (in
Bltzl) von H. Topf Softw. &Serv., Alfred-Bucherer-Str.
63, 5300 Bonn I , Tel. 02 28 I
62 13 92

Verk. Ti99/4A * Ex Basic *
Cass.R * Kabel* tr/od. Espi
al * J-Adapter * 55 progr
auf 4 Cass. Dtr/ 730 -, auch
einzeln. Tel. 07 11 / 53 96 t2

Spectrum. Unser Club Wup-
pertal nimmt wieder lVitglie-
der auf! Neues Konzept!-FUr
alle ZX-Freaks ein muBl lnfoSg Ruckporto. R. Knorre,
Postf. 20 01 02, 5600 Wup
pertal 2

ZX-Spectrum. Software-
Tausch, schickt Eure Liste an
Anton lvleisinger, Ungargasse
1 1 4-7350 Oberpullendorf ,

Austria
Verkaufe Atari-Recorder, Tel02152t510243
Tausche VC-64 Spitzenpro-

gramme. Tauschlisten an:
JUrgen Hodl. IVuggenthaler
Str 10, 8391 Tittling

Verkaufe Originalprogramme
oder tausche gegen andere
Originale ein! Deus ex machi-
na 33, Tir na nog 22,Yalhalla
22, Pimania 15, Jet Set Wiity12 King Arthur's Quest lg
Pl-Eyed 9, Pl-lnre 9, Piromania9, New Wheels John? T ,

GOTO JAIL 6, Pl-Batled 6,
Backgammon 6, Psion Chess
6, Chess (Artic) 9, Flight Si-
mulation 6, + 1 DIV fur Porto
u. Verpackung, Georg Schei-
be, Hebeckenkamp I 4355
Waltrop, Tel. 0 23 09 t
74619

Tl99/4A: Tl und Ex-Basic-pro,
gramme zu verk,, lnfo S.Ruckporto, B. Knedel, Tul
pengasse 16 3171 Weyhau-
sen, Tel 0 53 62 I 7 11 87

Suche Peri-Box fur Tl, mog
lichst voll ausgestattet. Ha-
ken hierbei: zahle gut, aber in
Raten! Chiffre: Tl B-

Suche kiiuflich Zeitschrift Ho-
mecomputer 3/83 und 1-7184,
auBerdem CPU 1-6184 +
8/84, Listings m[issen lesbar
sern.

ZX-Spectrum: Tape-Kopierer,
kopiert fast alle Programme
am lVarkt. Zeigt auch Header-
Daten. 15,- DtM / 99,- oS W.Uijbl, Klitschg 18, A-1 130
Wien

NDR-Klein-Computer, 10 pla-
tinen, funktioniert, aus Zeit-
mangel zu verk., Neupreisinkl. Itrlonitor 1800,-, VB900,-. R Niedermeier. Tel.08067/695

Suche C 64, gut erhalten, zah-
le bis 400,- D[zl oder TauschgegenVC-20+6KK*Su-
perprogramme, A. Dinsch,
Berliner Str. 17, 5980 Wer
dohl.

Wegen Hobbyaufgabe abzu-
geben 30 Lehr und Ubungs-
programme auf Cassette in
Basicode-2 f[-rr nur DIV 85,-
(Vorkasse). Johann Fedder-
mann, Postfach 10 21 02.
2000 Hamburg 1

CPC464!!! Verldngerungs-
Kabel zwischen trlon-ltor u"nd
Keyboard mit passenden
Steckern nur Dltzl 20,- an
Postscheck Hamburg 3257 2-
201 oder Schein an H. Beh-
rendt, lVlarrensberg 2, 2390
Flensburg

Tl99/4A Hardware u. Soft. Su-
che Peripherie-Box. A. tr/lo-
doch, Postf, 1527, 4352 Her-
ten

Tl 99: Alpiner/Car Wars/
Tombstone City/Ti-lnvadersi
Joysticks gegen Gebot. T.:0911/512793

Kleinanzeigen

Liebe Leser,
wollen Sie eine Kleinanzeige aufge-
ben? Suchen Sie einen gebrauchten
Home-Computer, Software, Hardwa-
re, Kontakte zu Computer-Clubs etc.?

Dann nutzen Sie jetzt den Kleinanzei-
genservice der,.CPU": Die..CPU" ist
ein kompetentes Anr.r'ender-\Iagazin.

Sie erreichen durch uns eine Vielzahi
von Lesern im In- und Ausland.

Und so wird's gemacht:
Kleinanzeigen-Coupon aus{iillen (alle
Zeilen kdnnen ausgefullt werden) und
einsenden an

Also, schnell ausfiillen und einwerfen
in den nlchsten Postkasten. Dann ist
mit Sicherheit Ihre Kleinanzeige da-
bei.

Tronic-Verlag
Postfach 4l

3444 Wehretal I

Bitte verbffentlichen Sie ab niichstmoglicher Ausgabe unter der Rubrik:
N SOFTWARE N HARDWARE tr VERSCHIEDENES

Bitte jeweils 2B Buchstaben prc Zeilel Bilte Absender nicht vergessen!

Preis ftir Kleinanzeigen: 10 D\1 ie Kleinanzeige
(keine gewerbliche E per tr Scheck fl Bar
Nutzu ng) \ orkasse

folgenden Text

Stra8e, Nr

Datum, Unterschrilt

KI

Name/Vorname:

PLZIOn:

aI

Mein Computersystem:

nanz

Ich versichere hiermit,
daB die angebotenen
Programme/Beitripe lrei von
Rechten Dritter sind!

-CPU_
Basar

_CPU_
Basar
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CPU-User

Wie funk*ion&ert dmr
Yideoprozessor bei den

MISX Compuntern?
Im MSX BASIC existieren
Befehle wie VPOKE, VPE-
EK, BASE und VDP, womit
die meisten User nichts an-
fangen kdnnen, da im Hand-
buch hierzu nur sehr unzurei-
chende Informationen zu fin-
den sind.
Aber gerade mit diesen Be-
fehlen erdffnen sich Mdglich-
kciten, von denen die meisten
MSX Benutzer keine Ahnung
haben.
So ist zum Beispiel der zweite
Textmodus (24 Z-eilen mit 32
Zeichen) des MSX BASICs
eigentlich ein Grafikmodus,
worin Crafiken in l6 Farberr
eizeugt werden kdnnen. Auch
die Sprites kdnnen in diesem
Modus angesprochen wer-
den.
Die Grahken in diesem Quasi
Tcxtmodus ktinnen mii
PRINT geschrieben und so-
nit sehr schnell bewegt wer-
den. Ferner sind bis zu 14
{lrafikseiten rnijglich. worin
..gebl[ttert" werden kann.

ln den meisten L{SX Hand-
o*chern wird dies jedoch
. ollkommen verschu ieg.en.
iVir zeigen deshalb, ra'ie man
iiese (irafi ken crzeugt.

Z.uerst miissen wir uns die
Stiuktur des bei MSX ver-
rvendeten Videoprozessors
ansehen:
Der MSX Standard venven-
det den TMS9929A Video
Display Processor (VDP) r,on
Texas Instruments.
Dieser Videoprozessor ver-
waltet l6 k Videoram. Dieser
Videoram ist mit dem Video-
prozessor verdrahtet und
kann deshalb von der CPU
nicht angesprochen werden.
MSX hat deshalb die zus6tz-
lichen Befehle VPOKE und
VPEEK, die iiber den VDP
gesteueft werden.

Eine MSX Konsole rnit 64 kB
RAM hat also in wirklichkeit
64 + 16 kB RAM, also 80
kBytes.
Der TMS9929A VDP hat 9
Register.
Davon sind die ersten 8 Regi-
ster nur Schreibregister, d. h.
die Werte in diesen Registern
k6nnen nicht gelesen werden.
MSX legt jedoch eine Kopie
der Registerwerte ab, so da8
der Benutzer auch den Inhalt
dieser Register erfahren
kann.

Das neunte Register ist das
sogenannte,,Status" Regis-eer.
Dieses Register kann nur ge-
iesen werden. Es enth611
rvicirtige informationen iiber
rien Zustand der Sprites.

LVir numerieren die Register
C bis 7 a1s Schreibregister r:nd
Cas Statusregister als Num-
nrer 8. Diese Nummern ent-
sprechen dann genau den
\\'ertzurveisungen der VI)P
Anrvsisung im MSX BASIC.

Wir schalten den Textmodus
mit SCREEN I ein. l]nsere
IvISX Konsole ist jetzt auf
den Textmodus mit 24 mal
32 Zeichen und einer Sprite-
grij8e von 8 mal 8 Punkten
eingestellt.
Zuerst ist jetzt das VDP Regi-
ster I wjchtig. denn darin ist
die SpritegrdBe gespeichert.

Registerinhalt &hEO = Sprites
in der 8 x 8 Matrix unvergrU-
fiert,
Registerinhalt &hEl = Sprites
in der 16 x 16 Matrix unYer-
grdBert,
Registerinhalt &hE2 = Sprites
in der 8x8 Matrix vergrU-
Bert,
Registerinhalt &hE3 = Sprites
in der 16 x 16 Matrix vergrd-
Bert.

Die Spritegrtjile wird in MSX
BASIC norrnalerlreise mit-
lels der SCREFN Anweisung
gewiihlt. wxs jedoch eine
komplette Neuinitialisierung
des entsprechenden Video-
ram-Bereiches hervorruft.
\\iill man aiso in einem 1au-
fenden Programm die Spnte-
grd8e verdndern. so mu8 das
Sprite anschlieBend uieder
neu definiert *erden.
Durch einen Eir,trag in \-DP
Register I kann jedoch die
SpritegrdBe beliebig verdn-
dert werden, ohne da8 hierbei
die Spritecharakteren verlo-
ren gehen"
Wollen Sie z" B. auf Sprites
mit einer l6xl6 Matrix ver-
grijBert umschehen, so ge-
schieht dies mitlels der An.
weisung:
VDP(I) = &hE3
Es sollten.jedoch nur die vier
zuvor angegrbenen Werte in
das Register I eingeschrieben
werden, da andere Werte den
Bildschirmsiatus veriindern.
VDP Register 2 gibt die Start-
adresse der Bilclschirrnabbil-
dung wieder. ller Wert in Re-
gister 2 wird mit &h400 mul-
tipliziert, um diese Adresse
zu erhalten.
Es sind Werte zwischen &h00
und &h0F zr"rliissig.
In unserern 24x32 Zeichen
Modus liegt dieser Wert stan-
dardmiiBig bcr &h06. was
Startadresse &h1800 in Vi-
deo Ram entspricht.
Wird der Wert veriindert, so
wird auf eine Abbildung um-
geschaltet, die der neuen
Startadresse cntrspricht.
Man kann mit der An*'ei-
sung: VPOKE VDP(2) *
&h400 + 32 x Z.e1le + Spalte,
Asci-wert immer das entspre-
chende Zeichen an der ge-
wtinschten Bildschirmposi-
tion ausgeben, egal, wo die
Abbildung gerade liegt.

Wollen Sie z. B. das Zeichen
"a* in Zeile 5 und Spalte 8
ausgeben, so sieht die Anwei-
sung wie folgt aus: VPOKE
t"/DP(2) * &h400+32 * 5+
f;.65
und das ,,A" steht exakt an,lcr gewtinschten Position,
gleichgiiltig. in welchem Be-
rerch des \-ideorams sich die
i-bbildung gerade befi ndet.
iirben Sie auf diese Weise
::rehrere .\bbildungen in den
\ rca,rr3m gelegt. so kdnnen
S:c iurch eint Einiragung in
s s \-DP Register I zuischen
.liesen {bbildungen um-
;chalten:
VDP(I) = &hirC schaltrt auf
die Abbildung ab .\dress;'
&h000,
VDP(2) = &h01 schaltet auf
*ie Abbildung ab Adresse
&h400,
VilP(2) = &h02 schaltet aui
dic Abbildung ab Adresse
.th800.
lls$/.

VDF Register 3 gibt die Start-
adresse der Farbtabeile an.
Dieser Wert in Register 3
v.rird rnit &h40 multipliziert.
urn die Startadresse zu fin-
ilen. Der Wert dari in-r Be-
rejch &h00 bis &hFF liegen.
{rn 24x32 Zeichen Tertmo-
Eius ist die Farbtabelle 31 Bi -
ies iang. Die {SCil Tabelle
uird hrerbei in 32 Bldcke zu
lr .) Zclchcn eingeteilt. worin
;rciem Block jeweils eine Vor-
i.l;-grund- und eine Flinter-
grundfarbe zugeordnet wird.
i-rie Farben entnehmen Sie
bitte lhrem MSX Handbuch,
wobei die Farbe 0 transparent
nachfolgend mit &h0 und die
Farbe 15 wei$ nachfolgend
mit &hF bezeichnel wird.

Fortsetzung S.48
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Die Farbtabelle ist wie folgt
aufgebaut:

Byte Nr Zeichen Nr

gabemodus: VFOKI VDP(3)
* &h40 + 3i. &irA8
Sie werden seiren" dafJ jetzt
der Cursor R.ot erscheint und
das entsprechende Zeichen
im Cursor C;elb"
Dies funktionicrt nattirlich
nur, wenrl Sie sich im 24x32
Zeichen Moejus {SCREEN l)
beiinden.
Sie' sehen als,r. da{J im zwci-
ten Textmcdus (SCREEN 1)
qies MSX BASICs alle l6 Far-
ben mbglich srntC.

Register 4 ci,;s Videoprozes-
sors gibt die Slartadresse des
Zeichengeneratr:is im Video-
ram an. Der inhait des Regi-
sters wird mit &h800 multi-
pliziert und mu.[] irn Bereich
&h00 bis &h07 liegen. Die
Startadressen cles Zeichenge-
nerators sincl:

Registerw,ert Startadresse

{iir jede Zeile des Zeichens
eine Anweisung, geben Sie
z. B. folgende Anweisung:
VPOKE VDP(4) *c &h800 +
32 * 8 + 3, &hFF so wird im
Leerzeichen jetzt in der 3.
Zeile ein schwarzer horizon-
taler Strich erscheinen.
Die Anweisung ist wie folgt
aufgebaut:
VPOKEVDP(4) * &h800+8

chenzeile, Umbelegungscode.
Wie Sie den Umbelegungsco-
de ermitteln, erfahren Sie in
Ihrem MSX Handbuch unter
der Anweisung SPRITE$.

Es ist auf diese Wbise mdg-
1ich, z. B. einen zweiten Zei-
chensatz zu definieren und
durch Anderung cles Regi-
sterinhaltes in VDP Register
4 zwischen den: normalen
Zeichensatz und dem selbst.
erstellten Zeichensatz urnzu-
schalten. Dazu sind jedoch
bereits sehr ieistungsliihige
Frogramme auf dem Markt,
die diese Arbeit der Zeichen-
definition hervorragend be-
wliltigen.
Sie sehen also, da8 mittels
der Zeichendefinition und<ier Farbcodetabelle im
24x32 Zeichen Textmodus
rrhne weiteres Grafiken er-
zeugt werden kdnnen.

Das Register 5 des \rideopro-
zessors gibt die Stanadresse
der Spnteatinbui,rste t ieder.
Diese Spritetati:i a -.:lrs:: c-n:-
hiilt die Posrrion:r. Farber.r
urtd Charak:rr --, :-. -cn-,Bildschirm srchrra:e:i Spri-
tres.

Um die Starradre sse zu erfah-
ren. ist der Re g :.. -.'.:n mit
&h80 zu multrllrzreren.
Die Spriteatrncurirsre bein-
haltet 32x+ B.,les, qobei je-
dem Sprite -1 Br rr.s zugeord-
net sind.
in den 4 B\te: i:ur.1edes Sprite
sind abgelegt;
Byte 1: Zeile des Sprites.
tsytc 2: Spalre cics Spri tes.
Byte 3: Charakternummer
des Sprites.
Eyte 4: Farbe des Sprites.
Eintriige in die Spriteattribut-
liste machen ein Sprite sofort
auf dem Bildschirm sichtbar.

Die Adressen errechnen sich
wie folgt:

vPoKE VDP(s) * &h80 + 4* Spritenr, Zeitre"
VPOKE VDP(5) x &h80 + 4* Spritenr + l. Spalte,
vPoKE VDP(5) x &hB0 + 4* Spritenr + 2, Ctrarakter,
VPOKE VDP(S) * &h80 + 4
{c Spritenr + 3, Farbe.

Der Charakter des Il,lSX IIA-
SICs mu8 bei t5x16 Sprites
mit 4 multioliziert werden,
da hierzu immer 4 Charakte-
re zu einern Sprite zusam-
mengefaBt werden.

Es funktionieren jedoch auch
im 24x32 Zeichen Textmo-
dus die PUT SPRITE-tsefeh-
le.
Interessant ist eigentlich nur
clas 3. Byte einesjeden Sprites
in der Spriteattritrutliste, da
man hier durch stiindige Ver-
iinderung des Charakterein-
trages das Sprite in sich bewe-
gen kann. Das geht wesent-
lich schneller als mitteis der
PUT SPRITE,4,nweisung.
womit ja alle 4 Wefte des
Sprites geschrieben werden.

Das VDP Register 6 enthdlt
die Startadrcsse des Spritege-
nerators. Dieses R.egister ist
genau so zu behandeln wie
das Register .i fur den Zei-
chengenerator. Wir wollen
Cesha1L. hier nicht nziher dar-
.r u l' lrneehen. Inlercssant ist
.:. J. . h die Anweisung:
\ DPi6) + VDP(4) = welche
derr Spritegenerator dem Zei-
chengenerator iiberlagert.
Nach dieser Anrvei-qung wer*
den niimlich die Spritecha-
raktere aus der Zeichengene-
ratorliste geiesen.

Im ietzten Schreibregister des
Videoprozessors sind die
Bildschirmfarben abgelegt"

Im 24x40 Zeichen Textmo-
dus geben die 4 hijherwerti-
gen Bits die Vordergrundfar-
be und die 4 nieder-wertigen
Bits die Hirrtergrun<ifarbe an.Im 24x32 Zeichen Modus
nringegen haben die 4 htjher-
wertigen Bits keine Bedeu-
tung, aber in den 4 niederwer-
tigen Bits ist. die Randfarbe
des Bildschirmes angegeben.
Ist einem Charakterblock die
Hintergrundfarbe transpa-

0
1I

2
3
4

6
7
8
9

r0
1l
1)
I3
IAln
15

55
$t
"j 1,

Q]

95
I r)l
!!ltlr
I i9
127

0 bis 'i
8 bis 15

16 bis 23
24 bis 31
32 bis ,lg
40 bis 4'7
48 his
56 bis
54 bis
72 bis
80 bis
88 bis
96 bis

104 bis
112 bis
120 bis

Byte Nr Zeichen Nr
15
tt
to10
19
211

2i
22
^!. )
Z+

26
27
28
29
30
-1 I

25

128 bis 13i
136his 143
144 bis 151
152 bis 1-q9
160 bis 16'l
l68 bis 175
176 bis 181
184 bis 19i
192 bis 199
200 bis 207
208 bis 2i5
216 bis 223
224 bis 231
232 bis 239
240 brs 241
248 bis 255

Registerwert Startadresse

&h00
&h01
&h02
&h03

&h04
&h05
&h06
&h07

&h0000
&h0800
&h1000
&h1800

&h2000
&h2800
&h3000
&h3800

Jedem Block von je 8 Zeicher
kann jetzt cine Vordergnin:-
und Hintergrundfarbe zuge-
ordnet werden, wobei in dei'i
4 hiiherwertigen Bits rlie Vi:r-
dergrund-, und in den 4 nie.
derwertigen Bits die Hinter-
grundfarbe steht.
Die Anrveisung zum Farbein-
trag sieht wie folgt aus:
VPOKE VDP(3) {e &h210 -r.

Byte Nr., Farbe
Wollen Sie zum Beispiel der-n
Zeichenbiock 80 bis 87 die
Farbe Mittelrot auf schwar-
zern Hintergrund zuordr:e;;.
so sieht die Anweisung \r i,l
folgt aus: VPOKE VDP(3) *
&h40 + 10,&h8i
Die Farbe Mittelror ist &h,:9
und di: Farbe Schwarz iii
&h 1.
Versuchen Sie einmal folgen-
de Anrieisung im Direktein-

Die Startadresse des Zeichen-
generators gii;t die erste
Punktzeile des ASCII Zei-
chens 0 an.

Der Zeichengenerator besteht
aus 8*156 Bltes und enthalt
die Bitmuster tler darsteliba-
ren Zeichen,

Durch Eintrdge in den Zei-
chengenerator lassen sich
Zeichen veriindern oder
selbst definieren. Z;trr Defini-
tion sehen rvil' uns den Auf-
bau eines Zeichens einmal ge-
nau an:
Ein Zeichen tresteht aus B
Zeilen je 8 Punkten" Wir be-
zeichnen die ersrc Zeile eincs
Zeichens als Z*ile 0 und die
lelzte Zelte des Zeichens als
Zelle 1.

I-im ein Zeichen zu definie-
ren, sind 8 VPOKE Anwei-
sungen erforderlich, und zwar
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-,:. tJ) zugeordnet, so er-
: , - lrrt die Randfarbe als
* rtergrundfarbe.
- .; Anweisung: VDP(6) =
:.rS schaltet die Randfarbe
:,:i N{ittelrot um. Dies wirkt
,,.-h auch auf alle Charakter-
rl0cke mit der Hintergrund-':rbe transparent aus, die
:tzt ebenfalls Rot a1s Hinter-

-srundfarbe erhalten.

Mittels der BASE Anweisung
iassen sich ebenfalls die Be-
reiche der jeweiligen VDP
Tabellen veriindern.
Auf die Adressen der BASE
Anweisung wird jedoch von
MSX BASIC zugegriffen. Der
richtige Zugriff nach Veriin-
derung der BASE Adressen
erfolgt jedoch erst, nachdem
der Bildschirmmodus mittels
.der SCREEN Anweisung neu
initialisiert wurde.
Ein Beispiel:
Die Abbildung beginnt im
24x32 Zeichen Modus stan-
dardmiiBig bei &h1800. Der
zugehdrige Wert in VDP Re-
gister 2 ist &h06.
Durch die Veriinderung von
Register 2 auf &hO7 wird
zwar auf die Abbildung ab
Adresse &h1c00 urngeschal-

Eine sprachgesteuerte Kame-
ra fiihrt Siemens erstmals auf
der Hannover-Messe '85 vor.

Die verschiedenen Steuer-
funktionen fiir Brennweite,
Schdrfe, Neigung, Schwen-
ken, Ein- uncl Ausschalten
'.rsw. werden dabei nur durch
die menschliche SPrache,
,i. h. durch ein vorgesProche-
res Wort liir einen bestimm-
ten Befehl ausgefiihrt. Das je-
'n'eilige Wort des gewiinsch-
,en Befehls fiir die auszufiih-
rende Steuerfunktion wird di-
-ekt tiber ein Mikrofon ohne
i onstiges manueiles Bedienen
.n das sprachgesteuerte SY-
stem eingesprochen.

tet, aber die PRINT Anwei-
sung hat keine Wirkung.
Wenn wir jedoch die Anwei-
sung BASE(5) = &h1C00 und
danach die Anweisung
SCREEN I geben, so wird
ebenfalls auf die Abbildung
ab &h1C00 umgeschaltet.
Fragen wir jetzt mit PRINT
VDP(2) das Register ab, so
erhalten wir den Wert &h07.
Wir sehen also, daB der Regi-
sterwert sich mit geindert
hat.
Probieren wir jetzt die
PRINT-Anweisung aus, so
stellen wir fest. dafj auch die-
se Anweisung ordnungsge-
miiB funktioniert.
SCREEN 0 hat aiso die Berei-
che des Rechners auf die
Adressen belegt. die wir vor-
her mittels der BASE Anwei-
sung angegeben haben.

Das Statusregister des Video-
prozessors (VDP Register 8)'
Es ist unmUglich, in dieses
Register einen Wert hinein-
zuschreiben. Das Statusregi-
ster enthalt jedoch wichtige
Informationen iiber den Zu-
stand von SPrites.
Das Register ist wie folgt auf-
gebaut:

Das SpracheingabesYstem,
mit dern die Kamera gesteu-
ert wird, ist lern{iihig. Einge-
gebene Befbhte merkt sich das
System. Zugleich werden
auch die SPrechweise und
charakteristischen Merkmale
<les Sprechers vermerkt und
abgespeichert. Die einzelnen
Befehle einer Belehlskette w ie
ein, aus, nah, rechts, scharf,
stop usw. werden in gleicher
Reihenfolge dreimal hinter-
cinander in das SYslem einge-
sprochen und abgesPeichert.
Die Ausfuhrung der Befehlc
wird zuvor softwareseitig de-
finiert, damit die Befehle ent-
sprechend ausgefiihrt werden
k0nnen.

Bit

Bit 7 ist das InterruPt Flag,
welches ftir unsere Zwecke
uninteressant ist.
Bit 6 ist das 5. SPrite Flag,
welches an (l) ist, sobald sich
mehr als 4 Sprites in einer
Zeile befinden, da der Video-
prozessor nur 4 SPrites Pro
Zeile gleichzeitig darstellen
kann. Alle weiteren Sprites in
der gleichen Zeile sind nicht
sichtbar, obwohl sie vorhan-
den sind.
Bit 5 ist das Flag, welches an
(1) ist. wenn sii:h 2 oder meh-
rere Sprites beriihren.
In den Bits 0 bis 4 steht die
Nummer des 5. SPrites. \venn
sich mehr als -i SPrites in ei-
ner Punktzeile befinden.
Wir kijnnen jetzt mittels der
Anweisung: IF (VDP(8) AND
32) = 32 then STOP kontrol-
lieren, ob sich 2 oder mehrere
Sprites berilhren.
Ist das der Fali, dann hiilt das
Programm an. lm PrinziP ist
diei dasselbe, rvie die SPrite
InterruPt Routine, nur das

7 6 5 J 2 I 0

F 5. Sprite C Nummer 5. Sprite

hier eine gezielte SPritebe-
rtihrung kontrolliert werden
kann.

Die Anweisung: IF (VDP(8)
AND 64) = 64 then PRINT
"SPRITE"; (VDP(8) AND
31) gibt die SPritenummer
des 5. Sprites auf dem Bild-
schirm aus, wenn sich mehr
als 4 Sprites gleichzeitig in ei-
ner tsildschirmzeile behnden.
Dadurch ist es mdglich, die
,,,tinsichtbarkeit" von SPrites
zu vermeiden.

Allen Lesern. die sich ndher
mit dem VideoProzessor ver-
iraut machen wolien, sei hier
das T1r,1S9918A 1 TMS9928A

T\'{S99l9A Video DisPlaY
Processors Data Manual
.'mpfohleu hier sind aile not-
* endigen Informationen auf-
gefuhrt.

s*8*

IVsenschliche SPrache steuert
Fernsehkamera

SIEHEXS
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Nach dem Einspeichern ist
das Gerit betriebsbereit"
identifizicrt die jeweils auigc.
rufenen Befehle und fiihrt
diese aus. Die Befehle lasse*
sichjederzeit ldschen und a*f
vorbeschriebene Weise von
z. B. einem anderen Sprecher,
wieder neu eingeben. .Ie nach
Speicherplatzausbau kann
eine bestimmte Anzahl von
Wdrtern gespeichert wereicn.
Ahnliche Wortverbindungen
wie,,aus" und ,,raus" miissen
vermieden werden.

Das System liiBt sich tiberall
dort sinnvoll verwenden, rvo
die Hiinde fiir andere Auig;l-
ben gebraucht werden. Das
sprachgesteuerte Systern
kann zur Erleichterung der
Arbeit, z. B. auch in Behin-
dertenarbeitspiitze, eingebaut
werden.

Mit diesem Frogramm ist es
mdglich, auf dern Keyboard
des Schneider CPC 464 22
Befehle auf 'I'*stendruck so-
wie anniihernd den komplet-
ten Zeichensata des Schnei-
der-Computers auf Tasten-
druck zu erreichen.
Es wird hierbei im Programm
zwischen zwei Modi unter-
schieden.

l. Der Befehtrsmodus
Im Befehlsnrr:dus erhalten
alle Alphatasten sowie die
Tasten 0, 1,2, -1, 4, 5, 6 u.7

eine Option zur Aufnahme
von Befehlsworten.
Einzige Ausnahrne bilden
hierbei die Tasten X und V.
Auf diesen Tasten bleibt die
von Haus aus vorgesehene
CTRL-Funktion (Invers,
Transparent) erhalten.
Alle anderen Zeichentasten
bckommen ein Grafi kzeichen
zugeteilt.

2. Der Grafikmodus
Im Grafikmodus wird allen
Zeichentasten des Keyboards
eines der Grafikzeichen des
Zeichensatzes zugeteilt. Die

-

Sonderfunktion der CTRL-x-
und CTRL-V-Tasten bleibt
hiervon unberiihrt.

Besonderheiten: I)ie Bele-
gung des Befehlscodes 128
darf in keinem Fall geiindert
werden, da sie in beiden
Modi den Aufruf zur {Jm-
schaltung in den jeweils ande-
ren Code enthAll.

Inbetrietrnahme: Nach dem
Laden wird mit RIIN gestar-
tet. Der Rechner meldet sich
dann rnit READY. Damit ist
der Rechner irn Befehlsmo-
dus. Zur Umschaltung zwi-
schen den Modi wird CTRL-
0 (Zehnerblock) und danach
ENTER gedriickt. Der Rech-
ner meldet sich wiederum
n1it READY.
Befindet man sich beim Pro-
grammieren in der automati-
schen Zeilennumerierung, so
mu$ vor dem Andern der
Modi die AUTO-Funktion
ausgeschaltet werrlen.
Wen es stiirt, daB nach einer
Modusiinderung jedesmal der
Bildschirm geldscht wird,
bzw. wen der automatisch
eingestellte B0-Zeichen-Bild-
schirm st0rt, der kann die
en tsprechende Frogrammzei -
le einfach auslassen.
Wenn Sie Ihr Frogramm zu
Ende geschrieben haben,
dann liischen Sie einfach
den Toolkit mit DELETE
64990-.

KEYBGARDTOOTKIT
v"1.0 f{ir den CPC 464

649?0
&4?51
Elt-7Ti
&4?"f
a.+ -7 '7 '+
o+7 ?J
fr+aaD
65rJ{J0
&5*r]1
t q.-1r-1t

EJLlU.j
a5{i+4
OJUUJ

ftEH XXXXX X X XXX XX XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXHXXHXi{HXXXXXXXXXXXXXX
EEFl
ftEi'.l t, E y E o A E D T il D L i.. I T iU. 1..-;)
REF.l
FEH 'r,,Er'i.-r=5, Anrjr-=a= Eraru{er salinen=tr.JiJr ef,=CI Bad Nauheirii
nE r'l
EEi"l XX-XX.:, 1.:; ;.;; .:.,:'.x,ii .Y. Ii..i;Y il ./.XX.iXi; XXXXXXXXXXXXXXHy.XXXXHXXXHXHXXXXXXXXXXHHXHXHXX
REl.l
nEt'l
REI{***L*+l+**.+++* ++**+ ++ ++ +**+*+++.*+J+++***++*++++}*+*++l+*l+t+{*Jt+.r.JT**+*++**+iq*
RET.! E E F E H L = E E L E E U hi E
EElyl*+*l+*{.{6i{"i{"+&**r} j+++*+.1*++ ++**+++++*J+l++*+l**+++i+J+*.**l++l++.*-*:}.r**+*lt++++**++l+r*l*
,q:EFl Eelegungsdaten de= Ta=i-enf =i,ie= r_ind ci== Zehnsrblochs mit AECII-f,mde,5

irr ts e f e h i .; i-il n d u =
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a-rl)lJ i
5JUUE
,:=OO9
SJLj I U
OJUI 1

OJUII
EJU I -T
55014
65015
55L116
65017
65018
65('1?
650EO
OJUTI

650=2
oJU4.j
65024
OJUTJ
65U25
6,3rJ27
630=E
65029
65C30
&5r-,31
OJUJI
OJU.JJ.
65fi34
OJU.fJ
65(r:6
OJUJ, /
65{if,E}
&E.Jf,T
65040
65(]41
oJLrti
6504i
55s44
e5045
65t146
&5047
65{r4B
45t,4?
65C)5o
OJL'J I
EJUJi

OJVJ+
OJUJJ
O J LTJO
65057
OJTJJE
OJUJT
&5C}6(f
&5ii& 1
65{]6?
oJLro.j
&5064
EJL'OJ
6=Ci66
h=u&7
55*6Ei
OJUGT
L5
65O7t)
&5u71

RElvlrF * * ** {r**+* + * +* * +* * + ++ +*+ *-* *
DATA &4, r,3Jr49,1&cJ
DATA 65,1,34r50,161
DATA =7,1,35n51,126DATA 56,1,f,6r5?,16?
DATA 4?rLr37rsf,,163
DATA 48, t,38r54, t&4
DATA 41,1,=9,55,165
trATA 40,1r4Llr5&! 166
DATA sf,,1,41 ,=7 rL&7
DATA 3?, I,95r48,168
DATA 25,1r61 r45,L6g
DATA :4, 1 , 1&3 rg4 r L7.i
DATA 68rLr17LrL72,L7A
DATA 67,1,gl, 1 lf,,138
DATA 5?,L,87,119r1f,g
DATA =E],1,69r 1O1,14O
DATA 50r1,B?r114r141
DATA 51,1 r84,1 16r 142
DATA 4=,1,89, l:1,14f,
DATA 42,1 ,Ei5, I 17,144
DATA f,5 ,l r7a., 1(}5, 145
DATA 34rLr7qr111r14&
DATA ?7,1,BO, l72rL47
DATA ?6,1 | L?4 r&4,L74
nATA 17, I,123 19I 117=
DATA &", I r&5,97,148
DATA 6Or1rBir113r149
DATA &t,1,68,1OO,15O
DATA 53 r1. r7A, liJ?, 151
DATA 5? rl 17L,1O3r 152
DATA 44 aL,72, 1r14,l=f,
DATA 45, L r74r 106,154
DATA 17! 1r75,1C)7,1=5
DATA f,6 rl rTer toB,156
DATA 29,1,4i r=8rL7b
DATA zEIr1r4i,=grl77
DATA 19, 1, 1?5 1q7. rL7'A
DATA 71n1,?O,1tir157
DATA 6=!1rEBr12(-ir:4
DATA 6? 1L ' 

b7 ' 
--+9 ' 159

DATA =5,i,85!1i8,??DATA 54, i,&6rqB,15?
DATA 45 tl1J8,11Ur 1=&
DATA f,B ri 177, 1(:)?, 1f,7
DATA f? t\ |bt-ir44rL7g
DATA f,lrIrb2r4&,180
DATA f,O, 1 ,6i r 47, 181
DATA "?r1!95r9?r18?DATA 1(Jr1r19?r55r135
DATA 1i,1,19f,,56r=:7
DATA f,r1!i9.+1371?2E
DATA I(_), 1, 185-r5I, 13?
DATA 12,1 r 190rSf,,1f,f
DATA 4,1,191,54,1f,4
DATA 1J,1,i8br4qrL21
DATA 14r 1,187,50r 130
DATA 5r l,1BEr51,1f,l
DATA 15, i,1Ef,4Er 128
DATA 7r1r1B4r4&r185
D*TA 6r(],1i,13,1J

6507? REr'i
65073 RESTAHE 65U07
65074 FCR a=1 TO 6tl:READ keynr:REfiD wied
er-hsl ung: FiEAD sh i { t : READ nr:rmal : READ ctr
I
65u75 liEY ilEF keynr , wi ederhal ung, norrnal ,
shiftrctrl
65076 IIEXT a
65077 REI{
&5u7El REf{ belegung agcii-code
65079 REI.I
6508t} REH 1-Zah1=Be{ehlscsde ?r"xxx"=Ee
{ehl (Geqamt max. lOO Euchstaben)
65Cl81 REH Ee{ehl l=E dar{ nicht geaender
t werde,n.
OJUE4 UHIH -T4
650EIf, DATA lzEr"goto 652t,6"
65084 DATA 1i9,"Ii=t"
65085 DATA 1f,O,"edit "
55OBA DATA 1f,1 r "auto"
C}JL'E/ UHIH I.J4' A
65088 DATA lf,f,,"5"
(]Jrf 67 UH I H 1J'a r O
OJIJTIJ UHIH I.J.J, I
65L)?1 DATA 135, "ne:rt "
6509: DATA 137,"mode"
6509= DATA 1f,8,"e"
65094 DATA 1=9, "windox"
6=t}95 DATA l40r"eIse"
65u9& DATA 141,"read"
&5O?7 DATA 14i,"then"
650SE} DATA 14=,"i+"
&5O9? DATA 144,"u=ing"
65100 DATA 145r"input"
&5101 DATA 146,"paper"
551Oi DATA 147,"pen"
ctJlui uHlH ITEr d
&51O4 DATA 14?, "=trinE* { "
65105 DATA 1=Or "dirri"
bSlrJh DATA 151,"{or"
,55 I O7 DATA l :i" , ,,goto,,
clJlrJE utttH rJ.jr tt
651O? EATA 154, "inl:"
651 1r_, EATA I55 , " k "
&5111 DATA 136r "locate"
e=1l2 DATA 157,"return"
651lf, DATA 158,"cI="
ciJlI+ !HlH IJTr U
65115 RESTilRE 63OB2TREAD a
651le FOR b=1 TO a:READ keynr:HEAD F;eybe
z #: l:.EY keynr , keybe='S
6=L17 IF l-;eybe,zs="r:l" THEH iiEY keynr,f,HHrs
(208)
65119 IF keybe=+-rrart THEI'J t:EY k*ynrrCHR,i
(E11)
65119 IF l.;eybe='S="h" THEf'l li:EY l.:eynrrCHR+
t21")
651:Ct 1F l-.:eyhezf="tr" THEl{ |j.EY 1';eynrrf,HR$

&51:1 IF keybezf ="b" THEH liEY keynr 
'CHRIS(2i1)

&5i?? IF t;eybezf=,,4', THEN t::EY keynr,CHR:E

651;3 IF t'..=ybe='$="6" THEN liEY l'reynr 'CHR*tliE,
651"4 IF l.:eybe='$.=w7tt THEN tr.EY l.;eynrrCHRiS
(4io,
651=5 iF l.;eybe=.S="5" THEN tr:EY keynr'CHHrf

:
I f'lli u , i:): I Nii 1 , 1.3: EOEDER -1: l"lOOE ?: I
REI"I
REri belE,gunq der- befehle
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6512A NEXT
651=7 trL5:END
&512El :
&5129 :
&51=0 REf,l
651=1 REtl graf i khel Egurjg
65132 REH
6513= REI'I be,legungdaten
63 L 3, 4 R EH * * * * * * * * * * * * * * * *.* *.n t+ * F.* "*+ * {+ * ** ***+*+++*+JC**"**+ * {.**.*J+****J+*+* *.i+ +.**.* **{. * *6513= DATA 64,1 r33r49,19565136 DATA 65, 1,34r50, 195
65137 DATA 57,1,35r51 r 197
&5138 DATA 55,1,3615?, lRE
651=? DATA 4? tl r37,=3,1?9&5140 DATA 4E}, l r3gr54r2OO6=141 DATA r+1 r 1r39r55r?O1
65142 DATA 4(f, 1 r40r56rzc,?65143 DATA 33, 1 r41 r57r2Ll345144 DATA f,z, 1 r95r4Er2O46514= DATA ?5, I,61,45r2O5
6514& DATA :4, 1, 16=r94,?0&
d5147 DATA 6El,1,171 1L72rZ.*755149 DATA 67, I r81, 1lf,r1381
65149 DATA 59, tr rE}7r 1 1?r 139
6515C) DATA 58, t r6q,1Ot,14rf,65151 DATA 5{Jr 1 rB:,1 14r 141
65152 DATA 51, 1,84r116r14=
65153 DATA 4f,,1 r89,1?1,143&5154 DATA 42,1,85, t 17r 144
65155 DATA 35, 1,7J, 1O5, 14=
65155 DATA f,4 rL 17qr111r14&65157 DATA 27, I,E0 rLL7rL47&5158 DATA 26 ,L ,L=4 164 r?t}g6515? DATA 17, tr r 1?35?1 '?1065160 DATA &9,1,65,q7 rL4B65161 DATA 6L1 ,1,E3t t 15,14q
&5162 DATA 51, i r&8 11r)t.r,155
6= 16f, DATA 53 , 1 ,7rJ , I O? , 151
4516i+ DATA 

=? r 1 r 71 , lof,, 153
65165 DATA 44 tl rV?l 1Cr4r 153
&51&& DATA 45 1I r74, 1r-)6r 1S4
63167 DATA =7, 1,75, 1O7, 155
6516E DATA f,6 r1 r7&,1O8,15&651&9 DATA :9, i,4ir=8,214
&=17C) DATA :A, 1,4J,89,215
h3L7t DATA i9, 1 ! l:5,?f,,?16
&517? DATA 71, L,?u,1:2,1=7
65173 DATA 6f,,1 rEB,1:Ori443174 DATA &2, I,&7!?9,1=E

e5173 DATA 55, 1 1El6, 11812?
45176 DATA 54, I,56r?9, iSg
&3L77 DATA 46 r l r7B r 1 1C], 1f,6
65178 DATA f,E rl rTv,1o9,1f,7
&3L7C DATA =9t 1,60 r441217651Erl DATA ;1r 1r&?r4Ar=19
65181 DATA f,$, I,63 r47 r?lg6519" DATA i2 rL lghrg?r?i{.}
&51E}3 DATA 10,1,19?r=5,1f,5
65184 nATA 1 1,1 ,193156ri3365185 DATA 3,1 r l94r57rE3&
651E,& DATA :O, 1, lE?,5?n 1f,2
&5187 DATA 12r 1,190r53,13f,
651A8 DATA 4 rL r!!t,54,1=46518F DATA 1=, 1,1E}6,49, 129
65190 DATA 14,1,187r50, l3O65191 DATA 5r 1,18E}r51,1=1
6519: DATA 15,1,18f,,48,l=E
6519f, DATA 7, t, tB4r4&r?=:
65194 DATA 6rO,13,13,1=
551?5 :
651?6 :
651?7 :
55198 :
651?9 :
65?OO :
65?01 :
6520? :
552D= ftEt'1
8,5E04 REtl a=rii-code grafiktastatur
6=?(]5 REH
6520& RESTIIRE 65135
e=2O7 FtrE a=l TO 6rl:READ keynr:READ wiederholung:READ ghi{t:READ norinal:READ ctrI
6520E} F:EY DEF keynrnr,riederholungrnormal ,
=hiftrrtrle5"Og NEXT a
6=?1O REl.t
&5?11 REH *srii-csde= i?E bis 1I9
&51 1 = REH*{+l+J++*.*d.**-*4r*.*lrl+********+*.*-***.*
*.**-x..**.* ***+.*.*.it* J*.*t+.lF*+.*+.**+* *
65"13 REr-4
&5i14 liEY 12El, "goto 6E(J7i',
65"15 :FtrR a=1?" TA 1=?:I,: Ey a,CHR*ta):l-lE
XT
65"16 CLS: END

*888**s

Tips umd Tricks
frir den Schnef,der CPC 464

Turbotape
Viele Anwender wissen nicht,
daB sich die Geschwindigkeit
des Kassettenrecorders noch
um fast das doppelte steigern
liiBt. Das unten abgedruckte
Demo erlaubt die direkte

Eingabe einer Baudrate, wel-
che zwischen i400 und 3600
Baud liegec kanl.

Es ist ratsarn, bei diesen hij-
heren Schreibgeschwindig-

keiten hochwertigeres Band-
material zu benutzen, da es
sonst zu Ladefehlern kom-
men kann.
Ist die Baudrate einmal ein-
gestellt, so kann das Pro-

gramm geldscht werden. Da
der CPC beim Einladen die
Baudrate feststellt, kiinnen
auch andersartig abgespei-
cherte Programme ohne Tur-
botape eingeladen werden.
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Listing Turbotape

i{:} itEi'i **F* TUF:EtrTftFE 4&4 i***
=i} HEl,l
f,{r HEPltrfrY Hif,tEm*1{i,: SFEif,HEF: =Hll',l[i'i
4* REi"t
5ir f,L5: 'l=iiltrE 1 : ftE5Ttrftf
&S FE I T.IT .'+** TUREOT*FT *I*{I', : Fft I NT = 

Fft I HT
7T3 FftIHT''EAUEftftTE I'tIl''i. i40* I'.lfiX' f,&L'IJ,.: PRIi{T
Et] F8ft IAEHLER = 1 TG ?
g* F:Eftfi Ctrf,}E: FtriL.E IFIEI.JLER+SFEif,I{EF:'f,trDE
1{J* i\iEHT i*EHLEft
{ { r-.- rra_Hl- I i-, I-rEl-l

1=ij ii'lF'rjT "Ei1:j*FIATE " ; E*U*
1jL] HL=If.lT i if,f,f,f,f,f, .''EiiiJDi +ti- 5i
L+* iF HL.,:,i ilF: HL.:'':55 THEI'{ 5u
l" =L} FEH.E SFE I CHEFI+r , HL : Flf l'1 =F'E=ti &U f,.+LL sFE I'TH=ft+ i
17{i rll_S:FfiIl'JT EAUD"E+UD =iiiil f Iii===TELLT 1"
l$t] ftEH
1?(:) ftEl.I #+ i'i*5[l"ili'{Ef'dc**E **
?{i0 BATfr f,f,r+=nclin6?1L{trii-isr iil}4: i=E r':iii

Wenn Sie in der Lage sind, auch andere an lhren ldeen teil-
haben zu lassen, daitt setzen Sie sich mit dem TROI'{IC-Verlag
in Verbindung !

Wir suchen sttindig neue Beitrcige, z. B.:

- Tips und Tricks fiir die Yerschiedenen Computersysteme
- Kleine Maschinen-Routinen (Assembler-Listing)
- BAslC-Unterprogramme
- Hardware-Bauanleitungen
- und andere Beitriige

Wir brauchen von lhnen:
1. Ausfiihrliche Beschreibung des eingesandten Beitrages
2. Datentrflger (Kassette oder Diskette)
3. Kornplettes Listing (wenn zur Beschreihung erforderlich)
Atl dies senden Sie bitte an den TRONIC-\'erlag, Postfach, 3444 Wehretal I

Wir zahleni 120r- DM pro ahgedruckte Seite.
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,rf)fsK CI{ECK.'- FuR AppLE rr
Das Programm DISK
CHECK iiberprtift Disketten
auflesefehler. Es besteht aus
zwei Teilen, dem Basic-Pro-
gramm (Listing l) und dem
Maschinen-Programm (Li-
sting 2).
Die eigentliche Lese-Routineliegt im Maschinen-Pro-
grammteil. Die erforderli-
ehen Ein- und Ausgaben wer-
den vom Applesoft-Pro-
grammteil eriedigt.
Wenn man das Basic-Pro-
gramm startet, wird zunrichst
die Maschinen-Routine von
der Diskette gelesen.
Nachdem der Ladevorgang
abgeschlossen ist, erscheint
auf dem geldschten Bild-
schirm eine Tabelle der
Tracks von G-34.
Dann kommen verschiedene
Eingaben beziiglich der zu te-
stenden Tracks.
Nachdem die Eingaben er-
folgt sind, wird der Benutzer
aufgefordert, seine Diskette
in das spezifische Laufwerk
einzulegenund <RETURN>
zu driicken.
In Zeile 270 effolgt dann die
Ubergabe der Werte an das
Maschinen-Programm. Dann

verzweigt das Basic-Pro-
gramm zum Maschinen-Pro-
gramm.
Wie schon oben erwiihnt, un-
tersucht das Binuir-Pro-
gramm die Diskette auf Lese-
fehler. Dabei werden sdmtli-
che Sektoren der vorher ge-
wrihlten Tracks gelesen.
Nach jedem gelesenen Track
erscheint auf dem Bildschirm
unter der jeweiligen Track-
Nummer die Anzahl der Le-
sefehler auf diesem Track.
Dies geschieht in Hexadezi-
mal-Form, fiir 15 unlesbare
Sektoren erscheint dann also
ein ,.F' unter der Track-Nr.
Falls der ganze Track (1 6 Sek-
toren) nicht lesbar sein sollte,
erscheint ein ,,X" in inverser
Darstellung"
Nachdem siimtliche Tracks
gelesen worden sind, ver-
zweigl das Maschinen-Pro-
gramm zurilck zum Haupt-
Programm.
Das Hauptprogramm bringt
nun ein Menue auf den Bild-
schirm.
Durch das Menue hat man 3
Wahlmdglichkeiten:
<1> Ausgabe einer genauen
Fehlerliste (Track/Sektor-Li-
ste)

<2> Neuer Start (Untersu-
chen einer weiteren Diskette)<3> Beenden des Pro-
gramms
Wfihlt man die erste Mtjglich-
kcit. wird der Bildschirm ge-
liischt und man nruB den
Output-Slot (Ausgabe-Slot)
eingeben.
Wenn man ,,0" eingibt, wird
die Fehlerliste auf dem Bild-
schirm ausgegeben, wiihlt
rnan einen anderen Stot, so
kann sie auch aul einem
Drucker ausgegeben vrerden.
Die Liste hat folgende Form:
< I > Track-Nurnmer
<2> Nummer des unlesba-
ren Sektors
Nachdem die Liste vollstzin-
dig ausgegeben wurde. springt

das Programm nach Eingabe
von RETURN zurtick zum
Menue (s.o.).
Wenn man im Menue die
zweite Moglichkeit wtihlt,
wird das Programm wieder
gestartet.
Falls man das Programm ver-
lassen will, wiihll. man vom
Menue aus die dritte Mijg-
lichkeit.
Tips zur Eingabe des Pro-
gramms:
<l> cAtL -l5l
<2> 8000: A9 3F 8D 47 80
A9...
<3> BSAVE DISK CHEK-
K.OBJ,A$8OOO,L$8F
oder
BSAVE DISK CHECK.OB-
J,A 16384,L143

c

10
?o
30
40
50
&o

REF4 **r*l**+++*+*+*********.***"f+*r++**:*
REl"{ *** D I5l: CHECH I t *.*.F
RET,I *.** trCF.YFIGHT EY *.r.*
REH **:* flI*IVEF =TEINTIEIER ***
REH -*** I{{IUERETR. I ***
REH *** 4934 F{*ftt{-EAD l'lEG. i **+
EEH lt.*.* *+*
HEf.l ********{+**:T-x".rG**+*******+i++++*++
FHINT CHR+ t4) ; "ELDAD DIsP.l CHLXI,:." 5Ei "
REH AUSEAEE DER TftAtrF;-LISTE
TEXT:NORFIALTFi0HE

70
BO
90
-,J

100
110
r.=o
1JO
L4A
15cJ
16t)
1.V{J
1BA
1?O
1BE

VTAE 3r
VTAB 7:
PRINT "E
FRINT "E
FRINT 'I-
F.RII.,iT ''H
FfiI[\^!T.,8
FRINT '' X

PRINT '.ETSK trHECI{ ]T TT) 198f, EY D. STEINI*IEIEft',
PRIHT "D

oooctoo*r)0o1 1 1 1 1 1 1 11 1?2???22?t"f,if,f,3"
o1 ?34567E}901 234567890 1 2345678?O i ?34,'

o60(]0CI+oCIoooooo*1 111 1 x i 1 1 1 1 1 1 1 1 L?2?"
(--) 1 ?f,4=67E9ABCDEF012345&78?AEf,DEF* l.2 "

F0l.:E 34,13
REH EINGABE
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;'U0

LLrJ

;ZO
:':4O

"50l6u

Lcr*,
?,b&
270

773
2EO
2SO
50CI

310
320

330

340
".)JrJ

350

374
3EO

3?O

4io
410

415
4?0

4scr

VTAB 19: INVERSE: INFUT.'FIRST TRACH (C}O - 34 {DEFAULT O*}} ? .';T*
:F = INT { ABS t VAL (T$) } }: IF F } 34 THEr'l =O(}VTAE 21: INPUT "LAST TRACH (OCI * 34 {DEF'AULT 34}} ? "}TS:L = AEs
( VAL tT$)ir IF L )'34 OR L < F THEN 21O
IF LEN (T:$) = O trR VAL { LEF\:F {T#'1)} = 0 THEN L = 34
VTAB 33; INFUT "DRIVE (01 - SZ 'iDEFAULT 01;') ? ";T$rD = AEs
( INT t VAL tT:f) ) ): IF P > 2 THEni 240
IFD=0THEND=l
{CR.}"r bIAIT 15384112El; I{OHE x HTftE F + 4
REH UEBEREAEE PER hJERTE
REI",! LESEN DER TRAf,H:S
FOI{E 328O3rF: FD}i32B71oL: PtrriE a-;779rDz CAt*i.- }.?7E;BzERFI = PEEri {7b
9) * ?56 + FEEI{ (7AA)
REI,I I-IENUE
HTAB 26: VTAE 18: FLASH : PRitiT EF:R; " DIS['. EfiROR"1
IF ERR < } T THEN FRINT ''SII
NORHAL : HTAE 1; VTAB lEr FRINT 1 F'RIl'JT BsD SECTORS": ij'Eii'lT : FRINT
n'? RESTART"I FRINT : FFINT "3 EXIT": F'RINI' : GET Tt: X '= AES ( INT

O( VAL (T*))): IF X > 3 CIR X = O THEI'I 3(iO
IF X = 2 THEN Htrl"lE : E0Ttr 19O
IFX=3THEN42O
RET,I FEHLER-AUSGAEE
IF E*R = O THEH Htrt"lE : HTAB 15: VTAB 1?: INVERSE : PFIII']T 'it0 ERRORS

!"! talAIT - 163El4112El: HOI{E : GOTO 3OO
PBHE 34n 16; HOI'IE
VTAE 1?: INVERSE I INPUT "OUTPUT-sLOT lO-7 {-*EFAULT O> ) 7 ";S$:S
= AES ( INT t VAL (5$)))r IF S i'7 THEN 35O

HOHE :: HTAB 17t VTAB 1?: PRINT "PRESS RETURT{ !"i [{AIT 16384' 12Er
NtrRI,lAL

FRINT CHR+ (4) I "PR*"15
HOI'IE r PRINT: PRINT "DISK ERRtrRS: "IERR: FRINT I FOH I:1TO 75O: NEXT

FOR I = t TO EREI PRIHT ,,TRACI{ ',; FEEK (I + X63E}3} T"SECTBR "1 PEEI{ (

I + 16944): NEXT
PRINT CHRjS (4) I "PF#O"
PRINT : PRINT : INVEHSE : PRINT "PRESS RETURN l": FOI'-E 1&3&8nO; }IAIT

16344 , 128I HOt'tE : GBTO 3OO
FEI'I ENDE
Htrl"lE r INVEFSE : HTAB 1Br VTAE 1?: FRINT "EXIT ? ": hrAIT - 163E}4'12
B: GET T$: IF T:S = rrNrt THEN HtrHE : EtrTO 3OO
NORiIAL : TEXT : HOI'IE r NEhl

l

*BCIOO. BOBF

EOsB_
BCI4O-
BO4B_
BO50-
EOSE-
EO&0-
g06B-
goTrl-
B07g3-
EI08'}-
BOEE-
r*

8000-
EOOB-
8CI10-
BOlB-
El020-
8CI28-
ECr3CI-

03 EE 47 tsO EE 4D BO AE
OO 03 AD EC E7 9D FF 3F
AD ED E7 9D 30 42 EE ED
B7 A9 10 CD ED B7 DO trF
Ag OO BD ED 87 A5 FF tr9
10 FO lE 2(J E3 FD A? 22
CD EC 87 FO OA EE EC 87
A9 00 E5 FF 4tr 7l g0 20
E4 FB ?O tr4 FE 20 E4 FB
60 20 BO FE A? DA 2O ED
FD 20 El4 $:H 4C &6 gO FF

BO A9 42
BD EA B7
BD EB 87
,85FFtsD
BD EC E7
03 ?CI LFps 09 EE

o3
E7F4

A9
4D

o0
ED
E3
FF

3F
80

o3
B7
\J..}
EE

E}D
A?
A9

CI1
A9
?o
oCI

47
o1
oo

oo
D?
LIJ

ED
8D
AD

20
E&
ol.
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Test-$ericBst: Logo-Programm
fiir den 4&K-Byte Spectrum

Sinclair hat fur den 4SK-Br,:r:
Spectrum jetzt Lago aul elr:n
Markt gebracht. Da fl1a::
tiberall von Logo spricht,
sollte man nati.irlich wissei,"
was es damit auf sich hat.
Um die Qualitiit eines scl-
chen Interpreters beurteilerl
zu kdnnen, muB man erst ein-
mal in Erfahrung bringei:"
was sich die ,,Erfinder" vr:n
Logo dabei gedacht haben.
Logo ist keine kommerzieilc
Sprache, sondern ftir den Bil-
dungsbereich konzipiert. Es
sollte ein einfach zu bedie-
nendes Programmierwerk-
zeug werden, so daB vor aI-
lem auch Kinder damit zu-
recht kommen kdnnen. Da-
bei ist Logo aber keineswegs
eine Kindersprache gewor-
den. Den Erfindern ist ein iiu-
Berst leistungsftihiges Pro-
gramm gelungen, das dem in-
teressierlen Programmierer
jeder Wissensstufe noch et-
was bieten kannl
Das Konzept von Logo ist I

einfach und - r'ielleichr des- |

halb - ungemein ri rrkungs-
voll: Programmiert ri iid
nicht mehr mrt ZeLlennum-
mern (BASIC) oder iorir-ral
sehr strengen Belehlslr:i;ier
(Pascal). sondern eintr;: :-.r
Proceduren. Diese sind r::t
Grunde eigenstdndige P:r,-
gramme: ein,\ssemhlcr-P-' -

grammierer kdnnte :lq -:..
den bei guten .{ssembier-.
mdglichen Macros izusan-
mengesetzten Befehlen' re:-
gleichen.
Dieses Konzepr itjrden zr'.;:
Eigenschaften bein.r an_.;-
henden) Prograntmiercr. C;.-
das iibliche BASIC r\\ ar
nicht verbietet, aber aur'n
nicht erzwingt: Das Denken
in bezug aufdie Funktion des
Programms und das 'Iop-
Down-Prinzip (von Grob
und Fein) beim Programmie-
ren.

Wieviel davon kann das Sin-
clair-Logo? Ir-si.resondere von
Commodore ist ja bekannt,
da8 es zwar iine Program-
miersprache giirt, diese aber
nur sehr eingescirrankt imple-
mentiert (an6epa8t) werden
konnte.
Bei meinen ersten Logo-Geh-
versuchen fiei mir sofort auf,
da8jeder, der nur etwas Eng-
lisch kann, keinerlei Proble-
me mit der Lesbarkeit der
Programme haben wird. Sie
lesen sich fast wie Umgangs-
sprache (was sonst nur CO-
BOL hat, aber das ist eine
kaufmiinnische Sprache mit
vielen formalen Bedingun-
gen). Aber auch ohne Eng-
lisch kommt man problemlos
zurecht. Dafiir sorgen schondie zwei ausgezeichneten
Handbticher: einfach eintip-
pen und warten, was dann
passiert.

Wer kein Englisch be-
herrscht, kann sich auch ein-
fach die Froceduren auf
Deutsch tibersetzen: Er def,r-
niert einfach einen neuen Be-
fehl mit dem Narnen DRUK-
KE. der dann seinerseits den
Belehl PRINT aufruft. Dies
hat seine Grenzen im Spei-
cherbereich. Uberraschend
i. ar fiir mich jedoch die Er-
ihrung. daB auch kleinereiirder ohne Englisch und
Zusatzrnlbrmationen sehr
s,-rrell zurechtkamen. Pro-
tr::en hilti hier eigentlich
-:.::_ar.
D:: B:=l,s..,rrrat ist sehr
i:,- -- \.::-: sehr hiiufig ge-
f I; -..:,:. Br::i.e (PRINT
z B. ri:::.;:- ;:..1:iilrzt q'er-
den.

Der Ediior ,. .,..-:::-r-.-,ri-
entiert und n: r . :. t- :: :uren
Cursorstcuerrl)! J.:)., . -,.:,..
Dazu gibt es - \\ rc be.n' :.- -
clair gewohnt - einen Ton tiir
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einc akzeptierte Taste, der
sehr unlerschiedlich hoch isr
iiir GroB- und Kleinbucirsta-
tren. Befehle ktinnen sowohl
in K]ein- als auch in GrolJ-
buchstaben eingegeben wer-
den. Sie werden automatischin Grofibuchstaben umge-
wandelt.

Wie ein Logo-Programm aus-
sehen kann, zeigen die kurzen
I-istings. Jedes ist als Proce-
dur zu verstehen, die ihrer-
seits wieder Proceduren auf-
ruft. Eine Procedur kann sich
auch selbst aufrufen (rekur-
siv), bis eine bestimmte Ab-
bruchbedingung erfiillt ist.
Die hier gezeigten Program-
me benutzen nur lokale Yaria-
ble. Es ist aber auch mijg-
lich, globale Variable zu defi-
nieren. Proceduren kiinnen
auch so angelegt werden, da8
eine echte Parameterilberga-
be erfolgt.

Das Programm kann naiiir-
lich auch Drucker anspre-
chen. Diese sollten aber ent-
weder den Spectrum-Schrift-
satz (=ASCII-Standard) be-
nutzen oder aber umschalt-
bar sein aul den Sraidard-
Schriftsatz. Logo bendtigt
sehr oft die I und ], die im
Listing sonst als A und U er-
scheinen wtrden. Der Einsatz
der Microdrives ist vorgese-
hen, ebenso der Druck iiber
die serielle Schnittstelle des
Interface 1. Bei liingeren Pro-
grammen weiB der Program-
mierer einen Drucker immer
zu schiitzen.

Aber Logo kann noch mehr:
von Sinclair eingeplant ist
auch der Einsatz einer ,,ech-
ten" Schildkrtite, also ein Ro-
boter. Auch diese Befehle
sind bereits eingebaut. Gera-
de diese Option ist Iiir Kinder
besonders reizvoli, obwohl -rch habe auch meinen SpaB

daran, wenn so ein Roboter
einfach malt, wenn ich nur
sage ,,FORWARD 50* (50
Einheiten vorwzirts).

Neben den unbestreitbaren
Vorteilen, die Logo fiir den
absoluten Anftinger bietet (s.
Grafik ..Spirale". man pro-
grammiere das in BASIC !),
kann Logo auch fiir andere
Problemldsungen eingesetzt
werden. Eine Dateiverwal-
tung isl ebenso denkbar wieein Mathematik-Programm
fiir Schiiler oder schlicht ein
Spiel. Es stehen Tonbefehle
und mathematische Funktio-
nen zur Ver{iigung, dazu aus-
gesprochen einfache Grahk-Befehle (Winkelangaben!)
und einiges mehr.

Die Handbiicher tun das ihre:
der 1. Band erkliirt ,,nur" ei-
nen Teil der Befehle, das aber
mit guten Beispielen und ein-
fachen Worten (notfalls hilft
hier tatsachlich ein normales
W6rterbuch oder Ausprobie-
ren). Der 2. Band zahlt alle
Befehle auf und gibt dazu die
Erkllirung. Dies reicht auch,
wenn man den ersten Band
durchgearbeitet hat. Im iibri-
gen - fiir Logo gibt es genauso
Lehrbiicher wie fiir alle ande-ren Programmiersprachen
auch.

Wer sich wirklich {iir diese
Sprache interessiert, kann da-
von ausgehen, da8 das Sin-
clair-Logo einem Vergleich
mit den Logo-Versionen auf
anderen Computern stand-
halt. Es wird der von den Er-
findern gesetzten Zielvorstel-
lung vollstiindig gerecht, wasauf einem Heimcomputer
nicht selbstverst5ndlich ist.
Es kann auf Microdrive abge-
speichert werden (Anleitung)
und auch Files dort ablegen.
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' der Automobil-Branche
:rnt man sie schon seit lan-

- :rr. dic ,,Tuner", die Serien-
:1f1e u$e um- und aufriisten.
-m mehr Leistung aus ihnen
-.':rauszuholen.
\uch im ComPutergeschiift
raben sich inzwischen einige
Firmen darauf sPezialisiert,
die elektronischen Gerdte auf
Hdchstleistung zu trimmen.
Einer der ersten ComPuter-
Tuner in Deutschland ist der
Diplom-Ingenieur Anton
Kirchner aus Duisburg-Neu-

dorf. An der Duisburger Uni-
versitat hat sich Kirchner mit
dem ,,tunen" eines EPson
OX-10 einen Namen ge-
riacht. Er schaffle es- die
Speicherkapazitiit des ohne-
hin schon hochqualifizierten
Svstems zu verdoPPeln, um
damit auch den gehobenen
Anspriichen in Forschung
und Verwaltung gerecht zu
werden.

Gut drei Viertel der von
Kirchner- Elekt ro nik v e rkau t--

ten ComPuter sind getunte
Serienprodukte oder SPezial-
anfertigungen nach Kunden-
wunsch.

Fiir den transPortablen Ein-
satz konstruierte Kirchner ei-
nen ComPuter mit kleinst-
mds.lichen Abmessungen'
Dieier vollwertigc CP/M-
Computer wiegt nur knaPP 2
kg, miBt 70x 110x 170 mm
u-nd speichert 800 KB auf sei-
ner Diskette (bei einem Preis
von ca. 1000.- D\{).

_ CALL LINK(..HLI\E".
zeile,spalte,liinge,farbe ) zieht
eine horizontale Linie. begrn-
nend an der gegebenen Zei-
telSpalte-Position mit der an-
gegebenen Lzinge rn der ent-
sprechenden Farbe.

- CALL LINK(,.\'LI\E".
zeile,spalterliinge,farbe I

macht genau dasseibe - nur
eben vertikal.
- CALL LINK(..LDIAG",
zeiierspalte,lflnge.farbe) zieht
eine Diagonale. die bildlich
gesehen von links oben nach
rechts unten verl;iufi.
. CALL LINK(,,R.DIAG",
zeileospalte,liinge,fartle) zieht

CPU-Markt
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Neben der umfangreichen
Hardware-Verdnderung er-
stellt Kirchner selbst eine
ganze Reihe kleiner, niitzli-
iher NebenProgramme, die
die Routinearbeiten erleich-
tern helfen.
Alle Programme haben eines
semeinsam: Sie machen
Lo*prt.t zuverldBiger. an-
wendirfreundlicher und
schneller.
Dennoch sind sie im Preisge-
{iige {iir jeden Anwender er-
schwinglich.

und um,.ekehri.
- C\LL LI\K(..QUIT*,
schirmfarbe) r'erldBt den
\luli:color-NIodus wieder
und schaltet in den normalen
Gratlkmodus zuriick. Die
Bildschirmfarbe wird ent-
sprechend der Angabe geiin-
dert.
- CALL LINK(,,RECALL*,
schirrnfarbe) ruft den zulelzt
bearbeiteten Multicolor-
Bildschirm zurtick, sofern
dieser mit CIAI,L LINK
(..QUlT*) verlassetr wurde'
babci wird auch das
SCREEN entsPrechend ein-
geftirbt.
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KIRCHNER-Elektronik
Innovative Techniken

Multicolor-Grafik en TI-99fiir d
Nur wenigen Tl-SPezialisten
ist bekannt, daB der im TI-99
eingebaute Video-Prozessor
TMS99t8 (Tl-99/4) bzw'
TMS9918A (TI-99/4A) ne-
ben dem normalen Grafikmo-
dus und der hochaufliisenden
Grafik auch noch den sog'
Multicolor-Modus be-
herrscht. Das folgende Ma-
schinenprogramm ftir Exten-
ded Basic, 32K-SPeicherer-
rveiterung und Diskettenlauf-
rverk macht diese Betriebsart
nun auch dem Basic-Pro-
grammierer mit vielen einfa-
ihen Grafikbefehlen zugiing-
lich.

Im Multicolor-Modus beste-
hen alle Zeichen nur noch aus
einer 4*4-Matrix' Somit ist
der Bildschirm in 48 Zeilen
ru ie 64 Spalten aufgeteilt' In
;edir dieser 3072 Bildschirm-
positionen kann eine der 16
indelichen Farben angezelgt

'u..Iden - Sie haben also fast
unbegrenzte Farbsetzmdg-
lichkeiten!
Vorher mtissen Sie aber noch
den Basic-Loader fiir das Ma-
schinenprogramm abtiPPen'
L'm lhnen dies mdglichst ein-
iach zu machen, berechnet
das Programm aus jeder
DATA-Zeile die Priifsumme
und zeigt eventueile TiPPfeh-
ler sofort an. In diesem Fall

wird die Zeilennummer aus- 
I

see.eben und mittels einigcr"p6rfr. die den NUMBER-
Modus simulieren, wird die
fehlerhafte Ze\le angezeigt'
Haben Sie das Programm ab-
setiool und auf Diskette ge-
ip.i.'t',..t. dann sollten Sie
sich als Lohn fur die Anstren-
s.une die GrafikbeisPiele an-
LnJn. die in den Basic-Loa-
der integriert sind.
Wollen Sie nun selber Grafi-
ken programmieren, so ste-
hen Ihnen folgende Befehle
zur Ver{iigung:

- CALL LINK(,,HELP") gibt
einen Katalog der Grahkbe-
fehle aus, die im folgenden
erkliirt werden. Dazu liest der
Computer die Namenstabelle
von 16280 bis 16383 und
zeigt die Eintriige geordnet
auf dem Bildschirm an.

- CALL LINK(,,MULTI''
schirmfarbe) ist der wichtrg-
ste Befehl, denn er schaltet
den Video-ChiP in den Mul-
ticolor-Modus um und tiirbt
den Bildschirm entsPrechend
ein. Natiirlich kdnnen Sie
auch weiterhin dazu CALL
SCREEN verwenden. Beim
Aufruf dieses Programrns
wird auch gleich der Bild-
schirm initialisiert, d. h. mit
den entsPrechenden Zeichen
beschrieben, und die gesamte

Farbtabelle wird auf ,,trans- ' ebenfalls eine Diagonale' nur
parent" gesetzt. " i begrnnt diese rechts oben und

;":tll.l'T5*i?"&tl I T iT{!: I -lff'fi lit" q5"
CLEAR, der nictrt mJtri I zeile's.palte'rechts'runter'far-
ru,tiio,ii..t, un d I tj scht ;;; I ::]'i,TlJ ff:ff 1"j-"J-ef:t
:"8liil-'rNK(,,poINlikl*lt':;il*:1"*',truX:
zeile,spalte,farbe)_setzt elnen I ."ii* "u.i, rJcits und nach
Punkt mit der beretts ?t- I ;;i;; -;hi.
kannten 4*4-Marnx in der I :^E;ft LINK(,,RECT*,
angegebenen Ig9..ul dte ge- l r.ii*..ourt",rechts,runter,far-wiinschte tsllclschrrmposl- he) ziichner ein Rechteck.
tion. Hierbei mu8 der {5tt1n- b.. g.f.}ri ist genauso aufge-
wert zwischen 1 und 48. der ['*r *o u,-OCf.
Spaltenwert zwischen I und --i.r.i LINK(..lNVERT")
64 liegen. Wird ein I-arbcode inrenien alle Farben des
grdBer als l6 gewiihlt. so * trd tlrii,.of or-sildschirms bis
der danebenliegende PunKt aui die SCREEN-Farbe: so
mit eingefiirb,. ,r,ird z. B. aus schwarz wei*
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Tips und Tricks fiir den
7,X-spectrEam

Spectrurn-Programme, die
zahlreiche Farbbefehle ent-
halten, lassen sich beschleu-
nigen, wenn man die Farb-
werte durch einen Pokebefehl
eingibt. Um dies zu errei-
chen, gebraucht man die SY-
stemvariable ATTRP. Foked
rnan anschlieBend eine Zahl
zwischen &-255 ein, so erfol-

gen die weiteren Ansgaben in
der gewiihiten Farbe. Die
Adresse von ATTRP lautet
23693"
Erreclmet man vor Beginn
der Programmierung die
Farbwerte, so kijnnen die ge-
samten INK-, PAPER-.
BRIGHT- und FLASHBE-
FEHLE durch jeweils einen

POKE-Befehl ersetzt werden,
dies bewirkt nicht nur eine
htjhere Ablaufteschwindig-
keit, sondern auch eine SPei-
cherplatzersparnis.
Die zu pokenden Werte er-
rechnen sich rvie folgt:
Werl fiir INK + 8 r Wert {iir
PAPEI{ + 54 fiir BRIGHT i +
128 iiir FLASH 1.

Ein h*Iles, blinkendes Zei-
chen - gelb auf blauem
Grund - besitzt den Wert
205" AIsa POKE 23693,206'
Der Weri 206 ergibt sich aus;
5 + 8"i 64 + 128 =206.
Ein Zeiclien BRIGHT 'J:
FLASE{ O: INK 4: PAPHR ?

tresitzt clen Wert: 4 + (7x8) + {}
+0+6i0.
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Geschicklichkeitsspigll,,AIadino'
E Schneider CPC 4G4 r

In diesem Spiel soll Aladindie im Verlies r.ersteckte
Lampe finden. Lcidcr ist esim Verlies sehr dunkel. so
r.laB er nur wenig schcn kann.
Auf seinern Weg triiFt Ala<iin
auf folgende Gegenst5nde :

- Steinblticke, die sichlbar
werden, wenn er dagegen
lliult.
- Gcisler, die imrner kurz
aufblinken. Ein Dagegenlau-
ft'n isi absolut t0dlicir.
- Kerzen: Wenn er eine sol-
che Kerze triffl. erhellt sich
<ier Raum kurz und man sieht
alles.
- Die Lampe: Es gibt 250
Punkte.
Aladin startct am linken Tor.
Hat er die Lampe geflunclen.
geht das rechte Tor aile Aia-
din solite schleunigst dorthin
laufen, denn er hat insgesamt
nur 30 Sekunden Zeit. Hat er
es geschafft, bekommt er 500
Punkte und ein weitercs
Spiel.

Die Steuerung erfoigt mit den
Cursortasten, wobei durch
Driicken zweier Tasten dia-
gonal gegangen werden kann,
oder mit dem Joysrick.

Zum Programm:
Das Programm ist in Vor-
und Hauptprogramm geglie-
dert. Tippen Sie zuerst das
Vorprogramm ein, saven Sie
es ab unter ,,ALADIN"; da-
nach das Hauptprogramm,

das mit ,,ALADIN2" abgesa-
vet werden mulJ. Wollen Sie
das Programm starten, star-
ten Sie zuerst das Vorpro-
gramm - das Hauptpro-
gramm wird dann automa-
tisch nachgeladen.

Aladin-Hardcopy
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:;ti FEN i: LrlfATE t:-t- r rr. i-FiIidT fHFiS t l-T'1) ; i"iE.HT
,7t-.r FUft i:1 Ttr +
i t!il) :-;r=INT iF:i'l* ( 1) *iEi +?l 7r=Il"'lT {lii"lfj i I ) *iE} +=
: qL) IF b {:< r , y'r i , .: i-r THEId l Br:1

.-'rj{i b(:lrryr)=4
;liD t'Ht'l .': LtrCF: I E i:.r, yr- : F'i.iIi'l'l iiHRS t 1jl:';) t f'Ji:;{'f
:lu FtrFi i=i i[ +
,:j',; xr=il{T (RI{tr i i ) +18) +2: yr=II'IT (iiF{E { i'i *1*} +5
-r4d) IF b{:<rryri'...'(j TllEi{ :'i':Ici
'rU E) (;i i- ! '/r ,l =':'

rr]{-I PEi'J 5: L[|]AT[ :1r r'yr: FFI 1i'iT fHF:* i 1=ii : i{EHT
.7?r] :rr-=INT iRND t 1i *LB) +?l yr=INT (Ri'lD t 1) *7) +14
:SO IF b ( ir r ,'7r i ''". ;'O THF:FI :':7i-!
?{} h{r:rryr-}=I

jf-,t) PEl"l 4: LOI*TE ?:.r ,Yr: FftINT CHRf t 1f,f,i
f,10 h {i'5}=ii
:;?$ EI
f3* f{Ei.l +#***+* haurplpt-ograirriTr *+i##+**#*
:54O EUEFY 1L}+,J GESUB B?C
150 EVEEY 5(],= GOSUB 95O
f,6i] rx=Q:i-y=L-)'GDEUB &i*:iF ji:=O THEN =5*
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CPU-Game

-ifl Ll

+LU
+i(_,
+:.u

+Drtr

4+ t: r-;

:lriu
J L\-I

IF j* ai'i* i TijEN
iF jn tlhi$ 

" THEN
iF Jo AHi} 4 THEN
IF jr: *fi$ e THEN
IF r,'r=r.r Al,lD ry=O
;ai=;i+r-;-. I yi=y+ry
PH-U r7;iryLl
IFpe=
iFpe=
IFpe=
TF r,= =
trtr iI-i

ri*: caro =6+
y2=4 Ti{Ehl 1*5il

t y-- L

r y*r

f ii-r
THEt".t :6rl

tr Ti"{Etd 7804 THEi'"i GESUF
i THIN EO=il*: THEi'J 6tr5LIF
Al.iil:ri=19 *N*

JgL'

EUT-J

orL,
GJ{-i

b.:,u
6+L.;

tr&u
b i t-.i

GEL'
tDra

74u
75u

I Dt_t

B0if
E1*
tf i-LJ
EJ,U
E +TJ
{f, J r-,

at L'
D-.-1
o7 rL

Ylj{j
7fr_,

7 JTJ
?40
.7 JIJ

96rl

FEO
qs|o

IF ir?..; TUEI..I f,&{J
I F il i.:. i ri Ti"{El.: f,&{-J
IF y;] 1= THIi'J f,6+
3F yI .:...if, TliEf.i ;1*+

a_--, ;-{ -,a -:J_!,r{ - i ,J !u; I,IEXT
LUtrAfE rr,,,r:F'ftii-"JT Ci-iFiSi.ff ):x=:.:?iy=y;'I:LII]ATE :r,y;pRIi.jT Ci-jFi+{t"giGif,Trl f,erj
f;fl'I Stei.n
PEI'J 1 : LOf,*TE x , y: FR i I"JT fHF::f t 1:? )Lnf,*TE x?ryirFEi..l &: FRIIqT trHft+ i 1f,1 i5*LiNE 7r.+rlr4rrri
FEI'I i
F:ETUFtN
frEl'l 5t*uer-urigjr=JfiYi*i: IF jo..;,{: T}-lEi....l RETUftNj u=rf
iF Ir.Jlr;Er {i:i} =iJ THEH j6=j;i+}
iF Il,lil.EY i=) =i:] THEN jo=jr:+I
IF Il',lti[Y tE] =r] THEN jc;=ja+4
IF Ii{l::EY { 1) =f; THEN jt:=:a+E

-rrTI lrti!nE i Lir!-ta
ftEI"1 i,,er-=s
Ei'-lv i:=rJ, i i i5r-1n 1illit: :.1.1 : Itiir. 4r 15r INli: =r 1Ir Ihiti 7ri4SilUNil 7,?A+,?0r4r 1
Ftrft i=i TC 15*:t-iEXT
Ii{H: =rt-:: Il{t:. 4r*: II{1,-. Srrl: It-ltr. Trtrh {:+IryIi =t-:'
RETURi.I
HEI'I Ueri aren
frFTEIt .lrf, fiilsug 61g:AFTEE *r? EEEUE &i*IHfi 5, LI:LiltrATE i{,y:FEINT CHR+(f,I}It{hi f ,13: Itli;" 4r 15: Il,jtt. Ir li: Il'l}:_ 7r?4Ftrft i=I1? Ttr "iF:EilUliin Zrir=16
IrtE..l\ T

trL'5
FEI{ 1: PftIi{T"VEFLEREN, . . ,,

PRIitlT: FEf hlT"Fr-rnkte "FFflE k=1 Ttr 2ifrfir:hlExT t{
nul{
1i'ii:. =,ii:LfiC*TE 1, 1:FRIttT EHR*{7} ;:ipo=FES (*Oi : ype=VFtrE {#O}
FilF; l-.:=1 TC 4O: ruEXT
llaf.. JrL,
LUf fiTE r Ftr , ypo
ftETURT"i
EEI'i Zei tabz ug
aeit = aeit -1xpa=FtrS (#O) ; ypi:=VFeS {#iJl
LOCATE 1r1:PEli 1:FEIi..lT,'Zeit:,,zeit,, p. r,,pIF zeit*l=fl THEi'J 7B{:

'\1::l,-;?
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CPU-Game

irt0f}
l il10
10?o
1030
1Q4r-1
I TJJI/

1064
LOTQ
luEO
1(}?o
1 1t}0
r t 1{t
1 1?O
1 130
1 140
I IJ\J

1 160
i 170
1 180
119(}
1?OO
1?10
t?,7.O

LOCATE xp{l rypil
ftETURN
REl"l Larnpe
f t -r
EtrSUE 7OO
Ltrf,ATE 1 , 25: PR I NT " DAS TilR ' I5T trFFEt'|" ;
LtrtrATE 19r4:FRINT trHR+ t=2)
P=F+?50
EtrTtr =4OREH Gewonnen
AFTER Or3 EOSIJB &IOtAFTER .l'2 EOSUE 610
iNt{ ?r 13: INH 4r 15: INF:. 5' 1?: INt':: 7':4
p=p-F5{f,c}
LGtrATE xny:FRINT" rr

Ltrf,ATE r^7 ry?: FR I l{T CHE+ t 1f,ii )
FtrR i=7 Ttr I] STEF' -1
SOUI'JD 7r?a-Jr4(-)'i
I{EXT
CLS: FEli 1 : F'RIliT"EE'*JI:itjEit. . . "
FR I NT I F R I NT " F'un l.:t= " p
FtrR k=l TO 20OO: |'IEXT l.:

ERAEE b:f1=O
GOTO 1{]

Variablenliste: Aladin

L,

1 -l:-',"
r'.r ! Yr
I ra tl F

,-a i iYi
--.I1!I

ir-
i:: FE r yFfi

r

, ;;i id-Uarlable =r:r- 3p*if hi:rLi-iig
r Ieit'*Vari.*.ble
: Schleifen
: i-.c,--rrdi na.t-en des *iL arii n
z, Tul al 1 =-L;ar i -*a 1 en
: F:icht'-rng ,in die *1a.din ;=hen
: Pr:si ti on , all{ cii e Al -c.di n g=h=rr
: Hi 3. f =vari ahl e
: Flag flter Tt:r af{en
: .-r*ay=ticl,:/T*=tatur- - Varia-h1=
; Hili=variablen
: Fr-rnkte -- Stand

des Ei i d=rir 1i-rli=

_ _a !'al-li i

atit! ;

Frinten de= 5piel*ei,je=
Fest L egen der Interr-;-tPt=
Stener-r-ing
Er!':enni-ing der Zeirnen
!.-au{err *Egen Einen E-.=ii":
*h{ r-a.g* de= JoY=t i r i..= a; -+ "
Geiren aitf eine i':.=i-==
r t_ _1 __-_--

Gei'=l-er-i: I i r: k ei':
I E ! L..::-u r- LtlJ
Findpll der Le,rnp*
Get*lonnert

5/85
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TRO NIC- S OFTWARE. S ERYICE
Atari, tVastermind/Schlan-

genkrieg, Kassette 10,50
Dtvl, Diskette 19,50 Dtr/, Be-
stell-Nr, 141
Tank-Battle/Oii Panic, Kas-
sette 12,50 DIV, Bestett-Nr.
t51
Startup/Zeilen Split/Tom-
stone-City, Diskette 19,50
DIt/, BestellNr. I 7l
Painter/Hardcopy, Kasset-
te 14,- DM, Diskette 19,50
DIt/, Bestell-Nr. 181
l'he BiS QuestlFunf ge-
winnt, Kassette l4- DIr/,
Diskette 1S,50 Dtvl, Bestell-
Nr. 191

Splitt, Kassette 1 1,- DN/,
Diskette 17,5C DNl, Besteli-
Nr. I 101

Ski/lvlutation, Kassette
14,50 DIV, Diskette 19.S0
DIV, Bestell-Nr.1121
Super lt4iner/Diamonds,
Kassette 14,50 DtV, Disket-te 19,50 DlV, Bestett-Nr.tzt
Donkey KongiKerzenheinz,
Kassette 16,50 Divl, Disket-te 19,50 DM, Bestett-Nr.
I JZ.

Tl-99, Drei-Kronen-Spiel/
Zahlenputzen, Kassette
8,50 DN/, Bestell-Nr. T 41
Karl der K.afer,/Alien-Lan-
ding, Kassette 14,50 DNI
Bestell-Nr T 51
Jack the Digger I Noah
2099, Kassette t4 50 DM
Bestell-Nr. T 61

Lift BAT,ASC II DEF TC 1

Kassette 14,- Di\4, Bestell-
Nr. T 71

lVaya/ASC ll DEF Teil 2
Kassette 14,50 DlV, Be-
stell-Nr. T 81
ASC ll DEF Teil 1 * 2, Dis
kette 19,50 DIM, Bestett-Nr.
T 881
Transfer/Silverspar, Kas-
sette 14,50 DL/, Diskette
19,50 DN/, Bestell-Nr T gl

lVother Duck/Screen Desi-
gner, Kassette 14,50 Dtr/,
Diskette 19,50 DfU, Bestett-
Nr T 101

Cave ftrlan, Kassette 8,-
DIr/, Diskette 11,50 DIr/, Be-
stell-Nr. T 121
lVoon Race/Frogger/Slicks,
Kassette 19,50 DIM, Disket-te 25,50 DIi/, Bestell-Nr.
T22
Panzerschlacht, Kassette
8,- Dl\4, Diskette 11,50 DIV,
Bestell-Nr. T 32.

Commodore 64, [r/auern/Wi-
derstand, Kassette 8,- Dw,
Diskette 15,- D[/, Bestell-
Nr. C 41

Space-Comets/Erdspalte/
Spriie-Data, Kassette 15,-
DlV, Diskette 23,50 DIr/, Be-
stell-Nr. C 51
Autostart/Bestellschein/Ro-
adpainter, Kassette 16,50
Dlvl, Diskette 23,50 Dlr/, Be-
stell-Nr. C 61
HardcopyiSpace-Fighter/
Data-Generator, Kassette
15,50 DtM, Diskette 19,50
DM, Bestell-Nr. C71
Monster-Attack/Block-Pain-
ter/Epson-Drucker, Kasset-te '16,50 DIU, Diskette
23,50 D[/, Bestell-Nr. C 81
Projekt/Datenbank, Kasset-
te 16,- Dlt/, Diskette 23,50
Dli/, Bestell-Nr. C g1

Spiders/The tsasic, Kasset-te 16,50 DM, Diskette23,50 DN/, Bestell-Nr.
c 101

High Noon/Skeet'Gra: ,, .D:.
signer, Kassette i 7 50 Di.,
Diskette 23,50 DfV Beste -

Nr. C 121

PainieriStar-Bacid le'Ed itor,
Kassette 17,50 DM Disket-te 23,50 Dlil, Bestell-Nr
c22

WUstenrallye/Jet-Pac/Black
ltrloore Castle Kassette
17,50 DIV, Diskette 23,50
DlVl, Bestell-Nr. C32.

VC-20, BestellscheiniGlUk-
ky, Kassette 8,50 DM, Dis
kette 15,- DIV, Bestell-Nr.
v61
lVultigraph/All Rammer,
Kassette 1'1,- DlV, Diskette
15,50 DM, Bestell-Nr V 71
Zyklolltileteorit, Kassette11,- DtM, Diskette 19,S0
DIr/, Bestell-Nr. V 81
Garten/SchloB Gruseistein,
Kassette 14,- DlV, Diskette
19,50 DfV, Bestell-Nr. V gl
FressmanlOutiaw, Kasset-
te 14,- DM, Diskette 19,50
DIt/, Bestell-Nr. V 101
Prost/Buffalo Bill, Kassette
14,- D[/, Diskette 19,50
DItl, Bestell-Nr.Y 121
Joy ttrlanlPowerpack, Kas-sette 14,- Dh/, Diskette
19,50 DlV, Besteil-Nr. V 22
Der rasende Malocher/
Frankie goes to pharao,
Kassette 14,- DIV, Diskette
19,50 DM, Bestell-Nr. V 32.

Apple ll, Wilder Westen/Ka-
ram bo lage/tvlaske n ge n e ra-
tor, Diskette 19,50 Dlv1, Be
stell-Nr. A 41
lVusic-lr/aker/Nlission. Ad-
ler,'Disk-Kata-log, Diskette
19,50 DN/, Bestell-Nr A 5t
Snake/Super DateilShape
tables, Diskette 19,50 DM,
Bestell-Nr, A 61
Library/Fight, Diskette
19,50 DN/, Bestell-Nr. A 71
Reversal/Di s k-lirlenue-Ge-
nerator. Diskette 19,50 DIV,
ts:stell-Nr. A 81
l r- :'Cs !,l,sgrogramm,
-,----= - :a -'.' !::ie,-
-:'-a, ::---::. D,s,/a1-ia' t:_ _'.' ::Siet Nf.

Donc. a- tri: :-,1.:r,ertei'
Diske:ia' r :, l:' 3estell-
Nr A -2'
Funktrc"-..:..:- !airiei'
Bowlrrg l sr,.rl: 19 50
Dlv1, Bes:: -'.)r A 22
Thunier'las.e i Doom,
Disketie i 3 5C Dl/ Bestell-
Nr. A 32

Dragon 32, 3ltzzar d, Kasset-
te B,- D\4 Besteii-Nr. D 41
Space FlightiGeosoft, Kas-
sette 10- DfV, Bestell-Nr.
D51

Waregames, Kassette 8,50
DIi/, Bestell-Nr. D 6l
Laser-Attack, Kassette
8,50 Dlv4, Bestell-Nr. D 71
Hardcopy, Kassette 13,-
DIV, Bestell-Nr. D 81
Anwenderprogramm. Kas-
sette 10,* DtV, Bestell-Nr.
D91
Dragon Paint, Kassette'14,- DtV Bestell-Nr. D 101

ZX-Spectrum, lnventur, Kas-
sette 12,- DIV, Bestell-Nr.
s41
tvlissile-Comment, Kassette
8,50 DIV, Bestelt-Nr. S 5't
Defenderilui der Wurm/Al-ternativer Zeichensatz,
Kassette 13,50 DtV, Be-
stell-Nr. S 61
I\/atheprogram m/Bongo-tseecatcher, Kassette
12,50 DN/, Bestett-Nr. S 71
Solitaire/Superstat/Klein-
stes gem. Vielfache, Kas-
sette 14,50 DM, Bestelt-Nr.
Jump about, Kassette
14,50 DIV, Bestelt-Nr. S 91
Pac-lVan/Oil Panic, Kasset-te 14,50 DIV, Bestett-Nr.
s '101

Frogger, Kassette 16,- DlV,
Bestell-Nr. S 121
Jump, Kassette 14,50 Dtr/,
Bestell-Nr. S 22
Jet Set Freddie, Kassette
8,- DM, Bestell-Nr. S 32.

ZX-81, Go-Ball/Grand-prix,
Kassette 10,- D[/, Bestell-
Nr 251
l,,4oon-Crash/ZX-Draw, Dis-
kette 10,- DtV, Besteil-Nr.
261
Tonprogramm/Aldebaran,
Kassette 10,- DtV, Bestell-
Nr. Z 71
Reversi, Kassette i0,- DlV,
Bestell-Nr Z g1

Panik Labyrinth, Kassette
10 - DIU, Besteit Nr Z 101
Expedition, Kassette 10,-
Ditl, Bestell-Nr. Z 121
Spinnen, Kassette 14,S0
D[/, Besteil-Nr. Z 22
Spukhaus, Kassette'14,50
Dttyl, BestellNr.232.
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CPtr J. SOFTWARE- SERVICE
lommodore 64, lt/ulti Key/S
-ool 64/lnterrupt-Programme,
rassette 16,- DN/ Diskette
21 - DIV, Bestell-Nr. UC 2/85.
Spriteh ilf e/Diskloader/Di rec-
tory, Diskette 21 ,- Dtt/, Be
stell-Nr UC 3/85.

Tape-Directory/Asmon/Data-
Generator, Kassette 15 -
Dtr/, Diskette 21 ,- DtV Be
stell-Nr UC 3/85

Fast-Load, Kassette 10-
DtV, Bestell-Nr UC 4 85

Diskmonitor/Zeichensatz.
Diskette 2C,- Dlvl Bestell-Nr
uc 5/85
R eassem bl erllrlasken g en e ra-
tor, Kassette 15- DNl, Dis
kette 20,- DN/, Bestell-Nr. UC
6/85.

Schneider CPC-464, Autoren-
nen, Kassette 11,- Dlr4 Be-
stell-Nr US 3/85

Universal-Datei V1 , Kassette
I - DN/ Bestell'Nr US 4iB5

Computerschrif t'Symbol'
Swap, Kassette 10,- DlV, Be-
stell-Nr US 5 85

Keyboard ToolkitFarbdeko-
dierung, Kassette 11 - Dl/
Bestell-Nr US 6 65
Aladin, Kassette 9 - Dl"t1 Be
stell-Nr. US 6/85

VC-20, Sprites/Space-Battle,
Kassette 13 - DtU Diskette
19 - Dt\,4, Bestell-Nr. UV 2i85.

Grafik-Painter, Kassette 1 0,-
DIt/ Bestell Nr. UV 5/85.

Vic-Clock. Kassette 9,-- DIV,
Beste!l-Nr UV 6i85.

Apple, Asteroids, Diskette
18 - Di\l Besteii-Nr UA 2i 85
Date ','er,,'. a ti'g Diskette'3 -:,',' 3=:l: "l' " 3 E5

- l-- : ---:-,.. :-:--i
. a I - ^:l--:-

-., :--.- _: :--. - u, _=:.: . _

Disk Check lC Dcs l-a^:=
Diskette 1B - DN/ 3es,= -'.'
UA 6/85

Tl-99, Olympics, Kassette 1 1 ,-
DtV, Bestell-Nr. UT 2/85.
FunktionsanalyseiHardcopy,
Kassette 1 1 ,- DI\4, Bestell-Nr.
UT 3/85
lnvadeci by the ErnPire, Kas-
sette 11 - DlV, Bestell-Nr. UT
4,'85
lv1 u lticol o r,rLcad'Programm,
Kasselte 14- DN4, Diskette
19 - Dll Bestell-Nr. UT 6/85.

ZX-Spectrum, Panik Sam/Co-
lour Change/Clock, Kassette
13,- Dt./, Bestell-Nr, UZ 2185.

IVC-Routinen/Data-Base/Pi'
xel, Kassette 1 1 ,- DIr/ Be-
stell-Nr. UZ 3/85

Reversi/UDG'Editor, Kassette
15 - DtV, Bestell-Nr UZ 4185.

Star-Basic, Kassette 13,-
DN/, Bestell'Nr UZ 5/85.
Fiil-Programm/Copy it, Kas-
sette l4 - Dll Bestell-Nr. UZ
4 85

Atari, ,'=-.=' .:-
.- -' " 1::a_ :

_ _1r \ --

o

Ganz einfachl - \utzen
Sic den CPL--Softrrare-
Serr icel

Bc:ivXlung per Tcicl,rn:
\\--.'. :' .,-.1.- :
>..... 1.. -L5.- -1.-r-. '-r

r'.. tilin ih:-q Be..- '-
$trn t'nt$e$en,
'fel.-\r. 0 56 5l I C6 9-1

oder05651i406{3
Tronic-Verlag
P*stfach 4l
3444 Wehretal I

I
0
s
$

lVlonitorprogramm, Ka
1 1,- DN/, Bestell-Nr. Ul

(-r;>. llonr .:ii:":vtqLl LVv

Dlt/ Drskelte '3 - ll.'
stell-Nr. Ul 5,85

qqaii;

685

MSX, Zeichensatzkonverter
Kassette 10,- Dt\,l, Bestell-Nr
urv 3/85
Zirkus, Kassette 13,-Dll, tse-
stell-Nr UNI 5i85.
Pipeline, Kassette 13-- DN4
Bestell-Nr U[/ 4/85

Wie komme
ich an

Programme? ?
I

K
CPU Bestellkarte-softwareserYice
Alle im Heft abgedruckten Programme konnen als zusiitzlicher Service iiber den Verlag bezogen rverden'
(Ausland nur gegeE Vorkasse)

Die Zustellung erfolgt: gegen Vorkasse tr oder Inland per Nachnahme tl
+ Versandkosten

innerhalb von 1 \{ioche
Entnehmen Sie bitte aus unseren Preislisten die notwendigen Angaben {lir Ihre Besteliung:

Bitte lieiern Sie mir:
[] CasseLte fiir I Anzahl

S-Ysteil

fl Diskette fiir L l Arrzahl
,q),!telr

zum Preis von gesant uM

lrla rn r:,rV orn a mr:: Stra8e, Nr.:

PLZlOrt: Ddlum, Unierschrilt

CPU 676/85

ZX-81, The Castle of Question-
r-ar! Kassette 10,- DIV Be
ster Nr UX 2/85.



CPU-Test

Proceduren fiir das Logo-Programrn vom ZX-Spectrum
?
TCI SPIRALE;schritt !winkel !erhoehungIF :schritt > Lgg tstoDI
FORWARD :schrittRIGHT:winkelPRINT:schrittSPIRALE !schritt + :erhoehung :winkel:erhoehung
HTbtAtT 7gg
END

SETPOS
SETPOS
SETPOS
SETPOS
PENUP
SETPOS
PENDOWN
END

ttzT 877
t 127 -AAlt-lza -aalI-l2A 871
tg g7

TO HINTERGRUND
SETBG !P
SETFC
SETBR
ENI)
?

POALL
PO
POTS
SAVEALL
SAVESCR
. BSAVE
SAVED
. RESERVE
. CALL
. EXAMINE
. SERIALIN
ERASEFILE
CATALOG
?

,
END
FALSE
t
OUTPUT
TO
EDIT
DEFINE
TEXT
THING
ECIUALFI-ISTP
NUITlBERP
PRIMITIVEP
NOT
ORIF
RE PEA T
H I DETURTLE
SHOhI TUR TLE
PT
SETFlEAD I F{G

1ilG
CRtI.i:H

ETES
LEARTEXT
tr, - UXSUH
URSOR

BR ] GHT
FC
8G
PD
PU
PE
PX
FENCE
t4I NDOI.J

P !I :B

PONS
POPS
SAVE
LOAD
LOADSCR
. BLOAD
LOADI)
. RESERVED
. DEPOSIT
. SETSERIAL
, SERIALOUT
SETDRIVE

I
B

I

?TO GRUSS$ETTC tS 77
SETBORDER gPRINT TGUTEN TAGIPRINT t IPRINT [trlie schoen, dass ich j etzt LoqolPRfmf tkann. Du wirst es auch sehrIPRINT tsctrnet I lernen, glar.rbe esmir! IPRINT T ]PRINT t Ic h zeige Dir jetzt ein w

tGra#ik, ja?I
39rg

?Die Procedure ,Gruss'.
?
TO GRUSS
trINDOt,
SETBR 2SETTC I? 67BRIGHT 1
SETCUR Ig Ig7PR ITAG AUCH, ICH BIN DIE KROETE.l
SETTC TI 5]
SETCUR Ig i?]PR TSIEH tli-lR I4AS ICH ALLES KANNIl
SETTC
SOUND
SOUND
sounlD
CT
RAND
SETBG 4
SETPC 1SPIRALE 1WAIT 5SA
ENI)

?l I

ie ruft einige andere proce
uren auf , z.B. ' Sp i ral e, .

TO SPIRALE :STEP :ANGLE :INCIF :STEP > 3"9fr TSTOPI
FORI{,ARD : STEPRIGHT : ANSI-EsouND t "@fl| 4fl7SPIRALE :STEP + :INC :ANG!-E :INC
ENI)
?Oder 'Rand' und?
TB RAND
PENUP
SETPoS t-128 871
PENDOWN

enigl
PRINT
WAIT
END

t7 91LS,2 1?ltg, ? 161tg.= 19l

TRUE
)
OP
STOP
TOPLEVEL
ED
EDNS
CIIPYDEF
FIAKE

EFIPTYF
ME'{BERP
tTORDP
DEFINEDP
AND
NAITIEP
RUN
HT
ST
COPYSCREEN
RIGHT
SETH
SETSCR
YCOR
SCRUNCH
HO14E
CS
FORWARD
BACK
LEFT
SETPC
CT
SETCUR
SETTC
TEXTCOLEUR
OVER
PENCOLOUR
BACKGROUNI}
PENDOtTN
PENUP
PENERASE
PENREVERSE
U'RAP
SETX

i-.1

X
.:

F

l

C
S
e
T

E S:REEN

E tr;
E-]-S

=r
-=A
/:

?
s
?
d
?
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Tastaturbelegung
des Keyboard ToolkitSETY

TEXTSCREEN
PgSITION
DOT
SETBORDER
SHOWNP
STOPROBOT
BUTFIRST
BUTLA$T
CHAR
FIRST
I TEM
LIST
SENTENCE
trORD
SUM*
RANDOM
SERT
INT
ARCCOS
ARCTAN
ARCCOTSIN
TAN
cCITcos
RL
KEYP
BYE
. CONTENTS
INVERSE
PRINTON
PRINT
sHott
hIAIT
NODES
ERNS
ERPS
ER

TS
SETPOS
POS
TOtTARDS
SETBR
STARTROBOT
ASEII
BF
BL
COUNT
FPUT
LAST
LPUT
SE
+

loll=ll.lloi*ll
ffirnrlEl*iryllinl li1,2 ll

rl-.l'-.],--.i-]/..._
: [-,

=I-T-f-l"r:E i I;"]ol
*1 "lll,il]

zE!
s,L
-:-'-
-.ua,..
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i.ilri
-li{4

m

-t
m

ffi-.rJ ';
qJ-.i-l-J

'....-'TtNEI
J l l-il

ffi
EE-[I
Jtlll
ffi-Tt

J II'I I
^1_l__l__.1_J

PRODUC T
DIV
REF1A I NDER

ROUND
ARCS I N
ARC TANGENT
ARCCOTANGENT
SINE
TANGENT
COTANGENT
COSINE
READLIST
READCHAR
RC
. PRI}IITIVES
NORI'lAL
FLASH
PRINTOFF
PR
SOUND
TYPE
RECYCLE
ERALL
EEASE
ERN

Etii'-r-1rd;l ll
I -lh Jhltgr I8_-_l

l-1

f=
t

:I-r. -

1i=
:GC

{-r-

rr:
- 7- -i
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E
z

.,.\E

t
B

-=:l-'5..
.2.

4_E_
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,l i-i ir

---Jx '-:-_
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fn
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ffi5tE
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Erffiillll Die Cursortasten sind
direkt neben der

Tastaturbelegung angeordnet
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CPU-User

CPC 464: Farbdekodierung Yon
elektrischen Widerstiinden

Aufgabenstellung:
H?iufig tritt das Problem auf,
Inforrnationen, die ver-
schli.issell vorliegen, in cinc
lesbare Form zu tibertragen
oder, umgekehrt, lesbare In-
forrnationen zv verschltis-
sein"

Ein einfaches, aber typisches
Beispiel dafiir ist die Farbko-
dierung von elektrischen Wi-
derstiinden. Da die Wider-
strinde oft sehr kleine geome-
trische Abrnessungen haben,
ist man von der vor noch ei-
nigen Jahren tiblichen Be-
schriftung mit Ziffern abge-
kommen, da diese nur schwer
zu erkennen waren, Statt des-
sen wurden die Kenndaten

des Widerstandes durch 4
Farbringe kodiert.
Elektroniker kennen diesen
Code nattirlich auswendig, da
sie tiiglich mit Widerstiinden
arbeiten miissen. Es gibt aber
auch umfangreichere Zahlen-
kodierungen fiir technische
Zeichnungen oder Waren
zum Beispiel, die man nicht
mehr auswendig lernen kann.
Auch diese Codes lassen sich
analog zu diesem Programm
in eine versteindliche Darslel-
lungsform iibersetzen.

Programmstruktur:
Das Programm besteht aus 4
Funktionsbldcken:
- Daten-Eingabe und Daten-

Ausgabe

- Tabelle mit dem Farbko-
dierungs-Schliissel

- Entscheidungs-Tabelle zur
Verkniipfung der Daten

- Grafische Darstellung
Die Verkniipfung der Daten
erfolgt rnit String-Verarbei-
tungs-Befehlen, da Text- und
Zahleninformationen mitein-
ander zu verkniipfen sind.Mit geringen Anderungen
liiBt sich das Program.m auchzur Farbdekodierung von
elektrischen Kondensatoren
verwenden.
Farbkodierung der
elektrischen Widerstiinde:
Der Farbring. der dem eincn
Ende des Widerstandes am
niichsten ist, wird als l. Farb-
ring bezeichnet, die benach-

barten Farbringe werden als
2., 3. und 4. Ring bezeichnet.
Die ersten beiden Ringe stel-
len jeweils eine der Ziffern 0,
1,2,3,4, 5,6,7, 8 oder 9 dar.
Der 3. Ring gibt die Komma-
stellen an. Das Komma kann
entweder direkt hinter der
zweiten Ziffer stehen oder um
bis zu 6 Stellen nach rechts
verschoben sein. Durch Mul-
tiplikation mit 0.01 oder 0.1
kann das Komma auch um 2
oder urn I Stelle nach links
verschoben werden.
Der 4. Farbring gibt die Tole-
ranz des Widerstandes in
Prozent vom Nennwert an.
Die Farbkodierungs-Tabelle
ist am Ende des Programms
dargestellt.

1S FLtrT trirlf,
:s l{oDE 

"-lt] fal.;=1 : a$=,,,' a ALiSd*="" : {a.t=,,,, : i+e,=t] : hrS=,,,, :rr rr : ausd* ( 1) =',,, : ai-r=d# {?} =,',,4(J PRINT STRIHG+ TBo, ,'_'' }5{iFRINT" t\ride,r=tand=cod6rl FEINT sTRiruG* (BO r "_,.)7iJ LOCATE lrE

we*=" " : cl=O : ausd$ (tl) =

1 --;. Farbcodes in Zahlen urnwandel"n,,,

:_L-i -; =:=- ==- =- : r *i i =: Tn f,*O(] : l"lEX.f i :

ir: Sahi=rr -i-:1 a-i :=i- *++++i+i++*****++tt

ierLinE

ltlr-; 5'611'1t " Z --., Zahle,n in Farbci:de= uinysandeln.,,11n FEil.lT : FRIl.lT ,' f, --;. Farhli=te ausdrncken. ,, : FEINT12t-: Pqii..11
-,-, f rr-r n a l! I

i 4t-i 1g;qig
!

1SO FOR i=i-;

EU PRINT I'
?{] FEINT

17* IF
1fiti 115XT ,
1?O IF
TO 14CI
i0tf, a=tf
?i.O IF wahl=_= Tl"t[i-l GCTCI iit]r-::?+ IF wahl=l IFiEN G0SUF fSr-;?;ItJ iF r^lahl=fi THEN i'16DE : : pliif:-
IALL bd*&

:4O IF urahl='f Tl-tEN GilTO 67{l
:5{J F:Ett +*{.*.+++*l++*JiJ+* Far-bq,::ci**

* --), Abbrerhen.,,
_r r_r , C,

rLr .j
i =*;ah i Tr.l=fi a= i

a=O THEl.i Lna*TE 5u,E : F,RiNT STtIi{G+(Jilrr,, ,,) : SOUND lrItlCr?ir{lriE : EO

iffitt

-r I r-,

::di
, r+rj
:;5{:3

PRIFIT 5Tftii{G+ iBr}, "-" }FRinlT" Farb
PH I NT 5TR t htES ( Si-r ? 

,'_ ,' i
StrSUE tr.U:i}
L0CATE 1 r8FtrE i=1 TfJ 5

IF i.=1 Tt-tEtt Lilf,ATf
iF i=? Tl-lEr,l LtrtrATE

ci:cis= in I -: - i = ii rj i1t a4 a n d g i ri',

1.J9i: t r IhIFUT fa;-b.Fiil
: INFUT Sarb* {i;
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f,6dr IF i=f, THEt'l LOC+TE 41'21 : INFUT f arb:i tf,)
l7S IF i=l AND UF'FER* tf arh$ i I ) i ="=CHi{HFZ" THEI-i SEUI{D iri0tir=r]*ri5 : GfiTE 34O
:jEC REl{ +***+#.++*++j+ Uer'-gi =i rheir rr: i'r d=n Far-t'c':i== **++*+r+**#+
f,90 farb$ti )=UFF'EFI-S({:rbf, (i ) i
4ilr0 REST-IEE
4:"O REAI +a*,i're
4:u { a*=UFF EFi+ i + at r

4=O IF fa$=,' : ,, THEI.] AE=:-=r= : I..-'.ir 1..--,i-: .-:rr-.:: : E.!TO ll4i-)
44.t] iF ir.:,f, THEN 47u
+=0 IF *arb$ ti ) ="Sf,H*iARZ " r!=i- ;: -l

i+BS IF falE=farb*:{i} Al.iD fa5.='Ji-==F --:'- ti'='-- - :-=: i- +a-t=far-b'Fii) Al{il +

u#="EtrLtr" THEN 4s1.;-lr-)
4&O IF {atr=farh,".$(i} At'lIt i.;E'':.'ii:i THF-i't ;:: -- -'= : :;=:i-""' : i'iIHT ) i E

ITfl 49U ELSE 4ii]
47il iF Sa:S=fanb*ii) THEN a*=a$+sTR':$(xe) EL== 1:-
jrg(i FIEXT I
49O LOCATE 1r8: FRII'lT "blider=tan'J=rxi=rt: "lVALigTi,'fa'r' : -----: ::'-: : Il:F"'i f
arb-.f (4)
5*ei {a':S=UF'FEFi+t{ar"b#i4}} : IF {a$="ErR*UId" THEN T:f="1 7'" EL== -= :-'= :-- --ii' r
.:!.=rr- .r,r ELSI iF FA:F="GftUEN,' THEN T'#="i:*5 7." ELSE IF
i:A$="GflLil" T|iEi'.l T.$="= ?-" ELSE IF F**="SILEER" THEi'l T*=']-t'i Z" fr:r -= =-'= --="

TS="?O ii" EiSE Tf="liicht vat-handen"
510 LtrCATE 1, iij : FF:ii,tT "Trrler-an= : " : LSCATE ?4? 10 : FRii'iT -'

iF IF,ltr,E./F=f,HR$(if,i TiiEi-"I ?rt ELSE 5=*
ftEtyt ***+l+"t++i+ Da'razeilen f uer die Farb'csdes
DATft braun' i
ilf+ I ii =Enwar= r t-]

braun, 1

PATA rtrt'E
UFI lf-l trr-angE r.:,
DftTA gelb'4
DATA gruenr5
EfiTA bI ar-r 

' 
6

DATf; Violett'7
DATA graurE
EATA weis=rE
DATA =i 1 ber r t]. O 1
DATA gol d, C]. 1

DATA " : "rO
REi"1 ****.*+*t++{+*+***+*** Zahien in Farbcode= umwand=1i-r ++++*+++*++*:*****+
rlE

FHINT STRING's (g{r 
' "-" }

FRINT" T ahIe.ri i
PRrNT STEINE+ tB$r "*',])
GOSUE 10=O
LOf,ATE 1,B
IHFUT "klert de= Wider-standes'
1=LEirl itlert:t) -?
Iq$=LEFTS {r.rert$, 1 )

F=F+ 1

GO=UE ?7U
o=o+x.

" l l.lert:E

:r.:il.

=4CI

56{}
it/u
J EIL'

59Q

&1f_,
62$
tl -:.1-,

&4ti

G-IJ

iJt

&60
dtv
6BCl
ctr?O
7*A
710
-f'}I"r

73L',

n Farb

+i**l+ *lt+ l+***r*'** :

c o d e g ii m e,, a n d e i rt"
w*=FIIO-S (w=rt*, ? r 1)
p=F+1
EOSUB 97rJ : REH Bestimmen der Farbe'n
IF 1=r:) THEN 9OCt
IF 1=1 THEI{ au=d+ (:) ="b.-aLirr"
iF l=f THEI'I ausdf ( r i
IF 1=.1 THEN au=d+ (2) ="srange"
IF 1=4 THEN au=df{:)="ge1b"
IF 1=5 THEIi au=d$ i") ="grltEn"
iF t=6 THEii au=d+ {-r) ="bIat.t"

74.J

Ei'Q
A 1tr
g ar-1

830
a4C}
850
E6tt
870
OEU
E?CI

lEu

7Eil
7?O

g0ri l-frf,ATE 17r=1 : FF;II'JT augd+{0} : LBf,ATE ??':1 : FRIi'iT
: PEINT au=d'* (21

?1O LilI:ATE f itf : INFUT "Toleran= "; t
?':O IF t=i THEI'I =pe$="Eraun" ELSE IF t:? THEN sFe+="Fct''
="Grlreri" ELSE iF t=5 THEN epe:t="Eoid" ELSE 1p {=ll-t T
i{El'J spe,*="Si1hEr" ELSE 1F t=?l; T'rlEN =pe:5="iieine fingab= r'

93(] IF =pe":F="" THEt-l LTJCATE 1?1ii : FFill'iT sTHIiltG"f,{g[i:" "i
?4fi LOf,ATE 55'?1 : FFINT sPe$

?&C} IF IF{}.:.EY+",:"CHH${1.J} THEN ?6Ii ELSE ZCI

"?tl REtl J+l+*{+++j++*+' Eeg'riinnren der F*.rben l+{s-r+i***j**+i++

a/85

au=d*iii : LDCATE 47rZL

ELSE IF t=f-r.5 THEi"l =pe*
Standart "

: LDC*TE 1'1(i EffTil ?iI]
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gEO RESTORE
??{:t EEAD f a# u we
iuL)U 1F we=UAl_{w:Fi THEI'J au=dg{cii=f a.$ ELSE g?O
1O1{, FETURN
lti?U ft=l',l i+***+r++++*lr iriidsrgtand zeichnen *+*++**{-***i*f,{i CRIGIH 1{t*r=t}t} : BRAI4R 4u*rt} : DRA14R Or? : ilftAhiR _{trj6r0iu4o ilEAl,Ift ilr-1ij0 : DRAIJft 4uO,t, : EErltdH Or*Zi05O fiRIEIN S0tlr?r1{r : DRAITJR i}r-ltr0 I DR*IIR iro : ERAI{R *r1*:1OEu CFIEIf.i lOOolOf_r : DRAirlE 0r1(:)* : DRAtrjR ?r{r : ERAi{R *r_i+:1f7u FtrR i=1 TO 4u
1*8O trRIEIht 1?rl+i,t(,O :i09tl trEIGIN :2.J+i,lUO i11{lO fiRIEIfd f,:(j+i ,1i}+ :111{} trRiGihi 4i0+i ? l{-ilt :
1 1?f-, I'IEXT i
11=r:] Ftrft i=t TII 5
114* GF:IEII.J I*r147+i :

DRAli,R O r 1*{i
sftAlrH {r,ltrli
DRATJR rj,1(JO
DEAIdR {r, 1(}rJ

DRAh'R 
=U, *

*s*-*+.*++i*.}t**.t+

?. Zi{fer :

U

1

: DRAHrt -40{f,, *

tlutr ti p1 i katar :

tl
r-1 ii

(jrJUo

O0$${,

OrlCi*O* 't

i 15{r trRIEIN =LiO,147+i I DHAbiR Srlri:r
11&t-: PgXl i
i 1.7{i RtrTURI-"I
1iBil Flfl'I +**+*lr.+.*++ Tabel ie au=druckeni 1?{} f,ltrDE 

=I ?Odr FR I NT gTR I l.JG$ t EO , ,'_,, )1?1t FRINT " Farbtahelle
1?=u FRIilT STRINE+ {BO, "_,' )123{' LQCATE 1,8
1"4{f, FRINT "}ienn{arbe : 1.Zi*{e,r .Leran= : (Z) "
125u Fft I HT sTR I NG+ t BO , ,'_,' )1:6u FftIruT "Schwarz

- 
lI

127Ct FRINT "Eraun 1
1"

1?1C) PRINT ,, Farbtabel l e ,
1??tl PRIttT sTHIhlE* (gO,,,_,, )1?3(' LOCATE 1,8l:4CI FRINT "liennf arbe I 1. Zif {e,rLer-an= : (7.)"
12=O PftrNT STErNGf tE}0, "_', )1:6u PRIFlT "Schwarz

?. Zi**er : I'lultiplikati:r :

{'

To

+-

To

+-137u
1"

1 3BU
4

t-?Eal

lf,OrJ

FF I I.tT

rntta I

RUL

"Erange

"Eeib
"Gruen

"EI au
"Viel ett
"Grau
rrt.t-i -_wEl >b

EUA U

"Ei i ber
lr-L-_Lil il rii

FRINT "Eraun

FR I T.'IT

U

1

::

a

J

.!

l

=

a

1

d,

.j

J

L

E

a

+-

lril.u

l..JZL'

r -:..:r_J
FRINT
FftIHT

rRITY I

rnIlY I

FRINT

r-11itqt

FFlI I'IT

rnll\l I

- 
tt

1=40

I.JJU
_ tt

1f,&o
errJ

L -:, / i_j

I,JEL'

14OO IF If.Jii.Ey+*.:',f,HE+ i 1f,] THEN L4ui:)141O EilTE ?T'

+-

* +.1
* r]" +L +-

+-

+-
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CPU-Reportage

Tastatur:

- Funktionstasten frei pro-
grammierbar

- Cursor-Steuerung
- Numerisches Tastenfeld
-Neigungswinkel 5- 15

Grad
- Feststell-Tasten mit opti-

scher Anzeige
Bildschirme:

- TI-Modus
720 x 300 Bildpunkte
Kapazitat 2000 Zeichen
(25 x 80)

8 Farben bzw. Griinstufen
Grafi sche Darstellungen

- PC AT-Modus
640 x 200 Bildpunkte (2
Farben)
320 x 200 Bildpunkte (4
Farben)
Kapazi|t 2000 Zeichen
Graf,rsche Darstellungen

- Monochrom und Farb-
Bildschirm anschliefibar an
Video-Steuereinheit fiir TI-
Modus, PC AT-Modus
oder beide

- Bildschirm neig- und
schwenkbar

-je zwei Anschliisse fiir Ta-
statur/Maus

Betriebssysteme:

- MS-DOS 3.X {iir Einplatz-
Betrieb

- XENIX 3 fiir Mehrbenut-
zer-Betrieb (max. acht) in
Vorbeleitung

Programmiersprache

- Assembler, Basic, Cobol,
Pascal. Fortran. C. Lisp

Software fiir
Dateniibertragung:

- Novell Netware/E-Tl LAN
mit File- und Record lok-
king

- Ethernet LAN
-TTY,3101
- 3780 Stapel-Verarbeitung
-327 x BSC/SNA
- 931 Bildschirm-Emulator

(TI Btirocomputer BS
300A/600A/800A)

Der PC-f) von Siemens auf der
I{annoYer-Messe

Wdhrend der diesjiihrigen
Hannover-Messe zcigtc Sie-
mens aul scinem Messestand
in der CeBIT-Halle I (Nr. B
5l0l 5l0lt in cinem eigens
eingerichteten PC-Prrisenta-
tionslblunr sein derzeitiges
Angebot an Personalcompu-
tern. NIc-hrmals tdglich wer-
der.r dort in eir.rer groBen Pr;i-
sentation r on einem Modera-
1or drt- Personalcomputer
PC-D {\IS-DOS). PC-X und
PC-\l\ (b.'id.- Sinir'Unix)
r olge stellt. Beispielhalt fiir
dic l'rr'.'itr':r Etnsatzgebiete
dicst-r PC sLnd n:..'h:olgend
dic VorliihlL.r.r,ir'r-r l.r.- den.t
PC'-D ei'lILite:'t
,{n einenr Srkretariatsar-
beitsplatz rr.,tJ. - I.,.''.-
und Tc\1\ L-rafhr-rtu11,: :-.r-
dem Prograr.nm \1S-\\,-':.i
gezeigt. Ein wciteres Tcrtr ii-

arbeitungsprogramm ist Tex-
Auss-Window, das als eincs
der ersten deutschen Pro-
gramme mit der neuen Fen-
stertechnik arbeitet und zu-
sritzliche Biirofunktionen bie-
tet. Mit diesen Funktionen
verwaltet die Sekretririn auf
dem PC-D Termine und
kann mit der Taschenrech-
nerfunktion z.B. Reisekosten
ausrechnen. Abrufen, Sortie-,
ren und Pflegen einer Adres-
sendatei u ird mit dem Da-
tenbankslstem dBase II erle-
digt, wrihrend Preiskalkula-
tionen oder auch L-msatzpla-
nungen mit den-r Prtrgrantn.r
Multiplan sekundens.hn.-1.
crstellt werden.
\ul einem weiteren PC-D
,.,. urde die Fiihigkeit zur Kom-
munikation demonstriert. So
i;i d;: Personalcomputer

z.B. Zugeng rum internatio-
::; :': T:,r'.i'i.-\etz oder kann
,.:::- :.:- : ]-,:::-,.Cfltibeftfa-
!1111!Sr'.:-.:, ' . --: : -,,.. D:,r-:r-n

C'ontputer:'. r-.-:.:' ir-. :):r-l
emulic-rt d::-lDr- -lt -: : 1.,.::-
sichtgeldtr- - -: :, ,: l - .

Ferner uui'd:::-... :,::.. Pt-D
demonstrier:. .,. r '. -:ts.'itig
Biirografik .. :: ,. ::-.jit \\ er-
den kartrt. f'r.-- _.r 5r.1rr3-
renpaket L)p;':-, \:cess lassen
sich Br-r'r'il-i:tLrl..ir'n. Texte
und Gratlke n ilr.-grrere n. Die
Texte uerden dabei n.rit den
Progranr m ktrnt ponenlc-n MS
Word Graphik. die Graphi-
ken mit \lS Chart Graphik
und di.' BerechnLrngen mit
der Program miersprache GW
Basic bcarbeitet.
Klassisches Einsatzfeld fur
Personalcomputer sind die
betriebsrvirtschaftlichen Aul-

gabenbereiche der Unterneh-
men. In Zusammenarbeit mit
Soflware-Partnern wurden
aul den PC-D in Hannover
en tsprechende Anwendungen
u.ie \uliragsabwicklung, Fi-
nanzbuchhaltung und Lohn-
und Gehaltsabrechnung vor-
gestellt.
Erganz-t wurden diese De-
monstrationsbeispiele durch
einige Branchensoftwarepa-
kete. So zeigte Siemens Soft-
ware fiir Handwerker. die
durch den PC-Einsatz we-
sentlich rationellere Verwal-
tungsarbeit in Maler- und
Dachdeckerbetrieben errei-
chen. Ein anderes Beispiel ist
die Hausverwaltung mit ihrer
Vielzahl von Abrechnungen
fiir die Wohnungseigenttimer
und Mieter; diese Aufgaben
werden mit dem Programm
Cyrus auf dem PC-D abge-
wickelt.
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aithek

Akustik und Grafik

zu sagen
-, denn

Grafik
upt erst

cherlich lassen
richtungen
dem

- rsBfi 3-921803-31

dern

werden
dieses Programm als

Steckmodul.
das in die Riickseite des
Computers eingesteckt r*'ird.
Es verieilt dem C-64 ein
lig neues BASIC. das sich,
ter anderem durch
Grafik- und Kla
auszeichnet- Es ist
nichr iibertrieben
da8 erst eine
rung den Zugri
higkeiten deslicht. ,rr

Dariiber
dieses Buch
gen
tured
und T
Herren
waren
lichkeiten
SIC nicht

kunfi Computer Computer
sein zu lassen. machten sich
beide daran- eine BASIC-Er-
weiterung zu schaffen- die 5u-

anspruchsvolle \10g-
ten bietet. Wie der
sc.hcn andeuret. er-
t dieses BASIC die

Programmie

die

Er

bei um-

T

tr
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f)er Riteman
F+-Matrixdrucker r Yorgestellt

auf der flannover-Messe
Der Riteman F+-Matrixdruk-
ker besitzt eine kompakte
Bauweise.

Mit seiner geringen Stellflii-
che und der gut durchdachten
Papierablage unter dem
Drucker bringt der Riteman
F+ seine Leistung dort, wo Sie
sie brauchen - an Ihrem Ar-
beitsplatz. Ein Personal-Prin-
ter - kompatibel zu Epson
FX-80 - der lhnen zeigt. wie
einfach drucken ist: in Schdn-
schrift, mit 9 internationalen
Zeichenseitzen und Puffer.

Technische
Daten:

Druckbreite
80 Stellen bei l0 cpi

Druckgeschri'indigkeit
105 Zcichen s bei 10 Zei-
chen Zoll

RAM-Speicher
Standard: 2 KB, Option
8KB

Schnittstellen
Standard: 8-bit Parallel
Centronics; Opt: RS-232
C

Abmessungen
395x270x105
(BxTxH)mm

Druckkopf
9 Nadeln

Matrix
9x9

Schriftarten
Pica, Elite, komprim.,
Proportional, Breitschrift-
kombinationen, Super-/
Subscript, Unterstrei chen/
Unterkingen

Grafik
Einzelnadel-Ansteuerung
Druckarten
Standard, Fettdruck, Dop-
peldruck, Schtjnschrift

Zeichensatz
96 ASCII-, 96 ltalic-Zei-
chen, 9 internat. Zeichen-
satze, 32 Grafi k-Symbole,
freiladbarer Zeichensalz

Siemens: MS-DOS fiir
SNIP-SYSgOO

Das Betriebssystem MS-DOS
erfreut sich weltweil einer
starken Nachfrage. Die Viel-
zahl der inzwischen verfiig-
baren Anwendungsprogram-
me, die stiindig in allen wich-
tigen Bereichen erweitert
werden, machen den Einsatz
verlockend. Ab Mitte 1985
wird Siemens deshalb sein
neues Mikrocomputersystem
Iiir OEM (SMP-SYS9O0)
auch mit diesem Betriebssy-
stem bisher nur CP/M 85 und
86) anbieten.
Das SMP-SYS9O0 ist das
Grundmodell einer neuen
Generation von Komponen-
ten, mit denen mikrocompu-

tergesteUer.- rl l r :. :a
schnell uni ,: -, .

licht uerdcn *,.r,'." -:.
iiber dem moduiarer-. I' 1.,". . -
computers\ stem S\1 P i -
paformat) bietet das S\ S.
vorbereitete Softu,are-Kor:r-
ponenten, gegeniiber der:.r
tragbaren Entwicklungssl-
stem PMS ist die Grundaus-
stattung sparsam auf den
kleinsten gemeinsamen Nen-
ner fiir alle Anwendungsllille
gebracht: OEM-Zubehijr wie
Bildschirm und Tastatur.
Programmierei nrichtun g,
Emulator, Winchester-Lauf-
werk, Drucker oder SMP-
Baugruppen kann der An-

. - - - --'. .- l,l:.'
l

i ...--. -. -: ,-:.lis\-

l!.

D.,' .. . . '-.. lole-
I]a :,.- - :: : :ll I'lS-DOS
/\ 1\ , -. . ..t,i Cf-
1ieur.,: - --. :.,:-.i \er-
Stdnd - '.:'i. \ :.irll;:' .,\ Olten
und F.::'...':i-:.'..1ungen
komn- : ::: S,:::..-1i:gkcit. die
vor a1L:::: lu.'L'iner eltlzien-
ten Drs.:1ier.:rnteilung be-
ruht und ein.'rr u ahlfreien
Zugrill erlaubt. Bedeutend
Iiir viele .\nrl ender di"irfte
auch die Kompatibilitat zu

CP \1 und der Einsatz von
UNIX XENIX-tihnlichen
Strukturen im MS-DOS sein.
Dazu gehdren die hierarchi-
sche Struktur des Inhaltsver-
zeichnisses, die Untersttit-
zung elemtarer XENIX-Da-
teiprozeduren und System-
aufrufe. Bisher ausgelieferte
SMP-SYS900 kdnnen mit
dem Systembausatz SMP-
SYBI88-A1 das neue Betriebs-
syslem ohne weiteres einset-
zen. Der Bausatz enth5lt in
der Version MS-DOS V2.l I
als Software Makroassem-
bler. Linker und Locater, Bi-
bliotheksverwalter. Textedi-
tor und Software-Debugger.
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Htl IEIYIPIJTER
EflSSETTEN
Prazlse Cassetten-Mechan i k
Hohe Spercherdichte
Fur alle Data-Recorder

OfiTfi-OISI( DIS]IETTEN
Extreme Lebensdauer durch
zusatzl ich e Oxygenbeschichtung
ZuverlAssi ge Datensicherheit
durch mehr als 70 chemische.
magnetische und elektrische
Qualitats-Tests

D

IfiEEETTEN + DIEI(ETTEN

AUDIO VIDEO DAIA,1-
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DOPPEHGIWIil]IH{
MIT'Tl[PH[Iff"l

,,NEVER FORGETS'

. ..{gtft_gpt-_eg aqben dem 1. Cewinn, der uberragenden eualitait
6sr "[l FPHANT"-Flgppy-Disk noch einen triftigen-Grund mehr,
schnell lhTen "ELEPHANT"-Handler aufzusuchen: ein puzzle-Spiel,
das Ihnen einen schonen Extra-Cewinn einbringen kann. Was es zu
gewinnen gibt, steht auf dem fertigen ?uzzle! -

Also nichts wie hin zu lhrem "ElEPHANT'rspezialisten.

ETEPHANT"N EUEH TtlHfi ETS.
647420
6 (1) 855-73-70
1. AgX 41244.Ielex. 923321

EE@

as-Cla,Ci:s-StraBe g. TeLex 858 6600


