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Action-Software!

JANGLER

Ein Spiel, wo alles durcheinandergeht.
Ein Spielfeld voller schldngelnder Ray-
pen, die unter Kontrolle gebracitwerden
mussen, um.de gh Score zu erzielen.
Ein-Spiel, das-eine neue Dimension fiir
den Spielfreak setzl.

ZX Spectrum 48k

Ant.-Nr. SP232 oM 2 5,'—

PINGO

p—
Lenken Sie lhren F‘mgufg_sodwcﬁﬁr

Treibeis, d 3 no-bees ent-
TPunkte sammeln Sie aber nur,
wenn Sno-bees ins Wasser geworfen
odereingefroren werden. Ein kalter Spaf.
ZX Spectrum 48k
Art.-Nr. SP231

_._____...—-'_'-_'-'___.-._

MUSIC COMPOSER

Kompenfereén mit allen Noten und sémit-

ichen Vorzeichen (ber 5 Oktaven;

Anzeige von 3 parallelen Notensystemen

auf dem Bildschirm mit dreistimmigem

Abspielen der Musiksticke ... das ist

Music Composer!

ZX Spectrum 48k o

Art-Nr.SP240 __—" DM ly—
_,_.—-'-"""-rr-._

—

SPACE MISSILE COMMAND
Verteidigen Sie sechs Stéddte gegen den
zerstorenden Meteoritenansturm aus

fernen Galaxien, Schétzen Sie die Flug—"

bahnen der Planetoiden und-peilen Sie
den Ziel, Lmitthirem lenkbaren Faden-

oM 25,—_ ___kreuZ das die Richtung Ihres Lasers
Pt =

bestimmt, an. Hervorragende, farbige

Pixelgraphik! _—
DM 2 5, —
__--—""'"_'r'

_Specirum 48k
Art-Nr. SP233
Erhéltlich im Fachhandel oder direkt bei uns: __

Sutthauser Str. 50-52, 4500 Qsnabrick
Tel. (0541) 53905, TetexX 94966 profis d

—
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NEUE SUPERHITS
RUND UM COMMODORE

Der COMMODORE 84 ist ein
Musikgenie, und mit diesem Buch
lernen Sie alles Uber seine musi-

Graphik i5t eine der Hauptstarken
des COMMODORE 64. Mit die-

kalischan Fahigkeiten. Der inhait Sie die graphischen Fahigkeiten
reicht von ainer EinfUhrung in programmt i

die Computermusik iber die Erkla- nistzen, von einfachen Figuren
rung der Hardware-Grund| liber Sprites, -

und die Programmierung in BASIC grammi Hardcopy und IRQ-
bis hin zur fortgeschrittanen Handhabung bis hin zu -
Musikprogrammigrung. Zahlreiche endarstellung, Statistik. 3-0.
Ems{:u ramme und laicht CAD und den Geheimnissen der
varstindliche Darstellung. Actionsspele. Zahireiche Bei-
Erschiiefen Sie sich die Well des ramme mﬂuﬂt
Sclp;.;gs und dﬁ{rau Z‘E.IBMrmusm uch, mw:;;fn

mi m MUS Computergr ik jpdermann
COMMODORE Zugan ucr?mm

64
Ca. 200 Seiten, DM 38 -

Nicht nur alles Uber Interfacesund
Mshluma‘gllchhnnm des
COMMODORE 64 enthiit dieses
Buch, sondern auch uber seine
vielfaltigen Einsatzmoglichkeiten
von der Lichtorgel Uber Motor-
steusrung, Spannungs- und Tem-
peraturmessung bis zur program-
mierbaren StromMyversorgung.
Zehn kompletie Schaltungen zum
Iberbauen, vom Eprommer uber

&4 FUR EINSTEIGER ist eine sahr
Ieicht verstandiiche Einfuhrung in
Handhabung, Einsatz. Ausbau-
maghchkeiten und ammig-
rung des COMMOD! 64, die
keineriai Vorkenntnisse voraus-
setzt Schritt fur Schritt fuhrt das
Buch Sie in die Programmier-
sprache BASIC ein, wobei Sia nach
und nach eine kompletie
Adressenverwaltung erstefien, de

den Digital-Voltmeter mit auto- Sie anschiiefend nutzen kinnen.

miati A fund Das Buch ist sowohl als Einfith- t )

den ansmnalr;ulbls ZUF prais- rung als auch ais Orienlianing vor T .

warlan cheingabe-Sprach- dam MrKauI%ulq:bcw Anregungen fur die eigene Pro-
ausgabe. Jeweils mit Schaltplan, Ca 200 Seiten, DM 20~ rammierung sammein

Layout und Softwaraksting

Ca. 220 Seiten, DM 48~ uE'p.nnl 84.

250 Seiten. DM 49~

... und natiirlich die bewéhrten Bestseller aus bester Hand

insgesamt iiber 200 000mal wurden die nachfolgenden Biicher in nur 12 Monaten verkauft. Machen auch Sie mehr ais lhrem COMMODORE mit
diesen beliebten und bewéhrten Bestsellern aus bester Hand.

ot am— F . e Fapiard i v i et
wsry- [ll VC-20 | VC-
simon's || Maschinen- G4 Floppy- 20
BASIC sprache intern Tips & Tricks Buch intern Tips & Tricks
D g fae b o
ey phis Mw  r — - o CCREMNCR s e, [reT—— Loy R ot —
h—umnl:c_ o - bl t 4;:;—--':— '-Uln—'_n—-— —-:.‘: L R
¥
Wiy ATE BECATN BLCH e s BUCE £ PATL BECTER SuC 0% 4T3 ppcERe mEs S — e AR RS AT TR e
Endlich ein umfang-  Eine leicht ver- 64 INTERN erklart S84 TIPSA& TRICKSist 64 FUR PROFIS DAS GROSSE VC-20 INTERN st fir  VC-20 TIPS & TRICKS
reiches Trainings- stindliche Einfiih- detailliert Technik eine echte Fund- zeigt, wie man erfolg- FLOPPY-BUCHerkiart  jeden interessant, ist eine echie Fund-
handbuch, das rung in das und Betriabssystem be fir jeden reich Anwendungs-  detailliert die Arbeit  der sich ndher mit grube fur
Ihnen detailliert den  Programmieren des des C-64 und die OMMODORE 64 probleme in BASIC mit der Floppy Technik und Maschi-  VC-20 Anwender.
Umgang mit C-64 In Maschinen- Programmigrungvon  Anwender. Umfang- Iost und verrat VC-1541, von def nenprogrammierung  Sound und Graphik
SIMOM s BASIC sprache und Sound und Graphik reiche Sammiung Erfolgsgeheimnisse sequentislien Daten- des VC-20 ausemnan-  Programmierung.
arklart. Ausfuhrliiche  Assembler Austishrlich doku- von POKE's und der rammier- speicherung bis dersetzen mochie. Speicherbelegung
Darstellung aller Komplett mif vielen mentiertes ROM- anderen nitzlichen profis. 5 komplett zum Direktzugniff, fir  Detaillierte tech- und Speicherenwei-
Betehla und inrer Beispielen sowie Listing, zahiraiche Routinen, BASIC- beschriebene, lauf- Antanger, Fort- nische Beschreibung  terung, BASIC-Erwe:
Anwendung. ginem Assembler, lauttertige Beispiel-  Erweiterungen, fertige Anwendungs- hrittene und des VC-20, ausfihr- terungen, POKE's
Zahlreiche Beispial-  Disassembler und programme und 2 Graphik und Farbe programme (2. B. fis. Ausflhriich liches ROM-Listing, und andere nutziche
programme und einem Einzelschritt- Original-Schaltplane  fur Fortgeschrittene,  Adrefiverwaltung) dokumentiertes Enflihrung in die Routinen, zahireicha
Programmiertricks. Simulator. Und zum Ausklappen CP/M, Multitasking, illustrieran den Inhalt  DOS-Listing, 2ahl- Maschinenprogram-  lauftertige Bempeei-
Dieses Buch soilte natiriich zuge- Dieses Buch solite mehr iber Anschiul-  der einzelnen Kapitel  reiche lauffertige migrmyng und 3 Origi-  und Anwandungs-
jeder SIMON's schnitten auf lhren jeder B4-Anwender und Erweiterungs: baispiefhatt Mit Beispiet-und nal-Schaliplane programme und
BASIC Anwander Computer. den und interessent méglichkeiten und diesem Buch lernen  Hilfsprogramme, 2.8.  c£a 2305,;DM 48~  vieles andere méhr
haban! COMMODORE &4 haben. zahireiche lauffertige  Sie gute und erfolg- Disk Editor und Haus- ca 2305 ;DM 48~
ca 300S, DM 48— ca, 2005, OM 39.- ca, 3205 ;DM 69~ Programme. reiche BASIC- haitsbuchfiihrung

ca 2905, DM 40 -

Programmierung.

ca 3205:0M 48~

ca 3205, DM 48~

q Die neue DATA WELT ist eine Computerzeitschrift speziell flir COMMODORE-
- o ok Anwender. Brandaktuell (detaillierte Informationen liber die neuen
DATAWELT | | coMMODORE Computer 264 und 364) und randvoll mit Berichten,

Trends und interessanten Programmiertips. 80 Seiten starkim
1 Magazinformat. Gleichzeitig als Nachfolger des VC-Infos um-
fassende Ubersicht Uber aktuelle Produkte, Biicher und
Programme rund um COMMODORE 64 und VC-20. Die
Friihjahrsausgabe der neuen DATA WELT erhalten Sie
ab Anfang Marz iberall dort, wo es DATA BECKER
BUCHER und -PROGRAMME gibt. Am besten
gleich holen oder direkt bei DATA BECKER
gegen DM 4, in Briefmarken anfordern.

Darauf haben

Sie gewartet!

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4900 Dissseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER

DATA BECKER BUCHER und PROGRAMME erhalten Sie Im Computer-Fachhandel, in den Computerableilungen der Kauf-
und Warenhauser und im Buchhandel. Auslieferung fir Osterreich Fachbuch-Center ERB, Schweiz THALI AG und
Benelux COMPUTERCOLLECTIEF




Happy-Computer ist cie Zeitschrift zum Mitmachen
Bite sagen Sie uns hier, ob und welchen puter
Sie haben, flir welchen Sie s : Ien, was
Ihnen an Happy-Computer gefdlll oder welche The-
men Sie sich wunschen:

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fur die nachsten Hefte wiinsche ich mir {olgendes
Thema

Ich besitze einen Computer 2 ]a | Nein

Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich, bzw
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vorname

StraBe

PLZ/Ort

FUNDGRUBE

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Happy-Computer st die Zeuschnft zum Mitmachen
Bitte beantworten Sie deshalb die folgenden Fragen
(Absenderangabe nicht vergessen).

In dieser Ausgabe war besonders gut

Ich besitze einen Computer OJa [l Nein

Wenn ja. welchen Computer

Wenn nein, fiir welchen interessieren Sie sich, bzw
welchen wollen Sie kaufen!

Absender

Name/Vorname

Strafe

PLZ/On

Bilte
fren-
machen

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2

8013 Haar bei Miinchen
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Verhandlungsgeschick 1st
nicht angeboren — es wird
durch Ubung erworben. Da die
wenigsten das Gliick haben, mit
einem routinierten Partner iiben
zukonnen, haben findige Ameri-
kaner ein neues Einsatzgebiet
fiir Personal Computer wie App-
le 1l oder IBM-PC ausgemacht;
Sie bieten Programme an, um
das Verhandlungsgeschick zu
trainieren. Entsprechende Soft-
ware gibt es beispielswelse von
Human Edge oder Experience
in Software; sie stiitzen sich auf
Erfahrungen, die bei Seminaren
iiber Verhandlungstechnik er-
worben wurden.
| i e |

In ganz anderer Form hat Na-
vic die Idee auigegriffen, den
Computer als Verhandlungs-
partner zu nutzen! In threm Spiel
»Jury Trial« wird emne Gerichts-
verhandlung simuliert, Dabei
miissen Jury zusammengestellt,
Informationen von Sheriffs ein-
geholt und Zeugen beifragt
werden,
| & " |

Die beiden Tendenzen — an-
spruchsvollere Spiele mit neuen
Themen und seridose Lernpro-
gramme fiir Erwachsene anzu-
bieten — iiberlagern sich: Schon
gibt es von Knoware ein Lern-
spiel, bei dem der Karriere-
Weg von der Poststelle in die
Vorstandsetage simuliert wird
— und bel dem parallel dazu die
Benutzung von Standardsoftwa-
re wie Tabellenkalkulations-
oder Textverarbeitungspro-
grammen trainiert wird.
| & -

Zwar werden solche Program-
me auf absehbare Zeit weder
Seminare noch Fortbildungs-
kurse oder gar ein Studium er-
setzen kdnnen — aber die Ent-
wicklung ist auch erst am An-
fang. Das Angebot dirfte
schnell zunehmen und manches
auch an hiesige Verhaltnisse an-
gepaft werden. Fiir eine Reihe
von Deutschen diirften die Pro-
gramme heute schon interes-
sant sein; Sie bieten eine neue
und ganz unterhaltsame Form,
Business-Englisch zu trainieren.

Michael Pauly Chefredakteur

8 s,

Computer-
Klatsch

In England hat die Regierung
beschlossen, daR bis zum Jah-
resende samtliche Grundschu-
len mindestens einen Computer
besitzen sollen. Von den Schu-
len, die sich bisher schon einen
zugelegt haben, entschieden
sich iiber 80 Prozent entweder
flir Acorns Model B oder Re-
search Machines Link 480Z.
Trotzdem bleibt der Spectrum
Englands populérster Compu-
ter fiir zu Hause.

Commodore wird wohl Euro-
pa den USA vorziehen, was die
frilhzeitige Auslieferung der
neuen Gerate angeht. Dazu sol-
len die Modelle 118, 232 und 264
bis Ende April in England sein.
Mit ihnen, heift es, will Commo-
dore Sinclairs Spectrum und
dem neuen QL Konkurrenz ma-
chen und einen maoglichst gro-
Ben Marktanteil fiir sich sichern.

Sinclair
macht seine

neuen Produkte rar

Der neue Sinclair QL (393% zu-
ziiglich Porto und Verpackung)
sorgt schon jetzt fiir reges Inter-
esse. Rund 500 Bestellungen
sollen am Tdg bei Sinclair ein-
gehen, obwohl kaum Gerite
ausgeliefert werden.

Ahnliche Lieferschwierigkei-
ten wie mit dem neuen QL, hat
Sinclair immer noch mit den
Microdrives. Auch hier miissen
sich selbst wichtige Softwa-
re-Hersteller in der Warteliste
ranstellen«, um ein Gerat zu be-
kommen, Einer dieser Softwa-
re-Hersteller ist nur zum
Microdrive Besitzer geworden,
weill ein schnell schaltender
Spectrum-Besitzer, der laut
Warteliste gerade dran war,
seine Vorrechte abgetreten
und iiberschrieben hat. Ubri-
gens: die Warteliste soll immer
noch iiber 200000 Namen lang
seln,

Druckerinterface
lauft ohne
Software

Ein Druckerinterface fiir den
Spectrum, das ohne zusétzliche

Software funktionsfahig ist, bie;——p

tet Egeler in Raubling/Ober-
bayern an. Das Interface verar-
beitet auch die Befehle LLIST,
LERINT und COPY.

Mit vier neuen Spielen fiir den
ZX Spectrum und zwel fiir den
Commodore 64 hat Quicksilva
im Februar wieder zugeschla-
gen, Das gesamte Angebot der
Firma umfaft damit iber 60 Pro-
gramme. Das Spiel »3D-Ant At-
tacke (sieche Testbericht in
Happy-Computer, Ausgabe
3/84) ist jetzt im Fachhandel
auch mit deutscher Bediener-
fuhrung zu haben. Preis zirka 28
Mark.

»Jet Set Willye, der Nachfolger
von »Manic Miner« fiir den Com-
modore 64, ist endlich fertig.
Das Programm wurde schon En-
de 1983 von Software Projects
annonciert und bereits Anfang
Februar '84 sollen bereits bei ei- '
nem einzigen GroBhéndler Vor-
bestellungen fiir {iber 6000
Stiick vorgelegen haben.

nFarbiger« Kopier-
schutz I

Gleichzeitig mit »Jet Set Willi«
stellt Software Projects eine
neue Art von Kopierschuiz vor.
Im ersten Teil des Programms
erzeugt ein Zufallsgenerator ir-
gendeine Farbe auf dem Bild-

Ausgabe §/Mai 1984
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schirm. Diese Farbe muf man
mit mehreren Farben, die in
Form einer Malrix auf dem Bel-
packzettel abgebildet sind, ver-
gleichen und dann die Koordi-
naten ablesen. Diese miissen
anschlieBend in den Computer
eingetippt werden. Nur wenn
die zu der Farbe passenden
Koordinaten eingegeben wer-
den, 1adt das Spiel weiter. Es ist
wirklich nicht so schwer wie es
sich anhért, aber ein wirkungs-
voller Schutz gegen Raubko-
pien. Man kann die Kassetle
nicht mehr so leicht kopieren
und weitergeben. Der Benutzer
braucht immer eine originale
Tabelle um das Spiel zum Lau-
fen bringen zu kénnen. Andere

Es klingt
vielversprechend:
Der Personal
Computer als
individuelles
Alarmsystem,

Software-Hersteller interessie-
ren sich schon sehr stark fiir die-
se neue Art von Schutz.

Ein weiterer Software-Herstel-
ler hat einigen Kaufhdusern und
Grofhindlern in England einen
Blick auf ein neues Spiel werfen
lassen, das angeblich Anfang
Mai lieferbar sel, Es soll gleich-
zeitig fiilr sechs verschiedene
Computer angeboten werden,
namlich fiir Electron, Acorn B
und Commeodores VC 20 und 64,
Sinclairs ZX Spectrum, und den
Oric, Nach der Vorfithrung hiel-
ten die Experten es fiir moglich,
daf es zum ersten Mal eine
Nummer Eins gleichzeitig auf

das die eigenenf

vier Wande
beschiitzt — auch
dann, wenn gerade
niemand zu

Hause ist.

as System soll auf un-
berechtigtes Eindrin-

gen, Diebstahl und Rauch-
entwicklung (bei Branden)
reagieren. Dariiber hinaus

soll es auch alle Gerite
steuern koénnen, die von
elektrischer Energie abhan-
gig sind. So kann beispiels-
weise der Herd in der Kii-

sechs verschiedenen Compu-
tern geben konnte. (Bill Reed
=W e =y P = R By

Wer nur mal in den Ferien
oder voriibergeliend einen
Heimcomputer braucht, kann
zwel Wochen (40 Mark) oder
einen Monat lang (60 Mark) ei-
nen Commodore 64 mit Kasset-
tenrecorder mieten, Fiir eine
Programm-Kassette mit je-
weils zwel Programmen kostet
die Miete 3 Mark pro Woche,
Auch Kaufmiete wird angebo-
ten: Fiir einen Commodore 64
mit Kassettenrecorder und je-

Heimcomputer zur Miete

den Monat eine Kassette mit
zwei Programmen zahlt man 24
Monate lang jeweils 60 Mark
monatlich, Zieht man anstelle
des Kassettenlaufwerks ein
Diskettenlaufwerk vor, kostet
es 24 Monate lang 120 Mark im
Monat, bis man das System
sein Eigen nennen darf. Info:
Videothek Winterhude (im
Toom-Markt), Dorotheenstr.
122, 2000 Hamburg 60, Tel.
(040) 2791503

che, das Licht im Bad und
die Stereoanlage im Wohn-
zZimmer zu vorgegebenen
Zeiten ein- und ausgeschal-
tet werdern,

Zur Comdex Ende letzten
Jahres wurde in Las Vegas
der notwendige Zusatz vor-
gestellt, damit ein IBM-PC
oder ein Apple Sicherheit
und Komfort im taglichen
Leben erhshen konnen. Er
heiBt sSmarthome [« und soll
nun auch in Deutschland an-
geboten werden.

Smarthome I besteht aus
fiinf Komponenten;

1. Einem Apple-kompati-
blen § Va-Zoll-Laufwerk (Her-
steller Lynxware).

Uutarﬁndmf% are, Lappen-
bergsallee 38, zamuamwie Tel.
(040) 405702

2. Einer § x 4 Zoll grofen
Konsole, die iiber eine
RS232-Schnittstelle an den
Computer angeschlossen
wird.

3. Drahtlosen Sensoren, die
an Tiren und Fenstern an-
gebracht werden.

4, Modulen, iiber die die
Stromzufuhr beil bis zu 16
elekirischen Gerdten ge-
steuert wird.

5. Einem handlichen Steuer-
gerat mit 12 Tasten,

Elektrische Gerate kon-
nen auf dreifache Weise ge-
steuert werden: iiber die
Sensoren, eine Zeituhr oder
iiber die Tastatur des Steu-
ergerats,

Smarthome [ soll auch
dann funktionieren, wenn
auf dem Computer andere
Programme laufen oder
wenn er ausgeschaltet ist.

(ka)

Ausgabe 5/Ma1 1984




n und 70000 Besucher ka-
men zur Hobby-tronic in
das Ausstellungsgelédnde an
der Westfalenhalle in Dort-
mund, tiber 10000 mehr als
1988, Besonders am Samstag
walzten sich wahre Strome
von Menschen durch die en-
gen Gassen zwischen den
Standen in den beiden Hal-
len IV und V (Halle 1V war
nur zur Halfte belegt), Wo
bereits zahllose Fernseh-
shows produziert wurden,
fandensich diesmal jene ein,
die mehr an der Eleklronik
hinter der Bildrohre interes-
siert sind: Bastler, Funkama-
teure, CB-Funker und Com-
puterfreaks, Computerfre-
aks, Computerfreaks. ..
Schon die Verteilung der
230 Aussteller und Unteran-

bieter aufdie Sparten Mikro-
computer (zirka 50 Prozent),
Verlage (zirka 10 Prozent)
und Sonstiges (zirka 40 Pro-
zent) zeigt, daB die Hobby-
tronic drauf und dran ist, ei-
ne Heimcomputerausstel-
lung zu werden. Auch der
Andrang an den Standen mit
Mikrocomputern lief keinen
Zweifel. Bei der iibrigen
Elektronik ging es dagegen
eher spartanisch zu. Kaum
Neuigkeiten und wenig An-
gebote, die zum Kaufen hét-
ten reizen konnen. Noch am
meisten waren Stinde mit

Krimskrams-Elekironik,
Bausdtzen und Billig-Bau-
teilen gefragt,

An wvielen »Action-Cen-
terne wurde von Freak zu
Freak gefachsimpell und
gleich am Computer das ei-
ne oder andere ausprobiert.
Manche Aussteller sahen es
nicht ungern, wenn solche
»Computerspezialisten« an
den Ceraten ihre eigene

one

Software oder Hardwareer-
weiterung vorfilhrten und
. durch gelegentliche Ver-
kdufe auch mal das Ta-
schengeld aufbesserten.
Wer sich zum Ver-
schnaufen im Messere-
__ staurant eine Tasse
Tee oder ein Schnitzel
gonnte, konnte an
den Nebentischen
\ Schiiller in einer
Wexse tber das
menleben von
Oomputern und
Softwa
kten 131(11-

tieren
horen,
d_i'g.: den

durch Handler vertreten:

Die groBen Kaufhauskon-
zerne waren dagegen alle-
samt mit »Action-Centern«
auf der Messe prasent und
glanzten mit gekonnt poppi-
gen Kulissen. Auch ein Alt-
meister dieser Ausstellungs-
prakitik mischte mit; Sinclair,
Den Besuchern machten sol-
che Stinde ganz offensicht-
lich viel SpaB. Seridser und
gleichzeitig privater ding es
beim traditionellen Aktions-
Zentrum des Deutschen
Amateur Radio Club inmit-
ten der Halle V zu. Dort war
die Synthese zwischen Funk-
technik und Mikrocomputer-
Technik das Thema an fast
allen Tischen. Funkamateu-
re — ohnehin stets den neue-
sten Technologien gegen-
iiber sehr aufgeschlossen —
zeigten viele Anwendungen
und Gerate mit einem Hauch
Laboratmosphare aus der
Welt professioneller Tech-
nik.

=t

Vereinzelt Neues
an den Standen

An den Stinden muBte
man schon suchen, wenn
man echte Neuigkeiten se-
hen wollte. Verwundert es
jemanden, daB auch auf die-
ser Messe IBM-Kompatible
zu sehen waren? In elegan-
tem Schwarz und vorziigli-
chem Design prasentierte
Trommeschlager (TCS) sei-
nen Genie 16. Der Computer
besitzt standardmaBig 128
KByte RAM (ausbaufahig bis
768 KByte) und 64 KByte
ROM-Basic. Zwel Laufwerke
mit je 360 KByte sind einge-
baut, eine 10-MByte-Fest-
platte kann nachgeriistet
werden. Fiir die Bildschirm-
darstellu;ag besitzt der Ge-
je emen Ausgang fiir
und Monochrom-
momtc)r. Seine Aufldsung ist
mrt32 % 200 bez;e”hungswm-
! 20

kaim mit 40 x 25
__ -Zelé’ﬁen gewékﬂt.

mitgeliefert. Die Konsole be
sitzt vier [BM-kompatible
und zwei 16-Bit-Steckplatze.
Uber die CPU war nur zu er-
fahren, daB es sich um eine
16-Bit-Einheit mit 4,77 MHz
Taktfrequenz handelt, Die
Tastatur ist mit der des IBM
bis auf die Farbe identisch.
Sie kann bei Nichtgebrauch
in den unteren Teil der Kon-
sole eingeschoben werden.
Der Preis von 5900 Mark ist
durchaus interessant.

Nur Staunen konnte man
iiber die Kompatibilitat eines
PC-Nachbaug, der an einem
kleinen Héndlerstand des
Elektronik Hobby Center zu
sehen war. Auf dem Super-
com PC-3000 A lief sogar
Word von Microsoft, das ei-
ne Menge IBM-spezifische
ROM-Routinen beniitzt. Sei-
ne Ausstattung: 8088 Zentral-

fee—— i
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einheit, Sockel fiir den 8087

Arithmetik-Prozessor, sechs
ROM-Sockel (einer bereits
mit einem BIOS-Chip belegt)
und fiinf Steckplétze (von de-
nen bereits drei mit der
Disketten-Kontroll-, Multi-
funktions- und Bildschirm-
ausgabekarte belegt sind).

Die Multifunktionskarte ent- /40

halt auPer 128 KByte RAM
(auf 256 KByte erweiter-
bar) noch eine gepuf-
ferte Uhr, eine RS232C-
und eine Centronics- |
Schnittstelle. Eine
Grafikauflésung  war
offensichtlich auch auf /
dem Monochrommo- £
nitor moglich. Die &
Tastatur wich aller- 8
dings von g
der des PC
etwas ab. Fiir
den Preis wvon f
7998 Mark er f
halt der Anwen-
der zwar kein Handbuch
und — auBer MS-DOS — kei-
ne Software, aber den Com-
puter mit zwei 320-KByte-
Slim-Laufwerken, einem
monochromen Monitor und
einem dazu passenden
SchwenkfuB.

In einem anderen Bereich
war ein interessanter Neu-
ling, der Dragon 64, angesie-
delt (6809-CPU). Besonders
sein Beiriebssystem OS-9
von Mikroware, eine Unix-
Variante, weckte Neugier
bei den Besuchern. Die Vor-
ziige dieses Betriebssy-

_ stems liegen in den Multi-

/Multitasking-Moglich-
Emne Vernetzung

Mit Titen voller Prospekte und nSonderan-
geboten« schoben sich besonders am
Samstag die Messebesucher scharen-
weise durch die Ginge zwischen
den Standen

Wie immer umlagert
Sinclairs Stand mit vielen
Spectrums zum Ausprobieren

blemlos mdéglich sein. Be-
sonders interessant ist die-
ser Aspekt in Zusammen-
hang mit einer AuBerung,
dab in nachster Zukunft zwei
weitere Dragon-Modelle fiir
den Professionellen Markt
erscheinen sollen: Dragon
Alpha und Dragon Beta. Im
Bereich zwischen 5000 und
6000 Mark angesiedelt
konnte zumindest der Alpha
mit 128 KByte Speicher eine
preiswerte Zentraleinheit ei-
nes solchen Netzwerkes
werden.

g

+Horten.

DORTMUND HANSASTR. S

tricbssystem soll
Jebenfalls ©S-9 hei-
1 Beta hingegen ist
nzung zum Dragon
esehen. Aber schon
m Dragon 64 versucht
gon ausdem Bereich der
Heim- und Spielcomputer in
den professionellen Bereich
vorzustoRen.

Erkléartes Ziel ist es, mit
088 und der zugehodrigen
Anwendersoftware (Spread-
sheet-Programm Dynacalc
fiir 298 Mark, RMS Dateiver-

waltung fiir 275 Mark, Texi-

-Centernu v__, ¥

yerarbeitungsprogramin
Stylograph fiir 398 Mark und
verschiedene Programmier-
sprachen, darunter ein C-
Compiter fiir 398 Mark und
ein Basic09-Compiler fiir 298
Mark) eine preiswerie Alter-
native zu bisherigen Profige-
raten zu bieten, Der Compu-

ter sel besonders fiir EDV-

Schulungen in Unix geel-
gnet, so Norcom, die den
Dragon 64 in Deutschland
vertreiben wird. Der Dragon
64 ist aber auch zum 32er
Modell kompatibel, besitzt
dariiber hinaus jedoch 64
KByte RAM und eine einge-
baute RS232C-Schnittstelle.
Seine Zeichendarstellung
kann von 32 x 16 Zeichen im
32er-Modus auf 51 x 24 Zei-

chen erweitert werden. Im

icstehen dem Anwender
h 46,5 KByte RAM zur
elen Verfiigung. Das OS-9

M benotigt zirka 20 KByte und
i kann nur mit einer ange-
'schlossenen

Diskettensta-

I iion (Preis 1290 Mark) einge-

W setzt werden, Der Dragon 64

Jkostet zusammen mit der

108-3-Diskette ebenfalls 1290
Mark.

‘Noch ein Nachfolger eines

~ schon léanger existierenden

Heimcomputers durfte aus-

S probiert werden. Bei MSE
| Elektronik stand bereits ein

[ Oric Atmos mit 48 KByte

RAM und einer 6502A als

CPU. Das kleine Geratchen
mit ansprechendem

\schwarz-rotem Design und

st 11




sen Preis noch
offen war. Kapa-
zitdt pro Disket-

B te: 320 KByte,
i  Auch die Be-
sitzer alterer
Computermo-

auf dem sogar Word lief

Schreibmaschinentastatur
vermag am Bildschirm bei
einer Auflésung von 240 x
200 Punkten 40 x 28 Zeichen
darzustellen. Sein Bildauf-
bau gestattet den Einsatz fiir
Prestel/Viewdata, In Basic
verbleiben dem Anwender
37 KByte zur freien Verwen-
dung. Der Preis wurde vor-
laufig mit zirka 800 Mark an-
gegeben. Dazu gab es ein
niedliches 3-Zoll-Floppy-
Laufwerk von den MaBen el-
ner Stange Zigaretten, des-

A

12 s,

Supercom PC-3000 A — ein PC-Nachbau,

delle konnten
auf der Messe
noch liberra-
schendes fin-
den. Fiir Besit-
zer des Genig
oder Il
em CP/M
prgestellt,
Sinige

interessant; Unter dem BIOS
konnen Disketten in 24 ver-
schiedenen Aufzeichnungs-
formaten gelesen und ge-
schrieben werden (darunter
Formula, Genie IlI, Alpha-
tronic, Osborne, Omikron
und IBM 3740). Das bedeutet
unter anderem, dabB auch
8-Zoll-Laufwerke ange-
schlossen werden koénnen.

Ein Unix-verwandtes
Betriebssystem, 0S-9,

stellte Norcom zusammen mit
dem Dragon 64 vor

Der IBM-kompatible Genie

16 stelite sich den kritischen Blicken der

Besucher recht noffenherzigu

Weitere Vorteile sind eine
prellireie Tastatur durch ei-
ne veranderte Tastenabira-
ge, Wahlmoglichkeit zwi-
schen dem Standard CCP
und einem speziellen CCP
(der im Speicher resident
bleibt und einen zusatzli-
chen Befehl JOB fiir komfor-
tableres Chaining enthalt)
und die Moglichkeit, 26 Ta-
sten frei mit Funktionen bele-
gen zu koénnen. Die Taste »0«

Funktion versehcii
Neben der Softwareili
kette) ist noch eing
Hardwareerweiterul
Bankingkarte, nétig, @i
ne Litarbeit eingeba
den kann. Der Compi
muf allerdings interi
KByte RAM besiizen. EY
hinderlich ist die Bildschif
darstellung mit nur 64 Z&i

chen pro Zeile, da Standard-
CP/M eigentlich eine 80-Zei-
chendarstellung voraus-
setzt, In absehbarer Zeit soll
aber eine B0-Zeichenkarte
erscheinen. Zu sehen war
die CP/M-Erweiterung fir
495 Mark bel Schmidtke
electronic.

Mittelpunkt der
Halle V war traditionell
der Stand des DARC mit MeR-

Iatzen. Funkstationen und vielen Computern

Fiir Spectrum-Fans stellte
Logitek ein neues Interface
zum Anschlub einer Commo-

dore-1541-Diskettenstation
(170 KByte Kapazitat) in einer
vorlaufigen Version vor, Es
benutzt die Microdrive-Be-
fehle CAT, ERASE, FOR-
MAT und MOVE, erschlieft
dariiber hinaus aber auchal-
le Befehle des DOS im Lauf-
werk. Anders als beim Mic-




rodrive kann mit dem DOS
auf Dateien sequentiell, rela-
tiv und direkt zugegriffen
werden. Ende Marz soll die
Auslieferung zu einem Preis
von 298 Mark beginnen,
Kein Hammer, aber ganz
interessant war ein srech-
nendess Textverarbeitungs-
programm mit dem vielver-
sprechenden Namen »der
Hammers von Graf-Elektro-
nik-Systeme, Es bietet fiir 98

auf kommerzielle Aspekte

und Einfiigefunktionen, Ein-
gabe im FlieBtext, Cursor-
stenerung, Blocksatz, Bau-
steinverarbeitung, Such-
und Ersatzfunktionen,
Blockoperationen, Glossary-
Funktion,  Bildschirmsplit-
ting in zwel unabh&ngige Be-
reiche, Ausgabe im endgtil-
tigen Format auf dem Bild-
schirmund frei wahl-und de-
finierbare  Textformulare.

Hier bekam man fachliche Beratung durch
hochqualifizierte Praktiker ohne Schielen

Ein Rechenprogramm mit
den vier Grundrechenarten
und 10 Rechenregistern so-
wie Prozentrechnungist inte-
griert. Man benétigt dazu ei-
nen Computer mit CP/M.

Auch fiir Commodore-
Freunde gab es einiges zu
sehen. Darunter eine

80-Zeichenkarte mit Digital-
Uhr, Mischmoglichkeit von
Text und Crafik (auch in Far-
be) und einem deutschen
Textverarbeitungspro-
gramm. Komplett fiirx 279
Mark von Roos elektronik.

Bei Software lag

Commodore vorne

Etwas enltduschend war
das Angebot an neuer Soft-
ware, was aber nicht bedeu-
tet, daB der Besucher nicht
auf seine Kosten gekommen

ware. Insgesamt gab es eine
Menge guter Programme zu
sehen und zu kaufen, Es war
eben nur schon weitgehend
bekanntes. Fiir die Anbieter
keine Frage: Commodore-
Software stellte den absolu-
ten Renner dar, Etwas er-
staunt registrierte man bei
Wicosoftlediglich die erhth-
te Nachfrage nach TI 99/
4A-Software, auf die nie-

Oric 1-Nachfolger:
Oric Atom, direkt
aus England

importiert

durch geringere |
als erwartet. Insgesamt wur-
mie aber das Interesse im
seitwarebereich als hoch
und der Verkaufserfolg als
gut bezeichnet.

Zwel Aspekie fehlten auf
der Messe praktisch ganz,
obwohl man eigentlich ande-
res vermutet hatte, Es gab
keinen einzigen Roboter zu
sehen und keine nemmens-
werte Angebote an Daten-

ferniibertragungsgeraten
fiir den Hausgebrauch. Soll-
te das Interesse der Anwen-
der an diesen Bereichen tat-
séachlich so gerifi@ sein? Bei
der Software @@minierten

Fiir Besitzer
des Genie |
und Il: CP/M 2.2,
hier mit Wordstar
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die Spiele so offensichtlich,
daf man annehmen konnte,
hierzulande wiirden Compu-
ter zu Hause nur zum Spielen
beniitzt. Das ware schade.
Mit Blick auf die né&chste
Hobby-tronic kann man nur
hoffen, daR sich mehr Her-
steller von Helmcomputern
selbst auf die Messe trauen
und nicht nur auf dem Um-
weg liber die Handler, und
daB mehr junge Aussteller
mit neuen Ideen aufwarten,
Dazu gehort auch die Bereit-
schaft, das Risiko eines
Flopseinzugehen, Aber eine
vjungey Messe, wie die
Hobby-tronic ist genau die
richtige Arena fiir frische Im-

pulse, (la)




Lebenslauf:
Geboren: 4.2.1949

Beruf: Lehrer
Familie: verheiratet, 3 Kin-
der, Mirko 10 Jahre, Jan 8
Jahre, Annika, 3 Wochen.
Zur Computerei kam ich vor
ungefdhr emem Jahr. Da-
mals schaffte ich mir einen
ZX8l an. Nach kurzer Zeit
stieg ich jedoch auf den
Spectrum um.

Ich habe viel in Basic pro-
grammiert und mich dar-
iber hinaus intensiv mit As-
sembler befaBt.

Das Laboratorium von Professor Aricularis. Kann er
gefédhrlichen Spinnen verteidigen?

es gegen die
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n as Spiel »Pful Spinne I«
areift die Idee von »Pful
Spinne« auf, verwendet
aber Maschinenroutinen,
um schnelle Bewegungsab-
laufe zu erzeugen. Die Lei-
stungsfahigkeit von Maschi-
nencode-Routinen wird
deutlich, wenn man sich
vergegenwartigt, dabB in der
Zell, in der das reine Basic-
Programm nur eine Spinne
und eine Kugel steuert, das
mit Maschinencode-Routi-
nen saufgeladene« Pro-
gramm sechs Spinnen und
eine Kugel (die obendrein
jederzeit aus sechs ver-
schiedenen ausgewahlt
werden kann) jeweils vier
Schritte weit bewegt. Wir
erhalien somit eine Tem-
poerhthung um den Faktor
25 bis 50, Dies ermoalicht ei-
ne wesentlich spannendere
Spielgestaltung.

Um dem interessierten
Leser einen genauen Ver-
gleich zwischen beiden Pro-
grammen zu ermdglichen,
soll das Programm »PFUI
SPINNE 1« ausfiihrlich er
ldutert werden:

»PFUI SPINNE Il« ist ein
Programm, das sich Ma-
schinencode-Routinen  zur

Steuerung der Spinnen und
Kugeln selbst schreibt und
jeweils aufruft. Bis auf die-
sen (allerdings gravieren-
den) Unterschied ist es stark
an das urspriingliche Pro-
gramm angelehnt. Einige
Routinen wurden jedoch ge-
ringfiigig verdndert, um Va-
riationsmoéglichkeiten aufzu-
zeigen und den Ablauf zu
verbessern:

— Die Spielerlduterungen
sind stark gekiirzt und wer-
den in emmer Variante préa.

sentiert: Wahrend in der |

urspriinglichen Fassung
Textblécke durch Druck ei-
ner beliebigen Taste abge-
rufen wurden, beziehungs-
weilse nach einer angemes-

senen Lesezeit autormatisch

erschienen, laufen die Er-
lauterungen bei »PFUI SPIN-
NE I« wie bel einem
Fernschreiber von unten
nach oben zeilenweise iiber
den Bildschirm.
— Die Hauptgrafik ist zwar
wesentlich komplizierter als
iIn der Ausgangsfassung,
wird aber durch Verwen-
dung von READ-DATA-An-
ngen erheblich
ller aufgebaut.
Punktberechnung, Er-
gebnistabellen, Spielarten-
wahl, Grafik und Ton fiir die

weis

schr

feﬁ so verandert (Z“‘eﬂéh. '

Zerstérung des Laboratori-
ums, Titelbild und Definition
der user-deﬁnedﬂmcs-
wurden nahezu unverén-

&ie%}ihern_oman ;

neu geataltet efdan Sie
lauft folgendermaBen ab:
Nach Erstellung des Spiel-
feldes {Zeﬂ@n 370 bis 420)
werden na emander die
Maschinencode-Routinen
'S:euezung der Kugeln

> amg*ﬁﬁd das S

830 bis 860 schaffer immer

%e _Wege)‘ dap der
Schafft es der Spieler mﬁhf
rechizeitig, alle 7

festzusetzen E’E-qoch
emne Gnaden - ﬁé’f“d&s

Spielfeld
mend leichter gestaltet wmcl_
(die Zeilen 570 bis 610 ver-
engen schrittweise die gro-
Ben frelen Raume), Aber
letzten Endes schldgt doch
die Stunde der Wahrheit
(Zeilen 620 bis 630), denn
beim Zahlerstand 11000 (Wo-
bei die Schrittgrofe, mit
welcher der Zahler hcchge-
zahlt wird, von der eingangs

'r_bJHDJJ....d ].5




Listing des Monats

gewahlten Schwierigkeits-
stufe abhangt), beziehungs-
welse nach Zerstorung des
Laborcomputers (der aller-
dings nur in der héchsten
Schwierigkeitsstufe exl-
stiert) ist der Ofen aus, und
die Spinnen vernichten das
Laboratorium (im Klartext:
Die Routine »Grafik und Ton
Zerstorung des Laboratori-
umse¢ wird aufgerufen und
die Punktzahl p(l k) auf 0 ge-
setzt). Eine weitere Ergén-
zung zur Urversion des
Spiels wurde programmiert:
Spielername (Zeile 425) und
augenblicklicher Zahler-
stand (Zeile 527) werden
permanent eingeblendet,

Einzelheiten des
Spielablaufs

In einem verzweigten
Netz von Wegen und R&u-
men (Laboratorium) bewe-
gen sich bis zu sechs
Spinnen. Diese gilt es inner-
alb einer vorgegebenen
Aeit durch sechs Kugeln
féstzusetzen, Jede einmal
fejgesetzte Spinne kann
sich nicht mehr bewegen,
so cdpb die Blockadekugeln
ohne\Nachteil fiir den weite-
ppielverlauf entfernt
kénnen. Sind alle
festgesetzt, ist die
§le beendet und die
Punktzah\ wird ermittelt.
Fiinf diesdy Spielrunden er-
geben eifen Spieldurch-
gang, an deyn ein oder zwei
Spieler teilndhmen kénnen.
Die Spieler Wahlen fiir je-
den Durchgagg getrennt
und unabhangly voneinan-
der zwischen fiikf verschie-
denen Schw1er1q eltsstufen,

Spmnen fe geselzt

den Zahlei“ unterschi l;gh\ blobk;ert somit allen Kugel

schnell

tauchen in JSqu vier \chi
\Spumen jeweils, ?#‘dgsr

ferntestén Heka des Lagks®

toriums aut (oHen Rk, i
Stufe fiinf %chiieB ch\,v
im Raum in d

Spielfe i

allen Umsland&
Bertihrung durg

‘\IOI‘

nen geschutzt Jerden

wata

ie S m"""-
& n}uﬁ:..‘-.-

eine Spinne auf gem Spiel-
feld. Gelingt es, diese recht-
zeltlg festzusetzén, ist die
Runde siegreich beendet.
Andernfalls taught eine wel-
tere Spinne ayf, wahrend
sich gleichzeitig neue Wege
offnen. Dieser Vorgang wie-
derholt sich big zur sechsten
Spinne. Man fpeendet eine
Spielrunde Jmmer dann
siegreich, wehn alle jeweils
existierended Spinnen fest-
gesetzt worden sind.

Die Spinngn konnen nur
mit den Kufeln festgesetzt
werden., den Tasten 1
bis 6 wahlt than die zu bewe-
gende Kugel, Mit den Ta-
sten »A« (lfnks), "W« (oben),
»S¢ (rechts), »Z« (unten) steu-
ert man gle, Eine Umschal-
tung zwibchen beliebigen
Kugeln kann jederzeit, auch
wahrendider Bewegung, er-
folgen, BDie Kugeln sind mit
den Zallen 1 bis 6 gekenn-

lar, ist selbstverstand-

aber...) Wahrend
jeln einander ebenfalls
kieren, kénnen Sptnnen

arius und sei-
nicht machen.)

 Eine f@stgesetzte Spinne
' blelbl s&n ihrer Stelle und

‘de‘n d, mch_l aber

Wleder ein frei-

h1 ar ss
Xtes el
grun}jlegende Spiel-

'.‘1;136 is aeben ausfiihr-
1k und d¥dh Beis

A 'laute, eine Aufteilung des

'lelfelhes in erlaubte und
nexla‘ubte Positionen. Ob

1>REM
2 REM N !
3 REM Il "FFUI SPINNE II" |
4 REM H |
S REM Ml EIN SPIEL VON i
& REHM HH |
7 REM Bl H. J. SIRULAT [ |
& REM HH i
9 REM Bl SODINGER STR. S |
19 REM HH
11 REM Ml 4650 BOCHUM-EERTH
12 REM N
1% REM HE
14 REM
5@ EORDER 1: FPRFPER 1:

LS

109 G0 SUB 2000

119 30 SUB 25e.

120 GO SUB 3500

130 G0 SUB S22

14@ 30 SUB 1520

z298

299

20 REM HE H

3

INT AT a,b;

5909

INT AT a.,b;

408

INT AT a.b;

41@

INT AT a,b; "R

428

: PRPER 7;

425

FOR Kk£1 TG S

=1 TONsSpZ

ER 1: PRPER 1: INK 1: C
0 3SUE 4220

INK 7: RES3STORE 6@R&: FOR n=

21: READ a,b: PRINT AT a,b;
" NEXT n '

FOR n=1 TO 14: READ a,b: PR
"I NEXT n

FOR n=1 TO 15: READ a,b: PR
"Nl : NEXT n

FOR n=1 TO 17: READ a.,b: PR
“Hl: MEXT n

FOR n=1 TO 34: RERD a

NEXT n
LR L) HEM T /T 12,16
In ;) CHR % 144

T @yl INK 8 "SPIELE
:YIRT B 12, N%(L)

INK 1
POKE B8Q785,1

L =

LET a=USRkR c2R@sS4
LET b=LUSR 624282
LEY 2=Z+¢ (L)
FRINT AT 4,12; INK B5;2z

IF z=100@ THEN FOKE £@766,1

FRI

Listing zu
»Pfui Spinne«

2 RN ER T el s S LM s " AT ¢y
3, INHK LT 880 TNK 7 &
535 IF z=2200 OKE 62767 .1

PRINT RT 3,0;

INK 725 ° 2.3

A INK 7Y VAT A5, 3 L TRNHEE
“IRT 19,985 INK 25
5S40 IF z=300Q THEN FDOKE 60753, 1

FPRINT AT 18,12;

INK 2; " “IAT
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23 INK 7;"
A ¥
S5@ IF z=4900 THEN POKE 62769,1
BRI N TR 1 2 1T L aSeoa it S
SRS SINKE S UERT 4,88 T INK: 70
s RSS2 IR P
S6@ IF z=50@00 THEN FOEKE 6@77@,1

“"IAT 1.,3; IHNK

FRINT AT 16,13; INK 7;" "“;AT 1
e e o T T L - i~ . T o &
570 IF z=680010 THEN PRINT AT 2,2
;.! I‘;RT 5}?; " L1

580 IF z=700@ THEN PRINT AT 5.1
9" AT 2,8 't

9@ IF z=800@ THEN PRINT AT 9,1
6™ MERT 23,185 -

5@ IF z=92@@ THEN FRINT AT 15,
21; " ’IJ.HT 19}215!. "

510 IF z=1202@ THEN PRINT AT 19

25" “"iAT 17 ,28;" .
628 IF x (L) THEN IF SCREEN% (12
2161 =" " THEN LET z=11@9@: GO SU

B S@@a: 30 SUB 1@@@: GO0 To 7aa
3@ IF z=112@@ THEMN G0 SUE 3200
GO SUBE 1@@@: GO TO 720

64@ IF b=1 THEWN GO SUB 120&: S0
TO 7@

558 GO TD 515

7@ MNEXT L

712 NEXT k

ole FOR n=1 TO spz: IF s5((n) *hoc
h THEM LET hoch=51in)
Sl18 NEXT n

328 CLS PRINT AT 12
SIER 2N SRAT kb, 5 oder RN"

S3@ IF IMEEY THEN G0 T2 330
2402 IF YEE Y AND INKEY %< >
i i N GO TDO S3@
@ IF INKEY$%='"Jd" THEN DIM pil2;
S): DIM s(2): 0 TO 14@

S6@ STOPRP

Q98

120@ REM Bl EBERECHHUNGZ CER

FUNKTE UND
ERGEBNISTRABELLEN

1881

1022

i12l@ LET pi(L,k)=11008-z

1228 LET s(L)=s5 (L) +p (L ,K)

1225 FOR n=1 TO 2@@: NEXT n

1238 BORDER 3: IWK 7: PRPER 3: C
LS

124 PLOT 72,42: DPRAW @,132: PLO
T 3,156: DRAW 245,80

105@2 PRINT AT 1,1@;N&%(1);,RT 1,21
NS (2)

126@ FOR n=4 TO 12 STEP 2: PRINT
HT mal; 'Spielk “;nz2-1: NEXT n
187@ PRINT AT 15.1;"Summe"
128@ FOR n=66 TO 132 STEFP 16: PL
72,n: DRAW 182 ,8: NEXT n
16@,42: DRAW 2,114
119 FOR n= -2
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1118 PRINT AT n#¥2+4+4,10;p (1,n+1);
RT n#2+44 ,21;p(2,n+1)

1120 NEXT n

113@ PRINT AT (k-1)%2+4,1@;p (1,n
+1)

114@ PRINT AT (k-1) #2+4,1@+11%(1
=Z) ;piL,n+1)

115@ PRINT AT 15.1@;s (1}

116@ PRINT AT 15,21;s (21

117@ FPRINT AT 18,1; "Hoch" ;AT 13,
1@, hoch

118@ PRINT AT 21.,@;"BEeliebige Ta
ste druecken”

1192 IF INKEY%="" THEN GO TO 11%
(%)

1208 RETURN

1493

1499

1522 REM Hl SPIELRRTENWAHL

1581

1522

151@ CLS PRINT AT 3.3;"WIE UWGL
LRSS EERS R DELVE N 7

152@ PRINT AT 1@,5; INUVERSE
: INUERSE B&; " Spiel a
1538 RPRINT AT 12,5 UVERSE 1;"2
SN VERSE: @& Y SPpiel zZU Zweit"

1540 IF T =" THE®MN GO TO 154

; IF INKEY®%<>"1" RND INKEY&®:{>

2" THEN GO TD 1540

15680 IF INKEY$='"1"" THEN LEI spz=

1: GO TO 1630

1570 LET spz=2

1580 PRINT AT 16.5; '"ler spiglt Z

vecrstTte. INRUT 1. Spieler. “uNgl

1)

159@ INPUT “"Welche Schwierigkeit

i ke S o) “"ischuw: GO SUEB 1728
LET ctidy=schws LELETSx ti=ardeal

ET 4 1) =a33

1628 FRINT AT 16,5 "Wer spielt a

Ls Zwejiter =" INRPUT “2. Spieler
Y"IN& (2) .

1618 INPUT "Welche Schwierigkeit

28T b s ) “i8chw: G0 SUB 1720
EET cil2] =schiy: LET x{2]=ax4d:"L

ET 4yi(2)=a>3

162@ RETURN

1632 PRINT AT 16,0;"Bitte geben

Sie Ihren Namen ein.'": INPUT "Sp

ielername CiMEIL)

1640 INPUT "Welche Schwierigkeit

WUl bhas TE) “":8chw: GD 3UB 1701
EET Screl=sichig . LDETDR GE-an it S0

ET Yy t11=a383

1650 RETURN

17820 RESTDRE 17E@: FOR n=1 TO S:
RERD a.b .

171@ IF a=schw THEN LET schuw=b:

RETLRN

17282 NEXT n

ESicire o




IRt

FRINT /T 12,0;"Fajlsch
gabe."”: PRUSE\1Q0@: GD T 15

1,4 ,8,8,2\4 ,4.4,8 J4

200 REM HN
2001
2002 .
2010 DIM N$(2,10)
@ DIM pi2,S)
2032 D '
2040 DIM ci2)
2050 DIM % (2)
2RE@ DIM yi2)
2070 LET hochs=
2058 FOKE

fons ]
=

2522 REM HE JCG

2522

2518 RESTORES 2522: FOR

TO UsSRE "a/+15: RERD d:
NEXT f

2522 RETHRHM

2@ DRTAR 255,177,191,

3,213 213,136,107 ,28,

=UsRr "a"
PORE ¢ ,d

65,157,285
9,862,212,

TON
ZERSTOERUNG CES
LABORATORIUMS

Saal

SQaz

3018 INK 7: LET pil=1pR7: LET pZ2=8&
Six CEEE piAS=20, LET p4d=1S

3228 FOR n=@2 TO 5 LOF plip2: B
RAL n*xp3,p2: PLOT plL.p2: DRALW pl
SN Ep 4

3850 G0 5UB 316@
30402 FPLOT pl,p2: DRAW -n%p3,p2:
FLOT pl.p2: DRRARW plL,-nx*pd
Z0s@ GO SUB S16@
309660 PLOT pl,p2:
FPLOT pl.,p2: DRAW
307 GO SUB 31608
Z@03@ PLOT pl,p2:
FLOT pl,p2: DRAW
30890 GO SUEB 316@
S31P@ NEXT n
1805 INK 1
311@ FOR nm=1 TO
3128 FOR m=1@ T
Z13@ BEERP .005%5,
314@ NEXT m
315@ HNEXT n: REFWURN
315@ FOR m=1@ 25 STEP 3: BEEP
@RS ,m: NEXT RETLRN
Z495

18 i,

L —

Rl ~N*p3, -p2:
-pl,-n#*pd

RAL n*p3,-p2:
Pl,.n*pd

5
25 STEFR 2

51@ LET Ag=" = P
ILfLIF™- B Bl
ININlk (] i
Inmime MRS T

ER mAE

3% BOREBER 1: PRPER 1: INK ?7: C

HLs

SESR LET s=0: "FBR n=S TO &: FOR

n=1 TO 3@: PRINT AT m,n+l1l; CHRE 1
AT m,n;iA%in+s) : PRINT AT m,31
bt AR E e LET S=s 3932 INEXT
25480 PRINT AT 5,317 :
B050 EET =1t N EEINy=64"!

. E 3990

S560 FOR n=1 TO 12: RERD a,b: PL
sd: DRRAW a,b: HNEXT n

DR nN=6 TO 32 STER 5: GCIRCL
NEXT n

=% TO 1@: FPRINT RT n-1
q n;31;, CHRES 14%: NEXT n
35989 FOR n = TO 24 STEP -1: PRI
NT AT 10,n+1;:"'"\":AT 18 ,n; CHRS 14
5: HNEXT n
3500 PRINWNT AT 1@,
sl St ST e T Sl I i s

» "Eain Spiel vo
198

F61@ PRINT AT 21,&; "Irg
druecken"
IF INEENY$="" THEN &0 T8

deine T

IF INKEY&%<>"'" THEN GO TO 3

CLS @ PRINKNT AT 18,@; "lWuensc
hen SAs ErLaesuvterungen?” ;AT 16,2
O ad®ir WY
FEeSa I IMKEY $="" THEHN GO TO 365
&
IeEa IF MEEY &< " AND INREY %< »
“"H'" THEN Q2 TD 35852
SE78 IF INKEY%="N" THEN RETURN
SR93
3699
3700 REM EB\ERLAUTERUNGEN
3701
370z
G718 ELS : EEEFP .07,38: PRINT AT
21.@; "Professpor AUICULARIUS hat
in sei”
3715 FPOKE 236392\ 25%5S: PRUSE 108:
BEEEF .07 ,35@
37280 PRINT “"nem
nnen von i
3725 PRUSE 10@2: B
3738 PRINT "unwvors
igkeit ge~ "
3735 PRAUSE 102: EBEE
3748 PRINT "zueithtet
3745 G0 SUB 39350

abpratorium Sp1i

ellbarer Gift
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375@ PRINT "Eines Tages kommt es
Zur Kata-"

3755 PHUSE 1208: BEEP

3768 PRINT "strophe:
kaefrig "

S7VES PRUSE 1808: BEEF .07 ,30

3770 PRINT "bleibt aeoeffnet und
dige Spin-"

F?VE PHUSE 1006: BEERP .27 ,.3Q

3758 PRINT “"nen entweichen.'
3PS5 G0 SUB 323382

3792 PRINT "Helfen Sie dem Frofe
ss50r, die”

3795 PAUSE 10@: BEEF
J3IER@ PRINT "Spinnen

i
(]

SIEBS G0 3UB 3936:

7,38
Derc Spinnen

07,38
festzusetzean

G0 SUE 33932
A _PRINT "Sie habken S Rugeln =z

Ur Yerfueg - =

3815 PRUSE 180: BEEF »0%3d_

3820 PRINT "gung, mit denen Sie

die Faenge"

3525 PAUSE 19@: BEEP .27 ,350

5830 PRINT "des Laboratoriums s0

bBlockieren"

3335 PRAUSE 1@2@: BEEF

S840 PRINT "muessen,

innen sich"

3545 PRHUSE 108: BEEP .@7,32

3858 PRINT "micht mehr bswegen k

oennen., "

3555 G0 SUB 5930

S568@ PRINT "“"Steuvuern Sie die

ilige RKugelL®"

SZ565 PRUSE 108

SE870 PRINT "mit

LB, 38
dass die 3Sp

Jewe

EEEP .07 ,382
folgenden Tasten

3875 PRAUSE 100:

BEEF .27 ,3@
\, 383@ PRINT “"A Links"
NgES81 PAUSE 10@: BEEP .@7,30
D2 PRINT “"S rechts"
M FAUSE 10@: BEEP .@7,30
PREINT ““"Z wunten”
3585 PADGE 1@@: BEEFP .07.,30
3886 PRINN "W obken”
3887 G0 SUBNGISH

3890 PRINT "M;
pwaehlen Sie™

3592 PAUSE le@: BEEP .27,30

3595 PRINT "wor, wehthe Kugel 3i

e steusrn.' N

3597 FOR n=1 TO 5: GO

WNEXT n

3922 RETURN

398@ PRUSE 100:

3985 PRINT

15: PRINT

5: PRINT PAUSE 2@:
PRINT FPAUSE 29:

3937 RETURN

3990 DATA @, -40,-24,-40, 40, -24,

—40,D, 40,24 ,-24,40,0,40,24 ,4@, 4
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\\ den Tasten 1 - 6

BEEF .87 ,15
PRUSE 28:

PRUSE 2©®: BEEF

BEEF .87 ,15

BEEFRP .27 ,38

BEEFP .27
07,1

0,24,40,0,40, -24 ,24 ,-40
3995
3999
4022 REM Hl NEUINITIALISIERUNG
4001
4022
4Q21@ RESTORE S58@: FOR n=1 T 39
READ d: POKE (E@76@+n) ,d: NEXT
A :
4020 RESTORE 59@@: FOR n=9 TO 11
RERD d: POKE (6@30@+n) ,d: NEXT
]
4@3@ RESTORE SS@5: FOR n=@ TO 35
READ d: POKE (62@@@24+4n) ,d: NEXT
n
4@4@ IF yi(2) THEN GD TO 4100
405@ LET z2=INT (RND*6) %2
4@5@ FOR m=@ TO z2 STEP 2
4@7@ LET z1=INT (RND%E)+1: RESTO
RE £18®: FOR n=1 TO z1: RERAD a.b
moad : NEXT n
4230 PORE™ ?S+m,a: POKE BO776+

m.b:
m,d
40390
4133
4995
4999
SQRa

Saal
saaz
SRAcs
Seav

1; "Bitte warten! ;AT 15,3;

FOKE B8@791+m,cr—ROKE 60792+
NEXT m
RETURN

Listing zu
»Pfui Spinne«

REM Bl IMITIALISIERUNG
DES MASCHINEMN-
FROGRAMMS

RESTORE S50
CLE : PRINT AT 18@,3; FLASH

FLASH

@g;"Initialisierung won BLock"

5218
sE015
=1
5220
Sa3a
tr+d
S48
5050

NT AT 1@,8;"Falsche Eingabe

LocCk
Sa5@
SOV
5508
55825

LET Kir=0

RERD bL.,x,z,ktirl
FRINT RT 15.,29;bl
FOR y=x TO =z

RERAD 4: PFOKE Y,d: LET ktr=K
NEXT u

IF - ktg <2kl STHEN EIL5 = PRI
in B
“Thl: STOR

IF bL<9 THEHWN GO TO S216
RETURN

DATA 1,60000,58039, 13242
CATA 198,234,108 ,234 ,2%2,98,

28,90,27,98,57,90,589,98 121,98, 1

16,2
5510

®,589,82,121,80,132,234 ,132,234 , &

34,115,234

CRATR 29 ,%R,23,88,27,88,57,8

@,118,231,247

5529

DRTA 247,247,126 ,6@,680@,1682,

N247,251,2539,231,126 ,60,6Q, 102,24

I_ l 1@ A 2:39 £} 22?




S554@ DRTR 235,227,126 ,60,175,62,
247,219,254 ,250,1,32,6,1,0,2,195
B, 28085 ,62

555@ DRTA 2,601e2 ,801399,12377 ,24
219,254 ,250,2,52.,6,1,2,0,198.,6

65,1,4,0,195,6,235,62,2
47,219,254, ,8,32,6,1,6,2,195,
B
S57@ DATRA 235,62 ,24 ™»219 254,230
,16,32,6,1,8,0,195,6,23 , 239,
219,254,230
5530 DRATA 16,32,37.1,19,0,221,3!
;98,234 ,42,96 ,2534 ,205, 193,235,282
185,114,234

S59@ DATA 42,112,234 ,205,193,235
J221,83,130,234 ,42, 125,234 ,203,53
3,203,33,205,193,235

SAR@ DRATA 3,60200,80299,11717,17
5.33,32,224,79,62,251,219,254,23
@,2,32.,4,76,195,90,235,62,254 ,21
=1

5612 DATRA 254 ,230.,2,32,4,77,195,
90,2535 ,62,2553,219,254 ,2830,1,32,4
, 13,195,908

562Q0 DATA 235,62,253,219,254 ,230
,2,32,1,12,221,42,393,234 ,221,110
,@,221,102,1

S53@ DATRA 229,125,129,111,203,12
1,32,3,48.4,536,56,1,37,126,254,1
5,42,4,14

S64@ DATA ©,225,229,209,82,15,18
;54,59 ,221,117.,0,221,116,1.,221 .4
2,114,234 ,221

SES@ DATA 4 ,605020,6Q0360,59502,110
,@,221,102,1,229,56,8,52,255,119,
36,16,250,225,2053,121 ,6,0,30
566@ DATA 7.4Q2,3,5,32,249,9,203,
68,49 ,3,124,131, 13,221,117 .,0,22
1,416 ,4

S567@ DRATA 237,911,130 ,234,6,8,26,
119.,19.,36, 16,258 7,0

S70@ DRTA S,50400 ,6@2499,10405, 14
:6,53,139,287,71,854 ,6,56,2,6,56,
42,91,237,1286,254 ,0,32,5

571@ DRATR 153,197,195,27.,237,197,
42,191,257 ,94,35,86,2153,79,254 ,1
42,308,254 ,255

5728 DATA 40,26 ,225,229,44 , 1265, 2
54,15,40,53 ,254 ,57,4@2,49,45,45,1
25,254 ,15.,4@

5S73@ DRATAR 42,254 ,57,40,33,195, 15
3,236,17,64 ,224 ,225,229,125,130,
112 ;856,1,57., 128

574@ DATR 254 ,15,40,19,254 ,57,40
215,125,131,111,46,1,36, 125,254,
15.40,4 ,254

575@ DRTA £,60520,60529,10434 ,57
J@2,66,237,95,230,63,103,237 ,95,
111,126 ,230,3,254.,0,40,158,254 ,1

S75@ DRTA 48,9 ,2584 , 2,40 ,15,14 ,2%

QHE

5,195,127,236,14,1,195,127,236,1
4,224 ,195,127

577@ DATAR 236,14 ,32,225,229,125,

129,111 ,203,121,32,3,48,4,36,56,

1,377,126 ,254

573@ DRATA 15,40,62,254,57,40,58,

24 ,19@,225,229,125,129,111 ,2083,1

21,32,3,435,4

5792 DATR 36,55,1,37,126,254,15,

40,56 ,254 ,57,40,32,121,47,80,79,

225,229,128

ES@Q DATA 7,E06002 ,6069%2,9174 ,129
111,203,121 ,32,3.,48,4 ,36,56,1,3

7,126,254 ,15,40,58,254 ,57.,40

5512 DATA 4,14 ,0,225,229,209,62,

13,54 ,57,84,93,42,101,237,115

94,55 ,86,213,
, 250,225,203
5330 DRTA 121 ,6,@,3@; 40,3,5,32
,249,9,203 ,658,40,3, 124, 1°
4,93

5840 DATA 229,42,117.,237;115,3%5,
114 ,17,131,237.8,5,285,26,1139,189
, 36,16 ,250,193

S&50@ DATA 2,656Q700,.60793 ;10102 ,5 ,
129,254 ,@,40,26 ,42 ,91 ,237,35,354,
Q1,237,42,101,257,88,535,34,101
Ss8@ DATA 237.,42,117,237,35,385.3
4,117 ,2537,198,252,2535,42,89,237,
34,91 ,237,42,992

5370 DRATA 237,534,101 ,2537,42,115,
EB7JB4,117,23?;121,254,@,1;@;@;1
Q92,1.1,2,221

=S58 DRTR 93 ,837,93,237,0,0,0,0,
2,2,105,.,2537,1@3,237,34 ,83,65,88,
35

S39@ DATAR 33,97 ,83,36,85,129,33,
119,23?,119,23?,34454u554b4,3h}-
4,97.64,356

S895 DATA 2,6Q30@0 ,6@311,1174
5920 DRATAH &4 ,129,64 ,136,1@87,23,2

49,562,212 ,18,99 .6
,25,5,6,4,6,56,6,1

e

2,9,13,9,14,3,19,5,18,9,58,12,4,1
3,56, l?, »17,9,16,14 ,19,15,17,16,
25,18, 20,20,17,25
5210@ DHTQ 2,5,1,1,2,1,8,5,9,5,14
9,15 ,20,19,298,56,22,3,26,3,17,18
,27,19,27,20,27
6@2@ DATA 11,1%5,12,15,13,15,3.:1%,
3,6,6,2,13,6,15,11,19,13,5,18.13
,19,19,24,13,2?,212?,1?,28
523@ DRATAR 5,23,6,28,7,6,7,11,1@,
&5,12,6,18,5,9,12,3,18,3 ., 21 4,25,
S,24,16, 1(,1?,l(,13él.,15,;=JlEa
25
50490 DATAH 4,1,11,7,15,3,16,5.,.17,
S5A5 9,16, 8,1 2090910 0, 13, 16,
14 41 ,13,68,11,1,2%.2,81,7 . .22 ,8.8
2,9,22
625@ DATA 1@,22,11,22,10,23,11,2
®,12,20,19,17,15,25,9,258,19,253,1
1,25,14,27,15,27,14,29,16,30,17,
30,13,25
512@ DRATA 210,885,2192,64 ,212,88,2
12,64 ,214 ,83,214 ,64,1183,99,118,8
9,120,90,120,5802, 124,990,124 ,30

N
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Spectrum

Listing des Monats/

\

a$

n$

P (2,5)

s (2)

c(2), x (2), y (2)
f, kI, m, n,y
a, b,c dx z

A a, b

P1, P2, p3, p4. X, ¥
21, 22

kir, ktr1

bl

hoch

s

spz

z

user-defined-graphics:

Computer
Spinne

Variablenliste

Wege und Raume

ATTR = 59 PAPER 7, INK 3
Spinnen und Computer
ATTR = 57 PAPER 7, INK 1

Kugeln konnen nur auf
Felder mit dem ATTR 15 ge-
langen. Fir Spinnen sind
die ATTR 15 und 57 erlaubt.

| __—Das Laden der
. Maschinencode-
Routinen

Die 360 Bytes Maschinen-
code-Programm zur Steue-
rung der Kugeln und die 411
Bytes zur Steuerung der
Spinnen werden vom Basic-
Programm selbst erzeugt.
Sie liegen als »DATA«
Angaben in den Programm-
zeilen 5500 bis 5900 und
werden nicht als gesonder-
tes Maschinenprogramm
(LOAD ""CODE) gelade

1. Das Maschi
Programm kapsf ohne gro-
Pen Aufwafild verandert
werden, #

2. Apfiretende Fehler kon-
nep’ jederzeit korrigiert
3, Das gesamte Spiel wird
in einem Vorgang geladen,

Man braucht keine speziel-
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ATTR = 15 PAPER 1, INK 7
Mauern
ATTR = 9 PAPER 1, INK 1
Kugeln

Titelwort

Spielernamen

einzelne Spielergebnisse
Ergebnissummen
Schwierigkeitsindikatoren
Schleifenvariable

Variable fiir READ-DATA-Anwei-
sungen

Variablen fiir Aufruf der
Maschinencode-Routinen

(b enthalt Indikatoren fiir »alle
Spinnen festgesetzta)
Grafikvariable

Zahler bei Neuinitialisierung
Kontrolifaktoren bei Initialisierung
Blickindikator bei Initialisierung
bisher erreichte Hochstpunktzahl
Zeilenzahler fiir Titelbild
Spielerzahl

Hauptzihler

USR rax
USR »nb«

len Ladeprogramme fiir
Maschinencode-Program-
me. Dadie Eingabe so gro-
Ber Zahletmgengen erfah-
rungsgemdl zit= JFehlern
fithrt, sind die Datensa_9
Blécken von jeweils hoch—
stens 100 Bytes gruppiert,
die einzeln mit einer
CHECK-Summe iiberpriift
werden. Fehlerhafte Einga-
ben akzeptlen das Pro-
gramm n

ort unter Angabe des je-
weiligen Blocks. Der Fehler
liegt dann jeweils in einem
Bereich von héchstens 100
Byte.

Das Laden des Maschi-
nencode-Programms
schieht iiber READ-DAT je

sfimal zu Be-
gén werden. Die
g der Kugeln

deyneuen Spielrunde ge-
gthieht mit dem Kurzpro-
gramm in den Zeilen 4000
bis 4100.

Erlauterung der
Maschinenroutinen

1. Steuerung der Kugeln

Das Durchlaufen dieser
Routine bewirkt das Weiter-
riicken der gewahlten Ku-
gel um einen Schritt,

Zu Beginn ist ein Daten-

feld angelegt, in der alle fiir §

\ (e Display-Speiche]

ge-

die Kugeln bendstigten Infor-
mationen fgespeichert wer-
den:
In 0070 pis 0120 werden
die ATTR-Rositionen,
in 0210\ bis 0260 die
Display-Positionen und
in 0350 bisl0820 die Grafik-
informationel
aller sechsi
speichert.
Vor jeder Bpeichergrup-
pe befinden kich zwel Zei-
ger, Der ersté zeigt immer
auf das erste Byte der jewei-
ligen Spelche gruppe, der
zwelte zelgt iminer auf das
erste Byte derfgerade be-
wegten Kugel;
0020 Zeiger au
te ATTR-Speichey
0030 Zeiger auf ATTR-
Position der gerage heweg-
ten Kugel y
0160 Zeiger auf &rstes By-

Kugeln ge-

erstes By-

0170 Zeiger aufiDisplay-
osmon der geradd beweg-

s
fP:
0. E
,@r%’r
9—
t'[)

Feilen 1630 bﬁ-.
unter ‘\»E;'nbemeh ;

Subroutine 9620 bis &

kann. Folgende Hinweige
mogen genlgen:

1 Grafik

sond@rten

gespeichert; Graﬁk
Display-Speicher ungd

Q gendem Eaﬂem “libergénge.
“\\Dle Beregt
TTRPosition geschieht

;?%

is

find.
! den
en gesondert berech-

werden. Ubergange

und Farben

gespei-
Ubergange zwi-
Bereichen

2460 setzen den

Zdjger. 2470 bis 2720

le beno‘gg‘[en Zei@er(a GILA Steh q bere e
Positiogis~ ‘_ 1Sy AJTR-Position ein-
hé'f"dé 'g & TR ﬁ{:hlléBth eines eventuel-
gel, Is TE Ten‘!'waeIganges in ein
gedriick, 1e8 M“enachbartq;\ Bildschirm-
ne ilibersprge \@d Xittel. Die ‘he ATTR-

ug?hm‘a f *“Pojgfon wird auf i

Qrange@- %
Durchla “‘bé:
wWegt wurde,
AnschlieBend Worden dlé
Steuertasien '.:- W, wSu

im Register (fabgelegt.

Dle folgengle Berechnung
/ durchgefiihrt,
wenn keing Steuertaste ge-
driickt war, damit der Zeit-
aufwand /ffur jeden Durch-
lauf ahnlich grof bleibt;

Entspyechend der ge-
driickten (oder eben nicht
gedriigkien) Steuertaste
wird f zunachst die neue
ATTEK-Position berechnet.

Hier und spéater bei der
Bepechnung der Display-
Paogitionen gilt es, Spectrum-
sperifische Besonderheiten
des Bildschirmaufbaus zu
beriicksichtigen, auf die an

Jdieser Stelle nicht im Einzel-

nen eingegangen werden

(Register

setzt), Ist sie

| der auf 15 gesetzt'
\(Zeile 2880

gramme).

>185), wird der
Steuertastiy

wert geldscht
Syird auf 0 ge-
erlaubt, kann

bis 3060).\

Fortsetzung auf Seite 24




DAS GOMPUI

Realitat.
Pio-Interface fiir den ZX81.
DM 95,-. Dasselbe Iy

Nr. 'IZI]

gibt es auch fiir

den SPECTRUM

Nr.121.

DM 115,-. -

Das HRG-Graphic-Modul fiir hechauf-
lisende
Graphik. Mit
der Superauf- ldsung von
iiber 47000 Punkten. 16K erforderlich.
Auch bewegte Displays maglich. Modul
ansteckbar. Nr.126. DM 179,-.
Eazyload - eine tolle Erfindung.

Nun gehiiren SAVE
oder LOAD-Probleme \ ’
der Ver- —"w S

gangenheit an, Wird
einfach zwischen Cassettenrecor-

der und Computer geschaltet. 2 Funktio-
nen durch Schalter - LOAD oder SAVE.
Nr.127.0M 28,-.

Steckerliste.
Nr.128.

unter Nr.119. DM 17.50.

Das 16K RAM PACK, das jeder '

Nr.125.DM 98.-. =

Mit diesem Baustein erhbhen Sie die

weitere

Zusatzgerite,

sen werden. Dieses

Gerdt ist mit allen bei

RS 232 Interface zum Anstecken an [hren

ZX 81. Kabel mit montiertem Normstecker

Nr.130.0M 198.-.

Ab sofort kinnen Sie auf Ihrem Bildschirm

ohne Grenzen mit
der 23-poligen
DM 14,50. Das

glalche Produkt fiir den SPECTRUM

fiir seinen SINCLAIR ZX81

braucht bestellen Sie unter

Speicherkapa- zitét auf 32 K-Byte.

An der Rickseite kinnen

wie 2.B. der ZX-

Printer angeschlos-

uns erhaltlichen Modulen kombinierbar.

Nr.132.0M 149.-.

wird mitgeliefert. Ansteverbar in Basic-

oder Maschinensprache. Kompatibel.

und Printer mit dem ZX 81 groB und klgin

schreiben.

Das Kabel r:"'i-'
und Modul = '4
werden ge-

steckt, snﬂa&
dieses bei Nicht- &
gebrauch leicht abzu-
nehmen ist. Kompatibel. Nr.131. OM 69,-.
SchiuR mit allen Kassetten-Problemen
macht der japanische Nobel-Kassetten-
recorder. Slim & Mini mit allen computer-
notwendigen Funktionen wie Zahlwerk,
Klinkensteckerbuchse fiir MIC + EAR,
Netzanschluf sowie Batteriefach, Batte-
riekontrolle durch LED-Anzeige, eingebau-
. tes Mikro-
| fon, Pause-
Taste, ein-
gebauter
Lautspre-
cher und
natiirlich
; alle ande-
ren Funktionen wie Vor- und Riicklauf
usw.. Nr.122. DM 119,-.

Die Problemlgser unter den Keyboards.
Stundenlanges und sicheres Arbeiten und
viel SpaB.

Das Standard-Moving-Keyboard ist eine
Neuent-
wick-
lung auf
dem
Tasta-
turen-
markt.
Die
Bele-
gung
der Tasten entspricht exakt der SINCLAIR
ZX 81-Folientastatur. Kein Loten, kein

EEREOATEEDE
EErCcEEEEEE
sEsrcEasRb
TITLE L1 1

—~5"Hasteln, einfach nur einstecken - und

schon ist lhr Microcomputer betriebs-
bereit. Ein formschones, schwarzes und
ergonomisch gestaltetes Gehause wurde
auf das ZX B1-Design abgestimmt. Die
Tasten sind auf ihre Funktion millionen-
fach gepriift. Nr.123.DM 98.-.
AuBer der normalen ZX 81-

Tastatur besitzt das Super-Moving Key-
board eine zusatzliche SHIFT-Taste, einen
10er Block fiir eine schnelle Zahlen-
gingabe. Die obere Tastenreihe |88t sich

auf Dauerfunktion umschalten; mit nur [

R

ginem Tastendruck kdnnen Sie 2.B. eine
komplette Programmzeile laschen. 2 zu-
satzliche Tasten, um die P10 aus- oder ein-
wuschalten. (High oder Low). Eine Taste
kdnnen Sie nach Ihren Wiinschen belegen.
Leichte Lotarbeit erforderlich. Nr. 124.

DM 175,-.

Diese TrrCELEEE
Tastatur  peleipuippeiypp y
kann T rr stz R
direkt CRSEESEFCR N F -
nach Ab-

nehmen

derOriginalblende und der darunterliegen-
den Silikontastenmatte ausgetauscht

werden. Zum Lieferumfang gehirt die
komplette Aufsatztastatur und die Origi-
nal-SINCLAIR-Beschriftung. die auf die
Tasten geklebt und mit transparenten
Abdeckungen versehen wird. In dieser

Reihenfolge werden die Bauteile ganz ein-

| fach auf die Leiterfolie aufgebaut und mit

B Schrauben in die bereits vorhandenen
Aufnahmebohrungen von der Gehduse-
unterseite befestigt. GroBe. bedienungs-
freundliche Tasten erleichtern das Pro-
grammieren. Nr. 133. DM 98.-.

Diese formschéne und benutzerfreund-
liche Tastatur besitzt auBer allen SPEC-
TRUM Funktionen dariiberhinaus noch
viele weitere Vorziige. Der AnschluB ist
denkbar einfach, da die 2 Flachbandkabel-
Anschliisse in die vorhandenen Steck-
kontakte der Folientastatur eingestecki
werden. Kein Loten erforderlich! Hier

einige technische Einzelheiten: GroBe
SPACE-Taste (B-fach Taste schwarz),
groBe ENTER-Taste (1 1/2-fach Taste
schwarz). 2 groBe CAPS-SHIFT-Tasten
links und rechts (beide 11/2-fach
schwarz), 2 SYMBOL-SHIFT-Tasten
{ieweils neben den CAPS-SHIFT-Tasten),
zusatzlich eine E-LDOK-Taste, CURSOR-
Bewegungstasten zusdtzlich neben der
groBen SPACE-Taste (in Verbindung mit
CAPS-SHIFT). Nr.134. DM 198 -

Und hier die Kompakt-ldee fiir Ihre Com-
puter Anlage: Computer Gehduse zum

Selhsthssmcksn Nr.135.DM 49.-.

Dn‘i EINSTEIBEH P.ﬁhE! 2

Fur aHe dle dm Wﬁll und :hs Faszmallnn
der Microcomputer erleben wollen und

natiirlich fir alle Computer-Fachleute
haben wir ein SUPER-EINSTEIGER-PAKET
geschniirt. Unter der Bestell-Nr. 007
erhalten Sie fiir nur DM 498,- den kom-
pletten ZX B1-Bausatz wie unten beschrie-
ben und den SEIKOSHA GP 508 (Beschrei-
bung nebenstehend). Inbegriffen ist ein
212-seitiger Basic-Kurs zugleich Ihr
ZX 81-Handbuch. Auf die Komplett-Mini-
Microcomputer-Anlage sind wir stolz. hier
nochmals die wichtigsten Daten zum
Bestellen: Nr. 007, DM 498, -.

Wir haben den ZX 81 BAUSATZ im Ange-

bot. Fiir alle Einsteiger, Elektronik-Freunde
und Do-it-yourself-Freaks, die Freude am
Basteln und Lten

o

haben. Denn die
Montageanleitung stammt

e

= e 0y g

aus dem Hause SINCLAIR. Fiir ganze DM
129,- erhalten Sieden kompletten Bausatz
mit dem Original 212-seitigen Handbuch,
Netzteil, AnschluBkabel fiir

TV und Kassetten-

recorder. Un1 .HK-Bm
BASIC ROM. 1K-Byte RAM
und ZB0DA-CPU. AuBerdem
haben Sie auf alle Teile die
Original SINCLAIR Garantie.
Achten Sie auf unser SUPER-
EINSTEIGER-PAKET - Drucker
und Bausatz zu einem Super-
Preis. Den Bausatz alleine bestel-

= * lenSie bitte Nr. 001, DM 129,-.

GP-508S. Genannt der )K
kompakt. Uberspielt besc

Normalpapierdrucker. Ei
Zubehor und ohne Umst

In seiner Leistung ist der

Der Normalpapier-Drucker mit einge-
bautem Interface fiir den SINCLAIR
ZX81 und ZX-SPECTRUM 16 und
48K. Mit Sinclair Normstecker und
Netzteil. Sofort betriebshereit

Der Friktionsantrieb gestattet die Ver-
wendung von Rollenpapier und Einzel-
blatt-Papier bis zu 127 mm Breite.
Modus fiir Grafik, einfache und dop-
pelte Zeichenbreite innerhalb einer
Zeile miglich.

Voll grafikfahig. Normalschrift und
doppelte Schriftbreite, Druckposition




Tixy

Seikosha Graphic Printer
ne«. Handlich, praktisch,
iden, was in ihm steckt.
bautes Interface. Ohne

de sofort funktionsfahig.

durch Zeichen oder Punkt adressier-
bar {Positionssteuerung),

Das Druckformat: 5 x 8 Punkt-Matrix-
Druckkopf

Druckgeschwindigkeit: 40 Zeichen/s
Max. Spaltenzahl: 46 Spalten

(= 322 Punkte)

Druckarten: Standardzeichen,
doppelte Zeichenbreite und Grafik
Nutzen: 1 Original und 1 Kopie
SEIKOSHA GP-50S, 1 Papierrolle,
Farbband, Netzteil und Handbuch
Best-Nr.136. DM 398, -.

COMPUTER BUCHER §

Unentbehrliche Nachschlagewerke, fas-
zinierende Programme und jede Menge
Tips und Trick
fiir Anfénger
und Fortge-

schrittene. |

£

Hier die ZX 81-Bibliothek:
43 Explosive Spiele. Nr. 200. DM 29,80.
34 1K Super-Spiele. Nr. 201. DM 19,80.
Entdecken Sie die unendlichen Dimensio-
nen lhres ZX 81. Nr. 202. DM 29,80.
Das ZX 81 Buch. Nr. 203. DM 29,80.

DasZX 81ROM-Buch.Nr. 204,0M 39,80, 4

Und die SPECTRUM-Edition:

Spectrum Spektakular. Fifty-fifty SpaR und
Nutzen. Nr. 205. DM 29,80,

SpaB & Proft SPECTRUM. 60 Spiele und
niitzliche Anwendungen.

Nr. 206. DM 24,80,

Das Spectrum Buch. Programmieren in
Maschinensprache und Spielprogramme.
Nr. 207. DM 29,80.

DasSPECTRUM ROM.Nr.209.DM 39,80.
SPECTRUM ohne Grenzen. Uber 100 Pro-
gramme und Routinen. Nr.208.0M 29,80.

Jeder Computer ist so tiichtig wie die Soft-
ware, die fiir ihn angeboten wird.

Hier ein Elite-Angebot fiir den ZX 81

Die 4 folgenden Programme ‘sind Profi-
Anwender-Programme:
Basic-Compiler/M-Coder. Nr, 300.
VU-Calc. Kalku-
lationsprogramm.
Nr.322. DM 59.-.

VU -File.
Dateiprogramm.
Nr.321.DM 59 -,

. * Machine Code Test

- M &L Tool. Nr. 307.

= DM 29,50.

Das ist unser Unterhaltungsprogramm:
Maze Death. Todesrennen.

Nr. 301. DM 19,50.

Ghost Hunt. Gespensterjagd.

Nr. 302. DM 19.50.

Crazy Kong. Gefdhrliches Abenteuer im
Dschungel. Nr. 303. DM 19,50.

Tai. Invasion auf dem Staubplaneten mit
viel Action. Nr. 304. DM 19,50,

Hopper. Frosch wie Frogs. Nr. 308.

DM 13,50.

Cosmic Guerilla. Kosmische Banditen im
Weltraum. Nr. 308. DM 19,50.

Damper/
Giooper.
Engergie-
Chaos/
Riuber &
Gendarm.
2 Spiele.
Nr. 308.
DM 19,50.
Ocean
Trader.
Teuflische
Piraten,nicht naB

werden. Nr. 310. DM 19,50.
3D black Star. Galaxis-Spiel.
Nr. 311. DM 19.50.

Pioneer Trail. Wildwest Abenteuer ohne
Fuzzy und Joe. Nr. 312. DM 19,50.
Asteroids. Kennt jeder. Nr. 313. DM 19,50.
Scramble. Galaxisjagd. Nr. 314.0M 19.50.
Munchees. Geister & Power Pillen steigern
die Spielerpotenz. Nr. 315. DM 19,50.
Croaka-Crawla. Griine Frische gegen
chromblitzende Trucks. Nr. 316.DM 19,50.
Defender. Kennt jeder. Nr. 317. DM 18.50.
Invaders. Die AuBerirdischen mit ihren
fliegendenUntertassen.Nr. 318.DM19.50.
Galaxians & Gloops. Galaxis & Labvrinth-
Spiel. 2 Spiele. Nr. 319. DM 19.50.
Schach. 6 Schwierigkeitsstufen bis
zum GroBmeister. Nr. 320. DM 39.50.
Flug-Simulation. Nr. 323. DM 39,50.
Weltrauminvasion. Nr. 324. DM 39,50.

SPECTRUM GALA-KOLLEKTION §

Und hier die Gala-Kollek-
tion fiir den SPECTRUM.
Mit ausfiihrlicher deut-
scher Beschreibung vom
Joe:
Mit diesen Programmen
kiinnen Sie professional
arbeiten:
Tasword Il. Das einzige
wirklichebrauchbareText-
verarbeitungsprogramm.
Uber 25 Funktionen von
kursiv bis Super-Lettern.
und und...
Nr. 452.69.-.
VU-3D. Entwurf. Gestal-
tung und Bewegung von
3-dimensionalen Kdrpern.
Nr. 412. DM 59,50,
| Adress-Manager. Adres-
sen, Dateien, Register.
Nr. 420.0M 49,-.
Machine Code Test Tool.
Nr. 421, DM 49,-.
Basic-Compiler/M-Coder.
— Nr. 422. DM 33,50,

Editor Assembler. Nr. 425. DM 59,-.
Finance Manager. Super-Finanz-Pro-
gramm mit vielen Funktionen.
Nr.428.0M 49,-.
Collector's Pack. Archivierungsprogramm.
Nr. 413. DM 39.50.
Melbourne Draw. Das Super-Grafik-Pro-
gramm, 16-fache VergriBerung, indivi-
duelle Farbgebung pro Punkt.
Nr.446. DM 49,
Und jetzt wird gespielt mit Super-Action,
toller Grafik und Sound:

ined out. Uer gefahrliche Weg iber die
Minenfelder. Nr. 400. DM 39.50.
Space Raiders. Banditen im Weltraum.
Nr. 401. DM 29,50.
Meteor Storm. Im Kampf gegen die Astro-
Wolken. Nr. 402, DM 19,50,
Space Intruders. Eindringlinge aus dem
Weltall. Nr. 403. DM 19.50.
4D Time Gate. In rasendem Tempo durch
die Zeit-Zonen, Nr. 404, DM 39,50,
Ghost Hunt. Geisterjagd.
Nr. 405. DM 239,50,
Maze Death Race. Bei diesem Autorennen
lauern todliche Gefahren.
Nr. 406. DM 239,50.
Horace goes skiing. Viel SpaB mit Horace
im Schnee. Nr. 407. DM 39,50.
Hungry Horace. Katz-
undMausspiel.Nr.408.
DM 39.50. The Chess
Player. Sehr.stark mit
Schwierigkeitsstufen.
Nr. 409. DM 33.50.

Planetoids/Missile. Science Fiction,

2 Spiele auf einmal. Nr. 410. DM 29,50.
Reversi. Nr. 411. DM 33,50,

Flight Simulation. Nr. 414. DM 38,50.
Psion Chess. Nr. 415. DM 39,50.

Chess the Turk. Fast unschlaghar mit
Super-Grafik. Nr. 419. DM 49,

Astro Blaster. Kampf um die Galaxis.
Nr. 426. DM 29,50.

Horace and the Spiders. Horace in den
Spinnenbergen. Nr. 427. DM 39,50.
Arcadia. All-Abenteuer. Nr. 429,

DM 24.50.

Zzoom, Als Abféngjéger in der unendlichen
Galaxis. Nr. 430. DM 24,50.

Schizoids. Odyssee durch die Weiten der
Galaxis. Nr. 432. DM 24,50.

Zip-Zap. Kolonisieren Sie die Planeten.
Nr. 431. DM 24,50.

Jumping Jack. Ein lustiges und harmloses
Spiel. Nr. 433. DM 24,50,

Molar Maul. Sie als todesmutiger Bakte-
riologe. Nr. 434. DM 24,50,

Ah Diddums. Der abenteuerlustige Teddy-
bar im Kinderzimmer. Nr. 435, DM 24,50.
Pool. Billard. Nr, 436. DM 39,50.
Aquarius. Tauchergruppe im Einsatz gegen
Mordmaschinen. Nr. 437, DM 29,50.
Magic Miner. Verschiedene Abenteuer im
Wilden Westen. Nr. 438. DM 29,50,
Styx. Die abenteuerliche Reise ins Todes-
reich. Nr. 439. DM 29.50.

Electro Storm. Weltall-Schock.

Nr. 441. DM 24,50,

Panic. Halt was der Name verspricht.
Nr.442. DM 24.50.

Light. Cycle. Ein geféhrliches Spiel mit dem
Licht. Nr. 443. DM 24,50,

The Hobbit. Tolkien-Spiel mit phantasti-
scher Grafik. Nr. 444. DM 78.-.
Pentrator. Wehren Sie sich gegen die
Eindringlinge. Nr. 445, DM 39,50.
ZX-USER-TAPE. Die Zeitung auf Kassette,
mit ganzen Programmen und brandheiBen
Informationen. Nr. 453. DM 19,80.
AuBerdem filhren wir Programme fiir alle
Heim-Computer wie BBC. Commodore,
Dragon, Oric und viele andere. Fordern Sie
unsere Software-Liste an.

Der E_nmputar-nu sstatter. E

Hier wird bestellt:

O per Vorausscheck

O per Nachnahme {zuziigl. Nachnahmegeb.)

[Btack TArikel-Nr. Teis
in DM
Seikosha-Drucker GF 505 Nr136 [396.-
Einsteiger-Faket Nr. 007 498.-
HA4
Name
Strafie
PLL/Ort
Datum
Unterschiift

Bei Bestellungen unter DM 250, - ruzégl. Versand
spesen.

COMPUTERACCESSOIRESINT'LGMBH
Jégerweq 10 - 8012 Ottobrunn
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0020
OOZ0
Q040
QUS0
00&0
Q070

0140
0150
0160
0170
0180
01590
0200
0210
D220
0230
0240
Q2SO0
0260
0270
Q280
D290
0300
0310
OFZ0
QIZ0
0340
O3B0
DEH0
0370
DEGO
OZG0
D400
0410
0420
Q430
0440
Q450
Q440
0470
0480
0490
Q500
0510
0520
D530
DS540
0550
OE&L0
OE70
0S80
0550
GO0
0610
0620
O&3I0
0H40
Q650
D660
D670
D&EBO
0690
Q700
0710
0720

e ———

CUATT

Spectrum

'ﬁﬁﬁ soo

T, o

ATTFR ﬂEfli OF

BUFST
FSTN

BUGRF
GRFK

DEF’»Z c:EnaqH/

aftr-zeige

DEFW

EFW

DEFW
DEFW

DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFRB
DEFB
DEFE
DEFE
DEFE
DEFB
DEFE
DEFB

DEFE
DEFE
DEFEB
DEFE
DEFR
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE

DEFH
DEFE
DEFE
DEFE
DEFE
DEFB
DEFE
DEFB

DEFE 2

DEFRB 22
DEFB 2%

O0SA1DH
OIAL1CH
OoA1EH
OSAZIH
O5ASTH
DSATIH

OS01DH
0S01CH
OS01BH
OS03Z9H
0S059H
0S079H

display—speicher

QEAB4H
CQEABAH

i grafik-zeiger

&0

118
2351
247
247
247
126
&0

&0

102
247
231
39
231
1256
&0

&0

102
247
231
247
271
126
&0

&0

110
239
Zat ]
7
1
126
60

60

102
239
231
247
102

Q7D
07430
075 0

‘H’"‘Vlifrf ﬂr,ﬂ’ ekl

Q770
Q780
0720
0800

0g7o
DB80
0890
D900
910
0920
O30
P40
0950

1060
1070
LOBO
1090
1100
1110
1120

1130 T3

1140
1150
1160
1170
1130
1170
1200
1210
1220
1230
1240

250

1260 T4

1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
13580
1360
1370
1780
1390
1400
1410
1420
14350
1440
1450
14460
1470
1480
1470
1500
1510
1520

T1

i

T&

2. Steuerung der Spinnen

DEFE 126 Das Durchlaufen dieser
DEFB &0 Routine bewirkt das Weiter-
DEFB 60 riicken aller sechs Spinnen
(%) i i ;

el (sofern sie existieren) um je
DEFE 227 - : P

DEFE 235 filllt die Routine folgende
DEFE 227 Anforderungen:

DEFE 126 — Jede Spinne behélt eine
DEFE &40 einmal eingeschlagene

grafik-speicher

LD Ay
IN A, (0
AND 1

taste 1 gedrue

JR NZ,T2
LD BC,0

wenn Jja, dann kennwert
laden

JP _ZBGR1

LD A,0F7H
IN A, (OFEH)
AND 2

taste 2 gedrueckt?

JR NZ,T3
LD BE.2

4 L
wenn ja, dann kennwert

Maschinenpro-
gramm zur Steuerung
der Kugeln

taste\3 gedrueckt?

JR NZ,T4
LD BC,4
i wenn ja,\dann kennwert
laden

JF ZGR1

LD A,0F7H
IN A, (OFEH)
AND 8

taste 4 gedruec

JR NZ, TS
LD BC,&

wenn ja, dann kennw
i laden

JF ZBR1

LD A,0F7H
IN A, (OFEH)
AND 16

taste § gedrueckt?
JR NZ,Té
LD BC,8

i wenn Ja, dann kennwert
laden

JF ZGR1
LD A,0EFH

Richtung solange bei, wie
keine Kreuzungen oder Ab-
biegungen erreicht werden.
— Nur an den genannten
Stellen wird eine neue Zu-
fallsrichtung bestimmt.

— Dies bedeutet, da® Spin-
nenbewegungen in den
schmalen Wegen zielstre-
big sind, wahrend sie in den
aumen vollig unkontrolliert
gen. Damit wird eine

und wird nicht
riicksichtigt.
— Die Maschinencode-
tine zeigt auerdem an, ob
alle im Spiel befindlichen
Spinnen festgesetzt sind.

Hier nun die Routine im
einzelnen:

Die Speicherung der Posi-
tionen und Richtungen er-
folgt fiir jede Spinne
getrennt und 1Ist genau wie
in der Kugelsteuerroutine
angelegt, so daB auf eine
weltere Erldauterung ver-
zichtet werden kann (Zeile
8980 bis 6310), bis auf fol-
genden Hinweis; Ein spe-
zieller Crafikzeiger entfallt,
weil die Grafik fiir alle Spin-
nen gleich ist (Zeile 6350 bis
6420). Als weitere Ergén-
zung des Datenfelds legt die
Zeile 86460 fest, wieviele
Spinnen héchstens am Spiel
teilnehmen koénnen — die
Zahl sechs darf nicht {iber-
schritten werden, weil sonst
die Platze in den Positions-
und Richtungsspeichern
nicht ausreichen.

Zu Beginn der eigentli-
chen Routine werden
Spinnen- und Ausfallzdhler
gesetzt (Zeile 0020 bis 0170).
Die Zeilen 0220 bis 0360 te-
sten, ob die aktuelle Spinne
estgesetzt 1st, Sie gilt als
stgesetzt, wenn ihre Rich-
g mit 0 gespeichert ist. Ist
nicht der Fall, dann

2040). D3g heiflt: Bei waage-

sgabe 5/Mai 1384




Spectrum

rechter Richtung (+1 oder
—1) wird liberpriift, ob das
obere, beziehungsweise
das untere Nachbarfeld er-
laubt ist; bei senkrechter
Richtung (+32 oder —32)
wird iiberprift, ob aag rechs

1530
1540
1550
1560
1570
1580
1550

15%S

IN A, (OFEH)
AND 16

taste 6 gedrueckt?

JR NZ,STRG
LBDEBE 16

te, beziehungsweise das lin-
ke Nachbarfeld erlaubt ist.
Ist dies der Fall, wird eine
neue Richtung als Zufalls-
entscheidung bestimmt
(Zeile 2090 bis 2630). Ist je-
doch kein Abbiegen mog-
lich, dann wird die alte
Richtung beibehalten,

Wenden wir uns diesem
letztgenannten Fall zu:

Zwel von vier moglichen
Feldern sind schon als
»nicht erlaubte identifiziert.
Es miissen deshalb nur
noch die beiden verblei-
benden iiberpriift werden.
Zunachst wird das Feld un-
tersucht, das unter Beibe-
haltung der urspriinglichen
Richtung erreicht wurde
(Zeile 3310 bis 3850). Ist es
ebenfalls nicht =zuldssig,
wird die Richtung umge-
ghrt (Zeile 3900 bis 3930),

is 4190). Wenn
hier ebenfalls™yerbotenes
Terrain erkannt wikd, gilt
die Spinne als festgesetzt
(Zeile 4240 bis 4300). Ist el
nes der beiden Felder er-
laubt, kénnen die Positions-
berechnungen und Eintra-
gungen erfolgen, die wegen
ithrer Analogie zur Kugel-
steuerroutine nicht mehr er-
lautert zu werden brauchen
(Zeile 4310 bis 5310).

Erlaubtes und
unerlaubtes

Doch zuriick zu dem Fall,
daB bei der augenblickli-
chen Position der Spinne ei-
ne Kreuzung oder Abbie-
gung erkannt wurde, also
eine neue Zufallsrichtung
bestimmt werden muB;
Wenn diese neue Zufalls-
richtung vorliegt, muB na-
tiirlich iiberpriift werden,
ob ein Schritt in dieser Rich-
tung iiberhaupt auf ein er-
laubtes Feld fiihrt (Zeile
2670 bis 3260). Ist das anvi-
sierte Feld namlich verbo-
ten, muf die Zufallsent-
scheidung so lange wieder-
holt werden, bis eine Rich-
tung gefunden wird, die auf
ein erlaubtes Feld fiihrt,

Fortsetzung auf Seite 20
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1600
1610
1620
14630
1640
1650
16460
1670
1680
1670
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1750
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1B70
1880
1870
15900
1710
1920
1230
1940

2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2170
2200
2210
22Z0
pisde
2240
2250
22560
2270
2280
2290
2J00
2310

2320

ZGR1

STRG

OBN1

LNTNL

LNKS1

RCHT 1

wWenn Ja,
laden

dann kennwert

LD IX,ATTFR

zelger auf attr-posi
tion setzen

LD HL, (QUATT)
CALL ZGR
LD IX,FSTN

zelger auf display-po
sition setzen

LD HL, (QUFST)
CALL ZGR
LD IX,6RFK

zelger
setzen

auf grafik

LD HL, (BUGRF)
SLA C

SLAa ¢

CALL ZGR

XOR A

LD HL,0E0Z20H

H= =32 , L = +32 i

LD C,A Maschinenpro-
LD A,OFBH  gramm zur Steue-
IN A, (OFEH) rung der Kugeln
AND 2 {Fortsetzung)

taste W gedrueckt?

JR NZ,UNTN1
LD C,H

wenn ja, dann C = 22

JF FORWY
LD A,OFEMs
IN A, (OFEH)
AND 2

taste Z gedrueckt?

JR NZ,LNES1

LD E,L
wenn ja, dann C = +32

JF FORTA1

LD A,0FDH

IN A, (OFEH)

AND 1

taste A gedruesckt?

JR NZ,RCHT1
DEE &

wenn ja, dann C = -1
JF FORT1
LD A,0OFDH
IN A, (OFEH)
AND 2

taste 5 gedrueckt?

s, 25

DAS
GOMPUTER

Der Alphacom 32

Thermopapier Printer mit eingebautem
Interface fiir den Sinclair ZX81 und ZX
Spectrum. Ein ungewdhnlich robuster Rol-
lenpapier-Printer, kompakt und handlich,
extrem problemlos in der Anwendung, uner-
miidlich funktionstiichtig dank eingebauter
Ventilation. Energieversorgung durch sepa-
raten Power-Adaptor. Einfacher Steck-
anschluR an Ihren Computer.

Und das bietet der Alphacom 32: Durch
einfachen SteckeranschluR sofort betriebs-
bereit. Eingebautes Interface fiir den Sinclair
ZX81 und ZXSpectrum, mit allen Befehlen
voll Sinclair-kompatibel. 32 Zeichen pro
Zeile. Ausdruck aller Grafikzeichen. Hoch-
auflosende Grafik. Sehr klarer Ausdruck auf

Thermopapier. Druckt 2  Zeilen
Sekunde.

Lieferumfang: Drucker mit eingebautem
Interface, Steckanschliisse, eine Rolle
Thermopapier, Power-Adaptor und ausfiihr-

liche Beschreibung.

Nr. 106, DM 298’_

BOMPUTER ABESSOIRES MY,

Der Computer-Ausstatter.

pro

Fier >
Hier wird bestellt:

O per Vorausscheck
O per Nachnahme (zuziigl. Nachnahmegeb.)

Stiick Alphacom 32 Einzel- Gesamt-
Thermopapier Printer | Preis Preis
Nr, 106 298,-

Name

Strabe

PLZ/On

Datum

Unterschrift
Bei Bestellungen unter DM 250, zuziigl. Versandspasen,

COMPUTER ACCESSOIRES INT'L GMBH
Jagerweg 10 - 8012 Ottobrunn

n
=L
o



Listing des Monat

Spectrum

2330
2340
2350
2560
2370
2380
2370
24090
2410
2420
2430
2440
2450
24560
2470
2480
2430

2500

252

i P
2580
2550
2560
2570
2580
25%0
2600
2610
2620
2650
2640
2650
2660
2670
2680
260
2700
2710
2720
2730
DTA0
27350
2760
2770
2780
27590
2800
2810
28240
2830
2840
2830
2860
2870
2880
2870
2500
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
2000
I010
BO20
3030
040
I050
050
EQT70
J080
I0F0
F100
Jii0
3120

FORT1

TEST?7

NEGA

TESTS

EINTR

FOS

JR NZ,FORT1
INC ©

wenn ja, dann C = +1

LD IX, (ATTPR)
LD [ ¢IX+0)
LD H, (IX+1)

HL enthaelt alte
attr—position

FUSH HL
Eoft s s
ADD C

LD L,A
BIT 7,C

test, ob C negativ ist

JR NZ,NEGA

NC, TEST8
test b uebergang ins
tiefere Mldschirmdrit

tel vorlieg
INC H

wenn Jja, dann ueber
gang berechnen

JR C,TESTS8

test, ob uebergang ins
hoehere bildschirmdrit
tel vorliegt

DEC H
wenn ja, dann ueber
gang berechnen

LD A, (HL)

CF 15

test, ob neue attr-po
sition zulaessig ist

3200
3210

2400
3410
3420

3530
A540
3250
3560
3570
2580

L1

LD H, (IX+1)

HL enthaelt alte di
play-positian

FUSH HL
LD B,8
LD A,255
LD (HL),A ¥
INC H
DINZ L3

diese wird vollstaen

dig gefuellt
FOP HL }
BIT 7,E

test, ob richtung
negativ i1st

echnungstaktoren
positive richtung

berechnunags
fuer negativ

ktoren
richtung \

ADD HL,EC

test b drittelu

il
etier
-

gang vor s :
- ‘:‘ -*--
dR Z,L2 - % E
LD A,H :
ADD E
LD H,A

B

ED=6C
wenn nicht, dann C = 0

FOF HL
FUSH HL
FOF DE

DE enthaelt alte attr-
position

LD A,15
LD (DE),A

diese wird auf 15
gesetzt

LD CHL) 59

HL ernthaelt neue at
position. diese wj
aut 59 gesetzt

LD (IX+0Q) ,L

C TR 10
neu ttr-position in

cher eintragen

IX, (FSTN):
LD L, (IX+0)

2600
TH10
3620
3630
Z&40
AEHE0
36460
3670
3680
3670
S700
3710
3720
3730

3820
3830
=840
3850
JELH0
I870
3880
2890
3900
PTO0

L4

LBR

[elnlele]

LD (IX+0),L
LD (IX+1),H

DINZ L3

grafik in ne
play-positi
eintragen

RET

ruecksp

: feiger

echnung

Ausgabe §5/Mai 1984
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Spectrum

Q020
QO30
Q040
O3S0
Q0&0
0070
QO8O
4 00%0
0100
0110
0120
0130
01460
0150
0160
0170
0180
0190
Q200
0210

0230
0240
0250
0260
0270
OZE0
QEF0

= aﬁﬁo
k&__ CEFa

_£Mﬁa
30

nﬁﬂu
_fbﬁiﬂ
0530
Q540
Q550
[8laTo18]
oE70
0SB0
0550
D600
0610
0620
D630
D&H40
Oa50
O&H60
O&70
OaE0
[RISAie]
D700
0710
0720
0730
0740
D750
-]
770
}780:
ad750
OBOO
o810

D300

r—.‘{owo FORT _

0520

1020 ORG

0220 START LT

=g

SENEK

L0400
LD g,

ausfallzaehler)

LD A, (ANZHL)
LD E,A

spinnenzaehler

EE &
dar¥f }:ht groesser
sein

als 6:5

frenzung auf &, da-—
it speicher ausreicht

| HL , (RCHTGE)
B a, (HL)
CF O

existiert spinne?

OB2Z0
08I0
0g40
aBSo
0Bs0
70
880
g0
OF00
0910
QP20
0930
0940
0950
0950
QT
780
Q90
1000
1010
1020
1030

1040 A

Listing des Monats;//

JR Z ,RND

wenn Ja, dann neue
richtung bestimmen

CP 57
ist es eine SFINNE?
JR Z,RND

wenn ja, dann neue,
richtung bestim

DEC L
DEG L

link—f;hachbarfeld
berechnen

S A, CHL)
SCF 15

ist es ein WEG?

JR Z,RND

JR NZI,FORT 10790 wenn Jja, dann neue
HEEE 1100 richtung bestimmen
> 1110
wenn nein, dann aus-— 1120 EROST
Fall*aehfﬁr dekremen— 1130
1140 ist es eine SPINNE?
1180
1160 JR Z,RND
1170
1180 wenn ja, dann neue
LD HL, (ARTFR) 1170 richtung bestimmen
LD E,(HL? 1200 -
INC HL 1210 i i
LD D, (HL) Ladad LD DE QEO40OH
12350
-ﬁE_E:?::;T:—;;tE attr— 1240 alte richtung war
position 1250 waagerecht:
12860
FUSH DE 1270 D= =32 , E = +64
LD C,A 1280
T 12%0 FOF HL
Bt aelt alte rich— 1300 FUSH HL
tung 1310 "
1 =20 HL enthaelt alte
(2 | F30 attrposition
. 1540
test, ob alte richtt 1250 LD B,k
wasagerecht war: + 1 <18 ADD D -
¥ Wsp e
R 7, WEAGE 1380
b 1290
\ 1400
31 ocder - 1 1410 o
3 1420 NEGAT JR C,TEST4
JRZ,WaA 14750 p
FOF HL 1440 test, ob bildschirﬁ‘n
FUSH HL 1450 drittelusbergang
! 14460 vorliegt
alte richturg war 1470
senkrecht: ! 1430 DEC H
% 1490
HL enthaelt alteyattr- 1500 uwebergang berechnen
pasition A 1510
y 1520 TESTS LD A, (HL)
INC L 1530 GE 15

rechtes nachbarfeld
berechnen

LD A, (HL)
CP 15

ist es ein WEG?Y

Ausgabe 5/Ma1 1984

ist das neus feld
2in WEG?

JR Z,RND

wenn ia, dann neue
richtung bestimmen

14630
14640
14680
1460
1670
1480
14630
1700

1;10_-“

1800
1810
1820
18350
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1700
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1?90

-
=t

2030
2040
2050
Z20&O
2070
2080
2090
2100
Z110
2120
21350
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
ﬂqvo

240

TESTL

RMD

‘CF

#eine SFINNET

wenn ja, dann neue
richtung bestimmen

LBoALL
ADD E
LD L,&

nachbarfeld unten
berechnen

JR NC,TEST1
test, ob bildschirm-
dritteluebergang
vorliegt

INC H

uebergang berechnen

LD A, (HL}

LS

1st das neue +feld
2in WEG?T

JR Z,RND

wenn ja, dann neue
richtung bestimmen

ist s eine SFINMNNET

JRE NZ,TEST7

wenn nein, dann

nach TEST7
LD AR

A mit Refreshregister
laden

AND OZFH

maske zur begrenzung
auf ROM © — 16383

LD H,A Maschinenpro-
LD A,R gramm zur Steuerung
LD L,A der Spinnen

HL enthaelt zufalls-—-
zahl zwischen
0 und 16383

- LDEAMCHISy

Asenthaelt inhalt der

AND 3

maske fuer
zwischen O + 3

Cr @

JR Z,0BEN
EE: 1

JR Z,RECHT
2
JROZLUNTEN




Listing des Monats Spectrum

2440 : Z240 tragen 4040 neue attr—position
2450 C enthaelt neue N, Z250 4050 berechnen,einschliess—
2460 richtung: N, 3260 JR RND 4060 lich der drittelueber-—
2470 NI270 4070 gaenge wie cbhen
2480 LINKS LD C,0FFH 3RO wenn nein, dann neus 4080
2470 IZ2T0, richtung bestimmen 4090 BT Tl
2500 -1 fuer links el 4100 JRONZ,NGTY
2510 4110 JR NC,TESTS
2520 JF TEBT2 4120 INC H |
2530 RECHT LD C,1 4150 NGTY JR C,TEST& Maschinenpro-
4140 DEC H gramm zur Steue-
+1 fuer rechts 4150 TESTS LD A, (HL) rung der Spinnen
41460 Jud = 8% (Fortsetzung)
JF TESTRZ 4170 JR Z,EINTR
OBEN LD C,0EOQH 4180 CP 57
4190 JR Z,EINTR
=32 fuer oben 4200
3410 neue position 4210 test, ob neues feld
JP TESTZ2 Z420 berechnen . 4220 zulaessig ist
UNTEN LD C,020H 2430 4230
=440 BIT 7,C . 4230 LD C,0
+32 fuer unten 3450 3250
Z460 test, ob richtung nach F85C wenn nicht, dann sitzt
2670 TESTZ FOF HL Z470 oben vorliegt 4279 die spinne fest
2680 FUSH HL 2480 4280 %
2690 2490 JR NZ,NEGA 4290 FOF HL
2700 HL enthaelt alte attr— 3500 JR NC,TESTS 4200 FUSH HL
2710 position 3510 4310 EINTR ROF DE
2720 SHZ0 test, ob bildschirm— 432
2750 LD AL E330 dritteluebergang nach DEO enthaelt alte attr-
2740 ADD C 3540 unten vorliegt 4340 Lion, HL die neue
2750 LD L,A Seisy 4350 !
2HED 3560 INC H 4260 LD A,15
2770 neuve position I570 4370 LD (DE),A
2780 berechnen 2580 uebergang berechnen 4380
2790 3570 4390 alte attr- posaition
2800 BIT 7,C I600 NEGA JR C,TESTB 4400 wird WEG
2810 3610 v 4410
2820 test, ob richtung nach3&20 test, ob bildschirm- 4420 LD (HL) ,S7
2830 oben vorliegt 2630 dritteluebergang nach 4430
2840 3640 oben vorliegt 4430 neue attr— position
2850 JR NZ,NEG 3650 2450 wird SPINNE \
2860 PSTIV JR NC,TEST3 2660 DEC H 4440
2870 3670 4470 LD D,H
2880 test, ob bildschirm— 3680 uebergang berechnen 4480 LD EyL
2820 dritteluebergang nach 3&%0 4420 LD HL, (AATFR)
TG, unten vorliegt S700TESTB LD A, (HL) 4500 LD (HL) ,E
2910 . 3710 CR 18 4510 INEG HL
2920 INC I720 4520 LD (HL) ,D
el =hed g : ; 0 ist das neue feld 4530
25940 uebergang berechné — 7 40 ein WEG? 4540 neuwe attr-position
2950 e 4550 speichern
2960 MEG JR C,TESTZ 3760 4560
2970 Z770 4570 LD HL, (REHTG)
2780 test, ob bildschirm— 3780 wenn ja, dan 80 LD (HL) ,C
29390 dritteluebergang nach 3770 tragen 4
3000 cben vorliegt ZB00 neue richtung
3010 2810 GP 57 ichern
=020 DEC H Z820 4520
3030 2830 ist es eine SFINNE? 44630 POS LD HL, (ALFOS)
3040 uebergang berechnen 840 4540 LD E, (HL)
3050 3850 JR Z,EINTR 45650 INC HL =
3060 TESTIZ LD A, (HL) ZIB&O 4660 LD D, (HL)
070 CP 15 3870 wenn ja, dann ein- 4470
2080 880 tragen 4680 DE enthaelt alte dis-—
090 ist das neue feld 890 4690 play-position
2100 ein WEG? SF00 LD A,C 4700
3110 I510 GRIE 4710 FUSH DE
=120 JR Z,EINTR | 3920 InNG A 4720 LD B,8
=130 IR30 LD C,A 4730 L3 LD A,255 1
2140 wenn Jja, dann ein-— 2540 4740 LD (DE) ,A
TS0 tragen I950 wenn nein, dann um— 4750 INC D
F1&60 760 kehrrichtung berechnen 47460 DINZ LE
3170 EP 57 3IF70 4770
%180 3980 FOF HL 4780 diese wird vollstaen-
3190 ist es eine SFINNE? =790 FUSH HL 4790 dig gefuellt
IZ200 4000 LD A,L 4800
3210 JR Z,EINTR 4010 ADD C 4810 POF HL
3220 4020 LD L,A 4820 BIT Z73C
323 wenn ja, dann ein— 4030 4830 -
28 5%& gabe 5/Mai 1984




S\hectrum Listing des Monats

4840 test, ob richtung nach 5410 280 DEFE O
2850 oben vorliegt 5420 sind alle spinnen ge-— 5990 DEFB O
43560 59430 setzt? &000 DEFEB 0O
4870 50 5440 6010 DEFB O
4880 7 5450 JR Z,I6RIR 020 DEFE O
4830 460 GO0 DEFR O
4900 berechnungsfaktoren 5470 wenn nein, dann ... L0400
4910 fler positive richtung 9480 &0S50 richtungs—speicher
{ 3920 5490 LD HL, (RCHTG) 5060
4920 IR Z,L1 5500 INC HL 6070 QUAAT DEFW OED&7H
45940 DEC E L5810 LD (RCHTG) ,HL 6080 AATFR DEFW. OED&TH
| 4950 LD E,0F9H 5520 LD HL, (AATFR) 6090
s | A7560 5530 INC HL 6100 attr-zeiger
4970 berecnungsfaktoren 3340 INC HL 6110
4930 fuer negative richtung 5950 LD (AATFR) ,HL 6120 DEFW 0S582ZH
4950 55460 LD HL, (ALFOS) L1370 DEFW 0S5841H
S000 L1 ADD HL,EC 5570 INC HL 6140 DEFW 05B23H
5010 BIT O,H 5580 INC HL 6150 DEFW 0S8&1H
5020 5590 LD (ALFOS) ,HL 6160 DEFW 0S824H
5030 test, ob Yrittelueber- 5600 aLro PEEWIO0DEE L
S040 gang vorliegt alle zeiger auf die 6180
BO50 : naechste spinne setzen 6170 attr-speicher
S060 JR Z,L2 ' 6200
S070 LD A,H 2640 JF START 6210 BUALF DEFW OEDZ77H
S080 ADD E 5650 6220 ALFOS DEFW OED77H
5090 LD H,A Hh&0 und zurueckspridgen 6230
100 &0 L2400 displ ay-zeiger
5110 uebergang beréchnen SEHOD wenn ja, dann 62350
S120 5690 6260 DEFW 04022H
g1F0LZ LD D,H 5700 Z6GRIR LD HL, (RQURCH) 6270 DEFW 04041H
5140 LB E, 5710 LD (RCHTG) ,HL GZ2B0 DEFW Q4023
8150 FUSH HL S/20 LD HL, (QUAAT) HZTF0 DEFW 0O40&1H
5160 LD HL, (ALFPOS) S730 LD (AATFR) ,HL HI00 DEFW 04024H
S170 LD (HL) ,E 5740 LD HL, (QUALPF) 6310 DEFW 04081H
5180 INC HL 5750 LD (ALFOS) ,HL 6320
5190 R CHL D 5760 63350 display—spéicher
H200 H7T70 alle zeiger Burueck— 6340
5210 neue display-positi 5780 setzen ' 6350 GRFK DEFB 136
5220 speichern 5790 6360 DEFB
D230 SBOO LD A,C Maschinenpro- &370 DEFE
\ 5240 LD DE,BRFE CF 0 gramm zur Steue- 6580 DEFE
5250 LD E,8 LD EC,0 rung/der Spinnen 6390 DEFE/ &2
FOF HL RET NZ (SchiuR) &400 DE 212
oLs LD A, (DE) LD EC,1 G410 i8
LD (HL),A &420 FB 99
5250 ausfall-kennwert fuer 6430
5300 basic setzen 6440 grafik-speicher
5310
5320 IHL DEFE &
89330 g in neue dis—
5340 osition ein- rueckspriing ins basic 64 speicher fuer
S350 trage spinnenanzahl
5360
5370 ENDE FOF EC TG DEFW OEDSDH END
5380 DEC B TR00 0000 0000 0000 0000
G370 LD AR richtungs—zeiger
BA00 CF O

Forisetzung von Seite 25

Dies hat in keinem Fall ei-
ne Endlosschleife zur Folge,
i solche Richtung
exisistiert, ' T Routi-
ne der Zeilen 0370 b
erwiesen worden ist.

Nun kénnen auch fiir die-
se neue Richtung Positions-
berechnungen und Eintra-
gungen erfolgen.

Zum Schlup wird Uber-
priift, ob schon alle Spinnen
in diesem Durchlauf be
wurden (Zeile

der Routine rtet.

e letzte Spinne
ist, werden alle
Speicherzeiger zuriickge-
setzt (Zeile 5700 bis 5750).
Dann wird getestet, ob alle
im Spiel befindlichen Spin-
nen festgesetzt sind und ein
entsprechender Wert im
BC-Registerpaar abgelegt
wurde (Zeile 5800 bis 5840).
ch dem Riicksprung ins
Basic (Zei
Variable b =USR
60400) den Inhalt des
Registerpaares. Wenn alle
Spinnen festsitzen, gilt b =
1, andernfalls ist b = 0.

(Hans Joachim Girulat)

erte der nachsten Spinne
gesetzt (Zeile 5490 bis 5590)
und ein neuer Durchlauf

Ausgabe 5/Mai 1984
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£ s WY Bl as Interface Ist seh;

“5iistabil verpackt, im GCegensatz i |
theus manch andeten, die fiir den. Spec;--
- ,. trum angeboten werden. Zwei
HEBLHE Stecker vervollstandigen dieses er-

34+ ste Bild, wobel einer sinclairtypisch
"'Li' ist, der. ‘andere ist ein 36poliger
" Amphenol-Stecker. Man erahnt S0
fort — auch ohne Gebrauchsanwei-
- i,ffmﬁ& das Interface ‘a :
ff'ﬁ'i ' senfwerden muB. Es lohrt
% 901 sieh abet dehnoch die mitgelief
v (€, ausreichende Beschreibundf
o t,lesem.?wm man sich dies erspar
P iso'braucht mansicher mehr Zeit,
"¥%das Inferface  tnd somit auch 4
Druicker, das tut, was man sich
hofft. :
Mit dem ZX Lprint Ill-Interfage
kann man einen Drucker mit seriel-
ler (R5232) oder paralleler (Centro-
nics) Schnittstelle betreiben. Aller-
dings sind erst bel den neueren
Ausfithrungen beide Maoglichkeiten
vorgesehen, denn friher war nur
die parallele Schnittstelle einge-
baut. Mit dem Interface lassen Sh
T

T

Ubrigens nur Daten ausgeben,
eine Eingabe ist es nicht geeigne
Die in die Hardware integrierte Sof
ware ist flir Seikosha-Epson,
Flt’ 3I\/Iannes:marm— Star- und Shinwa-
e ?“ﬁﬁ Drucker geeignet. Andere Drucker
\%8% konnen aber auch angesteuert wer-
- gden. nur muf hierzu spezielle

x Software vomn Tonband
1188 geladen werden.
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man konnte Se|ne 3 ;Dla RS232- Setmmstelle befindet sich
" |hinten links ‘an einem 12-Pin, der
Kunstwerke : nl(:ht aus- _Centromcs }{usgang rechts daneben an
S AP AR = = leinem 26-Pin Pfostenfeldverbinder. Die
dr p ken fassen Dles |St Belegung der einzelnen Stifte 151 wie
¥ folgt: RS232
fianders. Mit dem &%, , , ™2
prlnt ] kann man 18..5 Pin2,5,14-17 - nicht belegt
17.°4 Pin 3 ——eee -——- TXDH(TTL)
den Farbdrucker GP 700|:cs pincets—— !
15..2 8 (PTL — +/~
-ansteuern und farblge 14..1 Pin18 3 B
: Centronics
@rdcopys erstellen. 31. .18 Pin 1 ~— Strobe (inv.logié)
30..12° Pin 29--—— ————————— -- Bit 1-8
28 29..11 Pin 10,12,13,31 nicht belegt
ol = IR Il - =
U den Drucker mit dem Spec- g?: ,lg E;ﬁ 115_30 S T Grci?:i
frum2@ verbinden, sollen beide Ge- 26.. 8
rate éﬁsgeschaltet SEein, wie Immer, 25 7 +
wenmMman irgendetwas an den Da- 24.. 6 i
tenbus anschlieRen will. Nach dem 23.. 5 5
Einschalten muP dann das Interface 22.. 4
zuerst einmal initialisiert werden al.. 3
und das ist eben ohne die Ge- 20e
brauchsanweisung seht schwierig. o

Wie der Name
schon sagt, arbeitet der Spectr'_ m mit Far-
ben. Bisher war das Ergebnls;aher nur auf
dem Bildschirm sichtbar,

]

-

i shorigen Z
-'-) H‘RI
:E’ 4336
_"qmstellt Vggfgollstandlgt wird die

ol
P o

a “Hardw arebastler

ok

Denn das Interface °
wird fur jedes Geratel
anders angesteuert, ﬁberhaupt ,
muB die Ausgabe vén Steuerzeii®
chen sehr gew1ssenhaft eﬂedu_:rt
werden, §Ohne Initialiglerung ge nz
schieht namlich gar nic s, das helJ’st'?
man kann dem Drucker kein Zei:
chen entlecken, Den Zeilenvor#4
schub muBk eventuell wvon Hand«}
emgestellt“‘wverden
kann je nach Drucker automahsch
oder vom {nterface au@
erfolgen. & e
Die Ausgabe der Steue'i"z
ist allerdmgs hr einfach, dah
der Bef ‘%ﬁ '

”&iéﬁ} Ind'dor G

brauc?hsam{relsun ‘wird ferner er-

1 Interface automa-
erernkar un§)wie man
az@maﬁl@ N Tericll Bervich

dLe Be
ﬁe?’“?ﬁfbele g,

reibung
was "nicht nur
mteré%meren
diirfte. &4 s
“.Die Darstelhmg von farbigen
Iﬁ"a:rdcopys duﬁﬁe sicherlichtdie in-
teressanteste Anwendung des ZX
Lpr;nt [l sein. Hierzu muf nia
schﬂn etwas Geﬁuld mithi
denn es dauert geine Zeit#bi
Bildi vollstandig auf dem GPmTOOA
ausgegeben ist. B@r Grund d [ir ist
abernicht beim Interface zu sdéhen,
sondern beim Seikosha- Drucker

bezzehungswelsa}ba der Daten-
uber@abe die be] ‘Graﬂke och
sehrumfangreich st Im Textmodus

lich "Schneller, a dies auft
man sich mit dem Nachteil d nun
nur alphanumerische Zeichen dar-
gestelltyverden kénnen. Diese §ind
auch micht unbediggt mit demgs
play identisch, wie man besonders
bel den deutschen Sonderzelchen
bemerkts Hier splelrynamhch

ist dann auch der ﬁusdruck‘mcht—

Zeichensdtz des +verwend
Druckers! eine Wichtlge Rolle, So
|’dal> manfauch hier relativ umsi tlg
|carbeitens ;oll‘re Ubr@ens dag
Print 11 kiastet 198 Mark: q)
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‘ e » £y

o

r
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Hardware

S
Q “ dem ga‘ 7—“ as Sprachausgabe-Modul Nota-
o X sO n bene SG81 basiert auf dem
\Lﬁ“ Phonem-Generator SC-01 von
Votrax. Ein 2732-EPROM enthalt die

Treibersoftware und den Wort-
schatz, der 222 fest einprogram-
mierte deutsche Begriffe umfaBt.
Von diesen Begriffen nimmt man an,
daB sie zu den am haufigsten ge-
brauchten gehéren, darunter viele
Zahlen, Anreden und wichtige Wor-
ter aus dem Geschafts- und Elekiro-
nikbereich. Natiirlich kann es sich
bei der Auswahl nur um einen Kom-
promiR handeln. Sobald das
Sprachausgabe-Modul in einem
speziellen Bereich eingesetzt wird,
gibt es immer einige Fachbegriffe,
die der Benutzer noch haufiger als
die vorhandenen Worter brauchte.

Solche besonderen Begriffe, aber
auch alle anderen Worter kann der
Benutzer aus sogenannten Phone-
men selbst zusammenstellen. Pho-
neme sind kleine Spracheinheiten,
die man als klangliche Bausteine
der Sprache bezeichnen kann und
die von der Schreibweise eines
Wortes unabhangig sind. Das
Sprachausgabe-Modul SG81 enthalt
64 solcher Phoneme, die alle nét-
gen Laute dariiber hinausin den ge-
brauchlichsten Klangfarben und
Lidngen beschreiben, So gibtes zum
Beispiel fiinf verschiedene E-Laute.
AuBerdem kann jedes Phonem mit
vier unterschiedlich starken Beto-
nungen versehen werden, indem
einfach eine Konstante zum entspre-
chenden Phonem-Code addiert
wird. Mit all diesen Variationen las-
sen sich beliebige Worter syntheti-
sieren,

Wichtig fiir die Konstruktion der
Worter ist eine vorausgehende
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Hardware

Das Echo auf unseren Artikel »Computer an der
Quasselstrippe«in Ausgabe 4/83 war recht groB. Vie-
le Computerfreaks und Hobbyisten sind an dieser fas-
zinierenden Kommunikationstechnik interessiert.

Aber zum Gesprach gehdren immer zwei — auch
bel den Computern. Deshalb erhielten wir aus dem
Kreisunserer Leser die Anregung, Kontakte zwischen
Besitzern von Akustikkopplern knilipfen zu helfen. Wir
greifen die Idee hiermit gerne auf,

Wenn Sie einen Akustikkoppler besitzen und an Daten-
ferniibertragungen interessiert sind:

Schicken Sie uns eine Karte mit dem Kennwort »Quas-
selstrippes, teilen Sie uns darauf [hre Adresse und Te-
lefonnummer, IThren Computertyp und eventuell den

Quasselsirippe — und kein Ende

Schwerpunkt Ihrer Interessen im Computerbereich
mit (zum Beispiel »Experimente«, »Business-
Anwendung« oder »Spiele«). Wir veréffentlichen die-
se Angaben in einer eigenen»Quasselstrippen«Ecke,
damit sich die richtigen »Gesprachspartner« mit [hnen
in Verbindung setzen konnen. Auch wenn Sie nur am
Thema interessiert sind, ohne schon selbst ein Geréat
zu besitzen, konnen Sie sich an der Aktion beteiligen
(bitte mit entsprechendem Vermerk).

Senden Sie Thre Karte bitte an:

Verlag Markt und Technik

Redaktion Happy-Computer

Hans-Pinsel-Str. 10 a

8013 Haar bei Miinchen

klangliche Analyse. Das Wort »vier«
wird zum Beispiel nicht buchstaben-
getreu gesprochen, sondern wie
wiae, Fiir die Sprachsynthese ist
aber ausschlieRlich die klangliche
Zusammensetzung entscheidend.
Nach den Elementen dieses »Aus-
sprache-Wortes« mupP der Benutzer
die Phoneme aus einer Liste zusam-
menstellen. Leider wurden die Pho-
neme des Phonemgenerators fiir
die englische Sprache entwickelt.

Aussprache mit Akzent

Sie haben deshalb einige Klangfar-
ben, die es in unserer deutschen
Sprache nicht gibt (etwa das weiche
»1«), andererseits fehlen zum Bei-
spiel'die Umlaute. Durch Kombina-
tion von mehreren Vokalen kdonnen
diese zwar emigermafen nachge-
bildet werden, aber ein deutlicher
Akzent ist dem Ergebnis dennoch
anzuhoren,

Etwas schwieriger sind Ver-
schluBlaute am Ende eines Wortes
darzustellen (zum Beispiel das »t«
bei»Markty), da diese im Englischen
verschluckt werden. Mit einem
Trick ist es dennoch moglich, wel-
che zu erzeugen. Man muf dazu an
das Wortende eine Pause anfiigen,
die wie ein Phonem behandelt wird.

‘Damit scheint fiir den Synthesizer

der Konsonant nicht mehr am Ende,
sondern mitten im Wort zu stehen.
Eine solche Pause sollte auchinner-
halb eines Wortes eingesetzt wer-
den, wenn damitdie Sprachmelodie
verbessert werden kann. Fiir die
langeren Abstdnde zwischen zwel
Wortern gibt es einen eigenen
Befehl.

Ausgabe 5/Mai1 1984
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Die Programmierung des Sprach-
synthesizers ist sowohl in Basic als
auch in Assembler moglich und
sehr einfach. Die vorprogrammier-
ten Worter und die Phoneme haben
alle eine Codenummer, die in den
mitgelieferten Tabellen nachge-
schlagen werden kann. Diese Num-
mer wird dann in die RAM-Adresse
16507 geschrieben. Gleich darauf
wird durch einen USR-Befehl die
Treibersoftware aufgerufen, mit de-
ren Hilfe der Code ausgelesen und
in das entsprechende Wort oder
Phonem umgesetzt wird. Insgesamt
stehen flinf dieser USR-Adressen
zur Verfligung, Zwei dienen zum Ini-
tialisieren der Baugruppe und zum
Selbsttest, mit der sich die Sprach-
ausgabeeinheit dem Benutzer
selbst vorstellt. Mit den iibrigen drei
ist entweder die Ausgabe von Wor-
tern aus dem festprogrammierten
Sprachschatz moglich — wahlweise
mit oder ohne eine nachfolgende
kurze Pause — oder die Ausgabe
von Phonemen. Alle drei Ausgabe-
arten lassen sich innerhalb eines
Textes beliebig aneinandereihen.
Nach der letzten Ausgabe eines
Phonems muf iibrigens noch ein
Stoppcode stehen, damit der letzte
Liaut abklingt.

Das Sprachausgabe-Modul Nota-
bene SG81 enthalt neben dem Pho-
nemgenerator SC-01 und dem
EPROM 2732 noch einen Interface-
Baustein 8255A. Fiir die Wiederga-

‘be der Laute ist ein kleiner Laut-

sprecher im Cehduse integriert,
Man kann aber auch an einer einge-
bauten Niederfrequenzbuchse ei-
nen groferen Lautsprecher oder ei-
nen Verstarker anschlieBen. Die
Versorgungsspannung bezieht das

Sprachausgabe-Modul aus dem
BusanschluB, auf den es wie eine
der iiblichen Speichererweiterun-
gen aufgesteckt werden mub,

Klare und deutliche
Wiedergabe

Ich war von der klaren und deutli-
chen Sprachausgabe angenehm
liberrascht. Durch etwas Herum-
probieren mit den verschiedenen
Phonemen koénnen relativ leicht
wohlklingende Worter zusammen-
gestellt werden. Auch die fiir den
Gesamteindruck einer Sprache
wichtige Klangmelodie kann durch
sorgfaltige Auswahl der Betonungs-
und Pausemdglichkeiten ziemlich
naturgetreu nachempfunden wer-
den. Wobei allerdings angesichts
der einfachen Hardware das »Com-
puterknarren« und der amerikani-
sche Akzent nicht ganz zu vermei-
den sind.

Deutsche Anleitung
inbegriffen

Zu diesem faszinierenden Sprach-
ausgabe-Modul wird vom Herstel-
ler iibrigens ein 11 Seiten langes
deutschsprachiges Anleitungsheft
mitgeliefert. Damit diirfte es selbst
fiir Ungeiibte keine Schwierigkei-
ten beil der Anwendung geben. Der
einzige Nachteil ist eigentlich nur
der fiir ZX-Verhaltnisse hohe Preis
von zirka 500 Mark.

(Thomas Stogmiiller/1g)
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Dieses M e) £
ine
den SPe die Mas® ine Inf
W a\tuﬂg-_ r‘[ﬁsze a\.ﬁ e
petragt cunden. d das
mal ach SG:S 0 KByte: GP
yon mehr @ ist der Seikos aber
r -
ST o apnas X
vorgesenen prucker-
512002 17 =13 =234 (=) 255
51025 =26 =254 35 Za2 a2
51212 =33 19 15 =47 &2
51215 il S 240 235 201
51229 &2 255 152 5@ Q7
BlA2S 235 17 =1 254 42
51232 154 2356 125 254 55
51335 =24 147 235 194 111
51240 =241 72 195 153 233
51245 16 251 35 =54 136
S1252 B2 3 =17 =242 =235
E185S 220 195 125 241 1256
E1260 =54 35 =204 143 =35
E1QES 194 117 24 1 195 113
BE1A7Q@ 2583 34 126 235 HR
51375 126 34 122 =235 35
51033 221 128 sS@ 145 235
51835 53 Q7 235 71 =26
51298 79 126 135 202 179
519095 233 35 a B d 96 234
51102 S53 2Ll 235 b7 I 195
Ell1@s 1457 235 192 35 16
5111@ =254 4.2 100 2G5 125
51115 35 i 4 126 =
51120 205 15 & 15 249
51125 &2 136 34 142 235
51130 195 120 2353 @ 2
651135 a a 2 %] 2
Maschinencode fiir die Suchroutine

A
jeder andere

ls  geplagter Mensch

wird man taglich mit ei-
ner Menge von Daten bela-
stet, von denen ein GroBteil
unangenehm schnell wieder
vergessen wird. Dieser Mi-
sere wurde von mir durch
das vorliegende Programm
ein Ende bereitet.

nSystem-Data«

Der Sinn des Programms
1st kurz: Eingabe und Abruf
von Daten. Die Besonderhei-

ten liegen besonders in der
Abrufroutine. Zunachst istes
dem Anwender méglich, ins-
gesamt 20990 Byte mit sei-
nen Daten zu belegen. Aus
dieser Tatsache ergibt sich
zugleich, daB als Hardware
ein ZX-Spektrum in der
48KByte-Version vorausge-
setzt wird, Die Daten kénnen
unter eingeschrankter Be-
nutzung des ASCII-Codesim
Eingabeteil auf dem Bild-
schirm erstellt werden.

Das Programm bietet bei
der Benutzing insgesamt
funf Modi:

1) Eingabemodus: Nach Auf-
bau der entsprechenden
Bildschirmseite signalisiert
ein blinkender Cursor (User
defined graphic A) die Ein-
gabebereitschaft. Dann kén-
nen Daten mit bis zu 285 Zei-
chen eingegeben werden.
Es ist moglich, durch
Driicken der Tasten »Sym-
bol-Shift« und »0« den jeweils
zuletzt eingegebenen Buch-
staben zu loschen, Gleich-
zeitigwird der Cursor um ei-
ne Stelle nach links ver-
achoben.

Da samtliche Eingaben

E158a 33 S8
51525 14 )
51518 52 (=]

61515 67 240
51528 5 194
515285 145 235
515382 54 2

51535 6 255
651542 16 251
51545 @ 2

Maschinencode-Routine: Clear File

152 6 32
54 136 35
185 12 194
52 2 134
=23 248 33
54 2 35
23 =1=) 234
5S4 a 35
201 @D

%) @ @

58138 33 38

£1825 235 201
51312 240 235
21315 59 242
51528 100 235
B1525 254 35
51338 35 16
Bl83S 241 0O
5l348 @ @

Maschinencode-Routine: Reset Pointer

152 34 184
62 2 50
281 62 o
235 281 42
=] 255 126
2z 131 238
247 195 117
a %) @
a (%) 2
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iber »INKEY«Schleifen er-
folgen, ist eine Repeat-
Funktion gewahrleistet,
Durch betatigen der Tasten
»Symbol-Shift« und »D« (ent-
sprechend »STEP«) wird der
Cursor in die nachste Zeile
gesetzt. Diese Funktion er-
spart das Einsetzen von
Leerstellen. Die Beschran-
kung auf eine Zeichenzahl
von 255 ergibt sich aus der
Benutzung der Maschinen-
sprache. Fiir die meisten
Eintrage dirften jedoch
acht Zeilen zu je 32 Zeichen
ausreichen. Die Eingabe
kann durch Driicken der
Taste »ENTER« beendet
werden, Im unteren Drittel
des Bildschirms erscheint
dann die Angabe der ge-
nauen Zeichenzahl der zu-
vor eingegebenen Daten
sowie der Hinweis, dal man
bitte warten moge, bis die
Umsetzung der Daten in den
Speicher beendet sei. Nach
Ende dieses Vorgangs kann
eine beliebige Taste ge-
drickt werden, um in das
Menii zuriickzukehren.

Datenverwaltung

aufgebaut wird. Anschlie-
Bend wartet der Computer
auf die Eingabe des Such-
wortes.

Beispiel: Nehmen wir an,
wir hatten zuvor im Eingabe-
teil folgende Daten spei-
chern lassen: »Dirk Buch-
wald, Alterwiekring 28, 33
Braunschweige, sowie:
»Happy-Computer, Hans-
Pinsel-Str. 2, 8013 Haar«. Es
ist nun moglich, sequentiell
aus diesen Daten suchen zu
lassen. Wird als Suchwort
zum Beispiel sHappy« einge-
geben, wird der gesamte
Eintrag im Zusammenhang
mit »Happy«, das heit die
obige Adresse, ausgege-
ben. Das Auffinden der Da-
ten  geschieht hierbei,
verglichen zum Basic, unge-
wohnlich schnell, da die
Suchroutine in Maschinen-
code verfalB3t wurde, Selbst
der Ausdruck der gefunde-
nen Daten auf dem Bild-
schirm erfolgt, durch Aufruf
der entsprechenden ROM-
Routinen, per Maschinenco-
de. Nehmen wir ferner an,
wir hatten als dritte Adresse
»Markt & Technik Verlags-
gesellschaft, Hans-Pinsel-
StraBe 2, 8013 Haar¢, einge-
geben. Das Suchwort soll
»Haar« sein,

Als ersten Eintrag wird
der Computer den Daten-
satz »Happy-Computer« fin-
den, weil in diesem das
Suchwort »Haar« enthalten
ist. Durch Driicken der Taste
e wird die Suchroutine er-
neut aktiviert und der Spei-
cher weiter nach einem Ein-
trag unter sHaar« abgesucht.
Die zweite Adresse, mit
»Markt & Technik ..« wird er-
scheinen, dasheiftdie Such-
worte konnen beliebig lau-
ten und diirfen bis zu 255
Zeichen enthalten. Sollten
unter dem Suchwort keine
Daten vorliegen, erscheint
die Meldung »No data pre-
sente. Nochmaliges Betati-
gen der Taste »nu« fithrt zu der
Meldung »End of files, die
darauf hindeutet, daB der
gesamte belegte Speicher-
bereich bis zum Ende durch-
sucht worden ist, Alternativ
zur Taste »n« konnen »me fiir
die Riickkehr in das Menii,
»pu filr die Ausgabe der ge-
fundenen Daten an einen
Drucker sowie »a« fiir weite-
re Abrufe gewahlt werden.

Wird kein Suchwort spezi-
fiziert, erfolgt die Ausgabe
aller Eintrdge nacheinan-
der. Nach jedem Eintrag
kann durch Driicken der Ta-
stewn« (fiir \NEXT«) der nach-
ste Eintrag abgerufen wer-
den. Auf dem Bildschirm er-
scheint blinkend der Hin-
weis »Register«.

Alle Daten sind gegen un-
gewolltes Loschen, zum Bel-
spiel durch »RUN« oder
»CLEANg, gesichert,

Der Ausgabe-Modus gibt

ferner iiber die folgenden
Speicherzustdnde Auskiinf-
te:

Use: Anzahl der durch Ein-

tragungen belegten Bytes.
Start: Gibt die Speicher-
adresse an, wo der abgeru-
fene Datenteil gespeichert
ist,
Length: Cibt die Lange des
Datenteiles an.
Mem: Gibt den fiir Eintra-
gungen noch frelen Spei-
cherplatz an.
3) Save-File: Dieser Modus
bietet die nicht zu unter-
schatzende Méglichkeit, nur
die gespeicherten Daten auf
Kassette zu iiberspielen. Al-
le hierfiir benétigten Pointer
werden automatisch mit ab-
gespeichert. Das Programm
verlangt die Eingabe eines
Filenamen, unter dem die
Daten abgespeichert und
spater wieder aufgefunden
werden konnen. Wird kein
Filename spezifiziert, das
heilt nur die Taste »\ENTER«
gedrlickt, werden die Daten
unter »C Sysdata« gespei-
chert, Nach dem Uberspie-
len der Daten kehrt das Pro-
gramm in das Menii zuriick.
4)Load-File: Nach dem unter
3) beschriebenem Verfah-
ren abgespeicherte Daten
kénnen durch diesen Pro-
grammteil in den Datenspei-
cher geladen werden. Alle
Pointer werden aktualisiert
und mit den iibertragenen
Daten kann weitergearbei-
tet werden, das heiBt es kon-
nen neue Eintrdge bezie-
hungsweise Abrufe vorge-
nommen werden.

Gliederung _
: ok - Datenformat
in funf Modi Anfangssignifikator (#)
2) Abrufmodus: Durch gg::gﬂmge
Driicken der Taste »a« im et
Menii-Modus schaltet der Endsignifikator (CHR$136)
Computr in den APrutel | st 13D
; : i Buchwald+C 136
chende  Bildschirmmaske s
Liste der wichtigsten Variablen:
Pointer — Startadresse fiir neuen
Eintrag
X,y — Schleifenzdhler
as— letzter und endgiiltiger Ein-
trag aus der Eingaberoutine
r$— Suchwort
f— Filename fiir Load und Save
Programmautbau
2- 170 Menue
1000 - 1275 Eingabeteil
1999 - 3450 Abrufteil
3900 - 3910 Save-Routine
4000 - 4020 Load-Routine
5000 - 5045 Clear-Routine
6000 - 6001 Printer-Ausgabe
3000 Bildschirmrahmen
9971 - 9978 User-Defined Graphic
9980 - 9999 Maschinen-Code-
Eingabeteil

2:CLS
ID+255+FEEK E@311
122 G0 SUE 202@
5: PRINT AT 1,%5;
R T A"

11@ FPLOT @,158;

PRPER @; "
NEXT x
15@ INUERSE 1:
JERSE @;
JBUE S = ol Rl
+4; FLASH 15 °'“"R/";
tenabruf"

e ttinyE B2 dn =y

14@ FOR x=6 TD 17:

FRINT RT 7.,4;
EFLASH 1.1 '“E';

155 PRINT AT 11.,4;"S=>

LET pointer=PEEK 5831

INK @: BORDER
5 E M =

e

CRAL 255,10

120 PRINT AT 4,1;"Bitte waehlen

FRINT RAT

S

In
FLARSH @; I

Catenseingabe" ;AT 9

FLASH @;"'" =: [Ca
Save Fi
Load File" ;AT

Listing zu nSystem-Data«
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Datenverwaltung

TEndn i s miliese Fitlie

156 FRINT AT 19,3;" © 19584 by
Cirk Buchuwsald INUERSE @

1582 IF INKEY$="e" THEN G0 TO 1@
aa

152 IF IHMHKEY&%="a" THEWN GO TO 2@
22

164 FIF GEhRREY&="s5" THEN GO TFD 89
23

166 IF IRNEKEY%="L" THEN GO T2 40
ag

I3 E N EHEEY S=s e 2 STHEN  BOS TE S8
R2a

178 GO ToO 16@

1000 REM

185 CLS PRINT AT 1.@; BRIGHT
&t ST NPT

1887 G0 SUE 9. PLOT @,153: DR
ALl 49.,.9: DRAL @,18: DRAW -42.,0
1@1@ BRIGHT 1: FOR xx=5 TO 12: PR
INT AT %x,0; BRIGHT 1;"“

NEXT x:

ERIGHT ©®: PLOT @,1Z&6: DRAL 255,
@

1928 PLOT 2,71: DRALW 255,0

105@ PRINWNT AT 1,7;"Eingabemodus:

“"JAT 2,7:"HMaxXximale Eingabelasnge
MG RT 3,7, "'288 Zeichen.™

1835 PRINT RT 19,2; "Eingakebeend

L e JER | T SRR =0 0 i o 3 it

184@ LET pointer =PEEK B031@+256%

FEEK B6@311

A5 LET a%s="": LET k$="8H": LET

9=5: LET w=2

10680 PRINT AT q,w; BRIGHT 1; FLR

SH 1;k#%: IF INKEYS%="'" THEN GO TO
1860

1865 LET e%=INKEY%:

107@ IF CODE e$=0 THEN GO0 TO 1086
5}

1272 IF CODE e%=35 OR CODE e2%:16
4 AND CODE e %<:205 THEN GO TD 18
52

1073 IF CODE =2%=205 AND q<12 THE

N LEET cursor=01-w: LET ctc=uw: FgR

e ey vz e I R B o i B i B e 0 me G | SR 4 e
BRIGHT 1: PFPRIWNT AT q,w:;" ": LE

T w=@: LET 4=9+1: FRINT AT g .W,;

FLASH 1;k%: BRIGHT &:
25: GO ToO 1120

1875 IF cabDE e%=135 THEN GO T& 12
2

1830 IF CODE e%<31 THEW GO TO 1@
S@

19553 IF CODE e 4$=95 RND q:=5
a%<>»"" THEN PRINT HRT q.,w;

BEEF R.089,

=D
BRIGHT

Spectrum
;% o LET w=w=lr GO St TR
FOR =1 TO 50 KNEXT ®: LEF a%=ta
$( TO LEN a%-1) AND LEH ag>=1) +1

** AND LEN a%<=1): GO TO 1260

1834 GO TD 1822

1837 IF w=-1 AND q<¢»5 THEN LET 9q
=q~-1: LET w=31

183 RETURKN

109@ LET ss$==%: BEEPFP 0.89,18

11aa
l1i1@s
11l@

PRINT BRIGHT 1,RT q,w;s%
LET w=w+1
LET ag=a%+s 4%

1111 IF w=32 THEN LET w=2: LET 9
=q+1
112@ IF LEW a%:<=254 THEN GO TO 1
Q&2
208 PRINT AT 5,0;a%;:"
1218 PRINT RT 19,1;"

"LAT 19,1 "Zeic
henzahl:";LEN a%;RAT 17,1; "Memory

M .59998-(pointer +LEN a%?

122@ FPRINT AT 15,3; BRIGHT 1; "EBe
arbeitung! Bitte warten." :
1238 FPOKE pointer ,CODE "H": POKE
pointer+1,LENM a%-1: LET pointer
=pointer+2,; FOR x=1 TO LEN a%: F
DKE paxnter .CEBDE afl(x) : LET pOoin

ter=pointer+1: HNEXT x: POKE poin
rTer ;CRapE Yy "

12432 REM CLS FOR ®=332008 TO S@
@2d: PRINT x,CHR% (PEEK x1: NEXT

X

125@ POKE £60311,INT (pointer /256

): POKE B@31@,pointer-(INT ((INT
(pointer 725681 *2565) 1)
1255 PRINT AT S, @, a%; "
1255 FPRINT AT 15,1;"
WA 15,35 BRI
GHT 1; FLASH 1;"beliebige Taste

druecken!"”

1257 IF INHEEY #%=""
=

1260 CLS GO TO 100
1265 POKE S@eea ,COoDE
@deal ,CODE "i': POKE
#": PRINT CHR% PEEK

THEN GO TO 1285

Nt R O K ESG
ceeez2 ,CODE
60200 ; CHR% F

EEK E2@201; CHR% FEEK S222z: STOP
1278 FOR Xx=39202@2 T0O 40000: PRINT
X,CHR% (PEEK x),;" *PEEK X: NE
KA e

1275 STOP

125@ PRINT AT ©,@2;: RANDOMIZE US

R S122ad e

Listing zu

1999 REM output nSystem Datac

202a CLS (Fortsetzung)

20285 FRINT RT 1,0; EBRIGHT 1;" 0OU
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DATA BECKE

Der ,neue“ DATA BECKER. Umgebaut, neugestaltet und erweitert.
Ein Computer-Kaufhaus wie Sie es schon immer gesucht haben:

Hier Uberpriifen
unsere Software-
und Hardwareexper-
ten fur Sie das inter-
nationale Angebot
und wahlen neue Hits
fur unser Sortiment
aus.

Hier steht in unserer
groBraumigen
Systemausstellung
der neue Apple
MC-Intosh, den Ihnen
unsere geschulten
Systemberater gerne
Zeigen,

Hier finden Sie nicht
nur die bekannten
DATA BECKER
BUCHER, sondern
Uber 1000 (1) ver-
schiedene Buchtitel,
darunter viele Spezial-
bicher zu einzeinen
Mikrocomputern,

Wem die Glotze nicht
reicht, der findet bei
uns eine grofe
Monitorauswahl vom
preiswerten 9° Gerdt
bis zum groBen Farb-
monitor,

Uber 1000 qm Ausstellungsfliche. Uber 20 freundliche Verkaufsberater.
Umfassende Auswahl, qualifizierte Beratung, attraktive Preise
und ein zuverlassiger Service.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKE.

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER

Das ist wichtig: was
wir verkaufen repa-
rieren wir auch.
Unser erfahrenes
Technik-Team
garantiert fur hohe
Qualitat und kurze
Reparaturzeiten.

Auch fur Computer-
besitzer ist der beste
Platz an der Theke,
namlich an der DATA
BECKER Software-
theke, wo lhnen
unsere freundlichen
Experten gemne aus
unserer riesigen Aus-
wahl das richtige
Programm empfehlen

DATA EXPRESS heibt
unser neuer Versand-
service, der lhre
Bestellungen schnell
und zuveriassig
ausfihrt

An unserer Drucker-
wand finden Sie eine
groSe Palette von
Druckern fur jeden
Zweck und Geld-
beutei, naturlich an-
sprechend erklant.

Hier finden Sie nicht
nur eine groBe Aus-
wahl an Biirocompu-
tern, z.8. von Apple,
Commodore, EPSON,
IBM und Sirius,
sondern auch die
dazu passende
Software.

X 87

i
'

e

|
Natiriich finden Sie
bei uns standig
aktuelle Sonderange-
bote und preiswerte
Gebrauchtgerate.

N

Sie wollen mehr
wissen und dazu-
lemen? Dann nehmen
Sie doch an unseren
Seminaren und
Schulungen teil, die
wir standig in unseren
madernen Schulungs-
raumen abhalten.

Hier geht’s zu AUTO
BECKER, dem inter-
essantesten Auto-
laden der Welt, der
sich im gleichen
Haus befindet.

Hier hat unser Ver-
kaufsleiter Platz frei-
gelassen fir einen
neuen Superhit von
Apple, den wir im Mai
erwarten.

Was Sie hier nicht
sghen konnen, ist
unser neues Zentral-
lager, in dem z.B.
Uber 100.000
Commodore 64 Platz
fanden. So sind wir
immer gut lieferfahig.




Datenverwaltung

Spectrum

TRUT": GO SUB 90208

2901@ PLOT @,155: DRAW S57,08: DRAV
2,18: DRAL -57,0

2020 PRINT AT 1,9; "Abfrage Modus
AT 2,9, "maxXximale Suchlaenge ;"
AT 3,9;"25% Zeichen®

2030 PLOT @,136: DRAL 255.,.0: FOR
®=8 TO 12: PRINT RT %,@; BRIGHT
2 gty

S N IIN BT S
2258 INPUT AT 18 ,0;RT .0 "Suchw
Bt Pyst EENES e g SIEF LCEER ey SRR S

HEN GO TO 2050
252 IF rg=""
ter"

2855 PLOT @,71: DRAW 255,90

2252 G0 SUE 9S25a

2061 LET ags=rsg

2085 IF LEN r%:>22 THEH LET ag%=rt%
Ll s el 2 ) b

2078 FRINT AT 18,1; "Suchwort:";a
%

=272 IF r4="Register” THEWN LET r
3 Sig

228 RANDOMIZE USR £18S88: RANDOM
IZE USR B1S532: LET r3=r%3+"8": LE
T p=6200Q: FOR x=1 TO LEHW r%: PO

THEHN LET r%="Regis

KRE pP,CODE r%(x): LET p=p+1: NEXT

X

2098 PRINT AT S5,@;: BRIGHT 1: RA
HOOMIZE USR 51000: BRIGHT @
228391 FOR x=1 TO 3: PRINT AT %.,8,

g Wi NEXT
2095 PRINT BRIGHT 1;AT 14,1; "M:N
eExXt YIRAT 15.,1; "M>HMenvue “"SAT A4

5,1, "P*Printer" ;AT 17.,1; "A>Abruf

2897 PLOT 2,19: DRAL 255,08

2099 PRINT AT 15,20; '"Start:";PEE

K BDRA260+256+PEEK 68261;RAT 15 ,20;
NEength: s “JAT 16,27; (PEEK (

FEEK EQZ60+255+PEEK 6B281)) +1; AT
17,20; "Mem: " ; 598@83-pointer; AT 1

4,20; "Use: ", pointer -39220

30800 IF PEEK £Q0428=3 THEMN PRINT

AT 20.,1;"System: " ; INRK 7; BRIGHT
1; PRAPER 2;"ready': G0 3UB 3500

3085 IF PEEK B6@400<¢:3 THEN PRINT
AT 28,1, FLASH 1; BRIGHT 1; '"No

DATA present!"”: FOR x=1 TDO 320:

GO TO 3524

3504 IF INKEY&=""

4

3509 IF INKEYS$="m" THEN CLS : GO
SR

35@7 IF INKEY%="a'" THEN GO TO 20

THEHN GO TO 350

20
3505 IF INKEY%="p" THEN GD SUE B
22
351@ FOR x=5 TO 12:
i BRIGHT ==

2 NEXT X PRINT 8T

PRINT AT x,0

'5;@

3520 LET pos=FPEEK EBQ250+256%FPEEK
6@261: LET pos2=p0os +PEER pos+2
3521 IF PEEK po0s32<¢>»35 THEN FPRINWNT

AT 28,1; BRIGHT 1; FLASH 1;"
ENE: O E ELE! M ORI =S eSS 2
BEEF 2.029,20: NEXT x: RANDOHIZIE
USR B51S@2@: FPRUSE 1@00@: CLS : GO
TO 1
355@ FOKE 58601, INT (pos2-/256) .
FOKE 506802 ,p0osZ2-2S5+FPEEK 5@05601:
3548 G0 TD 2098

Z90@ CLS PRINT AT 1,1;"5 A U E
F I L E": 30 SUB 922@

395 IMNPUT “"Filename:"; LINE F%

398 IF f%="" THEN LET f&$="ESusd

ata"

3907 IF LEN r%>9 THEN GO TO 3985

3908 PRIWT RT 5.,1; BRIGHT 1;"SRAU

 HEREALLIE ST ] T b LET ds="Code 353997,

“"+STR% (Pointer-3920@2+1@) : FRINT
AT 7.,1;d%

3929 POKE 35999, INT (pointer 256

) : FOKE 339938 .pointer-i(256% (INT

(pointer /258111 : SAUVE (F%CODE 539

Q7 ,pointer -23998+15

S91@ CLE =0 TOD 1

4028 CLS G0 SUE 9220: PRINT AT
1,1:;"L 0 A D e e

4205 PRINT AT 4,1; "Specify-Filen

ame! " 5

4@21@ IWNPUT “"Filename:"; LINE %

4215 IF LEN f%>9 THEN GO TOD 4210

4220 PRINT AT 7,1; BRIGHT 1;"3ER

RCHING: "; f%: RANDOMIZE USR £13002
RANCOMIZE USR 6150©@: PRINT RT

15,1@: LORAD f($CODE 353997: CLS

PORE B@310 ,FPEEK 38998: POKE S5@31

1,PEEK 389993: GO TO 1

4999 STOP

S92 CLS GO SUB 92@Bd: FPRINT RAT
2,7; BRIGHT 1;"Modus: CLERAR FIL

E"

S22 PRINT AT 4,1; '"Dieseiqr Modus

Loescht alLle" ;AT 5,1;"=2ingetrage

nen Daten!"

S@25 PRINT AT 3,1; "DRUECKEN SIE

“Jd° WENN DRTEN-";RT 9,1; "LOESCHU

NG ERFOLGEN SO0LL."™

S220 IF INKEY&="" THENWN GO TD S@2
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Spectrum

Datenverwaltung

a2

5030 IF INKEY%<{>"j'" THEN CLS : &
o TO 128

S@40 FOR x=1 TD 20: BEEFP .05 ,40

NEXT X: RANDODOMIZE USR 615@0@: P

RINT AT 1&,8; FLASH 1; BRIGHT 1;
“FILE geloescht!": FOR x=1 TO S0

@A: NEXT #: FLASH @

S@45 POKE £@31@,38: FOKE 60311,1
S52: RUN

5208 PRINT AT 1£,10; FLASH 1;: BR
IGHT 1;"<": LET %xX=FEEK ER258+25
GFxFPEER BUE2B1 ;. LET ¥XY=FPEEK {xx) -
EEsiaaih = e ET e s CIEOR A=A
TO ¥y+1l: LET a%=a%+CHRT (PEEK xx
1: LET xu¥=x¥+1: MNEXT u

@1 RANDOMIZE SR BELS®: LFRINT

4%: LPRINT
G0 TO 3524

EREE TR R E LG )

29998 STOR

R0 FLOT @,8: DRAL 255,8: DRAL

@,1?75: CRAL -255,08: DRAW @,-175:
RETURHM

9025 LET Y=FEEK x+255*PEEK (x+1)
RETURN

PRS2 FLOT @,72: DRAL @,-72: CRAL
255 ,@: DRAW @,72: RETURM

9971 FOHEE USR "a"+@,BIN Q220022020

ga9v2 PORE USR “"a"+1,BIN @1111311@

273 FPOKE USSR "a"+2 ,BIN Q1120210

9974 POKE USR "a"+3,BEIN Q1122222

9975 FOKE USR "a"+4 ,BIN 21100000

29768 PDHEE USR "a3"+5,BIN Q1100210

9977 POEE USR "a'"+5,BIWM @1111118

S97E POKE USSR "a"+7 ,BIN Q02QQ@33

29380 REM MCODE-LADERDJUT INE

299381 RESTORE

SN EORE ST X

99353 READ a,b

9934 FOR x=a TO b

9938 INPUT (®);":";data

9936 PRINT AT @.@;" e

T @,8;x;" ",data: FPOKE x,data

DEIR CNEANT Ko NEXT 4

9935 DHTH 519002 ,581136 ,51502 ,5154
S,5815022 .651340Q

939 CLS FRINT AT @,2; "Kassett
enrecorder worbereiten! "

9990 FOKE 5@31@,3%: POKE B2311.,1

S52: POKE E06R2Q ,53: POKE S50501, 15
2

9991 SRVE "@sysdata'" LINE 9999:
SHUE "©s4ysdata"CODE A0 ,S535
2932 RLUM

9999 CLEAR 3399&: LORAD "“"CODE
RLUM

Listing zu »nSystem-Data« (Schluf3)
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Wichtig ist, daB immer nur

die Daten, nicht jedoch das
gesamte Programm abge-
speichert werden koénnen.
Dieses bietet erhebliche
Zeitvorteile, Natiirlich kon-
nen nicht nur Adressen, son-
dern Daten aller Art gespei-
chert werden, etwa leicht zu
vergessende, beziehungs-
weise schwer zu behaltende
Formeln.
5) Clear-File: Bei Wahl die-
ses Modus fragt der Compu-
ter zundchst, ob alle Daten
tatsachlich geloscht werden
sollen, Durch Betatigung der
Taste »« wird ein Maschi-
nensprache-Unterpro-
gramm ak-tiviert, welches
die 20990 Byte mit CHR$136
filllt und ein Zuriicksetzen
der Pointer bewirkt. Hier-
durch steht wieder das ge-
samte Speicherfeld fiir neue
Eintragungen zur Verfi-
gung. Nach Ausfithrung er-
folgt die Riickkehr in das
Menii automatisch. Wird die
Riickfrage nicht durch »j« be-
statigt, kehrt das Programm
n das Menii zuriick,

Allgemeine
Hinweise

Gilinstig ist, wie bereits er-
wahnt, die Suche durch eine
Maschinencode-Routine.
Zwar konnte die gesamte
Suchroutine in Basic ge-
schrieben werden, aber da-
durch wiirde jede Suche
durch die geringe Verar-
beitungsgeschwindigkeit zu
einer zeitlichen Tortur wer-
den. In Maschinensprache
dauert die Suche selbst bel
voller Speicherbelegung

hochstens acht Sekunden.
Alle Daten werden nach
einem festen Datenformat
abgespeichert. Dieses sieht
wie folgt aus: Anfangssigni-
fikator/Eintragelange/Da-
ten/Endsignifikator. Der
Anfangssignifikator ist das
ASCII-Zeichen hex23. Der
Assemblercode sucht zu-
nédchst dieses Zeichen. Die
Adresse, an welcher das
Zeichen gefunden wird,
wird unter 60260/61 aus
dem HL-Register abgelegt,
Der nachste Eintrag, das
heiBt die gefundene Adres-
se + 1, enthélt die Ldnge der
folgenden Datenreihe. Die-
se Datenrelhe wird an-
schliefend mit dem
Suchwort verglichen, Als

Endsignifikator dient CHR$
(136). Erkennt die Suchrouti-
ne dieses Zeichen, er-
scheint die Meldung »End of
filex,

Das Programm ldBt sich
am einfachsten so einge-
ben:

— Cerat einschalten.

— CLEAR 38996 eingeben,

— Programm abtippen.

— Nach dieser etwas miihe-
vollen Arbeit Programm mit
»GOTO 9971« starten.

— Die Dezimalcodierung
des Maschinencodes von
links nach rechts mit Hilfe
des aufgerufenen Maschi-
nencode-Ladeteils einge-
ben.

— Nach dieser Eingabe
wird automatisch die Ab-
speicherung des Pro-
gramms und der Bytes
vorbereitet,

— AnschlieBend beginnt
das Programm automatisch.
— Sollte der Computer aus-
steigen, miissen Sie beson-
ders genau iiberpriifen, ob
der Maschinencode richtig
abgetippt wurde.

— Bel richtiger Eingabe
steht ein effektives Hilfspro-
gramm fiir all diejenigen zur
Verfiigung, die die Speiche-
rung gewisser Daten lieber
demjenigen iiberlassen wol-
len, der es kann — namlich
dem Computer,

Besonderer

Hinweis!

Als Drucker fiir die Ausga-
be gefundener Daten wurde
ein Seikosha GP-100 A ver-
wendet. Als Schnitistelle
diente ein Kempston-
Interface mit entsprechen-
der Software. Die Software
bedingt den Aufruf eines Un-
ferprogrammes, das spater
LPRINT-Anweisungen er-
kennt, Der Aufruf findet in
Zeile 6001 statt: RANDOMI-
ZE USR 65150, Fiir alle dieje-
nigen, welche dieses Inter-
face benutzen, muB die Soft-
ware nach Unterbrechen
des Programmes exira gela-
den und das Programm er-
neut mit »GOTO 9991« abge-
speichert werden. (Es ist
vorteilhaft, die Zeichenzahl
auf 32 zu begrenzen.)

All diejenigen, welche
kein Kempston-Interface be-
nutzen, miissen den Befehl 1
in Zeille 6001 (=RANDO-
MIZE USR 65150) ersatzlos
streichen,

(Dirk Buchwald)

s, 39



T KariR

Bis ein Computer selbstandig
Karikaturen entwirft, wird wohl
noch einige Zeit vergehen. Im-
merhin kann er aber eingegebe-
ne Zeichnungen beliebig oft
wiederholen, vorausgesetzt, ein
Plotter ist angeschlossen. Auf
diesen Seiten zeigen wir einige
markante Kopfe und wie sie
entstanden sind. Benutzt wurde
ein PC-1500 mit angeschlosse-
nem Plotter CE-150.

S : a
: 25 % e : eg:? hnuﬂg
S Waltar Poj 9;1 Uung
T i - o T - 03811
- l 1 - " B
¥ |l b I T . e
' 7 Sisisasy { f :
FLLIT g L . S HsEs | T e batd
fe S
: i% -:_ T - "'-’1 0 A I -
] : ", N .:F': NN et EETEIET R EEEER] ir brauchen zuerst Mil-
TN e Saah B . » - T hmeterpapier (gibt es
s It H T Tan Naa 2R AR BSsiasmaiananan HHH  im Schreibwarengeschaft).
S NG e Y A TENGOSO NN N SEaEiEsnsnassninsaaEnes Dann bestimmen wir die
T ERa S 5 _glgl-»j 5 'S8 T 16 MhNEAEL MRS BEsaaRasasanan G Breite und Hohe der Zeich-
S7RaEREaEPAnAD mRmmananaNRAG.andRaNARRER] RN N N T CEC nung. Die Breite darf héch-
: i_h HesseaEasasamaman siE A E N NN HEEHHEHEY  stens 90 Millimeter betra-
: e ] 1 T H EansEaE T f gen (Papierbreite des Plot-
FEEERE ziis ! ; e ! JEREaREh i S : HHH ters)), die Hohe ist dagegen
51 adar® Tanidazeses N TR a: ] iaaan : ' HHEEE  fast unbegrenzt, Nun miis-
H - R tHt sen Breite und Hohe be-
§ 1887 i PP el zeichnet werden, damit man
HH R A e A e T die Koordinaten besser wie-
S Zatith U4 EE e B (IS SR HERY derfindet. Jeder Millimeter
S A L T : e+ zahlt doppelt. Wir beginnen
T SEaRianRaRERa" e = HH REEE links unten mit 0, fahren
o EEEE R T i - s seaa et rechts fort mit »10« bel 5 mm,
: ' + 20« bei 10 mm und so weiter
f ! i Y T bis »180« nach 90 mm, Die-
HBHSAA =n=n s snans : HHEAE  gelbe  Numerierung  wird
! i H EEEEREEE R FHHHHHHRERE  jetzt nach oben gemacht;
: S H R T I wie weit, hdngt von der fest-
Bild 1. So kéinnte der Entwurf nGenscher« auf dem HiE  gelegten Hohe ab (in Bild 1
i Millimeterpapier aussehen HHHEH  zum Beispiel bis 220« bei
: R nne annasdadsrststnasansnssnzanurnanarnnasnannanzsnasnannnas: TR Millimeter 110).
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Nun kann die Zeichnung
gemacht werden, am be-
sten mit einem Bleistift, da-
mit man noch korrigieren
kann. Ist die Zeichnung in
Ordnung, werden die Li-
nien mit einem feinen Filz-
stift sorgfaltig nachgezogen.

Jetzt konnen wir den PC-
1500 einschalten. Zuerst fol-
gende Zeilen eingeben:

SITPEMT RIS
10 GRAPH :A=0

Ausgabe 5/Mai 1984

15 LINE (0,0)—(10,0),8:
SORGN

Zeile 10 bestimmt die Far-
be (0=schwarz), Zeile 15
den Ursprung des Koordi-
natenkreuzes. Nun wird die
Zeichnung einprogram-
miert. Wir fangen zum Bei-
spiel an dem obersten
Punkt, der Stirn des beab-
sichtigten Konterfeis an: x-
Koordinate sei 85, y- Koordi-
nate sei 221,




Grafik

PC-1500

28:

24.

28

¢t REM

tRENM

STEXT
18
157

- LINE

s LINE

COPYRIGHT
BY

:REM LUCIEN HE

RBER

EILSDORFE
(LUXBG. )

il =
GRAPH Q=8
LINE €8,B8)-¢1@
» B), 3: SORGN
DIINES 85, 22 1)—
GGy 21 2 )=ty 2
B 3= (52,1982 -—(
43, 1BZ2)=(38; 17
82,8,8
(38, | 28>~
C36) 1220 =(35; |
68)-(36, 164)—«
42; 158)=043, 14
62-C43, 142), B,
fa)

BIINES S 350420 =
€41, 1382048, |
36)0-(26, 128,
15, 118)-C18, 14
5)_(.6; 98)) 6) Q
Chggeta
y Sap =08 92~ ]
8, 83)-(14, 94)-
(27,88)-(34, 99
>! @! q

AINE 2 G 8 —C
36, 98>-¢48, 97)
_(42: 96)_(43: 9
4V=(42,88)-C4]
862, 8,4

32,

34

201
36

38.

B 5

48.

42.

44:

45:

Listing nGenscher«

29 REN
34,

LINE 58,588 )~
24, 84)-(58, 88)
—CgqL 2 B= G40, 7
2)—-(38, 7/8), 2, A
LINE €38, 78)~¢
37, BB)-(37,82)
-(48,85)~-(41, 8
6)~-(44, B6)-(48
1832,8,A

+LINE (48, 85)-(

52, 84>, 8, Q

REM

LINE ¢56,82)-¢
26, 74)-(55, 78)
-(52, 66)-(58, 6
62-(48, 66,8, A
LINE (48, 66)—¢
45, 7B)-(44, 74)
_(44; 75); 8; Q
REM

LINE €58, 8672)-¢
54, 66)-(58, 63)
“‘(4;) 6@}‘(451 5
5;“(43, 52): B; a
LINE €435 520=(
44, 58)-(44, 48)
-(45, 46)-(46, 4
5)=(52,42)-(54
y42),8,A

LINE (54, 42>
68, 44)- (63, 46)
-(66,51), 8,9
REM

46:

4/

48,

af.

22

¢

on
Al

58.

=
=

61:
62.

64.

66:

&2
68;

L INE

Al s

L INE

LINE (63, 44)-(
88, 38)- (9@, 37)
-(36, 32)-(181,

38), @, A
REN
LINE (41 164)-

(42, 128)-(52, |
723~452; 122)~¢
53, 166)-(54, 16
23,8, 0

LINE (54, 162)-
(56, 158)-(68, |
54)-(64, 151 )¢
78, 147)-(74, 14
4)~(88, 143), 7,
a

LINE (88, 143)-
(74, 143)-(69, |
46~ (62, 149)~(
56, 154)-(52, 15
8)-(45, 166), @,
fa)

+~REM
L INE

(52, 156)-
(51, 154)-¢51, 1
58)-(52, 1475, 9
y A

(55, 1315~
(68, 138)-(65, |
3@)-(68, 133)~¢
73,132, 8,0
(55, 128)-
(65, 129)-¢72, 1
33), 8,4

(472, 145)-
(54, 148)-(60, !
48)-(64, 146)~(
68, 144)-(71, 14
8), 8,0

LINE (55, 144)-
(54, 143)-(SS, |
43)-(54, 142)~(
55, 1429, 8, o

» RET
64.

LINE (352, 144)-
(o2, 1 38)=(S54 ]
350~-(56; 134)~¢
60, 132)-(62, 13
2)~-(866, 135), 8,
fa)

REM

LINE (38, 118)-
(40, 128)-(44, |
21)=-658, 122)=¢
324 1203 =(53, | ]
82,8,0

LINE €335 118)-
33y 1142-¢(5], ]
1B)=¢48, 1B72)~-(
48, 188)-(36, 14
.?)‘_(38) 185), 8;
ol

LINE (38, 185)-
(23, 198), 8, n
REM

LINE ¢58, 128)-
(57, 124)-(56; |
28)-(56, 118>«

789!

’6.
78.

80.

82:

84.

86.

87.

88,

34.

32,

93,

94.

96:

s
(LINE (126, 143)

993

L INE

52, 198)-(68, 94
), 8, A

LINE (68, 94)-(
61, 98)-(66, 85)
- (65, 82)-(64, 8
@)- (64, 78)- (62
,65),8, 9

(67, 659
24, 68), 8, 0

REM

LINE (81,222)-
(8@, 232)-(82, 2
34)-(39@, 235)~(
198, 234)-¢1189,
2325, 9,0

LINE (118, 232)
-(128, 228)-(13
P, 224)-149, 22
B)-(159, 214)—¢
168, 287>~ (178,
228), 8, a

LINE (179, 288)
-¢1728, 192>-¢18
1, 188)~-¢182, 17
2)-¢182, 154)~-¢
183, 148)- (185,
132), 2, O

LINE €185, 138)
-€186, 124)-¢18
5, 128)-0183, 11
3)-C188; 128)-¢
124, 184)-¢178,
194), 9, Q

LINE €122, 184)
-(173, 188)-(1?
4,36)-(124, 92)
-¢171, 86), 9, Q
REM

LINE ¢1@8, 132)
-(111, ¥48)~C11
5, 158)-¢128, 15
6)-(124, 161)-¢
126, 162, 8,
LINE €126, 162)
-¢13@, 168)-¢13
8, 148)~(139, 12
6)-¢138, 128)-¢
135,115)-¢122,
126), 8, q

LINE €127, 186)
~(123, 188)-( 1]
9, 188)~(115, 18
4), 8,0

REM

LINE €114, 132)
(112, 145)~¢12
3, 151)-¢125, 15
15-¢128, 142)~¢
131, 149, 8, A
LINE €131, 148)
~-(133, 126)-¢13
2, 128)-¢131, 11
8)-(122, 114)-¢
122,118, 9, Q
REM

-C121, 134>, 8,8
REM
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PC-1500

Grafik

1P0.:

182:

194.

186.

18z,
188,

112,

112

LINE 128, 128)
~(87, 123)-(9@,

132)-(¢89, 144)~
(87, 143)-(84, 1
53),8,A

b= 08, 1535
(98, 156)-1(95, |
68)-(100, 167)~
(108, 184)-¢112
uISJJ—C]quISG
Y, B, 0

LINE (114, 196)
=CIS,280)—(17
4,203)-(13@, 20
4)-(148, 203>~
158, 281)-( 158,
199), 8, g

LINE €158, 199)
=G5, 194, 2, Q
REM

LINE (82, 234>~
(9@,23@)_(96,2
25)-¢181, 229),
2,8

LINE €88, 232)~
(1PB, 225)-(186
1218, 9,9

LINE (96s232)_
(1181228)—(]12

.\215},@,q

114.

118,
128.
V225

IZ 2
124.

126.

128.

138:

131
132,

134:

135:

LINE <JB@,233}
-(187, 229>~ (11
95212, 8,1

SLINE €118, 238)

— (129, 222)-(12
5, 215), @, O
LINE (12@,228}
‘(I32!214)Jg’q
LINE (128, 225)
-(138, 215), 8, a
LINE <148, 212)
=145, 2120, 80
REM

LINE €129, 199)
_(1381199)_(14
A, 198)-¢1518, 19
6)-(168, 193>~
128, 199), @, 0
LINE (172,198)
(178, 185), 9, O
LINE €116, 193)
-(138, 196)-Ci4
2, 195)-(158, 19
3)-(160, 198)~¢
178, 185), 8, o
LINE <178, 185)
-C178, 188), 8, 9

» REM

LINE ¢112,192)
-(128, 193)-(13
4, 181)-¢158, 18
6)-(168, 182>
166, 180), 9, Q

LINE (166, 188)
_(188,I78),g}a
LINE ¢114, 182)
-(12@, 188)-(14

@, 184)- (168, 17
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138.

14a.

142,

144.

146,

148:
158.
152.
154
(ol

158.

® W

162.

178.

172.

1 23
174

L INE

. LINE

+LINE

6)_(]833154J;@
s A

LINE 1127 1839
-(128, 182)-(14
B, 188)-(168, 17
1)-¢181, 155), 8
; A

L ILNE LA, 5 230
-(128, 127)-¢14
B, 123)-(1868, 16
5)-(188, 154), @
» A

LINE C186, 174)
= QU205 1 22 0=t 1d
2, 165)-(168, 15
8)-(188, 143),8
; O

LINE <¢1R4, 168)
-€128, 16/2-(14
B, 168)-C168, 15
2)-¢182, 133), 08
;0

LINE (183, i164)
-¢12@, 162>, 8,10
LINE (96; 168)-
(1186, 168)-C1186
+152), 8, a
EINERCSR 155 )=
€114, 154), 8, O
LINE (88 1505
cLlz, 1538,8, 4
LINE (81, 145)-
C111y 1455,@; a
LINE (392, 148)-
(118, 148>, 8, 0
ENESCE R SR =
(198, 136), 8, A
LIENE 05250180 )=
€1@6; 138), 8, 0

. REM
- LINE

€132, 158D
-¢148, 156-¢C16
2, 145)-¢184, 12
Ia)) 8,0

LINE €134, 154)
~¢d48, 158)=C16
2, 148)-(182, 1]
d>181q

(136, 148)
(159, 14B)-Ci6
@, 130)-C127, 11
2, 8,0

(148, 148)
-(16@, 123)-¢172
2, 1875, 8,4
(158, 132)
=(152, 1123, 8, 8
LINE (141, 139)
~C142, 1365-(15
1, 114), 8,0
LINE ¢148, 134)
-(145, 124)-C14
7,112), 08,0

REM

LINE €123, 198)
=C120, 9626126
» 98)-¢ 125, 84) -
(123, 89)-(120,

176.

1287

180:

181:
182:

184:
19@:

1921
194:
196:

198:
189:
208:
282:
204.:
286:

288:

74), 8, A
LINE <128, 74)-
(113,67),8,0
LINE €188, 12)-
(188, 88,)-(176,
88)-(140,67)-¢
192, 38>~ (108, 1
2), 8,0
TEN e
CSIZE 1:COLOR
3:LPRINT 1"t
DIET
RICH GENSCHER"
GOSUB 1398
TEXT :lEF 1:
GRAPH :LINE (8
»8)-¢218, 390),
1,2,B
TEXT :LF S:FND
q=lB:B:3@:C=78
:N=39
GRAPH
FOR 1=1T0 18
LINE (A B)—(C,
0y, 8,0
B=B-1:D0=D-1
NEXT !
a=1P:B=28: (=79
:0=20
REM
FOR I1=1T0 18
LINE <A, B)-(C,
n), s, 3
B=B-1:[0=D-1

:NEXT I
(LINE €18, 8)-(2
8’38>?@,Q,B
:RETURN

Wir geben also ein:
20 LINE (85,221)—

Mit den beiden nachsten
Punkten, x=176, y=217 und
x=58, x=204, ergibt sich
also
20 LINE (85,221)—(76,217)—
(58,204)

Nun geht das immer so
weilter, aber aufgepaBt:
nicht mehr als sieben Punk-
te pro Zeile, und jede Zeile
muf mit »0,A« abgeschlos-
sen werden. Eine vollstandi-
ge Zeile sieht dann zum
Beispiel so aus:

20 LINE (85,221)—(76,217)—
(58,204)—(52,198)—(43,187)
—(38,178),0,A

Die nédchste so:

22 LINE (38,178)—(36,172)...

Bei geraden Linien
braucht nur der Anfangs-
und Endpunkt bestimmt zu
werden. Kurven miissen in
kurze Geraden aufgeteilt
werden, Das Kinn von Gen-
scher zum Beispiel bendtigt
sehr viele Unterteilungen.

Etwas einfacher ware die
Eingabe aller Zahlen in
DATA-Zeilen, aber dann
wiirde man Tippfehler nur
schwer finden

Anmerkung: Gelbe Farb-
minen gibt es flir den CE-
150 leider noch nicht!

(Lucien Herber)

Noch'n Gesicht

Aucha

Fahigkeiten des
Zeichnen von
deckt, Domini
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n Karikaturen ent-
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schen Politikers.




n der Philosophie
der ZX81-Entwickler lag
es, den ZX81 moglichst billig
zu bauen, Dementspre-
chend werden alle auftre-
tenden Probleme soweit wie
moglich softwaremaRig ge-
regelt, wovon auch die Bild-
schirmausgabe nicht ausge-
nommen ist. Hochauflosen-
de Grafiken, wie in Bild 1 zu
sehen sind, sind deshalb
nicht ganz einfach. Um her-
auszufinden, wie die norma-
le Bildschirmausgabe funk-
tioniert, beginnen wir unse-
re Analyse an der Adresse
0000H des ZX81-ROMs, wo
die Programmabarbeitung
sofort nach dem Einschalten
beginnt. Verfolgt man den
Programmverlauf mit einem
Disassembler, erreicht man
nach einem Sprungbefehl
uber den Test des zur Verfii-
gung stehenden Speichers
und der Initialisierung des

Hi

(LI R LR Ld]
r?f !I Ill

BENE AE HEDARD
g

o

R e

T Illlﬁ (Im i)

.-
W ERR N AN AR

ETRAEEN W OER ERRAN

W/

¥ -
(]

ol ‘::" Ill;l

Stapels binnen kur-
zem die Adresse 03F2H:
Dort wird das Interruptregi-
ster der CPU durch die Be-
fehle »1d a, 1EH: Id i,a« mit
dem Wert 1EH geladen. So
weit, so gut. Unmittelbar an-
schliefend wird allerdings
durch »im l« der Interrupt-
modus | der CPU gesetzt.
Nun ist aber Tatsache, daP
1m Interruptmodus | das In-
terruptregister gar nicht be-
notigt wird! Weiter steht 1m
Sinclair-Handbuch, daf das
i-Register beim Riicksprung
ins Basic von einem Maschi-
nenprogramii unbedingt
den Wert |EH aufweisen
muf3. Welche wichtige Funk-
tion hat hier nun das I-
Register? Normalerweise

bildet das i-Reqister das ho-
herwertige Byte eines Zel-
gers auf eine Tabelle mit An
fangsadressen verschiede-
ner Interruptbehandlungs-
routinen,

Untersuchen wir also ein-
mal den Speicherbereich ab
der Adresse 1EQOH. Wenn
wir diesen Bereich in bina-
rer Schreibweise aus-
drucken lassen, erkennen
wir, daB genau an dieser
Stelle die Zeichensatztabel-
le des ZX81 beginnt, Da sich
beim alten ZX80 auch ein
4KByte-ROM verwenden
1aRt, bel dem sich der Zel-
chensatz notwendigerweise

O 2 WD —

10
20

30
40

50
60
70

80
90
100
110

Hochauflésen-
de Grafik farb-
lich verfremdet

REM Y2 GOSUB ?TAN
POKE 16514,62
POKE 16516,237
POKE 16517,71
POKE 16518,201
REM
EXPERIMENTI1:VER-
SCHIEBEN

DER ZEICHENSATZ-
TABELLE

FOR I=0TO 121
PRINT CHR$ (1+(64
ANDI >63);

NEXT I

FOR I=0 TO 255 STEP
2

POKE 16515,1

RAND USR 16514

IF INKEY$< >"
THEN GOTO 100
NEXT I

GOTO 40

POKE 16515, 30
RAND USR 16514

Bild 2. Experiment 1
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an einer anderen Stelle be-
findet, miissen wir anneh-
men, daB sich der Zeichen-

satz softwaremdBig ver-
schieben l14Bt, Sollten wir im
I-Register bereits den
Schliissel fiir diese Ver-
schiebung gefunden haben?
Um das herauszufinden,
schreiten wir zu unserem er-
sten Experiment;

Experiment 1: Versuch, die
Zeichensatztabelle ins RAM
zu verschieben und so einen
frel programmierbaren Zei-
chensatz zu erhalten.

Wir geben jetzt das Bei-
splelprogramm aus Bild 2
ein und starten es. Zunachst
erscheint der komplette Zel-

chensatz auf dem Bild-
schirm, Danach wird die
FOR-NEXT-Schleife er-

reicht, in der durch den
POKE- und den USR-Befehl
das i-Redqister jeweils um 2

Ausgabe §/Mai 1984

erhoht wird. Dadie Lange el-
nes Zeichensatzes genau 2 X
256 (=8 x 64) Bytes betragt,
zeigt das i-Register beim
nachsten Durchlauf auch auf
den ndchsten (allerdings un-
sinnigen well nicht definier-
ten) Zeichensatz. Durch eine
genauere Analyse (zum Bei-
spiel durch Einfiigen von
Verzogerungsbefehlen) er-
halten wir das Ergebnisnach
Bild 3: Das Verschieben der
Zeichensatztabelle ist zwar
prinzipiell moglich. Aller-
dings gerade dann aber,
wenn sich die Tabelle im
RAM befindet, funktioniert
das Verfahren aus Criinden,
die in der Hardware des
Computers zu liegen schei-
nen, nicht. Wie wir spater se-
hen werden, war unsere Un-
tersuchung zwar nicht ganz
unnotig, aber zunachst
scheint es, als ob wir nun

Ein Nachteil des ZX81 ist seine geringe Grafik-
auflosung von nur 64 x 44 Punkten.

DaR es auch ohne teure Hardware-Erweiterung
maoglich ist, Grafiken mit einer Auflosung von
256 x 192 Punkten auf den Bildschirm zu

bekommen, wird im folgenden gezeigt.

doch keine hochauflgsende
Graphik erzeugen kénnen,

Da wir uns aber nicht ent-
mutigen lassen, versuchen
wir, unser Gliick auf eine an-
dere Weise:

Im ZX8l-Handbuch auf
Seite 167 erfahren wir, daB
das [X-Register der CPU fiir
den SLOW-Modus benoétigt
wird und deshalb nicht ver-
andert werden darf. Nie-
mand hindert uns aber dar-
an, das Register durch ein

Mini-Maschinenprogramm
«push IX: pop bc: ret, das
mit »PRINT USR XXX« aufge-
rufen wird, zu lesen. Es zeigt
sich, daB das Register im
SLOW-Modus immer den
Wert 0281H oder den Wert
028FH hat, Es liegt nahe, daP
diese Werte als Adressen zu
interpretieren sind. Untersu-
chen wir die Umgebung des
angesprochenen Speicher-

bereiches, erhalten wir
schlieBlich die Programm-
schleife von 0229H bis
0291H: Wir befinden uns im
Zentrum der Bildschirmaus-
gaberoutine! Im Programm-
teil von 0229H bis 0278H
wird zundchst nur das Zeit-
(Frames-)register dekre-
mentiert und die Tastatur ab-
gefragt. Richtig interessant
wird es erst an der Adresse
0279H (Bild 4):

Dort werden zunachst das
hl-Register mit dem Bild-
schirmspeicheranfang gela-
den und, nachdem das
héchstwertige Bit gesetzt
wurde, die Subroutine ab
Adresse 0292H aufgerufen.
In dieser wird, nachdem die
Riickkehradresse ins IX-
Register gerettet wurde, das
c-Register mit dem Inhalt
der Adresse (IY +28H) gela-
den. Daher also die 2 ver-
schiedenen IX-Werte. Die
Routine 0292H wird einmal

, an der Adresse 027EH und

ein zweites Mal an der
Adresse 028CH auigerufen.
Wie sich leicht testen 14Rt,
hat das IY-Register immer
den Inhalt 4000H, im c-
Register befindet sich also
der Wert der Systemvaria-
ble Margin (ZX81-Handbuch
Seite 179). Deshalb nehmen
wir an, daB sich die Routine
ab Adresse 0292H wohl um
den Aufbau des unteren be-
ziehungsweise oberen Bild-
schirmrandes kiimmert.

Im FAST-Modus ist laut
Handbuch Seite 179 Bit 7
(IY +59=CDFLAG) zuriick-
gesetzt, Deshalb erreicht
man in diesem, nachdem
das b-Register der CPU mit
dem Wert 01H geladen wur-
de, iliber einen Unterpro-
grammaufruf die Adresse
02BAH: Dort soll ein Sprung
zu der Adresse ausgefiihrt
werden, auf die das hl-
Register zeigt. Wir wissen
aber bereits, daB das hl-
Register auf eine Adresse
iiber der 32 KByte-Marke
zeigt, Uber der sich kein
RAM befindet. Trotzdem er-
kennen wir, daP nach dem
Riicksprung dieser durch
scall 02B5H« aufgerufenen
»p (hl)«Routine der obere
Bildschirmrand vollstdndig
ausgegeben wurde. Durch
eine kurze Uberschlags-
rechnung mit der Formel

Taktfrequenz der CFU
Bildfrequers des Fernsehers ¥ Zeilen pro Bild

325x 10° Hz

 BOHzxala

=ca, 200

i, 45



Grafik

ZX81

i-Register zeigt auf Zeichensitze Ergebnis
im Bereich

Hex Hex Dez

00-1C 0000-1DFF 0-7679 Verschiedene Zeichensitze werden zwar angezeigt, ergeben aber keinen Sinn (nicht als
solche definiert) und lassen sich nicht verdndern (ROM!)

1E 1E00-1FFF 7680-819]1 Original-Zeichensatz

20-3E 2000-3FFF 8192-16383 Eigentlich unbelegt; je nach RAM- Erweiterung ergibt sich eine Kopie des Bereiches von
0000-1FFF (unvolistindige Adressendekodierung) oder der Bildschirm wird schwarz (kein
Speicher angesprochen)

40-7E 4000-7FFF 16384-32767 RAM-Bereich des ZX81 ohne Speichererweiterung: Muster aus senkrechten Streifen mit
RAM-Erweiterung: Bildschirm wird schwarz; Negativzeichen weif

80-FE 8000-FFFF 32768-65536  je nach RAM- Erweiterung entweder Spiegelung des Bereichs von 0000-7FFF oder

stellen wir fest, daR eine
Fernsehzeile nur zirka 200
Takte dauert. In Anbetracht
dessen, daB ein einziger
Ausgabebefehl schon 11
Takte benétigt, konnen wir
annehmen, daf die Ausga-
be einer Femsehzeile nicht
softwareméaBig, sondern
durch ein Videointerface
erfolgt. Durch den »jp (hl)«
Befehl wird also die weitere
Bearbeitung an das Video-
interface iibergeben. Wie
das funktioniert soll ein wei-
teres Experiment zeigen:

Experiment 2:»PEEK«, »PO-
KE« und »USR« im oberen
Adrefraum.

Beim ZX81 ohne RAM-
Erweiterung befindet sich
durch unvollstdndige Adres-
sendecodierung im Adres-
senbereich von 64512 bis
65536 ein Doppel des
1KByte-RAMs. Es kann also
der Befehl »POKE 65400, N«
ausgefiihrt werden, welcher
aber dasselbe bewirkt wie
der Befehl yPOKE 17272, Ni.
Jetzt geben wir »POKE
65400,201« ein (entspricht
»rete beim Z80-Assembler)
und vergewissern uns, dag
auch »PEEK 65400« wieder
den Wert 201 ergibt. Eigent-
lich sollten wir jetzt ohne
Schaden den Befehl »PRINT
USR 65400« ausfithren kén-
nen, denn durch den srete
Befehl an der Aufrufadresse
wird ja sofort wieder ins Ba-
sic zuriickgesprungen, Tat-
sdchlich zeigt sich aber, daB
das Betriebssystem zusam-
menbricht. Die Ursache da-
fir muB im Unterschied zwi-
schen einem »POKE«-Befehl,
der ja funktioniert, und ei-
nem »USR«Befehl liegen: Im

schwarzer Bildschirm mit

1. Fall wird das angespro-
chene Byte als Datenbyte
gelesen, im 2, Fall als Ob-
jektcode. Weiterhin gibt die
CPU, wenn sie eine Spei-
cherzelle als Objekicode
liest, auf eine spezielle Steu-
erleitung das M1 oder »Ma-
schinenzyklus 1« Signal aus.

Jetzt haben wir die Lésung
fiir unser Problem gefun-
den: Das gleichzeitige Auf-
treten eines M1 Signals (lo-
gisch 1) und eines High-Si-
gnals (logisch 1) auf der
AdreBleitung A 15 veranlapt
das Videointerface, die
CPU durch einen Busre-
quest abzuschalten, und das
Fernsehbild ab der Adres
se, die durch die Bits 0 bis
14 des AdreBbusses be-
stimmt wird, auszugeben.
Jetzt benétigen wir nur
noch eine Information dar-
iber, wie der Riicksprung
vom Videointerface ins Ma-
schinenprogramm erfolgt.
Betrachten wir zunachst die
ROM-Speicherzelle 02B9H:
Dort werden unmittelbar vor
dem »p (hl)«Befehl durch
»el« Interrupts freigegeben.
Vielleicht hat also auch noch
die Interruptbehandlungs-
routine etwas mit der Bild-
ausgabe zu tun? Wie wir
schon weiter oben gesehen
haben, befindet sich die
CPU im Interruptmodus I
was beim Auftreten eines In-
terrupts einen »srst 38H«
Befehl auslést. Untersuchen
wir die Interruptbehand-
lungsroutine mit Hilfe des Li-
stings in Bild 5 und des FluB-
diagramms in Bild 6, so er-
halten wir folgendes Er-
gebnis:

1. Nach der Ausgabe je-

Ausnahme der Negativzeichen

Bild 3. Ergebnis der Zeichensatzverschiebung

0229H—0278H: ZEITREGISTER + TASTATURABFRAGE

LOC. OB].CODE SOURCE STATEMENT
0279 2A0C40 LD HL,(400CH)
027C CBFC SET 7,H

027E CD9202 CALL 0292H
0281 EDSF LD AR

0283 0lolls LD BC,1901H
0286 3EF5 LD A FS5H
0288 CDB502 CALL 02BSH
028B 2B DEC HL

028C CD9202 CALL 0292H
028F C32902 JP 0229H
0292 DDEI POP IX

0294 FD4E28 LD C,IY+40)
0297 FDCB3BTE BIT 7,(IY +59)
029B 280C JR Z,$+12>02A9
029D 19 LD AC

029E ED44 NEG

02A0 3C INC A

02A1 08 EX AF AF*
02A2 D3FE ouT (FEH),A
02A4 El POP HL

02A5 Dl POP DE

02A6 Cl POP BC

02A7 Fl POP AF

02A8 C9 RET

02A9 3EFC LD A, FCH
02AB 0601 LD B,01H
02AD CDB502 CALL 02BSH
02B0 2B DEC HL

02B1 E3 EX (SP),HL
02B2 E3 EX (SP),HL
02B3 DDES9 JP (IXD)

02B5 ED4F LD RA

02B7 3EDD LD A DDH
02B9 FB EI

02BA (HL)

Bild 4. Bildschirmau sgaberoutine

LOC. OB].CODE SOURCE STATEMENT
0038 0D DEC C

0039 024500 JP NZ,0045H
003C El POP HL

003D 05 DEC B

003E C8 RET z

003F CBD9 SET 3,C

0041 ED4F LD RA

0043 FB EI

0044 E9 JP (HL)

0045 D1 POP DE

0046 C8 RET Z

0047 18F8 JR $—8>0041

Bild 5. Routine zur Behandlung der Interrupts
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ZX81

Grafik

Ausgabe einer Fernsehzeile

Wird vom
Videointerface
ausgefiihrt

Ende einer Textzeile?

Zeichenhohe —8

Seite zu Ende?

[Stape! korrigieren —I

pop de/pop hl

hl-Register
aktualisieren

War Textzeile nicht

Interrupt- und
Zeitregister
setzen

zu Ende, wird der
gleiche Speicher
bereich nochmals
ausgegeben

—hl bleibt konstant

Bild 6. FluRdiagramm fiir die Interruptbehandlungsroutine

der einzelnen Fernsehzeile
wird die Kontrolle an die
CPU zuriickgegeben.

2. Das b-Register der CPU
zahlt die auszugebenden
Textzeilen, das c-Register
die Anzahl der Fernsehzei-
len pro Textzeile. Dabei ist
die Hohe der 1. Textzeile va-
riabel, wahrend die weite-
ren aus jeweils 8 Fernsehzei-
len bestehen.

3. Ein und dieselbe Zeile
im Bildschirmspeicher wird
dabei 8 mal zur Ausgabe ge-
bracht. Bei jedem Durchlauf
ordnet das Videointerface
jedem Byte des Bildschirm-
speichers die jeweils nach-
ste»Zeilewdes Zeichengene-
rators zu (Bild 7).

Jetzt, da bekannt ist, daB
die CPU nach jeder Fern-
sehzeile die Kontrolle der
Bildschirmausgabe iiber-
nimmt, haben wir eine neue
Idee, wie sich hochauflosen-
de Grafik erzeugen lieBe:

Normalerweise  besteht
ein komplettes Zeichen aus 8
% 8 = 64 Bits, deshalb gibt es
theoretisch 28 mogliche Zei-
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chen, die auf dem Bild-
schirm darstellbar sind. Da-
von sind durch den Zeichen-
satz gleichzeitig 128 ver-
schiedene verfiigbar;, ein
nicht sehr hoher Anteil
Wenn es uns aber gelingen
wiirde, die Zeichenhohe auf
1 herabzusetzen, wiirde ein
Charakter lediglich aus 8
Bils bestehen. Dann gdbe es
nur 256 mogliche Zeichen,
von denen immerhin (immer
noch) 128 verfiigbar sind, al-
so0 genau die Halfte. Die an-
dere Halfte kann dann durch
moglichst dhnliche Bitmu-
ster ersetzt werden; Sollte
zum Beispiel das Bitmuster
»00000100« mnicht auf dem
Bildschirm darstellbar sein,
kann es durch das vorhan-
dene Bitmuster »00001100«
ersetzt werden, was mit dem
bloBen Auge kaum zu unter-
scheiden ist.

An der Adresse 003FH
wird durch den Befehl »set
3,c« die Zeichenhthe auto-
matisch auf den Wert 8 ge-
setzt, Wenn eine andere Zei-

chenhdhe gewdhlt werden
soll, muB also der Interrupt
am Zeilenende Iirgendwie
umgangen werden. Beim
ZX81 mit 1KByte RAM kann
eine Fernsehbildzeile aus
verschieden vielen Zeichen
bestehen, Deshalb gibt es
ein extra Newline-Byte, das
das Zeilenende signalisiert:
Nur bei diesem ist das Bit N1,
6 gesetzt, Erreicht das Vi-
deointerface ein solches By-
te, 1st es in der Lage dies zu
erkennen und wartet dann
nur noch den Zeitpunkt des
normalen Zeilenendes ab,
bevor es einen Interrupt aus-
gibt. Wenn wir wieder einen
ZX8] mit Minimalhardware
annehmen, sollten die Wer-
te der anderen 7 Bits des
Newline-Bytes beliebig sein
diirfen und sich durch ande-
re erseizen lassen kdnnen.

Experiment 3: Ersetzen
des Newline-Bytes im Bild-
schirmspeicher durch ein
anderes.

Bel einem gerade einge-
schalteten ZX81 beginnt der
Bildschirmspeicher an der
Adresse 16509, weshalb
PEEK 16509 den Wert 1 18er-
gibt (=erstes Newline-Byte).
Durch POKE 16809, irgend-
eine Zahl zwischen 64 und
127 kénnen wir dieses Byte
durch ein anderes ersetzen.

Obwohl auch bei diesem By-
te Bit 6 gesetzt ist, bricht das
System dennoch zusammen.
Wir konnen also annehmen,
daB die anderen Bits des
Newline-Bytes doch eine tie-
fere Bedeutung haben.

Jetzt muf uns sofort auffal-
len, daB das Newline-Byte,
als Objektcode interpretiert
einen »halt«-Befehl ergibt;
Die CPU wartet solange, bis
ein Interrupt auftritt Der
Riicksprung vom Videoin-
terface erfolgt aber eben-
falls tiber einen Interrupt.
Sollte es hier einen Zusam-
menhang geben? Erinnern
wir uns: Durch den «p (hl)«
Befehl bearbeitet die CPU
eine nichtexistente Spei-
cherzelle. Nach dem Riick-
sprung vom Videointerface
wird aber im ndchsten Be-
fehlslesezyklus diese imagi-
nare Speicherzelle abge-
fragt. Kann es sein, daR das
Videointerface, um den Pro-
grammablauf nicht durch-
einander zu bringen, beidie-
sem Befehlslesezyklus der
CPU den Wert des vorher-
gehenden Newline-Bytes als
Inhalt dieser Speicherzelle
vorgaukelt? Wenn dem so
ware, konnte man das nor-
male Newline-Byte mit dem
Wert 76H durch ein Byte
CYH (entspricht als Objekt-
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Bild 7. Funktion des Videointerfaces
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KOPIE DES ROM-BEREICHS VON 0229H BIS 0280H

4082 32 MAL 06H
40A2 C8H

40A3

LOC. OBJ.CODE
40FB 2182C0
40FE 110000
4101 06C0

4103 DBFE

4108 D3FF

4107 CDBAO02
410A 19

410B 10F6

410D 211040
4110 2B

4111 CBFC

4113 CDg202
4116 C3A340

SOURCE STATEMENT

LD HL,C082H
LD DE,0000H
LD B,COH

IN A (FEH)
ouT (FFH),A
CALL 02BAH
ADD HL,DE
DJNZ $—10>4103
LD HL,(4010)
DEC HL

SET 7,H

CALL 0292H

JP 40A3H

Bild 8. Experiment 4: Herabsetzen der Zeilenhthe auf eins

code dem Befehl »retd), bei
dem Bit 6 ebenfalls gesetzt
ist, ersetzen: Dann erwartet
die CPU am Zeilenende kei-
nen Interrupt sondern kehrt
direkt ins Hauptprogramm
zuriick. Verzichtet man zu-
satzlich auf den »eiv-Befehl
vor dem»jp (hl)«-Befehl, ist es
also moglich, die »rst 38H«-
Routine, in welcher ja der
Zeichenhthe-Zahler auf 8
gesetzt wird, zu iiberlisten
und durch eine eigene Zei-
lenfortschaltroutine zu erset-
zen! Da wir die Zeichenhche
auf den Wert 1 herabsetzen
wollen, muB noch ein Pro-
blem iiberwunden werden:
Jedesmal, wenn das Video-
interface eine Fernsehzeile
ausgegeben hat, wird ein ex-
terner Zahler erhoht, der be-
wirkt, daB® beim n&chsten
Aufruf nicht noch einmal die-
selbe, sondern die nachste
»Zeilex der Zeichensatzta-
belle abgetastet wird (Bild
7). Wenn wir das vermeiden
wollen, miissen wir eine Me-
thode finden, mit der dieser
Zahler zuriickgesetzt wer-
den kann, In der originalen
Bildausgaberoutine wird
dieser Zahler, wahrschein-
lich durch einen Ein- oder
Ausgabebefehl, am Anfang
jedes Fernsehbildes zuriick-
gesetzt,

Die einzigen Ein- und Aus-
gabebefehle in der Pro-
grammeschleife von 0228H
bis 0291H sind die »in
a,(FEH)« -Befehle in der Ta-
staturabfrage (Subroutine
ab 0229H) und ein »out
(FFH),a«-Befehl. In der Tat
zelgt es sich, dal} ein »n
a,(FEH)-Befehl das ge-
wiinschte bewirkt. Trotzdem
mul> noch ein »out (FFH),a«-

48 i,

Befehl nachgeschaltet wer-
den, da der »in a,(FEH)«
Befehl wie jeder Eingabebe-
fehl beim ZX81 den Bild-
schirm dunkel schaltet, und
dieser Effekt nur durch ei-
nen Ausgabebefehl riick-
ganglg gemacht werden
kann. Eine solche Liésung hat
auPerdemden angenehmen
Nebeneffekt, daf dadurch
eine »Schwarzschulter« er-
zeugt wird, die zur Synchro-
nisation des Fernsehgerdtes
mit der Bildausgabe wichtig
ist. Um diese bisherigen Er-
gebnisse auf Richtigkeit zu
iberpriifen, schreiten wir
zum nachsten Experiment.

Experiment 4: Vorlaufige
Ausgaberoutine mit herab-
gesetzter Zeichenhdhe.
Zunachst muB das Pro-
gramm aus Bild 8 eingege-
ben werden. Damit wir uns
beim Test einen aufwendi-
gen Bildschirmaufbau spa-
ren, setzen wir die Zeilenlan-
ge im de-Register zundchst
auf Null. Dadurch wird im-
mer dieselbe Zeile des neu-
en Bildschirmspeichers ab-
gefragt und wir sparen uns
die anderen. Diese eine Zel-
le besteht aus 32 Bytes mit
dem Wert 06H und dem
CY9H-Byte anstelle des nor-
malen 76H-Newline-Bytes.
Sie beginnt an der Adresse
4082H. Deshalb beinhaltet
das hl-Register den Wert
8000H +4082H=C082H als
Anfangsadresse des neuen
Bildschirmspeichers. Durch
»call 02BAH« wird die Riick-
sprungadresse fiir den
»C9H-Newline«Befehl auf
den Stapel gegeben und »jp
(hl)« ausgefiihrt. Nachdem
die (durch das b-Register

i

l Stapel zuriicksetzen ]

ja

Bit 15 bleibt

r Bildschirmausgabe abschalten

konstant;
ist im SLOW-Modus

gesetzt

l Stapel fiir NMI vorbereiten

S—

|  FRAMES- FRAMES-I

ja

FRAMES kann im
SLOW-Modus
nie 0 werden

Margin: Bit 6 des

Tastaturabfrage und

Systemvariable Margin

" Portes FEH gibt an,

ob es sich um einen

Debounce

amerikanischen oder
europdischen ZX81
handelt

= > automatische
Anpassung

FAST-Modus: Ausga-

A Oberen Bildschirmrand
p ausgeben

be von Leerzeilen
SLOW-Modus: Riick-

sprung ins Haupt-

Zeilenldnge laden

HRG-Zeilenzahl feststellen
HRG-Speicheranfang und

programm,;
Wiederaufnahme

des Programms

durch nichtmaskier-

" Schwa.rzscF:lter

Zeichenhohenzdhler —0

baren Interrupt

(NMD)

» n Fernsehzeile ausgeben

” vom Videointerface
ausgefiihrt

NG Position der Textzeilen

im Bildschirmspeicher berechnen

1

1
|| Textzeilen ausgeben ]

Bild 9.

Unteren Bildschirm-
rand ausgeben

FluBdiagramm
der HRGON-Routine

vorgegeben) 192 Fernseh-
zeilen ausgegeben wurden,
wird durch »call 0292H« der
untere Bildschirmrand aus-
gegeben und Bit 15 wieder

gesetzt, Das hl-Register muR
auf ein Byte mit dem Wert
76H zeigen. Dies wird solan-
ge wiederholt, bis eine be-
liebige Taste gedriickt wird.

Ausgabe 5/Mai 1984
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Startet man das Programm
im FAST-Modus durch USR
16547 (SLOW-Modus ist
einstweilen noch nicht zulds-
sigl), erscheint ein Muster
aus schrag nach unten ver-
laufenden schwarzen Linien,
Durch den Code 06H im Bild-
schirmspeicher wiirde im
normalen Bildschirmmodus
ein Schacl oeg uster ent-
stehen. Aus €
dafl die untere Halfte
Mini-Schachbretts (s
und wei vertauscht) fef
koénnen wir annehmen, daf
uns die Herabsetzung_g
Zeichenhohe auf deg
tatsdchlich gel

Der Umstang
nien nicht g
dern schri
einfach
dal die

sion der neuen
ausgaberoutine
Adressen 4111H

(FluBdiagramm in Bild 9)
wurden auBer einer genau-
en Synchronisation noch fol-
gende Erganzungen ein-
gefiigt:

1. Die hochauflésende
Crafik-Ausgabe soll auch im
SLOW-Modus maglich sein.
Deshalb muR die zur ROM-
internen Bildausgabe geho-
rende SLOW-Modus-Um-
schaltung in den Adressen
0207H bis 0228H durch ein
entsprechendes Programm
im RAM simuliert werden.

2. Damit auch im hochauf-
losenden Crafik-Modus IN-
PUT-Anweisungen ausge-
fiihrt werden koénnen, muf
der untere Bildschirmteil
wie gewohnlich Vorrang ge-
niefen. Deshalb wird am
oberen Bildschirmrand die
Speicherzelle 16418 abge-
fragt, die angibt, wie um-
fangreich der untere Bild-
schirmtell ist. Wird bei der
Ausgabe die entsprechende
Stelle des Bildschirms er-
reicht, so wird die hochauflé-
sende Grafik-Ausgabe so-
fort unterbrochen, Der Com-
puter berechnet anschlie-
Bend die Anfangsadresse
des unteren Bildschirmteils
im RAM und gibt diesen Be-
reich im Normalmodus aus.
Normalerweise hat diese
Speicherzelle 16418 den In-

Ausgabe 5/Mai 1984

halt 2. Durch »POKE«-
Befehle kann man die Spei-
cherzelle 16418 aber im Be-
reich von 0 bis 24 beliebig
verdandern, so daB jede
Kombination zwischen 0 Zei-
len hochauflésende Grafik
und 24 Zeilen Text bis 192
Zeilen Crafik und 0 Zeilen
Text moglich ist. Selbstver-
standlich kann der Textbe
reich des Bildschir 7

schirmzeile nur noch aus ei-
nem einzigen Newline-Byte.
Durch mehrmalige Wieder-
holung wird nach und nach

10 DIM Z(16)

20 DIM A(16,128)

30 FOR I=0TO 15
40FORJ=0TO63

50 LET P=PEEK (I*512+]*8)
60 LET P1=P

der gesamte Bildschirm-
speicher nicht nur geldscht,
sondern abgebaut, Dies
fithrt aber im hochauflésen-
den Grafik-Modus zum Sy-
stemzusammenbruch. Des-
halb darf statt SCROLL nur
die Ersaltzroutine in den

se noch den Wert FFH hat,
direkt mit der Bearbeitung
der néchsten Programmzei-
le fortgefahren. Auf diese
Weise ist es also moglich,
die lastige Ubergabe des
be-Registers aus einem Ma-
schinenprogramm an das
Basicprogramm zu umge-
hen.

70 IF P>127 THEN LET P1=255-P
80 IF NOT A(I+1,P1+1) THEN LET Z(I+1)= Z(I+D+1
90 LET A(I+1,P1+1)=]+(128 AND P< >P1)+1

100 NEXT ]
110 NEXT

120 LET M=0

130 FOR 1=1TO 16

140 IF Z(I) <=M THEN GOTO 170

150 LET ZM =1
160 LET M=Z(T)
170 NEXT 1

180 SLOW

Bild 10.
Optimalen
Zeichensatz

fur die
hochauflésende
Grafik suchen

190 PRINT "OPTIMALER ZEICHENSATZ:'-'," 1~REGISTER <—
" 2%ZM—2," (";M;" VORHANDENE COD:!
200 PRINT , ,"BITMUSTER";TAB 13; "CODE (HEX)","HEX BI-

NAER ”,"—>TABELLE"
210 FOR I= 0 TO 127
220 LET Z=A(ZM,I1+1)—1

229 PRINT CHR$(INT (1/16) + 28); CHR$(I—INT (I/16)*16 + 28);"

2'30'1'311! z$= ]
281 LET D=1
232FOR]=1TO 8

233 LET Z§= CHR$(D-INT (D/2)*2 +28)+ Z$

234 LET D=INT (D/2)
235 NEXT ]
ZSGPRI.NT u; n n;

240 IF Z< 0 THEN PRINT "KEIN CODE VORHANDEN"
250 IF Z> =0 THEN PRINT CHR$ (INT (Z/16)+28); CHR$(Z-INT

(Z/16)*16 +-28)
260 NEXT I

Wird die Bildschirmaus-
gabe abgeschaltet und sy-
stemintern wieder einge-
schaltet, wird natiirlich nicht
unsere neue SLOW-Routine
aufgerufen, sondern die
ROM-interne: Es erscheint
wieder der normale Bild-

DEH und 41E2H des hoch-
3 Crafik-Pro-

3881zt man nur einen ZX80
8 will man ein Programm
FAST-Modus ablaufen
e, kann natiirlich unser
mSLOW-Befehl nicht
ielferes angewendet
' naueh hier Abhil-
fe zu schaffen bendtigen wir
also ein Programm, das den
Original-Pause-Befehl simu-
liert. Wir finden es im Listing
im Bereich von 40F8H bis
4110H. Gegeniiber dem Ori-
ginal-Pause-Befehl wurde
nur die Ubergabe der Zeit
an das Programm eingefiigt,
der Aufruf der Bildschirm-
ausgabe durch die neue
ersetzt und der Riicksprung
ins Basic verandert: Je nach-
dem ob das IX-Register auf
eine Speicherzelle im RAM
oder im ROM zeigt, kann
man daraus ablesen, ob vor
dem Pause-Aufruf die nor-
male oder die hochauflésen-
de Crafik-Bildschirmausga-
be eingeschaltet war. Ent-
sprechend wird entweder
durch »jp 005BH« (was einem
»rst 08H: DEFB FFH«-Befehl
entspricht), oder durch die
Fortsetzung mit der neuen
hochauflosenden Crafik-
Routine der vorherige Zu-
stand wiederhergestellt.
Wer vom hochauflésen-
den Crafik-Bildschirm eine
Hardcopy anfertigen will,
kann dieses mit Hilfe der
Routine in den Adressen
4248H bis 42CCH tun. Diese
Routine funktioniert &hnlich
wie die Original-COPY Rou-
tine des ZX81-ROMs im Spei-
cherbereich von 0869H bis
08F4H. Nur die CODE-
',;{q.w AREPY

AN
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CHES-Umwandlung und die
Spalten-Zeilenzahlung wur-
den der hochauflosenden
Graphik angepalBt. Weiter-
hin hat eine Bildschirmcopy
jetzt nicht mehr 22 Zeilen,
sondern 24 Zeilen. Selbst-
verstandlich findet auch hier
eine Aufteilung in den obe-
ren und unteren Teil des
Bildschirms statt. Der Riick-
sprung ins Basic ist identisch
mit dem Riicksprung ausder
Pause-Routine, so daB auch
hier wieder der vorherige
Bildschirmmodus herge-
stellt wird.

Nachdem wir bisher gese-
hen haben, wie man eine
hochauflosende Grafik auf
dem Bildschirm und auf den
Drucker abbildet, benoti-
gen wir jetzt noch Routinen
zum Verandern der hochauf-
losenden Crafik:

In den Adressen von
40CBH bis 40E4H steht die
Routine, die den Bildschirm-
speicher mit der hochaufls-
senden Grafik 16scht. Dabel
ist, wie spater noch erklart
wird, der Code fiir ein Leer-
zelichen nicht 00H, sondern
AAH. Da dieser Bildschirm-
speicher so gelagert ist, daB
er genau bis zum oberen
Speicherende des 16 KByte
RAMs reicht, braucht man in
dieser Routine keinen Zel-
lenzdhler, sondern es ge-
niigt, zu testen ob Bit 7 des h-
Registers noch Null ist: nur
solange zeigt das hl-Register
auf eine existierende Spei-
cherzelle.

Mit Hilfe der Routine von
40E5H bis 40F7H kann der
gesamte Bildschirminhalt in-
vertiert werden, indem das
Bit 7 jedes Codes komple-
mentiert wird,

Die PLOT-Routine

Der nachstwichtige Befehl
ist eine PLOT-Routine mit ei-
ner Aufldsung von 256 x 192
Punkten, die sich im AdrepR-
bereich wvon 4340H bis
438EH befindet. Aus den X-
und Y-Koordinaten des
Punktes, die sich im be-
Register befinden, wird zu-
ndchst die Speicherzelle, in
der dieser Punkt abgespei-
chert ist, berechnet. Ist die
Y-Koordinate groBer als 191
wird automatisch durch »jp
¢,0EADH« die Fehlermel-
dung B aufgerufen. Aus dem
Code, der sich in der eben
berechneten Adresse befin-
det, wird mit Hilfe des Zei-

B0 ekt

A 4

Start
ja
A

x- und y-Koordinaten
vertauschen

-

Anfangs- und

Endpunkt vertauschen

H negieren

Sign-Flag setzen

ISteigung 2566H/Ax|

Sign-Flag
gesetzt

|§teigung negiereril

. |

—=]
C—Xx

hl—-yy - 256
de —Steigung

v g

=
XZ—C

y—hl/256

lx und y vertauschenJ

| PLOT/UNPLOT Xy |
|

c—c-1
hl—hl+de

Gewihrleisten, daB spa-
ter Steigung =1 ist

(nur dann entsteht eine
geschlossene Linie)

Gewdhrleisten, daB
Schleifenzidhler
spater von nach Null
lauft

H = gesamte Héhen-
differenz

Division funktioniert nur
fiilr positive Zahlen

Niederwertige 8 Bits
der 16 Bit-Integerzahl
werden spater als Nach-
kommastellen gewertet

eventuelle x-y-
Koordinatenvertau-
schung riickgingig
machen

Bild 11. FluRdiagramm der DRAWTO-Routine

chensatzes im ROM des
ZX81 durch die Subroutine
an der Adresse 438FH das
Bitmuster, das diesem Code
entspricht, berechnet. Ab-
hangig von einem Flag-Bit,
dassich in der Speicherzelle
4021H befindet, und angibt,
ob es sich um einen »PLOT«
oder um einen »UNPLOT«
Befehl handelt, wird das
dem angesprochenen Bild-
punkt entsprechende Bit ge-
setzt oder zurlickgesetzt, Zu-
letzt mup noch das neue Bit-
muster in den entsprechen-
den Code, der im Bild-
schirmspeicher  abgelegt
wird, umgerechnet werden.
Deshalb gibt es die Tabelle
von 439CH bis 441BH, die
genau umgekehrt wie die
Zelchensatztabelle im ROM
aufgebaut Ist. Hier sind die
Bitmuster der Reihe nachab-
gelegt und die Tabelle ent-
halt die zugehorigen Codes,
Weil sich jedes Bitmuster
nur durch Komplementieren
von Bit 7 des zugehorigen
Codes invertieren l4Rt,
braucht die Tabelle nicht 256
Bytes (=28 sondern nur 128
Bytes lang sein. Von diesen

Maximal
16 Zeichensatze

128 Codes unterscheiden
sich, wie frither schon be-
sprochen, aber nur maximal
654 voneinander (Bit 6=0), Zu-
satzlich konnen sich einige in
der Zeichensatztabelle vor-
handene Bitmuster zufallig
gleichen; die tatsachliche
Zahl der verwendbaren Co-
des liegt also sicher noch un-
ter 64.

Da sich aber, wie wir
schon gesehen haben, der
Zeichensatz innerhalb be-
stimmter Grenzen verschie-
ben laBt, kénnen wir aus den
vorhandenen 16 (=8 KBy-
te/512 Bytes) moglichen Zei-
chensdtzen 1mmerhin den
optimalen auswahlen. Dazu
dient das Basicprogramm
aug Bild 10: Einige Zeit, nach-
dem »RUN« eingegeben
wurde, erscheint zundchst
die dezimale Zahl, mit der
das i-Register der CPU gela-
den werden muB, um den
Zeichensatz zu initialisieren.
Diese Zahl muP dann in die
Speicherzellen 4199H und
4395H des hochauflosenden
Grafik-Programms geladen

verden,
Fortsetzung auf Seite 178

Ausgabe 5/Mal 1984
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Diese Assem-
bler-Routinen
konnnen von
Applesoft-Pro-
grammen auf-
gerufen wer-
den. Eine Rou-
tine invertiert
jedes Byte des
Bildschirms, ei-

ne zweite le-
diglich das Co-
lorbit. Zwei
weitere Unter-
programme
spiegeln das
Bild an einer
vertikalen und
horizontalen
Achse.

n einigen Demo-Program-

men ergab sich fiir mich
die Notwendigkeit, auf dem
hochauflésenden Grafik-
Bildschirm des Apple II In-
versionen sowohl nur des
Bildes als auch nur der Far-
be sowie Spiegelungen an
der horizontalen und verti-
kalen Bildmitte durchzufiih-
ren. Diese Tatigkeiten
sollten schnell ausgefiihrt
werden konnen, der Aufruf
von Basic-Programmen aus
sollte moglichst einfach
sein. Das Resultat sind die
im Listing | aufgezeigten
Assembler- Routinen

HAusgabe 5/Mai 1984

0000:
4000z
40002
0000z
0000:
0000z
0000:
0000;
0000z
40002
(000;
0000z
4000:
[(000:
0000:
0000z
(0G0:
(000;
40002
0000:
0024:
0027:
1090:
00A0:
G0AL:
(04F;
0073:
G0BB:
0000z
0000z
0000
00A0:
00A1L:
00A1:
0090;
O09E:
009F:
00A0:
0O09E:
0098:
4000z
0000:
(000:
00B1:
(0BT:
Fi1l:
DECY:
0000;
4000z

----- NEXT DEJECT FILE NAME IS SCREEN.OBJO

(000:
0000:C7 DE
0002:
0002:

0002:
0002:
0002:
b0o2:
0002:0% 9
(004:00 38
{1005
(00640 01
(008:BL B3
000A:C9 42
000C:FO 0A
(00E;
O00E:CY 43
0510:F0 04
4012
0012:20 57 00
001580 00 00
0018:
(018: 18
(019:47 3D

MSE OFF GENERTERE ASCII REGULAER

PR R R R R R F R B R R H R F R 55

#% 4 WEITERE HIRES STATEMENTS IM A/S-BASIC ##
e s e e

APPLE I1 PLUS, AS502-ASSEMBLY LANGUASE MIT SYSTEM ROUTINEN

LINVERSE B / LINVERSE C / &ROT=H [ LROT=V
NOTE:  VOR DEM ERSTEN AUFRUF DEN HIRES SCREEN INITIALISIEREN (*HPAS® SETZEN,
HER2Z)

LADEN DES OBJFILES : RELATIV LADEN
"CHRIN® AUF ALTEN %&-VECTOR SETZEN
&-VECTOR AUF °CMDCMP SETZEN
"FRETOP”, "MEMSIZE' AUF °CHAIN’ SETIEN

### IERO PAGE DEFINITIODNEN ¥t

el
e M e W sk W o WM sk M e R sk M ok Sk e SR

23 HBASL ERU %24 HIRES SCREEM ZEILEN-ADRESS POINTER
24 HBASH EOU §27 M58

25 FAC EBl £ FLOATING FOINT ACCU
26 FACHMD  EGU $A0 FAC, WIDDLE ORDER BYTE
27 FACLD  EGU %A1 Fal, LOW ORDER BYTE
28 FRETOP EQU $4F END-OF-STRING POINTER
29 MEMSIZE ERU 473 END-OF-R&M POINTER

30 TATPTR EQU 4BB BASIC TEXT POINTER

31 #

32+« % GENERELLE DEFIMNITONEN #
SR

34 HBASL. EQU FACMO
33 HEASH. EQU FACLD
Jo INVCODE EQU FACLO
37 LINCTR EQU FAC
38 SCROPT! EGU FAC4!
37 SCROPT2 EQU FAC#Z
A0 TEMP  ERU FACMD
41 TOKINY EBU $9E
42 TOKROT EQU 493
43 *

44+ #+ MONITOR & A/S-BASIC SUBROUTINEN #a#
43

46 CHARBET EQU $B1
47 CHARGOT EAU  $B7
48 HPOSN  EQU $Fa1!
49 BYNERRP EQU $DECY
a0 *

il #

SECONDARY HIRES SCREEN ZEILEN-ADRESS POINTER

$7F - BYTE, $80 -> COLOR
IETLENZAEHLER
OFFSETROINTER #1
OFFSETPOINTER #2
TEMP SPEICHER

* INVERSE® ~TOKEN
*ROT="-TOKEN

INKR TXTPTR UND LIES ZEICHEN

LIES KUR ZEICHEN

BESTIMNE HIRES SCREEN IEILEN-GTART ADRESSE
SYNTAX ERROR BEHANDLUNG

32 ORG 30000 RELATIVER CODE

53 #

34 CHAIN DW  SYNERRP CHAINING, DEFAULT: SYNTAY ERROR
39 %

36 #

07 ¥ EEEERREERERFERREREEERY

S8 & %+ INVERT-HANDLER ##
59 & BREEREREERERERFRERAFERRY

60 ¥

&1 CHOCHP CKP  #TOKINV 15T ES *INVERSE*-TOKEN?

62 ENE  CHKSWAF

63 4

&4 LDy #!

63 LDA (TXTPTR),Y HOLE NAECHSTES IEICHEN NACH DEM TOKEM

b CMP #'B CHECK SYNTAX

&7 BER INVOK HENN ="B*, OK Listing 1. Einige Grafik-Routinen

59 ¥ geschrieben in 6502-Assembler,

49 TNE &0 SYNTAY CHECK die von Applesoft-Basic aufgeru-
7 BED INDK  WENN ='C7, OK {Snapyerdany kannen
71

72 NOCHDY JSR  CHARGDT
73 NOCMD  JMP  (CHAIN)

STELLE ZUSTAND NACH *& -AUFRUF HIEDERHER
SYNTAX ERROR (ODER: CHAINING!}

74 %
75 INVOX  CLC
74 AOC #$3D STELLE IWVERT CODE HER
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2 iNE {
;; ?s': é::;;g; LBEALE Der Aufruf der einzelnen
79 JSR CHARGET  JUSTIERE TATPTR, DANACH DIREKTER UEBERGANG IN INVERT-ROUTINE Funktionen erfolgt nach der
30 ¥ ; En1t1§1151erung des primaren
8y & beziehungsweise sekunda-
A2 % #EFRFRAAFFFRIREFEERRRRERHRERIRFH 44 r?n HlRes-Sghlrms (HGR b_e‘
81 4 %4 G/R INVERTIERE BILDSCHRIN + ziehungsweise HGR2) mit-
B4 % FRRSRREFREFRARIEFERARAREFEREERNRS tels bekannter Basic-State-
g5+ ments unter Voranstellen
86 # INPUT ‘upAR’ ($E4,230) DURCH HMER/HGR2 AUF $20/$40 BESETIT des »&«-Zeichens;
g7 # *INVCBDE®  FUER BYTE/COLDR-INVERSION AUF $7F/%80 GESETIT & INVERSE B
88 & QUTPUT SCREEN 1/2 INVERTIERT Alle Bytes des Schirms wer-
B9+ den invertiert; das Colorbit
90 INVSCRE LDA #0 jeden Bytes (bit T) bleibt da-
91 TR LIKCTR INT ZEILENZAEHLER bel unberiihrt,
92 # & INVERSE C
23 INVBYT! JSR HPOSN BERECHME ZEILEN ANFANGS ADRESSE In allen Bytes des Schirms
94 LY 439 SETZE INLINE OFFSET POINTER wird das Colorbit invertiert;
95 INVEYTZ LDA (HBASL),Y HOLE ZEILENBYTE die iibrigen Bits bleiben da-
34 EQR INVCIDE INVERTIERE ES ‘DEI unberiihrt.
97 STA (HBASL),¥  SPEICHERE ES ZURUECK & ROT = H
EE BPL INVBYT2  WIEDERHOLE 39 MAL einer gedachten, vertikalen
100 # Linie durch die Bildmitte ge-
11?]12 ILP;E ll._il;ldi'iﬁ NAECHSTE BILDSCHIRMZEILE ahie s?ﬁ%ihaef wird --emllsﬁie_
163 CHP 4192 HINTER LETZTER ZEILE? 01" 185 15 et e A
104 BNE INVEYTI  WIEDERHOLE 191 MAL sl 1ot f—’a';f.f’ 9 s T FIRST
105 # Qogy % 24 o5 B2 JOimg
106 RS o9sa Bo 55 s 8% o5 sopsl oy
107 + L'rlr;lf“:":".r -(I "‘Oﬂ g G et '?‘D\J” &g .,
o 70 0 2o 2t 5 S8.gY 2o 8 48 £5 4
108 % #Fsesssiasidsssaasssss r.'{”&’- 3 Eg L g Eg ;‘ G ?-f 1 b &": Fo
109 # #+ ROTATE-HANDLER 00s0 sr PS8 4y 90 SY oy 35 el Co M0ias AUSH G
110 % FFRERFEsssssssssssssssd _’t"ﬁrj' 4 Pf_‘t; ‘,_:{f’ o ;:‘ &p ')‘P_ ;: Fo ;;:q il Do Ef:; 25 f: -_‘u_-:"'
1t + %o, 2 78 4y Do O & 25 35122 oF A5 5 04 80 05 A
112 CHKSNAP CNP 4TOKROT  IST ES “ROT="-TOKEN? 790 86 o Ao o5 85 SO o7 65 IF ag 55 .;;;’ 95 28
114 # 82 2 65 % p, B8 oY Be 36 go <0 Hey -
114 LGA (TXTPTR},Y LIES NAECHSTES ZEICHEN NACH TOKEN B s S8 50 1y 28 o die gp OSsey,
17 W HORIZONTALE SPIEGELUNG? Y0 s % s 0, 2ting,, Ub-
118 BEQ CORRTP SR "0t
119 *
120 3, YERTIKALE SPIERELUNG?
121 BME  HOTHD! SYNTAY ERROR/CHAINING & ROT = V
122 Der HiRes-Schirm wird an
{27 CORRTE PHA RETTE ZEICHEN einer gedachten, horizonta-
1A JSH  CHARGET len Linie durch die Bildmitte
123 JSR  CHARBET KORRIGIERE TXTPTR gespleqeh
128 EED UPSDWY  MENN 38, VERTIKALE SPIESELUNG; SONST DIREKT IN HORIZONTALE der ersten Anweisung eine
123 Hell/Dunkel-Vertauschung,
i nach Ausfilhrung der zwei-
‘fl . . 0. [ iRy ten eine leichte horizontale
132 # AF3FEFFRRERRREIIRRIFET AR R RN : .
133+ *+ HORIZONTALE BILDSCHIRN SPIEGELUNE se BildyelsChiebung um eitien
(38 F FHFIHRTRIRR RN IR R LR R R RN R RN hal_ben Blldpunkl ZURLeo
e strieren [1].
ER R Alle zur Ausfithrung obi-
17 STA LR  INITIALISIERE ZEILENZAEHLER gerneFunklignon.g motwen:
135 d_1gen Assemblerroutinen
139 SHPSCRY LDA LINCTR  HOLE LAUFENDE ZEILENNUNMER sind ~  selbstverstandlich
148 JSR HFOSH BERECHNE IEILEN START-ADRESSE auch direkt von anderen
144 ing #0 Programmen aus aufruf-
142 T4 STROFT! INT OFFSET POINTER M1 IUM ZEILENANFANE 5 bar; insbesondere der Bild-
143 LBA 439 Listing 1. Einige schirm-Invertierer »IN-
144 STA SCROPTZ  INI FFSET POINTER M2 2UM ZttLenenpe  Grafik-Routinen ge- VSCRN«. Spezielle Inver-
schrieben in 6502- : y o .
145 * L iombler Ao smns-Effelfte lassen slgh
145 SWPLINS LDY SCRAPT! SETIE CPU OFFSET REGISTER Applesoft-Basic auf- durch geanderte Werte in
147 LDA [HBASL),Y HOLE ZEILENBYTE I gerufen werden der Variablen »INVCODE«
148 JER  SWPEYTI VERTALSCHE REIHENFOLGE DER BITS 0..f  k@nnen (Fortsetzung) erzeugen, Die »EXOR«Ver
149 EHA RETTE BYTE #1 kniipfung garantiert dabei,
130 LDy SCRGPIZ SETZE CPU OFFSET REGISTER dal sich der Bildschirm-In-
151 LD4 (HBASL),Y HOLE BYTE #2

B2 sk,

halt auch nach mehrmaligen
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THY
FLA
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Loy
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CHE
BRE
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#93
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SCROPT2
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HBASL.
HERSH
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HRCSN
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{HBASL. !, Y

(HEASLY, ¥
(HBASL.1,Y

(HBASLY, Y
SHPLINZ
§CROPTZ

SCROFT1
SKPSCRZ

VERTAUSEHE REIEHEWFOLGE DER BITS 0...4
RETTE BYTE #2
HOLE BYTE #1
UND SETZE ES IN ZEILE AN OFFSET #2
HOLE Z. BYTE
SETIE DFFSET ZUM ZETLENBYTE #1
SETZE BYTE #2 AN DIESE STELLE
NAECHSTE ZEILENEND FOSITION
NAECHSTE TEILENANFANGS FOSITICH

POINTER #1 -> NACH BILDMITTE?
WENN KICHT, WIEDERHOLE IEILEN SWAF

SONST: HAECHSTE HIRES SCREEN IEILE

ZAEHLER HINTER DER LETITEN ZEILENNUMMER?
WENN NICHT, STARTE NEUEN ZEILEN SWAP

SETZE OFFSET FDINTER #1

SETIE DFFSET PDINTER 42
HOLE LAUFENDE ZEILE #1
BERECHNE ANFANGS ADRESSE

SETZE SEKUNDAEREN HIRES SCREEN POINTER, LSB

SETZE HSB '
HOLE LAUFENDE ZEILE #2

BERECHNE ANFANGS ADRESSE

SETZE INLINE OFFSET POINTER AUF ZEILENENDE

HOLE BYTE DER ZEILE &
UND RETTE ES

HOLE BYTE DER ZEILE #2
UND SETZE E5 IN ZEILE #]
HOLE BYTE DER ZEILE #l
UND SETZE ES IN ZEILE 42
NAECHSTES ZEILENBYTE
WIEDERHAOLE 3% HAL

NRECHSTE ZEILE #2
NAECHSTE ZEILE #1
WIEDERHOLE %5 MAL

¥t 5/R VERTAUSCHE BIT RETHENFOLBE ¢+
FRARERREERER AR IARRERNRRRAFHRERRRARRAHE

175 #

177 UPSDWN LY
178 STy
173 INY
180 STY
1Bl SWPSCRZ LDA
182 J5R
183 LD4
184 5TA
165 LDA
184 5TH
187 LOA
188 JER
18% LoY
190 #

15§ SHPLINZ LDA
132 78X
193 LDA
194 T4
195 TiA
194 STA
187 DEY
178 BPL
195

40 INC
81 [EC
202 BPL
207 ¢

204 HE)
203 %

206 *

207 ¢+

208 ¥

209 %

210 ¥

211 & INPUT
212 + QUTPUT
213

214 GWPBYTL LbY
215 #5L
216 FHP
217 SWAPLOD ROL
218 ROR
219 DEX
220 BE
221 ¢

222 LD4
233 PLP
224 ROR
225 RT3
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ACCU & SCREENBYTE  COLOR,BITé...0
ACCU  : SCREENBYTE  COLDR,BITD...b

7
4

i
TEMP

SWAPLD

TENP

A

SETZE COUNTER
SCHIEBE COLORBIT INS CARRY
UND RETTE ES
NAECHSTES BIT INS CARRY
UND IN UMBEKEHRTER RICHTUNG IN HILFS-GPEICHER

WIEDERHOLE & MAL Listing 1. Einige Grafik-Routinen
geschrieben von 6502-Assembler,

HOLE VERTAUSCHTES BYTE die von Applesoft-Basic
HOLE ALTES COLDRBIT aufgerufen werden kénnen.
UND STELLE ES WIEDER HER (Schiuf)

Manipulationen mit unter-
schiedlichen Werten fiir
»WINVCODE« wieder in den
Urzustand bringen 188t

Die ersten beiden Bytes
stellen eine Adresse dar, zu
der immer dann verzweigt
wird, wenn die Routinen
die, dem »&«Zeichen fol-
genden, Statements nicht in-
terpretieren koénnen. Im
Normalfall ist das der Syn-
tax Error-Handler des
Basic-Interpreters; soll je-
doch noch ein zusétzlicher
w&e-Handler benutzt wer-
den, so wird dessen Start-
adresse 1m 6502-Standard
(LSByte, MSByte) hier abge-
legt. Diese Art der Verket-
tung (chaining) kann natiir-
lich von der zweiten Routine
fortgefiihrt werden. Zu be-
achten ist dabei, dap die An-
fangsadresse des  »&u-
Handlers jeweils das erste
Byte nach der »Chaine
Adresse (das dritte Code-
Byte) ist.

Da die hier beschriebe-
nen Subroutinen nur drel
absolute, interne Adressen
benotigen, ist in Tabelle 1
ihr Hex-Dump als reloka-
tierbarer Code aufgelistet,
Zum Aktivieren der zusatzli-
chen Basic-Statements sind
folgende Schritte nétig:

— Code ab Adresse ADR in
den Speicher laden, dabei
ADR zu den umrandeten
Adressen addieren (LSB,
MSB).

— Speicherstelle $3F6 (1014)
sowie $3F7 (1015) auf LSB so-
wie MSB von ADR+2 set-
zen.

Die neuen Grafik-Befehle
konnen nun in der cben be-
schriebenen Weise aufge-
rufen werden.

Soll der Code im Speicher
geschiitzt, also zum Beispiel
zwischen den DOS-Buffern
beziehungsweise der Spel-
cherobergrenze und den
Stringvariablen  angelegt
werden, so sind die dazu no-
tigen Schritte am Anfang
des Listing 1 aufgezeigt*

Eine abschliefende Be-
merkung: Die Programme
benutzen zur HiRes-Zeilen-
positionierung eine ROM-
Routine des Applesoft sowie
eine Schieberoutine zur By-
tespiegelung. Dieser Um-
stand verkirzt zwar den
Maschinencode, jedoch
nicht seine Laufzeit.

(Erik Esders)
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In Computer personlich, Ausga-
be 12/83 wurden auf Seite 74
einige wertvolle Tips zur Benut-
zung der hochauflosenden Farb-
grafik des Commodore 64 gege-
ben. Hier einige weitere Tips.

Leider sind die in CP an-
gegebenen Routinen zum
Festlegen der Punkt- und
Hintergrundfarbe und zum
Loschen des Crafikspei-
chers ziemlich langsam: sie
dauern 4 beziehungsweise
29 Sekunden. AuRerdem ist
es recht umstandlich, im Di-
rektmodus die Crafik ein-
oder auszuschalten (zum
Beispiel nach einer Pro-
grammunterbrechung). Das
Assemblerprogramm  (Li-
sting 1) erledigt diese Aus-
gaben schneller und beque-
mer als Basic. Es gliedert
sich in vier Teile und ist oh-
ne Anderung beliebig ver-
schiebbar (im folgenden
wird, wie auch im Listing,
als Anfangsadresse $033C
2 dez. 828 angenommen).
Der erste Teil des Pro-
grammes, der mit »SYS 828«
aufgerufen wird, dient dazu,
die Crafik einzuschalten, Er
hat die gleiche Wirkung wie
die Basic-Anweisung »POKE
53272, PEEK(53272) OR 8 :
POKE 53265, PEEK(53265)
OR 32¢«. Analog hierzu wird
mit dem zweiten Teil des
Programms durch »SYS 845«
die Crafik ausgeschaltet (in
Basic wird das »OR« durch
»AND NOT« ersetzt). Das
dritte = Programmsegment
dient zum Farben der Grafik
(Start mit »SYS 862«), wobei
die Kombination von Zei-
chen- und Hintergrundfarbe
durch den Zahlenwert in
$0367 (dez. 871) festgelegt
wird. Die beiden Farbcodes
sind aus dem Bedienungs-
handbuch ersichtlich, ihre
Kombination erhdlt man
durch »POKE 871, 16%ZF
+HF«. Nach »SYS 862« wird
die Anfangsadresse des
Farbspeichers ($0400) in ei-
nen Zahler in der Zero-Page
gespeichert.

54 s,

e

In die Speicherstelle, die
durch diesen Pointer be-
zeichnet wird, wird an-
schliefend der Code fiir
Zeichen- und Hintergrund-
farbe geschrieben (dieser
ist im Listing $32, was tiirkis-
farbene Punkte auf rotem
Hintergrund gibt). Danach
wird der Pointer (3A3/3A4)
um eins erhéht und gepriift,
ob die Endadresse des
Farbspeichers bereits er-
reicht ist, Trifft dies zu, dann
erfolgt der Riicksprung
nach Basic, andernfalls wie-
derholt sich der ganze Vor-
gang ab dem Schreiben des
Farbkombinationscodes.

Das vierte Programmseg-
ment dient zum Léschen des
Grafikspeichers. Es wird mit
»3YS 893« aufgerufen und
funktioniert im Prinzip ge-
nau wie die Routine zum
Farben der Grafik. Aller-
dings sind natiirlich die An-
fangs- und Endadressen des
Crafikspeichers von denen
des Farbspeichers ver-
schieden: $2000 statt $0400
und $3F3F statt $07E7. Au-
Berdem wird dieser Spei-
cherbereich nicht mit $32,
sondern mit $00 gefiillt. Po-
ket man in die Adresse
$0386 (dez. 902) zum Beispiel
$FF, so werden alle Grafik-
punkte gesetzt statt ge-
loscht, bei anderen Zahlen-
werten ergibt sich ein verti-
kales Streifenmuster.

In beiden Programmteilen
taucht der Befehl »STA
($A3,X)¢ auf. Dies bedarf
moglicherweise einer Erkla-
rung: Es handelt sich hier-
bei quasi um »indirekt-abso-
lute«x Adressierung, denn
das IRX hat in beiden Routi-
nen stets den Wert Null, das
heift die X-Indizierung hat
keinen EinfluB auf die durch
den STA-Befehl angespro-

chene Speicherstelle. Das
kiirzere der beiden Basic-
Programme (Listing 2) dient
dazu, die vier Maschinen-
programm-Teile im Kas-
settenpuffer von 828 bis 923
zu erzeugen. Es ist fir Leute
gedacht, die es eilig haben
und sich dafiir mit einer rei-
nen Loadroutine begniigen,
Wer mehr Wert auf das
»Drumherum« legt, sollte
das langere Programm (Li-
sting 3) ausprobieren. Die
invertierten Zeichen in Li-
sting 3 stellen iibrigens Cur-
sorsteuerungszeichen dar:
»C« bedeutet »Bildschirm 16-
schen, die Pfeile nach links,
rechts, oben und unten be-

deuten Cursorbewegungen
in die entsprechende Rich-
tung.

Nach Start mit »RUN« er-
fragt das Programm zu-
nachst die Adresse, von der
an das Maschinenpro-
gramm erzeugt werden soll.
Diese wird der Variablen
SA zugewiesen, Wird nur
RETURN gedriickt, dann hat
SA den Wert 828, In Zeile 20
wird das Maschinenpro-
gramm in den entsprechen-
den Speicherbereich gePO-
KEd und gleichzeitig eine
Priifsumme ermittelt (Varia-
ble C). AnschlieBend wird
diese Priifsumme mit dem
Sollwert wverglichen: Die

K:-
i
=
1

LAn N

Listing 1.
Assembler-
programm

_ mit vier Teil-
<7 bereichen

zur Erzeugung
hochauf-
losender Grafik
auf dem
Commodore
64
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Listing 2. Basic-Lader

Summe aller Daten muB
13142 ergeben, andernfalls
wurde beim Eingeben der
DATA-Statements ein Fehler
gemacht (Ausgabe von»Feh-
ler in Datenliste«).

Sind die DATAs in Ord-
nung, dann werden dem Be-
nutzer die Startadressen der
vier Teilroutinen mitgeteilt,
die von der anfangs einge-
gebenen Adresse abhan-
gen. Wenn SA gleich 828 ist,
dann sind die fraglichen
Adressen 828, 845, 862 und
893, ansonsten sollie man
sich dieses nofieren (um das
Programm in den 64 KByte
spater wiederzufinden ..).
Kommt man der Aufforde-
rung, die RETURN-Taste zu
driicken, nach, dann be-
ginnt ein kurzes Demopro-

gramm zur hochauflésenden
Grafik: Der Bildschirm wird
geloscht, der Farbspeicher
belegt, der Grafikspeicher
geloscht und schlieBlich die
Grafik eingeschaltet (Zeile
310). Danach wird zuerst ei-
ne Ellipse gezeichnet, an-
schlieBend eine Sinuskurve,
die entlang der Ellipse ver-
lauft und die man sich auf ei-
nen Zylindermantel aufge-
tragen vorstellen kann. Das
dabei verwendete Unter-
programm in Zeile 380 ent-
spricht genau dem in CP
12/83 gezeigten Algorith-
mus. Nach einer Warte-
schleife von einigen Sekun-
den wird schlieBlich die
Grafik abgeschaltet und das
Programm beendet.
(Thomas Heinz)
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FORA=ATOZ¥qSTEPn/38: X=THT (15G%SINCAX+ 160

228 D‘—'Bi A2+ THT(EA20FE+328E THT (Y S8+ 0 aNDyY

AT

@ PRINT*MESYS"SA, *: GRAPHIK EINSCHALTEN"
3 HI—;TL_!TFLN”?':‘_* " i:‘-ﬁ_'_l = i . F ﬂ-n .I.f "lf.} rﬂ"«}i':';]__TEI“- £

BEN"
L CESCHEN®S"

Listing 3.

Basic-Lader mit einigen Beispielen

zur Demonstration der Funktionsweise
des Programms

ISPIEL"

Sy Y=TIHT{SARCOSIAY+20,. 5 :GOSHB328

N=INTCI1SBRSINCARI+1IEA, 50 : Y=INT (DO%COS (A +ID¥SIN(A¥I)

FOKED, FEEK{DXDR2T{7FAND C¥-K2) :EETURH
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(E-Cursor) die Tasten CAPS SHIFT und die

entsprechende Farbtaste gleichzeitig driickt.
305 - 850 Hauptprogramm mit Variablendefinition, Ta-

staturabfrage und Richtungssteuerung der

Spielfigur.

900 - 1002 Priifen anf Kekse und Bonus

1100 - 1210 Wy mun zur Steuerung der Boni
In Zeile 1110 kann die Hanfigkeit des Erschei-
nens, in den Zeilen 1120 und 1130 die Ver-

weildauer bestimmt werden.

4000 - 4150 Unterprogramm zur Steuerung des ersten
Geistes

5000 - 5010 Unterprogramm fiir musikalische Einlagen

6000 - 6150 Unterprogramm zur Steuerung des zweiten
Geistes

Steuerung der Spielfigur:

1 — oben a— unten

e — links r —rechts

oA APPYY
COMPUTER

I:ldkﬁﬂﬂlSpkﬂ:nuB man
versuchen, mit seinen drei
Spielfiguren so viele Kekse
wie moglich den Geistern
vor der Nase wegzuschnap-
pen. Die Geister sehen dies
natiirlich gar nicht gern und
verfolgen den hungrigen
Rauber. Jedes Eingefangen-
werden durch solch ein ge-
fahrliches Wesen aus einer
anderen gruseligen Welt,
kostet ein Leben. Von Zeit zu
Zeit kann man sich einen Bo-
nus verdienen, das heiBt
man kann seinen Score ver-
doppeln. Hierzu muf man ei-
nen der Dollar-Boni errei
chen, aber Beeilung, denn
diese bleiben nur 40 Zeitein-
heiten sichtbar. Es ist aber
nicht ratsam in einer Ecke
auf den Bonus zu warten,
denn die GCeister sind
schnell und auBerdem hat

man nur 400 Zeiteinheiten,
um so viele Kekse —und das
heift Punkte — wie moglich

sechs  Unterprogrammen.
Die Unterprogramme defi-
nieren die Grafikzeichen,
steuern die beiden Ceister
und iibernehmen das Auf-
bauen des Labyrinths. Die
Geister werden jeweils
durch ein eigenes Unterpro-
gramm gesteuert, denn da-
durch kann man erreichen,
daB sich zwei Strategien ver-
wirklichen lassen. Um das
Spiel auch auf der 16-KByte-
Version laufen lassen zu kon-
nen, befinden sich keine
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1>LET z=8: LET p=@: LET pL=3:
FOR i=USR "A" TO USR "H"-1

2 RERAD s: POKE i,s

3 NEXT i

4 DATA 68,126 ,255,255,255,255
» 126,60

S DATA 60,126,240,192,192,240
,126,6@

& DATA 68, 126,231,231,195, 195
;66,08

7 DATA ©,66,195,195,231,231,1
=5.,5609

SUDATApSY., 12615 . 3,353,185, 126 .6
2,0,9,9,50,60,0,0,08,24,125.219,1
26,24 ,60,192,165: GO SUB 9: GO T
0O 528

9 INK 7: PAPER 1: CLS

18 PRINT T

BEEEEFFFFFEEFEFNR EEEEFFFFFEFEFEFM

Ausgabe 5/Mai 1984
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BEEFFFFEFMFEFFFEFFFEFFFIEEEFEFEFR

15 PRINT =

1 (— N R - [~ - B

BEMEFFFEFFFFFFFE IEEEFEFFFEEFFIER
BENFF""""=3rr=icl -

2@ PRINT
BECEFEFEREEEFEEFEEFEEEEREEEEEEER

I
EFFFFFMrMFNFl 55 IENEEENEEEFEE

H_E-E-EHE_

2SRR TNT s
BEEFFFFFFFFFFFFEFFFFFEFFEFFEEFER

I A 3 M W . NN
BEREFEFFRFNEFEE] IEFEEMENFEFFERER

3@ PRINT =

MENEY FEMEFFFFFFEFEFEFFMEE  IEMEN
BEMEFFFEEEEEENC] IEMFEFFFEEEEFNER

35 PRINT

B W S E_El
BMEFFFFFFEFFFFFEFEN BEFFEEFFFFEFEEEM

4@ RETURN
305 IF pL<=@ THEN PRINT AT ©,2;
“Erreichte PUNKTE: ";p;AT 21,2;"

Benoetigte ZEIT: ";z: LET z=802:
G0 TO 35S
310 LET y3=20: LET x3=1: LET y2

=1: LET x2=3@
328 LET v=1@:
"]

33@ LET p$="DCBE": LET pr=3

358 PRINT INK 4;AT v h,Pi(PrJ
352 PRINT ;AT O, 2,“PUNKTE e

ZETR- Y C2
355 IF z:>40@ THEN PRINT AT 12,1
1;:"6GAME OVER": FOR k=0 TO 33 STE
P 2: BEEP .®5,k: BEEP .05,33-k:
NEXT k: GO TD 9933

LET h=8: LET bon=

Listing zu Geisterlabyrinth
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360 INKEY$="e" THEN BEEP .21
,20: TO S@@

370 INKEY%="a" THEN BEEP .01
;25 TO 600

380 INKEY%$="1" THEN BEEP .01
,30: TO 70@

90 INKEY$="r" THEN BEEP .21
,35: TO S00

410 h33@ THEN LET h=0

411 h <@ THEN LET h=31

412 PRINT INK 4;AT w,h;"A"

413 GO SUB 1100

417 GO SUE 42@0

418 G0 SUB G622

419 LET z=z+1

420 GO TOD 3S@

S@@ PRINT INK 1;AT wv,h;" ©

51@ IF ATTR iv,h-11=13 THEN GO
TO 41@

SZ2@ LET h=h-1

53@ LET pr=4

549 GO SUB 902

55@ GO TO 410

@@ PRINT INK 1;AT w,h;" ©

512 IF ATTR (v+1,h)=13 THEN GO
TO 419

620 LET w=v+1

3@ LET pr=2

549 GO SUE 992

65@ G0 TO 410

78@ PRINT INK 1;AT v.h;" *

710 IF ATTR (v-1,h)=13 THEN GO
TO 410

720 LET w=v-1

73@ LET pr=1

74@ GO SUB S@e

75@ GO TO 410

808 PRINT INK 1;AT w,h;" *

81@ IF ATTR (v ,h+1) =13 THEN
TO 410

820 LET h=h+1

83@ LET pr=3

8490 GO SUB 2900

S50 GO TO 410

9@@ IF ATTR (v ,h) =15 THEN LET p
=P +5

91® IF ATTR (v,h) =205 THEN LET
P=P*2: FOR k=0 TO 33 STEP 3: BEE
P .®5,k: NEXT k

1802 RETURN

1122 IF bon=1 THEN GO TO 1202
1112 LET kir=INT (RND%30) +2Z

1115 LET se=RND

112@ IF Kir=z AND se».S5 THEN PRI
NT INK S; BRIGHT 1; FLASH 1;AT 1
6,26;"%": LET bon=1: LET zZ1=2Z+40
113@ IF kir=z AND se<.5 THEN PRI
NT INK S; BRIGHT 1; FLASH 1;AT 1

65,5;"%": LET bon=1: LET zZi=z+40
1142 RETURN

120@ IF zl=z THEN PRINT AT 16,5;
IR Eb2BES e LET hon=0
1218 RETURN

40@8 IF h<x2 THEN LET g2=-1

4018 IF h:x2 THEN LET g2=1

40222 IF h=x2 THEN GO0 TO 4100

4825 IF ATTR (42,x%2+4392) =13 THEN

GO TO 41@0

4227 PRINT IMK 1;AT y2,x2;" "

4@3@ LET x2=x2+92

4@35 IF ATTR (4Y2,x2) =12 THEN GO

TO S22

4048 PRINT IMK 6:AT y4y2,x2;"G"

4050 RETURN

4192 IF v <y2 THEN LET s2=-1

41l@ IF v::y2 THEN LET s2=1

4120 IF w=42 THEN RETURNM

4125 IF ATTR (YZ2+52,%x2) =13 THEHN

RETURHN

4127 PRINT INK 1;RT uy2,x2;" "

413@ LET y2=y2+s2

4135 IF ATTR (42,x2) =12 THEN GO

TO Se2e

414@ PRINT AT 42,x2; INK 6;"G"

4152 RETURH

S0P@ PRINT RT %w.,h; INK 2; BRIGHT
1; FLASH 1;p%(pr): BEEF .5,1: B

EEFP .7.,4: BEEF 1,-8

SP02 GO SUB 9

S@®3 LET pL=pL-1

5005 PRINT AT 10,15-pL; "™

EQ1@ GO TO 300

6008 IF w43 THEN LET s53=-1

6018 IF v>4y3 THEN LET s3=1

5020 IF w=43 THEN GO TO ©100

6025 IF ATTR (Y3+4+s53,X3) =13 THEMN

GO TO 61082

6027 PRINT INK 1;AT y3,x3;" "

5030 LET 43=y3+s3

6035 IF ATTR (4Y3,x3) =12 THEN GO

TD S220

5048 PRINT INK E&;RT y3,x3;"3"

E05@ RETURN

6100 IF h<x3 THEN LET g93=-1

65110 IF h:x3 THEN LET g93=1

6120 IF h=x3 THEN RETURN

5125 IF ATTR (4Y43,%x3+93) =13 THEN

RETURN -

6127 PRINT INK 1;AT y3,x3;" "

65130 LET x3=x3+93

6135 IF ATTR (Y3,x3) =12 THEN GO

TO S22

6514@ PRINT AT 4y3.,x3; INK 6;"E"

5150 RETURN

Listing zu Geisterlabyrinth (SchluB)




DATA BECKE

Der ,neue“ DATA BECKER. Umgebaut, neugestaltet und erweitert.
Ein Computer-Kaufhaus wie Sie es schon immer gesucht haben:

Hier Uberpriifen
unsere Software-
und Hardwareexper-
ten fur Sie das inter-
nationale Angebot
und wahlen neue Hits
fur unser Sortiment
aus.

Hier steht in unserer
groBraumigen
Systemausstellung
der neue Apple
MC-Intosh, den Ihnen
unsere geschulten
Systemberater gerne
Zeigen,

Hier finden Sie nicht
nur die bekannten
DATA BECKER
BUCHER, sondern
Uber 1000 (1) ver-
schiedene Buchtitel,
darunter viele Spezial-
bicher zu einzeinen
Mikrocomputern,

Wem die Glotze nicht
reicht, der findet bei
uns eine grofe
Monitorauswahl vom
preiswerten 9° Gerdt
bis zum groBen Farb-
monitor,

Uber 1000 qm Ausstellungsfliche. Uber 20 freundliche Verkaufsberater.
Umfassende Auswahl, qualifizierte Beratung, attraktive Preise
und ein zuverlassiger Service.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKE.

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER

Das ist wichtig: was
wir verkaufen repa-
rieren wir auch.
Unser erfahrenes
Technik-Team
garantiert fur hohe
Qualitat und kurze
Reparaturzeiten.

Auch fur Computer-
besitzer ist der beste
Platz an der Theke,
namlich an der DATA
BECKER Software-
theke, wo lhnen
unsere freundlichen
Experten gemne aus
unserer riesigen Aus-
wahl das richtige
Programm empfehlen

DATA EXPRESS heibt
unser neuer Versand-
service, der lhre
Bestellungen schnell
und zuveriassig
ausfihrt

An unserer Drucker-
wand finden Sie eine
groSe Palette von
Druckern fur jeden
Zweck und Geld-
beutei, naturlich an-
sprechend erklant.

Hier finden Sie nicht
nur eine groBe Aus-
wahl an Biirocompu-
tern, z.8. von Apple,
Commodore, EPSON,
IBM und Sirius,
sondern auch die
dazu passende
Software.

X 87
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|
Natiriich finden Sie
bei uns standig
aktuelle Sonderange-
bote und preiswerte
Gebrauchtgerate.

N

Sie wollen mehr
wissen und dazu-
lemen? Dann nehmen
Sie doch an unseren
Seminaren und
Schulungen teil, die
wir standig in unseren
madernen Schulungs-
raumen abhalten.

Hier geht’s zu AUTO
BECKER, dem inter-
essantesten Auto-
laden der Welt, der
sich im gleichen
Haus befindet.

Hier hat unser Ver-
kaufsleiter Platz frei-
gelassen fir einen
neuen Superhit von
Apple, den wir im Mai
erwarten.

Was Sie hier nicht
sghen konnen, ist
unser neues Zentral-
lager, in dem z.B.
Uber 100.000
Commodore 64 Platz
fanden. So sind wir
immer gut lieferfahig.
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Kreisen Sie lhren Gegner mit

einer Linie ein, so daR er gegen
eine bereits bestehende fahren
muld. Benotigt werden ein Atari
400/800, zwei Joysticks und ein
geschickter Gegner.

schinmgestaltung, worauf
anschlieBend m Zeile 2050
die Eingabe der Namen ver-
langt wird. Driickt man hier
»RETURN«, so wird C§ als
»'e, A$="NoBoDyl" und
nach einem welteren »RE
TURN« BS="NIEmAnD" de-
finiert (A$ und B$ wurden in
Zeile 1800 festgeleqt),

Damn das Programm
maoglichst schnell wird,
wurde die Belegung der Va
riablen und anderer sellen
bendtigter Programmteile
an das Ende des Pro-
gramms gelegt, Der erste
Befehl lautet deshalb auch
»GOTO 1800«, Nach der Ini-
tialisierung folgt die Bild-

Sollte hier jedoch eine Ein
gabe erfolgen, so braucht
man, um beiln ndachsten
Spiel die Namen beizube-
halten, nur »RETURN« zu
driicken.

In den nachsten Zeilen
muf die Anzahl der zu spie-
lenden Runden eingegeben
werden, wobel die Eingabe
nicht kleiner als 0 oder gro-
Ber als 100 sein darf. Wird
hier nur die »RETURN«Ta
ste betatigt, so wird die An-
zahl der Runden automa-
tisch auf zwer Durchgénge
festgelegt (diese Funktion
Ubermmmt Zeile 1800), Gibt
man zum Beispiel 5 em, so
muld bei den nachfolgenden

Spielen nur noch »RETURNu«
emgegeben werden, um die
Anzahl der Runden zu iiber-
nehmen.

Ab Zeile 2450 wurde emne
Pause eingebaut, um den
Spielern die Zeit zu geben,
es sich moglichst beguem zu
machen.

Ein toller Sound begleitel
die Pause. Der Computer
erwartet nun irgendeine
Eingabe, um das Spiel zu
beginnen. Diese Abfrage in
Zeile 3800 fragt zunachst die
SchuBknopfe ab und da-
nach mit PEEK (764) die Ta-
statur, Wird eine dieser Be-
dingungen erfillt, wird das
Unterprogramm verlassen,
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Im Hauptprogramm wer-
den dann in Zeile 2700 die
zufdlligen  Starlpositionen
der beiden Spieler festge-
legt. Da die Spielaktionen 1im
Craphics-7-Modus ablaufen,
diirfen die X-Koordinaten
maximal 159 und die Y-Koor-
dmaten hochstens 79 betra-
gen. Da RND(0) stets klemer
oder gleich 1 ist, ergibt der
zuféllig gewahlte Wert mit
160 beziehungsweise mit 80
multipliziert die entspre-
chenden X- und Y-Koordina-
ten.

Am Anfang: Fahrt-
richtung rechts

Ebenfalls in Zeile 2700
werden  die Variablen
SP0=0 und SP1=0 gesetzl.
Sie zeigen an, ob der jeweili-
ge Spieler in der Runde
schon semmen einmaligen
Rettungssprung in  An-
spruch genomimen hat. Wur-
de diese Moglichkelt be-
reits ausgenutzt, so werden
die Variablen auf SPO=1
und SP1=1 geandert,

In Zeile 2750 wird der Bo-
nus emer Runde zufallig
festgelegt. Er ergibt sich aus
der Gesamtpunkizahl bei-
der Spieler (GO+CGl1)/10
plus einer Mindestpunktzahl
von 10, In der ersten Runde,
m der G0=G1=01st, i1st der
Bonus, den man beim Ge-
winnen dieser Runde erhalt,
automatisch 10, da INT
(RND(O)%0/10 +10)=10 er-
gibt.

Bunter wird das Spiel n
Zelle 2800 gestaltet. AuRer-
dem wurde durch »POKE
752,2¢« der Cursor unsicht
bar gemacht.

In Zeile 2850 wird dann
bereits ZAEHL, der Runden-
zahler, erhoht und mit RU
verglichen, Falls ZAEHL
klemner oder gleich RU ist,
wird die nédchste Runde in
Zelle 28950 emgeleitet. In
dieser Zeile wird auch die
Anfangsfahririchtung  bei-

der Spieler, namlich waag-

recht nach rechts, festgelegt
(AN=ERI]

Dieser Tnck 1st nolig, da-
mit, falls ein Spieler seinen
Joystick in  Mitlelstellung
1aBt, das Spiel trotzdem wei-
terlauft und die letzte Fahrt-
richtung beibehalten wird.
Damit man am Anfang des
Spiels nicht unbedingt den
Joystick bewegen muf3, wur-
de die erste Fahririchtung
von vornherein feslgeleagt
(Al=Bl=T7 entspricht Joy-
stick nach rechts).

Der TRAP-1250-Befehl m
Zelle 2950 wird wéahrend
des Spielvorgandgs benotiat.
Sollte namlich ein Spieler
mit seinem Strich rechts,
links oder oben aus dem
Bildschirm fahren, erfolgt ei-
ne Fehlermeldung (ERROR
141 = Cursor out of Range).
In diesem Fall arbeitet das
Programm dann i Zeile
1250 welter.

Action fur zwei
Spieler

Mit dem Befehl GOTO 200
in Zeile 2950 geht es dann
erst richtig los. In Zeile 200
wird der Punkt von Spieler |
mit den Koordinaten X0 und
Y0 und der Punkt von Spie-
ler 2 mit den Koordinaten X1
und Y1 auf den Bildschirm
geplottet. Hierbel werden
jewells verschiedene Far-
ben verwendet, Dann wer-
den In Zeile 300 die Vana
blen A und B mit der ge-
wiinschien Fahrtrichtung
bhelegt.

Falls sich in Zeile 350 ei
ner der Joysticks in Mittel-
stellung befindet, wird die
vorhergehende  Richtung,
die 1m ersten Durchlauf 7
(nach rechts) ist, beibehal-
ten. In Zeile 460 wird die
neue (oder alte) Richtung
den Variablen Al und Bl
gespeichert, um sie dann

Die Variablen sind in der Reihenfolge aufgefiihrt, wie sie beim
Starten des Programms auftreten.

A$ = Name von Spieler 1

BS = Name von Spieler 2

c$ = Hilfsstring fiir Nameneingabe

High$ = Name des besten Spielers

RU = Anzahl der Spielrunden

ZAEHL = Zahler fiir Rundennummer

(et} = Punkte von Spieler 1

Gl = Punkte von Spieler 2

X0 = waagrechte Pos. von Spieler 1

YO0 = senkrechte Pos. von Spieler 1

X1 = waagrechte Pos. von Spieler 2

Yl = senkrechte Pos. von Spieler 2

SP0 = Index ob Spieler | schon gesprungen ist (SP0 = 0:
_ noch nicht gesprungen)

Spl = Index ob Spieler 2 schon gesprungen ist (SP1 = 0:

noch nicht gesprungen)

BONUS = Punkte, die man beim Gewinnen einer Runde erhalt

Al = Zum Beibehalten der letzten Fahrtrichtung, falls der JS
von Spieler 1 in Mittelstellung ist

Bl = Zum Beibehalten der letzten Fahrtrichtung, falls der JS
von Spieler 2 in Mittelstellung ist

A = JS-Richtung von Spieler 1

B = ]JS-Richtung von Spieler 2

PO = Die Farbe der momentanen Pos. von Spieler 1

Pl = Die Farbe der momentanen Pos. von Spieler 2

HIGH = Punktezahl des besten Spielers

Variablenliste zum Programm »Linienspaghettic

beim n&chsten Durchagang
wieder mit den neuen Joy-
stick-Positionen vergleichen
7u konnen,

Ab Zeile 550 werden die
Koordinaten entsprechend
der Joystick-Position veran
dert. Ist zum Beispiel der
Joystick nach rechts oben
bewegt worden, so mul} die
X-Koordinate um 1 erhsht
[X0=X0+ (A<8 AND A>4)]
werden und die Y-Koordma-
te um 1 ([Y0=Y0-(A =6)]) ver-
ringert werden.,

Ist die enlsprechende Be-
dingung — zum Beispiel
(A=6), (B>8 AND B<l2)
oder (B=14) — erfiillt, so e1-
halt der gesamte Klammer-
ausdruck den Wert |. Durch
diese Libsung erspart man
sich eine Menge IF-Befehle
und kann die ganze Abfrage
in vier Zeilen unterbringen.

Falls die Y-Koordinate von
emnemn Spieler groBer als 79
wadre, so wiirde sein Punkt
zwar nicht mehr auf dem

Bildschirm zu sehen sein,
aber es wilrde auch kein
ERROR-141 auftreten, da die
neue Position noch inner-
halb des erlaubten Bild-
schirmbereichs liegen wiir-
de (in den vier Textzeilen
am unteren Rand von Gra-
phics 7). In diesem Fall muB
also in Zeile 750 und 800 die
Y-Koordinate daraufhin un-
lersucht werden, Falls dies
zutrifft, wird die entspre-
chende Koordinate mit 0 be-
leat.

Der rettende
Sprung

In Zeile 850 wird auBer-
dem noch abgefragt, ob ein
Spieler eventuell springen
kénnte, um einen Zusam-
menstof mit seinem Gegnel
zu vermeiden. Hat also einer
der Spieler seinen Feuer-
knopf gedriickt, so erhdlt die
Adresse 644 beziehungs-
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weise die Adresse 645 den
Wert 0 und die Unterrouti-
nen ab Zeile 1550 oder 1650
werden angesprungen,
Falls der Spieler, der mégli-
cherweise springen konnte,
aber noch nicht gesprungen
1st (SP1=0 oder SP2=0), so
wird fiir ihn eine neue zufal-
lige Startposition ermittelt
und die entsprechende Va-
riable auf den Wert 1 abge-
andert. Dafiir werden aller-
dings fiinf Strafpunkie ver-
anschlagt. Dann geht es zu-
riick ins Hauptprogramm.
Die neuen Koordinaten
beider Spieler werden in
Zeile 950 untersucht. Mit LO-
CATE X, Y, C, erhalt man
die Farbe an der Position

mit den Koordinaten X und
Y. Sind beide Spieler kor-
rekt gefahren, so ist die Far-
be ihrer neuen Positionen
schwarz, also 0. In diesem
Fall fahrt das Programm mit
Zeile 1050 weiter, wo die
Punktezahl beider Spieler
um | erhoht wird und die

Niederlage auf

Musik

Spielschleife mit GOTO 200
in Zeile 1110 erneut aufgeru-
fen wird. Sollte dies nicht
der Fall sein — vielleicht ist
einer der Spieler auf eine Li-
nie aufgefahren — so wird
das Programm ab Zeile 3000
weitergefiihrt. Hier wird zu-
erst ermittelt, ob emer der

100
1180
1208
138

REM KKK ERARA R AR KNk kok s sk ok sk sk sk sk skok
REM X¥xokxxx LINIENSPAGHETTY Xkxkkxx
REM Xkkkxk¥X von C.Buerger XkkX¥k¥xx
RETT SRR ko K 3K KK ok o ok 3Kk 3K K K ok sk

Listing zum Programm
nlinienspaghetti«

1508
1608
¥

190
288
1

260
380
318

GOTO 18088
REM HAUPTSPIELPROGRAMMTEILBEGINN

REM wie hinter taesst man eine spur
COLOR 1:PLOT Xx8,Y@:COLOR 2Z2:PLOT X1,Y

REM abfrase der joysticks
A=STICK (@) :8=STICK(1)
REM bei beamienmikado
letzte vrichtung beibehalten
IF A=15 THEN A=Al
IF B=15 THEN B=BI
REM wie war die letzte richtung
Al=A:B1=B
REM nach joystickzustand position
veraendern

XB=XB-(A>B AND A<12)+[(R<8 AND A>4)
BE8 X1=X1-(B>E AND B<12)+(B<(8 AND B>4)
658 Y@=YB+(A=13)+(A=9)+{A=5)-(R=14)-(A=1
8)-(hA=6)
288 Y1l=Y1+(B=131+(B=3)+(B=5)-[B=14)-(B=]
8)-(B=6)
7218 REM wenn einer aus dem bildsehitm

tatscht (auch TRAP befeh 298]
IF Y1273 THEN ¥Y1=8
IF Y@8>73 THEN Y@=8
REM per knopfdruck kann man e inmai

358
480
450
460
560

550

250

21615}

814
‘rgendwoh in huepfen

IF PEEK(B44)=8 THEN GOSUB 1558

IF PEEK(B45)=8 THEN GOSUB 1658

REM hat einer einen ummfall gebaut

958 LOCATE X@,Y@,P2:L0CATE %1,%1,P]

968 REM wenn ja technische K&O rsut ine

1888 IF P@ OR P1 THEN 3080

858
388
318

IEN W

Spieler einen Fehler ge-
macht hat. Sollte diese Be-
dingung zutreffen (IF P0>0
AND P1>0 THEN 3500), so
wird eine nette Bemerkung
auf dem Bildschirm ausge-
geben, eine Melodie ertont
und der Spielstand wird an-
gezeigt. In Zeile 2650 geht es
dann weiter. Nun wird noch
untersucht, welcher Spieler

1818
1858
1164

1280
¥

1238

REM k lasse? Ein bBonbon fuer
GB=GB+] :G1=6G1+]
GOTO 288

REM HAUPTSPIELPROGRAMMTEILENDE

REM falls fehler auftritt Cerr 141)
kommt man hier vorbe:

TRAP 125@:1F X0<B THEN AB=159

IF X1<4@ THEN X1=159

XB=CX@(ISB]*X@=XI=EX](ISB]*XI

IF YB<@ THEN Y@=79

IF ¥1<@ THEN Y1=29

GOTO 95@

1518 REM wer will denn da 'rumjumpen

558 IF SP@8=8 THEN XKB=INTCRND(2)%160) :Y@

=INTCRND(@)*88) :SPO=] :68=68-5

1688 RETURN

165@ IF SP1=0 THEN X1=INTCRND(@)%16@):Y]

=INT(RND(B)%88) :SP1=]:61=61-5

1788 RETURN

175@ REM initialisieruns & co C.O0.M.P.

1888 BIn R${IBJ,B$[IGJ;C$[19],HIGH$[]@3:

R$="NoBoDy 1" :B$="NiEmAnD2" :RU=2

1818 OPEN #1,4,8, 'K

1820 REM klatsch ’n titel auf den schirm

1858 GRAPHICS 2:COLOR 1:Z2AEHL=8:G0=08:G]1=

Q:SETCOLOR 2,8,8:SETCOLOR @,18, 190 :POKE 8

Ty

186 e

1878 ? #6:? #6;" FXEREICRIKKRERKKK KK 12 #6

i XLiniEnspAghELtwxk" 2 #B 5" Rxkkokkokkkokx

XXEKEHL

1958 REM namene ingabe

2858 ? "Ihre Namen,uenn

12508
1320
1358
14808
1458
1568

ich bitten darf?

2160 ? “Spieler 1 ";:INPUT C$:IF C$O""
THEN As$=Cs$

20 TW 2 s

2158 2 "Sp e ler Z0 "3 TNPUT G$LIF csoM
THEN Bs$=C%

e



gewonnen hat. Ihm wird der
Bonus gutgeschrieben; die
Fortsetzung des Programms
erfolgt wieder in Zeile 2650.

Sollten weitere Fragen auf-
tauchen, bin ich sehr germe

bereit, per Telefon (02232/
23603) diese zu beantwor-

ten. Viel SpaB beim Spielen.
(Claus Biirger)

Z16@8 7 "
234@ RENM nervenkitzeldauer ?

" ;B‘;'

2358 TRAP 236@:°
INPUT RU
2368 RU=INT(RU):TF RU{KI OR RU>188 THEN 2
358
2408 REM achtung gleich geht’s
2458 GRAPHICS 2:? #6:° #6;"
" 2P #6:7 #O6;
258 STEP S
2468 REM noch ein bischen raumsound
2584 SOUND 8,D-5,18,18:SOUND 1,D-3,18,18
*SOUND 2,D-1,18,10
2558 NEXT D
2608 FOR 0=8 TO 2:SOUND 0,8,08,8:NEXT O
2648 REM druckt eure jowstickdruecker
2658 GOSUB 3800
2660 REM zufallsspielstartposiiionen
27808 GRAPHICS 7:X@=INT(RND(@)x16@) :YB=IN
TCRND(B1x88) :X1=INT(RND(B)%X16@) :Y1=INT(R
NO(@)%88) :SP@=8:SP1=0
2718 REN spieieinsatz verdammt hoch
2758 BONUS=INT(RND(B)*(G59+G1)-18+i8)
2768 REM ein bischen farbe isi ganz nett
2888 SETCOLOR 1,2,9:SETCOLOR 8,7, 7 :POKE
752,1:SETCOLOR 2,4,.5
28182 REM war’s das schon ? schade ?
2858 ZAEHL=ZAEHL+1 :TF ZAEHL>=RU THEN 210
a
230908 REM die naechste runde bitie
PAS S el el RUNDOE " ;ZAEHL ;' Bonus
;BONUS -TRAP 125@:A1=7:B1=7:G0T0 204
2968 REN fehieranalyse 000

- -

"Anzahl der Runden ";:

ios
Kl R Z2-E
P AUS E":FOR D=6 TO

2378 REM die pennen heide,Gulen morgen
32@@ 1IF P@>0@ AND P1>@ THEN 3508

3848 REN spialer #]1 ist topfit

3258 IF PB=9 THEN G@=GZ2+3B0NUS:GO0TO 3384
3868 REMt spieier #2 haut aul den putiz
3188 31=61+BONUS
31568 G4SUE 345@:2 °

FEHLER => " ;A$

HHHT

T

316d REM ila wo war denn der fehler?

37608 COi0OR @-PLOT XB,YB:FOR I=1 TO 59:NE

AT T:COLOR ) -PLOT X@,YB:-IF STRIG(B)I=1 TH

EN 32068

3252 GOTO 2658

3398 GOSUB 345@:2 . FEHLER => " :B$

3318 REM ja wo ist er denn,der fehler?
3353 COLOR @:PLOT K1,Y1:FOR I=1 TO 18:NE
AT T:COLOR 2:PLOT ®1,Y1:IF STRIGC1IA8 T
rfEN GOTO 3358

348068 GOTO 2654

R4SB POKE 82,8:7 " " :GOSUB 4508:RETURN
3460 REM beide haben gepennt
3508 GRAPHICS 2:? #6:? #6;"
EN":? #6:7? #6;"
4588 :GO0TO 2650
35108 REM springen per knop fdruck

3608 IF SPB=0 THEN XB=TINT(RND(2)%X168):Y8
=INT{RND(B31%83) :SP@=1] :68=G8-1

3658 RETURN

3788 IF SP1=8 THEN XI=INTCRNO(B)%168):Y]
=INTIRND(@)%83) :SP1=1 :61=G1-1

3758 RETURN

3768 REM los drueckt eure knoepfe

3888 POKE 764,255:REN ABFRAGE

3858 IF STRIG(B)=0 OR STRIG(1}=8 THEN P=
1:G0TO 4@0B °*

39688 IF PEEK(7641)=255 THEN 3858

3958 P=PEEK(764) :RETURN

400@ IF STRIG(A)=! AND STRIG(C1)=1 THEN R
ETURN

4358 GATO 4@@a@

4068 REN wer hait den highesten score
41008 GB=INT(GB,/RU) :GI=INT(Gi~-RU)

4158 IF GB<=HIGH AND GI1<=HIGH OR GZ=G1 T
HEN X=2:60T0 4300

4208 IF GB>Gl THEN HIGH=GZ:X=2-G0TO 4390
4258 HIGH=G1 :X=1:REM HIGHSCORE
4308 GRAPHICS 2:7 #6:2 #6; " ";As;°
2 #6353 "5BE;C UGl

4358 ? £#6:7 #6; "HIGHSCORE - :TF X<2 THEN

"; "INPUT HIGHS$ :IF

HHH

GUTEN MORG
IHR SCHLAFMUETZEN" :GOSUB

" ;68

2 "Dein Name,Supermann:

HIGHS="" THEN HIGH$="FAULY"
44900 FOSITION 18,4 :° #6; "o g
6;HIGHS s " HIGH

445@ GOSUB 3800:G0T0 1858
4468 REM bumscraschskaboom
4588 FOR TI=8 TO S8 STcP 2.5:SOUND 8,T1x6,
8, 18:SETCOLOR 4,RNE(2)¥15,RNO(@)X1S.SETC
9i0R 2,6,RND(@)%]1S5:NEXT I

45408 REM w:ie sieht’s

Al AR R T 8 ¢ SRR v s et s LT eniatie ] o
45800 POKE 755,2:SOUND @,08,0,2:SETCOLOR 4
~@,8:SETCOLCR 2,3,4:27 " RUNDE " ;ZAEHL :RE
TURN

5888 REM Taste=>d:e Past geht ab

5818 ? “taste =) “GET #1,K:R
ETURN

tortset zung "™







1 GOSUB 10008
2 SC=8:EN=INT(S#RND(1))+15:
M=50@: DR=3:POKE 53281,0:POKE 53280.0
3 A=27:B=76
9 REM -——-ZI1ELSCHEIBE ~—
18 PRINT"WB O N U S ——- HIGH: " ;HI
20 PRINTTABCEND"
30 PRINTTABCEN)" ./ “Ww
48 PRINTTABCEN)" // \\&
5@ PRINTTABCEN)"/// \\\aw e
60 PRINTTRECEN)"II i@ |1 3 ® Rt et
70 PRINTTRBCEN) "“\\\_//@rmw
8@ PRINTTABCEN)" /e
90 PRINTTABCEN)" ~_orww
91 PRINT" MOOOONMNEDARTS : SCORE: *;SC
94 POKE FH,158:POKE FL,208
95 GOSUB 5609
108 P=157
181 REM - — - PFEIL VORLEGEN - - -
118 IF PEEK(P)>=18 THEN R=A-1:B=B-1:IF AC@ THEN f=1
128 IF PEEK(P)=18 THEN A=A+1:B=B+1:IF A>B THEN R=B



I2ARTS

THEM B=B+1

155 POKE y+JJ,A:POKE A+JK
156 PRINT"#"," .-
157 M=t-1:1F M=B THEN
{58 PRINT'&" M
159 IF IK=S THEN/POKE W,
168 GOTO 100
1p0@ REM - - =
i@@2 POKE TH. 13-
1803 POKE MU,
1@@4 POKE L,19
1905 POKE FH,E99
1006 POKE W, €
1618 POKE ¥+JJ.H
1820 POKE W+ JK, B:A=A+2:E=B
1@22 1F B<1 THEN 1200

140 1F AYEN#3.9 THEN 106@
1g50 GOTO 1885

1959 REM - = = TREFFER FESTLEGEN = =~
1060 1F B»64 AND BC73 THEN C=1

1961 IF B>72 AND p<el THEH C=95

{p62 1F BY8D AND p¢e@ THEN C=10

162 1F B>89 AND B<97 THEN C=2@

1pea 1F B>96 AND BC1OSTHEN C=10

1065 1IF B> 184AND BC114THEH C=5

1@e6 IF E>113AND BC121THEN C=1

1067 IF B<ES THEN 1085

pes IF B>12@ THEM 10@5

{@6a POKE W, 8

1876 SC=SC+MHC

1080 PRINT"n".ns"x";c;"-";n-c

1985 BO=B0-50

1986 DA=DA-1

1999 FnRa-tTnsaa:NExTG:oaTu 3

1200 PRINT"umnnnnununun W0 SCHIESSEN SIE DENN HIN 272"

1201 POKE TH.,13:POKE L, 15
1202 POKE MU, 3%16+15:POKE H.9 .
1203 POKE L.15=FOR I=1 70 1@:FOR w=2008 T0O 18

STEP -18 -
284 POKE FH,250-%:POKE FL.X b\ \ ¥ {
1285 POKE W.6€5 \ \ N g
1298 NEXT X,1:POKE W0 N I
1228 DA=DA-1 ji 5 %
1260 FORG=1T050@ : NEXTG:G0TO 3 \ N
4599 REM -WIEVIEL PFEILE gIND NOCH DA?- ““q;::_:j,//
spo@ IF DA=6 THEN JJ=8 JK=9:00T0 506¢ f L
saai 1F DA=-1_THEN 9000 -~ ,\-\
sp1@ IF DA=1 THEN 13=6:JK=7:G0TO 5948 UL
5911 JJ=4:JK=3 B —
5020 POKE V+5,208: POKE v+4,130 WSS
S@30 POKE V+7,200:POKE V+6,110 e e S
Sg4p POKE V+9,200:POKE y+8,90 ”
s@se 1F DA=3 THEN DR=2:GOSUB 60880 L ENDE |
5p60 RETURN e F=—tl
5999 REM - - - ANFANGS = SOUND = — = ~zad

6008 REM

6210 POKE TH. 13:POKE TL.19

6020 POKE HU;3¥16+1'5=PUKE H.2

6825 FOR 1=15 T0 @ STEP -1

6026 POKE T |

6030 FORX=200 T0 18@ STEP =5

6040 POKE FH, % :POKE FL.X

€045 POKE W. 65 Listing des Programms nDarts«
6068 NEXT X1

6a7@ POKE W.,0

@88 RETURN

6154 POKE L1158

7008 PRIHT“!MMﬂunnnnnunmls ZEIT 1IST ARGELAUFEN !

iFoftsetzung]



701@ POKE TH,13:POKE TL,15
7020 POKE MU,3%16+15:POKE H,9
7030 POKE L,15:FOR I=1 TO 10:FOR X=200 TO 180 STEF —10
7040 POKE FH,250~X:POKE FL,X
7058 POKE W,65
7060 NEXT X,I:POKE W.@
9900 REM - - ~GAME - 0YER - - -
90@1 PRINT"Z"
9016 PRINT"SIE HABEN ";SC;" PUNKTE
9911 IF SCOHI THEN HI=SC
9912 FORX=1 TO 255 STEP 8
9813 POKETH, 13:POKETL, 15: POKEMU, 3%16+15: POKE H,9:POKE L,15
9914 POKE FH,X:POKE FL,200
9815 POKE W,65:NEXT X:POKE W,®
9020 PRINT"MMMMMNDAMIT SIND SIE M
9830 IF SC>150@@ THEN PRINT"SCHUETZENKOENIG !":GOTO 9188
9935 IF SC>8000@ THEN PRINT'EIN GUTER SCHUETZE |":G0TO 9100
9840 IF SC23@00 THEN PRINT*NICHT SCHLECHT !":GOTO 9100
9850 IF SCO6800 THEM PRINTNICHT GERADE DER BESTE 1":GOTO 510
996@ IF SC>4090 THEM PRINT'EIN SONNTRGSJREGER !":GOTO 9168
9970 PRINT"FURCHTEAR! WORAUF HABEM SIE GESCHOSSEN?
9108 POKE ¥+5,0:POKE Y+4,0

Sy 9130 POKE Y+7,0:FOKE Y+6,0

R 9140 POKE Y+9,@:POKE Y+8&,0

TS O\ 9150 PRINT'MSMMMEHIGH SCORE:"HI" LAST SCORE:";SC
9168 PRINT"MMHOCHMAL?77"

4 SR T 94RQ GETTS: IFTS="J"THEN 2

' 189\GOTO 9170

2042, 13:'POKE 2043, 12:POKE 20844,13
=@ TO 62:READR:POKES22+M, 0 NEXT

P HT " L

RINT" - DRUECKEN SIE EINE TASTE ! —
FOR X=10 TO 245

GETT#: IFT$<>" "THEN RETURN

POKE Y+4,%:POKE Y45, 255-X-18

POKE V46, %:POKE Y+7,255-X

10292 POKE Y+8,%:POKE Y49, 255-%+10

10308 NEXT %

10318 GOTO 10272

19937 REM==m == oo

19993 REM DATEMN FUER PFEIL

13993 ENII g

20000 DATA ©,,8.9,8,1,0,8,2,0,8,4,0,1,248,0, 3,248, 8

20916 DATA 3,248.8,7,248,0,15,248,0, 21,248, 0,63, 240

20020 DATA B,63,224, 255,255, 192, 255, 255, 128, 255,255

20030 DATA 8,127,252,0,63,248,8,31,248,8,31,249,0, 15,240, 0,7, 240
26048 DATA @,3,240,0,1,240,0

REARDY Listing des Programms »Darts« (Schiuf)

18831 S =54§?23FL=SI:FH=SI+11N=§I+4iMU=EI+51H=51+6iL=SI+243TL=CI+EiTH=EI+3




W™ A\NON et
ﬁyegﬁﬁﬂﬁﬁ ‘pcﬁﬁ;‘“i 1 REM
[\) e-\“e“ ke Z REM LOTHAR HOFFMANN
WA en: 3 REM
““t‘zust%\\-\t de™ 4 REM ROTEKREUZSTR.Z26
2 noe? 5 REM
c“‘o\ge £ & REM 3000 HANNOVER 61
) ' 7 REM
stogtag\\'e‘gf\()“ 8 REM 1984
\ . _ _ 9 REM
& G“}“ 99|A"sl->:e - CALL CLEAR
des el CALL SCREEN(13)
b‘a“c' me“t | _ FOR R=1 TO 9
-‘c\\t g g‘_ ' _ CALL COLOR(R,Z2,13)
e ped™ - ' NEXT R
u “a\\e“ g | ) PRINT "BENOETIGEN SIE EINE":
E sp\e\ SXNG. i : "SPIELANLEITUNG?": : :
[\§ “ge“ sul PRINT TAB(7):" (J/N)"
7 ~qne® S CALL KEY (0,K,S) |
o Yo IF S=0 THEN 80
Y agetM 100 IF K=ASC("N")THEN 280
e 110 CALL CLEAR
7V 120 PRINT  "8¥ %8865 % X6 HHH X%
T XHHHRXR"
a T 130 PRINT "****%*%% POOL-BILLARD
/ i) . WA KN
| ’ﬁ FPRINT '35 35 335 564 6 3236 36 %6 % %
F T &
A o FOR I=1 TO 500

S— NEXT 1

CALL CLEAR

PRINT " 3% 5363 396 33 5 3 3630303 3 % 3 %%

FRHEEEAH"2 =

PRINT "DIESES SPIEL IST FUER
1-4": "TEILNEHMER GEDACHT.":

Zeilennummer  Erlduterungen
10- 50 Farbe setzen
60 - 100 Abfrage ob Spielanleitung
110 - 249 Spielanleitung
280 - 480 Eingabe, wieviele Teilnehmer mitspielen
490 - 520 Eingabe der Namen
530 - 720 Routine zur Anzeige, welcher Spieler dran ist
730 - 1060 Hilfsroutine fiir Grafik
1070 - 1090 Zufallsgenerator fiir das Loch
1100 - 1170 Hilfsroutine fiir Grafik
1180 - 1210 Zufallsgenerator fiir Abstofposition
1216 - 1251 Setzen und Léschen der AbstoBposition
1260 - 1280 Eingabe Zeilennummer
1300 - 1330 Berechnung der Kugelposition
1340 - 1400 Test, ob Kugel noch innerhalb der Bande ist
1410 - 1480 Ton, wenn die Kugel an die Bande kommt
1490 - 1520 ABbfrage, wieviele Teilnehmer
1530 - 1540 Berechnung Treffer oder Fehl Spieler 4x
1850 - 1650 Zihler Fehl Spieler 4x
1660 - 1760 Zahler Treffer Spieler 4x
1790 - 2020 Zahlroutine Spieler 3 Programm-
2060 - 2290 Zahlroutine Spieler 2 beschreibung
2330 - 2560 Zahlroutine Spieler 1 zu »Pool-Billard«
2570 - 2680 Zihler Endroutine
2690 - 2790 Anzeige Treffer und Fehl
2800 - 2880 Abfrage ob noch ein Spiel
2890 - 3090 Unterprogramm, Riicksetzen der Zihlvaria-
blen auf Null

FPRINT "IN DER RECHTEN SPIELF
LAECHE" : "ERSCHEINT FUER CA.
2.SEC.":"EINE MARKIERUNG.":

PRINT "DIESE SENKRECHTE LINI
E MUSS":"MAN SICH GUT MERKEN
,":"DENN VON DIESER POSITION
PRINT "WIRD DIE KUGEL NACH L
INKS": "OBEN IM WINKEL VON 435
‘ ABBE-":"STOSSEN.": :"AN DE
R LINKEN SPIELFLAECHE":
FRINT "SIND DIE ZEILENNUMERN
4-21": "GESCHRIEBEN. "z
FPRINT "#*DRUECKEN SIE EINE T
ASTE**"

CALL KEY(0,K,S)




IF 5=0 THEN 225
IF K>0 THEN 228
CALL CLEAR

FPRINT " 3% 35359 3 3 35 53 3 9 3 3 5 3 3 3 % %
HHHHNRE" =

PRINT "NACH DER ABFRAGE (ZEIL
EN-NR.)": "BESTIMMEN SIE DURC
H DIE EIN-":"GABE EINER ZAHL
(4-21) ,DANN":
PRINT "ENTER,VON WELCHER HOE
HE DIE":"KUGEL ABGESTOSSEN
IRD.": :“DIE SENKRECHTE ACHS
E UND DAS":
FRINI YLUCH VERSCHIEBEN SICH
NACH" : "JEDEM STOSS.": :"DAR
AUS ERGIBT SICH EIN HOHER":
FRINT "SCHWIERIGKEITSGRAD, ZU
EINEM": "TREFFER ZU KOMMEN."

FRINT "%*#DRUECKEN SIE EINE T

ASTE*®*"

CALL KEY (0O,K,S)

IF §=0 THEN 235

IF E>O0 THEN 238

CALL CLEAR

FRINT " 993 33333333 3 33 9 3 36 96 9 3 3%
HHREENNNH"2 =

FRINT "MAN EANN ALLEINE ODER
BIS":"ZU 4 TEILNEHMERN DAMI

T SPIE-":"LEN.": :"JEDER SFPI
ELER ERHAELT 5":"KUGELN":

FRINT "EIN TREFFER WIRD MIT
EINER" : "HUEBSCHEN MELODIE AN

GEZEIGT.": ="NACH ENDE EINES
SPIELES":

FRINT "ZEIGT IHNEN IHR -TI-,
WER": "DIE MEISTEN TREFFER HA
7 i e R )

FRINT "#%%xx%%% VIEL SPASS #*
HHNNESEN"2 =2 =

FRINT "**DRUECKEN SIE EINE T
ASTE*x"

CALL KEY(O,K,S)

IF 5=0 THEN 247

IF K>O THEN 280

CALL CLEAR

FRINT "ANZAHL DER SFIELER!'":

FRINT "FUER ANZAHL DER SPIEL
ER":"NUR EINE ZIFFER EINGEBE
NIRRT

ERINI ("1 .2.5.4%)

FOR I=1 TO 800 . tng zu »Pool-Billarde
NEXT 1

CALL CLEAR

CALL KEY(O,K,S)

IF S=0 THEN 350

IF CHR¥#(K)=("1")THEN 410
IF CHR#(K)=("2")THEN 410
IF CHR£ (K)=("3")THEN 410
IF CHR#(K)=("4")THEN 410
IF CHR# (K)=(" ")THEN 420
AF=CHR# (K)

B=VAL (A%)

GOTO 2620

IF B=4 THEN 490

IF B=3 THEN S5S00

IF B=2 THEN 510

IF B=1 THEN 520

INFUT "NAME SP.4:>":A4%
INPUT "NAME SP.3>":A3%
INFUT "NAME SP.2>":A2%
INPUT "NAME SP.1>":Al¥
CALL CLEAR

IF B=4 THEN 550 ELSE 590
FRINT A4%

FOR I=1 TO 250
NEXT I

CALL CLEAR

IF B=3 THEN 400 ELSE 6440
FRINT AZ#

FOR I=1 TO 250

NEXT I

CALL CLEAR

IF B=2 THEN 650 ELSE 690
PRINT AZ#

FOR I=1 TO 250
NEXT I

CALL CLEAR

IF B=1 THEN 700 ELSE 730
FRINT Al$

FOR I=1 TO 250

NEXT I

CALL CLEAR

CALL CHAR(96,"183C7E7E7E7E3C
18")

CALL COLOR(12,2,2)

CALL CHAR (127, "0000000000000
00000")

CALL COLOR(12,2,8)

CALL VCHAR(4,6,127,19)

CALL VCHAR(4,27,127,19)

FOR S§=52 TO 57

CALL VCHAR(S-48,4,S)




820 NEXT S =

830 CALL VCHAR(10,4,48) ii ﬁi;szgﬁmli:éo

840 CALL VCHAR(10,3,49) IF ¥>20 THEN 1490

8950 CALL VCHAR(11,4,49) CALL HCHAR (Y, X, 96)

870 CALL VCHAR(12,4,50) 50TO 1320

880 CALL VCHAR(12,3,49) XDIR=—XDIR

890 CALL VCHAR(13,4,51) CALL SOUND (30,500,2)

200 CALL VCHAR(13,3,49) IF Y<4 THEN 1440

910 CALL VCHAR(14,4,52) IF Y>20 THEN 1490

920 CALL VCHAR(14,3,49) GOTO 1320

930 CALL VCHAR(15,4,53) YDIR=-YDIR

940 CALL VCHAR(15,3,49) CALL SOUND (30,200,2)

950 CALL VCHAR(1&,4,54) BO0TO 1320

960 CALL VCHAR(16,3,49) IF B=4 THEN 1530

970 CALL VCHAR(17,4,55) IF B=3% THEN 1790

980 CALL VCHAR(17,3,49) IF B=2 THEN 2060

990 CALL VCHAR(18,4,56) IF B=1 THEN 2330

1000 CALL VYCHAR(18,3,49) IE X=C+1 THEN 1660

1010 CALL VCHAR(1%9,4,57) IF X<>C+1 THEN 1550

1020 CALL VCHAR(19,3,49) TONE=220

1030 CALL VCHAR(20,4,48) FOR COUNT=1 TO 3

1040 ICALL SVE ISR o0y = Al CALL SOUND (+100,TONE,8)

1050 CALL VCHAR(21,4,49) TONE=TONE+220

1060 CALL VCHAR(21,3,50) NEXT COUNT

1070 FOR S1=1 TO 3 FOR I=1 TO 500

1080 C=INT((22-13+1)*RND)+13 NEXT I

1090 NEXT Si E=ral1

1120 CALL HCHAR(4,7,127,20) FA=F

1130 CALL HCHAR(22,7,127,20) G=F4+T4

1140 CALL CHAR (159, "000000000000 IF G=5 THEN 2570 ELSE S30
DOOCHE) TONE=110

1150 CALL COLOR(R,2,13) EFOR COUNT=1 TO 10

1160 CALL CHAR(?7,"8181818181814 CALL. SOUND (—500, TONE ,3)
Sl TONE=TONE+110

1170 CALL HCHAR(22,C,97) NEXT COUNT

1180 RANDOMIZE FOR I=1 TO S00

1190 FOR S2=1 TO 3 NEXT I

1200 X=INT((26—17+1)*RND)+17 T=T#1

1210 NEXT 52 Ta=T

1216 FOR L=& TO 20 G=F4+T4

1220 CALL HCHAR(L,X,&60) IF G=5 THEN 2570 ELSE S30
1221 NEXT L IF X=C+1 THEN 1920

‘? t—3
igfg :257111 TN IF X<>C+1 THEN 1810
> TONE=220

1245 FOR L1=6 TO 20
1250 CALL HCHAR(L1,X,159) FOR COUNT=1 TO 3
tet CALL SOUND (+100,TONE,8)

1251 NEXT L1
u TONE=TONE+220
1260 INFUT "ZEILEN NR. NEXT COUNT

-l
1270 IF U<4 THEN 1260 §2§T1;1 TO 500
1280 IF U>21 THEN 1260
L FS=F5+1
1290 Y=U i
1500 XDlk=-1 F3=F95
1Z10 YDIR=-1 G1=F3+T3
1320 X=X+XDIR IF G1=5 THEN 2570 ELSE 580
1330 Y=Y+YDIR TONE=110
1340 IF X<7 THEN 1410 FOR COUNT=1 TO 10




CALL SOUND(-500, TONE,3)
TONE=TONE+110

NEXT COUNT

FOR I=1 TO 500

NEXT I

TS=T5+1

T3=TS

El1=F3+T3

IF G1=5 THEN 2570 ELSE 580

IF X=C+1 THEN 21%0
IF C<:C+1 THEN 2080

TONE=220
FOR COUNT=1 TO 3

CALL SOUND (+100, TONE , 8)
TONE=TONE+220

NEXT COUNT

FOR I=1 TO S00

NEXT I

Fo=F&+1

F2=F&

G2=F2+T2

IF G2=5 THEN 2570 ELSE 630
TONE=110

FOR COUNT=1 TO 10

CALL SOUND (-500, TONE, 3)
TONE=TONE+110

NEXT COUNT

FOR I=1 TO 500

NEXT I

T6=To+1

T2=T&

G2=F2+T2

IF G2=5 THEN 2570 ELSE 630
IF X=C+1 THEN 2460

IF X<>C+1 THEN 2350
TONE=220

FOR COUNT=1 TO 3

CALL SOUND (+100, TONE,8)
TONE=TONE+220

NEXT COUNT

FOR I=1 TO S00

NEXT I

F7=F7+1

F1=F7

G3=F1+T1

IF G3>4 THEN 2570 ELSE &80
TONE=110

FOR COUNT=1 TO 10

CALL SOUND (-500,TONE,3)
TONE=TONE+110

NEXT COUNT

FOR I=1 TO S00

NEXT I

T7=T7+1

TA=T7

63=F1+T1

IF G3>4 THEN 2570 ELSE 680
Q=B+1

Q=0-1

IF @=1 THEN 2640 ELSE 2600
B=B—-1

GOTD 530  Listingzu
LET Z=B »Pool Billard« (SchluB)

GOTD 450

CALL CLEAR

IF Z=4 THEN 2690 ELSE 2640
IF Z=3 THEN 2710 ELSE 2&70
IF Z=2 THEN 2730 ELSE 2480
IF Z=1 THEN 27350

PRINT A4%: :

PRINT “TREEFER:": T4: "FEHL:™
C i S '
PRINT AZ%: =
PRINLTSGREFFER: * 2 TXo"FEHIL: *
SUEES SRR RS

FRINT AZ%: :

PRINT “TREVFER: 25 125 "FEHL: ©
et g o

FRIMT Al#%: :

PRINT *TREFFER: s TiG"FEHL =
sl s

FOR I=1 TO 2000

NEXT I

CALL CLEAR

FRINT "NOCH EIN SPIEL (J/N)7?
GOSUB 28%0

CALL EEY(O,K,5)

IF S=0 THEN 2820

IF E=74 THEN 2B8&0

IF K=78 THEN 2880

CALL CLEAR

GOTO 300 : .
END bestimmt we_rden. Dle Kg—
gel bewegt sich zundchst in
GZ=0 einem 45-Grad-Winkel nach
T1=0 oben. Der Auf-und Abprall-
Fi=0 winkel betragt dann stets 90
B0 Grad. Treffer und Fehl-
schiisse werden wahrend
T7=0 des Spiels akustisch un-
G2=0 termalt.
T2=0 Jeder der bis zu maximal
F2=0 vier Spieler erhalt zu Spiel-
s beginn fiinf Kugeln, die erst
T&6&=0 verschossen werden miis-
F&=0 sen, bevor der nachste Mit-
B1=0 spieler an der Reihe ist.
T3=0 Nun noch eine kurze An-
regung, wie man das Spiel
F3=0 noch spannender und unter-
TS=0 haltsamer gestalten kann:
FS5=0 Jeder Teilnehmer zahlt ei-
G=0 nen kleinen Betrag in eine
= Kasse, die dann an den Ge-
TA=0 winner ausgezahlt wird. Ha-
F4=0 ben zufallig zwel Spieler die
T=0 gleiche Anzahl! von Tref-
F=0 fern, wird ein Stechen
W durchgefiihrt,
RETURN (L. Hoffmann)
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Wollen Sie ainen gebrauchten Gomputer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehtir?
Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Varbindungan? Die FUND-
GRUBE von »Happy-Computers bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fir nur DM 5,—

eine private Kleinanzeige mit bis zu 5 Zellen Text in der Rubrik Ihrer Wah! auf-
zugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in die FUNDGRUBE der
Juni-Ausgabe (erscheint am 14. Mai B4k Schicken Sie Ihren

Anzeigentext bis zum 23 Mal 84 (Datum des Post
stempeals und AnzelgenschluB) an s»Happy-Computers,
Spéter eingehende Auftrage werden in der Jull-Ausgabe

{erscheint am 18. Jun| B4) verdifentlicht.

Y FUNDGRUBE

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Aultragskarte am Anfang des Heftes. Bilte
beachien Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 5 Zeilen mit je 32 Buchstaben betragen. Uber-
weisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5,— auf das Postschackkonto Nr. 14193-803 beim

Postscheckamt mit dem Vermerk sMarkt & Technik, Happy-Computers oder

schicken Sie uns DM 5,— als Scheck, in Briefmarken oder in Bargeld. Der
Verlag behait sich die Verdifentlichung langerer Texte vor. Kieinan-
zeigen, die entsprechend
Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schiieBen 281, wer-
den in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigens zum Preis
von DM 10,— je Zeile Text verdifentlicht.

FUNDGRUBE YK

gekennzeichnet sind oder deren

Bitte verwenden Sie fiir Ihren Kleinanzeigen-Auftrag die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Hefftes.

APPLE

Liste mit 300 Adressen von Apple-
Usern (ideal zum Tauschen etc.) ge-
gen 10 DM (bar/Scheck).

Holger Haug, Anna-Schieber-Weg
25, 7300 Esslingen

Apple Il Software

Tausch gegen Hardware aller Art
oder Verkauf

Tel. 0208/682343

Kassettenbetriebssystem fir Apple,
10 tolle Basicbefehle nur DM 28,- um
Daten zu speichern und zu laden. In-
fo gegen Freiumschlag. Schirma-
cher, Haraldseck 34, 238 Schieswig

Biete Apple Ille Software an !! *
2.B.: Q-Bert Zaxxon Pinnballod.
Arcade Machine. Frogger Olympiad #*
Sea dragon und viele andere 1! =
Apple-Jack, Kaulbachweg 8, 7 Stgt. 1

Suche APPLE Programme, auch
CP/M, im Tausch gegen ATARI Pro-
gramme. Eventuell auch Kauf. Ca.
600 ATARI Programme vorhanden.
Tel. (0211) 314632

Sprachausgabe-Platine v. Speech
Design sowie ser. Schnittstelle AP2
v. IBS zu verk. Preis VS.
B. Trilling, Drostestr. 4, 5768 Sun-
dern 2, Tel.: 02935-4145

ddek ko APPLEI 4 & & 4 %
Softwaretausch. Liste an
Henning Brocker, Benstaben 8
2067 Barnitz

Suche billige Interfaces fur Apple 1L
Auch ProzeBkarten wie 6802 oder
68000 und Epson-Grafik-Druckerin-
terface. Tel.: 0721/74108, Ofter pro-
bieren!

Super-Disk-Editor: Sektorw. edit. mit
unzahl. Moglichk. + Catalogivtoc
Edit + Init einz. Tracks + + Disk
mit Anleitung 30 DM, T. Arleth,
Guglinger Str. 11, 7100 Heilbronn

EE Applell Softwaretausch HE
B Neueste Software (Utilities, B
CPIM, Spiele (z.B. QBert, Plasmania)
M. Eisele, Alte Stuttgarier Str. 54
EEEE 7000 Stuttgart-1 REER

B Tausche, kaufe und verkaufe B
B Software - Spiele, Anwenderpr. B
] kostenlos. Liste von/an | |
n Lutz Buchholz ]
W 5204 Lohmar 21, Stumpf34 W

Suche: Apple-komp. Computer bis
DM 500,- oder im Tausch gegen VC
20 Anlage: 8 K, 3 K, Datas, SW + Lit,,
Joy. Schr. Angebote an Lothar Hart-
mann, E-Ludwigstr. 46, 6535 Gau-
Algesheim

>> Applell-Software wegen <<
> Systemaufgabe billigst abzu- <
> > geben. Tel.: 062311842 Mo. < <
>> 16-18Uhr Fr.20-22Uhr <<

+ Suche Buchhaltungs- und Kalku- *
* lationsprogramme fur Apple |l =
* Angebote an: Daniel Harzenmoser
* Birchstr. 605, 8052 Zirich, CH #
* % & & Tel.01/3010083 &« « « &

Suche gebr. Apple lle — oder kom-
patible — {64 K)+ Floppy + Monitor
+ Software + Modem + Leute in HH,
die mir das Ding erkl@ren konnen!!

Hamburg 040/588838 Michael Noite

* APPLE-SOFTWARE aus BERLIN
SPITZEN-PROGRAMME f. d. APPLE,
ca, 300 Programme auf Disketten. Li-
ste anfordern bei > VASCALLO <
1000 BERLIN 44, Tel.: 6916567

ATARI

Suche far Atari 600 XL Spiele auf
Kassette. Nur gute Grafik!!!
Angebot mit Beschreibung an
Lothar Hartmann, 6535 Gau-Alges-
helm, Ermst-Ludwig-Str. 46

+* Super-Angebot + Atari-Telespiel
mit 6 Kassetten (z.B.MMissile Com-
mand, Space Invaders..) + 2 Joy-
sticks + 2 Drehregler. Fir 500 DM
abzugeben. Tel. 06202/75755

Verkaufe Basic-Kurs auf Kassette.
Habe auch Soccer fOr Mattel.
AuBerdem gute Computer-Spiele!
Einfach anrufen » 05207/88762!!
Ab 16.00 Uhr

Schaler (13 Jh.) sucht Atari VCS 2600
m. Kassetten. Bitte an Jorg Maller,
Kleestr. 6, 3330 Helmstedt 3 schrei-
ben.

Suche folgende Anleitungen: Logo/
C 65/Data Perfekt/Fig Forth/Next
Step/Extend ForthiZahle gut!!

Jens Schaedler/immenhofweg 37
4150 Krefeld 1/Tel. 02151/591914

B ATARI PROGRAMMTAUSCH B
® Uber 600 Programme. Nur auf B
B Diskette. Liste an Klaus Wolf, W
M SchulstraBe 3, 5450 Neuwied 22 B
EEEE Tel 02622/80465 HEEN

eee Atari-Software 200
@ Tausche Software-nur Diskette @
[ ] Schickt mir Eure Liste L ]
® Udo Grunwald, Am hohen Rheins @
®9® 5450Neuwied21 @00

Atarl 00 XL. Suche Software und
deutsche Literatur. Liste bitte an
Detlev Rades, Kleeweg 7, 4973 Vioh-
to, Tel. 05733/4111. Nur nach 19 Uhr,
auBer Sa + So

Erstelle far Sie individuelle Program-
me. Verkaufe Software und erteile
Kurs am Computer in PUI, Pascal,
Basic. Michael Stehle, A-1140 Wien,
Lorenz-WeiBg. 10

Verkaufe Atari VCS + PacMan +
Endurc + Streetracer + 2 Dreh-
paddles fOr nur 450 DM VB.

Markus Ziems, Scheidebachtal 10,
2104 Hamburg 92, Tel. 040/7017591

Tausche Apple-ll-Software (nur auf
Kassette). Besonders gesucht:
Abenteuer-Spiele. Liste an: C. Dirk,
Smeesgatze 10, 3155 Edemissen

Atari-B00-Software-Tausch
maglichst nur Disk! Liste an
Walter Rau, Rohrser Warle 4,
3250 Hameln 1, Tel. 05151/14084

Verk. Leerkass. f. Atari-Kopien 8 K f.
Unimex-Kopier.45,—, f. Atari 400/800/
600 XL B K-16 K 40,—/70,—, Eprom-
Programmierer 2-16 KI25xx/27xx,
Atari m. Software 280,—. Tel. 06361/
1425, b. 18.00 Uhr

ATARI B0O: Tausche/suche Program-
me (DISK) und Manuals; verkaufe gu-
te neuwertige Joysticks; Liste an M.
Schroot, Rochusstr. 317, 5300 Bonn 1;
B B ich meide mich dann sofort BN

Atari-Softwarerevue — Exclusive
Beschreibungen mit Skizzen und
Bildschirmphotos, No. 1: Zeppelin,
M.U.L.E., Cohens Tower, Pengo... ge-
gen 6,— DM bel Diskeater PX:
802465, 2 HH 60

I SEEE RS SRS RS SE B

* Neue User-Group in Kéin s
* Ertffnet far alle, die sich *
 for Atari interessieren!!! *

 Interessenten an: 0221/591108 *

Achtung!! Verkaufe far Atari VCS
folg. Spiele: Night Driver @ Golf @ 3-
D Tic-Tac-Toe! Preis VB!

Tel. ab 18 Uhr: 06525/7255

Verkaufe Atari 800 mit eingebautem
Kass.Interface + Disk 810 mit Co-
pychip + Drucker + Zubehdr + Bi-
cher + viele Programme auf Kass.-
Disk-ROM. Tel. 074341411

Atari VCS 2600 + Zubehtr + 15
Spitzenspiele (gut erhalten, original-
verpackt) = VB DM 1500,— (NP
2200,—). Auch einzeln! L. bei R.
Janssen, Morkenstr. 35, 2950 Leer

@009 Atari600/800XL. 0000
@ Softwaretausch auf Disk 0. Kass. @
@ Suche Kontakte im Raum Ingol- @
stadt. Liste 0. Programme an R. Ross
@ B070Ingolstadt, Draisstr. 14 @

® @ Atari 400/600 XL/BO0/BO0 XL @ ®
@ @ Tausche und suche Software @
® @ Liste gegen Freiumschlag @@
® @ odereigene Liste an ( 1]
M. Fertsch, Mérikestr. 11, B4 Rasb.

Verkaufe: Atari 800, 48 K + Basic +
Ass. + Disk 810 + TV + Interf. 850
+ Drucker STARDP 510 + Joyst. +
div. Softw. und Blcher, Komplett VB
3200 DM. Tel. 089/608757, ab 18 Uhr

Verk. ATARI 800 XL + Rec. 1010 + 2
Joysticks nur 549,—. Donkey Kong,
Q-Bert, Congo Bongo, Pole Position,
Centipede, Joust, je 79,—. Tel
0B9/87 3606, nur samstags

ATARI VCS + 20 KASSETTEN zu
verk. Jungle Hunt, Mr. PacMan, P.
Position, Kangaroo, Battlezone
u.s.w. ab 10 DM. Alles zusammen
1099 DM, NP 2300. A. Elsen, Tel.
06172/41534

Verkaufe ATARI-Telespiel mit 21
Kassetten DOUBLE-ENDER, VAN-
GUARD CENTIPEDE wu.a. Tel
04192/4872. THOMAS TRENNER,
Heidmoorer Str. 14, 2357 Monkloh

+ %% Atari 4000600/800-Software.
Verkauf oder Tausch! Suche auch
Kontakte in Schieswig-Holstein! Ko-
stenlose Liste anfordern: Alexander
Hase, Kastanienallee 15, 2399 Tarp

Atari-Videospiel. 6 Spielkassetten,
Pole Position, Astroattack, Combat,
Starvoyager, Atlantis, Asteroids,
Grand Prix. VB: 500 DM (Zustand
gut). H. Schweinstetter,

Tel. 07364/6526

Tausche! Tausche!  Tausche!
Atari 400/800 (ca. 250) auf Disk.
Tel. 030/3813367. Liste an:
Christian Dreke, Jungfernheideweg
55, 1000 Berlin 13

Verk, Atari CX 2600 mit River Raid,
Frogger, Spiderman, Space Invaders
und neuwert. Paddles zum Preis
von 500 DM VBimelden bei Martin
Stiewe, Tel. 05174/8113 (14-18 Uhr)

ATARI 400-800 XL

Suche - biete - tausche Programme.
Uber 230 auf Disk & Kass. Liste! —
Also: N. Koch, Klarenthalerstr. 101,
6200 Wiesbaden, Tel. 06121/463515

B * » + Achtung Atari-Besitzer x
B Suche-biete-tausche Programme®
W aller Art auf Disk und Kass. L]
M Liste anfordern bei: J. Ringel W
M Im Frohental 37/5090 Leverkusen Bl

Endlich: Das SUPER-Gr. 8-Malprog.
Jetzt auch auf Kass.! Nur DM 36,—.
Fir alle ATARI's ab 32 K: GRAFIK-
ZAUBERER. Nahere Informationen
ober 09371/4647 (T. Tausend).

Achtung wichtig — Achtung wichtig
Verkaufe Atari 2600 mit 7 Kass. (Mis-
sile Command, Space War, Enduro,
Donkey Kong, Yars Revenge u.s.w.).
Preis 450 DM. Olaf S., Tel.04402/3111

H-9600XLO -9 = 0429293630
B Suche Software auf Kass. + ROM.
B Auch Listings. Gute Programme B
W Bezahlung. Jorg Klostermann, Am
B Wullbrandt 19, 2863 Ritterhude B

Atari Atari

Viele, viele Programme auf Disk!!
Liste von M. Ohims, Schillerstr. 68,
4400 Minster, Tel. 0251/663015
P.S.: Auch die ganz Neuen

EEEE 48 KB FURATARI 400 HEEEE
] E

B Erweiterung kostet 160 DM. Wir B
B gewahren ‘s Jahr Garantie W
B Bei St. Schmeling, 0431/542543 W

VERKAUFE ATARI VCS m, Joysticks
u. 5 Kass. (PACMAN, INVADERS,
SWORDQUEST, PITFALL, ENDURO)
{0r 400,— (NP 700,—}; Thomas Gru-
ber, Hofstr. 16, 7036 Schénaich, Tel.
07031/51166

ATARI 400/800 — tausche auf Disk
Spiele — Utilities — Anleitungen.
Suche Software Heizung/Klima.

F. Feldmann, 3253 Hess. Oldendorf
1, Feldstr. 9, Tel. 05152/3327

Atari 600 XL —— Tausche und ver-
kaufe Software auf Kassette.

Liste bei (Tauschliste anj.

Thomas Blank, Johannisburgerstr.
15, 2399 Tarp

Suche Kontakte und Programme auf
Kassette far den Atari 600 XL.

P. Hilbrands, Auf dem Knollen 28,
2952 Weener, Tel. 04951/605

fTE e e s s S8 &8 8 8 8 8
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Verkaufe Atari Konsole und
Defender, Vanguard, Pitfall, ohne
Joysticks far zusammen nur 250 DM.
Telefon 07441/2321

ATARI CX 2600 + Missile Command
for 230,— originalverpackt abzuge-
ben!®@Erstklassiger Zustand®An-

fragen an Ch. Janoff, Glattbacherstr,
12, 6145 Lindenfels 2@Fast neu!!!®

Tausche oder verkaufe (Unkosten-
preis!) Programme far alle Atari Com-
puter ab 16 K. Die Programme befin-
den sich auf Kassette! Tel:
06471/4437. Holger Cromm. Ab 16 Uhr

Kassetten-Interface fOr 400-800 XL,
jeder Recorder oder auch Tonband-
gerat, auch interessant flr Disk-
User als Billig-Backup.

Tel. 05139/87933, taglich 18-19 Uhr

Suche Listings, Progr. aul Kass.,
Spielmodule und Koniakte zu Atari-
Usern in Mannheim (Clubgr.!)
Volker Schuh, Windeckstr. 7,

68 Mannheim 1, Tel, 0621/825133

Verkaufe Atari-Floppy mit 200 Pro-
grammen for nur 1450 DM. Tel.
02104/53668

Blutjunger Atari-B00-XL-Besitzer
sucht Kontakt zu Gleichgesinnten
mit ausgeprag. Spieitrieb. Raum
|serlohn. P. Fuhrmann, Bergstr. 64,
5860 Iserlohn-Letmathe. Zoinng!!

An alle XL-Besitzer! Das Programm
Powerplay startet die vorhandene
Software auch auf Ihrem Computer.
Anfrage an: M. Kihn, 4100 Duisburg
12, Baustr. 61, Tel. 0203/438417

Verkaufe Atari 600 XL + Programm-
recorder + Module + Kassetten.
Preis VB. Angebote an: Kai Réhrig,
Harnischweg 4, 5024 Pulheim

Verkaufe 810 Disklaufwerk Incl.
Clone-A-Disk, ROM + Software.
Tausche Programme. Angebote od.
Info: Ralf Metzenthin, Plochingerstr.
51, 7316 Kongen

®® Hallo Atari Freaks 468 XL @@
[ ] Im Raum: Kéin/Frechen &
® evil. Grindung einer &
[ ] User-Group [ ]
@@ Ab 17 Uhr: Tel. 0223414477 0@

Verk. 11 Kass. + Supercharger fir
Atarli VCS. Alles in Originalver-
packung mit Anleitung. Preis: VHS.
T. Lassak, Im Kampe 28, 493 Detmold
Tel. 05231/89272. Tagl. ab 16 Uhr.

Atari 400/600/800 Disk/Kass.
Tausche und verkaufe Softwars, ca.
150 St. Christian Rosen, Rhein-
blickstr. 40, 5342 Rheinbreitbach,
Tel. 02224/4305, nach 15 Uhr

Atari-Programmdisketten, doppel-
seitig bespielt, umstandehalber gin-
stig abzugeben. Liste gegen 1,—
Porto bei H. Schwarting, Postfach
100860, 4152 Kempen 1

200000 AtariVCS 0000800
@ Mit Dig Dug, Kangaroo, Missile ®
® Command, PacMan, umstandeh. @
@ zu verkaufen (neuw.) VB 400 DM @
@ (NP 600 DM). 7872 Isny L]
@ Tel. 07562/2212 (ab 18 Uhr) [ ]

Verk. ATARI VCS 2600 + B Kass,,
2.B.: Space Inv., Dem. Att. Moonpa-
trol + Quick Shot Joy. nur DM
600,— VB. Suche auch billig Compu-
ter bis 700 DM. Tel. 040/577204. B.
Aulow

Verkaufe Atari 2600 + 12 Kassellen,
z.B. Moon Patrol, Pole Position, Ber-
serk, Missile Command, Yars Reven-
ge etc. far 650,—. Dirk Butschke,
1000 Berlin 47, Kornblumenring 99,
Tel. 030/6631252

Suche Diskettenstation fir Atari 600
XL. Nicht zu teuer. Suche ebenfalls
das Buch *Mein Atari Computers.
Christian Buss, Langer Garten 10,
7109 Jagsthausen

N VERKAUFE ATARI 600 XL I
B+ 400 Seiten starkes Basic- W
B Buch (Mein Atari Computer) W
B + Software 550 DM!! | |
I Tcl. 04761/4164 I

Verkaufe CX 2600 Telespiel mit 12
Kassetten, z.B. Defender, Phoenix,
Asteroids u.s.w. VB 800,— DM. '
Schreiben an: Klaus Meisen, Hum-
perdinckstr. 13, 8000 Manchen 40

Suche Joystickspiele far meinen
ATARI 400 (16 K/Kassette).
Preisliste mitschicken!!!

Melden bei: Christian Schnarr,
Kirchsiek 7, 4952 Porta Westfalica

000000000000 00000
@ SUCHESOFTWAREFURDEN @
@ ATARI 400 16 K auf Kassette @
@ T.CHATTERJEE, Wordenmoor- @
® weg55a, 2000 HAMBURG 62 @

Ak kk kA Ak A A AR R RN
* Suche Atari 800.Tel.061B1/87539 %
R R R R Rl ool

@999 ATARIVCS2600 0000
@ + B Hyper Kass. (Q-Bert + Pitfall @
@ Pole-Position, River-Raid, Robot- @
@ Tank). Sehr gut erhalten zu verk. @
VB 750 DM (NP 1150). Tel. 075628527

Suche for ATARI 400/16 K Program-
me jeglicher Art! Nur auf PC!
Also Liste an: RALPH BENJAMIN,
Loerstr. 38, 3000 Hannover 1,
* % Bezahlung? Selbstverstandlich

Softwaretausch nur auf Disk.
Neue Programme.

Suche auch jederzeit Neuigkeiten.
Bodo Bradler, Postfach 473, 4930
Detmold, Tel. 05231/67226

* « Supercharger fOr VCS 2600 & »
* 9Spieleeinz.50M,zus.35DM  *
* 600 XL, 16 K Programmtausch a.
Kass. Liste (gratis) bei: H. Boehme,
Margaretenstr. 20, 58 Hagen 7! @@

Suche ATARI 400/800 Software

auf Diskette. Angebote bitte an
Mehmet Inci, Grisarstr. 5,

4600 Dortmund 1, Tel. 0231/838581

ATARI-VCS-Telespiel mit 6 Kasset-
ten (Vanguard, River Raid, Fireworld,
Soccer, Combat, Outlaw) for VB
450,— DM bei Oliver Eichhom, Tel.
0421/6166486! Auch einzeln!!

+ % % FUR ATARI 400/600/800 # *

Neuwertige Module: Pole "
MS,  PacMan; Galaxian; g
s Centipede, ginstig .

Olar Toffolo, 2262 Leck, Tel
046621733

1 ATARI-SOFTWARE (Disk oder CC)!
1 Tausch oder evtl. Verkauf zu

1 SUPER-Preisen. Bereits Ober 250
! Programme vorhanden. Info bei

1 C. Heck, Rud.-Kinau-Weg 11,2Wedel

* %% SUCHEATARIGO0XL + & #
14jahriger Schiler sucht Atari 600
XL {evtl. mit Interface) for Kassetten-
recorder. Nils Clausnitzer, 2353 Nor-
torf, Tel. 04392/3505

+ Atari 800 XL-600 XL
Suche Programme (auch Spiele) auf
Kass. u. Listings 10r 800 XL (64 KB).

Angebote o. Liste an: C. Hentsch,
Godehardistr. 10, 3 Hannover 91

Atari BO0/60D0/400. Tausche Software
und Manuals! Biete 600 Prog. und
150 Manuals. Liste an Jens Schaed-
ler, Immenhofweg 37, 4150 Krefeld 1,
Tel. 02151591914

B Tausche und verkaufe Software Bl
W for Atari 400/600/800 XL B
B Jede Menge topakiuelle Games Bl
W Lars Vogt, Bussche-Manchstr. 5l
W 4905 Spenge, Tel. 052252511 W

OO ATARI Telespiel VCS 2600 OO
GO mit 3 Kassetten (PacMan, 0O
OC  Atlantis und Reaktor) CO
O OVB 250 DM, Tel. 091175333400
Atari VCS mit 9 Kasselten

Phoenix, PacMan, Atlantis, Flipper,
Fire Fighter, Room of Doom, Demon
Attack, Berzerk, Cosmic Ark DM 375.
M. Paul, Grolmanstr. 2, 5000 Koin 30

Verkaufe: Atari Telespiel + 8 heiBe
Spielkassetten: Moon Patrol, Yars
Revenge, PacMan, Chopper, Defen-
der, St. Wars, Berzerk, Vanguard.
Meldet Euch unter 0541115600

Achtung Systemwechsel, verkaufe
100 Atari-Programme far 170 DM!
200 for 250 DM! Sie stellen die Dis-
ketten (100 P—15 Stock, 200 P—30
Stock). Sofort Tel. 0421/700583

Atari 400 mit Neizteil und Basic-
Modul for 300,— abzugeben. Gerat
ist noch originaiverpackt.

K. Rommel, Postfach 32, 4220 Dins-
laken 3, Tel. 02134/96687, abends

Spectravideo SV 328 mit Zubehdr
und 2-Kanal-Datenrecorder und Pro-
grammen neuwertig, glnstig abzu-
geben. K. Rommel, Postfach 32,
4220 Dinslaken 3, Tel. 02134/86687
ab 19.00 Uhr

VERKAUFE Atari Videospiel 2600
mit 13 Kassetten, z.B. Atlantis, De-
mon Attack, Cross Force, Star Voya-
ger, PacMan, Phantompanzer, Spa-
ce War. VB 600,—. Tel. 05693/1698

Verk.: Atari VCS + 10 Kass. (Centip.
+ Vanguard + Star Wars | + Pitfall
+.) NP: 1500,—, VB: 860,— auch
einzeln! Bei Markus Funke, Hedwig-
Dern-Str. 13, 8714 Wiesentheid

Suche uchten Atari 800
sowie Software fir Atari 800
Markus Fertsch, Morikestr. 11
8400 Regensburg

Atari User-Club sucht Mitglieder um-
fangreiche Programmbibliothek,
gOnstige Hardware, Tips u. Tricks.
info gegen DM 1,— bei Schwarting,
Postfach 100860, 4152 Kempen 1

Atari 400/600/800 XL. Tausche
Software auf Disk/Kass. Listen bitte
an Olaf Meisiek, Doppeleiche 8,
2240 Wesseln, Tel. 0481/72407

EEEEE 50X.L EEEESR
Endlich * Ma mm
4+ m. HELP-Funktion % Kass. 40 DM
Info gg. Freiumsch. 0.80 Pf. = E. Breit
6272 Niedernh. 3, Seelbacher Gr. 22

Atari Software-Tausch
810/800/600/400-Software

Liste an: Sascha Tezak, Heiligenstr.
21, 4010 Hilden. z.Z. 250 Programme.
Blue Max, Buck Rogers, Mule, BTX...

FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Suche Atari 800, Diskettenstation u.
weiteres Zubehor.
Tel. 0281/64486

Atari 800 Softwaretausch (Disk).
Bitte schickt Eure Liste an:

Norbert Braun, Agnes-Miegel-Str. 15,
5010 Bergheim, Tel. 02271/43523

Tausche u. verkaufe Software far
Atari 400/800 XL! Lars Vogt,
Bussche-Minch-Str. 5, 4905 Spenge,
Tel. 052252511 od. 0521/81843.

800 topaktuelle, billige Programme:

Verkaufe far Atari VCS Super Cobra
90,—, Stampede 30,—, Superbreak-
out 20,—. Tausche auch gegen Hero
oder Enduro. Alle Kassetten in gu-
tem Zustand. U. Ddlle, Lockweg 16a,
5768 Sundemn 1

Verk. Atari 400 16 K, 6 Monate alt,
mit Zubehtr u. 1 Spiel Centipede
und 1 Joystick. VB 450 DM.

Uwe Brautenberg, Fr.-Ebert-Str. 26,
5830 Schwelim, Tel. 02336/18786

verkaufe Atari-Kassette for Atari
2600. Die Kassette heiBt: Riddle of
the Sphinx. Platanenweg 26, 4224
Honxe 1, Tel. 02134/33299, ab 14
Uhr. Ruft doch mal an.

I Atari!
Suche Programmrec. 1010 oder 410,
verk. VCS 2600 und 6 Kass.
Adresse: H. Wunderlich, Calenber-
ger Str. 11, 3008 Garbsen 1

Verkaufe: Atari 400 + Kasseltenre-
corder + 5Kassetten + 2 Joysticks
+ Basic-Bocher + 2 Module: Ivan
Pintaric, Tel. 0611/7382040, ab 17
Uhr. Preis: 500 DM

EEENATAR-SOFTWARENEEE
W Tausche Programme auf Disk. B

B Liste an: Maziar Soltani L |
B Larchenweg 14 L ]
B 6056 Heusenstamm 2 |

Verkaufe Atari-VCS 2600! 9 Monate
alt. 12 Kassetten, zB. Defender,
Centipede. VB 550 DM!

Andree Plich, Dinslakenerstr. 6,
4223 Voerde 1, Tel. 02855/3402

Verkaufe Kassette Tape-Worm for
Atari VCS. Nie gespielt fir 20 DM.
Ubernehme Portokosten. Jens-Peter
Thielemann, Im Wiesengrund 14,
7920 Heidenheim 2

Verkaufe Atari XL 600, 2 Mon. alt mit
Kass.-interface + Buch =Mein Atari
Com.= ges. NP = 743 DM nun far
850 DM VHB. Dirk Lassig, Danenstr.
1, 2283 Wenningstedt, 04651/4 191

Wir grinden einen LASER-CLUB.
Wer macht mit???
Info Laser-User-Club
Adam-Karrillom-Str. 6
6500 MAINZ 1

CASIO

FX-T02/700P SOFTJHARDWARE!!!
3D-Grafik-Spiele mit Sound, véllig
neue Tricks, iterung,
1/0-Port... Info 1 DM bei Olaf Hart-
wig, Rosenschule 8, 2340 Kappein!

Atarl 400, 48 K, Floppy 810 mit
Koppler-Chip, Fastformatting, Schal-
ter fir Lichtschranke, Zubehér (Basic,
Literatur) + ca. 100 Disk, ca. 500
Masch.-Programme. Tel. 0211354406

CASIO PB100: Basiccomp./544 Pro-
grammschrittelext. Schaiter einge-
baut/Begleitbicher/alle mathe.
Funkt./100 DMMWenden an: Andreas
Jung/Klosterstr. 21/6602 Dudweller

Verk. for alle Atari-Computer:
Donkey Kong 80 DM, Choplifter 70
DM; for Atari VCS: Peles Soccer 10
DM. Robert Woltmdaller, MOnchner
Str. 14, 8060 Dachau

Atari Software-Tausch

Liste gegen Freiumschiag bei
Gerhard KrSnert, Heidelberger Str. 32,
6905 Schriersheim

Meidet Euch!.

Yerk. PB 100, 544 Schritte + Druk-
ker FP-12 nur komplett f. 210 DM
Festpreis. Kass-nt. FA-2 nur for
FX 602 P 30 DM, Mathias Dehm,
06194/64608

74 S
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Casio FX-702P in Sportausfihrng.
2 5ftach schneller, umschaitbar +
Kass.Intf. FA-2+ Software + Schall-
plan kmpl. 290 DM. Fred Meyer, 2 HH
76, Rockertstr. 8, Tel. 040/2005548

FX802P: Super-Actionpgme. m.
bew. Grafik + 3D-Effekten zu Super-
preisen! Info+Gratispgm. 80 PF
STUMPP, Weingartenweg 13, 6951
Schefflenz. Sofort Info anfordern!
* FX-B02P *

PB-100/FX-700P, preiswerte Softwa-
re aus versch. Anwendungsbersi-
chen! Ggf. Spezialanfertigungen!
Gratisinfo g. ROckporto von M. Ma-
ge, Robbek 6, 2000 Hbg. 52

# % CASIOFXE02P »« @09
* % zuverkaufen # [ 1 1]
® xx BIDMM. Senz * *»

@® » » Sulzburgerstr. 46 # *
@90® + » 7800 Freiburg *

WER? Gibt mir far meinen PB-100
= > 4+ OR1 (1568 Schritte) seinen < =
——— FX602P+FA2777? ———
Angebote an: Helmut Windl, Kalk-
ofenring 16, 8403 Bad Abbach

khkhkhkh FXB02P: wxhdn
#* + Drucker FP-10 zusammen [0r
#* 219.-DM. Teile auch einzeln,  #
* C, Sauer, Tel.:089/176886 *
ddkk ok ko kok koo ok ok ko ok ok

Endlich gute Software fUr PB-100
und FX-TO0P! 25 Listings zum Super-
preis: Nur 10 DM! (Schein). Josel Si-
mon, Andover Str. 95, 4180 Goch 5,
Gratisinfo anfordern!

COMMODORE

HEEEE B B Verkaufe sehr gut
EE © N Rerhaltene VC-1541-
N BEE EEE E Floppy m. Program-
B N W Emen fOr 650 DM VB.
EEEE B NETel 06142/61727

Assembler C 64! Suche Programm!
als EinfOhrungskurs in die Program-
mierung in Maschinensprache.
Offerten an: G. Schneider,
Grenzacharstr. 92, CH-4058 Basel

Verk. VC 64 Adressenseleki. Origi-
nal-Disk 150,—. Textverarb. Disk
100,—. Orig. Simon's Basic Disk
100,—. Calc Result Easy Modul
150,—, Calc Result Disk + Modul
200,—, VC 20 orig. Mini-Mem.-Disk
180,—, 16-K-Erw. 120,—, B-K-Erw.
60,— alles neu. 07 11/234322

ko ko kkkkkkkh R
* CBM-84/VC-20-SUPERSOFTWARE
* Billig und Spitzenqualitat!!!
% MNeuer, 30seit. Katalog gratis
* Bestes aus den USA wegen Sy- %
* stemwechsel abzugeben. Prg. *
* ab50 Pf. Tausch mogl. Listen *
an M. Brox, Ringstr.,, 3579 Frielen-
dorf 5, Tel. 05684/7347! Spitze!

%ok ootk ke koo ok ok ok okkok ok ko

Top-Programmsammiung far cbm 64

Uber 50 Prg. auf Disk. 2 Seiten/Kass.

cbm 64 nur 48,— DM cbm 64

Th. Stroh, K.F. 126, 7530 Pforzheim
Tel. 07231/451499

Suche Floppy VC 1541.

Zuschritten mit Preis und Zustand
an B. Welte, Brackeler Hellweg 150,
46 Dortmund 12

+ VC 20 + 64 K + 3K Exp.

+ + Recorderkabel + BOcher +
+ Software. Preis VB

+ H. Blanchebarbe, Niedstr. 13
+ 6639 Siersburg, 06835/2531

C 64. Verkaufe 35 Topspiele (Pool,
Donkey K., Fort Ap.) for 50 DM (auch
Einzelverk.). Liste von:

Dirk Schorer, Parleitenerstr. 7d,
8069 Geisenfeld, Tel. 08452/1880

VG20 VC20 VC20 VC20 VC20
Programmsammiung fOr die Grund-
version. Ca. 70 Programme (Frogger,
Tron, Krazy Kong, Centipede, Scram-
ble usw. fiir 50 DM. Tel. 02158/3297

B cbm64 Franzdsischkurs 49,— B
Rechischreibtr. (Joyst.) 39,—

M Lateinnachhilfeprogramm 39,—
5Spr. Reisewortschatz 49, —

W P.Kneller, 8851 Fanfstetten W

Zeichenséatze ohne RAM-Beschr.!
Umi., Franz., Mathesymb. je 15 DM
Vokabelprogr. Engl. Franz. und
Latein je DM 20,—. Tel. 09091/1380
P. Kneller, 8851 Funfstetten

* ok o #

VC 20: Stone-Wall. Hab ein
Spiel (Grundversion). Preis: Spiel
a. Kassette 15 DM o. Listing 5 DM,
R. Maller, Leimgardtsfeld 96,

4300 Essen 11, Tel. 0201/660986

Top-Programmsammiung fr cbm 64

Uber 50 Prg. auf Disk. 2 Seiten/Kass.

cbm B4 nur 48,— OM cbm 64

Th. Stroh, K.F. 126, 7530 Pforzheim
Tel. 07231/451499

— Tausch —
Wer braucht sein Floppy 1541 nicht
mehr? Ich tausche gegen ein Atari-
Telespiel und 5 Kassetten. Uwe
Rath, Tel. 09238/1622

VC-20-Software brandneu bis 4 DM
zu verkaufen, auch Tausch. Liste an
und von Uwe Hein, Christian-Kruse-
Str. 19, 2300 Kiel 1

Suche Floppy-Disk. Mbglichst gin-
stig, kann auch leicht beschadigt
sein. Telefon 0451/84288, ab 19.00
Uhr

Verkaufe: Datasette 1530 (alte
Bauart) for DM 80,—

Woltgang Lorenz, Brisseler Str. 9,
5300 Bonn 1, Tel. 0228/676278

® Suche! C 64, bietebis 450DM @
@ Verk.! VC 20 (neu) nur 290DM @
0000000000000 0000
@ A. GOnther, Eduard-Flach-Str.0 @
@ B940 Memmingen, 08331/64078@

® A cbméB4-Supersoftware A @
A Spitzenprogramme! Tausch od. A
® Verkauf geg. Mini-Unkos.Beitr, @
A Liste (80 P1.) W JOrgen Wehner B A
@ Eichenweg 5 B 4722 Ennigerioh @

Verkaufe wegen Systemwechsel VC
20 + Datasette + Joystick, 2 Hand-
biicher + 2 Basicblcher, Trageta-
sche + B0 Spiele, alles 3 Mon. alt fir
480 DM. Tel. 06235/6150

cbm-64-Software zu verk.

PRG'S von 4 DM bis 7 DM.

Liste gegen Frelumschlag an H.
Sudholf, Melissenstr. 27, 4040 NeuB
Tel. 02101/465750

a WANTED n
B Floppy 1541 + Softwarefor W
W VG 20 (auch Tausch). Angebote M
B anKIi.-P. Bartsch, Herborner W
] Str. 2, 6349 Breitscheid 3 L]

cbm 4032. 32 KB mit DATASETTE u.
ober 150 Spitzenspiele wegen
Systemwechsel zu verkaufen.

Preis nach Vereinbarung.

Jorgen Paasch, Tel. 02301/6676

Tausche 3 cbm-Programme, nur auf
Kass., gegen 1.80 Pf. Rickporto bel-
legen. V. Maller, Lindenthal-

gartel 46, 5 Koln 41,

Tel. 0221/449811, ab 19 Uhr

Tausche und verkaule Programme
far VC 64, z.B. Falc Patrol, Fort
Apocalypse. Suche Adventure-
Gamas. Patrick Bach, Alte Burg 25,
6478 Nidda 16, Tel. 06043/2808
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———— Neues aus Vaterstetten: —

GRAFIK

COMMODORE

= -

Der C 64 bialel vieiseilige
Erurusme Maglichkaitan
iesas Buch gibt Informa-
fionen wio man Grafikiunk-
tionen anwende! - Infor-
mationen, die man im Com-
modoera-Hondbuch  nichl
findel, Ausgahend von Gra-
fikenmit densfesienGrofik-
Zpichen wird systematisch
2u den gnspruchsvalleren
Méglichkaiten, Hiusthriert
durch typische Baispiala,
gatihrt
138 5. Spiralh. DM 38,-

Camther Dambuach

Worterbuch

der Computerei

War ha! nicht beraits var-

rweifell  varsuchl, dos
«Computerchinesenglische
zu varstahan? Hier hillt dos
Wirtertbuch der Compute-
rai mit saingn Gber fousend
Begrilfen. AuBerdem sind
dia wichligsten Begriffe
erkidrt. Ein handhches
MNochschlagewerk fir ja-
den, dar sich mit Compute-
rai baschattigr.

144 Seiten. Kort, DM 32.

L . ....

Eine Hiffestallung 10r wirl-
schaftiiche  Entscheidun-
gen sind Programmsamm-
lungen, dia die guten
Grafik- und Forbmbglich-
keltan das Computers nut-
zen. Diagramme, Sprites,
optische Darstellunganvon
Simulationen warden ein-
gesatzt, die die Ergabnisse
vardeutlichen. Die finonz-
mathematischan Grundlo-
gen sind u jedem Pro-
gramm baschriaban

224 S Spiralh, DM 38.-

Die Progromme sind in T1-
BASIC geschrieban, ver-
wenden die Grundkonligu-
ration des Computers und
machen ousgiabig Ge-
brauch von den Farbgrafik-
méglichkailen sowie dem
Tongenerolor. Sle sind s0
ongalagt, dad dar Einshel-
ger schnell Erfoige arzieil,
daor Fortgaschrilfena aber
die Spielprogromme nach
Baliaban argdnzen, anwel
farm odar varieran kann

190 Salten. Kart. DM 38—

.A.lnig'
BASIC
COMMODORE
64T

5 N.l:qf-%ijﬂ
Drgrachafer

= s

Dieses Buch biatat aine
systematischa Einflhrung
in dim Progrommigrspra-
che BASIC. AuBer vialen
klainaren Programmen zur
Iustrisrung dar BASIC-An-
waisungan Qb s aing
umfangreiche Frogramm-
sammiung 2u dan verschie-
denstan Thamenbaral-

chan. Die besonderen Fo-
higkeiten des C 64 wardan
mit vielan Programmbai-
spiafan aridulert

356 S. Spiroih. DM 66.-

LOGO besitzt wichlige
Eigenschalten modermer
Progrommiarsprachen
Wasan!lich bai LOGO istdwe
dgel-Grafik. Mit ginfachen
Befehien und Programmen
kdnnen komplexa Zeich-
nungen erstellt werdan.
LOGO st aine interprafie-
rande Sprache, so kbnnen
alle Funktionen und Pro-
gromme ohna Wartezait
ausgetihr werden

1865 Spirolh. DM 42,-

Ich bin neuglerig out Ihr Gesamiprogramm! Sandan Sie mir umgehend : :

7] Erbitte Unterlagen dber Ihr
umfangreichas Soltware Progromm. |

Ihran neuastan Computer- und
Elektronik-Literaturkatalog.

[ | lehinlerassiera mich fr Ihre f Ich michte mit D.ATABOOKS
ROBOTIK-Idae Ll Zaitund Geld sparen o (|
Name/Vormama =
Firma/Abl
Tl ___ Bamt
Strofe/Hausne -
1
PLZOn == [
IWT-Verlag Vioterstetten
Der Fachverlag fir Information, Wissenschatt, Technologie
DohlienstraBe 4, 8011 Vaterstelten, Post Baldhom, Tel. (0B108) 31017

Ausl Schwaiz: Thali AG, Buchhandiung u, Vierlag, CH-6285 Hitzkirch, Tal. 041/85
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

@ C-64-Supersoftware. PRGs ab DM
@ 1,—. Spiele od. Usersoftware! @
@ Auch Tausch. Suche Zaxxon. Liste
® gegen Rockp. bei Ralph Kitzing @
@ Altmahistr. 11,5303 Bornheim 2@

@ RESET-SCHALTER far VC 20/C 64
@ nur 10 DM mit Porto u. Verpa, @
@ Scheck o. Schein an Ralf Zupan @
@ Pestalozzistr. 38, 4620 Castrop- @
@ Rauxel, Tel. 02305/25856 ®

Softwarehaus Obemimmt kostenlos
Programme aller Art in neuen
Softwarekatalog: Info (Rickporto)
SW-Plagens, Am Burgweg B,

6251 Holzheim

1541-Floppy. 3 Monate alt, ca. 10
Betr.-Std., Garantie, for DM 550,—
(FP) abzugeben. Tel. 02174/62272.
A. Engels, Griesbergersir. 64,

5093 Burscheid

Tausche Programme (VC 64). Reich-
haltige Auswahl schon vorhanden.
(Gebe auch zum Selbstkostenpreis
ab). Tel. 02268/6961 od. 02268/2248

Suche Amateurfunk-, Elektronik- und
Geophysik-Programme for C 64.

F. Lange, Am Adalbertplatz 23,
2940 Wilhelmshaven

B Achtung! Tausch Sony Video- B
B Kamera HVC-2010 P gegen com M
M Floppy Typ 4040, Kamera wurde @
B wenig benutzt. An: Horst Buhl W
W Neue Gasse 42, 8720 Schweinfurt

EEEE VC20 64KRAM EEEER
W Suche Modulspiele auf Kassette B
B Schickt Eure Liste an:

B Horst Kulms, Horstheide 51
ERER 4714 Selm 2

Software-Sensation: VO 64 ———~—
Sam/Reciter, das Programm, das ...
spricht!1! (Wirklich!!!) DM 35,—.
Mit DEMO auf Kassette oder Disk
spricht alles!!! Tel. 06893/5229

+ VC-64-Programme &
Tausch-Info —,50 DM
Reset-Modul 10,— DM

Ch. Wéhler, Moritzstr. 70

* 4300 Essen 1 *

*tddd EHEE

* % % % %

cbm-3032 mit C2N-Recorder sowie
Software (kommerzielle und Spiel-
Programme) zusammen fur VB
1000,— D abzugeben.

Tel. 05973/4495, ab 17.30 Uhr

Schiler sucht dring. C 64 + VC 1541
Pr.: VS (auch C 64 einzeln).
Verk. demn. VC 20 + 32 K + Graf. +
Lit. + Spiele {u.a. Grandmaster) f.
700,—. Roland Gosebruch, Olpe,

Tel. 02761/5732

Verkaufe f. VC-20 40/80-Z-Karte =
130 DM, 3-K-Grafik = 100 DM, VC 20
Intern + Tips u. Tricks je 25 DM,
Basic-K. 10 DM. Suche Drucker 1526
0. EPSON far VC 64. Tel. 0209/
516142

Suche Floppy VC 1541 bis 4,50 DM
oder Datasette bis 80 DM

Michael Wendt, Sachsaer Weg 18,
3425 Walkenried, Tel. 05525/1650
ab 18.00 Uhr

+ Suche glnstigen VC 20 *
* % (evil. Recorder) « %
® MARC RAPPARLIE @

Friedenstr. 47, 6704 Mutter-

stadt, Tel. 08234/7721

Softwaretausch VC 20, Commodore
64, Liste kostenlos von: Uwe Seimet,
Waerderweg 47, 4170 Geldern 4.
(Wenn maglich, eigene Liste mitsen-
den) = Computer angeben *

C-64-Software zu Dumping-Preisen
abzugeben; Liste gegen 80 Pf.

bei Oliver Nell, Vogelsand 8,

2190 Cuxhaven, Tel. 04721146327

VC 20. Software-Grundversion
Tausch und Verkaul.

Michael Juchem, Elisabethstr. 145,
5020 Frechen. (80 Pf. Rackporto)

CDS-DISKETTEN
Qualitatsdisketten for Commodore
mit Inneniochverstarkung. 10er-P.
far nur 47,— DM + Versand. Maller,
Finkenweg, 7990 Friedrichshafen 1

Tausche C-64-Software (Wert >

10000 DM) gegen C 64, Atari 800 XL,

Floppy-Laufwerk oder fOr 450, — DM.

B. Haupt, Heisterweg 6, 2382 Kropp,
Tel. 04624/8728

EE Werben Sie per Computer! BN
Individuelle Lauftexte, auffallige Wer-
beprogramme fir VC 20 + C 64 oder
auf Video. Frank Ahlrichs, Schit-
zensir, 47, 5630 Remscheid 1

B E B Armer Schiiler sucht
E BB Floppy 1541 furca.

Kiaus Bartl, Kreuzkirche 54,
BB W 8489 Eschenbach

Hardware — Software

Zubehor, Stecker usw.
Kostenlose Liste anfordern!

K. Tober Import & Vertrieb
Postfach 1526, 3030 Walsrode 1

— — Langeweile muB nicht sein——
Biete unterhaitsame Spiele und gute
Anwenderprogramme far thren Com-
modore 684, Gratis-Info. T. Hunziger,
1 Berlin 47, Kopenicker Sir. 171

L ]
a
HEW 400,— L]
L]
Li-

VC 20 + Datasatte + Software +
teratur 490 DM.

Burkhard Clahsen

5253 Lindlar

Im Kammerfeld 6, Tel. 02266/2155

Commodore-64-Bundesligapro-
gramm auf Kassette nur 10 DM,
Schicken an; Knut Poburski,
Irisweg 3, 7407 Rottenburg 5

C 64: Synthesizer/Composer, echte
Moteneinfausgabe (auch Triolen),
Direkteinspielung (Ober Tastatur
moglich. Supersound. Info B. Autor:
W. Kracht, Espellohweg 38, 2 HH 52

Neues Superadventure C 64/20 + 27
K. Castle of Mystic — spannend, lu-
stig, toll gruselig. Lieferung auf Kas-
sette. 10-DM-Schein an Resoft, Sau-
erbruchstr, 15, 4350 Recklingh.

Biete an: Floppy VC 1541 fir nur 75
(!) DM. 5 Monate ait.

R. Koerber, Hildesheimer Str. 388,
Tel, 862188 ab 15.00 Uhr

Verk. VC 20, Modulbox, Datasette,
Supererweiterung + 2 Module +
Bocher, alles neuwertig (3 Monate)
far 800 sFr. Wert 1100 sFr. Ueli Trit-
ten, Molkerei, 3775 Lenk i/s Schweiz

Seikosha 250 X mit Interface und
Treiberprogramm fir Commodore
C 64 zu verkaufen. VB 700,— DM.
Tel. 030/3144498 bis 16 Uhr
Tel, 030/4351586 ab 18 Uhr

* *kCBAk *CHAx xCBAx A CBAx
Software fur C 64 — viele neue
Programme — Liste bei:

Ralf Haberland, Brigittastr. 28,
4300 Essen 1, Tel. 0201/7TT 7657

VG 20 mit 16-K-Modul, 1 Programm-
hilfsmodul 40/80-Zeichenkarte, 1
Spielekassette + 3 Bucher, sFr
500,—. J. Stadtmann, Universitatstr.
81, CH-8006 Zarich

C 64. Super-Biorhythmus for 20 Ta-
ge. Wochentag, austihrl. Beschrei-
bung gegen Vorkasse DM 6,50.

PSA Stgt 240851-702, Tel. 07121/
66134, ab 18 Uhr

Verk. VC 20 (neuw.) + 32 K + Data-
sette + Joysl. + 5 Prog. Kass. (0.
120 Pgme.) + 4 Actionsplele (+16
K) + 3 Biocher + 1 Basic-Kurs + 1
Sonderheft®alles orig. verp.@Preis:
VE.®@ @Tel, 09229/1582

Suche VC 64 (voll funktionstlchtig).
Angebote mit ndheren Angaben bit-
te an: Rudolf Hommer, Postfach
1331, 7710 Donauesch. Bitte nicht zu
teuer!!!!

® Suche @ Suche ® Suche @
® Tauschpartner f. C-64-Programme
@ Floppy 1541 @@ BX80-Drucker @
@Harald Krist, Henri-Dunantstr. 4a
@ 5205 St. Augustin 3, Meindorf @@

* & ATARI % % VC 64 % % VC 20 & &
* Verlangerung fir Joystickund *
* Paddles 1m/20 DM, 2m/25DM +
* 5 DM Versandkost., VC-User-Club
* Postfach 1433, 6908 Wiesloch 1+

VC 20, Grundversion, 3 Mon. alt,
Weihnachtsgesch., aber kein Inter-
esse for DM 300,— zu verkaufen.
Tel. D621/708195 ab 17.00 Uhr oder
Wochenende

® CP/M auf Commodore 4@ Suche
Softw. u. Erffahrungsaustausch B
J. Kaiser, Jahnstr. 15,5870 Hemer
Tel. 0237217422 u
EEEEEEEEEEEEREEEEE

@ VG 20: 40 Module auf Kass. = 40 DM
@ Preise: GV =50 Pf./Mod.jB K=1,50
® DM/I3 K =1 DMA6 K = 2,50/Meine @
® ak. Liste geg. Ihre bei HorstF. @
® Maoller, Geisweiderstr. 143, @
@ 5900 Siegen [ ]

Verkaufe C 684 + VC 1541 nur
komplett for 1100,—

Datasette 90,—, Software auf Anfr.
u.a. Joystick, Lektiren,

Tel. 08161/85171

EEEEEE Suche EHEEEEER
VC 20/64/Datas./Spiele (Zaxxon...)
JoystickiLit. Liste an Peter Vitzthum,
Schulstr. 42, 8501 Edelsdorf,
Tel.091882220 NNEEEERERE

Suche 16-KByte-RAM-Erweiterung
mit Modulschalter

Dominik Barz, 5590 Cochem 11
Richthofenstr. 5

Verkaufe Zenith-Monitor 40/80 Zei-
chen, grn, 3 Wochen alt, VB oder nur
250,— DM wegen Aufgabe des Hob-
bys. René Golly, Tel. 02217311205

Nur 38 DM pro Programm?! Warum
s00 teuer? Uber 300 Prg. fir den cbm
64 zu Taschengeldpreisen!!!!!
SCHOTTERSOFT Abt.64 @ Postla-
gernd099934A @ 23Kiel1 @
Liste kostenlos

Mur 38 DM pro Programm?! Warum
so0 teuer? Uber 500 Prg. for den cbm
B4 zu Taschengeldpreisen!!!!!
SCHOTTERSOFT Abt.64 @ Postla-
gernd099934A @ 23Kiel1 @
Liste kostenlos

@ Tréaume werden wahr mitden @
@ VC 20/C 64 Prg. von Turtlesoft &
@ Katalog mit vielen Tips sofort @
anfordern geg. —,80 bei: Turtle-
soft, A.D. Oimiihle 27, 4270 Dorsten

®99® SUPERGUNSTIGC #00@
@ Spiel- u. Anwenderprogramme {. @
® VC 64 u. VC 20 GV. nur gute Prog.
®®® Auch mit Listing. Bel Strasser
Salzfertigerg. 3, A-4810 Gmunden

—— VC-20-Superprogramme ——
— Aktlonsp. mit u. ohne Erw. 60 St. —
—z.B.Scramble, PacMan, MEC. Info—
— gg.Rickporto bei: J. Rauschen- —
— bach, Kirchstr, 14,5522 Speicher —

Verkaufe u. tausche Software for B
den VC 20 (Grundversion). Suche
auchB@Hardware/Software for Tl 98/
4A (GV.) Bitte melden bei: [ ]
Markus Hentschel, T. 05231/68654

cbm 64/VC 20 glnstig abzugeben,
ca. 500 Spiel- u. Nutzprogramme, ho-
her Wert, fir Schiler geeignet. Liste
gegen 2,— Rockporto anfordern. M.
Seiler, Wingertstr. 2, 7890 Waldshut 1

VG 20. BASIC-Compiler nur DM 50,—
SPEEDY 64, schneller C-64 BASIC-
Compiler nur DM 75,—; Kompaktor
DM 20,—. Info BO Pf. Klaus Raczek
Wickrathberger 12, 5140 Erkelenz

Aon — Das Computermagazin flr
VC 20 (> 16 K) u. C 64. Mit Tips, Prg.,
Berichte, Unterh. Best. geg. Vork.
auf das PSCHK. 170749464, Preis
incl. Disk DM 15, incl. Kass. DM 12.
Typ angeben.

Em COMMODOREVC 20 IR
B Suche VC 20 + Datasette + 16K B
B + Handbuch, Angebote bitte an: B
B Thomas Seifert, Am Eschenberg B
W 18, 3560 Biedenkopf, Tel. 06461/ W
[ ] 5197,ab 18 Uhr E

Suche C-64-User, die auch schon Ar-
ger wegen Raubkopierens hatten
oder die mit mir Tips tauschen und
Prg. schreiben. Meldet Euch bei:
Hanns Ganther, Tel. 040/53668 18

® ®® ®Suche preisglinstig® 0 9@
® Commodore 64 + Floppylaufwerk
@ Angebote an: Tobias Schachner @
® Stettiner Str. 18,3204 Nord- @
@ stemmen 2, Tel. 05069/66050 @@

+ % Commodore64-Software # »
* Verkauf und Tausch * *
+ Preisgonstig! Listegegen =
* Rickporto bei: Dynamic *
+ Postlagernd, 2106 Bendestorf *

Commeodore 64, Supersoftware aus
den USA in Maschinensprache und
groBtenteils in 3D, Liste gegen 2 DM
Porto, postlagemnd 007338 B, 1000
Berlin 47

Keinen Drucker? Kein Problem!
Drucke lhre Prg. aus = 20-30 Pf. per
DIN A4 + Porto » Disk od. Kasselte
an « Martin Eckhardt * Nahestr, 22
+ 6102 Pfungstadt

@@ ichsuche: VC B4 + Floppy @
@ + Kass.-Station + Joystick @
@ Preis VB. D. Shavit/General L J
@ Guisan 1, 4144 Arlesheim (CH) @
® 061/722455 0900000000

Suche billigen, gebrauchten VC 20
od. C 64 {eventuell auch TI 99/4A).
Joachim Kuhimann

Hohenlohestr. 3

7118 Kinzelsau

VC-64-Programme, ca. 1000 Stck. zu
tauschen oder Unkostenbeitr.

Liste gegen 1,30 DM Rockporto an
Heinz Wachtberger, Faehstr. 6, 4240
Emmerich, Tel. 02822/3152 n. 18 Uhr

VC 1540/41: Ab sofort Lesekopf W
in ca. 10 min. selber eingestelit!

Einstellbeschreibung gegen Ein- B
sendung von 10,— von: Volker MOcke
Im Hag 32, 5180 Eschweller EREN

VC 20 + Datasette + Modulbox

+ 2 Module: Surgon Chess + Tool-
kit + Joystick + Literatur. B Monate
ait. VB 500 DM. Tel. 02635/2378
Mo, Di, Do, Fr ab 15 Uhr

Wir grinden einen LASER-CLUB
Wer macht mit???
Info: Laser-User-Club
Adam-Karrillonstr. 6
6500 Mainz 1

76 s AREVS
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

COMMODORE

VC 20

B VC20Spitzensoftware L]
B Die neuesten Hits aus England B
B USA vorritig. Modulpro. 250 B
B Info geg. Rickpor. bei Thomas B
W Koch, Jahnstr. 16a, 8300 Altdorf B

+ 4 VC200stemreichVC20 + +
+ 45 Modulprogr. auf Kassette! +
+ Unkostenbeitrag 6S 210.-!1! +
+ M. Steinlechner, Mayrigasse 7 +
A-6112 Wattens; Tel.: 05224/2306

® VC 20 Spitzenprogramme e
@ Preiswerte Superprogramme, @
@ die auch wirklich laufen &
@ Listevon H. Santord; Untere @
® Mohlwiesen 11; 7896 Degernau @

Verkaufe 25 Superspiele ohne Erw.
for VC 20 z.B. Pac-Man, Crazy Kong,
Alien Blitz u.v.a. Kass. und 20 DM an
H. Rolinski, 28 Bremen 1, Kari-
Peters-Str. 63

EEE VC20-SOFTWARE HEE
Absolute Spitzenprogramme. Preis-
wert. Sofort kostenloses Info verian-
. FR. KUTHEIL; Hermann-Simon-

tr. 4; 7890 Waldshut-Tiengen 2

* VC20/64-GRATIS-MAXIINFO
Uber 600 ramme (200 in GV!)
OTTER, Villenkolonie 224, A-2752

VG 20 + 1530 + 2 Modulspiele | |
Bocher+80Spiele+3IKu.8K W
Erweiterung VB.500DM B EEE N
Bel Ralf Schéfer, 53 Bonn | |
Luisenstr. 5, 0228/213190 | |

VC200@® DataStar @9@VC20
@ Argermit der Eingabe von Data @
® Zeilen?? x !SchiuB damit+! @
@ Datastar generiert Data-Zeilen @
99000 selbstindip 990098
@ Das Prg. kostet DM 10.- Schein/ @
@ Scheck & inkl. Kass.,, Besch,, @
@ Porto « bel Daniel Ludwig, Ka- @
® stanienallee 24, 7600 Offen- @
®®® burg, Tel..0781/77345 90 ®

VC 20-Superpgme. zu Superpreisen,
2.B. 20 Module = 20,- DM u.a. Topan-
?ebote. schneller zuverl. Service. In-
o: Frelumschlag an G. Gerstmeier,
Alter Postweg B4/l, 8900 Augsburg

Verkaufe VC 20 + 16 K + Dataselle
+ Joystick + VC 2907 + VC 1924
+ 4 Bocher for 500 DM

Gonter Drehmel, Tel.: 02403/54655,
5100 Eschweiler, Fr.-Ebertstr. 4

Suche billige 16-K-Erweiterung
Martin Bootz, 6085 Mauheim, Lar-
chenweg 6, Tele. 06152/61068

Verkaufe VC 20
Mit Datasatte, 2 Modulspiele, 3 K+
8-K-Erweiterung + 80 Prg. + Blcher,
Preis < =500 DM, Ralf Schaefer,
Luisenstr. 5, 53 Bonn |, 0228/213190

Suche billigen, gebrauchten Drucker
{mdglichst VC 1515) far VC 20. Ange-
bota bitte an: Andre VoBen, Hoh-
lerstr. 16, 5270 Gummersbach 31,
Tel.: 02261/75808 (ab 18 Uhr)

Wer baut mir einen Umschaiter auf
80. 16 K fir meine 16-K-Erweiterung?
Gebe 15 Superprog. dafdr. Fir Poke
Befehle auf B K gebe ich 5 Pgm. M.
Kocher, 057171147

VC 20 + 16K + Joy + Ka.lnterface
+ Spiele + Literatur for 450.- DM.
Naheres unter Tel. 089/6132378 (ab
15 Uhr)

W VC 20-SUPERSOFTWARE: H
W Progr. far alle Erweiterungen W
B Modulprogr. nur 2,00 DM! Info B
B geg. Rockporto bei: C. Nicolai, B
W Zipserweg 6, 8300 Landshut W

B B VC 20, 3 Monate alt billig! B E
B zuverkaufen + Schachm.+2 B
B Programme + Lermne-Basic-B.+ B
B Recorderinterf. for 200 DM B
B (Heile) S. Bergunde, Meerdor- W
B ferstr. 4, 3150 Peine n

VC 2+ Kass.+Joy. +Prg., zus. 400
DM Moduib. 330 DM, Fioppy 570 DM
{4 K. 220 DM, Monitor 230 DM, 40/80
Z. 200 DM, ca. 150 Prg. + Floppy 670
DM uyv.m. Alles fast neu, R. Meier,
Do0231/1 7707

Suche guten Flugsimulator auf
ROM-Mcdul sowie Videospielli-
stings zu ginstigen Preisen far VC
20 GV. Angebote bitie an A. Lange,
Wallenbrockerstr. 77, 4905 Spenge

Tausche u. verk. VC 20-Software
(GV, +8, + 16, ROM). Suche for den
VC 20: Zaxxon, Skyhawk, Matrix. Li-
ste gegen Rackporto, Torsten Wick,
Kettelerstr. 7, 2842 Lohne

Nur die VC 20-Grundversion???
Trotzdem Flugsimulator, Pac-Man?
Maschinensprache! DM 2 pro Spiel.
MNeue Adresse: A. Gauger, Adenau-
erstr. 4, 7505 Ettlingen, Info BO P1!

VC 20 % 16 K+ Datasette » Joystick
*ca. 150 Progr. (z.B. Grandmaster/

Krazy Kong)1 Spielmodul extra

dazu + an V. Schmitz, Am Weiher 54,

3020 Frechen/d, 02234/61743, Preis
B

VC 20 Software VC 20 Software
Uber 70 Spiele ab DM 2.- wg. System-
wechsel, Liste gg. 80 Pf. zB. Sha-
mus, Kong, 3D, Snake Pit u.v.a. Orth,
QuellhofstraBe 43, 350 Kassel

VC 20-Software®Paket: 10 GV Spiele
=5 DM!!! [Froggee, Tron, Scrambie,
Pacman, Kong, usw.]. 5 DM beile-
gen, Gratis-Info anfordern. U. Wirth,
Weststr. 31, 5757 Wickede2 BEN

DRINGEND!!!DRINGEND!!!Suche
Turbo Tape for VC 20 GV oder 16 K.
Habe zum Tausch! Mi-
chael Kocher, 4952 Porta Westfalia,
Am Schnakenbomn 10, 0571/7 1147

Suche Superspiele z.B. D.Kong,
Scramble usw. fir GV.—Zahle gut
— Ruft an o. schickt Eure Liste an D.
Bohnke/Schillerstr. 50/4000 Ddssel-
dorf 1/Tel. 0211671642 EEEEE

B Suche Software for VC 20 L ]
W Alle Speicherbereiche listen W
B mit Preisen an: E
B B.Hofmann, EisenbahnstraBe45 B
B 6054 Rodgau 1 B

Hallo Ihr Hacker! Diese Software
bringt’s echt total! Superaction f0r
GV, 8 K, 16 K, ROM-Spieie elc.
Gratisinfo bei: Thorsten Muhs, Ho-
lunderweg 16, 3300 Braunschweig

VC 20-Reset-Taster

Einbau ohne L&tarbeiten (einfach
einstecken)

Preis DM 10.00

Tel. 02333/80202 nach 17.00 Uhr

VC 20@Tausche, kaufe und verkaufe
ca. 90 tolle Spiele (Frogger; Scram-
ble u.a); Preis: 20-30 DM! Liste bei:
T. Franssen, Geschw.-Scholl-Str. 8,
4473 Haseldnne, Tel. 05961/8000

Wer hat Interesse an VC 20-Program-
men? (Tausch+ Verkauf). Liste ge-
gen Rickporto oder Ihre Tauschii-
ste! 0. Holtwiesche, Fadheiderstr.
29, 4156 Willich 2

VERKAUFE 35 Supersp. ohne Erw.
z.B. Crazy Kong 2, Frogger, Super
Pac-Man uvm, far VC 20: Kass. u. 20
DM an H. Rolinski, Karl-Peters-Str.
63, 28 Bremen 1

VC 20 Achtung VC 20 Achtung VC 20
Defender, Pac-Man, Frogger..Alle
Automatensp. for die GV. a 2.- DM.
Info g. RoOckp.: Matt. Gartner,
Schwarzwaidring 49, 7505 Ettlingen<4

Suche VC 20 Computerfan zwecks
Erfahrungsaustausch im  Gebiel
Kreis Wesel, Tel.: 02134/93898ab 18
Uhr, werktags, Anschrift: Bergerhdh
12, 4220 Dinslaken 3

ACHTUNG EINSTEIGER:

VC 20 + 32 KRAM + 90 Programme
+ 45 Modulprgme. A.C. (Choplifter
Exbasic Fort..) nur DM 390 I! A
Hermberger, Tel. 08431/8864

Suchen Sie + VC 20« Programme 7
Wir haben for Sie die besten am bil-
ligsten. Gratis-Info gegen Freium-
schiag: A. Heiser, Haupistr. 74, 7505
Ettlingen-3

VC 20, suche dringend 16-K-Erw. « B
Software {(PacMan, Scramble, Kong.)
bill. Angebote an D. Schafer, Alten-
filsstr. 84, 5790 Brilon 13 000000
Tel. 0296311883

Tausche VC 20-Programme; suche
VC 20-Lemnprogramme (Physik, Che-
mie, Mathe, uws.). Listen und Ange-
bote an Jochen Hanselmann, Vor We-
sterlau 12, 7903 Laichingen

VC 20: Verkaufe neuwertigen VC 20 +
16 KRAM + Spiele + Spielmodul bei:
Boris Schepker, Telefon: {0208)
1652698 (nach 18.00 Uhr)

Verk. 15 Supersp. 8/16 K; 2 B. Cyclons
@®Exterminat., Bonzo usw. inkl. Kass.
®@Scheck/Scheine DM 25 an E. Eme-
mann, H.Fay-Str. 1,6710 Frankenthal
@®neuwertige 3-K-Erw.

nur 50 DM

* VC 20-Software ginstig abzuge-
#* ben. Liste gegen Freiumschiag. &
+ Goedecke, Cyriaksring 51 *
+ 3300 Braunschweig *

@ Moonpatrol + Cosmic-Avenger fir
VC 20+ 8 K. Auch CBS + Atari-Mo-
dule z.B.: Defender, Donkey-Kong,
AE., Loderunner + 16 K. Tauschan-
gebote an: H. Reutter, Gundolf. 33,
61 Darmstadt

VC 20-PROGRAMME gesucht:
Listings oder Kassette! Spiele & An-
wendungen! Mit 32-KB-Erweiterung!
Auch Tausch! Liste/Brief an: C. Mal-
ler, 5630 ORS-11, Kolnerstr. 66

oodoOOODOOORORORS
@ Alle VC 20-Programme vorhanden @
@ Superbillig! Info anfordem! @
@ FASTSOFT, 4000 Dosseidorf1 @
@ ® Postlagerkarte Nr. 044713 B @@

Verkaufe: VC 20 250,- DM, 8 K 100,
DM, 3 K 60,- DM, Datasette 100,- DM,
Lit. + Software 100,- DM nur geschlos-
sene Abgabe. Lothar Hartmann,
Emst-Ludwigstr. 46, 6535 Gau-Alge

VC 20 Super-Action-Software, auch
schon for GV. und + 3 K. Privat = su-
perbillig (<15 DM), Zaxxon, Tron,
Kong, Frogger, 4Gew. Marko Langer,
Lerchenweg 3, 6431 Hohenroda
eede VC [T I ]
Tausch u. Verkauf@GV.+8 K+ 16 K
+Mod. GV: 1 DM®B K/16 K: 2 DM@
Modul: 2,50 DM@ Liste gg. 80 Pf. bei
Andreas Kann@®Frauenth.Str. 121@®
5042 Erftstadt®

Verk. Spielkassette mit 12 Spielen
(Kong, PacMan, Crawler, u.a) for 25
DM per NN. oder VIC (Kong mit Erw.
spielbar). A. Meisel, Geysaostr. 8, 3300
Braunschweig, Tel. BS 330330

VC 20 + 16 K + Datasatte + 1 Spielmo-

dul + Joystick+ca. 150 Spielpro-

gramme {2B. Grandmaster/Schach)

gonstig. Tel: 0223461743 (ab 14

l;Jshn.PreisVB.Basta.lstard.ﬁMonate
t

VC 20-Software zu Billigstpreisen
Crazy Kong, Gridrunner, Progr. far
GV+8 KRAM. Liste anfordern bei
Andreas Schulz, 1000 Berlin 47,
Sandsteinweg 25a, Tel. 030/7 423830

Stock-Control, Lagerverwaltungs-
chererwei-

programm, 50,; 3-K-Spei
terung, 25, alles far VC 20. Bei Ver-
sand: 4, Verpackung. Tel. 02255/
4269, Schwindt

VC 20-SUPERGAMES
Die besten SpielhSllenprg/Full of
Action + Powerica. 200 St/niedrigste
Preiselinfo gegen 50 Pf. von B. Neu,
Twiele 6, 2240 Ostrohe

HE B VC20-Supersoftware HEE
B Uber 500 Programme auf Disko. B
W Kassette. Enorm ginstig! Liste B
B gratis!!! Reto Koradi, Post,

W CH-8501 Obemeunforn (Schweiz) B

W VC 20 2.B. 40 Modulgames (Sha-B
+ mus, Serpent, ET, Tron, Chop, *
+ Gorl, Titan, Protek, Sargon, Ar-
+ cadia)!! 70DM,40Z/Z + 40Z-
+ Adv! Monitor + Anl. Mattel M. *
B AG166 Fulpmes Forchach W

Hallo VC 20-User
VC 20 Modulprogramme, GV, 3,8, 16K
GroBe Auswahl/Kleine Preise
Liste gegen 80 Pf bei M. Richter
2120 LOneburg, Posener Str. 6

VG 20 - Warum teure Bacher kaufen?
Tips, Tricks, Spiele usw.

30 Prgr. gg. Einsendung v. 20 DM

A. Breitenblcher, Herm.-Allmers-
Weg 20, 2870 Delmenhorst

ACHTUNG EINSTEIGER: VC 20+32
KRAM + Datasette + Joystick + Lite-
ratur + 150 Programme (40 Module a.
Kass.) NP >DM 2500 for nur DM 500!
Tel. 08431/8864 (Hesrnberger)

VC 20 + 32 K +$6000 Monitor + $7000
Toolkit + SAQ00-SBFFF for Module +
Joystick + 150 Prog.+Lit. far DM
600,-, 7 Monate alt. Jirgen Menge
Tel.: 02254/7212

Far VC 20 gebraucht zu verkaufen:
16-K-Erw. 99.-; Super-Cobra-Kass. 20.-
Buch sLemme Basic..= (beschriftet)
i5.c 120 Alles zusammen
Achim Akkermann, SOderstr. 4, 2972
Borkum

#0808 COMMODORENC20 000
@200 Superprogramme superbillig®
® m.m&xﬁug? + Progr.fir @
Grundversion (55 Pf). Verk. 8 KRAM
@ for55DM. Tel. 067726458 9909

® Alle Programme far VC 20 auf @
® 33 Disketten VHBS00.-DM @
VC 20+ Datas. + 32K + dlo. Kasseatte
® VHBG600.-DM/Bamnd Stiehi @
® Str. d. Rep. 49, 62 Wiesbaden 12 @

VG 20: Spielen Sie Ihr Grandmaster
mit Joyst. 3 K od. 16 K, erforderiich
Kass. 25 DM per Vorkasse oder NN.
willy Popp, Richard-Wagner-Str. 4,
6500 Mainz

@@ VC20Programmiausch @@
@ 250 PrgJalle Speicherbereiche @
® Sende Liste an: S. Beyreuther @
® Tilsiter Weg 3,5000 Koin40 @
@8 Prompte Beantwortung @@

Habe 260 Prg. Gro8z0giger Tausch!!
Ausbaustufen: ROM-Module 8/16 K
GV®Sende Deine Liste an: M. Wer-
ner@Gottingerstr. 21, 5000 Kdin 40
Garantierte prompte Beantwortung

Suche folgende VC 20-Prg.: Zaxxon,
Scramble (16 K), Miner 49, Moonpat.,
Congo Bongo, Buck Rogers, Ban-
dits, Pooyan, Popeye, AE. Angebote
an Wicklein M., Breitenloh 44, 8640
Kronach

Ausgabe 5/Ma1 1984
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Verkaufe VC 20, 2 Monate, mit Ga-
rantie, mit Software, Tasche, Preis:
&uBerst gonstig! Tel. nach 17 Uhr
09195-7452

Suche guterhaltene 1525 bzw. 1515,
Auch 1020 gesucht.

Bitte wenden an H. Ahrensfeld, St.-
Georg-Str. 6, 3100 Celle

@ 260Spitzenprogramme desVC20 @
® Abgabe von: ROM-Modulen 8/16 K
@ GV ganstig!! Fordere kostenlo- @
'ses8seitiges!! Infovon: M. Werner®
® Gottingerstr. 21, 5000 K6in40 @

Suche preiswerte VG 20-Erwei- *
terung und Spiele und An- *
wendungen. *
*
*

A. Maleika, Salbeistr. 29
2900 Oldenburg

Wegen Systemwechsel zu verk.:

VC 20: DM 200 VG 1020: DM 250
Module: VC-Extra 90 DM, VC 12114,
70 DM Exbasic 100 DM, Wordkraft 20
195 DM, 200 Programme. 0203/64984

Suche Spitzenspiele fir VC 20 |
insbesondere gute, billige Action-
spiele auf Kass. for Grundv. B
Michael BuchholzBBorgerstr, 51,
2900 Oldenburg, Tel. 0441/84766 W

2 Commodore-Neulinge suchen bil-
lig gute Programme for VC 20 Grund-
version, auch Com. 64-Prg. Auch
Tausch, Stephan Elstrod, Mittelwie-
se, 3052 Bad Nenndorf

Systemwechsel !!! Alle VC 20 GV/ +
3/ + 8/ + 16/Modulprog. zum Schieu-
derpreis abz. VC 1211A fir70DM =
IEC-Bus-Interface for 120 DM

J. Brechtel, 06233/28439 n. 18 Uhr

900® Super-Hardware 0000
Kopieradapter v. Datasette auf Data-
sette 35-; Musikinterface VC 20/64
20,-; Mithdreinrichtung VC 20/64 9,
Tel. 02871/46244

* % % VC20Forih-Modul + # =
* zum Superpreisvon 100DM =
* Bargeld oder Scheck beilegen =
* * * 6456 Langenselbold = % =

11 VC 20-Spiele (z.B. Krazy Kong),
ZX81 mit 5 BOcher und 20 Prog. auf
Kass. zu verkaufen (tausche evtl. ge-
gen ZX-Spectrum-Software oder
Atari-VCS-Spiele, Tel. 02721/5976

Suche gebr. Datasette f. VC 20. Neh-
me billigstes Angebot. Angeb. an
Olaf Heckenhahn, Ferd.-WeiBstr. 54,
7800 Freiburg

B VC 20-Superprogramme B
Tausche und verkaufe auch!
Superinfo geg. 0,80 Rickporto
bel K.J. Janowski
Waldenburgerstr. 4, 5810 Kreuztal

VC 20-Superangebot 1111111

40 Modulprg. = 20 DM, 20 16-K-Prg.
= 10 DM, 30 GV-Prg. = 10 DM. Gui-
do Stegmann, Nikolausstr. 3, 5592
Kiotten, Tel. 02671/8401

+ Preiswerte Superprogramme
+ Liste gegen Rockumschiag *
* Sofort anfordern bei *
* LP Scheftfen, Werkstattstr. 30A »
5000 KGin B0 * % & % & % % *

VC 20-Supersoftware zu Billigprei-
sen, ca. 250 Programme: Info gegen
0,80 bei: Schedlbauer Martin, Frau-
enbrinnistr. 56a, 8440 Straubing

* &% Billig*x * *#Super # % %

Verkaufe
Floppy Disk 1540, VB DM 300,
Tel. 07151/63240
Steffen Frey, Strompfelbachersitr.
168, 7056 Weinstadt 2

4+ + + COMMODOREVC 20 + + +
Grundv. 80 Maschinenpr. 25 DM!111

Kein Tausch! Info: Georg Bittorf, Ha-
sperbruch 13,56 Hagen7 + + + +

+ + VC 20-Softwaretausch + +
Prg. von GV-27 K, Liste gegen Ihre Li-
ste 0. Rockporto. Verk. 3 Atari Kass.
St. 30 DM 1. VCS2600 W. Sanders,
Farstenstr. 81, 42 Oberhausen-11

Suche gebr. Commodore VC 20 +
Datasette + tragb. SIW-Fernseher
Heinrich Herold

Zum Kilmitz 6

B621 Altenkunstadt

*khkkkx VG20 & & & k&
Superprogramme flr VC 20 Kass. #
Info + 3 Gratisprg. g. ROockporto =
* % « Achim Klinkhammer # # *
5350 Eu-Wisskirchen, Trotzeberg 15

VC 20-Spiele u. Prog. gesucht. Auch
Erweiterung und sonstiges far VC
Angeb. Preise an Ruse, Gladenba-
cherstr. 35, 3555 FronhauseniLahn,
Tel. 17-21 Uhr, 06426/7418

Verkaufe VC 20-Erweilerungen (ge-
braucht): 16 K f. 89,- DM; 8 K I. 48,
und 3 K 1. 37,- DM. Liste mit weiteren
Angeboten von Martin Zimmermann,
Danzigerstr. 71, 5560 Wittlich

VC 20-Programm-Kassetten, 5 Spie-
le far Grundversion nur 10 DM. Be-
stellung nur gegen Vorauskassel!
Bei Jens Hering, Friedhofsweg B,
5439 Pottum/w.w.

Verk. VC 20 (4 Mon. alt)+ Datasette
+ spez. Joystick + Software (ca. 170
Programme—z.B. Scramble, Crazy
Kong, Hopper...) fdr 730 DM. T. Eden,
Horring-Hauserstr. 19, 588 LOden-
scheid

* Verschenke VC 20-Software
Viele tolle Programme. Liste gegen

1.- DM von Ralf Droishagen, Am En-

gelberg 3, 7840 Mallheim 15/Tel.
(07631) 12529« Tausche auch
ZXB1S.

908080 ACHTUNGVCZ20 9#90@®
20 Supergames in MCode  30.-DM
Versand per NN oder Scheine an:
Markus Werner, Franz-Liszi-Sir, 7 in
7524 Destringen

30 VC 20-Grundversions-Programme
for nur Fr/JOM 19,-!! Auch Tausch
(auch C64)! P. Hadorn, Steinerstr. 18,
CH-3006 Bern, (0041)31431162.
Super-Soft-Center!

Platzmangel !! 6 Syntax-Kassetlen
fiar VC 20 und 9 for cbm 2/3/40XX je 5
DM + Nachnahme. Keine Raubko-
pien !! Jargen Brechtel, Tel. 06233/
28439 nach 18 Uhr

B R RVC 20-Softwaretausch B W
Faor alle Speicherbereiche
u.a. 16-K-Schach, auf Diskette
oder Kassette. Henning Brocker,
Benstaben 8, 2067 Bamitz

90000 OFRADISOFTOS0000
Superprogramme fir VC 20/ZX-Spec-
trum. Ab 1 DM! Info gegen 1 DM in
Briefmarken bei®Radisoft@Postia-
gernd®4450 Lingen®Geratetyp an-
geb.!

VG 20: 80 GV-Programme (z.B. Amok,
Scramble) for nur 40 DM Scheck/
Schein an: Dietmar Dierschke, Bor-
gelweg 23, 4450 Lingen 1. Suche alte
Your Computer-Ausgaben. Zahle bis
4 DM

Hallo VC 20-Fan! Verk. VC 20-Soft-
ware fOr GV. Liste bei R. Grewing,
Anold-SchiiterWeg 7 {(z.B. Scram-
ble, Phoenix, Wacky Waiter, Donkey
Kong, Arcadia, Amok, Pac-Man)

* % VC 20« Achtung! *VC 20 =2
* Billiger geht es nicht *
* Gratisinfo bel A. MOller *
* Flurweg 3, 6690 St. Wendel 1
- Es lohnt sich garantiert *

Verk. VC 20-Supererweiterung !

(3 KRAM + hochaufl. Grafik + M. erz.)
neuwertig far DM 100,-

U. Himmen, Gervershagener Str. 10,

5277 Marienheide

VC 20-Anwender, Adventure u. Ac-
tion-Spitzenpgr. Tausch o. gegen Un-
kostenbtig. zZ. ca. 100 Modulpgr. u.
viele Pgr. f. GV, 8 u. 16-K-Erw. K.
Schal, Paulinenstr. 20, 4937 Lage

Junger VC 20-Fan sucht sehr preis-
wert. Basic, Grafik-, 40% u. andere
Erw.-Prog. auf Kass. Suche auch
gonstig VC-Floppy. Angebote: Woll-
gang Hewig, Postdamm 18, 4460
MNordhom

VC 20: Suche Software for VC 20
Liste bitte an:

Dirk Feisthauer

Waerfelring 68A

2000 Hamburg 71

®VC 20@Grundversion®Uber 30
Top-Programme (2.B. Superhim, Pac-
Mac, Memory, 17 +4 usw.) fir 10.-
DM im Brief + C60-Kassette. Ro-
ling, Gr. Viehstr. 33, 4420 Coesfeld

+ VC 20-Programme GV x 3K # 8K *
Liste kostenios!  Modulprg.
Ulrich Forster, 05722124642
Wilhelm-Busch-Str. 15

3062 Bockeburg

+ Suche gute VC 20-Software *
# Habe alle Erweiterungen! *
+ (3K, 16K, 32 K, + ROM) Spielname
+ + Preis an: Volker Zilling/ *

* Miraustr. 13111000 Berlin 27 *

Verkaufe meine Softwaresammiung
GV, 16 KB + Mo. wie 2.B. 40-Zeichen,
Prowriter, Choplifter, Shamus. 60
Programme auf Diskette for 100.-
DM. F. Swakowski, 8300 Landshut,
Buchberg 38

Was die Last mit den Listings

laBt:

@ das groBte Freizeitangebot weit
und breit. (Ob Sport, ob Hobby —
hier findet jeder, was ihm gefallt)

@ kein Hotel, keine Jugendher-

berge, sondern feriengerechtes
Wohnen in Ferienhdusern am See,
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Unser ,,Programm” iiberzeugt:

@ spielerische und fachlichquali-
fizierte Beratung und Betreu-
ung am Computer — und reich-
lich Zeit zum Programmieren!

@ attroktive Pauschalangebote fiir

die Fenen.

r Lust werden

Weitere Informationen iiber:
Buchungsbiiro
Computercamp Ferien-
zentrum SchloB Dankern
Holxtwiete 4 D
2000 Hamburg 52
Tel. (040) 82 79 42

g Dankarn



FUNDGRUBE #* FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

*VC 20« Orig. Modulbox, neu,
EPROM = Brenner, Hardwaremodu-
le, Textverarbeit. usw., »Spielhdllen-
spieles abzugeben. 02136/33522
nach 17 h

Wer hat einen Centronics-Drucker
am VC 20 laufen (Print# & List). Su-
che Kontakt zu Forth-Benutzern VIC
20 Forth. Verkaufe SA400 und Apple-
kompat., 48 K, Tel. 05341/66775

Dazeigtder VC 20 was erkann!! *
Top-Software for Freizeit und Schu-
le! x info gegen fran. Rickum, bei:
K&K Software clo, Jorg Koch, Mar-
burger Str. 34, 35560 Marburg 7

Suche far VC 20: Monitor; Drucker;
Floppy gegen Programme + evil.
Bargeld

Angebote an: |. Farber, Dellbusch
307, 56 Wuppertal 2, T: 0202/526826

VG 20-Freunde in Osterreich!!!
Suche Kontakte for Programm- und
Erfahrungsaustausch. Schreibt an:
Strasser Klaus, Salzfertigerg. 3, 4810
Gmunden

* Worse Battle fur VC 20 *
+ Viel Action fOr DM 14 Voraus- +
* kasse. 100% Maschinensprache *
* Wolfgang Dunczewski, Schmidt- &
* bornstr, 18,6230 Frankfurt 80 *

EEEE VC20-Software HEN RN
B GroBe Auswahl, kleine Preise B
Programme auf Kassette oder Disk.
Auch Tausch! Gratisliste I. Moding
B Engelswisch 32, 2400 Lobeck W

OO0 VG 20-Supersoftware | OO0
() Tausch + Verkauf von Software! O
OScramble # Gridrunner % usw.aufC
O Kassette!! Liste gegen 1 DM! ©
K. Rath, Mahlenstr. 1, 2433 Grémitz

VC 20, Drucker 1515, 3000 BI., Data-
sette, Joystick (alles 15 Mon.), 64-K-
Modul (5 Man), Lit., Pgr., Neupreis
ca, 1600 DM (Stand 2.84), VB 1000,
Tel. 02122/549117 ab 17 Uhr

Achtung! Superangebot! Achtung!
Verkaufe gesamie VC 20-Software!
Wert Gber 10000 DM! Uber 200 Pgm.
far 200 DM! Tel. 06196/22628

Achtung! Superangebot! Achtung!

Die neuesten Action-Pgm's aus USA
und England! Alle Spielhallenhits
wie z.B. Donkey Kong, Dig Dug, usw,
Info 80 Pi. F. Langer, Hopfengarien
7, 6232 Bad Soden 2

® Supersoftware firdenVC20 @
@@ Tolle GV-u, Erweiterungs- @@
@@ progr. Listegeg. BOPf.b. @@
@ @ K. Thomsen, 2200 Eimshorn @ @
[ 1] CatharinenstraBe 6 { 1]

% % 4+ Ca 400VC20-Prog. * * *
* Kostenlose Liste anfordern bei *
* Wolfgang Pidun *
* Vorbruch 21, 4930 Detmold 17 *
& & % Tol.05231/88235 & % »

Verk. Spitzensoftware far alle Ver-
sionen des VC 20. Z.B. Original Mo-
dulsplele wie Gorf oder Schach, je
nur & DM. Info far 1 DM bei C. Thiele,
Schillerstr. 117, 1000 Berlin 49

@998 00 Alles herhtren 0090 ®
Verkaufe GV-Spiele zu ausgezeich-
neten Bedingungen. Info gegen
Ruckporto bei M. Friedrich, Gottin-
ger Str. 21 @5 Kéln 40@

* VC20%VC20%VC 20 % VC 20 *
% Uber 300 Prg. 10seitiges Info  *
+ GV 8K 16K u. ROM-Module 28 K *
+ Superinfo gegen 0,80 Rickporto
* B.Volk % Robertstr.24 x 5K&In 91 »

Verkaute VC 20-Spielprogramme,
z.B.@Pac-Man@Scramble®Dodge’
M@®. Alle Programme fir die GV. Li-
ste anfordern bei: * Ronald |kes %
* Keithstr, 22 & % 1000 Berlin 49

Vierteljahrlich erscheinende VG 20-
Zaitschrift und VG 20-Software. Info
+ Liste gegen 1 DM in Briefmarken:
SWH Zietiow, Wilhelm-Kraft-Str, 14,
4322 Sprockhovel 2

VC 20-Modulprogramme-GV, 3,8, 16 K
Frogger + Centipede + Defender +
Xeno + Scramble + Gridrunner +
Donkey Kong + Traxx; 20 OM (inkl.
Kass.) od. Tausch! Horst Steiner,
Ahornweg 5, 708 Aalen

Basic-Kurs mit Audio-Kassetle fir
100 DM abzugeben. Neupreis 200,
DM. Tel. 0561/519182

Viele gnstige VC 20-Programme ab
1,50 DM. Liste gegen Ruckporto bei
Michael Wald, Otto-Hahn-Str. 7
6085 Ginsheim 2

% Suche Beschreibung Betriebs-
+ system und Interpreter VC 20
+ (kein Listing) — Anwendung der
+ Routinen—Lothar Hoevel,

* 5 Kaln, Tel. 0221-88 3804

W VC 20 + 32 K (mit Reset) + Data-
M sette + 4 Blcher + 10CC (Basic B
W VSIGorf, Exbasic usw.) -300 DM-
M ca. 500 Pgm. auf Disk -250 DM W
B Glaubitz, Fritz-Glesel-Str. 19, B
" 3300 Bswg. "

Verkaufe 20 garantiert neue 16-K-
Splele for VC 20 = nur 20.-MStar
Trip (vollk. neu, super HGR usw.) +
16 K=10.-MBest. an: Penzkofer
Kurt, 8000 Munchen 83, Quiddestr, 68

W %%

®@@ VC 20: Superangebot ©9@®
400 Programme (Spiele & Utilities
vorwiegend Maschinensprache
alle Ausbaustufen) for nur 200 DM
J.D., Wildermuthring 21,2 Hamburg 62

00000 Verkaufe VC2000009
betriebsbereit, 230,- DM
Tel. 09232/2260 nach 18 Uhr

Suche for VC 20 fig. Spiele: Dig Dug,
Decathlon, Moon Patrol, Cannon b.
Blitz, Soccer, Fire Galaxy, A.E.

Angebote an A. Eberlein, Waldstra-
Be 10, 8627 Redwitz, Tel. 09264/6324

VC 20+ Datas, + Handb, + Progb. +
Basic-Lehrbuch + 3xSoftware + FS/
Comp.-Umschalter + Org.-Verp. (7
Monate alt) far 350 DM geg. NN—
Peter Gramer, Eibenweg B/Schwab.
Hall-Sulzdorf

Verk. VC 20+ 3 K+8 K+ 16 K + Mo-
dulbox + Masch.-Sprache + 1 Spiel-
modul + Sanyo-Monitor + 100 Progr.
auf Kass. oder Disk (auch einzein)
DM 800.-, P. No&tzel, Tel. 02122/
76640 + Recor.

VG 20+ 16 K+3 K Supererw. + Ma-
schinensprach-Modul + Schach-Mo-
dul + Data-Becker-Buch + Software
+ Joystick + Programmieriektire,
Preis: 550 DM; Thomas Rehorst, Fe-
lixstr. 3, 4407 Emsdetten

® Ich suche eine Mbglichkeit,
® meine VC 20-Musik dber die
@ Sterec-Anlage abzuspielen.
® Wer kann helfen? Marcus Doring
® Niederdonkerstr. 21, 4000 D'dorf 11

Achtung! Suche VC 20-Spielpro-

ramme die auf Grundversion lau-
en. Nur auf MC gespeichert, Tau-
sche auch auf Wunsch, Baumann
Franz, Tassilostr. 15, 8443 Bogen

EEE VerkaufecbmVC20 HEE
B mitviel Software (ca.50Prg.) B
a for VB 280,- DM ]
=] Tel.:0221/812288 ]
EEEEN 351930h EEEEE

Verk, VC 20+ 18 K + Datas.+ 3 BO-
cher+Joyst.+3  Module + Softw.
und vieles mehr zum Preis von 600
DM Neuprels 1200 DM — Melden bei
Andreas Falmer, 0201/604243, es
lohnt sich

Suche HARD- u. SOFTWARE flr den
VIC (bis 16 K). Besonders: Dateien,
Splele, Verwaltungspr. Angebote an:
Jnr?en Schart, Weichertstr. 60, 7532
Niefern-Oschelbronn 1

998 % Commodore VC 20 x ® @@
9@ @ » Devisen-Programm * @8 @
Sachlich + ausfihrlich + interessant
Die Software ist auf Kassette, 5 DM
an Markus Pdtzl, 5431 Bilkheim

VC 20-Programmierhilfe-Modul und
Maschinensprachemodul 10r je VB
40 DM (mit Anleitung) Sinclair ZX81
fur VB 50 DM (mit Handbichern) bei:
Tel.: 02408/3640

lhre Liste gegen meine Liste!!
Oder einen Freiumschiag 80 Pfg.
Verkauf, Kauf, Tausch
Andreas MANZEY, Am Lippbach 10
4720 BECKUM 1

Suche for VC 20 mit Sp.Vollausbau
& Floppy 1541 gutes Diskettenko-
plerprg. sowie gebr. Epson RX-BOF/T-
Drucker zum AnschiuB an den VC 20.
Karl Schmaderer, Nr. 81, 8702 Holz-
Kirchen

B*VC20xVC20+VC 204 VC 20 %
W Uber 250 Pro. zum Tausch oder Ver-
B kauf ab 20 Pf. Bitte Liste schicken
B Herbert Lickes, Vorsterstr. 15

B 4154 Jonisvorst 1432 oder 64 K
W gesucht

Verkaufe/Tausche Programme for
VC 20 o. Erw. auf Kassette. Liste ge-
gen frank, Rickumschlag an: Mat-
thias Siegman, A.d. Vogelstang 62,
6800 Mannheim 31

VC 20 Super-Pgs z.B. Scramble,
Frogger, Kong, Asteroids usw.,
Tausch, Verkauf. AuBerdem wird
min. 8-K-Modul erw. gesucht. D, Pa-
gliarulo, 6790 Landstuhl, postla-
gernd, Tel. 06371/125650,
06371/13397

For VC 20 gesucht! Programme aller
Art, auch Tausch! Bitte senden an:
Thomas Lang

Bismarckstr. 58

6750 Kaiserslautern, Tel.;0631/67603

VC 20+32 K+ Paddie+Handbuch

+ Splele (Grandmaster, Kong...), ver-
kauft 02104-41588/41514, Sven Sie-
pen, Donaustr. 50, 4006 Erkrath 2

xx Suche: FOr VC 20: 32/27 KByte-
Modul + Zaxxon, Kass. oder Modul,
gebr.; glnstige Angebote an: Th.
Bunz, Am Schaferberg 2, 3510 Hann.
Manden 1, Tel. 05541/5760 xx

@ VC20+64 K+ Steckmodul + @
Software (Choplifter (ROM),
Grandm., Krazy Kong.... Neu 850 DM
— nur 600 DM ( + Datasette 700 DM),
Jorgen Kisters, Gewerbege. 4,

® 3492 Brakel-Gehrd, ]

d ok kVC 20% & *
VC 20 (3 Mon.) mit Datasette, Steck-
modul, VG 20-Buch und Hofacker-
buch for 350 DM abzugeben. Tel.:
02135/48459

= VC20mVC20MYC20mMVC20 B
® B85Modul-Spielenur50-0M @
W Vorkasse oder Nachnahme®an B
@)X R.Gath, Eilenburgerweg 41 X@
W 68 Mannheim 31 @Schnellversand

B B Supersoftware auf Kassette
W W Gridrunner, Arcadia u. s. w.
B B Alle nur 3-5 DM! Auch Tausch
B B Gratisliste bei F. Mehrens

W Drosselweg, 2211 Kremperheide

Suche preiswertes Flugsimulations-
programm f(r VC 20 sowie Drucker
27-32-K-Erweiterung. Angebote an
D. Schiemann, Postf. 101721, 4350
Recklinghausen

Suche Monitor fur VC 20

bis zu DM 250.-1!! Nehme billigsten.
Anschrift: Andy Wagner
Frelhauswink! 6

8162 Bad-Wiessee

W VG 208 Verkaufe Software B E B
W90 Modulpr. 60 DM B Habe Modulp
W50 16/8 KB Pr. 30 DMEDonkey
Kong @50 Grundv.Pr. 20 DMM Lode-
runner Malle zus. 100 DM B®09191/
94990

Prog.’AlD DM 55, 3 K + Grafik DM 85,
3K DM 45, Fast-Tape DM 45, Spitzen-
Software 0,50 DM, far DM 1,30 in
Brisfmarken. Liste. F. Riemen-
schneider, Georg-Bachner-Str. 9,
3 Hannover

Suche Modul- u. kommerz, Pgm's
wie Fibu, Textverarb., Lohnsteuer
'84. Angebote bitte an

Gernot Drechsler
Friedrich-Bauerstr, 1, 8520 Erlangen

verkaufe meine gesamte Software,
ca. 200 Programme auf 45 Sanwa
€00 Kassetten gespeichert

Alle Spelcherbereiche VB 250 DM,
Tel. 02102/141519

VC 20-Spiele + andere Programme @

Tausche oder verkaufe allesvon @

GV - 16 K auf Kass./Disk. Liste ®
egen 80 P! bel: Klaus Leidinger ®
chulstr. 15, 6752 Winnweiler

VG 20-Programme aller Art ab 2 OM
von 3,5 bis 16 K, auch Module

Liste gegen Frelumschla

Markus SchiOter, 5042 Erftstadt 1,
Im Sporkergarten 38-40

Wegen Zeitmangel verk. 3 Mon. al-
ten VC 20+ Datasette + Literatur +
Super-Spiele f0r nur 470 DM VHB
Tel. 04805/1213 nach 17.00 Uhr

* VC 20-Programme abzugeben - *
+ 16 K. Liste gegen Frelumschlag
# bei Karl-Heinz Goedecke, *
Cyriaksring 51, 3300 Braunschweig

EEEE VC20-Software HEENE
B GroBe Auswabhl, kleine Preise B
Programme auf Kassette oder Disk.
Auch Tausch! Gratisliste, 1. Méding
B Engelswisch 32, 2400 Lobeck W

* ok ok ok k  Achtung & & & & &
* Suche Prg. MINIMEMB fOr # +
* VC 20 auf Kassette. Jean  « *
« Kasparl, Glatzerstr. 15 % % * &
* % % & Tel. 06841/79395 * * * *

Drucke VC 20-Programme von Kass.
# 1% Pro DIN A4-Seite 20 PL.H * ! x
#!% ab20Ad-Seiten 15P1. M * ! »
+Porto « ! % Danlel Ludwig, B + ! *
Kastanienallee 24, 7600 Otfenburg

verkaufe VC 20-Supersplele!!!
Modulprogramme z.B. (E.T., Demon,
Attack...). Alle Speicherbereiche. Li-
ste gratis, Tel. 07121/303677 ab
18,00 Uhr, Auch 8 K/16 K Pgm.

verk. {. VC 20 GV Comp.Version des
bek. Splels 4 Gewinnt aut Kassette
for 2 Spleler od. Spleler gegen VC
20, 10 DM d. Bestellung beilegen. R.
Princz, Sturkamp 21, 2000 HH 76

80 i,

ich stelle gegen DM 30 Kopien von
Disketten for VC 20 u. cbm 64 her.
Naheres bitte erfragen bei: Ronald
Kraske, Bachstrabe 16, 7250 Warm-
bronn, Tel, 07152/7 1665

Verkaufe VC 20 m. eingeb. Reset-
Schaltung + 3-K-Supererw. + 16 K
+ Schnellader 4+ Exbaslc + Forth
+ VC-Extra + viele Spiele for VB
800 DM! Tel.: 06121/718770
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Su. Textverarbeitungsprg. (Dru. MPS
B01), Datenverarbeitung far Beruf
{Lehrer), auch Spiele u. andere Soft-
ware, for VC 20, W. Ostendorf, Bis-
marckstr, 5, 2900 Oldenburg

* % % Hallo VC 20-Besitzer | # * *
Wegen Systemwechsels Software-
Verkauf. (Auch Tips). Info 80 Pf.

* % Mike Mdller, Faaschweg +* *
# % 17,2407 Bad Schwartau +

W VC 20-Spitzensoftware: n
W Progr. for alle Erweiterungen!! B
B Modulprogr. nur 2,50 DM! info W
B geg. Rackporto bei: M. Koch, W
B Jahnstr. 164, 8300 Altdorf | ]

Verk. VC 20 + Software for 240 DM.
Suche VC 64 bis 400 DM. Hans
Keusen, Weimarerstr. 41, 5 Koin-91

B VC 20 Superprogrammpaket W
W 20 Spitzenspiele far 15 DM [ |
B auf CC. Auch Tauschvon Prg. B
]
| |

B (Liste senden); M. Bischof,
B Kirnbergerstr. 9, 61 Darmst.13

* % VC 20 + 16-K-Erweiterung
14 Monate alt. Verkauf gegen Nach-
nahme. Festpreis 330,- DM. Anfrage
an Christian Fuchs, Kapuzinerweg 5,
7080 Ellwangen # % % & % % & %

VC 20-Software !! Tausch + Verkauf.
Jede Menge Spiele, wie z.B. Arcar-
dia, Donkey Kong, Wacky Waiter, GV
+ 16 KB. Wer will VC 20-Club grin-
den?!? Rainer Wolters, Postfach, 56
W-Tal-1

Verkaufe VC 20 + 27-K-Erweiterung
+ ca. 40 Programme (Pac-Man, Sar-
gon Il etc.), Preis: VB

Tel. 06142/57575

VC 20-Besitzer sucht zwecks Erfah-

rungs- u. Programmaustausch.
Gleichgesinnte Raum OG # Daniel
Ludwig, Kastanienallee 24, 7600 Of-
fenburg, Tel.: 078177345

1! % Suche VC 20-Programme +!!!
Textverarbeitung, 3D-Programme,
Maschinenprg. = Kauf o. Tausch#
Daniel Ludwig+ Kastanienallee 24,
7600 Offenburg/Tel.: 0781/77345

* % * VC20Commodore * % *
* 70 Modul-Spiele nur50,-DM =
» Gratisinfo. Paul Hampovcan *
* Emil-Heckel-Str. 2 *
* % & B6800Mannheim1 & % *

Sonderangebot: Verkaufe 70
GV-Spiele far 20 DM

Schreibt an Tim Kohl, Starnberger
Str. 66, 2300 Kiel 14

Tel. 0431/785956 Spottbillig!!!

Suche weiterhin Software for

(GV. bis 32 K) schreib an:
Matthias Burmester
Posttach 1206, 3079 Uchte

Suche Commodore-Drucker, Spei-

cher-Vollausbau 32/27 KByte-Modul
Robert Buschbeck, Eisflether Weg
2111000 Berlin-20

Tel. (030) 3315603

Suche Software f. VC 20 + 16 K + Da-
tasette. Spiele, wie Zaxxon usw.,
aber auch Arbeitsprogramme. Nur
Angebote auf Kassette, da noch An-
fanger. Joachim Weinert, Tel. 030-
7051256

VC 20 * Soft- + Hardware  Tausch
und Verkauf. 70 Modsp.=35. 40
MspGV = 25,- Erl. in 24 Std. Tausch:
Liste an O. Rausch, Gg-Deuschie-
Str. 32, 7300 Esslingen. Viele Son-
derangebote

FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Hallo VC 20-Fan! Ich besitze Gber
200 Spitzenprg. far GV, 8 K, 16 K so-
wie Moduispiele.

Tel.: 0221/613067, Wolfgang
Stromski, Waldeckerstr. 52, 5000
Kdin 80

Suche Programmiersprachen
Interpreter oder Compiler BASIC,
PASCAL, FORTRAN, mit genauer
Beschreibung an: S. Waldschmidt,
Am Schellberg 17, 6232 Bad Soden

**x VC20 « VC20 « VC20 *
* Suche VC 20 mit Dalasette *
* einem Joystickbis220DM  *
* Tel.05101/13654ab13Uhr =

Lohnsteuer-Jahresausgieich?  Prg.
Steuerfuchs fOr VC 204+ min. 8 K 20
DM Vorkasse an J. Wiedelmann, 4000
Dasseldorf, Anhalter Str. 8, Kass. mit
40 Spielen= 30 DM

Suche f. VC 20-Prog.-Hilfen, Text (Ab-
entever) u. Video-Spiele auf Kass.
Tausch o. Kauf. Angebote an Frank
Roehler, 5060 Berg. Gladbach 2, J&-

gerstr. 127

B W VC 20 Tausch u. Verkauf BB
Tauschliste gegen eigene Liste oder
Rickporto 20 Modulprg. 20 DM, 40
Mod. =38 DM@Dirk JagerTheodor-
Heuss-Str. 336728 Germersheim 1

vC 20
120 Modulprogramme
auf 3 Disks
nur 60 DM inkl. Disks
Postlagerkarte 098858 A, 23 Kiel 1

Suche Programme aller Art for VC 20
GV. Listings od. Kassetten. Ange-
botslisten mit Preisen an: Uwe
Schmidt, Plantagenweg 22, 6680
Neunkirchen 12/Saar

Tausche VC 20-Programme, Liste
gegen DM 1,60 in Briefmarken
Wolfgang Westermann
Lerchenkamp 8

4534 Recke

* Verk. wegen Systemwechsel meine
# VC 20 Progr. Ober 250 Progr.!

« (Exbasic, Shamus usw.) Preis: VHB
* Martin Amelang, Schleifmihlen-
* weg 28, 6082 Morfelden 900 ®

VC 20-User-Club Neumarkt = P-Heng
Wolfgang Gruber, Rosenstr. 1-8,
8439 Postbauer-Heng

oder: Hans Jordan; Am Lohgraben 14
8430 Neumarkt/Opf.

VC 20-Modul-Prog. u.a. Spiele, Forth,
Grafik, Prog.-Hilfe, 40 Zeichen, 30
verschiedene far DM 40 per NN mit
Kass. und Porto P. Kryger, Biiten 11,
3078 Stolzenau

Verkaufe Org.-VC-Module mit Anl.:
Prog.Aid, Ma-Mon, Avenger, Night
Rallye je 30 DM (Schein/Scheck).
Bernd Mechelke, Wermner-Heisen-
berg-Weg 3%/Wc, 8014 Neubiberg

VC 20-Zubehor: 40/80 Zeichenkarte,
neuwerl., 180,- DM; Liter. (Data-
Becker 2 Bocher), neu 50, DM; Mo-
dulbox VC 1020 180, DM: Sa+So
07551/4504

@ Brandneue VC 20-Modulp. (USA) @
® 90 neue Modulp. (B Ku) fir DM 45! @
@ (Bar/Scheck). Auch Tausch mégl. @
@ Info (80 Pf) oder Tauschiistean @
B. Kania, Ersteinerstr. 14, 68 Ma 71

* = Wegen Wechsels auf C64:

% >200 Prog. abzugeben (nur insg.)
# von Grundv.—Modulprogr.—16 K
= * Hans-H. Adam DM 100.--
* % Tel:05164-1400 =====

Kaypro bietet Computer-Power
pur. Im robusten Alu-Koffer:
alles, was Sie zum aktiven
Computern brauchen. Sinn-
volle, zigtausendfach bewahr-
te Technologie. Dazu ein inte-
griertes Software-Paket, das
sich sehen lassen kann — und,
mit dem Sie sofort arbeiten

kénnen!

Und dann der Preis: So trag-
bar wie die ganze Maschine.
Fragen Sie den Handler in
Ihrer Ndhe. Oder schreiben

*ausgewdhit von filhrenden

amerikanischen und européischen Journalisten

im Auftrag des CHIP-Magazins.

HAusgabe §/Mai 1984

Daten zur Technik:

CPU Z-80, 2,5 MHz. 64 kB RAM, CP/IM 2.2
Massenspeicher: 2 X 191 kB (formatiert)
fiir Kaypro |l, 2 X 394 kB fir Kaypro 4 und
10 MegaBytes fiir den Kaypro 10! Ein
Monster-Monitor (griin) mit fast 25cm.
Riesig: 80 Zeichen und 24 Zeilen. Profi-
Tastatur DIN-Deutsch, Rechen-Tasten-
block, frei programmierbare Tasten.
Centronics-und RS 232 C-Schnittstellen.
12..14 kg, je nach Modell; Breite 46,
Hohe 22, Tiefe 42 (cm).

Software inklusive:

WORDSTAR — der Star unter den Text-
verarbeitungsprogrammen. THE

WORD PLUS ein brandneues »Waorter-
buch= (in Deutsch!), SUPERCALC — ein-
fach super fiir Planung und Kalkulation.
M-BASIC zum Programmieren.

Und: d-BASE Il von Ashton-Tate, das
Programm um Daten zu verwalten. Ein
Kniiller fir jeden Computer-Besitzer. Das
ist die STANDARD-Software beim
Kaypro ll. Im Kaufpreis enthalten!

CirafikkSeivice

der komplette Computer

KAYPRO Europe

Biiro Deutschland

RoBmarkt 15, 6000 Frankfurt/Main
Tel. 0611/ 13 44 123

i, 81



Hardware

Drucker

Monitore

C: commodore

MANNESMANN Taly MT 80 2
ZENITH ZVM 122 {Bildschirm Orange) , 309,
ZENITH ZVM 123 (Blidschirm Gran) .., 288,
TAXAN Farbmonitor(f. Commodore) ... 988,

CP-BO (Matriz) .......... o0 848,
Commadore 1528 (Matrix) ... .... 848
Commodore MPS BO1 (Matrix) e BEB

I T Double-Fire (auch fur Linkshander) . 39,
Quickshoot Joystick [mit SaugfuBen und

Phiotengriffy ._.......... 7 - 49,

Profi-Stick (mit Microschattern) ... T8

Drehragher (2 Stuck] ... [PSRREREE-  E

FULTELCE  Pitstop (3D Autorennen) ... B8

B Lode Runner{ahnlich wie Donkey Kong, mit Gbar

™ 150 BADOIMY o novvvsssasisnisivnsyon B89,

Sargon Il (Super Schachprogramm) ... T8y

Shamus |Action/Adventure} . ... e 7B

erst kam Pitfall - jatzt kammt Snokie ... B9~

Disketten

Lubehidr

Bandits {Weltraum-

-Action) ST - ]
i . : a8,
m. Sprachausgabe) ., . 98,

Flight SimulatorSuper-Hires-Graphlk) ... 98,
Pooyan jArcade-Action) Hhedesanladi

The Hobhbit (Tolkien-Adventura) .. 78,
SENTINEL Diskatte, mit Varstarkungaring
Double Density, im Hartpack, 10 Stick 68,-
In stabiler Plastikbox, 10 Stick
Interface fur Cassettenrecorder e 48
Paraliekinterface (Centronix) ... ... 198-

.. B8,

R -

IEEE Interface ... ........ ... ........ 298/

RS 232 (V 24) Schnittstelle ceiis 198

; RS 232 (TTY 200 MA) Schnittsielle 188
(HETCTT  Programmers Reference Guide . T8
The Elementary Commodore 84 48, -

Staub - lir Commodore 64 Giapese i BB
sehutz- tur Disk-Station 1540/41 AR
I"thEl'l flr Datasette 1530 L e BB

g
om

Hile

fir Drucker 1526

Fardern Sie unseren 40-seit. Katalog gegen
3,- DM in Briefmarken an. Versand per Nachn. a
Vorguskasse, Eilbestellungen sind  maghch!

a0,

TEM

i 0511-8

2000 Hamburg 80
-Inf tion!!!

Matrix-Drucker?
Typenrad-Drucker?

Mit CENTRONICS oder RS232C —
oder |[EEE- oder COMMODORE-
Schnittstelle?

Eingebaut oder extern?

Fiir fast jedes System bieten wir
die richtige Losung!

Fordern Sie uns!

Schreiben Sie uns oder rufen Sie
sinfach an. 040/511 76 03

Die heiBe Nr. fiir Inren Computer!

ABC-Elektronic — Andr. Budde

Selkosha GP 50 AJZX 389,—
Seikosha GP 100 AWVC ~ 559,—
Seikosha GP 550 A B89, —
C.ltoh 8510 P 1389,—
C.ltoh GX 6000 2609,—

ZX-Spectrum-Zubehdr
16 bis 48 K Speichererw. 88,—
Kempston Joystickinterface
+ Joystick 79, —
dk tronics Tastatur 188,—
Seikosha GP 100/GP 550
anschlf. a. Spectr.750,—/1058,—
Floppydisksystem 54"
254 K anschluBf. 850, —

Bestellungen (Scheck/Nachn.)
an Andreas Budde - Am Brod-
hagen 100 - 4800 Bielefeid 1 -
Tel. 0521/880381 (18.30—21.00)

M. Hegenbarth/M. Schéafer

Das VC-20 Buch

* alle Preise inkl, MwSt,
zuzligl. Versandkosten

1883, 351 Seiten
Dieses Buch enthalt eine

Sammlung von gut erkiarten

und in vielerlei Weise einsetz-
baren Programmen. An vielen
Beispielen wird gezeigt, daB der
VC-20 nicht nur als Spielcom-
puter, sondern auch for kom-
merzielle Anwendungen im klei-
neren Rahmen gut einsetzbar ist.

Bast-Nr. MT 516

(Buch) DM 49,—*
Best.-Nr. MT 581
(Kassatte) DM 19,90*
Best.-Nr. MT 582
(Diskette) DM 29,90*
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Minchen

Telefon 089/4613-220

*

Nur die Grundversion?? Und trotz-
dem Crazy Kong, Pacman, Centipe-
de, Frogger, Amok, usw. Info gegen
80 Pf bel Kurt Jordan, GartenstraBe
13, 8011 Kirchheim, 2 DM pro Pro-
gramm

B 0,001 DM pro Byte « Top-Pro- B
B gramme for VC 20 GV » Katalog B
B gegen1DM:FSSoftwareR. W
W Strelow, Engelsmihlenweg21 B
" 405 Monchengladb. 1 E
B BeiTausch Liste schicken! W

* = Floppy-Disk gesucht! & *
Bin Scholer und suche billige Flop-
py-Disk. Ich habe aber nicht viel
Geld.

M. Hess, Tel. 02175/20492

verkaufe oder tausche SOFTWARE
Liste gegen Rlckporto

Peter Meisinger

Am Kreuzgraben 21

6603 Sulzbach

Verkaufe VC 20 mit 20 Spielen (3 Mo-
dule) for 400 DM
Noch ca. 3 Monate Garantie, + 16 K,
Tel. 02173-74420

VC 20-SOFTWARE (Erweiterungen;
Spiele, Steckmodule) z.B. 3-K-Grafik,
Crazy Kong, Scramble... z. VK.

Liste bei: Marcus Funke; Hedwig-
Dern-Str. 13; 8714 Wiesentheid

VC 20-Software, 350 Superprogr. Al-
le SpeichergroBen GV-28 K, 8+16
KROM » Schnellversand + 10seiti-
ges Superinfo - gegen 0,80 Rickpor-
to. B. Volk, Robertstr. 24, 5 Kéin 91

VC 20: 30 Prg. for nur 60,- DM: neu
iber 200,- DM; auf Disk. 70,- DM;
nach Wunsch auch einzeln. Bitte
melden bei: Kai Klappstein, Bick-
beerweg 7a, 3170 Gifhorn

VG 20, tausche Spiele (GV 8/16 K)
z.B. Scramble/Shamus/Pac-Man
usw. Liste an: Martin to Roxel, Lin-
denstr. 20, 4390 Gladbeck
HOOOOOOCX XXX

Verkaufe VC 20 +8 K +402 Pgr.
+150 Maschpgr. +200 andere +5
Top-Bocher + Datasette + Joystick
+Monitorpgr. + Toolkit usw. (NP
1600) far 700 DM. M. Holzmann, Ge-
richtsstr. 79, 4250 Bottrop

Suche Christiani-Basic-Kurs for VC
20. Wer verkauft gonstig 7
Tel. 0622212060, ab 17 Uhr

Verkaufe: Laser Color Computer/8
KRAM/16 KROM/8 Farben (NP = 300}
fiir: 200 DM. Tel.: 0421/552434, 17-18
Uhr

Suche far VG 20 8K-Erweit. auf
$A000-$BFFF u. Atari Joysticks. Su-
che auch ROM u. Masch. Softw.
(Spiele): Liste Eichorst, Querkamp
44, 3170 Gifhorn, 05371/7894

Biete VC 20 Super-Software

Mur reine Maschinensprachespiele,
alles unter 3.- DM. Z.B. Sharmus
MListe gegen 80 Pf bei Ch. Bosch,
Sudetenstr. 35, 8501 Cadolzburg

SOFTWARE Verkaufe Kassette mit
35 Superspielen for VG 20 GV. Der
Preis: 20 DM, v.a. Pac-Man, Frogger.
Nur Vorauskasse. Auch Aktionspie-
le! Bei R. Schmitz, Im Erlengrund 486,
53 Bonn 2

Verkaufe for VC 20 Steckmodule *
Sargon2-Omega®Reas-Land.  auf
Jupiter-Sterntal. Neupr. 240 DM,
Verk.Pr. DM 200. Joh. Wittmann jun.,
8934 Grossaitingen, Poststraie 1 =

sDrehverlages for VC 20 in Verbin-
dung m. einem Drucker fOr nur oM
10.-. Gehrmann, Bucherstr. 83, 8500
Narnberg 90

@90 VC200VC200VC20 900
® Tausche (nur) gute Software @
® Schicken Sie |hre Liste an: L ]
® U.v.Lipinski, Hélderlinstr. 2 L ]
® 4690 Herne 1 [ ]

B B VC 20 Super-Software (GV) B R
20 Actionspiele inkl. Kassette nur
10,- DM zuz0gl. Frelumschlag !
Martin Rothhaar, Heberweg 3,

5960 Olpe-Rhode HENEEENR
@ VC 20: 5 Superspiele ausder @
@ Grundversion nur DM 20,- L]

® (Pac-Man, Kong, Centipede, usw.)@
@ (Disk +5,), Schein an Gértner @
@ Virchowstr. 32, 4044 Kaarst 1 L

Ich suche einen billigen, gebrauchten
VC 20 undfoder passende Peripherie-
Teile. J. Schiler, Grethenweg 141,
6000 Ffm. 70, Tel. 0611/684610

Suche Spiele auf VC 20-Grundversion
auf Kassette + B K+ 18 KErw. + Zu-
behor preisw. zu kaufen. Ang. an Koh-
ten, Winkeln 31, 4050 M&nchenglad-
bach 1

Suche: Supererw., 16-K-Erw., auch
gebraucht (billig)

Verkaufe: CB-Philips GT000 DM 50
Bernd Rest, Michael-Pach.-5tr. 15, A-
5020 SBG. Ubern.Unkosten

B! Wenigerals3DM/Spiel !
B! Spiele fir die ganzen Ferien !B
50 Originalprogramme DM 150: NN
oder Scheck: Supersoftware: 1 Ber-
lin 28, Hohefeldstr. 55; Tom + Heath

Verkaufe VC 20+ 32-K-Erweiterung
+ Bicher, VB 360,- DM. Volker Hoei-
le, UWeinbw. 14, 713 Mahlacker,
Tel. 07041-7964 ab 18.00 Uhr

W Verkaufe preisginstigvVC20 ®
B -+ Drucker Brother EP22/Gar. B
B (neuw.)+ Bicher + Spiele + Li- W
W stings firnur 690,-DM. H.-W. =
B
w

B Luge, Oberstr. 3, 5788 Winter-
B berg 3/02984/8219

0000000000000 0000
@ VC 20 GV - Programmtausch @
@ ihre Tauschliste an: Roling [ ]
® Gr. Viehstr, 33, 4420 Coesfeld @
0000000000000 000

* # % VC 20-Softwaretausch + # %

* Sie erhalten 2 Prg. for 111! *
* Liste gegen 80 Pf. Rickporto  *
* bei: Michael Hubrig *

* Korachstr. 5, 2050 Hamburg 80 *

©®® ®VC 20-Superprogramme ® 0@
Verkauf und Tausch von VC 20 Prgs.
@ Superbillige Software!! Info

@ gratis bei: Tim Kaufhold, Am @
Leckerbesten 23, 2870 Sandhausen

Verkaufe meine gesamte Software
(ca. 135 Programme auf 4 Kassetten),
Grundversion, 8 KROM-Module + 16 K
for 60.- DM + Porto + Verpackung
per Nachnahme, Tel. 06146/5642

VC 20, Tausch und Verkauf von Prog.
2.B. 40 Zeichaen 3 DM. Liste gegen 80
Pf. od. Gratissp. fiir 3 DM bei Stefan
Zetzsche, Bustedterstr. 24, 4980
Bdnde 1

Suche dringend VC 20-Adventures,
Zaxxon, Pascal und Logo als Pro-
grammiersprachen. Biete gute Prg.
zum Tausch z.B. Grandmaster. Bitte
ab 18 Uhr anrufen, 05961/5463

Nur die Grundversion 77 Trotzdem
3D-Spiele und v.a. 3,5 K MS u. Hires
50 Spiele far 50 DM. Auslieferung
am Tag des Bestellungseinganges!
Th. Schwarz, Stéhrweg 13, 7505 Ett-
lingen

@@ VC 20 SOFTWARETAUSCH @@
@ Uber 460 Programme. Tausch- @
@ liste an B. Feest, E-Brandstrom-@
[ ] str. 36, 7430 Metzingen 1 [ ]

Ausgabe 5/Mai 1984



FUNDGRUBE x« FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

—Tausche und verkaufe VC 20-Pgm.
—Jedes Pgm. auf Kassette 1 DM.
—Info (ROckumschlag) bei

—Daniel Drexler, Parsbergerstr. 51
—B8411 Beratzhausen

B Commodore 64, Tausch & Verkauf
B Stets Unmengen neuester Sachen
W Logik, Spitzenspiele, Utilities

B Einfach anrufen + vorbeikommen
W 0221/433109 ab 18 Uhr

W Suche for VC 20 Supererwei- B
B terung (Speicher), gebraucht W
W an Konrad Lorenz, Kuimbacher B
] 15, 8652 Stadtsteinach, L
| Tel.09225/396 eilig w

Scholer sucht moglichst billige, ge-
brauchte Floppy far C 641!

Habe leider nicht sehr viel Geld.
..... Rolf Kuettel, Sportplatzweg 4
in CH-6440 Brunnen ——— Merci!

VC 20, suche gebr. 40-/80-Zeichen-
karte, habe 8-K-+ 16-K-Erweiterung,
suche Flugsimulator-Prog. far obige
Erw. auf Kass. Ang. an W. Donges,
C.-Sonnenschein-Str. 47, 415 Krefeld
12

INTERFACE-Computer-Club, der
neué Partner fOr den VC 64/20-User,
Monatliche Clubzeitschrift mit vie-
len Tips, News, Programmen, Ga-
mes, Utilities usw.

Probeheft gegen Einsendung von 5
DM in Brfm. oder Uberweisung auf
Kto. 527791-202, PostgA Hmbg, ICC,
Hindenbgstr. 88, 2120 Lonebg.

COMMODORE 64

EEE C 64 BEE Verkaufe C84 +
Floppy 1541 + Software (Gesamt-
wert ca. 4500 DM) for @ 1200 DM B
Tel. 02325/49234 (ab 17 Uhr)

kok kk hok kk khk kk kk

Biete Programm =Bach-Blitenthera-
pies= for 20,— (Schein). Erstelle Ihnen
Ihr Wunschprogramm. Teilen Sie mir
Ihre WOnsche mil. W. Alsen, R.-
Wagner-Str. 3, 5300 Bonn 1

cbm 64 * « %« Backup-Copy mit nur
einer Floppy 1541 (auch rel. Dat.) su-
perginstig — Info bei

Walter Trawnitschek, 1020 Wien,
Bocklinstr, 24/2/32 — Osterreich

Die besten Programme far den C 64
zu niedrigsten Preisen jetzt bei
ALDISOFT, Postlagerkarte 099927
A, 2300 Kiel 1

C-84-Software zu Top-Preisen, z.B.
3D-PacMan, Donkey Kong usw.

Info bei Zimmermann Eduard,
Adimannsbergerweg 7, B070 Ingol-
stadt-Etting, Tel. 0841/38330

89889 LANGEWEILE? o90®
gibt’s nicht mehr m. meinen SUPER-
SPIELEN f. d. C 64. Gratisliste anfor.
b. M. WEIMANN, Augartenstr. 48, 75
KARLSRUHE 0.0721/34343 ab 19Uhr

10 SUPERPROGRAMME FUR C 64
auf Kassette, z.B. Roulette, Black
Jack, Poker, Schach usw. Aufwands-
entschadigung 50 DM Vorkasse.

J. Stenger, Otto-Hahn-Str. 5, 5010
Bergheim

C-464-SPITZENSPIELE preiswert zu
verkaufen oder tauschen. Liste auf
Anfrage. Tel. 0201/262745

*hkhkhkhkk FOrCOM & & &4 &k
Suche ein gutes Netzplan-Pgm. Bitte
schriftlich Kontakt aufnehmen mit:
OLAF GRIESS, Weidenbaumsweg
93a, 2050 HH B0

Verk. Originalkass.-Spiele f. C 64 je
20 DM + Porto, z.B. Matrix, Dictator,
Wanda, Horace, Moonbuggy, Gene-
sis, Glooper, Scramble, R-West,
Hustler, Startrek —— Zimmermann
02091207423

Suche Listings for C 64,
Angebote an:

Bernd Esser

Am Schievekamp 6a
4294 |sselburg

IR VC-84-Software billig IR
B Sofort Liste anfordemn!! IR
N Spitzenspielelevtl. Tausch I
I Liste bei: Postfach 3131 I
I 4500 OsnabrOck

Suche Programme fir VG 64. Liste 0.
Angebote an: Ginter Meier, Melling-
hoferstr, 357, 4330 Malheim-Ruhr 1

% % % CE4SUPERSPIELEC 64 % # *
t Riesenauswahl *
Info gratis
* Rehbein, Linkstr. 2, 32H|It$eshe+rn
Ahhkhkhkhkhhhkhhhhdhkdk

Suche gebrauchten C 64, hGchstens
350 DM. Tel. 04B63/8490

Suche und tausche Programme
aller Art (Diskette).

Harald Roth, Tel. 040/2972386,
Berthastr. 16, 2000 Hamburg 76

Blue Max @ Soccer 2 @ Pitstop @
Quasar ® Jammin @ Choplifter @
O'Rileys Mine @ Buck Rogers @
Fort Apokalypse @ IFR @ Shamus
usw. Nur Superprogr. Alle Sick. 3
DM!! Nach 18 Uhr. 02630/1717

Suche C 64, VC 1541, VC 1702, Si-
mon's Basic, 80-Zeichen-Karte mit
deutschen Handbichern. Gerhard
Paulus, Uhlandstr. 21, 655 Bad
Kreuznach

®® Ihr cbm 64 kann sprechen!! 8@
@ Sprachgenerator nur DM 50,— @
@ incl. Porlo; Disk oder Kass. @
* NEU: KOALAPAINTER Ober Joy. %
@ Mark Deinzer, Tel. 06173/62403 @

+ Wahnsinn *+ cbm 64 «+ Wahnsinn »
* Super-Software auf Kassette *
ab 3 DM! z.B. Frogger, Scramble uva.
* W-D Marschall, Rudolf-Kinau- +
* str. 17, 2359 HENSTEDT-Ulzburg 3

Suche Anleitungen zu allen C-64-

999CG64i00909CEi0090CEI00
@ Verkaute Superprogramme auf 5@
® ®Disketten fOr 200 DM [ 1]
® @A, Mientke, Am Rottkamp 12 @@
®@®4722 Ennigerioh 9000000

C-64-Arcadensoftw. < 10 DM. Liste
vonian U. Stieber, Dr.-Lin-Str. 4, 313
Lochow. Tausch? Suche geb. Data-
sette, Floppy 1541, Drucker 1525,
Anl. Synthy 64 v. Tracball < 100 DM.
Prg. nur Kass.

Dringend gesucht & # & # & # % *
VC 64, Datasette, Atari-Joystick for
ca. 500 DM (nehme auch einzeln). Ab
14 Uhr bei Ralf Wieneke, Pirolweg
15, 5010 Bergheim, Tel. 0227161775

® Suche Software, vor allem Spiele®
® wie Zaxxon oder Scrambile. Auf @
@ Disketle oder als Listings. An- @
@ gebote bitte an Rolf Dittrich, L ]
® Schiungweg 1b,5010 Bergheim5 @

Tausche CH4-Software oder Unko-
stenbeitrag + + Habe Ober 300 Pro-
gramme % + Tausch lohnt sich also.
Liste bitte an: Tim Hochgrebe,
Bilsteiner-Burn 12, 3500 Kassel

Suche Tausch- und Kontaktpartner
for die besten C-64-Spiei- und Lemn-
programme! Liste gegen 1 DM:
Volker Bronstrup, Pommermstr. 17,
4540 Lengerich! Disk! Super!!!!11111

0000000000000 0000
® Commodore 64: Super-Software ®
® Verkaufe oder tausche Prg
® wie z.B. Special Math 64, [ ]
® Austro-Comp., Pitstop, Jump- @
® man jr., Shamus, Omega Race @
@ Bitte 80 Pf. Rockporto bei- :
L ]
°

® legen: Karsten Bettels, Rahe-
® winkel 46, 2000 Hamburg 74
o000 0OOOOOOROORS

Suche Prog. for VC 64 auf Disk

+ Bin Anfanger, wer hilft mir? *
Thomas Stetter

Dotzheimerstr. 173

6200 Wiesbaden

Suche Programme: Bauwesen, Bau-
statik, Architektur, Verwandtes und
Anverwandtes Commodore
far C 64. H.-J. Kiewitt
Klapperstr. 100, 4300 Essen 14

Verkaufe o. tausche Software far C
64 (nur auf Disk). Preisliste far 80 Pf.
Rickporto an:

Revolution Soft, Reinertstr. 7, 4920
Lemgo C 64 C 64 C 64 C B84 C B4

* % & Verkauie u.tausche & & %
Spitzensoftware (Spiele/Tools)
Liste gegen 1,50 DM bei C. Gau,
Frankfurter Str. 24, 4300 Essen 1
* & & Tel.D201T46163 & * *

Nutzprogrammen (deutsch 0. eng.).
Suche Kontakt zu emsthaften An-
wendern: Rolf Haelbich, Seestr. 222,
2083 Halstenbek, Tel. 041[}1!442?3

KOSTENLOS! Tausche Software for
B4er. Du schickst mir Deine, ich
schicke Dir meine Programme! Wer
mehr erhait, ist unwichtig! Kurt Bou-
manns, 4190 Kieve 1, Molkereiweg 14

Verkaufe, tausche cbm-64-Software.
Habe die neuesten ramme!!!
Info gegen Freiumschlag oder 1 DM
an; Frank Breuer, 2000 Hamburg 74
Havighorster Redder 30

B Superprogramme zu Wahnsinns- B
preisen. Spiele (z.B. Frogger, eic)
Anwenderprge. u.v.m. zu Preisen ab
DM —j50. Liste gegen Rickporto
von G. Tauster, Dachtel, 7406 Mos-
singen

Commodore VC 64. Tel. 02134/53802

Tausche u. verkaufe C-64-Software.

Liste gg. Portok. 1,30. Angebote u.

Suchlisten an Markuse, Pf. 1346,

2053 Schwarzenbek o©. Tel

04151/5934, ab 19.00 Uhr (Spiele u.
w.-Prg.)

* * cbm-64-Software! Tausch *
= od. evil. auch gegen Unkosten!
+* Liste anfoder gegen 80 Pf. von:
* Arnd Langguth, K.-Kollwitzsir. 3 »
W & % % 4030 Ratingen8 & & &

Tausche und verkaufe C-64-Software
zu Toppreisen, z.B. Donkey Kong, Q-
Bert, Matrix usw. Gratisliste bei:
Markus Wild, Langgéasserstr. 27,
8070 Ingolstadt

Suche Tauschpariner!!! & & & & &
Tausche nur neueste Prg. auf Disk.
Marco Brunner, Hersbrucker Str. 1,
8563 Schnaittach.

Tel. 09153/7004, ab 18.00 Uhr

Suche Lexikonprogramm fir VC 64
franzbsisch oder englisch
Angebote an A. Fieber,

8098 Pfaffing, Eichenweg 8

* TAUSCHE VC-20-SOFTWARE! *

% &+ VC 64 % + « Verkaufe meine

te Software auf Disk o. Kass.
Info bei W. Rennwandt, Harkschei-
der Weg 90, 2085 Quickborn

Suche for Commodore 64 Software.
Zahie for Listen usw. bis 5 DM in
Briefmarken. Zuschr. an K. Feismann,
Eisterstr. 2, 3300 Braunschweig

* % % Verkaufe und tausche + » %
Verk.: superbillig (z.B. Paket: 80 Pro-
gramme for nur 30,— DM).
Info: Thomas Hornung, Platanenweg
8, 2805 Stuhr-Heiligenrode

1000 Programme haben wir nicht.
Dafar aber Ober 123 Super-Prgm':.

1
Liste an Martin Maier, Josef-Kohler-
Platz 9, 76 Offenburg. C-64-User

Tausche, kaufe, verkaufe Programme
Ak kkk OBBBTITIHE * % w & x
Suche dringend C-84-User in meiner
Nahe. Verkaufsl. v. Uwe Schiltte, Ro-
senheimer Str. 12, 8221 Seebruck

® Sam Sprachsynthesizer fOr den @
® C64. Einmalig! Nur Software @
® DM 20 + andere Spitzenprogr. @
® zu Tiefstpreisen! Luxsoft,b.p. @
® 2385, L-1023 Luxemburg @ 90®

I cOm G4
M Habe Zaxxon, Blue Max, Pharaos Bl
B C.CastleWolfenstein, Hobbit, B
B Quix, KoalaPad! Sucheneve W
L Software B
I Tel 04302/396 .

C-64-Programme auf Disk mit K-Anl.,
Austro-Compiler, Patspeed, je 55 DM,
DTL-Compiler 60 DM. 8 Spataempiale
z.B. 3D-Frogger, Apocalypse 50

NN. F. Brall, Wollweber 9, 643 He!&
feid

Biete kommerzielle Software fOr den
VC 64. Buchhaltung, Text und viele
andere Programme. B. Kienhdfer,
Flurstr. 26, B061 Niederroth,

Tel. 081367963

Osterreich: Suche Softw. aller Art for
den VC B4. Liste (Preise bitte ange-
ben) an: Haselwanter Markus, An-
der-Lanstr. 18, A-6020 Innsbruck, Tel.
05222/638833

15 Superspiele for nur 50 DM:
z.B. Grandmaster, Frogger, Matrix.
Sofort bestellen oder Liste gegen
1 DM anfordem. Jakob-Soft,
Niedemnstr. 7, 2401 Krummesse

+ % Verkaufe C64 + Datasetie
ca. 6 Mon. + Software (Wert >2500)
far 1250 DM VB incl. Text, Datei, Si-

Tel. 057751078

Achtung C-64-User! Biele an privat
Fast-Save-Modul 60 DM.

Joy incl. Fast-Fire 60 DM.

Thr eigenes Prog. im Modul: bis 4 K80
DM, bis 8 K 100 DM. Tel. 02102470909

Suche Commodore 64 gebraucht.
Preiswert (auch defekt)

ebenso ein Floppy 1541.

Tel. 0209136759 J. Pothmann
Mechtenbergstr. 162, Gelsenkirchen

Tausche Top-Soft for VC 64

z.B. Sprachsynthese, Compiler, Poo-
yan, David’s M-M, Survivor etc. INFO:
1 DM. Tausch u. Verkauf < 5 DM. To-
bias BleschlLerchenweg 4M6973
Boxbergll

C-84-Superprogramme. 100 % M'Spr.
®EE KeinPrg. > 10DM! @
g —1 Tausch EEEE®
@ nfobel Torsten Jorg @
® Eibenweg 47, 5205 St. Augustin 1°

Suche gebrauchten VC 64 + Floppy
VG 1541,

Susanne Scheere, Bahnstr. 29,

3440 Eschwege,

Tel. 05651/31221

B EERSuper C64-Software B BEE
B Verkaufe und tausche alles vom B
B Adventure bis zu Extended Basic B
B Liste fir 1,50 DM bei T. Krems B
B Am Waldchen 5, 5309 Meckenheim
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9000 HEG4FREAKS! #0900
@ Wer tauscht mit mir Programme? @
@ (od. 5,— Unkostenbeitr.). HABE DIE
@ BESTEN! Info 1,— bei D. Frede @
@ @ Haiptstr. 16, 6993 Creglingen @ @

VG 64. 30 Top-Sp. u.a. Dick, Demons,
Buck Rogers, Bandits, Dig-Dug, Star-
Post, Kid-Grid, Jumping J., Shamus
u.v.m. 80 DM Scheck o. Schein. W.
Meuter, 61 Darmstadt, Gutenbergstr.
1. Disk 0. Kass.

Tausche C-64-Programme.
Bitte Anfragen und Gebote:
Richard Schimpfle,
Hauptstr. 61,

8911 Prittriching

@ C-64-Softwaratausch » Suche: @
@ Epidemic, Zaxxon, Adventures.. ®
@ Biete: Superprg. {(auch Verkauf @
@ zu Spottpreisen). Th. Werner @
@ Kiomperstr. 5, D-4280 Borken @

cbm 64. Zwei Diskettenseiten nach
freier Wahl 30 DM incl. Disk. Alle
neuen Prg's vorhanden, auch Einzel-
abgabe. Postlagerkarte Nr. 098858
A, 23 Kiel 1. Tausche auch

Achtung * Superprogramme Disk/f
Kass., z.B. Sprachsynthesizer, Ad-
ventures, Erweiterungen, Sprachen,
Spiele .. Tauschliste bei: Michael
Keukert, Koppbach 31 * D-5501
Trierweiler

Suche VC 64 bis 300,—. Auch Zube-
hér extra. Tel, 0721/74109 (ofter pro-
bieren).

Suche C 84 m. Garantieunterlagen.
Angebote an: F. Jordan, Wiedentha-
ler Bogen 14a, 2104 Hamburg 92

* Commodore 64 * Commaodore 64
Suche guterhaltenen Commodore 64
+ Zubehor, Tel. 09126/8486

e ]
B GroBes Softwareangebot@Uberl
M 150 Prg. ab 3 DMMListe gegen B
M Freiumschlag (1,30) bei: R&T, B
B Stickgraser Damm 92, 2870 | |
B Delmenhorst | |

C-84-Spitzensoftware, 100 % MSP
Frogger + Starfighter + Grandma-
ster + lLaserzone + Soccer — Zu-
sammen: Kassette 30 DM, Disk 40
DM oder Tausch! Horst Steiner,
Ahornweg 5, 7080 Aalen 1

92000000 VC54 00000006
@ SUCHESOFTWAREfarVCE4 @
® (Kassette oder Listing) ]
@ Angebotean: ST. KAVELIUS @
® Burgspitze 9, 6636 Uberherrn @

Wanted!!! Gibt es neues Futter for
meinen 64er. Dann schnell Eure Li-
ste an Thomas Preul, Steilthooperstr.
183, 2000 Hamburg 60. Kauf oder
Tausch. Tel. 040/6919454

* % Kaufe Lernprogramme s s w ¥
#* % und Spiele for Kinderab & *
% 5Jahre KassettefdrC64
* L. Wacker, 5350 Euskirchen *
* % MemelstraBe Nr.3 ® & * & * *

C 64: Die Alternative zur Floppy!
Fasttape macht Datasette 10 mal
schneller. Auch Autostart. Nur 20
DM. Kein Error. Info 80 Pf. R. Hein-
rich, Bertastr, 20, 4650 Gelsenk.

C64-Programmtausch  (Disk  +
Kass.). Liste an: Alfons Seiler, Stur-
zenhofstr. 18, 6660 Zweibricken *
Verkaufe Saba-Telespiel mit 15 Kas-
setten nur DM 495,— statt 1250,—

Suche Hardware-Erweiterun-
gen far den C 64. Angebote

und Info's an:

S.W. Steffen, Laurenzstr. 49

4432 Gronau-Epe

@0 ® SPRACHSYNTHESIZER @9 @
@ Ihr VC 64 spricht und singt. 20,—
® DM p. NN inclusiv Demo-Programm
® Michael Paschen, Wiedbach 72.

@999 4300Essenii 0099

EEE EEE B Software-Tausch
E EH B E Tel06597/4196
E ©EEEEE 06591/3097
HE B B B tiglichab18Uhr
EEE BEE W vorzugsweise Disk

C 64. Suche Programme for die
Landwirtschalt + Skatprogramm
auf Kassette. Preisangebote an Wer-
ner Rust, Agissenstr. 31, 3533
Willebadessen-Eissen

cbm B4: 10 ausgesuchte Spitzensp.
35 DM; laufen einwandirei auf Disk
o. Kass. Info gratis von: A. Nubel,
Graefestr. 40, 1 Berlin 61

C-64-Prg. abzugeben EEN
oder zu tauschen EER
Liste an oder von: EERR
M. Mohnen, Nikolausstr. 4

5592 Klotten/Mosel | W

B SUPER-ZAXXONVCE4/20 ®H
B Wegen Systemwechsel Verkauf Bl
B derOber 500 Prg. 30-seitig. W
W Katalog M. Brox, Ringstr., 3579 W
B Frielendori 5, Tel. 05684/7347 W

> > Programmauflésung < < cbm64
30 Superprogramme (z.B. Benji, Pit-
stop, Apocalypse, Donky, Soccer I,
Survivor, Grandmaster) zusammen
nur 60 DM, 02150/2158, nach 16 Uhr

Neueste VC-64-Software, gunstig
abzugeben (Disk o. Kass) GCSB,
Frobelweg 7a, 2000 Norderstedt, Tel.
040/5224292) 17-18 Uhr (mogl.
schriftl). Falis Liste, Umschiag +
80 Pf. beilegen

C-64-Programmtausch: Meueste Ac-
tionspiele, Grafik-Adventures, Utili-
ties. Schickt Eure Listen an: Ghri-
stian Bo&ld, Grantenstr. 49, 8900
Augsburg, Tel. 0821/63248

% chm 64 # cbm 64 + cbm 64 »

Superspielesammiung DM 49,50
Hungry Horace DM 24,50
The Hobbit DM 69,50

Locker/Ha, Pf. 4025, 62 Wiesbaden

® VC 64 ® Suche Commodore 64
neu o. gebraucht, VB 700 DM. Ruft
an bei Jens Ziegler, 3014 Laatzen 4
Seikengarien 16, Tel. 05102/4722,
ab 15.00 Unhr

Erbitte Programm-Angebote aller
Art, auch kaufm. tor VC 64, Kass. +
Disk. Emst Stimmer, Riessir. 651,
8000 Manchen 50

Suche Software for C 64, nur auf
Kass., Actionspiele etc., Angebote
bitte schriftlich an M. Westerweile,
Starenweg 1, 4800 Bielefeld 1

* Adresenverwaltung fir VC 64 &
* incl. Anleitung far nur 49,50 DM »*
+ Info gegen 80-Pi.-Marke *
* Herbert Bldhm, Schlinding? =
* % % B391 Thurmansbang * *

+ % Commodore-VC-64-Software » +
Tausch od. gegen Kostenbeteilig. Li-
ste gegen 1,50 DM oder eigene
Tauschiiste » % + Stefan N&lker,
Steinkreuzweg 14, 3587 Borken 1

GESUCHT: Floppy 1541
Software (Tausch/Unkosten-
beteiligungl/gratis) far C 64
Kassette + Angebote an B. Weber
Sonnenweg 10, CH-4912 Aarwangen

Tausche 1:2 und verk. Ober 600!!
Prgr. Spiele (200) < 15 DM User < 20
DM. Bitte Liste gegen Freiumschl.
an Arno Beier, KBnigsteinerstr. 104,
4320 Hattingen, Tel. 02324/80530

B Tausche M cbm-64-Software W
B 0. Abgabe geg. Unkostenbeitr. B
M Listean bzw.geg.80Pi.von W
M S. Diesselhorst, Maassen-Nagel- B
B Sir. 60, 2222 Marne, 04851/3647 8

Neuer BASIC-Compiler far C 64!
BASIC-Programme laufen bis 60 mal
schneller! Info gegen Freiumschiag
von Klaus Raczek, Wickrathberger
Str. 12, 5140 Erkelenz

Suche Tabellenkalkulation sowie
Umristung VC 64 auf Basic 4 (auch
Betriebssystem). Kauf bzw. Tausch
gegen gew. Software. Dietmar Stuff,
Promenade 33a, 2223 Meldorf

VC-84-Software-TauschiVerkauf
jedes Spiel 2,— DM
Dirk Buse
Engelberstr. 10
4350 Recklinghausen 02361/63848

# % C-64-Schallplattenarchiv %
Isam-Datei, viele Zugriffmégl.
Pgr.-Disk DM 30 Bar/Scheck

R. Winter, Hohenzollernstr. 35

4150 Krefeld 1

* * * C-64-Diskettenarchiv & & %
Alle Pgre. a. e. Blickl/viele Funkt.
Pgr.-Disk DM 30 Bar/Scheck

R. Winter, Hohenzollernstr. 35

4150 Krefeld 1

C-64-Software! Kass./Disk!
Spitzenprogramme 4 2 DM!!! Tel.
05322/81913 auBer Montags & Frei-
tags!

EEEE COMMODOREGA HEENR
B SucheSoftwarealler Art! B
B Auf Kass. oderalsListing. W
W Torben Wilk, Eschensir.4 W
EEE 4100DUISBURG14 EHEN

® Tausche Software (auch Floppy)
® Suche Spiele und Nulzprogramme
® Habe ca. 180 Prg. Liste an # # % *
@ Michael Schrisder, Latjenmoor 50@
® 2000 Norderstedt, T. 040/5254344

ok Commodore 64 %k
Tausche und verkaute Top-Program-
me. GroBe Auswahl. Sehr preiswert.
Dieter Altwicker, Leharstr. 5,

7000 Stuttgart 1

cbm-64-Software: Spitzenprogramme
(z.B. Grandmaster, Kong, PacMan,
Fort Apocalypse usw.) je 7,— DM.
Liste anfordern bei: Lars Finke,
Stichelshecke 25, 4030 Ratingen &

C 64: Prg-Sammiung (z.B. Simon’s)
auf Kass. DM 55,—; Vierfarbplotter
VC 1520 DM 500,— (f. alle Commod.).
P. Hartmann, Gansgasse 2a, 6227
Oestrich-Winkel, Tel. 06723/3679

MANN SEID IHR BLOD! Habt Ihr
noch nicht mitbekommen, daB es bei
QUICKSOFT die besten Programme
gibt: LISTE GRATIS!!

23 Kiel, Postlagernd 98870 All

* + C-64-Programme aller Al &
Tausch o. Abgabe gegen Unkosten-
beitr. (z.B. DM 37,—iDisk n. Wunsch)
Info gegen 0,80 DM bel KAISER-sw,
Jahnstr. 15, 5870 Hemer

* % # C 64 Actiongames C64 » +
* * Tausch und Verkauf e
? Liste gegen Rickporto *
+ Clemens Riha, Eichlingsborn 2
* Tel.0271/76498 * 59 Siegen

Verk. C-64-Progr. (Exbasic Level 2,
Simon's Basic, Turbo Tape, Frogger,
Scramble, Hover Bovver u.a) zus.
auf Kass. for 60 DM (Neupr. 800 DM).
Armin Schimkat, Tel. 04841/61277

VC 64: 10 Prgm. bis 16 KB. Games
u.a. incl. 1 MC-Prgm. gratis + Kass.,
Disk + Porto: extrem ganstig: So-
fortvers. Disk = 25: C = 20 DM: Be-
trag in bar o. VS. Lerg, Pommernweg
B, 2322 Latjenburg

1l TAUSCHE VC-64-SOFTWARE !!
Disk o. Kass., auch verk. (billig).
Eure Liste an: Peter de Boer,
Isabellaland 67, 2591 RZ den Haag
HOLLAND. Gratis-Liste zuriick!

Software-Pakete auf Disk f. Einsiei-
ger m. Superprogr. 1 Disk 2 Seit. DM
40,—. Staffelpreise. W. B. Postf.
8041, 2300 Kiel 17

Hallo Freunde des VC 64!

Ich suche Tauschpartner aus ganz
Hamburg. Bitte melden bei:

Frank Schieede, Hofweide 31,

2050 Hamburg 80, Tel. 040/7334909

COMMODORE 64
_ SOFTWARE-TAUSCH-VERKAUF
Uber 300 Programme aus vers. Ber.
von 2,— bis 8,— Top-Programme
4300 Essen 1 (List. B0 Pt

0201/252609
hhkdk ek h ok ok ok ok ok ok ok ok k
Tausche ca. 20 Spitzenspiele!!!1111!

Auf Disk o. Kass. Liste geg. 80 P1.
in Briefm. Udo Senftleben
8340 Hemmingen 3, Bayernstr. 8

Wer tauscht

mit mir Top-Games fir den cbm 647
Liste bei: Harald Jeurink, Post-
damm 20, 446 Nordhorn

* xRk WIEN
Tausche und verkaufe
Programme, Spiele (ab 20 OS)
A-1100 Wien, Leebg. 87a/4/3
Tel. 6430462

Supersoftware aus aller Welt!!!
Nagelneue Pgm's wie z.B. Xaxxon,
Snokie, Dig Dug, Pooyan usw. Su-
perinfo 80 Pf. bei F. Langer, Hopfen-
garten 7, 6232 Bad Soden 2

7 400 Superprogramme (z.8. BuckC]
1 Rogers, Defender, Sam Reciter [
{1 etc.) f. C 64 nur DM 175,— 0
[1 Neupreis aber 10000 DM O
OO0 0T Tel. 0517512351, ab 15 Uhr

Suche Hardware + Softwarepgm.
for Fernschreiber an cbm 64. Bin
auch an sonst. Software f. cbm 64 in-
teressiert. Mathias Gass, Mittelstr.
17a, 5418 Marienrachdorf

* » % C-B4-Software * * &
Mur Spitzenprogramme! Tausch
bevorzugt, sonst ca. 5 DM je Pro-
gramm. M. Breiing, ‘Welscher Heide
2, 5060 Bergisch Gladb. 1

* % $3% Commodore64 $$5 » *
Suche Spitzensoftware fir Commo-
dore 64 (z.B. Zaxxon, The Hobbit).
Liste bitte an Stefan Berghaus,

Am Damsberg 74, 6500 Mainz 43

@® Supersoftware imre billig! @@
@ 1 Disk voll Topprogramme Ihrer @
@ Wah! nur30,— DM. Uber 800 Pro-@
@ grammevorhanden,2.B. Archon, @
® Soccer 2 etc. Tel. 04101/65365 @

Einsteigerin sucht preiswerten

VC 84 mit Datasette, TV-AnschiuB
Software + Literatur + Programme
Angebote ab 19.00 Uhr 09822/5225

cbm-64-Software (Zehnkampf, Mr.
Do). Nur Kass. 300 Prg. Liste an: D
Lust, Masutenstr. 18, 7907 Lange-
nau. Info 80 Pf. Verkauf und Tausch
etk ok ook ke ko ok ok ok ok

B !!! SYSTEMWECHSEL !l!! —
Verkaufe meine ges. Software (> 80
Prg.) far 100 DM. Liste gegen 1,30 in
Brim. bel Frank Merz, Barenbergstr.
50, 2990 Papenburg 1

B | SUPER-PAKET-PREISE | I
Z.B.: 6 MC-Prg. = 25 DM. Adressen
+ Datei + Text = 15 DM. Liste ge-
gen 1,30 DM in Brim. von Frank Mer-
zi, Barenbergstr. 50, 299 Papenburg 1

*
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C-84-Software
300 Prg. Liste gegen 0,80 DM bel
K. H. Wachtendorf, Am Bloher Forst
19, 2803 Bad Zwischenahn

*hkkhCBAXCEANCOAXC BN &
? Tausche Programme aller Art; 7
7 Suche ginstige Floppy 1541 ?
7 Liste u. Angebot an: K. Ohlert, ?
7 Am Haselhof 50, 4400 MOnster/W ?

Commodore-64-Kontakt 111111THINT
Kontakt zu C-64-Programmierern
zwecks Programm- und Erfahrungs-
austausch!

Tel. 02331/51807, ab 19 Uhr

@908 9®Commodore 6400000
64 Suche Tauschpartner far 64
64 Superprogramme. Listean: 64
64 René Merz, 8835 Pleinfeld 64
@@ Bgm.-FichtnerStr.15 @@

COMMODORE B4, Alle Anwender- u.
Spielprogramme auf Kassetie oder
Diskette sofort preisglnstig

Tel. 0201/602706

C-64-Programme (Camels, Soccer,
Forth) zum Selbstkostenpreis *
auch Tausch + Liste gegen 80 P
anford. bel Norbert Eckers, Mo-
zartstr. 10, 5144 Wegberg 3, Tel.
02436/657

® %% COMMODOREVCE4 %@
® Superprogramme — |nfo gratis @
® 25 Topsplele 20,— DM (Schein) @
® auf Diskette oder Kassette @
® Rutz, Postf. 7036, 5810 Witten 7 @

Tausche oder gebe gegen Unkosten-
beteiligung C-64-Superprogr. ab. Su-
che auch Anleitungen aller Art, Liste
an Peter Sulzberger, Suttnerstr. 36,
7000 Stuttgart 40

0000000 C6i 0000000
@ Tausch von Programmen, Liste @
@ bitte an: Sven Kuhl, Obere ®
® Mohlenstr. 20, 3405 Rosdorf @
@ Suche Floppy 1541900809080

Drucker Seikosha GP 100 A mit VC
20/C 64-Interface for 500 DM zu ver-
kaufen. 2 Jahr alt, Tel. 0761/499838

Gesucht: Architektursoftware fir

C 64. (Ausschreibung, Preisspiegel,
Abrechnung etc.). Wer hat oder
weiB hierfdr Programme?

Tel. 07541/82066 od. 07543/7066
abends

*k Ak HOTWARE *dkdd*
G4er-Supersoftware! Z.B. Donkey
Kong, Frogger ...! Schon &b 1,— DM
KOSTENLOSE LISTE! Meissner

Markus, B451 FREIHUNG, Seugast 55

@ SUCHESOFTWAREallerArt @
@ (bes. Adventures) + d.Anleitung ®
® forC64. Listen mit Prelsenan @
® S.Gerhardt, Kirchenstr. 111 @
@ 6606 Gersweller-Ottenhausen @

VC 64. Systemwechsel! Verkaufe
meine ges. Software far 150 DM!!
Wert ca. > 10000 DM. 15 Disketten
od. auf Tape! Tel. 0201/606281 ab 18
Uhr, K.D. Moses, Teisselsberg 5, 43
Essen

* % COMMODORE 64 * %
Suche Kontakt zu
einem C-64-User-Club.
Johannes Relf
Starenweg 9, 7300 Esslingen

SEEEEENEEEEEEENEEERE
B ULTISYNTH 84 Supersynthesizerl
B siehe Happy-Comp. 3/84 u. weitere
M Prog. Info R-Porto: T. Triecbner W
W Bussardweg 39, 8580 Bayreuth W

® @ 75 tolle Programme fir C64 @@
@ Soccer, Kong, Grandmaster usw. @
@ Chromkass. + Porto + Bearbeit. @
® nur ® 50 DM @ KannengieBer @
@ GoppingerStr. 1,7320Goppingen @

%% STAUBSCHUTZHAUBEN #
for C 64, Floppy, Datasette, je 15,—.
Scheck oder Nachnahme {zzgl. 5,—
Versandspesen). Thomas Woli, Kie-
fernweg 16, 6840 Weinheim

cbm 64: Neueste Soft- und Hardware
Alle Artikel werden geproft!

Auch Softwaretausch. Alle Prg. vor-
handen. Mallenback, Alte Linner
StraBe 24, 415 Krefeld 1

2000000000000 0D
® Schiffe versenken (Kass.)DM 15@
@ Raumfahre (MP, Disk) DM 30 @
@ Fricke, H. Agidien5,D-33BS @
0000000000000 000

B Suche gebrauchten Commodore 64
®auch Kassettenrecorderinterface B
Emit Motorsteuerung u. Software @
®Imke Schierenbeck, Kénigsteiner-
Wstr. 3, 2800 Bremen 44 9900909

Verkaufe Diskette mit 9 Super-
Maschinensprachspielen, v.a.
Schach, Hexpert, Pitstop, Invaders.
Info; Andreas Raml, Schumann-
weg 6, 7054 Korb

Tausche VC-64-Software. Liste an A.
Volk, HerrnhOttestr. 48, 85 Nbg. 10

cbm-b4-Software 11! Verkauf und
Tausch. Liste auf Anfrage.

Torsten Rupp , 6074 Roedermark,
Urberacherstr. 34, Tel. 06074/95642

Achtung!

Tausche oder verkaufe Programme
for den cbm 64 (z.B. Zaxxon)
Klaus Kistner, Wagnerstr. 4

6991 Igersheim

EEE COMMODOREGS EE N

W NEUESTE SPITZENSOFTWARE N

B TOP-SPIELE — Info gegen 80 PL.H
die sich lohnen. Helmut Sterdt,
Catharinenstr. 6, 2200 Eimshorn

* Suche Software for com 64
* Infos bitte an:

+* Rolf Kiefer

# Friedrich-Maumann-Str. 99
+ 6000 Frankfurt/Main 80

Achtung! Verkaufe Basic-Lernpro-
gramm for Anf. u. Fort. (32 Lektio-
nen) VB 70 DM. Tausche Prg. (150
vorh.). Suche Farbmonitor fir C 64 @
Tel. 040/226451. J. Wohlers 0909 ®

Hello C-64-User! Armer Schiler
sucht billigen C 64 und Floppy 1541!
Viele Angebote an: Oliver GieBler,
Kulenwisch 12, 2000 Hamburg 63,
Tel. 040/5384509. Dringend!

¥ % % o

® @ C-64-Top-Software zu Super-@ @
@preisen+ Action und Adventures @
® Auch Tauschliste gratis!!! @
® J. Neumann, Thoringer Weg 13 @
@900 3180Wolfsburg1 @08 ®

BB Tausche u. verk. sehrbillig BE
B 0.300C-64-Progr, Listebei W
B Volker Hammer, Im Hirtengarten @
B 17,6239 Eppstein-Vockenh. W
EEEE Tel 06198/1862 HEEE

Suche »The Hobbite auf Kassette
mit Anleitung oder Buch. Angebote
Bitte an: Jorg Colbeg
Gustav-Noske-Str. 8
2940 Wilhelmshaven

VC-64-PROGRAMME-TAUSCH. Ver-
kaufe aber auch jedes Programm fir
nur 2,50 DM!! Superspisle!!
Echt toll!! Tel. 02433/84881

Suche und tausche Programme auf
Kassette. Schickt Eure Listen an:
Oliver Orzel
Braunsbergerstr. 23, 4630 Bochum 1
Besonders gesucht: Zaxxon

*Commodore 64 « Commodore 64 %
Suche ginstige Floppy + Software
+ Drucker + andere Hardware, Un-
verb. Angebote an Peter Schirm,
Grashofallee 1, 7530 Pforzheim

B C 84: Autostart nach Einladen von
Kassette = Kopierschutz! Nur 50
DM. Soviel sollten Ihnen Ihre Pro-
gramme wert sein. Info 80 Pf. R.
Heinrich, Bertastr, 20, 4650 Gelsen-
kirchen

VC 64. Tausche oder gebe gegen
Unkostenbeteiligung Programme ab.
Abgabe nur bei Treffen. Heinz-Her-
mann Schulz, Westerwaldstr. 19,
4200 OB 11, Tel. 0208/66 1524

+ Wir tauschen alle Prg. ohne Ko- *
* sten. Alles vorhanden von A-Z  *
* Liste an User64-Minden, Hum-
+ perdinckstr.7,4850 Minden, Tel. *
* 51970 nach 18 Uhr. ca. 500 Prg. *
+ vorhanden *

B VC-64-Spiele + Gesch.-Programme
EE Das Neueste aus den USA HE
EE Uber 400 Progr.abDM 5,— HE
B Kostenlose Infovon M. Marx B
B Schlesische Str. B, 4338 Steinheim

HALLO, ICH TIPPE LISTINGS AB!
Far den C 64 auch in Simon's
Basic. Preis auf Anfrage.

Tel. 02552/2985
Suche auch Prgm. in Simon's Basic

* % 4 % % Commodore 64 & & + & &
* Riesige Auswahl an Spiel-und
* Hilfsprgr. Tausch bzw.gegen
* Unkostenbeteiligung. Tel. *
* 02371/61327 oder 02335/70120 *

Suche billig C 64, Defekt sein oder
fehlen darf: Gehause, Tastat., Netz-
teil. Platine muB funktionieren. Neh-
me auch einzeine Platine.

AngeboteMab 18.00 Uhr: 05821/5019

+ Commodore 84, Der absolute
Hammer % Spitzensoftware + Gratis-
programm, auch Hardware. Sofort
Liste an: F, bel Mareka-Soft-Schnell-
versandInh. M. Hagen, Damm 12,
2250 Husum

Fiir Commodore \_I_C-20164

Speichervollausbau Ak
fir VC-20 Geetochen scharies Profbild.

40/80-Zeichenkarte (20)
Monitor 12", 15 Mhz 295, —

Eprommer Vil (20/64) 179,—
programmier die EPROMS 2508, 2516,
2716, 2532, 2732. Wird betriebsbereit inclu-
sive Steyersoftware geliefert!
Eprommer Vil (20/64)
wie oben, jedoch auch fOr
2784, 27128 gesignet.
Forth-Modul (20/64)

Centronics Intl, (20/64)
schiieft centr. komp.
Drucker an VC's

R et

T
Graphik-Tablett
" Zeichnen u. S;hmbon Sie in
- '\ den Rechner| Keina
Qi e R — | | \astige Poke-Program-
! = s mierung mehri Mit bei-
| | liegender Steusrsoft-
| ware (Disk) geht das
| Zeichnen sofort los.
.| Zoom (Ausschnittver-
of groBerung), Bildspie-
gelung, automatische
Einférbung uvm.
inclusival

229, —

32/27 KByte-Modul B
Ersetzt 3 + B + 16 KByte oder 8 + 8 + 16 KB
kompakt in einem Modul! Voll schaltbarl

Sparen Sie den Spezialrecorder

249,—

115,—
198,—

————
orderinterface  49,-

sMieBt Ihren Recorder an VC-20 oder
C-84. Inclusive Motorsteuerungl

Grandmaster (20/64) 79,—
Superstarkes Schachl

Klaus Jeschke
Hard-, Software
Im Birkenfeld 3 d
6233 Kelkheim

= (06198) 7523

Viele weitere Angebote im VC-Info 2/84
gegen DM 1,— Porto in Briefmarken.

Adle Peise inkiusive Mehrwerisisuer
& Monate Garantie Verssnd erioigt pei
Wi oder Vorkasse
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

C 64WVerkaufe u. tausche Soft., 2.B.
Repton, Jumpman, Benji, Buck Ro-
gers, Fort Apocalypse, je nur 15 DM!
Info 1 DM in Bfm. bei A. Ost, Neuwei-
herstr. 3, 85 Narnberg 30

B Verkaufe & Tausche Toppsoftware
B Suche:+ Adventures x aller Art! B
B Suche: Progr. Fabulous Wanda B
W Biete: 200 Games & Utilities! W
W Cogud, Pool 26, CH-4414 Fuell B

BB TRON- B VC 64 BN -SOFT
B Auto-Run-Funktionsgenerator B
B Endlich Auto-Startf.allePro- B
B gramme, individuell generierbar B
B Disk DM 38,—, Tel. 040/2506125 W

# Verkaufe Top-Lateinkursund
* Top-Spielezu Top-Preisenauf +
Diskette. Liste und Informationen
bei Ulrich Ege, Biaubeurer Str. 20
# 7930 Ehingen + % Auch Tausch! +

Suche gebraucht: C 64, 1541, 1520,
Printer, Farbmonitor, Monochrom-
Monitor, CPU-Karte, B0 Zeichen,
auch einzeln. Rolf Halbich, Seestr.
222, 2083 Halstenbek

Biete folg. BOcher (VerkJTauschj:
DB: Maschinenspr. 64/Beh. Sie lhren
C 64 (20 bzw. 10 DM). Suche: DB: 64
Tips & Tricks + DB: Simon's Basic.
Ulrich Schienker, Tel. 05331/76159

B C64-Spiele- + Geschafts-Prgr. B
B Brandneu aus USA ZujeDM5 B
B Kostenlose Info anford. M. Marx Bl
B Schiesische Str. 8, 4939 Steinheim
EEEE Tel 052338458 HEENR

Kaufe gute Software auf Kassetle

for VC 64: » 80 Zeichen % Spiele »

Grafik # Dateien » Simon’s Basic =
an: J. Deubler,

8861 Belzheim 8

Gebrauchten Commodore 64 mit Da-
tasette zu kaufen gesucht. Zahle bis
550,— DM. Angebote an Jorg En-
druhn, 4660 Gelsenkirchen-Buer, Al-
lensteinerstr. 27, Tel. 0209/594625

B SUCHE TAUSCHPARTNER/IN B
B NUR DISK 150 Prg. Schaefer B
B RALF,0228/213190 I
B Luisenstr.5 ]
W 5300 Bonn | ]

9998 AnalleBerliner 9000
® Sofort anrufen bei Besitzvon @
@ Master 64, Strukto 64, Paint Pic @
{Data Becker). 6635778 o. 6632616
00000000000 000000

Wer tauscht bzw. verkauft billig
Commodo ramme auf Kas-
sette? Tel. 02041/52241, Stekkrader-
str. 178, 4250 Bottrop 1

Michael Hendriks

VC-64-Systemaufgabe! Verkaufe
komplette Software (ca. 50 Disk),
auch einzeln abzugeben!!! Angebot
an: A. Kraft, Eickeler Bruch 82

4690 Herne 2, Tel. 02325/37846

Aquasoft — Ihr Softwarespezialist
fgr C 64. Beste PRG'S aus den USA.
Tausch oder gonstige Abgabe.
Aguasoft, 23 Kiel 1, Postiager
098868 A. Super-Liste! 130 Pf. B-
Porto beif.

Tausche Weltempfanger Panasonic
DR 48 u. Kanalsounder B + Netzieil
Neupr. 1700 DM gegen Commodore
64 + Datasette + Softw. Axel MOl-
ler, Burgstr. 3, 4994 Pr. Oldendorf, T.
2243

C-64-Softwaretausch und Verkauf!
Die neuesten Spiele superbillig!
Schickt Eure Listen oder Info anfor-
dern (B0 Pf.). Thomas Tai
Lutterdamm 13a, 4550 Brausche 1

C 64 + Floppy 1541 = TOPCOPY =
Kopiert » jede » Disk. Andert in

B Min. Backup, vervielfaltigt usw. Be-
stellung for 30 DM an Ingo Schvei-
ders, 5870 Hemer, Honnetalstr. 73

9000 cbmb4-Software 9009
@ Jedes Programm 6,— DM; Liste @
@ DM 1,50. Klaus Schiller, Neuen- @
® burgerstr. 21,1000 Berlin61 @
200000000000000

98® C&4-Topprogramme 0@
@ Tausche Prg.aller Art(Kass):zB. @
® Apocalypse, Pooyan, Soccer, Si- @
@ mons Basic! Liste an: F. HOlIstin®
@ Holbeinstr. 4a, 7688 Rheinfelden @

* % % %+ Hilfe! Hilfe! & %%
Suche Software for den VC 64, Be-
sonders Spiele. Zahle bis zu 7 DM.
Zuschriften an; Tak-Wan Chan, Geh-
lengraben 11a, 2000 Hamburg 62

Suche Software far den VC 84
Liste mit Preisen an:
Peter Duden
Frankenweg 10
6716 Dirmstein

@ G4er-Software! Nur das Beste
®  Uber 200 Top-Programme
@ Information gegen B0 Pi.:

[ ] 2313 Raisdorf

Tausche und verkaufe C-64-Soft-
ware. U.a. Miner 2049'er Soccer 2,
Missile-Command. Liste gegen 70
Pf. anivon Frank Hiilbrecht, Friedr.-
Humbert-Str. 16, 2620 Bremen 70

L]

L]

L ]

® A Suppeck,AmHang24a @
L ]

Be-

Tausche Programme aus allen
reichen (evtl. auch Verkauf).
Viele Anleitungen vorhanden!
M. Sprenger, Kreuzstr, 35,

6000 Frankfurt 50. Rockportol

VC 64: Die billigsten (= 5,— DM) und
besten Spiele: Frogger, Blue Max,
Archon DM 5,—. Tausche auch! Su-
che Zaxxon, Popeye. M. Mittnacht,
Lerchenweg 20, 6992 Weikersheim

# % * DAS SUPERANGEBOT * & %
VC-64-Programme auf Disk u. Kass.
ab 0,50 DM. Liste bei Ralf Jouy,
5000 Koin 1, Krefelder Sir. 686,

Tel. 0221/725336

SUCHE Programm zum Erstellen
des WOCHENPENSUMS einer Schu-
le (Tag, Lehrer, Fach etc.). Offerten
an G. Schneider, Grenzacherstr. 92,
CH-4058 Basel

cbm64 CB4 VCB4
Top-programme bei: 02273/4275
Wolfgang Goddertz
Hauptstr. 196
5014 Kerpen 1

VC B4xRepton, The Hobbit, Su-
perscramble, Jumpman, Frogger,
Galaga, Shamus, Fort
Grandm. Adventure! BDi. od. Ka. bit-
te an M. Scheck, Moorredder 79,
2000 HH 67 & je Spiel 5 DM =

Suche Simon’s-Basic-Modul und
Schulsoftware im Tausch gegen
Superprogramme aller Art.
Neureiter Reinhard

A-5733 Bramberg 165

VC B84 Tausch oder Unkosten VC 64
Disk mit 20 Spiele: 50 DM Vorkasse.
D. Kong, P. Position, Dig Dug, Soc-
cer, CENTERP., PACMAN... Liste 1,
1,50 DM. Noll, SchioBberg 6, 6718
Granstadt

BN Resctiaster IS
Unproblematischer SteckanschiuB.
Preis DM 25. Vorkasse o. per NN.
Roman Grintuch, Theaterstr. 90
BN 5100 Aachen I

Suche Pgm-Anieitungen for C 64.
Tausche Software. Auch An- und
Verkauf. Anfragen bitte nur
schriftlich an: Stephan Gartler,
Schubertstr. 8, 8414 Maxhotte

C 84: Alle guten Spisle, z.B. Schach,
Flipper, Fort Apocalypse, Jumpman
usw. (Mindestabnahme 5 Stck., da-
her kieinste Preise: 515 DM je
Pgm.), Compiler, Assembler...

= 020536713

11! Verkaufe VC-64-Programme !!!
100 Superprogramme for nur 100 DM
2.B. Simon's Basic mit Anleitung,
Soccer 2, Ski, Info: Tel. 0234/495809
Th. Huck, 4630 Bochum 5, Welperstr.

45

C 64 340 K SW-Paket nur Masch.-
Spr. L.W.v. 1500 DM m. Sim. B. ExBI
2, Pasc., Graf., Synth., Flugsim., Fort
Ap., Chopl. u.v.m. nur 50 DM (D/K)
Schein/Scheck. Mantovanel, Ursu-
linstr. 53, 86 Sbr.

* Super-Software far den Com 64 &
* Kassette: 10 Spiele DM20,— *
# Diskette: Pro Seite ab DM 15,— =
* Programmliste gegen Freiumschl.
W. Fischer, Ostermarsch 11, 46
Dortm.

* VC 64 + 300 Prog. aus allen
Bereichen auf 9 Disketten

(18 Seiten), for 150,— DM zu
verkaufen.

Tel. 030/6121312

@VC 64 % Neusste u. beste Software
B + + TAUSCH + » I
E info geg. Freiumschiag I
B Rene Wicke = Tiedexer Str. 1 W
3352 Einbeck+05561/4609, ab 18 h

VC-64-Reset-Taster

Einbau ohne Litarbeiten (einfach
einstecken)

Preis DM 10,—

Tel. 02333/80202 nach 17.00 Uhr

C 64. 10 Prg. nach Wahl

for 10 DM Unkostenvergiitung
und 2,50 DM Porto.

Tel. 04967/1201 + 049671201

% g ok ok g de ok SUCHE & & & & o & &
* cbm 64, Floppy 1541 (auch gebr) %
ftware.

+  an: Bernd Duesing, Oster- *
* % gaard 14, 2384 Langsted! = »

Sanyo-Monitor (Bernstein) for com
64/ca. 6 Monate alt DM 200,—.
Drucker Mps 801 (far cbm 64} 2 Mo-
nate alt DM 600,—. VC 1541/6 Wo-
chen alt DM 550,—, T. 02174/62272

\VC-64-Software. Bin am Programm-
tausch interessiert od. Abgabe
gegen geringen Unkostenbeitrag.
Uber 200 Prg.!

Tel. 040/4904049

BN C-54-Software-Verkauf

W 20 Disketten komp. 300 DM!
B 40 Disketten komp. 500 DM!
B Auswahl: 100 Disketten!!! [ ]
M Es lohnt sich!MTel. 0611/786858

@®C 64@ ®Eine Disk voll mit 98®
@Spielen wie Donkey Kong usw. @
@30 DM® ®info bei PETER GRIES®
@ ® ®Padagogium B-B, 757 Baden-
2000000000009 Baden

VC-64-Eprom-Modul-Platine

for den Bersich $ B00O - 8FFF

in der Qualitat eine der Besten
Preis DM 30,—

Tel. 02333/80202, nach 17.00 Uhr

Suche und tausche Programme for
ok k kR B4 & &k ke x
* ok ok Liste an/von (80 Pf. R.-Po.)
@988 Norberi Schmitz 99099
Am Weiher 54, 5020 Frechen 4

— Achtung — Software— Achtung —
Tausche, kaufe, verkaufe Software
aller Art. Habe Blue Max, Zaxxon...
Info gegen ROckporto: Brunswicker,
Am Tennenbach 47, 8521 Spardorf

Software-Tausch- oder
Unkostenbeitrag. Meine Prg.-
Sammiung: 250 Prg. DM 100,—.
Michael GroB, Grai-Konrad-Sir. 8,
8060 Dachau, Tel. 08131/82525

VC 64. Systemwechsel! Verkaufe
meine ges. Software for 150 DM,
Wert ca. > 10000 DM! 15 Disketten
od. Tape! Tel. 0201/606281 ab 18 h.
K.D.Moses, Teisselsbarg 5,43 Essen

Commodors VC-84-Spitzenprogramme
Spiel- u. Anwenderpr., 2B. Buck Ro-
gers, Blue Max, Pooyan, Flipper, Pit-
stop. Tausch o. Abgabe gegen VB
4— Prg. Inf. gratis. Tel
06897762135

111l HILFE 1111 ANFANGER !l
1 SUCHT LERN- u. SPIEL-SOFTW. !
1 Sprachsynthesizer, Fioppyu. !
! Druckerf. VC 64 an: A. Heissler !
! Kriegstr. 36,6833 Waghdusi2 |

Verkaufe Diskette mit Superanwen-
dungen for 65 DM, mit Superspielen
nur 50 DM. Liste gegen 2 DM bei Pe-
ter Sulzberger, Suttnerstr. 36, 7000
Stuttgart 40

20000000000 000000
@ cbm 64,500 Programme = 200,— @
® Fastalles M-Spr/infogratis! @
@ FASTSOFT, 4000 Dossaldorf1 @
@ Postlagerkarte Nr. 0447138 @

Commodore 64
Software fiir kommerzielle und priv.
Anwender evtl. nach eigenen Win-
schen pi miert. Tel. 08136/
7963, B. Kienhofer, 8061 Niederroth

Spitzen-Action- u. Unterhaltung, Uti-
lities. Tausch o. Verkauf, Disk rand-
voll ab DM 10. Liste gratis. F. Schat-
te, Finkenschiag 48, 41 Duisburg 26,
Tel. 0203722953, ab 17 Uhr

13 Jahre alter Schiler sucht ge-
brauchten, billigen Joystick, sowie
Datasette + AnschiuB (C 64)!

te an: M. Neidhardt,
Ringstr. 2, 6369 Nidderau 5

khkhkk ok ok ok ok ok ok ok kR
* RESET fr den C 64 gegen 5DM
* Vorkasse bei: SW. Steffen, =
# Laurenzsir. 49, 4432 Gronau2 *
S22 s = 2 8 8 & & 3

Tausche u. verkaufe C-64-Software.
Liste gg. Portok. 1,30. Angebote u.
Suchlisten an Markuse, Pf. 1345,
2053 Schwarzenbek o. Tel. 04151/
5934 ab 19.00 Uhr (Spiele u. Anw.-

Prg.)

Commodore Computeraniage: Com-
modore 64, Conic-Monitor und C2N-
Datasette. Zu verkaufen bei: David
Wager, Freiburgstr. 955, CH-3174
Thorishaus, Tel. 0041-31/880168, ab
18.00 Uhr

Suche Tauschpartner/in cbm 64.
Liste gegen Rockporto. Nur Disk.
Bin in Besitz von ca. 150 Prog.
Bei Ralf Schafer, Luisenstr. 5,
5300 Bonn 1, Tel. 02287213190

® CHARTB4—CHARTE4 @
@ Neu! T programm fir @
@ VC 64 - Maskenst. - Hires-Graph @
@ Kass./Disk DM 50,—. Info DM 2,—
Zimmer, Hochstidter Str. 44, 6 FF/M.

C 64. 10 Prg: Shamus, Soccer Il
Pooyan, Pitstop, Save New York,
Kick off, Congo Bongo, Extermina-
tor, Bandits, Fast Eddie. 10 DM +
2,50 Porto. Riedel, Heerestr. 11,2953
Rhauderfehn

86 i,
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@ NEU! VC-64-5PIELAUTOMAT @
® far Simon's Basic »Simonplay« @
@ 3 Walzen, Risiko, Sonderspiele @
® Kass.DM 25—, Disk DM 30,— @
® W. Z,, Hochstadter Str. 44, 6 FFM

* C-64-HAUSHALTSPROGRAMM +*
sehr komfortabel, 11 Ktn, 900
Bechgn. pM., gute Grafik. Kass. DM
20,—, Info 80 Pf. F. Hornung, Ses-
wiesen 1, 7410 Reutlingen 28

® VC.64-Sprachsynthesizer Sam @
@ Absolut Spitze! Kass./Disk L]
@ + 4Demoprgr.nurDM50,— @
@ (Scheck 0. Schein). W. Zimmer @
® Hochstédter Str. 44, 6 FFIM 60 @

cbm 64 * Supersoftware + cbm 64
Sehr gute Software bis DM 6,—
Liste und Info gegen Freiumschlag.
S. Bonrissuto, Kreuzweg 16
46 Dortmund 12, Tel. 0231/20531

* % Sie haben keinen Drucker? » *
lch drucke lhnen alle Texte und
Listings von Commodore 64 auf
Diskette/Kass. fur 0,25 DM/Blatt +
Porl;to. M. Kunde, Postf. 2432 Len-
sann

* % # ok  VCB4/Spectrum & & &
Jeda Menge sinnv. Progr. ab DM 5,
z.B.: Integ. best. stetiger Fkt. nur DM
10! Liste gegen 80 Pf. BM, Kem,
4250 Bottrop, Bigelstr. 9

@@ AufTeilzahlung gesucht @@
E B Commodore 64 und Floppy B
W. Métter, Tannenb. 17, 4180 Goch 2

GESUCHT: Floppy 1541
Software (Tausch/Unkosten-
betelligung/gratis) far C 64

Kassette + Angebote an B. Weber

Sonnenweg 10, CH-4912 Aarwangen

dodkodk g deode g A o ek ke ke ok ok
Commodore 64 + Floppy 1541 +
Datas. Alle Gerate neue Ausflhrun-
gen + 300 der besten Programme
DM 1300. Tel. 02533/2042

M + > Spitzen-Commodore-Software
Freaks in Darmstadt bieten tolle
W Software an. Angebote-Neuheiten
# Spitzeninfo gegen 80 Pf. Ober *
W M. Eckert, FrankflLds. 69, 61 DA-12

5 Hits nur 80,— DM (Disk + 8,—
DM}): Blue Max (&hnl. ZAXXON), Dig-
Dug, Pole Position (!), Buck Rogers
& Donkey Kong (original Atari) bei J.
Fischer, Tannenstr. 18a, 6109 Mahital

* VC-84-Anwendung 4 Superprogr. %
+ Diathek-Bibliothek. 2 AdreBpr. *
* |.Pr.m. 8 Selek. a. Drucken zus. *
+ auf Disk 20,— Schein/Scheck =
Rudowicz, 41 Duisb. 28, Dahlienstr. 44

INTERFACE-Computer-Club, der
neue Partner fOr den VC-64/20-
User. Monatliche Clubzeitschrift mit
vielen Tips, News, Programmen,
Games, Utilities usw.

Probeheft gegen Einsendung von

5 DM in Brfm. oder Uberweisung auf
Kto. 527 791-202, Postgh Hmbg

ICC, Hindenbgstr. 98, 2120 Linebg.

cbm 64 % Verkauf & Tausch Super-
Software + Superbillig* Fort Apoca-
lypse * Frogger + Kong » Hobbit»
Schach u.v.a. Liste anivon: Klaus
Kappert « Postfach 1208 » 8980
Oberstdorf & Auch Simon’s Basic *

Suche C-64-Software aller Arf
Liste an:
Arno Moller
Schwarzwasenweg 1
7582 Bohlertal

B cbm&4 M Schweiz @ cbm64 B
Tausch und Verkauf. Liste anfordern.
R. Rensch, Hedingerstr. 32,
CH-B310 Affoltern.

The Hobbit, Blue Max, Shamus usw.

C64-Spitzenprogramme! Mehr als
500 Programme, laufend neue! Nur
auf Diskette: Preise gut! Liste anfor-
dem: Volker Maack, 2 HH 36, Breiter
Gang 7, Tel. 343816

Suche gebrauchte Floppy (1541) bis
500 DM. Tausche Software. Liste
gegen Freiumschlag.
VC 64 A. Kaufmann VC 64
6470 Badingen 8, Furthwiese 1

C64 C64 CB4 CHB4 CB4 Co4
Die besten Games und Anwender-
programme in Deutschland gibt es
bei W. Zander, 5 Koin 80, Zeisbusch-
weg 59, T. 0221/604621, ab 18 h

EEEEECommodore64 MMM NN
B 10 Spitzenprogr. auf Kassette H
W gegen 20-DM-Schein abzugeben @
B B. Scharf, Marienburger Str.60 W
EEEENE 4130Mcers HEEEE

Liste &

PROGR::
schlag
an:
CFB-SOFT, SchloBstr. 19, 1 Berlin 27

cbm 64 Tausche Programme cbm 64
Besitze die Neusten aus den USA W
und GB, nur Liste mit Freium- IR
schlag an: CFB-SOFT, SchloBstr. 19,
1000 Berlin 27, Tel. 030/4335020 N

Zaxxon habe ich nicht, aber doch 25
tolle Spiele for nur 50,— DM.

Wer nicht zugreift ist selber schuld!
Schein oder Scheck an:

H. Weny, Am Erlenbruch 22,6000 FF/M

C B64. 10 Programme (freie Auswahl
aus 200 Prg,) 10,— DM und 2,50 Por-
to. Tel. 04967/1201

VC-64-Superspiele zum Unkostenb.
von 20 St.=30 DM, 40 St.=50 DM
auf Kass. z.B. Night Mission, Soc-
cer, Dig Dug, Pooyan ... H. Drews,
Glockaufstr. 37, 4133 Neukirchen,
Tel. 02845/58958

C B4. Tausche Apocalypse, D. Kong
ua + Turbotapel! Auch Verkauf.
Jedes Game = 5 DM (Kass.). Liste
gegen BO Pf. anivon J. Frank, Gar-
tenstr. 49, 6920 Sinsheim 3, Tel.
07261/5206

Suche Simon’s Basic (+ Handbuch)
Tausch gegen Disk mit Top-Spielen
{D. Kong, Chopl., Soccer ..). Suche
auch Kassettenintf. An R. Keichel,
Heidestr. 8, 859 Marktredwitz

@ ® Neueste cbm-64-Software @@
@ ® Tausch u. Verkauf billig L 1]
@ ® Ruftdocheinfach malan! @@
®® Tel.04421/34750 0. 04486/ @@
@@ 8011(mbdgl. Sa.oderSo.) @@

®®® Commodore6d @0 @
4 Monate alt, neuwertig + viel Soft-
ware + Joystick. VB: DM 800,—
Tel. 0221/44 1896 (Kdin)
Kassetteninterface for VC DM 49,—

B Suche (for C 64 auf Kass.) I
FuBball, Donkey K., Zaxxon, 10-KA,
Schach, Frogger, Pole Position
Uwe Helsberg, Ferdinandstr. 35
4050 Monchengladbach 1

100 Pgm auf Kass.: DM 50,—!!!
(Spiele, Anwendungen, Systemsoft-
ware). B0 % davon in Masch.-Spr.!!!
Auch Tausch! B. Weber, Sonnenweg
10, CH-4912 Aarwangen/Schweiz

77 C-64-Software 77 C-64-Software 77

Anrufen bei:

Benedikt Hollander, Tel. 02603/6301

Michael Koch, Tel.02603/2184ab3 h
Utilities + Games

@®VC64@® Kein Tausch — nur Kauf
Ausgesucht aus 500 Spielen u. Pro-
grammen; ca. 250 Spiele u. Program-
me, schon ab 50 Pf. verkauft B. Link,
5608 Radevormwald, Tel.02195/3165

Suche Tauschpartner C-64-Progr.
Kass./Disk. Programmlisten an
Wolfgang Da&mmlow, Lange Str. 85,
7140 Ludwigsburg, Tel. 07141/
861418 » Bei Listenanford. bitte
Freiumschlag

Suche C 64 incl. Datasette bis 500
DM coder incl. Floppy bis 700 DM,
Joystick bis 20,— und Monitor bis
100 DM oder Ti 99/4A bis 150 DM.
Tel. 099237703, ab 16 Uhr

* % & % * Commodore 64 + % & & *
50 Programme = 50 DM (+ Diskko-
sten), z.B. Zaxxon, Loadrunner, Dig
Dug. Bei Marcus Boege, Tel. B36462
Luruper Hauptstr. 47 B 2000 HH 53

M Diskette mit Programmen lhrer B
H Wahl = 30 DM, ca. 1000 vorhanden
B (fast jedes!). Bei Mehrabnahme B
W billiger, lasse mit mir handein W
I Tel.02853/10684 N

ExExBx C64 +ExEHxE
* Erstelle Prg. nachWunsch &
EEENE — Gratisinfo — ENEN
* H.Richardt, Bahnhofsweg 13 *
ExE 6435 Oberaula 1 ExE

Suche Commodore-84-Software
Diskette oder Kassette

Mathe, Grafik, Grammatik, Vokabel,
Spiel, Nutz, Angebote an B. Bott,
Nibelungenstr. 165,614 Obensheim4

cbm 64 % Verkauf & Tausch « Super-
Software + Superbillig « Fort Apoca-
lypse * Frogger + Kong * Hobbit %
Schach u.v.a Liste anivon: Klaus
Kappert % Postfach 1208 » 8980
Oberstdorf+ Auch Simon's Basic

cbm 84 x Verkauf & Tausch Super-
Software « Superbillig* Fort Apoca-
lypse * Frogger + Kong * Hobbit
Schach u.v.a. Liste anivon: Klaus
Kappert x Postfach 1208 = 8880
Oberstdorf « Auch Simon's Basic =

@890 Commodore 64 000 ®
Suche Software (sowohl Spiele
als auch Nutzprogramme)
Angebote an: Frank Winkler
Odenwaldstr. 55, 6000 Heidelberg 1

@ Verkauf! C 64 Topsoftware auf K.
@ Choplifter, Fort A., Shamus, Pro-
@ tec., Donkey, Moopatrol, Blue Max
@ Hardhatmak, Com., FuBball ...

® Preis n. Ver. Tel. 06221/43877,

@ Mi — Frab 17 Uhr

@ SOS! Wer tauscht com-84-Prg. @
ca. 100 Superprg. vorhanden! Soft-
warelisten an: Andreas Spindler
Krebsenbachweg 29, CH-4147 Aesch
@ Tel. D{004161) CH(061) /783112 @

Verkaufe 20 Top-Games (PacMan,
Frogger, Jawbreaker) auf Diskette
far nur 20 DM. Weitere Informatio-
nen: Andreas Reichardt, Hans-
Sachs-Str. 2, 8025 Unterhaching, Tel.
089/6111358

SUPERSOFTWARE fur cbm 64. Ver-
schenke oder tausche SPITZEN-
PROG., z.B. Soccer I, Sam, Hobbit,
Wolfgenstein (Disk + Tape). Liste ge-
gen 1,50. Betty Franken, Blumenstr.
1, 2970 Emden 21

BNl Superangebot firC64 N
W 60 Superprogramme (Biue Max, B
M Sc., Shamus etc.)! biete ich far W
B einen guterh. Comm.-oder Atari- B
B Joystick. Tel. 04773/465 ]

Tauschel/suche Prg. fir C 64

Liste geg. Freiumschiag bei

Peter Wam B, Susannastr. 15
B652 Bexbach, Tel. 06826/3338

Suche for VC 64 komf. Flugsimula-
tor, Statistik-Prg., Spiele elc. Ange-
bote an: Alfred Jansen, Gottfried-
Beny-Weg 4, 4040 Neuss 21

Preis auf Anfrage.

Tagen bearbeitet,

dioden- und numerische Anzeigen-Relaisbausétze usw;
unseren kostenlosen Prospekt an. Bestellungen per Nachnahme od

Floppy-Interface fiir den Spectrum

Profitastatur fiir Sinclair Spectrum
Exklusive Ausstattung: GroBe Space-Taste, Cursortasten
auch neben der Space-Taste, zwei Caps-Shift-, zwei Symbol-
Shift-Tasten, E-Look-Taste u. verg. Enter-Taste.

Centronics-Interface fiir Spectrum

Keine Software erforderlich. LList, LPrint, Copy komplett mit
Druckerkabel und Geh&use nur 198.—
Darober hinaus fihren wir ein umfangreiches Angebot an engl. Bichern, Software sowie Hardware; z.B. PIO-kompatible Leucht-
ferner verschiedene Adapter fir den ZX81 oder Spectrum. Fordern Sie
er Vorkasse, telefonisch oder schriftlich, werden innerhalb 8

198.—

Textverarbeitungsangebot fiir den
Seikosha GP 100 A mit Centronics IF Password |l und 1000

Blatt Papier

PIO-Baugruppe zum Ansteuern von Lampchen, Relais, Moto-
ren, Modelleisenbahn und vieles mehr, komplett mit Steck-
adapter und ausfihrlicher Beschreibung far ZX81

flir Spectrum

Analog-/Digital-Wandler mit 1ﬁ-KanaI-AnalogmultlplexBegr. 8

Seiten Beschr.

Supertastatur far ZX81 m. Dauerfunktion

Ihr Hardwarespezi(alist) S. Egeler MC-Baugruppen, Griinthal 21, 8201 Raubling, Telefon ab 18.00, 08035/5666

898.—

79.—
89.—

89.—
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*HEE Commodore64 HEN
* Supsrprogramme auf Diskette
+W Tauschu VerkaufiDM B
M Infobei: M H.Richardt =*
Bahnhofsweg 13, 6435 Oberaula 1

+ cbm 64 cbm 64 cbm 64 cbm 64 *
* *
* Suche »Flightsimulation 2« *
* Klaus Sell, Nelkenstr. 1 *
+ 662 Volklingen-9 «+ 06802/1405 *

Verkaufe cbm 84-Software
Jedes Progr. NUR 2,50 DM!!
B0 Pf in Briefm. beilegen!
Zuschriften an: Heiko Lerch,
Gustav-Adolf-Str. 8, 3016 Seelze 1

Pharaos Curse, Pole Position, Sam *
* Liste =3 DM Briefm, wird verrec. D
] Postlagerkarte 0899935 A R
P Rainbow-Soft, 2300 Kiel 0
ACE Pilot, Loadrunner, Zeppelin * L

++ NEUECGE4-SOFTWARE + +
Unverbindliche Informationen gegen
sinen mit 1.30 DM frank. Umschiag
bei MARC WARDENGA

POSTFACH 71 % % * % 2320 PLOEN

+ Suche fairen Tauschpartner

+ far C64-Programme (Kassette)
* Liste an:

* Reiner Gédert, Hilistr, 28

* 5561 Spangdahlem

Wer verkauft ein Floppy 1541 far
Commodore 64, Preis bis 200 DM an
Erik Jeraman, 7030 Bablingen, Ernst-
Reuter-Str. 13, Tel.: (0731) 271802,
Montag-Freitag von 13-17 Uhr

* Tausche u. verkaufe Software *
* % 40SuperSpiele nur40 DM * *
* % % 4 Liste anfordern bei +# % *
+ K-H Wildschrei, Breslaverstr. 12
o ok 5000 Kéin 80 ok

@®® cbm 64: Spitzensoftware! 8@
Verkauf und Tausch (Benji; Shamus)
@ Liste gegen Frelumschlag von @
® C. Auschra, Inden Twieten2c @
@ 2090 Winsen/Luhe @Spotipreise! @

VC 64 Software » Disk » Tausch
oder Verkauf z.B. Blue Max + Donkey
Kong + Fort Apocalypse + Bandits +
Falcon + Matrix + Disk « DM 50 %
Wittmann Robert, Gartenstr. 22,
8268 Garching

®9#® Commodore 64 80 @
Spiele, Adressen, Texte
Liste kostanlos von:

M. Conrad, Eschenweg B
2948 Schortens 1

cbm 64: 50 scharfe Maschinenga-
mes auf 4 Disketten fOr nur 66,- DM.
Christoph Muller, Finkenweg 37,
7990 Friedrichshafen 1

* cbm64 +*« Verkaufe Arcadenhits
2.B. Buck Rogers, Donkey Kong, Ft.
Apocalypse, Pooyan, Hobbit, Dig Dug
u.d. Infoliste gegen DM 1,50 bei: P.
Schmitt * Auf Low 2 » 6645 Beck 3

B Kaufe—Tausche—Verkaufe W
cbm 64-Programme auf Diskette
Angebote/Anfragen (ROckporto)
B G.Alha, Inden Unterwiesen20 W
B 6239 Kriftel, Im Vordertaunus W

* * Spottbillige Supersoftware + %
# Progr. =2.50 DM/auch Tausch
Infos for 80 Pf von = Kal Peters
+ Postfach 2089/3016 Seelze2 *»
* (SuperSpiele + User-Progr) +

@00 Achtung C64-Freaks @09
@ Uber 500 Prg. zu Super-Preisen @
@ immer die nauesten Hits. Liste @
®geg. 2,— DM in Briefm. bei P. Biet®
Wachtkippelstr. 2, 6415 Petersberg 2

* Superprogramme aus der Schweiz
* Spiele, Anwenderprogramme
* Simons Basic, Compiler, usw.
+ Gratisliste bel Softburg Elfen
* Weg 12, CH-3400 Burgdorf

*

>>> ACHTUNG << <
Alle CB4-Tauschlisten von mir ver-
lieren wegen Hobbyaufgabe ihre
Gaitigkeit. Uwe Glanz, Sportplatzstr.
26, 3554 Gladenbach &

software-vermittiung (kostenlos) far ¢
64 zwecks dateifuhrung.

schickt angebote/winsche an dirk
hannemann, 4150 krefeld, giesenweg
59, (Rockporto beilegen).

® VC 64@Verkaufe billig@VC 20 @
®® meine gesamte Software 9@
@ VC 20@Freie Blitzinfo®@VC 64 @
EEEE Schnellversand EEE R
M. Woll, Pf. 1247, 2200 Eimshorn

Preiswerte Software auf Kassatte!
15 Programme nur 20,- DM!!! Liste
gegen 1,- DM Rockporto bei:
Michael Weiss, Haus-Berge-Str. 53,
4300 Essen 1

Ein wirklich faires Angebot: W
sine ganze C-64-Diskette W
voll Programmen IhrerWahl B
for max. 70 DM incl. Disk DD!! W
Info; 0221/433108ab18Uhr W

®09® CbB4-Software 0008
Die neussten Games, Utllities, etc.
ab 50 Pf bis 5 DM @gegen Rickporto
(50 Pf). Liste von Gerd Tauster, @@
Dachtelstr. 39, 7406 Massingen 8@

C-84-Programme gegen Unkosten
oder Tausch abzugeben.

H.-J. Schmitz

Rosrather Str, 457

5000 Kaln 91, Tel. 0221/862457

Software-Tauschpartner gesucht
250 Programme zum
Tauschen vorhanden

Holger Tepe, Schotzenhofstr. 24,
2800 Oldenburg, Tel.: 0441/26371

Tausche und verkaufe C-G64-Soft-
ware. Jedes Programm 3 DM. Info
gegen Rockporto. 200 Programme.
Thorsten Reinicke, Wiedring 14,
5357 Sw.-Buschhofen,
Tel. 02226/6876

cbm 84 x Verkauf & Tausch Super-
Software + Superbillig« Fort Apoca-
lypse * Frogger * Kong » Hobbit+
Schach uv.a. Liste anivon: Klaus
Kappert x Postfach 1208« 8980
Oberstdorf ® Auch Simon's Basic =

H!E! Weniger als 3 DM/Spiel !H!N
m! Spiele fir die ganzen Ferien !M
50 Originalprogramme DM 150: NN o.
Scheck: Supersoftware, 1 Berlin 28
IM Hohefeldstr. 55, Tom + Heath B!

@VCB4@VC20@8VC B4 @ VC 200
® Verkauf, Tausch@Progr. allar Art
@ Liste gegen Frelbrief, M. Frohna @
7123 Sachsenheim 2, Ob. Kirchstr. 10
OVCE4@VC 20 @ VC 64 @ VC 200

VC B4, 30 Modulspiele auf Kass.
Iinkl. Porto nur 49,-. Disk dito. Info gr.
bei Postf. 291, 4290 Bocholt (alle Te-
lehallenhits sowle neuestes aus
USA (Cousin))

% |hrGB4 kann SPRECHEN !!
Spracherz. durch Masch.-Programm
ohne Hardware!! Programm + Demo
auf Kassette: DM 40, Scheck od. bar
an Wolf, Kiefernweg 16, 6940 Waein-
heim

Simon's Basic mit Demo+ Hand-
buch (Disk od. Tape) nur 50 DM,
auch Softwaretausch {bzw. Unko-
stenbeteiligung). Info geg. Freium-
schlag, M. Albrecht, Bachstr. 122,
5657 Haan

EEEEEEEENEEEEES
W Tausche C64-Prg. auf Kassette B
B Suche Floppy 1541 ]
B W. Indlekofer, CH061/232824 W
EEEEEEEEEENEEEER

cbm 64: Supersoftware (P. Ball C.
Set Pole Pos.). Info 1 DM Mysi-Soft
Jakob-Kaiser-Str. 15¢c, 48 Bielefeld,
Tel.: (0521) 886493, auch Tausch (Li-
ste bellegen)

Verkaufe Lateinkurs, der den gesam-
ten Grundwortschatz enthait! Auch
als Werterbuch brauchbar!! Nahere
Informationen bei Ulrich Ege, Blau-
beurer Str. 20, 7932 Ehingen

——— SOFTWARE-TAUSCH —-—-—
Programme aller Art
Liste an:

Nils Teller, 2900 Oldenburg
— —— Berthawv.-Suttnerstr. 4 — ——

Achtung! Ist lhnen Ihr Daumen
schon abgefault? Dauerfeuer durch
Einbau e. kl. Platine méglich. Keine
ext. Stromv. Nur 18.-, Tel.. Mo-Do 7-
18 Uhr, Maier 09153/603

Commodore 64 und Floppy 1541,
neuwertig zu verkaufen, VB 1200,-
inkl, Viele Programme und Liter.
Klaus Ott, Bahnhofstr. 3 A

6394 Graevenwiesbach 2

VC 64-PROGRAMME
Erfahrungsaustausch und Tausch,
80 Pf. — Suche: gebr. CP/M-Modul,
Expansions-Schaltplane, MC1-4/83
Kopien, Manster 0251/784559/18 Uhr

CB4 Verkaufe meine ganze C64
C64 Software (> 15000 DM) fir
CE4 550.- DM. Tel, 04421/52060
Cs4 NOOOOOQOOOOCOO0

o —_——

C64: Spielen Sie |hr Grandmaster
mit Joystick!! Kass. 25.- DM per Vor-
kasse oder Nachn. Willy Popp, Ri-
chard-Wagner-Str. 4, 6500 Mainz

@ Ich verkaufe Top C64-Software @
2.B. Simons Basic, Fort Apocalypse
® Kong zu fairen Preisen. Auch @
auf Disk! T. Holzer, Moosgrund 18
@ 7800 Freiburg, Tel. 0761/131448 @

cbm B64-Software Tausch + Verkauf
Super-Spiele und Anwendungen. In-
fo 80 Pf. oder Tel. 040/7 126079, Rolf
Hamel, Groner Bogen 4, 2000 Ost-
steinbek (15-21 Uhr)

lch suche Software aller Art for C64
auf Disk. Angebote und Listen noch
heute a: Fa. Fehlauer, Wolsteinkmp
3

* 2000 Hamburg 52 e

Backup-Programm fOr cbm 64 und
einer VC 1541 zu verkaufen. Echt!
Zeitbedart nur ca. 4,5 Minuten inklu-
sive Formatierung!

Tel. 0221/698580 ab 17 Uhr

Suche gebrauchten CB4 (nicht zu alt
und wenn mogl. mit Garantie)
Heiko Wendt Arnsburger Str. 31
6 Ffm. 60 Tel. 0611/440375
Abholung von auBerhalb maglich.

@ VC64: BRIEFMARKEN-DATEI @
® sehr komfortabel ®
® inkl. Kassette nur DM 25.- [ ]
® (Scheck 0. bar)W. ZIMMER L]
@ Hochstadter Str. 44, 6 FFM. L ]

Tausche und verkaule B4-Software.
Info gegen Rockporto an: Jan Mag-
grist, Pinnebergerstr. 39, 2082 Tor-
nesch, Tele. 04122/51971

Besitze zur Zeit 160 Maschinenpg.

+ # Suche Software for den VC 64!
+ % z.B. Zaxxon, Skat etc. (bezahle
+ % auch). Schickt Eure Liste an:

* # Andreas Krause, Reesenberg 23
# % 2352 Bordesholm & & o % &

@@ SucheVC 64 +Dataselte @@
NeuwertigXXXAngebote an Michael
Fischer, BGrgerbuschweg 194, 2900
Oldenburg® @Ver. VC 20 + Dat + Joy
+Software + Lit. >5500M 09 0@

CB4, verk. meine gesamte Softw. Ca.
150 Spiele u. Sachprgr. Neupr. 3000
DM foOr 300 DM. Kass. + Disk. Peter
Schaller, Zimmerbreite 4, 3510
Hann. M@nden 1, Tel. 05541/2690 ab
18 h

* ®VC 64+ » Suche: Joysticks,
Paddles, Trakeballs, Lightpen + Ge-
be: Programme nach eigener Wahl
* Auch Programmtausch! T: 02171/
8328, A. Kiehl, Breslauerstr. 7, 509
Leverkusen 3

Suche Tauschpartner f. CB4-Prog.
Habe einiges — Suche vieles !!!
Kein Kauf—Verkauf! Nur Tausch!!
Liste + 80 P1. Brief. an Danny Hartel
+ Doebner Str. 9, 3200 Hildesheim

Telefon-Modem fOr CB4 u.a. Syst
Bausatz kompl. mit Platine 198 DM.
info geg. frankierten RoOckumschi.
von A. Polimann, Hildesheimer-Hell-
weg 64, 4790 Paderborn 1

Wagen Hobbyaufgabe verkaufe fOr
%684« 5 Disketten mit Software,
z.B. Kaolapoint, Back Rogers, Ar-
chon, Space Pilot 350,- DM
Tel. 040/2507348 (abends)

+ Gabe C64-Prg. geg. Unkosten-
+ beitrag ab, Prg.ca.30M, Tausch #
+ erwoOnscht, Liste geg. 1 DM bel *
# S. NeubOser, Eichedorffring 13+
* 8300 Giessen *

@ » C684 Spitzensoftware & [ ]
® Tausch u. Verkauf DM <10 [
@ Liste gegan 1.20 in Brisfm. [}
@ Florian Brooks, Baptist Goe- @
@ ringstr. 8, 7505 Ettlingen [ ]

10 Super-Prg. for Ihren VC 64 auf
Kass. oder Disk 30,- DM Scheck,
Schein beilegen. Thomas Schmidt,
Weiherweg 4, 6257 Honfelden 1, Tel.
06438-19686, evtl. auch Tausch

+ Programmtausch cbm 64 (Disk.)
+ # Bitte Liste & frankierten & +
* & adressierten ROckumschl. & &
* % (evt.auchmit Disk)anB. * =
* Hennig, Klingensir. 129,7 Stgt 1

TAUSCH
XX Software aller Art x
Telefon: 02166/23491 v. 1516 Uhr
oder Liste an: Helko Hedemann,
Steubenstr. 13a, 4050 Manchengl. 2

* Co4 *
+ Tausche oder gebe gegen Un- &
+ kostenbeitrag C84-Software «
+ ab. Liste bel J. Brunner *
+ BirkenstraBe 4, 8721 Hambach *

VC 84-SOFTWARE-KISTE nur DM 50,-
100 tolle Prg., Demos, Sprites, alles
o. Listschutz. (info 1,50) Kass. per
NN von H. Elizer, von Eberspeckstr.
4a, B059 Relsen

Super C84-Splele. Kein Nonsens, auf
Diskette oder Kassette, Superprei-
sa. Info gegen Rockporto bei Martin
Wimmer, Kerschensteiner 1, 8034
Germering

C84-Programmitausch! Sucheneue @
Spieie und Nutzprogramme verk. @
Original Simon's Basic. Holger @
Schifferdecker, Schiesienstr.7 @
8950 Mosbach ATel.: 06261/4511 @

XXXSuche Zaxxon, Pharaos Curse,
CentipedeXXXTausch oder Kauf.
Habe Fort Apocalypse, Fallon,
Scrambile, Pit Stop, Grandmaster. Li-
ste an Oliver Wartusch, 6230 Ffm 80,
Wasgaustr. 13

khk kTR T A A hddh
#* Suche VC 64 + Floppylaufwerk &
# Zahle max. 800.- DM. Angebote +
* an:0.Loppe/Dohienweg5/ =
* 8510 Forth

stk ekt ok e ok ke ok ok ke ok
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CB4-Softw. TAUSCH (Splele u. and.)
* & Liste gegen ROckporto ODER
Angebot schicken an Mi. Eberle,
6940 Weinheim, Grundelbachstr. 112
*Tel. 0620188255  (lang lauten)

Alle in BRD verfogbaren Pr. vorhan-
den Inkl. Anleitung; 24-Stunden-Ser-
vice, Liste gegen 1,10! Rolf Detert,
Nesselweg 1, 4230 Wesel, Tel:
0281/646 13 oder 62205

@VC 84@TOP-Software gegen @@
Unkostenbeteiligung 0. Tausch 8@
INFO gegen Freiumschiag (1, 40]..
Horst Evers, Uhlandstr. 58 @
imnﬂihelm!ﬂuhr T. DEW‘?HN

cbm 64, tausche Programme aller
Arl. Tausch auf Disk oder Kass. Li-
ste bitte an:

Heinz-Peter Notzel, 5650 Solingen,
Lennestr. 4, Tel. 02122/76640

% B4, suche Tauschpartnerfin!! =
#* Liste bitte an: Martin Amelang =
+ Schieifmahlenweg 28,6082 Mor- =
+felden, Tel. 06105/23481. Ich ant-»
* worte sofort oder rufe an !!! *

Wer hat Interesse an der Grondung
eines CB4-UserClubs in Bislefeld?
Kontakt: Michael Zoeliner, Detmoi-
der Str. 343, 4800 Bielefeid 1, Tel.
0521/21219

C64 Spiele-Paket-Angebot !!l CB4
25 Top-splele auf Kass. (Turbo) oder
Diskette (340 K) nur 50.- DM. Hans
Weny, Am Erlenbach 22, 6000 Frank-
furt 80, Tel. 421044

+ + + Neueste C84-Software + + +
Blete Prg. ab 1.- DM +aus allen Be-
reichen + auch Tausch + Liste anfor-
dern (Frelumschiagy: T. Doschke,
Soltausredder 13a, 2 BarsbOttel 1

EEEEN SucheC64 ENEEER
evil. m. Datasette od. Diskette @
Preis: VS M Suche Astronomieprogr.
f. CB4 M U. Schmidt, Falkenstr. 19
4030 Ratingen 8, Tel. 02102/50330

CB4 Sm::ﬂ\un nur neus Splele,
kein Sc 1 Nur Topsplele!® B
B 1G-Soft, Homburger Str. 3500 B

B 6385 Rosbach,umfr. Liste 1.30 DM
EEEEEEEEEEEEEER

Achtung!! Wegen Systemwechsel
VC 84 +VC 1541 mit 100 Disketten,
voll mit Programmen, abzugeben.
Preis: VB, Angebote an: Frank Win-
kler, Aktienstr. 123, 433 Maolhaim,
Tel.: 0208/478790

@ C64, verk. u. tausche Prg.: Info @
@ gegen frank. Umschiag: 10 Prg. @
@ (Grandm., Frogger)far300M @
® (Bar/Scheck) auf Ka/Di: A. Kron- @
@ berger/Ostdeutscher 61/ [ ]
@ 7310 Plochingen [ ]

Verkaufe Programme fOr CB64 auf
Diskstte. Je Disk (ca. 10-20 Prg.) 60.-
DM. H. Hahnee, Postfach 1206,
Bohi-iggelheim

Suche Commodore 64 mit
Disketteniaufwerk 1541

Angebota an:
Telefon: 07071/49230

400 Prg. stehen zum Kauf und
Tausch bereit!!! Liste gegen 0,80
DM von K.H. Wachtendorf, Am Bio-
her Forst 19, 2003 Bad Zwischenahn

@ CB4: Die momentan 4 besten @
@ Spiele (Pac-Man, Crazy Kong, @
@ Centipede, Galaxy) zus. nur &
@ DM 20,- Schein an Gartner @
@ Virchowstr, 32, 4040 Kaars! &

Textverarbeltung, Pascal, Fortran,
Logo, Basic- Emuﬂemngan+comw
ier gesucht, wer hat Erfahrung mit
CP/M auf CB47 R. Haelblich, Seestr.
222, 2083 Halstenbek, 0410144278

Maxi-Qualitit zum Mini-Prals

CB4 EPROM-Modulplatine, 8 KB faor
den $8000-$9FF F-Bereich.

Nur 30,00 DM

Tel. 02333/80202 nach 17,00 Uhr

200 Programme auf Kassette:
nur 150.- DM. Liste von Wolfgang Pi-
dun, Vorbruch 21, 4930 Detmold 17,
200 Programme auf Kassette:

0009 29chmEi00 9000
@®® Tausche Programme auf @@
@ ® Diskette ! Liste: 80 Pf a8
@@ D.Dorhoff@Kastanienr 9@
©® aliee 204722 Ennigerich @@

Suche gebrauchten CB4 oder Atari
800XL—Zahle sehr gut!!

Thorsten Zimmer, Tel.: 06841/3852
PS: egal wie wait Sie entfernt woh-
nen!! (aber nur in BRD)

ATARI
600 XL

64-K-Speichererweiterung

Kein Einbau —
Nur stecken
sofort lieferbar

nur DM 348.—

A.C.C. — Verlag GmbH
Kéasener Str. 7,
1000 Berlin 33

Nur schriftl. Bestellungen,
12 Monate Garantie

EEEEER VC64d EEEEEE
B Tausche Spiel . Liste B
B mitRockportoan Feri Jakubecz B
Th.-Heuss-Str. 3, T050 Waiblingen 7
EEEEEEEEEEEEEEE

B CB4WSoftwaretauschlBC84 W
B Wir tauschen u.a.: Lode-Runner Il
Plooyan Shamus Centipede Pacman
B Kontaktadresse: Joachim Kraft B
W 7 Stuttgart 40, Bohringerstr.64 B

Info: 1 DM B Riesenauswahl Binfo
Nr. 3 VC 84-Prg. Tolle Anwendung
und 150 Matheprg. (Kurvendiskus-
sion, Zinstab., Hypothek, Stati-
stikprg. Spiess/Ksttelersir. 18/44-
Manster

Juelich = Tausch u. Verkauf von
GBJl-Proqr Liste gegen 1 DM in Brief-

B Wollurs. Postf. 1142, 517 JOlich,
02461-53549

HALLER

Achtung

An alle
Commodore 64-
Besitzer

Wir haben die neueste Soft-
ware far Ihren Computer (Li-
ste kostenlos anfordemn)
Hardware:

Kassetteninterface (ermdg-
licht den AnschiuB eines ge-
wdhnl. Kassettenrecorders)
Fertiggerat bei uns DM 29.-

Hermann Electronic
Datentechnik
Postfach 1128, D-7891 Hohen-
tengen a. HRH, Tel.: 07742/7722

HALLER

Im derzeitigen Computer-Dschungel
ist Inre Entscheidung fiir einen VC-20

oder Commodore 64 optimal! Zum
guten Computer gehort dann aber
auch das optimale Buch, das chne
Fachchinesisch Kipp und klar die
sperrige Materie leicht nachvoll-
ziehbar erkdart. Der HALLER Verlag
fuhrt diese Bicher. Hier eine soeben
neu in Deutsch erschienene Buch-
serie. Geschrieben von Prafis — die
aber gleichzeitig prakiisch atige
Padagogen sind!

Besondere Vorteile der Selbstunter-
richtsbucher:

@ Einiache, verstandliche Sprache
@ Sehr viele praxisbezogene Pro-
gramme und Beispiele chne Ballast
@ Viele lllustrationen @ Lauffahige
Programme @ Zusammeniassungen,
die das Lemnen erleichtern @ Ubunags-
aufgaben mit Losungen im Anhang
@ Erklarung der Computerfachbe-
griffe.

HALLER
MERL@\@ Abtig. MHC 54

BAHNHOFSTRASSE 80
D-6600 SAARBRUCKEN / W.-GERMANY
TEL. 0681/36981-TELEX 4 421446

HALLER - intelligente Arbeits- und Lernmittel

Messen, steuem, regein mit
dem VC-20 und Commeodore 64

Jetrt sehen war den Cos

Fortgeschrittenes

Programmieren
Programmieren auf dem

in BASIC auf dem
VC-20 und
Commodore E-l

HALLER
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Cirka®250@Spl ma@for
C64@Tausch@®oder®Verkauf @auf
@®Disk@®oder®Kassette®pro®Pro-
gramm®zwischen 1.-und 2.-DM® *
Tel: 0214/4993500 + * 0@+ + @

VC 84 CC mit 25 Spitzenspislen for
30 DM (Schein, Scheck) oder gegen
Kassette mit gleichwertiger Softwa-
re: Ingo Schwarz, 4 Dosseldori 13,
Stettiner Str. 13

Verkaufe 20 Superspiele for nur 10
DM!! Einzeln 1 DM!! Auch Tausch.
Habe: Snokie, Blue Moon, Congo
Bongo u.a. Liste an/bei: Oliver Ol-
dach, 2100 HH-80, Flett 7

* & & & CommodoraBd + % & &
Verkaufe 40 Maschinenprogramme
for 50.- DM. Info gegen 1.- DM in
Briefmarken bel Dirk Gerstendorf,
Stresemannstr. 3, 5000 Koin 90

m 7"lil Programmtausch /"

207" mit"™: REM Tal.
30 7" PETER FROHLICH™: REM 070
407" Rappenauerstr. 22'": REM 63/
50 7" 7107 Bad Wimpfen': REM 366

Verschenke: sinen Blick in diess An-
zeige. AuBerdem tausche ich Pro-
¥ramme. Kein Verkauf. Liste an: PE-

ER FROHLICH, Rappenauerstr. 22,
7107 Bad Wimpfen

Tausche oder verkaufe gesamte
Software for den cbm 84,
Angebote an: Ralf Hafner, Banater
St. 8, 7907 Langenau, Tel. 07345/
8575 ab 17 Uhr. Info 1 DM

Suche dringend EPROM-Karten und
Schaltpline flr EPROM-Platinen!!
Tausche oder gebe PRG billig ab. Li-
ste an T. Ostmann, Ralteisbergstr.
45, 7000 Stuttgart, 07 11/261177

Suche r., eventuell auch
Tausch u, Floppy VC 1541, auch de-
fekt. Moglichst billig! Angebote an:
Andreas Michalewicz, Melcherssir.
1, 5132 Uebach-Palenb.

AEEEEEEEEEEEEEER
L ] Futter t0r Ihren cbm 64 [ ]
B Neueste SoftwareaufDisk ! W
B Tel..0531/74756 nach18Uhr B
EEEEEEEEEEEEEER

Anfanger sucht Splel-JAnwendungs-
programme fOr C84. KauffTausch.
Event. Erfahrungsaustausch im
Raum Ddaren, Franz Kannebecker,
5160 Doren 17

®®® VG 64 Software-Tausch @9 ®
® Tausche (verkaufe). Listean: @
@ Matthias Hoaschen [ ]
® Arend-Smid-Str. 6, 2850 Leer .
® Telefon 0491/3476

C84-Programme abzug. z.B. Schach,
Hard Hat Mack, Fort Apoc., Soccer,
Falcon Patrol usw. auch Tausch! In-
fo gegen Rockporto. G. Genech, Der-
ner Str. 363, 4600 Dortmund 14

Suche Top-Prg. nur auf Disk
Suche Light-Pen/40/80 Zeichen-Kar-
te. Angebote an G. Seller, Kronprin-
zenstr. 158, 4600 Dortmund 1

Notverkauf C84

+ 2 Competition pro

+ Literatur

Alles neu, CB4 mit Garantie.
Jan Lange ab 19 U. 0431/524494

Tausch VC 64-Software # Suche
Drucker und Floppy +Schickt Tau-
schliste an; Klaus Boojong, Tan-
nenstr. 32, 7507 Pfinztal 1, Tel.
07211460428

xooooocTAglich von 13-22 Uhr

VC 84: Tausche und verkaufe Soft-

ware 2 DM pro Prg. « Suche Druk-

ker und Floppy 1541. Liste an: Klaus

Bovjong, Tannenstr. 32, 7507 Pfinz-

t;zlljﬁi‘m' (0721) 460428, tagl. ab 13-
r

info: 1 DMECB4 Matheprg. Binfor
Nr. 4 Ca. 150 Matheprg. mit Erifuter.
und Rechenbeispiel. Zu den Prg.
(Kurvendisk., Statistik, Zinstab.)
SplessiKsttelerstr. 18/44 MOnster

Tausche oder verkaufe Programme
for cbm B4-Software. Auf Disk. o.
Kassette. Armin Stockem, Berghau-
sen 13, 5778 Meschede, Tel. 0291/
7232

@ 05Super@C84@CE54@5Super 09
@ Verkaufe alle meine Prg.@80 @
@ Disksttenseiten {0r nur 800 DM @
® Mientke, Am Rottkamp 12, 4722 @
@ Ennigerich@Super@Super @@

@ ®Super@CB40CE4@Super 909
@ Verkaufe Super-Prg. auf Kassstie @
® Blue Maxusw. ® Nur50DM @
@ Mientks, Am Rottkamp 12, 4722 @
0000 «wiypin<00000089

00000 OOOOOOOROOS
Top-Software: 2.B. Zaxxon, Dig Dug
@ uva. a Tausch: Liste gegen 80 @
@ Pi.bei: A.Hahn, Falkenstr. 18 @
© @ 0906232 Bad Soden/Ts. 0900 @

Tausche Coleco mit Lenkrad + Turbo

+ Donk. + LadyB + Venture + Cosmic
Av. + Smurf gegen cbm 84 + Floppy
1541 od. verk. for DM 1000,- kein Ein-
zelverkauf! Tel. 055636318

+* Suche dringend UCSD- oder ande-
re #Pascal-Versionen (gute) for VC
B4 » Preisliste bitte an: Huu Al & &
* Schottenerstr. 8/8 Frankfurt 50 =
# *Tel..0611/5481277 « Danke! *

®Raum Duisburg oder Bremerhaven
® Suchegebr.v.Tech. 1AVC 64 @
@ + Floppy 1541, Preisvorsteliung @
® DM 1000,; Thomas Dahlen, An @
@ der Allee 36, 2850 Bramerhaven @

EEERHAMBURGVC4AEEERE
B Suche Grafik-Adventures z.B. The
B Hobbit, Twin Kingdom Vallery, B
Odatic Atac, China Miner + mit An-
leltung » Mike 21 J, Tel. 040/2192186

ATAVAVAYAVAVAVATYA
B Suche englische u. amerikani- B
B scheSpiels. Tauscho.Kauf B
B Hamburg. Liste anM Maic B
Eifestr. 508, 2 HH 280d. Anru. 2192186

Einsteiger sucht gebr. C84 mit Data-
sette {auch einzein). Angebote bitte
an: Henrik Abel, Ostmarkstr. 17A,
2160 Stade. Sofort Rockruf. Danke.
PS: LaBt mich nicht hangen

VC 84: Sensationell billig!i?

Simons Basic + Anleitung, 19 weite-
re Maschi . ca 410 K
Disk (3 Stk) 70.-, Kass. 50.-. M. Klein,
Ostburgerweg 79A, 1 Bin 47, Nach-
nahme

®® cbmB4@cbmB4@cbmés 89
® Tausche und verkaufe Splele! @
@ Uber 280 Programme®Iinfobel @
@ R.Gathe, Eilenburger Weg41 @
9089 8800 Mannheim 31 0008

Hey, Computer-Freaks! Suche gute
Software (Disk), Spiele, etc. Liste an:
Joachim Ebel, Elsa-Brandsiromstr.
28, 7500 Knﬂsruhe 41, Tel. OT21/
472157, tausche auch!!!!

Commodore VC 84

Verkaufe und tausche

aller Art. Besitze ca. 1000 Prgs. Info
mit Rockumschiag an Hahl K., Wil-
heimstr. 6, 6840 Lampertheim

..l. Commodore@®64 9090009
® Supersoftware Unkosten- @

@ beitrag superbillig abzugeben! @
Info 80 Pi. in Briefmarken bei

H.Maahs, Olinsstr. 99, 2200 Eimshom

@ Super-Software for den C84l

@ Tausche oder verkaufe (billig)

@ Ca._ 1000 Spiel- und Anwenderpr.
@ Liste gg. Frelumschlag bei:

@ Postiager M 314808, 6750 K'lautern

EEEEE cbméi EEEEE
700 Prg. AVerkauf-Tausch A Beschr.
@ neueste Prg.AListef. 1,300M @
@ Frank Profer A Kastanienstr. 8 @
@ 6368 Bad Viibel 4A06133/64456@

Pharao's Curse inkl. Disk nur 35,-
DM. Best. bei J. Fischer, Tan-
nenstr. 18a, 6109 Mahital 2

Suche Baustatik-Programme auf
Kassette oder Diskette fOr C64. J.
Lerch, Drosselweg 4, 3548 Arolsen,
Tel. 05691/57 32

VC 64, ABC80 Prgm. Tausch oder
Unkostenbet. z.B. C84, 20 Diskstten
voll Software 150 DMI!! Suche:
Smurf, , Zaxxon, Donkey, K.
jr. Tel. 0497173591 (nach 14 Uhr)

* % & CaS00VCB4-Prog. + &
+ Kostenlose Liste anfordermn bel
* Wolfgang Pidun *
* Vorbruch 21, 4830 Detmold 17 *
* & & & Tel. 05231/86235 & & & »

* Tausche ramme ca.
* 180 Stock (Spiele u. Hilfs-

* programme). Tauschliste an
# Uwe Poenisch/Homburger Str
+ 17/8367 Karben 1! Nur Tausch

Suche CB4 for 480 DM
11! Dringend 11!
Carsten Meyer-Grohbrigge
Pulverweg 2, 7480 Sigmaringen
Tel.: 07571/5800

Suche VG 64-Software aller Art!
Sendet Eure Programmiisten an:
Hemm Gonther, Dornbucherstr. 20,
8508 Langenzenn; Ich tausche auch!
Liste gegen 1,20 DM in Briefm.!!

* %k %%

NDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

®cbmB4cbmB4 cbmB4cbmb4®
< <® Tausche Programme® > >
<<c<<@®® Listezu 90>>>>
< < < < ® Fredrik Breine @> > > >
@ SchioBstraBe 19, 1000 Berlin 27 @

Info: 1 DMETolles Angeb. Minfo Nr.
2 VC 64 Prg. Anwendungen, Spiele,
150 Matheprg. (Kurvendiskussion,
Ableitung, Statistik, Stochastik)
Spiess/Kettelerstr. 18/44 Manster

PGM Games Utilities VIC 64 Carrace/
Kalah/LifelJump je 10 DM. Defend/
Invasion/Laser/Break je 15 DM. PAC-
ster/Zaubersch/Monitor je 20 DM.
A. Scholz, Atzelg. 3, 6454 Bruchkdbel

Soeben erschienene Spitzenprogr.
far C64, auch in der M SCHWEIZ B
gegen Unkosten oder Tausch. Liste
gegen frankiert. Couvert. B. Clerg,
Woligalgen 628, CH-5727 Oberkulm

W C64-Spisle + Geschéfis.Prgr. B
B Brandneu aus USA. Zu je DM 5.-0
B Kostenlosainfoanford. M. Marx Bl
W Schiesische Str. B, 4339 Stein- B
B W heim, Tel. 05233/8498 EE

C64. Verkaufe Software, 13 Prog.=
20 DM, 5= 10 DM. Auswahl von Ih-
nen! ZB. F. Apoc., Chopl., Soccer.
Nur Kass. B0 Pf. RP. Veit Maller, Lin-
denthalgartel 46, 5000 K&in 41

Ct4
Suche Programme und gebrauchte
Bocher. Liste oder Angebot an M.
Reymann, Braker Str. 20, 2870 Del-
menhorst

B Tausche C64-Programme | |
W Liste an: Alexander Meiss! | ]
B Leopoldstr. 71,8670 Hof/Saale B
W Tel.09281/67555 ]
EE B Uber 120 Programme HEE

W HalloG4er! Wirsuchenzuv. B
Tauschfreunde zum fairen Tausch.
Verkauf: 1 Disk + 664 Blocks freie
Prok.-Ausw.: 20 DM, Info: Pink-Soft
B Brunnenstr. 12,8882 Lauingen B

VC 64 Loderunner/Blue Max/Kong
Dlg-Dug.-‘HobbiuSmkie + 250 Pro-
gramme je 2 DM. Liste gegen 1 DM
bei ANDREAS SCHINDLER, Am
Kandelborn 1, 6107 Reinheim 1

Tausche C64-Prg. 2:11!
Thomas Schrider, Lindenstr. 1, 4788
Warstein 1, Tel. 02902/1846
Studienadresse: Schildweg 12, 3400
Gottingen, Tel. 0511/54014

* VC64-Drucker VC 64-Drucker +
STAR Gemini 10x (120 Zis, B0 Z7Z)
anschiuBfertig an VC 64
——@®nur 1098 DM (neu!!) 9 ® — —
ity Tel.0OB11/733242 111110

Suche Combasic for C64 « Tausche
A-Funk 0. div. ramme f. C64
H. Eggert, DD9BB, Postfach 1212,

4518 Bad Lear 1

B Verschenke Datei-und Text-Prg B
B for C84 oder cbm 4-8000 gegen B
B DM 15.-Unkost. far Datentrég. B
B und Porto. V-Scheck an Tietjen I
B Rigaweg 1, 3300 Braunschweig B

Suche CB4-Fan zwecks Erfahrungs-
und Programmtausch®Habe ca. 500
Programme, Tel. 02595/5312
Michael Reineke, Wiesenstr. 5,
4716 Olfen

Tausche, verkaufe, kaufe VC 64 Soft-
ware. Viele verschiedene Prog. Fast
nur Maschinensprache. Erfahrungs-
austausch im Kreis Northelm, Tele-
fon 05554/557 ab 14 Uhr

Suche Software fir VC 64, wie z.B.
Zaxxon, Golf: Tausche gegen Apoca-
lypse usw.: Schickt Eure Listen an
Bernd Tewes; Westhagen 82; 4408
Dalmen; Ruf: 02594/76102

Schweizer CB4er! Gonstige Super-
Software (bes. Spiele) in Maschinen-
sprache f0r nur 5.- (auch Tausch). Li-
ste bel A. Wothrich, Amriswilerstr.
72, CH-85T0 Weinfelden

Tausche u. verkaufe VC 64-Software.
Liste an Jorgen Schubert

8948 Mindelhelm/Nordendstr. 6
Suche: Zaxxon/Q-Bert/Soccer/
Frogger®for VC 64, Tel. 08261/1226

® C84. Verkaufe meine gesamte @
@ Software {z.B. Fort Apocalypse @
@ Shamus). Disk DM 30.VSo.VK @
@ Info gegen Frelumschlagbei @
@ postlagemnd5812,41Duisburg29 @

cbm 64: % Software Super-Service
Alle Programme vorhanden!!!
Masch.-Games, Utilities, Programm-
pakete f. Anfanger! Info: RC-Softwa-
re, Postiager Nr.: 098136 A, 2300 Kiel

C64: Die Alternative zur Floppy !
Fas macht Datasetta 10mal
schneller (30 KBytes/Min.). Nur 20
DM. Kein Error! Info 80 Pf. R. Hein-
rich, Bertastr, 20, 4650 Gelsenk.

034 Hobbyaufgabe: Verkaufe alle

Top-Programme nur zus. auf
Kau um 100,- DM. Martin Wolker-
storfer, F.-MartinStr. 4B, A-5020
Salzburg (Liste gratis)

012108 B, 1000 Berlin 12

+ Programmerstellung ab DM 5,-!! =
# Genaue Problemstellung + MenQ-
* punkte etc. an: Andreas Wehr, *
* Bleichstr. 38, 6050 Offenbach, *
# Tel:0611/814364,ab19Uhr &

90 i,
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* FUNDGRUBE

®® cbmB4@cbm64@cbmbs 0@
Tausche Programme, z.B. Blue Max,
Jammin, Superpipeline, Beach-
Head, Zaxxon, Archon, Pinball, Gon-
struktion, Gruds in Space,. 030/
4335020

EIEEEEEEEEEEEER
B Neueste Software aus USAim- B
W portiert! Liste gegen 3,- in [ ]
M Briefm. bel American Soft, B
W Postlagerk. 98815A, 23 Kiel1 W
W 2400 Prg. o

Suche Commodore 64, Datasette
und eventuell auch Floppy VC 1541.
Bin auch an Software interessiert.
Tel. 0931/85815; Egbert Schéich,
Neubergstr. 17a, 8700 Warzburg

Suche VC 84 + Datasette + Drucker
+ Software. Preisangebot an:

R. Pfundstein, Mainzer Str. 40

6703 Limburgerhof

Tel. 06236/6 1985

C84: Lightpen, neu, anschluBfertig,
komplett mit 3 Demoprogrammen,
DM 100, Scheck o. Schein an: M. Sin-
dermann, Roswindisstr. 13, 4724 Wa-
demlohz Tel.: 02523’3015

Superspiele, wie Music Construc-
tion, Axis Assasin etc. abzugeben.
Uber 800 Programme flr cbm 64 zur
Auswahl, Tel.: 06121/801104

4 # Suche Anleitungen fr den » »
* # Sequenzer + Synthesizer3 + =
* % 4 Christian Brauksiepe % % *
+ Pastorsberg 39, 4236 Brinen =
* (Tel.02856/1441) Zahle:5DM =

Achtung!! Wegen Systemwechsels
cbm 64-Software zu verkaufen. Ca.
120 Disk (doppels.) mit Gber 2000
Programmen. Zusammen oder ein-
zein! Ruft an! Tel.: 0233572552

Tausche und verkaufe Programme
tir C64. Super-Programme, fast alle
in M-Sprache. Tel.: 06187/3074

B T. Breternitz, Ostheimer Str. 50
6369 Nidderaw2, ab 19 Uhr

* & CB4-Assembler-Lehrgang = »
Prog.-Unterweisung, 2-PaB-Asm, Mo-
nitor, 2 Disks, 150 Seiten, nur 88,00
DM, Kass. nur 89,00 DM

A. Richter, Burgstr. 40, 5432 Wirges

11! Achtung 1!
Alle CB4-Tauschlisten von mir verlie-
ren wegen Hobbyaufgabe ihre Gal-
tigkeit. Dietmar Kuhl, Bahnhofsstr.
50, 3554 Gladenbach

ANFANGER sucht Software aller Art
far Commodore 64 (Tausch bzw. An-
kauf), Carsten Scherb, Heinrichstr.
TA, 3507 Baunatal 4, Tel. 05601/8140
ab 14 Uhr

ok ke odr e ok STOP!! & o o % & %
* VC64-Software Tausch u. Kauf #
+* & Infos gegen Freiumschlag » #
Friedhelm Rehkop, Tiedexer Str. 6
4 ok ek 3352 Einbeck o o & &

Maschinengames!!! chm 641!
Shamus! Frogger! Grandmaster!
Poolbilliard! Buck Rogers! Pag-

Man!!! Auf Kass. 40 DM in Scheinen
an D. Birkholz, Wilhelmstr. 96,
Dillingen/S

Superspielpaket. Verkaufe 15 Spiele
for 10 DM. Alles Maschinen-
sprachpr. u.a. (Monsters). Schickt
Kassette mit 10 DM an Andreas
Kaerker, Zeidlerstr. 55, 2102 Ham-

burg 93

Cé4-Top-Prog. wegen Syst.Wechsel
f. 100 DM z. verk. Kass, + Disk Sha-
mus/Apocal /Scramble. Liste anfor-
dern. Andreas Schrber, Geigers-
bergstr. 17, 6791 Reichenbach-Stee-
gen 1

A

Info: 1 DM BVC 64-Progr. Binfo Nr. 1
Spiele, Anwendungen, Matheprogr.,
Lernprogramme (Mathe, Engl.)
Ausfahrl. info mit Beispielen!!!
SpiessiKettelerstr. 18/44 Minster

* cbm 64! MSprachausgabel!! =
* Raine Software, kein Hardware- »
* Zusatz erforderlich! Mitvier &
« Demoprg. A. Kass. inkl. Versand »
* nur 39, Tel. (04851) 3647 *

Spart Euch das Porto, falls thr nur
100 o. 150 Prg. habt—suche faire
Tauschpartner—nur Disc—Liste an
H. Lindenmeyer, Lannerstr. 11, 6700
Ludwigshafen, Tel.; 0621/562872

Cé64-Software, Tausch und Verkauf
bei A. Osterhoff, Feldgarten 10, 47
Hamm 1, Tel. 02381/57426 nach 20
Uhr. Suche neue Software von Sy-
napse und ISM von SM.

EEE Co4-Supersoftware HEN
B Neueste Softwareaus US.A.(z.B. B
B Zaxxon&Arcade-Maschine!) Li- B
B ste (Freibriefyjvon: H.J. Voth, W
B Bergstr. 28, 5309 Meckenheim W

* % Tausche VC 64-Software + =

* Topﬁpieleu Nutzprogramme *
#* (nur Disk.) Liste an:

* Siegmund Brosch, HOttenstr. 64

8950 Kaufbeuren 2, Tel, 08341/65807

Textverarbeitung Texti 2+ for Disk
+ Drucker 1525 (cbm 64):
Randausgleich, dt. Umiaute ....
50-DM-Schein an M. Ferrari
Sandbuschweg 22, 3500 Kassel

Hanseatischer Commodore-Fan ver-
leiht sAmtliche C64/Spitzenprogram-
me gegen Unkostenbeitrag, 2000
Hamburg 71, Tel. 6414669

Die besten Programme aus aller
Weilt fOr cbm 64 und VC 20, beson-
ders preiswert. Liste anfordern (1,40
Ruckporto). L. Theobald, Scheffelstr.
14, 7150 Backnang

Suche VC 84-Floppy 1541!! Gebe da-
for Mattel Intellivision +5 Kasset-
ten, Datasette + Software (Kass.).
Bitte wenden an: Holger Erdmann,
Telefon: 04431/2478 ab 12 h

4+ 4% % CbmB4-Topangebot * & &
Disk mit Simons-Basic (+ Demol}+
Fort Apocalypse + Frogger + Grandm.
+ Chopl. + Soce. 50,-! Schein an S.
Paas, Ziegeleistr., 3131 Woltersdorf

Commodore 64-Softwaretausch !!
Auf Disk oder Kassette. Liste an Pe-
ter Scharl, St-Anna-Str. 18, 8000
Minchen 22, Tel.: 089/298779, ab 18
Uhr zu erreichen

YYYYYYYYYYYYYVYVYYY
» Sucheftausche C64-Software =
- Liste an A.C.S. Korbacher -
»  Str. 124, 3501 Schauenburg =
YYYYYYYYYYYYYYYYY

Suche kaufm., Programme (Personal-
Buchhaltung-lnventur u.d) far cbm
64; Disk. 0. Kass. m. dtsch. Erlaute-
rungen (Bed.-Anleitung). D. Schatte,
Markt 4, 5485 Sinzig 1

€847 Billigsoftware? Ab 2 DM CB4-
Liste (1 DM). Suche VC 1541, zahle
bis 300 DM. Heiko Comes
WasserstraBe 26a, 46 Dortmund 70,
Tel. (0231/675955)

Verkaufe C64-Top-Software

Liste gegen Freiumschlag auf Disk
o. Datas.: Spiele u. Anwenderprg.
Ch. Westenberger, 6000 FFM 60,
Taschnerstr. 43, Block a 30 Pf.

cbm 84-Software for Einsteiger+
Profis. Riesige Auswahl!
J. Worstl, Postf, 3268, 8670 Hof
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STOP

Achtung! VC 20/VC 64

Wir haben alles fiir Ihren Computer!! Uber 1000 Programme
aus allen Bereichen! Schon ab 0,50/1,—/1,90......1!
Internationale Software...Textverarbeitung...
Dateiverwaltung Utilitys..! Kompletts Programmpakete

schon ab 3,—..5,—..8,—_und...und...und!!

Dleser Katalog mit liber
100 Seiten wartet auch auf Sle!

S RO PLAN o mempietis Birs in Detalllisrte Programmbe-
Bigh fox snd Ditgres- Smumreny schreibungen...
: ’_-:m“'f-." . = Bauanieftungen..Formulare..
atag i S Seichissapn Utilities..Programme
-
8 Taselen u Frogrmmariormelss Die Frageecke..Das
§ S oo

Sichern Sie sich
heute noch lhr per-
s8nliches Exemplar!

ACHTUNG! Ab sofort! Ein umfangreicher Katalog mit
Tips, Tricks und
spisle, Datelverwaltung, Programmpakets Action und
nur ein kieiner Auszug aus unseram umf
Lassen Sie sich Oberraschen!

Achtung ! Far 2.- DM (Porto oder Minz

VC 20-/64-Katalog mit Ober 100 Sei
vergessen ! Schreiben
J. Schiliter
S$S+S Soft scrsteamp 234

4620 Castrop-Rauxel §

Nicht nur Katalog, sondern
auch ein Informationswerk for

vislen Informationen,
wartel auch auf Sia. T1 99/4A Sw.(
Games sind
angreichen Angebol. Greifen Sie zu!
Elne Gratiskassette warte! such suf Sle! Und na-
tarlich auch hier..SUPERPREISE! (Programme ab 1,—..1,50..2,—, Pakets sb
8,—..) und, und, und!

r------
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Schwiengietistsfen; | oder 2 Spasier, m-:x uin.a.,- =4 yg:u |g.: AN 2
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Weitere Renner aus unserem Angebot:
FlRE GALAXY Adnivch Scrarsile. sber ot 8 verich Mosden For loyit WC-20 18K 0.
GAI—AXY IWP"WMUI'G.H-Q.I s g e boyst + Tasd [< * 8 .

GRANDMASTER 00t oo der et for omecomputer

VE-20 8N, G54 TR

STAR DEFENDER wi: s oo mamsunsrs suucgate 1
SPACE PILOT Phogirus Gams! 60K Machineniorsche

A.llgsnw 0

T WCI0 « 16K B~
84 -

S —— dur ¢ dectachoer And
Preoe ikl MwSl « DM S - Porto § Verpacksng
Weriand gegen Nachnaheme oder Vork e
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FU RUBE * FUNDGRUBE

VC 64+Floppy 1541+ Software
(Wert ca. 5000.- DM, 20 Disk)+ Ba-
cher fur VC 64, nur 1800.- DM, abzu-

1!
?:1.: 040/14903772

Das Superangebot: 10 Videosp.
nach eigener Wahl (> 200 zur Ausw.)
auf Disk. zum Preis von einem: 39.-,
Schreibt an: A. Friede, Ausschl. Al-
lee 143, 2 Hamburg 28

DATAMAT-TEXTOMAT

Suche fur G64-Anwenderprogramme
von Data Becker, wie 2.B. Datamat-
Simons-B. etc. Angebote a. M. Nett,
A.D. Breite 1, B399 Stiefenhofen

EEEE COLOURGENE REERR
MW Kassette mit; Chikago, 1744 Su-
per, Spielautomnat, Vier gewinnt DM 30
B (beilegen). Versand sofort. Klaus
Stuchlich, Enzstr. 182, 753 Pforzheim

Suche EG2000+ Recorder EG2016
evil, 32 KRAM, nehme nur unverba-
stelte Gerdte, also Originalzustand,
ginstige Angebote an: J. Schlem-
minger, Schelihorner Str. 30, 2308
Preetz

DRAGON

111 Vergessen Sie alles andere !!!
B Wir haben die Programme, die Sie
B schon lange suchen: 3D, mehr-
stimmiger Sound, Sprache, Frei-
umsch. an B. Brettner, Schanze 10,
2057 Reinbek

il DRAGON32 NN
Dragon 32 wegen Hobbyaufgabe mit
vielen Programmen und Literatur fur
VE 698 DM abzugeben (3 Mon. alt).
A, Krager, Tel.: 081757215

Dragon 32 — Suche Programme fir
Dragon 32 (Spiele)

Joachim Boemmel, Garitzer Str. 5,
8730 Bad Kissingen

Dragon 32 komplett mit Seikosha-
Drucker GP100A, TI-Programm + Re-
corder, Literatur und Programmen
for 1100.- DM zu verkaufen

Tel. 06032/1256

(it DRAGON 32
Verkaufe wegen Hobbyauigabe 2
Mon. alten Dragon 32 mit Progr.
(Frogger) und Literatur. VB 699 DM
A. Krager, Tel.: 06175/7215

EEE SucheforDragon32 HE N

BE Softwareund Literatur HE

mm auch Tausch N
02103/47123 ab 18.00 Uhr

Verkaufe 10 neuwertige Spielkasset-
ten (z.T. MC, Neupreis Ober DM 250.-)
fiar nur 100.- DM!

Ulrich Theis, Schitzenhlttenweg 36,
6000 Frankfurt am Main-70

Verkaufe Il @ Tausche B B Kaufe
Programme fir Dragon 32

Liste an Michael Arnemann/
Luetjes Feld 47/3910 Northein 24
oder Liste anfordern/Rickporto!!

@@ Dragon 32 Software 8@
Verkaufe und tausche Programme
(Spiele, Mathematikprogrammeetc.).
Liste gegen 2 DM in Briefm. bei F.
Dessau, Zonderweg 9, 29 Oldenburg

Wer verkauft Spiele for den DRA-
GON 32 (auf Kassette)? Angebote
mit Preisliste und kurzer Spielbe-
schrelbung an: Hartmut Stiegler,
Triebstr, 321, 7142 Marbach 3

Dragon 32-Freunde » Club gegrindet
Suchen Mitglieder » Bielen eigene
Clubzeitschrift, Programme und vie-
les mehr % Info. OM 0,80 Bfm, % von
Arcada Club Wilh.Str. 17, 4055 Eimpt

Dragon 32 mit Joysticks, 2 Kasset-
ten- und 3 Modulprogrammen for VB
450.- DM. Tel. 02161-541980 nach
18.00 Uhr

BCOLOUR GENIEM >70 Program-
me u.a.: Copbit, Monitor 3.0, Pascal,
Forth, univ. Joystick-Interf. Baus.
DM 22-, Info DM 1,30 bei Bernd
Flachmann, Gleiwitzerstr. 36, 48 Bie-
lefeld 1

EG 2000 COLOURGENIE EG 2000
Suche gonst. 16-KRAM-Erw.!!
Tausche C-G-Software! Liste an:
Henning Sabelmann, Uhlandstr. 2,

2300 Kial 1

aam Verkaufe LLIRRRREE
Colour Genie mit neuen ROMs + +
Recorder + Software + deutsch.
Handbuch = 2 Monate alt fiir 700
DM, Tel. 09349580 Weber

Suche Genie | in Grundausstattg. (16
KB RAM) in einwandfreiem Zustand
zu einem angemessenen und fairen
Preis. B. Dobrick, Hohenstaufenstr.
17, 7340 Geislingen

Colour-Genie 32 K, COLOUR-ENG-
LISCH, 2500 Vok., 5 Aufn. je 25 KB
nur 39... COLOUR-LEHRER, allgem.
Abfragepr. 25.-. INFO anfordern. Ko-
walewski, 2 Hamburg 73, Reinicken-
dorferstr. 4a

EG 2000, es gibt ihn endlich, den
Screeneditor mit Monitor, nach An-
schalten lhres Computers steht er
zur Verfog. Gratisinfo gegen 1,10
Porto, Hofmann, Kiel, Postf. 2552

+ Wie kann Colour-Genie CPIMod.
TRS-80; V.Genie softwarekompa-
tibel gemacht werden? Zuschr.
an: G.v.Kobyletzki, Abbendieks-
hot 2, 4650 Gelsenkirchan

TAUSCHE, KAUFE u. VERKAUFE

Maschinen- u. Basicprogramme flr
das COLOUR-GENIE. Liste kosten-
los bei Jérg Friedrichsen, Frodde-
gaadweg 4, 2263 Stordewerkerkoog

Colour Genie

AdreB- + Vokabelprogramm

je 40.- DM. Beide 70.- DM

B. Roelker, Brookdeich 232

2050 Hamburg 80, Tel.: 040/7205633

Colour-Genie + % % + Colour-Genie
Info- und Software-Tausch » viele
Utilities, Spiele, satc.+ * Kontakt
Wilfried Schwab, Heckenweg 19,
5205 St. Augustin 2, 02241/25986

Verk. Colour-Genie, 32 KB, techn.
Handbuch +neue ROMs + Schach
und Zubehtr. Verk. auch Vokabel-
Trainerprog. fOr Colour Genie und
HX-20, Tel. 02653/6632 ab 14 Uhr

An alle Colour-Genie-Besitzer!
Tausche, kaufe und verkaufe Soft-
ware firs Colour-Genie. Suche auch
Lit. + Tauschpartner. JOrgen Kalu-
sche, Finkenstr. 54, 41 DU 1, 0203/
353786

* Verkaufe Colour Genie mit viel
* Software (Donkey Kong, Asteroid)
* undnochvieles mehr + Original- %
* Kassettenrecorder. Tel. 02202/ =
% 79185, Jan Luitjens, Lanze- «
+ micher Weg 6, 5068 Odenthal 2

* %%

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU
Floating-Point-Forth  fOr  Colour-
Genie nur DM 89.-; Screen-Editor DM
25-; Anleitung vorab DM 15.-. OTT,
Robert-Koch-Weg 15, 7988 Wangen

Software for Laser 210 u. VZ 200! Ab
sofort Actionspiele und Lemprogram-
me, for Preise unter 20 DM! Liste bei
Jan Diegelmann, Birkenweg 4, 2411
Neuw-Lankau!

Viertelj@hrlich erscheinende
COLOUR-GENIE-Zeitschrift und C5-
Software. Info + Liste gegen 1 DM in
Briefmarken: SWH ZIETLOW, Wil-
helm-Kraft-Str. 14, 4322 Sprockhbvel 2

ACHTUNG
Verkaufe VZ 200 + 64 K + Basic-
Buch + Kassettenrecorder
3 Monate alt fir 480 DM
Tel. 02369422527 (ab 16,00 Uhr)

Tausche Programme aller Art fiir Ge-
nie + TRS-80. Auf Kassette oder
Diskette. Liste bei:

Alfonso Sanz, Goddertzgarten 24,
5309 Meckenheim-Merl

Colour-Genie
Umstricken von ZX81-Programmen
far das Colour-Genie
10 DM an J. Vélk, Hofmark 22
8127 Iffeldorf

Verkaufe TRS-VG-Programmsamm-
lung wegen Systemwechsels. Liste
DM 1 bei Uwe Polian, Kiesweg 41,
T316 KOGngen & & & % % % & & % &

Verkaufe Colour-Genie EG 2000, 32

KRAM, neue ROMs VB = 400,- DM:

Colour-Genie Joysticks EG 2013 VB

= 150.- DM. Bei Interesse wenden

Sie sich bitte schriftlich an: Jirgen

535, Waldstr. 29, 6129 Lotzelbach/
w.

Verkaufe meine TCS-Software fdr
das Colour-Genie. Alle Programme
zum halben Preis. Liste gegen ROck-
porto anfordern bei: Jargen KuB,
Waldstr. 29, 6129 Lotzelbach

LASER

Laser 210, 8 K+ 16 K Erweiterung,
Recorder u. Software, VB 480,- DM,
Tel. 08761/9281 oder Postfach 151,
8052 Moosburg

VZ200/Laser210: Es geht voran!
HeiBe Spiele: Pac Man, Dangerous,
Fog, Stadtindianer, Monsters, ... bil-
ligst!! bei: E. Jurschitza, Ellen-
sindstr. 7A, 8900 Augsburg 21

Tausche/Verkaufe ca. 30 Spiele v.a,
Programme far Laser 210 !!!! (Pac-
Man, Break-Out, Boa usw.) glinstig!
Christian Tasche, Josef-Wulff-59,
4350 R'hausen, 02361/14401

50 neue Programme for VZ200.
Info 1 DM in Marken von H. Weisel,
Kénigsberger 20, 5412 Ransbach

* Computerfan ohne Compuier?? »
+ Verk.gdnst. Einsteigermodell *
+ VZ-200 < 169 DM. 2 Monate gebr.
# Zuschriften an: M. Frerkes & & *
+ Schillerstr. 12, 4473 Hasellnne #*

Verk. Laser 210, NP 300 DM
far nur 150 DM
Norbert Orzech, Tel, 02433/5000

VZ 200 Colour Computer (Laser 210
kompatibel) mit 16-KRAM-Erweit.
Neuwertig for nur 320.- DM

ULRICH DAUBLER, 09855/1531

Laser 210/VZ 200: Suche gute Pro-
grammierer — groBe Gewinnbeteili-
gung! Schicken Sie eine Musterkas-
sette an: E. Jurschitza, Ellensindstr.
TA, BI0O0 Augsburg 21

— VZ 200 + 16 K, Dezember gekauft, —
—  mit Anleitung und Kassetten- -—
— racorder und 2 Bicher (180 Pr.) —
— VB360 DM, Tel:0911/753334 —

Tausche, kaufe und verkauie Super-
programme aus England for Oric-1.

Liste an Thomas Wanke *
* k * Lessingstr. 40 * ok x
% % %k x BOTTBaar % % & & &
ORIC-1, 48 KB (Garantie) 500,-
FORTH (2 Handblcher) 80,
Schach und Xenon-1 (zus.) 50,-

Programmieren des 6502 (Buch) 40,
Tel.:0421/584476 0421/584476

Oric64 + Zub. + Software Oric Atmos
NEU aus England u. Joystick, Preis
auf Anfrage, COMPUTER Shop
Gabrecht, 2060 Bad Oldeslos
Ratzeburger Str. 71, Tel. 04531/82856

ORIC 1, 64 K 549 DM m, Garantie
Dtsch. Hd.Buch + Software
Apple, Nachb. 950 DM

E. Gabrecht, 04531/82856

Biete an: Oric-1 Software:
Adventure, Arcade, Utilities
Tausch/Unkostenbeteiligung
Thomas Goertz; Alte Gladbacher 30
4150 Krefeld; Tel. 02151/399430

B SupersoftwareforORIC-1 W
B ListegegenDMi—vom: W
B Rainer Schurr, Karistr. 3011 W
B 7147 Eberdingen-2, Telefon: W
W (07042)5868. Auch Tausch!!! W

# # % Oric-1 Oric-1 Oric-1 % # %
Suche Programm- und Erfahrungs-
austausch! Schreibt an:

Christoph Hesselmann, An der Kul-
prie 4, 5100 Aachen, T.: 0241/62302

ROM-Listing (kommentiert + Spei-
cherbelegung) 30 DM + 3,10 DM Por-
to. Toolkit (Verify Renum Printusing
Dump...11 Bef) 30 DM+190 DM
Porto. E. Otto, Am Tiemen 13, 5810
Witten

» PC 1500-Software, Information
1 DM {5 &5, 1 SFn), Katalog 2.50 DM
* (1568, 2.50 SFr) in Briefmarken &
* Andreas Stocker, Muhrhoferweg
* 1-5/8/8/25, A-1110 Wien & # % &

XXX PC 1500 HXRX
X  XAssembler+ Hexmonitorx

X XXX im EPROM-Modul. Info X

X gegen Freiumschlag X

X

Suche SCHACH fir PC 1500 sowie
andere Softw. Vor allem Masch.Sp.
Tausche auch gegen eigene Prgme.
Reiner Jager, Im Weilergarten 2,
7762 Bodman-Ludwigshafen

PC 1500 einschl. Plotter und 4-K-Er-
weiterung plus Systemhandbuch,
Hexmonitor und Software DM 650.-
W. Schultz, GroBkrotzenburg, V.
Behringstr. 5, Tel. 06186/7268

Verkaufe

—VZ 200 (Laser 210)+ 16-K-Erweite-
rung far nur 200- DM

—Software bei Kauf gratis

Tel. 0B406/346 (tAgl. 1819 Uhr)

* PC 1500 % PC 1500« PC 1500 «*
Suche ginstig Softw. u. Infos Ober
Hardw.-Erw. Suche User-Clubs zw.
Mitgl.sch. D. Herdy, 2056 Glinde,
Blockhorner Allee 5 B

9
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* FUNDGRUBE *

* Achtung ! Die Gelegenheit!
* Sharp PC1212 + Drucker CE 122
* + Spiel/Plottprogr. + Recorder a-
* +ausfohrliche Literatur

* Preis VHB. Tel.: 0511/852143 *

MZ-700, kaufe Maschinenprogram-
me, Joyst., Plotter. Tausche auch ge-
gen Atari CX2600 + Kass.

Markus Ricker, Frankfurter Str. 46a,
6074 Rodermark

PC 1500 Super-Editor & Autorepeat
Spezialfunktionen und komfortable
Cursorsteuerung erlauben schnelle
Editierung. Info von M. Schultheis,
Weikertsbloch 40, 8050 Offenbach

MZ-731:  Integralrechnung + Funk-
tion auf Bildschirm u. Plotter zeich-
nen, mehrere Funk, (bereinander —
Kassette 30-. A. Steller, Doro-
thenstr. 29, 4000 Dadsseldorf 1

PC 1500: Verkaufe CE 155 8-K-Modul
for DM 165 VB * Suche CE 153 (neu)
Software-Board mit 140 Tipptasten.
Angebote schriftl. an M. Schultheis,
Weikertsbloch 40, 6050 Offenbach

PC 1500, suche Speicher-Modul

CE 155 zu ginstigem Preis

Heinz Schlotfeldt, Braunschweiger
Str. 68, 1000 Berlin 44, Tel. (030)
6849008

Verkaufe Sharp PC 1211 (1,4 K) +
Kass.-Interface + Buch »Grafische
Darst. PC 1211« {. 150 DM Festpreis.
Nur komplett! Mathias Dehm,
06194/64608

* % % Schach for MZ-700 & * *
HOBRA-Schach — ein Spitzenpro-
gramm! Superstark + tolle Grafik.
Info od. direkt best. 689 DM + NN, H.
Braun, Matthiasstr, 18, 5020 Frechen

MZB0K, A, 700+ Prof. Lohn-/Einkom-
menst.-Pgm. in ML! Kass. nur 80 DM!
6 Ments; Druck-, Screen-, Kass.-Ausg.
Ausf. Info, Probeausdr. 1 DM! Jonas,
Rotkehlchenstr. 120, 2807 Achim

* Analle «* MZ:700 « Besitzer! #
# Tauscht mit mir Ideen und +*
+ Software! Ch. Popp, Mozartsir, 27 #
+ 8908 Krumbach, Tel.: 08282/5174 %

Suche Sharp MZ-700-Club
Méglichst Raum Kaiserslautern-Pir-
masens-Zweibrlicken

Kontakt Klaus-Peter Walk, Ringstr.
5, 6751 Schopp, Tel. 0630711492

EBEE PC124512511401 HMENR
B Kassetteninterface, komplett W
B betriebsfertig@nur25-0M HE
B Rainer Kratzer, Unterkessach 111
6962 Leibenstadt, Tel. 06291/7731

M Suche Pgme fir PC 1401 (mdg- M
B lichst >2 KB). Listean Maric ®
B Sander, Neustadtstr. 464, 3015 B
B Wennlgsen. Wer die Option CE B
B 126 hat, bitte auch schreiben W

W PC 1245 Speichererweiterung W
M auf 3534 Byte = PC 1251 kompl. B
W inkl. Einbau + Garantie 59,-DM B
B Rainer Kratzer, Unterkessach 118
6962 Lelbens!adl Tel UG‘ZQU??S‘I

FG1251 + CE 125 + 100 KByte Pro
gramme billig abzugeben. 380.- DM.
Anfragen an Wochenenden unter
Tel. 06351/42916

Verkaufe far PC 1500 bzw. PC 15004
das B KB RAM-ROM-Modul CE 159,
Preis 150 DM; Marschke, Amselweg
6, 5309 Meckenheim, Tel, 02225/
10760

Sharp MZB0A, 48 KB, 40/80 Zeichen
mit AEU, Floppylaufw. und Drucker
in Osnabrick zu verk. VB 3300, (Peri-
pherie auch einz.), Tel. ab 18 Uhr,
0541164727

+ + PC 1500/CE 150 Anwender + +
Selbstklebende Haftetiketten, Eti-
kettendruckprg. m. AdreBdatel, usw.
INFO g. frank, Rickumschlag, D. Un-
verhau, Goebalstr. 109, 1 Berlin 13

Suche Kontakt zu anderen MZ-700-
Besitzern, R. Posselt, Dillenstr. 22,
4952 Porta Westfalica

W PC 1251 M Speichererwaiterung W
B Bei Verzicht auf RSV 48 Bytes B
W mehr Basic M Softwaretrick kel- B
M ne Hard. M Anleitung fir 10DM B
B von S, Wistemann, Nr, 49, L]
W 4459 Halle B

100 neue Programme flr
MZBOK, MZBOA, MZT731, Video-Genie
TRS-80, Komtek, Tl 99A, VC 20, VC
B4. Info 1 OM in Marken von H, Wei-
sel, Konigsberger 20, 5412 Rans-
bach

PC 1500 Programme - Mathematik -
Festigkeitslehre - E-Technik und
sonstige. Liste gegen 80 Pf. Brief-
marke anfordern bei U. Wagner,
Pferseestr. 74, 8901 Stadtbergen

B PC1245MRSV-Tasten selbst W
W umdefinieren durch POKE B E B

B Anleitung far 10 DM von: [ |
B Sascha Wistemann, Haus- ]
B nummer 49, 4459 Halle ]

software SHARP MZ-700 software
ZB0 Macroassembler, Disassembler,
Systemsoftware, Anwendung, Spiel
& SpaB; Gratisliste bel Kowarsch,
6 Ffm 1, Platenstr. 46, 0611/569385

PC 1251/45/1401 Kassetteninterface,
Bausatz, supereinfach zu bauen! +5
+ wichtige Pokes z.B Grafik %

+ Alles nur 20.- DM % bei Chr. M.
Teudt, Auf dem Schild 4, 24 LObeck

PC 1211 Basic-Taschencomputer +
Druckerinterface CE 122 = DM 290,-.
Suche PC 1500, Drucker GE 150 etc.
Theo Schacht, Alte Rheinstr. 36, 41
Duisburg 1, Tel. 0203/21828

MZ-700 MZ-700 MZ-700 MZ-700
Schulen Sie Geist und Gedéchtnis
5 Spiele auf Kassette 20 DM
Schein Im Brief W. Lenhardt
Osterholzalles 29, 714 Ludwigsburg

@ Sharp MZ-700@Experimentier- @
@ platine PIO mit 30 Seiten Lehr- @

@ heft 32 DM, komfortabler ®
@ Assembler 55 DM. a8
00000000000 OOOORS

PC 1401. Tolle Spiele und Lernpro-

gramme. Liste gegen Frelumschlag

vGon Oliver Gaber, Hunsberg 1A, 4180
och 1

QOO PC1500 DO C PC1500C0O0
) Tausche oder gegen Unkosten- O
) beitrag: viele Superprogramme O
O Liste an: Kurt Eichhorn, Efer- ©
Cidingerstr. 47, A-4614 Marchtrenk

B E Suchedefekten MZBOK HHE
Auch defektes Zubehtr, Drucker,
Floppy, 1/O-Box usw. Angebot ab
14.00 Uhr, Tel. 0911/506343

MZ80A B MZE0K M MZBOB B MZ-700
Wund |etzt auch formPC 1500m 111
Massig Software f0r wenig Geld !
Gratisinfo bei: A, Mielke + + + + B
3 Hannover 21 BVinnhorster Weg 35

PC 1401:2Spiele >2 KB + Pgm-Liste
+kompletter  Zelchensatz + neue
Befehle (viele Poke's und Call) nur
10 DM im Brief. Krauzpointner, Gr.
Zeppelinpl. 17, A-5020 Salzburg

Suche Mitglieder fir Sharp M2Z-700
Club (nur in Osterreich) mit Sharp
MZ-700 Computer zum Programm-
austausch. Patrick, Postl., A-2500
Baden, Tel, 02252/48549
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ce or
Studio GmbH

ElisabethstraBe 5
4800 Dortmund 1

Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

COMPUTERSYSTEME

GENIE Il

64 KB RAM, 2x720 KB Disk-Speicher,
Bildschirm 64x16 oder 80x24 Zeichen.
TRS-80® Mod. 1 kompatibel
CPIM®-fahig 69800,—
GENIE |

64 KB RAM, Microsoft-BASIC, Bild-
schirm 64x16 Zeichen, TRS-80®

Mod. 1, kompatibel 998, —
COLOUR GENIE

Neueste Version mit MeBinstrument!
16 KB RAM, Microsoft-BASIC & Grafik,
16 Farben auf lhrem Farbfernseher,
TRS-80® Mod. 1

BASIC-kompatibel 570,—
Neu: Tandy Modell 100
portable schon ab 1850,—

*TRS-80 ist eingetragenes Warenzel-
chen der Tandy Corp. ®CP/M ist einge-
tragenes Warenzeichen von Digital Re-
search.

PERIPHERIE

Slim-Line-Laufwerk, 80 Track, DS/DD
1-MByte-Speicherkapazitéat 985,—
Slim-Line-Laufwerk, Doppelfloppy,
kompl. mit Geh&use, Netztell u.

Kabel 1499,—
Floppy-Disk-Controller far Video Ganie
(double u. single density) inkl. Drucker-:
Interface und 2 cc 400 Disk, im Gehause
mit Netzteil und Kabel; kompatibel zu
Tandy TRS-80% 2140,—
Expansion Interface far TRS-80® inkl.
32 KRAM und 2 Jahre Garantie  925,—
Double Density Controller far Tandy

und Video Genlie 198,—
16-K-Erweiterung fir Colour Genie 79,—
Star Drucker Gemini 10X 1088,—
Siemens PT 88i

Tintenstrahldrucker 1750,—
Zenith Monitor, gron o. bernstein
entspiegelt 319,—
Neu: Datenrecorder 6019

(bitte Datenblatt anfordern) 149, —

VERBRAUCHSMATERIAL

BASF Disketten, Qualimetric,

10 Stock ab 49,—
Verbatim Disketten mit Verstdrkungs-
ring, 10St., DD, mit Reinigungs-SET 79,—
Datenkassette C 20, SM Mechanik 3,30
Farbbander for:

Tandy Line Printer |, Il u. IV je 15,—

Tandy Line Printer lll u. V je 19,50
Tandy DW I je17,—
Epson MX-80 je 18,—
Itoh 8510, 1550 je 20,—
Oki Microline, Star je 9,50

Rest auf Anfrage.
Alle hier angebotenen Produkte sind
ab Lager lieferbar.
Alle Preise inkl. Mehrwertsteuer.

Neu: 12 Selten Colour Genle Softwareliste
kostenlos anfordern!
Wir suchen standig neue Programme for
Colour Genle!
— Hobbytronic, 23. — 26. Februsr —
Erwettorte Dffnungszeiten und Stadtplan anfordern!




FUNDGRUBE #* FUNDGRUBE # FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

MZBOK, A, 700 Neue Anwenderpr. in
ML zB. Biorh./Rhythmenverw,,
Druckerausg. menlgest, keine
Raubkopien. Aust. Info, Probeausdr.
1 DM! Jonas, Rotkehlchenstr. 120,
2807 Achim

EEENEEEEEEEREEEN
B PC 1500 Echtzeit-Orgel {Softw.) B
B Recorder-Vearstarker steuerbar! W
B One-Key-Play! Tel. 08441/1318 B
EENSNERNEEEEEER

* MZ-700  * MZBOK # # MZ-700 #
NEU! TOUR de COMPUTE !

21 KByte in Basic! 25.- DM inkl.

A. Nagl, Petraching 8, 8351 Grafling

Bitte Typ angeben !

Zahle Hochstpreise fur defekten
ZX81 % Spectrum # VC 20 und jegli-
ches Zubehdr (Soft- und Hardware)
Angebote an B. Reimer, Saarlandpl.
9, 6642 Mettlach, Tel. 06865-8248

Suche: Fernschreiber-Drucker

Suche: ZX81-Drucker, O-Save,
HR-Grafik, 64 KRAM
Werner Viehs

6380 Bad Homburg 6, Ringstr. 17

ZX81, 16 K + Lit.dtsch. Handbuch +
Soft (Pac-Man, Centipede, Invaders
usw.) evil. Recorder=DM 200.-. W.
Quakernack, Worttemberger Allee
52, 4800 Bielefeld 11, Tel.
05205/6051

B Sharp PC 1500 Software auf C60
B Themen: Steuern, Finanzen, Ma-
B the, Technik u.a., Liste gegen

B DM -,80 von Gra!ner. Fr.-Schu-

B bert-Ring 10, 6454 Bruchkoebel

GroBe Auswahl an Spectrumspislen
zu Minipreisen oder zum Tausch bei
H. Kaspar, Sudetenstr. 56, 8398 Pok-
king! Info anfordern! Preise ab 4 DM
| Sagenhaft 111!

* & & MZBOA zu verkaufen +# & #
1A-Zustand!! Nur 11 Monate alt!!
Inkl. Basic+MS (ML) Handb. +100
Pro. VB 1500.-!! R. Bittan, Forstweg 19
* 855 Forchheim, Tel.:09191/9157 &

ZX81M6 K, mit MonitoranschiuB,
Netzteil, alle Kabel, Biicher und gro-
Bes Netztell, viele Orlgmal Program-
me, neuwemg komplett n. 235
Tel.: 02134-96687

EEEEE PC1401 EEEEE
B Poke und Call Betehie. Neuer B
B Zeichensatz. Tolle Lern-und W
M Spielprogramme B Frelum- ®
B schlag an O. Gaber, Huns- ]
B berg 1A/418 Goch L]

SINCLAIR ZX81

ZX8116- u. 1-K-Prgm. ab 80 Pf. (Scram-
ble, Bio. uvm.). Liste (80 Pf.) ab 3 ein
Gratisprgm. Versand innerhalb 2 Ta-
ge, verk. HRG (v. Memotech) 20 DM VB
G. Klever « Gutsbe13 6587 Baum-
holder

Frogger, Scramble, Chess je 10 DM
inkl. Porto + Verp. Info/Best.
Olaf Schaub, Kemnastr.
Recklinghausen

Verkaufe ZX814 16 K+ Netzteil +
Software (BGcher) fir 200 DM
Suche Spectrum, 48 K. Tel. 04131-
55519, R. Raspe, Amvenusberg 12,
2120 Lineburg

25, 435

ZX81/16 K + Aufsatztast. + Lit. (5 Bo-
cher)+ca. 100 Prg. auf Kass. (Ma-
zogs) fir DM 250, Tel. (02553) 4466

Verk. ZXB1+4 16 K+ Drucker (leicht
defekt)+ eine PIO und einen VC 20
+ 16 K+ Datasette + Software + Lit.
oder tausche gegen VC 64. Tel.
08861/6484, Tulpenweg 4, 8922 Peij-
ting

W Biete Bauanleitung zum AnschiuB
B eines Atari-Joysticks am ZX81.
B 10 DM (Schein, Scheck) bitte an
B Stefan Oppermann; 2000 Norder-
B stedt, Ochsenzollerstr, 55

EENENNEENEEEEEN
Sinclair-Club % v. Pgm, 81 u. Spect.
regeim., reichh. Info # Sorgentelef.
B Holscher, Ernst-August-5tr.5 B
B 2730 Zeven« 04281-6442 % » W

ENNNNEENEEEEEESR
® Suche 16, 32 oder 64 KRAM fOr @
@ ZX81 von Memotech sowie Soft-@
® ware, Angebote an: C. Lopez, Ber-@
® liner Str. 11, 5439 B. Marienberg @

Verkaute ZX81, 1 K + di. Handbuch
+ Literatur fur nur 100 DM,

Ideal fir Einsteiger.
Tel. 07903/887 tgl.
15.00 Uhr

auBer Do. ab

ZX81: 3D Defender, Mazogs, Chess
@ Flugsim. Donkey-Kong u. weitere@®
® 30 Top-Prgme. Superpreiswert!! @
@ Info BO Pf. bel Schwanenberg, @
® Am Heidstamm 47, 5K6In40 @

ZX81-Programme: ZX81 Schach DM
10.-; Englisch-Lernprogramm  aller
unregelm. Verben + Ubersetzung DM
10.-. Michael Seitz, Reichenba-
cherstr. 27, B420 Kelheim, Tel.
09441-4951 a. 18 h

Spectrum, 48 K, gr. Tastatur + Litera-
tur + Kassetienr.+ 12 Spiele z.B.
Hobbit, Penetrator, Schach, Pool,
Psst, usw, 4+ Joystick und Interface
+v. Softw. Preis 700 DM, Tel.: 0203/
707807

Suche (16 KRAM) Schachprogram-
me, Volker Lemke, DaimlerstraBe 10,
7000 Stuttgart 50, Tel. 0711/552807

®x®x ZX81-SOFTWARE @ % @ +
Pacman, Defender, Mazogs, Star-
trek, Centipede, Invaders u.v.m. be-
kommen Sie preisw. u. schnell. Hau-
te noch anrufen! 02161/26930 ab
17.15

Verkaufe wegen Systemwechsel ZX81
komplett mit Filesixty-Tastatur, Lite-
ratur und Zubehdr

Preis VB, Rainer Krotz, 5303 Bom-
heim 2, Tel. 02236-5458 (nach 18.00)

@® ZX81@Experimentierplatine @
® PIO mit 32 Seiten Lehrheft 23 DM@
@ ZXB1-Stecker 10 DM. Merkl, L
® Innsbruckersir, 47, 71 Heilbronn @
eo0000OOOOOOROOO®

Suche H. u. Software, auch alt und
defekt. Tausche gute Programme.
Bitte Probe zusenden. Tel. 0241/
13947. H. P. Neudecker, 51 Aachen,
Mittelstr. 13. Zahle Unkosten

Suche Memotech-Tastatur und
Drucker far ZXB1.

Volker Filsinger

Wichernstr. 42

6802 Ladenburg

ZX81 + ZX-Printer + 16 KRAM for 250
DM, 021297531

® Software fir den ZX81 (16 K-1 K) @
@ z.B.: Dynasty oder Sag niemals nie
@ Informationen (ohne Rickporto) @
@ bei Sven Vogelgesang, Im Hassel @
@ 35/6901 Dossenheim (Super) @9 ®

ZXB1/16 K Software mit QSave 158 in
MC. Alle Prog. billigst, auch Tausch
von Lernprog. Superware. Tel. 0241/
13947. Liste gratis bei J. Hahnen, 51
Aachen, Rudolfstr. 13

ZX81/Spectrum Programmtausch 11!

Auch Verkauf zu sozialen Preisen.
Schickt Eure Listen oder fordert Info
an bei ... A. Wollschlager, Bernadot-
testr. 45, 6 Frankfurt 50

* ZXB1- 16 K - Spielehits #
Super-Invaders DM 24,50
Lynmob DM 2450
Gulpz DM 24,50
Lacker/HA, Pf. 4025, 62 Wiesbaden

>ZXB1464 K+ Erw.Zeichens. + Ka-
bel+ 2 Trafos + 8 Profi-Programme +
Software + Blcher + + 2 300 DM VB!
Bei: David Schiesinger, Mohlenbach
58, 5040 Brahl, Tel.: 02232124467 < <

ZX-Druckerpapier, beste Qualitat, re-
flexarm, ab 3 Rollen je 10 DM, b.
Mehrabnahme = Preisnachl. + Porto
EST, Fligeldamm 13, 3 Hannover 21

ZX81/16 K, MC-Kass.. Mazogs,
Schach, Asteroids, Scramble, Crazy
Kong je 15 DM. Pac-Man, Centipe-
des je 10 DM. Best. par NN od. Vork,
Bittmann, W.-Bergengrinstr. 10,
8262 Altétting

Verkaufe ZX81+ 16 K Memopak + 5
BUcher+alle Kabel + Kassettenre-
corder + Netzanschluf fir 350 DM.
M. Meffert, Im Wiesengrund 9, 6251
Fachingen, Tel.: 06432/81261

@ Schreiben Sie lhre Masch.-Prg. @
® selbst! Z80-Assembler-Disas.- @
@ Prog. fir Zx81, 16 K: MC = 30.- DM@
@ Dipl.-Ing. (FH) F. Kiebele, 7031 @
@ Rohrau, Bergstr. 28, 07034/22664 @

e R R R

Suche Drucker fOr ZX81 < =120 DM

+ M. Bodhme, Tel. 04158/8232 *
von 19-21 Uhr

hoh ok ok h ok ok h ok k kh ok kR k

Verkaufe ZX81-Programme wegen
Systemwechsel

Infa gegan Rilckumschlag bel:

Eric Schmitt, Amselweg 3

6369 Schoneck 3

ZX81 mit Tastatur-Piep + 16 KRAM-
Netzteil + Bicher und Zeitschriften
mit Originalverpackung 230 DM. Ste-
fan Thieser, 6636 Berus,

Orannastr. 25

* Verkaufe wegen Systemwechsel #
ZX81+orig. 16 K, Aufsetztastatur,
Netzteil, di. Handbuch, Literatur und
Programme fir 120 DM. Ziermann,
Lotfelburger Weg 2, 3520 Hofgeismar

4 ZXB1/16 % Chemie # Periodensy- %
* stem* OZ%x Symbx Namex =
* Dichte « Rad « EN  etc. + Kon- %
* fig. % Grafik x Trainer « Kass. *
* DM45.-& Verr-Scheck+H.
*  Esenwein, Rauschstr. 30/ #
* 1000 Berlin-27 *

Verkaufe Programme fir nur 5§ DM,
u.a. Phonix. Sofort Liste anfordern.
Verkauf so lange Vorrat reicht, Rick-
porto! Haka-Soft, Ginsterstr. 7, 2935
Bockhorn 2

ZXB1+64 K+ Software + Literatur,
VB. 200 DM, Telefon: 04298/3768,
Klaus Sochurek, ab 15.00 Uhr

*ZXB1#* 8 KRAM zusétzlich zu
Ihre 1, 16 0. 64 K. 8 K nur 89,-, Info o.
Computer an: Uwe Wislert, Triftstr.
7,3410 Northeim 13. + Porto Baschr.
in c't 3/64. 8 K gUnstig %

Tausch: ZX81-Software, habe: Kong,
Vers. Adventures, Centipedes,
Schach, Galaxians, Pacman u.v.a.
Suche: schnelle MC-Spiele und Ad-
ventures, Tel, 0753315176

Die perfakte Erweiterung Ilhres CBM64

eooeds & i-J

.. mit Zukunftperspektiven

Digitale Unr
Grafik-Text, auch in Farbe
Mischméglichkalt Haarscharf und stabil

Grafische Darstellung;

Judan:Hintegrnd leachlien - WL
Oberste Reihe kann festgessatzt werden,
Einstellbarar Zellenabstand,

Nimmt keiren Speicherbereich in Anspruchl!
Taon bleibt voll erhalten,

Keine extra Stromversargung erforderlich.
Videospeicher das CBMB4 kann frei zugeschal-
tet werden,

G HAT'S AUSSERGEWOHNLICHER

DAzZU!

DEUTSCHER TEXTVERARBEITER

mit umfangreicher deutscher Betriebsanleitung

DIE 80- ZEICHEN IGRAFIKKARTE DM 279,-

Warnung: Passen Sle auf vor {mang

94 skt

ethafte) Kopien von ROOS-Produkten!

furVC20 und CBM64
40/80 ZEICHENKARTE

40,/ 80 Zelchen piz,haarschar und stabil. DM 240,

EPROM PFIOG FIAMMI ERER

fdr 2716, 2732, 2764, 2
anzuschliessen an itﬂnn Mlcmcmnwlnr

Mit Software, DM 174.50

64kRAM + 2k EPROM

Mit schratler Software for RAM-Flles DM 278,

EPROM-LOSCHGERAT

12scht 4 EPROMS gleichzeitig.

EPROMKARTE

DM 45.-

Zwel 4kEPROM Sockel, Adressen ainsielibar

steckpLaTz-ERWEITERUNGEN

2 Steckplatza | 5 Steckplatze,

VC20 DM 139,
Vol ulmung

5V Stromversorg
DM 69, [EinAusschaitbar. CEMG4 DM 169,

EPROM-BANK 28k eprom
tor TRS 80 en VIDEOGENIE DM 378.-

MACH3 DRUCKER PUFFEH

par. sin — par, sus 309-

goris In — par, aus  431,— ﬂﬁ?.u

Filr all unsare Produkte:

ELEKTRONIK

~ Hindler Anfrage

' KLEINER MARKT 7 +4190 KLEVE + TELEFON 02821/ 28826
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

ZX81-Games: in MC! Frogger, Race,
Survive, Zombies,
mand, Donkey Keng, Spaceminer,
Spax etc. zu Dump-Preisen. Info bei
Krause, Gothestr. 10, 6473 Gedern
{Ruckp.)

Verkaufe ZX81+32 K+ Aufsatzt. +
Lit. wegen Systemwechsel

Preis nach Vereinb.

Josef Bauer, Althofen 193

A-5571 Mariapfarr Osterr,

®Tausche u. verkaufe® ZX81-Progr.
(z.B. Gulp, Mazogs, Tai), 1 Progr. bis
5 DM. Info gegen Freiumschlag. F.
Brockmeyer, Wesereschstr. 86, 4500
Osnabriick, Tel.: 0541/76581

Verkaufe Programme fir ZX861 WM
B Masters Mind, Stundenplanprogr.
B Goldmine je 10DM, zus. 20DM | B
Bestellung m. Schein; Liste Rickp.
D. Fangmann, Am Wall, 2835 Bockhorn

ZXB1 + 16 K + groBer S/W-Fernseher
+ Recorder + Spezialkassetten +
BOcher und anderes,

Komplett DM 300, (1)
Ulrich Bode, Tel, 08141/7 1981

ZX81 mit 16-K-Erweiterung + Netztell
4+ Recorderkabel + 6, Bicher + Re-
corder, Neupr. 500 DM, jetzt far nur
% 338.- %, Joachim Hoftmann, Kara-
wankenstr. 2, 6200 Wiesbaden

Suche dringend RAM-Erwelterung,
16 oder 32 KByte far ZX81. Zahle 50-
60 DM + Versandkosten,

Tel. 04852/51390 ab 18 Uhr

ZX81+ Memotech, 16 K + Handbuch
+ Btcher for DM 120.-. Anfragen:
Joh. Schmidt, Fasanenhofstr. 65,
7000 Stuttgart-80

Einmalig gbinstig: Software fir ZX81.
Superprogramme  wie GCr. Kong,
Schach 16 K, Dallas u. andere unter
5,- DM, Liste gegen Rickporto bei: L.
Poll, Veste 6, B425 Neustadt/Do,

Missile Com-

ZX81-Drucker gesucht + Papier;
Q-Save ZX81 gesucht, 05273/5168
EEENEEEEEEEEEER

Suche Drucker und Q-Save fir ZX81
sowie Schachprogramm, 16 K,
05031714242

Verk. ZX81 + 32 K + MCoder + ROM-
Listing + Software + Listings + Zu-
behdr, Preis VB 350 DM, Tel. 05341/
25644 ab 15 Uhr. O. Kullnick, An der
Landwehr 15, 3320 Salzgitter 41

Dringend gesucht: ZX81, 16, 32, 64
KB, Hard- u. Software, Printer, Tasta-
turen zu fairem Preis| Angebote an
Ueli, Welti, Postfach 153, CH-8750
Glarusi/Schweiz

ZXB1/Spectrum:  RAM-Erweiterung
16/80 K, PIO, ADIDAC, Drucker-IF,
Joystick, Relais, Keyboard, Softwa-
re: Liste von W. Krainhofner, 8723
Gerolzhofen, Postf, 1325

Biete 100 Prog. von ZX81/16 K oder
VC 64: Fir Hardware von ZX81 wie
Drucker oder Speicher, Tastaturen
oder sonstiges, Tel. 0241/13947, H.D.
Meudecker, 51 Aachen, Mittelstr. 13

ZXB1+7 Blcher+4 Software-Kas-
setten (16 K Schach+ 16 K Space
Invaders + 16 K PacMan u.a), def.
16-K-Speicher 275- R, Hoffmann,
Steinwaldstr. 14, 8591 Friedenfels

Wer verkauft einen Kassettenrecor-
der oder einan 16-K-Speicher fir den
Sinclair ZX81. Méglichst billig.
Frank Herzog, Loch 2, 7234 Aichhal-
den, 07422/52387 (13-21 Uhr)

Suche hllllg Drucker DIN A4 mit
Centronics-Schnittstelle, Memopak,
Centronics-Interface und Drucker-
Kabel. Michael Kuhn, MNostadtstr.
129, 6530 Bingen 11

GroBes ZX81-SW-Angebot. Neu: Wie
schitzt man seine Pgme vor Raub-
kopierern (Info)? Gratisliste gegen
Ruckporto, Michaal Schramm, Frelll-
grathstraBe 5, 2300 Kiel 1

B W ETausche: M B W (mit jedem)
ZXB1-Programme bis 32 K! und...

W Suche: W ZX-Spectrum/16 K. Liste
an Werner Brining; Maria-Elch-Str.
53, 8 Manchen 80; Super MC-Progr.

EEER Verkaufe EEEE
ZXB1 416 K, 1 Mon.+ 3 Blcher+ B
Handler+ gr. Tastalur+ 0ber 60
Nutz/Spiel, Programmae 2.B. (Phtnix,
Centipedes, Latein) N500/300 DM,
Tel. 05137/77815

ZXB1 u. 168 K + Aufsatziastatur, 2
Handblicher; ROM-Listing u. Lit;
Dis- u. Assembler u. Spiele
verkauft tor 200,- DM
02103747123 ab 18.00 Uhr

MEENE VerkaufeZXd! MEEN

+ 16 K + Drucker + Aufsatztastatur
B + Literatur + Software DM 380,— W
EEE WermnerMechler EHEN
W Am Eichbaum 7B, 5400 Koblenz B

0909 ® X8 *°9090®
@ + 16 KBytes Erweiterung @
® % + Programmebuch + Kabel « @
®% xk -+ Nelzadapter & & «®
VB 160 DM (NP 260), Tel. 07562/8527

ZX81-Software-Tausch! Habe im Mo-
ment 20 Programme (z.B. Pac-81,
Frogger, Extended-Basic, Mini-Tool-
kit, usw.). Liste an: Holger K&hn,
Schanzenbarg 15a, 206 Bad Oldesloe

ZX%81 (Timex-Sinclair 1000), 3 Mon.
alt, mit allem Zubehor (Recorderka-
bel-AntennenanschiuB) for VB 120
DM zu verkaufen.
Tel.: 06471/2264

ZX81 von Sinclair. Computer, 16 K
Erwelterung, Adapter, Joystick, Re-
corder, diverse Programme. Nur
funfmal benutzl. DM 250.

Tel. 6430424 (Hamburg)

ZX81: ZXS: Scroll, B-Scroll, Input, In-
vert, Remloader, Bilder in Rem-Z.
Spelchern uam. gegen 10 DM. Rei-
ner Lange, Rosgartenstr, 18, 7750
Konstanz, Info: 07631/23268

Verkaufe wegen Systemwechsel
Original ZX81-Software
6 Kassetten 4 8 DM — alle gg. 40 DM
NP, ca. 150 DM — Info gg. BO P! in
Bfm. T. Hild, Dunckerstr. 2, 6 Fim,-60

®e® !!IAKTIENBORSE!!! o9®
® Das Supersplel fir lhren ZX81 @
@ Kassette mit Anleltung gegen @
10 DM Schein/Scheck, R. Schanzel
® Postfach 65, 7120 lisfeld @08 ®

9809 TOPPROGRAMME ®®® ®
® z.B, Mazogs-7 D, Pimania-8 DM @
@ QSave-30 DM, MCoder-15DM @
® Rockumschlag an Kahle, Dorf- @
9@ str, 18, 3223 Delligsen 1 L 1]

B NEU NEU NEU Sagenhalte ]
W Grafik m, freler Zelchendefini- W
M tion. Repeatmodul. Inversmodul M
B Soundbox + |/O-Port, Frogger
W (MC) billig, 05673/1956 0. 5056 M

Rusgabe §/Mai 1984

® Verkaule ZX81 + 32 K Memopak + @
@ Netztell, Kabel, Blcher im orig. @
® Karton 185,- DM, Recorder 50,- DM @
® H, Oehme, Tel. 0211/789418 [ ]
Mannhelimerweg 15, 4000 Dusseldorf

Disassembler fir ZX81 MC-Progr.
gibt diese als Mnemaonics aus. Auf
Kassette f0r 10 DM im Brief. Becker,
Europaring 5, 5000 Kéin 91

ZXBO+8 KROM +16 KRAM + 3 Pro-
gramm-Bacher for ZXB80/B1 + Rec.Ka-
bel + verschiedene Handbiicher zu
verkaufen, komplett VB 300 DM. J,
Lnurairo. Tal 0?31125618

Verkaufe laufend ZX81 und wlel
Hard- und Software! Suche andere
Computer und Farb-TV! Anfragen
an: Uell Weltl, Bankstr, 20, CH-8750
Glarus/Schwelz

Verkaule ZX81 mit groBer Tastatur
sowle Blcher ftr 150.-
16-KB-Speicher, neuwertig for 50.-

Tel.06102/37802
Suche Commodore VG 64, Tel.
D6102/37802

Verkaufe ZXB1 (4 Monate alt)+16
KByte + Zubehtr + 2 Listing-Blcher
(B0 Sp.) + viel Software (50 Sp.). Neu-
preis: DM 360, VB DM 225, An-
schrift: Dirk Zehnpfennig, Garten-
weg 4, 5300 Bonn 3, Tel.: 02284/
83373

Systemwechsel! Verkaufe dber 100
tolle Action-Spiele ZX81/16 K far DM
200.- (Info geg. Freiumschl,). G. Hor-
\rall:, Kirchheimer Str. 29, 7311 Hoch-
dor

ZXB1+ 16 K + Netzteil + Recorderka-
bel + 8. BUcher + Recorder, Neupreis
>500.-, jetzt nur # 342.- %

Joachim, Hoffmann, Karawan-
kenstr. 2, 6200 Wiesbaden 12

ZX81-Zubehtr zu verkaufen: 16-K-
Speichererw.; gr. Tastatur mit 10er
Feld 4+ Dauertaste; TV (16 cm);
Drucker mit weiBem Thermopapier;
1,2 A Netztell; Soft. Tel. (ab 15.00)
788116

leh drucke Ihre 2X81-Prg. Listings,
disassembliarte MC-Routine auf
Normalpapier. Nur 0,50 DM/Blatt. R.
Béacker, Postfach 4111, 5820 Gevels-
berg 11

ZX81 + 32-K-Speicher + Aufsatzta-
statur + Software + Blicher + Zeit-
schriften ftr 230 DM zu verkaufen,
061901787

@ DB1-Supersoftware-Minipreise! @
z.B.: Pacman, Magzogs, Hires-Ga- @
mes, Pimania, Frogger, Star Trek, @
Autorennen & 10 OM!@Gr. Infob. @
Robert ENGSTLER, Postf., A-4490 @
5t. Florian

ZXB1 @ ZX81 @ ZXB1 @ ZXB1 @ ZXB1
Suche Software und Hardwarebau-
pléne; Carlos Lopez, Berlinerstr. 11,
5439 Bad Marienberg

ZXB1 @ ZX81 @ ZX81 @ ZXB1 @ ZX81

ZX81 Soft-/Hardware-Bérse. Angebo-
te 0. Wansche m. 2.50 DM an: U. Wie-
lert, Triftstr. 7, 341 Northeim 13. Info
T—. 44+ +++tttt+++

ZX81 ohne Break:(Reset) Tastaer?
Undenkbar, Bausatz 5. ZX m. 10 2.
Einb. an: U, Wialert, Triftatr, 7, 3410
Northelm 13. Info 1-

B+ Sinclair-Computer-Club » B
W W Softwaretausch? Listings? W
W Soft + Hardware-Kaul? Geld ver-l
W # dienen? Inserate fr 1 DM? + B
B » Alles nur bel uns! Spitze? + l
W Nadann schreiben Sie uns!! W
B Fur DM 3/16seitg. Prospekt! W
® Sinclairciub, z.Hd. Hr. Hundt W
W Seestr, 43, 8221 Wagingam §. W
M Es lohnt! Sie werden staunen B

* % & & 3D BLACKSTAR & % # *
B % FOrden ZX81 mit 16 KRAM: « H
W Auf Originalkassette von Quick- 1
W silva fir NUR 20,— DM. Nur 1mal
vorhanden: 08151/375793 (ab 15.00)

ZX81 | Viele Superprg. zu Miniprei-
sen. Programmierhilfen und Spiele.
Programmierhilfen und Spiele. HRG
ohne! Erweiterung 35 DM. Info gra-
tis!! Bei R. Backer, Postfach 4111,
5820 Gevelsberg 11

Maschinensprachkurs mit zwei Kas-
setten (Assembler, ZX Stuffy zum

Sonderpreis von DM 26.-. Frank
Beer, Postfach 1116, 7090
EllwangeniJ.

I ZE S SRR RS RS R 8 &
* Sinclair-USER-Clubs *
* aus Manchen bitte beim *
* Varlag (Herrn Kotting) *
* melden. 089-4613-277 *

e RS RS R RS RS EESES S

SINCLAIR

SPECTRUM

wlelelelelololelelslsiaieiaisielal
O Achtung Spectrumfreunde! Q
 Verkaufe Microdrive neumit O
() 6 Monate Garantie, 200,— Q

Ab 20.00, Tel. 07 11/234322

W Weniger als 3,-/Spiel 'm

M [Spiele fOr die ganzen Ferien | M

50 Originalprogramme, DM 150: NN

::id!azrﬂScheck; upersoftware; 1 Ber-
f

| @ Hohenfeldstr. 55; Tom + Heath W !

Spectrum 80 K+ Recorder + Soft-
ware + grobe Tastatur + viel Litera-
tur + Textverarbeit. + Lightpen (neu)
alles neuwertlg g. Hchstgeb., J. Ca-
prano, B5 MZ 1, Bogenstr. 24,
06131/682120

B B Wegen Systemwechsel!! HR
B Uber 250 Superprogramme for W

B ZX-Spectrum for 200,— 11! | ]
B oder Tausch gegen C64-Prog. M
W W Tel. 09721/48673 am
i Zx-Spectrum  [HIHEIN

| Tausch oder kaufe Programme !
| Achim Ohm, 3150 Palne |
| Stederdorferstr. 27—
!lItIIlHl!IIHH!I'HI[!I!!HI!I"

NN BN »3D-Lab«-Labyrinthsplel
mEm mm 3D-Grafik (Basic), f. 48
ERE BK nur 10 DM| Scheln an
W W W.J Benzing, Hirschbergstr.
EEE mEm 33, 7730 VS-Schwenningen

H W Spectrum Software Tausch HE
| | Anrufen oder Liste an; ]
B Stephan Beyer, Briggekamp 2 W
u 3013 Barsinghausen 4 2]
B Tel 0510561143 (ab19Uhr) W

* ok k ZX Spectrum *
Tausche Superprogramme 16/48 K
(z.B. Hobbit, Zzoom, Chequered
Flag, Pinball ...), Liste an: J.P. Klock;
Leinaweg 21, 3008 Garbsen 111!

* ok ok ok ZX-Spactrum! & w o ko
% % Sucha 514", Floppy Disk # # &
# % mit Controller fir Spectrum # #
* % Angebote an: C, Dippon, # &
* % Rich-Wagner-Str. 13; 7056 # w
+ einstadt ¥

o00000OOOOOOOOGRS
® SPECTRUM-Monitoranschiuf: @
® Einbauplan DM 10,- (Scheinl @
@ Scheck). Florlan Kopltzkl, [ ]
® Amelsenbargstr. 57 ¢, 7 Sigt.1 @
® (Auch Info 0. ZXB1-Anschl.) [ ]
20000000 OOOOROORS

VERKAUFE: ZX-PRINTER; 7 Rollen
Papler; 4 Bucher; 47 Progr. (2 Kass.)
QSAVE: kompl. DM 360fauch einzeln
Liste gegen Frelums./Axel Zimmer-
mann, |.d.Hauschlade 9, 5683 Balve

Neuwertig. Spektrum 48 K u. neu-
wertlg. Kassettenrecorder u. 6 Splel-
kassetten zu verk. DM 520 VB. Jo-
sef Hommrich, Bayernstr. 34, 8750
Aschaffenburg




Tausche od. verkaufe Programme z.
B. Masterfile- Betabasic-Omnicalc
gegen gleichw. Progr., Info: M.Ott-
mann:Humboldstr. 102:85 Ndrn-
berg, Tel. 0911/447040-09122/2829

FUNDGRUBE * F

1 SBpectrum MC-Games 1111111
Verkaufe wegen Systemaufgabe 1!
meine ges. Programmsammiung ca.
120 MC-Spiele + div. Utilities far
200,-, Tel. 0561/312277, abends 111

# Sinclair-User-Clubs

4 aus Minchen bitte beim
* Verlag (Herrn Kétting)

* melden 0B89/4613-277

Spectrum Manic Miner Stchtige!!
Anleitung um in jedem der 20 Bilder
zu spielen, mit 255 Willys!

Far DM 5. an Schalber, Pschkto,
Karlsruhe, Nr. 120432-752, zu haben.

B * Spitzen-Spectrum-Software Bl »
Freaks in Darmstadt bieten tolle

B Software an. Angebote/Neun. W
* Spitzeninfo gegen 80-Pf. Dber #
M. Eckert, FrankfLds. 89, 61 DA — 12

ZX-Highlights: Microdrives B., sen-
sationelle Arcade Games mit fanta-
stischer 3D-Graphik durch Stereo-
Brille, Logo ... im Superinfo bei 0.
Hartwig, Rosenschule 8, 234 Kap-
pein!

Suche Kempston-Joystick-interf.
{bis 35,-), Suche Software. Anruf od.
Liste an: R. Lasslop jr., Unterer Gras-
weg 9, BO70 Ingolstadt, Tel.
0841/51624, ab 3 Uhr.

Verkaufe Spectrum 48 K + Recorder-
+ Original dt. Handbuch + 4 Kasset-
ten (Penetrator, PSST, VU-3D usw.)
ofiginal verpackt fir 550,-,

Tel. 06207/2443 * & ok ok

Verk. B Superprg. auf 1 Kass. nur
30,-, Pac-Man, 3D-Tunnel, Manic-
Miner, Space-Raiders, Schizons und
Spann-Evil. nur Bar, H. Novak, Eger-
landerpl. 19, 6055 Hausen.

Spectrum-Maschinenspr.-Software
wegen Systemaufgabe (Time-Gate,
dJet-Pac, Penetrator, Defender, Kong
Flipper u.a.), zus. 100 Programme
far % & 100, & = 0291/8107

08@® Spectrum-Software @9®
@ ®® fir jeden Bereich, aber 00 ®
nur billig: 5—10-, Info @
bei: Mi. Wasian, Baben-# @@
©®® ® hauser-Str. 200, 48 Bic- 80 @
@0® lefeld 1,0521/1104874 @0 @

* & % % VCBA/Spectrum + # » %
Jede Menge sinnv. Progr. ab DM 5.,
z. Bsp.: Integ. best. stetiger Fkt., nur
DM 10, Liste gegen 80 Pf — BM
Kern, 4250 Bottrop, Bugelstr. 8

Centronic Interface, Profi-Tastatur,
TASWORD TWO, Adressendatei,
Kassettenrec. und Leerkas. DM
250,—, DIETRICH, Tel. 05062/8275

Verkaufe Spectrum 16 K mit DT. und
Enol. Anleitung+1 Buch + Kasset-
tenrec.+ 20 tolle Programme auf
Kas. + 1 dem Kassette, Bitte schnell
anrufen!!!

400,—, Tel. 07150/2351

W Verkaufeu.Tausche 16 Ku. 48K W
ZX Spectrum Spiele

(z. B. Pingo) Liste oder Anruf in: 5880

Lidenscheid, In der Mark 32

= Tel. (02351) 24796 L ]

Fantastische Anwenderprogramme
far lhren Spectrum, z.B. The Quill,
Beta Basic, Masterkex, MC-Compi-
ler, Kopierprogr. etc., Anruf genigt,
0211/278386

®Spectrum: Verkaufe 50 (!!) Spiele
von ACAdvent. Nightm.) bis ZCZAX-
XON) alle 100 % M-Code for 50,-. Bei
Gerd Gonzbach und Kuno, Worzbur-
ger Str. 38, 8000 MoOnchen. Auch
Tausch,

* Verkaufe Spectrum Topspiele:
Kong, Penetrator je 20. ZAXXAN
15,-, Hobbit mit deu. Buch 30, Fren-
zy 12-/Robert Fluck, Gemeindeweg
17, 4190 Kleve, 02821/47211

SPECTRUM + 48 K intern + nur 129,
Computer o. Umschlag f. Info mit
Porto an: Uwe Wielert, Postlagernd,
3410 Northeim 13 + sehr GUNSTIG

| HURRA! Der HOBBIT ist gelost 1!
Spectrum/VCB4/BEC B/ORIC 1.
Ausfihrliche dt. Beschreibung des
komplexen Ldsungsweges, R. Elze,
46 DO-50, Baroperstr. 448

Copy kopiert jedas Spectrumprgm.,
Catalog druckt ausfihrl. Kassetten-
inhaltsverzeichnis. Kassette mit bei-
den Prgmen. nur DM 16,—, Michael
Schramm, Tel. 0431/554583

B B Supersoftware auf Kassette
W W W Uitimate Quicksilva Imagine
Alle nur 3—5,-1 Auch Tausch
Gratisliste bel F. Mehrens
W W W Drosselweq, 2211 Kremper-
H BN heide

Verk. fir Spectr. 16/48 K 4 Gewinnt,
voll MCode, schnell, spielstark u.
Sprach 4 Gewinnt, 48 K: spricht Zige
auf CC f, je 10,—: J&rg Roth, Ir-
schenstr. 15, 5500 Trier, T.
065117774

Verkaufe: ZX Spectrum, 48 K, 4 Mon.
mit Software: The Hobbit, Atic Atac,
ZZgom, Cookie, Froggy, Chess, Pi-
mania, Preis: 425,-. Bitte melden bei;
Stefan Abel, ab 14 Uhr, 04329/2311

Die neuesten Spiele aus England,
z.B. Jet Pac, PSSST, TRANZ AM, Ar-
cadia, Jumping Jack, Schizoids
16/48 K — 28,- — Info g. Freiumsch.
MCS, Pidder-Ling-Weg 5, 2000 HH
73.

Hallo Spectrum-Programmierer, wir
kaufen eure Selfmade-Software. Pro-
bekassette (Preisvorst. angeben) +
Beschreibung bitte an: Michael
Rupp, Lessingstr. 7, 6923 Walbstadt.

Spectrum-Software
z.B. Pascal 15, Beta Basic 10, Ta-
pe Copy 8,-, ZZoom 10, u.sw., R
Krumscheid, Im Osterfeld 32, 4630
Bochum 6, 02327/75557

Tausche Spectrum-Software Jetpac,
Chess, Aguarlane..., Manfred Fried-
sam, Am Steinberg 47, 8393 Frey-
ung, Tel. 08551/4783, ab 18 Uhr.

Tauschpartner fiir ZX-Spectrum-
Software gesucht. Diverse Spiele/
Utilities vorh./Verkauf/Kauf/Tausch/
Liste an: Moller Gerhard, A-8053
Graz, Uimg. 14C/6.

Spectrum 48 K, 4 Monate alt, mit 60
Programmen, deutschem Hand-
buch, nur kompiett abzugeben. VB
495 Telefon (bis 23 Uhn
0711/224985.

3 Spectrum Biacher, Hartnell: ZX
SPectrum, Flégel: Rund um den
Spectrum, Valentine: Spectrum
SPEGiaCUfaF, nur zusammen 40+, Tel,
0681/63387.

* & % Sinclair ZX Spectrum # % %
* Suche Tauschpartner fir 4B K-
* Programme. Liste gegen Rick-
* Porto bei: Oliver Loppe *
* % Dohlenweg5, B510 Farth & %

Diskettenlaufwerk incl. Interface far
Spectrum DM 1050,-, Kreyenberg,
0203/84071, n. 18 Uhr 311708

GRUBE # FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

* Suche ZX Drucker billig *
* Suche ZX KRAM Erweiterung 48 +
* KRAM Tausche oder verk. Pro- #
* gramme Martin Kriner, *
* Tel. 08825/599 *
sk gk ok Kok ok ok ok ok ko ko ok ok

@@ Bundesliga/Spectrum 48K @ @
® auch mit kpl. Ergebn. 1. Liga @
Menisteuerung, fir viele Sportarten.
Info=Freiumschl. J. Kihne, Neis-
serstr. 2, 3008 Garbsen 9

®® Bundesliga/Spectrum 48K @ @
mit MenG for jede Liga. For alle
Sportarten, wie FuBball, geeignet.
Info = Freiumschlag, Jorgen Kohne,
Neisserstr. 2, 3008 Garbsen 9

Sie werden staunen: ZX-Spectrum
Super-Software fast verschenkt, Lie-
ferzeit 3 Tage/Die Gratisliste wird
auch Sie begeistern

P.O. Box: 2361, 8240 Berchtesgaden

Sinclair B Spectrum. Uber 600
L Tausch & Verkauf L ]
® Alle DM 4. P.S. (0. Anleit.) DM 10 @
@ Voraus fir C60, vers. u. List. An @
A. Lont Geuzenk. 75-3, A'DAM Holl

Weg. Systemwechsel: Timegate/
Kongmad Martha/Pimania/Chess/
Warlordatic Atac (alle 48
K/15,-)+ Nachn., weitere Prog. geg.
Rockp., M. Theis, Konigsbergerstr.

18, 6712 Bobenheim

®@® Bundeliga/Spectrum 48K @@
Tabelle mit gewonnen, unentsch.,
verloren, letzt. Platz, Vereinsanaly-
se, Info=Freiumsch., J. Kohne,
Neisserstr. 2, 3008 Garbsen 9

B W Spectrum 16 K, 9 Mon. (Neup.
W W 390,

B W Orig. verpackt + Supersoftw.
B W (Neup. 350,-) for 350,- zu

B W verkaufen, Tel. 02773/3585

B B V. Schonau, 6342 Haiger-11

The Bond Super 3D Adventure
(deutsch), nur bei mir, Tausch, Ver-
kauf (25), viele weitere Spiele sowie
achte Sprites, Reiner Stobba, Moor-
regerweg 62, 2082 Tornesch.

Suche: Manual fur the Quill, Tau-
sche Spectrum-Software: Quill, Val-
hala, Paintbox, Jonny Res, Ant At-
tack u.s.w., Jens Seidler, Bremerha-
venerstr. 96, 28 Bremen 1, Tel.
042173961493,

Tausche ZX-Spectrum-Software
(MC) 48 K u. 16 K-MC-Prog., Tausch
u. Verkauf Gber 100 Prog., Meiden
bei Michael Niekut, Annette-Kolb-
Str. 15, 8500 Ndrnberg, Tel.
0911/84264 ab 16 Uhr

Super Software Tausch
2 Spiele fur 1 von lhnen: Alles
da: Hobbit, Manic Miner ...
Liste + 80 Pi. Ruckp. an:
Loibl R., Alders-
* bacher Str. 18, 8359 Aunkirchen =

@@ Spectrum als Psychologe @@
® Gehemmi? Eitel? Ehrgeizig? @

@ u.v.a Gr.Psychotest(volle48K), @

Kass. 10 DM (Schein) an DARBsoft
® J.Seliger-Str, 14 - 6085 Ginsheim @

ZX-Spectrum/81-Programmverkauf,
Ein Programm kostet nur 4-, z. B.
Masterf., Manic M., Pascal, Ant At-
tack List.+Tasword 2, DM 2, S.
Leinberger, Wedekindstr. 1, 3 Han-
nover 1

%4
* kAW

+ ZX Spectrum 18 K + engl. Anlei-
+ tung + 3 engl. Handbicher +
+ Zeitschriften + Kassetten!!!

+ NUR DM 430, Tel. 02234/57240
Ea o S T S

Spectrum + Seikosha GP 100 A + ZX
Spectrum + Pl + OtCentronics Inter-
face+ZX Sound Box+ Videoaus-
gang far Spectrum <+ Schaltbild, ab
19.00 Uhr 02303/13345

Kopierprogramm f. Spectrum 48 K!
Geeignet f. fast alle Programme,
Kassette nur 10,- + Porto; Zahlung
per Nachnahme; Jan Meyer, Baren-
mohlweg 94, 8120 Weilhelm

Spectrum Software 48 K: Steuer 83,
Liga, Etat, Konto, Rezepte, AdreB-
varw. u.afinfo gg. Ruckporto bei D.
Hilgers, Rheinstahlstr. 1, 4000 Dos-
seldorf 13

Sinclair-Spectrum 16 K/wegen Sy-
stemwechsel nur 300,44 Monate ait,
Peter Kretschmer, Pasettistr. 105/17,
1200 Wien/Osterreich

T--A—-U--S—~—C~—H--E
B B Spectrum Software Super Bl
B B Spiele und anderes (16/48) B W

B B Andreas Bergmann, E
B B 6104 Seeheim, am
EEE Annastr. 8 EEE

Spectrum: 11 Spiel-, SpaB-, Anwen-
dungspr. (Basic). Alle zus. auf Kass.
DM 24,80, Info geg. 60 Pf. Rickporto
bei R. Drechsler, Breite Heerstr.
1712, 7260 Calw-Heumaden

EEEEEENEEEEEEER
B ZX Spectrum Programmverkauf ll
B 16848 K (Basic&MC) ab2—10,- B
M Liste 80 Pf., Alexander Lucas M
W Bdttgerstr. 30, 8598 Waldershof l

Wegen Systemwechsel ZX-Spec-
trum Programmsammiung fur 200,
abzugeben -50 Progr.- Wert ca.

3500,-, nur 1mal vorhanden/bei P.
Herzog, Bahnhofstr. 15, 8240 Berch-
tesgaden

Suche Sinclair ZX-Spectrum oder
Commodore C64 ginstig zu kaufen,
Angebote bitte an: Josef Firmberger,
Baumgarten B, A-4331 Naarn

Spectrum: Graphen-Funktionsprog.
plottet jegl. Fkt. auf Bildschirm o.
Drucker. Freie Einheitenwahl. Aus-
schn.vergréBerg. (auf MC, per NN)
20,-, Hilpert, Kopernikus. 4, 863 Co-
burg

HOENON® Achtung dEHOEONR
* Tausche Spectrum Software &
Englische-Spitzen-Software vorhan-
den+ % x Liste an: Holger Lehmann,
Rosgaard 8, 2391 Wees

Spectrum-FuBball-Tainer — 25 DM,
4 Ligen. Jedes Spiel mit Grafik. An-
dere Spiele und Literatur. Tauschen.
Info 80 Pt., C. Spark, Kurzer Buckel 1,
E900 Heidelberg

ZX Port-Box L. Spectr+ 81 Messen,
Steuern, Regeln externer Gerdte, An-
schluBfertiges Gerat + sehr leicht
verst, ausfihrl. dt. Anl. nur 69,50. In-
fo B. Reimelt, 030/3233086

B® ZX-SpectrumPgm.ab% @MW
@® Pfennig. Tausch; Ankauf; Ver- @
B kauf. Info. 80 Pfg., W. Blaschek B
[ ) Inzersdorferstr. 111/8/9 @
Een A-1100 Wien Eem

Spectrum: JoystickanschiuB, alle
Spiele, bis 7 Funkt., alle Joysticks
anschlieBbar. Kompl. Bausatz + gu-
te Anleitung. 30,-(ScheckiSchein), H.
Nonn, 1 Berlin 21, Werftstr. 4

Tausche

Spectrum-Software
Liste bitte an:
M. Valentin, Ulmenweg 32, 8750
Aschaffenburg

Drucke Eure Listings a. Mormalpa-
pierdrucker, Probe anfordern! Pro-
grammverkauf u, -tausch (300 Prg's),
Liste 50 Pf. RP., U. Lippe, Kleekamp
63, 4200 Oberhausen 11

06 ¥,
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* FUNDGRUBE * FUNDGRUBE o

® 180 Spectrum Programme @
® 164+ 48K @
Verkauft J. Schickel, 5 Kéln 91, Tel.
876819, Kierkegaardstr. 17, Stlck-
preis 5—10 DM + Nachnahmeporto,
ab 30.4.84 erreichbar

Beta Basic 49.00
IS Compiler 49.50
FP Compiler 99.50

Wer schreibt gute MIC Programme?
Klug, Goeben 18, 4000 D'dorf 30

* % % Spectrum Software & &
Manic-Miner, Pool, Styx, Molarmaul,
Zip-Zap und viele andere, Freium-
schlag an St. Lauer, Am Rathaus 6,
65 Mainz 1, Tel. 06131/223425

B Spielend Basic lemen % Kass. W
mit 10 Pr.+ Listing + Erklérung for
10, Info gegen Rickumsch. bei Al-
fred Meuser, Goethestr. 18, 5205 St.
Augustin 1% ZX Spectrum#

Einmalig: Helicopter (16 K), Rota-
mint (16) % , Prof. (48) + Reaction (16),
alle zus. (incl. CC+Porto): 10
DM % Best. (Scheim) an: 5. Ruhm-
schottel, Laubenweg 24, 2860 OHZ
* Info: 90 Pi.

i o ik Tausch * W ok
Weit Ober 200 Superprogramme for
Spectrum!!! Liste an: A. Goldmann,
Kosterfeldstr. 13, 2190-Cuxhaven,
Tel. 04721148673

EEEEEEEEEEEREDR
H+xx Spectrumi6/48 +++«0
M Mehrals 140 Spitzenpgoramme. B
B Liste gegen Ruckportobei W
W BOB, Zikadenweg51,1Berlin 19 W

* % Verkaufe meine ZX-Spec- * %
B trum-Originalcassetten-Samm-
M lung Bis zu 50% ermaBigt.

B Manfr. Bertholdt, Seb.-Kneipp-

* % Str. 14, 8266 Taging/lnn l W & *

Europol (48 K) = Verbrecherjagd du.
200 Europ. Stadte per Flugz., Zug u.
Schiff f. max. 6 Pers. 15 DM in bar an
Reistel, Dietrichstr. 7, 7500 Karlsru-
he. Infos gegen Porto

@@ ® ZX Spectrum Software- .l.
[ 1] ] tausch

Besitze selber ca. 100 Programme
Liste (bitte mit Firmennamen der
Programme) oder Anruf: 06173/
61534 C. Pfaff, Buchenweg 4, 6242
Kronberg 2

B B Verkaufe Kassette mitca. BB
B 25 Maschinensprachespielen B
B fir nur 80 DM! Info gegen Frei- B
B umschlag nur bei: M. Kriegel B
B R-Linnarz-5.47,322 Alfeld W

Spectrum-MonitoranschiuB zZum
Aufstecken, nur 39,— mit Monitor-
Kabel, gestochen scharfes Bild
auch bei 64 Zeichen! K. Noack, Pf.
32, 4220 Dinslaken 3

BB ZXSpectrum User-Club BB
An  Mitgliedschaft interessiert?
Info gegen Rickporto von R. Knorre,
Siegesstr. 146, 5600 Wuppertal 2
d ko ko ok ok ek ok e

Verk. ZXSpectrum 48K/’50 ProgJ
Rec.Lit/Joystick + Interf. Kom-
plett: 850 DM VB ZX-Spectrum. Su-
che: Prog. u. Kontakte zu ZX-Usemn
Tel. 02361/87278 ab 17 h

Tausche Spectrum-Software. Liste
an: Martin Reintsch, Coburgerstr. 7,
4100 Duisburg 11, Tel.: 0203/595060

Verkaufe Spectrum 48K + Lit. +
Soft. (3 Mon. alt) far 400,— (Ges.-
Wert - 825,—) Tel. 02464/5043

Suche von Privatl: Maschinencode-
programm F.16/48K! Nur Original-
kassetten! u. Joystick m. Interface
u. gr. Tastatur u. ZX-Printer. Tel.
040/588838

ZX-Spectrum 48K, 4 Mon. Garantie z.
Netzt,, Rec., Liter., Software. (300
Pr.), Tools, Assembl., 8 Actionpr. z.B.
Penatr., Jet P., V.-Chess VB 650 DM,
Tel. 06871/503350

Spectrum: Schachprogr. (16K}
10 DM, 6 schnelle Bildschirmseiten
48K: 10 DM, Vokabeltrainer (Sprache
Inrer Wahi) 16/48K: 10 DM (auf Cass.
+ Porto/MN) Hilpert; Kopemikus 4;
8630 Coburg

Sectrum-Software Romp! zu verkau-
fen (Beta-Basic, Hobbit, Pimania,
VU-3D, Melb. Draw, Masterfile, Ma-
nic Miner, 2 x Schach und Ober 100
weitere Progr.) Tel. 06421/84135

Verkaufe Spiele fOr den Spectrum
(z.B. Manic Miner, Hobbit, Flight Si-
mulation...) Info gegen Freium-
schiag an Christian Nadler, There-
sienstr. 7, 8055 Hallbergmoos

Verkaufe ZX-Spectrum (48K) +
Sharp-Datenrec. CE-152 + TV-Kabel
+ Metztl. + Lit. + Software (Demo-
Cass., Toolkit, Omnicalc...) 5Mon.
al — for DMGB00,—. Tel
02324/82751 n. 18 h ab 7.4.84

Achtung Spectrum-User! | ]|
Spitzenprogramme zu Super- = =
preisen, nur MC-Programme. HE

Info gegen 80 Pf. Rickportobel HE
Rickporto bei Armin Wagenlander,
Sonnenstr. 34, 8801 Schnellidor M W

Spectrum 48 K mit Software
PC1500 mit 8 KB Bedienerhandbuch
PC1211 + Cass. Interface

Ep-22 mit Kabel fir Atari Int.

Tel.: 02501/70863

B Spectrum-Programme (Originale)
Tasword 1l 30, Hobbit 35 Cbd. m. dt.
Anl), Jet Pac, Terror Daktil Je 20,
Flug Simulator 30. Zus. DM 120. Te-
lefon DB89/144196.

Verkaufe wegen Hobbyaufgabe ge-
samte Programmsammiung. Uber
150 Spitzenprogramme fOr nur
199 DM. Liste anfordern!!! J. Rohije
Marikestr. 25, 2840 Wilhelmshaven

Tausche od. verkaufe Superprog. F.
Spectrum ca. 200 Prog. vorh. Liste
mit Rockp. anf. bei M. Ottmann,
Humboldtstr. 102, 85 NOrnberg, Tel.
0911/447040 od. 0912212829
Abends.

168/48 K Spectrum: Starbyte Copy.
Kopiert jedes Programm beliebig oft
mit header (extrem kurz). Kassette
gegen 10 DM-Schein an D. Boticher;
Wedd.-Str. 27, 2240 Heide

B B W Suche Tauschpariner HE R
B fOr Spectrum-Software. Schickt Il
BEBE Eurelistebittean: HENE
EMichael Heutze, Herchenbach- B
W W str. 15,7570 BadenBaden HE

Tauschelverkaufe Programme
Liste an: Harald Simons
Bahnhofstr. 25

6531 Ockenheim

Tel. 067251490

B Tauschen: Gber 250 Spectrum B
B Programme + Routinen M Liste®
B anJochenWeiss B Ulmen- B
B weg 73, Oliver Maurer B Ulmen- B
B weg 37,6242 Kronberg @ =: B
] 06173/61922 [ ]

® Suche Sinclair-Druckerzu @@

[ ] kaufen (ca. 70 — 90 DM) mit
® 3 Rollen Metallpapier; Preis noch
. zuverhandeln: MW Liedtke,

Schwerin-Str, 35,
. 4000 D'Dorf 30, Tel. 492396 @

EEEE Spectrum-Club EEENE
‘Wer macht mit? Wir haben monatl.
Clubzeitung m. Fragen, Antworten,
Listings, Pr.-Tausch. Info (Rickp.) G.
Sonnenhol, Lénsweg 19, 58 Hagen.

EEEEEEEEEEEEEER
] ZX-Printer ]
B orig. verp. 110,—; 6 Papier- W
B rollen 30,—. Tel. 0891144106 W

@9® SpectrumSoftware 009
@9 ® 260 MC-Programme!!! @0 ®
@ Bei:Michael Roland, Farnweg 11, @
L] 4902 Bad-Salzufien 5 L ]
® Tel:05222/70505(ab18h) @

Tausche Spectrum-Programme (und
suche ZX-Printer, gebraucht). Liste
schicken oder anrufen: Christ.
Schwefer, Hinschkoppel 33, 2077
Trittau (Tel. 04154/2228)

Suche MC-Programme for ZX Spec-
trum 48K (Primania, Ant Attack, Mis-
sile Defence, The Hobbit) bis 15 DM
auBer Hobbit 30 DM + Kempston
Joy Stick und Interface (bis 35 DM).
Ch. Schild, i. Tal 41, B0D17 EBE

e dr vk otk ot o vk ok ok e ok o o o
* Ankauf von gebr. Hardware vorz.-»
*  weise ZK-Printer auch def. &
* Angeb. U. Wagenblass, Ludwig-
* str. 7b 0. Tel. 0261-18243 *

ZX-Spectrum, 48K, mit viel Begleit-
material (starkes Schachprg., Lei-
stungsfahiger Assembler, Editor, 5
Begleitbocher), verbessertes, stabili-
slertes Netzteil, 07531/28110

EEE Spectrum-Hardware HEE
B Keyboard, Joystick, 48K-Set, Syn-
B thesizer,, Lightpen, Digitaltracer
B u. viele Orig. Progr. U. Kunz, Jun-
B ge Haiden 3, 7500 Karlsruhe 41

Deutschprachige Software for ZX
Spectrum. Kostenioses Info bei:
Friedrich MNeuper, B473 Pfreimd,
Leuchtenberger Str. 1, Postkarte ge-
nigt.

Tausche Software!!! Fir jedes neue
Programm schicke ich bis zu 3 Pro-
gramme zurOck. Liste an: Stefan
Schonberg; Stralsunder Rg. 19; 318
Wolfsburg! Bitte nur MC!

ZX-Spectrum/16, 48K: Schonschrift-
Zeichensatz mit futurischer Schrift!
In Sekunden geladen, 100%
Masch.spr. 10 DM an Stumpp, Wein-
gartenweg 13, 6851 Schefflenz!!

Verkaufe: ZX-Spectrum 48K Z,
Drucker, 5 Rollen Papier, 7 Bocher
Ober Basic u. Maschinencode.
Neuw. 1200 DM. Abzugeben fOr nur
700 DM M. Pastore, Tel.
06081/13203

* & |deal zum Einsteigen: 4 &
Sinclair Spectrum 16K, Kassettenre-
corder, Programme u. Bdcher, Preis:
Verhandlungsbasis DM 500,—, Tel.
0221/591431

MonitoranschiuB fir Spectrum, nur
aufstecken — fertig, gestochen kia-
res Bild, kein Basteln und Losten,
kompl. mit Monitorkabel nur 39,—.
K. Noack, Pf. 32, 4220 Dinslaken 3

Weit Ober 200 Programme fir den
48er! Software aller Art + Beschr.
Norbert Schild, Sandsir. 16, 4358
Haltern, 02360/811. Liste anfordern.
Wenns geht, bitte Rickporto beile-
gen.

Spectrum 48K + Joystik + 7 Bo-
cher + 100 Maschinensprache-
Progr. (Assembler, Jet-Pac, Penetr.
Kog, M-Coder, Defender] + Basic-
Progr.

*% VB:4B0DM % 0291/8107
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Spectrum-KATALOG
Schutzgebthr 3,00 DM

% Bel der Software ist der Teufel los!!!
% standig Neuss — immer besser! Fast
5 taglich neue Super-Games, deshalb
& hier nur ein Auszug aus unserer Liste.
jeden Fall unsers
neussts Liste mit Spitzenspialen an!

Spectrum-Software

&
§
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&
]
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C64-Software
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Tausche Spectrum-Software u.
Hardware-Tips im Raum BS — HE.
Klaus Glatzel, Gartenstr. 8, 3339 561-
lingen, Tel. 05354/650 ab 18 Uhr.

B B Suche ZX-Printer und Anltg zu
Abersoft Forth, M-Draw (zahle gut
far Kopien). Softwaretausch: 100
Prg. A. ZerfaB, Schlehenweg 10, 8802
Lehrberg, Tel, 09820/499.

* % Achtung Spektrumfreunde * %
* Tausche Programme (MC) fir *
* den Spektrum (Tel. 0731/43403) %
* Liste bitte an Robert Ondrus  *
* Erenaelker 29,7900 UIm 10 =«

Spektrum-User aufgepaBt...
Verkaufe Software flr 16/48 K!
DM 2,— pro Prog. (Gber 200) (nur ge-
kaufte Spiele + Anwender). Info:
Tel. 089/6923364 ab 19 Uhr

M Tausche ZX-Spectrum Software ll
) Manic Miner, Hobbit, Tranz Am, (
B Flugsim., Luna, Crabs, Planetoid I
) Snooker, Liste an; R. Welte, (
B Seestr. 63, 7980 Ravensburg W

Programmierbares Interface von
Downsway undloder Kempston In-
terface undioder Software von Ulti-
matie wegen Systemaufgabe zu ver-
kaufen. Tel. 0204271644

Verkaufe 50 Spectrum-Programme
Spiele + Utilities far nur 100 DM. Al-
le in MC (z.B. Phoenix/Kong).

Stefan Culimann, Adlerstr. 1 *
5583 Zell, Tel.: 06542/41405 **

Datafile/d8 K/Originalprogramm dr.
Zeichensatz, Sucher, List, Sort, ausf,
Handbuch, viele Beispiele nur
50 DM. Scheck o. NN/fKniese, Alt-
Rodelheim 40, 6000 Frankfurt 90

Verkaufe/tausche Programme far ZX

Spectrum (48 K) + ZX B1 (64 K) Liste

von oder an (Rlckporto) Klaus Gon-

LILar Schacht, Eifelstr, 6, 4460 Nord-
m

Sinclair-Hard-Software! 1
Joystickinterface 37 Alphacom 32
Drucker 279,— Tastatur 189,— Cen-
tronics 149,— RS-232 199, —|!|
CompVersand Schulten, Tel. 0202/
605373

Spectrum-Programm-Tausch (MC),
Uber 400 professionelle Programs.
Suche Sinclair-Drucker bis 100 DM.
Jargen Steinik/Ligusterweg 34, 43
Essen 1. Liste gegen 1 DM Porto.

Spectrum Prog.: Atic Atac, Arcadia
Games Designer, 3D Combat Zone
u. Lunar Jetman zusammen flr
30 DM 4+ NN. Freiumschlag an H.
Klopp, Buchenhain 8, 3170 Gifhorn

* Spectrum 389, — Erweiter. 89,—
GP 1004 488, — Interface 189,—

Floppy 5,25" 950,— lieferbar!!!
Microdrive Ta&asprﬁi s erfragen!
Wittich, Tel. 09443/453 ab 19 Uhr

Spectrum Super-Sondera
B 12 spann. Spiele nur 25 DM!! B
B (180 OS)incl. Tape, Porto, elc. B
B Infogegen 1 DM Folf Bohler W
Harzburger Str. 10, 2800 Bremen 1

A ECEOE 'Werl BLELE*
* sFlight-Simulation von Psion
# hat, und dafOr Pimania haban &
+ will, schreibt an=: M, Wagner, #*
Kemptenerstr. 7, 8964 Nessalwang

*
*
*
*

Tausche und verkaufe Software: z.
B. Jetman, Penetrator, ZAXXON, Ma-

nic Miner, Cookie usw. far nur

5 DM!!! Info 66. 1,50 DM bei K. Woi-

glch. Veilchenweg 20A, 62 Wiesba-
en

Superpreiswerte Spectrumhardware
2.B. Joyst.-interface. Fertig 59 DM.
Bausatz 45DM @ Sou "
69/55 DM Info gg. Riickporto Jérg
Goschke, Neue Sir. 45 @ @ ®® 6365
Rosbach 3

3 Spitzenspiele auf C60 fiir 10 DM
Cass. durchsichtig m. Alu-Spulen.
Spiele n. Wunsch, wenn vorh. 10 DM-
Schein an H. Sonnenhol, Junkern-
wag 2, 599 Altena. Info geg. Rockp.

® ZX-Spectrum-Programmtausch @
@ Schickt Eure Tauschliste mit @
® Rickumschlag an: Jaorgen Koll- @
@ ner, Josef-Ponten-Str. 72,5100 @
®® Aachen, Tel.0241/13253 @@

B Mathematische Software ®&
2.T. Pascal-compiliert, ideal for
Scholer, Studenten. Liste gegen
Frelumschlag. Uwe Schmid, Tannen-
acker 94, 7900 Ulm 10; 0731/43718

EEE Spectrum-Software EHEB
FOr jeden Bereich, aber trotzdem
ginstig: 5—100DM. Gr. Auswahl.
Gratis-Info: Michael Wasian, Baben-
hauser-Str. 200, 48 Bielefeld,
0521104874

Wie bekommt man (fast) gratis 6!
Superprogramme? Man schickt nur
2 eigene Progr. Listings und einen
80 Pf-irank. C5-Riickumschlag an
b\'l:l:lm. Postfach 5, 6456 Langsel-

Suche Superprogramme (The Hob-
bit, Piman) usw. Billigst! Preislisten
u. Infos an Robert Welidinger, Schén-
metzlerstr. 10, B050 Freising
d ok Auf geht's

Suche Floppy Controller zum An-
schluB eines normalen Laufwerks!
auch Schaltplan. Gonther Dietze,
Vogelpothsweg 16, 4600 Dortmund,
Tel. 0231175115

2000000000 GOROROOS
®® Spectrum-SW-Tausch @@
® Umfangreiche Progr.-Sammlung @
Liste an: F. Habel, Wiescherfeld 9
®® 4690 Herne 1,02323/4500120 @

® W Verkaufe ZX-Spectrum 48 K@ W
® B mit ca. 15 Maschinencode- @ B
splelen u. div. Software: 420 DM,
Stefan Schranz, Rosenthaler Str. 15,
3150 Peine, Tel. 05171/6384

* 250 Programme zu tauschen

* Action Anwendungen Adventure
+ schreibt schnell an

* Wolfgang Peter, 8501 Wendel-
stein *# Am Schwarzachgrund 6,
09129/8368

Tausche Spectrum-Software: Liste
schicken bzw. anrufen oder Liste ge-
gen 80 Pf. Porto anfordern bel An-
dreas Junk, Am Richtsberg 5, 3550
Marburg, Tel. 08421/45222

* * ok

se AAAAAAAAAMA S
U @Verschenke 300111 u
F®® ® Spectrum-Programme A B P
E® Tel.04721/48673 W E
RA® EENEREEEEEEEE A

Spectrum Adventureclub: Info mit 2
Advs. gegen 1 DM Porto + CC bei
Klaus Jargen Wolf, Reitweg 33, 4134
Rheinberg 4

Spectrum 48 K + DK Tronics-Tastat.
far 650 DM zu verkaufen incl. 2 Bo-
cher 4 Mon. alt, Rolf Kéhler, Tel.
040/64040186 ab 19.30 Uhr

Verkaufe: Super Software aus GB!

@ z.B. Jet-Pac, M. Miner, Froggy, @

®Hunchback, Bugaboo, Penetrat.,®

@ Lookie, Kong!!! Minfo (1 DM)!! @

Blumenhagen Land.Beus 11, 322 Al-
feld

Spectrum Programmtausch od. verk.
zahlireiche Superprogramme wie Ant
Attack, Corridors of Genon bei Jorn
Zohlke, Stoverseegen 29, 2350 Neu-
minster, Tel. 04321/53198

Tausche ZX Spectrum Software! Vor
allem Adventures und Programme
mit guter Graphik SNP gewinscht:
an Stephan Kloock, Berliner Str. 24,
5042 Erftstadt-Liblar

Amr. Picklock # * % kopiert schneil
und mihelos 100% jedes Spectrum-
programm. Nur zum Privatgebrach!
Kass. 30 DM-Scheck/Schein an H.
Nonn, Werftstr. 4, 1 Berlin 21

Lichtgriffel-Mend fOr Spectrum steu-
ert univ, Zeichnungspr., auch »Mer-
ge« mogl.! Cass. mit Lichtgrif.
55 DM ohne 25 bei K&keny B.D. Ja-
kobskirche 3, 89 Augsburg

# Uber 50 Superprogrammae fir 2X- %
* Spectrum (Hob.-Forth) f. 60,— *
* zusJod. auch einzeinfod. & * & %
* gegen Kempston Joystick-Inter-#
# face zu tauschen. T. 0731/43403 #

Spectrum-FuBball-Trainer-4 Ligen je-
des Spiel mit Grafik. Andere Spiele
und Literatur. Auch Tauschen Info
80 Pf. C. Spark, Kurzer Buckel 1,
6900 Heidelberg

@@ 2ZX-Spectrum MC-Games @@
@ Verkaufe 15 P, fir Spectrum 16/ @
®48 K z.B. Extra Graphics-Befehle ®
@ Airbrush usw.info/Best: P.Imani @
@ JAgerstr.5,Stud.heim, 67 Lshin. @

B Verkaufe Spectrumprogramme B
wegen Systemwachsal, ca. 50 Spiele
und Hilfsprog. fdr 25 DM + Cass.
® v.Lipka, Duisburger Str.72 @
[ ] 4030 Ratingen 4 ]

Wegen Systemwechsel zu verk.:
Spectrum, 48 K, mit Literatur und
Software (Penetrator, 3D-Combat
Zone), fr 500 DM. Michael Freitag,
05042/2315 ab 18 Uhr

Copy kopiert jedes MC + Listschpr.
PSSST, Cookie, Phoenix, Frogger
u.v.a. je 50M. Ab 5 Stck. Mengen-
prais!!! Info gegen BO Pf. ROckum-
schlag bel Junger, Maxstr, 7, 714
Ludwigsburg

[} # Tausche Spectrum 16/48 K- » [
!+ Programme. Besond. MC-Pro- [
O gramme erwlnscht/Liste bitte O
O+ anG. Lipperer, A-Bruck- # [
U nerstr.42,8011 Vaterstetten &

Was ist mit der Damenwelt los! Su-
che Spectrum Taschpartnerin oder
mehrere falls es sie gibt! Stephan
Platz, An der ZiegelhGtte 37, 6740
Landau 150, Progr. vorh.

Spectrum 48 K FuBballpgm. 1. u. 2.
Liga akt. Stand. Div. Tab. u. Ausw. je
Spieltag! Kass. + Anl. 180DM +
NN Info gegen Rlckumsch. H-P.
Frings, Nelkenweg 7, 5190 Stolberg

Spectrum-Anfangerin (16 K seit 4
Mon.) sucht im Raum Kbin andere
Anfangerfinnen zum Erfahrungsaus-
tausch. Gabi |, Bachemerstr.
53, 5 Kdin 41, 0221/406904

ZX SPECTRUM: Verkaufe Super-

ramme wie Pantrator, Flugsim.,
Schach usw. INFO 1 DM. Extreme
Dauertiefpreise!! NEU: 30-
Panzerschr. H. Wamhof, Pf. 1661,
4540 Lengerich

Die neuesten Spectrumprogramme
AntAttack, MCA, DLAN, Death Chase
B Fighter Pilot, Valhalla, Zaxxon B
B Liste bitte an@Thomas Dargel B
W Otto-Hahn-Str. 11, 3014 Laatzen 18

Pascal 48 K — 50 DM » Forth %
Scope * MCoder 2 + Tasword *
Editas * Schach = Hobbit, je 25 DM
* Manic Miner % Penetrator-Jetpac
+ Tanx + Cookie * Bugaboo, Je 10
D!\||'|I.I * Jaspers, Pf. 1245, Herzogen-
rat

Superprogramm aus den USA: FOUR
Wins B Supergraphic + Soundl Dazu
LINEO—L#st lin. Gleichss. + GE-
DANKO — erriit jede gedachte Zahl,
Alles nur 20 DM! Schein an: R.
Wacker, Postlagernd, 6456 Langen-
selbold

Eilt® Spectrum-Hobbyaufgabe @Eilt
Jede Kass. diverse Superprog. 20
DM (z.B. Toolkits, Simulat. Textver-
arb., Adventure, 3D, Utility). D. Schul-
ze, Rosenheimer Sir. 1, 1 Berlin 30

Tausche und verkaufe 140 Superpro-
gramme fOr ZX-Spectrum 16/48 K.
Suche auch billig Sinclairdrucker.
Liste an: H.-M, Fassal, Freseniusstr.
10, 6 Frankfurt 1, Tel. 06 11/565345

Verkaufe ZX-Spectrum, Original
S/W, keine Kopien! (Flightsimula-
tion/Horace g. Ski/Club Record-Con-
troller) [K.-Joystick-kompatibel] je 25
DM (zus. 60 DM). Tel. 02164/4 B004

® Tausche Spectrum-Softwareu. @
@ Anleitungen. Es sind ca. 350 MC- @
® Programme vorhanden. Liste mit @
@ Telefonnr, an; Andreas Richler @
@ Hauptsir. 157, 6236 Eschborn1 @

Spectrum-input-Echo auf Hauptbild-
schirm (nicht mehr im =Kellers),
MCroutine, Listing f. 50M + Frai-
umsch. Andreas Grech, Im Heges
14, 7441 Neckartailfingen

Spectrum im MC-Programm w»abge-
stirzt«? — Kein Problem — Reset
ohne Programmverlust — Bauanlei-
tung — Info gegen adr. Freiumschl.
Postfach 2632, 3300 Braunschwelg

Super 3:D-Graphik mit verdeckten
Kanten plottet Funktionen; 64 ZiZel-
le Erwaiterung: je 15 DM Info g. Frei-
umschl. G. Scheer, Dobbeckestr. 38,
3008 Garbsen 1

ZX-Spectrum 48 K, 2 Mon. jung +
Softw., Orig.-veer. noch Garantie DM
450,— VB, evtl. Tausch gegen C 64 m.
Wertausgleich. Thorsten Zimmer, Tel.
06841/3952

Achtung Specitr-Freaks! Verk. 40
Programme (Kassette) zu Spitzenpr.
Liste bei: A. Terbeck, Dorstener Str.
8, 4230 Wesel Bitte frank.
Rickumschl. dazu (80 Pf)% # %

B Cassette mit 6 vélligneuen W
B Spitzen-Sp.: nur 10 DM (70 OS)I m
B Tolle Gratik — Sehr originell! B
® Info gegen 1 DM — Rolf Bohler B
B HarburgerStr. 10, 2800 Bremen1 B

Spec Copy! Damit neueste Program-
me koplerbar! Auch verandert Hea-
der Tel. 06222/63076 18—19Uhr
oder Betrag DM 25,— an Schalber,
Psch-Kto. Karlsruhe Nr. 120432-752.

Spectrum-User Club nimmt wieder
Mitglieder auf! Monatl. Clubinfo, Su-
persoftware, Problemhilfe, Tips.
Weitere Infos von Spectrum-Pool,
Postfach, 3130 Lochow

Suche Farbmonitor + AnschluB und
ute Software for 18 u. 48K. T.
chuhbeck, Tettenmoos 3, 8221 Gra-

benstatt, Tel. 0B661/724

ZX Spectrum 48 K (neu) + Cass.rec.
(NP 130) + 2 BoOcher + 120 Pro-
gramme wie Manic-Miner, alle
Ultimate-Spiele Phoenix, Autoren-
nen usw. FOr sage und schreibe
600 DM, Tel. 02035/1331

Suche Software und Drucker
Beldes gebraucht

Nur preisglnstige Angebote
van Gellekom, Mittelstr, 45
4902 Bad Salzuflen

# % ULTIFILE 2 % % Das 48 K-Univ.-
Karteisystem in deutsch: sbenutzer-
freundlicher als Masterfiles! Super-
Artikel in Computer Pers, nur 20,—
DM. Info Tel. 09820/499

08 i,
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

*  Tausche Softw. +  Bigle:
Firebirds Forth, Tobor, Jetpac, Vv3D,
3D-Tanx, Arcadia u.v.a.m. zum hal-
ben Preis. Liste an Levent Atan Ye-
silbahars 2/17 Kiziltoprak Istanbul-
TURKEI

W Verkaufe Spectrum-Software W
B f0r jeden Bereich und trotzdem W
M billig: 510 DM. Gratis-Info B
B bei: M. Wasian, Babenhauserstr. B
W 200, 48 Bielfeld, 0521/104874 W

* SPECTRUM-SPIELEHITS *

Train Game 16 K DM 29,50
Wheelie 48 K DM 29,50
Evolution 48 K DM 32,50

LockeriHa, Pi. 4025, 62 Wiesbaden

>> SINCLAIRZX-SPECTRUM <<
> Verkaufe Supergames! Superadv. <
> 2.B. Graf D. < < Superaction zB. <
> Troll's Apple < Liste g. 80 Pf. bei <
> 5. Schulz, Harksiekh. 7, 4973 Viotho

VERKAUFE ZX-SPECTRAUM 48 K +
REC. + ZX-PRINTER + (ber 60 Spit-
zenprogramme + Literatur + Anlei-
tung + GarantieMwegen Hobbyauf-
gabe for ca. 850,— DM

B % Martin Meyer, Tel. 0511/832940 %

Suche Spectrum 48 K bis 300,—
oder ZX81 mit 16 K bis 100,—. Suche
auch Zubehtr zusammen oder ein-
zeln. Tel. 0721/74109. Ofter probie-
ren!

EEEENE HeKuSoftf EEEER
M Programme fir Spectrum & ZX81 W
Flugsimulator, Schach etc. MCode
B Katalog gegen Rickumschlag B
Braunlager Str. 22, 1000 Berlin 47

48 K: 3 Mon. alt, K. gebr., orig. verp.
+ v. Lit. + Software (Manic Miner,
Kong ..) 450,— DM (Nordmende
Kass.-Rec. = 500,— DM) Th. Schéll-
hammer, Ob der Hohlen 54, 7801
Schallstadt

BERLIN — Wer hat Interesse an
Grindung eines Spectrum-Clubs?
Kontakt: E. Schitte, Stephanstr. 22
1 Berlin 21, Tel, 3963191

Grafikprogr. f. 48-K-Spec. 25,— DM.
Drucke Ihre Prg.-Listings auf Nor-
malpapler. 0,50 DM/Blatt. Auch Eti-
kettendruck! Franz Kasiner, Sude-
tenstr. 3, 8206 Bruckmihl

Verkaufe: Sinclair-Spectrum 16 K m,

Garantie und Superprogrammen.

VE 420 DM

M. Endler, Tel. 0751/8 1350 od. 92651
N I N . .

B SUPERGRAPH (16 K) — Balken- H
B & XfY-Diagramme, Datenauf W
B MC sichern, Grafiken ausdruk- B
B ken — nur 150M incl. SPIEL- B
B KISTE bei T. Kérber, Max- |
B Planck-Str, 1, 3057 Neustadt1 W

Orig-Kassetten fOr Spectrum 48 K:
Toolkit, Time-Gate, Star-Trek, jede
20 DM oder 3 zus. 50 DM.

Tel. 0681/63387

B Spectrum-Programmtausch W
[S=————=—rsas s s ae ]

B Games — Compiler — Utilities B
I Lisiean: (I
Stefan Krug, Jagerstorstr. 195, 61 DA

B B Verkaufe Spectrum-Software il
W 48 K: Schach, Penetrator, Manic- B
W Miner, BETA-B, PANIC, BIO, 16 K-l
B 30-TANX, Jetpack, Gulpman, BETA
W -B * Tel. 06802/1405 « DM: 10-200

BE 48K ! ZX-SPECTRUM! 48K Bl
M Verkauf wegen Systemwechsel! B
400— « ———— N
] * 0680211405 | ]
EENEEENEENEEEEEEE

———

B B Tausche ZX-Spectrum- W

[ 1 Software. Listean: H N
| I | Dirk Barhaus | ]
| I | Brockenstr. 11 m

| ] 7064 Remshalden1 W W

Original Adventure f0r Adventure-
Modul: »Savage Sland [&lle.
Zweiteilig; NP: DM 85-. Fdr nur DM
60-. Jan TimmiMittelweg 20/3114
Wrestedt 1/Tel.: 058024717

Suche Ext.Basic-Modul u, Abenteu-
erspiele fir den Tl 88{4A. Bezahlung
nach Qualitat der Spiele. Info an
Kiaus Holtmann, Weststr. 40, 4720
Beckum

INSTRUMENTS

Suche Baustatik-Progr. for T1 99/4A,
Rahmen, TrAger usw. auf Kassette.
Joh. Picksak, 2956 Oldersum
Cirksenastr. 3, Tel. 04924/995

Ti 59, Drucker PC 100, viel Zubeh.,
Module, Spiele und praki. Mathem.,
40 Magnetkarten, Druckerpapier,
Handbicher, Preis 450,- DM VHB
Tel. 0511/6963404

Verk. Tl 99/4A (9 M. Gar)+ Exb.+
V.24/R5232 + Colorferns. + Reckl/
Fernb. + Basiexb-Kurs + Dat + Stat +
Schach + FuBb + Video I/l + Alig.Mix
+ Oldies1 + 2+ kompl. TI-Lit, VB
1950 DM, 0611/559231

Ti1 899/4A — nur zum Spielen zu scha-
de. Software for die prakt. Anwen-
dung lhres Tl 99/4A, z.B. Haushalts-
fohrung, Universaldatei. Info 1,50. R.
Andres, Osterfeld 23, 3015 Wennigs

Tl 99/4AMwegen der groBen Nach-
frage jetzt Dschungel-Pit, Teil 2 noch
aktionsreicher in 3 Bildern. Suche
32-K-Erweiterung, verkaufe Mini-Me-
mory Tel.02226/7440

B SucheExt.-Basic-Mod.(210DM) B
® Verkaufe Module Parsec (B0), @
M Car-Wars (70). Angebotean: W
® J. Kolbe, Rebhuhnstr. 32 [ ]
W 8560 Lauf, Tel. 09123/6558 n

SuTl, 32 KRAM-Karte: T.0911/512793

Texas Ext Floppy sowie Disk Con-
troller Ext. 1100,- DM, Texas-Drucker
1000 DM, Tel. 0611/311722, 19
Spielmodule a 70,- DM. ZX81, 16 K,
32 K + Tastatur Tongenerator VB

Tl 99/4A + Modulbox + 32 K +
Floppy + Controller + Ex.Basic +
Schach uva. Module + Joystick und
vieles mehr zu verkaufen. & & & *
Auch einz. Tel.: 085613217

» Verkaufe wegen Systemwechsels
+ spottbillig gesamte Software *
* (ca. 100 Pgm.) Super Ext.-Spiele
* Mathe- und Anwenderprogramme
* Tel. 02255/8830 (14-16, 21-22 Uhr)

Ti99/4A + Tl-Programm-Rec. + Rec.-
Kabel + Ext.Basic + Tlinv. + Ba-
sic Lernkas. + Tl-Literatur

nur DM 500,-

ab 19 Uhr: 0B9/6801723

NORD-STERNE & & % % % % % % &
Faszinier., Weltall/Sterne + Planet.
Ext.Bas.Prg. aul Kass. Bel Best. 15
DM in Schein beileg. C. Lange, Am
Wiesengrund 7A, 4018 Langenfeld

Suche Tl 99/4A mit Ext.Basic

(mbglichst Raum Koblenz)

Angebot bis 17.00 Uhr, 0261/803383
ab 18.00 Uhr, 0261/81501

Suche fir 99/4A Peripheral-Box PHP
1200 u. Joystick oder glwlg.

M. Graup, Ehlersstr, 10, Minchen 90,
Tel. 089/6903383

Tl 99/4A—Suche XBasic, 32 KRAM,
Disk Intern+ Steuerkarte, Drucker
(Einzelblatt), Peribox, RS232—Ver-
kaufe Joysticks (Eigenbau) 45 DM.
Angebote; Th. Rose, 3 Han. 91, Bau-
weg 46, 0511/2107646
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Tl 99/4A + Ext.Basic + Rec.-Kabel +
Joysticks +di.  Handblcher + Pro-
gramme + evil. Recorder. (Alles m.
Garantig), Preis: VB 640 DM/720 DM
Tel. 0941/997301

Achtung wieder lieferbar
Editor Assembler DM 248,-, TI-Writer
DM 248.-, Drucker MT 80, B0 Zisec,
OxB-Matrix, grafikfahig nur DM 1098,
Tel. 089/3132447 n. 19.00

® ®Extended-Basic@Basic u. Ex-
tend.-B.-Lehrgang/Handbuch auf
Kassette (evt. dt. Buch)@®Module
(Parsec, Tl-Inv., Schach, ua.)@2xV.24
Schnittst. ext.®Tel.: 06131/58694
ab 19 Uhr

Verk. Ti 99/4A + Ex.Basic + Minimem
+ Assemb. + Speech.Edit + Synthe-
sizer+ Box+32 K+ Diskwerk + Ad-
vent.Modul+8 Abenteuer+ Recor-
der + Disketten + Alpiner + Parse +
Socce + Lit=Tel. 0209/612246

T 99/4A, deutsche Tastatur+ Ext.-
Basic + Recorder + Kabel + Tl-inv. +
Lit. + massig Progr. auf Kass.: (Ba-
sic-Kurs, Tilgung, Spiele, Matheli,
etc.) VB 830 DM, Tel.: 06131/58694
ab 18 Uhr

Verkaufe Ti 99/4A + Recorder + Ka-
beil + Joysl. + Schach + Basic/Ex.-
Basic-Kurs + Tombstone-City + Vi-
dec-Spiele wegen Systemwechsels
fiir DM B80,-. Tel. (D211) 673986, ab
15 Uhr

NEU! RS 232 & Parallel-
Druckerinterface fir
Smchm' Speclmm

R e Centronics und
RS 232 in ei-
nem Interface

LPRINT, LLIST
vnd COPY-
Befehle

Ohne Zusatz-

S0
funktions-
fahig
Microdrive
kompatibel
COPY in FARBE

Entttich ioanes Sie mif [Brem
Sincigw Spacthsm (% und 28 K)
puch professionele Tesfrecarber
nang eerisienen

Eintacn can EX LFKINT B o0 o
Rockueite [hes  Specirem  an
Efcaen png gl Swcier Druckte

EX LPRINT B ¢ domsles Sie
tendtipen keine imaldndiche
Sofrmurs mahs um mP Ko
PirEnerkET Arbeten pu bimaes

Textverarbeitung Hochavflésende Grafik Listingdruck

Kompletipreis DM 198, -

X LPRINT B rrelll Ponen waht

il COPY-Agutings fv sive gén

e Drucker ow Veddpeng & B

Sesosne ﬂ' R g GF FROK. WY benutren

EPSON Modenie Stendard Céatronics  Saraiie
rp 815 wod ST s’

Star Gemini ued Srar Deits,

i¢ imbigaive COPY ming sofort Sutwws TF B3 gnd mut den demnduhEl achbithches
it g e o Sslksahs OF 700 in veller Microdrwes wad Tv Spocinem Pro-
Farbe. prammes w1 B Tarwoed, Vew

Die Capyrouimes erlputen Cae B8
myifung  setspivemueTier Gt
seichen und der Spectrum Block

ZX LPRINT B fai S notapnds vafah, B TrodaImSmuCiRT 20d Kanai (o SeASThe LR
e Software im AOM, Déy bedes chipibmaschnen  wiiden B liheri Soften Sa berde l-nr‘c-o
sot Fir Sip- Anpchaiien, pad it G Teur-COPY nar o siphanimer? m:u aehin] pich der Fadpemi
AT i RS sofim TR hes SHQREIRaT W 50

Ihre Bestellung schicken Sie bifte mit Vorausscheck (plus 3.- DM far
Porto) oder gegen Nachnahme (plus 8.- DM Nachnahmegebdhr, Ver-
sand ins Ausland nur gegen Vorrausscheck) an:

AUTR BRCME Bl Sa Sbes pene

Se= Crasier oowr rppumuw
=en lEppes geh ma EX LMRINT
. wnn 3a Db wing

schnrTEeie ooe RE FXE weclvgen
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»THE ARCADE«-
JOYSTICK

mit  Micro-Schaltern (horbare
Kontakigabe), mit handlichem
SteverknOppel und Schnallfeu-
erknopf, durch seine Form for
Links- und Rechtshander gleich
geeignet. Kompatibel mit Atarl,
Coleco, Commodore 64 — VC 20,
mit Interface fOr TI99/4A und
Sinclalr ZX-Spectrum. DM 79,—
Inkl. MwSt. + Porto und NN,
Preise fOr Intarface aul Anfrage.

E. Begerow,
Postfach 30, 8428 Rohr.

P. RAdsch

Programme und
Tips fiir VC-20

1983, 152 Seiten

Anhand von niitzlichen und un-
terhaltsamen Programmen kon-
nen Sie mit diesem Buch die
phantastischen und salten ge-
nutzten Moglichkelten Ihres VC-
20 nun voll ausnitzen.

Best.-Nr. MT 513 DM 38,—*

* alio Preise inkl. MwSt,
zurlgl. Versandkosten

npp
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bal Mlnchen

Telaton 086/4613-220

* FU

Verkaufe gnstig 10r T1-58 bzw. TI-59
sowie fOr SR-Serie Drucker PC-100
und ca. 60 Magnetkarten. Preis VB,
Marschke, Amselweg 6,
Meckenheim, Tel. 02225/10760

Verkaufe Superprogramme far Ihren
Tl 99/4A, Auch Ext.Basic. Info-Liste
gegen Rickporto bei: M. Wolters,
5138 Heinsberg, Halber Mond 13

HoSoOOOOOOOOOOOOOE
® Suche TIfSpieleturm + Module @
® + Ext.Basic + Sprachsynthes. @
® (auch einzeln), Karl-Heinz ®8®
B ®Janke®Tel.07221/26492 000

Suche: Tl 89/4A + Joysticks + Recor-
der-Kabel + Recorder (bis zu: 320
DM)!t1!  Gute Qualitat gesucht!
(auch einzelne Teile kaufe ich!) —
Uwe Boehler, 09832/7768 & # %

B Suche Extended-Basic-Modul W
W flr TI99/4A. Angebote an | ]
B Matthias Uhimann, M.-Schon- B
M gauer Weg 34, 7500 Karlsruhe 31 B
W Tel.0721/785694 |

Drucke Listings von TI-Basic/Ext-Ba-
sic, Kassette/Diskette kosten: 5 DM
+0,03 DM pro Programmadresse
(+ Vers.K), Peter Voigt, Breslauerstr.
20, 4060 Viersen 11

Verkaufe TI 99/4A + Zub. (Module,
Joystick etc.)

F. Omidwar

Kulturstr, 93

BO50 Freising

* Verk. RS232 (neu) intern f. T1 99/ »
* 4A for 430 DM oder Tausch gegen
* (neus) Disk-Contr.-Card intern
+ Ehlert, Renoisstr. 25, 5300 Bonn #
* Tel.0228/215991 nach 18.00 Uhr »

Programm zur Listschutzaufhebung
von geschitzten Programmen zu ver-
kaufen. Preis VB.

Telefon 030/6262850 nach 18 Uhr

Suche: Per.Box, Disklaufw. intern,
Diskkarte, 32-K-Erw., P-Code-Karte,
Mini-Memory-Modul, Parsec, RS232
@® Thorsten Ziehm, Ande Au 17 @
® 2081 Haseldorf, Tel. 04129/488 @

Suche Extended-Basic u. Joysticks
for T1 99/4A, Mike Tolle, Berghluser
Str. 6, 4350 Recklinghausen, Tel.
02361/32137 od. 33290, ab 20 Uhr,
auBer dienstags

DGRUBE

Tl 99/4A

Suche zu gOnstigem Preis far TI
99/4A sofort: Ext.-Basic + Parsec-
Modul + Minimemory-Mod. + Druk-
ker, V.24-Schnittstelle + Text-u. Da-
teiverw. + Spiele! Ab 5 Uhr 08122/
4302 b. Minchen

Verkaufe Tl 99/4A (originalverp.) mit
Garant. + Rec.-Kabel + Spiele +
Literatur + Joyst. + Basic-Lernprg.
W. Bothe, Abtstr, 13, 3300 Braun-
schweig, Tel. 0531/340348

* FUNDGRUBE *

Verkaufe ZX81 mit 40 Spiele und 16
K. VB 200 DM — und Tl 99/4A + Rec.
+ Rec.-Kabel VB 400,— DM. Ange-
bote an Frederico Gaiaz, Lindenstr.
47, 6127 Breuberg 4

Wer tauscht mit mir TI-Basic-Pro-
gramme bzw. Listings? Ich suche
Programme aller Art. Meldet euch
bei: Gerald Kloos, Georgenstr. 9,
6104 Sesheim 1, Tel. 06257/81415

+ Verkaufe superbillige TI 99/4A- *
* Programmel/Liste gg. 80 Pf. bel
* A. Lehmann/im Wiesengrund 11 %

W TI 99/4A W Super-Ext.-Spiele z.B.
Dschungel, Pit-Star, Ralder, Atlantis,
Schiompfis Abenteuer, Dracula, Al-
pha Alarm, Utopia, Super-Sound,
Grafik + Spielwitz. T. 02226/7440

* 2507 Hasber *
e T e
Ich liste Programme von lhrem B
Ti 99/4A von der Kasette!!!] n
Je Listing DM 5,— an::: =]

M. Wechsung, Goethestr, 8a, 3300 B
Braunschweig (auch Fehlersuche) B

T 99/4A 9900000000000
Verkaufe: Rec.-Kabel Original 30,—
Buchungsjournal-Modul  100,— DM
Pers.-Report-Modul 90,—, Statik-
Mod. 90,— und vieles mehr. Tel.
0711/234322

Suche for Tl 99/4A Periph.-Erw.-Spei-
chererweiterung und Diskettenlauf-
werk u. Steuerkarte-Drucker. Ange-
bote an Herbert Calvi, Hauptstr. 193,
5020 Frechen

Suche dringend Extended-Basic-Mo-
dul f0r den Ti 99/4A.

Raliner Feldman

Mindener Landstr. 117

3070 Nienburg/Weser

ok dekokhok ok ok ok ok ok kok ok ok k
* Flugsim. in TI-Basic gesucht
* Ang.anM. Kalmbach, Musberger %
# Sir, 88, 7 Stuttgart 80 (748153) =
ok ok ok ke ko ok ok ek ko ko

Listschutz? Kein Problem!
Ich entferne diesen kostenlos (Rick-
porto), kopiere auch Assemb. Disk.
Einsenden an: W. Insel, Oppauerstr,
10, 68 Mannheim 31

T1 99: Suche Software mit Verkaufs-
rechten + Billigsimodule und ande-
res TI-Zubehdr: Angebot mit Tel.-Nr.
aufl Postkarte: J. Schubert, Lon-
donstr. 9, 3400 Gottingen

Verkaufe neue Module 2.B. Parseac,
Soccer, Tompstone C., Attack, Je =
40,-. AuBerdem: Othello; Musik Ma-
ker Je nur 45, /welteres auf Anfrage.
*wkw Tel0B21/605483 & & « &

TI 98/4A mit Ex-Basic, Minimem + 4
Splelmodule, sehr viel Software + 5
Biicher (u.a. Assembler) zu verkau-
fen. Bitte wenden an Peter Demel,
Tel.: 0640919532

@07 08T 998TI 08Tl See
@ Spiele®Module®@Joysticks @ Zube-
@ hor@Katalog geg. 2 DM Schutz- @
® gebohr bei: TI-Service, Auer- @
@ pfad-7, 8755 Alzenau-2 99099

® TI994A®TINAA®TIONEA @
Verkaufe neuwertigen TI 99/4A +
Ext.Basic + Kass.Rec. + Rec.Kabel
+ Pal Modulator + Lehrkass. ExBa-
sic + Software 600 DM, Tel. 06181/
492365

% % & « Hello Newcomer! # & # &
* & Verkaufe fabrikneuen und #
* * originalverpackten Tl 99/4A +
+ mit Software fUr nur 280.- DM =
* Tel.04169/640 ab 1400 Uhr *

Suche 10r den T 99/4A

Joysticks, Uberspielkabel, Ext.
Basic-Modul! J. Scholer, Herzogsitr.
49, 5650 Solingen 11, Tel. 02122/
334496

Ti 99/4A + Ext.-Basic, 5 Mon. alt +
Rec.-Kabel + >40 Prg. + Literatur
DM 450,— bel: K. MOnch, Tel. 0211/
441325

@@ Hallo Tl 894A-Freunde!! @@
20 Superprogramme (inkl, Kass, und
Porto) far DM 20, In TI- u. Ext.-Basic.
Scheck o. Schein an: S&0 Soft, Im
Rehwinkel 7A, 4708 Kamen

TI 99/4A + Per-Box + Disklaulw. +
RS232 + Sprachsyn. + Joyst. +
Module: Ex.-Basic, Datel, Schach,
Parsec, Wumpus. Viel Software +
Literat. Disketten + Kass. VB 1800,
Tel. 07022/51238

Verkaufe T| 99/4A + Recorder + Ka-
bel + Exl-Basic + Joyst. +
Schach + Parsec + Tombstone Ci-
ty + Yahtzee + Zentoria + Flugsi-
mulator + Basic-Lehrgénge far Tgﬁ,-
DM, Tel. (0211) 162322

TI 88/4A: Supersplele in TI-Basic!
Enterprise, Vier gewinnt, Pilzwurm,
Mateor, Gambler, Solitair, Mondlan-
der, Car Race. 5 Spiele DM 20, 8
Spiele DM 30 im Umschl. T. Karbach,
Remscheider Str. 18, 5650 Solingen 1

dokk TIG4A » o TIGOMA * % »
Suche gut erhaltenes Ext.-Basic-
Modul mit oder ohne Handbuch (bis
140,—). Angebote an F. Felser, Tel.
(0208) 870270

+ Tl 88/4A-Maschinenprogramme: *
#* Anti-Listschutz u. TI-Runnerd. *
* schnells Actionspiel I. je 35 DM »
* H.:P.Schwaneck, 33 Braun- #
*  schweig, Roggenkamp3d  «
* Tel. 0531/324303 *

* % % T| 99/4A: Super-Software wie
Highway-Frogger, Poker usw. mit
fantast. Grafik 5,- fOr Kassette + 5,
je Spiel, Basic + Ext. Tel. 06894/
6926. Es lohnt sich!

* Lesestop = Verkaufe: Tl 90/4A
(240), Recorderk. (25), Ext.-Basic
(170), Parsec (50), Basic-Kurs (20)
Verh.-Basis! « Tael. 835188 %« Edin-
ger Tobias, 8 Mnchen 60, Schuster-
wolfstr. 756

Jeder Atari-kompatible Joystick!
Jetzt auch far Ihren T1 99/4A1 Mit un-
serem superbilligen Interface (Joy-
port 1). EinfGhrungspreis nur DM 20,
Tal. 0731/82539 ab 18 Uhr

B TI-Top Arcade Games in Tl-und B
B Ex.-Bas. wie: Froggy, War Games, B
W Kong etc. Auch gute Arbeitsp;g. n
W Info + Grafisprg. (ROckp. 1 DM)®
B Fischer, Saarstr. 2, 2805 Stuhr2

B T)99/4A & Software « Schweiz B
M Gratis-Info/Besitze 51 Progr. B
B Tausche o, verkaute/Kople/Kas, W
M. Trautmann @ Buochserstr. 26 ®
CH-B373 Ennetbdrgen @ Tel. 041/
6843214

P. Melhorn Hannoversche Str. 34 B,
3300 Braunschwelg bietet an: Pro-
gramm Schraubanberechnung far

rundversion T 98/4A: vielseitig,
zeitsparend! Kass. + Anleltung: 25,-

* * Suche Extended-Basic » %
* &k ok for T1 99/4A ok ook
Tel, 0441/72878 111!

111! Unter den Linden 52
— 2900 Oldenburg -

Suche Diskettenlaufwerk und Peri-
box 10r Tl 99/4A. Anruf zwischen 16
u. 20 Uhr erbaten. Olat Lanfarmann,
von Galenstr, 24, 4425 Billerbeck,
Tel. 02543/7004

Suche dringend Extended-Basic so-
wie andere Hardware fOr den Tl 99
und ZX81. Suche Tauschpartner far
Progr. Matthias Kroger, 575 Menden
2, Achterholz 42, Tel, 02373/81744

@®® Suche for den TI 99/4A das @@
@ ® EXTENDED-BASIC-MODUL @ ®
@@ Zahlesehrguten Preis!! @@
@@ Angebote unter M. Merkel @@
® Unt. Querstr, 12, 7 Stuttgart 30 @

100 s

Ausgabe 5/Mai 1984




* FUNDGRUBE *

Suche for Tl 99/4A Orig. RS232-Kar-
te, Buchungsjournal-, Mini-Memory-
Modul. Tel. 07151/43538

Gesucht wird: Extended-Basic-Mo-
dul fiar T1 99/4A
Tel. 06131/886470 {ab 19.00 Uhr)

Verkaufe Laufw.-Int. + Contr. 900
DM, Modulbox 380 DM, 32 KRAM
380 DM, Module {z.B. Donkey Kong)
ab 45 DM, Assemblerpr. auf Disk ab
20 DM. Preise VB. T. (07422) 7248

T1 99/4A Spitzensoftware in Tl-Basic.
Alle Programme je 5 DM. Info anfor-
dern von T. Tischeu, Menzeistr. 34,
5553: Haan. 89 Pi. Riockporto beile-
gen!

s000000000000O0OY
Verkaufe Tl 99/4A + Joyst. + Kass.-
Rec. + Interf. + Software VB DM
550,-. Tel. (ab 17 Uhr) 06103/26743
o000 OPOOOOODOOES

B E B 99/4A Systemwechsel inner-
BB B halbdes Clubs. Verkaufen
W W Wd. besten Progr. 1 Kass.mit5
Progr. a 5 DM mit od. ohne Ext. info
T. Hesse, 3542 Willingen/Kurgarten4

Suche glnstiges
Extended-Basic-Modul
mit Anleitung
Angebote bitte an: Ralf Behrens
Am Gaswerk 2, 2830 Bassum 1

Verkaufe Tl 99/4A mit Verbindungs-
kabel und Recorder, fast neu 400,—
B Atari 2600 mit 10 Kass. fir 550 DM
B Casio FX 602P for 150 DM B
0. Schanz, Hungen 3, 06402/8512

Recorderkabel fiir Tl 98/4A sofort per
NN lieferbar 30,- f. 1 Rec., 39,- far 2
Rec., Exp.-Box nur 395,-, Profi-Moni-
tor nur 330,-, Monitorkabel 35,-. Tel.
02134/96687, Vers. per NN.

@ Super-Spiele far Tl 99/4A (z.B. Su-
@ perwurm, 4 gewinnt} sowie Ma-
@ the-, Chemie- u.a. Progr. auf CC
® Angebot geg. Rickp.: A. Kremer,
® Marienstr. 21, 7033 Hermenberg

@ Ti-Freunde aufgepaBt!! Dieser *
Monat — Aktionsmonat!! Super-
spiele in Ex.-B. zu Superpreisen. Info
g. 0,50 Bfm. Lutz Stradmann, 3200
Hildesheim, Steuerwalderstr. 81

EEEEEESUCHEENNEEEER
Progr. in Ext.-Basic zum Knak- [
ken der Module for eigenenGe- B
brauch, nehme billigstes Angebot B
Lessing, 5927 E'brick % 02753/2780

Tl 98/4A + Rec.-Kabel + Program-
me + Software + Tl-Buch + 12
Spielmodule (HallenfuBball usw.).
Neuwert Gber 1000 DM * = VHB 700
DM, Klink, T. 06152/57973 ab 15 Uhr

T1 99/4A u. Ex.-Basic u. Joysticks u.
Kass.-Kabel u. Basiciehrgang u.
Buch u. Programme. Noch Garantie.
Markus Preiss, An der Kopfbuche
10, 5024 Pulheim, Tel. 02238/13641

Neue Supersoftware far TI 99/4A,
Spitzengrafik, tolle Spiele und Utili-
ties. Info gratis!! Tel. 089/3132447
ab 19.00 Uhr

Suche Extended-Basic-Modul und
andere Module for Tl 99/4A.

M. Kidtzer, Schrannerstr. 10, 8011
Kirchheim b. M., Tel. 9035507

Verkaufe Tl 99/4A, 5 Monate alt +
Extended-Basic-Modul + Recorder
+ Recorderkabel und Spiele in Ext.-
Basic VB 550,—. Wojahn, Essen,
0201/602538

Suchel!l.......o0u- Zubehor far den
* %% Tl 99/4A » = » jeglicher Art.
Nehme jeweils das beste Angebotl.
Zuschriften an; Marcus Krahn, W.-C.-
Mallerstr. 44, 2723 ScheeBel

Ti 9%4A: Bior., Bruchrechnen, Bun-
desliga, Spiele u. div. Programme,
preisw. Info gegen Rickumschiag.
B. Knedel, Tulpengasse 16,3171 Wey-
hausen, Tel. 05362/7 1187

* * Protection Violation Ade * =
Kas./Disk m. Frelumschl. + 10,—
(Schein) / Listing + DM 2,— Brief-
marke an Thomas Fischer, Konrad-
Adenauerstr. 16, B596 Mitterteich/
Opf.

Versende Umbauanieitung von Com-
modore-Joysticks (St. 32 DM) an Ti
Q0/4A (billig und einfach) 10 DM an
Hochrein Jargen, Hauptstr. 96, 8759
Hasbach

TI 99/4A-Programmservice
Biorhythmus {10 DM), Skatschreiber,
Erstellen auch Prg. nach Wahl und
tauschen. M Kolberger Str. 20 c,
7500 Karlsruhe, Tel. 0721/686044

BB Kassettenrecorderkabel BB
EEE tor T1 99/4A ERE
B Nur Nur Nur Nur Nur Nur B
EER DM 30,— EEE
HMab19Uhr,0911/550708 W E

Suche 32 K-RAM-Erweiterungskarte
for Expansionsbox — auch ge-
braucht! Tel. 02305/23861

—————— TI99M4A ——————
Suche Hardware aller Art gebraucht,
gonstig. Angebote an Th. Hansch,
Dresdener Str. 9, 2870 D'horst

—————— TI9OMA ——————

Suche Mini-Memory-Modul for Ti
99/4A. Angebole bitte an:
Helmut Reuther, Beller Weg 4
5440 Buch, Tel. 06762/6455

Suche Adapter um Atari-Telespiel-
Module auf dem T 99/4A spielen zu
k&nnen. Angebote bitte an G. Bigas,
Waldenburger Str. 30, 4130 Moers 1,
richten

Suche dringend far T1 99/4A Peribox
m. Diskettenlaufwerk + Controil. +
32 K RAM 4+ Ext.-Basic-Modul +
V.24 + R5232 + V.24 + Parsecmo-
dul + div. Programme. Pflugfelder,
Hals 07554/1033 n. 20 Uhr

T1 99/4A. Suche Modulbox, Disket-
tenlaufwerk, RAM-Erweiterung 30 K
RAM und RS232.

Burkhard St&mmler, Darmstadter
Str. 110, 7000 Stuttgart 50

Tl 99/4A-Software fir praktischen
Einsatz. Info 1,50. P. Andres (HC),
3015 Wenningsen, Osterfeldstr. 23

Verkaufe Tl 99/4A + Exi.-Basic +
Rec. + Joysticks + Spiele. Billig zu
vergeben. Bitte nur Raum Basel. An:
Hanspeter Schaub, Giebenacherstr.
73, CH-4414 Fullinsdorf

Verkaufe 4 Module for T1 99/4A: das
berGhmite Donkey-Kong (70 DM), The
Attack (35 DM), Tombstone City (35
DM) u. Othello (70 DM). J. Meding,
4794 Paderborn, Rosenhag 7, Tel
05254/3735

 TEE st R EE S S S
¥ + Wer verkauft mir *
* # Ext.-Basic-Modul = *
+ Rolf Lehmann, 47 Hamm1 &
+ Holderl. 48 » Tel. 023681/81139 »

Ti 99/4A B 2 Supergrafikspiele (Ti-
Basic, Joystick, 25 K) = 1I5DM B
Crazy Kong (Joyst., MM, 16 K, 3 Stu-
fen) = 15 DM B Preise mit Kass. +
Portc B A. Schirhofi, Schulstr. 26,
5047 Wesseling B
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e Computer~
& Versand

Rolf W. Neumann

Alles fiir den
Home-Computer

Gleich anfordern!

Kostenlos und unverbindlich erhalten
Si¢ den groBen Home-Computer
Beratungs-K mit viclen tollen
Angeboten. Einfach Coupon einsenden.

Wir haben nur Qualitsis-Markenartikel zu Preisen, dic uns 0
leicht keimer nachmacht

Wir sind ein Versandhaus nur fir Home-Computer, Hardware,
Programme und Zubehds.

Wir bermien Sic neutral und unverbindlich. Am besten rufen Sie
uns an. Wir helfen Ihnen weiter.

Wir liefern in der Regel innerhalb von 8 Tagen. Sofort-Liefer-
Bestitigung bei telefonischer Anfrage.

Und snBerdem crhalten Sie die Original-Hersteller-Garantie suf
afle Anikel.

Teilzahlung &b sofort auch moglich.

Commodore 64

Newman Fiefert alles sofort, wer kann lhnen das sonsi noch
bieten! Die gesamie Peripherie original von COMMODORE
sofort ab Lager lieferbar. Und das zu Preisen, die uns so leicht
keiner nachmacht. Fragen Sie unbedingt nach unseren Paket-
Angeboten. Sie werden staunen.

Neu! Commodore SX 64

tragbarer "C 64~ 64 K. 170 KB, - Floppy und
Farb-Monitor zum Sender-Preis von DM 2.9

(kein Druckfehler)
Sharp MZ - 721

64 K_ integrierter Cassetien-Recorder, 93
10 Spiclprogramme gratis sur DM 9r

(da nur begrenzte Stiickzahl sofort lieferbar, bitte noch heute
bestzllen)

Shaql) MZ - 731
wic MZ - 721, rusitzlich mit M mgr

integriertem Vierfarben-Drucker,
20 Programme am Lager.

SinclairZXSpechuuD!',ag‘l’,,

16KB, RAM

Sinclair Spectrum,

48 KB, RAM our noch DM 539;"
on 32

32 K-RAM Super-Graphic DM 675r

Seikosha GP 100

Matrix-Drocker, 30 Feichena/sec DM 675;"

San Daten-Monitor, 2112,

A e on 2995

Anzeige in orange-farben, 2212 DM 3°9r

Spectravideo, svs: v 888-
i svix ov L2448~

(die gesamte Peripheric ist auch lieferbar).
-Drucker
om L1485
AuBerdem lieferbar Texas Instruments, Brother und jede

besonders preiswert, z. B. RX 80, nur

Menge Fachbicher, Spiel-und Lem-Programme, Drucker. Lauf-

werke, Monitore und und und ...

Am besten gieich bestellen: 04'0/830 2‘6 27
040/8302829

Ausschneiden auf Postisre kichen (60 Pf Porto)

unverbindlich Thren Beratungs-Katsiog.

Fiir Thre BesteDung bitte hie: cintragen
Alle Preisc incl MWSe yor. Versand-
Kosten Lieferung por Nachnahme ader
Vorusrahlung  Tellablong ab ssfort

KH5
Ja, bitte senden Sie mir sofon kostenlos und

Rame/V omame

mighich Sinle
Astikel Suick Preis |
I FLEOn
oreahll | =00,
|
! |
Unicrechnit

Aler:
'EIAN Computer~Versand

= Rolf W. Ncumann, Postfach S7T1165, 2000 Schenefeld

st 101



FUNDGRUBE * FUNDGRUBE % NDGRUBE * FUNDGRUBE

B T 89/4A Extended-Basic-Spiele m
B aus den USA, z.B. Crazy Koala B
M Riesenausw., Top Arkadespiele B
W Info(Rockp.) Dierk Kabs &}
Nachtigallenw. 50, 2070 Ahrensburg

@ ® Software fur Ihren TI99/4A @@
GroBes Angebot, auch Ext.-Basic.
Info-Liste gegen RP bei T. Chmiel,
Genter Str, 82, 4200 Oberhausen 11

Tausche: 99er-Software (X-Basic,
Maschinensprache), suche: P-Code-
Karte, Compiler, Tunnels of Doom.
V. Kusters, Elfenhang 5, 5600 Wup-
pertal 11, Tel. 0202/735309

Verkaufe TI 99/4A (3 Mon.) 230,—, 2
Joysticks 70,—, Kassettenrec. u. Ka-
bel 100,—, Car Wars 30,—, The At-
tack 30,— oder kompl. 440,—. Tel.
07253/5262

TI 99/4A-Module u. Kassetten zu ver-
kaufen. Datenverw., Buchhaltung,
FuBball, Englisch, Schach, Ex.-
Basic, div. Kass. TI + Ex.-Basic-
Lehrgang, Games | + I, Tel. 040/
6787284 ab 18 Uhr

TI 99/4A: Bior., Bruchrechnen, Bun-
desliga, Spiele u. div. Programme,
preisw. Info gegen ROckumschiag.
B.Knedel, Tuplengasse 16,3171 Wey-
hausen, Tel. 05362/7 1187

B SucheflrdenT|99/4Adas B
| ] Extended-Basic-Modul -}
B Nehme das glnstige Angebot B
B W. Kraus, 8505 Réthenbach B
B Heidestr. 1, Tel. 0911/579227 &

TI 88/4A mit Garant. DM 320,—
Peripherie-Box neu DM 420,—
zus. 700,—. Tel. 02381/75971

Biete Assembler + Disassembler in
Ti-Basic far Minimemory mit Anlei-
tung, 4 KB frei. Tel, 07821/7570

Tl 98 + Sprachsynthes. + Ext.-Ba-
sic + Kass.-Kabel + Joysticks +
Munchman + Parsec + Zentoria +
Software 750 DM. Norbert Orzech,
Tel. 02433/5000

Tl 99/4A Suche 32-KRAM-Erw., Ext.-
Basic, Minimem, Rs232, dt. Hand-
buch f. Assembler. Heuer, Tel. (040)

Tl 99/4A-Software-Service. Superpro-
gramme a. aller Welt. ListingbOcher,
Ext.-Bas.-Hdb. dt. Info g. Rickp. An
der Weide 21, 3160 Lehrte, 05132/
54314

Suche Ext.-Basic fr T1 99/4A bis 100
DM. Tel. 08453/7897 ab 15 Uhr

TI 99/4A!l 5 Superspiele in X-Basic
+ Joyst. fr nur 10 (1) DM in Schei-
nen (Asteroids, Frogger usw.). Info
gg. 80 Pf. Spitze! Top! M. Schneller,
Karwendelweg 6, 8901 Kissing!!!!!

5705866 ab 16.00 Uhr
Suche dringend Extended-Basic +
1 Joystick fOr den TI 99/4A. u

Bitte ab 18 Uhr Tel. 030/7428697 W

Suche Disk.-Steuerkarte intern for Ti
89/4A. Angebote an Michael Skusa,
41 DU 18, Tel. 0203/494086 ab 15 Uhr

B Suche neuw. Ext.-Basic-Mod. W
M Nehme ganstigstes Angebot an
M Bitte anrufen: Wolfgang Haring m
B 5401 Urmitz, Tel.02630/6273 W
B++4+4++++++++++ 0

Suche Ext.-Basic bis 230,—
Gunter Fell
6509 Essalborn
Obergasse 1, Tel. 06731/43243

TI 99/4A Verk. Konsole + Peribox +
Disk (intern) + Controller + Recor-
der + alle erforderliche Kabel und
Netzteile etc. Preis VB.

Tel. 06405/3159

[ ] Verkaufe [ ]
* T199 + Recorderkabel + The *
* Attack + A-Maze-Ing + Plansp. »
: zus. fir 350 DM Tel. 05438/254

TI 99/4 u, 4A Super-Action-Spiele auf
Kassetten for das Grundgerat. »Ro-
tore stellt alles i.d. Schatten, Info
geg. Rackporto von H. Friebe, Her-
thastr. 26, BO0O Mdnchen 19

Suche for Tl 99/4A Extended-Basic-
Modul. Angebote ab 16.00 Uhr unter
0531/694478

TI 99/4A Verkaufe Soft- u. Hardware
z B.: Ex.-Bas., Datenv., Sprachausg.,
Texas-Recorder usw. Liste gegen
ROckumschiag von H. Gratza, 4352
Herten, Scherlebeckerstr. 299

TITITITITITTTITITITTTITITTITIT
T Suche ExBasic-Modul + Handb. |
T Angebote an A. Géiring, Middel- |
T  kerker Str. 74, 7505 Ettingen |
TITITITITITITITITITITITITITITITITIT

Biete an
Ext.-Basic-Modul fir T1 99/4A, origi-
nalverpackt mit Garantie. Prelsvor-
stellung 200 DM. Tel. 06181/20757
ab 18 Uhr

Erbitte Programm-Angebote aller Art
auf Kass. oder Modul for T 99/4A.
Ernst Stimmer, Riesstr. 651

8000 Manchen 50

Suche: Ext.-Basic for Tl 99/4A! Neh-
me gonstigstes Angebot! Melden
bel: T. Tetzloff, 7141 Oberstenfeld, T.
07062/8803 (auch Min-Mem ge-
sucht!)

Recorderkabel DM 30,—, Adapter
2um Anschl. von Atari u. &hnl. Joyst.
DM 30,—, Super-Joyst. DM 55—,
Paar DM 88,—, Joyst.-Verl -Kabel 2 m
28,—, 4 m 36,—. G. Geyer, Karlsba-
derstr. 4, 6450 Hanau

Zu verkaufen: Tl 99/4A-Konsole und
Original-Kassettenkabel und diverse
Spiele-Module (alle Teile fast neu).
Tel. 06623-1801 Preis VB.

B T 99/4A Module zu verkaufen Il
B Tl-Invaders, Soccer, Munch-Man,
W Connect-Four, Othello, Music-

W maker Management uvm. 80,—

B Lernmod, Rechnen 40,— (kein Ex-
W B). Tel. 06257/81197

TI 99/4A, Rec.-Kabel, Joystick-
Adapter far Atari-Joystick, Modul
sParsecs, Basic-Kurs, Software: 350
DM; R. Telthdrster; 2847 Barnstorf,
Kampstr. 17, Tel. 05442/414

DIE GRENZE (Tl-Basic, Grafik, Sound,
3 Spielstarken). Uberwinden Sie die
Minenfelder, Todesfallen und Kampf-
roboter! Kass. 20 DM, D. Taube, Din-
gelstedtwall 18, 3260 Rintain

* & Verkaufe Tl 99/MA + Joystick # »
* U. Rec.-Kabel + Software s & % #
* % % Suche Ext. Modul far TI 99/4A
* Zuschriften: Mix Teichsheide »
* 17a, 48 Bielefeld 1, 0521/320034 *

Statik-, Anwender- und Splelprogr. in
TI-Basic. Liste gegen frank. Rickum-
schlag von Roland Maurer, Sil-
cherstr. 2, 7163 Oberrot

Verk. for TI 99/4 A Hard- und Software
zu fairen Preisen, noch viel Module
vorhanden, auch externe Drucker-
schnittstelle, Liste gegen DM 1,—.
U. Rehpenn, 8411 Aichahof

Suche Tl 99/4A Joysticks fir max. 50
DM, nehme u.a. geme geschenkte
Programme entgegen. Uwe Oberlén-
der, Schubertsr. 4, 6587 Baumholder,
Tel. 06783/3443

Verkaufe Recorder und Kabel neu.
Tel. 02581/45056

SUCHE RS232, 32 K, P-BOX, Disk.-
Contr., TI-Writer, Kalkulation, Nor-
malp., Drucker, Monitor SW, Module

Postf, 7252, 5180 Eschweiler

Suche dringend
Extended-Basic-Modul far
TIO9MAINITIIN
Bitte anrufen bei: Andreas
Klumpf, Tel. 06237/8135

¥ ¥ ¥ % %
* 3 % %

 T1 99/4A % Suche Kopien von Prog.
Listings aus Comp.-Zeitungen, dt.
Assembler-Handbuchkopie, Grafik
u. Minimem-Modul. Zahle gutsxA.
Palmes, 6333 Braunfels, Burgsolm-
serweg B Tel. 06442/6237 »

Verkaufe Tl 99/4A + Ex.B. + 5
Module + Joyst. + 28 28 Prg.

NP 9200 &S um 5000 &S an: R. Ruisz,
Karlauergirtel 2, A-8020 Graz

Suche Tl 99/4A * * 4 & + Evil. mit
Extended Basic s & 4 d & o & & o
Nils Clausnitzer, 2353 Nortorf
Fritz-Reuter-Weg 7

Tel. 04392/3505

kkkkkx SUCHE whddw
* % fir TI99/4A EXT. BASIC & %
* Sabine Abraham, Lilienstr. 3, *
+ 8560 Lauf, Tel. 09123/81381 «
d ke e de ek e ok e e e ok o o ke ke

TI99/4A + Tausche Programme
ca. 100 Programme in TI-BASIC.
Spiele — Mathematik — Sonstiges
Michael Malllen, Erlenweg 36,

2072 Bargteheide

TI 99/4A
DRINGEND!!! DRINGEND!!!
Suche gut erhaltenes
EXTENDED BASIC. Mark Kessler
Tel. 04016029110, 17-19 Uhr

Wer schenkt mittellosem Schiler
beschadigte/ganze Joysticks??
Ubernehme Portokosten!!

Stefan Gonther, Hellweg 58/60,

43 Essen 14

*kkkkx VERKAUFE & % % % %
Tl 99/4A for: 260 DM + 3 Module
(z.B. Schachmeister) + Kass.-Kabel
+ Literatur! Andreas Mdller, 51 Aa-
chen, Martin-Luther-Str. 12

TI 99/4A: Konsole 200,—; Ext.-Basic
180,—; 2 Fachbicher Tl 99 (neu
85,—), je 20,—/alles komplett —10
% von C. Reimann, Johanneswerk-
str. 79, 48 Bielefeld 1/Sa. 0521/82491

# Tl 99/4A % Ti-Basic « NEU+ NEU %
Dateiverw.: Verein, Video, LPo. Sing
Spiel: Vierer Champion, Systemlotto
CC 15 DM * Bernd Haase, 2850 Bre-
merhaven, Hafenstr. 7, T.0471/4 2455

% T1 99/4A % » Tl 09/4A % » T| 98/4A »
Dringend gesucht: Ex-Basic, Drucker.
Zahle guten Preis.xHelfe bei Um-
schreibungen! Bernd Haass, 2850
Bremerhaven, Hafenstr. 7,0471/4 2455

Sensationelle Spiele. Da zieht der Tl
09/44 alle Register seines Kbnnens!
Tl u. Ext. Basic. Ganstig! Info g. Frei-
umschlag. M. Gutzeit, Gosslerstr.
331152, 3400 Gottingen

Suche Sprachsynthesizer@®Ext-
Lernpgm® Maschinenspr.® ®@alle®
Module®@wie Pars@Schach®Daten-
verwaltung @etc.®Druckerinterface
(neu) F. Osterroth, Joh.-S.-Str. 15,
6909 Rettigheim

Suche Extended-Basic-Modul far
den T| 99/4A. Angebote unter
02181/80858, R. Verhoeven
4048 Grevenbroich 3
Welchenbergerstr. 48, ab 18 Uhr

Texas Tl 99/4A mit Modulator, Netz-
tell, 75 Programme und Kassettenre-
corderkabel, neuwertig, for 350,—
abzugeben; weiteres Zubehir, Mo-
dule usw. preisw. Tel. 02134/96687

* SENSATIONELL + T 99/4A 20 Su-
perprogramme  wie (Munch-Man,
Car-Race, Airfight und, und und...)
Basic + XBasic DM 20 an Wolfgang
Bader, Auf der Insel, A-7311 Necken-
markt

Achtung! Suche(lProgramm zum
aufheben des Listenschutzes!!!
Tausche Software for X- und TI-
Basic!!! Olaf Toffolo, Postf. 1363,
2262 Leck, Tel. 046621733

Suche Extended-Basic-Modul for
den T 99/4A.

Zahle 200,— DM!!!

Anrufen bel Frank Behrens,
05802/235, ab 14.00 Uhr

Verk. T1 99/4A, 2 Mon. alt, inkl. Modu-
le: Parsec, Dagon-Mix; Rec.-Kabel,
Joyst.-Adapter, div. Listings, Preis
VB, Tel. 02982/8118, nach 17 Uhr

Kassettenrecorder-Kabel fur TI 99
nur 30,— for 1 Recorder oder 39,—
fOr 2 Recorder, Zubehdr for TI 99/4:
Box, RS232, Module und T1 9/4A mit
75 Programmen gOnstig. 02134/96687

Suche Extended-Basic-Modul for
den TI 99/4A. Preisvorschlage an:
Helmut Reiter, Peter-Bohler-Str. 12,
Tel. 0611/521601, 6 Frankfurt 50

Ti 99/4A, Extended Basic, Spielmo-
dul (NP 159), Kassettenkabel, 3 Mo-
nate alt, NP 750,—, VB 650,—. Sel-
ten benutzt. Mit Garantie. Tel.
06851/81532, ab 16.00 Uhr

Suche Kontakt zu T 99/4A-Anwen-
dern im Raum Meuenburg, Zetel,
Bockhorn. Interessenten schreiben
an: Jargen WeiB, Postfach 15, 2932
Zetel 2

Suche for Peri-Box Disk-Controller
und 1 Tl-Lautwerk. Angebote:
Hartmut Meier

Allee-Str, 44

4840 Rheda

Tl 99/4A Ext. Basic dringend ge-
sucht. Preisangebote bis DM 200,—
an: P. Rick, Rainstr. 19,

7850 Lérrach

888 TI9/4A-Listings ®®® von
Ihren Pgm. Jedes Pgm. nur 5 DM.

Mit Analyse o. Protected 10 DM +
Porto. Frank Beckmann, Hetlinger
Deich 6, 2081 Haseldorf, 04128/429

® ® @ TI99/4A Programme @ 8 @
Ext. Basic und Assembler

2.B. 40-Zeichen/Z. Textverarb.

Frank Beckmann, Hetlinger Deich 8,
2081 Haseldorf, Telefon 04129/429

Suche Tl-Joystick.
H. Wolfram, 53 Bonn,
Tel. 0228/87 4452

Suche Extended-Basic-Modul und
Mini-Mem.-Modul far T1 99/4A. Wer
hat Programme? Angebote an:

F. Haage, Rudoifstr. 9, 7460
Balingen 1, Tel. 07433/35189, ab 18
Uhr

Verkaufe Tl 89/4A + Extended Basic
+ Invaders + Joystick + Rec.-
Kabel + Programme + Basic bzw.
Ext.-Basic-Kurs. Komplett abzuge-
ben far 400 DM. Tel. 0251/324150

B TI 99/4A, biete Programm zur Neu-
B tralisation des List- und Save-

B schutzes bei der Ext. B. Software
B 5fr. 50,—. F. Comotti, Pilatusstr, 7
W CH-5430 Wettingen, T.056/26 4167

Suche neuwertiges o. gebrauchtes
Extended-Basic-Modul (bis 200,—
DM!) Angebote an: Bernd Stéwe

In dem Langenstuken 7

4630 Bochum 7, Tel. 0234/285011

102 et
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*

Klgin- u. Inversbuchstaben in Ti-
Basic auf Kassette fir 10 DM. Info
gegen Rlckporto. Gerhard Ruppik,
Rémerstr. 31, 6330 Wetzlar

%k ok ok ok *k ok k ko
Suche dringend Extended
Basic far den TI 99 (auch mit Com-
puter). Biete versch. Atarl-Module!

—— IHelp! Tel.0721/843883 »

% ko ok * ek Ak
* SUCHE Ext.--Basic farT1 99 *
+ sehrdringend — niedrigstes
* Angebot gilt!! Tel.07248/6411 *
* (ab 18 Uhr). Sebastian Wegerer *

FUNDGRUBE

*

ACHTUNG! 12 Supergames far Ti
99/4A a. Kassette: Rescue, Ship, Awa-
ri, Meteor, 3D-Road-Race, HallenfuB-
ball u.v.a. fir 30 DM.

Tel. 05131/7439

Verk, Tl 99/4A + Rec.-Kabel + TI-

Basic-Lehrgang + 1 Splelmodul +
1 Joystick fir 360,—. Andreas Bee,
An der Thune 41, 4792 Bad Lipp-
springe, Tel. 05252/51303

Ti 99/4A
Extended-Basic-Modul
2u verkaufen. Preis VB
Tel. 02541/6174 zw. 19 und 20 Uhr

Rec.-Kabel {. 2 Rec. nur 25— DM
Ubw. PSchA Essen Kto. od. NN. B.
Stormer, Pf. 1472, 5603 Walfrath,
Tel. 02058/8321

ETIS9/4AMSuche Extended Basic B
EMNehme ginstigstes Angebot I
B Angebote an:MPer Becker I
ERolandshéhstr, 5
W6102 Pfungstadt®@T. 06157/7233@

Suche far meinen T 99/4A
nitzliche Programme: Buchhaltung,
Textver., Datenver. usw. auch
Ext. Ba. Bitte Praise an. Tel. 02122/
549124, Ralf Macherey, 565 Solingen
Hegelring 5

B Verkaufe Tl 99/4A + Recorder- B
B Kabel + Joysticks + Programme B
W fur275DM.Tel.02181/74631 W
| | =
n L]

I @@ T 99/4A 99 I
Suche gonstig 2 Joysticks
{dringend)

An: Baur Wolfram, Kriegerstr. 52
8034 Germering, Tel. 089/8412019

TI-BASIC: + TEXIN-ANGEBOT
Nur jetzt: 14 Programme (Ober 100 K)
9 Spiale dabel, sonst 150 DM, nun
fur 50 DM Im Umschlag. Uwe LATZA,
Rottstr. 107, 435 Recklinghausen

Suche Software auf Kass. (kein Ext.
Baslc) + Ext. Bas. + Rec.-Kabel
Angebote an: Andreas Herber,
Salmstr. 29, 5561 Landscheid 3

* Suche % w & &+ Suche *
Extended-Basic-Modul
Mini-Memory-Madul
F. Albino, Wagnerstr. 130,
2000 Hamburg 78, Tel. 040/206438

T1 98: Verk. Spielprgr. (auch Ext. Ba-
sle). Nur 1-2 DM pro Progr.!!!

Liste geg. Rickporto! Tel, 02161/
6424 26. Stefan Hendricks, Bruchstr,
23, 4052 Korschenbroich 1! +*

# Tl % % Suche Software » % gegen
Bez. auf Kass. in Bas. od. Ext.
Inf, bitte an M. MESSLER
B-Roosewgq. 2, 1120 WIEN

Suche Ex. Basic + Joysticks far W
T1 99/4A. Nehme das glnstigste
Angebot. Prelsvorschlége an;
Longo Franco, Luitpoldstr. 20
8832 Welssenburg (Bayern)

W TI99 B SOFTWARE B TI99 m
Verk. Software: Tl oder Ex. Basic,
INFO geg. Ruckporto, Oder kaufen
Sie 1 Kass. mit 15 Pgm. fOr 35,—.
T. Klein, Uhlandstr. 5, 41 Duisburg 14

Suche:

Externe Centronics-Schnittstelle

u. externe 32-K-Erwelterung (auch
Selbstbauhinweise) sowle Schach-
Modul. H. Hansen, Tel. 04321/73450

Suche Ext. Basic u, andere Module
far TI 99/4A; Drucker; alte Tl-
Magazine; kleines Farb-TV.

Frank Hielscher, Ehrmannstr. 27,
6977 Werbach

WW Verkaufe TI99/4A, 7 Mon. altlm B
W mit Rec.-Kabel + Basic-Lern- BB
B programm + Anleitungsbuch W
W f0r 250 DM » » J, Schuetz HE
W EWiesbaden, Tel.06121/304642M

T1 99/4A (200) + Kabel (30) + Exti.
Basic (150) + dt. Ext.-Buch (30) +
Joystick (60), total nur DM 40011
H. Camanzind, Affolternstr. 125,
BOGO Zrich, Tel, 0041/13117582

Suche Extended-Basic-Modul far

TI 99/4A, Angebote an: H. J. Klapheck
Almelo De-Binckhorst Nr. 13, 7608
KN Nederland

HWBiete f0r ein Minimemory-Modul W

W3(!)Module(Parsec, Videosplele|, W
W Musicmaker m. Software) 0, 250 OM
BD. Perner, Georg-Mayr-Str, 16c MM
8772 Markthaidﬁnmd T. 093911370

Ti Rec-Kabel 15,— + sonst. Hard<
Software. Info — 80, TI-Club 89,
Mahlhofstr, 14, 7450 Hechingen 1.
Suchen laufend Soft- u. Hardwara,
Module, etc. auch in Kommission

Dringend # % T1 89/4A % % Dringend
Einstelger sucht Ext.-Basic-Modul
+ anderes glnstiges Zubehdr +
Prog. Angebote an Roland Kurz, Ar-
minlusstr, 16, 8500 NOrnbarg 1

# Dringend 4 i 4 i & & ok & ok ok

Tl 99/4A + Ext. Basic + Recorder
mit Kabel + Parsec + Schach +
Alplnar + Pers-Rec. Keep. + Mini-
Mem. + 3 Magazine + Software
und Handbacher far 500 DM, Auch
Einzelverkauf, Tel, 04462/4494

Suche Software far TI-Basic/Ex-
Basic, auch ganstige Module, Bo-
cher und Zeltschriften.

Listen an: Guido Schlepoiz,
Pestalozzistr, 1, 5160 DOren

TI 89-FANS: fir nur 10 DM bekommit
Ihr das Splel FREGATTE, verdffent-
licht In HC 5/84, au! Kassette von
ANDREAS EHLERDING SOFTWARE
Kreisstr, 31 3065 Meinefeld

Blete Programmtausch: Assembler,
Basic, Ext. Basic, 10 gegen 1 Disk

oder Kassette. Verk. oder tausche
anstig Splelmodule, U. Rehpenn,
Shrenstr. 9, 8411 Pettendorf

NEUER TI 99/4A zu verkaufen (ver-
packt), PREIS; VB. Tel, 04131/460893
ab 17,00 Uhr, Suche Disk + Control-
ler (int.). Verkaufe auch Super-Tl-
Software (Ex. + Bas.), z, B. Frogger,
Zahnkampf, Datel

Suche Extended-Basic-Modul far

TI 99/4A, Tel. 0221/352787. Dietrich
Haefner, Kéthe-Kollwitz-Str, 12
5000 Kéin 50

Tl 99/4a-Supersplele in Baslc und
Ext.-B. (Action, Graphlk, Strategle,
Sound), z.B. Frogger, Dame, UFO,
Prelse zwischen 2 und & DM. Info an-
fordern bei Tel, 02242/6310

TI 99-Softwara! Info gg. B0 PL.
C. Schmidt, Auerbacherstr, 31,
8500 NUrnberg 30

Slimeline 525" FD Disk
250KB- 1 MB
Einsetzbar fir dlle
Computer Systeme

CE-DATA Slimeline Loufwerk 525"

40 Track 55/DD, 250 KB DM 575-
e i
oppe m f

betrieb: Kg DM 1,398
SI.melm 5 h.mppig halbschrittfihig DM 625
Floppy Disk Controller fur Apple (CE-DATA] DM 115.

stCmirollefhrApph universol | DM 189-

e Densi Cmrrollev fur Tandy und Video Genie DM 198
Verbatim  Di ab DM  49-
BASF Disketten ob DM 48-
Siemens PTB8 Tintenstrahldrucker ~ DM 1.750.-
Star Drucker Gemini 10X DM 975~

Andere Star Drucker- Preis ouf Anfrage

Wir fihren Floppy Disk Laufwerke, Interfaces
fir Tundyf:V' GenEsrApple Triumph Adler

ITER T RONIC G
Hemhshmfstr 55

5840 Schwerte-Westholen

Tel. 023 04/6 B0 64-65

Kompletter Kataleg DM 5,- in Briefmarken
Hindlerkonditionen ﬁ schriftlich erfragen!

f
M
A\

: [ J[‘ LY, II bl

L (CE-DATA Service kst lhre Reparaturprobleme()

CB=-DATA

>

compatibel mit
COMMODORE 64 & VG 20
ATARI 400, 800 & B00 XL

mit INTERFACE (Preis aut Anfrage)
SINCLAIR ZX 81 & SPECTRLUM
DRAGON

T 99/44A

139
-

incl. Mwst. + NN und Port

— -
EOMPUTING

mit entscheidenden Vortelen

fur linkis- und rechishander gesigret
4 oder B Wege Steusning
2 Sohnellfeusrkndple
er_':r t-Schalter
standfest (36 = 20 cm)
zarlagbar

éndieranfragen erstnscht,

Eichenstrafe 11
8428 Rohr/Ndb.
Tel. 087 83/5562

Eckard Begerow

Electronic und Computer Zubehdr-Vertriab

* KNULLER auch bel uns: *

BURO-ELEKTRONIK-STEINS

Sonderangebote ab 04,0484 COMMODORE VC BO1 599, — DM
SHARP PC 1500 A 497, — DM

HARP CE 150 328, — CASIOFA 10 528, — OM

gc'??m‘iﬁ CE150 B09,— Bﬂ cbm B4 + Floppy 1541 a A

P41 CX -

HRStRaley T89.=0M  COMMODORESXB4  2749,— DM
CASIOFP 1100 1798, — DM COMMOUOHE Printer 1530 458, — DM
CASIO FX 602 P 156, — OM EPSON HX 1479, — DM
SHARP PC 1281 250, — g FX-80 1439 DM AX-80 909,— DM
SHARP CE 1256 21— EPSON FX-80 F 1128, — DM
PC 1251 + CE 125 517, DM EPSON FX- IOU 1979, — DM
CE 160 208, — DM, CE 161 348,— DM BROTHER EP22 478, — DM
SHARP PC 1245 126 —0OM  EP44 648, — DM
SHARP PC 1401 237, — DM BROTHER CEGO 1099, — DM
TI &6 jetzt 138,— DM CE50 798, — DM

Interface lertig EP.JCOM. 279, — DM

Neu bal uns: D.ﬁTA BECKER BUCHER im Angebot
LASER 2001 + Atari B00/B00 XL Prels a. A,
Versandkostan 8,— DM, zahlbar par Vorauskasse oder
per NN, L,Iqlorung aororl

BURO - ELEKTRONIK - STEINS
Postlach 32, 4791 Lichtenau/Wast!.. Tel. 056477350
Ladenverkaul |edan Mitlw. 15001800 + |edan Sa, 11.00 - 14.00 Uhr

Alle Praise inkl, Mw3St,,

* 4791 Lichtenau-Klginanberg, Untarn Brushgaron 2 "
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Fir T 99/4A + Ext. Basic - univers.
Dateiverw. u. Spiele auf Disk/Kass.
Info geg. 1 DM, Kass. gegen 3 DM in
Marken bei S. Kremer, Scheibenstr.
31, 5100 Aachen, Tel. 0241/542312

T1 89/4A: Noch fast alles an Hard- +
Software, 2.T. gOnstig. Neu: Forth,
CPIM + Pascal, billig. Alle USA-
Module. A. Berti, Zielstr. 9, CH-8400
Winterthur, Katalog gegen 2,—

Verkaufe Tl 99/4A mit Recorder +
Kabel + Joystick + Tl-Invaders + 3
BoOcher + Software fGr nur 550,—
DM. Rainer Zimmermann,
Granenthaler Str. 15, 5100 Aachen

e s =
W TI99/4A-Prog. auf Kass.Info W
B geg. Riickporto. Dieter Heidmannll
B Hauptstr. 330,6683 Spiesen-Elv. B
e

* % T199-Das Superpaket -TI90 % »
* 35 Topprogramme auf Kassette #
fr 20 DM % Die Chance = Bestellung
* mit Schein im Brief an: Kurecsof
* P1.312, 2944 Wittmund, 04462/4494

Verkaufe Tl 99/4A, Rec.-Kabel, Ext.
Basic, Schachmodul, dt. Handbuch,
TI-Magazine, Listings, Joysticks.
Komplett DM 500,—. C. Scheible,
Bismarckstr. 28, 6780 Pirmasens

09009® TISN4A DOGBO®
@ TI99/4A; Recorder-Kabel; Data- @
® Becker B; Joyinterface (25,); @
®3Mon.alt. VB350,—.05665/1019@
00000000 ORRPOORORNY

*kxx SOSISOS!SOS! w & %+
Schiler (13) sucht Ext. Basic

Guido Masiak, Bachstr. 1

5030 Harth Efferen

Tel. 0223367101 (erst ab 15 Uhr)

@®® 500,— DM ZAHLEICHFUR @ ®
®® das beste Programm in o0
@@ TI- oder Ex-Basic. ( 1 ]
@@ Kassette an: Olaf Toffolo @@
@ ® Postf. 1363, 2262 Leck e

dkkddw TIONIA &k ke
* Bestellt Euch Eure Info far *
* den TI. Von unseren Programmen
* bis zu—Info aus Amerika!—1,50
DM. M. Zapf, Homburger Str. 2, 6367
Karben

Spannende Aktions- und Strategie-
spiele; kein Massenramsch, sondern
wenige, ausgefeilte Pgme. Info g.
Rlckp. D. Taube, Dingelstedtwall 16,
3260 Rinteln 1, Tel. 05751/42913

Tl 994A + Handbuch, Ti-Journal,
Tips u. Tricks, Module, diverse Kas-
seltenspiele, Recorderkabel; ideal
far Einsteiger.

Tel. 03012625914

Suche Extended-Basic-Modul.
Angebote an M. Furer, Schmelzistr.
43, 2540 Grenchen, Schweiz

@ TI 99/4A: Uwe Kornmann, 7500 @
@ Karisruhe 21, Romersir. 5@Soft- @
@ ware aller Art for 1,—. Liste mit @
® ausfthrlicher Beschrelbung2,— @
@ z.B. Zauberw(rfel, 3D-Tennis usw.

T1 99/4A komplett, Box, 32 K, RS232-
Floppy, Controller, Sprachausgabe,
Moduie (X-Basic), Joysticks, viel Li-
teratur. Abgabe magl. komplett.
Tel. 05605/3913

Suche far Tl 99/4A: Extended-Basic-
+ Mini-Memory-Modul + Software
+ Adapter zum Benutzen von Atari
2600-Kassetten.
Tel. 0748617735

B Verkaufe folgende T1 99-Module B
Munch-Man, Invaders, Tombstone
City, FuBball, Othello & 60,— % % »
Rechenkinstler u.a. Lemmodule,
Connect 4 4 40,—. Kein Ext. Bas.
Tel. 06257/81197

Suche Extended-Basic-Modul mit
Handbuch in deutsch, sowie Ti-
Drucker, zus. praxisgerechtes
Sortierprogr. fir 500 Adressen.

J. Trautmann, Tel. 02403/34043

Tl + Ex. Ba. + Parsec + Joy + 2
Blcher, 600-Box + 32K + V.24 +
RS232 + Disk + DOS + Assem. +
Handbuch 2000,—, 10 Monate ait.
H.J. Morotini, 5180 Eschweiler,
Kolpingstr. 34

Wer Lust hat fir ein TI-Buch Artikel
(2-10 Seiten) zu schreiben, bitte for
80 Pf. Info ordern:

Bei: J. Schubert, Londonstr. 9

34 Gottingen. Moglichst schnell!!

Verkaufe T1 99/4A + Modulbox +
PCode + 32-K-Karte + Disk intern
u. extern + Disk-Steuerkarte + Ext.
Basic + Joystick + Module +
Kass.-Kabe! u. Record. Preis VB. Tel.
08123/647, ab 18 Uhr

B Suche Hard- und Software fir Tl
B 99/4A (Drucker, Peripherieb., Flop-
B py, Steuerkarte, RS232, Speicher-
B erw.). Angebote nur schriftiich an:
B U. Kornmann, 7500 Karlsr. 21,

B Rbmerstr. 5

TI 99/4A + Recorder + Kabel +
Joyst. + Video-Spiele | + Basic-
Kurs + 10 Spiele auf Kass., Preis
VHS. Tel. 06151/315562 in Darm-
stadt

15 Super-Spielprogramme in
Ti-Basic fOr nur 20 DM auf Kassette,
Schein an Compy Computer Club,
Buchenweg 7, 4178 Kevelaer 5.
Kassette in 1 Woche

Tl 98/4A: Bior., Bruchrechnen, Bun-
desliga, Spiele u. div. Programme.
Info gegen ROckumschiag. B. Kne-
del, Tulpengasse 16, 3171 Weyhau-
sen, Tel. 05362771187

Ti 98/4A m. Garantie, Ext. B., Parsec,
FuBb., Music-Maker, Rec. + Kabel,
Literatur, Bas.-Kurs + weil. teilw.
orig. Tl-Software ginstig abzuge-
ben. Tel. 02841/504152

TISY4A + Joysticks + Uberspiel-®
bel + SuperProgrammezuver- B
kaufenMBillig! M{z.B. Kniffel, 30 W
Tic-Tac-Toe, Schatzsuche..)3Mo- B
nate jung! Monchen, Tel. 089/501991

Man-Eater: Nimm Dich vor den Gei-
stern, die Dein Labyrinth unsicher
machen in acht! + Hardenlaufer! 2
friedliche TI-Ext.-Basic-Actionspiele
zum Probierpreis: Nur 10,— (incl.
Kass. + Porto + Info)! Mit 11 ande-
ren Spielen nur 30,—! Die 10 DM (o.
80 Pt. for info) an:

J. Schubert, Londonstr. 9,

3400 Gottingen — T1-SpaB fiir Dich

Suche for T 9944A: V.24, Mini-Mem,
Editor-Ass.-Modul, 32 KB. For ZX81
QSave u. ZXB1-Drucker {geb. o. neu!)
Auch Einzelangebote anllV. Kersten
WRachelweg 9MB8352 Grafenau/Ndb.

TI S9WTI SOMTI S9ETI SOMTI 99m
Verkaufe 5 Prgr. (Spiel, Userrou.) auf
MC geg. DM 20,— (NN). V. Kersten
Rachelweg 9+ 8352 Grafenau/Ndb. 1
| P s s el | FE e 2 =2 |

Tl 99/4A, Disk-Laufw., Controller,
RS232, Periph.-Box, Drucker GP 100
A, Sprachsynthesizer, Extend. Ba-
sic, 6 original TI-Programme/Module,
komplett 3000,— DM,

Tel. 0231/57 2657

Suche Schach-Modul, Exi-Basic,
Mini-Mem, Statistik-Modul u. exter-
ne Schnittstelle, zB. MBJ v. Klein
0.4. H. Hansen, Tel. 04321/73450

Dringend gesucht! 32-K-Erweiterung
fur Peri-Box. Preis: VHS.
Tel. 06203/12536. J. Neuhof

Ak kkk TIOWAA & & % & & &
* Tlu. Ext. Bas. Games Tausch & »
* Verkauf. Info gegen RP bei *
* Biedermann, Zinkmattenstr. 13 *
% & & & & 7TB00 Freiburg & & & & &

Verkaufe Tl 99/4A + Rec.-Kabel +
Handbuch + BASIC-Lermnkurs +
ges. eig. Softwaresammiung 400,—
DM. Dieter Mikosch, Wachters-
bachstr. 25, 6114 Gr.-Umstadt,

Tel. 06078/2224

Suche Kontakt zu TI 99/4A-Anwen-
demn in Norddeutschiand. Bitte mel-
den bei

M. Bonning, 2000 Tangstedt,
Waldstr. 4a, Tel. 04109/6263

@ Neuve Spitzensoftware vorrdtig @
® zu Superpreisen:DM 1-DM2 @
® TIEx, Arcadespiele. Info: B0 Pf. @
® Robert Ibrom, Tulpenstr. 114 L]
BO71 Wettstetten, Tel. 0841/39123

N Anzlle Ti-User!!! I
Spitzen-Telefonkostenprogr. (Ext. B.)
besonders f. Hotels 10 DM (incl
Kass.). H. Swidersky, Parkstr. 24
6200 Wiesbaden 06121/373300

Super Software Paket (10 Prog)
f. T1 99/4A! 20-DM-Schein
an: Clemens Putz
Behnstr. 81
2 HH 50, 040/383464

Soft-Service Tl 99/4A! Gratis-Info an-
fordern v. Torsten Niemietz, Marba-
cher Weg 39, 2800 Bremen 1. T.
0421/374255! Riesen-Auswahl®
Kleinste Preise!!

B Tausche Programme fOr die T199-
B Grundversion. Aus vielen Anwen-
B dungsbereichen (ca. 100 Program-
W me). Liste an: C. Scholl, Am Diek 54,
B 56 Wuppertal 2 @ Es iohnt sich @

Verk. f. Tl 99/4A Buchungs-Modul
120,—, Text- u. Datenverw.-Modul
100,—, Musik-Macker-Modul 100,—,
Statistikmodul Dat. 100,—, Lager-
verw. Disk 100,—, Rechnungsst.
Disk + Versandliste Disk je 100,—
und viele Module mehr. Ab 20 Uhr:
0711/234322

Verkaufe Original Rec.-Kabel 35—
plus Versand for TI 994A. Tel.
0711/234322, ab 19.30 Uhr

Verkaufe @ Kassettenrecorder-Kabel
far 25 DM @ Suche gebrauchtes Ex-
tended-Basic-Modul @ Tel. 02122/
42361. Markus Hohfeld, Burgtalstr.
7, 565 Solingen 25

* % [nternat. Spitzensoftware + &
* Zu Superpreisen « ab4,— DM =
* Liste anfordern bei: G. Mahlig =
* Auf dem Heidenberg 19 *
* 5000 Koin 60, Tel. 0221/7 122358 »

W T 99/4A + Huggysoft = TIS9/4A N
Supersoftware von Huggysoft far Ti
99. Iinfo gegen Freiumschlag an
HGS-Soft, 498 Bande 1, Burgstr. 14.
Demnéchst auch SV-328-Software!

Verkaufe Parsec-Modul
Tauschelverkaufe Software
Klaus Pfaadt

Herlinstr. 31, 7830 Emmendingen,
Tel. 07641/47258

Suche far Tl 99/4A »Dame« und
»Popeye« (Spielhallen-Version).
Verkaufe 12 Superspiele f. DM 10,—.
Tausche auch Software®G. Kumeta
® Maxplatz 30,85 Niimberg1 @

@ Preiswerte Software TI99/4A @
® z.B.Bior.-Spiele; Osterr.und @
® Ausland. Freiumschl. an: M. Kamp
@ Mitterberg 7, A-B954 St. Martin @
@ Schreiben Sie! Es lohnt sich! ®

EEE Spielprogr. for TI294A EEER
Spiele in Basic + Ex. Basic fur DM
20 im Umschlag an M. Mayer, Post-
fach 404, 632 Alsfeld. Basic-Lehr-
gang for Anfanger (Original) DM 25

Tl 99/4A + Modulator + Ext. Basic
+ Rec.-Kabel + 4 Spielmodule (2.B.
Munch-Man) + 70 Superspiele auf
Kassstten (z.B. Frogger). Wert: 1600
DM for 999 DM + Gratis-Joystick.
Tel. 07146/7901

T199/4A. Erstelle Druckerlisting v. Ih-
ren Programmen in Ti- u. Ext. Basic.
Je Pgm.-Zeile 3 Pf. + 2,— DM f. Por-
to. Kass. m. Scheck o. Briefm. an H.
Schwab, Loch 21, 8504 Stein

Unglaublich! 28 Supergames und
Anwendungsprogramme in Grund-
vers. auf Disk for nur 20 DM inki. Por-
to. Volker Homig, Henfenfelderstr.
12, 8500 Nadrnberg 30

Verkaufe Module: Schachmeister +
Othello. Pro Stick 50 DM. Suche
Mini-Memory-Modul +  weitere
Hardware. Johann Schmilz, Germa-
niastr. 4, 5000 Kd&in 90

TI 99/4A  TI9974A TI 99MA

15 Spiele und Sachprogramme
(Killersatellit, Monsterhunt, Wurm,
Spritegenerator, Saulendiagramm)
nur 15,—. Bjérn Sommer, 04451/2057

Giinstig! Tl 994A + Recorderkabel
+ Adapter + Parsec + Tombstone
City + 175 Spiele-Listings far 350,—
DM VB; Tel. 0236132059, ab 18 Uhr

@@ TI994A @® SOFTWARE @@
@ Grundversion u. Extended Basic @
® for1,—-12,— DM!Info80Pf. @
@ ®bei Dirk Storck, Wesersir. 230 @
@@ 4840 Rheda-Wiedenbrick @@

ETISSM4A@ATI S99/4A0 ATI 99/4AN
® Suche dringendst + Mini-Memory
A Zahle Hachstpreis!!! h
B Dirk Bemhard, Schillerstr. 18 H
® 6699 Freisen 1, Tel. 06855/6362 @

SUCHE: TI-Sprachsynthesizer (bis
100,— DM), das Adventure Com-
mand Modul und Pr. zum Verbinden
zweier Punkte. Mark Kessler, MOs-
senkoppel 10, 2000 Hamburg 65

T 99/4A-Spitzen-Software!!!
Umfangreichen Tauschkatalog an-
fordem: Alexander Opaschowski,
Hellholzkamp 1, 2050 Bamsen.
Postkarte gentgt

Suche: RS232 (intern), alle Adventu-
res fir Modul. Biete: Bit-Map-Grf-
Prgm. (MC, 32 K), 49152 Pute von
BSC aus steuerbar. M. Eichhomn,
Ziegelheck 1, 6240 Konigstein 4

TI99/4A TI994A TI99M4A
Verkaufe Ti-Basic-Programme.

Info 1,— DM bei Reiner Verhoeven,
Welchenbergerstr. 48,

4048 Grevenbroich 3

Verkaufe oder tausche Tl 99/4A-Pro-
gramme. Von Frogger bis zur Mond-
landung. Liste gegen Anfrage bei
Thomas Skrzypczak, Fritz-Erler-Allee
120, 1 Berlin 47 + Rickporto

= — -]
I TRIAL
Super-3D-Schach, tolle Grafik
Die Herausforderung in TI-BASIC
Infos: 0.Gaber, Hunsbg. 1a,418 Goch

* Tl 98/4A. Suche dringend Ext. Mo-
# dul. Nehme billigstes Angebot. *
* Angebote bitte an G. Wilkens =
* B097 Eching b. MOnchen, Tel. =
+ 08973192764, nach 16 Uhr anruf. &

Suche dringend Ext. Basic for

Ti 99/4A. Zahle Hochstpreise.

B. Rogge, 6331 Nauborn,
Westerwaldstr. 3, Tel. 06441/24363

104 s,
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FUNDGRUBE *

Tl 99/4A-Software zu Tiefsipreisen,
z.B. Invaders, Golf, PacMan... Liste
gegen 1 DM bei: K. Lorenz, Wiener
Str. 31, 6000 Frankfurt. 10 Spiele nur
10 DM. Alle Spiele in TI-Basic!!!

99/4A + Recorderkabel VB 240 DM;
Palladium — Telespiel + 5 Kass.

Achtung Supergelegenheit
Memotech MTX 512 nur 4 Wochen
alt for 1190,- DM zu verkaufen.

N. Pohl, An Bracht 14, 5349 Sieg-
bach 1, Tel. 02778-2513

NDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

DAl 4B K, Colour+ Grafik + Sound,
Literatur, HandbOcher, Software
(Textverarbeitung, Space Invader
usw.) VB 1200.- (NP. 3000.-). E. HObin-
ger, Tel. 0611/8074605

+ Verkaufe wegen System-Aufgabe

Orig. Ti-Progr. z.B. Bio, Finanz, Mark.

Piansp., Night-Fight, Hammurabi

usw. insges. 21 Pr. (incl. Lernpr. Tl +

Ex) for 140,— DM, auch einzeln. Tel.
225413477

* % US-Software % nicht nur Spiele»
# Lemprogramme, Textverarbeitung
+ Mathematik, aber auch z.B. Frogger
#* (superschnell) far 7,95 DM *
# An-und Verkauf v. Hardware *
* Tel. 0221/7122358

TRS-80

Color-Computer; 32-KRAM-Speicher-
erweiterung 100 DM; Zaxxon, Pac-
Man, Donkey, Colorpede je 15 DM;
weitere Software auf Anfrage.

Tel.: Bonn 0228/614653

TRS-80 M3, Darstellung von Werten
in Form v. Balkengrafik, speich. und
andern d. Grafik. Info geg. adr. Frei-
umschlag: D. Habrich, Im Heidewin-
kel 36A, 1000 Bin 13

% TRS-BOIVG » Supersoftware! Ca.
500 Programme je 6 DM! Liste gralis
bei Frank Schmdhling, Liegnitzer
Str. 5, 53089 Meckenheim, Tel.
(02225) 10459

Verkaufe wegen Systemwechsel
mein TRS-80 Mod1 L2, 16 K mit Mo-
nitor far 850 DM. E. Schroder

75 Karisruhe 1, Gottesauerstr. 36
Telf. 0721/32407

VIDEO-GENIE EG 3003 mit eing.
Lautsprecher, GroB-/Kleinschrift u.a.
+ BOcher; 600 DM VHB.

Tel. (0821) 512204

CP/M 2.2 Platine for TRS-80 M1; mit
16 KRAM; Software 250 DM. Zeit-
schriften wie Chip, CP usw. einzeln
oder jahrgangsweaise

Anfragen an: M. Sturm, 05601/4828

Verkaufe TRS-80 Color-Computer B
W 16 K, 1 Spielmodul, Joystick, W
W Literatur, 3 Monate alt ]
M Neu 800 DM VE 400 DM L
a Tel. 0209/512236 nach 19 Uhr

TRS-80 Mod1, Lev. 2, 48 KRAM, Exp.-
Interface, Kieinschrift + Umlaute,
Stringy Floppy (Wafer-Micro-Drive),
Kass.-Rec. + Mon. + Softw. 2300
DM, 0T062/6 2667

TRS-80 M1/M3 billig zu kaufen ge-
sucht (Schiler): KJ. Wolf, Reitweg
33, 4134 Rhnbg. 4; mbglichst in mei-
ner Nahe + CPU alleine!

VERSCHIEDENES

Schachcomputer
Chess Champ.Mark V (Np. 900,-) far
450,- lif Prodigy (Np. 400,-) far 250,- i
Adr.: Raimund Lingen, Merkatorstr.
14, 5170 Jolich

EEE EPROMs LOSCHEN EEE
B Ldsche EPROMSs mit UV-Licht B
W3 DM pro EPROM + Nachnahme B
] Friedrich Lampe | ]
B Schulweg 22, 3076 Landesbergen Bl

B B Supersoftware Spectrum VC 20
B B B Gridrunner Jetpac Arcadia...
W W Alle nur 3-5 DM! Auch Tausch
W W B Gratisliste bel F. Mehrens
W Drosselweg, 2211 Kremperheide

VB 200 DM
von Appen, Tel.: 040/864931 ab 14
Uhr
B!!! ComputerclubHeggen !!!B
sucht Mitglieder
] im Raum Kreis Qipe ]
(nicht systemspezifisch)

B info02721/5582ab13Uhr B

EEEEN VERKAUFE EEEENR
B Erweiterungsbox + RS232 B
B ungebraucht, original verp. B
B Angebote an W. Neustock ]
B Lornsenstr. 42, 2300 Kiel L]

2 Schachcomputer, 1 Tonfilmkame-
ra je 200 DM. Sinclair ZX81 + 16 K+ 3
Kass. + 4 Bocher VB 300 DM. Atarite-
lesp. m. 18 Kass. VB 950 DM. Atari-
drehregler + 5 Kass. 200,-, Tel. 0261-
84809

®® Werverkauft Spieltips?? @@
® Spielbeschreibung gesuchty. @
® Fort Apocal., Dig Dug, O'Riley @
@ Mine®RentschimHeisenr.1 @
® 6Frankfurt 71,0611/6661584 @

® % & VCE% & % Spectrum & & *
* Tausche VC 64-Spiele Diski
* [Kass.und Spectrum-Spiele, =
% mogl. MIC, Tel.: {0471)64948; *
*  Axel Bentz, Fliederweg 4,
* & 285 Bremerhaven * &

Wer verschenkt oder verkauft billig
Farbmonitor an gehbeh. Madchen?
Ubernehme Porto. M. Liebal, Kirch-
dorferstr. 31, 7730 VS Marbach

B Viel Software for Oric, Spectrum
W und ZX81, auch viele 1-K-Spiele B
B Fordern Sie die Listean.2DM B
B Rockporto beilegen! Auch Tausch
B J. Eckes, Eisel 34, 6530 Bingen B

Tausche CBS-Colecovision + Donky
Kong + Lady Back+ Smurf+ Gorf, 3
Monate alt, gegen Atari B00XL + Pro-
grammrecorder + 2 Joysticks + 2 ak-
tuellen Spielkassetten. Tel. 089/
675061

ZXB1+ 564 KByte (neuwertig) VB 200
DM. Suche Sinclair Spectrum, 48
KByte oder Commodore 84 (ohne
Kassettenrecorder) an: Ertel, Frank
(Luxemburg), Tel.: (00352) 338433
(PS: ZX81 mit Software!!)

Verkaufe Atari VCS (halb. Jahr alt) +

5 Spielen (Pac-Man; Pitfall; Xonox
(Ghost Manor + Spike's Peak, ET.);
fOr 340 DM (Neupreis ca. 550 DM). M.
Paulick, Steggasse 18, 8522 Herzo-
genaurach

Centr. Print. 9x7, 101A, 600 DM,
Centr. Print. 796, 750 DM, ITT Term.
80 Z, 250 DM GP100VC, 520 DM,
Centr. Interf. for VC 64, 140 DM, Pla-
tinen mit IC und NPC ZT. neu,
Straub, 070415521

SIERSHAHN
BERGSTR. 18

ATARI — VC 64 — EPSON — STAR

Uberraschungs-Preisliste anfordern!

TEL.: 02623 -B676

Verkaufe meine gesamte Software,
ca. 150 Maschinenpgr. (2.B. 40 Zei-
chenk., Frogger...) + 3 Sensoren (Ton,
Licht, Temp.), NP 700 fGr 100 DM: M.
Holzmann, Gerichtsstr. 73, 4250 Bot

* Verkaufe G7000 for 100,

+ und 20 Kasselten zwischen
& 20,-und 50,

& Dietmar Promm

* Tel:02271/63623

ROULETTE! Verkaufe Permanenzen
auf Kassette. Erstelle Statistiken al-
ler Systeme, z.B. Number 1, Der per-
fekte Mechanismus. Programmiere
Taschenr. 07 11/224985

Maschinencode-Lehrcomputer in
Tischformat (kein Monitor notig) mit
4teiligem Lehrkurs u. Kasseltenin-
terface u. rammkassette, NP
600.-, Preis VB. Tel.: 02721/5876

@ Hallo! Suche viele, tausche gute®
ca. 100 Spitzenprg. vorhanden !
Info bei: Andreas Spindler,
Krebsenbachweg 29,
CH-414T7 Aesch, Tel. SOS

Ak k Ak kAR kR
# Tausche 64er Programme !!! *
* ! Gratisinfo !

* FASTSOFT, 4000 Dosseldorf 1 fr
* Postlagerkarte Nr.044713B  »

Amarikanisches Telespiel u. Compu-
terzeitschriften sowie deutsche
Computerhefte u. Bocher gesucht
(Chip, Com. Pers., CPU usw.). W.
Maotter, Tannenbaum 17,4180 Goch 2

Wer schenkt Schaler
VC 20 o. Tl 99/4A o. Laser 2107 oder
anderen nat. gebr. evl. mit Listings
0b. Kost. Frank Spoida, Burgstr. 53,
5020 Frechen — Danke!

SEIKOSHA GP100A MARK Il
neuwertig, VB 550.-
TEL.: 040/4913756

* % k%
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE #* FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Wer schenkt gebrauchten/defekten
Computer/Zubehdr an Bastler, er-
statte Unkosten, 07654/86829

W. Batsch, 7827 Laffingen, P1. 1005

Suche Basic- oder Mehrsprachen-
progr./Bastler(in) aut C64 bzw. HX-20
im Raum WBN/JDST. um einige lu-
krative Ideen zu verwirklichen. B.
Grohe, 06127/62261

ECB-Bus Low-Cost-Erweiterungen,
3-Kanal-Soundgenerator 98.-
Echtzeituhr + Akkupuffer 148.-
Weitere Karten auf Anfrage
Werner Romer, Tel. 0621/441130

MTX 500/512: ProgrammaUbersicht
von Datenkassetten bis 16 Prog./MC-
Seite. Prg. for 10 DM Schein inkl.
Porto an D. Harms

Feldstr. 26, 4902 Bad Salzufien 1

EEER VERKAUFE mEEES
B Intelivision-Kassetten w
B FOr Telespiel mit 16 Bit B
B Mit Erklarung und Schachtel W
B Martin Kriner, 08825/599 | §

MONITOR MAGNASONIC DD1112
(siw-grOner 12-Zoll-Bildschirm), NP
300 DM for 170 DM abzugeben.
Schriftl. Angebote an M. Auer, Al-
penrosenweg 17, 8972 Sonthofen

Drucker Star DP 510, 100 ZJs, 8
versch. Schriftarten, 8 interne Zei-
chensatze, grafikfahig, inkl. An-
schluBkabel f. parall. Schn., ‘Jahr
alt, 850 DM, 07062/62667

® VZ 200/ Laser 110210 Software @
Tiefstpreise! SuperSpieie ab DM 5.-.
* Programmaustausch im Compl-
Club * Info: J. Heise, Lachtstr. 19,
5270 Gummersbach

TRS-80 Mod 1 Lev 2

mit Monitor u. Prg. VB 750.-

-Maler- Tel. 07164/3110 ab 18 Uhr
Heathkit ET-3400 Lerncomputer mit
Zubehdr nur 300.-, NP. 1400.-

* Angebotdes Jahres * Top-Spiele
For C84+Tl 99/4A Preisliste bel
Freiumschlag von Jens Ufermann,
NuBbaumweg 9, 4620 Castrop-Rau-
xel 1, Tel. 02305/23861 ab 15 Uhr

PRINTER for NOVAG-SCHACH-
COMPUTER mit entspr. Schnittstel-
le, billig zu verkaufen. Der Printer ist
noch unbenutzt. F. Jakobl, Thingstr.
23, 4300 Essen 1, Tel. 0201/2858 14

Ich interessiere mich for alles was
mit Mikrocomputern zu tun hat. Bitte
schicken Sie mir Ihr Prospektmate-
rial u. Ihre Ang.! Harald Bohm, P1.
1121, 8685 Kulmbach

Suche Software
far TRS-B0 + VG1 + 2 Baustatik
ARCHITEKTEN-Prog. .
Heiz., Sanitar, Rohbau, Masse
Schulze, Gewerbestr, 15, 764 Kehl

TI 99/4A m. Ext.-Basic, 3 Spielmed.
u. Rec_-Kabel nur komplett VB 595.-.
TIME-Mod. far HP41 VB 150.- und e.
2-Strahi-Oszilloskop VB 700.-, ab 20
Uhr, Tel.: 0241/277 48, A. Meyer

Suche Schaltplane und Bauanleitun-
gen des ZX81, Spectrum, VC 20, C84,
auBerdem defekten ZX8&1, VC 20 bis
30.-DM Gregor Bigas
Waldenburger Str. 30, 4130 Moers 1

Sucha Computer !!! Preisvorstellun-
gen angeben!!! Gebraucht! Zube-
h&r?? Eventuell Software?? Ihr An-
gebot an Reinhard Frank, Brenzstr.
3, 7922 Herbrechtingen

xx Biets Lochwerkzeug xx
x Disketten beidseitig nutzen x
Werkzeug mit Anleitung DM 32 per
VK oder NN. H. Schulze, Gewer-
bestr. 15, 7640 Kehl

1. Videc-Computer VC 4000 + 6 Kas-
saften statt 800.- for 209.- DM

2. Epson TX80B mit Punkt-Graf-ROM
Centronics (IEEE auch da) 549,-

3. Exidy Floppy 839.- DM: 02369/7815

Wer verschenkt an Schaler seinen
kaputten Computer, Drucker ...

An Andreas Jung, Kilosterstr. 21,
6802 Dudweller

Staubschutzhauben aus reiBfestem,
beschichteten Textiigewebe z.B. for
Comm. 64 nur 15 DM. Info anf. Fritz
Jung KG, Bahnhofstr. 14, 8620 Lich-
tenfels

Mikrocomputersystem Thaler CT-65
CPU 8502, mit Transformator und
Bedienungsanleitung, vollig neuwer-
tig, VHB 320 DM; Robert Dinges, M-
rikastr. 12, 6520 Worms 1

Disketten — aus 1 mach 2 8§ — DS
ohne offnen. Anl. u. Spezialwerk-
Zeug nur 35,- DM

PschKlo. 508716-604 Fim, S. Frisch,
Absender nicht vergessen!

HBEE Hard/Software HEE®
Commodore Sinclair Apple Atarl
B ColecontellivisionSharp B
Prelsliste 1.30 DMBSven Schade,
Ulmenstr. 23, 2320 Pion M Typ angb.

Suche 12- od. 14"-Farbmonitor, RGB
+ Video-AnschluB, ev. mit Ton
Jorgen Kohn, Janvon-Werth-Str. 82/
B4, 5170 Jolich

Newbrain-AD, 4 MHz; 32 KRAM: 28
KROM; Ports for V.24, Kass.Rec.,
Printer, Monitor; Hl-Res-Grafik, 640 x
256 Punkte, nur 990,- DM. Anfragen
an: M. Sturm, 05601/4828

Verkaufe Christiani-Fernlehrgang:
Mikroprozessor Z80 mit Ubungs-
Computer Microprofessor |,

Anfragen an: T. Heid, Josefinenstr.
85, 4630 Bochum, Tel. 0234.596835

Fotosatz mit Apple u. Commodore
ist bel uns moglich. Anfragen erbe-
ten an: LWS, Karlsruher Str. 10, 6830
Schwetzingen, Tel, 06202-3003

Suche defekten COMPUTER. Preis
bedingt durch Reparaturbedorttig-
keit. Angebote an: Danlel Frydrys-
zak, Albertstr. 20, 4132 Kamp-Lintfort

C-10 Kassetten Sfach geschr. inkl.
Box und Beschriftung.

10 Stk. = 17.50 DM, 50 Stk. = 80 DM
Friedhelm Garbes

5840 Schwerte, Tel. 02304/42903

Suche Beschreibung (auch Abschrift

oder Kople) von Blade of Blackpoo-

le, The Hobbit und Wolfenstein. MI-

:‘hﬁal Boege, Kreuzschanze 38, 8500
ainz

Verkaufe Buch Mein Atarl Computer
for 45 DM Inkl. Porto, Suche Softwa-
re fOr cbm 84. Angebote an

Pater Pohl, 4250 Bottrop
Ernst-Moritz-Arndt-StraBa 81

Suche guterhaltenen, gebrauchten
12-Zoll-GrOn-Monltor

Tel. 078857520, A. Georgl, Im
BrOnnleacker 5, 7801 Umkirch

Suche Software for TA-PC
Bitte melden: Bei Sven Sauarmann,
LSH-SchloB-Heessen, 47 Hamm 5

Wir Obernehmen die Entwickiung Ih-
rer Software In CP/M, PC-DOS, MS-
20S, auch for den cbm 64 in CP/M.
Info anfordern bei: J. Erdmann, Ro-
chusstr. 187, 53 Bonn 1

111 Achtung Elektronikbastier 11!
! Automatisches Dauerfeuer for 1!
Ihren Joystick. Leichter Selbstbau.
Schaitplan for 5 DM in Briefm. T.
Holzner, Linkstr. 13, 8 MOnchen 45

ZX81 —880M EEEEEEEER
[ ]

Metallpaplerrollen —5900M HE R
EEEEEEEE Tel. 026053924

Ganz gleich mit welchem Computer
Sie arbeiten, ob Sie ramme an-
bieten wollen oder ob Sie suchen.
Wenden Sie sich an Die Software-
borse, Postf. 16, 6947 Laudenbach

Seik. GP100A, neuw. (m. Garantie!):
590,- VHB! Tausche Spectrum-.
Softw. o. verk. bllligst! A. Heubaum,
Muohlenbergkl., St. 1, Frahmsallee 1-
7, 2427 Malente o. 04523/401238
vorm.

Verk. Philips G7000 + 3 Kassetten
+ Garantle (Cowboy, Computer...) #
for nur 200 DM Zust. neu (3 Mon.) *
an Schultagen 14-16 Uhrbel # %
D. Overhoff, 0912711275 weg.
Zeugn.!

HP41C auf CU erweitert mit Ma-
gnetkartenlaser, Netztail, X-
Funktion, Time-Modul und Quad-
Rem. Modul zu verkaufen. VB 1800.-
DM, Tel.: 07161/75121 oder 64438

Verkaufe CBS Colecovision + Zax-
xon + Kong + Smurf + Q*Bert
far 700 DM. Auch sinzein

Tel. 06322/2963 (von 15 bis 20 Uhr)

Verkaufe Philips G-7000 mit 8 Kas-
setten (18, 20, 38, 41, 43, 52, Atlantis,
Demon Attack), auch einzeln. Heuti-
ger Neuwert >1000.-

Preis: YHB, Tel.: 0461/44353

ZXB1 + 16 KB + 3 FachbOcher +
Kassettenrecorder + ca. 30 Progr.
auf Kassetten, 8 Mon. alt, NP 450
DM for 300 DM zu verkaufen.
Tel. 06229/7578 ab 16.00 Uhr

Wer schenkt Scholer seinen alten
Computer, Drucker, Software, Zube-
har, Zeitschriften, Literatur?
Ralf Clasen, GrOner Brink 22
4513 Belm

Spezial- und Uberwachungsempfan-
ger {. Polizel, Feuerw., usw. neu und
gebr. Funktalefon DM 490, 300 m, o.
FTZ, Anrufbeantworter DM 390, Pro-
spekt-Liste: 02741-22367 (gratis)

Philips G7000 far 200 DM (mit 7 Kas-
setten) zu verkaufen. Gerat In be-
stem Zustand. Anfragen an: Jorg
Spier, Morikestr. 10, 5600 Wuppertal
2, Tel.: 0202/621196

+ Top-Software fOr den Dragon 32 +
+* SuperSpiele, Mathe u. Anwender
* Programme zu tollen Preisen!! »
+ Info gegen 1 DM bei: Karecsoft &
# Posifach 312, 2044 Wittmund *

HX-20 AdreBverw. bis zu 230 Adr.
fest im Speicher + Etikettendruck—
suchen % andern % l8schen « Hard-
copy—75 DM per V-Scheck: Frech,
Guntherstr. 140a, 5 Koéin 60,
0221/745624

Zahle guten Sammierpreis for altere
Marklin-Eisenbahnen (auch vor
Kriegszeit), Schuco-Blechautos,
Dampfmaschinen, Elastolin-Soida-
ten usw. Angebote an T. 07131.
570857

B Mit dem Rechnerins Casino B
Das Fachbuch fir Roulettesystem-
Programme. 17 Listings f. PC 1500,
PC 1211 u. HP41C. Preis = 90 DM.
Neumann, Pf. 800548, 4320 Hattin-
gen

STOP!

VC 20/64

TOP-Angebot!

SOFTWAREAUTOREN GESUCHT

Wir, ein namhaftes Unternehmen in der Softwarebranche,
suchen zur Erweiterung unseres Angebotes standig neue
Programme und Ideen aus allen Anwendungsbereichen.

Soliten Sie bereits ein eigenes Programm geschrieben ha-
ben, egal ob in Basic oder Maschinensprache, so senden Sie
uns dieses bitte inkl. einer ausfohrlichen Dokumentation zu,

Sie erhalten ufhgehend ausfOhrliche Unterlagen und ein

erhéalt jeder Einsender unsere Programmierkassette
GRATIS mit vielen Utilities und Programmaodulen 1!
Schreiben Sie heute noch an die
Fa. S + S Soft J. Schliiter Entwicklungsabteilung (!),
Schottelkamp 23 a, 4620 Castrop Rauxel 9

106 i,

Erstes Programm gratis

* % % % ¥ %

SINCLAIR SOFTWARE LIBRARY

GroBe Auswahl an Spitzenprogrammen far ZX81/Spectrum
Abenteuer, Arcadespiele, Utilities, Compilers, u.s.w.
Neuer Katalog und Infoblatt 4 x jahrlich

Einmalige Aufnahmegebihr DM 50.00
14 Tage Leihgeblhr DM 7.00

sen.

StraBe

LI Ich méchte Mitglied werden. DM 50.00 Beitrag wird auf
Kto. 349527212, Volksb. Bielefeld, BLZ 48060036 Gberwie-

Ich méchte Info haben. Frank. Umschlag beigelegt.

Stadt ( Vi Eramaisa

SIMPSON SOFTWARE — PF 7809 — 4800 BIELEFELD 1




FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

CHRISTIANI HS85
Kontaktaufnahme zwecks Kommu-
nikation der Lehrgangstelinehmer.
Wilfried Landau, Grafenstr. 3, 2840
Diepholz, Tel.: 95265

Suche
Programme fOr HP41C gegen Be-
zahlung. Grundvers. Angebote an M.
ULLRICH, Postf.: 7070, 4760 Werl

Software for SV318/28 zu Selbstko-
sten abzugeben. Evt. auch Tausch.
info geg. Freiumschlag a. Ganther,
Astro-Computer-Club, Karlsmark 3,
2262 Leck

Alphatronic PC Vo..abelcheck, Ma-
the, Spiele (vorerst nur auf Kassette)
— INFO gegen ROckporto — Ger-
hard Mauerberger, Jahnstr. 16, 8221
Tacherting

Philips G7000 Telespiel mit 9 Kas-
setten (1, 22, 25, 29, 32, 34, 35, 38,
39), auch einzeln zu verkaufen. Ch.
Kuppe, Breite Str. 46, 8754 GroBost-
heim, Tel. 08026/4850

% % % % Saturn Software & & & *
For alle gangigen Homecomputer
Liste anfordern bei
Saturn Software
A.d. Sonnenberg 4, 2807 Achim-Baden

Hilfe!l Tel. 0621/304268

Bin junger Arbeitsloser und brauche
zur Weiterbildung einen Computer!
Habe nur sehr wenig Geld zur Verfa-
gung!!

EEEEEN SV32d AENEEER
+ Datasette + Mini-Adapter + Cen-
tronics-Interface (Kabel!), 3 Monate
alt zu verkaufen. VB 1500 DM. W.
Windl, Kalkofen 16, 8403 Bad Abbach

Achtung Schach-Fans |
Multispieicomputer MGSIII mit Sar-
gon 2, 5, Morphy, Capablanca, GrOn-
feld, Odin, Las Vegas

DM 480.-, Tel. 061B6/7288

Verkaufe nagelneuen 4-Farb-Printer-
Plotter mit Centronic-Schnittstelle,
For User-Port, etc. ahnlich VC 1520,
DM 550. Teichert, Tel. 030/60354 21
abends

Spectrum und Drucker sowle Soft-
ware zu verkaufen, evt. Tausch ge-
gen Oric mit Software zusatzlich
Selkosha GPA100 for 600 DM VB ab
1800, 02303/13345

W Suche cbm 64 Pgme: Kaufe, ver-B
B kaufe, tausche. Sharp PC 1401 B
B Pgme. Liste(n) an Mario Sander B
B Neustadtstr. 46, A-3015Wen- B
Bnigsen! EEEEEEEEEDR

Wer tauscht mit mir Software? Ich
suche Programme auf Kassetten
vom SHARP MZBOK und MZ-T00 so-
wie Disketten vom MZBOA und
MZ80B und MZ-700! Jens Krumbeck,
Friedrich-Lamp-Str. 14, 2320 Pl&n

* 50Basic-Mathemaltik-Programme *
# for Schule, Baruf u, Freizeit *
* programmierbar auf allen Ta- *
* schen- u. Helmcomputern 20 DM »
* M. Kunde, Postl., 2432 Lensahn &

Wir gronden einen LASER-CLUB
Wer macht mit???
Info Laser-User-Club

Adam Karrillon-Str. 8

6500 Mainz 1

Die Alternative: Ein steckbares Inter-
face, das den Betrieb jedes Joy-
sticks (Atari, Commodore, etc.) an
Ihrem Spectrum/ZX81 erlaubt —
Qualitatssoftware ist auf dieses In-
terface bereits spezialisiert! Kom-
pletter Bausatz: 48 DM + NN
Fertigplatine: 58 DM + NN/Jorgen
Helimich, Schrumpftal, 5401 Laf 1

3 RESTPOSTEN

Wir bieten von der Hobby-Tronic ei-
nen Restposten Probe-Disketten
(neutrale Ware)

3 Stock 11.— DM inkl. MwSt.
per Nachnahme zzgl. Versandkosten
R. Virtmann, Tel.: 02234/61416
2, XIDEX-DISKETTEN

544" 1 D 48 TPI StOck 6.— DM
514" 2 D 48 TPI Stlck 8.— DM
5V Kunststoffbox Stock  5.50 DM

per Nachnahme zzgl. Versandkosten
Vertretung: R. Virtmann, Tel.
02234/61416

Kassetteninterface for Sharp PC
1245, PC 1251 und PC 1401 nur DM
55, Tauschel/verk. auch ZX81-Pro-
gramme. Infos gegen ROckporto an
Biend! Alfred, Arndtstr. 14, 8000
Manchen §

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

Suchen IBM 51201
Tel. 06032/4619
Werktags 9-13 Uhr, Fr. Jost

Jede Mange Original-Programme far
Spnctrurn ZXB1, G 64! Gratis-Info bei
Norbert Mientus,

Softwareversand
Senefelderstr. 89, 7 Stuttgart 1

+ % Original Computersoftware # »
Direkt aus England, Fir 48 K Spec:
+ Pimania und Groucho je 40 DM *»
Gehen Sle indas Geféngnis 35 DM
Piballed und Qlympiamaniaje 35 DM
Morris meets the Bikers 16 K 35 DM
Euroscheck oder Bargeld senden an
Automata Ltd., 27 Highland Road,
Southsea, Hants. PO4, 8 DA. England

ACHTUNG VC 20/64 1!
Wir haben alles fiir Ihren Computer |
Ober 900 Programme aus allen Be-
relchen schon ab 0,50, 1,-, 1,90 DM |
{Kein Schund !l} Komplette Pro-
grammpakete schon ab 3,- DM, 5,
DM, 8,- DM und und und ...! (Spitze)
Z.B. Programmgeneratoren, Stati-
stik und A mme, Arca-
desplele, Adventures und und und ..!
Fordern Sie noch heute unseren
neuesten Katalog mit vielen Tips
und Tricks, Infotafeln und Obersich-
ten an ! (Gratis Il) Es lohnt sich !!
(Gratiskassstte beachten !1)
Aus unserem Angebot | PRO.TEXT
64, die wohl einzigste Textverarbei-
tung in Maschinensprache, Rand-
leich und und und unter 10,- DM
!I PRO.CALC, die Tabellenkalkula-
tion mit Profileistung. Buchhaltung,
Lagerhaltung. Diskettenhilfen, As-
semblerpakete, elektronische Wor-
terblicher, SUPERSPIELE | Fordem
Sie heute noch unseren Katalog mit
Gratiskassette anl!
ACHTUNG TI 99/4A1!
Ein umtangreicher Katalog mit vie-
len Tips, Tricks und Programmbe-
schrelbungen wartet auch auf Sie!
Und natdriich auch hier: SUPER-
PREISE (Gratiskassette beachten!!)
TESTEN SIE UNSER ANGEBOT und
die Qualitat unserer Software!
Far nur 2,- DM in Brieimarken (oder
Miinze) senden wir lhnen unseren
neuesten Katalog (mit vielen Tips
und Tricks, Infotafeln...) und unsere
Gratiskassette randvoll mit erstkias-
sigen Programmen Utilities, Anwen-
mme Arcade, Adventure
und und undl! Schreiben Sie heute
noch an S+S SOFT J. Schidter,
Schottelkamp 23a, 4620 Castrop
Rauxel 9. (Es lohnt sich)

Wir suchen Software-Profis von A
wie Apple und Z wie ZX Spectrum.
Lukrative, freiberufliche und interes-
sante Tatigkeit fir alle Semi- und
Vollprofis.

Ob Sie nun selbst programmieren,
interessante Software-ldeen haben
oder Softwareauftrags-Produktionen
Obernehmen — schreiben Sie uns,
unter Chiffre 5-101, an Happy-Com-
puter, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar
b. Manchen

SAEEEEEEEEEEEEEEEE
| LASERIVZ 200 n
B Software! Ca. 50 Software- L]
W programme sind fOr Laser 110/ W
W 210 und VZ 200 verfogbar sowie B
B umfangreiches Zu r. L
B Bitte fordern Sie unsere Unter- W
M lagen an L

n

| ]

B COMTRONIC Vertrieb GmbH ®
MW Postfach 1554, 2070 Ahrensburg B
EEEENENEEENEEEEEN

BASIC-PROGRAMMIERER

Durch Fernkurs zu fundierten Kennt-
nissen als Basic-Programmierer. Oh-
ne besondere Vorbildung lernen Sie,
Basic-Programme zu entwickeln und
Mikrocomputer zu bedienen. Als zu-
kunftsorientierte berufl. Weiterbil-
dung od. interessante Freizeitbe-
schaftigung. 45 weiters Fernkurse.
Fordern Sie kostenlosen Studienfah-
rerl Kein Vertraterbesuch. Studien-
gemelnschaft Darmstadt, Abt. 28/31,
Postfach 4141, 6100 Darmstadt.

COLOUR GENIE SOFTWARE!!!
Kostenloses Info anfordern bei:
Fa. R. M. Haobben, Verlag,

5429 Marienfels/Ts.

An alle Spectrum- und C-64-User!
Uber 150 Spectrum und 40 cbm-64-
Titel sofort lieferbar. Die Tophits aus
England. Fordern Sie noch heute
Gratis-Info an, oder gegen DM 2,—
unsaren Katalog.

NORBERT MIENTUS Softwareversand
Senefelderstr. 89, 7 Stuttgart 1

Achtung Spectrum-, cbm-64-, ZX81-,
VC-20-, Dragon- und Oricbesitzer.
Schnell neuen 70seitigen Katal
gegen 1,80 DM in Briefmarken anfor-
dern. Wagner Softwareversand,
P.O. BOX 112243, 8800 Augsburg,
Handleranfragen willkommen.

C-64-User-Club/Germany

Hey, C-64-Fans, Euer Club ist da!

#* Programmiertips « GerOchte-KOche
+ Erfahrungsaustausch + Soft- und
Hardware-News  Hot-Line, Service-
Telefon » Club-News, eigene Club-
Zeltung » Spielbeschreibung und
18sung % und,und,und.. + Fordert
unser Club-Info gag. DM 2,10 in
Briefm. an! Hildesheimer Str. 388
Stichwort: Info C-11, 3000 Hannover 89

EEEEEEEEEEEEEEEER
B Wenn Sie auch der Uberzeugungll
W sind (und dies auch durch eige- B
B ne Entwickiungen im Bereich W
B Hardware und Software bewie- B
B sen haben), daB wettbewerbs- Wl
B fahige EDV- und Elektronikpro- B
B dukte auch in Deutschland her- B
B gestellt werden kénnen, dann B
n sprechen Sie mit uns. [ ]
B WIR: Dasisteineschiag- B
W kraftige Vertriebsfirma, die (hre B
] Produkte
] *MADE IN GERMANY = | ]
B vermarktet. Betelligung, Uber- B
B nahme, Lizenzen oder jede an- B
l dere Art der Zusammenarbeit B
maglich. ]
I Sie erreichen uns Ober Chiffre B
B 5100, Happy-Computer,
] Hans-Pinsel-Str. 2, | ]
L 8013 Haar b. Mdnchen ]
ENEEEEEEEEEEEEEER

00000000000000000
@ SINCLAIR-RIESENAUSWAHL @
® fast400 ArtL f. SPECTRUM @
@ u. ZX81 — Ifd. neue Programm- @
@ kass.derdeutsch.u.engl. @
@ Hitlisten (Spiele, Anwendung, @
® Programmierh.) — Viel Zubehor. @
® Neu:demn. Microdrive, Floppy @
@ auch MTX, cbm, VC, Laser, Dric @
@ Katalogfrel, Rechn.angeb. @
@ Computer Partner, 6304 Lollar @
® Bergstr. 10, Tel. 06406/8648 @
00000000000 000000

600 AKTIENKURSE
alle in Deutschland gehandelten
Inlandswerte, tagliche Kassakurse,
auf Diskette, Kassette oder Band,
wochentlich DM 10,50,
ONLINE-SYSTEME GMEH,
Gartenstr. 6, 6000 Frankfurt 70

BESTELLEN SIE NOCH HEUTE, ge-
gen Frelumschlag UNSERE PERI-
PHERIE-LISTE! Inhalt: Interface pa-
rallele ser., Light Pen, Spaichererw.,
Schnittst.-Anp. for Drucker und Flop-
py & vieles mehr. Far Apple, Com.,
|BM, Sinc., Tandy, TI., etc. ...!

* KAUFEN & BEZAHLEN SIE NUR
WAS SIE SUCHEN * Unsere Schal-
tungs-Mappe Ist kein Buch zum
mehrfachen Preis. Sie ist genau dar-
auf abstimmt was Sie bendtigen!
F. Warkus, Postf. 3150, 4920 Lemgo

BETA BASIC
tiir jeden Spectrum

BASIC-Erweiterung, Ober 40 neue
Befehle und Funktionen mit einem
Tastendruck! WHILE, UNTIL, ELSE
RENUM, PR. USING, TRACE, ON, ON
ERROR, Zeit + Alarm, punktweises
Rollen jedes Bildschirmteils in jede

Richtung, sortieren in Sekunden-
bruchteilen! Info gg. Frelumschlag.

Preis mit 36seltigem deutschen
Handbuch DM 48,—, Handbuch allein

DM 5§,— (Anrechnung)
Uwe Fischer, Postfach 102121
2000 Hamburg 1

# %+ DATENKASSETTEN # % &
Die sinfachste, schnellste und (ber-
sichtlichste Art Programme auf Kas-
sette abzuspeichern, haben Sie,
wenn Sie fOr jedes Programm ange-
paBt werden. ZB. beim C84=12 K
ca. 4 Min. Ideal also eine C-10-Kas-
sette (2x5 Min.) ... Zu teuer? Nicht bel
unseren Preisen. Bel Abnahme von
mind. 10 Stck./Sorte

®® C-10 = 1,50perStick @®
90® C-20 = 1,60 perStick 90@®
®® C30=170perStick ®®
Bestellungen < 30DM + 3DMf.Porto
Zahlung V-Scheck o. auf Rechnung
B.Jensen, Fahrenkrdn 49, 2 Hamb. 71

Tag + Nacht, Tel. 040/6411981

EENENEEEEEEERNEEEE
B Der Commodore-Spezialist! B
B Ing.-Blro Emst, Kdppelweg6, B
H 6450 Hanau 1, Tel. 06181/28608 W
] Ubsrfaschungs -Preisliste W
n anfordern! ]
EEEEEEEENEEEEEEEN

>>>>> SPECTRUM <<<<<

Quickshot Joystick 39,—
Program. Joyst. Interface 118,—
Kempston Joyst. Interface §2,—
EDVa.48K98,—a.B0K 195,—
Penetrator 48 K 29—
Manic Miner 48 K 28,—
Zzoom 48 K 3D-Grpik 29, —
The Hobbit 59,—

folgende Software wird mit
deutscher Anleitung geliefert

Tasword Two 48 K Textvera. 34,—
Masterfile 48 K Dateisystem  44,—
Omnicale 48 K Kalkulation 43,—

Edy 48 K menagst. Datenbank 33,—
M-Coder BASIC-Compiler 29,—
Porto u. Verpackung nur 3,—
FINCKH Software

7475 MaBstetten, Am Welchenwang
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Wie schliel3t man
leine Fernsehkamera
jan?

I In der Schule haben wir eine
SchwarzweiB-Fernseheinrich-

ltung. Daran habe ich meinen
VC 20 angeschlossen. Das Com-

Iputerbﬂd erscheint gut, aber
beim Umschalten auf eine Ka-

|mera gibt es eine Unterbre-
chung, und bis das Bild steht,
vergehen einige Sekunden. Au-
Berdem entfillt deswegen die
Bildiiberblendung. Jetzt wiirde
mich interessieren, welche Fre-
quenz der VC 20 hat. Gibt es ei-

lne Méglichkeit, den VC 20 ex-
tern zu synchronisieren? Gibt es
andere Computer, die an die
Fernseheinrichtung direkt an-
schlieBbar sind?

| Erwin Griiter

| Wie kann man
j Atari-Programme
listen?

Ich besitze einen Atari 600XL.
Beim Gebrauch von Maschinen-
programmen habe ich ein Pro-
blem: Das betreffende Pro-
gramm, das ich — streng nach
Vorschrift — bel gedrickter
»Resetw-Taste mittels meines
Programm-Recorders 1010 ein-
geladen habe, lduft zwar, aber
148t sich nicht listen! Was muf3
man tun, um ein Maschinen-

'sprache-ngramm zu listen?

opiersc utz tur
| Kopierschutz fii
| 64-Disketten?

Ich binschon lange auf der Su-
che nach einem Verfahren, das
es mir erméglicht (im Direktzu-

| griffsverfahren »Block Write,
Blocke auf die Diskette zu

Ischreiben, deren Checksum
nicht stimmt. Das heif3t beim
Versuch, diesen Block zu lesen,
ergibt sich ein Read Ermror
(Checksum Error). Dies soll ein
Teil des Verfahrens sein, um die
Anfertigung von unberechtig-
ten Kopien wenn auch nicht zu
verhindern, so doch zu er

I schweren.

Gibt es hier eine Méglichkeit,

moéglicherweise mit Memory
I Write und Memory Execute,
oder bin ich gezwungen, hard-
waremdBig (Auswechsein des
Betriebssystem-ROMs durch ei-
nes mit gednderter Checksum-
Berechnung) das Betriebssy-
stem der Floppy in bezug auf
die Checksum-Berechnung zu
dndern? Hans Eckert

108 i,

Georg Bittorf

»nFlieRende« 3D-
Bilder?

Gibt es — bei Basic-Program-
mierung — eine Méglichkeit,
»flieBende« 3dimensionale Bil-
der am Bildschirm darzustel-
len? Man soll nicht erkennen
kénnen, daf3 der Computer die
Linien erst zeichnet oder daf3
immer wieder auf bestimmte
Punkte zuriickgesprungen
wird. Sven Liibke

Wer kennt den
A-D-Wandler im 64?

Schliet man an den A-D-
Wandler (Paddle-Eingang) des
C64 ein Poti (oder einen Festwi-
derstand) an (anderes Ende an
+8 V), so stellt man bei mehrma-
ligem Abfragen hintereinander
(Adresse C4lA HEX) eine
Schwankung um durchschnitt-
lich +3 fest. Welche soft- oder
hardwareméBigen  Abhilfen
gibt es dagegen? (Dieser Effekt
tritt auch beim Anschluf3 eines
normalen Paddles auf.)

Klaus Bartl

Joystick-Routine
und Zehnerblock
fur VC 20?

Ich stehe vor folgenden Pro-
blemen: 1. Wie kann ich eine
Joystick-Routine fest in den
Speicher »einpoken«, daf3 sie
nicht mit \NEW« geloscht wer-
den kann? Und wie kann die
Cursorsteuerung genutzt wer-
den? 2. Kann man einen separa-
ten»Zehnerblock«anden VC 20
anschlieBen, und wenn ja, wie
programmiert man ihn?

Otto Nicolai

Bicher rationell
andern?

Den Text eines Buches, bei
dem in kurzen Abstdnden Neu-
auflagen mit Textdnderungen
an vielen Stellen des Buches né-
tig werden, mdochte ich so spei-
chern kénnen, da3 man die An-
derungen — meist zusétzlicher
Text—so einarbeiten kann, dals
man nicht jedesmal viele Seiten
neu tippen mufl. Auch die
Schreibbefehle sollten mit ge-
speichert werden kénnen.
Rechnerische Aufgaben fallen
nicht an. Ich suche dafiir eine
elektrische Typenradschreib-
maschine mit Zeilenausgleich,
mdglichst auch Proportional-
schrift, fiir Textverarbeitung
fertig programmiert, gern mit
Bildschirm und mit der Még-
lichkeit, den Text von etwa 200
Druckseiten (40 x 60 Anschldge)
auf Disketten zu speichern.

Dr. Wolfgang Linke

Fiir die Aufgabe miifte sich
jeder Personal Computer mit
Floppy-Disk-Doppellaufwerk
eignen. Das Gerdt sollte minde-
stens im mittleren Preis/Lei-
stungsbereich liegen; von einer
Einfachstlésung wilrden wir ab-
raten, da es fiir die ganz billigen
Systeme haufig keine guten
Textverarbeifungsprogramme
gibt, auBerdem betrachtliche
Wartezeiten auftreten konnen,
Das System miiBte mindestens
80 Zeichen pro Zeile am Bild-
schirm darstellen konnen. Einen
passenden  Typenradrucker
werden Sie ohne groBe Schwie-
rigkeiten finden; wichtig ist, dah
Sie sich iiberlegen, wie hoch die
Druckgeschwindigkeit unbe-
dingt sein muB, da der Preis mit
der Druckgeschwindigkeit

Selbst

bel sorg-
faltiger Lek-
tire von Hand-
biichern und Pro-

grammbeschreibungen

bleiben beim Anwender
immer wieder Fragen of-
fen. Viel mehr Fragen er-
geben sich bei Computer-
Interessenten, die noch

keine festen Kontakte zu
Héndlern, Herstellern
oder Computerclubs ha-
ben. Sie kénnen der Re-
daktion Ihre Fragen
schreiben oder Probleme
schildern (am einfachsten
auf der vorn beigehefteten
Karte rLiesermeinunge).
Wir veranlassen, dal sie
von einem Fachmann be-
antwortet werden. Allge-
mein interessierende Fra-
gen und Antworten wer-
den verodffentlicht, die
tibrigen brieflich beant-
wortet.,

stark ansteigt. Wichtiger als die
Entscheidung fiir eine bestimm-
te Hardware ist es, daf Sie ein
passendes Textverarbeifungs-
programm aussuchen. Lassen
Sie sich dieses Programm vor
dem Kauf unbedingt vorfiihren.
Priifen Sie, ob es all das kann,
was Sie brauchen — nachtragli-
che Anderungen sind in den
seltensten Fallen moglich und
meist sehr teuer. Wenn Sie
nicht sicher sind, ob das Pro-
gramm beziehungsweise das
gesamte System das kann, was
Sle brauchen, dann lassen Sie
sich die Adresse eines Anwen-
ders geben, der ahnliche Ar-
beiten ausfiihrt. Unterhalten Sie
sich zun&dchst mit ihm iiber sei-
ne Erfahrungen. Allgemein
kann man sagen, da® eine gan-
ze Reihe von Autoren schon gu-
te Erfahrungen mit derartigen
Systemen gemacht haben.

Interface fur
EP-20?

Ich besitze einen Schreibprin-
ter von der Firma Brother, ndim-
lich den EP-20. Nun ist dieser
Printer nicht fiir den Anschiuf3
an einen Homecomputer vorge-
sehen und ich méchte deshalb
in Erfahrung bringen, ob es eine
Méglichkeit gibt, ein Interface
fiirden EP-20 zu bekommen, mit
dem ich ihn an einen Commo-
dore VC 20 anschlieBen kann.
Ich iibersende Ihnen einen Frei-
umschlag und wére Thnen sehr
verbunden, wenn ich von Ihnen
schnellstméglich eine Antwort
bekommen konnte. Da ich Stu-
dent der Elektrotechnik bin,
wdre mir auch schon geholfen,
wenn Sie mir mitteilen kénnten,
wo ich Informationen dariiber
erhalten kénnte (Schalt-
pldane des EP-20).

Uwe Schmidt

Um in Erfahrung zu bringen,
ob Brother auch Schreibma-
schinen mit Interface liefert,
wenden Sie sich als erstes am
besten direkt an diese Firma.

Aktienanalyse
mit 64?

Wer bietet ein Aktien-Ana-
lyse-Programm mit Grafik an,
das sich fiir den Commodore 64
und Kassettenlaufwerk eignet?

Thomas Bopp

Ausgabe 5/Mal 1984
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Joystick am 64

In Ausgabe 3/84 fragte ], Le-
bong nach dem Grund fiir die
Verlangsamung der Ausgabe
slinks« bei einer Routine zur
Joystick-Abfrage, Dies ist da-
durch zu erkldren, daB der
Tastatur-Code der Linksfunk-
tion in Port 1 mit dem der CTRL-
Taste {ibereinstimmt. Da man
mit Hilfe dieser Taste einen
Print-Vorgang um die Halfte
verlangsamen kann, erfolgt die-
ser Effekt auch bei Linksfunk-
tion. AuBer dieser Ubereinstim-
mung der Tastatur-Codes gibt
es noch folgende;

Joystick-rechts. ., 2
Joystick-hoch, ., 1
Joystick runter... 6
Feuerknopf.... SPACE

Aufgrund dieses Effektes ist es
moglich, ein Spiel, welches fiir
Joy-Port 1 geschrieben ist, auch
mit den Tasten CTRL, 2, 1, —,
SPACE zu steuern.

Justus de Zeeuw

Die von J. Lebong zu Rate ge-
zogene Abfrageroutine fiir Port
1 ist nicht zu beanstanden. Das
Betriebssystem greift in der
Bildschirm-Scroll-Routine  auf
die Speicherstellen der Tasta-
turmatrix zu, um zu priifen, ob
die Control-Taste gedriickt ist,
In genau der gleichen Speicher-
stelle (56320) aber setzt der CIA
1 nach jeder turnusméBigen Ab-
frage des Joystickport 1 seine
Bits (0 bis 4). Dabei wird leider
bei der Linksposition der glei-
che Tastatur-Code erzeugt, der
sich in 56320 befinden wiirde,
wenn man die Control-Taste
driickt. Das erklart auch, warum
der Effekt nicht auftritt, so lange
der Bildschirm nicht gescrollt
ist. Dies fiihrt dazu, daf die
Scroll-Routine des Betriebssy-
stems »denkt«, der Benutzer wol-
le das Ausdrucken auf dem Bild-
schirm durch Driicken der
CTRL-Tasle verlangsamen und
wartet daher eine Sekunde bis
zum Ausdruck der Joystick-
Position auf dem Bildschirm. Im
Crunde genommen passiert al-
50 nicht anderes, als wenn man
das Auflisten eines Basic-
Programms mit der CTRL-Taste
verlangsamen will, Eine Beseiti-
gung des Effektes ist zwar még-
lich (man wende sich bitte an
mich), aber kaum sinnvoll. Denn
schlieBlich werden ja Basic-
Programme spater auch nicht
langsamer, nur weil sie mit
CTRL gelistet wurden.

Thorsten Kisters

Ausgabe 5/Mai 1984

Oric-Tips

Hier einige Tips fiir die Pro-
grammierung des Oric 1! 1) Call
62509 = Warmstart; 2) Call 555
= Reset Routinen; 3) Call 63643
= Zeichensatz wiederherstellen
(16scht eigene Zeichen); 4) Um
ein Programm gegen Kopieren
zu sichern, braucht man nur fol-
gende Zeile einzugeben: 1 PO-
KE 26,0:POKE 8555,0; 5) POKE
618,10 = léscht Cursor und
schaltet Key-Klick ab.

Michael Piitsch

Wer es leid ist, beim Oric fiir
jeden sNeustarte den Strom-
stecker herauszuziehen, um ihn
dann wieder einzustecken,
braucht in Zukunft nur noch scall
#F42D« einzugeben, den Rest
erledigt das Betriebssystem,

Martin Ahlf

COL=UHIL .. o

Programms unmittelbar vor der
Ausgabe durch die entspre-
chenden Pokes zuriickgesetzt
werden. DaB es nicht bei allen
Dragon 82 gleichermafen gut
funktioniert, diirfte an den bei
der hohen Taktfrequenz nicht
mehr garantierten Spezifikatio-
nen der RAMs liegen. Insofern
ist es verstandlich, wenn der Im-
porteur einen Umtausch der Ge-
rate, die hier nicht mehr mitkom-
men, ablehnt.

Emst-W. Wawrzik

Programme fiir
ZX Spectrum um-
geschrieben

Ich habe die Programme »sHé!-
lenfahrts und »Franzésisch ler-
nen«aus Heft 12/82 sowie »Rech-
nen iitben« aus Heft 1/84 fiir den
TI 99/4A und auBerdem das

W
veroffentlichen auf
dieser Seite auch Fragen,
die sich nicht ohne weite-
res anhand eines quten Ar-
chivs oder aufgrund der
Sachkunde eines Herstel-
lers beziehungsweise Pro-

grammierers beantworten
lassen. Das ist vor allem
der Fall, wenn es um be-
stimmte Erfahrungen geht
oder um die Suche nach
speziellen Programmen.
Wenn Sie eine Antwort auf
eine hier verdffentlichte
Frage wissen — oder eine
andere, bessere Antwort
als die hier gelesene, dann
schreiben Sie uns doch,
Antworten publizieren wir
In einer der nichsten Aus-
gaben. Bei Bedarf stellen
wir auch den Kontakt zwi-

schen Lesern her.

Und er wird doch
schneller ...

Die Leser sollten sich nicht da-
vonabhaltenlassen, die »Speed-
Pokes« flir den Dragon 32 selbst
einmal auszuprobieren. DaR
dieser Befehl vom Dragon-Basic
nicht unterstiitzt wird — wie alle
Pokes — ist kein hinreichender
Grund dafiir, es nicht zu tun. In
den meisten Féllen geht es wirk-
lich schneller, und sogar in der
hochsten Geschwindigkeitsstu-
fe ohne Videobild ist ein siche-
res Arbeiten mit gleicher Re-
chengenauigkeit moglich (au-
Ber Kassetten- ein- und -aus-
gabe), Die Ausgabe zum Druk-
ker funktioniert auch bei der
héchsten Geschwindigkeit.
Benotigt man eine Ausgabe zum
Bildschirm, so kann die Ge-
schwindigkeit innerhalb des

Programm »Franzésisch lérmens«
fiir den ZX Spectrum umge-
schrieben, Die Programme sind
auf C10-BASF-Bandern gespei-
chert; eine Erlduterung liegt
bei. Ich bin bereit, die Program-
me gegen einen Unkostenbei-
tragvon 4 Mark an andere Leser
abzugeben. Meine Adresse:
Schneppendahler Weg 48, 5630
Remscheid II Stefan Uhl

Listschutz fiir
VC 20

In Heft 11/83 brachten Sie ei-
nen Beitrag »So schiitzt man ein
Programmu. Ich habe dazu eini-
ge Verbesserungen vorzu-
schlagen:

1. Programm vollstindig ein-
geben.
4. Ausschalten der Run-Stop-

und Restore-Tasten durch Poke
808,128 (Programmzeile 0),

3. Ebenfalls in Programmzeile 0
(oder irgendeiner anderen) Po-
ke 7785,255. Wird nun der Befehl
»Lists gegeben, zeigt der Com-
puter die erste Zeilennummer
des Programms und das System
stiirzt ab,

4. Man kann auch die Run-Stop-
und Restore-Taste getrennt
blockieren, und zwar durch Po-
ke 788,194, wobei dies das Aus-
schalten der Run-Stop-Taste
auslost, und Poke 37150,2, wo-
bei dies fiir die Restore-Taste

ilt.

- Frank Wittmann
Hier sind Clubs

Ich suche Kontakt mit

VC20-Anwendern im Raum Lud-
wigshafen zwecks Programm-
austausch, Clubgriindung und
50 weilter. Meine Adresse: Pra-
ger Str. 27, 6700 Ludwigshafen

Frank Wittrann

Ab Marz 84 wird die Leitung
des CCS-Computerclub Saar-
briicken von Dimas Spiridon,
Leipziger Str. 7, 6600 Saar-
briicken, Tel. 0681/752714,
tibernommen, Der CCS hat zur
Zeit zirka 70 Mitglieder. Es wird
ein monatliches Treffen arran-
giert. Der CCS hat sich zur Auf-
gabe gemacht, Erfahrungen mit
den Computersystemen VC 20
und CBM 64 auszutauschen. Es
wird auch Hardware fiir diese
Computer entwickelt.

Ralf Deibel

In Langenhagen hat sich ein
neuer Computer-Club gebildet.
Wir bieten einen Zeitschriften-
und Biicherservice, Kurse und
Wettbewerbe werden durch ge-
fiihrt, ein Software-Vertriebs-
pool wird gebildet, Treffen fin-
denim Moment einmal wéchent-
lich statt. Alle Computer-
Modelle sind willkommen. Die
Kontaktadresse lautet: CUGL
Computer User Group Langen-
hagen, Riemer Hof 11, 3012 Lan-

genhagen
Dirk Musfeldt

Neu gegriindet wurde der
Computerclub Karlsruhe, Die
Mitglieder verwenden bislang
die Systeme VC 20, Commodore
64 sowie TI 99/4A. Der Mit-
gliedsbeitrag wird voraussicht-
lich 24 Mark beziehungsweise
12 Mark (fiir Mitglieder bis 16
Jahre) betragen. Kontaktadres-
se: Badener Str. 7, 7575 Eber-

steinburg Georg Lange

——
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Sprachausgabe
fir 64

In Heft 1/84 wurde nach einer
Sprachausgabe fiir den Com-
modore 64 gefragt. Ich besitze
ein Programm, das den Befehls-
satz des Commodore 64 um den
Befehl »Say« erweitert, Gibt man
diesen Befehl im Direktmodus
oder im Programm mit Wértern
dahinter ein, so s»spricht« der 64
die Wérter aus. Ich gebe das
Programm an Interessenten mit
Demos und einer Kurzbeschrei-
bung gegen Einsendung von 20
Mark und einer Kassette bezie-
hungsweise Diskette ab, Meine
Adresse! Lutterdamm 130, 4540
Bramsche 1 Thomas Tai

Roboter-Club

Ich bin Physikstudentin und
beageisterter Computer-Freak,
der soeben damit begonnen hat,
einen Roboter zu basteln. Ich
halte die Mechanik eines Robo-
tersfiir wesentlich komplizierier
als die Computer-Steuerung.
Hat man sich durch die Mecha-

nik durchkonstruiert, kommt die
nachste nichl zu verachtende
Schwierigkeit, die Materialbe-
schaffung. Ich wilrde mich sehr
freuen iiber einen Roboter-Club
giinstige Bezugsquellen oder
gar Baukasten zu bekommen
und an einem Informationsaus-
tausch teilzunehmen.

Katja Balog

Ich bin an der Roboter-Tech-
nik interessiert und wiirde mich
freuen, Informationen tiber Bau-
sdtze, Baupldne und Bezugs-
quellen zu bekommen,

Helmut Mizgaiski
Mitglieder des Computer-
User-Clubs Salzburg »CO-

MUSCLUS« (Postfach 128, 5033
Salzburg) befassen sich derzeit
mit dem Aufbau eines Roboters.

Die Firma rhv softwaretechnik
agmbh (Georg-Glock-5tr. 3, 4000
Diisseldorf 30) hat ein »Robot-
Democenters eingerichtet. Dort
werden 3 Tage-Intensiv-Semina-
re durchgefiihrt, die Fachwis-
sen iiber Einsatzmoglichkeiten
von Industrie-Robotern  ver-
mitteln,

AND und OR

Ich habe festgestellt, daf die
Funktionen »ANDs und »OR«
zwar nicht im Befehlssatz des TI-
Basic (oder des Extended-Basic)
enthalten sind, man kann die
gleiche Wirkung jedoch mit Re-
chenoperationen erzielen. Die-
se Methode ist in den meisten
Biichern nicht bekannt, dort
wird darauf verwiesen, mehre-
re [F-Zeilen zu benutzen, Diese
Methode ist aber etwas kompli-
ziert und bendtigt auch mehr
Speicherplatz (da mehrere Zei-
len belegt werden und IF und
THEN immer neu geschrieben
werden miissen). Deshalb wére

—

; 1. Aussage; 2.; 2. ARussage

meine Methode vorzuziehen.
Beispiele:

100IF A=158 ANDB=BOR C=3
THEN 200 (Microsoft)
Umschreibversuche:

1. nach Literatur:

100IF A=15THEN 101 ELSE 1058
101 IF B=8 THEN 200

108 IF C=3 THEN 200

2. meine Lésung:

100 IF (A=15)%(B=8)+(C=3)
THEN 200

weiteres Beispiel:

100 IF B=C AND A=D THEN
500 (Microsoft)

100 IF (B=C)x (A =D) THEN 200
»%« entspricht also der UND-
Funktion, »+« entspricht der
ODER-Funktion, Die Verzwei-
gungen der anderen Rechen-
operatoren sind in der folgen-
den Tabelle zusammengestellt:

: Verzweigung; - keine Verzweigung; w: Warnung; r: richtig; f; falsch;

Lr,2.f

f
i
|
!
!
f
i
j
{
!
]
{
|
3
!
| beim 99/4
!
§
j
|
|
!
i
f
f
!
!
§
f
!
4

Rechen- l.r und 2.x 2% 1.f 2.
operator
= 5 X .4 X -
= = w x .
* x - - -
/ X WX - WX
A X x WX X
= X * = X
< 4 X = -
- ] - - X -
= .4 - x

= X X

X
I > = X

Klaus Schneider

EXBASIC erlautert

In Heft 12/83 fragte Michael
Kuhne unter anderem nach Er-
lduterungen der neuen Basic-
Befehle der Basic-Erweiterung
EXBASIC LEVEL II fiir VC 20.
Das Handbuch (120 Seiten, ge-
bunden) kann zum Preis von 50
Mark bei jedem Commodore-
Handler, im Buchhandel oder
beim Distributor Interface Age
(Vohburgerstr, 1, 8000 Miinchen
21, Tel. 089/65806702) bezogen
werden (Computertyp »VC 20«
mit angeben). Jeder rechtméBig
erworbenen Programmversion
des EXBASIC LEVELII liegt ein
Handbuch bereits bei,

Andreas Dripke

Mischen von
Programmen

In Heft 12/83 fragten mehrere
Leser nach Befehlen zum Mi-
schen von Programmen im
Basic-Speicher. Wir mdchten
darauf aufmerksam machen,
daP ein solcher Befehl sMerges
nicht nur unter Simons Basic ver-
fiigbar ist, sendern auch unter
EXBASIC LEVEL II. Der EXBA-
SIC-Befehl erlaubt sogar nicht
nur das Aneinanderhdangen von
Programmen, sondern dariiber
hinaus das ineinander Vermi-
schen einzelner Programmzei-
len von Kassette oder Disketie.

Andreas Dripke

Colour-Genie-Tips

Wir mochten hier versuchen,
soviele Leseranfragen wie mog-
lich zu beantworten. Auf Patric
Lagnys Frage nach der Maximal-
erweiterung des Colour-Genie
konnen wir ihm die Mitteilung
machen, daf esim Sommer 1984
moglich sein soll, das Colour-
Genie auf 96 KByte Speicherka-
pazitat aufzuriisten.

Und nun zu den Fragen von
Peter Mees: Es ist moglich, Um-
laute und das »A« auf Tastatur zu
legen. Eine Basic-L:0sung und ei-
ne Maschinensprachelosung
werden wir in einer unserer
nachsten Ausgaben von »ZIET-
LOW-GENIE« verdffentlichen.
»ZIETLOW-GENIE« ist ein Ver-
such, etwas gegen die auch von
Frank Burkatzky in Happy Com-
puter 2/84 angesprochene Lite-
raturflaute zu tun, Esist eine Zeit-
schrift, die sich ausschlieflich
mit dem Colour-Genie beschaf-
tigt und von uns publiziert wird.
Ebenso werden wir ein von Ro-
bert Zimmermann in Happy
Computer 1/84 angesproche-
nes Programm bringen, das

Text im FGR-Modus plottet, In-
formationenund eine Softwareli- l
ste kénnen beiuns gegen Zusen-
dung von | Mark in Briefmarken l
bezogen werden. Unsere An-
schrift: SWH Zietlow, Wilhelm-
Kraft-Str. 14, 4322 Sprockhovel

2, Tel. 02339/3442 l
H. Zietlow

Vorsicht mit beid- i

seitiger Nutzung |

Mit Threm Artikel iiber die
Verdoppelung der Speisekapa-
zitdt durch beidseitige Nutzung
von Floppydisks, die vom Her-
steller nur fiir einseitige Benut-
zung vorgesehen sind, haben
Sie dem Billigmarkt eine gute
Anregung gegeben, aber auch
zugleich einen schlechten
Dienst getan. Nach »Check
Disk« auf der 1541-Floppy von
Commodore (welches wegen
1,5 h Dauer eine Tortour ist),
stellte ich leider fest, daB mit
Ausnahme eines Teils der Na-
shua-Disketten und Scotch-
Disketten alle gepriiften Disket- I
ten Blockiehler aufweisen. Bei
der Bequemlichkeit der Com-
puterfreunde ist es sicher, daf
ein CroBteil einfach im guten
Glauben die Riickseite der Dis-
ketten nun mitbenutzen wird. Er-
gebnis: Lauter defekte Pro-
gramme in der eigenen Samin-
lung und auf dem Tauschmarkt.
Da sollte man schon auf DS-
Disketten (Multilife) zuriickgrei-
fen (oder die Disketten pr{ifenl
...). Nicht umsonst kosten Profi-
DS-Disketten das Doppelte —
sie haben auch kein Uberspre-
chen von der einen Seite auf die
andere und sind kratzfest!

M. Buchholzl
VC 20/64: Poke- I
Befehle um-
schreiben !

In Heft 12/83 wurde gefragt, I
wie man VC 20-Poke-Befehle fiir
den Commodore 64 umschrei-
ben kénne. In dem von uns ver-
legten Buch »Das Interface Age
Sytemhandbuch zum Commo-
dore 64 und VC 20« erlautert alle
Betriebssystemunterschiede,

Es enthalt auch einen Vergleich
der ROM-Bereiche sowie eine l
Liste, aus der die — wenigen —
Unterschiede der Poke-Befehle
im RAM-Bereich ersichtlich
sind. Das jetzt in zweiter Auflage
erschienene Buch st fiir 74 Mark
bel den Commodore-H&ndlern,
im Buchhandel oder beim Distri- I
butor Interface Age (Vohburger
Str. 1, 8000 Miinchen 21) erhalt-
lich. Andreas Dripke

h_--------------------——-
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»Der griine Planet« Ein
Raumschiff, mit Gold bela-
den, wird von einem Piraten
iberfallen. Der Spieler
iiberlebt und muf mit dem
Beiboot den Piraten verfol-
gen. Dieser flieht durch ei-
nen Asteroidengtirtel. Der
Uberlebende muB sich
durch den Asteroidengiirtel
durchschiefen. Schafft er
das, so landet er mit dem Pi-
raten auf einem griinen Pla-
neten. Dort befindet sich nur
Wald. Er verfolgt den Pira-
ten in einem modernen
Landfahrzeug mit Radar. Es
kommen gefihrliche Tiere
auf ihn zu, die er umfahren
oder abschiefen mufy. Der
Pirat flieht mit dem Fahr-
zeug 1n eine Grotte, die nur
durch einen Code gedffnet
werden kann. Gelangt der
Uberlebende ins Innere der
Grotte und erreicht er so
das Gold, kann er zum Bei-
boot zurtickkehren und zur
Erde heimfliegen.

Qliver Kostermann, Marser Str. 91, 3180
Walisburg 13

Thema Gartenbau: Wer
verwirklicht Programme zu
den Themen:

a) Aussaal- und Erntetermi-
ne (auch fiir alternativen
Landbau) mit optimalen
Aussaatterminen nach Ge-
stirn-Mondstellung (nach
Thum)

b) Optimale Wachstumsbe-
dingungen fiir Gartennutz-
pflanzen (Boden, Dingung,
Pflege).

‘Thema Kostenvergleich:
Offentliche Verkehrsmittel
oder Privatautofahrten.

Thema Krankheiten: Heil-
krauter und Hausmittel be-
rechnen.

Thema Hauslehrer; Recht-
schreibtraining mit dem
Computer,

Thema Speisezettel: Re-
zepte, Kalorien, Nahrstoffe
— optimal versorgt.

Thema Stromrechnung: So
priife ich meine Stromrech-
nung.

Thema  Heizkostenver-
gleich: Ol, Gas, Kohle, Holz,
Strom.

Thema Meine Wasserko-
sten.

Herbert Peschke, Haldenwag 3, 7031 Gau-
felden 1

Manch eine gute Pro-

gramm-ldee wartet ein Leben
lang darauf, ausgefiihrt zu
warden...
-.und mancher Programmie-
rer wartet ein Leben lang auf
eine gute Idee. Wir wollen bei-
de zusammenbringen.

Wer eine Idee hat

* schickt uns diese Idee,
mit oder ohne néhere Er-
lauterung, auf einer Kar-
te oder in einem Brief,
mit Namen und Adresse
versehen

* erhalt im Falle einer er-
folgreichen  Ausarbei-
tung durch einen ande-
ren Leser, wenn dessen
Programm in Happy
Computer verdffentlicht
wird, filr die Idee ein Ho-
norar iiber 50 Mark.

Einsendungen an

Happy Computer

Aktion ldeenecke
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

Die Redaktion iibernimmt
fiilr etwaige Folgen einer
ldeenverwertung keine Haf-
tung
Wer eine Idee
aufgreift
* und in ein Programm ein-

baut, erwahnt neben
dem eigenen Namen
und der eigenen Adres-
se den Namen und die
Adresse des Ideenan-
bieters in der Kopfzeile
des Programms oder der
entsprechenden Subrou-
tine,

* schickt eine Kopie des
Programms an den Ideen-
anbieter (moglichst auf
Datentrdger) zur freien
Verwendung,

* schickt an die Redaktion
entweder ein gut lesba-
res Listing mit Pro-

grammbeschreibung

(Zzeilig, mit 50 Zeichen

pro Zeile) zur Veroffentli-

chung (Honorar minde-
stens 100 Mark)

» oder wenigstens eine Er-
folgsnachricht (in diesem
Fall zahit die Redaktion
dem Ideenanbieter kein
Honorar und es ist Eh-
rensache, daB derjeni-
ge, der so ein Programm
kommerziell verwertet,
den Urheber der Idee
am Gewinn beteiligt).

Mein Vorschlag fiir die

Ideenecke: eine Modell-
bahnsteuerung mit dem
cbm-64. Sie sollte enthalten:

Blockstreckeniiberwa-
chung, Cleisbesetztmel-
dung, Darstellung des

Gleisbildes und der Signale
(Weichenstellung) auf dem
Bildschirm, Geschwindig-
keitsiiberwachung, -rege-
lung und -anzeige, Um-
schaltmdéglichkeit Automa-
tik/Hand, Ausgabe einer
Blinkspannung, Ausgabe ei-
ner Lauflichtsteuerung, Aus-
gabe von Gerauschen.
Auch Teilprogramme, die
nur einen Punkt meiner Li-
ste erledigen, sind willkom-
men. 4

Klaus Schmitz, Bonner Str. 80, 5303 Born-
hemn |

In meinem Spiel befindet
man sich im Heck eines
Flugzeuges. Zur Verteidi-
gung steht ein Maschinen-
gewehr zur Verfiigung. Am
Horizont tauchen Flugzeuge
auf, die schnell groBer wer-
den. Nach 5 Sekunden erdff-
nen sie das Feuer. Es sei
denn, Sie treffen sie eher.
Haben es zehn Maschinen
geschafft, Thnen zu entge-
hen, so wird lhr Flugzeug
zerstort.

Andreas Kraemer, Europanng § 5300
Bonn 1

Meine Idee: Das Spiel soll
auf dem Film »Die phantasti-
sche Reise« basieren. Ziel
des Spiels ist es, einen Tu-
mor aus dem Gehirn eines
Politikers zu entfernen. Dazu
wird ein Schiff so stark ver-
kleinert, daP es in die Blut-
bahn des Patienten gespritzt
werden kann. Sie sind Be-
satzungsmitglied dieses win-
zigen Schiffes und miissen
versuchen, den Tumor zu
vernichten. Auf dem Weg
dorthin begegnen Ihnen
Bakterien, weiBe Blutkér-
perchen und andere Wid-
rigkeiten. Am besten wire
eine Realisierung auf einem
VC-20.

Christopher Frnedrich, Schubentstr. 10,
2350 Neunminster

Ich bin Hauswart und neh-
me Wohnungen beim Aus-
zug ab. Wenn ich die anfal-
lenden Daten in einem Pro-
gramm speichern konnte,
wére das eine feine Sache.
Ich kénnte mir vorstellen,
daB manche Liegenschafts-
verwaltung iiber ein Pro-
gramm dieser Art begei-
stert ware. Meine Anlage
besteht aus dem Commodo-
re 64 und Disk 1541 sowie
dem Seikosha GP-100VC-
Drucker.

Friz Wanner, Fraumatiatr. 3942, 4410 Lie-
stal, Tel. 061/945429

Stierkampf: Auf dem Bild-
schirm sollte eine Arena
dargestellt werden, ein wil-
der Stier und ein Torero,
der vom Spieler <gesteuert
wird (Joystick). Blick auf die
Arena aus der Vogelper-
spektive!

Minigolf: Die Spielbahn
wird von oben dargestellt.
Es werden die Spielrichtung
und die Schlagstdrke ange-
geben. Alle Wahlmaoglich-
keiten sinnvollerweise iiber
Joystick!

Detlef Wackar, Aufl dem Kroppelfeld 4a,
4530 Detmold

Meine Idee fiir den Spec-
trum: Der Spieler stellt ei-
nen Zellkern auf dem Bild-
schirm dar, dessen Aufgabe
darin besteht, moglichst lan-
ge am Leben zu bleiben be-
ziehungsweise sich zu ver-
mehren. Der Zelle drohen
aber vielerlei Gefahren: An-
griffe durch Viren und Bak-
terien sowie durch Umwelt-
gifte. Zum Uberleben muf
die Zelle auBerdem standig
Nahrungsteilchen aufneh-
men. Diese konnen aber gif-
tig sein. Die aufgenommene
Energie muf moglichst
iiberlegt eingesetzt werden:
fiir Abwehr von Angriffen,
das Aufnehmen weiterer
Nahrungsteilchen, die Ver-
doppelung aller Zellorga-
nellen. Sind alle Zellteile
verdoppelt, teilt sich die Zel-
le. Je mehr solche Teilungen
stattfinden, desto héher die
Punktezahl.

Ulrich Batz, Bahnhofstr. 10, 707! Babin-
gen/Rems

Ausgabe §/Mai 1984

i 111




n er Oric-1-Homecomputer
zahlt aufgrund seiner Lei-
stungsfahigkeit, seiner Kom-
paktheit und seines giinsti-
gen Preis-/Leistungsverhalt-
nisses zu den interessante-
sten Neuerscheinungen des
letzten Jahres. Vor allem die
Fahigkeit zur GroBR- und
Kleinschreibung, der frei
definierbare  Zeichensatz
und die mehrstimmige Ton-
erzeugung zelchnen ihn ge-
geniiber manchen wesent-
lich teureren Systemen aus.

Als ich seinen Zeichensatz
um die deutschen Umlaute
erganzen wollte, wurde mir
jedoch erneut sein bislang
grofter Mangel bewuft: Das
Fehlen brauchbarer Softwa-
re und der Mangel an Infor-
mationen iiber das Innenle-
ben des Oric-1.

So beschlof ich, einen
komfortablen Editor fiir die
Zeichen des Standard- und
des Alternativzeichensatzes
selbst zu schreiben. Diese
Aufgabe wurde sehr schnell
zur Odyssee in den Geheim-
nissen des Basic-Interpre-
ters und fihrte zur Auf-
deckung einiger Fehler im
englischsprachigen Hand-
buch, meiner bislang einzi-
gen Oric-1-Wissensquelle.

Dank des erweiterten Ba-
sic enistand ein Programm,
das beispielhaft zeigt, wie
auch in Basic ein modulares,
gut strukturiertes und damit
jederzeit erweiterungsfahi-
ges Programm enistehen
kann. Dariber hinaus will
ich die entdeckten Fehlerim
Basic-Interpreter und im
englischsprachigen Manual
sowie einige Tricks zu deren
Behebung an die Leser wei-
tergeben. Auch sonst gibt es

noch jede Menge weiterer
Tips.

Aufgabenstellung:

Gesucht war ein Pro-
gramm zum Verandern der
Darstellung von Zeichen des
Standard- und des Alterna-
tivzeichensatzes. Die Zei-
chen sollen Bit fiir Bit in einer
vergroferten Zeichendar-
stellung editiert werden kon-
nen, Der in Bearbeitung be-
findliche Zeichensatz soll
hierbei vollstdndig am Bild-
schirm gsichtbar sein. Das
Abspeichern des Zeichen-
satzes sowle das Laden el
nes Zelchensatzes von Kas-
sette soll helfen, die wvoll-
brachte Arbeit zu konser-
vieren.

Doch zunachst einige Er-
lauterungen, um das Pro-
gramm, nicht zuletzt aber
auch den Oric-1 besser ver-
stehen zu kbnnen.

Das Bit-Muster eines
Zeichens

Das Bit-Muster eines je-
den darstellbaren Zeichens
mup fiir die Zeichengenera-
torlogik im Oric-1 in acht auf-
einanderfolgenden  Bytes
abgespeichert sein. Jedes
Byte enthélt dabei das Bit-
Muster einer Zeichenzeile,
von oben nach unten in auf-
steigender AdreBfolge. Von
jeder Zeile werden die bei-
den hochstwertigen Bits 1g-
noriert (sind auf Null ge-
setzt). Die verbleibenden
Bits bestimmen, von links
nach rechis mit absteigen-
der Wertigkeit, ob das ent-
sprechende Pixel (kleinst-
moglicher  Zeichenpunkt)
dieser Zeichenzeile in der
Vordergrundfarbe (Bit = 1)
oder in der Hintergrundfar-
be (Bit = 0) angezeigt wird.

Jedes Zeichen wird 1m
Text-Modus in einer 8 x
6-Punkiemairix dargestellt,
Da die Bit-Muster der einzel-
nen Zeichen am Bildschirm
nahtlos aneinandergereiht
werden und mindestens ei-
ne Spalte zu Nachbarzei-
chen und eine Zeile zur fol-
genden Bildschirmzeile
»freigehalten« werden mub,
reduziert sich die Punktema-
trix fiir Schriftzeichen auf die
bekannte 7 x 5-Matrix. Fiir
die Zeichen der Blockgrafik
sind natiirlich alle 8 x 6-Pixel
frei verwendbar.

Serielle Bildschirmattribute

Beider Ausgabe eines Zei-
chens am Bildschirm holt
sich die Bilderzeugungslo-
gik in acht aufeinanderfol-
genden Zeilen das entspre-
chende Byte aus dem hierflir
reservierten  Zeichensatz-
speicherbereich. Im Text-
und Lores-Modus bestim-
men nun die sieben nieder-
wertigsten Bits, welches Zei-
chen auf der entsprechen-
den Bildschirmstelle, geman
dem im angewahlten Zei-
chensatz festgelegten Bitmu-
ster, ausgegeben wird. Das
héchstwertige Bit (Bit 7) zeigt
an, ob das Zeichen normal
oder Invertiert dargestellt
werden soll. Damit sind je-
doch bereits alle acht Bits ei-
nes Bytes belegt,

Die Information tiber den
Zustand aller weiteren Attri-
bute, wie Blinken, doppelt-
hohe Darstellung, Vorder-
und Hintergrundfarbe sowie
Auswahl des Zeichensatzes,
miiBte in ein weiteres Byte
»gepackic werden. Sollten
diese Attribute fiir jedes Zei-
chen individuell wahlbar
seiln, so wiirde dies eine Ver-
doppelung des Speicherbe-

darfs fiir den Bildschirm-
speicher bedeuten.

Umdies zu vermeiden und
troizdem Freiheit bel der
Wahl der Zeichen-Atfribute
zu haben, werden beim
Oric-1 »serielle Attributes
verwendet, Die Bilderzeu-
gungslogik wird zu Beginn
jeder neuen Zelle auf die
Standardattribute Vorder-
grundfarbe WeiP, Textdar-
stellung, Standardzeichen-
satz, normale Zeichenhohe
und Blinken Aus eingestellt,
Wird nun statt des Codes fiir
ein auszugebendes Zeichen
ein Attribut aus dem Bild-
schirmspeicher gelesen, so
gilt dieses Aftribut fiir alle
folgenden Zeichen dieser
Zeile, solange die gewahlte
Eigenschaft nicht durch ein
weiteres Attribut  wieder
verandert wird. Falls zur Co-
dierung aller 128 ASCII-
Zeichen und des zeichenin-
dividuellen Attributes Blin-
ken genau ein Byte verwen-
det wird, so sind damit auch
die ASCII-Codes #00 bis
# |F darstellbar (»#« steht
fiir eine Sedezimalzahl), ob-
wohl diese Codes fiir nicht
darstellbare Steuerzeichen
reserviert sind. Da eine Posi-
tion 1m Bildschirmspeicher
jeweils nur von einem Zei-
chen oder von einem »Seriel-
len Attribute belegt werden
kann, war es naheliegend,
die ASCII-Codes #00 bis
# 1F (Bit 5 und 6 auf 0) von
der Bilderzeugungslogik
nicht als Zeichen, sondern
als Attribute deuten =zu
lassen.

Hieraus resultieren sehr
unterschiedliche Arien am
Bildschirm Leerstellen oder
Fiillstellen zu erzeugen, auf
die ich noch eingehe,
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Haben Sie auch schon einmal versucht, den Zeichensatz des
Oric-1 um deutsche Umlaute zu erganzen? Sicherlich sind Sie auf
Schwierigkeiten gestoRen. Der nachfolgende Artikel soll lhnen
diesbeziiglich eine Hilfestellung geben und zeigt auRerdem,

wie es moglich ist, den Zeichensatz um individuelle
Zeichen zu erganzen.

Hintergrundfarbe

Die Attribute # 10 bis #17
setzen die Hintergrundfarbe
neu und werden auch selbst
bereits in der entsprechen-
den Farbe ausgegeben. Die-
se Zeichenplatze sind somit
in ihrer Farbe von allen an-
deren Attributen und Bitmu-
stern unbeeinfluBbar.

Die Attribute # 08 bis # 0B,
# 1A und # 1B ergeben ei-
nen Zeichenplatz mit der je-
weilg aktuellen Hintergrund-
farbe. Sie sind damit in der
Farbe durch links in der Zei-
le stehende Attribute fiir die
Hintergrundfarbe beein-
fluBbar (zum Beispiel durch
INK .). Gegeniiber Ande-
rungen der Bitmuster sind
diese Zeichenplatze unemp-
findlich.

Der ASCI-Code #20
fithrt, als natiirlichste Art der
Leerstellenerzeugung, zur
Ausgabe des Zeichenplat-
zes In der jeweills aktuellen
Hintergrundfarbe. Aller-
dings darf das Bitmuster des
Zeichens #20 nicht verdn-
dertwerden. Diesistim Stan-
dardzeichensatz noch ver-
sténdlich, mup aber auch im
Alternativzeichensatz fiir Lo-
res 0 beachtet werden,

Vordergrundfarbe

Wie wir bereits sahen,
wird im Text-Mode und in
den beiden Lores-Modes
durch das hoéchstwertigste
Bit bestimmt, ob ein Zeichen
normal oder invertiert aus-
gegeben wird. Addiert man
zu den im letzten Kapitel ge-
nannten Attributen oder
dem Leerzeichencode den
Wert #80, das heibft, setat
man Bit 7 auf eins, so wird ein
Zeichensatz in der Vorder-
grundfarbe, mit allen oben
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genannten Eigenschaften,
erzeugt. Einen Nachteil hat
die Sache allerdings noch.
Werden Bytes des Bild-
schirmspeichers mit dem
(blinkenden) Cursor iiber-
fahren, so wird Bit 7 auf null
riickgesetzt und die Vorder-
grundfarbe verwandelt sich
in die komplementare Hin-
tergrundfarbe. Dies ist ein
besonderslastiger Fehlerim
Basic-ROM.

Die Ausgabe der Attribute
#00 bis #07 setzt die Vor-
dergrundfarbe neu und ist
gegen diesen Fehler und ge-
gen Veranderungen von Bit-
mustern unempfindlich, Al-
lerdings kann die Farbe die-
ser Zeichenpldtze nachirdg-
lich nicht mehr beeinfluft
werden.

Der Standardzeichensatz
hélt eine weitere Variante
bereit. Das Bitmuster des
Zeichens #7F ist so defi-
niert, dal sich ein Zeichen-
platzin der jeweils aktuellen
Vordergrundfarbe ergibt.
Da bei diesem Code Bit 7
nicht gesetzt ist, ist dieses
Zeichen auch gegen das
Uberfahren mit dem Cursor
gewappnet.

Die Zeichensétze im Oric-1

Nach dem Einschalten des
Oric-1 (Kaltstart) werden der
Standard- und der Alterna-
tivzeichensatz aus dem ROM
(Festwertspeicher) in das
RAM (Schreib-/Lesespei-
cher) kopiert. Der Bild-
schirm wird in den Text-
Modus geschaltet.

Der Standardzeichensatz
belegt die Adressen #B400
bis #BTFF (iw. jeweils ein-
schlieBlich). Das sind also
1024 Byte geteilt durch 8 By-
te je Zeichen gleich 128 Zei-
chen, entsprechend den

ASCII-Codes #00 bis #TF
flir deren Ansprache. Die zu
den ASCII-Codes #00 bis
# 1F gehorenden Byte sind
durch die Codierung der se-
riellen Bildschirmattribute
ohne erkennbaren EinfluB
auf die Zeichenerzeugung.

Das ASCIl-Zeichen #7F
kann nicht durch »PRINT
CHR$(#7F)« ausgegeben
werden, sondern nur durch
»PLOT X, Y, #7F« oder mit-
tels »POKE ADRESSE, 127«.
Dies liegt daran, daB der
ASCII-Code #7F von den
Ausgaberoutinen  bestim-
mungsgemaB als »Ldsche
ein Zeicheny (DEL) interpre-
tiert wird.

Der Alternativzeichensatz,
belegt mit Blockgrafik, wird
unter #B800 bis #BBTF ab-
gespeichert. Von #BB80 bis
#BFDF ist ja im Text-Modus
bereits der Bildschirmspei-
cher angesiedelt. Wer nach-
rechnet wird feststellen, daB
der Alternativzeichensatz
folglich nur aus 96 Zeichen
mit den ASCII-Codes #00
bis # 6F besteht. Hier enthalt
das englischsprachige Oric-
Manual einen Fehler, Es er-
weckt auf Seite 35 im ersten
Programmbeispiel den Ein-
druck, daf® der Alternativ-
zeichensatz alle ASCII-
Codes von 32 bis 128 (#00
bis #80) umfaft.

Dieses Abbilden des Zei-
chensatzes in das RAM, in
dem der Zeichengenerator
die Bitmuster je nach ASCII-
Code adressiert, ermbglicht
erst das Andern des vorher-
gehenden Zeichensatzes,
zum Beispiel zur Darstellung
der Zeichen &, 0, i und B so-
wie zur Generierung von
»Sprites« in schnellen Spiel-
programmen.

Beim Umschalten des Bild-
schirms in den Hires-Modus
erstreckt sich der Bild-
schirmspeicher iiber den
Bereich # A000 bis #BFDF.
Folglich miissen zuerst die
beiden Zeichensdtze »in Si-
cherheit« gebracht werden.
Dies geschieht durch das
Kopieren des RAM-
Bereiches # B400 bis # BBTF
nach #9800 bis #8FTF, so
daB alle Anderungen des
Zeichensatzes erhalten blei-
ben. Der Speicher-Bele-
gungsplan, Seite 145 1m
Oric-1-Manual, gibt hierbei
falschlich #A000 -#1 =
#9FFF als Obergrenze des
Alternativzeichensatzes an.

Bei Eingabe des Befehls
»TEXTw«werden die Zeichen-
satze in den vorhergehen-
den Speicherbereich zu-
riickkopiert.

Das HIMEM-Problem

Der HIMEM-Pointer, ge-
speichert in Adresse # AB,
A7 — er kann mit »PRINT
HEX$(PEEK(# AB))« ausge-
druckt werden — bestimmt
die AdreBobergrenze, biszu
der Basic-Programme und
deren Variablen den Spei-
cher belegen diirfen.

Nach dem Systemstart
zeigt HIMEM auf die Adres-
se #9F00 und nicht wie im
Speicher-Belegungsplan an-
gegeben auf #97FF. Im
Text-Modus ist dies noch un-
kritisch. Im Hires-Modus
kann es jedoch bei langeren
Basic-Programmen oder bel
entsprechend groRem Spei-
cherplatzbedarf fiir Varia-
blen (zum Beispiel Matrizen)
zum Uberschreiben der Zei-
chensatze durch das Basic-
Programm oder umgekehrt
kommen (wer es nicht
glaubt, sollte unmittelbar
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nach dem Einschalten des

Oric-1 folgende Anweisung

eingeben: DIM A(8078). Die-

ser Fehler stammt offensicht-

lich noch aus einer Entwick-

lungsphase, in der die Zei-
chensdtze noch nicht im
RAM abgebildet wurden. Es
empfiehlt sich daher, nach
dem Systemstart die Anwei-
sung »HIMEM #97FF« ein-
zugeben,

Neue Zeichensatze
von Basic aus
laden?

Noch problematischer ist
die Situation nach Ausfiih-
rung des Befehls»GRAB«, da
dann HIMEM auf #BAFF
zelgt, also mitten hinein in
den ° Alternativzeichensatz,
so daB es auch schon im
Text-Modus zu scheinbar un-
erklarlichen Verdanderun-
gen der Zeichensaize kom-
men kann. Konsecuenter-
weise setzt auch y\RELEASE«
HIMEM auf #87FF statt auf
#TFF. Daher sollten diese
Befehle stets wie folgt gege-
ben werden: »GRAB: HI-
MEM #B3FF« und »RELEA-
SE: HIMEM # 97FF«,
»CLOAD« und »CSAVE« als
Programm-Anweisungen?

Das Laden und Speichern
von Programmen mittels
CLOAD und CSAVE als un-
mittelbar auszufithrende
Basic-Befehle bereitet keine
Probleme beim Oric-1. Wie
aber sieht es aus, wenn die-
se Befehle innerhalb eines
Programms ausgefithrt wer-
den sollen, um den zu veran-
dernden Zeichensatz einzu-
lesen und nach getaner Ar-
beit zuriickzuspeichern?

Nun, im Falle von CSAVE
ist dies unproblematisch,
der Befehl verhalt sich wie
ein Unterprogramm und
kehrt damit nach seiner Aus-
filhrung an die entsprechen-
de Stelle im Programm zu-
riick.

Nicht so der CLOAD-Be-
fehl, Offensichtlich durch
die Moglichkeit, Program-
me nach dem Laden automa-
tisch starten zu lassen, endet
die Befehlsausfithrung beim
Laden von Daten ohne Auto-
start mit einem Sprung in die

Basic-Befehlseingabeschlei-
fe. Nicht genug damit, daB

dadurch mein in Entwick-

lung befindliches Programm

vorzeitig endete — auch ein
erneutes Starten war nicht
moglich, Alsich die lapidare

Fehlermeldung »OUT OF
MEMORY« endlich iiberli-
stet hatte und eine Pro-
grammzeile erganzen woll-
te, waren nur noch Hierogly-
phen am Bildschirm zu er-
kennen, der Zeichensatz
wurde liberschrieben.

Des Ritsels Losung befin-
det sich in den Speicherzel-
len #9C und #9D. Hier be-
findet sich der Zeiger, der
auf das Ende des im Spei-
cher befindlichen Basic-Pro-
gramms gerichtet ist. Da mit-
tels CLOAD im allgemeinen
Basic-Programme geladen
werden, setzt CLOAD nach
dem Laden diesen Zeiger
auf die Adresse des letzten
geladenen Bytes. Danach
wird ein indirekter Sprung
iiber einen Zeiger ausge-
fiihrt, der entweder auf die
Basic-Eingaberoutine zeigt,
oder, im Falle des Auto-
starts, auf das Basic-Pro-
gramm gerichtet ist, Dieser
Sprung fithrte zum Abbruch
meines Programms beim La-
den eines Zeichensatzes,
der natiirlich ohne » AUTO«
aufgezeichnet wurde. Durch
das unrichtige Markieren
der hochsten Zeichensatz-
adresse als  Basic-Pro-
grammende, in Verbindung
mit dem fehlerhaften Setzen
des HIMEM-Zeigers durch
den Befehl GRAB, wurde
nun die neue Basic-Zeile mit-
ten in den fiir Zeichensatze
reservierten  Speicherbe-
reich geschrieben.

Sicher ist der eigentliche
Ladeteil von CLOAD als Un-
terprogramm chne die oben
geschilderten Nebenefiekte
im Basic-ROM verfiigbar,
nur fehlt hierzu leider noch
immer eine ausfiithrliche Be-
schreibung des  Basic-
ROMs. Einstweilen ist in der
Beschreibung des »UP ZEIL-
CHENSATZ EINLESEN« ei-
ne Notlosung fiir die Ver-
wendung von CLOAD be-
schrieben.

Noch ein Hinwels; Beim
Ladebefehl CLOAD konnte
ich keinen Einfluf der Zu-
satzangaben »A..« und
» E...« feststellen, der Spei-
cherblock wurde stets in
den AdreRbereich geladen,
aus dem er abgespeichert
wurde.

In der nachsten Ausgabe
folgtdie Fortsetzung mit zwei
Programmlistings und Be-
schreibungen.

(Heinz Dibold)

er Commodore 64 ist

wirklich ein patentes Ge-
rat, Nur eine Tatsache argert
mich fortwahrend: das Feh-
len einer ESC-Taste, wie sie
zum Beispiel der cbm 8032
besitzt, Wenn man ein An-

Dal3 die Escape-
Taste eine nitzliche Ein-
richtung ist, wissen die Anwen-
der der groRen Commodore-Sy-
steme. Mit einer kurzen Maschi-
nensprachroutine lalt sich die
Commodore-Taste mit der
Escape-Funktion belegen.

fithrungzeichen eingibt oder
die INS-Taste driickt (zum
Beispiel in PRINT-Befehlen
oder bei Stringverarbeitun-
gen), so werden bekanntlich
die Cursorsteuertasten als
reverse Zeichen auf den

—
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HELP mit Ticken,
SGRAMBLE mit List

natiirlich in diesen DATA-
Zellen versteckt. Da der
numerische Wert in der
RANDOMIZE-Anweisung

inige kraftige Hinweise

haben wir natiirlich ge-
geben, um auf den besonde-
ren Charakter des Listings
hinzuweisen. So stand in Zei-
le 140 groR und deutlich
»1.4.1983«. Als Autor zeich-
nete ein»A. Ripl« verantwort-
lich, bei dessen Name nur

100 !BEISPIEL FUER EINE EINFA
CHE SCRAMBLE-ROUTINE HIT

: PASSNORTEINGABE
das »p« zwel Buchstaben |41
nach vorne zu riicken war
: 120 '(C) I.HAIER
und es hiatte SA.DRIJK ge- 130 1
heiﬁen. 140 1

Aber der Scherz hat auch
eine ersthafte Seite und kann
ein paar niitzliche Program-

150 1VARTABLEN
160 !SCODE: PASSWORT BEI VERS

e , . CHLUESSELUNG
mievtips vermitle’n. 5o et | 70 1SDECODE: PASSHORT BEI N
= TSCHLUESSELUNG

ne wenig beachtete Option
Verwendung, namlich eine
numerische Vorgabe fiir

180 ITEXT$: KLARTEXT
190 [UNTEXT$: VERSCHLUESSELTE

den Zufallsgenerator. Diese R TN

Vorgabe ist dafiir verant .

worllich, daB die »Maschi- | - CEN
nencodes«der DATA-Zeilen :

570 bis 610 in der Aufberei- [ 230 ! BEISPIELROITINE:

tungzeile 270 in die richtigen

ASCII-Werte umgewandelt 250 INPUT "PASSWORT (VERSCHLU

werden. Denn — Sie sind si- ESSELN“ fl =t
cher schon dahintergekom- ! b
men — die frechen Bemer- | %0 ".lfu;M:Imem HTEXTTS

kungen des Computers sind
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Tl 99/4A

Tips & Tricks

Bildschirm gebracht und die
zugehorigen Funktionen
nicht ausgefithrt, sondern
gespeichert, was man beim
8032 durch Driicken der
ESC-Taste abschalten konn-
te. Die kleine Maschinenrou-
tine bewirkt das gleiche
beim Dricken der C-
(=Commodore-)Taste des
Commodore 64.

Das Programm belegt ei-
nen Teil des Kassettenpuf-
fers. Vor Benutzung des Kas-
settenrecorders sollte des-
halb immer mit SYS 839 auf
Normalzustand geschaltet
werden, da sonst unvorher-
sehbare Folgen eintreten
kénnen (das Programm
hangt direkt am Interrupt).
Falls die Basic-Erweiterung
»Simons Basice verwendet
wird, funktioniert obige Rou-
tine nicht, da in Simons Basic
ebenfalls der Interrupt ver-
stellt wird,

(Lennart Kaschella)

828 LDA =82 169 82 ; Verdnderung
830 STA 788 141 20 3 ; des IRQ-Vektors
833 LDA =3 169 3 :
835 STA 789 141 21 S
838 RTS 96 :
839 LDA =49 169 49 ; Wiederherstellung
841 STA 788 141 20 3 ; des IRQ-Vektors
844 LDA =234 169 234 i
846 STA 789 141 al 3
849 RTS 96 :
850 LDA 145 165 145 ; C= —Taste gedriickt?
852 CMP =223 201 223 s
854 BNES62 208 6 ; nein, zurilick
856 LDA =0 169 0 -
858 STA 133 212 ; '"'-Flag léschen
860 STA 216 133 216 ; INSERTs léschen
862 JMP 59953 16 49 234 ; zum Interrupt
Basic-Lader der Escape-Routine
10 DATA 169,82,141,20,3,169,3,141,21,3,96,169,49,141,20,3,169,234,141,21,3,96
20 DATA 165,145,201,223,208,6,169,0,133,212,133,216,76,49,234,
30 FORI = 828 TO 864: READA:S=5+A:POKELA:NEXT
40 IF S# > <4064 THEN PRINT "FEHLER IN DATA-BLOCK”:LIST
50 PRINT"EINSCHALTEN: SYS828”
60 PRINT"AUSSCHALTEN: SYS839"NEW

Assemblerlisting der Escape-Routine

e & & °
e & = @

¢ & & & & & & & ® @& ° @ @

® @ @ © o © ® @ © © O O O O O O 9 0 O 0 O O O O 6 O 0 O O O B OO N eN

auch eine Variable sein
darf, kann durch eine einfa-
che Verschliisselungsrouti-
ne (siehe Listing) eine

Viele Leser haben es gemerkt:
Unser HELP-Programm in der
April-Ausgabe von Happy-Com-
puter war ein April-Scherz. Es
verleiht dem Tl 99/4A in der

Tat eine sehr eigenwillige

Intelligenz.

270 CALL ENCODE(SCODE,TEXT1S,
UNTEXT$)

260 PRINT "GEHEIMTEXT: “&UNTE
Al%: ¢

290 INPUT "PASSWORT (ENTSCHLU
ESSELN): “:SDECODE :: PR
INT

300 CALL DECODE(SDETODE,UNTEX
T8, TEXT2%)

310 PRINT “KLARTEXT: "&TEXT2$

320 IF TEXT1${)TEXT2$ THEN PR
INT "FALSCH! NEUES" :: GO
10 290

330 PRINY “PASSHORT RICHTIG!™

350 !

350 ! SUBPRUGRANH-HMODULE

7o !

380 SUB ENCODE(SCODE, TEXTS,UN
TEXTS)! ARRERARE
FAAAXEAAA IR AR RAR

390 RANDOMIZE SCODE :: UNTEXT
$="" 2: U=ABS(SCODE/1D-IN

& & & & 8 & & & 8 9 @ @
Autgdbe’s Mal 1dbe® @ @ * ©
e & & @& o & & @& & o o ®

T(SCODE/10)) %10

400 FOR LOOP=1 TO LEN(TEXTS)

410 X=INT(RND*25-V)z:: A=ASC(S
EG${TEAT$,LOOP, 1))

420 IF (A+X)(128 THEN B$=CHR$
(A+AIELSE B$=CHR$(A+X-95)

430 UNTEXTS$=UNTEXT$&BS

440 NEAT LOOP

450 SUBEND

440 5SUB DECODE(SDECODE,UNTEXT
$, TEXTS)! AR
ERRRERERERRRRREREARY

470 RANDOKIZE SDECODE &z TEXT
$="" :: U=ABS(SDECODE/10-
INT(SDECODE/10))%10

4B0 FOR LOOP=1 TO LEH(UNTEXT$
}

470 X=INT(RMD¥95-V)1: A-RSC(S
EG$(UNTEXTS,LOOF, 1))

500 IF (A-X)331 THEN B$=CHRS$(
A-X)ELSE B$=CHR$(A-X+95)

910 TEXT$=TEXT$8&B$

520 NEXT LooP

330 SUBEND

e ¢ o @®
e & @ @
@ ° o 9
e & & 9
[ ]
L
® ° @ @
@ @ @ 9
® * & @
@ o o 9
® & @ 9
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Scramble-Funktion mit Pass-
wort-Eingabe realisiert wer-
den (als Passwort dient eine
beliebige Zahl).

Ubrigens: aller PEEK- und
LOAD-Befehle sind reiner
Bluff. Der Wert F in den Zei-
len 490 bis 530 entspricht
jeweils dem einfachen Sum-
manden. In Zeile 240 wird
ein Wert aus der Adresse
2454 gePEEKt und auch
gleich wieder gePOKEt
(3*818=2454!) Die Varia-
blen D, Q und XX sind wie N
nur Scheinvariable mit dem
Wert 0. Die Ausgabetexte in
der DATA-Zeile 650 sind po-
temkinsche Dorfer. Sie wer-
den zwar zuerst in die
Ausgabevariablen HILF$()
geladen, dann aber in Zeile
660 durch die unverscham-
ten Texte aus den Variablen
P$( ) ersetzt,

Die Hilfsroutine am Pro-
grammende kann Immer
dann verwendet werden,
wenn langere Datazellen
mit Maschinencodes zu pro-
grammieren sind. Das Pro-
gramm bricht dann bei
fehlerhaften DATA-Werten
ab, ohne daB der Computer

sich aufhdngt. In Zeile 350
sind zwei Besonderheiten
versteckt, mit denen die
INPUT-Anzeige stumm und
fragezeichenlos  gemacht
wird. Die Ausgabe des Fra-
gezeichens verhindert der
Prompt mit dem Leerstring
(die zweil unmittelbar aufein-
anderfolgenden Anfiih-
rungszeichen nach »IN-
PUT4). Eine Stummschaltung
des Anforderungspieps er-
reicht man durch einen vor-
angestellten SOUND-Be-
fehl, dessen Lautstarke mit
»30« auf Minimum gestellt
wird und dessen Dauer lan-
ger als der INPUT-Pieps
sein muf.

Alle Hinweise im Text auf
die »gefahrlichen« Pokes
und Beeinflussungen des
ROM-Basics durch falsche
Werte waren  natiirlich
Humbug. Auch »Verande-
rungen« durch manuelle
Programmstarts sollten nur
ein vorzeitiges Aufdecken
des wahren Charakters ver-
hindern. Und Systemadres-
sen wurden schon gar nicht
verwendet, weder unbe-
kannte noch bekannte.

(I. Maier)

Die einfache Scramble-Routine zum Ver- und Entschliisseln von
Texten erlaubt als Pass-nWort« eine Zahl zwischen
—9989999999999 bis 99999999999999, deren letzte Stelle
noch unterschieden wird! Natiirlich kann auch ein echtes Wort be-
niitzt werden, wenn dieses nach Eingabe (zum Beispiel iiber den
ASCIl-Wert der Buchstaben) in einen numerischen Wert umgewan-
delt wird. Die eigentlichen Scramble-Module sind in den Zeilen 380
bis 530 enthalten. Sie kénnen an das Hauptprogramm angehéngt

werden.
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i .shern und
i das Abspelc o
: ng‘fénbietet derVC 20 zwel

= qlichkeiten: vy

T}Ogl};iﬁnen eines sequantlel

len Datenﬂqus.

Hierbel mu{ﬁte

gramms

peziehund

digkelt aus.

Nachteil ist aber

rem save-hilfe
20 print"file-name":input a$
30 pokel87,0:pokel88,2:rem adresse file-name
40 pokel83,len(a$)
50 pokel85,1:rem sekundaeradresse
60 pokel86,8:rem floppy
70 pokel93,0:pokel94,16:rem beginn graphic-speicher
80 pokel?74,128:pokel75,28:rem ende+l
90 sys63106
ready.

Speicher-Routine




F T - fle
gegeniiher dem ur- \s Progr ﬁk‘ip.eg
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40 pokelB3, len(ﬂ$#sa umgehen des ve
l:rem :

okel85, y aEity
50 P 186;3:1.&”‘ flOPp flag load/v’
80/poke 0,0:pokel4?,0:rem
70 pokel0,0:
80 sys62795
ready.
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commodore 64 ;

mastercode assembler

e

T G RILNTUR

MAT ADRESSVERWALTUNG
Das MAT AdreBrerwaltungspro-
ramm erwellen Ihren Commodore
um eine leistungstihige Kompo-
nente. Die blsher mOhselige Ver.
waltung und Pfisge von Adressen
wird mit diesem Programm zeitspa-
rend und komforiabel moglich.
Um das Programm benutzen 2u
kénnen, brauchen Sle ainen Com-
modore B4, das Diskettenlaufwerk
VC 1541 (oder cbm 2031, cbm 4040)
und einen baliebigen Commodore-
oder ASCI|-Drucker,
Commadore 64 OME 181A, DM 78,—
SF

1. 13-

MAT TEXTVERARBEITUNG

Mit diesemn Textvararbeltungspro-
gramm wird Ihr Commodore 64 zu
ainor  komfortablen Textverarbel-
tungsaniage. Ab sofort kannen Sia
Ihre gesamie Korrespondenz be-
um und eitsparend mit dem

puter erledigen.
Um das Programm benutzen zu
konnon, brauchen Sle alnen Com-
modore 64, ain Disketteniaufwerk
VC 1541 {oder BCM 2031, cbm 4040)
und ainen bellebigen Commodare-

oder ASCH-Drucker,
Commodore 64 D MS 1IM,SI=_:I 1!2.-
118, =




1: CRISIS MOUNTAIN Ein Yulkan bricht
aus, als sich Terroristen In den
Hahlen des Berges verstecken wol-
len. Sie verbergen geléhtlichs Bom-
ben, dia die ganze Walt in Schutt
und Ascha lagen kinnan,
Atai| BOO, 48K DMS1118 DM 129, —
SFr. 118, —

2: ULTIMA Il Abenteusr im Land der
Fantasie — Ultima Il Ist eine Wait
for sigh. Dort gibt s weder Zeit-
noch Reum-Grenzen,

Atari 4D0/800 (48K) 0 MS1038, DM 198, —

SFr. 174, —

ple 11, 11+, fln, 48K,
d2uia D MS103C. DM 186 —
SFr. 174, —
IBM-PC 64 K D MS103E, DM 198, —
§Fr. 174,—

3 ULYSSES Viele mutige Manner ver-
suchten das goldene Viles In ihren
Besitz zu bringen, kelnem gelang
85, Sia sollen das goldene Viies fin-
dan und es ihrem Konig bringen,

Atarl 4007800 (48K)D M51048B, DM 129, —

8Fr. 118,—
Applo 11, ll+, He, 48K,
D083 D MS104C, DM 129, —

e =

1BM-PC mit 48K, Color
Graphic Adaptar D MS104E, DM 129, —
§Fr. 118, ~
64 D MS 104A, DM 129, —
§Fr, 110,—
4: DINO EGBS Sie wollten nur ins Me-
sazolkum zurick, um das prahisto-
rische Leben zu studieren. Unglock-
licherwaise brachten Sie aus dem
21, Jahrhundert die Masern mit: Al-
le Dinosaurier wurden angestackt.
Ist damit deren Schicksal besle-

gﬂ’?
B4 DMET13A, DM 120, —
8Fr.1

B: SUPER PMPELINE Sie sind der Viorar-
beiter elnes Rohrvariegetrupps. Sle
missen dafir sorgen, daB die Pipe-
line benutzbar bieibt, Ein teufli-
scher Saboteur versucht, Thre Ar-
bait 2u boykottisren. &

Commodore 64 Ls HI1MSIIF? 38,—-

B: TIME ZONE Ramadu, der machtige
und skrupalioss Haerrsocher des
1000 Lichtjahre entfernten Plane.
ten Nesburon, erkilirt der Erde den
Krieg. Der Oberlebende Tell der
Menschhelt warde vom teufilschen
Ramadu verskiavl werdan,
Sechs beldseitig bespieite Disk.,
I lhs, la, 48K,
120.33 D M3102C, DM 278, —
SFr. 259, —

7: JAMMIN Ourchstrelfen Sie 20 Irr-
rien, sammein Sie alia Instru-
mente auf, dia Sia finden k&nnen,

und bringan Sie sis nach Hause.”
Commodore 64 K MS108A, DM 39,—
§Fr. 36—

B§: HOMEWDRD Ein leistungsiahiges
Taxtverarbaitungssystemn. Sie kin-
nen ihre Korrespondenz umfassend
gestalien, Texts in bellebiger Art
und Weise formatisren. Mit Audio-
Kassalte und Handbuch, #

B4 it
Audiokassettn D ME105A, DM 238, —
§Fr. 120,

8: CAESAR THE CAT Cassar is! sine
Katze, die die Aufgabe hat, sinen
Lebensmittalvorral vor Miusen zu
schotzen. Sie missen Caesar den
Weg durch das Lager zeigen und
ihi , wann &r nach elner

m
Maus anﬂg‘mn mub. %
Commadare K MS07A, l:l :g.—
§Fr. 46, —

LI}‘.HI‘III!! gh Gehen Sie auf dil:
este und verwegansta Jagd, d
@8 je gab. Bevor Sie den berlichiig-
ten Yukon Yokan fangen ktnnen,
mossen Sie ihn durch zehn Stock.
Hmrxa volier Fallen und t&diichar
erausforderungen jagen.
Apple 11, lle, Paddies
ohne Joystick 0 MS 112C, DM 139, —
IBM-PC, 64K, Spiale-, i
Farbmanitor b “Iﬂt.sﬂl 148, —
Fr. -

11: QUICK THINKING Zwel Splsie mit
vielen Effekten und Muslk: Bal RO-
BOT TABLES bedienen Sie eine Ma-
schine, die Roboter baut,

Mit SUM VADERS eliminieren Sie
nur mit threr Intelligenz und der Ge-
schickiichkelt Ihrer Finger aus dem
All gindri de Roboter.
Commodars K M51D6A, DM 39.—

SFr

12; WIZARD AND THE PRINCESS Retten
Sie die schans Prinzassin vor dem
bésen Zauberer Harlin. Er hat sle
aut sein SchioB entfohrt.

Commodors 54 DME100A, DM 98, —

BFr. 82,
Atari 4D0/B00 (48K) D MS1008, DM 88, —
§Fr. 82,—

13: MISSION ASTEROID Ein Asteroid
rast auf dle Erde zu. In wenigen
Stunden wird er mit der Erde zu-
sammenstoben und eine Katasto-
phe auslosen, She sind der Asiro-
naut, der dis Erde retten kann?
Commadore 64 unm.‘lg 1119,—
118, —
Atari 400,800 lﬂ)hﬂiﬂl.“:i&—
§Fr. 118,
I, i+, He, 4BK,
320,33 nmme.m'l;:.-
i R
14; PROFESSIONAL BLACK JACK Das
einzige Spiel, bel dem der Spieler
aine reale Gewlnnchance hat. Alls
Splelzige werden von inferessan-
ten Musikeffekien begleitat.
Atarl 400/800/1200/ Comma-

dore 64 1 Disk. D ME114A, DM 188, —
SFr. 174,—
15: COMMODORE 54 MASTERCODE AS-
SEMBLER Mehr als nur ein Assem-
bler: Er unterstiizt die Erstellung
von Maschinenprogrammen fir dan
COMMODORE B4. Mastercode be-
steht aus mehreren Tallen, die mit
Hilte der MenGlechnik beherrscht
warden, &
Commodora 54 K MST10A, DM 48, —
SFr. 85—

=

16: POGO-JOE Joe springt mil selnam
Hopistab (Pogo Stick) Gber ein Feld
von Zylindarn und wird dabei von el-
nar angenehmen Melodie laitat.
B4 verschiedene Blidschi rstal-
lun?:n wardan auch 0r den ausge-
kochteston Geschicklichkeitssple-
ler gine Herausforderung sein,
Speicher: 48 K - 64 K

Joystick notwendig
Commodara 64 ONE |m.g 85,50

17: Bust Buster Hatten Sie Immer
schon mal Lust, als Ballonverkiiu-
fer durch elnen AmOsement-Park zu
fllagen, und dort, wo viels Men-
schan sind, zu landen, um lhre Bal-
lons zu verkaufan?
Commodars 64/ Joystick

OMS 1m.£fl [ J.

18; Dancing Feats — mit diesem Pro-
gramm wird Ihr Heimcomputer zum
soundstarken Synthesizer,
Dancing Feats DG4 K M5 1T8A, 29.50
SFr. 28—
18: BULDER DABH - die phantasti-
sche Reise durch die Unterwelt]
Rockford grabt sich In hochster Elie
durch 16 unheimiiche Hohlen, wah-
rend um ihn herum das Gestein
dn::hgib‘l und ihn zu wverschitten
i

L
Atari 32 K, Joystick D ME 1168, :!.—
.-
20; BRISTLES — Femando Herera hat
wiader zugeschlagen. Der Vater von
sAstrochases und =My first alpha-
batx I8t zugleich der Autor des neu-
en wundervollen Spiels »Bristiase,
Atari 32K, Joystick D MS1188, DM 98,—
SF. 91—
21: ASTROD CHASE — Vor vislen Jahr-
tausenden, im 23. Jahrhundart, ver.
suchten die Bewohner von Megard
die Erde in Besitz zu nehmen.
Ateri 32 K, Joystick Mlmn,slgl 88—

22: FLUP-FLOP — Gawinnen Sie das

Rennen gegen dis Zeil aul dem

Oberdimensionalen, stufigen wund

wandernden Stufen.

Rtarl 32 K, Joystick 9"811“‘&%’! iﬂ;—
=

h't.’_nl-‘\h
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Jetzt gibt es Top-
Programme und Spiele fiir
lhrén Personal- und Homecom-

puter: Happy-Software bringt fiir

alle Leser dieser Zeitschrift
die interessantesten Pro-
gramme direkt von den Her-
stellern in England und USA
auf den deutschen
Markt

Markt & Technik
Verlags AG Milnchen
Telefonischer
Bestelldienst:

(089) 4613-220

Bitte verwenden Sie fiir
Ihre Bestellung die
Software-Bestellkarte
am Ende des Heftes.
Bestellungen in

der Schweiz bitte

an M&T Vertriebs AG,

Bastellkannzsichen:
Alpenstr. 14, & = Sheckmedul

6300 Zug,
Tel.: (042) 223155
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Tips & Tricks

Spectrum

mal die Hardware des Z80 zu
betrachten. Es werden hier al-
lerdings nicht die letzten Einzelhei-
ten besprochen, sondern nur das
absolut Notwendige. Dies gilt auch
fiir die Erklarung des Befehlssatzes.
Fiir die Zwecke dieses Artikels wa-
re es unsinnig, alle (fast 700) Befehle
zu erlautern. Der interessierte Le-
ser findet zu diesem Thema genii-
gend Fachliteratur, um tiefer in die
Materie einzusteigen, als dies hier
der Fall sein wird.
Fiir unsere Zwecke geniigt es,
wenn wir uns das Innere des Z80 zu-
nachst so vorstellen (Bild 1):

E s bleibt uns nicht erspart, ein-

Bild 1. Register des Z80

Die oberen acht Rechtecke stel-
len sogenannte Register dar, die je-
weils ein Byte aufnehmen kénnen.
Die unteren vier Rechtecke sind
Registerpaare mit je zwei Byte. Um
grofere Zahlen als 255 bearbeiten
zu kénnen, werden die oberen Re-
gister ebenfalls als Registerpaare
(AF, BC, DE und HL) behandelt.

Der Akkumulator A (kurz Akku)
liegt am Eingang der (nicht einge-
zeichneten) Arithmetik- und Logik-
einheit und beliefert diese pro-
grammgesteuert mit Daten.

Im Flag-Register F werden ver-
schiedene Zustande innerhalb des
780 dargestellt, die uns im Moment
noch nicht interessieren.

Die Register B, C, D, E, Hund L
sind die sogenannten Universalre-
gister. Sie finden vielseitige Ver-
wendung bei der Programmierung.
Wie sie konkret eingesetzt werden,
erfahren wir bei der Besprechung
des Befehlssatzes.

IX und IY sind Indexregister,
iiber deren Wirkung wir jetzt noch
nicht Bescheid wissen miissen.

Der Stapelzeiger SP (Stack Poin-
ter) wird benétigt, um aus Unter-
programmen an die richtige Stelle
im Hauptprogramm  zurickzu-

120 i,

Einfilhrung in die Maschinen-
sprache des ZX-Spectrum

Aus dem ersten Teil kennen wir den Platz

fur unsere Maschinenprog

ramme. Nun

konnen wir uns ausfiithrlich dem Befehlssatz

finden.

Last not least der Programmzahler
PC (Program Counter). In diesem
Registerpaar befindet sich die
Adresse des Befehls, der als nach-
ster ausgefiihrt werden soll.

Der Befehlssatz des Z80

Die Z80-Befehle lassen sich in
drei Gruppen einteilen, die wir der
Reihe nach bearbeiten wollen.
1. Ubertragung von Daten.
2. Verarbeitung von Daten.
3. Programmverzweigungen.

1. Ubertragung von Daten
Um die Zahl z in das Register r zu
laden, verwendet man den Befehl

LD 1z

Beispiele fiir solche Befehle wa-
ren LD A,15 oder LD H,255. Die
Zahl z kann Werte zwischen 0 und
255 annehmen.

Um groBere Zahlen zu verarbei-
ten, benutzt man, wie bereits er-
wahnt, Registerpaare. Allgemein
ausgedriickt lautet der Befehl dann

LD rr,zz

wobel die zweite der beiden Zah-
len z mit 256 multipliziert und dann
die erste dazu addiert wird.

Beispiel: LD HL,20000 wird aus-
gedriickt als 333278. 33 ist der Co-
de fiir LD HL,zz. AuBerdem ist
32+ 78*%256=20000. Die »78« steht
dann in H und die »32« in L. Der
Wert eines Registerpaares ist also
»linkes« Register mal 256 plus
srechtes« Register,

In der Tabelle 1 finden Sie die
Codes der eben besprochenen La-
debefehle.

Eine andere Form des Ladebe-
fehls ist

LD 1,1,

Der Inhalt des Registers 1, wird
in das Register r, geladen, wobel
1, und r, auch das gleiche Register
sein konnen. Auch das hat seinen

des Z80 widmen.

ID Az 62 LD BC,zz 1
_LD Bz e 6 LI:)- DE,zz < 17 o
LD Cz - 14 LD HL,zz 33
LD D,z 22 : E
E) E.z e 30
E) H,z— ; 38
TIhDLe . e Tabelle 1.

Sinn, wie wir spater sehen werden.
Beispiel: Der Befehl »L.D B,H« holt
den Inhalt von H und legt ihn in B
ab (ohne dabel H zu verandern!).
Aus Tabelle 2 kénnen Sie alle Co-
des dieser Befehlsart ablesen.

Leider gibt es fast keine Befehle,
die in dieser Art Registerpaare be-
handeln. Um zum Beispiel DE nach
HL zu iibertragen, miissen Sie LD,
H,D und LD L,E ausfiihren, also
981017.

Bisher haben wir nur im Inneren
des Z80 gearbeitet. Es ist jedoch
unbedingt notwendig, mit dem ge-
samten Speicherbereich in Verbin-
dung treten zu konnen. Dazu
benutzen wir Befehle, mit denen
Daten aus einem Register zu einer
bestimmten Speicherstelle bezie-
hungsweise in umgekehrter Rich-
tung iibertragen werden. Fiir den
Akku ist dieses Problem schnell
gelost. Durch

LD A(z2) Code 58

wird der Inhalt der Speicherstelle
zz in den Akku geladen und mit

LD (z2),A Code 50

wird die Speicherstelle zz mit dem
Inhalt des Akkus geladen.

Beispiel 1: 58195126 bringt den
Inhalt der Adresse 32451
(195+ 126*256) in den Akku.

Beispiel 2: 502376 bringt den In-
halt des Akkus in die Adresse
19479 (23 + 76*256).

Will man den Inhalt eines ande-
ren Registers in dieser Weise ver-

Ausgabe 5/Mai 1984
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2. Tell

A B

ID A E _120_

EB_ AT _'I"Il 64
e
_L];J_-____E_SO_____
LD E 95 88

E‘I_ > EVF ST DAL 103_ __98

L e e

arbeiten, muB man die gewiinschte
Adresse in ein Registerpaar laden.
Wir werden der Einfachheit halber
mmmer HL verwenden, DE und BC
waren aber auch moglich.

AnschlieBend wird durch den
Befehl

LD (HL),x

der Inhalt des Registers r zu der in
HL abgelegten Adresse iibertra-
gen oder durch

LD r,(HL)

der Inhalt der Adresse, die in HL
steht, in das gewiinschte Register
geladen. Die Codes dieser Befehle
stehen in Tabelle 3. Am besten liest
man die Klammern als »Inhalt vone.
Es fallt dann nicht mehr schwer, die
Bedeutung eines Befehls, in dem
solche Klammern vorkommen, zu
verstehen.

LD A(HL) 126 LD(HL,A 119

LDBHL) 70 LD@ELE 112
LDCHL) 78 LD@ELC 113
LDD(HI) 8 LD(HLD 114
LDEMD) 9 LDEDE 15
IDH@L) 102 IDEDH 16
LDLMD 110 IDEDL 17
_______ Tabelle 3

Wir wollen die bisher bekannten
Befehle an einem praktischen Bei-
spiel ausprobieren:

Die Aufgabe sei, den Inhalt der
Adresse 32600 in den Akku zu la-
den, dann den Inhalt des Akkus in
das Register B zu iibertragen und
zuletzt den Inhalt des Registers B

Ausgabe 5/Mai 1984

zur Adresse 32610 zu bringen. Als
Resultat miiBte die in Adresse
32600 abgelegte Zahl in der Adres-
se 32610 zu finden sein (und immer
noch in Adresse 32600). Das Ver-
fahren ist zwar umstandlich, aber
es geht ja nur um das Prinzip.

c D E H L
121 122 123 124 123
65 66 67 68 89
13 74 75 76 11
8l 82 838 84 85
89 90 91 92 93
97 98 99 100 101
105 106 107 108 109
Tabelle 2
Das Programm:
LD A.(32600) der Inhalt von Adres-
se 32600 wird in den
Akku geladen
LD B,A der Inhalt des Akkus
wird nach B iiber-
tragen
LD HL,32610 die Zahl 32610 wird
ins Registerpaar HL
abgelegt
LD (HL)B der Inhalt des Regi-
sters B wird zu der
in HL abgelegten
Adresse iibertragen
RET Riicksprung ins
Basic-Programm
® LBy B0
ADD A 135 128 129
SUB 151 144 145

Der Befehl RET ist sehr wichtig.
Sollten Sie ihn namlich einmal ver-
gessen, erreichen Sie den Riick-
sprung normalerweise nur noch
durch Aus- und Wiedereinschalten
des Spectrum. Bel groBeren Pro-
grammen mit Maschinencode ist es
daher empfehlenswert, vor dem
ersten Lauf eine Sicherheitskopie
auf Kassette zu speichern. Wie wir
spater sehen werden, gibt es noch
andere Fille, bei denen keine
Riickkehr mehr moglich ist. Aber
zuriick zum Programm:

Unser Versuchsprogramm be-
steht aus neun Byte, und wir kon-
nen es mit folgendem Basic-Pro-
gramm in den Speicher laden (1.
Methode; 201 ist der Code fiir
RET):

10 CLEAR 32499

20 RESTORE
30 FOR x=32500 TO 32508
40 READ m : POKE x,m
50 NEXT x
60 DATA 58,88,127,71,33,98,1217,
112,201

Nachdem es gelaufen ist, kénnen
wir sehen, ob unser Maschinenpro-
gramm funktioniert. Mit POKE
32600,17 legen wir den Wert fest,
den wir iibertragen wollen. Adres-
se 32610 setzen wir mit POKE
32610,0 auf Null. Starten Sie jetzt
das Maschinenprogramm mit

RANDOMIZE USR 32500
und schauen Sie dann mit
PRINT PEEK 32610

nach, ob alles geklappt hat. Richtig!
Auf dem Bildschirm erscheint die
»17¢.

2. Verarbeitung von Daten

Bei der Verarbeitung von Daten
unterscheidet man zwischen arith-
metischen und logischen Operatio-
nen. Wir wollen uns zundchst mit
den arithmetischen Befehlen ADD,
SUB, INC und DEC beschiftigen.
Dabei gehen wir davon aus, daB
wir zur Programmierung von Spie-
len mit ganzen Zahlen zwischen 0
und 255 auskommen. Sonst wiirde
sich der Inhalt dieser ldstigen
Trockeniibungen nur unnétig auf-
bldhen.

Die Befehle ADD und SUB lassen
sich bereits durch ihre Namen als
Addition und Subtraktion deuten.
Addiert beziehungsweise subtra-
hiert werden zwei Zahlen, indem

130 131 132 133

die erste in den Akku geladen und
dann der Inhalt des Akkus durch
einen ADD- oder SUB-Befehl mit
der zweiten Zahl verkniipft wird.
Mit ADD A,z wird die auf den Be-
fehl folgende Zahl z in den Akku
addiert und mit SUB A,z von die-
sem subtrahiert. Das Ergebnis steht
zur weiteren Verarbeitung wieder-
um im Akku zur Verfiigung. AuBer
einer Zahl z kann auch der Inhalt ei-
nes Registers oder einer Adresse,
die in HL steht, addiert oder subtra-
hiert werden. Dies geschieht mit
Hilfe der Codes aus Tabelle 4.

Beispiel: 217 minus 99

LD A99 die Zahl 99 wird in
den Akku geladen
LD (32600),A und an Adresse

121
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die Zahl 217 wird in
den Akku geladen
die Zahl 32600 wird
in das Registerpaar
HL geladen

der Inhalt der Adres-
se, die in HL steht,
wird vom Akku sub-
trahiert und

das Ergebnis wieder
an diese Adresse
iibertragen

Lassen Sie das folgende Pro-
gramm einmal laufen:

1 REM 13 Zeichen ...
10 FOR x=23760 TO 23772
20 READ m : POKE x,m
30 NEXT x
40 DATA 62,99,50,88,127,62,217,33,
88,127,150,119,201
50 RANDOMIZE USR 23760
60 PRINT PEEK 32600

In der DATA-Zeile steht unser
Subtraktionsprogramm. Zeile 60
bringt das Ergebnis »118« auf den

Durch die Anwendung von INC
oder DEC auf ein Register oder Re-
gisterpaar wird dessen Inhalt in-
krementiert (um 1 erhoht) bezie-
hungsweise dekrementiert (um 1
vermindert). Diese Befehle lassen
sich zum Beispiel zur Steuerung
von Programmschleifen verwen-
den (sieche Abschnitt Programm-

LD A,217

LD HL,32600

SUB (HL)

LD (HL),A

d Sprungdistanz

v v

0 +2 32  +34 64 +66 96 + 98 128 —126 160 —94 192 —62 224 —30
1 +3 33 485 65  +67 97 + 99 120 —125 161 —93 193 —61 225 —29
2 +4 34 436 66 +68 98 +100 130 —124 162 —92 194 —60 226 —28
3., +35 85 . 487 6 +80 .99 %1013 —123 163 —D) 195 —89 237 —aT
4 +6 36  +38 68  +70 100 +102 132 —122 164 —90 196 —58 228 —26
B ey +89 69  +71 101 +103 133 —I121 165 —89 197 —67 229 —25
6 +8 38 440 T0  +72 102 +104 134 —120 166 —88 198 —56 230 —24
TR S O +41 T1 +73 103 +105 135 —119 167 —87 199 —55 231 —23
8 +10 40  +42 72 +74 104 +106 136 —118 168 —86 200 —B4 282 —22
g8 +11 41 +43 73  +75 105 +107 137 —117 169 —85 201 —B3 233 —21
10 +12 42 +44 74  +76 106 +108 138 —116 170 —84 202 —52 234 —20
11 +13 43 +45 75  +77 107 +109 139 —115 171 —83 203 —81 235 —I9
12 +14 44  +46 T6  +78 108 +110 140 —114 172 —82 204 —50 236 —I8
13 +15 45  +47 77  +79 109 +111 141 —113 173 —81 205 —49 237 —I17
14  +16 46 +48 78  +80 110 +112 142 —112 174 —80 206 —48 238 —I16
18 +17 47  +49 79 481 111 +113 143 —111 178 —79 207 —47 239 —15
16  +18 48 450 BO 482 112 +114 144 —110 176 —78 208 —46 240 —14
17 +19 48 +51 81 +83 113 +115 145 —109 177 —77 208 —45 241 —13
18 +20 50 452 82  +B84 114 +116 146 —108 178 —76 210 —44 242 —I2
19  +21 51 +63 83  +B5 118 +117 147 —107 179 —75 211 —43 243 —I11
20 422 52 +54 B4  +86 116 +118 148 —106 180 —74 212 —42 244 —10
2l +23 53  +55 85  +87 117 +119 149 —105 181 —73 213 —4]1 245 — 9
22  +24 B4 456 86  +88 118 +120 150 —I04 182 —72 214 —40 246 — 8
23  +25 55 +57 87  +B9 119 +121 151 —103 183 —71 218 —39 247 — 7
24 426 56  +58 88 490 120 +122 152 —102 184 —70 216 —38 248 — 6
25 427 57  +59 89  +91 121 +123 183 —101 185 —69 217 —37 249 — §
26  +28 58 +60 90  +92 122 +124 154 —I100 186 —68 218 —36 250 — 4
27 +29 59 461 91 +93 123 +125 185 — 99 187 —67 219 —35 251 — 3
28  +30 60 +62 92  +94 124 +126 156 — 98 188 —66 220 —34 252 — 2
29 +31 6l +63 93 495 135 +127 157 — 97 189 —65 221 —33 283 — 1
30 432 62 464 94  +96 126 +128 158 — 06 190 —64 222 —32 254 O
81  +33 63 465 85  +97 127 +129 159 — 95 191 —63 223 —3]1 255 & 1

Tabelle 6. Codes fiir Sprungweiten nach dem Befehl JR

Maoglichkeiten von Basic (GO TO,
GO SUB, FOR ...NEXT) stehen in
ahnlicher Form auch in Maschinen-
sprache zur Verfiigung. Analog zu
GO TO gibt es

verzweigungen). E IP zz Code 195

Bei den logischen Operationen JP (HL) Code 233
begniigen wir uns zunachst mit JRd Code 24
Die Codes: KSR "G D "B Ly BC DE HLL@HL) =
INC ... 60 4 12 20 28 36 44 3 19 35 52

DEC ... 6l 5 13 31 ‘29 ‘37 45 11 a1 43 53

CP 1. 191 184 185 186 187 188 189 190 254

Tabelle 5

dem Befehl CP (compare). Der In-
halt des Akkus wird mit einer Zahl
oder dem Inhalt eines Redisters
verglichen.

Sind beide Werte gleich, wird
das Zero-Flag auf 1 gesetzt. Sind sie
es nicht, wird das Zero-Flag 0. Wie
man den jeweiligen Flagzustand
zum Programieren nutzt, ist im Ab-
schnitt »Programmverzweigungen«
beschrieben. Die Codes der CP-
Befehle befinden sich in Tabelle 5.
>

Bis jetzt sind wir immer davon
ausgegangen, daB ein Programm
vom ersten bis zum letzten Befehl
Schritt fiir Schritt abgearbeitet
wird. Es gibt aber auch Situationen,
in denen es sinnvoll ist, einen
Sprung zu emmem anderen Pro-
grammteil durchzufiihren. Die

122 o,

Bei den ersten beiden Befehlen
handelt es sich um absolute Spriin-
ge zur festgelegten Adresse zz
oder (HL). Der dritte ist ein relati-
ver Sprung mit der Sprungweite d.
Mit diesem Befehl kann bis zu 126
Adressen rickwarts beziehungs-
weise 129 Adressen vorwaris ge-
sprungen werden. Aus Tabelle 6
konnen Sie den Wert d fiir die ge-
wiinschte Sprungweite ablesen.

Liegt die Sprungweite mnerhalb
der Moglichkeiten von JR d, ist er
vorzuziehen, da er nur zwel Byte
gegeniiber drei Byte bei JP zz be-
nutzt. Dies bedeutet einen Gewinn
an GCeschwindigkeit und Spei-
cherplatz.

Der wohl leistungsfahigste Befehl
dieser Art ist

DJNZ Code 16

Er vereinigt drei Aufgaben in
sich und benotigt lediglich zwei
Byte!

1. Das Register B wird dekre-
mentiert.

2. Uberpriifung, ob der Inhalt von B
null ist,

3. Trifft Punkt 2 zu, wird der nach-
ste Befehl bearbeitet, sonst der
durch d festgelegte Sprung aus-
gefiihrt.

Die Bezeichnung des Befehls
sieht etwas kompliziert aus, ist aber
ganz einfach zu erklaren: decre-
ment and jump if not zero.

Wir sind nun in der Lage, Schlei-
fen zu bilden. Das bedeutet, es
wird ein bestimmter Programmteil
nicht nur einmal ausgefiihrt, son-
dern mehrfach durchlaufen, bevor
weitere Abschnitte des Programms
abgearbeitet werden.

Betrachten wir den folgenden
Programmablaufplan (Bild 2):

Der Akku wird

auf Null gesetzt

»5« wird ins

Register B geladen
»6« wird

Register C geladen
C wird in den

Akku addiert

B wird dekrementiert

518 B wird anf Gleichheit

Ja mit null iiberpriift
und entsprechend
: o
Bild 2. Programmablaufplan Schleifen
Ausgabe 5/Mai 1984
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Die Schleife wird so lange durch-
laufen, bis das Register B null ist.
Man muB dabei aufpassen, daB
man nicht durch Denkfehler eine
Endlosschleife produziert. Sonst
hilft wieder nur, den Stecker zu
ziehen.,

Das entsprechende Programm
sieht so aus;

LD A,0 62 0
LD B,5 6 5
LD C6 14 6
ADD AC 129

DINZ —1 16 253
RET 201

Am Ende des Programms steht
1im Akku das Produkt 6*5, denn die
Zahl 6 wird fiinfmal in den Akku
addiert.

Der Befehl DJNZ ist eine Form
der bedingten Programmverzwei-
gung. Der Sprung wird nur dann
ausgefiihrt, wenn die festgelegte
Bedingung, in diesem Fall »not
zero«, erfiillt ist. Andere bedingte
Spriinge werden zum Beispiel nur
dann ausgefithrt, wenn das ange-
sprochene Flag den geforderten
Zustand (0 oder 1) hat.

Das fiir uns wichtigste Flag ist das
Zero-Flag. Es zeigt an
— ob das Ergebnis einer arithmeti-

schen Operation gleich null ist,
— ob der Wert einer iibertragenen

Zahl gleich null ist,

— ob zwel mit CP verglichene Wer-
te gleich sind.

Trifft eine dieser Voraussetzun-
gen zu, ist das Zero-Flag 1, sonst ist
es null.

Soll der Sprung bei null ausge-
fithrt werden, lautet der Befehl zum
Beispiel JP Z,(HL). »Springe, wenn
nicht null« ware entsprechend JP
NZ,(HL). Tabelle 7 enthdlt die Co-
des dieser Befehle.

Springe, wenn null Springe, wenn

nicht null
JP Z,2z 202 JP NZzz 194
R Z,d 40 JR NZ,d 32
Tabelle 7

Bevor wir zu den Unterprogram-
en iibergehen, noch eine Ubung;
Das Registerpaar HL soll so lan-
inkrementiert werden, bis es
n Wert 10240 hat. Dies ist der
, wenn H=40 und L=0 ist
(%256 + 0). Es geniigt also, zu prii-
, 0b H bereits 40 ist oder nicht.
LD A,40 Der Akku wird mit dem
Wert 40 geladen, um den
| Vergleich durchzufithren
HL,0 HL wird auf null gesetzt
C HL HL wird inkrementiert
P H Der Inhalt von H wird mit
dem Inhalt des Akkus vergli-
chen. Bei Gleichheit wird

abe 5/Mai 1984

das Zero-Flag auf 1, sonst auf
null gesetzt.

Wurde das Zero-Flag auf
eins gesetzt, erfolgt Riick-
kehr zum Basic- Programm,
sonst Riickwirtssprung um
zwei Adressen

JR NZ,—2
RET

Die Bearbeitung dieses Pro-
gramms dauert Bruchteile einer Se-
kunde. Geben Sie zum Vergleich
einmal

FOR i=0 TO 10240 : NEXT i

ein. Dies diirfte eine eindrucksvol-
le Demonstration des Geschwin-
digkeitsunterschiedes  zwischen
Basic und Maschinencode sein!

Eine andere Form der Pro-
grammverzweigung sind die Unter-
programme. Es kommt oft vor, daB
innerhalb eines oder mehrerer
Programme eine bestimmte Be-
fehlsfolge mehrmals wiederkehrt.
Dann ist es sinnvoll, einen solchen
Programmteil als Unterprogramm
zu definieren. Dieses Unterpro-
gramm kann an jeder beliebigen
Stelle des Hauptprogramms oder
gar eines anderen Unterpro-
gramms aufgerufen werden. Nach
der Ausfihrung des Unterpro-
gramms erfolgt ein Riicksprung
zum néachsten Befehl nach dem Un-
terprogrammaufruf. Zu diesem
Zweck wird die Riicksprungadres-
se gesondert abgelegt (Stapel).

Der Aufruf eines Unterpro-
gramms geschieht mittels des Be-
fehls CALL. Den Riicksprung RET
kennen wir bereits. Den Unter-
schied zu einem Sprung kann man
in Bild 3 erkennen;

Unterschiede
zwischen JP und
CALL

Genauso wie Sprungbefehle kén-
nen CALL und RET an Bedingun-
gen gekniipft werden.

205 RET 201

CALL zz

CALL Zzz 204 RETZ 200

CALL NZzz 212 RET NZ 192
Tabelle 8

Zum Abschluf3 des Kapitels wol-
len wir noch drei Befehle bespre-
chen, mit denen die Inhalte
verschiedener Register vertauscht
werden konnen. Dazu muB zu-
nachst einmal gesagt werden, dafB
es zu den Registern A B,C,D,E H,L
und F jeweills noch ein Zweitregi-
ster A'B',\C'D"E' H'L' und F' gibt.
Wir miissen unsere Vorstellung
vom Inneren des Z80 etwas erwei-
tern (Bild 4):

Bild 4. Register des Z80 (Erweiterung,

vergleiche Bild 1)

Die bisher besprochenen Befeh-
le verwenden keines der Zweitre-
gister. [hre Inhalte lassen sich aber
mit denen der Erstregister vertau-
schen.

EX AF AF' Code 8
vertauscht A mit A' und F mit F".
EXX Code 217

vertauscht die Register B,C,D,.E.H
und L mit den entsprechenden
Zweitreqgistern.

EX DEHL Code 235

vertauscht die Registerpaare DE
und HL.

Wir haben jetzt ein ausreichen-
des Repertoire, um ein paar Bei-
spiele zu probieren, Es ist nicht
tragisch, wenn Sie nicht alle Fein-
heiten behalten haben. Die Er-
leuchtung kommt meistens beim
Ausprobieren,

Ausgabe auf dem Bildschirm

In Basic werden Bewegungen
normalerweise mit dem sehr be-
quemen Befehl PRINT AT bewerk-
stelligt, indem sich die Print-
Koordinaten entsprechend der ge-
wiinschten Richtung &andern. Ein
Beispiel ware:
FOR i=0 TO 30;PRINT AT 10,
HAMNEXT I

Der Buchstabe A saust in der
Bildschirmmitte von links nach
rechts. Die PRINT AT-Anweisung
macht sich die Einteilung des Bild-
schirms in 22 Zeilen und 32 Spalten
zunutze. Ahnliches funktioniert in
Maschinensprache, nur daB die
Zellen und Spalten dann wie in Bild
5 numeriert sind.

g 109
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20
19
18
17
16
15
14
13
12
11
10
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Bild 5. Zeilen- und Spaltennumerierung im Maschinencode

Um den Buchstaben A an der
Print-Position 10,0 auszugeben,
miissen wir also in Maschinencode
Zeile 14 und Spalte 33 »anwahlenc.
Dies geschieht durch

LD B 14
LD C,33

oder einfacher durch
LD BC,3617

Jetzt miissen wir dem Z80 noch
mitteilen, welches Zeichen wir ger-
ne angezeigt hatten. Dazu laden wir
den entsprechenden Character
Code in den Akku. Diesen Code
entnehmen wir aus dem Anhang A
des Spectrum-Handbuches, Unter
der Nummer 38 finden wir zum Bei-
spiel das Zeichen »&«. Also sagen
Wir
LD A,38

Und jetzt kommt der springende
Punkt, und zwar in Form eines neu-
en Befehls, namlich

RST 16 Code 215

Dieser »Restart«-Befehl ist eine
Art  Unterprogrammaufruf wie
CALL. Er ruft das Unterprogramm
ab Adresse 16 im ROM (!) auf, Wir
benutzen also nicht mehr nur eige-
ne Programme, sondern auch be-
reits im ROM stehende.

RST 16 bewirkt, daB das im Akku
enthaltene Zeichen an der im Regi-
sterpaar definierten Stelle auf den
Bildschirm gebracht wird.

Damit die Sache aber funktio-
niert, miissen wir vorher gleich
noch zweimal den ROM strapa-
zieren;

An den Anfang muf sozusagen als
Initialisierung

124 s,

LD A2
CALL 5633

und vor den RST-Befehl

PUSH AF
CALL 3545
POP AF

gesetzt werden. ’
O, weh! Schon wieder zwei neue
Befehle. Aber die sind nicht weiter
tragisch, Das mit CALL 3545 aufge-
rufene Unterprogramm verandert
den Akku. Durch PUSH AF wird
der Inhalt des Akkus (und des Flag-
registers) auf den sogenannten Sta-
pel abgelegt und mit POP AF wie-
der von diesem zuriickgeholt, Auf
diese Art wird die Veranderung
des Akkus wieder rilickgangig

gemacht,
LD A2 62 2
CALL 5633 2081 22
LD A,38 62 38
LD BC,3617 1 3314
PUSH AF 248
CALL 3545 208 217 13
POP AF 241
RST 16 215
RET 201

Probieren Sie das einmal aus.
Das Ergebnis ist zwar das erwarte-
te, aber vermutlich werden Sie jetzt
hé&nderingend sagen: »Wie um al-
les in der Welt soll denn Maschi-
nensprache schneller sein als
Basic, wenn fiir die Ausgabe eines
einzigen Zeichens solch ein Auf-
wand getrieben wirdl« Es ist also
der Beweis des Gegenteils fillig.

Dazu wollen wir einen anderen
Einzeiler hetrachten:

FOR1 = 1TO33;PRINT"A";;NEXT 1

Hier kann man fast noch zusehen,
wie die einzelnen Zeichen auf den

Bildschirm kommen. Nicht so bei
dieser Abwandlung des eben be-

sprochenen Maschinenpro-
gramims:

LD A2 62 2
CALL 5633 2061 22
LD A,65 62 65

LD BC,6177 1 33 24
PUSH AF 245

CALL 3545 205 217 13
POP AF 241

PUSH AF 245

PUSH BC 197

RST 16 218

POP BC 193

POP AF 241

DEC C 13

JRNZ -11 32 243
RET 201

Da die Werte der Register A, B
und C nicht verlorengehen diirfen,
miissen sie jetzt vor RST 16 mit
PUSH auf dem Stapel abgelegt
werden, Aber Achtung! Die POP-
Befehle miissen in umgekehrter
Reihenfolge stehen; der zuletzt ab-
gelegte Wert wird zuerst wieder
heruntergeholt!

Bei Nichtbeachtung dieser Regel
besteht Absturzgefahr,

Sie sehen aber, daB sich die M-
he lohnt, Man bedenke, wieviele
PRINTSs in Programmen mit beweg-
ter Grafik vorkommen. Um das
Verfahren zu vereinfachen und
Speicherplatz zu sparen, sollten wir
ein Unterprogramm einbauen, das
bei Adresse 32500 beginnt,

PUSH AF

CALL 3545

POP AF

PUSH AF

RST 16

POP BC

POP AF

RET

Um einen Bildschirmausdruck zu
erreichen, brauchen wir nur noch

LD A, Zeichencode
LD BC, Printposition
CALL 32500

auszufithren. (Natiirlich nach dem
obligatorischen LD A, 2 CALL 5633.)

Der Spieler

Fast alle Spiele enthalten Tasta-
turabfragen mit INKEY$, um die Fi-
gur des Spielers zu bewegen. Wir
wollen uns ein Beispiel ansehen:

10 LE}T§= 10: LET s=15: PRINT AT
Zis s

20 LET a$=INKEY$

30 IF a$="5" THEN LET s=s—1

40 IF a$="8" THEN LET s=s+1

50 IF a$="6" THEN LET z=z+1

60 IF a$="7" THEN LET z=2z—1

70 PRINT AT zs:"$"

80 GO TO 20

Ausgabe 5/Mai 1984
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Starten Sie dieses Programm,
und es erscheint das »$« auf der
Bildschirmmitte, Mit den Tasten »5«
bis »8« wahlen Sie die Richtung. Um
das Flackern abzustellen, erganzen
Wir:

25 IF a$="" THEN GO TO 20

Das Programm schiitzt allerdings
nicht vor Randiiberschreitungen,
und das Zeichen wird an der letz-
ten Position nicht geléscht,

Den Anfangsstandort und den
Code fiir das Zeichen »&« POKEn
wir in folgende Adressen:

32401 38 (fiir &)
32402 14 (Zeile)
32403 18 (Spalte)

Auf diese Werte greifen wir dann
vom Programm aus zu, Die ge-
wilnschte Richtung bringen wir mit

10 LET i$=INKEY$
201IF i$>="5" AND i$> ="8"
THEN POKE 32400, (VAL i$*10)
in Adresse 32400, (80 = links, 60 =
unten...)
Das komplette Basic-Programm
lautet dann;

5 POKE 32401,38: POKE 32402,14:
POKE 32403,18

10 LET i$ =INKEY$

20IF i$>="5" AND i$< ="8"
THEN POKE 32400, (VAL i$*10):
RANDOMIZE USR 3200

Die Codes fiir die DATA-Zeile:

62,2,208,1,22,33,147,126,78,43,
70,43,126,43,110,38,0,17,0,125,25,
233 ab Adress 32000;

12,33,147,126,113,205,244,126,201,0,
5,33,146,126,112,205,244,126,201,0.
4,33,146,126,112,205,244,126,201,0,
13,33,147,126,113,205,244,126,201
ab Adresse 32050,

Vergessen Sie nicht das Unter-
programm ab Adresse 32500 Pro-
bieren Sie das Programm mit RUN,
Aber Vorsicht! An manchen Ran-
dern besteht Absturzgefahr.

Was jetzt noch fehlt, ist das Lo-
schen des Zeichens an der letzten
Position und das »Festhalten« am
Rand. Wenn Sie dieses Programm
gebrauchen koénnen, ergénzen Sie
es in der von Ihnen gewiinschten
Art und Weise, Nach Lektiire des
bisher Erklarten diirfte das wohl
gelingen.

Sound

Zum Schluf wollen wir uns noch
einer anderen Moglichkeit des
Spectrums zuwenden, namlich der
Ausgabe von Ténen, Uber den Be-
fehl BEEP hinaus kann man den
Lautsprecher auch in Maschinen-
sprache ansteuern. Das funktio-

30 GO TO 10 niert so:
32000 LD A2
CALL 5633 Initialisierung
Und so sieht das LD HL,32403 letzte Position zuriickrufen
Maschinenpro- If)régg[[})
gramim aus: LD B.(HL)
DEC HL
LD A,(HL)
DEC HL
LD L,(HL) eingegebene Richtung zur Sprung-
LD H,0 adresse aufbereiten
LD DE,32000
ADD HL,DE
JP (HL)
32050 INC C Printposition nach links
LD HL,32403 neue Position abspeichem
LD (HL),C
CALL 32500 Bildschirmausgabe
RET
32060 DEC B Printposition nach unten
LD HL,32402 neue Position abspeichemn
LD (HL),B
CALL 32500 Bildschirmausgabe
RET
32070 INC B Printposition nach oben
LD HL,32402 neue Position abspeichern
LD (HL),B
CALL 32500 Bildschirmausgabe
RET
32080 DEC C Printposition nach rechts
LD HI,32403 neue Position abspeichern
LD(HL),C
CALL 32500 Bildschirmausgabe
RET
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LD DE, Tonldnge
LD HL, Tonhthe
CALL 948

Dabei gelten folgende Regeln:
Je gréBer der Wert von DE, desto
langer ist der Ton.

Je grobBer der Wert von HL, desto
tiefer ist der Ton.

Probieren Sie einmal mehrere
verschiedene Werte, um ein Gefiihl
fiir diese Art der Ton-Program-
mierung zu bekommen, Wenn HL
um eins steigt, sinkt der Ton nam-
lich nicht um einen Halbtonschritt
wie bei BEEP, sondern nur um ei-
nen Bruchteill davon. Diese Tatsa-
che und die Geschwindigkeit der
Maschinensprache kann man zu
herrlichen Soundspielereien verar-
beiten. Man muB nur beachten,
daP man die Inhalte der Register
vor CALL 949 mit PUSH rettet,
Schauen Sie sich einmal folgendes
Programm an:

LD BC,768
LD HL,788
LD DE,1
PUSH HL
PUSH DE
PUSH BC
CALL 949
POP BC
POP DE
POP HL
DEC HL
LD A0
DEC BC Priifen, ob BC gleich
CPB Null ist

JRNZ,—14

CPC

JRNZ —17

RET

Die Codes:

1,0,3,33,20,3,17,1,0,229,213,197,
205,181 ,3,1983,209,225,43,62,0,11,
184,32,240,185,32,2317,201.

Nach diesem Muster lassen sich
unzahlige Varianten kreieren. Der
Phantasie sind keine Crenzen ge-
setzt. Geben Sie zum AbschluB das
letzte Beispiel ein, und lassen Sie
sich iberraschen, was dabei her-
auskommt.

Wenn Sie kiinftig beim Auspro-
bieren eines Programmes feststel-
len, daf es zu langsam ist, setzen
Sie ein paar Teile in Maschinen-
sprache um. Dann lauft's.

Anfangswerte

(Schleifenbeginn)
Werte sichern

Ton ausgeben

Werte zuriickholen

Tonhohe verdndern

Das Programm;

6,5,197,1,30,0,33,70,1,17,8,0,229,
213,197,205,181,3,193,209,225,237,
82,62,0,11,184,32,239,185,32,236,
1,30,0,229,213,197,205,181,3,193,
209,225,237,90,62,0,11,184,32,239,
185,32,236,193,16,200,201.

(Joachim Miltz)
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teren ist dort noch ein Ausgang fiir
den Aquarius-Drucker in Form ei-
ner Bananensteckerbuchse vorhan-
den. Der AnschluB zum Datensicht-
gerat befindet sich ebenfalls aufder
Riickseite, wobei allerdings nur ein
Fernsehgerat angeschlossen wer-
den kann.

Nicht zu vergessen ist ein weiterer
Schiebeschalter, mit dem das Bild-
signal des Aquarius zwischen Kanal
3 und 4 im VHF-Bereich umgeschal-
tet werden kann.

Sicherlich werden Sie sich jetzt
fragen, wo zum Beispiel Speicherer-
weiterungen angeschlossen wer-
den konnen. Der Busanschluf ist
nach auBen hin gut verdeck Umar

der Gehéuserﬁckééit
werden. Und si

freien Bildes auf dem Fernseh-
schirm Schwierigkeiten. Es zeigten
sich stets, gleichgiiltig auf welchem
Kanal der Aquarius sein Signal sen-
dete, storende, nicht behebbare
Konturen auf dem Schirm. Da der
Aquarius seinen Ton iiber den im
Fernsehgerdat eingebauten Laut-
sprecher ausgibt, versuchte ich,
Musik zu erzeugen. Es gelang mir

schalten mit dem Schriftzug »BASIC
Press RETURN key to starte. Betati-
gen Sie die »RETURN«Taste und
schon kann es los gehen. Sie sollten
nun den Schriftzug »Copyright —
1982 by Microsoft Inc. S2«, zwel Zei-
len weiter unten »Ok« und nochmals
zwel Zeilen weiter unten den
schwarzen, quadratischen Cursor
vorfinden.




klart. Wenn man sich als Anfanger
an die Anleitung hélt, miiRte man
schon nach kiirzester Zeit in der La-
ge dazu sein, einfache Programme
auf seinem Aquarius erstellen zu
konnen. Als sehr willkomnmene Hilfe

Bild 6. Auch
der Kassetten-
recorder pait
mit seinem
Design und der
Farbe gut zur
Grundeinheit

ge einer Programmzeile ist aber auf
76 Zeichen begrenzt. Somit wird die
Programmierung vereinfacht, die
maximal Lange von 76 Zeichen ist
aber fiir die Praxis ein wenig zu

kurz. Der Aquarius kann — neben-
bei bemerkt — 40 Zeichen in 24 Zei-
len auf dem Bildschirm darstellen.

Einige Eigenschaften des Aqua-
rius in der Verwendung von Varia-
blen fallen auf. So kénnen diese ei-
nen Namen von bis zu 60 Zeichen
Lénge erhalten, der Computer be-
riicksichtigt aber nur die ersten
zwei Zeichen. Die restlichen wer-
den einfach ignoriert. Das gilt glei-
chermaRen fiir alphanumerische
wie auch fiir numerische Variablen.
Durch diese Eigenschaft kann das
Erstellen von langeren Program-
men ziemlich erschwert werden.
Sie behindert die Verwendung sinn-
voller Variablennamen durch die
geringe Zahl méglicher Kombinatio-
nen mit unterschiedlichen Anfangs-

buchstaben. Einen weiteren wichti-

gen Punkt muB man in diesem Zu-
sammenhang beachten: Sollten sich
die ersten zwei Zeichen einer Varia-
blen zufillig mit zwei aufeinander-
folgenden Zeichen eines fiir den Ba-
sic Interpreter reservierten Wortes
decken, I:|er1'1él'c man emen nSN« Brxor:




mit Basic-Interpreter vorzufinden.
Beim Aguarius besteht die Mog-
lichkeit Klein- und GroBbuchstaben
zuverwenden. Deutsche Sonderzel-
chen stehen allerdings nicht zur
Verfiioung. Ubrigens konnen alle
Befehle in codierter Form eingege-
ben werden, Fiir den PRINT-Befehl
geniigt zum Beispiel das Fragezei-
chen. An die anderen Befehle ge-
langt man, indem man die »CTLe-
Taste auf der linken Tastaturhilfte
und gleichzeitig die gewiinschte Ta-
ste, iiber der der gewlinschte Be-
fehl steht, betatigt.

Editieren

Besonders wichtig sind bei Heim-
computern die Editiermoglichkei-
ten. Leider wurde diesem Aspekt
vom Hersteller wenig Bedeutung
zugemessen, So ist es, nur durch
komplette Neueingabe der gesam-
ten Zeile moglich, Fehler zu behe-
ben, wenn eine Zeile bereits mit
Druck auf die »RTN«-Taste in den
Arbeitsspeicher tibergeben wurde.

Soll allerdings eine Zeile geléscht
werden, so gibt man einfach die be-
treffende Zeilennummer ein und
driickt die »RTN«-Taste.

Hat sich wahrend der Eingabe ei-
ner Zeile ein Fehler eingeschlichen,
und bemerkt man diesen vor der

Ubergabe mit »RTN«, so kann dieser

ausgebessert werden, indem man
durch mehrmaliges Dmcken der

»—«Taste alle Zeichen bis zu der

fehlerhaften Stelle 18scht. Dann
kann die Verbesserun ._ﬁfg‘en' -
men werden, wobei natii :
geldschte ’I‘ezl auch

niges verbessert
r;:lan mcht_ ei en

fache Linie ziehen, somul3 dies chne
»LINE« umstdndlich, mittels einer
»FOR NEXT«Schleife geschehen,
Die Erstellung von Grafiken wird so-
mit sehr kompliziert und aufwendig.
Einen Vorteil bietet diese umstandli-
che Handhabung des Grafik-
schirms allerdings. Man muPR sich
zwangslaufig viel intensiver mit der
Thematik beschaftigen, mup die al-
ten Matheformeln aus der Schubla-
de kramen und sich so manch eine
vergessene Formel wieder ins Ge-
déchtnis zuriickrufen.

Da es nicht moglich ist, einzelne
Punkte auf dem Bildschirm anzu-
sprechen, muB man die fest im Zei-
chensatz des Aquarius eingebauten
Crafiksymbole verwenden, will
man einigermaBen gute Crafiken
erstellen, Es stehen zwar insgesamt
256 Zeichen zur Verfligung, aber lei-
der sind die Méglichkeiten den-

ERi
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tion)« existiert beim Adquarius nicht.
Hier miissen Zeichen mit Formeln
und POKE-Befehlen gesetzt wer-
den. Man muB dann eine auf Seite
A4 der Bedienungsanleitung abge-
druckte Zeichen-RAM-Matrix zu
Hilfe nehmen, um so die gewiinsch-




rem Beispiel fiir die Farbe Griin und
die Ziffer 3 fiir die Hintergrundfarbe
Gelb steht. Kompliziert? Am Anfang
vielleicht, aber man gewéhnt sich
daran.

Grundgeriit
Prozessor : ZB0A
Taktirequenz 14 MHz
ROM (Read Only Memory = nicht flichtiger :8 KByte
Festwertspeicher) k
RAM (Random Access Memory = fliichtiger :4 EByte
Arbeitsspeicher) )
VerigbarecRAM Seichrtichasic. | 98 e (Granavension
L gbarer peiche Basic- : 1724 Byte 'version

| Programme i 1852 Byte (mit extended Basic-Zusatz)
Zeichensatz :ASCII Pl
Bildschirmdarstellung 140 Zeichen x 24 Zeilen
Grafische Darstellung 1320 x 192 Hx;slﬂ’lﬂﬂdemchi einzeln
feste Grafikzeichen : ja 256 im ROM integrierte Zeichen

1) Der Aquarius-Mini-Expander:
Fiir den Aquarius werden mehre-
re Erweiterungen angeboten. Da
ware erstens der sogenannte Mini-
Expander zu erwahnen, der die
gleichzeitige Verwendung von
ROM-Modulen und Speichererwei-
terungspatronen ermoglicht. Er er-
ganzt auBerdem die etwas mageren
akustischen  Fahigkeiten des
Grundgerétes und erméglicht den
AnschluB zweler mitgelieferter
Handregler, die aber zu den géngi-
gen Joysticks nicht kompatibel sind
(siehe Bild 4),
Erweiterungen erleichtern

ich der Drucker als
zuverlassig (siehe Bild

Aquarius-Kassettenrecorder:
AuBerdem kann man sich zu sei-

oriem Aquarius noch einen Kasset

tenrecorder (siehe Bild 6) kaufen,
der gut zum Gehéduse der Konsole
paBt und sehr zuverlassig arbeitet.
Ein auf der Oberseite des Recor-
ders angebrachtes Lampchen

Fortsetzung auf Seijte 179
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Bekanntlich gehen die Videospiel'!
Verkaufszahlen zu Gunsten der
Heimcomputer zuriick. Einige Ver-
suche mancher Firmen, ihr Spielge-
rat durch Erweiterungen nachtraglich
zum Computer aufzuriisten, endeten
meist klaglich. Das CreatiVision-Com-
puter-System wurde jedoch von Anfang
an als ein Videospiel geplant, das zum
Heimcomputer erganzt werden kann.

enden wir uns zunachst der
WHardwa:re zu, Das Creati-

Vision-Grundgerat macht ei-
nen soliden, stabilen Eindruck,
wenn das in einem recht diisteren
matten Schwarz gehaltene Gehause
auch vollstandig aus Plastik ist. Nur
die nuBbaumfarbenen Seitenteile
tdauschen eine holzerne Bauwelse
vor. Mit seinen Abmessungen von
34,5 cm x 23,5 cm x 6 cm (Lange x
Breite x Hohe) hat das Gerat ziem-
lich groBe AusmaBe. Es wird mit
zwel Handreglern geliefert, Kombi-
nationen aus Joysticks und Tastatur,
die an der Oberseite mit dem Sy-
stem verbunden werden. Die An-
schliisse besitzen leider nicht die
Belegung der normalen Atari-kom-
patiblen Joysticks. Die Handregler
werden zur Spielbedienung ver-
wendet; die Steuerkniippel zur Be-
wegung der Figuren, die Tastatur
zum Wahlen der Spielstufen. Fiir
die unvermeidlichen SchieBspiele
sind seitlich zwei Feuerknopfe an-
gebracht. Nebeneinander im
Hauptgerat untergebracht bilden
die beiden Tastenfelder eine voll-
beschriftete alpha/numerische
QWERTY-Folientastatur — natiirlich
ohne deutsche Umlaute und ohne
das »B«.

Die 48 Tasten sind teilweise dop-
pelt belegt, wobel die zweite Ebene
Uber Shift angesprochen wird, Mit
den vorhandenen RETURN-,
BREAK- und Cursortasten liegt eine
komplette Computertastatur vor,
mit der Basic-Programme eingege-
ben werden konnen. Doch leider
sind die Tasten entgegen der ge-

wohnten Norm senkrecht liberein-
ander und sehr eng angeordnet.
AuBerdem ist das Tastenfeld &au-
Berst klein. Ferner treten die typi-
schen Nachteile einer Folientastatur
auf, wie sie vom ZX81 her hinrei-
chend bekannt sind: Man rutscht
leicht ab und trifft die Tasten nicht
richtig, wel® auferdem nicht, ob
man fest genug gedriickt und der
Computer das Signal empfangen
hat. Letzteres ist jedoch wahrend
der Programmierung durch einen
Pieps aus dem Fernsehlautspre-
cher zu erkennen. Bel eingelegten
Handreglern ragen jetzt die beiden
Steuerkniippel etwas storend a
dem Gerat heraus. Als eip2fG
Schalter befinden sich der Ein/Aus-
und der Reseatknopf nicht auf den
Handreglern sondern auf der Ge-
hauseoberseite.

Nur spezielle Kassetten-
recorder einsetzbar

Auf der rechten Seite findet man
in einem Schlitz den AnschluB fiir
Steckmodule und Erweiterungen.
Links befindet sich der AnschluB fiir
den Kassettenrecorder sowie die
Anstecksschlitze flir diesen. Man
kann nur den vom Hersteller dafiir
vorgesehenen Recorder verwen-
den, da der Anschluf? nicht der DIN-
Norm entspricht und auch die
Stromversorung aus dem Hauptge-
rat erfolgen mup. Auf der Riickseite
1st das Antennenkabel zum Fernse-
her fest angeschlossen. Fiir die
Stromversoraung ist hier auBerdem

eine DIN-Buchse vorhanden. An
diese wird der (standig leicht sum-
mende) Netzadapter angeschlos-
sen, der beim Kauf mitgeliefert
wird., Zum Grundgerat gehort fer-
ner ein sehr ntitzlicher Antennen-
umschalter, der einem das lastige
Umstecken der Kabel erspart,
Er wird an den Antennenein-
gang des Fernsehers ange-
schlossen. An seine beiden
Buchsen kommen die Kabel
vom Computersystem und von
der Antenne. Mit einem Schal-
\ ter kann nun mihelos zwi-
schen Fernsehempfang und
Computerbild umgeschaltet
werden,

A4

CreatiVision besitzt als CPU einen
6502A-Mikroprozessor und als Spei-
cher ein 1 KByte in Form eines stati-

GCrundgeréat iiberein und kon-
en tellweise direkt angesteckt
werden

Wahrend des Tests standen uns
als Peripheriegerate eine Zusatzta-
statur und ein Kassettenrecoder zur
Verfilgung. Die Zusatztastatur wird
an Stelle der beiden Handregler mit
zwel Steckern an das Hauptgerat
angeschlossen und auf dieses auf-
gesteckt, Sie ragt dabei etwas her-
aus. Die Tastenbelegung &andert
sich fast nicht, doch die einzelnen
Tasten sind gréRer und besitzen un-
tereinander einen groferen Ab-
stand, so daB sie leichter zu treffen
sind. Allerdings handelt es sich
hierbei nur um eine Gummitastatur
ahnlich der des Spectrums. Eine
vechte« Tastatur ware sicher benut-
zerfreundlicher gewesen. Die Ta-
sten sprechen einigermafen sicher
an, doch fallt es sehr storend auf,
dal zwischen zwei Anschldgen im-
mer eine kurze Pause sein muf3, weil
das zweite Zeichen sonst ver-
schluckt wird. Trotz der besseren
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glatur kein wesentlich

Elleres Schreiben méglich, Die
chn-Finger-Technik kann keines-
falls flieRend angewandt werden,
zudem auch bei dieser Tastatur die
SPACE-Taste rechts aufen liegt. Er-
freulich ist jedoch, daB sie, ebenso
wie die RETURN- und SHIFT-
Tasten, doppelte GréBe aufweisen.
Die Tastenreihen sind nun etwas ge-
geneinander versetzt, und die bei-
den Cursortasten liegen nebenein-
ander. Rechts und links vom Tasten-
feld befinden sich zwei abgedeckt
Schlitze, an welche die beide
Handregler als Joysticks zusatzli
angeschlossen werden konnen,
re Tastatur ist auch hierbei wie
benutzbar.

Der links fest angesteckte Kasset-
tenrecorder stimmt im Design mit
dem CreatiVision-Computer iiber-
ein und bildet mit diesem eine feste
Einheit, Er hatdie tiblichen Schalter:
Vorlauf, Ricklauf, Abspielen, Auf-
nahme, Stop/Eject und iiberdies
Pause, sowie ein Bandzahlwerk mit
Nullstellung. Die Stromversorgung
erfolgt aus dem Hauptgerat. Sein
Zweck ist es Basic-Programme zu
speichern und wieder in den Com-
puter zu laden. Bedingt durch das
Fehlen einer eigenen Endstufe
kann der Ton nur iitber den Fernseh-
lautsprecher wiedergegeben wer-
den. Vom Basic aus spricht man den
Kassettenrecorder mit den Befeh-
len »CLOAD«, »CSAVE« und

WCRUN« an,

Rusgabe 5/Mai 1984

also auch bei dieser .

Tastaturen
fur den CreatiVision

Doooom
[ o | |
0

CreatiVision in der Grundausfiihrung

Mit »CSAVE« werden die Pro-
gramme ohne Namen auf Kassette
gespeichert, Mit »CLOAD« kénnen
sie wieder geladen werden. Sie ha-
ben aber keinen Programmkopf, so
daB der Computer ladt, was er ge-
rade findet, auch wenn er mitten in
elnem Programm anfangt. Deshalb
miissen alle gespeicherten Pro-
gramme sehr genau mit Zahlwerk-
nummer notiert werden., Nur so
kann man spéater wieder das laden,

“_

was man mochte. Als einzige Kon-
trolle dient das Listen des Pro-
gramms wahrend des Ladens. So
kann man sehen, ob es von Anfang
an gelesen wurde, und wie welt es
nach einem Lesefehler schon im
Computer gespeichert ist,

»CRUN« entspricht den Befehlen
»CLOAD + RUNg«, das heiBt ein Pro-
gramm wird geladen und sofort mit
dem ersten Befehl gestartet.
Schmerzlich vermipt man allerdings
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ches das geSAVEte Pro-
gramm auf eventuelle Fehler
liberpriift, Denn sobald das Kom-
mando »CLOAD« gegeben wird,
ist der Arbeitsspeicher geltscht,
Auch ein MERGE-Befehl existiert
nicht, so daB man verschiedene
Programme leider nicht zusam-
menladen kann,

Der Kassettenrecoder lauft nur,
wenn neben der gedriickten Play-
Taste ein entsprechender Steuer-
befehl vom Computer ausgegeben
wird. Somit kann in beschranktem
Umfang eine Steuerung durch ein
Programm realisiert werden. Dies
bezieht sich aber nicht auf die Um-
schaltung zwischen Vor- und Riick-
lauf, die immer per Hand erfolgen
muB. Doch wie problematisch der
Umgang mit dem Recorder ist, zeigt
unfreiwillig die mitgelieferte Demo-
Kassette. Sie enthdlt sieben Bei-
spielprogramme, von denen drei
nicht geladen werden konnten.
Uber diesen Mangel kann auch der
Gag nicht hinweghelfen, da beim
Laden aus dem Fernsehlautspre-
cher Musik von der Kassette tont,
Dies ist sowieso nur mit Kassetten
aus der CreatiVision-Programm-
Bibliothek mdoglich; selbst konnten
wir diesen Effekt nicht erzielen. Die
ladefahigen Programme auf der
Demo-Kassette zeigten nur kleine
Farb- und Sounddemonstrationen
sowie zwei einfache Anwendungen.
Die B-Seite der Kassetten ist frei,

Ein Basic-Modul
flir den Computer

Doch all diese Funktionen und
Moglichkeiten sind mit dem
CreatiVision-Grundgerét allein
nicht durchfithrbar, Um mitdem Ge-
rat zu arbeiten, muB neben dem
Fernsehgerat mindestens noch ein
Steckmodul vorhanden sein (zum
Beispiel das Basic-Modul), das seit-
lich eingeschoben wird. Es gibt zur
Zeit zwolf solcher Cartridges, doch
das Angebot soll zunehmen. Atari-
oder Intellivision-Module sind lei-
der nicht kompatibel. Mit einem
passenden Cartridge 1aBt sich also
das entsprechende Spiel spielen
oder aus dem Videospiel CreatiVi-
sion wird ein Heimcomputer, Hierzu
schiebt man einfach das Steckmo-
dul, welches den Basic-Interpreter
und das Betriebssystem in einem
ROM enthilt, in den Schlitz auf der
rechten Seite. Dieses Cartridge ent-
halt die CreatiVision Basic Version

ein VERIFY-Kommando, wel- \

1.0. Nur damit kann man
den Kasseftenrecoder,
die Zusatztastatur und

andere Erweiterun-
gen benutzen. Der

Basic-Interpreter ge-

stattet es, viele Pro-

grammtechniken,
die auch bel Spiel-
programmen auf-
fallen, auszunut-
zen. So hat der
Computer in Ba-
sic 16 verschie-
dene Farben,
drei Tongenera-
toren, ein Bild-

schirmformat von 24 Zeilen und 29

Spalten sowie eine Zeichenaufls-

sung von 8 x 8 Pixels. Hier wird

schon klar, daB das System vor al-
lem zum Spielen und weniger fiir
ernsthafte Anwendungen gedacht
ist. Denn fir letztere sind 29 Zeilen
pro Zeile zu wenig und eine Rechen-

4
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Platine mit der 6502A-CPU
genauigkeit mit nur sechs Stellen
einfach zu gering. Gleiches gilt fiir
den numerischen Bereich, der sich
von 103 bis 10% erstreckt und damit
geringer als der eines iiblichen Ta-
schenrechners ist.

Dariiberhinaus haben es die Ent-
wickler versaumt, dem CreatiVision
Kleinbuchstaben beizubringen; er
kennt nur die groBen. Auch die Edi-
tiermoglichkeiten sind duferst un-
befriedigend, denn die Cursorbe-
wegung ist nur in zwei Richtungen
moglich, Wahrend der Eingabe
kénnen Verbesserungen lediglich
durch Uberschreiben erfolgen. Ei-
ne INSERT- oder DELETE-Funktion
gibt es nicht. Somit kénnen Pro-
grammzeilen nicht berichtigt, son-
dern nur geléscht und anschlieRend
neu eingegeben werden. Dies ist
besonders am Anfang relativ oft der
Fall, da kein Syntax-Check vorhan-
denist und sowohl Rechtschreibfeh-
ler wie auch logische Fehler erst
wahrend der Programmausfiilhrung

auffallen. Pro Programmzeile darf
nur ein Befehl stehen und dieser
darf maximal zwel Bildschirmzeilen
lang sein. Positiv ist im Text nur auf-
gefallen, daf® nach den Zeilennum-
mern von allein Abstande eingefiigt
und alle Eingaben ohne Zwischen-
raum angenommen werden. Samtli-
che Befehle miissen iibrigens aus-
geschrieben werden, es gibt keine
Abkiirzungen und keinen Schliissel-
wort-Modus. Besonders angenehm
fallen die guten Farb- und Tonmog-
lichkeiten auf, die sicher auf den Vi-
deospielcharakter zuriickzufithren
sind.

Doch nun zum CreatiVision-Basic,
das — wie sollte es anders sein —
auch seinen eigenen Dialekt hat. Ei-
ne Menge Standardbefehle wurden
allerdings ohne Abweichungen
iibernommen, so daB nachstehend
nur vom »iiblichen« abweichende
oder neu hinzugefiigte Anwelsun-
gen erklart werden,

Zum Potenzieren wird statt desiib-
lichen »« zweimal der Multiplika-
tionsstern »**¢ verwendet. Der Zu-
fallsgenerator braucht nicht initiali-
siert zu werden. Zur Erzeugung von

Zufallszahlen dient die RND-
Funktion auf zwel verschiedene Ar-
ten. RND (0) erzeugt eine Zufallszahl
zwischen Null und Eins und RND (IN)
mit N> 0 liefert einen ganzzahligen
Zufallswert zwischen Null und N-1,
RND (N) entspricht somit dem ge-
wohnten Ausdruck »INT (RND (0) *
N,

Da das Basic des CreatiVision kei-
ne hochauflésende Grafik kennt,
setzt der Befehl PLOT auch kein ein-
zelnes Pixel, sondern immer ein Zei-
chen auf eine bestimmte Stelle des
Bildschirms, Dieser Befehl ent-
spricht somit in etwa einem PRINT
AT, Hierbel wird {ibrigens die Spal-
tenzahl von 29 auf 31 erweitert, aber
sowohl die erste wie auch die zweite
Spalte liegen am &uPersten linken

Ausgabe 5/Mai 1984
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Test

Bildschirmrand und kénnen kaum
sinnvoll genutzt werden.

Mit COLOR laBt sich nach einem
bestimmten System die Vorder-und
Hintergrundfarbe &ndern. Diese
Farbumschaltung betrifft jedoch
nicht den ganzen Bildschirm, son-
dern nur jeweils eine Gruppe von
acht in der ASCII-Tabelle aufeinan-
derfolgenden Zeichen, so daR eine
normale Schriftzeile durch einen
COLOR-Befehl recht bunt werden
kann.

Uber SOUND lassen sich die drei
Tongeneratoren ansprechen, wo-
bei jedem Dauer und Frequenz an-
gegeben werden miissen. Das Ton-
intervall betragt 2,5 Oktaven und je-
de Note laRt sich mit acht unter-
schiedlichen Langen spielen. Da-
durch sind viele Toneffekte még-
lich, zum Beispiel auch Dreiklange.
Der Ton kommt iibrigens aus dem
Fernsehlautsprecher; die Lautstar-
ke ist somit regelbar.

Mit Hilfe des CHAR-Kommandos
ist es moglich, alle 256 Zeichen ab-
zuandern. Dadurch kann der Benut-
zer Sonderzeichen definieren oder
ein Alphabet aus Kleinbuchstaben
schreiben. Auf das urspriingliche

Heimcomputer dar

Zeichen laft sich allerdings nicht
mehr zuriickgreifen und zuséatzliche
Zeichen kann man auch nicht erzeu-
en. Sicherlich gibt es aber eine Sy-
stemadresse, um den Pointer auf
dlese Zeichensédtze verstellen zu
onnen, nur ist diese leider nir-
ends angegeben.

Sehr niitzlich ist die Funktion JOY,
ie dient der Joystickabfrage und
ibt an, ob ein Steuerkniippel oder

usgabe 5/Mai 1984

eine Feuertaste benutzt wird.

Die Befehle CLOAD, CSAVE und
CRUN wurden weiter oben schon
beschrieben. Mit LPRINT und LLIST
kann man auf dem Drucker Texte
ausgeben beziehungsweise das
Programm auflisten lassen.

Ein laufendes Programm kann
tiber die CNT'L- beziehungsweise
CTRL-Taste (bel der Zusatztastatur)
in Verbindung mit der C-Taste an-
gehalten werden, Mit Hilfe der sehr
ntitzlichen RESET-Taste auf der Ge-
rateoberselte kommt der Benutzer
aus jedem Programmabschnitt wie-
der heraus, allerdings nur unter
Aufgabe seines Programms.

Bei INPUT ist vor der Variablen
keine Textausgabe moglich. Der
LET-Befehl kann vor einer Varia-
blenbelegung stehen, mull aber
nicht. Leider fehlt eine GET- bezie-
hungsweise INKEY $-Funktion ganz,
so daB die Tastatur nicht abgefragt
werden kann. Alle iibrigen Befehle
entsprechen ungefahr der
Basic-Norm.

Neben den auf der Tastatur auf-
gefiihrten Zeichen sind noch fiinf
weitere definiert, wie etwa eckige
Klammern. Diese lassen sich jedoch

Mit Zusatztastatur und Kassettenrecorder stelit der CreatiVision einen vollstandigen

nur iiber CHRS auf den Bildschirm
bringen.

Der Basic-Interpreter enthdlt 22
Fehlermeldungen, die beim Pro-
grammablauf auftreten konnen, Ih-
re Bedeutung ist im mitgelieferten
Handbuch, das alle Befehle erklart
und eine kleine Einfilhrung in das
System gibt nachzuschlagen. Es ist
zwar deutschsprachig, aber zu we-
nig ausfiithrlich gehalten, da erkla-

rende Tabellen und Beispiele feh-
len. Mit dem Basic-Modul ist keine
Maschinenprogrammierung maog-
lich, vielleicht kommt aber schon
bald ein Assembler auf den Markt.
Neben dem Basic-Modul standen
uns noch vier Spielmodule zum Te-
sten zur Verfiigung. Sie werden
ebenfalls seitlich eingeschoben, die
Spielbedienung ist mit den Handre-
glern moglich, fiir die den Modulen
Schablonen beigefiigt sind.

Spielmodule fiir das
Videospiel

Da wéare einmal »Police Jumpe«, Als
Polizeiinspektor muf3 der Spieler ei-
nen Einbrecher fangen und ein von
diesem gekidnapptes Madchen be-
freien. Das Spiel ist dem beriihmten
Donkey Kong nachempfunden, nur
die Personen und Cegenstdnde
sind etwas anders dargestellt, So
steht links neben dem Gerlist noch
ein Hochhaus, auf das sich der Ver-
brecher fliichten kann. Durch drei
verschiedene Spielebenen muf
der Polizist auf das Dach gelangen,
ohne dabel von herunterrollenden
Autoreifen getroffen oder von Wir-
belstiirmen erfaRt zu werden. Das
Spiel kann allein oder zu zweit in
verschiedenen Geschwindigkeits-
und Schwierigkeitsstufen gespielt
werden, Die starken Seiten von Cre-
atiVision, namlich Grafik und Ton
sind hier sehr ansprechend gestal-
tet worden, doch der Handregler
liegt schlecht in der Hand so daB
sich die Spielfiguren nicht zufrie-
denstellend steuern lassen.

Gleiches gilt fiir »Crazy Chickyu«.
Bei diesem Pacman-Verschnitt miis-
sen ein oder zwel Hithner in einem
Labyrinth Eierlegen. Dabei werden
sie vonlistigen Fiichsen verfolgt, die
sie fressen moéchten. Gelingt es ei-
nem Huhn jedoch neues Futter in
Form von Riiben zu fressen, die im
Irrgarten liegen, dann ist es den
Fiichsen tiberlegen und kann sich
gegen diese wehren. Ist ein Irrgar-
ten mit Eiern vollgelegt, so erscheint
ein neuer. Bei Crazy Chicky kénnen
bis zu vier Spieler in verschiedenen
Geschwindigkeiten mitspielen. Be-
sondere Schwierigkeiten entste-
hen, wenn die Fiichse und zwi-
schendurch auch mal der Irrgarten
unsichtbar werden. Police Jump
und Crazy Chicky sind beides recht
lustige und schnelle, aber nicht
iberwaltigende Actionsspiele.

Bei »Tennis« hingegen wird dem
Spieler Reaktion und Kénnenabver-
langt. Diese schone dreidimensio-
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CreatiVision
(Steuergerat inkl.

Basic-Modul und

Handbuch

Kassettenrecorder ca.DM 178,—
Basic | Interpreter ca. DM 148,—
Modul

Zusatztastatur ca. DM 98—
Printer Interface ca. DM 159,—
7 Bit

Printer/Plotter ca. DM 598,—
pp-40
Telespielkassetten ca.DM 88,—

Preisliste fiir den CreatiVision und
Zubehor

CPU (Mikroprozessor):
Bildschirmgrafikprozessor:
Taktfrequenz:

RAM (fliichtiger Speicher) der CPU:

RAM des Bildschirmgrafikprozessors:
Tastatur:

Ubertragungsgeschwindigkeit zum Kasset-
tenrecorder:
Bildschirmaufl6sungsvermogen:

Farben:

Rechengenauigkeit des Basic-Interpreters:

Modus der Bildschirmausgabe:

Technische Daten

65024

TMS 9929 PAL

2 MHz

1 KByte statisch (auf 32 KByte erwei-
terbar)

16 KByte dynamisch

durch PIA 6821 decodierte ASCII-
Tastatur

600 Baud

a) 192 x 256

b) 4B x 64 (4 x 4 Matrix)

c) 24 x 29 (5 x T-Matrix)

a) 16 (in 8 x 8-Matrix ansprechbar) *
b) 16 (in 3072 Blécken ansprechbar)
¢) 2 (Vorder- und Hintergrundfarbe)
6 Stellen in einem Bereich von 10—38
bis 1038

a) Speicherabbildungs-Grafik

b) Mehrfarb-Grafik

¢) Textverarbeitung

Basic-Modul fir den CreatiVision

138 sk,

nale Variante kann man entweder
allein gegen den Computer oder zu
zwelt gegeneinander mit sechs Ge-
winnsatzen spielen. Die Punktezah-
lung und der Aufgaben- und Auf-
stellungswechsel erfolgt automa-
tisch. Die Geschwindigkeit 143t sich
wahlen und auf Wunsch erhalten
ein oder beide Spieler ein Handi-
cap. Dieses ausgefeilte Spiel begei-
stert vor allem Erwachsene, fiir Kin-
der hat es wohl zu wenig Action.
»Astro Pinball« stellt den Versuch
dar, einen Flipper auf dem Bild-
schirm darzustellen. Ziel ist es, mit
fiinf Ballen moglichst viele Punkte zu
erreichen, wobel im Laufe des
Spiels ein Extraball und ein Bonus
erreicht werden konnen. »Astro
Pinball«ist recht unterhaltsam, doch
von allen vier Spielen das schwach-
ste, Nicht zuletzt deshalb, weil es
trotz moglicher Umstellung der Kon-
figuration nur wenig Abwechslung
bietet. Auch entspricht die Kugel-
bahn nicht unbedingt der Realitat.
Bel allen Spielen fallen aber beson-
ders die sehr guten Grafik- und
Sounddarstellungen auf,

Halb »Fisch«, halb
nFleisch«

CreatiVision hat daher als Video-
spiel sicher seine Berechtigung und
ist eine erstzunehmende Konkur-
renz fiir schon existierende Syste-
me. Nachtellig sind hier nur die
schlechten Joysticks. Als Heimcom-
puter kann er vonder Hardware her
sicher mit einigen anderen Geréaten
mithalten, vor allem, wenn er fiir
Spielprogramme bentfzt wird und
durch Zusatztastatur und Kassetten-
recorder erweltert wordenist. Doch
der einsteckbare Basic-Interpreter
14Rt bei ernsteren Anwendungen
noch zu wiinschen iibrig. Allerdings
1st schon ein neues Modul angekiin-
digt worden, CreatiVision Basic-
Version 2.0, das in Kiirze erscheinen
soll,

Mochte man sich nur einen Heim-
computer zulegen, gibt es wohl in
der Preisklasse des CreatiVision
Modelle, die mehr bieten. Doch wo
ein Videospiel gewlinscht wird, mit
dem man spéater vielleicht in die
Welt der Computerei einsteigen
kann, ist CreatiVision eine gute Lo-
sung. Einerseits sind namlich gute
Spielmodule erhaltlich, anderer-
seits steht einer einfachen und rela-
tiv billigen Aufriistung zum Helm-
computer durch das Basic-Cartrid-
ge nichts im Wege,

(Thomas Stogmiiller/hg)
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Beim ZauberschioRR

ging der Zauber richtig los

Die Resonanz auf das Li-
sting des Monats »Zauber-
schloB« in Heft 2/84 war
uberwaltigend. Neben den
vielen Lesern, die mit die-
sem Programm sehr zufrie-
den waren und die nahezu
alle noch mehr Listings die-
ser Art forderten, gab es
aber auch einige, die ver-
meintliche Fehler gefunden
haben wollen oder die
schlichtweg behaupteten,
daB das Programm nicht
lauffahig sei. Die Diskre-
panz dabel: Jeder hatte ei-
nen anderen »Fehler« gefun-
den. Eine Behauptung war,
die logischen Verkniipfun-
aen beispielsweise in Zeile
21130 seien unvollstandig
und nicht korrekt, Wir ga-
ben einen Nachhilfekurs in
Bool'scher Algebra, Andere
sagten, in Zeile 10000 fehle
die Befehlssequenz zum
Wiedereinschalten des Bild-
schirms. Sie iibersahen die
Absicht des Autors, das Bild
bel ausgeschaltetem Schirm
zu erstellen, um dann, nach
dem Sprung in Zeile 10063,
diesen wieder blitzartig ein-
zuschalten. Wir haben sie
daraul hingewiesen. Wie-
der andere konnten nicht in
bestimmte Raume gehen
oder die Wachen verjagen
oder oder... Dal bei einigen
der Fehler erst bei sehr fort-
geschrittenem Spielverlauf
auftrat, bei anderen bereits
zu Anfang, beweist letzteren
die Moaglichkeit das Pro-
gramm auch fehlerfrel ein-
geben zu kénnen.

Den Vorwurf »Zauber-
schlof« nicht getestet 2u ha-

ben, miissen wir zuriickwei-
sen. Das Listing wurde nach
der Testphase vom lauffahi-
gen Programm erstellt (das
zeigen doch auch die Bild-
schirmaufnahmen).

Was verwundert, ist die
Tatsache, daB Fehler (die
mit der Funktionsfahigkeit
des Programms aber iiber-
haupt nichts zu tun haben),
welche sich tatsachlich ein-
geschlichen haben, von kel-
nem unserer lLeser gefun-
den wurden.

50 wurde in den Zeilen
628 und 629 der Befehl
DRUECKE vergessen. Fol-
gende Zeilen sind nicht voll-
standig:

60200 POKES3281,15.IFHE >
SAND(PANDI1)=0AND
(HAANDI)=0THENPOKE
53281,0

63901 IFHE >9AND(PAND1)
=0ANDHAAND])=0THEN
POKES53281,0

So kommen Sie der
Losung auf die
Spur

In der Zeile 60614 hat un-
ser Drucker anscheinend ei-
ne Unterschlagung vorge-
nommen. Nach dem Befehl
PRINT" folgen 39 Spaces
und dann ":NEXT. Damit ist
das Programm endaiiltig
vollstandig. AnschlieBend
noch, wie versprochen, eini-
ge Tips fiir den Losungs-
wed,

Das Bpiel beginnt so rich-
tig, wenn man im Wald den
Ring snimmt« und sdreht«

Tut man das nicht, wird man
sich endlos verlaufen.

An den Einzelwachen
kommt man mittels des
Speeres vorbei. Eingabe:
werjage Wache«. Bel Dop-
pelwachen ist dies zweck-
los, Die Bruder sind aber
enorm geldgierig, deshalb
muf3 man ihnen die Schatz-
truhe iiberlassen. Eingabe:
werliere Truhe«,

Geld fiir die
Wachen und Gift
fiir den Drachen

Bel dem sinnlosen Ver-
such, den Kobold mitzuneh-
men, wird man In emnen
Zwerg verwandelt und kann
dann statt vier nur noch zwei
Cegenstande tragen. Will
man wieder grof3 werden,
muf man den Zaubertrank
trinken, der allerdings die
umgekehrte Wirkung hat,
wenn man ihn trinkt solange
man grof ist

Da man auf dem Weg zum
1. Obergeschol vom boésar-
tigen Kobold den Speer ab-
genommen bekommt, muf
man die Tarnkappe mitneh-
men und bei der néachsten
Einzelwache einsetzen. Ein-
gabe: »benutze Tarnkappes«.
Jedoch Vorsicht: die Tarn-
kappe wirkt nur begrenzte
Zeit,

Um vom feuerspeienden
Drachen nicht sofort ver-
brannt zu werden, wird der
Schild benttigt, Um am Dra-
chen vorbeizukommen, muf
man ihn vergiften. Eingabe:
werliere Gifts

Das Gift konnte man aber
nur mitnehmen, wenn man
vorher den Handschuh ge-
holt hat, der hinter einer Ge-
heimtiir lag, die man mit der
Eingabe »driicke Knopf« im
entsprechenden Raum off-
nen konnte.

Wer schlieBlich beim Zau-
berer angelangt ist, sollte
seiner Zauberel zuvorkom-
men und ihn in eine Maus
verwandeln. Das geht aber
nur, wenn man zuvor den
Zauberspruch im Buch gele-
sen und sich gemerkt hat.
Um ihn lesen zu koénnen,
muf man das Buch sneh-
men« und »offnen« Hat man
dabel noch die Fackel, ver-
brennt das Buch sofort.

Dem Meister die
Krone

Die Fackel muB aber vor-
her doch mitgenommen
werden, weil es im Schlof
sonst sehr schnell dunkel
wird. Wer sich mit dem
Buch befaBt, muB die
Fackel erst »verlieren« und
dann wieder snehmen«.

Hat man den Zauberer be-
siegt, nehme man die Krone
und verlasse das SchloB
durch den Hauptausgang,
der mit dem Schlussel geoff-
net wird,

Mit diesen Hinweisen soll-
te man das Spiel 1osen kén-
nen. Die genaue Wegfolge
wurde nicht angegeben, da
es davon mehrere gibt. Ver-
suchen Sie doch, moglichst
viele zu finden.

(Dennis Mehrbach/aa)

Ausgabe 5/Mai 1984
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»Rotamint«

Da das Programm »Rota-
minte flir den VC 20 von Det-
lef Freibube auf Seite 110 in
Ausgabe 2 zwischen Grafik-
modus und Kleinschreibmo-
dus wechselt, taucht ein
Problem auf.

Das Programm endet
grundsatzlich  im  Klein-
schreibmodus, dies fiihrt,
wenn nachfolgend ein neu-
es Programm mit Grafik ge-
laden wird, welches im Gra-
fikmodus geschrieben ist,
zu den schonsten Hierogly-
phen auf dem Bildschirm.
Deshalb erscheint es mir
besser, wenn man im Pro-
gramm »Rotamint« folgendes
andert beziehungswelse er-
yanzt:

In den Zeilen 160, 190 und
1210 anstatt des Befehls
END den Befehl QOTO
2010;

Hinzufiigen von

Zelle: 2010 POKEBS 27!
FORT=1TOB000:NEXT
TPRINT"CLR'":POKEZS,
GR:END

Danach erscheinen die
Meldungen 1mm Kleinbuch-
stabenmodus fiir finf Sekun-
den, der Computer geht
durch POKEES 27 in die ur-
springliche Farbkombina-
tion zuriick und durch PO-
KEZ5,GR in den Grafikmo-
dus. Damit gibt es beim an-
schliefenden Laden von
neuen Programmen keine

e,

ungewollten Uberraschun-
\ (Norbert Koerhber)
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H.P. Blomeyer-Bartenstein
Personal Computer —
das intelligente Werkzeug fiir jedermann

Mehrbenutzer-Systeme

1883, 352 Seiten

Dieses Buch ist der Nach-
folger des Standardwerks
sParsonal Computer —
Kompaktrechner im Ein-
satzs, Es faBt den aktuel-
len Stand der Personal
Computer-Technik zusam-
men: Was ist und kann ein
Personal Computer - Ein-
satzgeblete - Aufbau und
Funktionswelse von Per-
sonal Computer-Systemen
+ Zentraleinheit - Tastatur
und Bildschirm - Massen-
speichear - Schnittstellen -
Hardware-Erweiterungen -

- Netzwerke - Betriebssyste-

me - Programmiersprachan im Vergleich - Software

woher - Auswahlkriterian -

Bestellnummear MT 508

Dr. P. Albrecht

Blick in die Zukuntt
DM 53,— (Sfr. 48,80)

Planen und kalkulieren

mit MULTIPLAN®

Eine Einfiihrung in das Ar-
beiten mit MULTIPLAN®
unter CP/M-80- und MS-
DOS-Batrisbssystemen
1982, 225 Selten

Eines der neuasten, lai-
stungstihigsten sowle
gleichzeitig 10r den Benut-
zer komfortabelsten Kal-
kulationsprogramme st
das in diesem Buch vorge-
stelite MULTIPLAN,

Mach einer EinfUhrung
werden anhand von Bei-
spielen die Befehle und
Funktionen won MULTI-
PLAN beschrisbean, und

zwar in der Relhenfolge, wie sie der Arbeit in der Pra-

xis antsprechen.
Bestelinummer MT 502

Rebecca Thomas/Jean Yates

DM 58,— (Sir. 53,40)

NEU

Unix-Anwenderhandbuch

1983, ca. 500 Seiten

UNIX hat sich bersits in
groBem MaBe so bewidhrt,
daf dis Fachwelt darin
das Betriebssystem der
Zukunft  siehl. Diesas
Buch ist der richtige Leit-
faden dazu. Es vermittelt
Computer-Neulingen wie
auch berelis Fortgeschrit-
tenen alle Kenntnisse zum
erfolgreichen Arbeiten mit
diesem Betriebssystem,
Das Werk ist so praxisnah
erstellt, daB der Leser be-
raits nach kurzer Zeit die
Arbeit mit seinem Compu-

ter aufnehman kann. Der richtige Einstieg in das Be-

trisbssystem UNIX.
Bestelinummer PW 558

Ken Knecht

Einfiihrung in Forth

FINFUHRLNG

_F.ol.iTH_

DM 79,— (Str. 72,70)

1984, 218 Seiten

Dieses Buch stelit die aus-
fuhrlichste Information
Gber die MMSForth-Ver-
sion der Computersprache
Forth dar wund beschraibt
die syntaktischen Grund-
lagen der Sprache Forth.
Der richtige Einstieg fdr je-
dan, der das Programmig-
ren mit Forth erlernen
maochte, da keine Kennt-
nisse dieser Sprache vor-
ausgesetzt werden, Erfah-
rung mit Microsoft Level Il
Basic wire aber zum Vor-
1eil des Lesers.

Unter anderem werden

zahlreiche ngrammb&:snlern angeboten und auch

Vergleiche zwischen MMSForth und

Jan.
Bestellnummer MT 835

el Il Basic ge-

DM 58,— (Sfr. 53,40)

Personal Computer Lexikon

1882, 136 Selten, Register:
anglisch-deutsch
Dieses Lexikon wurde ent-
wickalt, um die Welt der
Persanal Computer trans-
parenter zu machen. Es
enthait die dber 1000
wichtigsten Hard- und Soft-
ware-Begrifie des »Perso-
nal Computings und ver-
wandter Geblete. Alle Be-
griffe werden auf deutsch
erkiart. Zusaizlich wird die
englische Ubersetzung
des deulschen Suchbe-
griffes angegeben. Wich-
tig: /m Anhang bafindst

sich ein Register englisch-deutsch.

Bestelinummer MT 380 DM 18,80 (Str. 18,50)

B

Dr. M. Henk
Der IBM- Pnrsunal Computer

1983, 257 Seiten
Das vorllegende Buch be-
schreibt den IBM-PC In
seiner Hardware und Soft-
ware und zeigl die bareits
vom US-Markt her Ober-
tragbaren Tendenzen sei-
ner Vermarktung und An-
wendung auf.
Aus dem Inhalt: Die I1BM
und der PC im Markt - Die
Hardware das PC - Die Be-
triebssysteme - Die Pro-
grammigrsprachen - Taxt-
verarbeitung Tabellen-
und Planungsprogramme -
Spielen, Lehren und Ler-
nen - Zus#tzliche Hardware-Produkte - Zusatziiche
Software-Produkte.

Bastelinummer MT 503

h

Lou Poole/Martin McNiff/Steven Cook
Mein Atari-Computer

1883, ca. 400 Seiten
Waer mit Computern zu tun
hat, weif, da das Wissen
ober den Compuler der
Schiissel zur Nutzung sei-
ner Fihigkeien ist. Disses
Buch macht dia Moglich-
kaiten, die in lhrem
ATARI®-Computer stek-
ken, auf leichtverstandii-
che Art transparant. In ein-
fachen Schritten wird der
Anwender mit der Bedie-
nung der Gerdite und der
Software vertraut ge-
macht. Tips zur Aufdek-
kung und Beseiligung von
méglichen Feh!efquellan bei Hard- und Software hel-
ten bei scheinbar unldsbaren Probleman.
Bastalinummer PW 554 DM 58,— (Sir. 54,30)

A

‘ Waite/Pardel
Basic Programmier-Handbuch

1984, 506 Seiten

Dieses Buch vermittelt al-

las, was man als Anfanger

oder Fortgeschrittenar

Ober Basic wissen muB.

Ohne irgendwelche Vor-

kenntnisse zu bendtigen,

wird der Leser in die Ge-

heimnisse der Program-

mierung eingeweiht. Jeder

Schritt wird an untarhalt-

samen und lehrreichen

Beispielen demonstriert.

Es werden nicht nur die

slementaren Basic-Befeh-

le vorgestellt, dia man auf

3 jedem Home- und Perso-

nal Computer finden kann, sondern auch die forige-

schrittenen Moglichkeiten aufgetihrt, die die moder-
nan 16-Bit-BASIC-Versionen bieten.

Bestelinummear MT 658 DM 78,— (Sir. T1,80)

DM 53.— (Sir. 48,80)

|

Thilo Bretschneider

Planen und kalkulieren

mit VISICALC®

| ——

Planen und
kalkulieren mit

VISICALC

Eine Einfiihrung in das

VisiCalc erfaubl die Aus-
fohrung von  beliebigen
rechnerischen Kalkulatio-
nen und Planungen.

Dieses Buch soll Ihnen
den Anfang mit VisiCalc
ereichtern, indem es Sia
Schritt f0r Schritt mit den
vielfaitigen Moglichkaitan
des Programms vertraut
macht. Anhand gines ein-
fachen Modelis wird hier
die grundlegende Handha-

bung von VisiCalc austihriich erklart.

Bestellnummer MT 450

DM 32,— (Sir. 28,50)

‘ Dr. Horst Schmalfeld

Mit Lotus 1-2-3 zur integrierten

Problemldsung

Bestellnummer MT 562 (Buch)

Bestelinummer MT 647
(Beispiele aul Diskelta)

A

1884, 214 Seiten

Lotus 1-2-3 wurde in den
USA in kurzer Zeit zum un-
angefochtenen Bestseller,
Dieser Erfolg ist AnlaB ge-
nug, das Programmpaket
auch auf dem deutschen
Marki vorzusteiien. Ziel
dieses Buches ist es, den
Leser mit den wichtigsten
Eigenschaften von Lotus
1-2-3 vertraut U machen
und ihm einen Einblick in
die neue Generation des
Standard-Software zu ge
ben.

DM 88,— (Sir. 62,60)
DM 58,— (Sir. 58,—)

Max-Peter Gottlob/Gerhard Strecker

Die Btx-Fibel

1884, 119 Seiten, 37 farbi-
ge Abb.

Diesss Buch fohrt ohne
technischen Ballast dia
Einsatzméglichkeitan, dis
Funktionsweise und den
Nutzen von Btx im privaten
und professionellen Be-
reich auf. Sowohl Aufbau
als auch Funktion sowie
die Bedienung der Gerdle
werden erkiart. Alle An-
wendungamadglichkeiten
werden aufgezeigt und be-
schrieben. Dieses Buch
vermittelt Wissen, das je-
der Bix-Anwender erwer-

ben muB — privat oder professioneil.

Bestellnummer MT 518

A

Hartnell/Jones

N

Spectrum ohne Grenzen

essant sind.
Bestelinummer MH 588

DM 29,80 (Sir. 27,50)

NEU
1984, 206 Seiten

thr ZX-Spectrum  ist ein
phantastischer Computer,
und dieses Buch soll Ih-
nen helfen, das Latrte aus
ihm herauszuholen. Von
den einfachsten Grundia-
gen bis zu komplexan Pro-
grammtechniken fohri es
Sie Schritt far Schritt in al-
le Feinheiten Ihres Com-
puters ein. Das Buch ent-
halt Ober hundert Pro-
gramme und Routinen, die
alle garantiert laufen, spe-
zisll for den Spectrum ge-
schrieben, lustig und inter-

DM 29,80 (Sfr. 27,50)




Jack Purdum NEU
Einfilhrung in C

1983, 304 Seiten
Dieses Buch soll Ihnen zei-
pen, wie man mit der Spra-
che C programmiert. Die
vielfdltigen  Varlablenty-
pen erlauben den Einsatz
von C in nahezu allen Be-
relchen. Sie kénnen damit
ebenso Grundbetrigbssy-
steme als auch Buchhal-
tungsprogramme realisie-
ren. Viels der anderen Vor-
teile wird |hnen dieses
Buch néher bringen.
Aul einfache Waise wird
arkldr, wie und wo man C-
Betehle anwendet. Diverse
Anhange zu den einzelnen Kapitein vertiefen die erar-
beitete Information.

Software richtig eingekauft

1883, 144 Seiten
Informationan, Tips, Aus-
wahimethoden und Varge-
hensweisen fOr alle, die
sich Suche, Analyse, Lea-
sing oder Kauf der richti-
gen Software arleichtern
m&chten,

Aus dem Inhalt: Auf der
Suche nach Software - Die
engera Wah| - Beginn der
Entscheldung — Vertrags-
verhandiungen - Die end-
glitige Entscheidung
Stichwortverzeichnis u.a.

Ch. Langfelder

BASIC ohne Probleme
Band 1: Unterweisung

Eine Einfilhrung in BASIC
mit CBM-Rechnem (CBM

8032)

1883, 226 Seiten

In 12 Kapiteln wird der Le-
ser Schritt for Schritt mit
der Programmiarspracha
BASIC, dem CBM-Rechner
und seinar Bedienung ver-
traut gemacht. Jedes Ka-
pitel schiieBt mit Ubungen
und Aufgaben ab — als
Kontrolle fUr den jewsili-
gen Wissensstand. im An-
hang befinden sich dann
unter anderem die Losun-
gen der Aufgaben, ein

Glossar, gin Stichwortregister usw.

Bestellnummer MT 505 DM 34,— (Sir. 31,30) Bestellnummer MT 480 DM 36, — (Sir. 33,10)
Bastellnummar MT 561 DM 69,— (Sfr. 83,50)

Ch. Langfelder ‘ H.L. Schneider H.L. Schneider

BASIC ohne Probleme BASIC ohne Probleme Band 3: Basic ohne Probleme
Band 2: Ubungen

1882, 119 Seiten

Dieses Buch enthélt 20
ausgewahlte Routinen
und Programme zum Uben
allgemeiner Programmier-
techniken auf CBM-Rech-
nern (CBM 8032).

Die Programme sind in
sechs Rubriken unterteilt:
drai aligemeine Routinen,
fonf allgemeine Program-
ma, fanf kommerziell-tech-
nische Anwendungen,
zwal Statistikprogramme,
zwei Mathematikprogram-
me und drel Lehr- und
Spielprogramme. Alle Pro-

1883, 256 Seiten

Sinn dieses Buches ist die
Darlegung wvon  grundle-
genden Eigenschatten der
Datenverwaltung mittels
Mikrocomputar sowie die
Erkldrung einiger wichti-
ger Algorithmen, Volistan-
digkeit und Optimalitat
soflen und kénnen in die-
sem Rahmen nicht gege-
ben sein, jedoch solite je-
der nach der Lektlre in der
Lage sein, seine Datenver-
waltungsprobleme an-
hand der aufgezeigten Bei-
splale in analoger Weise

Band 4: Allgemeine Dateiverwaltung

F— 7] 19083, 428 Seiten
; Das vorliegende Buch faBt

die meisten der in =Basic
ohne Problemee Band 3
beschriebenen  Algorith-
men in gin groBes, komple-
xes Programmsystem zu-
sammen, das immer wie-
der und in allen Bereichen
der Datenverarbeitung be-
nétigt wird: Die Datsiver-
wallung.
Alle Programme werden
ausfihriich beschrieban.
Im Gegensatz zu Stan-
dard-Dateivarwaitungen
kbnnen Sie aufgrund der
austohriichen Dokumentation [hre Dateiverwaltung

ramme k&nnen direkt in sinen CBM-Rechner Model| |6sen zu kénnen. Vorangestellt wird noch ein Kapitel :
eingegeben und gestartet werden, uber allgemeine Programmiertechniken. immer Ihren Winschen anpassen.
Bestellnummer MT 490 DM 26,— (Str. 24,10) Bestelinummer MT 500 DM 44, — (Sir. 40,50) Bestelinummer MT 514 DM 53,— (Sir. 48,80)

A
W. Pest ‘

Software-Auswahl leicht gemacht

1883, 423 Seiten, 2000 Pro-
grammbeschreibungen
Dieses Buch gibt Auskunft
Ober Systemsoftwara,
branchenneutrale Anwen:
dungssoftware, branchen-
orientierte  Anwandungs-
software und ftechnisch-
wissenschaftliche  Soft-
ware In Form von Kurzbe-
schrelbungen der einzel-
nen Softwarepaketa. Mehr
als 2000 Programmbe-
schrelbungen aus allen
Anwendungsbereichan far
Personal Computer.

Hardware-Auswahl
leicht gemacht

3. villig Gberarbeitete und
sktualisierte Auspabe
1984/85, ca. 400 Selten

Die wichtigsten Daten von
Ober 200 Personal Compu-
tar-Systamen. Mit aktuel-
len MarktObersichten for
Personal Computer sowie
die wichtigsten Peripherie-
gerdte, mit einfihrendan
Artikeln Zu den verschie-
denen Gerdtetypen, Be-
griffseriduterungen, Aus-
wahlkriterien {Cheackli-
sten), Trendberichten und
Bezugsquellen will das
voriiegende Buch sowohl

D.A.Brain . NEU
Basic-Dialekte im Vergieich =

1884, 105 Seiten

Wie man Apple-, Commo-
dore- und TRS-80-Program-
me unterainandar konver-
tiert. Trotz ihrer unter-
schiedlichen Schreibweil-
s@ |ost der groBte Teil der
Befehla die gleichen oder
#hnliche Funktionen aus.
Das Ergebnis der Untersu-
chungen einiger verschie-
dener Baslc-Dialekte llegt
in diesem Buch vor. Es soll
dem Leser helfen, Pro-
gramme auf andere Pro-
grammdialekie zu Oberira-
gen

Bestellnummer MT 340 DM 58,— (Sir. 53,40) dem Computer-Einsteiger als auch dem «»Profi« bei
der Hardware-Auswahl! eine Hilfestellung geben. Bestellnummer MT 564 DM 32,— (Sir. 29,50)

Bestallnummer MT 350 DM 58,— (Sfr. 53,40)

A Be.

o J. J. Purdum N Gonter 0. Hamann

99 Special |

1983, 298 Seiten

Das Buch fihrl vom spiale-
rischen Beginn metho-
disch aufvauend den TI
29/4A-Anwender zu kom-
plexer Programmigrung.
Programmbeispiela sind
nach steigendem Schwie-
rigkeitsgrad In die Katego-
rien Spiele, Mathematik,
Datenorganisation, Grafik
usw. unterteilt; Beispiel-
Programmiistings runden
den Inhalt ab, FOr Leute,
dia bereits wissen, was
Basic st und die die ganze

1983, 266 Salten

Es ist die Absicht dieses
Buches, dem Leser zu z2ei-
gen, wie Mikrocomputer in
Basic programmiert wer-
den. Der Unterschied 2u
vielen anderen Lehrbi-
chern ist vor allem in zwei
Punkten zu sehen

1. Das Buch orientiert sich
an einem bestimmten Ba-
sic-Dialekt: Dies erlaubt
die singehenders Behand-
lung von speziellen Eigen-
schatten.

2. Das Buch geht von ei
nem speziellen Betriebs-

NEU NEU BASIC-80 und CP/M Lerne Basic mit dem Commodore NMEU

64/VC 20

1884, 512 Seiten

Der Commodore 64 und
der VC 20 haben in aerhebli-
chem MaBe dazu beigetra-
gen, daB sich heute auch
der «Normalverbraucher=
a@inen Computer laisten
kann, Das Buch be-
schreibt die Programmier-
sprache dieser beiden
Rechner. Nach dem Durch-
arbeiten aller Lektionen
wird der Leser in der Lage
sein, selbstandig Basic-
Programme for den Com-
modore 64, den VG 20 und
die dbrigen Commodore-

Palette wvon verfOgbaren —— !
Programmiersprachen zum Tl 99/4A erfahren wollen. systam aus: CP/M. Dies wird in der sonsligen Litera- Rechner zu erstellen.

tur meist véllig vernachlassigl.
Bestelinummer TE 818 DM 49,50 (Str. 45,50) Bestellnummer MT 525 DM 48— (Str, 44,20) Bestelinummer BV 652 DM 32,80 (Str. 30,20)




M. Hegenbarth/M. Schéfer

NEU
T
Das-VC-20 Buch

1883, 351 Seiten
Dieses Buch ist eine
Sammiung von gut erkiar-
ten,Programmen. Es zeigt
an vielen Beispielen, daB
der VC-20 langs! nicht nur
als Splelcomputer, son-
dern auch for ndtzliche
und kommerzielle Anwen-
dungen im kieineren Rah-
men gut einsetzbar isi.
Dia im Buch beschriebe-
nen Programme sind auch
auf Kassette und Diskette
erhaltiich.

Bestelinummer MT 516(Buch) DM 48,— (Sir. 45,10)
Bestallnummer MT 581 (Kassatte)DM 19,90 (Sfr. 19,90)
Bestelinummer MT 582 (Diskette) DM 29,90 (Sir. 29,90)

C. Lorenz

Beherrschen Sie }hmn Commodore 64
1883, 125 Saitan

Der Commodore 64 ist
vom Konzept her gesehen
ein sehr leistungsfahiges
Computersystam. Warum,
das werden Sie bald saibst
verstehen, spatestens je-
doch, wenn Sie sich einge-
hender mit dem C-84 be-
schaftigt haben. Die dazu
notwendigen Ideen, Hin-
waeisa wund Anregungen
gibt Ihnen dieses Buch,
Neben vielen Tips und
Tricks finden Sie auch Ver-
gleiche und Hinwelise auf
den PETICBM und VGC-20.
Dies soll es thnen ermoglichen, Programme aus dem
Riesenvorral von CBM-Software zu schbpfen, und
diese an Ihren C-£4 anzupassen,
Bestellnummer HO 533

DM 19,80 (Sir. 18,50}

H.L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch
Bd. 3: Ein Leitfaden fiir Fortgeschrittene

1984, 206 Seiten
= Dieses Buch ist die logi-
S = sche Fortiohrung der in
Band 3 Band 1 besprochenen The-
men.
Einiges zu mehrfarbigen
D{js Sprites und Multi-Color-
Grafik. Zum Assembler
\QmmUdQIE wird der Disassemblar vor-
gestellt. Wieder viele Ba-
sic-Erweiterungen, beson-
B (h ders zu den Sprites (Spri-
u tes bewegen) und der
e hochaufidsenden Grafik.

Bestellnummer MT 585 (Buch) DM 38,—
Bestellnummar MT 596
(Beispisle auf Diskatte)

{3fr. 35,—)
DM 58,— (5ir. 58,—)

Tom Rugg/Phil Feldman

Mehr als 32 BASIC-Programme

filir den E-ummudum 64

1884, 279 Seiten

Die in diesem Buch enthal-
tenen Programme wurden
spaziell far den Commodo-
re B4 erstelll. Sie umfas-
sen praktische Anwendun-
gen, Lehr/Lamnilfen, gra-
fische Darstellungen ver-
schiedenster Art, mathe-
matische Aufgaben und
nicht zuletzt auch einige
interessanile Spiele, In je-
dam Kapitel werden
Zweck und Anwendung el
nes Programms erkidr, im
AnschluB daran folgen ein
Beispiel und das komiplet-

te rogramml sling.
Bestellnummer MT 613 (Buch)
Bestellnummer MT 614
(Beispiele auf Dlsmu!

DM 48, — (Sfr. 45,10)
DM 48, — (Str. 48,—)

‘ H. L. Schneider

K.-H. HeB
Basic-Programme
fiir CBMNB 20-Computer

1883, 150 Seiten

Die verschiedenen Aulga-
benstellungen werden an-
alysiert, alligemeinglitige
Losungswege erarbeitet
und in CBM-Basic konver-
tiert. Alle Programme sind
ausfihrich dokumentiert
und anwendbar 10r die Se-
rien CBM 2000, 3000, 4000
und B0OD. Einige Program-
me laufen auch auf VC 20
und anderen basicpro-
grammierbaren Rechnern,
wobel elwalge Programm-
anpassungen naher be-
schrieben sind,

DM 32,— (Sir. 23,50)

Bestellnummer MT 501

Das Commodore 64-Buch
Bd. 1: Ein Leitfaden fiir den Erstanwender

1984, 270 Seiten

Das vorliegende Buch soll
eine Unterstitzung far den
Erstanwender sein. Alle
Maglichkeiten des Com-
modore 64 werden von Be-
ginn an erki&rt. Zur Einfoh-
rung werden einige Pro-
gramme beschrieben, die
in dieser Form auch auf
anderen Rechnern laufen.
Erst nach dieser Grundla-
ge wird aul die speziellen
Eigenschaften des Com-
modore 64 eingegangen.

Bestellnummer MT 581 (Buch)
Bestellnummer MT 592
(Beispiele aul Diskette)

b

H.L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch

Bd. 4 Ein Leﬂiaden fiir
Systemprogrammierer

1884, 261 Seiten

Da Buch beinhaltet eine
Einfdhrung in die Maschi-
nenprogrammierung und
eine Anleitung, wis die
Maschinenprogramme  in
Basic-Programme  einge-
baut werden konnen. Ins-
besondere sind aein As-
sembiler in zwei Versionen
und ein Disassembier be-
schrieben. Zum Verstand-
nis dieser Programme ist
die Kenntnis von Basic ar-
forderlich.

Bestelinummer MT 587 (Buch) DM 38,— (Sir. 35.—)
Bestellnummer MT 538
(Beisplela auf Disketts)

DM 48,— (Sfr. 44,20)
DM 58,— (Sfr. 58,—)

DM 58, — (Str. 58,—)

h

NEU

Computerspiele und
Wissenswertes — Commodore 64

1984, 156 Seiten
Dieses Buch wendel sich
an alle diejenigen, dia eine
Sammlung von Interessan-
ten und ndtzlichen Ma-
schinenprogrammen  su-
chen. Der Leser sollte be-
reits etwas Erfahrung im
Umgang mit Rechnern und
mit der Programmierung in
Maschinensprache  mil-
bringen.

Behandali werden alle
Problemkrelse, die im Mit-
telpunkt des Interasses
slahen.

Bestellnummer MT 601 (Buch)
Bestelinummer MT 602
(Baispiele auf Diskette) DM 38,—

DM 29,80 (Sfr. 27,50)
(Sfr.38,—)

‘ Franz Ende

P. Radsch
Prugramme und Tips fiir VC-20

1983, 152 Selten

Anhand von niizlichen
und unterhalisaman Pro-
grammen kinnen Sie mil
diesem Buch die phanta-
slischen und sellen ge
nutzten Moglichkeiten I
res VC-20 nun voll ausnit-
zen. Detaillierie Beispiele
zeigen, wie Sie den Be-
fehlswortschatz Ihres
Home-Computers  durch
einfache Routinen verbes-
sern kbnnen. Neben Spiel
programman finden Sie
ua auch Programme fir
Textverarbeitung, Rech

nungsschreibung und Lagerverwaltung.

Bestelinummer MT 513 DM 38,— (Sir. 35,—)

W H. L Schneider

Das Commodore 64-Buch
Bd. 2: Basic-Spiele

1884, 181 Seiten

Um Programmieren spie-
lend zu lemen, sind in die-
sam Buch einige Spisie zu-
sammengefaBl: Denkspie-
le, Wintschaftsspiele,
Gliocksspiele und Karten-
spiele. Spiele, nicht nur
zum Abtippen, sondem
zum seibst Erginzen und
Andern. Alle Programme
sind in der vorliegenden
Version lauffahig, jedoch
wurden in jedem Kapitel
Anleitungen zum Andern
gegeben.

Bestelinummer MT SBS{BWhI DM 38,— (Str. 35,—)

Bestalinummer MT 594
(Beispiele auf Disketts) DM 58,— (51r. 58,—)

A

Dr. P. Albrecht

Commodore 64 S
Multiplan

Multiplan wurde urspriing-
lich for das 16-Bit-Be-
triebssystem MS-DOS ent-
wickell, Inzwischen st
aber auch die in diesem
Buch beschriebene Ver-
sion f0r den Commodore
64 aul dem Markt, die den
vollen  Leistungsumfang
der 16-Bit-Version enthail.
FOr den Leser, der sich
erstmals mit einem Tabal-
lenkalkulations-Programm
beschaftipt, wird zunichst
eing kurza EinfOhrung in
die Arbeitsweise derarti
ger Planungssysteme gegeben. Anhand von praxis-
nahen Beispielen werden alle Befehie und Funktio-

nen beschrieben.

Bestelinummer MT 655 DM 48, — (Sir. 44.20)
18684, 141 Selten

Das Buch soll ihnen zei-

Be™2 in der Kombination von

Rechnerumgebung  und

S p' L E ste Tell enthait fertige Pro-

gramme, die sofort nach

i B wandet sich an die Laser,

| ¥ o die etwas mehr Ober dis

fahren wollen, mit der man

die interessante Ausstat-

Bestelinummer MT 603 (Buch) DM 28,80 (Sfr. 27,50)

Bestellnummaear MT 604

DM 38,— (Sir. 38,—)

Das groBe Spielebuch — Commodore 64
gen, welcha Méglichkeiten
Software stecken. Der er-
dem Eintippen laufféhig

HUCH [
Der zweite Teil des Buches
Programmientechnik  er
tung des Commodore 64

zum Leben erweckt

(Beispiele aul Disketie)




1 1884, 156 Seilen
Arbeitsbogen,
Datenbanken
und Grafiken ar-
stellen, auswar-
ten und aus-
drucken. Alle
wichtigen Befeh-
e der Teilpro-
gramme kurz und
bindig. Ein ein-
facher Einstieg
in gin komplexes
Programm,

w.maze SOftware-Schnellkurse:

Wer hat nicht schon end- und erfolglos im mehrere Software Schnellkurse beinhaiten alles, was wirk-
hundert Seiten »schweren« Manual gesucht? lich notwendig ist: Funktionsbezogene Befehisbe-
Software Schnellkurse schaffen da Abhilfe, und hal:  schreibungen; die jeweils notwendigen und sinnvol-
ten, was der Name verspricht: Sie sind der schnelle  len Befehle in der richtigen Reihenfolge; kurze, ver-
Weg zum Umgang mit der Software. sténdliche Erklérungen zu den Befehlen; und prak-
Software Schnellkurse lassen alles weg, was nicht  !isch erprobte Hinweise, Tips und auch Wamungen:
unbedingt notwendig ist. Es gibt keine theoreti- Software Schnellkurse erméglichen es, fiir das eige-
schen Hintergrundbetrachtungen, die keiner ver- ne Beispiel die notwendigen Funktionen nachzu-
steht; keine endlosen Wiederholungen; keine iiber-  Schlagen, einzugeben und so das Programm gleich
fliissigen Bestitigungen, wie toll das Programm ist; fir die eigene Arbeit zu nutzen.

und keine verwirrenden, einfach libersetzten Bei- Software Schnellkurse gibt es fir

Best-Nr. MT 611

spiele.

Ken Knecht

1984, B5 Seiten
Was man von
CP/M unbedingt
kennenlernen
mub - Die wich-
tigsten Befehie
des B-Bit-
Standard-Be-
triebssysiems
und ihre Hand-
habung - Die
wichtigsten Be-

Ul fehle or den tag:-

lichen Umgang

Best.-Nr. MT 605
DM 37,— (Sir. 34,—)

1 1984, 88 Seiten

Was man for den
Umgang mit
WordStar wissen
mull - Alles
Wissanswarne in
Kurzform - Word-
Star kurz und
knapp erklart.

Besl.-Nr. MT 609
DM 37,— (Sir. 34,—)

1984, ca, 205 Seiten

Microsoft-Basic ist der am
weitesien verbreitete Ba-
sic-Dialekt Obarhaupt. Das
Buch stelll eine Obersicht-
lich gegliederte Einfih-
rung in dle Version 5.0 von
Microsoft-Basic dar. Alle
Baispiele orientieren sich
an CP/M-Systemen und
am TRS-80. Behandelt wer-
den Themen wie das Pro-
grammieren von Springeqr
und Schieifen, der Um-
gang mil Zeichenketten
und Malrizen, die Arbeits-
weise des Editors sowie

1584, 104 Seiten
Alle notwendigen
Informationen for
eine schnelle

\] Einarbeitung
Serienbriefe mi
WordStar und
MailMerge im Nu
erstelit

Bast-Nr. MT 606
DM 37,— (Sir. 34,—)

1884, 111 Seiten
Der schnelle Ein-
stieg In Mulg-
plan - Alle
Betehle und die
wichtigsten ma-
thematischen
Funktionen
Tips for den
praktischen Ein-
|| satz.

# Besl.-Nr. MT 610

DM 37,— (Sir. 34, —) &S

C. J. Puotinen

WordStar fiir die Praxis

1884, 110 Seiten
Das Datenbank-
system 10r Mikro-
computer kurz und
bundig erklart
Eine praktische
Kurzbeschraibung
far Eilige

Besl-Nr. MT 607
DM 37,— (Str. 34,—)

] 1984, 53 Seiten
Der tagliche Um-
gang mit dem
Batriebssystem
Wie man Dateien
anlegl, kopiert,
sichert, i0schi.

Best-Nr. MT 615

1884, 316 Seiten

Das Buch vermittelt Ihnen
den leicht verstandlichen
Einstieg in die Textverar-
baltung mit WoraStar und
gibt auBerdem praxisbezo-
gena Hilfen for einfache
und komplizierte Aufga-
ben. Es ist ein Lehrbuch,
das lhnen auf ainfache An
und Weise die Texiverar-
beitung earklart. Anhand
von Beispielen und einem
Quiz mil Losungen an dan
Kapitelenden lermnen Sie
WordStar von Anfang an.

WordStar ist sehr logisch

aufgebaut, seine Kommandos sind einfach zu behal-

DM 37,— (Sir. 34,—)

Arthur Luehrmann/
Herbert Peckham

Apple Il Pascal

DM 88, — (Sfir. 44 20)

1984, 128 Seiten
Alle Moglich-
keilen von Supar-
Calc 2 in Kurz-
form - Ein Kurz
oberblick (ber
alle SuperCaic-
Kommandos.

Best-Nr. MT 608
DM 37,— (Sir. 34,—)

1884, B8 Seiten
MS-DOS for den
Alltag - Die
Hanghabung von
Dateien bei Dis-
ketten und Fest-
platten - For
DOS 2.0 als MS-
und PC-Version.

Besl-Nr. MT 651
DM 37,— (Sir. 34,—)

1882, ca. 400 Sellen
Diesas Buch ist unent-
behriich for alle, dis die
Programmiersprache PAS-
CAL lemen wollen und Zu-
gang zu einem Apple Com-
puter haben.

Sie lemmen an Hand von
Beispielen und Ubungen,
wie man selber PASCAL-
Programma entwickel
und sie austestet, und
werden allmahlich von Ka-
pitel zu Kapitel vertrauter
im Umgang mit dem Apple
Computer, Auf fast spiale-
rische Art eignen Sie sich

solide und grundiegende Kenntnisse an.

der Aufbau der verschiedenen moglichen Dateitypen.
Bastallnummaer MT 650 DM 58,— (Sfr. 53,40)

ten und leicht zu benutzen.
Bestellnummer MT 642 DM 54, — (Shr. 48.70)

A A

Bestellnummer PW 389 DM 59,— (Str. 54,30)

Carl Townsend

1884, 150 Seiten

Das Buch zeigt, wie man
MS-DOS anwendel. Es
wird von der Rechnerum-
gebung des IBM-PC aus-
gegangen, die auch kurz
vorgestellt wird. Alle ver-
fogbaren Systembefehle
wertden anhand einfacher
Beispiela diskutlert wnd
die MS-DOS-Dienstpro-
gramme zur Texiverarbei-
tung und zur Ersteliung
von Sicherungskopien be-
handelt. Die Einsatzmdg-
lichkeiten hoherer Pro-
grammsprachen werden in

ginem aigensn Kapital aufgezsigl

Bestelinummer MT 616

DM 43,— (Str. 39,60)

R. Ashley/J.N. Fernandez

PC-DOS:
Das Betriebssystem

des IBM-PC

1984, 381 Seiten

Dieses Buch gibt thnen ei-
ne Anleitung, wie Sie mil
dem DOS-Betriebssystem
arbeiten konnen. Es be-
handeit die DOS-Version
1.1. Solllen Unterschiede
Zu &lteren Versionen be-
stehen, wird ausdracklich
darauf hingewiesen

Die beschriebenen Pro-
gramme helfen Ihnen, den
Rechner zu betreiben, und
dbernehmen verschiedena
Routinearbeiten. Das
DOS5-Syslem umfaBl Rou-
tinen, die es eriauben, an-

dera Programme zu starten, Dateien zu Kreleren, zu 16~
schen und zu kopieren, Daten aus Datelen zu druk-
ken, Plalleninhaltsverzeichnisse aufzulisten usw.

Bestelinummer MT 643

DM 58,— (Sir. 53,40)

N

Mehr als 32 Basic-Programme

Bestellnummer MT 624 (Buch)

1984, 310 Selten

Dig in diesem Buch enthal-
tenen Programme wurden
spaziall fir dan |BM-Perso-
nal Computer (IBM-PCXT)
erstelit. Dis Programme
umfassen praktische An-
wendungen, Lehr-Lemhil-
fen, grafische Darstellun-
gen der verschiedensien
Art, Lésungen mathemati-
scher Aufgaben, verschie-
dena andere Gebiste und
nicht zuletzt auch einige
interessante Spiele. Alla
Programme sind in Basic
geschrieben.

DM 88,— (Str. 62,60)

Bestellnummer MT 625 (Beispiele auf Disketts;

5%7, mit MS-DOS 2.0)

DM 58,— (Sir. 58,—)




fern von Dimension X und den

Rigillians hat begonnen. Sie, ei-
ner der Dimension X-Kampfer, miis-
gen in der Wiiste von Jaraloba ge-
gen die Rigillians kampfen und die
Hauptstadt verteidigen. Thr einziger
Freund ist die Landkarte mit 25 Sek-
toren.

Das Spiel — kurz vorgestelit

Die Landkarte zeigt Ihnen die An-
zahl der Feinde in einem Sektor, die
Hauptstadt, Thre Basis, die uner-
forschten und neufralen Sektoren.
Ist ein Sektor von den Feinden be-
freit, so miissen Sie durch einen
Tunnel mit Energiesperren fliegen,
um in einen der angrenzenden Sek-
toren zu gelangen. Wahrend den
Kampfen zwischen Thnen und den
Rigillians kann es an Ihrem Schiff zu
Beschadigungen kommen, Dies be-
trifft in erster Linie die Schilder ihres
Schiffes, die nach jedem Treffer an
Starke verlieren. Das Spiel endet
mit der Zerstorung lhres Schiffes
oder der erfolgreichen Verteidi-
gung der Hauptstadt, wobei Ihnen
ein Rang zugewiesen wird,

D er Krieg zwischen den Kamp-

- L
L
LLLL

gangen. '

Das Spieldesign

Da das Spiel auszwei Szenen (Wii-
ste und Tunnel) besteht, ist eine ge-
trennte Besprechung der Grafik no-
tig. Die Wiistenszene zeichnet sich
durch das neuartige Scrolling der
schachbrettartigen Ebene aus. Exst-
mals wird gleichzeitig perspekti-
visch in mehrere Richtungen ge-
scrollt. Von einem Fluchtpunkt, der
in der Bildschirmmiitte in der Berg-
kette liegt, geht das Scrolling 180°
liberstreichend strahlenformig aus.
Bel Geradeausflug bewegen sich
die in der Bildschirmmitte gelege-
nen Quadrate vom Fluchtpunkt her
auf den Betrachter zu, die seitlich
gelegenen driften je nach Pasition
mit unterschiedlichen Winkeln zum
Bildschirmrand. So entstehen auf ei-
nem Bildschirm mehrere Scrollrich-
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tungen und
-geschwindigkeiten, Be-
eindruckend ist dabei die
Ceschwindigkeit in der dies ge-
schieht. Durch die hochauflésende
exzellente Grafik entsteht ein kaum
erreichter raumlicher Eindruck, be-
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sonders bei seitwartsgerichteten
Bewegungen. Im Gegensatz dazu
steht die Grafik der Tunnelszene
und die der Raumschiffe der Rigil-
lians. Nur an der Tunneldecke und
am Boden werden vier breite einfar-
bige, sich nur in der Helligkeit un-
terscheidende Streifen langsam auf
den Betrachter zZugescrollt, Mittels
Fadenkreuz wird das Schiff unter
oder iiber die vier Waagrechten
Player-Missile Streifen der Ener
glesperren gesteuert, natiirlich oh-
ne die Tunnelwinde Zu beriihren.
Dies ist aber auf die Dauer ziemlich
ermidend, da der Spieler die Tun-
nels haufig benutzen muB, Ebenso
primitiv fielen die Schiffe der Regil-
lians aus, die nur stupide Links-
Rechts—Bewegungen ausfithren. Die
Steuerbarkeit deg eigenen Schiffes
ist jedoch sehr gut und wird durch
das perspektivische Mehrfach-
scrolling perfekt ledergegeben.
Die Gerauschkulisse bietet nichts
auBergewthnliches, positiv  sind
aber die akustischen Warnsignale
fiir die Meldungen, die im »Commu-
nications Windowx« erscheinen.
Auffallig an Dimension X ist die

Ebid bl

Diskrepanz zwischen sehr guter
und nur unterdurchschnittlicher
Crafik. Im groBen und ganzen sind
die Spielablaufe jedoch manchmal
einténig und auf die Dauer langwei-
lig. Auch die Wahl eines hoheren
Spiellevels kann daran kaum etwas
andern. Nur das gutdurchdachte
Scrolling in der Wiistenszene ent-
schadigt einigermaBen fiir diese
Mangel. Der ‘Programmautor ung
-designer Steve Hales (von ihm
stammtauch »Fort Apokalypse«) hat-
te sich fiir manche Details mehr Zeit
nehmen sollen, dann wére aus die-
sem Spiel ein zweites »Star Raidersq«
geworden und hatte alle Erwartun-
gen erfiillt. Sicherlich ist Dimension
X unter Zeitdruck entstanden und
wahrscheinlich nicht so wie es Hales
urspriinglich plante. Dies belegen

ie, in der Werbung veréffentlich-
ten beiden Fotos, die auf ein kom-
plexeres Spiel hinweisen. Getestet
wurde tibrigens die Atari-Kasset-
tenversion, Abweichungen zu ande-
ren Versionen sind nicht auszu-
schlieRen,

(Ulrich und Martin Kubanke)




spektakularen Falle
gibt es bei uns noch

wir in dem
17jahrigen Boris
Baginski einen jungen

Begeisterung Spiele
programmiert und
kommerziell verkauft.

Wir haben ihn in
Miinchen besucht.

m Haus seiner Eltern findet

man Boris in seinem Zimmer

unterm Dach — haufig auch noch
einen seiner Freunde. Dann sitzt er
an seinem Schreibtisch vor seinem
Sinclair Spectrum, umgeben von ei-
nem Wust aus Papier, Notizen und
Biichern. Boris ist 17 Jahre alt und
geht in die 12, Klasse Gymnasium.
Im nachsten Jahr will er sein Abitur
machen. Seine Begegnung mit der
Computerel fand zunachst im
Trockenen statt, Im Sommer 81 be-
kam er zufallig einen StoB kopierter
Blatter in die Hand — das war ein
Einfiihrungsbuch in Basic. Inner-
halb weniger Tage hatte er mit gro-
Pem Interesse diesen BlatterstoR
rdurchgearbeitets, wie er erzahlt
und bekam nun unheimliche Lust,
selbst Basic-Programme zu entwer-
fen; nur ein Computer fehlte ihm
noch. Immerhin konnte er seine
kleinen Basic-Programe auf alten
Commdore-PET-Maschinen laufen
lassen, und dabei faszinierte thn am
meisten die Schnelligkeit des Com-
puters.

Auf der Systems 81 verlor er dann
sein Computerherz an den »niedli-
cheng, kleinen und billigen ZX81,
den er sich zu Weihnachten
wiinschte und auch bekam — samt

nicht. Dennoch haben

Mann gefunden, der mit

Von 14- oder 16jahrigen, die ihr Computer-Hobby
millionenschwer versilbert haben,

hort man bisher vor allem aus den USA und
GroRbritannien. Solche

Kassettenrecoder., Nun ging er
gleich daran, die seit der Systems
mit Hilfe des ZX81-Handbuches ent-
wickelten Basic-Trockenprogram-
me auf dem eigenen Computer aus-
zuprobieren. Schonnach den ersten
Computererfahrungen wurde Boris
klar, an welchen Stellen man die
Basic-Programme noch viel elegan-
ter gestalten konnte, Von Anfang an
stand fiir ihn fest: »In der Schule ha-
ben wir Informatikunterricht ge-
habt, und der war stinklangweilig,
— die fiir mich einzig sinnvolle An-
wendung des Computers ist eben
das Programmieren von Spielen —
unter anderem deshalb, weil ich mir
einbilde, daB man auch am meisten
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Pod — Boris Centipede-Version fiir den Spectr,
November 1983 wird es in England und Deuts;_,
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Celd damit verdient. Sicher wird es  heimlich viel Geld — Taschengeld
viele komisch anmuten, daf man fiir zwei Monate. Dennoch: fiir zwolf
gerade mit dem ZX81 auf die Idee beziehungsweise acht Mark bot er
kommt, Spiele programmieren zu seine ersten beiden sharmlosen
wollen. Aber, ich habe es halt ver- Basic-Programmecan. Und siche da

sucht. Lustig ist tibrigens, daB ich — die Resonanz war erstaunlich gut.
frilher gerne Video-Spiele gespielt =) 1
habe. Seit ich selber Spiele pro- »Richtige Spiele kann man
grammiere, tue ich das nicht mehr erst in Maschinensprache
so gern. AuBerdem kommt noch hreib
hinzu, daB ich das Programmieren schnreiben«
von  Textverarbeitungsprogram- Es gingen eine ganze Reihe von Be-
5 =N iz men zum Beispiel einschlafernd  stellungen ein, und Boris mufte ein
. ' ' langweilig finde .« eigenes Konto einrichten. Als die
= W Schon im Mérz waren dann die er- Anzeige schlieBlich erschienen
sten beiden Spielprogramme fertig. war, hatte er schon sechs weitere
Seine Spiele-Programmieraktivita- Spiele fertig. Bald entstand der er-
ten faszinierten ihn so, daB ersich—  ste eigene, handgemalte Prospekt.
angeregt ~durch entsprechende Bestellungen annehmen, Produkte
Kleinanzeigen in Computerzeit- verschicken, Rechnungen schrei-
schriften — entschloB, seine beiden ben — ralles das habe ich von mei-
nem Zimmer aus gemacht«.

. Spiele per Kleinanzeige an- ; ®
zubieten. Damals erschie- Nun wurde das néchste Ziel ge-
nen ihm dreiBlg Mark fiir plant: »Ein halbwegs richtiges Spiel

| eine solche Anzeige un- 4Bt sich auf dem ZX8] in Basic so-
Boris in
seinem Computerreich unterm Dach

G-Force: das umfangreichste

Spieleprogramm, das Boris fiir den Spectrum

bisher entwickelte. Es wird ebenfalls in

England und Deutschland verkauft
R wieso nicht schreiben, sondern
N hochstens in Maschinensprache,
denn einen neuen Computer konnte
ich mir noch nicht leisten. Deshalb
mupBte ieh eben Maschinensprache
lernen — begonnen habe ich mit der
Programmierung des Z80 nach dem
Buch von Zaksi Mitte 1982 war es
soweit: Nach fiinf Monaten Pro-
grammiererfahrung war das erste
Space Invaders in Maschinenspra-

che fertig.

seit Die Anregung flir seine selbst
| verkauft programmierten Spiel holte er sich

stah : aa .\L.éﬂ“""».‘_
Ausgabe 5/Mai 1984 fQJbﬁJJJ.?..{i 149




lange Zeit immer von professionel-
len Video- oder Spielhallenspielen,
die ihm gefielen und die er nun sel-
ber umsetzen wollte. »Eigene Spiel-
ideen zu finden, 1st namlich ein un-
heimlich miihseliger ProzeBl« Es
reizte ihn zunachst, eben das, waser
auf anderen Maschinen laufen sah,
nun auf seinen kleinen Computer
umzusetzen. »Das ist sicher das
Kreativste dabeill Denn 'ne Unter-
routine fiir ein Zahlwerk oder ahnli-
ches, da tobt man sich dann nur als
Programmierer aus.« Centipede fiir
den ZX81 — ebenfalls nach be-
kanntem Vorbild — folgte bald und
war schon ein reines Maschinen-
sprachespiel. Verkauft haben sich
seine ersten Werke gut. Beispiels-
weise hat er von seiner Pac-Man
Version fiir den ZX81 1982 zirka 180
Stiick verkauft. »Es lief immer nach
dem gleichen Schema: Kleinanzei-
ge aufgeben und damit wissen, daR
man noch sechs Wochen Zeit hat,
bis die Anzeige erscheint, und spa-
testens dann miissen eben die neu-
en Spiele fertig sein.«

Mit dem Spectrum ins
internationale Computer-
spielgeschaft?

Im Sommer '82 kam dann der
Sinclair Spectrum heraus, und Boris
bestellte ihn postwendend direkt in
England, bekam ihn allerdings erst
im Dezember, Es kostete ihn etwas
Zeit, bis er sich mit dem neuen Com-
puter zurechtfand, vor allem in Ma-
schinensprache; aber nach drei
Monaten war auch diese Schwierig-
keit gemeistert und das erste Spec-
trumspiel war fertig: »Pod« — ein
Centipede fiir den Spectrum (Spiel-
beschreibung von Boris siehe Ka-
sten). Meist wurden die Schulferien
flir solche komplizierten Aufgaben
genutzt — denn inzwischen war Bo-
ris in die Kollegstufe gekommen,
die ihn doch etwas mehr als der bis-
herige Schulunterricht forderte.
Pod entstand in drel Wochen inten-
siver Arbeit bis zum letzten Ferien-
tag: pro Tag vier bis fiinf Stunden.
»Fiir 'G-Force' — ein welteres
Spectrum-Spiel habe ich ungefahr
acht Wochen gebraucht« (Spielebe-
schreibung siehe Kasten). G-Force
war das erste reine Maschinenspra-
chespiel fiir den Spectrum, auf das
Boris sehr stolz ist. Belde Spectrum-
oplele hat er annonciert, aber der
groPe Erfolg blieb dieses Mal mit
den Kleinanzeigen aus. Bald ergab
sich aber etwas anderes. In dieser
Zelt wurde Borls von einem Handler

angerufen und mit dem Vorwurf
konfrontiert, dap er zur Gruppe der
Schwarzkopierer gehére — da er
haufig fiir seine Spiele die Namen
der Originalspiele verwendet hatte.

Peter — der ebenfalls begeistert
oplele programmiert — zusaminen-
arbeiten, denn die Schule ist doch
ein bichen stressig.«Sie bieten ihre
Programme iiber eine eigene Soft-

Doch aus diesem eher unangeneh-
men Zwischenfall ergab sich eine
ganz neue Perspektive. Er schickte
namlich dem Handler seine Pro-
gramme, die diesem so gut gefielen,
dab Boris das Angebot bekam, sei-
ne Programme nicht nur in Deutsch-
land, sondern auch in England zu
verkaufen,
Und tatsachlich:; AusschlieBlich
iber telefonische Absprachen kam
das Geschaft zustande. Seit Novem-
ber 1983 werden die Programme
nun in Deutschland und England
verkauft. Boris bekommt 25 Prozent
des Verkaufspreises; verkauft wer-
den die beiden Programme auf
Kassette fiir 29,95 beziehungs-
weise 27,95 Mark. Millionar ist
er bis jetzt allerdings noch
lange nicht, aber es reizt ihn
sehr, auch auf dem englischen
Markt seine Produkte anbie-
ten zu konnen. G-Force ist zirka
500mal und Pod zirka 200mal in Eng-
land verkauft worden — in Deutsch-
land jewells zirka 50mal. In Englahd
wird fiir seine
Spiele sogar im
Fernsehen ge-
worben. Boris
verkauft Inzwi-
schen auch Pro-
gramme fiir den
ZX81 an Sinclair,
hierfir bekommt
er 10 Prozent des
Endverkaufsprel-
ses. »Das ist schon
ein tolles Gefiihl|
Wenn man seine
Programme plotz-
lich im Kaufhaus
liegen sieht.«

Eigene Spiel-
ideen mit

einem Partner realisieren
Was kommt nun? »Ich werde wel-
ter Programme schreiben und wie-
derum versuchen, sie iiber meinen
Geschéftspartner in England auf
den Markt zu bringen. Man mub
sich das mal vorstellen; da machen
die ganzseitige Farbseiten als Wer-
bung fiir ein Spiel in den Computer-
zeltschriften! Der englische Markt
1st fiir den Spectrum einfach so viel
grofer als hier, daf? man ithn unbe-
dingt einkalkulieren sollte. In Zu-
kunft werde ich mit meinem Ereund

A

warefirma an. Und jetzt werden sie

Beispiel:
G-Force

auch eigene Spielideen entwickeln:
»Plotzlich habe ich einen ganzen
Haufen guter Ideen fiir Spiele«, sagt
Boris. »Ein gutes Spiel muf schnell
sein, Action ist gefragt.

Es bleibt einem fast nichts ande-
res iibrig, dachte ich, man muB Ab-
schiefspiele machen. Denn der
sHobbitwist als Adventure eigentlich
nicht mehr zu schlagen. Was soll ich
mich da noch an Adventures versu
chen? Aber mit elnem reinen Arca-
de — da gibt es zwar auch Tausen-
de, aber da kann man trotzdem
noch mal was Tolles versuchen. Frii-
her habe ich auBerdem immer die




Idee gehabt, daB das Spiel mdg-
lichst abstrakt sein sollte, schnell
und einfach ballern um des Ballerns
willen. Man schieft ja nicht richtig,
sondern testet sein Reaktionsver-
mogen. Je unrealistischer die
SchieBumgebung entworfen ist, de-

PROF\S'?

sto eher kommt es meiner Vorstel-
lung von einem guten Spiel entge-
gen.« Das habe nichts mit Kriegsver-
herrlichung zu tun, betont Boris. »Ich
persénlich habe keine Lust auf die
Bundeswehr.« Inzwischen aller-
dings sind Boris und sein Freund
von der Idee des reinen Baller-
spiels abgekommen — was nun
kommt, wollten sie nicht verraten,
aber das Stichwort Méarchen fiel.
Wir diirfen gespannt sein.

Wie reagieren Freunde und Ver-
wandte auf Boris' Computeraktivita-
ten? Seine Familie interessiert sich
nicht besonders fiir dieses Thema,
aber freut sich mit ihm iiber seine
Erfolge; ahnlich reagieren auch sei-
ne Freunde; es sei denn, sie sind
selbst Computerfans. »AuBerdem
habe ich auch noch eine Menge an-
derer Interessen,« fiigt Boris hinzu,
»ich male und schreibe gern, aber
am Computer fasziniert mich beson-

ders diese Spielerei mit der Logik.
AuRerdem ist es bei der Compute-
rei auch ein bichen einfacher, kla-
re Ergebnisse zu erzielen. Denn
wenn die Programme laufen, dann
missen einfach alle zugestehen,
daf ich das richtig gemacht habe,
und dann ist man irgendwann auch
definitiv fertig mit seiner Aufgabe.

i

Lange nach den ersten

Verhandlungen begegneten sich die neuen
Geschéftspartner zum ersten

Mal personlich bei Boris in Miinchen

Bei Bildern oder Gedichten ist das
schon sehr viel schwieriger, Sicher
werde ich auch in Zukuft nicht nur
computern, aber es macht einfach
sehr viel SpaB .« (eb)

G-Force — Ein
Schief3spiel eigener
Art fur den
Spectrum

Das Programm ist dem Videoau-
tomaten-Spiel Tempest von Atari
nachempfunden. Im Gegensatz da-
zu aber zweidimensional. Cesteuert
werden  kann mit  Tastatur,
links/rechts in zwei Geschwindig-
keiten, oder mit dem Kempston Joy-
stick. Geschossen wird mit 1/0/Fire;
der Superzapper, der alle auf dem
Screen befindlichen Cegner zer-
stort, wird mit 2/9/Joystick nach vor-

ne ausgeltst. Zum Starten drickt

man die Spielerzahl, dann hat man
die Maglichkeit, den Startscreen zu
wéahlen, Jeder Screen ist schwerer.
Fiir tibersprungene Screens gibt es
je 3000 Punkte, wenn man seinen
Startscreen geschafft hat, Nach dem
Driicken von ENTER beginnt das
Splel. Es werden die Feinde aufgeli-
stet, das Spielraster erscheint, ein
Countdown zahlt auf Null. Alle Geg-
ner, die erscheinen, miissen zerstort
werden, damit man das Raster ver-
lassen und das néachste erreichen
kann, nur Spikers und Pulsare diir-
fen zuriickbleiben. Die Spiker zie-
hen grine Faden, an denen man
beim Abflug schon mal hangen
bleibt, und kénnen mit Schiissen zu-
riickgedrangt werden. Die Pulsare,
erst auf hoheren Spielebenen zu fin-
den, bewegen sich nur am oberen
Rand, werden durch Schiisse ledig-
lich gelahmt und feuern auf den Ra-
sterlinien zuriick. Am massivsten
greifen die Flipper an, rote »Schlei-
fen«, die ihre Bahn im Raster wech-
seln kénnen, Die rosafarbenen Tan-
ker zerteilen sich bel einem Treffer
in zwel Flipper. Flipper téten durch
Beriihren und konnen auf der
Crundlinie aus dem Nebenfeld her-
aus abgeschossen werden. Von
oben herab stiirzen auch die dreifar-
bigen, rotierenden Spinner, die im-
mer schneller werden, aber die
Bahn nicht wechseln kénnen. Eine
letzte gefahrliche Erscheinung sind
die Fuseballs, die nicht zerstort wer-
den konnen.

Alle 30000 Punkte gibt es ein Frei-
schiff, nach der Ergebnisiibersicht
kann man sofort ein neues Spiel be-
ginnen.

Und so program-
miere ich Spiele!

Von der Spielidee ausgehend, ha-
be ich zunachstmit dem Einfacheren
begonnen: dem Erstellen eines Rah-
menprogramms, Als erstes kamen
eine Druck- und eine Zahlerroutine
fiir dauernd benétigte Standardauf-
gaben dran. Im Anschluf daran
schrieb ich Rasterausdrucke- und
Scrollprogramme sowie spielerab-
hangige Zahlwerke mit Uberwa-
chung der Schiffszahl (oberste Zei-
le). Zum Rahmenprogramm geho-
ren noch der Ausdruck der Titelsei-
te und die High-Score-Freischiff-
Kontrolle sawie Zeit- und Screenbo-
nus-Routinen. Als dies alles fertig
war, lief das ganze Programm zu-
sammenhangend, kentrolliert und
vom Basic unabhénaig; es fehlie
snure noch das eigentliche Spiel! Zu-
nachst schrieb ich die Eigenbewe-
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gung, Tasten- und Joystickabfrage
nach links und rechts, daran an-
schlieBend das SchuBprogramm,
das bis zu acht blinkende Schiisse
gleichzeitig konirollieren muB. Als
erste Feinde kamen die Tanker,
sehr einfach bewegt und zu verwal-
ten, und daraus folgernd die Flip-
per. Eine komplizierte Routine muf
die iiber 100 Flipper simultan bewe-

Problematisch: Hinter-
grundverwaltung und
Adressenkontrolle

gen. Als problematisch erwies sich
die Hintergrundverwaltung und die
Adressenkontrolle beim »Spur-
wechsel«. Dann programmierte ich
die Spinner, die sich zwar einfach
bewegen, aber deren dreifarbige
Drehung ein komplexes Grafikkon-
trollsystem verlangt, Die Spiker wa-
ren einfach zu programmieren,
doch die Handhabung des griinen
Fadens ist schwierig, es diirfen kei-
ne schwebenden Stiicke iibrigblei-
ben. Der Fuseball, der keine SchuB-
Treffer-Abfrage benétigt, war eine
unkomplizierte Erweiterung der
Spielmdglichkeiten, Da das Spiel bis
hierhin etwas leicht war, erfand ich
noch den Pulsar, fiir den zwei Routi-
nen notig waren: je eine fiir Schuf
und Bewegung. Fiir Zusatz- und Ex-
plosionseffekte griff ich auf meine
einfache Tonroutine und Unterpro-
gramme zum Wechseln der Raster-
farbe, einzelner Bahnen, der Hinter-

grundfarbe un gung von »ab-
flieBenden La n« zuriick, Um
die Geschwi eiten abzustim-
men, wird je eweagte Teil von

einer VariablglW (iberwacht, so daB

(bei den Tarkern) oder alle sechs
Takte (beim/SchuB) bewegt. Einge-
geben habe ich das Programm mit
emem selbstgeschriebenen Moni-
tor, der Hexwerte ausgibt und an-
nimmt. Alle Routinen habe ich in
Hexcode direkt entwickelt. Etwa
sechs Wochen habe ich meine Frei-
zeit am Computer verbracht, dann
war G-Force fertig — die Arbeit an
einem 18000-Byte-Mammutwerk
beendet.

Pod — eine
Centipede-Version
fiir den Spectrum

Das Programm Pod, ist dem be-
kannten Automatenspiel »Centipe-
de« von Atari nachempfunden. Es
kann mit dem Kempston Joystick
oder iiber Tastatur gesteuert wer-
den. Fiir tastengesteuerte Bewegun-
gen stehen zehn Tasten zur Verfii-
gung, acht Richtungen und doppelt
schnell links/rechts. Geschossen'
wird mit 1 oder 0. Es kann alse mit
der linken oder der rechten Hand
gesteuert werden. Gestartet wird
das Spiel mit Taste 1 oder 2 bezie-
hungsweise Joystick links/rechts.

Der Spielablauf: In einer Pilzland-
schaft wird man von einem oben

rechis erscheinenden, sich herab-
schlangelnden »HundertfliBler«
(Centipede) angegriffen und bei Be-
riihrung getétet. »Korperteile« (gelb)
zahlen 100, Kopfteile (hellblau) 200
Punkte. Bei einem Treffer teilt sich
der Wurm. Wenn er den unteren
Rand erreicht, bewegt er sich wie-
der acht Zeilen nach oben. Manch-
mal entstehen neue Wurmteile
(wenn unten einer swendet«). Sind al-
le Teile vernichtet, erscheint ein
neuer sHundertfiiBler«, Ein Pilz kann
mit vier Treffern zerstdrt werden,
Fiir ihn bekommt der Spieler zehn
Punkte. H&ufiger erscheint eine
Spinne. Sie ist schnell und beweg-
lich, also geféhrlich, Je naher man

Alle 20000 Punkte
ein Freischiff

dran ist, wenn man sie trifft, desto
mehr Punkte bekommt man: 200 bis
700. Nach einer gewissen Zeit er-
scheinen zufillig Fléhe. Sie fallen
senkrecht von oben herunter, wer-
den erst beim zweiten Treffer zer-
stort und ergeben 400 Punkte. Ce-
fahrliche Gegner sind ‘auch die
Skorpione, sie vergiften Pilze (rot).
Und Wurmteile, die hier anstoBen,
stiirzen senkrecht herunter. Die
Skorpione zahlen 300, die roten Pilze
30 Punkte. Alle 20000 Punkte erhalt
man ein Freischiff. Vom Bild mit der
Punkteliste aus kann man mit jeder
beliebigen Feuertaste am Joystick
weiterschalten. (Boris Baginski)

Gesucht: Anwendungen, Tips und Tricks

Mit Heimcomputern kann man
nicht nur spielen — man kann auch
ganz praktische Dinge damit ma-
chen. Wir suchen solchen Pro-
gramme, die niitzen, weil wir der
Meinung sind, daB es eigentlich
schade ist, wenn das »Werkzeuge«
Heimcomputer nur zum Spielen
dient. Solche Programme miissen
nicht immer Adressenverwaltun-
gen, Schallplatten-Karteien und
Kfz-Kosten (die »Klassiker« in dieser
Kategorie) zum Thema haben. Wir
zahlen im Falle einer Veroffentli-
chung ein Honorar zwischen 100
und 300 Mark, Ubrigens: Auch da-
mit nehmen Sie am Listing des Mo-
nats teil (Chance: 2000 Mark).

Die Hardware der Heimcompu-
ter setzt dem Anwender ziemlich
enge Grenzen. Um aus ihr még-
lichst viel herauszuholen, bedarf es
einiger Tricks. Wir suchen auch
solche Tips und Tricks, um sie an
unsere Leser weitergeben zu kon-
nen. Fir verdffentlichte Tips und
Tricks zahlen wir 50 Mark.

Vergessen Sie bei Zusendungen
bitte nicht: Computertyp, nétige zu-
satzliche Hard- und Software, Na-
me und Adresse im Programmkopf
einbauen. Begleittexte bitte 2-zeilig
und mit maximal 80 Zeichen pro
Zelle schreiben, Ubrigens: Kein
Programm erklért sich von selbst,
und keiner kann es besser erkla-

ren als der Programmierer. Des-
halb bendtigen wir zu jedem
Programm einen erkldarenden Text.
Weil wir auBerdem die Program-
me testen, muB jeder Programm-
einsendung eine Kassette oder
Diskette mit dem Programm beilie-
gen und zwar mit der Programm-
version, die dem Listing entspricht,
ohne Listschutz. Dafiir gibt es bei
Verbffentlichung nochmal 30 Mark
extra. Senden Sie ihre Manuskripte
bitte an:

Markt und Technik,
Redaktion Happy-Computer,
Hans-Pinsel-Str, 10a,

8013 Haar bei Miinchen
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Neuerdings werden eine Reihe neuer Spiele
fir den Spectrum in englischer und deut-
scher Version angeboten. Was zum Beispiel
unterscheidet diese beiden Versionen im Fall
des Spiels »Bugaboo« voneinander?

- der arme Flo

braucht fiir die Ladeprd
ben volle Minuten, Gr
Show mit Planeiensysig
Landesequenzen, die
dem Spiel zu tun hat
wird die Bestzeit nichj
Das Spiel startet chpgTastendruck
von selbst. Im OriggMI ist das Spiel
souveraner und g@talt keine Feh-
ler. Es ist auch@fach genug, um
ohne Ubersei@hg verstanden zu

en und
Ichts mit
AuBerdem

espeichert.

unbekannten Planeten in einer

Hohle gefangen. Er versucht,
die Oberflache zu erreichen, doch
die Hohle ist tief, felsig und mit un-
bekannten Pflanzen bewachsen. Ei-
ne bosartige Fledermaus hat aufer-
dem auf Flohe Appetit. Hungng
durchstreift sie das Felsenlabyrinth.
Bugaboo ist ein Spiel fiir Labyrinth-
Fans. Hier =zahlt weniger Bild-
schirm-Action, sondern vielmehr
das genaue Abschidtzen der
Sprungkraft (Abhdngig von der
Dauer des Tastendrucks) um das
Ziel zu erreichen und am Leben zu

B ugaboo, der Floh, ist auf einem
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werden
Bugaboo ist ein Spiel der Mittel-
klasse. Hauptsdchlich zu empfehlen
fiir Hohlenforscher, die SpaB daran
haben, Ausgange zu suchen.
Preis dieses Spectrum-Spiels (48
KByte): circa 25 Mark.
(Boris Baginski)

Bleiben. Grafik, Geschwindig-
keit und Sound des Spieles sind
stark, doch enthilt es leider
Sinnfehler. Gewertet wird die
Zeit, die man am Leben bleibt,
es gibt aber eine Rethe von
engen Stellen in der Hohie,
die die Fledermaus nie er-
reicht. Trotzdem macht das
Herumhiipfen SpaB. Die
Hohle ist wirklich grof und
den Weg nach oben zu fin-
den verlangt Geschick.
Die deutsche Version
(die mit Code zu laden ist,
wasaber nirgendwo steht)



vorgang: Es muB mit »LOAD

'‘Mr. ROBOT 8,1« von Diskeite
geladen werden. Der Computer
meldet sich dann mit einem vielsa-
genden »PLEASE WAIT...«. Darauf-
hin beginnt sich ein Bild, das dem
auf der Verpackung entspricht, zei-
lenweise aufzubauen. Nach | Minu-
te und 50 Sekunden ist das Bild kom-
plett und der Ladevorgang been-
det. Leider verschwindet das Bild
sofort wieder. Mit der nachsten Bild-
schirmausgabe wird die Punktions-
belegqungerklarn: F1 —TOPLAY, F
3 — SCREEN, F 5— FACTORY,F 7
— PAUSE.

Mr. Robot muB Punkte, die im
Stahlgeriist liegen, sammeln gehen.
Dabei stehen ihm Rutschstangen,
Lifte, Leitern, FlieBbénder, Trampo-
lineund Transporter zur Verfiigung.
Behindert wird er von Feuern, Ma-
gneten und Bomben.

Die Schwierigkeit des Spiels
nimmt im Laufe seiner 22 Spielsze-
nen immer mehr zu. Hat man diese
22 Stufen geschafit, kommt der Clou
desSpiels, man kann seine eigenen
Szenen aufbauen, und das gleich 26
mal, Diese lagsen sich auf Diskette
speichern und spater beil Bedarf
auch abrufen. So hat man die Mog-
lichkelt, sein eigenes Spiel zu ent-
wickeln.

Zum Aufbau der Spielszenen: So-
bald man F5 gedriickt hat, erscheint
einleerer Bildschirm. Inden beiden
untersten Zeilen sind die Bildele-
mente und ein kleines Menti aufge-
fithrt. In'deroberen linken Ecke be-
findet sich der Cursor, der mit dem
Joystick gesteuert werden kann.
Durch diesen lassen sich dann die
Bildelemente auch auf dem Bild-
schirm verteilen, und das geht so:
1. Man mubB den Cursor in die vor-
letzte Zeile zum gewiinschten Bild-
element steuern.

Auffallend ist schon der Lade-

22—
— w

=

Mr. Robot gehort zu den

Computerspielen der neu-
en Art, in denen nichts
abgeschossen werden
mul3, um zu gewinnen.

Seine Besonderheit

liegt jedoch darin, daR
man eigene Screens
entwickeln kann.

2. Durch einmaliges Driicken des
Feuerknopfes wird das jeweilige
Element an den Curser gebunden.
3. Jetzt kann der Cursorzu der Stelle
bewegt werden, wo man das Bild-
element haben mochte.

4, Durch nochmaliges Driicken
des Feuerknopfs wird das Element
in seiner Postion fiziert.

Diese Prozedur wiederholt man
solange, bis'man glaubt, daB die
Spielszene fertig ist. Im Meni :
konnen jetzt die Belehle DISK,Y »
CLEAR, PLAY und TEST aus-
gefiihrt werden. DISK ver-
zweigt in ein Unterment, in
dem die Bildschirmmas-
ken geladen oder gespel-
chert werden. CLEAR
16scht den Bildschim.
PLAY baut die Masken
ins Spiel ein. Mit TEST
kénnen die selbstent-
worfenen Spielszenen
erprobt werden:

Und so sehen die
Bildelemente fiir die
Spielszenen aus:
Durch Rutschstan-
gen kann Mr. Robot
auf die nachstnie-
drigere Ebene tut-
schen. Der Lift be-
wirkt das Gegenteil.

”
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nmen  er s darauf, fliegt-er mit den
as .;Bambe in die Luft. Feuer treten im-
1 mer auf ganzer Breite auf, kénnen
; :.aber durch vorherige Aufnahme
rgiepillen vernichtet wer-
ne. Die Le i -_den Is letztes noch die Magnete:
Vortezle beider Beférde mngs-=_. K Sie ziehen unseren reisernen« Mr.,
ttel in einem. Auf ander ; '_Robotan‘ '

sich Mr, Robot—soferndieBe-  zwar bewegen' Aber Voréicﬂ 'st'e'ht; ' (Haberstroh)




Flucht
aus dem

Gespenster
schiof

Mit Atic Atac
eroffnet sich
eine neue
Dimension der
Computerspiele.
Es stellt eine
Mischung aus
Arcade und

Adventure dar.

as Ziel dieses Spiels fiir den
n Spectrum ist, vereinfacht aus-
gedriickt, sich gegen die zahl-
reichen Feinde durchzusetzen und
aus dem Schloh zu fliehen.
Nachdem der Ladevorgang.ab-
geschlossen. ist (etwa 4% Minuten),
erscheint auf dem Bildschirm das
Auswahlmenii. Es besteht die Még-
lichkeit, mit Tastatur, Kempston
oder kempstondhnlichen Joysticks
zu steuemn. Die Tastenbelegung ist
leider nicht spielerfreundlich ange-
legt, da man fiinf direkt nebeneinan-
derliegende Tasten benutzen muB.
Falls man den Joystick verwenden
will, benotigt man auBer der Feuer-
taste auf dem Joystick noch zusétz-
lich die Taste Z/SYMBOL SHIFT.
Weiterhin wahlt der Spieler aus, in
welchen Korper er schliipfen will.
Drei verschiedene stehen zur Ver-
fligung: Der Ritter (Knight), der Ma-
gier (Wizard) und der Sklave (Serf).
Jeder hat unterschiedliche Eigen-
schaften, Waffen und Geheimgan-
ge. Nach einiger Zeit wird man
selbst feststellen, mit welchem Kor-
per man am besten zurechtkommt.
Mit der Taste 0 startet man das Spiel
Atic Atac.

156 gt

Die Eingangshalle, die der Start
und zugleich das Ziel ist, befindet
sich in einem der oberen Stockwer-
ke desSchlosses, das aus mehreren
Etagen und dem Keller aufgebaut
ist. Jede Etage besteht aus einer gro-
fen Anzahl duadratiseher oder
rechteckiger Raume: Jeder Raum
besitzt eine unterschiedliche Anzahl
(1 bis4) von normalen Tiiren, die zu-
fallig auf«und zugehen, Auberdem
konnen Cemélde, Wappen oder
Riistungen an den Wanden hangen.
(Man betrachtet die Raume von
oben als dreidimensionales Bild).
Weiterhin konnen Geheimtiiren
vorhanden sein. Im Keller gilt dies
ahnlich, die Raume sind dort als Ge-
wolbe gestaltet. AuBer der festen,
unverdnderlichen Einrichtung gibt
es auch Dinge und Lebewesen,
oder besser gesagt Geister und Ce-
spenster, die man entweder aufneh-
men oder essen kann, vernichten
oder umgehen muB.

Feinde, die plotzlich aus dem
Nichts auftauchen, muf man be-
kampfen (Feuer-Taste), anderen,
die bereits im Raum sind; wenn man
hineinkommt, sollte man aus dem
Weg gehen. Jede Beriihrung eines

Gegners kostet Energie. Fir die
Vernichtung eines Feindes erhalt
man Punkte, _

Aufder rechten Seite des Screens
ist ein Pergament dargestellt, auf
dem die gespielte Zeit, das Ergeb-
nis, die mitgefiihrten Gegenstéande
und die Energie angezeigt werden.
Ein gebratenes Hahnchen, das, je
mehr Energie man verliert, immer
mehr zum Knochengeriist zerfallt,
dient als Skala fiir die verbleibende
Energie. Die Reserven konnen auf-
gefrischt werden, in dem der Spie-
ler Lebensmittel i3t. Dazu muB er
die Spielfigur iiber Dinge steuern;
die aussehen wie: Biichsen, Lut-
scher, Apfel, Schinken oder &hnli-
ches. Wenn die Energie verbraucht
ist,«wverschwindet die Spielfigur und
es wachst ein blaues Kreuz aus dem
Boden. Der Spieler verliert-ein Le-
ben.

Auf dem Boden der Raume kon-
nen GCegenstinde liegen wie
Schliissel, Schraubendreher, Knob-
lauch oder Teile des goldenen
ACG-Schliisses. Diese kann man
mit der Taste Z/SYMBOL SHIFT auf-
nehmen und wieder ablegen. Man
kann diese Gegenstinde zum
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Das grofe Portal zur Freiheit — wer alle Schliisselteile besitzt kann es &ffnen
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Kampf und zur Verteidigung einset-
zen. Zum Beispiel kann man Knob-
lauch gegen Vampire einsetzen.

Das Ziel des Spiels ist, wie bereits
gesagt, aus dem SchloB zu entflie-
hen. Dazu muB3 man die Teile des
goldenen ACG-Schliissels in die
Eingangshalle bringen und dort in
der richtigen Reihenfolge zusam-
mensetzen. Ist dies geschehen,
kann man durch das groBe Portal
das SchloB verlassen. Das Spiel ist
gewonnen.

Wenn man das Ziel erreicht oder
samtliche Leben verloren hat, er-
scheint auf dem Screen die gespiel-
te Zeit, das erreichte Ergebnis und
der Spielerfolg, angegeben in Pro-
zent. Mancher wird enttduscht sein,
wenn er aus dem Schlof entflohen
istund nur 90 Prozent erzielt hat, Um
das Spiel vollstdandig zu 16sen, sind
viel Geschick und Erfahrung nétig.
Alle Feinde miissen vernichtet wer-
den, jeder Raum muB durchquert
sein, Atic Atac ist nicht nur ein gutes
Spiel, man spielt es auch immer wie-
der! Das Preis-/Leistungsverhalinis
ist sehr gut; das Spiel kostet rund 35
Mark

(Peter Stieda)
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M it Wizardry liegt ein -
Programm vor, das C

: : Eesal 1-S0220C .o CURRENT Pnnrv ___________
die vielen Vorteile ¥ : *

der Programmiersprache R“ ZEEEN‘:
Pascal nutzt. Der Umfang E

des Programms wird auch Bg TRO
daran ersichtlich, daf Wi- RS NI . |2 S5 LN SR
zardry auf zwel Disketten YOU MAY GO TO:
abgespeichert ist

Zum Spielen 'aqf dem ignsgéwﬁuﬁgzﬁg gotu ﬁéﬁé E§§? Iil'?ﬁuu

Apple-Computer sind fol-

gende Hardwarevoraus- II"I"I|I|[”||||||“||"[”[””[”l
setzungen erforderlich: 48

KByte, ein Disk-Laufwerk A Bild 1. Das Abenteuer- r ) Fuan Tn
(zum Benutzen einiger Utilities, wie  Spiel beginnt auf dem EE *fﬁ
Kopieren einer Spielfigur, wird ein Marktplatz des Schlos- OR A-W-
zweites Laufwerk erforderlich), ein ses. Auf geht es an SPELLS

Monitor und DOS 3.3. den Stadtrand, um sei-

Zum Spiel wird eine 48seitige An- e Spielfiguren zu errei-
leitung mitgeliefert, die anhand von chen
Bildern und Beispielen gut erkléart, Bild 2. Man stelit sich
wie man die vielen Besonderheiten aus den vorhandenen
(einschlieBlich der Utilities) von Wi- Spielfiguren eine Mann-

zardry nutzt. Die Befehle und An- schaft zusammen.
weisungen werden alle tiber die Ta- Oben auf dem Bild-
statur eingegeben. schirm ﬁrsche_men die .
Bei Spielbeginn befinden Wiruns oo sime Fenen e
auf dem Marktplatz des Schlosses lenkt
(Bild 1). Von hier aus haben wir fiinf ] 1> 4 SKELETONS <4)
verschiedene Moglichkelten, wel-
terzumachen, Zuerst miissen wir an CHALLENGER'S OPTIONS
den Stadtrand gehen, um von dort HT AL  PIARRY
aus in die Trainingssidtte zu gelan- E%ﬁ ﬁ;gE
gen, in der wir uns Spielfiguren kre-
verschiedene Figurentypen (Dieb,  orientierung erscheint
] Kampfer, Magier, Priester, Bischof, oben links auf dem
Samurel, Ninja oder Lord). Zu Be- Bildschirm eine Maske,

ginn kann man sich eine Mannschaft die die Blickrichtung
aus den flinf erstgenannten Figuren des jeweiligen Standor-
zusammenstellen (Bild 2); spater, tes anzeigt.

I||M"|||H"|||M|. .,nll”
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machtigen Zauberer, den es zu ver-
nichten gilt, endlich starten kann.
Auf dem Monitor wird jetzt ein

———-——-——__._._.——-—______.__._--———""—'_-—'-_'-"'—'—__—" Bild gezeigt, das neben den Na-
_ﬁ_——-—-—-—'—'_'_

———— men und Daten unserer Spiel-

figuren auch die moglichen Be-
fehle enthalt, mit denen wir unse-

re Mannschaft lenken konnen.

—

wenn die Figuren durch Kampfe
und Erfahrungen im Labyrinth kli-
ger geworden sind, kann man auch
beispielsweise einen Lord kreie-
ren. Ein Lord ist eine starkere Spiel-
figur, weil er die Fahigkeiten des
Kampfers und die des Priesters be-
sitzt. Eine starke Startmannschaft
besteht aus: zwei Kampfern, zwei
Magiern, einem Priester und einem
Dieb, jeder mit anderen Fahigkei-
ten, wie Intelligeng, Starke oder Vi-
talitdt, ausgestatiet, deren Hohe der
Benutzer teilweise bei der Figuren-
kreation mitbestimmt. Magier und
Priester haben zudem noch die
Moglichkeit, Zauberspriiche zu
sprechen, mit denen sie zum Bei-
spiel Monster einschlafern kénnen.
Die krelerten Spielfiguren werden
auf Diskette (bis zu 20 Figuren) ge-
speichert.

Nach diesem Vorgang gehen wir
zum Marktplatz zuriick, um an-
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schlie3end gleich in die Taverne zu
gehen, wo wir nun unsere Mann-
schaft (maximal aus sechs Spielfigu-
ren bestehend) versammeln,

Dann geht es zu Boltac, wo wir uns
Waffen fiir unsere sechs Helden
kaufen. Natiirlich kosten die Waffen
auch Geld und da unsere Figuren
noch nicht genug davon haben, kén-
nen wir vorerst nur die einfachen
Waffen beschaffen. Im Laufe des
Spiels konnen unsere Leute aber
auch finanziell reicher werden und
sich somit wieder mehr und bessere
Waffen kaufen,

Bei all diesen Vorgangen zeigen
Meniis die jewelligen Moglichkei-
ten, die der Benutzer hat,

Wenn wir unsere Ausriistung zu-
sammen haben, gelangen wir liber
den Stadtrand in das Labyrinth, von
wo aus unsere Suche nach einem

Ich rate jedem, sich eine Skizze zu
achen, wo man genau eintragt, in
elche Richtungen man spaziert,
denn sonst kann es leicht passieren,
daR man den Riickweg zum SchloB
nicht mehr findet.

Oben links im Bild erscheint zu-
satzlich eine kleine 3D-Maske, die
den Blick von unserem jewelligen
Standort anzeigt. Hier erscheinen
auch unsere Gegner, Monster oder
Skelette beispielsweise (Bild 3).
Und wihrend all dieser Erleb-
nisse werden unsere Figuren &lter,
kliiger und vielleicht auch reicher.

Es gibt insgesamt sieben Spiel-
stufen und zwar richtet sich das
nach den sieben Stockwerken, in
die man hinabsteigen oder sogar
mit einem Fahrstuhl hinabfahren
kann. Je tiefer man also kommt, um
so schwieriger werden die Kamp-
fe. Wird eine Figur beim Kampfen
getotet oder kampfunfihig ge-
macht, kann man sie zuriick aufs
SchloB bringen, wo sie im Temple
of Cant fiir Geld vielleicht wieder
einsatzbereit gemacht werden
kann.

Eine andere Moglichkeit, um zum
Beispiel verlorengegangene Zau-
berspriiche  wiederzugewinnen,
besteht darin, da® man im Adven-
tures Inn iibernachtet,

Sollten Sie einmal soviel Pech ha-
ben, daB Thre gesamte Mannschaft
getotet wird, dann verabschiedet
sich Wizardry, indem Sie den
Friedhof mit den Grabsteinen Ihrer
toten Figuren zu sehen bekommen.

Je langer ich mit Wizardry spiel-
te, um so deutlicher erkannte ich,
wie gut durchdacht dieses Spiel-
programm ist. Angesichts der Tat-
sache, daP Wizardry den Benutzer
aufgrund der unzdhligen Varia- |
tionsmoglichkeiten monatelang fes-
seln wird, scheint mir auch der
Preis von knapp 200 Mark durch-
aus angemessern.

Ich hoffe, daP® ich Ihnen dieses
Spiel nun schmackhaft gemacht ha-
be und verabschiede mich,
denn ich méchte noch in das ;
»ftinfte Stockwerks hinunter, l

Tschiis und viel Spaf3 beim

Spielen. (Matthias Niesel)




Eine der argerlich-
sten Schwachen
des Tl 99/4A be-
steht darin, da®
keine Befehle fur
globale hochauflo-
sende Grafik vor-
handen sind. Doch
mit dem jetzt er-
schienenen Pro-
gramm »Expanded
Grafik Basic« ge-
hort dies der Ver-
gangenheit an. Das
umfangreiche Ma-
schinenprogramm
stellt dem Benutzer
40 neue Grafikbe-
fehle zur Verfu-
gung, mit denen
sich wirklich sehr
viel anfangen laRt.

satz zu den bisher

s CALL-CHAR-
len, die immer nur die
Definition und eines
ganzen Kastche aubten, ist
es mit Hilfe der neuen Befehle
moglich, jeden Inen Bild-
schirmpunkt ¢ nzuspre-
chen. fnet dem TI

vollig neue Mog-
lichkeiten. Damit kann er endlich
genauso einfach und schne
leblge an
achige Graf

die Benutzer
oder Commodore-Computers.
Mit dem bisherigen Verfahren
konnten lediglich 128 Zeichen (in
TI-Basic) frei definiert und fiir ei-
ne solche Darstellung beniitzt
werden. Das ergibt ohne
Mehrfachve ng eines Zel-
chens — bei 1se ein Feld
mit 8 x 16 Zeichen (ein Sechstel
des Bildschirms). Im Gegensatz
dazu kéonnen mit dem Expanded
Grafik Basic 240 Zeichenpositio-
nen beniitz
spricht einem

n. Dies ent-
oder »Win-
Zeichen, bezie-

| bl ae
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-
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hungsweise 128 x 120 Punkten
(zirka ein Drittel des Schirms).

Punkte einzeln
ansprechbar

Allerdings miissen auf seiten
der Hardware gewisse Voraus-
eg sein. Man

entweder das Minime-

mory mit Kassettenrecorder
oder Diskettenlaufwe oder
das Extended-Basic-Modul mit
Diskettenlaufwerk und 32-KByte-




RAM-Erweiterung, Natiirlich
huﬂ uqnmm auch i TI-

on, da aufgrund
herka-
Minimemory-Moduls
orsion fiir d
eihe von Befehl

» Version mr*hr Wwe
sant, da nur die unwichti-
fehle meallwn {:um BC‘I-
Hardcopy,
1 auf Diskette und Ahnll-

st recht einfach. Man
ein Bildschirmfenster
120 Punkten als Koordi-

von 128 x

Grafik-Fenster mit
128 x 120 Punkten

atensystem vor. In diesem Sy-
n kann nun jeder Punkt als
Koordinate angesprochen
Dabei ist zu beachten,

fid.Pu dd., EI“IPHDM einer Grafik
nur in einem solchen Fenster
moglich ist. Das ist

Zwar kleiner Ns 3il, das
F'—‘H%II—‘I kann jedoch beliebig am
t oder auch

ich auf eimqe. d
iher eingehen,

N, Inomrp
en Befehle
Alle Befehle

dwﬂn als Masd‘n'rmnume rpro—
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ter. Will man nun

Punkt auf den B
nen, dann lautet
chende Befehl:

("SETTO'" k. So el

zwel Befehle.
»MOVETO« und

chnet eine Li-




nie, ausgehend von der momen-
tanen Position zu einer angege-
benen Position. Der andere
nennt sich nur "MOVE« und zieht
eine Linie mit bestimmter Lidnge
und unter einem bestimmiten
Winkel,

Eigene Befehle fiir Lesen
und Schreiben am Bild-
schirm

Zur Vereinfachung kénnen ei-
nige geometrische Figuren mit
nur einem einzigen Befehl darge-
stellt werden. So erzeugt der Be-
fehl »CIRCLE« einen Kreis mit va-
riablem Radius. Der Befehl »EL-
LIPS« zeichnet eine Ellipse und
der Befehl sRECT« ein Rechteck.
AuBerdem gibt es eigene Befeh-
le zum Erstellen eines Achsen-
kreuzes, eines Koordinatensy-
stems, eines Histogramms oder
eines Kreisdiagramms. Da die
normalen  Bildschirm-Eingabe
und Ausgabe-Operationen im
Grafikmodus nicht mehr funktio-
nieren, besitzt das Programm zu-
satzliche Befehle zum Beschrei-

ben und Lesen des Bildschirms.
Einmal erstellte Grafiken lassen
sich mit »\GSAVE« abspeichern,
und fiir Besitzer eines Epson-
Druckers existiert ein Hardcopy-
befehl. Dartiber hinaus gibt es
noch weitere Befehle, die das Ar-
beiten im Crafikmodus sehr er-
leichtern,

Hier sollen aber auch die
Nachteile beziehungsweise Ein-
schrankungen, die man machen
muf, nicht verschwiegen wer-
den. Wie bereits erwahnt, ist das
Bildschirmfenster, in dem man ei-
ne Crafik erstellen kann, nicht
besonders groB. Will man also,
daB sich eine Crafik iiber den
ganzen Bildschirm erstreckt,
dann geht das nur, indem man
die gleiche Grafik mehrfach am

Bildschirm darstellt. Dies ist um
so drgerlicher, well sich eine sol-
che hochauflosende Crafik nicht
mit der gewohnten Bildschirm-
ausgabe In Basic mischen 1apft,

Sprites sind nicht mehr
moglich

Die Grafikunterprogramme
funktionieren namlich nur dann,
wenn zuvor der Grafikmodus auf-
gerufen wurde, In diesem Gra-
fikmodus jedoch kann man die
Befehle, CALL HCHAR, CALL
VCHAR, DISPLAY, PRINT nicht
mehr verwenden. Auch Sprites
sind unzulassig. Hier sind den

Verwendungsmoglichkeilten
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Grenzen gesetzt. Man muf den
Einsatz der hochauflésenden
Grafik also auf bestimmte Pro-
gramme beziehungsweise Pro-
grammteile beschranken. Beson-
ders im Bereich asthetischer
Computerarafik scheint mir das
unproblematisch zu sem. In ma
thematischen und statischen Pro-
grammen jedoch verlangi
Aufgabenstellung des ofteren
gemischte Bildschirmdarstellun-
gen. Solange sich der Text zur
Grafil auf wenige Zeichen cder
Worte beschrankt, bestehen
aber auch hierbel keine allzu
grofien Schwierigkeiten

Lange Ladezeit und
Loschgefahr

Die Liange des Programms be-
dingt zwel Elgenheiten, die, wie
ich finde, etwas lastig sind. Er-
stens dauert das Laden des Ma-

schinenprog
verhalinis
Minuten). Zw
jedem sNEW
»OLD« auch
blerprogramm
cher entfernt. Gn
Uberlange wurd

Extended Basic graImin
+High Memorys« gespeichert,
bel diesen -

wird. Dies qilt seibstversta
nicht fiir das Mi

das Programm vor Lésch

sicher ist.

Pro Zeile je zwei Vorder-
und zwei Hintergrund-
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micfiquren Popeye, den See-
mann, der nach GenuB einer
ose Spinat so gewaltige Krifte ent-
ickelt, da® er sogar seinen oft
ibermachtigen Gegenspieler Bru-
tus per Kinnhaken zum Mond schie-
Ben kann? Und natiirlich Olivia Ocyl
die von Popeye Angebetete? Po-
peyes Aufgabe besteht darin, die
Zuneigung von Olivia zu gewinnen
indem er alle ihre Hilferufe, Noten
und Herzen auffangt, bevor diese
ins Wasser fallen.

wer kennt sie nicht? Die Co-

Die 3 Hauptdarsteller:
Popeye, Olivia und Brutus

Diese drei Charaktere sind die
tibrigens gut animierten sHauptdar-
steller« im Spiel. In drei grafisch an-
sprechend angelegten Screens hat

164 s,

Popeye jeweils 20 Herzen, Noten
oder KiiBchen seiner Geliebten ein-
zufangen. Doch Brutus sieht natiir-
lich nicht tatenlos zu, sondern ver-
sucht, Popeye aufier Gefech! zu set-
zen. Der Kontakt mit von Brutus ge-
worfenen Flaschen oder mit diesem
selbst kostet Popeye ein Videospiel-
leben. Neben der Flucht iiber Platt-
formen, Leitern, Gleitplattformen
und Katapulte stehen dem pfeife-
rauchenden Seemann ein Korb, den
er Brutus durch Gegenschlagen
einfach auf den Kopf fallen laRt, zur
Verfiigung. Und was ware ein
Popeye-Spiel ohne den Spinat? Ein-
mal in jeder Szene darf Popeye zu
seinem speziellen Starkungsmittel
greifen. Jetzt kann Popeye Brutus
auf einmal ins Hafenbecken befor-
dem.

Weitere Gefahren sind die fla-
schenwerfende Seehexe sowie der

Ausgabe 5/Mai 1964



Nach dem Erscheinen von Laser-Disk-unterstiitzten
Spielhallenprogrammen wie »Dragons Lair,
welche Videospiele in Walt-Disney-Trickfimqualitat
bieten, geraten »normale« Comic-Automaten wie
»Popeye« etwas in den Hintergrund. Doch zu Hause
dies frithestens maglich sein, wenn.die
X-Computer auf den Markt kommer¥sder
Computer-Freak muf® sich noch mit »norma.u
Computergrafik zufriedengeben. Und die
Maglichkeiten, die diese bietet, werden von
. . dem Modulprogramm »Popeye«
gut eingesetzt.

e- hervona':l gelungen. Es macht

angriffslustige Raubvogel,

Ausgabe 5/Mai 1984

gen sich Popeye mit gezieltefaust-

schldagen zur I setzt.
Und hier zei h eine Schwéac
des Progra ¥ s istse hw

ja fast unmoglich, her ende
Flaschen per Faustschlag zu zer-

trummern. .

Ein rundherum gutes Spiel
ohne Mord und Totschlag

Die Sound-Untermalung kann als
gut bis sehr gut yhnet werden;
standig laufen Wgende Hin-
tergrundmelodien ab. Der Spielwitz
ist ausgezeichnet, es gibt keine To-
ten, die Handlung wirkt duberst lu-
stig. Dies wird wahrscheinlich zu ei-
ner grofen Beliebtheit in jungen Te-
lespielerkreisen filhren. Die Dar-
..mg der Bewegungszahlen ist

Spaf anzuschauen, wie etwa Pop-
eye eine Leiter herunterspringt
oder Brutus wieder kommt. Ledig-
lich die Bildauflésung konnte besser
sein. Das Parker-Steckmodul »Po-
peyexist durc ein wiirdiger Er-
satz fiir das e-Spiel.

it: Das gramm ist iiber-

hschnittlich gut und seinen

wert. Es ist ein guter Ersatz fiir
das Spielhdllen-Original. Ich habe
das Programm auf einem Atari-Ho-
mecomputer getestet, welcher
hardwaremaBig iiberdurchschnitt-
lich gute Fahigkeiten besitzt. Auf al-
le Fille sollte man sich die Kassette
vor einem Kauf vorspielen lassen,
da systembedingtc Einbufen leider
alltaglich sind. Der Preis dieses
Spielmoduls: zirka 129 Mark.

(Frank Mathy)

sditieis, 165




Softwaretest

as MCITT ist fiir den Sinclair

ZX81 (16 K) und fiir den Spec-

trum erhéltlich. Bel letzterem
enthalt die Kassette je eine 16-K-und
eine 48- K-Version und zusétzlich ein
komfortables Programm zur Erstel-
lung von eigenen Grafikzeichen.
AuBerdem wird eine 32 Seiten lan-
ge, englischsprachige Anleitung
mitgeliefert, die sehr ausfiihrlich ge-
schrieben ist und neben der Erkla-
rung der Befehle auch einige Bel-

spielprogramme und Literaturhin-
weise enthalt.

Das Programm selber, das voll-
standig in Maschinencode ge-
schrieben ist, wird nach dem Einla-
den oberhalb des RAMTOPS ge-
speichert und kann tiber den
USR-Befehl von Basic aus aufgeru-
fen werden. Es enthélt 11 Befehle,
mit denen man die Speicherinhalte
dndern und auflisten, die Register
anzeigen, Breakpoints (Abbruch-

A (Alter) um den Speicherinhait zu andemn.

G (Goto) um in ein Maschinenprogramm zu springen oder
dies zu fahren.

M (move) ein Kommando, das es nur bei der Spectrum-
Version gibt und mit dem beliebige Speicherinhalte
in andere Speicherblécke kopiert werden konnen.

B (Breakpoint)  setzt eine Abbruchgrenze. Bei der ZX81-Version
kann angegeben werden, nach dem wievielten
Erreichen des Breakpoints erst abgebrochen
werden soll.

C (Continue) Nach diesem Kommando, das nur die ZX81-Version
kennt, wird nach dem letzten Breakpoint das Pro-
gramm fortgesetzt oder auf Wunsch die Adresse
des letzten gesetzten Breakpoints angezeigt.

N (Nullify) l6scht den letzten Breakpoint.

V (View) zeigt bei der Spectrum-Version die Adresse des zu-
letzt gesetzten Breakpoints.

P (Page) um die Speicherinhalte ab der eingegebenen Start-
adresse aufzulisten.

R (Register) zeigt alle Register an.

D (Decimal) wandelt Dezimalzahlen in Hexadezimalzahlen um.

H (Hexa-

decimal) umgekehrt wie D.

S (Stop) kehrt zu Basic zuriick.

Der Befehissatz des Machine Test Tool (MCTT)
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grenzen) setzen und in Maschinen-
code- Routinen springen sowie eini-
ges anderes kann. Die Befehle sind
in der Tabelle zu sehen:

Mit diesen Befehlen kdnnen nun
fertige = Maschinencode-Program
me, die hexadezimal geschrieben
sind, schnell und einfach eingetippt,
aufgelistet und gefahren werden.
Fiir diesen Zweck ist das Programm
gut einsetzbar. Mochte man jedoch
Maschinencode-Routinen  einge-
ben, die im Dezimalsystem oder in
Assembler geschrieben sind, bietet
das MCTT wenig Erleichterung, da
jede Zahl ins Hexadezimalsystem
umgerechnet und der Code jedes
Assemblerbefehls nachgeschlagen
werden muB.

Wenig Hilfe ohne
Disassembler

Man kann sich mit diesem Pro-
gramm auch nur schwer selber Ma-
schinensprache beibringen, da
kein Assembler und Disassembler
vorhanden ist und es nicht méglich
ist, Kommentare zu verwenden. So
sieht der Anfanger wieder nur ent-
mutigende Zahlen-und Buchstaben-
reihen vor sich, die er auch mit ei-
nem kleinen Hilfsprogramm erhalt,
das den Speicher liest. Als Vorteil
kann man nur die Méglichkeit anse-
hen, die Register anzeigen zu las-
sen, doch so hilfreich ist das auch
wieder nicht.

Miihsame Handhabung
durch schwache
Edit-Funktion

Die Handhabung des MCTTs ist
auferdem ziemlich miihsam, da
beim Vertippen keine Editierungs-
méglichkeiten vorhanden sind und
somit der Befehl nur mit richtigen
Werten wiederholt werden kann.
Das Machine Code Test Tool des
Softwarehauses OCP bietet fiir sei-
nen Preis (ZX81: 29,80 Mark; ZX
Spectrum: 49,80 Mark; warum die-
ser groRe Preisunterschied?) nicht
genug. Es erfiillt seinen Zweck, her-
auszufinden, wie ein Computer
wirklich arbeitet und strue program-
ming powers (Kassettenhiille) zu er-
fahren, fiir den Benutzer nur be-
dingt. Auch ist es fiir den Maschi-
nensprache-Anfanger nur eine klei-
ne Hilfe. Dieser ist wohl, genauso
wie ein fortgeschrittener MC-Pro-
grammierer, mit guter Fachli
teratur und einem Assembler/
Disassembler besser beraten.

(Thomas Stégmiiller)
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Noch Ende vergan_[g::::
Jahres versprachKaufem
Instruments den

seines Heimcomputers
TI 99/4A neué

~friiher F

Weihnachten wurde d

le restlichen Lagerbestinde
D wurden spottbillig verramscht,

Der Effekt: Viele kauften die
preiswerte Konsole, ohne als Ein-
steiger absehen zu konnen, daR sie
ohne zusatzliche Peripherie bald
schon — und viel zu friih — an die
Crenzen des Computers stofen
wilrden,

In den USA gibt es fiir den TI-
Heimcomputer-Markt schon seit
langem unzahlige Fremdhersteller
mit einem Riesenangebot an Soft-
und Hardware, Die Entscheidung
des US-Mutterkonzerns hat dort fiir
den Anwender also kaum Konse-
quenzen. Im Freisinger Zweigwerk
16ste die Einstellung der Produktion
aber sicher keine guten Gefijhle
aus. Durch die Struktur des deut-
schen Markts bedingt, steht der hie-
sige Anwender namlich viel hilflo-
ser da, als sein amerikanischer [ ei-
densgenosse.

Nachschub: In den USA
kein Problem

Noch sind zwar nicht alle Lager
mit TI 99/4A-Zubehér im Handel ge-
leert, noch fiihrt der eine oder an-
der Handler das eine oder andere
Originalzubehér, Auch in den Klein-
anzeigenteilen einschlagiger Com-
puterzeitschriften werden Teile an-
geboten. Aber auf diesen Wegen
genau jenes Zubehér zu finden, das
man fiir den eigenen Computer

h”ltl'lch)': X
éz;;elseing‘ 180 KByt

i nstationen
BASTL 2in Expansion Box)

ke,
gF-Laufwer
?rﬁxr fiy Controller
ohne Gehause
mit Gehause

nem Gehause

auperdem Pro s
Das Com‘putet—ﬂl\u i,

Info:

rust statt lange

ann die Einstellun

{inche
Postfach BE0BOB, A000 Min

Lust?

sucht, istein Spiel mitdem Zufall und
gliickliche Zufille werden von Tag
zu Tag seltener. Deshalb versuchen
wir nicht, zu zeigen, wo vielleicht
noch ein bestimmtes Originalzube-
hér zu finden ist. sondern, wo neue
Quellen entstehen, die unabhdngig
von Restbestdnden Zubehsr anbie-
ten. Bei diesen Quellen wird nam-
lich einzig die Nachfrage aus den
Reihen der TI-Besitzer dariiber ent-
scheiden, wie lange es ein bestimm-
tes Teil geben wird.

Fiir den Anwender, so Zelgten un-
sere Recherchen, herrscht zur Zeit
eine besonders ungiinstige Situa-
tion. Zum einen gibt es kaum noch
Originalteile, zum anderen kénnen
aber die meisten Fremdhersteller
noch nicht liefern, teils weil kleine
Firmen fiir umfangreichere Neuent-
wicklungen nur eine begrenzte Per-
sonalkapazitdt besitzen (nicht selten
ist der Inhaber die ganze Firma),

teils weil entsprechende Lizenzver-
handlungen mit Texas Instruments
noch nicht abgeschlossen sind. Des-
halb gibt es zum Beispiel auch noch
neuen

keine Extended-Basic-

und
g der Produ

Info: Schul & Co., Goethes
nfo: Sctb

Hardware. Kurz '\:or
ktion beschlossen.

Module am Markt, Fiir die Software
inden Modulen besitzt Texas Instru-
ments die Urheberrechte. Die lan-
gen Verhandlungen haben fiir den
Anwender zwei Seiten. Einerseits
muf er deshalb vielleicht noch ein
viertel Jahr auf sein Modul Wwarten,
andererseits will Texas Instruments
die Lizenzen nur an eingefiihrte Un-
ternehmen vergeben, Der Vorteil
fiir den Anwender: eine gewisse Si-
cherheit, daB der ausgewadhlte Her-
steller nicht schon nach wenigen
Monaten vom Markt verschwindet,
samt Produkt, Service und Garantie.

Wir kénnen daher nur wenige
Produkte vorstellen, die bereits jetzt
erhaltlich sind. Die meiste neue Pe-
ripherie wird erst in einigen Wo-
chen oder Monaten auf den Markt
Kommen.

Etwas grotesk ist Immerhin, daB
die Anwender des TI 99/4A in ei-
nem halben Jahr mit grofer Wahr-
scheinlichkeit aus einer vielfaltige-
ren Produktpalette wihlen kon-
nen als zu sLebzeiten« der TI-
Heimcomputer-Produktioﬁ. Das
funktioniert allerdings nur bei ent-
sprechender Nachfrage und Ge-
winnspanne fiir die Hersteller. Te-

il ark
2 Laufwerke m ell o iy Konsole ab 218 M
software (arha’lﬂl:n al'\agement-s_ystett:; tion,
yDamaste (Date_rérweuemng. Diske "
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d Basic) ! = nsole)
Egﬁgﬁ‘ (Texteditor fix Ko 99 Mark 232- und ttenlaufwerk
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: . trolle . ungl:
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Hilfe fiir TI-Benutzer

39 Mark
aidich): iu.4)
Kabel (e;h;u‘:‘;cwh oi Joysticks é}\tan u s
Agdaasptzenxecordemcmu erhaltlichl: ) Mark
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scity Quize € e, pBicherezch o stk
tte .
»Scmnpla'rrainef“ {mmprc_igﬁo s N X Mar
A¥okabe, iveund »Vide pverwaltund
Adressen Arcl:{-viha gor Kartei« (Date
# kil 1
»Data-Bank : ::sﬂach 112008, 2000 Hambuxg
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Mark
altlich):
ichererweiterung (erhaltlic
Speic

¢ fiir den Einbau ik
hnik fiir d

‘terungskarte in CMQ'?Tec b e Maﬂ;
Em?u?;lsole (Achtung Loterfahru o
ml'ifRAM-Cl‘ﬁps
: RAM
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Nach Redaktionsschlurs

ler-Hand-
s  Editor/ Assemi?er auf Dis-
Deutsche obe-Forth (ComP Kkettenlauf-
buch, VYYcKonsole und Dlzbuch) 120
ketti f:t:it deutschem Han
werk,

= d'l.
: j-ahnlich,
Zota-de-luxe-Joystick (REX0 o Mar:
= T 1. a.
% ), Adapte
hor, Kabel, in 65,

weiter:&:wif) ;ﬂnemtt. §9a, 1000 Berlin
Wickande 1

3 14
jerbreite
i lotter (Pap -
prmterfP

Mark

! ca. 450

: hnittstelle) € troller

g;iiftemmﬁon t&;nhcg:de April) -
ssichthic indelfingen, Te-

nung (vc?;a‘l‘:resdne: Str. 21,7032 Sinde

Mechatronix,

ZWi

den Sachen, Wenn wir

nung dann sogar nach »Heller und
Pfennig« auf
originale Software, Kassettenrecor-

und niitzt obendrein
dem Verbray
Joysticks, sowie eine

xas Instrum

der-Kabel und
ents beabsichtigt hier im
Nachhinein noch

cher.
Das gleiche Bild beider Software:
Centrom'cs-DruckerschnittsteHe el- Fiir Ariola gilt der Markt derzeit als
etwas Cutes fiir peg Fremdherstellers vorhanden. faktisch tot, Soft
seine ehemaligen Kunden zu tun, in- Auch bei Karstadt wil] man sich um '
dem es die Lizenzvergabe nach el- Produkte v
gegen Angaben grofziigig hand-
habt.

ware fiir den TI 99/
4A wird nicht

on solchen Fremdher-

stellern be

mehr produziert.

mihen. GewiB: Diese Neue Software bereits

Haltung ist nicht selbstlos, Sie ent- in Sicht

Unter den bisherigen Anbietern spricht eher kKlugem Kaufmanns.

es TI 99/4A im Handel haben sich  depker klassischer Art. Die Kun-  Bei Teldec wirkt man etwas unent-

den werden eine solche »Fiirsorges schlossen, da man zZur Zeit ein

mit Kundentreue auch bei anderen Spiele-Modul mit dem populdren

Produkten belohnen und damitindi- »Miner 2049« fiir 149 Mark anbietet

Handel mit der rekt das Risiko zu geringen Absat- und viele Anfragen nach Software

Peripherie gestorben ist. »Wissen geg aufwieg bekommt —

die Leute gehen doch von Ge-
schéft zu Geschaft und fra

ei Lager gebildet, Die einen rea-
eren knallhart und geben unver-

en. Da geht die Rech-

dgen nach

die dann
wirklich hatten, gab's kaum jeman-
den, der sie tatsachlich kaufen wiir-
de«, so der Sprecher eines Kauf-
auskonzerns.
Da lobt man sich die Ausnahmen:
Zwei Kaufhauskonzerne scheinen
Verpflichtung gegentiber ihren
Kunden zy empfinden. Beim Kauf-
hofkaufte man alle Restbestande an
Zubehér auf, deren man habhaft
Werden konnte und orderte dar-
Uber hinaus neue Peripherie von
Fremdherstellern. Auf Befragen er-
klarte ein Vertreter deg Unterneh-
mens, daB man beabsichtige, auch
in Zukunft Peripherie und Kleinzu-
behor fiir den T 99/4A anzubieten,
Zur Zeit gibe es allerdings gewisse fiir einen Kassettenrecorder (Klinken-
Engpésse, zum Beispiel beim Exten- | wie oben aber fiir zwei Recorder
ded-Basic-Modul, das momentan | fir Walkman (zusitzli
nur als Toolkit (Modul, Handbuch
und Sprachmodul)

AnschluRkabel {erhiltlich):

oder 5poliger DIN-Stecker)

29 Mark
45 Mark
ch Adapter) 6,50 Mark
fiir zwei Joysticks (Atari, Commodore w. i) 32 Mark
lieferbar sei. Es Verlangerungskabel 2,50 m 12 Mark
Wéren aber l-n cien meisten F‘ilialen Info: Axel Rinke, Bauerstr, 2, 8000 Miinchen 40, Telefon (089)2714902 (oder (089)3009402 ab 18 Uhr), -
168 <z,
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Hilfe fur TI-Benutzer

winschen librig 143t. Immerhin soll
im Mai ein brandneues Spiel als
weiteres Modul angeboten werden;
»Espial«, ebenfalls fiir 149 Mark, Bei
Atari sollen ab Ende April sogar
ganze fiinf neue Module erscheinen
(»Jungle Hunt, »Joust«, »Moon Patrol«
und »Mrs, Pacmane fiir jeweils 99
Mark, sowie »Pole Position« fiir 119
Mark).

GroRe Nachfrage
sichert Angebot

Eines ware fiir die Anwenderge-
meinde sicher verhdngnisvoll: zu
resignieren. Nur so lange wie die
zahlreichen Benutzer des TI 99/4A
ihre Wiinsche nach neuem Zubehor
laustark formulieren, wird fiir den
Handel ein Anreiz bestehen, nach
entsprechenden Produkten zu su-
chen und sie in sein Angebot aufzu-
nehmen. Von Texas Instruments ist
zu hoéren, daB sich immerhin ein
knappes Dutzend ernstzunehmen-
der Bewerber um die Lizenzen be-
mithen, Unter anderem konnten auf
diese Weise in einigen Monaten so-
wohl das Extended-Basic-Modul
wieder auf den Markt kommen, als
auch das Minimem und der Editor-
Assembler. Die Namen der Bewer-
ber waren aus Wettbewerbsgriin-
den leider noch nicht zu erfahren.

Wer nicht solange warten will,
dem bleibt noch der Gebraucht-
markt. Das Angebot an gebrauchter
Peripherie ist zwar grof, aber klei-
ner als die Nachfrage, Besonders
zwel Zusdtze sind besonders be-
gehrt: das Extended-Basic-Modul,
fiir das gegenwartig mehr als der
Neupreis gezahlt wird (bis zu 450
Mark), und die 32-KByte Erweite-
rung. Wir konnten bei einem einzi-
gen Inserat 16 Anfragen nach dem
Extended-Basic-Modul und 8 Anfra-
gen nach der RAM-Erweiterung re-
gistrieren, Dabei birgt so ein Kauf
eines gebrauchten Geréats fiir den
Kaufer erhebliche Risiken. Heim-
computer sind nicht besonders ro-
bust und die Instandsetzung ist sehr
teuer. Texas Instruments verlangt
zum Beispiel fiir eine Reparatur der
Konsole pauschal 250 Mark, fast so-
viel, wie diese zuletzt neu kostete.
Fiir Bastler sind aber unter Umstan-
den sogar defekte Gerate interes-
sant, da sich diese als Ersatzteilla-
ger fiir ein schon vorhandenes Ce-
rat ausschlachten lassen. Wenig ge-
fragt ist exotischere Pheripherie,
wie zum Beispiel der Assembler
oder Diskettenlaufwerke,

Texas Instrumerits selbst garan-
tiert die Einhaltung der sechsmona-
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Speichererweiterung (erhiltlich):
32-KByte-RAM-Erweiterung mit Gehiuse

mit CMOS-RAMs und Batteriepuffern
Speichererweiterung (in Planung):

Kabel (erhaltlich):
fiir Kassettenrecorder
V.24-Anschluf (2m)

Schnittstellen (erhaltlich):
V.24-Schnittstelle (entspricht RS232C)

mit 2 Ports
mit einem Port

weiteres Zubehor (in Planung):

3 Laufwerken (Mai 84)
Diskettenlaufwerke 5'4-Zoll und 3 '5-Zoll

separate Centronics-Schnittstelle

mit CMOS-RAMSs, kénnen durch EPROMs ersetzt werden

64-KByte-RAM-Erweiterung, eventuell mit Centronics-Schnittstelle und Extended Basic.
Die vollen 64 KByte sind dann allerdings nur in Maschinencode ansprechbar. Ebenfalls
geplant ist eine 32-KByte-RAM-Erweiterung mit dynamischen RAMs.

mit Gehduse und Netzteil, fiir Senden und Empfangen

Diskettencontroller fiir doppelseitige und doppelt dichte Aufzeichnung auf maximal

EPROM—Brennerkarte zum AnschlieBen an die Centronics-Schnittstelle

Info: Atronic, Postfach 700124, 2000 Hamburg 70, Telefon (040) 6682256,

528 Mark
648 Mark

48 Mark
60 Mark

448 Mark
398 Mark

tigen Garantiezeit und dariiber hin-
aus Service- und Reparaturleistun-
gen flir einige Jahre. Die meisten
Ceréteteile stammen ohnehin aus
laufenden Fertigungen und werden
daher nach wie vor produziert.

Hurra — noch lange kein
Ende in Sicht

Einige kleinere Zubehorteile kon-
nen iibrigens von Bastlern mit Loter-
fahrung billiger selbst gebaut wer-
den. Dazu gehéren AnschluBkabel
und Adapter. Eine erste Hilfe bieten
wir in der ndchsten Ausgabe von
Happy-Computer mit dem Bauplan
fiir einen Joystickadapter. Weitere
technische Unterlagen konnen zur
Zeit von Texas Instruments in Form
zweler Nummem der »Nachrich-
ten«, einem Info-Blatt fiir TI 99/4A-
Besitzer, angefordert werden. Un-
abhangig von Texas Instruments er-
scheint im Hasse-Verlag eine An-
wenderzeitschrift mit Programmen

und Hardwaretips, das »TI Maga-
zine. In Osterreich erscheint eine
Clubgzeitschrift, »99 Journal«, mit sehr
guten Beitragen.

Zubehor aus den USA ist meist
nicht fiir den unveranderten An-
schlu® geeignet. Wenigstens die
Stromversorgung miidite den hiesi-
gen Verhdltnissen angepaPt wer-
den. Das bedeutet im einfachsten
Fall ein Auswechseln des Trafos. In
vielen Fallen sind aber weiterge-
hende Anderungen nétig, mit dem
Risiko einer Beschadigung. Wir
stellen hier deshalb ausschlielich
Zubehorartikel vor, die von deut-
schen Fremdherstellern zur Zeit
oder bald angeboten werden.

Die Angaben unserer Ubersicht
basieren auf Herstellerangaben
und wurden nicht weiter liberpriift,
Sie erhebt keinen Anspruch auf
Vollstandigkeit. Wir werden aber
auch in Zukunft die eine oder ande-
re Peripherie fiir den TI 99/4A te-
sten und kleine Selbstbauvorschla-
ge veroffentlichen. (lo)
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Wie reini
des Tl 99/4A7

Die Tastatur der ersten Serien des Tl 99/4A
weist nach einiger Zeit eine sehr unange-
nehme Eigenschaft auf: So kann es bei
Betatigung verschiedener Tasten
vorkommen, daR die gewiinschten Zeichen
gleich mehrmals hintereinander auf dem

Bildschirm erscheinen.

leses sogenannte »Prellenc

muB man aber nicht hinneh-

nehmen. Wir zeigen hier, wie
man es mit ein wenig Geschick be-
heben kann. Zur Technik der Ta-
stenentprellung sei hier angemerkt,
daR es eigentlich nur zwel Metho-
den gibt: Zum einen die software-
maéaRige Entprellung und zum ande-
ren — wie beim TI 99/4A praktiziert
— die mechanische Entprellung. Bei
der mechanischen Entprellung
miissen hochwertige Kontakte ein-
gesetzt werden, denn das Problem
liegt darin, daB die Tastaturkontak-
te beim SchlieBen ins Schwingen
geraten konnen und damit mehr-
mals hintereinander Kontakt geben.
Fiir den Computer bedeutet dies
aber: mehrmaliges Driicken der
gleichen Taste, Das Problem wurde
beim TI 99/4A durch eine ausgetiif-
telte Mechanik behoben. Man ver-
sah die beiden Kontaktfedern mit je
zwel Kerben, vergoldete sie zwecks
besserer Leitfahigkeit, und schiitzte
den Kontaktblock mit einem Rah-
men vor Staub. Bei noch neuen Ge-
raten funktioniert dieses System re-
lativ gut, werden sie aber alter,
kann Oberflachenverschmutzung
der Kontakte oder Verschlei? an
den Plastikfiihrungen und eine da-
durch bedingte Schwergdngigkeit
einzelner Tasten zu Problemen fiih-
ren, Um diesen Fehler zu beheben,
mulB3 man die Kontakte sdaubern.

Dazu muB jede Tastenkappe aus
ihrer Verankerung entfernt wer-
den. Bedenken Sie aber bitte: Sie
sollten sich mit dem Reinigungsvor-
gang viel Zeit nehmen und groBe
Vorsicht walten lassen. Die Demon-
tage der Tastatur ist nicht ganz un-
problematisch, da die Bauteile zum
gréBten Teil aus Plastik bestehen
und deshalb leicht zerbrechen kén-
nen. Sollten Sie Schwierigkeiten ha-
ben — beispielsweise eine Taste
will sich tiberhaupt nicht aus der
Verankerung losen lassen — ver-
wenden Sie nicht zu viel Kraft, denn
wo rohe Kréafte walten, fliegen Spé-
ne. Denken Sie daran, daB Ersatztel-
le sehr teuer sind.

Hilfsmittel

Einige Hilfsmittel sollte man fiir
diese Arbeit bereithalten:

1) einen moglichst breiten Schrau-
benzieher

2) einen Bogen Papier (wenn mog-
lich FlieBpapier)

3) eine Dose Kontaktspray

4) eine Dose Konservierungsspray.
Bei den Sprays ist auf Vertraglich-
keit mit dem Kunststoff der Konsole
zu achten.

Die Reinigung der Tastatur sollte
man nur dann vornehmen, wenn
man das Geréat flir mindestens eine
Nacht nicht verwenden mochte, da
mit fliissigen Reinigungsmitteln ge-
arbeitet wird, die nach Anwendung

igt man|

erst vollstandig verdunsten
sollen. Achten Sie auBerdem
darauf, daB die Stromversor-
gung abgestellt ist,
bevor Sle mit der S
Demontage begin- &~
nen. Sind %

diese

Grund- -
vorausset-
zungen erfiillt, e
kann es losgehen. >

Die Demontage der _.
Tastatur !

Zuerst ist entweder die »CTRLe«-
oder die »FCNT«Taste zu enfernen,
Setzen Sie hierfiir Ihren Schrauben-
zieher an der Unterkante einer die-
ser beiden Tasten an und hebeln Sie
diese vorsichtig heraus. Als nach-
stes nehmen Sie sich die groBe
Leer-Taste vor. Beachten Sie bitte;
Diese Taste istan den beiden Enden
in einen Metallbligel eingehangt.
Verwenden Sie deshalb auch hier
nicht zu viel Kraft, wenn sie sich
nicht gleich aus ihrer Verankerung
16st. Setzen Sie wieder den Schrau-
benzieher ungefahr in der Mitte an
und hebeln Sie die Taste langsam
heraus. Schieben Sie diese an-
schlieBend ganz nach links oder
rechts (je nachdem, welche der bei-
den danebenliegenden Tasten zu-
erst entfernt wurde). Biegen Sie
dann mit dem Schraubenzieher den
Biigel soweit nach aufen, bis dieser
aus der auf der Unterseite ange-
brachten Ose ausgerastet ist.

Damit haben Sie die schwierigste
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und in der Reihenfolge wie sie
> entfernt werden auf eine Ar-
: beitsflache legen. Sind alle Ta-
stenkappen ausgebaut, wer-
. den Sie Thren TI 99/4A nicht
4 mehr wiederer-
kennen. *
Spriihen Sie et-
was Kontakt-
spray auf jeden
jtder jetzt zugéng-
. lichen Metall-
¥ kontakte. Hier-
Y fiir sollten Sie

das mit
der Spriihdo-
se mitgelieferte
Plastikréhrchen
verwenden, um
das Mittel nur dort zu
verteilen, wo es auch
tatsachlich hin soll, nam-
lich auf die Kontakte, Las-
sen Sie das Spray jetzt etwa
fiinf Minuten einwirken, damit der
volle Reinigungseffekt zur Geltung
kommt. Die Wartezeit kann man nut-
zen, Indem man sich ein etwa 15 Mil-
limeter breites und 30 Millimeter
langes Rechteck vom FlieBpapier-

\ £ il Bogen abschneidet und auf eine
Breite von etwa fiinf Millimeter zu-

sammenfaltet. Tranken Sie dieses

Stiick mit dem gleichen Reinigungs-

Bid1. ! .
' 4 mittel,

N
Detailfoto . =

Schauen wir uns zunichst einmal
emnen der Kontakte genauer an (sle-
he Bild 1, 2), bevor wir uns an die Ar-
beit machen: Um jeden einzelnen
Kontakt ist ein weiRer, nach unten
beweglicher Rahmen zu sehen. In
der Mitte befindet sich ein oteg, der
in Ruhestellung die beiden Kontakt-
halften auseinander driickt. Wird
nun der weiBe Teil nach unten be-
wegt, wandert der Steg mit und eine
elektrische Verbindung entsteht,
Soweit die Funktionsweise. Durch
vorsichtiges Auf- und Abbewegen
des Papierstreifens zwischen den
Kontaktfedern kénnen Sie auch fest-
sitzenden Schmutz entfernen. Die-
ses Verfahren kann bei allen Tasten
angewandt werden. Zum Schlup
sollte nur noch eine kleine Menge
des Konservierungsprays auf die
Kontaktflachen gespriiht werden.

Die Montage der Tastatur

Achten Sie bitte darauf, daB Sie
die Tastenkappen korrekt und auf
die richtigen Kontakte aufsetzen,
denn sonst erkennen Sie spéter Thre
eigenen Eingaben nicht wieder.
Sind Sie sich einmal iiber die Plazie-
rung einer Taste nicht mehr sicher,
dann nehmen Sie sich bitte eine Ab-
bildung, zum Beispiel die Bedie-
nungsanleitung, zur Hand, um die
richtige Stelle zu finden.

Montieren Sie zuerst die Leer-
Taste, die, bevor sie fest in ihren
Platz gedriickt wird, wieder in den
Flihrungsbiigel eingehangt werden
muB. Suchen Sie, durch vorsichtige
seitliche Bewegungen, die Vertie-
fung auf der Unterseite der Taste, in
die der weiRe Kolben einrasten
muB. Haben Sie die richtige Stelle
ausgemacht, miissen Sie die Taste
nur noch bis zum Anschlag in ihre
Ausgangsposition driicken.

Wenn Sie Thren TI 99/4A wieder
in Betrieb nehmef, werden Sie eine
angenehme Uberraschung erle-
ben: Die Tasten lassen sich »wie
frisch gedlt« bedienen und das leidi-
ge Prellen ist verschwunden. (wh)

eines 5 ) .(

Hier kann Sc eindringen H H i
Tastenkon- Nee . 4 Far den nun fol- = mxxm“mmwhf' E\:Liii; ?::tr::ltzemhnung
taktes S genden Arbeits- S 2
gang braucht man T ‘2 7%
Phase auch schon iiberstanden, zwei ruhige Han- e %
denn nun ist eine ganze Reihe von de, denn das Pa- ]L%l ?/%
Tastenkappen zuganglich, die nur pier mup zwischen ' /

noch, wie oben beschrieben, aus-
gebaut werden miissen. Man sollte

die Kontaktfedern V

geschoben wer- Nt
aber bedenken, daB die Kappen den, wenn man /S

nach der Reinigung auch wieder
montiert werden miissen. Aus die-
sem Grund sollte man sie ordentlich

den groBten Reini-
gungseffekt erzie-
len will,

\

1=

i

B
;\‘\\ o
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nen). Das Entfernen von Zeilen ist
nur durch Umwandlung in einen
NOP-Befehl moglich. Welche Edi-
tiermdoglichkeit besteht nun wirk-
lich? Mittels der Pfeiltasten FCTN
»E¢ und »Xu kann der Bildschirm
nach oben oder unten gescrollt wer-
den, wobei neun Schirmbilder ge-
speichert sind. Bel Programmen,
die langer sind, erscheint wieder
das erste Schirmbild, iiber dessen
Inhalt das neue Programm ge-
schrieben wird. Dabei geht zumeist
die Ubersichtlichkeit verloren.

Nicht unerwahnt bleiben darf im
Zusammenhang mit den Editier-
moglichkeiten die Méglichkeit des
sogenannten »EASY BUGS«, womit
byteweise der gesamte Speicher-
raum inspiziert und, soweit es sich
um RAM handelt, abgeandert wer-
den kann. Da dazu aber bereits ei-
ne tiefere Systemkenntnis erfor-
derlich ist, bleibt dem Anfinger
diese Moglichkeit zunachst sicher
verschlossen.

EASY-BUG fiir Kenner

Mittels Easy-Bug konnen Maschi-
nenprogramme auch unmittelbar
gestariet werden. Leider kann aber
diese Option nicht zum Austesten
von Unterprogrammen, die spater
mit einem Basicprogramm verbun-
den werden sollen, genuizt werden
da keine Parameteriibergabe mog-
lich ist. AuRerdem wird in den sel-
tensten Fallen etwas am Bildschirm
zu sehen sein, da bei Maschinen-
programmen, die mittels CALL
LINK aus dem Basic aufgerufen
werden, fiir die Bildschirmausgabe
ein Screen-Offset von >60 bei allen
ASCII-Codes zu beriicksichtigen ist,

Erfreulicherweise ist die Lade-
routine flir Maschinenprogramme
mit der des Editor/Assemblers
kompatibel, so daB am »grofen Bru-
dery entwickelte Maschinenpro-
gramme mit maximal 4 KByte Ldange
ins Minimem geladen und ausge-

~ fithrt werden koénnen, was man vom
Loader des Extended-Basic-Moduls
nicht behaupten kann. Unter Be-
riicksichtigung der anderen Utility-
Adressen fiir Extended Basic kén-
nen aber mit dem Minimem (und ei-
ner vorhandenen RAM-Expansion)
auch Programme fiir Extended Ba-
sic im Bereich > 24F4 bis > 3FFF ge-
schrieben werden, da diese beim
Modulwechsel erhalten bleiben,

Unerklarlich bleibt freilich, war-
um Texas Instruments dem Mini-
mem keme der Diskettenladerou-
tine dquivalente Speicherroutine

- gegonnt hat, Alle Programme kon-
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nen mit der SAVE-Option des Easy-
Bug nur auf Kassette gespeichert
werden und fallen somit fiir Exten-
ded Basic wieder aus, da diesem
die Laderoutine fehlt. Es macht zwar
keine groBe Milhe, sich das ent-
sprechende Maschinenprogramm
selbst zu schreiben, doch wird da-
mit immer unnétigerweise ein Teil
des RAMs blockiert, das mit dem
Assembler geteilt werden muf.

Auch eine RESET-Taste hatte dem
Minimem-Modul nichts geschadet,
da diese am TI99/4A nicht vorhan-
den ist und der angehende Maschi-
nenprogrammierer haufig die Be-
kanntschaft von »Abstiirzen« macht,
In dieser Phase wird der Ein-/Aus-
Schalter ohne solche Taste iiber Ge-
biihr stark beansprucht.

Haben wir bisher kréaftig kritisiert
(wie sich das nach intensiver An-
wendung des Moduls aufgrund der
genannten Eigenschaften zwangs-
laufig ergeben muR), so sollen jetzt
die guten Eigenschaften gebiihrend
hervorgehoben werden. Beim
Grundsystem chne RAM-Expansion
und Diskettenlaufwerk ist es hichst
angenehm, bestimmte Unterroutl-
nen permanent im Minimem verfiig-
bar zu haben (zum Beispiel echte
Kleinbuchstaben, Grafik-und Hard-
copyroutinen ete.), Ja selbst Basic-
Programme bis 4 KByte Lange koén-
nenmit»SAVE "MINIMEM"«dauer-
hait gespeichert werden (zerstoren
damit aber eventuell Maschinen-
programime).

Verglichen mit den Investitionen,
die das groBe Editor/Assembler-
Modul verlangt (praktisch Vollaus-
bau mit RAM-Expansion und Disket-
tenlaufwerk), fallt das Minimem
durch ein hervorragendes Preis/
Leistungsverhaltnis auf.

Nach einer Einarbeitungsphase
und vor allem dem Erwerb welter-
fiilhrender Literatur (hier speziell
das auch einzeln verkaufte Hand-
buch zum Editor/Assembler), steht
einem sicherlich die gesamte Welt
der Maschinensprache am TI99/4A
offen und der Hemmschuh TI-Basic

kann iiberwunden werden, Einige
hervorragende kommerzelle Pro-

gramme mit ausgezeichneten Gra-
iikmoglichkeiten  unterstreichen
dies ebenso, wie die Tatsache, daB
mit dem Minimem auch Forth zu-
gdnglich wird.

Leider existiert zum TMS9900 kei-
ne Programmbibliothek, die denje-
nigen fur die Prozessoren 780 oder
6502 vergleichbar ware. Auch die
Zahl der Veroffentlichungen mit
TMS8900-Maschinenprogrammen
in Zeitschriften ist noch leicht tiber-

schaubar, Gerade aber durch die
Bemiihungen diverser 99-User-
clubs, einfiihrende Literatur anzu-
bieten, steigt die Anzahl der Ma-
schinenprogrammierer, und es ist
kurios genug, daB der Hohepunkt
dieser Entwicklung sicher erst ein,
zwel Jahre nach der Produktionsein-
stellung des TI99/4 A eintreten wird.
Bremsend auf diese Entwicklung
wirkt sich aber der Umstand aus,
daB noch immer keine Beschrei-
bung des Betriebssystems existiert
und die Kenntnisse wichtiger Sy-
stemadressen der Maschine erst
mithsam abgerungen oder von
Freunden ertauscht werden
miissen.

Da aber mit dem Minimem auch
dem Einsteiger sehr bald die Fahig-
keiten des Computers offenbar wer-
den (zum Beispiel Hochzahlen mit
Bildschirmanzeige von 0 auf 10000
in 0,8 s, Grafik im Bit-map-Mode mit
256 x 192 Pixels mit fast unbegrenz-
ter Farbsetzmoglichkeit, Textmode
mit 40-Zeichen/Zeile, Tonverarbei-
tung mit Echo und Hall, 32 Sprites,
direkte Sprachausgabe und so wei-
ter), kann das Modul trotz der ge-
schilderten Mangel nur warmstens
empfohlen werden,

Mit Minimem mehr wert

Ist eine 32-KByte-RAM-Erweite-
rung vorhanden, dann steht am
TI99/4A auch der gréBtmogliche
RAM-Bereich wvon nsgesamt 36
KByte fiir Maschinenprogramme
zur Verfiigung, wobel das Minimem
auch ein File »EXPMEMZ2« (der
RAM-Bereich >A000 bis >FFFF)
als Daten- und Programmspeicher
— dhnlich einer RAM-Disk — unter-
stiitzt, Da durch die Batteriepuife-
rung dariiber hinaus eine rasche
Portabilitat von Programmen zwi-
schen verschiedenen Gerdten be-
steht, wird die Abhangigkeit vom
Kassettenrecorder geringer. Eben-
so findet die mit dem Recorder am
TISS/4A freudlose Dateibearbei-
tung durch das File sMINIMEMEg,
das nur einmal geladen und bel En-
de des Programms gesichert wird,
fiir kleine Datenmengen eine Er-
ganzung, die viel bequemer ist und
alle Moglichkeiten eines Disketten-
files besitzt (zum Beispiel die Be-
fehle UPDATE, RECORD=#, RE-
STORE#).

Der Kauf des Moduls erhoht den
Gebrauchswert des TI 99/4A er-
heblich und es ist zu hoffen, daB sich
ahnlich wie fiir das Extended-Basic-
Modul, Fremdhersteller finden, die
das Minimem-Modul in Zukunft an-
bieten werden.

(Karl Hagenbuchner)
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Grundausstattung, also
der Konsole ohne
Erweiterungen, age-
spielt werden kénnen,
Einffé.hrende Kapitel er-
lautern die wichtigsten
CALL-Unterpmgranune-.
Jedem Spiel sind auBer-
dem Erlduterungen vor-
angestellt, die in knapper
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fehlen, die nur die Konsole
ohne Erweiterungen besit
zen. Fir sie gibt es namlich
ohnehin kaum Literatur.
Paperback vom IWT-Verlag, Vaterstetlen
bei Minchen, ISBN 3-88322-045.0
99 Special | und Ii
Die Autorin Dr. Alma Pe-
schetz hat zweifellos eine
eklatante Liicke
im Literaturan-
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TI99/4A ge-
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~_ Vorkenntisse voraus, Be.

9900-Assembler und UCSD-
Pascal. Je nach Verbreitung
bei den Anwendern ist auch
die mengenmaBige Cewich-
tung im Buch vorgenommen
worden. Die Anteile am Um-
fang reichen von 78 Prozent
flir Basic biszu 10 Prozent fiir
Pascal.

Zu jeder Sprache findet
der Leser Programmlistings
aus den Bereichen Mathe-
matik, Grafik und Musik. Ein
Teil dieser Programme ist
sehr anspruchsvoll und setzt
bereits eine ganze Menge




Hilfe fiir TI-Benutzer

Tausendundeine Seite
K BEQ
7 I De2g 7
- 0 DAz-pg EN 350 -
) B&n
5 AL
- - - 90 EurL S0UND 100 incle.
900 0y 0 350 +1000. 3 Tung o
1
'Sau-ssum‘a"?"m,l
nnlumsinssmmtnhlsune u2 810 pa G07g 510y
= 2.
HE 520 4 P
GOTo 50 0.
83
(oI 3“’ Dasz ne Vert i,
T 6 oto 35, i
Py atwg

mmen besi prachiges Handt
nmen  besitzen, kay andbuch
1e5es BU'_Ch. gprur 14l wain Ubertrnd l l ’
charstelle (o i k2 [E L] 16 1118
1AL L Distant porte! i 250 5g
=2
850 Garg 2,
g auifey

odes JHC 5P
700, 101010 1o
Lange: 1 Worl
a7
S Cate souup
i

99/4A. Gens

/4A. Cenau geno
e . gen
behan das :.Bug

Viikroprozessor-1 Buch das 1n: !
i T ssor-Leh: solchen Fa
e e elchent o ounlzer
as Gelesene auf den b durch e e A eutsc
ne auf den TI "-zwélscf;laup_af tsch
. s §9) )] grgebrin: Falls € = 0, pCY 4 BistenE ayies — 1PC1

. e MMM% | ;:: :"LL o 2003 500741

unbnelnflu '.____'__ i 157 Thos L |5

=1 10gg E:=5ﬁ4 £ &v:r;“[ &

e 145TR I 1E gy :
s | N 1o INTI8A/30) g
4 THE

ragister
—

99/4A anwenden

- lozo
IF B
4/ ek B <70 RI57 THEN 10
Q-J = 99 ELsg
T
£
% 5o

Fun\l\oﬁ'.
Falls da% Uumrap:ml i 5|alu=!29‘5'.2r UL 85
wird dig DIs1ANE {mit Woraeichen! i Butes l0es aschi
-cnkeuubei his) 2uT jnnalt & mxmmenuenen Bro- i 1030 g
e mahrituanler Jddiert un 988 Frgrbnis im PO @E e LU sauwp
grammsr.mnmnler qospeich e umnigen Lt et PE 45 5 0 CALL 1200, 50
nuerangert (€0 Progan schrinLzanier ird nach BT LU T 1056 & HEHAR (1 04y
Bajenisantul inkernentint o0 (L= i 2Py 1.20,p) ’n\h[ .
0 BAs il
g
&mnmungm- 107 B
g
i diesem Fatenlwird dis Srpuerund an winen anderan Toit des programmet [N p P INTraa,
qen idgg Innatt des Prugrammsummzahlzrs wirth B ki), falls 02 Sianust tia 304=8asy
Libertad qeloseht 15t 1080 7 g 0 THE
loga 58 The,
CALL N 270
Bnspie! S0z, SOUND
186, 2} 1500, 13; .
Speichar Janemanischal 11oo 21416 2 a1,
stalle Koda S IF Xe=nja < £ Par
313016 NeHE THEN 60 Ep g in tour
5171813 LIRS € o
L
! der "?:f var B
&

B o von Befee ERIMESL
Al = 3180
s o [ lon oo o RS
o\ o il (e (NSRS b
N I

131808 = 1TFR g
318048 * Thigl e 31888
Waga PO = 1BELE o fo it b
'j,Jti&uuL____"‘_"i‘.‘_‘“_t_":_"E_L'L'-HJL&L__._.—___ _ —
Heue? i
4 7
. *ine &
|
Deatane (Worte! = i Buchug o
TR i artgy
5 HitivE LAC Ch 5
Lz R1.A2 LN Loty gy
AEE LRI Janiris frnoans | 2eb8n
L BETHENS Waineasdt® Aatrix ALl Lyt singulaet iy
TR FOME FAT
X §j  ASEEAER .
CILE WETH gerachnund aphrachEn LT
tipauz e Y
Lpayz IR LT} zemiwite 4 \Errnzas Nt LY CoL T
£ [Tk FELU ===
38T akwy FLTERERS perachn® HIIK.I\ £l 5
wny RS ARON ainses Nuekausens et i KatEE !
P T LS
BL AIROELR
wow: REaRT puddere nde? 1K
Ll LI LINE erllctlf 1 tuer (1}
SLup BNONREE
A TRANS !di\-l‘l.}l
TRt FATHUR
Wy RS, NR3Y
BL RINDELR
oy RN g bare 1R0TY i
LuR. ENUMREF
noy  RTE
gLaf !I'_\lliﬂ hll‘lln-l'.l,ll
.
s | NETRERE
Data WM ERC
R L L
Lap ANUNASE PR pEULLL A
a (N1 w.d LANE Faranster 3 tuer B!
P L
SLWP ANUMREF L§
" A TRANS Suﬂl-lll,.h
(TALY ERC NUM .J.
TR LE dwere
FLuF ENURRER S &
noy. RYLRE 3 e
BLwP auunash lll’.]\:-‘u.]\ :’."l.
. n
T T L 1 Sy
DALA Hn L f A%
pay AREE o
JLup ANURASE pin, ekt LD

Az e LRANT

"
Wl

v LIW Tt (L ¥

Ausgabe 5/Mai 1984



Hilfe fur TI-Benutzer

: =

dafiir ndmlich einen echten voraus. Leider fehle;;;lfard-

: Algorithmus an und be- copys oder Bildschirmfotos
;'pg‘?:‘“ Farbe;i St Tou: schreiiben nicht die spei- g4nzlich und damit sogar
cheraufwendige schwerfdl- dort, wo sie inhaltlich wich-

lige Allerweltsmethode mit tig waren, zum Beispiel auf
AL L den diskret abgespeicher- jenen Seiten, auf denen die

Uty OO AN smenee : ten Frequenzwerten. Farbméglichkeiten erlautert

e
Ty ey \rrmk,uhumw

MO Gt e
ting. ™ ATl Lt o 241 -

 Vert jual e,

s sl =t SO DS Rl Bevor wir uns allgemeine- werden.
inspr et T e
EakL LRCATE i
e ik naegebe—
. = it cer angegebs
™ atairyy = o veormaraets u Serates ML TS
LocATE-untarprearann S8 Sl oeite wnd FURLERES, Jo den Sarites 30
% 4 - rh L hur an L
-3 “Mumme A w1 wird oie
on Hprite br tngun, Ban bk
2 hat einen Fehl senirmposk Lt L ehy ragost bion OR0
et Her emacht die angegeners ¥

i Numerzerung der
swilen bnd EEE
By ldechirm l‘a‘l o
henden Darstel R

eaTnEen ki
mary, BRac ¥ Fu

rmaud te Lend
ceRITE=

i LeachL
nterproar ames

™0 Soleler | 4
108l die pypyy
Fartly gay

W Tohlan. . ¢
NesEhlagur; > LT

e Pure o wrens =

in £y wisprelt o0 EALL
C-bur, ¥ P 1

\'r Bgr &R v:‘.Tﬂ:'l sitien

M wor oy
L Poeging
ch gy SNt mund| o0 mie

1 AT e Ao L1 D
i oy an sufalliue i lanchi
Ry |P ine - ZTeit 1L ang newegl

Junen e el

i BTy SR T
u SHEEF SFNITI esast

Ll S
= QALY B Log 1000 AEM ======z========s=ss===
S s o e 1010 REM  UMWANDLUNGSPROGRAMM

1020 REM OKTAL/DEZ IMAL /HEXAD

* "
Lin 1030 REM AUS B|NAERZAHLEN
18l midge Zor g, 1040 REM ====s= =EE====s==ss====
S ey S 1050 REM HAUPTROUT INE
Il T L R 1060 ON WARNING NEXT

1070 GOSUB 1340
1080 FOR I=1 TO 10

°°°l-lou°

POty g0 = iy 1080 DB=0 o=} y
Sditiargly o G2 Al 1100 ACCEPT AT((+4,1)VALIDATE("017)S|2E(B) :BS
Lilloloratyiy o 2 i 1110 |F LEN(BS)=0 THEN GOTO 1100
Bhee 0 2 oy | 1120 GOSUB 1230
ok AlE e i, 1130 REM i
L g A N 1140 DISPLAY AT(I+44,18):USING "N#NH":DB
S LT e S 1150 DISPLAY AT(|+4,25):H18
i 2 A e 1160 DISPLAY AT(|+4,28):H25
= i 1170 NEXT |
B g 1180 GOSUB 1420
P rtn ace gyt o A mgactaa 1180 GOTO 1050
i TV i 1200 REM S80S SXauamuprssunens
4 EBICasc. T Unea Mt e, LI Ent
FErrFCay SRS wirg o

Be oy ¥
Hidhes el iniay
~ordan,

CALL oham,
1 =
8, 18Ty,

Ausgabe 5/Mai 1984




Grafik

_

ZX81

Hochauflosende Grafik

Teil 7

Fortsetzung von Seite 50

Danach erscheint in der er-
sten Spalte das Bitmuster in
hexadezimaler Form, das
dem hexadezimalen Code
in der zweiten Spalte ent-
spricht. Diese zweite Spalte
mubB in der Reihenfolge, in
der sie auf dem Bildschirm
erscheint, in die Tabelle
iibertragen werden. Er-
scheint in der zweiten Spalte
der Text »KEIN CODE VOR-
HANDEN«, muB stattdessen
ein vorhandener Code ge-
wahlt werden, der ein dem
gewlinschten Bitmuster
moglichst ahnliches erzeugt.

Nach dem »PLOT«Befehl
benttigt man auBerdem ei-
nen »DRAW«Befehl: Das
Programm in den Adressen
von 42CDH bis 433FH ver-
bindet die beiden durch das
be-Register und durch das
de-Register gegebenen
Punkte mit einer weiBen
oder schwarzen Linie (Flui-
diagramm Bild 11). Wie
schon erwahnt, kann ein
wPLOT«Befehl sowohl ein-
zeln als auch in der
»DRAWTO-Routinex abhan-
gig von einem Flagregister
mit welber Farbe oder mit
schwarzer Farbe wirken.
Deshalb benétigen wir als
letztes noch eine Routine, die
dieses Register entspre-
chend ladt: Die Routine ab
4]ESH bis 41F0H. Zur Uber-
gabe der Farbe an das Ma-
schinenprogramm dient die
Subroutine ab 422DH: Nach-
dem von Basic-System die
USR-Adresse interpretiert
wurde und das Maschinen-
programm gestartet ist, zeigt
die Systemvariable CH-
ADD auf das nachste Byte
nach dem USR-Ausdruck.
Durch »rst 18H« wird dieses
Byte ins a-Register der CPU
geladen, wobei Leerzeichen
automatisch iibersprungen
werden.

[st dieses Byte kein Kom-
ma (Code 1AH), wird durch
»p nz, 0D9AH« automatisch
die Fehlermeldung C er-
zeugt. War alles in Ordnung
wird durch wrst 20H« er-
reicht, daB die Systemvaria-
ble CH-ADD auf das nachste
Byte zeigt. Durch die ROM-
Routine ab 0DS2H wird der
arithmetische Ausdruck,

der an dieser Adresse be-
ginnt berechnet und aufdem
Kalkulatorstapel

abgelegt.

Ist das Ergebnis dieses Aus-
drucks keine Zahl, sondern
ein Text oder ist eine andere
Syntaxnorm nicht erfullt,
wird ebenfalls Fehlermel-
dung C aufgerufen. Durch
die Routine ab 15CDH wird
die FlieBkommazahl aufdem
Kalkulatorstapel in eine
8-Bit-Integerzahl umgewan-
delt und im a-Register abge-
legt. Liegt die Zahl nicht im
Bereich von 0 bis 255 wird
durch »p ¢,0EADH«die Feh-
lermeldung B aufgerufen.
Zuriick im Hauptprogramm
muf man nur noch das a-
Register auf Null oder Eins
testen und diesen Wert in
der Flag-Systemvariable
(Adresse 4021H) abzulegen,
Diese Adresse ist beim ZX81
normalerweise unbelegt,

Routinenaufruf

Wollen wir diese Parame-
terlibergabe an ein Maschi-
nenprogramm anwenden,
bendtigen wir einen Befehl,
der es erlaubt, durch Kom-
mas getrennt, mehrere arith-
metische Ausdriicke hinter-
einander in den Basic-Pro-
grammspeicher einzugeben
ohne daB dieses vom auto-
matischen  Syntax-Check
verhindert wird, Hierfiir bie-
tet sich der »PRINT«Befehl
an und es ergibt sich die fol-
gende Struktur:

PRINT USR A, X, Y, Z,...,
wobel A die Aufrufadresse
des Maschinenprogramms
st und X,Y und Z beliebige
arithmetische  Ausdriicke
sind, deren Werte an das
Maschinenprogramm iiber-
geben werden sollen.

Der endgiiltige Basic-Auf-
ruf fiir die Festlegung der
Farbe lautet also »PRINT
USR INK, Fy,
wobei F den Wert 0 (fiir
weil) und 1 (fir schwarz) ha-
ben kann. Diese Parameter-
libergabe 1aRt sich natiirlich
auch auf die anderen Routi-
nen des hochauflosenden
Crafik-Programms anwen-
den:

PRINT USR PAUSE, T wobei
0=T <55536 ist.

Startet man die Routinen
PLOT und DRAW nicht ab
den weiter oben angegebe-
nen Adressen, sondern ab

den Adressen 41F1H und
41FAH ergeben sich folgen-
de Basic-Aufrufe:

PRINT USR PLOT,X,Y und
PRINT USR DRAWTO XY
(wieder sind X und Y beliebi-
ge  arithmetische  Aus-
driicke, wobel 0=X=255
und 0=Y =191 sein muB).

Ein Anfangspunkt fiir die
zu zeichnende Linie braucht
nicht angegeben werden:
Dafiir wird automatisch der
Endpunkt der vorhergehen-
den Linie oder des zuletzt
geplotteten Punktes gesetzt,
dessen Koordinaten in einer
neuen Systemvariable abge-
legt sind. Sie steht in den nor-
malerweise unbelegten
Speicherzellen 407BH und
407CH.,

Damit die bisher beschrie-
benen Befehle iiberhaupt
ohne weiteres verwendet
werden koénnen, bendtigen
wir noch eine Routine, die
die hochauflésende GCrafik
initialisiert, beziehungswei-
se Ins Basic-System inte-
griert: Der Progtammtei! im
Speicherbereich von 408BH
bis 40E4H hat folgende
Funktionen:

1. Wie schon erwahnt sitzt
der hochauflésende Crafik-
Bildschirm genau am obe-
ren Speicherende. In die-
sem Bereich wiirde er aber
normalerweise mit dem
COSUB-Stapel und dem Ma-
schinenstapel konkurrieren,
was das Basic-System zu-
sammenbrechen lassen
wiirde, Das obere Speicher-
ende mubB also vor dem Zu-
griff des Basic-Systems ge-
schiitzt werden. Diese Auf-
gabe ibernimmt der Pro-
grammtell in den Adressen
von 408EH bis 409FH. Hier
wird nicht nur die Systemva-
riable RAMTOP verandert,
sondern es werden auch die
damit zusammenhangenden
Stapel in den neuen Bereich
verschoben, Das obere
Speicherende ist also auto-
matisch vor dem Laden ge-
nauso gesichert, als wenn
POKE 16388/89,N und an-
schlieBend NEW eingege-
ben worden ware. Als Ne-
beneffekt wird noch der
GOSUB-Stapel auf den An-
fangswert zuriickgesetzt,

2. Sclange die hochaufls-
sende Grafik aktiv ist, muB
sich der normale Bildschirm-

speicher vollstdandig im
RAM befinden. Der Pro-
grammteil in den Adressen
von 40ASH bis 40BEH be-
wirkt deshalb, daB der Bild-
schirmspeicher vollstandig
mit Leerzeichen gefiillt wird
und nicht etwa nur aus 25
Newlinezeichen besteht.
Selbstverstandlich  wurde
auch nicht vergessen, die
aktuelle PRINT-Position an
die obere, linke Ecke des
Bildschirms zu setzen. Weil
diese Routine den Bild-
schirmspeicher kurzfristig
zerstort, wird an der Adres-
se 408BH die Bildausgabe
abgeschaltet, falls der ZX81
gich im SLOW-Modus be-
findet.

3. Da unser Routinenvorrat
inzwischen auf einen beacht-
lichen Umfang angewach-
sen ist, ware es hochst um-
standlich, die Routinen ein-
zeln iiber 10 verschiedene
USR-Adressen aufzurufen.
Eine gute Idee scheint aber
zu sein, jeder Adresse einen
der Funktion entsprechen-
den Variablennamen zuzu-
weisen, so daPR der Aufruf
tiber »USR Namex« stattfinden
kann, Diese Zuweisung der
Aufruf-Variablen wird je-
doch nicht mit Hilfe von
»LET«-Anweisungen durch-
gefiihrt, Der Programmteil
von 40FBH bis 40CDH ladt
den Variablenspeicher di-
rekt mit der Tabelle ab
Adresse 441CH, welche die
einzelnen Variablen samt
entsprechenden  Werten,
Ihr Aufbau ist im ZX81-
Handbuch auf der Seite 172
beschrieben. Cleichzeitig
wird der librige Variablen-
speicher geldscht.

4. Zum SchluB geht die Ini-
tialisierungsroutine direkt in
die CLS-Routine fiir den

Hochauflésende-Crafik-
Bildschirm liber.

In der nachsten Ausgabe
von Happy-Computer wer-
den wir einige Beispielspro-
gramme vorfiihren, Hierbeil
lernen Sie einen komforta-
blen HEX-Monitor kennen
und einige Tips, wie man
beispielsweise  moglichst
einfach das 1021 Byte lange
Maschinenprogramm In ei-
ne REM-Zeile eingeben
kann.

(Helmut Tischer)
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leuchtet bei Datenflu® auf.
Méchte man aber auf den
Kauf des Originalrecorders
verzichten, kann man jeden
handelsiiblichen Recorder
verwenden, Man sollte je-
doch bedenken, daP® mit
dem Aquarius-Recorder ei-
ne hohere Betriebssicher-
heit gewahrleistet ist, da der
Lautstarke-Pegel vom Her-
steller optimal eingestellt
wird und somit lastige Ver-
suche, die passende Laut-
starke selbst ausfindig zu
machen, entfallen.

4) Das Extended-Basic-Mo-
dul:

Fiir viele Heimcomputer
werden Erweiterungsmodu-
le angeboten, die den Basic-
Befehlssatz erganzen. Auch
fiir den Aquarius ist ein sol-
ches Modul mit der Bezeich-
nung Extended Basic (erwei-
tertes Basic) erhaltlich (siehe
Bild 7.7a). Fiir den stolzen
Preis von zirka 178 Mark
werden dem Benutzer Be-
fehle wie »CIRCLE« (Kreise
ziehen), »LINE« (Linien zie-
hen), »GET« und »PUT«
(Sprite-Generierung)  und

beispielsweise »DEFy,

(mehrmaliges Aufrufen von
Funktionen), geboten. Des
weiteren werden zwar die
mageren Editiermoglich-
keiten des GCrundgerites
verbessert, aber immer
noch nicht an das iibliche Ni-
veau angepaft. Hier ein Bei-
spiel: »10 PRINT Editieren" «.
Wir sehen, es fehlt ein An-
filhrungszeichen zwischen
dem T und dem E. Beigleich-
zeitiger Betdtigung der
»CTLe- und der »EDIT«Taste
gelangt man in den Editier-
modus. Durch mehrmaliges
Driicken der »SPACE«Taste
arbeitet man sich dann an
die Stelle vor, an der die Ein-
fligung vorgenommen wer-
densollund fiigt das Zeichen
dann ein.

Es bleibt abzuwarten, ob
sich der Aquarius auf dem
deutschen Heimcomputer-
markt behaupten wird. Mit
Interesse wird die Redak-
tion die weitere Entwick-
lung auf dem Peripherie-
Sektor fiir den Acquarius
verfolgen, zumal nach
Héandlerauskunft schon bald
ein Diskettenlaufwerk, Vier-
farbdrucker und eine Er-
weiterung zur Ansteuerung
von Haushalts- und netzab-
héngigen Ceraten erhaltlich
sein sollen. (wb)
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Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen.
Deshalb bringen wir in jeder Ausgabe Programme und Programmier-Tips fiir Heimcomputer.
Wir haben auch an die Leser gedacht, die nicht alle Programme selbst eingeben wollen, die wir in Happy-Computer verdffentlichen.
Deshalb werden wir an dieser Stelle stets

anbieten, die Sie direkt in Ihren Computer laden kénnen.

Orakel — Horoskop nicht ganz ernst genommen

Wollten Sie nicht schon immer fiir Thre Bekannten ein aufergewshnliches Horoskop
erstellen? »Orakels versetzt Sie in die Lage individuelle Vorhersagen treffen zu konnen

Darts

»Dartse ist @in Spielprogramm, bei dem [hre Trefisicherheit gefragt ist. Das Programm ist
vollstandig in Basic geschrieben, bietet eine akustische Untermalung und gute Grafik.
Versuchen Sie besser zu sein als Inr Konkurrent.

Alle zwei Programme auf einer Kassette: Bestell-Nr. CEB 006, Preis: DM 29,90*

Jetzt konnen Sie wieder Hassetten aus fritheren Ausgaben von ‘Happy-Computer. bestellen:

ZauberschloB (Commodore 64)
Programm auf Kassette: Bestell-Nr. CB 003, Preis: DM 29,80%

Awari — Brettspiel mit TI 99/4A

Rescue ship — Weltraumabenteuer
Beide Programme auf einer Kassette: Bestell-Nr. TI 002, Preis: DM 19.90*

Poker gegen den VC 20
Schnelle Hardcopy fiir den VC 20

Beide Programme auf einer Kassette: Bestell-Nr. VC 004, Preis: DM 19,90*

Monopol — Ein echtes Monopoly fiir den C 64

Caverns in Mountains — Abenteuerliche Rétsel
Beide Programme auf einer Kassette: Bestell-Nr. CB 004, Preis: DM 28.80*

Joypainting — hochauflésende Grafik mit dem Joystick
Wildwasserfahrt — Kanufahrt durch einen Fluf

Spiedie — ein Spiel der Spielhallenkategorie sBreak Out«
Alle drei Programme guf einer Kassette: Bestell-Nr. CB 005, Preis: DM 29,90*

Weitere Homecomputer-Programme auf Anfrage!
Alle hier angebotenen Programme konnen Sie direkt bei Happy-Computer bestellen.

Benutzen Sie fiir Ihre Bestellung die »Software-Bestellkarte« neben dieser Anzeige. Bitte
verwenden Sie nur diese Karte — Sie erleichtern uns dadurch die Auftragsabwicklung
erheblich und erhalten Ihre Kassette wesentlich schneller.

*Alle Preise inklusive Mehrwertsteuer, unverbindliche Preisempfehlung
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Verlags-Garantie

Sie erhalten sHappy-Computers ab der von
Ihnen gewiinschten Ausgabe
*
Lieferung erfolgt frei Haus inkl.
Mehrwertsteuer. Die
Zustellgebiihren sind um giinstigen
Abonnementspreis bereifs enthalten.
W
Es entstehen Ihnen keine weiteren Kosten
w
Das Abonnement verldngert sich nur dann
um ein Jahr zu den dann jeweils giiltigen
Bedingungen, wenn Sie es nicht bis
8 Wochen vor Ablauf schriftlich kindigen.

7,

Hans Horl - Verinebsleiter

Lieferanschrift

Liefern Sie bitte meine Bestellung an
folgende Adresse

Name des Bestellers

Anschrift

PLZ Ort

Telefon

Bitte
{rei-
| machen

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Buchladen

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StralBe 2

8013 Haar beil Miinchen

Verlags-Garantie

Der von Ihnen Beschenkte erhalt
+Happy-Computer« ab der von Thnen
gewinschten Ausgabe
*

Lieferung erfolgt frei Haus inkl.
Mehrweristeuer. Die
Zustellgebihren sind im ginstigen
Abonnementspreis bereits enthalten.

*

Es entstehen Ihnen keine weiteren Kosten
*

Das Abonnement verlangert sich nur dann
um ein Jahr zu den dann jeweils giiltigen
Bedingungen, wenn Sie es auf dieser
Bestellkarte bis auf Widerruf anfordern.

fwrcfilst

Hans Horl + Vertniebsleiter

Lieferanschrift
Liefern Sie hitte meme Bestellung an
folgende Adresse

Name des Bestellers

Anschnft

Bine
fres
machen

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2

8013 Haar beil Miinchen

Buchladen

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StralBe 2

8013 Haar be: Munchen



D s it

Laden ohne
Probleme?

Wer kennt nicht den Unmut, der
aufkommt, wenn das Liaden von Pro-
grammen einfach nicht klappen
will. Einen groRen Tell der Storun-
gen kann ein kleines Interface be-
seifigen. Es hebt die Impulse auf ei-
nen computergerechten Pegel an
und regeneriert ihre Rechteckform.
Ein Labortest beweist es.

»Orakel« — Delphi
fir die Party

Party-Horoskope sollen SpaPR ma-
chen., Mit dem Commodore 64 und
dem Horoskop-Programm »Orakel«
konnen Sie sicher sein, einen ech-
ten Clou fiir Ihre nachste Party zu
besitzen. Wir liefern Thnen das Li-
sting dazu.

Der Thermodrucker

stx-80 im Test

Handlich, leise, leistungsfahig —
so prasentierte sich uns der Ther-
modrucker stx-80. Ganz auf die be-
grenzten finanziellen Moglichkeiten
auch jugendlicher Computerfreaks
zugeschnitten, stellt er eine sinnvol-
le Alternative zu den teuren GroRen
dar.

Neue Spiele fiir den
T1 99/4A

Esgibtdie Spielehits emmes der be-
kanntesten Softwarehersteller nun
auch fiir den TI 99/4A. Einer unse-
rer Lieser hat das Angebot getestet,
Liesen Sie seinen Bericht in der

nachsten Ausgabe. mattSChWaIZen Der My o m TX 5 7 )
- Computer ko Mefaﬂk]ejd Ab 2 Prdsentiert gjnp -
ZX-Computer mit fortabel gy e 05T mehr nogp: 14 SCh Im nobie
g — ' 11 i
scharfem Bild e pencig L i

Was bisher beim ZX81 und beim
Spectrum fehlte, war ein Menitoran-
schlup fiir S/W- oder Farbmonitore.
Wir beschreiben einen Selbstbau-
vorschlag fiir das Wochenende.
Materialaufwand; 5 Mark — eine
»scharfe« Sache also.

Datenverwaltung auf
dem Commodore 64

Der »Datenmanagers ist Commo-
dores neuestes Datenverwaltungs-
programm fiir den 64er mit Disket-
tenstation, Wie niitzlich ist dieses in-
teressante Programm in der Praxis?

Happy Computer im Juni



SINCLAIR COMPUTER
MACHEN DEN EINSTIEG LEICHT

Sir Clive Sinclair, einer der genialsten Erfinder und Computerbauer wollte, daB
auch ein Neuling sich in der Welt des Computers zurecht findet. Deshalb hat er
seine Erfolgscomputer SINCLAIR ZX 81 und ZX-Spectrum nach einem Konzept
entwickelt, das jedem, aber auch jedem den Einstieg leicht macht:

Erstens hat er sein Wissen voll darauf verwendet, Aufbau und Bedienung so ein-
fach wie maglich zu machen. (So wurde der Computer zum Kinder-Spiel.)

Dann hat er ein breites, ausbaufahiges System vorgesehen, das den Computer
mit dem Konnen und den Bediirfnissen des Benutzers wachsen |4Bt. (Stichwort: -
Uber 500 Software-Programme.)

Drittens hat er nicht an der Qualitat, Klarheit und Ausfiihrlichkeit der Handbiicher
gespart, die es zu jedem Computer gibt. (Da macht das Verstehen richtig SpaB.)

Und schlieBlich hat Sinclair ein Herstellungsverfahren erfunden, das alle
SINCLAIR-Computer unschlagbar preiswert macht. (So um die 500 Mark fiir eine
ganze Anlage, gibt's das nochmal?)

Kein Wunder also, daB die SINCLAIR-Computer zu den Bestsellern der Branche
gehdren. Wenn Sie dariiber mehr wissen wollen, fragen Sie einen der 500 Fach-
handler oder schreiben Sie uns.

SINCLAIR Generalimporteur Deutschland, Postfach 63 52, 8012 Ottobrunn sirciEir

Y Ny BT OAY Am e Bn B B

R A e R A N e
N e e M W A N
L

Das Gedachtnis: Das Netzwerk:

SINCLAIR-ZX-Microdrive Das Herz: SINCLAIR ZX Interface I, Ver- Das Know-How:

(B5K-Byte). Bis zu 8 SINCLAIR-ZX-Spectrum, bindet bis zu 64 Spectrum Det Drucker: 2 SINCLAIR-Handbicher, Der Lehrgang zu
Die Software! Microdrives anschlieBbar. Ein Hochleistungscomputer — und das Microdrive. SINCLAIR ZX-Printer. Hause -.inclusive,
davon gibt's mehr als Absolut unvergleichbar, fiir DM 498,-" (16K)/ Mit RS 232-Schnittstelle. 50 Zeichen pro Sek.

@enug, Ab DM 19 80° Auch [m Preis: DM 349,-* OM 688,-* (48K) DM 348~ Nur DM 249,-* * Unverbindliche Preisemplehlung
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