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Happy-Computer 51 die Zeitschrift
Bitte beant Sie dasha

{Absender nicht vargesse
In digser Ausgale war besonders gut p——
Ieh besnze einen Computer L Nein

Wenn ja. welchen Compuer

Wenn nein, fur welchen intereszsieren Swe sich, bzw
welchen wollen Sie kaufen!

Absender

Narme/ Vorname

Stralie

PLZ/On

Telefon

Bilte
frankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Straf3e 2

8013 Haar bel Minchen

Flir die ndchsten Hefie wiinsche 1ch mir folgendes
Thema

Ich besitze anen Computer Ja Mean

Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein
welchen wollen Sie

Absender

Mame/Vorname
aTabe

PLL/On

Telefon

Bitle:
frankieren

COMPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2

8013 Haar bei1 Miinchen
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29 Wir haben

dem Beuys-Schii- 4
ler Tom A. Hawk §
beil seiner Arbeit
zugeschaut. Ex- |
klusiv fiir Happy-
Computer hat er
die Entstehungs- |
geschichte sel-
nies neuesten
Werkes Schritt
fiir Schritt mit-
protokolliert.

F T Nochist

der Nachfolger
zZum Super-
Adventure »The
Pawnu« nicht fer-
tig, aber wir kin-
nen jetzt schon
die ersten Bilder
zelgen und einen
Vorgeschmack
geben. Naheres
dazu 1m Spiele-
Teill

' 46 Mit dem

richtigen Zube-
hoér macht das
Computern noch
mehr Spab. Un-
sere Ubersichl
steht Thnen bel
der Suche nach
dem richtigen Zu-
behdr zur Seite.
Das Wunderland
Computerschrott-
platz rundet das
Thema ab.

33 Haben Sie

einen Schneider-
Computer und
basteln Sie gern?
Eine kleine
Schaltung ver-
wandelt Thren
Drucker in einen
Scanner, der in
eingespanntes
Bild Punkt fiir
Punkt abtastet
und an den Com-
puter itbergibt

6 sk,

INHALY

1 9 Endlich 1st
es gelungen, den
legenddren See
des beriihmten
Apfelmannchens
ausfindig zu ma-
chen. Wer einen
C 64, Schneider
CPC, Atari ST/
XL/XE, Amiga
oder MS-DOS-
Computer besitzt,
darf sich gleich
auf die fantasti-
sche Reise bege-
ben. Unser Bild
zeigt die CPC-
Version.

Aktuelles

Mit einer Programmzeile zum glasernen Biirger

Neue PC-Generation von IBM

Ullis Medien-Ecke
Sehens- und Hérenswertes in Film, Funk
und Fernsehen

sGis

o Computer-Grafik

Eine fantastische Reise
Fraktal-Landschaft fiir C 64, Schneider CPC,
Alari ST/XL/XE, Amiga und MS-DOS

Kunst als Erlebnis und Idee
® So entsteht ein Kunstwerk

Zeichnen, Malen, Konstruieren
Ubersicht Grafik-Software

140

Hardware-Tesf

Schiitzenhilfe fiir den Spectrum
Multiface 128

Grundlagen

Alles J&£t sich regein mit dem Computer
Der Computer als Meg-, Steuer- und
Regelinstrument

Kurs

Keine Angst vor dem PC (Teil 2)

GFA-Basic-Kurs (Teil 2)

i

Software-Tesf

e GFA-Compiler: Erfahrungen
Basic hoch drei

Zvbehor

Aus alt mach neuw: Wunderland Computer-
schrottplatz

Die Computer-Heinzelmannchen
Ubersicht Zubehor
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50 Kennen Sie

die verzweifelien
Momente am
Computer, wenn
eine kleine Un-
achisamkett [hr
gesamtes Pro-
gramm zerstért?
Die Benutzer-
oberflache Intul-
tion des Amiga
hilft Thnen, ver-
meidbare Fehler
zu umgehen. Wir
Zelgen den richti-
gen Umgang mit
Intuition.

* GroBe Leser-Umfrage : Schneider-Teil
Gewinnen Sie einen von itber 750 Preisen! 156 Bastelei
Drucker umgepolt 33
Spiele-Teil Drucker wird Scanner
Leserbriefe 10
Preview: Guild of Thieves 7 Hardware-Test
Sub Battle Simulator 12 Assembler im Untergrund 34
Bureaucracy L ROM-Assembler
Football 15
Head over Heels 75 Software-Test
| Delta 16 Software fiir miindige Programmierer 37
Reisende im Wind 76 ‘Public Domain-Software
_ Express Raider 18
_Star Raiders I 78 Grundlagen
POD, pi: Drucker-Chaos serienméBig 40
Ball Breaker 9 Steuerzeichensétze wichtiger Druckermodelie
Sinbad 80
_Tiger Mission 80 Extrablatt
Tag Team Wrestling 81 Zweiter Teil der Basic-Befehle 41
Cruncher Faclory 81 7
Cyborg 82 Commodore-Teil
' Thrust 11 82 R
"Fire Track 33 Listing des Monats
Kurz und biindig 86 Sternschnuppenstunde fiir Quickfinger 45
Softnews 90 Story zum Listing des Monais
Hallo Freaks 92 H ' Tost
. & 3% Zoll-Floppy im Test 46
| Rubrican 1581 — Alternative in 3%-Zoll?
Impressum 8 Beherrsche Deinen Kérper 49
Editorial 9 Hardware-Zusatze fiir Training und Entspannung
Leserforum 43
DFl-News 44 Grundlagen
Comics 48, 102, 104 ® Amiga-Kurs: Intuition fiir Einsteiger 50
Einkaufsfithrer 109 Mit Intuition wire das nicht passiert
Computermarkt s =
2 Pablic Domain 161 Problem & Losung
Vorschau 163 Crafik Punkt filr Punkt 54
@ Titelthemen
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Editorial

Ein Magazin nach MaBl . . .

. . solautetdas erklarte Ziel der Happy-Compu-
ter. Kein Thema und kein Beitrag soll won der Stan-
ge seinv. Darum werden wir uns in Zukunft noch
mehr als bisher bemithen.

Natiirlich haben nicht alle unsere Leser vollig
identische Interessen. sMagazin nach Maf« kann
deshalb nicht bedeuten, daB jedem Leser jeder
Beitrag gefallt. Aber Sie, unser Leser, sollen in je-
der Happy Beitrage finden, die »wie angegossen
sitzens, Thre Interessen haargenau treffen, Thre
Probleme lésen helfen, Ihrem Geschmack ent-
sprechen.

Dazu miissen wir allerdings die Leserwiinsche
kennen. Wichtige Anhaltspunkte liefern uns die
zahlreichen Leserbriefe. Neben Lob (das uns na-
tidrlich freut), ist auch so manche Kritik darunter,
Diese kritischen Leserbriefe enden haufig sinnge-
map mit dem Satz: »Sicher landet dieser Brief bei
Ihnen im Papierkorb...«. Nun, ich versichere Thnen,
daB kein einziger Brief — egal wie kritisch er sein
mag — im Papierkorb landet. Im Gegentell, gera-
de die kritischen Briefe sind fiir uns besonders
wertvoll, weil wir nur aus aktiver und offener Kritik
erfahren, was wir besser machen kénnen.

Hin und wieder mochten wir allerdings etwas
mehr iiber Sie, unsere Leser erfahren. Zum Bei-
spiel, in welcher Sprache Sie am liebsten pro-
grammieren, welche Rubriken Sie besonders ger-
ne lesen, oder welchen Computer Sie sich gerne
kaufen wiirden, Dazu benétigen wir Leserumfra-
gen wie die, welche Sie in dieser Ausgabe vorfin-
den. Im Gegensatz zu den Leserbriefen, diein der
Regel eine Reaktion auf bereits Versffentlichtes
darstellen, vermitteln uns Leserumfragen namlich
ein Gefiihl fiir neue Themen, die Sie in der Zukunft
von uns erwarten. Helfen Sie uns also durch Thre
Teilnahme, die Happy-Computer noch genauer
aufThre Bediirfnisse zuzuschneiden. Als Dank fiirs
Mitmachen winken Thnen schéne Preise.

7 i

Michael Lang, Chefredakteur

Ihr

Ausgabe 5/Mai 1987
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Verléingerung: Spiele im Test

Das dritte Spiele-Sonderhetft ist wie-
der ein groBer Erfolg. Aus diesem
Grund liegt es auch zwei Monate am
Kiosk und wird hier noch einmal vor-
gestellt, Unser bewahrtes Team
kampfte sich durch die Neuerschel-
nungen der lefzten sechs Monate und
hat jedes Programm streng gepriift.
=] Aufje einer Seite pro Programm infor-

: ~ 4 mieren wir Sie mit vielen Farbiotos,

= welche Spiele ihr Geld wert sind und

welche Sie besser vergessen. C 64, C 16, Schneider
CPC, Atari XL/XE/ST, Amiga, MS—DOS, Spectrum und
Macintosh werden ebenso berticksichtigt wie das Sega
Master System, dem wir einen Sondertell widmen.

Brandheife neue Spieletips (zum Beispiel »Koronis
Rifte — Hilfen vom Programmierer) gibt's bei sHallo
Freaks«. Ein Sonderbernicht Atari ST und Amiga sowie
Informationen iiber Spiele per DFU runden das Sonder-
heft 17 ab, das seit Ende April erhaltlich ist.

68000er-Volltreffer

Uber sVolltreffers besonderer Art
berichten wir in der Juni-Ausgabe der
68000er: Es geht um Peripherie-Gera-
te zu Atari ST, Amiga und QL. Wir ha-
ben 15 optimale Kombinationen aus
8 Hard- und Software fiir Hobby und
Geschaft, fiir Maler, Musiker und De-
signer in der Praxis erprobt.

Videoclips und Werbespots wer-
e den nicht selten mit Hilfe leistungsfa-

- . higer Grafikcomputer preduziert.
‘Wir lassen Sie nicht nur einen Blick hinter die Kulissen
des Fernsehens werfen, sondern zeigen Thnen auch,
wie Sie zu Hause mit Ihrem Amiga oder Atari ST Video-
bilder und Computergrafik munter mischen kénnen.
Und wenn Thnen das Gliick hold ist, gewinnen Sie viel-
leicht bei unserer Leserumfrage einen Besuch bei Atari
i den USA. Die Ausgabe 6 des 88000er-Magazins er-
scheint Ende Mai.

Drucker und Textverarbeitung

Drucker gehtren zu den wichtig-
sten und beliebtesten Peripherie-
Geraten. Doch leider kann man beim
§ Kauf folgenschwere Fehler begehen.

Damit IThnen das nicht passiert, haben
wir ein Sonderheft dem Thema Druk-
ker gewidmet. Wir stellen Ihnen fiir
alle Preisklassen die besten Drucker
vor; dazu eine Gesamttabelle zum
¥ Vergleichen. Wir bieten Ihnen einen

: 4 Querschnitt durch die modeme
Drucktechnik, erklaren, wie Laserdrucker funktionie-
ren und ob sie bald auch fiir den Heimanwender inter-
essant werden. Um die Féhigkeiten Thres Druckers voll
auszunutzen, finden Sie einen umfangreichen Drucker-
kurs mit vielen Tips & Tricks. Super-Software zum Abtip-
pen sind zum Beispiel Master-Text 128 fiir den C 128 und
Textas 64 speziell fiir den MPS 801, Druckeranpassun-
gen runden das Thema ab.

Das 64'er-Sonderheft 18 gibt es ab Ende Mal.




Aktuelles

st die Volkszihlung am 25.
Mai 1987 »Zu Recht Pflichts,
wie die Regierung zur Zeit in

ihrer 30 Millionen Mark teu-
ren Werbekampagne behauptet
oder sind es »10 Minuten, die Sie
noch bereuen werdens, wie von
den Volkszdhlungsgegnern ver-
mutet wird? Macht man sich ein-
mal klar, welche Maglichkeiten
der Auswertung die elektroni-
sche Datenverarbeitung demn
Benutzer in die Hand gibt, so
kann man auch die Angste jener
Biirger verstehen, die — anson-
sten rechtschaffen und staats-
treu — sich zu einem Boykott der
Volkszahlung entschlossen ha-
ben. Denn auch wenn es schon
immer miglich war, aus einer
geniigend grofen Anzahl von
Angaben ein individuelies Per-
sonlichkeitsprofil aufzustellen —
die gemachten Angaben also
bestimmten Personen eindeutig
zuzuordnen — so standen solche
Datenmengen noch nie indieser
Dichte, quasi auf Knopfdruck zur
Verfiigung.

Dadurch, daf mit Computern
auch enorm grofe Datenmen-
gen sinnvoll verwaltet werden
kénnen, erhalten Datensamm-
lungen und ihr Schutz einen vol-
lig neuen Stellenwert:

Informationelle
Selbsthestimmung

Zu diesem Schluf gelangte
auch das Bundesverfassungsge-
richt, als es im Dezember [983
im Urteil iiber das damalige
Volkszihlungsgesetz ein »Recht
auf informationelle Selbstbe-
stimmungs zugestand und die
damals anstehende Volkszdh-
lung in letzter Minute stoppte,
Der Birger soll wissen, wer
wann liber seine Daten verfiigt,
urteilten die Richter. Gleichzei-
tig erkannten sie jedoch an, daB
der Staat zu Planungszwecken
Daten benohgt, die aktuell und
zuverlassig sein milssen. sDaher
milBie der Einzelne grundsitz-
lich Einschrankungen seines
Rechtss auf informationelle
Selbstbestimmung im iiberwie-
genden Allgemeininterasse hin-
nehmens.

Doch diese Bestimmung sollte
kein Freibrief sein, die Verhalt-
nismaBigkeit der Mittel sollte
gewahrt werden, Die Karlstuher
Richter forderten eine schnellst-
mogliche »faktische Anonymitats
der erhobenen Daten.

10 s
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Mit einer Programmzeile
zum glasemen Burger

Volkszihlungsdaten diirfen nicht auf eine einzelne Person riick-
fiihrbar sein, forderte das Bundesverfassungsgericht. Wir zeigen
jedoch, wie aus hunderttausenden von Volkszihlungs-Datensétzen
jeder Einzelne in Minutenfrist wieder herausgefischt werden kann.
Das zweite »Bus« fiir die Biirgerzihlung?

Faktisch anonym heifit dabei,
dab gewahrleistet sein mub, dab
eine Re-Identifikation, wenn
fiberhaupt, so nur unter grobem
Aufwand an Zeit, Kostenund Per-
sonal moglich sein darf.

Dabei reicht esnicht aus (auch
wenn das gemeinhin angenom-
men wird), daB Hillsmerkmale
wie zum Beispiel der Name ge-
lGscht werden. Denn gerade
hierzulande spielen dank zahl-
reicher Fischers, Miillers und
Schulzes Namen lediglich eine
untergeordnete Rolle, wenn es
umsMearkmale zur ErschlieBung
von Informationens geht. Von
weit groferer Bedeutung fiir ei-
ne eindeutige Identifikation sind
da schon Merkmale wie Ge-
burtstag, -jahr, -ort etc. Das zei-
gen zumindest die Erfahrungen
geiibter Datensammler, wig zum
Beispiel der Kreiswehrersatz-
amter, die nach anderen Schlis
zeln als dem Namen, unter an-
derem etwa nach dem Geburts-
datum systematisieren, weil da-
bei weniger sKollisionen« entste-
hen.

Es muB vielmehr durch s5to-
rungs und Vergréberung der
Datengesichert sein, daf einzel-
ne Personen nicht einfach durch
Kombination von mehreren
Merkmalen identifiziert werden
kénnen, soll die geforderie fakti-
sche Anonymitit hergestelit
werden.

Und an diesem Punkt seizt die
Untersuchung von Simone Fi-
scher-Hilbner, Diplomandin am
Hamburger Informatiklehrstuhl
von Prof. Klaus Brunnstein, ein.

Das Prinzip ist denkbar ein-
fach: man nehme eine Menge
Daten und ein dBase-lll-Pro-
gramm, verkniipie beides so
miteinander, daB durch Aus-
wahl von bestimmten Merkma-
len Unterdateien gebildet wer-
den, bis letztendlich nur noch
ein Datensatz iibrigbleibt, auf
den alle nachgefragten Merk-
male zutreffen.

Das Re-ldentifizie-
rungs-Experiment
»Wie anonym kbnnen die Da-
ten der Volkszahlung seine, frag-
te sich Simone Fischer-Hiibner.
Das Untersuchungsergebnis ist
niederschmetternd. lThre These:
Eine De-Anonymisierung ist bei
dem Umfang und der Art der
Fragen villig problemlos und in
kiirzester Zeit zu bewerkstelli-
gen. Lediglich drei bis maximal
z=hn Merkmale sind ndtig, um
jeden Einzelnen eindeutig zu
identifizieren. Von einem hohen
Aufwand an Zeit, Personal und
Kosten kénne keine Rede sein.

Fiir thr Experiment benutzte
sie einen IBM-PC/AT, wie ihn

vielerorts die Statistikdmter fiir
die Zahlungeinsetzen wollen, da
PCs kostengiinstig arbeiten.

Als Arbeitshasis genererte
sie zundachst mit Hilfe emnes m
Turbo-Pascal geschriebenen
Programms eine Datei mit
100000 Personen-Datensatzen
(Hacker-Slang: »Bundesbiirger-
Construction-Sets), diese Daten-
menge repriasentert nach An-
sicht des Leiters des Hambur-
ger Instituts fur Informatik, Pro-
fessor Klaus Brunnstein, im Mo-
dell anhand der bekannten stati-
stischen Daten detailliert die
Hamburger Bevilkerung.

Beriicksichtigt wurden dabei
alle Angaben, nach denen auch
in dem VZ-Personenbogen ge-
fragt wird, sowie die sogenann-
ten Beziehungsdaten, die an-
hand einer Identifikationsnum-
mer Querverweise auf andere,
in der Wohnung lebende Perso-
nen geben. Die Abfrage der Be-
zishungsdaten ist bei der Novel-
le des Volkszahlungsgesetzes
{1985) neu eingefithnt worden
und gibt Aufschluf iiber die Ver-
haltnisse Mutter/Vater/Kind
und Ehepartner.

Bus Vereinfachungsgritnden
verzichtete die Hamburger In-
formatikerin auf einige Erhe-
bungsmerkmale der Gebaude-,
Wohnungs- und Arbeitsstatien-
zahlung, die seinen unmittelba-
ren Bezug zu einzelnen Perso-

Ausgabe 6/Juni 1987



Aktuelles

nen herstellen und zu einer er-
heblichen Erweiterung des ge-
speicherten Wissens iiber die
einzelne Person fithrens. So wur-
den Fragen nach der Anschrift
der Arbeitsstitte, nach der be-
rufichen Stellung und Dauer
der praktischen Berufsausbil-
dung, sowie nachanderen Arten
des iilberwiegenden Lebensun-
terhaltes als Erwerbs- oder Ar-
beitslosigkeit (Rente, Vermégen)
nicht beriicksichtigt. Damit re-
duzierten sich die 33 Fragen der
Volkszahlung anf 19 Angaben.

Die richtigen
Fragen sind
entscheidend

Die Abirage zur Re-Identifine-
rung eines einzelnen Datensat
zes anhand weniger vorhande-
ner Daten geschieht meniige-
stenert nach dem Filterungs-
Prinzip. Mit jeder zusitzlichen
Frage wird die Auswahlmenge
der gesuchten Personen enger.

Das schnellste und somit wert-
vollste Merkmal bei der Reduk-
tion ist das Geburisjghr. Es
schrankt den Kreis der gesuch-
ten Personen auf etwa ein Fiinf-
zigstel ein. Um etwa den Faktor 2
reduziert sich die Datenmenge
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mit der Frage, b der Geburts-
tag vor oder nach dem Stichiag
der Volkszahlung liegt, eine wel-
tere Halbierung erreicht man
durch die Angabe des Ge-
schiechts.

So gelangt der Suchende rela-
tiv schnell, mit nur zwei Merk-
malen (Ceburtstag und Ge-
schlecht) aufl ein Zwethundernt-
stel der urspriinglichen Daten-
sitze. Eine weitere Reduktion ist
zwar nicht in diesem Tempo zu
erreichen, aber maximal zehn
Merkmale reichen aus, um eine
cinzelne Person eindeutig her-
auszufiltern.

in einem extra fiir Hap-
py-Computer  durchgefiihrten
Suchlauf wurde in einer Datei
van 100000 Personen ein 47jahri-
ger Mann, erwerbstatig im Biiro-
bereich gesucht Folgende
Schritte waren zu seiner Ermiti-
lung nétig (die noch verbleiben-
den Datensitze nach jedem
Suchdurchlauf stehen in Klam-
mern).

1. Wie viela Personen sind 1940
{nach Stichtag) geboren? (815)

2. Mannlich? (443)

3. Erwerbstétig? (386, davon als
Bitrofach- oder Biirohilfskrafte
26).

In 19 Fallen iibt nur eine Per-
son den Beruf aus und ist hiermit
bereits identifizierbar.

4, Welcher Wirtschaftszweig?
(Verarbeitendes Gewerbe 1l
Handel und Verkehr/Nachrich-
tenitbermittiung je 4).

5. Welcher Schulabschluf? (je
fiinf der Biirokrafte ausdem Ver-
arbeitenden Gewerbe haben
Haupt- und Realschulabschiuf,
einer Abitur).

6. BerufsfachschulabschiuB bei
den 10 Hauptschul- beziehungs-
weise Realschulabgéngern? (3)
7. Was ist iiber diese drei Man-
ner noch bekannt? (sdisplay:e)
Derersteistledig, ohne Religion
und wohnt in einem Einzelhaus-
halt — sofort identifizierbar. Die
beiden anderen sind verheira-
tet, evangelisch und wohnen mit
der Ehefrau in einem Haushalt
& Uber das Merkmal 3-Perso-
nen-Haushalt und die Daten der
anderen Haunshaltsmitglieder
kbnnen diese beiden ebenfalls
eindeutig identifiziert werden.

Aufgrund dieser Ergebnisse
kommen die Informatker der
Hamburger Universitdt zu fol-
gendem Schiuf:

— Anhand von nur drei Merkma-
len (Alter, Geschlecht und Be-
ruf) kdnnen bereits fiinf Prozent
der Bevilkerung emdeutig iden-
tifiziert werden. Vior allem Frau-
en mit nicht hdufigen Beruifen
sind davon betroffen

— Ftwa zehn Prozent der Bevil-

kerung lassen sich nicht anhand
der iber sie gespeicherten
Merkmale identifizieren, kon-
nen jedoch zumeist iber wenige
Merkmale von Mitbewohnern
festgestellt werden. Dazu geht-
ren vor allem Erwerbstatige mit
haufigen Berufen (beispielswel-
se Bank- oder Versicherungs-
kaufleute und Biircangestellte].
— Schwierigkeiten ergeben sich
praktisch nur bei alleinleben-
den, nicht erwerbstatigen Perso-
nen wie etwa bei iber 85jahn-
gen Witwen. Eine Identifikation
kann nur fiber Bewohner des
gleichen Blocks erfolgen.
Natiirlich benotigt man fiir die-
se Re-Identifimerung nichtunbe-
dingt die meniigesteuerte Soft-
ware von Simone Fischer-Hib-
ner. dBase Il ist so anwender-
und bedienungsfrenndlich, da
noch mcht einmal fundierte Pro-
grammierkenninisse  benGtigt
werden. Nur einige wenige Be-
fehlszeilen reichen aus, um Zu
dem gleichen Ergebnis zu komr
men
»3ET FILTER TO <Unterdatei>
= *<Name> *, COUNT«
— die Suche beginnt. Auf diese
Weise kann das Programm jede
einzelne Unterdatei direkt an-
springen oder Zusammen mit an-
deren Merkmalen die Unterda-
tei mit »Displaye abrufen. Be-
denkt man, daB solche Spiel-
chen im Emnstfall an Daten in er-
per Grofenordnung won nicht
mehr als 1000 Datensatzen aus-
probiert werden kinnen — sG
grof ist etwa im Durchschnitt ei-
nesBlockadresse«(die Einheitin
der gezahlt wird und die die Ge-
baude auf einer StraBenseite
zwischen zwei Kreuzungen defr-
niert), so klingen alle Beteuerun-
gen uber Anonymitit und Si-
cherheit in den Ohren der Volks-
zihiungsgegner wie blanker
Hohn.

Datensicherheit

Da niitzt es auch nichts, wenn
Gemsinden im ehrlichen Bemii-
henum Erfiillung der Forderung
des Bundesverfassungsgerich-
tes nach personeller und raumli-
cher Trennung von Zahlem und
iibrigem offentlichen Dienst sich
in hohe Eosten stiirzen. 715 Mil-
lionen Mark kostet die Z3hlung
ohnehin, rund die Halfe davon
zahlen die Gemeinden.

Das Kernproblem bleibt: die
Daten der Volkszahlung werden
mvielen Stidten in den gleichen
Rechenzentren verarbeitel wie
die ilbrigen Daten, beispiels-
weise die des Meldersgisters
auch. »Die Programme kbnnten
aus Griinden der Ausialisicher-
heit auf den wverschiedenen
Computern ausgetauscht wer-
den Insofern wire sogardasZu-
sammenfithren mit dem reich-
haltigen staatlichen Zusatzwis-
sen moglich, chne daB Betroffe-
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ne oder die Offentlichkeit diesje
erfahren wiirdens, schreibt Pro-
fessor Brunnstein. Doch zu un-
terstellen, daB ein MiBbrauch
damit vorprogrammiert sei, ent-
behre jeder Grundlage: +Das ist
auch nicht das Problemq« be-
griindet er, »das Verfassungsge-
richt hat die faktische Anonymi-
tat unabhéangig von der Organi-
sation der statistischen Geheim-
haltung geforderts,

Die Forderung nach fakt-
scher Anonymitdt aller Daten, so
legen unsere Recherchen nahe,
erfiillt auch das neue Volkszih-
lungsgesetz nicht.

Die baden-wiirttembergische
Datenschutzbeauftragte  Ruth
Leuze kimpfi beispielsweise
seit Monaten mit méBigem Er-
folg dafiir, daB die Erhebungs-
gstellen von den Meldeamtern
raumlich und personell getrennt
werden,

», . . kann man
die Daten

Und so haben sich in den letz-
ten Wochen eine Vielzahl von
Boykott-Gruppen (WoBo«) wie-
derbelebt, die bereits filr den
Fall der ersten Volkszihlung
1983 verantwortlich waren. Auch
andere Cruppen versuchen
mehr oder weniger qualifiziert,

Sand ins Getriebe der Volkszih-
lungsmaschine zu streuen. Der

12 okl

Filter
sBeschiftigung«

Filter
»Wirtschafts-

Filter sMerkmale«

Hamburger »Chaos-Computer-
Clubs  boykottiert fachgebun-
den: Er warnt iromisch vor elner
sUberforderung der Auswer
tungscomputers, indem wvom
oberen und unteren Rand der
Formulare kaum sichtbar ein
schmaler Streifen abgetrennte
werde und fordert die Gezihl-
ten auf, vorsichtig mit vollen Kaf-
feetassen in der Nihe der Fra-
gebogen umzugehen. Denn so-
wohl Kaffeeflecken als auch
Schnippeleistéridie Lesegerite
— gofern die beabsichtigten Ge-
rdte auch wirklich eingesetzt
werden,

Andere Gruppen, wie die Hu-
manistische Union, machen sich
fiir schlichtes Falschaushillen,
den sogenannten sweichen Boy-
kotts, stark (+Bel der Frage nach
der Beheizung Ihres Wohn-
raums kommen Sie gar nicht um-
hin, Sonnenenergie anzukreu-
zen. Oder scheint bei lhnen nie
die Sonne durchs Fenster®).
Denn boykottieren nur rund drei
Prozent aller Befragten die
Volkszahlung durch wissentli-
ches Falsch-Ausfiillen des Fra-
gebogens skann man die Daten
wegschmeiPens, wie filhrende
Stanstiker belegen.

*Weicher Boykott« ist eine Boy-
kottform, die deswegen so ge-
fahrlich ist, weil sie smassenwei-
se und risikolos mitgemacht
werden kanne befiirchiet der
Leiter deg Hamburger Verfas-
sungsschutzes, Frisch.

Nach einer EMNID-Untersu-
chung wollen sogar 14 Prozent

ige

Die Riickfihrang

dBase III ein Kinderspiel:
vset filter to Unterdatei«
und die Jagd auf die Daten
kann beginnen.

ist mit

der Bundesbiirger die Zahlung
boykottieren, Auf jeden Fall, so
st bei Statistikern des Bayeri-
schen Landesamis zu héren, sei
diese Volkszihlung sohnehin die
letzte, die gemacht wirds,

Klaus Brunnstein selbst geht
nech einenanderen Wea: Er will
den Zahlbogen zwar ordnungs-
gemdf ausfiilllen, dann aber
beim Notar hinterlegen und vor
dem Verwaltungsgericht kla-
gen: »Zusammen mit mir machen
das Zehntausende im ganzen
Land. Und irgendein Verwal-
tungsgericht geht dann direkt
nach Karlsruhes« Dort, so hofft
Brunnstein, kommt das endgiilti-
ge Aus fiir die Zahlung.

Dennoch werben die Daten-
schutzbeauftragten weiter um
Vertrauen, auch wenn sie sich in
Detailfragen bedeckt halten.

Viel sagen kinnen sie wohl so-
wieso nicht, denn das, was sie
kontrollieren sollen, existiert
noch gar nicht: Fiir die skritisch-
ste Phase, wenn die nicht anony-
misierten Daten auf elekironi-
sche Datentrdger ibernommen
werdene, gibt es noch iiber-
haupt keine Datenverarbei-
tungskonzepte, geschwelge
dennlaufidhige Programme, ge-
steht der Hamburger Daten-
schutzbeauftragte Schapper
em. Sie sollen von der Darm-
stadter sSoftware AGs erst ge-
schrieben werden, wenn alle
Birger gezéhlt, alle Angaben
gesammelt sind.

Der Datenschutzbeauftragte
des Bundes fuhlt sich chnehin
momentan nicht zustdndig, da
thm snur die Kontrolle des Bun-
desstatistikamtess obliegt und
dieses begmnl mit der Arbeit
erstinetwa zwei Jahren, Die Lan-
desdatenschutzbeaufiragten, si-
cherlich direkt zusténdig, da die
ihnen untersteliten Landesstati-
stikdmter die Z24hl- und Auswer-
tungsarbeit leisten, sehen kei-
nerlei Gefahren: Um von auBen
an die Daten heranzukommen,
s0 aligemeiner Tenor threr Aus-
sage sbrauche es ein solches
nicht vorstellbares UbermaB an
krimineller Energies. Und Da-
tenmiBbrauch innerhalb der Be-
harden ist schlieBlich vom Ver-
fassungsgericht unter Strafe ge-
stellt. Hochststrale: Ein Jahr Ge-
fangnis. Bei Hackern, die sich
aus Gaudiin fremden Rechensy-
stémen tummeln, schlagen die
Strafverfolgungsbehérden un-
erbittlicher zu: Bis zu fiinf Jahre
Gefdngnis sind hier vorgesehen.

Daten mit GFA-
Basic geknackt

Warum auch sorgen: In thren
Antern sei es noch nie zu Zwi-
schenfallen gekommen, sagen
die Statistiker, Als Schiller der
Klasse 11 B des Minchner Lui-
sengymnasiums im Ralhmen des
Deutschunterrichts zum Thema
wolksz&hlungs auf einem Atari
ST unter GFA-Basic ein Re-lden-
tifizierungsprogramm geschrie-
ben haben, wo sie mit Adref
buch, Philologen-Jahrbuch und
Volkszéhlungs-Fragebdgen bis
auf zwei Lehrerinnen samtliche
Lehrer der Schule identifizieren
konnten, meinte Willibald Sal-
ler, der Leiter des Miinchner
Amtes fiir Datenverarbeitung,
aufkritische Fragen der Schiiler
zum Thema Datenschutz: »Eine
Re-Identifikation ist unméglich,
schon weil sie verboten iste,

(Karina Krawczyk/jg)

* enmommen aus Klans Brunhstein, dber
Maglichkeitan der Re-ldentifikaton von
Personen aud Vollksedhlungsdaten, Ham-
burg 1688
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Aktuelles

Spionage per DFU

Vertrauliche geschaftliche In-
formationen fiber europdische
Industriefirmen, erlangt durch
Uberwachungszentren der US-
Amerikanischen Streitkrafte in
Europa, werden an konkurrie-
rende Firmen in den USA iiber-
mittelt. Dies geht aus einem
kiirzlich verdffentlichten Buchzu
diesem Thema hervor, Der Ver-
fasser, ein fritherer Mitarbeiter
der US-Luftwaffe, beschreibt
darin, wie die Telekommunika
tion in mehreren Staaten der Eu-
ropdischen Cemeinschaft iber-
wacht wird und wie den US-Fir-
men fertig aufbereitete Informa-
tionen zuganglich gemacht wer-
den. Dieser Teil der Uberwa-
chung iberwiegt demnach bei
weitem das Abhtirten des sowje-
tischen Militarfunkverkehrs, be-
schreibt Duncan Campbell in
seinem Buch +The unsinkable
aircraft carriers (der unsinkbare
Flugzeugtrager). Tom Litterick,
Abgecrdneter des britischen
Parlamentes, beschuldigte dar-
aufhin die Vereinigten Staaten
dar Wirlschaftsspionages; «Die
wichtigste Station filr die gegen-
seitige Sicherheit in der Welts,
so ein fritherer Direktor der US
National Security Agency, liegt
in Menwith Hill in der Grafschait
Yorkshire, GroBbritannien. Eini-

ge 10000 Telefonleitungen lau-
fen dort zu der nahegelegenen
Relaisstation der britischen Te-
lefongesellschaft British Tele-
com. Menwith Hill wird auBer-
dem durch emnen Hohlleiter ver-
sorgt, der bereits vor seiner Mo-
dernisierung vor zwei Jahren el-
ne Kapazitéat von 32000 Telefon-
gesprachen gleichzeitig hatte,
Grofbritanmien ist einer der
Hauptzugdnge fir Datenleitun-
gen von Ost- und Westeuropa
nach Afrika sowie Nord- und
Stidamerika, Die sSpezialitdts
der Station In Menwith ist das
Anzapfen der fest gemieteten
Standleitingen der europdi-
schen Postverwaltungen.
Nahezu der gesamte interna-
tionale Verkehr, MNachrichten,
Telegramme und Telefonge-
sprache von Firmen, staatlichen
Institutionen, der iiber Grobbri-
tannien lauft, wird iiberwacht
und ausgewertet. Die Mehrzahl
der ausgewertelen Informatio-
nen werden an das Hauplquar-
tier der NSA in Fort Meadse, USA,
weitergeleitet. Europas schwa-
che Positionindiesem Spiel wird
noch zusdtzlich verdeutlicht
durch den Kommentar eines
Amerikaners zu diesem Thema;
sNicht einmal wenn sie wolllen,
kinnten die Verbiindeten davor
sicher sein. Sie arbeiten alle mit
Gertiten, die sie von uns bezo-
gen habens (ig)

Harddisk zum Wechseln

Das Prinzip der Wechselfest-
platte existiert schon langer. Al-
lerdings konnte es sich nie rich-
tig durchsetzen, da es zu teuer
war, Die japanische Firma Ri-
coh, bekannt durch ihre Kopiler-
gerdte und Kameras, hat dieses
System weiter verfeinert und
bietet jetzt ein Gerditzum Einbau
in MS-DOS-Computer an. Die
Wechselfestplatte 1st in zwel
Ausfithrungen zu haben, einmal
mit 10 MByte (RH5130) formatiert
und einmal mit 20 MByte

(RHS5260). Mit einer mittleren Zu-
griffszeit von 85 Millisekunden

T TN

Die Wechselfestplatte mit aufgeklappter Frontseite von Ricoh
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ist die Platte im Verhaltnis zu her-
kmmlichen Festplatten aber
langsam, Man hat aufsehr grofe
Dateien Zugriff, indem man sie
ginfach auf mehrere Cartndges
verteilt. Das Herstellen von Si-
cherheitskopien wird erleich-
tert, da man auf sogenannte
Tapestreamer verzichten kann.
Der Preis ist mit 1875 Mark fir
das RH5130 und 2375 Mark fir
das RHS5260 aber noch etwas
hoch, zumal die Cartridges je-
weils weitere 250 Mark fur 10
MByte und 375 Mark filr 20 MBy-
te kosten, (k1)

Quelle: Radford’s

Statt Maschinenteilen oder Auntokarosserien die eigene
Wunschpfeife per CAD entworfen: eine Pfeifenraucherzeitung

macht’s miglich

Computerpfeifen

Eine selbstentwickelte Pleife
ist fiir die Jiinger des blauen
Dunstes das hochste der Gefiih-
le. Denn fiber 3000 Einsendun-
gen bekam die Pleifenraucher-
zeitung »Radford’s Newse auf die
Aufforderung an ihre Leser,
Zeichnungen von threr Wunsch-
pleife emzuschicken. Sogar den
Computer bemiihten einige Le-
ser bei ihrem Entwurf: Pfeifen-
raucher Werner Carl aus Kio-
nach beispielsweise schickte
sseines Pfeife als CAD-Design
ein.

Die Pfeifenzeifung will alle
Entwiirfe den Milgliedern der

international besetzten »Acadé-
mie Internationale de 14 Pipee
vorlegen. Die Firma »System
Consulte in Miinchen wird alle
Entwiirfe in ihren Computer ein-
speisen, der am Ende daraus
die sRadford's Wunschpfeife
BT« entwickelt, Diese CAD-
Konstruktion wird dann im fran-
zomischen Pleifen-Mekka St
Claude von qualifizierten Pfei-
fenmacherm in eingeschrénkter
Stilckzahl per Hand hergestellt.
Die Zeitung ist sicher, dah die so
entstandene Pieife ein begehr-
tes Sammlerobjekt werden
wird. ()

C-Computer-
Software-
Electronics Koln

Anwendungssysteme, Kom-
plett- und Branchenlésungen fur
den professionellen Bereich
werden auf der C-Computer-
Software-Electronics in  Kdln
vom 11 bis 14. Juni vorgestellt.
Wer im Raum Kéln wohnt und
sich mcht nur privat mit Compu-
tern beschafigt, sondern auch
berufliches Interesse an Com-
putersystemen hat, kann sich auf
dieser Ausstellung gezielt infor-
mieren. (ma)

Atari-Show
Wuppertal

Speriell fiir die Besitzer des
Atari 8T findet am 24. Mai in
Wuppertal im Breuer-Saal eine
regionale Ausstellung zu diesern
Computermodell statt. Ein um-
fangreiches Angebot an Pen-
pheriegerdten, die Vorfithrung
neuer Software-Produkte, eine
Ausstellung ven Fachliteratur,
die Atari-Midi-Disco und eine

Verlosung mit wertvollen Sach-
gewinnen erwarten den Besu-
cher. Hort sich das nicht attraktiv
an? ({ma)

Philips senkt
Preise

Mit einem preiswerten Farb-
monitor iiberraschte Philips auf
der diesjahrigen CeBIT. Fiir nur
409 Mark bekommt man den
WOM 8802« mit einer Auflésung
von 360 % 200 Bildpunkten, Er ist
somit ideal fiir Heimcomputer
wie beispielsweise den C 64 ge-
eignet. Auch fiir M3-DOS-Com-
puter gibt es einen recht preis-
werten Monitor: Mit einer Auflo-
sung von 600 x 285 Pixeln paft
der CM 8833 an jede Farbgrafik-
Karte. Der Preis liegt bei 899
Mark.

Ein Video-Computer mit der
Bezeichnung NMS 8280 hat bet
Philips fiir emigen Wirbel ge-
sorgt. Jetzt ist er fir 2300 Mark
erhiltlich. In-diesem Preis sind
zwei 3%-Zoll-Laufwerke und eine
Maus enthalten, sowie Grafik-
software zum Zeichnen, Digitali-
sieren und Mischen von Bildern
mit einem Videofilm. (k1)
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Aktuelles

Kaufrausch in
Dortmund

Dortmund war Ende Februar
wieder das Mekka der Bastler
und Computerfreaks. Alljghr-
lich findet hier eine Doppelmes-
56, bestehend ausder Hobbytro-
nic und der Computerschau,
statt. Wahrend sich die Hobby-
tronic an alle Elektronik-Bastler
wendet, lockt die Computer
schau mit neuen Hard- und Soft-
ware-Entwicklungen.

Auch dieses Jahr waren wie-
der viele namhafte Hersteller
vertreten, die neue Produkte
und Zubehor zu bewshrten Ge-
raten ausstellten, Vom Furik- und
Tonband-Amateur iiber den
Elektronik-Bastler bis hin zum
Computer-Freak wurde filr je-
den etwas geboten, und daB fast
77000 Besucher kamen, obwohl
keine spektakuliren Produkte
angekindigt waren, spricht fiir
sich.

Doch es gab noch einen ande-
ren Grund fiir die hohe Zahl an
Besuchemn; Da es sich bei der
Hobbytronic und der Computer-
schau generell um eine Ver-
kaufsmesse handelt, konnten
Kaufinteressierte alle ausge-
stellten Gerdte und Produkte
gleich bezahlen und mitneh-
men,

Und die Preise waren wirklich
fantastisch. Angefangen von der
3 Zoll-Markendiskette zu B350
Mark, {iber den Spectrum mit
Spectrum-Printer zum Paket-
preis von 35 Mark bis hin zum
brandneuen Amiga 2000, der fiir
einen Betrag von 3998 Mark
ebenfalls gleich mitgenommen
werden konnte,

So war es denn nicht verwun-
derlich, daf sich die Messe in ei-
ne regelrechte Kauforgie ver-
wandelte, Hindler priesen ihre
Ware lautstark an, und um jedes
Produkt, das als Sonderangebot
deklanert war, drdngte sich ei-
ne neugierige Traube kauflust-
ger Besucher,

Hersteller, die zu bestimmten
Uhrzeiten zentnerweise Soft-
ware verschenkten oder beim
Verhandeln einen weiteren
Preiznachlaf einrdumten, heiz-
ten die Stimmung zusatzlich an.

Wer von dem allgemeinen
Kaufrausch nicht gefesselt war,
konnte sich an den zahlreichen
Stdnden wvon Computerclubs
tiber deren Aktivitdten informie-
ren, Kontakte zur Bastlerszene
pflegen, Erfahrungen rnit
Gleichgesinnten austauschen,
oder einen von mehreren ange-
botenen Vortragen beauchen.

Wenn Sie beim Lesen auf den
Geschmack gekommen sind,
sollten Sie sich bereits jetzt den
Termin vom 3. bis 7. Februar
1988 vormerken. Dann steht
namlich die néchste Doppel-
messe Hobbytronic/Computer-
schau anl! (rma)
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Uschi jagt die Umwelt-Siinder

In Brake bei Bielefeld mufte
eine ganze Neubausiedlung ab-
gerissen werden, weil sich her-
ausgestellt hatte, daB die Eigen-
tumshéuschen auf einer alten
Ciftmillldeponie standen. Das
Feuer in der Chemiefabrik San-
doz in Basel hitte nicht die kata-
strophalen  Auswirkungen fiir
den Rhein gehabt, wenn die Feu-
erwehr rechtzeihg vorher ge-
wuldt hatte, was sie da alles
loscht, Aber die Daten waren
nirgends zentral gespeichert.

Der Gemeinderat der Stadt
Bielefeld zog aber Konsequen-
zen aus seinem Umweli- und
Bauskandal und richtete als er-
ste bundesdeutsche Kommune
eine  Umweltdatenbank ein
»USCHI«. Uschi steht fiir +Um-
weltschutz-Informationssysteme
und soll einmal in Bielefeld alle
Daten aus den UmweltmeRdien-
sten liber Luft, Wasser, Abwas-
ser, Larm, Abfall, Informationen
iber Altdeponien, Biclope,
Strahlenbelastungen sowie alle
anderen Emissionen und Immis-
sionen speichern.

Denn der Bauskandal in Brake
hidtte verhindert werden kon-
nen. Alle entscheidenden Daten
waren vorhanden. Nur nicht an
einem Platz. Wilfried Weber,
Baubeaufiragter und Leiter des
Arbeitsstabes fiir Sonderaufga-
ben und Umweltschutz der Stadt
Bielefeld: :Nur waren die Daten
tiber alle moglichen Fachamter
der Verwaltung verstreut, ver-
staubten teilweise in den Archi-
ven, waren also praktisch nicht
verfighar.«

Rund fiinf Jahre wird es dau-
ern, sorechnet man in Bielefeld,
bis alle Altdeponien und Um-
welldaten, die in den verschie-
denen Amtern der Stadt in den

Archiven lagern, in USCHI ein-
gespielt worden sind. Alle Be-
horden, inklusive Polizei und
Feuerwehr haben Zugriff auf
USCHI und sind in Sekunden-
bruchteilen dariiber informiert,
wo an welchem Punki der Stadt
welche Chemikalien lagern, wo
die Luftverschmutzung und der
Larm am hochsten ist, wo die
grofte Strahlenbelastung auf-
tnitt, wo Biotope und alie Miillde-
ponien verborgen sind.

USCHI ist eine Entwicklung
der deutschen Niederlassung
des amerikanischen Riistungs-
konzermns MecDonnell Douglas.
Kernstiick von USCHI ist eine
hardwareorientierie Daten-
bank, ein Computer der Serie M
9000 unter dem Betriebssystem
vRealitys, der speziell fiir die
Verarbeitung grofer Datenmen-
gen bel gleichzeitigem Zugriff
wvon bis zu 288 Teilnehmern im
Echtzeitverfahren ausgelegt ist.

Das ganze System hat die Stadt
Bielefeld rund eine halbe Mil-
lion Mark gekostel. Allein die
Entschadigung der Braker Ei-
genheimbesitzer kostete aller-
dings runde 80 Millionen Mark,

Dasg Unternehmen McDonnell
Douglas, das nach Aussage 1h-
res Geschafisfiihrers Gerd von
Below zu dem Projekt gekom-
men ist swie die Jungfrau zum
Kindes« sieht inzwischen aller-
dings gute Vermarktungschan-
cen fir sein System auch in an-
deren Stidten. sIn zehn oder
fiinfzehn Jahren wird jede deut-
sche Stadt thre eigene Umwelt-
datenbank habene« prophezeit
von Below. Fiir manchen ver-
meidbaren Umweltskandal wird
das dann allerdings schon zu
spdt sein.

(ig)

Alle Umweltdaten einer Stadt sind zentral in der Umweltdaten-
bank »USCHI« gespeichert und blitzschnell verfiigbar

Seminar fiir Schneider-
PG und Joyce

Wie man Computer zum prak-
tischen Gebrauch im Haus ein-
setzen kann, welche Programme
es fiir den privaten und ge-
schaftlichen Anwender gibt und
vieles mehr kbnnen sich Com-
puter-Anwender anhand prakti-
scher Demonstrationen und zu-
sitzlich vermitteltem Wissen zei-
gen lassen. Wer in diesem Sinn
seinen Schneider-PC oder Joyce
besser emsetzen méchte, kann
das in zwel Seminaren der Elek-
tro-Egger Computerschule in
Miinchen lernen. Der Joyce-
Kurs befalt sich mit der Textver-
arbeitung Locoscript, dem rich-
tigen Einsatz aller Hilfsmitiel
und Sonderfunktionen und den
Systemdisketten. Auf dem
Schneider-PC lernen die Teil-
nehmer das praxisbezogene Ar-
beiten unter GEM und GEM-
unterstiltzten Programmen,

(wa)

NLQ-Modul fiir
Epson-Drucker

sNear-Letter-Qualitys fiir Ep-
son-Drucker der Typen RX/FX/
JX/MX-80/100 bietet die Firma
Weide-Elektronik aus Hildenan:
Es handelt sich dabei um einen
Umbausatz, bestehend aus zwei
EPROMs, sowie eines weiteren
IC-Bausteins. Nach stwa einer
halben Stunde ist es auch dem
talentierten Laien mdglich, den
Umbau, der iibrigens ganz chne
Létarbeiten vor sich geht, z2u be-
werkstelligen. In der Einbau-
und Bedienungsanleitung wird
der Einbau durch zahlreiche Fo-
tos erklédrt. Allerdings darf man
nicht vergessen, dafB dabei jeg-
licher Garantie-Anspruch verlo-
ren geht.

Meben einer NLQ-Schrift, die
sich von der eines FX-85/100
kaum unterscheidet, bietet die
Erweiterung noch ein besonde-
res Bonbon: Es ist nun mit Hilfe
der drei Tasten des Druckers er-
laubt, verschiedene Betriebs-
modi voreinzustellen. Auchistei-
ne [BM-, beziehungsweise Mac-
intosh-Emulation eingebaut, Der
Druckpuffer 1a8t sich auf Tasten-
druck léschen, wodurch man
sich ldstiges Warten ersparen
kann, wenn es darum geht, ei-
nen Computer-internen Spooler
zu loschen, damil dieser nicht
immer weiter den Pufler des
Druckers vollschreiben kann,

Das Modul ist inkluszive Ein-
bauanleitung und Beschreibung
filr 149 Mark (R¥Version), 168
Mark (MXVersion)und 198 Mark
fitr FX-Drucker erhiltlich.

(wo)
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Datenschutzheaut-
fragter kritisiert
Deutsche Bundespost

Deutliche Kritik am Umgang
der Deutschen Bundespost mit
personenbezogenen Daten ih-
rer Kunden hat der Bundesbe-
aufiragte fiir den Datenschutz in
seinem neunten Tétigkeitsbe-
richt geiibt.

Die Kritik des Datenschutzbe-

auftragten bezieht sich insbe-
sondere auf Schwichen der
neuen Telekommunikationsord-
nung (TKO), die am | Januar
1988 in Kraft tritt, hinsichtlich der
Weitergabe von personenbezo-
genen Daten und auf den Um-
gang mit Daten im Bereich der
Breitbandkabelnetze, Ein Kritik-
punkt ist die sZwangseintra-
gungs von Femsprechteilneh-
mern in das Telefonbuch.

Im einzelnen kritisierte der
Datenschutzbeauftragte,  da8

beispielsweise seiner Anre-
gung nicht Folge geleistet wor-
den sei, Telefonteilnehmern ein
Widerspruchsrecht gegen die
Telefonbucheintragung im Zuge
der neuen TKO einzurdumen.
Insbesondere die Eintragung in
das elektronische Telefonbuch
des Bildschirmtextdienstes (Btx)
werde vielfach als Beeintrachti-
gung empfunden,

Im Rahmen der Antragstel-
lung auf Einrichtung eines Tele-
fonanschlusses, aber auch in

zahlreichen anderen Fallen,
wiirden von der Post in zu weit-
reichendem MaPRe personenbe-
zogene Daten registriert. Er hal-
te esdeshalb fiir dringend gebo-
tenn zu prifen, ob bel Einrich-
tung eines Telefonanschlusses
die Vorlage emnes Personalaus-
weises ausreicht und weitere
Daten micht mehr registriert
werden sollen, meint der Daten-
schutzbeauftragte.

(vwd/jg)

Mit einem Paukenschlag (in
der Computerbranche seit lan-
gerem als Big Bang gefiirchtet)
stellte 1BM Anfang April seine
neue Modellreihe sPersonal Sy-
stem/2« vor, die die Modelle
PC/XTund AT ablosen soll. Vier
neue Computertypen mit den
Bezeichnungen »Modell 30«
sModell 50s, sModell 60« und
sModell 80« sind die Basis fiir ei-
ne Produktpalette, die die Span-
ne vom anspruchsvollen Heim-
anwender bis zum high-tech-
crientierten  Unternehmer ab-
deckt.

Fiir den Heimanwender und
fiir kleinere Betriebe ist das Mo-
dell 30 hochinteressant, dessen
Endverbraucherpreis (inkl. Mo-
nitor, Tastatur und MS-DOS) bei
4400 Mark + Mwst liegt. Hier
sind jedoch noch Sonderpreise
fiir Schulen ete. denkbar.

Das Modell 30 ist mit einem
B0B6-Prozessor ausgeriistet, bei
demessich —im Gegensatzzum
8088, der bereits im PC/XT ein-
gesetzt wurde — um einen
waschechten  16-Bit-Prozessor
handelt. Der 8086 ist jedoch zum
BOBB softwarekompatibel.

Der 8086-Prozessor im Modell
30 wird mit 8 MHz getaktet und
arbeitet chne Wartezyklen (zero
waltstates).

Bis auf den Prozessor, der von
Intel stammt, wurden alle hoch-
integrierten Computerbaustei-
ne von IBM optimiert oder selbst
entwickelt. So ist der GroBteil
der Computerelekironik des
Maodell 30 in nur wenigen kun-
denspezifischen ICs (Gate-Ar-
rays und PALs) untergebracht,
die komplett in SMDTechnik
ausgefihrt sind. Dadurch ver-
ringert sich die Wahrscheinlich-
keit eines Hardwareausfalls und
die Arbeitsgeschwindigkeit
wird erhéht.

ABufgrund des leistungsfihi-
gen Prozessors, der hohen Takt-
frequenz ohne Wartezyklen, und
dem verbesserten Hardware-
konzept ist das Modell 20 etwa
doppelt so schnell wie der kon-
ventionelle PC XT.

Das Modell 30 1st von Haus aus
mit allen wichtigen Schnittstel-
len, wie R8232C, Centronics und
Mausanschluf bestiickt, so daB
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Neue PC-Generation von IBM

der Kauf von Zusatzkarten fiir
den Betrieb des Computers
nicht erforderlich ist. Es sind je-
doch drei Steckplétze im Gerét
vorhanden, die fir zukiinftige
Anwendungen frei und PC/XT
kompatibel sind,

AuBergewohnlich sind die im
Madell 30 integrierten Grafik{i-
higkeiten, Die hochste Auflé-
sung bietet 640x480 Bildpunkte
(monochrom), die miitlere 640x
400 Bildpunkten in 16 Farben
und die niedngste Auflosung
atellt 320x 200 Bildpunkte in 256
Farben oder 64 Grauwerten dar.
Weil der Computer analoge
Farbsignale erzeugt, kann der
Anwender seine Wahl aus einer
Paletta von 262144 FarbtSnen
treffen.

Die Grafik arbeitet bei allen
neuen Modellen mit einer Bild-
frequenz von 70 Hz, so daB ein
absolut flackerfreies Bild er-
zeugt wird, das mit dem mo-
nochromen Bild des Atari ST
vergleichbar ist. Dadurch 158t
sich jedoch nicht jeder beliebi-
ge Moenitor anschlieBen, so dal
IBM gleich vier neue Monitor-
modelle fiir diese Computer auf

[

den Markt bringt, die preislich
zwischen 640 (monochrom) und
3900 Mark liegen:

Neuer Standard

Auch IBM setzt nun voll auf die
3%.Zoll-Diskette.  Alle neuen
Computermodelle sind mit min-
destens einem 3%-Zoll-Disket-
tenlaufwerk ausgeriistet. Beim
Modell 30 faft eine Diskette 720
KByte und bei allen anderen
Modellen 1,44 MByte an Daten.

Das Modell 30 wird wahlweise
mit zwei Disketienlaufwerken
fetwa 3500 Mark) oder mit elnem
Diskettenlaufwerk und einer
20-MByte-Festplatte (8000 Mark)
ausgeliefert, Als Betriebssystem
wird die verbesserte PC-DOS-
Version 3.3 (225 Mark) angebo-
ten, die sowohl auf den Model-
len PC/XT und AT, als auch auf
den neuen Modellen 30 bis B0
14uft, so daf sich alle PC-DOS-
und MS-DOS-Programme wel-
terhin verwenden lassen.

Die Modelle 50 und 60 arbei-
ten jewails mit einem B0286-Pro-
gesasor, der sich bereits in den
ATModellen bewahrt hat, Die

Das Modell 30 mit zwei Diskettenlanfwerken, Tastatur

und Monitor

Taktfrequenz liegt jedoch bei 10
MHz statt bei 6 oder 8 und durch
das verbesserte Hardwarekon-
zept  (32-Bit-Mikro-Kanal-Bus,
Cache-Speicher etc) wird laut
Hersteller anndhernd die dop-
pelte Arbeitsgeschwindigkeit
des Spitzenmodells AT03 er-
melt.

Das Modell 50 wird ab 8500
Mark und Modell 60 ab 12500
Mark im Handel verkauft wer-
den.

Die Krénung der neuen Pro-
duktreihe stellt das Modell 80
dar, dasmit einem 80388 Prozes-
sor ausgeriistet ist und mit 16
oder 20 MHz Taktfrequenz ar-
beitet. Laut IBM soll dieses Mo-
dell nochmals fast doppelt so
schnell wie das Modell 60 sein.
Bei einem Grundpreis ab 15000
Mark wird das Modell 8D so
manchen der unwesentlich
preisglinstigeren B0386-Konkur-
renten das Fiirchten lehren und
zwangsldufig einen Preisrutsch
bei diesen Gerdten einleiten,

Fiir die Modelie 50, 60 und B0
ist ein neues Betriebssystem
#BS/2+ in Entwicklung, das un-
eingeschrankt multitaskingfahig
sein soll. (ma)

Kurs »Computer
und Kulture

Welche Moglichkeiten bieten
Computer fiir die kreative und
gestaltende Arbeit? Wo und wie
ist es sinnvoll, Computer und
Monitore in die kulturelle Bil-
dung der Jugend einzubezie-
hern? Eine langfristige Fortbil-
dung zur kreativen Gruppenar-
beit mit Computern beginnt im
Herbst 1987 in der Akadamie
Remscheid.

Interessierte Pddagogen und
Mitarbeiter aus Jugendbildung
und Kulturarbeit kénnen sich da-
fiir anmelden,

Den Ausschreibungstext mit
niheren Informationen und An-
meldeformulare enthalt das Jah-
resprogramm 1987 der Akade-
mie Remscheid. Die Fortbildung
enthalt fiinf einzelne Kurswo-
chenund dauert anderthalb Jah-
Ie. ga)
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Medien-Ecke

Sehens- und
Horenswertes in Film,
I‘unknndfemehen._)

eim Studium der Ge-
schichte von Computern
in Film und Fernsshen
stoBt man auf einige un-
ausléschliche Mythen. Ein im-
mer wiederkehrendes Motiv ist
zum Beispiel der belieble Blink-
effeki. Die Leistungsiahigkeit el-
nes Filmcomputers scheint di-
reki proportional zur Zahl deran
seiner Oberflache angebrach-
ten Leuchtkbrper zu siehen. Was
bel den alteren Fernsehsernien
wie sHaumschiff Enterprises,
»UFO« und »Raumschiflfl Orione
verzeihlich, ja geradezu notwen-
dig war (schlieBlich wuBte in
den Siebzigern ja noch fast kei-
ner, was ein Computer war),
wirkt in neueren Produkticnen
wie etwa sWargames — Kriegs-
spieles eher befremdlich.

Wie schrecklich langweilig
gegeniiber soilcher Festbe-
leuchtung nehmen sich da die
Computer von heute mit thren
schmucklosen Tastaturen und
Monitoren aus.

Zu einem ldeenwettbewerb
ruft der Norddeutsche Rund-
fank auf. Im Schul- und Bildungs-
programm wird ab September
an jedem ersten Montag im Mo-
nat eine Computersendung za
horen sein. Die Sendung soll zu
einem groBen Teil von den Ho-
rern milgestaltet werden. Des-
halb sind die zukiinftigen Horer
aufgerufen, sich bereits an der
Titelsuche zu beteiligen. Ideen
hierzu kénnen biszum 15. Maian
den NDR, Schul- und Bildungs-
programm, Rothenbanumchaus-
see 132, 2000 Hamburg 13 =inge-
sandt werden. Zu gewinnen gibt
as Biicher, Zeitschrifien, Schall-
platien, Spiele und, als besonde-
ren Knilller, Einladungen zu
NDR-Femsehproduktionen.

Pantoffelkino

Computerzeit :m Mal und im
Juni: jeweils um 17.15 Uhr am 6.
und 20.5. sowie am 10.6.. Die
Themen: am & Mai dreht sich al-
les um Grafik und Drucker. Der
Schwerpunki liagt hier auf CAD
(Computer Aided Design), das
heiBt Entwurf und Konstruktion
mit Hilfe des Computers. Die
darauffolgende Sendung am 20.
Maizeigt unterdem Thema Mes-
sen, Steuern und Regeln die

16 i,

neuesten Entwicklungen aunf
dem Gebiet der Robotik. Im Juni
dreht sich dann alles um die
Datenfernitbertragung  beze-
hungsweise die verschiedenen
Erscheinungsformen dieses
elektronischen Mediums: Bix,
ISDN, CIM. Die Sendungen wer-
den redaktionell durch 64der,
68000er und puter
unterstutzl.

Optisch ge-
mausert hat sich
die ehemalige ejn]
Computer-Cor- o
ner, jetzi Tech- . T
nik 2000. An di-
talen Biideffekten wurde nicht
gespart. Aber auch die Informa-
tion kommt nicht zu kurz. Aus ei-
ner reinen Software-Sendung
wurde &in interessantes Tech-
nik-Magazn.

Digital auch regional

Unter den verschiedenen drit-
ten Fernsehprogrammen stoBt
man bei naherem Hinsehen auf
mehr Gemeinsamkeiten als man
geglaubl hat. Die dsterreichi-
sche Computerfamilie, gerade
im dritten Programm des Baye-
rischen Fernsehens zu sshen,
treibt nun auch in der Nordkette
ihr Unwesen. Bb 19.4. ist sie 13
Folgen lang in den dritten Pro-
grammen von NDR, SFB und
Radio Bremen zu Gast. Aufer-
dem existieri hier schon langere
Zeit erfolgreich der Computer
Club, der sllerdings vom WDR
tbernommen wurde und im dor-
tigen Sendegebiet mnatiirlich
ebenfalls ausgestrahlt wird.
Wenn die Wesideutschen nun
noch Computer-Treff vom Baye-
rischen Femnsehen iibernsh-
men wilrden...

Die- Siidkette halt sich noch
heraus aus dem Computer-Sen-
dungs-Austausch-Geschaft.

Statt dessen sirahlen die zwei-
ten Horfunk-Programme vom
Stiddeutschen Rundfank, Saar-
lindischem Rundfunk und Sid-
westfunk am 26.5. und 23.6. j&-
weils emmen Computer-Laden
aus, der am 2.6. beriehungswel-
se am 30.6. nocheinmal wieder-
holt wird. Die genauen Termine
dieser sowie aller ibngen Sen-
dungen konnt Thr der Tabelle
Buf einen Blick entnehmen.

A\
3 %

Die Computerbox, wochentli-
che Computersendung der mm-
sichox in Zusammenarbeit mit
der Happy-Computer, zu emp-
fangen in allen Haushalten mit
Kabelanschiuf sowie im Ramm
Minchen iiber Eanal 59 und
rwar jeden Donnerstag um 17
Uhr, berichtet im Mai und Juni
iiber Themen wie Grafik,
Drucker und Textverarbeitung.
Sendezeiten: siche

High-Tech-Szene heifidie Ra-
diozendung tber interessante
Personen und Produkte der

slektronik- und Computerbran-

che Jeden Dienstag um 18 Uhr
im GroBraum Miinchen zu ho-
ren. Redaktionell wird die Serie
yon unserer Schwesterzeitschrift
Markt&Technik betreut Die
Themen der Sendungen findet
Ihr unter Anf einen Blick.

sMach mich mal ane, 50 wirbt
Studio Rheinland, privater Ha-
dicsender in Koblenz, fir sein
Programm. Und sp&testens ab
Freitag, dem B. Mai sollten Com-
puterfreaks 1m Sendebereich
dieser Empfehlung folgen. An
diesemn Tag startet ndmlich um
17,15 Uhr in Zusammenarbeit mit
unserer  Schwesterzeitschrifi

Computer persénlich das Com-
puter-Magazin sine Sendung
fir Computer-Anwender und
solche, die es werden wollen.
Die

ter-News werden m Zusammen-
arbeit mit unserer Schwester-
zeitschnft PC Magazin jeden
Freitag um 18.15 im Raum Min-
chen verbreitet. (ue)

Auf einen Blick
ARD
Computerzeit
6.5. 17.15 Uhr

205. 17.15 Uhr
10.6. 17.15 Uhr

ZDF

Technik 2000

215. 16.35 Uhr
1L6. 16.35 Uhr

BR

ComputerTreff

315. 16.05 Uhr
Computerfamilie
montags, 17.15 Uhr
Rechner Modular
mittwochs, 17.30 Uhr

NDR/RB/SFB
Computer Club
13.5. 19.15 Uhr
10.6. 18.15 Uhr
Computerfamilie
sonntags 11.30 Uhr

WDR
Computer Club
3.5. 17.30 Uhr
315, 17.30 Uhr

SDR/SR/SWF (Horfunk,

2. Programm)
Computer-Laden

26.5. 14.30 Uhr, 2.6. 8.30 Uhr
23.6. 14.30 Uhr, 30.6. 8.30 Uhr

musicbox
Computerbox
samstags 11.30 Uhr
sonntags 23 Uhr
montags § Uhr
mittwochs 14 Uhr
donnerstags 17 Uhr
freitags 20 Uhr

Radio 1 (Miinchen 89,0 MHz)
High-Tech Szene

Dienstags 18 Uhr

5.5. Die Denkfabrik

12.5. Mikroprozessoren

13.5. Personal Computer
26.5. Arbeitsmarkt

2.8, Software

9.6. Fabrik der Zukunft

16.6. Distribution

30.6. Lichtwellenleiter

Studio Rheinland
(Eoblenz 1029 MHz)
Computer-Magazin
freitags 17.15 Uhr
Start B.5.

Radio Xanadu
(Miinchen 92,4 MHz)
Computer-News
freitags 18.15 Uhr
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bietet Datensicherheit

BASF Spitzentechnologie — jetzt im Komplett-
angebot incl. BASF FIexyDlsk Archivbox

Soll man sich bei Disketten, dem
wichtigsten Bindeglied zwischen
Programm und Computer, aué
Ware zweifelhafter Qualitat
mr.daben Kleinste Datenaus-
falle, .drop outs”, konnen die
Arbeit von Tagen ;_;.-n:{:h*._e
machen. Daher ist absolute

o

E =1
iisiab

fur die J 1alitat einer Disketie. S
Wer BASF zu seinem Partner Ki
macht, wahit damit gleichzei Ig st
die Datensicherheit in hoh 3.

Perfektion. Dafiir sorgen L,-rr-ang_-
reiche Qualitatstests in allen
Fertigungsstufen und die Wahl
nur bester Materialien.

[ I

| betta snse

|

| ich bestelle:

. WerPack BASF |
102 Pack BASF

.« 10er Pack BASF Fex)

Name/Vomame

"/1 Din Archivbox zu je DM 24,85
/2 DinArchivbox zu jo DA
5 /1D inArchivbas zu je DM 49,95

_#0er Pack BASE FlexyDisk 3.5772D in Archivboxzu je DM 69,85

Strafe/Hausnummer

FNpRRgenes Warenzeohen dor BASF. Auiengeaslizchal

PLZ Ot

Aul Postkarts idabian, mit 60 PT. frankicren, Brsl: 80




'Machen Sie Ihr Hobby
zum Beruf

Wir sind ein modermer Fachverlag mit rund 510 Mitarbeitern in Deutschland, mit Niederlassungen in den
USA und in der Schweiz. Unser Tétigkeitsbereich umfaBt Zeitschriften und Biicher
aus den Bereichen Elektronik und Computer sowie Software fiir Personal- und Heimcomputer.

Zur Verstirkung unserer Redaktionen
Happy-Computer, 64’ex, 68000er, Amiga-Magazin, Computer personlich, PC Magazin

suchen wir

Fachredakteure

mit Neigung zu: Amiga (Hard- und Software), Peripherie (Drucker, Laufwerke usw.), Elektronik, MS-DOS

(Hard- und Software), 8088/86/286-Programmierung, Schneider CPC (Hard- und Software)

Was Sie mitbringen miissen: Erfahrungen im Um-
gang mit Computern, sowie Kenntnisse der zuge-
hérigen Hard- und Software. Vertrautheit mit den
gingigsten Standardprogrammen, wie Textverar-
beitungs-, Datenbank-, Tabellenkalkulations- und
Grafiksoftware ware wiinschenswert.

Zu Threm Aufgabenbereich gehért das Testen der
neuesten Hard- und Software, von Listings unserer
Leser sowie das Schreiben interessanter Artikel.

Wichtig sind auch Freude an Kontakten mit Herstel-
lem und Lesern, eine gesunde Portion Neugier und
die Fahigkeit, sich schriftlich klar und verstindlich
auszudriicken.

Diese Stelle ist fiir Praktiker ebenso geeignet wir fiir
Schul-und Hochschulabgénger mit entsprechender

Computererfahrung. Selbstverstindlich werden Sie
von uns griindlich eingearbeitet.

Wir bieten ein ausgezeichnetes Betriebsklima, die
Arbeit in jungen, dynamischen Teams, leistungsge-
rechte Bezahlung, die iiblichen Sozialleistungen, ei-
ne betriebliche Altersversorgung sowie denhohen
Freizeitwert des GroBraums Miinchen.

Haben wir Ihr Interesse geweckt? Ihre schriftliche
Bewerbung mit tabellarischem Lebenslauf, Licht-
bild und Zeugnissen richten Sie bitte an unsere Per-
sonalabteilung, zu Hinden Frau Riederer.

Uber eine Textprobe (unabhingig vom inhaltlichen
Thema) wiirden wir uns freuen, besonders, wenn
es sich dabei um einen bereits publizierten Beitrag
handeln sollte.

Fiir Fragen und Kontaktgespriche stehen Ihnen zur Verfiigung:

Albert Absmeier (Amiga-Magazin, 64’er)

Tel. 089/4613-130

Max Bold (Computer persénlich) ... .. ......... o Tel. 089/4613-286
Peter Hoffmann (PC Magazin) .. . Tel. 089/4613-291
Michael Lang (68000er, Happy-Compuier} ___________________ Tel. 089/4613-263

Markt&Technlk

Verlag Aktiengesellschaft

Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen
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Crafik Thema

Eine fantastische Reise

ndlich ist es gelungen, den le-
E gendéren See des beriihmien

Apfelméannchens ausfindig zu
machen, Wie erwartet, liegt er ge-
nau im Zentrum einer zauberhaflen
Landschaft der komplexen Zahlen-
ebene. Tief eingebettet in eine
griine Hochebene bietet er aus der
Néhe einen gigantischen Anblick
(siehe Bild 1, oben).

Treten wir die Reise durch ein
Liand an, das nur wenige Menschen
zuvor gesehen haben. Die Landkar-
te in Bild 2 zeigt uns den Fraktalsee
in der Draufsicht. Eingezeichnet
sind einige bereits erforschte Ge-
biete, von denen wir Folos geschos-
sen haben. Nach einer kleinen Run-
de iiber dem See, untersuchten wir
die tiefe Schlucht, die sich bei den
Koordinaten y=0,14 und x=-—06
strahlenférmig in die Hochebene
hineinzieht. Die Ufer, am Eingang
der Schlucht noch flach und seicht
(Bild 3), riickten bald zusammen. In
Bild 4 wurde der Weg beschwer-
lich. Doch der Aufstieg hatte sich ge-
lohnt! Von oben hatte man wiedel
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So grandiose Bilder, wie sie
auf den folgenden Seiten zu
sehen sind, entstanden an ei-
nem wildromantischen See,
tief im Computer. Mit dem
zu Threm Computer gehoren-
den Listing konnen Sie selbst
diese Landschaft erforschen.

diese fantastische Aussicht (Bild 5).

Auch die gegentiberliegende Sel-
te des Sees weist einige interessante
Details auf, die in den Bildern 6 und
T zu sehen sind, die man aber mit
dem Programm selbst serlebens
sollte,

Es liegt auf der Hand, daB diese
Reisebeschreibung aus einer ande-
ren Welt, einer fremden Welt
kommt, einer Welt, die im Computer
aber tatsachlich existiert. Mit unse-
ren Listings zu fast allen Heimcom-
putern laBt sich diese Welt erfor-
schen. Steigen Sie mit dem Pro-
gramm ein in diese Welt, aber

schenken Sie auch der Funktions-
weise des Programms [hr Augen-
merk. Woher nimmt nun der Com-
puter die auferst reichhaltige Infor-
mation iiber die dargestellte Land-
schaft? Das Zauberwort hei3t Frak-
tale.

Jeder, der schon einmal eine Gra-
fik der berithmten Apfelméannchen
gesehen hat, weiB, daB sich darin
faszinierende Gebilde befinden.
Unser Programm kann aber noch
wesentlich mehr: es setzt die Daten
eines Apfelménnchens in eine drei-
dimensionale Landschaft um. Das
urspriingliche Programm ist fiir den
C 64 geschrieben und liegt hier
auch umgesetzt filr den Amiga, Atari
ST Schneider, Atari XL und MS-
DOS-Computer vor. Es kann aber
auch sehr leicht modifiziert werden,
so daB es auf jedem Computer ar-
beitet. Das Programm zeigt einen
Weg, dreidimensionale Darstellun-
gen von Apfelmannchen zu realisie-
ren, der relativ einfach nachvollzieh-
bar ist. Es besteht im wesentlichen
aus vier Teilen:
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a) Eingabe

Koordinaten und Hohe des Beob-
achters sowie die Blickrichtung, in
der er iiber die Zahlenebene sieht.

Es wird die Hohe der Landschaft
am Orte des Beobachters ermittelt,
damit man sich nicht unter die Ober-
fliche versetzt. Da sich die Hoch-
ebene nur zwei Einheiten iiber den
See erhebt, sollte man sich mit der
Hohe des Beobachtersetwa 0.2 bis 1
Einheit iiber der Hohe des Standor-
tes plazieren.

Die Blickrichtung gibt man in
Grad ein. In Richtung Nord (0 Grad)
liegt die positive X-Achse. Beim Blick
nach Osten (90 Grad) schaut der Be-
obachter entlang der positiven Y-
Achse. Die Beleuchtung kommt im-
mer von rechts.

b) AuBere und innere Schleife des

Programms

Die Variable V lauft die Bild-
schirmzeilen von der Mitte her, das
entspricht dem Horizont (siehe Bild
B) vertikal nach unten hin ab, also auf
den Beobachter zu.

Die Variable HO lauft horizontal
iiber den Bildschirm. Genau wie bei
einer Strahlriickverfolgung gehen
wir hier also vom einzelnen Pixel auf
unserem Monitor aus und lassen von
einer Formel die Entfernung und
den Ort auf der Zahlenebene be-
rechnen, an dem wir spéter eine
Frakialiteration (ndheres spéter)
durchfiithren wollen.

Dieses Verfahren garantiert, daf
moglichst viel Information der Land-
schaft auf den Bildschirm ilibertra-
gen wird, der im Multi-Color-Modus
ja nicht gerade durch eine hohe Auf-
lésung glénzt.

Das Vorangegangene hat noch
nicht viel mit unserer Fraktalland-
schaft zu tun. Wir haben den Bezug
zwischen unserem Monitor und ei-
ner flach im Raum, dicht unter uns
liegenden Ebene gebildet, auf der
wir jetzt das Apfelmédnnchen entste-
hen lassen.

c) Die nFraktaliteration«

Stellen Sie sich vor, Sie markieren
in einem dichten Wald einen Kreis
von 100 Metern im Durchmesser.
Jetzt begeben Sie sich an eine Stelle
innerhalb des Kreises und markie-
ren sie mit einem Zweig. Von dort
aus zdhlen Sie die Schritte, die Sie
zum schnellstméglichen Erreichen
irgendeiner Stelle des Begren-
zungskreises benttigen und schrei-
ben die Zahl auf einen Zettel an vor-
her markierte Stelle, [hrem Startort.
Nun begeben Sie sich ein paar Me-
ter neben den ersten Startort und
wiederholen das Ganze.

20 '1.'51- FETE. o

Bild 3. Ein
Blick aus der
Bucht auf den
See hinaus

Bild 10. Die
gischtgekron-
te Brandung
bricht sich an
der Steilkiiste

Bild 4. Am
Rand ist die
Landschaft
scharflantig
und zerklif-
tet, ein un-
gemiitliches
Fleckchen

Obwohl Thre Ausgangs-Orte nur
wenig voneinander abweichen,
wird die Anzahl der Schritte bis zum
Kreis dennoch verschieden sein, da
Ihnen einige Bdume Umwege auf-
Zwingen.

Wenn Sie diesen Vorgang oft ge-
nug wiederholt haben, liegt nun der
ganze Wald voller Zettel, auf denen
die Schritte zum Begrenzungskreis
stehen und Sie werden sich fragen,
was das soll?

Nun, wir haben ein Fraktal er-
zeugt, Wiirde man gleichen Zahlen
eine Farbe zuordnen und damit un-
sere Zettel im Wald bemalen, so ent-
stiinde ein Fraktal, wie wir es von
vielen Bildern her kennen. Dage-
gen erhdlt man eine Fraktalland-
schaft, wiirde man an jedem Zettel
ein Loch buddeln, das so tief ist, wie
die Zahl auf dem Zettel selbst. Ge-
nau das wollen wir auf unserer vor-
hin angelegten Ebene tun.

Ausgabe 6/Junm 1987



Bild 6.

Im Sommer
herrscht an
diesem scho-
nen Bade-
- strand Hoch-
betrieb

Bild 5. Wenn
man hoch ge-
nug klettert,
kann man
auch das
Festland
iiberblicken

.
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Bild 1. Buf
vielen klei-
nen Plateaus
treffen sich
Mutige, um
sich im Klip-
- penspringen
Zu messen
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Wir betrachten einen Punkt (xy)
auf der Zahlenebene, und verén-
dern beide Koordinaten so, daB sich
der urspriingliche Punkt etwas ver-
schiebt. Dann fragt man ab, wie weit
sich der Punkt von seinem Anfangs-
ort entfernt hat. Die Manipulation

der Koordinaten des Punktes wird

solange wiederholt, bis seine Ent-
fernung zum Nullpunkt der Zahlen-
ebene liber einem festen Wert an-
steigt, Jedes Umsetzen des Punktes,
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erhoht den Stand eines Zahlers, der
am Ende der Iteration die Hohe der
Landschaft am Ausgangsort anzeigt.
Die Orte, die der Punkt bei seiner
Reise ansteuert, spielen spéter
iiberhaupt keine Rolle mehr. Ent-
scheidend fiir den Abbruch der Be-
rechnung und somit den Zihler-
stand ist allein die Entfernung zum
Ursprung.

Einige Stellen der Zahlenebene
wiirden eine sehr lange Rechenzeit

Crafik Thema

erzwingen, die dann abgebrochen
werden muB. Solche Orte sind in
diesem Programm als See zu erken-
nen.

Nachdemalsounser Computer an
einem Ort auf der Zahlenebene, die
vor uns liegt, seine Berechnungen
durchgefiihrt hat, geht es nun dar-
um, den Zahlerstand als kleines
Stabchen auf unseren Crafikbild-
schirm zu bringen.

d) Stibchentechnik
Die hier verwendete Technik der
Oberflichenerzeugung beruht auf
der Tatsache, daB man sich einen
Lorpnr durch viele kleine Stédbchen
] gesetzt denken kann (sie-

Die f"‘n_.J:n'—* der Stabchen hdngtda-
bei nicht von dem Ké&rper ab, son
derm alleine von der Auflésung dE‘S
verwendeten Bildschirms.

Ein Stab besteht aus einem Plot-
punkt (Oberflachenfarbe) sowie el
ner dunklen und einer hellen Linie.
Nur die Lange eines jeden Stabes,

ier unser Zahlerstand Z, gibt die
Form des Korpers wieder, der von
hinten nach vorne zeilenweise auf-
gebaut wird. Dazu muB der Kopf ei-
nes Stibchens wieder auf die Bild-
schirmkoordinaten zuriickgerech-
net werden. Der gréBte Teil einer
Stabchenwand wird bei der folgen-
den Zelle wieder iibermalt. Der
iibrigbleibende Stabanteil bildet
dann genau die Oberildache, die
sichtbar bleiben soll.

Um den Ce':amteindruck des Bil-
des zu verbessern, sind zusatzlich
noch eine dunkle Linie und ein wei-
terer Plotpunkt vorgesehen. Die
dunkle Linie dient der Verstarkung
des Beleuchtungseffektes. Der Plot-
punkt wird dann gesetzt, wenn man
auf den Kopf des Stabes hinunterse-
hen kann.

Bei den ersten Bildern, die be-
rechnet wurden, fiel sofort auf, daB
die Gegend sehr stark zerkliiftet ist
Daher ist das Programm mit elner
Dampfungsfunktion versehen, die
den aktuellen ZWert nur zu 30 Pro-
zent beriicksichtigt, den benachbar-
ten aber zu 70 Prozent, wodurch die
Landschaft gegléttet wird.

Hier ertfinet sich ein breites Feld
fiir Experimente. Einen interessan-
ten Einblick gewahrt auch Bild 11, in
dem man die steil abfallenden Klip-
pen des Sees erkennen kann. Auch
wenn die Berechnungen der einzel-
nen Bilder mitunter mehrere Stun-
den in Anspruch nehmen, so sind
die Ergebnisse doch ein schéner
Lohn fiir das Warten.

(Frank Goldner
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Der vollkompatible Investitionsanreiz: 8 Disketten-Laufwerke und
512 kB RAM im Zenith Z 148.
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Kompatibllisii

KOMPLETTAUSSTATTUNG MIT PROFI-QUALITAT

Deutachs Tantaiur naoh
DIN im PC-Standard

Z-148, 613 kB RAM, & Diskatten-Lauf- 2-148, 612 kB RAM, 1 Digketten-Laufwerk
werke je 360 kB, Monochrom-Monitor 3680 kB, 20 MB Magnetplatte (belegt
ZVM-1220/1230 (bernstein oder griin) 1/2 8lot), Monochrom-Monitor ZVM-1220/
DM 19089,-* 1230 (bernstaein oder griin) DM 8 999,~*
Z-148, dito, Jedoch mit Heroules-kompa- 7-148, dito, jedoch mit Hercules-kompa-
tibler Graffkkarte (belegt 1 8lot) und tibler Graflkkarte (belegt 1 Slot) und
hochauflésendem TTL-Monitor ZVM-1240 hochauflégendem TTL-Monitor ZVM-1240
DM 2299, DM 3299,
2-148, dito, jedoch mit Farbmonitor Z-148, dito, jedoch mit Farbmonitor
ZVM-1330 DM 2760,~*  ZVM-1330 DM 3780,~
MS-DOS™ (gt aln singetragenss Warsnzelchen dar Miorosoft Corp. *unverbindliche Prelsemplehiung

w data
systems

Die 100% Computer




Thema Crafik

Bild 2, Rus der Vogelperspektive kann man sich den Ort
aussuchen, den man spiter erforschen méchte. Bei der
Orientierung eine unerldfliche Hilfe.

i:r - Entlermung
i"‘ hiel
y Bild B. So sieht der
Betrachter das Bild.
: Die dreidimensionale
£ Wirkung kommt durch
die Stibchen-Auflésung.

-

| :

Pixeldarstellung

Bild 9. S0 wird die Pixeldarstellung aus der realen
Darstellung transferiert.
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@ REM CA4-VERSION VON H.WOERRLEIN <070 17,157,0,218,157,0,219, 202,208,225 <103>
1 XB=49152: XW=45241:FOR I=0 TO 3@3:READ A: 32083 DATA 169,0,133,251,169,32,133,252,16
POKE XG+1,A:NEXT <1B&> @,8,16%,0,145,251 ,230,251 , 208,250, 23

20 FOKE S53281,6:POKE S3280,0:POKE &46,1: 1IN a £1125
PUT"X="3X1: INFUT"Y="3¥1 <028> 32004 DATA 252,145,252,201,44,208,240,95,3

5@ Z=21%C=X1:YC=Y1:XA=0:YA=0:G0SUB 27@ <PE2> 2,155,183, 114.‘51,-L.155,133,134.252 <1B83>
&0 PRINTYHIER IST ES "jZ;"HOCH":INPUT"DEIN 32005 DATA 32,155,1B83,134,215,1469,0,133,25
E HMOEHE";H: IF H<Z THEN RUN {23h> 3.1&9132,133,254,165,252,?4,?4.?4.17

7@ INFUT"BLICKRICHTUNG=";KU:KU=KU*L/1B8: 51 @ <@355
=STN {KU) : CO=COS (KUY (202> 32006 DATA 240,16,169,64,24,101,253,133,25

80 SYS XB:FOR V=1 TO &B0 STEP 2:E=H/V#10:F 3,165,258,105,1,133,254 202,208,240 <220>
OR HO=-B@ TO B0 163> %2007 DATA 145,251,74,74,10,10,10,144,3,23
130 FAn3:I=21HC=E+#HD*, 0187 XA=A: Ya=0: XC=X1 2,254,24,101,253,13%,253,149,0,101,2

+HC*CO+E#S] 1 YC=Y1-HC*SI+E*CD 104> 54 L1447 >
160 GOSUB Z270:Z=IA%.7+2#.3%:1F I<@ THEN FA= 32008 DATA 133,254,165,252,41,7,24,101,253
@i Z=-1E-4 126> 133,253, 16%,0,101,254,133,254,165,2

250 C=7-H:C=C#V/H:ZA=Z:IF ABS(C)>?8 THEN C s1 <148>
=FE#SEN (L) <1415 I2009 DATA 41,3,133,216,14%,3,56,229,214,1

261 BYS &9385,814H0,98-C,199,2: IF C<@ THEN 70,165,215,224,0,240,5,12,10,202,208 <1535>
SYS XW,B@+HO,57-C,FA 2935 37010 DATA 251,133,12,145,216,160,0,177,25

264 IF C>CA+.2 THEN SYS 49348,BB+4HD,99-C,9 T,h1,212,192,5,12,145,253,96,63,207 <@B7>
5-CA, 0 <241 I7011 DATA 243, d-.sz 21,193,32,104,192,14

265 SYS XW,B@+HO,98-C,FA:CA=C:NEXT HO,V @@l 5,25_.19? 2,24@,4,230,252,208,243,96 <147>
266 BOTD 2&& {236 I2@12 DATA 32,21,193‘:aa.:51,2n2.134,:?2.1

278 X2=ABS(XA): Y2=ABS (YA}t KN=X2-Y2-XC: YA=X b6, 252,134,173, 168,2,232,134,174,166 <053
A*YA: YA=YA+YA-YC: XA=XN: 2=2-.05 <B43> =2013 DATA 215,202,134,175,32,217,192, :as.

271 IF Z<P OR X2+YZ>400 THEN RETURN 176> 172,133, 251,165,173,133,252, 145,174 <@Q32>
272 BOTO 270 (D&h> 32014 DATA 133,2,185,175,133,215, ?a,21?,19

IZ@0@ DaTA 173,17,208,%,32,141,17,208,173, 2,32.155,193.134,251,32*155,133.134 <1943
22,208,9,156,141,22,208,17%,24,208,9 <211> 32015 DATA 252,32,155,183,134,2,32,155,183

32001 DATA B,141,24,208, 159 b,141,33,208,1 ,134,215,964,104,240,48, 208, 16,80 <200>

62,121.16‘?.4?,15? B,4,157,0,5,157,0,&6 <230>
32002 DATA 15?.9.?.1.&9.5.15?.&,21&.15?.;1.2 Fraktal-Landschaft fir den C 64

dungaufdanﬂea Weﬂaen&abel
_ des Flus-
orschen, sa ‘miissen Sie
meh enﬂang der X-Achse in Rich-
tung der py  Werte
Em
us Eﬂl em, m

génaue:a Erfers&:hungen vorzZU-

!iehmenund dzeemzelnenﬂamr
ﬂlegen
1@ "Fractals Land by ma [ACCR] 218 IF z<@ THEN Za@ LFEB%A]
20 RANDOMIZE TIME [FiF41] 220 IF x2+y2>48@ THEN 240 [2a741
3@ MODE 1:BDRDER 1:INK @,1:INK 1,24:PAFPE 230 GO0TO 172 CLF&4C]
R @:PEN 1 [DFF4] 248 IF ho¥%>—328 THEN z=za+*@.7+z«0.3 LER@Z]
40 INPUT"X-Kpordinate: x=",xl [25A2] 250 IF z<@ THEN fa¥=0:z=-0.08001 [43A2]
5@ INPUT"Y-Koordinate: y=",yl1 [C2AA] 2460 c=z-—h:c=c#vi/h:iza=z [FC981]
&0 GOSUE 402 . LFE74] 278 GOsSUP 320 LDFDC1]
78 PRINT"Hoshe bei "x1%/“wyi" :"INT(z+10@ 280 ca=c:MNEXT hao¥ [B3466]
B+@.5) /1008: INFUT"I-Koordinate: z=",h 298 MEXT vi LEZ&AT
:IF hdz THEN RUN C[88321 308 SAVE named,b,2C000,54000 tD72@el
a8p GOSUB &4@ LZ2@8841 318 GOTO 31@ [C5421]
9@ INPUT"Bildname (oghne EXT):",namef [FFAd] =28 IF ABSic) »1B2 THEN c=182#8GN(c) [3F4E]
108 GOSUB 4%@ [S9DC] TI@ mdE=322+ho¥:mBi=T20+ho¥:dDE=20@+2Z%C:
112 FOR v¥%=1 TO &B@ STEF 2 [CBD21] d2n=202+2%C [saval
128 a¥=INKEY$:1F a¥=CHR%(13) THEN SAVE n 4@ MOVE maA¥%,—1:DRAW ma¥,d2¥,= [RDEAS]
ame$ ,b,LC000 , %4000 [&CBC] 350 MOVE m@%,-1:DRAW mBL,d@%,1 [IFCE]
13@ e=h/vi=10 [E22&] I6@ IF <@ THEN PLOT m@%,.d@%x,fal [SB88]
140 FOR ho¥%=-328 TO 32@ STEP 2 L18BA] 370 IF crca+B.5 THEN MOVE m@i,Z200+2%ca:D
15@ fa%=2:z=2:hc=e*ho¥»*0.02045B8: xa=0: ya= RAW m@%,d8%,0 [A&SE]
a LFESH] 280 PLOT m@%,.d2%,fal [ZDB&]
160 suc=xl+hce*co+essi:yc=yl-hc#si+esco [FA4BE] I8 RETURN [AAIE]
178 =2=ABS(xa):1y2=ABS(ya) C4E841 4PR z=2:xc=xliyc=yl:xa=B:ya=0 [572C1
188 xn=xZ—y2-%C L4DCC1 41@ x2=ABSixa) 1 y2=ABS (ya) [BD7E]
198 vasxa®yaiya=yatya—-yc L{1CCE]
ol gl ot - R (43121 Fraktal-Landschaft fir Schneider-Computer
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420 nn=xnZ-y2-xc L&SCE] [ABSE]
430 ya=xa®ya:ya=yatya—yc (AFCE] 568 cli=brsbr—ho®*ho:ci=cli/hr:1F cl+j>18@
440 xa=xn:z=z-0.85 [4DI1E] THEN ci=18@8-3 [S53C8]
458 IF z<@ THEN 4B [78B2] 978 yb=cl#j=@.8@83:yc=188-j L7D341]
458 IF x2+y2>42@ THEN 4B@ L3C8C] SB8 MOVE »b,408-yc+cl:DRAW xb,488-yc-yb,
478 GOTO 41@ [E&52] 3 [2E1@]
488 RETURN [1D381] 598 PLOT xb,488—yc+yb,8 [3a44]
499 MODE 1:INK @,5:INK 1,15:INK 2,9: INK &B8 NEXT ho (68081
..-,2&.F'#\PER a: FEN 3 [ZDBE] 618 NEXT i (18FE]
500 FOR i=1& TO 384 STEP 8 [FBFE] 628 MOVE 2,202:DRAN 448,282,3 [F28@]
510 j=(1/384)"&.4: j=j#180 [ABDS] &30 RETURN [DD321
S28 br=RND(1)+D.7:br=br#i#*. 1 [BSBE2] 548 INPUT"Blickwinkel @ w=" ku L3D&E]
530 as=RND(RND(1))#1249-208: hr=br # (2-RND 658 ku=ku#*P1/180: si=5IN(ku) : co=COS (ku) [eazal
(1)#@.8)=2 {BE2561 &68 RETURN [1F381
548 FOR ho=-br TO br £75181 AL BAS [353A1
= * = -
S55@ xb=ho+as: IF ABS(xb-320) >328 THEN 4B3 Fraktal-I dechaft fiir Sch ider-C. ter (Schlug)

Listing fiir Atari ST

Die Atari STVersion wurde in
GFA-Basic geschriecben und
funktioniert nur in Verbindung
mit einem Farb-Monitor. An einer
Schwarzweif-Version arbeiten
wir derzeit noch, doch ist diese
dank einer Unstimmigkeit beim
BOX-Befehl nur unter groRem

zehn bis zwanzig Minuten. Mit
dem GFA-Compiler (V1.71) a8t
sich die Rechenzeit auf etwa sie-
ben bis fiinfzehn Minuten pro Bild
driicken. Der Compiler meldet
wahrend des ens zwar
drei Fehler, doch trotzdem l3uft
das Compilat vollig fehlerfrei
Der Grund fiir dieses seltsame

dann nach einem Filenamen.
Gibt man hier nichts ein, bricht
das Programm ab, ansonsten
wird das Bild auf Diskette gespei-
chert.

Die gespeicherten Bilder kann
man sich mit folgendem Pro-
gramm wieder ansehen:
INPUT " Filename " ;F$

Aufwand zu realisieren. Verhalten konnte noch nicht ge-  gpgy #1- #1,F3

Das Programm wurde auf Ge-  funden werden. SUTS(

S A =5 : : SCR$ = INPUT$(32000, #1)

schwindigkeit hin optimiert und Die Berechnung eines Bildes  gpyr gops
verwendet, wo sinnvoll, Integer-  kann jederzeit mit Druck auf die  pgppay
Variablen. Die Rechenzeitfiirein ~ <SPACE>Taste unterbrochen  gyrrp INKEYS="
Bild liegt im Durchschnitt bei werden. Das Programm fragt (bs)
Hom 498 Fractalses e HecEsHo%ed 8993 XZ=Abs(Xa)
Hem GFA-Bssic VYersion Xe=RlsHosCosEsgi YZ=Abs{¥a}
Hem (w)Boris Schoelider Yo=Y1-HessieEale Xn=X2-Y2-Xe
Kes Had. i‘ﬂppr tf.mp-ul.cr Gosab lterate YazZa(Ya*Xa)-Yec
Hem - - e I Ho%>-160 Then Ka=In
Setoolor £,3. .3 .-' hi:u Leinv@ T+in 3 ! bampTung 1=1-9.85
Setcolor 1.4.3, !breun Endif Exit If Z<-8.029]
Satcolor 1b,e, us B fschware It Z<@ Then Exit If XZ+Y2r4@0
Seteclor 4.1,5.1  !grin FatzHlaox Loop
setcolor &,7,7.7 ‘walss L=-0. 8001 ll;-nl:ur; 5
HeissXzh Endir rocedure Zsichne
Brauns=i C=(Z-H )"V /H If Aba{C}>182 Then
Blaux=3 Zaz} C=192=Sgn(C)
Grusnz=4 Gosub Leichne indu‘ o~
Schwnarziz=1 Ca=C A% ] ESeHoX
Uraphmods | Next Hox Xxh%=161+Hok
Input “X-Standort: ~,X1 i5=inkeyrs Yyak=88-C
Lnput “Y-Standort: °.Y¥1 Exit 1f I3=" ;yi;!-‘-&z-ﬂ
Xc=X}] Mext WV olor Weisax
Yo=Yl Res Bild suf Disk speichern Line XxbX, 283, XxbX, ¥ya%
Gozmub [terate Has (ohoe Farben! | Color BraunX
Frint “Hoshe i Sget Sers Line Xxa%,K 288, XxaX,YybXx
Input “Deine Hoshe: “_H input fllenanse 7° ,F$ It C<@ Then
If H<Z Then If F$=-~ Then Color FaXx

Etop Stop Flot Xxa%,YybX
Endiy Endif Endir
Kem Kichtungseingabes Open “o-.81.F% if C>Cav@.3 Then
Input “Blickrichtung (iu Grad)® ;Ku Print $1.5cr3 Color S-:'huur—zt‘
KozKuapi /188 Close 51 Line Xxa%. 38-Ca. Xxal, Yrbs
Si=SiniKu) Stop E.ndi.i
Co=CosiKu ) Bem HIER IS5T ALLES EU ENDE: Color FaX%
Rem Hier Hintorgrundprograms sinfigen Hem i(bis auf ¥ Usterprogramme | Flot XxaX%, Yyak
Hem Hier gehts mit dem See los! Frocadure Iterste Return
For V=l Ty 689 Step 2 Xa=@

EzHsVIs1@ Yaz@

For Ho%=-160 To 168 Z=2 Fraktal-Landschaft fiir Atari ST

Fak=yruani Do ﬂll GFLBM#:)

Listing fiir den Atari XL/XE <RETURN> Taste gednickt sic XL mit folgendem

Das Listing fiir Atari XL/XE
1auft unter Turbo-Basic XL. Die
Blickrichtung wird in Altgrad ein-
gegeben. Wahrend des Bildauf-
baus besteht die Moglichkeit die
Berechnung zu unterbrechen
und das Bild in unfertigem Zu-
stand zu speichermn. Dazu muf die

werden. Nach Fertigstellung des
Bildes wird dies automatisch ge-
speichert. Das Programm startet
danach von neuem. Driickt man
bei der Frage nach sXBEO« nur
die <RETURN> Taste wird das
Programm beendet.

Das Bild wird unter Turbo-Ba-

Programm
wieder auf den Bildschirm ge-
bracht:

100 GRAPHICS 31

110 OPEN

#14,0 “dateinameext”

120 BGET # 1, DPEEK(88),7680:
CLOSE #1

130 GOTO 130 (hf)

e AP P
COTMPJTER
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122 DIM DATS (15) ,DA2$(15):1PI=3.1415927 <VM>

298 YA=XA®YA:YA=YA+YA~YC: XA=XN: I=7-8.@5 <RF>

478 IF C<@ THEN COLOR FA:PLOT B@+HD,95-C <MY>

480 IF C>CA+@.2 THEN COLOR @:PLOT B@+HO,

11@ GRAPHICS @:SETCOLOR 2,11,8 03> 55-CA: DRAWTO B8@+H0,95-C <EZ>
128 TRAP 39@: INPUT "XBED.=."jX1 <AL> 45@ COLOR FA:PLOT B@+HO,94-C <IJ>
13@ TRAP OFF: INPUT "YBEO.=."j¥1 SCX> S0@ ENDPROC CKH>
14@ EXEC TEST:7? "Hieraist.es.";Z;".Einhe 510 — <aI>
iten.hoch.” {FY> 528 PROC TEST {LL>
15@ INPUT "Deine.Hoehe."jH:IF H{Z THEN ? 538 7=2:1XC=X1:YC=Y1:XA=8: YA=0 <VN>
"{ESC CTL -}{ESC SHIFT DEL}(ESC CTL -2" 548 REPEAT <DI>
+BOTO 15@ {AB> 558 X2=ABS (XA): Y2=ABS (YA) : AN=X2-Y2-XC <LUx>
16@ EXEC RICHT £0Y> 568 YA=XA*YA: YA=YA+YA-YC: XA=)XN: I=I-2.85 <RC>
17@ PRINT "Dateiname.:."j:INPUT DATS <OF > 578 UNTIL I<@ DR X2+Y2>40@ <UM>
18@ IF DAT$(2,2)<>":" AND DAT$(3,3)<>"1" 580 ENDPROC <KX
THEN DAZ$="D:":DAZ2$(3)=DATS$: DAT$=DAZS CEH> 598 — <JY>
19@ OPEN #1,8,0,DATS$ <BO> &3@ PROC HIBRU <va>
20@ EXEC HIGRU <5B> &1 BRAPHICS 31:SETCOLOR @2,9,46 <LZ>
212 FOR V=1 TO &B@ STEP 2 LDF > 42@ SETCOLOR 1,8,1Z2:SETCOLOR 2,11,4 CKH>
220 IF PEEK(7&64)=12 THEM EXIT <XG> &30 POKE 1&,48:1POKE S3I774,64 <aJ>
230 E=H/V#*10 <KI> 6448 FOR I=4 TO 96 <{BEB>
240 FOR HO=-B@ TO 78 LUzZ> &5@8 J=(1/96)"6.6: =578 <LG>
250 FA=3:I=2:HC=E+HO+A.0187: XA=0: YA=0 <RG> 648 BR=(RND(B)+0.7)+I=3.1 <@B>
260 XC=X1+HC*CO+E#SI1:YC=Y1-HC#SI+E*CO <G0> &£7@ AS=RND (@) #259-5@: HR=BR+ (2-RND (@) #3. 8
278 REPEAT <DL> ) <ay>
28@ X2=ABS (XA):YZ=ABS (YA) : XN=X2-Y2-XC <VA> &80 FOR HO=-BR TO BR <>

490 XB=HO+AS: IF ABS (XB=79) >79 THEN &48 vz

398 UNTIL I<@ DR X2+¥2>400 <{TH> 70@ Ci=BR#BR-HO#HO:C1=C1/HR:IF Cl+J>7@ T

31@ IF HO>-B@ THEN I=ZA#@.7+I#0.3 <VR> HEN C1=9@-J <¥YB>
320 IF I<@ THEN FA=0:7=-1E-04 <NM> 718 YB=Cl#J#&.0E-B3:YC=91-J <ID>
330 C=I-HiC=C*V/H:IA=T:1EXEC IZEICHNE:CA=C <PH> 720 COLDR 2-(HO<@):PLOT XB,YC <HN>
342 NEXT HO {NC> 738 DRAWTD XB,YC-C1 <ZH>
358 NEXT V <LD> 748 COLDR 1:PLOT XB,YC-YB <EU>
343 COLOR @B:PLOT 159,0:DRAWTO 159,191 <RY > 75@ DRAWTOD XB,YC+YB <2U>
I7@ BPUT #1,DPEEK(BB) ,748@ <Yx> 76@ COLOR B:PLOT XB,YC-YB <EN>
380 CLOSE #1:POKE 74&4,255:G070 118 <CV> 77@ NEXT HO <NM>
392 END <{YG> 78@ NEXT I <GN>
400 —- <JIF> 798 ENDPROC <LB>
41@ PROC ZEICHNE CHT> Bee — <IF>
428 IF ABS(C) >34 THEN C=94#8BN(C) <ED> 81@ PROC RICHT <S6>
430 COLOR 2:PLOT B1+HO,191 <ue> 820 INPUT "Blickrichtunga.=."jKu <HX>
44@ DRAWTO 81+HO,94-C <EJ> B30 KU=KUs#PI/188:5I=5IN{KU):CO=COS (KU) <Dr>
45Q0 COLOR 1:PLOT B@+HO,191 <T@> B4@ ENDPROC <KS>
440 DRAWTO 8@+HO,95-C {ET>

Fraktal-Landschaft fiir Atari XL/XE

Die AmigaVersion arbeitet in
einer Auflésung von 320 x 200
Punkten in vier Farben. Nach

einen Dateinamen eingeben,
wenn Sie die Fraktal-See-Grafik
speichern wollen. Driicken Sie ei-
ne beliebige Taste, wihrend die
Crafik aufgebaut wird, springt

das Programm zur Parameterein-
gabe zuriick. <RETURN> spei-
chert die Grafik unter dem vor-
her angegebenen Namen auf die
Diskette oder die RAM-Disk. (is)

dem Programmstart kdnnen Sie

i B -—v——=— Fractal-S5es -—-—---—----=- 34 HNEXT hoX
2 REM ---——--- Amiga-Yersion von ------- 35 a3-INEEYS$:1F a$>"" THEN v=680
3 REM --- Toni Schwaiger, G682@88ar -— 36 NEXT w
4 REM - fuer Happy-Computer -----—- 37 IF at<>CHR$(13) THEN GOTO start
5 start: 98 OPEN “o".#81.datei$
6 GSCREEN 2,320,.200,.2.1 39 PRINT #1,"FORM";
7 WINDOW 2,"Fractal”,(@,8)-(311,188),8,2 4@ PRINT #1,CHR$(@);CHRS$(@);CHRS(62);CHRS(1688)
B WINDOW OUTPUT 2
INPUT “XBEO=";xl 41 PRINT 81, " ILBM";
1@ INPOT "YBEO=";y1 42 PRINT 81, BMHD";
11 GOSUB test 43 PRINT #1,CHR$(@);CHRS(@);CHRS(@) ; CHRS(20);
12 PRINT "Hier ist es ";z;"hoch™:INPUT “Deine 44 PRINT #1,CHR$(1);CHR$(64);
Hoehea";h: IF h<{z THEN start 45 PRINT #1,CHR$(9);CHRS(208);
13 GOSUB richt 46 PRINT #1,CHR$(2);CHR2(8);
14 INPUT “"Dateinama? ",datei$:CLS 47 PRINT #1,CHR$(@);CHRS(@);
15 GOSUB higru 48 PRINT #1,CHR$(2):
16 FOR v=1 TO 602@ STEFP 2 49 PRINT #1,CHRS$(2):
17 e-h/v*1@ 53 PRINT #1,CHRS(3);:
18 FOR hoX--158 TO 158 51 PRINT #1,CHRS(@):
19 fa%:-3:2-2:hc-e*thoX* @@935:xa-0:ya-@ 52 PRINT #1,CHR$(D):CHRS(@);
20 xc=xltho®cote*si:yozyl-hct¥site¥co 53 FPRINT #1,CHR$(10);
21 loop: 54 PRINT #1,CHRS$(11);
22 x2-ABS(xa):y2=-ABS(ya) 55 PRINT #1,CHR$(1);CHRS(64);
23 xn=x2-y2-xza 56 FPRINT #1, CHR$(2);CHRS(208);
24 ya-2xxa¥ya-yc 57 PRINT #1, “CMAP";
25 xa=xn:z-z-_05 58 PRINT #1,CHR$(@);CHRS(8);CHRS(8),CHR3{12);
26 IF z<@® THEN eloop 59 FRINT #1,CHR$(®);CHR$(0);CHRS(9%16).
27 IF (x2+y2)>40¢ THEN eloop 6@ PRINT #1,CHR$(7%16);CHRS(5%16);CHRS(8);
28 GOTO loop 61 FPRINT !l,ﬂﬂﬂtt13*15};@[1!‘15};@3‘-’[15*15
29 eloop: IF ho>-156 THEN z=za*.T+z*.3 i 15
38 IF z<@ THEN faXx=0:z--.0001 62 FPRINT #1,CHR$(@);CHRS(12%16);CHRS(2);
31 czz-h:e-c*v/h:za-z
32 GOSUB zeichne
43 ea-c Fortsetzung des Listings auf Seite 57
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Kunst als Eriebnis
und Idee

nd das soll Kunst sein? fra-
gen die einen, fiir die sich
Kunst irgendwo zwischen
sSummer Gamess und »Bards Tale«
bewegt. »Und das soll Kunst sein?
fragen die anderen, fiir die Kunst
nur das ist, was auf einer Leinwand
mit real existierenden Farben und
Pinseln entsteht. Tom A. Hawk ist fiir
beide unbeguem: Fiir seine Kiinst-
lerkollegen, die das Giitesiegel
sKunst« nur dem Werk zugestehen
wollen, das einmalig und nicht re-
produzierbar ist — fiir die eine Kunst
fiirs breite Volk zum Preis einer Dis-
kette ein erschreckender Gedanke
ist. Den anderen, deren Kunstver-
standnis bei Nippesfiguren und
dem réhrenden Hirsch in Olim Gold-
rahmen endet, verschlieBen sich
die Bilder von Tom Hawk. »Freie As-
sozilerbarkeite ist das Motto seiner
Bilder. Der Betrachter soll seine
Fantasie ausleben und in das Bild
einbringen.
Unser Bild ist ein Selbstporirat.
Ausgehend von einem digitalisier-
ten Foto von sich selbst hat Tom

Ausgabe 6/Tuni 1987

BAuch ernsthafte Kiinstler be-
ginnen sich mehr und mehr
fiir den Computer als Medi-
um ihrer Arbeit zu interessie-
ren. Wir haben dem Beuys-
Schiiler Tom A. Hawk bei sei-
ner Arbeit iiber die Schulter
geschaut. Exklusiv fiir Hap-
py-Computer hat er die Ent-
stehungsgeschichte seines
neuesten Werkes

und kommentiert. Jedes der
neun folgenden Fotos ent-
spricht einem Arbeitsschritt.

Hawk mit seinem Amiga und =Delu-
xe Paint« schrittweise sein Abbild in
eine neue Wirklichkeit eingebun-
den. Die Silhouetten (Jens, unser Fo-
tograf, nennt sie »Papageienkipies)
stellen die noch unfertigen Ideen
dar, die durch den Kopf des Kiinst-
lers wandern, um ihn dann farbig
und ausgearbeitet wieder zu verlas-
sen.

sMeine Sachen bezeichne ich als
Computercollagen. Mit Hilfe des
Amigas und des kommerziellen
Malprogramms Deluxe Paint ist es
mir moglich, Bildausschnitte einmal
entworfener Bilder neu zu bestim-
men, im Arbeitsspeicher abzulegen
und beliebig oft auf den Bildschirm
in freier Positionierung zu kopierens
erklirt Tom seine Arbeitsweise. »Mit
einem einzigen, einmal bestimmtien
Bildschnitt, mit immer wieder veran-
derbaren Pixelstrukturen, entwick-
le ich Bildwirklichkeiten, die mir
dann in Ausschnitten fiir deren eige-
ne Weiterentwicklung erneut zur
Verfiigung stehen.« Im Kiinstler-
deutsch heifen die Ergebnisse des-
halb skonstruktiv-ornamentale
'strenge’ Formen, die sich nach dem
Prinzip ihrer graduellen Abwei-
chung voneinander konstituierens.

Wichtig ist fiir Tom Hawk die Bild-
idee, »an der ich oft langer sitze als
an ihrer Ausfilhrungs. Der Arbeltam
Computer gehen zahlreiche Sitzun-
gen mit Bleistift und Papier voraus.
Erst wenn die Idee des Bildes steht,
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geht es an die direkte Umsetzung
am Computer.

Pixelgenau werden dabei Linien
so geseizt, daP die einzelnen Bild-
elemente nicht alleine im Bild ste-
hen bleiben, Wichtig ist fiir Tom A.
Hawk auch die Auswahl der Farben.
Die 4096 Farbstufen des Amiga niitzt
er zwar fast nie aus (wwird zu iiber-
ladens) aber als elektronische
Farbiépfe schatzt er seinen Compu-

Bild L. Als Grundlage fiir mein neues Bild dient mir der Ans-

ter doch. Vor allem, daB er jeden
Schritt seiner Arbeit jederzeit zu-
ricknehmen kann, fasziniert ihn:
»Wenn ich mit Ol malen miifte, dann
miifite ich abschaben, iibermalen,
korrigieren.« Beim Amiga geniigt
die <Undo>Taste. »Ein weiteres
Problem beim Malen mit echten
Farben: Wenn dir ein Mischton aus-
geht, dann kriegst du ihn nie wieder
genauso hin, wie er wars.

o e G

Was der Betrachter mit dem ferti-
gen Bild anfangen soll? Tom Hawk
lacht, es war offenbar eine dumme
Frage: »Sich hineinversetzen, seiner
Fantasie freien Lauf lassen. Nicht ir-
gendwelche Interpretationen an-
nehmen, sondern eigene ent-
wickeln.«

Wer sich noch andere Arbeiten
von Tom A. Hawk anschauen will,
der hat dazu Gelegenheit auf der

Bild 2. Der nichste Schritt ist die Generierung der Farb: .

schnitt eines digitalisierten Portraits, den ich an die gewiinschte
Position auf die leere elektronische Leinwand fibertrage. Selbst-
portraits sind ein sehr verbreitetes Stilmittel.

Bild §. Mit der »Cut und Copy«-Funktion von »Deluxe Paint«
vervielfache ich ganz einfach und ohne den Zeitaufwand, den
ein herkbmmlicher Kiinstler hat, die Integrationslinien und
komme so der Gesamtbildidee Schritt fiir Schritt niher.

Bild 8. Farben und Formen werden im nichsten Schritt ineinan-
der so integriert, daf das ganze Bild eine abgeschlossene
Einheit bildet, die einzelnen Teile sollen spitestens jetzt nicht
mehr allein stehen, sondern integriert sein.

30 i,

Ich begniige mich mit acht Farben, wihle die drei Elementar-
farben (Rot, Gelb, Blau) und drei Mischténe, verzichte allerdings
auf Rot-Gelb-Kombination, um Rotiibergewicht zn vermeiden.

A e G-
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Bild 9. Jetzt fohlt nicht mehr sehr viel zum fertigen Gesamtpro-
dulkt, ein wenig Farbkomposition und die Verbindung der

SchwarzweiB-Felder zu den Farbflichen. Hierfiir habe ich mir Be-
zugsfelder geschaffen, die ich nur mit Farbe anszufiillen brauche.

Ausgabe 6/Tuni 1987
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Ausstellung sPrints und Plots, die im
Rahmen der»C '8T«vom 3. biszum 7.
Juni 1987 in Kéln stattfindet.

Wenn Sie jetzt Lust bekommen ha-
ben selbst etwas zu machen:
Schicken Sie uns Ihre fertigen Ar-
beiten zu, am besten auf Diskette.
Die besten Arbeiten werden wir in
einer unserer nachsten Ausgaben
vorstellen. Wir wiirden uns freuen,
wennunser Artikel Sie angeregt hat-

Bild 3. Nun kommt der schwerste Schritt, némlich die Integration
des Russchnittes mit einer durchgingigen Linie in einen

nenen Kontext. Gelingt mir dieser Schritt nicht prizise, dann
wirkt das Ausschnittbild im Gesamtbild immer iscliert.

sFreie Assoziierbarkeit« ist das Motto der Bilder von
Tom A. Hawk. Er arbeitet mit Amiga und »Deluxe Paints. »>

te, selber einmal auf Threm Compu-
ter Inrer kiinstlerischen Ader freien
Lauf zu lassen. Ober wie Tom A.
Hawk es getreu seinem Lehrer Jo-
seph Beuys ausdriickt: »In jedem
Menschen steckt ein Kiinstler, eine
kiinstlerische Ader. Er muf sie nur
verstehen, auszuleben.«

Wenn Sie noch hoher hinaus wol-
len: Der Osterreichische Rundfunk
ORF. Landesstudio Obergsterreich,

gt/

schreibt dieses Jahr zum ersten Mal
den »Prix Ars Electronicas, den Er-
sten Internationalen Wettbewerb fr
Computerkiinste in den Bereichen
Computermusik, Computeranima-
tion und Computergrafik, aus. Zu ge-
winnen sind insgesamt eine Million
Schilling. Die Ausschreibungsunter-
lagen kdnnen Sie liber das ORF-Lan-
desstudio Oberdsterreich in A-4010
Linz beziehen. Gg)

Bild 4. Mit Hilfe der Lupenfunktion des Malprogramms ver-
feinere ich im Pixelbereich die Linienfiihrung und vollziehe
somit eine sensible Einbindung des Bildausschnittes in das
Gesamtbild. Die Linie schlieft genan ans Bild an.

Psychedelischer
Hintergrund

Tom A. Hawk, geboren 1852 in
Diisseldorf als einer von zwei ein-
eiigen Zwillingen, studierte von
1971 bis 1973 an der Kunstakade-
mie Diisseldorf als freier Student
bei Joseph Beuys, den er als sei-
nen »sgeistigen und kiinstleri-
schen Lehrvater« bezeichnet.

Kiinstlerisch arbeitete er smulti-
mediale an Konzerten, Light
shows und Filmen mit — spsyche-
delischer Hintergrund« wie er es
nennt.

Seinen ersten Kontakt mit Com-
putern hat Tom Hawk zwei Jahre
spater bei der amerikanischen
Computerfirma »Cal-Computerse
in Diisseldorf, beider er Software
fiir Plotier entwickelt.

Von 1976 bis 1978 studiert Tom

Hawk an der Universitat Kiel Lite-
raturwissenschaften. 1981 legt er
das Staatsexamen als Kunsterzie-
her ab. Seit 1982 arbeitet er mit
Personal Computern, Computer-
collagen auf MS-DOS-Compu-
tern macht er seit 1984.

Im letzten Jahr ist er auf den
Amiga 1000 umgestiegen, weil
»das endlich ein Gerdt mit ver-
niinftigen kiinstlerisch nutzbaren
Moglichkeitens sei.

Ausgabe 6/ Juni 1987
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Schutzenhilfe fur

den Speclrum

Mit dem Multiface 128 liegt
nun das erste Kopiermodul

fiir den Spectrum 128 vor. Es
verspricht vielseitige Lei-
stungen. Was hailt es?

ie Bezeichnung »Multix im

Namen der Hardware-Er-

weiterung Multiface 128
schraubt die Erwartungen hoch.
Der erste Blick in die beiliegende —
leider nur englischsprachige — An-
leitung 18Rt diese Aussage berech-
tigt erscheinen. Soll doch dieses
sUniversalgenies wahre Wunder-
dinge vollbringen: Es unterbricht
und speichert jedes Programm aus
dem Arbeitsspeicher des Spectrum
— sowohl im 48-KByte- als auch im
128-KByte-Modus. Dazu verfiigt es
iiber einen eigenen 8 KByte grofen
RAM-Speicher, der normalerweise
als Puffer fiir Kassetten-, Microdrive-
oder Diskettenoperationen dient,
aber auch fiir kleine Maschinen-
code-Routinen des Benutzers ver-
fligbar ist. Nicht zuletzt diesem
Zweck dient das residente Monitor-
Toolkit, das Hex- oder ASCII-Dumps
beliebiger Speicherbereiche auf
dem Bildschirm ausgibt. Sie sind mit
Hilfe der Cursortasten frei editier-
bar. Natiirlich lassen sich die Regi-
sterinhalte des Z80 ebenfalls anzei-
gen. Wegen der nétigen Uberlage-
rung von Speicherbereichen (Pa-
ging), blendetder RAM-Bereichdas
Spectrum-ROM komplett aus. Des-
halb sind keine Zugriffe auf dieses
ROM méglich. Nur iilber Umwege
lassen sich solche Aufrufe realisie-
Ien.

Doch nun zum Kernpunkt: Die
meisten Benutzer werden das Multi-
face wohl als willkommene Hilfe
beim Kopieren geschiitzter Software
verwenden. Als Grundvorausset-
zung erfiillt es deswegen die Forde-
rung, fiir den Spectrum zundchst vil-
lig »unsichtbar« zu erscheinen. Erst
der Druck auf sein rotes Knépfchen
aktiviert die schlummernden Ge-
walten. Als &uBeres Kennzeichen
dieser Wandlung bemerkt man die
Einschaltmeldung des Meoduls so-
wie eine Meniileiste in den unteren
zwei Bildschirmzeilen. Dort stehen
sechs Meniipunkte zur Wahl. Der
erste (rexits) veranlaBt den Aufruf
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des Basic-Interpreters, um von dort
aus den Inhalt des Arbeitsspeichers
weiterzubearbeiten. sreturne gibt
die Kontrolle an das unterbrochene
Programm zuriick; es lauft genau ab
der Position weiter, wo es der Tasten-
druck unterbrach. »saver fithrt nach
Eingabe des Dateinamens in ein Un-
termenii mit fiinf weiteren Punkten
(einer davon dient jedoch nur dem
Abbruch der Funktion). Hier fallt die
Entscheidung fiir das Speicherme-
dium. Bei Kassettenbetrieb steht
normale Ubertragung oder Hyper-
tape parat. Daneben sind auch Mi-
crodrive und Diskettenlaufwerk
wahlbar. Microdrives sind wahrend
der Arbeit mit dem Multiface 128 so-
gar formatierbar (iiber 100 KByte).

Speichern lassen sich je nach Be-
darf entweder Bildschirminhalte
oder Programme. Dabei ist zu er-
wahnen, daB nicht im eigentlichen
Sinne Programme gespeichert wer-
den, sondern Speicherinhalte. Zu
diesem Zweck durchsucht das Mul-
tiface den kompletten Arbeitsspei-
cher und schreibt relevante Berei-
che in komprimierter Form auf den
Datentrdger. Dazu kommen noch
samtliche Systemvektoren und Regi-
ster sowie der Stack. Dadurch istdie
spatere einwandfreie Funktion der
gespeicherten Programme voll ge-
wahrleistet. Probleme gibt es nur
mit Programmen, die Teile wahrend
des Ablaufs nachladen.

Der vierte Mentipunkt (stoole) 5ff-
net den Zugang zu den oben be-
schriebenen  Monitorfunktionen.
»print« arbeitet nur mit angeschlos-

senem Drucker, da es den Bild-
schirminhalt als Dump ausgibt. Der
letzte Punkt, sjumpe, kehrt nicht wie
sreturne zum Einschaltzustand zu-
riick, sondern erlaubt den Aufruf je-
der beliebigen Adresse im regula-
ren RAM, im zusétzlichen RAM des
Spectrum 128 sowie im Multiface-
RAM. Nur im [28KByte-Modus
macht der Meniipunkt »clears Sinn,
er fehlt deshalb auch im 48-KByte-
Modus beziehungsweise bei Ver-
wendung des Multiface am 48
KByte-Spectrumn. Er l6scht die nicht
bendtigten zusatzlichen Speicher-
bénke, so daB sie beim Speichemn
nicht unnétig zur Last fallen.

Da das Multiface 128 iiber einen
durchgefiihrten Systembus verfiigt,
ist es mit fast jeder anderen Periphe-
rie zu kombinieren. Seine Leistun-
gen lassen den Preis von knapp 160
Mark gerechtfertigt erscheinen. Le-
diglich beim sHandbuch« hétte ein
wenig mehr Aufwand nicht gescha-
det. Der Umfang des etwa Zigaret-
tenschachtel-groBen Faltblatts mit
insgesamt vier Seiten Text ist dabei
nicht entscheidend, denn es erklart
die Handhabung des Moduls aus-
reichend. Es enthélt sogar einige
sehr wertvolle Tips, wie man noch
mehr aus dem Modul herausholt.
Nur ist die Schrift so klein gedruckt,
daB das Lesen schon mit gesunden
Augen schwerfallt.

DaP man als verantwortungsvol-
ler Spectrum-Besitzer das Multiface
nur fiir private Backups nutzt und
nicht zum Raubkopieren, ist Ehren-
sache. (ja)

Ausgabe 6/Juni 1967
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Drucker umgepolt

Zum Digitalisieren von Bild-
vorlagen ist nicht etwa eine
komplette Videoausriistung
notig. Eine kleine Schaltung
im Wert von 40 Mark verwan-
delt Thren Drucker in einen
Scanner, der ein eingespann-
tes Bild Punkt fiir Punkt abta-
stet und die gemessenen
Grauwerte an den Computer
iibergibt.

er beneidet nicht die
Computerfreaks, die mit
Videokamera und Digita-

lisierer die schénsten Bilder auf den
Monitor ihres Computers zaubern,
Wird das Digitalisieren jedoch
nur fiir Bildvorlagen benutzt und
gibt man sich auch mit Schwarzweis-
Ergebnissen zufrieden, so kann man
das Ganze wesentlich billiger ha-
ben, indem man statt des Druckkop-
fes einen lichtempfindlichen Sensor
in den Drucker einsetzt oder den
Sensor geschickt am Druckkopf be-

" C = Kollektor (weif makiert)
E = Emitter
K = Kathode
A = Anode

Bild 1. AnschluBbelegung des CNY 10

festigt. Mit dem entsprechenden
Programm kann man nun den
Druckkopfschlitten zeilenweise
iiber eine eingespannte Bildvorlage
fithren und durch eine Schaltung mit
einem Analog-Digital‘Wandler die
Signale des Fotosensors, die den
Grauwert der Bildpunkte angeben,
digitalisieren und an den ange-
schlossenen Computer iibergeben.

Um einen geeigneten Sensor zu
finden, haben wir mehrere Opto-
Reflex-Koppler getestet. Am besten
eignet sich der Typ CNY 70. Der
CNY 70 zeichnet sich durch seine
kompakte Bauform aus, liefert ein
hohes Nutzsignal und ist sehr un-
empfindlich gegen Fremdlicht, weil
erimInfrarot-Bereich arbeitet. Bild 1
zeigt die AnschluBbelegung des
Sensors und Bild 2 die fiir den Scan-
ner erforderliche Beschaltung.

Die Einpassung des Sensors in
den Drucker ist von Modell zu Mo-
dell unterschiedlich. Man kann den

Ausgabe 6/Juni 1987
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Sensor anstelle des Druckkopfes
einsetzen oder am Kiihlkorper des
Druckkopfes befestigen. Bei eini-
gen Druckermodellen ist es jedoch
zwingend erforderlich, den Druck-
kopf auszubauen, weil sich deren
Druckkopfschlitten ohne den Aus-
druck von Zeichen nicht bewegen
1apt.

Es empfiehlt sich, den Sensor in
ein schiitzendes Gehduse, zum Bei-
spiel in die Griffkappe eines 6,3-
mm-Klinkensteckers einzubauen.
Mit einer kleinen Feile kann man die
Criffkappe speziell fiir die Halte-
rung des Druckkopfes anpassen
und sie anschlieBend so weit auffei-
len, daB der Sensor hineingesteckt
werden kann. Vor dem Sensor befe-

+8Y

Auf diese Weise it sich der Sensor in einen Drucker einbaunen

stigt man zweckmaBigerweise eine
Unterlegscheibe, die den Offnungs-
winkel des Sensors verkleinert und
eine feinere Auflésung erlaubt.

Als Analog-DigitalWandler eig-
net sich der 8-Bit-D/A-Wandler ADC
0804 von National Semiconductor,

Bild 2.

Die Beschaltung
des Sensors be-
steht ans zwei
Widerstinden
und der Span-

nungsversorgung
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Bild 3. An den Eingang \"l.+ der Scanner-Schaltung wird der Sensor angeschlossen
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Bild 4. Die Pinbelegung des Joystickports

der sehr preiswert ist, und den Vor-
zug des »Stand-alone-Betriebs« bie-
tet. Dadurch kann der Wandler un-
abhangig vom Prozessor arbeiten
und man benétigt keine Steuerlei-
tungen zwischen Prozessor und
Wandler, so daB sich der Aufwand
auf acht Datenleitungen reduziert.
Bild 3 zeigt die komplette Scanner-
Schaltung, die auf eine Lochstreifen-
rasterplatine oder auf eine IC-Ex-

den Referenzspannungseingangdes
A-D-Wandlers liefert. Mit dem Schal-
ter SI wird der A-DWandler akti-
viert,

Zum AnschlieBen der Scanner-
Schaltung stehen dem CPC-Besitzer
nur der AnschluB fiir das Laufwerk
und der Joystickport zur Verfiigung,
weil der Druckeranschluf bereits
belegt ist. Falls man einen CPC 464
mit Laufwerk betreibt, miifte man
einen Adapter bauen, umdie Daten-
leitungen anzapfen zu konnen.

Darauf kann man verzichten,
wenn man den Joystickport verwen-
det. Hier werden dem Benutzer sie-
ben Datenleitungen zur Verfiigung

a—mwT@ J_ ; m-; 08V
100 nF 100 nF 10 4F
M ol .

L

Bild 5. Diese Schaltung regelt die Eingangsspannung auf 5 Volt herunter

perimentierplatine aufgebaut wer-
den kann. Uber das linke Potentio-
meter erfolgt der Nullpunkt-Ab-
gleich und mit dem rechten Potentio-
meter wird der MeBbereich einge-
stellt, Der Operationsverstiarker LM
358 ist als Impedanzwandler be-
schaltet und sorgt dafiir, daB der
Spannungsteiler am nichtinvertie-
renden Eingang 3 nicht ibermaBig
belastet wird, der Ausgang an
Pin 1 hingegen geniigend Strom fiir

gestellt. Man kann folglich nur sie-
ben der acht Bit des A-D-Wandlers
benutzen, was aber nicht weiter pro-
blematisch ist. Die AnschluBbele-
gung des Joystickports sehen Sie in
Bild 4.

Zur Energieversorgung des Scan-
ners wird eine S5Volt-Spannungs-
quelle, die etwa 100 Milliampere
Strom liefert, benétigt. Wenn Sie so
eine Spannungsquelle nicht besit-
zen, kbnnen Sie mit der Schaltung

1 Schalter einpolig
1 Widerstand 150 @
1 Widerstand 180 @
| Widerstand 3300
1 Widerstand WWEQ
1 Widerstand IBEQ
1 Widerstand 22EQ
1 Widerstand 33EQ
2 Potentiometer S50EQ
1 Kondensator 150 pF
1 Keramikkondensator 100 nF
7 Standarddioden IN 4148
1 Leuchtdiode 5 mm
1 Optoreflexkoppler CNY 70
1 Operationsverstirker LM 358
1 A-D-Wandler ADC 0804
‘Fiir die Spannungsregelung:
1 Schalter einpclig
1 Widerstand 3300
2 Eeramikkonden-
satoren 100 nF
| Elektrolytkonden-
sator 10 wF
1 Leuchidiode 5 mm
1 5-Volt-Spannungs-
regler 7805

nach Bild 5 Spannungsquellen zwi-
schen 6 und 18 Volt auf 5 Volt herun-
terregeln. Dafiir geeignete Stecker-
netzteile sind im Handel fiir zum Teil
unter 5 Mark erhaltlich.

Inder nachsten Ausgabe von Hap-
py-Computer folgen zwei leistungs-
fahige Programme, die Abgleich,
Anpassung und den Betrieb des
Scanners sowie die Bearbeitung von
digitalisierten Bildern unterstiitzen.

(Thomas Reisepatt/ma)

Assembler im Untergrund

schlieBlich in Maschinenspra-

che programmiert. Die Aufga-
be des Programmierers bestand
darin, anhand von Befehistabellen
und eventuell mit Unterstiitzung ei-
nes (Taschen-)Rechners hexadezi-
male oder binare Werte auszurech-
nen, die der Prozessor des jeweili-
gen Computers verstehen konnte.
Diese schwierige und nervenaufrei-
bende Tatigkeit hat dem Program-
mierer in der breiten Offentlichkeit
den Ruf eines Genies eingebracht
und den Computer mystifiziert.
Denn niemand auPer einigen »Aus-
erwdahltens verstand, worum es bei
dieser Maschinenprogrammierung
wirklich ging. Populérer wurde der
Computer in breiteren Kreisen, zum
Beispiel bei Studenten, erst durch

34 e,

Frﬁher wurden Computer aus-

fiir den Schneider CPC kaum
verbreitet. Immerhin gibt es
aber zwei leistungsfihige
ROM-Assembler, die wir uns
fiir Sie angesehen haben.

die Entwicklung hGherer Program-
miersprachen wie Fortran, Algol
und Cobol. Diese wurden spéter ab-
gelost beziehungsweise ergénzt
durch Sprachen wie Pascal, C, Forth
und natiirlich das bei »Gelegen-
heits«-Programmierern ungemein
beliebte Basic. Hochsprachen sind
fiir den Menschen relativ leicht zu
verstehen, fiir den Computer hinge-
gen gar nicht, Sie miissen erst von ei-

nem Compiler aufbereitet, also in
Maschinensprache iibersetzt wer-
den. Da ein solcher Ubersetzungs-
vorgang schematisch ablauft, ist das
Endprodukt — das lauffahige Pro-
gramm also — nie so optimiert, wie
es ein direkt in Maschinensprache
entwickeltes sein kann. Es istlangsa-
mer und benétigt mehr Speicher-
platz. Deshalb gibt es immer wieder
Fille, in denen man auf Maschinen-
sprache zuriickgreifen muB. Doch
wenigstens die Bit- und Bytemanipu-
lationen, die man zum Schreiben
von Maschinenprogrammen beno-
tigt, kann man dem Computer iilber-
lassen; genauer gesagt einem As-
sembler. Dieser ibernimmt ein in
mnemonischem Code geschriebe-
nes Programm und iibertrdgt es in
hexadezimale Bytes, Je nach Lei-
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stungsfahigkeit des Assemblers ent-
lastet er den Programmierer von
skaum merkliche bis »erheblichs.
Die allereinfachsten Assembler er-
lauben keine Verwendung von Sym-
bolen (Labels), so dal man alle
Sprungadressen  (beispielsweise
Unterprogrammaufrufe) von Hand
ausrechnen muf. Wirklich gute As-
sembler — die unter Amsdos aller-
dings nur in geringer Auswahl zur
Verfiigung stehen — erlauben die
Programmierung von Makros. Das
sind Befehlsfolgen, die unter einem
Namen zusammengefaBt und mit
diesem Namen aufgerufen werden.

Je mehr ein Assembler kann, de-
sto mehr Speicherplatz belegt er im
Arbeitsspeicher. Bei einem Compu-
ter mit 64 KByte RAM, von denennur
rund 40 KByte nutzbar sind, fihrt
das durchaus oft zu Problemen. Das
belegt Dbeispielsweise folgende
iiberschldgige Rechnung: Belegt
der Assembler zusammen mit ei-
nem Editor (zur Eingabe des Quell-
texts) beispielsweise 20 KByte, blei-
ben nur noch rund 20 KByte fiir den
Quelltext und das erzeugte Maschi-
nenprogramm. Das ist wirklich nicht
viel. Deshalb ist es sinnvoll, den As-
sembler und den zugehtrigen Edi-
tor in ein ROM oder EPROM zu ver-
lagern und aus diesem heraus auf-
zurufen. Diese Technik, die als »Si-
deways-ROMs« oder »Erweilterungs-
ROMs« bekannt ist, wird vom Be-
triebssystern der Schneider CPCs
vorziiglich unterstiitzt. Es nutzt sol-
che EPROMSs iiber RSX-Beifehle. Bis
zu 252 Erweiterungs-ROMs kénnen
gleichzeitig angeschlossen sein.
Leider haben nicht sehr viele Soft-
ware-Hersteller Interesse an ROM-
Erweiterungen gezeigt, so daf nur
eine Handvoll derartiger Program-
me zur Verfiigung steht. Uberra-
schenderweise stellen von diesen
wenigen Programmen die meisten
Assembler dar. Die beiden Kontra-
henten sind der recht bekannte Ma-
xam-Assembler und der noch ziem-
lich neue Assembler der ROM-Er-
weiterung von Philosoft. Wahrend
Maxam wvon Arnor aus England
kommt, stammt Philosoft von einer
Miinchner Firma gleichen Namens.

Maxam, der »Urahn«

Altehrwiirdig kommt Maxam da-
her. Erist schon seit langerer Zeit er-
héltlich und war eines der ersten Er-
weiterungs-ROMs fiir den CPC. Er
ist als einzelnes EPROM fiir knapp
130 Mark erhiltlich. Eine zusatzliche
ROM-Erweiterungsbox zum An-
stecken an den CPC-Erweilterungs-
bus gibt es ab zirka 120 Mark, sodaf
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Bild L. »Maxam«

als ein ROM

von vielen auf einer
Multi-ROM-

Bild 2. Die voll

sPhilosoft«-Platine
mit R§232-Interface,
EPROM-Brenner
und Software-ROM
muB ochne Gehiduse
auskommen.

Anschaffungskosten in Hoéhe von
mindestens 250 Mark entstehen.
{Uber den RSX-Befehl IMAXAM
oder IM gelangt man in das Haupt-
menii des Programms, von dem aus
man den Texteditor oder diverse
Monitorfunktionen aufrufen kann.
Der Assembler versteckt sich im
Menii des Texteditors. Das ist zwar
nicht gerade logisch, aber sehr
praktisch. Denn so kann man unmit-
telbar zwischen Editor und Assem-
bler hin- und herwechseln.

Was dem Benutzer als erstes am
Editor auffallt, ist seine sehr hohe
Geschwindigkeit beim Bildaufbau.
Denn Arnor hat eine neue Ausgabe-
routine programmiert, die die lang-
same Bildschirmausgabe des CPC
umgeht. Dafiir ist aber das Scrolling
des Bildschirms nicht iiberwalt-
gend schnell. Denn um die Status-
zeile des Editors auf dem Bildschirm
zu behalten, muB man auf das Hard-

ware-Scrolling verzichten. Und das
kostet Zeit. Der Editor ist auf die Er-
fordernisse von Programmierern
ausgerichtet. So fehlen alle Funktio-
nen, die man zum Beispiel beim
Briefeschreiben benotigt. Beispiels-
weise gibt es keinen Wortumbruch
am Zeilenende und keine direkte
Druckersieuerung iiber Befehle im
Text. Dafiir sind aber alle Blockbe-
fehle vorhanden, also Markieren,
Kopieren, Bewegen und Lischen ei-
nes Blocks. Textteile kbnnen auch
auf Diskette gespeichert und von ihr
geladen werden. Der Assembler
versteht — selbstverstandlich — alle
Z80-Befehle und dariiber hinaus
auch die wichtigsten Pseudokom-
mandos wie DEFB, DEFW und EQU.
Er kommt Umsteigern entgegen,
denn er akzeptiert statt DEFB auch
DB, DEFM, BYTE und TEXT.

Er assembliert direkt in den Ar-
beitsspeicher hinein, was bei groBe-
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ren Programmen problematisch
wird. Deshalb kann der Assembler
den Objektcode auch auf Diskette
schreiben und erzeugt dabei gleich
CP/M-kompatible Programme. Au-
Berdem kann der ORG-Befehl zwei
verschiedene Adressen annehmen:
eine fiir den Ort, an dem der erzeug-
te Maschinencode abgelegt wird,
und eine andere fiir die logische
Adressierungim Programmecode. So
kann man Programme schreiben,
die in einem beliebigen freien Spei-
cherbereich stehen, aber fiir einen
anderen assembliert wurden. Der
Maxam-Assembler ist nahezu per-
fektin das Basic-Betriebssystem des
Schneider CPC integriert. In dem
MabBe, in dem der Quelltext eines
Assemblerprogramms wachst, re-
serviert Maxam Speicherplatz ober-
halb eines eventuellen Basic-Pro-
gramms im RAM. So existieren Basic
und Maxam friedlich nebeneinan-
der. Wer keinen Gefallen am Editor
von Maxam findet, kann die Pro-
gramme auch direkt mit dem Basic-
Editor eingeben. Die Assembler-
Mnemonics werden dazu in REM-
Zeilen abgelegt. Uber die RSX-Be-
fehle IASSEM und |IASSEMBLE wird
der Quellcode dann iibersetzt. Bei
kleineren Routinen kann das durch-
aus auch erst zur Laufzeit des Pro-
gramms geschehen, Auf diese Wei-
se lassen sich recht elegant Basic-
Programme mit Maschinencode-
Segmenten mischen (unser Assem-
bler »RITA« aus dem 7. Schneider-
Sonderheft arbeitet dhnlich). Bei all
diesen Leistungen enttjuscht der
Maschinensprache-Monitor von
Maxam. Er bietet nur die wichtig-
sten Funktionen wie Anzeige und
Anderung von Speicherbereichen,
Disassemblieren, Verschieben und
Kopieren von Speicherblécken so-
wie einige wenige weitere Funktio-
nen.

Ein Einzelschrittmodus, der an
sich zur iiblichen Ausstattung von
Debuggern gehort, fehlt villig.
Ebenso vermifit man einen einfa-
chen Zeilenassembler. Diesen
kénnte man dazu benutzen, ein oder
zwei Zeilen in untersuchten Pro-
grammen sofort abzudndern. So
muB man stets das gesamte Pro-
gramm mit dem Maxam-Assembler
erneut iibersetzen. Die einzige Mog-
lichkeit, laufende Maschinenpro-
gramme zu unterbrechen, besteht
darin, an wichtigen Stellen einen
»RST 6« einzufiigen. Dieser fiihrt da-
zu, daB der Computer die Register-
inhalte anzeigt und auf einen Tasten-
druck wartet. Einen richtigen
Single-Step-Modus ersetzt das na-
tiirlich nicht.
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Das Philosoft-System ist nicht ein-
fach nur ein Assembler, sondern ein
komplettes, neues Betriebssystem
mit zahlreichen weiteren Funktio-
nen. Entsprechend der Bereitschaft
zur finanziellen Investition kann die
Philosoft-Platine nach und nach mit
einer seriellen Schnittstelle, einem
EPROM-Programmierer und weite-
ren ROM-Programmen aufgeriistet
werden. Zu den Programmen im
EPROM, die zur Grundausstattung
der Platine fiir 279 Mark mitgeliefert
werden, gehtren ein Assembler,
ein Texteditor, ein Monitor/Debug-
ger und ein Kommunikationspro-
gramm. Von Interesse ist fiir diesen
Test nur die Kombination der ersten
drei Programme.

Philosoft — neve
Besen kehren gut

Im Gegensatz zu Maxam versucht
Philosoft nicht, mit dem Basic bezie-
hungsweise Amsdos zu koexistie-
ren. Sobald es iiber den RSX-Befehl
IPH gestartet wird, iibernimmt es
die volle Kontrolle iiber den Compu-
ter. Das ist zwar die klarere Konzep-
tion, macht aber auch den Aus-
tausch von Daten und Programmen
mit Basic schwieriger. Philosoft bie-
tet dem Benutzer und Programmie-
rer ein sabgespecktes« CP/M-kom-
patibles Betriebssystem. In diesem
sind die BDOS-Funktionen 0 bis 12
entsprechend den CP/M-Konventio-
nen vorhanden. Allerdings fehlen
alle diskettenorientierten BDOS-
Aufrufe sowie die BIOS-Aufrufe vél-
lig. Der Benutzer gelangt nach dem
Programmstart in eine Kommandoe-
bene, von der aus er den Assembler
oder den Editor starten und — bei
angeschlossenem  Diskettenlauf-
werk — Befehle wie ERA und REN
eingeben kann. Im Gegensatz zu
CP/M ist das Philosoft-Betriebssy-
stemn nicht auf ein Laufwerk ange-
wiesen und arbeitet daher wviel
schneller. So gibt es auch keinen 1&-
stigen Warmstart mit <CTRL+C>
beim Diskettenwechsel.

Der Editor allein ist schon sein
Geld wert. Er bietet eine grofziigig
bemessene Teilmenge der Befehle
von Wordstar. Lediglich die zahlrei-
chen Hilfsmeniis von Wordstar feh-
len. Dafiir kann aber der Editor die
Auswirkungen von Drucker-Steuer-
zeichen direkt am Bildschirm dar-
stellen. So sind Unterstreichungen,
Kursivschrift, Hoch- und Tiefstellun-
gen, Crafikzeichen und der Doppel-
druck direkt sichtbar, Unpaarig ge-
setzte Steuerzeichen, die den ge-
samten Druck zunichte machen, gibt
es also nicht mehr. "WYSIW YG« wiir-

den die Amerikaner dazu sagen:
»What you see is what you get.«

Der Assembler wird in vielen De-
tails erfahrenen Programmierermn
bekannt vorkommen: Er ist weitge-
hend kompatibel zum verbreiteten
CP/M-Assembler MACRO-80 (MB0)
von Microsoft. Lediglich die Makros
fehlen (bedauerlicherweise) véllig.
Dafiir kann aber der Assembler zwi-
schen verschiedenen Mnemonic-
Codes umgeschaltet werden. Er
verarbeitet die Befehle des Zilog
280, des Intel 8080/8085 und des In-
tel 8048. Auf Objektcode-Ebene
sind 8080/8085 und Z80 kompatibel,
so daB man eigentlich gar keinen
8080-Assembler brauchte. Doch vie-
le alte CP/M-Programme, beson-
ders in der Public Domain, sind in
diesem altmodischen Code ge-
schrieben. Diese lassen sich dann
auch von Philosoft {ibersetzen. Und
der 8048 benotigt einen véllig ande-
ren Maschinencode, Dieser Prozes-
sor wird vorrangig zu Steuerungs-
aufgaben bei Einplatinen-Compu-
tern eingesetzt. Da Philosoft auch el-
nen EPROM-Brenner anbietet,
macht das durchaus Sinn. Aller-
dings werden nicht allzu viele Be-
nutzer auf diese Fahigkeit zuriick-
greifen. Hier ware dem Hersteller
zu empfehlen, eine softwaremaBige
Emulation des 8048 einzubauen. Der
Assembler kommt dem Benutzer
beider Konzeption von EPROM-Pro-
grammen entgegen. Denn er kann
Programme — wie Maxam — fiir ei-
ne andere, als die tatsdchliche La-
deadresse assemblieren. AuBer-
dem verwaltet er auf Wunsch ver-
schiedene Programmzahler fiir den
Daten- und den Codebereich
(DSEG und CSEG). Der Meonitor,
»Z80Testers genannt, ist im Gegen-
satz zu den recht schwachen Funk-
tionen von Maxam vollstiandig. So
kann man auch Programme Befehl
fiir Befehl im Single-Step-Modus ab-
arbeiten lassen und direkt mit den
[/0-Ports des Z80 kommunizieren.

Das Bessere ist der Feind des Gu-
ten. So bietet das Philosoft-EPROM
in vielen Bereichen bessere Lei-
stungen als das Maxam-ROM. Aller-
dings ist das Philosoft-System auch
in den verschiedenen Ausbaustufen
teurer als das Maxam-System. Au-
Rerdem eignet sich Maxam ideal als
Erweiterung fiir Basic-Programmie-
rer, wahrend sich Philosoft dem
Basic-Interpreter gegenilber ab-
schottet und seine eigene Betriebs-
system-Umgebung aufbaut. So be-
steht die Gefahr, daf sich das Philo-
soft-System gegeniilber dem Rest
der Welt abkapselt.

(Martin Kotulla/ja)
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Software fir mindige
Programmierer

iedrige Preise und die Frei-

heit zum beliebigen Kopie-

ren und Weitergeben kenn-
zeichnen Programme, die allgemein
unter dem Begriff »Public Domaine
bekanntsind. Neben diesen eindeu-
tigen Vorteilen wohnt ihnen aber
auch eine ganze Reihe von Nachtel-
len inne. Auf den Disketten, die man
zu Preisen zwischen zirka 15 und 30
Mark ersteht, finden sich neben
sLeckerbissens leider auch manche
Programme, die man eigentlich gar
nicht benétigt. Viele der sinnvolien
Programme sind bar der geringsten
Dokumentation, so daf? man — wenn
{iberhaupt — erst nach langem Pro-
bierenderen Handhabung oder gar
Funktion errét, Allen gemein ist je-
doch die ausschlieflich englisch-
sprachige Benutzerfithrung und —
sofern vorhanden — Bedienungs-
anleitung auf Diskette.

Sieche da — es geht
auch anders

Dap es auch anders geht, beweist
Martin Kotulla aus Niirnberg — vie-
len Lesern sicher durch seine Fach-
beitrdge und Biicher bekannt, Er hat
unter CP/M 2.2 oder CP/M Plus
lauffahige Public DomainVorlagen
komplett fiir Computer der Schnel-
der CPC-Serie und Joyce angepalt.
Die Anpassung beinhaltet nicht nur
Anderungen der Programmiogik,
sondern auch die Ubersetzung der
Benutzerfithrung und der Anleitun-
gen in die deutsche Sprache Mit
dersauber gedruckten Dokumenta-
tion kosten die Disketten jeweils 30
Mark. Die Programmpakete sind
sinnvoll aus vorliegenden Public
Domain-Disketten zusammenge-
stellt. Sie haben folgenden Inhalt:
Diskette 1: JRT-Pascal (Compiler)
Diskette 2: Z80-Assemblerpaket
(Z80-Assembler, Disassembler)
Diskette 3: Lisp und Prolog (Kiinstli-
che Intelligenz)

Diskette 4: Small-C (C-Compiler mit
FlieBkomma-Arithmetik)

Diskette 5: Forth-83

Diskette 6: CP/M-Hilfsprogramme
(Diskmonitor, Dateikompressor, Da-
teiretter, etc.)

Die Programme der Disketten 1
und 4 sowie das Programm XLisp
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Public Domain-Software er-
freut sich mittlerweile auch in
Deutschland wachsender Be-
liebtheit. Das ist verstindlich,
erhdlt man doch zu einem
sehr niedrigen Preis hoch-
wertige Programme, die oft
besser sind, als manch pro-
fessionelles Produkt. Den
grofen Durchbruch konnte
Public Domain jetzt bei uns
erreichen, da sie erstmals mit
deutscher Dokumentation
verfiigbar ist.

von der Diskette 3 laufen nur unter
CP/M Plus oder mit der groferen
TPA einer Speichererweiterung. Je-
de Diskette enthilt einen Editor, der
sich zum Schreiben von Programm-
texten hervorragend eignet.

Das JRT-Pascal auf der ersten Dis-
kette ist ein Pascal-Compiler, der
dem Standard des Informatikpro-
fessors Niklaus Wirth wvoll ent-
spricht. Dariiber hinaus bietet er
aber einen wesentlich erweiterten
Befehlsumfang, der die Program-
mierung erheblich erleichtert. Zu
diesen Erweiterungen gehort zum
Beispiel eine komfortable Stringver-
waltung., So diirfen Zeichenketten
eine Linge von bis 65535 Byte erhal-
ten. Sie lassen sich mit Hilfe von
Funktionen wie COPY, INSERT, DE-
LETE oder CONCAT gezielt veran-
dern. Die Starke des JRT-Pascal liegt
eindeutig in dem — simplen Over-
lay-Strukturen iiberlegenen — EX-
TERN-System., Mit Hilfe des EX-
TERN-Systems sind Programmuin-
fange erlaubt, die weit iiber die
Speicherkapazitat des Computers
hinausgehen. Lediglich die Kapazi-
tat der angeschlossenen Datenspei-
cher begrenzt die Lange des Pascal-
Programms. Diese externen Proze-
duren sind eine Spezialitat von JRT-
Pascal. Sie erleichtern den Umgang
mit groBfen Programmen ungemein.
Ruft das Hauptprogramm eine ex-
terne Funktion beziehungsweise ein
externes Programm auf, ladt spater
das Compilat die betreffende Datei
von Diskette und fithrt sie aus. Im
Gegensatz zum bisher von Pascal-

Compilern vorwiegend benutzten
Overlay-System bleiben diese Da-
teien aber im Speicher und werden
erst dann wieder geloscht, wenn
der von ihnen belegte Speicherplatz
fiir andere Aufgaben genutzt wer-
den soll. Dabei loscht JRT-Pascal
nicht willkiirlich irgendein Unter-
programm, sondern ignonert zuerst
die Prozedur, die am langsten nicht
mehr aufgerufen wurde.

Sinnvollerweise befinden sich auf
der Programmdiskette schon einige
vordefinierte Funktionen, die fiir
umfangreiche mathematische Be-
rechnungen und Diskettenoperatio-
nen unerlaBlich sind:

— COSINT (Cosinus-Berechnung)
— SIN.INT (Sinusfunktion)

— ARCTAN.INT (ArcusTangens)

— EXPINT (Exponential-Rechnung)
— LN.INT (Natiirlicher Logarithmus)
— SQRTINT (Wurzelberechnung)
— ERASE.INT (Utility zum Léschen
von Dateien)

— RENAME.INT (Utility zum Umbe-
nennen von Dateien).

Sollte Thnen die Geschwindigkeit
der externen Funktionen nicht aus-
reichen, schreiben Sie mit Hilfe des
mitgelieferten Assemblers Maschi-
nencode-Routinen, die genauso be-
handelt werden wie die externen
Pascal-Funktionen.

Assembler-Paket
fur Profis

Die zweite Diskette der Public Do-
main-Reihe beschaftigt sich mit der
Programmierung des Z80-Mikro-
prozessors auf Maschinenebene.
Beachtenswert ist, da3 das Assem-
blerpaket nicht die lblicherweise
auf CP/M-Ebene benutzten B8080-
Mnemonics verarbeitet, sondern
die wesentlich leistungsféhigeren
7Z80-Befehle. Neben dem Assem-
bler beinhaltet das Programmpaket
einen Linker, mit dessen Hilie sich
mehrere Programm-Module mitein-
ander verbinden lassen. Ebenfalls
vorhanden ist ein Monitorpro-
gramm, das unter anderem einen
Einzelschrittmodus beherrscht. Zu-
satzlich zu diesen Programmen
befindet sich auf der Diskette ein
hervorragender Disassembler. Zu
den Besonderheiten des Assem-
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blers gehért, daB er einen Objectco-
de erzeugt, der mit vorassemblier-
ten Programm-Modulen zusammen-
zubinden ist. Diese Fahigkeit bietet
sich besonders zur Entwicklung
groBer Programme an.

GroBte Programme
durch Modultechnik

Durch sie ist es namlich méglich,
einige komplizierte und langwierige
Vorgange bei der Programmierung
zu sparen. So braucht man beispiels-
weise bel der Assemblierung nicht
alle Programmteile wiederholt
iibersetzen zu lassen. Auftretende
Fehler sind dadurch auBerdem we-
sentlich einfacher zu lokalisieren. Es
besteht sogar die Wahl, Daten zwi-
schen Modulen auszutauschen. Da-
zu dient auch die Deklaration von
Sprungmarken (Labels) als global.

Auch der Disassembler hebt sich
deutlich von allgemein iiblichen
Disassemblern ab, die Maschinen-
code einfach in die dazugehdrigen
Assemblerbefehle umwandeln. Im
Gegensatz zu diesen Programmen,
die in fast jedem Monitor zu finden
sind, erzeugt er in Zusammenarbeit
mit dem Benuizer ein vollstdndiges
Quellcode-Listing, das sich zur wei-
teren Bearbeitung an den Assem-
bler iibergeben 1aRt. Der Disassem-
bler erreicht diese Perfektion da-
durch, daR er Textbereiche von min-
destens acht Byte Lidnge automa-
tisch erkennt. Auberdem setzt er
selbstandig Sprungmarken.

Ebenso komfortabel arbeitet der
Maschinesprache-Monitor, mit dem
sich fertige Maschinencode-Pro-
gramme umfassend austesten las-
sen. Der Monitor beinhaltet einen
vollsténdigen Z80-Assembler mit Lia-
belverarbeitung, Symbolen, arith-
metischen Ausdriicken und Assem-
bler-Direktiven wie ORG, DEFW
und DEFB. Er verwaltet bis zu 16
Breakpoints (Unterbrechungsstel-
len) gleichzeitig. Das interessante-
ste Merkmal des Monitors ist die
Einzelschritt-Bearbeitung von As-
semblerprogrammen, die den dis-
assemblierten Maschinencode und
alle Registerinhalte anzeigt. Auch
ein »Slow-Motion«-Modus mit varia-
bler Ablaufgeschwindigkeit ist ver-
flighar.

Wollen Sie sich ndher mit dem
Thema »Kiinstliche Intelligenz« aus-
einandersetzen, ist die vierte Disket-
te das Richtige fiir Sie. Sie enthalt die
Programmiersprachen Lisp und
Prolog. Man muf aber anmerken,
daB diese Versionen der Interpreter
nur einen Grundwortschatz enthal-
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ten und vor allem aus diesem Grund
— aber auch wegen des geringen
verfiigbaren Speicherplatzes — vor-
wiegend fiir kleinere Programme
zum Kennenlemen geeignet sind.
Das Lisp verbindet den Grundwort-
schatz der Programmiersprache mit
zusdtzlichen Fahigkeiten zur objekt-
orientierten Programmierung und
bengtigt aus diesem Grund minde-
stens 128 KByte Speicherplatz. Der
Prolog-Interpreter hingegen belegt
nur 6 KByte und erlaubt dadurch
auch umfangreichere Projekte auf
den Schneider-Computern.

Das Small-C beinhaltet einen C-
Compiler, der eine Untermenge
des C-Standardbefehlssatzes imple-
mentiert. Der Wortschatz ist so ge-
wahlt, daB es nur geringe Ein-
schrankungen gibt. Die Anleitung
zu dem Programmpaket enthalt —
wie auch bei den anderen Program-
men — keine ausfithrliche Einfiih-
rung in die Programmiersprache.
Das kann man zu diesem Preis auch
nicht erwarten. Sie stellt lediglich
die Merkmale der Programmteile
dar und verweist auf Unterschiede
beziehungsweise Erganzungen zum
Standard. Wollen Sie sich naher mit
dem Thema beschaftigen, hilft Ih-
nen der Literaturverweis in jeder
Anleitung. Erste Eindriicke erhalten
Sie aber auch durch die Beispiel-
und Demonstrationsprogramme,
die das Prinzip jeder einzelnen
Sprache deutlich herausstellen.

Das Forth-83 auf der vierten Dis-
kette ist eine der umfangreichsten
und komfortabelsten Forth-Imple-
mentationen, die derzeit auf dem
Markt erhaltlich sind. Es gibt kaum
eine Programmiersprache, die so
kontrovers diskutiert wird wie Forth.
Durch die duBerst maschinennahe
Programmierung erscheinen die
Programme zundchst sehr uniiber-
sichtlich und schwer verstandlich.
Sie sind aber in der Ausfithrung fast
ebenso schnell wie Programme in
reinem Maschinencode, Forth-83
besitzt einen sehr umfangreichen
Befehls-Wortschatz und dazu niitzli-
che Erweiterungen, wie einen De-
compiler, Assembler und einen
bildschirmorientierten Editor. Der
Compiler halt sich an den, im Buch
»Starting Forthe erstmals festgeleg-
ten, Standard. Zuséatzlich zu diesen
Merkmalen, die sogar viele kom-
merzielle Programme in den Schat-
ten stellen, ist Forth-83 sogar multi-
taskingfahig. Eigene Anderungen
oder Anpassungen des Compilers
und die dadurch neu entstandene
Forth-Version lassen sich mit dem
SAVE SYSTEM-Befehl speichern.

Die letzte Diskette enthdlt ver-

schiedene CP/M-Hilfsprogramme,
um die Arbeit unter diesem Be-
triebssystem wesentlich zu erleich-
tern. So 1aBt sich zum Beispiel der
Umfang einer Datei mit Hilfe des Uti-
litys »Squeeze« durch Komprimie-
rung auf durchschnittlich die Halfte
verringern. Das Programm »Find«
erlaubt dem Anwender, Dateien
nach Zeichenketten durchsuchen zu
lassen. Sehr hilfreich ist auch der
CP/M-Emulator, der unter CP/M-
Plus die CP/M 2.2-Programmierum-
gebung simuliert und somit viele un-
ter CP/M-Plus nicht lauffahige Pro-
gramme aktiviert. Des weiteren fin-
det der CP/M-Programmierer auf
dieser Diskette Programme, dieden
freien Speicherplatz anzeigen, ge-
loschte Dateien wieder zuganglich
machen und ein sortiertes Inhalts-
verzeichnis ausgeben. Das umfang-
reichste Programm ist em Disket-
ten-Monitor, der den Disketteninhalt
anzeigt und Anderungen erlaubt.
AubBergewohnlich und wichtig ist,
daB der Editor eine kleine »Pro-
grammiersprache« enthilt, die so-
gar Programmschleifen unterstiitzt
und sich sehr sinnvoll einsetzen 1aB3t,
um komplexe Diskettenoperationen
zu vereinfachen.

Komfortable Ein-
gabe mit ED

Auf jeder Diskette, die eine Pro-
grammiersprache enthalt, befindet
sich entweder ein speziell zuge-
schnittener Editor oder der in
Turbo-Pascal geschriebene ED

ED ist in der Bedienung weitge-
hend Wordstar-kompatibel und bie-
tet dartiber hinaus weitere Funktio-
nen. So unterstiitzt ED zum Beispiel
die CursorTasten der CPCs und
nutzt gar die Copy-Taste sinnvoll.

Abschliefend ist zu sagen, daB
Schneider CPC- und Joyce-Benut-
zern mit den Programmen dieser
Public Domain-Reihe hervorragen-
de Anwendungen zur Verfiigung
stehen, die in keiner Programm-
sammlung fehlen sollten. Wichtig
flir CPC-Anwender ist, dah die Pro-
gramme auch auf Sﬁ—ZulluDjskette
erhéltlich sind. Dadurch sind sie
auch fir Besitzer von Vortex-
Laufwerken interessant. Die Disket-
ten sind mit den Handbiichemn zu ei-
nem Preis von 30 Mark fast konkur-
renzlos preiswert. Vor allem fiir Pro-
grammierer, die sich auBer mit Ba-
sic auch mit anderen Programmier-
sprachen beschaftigen wollen, ist
dieses Angebot interessant.

(Markus Zietlow/ja)

Ausgabe 6/Juni 1987
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24-STUNDEN-TEST ... LEISTUNG

@ voll IBMEXT kompatibel
® 8088 CPU + BO8T Sockel
® 8 XT Slots

@ 256 KB freier Speicher

@ 1 x 360 KB Floppy-Drive

@ Color- oder Monochr, Grafikkarte o'
{Hercules |l komp. 720 x 348 P.)

@ Deutsche Normtastatur MK 5111 "9-.1&
@ 150 W Schaltnetzteil
@ Parallele Drucker-Schnittstelle

Erweiterungen fiir XT 16 SLC-Serie

2. Laufwerk 360 KB 299~
Speicharerweitorung suf 40 KByt 1099,-
Clock/Seriell-Karte 99,~
0 Pius Il Karta 108,~

20 M8 Festpiatte mit XT-Controller  + 1189,-
EGA-Sat statt monochr, Karte +1290,~
Opt, Aoli-Maws MO BE m. Softw. + 269.-

Professional Multifunkiions-
Tastatur MK 5000

MS-DOS 3.2 + GW-Basic + 189~
B TTLMonitor grin + 150,
12" Manitor grinod. bam. + 250,—
14* TTLMOnilor grin, bern. od. weill + 300,~ v /
14% Color Monitor 0,42 mmy18 MHz + 699, e/
14% Calor Monitor 0,31 mm/22 MHz + 988,-

+ 100,-

252 299,

@ voll IBM™ AT kompatibel

® 80286 CPU + BO287 Sockel

® GAT + 2 XT Slots

@ 6 und 8 MHz umschaltbar

@ 512 KB freier Speicher

® 1 x 1,2 MB/360 KB Laufwerk

@ Color- oder Monochr, Grafikkarte
{Hercules Il komp, T20 x 348 P.)

@ Paraliele Drucker-Schiittstelle

@ Batteriegep. Echizeituhr/Kalender

® Kapazitive deutsche Normitastatur

Erweiterungen fir AT 4 SLC-Serie

2, Lautwerk 360 KB 399~
20 MB Festplatte mit AT-Controller 1499,~
Sariell-Karte oa,-
10 Plus || Karte 199,-
EGA-Sat statt monoshr, Karte +1299,-
MS-DOS 3.2 + GW-Basic + 199,-

Professional Multifunktions-
Tasiatur MK 5000 + 100~

14" Color Monitor DA2 mmy18 MHz + 689~
14" Color Monitor 0,31 mmy22 MHz. + 988~

H E. Personal Computer

1S...QUALITAT... 1 JAHR GARANTIE

& Graphics Printer

® voll kompatibel rum
1BM

349,-

® 80 Zeichen/sec.

M s I Personal Computer

Graphics Printer Plus

@ voll kompatibel zum
IBM

Frraemal Computer
Giraphics Priser

@ 120 Zeichen/sec.

399,-

My

OKI MICROLINE
ML 192 Schonschriftdrucker

® 180 Tsichan/sec.
@ 33 Zoichen/sec. NLO
# & K Putforspaicher
® IBM Kompatibel

® Vollgrafik

ML 192-M
M ﬁ! Schénschriftdrucker

& 18 K Putterspsicher
® 15M Kompatibal
@ Voilgrafik

1'099l_

Hochauflésendes
® EGAMonitor EGM-T @
+ EGAKarte

Aufifsung
320 = 200 (CGA Mode)
540 x 350 [EGA Mode!

1-499’-

5060 Bergisch Gladbach 2 e e ot w o3 Mokt
Bensberger StraBe 252 e s vt P i L &8, a0

Tel.-Nr.: 02202/1080
Fax: 02202/31009 - Telex: 8873518



Schneider Grundlagen

Drucker-Chaos serienmiiBig

Wenn es um die Wahl der
Steuerzeichen zur Program-
mierung eines Druckers geht,
lnochen viele Hersteller ihr

eigenes Siippchen, und der
Arger ist vorprogrammiert.

bwohl sich moderne Matrix-

drucker in ihrem Angebot

an Format- und Druckfunk-
tionen kaum noch voneinander un-
terscheiden, lassen sich die notwen-
digen Parameter nicht immer iiber
die gleichen Steuerzeichen einstel-
len. In der Regel arbeitet jedes
Druckermodell mit einem eigenen
Steuerzeichensatz, der nur teilweise
zum Steuerzeichensatz eines ande-
ren Druckertyps kompatibel ist.

Die Folgen dieser Steuerzeichen-
Unterschiede sind bekannt: Der
stolze Druckerbesitzer entdeckt ein
Listing oder Programm, das iber ei-
ne Hardcopy-Routine verfiigt, oder
Grafiken und Texte in einem speziel-
len Format auf den Drucker ausgibt.
Doch nach dem Programmstart mu
er feststellen, daB der eigene Druk-
ker lediglich wirre Zeichenfolgen
erzeugt.

Um Ihnen eine Anpassung frem-
der Druckroutinen an Thren Druk-
ker zu erleichtern, haben wir eine
Tabelle zusammengestellt, die
wichtige Steuerzeichen von den un-
ter CPC-Besitzern weit verbreiteten
Druckertypen einander gegen-
{iberstellt.

Wenn Sie nun ein Listing einge-
tippt haben, dessen Druckroutine
nicht mit Threm Drucker zusammen-
arbeitet, miissen Sie dem Begleittext
entnehmen, fiir welchen Drucker-
typ die Druckroutine angepaft ist.
Daraufhin suchen Sie die Steuerzei-
chen der gewiinschten Druckrouti-
ne in der entsprechenden Spalte
der Tabelle. Die passenden Steuer-
zeichen fiir Thren Drucker finden Sie
auf gleicher Hohe in der Spalte, die
fiir Ihren Drucker zustindig ist. Die-
se Steuerzeichen miissen Sie anstel-
le der urspriinglichen Steuerzel-
chen in die Druckroutine einsetzen.

In fremden Basic-Programmen
ohne schriffliche Dokumentation
1aRt sich die Druckroutine anhand
der REM-Zeilen identifizieren, Kom-
merzielle Programme verfiigen oft
tiber einen Meniipunkt, in dem Sie
die Steuerzeichen definieren kon-
nen, die das Programm zur Initiali-
sierung des Druckers und vor jeder
Ausgabe einer Druckzeile sendet.

40 o,

Die Steuemeichamlze wichtiger Dmckemodel]e fiir GPC-Bssilzar

i CPC 2000/4000  Delta m- DX2100/ | Microline
sl

Initialisierting = ESC“p* ESC'@" ESC'g@" Ht_:_:.'n' ESC "@* 24

amerikanischer - ESC"R*0 ESC*R"0D ESC *7°0 ESC*R*0 ESC "R-0 |ESC *lB*

Zeichensate : [T

deutscher — ESC *R*2 |ESC*R"Z ESC-T-2 ESC*R*8 ESC 'R°2 ESCCt

Zeichensatz :

halbe - - BSC 79”1 — — ESC*a"1 —

Geschwindighkeit LY,

volle — ] - ESC *s*0 — —_ ESC “a* 0 =

Gaschwindigheit T A

achtas Bit satzan — A FSOES S ESC "> [ESGEESeY ESC <> -

achtes Bit - - ] fu® ESC*=" ESC*"m" ESC*= =

zurficksetzen :

achtes Bit - i = ESC"#" ESC'# ESC e"  ESC 2" =

vararbaiten ] E T

Zeilenvorschub o 10 0 1o 10 10 o

Seitenvorschub B 12 1n 12 1 12 i2

Wagenriicklauf 1 13 la' 13 13 13 13 3

rechien Rand setzen = — ESC *Q" BSOS ESC Q- ESCEQTH EsC g Sl

linken Rand setzen ' — = ESC -l ESCHY | ESC'M* |BBGSI4EN ESC -i ESC *%C*

horizontalen TAB ‘ESC*D*Y ESC'D- 'ESC D"  ESC ‘D* |ESC*D® ESC-D* [ESCD

satzan 2 A r

vertikalen TAB - ESC "B ESC-B" ESC'P- .ESC'B* ESC"B* —

satzen .

horizontaler TABR - S 8 ] :) 8 ] B

wvertikaler TAB n i 1 1 1 u 1

1/6 Zeilenabstand BEC "% ESC -3+ 'ESCS@% " ESC -2 ESC =3¢ = ESC "2° 'ESC8*

1/8 Zeilenabstand EBQEO=S ESC ‘0" (BSG0N " ESC “0 ESCHOS ESCc0° (RGBSR

7/73 Zeilepabetand | EBG*I®  ESC -1 |ESCflf® = ESC ! ESC*1* = ESC -1 |ESC WM

n/13d Zeilerabstand  ESC *A*  ESC "A* ESC A" [ESC-A ESC A" ESC "R =

n/2318 Zeilenabstand HG'S' ESC “3* BCcy - ESC =37 ESC "3" -

Elite &in ESC"M® ESC-M- ESC'M" ESC-"B-2 ESC'M* ESC'M‘ @8

Elite aus =5 | ESC P |[BSG*P*= " ESC "B | BICHPY" ESC-P- @0

Schmalschrift ein 15 18 15 18 15 15 28

Schmalschrift aus b1 e 15 18 1B 18 18 30

Breitschrift ein I 14 i 14 " 14 3

Ereitschrift aus 20 20 20 a0 20 20 30

Proportionalschrift -_— ESC - p" 1 ESC*ptl -— ESCrp*1 "p"1 -

ain

Proportionalschrift -l ESC "p*0 ESC*p"0 — ESC "p"0 ESC "p"0 —

aus

near letter quality ein | ESC *x®1 ESC “x* 1 ESC-"z*| -— - ESC "i* 1 =

near letier quality aus * ESC "x*0 ESC "x"0 ESC-x"0 — - ESC "i*0 —

Doppeldruck ein ESC "G ESC'c* [ESOTG" ESC G- EB0"G’ ESC°G* ECT

Doppaldruck aus ESC*H®  ESC-H* "ESC*"H" ESC"H" ESCTH® ESC-H* ‘ESC-i*

Fattdruck sin ESC.FES ESC -E* [EEQCETY ESC "E- ESGTEf| ESC "E" ESCeHE

Fettdruek aus ECEFs N Esc P+ UESCTRS . ESC -F-  SESCFPRN ESC P (G

Eursiv ain = ESC*4* |ESC"4* " ESC 4 | EBCRAT | ESC 4 =

Kursiv aus - ESC "5 (ESC*Bf " ESC "5°  EBGC e pecorge =

hochgestallt sin ESC'8'0 ESC “5*0 ESC"S°0 ESC-S-0 ESC*5°0 ESC*5-0 EBC-J"

hochgestellt aus SESC T4 psc-T+  BECATE EsC T (ESGATTN ESC T EIGOES

tiefgestallt ain m*z- ESC "571 [BSC"8®1 ESC 5" 1 [ESGFE%1 ESC"5"1 ESC"L*

tafgestallt aus ESG*T* ' EsC'T" ESG T ESC T (ESCTS | ESC T ESCM*

Unterstraichen ain ERC=-=l . ESC -~ | (ESC == ESC -1 )ESGS{" ESC"."| IESgiege

Unterstreichen aus ESC*"0 ESC--"0 ESC"'D ESC"-"0 ESC""0 ESC-.-0 [ESC*D"

B-Madel-

Bitmuster-Modus: ) : 3

einfache Dichts ESC°E" | ESC'K- (BSG'E* | ESC'E- |ESG'K® | ESC-K" ‘BSC'P3

doppalte Dichta BEOSRESl ESC L EBGSLE S ESC L-  (ESCELEN ESC 7L [RECERes

vierfache Dichte ESC 2" " EsC -2 EBO°Z" ESC "z m-x- ESC "x* -

doppelte Dichta, ESC'Y*  ESC-Y- (ESCY"  ESC -y ESC=Y* | ESCY: |[=

doppelte

Geschwindiglkeit

Teilweise inkompatibel: Stenerzeichen verschiedener Druckertypen

In beiden Fallen miissen Sie die vor-
gegebenen Steuerzeichen entspre-
chend den Werten in der Tabelle
dndern.

Wenn Sie die Steuerzeichen dezi-
mal eingeben wollen, miissen Sie
fiir »ESC« den Wert 27 und fiir alle
Zeichen in Anfiihrungszeichen de-
ren ASCII-‘Werte angeben. Nur die
Zahlen ohne Anfithrungszeichen
kénnen Sie direkt verwenden. Ist ei-
ne hexadezimale Eingabe der Steu-
erzeichen erforderlich, kénnen Sie

deren Werte ausden Dezimalzahlen
mit Hilfe der HEX$-Funktion be-
rechnen.

Sollte Thr Druckermodell in der
Tabelle nicht vertreten sein, so miis-
sen Sie mit Hilfe der Tabelle die
Funktionen der Steuerzeichen aus
der Druckroutine ermitteln, und die
Steuerzeichen, die Thr Drucker fiir
diese Funktionen verwendet, dem
Druckerhandbuch entnehmen. Ge-
gen diese Steuerzeichen tauschen
Sie die alten Werte aus. (ma)

Ausgabe 6/ Juni 1987



SCHNEIDER EXTRABLATT SCHNEIDER EXTRABLATT SCHNE

Diesen Monat nun die Fortsetzung zu der Befehlsiibersicht-Tabelle
aus dem letzten Schneider-Extrablatt.

D$(<tex1:-

Rand bei <integerO> und dem un-

teren Rand bei <integerU>]

Zeichenkeiie aus <text> ab Position

<sheortintl > < shortintl > [mit Linge <shortintd> |
[<shortint2 > ) (oder bis Textende)
E'r-'mm:i, ~ Fagt <shortint2> Zeichen des Textes
: © <text> abder Posifion <shortintl>
3 M&Jw{!ﬂiﬁr ‘in die Stringvariable <variable> ein
MIN{ < numeri=) Kiemsier Wen VoI < Tumer >
<arghment2>

MODE =mode >

Auswah! von Bildschirmmodus
< mode >

; m -:inl!mﬂ:-,
X LW} L{mnﬂn;-]'j_

S M&Mgm: :
PAPER|# <gerit> ] l.er.tldie Hmrsrgrundh;he [ﬂl.r Fen-
<register> ster <geriit>] auf die Farbe aus INE-
Regrmar-:reg]stu:rfest
PEEK (cadresse>) WMW-:M:-
PEN[# <gerat>,] <register> hmdiqzawhen&xbn [fir Fenster
[.<boolean>] <gerit>] auf die Farbe aus INK-

Register <register> fest fund schal-
tet den Transparentmodus abhangig
von <boolean> ein oder aus]

MOVER < integerl >,
<integerd > [, <register=]
[, <modus=>]

Unsichtbare Verschiebunq des Gra-
fikcursors von dar aktuellen Position
auf den relativen Koordinatenpunkt
< integerl >, <integer2 > [mit Wahl
der Farbe aus INE-Register

< register>| [und der Verkniipfung
< modus>]

PLOT
<integerl >, <integerd >
[,<register>] [.<modus>]

Grafikpunkt auf die Koordinatenposi-
tion <integer] >, <integer2> [in der
Farbe des INE-Registers <register>]
[mit Verkniipfung <modus>>] setzen

Mnawﬁmmum ;
findlichen Programmes

<adresse >, <shortint >

- PLOTR wm&mm-
M}.cw - cinteger?:
mlhqml n der Farbe :

- <modus>] setzen
POKE Wert von <shortint> in Speicher-

zelle <adresse> des Arbeitsspei-
chers schreiben

NEXT [ <variable =]

Ende der FOR-NEXT-Schleife I:m.l der
Laufvariablen <variable >]

'NOT <argument >

Alktuelle Position des Cursors, Druck-
mmuma&
it <gerit>

ON BREAK CONT

Blockiert die < ESC >-Taste, um die
Unterbrechung eines laufenden Pro-
grammes zu verhindern

HAusdruck von Text und/oder Varia-
blen [iiber Gerit <gerit>]

_ﬂmmmmmmwm
zefle <ceile>, wenn rweimal die
‘< BSC > Taste gedriickt wurde

_ Ausdruck von [Text und/oder Varia-
<ghortint> blen] [iber Gerlit <gerit>]
Leemzeichen u

< shortint>

: mmmm

ON BREAK STOP

Freigabe der <ESC > Taste zur Pro-
grammunterbrechung (die Wirkung
der Befehle ON BREAK CONT und
ON BREAK GOSUB wi.rd aulgehoben)

PRINT|# <geriit> ]
|<zeichen>] TAB <shortint>
< geichen >

Ausdruck von [Text und/oder Varia-
blen] [iber Geriit <gerit> ] Text
und/oder Variablen ab Zeilenposition
< shortint >

Aufruf der <zaile >,
wenn ein mﬁm&mm :

~ grammilaufs auftritt

ON <argument> GOSUB
<geilen>

Unterprogrammaufruf ab einer Pru-
grammzeile von <zeilan>, abhingig
von argument (< argument > =1 be-
wirkt Unterprogrammaufruf ab der
ersten aufgefiihrten Zeilennummer,
<argument > =2 bewirkt Aufruf ab
der rweiten Zeilennummer Usw.)

Umschalten aul Bogenma#
m.anu: Anfangswen fir Zufalissahlongenerator

READ <variablen>

Waerte aus DATA-Zeilen einlesen und
den Variablen <variablen> zuweisen

[, <zeile2>] [, <zeiled>]

REM Der dem REM-Befehl nachfclgende
Text dient zur Programmdokumenta-
tion und wird vom Interpreter nicht
he:ﬁckdchﬂ-gt

W i b
RENUM [<zeilel >] Naunumenenmg des :Pmmmm

fausgehend von der neuen Zeilen-

nummer <zeilel >] (oder 10) jab der
alten Programmzeile <zeile>] [mit
der Schrittweite <zeiled>] (oder 10)

- RESTORE [<zeile>]

Zurlicksetzen des DATA-Zeigers [aufl
mmmuw ‘
<zeile>]

< integer0 >,
<integerl>]

(<argument > =1 bewirkt Aufruf der
ON SO (< kanal >} GOSUB Un:nrproq-t.ﬁmmufmt ab Programm-
<gaila> zoile <zeile >, wenn in der Tonwarte-

schlange von Kanal <kanal> minde-

stens ein Platz frei ist

 OPENIN <name > Wmﬂ mam

OPENOUT <name > Huugahed.nel mit dem Namen

<name > &ffnen

 <argument] > mit <argument2>

ORIGIN «:tnmgerl >, Fastlegen des Koordinaten-Null-
<integer2> [, <integerL>, punktes auf der absoluten Bild-
<integerR >, schirm-Koordinate

<integerl >, <integer2 > (0,0= links
unten) [Festlegen des Grafikiensters
mit dem rechten Rand auf Position
<integerR >, dem linken Rand auf
Position <integerl>, dem oberen

m[cuﬂa:‘-]

Programm wird nach ni.\'lam ON ER-
ROR GOTO-Befehl in der fehlerverur-
sachenden Zeile [ab der Programm-
zeile <zeile>] fortgesetst

RETURN

E:nda eines Unterprogramms und
Riickkehr in das Hauptprogramm

‘RIGHTS(<text>,
; -:ma»;

Die lotzten -:m:-ﬁnhﬁm
Text <texts>

Ausgabe 6/]unl 1987




CHNEIDER EXTRABLATT SCHNEIDER EXTRABLATT SCHNE!

END(<real>)

Zuiaﬂsaahl {Wi lederholung der lemen
Zahl, wenn <real> = ()

ROUNIY <real>,
<bereich>)

Der Wert von <real> wird abhingig
von < bereich> auf die Anzahl von
< bereich> Nachkommastellen

(< bereich> neogativ) oder auf
<bereich> Vorkommastellen
{<bereich> positiv) gerundet

Wert von <adresse> in den

RUN [<name>]

Programmastart [von Programm

<name>]

RUN [<zeile>]

Programmstart [ab Programmzeile
<zeile>]

SAVE <name> [,<typ>]
[, <adressel >,
<adresse? >] [, <adressed>|]

Programm <name > [vom Typ
<typ > speichemn [Programmanfang
< adressel >, Programmlinge

< adresgsed >] [und Startadresse
<adressed >|

UNT( < adresse>)
iiblichen Wertebereich von
<integer> (-32768 bis +32767)
umgewandelt

UPPER$({<text>) Text in GroBbuchstaben von <text>

VAL <string>) Numerischer Wert von <string> in
eine Zahl umgewandelt

VPOS(# <geriit>) Vertikale Position des Textcursorsin
Fenster <gerit> :

WAIT Wartet auf die Datensingabe {iber

<adresse >, <shortint] > Port <adresse > [verkniipft das ein-

[, <shortint2 > ] gelesene Byte mit <shortint2> ilber
die XOR-Funlktion] und verkniipft das
Ergebnis mit <shortintl > {lber die
AND-Funktion

SGN(<real>) 1, wenn <real> groBerals 0; -1, wenn
<real> Kleiner als 0; 0, wenn
<real> gleich D

SIN( < real>) Sinus von <real>

WHILE <argument>

Solange der logische Vergleich von
<argument > erfilllt ist, werden die
bis zum zugehirigen WEND folgen-
den Befehle als Programmschleife
ausgefihn

STRINGSH( < shortint >,
<text>)

Verviellachung des ersten Zeichens
von <text> um den Fakior
«<shortint >

SOUND < parameter > Definition von Ton und Rauschen (sie- WIDTH <shortint> Anzahl der Zeichen
. ; pro Zeile wird
he SchneiderExtrablatt 3/87) beim Drucken auf <shortint>
SPACES( < shortint>) String !?sstehend aus <shortint > begrenzt
: Leameichsn : WINDOW] # <gerit>.) Definiert Fenster [mit der Nummer
SPEED INK <shortint] >, Dis erste Farbe im aktuellen INE- <xl>,<xR>, <y0>, <gerit>] in den Grenzen <xL> (lin-
<ghortint2 > Register wird jeweils 0,02 x <yU= ke Spalte), <xR > (rechte Spalte),
< shortintl > Sekudantmdd.lami— <y0O> (obere Zeile) und <yU> (un-
te Farbe jeweils 0,02 x <shortint2 > tere Zeile)
e e WINDOW SWAP Fenster <geratl > wird gegen Fen-
SPEED KEY Repeat-Funltion startet nach 0,02 x <geritl >, <gerdtd> ‘ster <gerit2> ansgetauscht
<shortint]l >, <shortint2 > <shortint]l > Sekunden und erzeugt WRITE
. ) ; : [# <gerdt> ) Ausdruck von durch Eommata
;? :ﬁ: X <shotintd > e B0 e <zeichen> getrennten Texten und/oder Varia-
& blen [iiber Gerit <gerit>]
WRITE <boolean>  Schaltet Schreibgeschwindigkeit fir <argument] > XOR Logische XORVerimiipfung
Kassetienrecorder um <argument2> i i e <argumentl >
S5Q(<kanal>) Zustand von Eanal <kanal> (siehe mit <argument2>
Schneider Extrablatt 3/87) XPOS Horizontale Koordinate des Grafikcur-
SQR(<real>) ‘Waurzel von <real> sors
STOP Programm wird unterbrochen und - YPOS Vertikale Koordinate des Grafikcur-
kann mit CONT fortgefithnt werden S0IS 5
STR${ <real>) Wert von <real> in ein Sting umge- ZONE <shortint> Spaltenbreite auf dem Bildschirm
wandelt = wird auf <shortint> Zaichen festge-

setzt (Spalieneinteilung steuert das
EKomma im PRINT-Bafahl)

SYMBOL
<shortint >, < matrix >

Definition des Zeichens mit dem
ASCII-Code <shortint> als Bild-
punktmuster der Werte von
<matrix >

SYMBOL AFTER <shortint >

Zeichen ab dem ASCII-Code
< ghartint > kénnen fiber SYMBOL
frei definiert werden

TAG[# <gerit>]

TAGOFF] # < gerdt>)

Textausgabe erfolgt auf die Position
des Textcursors [in Fenster < gerdt=>]

TAN( < real> Tangens von <real>

TEST( <integer] >, Farbnummer des Punktes auf der

<integer2>) Grafikposition
<integer] >, <integerd >

TESTR(<integer] >, ‘Farbnummer des Punktes auf der

<integer2>) relativen Grafilcposition
<integerl >, < integer? >

TIME Zeit, die seit Einschalten des Compu-
ters verstrichen ist in der Einheit
1/300 Sekunde

TRON Trace-Funktion eingeschaltet (wih-
rend eines Programmlaufs wird die
Zeilennummer jeder bearbeiteten
Programmzeile auf den Bildschirm
ausgegeben)

Mumm
Ein relativer mmm&m
mmmmnwmm
scher Vergleich (1=wahy, 0="falsch)
1000 Baud (SPEED WRITE)
<kanal > 1=Kanal &, 2=Kanal B, 4=Kanal C
< matrix > 8 Werte vom Typ -:m.ﬂhdh_
mm;
ﬂmdhc’h;l
- <mode> WM&E&:W—
=typ> A= , B=Binfrdatei, -
% I. : P-mm .
<x> ; X-Koordinate (I bis80) -
<y> - YEoordinate (1 bis 25)
<zeichen > Text und/oder Variablan
=zeile> - Zeflenmummer einer Basic-
: - Programmzeile {1 bis 65535)
<zeilen> Liste von Zeilennummern filr Basic-
Programmeeilen

Ausgabe 8/ Juni 1987



Sonderdruck »Computer &
Schule« (CeBIT-Messe, 9.3.817)

». . . ist ein lang-
in Erfiilllang
Wt--ﬁ

Ich bin Diplomphysiker, Exa-
men [870, Promotion 1971 Ich
war 15]ahre Lehrer und Fachlei-
ter  (Elektronik/Naturwissen-
schaft)an einer Schule der Mari-
nie titig. Ungefahr ab 1976 stan-
dendie Kollegen und ich vor der
Wahl: Die aufkommenden M
crocomputerignorieren oder ir-
gendwie aufs Karussell auf-
springen. Man entschied sich je
nach Mentalitdt zirka 50 zu 50
Prozent.

1980/81 kaufte ich meine
ersten Microcomputer (Super-
board, OHIO-Scientific, zirka
1000 Mark), mit Absicht keinen
PET/CBM, weil es mir auf den
Maschinensprache-Monitor an-
kam. Es ging dann Schritt fur
Schritt weiter.

Natiirlich wuchsen die Com-
puter so nach und nach auchn
meine Vorlesungen und Labare
gin. Zur Zeit besitze ich finf
Computer (keinen C 64, Atari.
Amiga, Schneider und so wer
ter), genau an meinen Bedarl
und Geldbeutsl angepaBte Ge-
1ate

Zu schin ware es gewesen,
wenn ich Thnen berichten konn-
te, daf ich aufgrund meiner Ini-
tiative mit den Mikros hauptami-
licher  Fachhochschulprefessor
geworden ware. Aber die haupt-
amiliche Konkurrenz schiaft
auch nicht und fast ohne Indu-
strie-Erfahrung ist man fir die
Fachhochschulen nur bedingt
interessant. Und trotzdem gibt
ez in meinem Fall ein sHappy-
Ende, dank der Mikrocompuier:

Ausgabe 6/Juni 1987

Ein langjahniger Wunsch ist vor
einem halben Jahr in Erfullung
gegangen. Ich arbeite jetzt inei-

nem wissenschaftlichen For-
schungsinstitut auf dem Gebiet
der angewandien Meeresfor-
schung. Mein Chef versicherte
mir, daB es auch die ihm gezeig-

ten Arbeiten mit den Mikrocom-_

putern waren, die ihm die Zu-
stimmung fiir meinen Wechsel
von der Marine in sein Institut
abrangen. So bin ich dann, zwar
nicht iiber das Hobby, aber
doch durch die ernsthafte Be-
schiftigung nebenbei mit den
Mikros zum beruflichen sMehr-
erfolge gekommen.

Dr. Klaus-Jochen Stepputat,
2300 Kiel

»Computercamps«
(Busgabe 5/81, Seite 148)

». . . eine vergnug-
liche und niitzliche
Woche.«

Da ich erst einmal an emem
Computer-Camp tellgenommen
habe, besitze ich zwar keine Ver-
gleichsmoglichkeiten, glaube
aber doch, daf das von mir be-
suchte Camp mnicht leicht zu
iibertreffen ist — weder, was die
Arbeit an den Computern be-
trifft, noch an Unterhaltsamkeit,
wofiir das Freizeitprogramm
sorgte.

Die Unterbringung ericigte in
einem Seminarhotel, das unge-
fahr drei Kilometer auBerhalb
von Neuhofen liegt und sich be-
reits durch gutes Essen — auch
das ist wichtig — einen Ruf ge-
macht hat. Jeweils von 8.30 bis
10.30 Uhr, sowie von 14.00 bis
16.00 Uhr fand der eigentliche
Kursstatt, der von Computerspe-

zialisten beziehungswelse von
Informatikstudenten betreut
wurde. Der Anfanger wurde In
die Funktionsweise und in die
Verwendungsmoglichkeiten eb-
nes Computers eingefihrt, er
lernte Basic kennen und auch
anzuwenden und war am Ende
der Woche sogar in der Lage.
selbstandig brauchbare Pro-
gramme zu schreiben. Der Fort-
geschrittene konnte seine Basic-
Kenntnisse vertiefen, lernte in-
teressante  Anwendungsmog-
lichkeiten kennen und mubte an
Problemstellungen tiifteln.

Auf freiwilliger Basis fand tag-
lich ein Workshop staft, iIn dem
man an eigenen Programmen
arbeiten oder andere Compu-
tersprachen kennenlernen
konnte (Logo, Pascal). Allesin al-
lem ein gelungenes Camp, was,
so glaube ich, den Veranstaltern
zu verdanken ist, die sich sehr
engagiert zeigten, fur die Ju-
gendlichen (zwischen 10 und 16
Jahren) eine vergniigliche und
vor allem niitzliche Woche zu ge-
stalten.

Franz Theodor Schwarz,
1090 Wien

Schlecht organisiert,
ungenieBbar,
verschimmelt

Im letzien Jahr fuhren wir n
den Herbstferien in ein Compu-
ter-Camp, veranstaitet vom
Kreis Mainz-Bingen, das nur 80
Mark kostete

Als wir angekommen waren,
stellten wir fest, daB die Unter-
bringung nicht sehr gut war. In
unserem Zimmer waren die
Schranke und ein Bett kaputl
Das Essen warungenieBbar und
die Marmelade verschimmelt
An einem Tag fiel sogar das Es-
sen aits; weil keiner etwas ko-
chen wollte (Wir waren in einem
Selbstverpilegerhaus).

Der Computerkurs Wwar
schlecht organisiert. Es nahmen
20 Personen teil, die in: zwei
Gruppen unterieilt wurden. Je-
der Gruppe standen nur vier
Computer zur Verfigung. Hat
ten zwei Leute nicht ihren sige-
nen Joystick mitgebracht. sohat
te nur ein kaputter Atari-Joystick
zur Verfiigung gestanden. Au-
Berdem war djae Erklarung der
Basic-Begrifie diirftig

FuBSball im Hof lmd andere
Ballspiele waren verbolen, we-
gen der Nachbam. Im ganzen
Dorf gab es nur einen Tante-
Emma-Laden, in den nur finf
Lewte durfien. Die Betreuer
gpielten einmal die ganze Nacht

laute Musik, maulten aber, wenn
wir Krach machten und unter-
nahmen nichls, wenn sich Ju-
gendliche schlugen.

Gerd Fischer und
Bernd Wagner,
£50]1 Bodenheim

». . . kann Computer-
gpsmrempfeh—

Ich war in der Zeit vom 2L Juni
bis 28. Juni 1986 im Computer
camp in Tonning. Port haben
wir. immer abwechseind. vor-
mittags computert und nachmit-
tags konnten wi eniweder i
der Eider eine »Schlickschiachi«
machen, in der Stadt einen Ein-
kaufsbummel unternehmen, an
den Strand von St. Peter Ording
fahren oder zu den Seehund-
banken schippern. Natiriich
konnten wir auch etwas aufeige-
ne Faust unternehmen.

Der Computerlehrgang, an
dem ich teilgenommen habe
(Basic 2), war sehr lehrreich. Wir
haben unter anderem Sound &
Sprites durchgenommen. Ich
kann Computercamps nur emp-
fehien
Marco Emmuth, 5420 Lahnstein

Behinderte kein
Thema?

Bei der Durchsicht verschie-
dener Computerhefte ist mir et-
was aufgefallen. Von den etwa
100 Heften, die ich mir gekauft
habe, behandelt keins das The-
ma »Computer und Behindertes.
Warumeigentlichnicht? Ichken-
ne viele Behinderte, die einen
Heimcomputer besitzen und si-
nige, die ihren bezichungsweise
einen Computer in der Schule
benutzen. Was mich und be-
stimmt auch viele andere Leser
interessicren wiirde, ist, ob es
Computer gibt, die spezell far
Schwerbehinderte  produmert
wurden und wie diese Perso-
pengruppe mit den Computern
mrechtkommt. Ich finde, es soll-
te wenigsiens eme Computer-
zeitschrifi geben, die dieses
Thema doch anspricht.

Heiko Warnken,
2800 Bremen 44
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Hauptwaschgang

Wenn sich irgend jemand in
der bundesrepublikanischen
Mailboxszene auskennt, dann ist
es Georgie aus Koln. Seine Mail-
boxlisten sind seit Jahren in fast
allen Boxenabrufbar, eristeiner
der Begriinder des »CAC«, der
»Computer Artists Colognes, wie
sich die dortige Hackergruppe
nennt und guter Geist von »Infer-
pools, dem bundesweiten Zu-
sammenschluf der nichtkom-
merziellen Mailboxen

Ehrensache, daf seine eigene
Mailbox allererste Sahne ist. Vor
allem die DFU-Freaks, Datenrei-
senden und Hacker finden in
Georgies »Sunil-Boxe (0221/
387686, 300 Baud, 8 Datenbits,
keine Paritdt, 1 Stopbit) Diskus-
sions- und Informationsecken,
Hintergrundberichte und Datex-
BListen. Eigene Bretter namens
sSysop-Sorgens und »Sysop-In-
fos« sind der von Georgie be-
treuten Gemeinde der Mailbox-
betreiber gewidmet. Tips und
Tricks fiir den Boxbetrieb wer-
den hier von den Sysops des
GroBraums Kéln und dariiber
hinaus ausgetauscht.

Fiir die Science-Fictions-Fans
und die Amiga-Freunde hat er
ebenfalls eigene Bretter singe-
richtet, denn die Kélner Sysops
achten sorgfiltia darauf, daf
nicht in jeder Box das gleiche
steht. Der CAC hat sich in den
letzten Wochen und Monaten in-
tensiv mit dem Thema WVolkszah-
lunge beschaftigt. Ergebnis sind
die Bretter Volkszahlungs-Da-
ten« und sVolkszahlungs-Infos, in
denen die Stellungnahmen des
Statistischen Bundesamts und
auch der Volkszahlungs-Ak-
tionsgruppen sowie die Frage-
bdgen und die neuesten techni-
schen Informationen zur Ab-
wicklung der Zihlung gespei-
chert sind.

Damit keine Chaoten ins Sy-
stem kommen, sind die meisten
Menilpunkte fiir Géste gar nicht
zuganglich. Aber mit dem User-
namen sAmiga« und dem Paf-
wort sAmigas kann jeder neugie-
rige Datenreisende schon eine
Menge machen {§e}]

Internationales Chat-
System in Miinchen
AusschlieBlich iiber Datex-P
ist das Chat-System von Altos zu
erreichen (NUA 45890040004).
Username sgasts oder sguests
offnen den Weg in ein sehr kom-
plexes System. Sysop »Blaue hat
das System der internationalen
Hackergilde geéffnet, um an
neue Ideen und Menschen her-
anzukommen. Demmnichst star-
tet »Maxe, das weltweit erste
Muiti-User-Grafik-Adventure.
Um mitspielen zu kinnen,
braucht der Datenreisende je-
doch einen eigenen Account,
dener sich zuvor beim Sysop be-
antragen muf. (a)

SO L 221-387686 - 24 b Dnline

Online 24 h - 9221 - 387686 S.0.N. 1L

(26) = CAC Infos & Mews & Dates

tﬂl = (AL llmlnum Koeln

, ) = H;ﬂlu Post I]Fhu Baeste
1910 = Freais Show

193) = Sysap Infos

(95) = Redaktion Zeitung

1189} = SUNILer Info
{130 = Srience Fiction Menus 4
{150) = Volks-Taehlungs Info
T8 = Mybarecs P File
{19) = Fred Fastioods Seacibar
(M) = InterPoolNet  Memue
IIII' = Mesch. der Nache Nengs *
ABLH) = Coal Trainer ’
(080} = Na 50 WaS vuuan

U0 = C.A.C.- DatenTraeqer Menue ¢ :

D) = Inhalt (B)=Brief (F)=Postfach
(58) = Infolentrus Suniler + Gasste
(TH) = LFUe Mews aus der Scane
(39) = SUNILer Zoo & Underground
(32) = Freaks Intern
{74} = Sysop Sorgen
[96) = PRIVAT WP-Crew
(1M1} = Sunil WerbeFunk
{14 = Valis-Taehlungs Daten
1168} = SUNILer#TrockenSchl puder
(18#) = DatenSchleuder 18 Mence #
1288) = ANIGA AMIGA AMISA Menus +
18#) = DatenSchleuder 17 Menue ¢
(#88) = BeheiaFiles
1828) = TrashCan ANIGA
(891 = Ma und ...,

S.UN 1L, #220-367686 ~ 24 b Caline.

Gnline 20 h - #221 - 347484 S.0.M.1.L.

Georgie, der Urwaldforscher im Mailboxdschungel, betreibt die

Sunil-Box in Kéln

44 iR

EARN und DFN
werden vernetzt

Was schon lange geplant ist,
hat jetzt konkrete Formen ange-
nommen: Die Integration des
deutschen European Academic
Research Network (EARN) in
das Deutsche Forschungsneiz
(DFN). Die beiden unterschiedli-
chen elektronischen Kommuni-
kationsnetze der deutschen
Wissenschaft sollen kiinftig im
DFN eine Einheit bilden.

Der DFNVerein ist eine
Selbsthilfecrganisation der
deutschen Wissenschaft, die rmt
giner Starthilfe durch das Bun-
desministerium fiir Forschun:
und Technologie (BMFT) die
bundesweite und internationzle
Kommunikation verschiedenar-

tiger Computer bereitstellt:

Um die Kommunikationstech-
niken im EARN in Richtung OSI
zu Offnen, war bereits seit Beste-
hen des DFN-Vereins gine Inte-
gration von deutschem EARN
und DFN vorgesehen. Die DFN-
Dienste Filetransfer, Remote Job
Entry und Message Handling
(Austausch von Datenbestdnden
zur Nutzung entfernter Compu-
ter sowie den Austausch wvon
Nachrichten und Texten) sind
mit den entsprechenden EARN-
Diensten funktional gleichwer-
tig.

Der Ubergang von EARN zu
entsprechenden DFN-Diensten
wird in der zweiten Jahreshalfte
1987 beginnen, wenn die DFN-
Kommunikationssoftware fiir die
IBM-Systemumgebungen VM
und MVS verfilgbar ist. (ig)

RZ-NODC FPort P65

4 ¥You can :hmu buﬁmt

DM"E‘I*-P: Verbindung m-ut wmit @ 2402 POI18228
t137) i, n, Tinkg diepost zahlt, Paket- Lasnge: usi

Lund University Network — Upnod .'.!'IO
Er\i:n.-r- -address ttvp. 7 for help) t’?

Agaton . . . (Appl. Electr. VAX; Tillampad el)
Arkturus . . (Building Science HP12¥9; Byggnadakbnstr.)
Pode L e {Automatic Control VAX; 1l|-tﬂm?it1- '
Castor . . . (LTH EFD-1 VAX)

EE . .« . « . (El. Measurem. ND-189; El.iltl

Emma . . . . (Mechanical Engin. VA:, llilk‘iﬁtllmllrl
Engset . . . (TTS ND-10®)

Erlang . . . (TTS VAKX,

Fagus . . . . (Plant E:nluw-; Vaxtekologi) |

Falab . . . .. (Physical Beography; Naturgeagrafen)
Felix . . . . (MAX-1ab ND-188)

Finn . = = s oo CEIvil Enuiﬁ- MD-18; Vg 8 vatten)
HELIDS: . i - . {7pM ml
Iqll'-.-.‘lﬂl‘ﬂl‘ﬂﬂi

Ikaros . . . (DDE uVAX TI)

KCVAX . . . . (Chemical Centre. VA Kmml

LT . « « & . (Linképing Texas network)

Lucas . . . . (Physics netwark; Fmtual

Mapper . . . (Sperry Mapper)

HMercurius . . (Central Supply; Centralffrrddet)

NN . .+ . . . (Business Adm & E:mml.l:l m—:ui
Pandora . . . (DDt/DNA VAX)

Petra . . . . (PTR ND—18#)

Pollux . . . (LTH EFD-2 Vax)

FW . . . . . (FTR ND-18®

Shannon . . CTTT wax)

Bhiva . « » . (VaV VAX)

Sirtus . . , (Social & Fol. Sr_l-n:- I-‘Al‘r mzqwt )
Snigel . . . (DNA Eclipss) :
Sunet . . . . (Datapak X.25 network)

Uarda . . « . {(Sperry 1108 0

Vega . . . . (LBC VAX) :

Wit J 1 e gl fLinguistics VAXy Lirlgvl.ltik?

(TTT ND-188)
= {tﬂn %+ ¥or  help) iEmsa

‘Manche der

skandinavischen Universititscomputer,
&mmnmmmm

.Ih.ﬁl!‘

51 3 iscl
Netzwerk

Das Netzwerk der Lund Um-
versity ist iber Datex-P liber die
NUA 0240200310228 zu errei-
chen. Nach Verbindungsaufbau
und ein paar Returns kann man
sich zu einer ganzen Reihe von
nordeuropiischen Universitits-
rechnern {in der Regel VAXen)
weilerschallen lassen. Fiir den
Netzknoten  Lund-Universitat
braucht man kein PaBwort, wohl
aber fiir die angeschlossenen
Computersysteme. (ig)

Bonbonpapier knackt
Geldautomat

Umgerechnet 1500 Mark hob
ein Hacker in Auckland (Neu-
seeland) von seinem Konto ab,
ohne daf die Bank etwas merk-
tee Er hatte am Kassenautomaten
statt einer Karte Bonbon-Papier
benutzt. Zuvor hatte er von sei-
nem Bonbonpapier auf sein
Sparkonto etwas mehr als eine
Million Mark Oberwiesen. Als
der Schwindel nach drei Wo-
chen immer nech nicht aufgeflo-
gen war, deckte er alles auf(jg)

Ausgabe 8/Juni 1987




Listing des Monats Commodore

fur
»Asteroids 64«, unser Listing
des Monats im Juni, ist eine
duBerst gelungene Adaption

des beriihmten Automaten-
spiels »Astercids«. Fiir den

C 64 gibt es erstaunlicherwei-
se nichts Vergleichbares.

er bisher glaubte, dab es
mittlerweile wirklich je-
des Spiel fiir den C 64

gibt, der hat eines der berithmte-
sten und beliebtesten Automaten-
spiele vergessen. Asteroids ist bis-
her tatsichlich noch nicht als Com-
puterspiel verdffentlicht worden.
Trotz der Popularitdt von Asteroids
an dieser Stelle ein paar erklarende
Worte iiber das Spielprinzip des
Programms; Bei Asteroids steuert
man ein Raumschiff, das sich in den
unendlichen Weiten des Alls durch
immer neue Asteroidengiirtel hin-
durchkampft. Die Asteroiden rasen
dabei auf das Raumschiff zu und
man muP diese in kleine Bruch-
stiicke zerschiefen, um sie dann vil-
lig aus dem All zu rdumen. Um die
Geschichte noch zu erschweren,
kommen von Zeit zu Zeit feindliche,
von Robotern gesteuerte Raumschif-
fe und versuchen ihrerseits, Ihr
Raumschiff zu zerstéren. Zwar kann
man sein Raumschiff durch das All
steuern, doch nur bei geschickten
Manovern kommt man noch durch
die immer gréBer werdende Anzahl
von Asteroiden hindurch. Hier sind
schnelle Reaktion und Geschick ein
unbedingtes Mub.

Bis zu 48 Asteroiden

Doch lassen wir den Autor von
Asteroids 64 selbst erzahlen, wie er
dazu kam, eine solches Spiel fiirden
C 64 zu entwickeln:

»Die Idee fiir Asteroids 64 ent-
stand im Dezember '85. Ich fragte
mich damals, warum das einst so er-
folgreiche Automatenspiel Aste-
roids nie fiir den C 64 umgesetzt
wurde. Da ich Asteroidsfan bin, be-
schloB ich, mich selbst an einer
Adaption zu versuchen.

Das Hauptproblem dabei waren
die fiir Asteroids notigen Massen an
Sprites. Deshalb experimentierte

Ausgabe 6/Juni 1987

hnuppenstunde

+Ich méchte, wenn ich mir einen Amiga
gekauft habe, weiter fiir den C 64
programmieren, aber auf dem Amiga.«

ich mit einer Routine, die Software-
Sprites in Hires-Grafik darstelit. Als
ich feststellte, daB die Routine
schnell genug war, um die bendtigte
Anzahl Asteroiden darzustellen, ent-
stand dazu dann das Spiel. Im giin-
stigsten Fall sind bei Asteroids 64 bis
zu 48 sich voneinander unabhangig
bewegende Objekte zu sehen.

Verbliiffend ist

die i it zum
Vorbild aus der
Spielhalle

SchlieBlich gelang es mir, inner-
halb von drei Monaten das Pro-
gramm fertigzustellen. Dann ver-
schwand es zundchst einmal in der
Versenkung. Erst Anfang Januar
1987 entdeckte ich es wieder und
erweiterte es um ein automatisches
Dauerfeuer, den »Kristallmoduss,

und ein zweiter Spieler konnte nun
in das Spielgeschehen eingreifen,
indem er ein Ufo steuert.
- Aufgemuntert durch viele positive
AuBerungen von Freunden be-
schlof ich dann, das Programm der
Happy-Computer als Listing zuzu-
schicken. Inzwischen ist sogar noch
die High-Score-Liste dazugekom-
men und das Programm wurde ver-
kiirzt.« Soweit der Programmierer
von Asteroids 64.

Jdo selbst, der 1965 geboren wur-
de, beschiftigt sich bereits seit tiber

Programmierung. Angefangen hat
alles mit einem Z80-Computer, den
sich Udos dlterer Bruder baute. Auf
diesern Computer erlemte Udo
dann Basic und programmierte
auch schon bald in Assembler. Erst
1984 kaufte er sich schlieBlich einen
eigenen Computer, einen C 64. Fort-
an war er fast nur noch mit Program-
mieren beschiftigt, und entwickelte

h, wie er selbst schon sag-

Nach seinem Zivildienst in einem Al-
tersheim blieb er dort als Pllegehil-
fe. Da er indiesem Job nicht soleicht
zu einem groBen Verm&gen kommt,
ist er durch die Pramie fiir das Li-
sting des Monats seinem Ziel, einem
Amiga 2000, um einiges naherge-

(Udo Reiss/wo)

kommen.



Commodore HardwareTest

1581 — Altemative
11 3112-10“?

as auf Computern wie
dem Atari ST oder dem
Amiga bereits gang und

gabe ist, wird nun von Commeodore
selbst fiir den C 64 angeboten: Ein
Diskettenlaufwerk, das mit den
handlicheren und wesentlich stabi-
leren 3'%-Zoll-Disketten arbeitet. Das
Laufwerk wurde auf der Winter-
CES in Amerika zum ersten Mal offi-
ziell vorgestellt. Wir hatten die
Chance eines der ersten Geréte in
Europa ausfiihrlich zu testen.

Was als erstes beim Arbeiten mit
einem 3%-Zoll-Laufwerk auffallt, ist
der hthere Bedienungskomfiort, der
zum Teil schon durch die verwende-
ten Disketten bedingt ist. Diese ha-
ben von ihrer Konstruktion her im-
mense Vorteile gegeniiber den 5%-
Zoll-Disketten, mit denen die 1541
arbeitet. Die 3%-Zoll-Disketten sind
in einem stabilen Kunststoff-Gehau-
se untergebracht. Dadurch kénnen
Sie beim Transport in einer Tasche
nicht mehr geknickt werden. AuBer-
dem besitzen die 3%-Zoll-Disketten
statt einer separaten Hiille einen
Metallschieber als Schutz gegen
versehentliches Beriihren der emp-
findlichen Diskettencberfliche Da-
durch ist die Datensicherheit bei
diesen Disketten wesentlich groBer
als bei den biegsamen 5Y%-Zoll-Dis-
ketten, die man sehr leicht durch
bloBes Beriihren der Oberflache
beschéadigt. Ein weiterer Vorteil ist
der mechanische Schreibschutz, mit
dem man die Diskette nach Bedarf
verriegeln oder entriegeln kann.
Das lastige Aufkleben und Abldsen
der »klassischen« Schreibschutzeti-
ketten entfdllt damit. Statt dessen ge-
niigt das Verschieben eines kleinen
Plastikechiebers.

Die 1581 hat aber neben dem Ge-
brauch stabilerer Disketten noch
weitere Vorteile. So betragt zum Bei-
spiel die Diskettenkapazitat einer
Diskette 808960 Byte und ist damit
fast fiinfmal so groR wie die einer
einseitig bespielten 5'%-Zoll-Diskette
im 1541-Format. Beim Liaden des Di-
rectories erscheint die stolze Mel-
dung »3160 Blocks free«. Das deutet
schon an, welche Anwendungen
von diesem Laufwerk besonders
profitieren werden. Zum Beispiel
besonders Programme, die mit gro-
Ben Datenmengen arbeiten, wie et-

46 e

den C 64 bisher nicht aus-
reichte, fiir den ist das 3%-
Zoll-Laufwerk »158l« eine in-
teressante Alternative. Es
bietet Platz fiir iiber 800000
Byte auf einer Diskette.

wa bei Dateiverwaltungen. Beim Ar-
beiten fallt auf, daB man nur auf den
Knopf auf der Vorderseite =zu
driicken braucht, um die Diskette
aus dem Laufwerk zu nehmen. Das
ist wesentlich einfacher als bei der
1541. Der Auswurfknopf ist nur er-
reichbar, wenn eine Diskette im
Laufwerk ist. Die Form der Diskette
verhindert, da® man die Diskette
verkehrt herum in das Laufwerk
schiebt, denn eine leicht abge-
schrdgte Ecke kennzeichnet die
richtige Lage und blockiert bei fal-
schem Einlegen.

Vom Design her macht die 1581 ei-
nen guten Eindruck. Sie wird nicht
mehr in dem bei C 64-Laufwerken
schon zum Standard gewordenen
klobigen Gehause angeboten, son-
dern hat nun ein wesentlich kleine-
res Gehduse Das Netztell ist zwar
nicht mehr in das Laufwerk inte-
griert, die Platzersparnis auf dem
Schreibtisch betrdgt dafiir immer-
hin 60 Prozent. Die Anschliisse fiir
die beiden seriellen Kabel befinden

sich wie gewohnt auf der Rickseite.
Neu sind zwei DIP-Schalter zum Um-
schalten der Geratenummer.

Leider hat das neue Diskettenlauf-
werk aber auch einige Schwéachen.
Das sDOS 10« (Disk Operating Sy-
stemn) der 1581 arbeitet mit vielen
Programmen, die auf das 5%-Zoll-
Laufwerk zugeschnitten sind, nicht
zusammen. Gerade Programme, die
direkt auf die Diskette zugreifen, in-
dem sie das Betriebssystem des
Laufwerks ansprechen, bereiten
Schwierigkeiten. Man kann der 1581
in diesem Punkt leider keine Kom-
patibilitit zusprechen. Lauffahig
sind nur die Programme, die nicht
auf das DOS der 1541 angewiesen
sind. Einteilige Programme, die
komplett im Computer stehen und
nicht nachladen, arbeiten einwand-
frel. Aber auch Zugriffe aufdas DOS
in Form von Open- und Close-Befeh-
len bereiten keine Schwierigkeiten.
Ebenso Programme, die sequentiel-
le Dateien verwenden.

Der mterne Aufbau der [58]
stimmt nicht mit dem der 1541 iiber-
ein. Zwar verrichtet auch in der 1581
ein Mikroprozessor vom Typ 6502
seine Arbeit, doch das i1st eine der
wenigen Gemeinsamkeiten belder
Laufwerke. Ein Floppy-Controller
vom Typ WDIT770, eine ROM-Kapa-
zitat von 32 KByte statt 16 KByte bei
der 1541 sowie eine RAM-Kapazitat
von 8 KByte an Stelle von 2 KByte bel
der 1541 zeigen den groBen Unter-
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schied. Um die hohe Speicherkapa-
zitat zu erreichen, verwendet das
Laufwerk nur doppelseitige Disket-
ten mit insgesamt 80 Spuren. Das Di-
rectory wurde nicht auf Track 18 be-
lassen, sondern befindet sich jetzt
auf Track 40. Auch die Verwaltung
des Floppy-RAM ist mit der der 1541
in keiner Weise identisch. Das sind
die Hauptprobleme, mit denen Soft-
ware, die direkt auf das DOS zu-
greift, zu kampfen hat.

Allerdings bietet das DOS der
1581 einige neue Fahigkeiten. So ist
zum Beispiel vorgesehen, im Direc-
tory der Diskette sogenannte Sub-
Directories  (UnterVerzeichnisse)
einzurichten. Durch sie kann man
die Diskette ordentlich in verschie-
dene Bereiche aufteilen, und muB
nicht alle Programme im Hauptdi-
rectory haben, wie bei der 1541. Fer-
ner erlaubt das DOS ein Autoboot-
File, das beim Anschalten des Com-
puters automatisch geladen wird,
ohne daB man eine Taste driicken
oder einen Befehl eingeben muB.
Das entsprechende Autoboot-Pro-
gramm braucht nur den Namen »Co-
pyright CBM 86« zu tragen, was wohl
keine sonderlich gliickliche Na-
mensgebung ist. Ein besonders in-

LI G

gl g A H]
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Zoll-Laufwerk

teressanter Punkt ist die Geschwin-
digkeit des Laufwerks. Unsere Tests
brachten folgendes Ergebnis; Die
1581 ist nicht mehr ganz so langsam
wie die 1541, was man dieser immer
zum (berechtigten) Vorwurf machte,
Es ergab sich aber nur eine Ge-
schwindigkeitssteigerung wvon 50
Prozent (1,.5mal so schnell) gegen-
iiberder 1541. Das istein eher klagii-
ches Ergebnis.

Hier fragt man sich emeut, warum
Commodore nicht groBeres Augen-
merk auf Zugriffszeit und Ubertra-
gungsgeschwindigkeit seines Dis-
kettenlaufwerks gelegt hat. Immer-
hin gibt es fiir das alte Laufwerk ge-
niigend Hardwareerweiterungen,
die dieses Manko beheben und Ge-
schwindigkeitserhdhungen um den
Faktor 30 bringen. Hier haben wohl
die schlechten Erfahrungen mit
dem Laufwerk »SDF 1001« ihre Wir-
kung getan. Dieses Laufwerk wurde
an den User-Port angeschlossen,
was bei vielen Programmen und
Hardware-Erweiterungen zu Pro-
blemen fiihrte. Um bel der 1581 die
volle Kompatibilitdt zu erhalten, wird
sie nur an den seriellen Bus des
C 64 angeschlossen, genau wie die
1541. Da am C 64 nichts verdndert

ROSINUS ... coeneon

wird, braucht man sich iber die
langsame Ubertragungsgeschwin-
digkeit nicht zu wundermn. Der An-
wender, der nicht geme bastelt,
wird das mit einem lachenden und
einem weinenden Auge sehen
Trotzdem muB sich Commodore die
Frage gefallen lassen, ob man ange-
sichts der offensichtlichen Inkompa-
tibilitst nicht gleich einen Schritt wei-
ter hitte gehen sollen, um durch ei-
ne schnellere Dateniibertragung
die 1581 noch attraktiver zu machen.

So kann man zusammenfassend
sagen, dab die 1581 sicher nicht als
Ersatz und erst recht nicht als Nach-
folger fiir die 1541 geeignetist, daes
einfach viel zu viel Software auf 5%-
Zoll-Disketten gibt, die auf die Hard-
ware der 1541 zugeschnitten ist. Ob
es spezielle Adaptionen geben
wird, ist ungewiB. Der Redaktion ist
bislang nur bekannt, daB »GEQS«
bereits auf die 1581 angepaBt wird.

Dafiir bietet die 1581 einige neue
interessante Aspekte beim Arbeiten
mit groBeren Datenmengen chne
hdufigen Diskettenwechsel., Fiir
Software-Entwickler und eifrige
Programmierer steht ein grofer
Speicherplatz fiir eigene Source-
Codes und Programmversionen zur
Verfiigung. Was man frither auf vie-
le Disketten verstreuen mufte, kann
man jetzt auf einer Diskette halten.
Als Zweitlaufwerk kann es fiir diese
Anwendungen eine sehr interessan-
te Alternative sein. Leider stand der
Preis der 1581 bei RedaktionsschiuB

noch nicht fest. (wo/gn)
Technische Daten
Geriteart: Diskettenlaufwerk

Eapazitat: 808960 Byte

Computer: C 64, C 128,
C 16/116/Plus 4

,.
ICH BIN UBERARBEITET, SAGT
DER AR2T ! VIEL RUHE UND
BLOSS KEINE AUFREGUNG,
SAGT ER |
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Fiir alle Biirogeplagten gibt
es eine sensationelle Errun-

Der Computer zu

aben Sie auch schon einmal
festgestellt, daB Sie nach
langen Néachten am Compu-
ter oder im Biiro mit zahlreichen Be-
schwerden zu kimpfen hatten? Zu
langes Sitzen in ungeliifteten Rau-
men vermindert in besonderem
Ma8 das Konzentrationsvermogen.
Durch standigen Stref kommt der
Korper viel schlechter zur Ruhe Das
Entspannen fallt von Tag zu Tag
schwerer. Auch der sportliche Ge-
sichtspunkt steht oft viel zu weit hin-
ten auf der Liste snoch zu erledigena.
Aber wie kann man etwas zur Er-
tiichtigung von Korper und Geist
tun? Mit drei verschiedenen Hard-
wareerweiterungen fiir den C 64
bietet die Firma Bodylog in den USA
eine sensationelle Chance fir je-
dermann. Alle Gerdate bauen auf
der Tatsache auf, daf man aus Kor-
pertemperatur und Herzirequenz
sehr viel mehr ablesen kann, als
nackte Zahlen. Die Idee dieser An-
wendung ist dabei nicht neu. Bei ei-
nem Liigendetektor wird zum Bei-
spiel aufgrund von Temperaturmes-
sungen auf den Zustand der Test-
person geschlossen. Eine Person,
die liigt, wird vielleicht bel einer
schwerwiegenden Liige nervos,
und die Temperatur &ndert sich (kal-
te oder feuchte Hande). Daraus er-
gibt sich ein Indiz fiir die Unwahrheit
der Aussage.

Entspannen Sie!

Das erste Gerat aus der Serie soll
die Konzentrationsfahigkeit steigern
und der Entspannung dienen. Man
erhalt ein sehr ordentlich aufge-
machtes Paket mit allen nétigen Zu-
gitzen. Das Set besteht aus dem
Temperaturfithler zum AnschiuB an
den Joystick-Port, sowie einem Ver-
langerungskabel, das zwischen
Computer und Fithler gesteckt
wird. Dadurch ist man nicht gezwun-
gen, immer direkt neben dem Com-
puter zu stehen. Neben zwei sehr
guten, aber bislang nur englischen
Handbiichern (deutsche Version ist
angekiindigt)liegt dem Set noch das
Programm-Modul »Peace of Minde
(etwa: innerer Frieden) sowie eine
Textkassette bei.

Einesder Handbiicher fithrt in die
verschiedenen Techniken von Kon-
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Bei dem Programm-
Modul sHarry Helios
mub man einen

&
1728 ALTITUDE:...96

zentrationsiibungen ein. Es klart zu-
nachst Begriffe wie »StreB« und wie
es dazu kommt, das Verhalinis des
Korpers zu StreBsituationen sowie
den Zusammenhang von StreB und
Temperaturschwankungen. Auch

wird erlautert, wie und warum es so
wichtig ist, die Signale des Korpers
(Temperaturschwankungen, Puls-
anderungen) zu deuten und damit
umzugehen. Im zweiten Abschnitt

auf Sate BB
aul setfe b
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Mit Intvition wéire das
nicht passiert

omputer sind im Grunde ithrer

CPU dumm, das weiB jeder,

der schon ein wenig mit Com-
putern gearbeitet hat. Dem Benut-
zer blieb frither nichts anderes
ubrig, als sich auf den Computer
einzustellen. Sein gesamtes Han-
deln war darauf ausgerichtet, daf
der Computer ihn versteht, und
nicht umgekehrt. Dadurch gab es
auch immer wieder Pannen und ein
einfaches »WORMAT Cu oder
»QOPEN 18,15, “N:TEST,87"« konnte
verheerende Folgen haben. Viel-
leicht kennen Sie das Gefiihl, wenn

50 s

(Teil 1)

Dafl Computer nicht unbe-
dingt schwer zu bedienen
sein miissen, zeigt die Benut-
zeroberfliche Intuition auf
dem Amiga. Wenn Sie einen
Amiga besitzen oder sich ei-
nen kaufen wollen, erklart Ih-
nen dieser Kurs den Umgang
mit Intuition und zeigt, wie
man es erfolgreich einsetzt.

man durch einen einzigen unbe-
dachten Befehl die Arbeit von Stun-
den, Tagen oder gar Wochen »ge-
schossen« hat. Der Computer war
einfach nicht dafiir ausgelegt, dem
Benutzer die Arbeit zu erleichtern.
DaB es auch anders geht, zeigen die
Benutzeroberflachen, wie zum Bei-
spiel »Intuitione auf dem Amiga.
Intuition kommt aus dem Engli-
schen, und 14Bt sich mit sIntuitions,
alsc gefilhlsmdBigen Handeln,
iibersetzen. Die Philosophie, die da-
hintersteht, ist denkbar einfach. Der
Benutzer soll sich nicht mit iiberfliis-
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sigen Details belasten. Statt dessen
ilbernimmt der Computer all die
Aufgaben, von denen man schon
frither dachte: »Das hétte der Com-
puter aber auch selbst wissen kon-
nenl« Der Benutzer soll beim Com-
puter handeln kénnen, wie er es
auch sonst tun wiirde. Die Vorteile
des direkten Handelns liegen auf
der Hand. Man braucht keine Kom-
mandos mit einer merkwiirdigen
Syntax zu lernen, die durch Schreib-
fehler und uneinsichtige Konstruk-
tionen eine Hauptfehlerquelle wa-
ren und sind.

Mit Ment und Maus

Intuition stellt dem Benutzer einen
selektronischen Schreibtische zur
Verfiigung, auf dem er mit kleinen
Symbolen, sogenannten Icons, und
frei verschiebbaren Fenstern durch
leicht einpragbare Aktionen seinen
Amiga bedient. Auf der Arbeitsebe-
ne kann man aktiv handeln, chne ein
Wort mit der Tastatur einzutippen.
Statt ein Programm mit einem ande-
ren Programm oder durch einen be-
sonderen Befehl zu kopieren, nimmt
man bei Intuition einfach das
Programm-Icon mit der Maustaste
auf und legt es in das Fenster, wo
man es germe haben mochte. Den
Rest erledigt der Amiga. Er wacht
dabei auch dariiber, daB keine iite-
parablen Schaden entstehen, zum
Beispiel beim Formatieren. Wenn ei-
ne Handlung schwerwiegende Kon-
sequenzen hat, fragt der Amiga
noch mal nach und gibt dem Benut-
zer die Chance, den Vorgang zu un-
terbrechen.

Eine der Voraussetzungen von In-
tuition ist ein besonderes Eingabe-
gerét: die Maus. Sie setzt die Bewe-
gung der Hand naturgetreu in die
Bewegung eines Zeigers auf dem
Bildschirm um. Zieht man die Maus
schnell iiber den Tisch, sprintet
auch der Zeiger flott iiber die Matt-
scheibe. Man ist bei der Maus auch
nicht auf bestimmte Bewegungsrich-
tungen festgelegt, wie etwa bei ei-
nem Joystick. Es bereitet keine Pro-
bleme, mit der Maus einen Kreis zu
zeichnen, was mit dem Joystick nur
selten gelingt.

Wozu braucht der Benutzer nun
die Maus? SchlieBlich weib der
Computer durch das Herumfahren
nioch nicht, was er tun soll, oder? Er
weiB es natiirlich nicht direkt, denn
noch kann kein Computer der Welt
ahnen, was der Mensch vor ihm ger-
ne tun mochte. Der Benutzer kann
dem Computer aber zeigen, was er
will, indem er auf eine bestimmte
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Stelle fahrt, und durch einen weite-
ren Knopfdruck anzeigt, daB diese
Aktion ausgefiihrt werden soll. Die
Amiga-Maus verfiigt deshalb tiber
zwei Knépfe, die unterschiedliche
Alktionen einleiten.

Nach der Theorie die Praxis:

Schalten Sie also Thren Amiga an
und legen Sie die Kickstart, bezie-
hungsweise  Workbench-Diskette
ein. Schon hier zeigt uns der Amiga,
welche Diskette er braucht. Nach ei-
ner kleinen Weile erscheint ein fast
leerer Bildschirm mit einem weifen
Balken auf dem sWorkbench 1.2« mit
einer Zahlenfolge dahintersteht. Die
Zahlen zeigen IThnen an, wieviel
Speicherplatz noch frel ist. Ganz
rechis auBen befinden sich noch
zwei merkwiirdige Zeichen auf der
Leiste. Darunter steht mindestens el-
ne symbolisierte Diskette. Wenn Sie
jetzt die Maus bewegen, sehen Sie
auch den Zeiger. Driicken Sie jetzt
die rechte Maustaste und halten Sie
sie gedriickt. Der Amiga ist in die-
sem Punkt ndmlich etwas pingelig.
Die rechte Maustaste aktiviert die
Meniileiste, die im oberen weiBen
Balken erscheinen sollte. Dort ste-
hen dann die drei Begriffe »Work-
benche, »Disk« und »Speciale. Wenn
das nicht der Fall ist, haben Sie ent-
weder die linke Taste gedriickt
oder die Taste wieder losgelassen.
Die Meniipunkte sind aber nur zu
sehen, wenn die rechte Taste ge-
driickt bleibt. Das hat den Vorteil,
daB Sie iiberall auf dem Bildschirm
herumfahren kénnen, ohne daB Ih-
nen die Meniis in die Quere kom-
men.

Fahren Sie jetzt zum Punkt »Spe-
ciale auf der Leiste. Sobald Sie das
Wort mit dem Zeiger beriihren, ge-
schieht einiges gleichzeitig. Der Be-
griff sSpeciale wird schwarz hinter-
legt und eine Liste von Worten und
Begriffen erscheint darunter. Was
Sie hier sehen, nennt man ein Pull-
Down-Menii, sozusagen ein Menii
zum Herunterziehen. Bewegen Sie
jetzt den Zeiger auf der Leiste wel-
ter, bis sich das nachste Pull-Down-
Menii 6ffnet. Das andere verschwin-
det wie von Geisterhand, da Sie of-
fensichtlich kein Interesse mehr an
ihm haben. Es hat sich aber nicht
schmollend irgendwo in den Spei-
cher verzogen, sondermn wartet ge-
duldig, bis Sie wieder den Meni-
punkt in der Leiste beriihren. Wenn
Sie jetzt erneut zu »Special« zuriick-
fahren, erscheint das Menii wieder
wie vorher.

Generell gilt: Mit der rechten
Maustaste aktiviert man die Menii-
leiste. Sie ist so lange zu sehen, wie
die Taste gedriickt bleibt. Wenn der

Zeiger einen Meniipunkt beriihrt,
dffnet sich ein Pull-Down-Menii. Mit
dem Zeiger wahlen Sie die Punkte
im Pull-Down-Menii aus. Haben Sie
einen Punkt ausgewahlt, wird er
durch Loslassen der rechten Maus-
taste aktiviert. Den gesamten Vor-
gang nennt man Anwdhlen einer
Funktion.

Prcbieren Sie das am besten
gleich aus. Fahren Sie zum Menil
»Speciale. Sie sehen, daB drei der
finf Meniipunkite etwas unschar{
geschrieben sind, wahrend die an-
deren beiden gut und klar lesbar
sind. Was diese Unterscheidung
soll, merkt man, wenn man langsam
das Pull-Down-Menii herunterfahrt.
Zuerst geschieht iiberhaupt nichts.
Doch dann steht der Punkt*Redraws
plétzlich mit roter Schrift auf schwar-
zem Grund im Pull-Down-Menii.

Schriftprobe

Dieser Punkt war der erste richtig
lesbare Meniipunkt. Wir konnen in
den Meniis also durch zwei Hinwel-
se erkennen, ob wir das Kommando
ausfiihren kénnen. Einerseits an der
Schrift, andererseits durch Probie-
ren, ob sich der Punkt beim Beriih-
ren verandert. Wenn Sie etwas nach
oben sehen, erkennen Sie, daB der
Meniipunkt die gleiche Verwand-
lung durchgemacht hat, wie der
Oberbeqgriff in der Meniileiste. Um
das Auswahlen einer Funktion aus-
zuprobieren, gehen Sie zwei Punkte
weiter nach unten auf »Wersion« und
lassen den Mausknopf los. In der
Meniileiste steht jetzt die Versions-
nummer der Workbench, was aber
nur in seltenen Fillen interessant ist,
und uns jetzt noch nicht weiter be-
schaftigen soll. Wichtiger istdie Fra-
ge, welche Aufgabe der linke
Mausknopf hat, und warum wir eini-
ge Punkte im Pull-Down-Menii nicht
anmwahlen konnten.

Beginnen wir mit der linken
Maustaste. Sie ist zum Auswahlen
von Objekten und zum Bestatigen
von Angaben zustdndig. Fahren Sie
den Zeiger auf das Diskettensym-
bol, unter dem »Workbenche steht,
und dricken Sie einmal die linke
Maustaste. Das Auswdahlen mit der
linken Maustaste nennt man an-
klicken. Das angeklickte Disketten-
symbol verandert daraufhin seine
Farbe um zu zeigen, daB es fiir wel-
tere Eingaben aktiviert ist. Fahren
Sie jetzt durch die Pull-Down-Me-
niis. Ganz offenbar sind wesentlich
mehr Punkte ansprechbar als vor-
her. Das hat auch seinen Sinn, denn
die Funktionen miissen schlieBlich
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wissen, auf was sie angewandt wer-
den sollen. Durch das Anklicken
der Diskette haben wir das Ziel be-
stimmit, also erlaubt uns Intuition die
Funktionen, die direkt auf die Dis-
kette zugreifen, zu verwenden. Der
Amiga verlangt, daB Sie ihm zeigen,
was Sie wollen.

Wenn zum Beispiel das Disketten-
symbol an einer anderen Stelle ste-
hen soll, braucht man nur mit dem
Zeiger darauf zu fahren, es mit dem
linken Mausknopf zu aktivieren und
den Knopf gedriickt zu halten. Sie
haben jetzt das »Geisterbilde des
Symbols genommen und kénnen es
irgendwo hinlegen. Stéren Sie sich
nicht daran, daB das Diskettenzei-
chen an seiner alten Position zu ver-
harren scheint. Es dient ihnen nur
als Orientierung, wo es frisher war.
Sollten Sie es sich namlich anders
iiberlegen, kénnen Sie problemlos
an die alte Stelle zuriickfahren und
nichts ist geschehen. Verschieben
Sie es doch mal zur Probe nach
rechts unten, genau indie Mitte oder
nach links cben. Sobald sie esloslas-
sen, wandert das gesamte Zeichen
an die von Ihnen gewiinschte Stelle.
Sollte sich noch ein anderes Disket-
tensymbol auf dem Bildschirm be-
finden, legen Sie die beiden bitte
nicht iibereinander. Diese Hand-
lung interpretiert der Amiga nam-
lich ganz anders. Versuchen Sie statt
dessen lieber die Diskette im wei-
Ben Balken abzulegen. Bevor Sie
aber glauben, daB IThr Amiga unge-
horsam oder gar defekt ist, sei ver-
raten: es wird Ihnen nicht gelingen.
Der Amiga weigert sich beharrlich
dieses zu tun (wie Sie in der Leiste
auch nachlesen kénnen), weil er die-
sen Bereich fiir andere Zwecke vor-
gesehen hat. Andere Computer
wiirden Sie die fehlerhafte Tat erst
ausfiihren lassen, um Ihnen dann
bei anderer Gelegenheit hohnisch
eine Fehlermeldung zu prasente-
ren. Intuition ist da wesentlich
freundlicher und 148t solche Sachen
einfach nicht zu. Das geschieht aber
nicht kommentarlos, so da3 man im-
mer iiber die Griinde informiert
wird.

Nicht nur Symbole lassen sich ver-
schieben. Fahren Sie zur weiBen
Leiste, driicken Sie den linken
Mausknopf und lassen Sie ihn ge-
driickt, wahrend Sie gleichzeitig die
Maus nach unten ziehen. Auf einmal
kommt Bewegung ins Bild, denn Sie
kénnen den gesamten sichtbaren
Bereich nach unten schieben. Wel-
chen Sinn das hat, merken Sie, so-
bald mehrere Programme im Spel-
cher stehen. Eigenstindige Pro-
gramme erhalten eine eigene Ar-

Name der Diskette

Fenster in den Hintergrund legen

Fenster
ganz nach

Fenster
schlieBen

l

Icon fiir
Unterver-
zeichnis
Anzeige,

wie voll die
Diskette ist

horizontaler Verschiebebalken

vormne legen

beitsebene, und das Verschieben
der Workbench-Ebene ist ein Weg,
zwischen verschiedenen Program-
men hinund her zu wechseln. Da wir
aber bislang noch kein Programm
im Speicher haben, erscheint nur el-
ne nichtssagende blaue Flache
beim Verschieben des Bildschirms,
Am besten ziehen Sie den Bild-
schirm wieder ganz nach oben.
Wenden wir uns mit Riesenschrit-
tender nachsten Amiga-Eigenart zu.
Fahren Sie mit dem Zeiger auf das
Diskettensymbo! und dricken Sie
zweimal sehr schnell hintereinan-
der auf den linken Mausknopf. Das
nennt man einen . der
den Amiga zu einer Menge Aktio-
nen veranliaBt. Ein Kasten erscheint
auf dem Bildschirm, in dem nach
und nach kleine Bilder auftauchen.
Man nennt das ein "Windows, zu gut
deutsch ein Fenster. Das Fenster er-
laubt den Einblick in verschiedene
Dinge, zum Beispiel in die Diskette
im Laufwerk. Was hier aufgetaucht
ist, ist nichts anderes als das Inhalts-

hat viele Funktio-

Wirkung hinter den
Zeichen steckt

verzeichnis der Diskette. Mit dem
Doppelklick zeigt man, daB man
vom Symbol mehr will, als es nur auf
dem Bildschirm bewegen. Je nach
Art des Symbwols zeigt uns dann der
Amiga was hinter ihm steckt. Das
kann entweder ein Programm sein,
das er dann ladt, oder ein Verzeich-
nis, das als Fenster auf dem Bild-
schirm erscheint. Im Fenster sehen
Sie einige Zeichnungen, sogenann-
te Icons. Sie symbolisieren Pro-
gramme oder Unterverzeichnisse,
genau wie die stilisierte Diskette die
Diskette im Laufwerk anzeigt. Die
Icons sind in der Regel so aussage-
kraftig, da® man schon durch das
Bild weif, um was fiir ein Programm
es sich handelt. Der Name des Pro-
gramms steht dann gleich darunter.
Ganz links auBen steht, wie voll die
Diskette ist. Je hther der orange Bal-
ken ist, desto weniger Platz ist noch
auf der Diskette frel

Beschaftigen wir uns zuerst mit
dem Window an sich, bevor wir auf
den Inhalt eingehen. Auf den ersten
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Blick fallt der weiBe Balken auf, der
neben dem Namen der Diskette
auch einige Zeichen enthdlt. Die
beiden rechts auBen sind uns schon
auf der Workbench-Leiste begeg-
net. Ganz links auBen befindet sich
noch ein Quadrat mit einem Punkt in
der Mitte. Klicken Sie es mit dem lin-
ken Mausknopf an. Sofort verschwin-
det das Window, als ware es nie
dagewesen. Dieses Zeichen dient
also zum SchlieBen eines Fensters.
Da wir das Window aber noch fiir
andere Dinge brauchen, holen Sie
es bitte wieder zuriick.

Um das Window zu verschieben,
brauchen Sie es nur am weiBen Bal-
ken zu nehmen (aber auf keinen Fall
bei einem Zeichen). Solange Sie den
linken Mausknopf gedrickt halten,
konnen Sie den roten Rahmen, der
das Window darstellt, verschieben.
Der rote Geisterrahmen zeigt, wie
grof das Fenster ist. Wenn Sie etwas
auf dem Bildschirm herumfahren,
werden Sie merken, daB Sie das
Fenster nicht aus dem sichtbaren
Bereich herausschieben konnen. So
haben Sie immer das gesamte Fen-
ster im Blickfeld. Wenn Thnen das
Fenster aber zu grof sein sollte, kon-
nen Sie auch seine GroBe veran-
dern. In der rechten unteren Ecke
befindet sich ein Zeichen, das wie
zwei Quadrate aussieht, die sich an
der einen Ecke beriihren. Sobald
Sie das Zeichen mit dem Zeiger und
der linken Maustaste auswahlen, er-
scheint wieder die rote Linie, die uns
schon beim Verschieben begegnet
ist. Wenn Sie jetzt bei gedrickter
Maustaste die Maus bewegen, kin-
nen Sie die neue Grofe des Fen-
sters bestimmen. Auch in diesem
Fall bleibt das urspriingliche Fen-
ster so lange erhalten, bis Sie durch
das Loslassen der linken Maustaste
die neue Grofe fest eingestellt ha-
ben. Versuchen Sie jetzt die Fenster
so klein wie moglich zu machen.
Auch hier 148t Sie der Amiga nicht
blind ins Verderben laufen, denn ei-
ne MindestgréBe muf man einhal-
ten. In der wichtigen oberen Leiste
sind alle drei Zeichen erhalten ge-
blieben und ein kleiner Teil des Na-
mens ist auch noch da, damit wir das
Window verschieben konnen, chne
es vorher vergrofert zu haben. Der
Amiga achtet also darauf, daB alle
Funktionen des Fensters erhalten
bleiben, chne daB wir vorher etwas
verandern miissen.

Ganz rechts und an der Unterseite
des Fensters haben sich noch Ande-
rungen ergeben. Anstelle der wel-
Ben Balken befinden sich dort nur
noch zwei weie Rechtecke. Sie zei-
gen an, wieviel des tatsdchlichen
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Window-Inhalts im Ausschnitt zu se-
henist. Der gesamte Balken gibt die
GesamtgroBe an und das Rechteck
den sichtbaren Teil. Diese Teile des
Fensters nennt man die Verschiebe-
balken Um sich den weiteren Inhalt
anzusehen, braucht man nur das
Rechteck zu nehmen und im Kasten
zu verschieben. Klickt man statt des-
sen auf den freien Bereich neben
dem Rechteck, springtder Inhalt um
eine Ausschnittsgrofe zur Seite
Wenn Ihnen das zu viel ist, k6nnen
Sie auch die Pfeile nach links oder
rechts, bezichungsweise cben oder
unten anklicken. Sie bewirken eine
Verschiebungum einen halben Aus-
schnitt. So hat man also drei Wege,
um sich in einem verkleinerten Fen-
ster den gesamten Inhalt anzuse-
hen, ohne das Fenster zu vergri-
Bem.

Fenster mit
Aussicht

Das erscheint auf den ersten Blick
etwas aufwendig, erlaubt aber in
der Praxis sehr elegante Losungen,
zum Beispiel Fenster, deren Inhalt
groBer als der darstellbare Bild-
schirm ist. Um das zu demonstrie-
ren, sollten Sie das Fenster wieder
auf die urspriingliche Grofe brin-
gen, oder so lange suchen, bis das
Icon mit dem Titel sDemos« im Aus-
schnitt erscheint. Das Icon stellt eine
Schublade dar. Damit beim Inhalts-
verzeichnis nicht ein heilloses
Durcheinander entsteht, weil zu vie-
le Programme auf der Diskette sind,
kann man Unterverzeichnisse anle-
gen. In eine wirkliche Schublade
packt man schlieBlich auch alles,
was nicht offen herumliegen soll. Um
sich den Inhalt eines Unterverzeich-
nisses anzusehen, braucht man es
nur mit einem Doppelklick zu 6ff-
nen, wie wir es schon mit der Disket-
te getan haben. Offnen Sie jetzt das
Unterverzeichnis sDemose. Das
Laufwerk beginnt wieder zu rattern
und ein welteres Window erscheint
auf dem Bildschirm. Es trdgt den-
selben Namen wie die Schublade,
die Sie angeklickt haben. Das Ver-
zeichnis-Fenster ahnelt dem Inhalts-
fenster, nur fehlt hier die Anzeige,
wie voll die Diskette ist. Diese Anzel-
ge findet man nur beim Inhaltsfen-
ster. Laden Sie jetzt das Programm
sLines« aus dem sDemos«Window
durch einen Doppelklick auf das
Icon. Nach einer kleinen Pause
miiPte ein drittes Window auf dem
Bildschirm erscheinen. VergroBern
Sie dieses so weit, daB es den ge-
samten Bildschirm bedeckt. Dazu

gibt es kein Zeichen, sondern Sie
miissen das Fenster in die obere lin-
ke Ecke legen, und dann so weit wie
méglich aufziehen. Sie werden jetzt
sehen, daB die Verschiebebalken
noch immer nicht den gesamten Ka-
sten einnehmen. Der Grafik-Bild-
schirm, auf den die Grafik gezeich-
net wird, ist also tatsachlich gréBer
als der Bildschirm.

Kommen wir jetzt zu den beiden
letzten Zeichen bei den Windows,
die uns schon ganz am Anfang aui-
gefallen sind. Es sind die beiden
Zeichen am oberen rechten Rand.
Klicken Sie doch mal das linke von
beiden an, solange das sLiness-
Fenster noch den gesamten Bild-
schirm einnimmt, und die beiden
anderen Fenster erscheinen wie
von Geisterhand herbeigezaubert.
Aber keine Angst, das ist kein billi-
ger Taschenspielertrick, sondem
nur ein Weqg, die Prioritit von Fen-
stern festzulegen. Fenster konnen
sich iiberlappen wie zwei Blatt Pa-
pier. Man muB wissen, welches von
beiden oben liegt. Genau das stellt
man mit den beiden Zeichen ein.
Das aktuelle Window ist das weiBe
Quadrat im Zeichen. Im linken Zei-
chen ist das dunkle Quadrat vor
dem weiBen, also legt man mit die-
sem Zeichen das Fenster ganz nach
unten in unserem Fensterstapel. Das
andere Zeichen hat dementspre-
chend die umgekehrte Wirkung, es
holt ein Fenster ganz nach vome.

Experimentieren Sie ruhig etwas
mit den drei Fenstern oder holen Sie
sich noch andere dazu, zum Beispiel
indem Sie noch die anderen Demo-
Programme laden. Wie man Pro-
gramme 1adt und Unterverzeichnis-
se dffnet, wissen Sie ja. Beachten Sie
dabei den Namen der Windows.
Nur der Name des zuletzt angewahl-
ten Fenstersistklar lesbar, die ande-
ren sind etwas unscharf geschrie-
ben. Der Amiga zeigt auf diese Art,
welches das aktuelle Eingabefen-
ster ist. Beim Arbeiten mit der Maus
stort das nicht weiter. Sobald aber
Fenster auftauchen, die Texteinga-
ben verlangen, miissen Sie darauf
achten, welches Window gerade
aktiviert ist.

Wenn Sie bis hier alles mitge-
macht haben, beherrschen Sie jetzt
den Umgang mit Intuition. Sie kon-
nen Pull-Down-Meniis aufrufen und
mit Fenstern umgehen. Mit diesem
Riistzeug konnen wir uns weiter auf
der Workbench-Diskette umsehen.
In der nachsten Folge werden wir
uns die Workbench nach unseren
Wiinschen einrichten, und lemnen,
wie man Fenster und Icons manipu-
liert. (gm)
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Grafik Punkt for Punkt

ine der Stiarken des Commo-

dore 64 ist seine Crafikfahig-

keit. Wer beispielsweise die
Bilder des Grafikadventures sThe
Pawne gesehen hat, bekommt Lust,
solche kleinen Meisterwerke selbst
zu entwerfen. Mit einer Auflosung
von 320 mal 200 Punkten bietetder C
64 alle Voraussetzungen, die dem
Computerkiinstler das Herz hoher
schlagen lassen. Wer sich selbst an
die Programmierung der tollen Bil-
der macht, stellt rasch fest, daR das
Basic des C 64 die hochauflosenden
Crafiken in keiner Weise unterstiitzt.
Es gibt aber keinen Grund, warum
es fiir Sie weife Flecken auf der
Speicherlandkarte geben sollte,
Wenn Sie etwas Abenteuerlust und
Entdeckergeist mitbringen, fithren
wir Sie durch die Tiefen des C 64, wo
die Geheimnisse der Grafik schlum-
merm.

Bevor wir uns aber auf den Weg
durch den Speicher machen, sollten
wir uns dariiber im klaren sein, was
uns am Ende der Reise erwartet.
Wie Sie aus der letzten Folge von
»Problem & Lésungs wissen, verwal-
tet der C 64 einzelne Zeichen im
Textmodus in einer 8 x 8-Punktema-
trix. Es stehen 128 verschiedene Zei-
chen zur Verfiigung, die Sie auch
manipulieren und nach Thren Wiin-
schen verdndern konnen. Nur ist
man beim Bildschirmaufbau immer
auf diese Zeichen beschrankt. Al-
lein mit dem Zeichensatz haben Sie
also nie die volle Kontrolle iiber alle
Punkte auf dem Bildschirm. Doch
gerade hier liegt ein Vorteil des C
64. Bekanntlich hat der Text-Bild-
schirm 40 Spalten und 25 Zeilen, wo-
bei jedes Zeichen 8 x 8 Punkte be-
sitzt. Es gibt also 320 mal 200 Bild-
schirmpunkte, die man einzeln an-
sprechen kann. Das sind insgesamt
64 000 Punkte. Sie bilden zusammen
den Grafik-Bildschirm, den man
auch Bitmap nennt. Bitmap bedeutet
soviel wie »Punkt-Liandkartes. Das
zeigt in einem etwas holpnigen
Deutsch auch, was uns erwartet. Sie
konnen jeden Punkt auf dem Bild-
schirm frei bestimmen und so Bilder
ganznach Ihrem Geschmack gestal-
ten, ohne durch eine Anzahl von Zei-
chen beschrankt zu sein.

Um eine Grafik ochne Basic-Erwei-
terungen zu programmieren, ma-
chen wir uns zuerst mit den Herr-
schem iiber die 64000 Bildpunkte
vertraut; dem VIC II. Der VIC II —
das ist die Abkiirzung von Video-In-

Interessieren Sie sich fiir Gra-
? Wir zei-
gen Ihnen in dieser Aunsgabe
von »Problem & Losung« den
C 64 von seiner besten Seite
und fithren Sie durch die ge-
heimnisvolle Welt der Bit-
maps, Hires-Grafiken und
enthiillen die Geheimnisse
des Videochips.

terface-Controller —istderallmach-
tige Videochip des C 64. Er belegt
die Adressen von 53248 ($d000) bis
54271 im Speicher. Erist [hnen wahr-
scheinlich schon bei anderen Aus-
fligen in den C 64 begegnet. Er
steuert die Ausgabe von allem, was
sich auf dem Bildschirm tut: Buchsta-
ben, Sprites, Hires- und Multicolor-
grafik.

Trick 17 mit
Register 17

Interessant fiir unser Vorhaben ist
zundchst Register 17 an der Spei-
cherstelle 53265, das fiir die Um-
schaltung von Text- auf den Hires-
Modus zustindig ist. Welcher Mo-
dus aktiv ist, bestimmt das Bit 5 in
dieser Speicherstelle. Ist es gesetzt,
ist das fiir den VIC das Zeichen, die
Hires-Darstellung zu verwenden.
Sehen Sie sich doch einmal an, was
direkt nach dem Einschalten in dem
Reqister steht, indem Sie folgendes
eingeben:

PRINT PEEK (53265) (RETURN)

Die Antwort des C 64: 27. In der
Speicherstelle 53265 steht also mo-
mentan der Wert 27 (%00011011). Das
Bit 5 steht auf 0, also ist die Textdar-
stellung eingestellt. Wenn Sie sich
im Umgang mit Bindrzahlen, beson-
ders im Manipulieren von Bits, noch
nicht so sicher fithlen, lesen Sie sich
das »Problem & Losunge aus der
Ausgabe 3/87 durch. Sollten Sie die-
se Ausgabe verpaft haben, senden
wir Ihnen gerne eine Kopie gegen
einen adressierten und frankierten
Riickumschlag zu.

Um nun das Bit 5 zu setzen, ver-
wenden Sie in einem kleinen Pro-
gramm folgende Zeile:

140 POKE 53265, PEEK(53265) OR 215

Wenn Sie jetzt das Programm star-
ten, sehen Sie allerdings keinen frei-
en Bildschirm, geschweige denn ei-

ne tolle Grafik, sondern ein recht
verwirrendes Bild mit einem Ge-
flacker von Zeichen und Buchsta-
ben. Was sich hier vor Thren Augen
auftut, sind die ersten 8000 Byte des
C 64 mit der beriichfigten Zeropage.
Wir erhalten unter anderem einen
Einblick in die ersten 256 Speicher-
zellen, die man die Zeropage nennt.
Dort werden laufend Zwischener-
gebnisse und Zustiande gespei-
chert, was das Flackern hervorruft.

Dieser Bereich ist nicht fiir unsere
Zwecke geeignet, weil ein mutwilli-
ges Uberschreiben zu einem Ab-
sturz fithren kann. Unterbrechen Sie
das Schauspiel also mit <RUN
STOP + RESTORE>, um fiir die
Grafik einen geeigneten Platz zu fin-
den.

In welche Bereiche konnte man
sie noch legen? Hierzu sollten Sie
erst einmal wissen, daB der VIC im-
mer einen Bereich von 16 KByte —
was man eine Bank nennt — verwal-
tet. Dieses Problem ist schon beider
Sprite- und Zeichensatzprogram-
mierung aufgetreten. Vier solcher
Béanke sind insgesamt adressierbar
(eigentlich klar bei einem 64-KByte-
Computer, oder?).

Nach dem Einschalten iiberwacht
der VIC den ersten Abschnitt von 0
bis 16384. Eine Bitmap (der Grafik
bildschirm) benétigt 8000 Byte. Er
pafit also nur zweimal in eine Bank.
Wenn wir den VIC in der ersten
Bank belassen, gibt es nur den Weg,
den Computer durch rschrei-
ben der Zeropage lahmzulegen
oder die Bitmap am Beginn des Ba-
sic-Speichers zu plazieren. Damit
das problemlos geht, miissen Sie
die Bitmap vor dem Uberschreiben
durch ein Basic-Programm schiit-
Zen, was zZu enormen Speicherplatz-
verlusten fithrt. SchlieBlich miissen
sich das Programm, die Variabien
und die Bitmap den kleinen Bereich
tellen.

Buf der Suche nach einem unge-
storten Platzchen fiir die Bitmap fallt
Bank 4 durch das Kemel und Bank 3
durch das Basic-ROM aus. Man
konnte zwar mit Tricks arbeiten,
doch dadurch wiirde der C 64 noch
langsamer als er chnehin schon ist.
Die ideale Kombination findetsichin
Bank 2. Man setzt die Bitmap in den
zweiten Tell der Bank und ver-
schiebt auch den Bildschirm. Wenn
Sie jetzt vorsichtshalber den Monitor
festhalten, konnen Sie ihn beruhigt
wieder loslassen, denn mit dem Ver-
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10@ POKE S1,0:FOKE 52,92:POKE 55,0:POKE 56 2a@ POME B+BY,PEEK (B+BY)OR(Z1BI) :RETURN 285>
,92 1BT> 259 BET Af:IF AS="“THEN 250 b

11@ ZF=1:HF=0:F=15%IF+HF <1313 240 FOKE S3272,21:FOKE 648,4 141>

120 POKE S&576, (FEEK (56576)AND 252)0R 2 <1253 378 POKE S3265,PEEK (53265) AND {(255-215) <1943

130 POKE S&578,PEEK (54578)0R 3 <1897 288 POKE S&578,43:POKE 56576,151 {2273

148 POKE 53265 ,FEEK(S326510R 215 <2313 268 PRINT CHR$(147):END <1837

150 POKE S3272,120:FPOKE 648,92 (@203 @@ FOR X=49152 TO 491B6:READ F:POKE X,FiN

140 B=24576:GOSUB 3@0:SYS 49152 <1083 EXT:RETURN <1873

170 FOR 1=23552 TO 24551:POKE I,F:NEXT 1  <BS7> 310 DATA 1462,96,160,0,134,100,132,99,169,0

160 FOR X¥=80 TO 240:Y= S@:GOSUR 23@:NEXT <039 L1728, 145,59 {2085

199 FOR %=8@ TO 248:Y=150:G0SUR 23@:NEXT  <I133> 320 DATA 208@,192,@,208,249,232,224,32,248,

20@ FOR Y=SB TO 15@:X= B80:G0SUB 2I@:NEXT  <14B> 11,144,100, 200 <1433

21@ FOR Y=S@ TO 15@:X=24@:50SUB 230:NEXT  <241> 330 DATA 132,100,140,9,192,0,240,233,56 <1425

220 GOTO 250 <238

27@ BY=(X AND S@4)+48%(Y AND 248)+(Y AND 7 Ein kleines Demoprogramm zeichnet ein Rechteck auf einen
) BI=7=(X AND 7) <112 Hires-Bildschirm

schieben des Bildschirms ist nichis
anderes gemeint, als da der Bild-
schirmspeicher an eine andere
Adresse gelegt wird. Er beginnt
normalerweise ab der Adresse
1024, doch wir kénnen dem VIC
durchaus befehlen, ihn an einer an-
deren Stelle zu benutzen. Der Zei-
chensatz interessiert uns dabel
nicht, da wir ja nur Punkte setzen
und keine Zeichen abbilden wollen.
Wenn Sie zusatzlich Sprites einset-
zen wollen, miissen diese ebenfalls
in der Bank 2 liegen.

Den Platz fiir unsere Grafik haben
wir gefunden. Wir miissen ihn nur
noch dem Computer mitteilen. Das
Umschalten der Banke erledigt
aber nicht der VIC, sondern der
CIA 11, bei dem wir zwei Speicher-
stellen verdndern miissen. Was hier
im einzelnen geschieht, soll uns in
diesem Zusammenhang nicht weiter
interessieren. Alles was Sie brau-
chen, sind folgende Programmezei-
len zum Umschalten.

120 POKE 56576, (PEEK(56576)
AND 252) OR 2
130 POKE 56578, PEEK(56578) OR 3

Bitmap-
Geschiebe

Der VIC interessiert sich jetzt nur
noch fiir die Adressen 16384 ($4000)
bis 32768 ($8000), also die Bank 2.
Jetzt verlegen wir Bitmap und Bild-
schirm-RAM an die gewiinschien
Bereiche. Auch dazu sind zwei PO-
KEs notwendig.

150 POKE 53272, 120 : POKE 648,92

Zum Verstindnis sei bemerkt: In-
dem man das Bit 3 des Registers
53272 auf Eins setzt, teilt man dem
C 84 mit, daB die Bitmap sich in der
zweiten Halfte befindet. Weiterhin
sagt man dem VIC mit Bit 4 bis 7, wo-
hin der Bildschirmspeicher versetzt
wurde, Daher heift es auch POKE
53272,120 (binar 01111000). Das Be-
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triebssystem des Commodore mub
aber auch noch informiert werden,
wo es die Bildschirmdaten hinlegen
soll (POKE 648,82).

Beide Bereiche (Bitmap und Bild-
schirmspeicher) liegen aber genau
im Basic-RAM-Bereich. Sie sollten
ihn deshalb schiitzen, weil der Be-
reich sonst durch ein zu langes Pro-

oder durch zu viele Varia-
blen iiberschrieben werden konnte.
Wenn Sie dem C 64 aber vorgaukeln
konnen, daf sein freier Speicher
kurz davor zu Ende ist, ist Ihr Grafik-
Bildschirm sicher. Folgende POKEs
verandem die zusténdigen Zeiger

100 POKE 51,0 : POKE 52,92 :
POKE 55,0 : POKE 56,92

Unser erstes Ziel ist erreicht. Wir
haben das Bildschirm-RAM und die
Bitmap verlegt und eingeschaltet.
Fiir Programme stehen Ihnen im-
merhin trotz Begrenzung des Spei-
chers noch 21501 Bytes zur freien
Verfiigung.

Um das lastige Ausschalten mit
<RUN STOP + RESTORE> zu ver-
meiden, setzt man die urspriingli-
chen Werte in den Registern und
fiigt eine Tastaturabfrage ein, die im
Listing ab Zeile 250 steht. Damit ist
der Vorgang schon wesentlich kom-
fortabler geworden.

‘Wenn Sie jetzt das Programm star-
ten, sehen Sie einen mit farbigen
Balken vollgeschriebenen Bild-
schirm. Die Balken entstehen durch
den momentanen Speicherinhalt,
der als Grafikdaten interpretiert
wird. Um die Balken vom Bildschirm
verschwinden zu lassen, miissen Sie
die 8000 Bytes der Bitmap (von 24576
bis 32575) mit Null filllen und so den
Bildschirm léschen. AuBerdem soll-
te der Video-RAM (23552 bis 24551)
mit einer Farbe initialisiert werden.
Das konnten zwei Schleifen iiber-
nehmen:

FOR I = 24576 T0 32575 :
POKE 1,0 : NEXT I
FOR I = 23552 T0 24551 :
POKE I,F : NEXT I

Die Bitmap wird durch diese Zei-
len geldscht und der Bildschirm mit
der Farbe belegt (es erfordert aller-
dings etwas Geduld...). Nach diesen
ganzen etwas miihseligen Vorberei-
tungen steht uns endlich der ganze
leere Hires-Bildschirm zur Verfi-

gung.

Wie kommt
der Punkt auf den
Bildschirm?

Sie stehen jetzt vor einem vdllig
neuen Problem: Wie setzt man die
Punkte? Jeder Punkt, den wir an-
sprechen kdnnen, entspricht emem
Bit in einem Byte. Sie konnen also
nicht einfach Werte mit dem POKE-
Befehl, der immer ganze Bytes ver-
wendet, in die Bitmap schreiben,
sondermn diirfen nur vorsichtig Bits
manipulieren. Wir miissen also erst
das entsprechende Byte lesen, das
gewiinschte Bit setzen und das ge-
samte Byte wieder zuriickschrei-
ben. Um uns#glichen Umrechnun-
gen zu entgehen, ist es das Beste,
dem Computer mitzwei Formeln die
Byte- und Bitberechnung aufzuhal-
sen. Hier sind sie:

BYTE = MAP + 320 * INT (Y¥/8) + 8 %
INT (X/8) + (Y AND 7)

Die Variable MAP ist der Beginn
der Bitmap (in unserem Fall 24576).
Y enthalt die Zeilen- und X die Spal-
tenposition. Um das »Bit im Byte« zu
finden, rechnet man:

BIT=7- (X AND 7)

Mit diesen beiden Formeln 148t
sich jeder Punkt des Hires-Bild-
schirms aufs Bit genau bestimmen.
Wir ergénzen also das Programm
um;

230 BY = (X AND 504) + 40 *
(Y AND 248) + (Y AND 7)
: BI =7 - (X AND )

Nanu, das sah doch vorher ganz
anders aus? Keine Angst, wir haben
Ihnen vorher nichts Falsches er-
zahlt, sondern nur die Byteformel et-
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was umgeformt, damit sie das Basic
schneller berechnet. Was jetzt noch
fehlt, ist ein Befehl, der die definier-
ten Punkte auf den Bildschirm
bringt. Dafiir ist folgende Zeile zu-
standig;

240 POKE B + BY, PEEK (B + BY) OR

(2 1 BI) : RETURN

Unser zweites Ziel ist erreicht: Sie
kénnen nun also auf der leeren Bit-
map Punkte setzen, die durch eine
X- und durch eine Y- Koordinate be-
stimmt sind. Das Listing zeichnet ein
Rechteck auf den Hires-Bildschirm.
Die vier Schleifen ab Zeile 180 zie-
hen die Linien. Sie sehen, daB die
Werte an das eigentliche »Rechen-
zentrume des Programms (Zeile 240
bis 250) vermittelt werden. Zeile 220
springt nach der Berechnung zum
Abschalten der Hiresgrafik,

Ein Problem ist noch das Loschen
der Bitmap, was in Basic einfach sa-
genhatft viel Zeit in Anspruch nimmt.
Sozusagen als Bonbon gibt es von
uns eine kleine Maschinenroutine.
Das Loschen der Bitmap benétigt
nun nur noch einen Bruchteil der
Zeit, die das Basic braucht, um in
der Bitmap aufzurdumen. Im Listing
befindet sich diese Erweiterung in

der Zeile 180, die das entsprechen-
de Unterprogramm aufruft. Dieses
Listing kénnen Sie als Grundgeriist
fiir eigene Programme ansehen.
Hier finden Sie alle wichtigen Routi-
nen, die Sie aber nach Belieben ver-
dndern diirfen. Versuchen Sie doch
einfach einmal durch das Andemn
der X- und Y- Werte das Aussehen
des Rechtecks zu manipulieren.

‘Wenn Sie allerdings selber kreativ
werden wollen, fiigen Sie doch noch
eine Tastaturabfrage ein und wan-
deln das Programm in ein einfaches
Zeichenprogrammum. Man kannes
auch zu einem Programm umfor-
men, das Funktionen auf dem Bild-
schirm druckt und Thnen so beiden
Hausaufgaben hilft.

Sie sehen, daB man mit den 64000
Punkten der Hiresgrafik recht ge-
nau zeichnen kann. Diese Form der
Darstellung wird auch geme fiir
technische Zeichnungen oder Funk-
tionsdarstellungen genommen. Ein
Problem gibt esleider noch, dennin
der héchsten Auflésung haben wir
nur drei Farben: Vordergrund-, Hin-
tergrund- und Zeichenfarbe Das
Programmieren des Vielfarbenmo-
dus, in dem wir mit mehreren Far-
ben arbeiten, wird in einer spateren
gbllge von Problem & Lésung behan-

elt.

Wir beenden nun unseren Streif-
zug durch das Dickicht der Bitmaps
und der Hires-Grafik. Im nachsten
Teil von Problem & Ldsung wollen
wir uns mit der Dateiverwaltung be-
schéftigen.

(A. Locker/gn)

Forisetzung von Seile 43

des Buches wird der Leser auf
die verschiedenen Konzentrations-
iibungen, die spater noch folgen,
vorbereitet. Selbst beim Lesen des
Handbuchs erhalt man Aufschlup
dariiber, wie man sich dabei am be-
sten konzentrieren kann. Im dritten
Abschnitt geht es schliefllich um
neun Konzentrations- und Entspan-
nungsiibungen, die man leicht auf-
grund des Buches nachvollziehen
und praktizieren kann. Ein zusatzli-
ches Kapitel ist dem Thema »autoge-
nes Training« gewidmet, wobei be-
sonderes Augenmerk auf die Lei-
stungsfahigkeit von autogenem Trai-
ning im normalen Alltag eingegan-
gen wird. Nach Studium dieses
Handbuches kann man sich an die
eigentliche Bedienungsanleitung
wagen und die Zusatzgerdte an-
schliefen. Da die Anleitung leicht
verstandlich geschrieben ist, entste-
hen keine Probleme beim Umgang
mit dem Programm.

Nach dem Einschalten des Com-
puters meldet sich das Modul mit
dem Spiel sPeace of Mind«. Ziel da-
bei ist es, sich auf ein SchloB zuzube-
wegen und dieses schlieBlich auch
zu erreichen. Dabei dient nicht, wie
sonst bei Spielen iiblich, der Joystick
zur Steuerung, sondern der oben

bereits erwahnte Temperaturfiihler.
Das Programm kontrolliert dabei
stindig die Temperatur der Testper-
S0n.

Im zweiten Programmpaket geht
es um die Herzfrequenz, also den
Pulsschlag. Zur Messung liegt dem
Paket ein Clip bei, der einfach an
das Ohrldappchen geclippt wird.
Darin befindet sich eine Licht-
schranke, die bei jedem Pulsschlag
durch das Blut im Ohrldppchen un-
terbrochen wird, und so den Puls-
schlag messen kann.

Auch hier liegt wieder ein Modul
fiir den Erweiterungsport des C 64
bel, das mit dem Programm »Ride
for your life« (Fahre fiir dein Leben)
versehen ist. Nach dem Einschalten
des Computers fragt das Programm
zuerst einige Daten iliber die trainie-
rende Person. Dabel muB man Kor-
pergewicht, Geschlecht, Fitness
und Alter angeben, woraus das Pro-
gramm eine Kurve ermittelt, die an-
gibt, wie die Trainingsperson ihren
Puls steigern soll. Im Klartext be-
deutet das eine optimale Bela-
stungssteigerung ohne sich zu
schnell zu iiber- oder unterfordern.
Nebenbei lauft auf dem grafisch
sehr informativen Bildschirm ein
kleines Spiel ab, bei dem ein Rad-
fahrer auf der StraBe fahrt und ab

und zu Autos entgegenkommen.
Dann muB man auf den ebenfalls
mitgelieferten und angeschlosse-
nen Knopf driicken, um die Fahr-
bahn zu wechseln. Auch beidiesem
Setist das Programm bereits in deut-
scher Sprache, die Anleitunglag bei
Redaktionsschluf nur in der engli-
schen Version vor. Laut Hersteller
soll sich das in Kiirze &ndern.

Das dritte Set besteht aus einem
Expander, der ebenfalls an den
C 64 angeschlossen wird, zwei
Handbiichern und einer Programm-
diskette mit dem Programm sHarry
Helios. In diesem Spiel geht es dar-
um, durch Zusammendriicken des
Expanders einen Hubschrauber,
der von Harry Helio gesteuert wird,
auf die notige Hoéhe shochzu-
driickens. Mit ein wenig Ubung ge-
lingt es bald, den Hubschrauber
iiber ein Gebdude oder einen Berg
zu fliegen und sicher zu landen, oh-
ne mit einem der zahlreichen Vogel
oder Flugzeuge zu kollidieren.

Die drei Pakete, die bei Commo-
dore in Frankfurt zu Preisen zwi-
schen 129 Mark und 199 Mark er-
haltlich sind, sind durch ihren
durchaus ernsten Anspruch eine
nicht nur originelle, sondem auch
duBerst praktische Erweiterung.

(wo)
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63
64

B5

66
B7
68
69
7@
T
T2
T3
T4
5
T8
T
8
T9
i
Ba
Bl
82
B3
B4
c2),0
B5

86
B7
88
89
96

Fortsetzung des Listings von Seite 27

PRINT #1,"BODY";
PRINT #1,CHR$(@);CHR$(@);CHRS(62);CHRS(128)

whk-WINDOW(T): sk-PEEKL(w&+46) : b&-PEEKL(88+:&

bl&=PEEKL(b&+8)

b2k =PEEKL(b&+12)

FOR y=@ TO 199
bb&=-bl&ty*4@:FOR x-@ TO 39
PRINT #1,CHR®(PEEK(bb&+x));
NEXT x

bb&-b2&4y*40: FOR x-@ TO 39
PRINT #1,CHRS$(PEEK(bb&tx));
NEXT x

NEXT ¥

CLOSE 81

GOTO start

zeichne:hl=156+ho%:h2=-157T+ho%:c1-98 c:c2-99

IF ABS(c)>98 THEN c-98%5GN(c)

LINE (h2,186) (h2.cl1).2

LINE (hl,186) (hl,c2).1

IF c<@ THEN PSET (hl.c2). fa%

IF c>(ea+.2) THEN LINE (hi,89 ca)-(1681hoX,

PSET (hl,cl),fa%

RETURMN

test:
z-2:xc-xl:ye=yl:xa-@:ya @
loopd:

x2 -ABS{xa):y2:=ABS(ya)

91 xn-x2-y2-xc

892 ya-xa¥ya:ya-yatya-yC

93 xa-xn:z-z .85

94 1F z<@ GOTO eloopZ

95 IF (x21y2)>483 GOTO eloop

96 GOTO luop3d

97 eloop2:

98

8989 higru:

1@ PALETTE @.@,0,.7:PALETTE 1,.5,.4,@

1#1 PALETTE 2,.8,.9,1:PALETTE 3,0, .8,0

i#2 FOR i%-4 TO 96 STEP 2

183 j={i%/96)°6.6: j=j*94

184 br=RND{@)+.T7:br-br¥i%=. 14

185 ap=RND*528-10@:hr-br*(2-RND(@)%_8)

188 FOR ho=-br TO br

187 xb-hotap:IF ABS(xb-156)>156 THEN lab2

188 cl-br*br-ho*ho:cl=zcl/hr:IF (cl+j)}>94 THEN c
1=94-3

199 yb=cl*j*x O36:yc=95-j

118 LIME (xb,yc)-{xb,yc-cl),2

111 LINE (xb,yc-yb)-{xb,yctyb),2

112 PSET (xb,yc-yb),8

113 1lab2:

114 NEXT ho

115 NEXT i%

116 LINE (@,98)-(319,98),2

117 RETURN

118 richt:

119 INPUT "Blickrichtung=";ku

128 ku-ku*3.1415/180:5i-5IN(ku):co=C06(ku)

121 RETURN

122

Fraktal-Landschaft fiir Amiga

30
LS
a0
50
&0
70

BO
90

‘Fractals Land by ma
RANDOMIZE TIMER
DEF SEG=LHBBOO:SCREEN 1,0:COLDR 3,0:C

INPUT"X—-Koordinate: x=",X1
INPUT"Y-Koardinate: y=",¥1

GOSUB 400

PRINT"Hoehe bei "X1"/"Y1" :"I:INPUT"Z

-Koordinate: z=",H:IF H<{I THEN RUN

GOSUB &40
INPUT"Bildname (mit EXT):" ,NAf$

100 GOSUB 490

110 FOR Vi=1 TO &00 STEF 2

120 AF=INKEY#: IF A$=CHR$(13) THEN BSAVE
NAF , 0, XH4000

130 EsH/VE#10

140
150 FA¥=1:I=2:HC=E#HO%#.00935: XA=0: YA=0
140 XC=X1+HC#*CO+E#S]:¥C=Y1-HC*S5I+E#CD
170 %12=ABS(XA):¥2=ABS(YA)

180 XN=X2-YZ-XC

190 YA=XA®YA: YA=YA+YA-YC

Z00 XA=XN:Z=Z-.05

210 IF I<0 THEN 240

220 IF X2+¥YZ>400 THEN 240

230 GOTD 170

240 IF HOX>—1&0 THEN Z=ZA%.7+I#*.3

250 IF ZI<0 THEN FA%=0:1=-.0001

260 C=I-H:C=C#V%/H:ZIA=1

270 BOSUB 320

280 CA=C:NEXT HOX

290 NEXT Vi

I00 BSAVE NA$,0,%H4000

10 BOTO 310

FOR HO%=-1&60 TO 1460

IF ABSI(C) >102 THEN C=102#%SBN(LC)

330 M1%=1&1+HO%:MOY=150+H0%: DEY=98-C: D9%L
=5959-C
340 LINE (M1%,200)-(M1%,D8%),2

350 LINE (MO%,200)-{MOY%,D9L) ,3

60 IF ©<0 THEN PSET (MOX,D9%) ,FAZL

%70 IF C>CA+.5 THEN LINE (MO%,99-CA)-—(MO
%,D9%) ,0

I80 PSET (MOX,DBY) ,FAL

IF0 RETURN

GO0 Z=2:XC=X1:YC=Y1l: XA=0:YA=0

410 XZ=ABS{XA):YZ=ABS(YA)

420 XN=X2-¥2-XC

430 YA=XA#YA: YA=YA+YA-YC

440 XA=XMN:Z=I-.05

450 IF ZI<0 THEN 4BO

450 1F X2+¥2>400 THEN 480

470 GOTO 410

48C RETURN

490 CLS

S00 FOR I=B TO 192 STEP 4

510 J=(1/192)"4.4:I=T=70

520 BR=RND(1)+.7:BR=BR=I=%.1

5T0 AS=RND (RND (1) ) #S20-100: HR=BR#* (2-RND (
1)%.B)#2

540 FOR HO=-BR TO BR

S50 XB=HD+AS: IF ABS(XB-1&0)>1460 THEN &00
560 Cl=BR#*BR-HOsHO:C1=Cl/HR:IF C1+3>90 T
HEN C1=%0-J

570 YB=Cl®J#.006:YC=90-J

580 LINE (XB,YC-C1)—-(XB,YC+YB),2

590 PSET (XB,YC-YB) ,0

&0 NEXT HO

H10 NEXT I

&20 LINE (0,98)-(320,98),2

&30 RETURN

A£40 INPUT"Blickwinkel : w=",KU

650 KU=kEU*3. 18416/180:SI=SIN (KL : CO=COS(K

L

&6 RETURN

Fraktal-Landschaft fiir MS-DOS-Computer
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Commeodore Listing des Monats

Asteroids 64

Umsetzungen von bekannten Automatenspie-

lensindmderSpieleszenemchtsNenes.Eme
Adaption des Asteroids suchte
man fiir den C 64 bislang vergeblich. Unser Li-
sting des Monats behebt diesen Mangel durch
das schnelle und actionreiche »Asteroids 64«

eitesden C 64 gibt, wurden alle Automatenspiele,

die auch nur eine Spur erfolgreich waren, fiir die-

sen Computer umgesetzt. Doch sind es wirklich
alle Spiele mit Rang und Namen, die fiir den C 64 umge-
setzt wurden? Nein, denn erstaunlicherweise fehit eine
der erfolgreichsten Produktionen fritherer Jahre véllig:
Asteroids suchen Spielefans vergeblich.

Mit unserem Listing des Monats »Asteroids 64« fiillen
wir diese Liicke. Die Adaption ist dabei nicht nur gut
spielbar, nein sie fesselt geradezu an den Joystick und
bringt neben schlaflosen Nachten und verschwitzten
?Iéinden auch noch jede Menge SpielspaB fiir zwei Spie-

er.

Die Idee von Asteroids ist nicht sonderlich kompliziert
und wird von vielen als primitives »Ballerspielt abgetan.
Aber unter Beriicksichtigung der Tatsache, daB Aste-
roids bereits zu den Pionieren auf dem Computerspiele-
Marktzahlt, und sicher seitdem bessere Spielideen rea-
lisiert wurden, kann man Asteroids dennoch seinen Reiz
nicht absprechen. Durch viele Tester und Probespieler
hat sich gezeigt, daB Asteroids durchaus noch verwdhn-
te Computerspieler am Bildschirm fesseln kann.

Das Ziel beil Asteroids ist es, viele Punkte zu erreichen,
indem man die umherfliegenden Objekte (Asteroiden
und feindliche, robotergesteuerte Raumschiffe) ab-
schieft. Nachdem man eine Galaxie (einen Bildschirm)
leergefegt hat, baut sich ein neuer Level auf, in dem
noch mehr groBe Asteroiden und héaufiger feindliche
Raumschiffe auftauchen. Das Spiel wird von Bild zu Bild
schwieriger. Wiirde das Programm nicht alle 10000
Punkte ein neues Raumschiff zur Verfligung stellen, wa-
re das Spiel sicher sehr schnell beendet.

Gegen UFOs und Asteroiden

Nun kann man nicht nur allein gegen die vom Compu-
ter gesteuerten feindlichen Raumschiffe antreten, son-
dermn auch mit einem Freund zu zweit spielen. Dabei
steuert der zweite Spieler die feindlichen Raumschiffe,
kann damit zwar keine Punkte machen, erschwert dem
ersten Spieler das Lieben mitunter aber erheblich. Eine
interessante Variante ist auch der »Kristallmoduss, bei
dem sich manche mittelgroBe Asteroiden in Kristalle
verwandeln, die zusédtzlich Punkte bringen, aber nur,
Wenn man sie einsammelt und nicht abschiefht.

Die Frage, warum bislang eine Adaption von Aste-
roids auf dem Softwaremarkt fiir den C 64 fehlt, ist noch
nicht ganz geklart, denn an mangelndem Interesse der
Softwarehersteller kann es sicher nicht liegen. Wesent-
lich naheliegender scheint die Tatsache, daB bei Aste-
roids sehr viele bewegte Objekie gleichzeitig vorhan-
den sein kénnen. Da der C 64 aber nur iiber acht Sprites
verfiigt, ist dieser Weg der Programmierung ausge-
schlossen. Bei Asteroids teilt sich ein groBer Asteroid in
zwei mittelgroRe Asteroiden und diese wiederum in
zwel kleine Asteroiden. Dadurch kénnte man mit den
zur Verfligung stehenden Sprites nur maximal zwei gro-

58 i,

Be Asteroiden erzeugen und bewegen. Fir ein Raum-
schiff oder &hnliches ware dann kein Platz mehr.

Der Programmierer von Asteroids 64 hat aber einen
Weg gefunden, um doch bis zu 48 Objekte gleichzeitig
auf dem Bildschirm zu bewegen. Es lassen sich bis zu
zehn groBe Asterciden in maximal 40 kleine Asterciden
zerlegen. Das eigene Raumschiff und die fremden
Raumschiffe sowie die Schiisse bestehen aus wasch-
echten Sprites. Die 40 Objekte sind kleine Shapes, das
heift Sprite-dhnliche Gebilde variabler Grope, die ein
Algorithmus im Hires-Grafik-Modus erzeugt. Zwei Bild-
schirmseiten sind der Tnck. Wahrend das aktuelle Bild
zu sehen ist, baut das Programm unsichtbar auf einer
zweiten Crafikseite die neuen Shapes auf. Fiir den Spie-
ler bleiben diese Dinge, die relativ rechenzeitintensiv
sind, gliicklicherweise verborgen, sehr zugunsten der
Spielgeschwindigkeit.

Die Bedienung des Programms ist denkbar einfach:
Nach dem Abtippen muB das Programm erst mit »sRun«
entpackt werden, damit es in der originalen, lauffahi-
gen, aber etwa 20 Blocks langeren Version vorliegt. Der
C 64 meldet sich nach etwa acht Sekunden mit sREADYx,
als ware nichts gewesen. Man sollte es vor dem eigentli-
chen Starten durch erneutes»Rune, wie immer zuerst auf
Diskette speichern. Nach kurzer Zeit beginnt das Spiel.
Durch einmaliges Driicken der <Restore>-Taste wird
das Spiel initialisiert. Mit der <Commodore > Taste
schaltet man in dieser Programmphase in den Kristall-
Modus cder in den normalen Spielmodus; <Q> been-
det das Spiel. Dabei wird auf der Diskette eine Hiscore-
Liste angelegt oder eine bereits vorhandene aktuali-
siert.

Durch Druck auf den Feuerknopf des Joysticks startet
Asteroids 64. Wahrend des Spiels kann man mit <Run/
Stop> das Spiel unterbrechen und in diesem Pause-
Modus auch noch andere Spielparameter beeinflussen.
Zum Beispiel durch die Taste <(Q> einen zweiten Spie-
ler am Spiel teithaben lassen und ihm die Steuerung der
feindlichen Raumschiffe, sofern sie im Bild sind, iiberge-
ben. Durch Druck auf die <Commodore> Taste ver-
fiigt man iiber das sehr wichtige Dauerfeuer, wobei pro
Salve fiinf Schuf zur Verfiigung stehen. Den Pause-Mo-
dus verlaBt man auch durch die < Commodore > -Taste.
Man gewthnt sich sehr schnell an die Steuerung des
Raumschiffs und nur die sogenannte sHyperspaces-
Funktion bedarf einer Erlduterung. Es ist namlich in
ganz brenzligen Situationen durch gleichzeitiges Schie-
Ben und Riickwartssteuern ein Sprung an eine zufillige
Stelle des Bildschirms vorgesehen, mit der man sich
meistens aus der Affare ziehen kann. Manchmal jedoch
landet man dabei auch auf einem Asteroiden und dasist
sicher nicht unbedingt erwiinscht. (Udo Reiss/wo)
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Commeodore Spicle-Listing

Vier auf einen Streich

Eine vollig neue Herausforderung: Dieses
wWier gewinnt«Programm fiir den Amiga lernt
aus seinen eigenen Fehlern.

ft sind es die einfachen Spiele, die den gréften

Erfolg haben. Ein gutes Beispiel ist »Vier ge-

winnte, bel dem zwei Spieler abwechselnd Stei-
ne m ein 6 x 7 Felder grofes, aufgestelltes Spielfeld
werfen und versuchen vier Steine horizontal, vertikal
oder diagonal in eine Reihe zu bekommen. Die Regeln
sind denkbar einfach, doch trotzdem erfreut sich dieses
Spiel zu Hause und unter der Schulbank grofter Be-
liebtheit. Der Reiz liegt in den immer neuen Fallen, die
man dem Gegner stellen kann. Man hofft entweder auf
einen Fehler des Partners oder erzeugt durch geschick-
tes Legen der Steine eine Situation, aus der es kein Ent-
rinnen gibt. Wie bei den meisten Spielen braucht man
aber auch beiwier gewinnt« einen Mitspieler, der nicht
immer zur Verfligung steht. Hier kann der Computer
einspringen. Mit unserem sVier gewinnts-Programm be-
kommen Sie einen spielstarken Partner.

Das Listing ist in AmigaBasic geschrieben. Es lduft
nur im 80-Zeichen-Modus.. Wenn Sie normalerweise
mit 60 Zeichen pro Zeile arbeiten, stellen Sie den Modus
im Preferences-Programm um. Ferner brauchen Sie ei-
nen Amiga mit mindestens 512 KByte RAM., Da das Pro-
gramm sehr viel Speicher benétigt, lassen Sie auf der
Workbench besser keine unnétigen Fenster offen. Das
Listing haben wir als Orientierungshilfe beim Abtippen
mit Zeilennummer versehen. Die Zeilennummermn diir-
fen nicht abgetippt werden, da das Programm mit ih-
nen nicht korrekt funktioniert.

Wenn Sie das Programm starten, kénnen Sie sich zu-
erst [hre Spielfarbe aussuchen und dann wéhlen, ob Sie
oder der Amiga beginnen. Bei weiteren Spielen ziehen
abwechselnd Sie oder der Amiga zuerst. Der Stein ne-
ben dem Wort »Zuge auf dem Bildschirm zeigt an, wer
am Zug ist. Sobald der Amiga seinen Stein geworfen hat,
gibt er durch einen Ton und ein kurzes Flackern des
Bildschirms Bescheid, daB nun der Spieler an der Reihe
ist. Um einen Stein zu setzen, braucht man nur die ge-
wiinschte Reihe mit der linken Maustaste anzuklicken.

Der Stein wird automatisch eingeworfen und fallt so weit
wie moglich nach unten. Es ist dabei egal, wo sich der
Zeiger in der Spalte befindet, Beim Uberlegen sollte
man sich nicht zu viel Zeit lassen, da der Amiga bei lan-
geren Pausen den Spieler ungeduldig zur Fortsetzung
der Partie drangt.

In der Meniizeile befinden sich in Pull-Down-Meniis
die wichtigsten Anzeigen. Hier kann man das Pro-
gramm beenden, was dem Verlassen des Basic ent-
spricht, das Programm neu starten, zum Beispiel um die
Farbe zu wechseln oder das Programm unterbrechen
und es listen. Will man nur die Punkte 16schen, kann
man das im Menipunkt »Punkte«erledigen und braucht
das Programm nicht neu zu starten.

Ungewéhnlich ist der Punkt sLernens. Dieses Pro-
gramm ist in der Lage, aus seinen eigenen Fehlern zu
lernen. Es macht den gleichen Fehler nicht ein zweites
Mal. Damit die Erkenntnisse nach dem Spielende nicht
verlorengehen, speichert sie das Programm. Es benutzt
dafiir die Datei #Vier gewinnt.LRN«, die es eigenstdndig
anlegt. Gespeichert wird iibrigens nur, wenn Sie das
Programm mit "Beenden« im Menii sProgramme verlas-
sen. Verwenden Sie daher eine Diskette mit geniigend
freiem Platz und ohne Schreibschutz. Sonst kann es
beim Verlassen des Programms zu einer Fehlermel-
dung kommen.

Auf die gelernten Spielevarianten bezieht sich auch
das Menii »Speichers, das angibt, wie viele Partien es
aus der Datei sVier gewinnt. LRN« iibernommen hat.

(J. Biedermann/gn)

G S e e B s
B VIER GEWINNT

- IR R e o e e

4 ' veroeffentlicht in Happy Computer
g ' 1987 Markt & Technik Verlag AG

7 CLEAR ,50000%

8 DEFINT a-z

'8 RANDOMIZE TIMER

18 SCREEN 1,640,208,3.2

13 WIDTH 76
12 WINDOW 1," Vier gewinnt ,,16,1

13 GOSUB Menuezeile

14 GOSUB Zugliste.einladen
16 GOSUB Serien.einlesen
18 Lernen=z1

18 Start:

@ GOSUB Brett.malen
21 GOSUB Spielbeginn
22 Zug=1

23 Ende=@

24 WHILE Ende=@ AND Zug<=21

25 IF StartfarbezComputerfarbe THEN
28 GOSUB Computerzug

27 GOSUB Spielerzug

28 ELSE

23 GOSUB Spielerzug

3w GOSUB Computerzug

b END IF

a2 Zug=Zug#+l

33 WEND

94 GOSUB Spielende

35 IF Lernenz1 AND Ende=1 THEN GOSUB Speichern
dB GOSUB Mausklick

37 GOTO Start

38 Menuezeile:

a0

41 ' Definiert die Menuezeile
42

43 MENU 1,0.1,"“Lernen

44 MEND 1,1,1," an

45 MENDU 1,2,1,"
48 MENU 1,1,2

aus

64 s
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MENU 2,8,1."Spieler
MENU 2,1,1,"Aufgabe
MENU 3,@.1, “Punkte
MENU 3,1,1,"loeschen
MENU 4,8,1, "Speicher
MEND §5,8,1, "Programm
MENU 5.1,1,"starten ‘
MENU 5,2,1, "beenden -

MEND 5,3,1,"auflisten ”

. ON TIMER(4©) GOSUB Verzoegerung
ON MENU GOSUEB Menueabfrage
RETURN

Menueabfrage:
| ON MENU(@) GOTO Lernen,hAufgabe,Punkte.loesc
hen,Ret, Programm

Ret:
RETURN

Zugliste _einladan:
' gespeicherte Partien laden

. LOCATE 1@,3@
PRINT "Einen Moment bitte ..."
AnzahlMax=1028
DIM Lern%({AnzahlMax)
Gelernt=0
QOFEN “"Vier gewinnt.LRN" AS 1
; L=LOF(1)
CLOSE #1
§ IF L= THEN
OFEN “Vier gewinnt.LRN" FOR OUTPUT AS 1
PRINT #1.8
CLOSE #1

OPEN "Vier gewinnt.LRN" FOR INPOT AS 1

INPUT #1,Anzahl

FOR i=1 TO Anzahl

INFUT #1,Lern$(i)

NEXT 1 °
CLOSE #1
END IF
MENU 4,1,1,"
RETURN

"+STR$(Anzahl)

Serien.einlesen:
' Alle moeglichen 4er-Serien

DIM SHARED SerieS(69,4),.5erieZ(69.4)
DIM SHARED SZahl(7,6),SHxr(7.6.13)
n=1
FOR r=1 TO 4
' r: l=horizontal, Z2=vertikal, 3+d4=diagonal
rx=(r AND 2)/2
rd=(r AND 4)/4
rs=(r AND 1)+xrd
rz=rx-rd
FOR s=1 TD 7-3%rs
FOR z=1+3%rd TO 6-3%rx
FOR-m=@ TO 3
pp=s+*m*rs : zes-z+tm¥rz
SerieS(n,m+l)==sp
Sariel(n.m+ll=ze
GZahl(sp,ze)=5Zahl(sp.zel+l
SNr(sp,ze,52Zahl(sp.2a))=n
HEXT

NEXT r
RETURN

Brett.malen:

' Das Spielbrett wird gezeichnet

CLS

PALETTE @.0.0,0 ' schwarz
PALETTE 1,.8,.8,.8 ' wel_
PALETTE 2,.4,.4,.4 ' grau
PALETTE 3, .8.@. ' rot

1128 PALETTE 4..7..7.8  ° gelb
138 PALETTE 5.2.9,.7 ' blau
451 PALETTE 6,.1,.6..1 ' gruen
182 PALETTE 7,.1..3..8 ' dkl.blau
G0SUB Punkte.anzeigen
LINE (88,47)-(393,192).7,b
LINE (88,200)-(395,200),7
LINE (88,192)-(88,200),7
LINE (393,192)-(395,200),7
LINE (91,44)-(391,44).7
LINE (89,47)-(91.44).7
| LINE (393,47)-(391.44),7
. FOR i=@ TO 7
"  LINE (108+40+i,45)-(193+4P%1,46),7,bf
§ NEXT i
{ FOR i=2 TO 6
FOR j=@ TO 5
CIRCLE (121+40%1i T77+17+j),14,7
NEXT Jj
NEXT i
PAINT (92,48).5.7
PAINT (9@,185).5.7
PAINT (92,45),5,7
. PAINT (399,45).5.7
LOCATE 8,61
& PRINT "Zug : “
| RETURN

. Spielbeginn:
" DIM SHARED Feld(7.8).Spaltenhoehai(T)
! DIM SHARED NFeld(7.8).NSpaltenhoehe(7)
¥ rot=1 : gelb=2
| Spielg=""
| IF Spielerpunkte>® OR Computerpunkte>@ THEN
Startfarbe-3-Startfarbe
3 RETURN
: END IF
CALL Auswahl({“"Farbe 77,"rot ~,"gelb”.Spiele
== rfarbe)
§ Computerfarbe=3-Spielerfarbe
| CALL Auswahl(“"Startfarbe ?","rot =, "gelb” .5
d Lartfarbe)
HMENU ON
RETURN

Computerzug:
* Dar Computer waehlt seinen Zug aus

5 1F Ende>@ THEN RETURR

! CIRCLE (543.59).14.1

FAINT (543.59),Computerfarbet+Z.]l

GOSUBR Zugbewertung

CALL Ziehen(Spalte,Computerfarbe)

CALL Viererreihe(Computerfarbe,Spalte.Viers

o)
! IF Vierer THEN Ende=2
. RETURN

Zugbewartung:

R A _ R R I o

* CALL Bauerntrick{Computerfarbe.Bl)
! CALL Baserntrick(Spielerfarbe,.B2)
38 gabu Felder.sgei;hcrn
) R Spalte=1 TO
&?i W=
181 IF Spaltenhoehe(Spalte)=6 THEN W--12200
B : GOTO Spa

8

IF Bl=Spalte THEN W=W+1222

1F B2>2 AND B2<>Spalte THEN W=W-52u
Zeile=Spaltenhoshe(Spalte)+l
Feld(Spalte,Zaile)=Conputerfarbe
Spaltenhoehe(Spalte)-Zeile

197 IF Zug>2 THER

198 CALL Viererreihe(Computerfarbe,Spalte

B ,Vierer)

ljﬂ?‘ IF Viererz1 THEN W=W+600@ : CALL Feld

# ar. holen : GOTO Spa

200 CALL Drelerreihe(Spielarfarbe,Dreisr)

20t IF Dreier=1 THEN W=W-3000 : CALL Feld
sr_holen : GOTO Spa

So strukturiert kann man mit dem Amiga-Basic

programmieren: »Vier gewinnt«
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END IF
CALL Moegl.Reihen(Computerfarbe,Spalte.k
aihen)
W=W+Raihen*2@
CALL Moegl.ReiheniSpielerfarbe Spalte,Re
ihen)
W=W+Reihen*2@
CALL Moegl.Serien{Spalte,Serien’
W=WtSmerien
spP-Opield+CHRE(G64+5palte’
FOR 1i=1 TO Anzahl
IF sp$-Lern®{i) THEN W-W-32¢
NEXT i
CALL Felder. holer
Bpaz
Wart(Gpalte)=W
REXT Spalte
Spalte=1
FOR 1=2 TO 7
IF Wert(i] WertiSpalte) THEN Spalte=zi
NEXT i
RETURN

Epielerzug:

IF Ende>® THEN RETURN

CIRCLE (543.59),14,1

PAINT (543,59) .5pielerfarbe+l,!

WHILE MOUSE(@)

WEND

BEEP

TIMER ON

=@

WHILE y<4® CR y>168 OR x<1@7 OR x:386
GOSUE Mausklick

WEND

Spalte=TNT((x-67) /48

IF Spaltenhoshe(Spalte)=6 THEY
SOUND 309,19, 2e2.,0
GOTO Spielarzue

END IF

TIMER OFF

CALL Ziehen(Spalte.Spielerfarbe)

CALL Viererreihe{8pielerfarbe, Spalte, Vierer

IF Vierar THEN Ende=1
KETURN

Mauskl fak:
' Wartet auf Klicken der Maus

| WHILE MOUSE(@)=P
WEND

#x=MOUSE(1)

y=MOUSE( 2"’

. WHILE MOUSE(@)

WEND

RETURN

Spielenda:

ERASE Feld,Spaltenhoehe.NFeld,NSpaltenhoehe
PAINT (543,59),8,1

CIRCLE (543.59}.14.0

. LGCATE 2,5

| ON Endetl GOTO Remis,Splelersieg.Computersi
a8

Remis:
' Das Spiel endete unentschieden

' COLOR 7
PRINT “REMIS"

FOR £=204 TO 3000 STEF 200
SOUND WAIT
FOR k=0 TO 3

SOUND. f,1+k/2,200-£/20,k
NEXT k
, SOUND RESUME
| NEXT £
| FOR f£-390@ TO 200 STEF -200
- SOUND WAIT
FOR k=@ TO 3

SOUND f,1+4k/2,200-£/20, k
NEXT k

SOURD RESUME
NEXT £
RETURN

Spielersieg:

COLOR Spielerfarbe+l
PRINT "SPIELER GEWINNT"
FOR f=20@ TO 3200 STEP 208
SOUND WAIT
FOR k=@ TO 3
SOUND f,1+4k/2.200-f/20. k
NEXT k
SOUND RESUME
REXT £
Spielerpunkte=Spielerpunkte+l
GOSUB Punkte.anzeigen
RETURN

Computersieg:

COLOR Computerfarbe+2
PRINT "AMIGA GEWIRNT"
FOR £=302€ TO 2@ STEP -20@
S0OUND WAILIT
FOR k=2 TO 3
SOUND f,1+k/2,200-f/20.k
HNEXT k
SOUND RESUME
NEXT £
Computerpunkte-Computerpunkte+l
GOSUB Punkte.anzeigen
RETURN

Spaichern:

Spiel$=-LEFTS(5pials LENI(Spi=al®)-1)
FOR i=1 TO Anzahl

IF Spiel$=Lern$(i) THEN

Lern$(i)=LEFTS(Lerns(i),LEN(Lern${i))-2)

Gelernt=1

RETURN

END IF
NEXT i
IF Anzahl>=AnzahlMax THEN RETURN
Anzahl=zAnzahl+1
Lern${Anzahl )=Spiel$

Gelernt=1

MEHO 4.1,1." “+5TRE(Anzahl)
RETURN

Lernen:

' Die Spielspaicherung des Computers wird
' an- bzw. ausgeschaltet

1F MENU{1)=2 THEN
Lernen=@
MENU 1.1.1
MERNU 1.2,2
ELSE
Lernen=1
MENU 1.1.2
MENU 1,2,1
END IF
RETORN

Aufgabe:
' Der Spieler gibt auf

Ende=2
RETURN

Punkte.loeschen:

Spielerpunkte=@
Computerpunkte=0

»Wier gewinnt«: ein tolles Denk- und Taktikspiel.
Eénnen Sie gegen Thren Amiga gewinnen?

Ausgabe 6/]uni 1887




Spiele-Listing Commodore

GOSUB Punkte.anzeigen
RETURN

Punkte.anzeigen:
" Der Punktstand wird oben rechts angezeigt

COLOR &

LOCATE 2,80
FRINT “Amiga
LOCATE 4,6@
PRINT "Spieler :
RETURN

"Computerpunkte

“Spislerpunkte

Verzoegerung:

RESTORE Datas
FOR wv=1 TO INT(7xRND)+1
READ +3%
NEXT v
WINDOW 4,,(12,15)-(445,28).,8,1
LOCATE 2,4
COLCR 6
PRINT v§;
FOR p=1 TO Z@@@2 : NEXT p
FOR wv=1 TO 500
SCROLL (1,1)-(438,15),-1,8
NEXT v
WINDOW CLOSE 4
WINDOW OUTPUT 1
RETURN

Datas:
DATA "Mach hin, wirf endlich deinen Stein..

DATA “"Denk nicht soviel nach, du verlierst
ja sowieso |

DATA "Ich schlaf' ja gleich ein..."

DATA "Bei deinem Tempo haette auch ein VC 2
@ gereicht!”

DATA "Mit deiner Bedenkzeit spiele ich 18 P
artien,..”

DATA "Sag mir dann Bescheid. wenn du fertig
bist. .Geehn..."

DATA “MNoch langsamer ! Wie waer's mit Multi
tasking 7"

FProgramm:

Wahl=MENU(1)
IF Gelernt:>@ THEN
KILL "Vier gewinnt.LRN"
OPEN "Vier gewinnt.LRN" FOR OUTPUT AS 1
PRINT #1,Anzahl

$5588 § 8§ 8% & £EEEEEIUSHEEEERULSSNNENSY

428 FOR i=1 TO Anzahl
419 PRINT #1,Lern$(i}
11 NEXT i
CLOSE #1
END IF
MENU RESET
TIMER OFF

IF Wahl=1 THEN RUN
IF Wahl=2 THEN SYSTEM
IF Wahl=3 THEN LIST : END

SUR Auswahl(Frage$,Al$,A28.Wahl) STATIC

WINDOW 3,Frage$,(284,140)-(444,178),8,1
LOCATE 3,4
FPRINT Al%;SPC(18) A2%;
LINE (16,12)-(63,26),3.b
LINE (178,12)-(223,26).,4.b
x=@
WHILE v<12 OR y»26 OR x<16 OR x»>223 OR {
x>B3 AND x<176)
WHILE MOUSE(@)=@
WEND
x=MOUSE(1)
y=MOUSE(2)
WHILE MOUSE(@)
WEND
WEND
IF x<84 THEN Wahl=1 ELSE Wahl=2

437 WINDOW CLOSE 3
438, WINDOW OUTEUT 1
43§ END SUB

ﬂg SUB Ziehen(Spalte,Farbe) STATIC

* Ein Zug wird ausgefuehrt

SHARED Spiel3
Zaila=Spaltenhoehe(Spalte)+1
Feld(Spalte,Zeile)=Farbe
Spaltenhoehe(Spalte)=Ieile
Spiel3$:-Epiel$+CHR$(64+5palts)
FOR 1=6 TO Zeile+l STEP -1
PAINT £81+4H*Spalt$.179—1?*1].Farbe+2.7
FOR p=1 TO 5@*1"2-200@ : NEXT p
PAINT (Bi+4@*Spalte.179-17#1).8,7
NEXT i
PAINT [El+4@3$palta.179-1?*2eilel.Farba+EiT
END SUB

SUB Viererreihe(Farbe,s,Vierer) STATIC

z=Spaltenhoehel(s)
FOR i=1 TO SZahl(s,z)

FOR j=1 TO 4
sp=SerieS(SNr(s,z,1).4)
za=Sarief(SNris,z,i).J)

IF Feldisp,ze)<>Farbe THEN wel:
NEXT
Viarer=1
wel:

NEXT i
Vierer=9
END SUB

EXIT SUB

SUB Dreierreihe(Farbe,Dreier) STATIC

FOR i=1 TO 69
£=0
FOR j=1 TO 4
sp=SerieS(1i,J)
ze=SerieZ(i, j)
IF Feld(sp,ze)=@ THEN
IF Spaltenhoshe(spl=ze-1 AND f=2 THE
N f£=1 ELEE wel:
ELSE
IF Feld(sp,ze)<>Farbe THEN wel:
END IF
NEXT
IF £f=1 THEN Dreier=1 : EXIT SUB
wed:
NEXT i
| Dreier=@
. END SUB

SUB Bauarntrick(Farbe,Bauer) STATIC

FOR sp=2 TO B
CALL Felder.spaichern
ze=Spaltenhoehe(sp)+l
IF ze=T7 THEN nextsp
Feld(sp,ze)=Farba
Spaltenhoshe(spl=ze
[ FOR s5=2 TO 4
BBl IF Feld(s,za)<>Farbe THEN wed
¢ IF Feld(s+1,ze)<>Farbe THEN wel
IF Feld(s+Z,ze)<>Farbe THEN weld
IF Spaltenhocehe(s-1)<yze-1 OR Spaltenh
oehe(s+3)<>»ze-1 THEN wel
CALL Felder.holen
Bauerzsp @ EXIT SUB
wed:
NEXT
S CALL Felder.holen
510 nextsp!
511  NEXT sp
512 Bauar-@
613 END SUB

Wenn Sie ein starkes Spielprogramm fiir den Amiga suchen,
ist wWier gewinnt«: genan das richtige fiir Sie.
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Commeodore Spicle-Listing

514 551 NEXT
"515 SUB Felder.speichern STATIC 552 Serien-Serien+l
516 FOR i=1 TO T 553 wed:
Erjj NFeld(i,1)=Feld(i,I) 554 NEXT i
5-‘.&3 NFeld(i,2)=Feld(i,2) 555 END SUB
519 NFeld(i,3)=Feld(i,3) 556
528 NFeld(i,4)=Feld(i,4) 957 SUB Moegl.Reihen{Farbe,s,Reihen) STATIC
521 NFeld(i,5)=Feld(i,5) 558
522 NFeld(i,6)=Feld(i,6) 58 Reihen=0
&2;5 NSpaltenhoehe(i)=Spaltenhoehe(i) 560 z=Spaltenhoehe(s)
524 NEXT 561 FOR i=1 TO SZahl(s,z)
525 END SUB 562  o=p
528 583 FOR j=1 TO 4
527 SUB Felder.holen STATIC 564 sp=SerieS(SNr(s.z.1i),J)
528 FOR i=1 TO 7 565 ze=SerieZ(SNr(s,z.1}),3)
529 Feld(i,1)=NFeld{i.1) BBE IF sp=s AND ze=z THEN web
538 Fald(i,2)=NFeld(i,2) 5687 IF Feld{sp,ze)=@ THEN
531 Feld(i.3)=NFeld(i,3) 568 IF Spaltenhoehe(sp)<ze-1 AND o=2 THEN
532 Feld(i,4)=NFeld(i,4) % o=1 ELSE weS
3 Feld(i,5)=NFeld(i.5) 568 ELSE
53 Feld(i,B6)=NFeld(i, 6) 578 IF Fald(sp,ze)<>Farbe THEN we8B
535 Spaltenhoeshe(i)=NSpaltenhosha(i) 571 END IF
538 NEXT 572 web:
ggg- END SUB 593  NEXT
538 SUB Moegl.Serien(s,Serien) STATIC §$§ 3,:59 R
548 W 576  NEXT i
ﬁ% Bestimmt moegl. der-Reihen 877 END SUB
543 GSHARED Spielerfarbe g;g
5448 Serienz@ 580
545 z=5paltenhoehe(s)
548 FOR i=1 TO SZahl(s,z)
547 FOR j=1 TO 4
548 sp=SerieS(SNri{s.z,1),})
549 ze-SerieZ(SNr(s,z,i),3)
550 IF Fald(sp.ze)=Spielerfarbe THEN wed: Ende von «Vier gewinnt«, jetzt kinnen Sie gleich spielen

ST PAINT fur die ATARI ST

Das ideale Mal- und Zei mm
fur lhren ATARI ST.

Hardware-Anforde

Adori ST mit mindestens 512 bvm RAM, Morochrom-Manitor
Atori SM 124, einseitiges oder zweissitiges Disketienloubwerk,
Matrixdrucker.

Bestell-Nr. 51633

Fir nur DM 99~

® inkl. MwS. Userbindliche F *s‘se-rrn'*a’ dung

ST PAINT ist ein pixelorientiertes Grofik-Programm for den ombitic-
nierten Computerzeichner. Die Vielfolt der Zeichenfunktionen und
dl-a bequeme Bedienung mit Maus und Tastotur tber die sinnvoll

boute GEM-Benutzeroberflache erlauben auch dem ungeib-
fen eichner, professionelle Gebrauchs-Grafiken ouf dem Atari ST
und einam |aish:ngsfﬁhigﬂn Matrindrucker zu produzieren.

Leistungsmerkmale:

® komforoble GEM-Benutzercberiache mit Pull-down-Menis,
Dialogbaxen, GEM-Ferster und Funkfionshostendsisie

L Iﬂden und Spex_ham im Doodle-, Neachrom- und Degas-Format,

igenes Format fir »BlGa- und »PATe-Bilder

L] anriod'ne Ell"rblnduﬁ%l von Texden in verschiedenen Grdflen und
Textatiibuten, gleichzeiige Darstellung mehmer ladbarer
GEM-Foris

@ editierbans Druckertreiber zur Ansteuening vieler Matrixdrucker

® fertige Treiber fir Epson-FX B0 und Kompatible sowie NEC PS out

r Progrommdiskette und viekes mehr.

Digses Markt&Tachnik-Softwarepredukt erhalten Sie in
den fachableilungen der Worenhduser, im Vesandhan-
del, in Computer-fochgeschafien oder im Such".andal
Wenn Sie direkt baim Yedag beskellen wollen: g
‘iorauskasse dusch Vemechnungsscheck oder mil

Maﬂd&Techmk

L kten Zahlkarh :
e Sol'rwﬂ!e Schulong

ol
o
(7]
A
L

Markt&Technik Verag AG, Buchveriog, Hans-Pinsel-Strafle 2, B013 Hoar bei Minchen, Telelon (089) 4613-0

Bestellungen im Auslond bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrosse 3, CH-6300 Zug, Telelon (042) 415656 - OSTERREICH: Rudoll lachner & Sohn,
HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon {0222) 67 7524 . Uebermeuter Media Varbgsge-s. mbH [GroBhandel), Alser Strafie 24, A.1091 Wien, Telelon (0222) 481538-0.
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Spiele Leserbriefe

Mit Koppler und
Diskette

Als wir Spieleredakteure
1n den letzten Tagen mit Aku-
stikkoppler und Terminal-
Software gesichtet wurden,
gab es unter unseren Kolle-
gen verwunderte Gesichter.
Hatten wir zwel etwa ein neu-
es DFU-Spiel entdeckt?
Nein, wir haben das »Spiel«
DFU entdeckt!

Die Auflosung des Ratsels:
Wir beide treiben uns seit el-
nigen Tagen in der Markt&
Technik-Mailbox herum.
Diese 1st unter der Nummer
089-4606021 24 Stunden am
Tagzu erreichen (Parameter:
300 baud, 8nl). Wer also Fra-
gen zum Spieleteil hat, kann
diese ab sofort auch im Me-
nipunkt: »Information, Hap-
py-Computer, Fragen an die
Redaktion« als Briefchen ab-
legen. Wenn Ihr seht, da® wir
gerade selbst in der Box
sind, kénnt Ihr ja auch mal
versuchen, mit uns zu reden!
Unsere Usernamen: Heini
und bobo (mit kleinem b).

Lelder konnen wir in der
Box keine Tips zu Spielen ge-
ben. Das liegt daran, daB
selbst wir nicht samtliche
Spiele-Liosungen 1im Kopf ha-
ben konnen. Wenn ihr uns
Fragen stellt, werden die na-
tirlich an Petra von »Hallo
Freaks« weiltergeleitet und,
wenn moglich, im Magazin
veroffentlicht. Eine Antwort
erscheint dann ebenfalls, so-
fern vorhanden, unter »Hallo

Freaksk. (bs/hl)
Raubkopierer
wehren sich
Liebe Happy-Computer-

Redaktion,

aufgrund einiger Beleidigun-
gen uber uns Kopierer entstand
dieser Brief. Es geschieht im-
mer wieder, daB ihr Raubko-
pierer (wie ihr es nennt) belei-
digt. Wir waren »Software-Pi-
raten« usw. Wir wirden aus
SpaB kopieren und wir waren
Betriiger und Diebe (das be-
hauptete der Microprose-BoB).

Wir kopieren, weil wir nicht
genug Geld haben, um uns Ori-
ginale zu kaufen. Und wir sind
auch keine Diebe, weil wir
nichts stehlen! Das Kopieren
geht weiter und dagegen kann
keiner etwas machen. Auch
wenn es keine Spiele mehr ge-
ben sollte, da die Hersteller
boykottieren, werden wir Spie-
le machen und sie verschen-
ken, wie es in einem europai-
schen Land schon so ist. Ei-
gentlich habe ich ja nichts ge-
gen die Software-Produzenten,
nur sollten sie die Preise
driicken.

Ich selbst bin 14 und werde,
sobald ich Geld verdiene, wohl
kaum noch kopieren. Ihr wer-
det sicher diesen Brief in die
nachste Miilltonne schmeifen
und nicht beachten, da ihr es
nicht notig habt, zu kopieren,
weil ihr alles umsonst be-
kommt.

Und noch was: Ich kenne kei-
nen unter 18, der einen Compu-
ter besitzt und nicht kopiert!
Ihr zwei (bs und hl) hittet auch
kopiert. Es gibt einfach keinen,
der nicht kopiert. Das liegt
nicht daran, daB das Gesetz zu
mild ist, sondern weil man das
Gefiihl hat, fiir nichts und wie-
der nichts bestraft zu werden.
Etwa zwei Millionen Men-
schen, die so denken und es
selbst am besten wissen mus-
sen, sind der beste Beweis da-
fir.
Und noch ein letztes: Wir ko-
pieren, - beziehungsweise
cracken, nicht, weil es uns
SpaB macht oder cool ist, son-
dern weil wir es uns nicht lei-
sten konnen, 10 Spiele pro Mo-
nat zu kaufen. Ihr werdet doch
iiberschiittet von Spielen, die
bei euch eintreffen. Wie viele
sind es denn? 100, 200? Was
wiirdet ihr sagen, wenn ihr nur
eines bekamt?

Computerspielen ist wie eine
Sucht. Man will immer mehvr.
Wenn man eine Woche ohne
Computer ist, merkt man das.
Ich hoffe, ihr denkt ein biBchen
nach iiber diesen Brief und ver-
sucht ihn wenigstens ein biB-
chen zu beachten.

Ein noch treuer Happy-Leser

Dieser Brief erreichte uns oh-
ne Absender-Angabe. Norma-
lerweise schenken wir anony-
men Briefen keine Beachtung,
da wir meinen, daf3 man sich of-
fen zu seiner Meinung beken-
nen sollte. In diesem Fall ma-
chen wir eine Ausnahme, da die-
ser Brief viele Aussagen zusam-
menfaPt, die wir in den letzten
Wochen erhalten haben.

Vielen Dank erstmal, namen-
loser Leser, da3 duuns noch ein
Weilchen treu bleiben willst.
Trotzdem werden wir nicht auf-
horen, Raubkopierer darauf auf-
merksam zu machen, dal3 das
Kopieren eine illegale Hand-
lung 1st.

Wenn Bill Stealey (der Bo3 von
Microprose) sagt, daf? Raubko-
pierer Betriiger und Diebe sind,
dann hat er von seinem Stand-
punkt aus gesehen voéllig recht.
Wer ein Programm kopiert und
es dann spielt, der hat dieses
Programm gestohlen, denn er
benutzt eine Ware, ohne dafiir
bezahlt zu haben.

Die alte Ausrede: »Ich kann
mir das Programm nicht leisten,
also kopiere ich es mir«ist leider
keine besonders gute. Mit der
gleichen Berechtigung konnte
man auch sagen: Ich kann mir
das Programm nicht leisten, also
gehe i1ch 1n einen Software-La-
den und klaue es. Kopieren ist
Diebstahl, da gibt es keine Aus-
flichte oder Diskussionen.

Trotzdem scheinst du ja Bill
nicht bose zu sein, denn einige
Satze spater meinst du be-
schwichtigend, da® er nur die

Hi-Tech in der Spieleredaktion: DFU fiir Einsteiger

Preise driicken sollte, dann sel
alles in Ordnung. Wie aber soll
er die Preise senken, wenn es,
wie du sagst, zwel Millionen
Menschen gibt, die die Pro-
gramme sowlieso kopleren?

Wir wissen durch andere Le-
serbriefe, da® sogar die Billig-
Spiele, die im Laden nur zehn
Mark kosten, in groBem Umfang
koplert werden. Egal, wie preis-
wert Spiele auch sein mégen, es
wird wohl immer genug Leute
geben, die sagen: Ich kann es
mir nicht leisten, also kopiere ich
es.

Wenn Programme also billi-
ger werden, dann kaufen die
ehrlichen Leute vielleicht noch
ein paar mehr Spiele, well sie
sich mehr leisten konnen. Die
Raubkopierer jedoch bleiben
bei der I1llegalen Null-Tarif-
Losung.

Als weiteres Argument fiihrst
du deine Sucht nach Computer-
spielen an. Aber auch hier muf3
ich dir widersprechen: Wenn
ich siichtig nach Schokolade-
Keksen bin, darf ich auch nicht
einfach in einen Supermarkt ge-
hen und welche klauen, blof
well mein Taschengeld nicht
mehr reicht.

Du sagst: Das Kopieren lafRt
sich nicht stoppen. Da bin ich an-
derer Meinung. Die Software-
Firmen konnen das Kopieren
wahrscheinlich nicht stoppen,
aber die Koplerer konnen es.
Das mag utopisch klingen, aber
wenn viele der jetzigen Raubko-
pierer der Versuchung wider-
stehen konnten, ware mit einem
Schlag das Problem Software-
Piraterie zwar nicht geldst, aber
immerhin doch gewaltig verklei-
nert.

Seht esmal von der Seite: Esist
schlicht und einfach unfair dem
Programmierer gegeniiber, sel-
ne Programme zu kopieren. Die-
ser Programmierer muB ja auch
irgendwie leben, seine Miete
bezahlen und sich technisch
welterbilden, damit er nicht 1m-
mer das gleiche programmiert.
Mit dem Kopieren nehmt ihr ihm
die Chance, das Super-Spiel,
das gerade euch interessiert, zu
schreiben. Also wird er in weni-
gen Jahren schon keine Spiele
mehr programmieren, sondern
vielleicht mit Tabellenkalkula-
tionen oder als Buchhalter sein
Geld verdienen miissen. Und ihr
sitzt dann da mit eurem Compu-
ter, ohne neue Spiele. (bs)

Hit-Statistik

Karsten Bremer aus Hagen hat
sich die Miihe gemacht, aus den
von uns verdffentlichten deut-
schen Verkaufs-Hitparaden die
bisher groBten Erfolge zu ermit-
teln. Seine Auswertung geht bis
Ausgabe 3/87. Auf den ersten
Platzen liegen »Winter Gamesg,
»Mission Elevator«, »Das Herz

von Afrika« und »Elite«. Vielen
Dank fiir die Miihe! (hl)
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Preview Spiele

Vorschau: The Guild of Thieves

Noch ist der Nachfol-
ger zum Super-Ad-
venture »The Pawnc
nicht fertig, aber wir
konnen Euch jetzt
schon die ersten Bil-
der zeigen.

n London wird bei Magnetic

Scrolls gerade auf Hochtou-

ren gearbeltet, um das

Grafik-Adventure »The Guild
of Thieves« fertigzustellen. Die
Programmierer basteln immer
noch an den letzten Feinheiten
und waren nicht zu iiberreden,
uns eine Vorabversion zum Te-
sten zur Verfligung zu stellen.
Anita Sinclair, Chefin der Pro-
grammierer-Truppe, meinte da-
zu: »Wir wiirden uns zwar sehr
liber einen so frithen Test freu-
en, doch es nutzt nichts, wenn ihr
eine unfertige Version testet.
Euch fehlen die Packungs-Bella-
gen und der Roman, sowie die
Packung selber, die sich 1Im
Spiel als wichtig erweisen wird.
AuPBerdem knobeln wir immer
noch an den letzten Details vom
Parser« (dazu siehe auch Soft-
news in dieser Ausgabe).

Hier geben wir Anita natiirlich
Recht und mochten Euch deswe-
gen bis zur nachsten Ausgabe
vertrosten, wo es hoffentlich ei-
nen genauen Testbericht mit
Wertungen geben wird. Um die
Wartezeit aber etwas zu verkiir-
zen, haben wir fiir diese Ausga-
be einen Uberblick iliber die
Story von Guild of Thieves vor-
bereitet sowie einige aufsehen-
erregende Bildschirmfotos der
Atari ST- und der C 64-Version
herbeigeschafft.

Die Amiga- und ST-Versionen
werden als erstes in den néach-
sten Wochen erscheinen, die an-
deren Umsetzungen lassen
dann allerdings noch einige
Zeit auf sich warten. So kdénnen
wir von der C 64-Version auch
nur eine der insgesamt 30 Grafi-
ken zeilgen, die noch nicht in
den Programmcode eingebun-
den wurde. Die Amiga-Umset-
zung wird lbrigens exakt die
gleichen Grafiken wie die ST-
Version haben.

Nun zur Handlung:

Sie haben sich vorgenommen,
in die Gilde der Diebe (Guild of
Thieves) aufgenommen zu wer-
den. In diesem illustren Verein
sind nur wahre Meisterdiebe
Mitglied, die es beispielsweilse
fertigbringen, unbemerkt einen
Fernsehapparat zu klauen, wah-
rend jemand auf diesem gerade
die Sportschau guckt. Als nettes
Vereins-Mitglied haben Sie sich
schon erwiesen und so miissen
ole vor IThrem endgiiltigen Bei-
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»The Guild of Thieves« verspricht Grusel-Atmosphare bei nachtlichen Friedhofsbesuchen.
Man beachte die schmale Mondsichel zwischen den Baumen sowie die Aufschriften auf den

Grabsteinen. Die Liebe zum Detail ist deutlich zu erkennen.

Um in die Gilde der Diebe aufgenommen zu werden, darf man
sich von solchen Kreaturen nicht abschrecken lassen. Der

Gesichtsausdruck dieses Skeletts konnte durchaus ein freund-
liches Lacheln sein. Vielleicht kann und will es Ihnen helfen?

gleiche Motiv wie das Titelbild des Spieleteils (dort allerdings
ST-Version). Bei der endgiiltigen C 64-Version wird natirlich
auch Text unter dem Bild vorhanden sein.

tritt nur noch eine letzte Priifung
ablegen, um Ihre Diebeskunst
zu beweilsen. Als Priifungsgeléan-
de hat die Gilde ein Schlof3 auf
einer einsamen Insel ausge-
wahlt, in dem vielerlel Schéatze
versteckt sind. Sie haben genau
einen Tag lang Zeit, alle wertvol-
len Gegenstande zu entwenden.
Die Gilde weil® genau, was alles
im SchloB liegt, und kann deswe-
gen auch beurteilen, ob Sie Thre
Aufgabe zufriedenstellend ge-
16st haben. Damit die Sache
nicht allzu schwer wird, hat die
Cilde iiberall Hinwelse ver-
steckt, was es wo zu klauen gibt.
Diese Hinweise kénnen irgend-
wo auf der Insel sein, oder aber
in den Gegenstanden und Hin-
weilsen, die man Ihnen gegeben
hat, bevor Sie auf der Insel abge-
setzt wurden.

Nattirlich ist die Insel nicht un-
bewohnt. Neben vielerlel seltsa-
men Menschen miissen Sie sich
auch diesmal wieder mit einigen
intelligenten Vertretern ausdem
Tierreich herumschlagen. Man-
che dieser Wesen sind [hnen
durchaus freundlich gesinnt, lei-
der aber nicht alle. Wie Sie jede
emnzelne Personlichkelt zu be-
handeln haben, ist ein wesentli-
cher Bestandteil der vielen Rat-
sel und Puzzles.

Falls Sie die Priifung nicht be-
stehen sollten, miissen Sie leider
von der Gilde unschadlich ge-
macht werden, denn es kann ja
nicht angehen, da3 ein AuBen-
stehender die Mitglieder der
Cilde kennt. Wenn das kein An-
sporn 1st. . . (bs)
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Spiele Test

n den USA geht es momen-

tan recht kriegerisch zu —

zumindest, was die Compu-

terspiele angeht. Simulatio-
nen von allerlei Kriegsgerat ver-
kaufen sich seit einiger Zeit aus-
gezeichnet. »Gunshipg, »Jet«
oder die mittlerwelle In
Deutschland indizierte U-Boot-
Simulation »Silent Service« er-
freuen sich groBter Beliebtheit.
1987 konnte zum Jahr der milita-
rischen Simulationen werden.
Eine Reilhe von weilteren Pro-
grammen dieses Genres ist an-

gekiindigt und von der neuen U-

Boot-Simulation »Sub Battle Si-
mulator« liegt uns bereits ein
Testmuster vor.

Das Programm bietet eine
Vielzahl von Szenarien, die alle
wahrend des 2. Weltkriegs spie-
len. So kann man als Kapitan ei-
nes amerikanischen U-Boots im
Pazifischen Ozean auf Tauch-
fahrt gehen und muB sich gegen
japanische Gegner behaupten.
Man kann sich aber auch an
Bord eines deutschen U-Boots
versuchen und gegen die Eng-
lander in den Krieg ziehen. Als
sonderlich geschmackvoll wiir-
de ich solche Missionen nicht
gerade bezeichnen, aber einer
vollig friedlichen U-Boot-
Simulation wiirde es wohl etwas
an Spannung mangeln.

Bevor man sich an eine richti-
ge Mission wagt, kann man sich
in einem Ubungs-Modus mit der
Steuerung des U-Boots vertraut
machen. Neben einer ausfiihrli-
chen Anleitung liegt dem Pro-
gramm zum Glick eine Refe-
renzkarte bei, auf der alle Tasta-
turbelegungen erklart sind.

Man hat den Eindruck, daB
sich die Programmierer das in-
dizierte Silent Service sehr ge-
nau angesehen haben, denn so-
wohl grafisch als auch spiele-
risch gibt es verbliiffende Ahn-
lichkeiten. Sub Battle Simulator
hat aber noch einiges mehr zu
bieten. Neben den bekannten
Perspektiven fiir den Blick aufs
Meer (vom Turm aus, durchs Pe-
riskop oder Fernglas; dazu
kommt eine Karte, die gezoomt
werden kann) gibt es eine Uber-
sichtsgrafik, bel der man das ei-
gene U-Boot von der Seite sieht.
Die mitunter etwas abstrakt er-
scheinenden Angaben liber die
momentan erreichte Tiefe wer-
den durch diesen Blick auf das
elgene Boot verdeutlicht. Allzu
realistisch ist diese Funktion si-
cherlich nicht, aber sie macht
sich 1n spielerischer Hinsicht an-
genehm bemerkbar.

Auch sonst mangelt es keines-
falls aninteressanten Details. Sie
koénnen sogar einige Manner an
Land absetzen, neben Torpedos
und der Deck-MG auch mit Mi-
nen angreifen und im Notfall so-
gar SO.S. funken und das Boot
aufgeben. Man bekommt es
nicht nur mit Schiffen, sondern
auch mit Flugzeugen zu tun.

- T
X X
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Sub Battle
Simulator

Computer auf Tauchstation: Eine neue U-
Boot-Simulation versetzt Sie in die unruhigen
Gewasser des zweiten Weltkriegs.
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Seeschlachten gehoren zum tiaglichen Brot eines Kapitdns

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

78 % %

79 %

MS-DOS (C 64, Atari ST,
Apple ll, Macintosh)
Simulation

49 bis 79 Mark (Diskette)
U-Boot-Simulation mit
vielen Finessen
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Beim Funkverkehr darf man fiir
jeden Buchstaben sogar die
richtigen Morsezeichen horen.

Von der High-Score-Liste liber
das Speichern eines Spielstan-
des bis zum Logbuch kann man
tiber Spielkomfort nicht klagen.
Wahrend des Spielablaufs laBt
sich auch die Ablaufgeschwin-
digkeit beschleunigen, damit
langwierige Manover nicht dazu
flihren, daPR der Spielspal® ab-
flaut. Normalerweise lauft die Si-
mulation in Echtzeit ab, aber
man darf den Ablauf bis zu el-
nem Faktor beschleunigen, bei
dem eine Sekunde Spiel vier
Stunden Echtzeit entspricht.

Bel den verschiedenen Mis-
sionen kann man zwischen vier
Realitatsstufen wahlen — je rea-
listischer, desto schwieriger.
Gestandene Seebdren konnen
sich an die schwierigste Aufgabe
wagen: Sle miissen den gesam-
ten zweiten Weltkrieg, das sind
immerhin sechs Jahre, hell liber-
stehen. Nach Beendigung einer
Mission erfolgt eine Bewertung
in Gunship-Manier: Das Pro-
gramm wird quasi zum Admiral,
kommentiert Ihre Leistung mehr
oder weniger freundlich und
gibt entsprechende Befehle.
Wer beispielsweilse im Heimat-
hafen gleich SO.S. funkt, wird na-
tiirlich degradiert.

Die Grafik der MS-DOS-Ver-
sion 1st nicht sonderlich spekta-
kuldr, aber beil einer U-Boot-
Simulation wird hier ohnehin
niemand Wunderdinge erwar-
ten. Ahnliches qilt flir den
Sound, der horbar unter den be-
scheidenen PC-Musiktalenten
leidet. Versionen fiir andere
Computer, darunter auch C 64,
sind in Arbeit und werdeninden
ndachsten Monaten erhaltlich
sein. Die Spielabldufe sollen mit
der hier getesteten MS-DOS-
Version identisch sein.

Spielerisch ist Sub Battle Simu-
lator eine runde Sache, sofern
man nicht moralische Vorbehal-
te gegen kriegerische Simula-
tionen hat. Immerhin muf3 man
den Programmierern zugute
halten, daP® sie auf geschmack-
lose Effekthaschereien verzich-
tet haben.

Beider Originalitat gibt es frei-
lich einige Minuspunkte, denn
Sub Battle Simulator schwimmt
eindeutig im Kielwasser von Si-
lent Service. Ansonsten prasen-
tiert sich das Programm als in-
teressante Simulation, mit der
man viele spannende Stunden
unter Wasser verbringen kann.
Spielerisch anspruchsvoller als
»PHM Pegasus«und »Destroyers,
aber die grofe Klasse fehlt we-
gen der diirftigen Spielidee lel-
der. Eine interessante Neuer-
scheinung fiir Fans solcher Pro-
gramme. Der Hersteller will wei-
ter auf diese Art von Spiel set-
zen: Die Panzer-Simulation»Tank
Battle Simulator« ist bereits an-

gekiindigt. (hl)

Ausgabe 6/]Juni 1987
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Ufos, die durch die
Die aktuelle V mmﬂ
klassikers.

von Martin Aberle
Brechen Sie die Mauer ein, aber ach-
ten Sie auf diverse Monster und

fl

von Oliver Czesla
Ein Weltrau der Extraklasse
mit einer GroBinvasion von Sprites,
die sich in immer neuen Formationen
auf thr Raumschiff stilrzen. Dabei
wird als Besonderheit der

PAL-Bildschirm (256 Zeilen) als Spiel-

fliche ausgenutxzt.
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von Andreas Hommel
Das khﬂhdﬂh'u-h:ﬂmspid in einer
Neuauflage, Natiir-
Iir.h mit stund sowie
einer 2-Spieler-Option (gleichzeitig,

gegeneinander oder zusammen).

von Edgar Térmig
Sehr spielstarkes Reversi-(Othello-)
Programm mit viel Spielkomfort und

~Smilles”-Grafik. Neun Spinlm&n :
S-piniliurl-:! laden und abspmdum

© SE+DESIGN

lhddllll‘lll‘t-lﬂiﬂirlﬂf Bel uns gibt's jeden Monat

- am besten kostenlos
den aktuellen lmhg Infnrd-m
Alle Spiele selbstverstindlich mit ausfihrlicher deutscher Anlei-
tung, starker Grafik, Highscore-Liste und Digisound. KINGSOFT-
Spiele gibt's Gberall da, wo es gute Software gibt.

SPITZEN-SOFTWARE
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KINGSOFT
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MADE IN GERMANY

F. Schifer - Schnackebusch 4 - 5106 Roetgen
2 02408/5119 (nicht aufgeben!) Fax 02408-5213
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Spiele Test

s war einmal, vor nicht all-
zu langer Zeit, ein Mann,
der innerhalb Londons
umziehen wollte. Er be-

nachrichtigte jedermann iber

seine neue Adresse, auch seine
Bank; ja er ging sogar selbst
dorthin und fiillte persdnlich eln
entsprechendes Formular aus.
Er hatte vor, danach gliicklich
bis ans Ende seiner Tage In der
neuen Wohnung zu leben.

Doch nur wenige Tage spater
mupPte er feststellen, daR seine
Bank seine Kredit-Karte fiir un-
giiltig erklart hatte. Eine neue
Kredit-Karte war rechtzeitig an
ihn geschickt worden — aber an
die alte Adresse.

Mehrere Wochen lang ver-
suchte der Mann vergeblich,
seine neue Adresse bel der

Bureaucracy

In diesem Infocom-Adventure haben Sie mit

Birokraten und Formularen sowie anderen
verruckten Mitmenschen zu kampfen.

kam auch ein Entschuldigungs-
schreiben vom Bank-Direktor.
Man sandte es natiirlich an seine
alte Adresse.

Bel »Bureaucracy« ist die Aus-
gangslage dhnlich verzweifelt.
Sie haben einen neuen Job, eine
neue Wohnung und &hnliche
Probleme mit [hrer Bank. Heute
nachmittag sollen Sie nach Paris
fliegen, um an einem Lehrgang

WHICH CHANGE OF ADDRESS FORM SHOULD YOU FILE?
ey T o o e Soamemerya s e Lang Forn.
- [0 each question in turn, you wili ezsily be led to the final answer.

Aus der Dokumentation: Welches Formular miussen Sie ausfiil-
len? Einfach dieses Diagramm befragen!

Bank durchzusetzen. Er sprach
mit vielen Bank-Angestellten,
fiillte viele weitere Formulare
aus, beantragte eine zwelte
Kredit-Karte, aber nichts von al-
ledem half.

Der Mann, der tatsachlich
mehrere Wochen lang ohne ei-
nen Penny leben muBte, ist
Douglas Adams, Autor der be-
rithmten »Hitchhikers Guide to
the Galaxye«Serie (die er schon
Zu elnem Adventure verwandelt
hatte). Nach knapp zwel Jahren
hat Douglas seine Wut liber die-
se Episode ausgelassen und ein
witziges Adventure daraus ge-
macht. Ubrnigens: Douglas be-

teillzunehmen und auch etwas
auszuspannen. Doch das wich-
tigste, das Flug-Ticket, Geld so-
wie [hre neue Kredit-Karte sind
bel Ihrer alten Adresse gelan-
det. Und da der neue Besitzer [h-
res ehemaligen Hauses etwas
wiitend auf Sie ist (Sie hatten thm
doch nicht die Sache mit den
Termiten und Kiichenschaben
verschwelgen sollen), hater [hre
wichtige Post einfach nicht ange-
nommen, so daf} sich diese jetzt
irgendwo auf unserem Globus
befinden koénnte.

Gleich zu Beginn des Spiels
erwartet Sie eine unangenehme
Uberraschung. Trotz eingeleg-
ter Original-Diskette erscheint
auf dem Bildschirm eine Be-
schwerde, daB dies wohl eine
Raubkopie sel. Aber das ist ja
alles nicht so schlimm, denn
wenn man ein Formular zum An-
trag einer vorlaufigen Nutzungs-

Lizenz ausfiillt, erlaubt Ihnen
das Programm welterzuspielen.
Das Formular erscheint prompt
auf dem Bildschirm und will
nicht nur Namen und Adresse,
sondern auch die Namen der
letzten Freundinnen/Freunde,
die am meisten gehalte Farbe
sowle den vorletzten Arbeitge-
ber wissen. Natiirlich merkt sich
Bureaucracy, was Sie da einge-
ben, und verwendet diese Daten
im welteren Verlauf des Spiels.

Diese Episode i1st nur der An-
fang emner Odyssee durch den
Dschungel der Blirokratie, die
allerdings auch durch den
Dschungel einiger afrikani-
scher Kleinstaaten fithrt. Neben
einer Vielzahl von Beamten tref-
fen Sie auch noch den emen
oder anderen Verriickten aus
[hrer neuen Nachbarschaft. Sie
streifen durch Fast-Food-Restau-
rants, Reisebiiros, Llama-Far-
men, Flughafen, die Hauser Ih-
rer Nachbarn und sogar durch
einige Banken, um endlich an
[hr verdientes Geld zu kommen.

Auf dem Bildschirm rechts
oben, wo man sonst immer Punk-
te und Spielziige sieht, wird Ihr
aktueller Blutdruck angezeigt.
Immer, wenn Sie etwas falsch
machen, steigt der Blutdruck,
ansonsten fallt er langsam.

Bureaucracy — das bisher verriickteste Infocom-Adventure.
Natiirlich darf hier auch ein Computer nicht fehlen.

GRAFIK 0%
SOUND & MUSIK 0%
SLCAATI el 87 %

5 A ) S 5

MS-DOS (Atari ST, Amiga,
Macintosh, C 64)
Adventure

80 bis 100 Mark (Diskette)
Hochst ungewohnliches
Burokratie-Adventure

Wenn [hr Blutdruck einen gewis-
sen Wert libersteigt, spielt Ihr
Kreislauf nicht mehr mit — end-
lich mal ein Adventure mit natiir-
licher Todes-Ursache!
Bureaucracy ist ein selbst fiir
Infocom-Verhaltnisse unge-
wohnliches Adventure. Die im-
mer wieder auftauchenden For-
mulare, die Punkte-Zahlung mit
dem Blutdruck, die zahlreichen
Gags und Anspielungen auf un-
ser tagliches Leben und allerlel
Konsum-Giiter (wie das Buch
»Hitchhikers Guide ...«), all dies
macht Bureaucracy zu elnem
Adventure-Erlebnis, das man so
schnell sicher nicht vergif3t. (bs)

Ausgabe 6/Juni 1987



Test Spiele

Foothall

GRAFIK

43 % M

8 %

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

41 % ﬁ

Atari ST (Amiga)
Sport-Spiel

49 Mark (Diskette)
FuBbalispiel mit
Tumier-Modus

A,
e

in Dribbling hier, ein

Hackentrick da, trocken

tropft die Flanke in den

Strafraum und Bobodona,
der rassige Stiirmer, schieft
zum 1:0 ein! Jubelstiirme erklin-
gen aus dem Lautsprecher und
der Redakteur reckt jauchzend
seinen Joystick. Klarer Fall: Wir
haben ein neues FuBballspiel
getestet!

Football bringt den National-
sport Nummer eins mal wieder
auf die Computer-Bildschirme.
Diesmal allerdings wird der Ata-
11 ST bedacht, fiir den es bislang

noch keine FuBball-Simulation
gab. Das Programm lauft sowohl

mit dem monochromen als auch

mit eilnem Farbmonitor.

Die Spielzeit (pro Halbzeilt el-
ne bis zehn Minuten) und die
Starke des Computergegners
koénnen in einem kleinen Menii
eingestellt werden. Natiirlich
darf man auch zu zweit eine Run-
de wagen. Das Besondere an
Football ist der Turnier-Modus.
Bis zu sechs Spieler (egal, ob
Computer oder Mensch) kénnen
in Bundesliga-Manier antreten.
Jeder spielt einmal gegen je-

den: das Programm berechnet
automatisch die Paarungen und
zelgt die aktuelle Tabelle an.

Sie kontrollieren immer den
Kicker mit dem Joystick, der
dem Ball am ndchsten steht. Die
anderen FuBRballer werden vom
Programm recht planlos gesteu-
ert. Wenn Sie im Ballbesitz sind
und wahrend des Laufens den
Feuerknopf driicken, folgt ein
hoher SchufR. Steht die Spielfigur
aber still und der Knopf wird ge-
driickt, schlagt sie einen Flach-
palf3 nach vorne.

Das hort sich leider besser an,

.

0 INGSOF

als es sich in Wirklichkeit spielt.
Das Geschehen auf dem griinen
Rasen ist recht chaotisch und gut
herausgespielte Angriffe sind
tiberwiegend Gliickssache. Die
diirftige, maBig schnelle Grafik
trdgt auch nicht gerade zum
Spielspal beil.

Fiir Football sprechen der
recht glinstige Preis, der Liga-
Modus und die Tatsache, daf3 es
das erste ST-FuBballspiel i1st. Da
sich das Programm aber recht
holprig spielt, kann ich es nur
ganz hartgesottenen Sport-Fana-
tikern empfehlen. (hl)

or ziemlich genau einem
Jahr sorgte ein Action-
Adventure um den Co-
mic-Helden »Batmanue fiir
Furore. Die beiden Program-
mierer waren in der Zwischen-
zeit nicht untatig und haben an
ihrem neuen Werk »Head over
Heels« gebastelt, das jetzt verof-
fentlicht wurde.

Die beiden Titelhelden Head
und Heels sind zwel kauzige au-
Berirdische Lebewesen, die in
friedlicher Symbiose 2zusam-
menleben. Doch in der Galaxis
schlagt mal wieder das Unrecht

Ausgabe 6/]Juni 1987

zu: Die Schergen des Black-
tooth-Imperiums sind diesmal
die Bosen, die fiinf Planeten un-
terjocht haben. Das Volk ist sau-
er und eine Revolution bahnt
sich an. Doch die Spione Head
und Heels werden erwischt,
voneinander getrennt und 1m
Schlo® von Blacktooth gefan-
gengehalten.

IThre Aufgabe: Bringen Sie die
beiden wieder zusammen und
durchstreifen Sie die zirka 300
Raume dieses Action-Adventu-
res, um moglichst viele Planeten
zu befreien.

Head over Heels

GRAFIK 86 %

e

SOUND & MUSIK 72 %

HAPPY-WERTUNG

Schneider CPC (C 64,
Spectrum, MSX)
Action-Adventure

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)

Wahrend des Spiels kénnen
Sie standig zwischen Head und
Heelsumschalten, wenn sich die
beilden in verschiedenen Rau-
men befinden. Es wird oft nétig
sein, daB sich die beiden tren-
nen, um bestimmte Situationen
zu meistern. Die Steuerung von
gleich zwel Spielfiguren ist zu-
gleich der wesentlichste Unter-
schied gegeniiber Batman. An-
sonsten bietet Head over Heels
die iiblichen Freuden eines Ac-
tion-Adventures.

Das Programm ist zum einen
sehr komplex, bietet aber auch

gute Grafik. Es ist mit interessan-
ten Puzzles gespickt und dabel
erfreulich unkompliziert zu spie-
len.

Ich bin eigentlich kein grofRer
Fan von Action-Adventures, aber
Head over Heels kann mich be-
geistern, denn es bietet neben
der starken Grafik spielerische
Klasse. Die auffallende Ahnlich-
keit zu Batman muBR man aller-
dings verzeihen koénnen. Von
diesem Manko abgesehen, ist
Head over Heels mit Sicherheit
eines der besten Programme
dieses Genres. (hl)

o, ey m—
F ;;:E:E:_‘ -'\-T'-,;-\.

i

| 1,'5:'3‘}?‘

-

PR
3 -
'

e .-___:_-;_\-!’__ _' 'I.;__-\.__ L

TN T

wy

- e

o Lo Al e = 4 ]

4 A e R e
b T et B N
R ML e S et e
i . P s e o
ik T 4

iy

B e
it

ol 2
T 5
iy e i

::'T.'IE; _:5.-" i T ;,_..

kL E

1

Rty 5 :‘_‘.:i-;'l_-1
R

"

e

e w
-.L'k‘:l. B i B g T - e

g

e

E 'i
"'_f-ﬂ.ﬂ'\-?f O

.'-Iihf.'

i



Spiele Test

Delta

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

C 64

Action-Spiel

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)

Grafisch hochkaratige

BY FREE
DEMOS!

risch aus Finnland: »San-
xion«-Schopfer Stavros Fa-
soulas hat sein neues
Spiel fertiggestellt, bel
dem sich mal wieder alles um
das AbschieRen von feindlichen
Raumschiffen dreht.

Im Auftrag einer Firma, die ga-
laxisweilt gefahrliche Auftrage
annimmt, befinden Sie sich an
Bord lhres Kampfschiffs und
kreuzen durch einen besonders
gefahrlichen Teill des Univer-
sums. Ein auBerirdisches Volk
mit dem schonen Namen »Hsif-
fans« treibt hier sein Unwesen.

Wenn Sie alle 32 Levels von»Del-
ta« durchstehen, konnen Sie die
Bande aus dem Universum ja-
gen.

In gewohnter Manier flitzt Thr
Raumschiff von links nach rechts
durchs All. Grafisch werden al-
lerlel »Aha«Effekte geboten.
Von dem in mehreren Ebenen
scrollenden Sternenhinter-
grund iiber die Sprites im Bild-
schirmrahmen bis hin zu den
animierten Angreifern hat Stav-
ros tief in die Trickkiste gegrif-
fen. Delta l1aRt so manchen Spiel-
automaten arm aussehen.

Spieltechnisch tut sich ein we-
nig mehr, als standiges Auswel-
chen und SchieBen. Fur das Ab-
raumen ganzer feindlicher For-
mationen bekommt man je einen
Bonus gutgeschrieben. Je nach-
dem, wieviel Bonl man gehortet
hat, darf man sich gelegentlich
bel einem Weltraum-Super-
markt bedienen und Zusatzteile
fiir das Raumschiff mitnehmen.
Das reicht vom Turbo-Antrieb
liber ein Schutzschild bis zum
Spezial-Laser. Eine interessante
Idee, die leider bel »Nemesis«
ein wenig abkupfert ist. Und ob-

e i

eThPaalata?

wohl Delta grafisch und musika-
lisch (Rob Hubbard schlagt wie-
der zu) eindrucksvoller als Ne-
mesis ist, kommt das Programm
in spielerischer Hinsicht nicht an
den Konkurrenten heran.

Wie dem auch sel — unterm
Strich 1st Delta ein gutes (wenn
auch nicht hervorragendes)
Action-Spiel, das Freunden die-
ses Genres einiges abverlangt.
Wer sehen will, was man gra-
fisch alles aus dem C 64 kitzeln
kann und zudem eine gepflegte
Ballerei sucht, ist hier goldrich-

tig. (hl)

us Frankreich kommt die
Abenteuer-Comic-Serie
»Relsende im Windg, die
dort ein grofer Erfolg ist
und auch in Deutschland er-
scheint. Die Geschichte spielt
gegen Ende des 18. Jahrhun-
derts und dreht sich rund um die
Abenteuer einer jungen Adeli-
gen namens Agnes, der eine
haarstraubende Geschichte wi-
derfahrt. Sie tauscht aus SpalR
mit threr Freundin Isa die Rollen
und wird prompt anstelle von Isa
einige Jahre in ein Kloster ver-
bannt. Nach Isas Tod jagt Agnes

quer durch die Welt, um zu be-
weisen, daB sie in Wirklichkeit
Agnes ist und nicht Isa, wie je-
dermann glaubt.

Einige der Abenteuer von Ag-
nes konnen Sie nun auch am
Bildschirm nachvollziehen.

Bei dem Spiel handelt es sich
um ein ungewohnliches Grafik-
adventure, das ausschlieBlich
mit Joystick oder Maus kontrol-
liert wird. Der Bildschirm ist in
drei Bereiche aufgeteilt: Ein gro-
Bes Bild zeigt, was sich gerade
tut, in zwel kleinen Bildschirm-
fenstern kann der Spieler fiir

Reisende im Wind

GRAFIK

70 % %

SOUND & MUSIK

74 % |-——

HAPPY-WERTUNG

20 %
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Atari ST (Schneider CPC,
C 64, MS-DO0S)
Grafik-Adventure

69 Mark (Kassette),

79 his 89 Mark (Diskette)
Comic-Adaption

den ndchsten Spielzug eine Per-
son aussuchen beziehungswel-
se nachlesen, was sich In der

Handlung gerade ereignet.

Wie sich die Handlung welter-
entwickelt, hangt im wesentli-
chen davon ab, welche Figur
den nachsten Schritt tun darf.
Nur in Einzelfdllen kann der
Spieler liberhaupt bestimmen,
was die Figur tun soll. Dann be-
schrankt sich die Auswahl ledig-
lich auf zwel Wege.

Der Erfolg dieses einfachen
Spielprinzips: Lediglich ein gutes
Dutzend Mal wird der Spieler

vor ein Problem gestellt, das mit
zwel oder drei Versuchen zu 16-
sen ist. Ansonsten lauft das Pro-
gramimm wie von selbst ab.

Ich hatte mich schon nach zwel
Stunden bis ans Ende des Ad-
ventures gespielt, ohne jemals
irgendwie gefordert gewesen
zu sein. Vollkommen unverstand-
lich ist mir, warum ein so diirfti-
ges Spiel derart teuer ist. Die
langfristige Spielmotivation ist
gleich Null. Auch das beigeleg-
te 48seitige Comic-Buch kann
den hohen Preis bel weltem
nicht rechtfertigen. (bs)
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Einer der grofSten Hits in
unserem Sonnensystem war

aber der unerbittliche Kampf

um die Vorherrschaft im
Universum geht weiter in

' -OlAR RAIDERS |

Erinnern Sie sich an Celos IV, das
friedliche Sonnensystem ? Und an
N S seinen Planeten Terris, einem
> ruhigen Paradies, auf dem sich die
: . tapferen STAR RAIDER-Komman-
oy : danten nach ifirer letzten Schilacht
zuriickgezogen hatten?
Nun - die Zyklonen haben sich nicht
ausgeruht. Sie haben Armeen und
S Angriffsbasen aufgebaut und jetzt -
in dieser Minute - greifen Zyklonen-
jager Terris an.
Sie sollten nicht so lange warten,
Sie werden gebraucht!

lhre Mission ist einfach: Zerstoren
Sie alle Angriffsbasen, vernichten
Sie die Zyklonen und verteidigen Sie
Ihre eigene Zone. Aber bitte alles
ein biBichen schneller, die Zyklonen
bauen namlich ihre Geschwader so
schnell auf, wie Sie sie abschielSen
kénnen.

Erhaltlich fir Commodore 64128 und
Schneider CPC Cassette und Diskette.

Activision Deutschland GmbH,
Postfach 76 06 80, 2000 Hamburg 76.
VERTRIEB DEUTSCHLAND.:

Ariolasoft (Exclusiv-Distributor).

Rushware (Autorisierter Mitvertrieb)
VERTRIEB OSTERREICH: Karasoft (Distributor).
VERTRIEB SCHWEIZ: Elepro (Distributor)
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Spiele Test
Express Raider

GRAFIK
SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

C 64 (Schneider CPC,
Spectrum)
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| Action-Spiel

39 Mark (Kassette),
99 Mark (Diskette)

Flottes Westem-Schief3spiel

ein Monat vergeht ohne
neue Spilelautomaten-
Umsetzungen. Diesmal
hat es einen Automaten
mit prachtiger Wild-West-Atmo-
sphdre erwischt. Bel »Express
Raider« verkdrpern Sie einen ra-
santen Rauber, der einen Zug
tiberfallen will, in dem Gold
transportiert wird. Kein leichtes
Unterfangen, mein lieber De-
sperado!

Die Heimcomputer-Version
besteht aus Insgesamt acht
Spielabschnitten, von denen
aber nur zwel grundlegend ver-

schieden sind. Diese beiden
Telle werden 1m Spielverlauf all-
mahlich schwieriger und mit eil-
nigen neuen Komponenten an-
gereichert. Phase eins spielt auf
dem fahrenden Zug: Nachdem
Sie den Sheriff verhauen haben,
springen Sie auf einen Waggon
und missen sich bis zur Lok
nach vorne kampfen. Hier wird
der Western zum Eastern, denn
auf jedem Waggon lauert ein
Gegner, den Sie innerhalb eines
Zeltlimits mit Karate-Schlagen
und Tritten besiegen miissen.
Die zweilte Spielphase miissen
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Sle im Sattel bestehen. Sie be-
schieBen die Wachter, die 1m
fahrenden Zug das Gold hiiten.
Gleichzeltlg miissen Sie dem
Feuer der Gegner ausweichen.
Auch hier gibt es ein Zeitlimit, in-
nerhalb dessen eine bestimmte
Anzahl Wachter pro Waggon er-
wischt werden mulf.

Die Kampfe auf den Waggons
sind leider viel zu einfach:
Durch schnelles Feuerknopf-
driicken beseitigt man jeden
Gegner 1m Nu. Wesentlich
schwieriger und reizvoller sind
die SchieBereien vom Pferd aus.

Obwohl hier spielerisch eigent-
lich nicht viel dahintersteckt,
macht gerade diese Phase el-
nen Heidenspal?. Hat man aber
alle acht Level einmal gesehen,
klingt der Reiz ab. Obwohl Ex-
press Raider eine Welle fesseln
kann, bietet das Programm fiir
sein Geld zu wenig langfristige
Spielmotivation. Ein klarer Fall
von »guter Durchschnitt«, was
auch fiir die Grafik (klobige
Sprites, gutes Scrolling) gilt. Der
Sound &auBert sich nur in Form
von zwar passenden, aber spar-

lichen Effekten. (hl)
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nde der siebziger Jahre
machte ein Spiel namens
»Star Raiders« zwar nicht
das ganze Universum,
aber immerhin doch erhebliche
Telle unseres Planeten verriickt.
Der Klassiker stammte aus dem
Hause Atari, war fiir Videospie-
le und Heimcomputer erhaltlich
und konnte sich iiber ein Jahr
lang In den Spiele-Bestsellerli-
sten behaupten. Vor einiger Zeit
produzierte Atarl eine Fortset-
zung mit dem sinnigen Namen
»otar Raiders Il«, die aber zumin-
dest hier in Deutschland niemals

18 it

offiziell auf den Markt kam.

Jetzt hat eine andere Firma die
Rechte an Star Raiders Il gekauft
und bringt Versionen fiir C 64,
Spectrum und Schneider CPC
auf den Markt. Paradoxerweise
wird die Atari-Version aber nicht
vertrieben.

Star Raiders II erzahlt die Ge-
schichte von den bdsen Zylonen,
die ein zweites Mal ausziehen,
um die Galaxis zu erobern. Als
erstes Ziel haben Sie sich das
Planetensystem Celos IV ausge-
sucht, in dem Sie der einzige Pi-
lot mit Raumkampferfahrung

Star Raiders i

GRAFIK 56 %
SOUND & MUSIK 41 %
SRAAT =l el 41 %
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C 64 (Schneider CPC,
Spectrum)

Action-Spiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Nachfolger zum Klassiker

sind. Sie miissen also gleichzei-
tig Celos IV verteidigen und das
Sternensystem Procyon, in dem
die Zylonen hausen, angreifen.

Mit IThrem Raumschiff konnen
Sie sowohl 1m freien Weltraum,
wie 1m Orbit um einen Planeten
kdampfen und sich gar in den Hy-
perraum schwingen, um inter-
stellare Distanzen =zuriickzule-
gen. Das Spiel beschrankt sich
1im eigentlichen darauf, von Pla-
net zu Planet zu fliegen, die Geg-
ner zu vernichten und ab und zu
an einer Raumbasis Sprit nach-
zutanken.

Die Raumschlachten werden
in einer recht simplen 3D-CGrafik
dargestellt, die uns nicht so
recht liberzeugen konnte. Die
Animation der zylonischen An-
greifer ist holprig, die Planeten-
oberflachen scrollen ruckhaft
dahin.

Star Raiders II ist bel weitem
nicht so packend wie sein Vor-
ganger. Bei der schwachen Gra-
fik kommt keinerlei Atmosphdare
auf: auBerdem fehlt es an jegli-
cher Abwechslung, da sich die
Angriffe der Zylonen stumpfsin-
nig wiederholen. (bs)
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Test Spiele

C 64 (C 16)
Action-Spiel

10 Mark (Kassette)
Einfaches, aher

unterhaltsames Billig-Spiel

O.D. 1st ein bemerkens-
wert ehrliches Spiel. Wie
man aus der Anleitung
erfahren kann, hat man
auf emne wahnwitzige Hinter-
grundstory oder sonstige Aus-
schmiickungen verzichtet. P O.D
bedeutet einfach »Proof of De-
struction« (Zerstorungsbeweis),
was deutlich ausdriickt, daR es
bel diesem Spiel ausschlieBlich
ums Ballern geht.

Entsprechend karg gibt sich
das Spielprinzip. Sie steuern ei-
ne Kapsel, die an einem Gitter
entlang bewegt werden kann.

Lassen Sie den Feuerknopf am
besten stdndig gedriickt, denn
die in diversen Formationen an-
grelfenden Gegner setzen Ih-
nen hart zu. Jedesmal, wenn ein
Angreifer vernichtet wird,
sprengt er ein Loch in das Gitter,
das sich erst nach einigen Se-
kunden wieder schlieRt. Uber
diese Locher kann die Kapsel
nicht gesteuert werden.

In jedem der insgesamt 25 Le-
vels miissen Sie eine bestimmte
Zelt lang iberleben, um eine
Stufe weiter zu kommen. Der
Team-Modus sorgt fiir Schwung.
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Zweil Spieler konnen gleichzeitig
antreten (jeder steuert seine ei-
gene Kapsel) und zusammen um
Punkte kampfen.

Sonderlich geistreich ist PO.D.
nicht gerade, dafiir aber sehr
flott, preiswert und nicht allzu
schwierig. Im Vergleich zu
morderisch harten Programmen
wie »lerra Cresta« ist es die
reinste Erholung. Da das Spiel
nicht allzuviel Speicherplatz
schluckt, hat Programmierer
Shaun Southern noch ein paar
nette Hintergrund-Farbeffekte
auf den Bildschirm gezaubert,
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die zwar spielerisch nichts brin-
gen, aber nett anzusehen sind.
Die C 16-Version ist genauso flott
und unterhaltsam: allerdings
muf? man hier auf den Zwei-
Spieler-Modus und die Farb-
Spielereien verzichten.

PO.D. 1st sehr simpel, aber
deswegen nicht schlecht. Wer
SchieRspiele mag, wird hier gut
bedient. AuBerdem darf man
nicht vergessen, daf3 das Pro-
gramm nur einen Bruchteil von
dem kostet, was man fiir viele
Konkurrenz-Produkte hinblat-
tern mul. (hl)

EALLEREAKER

0001500

n der letzten Ausgabe konn-
ten wir im Spiele-Teil einen
Interessanten Trend vermel-
den: Nicht weniger als drei
aufgepeppte Varianten der
»Breakout«-Spielidee  standen
zum Test an. In dieser Tradition
geht es gleich munter weiter:
»Ball Breaker« stoBt ins gleiche
Horn.

Wie bel Breakout geht es auch
hier darum, eine Kugel im Spiel
zu halten, um mit ihr eine Mauer
Stlick fiir Stlick abzutragen. Ball
Breaker bietet sogar ein Spiel-
feld im lupenreinen 3D-Look.

Ausgabe 6/]Juni1 1987

Der perspektivische Effekt ist
dabel ausgezeichnet gelungen.

Der Schlager, mit dem Sie den
Ball im Spiel halten sollen, tragt
den schonen Namen Ovoid und
kann auch mit Raketen schie-
Ben, um Teile der Mauer abzu-
tragen und so den Ball zu unter-
stiitzen. Der Vorrat an Raketen
ist aber begrenzt und im Spiel-
verlauf werden Sie auf muntere
Lebewesen stoBen, die es auf Ih-
ren Schlager abgesehen haben.

So geht es Bildschirm fiir Bild-
schirm weiter und man wird mit
immer kniffligeren Levels kon-

Ball Breaker

GRAFIK 83 %

SOUND & MUSIK

69 % W

HAPPY-WERTUNG

44 % W

Schneider CPC

(C 64, Spectrum)
Geschicklichkeits-Spiel

29 Mark (Kassette),

49 Mark (Diskette)
Breakout-Enkel mit 3D-Grafik

frontiert. Im Gegensatz zu »Arka-
noidg, »Krakout« & Co. kann man
bei Ball Breaker keine Extras
sammeln, um den Schlager bes-
ser auszurlisten. Dafiir darf man
von Beginn an auf die Mauer
schieBen und sich auch gegen
Angreifer zur Wehr setzen. Die
Crafik der getesteten CPC-Ver-
sion 1st herausragend. Neben
dem 3D-Effekt bestechen die
prachtigen Farben und Effekte,
wenn Teille der Mauer ver-
schwinden und die oberen Stei-
ne wunderbar animiert nach un-
ten rutschen. Bewegen sich vie-

le Objekte gleichzeitig, wird der
Ablauf aber mitunter erheblich
verlangsamt.

Ball Breaker ware ein ganz
vorziigliches Spiel, wenn die
Steuerung nicht so furchtbar
langsam ware. Man hat oft kaum
eine Chance, den Ball zu erwi-
schen, dessen Bahn mitunter
recht eigenwillig verlauft. Der
Spielwitz erhalt so einen dicken
Dampfer. Mit einer f{lotten
Joystick-Abfrage ware das Pro-
gramm ein Prachtstlick, aber so
kommt oft reichlich Frust auf.

(hi)
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Spiele Test

Sinbad

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

Amiga (Atari ST)
Geschicklichkeits-/
Taktik-Spiel

89 Mark (Diskette)
Abwechslungsreicher
Spiele-Mix

er kennt nicht Sinbad,
den Seefahrer aus
tausendundeiner
Nacht, einen der gro-
Ben Helden des Abenteuerki-
nos? Das Programmierteam, das
uns schon Computerspiele in
Film-Manier wie »Defender of
the Crown« und »S.D.1.« bescher-
te, hat sein jiingstes Spiel rund
um den sagenhaften Recken ge-
strickt. Bei»Sinbad and the Thro-
ne of the Falcon« muB Sinbad
vier magische Gegenstdande fin-

‘den, um einen Kalif zu retten, der

in einen Falken verzaubert wur-

de. Gelingt Sinbad dies nicht In-
nerhalb eines Zeitlimits, muB
der Kalif fiir immer ein Vogel
bleiben, was dem Prinz der Fin-
sternis den Weg zur Macht eb-
nen wiirde.

Auf seiner Suche erlebt Sin-
bad die tollsten Abenteuer, bei
dem das Geschick des Spielers
gefordert 1ist. Schwertduelle,
Kampfe gegen Zyklopen und
gefahrliche Manover auf hoher
See gehoren zur Tagesordnung.
Gleichzeitig muf3 man in einem
Taktik-Spiel die Hauptstadt Da-
maron gegen feindliche Ar-

Fichk wup thy joustick?

ke

meen verteidigen. Durch Ge-
sprdache mit anderen Spielfigu-
ren kann man wichtige Hinweise
erhalten.

Bei Sinbad ist zweifelsohne ei-
ne ganze Menge los (Programm-
umfang: fast 2 Megabyte!), aber
dieser Masse fehlt es an Klas-
se. Spielerisch wird zwar viel
Abwechslung geboten, was
aber auf Dauer nicht liber die
Einfachheit der (Geschick-
lichkeits-Tests hinwegtdauschen
kann. Zudem ist die Grafik fiir
Amiga-Verhdltnisse nicht son-
derlich berauschend. Einige

Glanzlichter werden von diver-
sen Schwachstellen iliberschat-
tet. Die Musik sorgt schon eher
flir Entziicken;: Wahrend des
ganzen Spiels lauft ein furioser
Soundtrack mit standig wech-
selnden Melodien.

Schade, daR der Spielwert von
Sinbad nicht die Qualitdt von
Idee und Hintergrund-Story hat.
Eine Zeitlang macht das nicht
sonderlich schwierige Pro-
gramm SpaB, aber spatestens
nach dem erfolgreichen Absol-
vieren der Mission flaut die Mo-
tivation deutlich ab. (hl)

UTERED
1

er beil Danemark bis-
her ausschlieBlich an
den Koch aus der
Muppets-Show und
gute FuBballspieler dachte, darf
jetzt etwas dazulernen. s»Tiger
Mission«, ein sattes, technisch
gut gemachtes SchieBspiel,
stammt von unseren nordlichen
Nachbarn.

Beiihrem Werk haben sich die
Programmierer recht offensicht-
lich von einigen aktuellen Spiel-
automaten inspirieren lassen.
Bel Tiger Mission steuern Sie el-
nen Hubschrauber durch finf

T

recht unterschiedliche Level
und miissen sich gegen Angrei-
fer wehren. Verlieren Sie eines
Ihrer drei Leben, miissen Sie am
Beginn eines Levels wieder von
vorne beginnen, was mitunter an
die Nerven gehen kann.

Der Bildschirm scrollt von
oben nach unten und enthiillt da-
bei einen Schwung Feinde, die
Ihnen an den Kragen wollen.
Vom Panzer bis zur ausgewach-
senen Flak kriechen viele Spri-
tes auf der Erde entlang, die Ra-
keten nach [hrem Hubschrau-
ber schielen. Zum einen mis-

Tiger Mission

GRAFIK

71 % W

SOUND & MUSIK

0 s i s e

HAPPY-WERTUNG

74 % %—k—f—ﬁ

C 64 (Amiga)
Action-Spiel
39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Reizvolle Mischung aus

»jerra Cresta« und »Xevious«

sen Sie diesen Geschossen aus-
weichen und zum anderen mit
der Bordkanone zuriickballern.

Ab und zu tauchen Behilter
am Boden auf, die, wenn man sie
abschiet, dem Hubschrauber
eine Zeitlang ein nettes Extra
spendieren. Das kann ein Rake-
tenwerfer sein, mit dem man ei-
ne grofere Reichweite hat, ein
schneller Turbo-Antrieb oder
eine Smart Bomb, die alle sicht-
baren Feinde auf einmal zer-
stort. Dieser Bonus ist aber nur
fiir einige Sekunden aktiv.

Ein »Pfui« fir die abgelutschte

Idee, aber ein doppeltes »Hui«
fir den Spielwert des Pro-
gramms. Die Jungs aus Déane-
mark haben ein {esselndes
SchieBspiel geschrieben, das
motivieren kann. Wer von Pro-
grammen dieser Art noch nicht
die Nase voll hat, sollte mal ei-
nen Blick auf Tiger Mission ris-
kieren. Dieses Programm hat
das gewisse Etwas: Nach dem
Verlust aller Leben knurrt man
erst gereizt, greift aber immer
wieder aufs neue zum Joystick,
um es halt noch einmal zu versu-
chen. (hl)
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Tag Team Wrestling

29 %

GRAFIK

24 %

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG BRYA

C64

Sport-Spiel
39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)

der Spielhalle

Computer-Ringkampf aus

A
1t}

le bislang beste Ring-

kampi-Simulation fiir den

C 64 ist »Championship

Wrestling«, Nun tritt ein
Herausforderer an, bel dem
sich auch alles ums Catchen
dreht: »Tag Team Wrestling« ist
die Umsetzung eines gleichna-
migen Spielautomaten.

Fin Spieler kann gegen den
Computer kdampifen; es diirfen
sich auch zwel Leute gegensei-
tig verhauen. Fiir jeden Ringer
zelgt ein Balken an, wieviel Kraft
er noch librig hat. Wer dauernd
Hiebe einstecken mub, lauft Ge-

fahr, alle Energie und damit den
Kampfzu verlieren. Damit waren
auch schon alle wesentlichen
spielerischen Elemente aufge-
zahlt. Je nach Joystickhaltung
16st man durch Feuerknopf-
druck einen bestimmten Hieb
aus, aber das Angebot an Cat-
cher-Criffen ist sehr beschrankt.

Doch die spieltechnische
Diirftigkeit wird von der Grafik
nochum Langen unterboten. Die
Kampfer-Sprites sind rekordver-
ddachtilg schlecht gezeichnet,
holprig animiert und bewegen
sich auf einem Niveau, das man

T T e e e N T TR e e e P T T T T I

L LT e T S e =

selbst vor vier Jahren schwerlich
akzeptiert hatte. Die einstimmi-
ge Begleitmusik paft gut dazu.
Angesichts eines grafisch und
spielerisch zwel Klassen besse-
ren Programms wie Champion-
ship Wrestling kann man vor Tag
Team Wrestling nur warnen. Ein-
ziger Trost: Ein kostenloses Zu-
satzspiel namens »Karate
Champ« wird als Zugabe mitge-
liefert. Dieser maRige »Explo-
ding Fist«Verschnitt (Karate-
kampf fiir einen oder zwel Spie-
ler) 1st zwar besser als Tag Team
Wrestling, was aber auch kein
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Kunststlick 1st. Auf2erdem kann
man Karate Champ als Billig-
Spiel fiir zirka 10 Mark kaufen.
An »International Karate« kommt
es bel weltem nicht heran.
Alles 1n allem also eine grof3e
Enttauschung. Selbst unter dem
Aspekt »Zwel Spiele zum Preis
von einems« konnen die beiden
Programme nicht iliberzeugen.
Vor allem Tag Team Wrestling ist
eine ziemliche Pleite. Spiele-
risch war ja schon der Automat
recht bescheiden, aber die
C 64-Umsetzung unterbietet
noch alle Erwartungen. (hl)

PLREYER1 - SCORE:DDODDD LIVES:03

ac-Man lebt! Der kleine
gelbe Pillenfresser, der
in einem Labyrinth stan-
dig von Geistern gejagt
wird, 1st beinahe genauso alt wie
die gesamte Heimcomputer-
Ara. oSelbst eln relativ neuer
Computer wie der Amiga wird
nun mit einer Variante dieses
Spielprinzips begliickt. Das Re-
sultat namens »Cruncher Facto-
ry« 1st zwar nicht weltbewegend
originell, spielt sich aber recht
gut. Zum einen bietet das Pro-
gramm einen Level-Editor und
einen Zwel-Spieler-Modus, zum
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anderen 1st es zum bemerkens-
wert glinstigen Preis von 29
Mark erhaltlich.

In alter Frische steuern Sie
hier einen kleinen VielfraB, der
In einem Labyrinth weif3e Pillen
vernascht. Hat er alle verputzt,
geht das Spiel mit einem neuen
Labyrinth weiter. Unser Held
wird von vier Geistern verfolgt,
deren Beriihrung todlich ist. Ver-
speist er aber eine griine Kraft-
pille, kann er eine Zeitlang die
Geister vernichten.

Man kann wahlweise im Team
spielen oder gegenelnander; je-

Cruncher Factory

GRAFIK 39 %

SOUND & MUSIK 65 %

HAPPY-WERTUNG BEI:E ¢

Amiga
Geschicklichkeits-Spiel
29 Mark (Diskette)
Verhesserte Neuauflage
eines Golden Oldies

der der beiden Teillnehmer hat
in diesem Fall emn eigenes
Punkte-Konto. Die High-Score-
Liste wird ubrigens auf Diskette
verewigt.

Cruncher Factory umfaft 100
Spielstufen und mit dem eige-
nen Editor kann man unkompli-
ziert eigene Spielfelder zusam-
menstellen, die recht trickreich
ausfallen diirfen. Leider wird
der Amiga nicht voll ausgenutzt.
AuBer bel der digitalisierten,
sich schnell wiederholenden Ti-
telmelodie und einigen Sound-
Effekten werden die Hardware-

Fahigkeiten des Pracht-Compu-
ters nur ansatzwelse ausge-
schopft.

Vor allem zu zweit macht Crun-
cher Factory SpaB und ange-
sichts des sehr attraktiven Prei-
ses kann man das Spiel trotz klei-
ner Mangel empfehlen. Der Pro-
grammierer scheint iibrigens
ein kleiner Scherzbold zu sein:
Driickt man die Tasten ALT,
CTRL und ».« gleichzeitig, ver-
wandelt sich die Spielfigur in eil-
nen leibhaftigen ... Aber wir wol-
len die Spannung nicht nehmen
und schweilgen diskret. (hl)
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Spiele Test

GRAFIK 70 %
SOUND & MUSIK 14 %
HAPPY-WERTUNG BEEKER

s
1t}

C 64 (Schneider CPC)
Action-Adventure

29 Mark (Kassette),

49 Mark (Diskette)
Munterer Asteroiden-Trip

ange genug hat es ja ge-

dauert, aber nach etli-

chen Verspatungen ist

»Cyborg« jetzt endlich er-
schienen. Die spannende Story
spielt im Jahre 2087. Der Aste-
roid Avernus taucht im Sonnen-
system auf und fliegt mit Kolli-
sionskurs Richtung Erde. In 70
Tagen wird der Asteroid sie zer-
trimmern, wenn er nicht vorher
gestoppt werden kann. Sieben
Astronauten wurden mit einem
Raumschiff entsandt, um den
Asteroiden zu erforschen und
ihn von seiner Bahn abzubrin-

gen. Doch flinf Tage, nachdem
die Manner landeten, brach der
Kontakt zu thnen ab.

Sie steuern Cyborg, ein Lebe-
wesen halb Mensch und halb
Maschine. Mit einem Raumschiff
landen Sie auf Avernus und fin-
den keine Spur von den sieben
Astronauten. Dafiir fallt Thnen
aber ein Lift auf, der ins Innere
des Himmelskdrpers fiihrt. Der
Asteroid 1st ausgehohlt und wird
von feindseligen AuBerirdi-
schen bewohnt. Die heikle Auf-
gabe lautet: Avernus innerhalb
des Zeitlimits stoppen und die
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sieben Menschen retten. Auf
dem Bildschirm prasentiert sich
dieses Science-Fiction-Drama
recht iibersichtlich. Im oberen
Drittel sieht man die Spielflache,
in der man seinen Helden steu-
ert. Durch Tastendruck stoppt
man hier die Aktion und gelangt
in ein Kontrollmenii in der unter-
en Bildschirmhalite. Hier kann
man Befehle geben, um Gegen-
stinde aufzusammeln, wieder
abzulegen oder AuBerirdische
zu untersuchen. Verschiedene
Fremdlinge huschen iiber die
Gange und ballern ihrerseits auf

-[ﬁmll[_,Lll

F GOHNTES

r—'ﬂn_m‘“m"’—"“ o e T

"*l- i]ll !I I.! 'Jr

i M..-H.MH.-J-*M A

IfJi rli 1

Y e B e g A P

W i"*""""

n=i l llt:

|
|l Ulllu
i
|

T R T W ey, ol

. o aT  wre

mn [

lilil."lil lll‘i

Cyborg. Sein argster Feind ist el-
ne Art Miillschluck-Roboter, der
ihn beil einer Beriihrung sofort
totet.

So kampft man sich recht und
schlecht durch die Unterwelt,
sofern man nicht vorher entnervt
aufgibt, weil man sehr schnell
sein einziges Bildschirmleben
verliert.

Ansonsten ist es ein sehr
durchschnittliches Action-Ad-
venture mit passabler Crafik,
bel dem die Hintergrund-Ge-
schichte noch das Spannendste
1st. (hl)

TIMER
adiEL DS ¢

arauf haben wir sehn-
stichtig gewartet: »Thrust
II«, der Nachfolger zur
letztjidhrigen Billigspiel-
Sensation »Thrust« ist da! Wie
beim Vorganger kommt es dar-
auf an, mit einem Raumschiff Ku-
geln zu transportieren, die die
Tragheit des Raumschiffs geho-
rig beeinflussen.

Das ganze Unternehmen hat
sogar einen tieferen Sinn. Auf ei-
nem Planeten mit dem schlich-
ten Namen P2112 soll eine Atmo-
sphdre erzeugt werden, damit
der Himmelskorper im Kampf

82
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gegen das bdse galaktische Im-
perium als Stiitzpunkt dienen
kann. Um das zu schaffen, muB
ein kleines Raumschiff 16 Ener-
giekugeln finden, aufnehmen
und in einen Reaktor werfen.

Besagtes Raumschiff steuern
natiirlich Sie und diese Steue-
rung ist genauso vertrackt wie
beim Vorganger Thrust. Mit ei-
ner Taste gibt man Schub, mit
zwel anderen steuert man nach
links und rechts. Schiefen kann
man erst, nachdem man Muni-
tion aufgesammelt hat.

Im Gegensatzzu Thrust ist man

Thrust |i

GRAFIK

62 % M

SOUND & MUSIK 12 %

HAPPY-WERTUNG

74 % M

Schneider CPC
(C 64, Spectrum)

10 Mark (Kassette)

Kilassiker Thrust

Geschicklichkeits-Spiel

Nachfolger zum Billig-

TES1

»nur« auf einem Planeten unter-
wegs, auf dem aber wesentlich
mehr los ist. Das Spiel beginnt
relativ einfach, wird aber spate-
stens ab der vierten Kugel recht
knifflig, weil man im Planetenin-
neren auf gefahrliche Gegner
stoBt. Die Kugeln sind unter-
schiedlich schwer, was zum Teil
sehr erheiternde Auswirkungen
auf die Steuerung hat, sobald Sie
mit einer Kugel im Schlepptau
fliegen.

Bei der getesteten CPC-Ver-
sion fiel uns das rekordverdach-
tig schlechte Scrolling auf, das

bei der angekiindigten C 64-
Umsetzung wesentlich besser
ausfallen diirfte. Spielerisch ist
Thrust II wie sein Vorganger ei-
ne Wucht. So simpel das Pro-
gramm auch ist, so viel Spal3
macht es dank der ausgefalle-
nen Steuerung. Die Originalitat
halt sich natiirlich etwas in Gren-
zen, aber wer Thrust mochte,
wird auch den Nachfolger lie-
ben. Angesichts des niedrigen
Preises — mit 10 Mark ist man da-
bel — ist es fast schon eine Un-
terlassungssiinde, Thrust II nicht
zu kaufen. (hl)
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Test Spiele

Fire Track

GRAFIK 65 %
SOUND & MUSIK 43 %
HAPPY-WERTUNG BR

C 64

Action-Spiel

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)
Guthiirgerliches
Weltraum-Spiel

m osonnensystem geht es
wieder mal heiB her. Die »Pi-
rate Industries« haben es
sich im Asteroidengiirtel ge-
miitlich gemacht, dort acht Kolo-
nien gegriindet und sich selbst
als politisch unabhangig von der
Erde erklart. Der irdischen Re-
glerung schmeckt das natiirlich
gar nicht, denn im Asteroiden-
girtel liegen viele wertvolle
Rohstoffe, die man nicht von den
Piraten kaufen mochte. Also star-
tet man eine Riickeroberungs-
aktion.
Die acht Asteroiden werden

durch eine HandelsstraRBe, ge-
nannt »Fire Tracke«, miteinander
verbunden. Auf dieser StraPe
fliegen Sie mit Ihrem Hatch-
Fighter, um die dortigen Kolo-
nien mit zwel Angriffen zu zersto-
ren. Im ersten vernichten Sie die
beiden Reaktoren, damit die Pi-
raten keine Energie mehr ha-
ben, im zweilten Anlauf zerstoren
Sie dann samtliche Einrichtun-
gen.

Wenn Sie einen Asteroiden
komplett vernichtet und dann
noch drei Leben iibrig haben,
merkt sich das der Computer

226D

und iberspringt diesen Asteroi-
den beim nachsten Spiel. So
kommen Sie gleich in den Ge-
nufd der schwereren Welten.
Ansonsten gibt sich Fire Track
recht durchschnittlich. Die Gra-
fik scrollt flieRend, dafiir zuk-
keln die Software-Sprites recht
holprig iliber die Asteroiden.
Der Sound ist in technischer
Hinsicht unterdurchschnittlich,
wenn auch die Komposition der
Melodien gut gelungen ist. Die
gute Idee des Monats: Da man
bel solchen Spielen sowieso lau-
fend den Feuerknopf driickt, hat

man bei Fire Track gleich ein au-
tomatisches Dauerfeuer einge-
baut. Driickt man auf den Feu-
erknopf, schieBt der Laser noch
ein wenig schneller, aber unre-
gelmaBiger.

Unser Spiele-Team war bei Fi-
re Track recht unterschiedl-
cher Meinung. Die einen moch-
ten das Spiel nicht so sehr, die
anderen fanden es recht
packend. Trotzdem sind wir uns
einig: Fire Track ist ein nur
durchschnittliches Actionspiel,
das als Billigspiel sehr gut bei
uns angekommen ware. (bs)

WICHTIG. Bitte immer Computertyp angeben!

® schnelle Lieferung und sagenhaft gunstige Preise ® Lieferung ausschlieBlich per Post/Nachnahme
(bis DM 80,—, Gebiuhr DM 5,—, dariber frei Haus). ® Fordern Sie noch heute unser neues Gesamtwerk
(Preisliste und Spielekurzbeschreibung) gegen DM 1,50 in Briefmarken an! -

l_ l .
Geschaftsfiihrer: W. SchlieBke
Postfach 4108 66
. 5000 Kdin 41
Tel.: 0221/404443
C 64 Kass. Disk. ATARI ST Disk. C 16 Kass.
Biq rouble in litte China 3880 4750 Reisende im Wind 7450 Konamis Coin up hits 2950
Delta 29,50 39,50 Crafton &Xank 59,50 Hit Pack 29,50
Die Erbschaft II 4350 53,50 MGT 6550 | SinclairZX Kass. :
Elﬁvlatur Mission 2950 4450 Plutos 4750 | 10th Frame 2650 | Jet Set Willy Il 22,50
olo 36,50 53,50 i
Leaderboard Exe c. 29,50 39,50 Space Shuttle Il 74,50 #;k?:r::l:ball gg’gg e 239
Leviathan e 4150 : P ; Game Creator 4950
Fire Track 32,50 4450 izl 4970 Super Cycle 27,50 Bomb Jack | + Il 2450
Rana Rama 53323 3950 Ballyhoo 7950 | Terra Cresta PEED, [ oMy daok) + 2
ort Circuit 4 20
Star Raiders Il 3550 4750 A il Mot ~ Kass.  Disk.
Murder on Atlantic 3650 4950 Sl 7 3 Murder on Atlantic 4450 4950
Nemesis 27,50 37,50 Spindizzy 35,50 49,50 Elevator Mission 31,50 4450
The Newsroom = 69,50 Winter Olympics 25,50 37,50 Reisende im Wind 55,50 72,50
6er-Hit-Pack 32,50 4450 Screwball 14,50 — Short Circuit 26,50 39,50
Steve Davis Snooker 14,50 — Big trouble in
Darts 14,50 — | little China 3450 4950
e 24-Stunden-Bestellservice (Anrufbeantworter) | Qacte Assault 08 7
Nightmare Maze 14,50 —

Telefon
0221/404443
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Spiele Umsetzungen

ure positive Reaktion auf
unsere Kurz-und-biindig-
Rubrik zeigt ihre Wir-
kung: Well [hr es Euch so
gewiinscht habt, wird diese Ru-
brik ausgebaut und ilibersichtli-
cher gestaltet. Zum Beispiel
drucken wir die Namen der Pro-
gramme ab sofort in fetter
Schrift. So konnt Ihr Euch sekun-
denschnell informieren, was wir
diesen Monat fiir welche Com-
puter erhalten haben.

Einige Leser haben sich be-
schwert, daf sie nicht jede Um-
setzung in dieser Rubrik gefun-
den haben. Das kénnen wir auch
in Zukunft leider nicht andern.
Dafiir gibt es mehrere Griinde.
Zum einen reicht auch jetzt der
Platz nicht aus, um Dutzende von
Programmen vorzustellen. Au-
Berdem kdnnen wir nur iiber die

Kurz und bundig

C 16, 1st um emne Programm-
Sammlung reicher geworden.
Konami’s Coin-Op-Hits heift
die Compilation mit den drei
Spielhallenumsetzungen Yie-Arx
Kung-Fu, Hypersports und
Ping Pong. Alle drel Program-
me sind zwar nur durchschnittli-
che Qualitat, doch dank des
niedrigen Preises ist diese
Sammlung fiir viele C 16-Besit-
zer interessant.

Viele »Ahhs« und »Ohhs« gab
es bel unseren Atari-Experten,
als wir die Atari-XL-Version von
Spindizzy ausprobierten. Ein
kleiner Kreisel muB eine dreidi-
mensionale Welt, die knapp 400
Bildschirme groB 1st, erfor-
schen. Dabel kommt es nicht nur
auf Geschicklichkeit mit dem
Joystick, sondern auch auf logi-
sches Denken an. Lifte und Ram-
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BAus alt mach’ neu: »Leader Board Executive« fiir C 64

Programme berichten, die wir
kennen. Bel der Fiille der Um-
setzungen ist es manchmal auch
den Herstellern unmoglich, uns
und damit Euch iiber alle Pro-
gramme zu Informieren. Doch
nach soviel Vorgepldankel nun
rein ins Vergniigen!

Der »kleine« Commodore, der

pen dieser Welt werden namlich
ilber ein kompliziertes Schalter-
system gesteuert, das den Spie-
ler vor eine Menge unangeneh-
mer Probleme stellt. Die Grafik
ist nahezu identisch mit den
schon erschienenen Schneider
CPC- und C 64-Versionen. Auch
der sparliche Sound wurde 1:1

libernommen. Geschicklich-
keits-Fans mit einem Atari XL
sollten sich diese Perle nicht ent-
gehen lassen.

Ebenfalls in den Bereich Ge-
schicklichkeit fallt Arkanoid, an
dessen Atari-XL-Version gerade
programmiert wird.

Fiir unseren MSX-Computer
traf diesen Monat kein neues
Futter ein. Allerdings hat uns

Der Spieler kampft in einer Art
Schach-Spiel mit seinen Robo-
tern gegen die grausamen Senti-
nels, die ganze Welten unterjo-
chen wollen. Wichtigstes Merk-
mal ist die 3D-Grafik von Senti-
nel, die immer die Umgebung
Ihres Roboters zeigt. Hier haben
sich gegeniiber dem C 64 keine
groBfen Anderungen ergeben,
lediglich die Farbenvielfalt des

SCORE CFRU
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Ping Pong fiir C 16 aus der Sammlung »Konami’s Coin-Op-Hits«

Ocean Software angekiindigt,
daR in nachster Zeit zwel Umset-
zungen folgen werden: Arka-
noid und Head over Heals wird
es demnéachst fiir MSX geben.

Ultimate ist wieder da! Nach
recht langer Denkpause verof-
fentlichten die einst beriihmten
Englander ein neues Spiel fiir
den Spectrum. Titel: Martia-
noids. Dummerweise handelt
es sich hierbei wieder mal um
ein 3D-Action-Adventure. Nichts
Aufregendes also, doch ein wei-
terer Ultimate-Titel ist schon an-
gekiindigt und soll bald erschei-
nen.

Auf dem Schneider CPC tat
sich diesmal einiges. Mehrere
lang erwartete Programme sind
jetzt endlich erhaltlich. Dazu ge-
hort die Schneider-Version von
Sentinel, einem 3D-Strategie-
Denk-Spiel, welches die Redak-
tion auf dem C 64 begeisterte.

Schneiders sorgt flir etwas bun-
tere Bilder.

Das Action-Spiel Academy hat
endlich seinen Weg zum Schnei-
der CPC gefunden. Die Umset-
zung ist sehr gut gelungen. Die-
ses Programm verspricht dank
seiner 20 unterschiedlichen Mis-
sionen sowie einem ausgetiiftel-
ten Construction Set eine Menge
Spielspal fiir alle Freunde an-
spruchsvoller Action. Auf die C
64-Version muf3 noch ein Well-
chen gewartet werden.

Die Golf-Simulation Leader
Board ist auf dem Schneider
CPC grafisch nicht ganz so gut
gelungen, wie man sich das er-
hofft hatte. Durch die etwas un-
glickliche Farbwahl ist beil-
spielsweise die Schrift kaum les-
bar. Auch die Animation des
Golfers wurde nicht so schon
wie beim C 64 oder den 16-Bit-
Versionen und der Bildaufbau ist

Ausgabe 6/Juni 1987



Umsetzungen Spiele

recht langsam. Spieltechnisch
ist das Programm aber recht gut
gelungen und somit i1st Leader
Board die beste Golf-Simulation
flir den Schneider.

Ganz begeistert sind wir auch
dariiber, da das Denk- und
Brett-Spiel Think als Billigspiel
neu herausgegeben wurde. Nur
noch 10 Mark muf3 man fiir die
Kassetten-Version dieser 4-
Gewinnt-Variante auf den Tisch
legen. Ein hochst empfehlens-
werter Kauf.

Fiir den C 64 gab es diesen
Monat keinerlel Iinteressante
Umsetzung, allerdings zwel In-
teressante Neuerscheinungen.
Leader Board Executive ist eine
neue Version der bekannten
Golf-Simulation, bel der nun
auch Baume und Sandbunker

nerem Preis (Je nach Version 20
bis 35 Mark) ist Gauntlet: The
Deeper Dungeons konzipiert.
Auf dieser Kassette/Diskette be-
finden sich laut Hersteller 512
neue Dungeons. Einige davon
wurden von englischen Gaunt-
let-Spielern zusammengestellt.
Dieses Zusatzpaket wird nicht
nur fiir C 64, sondern auch flir al-
le anderen Computer erschei-
nen, fiir die es Gauntlet gibt. Es
benétigt 1In jedem Fall das
Gauntlet-Programm.

Unsere MS-DOS-Computer

wurden regelrecht von Pro-
grammen iberschwemmt. Am
besten gefallen hat uns Psi 5
Trading Company, ein Welt-
raum-Handels- und Action-Spiel
mit einigen strategischen Ele-
menten. Sie ilibernehmen die

Starkes Weltraum-Spiel fiir MS-DOS: »Psi 5 Trading Company«
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Nun geht’s auf dem Atari XL mit »Spindizzy« rund

vorhanden sind. Dafiir gibt es
nur noch zweil statt bisher vier
Kurse. Schade, daRR man fiir die-
se neue Version wiederum den
vollen Preis bezahlen muB, was
das Programm eigentlich nur fiir
echte Leader-Board-Fans inter-
essant macht.

Als Zusatzprogramm zu klei-

Ausgabe 6/Juni 1987

Rolle eines Raumschiffkapitans,
der mit seiner Mannschait Wa-
ren 2zwischen Sternsystemen
transportiert und deswegen be-
liebtes Ziel be1l Piraten ist. Die
groftenteils animierte Grafik ist
eln wahrer Augenschmaus und
auch der eine oder andere
soundeffekt fehlt nicht.

Tass Times in Tonetown, ein
recht verriicktes Grafik-Adven-
ture, gibt es jetzt auch fiir MS-
DOS-PCs. Diese Version ist gra-
fisch mit der C 64-Version iden-
tisch, lediglich die Farben wur-
den etwas anders gewahlt. Be-
sonderes Novum dieser Umset-
zung:. Den Programmierern ist
es gelungen, eine zweistimmige
Titelmusik aus dem PC heraus-
zupressen — eine reife Leistung!

Das Quiz-Spiel Trivial Pursuit
1st jetzt ebenfalls fiir MS-DOS er-
haltlich. Auch hier hat man sich
bel Grafik und Sound viel Miihe
gegeben. Besonderer Gagist eil-
ne Chef-Taste, mit der man das
opiel blitzschnell vom Bild-
schirm verschwinden lassen

kann, damit man vom Vorgesetz-
ten nicht beim Spielen erwischt
wird. AuPBerdem kann man
Splelstande speichern und la-
den. Eine technisch sehr gute
Umsetzung.

Sogar Billigspiele gibt es fiir

eine Intergalaktische Schnell-
straRe, die mit vielerlei Hinder-
nissen gepflastert ist. Beider ST
Version ist tibrigens auch gleich
ein Editor dabei, mit dem Sie Ih-
re elgenen Rennstrecken ba-
steln kdnnen.

Bowling-Freunde kommen mit
10th Frame 1n den Genul3 einer
erstklassigen Bowling-Simula-
tion. Schone Animation und tolle,
digitalisierte Soundeffekte ma-
chen dieses Spiel zu einem
HochgenuB fiir jeden, der Bow-
ling mag.

Als letztes landete der Flip-
per-Baukasten Macadam Bum-
per auf unserem Schreibtisch,
der grafisch besonders gut ge-
lungen ist. Neben vier fertigen
Flippern konnen Sie Ihre eige-
nen Traum-Flipper am Bild-
schirm konstruieren und natiir-
lich spielen.

Kommen wir zum Schluf3 zum
Amiga, um den es diesen Monat
etwas stiller war. Neben einer

»Irailblazer« hipft auf dem ST auch mit eingebautem Editor

MS-DOS-Computer. Die ersten
zwel Programme heil3en Pro
Golf und Five-A-Side-Soccer.
Bei Pro Golf handelt es sich um
die Umsetzung des C 64-Spiels
»Hole in One¢, Five-A-Side-Soc-
cer Ist die Umsetzung des
gleichnamigen FuBballspiels.
Von beiden Programmen sollte
man sich nicht allzuviel erwar-
ten, doch der geringe Preis von
je 30 Mark macht das wieder
wett.

Im ibrigen benotigen alle vor-
gestellten Spiele eine CGA-
oder EGA-Grafikkarte. Manche
Leser haben uns gefragt, auf
welchem Computer die Spiele
getestet werden. Wir verwen-
den dazu einen Schneider PC
1512, der bisher problemlos alle
Programme geschluckt hat.

Kommen wir als letztes zu den
16-Bit-Computern. Beim Atari ST
haben sich drei gute Umsetzun-
gen bei uns eingefunden. Als er-
stes ist das Geschicklichkeits-
spiel Trailblazer erhaltlich. Ein
oder zwel FuRballe hiipfen liber

Umsetzung des indizierten U-
Boot-Simulators Silent Service
kam mit Exodus: Ultima 3 ein
weilteres Rollenspiel auf den
Markt, das die Fahigkeiten des
Amiga nicht sonderlich gut aus-
nutzt. Begeisterung herrschte je-
doch, als die Amiga-Version von
Championship Golf ankam, die
mit schoner 3D-Grafik und Gol-
fer-Animation iiberzeugen kann.
Diese Golf-Simulation hat zwar
nur einen Golfplatz, der jedoch
millimetergenau dem Vorbild
»Pebble Beach« nachempfun-
den wurde. Sogar die verschie-
denen Baume findet man hier
wieder. Die Simulation ist sehr
komplex und nur den Spielern
zu empfehlen, die sich wirklich
eingehend mit dem Programm
beschaftigen wollen.

Damit sind wir wieder mal am
Ende dieser Rubrik angelangt
und machen uns gleich wieder
an die Arbeit, neue Umsetzun-
gen zu testen, damit i1hr auch
nachsten Monat so viele Infor-
mationen erhaltet. (bs)
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atzt brandhaiﬂ von Amada
Nintendo’s Mario Bros fiir
‘@ euren Home-Computer.. Mit
' Feuerbdllen, Kampffliege '

‘natirlich Mario und Luigil Schaff' .
. Dir die Storenfriede vom Hals S
- und vertreibe sie von den Roh-
~ ren; aber rutsch’ nicht auf dem ' ;
glm::higan Boden ausl! Spielt als Team odar gaganainandar
= auf jeden Fall eina Super-Sacha mit Mario und Luigi —

den Mario-Brﬁdarn '

'e':‘Dle Chance war 1:100000, aber
~ ein Blitzschlag hat Leben in ihm i
' erweckt. Jetzt wollen seine w-; B '".-:
 Konstrukteure ihn wieder zer-

' legen und die Ursache findan.
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Mastertronic legt zu

Von Mastertronic gibt es Neu-
es zu vermelden. Nachdem die
Englander Melbourne House
ubernommen haben, forcieren
sie die Entwicklung von Amiga-
Programmen. Mindestens ein
halbes Dutzend Amiga-Spiele
sollen noch im Laufe des Jahres
von Melbourne House erschei-
nen.

Bei den Billig-Spielen tut sich
auch einiges: Das erste Pro-
gramm des neuen Mastertronic-
Labels Bulldog marschierte in
England schnurstracks auf Platz

~ Spiele SoftNews

1. AuBerdem gibt es jetzt auch
preiswerte Spiele fiir MS-DOS-
PCs, Atari ST und Amiga, die
jewells zwischen 29 und 39 Mark
kosten.

Mastertronic mischt jetzt auch
im Spielautomaten-Geschaft mit:
Eine Tochtergesellschaft na-
mens Arcadia soll die Spielhal-
len mit Automaten beliefern. Da
wird es wohl nicht allzulange
dauern, bis Umsetzungen der
Arcadia-Automaten bel einem
von Mastertronics Computer-

spiel-Labels erscheinen wer-
den. (hl)

Neues von Palace

Zwel neue Spiele von Palace
Software (»Hexenkiiche«, »Anti-
riad«) sind im Anrollen! »Stifflip &
Co.« entstand In Zusammenar-
beit mit dem Binary-Vision-Team,
das durch »Zoids« und »The
Fourth Protocoll« bereits fiir Auf-
sehen sorgte. Stifflip, der Held
des neuen Spiels, bekdampft den
filesen Count Chameleon. Das
Ganze spielt in den 20er Jahren.
Stifflip & Co. verspricht eine aus-
getiiftelte Mischung aus allen

TP nngRY

Der letzte Ninja kiampft sich durch grafisch hervorragende

Garten, Hauser und Verliese

moglichen Spielgenres 1im Co-
mic-Stil zu werden, die dank ei-
nes Icon-Systems einfach zu be-
dienen sein soll.

Neuheit Nummer zwel ist ein
Kampfspiel namens »Barba-
rian«, Sie verkdérpern hier einen
Schwertkampfer, der eine liebe
Prinzessin ausden Fangen eines
weniger lieben Zauberers ret-

ten muB. Das Spiel stammt von
Hexenkiiche-Schopfer Steve
Brown und besteht aus zwel Tel-
len. In einem kann man Schwert-
kampf iiben, im anderen wird es
dann mit der Rettungsmission
ernst. Palace verspricht bahn-
brechende grafische Animation
und spieltechnische Vielfalt.
Beide Programme erscheinen

Die deutsche Verkaufs-Hit-
parade basiert auf Befragun-
gen von Ariolasoft, Master-
tronic, Peter West Records
und Rushware. Die Happy-
Hits werden von unseren Le-
sern gewahlt.

Beli der Leser-Hitparade
kann jeder mitmachen:
oSchreibt uns einfach jeden
Monat eine Postkarte mit Eu-
ren drei Lieblingsspielen
und schickt sie an die Redak-

Deutschland (Leser-Hits)

1. (1) World Games (Epyx)
2. (3) Gauntlet (U.S. Gold)
3. (4) Silent Service
(Microprose)

4, (5) The Bard’s Tale
(Electronic Arts)

5. (2) Ghosts’n Goblins
(Elite Systems)

6. (6) Elite (Firebird)

1. () Leader Board
(Access/U.S. Gold)

8. (-) Antiriad (Palace)

9. (9) Winter Games (Epyx)
10. (-) Gunship
(Microprose)

Die Spiele-Hitparaden Mai 1987

tion Happy-Computer, Kenn-
wort »Iop 10«, Hans-Pinsel-
Str. 2, 8013 Haar. Vergeft bit-
te nicht, Absender, Compu-
ter-I'vyp und gewlinschten
Datentrager im Falle eines
Gewinns anzugeben (wich-
tigl). Der EinsendeschluB ist
jewells am Ersten eines Mo-
nats und der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Jeden Monat werden unter
allen Einsendern 22 Compu-

GroBbritannien

1. (-) Feud (Bulldog)

2. (3) BMX-Simulator
(Code Masters)
-3. (3) 180 (Mastertronic)

4. (1) Gauntlet (U.S. Gold)
5. (-) Bomb Jack II

(Elite Systems)

6. (4) Paperboy

(Elite Systems)

1. (5) Footballer of the Year
(Gremlin)

8. (-) Curse of Sherwood
(Mastertronic)

9. (6) Ninja (Mastertronic)
10. (-) Leader Board
(Access/U.S. Gold)

terspiele verlost. Diesmal
stiftete Activision Deutsch-
land etwas besonders Fei-
nes: Abenteuerspiele von In-
focom! Die Gewinner sind.:

Thomas Bardelany, Linsheim
Markus Bea, Rothenburg/Tauber
Andrea Eggers, Koln '
Joachim Ellinger, Lennestadt
Christian Gast, Wedel/Holstein
Kai Gotzelmann, Waiblingen
Ulrich Handt, Porta Westfalica
Arndt Hartings, Bochum

Klaus Hecke, Wiesbaden

Axel KeBler, St. Wendel

Uwe Kornek, Kdln

Patrick Lambert, HaBloch
Frank Merkel, Mettlach/Saar
Oliver Mdhle, Husum
Christoph Pukall, Hofer
Volker RieBle, Waldkirch
Dirk Sanke, Hamburg
Thorsten Scheffer, Uetersen
Ulrich Steppberger, Mering
Josef Wagner, A-Wr. Neustadt
Jorg Wietzke, Berlin

Stefan Wischnewski, Horneburg

Abschliefend wieder un-
ser Tip: »Bureaucracys. (hl)

U.S.A.

1. (2) Leather Goddesses
of Phobos (Infocom)

2. (1) Gunship (Microprose)
3. (4) Silent Service
(Microprose)

4. (6) Aliens (Activision)

5. (5) Mean 18 (Accolade)
6. (9) Championship Foot-
ball (Gamestar/Activision)
1. (10) World Games (Epyx)
8. (-) King’s Quest III
(Sierra-On-Line)

9. (8) Hacker 11

(Activision)

10. (-) Two-On-Two Basket-
ball (Camestar/Activision)

Deutschland (Verkaufs-
zahlen)

1. (-) They stole a Million
(Ariolasoft)

2. (<) Arkanoid (Imagine)
3. (6) Feud (Mastertronic)
4. (-) Krakout (Gremlin)

5. (1) World Games (Epyx)
6. (-) Shao-Lin’s Road
(The Edge)

1. (2) Werner (Ariolasoft)
8. (-) 6-Pack (Elite Systems)
9. (-) Gun Law
(Mastertronic)

10. (7) Bomb Jack II

(Elite Systems)
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Soft-News Spiele

zunachst nur fiir den Commodo-
re 64; von Stifflip & Co. ist bereits
eine Schneider-CPC-Umset-
zung angekiindigt, Barbarian
kommt sowohl fiir CPC als auch
fiir Spectrum. (hl)

Der letzte Ninja

System 3-BoB Mark Cale ist
tiber beide Ohren beschaftigt.
Er und sein ungarisches Pro-
grammierteam arbeiten immer
noch an »The last Ninja«, einem
Kampfspiel fiir den C 64, Atari
XL, Atari ST und Schneider CPC.
Sie haben sich ein hartes Ziel ge-
setzt, denn sie wollen ein Pro-
gramm zaubern, dessen Grafik
alle anderen Kampisportspiele
um Langen schlagen soll. Ein er-
stes, animiertes GCrafik-Demo,
das wir vorab schon bewundern
konnten, sah héchst vielverspre-
chend aus. Wird das Programm
so toll wie die Bilder, steht uns in
den nachsten Wochen ein her-
vorragendes Kampfspiel ins
Haus. (bs)

Software-
Spezialitaten (V)

Dal Englisch nicht gleich Eng-

Palace-Programmierer Steve Brown (rechts) schwingt sein
Schwert, um die holde Prinzessin (das britische Modell Maria

Whittaker) zu erretten.

zu der sich auch Dave Lebling
(Spellbreaker, Starcross) von In-
focom und Anita Sinclair (The
Pawn) von Magnetic Scrolls ein-
fanden. Wir konnten mit den bei-
den emn wenig plaudern und
sprachen beilspielswelse iiber
Probleme, die Infocom-Fans mit

ben. So machte uns die Infocom-
User-Group Deutschland darauf
aufmerksam, dafR The Pawn
nicht die Konstruktion »Look 1n-
to« versteht.

Darauf angesprochen stutzte

Anita, meinte dann aber: »Wieso
sollte unser Parser darauf rea-

englischen Grammatik vollig
falschl«. Dave Lebling meinte
hingegen »Im amerikanischen
Englisch i1st "Look into” aller-
dings eine gebrauchliche For-
mulierung.« Anita einigte sich
darauf, ab sofort auch »Look In-
to« in die Magnetic-Scrolls-Pro-
gramme einzubauen, auch wenn
es der Grammatik widerspra-
che. Im Gegenzug wird Dave bel
seinem nachsten Adventure et-
was mehr auf die Englander
Riicksicht nehmen, denn gleich
darauf beschwerte sich Anita
iiber eine Stelle in »Spellbrea-
ker«, bel der der Parser nur
amerikanisches, nicht aber briti-
sches Englisch versteht.  (bs)

Der Flieger

»Wild Bill« Stealy, Bo von Mi-
croprose, ist immer fiir eine
Uberraschung gut. Vor kurzem
kaufte er ein US-Navy-Trainings-
Flugzeug. Es handelt sich um ei-
ne zweisitzige T-28 Trojan mit
14000 PS. Zusammen mit erfah-
renen Piloten, darunter auch
Wild Bill personlich, sollen die
Programmierer Vorgdnge wie
staktischen Anfluge« oder Luft-
Akrobatik lernen und diese
dann noch besser auf Computer
umsetzen. Wir wiinschen einen

lisch 1st, wurde jiingst bel einer

Pressekonferenzin London klar, dem Parser von »The Pawn« ha-

gleren? ”“Look into” ist in der guten Flug! (bs)
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Agent Orange K31. Bomb Jack Il 35:22. Up Periscope D30. Tag Team
Wrestling 36:24. Murder on the Atlantic 53:36. Sailing 45:35. Con-
sultant 085. Cosmic Shock Absorber 41:28. Die Urkunde 53: 45,
DoubleTake 31:21. 5th Axis 45:29. Gauntlet Il 36:24. Inthe Eagles
Nest 39:28. The Pirates Tale K21, Levisthan 35:27. Mutants 31:21.
PHM Pegasus 45:35. President 45:31. Last Ninja 53:36. Roadwar
2000 D49. Sidney Affair 45:31. Sword of the Samurai 41: 29. The
Pawn D33. Top Gun 41:29. USAAF D93. Monopoly 45:39. Indeor
oports 45:27. Gctt*shum Da3. Delta K31. 221 Baker Street Dd1.
Leif Evikson 28:21. The Great Escape 41:28. Murder of Miami K21.
Kampfgruppe DS6. Robot Racals D71, SOS K19. Shert Circuit 31:21.
Shard of gpnn? D359. H:liehss 42:28. Nosferstu K31. Saigon 41:29.
Insp. Gadget 41:28. Headcoach 45:31. Masters of the Universe |l

& u.%_ 36:25. Hollywood Hijink D81. Cross Check 48:45. Submarine

41. Tronic D335. Archers K31, Elevator Action 3%/24. Vera Cruz Af-
fair 45:29. Star Raiders Il 45:27. ... und hoch viele andere mehr!
D : K =Disketten- : Kassetten-Version)

Spiele und Programme filr C64, Atari 800XL, Amigs, Atani ST
und Fersonal Computer: Fordem Sie die Liste fir thr Gerdt an |
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. Spiele Tips

Moonmist

Andreas Paul und Stephan
Englhart aus Ingolstadt haben
das Infocom-Adventure »Moon-
mist« geldst. Da es noch drel an-
dere Varianten gibt, nimmt die-
se Losung dem Spiel keines-
wegs den Reiz.

Am Eingangstor driickt man
auf das Auge des Drachen und
gibt Name und Lieblingsfarbe
an. Wer mit dieser Losung durch
das Adventure kommen will,
sollte Blau als Farbe angeben.

Nachdem man von Tamara al-
len Gasten vorgestellt wurde
und vor seinem Zimmer steht,
geht man hinein. Tamara laBt
jetzt den Butler zur eigenen Ver-
fiigung zuriick und verlaft den
Raum. Der Butler fragt nach eini-
ger Zeit, ob man der amerikani-
sche Detektiv i1st. Diese Frage
beantwortet man mit ja. Jetzt er-
zahlt der Butler alles, was er
iber den Geist well. Zum
SchluR fragt er noch, ob man ei-
nen guten Rat von ithm will. Hier
bekommt man ein Aerosol De-
vice, mit dem man frither den et-
was wilden Wachhund des ver-
storbenen SchloBherrn in Zaum
hielt, denn es verbreitet einen
iiblen Geruch. Nach Meinung
des Butlersist es genausogut ge-
gen Geister verwendbar. Bevor
man pinktlich um acht Uhr zum
Essen geht, sollte man baden
und den »Dinner Outfit« aus dem
Koffer anziehen. Wenn man im
eigenen Schlafzimmer den
Wandspiegel untersucht, findet
man einen Schalter, der bei Be-
tatigung den Eingang in die Ge-
heimgange offenbart.

Um Punkt acht Uhr betritt man
das ERzimmer und 13t erst ein-
mal bis kurz vor halb neun. Dann
hort man plotzlich die Stimme
des verstorbenen Hausherrn,
natiirlich von einem Tonband,
das unter einer Biiste versteckt
ist. Esendet mit der Bemerkung,
daB das Spiel jetzt beginnen
moge. Unter der Bowl findet man
den ersten Hinweis. Lord Jack
hat den zweilten, und gibt diesen
auf Anfrage auch gern bekannt.
Auf der Notiz des Butlers und
des Dienstmadchens, im Sitting
Room, erfahrt man weiteres. Vor
allem die Notiz des Dienstméad-
chens ist wichtig.

Der verborgene Schatz, der
aus einem prahistorischen To-

tenschddel besteht, befindet
sich in der Glocke. Diese findet
man, wenn man von der Great
Old Hall aus ganz nach oben
geht.

Nun zur Entlarvung des Gei-
stes. Wenn man dem Hinweis
von Bolitho, dem Butler, folgt und
den Boden in der neuen Halle
absucht, findet man eine Kon-
taktlinse. Verdachtigerweise
sieht man nun h&ufiger Vivien,
die etwas auf dem Boden sucht.
Noch dazu findet man in einer
Holzkiste in threm Zimmer eine
weltere Kiste aus Plastik, die fiir
zwel Kontaktlinsen vorgesehen
ist. Allerdings liegt nur eine
drin. Um den Geist zu entlarven,
sollte man sich in den Gehelm-
gangen aufhalten, nachdem alle
Personen und vor allem Vivien
ins Bett gegangen sind. Mit et-
was Gliick trifft man den Geist
dort. Andreas und Stephan fan-
den 1hn am Midpoint.

Sobald nun der Geist mit dem
Blasrohr angreift, benutzt man
das vom Butler erhaltene Aero-
sol Device und der Geist fallt
ohnmachtig zu Boden. Diese Ge-
legenheit sollte man nutzen, um

das Blasrohr und das Kostiim
des Geistes an sich zu nehmen.
Und siehe da: der Geist ist Vi-
vien!

Nachdem Vivien wieder zu
sich gekommen ist, geht sie
wortkarg in ithr Zimmer zuriick.
Am besten folgt man ithr und
wartet am Eingang ihres Zim-
mers, um ihr Zeit zu geben, sich
schlafen zu legen. In threm Zim-
mer nimmt man die Plastikkiste
aus der Holzkiste und untersucht
die Holzkiste noch einmal. Jetzt
findet man das Tagebuch von Vi-
vien, das auch schon im Brief
des Zimmermadchens ange-
deutet wurde. Liest man das Ta-
gebuch, so hat man den Beweis
fiir die Schuld Viviens. Jetzt muf3
man Vivien nur noch einsperren
und das Spiel ist gelost.

The Bard’s Tale —
Die Losung!

Was macht man mit ganzen
Bergen von Fragen zum Rollen-
spiel »Bard'’s Tale«? Auf jede Fra-

ge einzugehen, ware unmaoglich.
Also hat sich Jiirgen, unser

, Wahrscheinlich wartet

Ihr schon darauf, aber
die Auflosung des Infocom-
Gag-Wettbewerbs kommt
erst in der ndchsten Aus-
gabe. Schaut Euch doch
schon mal den Aufruf auf
Seite 96 an. , ,

&@Mq

Bard’'s Tale-Experte, an die Lo-
sung gesetzt.

Wir zeigen im folgenden die
Punkte, die iIn den einzelnen
Dungeons aufgesucht werden
miissen, um ans Ziel zu kommen.
Dazu benutzen wir die Koordina-
tenangabe des Spiels (N fiir Nor-
den und O fiir Osten), wie man
sie durch den Spruch SCSI er-
halt.

Der eigentliche SpielspaR be-
steht in der Erforschung der Le-
vel und 1m Zeichnen der Karten.
Wer trotzdem meint, dal® er oh-
ne Karten nicht auskommt, der
schickt einen frankierten und
adressierten Riickumschlag
an:

Redaktion Happy-Computer
Kennwort: Bard's Tale |
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar.

Aber jetzt zum Losungsweg.

Als erstes muB man den
CELLAR (Weinkeller) in der
»Rakhir Street«und die darunter-
liegenden SEWERS untersu-
chen. Im dritten Level der Se-
wers findet man lange, aufwarts-
fiihrende Stufen, die an die
Oberflache in den Vorhof von

Library | Wend.
landing Entranc
—F
Down Wend.
(b) droo
Iris | Iris <

Bedmnrr] Entrancel

Viviens My Bed- My En-

Bedroom room trance

1 £ '
Tamara Tamara Vivien
Bedroom Entrance Entrance
Down
(a)
T -]
Up (b)
Master #
Bedroom Tiir, die man nicht Dining : Back Dining
Up (a) erreichen kann passage stairs S
— /ann
Jack Tower Sitting -
landing passage passage Kitchen \

Lageplan der Geheimgange in »Moonmist«
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Tips Spiele

»Mangars Tower« fiihren. Diesen
Tower kann man nur mit dem
»Onyx Key« betreten.

Die zweilte Station der mutigen
Gruppe sollten die CATA-
COMBS im »Tempel des Mad
God« sein. Wer den Tempel be-
treten will, mu3 den Namen des
Mad God eingeben: »Tarjan«. In
den Catacombs findet man das
»ollver Square« und das »Eye«
(Auge des Mad God). Das »Eye«
verschafft in »Harkyns Castle«
Zutritt zu »Kylearans Tower«. Das
»Silver Square« wird spéter in
»Mangars Tower« gebraucht.

Das erste Schlo — HAR-
KYNS CASTLE — findet man in
der linken, oberen Ecke von
»okara Brae«. Esist die dritte Sta-
tion unserer Helden und wird
von Drachen bewacht. Hier trifft
man eine Statue, die sich durch
das »Eye« In den Mad God ver-
wandelt.

KYLEARANS AMBER TO-
WER, die vierte Station unserer
Gefdahrten, besteht nur aus ei-
nem Level, der es aber in sich
hat! In»Kylearans Amber Tower«
kommt man nur mit Hilfe des
Mad God aus »Harkyns Castle«.
Somit bleibt als fiinfte und letzte
Station nur noch MANGARS
TOWER iibrig. Der Eingang be-
findet sich zundchst wie bereits
bekannt in den »Sewers Ill«.

Es folgt jetzt eine Beschrei-
bung der einzelnen Level mit
den Punkten, die man unbedingt
kennen sollte.

1. Cellar:

Nichts Besonderes zu finden.
Eingang zu SEWERS I. —
18N/710

2. Sewers I:
Hinwelse:
21IN/90.
Eingang zu SEWERS II —
14N/110.

3. Sewers II:
Hinweise: IN/120,
10N/180, 12N/100.
Eingang zu SEWERS III —
1IN/00O und 21IN/60.

4. Sewers III:

Hinweise: ON/50, 13N/70.
Besonderheit: Treppen fithren
1n die Stadt zurilick in den Vorhof
von MANGARS TOWER —
I5N/130. Der Tower sieht aus
wie ein normales Gebadude. Der
Zutritt wird vorerst noch verwei-
gert, bisman den »Onyx Key« be-
sitzt!

5. Catacombs I:

Hinweis: 16N/210.

Eingang zu CATACOMBS II —
15N /160.

6. Catacombs II:

Nichts Besonderes.

Eingang zu CATACOMBS III —
SN/110.

1. Catacombs III:

Hinweis: 20N/160.
Besonderheit: 19N/200 — King
Ailldreck erscheint. Von ithm er-
halt man das »Auge des Mad
God«.

8. Harkyns Castle I:

Hinwels: Auf »Harkyns Throne

IN/170, 10N/120,

4N/40,
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darf sich nur ein Barde setzen —
14N/90.

Eingang zu HARKYNS CASTLE
II — 19N/00.

Besonderheiten: Bei ON/190 fin-
det man das »Crystal Sword« fiir
den »Crystal Golems« 1n »Kylea-
rans Towerx.

9. Harkyns Castle II:

Ratsel: ON/190 — Lésungswort:
»ohields«

9N/90 — Losungswort:
»ampires.

Eingang zu HARKYNS CASTLE
III — 19N/190.

10. Harkyns Castle III:
Hinweise: 2N/30.

Ratsel: 5N/30 — Losung:

»okull Taverne.

Besonderheit: Die alte Statue bel
IN/210 nimmt das »Eye« (Auge)
und wird zum »Mad God«. Wenn
man diesen besiegt, wird man
an die Oberflache (Skara Brae)
in den Vorhof von »Kylearans
Amber Tower« teleportiert. Der
Tower sieht wie ein gewohnli-
ches Haus aus, dasman betreten
mubp!

11. Kylearans Amber Tower:
Hinweise: 4N/50, 10N/90,
14N/130

Ratsel: 2N/120 —Losung: »Sini-
ster«

10N/130 — Losung:

»otone Golems.
Besonderheiten: Bei1 20N/20 er-
halt man ein »Silver Trianglex,
bei 13N/170 erscheint Kylearan
und man bekommt den »Onyx
Key«, mit dem man »Mangars
Tower« betreten darfl

12. Mangars Tower I:
Hinweise: 4N/40.
Besonderheiten: Bei 13N/200
erscheint eine sprechende
Wand und man wird 1n
MANGARS TOWER II telepor-
tiert!

13. Mangars Tower 1I:
Hinweise: 10N/150.

Ratsel: 15N/40 — Losung:
»Circle« (man e:rhalt den »Silver
Circlex).

Besonderheit: Vom Feld 5N/210
kommt man nicht mehr herunter!

Ausgang ZU MANGARS
TOWER I — 17N/210.

Eingang zu MANGARS TOWER
III — 2N/110.

14. Mangars Tower III:
Hinweise: T7N/90, 8N/130,
ISN/210, 9N/190, 12N/110,

1I9N/10, 2IN/00Q.

Ratsel: 4N/100 — Loésung: Je-
wells das letzte Wort der gefun-
denen Hinwelse (Ausnahme:
dritter Hinwels lautet »passione)
einzeln in der obigen Reihenfol-
ge eingeben! Danach erscheint

der geheime Eingang zu
MANGARS TOWER IV -—
9N/30.

Besonderheiten: Bei 12N/190
trifft man den »Keymaster«, der
den »Master Key« verkauft, mit
dem man samtliche SchloRtiiren
in »Skara Brae« 6ffnen kann. Der
Eingang . zu »Mangars Towers«
wird dadurch von der Stadt aus
erlaubt, man braucht nicht mehr

% World Games 59,-

WV '
Q) /- fir Atari ST K
MS-DOS-Emulator 249,-

Flight Sim. Il 149,
Omikron Basic 299,-

furiBM K

5 Side a Soccer .-
Pro Golf an-
Infiltrator 57~

fiir C G4 K D
Arkanoid 25~ 39-

Delta 34- 45-
Leviathan N- 45~
Nemesis (Konamis) 28~ 30.-
Trivial Pursuit 39- 54-
Zyron - L

fir CPC K D
Reisande im Wind — 82~ -

Big Troublei... 35- 52-

fir Spectrum K
Skyrunner 19,-
Arkanoid 19,-

Bei Nachnahme-

versand plus DM 5~ _ ¢

bei Vorkasse réusk.
Lieferung frei.

bestellen -

oder Liste

anfordern ¢,
gegen
adressierten
Freiumschlag

Anrufen und "F:gu

Sin
:}',m I S— ﬂ:l'

g g"'f
f e,

COMPUTER WUMMI

Petra Reif
Holzstr. 19

8000 Munchen 5

nur 5 Min. von der U-Bahn

ir}
i
L=

Folgende Video- und Computerspiele sind von der
Bundespriifstelle, Bonn, indiziert:

Battlezone Flyerfox

Beach Head Friday the 13th

Beach Head i Green Beret

Blue Max Nice Demo
Commando Paratrooper

Deselrt Fox Protector Il

Falcon Patrol Raid on Bungeling Bay

Wichtiger Hinweis fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

Raid over Moscow Stalag |

Rambo | F15 Strike Eagle
River Raid Tank Attack
Seafox/Seawolf Teachbusters

Silent Service

Skyfox
Speed Racer

Der Verlag behalt sich vor, bei Softwareangeboten
indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.

Theatre Software

4K

Telefon 0221/2524517

% Sensortechnik S

% VerschleiBfrei

* Geld-Zuriick-Garantie S

(bei Riicksendung innerhalb 14 Tagen)

_ Weltneuheit!

Interfunk__

FACHGESCHAFT

SOOI
FL.AY

Hohenzollernring 29 - 5000 Kolnl

Jede Menge neue Amiga-Software eingetroffen!

A MIND FOREVER VOYAGE
ADVENTURE CONSTRUCT.
AEGIS ANIMATOR
ARCHON

ARCHON II

ARCTICFOX

BARD'S TALE THE
BORROWED TIME
BRATACCAS

BRIDGE 4.0
CHESSMASTER 2000
COMPUTER BASEBALL
CRIMSON CROWN THE
DEADLINE

DECIMAL DUNGEON
DEJA VU

DELUXE PAINT

DELUXE PRINT

DELUXE VIDEO

DIABLO

FINANCIAL COOKBOOK
FINANCIAL TIME MACH.
FIRST SHAPES

FLIGHT SIMULATOR I
GOLDEN OLDIES
HACKER

HACKER II

HALLEY PROJEKT THE
HEX

HITCHHIKER'S GUIDE
INFIDEL

INSTANT MUSIK

IT'S ONLY ROCK'N'ROLL
JEWELS OF DARKNESS
KEYBOARD CADET
LATTICE C COMPILER
LEATHER GODDESSES OF
LITTLE COMPUTER PEOP.

94,-- DM
94,-- DM
298,-- DM
99,90 DM
99,90 DM
18,-- DM
198,-- DM
78,-- DM
18,-- DM
149,-- DM
198,-- DM
118,-- DM
149,-- DM
149,-- DM
98,-- DM
1491-' DM
228,-- DM
228,-- DM
228,-- DM
128,-- DM
149,-- DM
149,-- DM
98,-- DM
148,-- DM
98,-- DM
18,-- DM
79,-- DM
98,-- DM
149,-- DM
149,-- DM
74,-- DM
98,-- DM
69,90 DM
149,-- DM
297,-- DM
149,-- DM
99,90 DM

MASTERTYPE
MATHTALK

MAXI DESK
MAXIPLAN (TAB. KAL.)
MINDSHADOW
MOONMIST

MUSIC CONSTRUCTION
NEW TECHNOLOGY
ORGANIZE

PASCAL MCC

PAWN THE
PLANETFALL
PRINTMASTER PLUS
RACTER

ROGUE

SCRIBELE (TEXTVERARB.)
SEASTALKER

SEVEN CITIES OF GOLD
SORCERER

SPACE QUEST
SPELLBREAKER

STAR FLEET
STARCROSS

SUPER HUEY
SUSPECT

SUSPENDED

TEMPLE OF AFSHAI
TRANSYLVANIA
ULTIMA III

VIDEO VEGAS
WINNIE THE POOH
WINTER GAMES
WISHBRINGER
WORLD GAMES

ZORK I

ZORK Il

ZORK III

1“-"- DM

98,-- DM
198,-- DM
298,-- DM

Ba,gﬂ DM

i8,-- DM
228,-- DM

98,-- DM
198,-- DM
298,-- DM

69,90 DM
149,-- DM
19‘3,-- DM
149,-- DM

19,90 DM
198,-- DM
149,-- DM

99,90 DM
149,-- DM
149,-- DM
149,-- DM
148,-- DM
149,-- DM
149,-- DM
149,-- DM
149,-- DM

58,-- DM
149,-- DM
198,-- DM
149,-- DM
149,-- DM

58,-- DM
149,-- DM

58,-- DM
149,-- DM
149,-- DM
149,-- DM
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Bulletin

ein Demo-Video
der aktuellsten
Computer-Spiele!

Ab sofort konnt lhr

die folgenden Spiele noch vor dem Kauf

S
e

_

Hallo
Spiele-Fans!

--------

hautnah erleben:

Short Circuit

Express Raider
leaderboard Tournament
Top Gun

Double Take
Gauntlet

Footballer of the Year
Avenger

Future Knight

legend of Kage
Nuc?eur Embargo
Asterix

Fist
Crash Smashes
Zzap Sizzlers

Amtix Accolades
C 16 Classics
MSX Classics

Tarzan
Terra Cresta
Tomahawk
Breakthru

Yie Ar Kung Fu

They Sold a Million I

Donkey Kong
Uchimata

Schaut Euch beim Computer-Héndler
das »Bulletin 1000«-Demo-Video an.

Einen Handler in Eurer Nahe nennt Euch:
Rushware, Kaarst bei Disseldor,

e e, e e, M T T e e T, T T, T T T Tl T T, T, T T T T T, M e

Ocean

US Gold
US Gold

Ocean
Ocean
US Gold
Gremlin
Gremlin
Gremlin
Imagine
Micropool
Melbourne House
Melbourne House
Gremlin
Gremlin
Gremlin
Gremlin
Gremlin

Martech

Ocean

Digital Integration
US Gold

Imagine

Hit Squad
Ocean

Martech

Tel.: 02101/60040 oder
»Bulletin 1000«, london,
Tel.: 0044-1/2213592

Spiele Tips

den Umweg iiber »Sewers IIl«
15. Mangars Tower IV:

Hinweise: 8N/120, 8N/210,
1IN/170

Ratsel: 9N/200 — Losung:
» ' hOY«.

Eingangzu MANGARS TOWER
V — ON/00.

Besonderheit: Dieser Level ist
ausgesprochen raffiniert. Zu-
nachst kann man nur einen Teil
untersuchen. Erst nachdem man
das Feld 20N/30 betreten hat,
werden alle Tiiren zu Wanden
und alle bisherigen Wéande zu
Tiiren, so dal® man den zweilten
Teill des Levels untersuchen
kann! Man darf beliebig durch
den Besuch dieses Feldes zwi-
schen den beiden Teillevel um-
schalten.

16. Mangars Tower V:
Hinwelse: IN/200, I10N/210,
1IN/00O, 15N/100, 17N/00.
Ratsel: 2IN/100 — Lésung:
»Spectre Snares.

Besonderheit: Endlich! Bei
20N/100 trifft man auf Mangar«!
Nach dem Sieg iiber »Mangar«

erhalt jeder Kampfgefahrte
300000 Goldstiicke und Erfah-
rungs-Punkte.

Das war es also. Trotz diesem
Losungsweg sollte man sich nicht
den SpaB3 entgehen lassen, je-
den einzelnen Level selbst zu un-
tersuchen. Man findet dabei die
unterschiedlichsten Gegenstan-
de, die man einfach ausprobie-
ren sollte. Eine Liste aller Ge-
genstande sind im neuen Spiele-
Sonderheft zu finden, das auch
einen Editor fiir Bard's Tale-
Charakter enthalt.

An dieser Stelle auch ein ganz
dickes DANKE an alle diejeni-
gen, die mit ihren Karten und
Tips die Losung von Bard's Tale
erleichtert haben.

In der nachsten Ausgabe be-
ginnen wir mitden Tipszu Bard's
Tale II: The Destiny Knight«. Ei-
nige Leser haben sich bereits an
die Fortsetzung dieses spannen-
den Rollenspiels gewagt und er-
ste Hilfen geschickt! Die alten
Kampfgefdhrten kann man tibri-
gens auch im zweiten Tell einset-

zen. (zu)
Leather Goddesses
of Phobos

Nachdem in den Ausgaben 3
und 4/87 die ersten Tips zum
Infocom-Adventure »Leather
Goddesses of Phobos« erschie-
nen, folgt diesmal die Lésung

des Spiels, und zwar von Oliver
Weber aus Heddesheim. Karten
zu diesem Adventure findet Ihr
im neuesten Spiele-Sonderheft,
sie waren zu umfangreich, um
sie hier zu veroffentlichen. |
— Grundsatzlich sollte man alle
Gegenstande mitnehmen. Beim
Transportieren hilft spater der
Korb beziehungsweise der Sack
aus Cleveland.

— Der erste Befehl sollte LEWD
heiBen; Alter iiber 18.

— Man spielt das Adventure als
Mann oder Frau, je nachdem,
welche Tollette man zu Beginn
des Spieles betritt.

— Das Adventure gibt mehrmals
vor, Trent/Tiffany seil gestorben.
Das ist aber falsch, denn man
trifft sie spater wieder.

— Die Bar verlaft man, indem
man in einer der Toiletten »Use
Bathroom« eingibt und einige
Zlige wartet.

— Zum Teleportieren verwendet
man die Black Circles.

Prison Area

— Alles aus der Zelle mitneh-
men, die Tiir 6ffnen und die kleil-
ne Zelle genau gegeniiber be-
treten. Dort trifft man Trent/Tif-
fany, ohne die man das Spiel
nicht l16sen kann.

Im weiteren Verlauf ist nur
noch von Trent die Rede, aber
natiirlich gilt das gleiche fiir Tif-
fany.

— Trent folgt dem Spieler von
nun an. Nach einigen Ziigen gibt
er einen Plan zur Vernichtung
der Leather Goddesses of Pho-
bos bekannt.

— Die Prison Area verlat man
iiber den Black Circle im Closet.
Vorher die Taschenlampe an-
machen und mit Hilfe von Trents
Schultern den Korb nehmen.
Venus

— Der Zettel aus der anderen
Zelle ist ein Wortsuchspiel.

‘Streicht man unbeschadet alle

Dinge, die Trent flir seine Ma-
schine bendtigt, aus, so ergeben
die restlichen Buchstaben einen
Hinweils darauf, wie man unbe-
schadet an der Venus-Fliegen-
falle vorbeikommt.

— Der Verkaufer auf der Venus
akzeptiert die Taschenlampe als
Tauschobjekt.

— Beim verriickten Wissen-
schaftler legt man die Schokola-
de in den Affenkéfig. Sobald der
Wissenschaftler den Spieler in
einen Affen verwandelt hat, gibt
man Fuck Female (entspre-
chend Male) Gorilla ein, i3t die
Schokolade und kann dann die
Citterstabe verbiegen. Nun ver-
wandelt man sich durch Betati-
gen des Schalters wieder 1n el-
nen Menschen zuriick, aber vor-
her unbedingt den eigenen Kor-
per losbinden.

— Das Labor iiber den Black
Circle verlassen; Trent nicht
vergessen. Im Vizicomm Booth
driickt man den Geldriickgabe-
Knopf und nimmt die Miinze.

— Die Untangling Cream, die
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sich hinter der Venus-Fliegen-
falle befindet, verwandelt man
mit der Maschine des Verkau-
fers in eine Unangling Cream.
Diese wird spéater noch ge-
braucht.

— Die Venus verlaf3t man durch
den Black Circle im Spawning
Ground (hinter der Venus-Flie-
genfalle).

Main Hatch

— Das Hold kann man nur betre-
ten, wenn man sich in Begleitung
von Trent befindet.

— Zur Uberbriickung des lan-
gen Korridors verwendet man
das Pferd.

— Nachdem man wahrend des
Kampfes mit Thorbast/Thorbala
einige Male versucht hat, diesen
oder diese zu toten, verliert er
oder sie das Schwert, das man
zurickgeben sollte.

— Jetzt nur noch den jungen
Mann beziehungswelse die jun-
ge Frau befreien (Kill Monster)
und ihm oder ihr folgen.

— Durch den Black Circle im
Korridor geht es auf dem Mars
weiter.,

Mars

— Die Maus bekommt man, In-
dem man ihr das Bild von der
Katze zeigt.

— Die Tochter des Konigs (der
groBe 45-Grad-Winkel) mit der
Unangling Cream einreiben.

— Die Nachricht, die man zwi-
schen den Dunes findet, ent-
schliisselt man, indem man die
im Comic angegebene Methode
verwendet und das Ganze dann
noch rickwarts liest.

— In der Barge: Hinter der Bie-
gung im Kanal sollte man unbe-
dingt sofort den violetten Knopf
driicken.

— Beim My Kinda Dock ange-
kommen, die Barge verlassen
und den orangefarbenen Knopi
driicken. Die Barge fahrt nun oh-
ne den Spieler weg.

— Die Antwort aufdas Ratsel des
Sultans lautet: Riddle.

— Im Harem die Nummer aus
der codierten Nachricht ver-
wenden, dann die welteren An-
welsungen der Nachricht befol-
gen.

— Wie man in den Katakomben
iberlebt, steht auch im Comic.

— Aus den Katakomben braucht
man das Telefonbuch und das
FloB. Durch den Ladder Room
kommt man wieder heraus.

— Uber den Oriental Garden
gelangt man mit Down 1in die Ro-
yal Barge.

— Den Pinguinen gibt man die
Miinze aus dem Vizicomm
Booth.

— Die Wattebdausche bekommt
man, iIndem man das Baby in die
Decke wickelt, es dann in den
Korb legt und den Korb vor dem
Waisenhaus abstellt. So kann
man fiir kurze Zeit das Waisen-
haus betreten.

— Den Siidpol durch den Black
Circle 1m Allusion Room verlas-
sen.
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— Den Frosch kann man nur kiis-
sen, wenn man vorher die Watte
in die Ohren steckt, die Wéasche-
klammer an der Nase befestigt,
sich die Lippen mit Lippenstift
schminkt und die Augen
schhef3t.
— Den weiBen Kreis in der Oase
mit schwarzer Farbe anmalen,
dann den dadurch entstehen-
den Black Circle betreten.
Cleveland
— Das Bettuch zerrei?en und ein
Seil daraus machen (tie sheet to
sheet). Das Seil befestigt man
dann am Bett und wirft das ande-
re Ende aus dem Fenster. Wenn
Trent dabel 1st, dann einfach
warten.
— Cleveland verlaBt man durch
den Black Circle, der sich unter
dem SOD befindet (move SOD).
— Uber den Circle auf dem
Dach (Gefangnis) kommt man
wieder auf den Mazrs.
Mazrs
— Durch den FluR kommt man
jetzt mit dem FloR. Beim Donald
Dock anhalten (Grab The Dock)
und fiir die Miinze, die man vom
Pinguin zuriickbekommen hat,
ein Exit kaufen. Das Exit ver-
schwindet im Staub, also Search
Dust. In der Tube befindet sich
ein Flexible Black Circle, der
nur funktioniert, wenn er auf
dem Boden liegt. Durch 1hn ge-
langt man 1n das Boudoiur.
Boudoir
— Erst mal warten oder sich mit
der Goddesses vergniigen (1),
danach die Anwelsungen von
Trent befolgen. Das Adventure
ist geldst. 2

Hier noch eine Ubersicht, wo-
hin man von den einzelnen Black
Circles transportiert wird. Nicht
direkt zugdngliche oder erst
nach Loésung eines Problems
existierende Circles sind mit ei-
nem Stern gekennzeichnet.
Gefangnis:
Closet — Jungle (Venus)
Roof — Martian Desert
*Cell — Main Hall of Palace
(Mars)
Venus:
Rocky Clfftop — Royal Docks
(Mars)
Laboratory — Vizicomm Booth
(Venus)
Spawning Ground -
(Raumschiff nahe Saturn)
Mars:
Ruined Castle — Basement (Ge-
fangnis)
Oriental Garden — Royal Barge
(egal, wo sie sich befindet)
Minaret — Cramped Space (Ge-
fangnis)
*Qasis — Cleveland
Allusion Room — Wazz-Up-Dock
(Mars)
Raumschiff (nahe Saturn):
Long Corridor — Ruined Castle
(Mars) / My Kinda Dock (Mars) /
QOasis (Mars)
Cleveland:
*Garden — End of Hallway (Ge-
fangnis)
*Flex. Black Circle — Boudoir

Hold

Joysof

NEU! NEU! NEU! NEU! NEU!

24 Std. Bestell-Annahme

24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage

Wahnsinns-Auswah! - Top-Neuheiten - Service
Blitz-Nachnahme Inland 5,00 DM, Ausland 10,00 DM
- kostenlose aktuelle Preisliste anfordern -

SUPER-GAMES

.l"'-

')

brandneu, brandheiB: Catch as catch can...
HEAD OVER TAG TEAM
HEELS WRESTLING
SPECTRUM 24,90 C64 Cass. 29,90
CPC 29,90 / 39,90 C64 Disk 42,00

& golfen wie die GroBen! Raumabenteuer Teil 2:
LEADERBOARD STAR RAIDERS II
EXECUTIV EDITION fur Commodore 64/128

C64 29,90 / 39,90 Cassette 29,90
CPC 29,90 / 39,90 Diskette 42,00

/’In diesem Heft getestet: spin around (the Price)...
TIGER MISSION SPINDIZZY
fur Commodore 64/128 fur Atari 800XL/XE
Cassette 29,90 Cassette 29,90
 Diskette 42,00 Diskette 39,90

Ve

weil’s so gut ankam:

HITPAK 6
C64, CPC, SPECTRUM
Cass 19,90  Disk 29,90

HOLLYWOOD POKER
C64 9,90/ 19,90

furchtbar schnell...
furchtbar gut...

TRAILBLAZER
jetzt fur ATARI ST
49,00

Versand-lelefon
(von 10 Uhr bis 18.30 Uhr)

24-Stunden-Telefon (0221) 425566

(von 18.30 Uhr bis 10 Uhr Anrufbeantworter)

(0221) 416634

Filiale Koln 41 Filiale Koln 1 Filiale Dusseldorf
Berrenrather Str. 159 Matthiasstr. 24-26 Humboldstr. 84
5000 Koln 41 5000 Koin 1 4000 Dusseldorf 1

Tel. (0211) 6801403

Tel. (0221) 416634 Tel. (0221) 239526




Spiele Tips
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Ny o e bei anderen Computern auch ,Hallo Freaks« Sentinel
N '1, A ° LL ° St L i zum Nachbestellen Michael Fontner aus Reichels-
:' \ 2\ nicht garantieren. Am besten : .
h ' ""'-L"\““' Lb-' 5 heim hat das Spiel »Sentinel« ge-

¥

eelce

LB

einfach ausprobieren!

Serpent’s Star

Klaus Haevecker aus Erding
hat einen Nachtrag zur Lésung

(Teil 2)

Da die Resonanz auf die Nach-
bestell-Aktion (Ausgabe 8/86)
unerhort grol war, wird es Zeit
fiir den zweiten Streich. Wer also
nicht alle Ausgaben von »Hallo
Freaks« sammelt, kann ausge-
wahlte Tipsund Losungen als Fo-

packt. Er hat die Codes {iir die
ersten 30 Landscapes ausgear-
beitet. Die beiden einfachsten
Landscapes sind.:

0001 fiir einen Sentinel

0010 fiir zwel Sentinel

POKEs und von »Serpent’s Star« in Ausgabe  tokopie nachbestellen. Ausge- Landscape  Code
S e 3/8T: wahlt deshalb, weil Ihr mit spe- 0001 02254153
Schununel-l.astmgs Die Kristallstatue in Raum 15  ziellen Antworten ohne die Fra- 0002 88534263
(Eisgrotte) ist keineswegs nutz-- gen nicht viel anfangen konnt. 0003 36478937
Scfui:nmﬁm POE:; z:‘; los! Nimmt man diese Statue bis Wer Tips nachbestellen will, 0004 81747818
e biscad gs namlich fiir zum Hﬁhlenausga_ng, _cier zum  notiert die Kennziffer, die in der 0005 53670951
g riginale! D::?:.ﬁﬁt Srseas Felzsturz fuhrt, mit, bringt man  Ubersicht vor dem Namen des 0006 76964997
sen P OKE'H s Listi'n i dort mit dem magischen pr_'uch Spiels stel?t. Da diesmal das le_- 0007 64949596
e e R atoktais ﬁhergisn den, 'Avalanche offc den gemeinen phabet nicht zur Unterschei-  ggog 76465990
Die Listin liten aber ni cht Felzsturz zum Stﬂppen: An- dungausreicht, ist die Kennziffer 0009 58618458
s g‘h:;is 15 Zoilem um.  SCHlieBend bringt man die Sta-  eine dreistellige Zahl. Diese  go1q 67510065
E:se Giﬂ schén sind di tue wieder zum Altar in die Grot- Kennziffer und einen an Euch 0011 65614978
s tnausu Chunt!M odia te zuriick. Wer die Statue nicht  selbst adressierten und mit ei- ) ARy
Do o o mit hostimmter, Zurtickbringt, wird spater vonei-  ner 80-Plennig-Briefmarke fran- /2 st
Tast:nlf;{l;:;lm;innatiunan o dar:n ner Bergsekte, der die Statue kierten Umschlag schickt Ihr 00 e aeR
der High-Scare:Liste das Spisl gehort, erschlagen. dann an »Hallo Freaksx. 0018 78871003
beeinflubt. 0016 99655727
Schreibt Eure Tips an Hallo Kenn- Name des Spiels BRusgabe Bemerkung 0017 87507474
Freaks, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 ziffer ' | 0018 78584716
f::;;’;id ch‘;“g;f; ;ﬁﬂ;‘aﬁ 201 Three Weeks in 8/86 mit Karte 0019 73490728
an, fur weiches Splel auf wel- 755 mﬁﬁem 8/86 ohne Karte 333? Eéﬁﬁﬁi
chem Computer Euer Trick gilt :
S asie s e s WL 203 Laps Phﬂqsufumm 9/86 nur Karte 0022 79066357
oder KassettenVersion zuge- 204 Neverending Story 9/86 mit Karte 0023 67748965
schnitten ist. EFinen kleinen 205 Dragunskulle 9/86 mit Karte 0024 65980879
Vorgeschmack liefert Euchder 206 Enigma Force 9/86 mit Karte 0025 57574486
folgende Trick aus der Redak- 207 Perry Mason 10/86 ohne Karte 0026 14014389
tion. 208 Hexenkiiche II 10/86 mit Karte 0027 52784469
209 Frankie goes to Hollyw. 10/86 mit Karte 0028 37293679
210 Elite 11/86 ohne Karte 0029 89224492
211 Mercenary 11/86 mit Karte 0030 06127473
Krakout 212 Ghosts’n Goblins 12/86 nur Karte
213 Mask of the Sun 12/86 mit Karte
Habt Ihr Probleme, bei »Krak- 214 Borrowed Time 12/86 mit Karte Tass Times In
out« bis zum letzten Bild zu kom- 215 Herz von Afrika 1/87 ohne Karte Tonetown
men? Dann solltet Ihr folgenden 216 Infiltrator 1/87 mit Karte . :
Trick ausprobieren. Spielt so 217 Ballyhoo 2/87 mit Karte »I'ass Times in Tonetowng, das
lange, bis Ihr in die High-Score- 218 Murder ot. Mississippi  2/87 mit Karte Nachfolge-Adventure zu »Borro-
Liste kommt. Hier gebt IThr »(C)« 219 Amazon 3/87 mit Karte we-:.:l Tlme_a, mup bei Euch se'hr
(also Klammer auf._ grq_ﬁes C 290 Silent Service 3/87 mit Karte {JEélE_b; semc.lde?;l es kqmin vie-
Kammermjemn uninpichsien N P oo e
31113 lfekurxlmien Wenn man in gie— 322 Hacker II 4/81 Ut Rarte gen ‘Buschek aus Heilsbronn
sem Cheat-Mr;dus ist, kann man 423 Trinity 4/81 ohne Karte weitere Tips und die Karte stam:
keine Punkte mehr sammeln. | 224 Elite (Teil 2) 4/81 ohne Karte men von Thomas Veser und Ju-
Wir haben diesen Trick bel 225 Druid ' 4/81 ohne Karte liana Kubsch aus Bonn. Zuerst zu
der C 64-Version erprobt. Ob er 226 The Pawn 4/81 ohne Karte den Antworten:

Coole Software fur alle Freaks!

Commodore
SUPER! Jedes Programm nur 9,95 DM! (Mindestabnahme 2 Kassetten)
Back to reality Los Angeles Swat S.O.S. Thrust Go for gold Action Biker Booty
BMX Racers Mad Nurse Sentinel War Hawk Summer Games 1 Big Ben Wing Commander
A : BMX Trials Master of the Lamps Speedboat Race Feud Pitstop Speed King Video Poker

=B=R=R20- Challenger New York City Storm Kobyashi Naru Little Computer People Finders Keepers Master Chess

City Fighter Ollo Street Surfer Operation Hongkong Miami Dice Hunter Patrol Make Music

Hollywood or bust PO.D. Superman Wild West Paint-Box The Prince Magic Carpet

Hyperbowl Pipeline2 Sword of Fargoal Bump set Spike! Micro Rhythm Ninja Master Rescue on Fractalus!

Kane Rock’n Bolt The Human race Formula 1 1985 Spiky Harold Panther

Weitere Software lieferbar flir: MSX/Atari 800XL/C 16/Plus4/AMIGA/Atari ST/Schneider
Versand: Vorauskasse oder Nachnahme (+4,- DM)

Software-Versand Bachler - Postfach 429 - 4290 Bocholt - Tel. 02871/183088
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Tips Spiele

— Die Boutique findet man 0Ost-
lich vom Jamac Salon.

— Jiirgen befreit den GroRvater,
indem er mit dem Zagtone (ein-
fach von den Daglets mitneh-
men) auf die Fesseln schlagt.

— Den Press Pass erhdlt man im
Zeitungsgebaude, wo sich Emi-
lio befindet. Dort muf man den
Bildschirm (terminal) und den
Drucker anschalten und auf die
entsprechende Frage irgendei-
nen Namen eingeben. Auf die
Frage nach dem Press Pass gibt
man natirlich yes ein. Mit dem
Press Pass verschafft man sich
Zutritt zur Musikgruppe Daglets.
— Uber die Brick Wall kommt
man gar nicht. Um aber dahinter
Zu gelangen, muP man zuerst ei-
nen Red Devil einfangen (mit
den Handschuhen) und ihn in
das Glas stecken. Dann geht
man zu dem Gate mit der Nase
und dem Auge, nimmt einen Pilz
und wirft diesen auf die Nase
oder das Auge (egal). Dadurch
werden beide in ihrer Wahrneh-
mungskraft (Sehen und Horen)
gestort. Danach geht man zum
Brunnen und steigt hinunter,
aber nur, wenn Ennio nicht den
Snarl riecht. Am Ende des Gan-
ges (die Kreaturen und der Kopf
sind unwichtig) einfach hinauf-
steigen. Jetzt befindet man sich
auf dem Grundstiick von Frank-
lin Snarl und muf die Stelle fin-
den, von der man das Gate von

hinten sieht. Nun laft sich das
Gate entriegeln und man kann
unbesorgt ein- und ausgehen.
— Die Frage nach dem Red De-
vil i1st oben schon mitbeantwor-
fet.

— Um ausreichend verriickt aus-
zusehen und nicht getdtet zu
werden, braucht man folgende
Gegenstande: Jumpsuit, Shirt,
Hooplet (aus der Boutique); so-
fort anziehen. Dann muB man
noch eine Maske kaufen (egal
welche), diese aufziehen und
sich noch die Haare im Jamac
Salon farben lassen.

Jetzt etwas Besonderes von
Thomas und Juliane. Sie haben
eine Ubersicht und Tips in Form
eines Artikels In der »lass
‘Times« beigelegt.

Tonetown von groBter Plage
befreit!

Gestern fand das stadtbe-
kannte Ungeheuer Snarl sein
verdientes Ende, nachdem es
unsere Stadt liber Jahre hinweg
terrorisiert hatte. Wie es dazu
kam, haben unsere Reporter
aufgedeckt.

Es fing alles damit an, daB X.
(Name geédndert) seinen GroBR-
vater Gramps besuchen wollte.
Als er diesen in seiner Hiitte
nicht antraf, begann er nachzu-
forschen. Zuerst fand er in der
Kiiche, 1n einem Krug versteckt,
den Schliissel zu einem Labor,

das er sofort betrat. Dort fand er
ein Buch und, in einem Fisch-
glas, einige Picks, unsere hiesi-
ge Wahrung (dort zum Citarren-
spiel verwendet!). Beides nahm
X. mit. Er endeckte einen Schal-
ter, den er mutigumlegte, um da-
mit elne Zeltmaschine in Gang
zu setzen. EBEr durchschritt einen
Reifen und — befand sich in un-
serer Stadt, wo er durch Ennio,
die Legende, begriit wurde.

X. ging nach Norden und fand
einen silbernen Krug, den er si-
cherstellte, ie dafilir aber den
Schliissel zuriick. Dann suchte
er einen Friseur auf, um sich der
Mode anzupassen; er wahlte das
flippige Feather Foil Design. Da-
nach legte er sich in der Bouti-
que noch passende Kleidung zu,
indem er ein griines Jumpsuit
und ein Hooplet erwarb. Echt
Tone!

Er ellte nun in den Newsroom
der Tass Times, um sich einen
Presseausweis ausstellen zu las-
sen, wobel er allerdings zu unse-
rem Bedauern, zuerst alle Gera-
te einschalten muPte. Dann Lief3
er sich von unserem Redakteur
Nuyu, mit dem er sich unterhielt,
eine Kamera aushandigen. Er
nahm einen ersten Auftrag an,
die Topband des Jahres, die
Daglets, zu fotografieren. Zu die-
sem Zweck traf sich X. am Ort
des Auftritts mit Stelgad, der
sich mit seinem Presseauswels

zu erkennen gab. Nachdem er
die Daglets fotografiert und sich
das Foto genau angesehen hatte,
erhielt er ein Zagtone, das wun-
derbare neue Instrument der
Gruppe. Die Kamera lie er zu-
rick und eilte in unsere Redak-
tion, um dem Redakteur das Bild
auszuhandigen und dafiir wichti-
ge Informationen zu erhalten,
die er sofort gewissenhaft notier-
te. Den Ausweis benotigte er nun
nicht mehr.

In der Top-Discothek der
Stadt, Fast Freddies, zog X.
Handschuhe an, bei Snarl Pets
kaufte er einen Blobpet, lief ein
Buch und das Zagtone zuriick,
um dann in Flos Party Service el-
ne schwarze Maske zu kaufen,
die er aufsetzte. GroBzigig
trennte er sich von den Picks. Er
begann nun unser Umland zu er-
forschen. Im Wald suchte er eine
sandige Stelle auf, an der sein
Blobo wiihlte und ihm dann ent-
lief. X. fand eine Karte, die er
mitnahm. Nach diesem gliickli-
chen Fund eilte er zu den Red
Devils, die er mit dem silbernen
Krug fangen konnte, wobel er
zum Gliick Handschuhe trug. Er
nahm auch noch einen Pilz mit
und hielt sich, die Gefahr wohl
ahnend, nicht langer bei den Pil-
zen auf. Im Nordosten, am auB3e-
ren Tor von Snarls Grundstiick,
bewarf er den grausigen Wach-
ter mit dem Pilz.
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Spiele Tips

Nachdem X. sich aus Snarl
Pets Buch und Zagtone geholt
hatte, iberpriifte er noch einmal
den Sitz der Maske und bestieg
mutlg den verwunschenen Brun-
nen. Gut verkleidet entkam er
dem Wachter und begann dann,
den Tunnel zu untersuchen. Da-
bel entdeckte er einen Hebel,
den er betatigte, um so die Be-
stien auszuschalten. Kurz darauf

fand er den Ausgang, der durch
einen hohlen Baum aus Snarls
Grundstiick getarnt war. Er be-
gab sich zum Tor, schloB es auf
und verlie ohne Zoégern das
Anwesen.

X. ging nun dreimal nach Si-
den, dann dreimal nach Osten.
Kaum hatte er damit die West-
lands betreten, sah er sich auch
schon durch das Ungeheuer der
Stiimpfe verfolgt. Er rannte sofort
nach Osten, noch einmal nach
Osten, dann nach Norden; und
alles 1m Laufschritt! BEr konnte
dann nach Osten durch den
Wasserfall dieser Gefahr entrin-
nen.

Im Norden fand X. eine Lande-
stelle, an der ein Ruderboot ver-
taut war. Er bestieg das Ruder-

boot, ruderte nach Westen, nach
Stiden und wieder nach Westen,
als er die Landestelle der Insel
entdeckte. Auf diese ruderte er
zu und betrat den Turm. Den Laft
setzte er durch die Metall-Karte
in Funktion und fuhr in den fiinf-
ten Stock. Dort fand unser Held
endlich seinen GroRvater! Doch
man hatte diesen in Ketten ge-
legt. Ohne Zégern schlug er mit
dem Zagtone auf die Kette, die
durch den Ton des Instruments
abfiel.

Sein GroRvater berichtete thm
von der groBen Gefahr, in der
unser Gemeinwesen schwebte.
Daraufhin eilten beide zum Lift,
fuhren hinab zum Eingang und
bestiegen das Boot. Nachdem
sie zwelmal nach Siliden geru-

Pent-
house

Lawn Lawn Lawn Wall
Labor G
: itt
Snarl's Lawn .Gate . ] Gzte
House (innen) (auBen)
Hollow Lawn
Tree Wall
Up | Down :
Tunnel Wall Wall Wall
Tunnel Wood Wood
Wood I
t
Tunnel | | Sanoy f=d "RFUe fof Rature 4 Natu
Patch)
Tunnel " Small Band-
(Button) Cavern stand
1 Behind
Center Flo's
Town- Party-
Square Service
Construc - Fast
Sidewalk : I
tion Site Freddies
Enter Hoop _ [Construc- _ Jamac
Po tion Site EldewalkL— Salon Boutique
Hallway (Start) Sidewalk
Main News-
Office I- room

dert waren, iibernahm Gramps
das Steuer und fiihrte das Boot
an das westliche Seeufer. Von
dort starteten unsere Abenteu-
rer zur letzten, mutigsten Tat: der
Vernichtung des Snarl!

Sie wanderten nach Westen,
betraten durch das Tor das
Grundstiick des Snarl und dann
sein Haus. Im Labor fanden sie
den Ubeltdter. Jetzt ging alles
sehr schnell: Ennio wurde auf
Snarl gehetzt (sic Ennio on
Snarl), Gramps erhielt das Buch.
Durch einen Wurf mit dem Red
Devil wurde Snarl betdubt und
durch den Reifen der Zeiltma-
schine gestoBen. Diese Tat
beendete das ruchlose Leben
des Snarl und befreite uns alle
von seiner Gegenwart.

Small
lﬂke
Emburke-
Waterfall ment
Waterfall

Karte von »Tass Times in Tonetown«
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NOW FROM
CONMLS...

Vorsicht vor Grauimporten!

Bitte prifen Sie schon beim Kauf, ob die-
ses Programm wirklich eine deutsche An-
leitung enthalt. Spéatere Reklamationen
kbnnen leider nicht berlicksichtigt werden.

Hi! Ich bin Mr. Head. Manche sagen ich habe Képfchen, aber ich glaube mein plattfiiBiger
Freund ist da anderer Meinung! Ich bin zwar ein richtiger Hans-Dampf in allen Gassen, aber ohne
meinen Kumpel Mr. Heals werde ich nirgends schnell hinkommen... oder aber langsam! Ich
kann zwar wie ein Floh springen und sogar schleichen, aber Mr. Heals ist der Daley Thompson

von uns beiden. — Er ist SUPERSCHNELL! Zusammen sind wir ein furchteinfloBendes Team,
vorausgesetzt wir treffen uns und dies ist auch die einzige Moglichkeit Diktator Blacktooth zu
besiegen. Als wir das letzte Mal ins SchloB Blacktooth eindrangen, fanden wir die Kronen von
DREI der unterdriickten Kénigreiche, aber gerade da wurde ich von einem Pfannkuchenhagel
getroffen und verlor meinen Koérper irgendwo in der Safari-Welt — naher sind wir bis jetzt an diesen
Wahnsinnigen noch nicht herangekommen — wir sprangen aus Freude

und lachten uns halb tot — und wir waren halb verriickt!

Ocean Deutschland, An der Gimpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2
Vertrieb: Rushware Mitvertrieb: MICRO-HBNDIER  Distribution in Osterreich: Karasoft

KauFhor I i
US. Gold Computerspiele erhalten Sie in den Fachabtellungen von - sowie in allen
gutsortierten Computershops und im guten Versandhandel




Tips&Tricks Commodore

Im mageren Befehlssatz des C 64 fehlt unter
anderem ein Befehl zur formatierten Ausgabe
von Zahlen. Mit unserem »Print Using«Befehl
1iBt sich dieses Problem komfortabel losen.

er schon einmal versucht hat, eine Tabelle
mit dem C 64 zu bearbeiten, wird wissen, wie
miihsam die Arbeit sein kann. Da mitunter
die Ergebnisse nicht einheitlich viele Stellen haben, er-
scheinen Tabellen meist unleserlich. Das Basicdes C 64
bietet hier leider nur wenige Befehle zur exakten Posi-
tionierung eines Ergebnisses. Wenn sichergestellt ist,
daB eine Zahl nur fiinf Stellen belegen kann, wei man
schon beider Planung einer Tabelle, wo die Zahlen spa-
ter stehen sollen.

Mit der Print-Using-Routine erhélt man alle Werkzeu-
ge, um Zahlen nach Belieben zu bearbeiten. Das Pro-
gramm liegt ab der Speicherstelle 49152 im vor Basic-
Programmen geschiitzten Bereich und wird nach der
Eingabe mit dem MSE durch verschiedene SYS-Befehle
gestartet.

Folgende Formatierungen sind erlaubt:

— Format der Vor- und Nachkommastelle

— Ausgabe eines Plus- oder Minuszeichen

— »FlieBendes Dollarzeichen«

— Eigene Wahl des Trennzeichens zwischen Vor- und
Nachkommateil

— Formatierung von Zahlen im Exponentialformat

— Zentrierte, linksbiindige oder rechtsbiindige Forma-
tierung von Strings

Die Befehlssyntax sieht dabei folgendermafen aus:

a) SYS 49152, »Stringformate;» Ausdrucklistes

oder

b) SYS 49152, sZeilennummer«»Ausdrucklistes

In der Ausdruckliste konnen auch mehrere Variablen
angegeben sein, sie miissen dann aber auch im String-
format formatiert sein.
Beispiele:
a)SYS 40152 "##.#2#" A
oder
AS="## ###".SYS49152 A A
b) SYS 49152,20;A:A%
20! 7 4. 4 2% 22777777777
Weitere Anwendungen sind:
1. Numerische Felder
SYS 40152, " # # #. # # # *;3.1415926
Ergebnis: 3.14
2. Plus-Zeichen
SYS 40152, " + # # #.# #,3.1415926
Ergebnis: + 3.14
3. Auffiillen mit Sternchen
SYS 49152, "** # # # # *.-5.6789
Ergebnis: *-5.68
4. Vorangestelltes Dollarzeichen
SYS40152, "$# # . # # "-3.1415826
Ergebnis: $-3.14
5. String-Felder
SYS 48152, "1l ~; *Stefan *
Ergebnis: Stefan

Der Punkt 5 erlaubt biindige Textausgaben. Mit den
Buchstaben sle, s« und »z« kann man einen Siring links-
oder rechtsbiindig sowie zentriert ausgeben.

(Stefan Tandecki/wo)

Hame : printusing $c@d3 o080 c3B8 eldd : 45 3 99
—————————————————————————————————— g cl38 : a9 3@ 8d
cB22 : 20 fd ae 280 TS @@ c8 32 sa cl4® : 65 c3 a2
@38 : 98 37 c® 37 b@ 33 28 6b BI cld8 : 45 c3 c8
cBl® - a® 20 13 a6 b @3 d4c a3 TI cl5@ : o4 82 42
o188 : aB aP B4 bl 5f <9 21 f@ f£2 cl58 : @3 ad B3
c@20 : @3 dc @8 af a2 ™ cB b1 f2 cl6@ : 34 83 ol
o228 : 5f f@ P4 cB B d@ f8 86 1T clB8 : a5 fe 38
cB38 : fb a5 5f 18 69 @5 BE 22 {2 cl7@ = 82 b9 45
c#38 : ab B8 69 @@ B5 23 4c 4c ald clT8 : 18 7 ob
cd@ : o 20 Se ad 20 Bf ad 28 e3 clB@ : B4 c3 Bd
cB48 : a6 b6 B5 fb a@ 9@ Bc B1 6O clB8 : B85 ad 280
c@5@ : ¢3 bl 22 99 63 o3 oB cd al¥ cl9@ : de ab ff
c@58 : fb dP 16 ac 81 o3 cd fb 50 cl8d : 4@ Pa ad
clBE@ : dP 21 6@ b9 63 c3 cb 23 o2 cla® : 45 c3 e
cPBB : f@ 18 B 27 @ 11 B 24 o3 claB : c3 ¢9 45
cBT@ : £ 12 cB 2a 18 Pe 20 dZ2 T clbd : cf cd B2
c@78 : ff ee Bl c3 4c 5b <@ 4c B2 clbB - 38 =d 34
cff@ : eB cl a9 28 8d B4 c3 a2 @9 cle® : 83 a5 ff
BB : @@ BE fe BB ff Be B5 c3 Be clcE = f8 Bb ad
c39@ : a9 2a 8d B3 c3 b8 63 3 43 cldd : B2 cb ca
P98 : c9 23 f0 98 b 24 1@ P4 b3 cld8 : 45 c3 20
cPa@ : cP 2a d@ &b e cB cd b f4 cle@ : df 5 ac
ciPal : dP eb 86 fe 4c cd o Bd 41 cleB : B b9 B3
@ : B3 c3 B8 fe cB cd fb d@ da clf® : c9 52 18
c@b8 : @3 4c od o aZ @@ b9 63 45 clf8 : dc B8 af
ol : €3 c9 23 32 @8 o8 cB cd Sf c28@ : od fb f@
cBcB : fb AP £3 BE ff Be 81 3 eb c288 : o5 fe f@
cBdd : al 3b 20 ff ae 20 8a ad 909 c218 : £ a® 3b
cldé : a5 ff @a aa B85 22 bd 34 1lc c218 : ad 20 Bf
cPed : o3 aB bd 33 c3 20 2B ba 20 c228 : fc ob If
cBel : 20 49 b8 20 cc bo 20 Bc Za o228 : ff 85 fc
c@f® : bec a6 22 bd 34 c3 aB bd b7 c238 : 29 28 T8
c@fB : 33 3 20 a2 bb a5 €1 20 18 c238 = a2 cl c9
cld@ : 12 bb 20 dd bd af 3@ a2 da c240 : c2 20 76
clP8 : B@ ad B3 81 c9 20 dP 21 o2 c248 : ff 38 a5
cll@ : o8 8a 49 @1 Bd B2 o3 bd 27 c258 : Ba cZ 28
cllB : B2 @1 99 45 c3 f@ 24 cB &4 c258 : e fc &5
cl28 : oB df f4 B4 82 ae B2 c3 65 c28@ : o2 cl ab
cl28 : bd 45 3 c9 2e df 18 b9 of c2B8 : 9 @1 aa

ERRITRANRLEAEUBRILEREELBRRRNAESRLAVLANESS
BUEA SRR BRI RERL BRAERE2R382RF0L
LLALORBROEE RERE NS ERORRLARELLERSBDEERILE

c278 -

c278 :
62 c28@ -
2b c2B8 :
84 c288 :
T c288 :
ac cZ2al® =
a? c2aB -
a4 cZb@
76 e2b8 :
af c2ch :
Af c2cB :
ab o248

EEEERBRBCLTRORIRANEGERBIBLERRAEENIR
SR REEERRECREEREROL R ARERERGREPRAGEEER
ERERRERELLBSRYRRRRLNLELLLELASERRERE
PEREREREN SRR BN SR RRELOLRAENBERER
EEERRRRRLLLBLERREEALLONBRABERLRRE:
BREEERERE PRI PR L RLPRLE5RERIRLENE
EREERRERRLLE R R BRALRERLRGELELIRE
SEEBERERBRGE SR RRERELERFRREDLERRIERE
SESB2RNEPSRBANPRERRIRRBERERRPICESR

BEsERL R PRLLBPLRELENERGEBRERREABTROERT
L8 &

BERRIRABRIREROORIRPRBLBERFELRIRBLIELTLERE
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Commodore Tips&Tricks

Kleiner Zeichensatzeditor

Um eigene Zeichen zu definieren, benétigt
man beim C 64 nicht unbedingt ein kompli-
ziertes und aufwendiges Programm. Mit nur
319 Byte ist unser Listing »"CHR-GEN« nicht
nur sehr kurz, sondern iiberdies auch noch

sehr einfach zu bedienen.
in die Geheimnisse der Zeichensatzdefinition vorge-

' I stoBen. Dazu haben wir nun auch ein phantastisch
kurzes Maschinensprache-Programm. Da es ein sHilfs-
programmu ist, muB es standig im Speicher stehen kon-
nen, damit man es jederzeit aufrufen kann. Es darf ein
Basic-Programm nicht sbehinderns oder gar iiber-

nder letzten Ausgabe der Happy-Computer sind wir

oder <Space> (fiir nicht gesetzten Punkt) ein Zeichen
im GroBformat entwerfen kann. Mit <Return> wird die
gesamte Eingabe abgeschlossen und in der unteren
Bildschirmhilfte stehen die zu dem Zeichen gehéren-
den DATA-Werte. Uber den DATAWerten ist das neue
Zeichen fiinfmal nebeneinander abgebildet. Wenn man
spéter mit diesem Zeichen arbeiten méchte, sollte man
sich die Daten merken und durch DATA-Zeilen in ein
Basic-Programm einbinden. Wenn man eine beliebige
Taste driickt, kommt man zuriick in den Eingabemodus.

Zusatzlich kann man mit < Shift+ Home > und zweima-
ligem <Return> das Eingabefeld l6schen. Mit <Run/
Stop> verlaft man den Editor und kann wieder ganz
normal in Basic arbeiten. Bei Bedarf kann man durch
den SYS-Aufruf jederzeit mit dem Zeicheneditor arbei-

schreiben. ten. (Lewin Eisele/wo)
Das Programm CHR-GEN steht im Speicherbereich

ab 49152 und kann deshalb nicht mit einem Basic-Pro-

gramm in Konflikt geraten. Steckbrief
Die Bedienung ist sehr einfach, da ein Zeichen direkt Programm: CHR-GEN

mit dem Editor des C 64 auf den Bildschirm entworfen Coa

wird. Nach dem Starten mit »SYS 49152« erscheinen zur Computer:

cberen und unteren Begrenzung des zu definierenden Checksummer: MSE

Zeichens zwei Zahlenreihen, zwischen die man nun Datentriger: Diskette, Kassette

nach Belieben mit den Zeichen »*« (fiir gesetzten Punkt) :
Name : chr=gen €000 c134 cO&8 : cd bd af 20 20 dZ € &8 ec c0el : aB a¥ 30 BS aa 7B a5 01 21
e e e e e e e e cO70 ¢ aB cB cO 08 d0 ea a2 00 %c cOsB 1 29 b B85 01 a0 00 bl a7 bO
e000 ¢ 20 44 25 20 d7 cO a% 28 3a cO78 2 ad B4 02 9d 40 d9 a% 00 21 cOfD & 91 a% 18 a5 a7 &9 01 BS &5
c008 : B 41 a%? 04 B5 42 20 %c Sd cDB0 @ 9d 40 05 eB 0 0S5 d0 0 4F cOFB : a7 a5 aB &9 00 B85 aB 1B cB
cOl0 : 0 20 cf ff c9 Od 0 OF a3 cOBB 1 a9 00 85 cé& a5 c& c9 01 25 cl00 ¢ a5 a% &% 01 BS a9 a5 aa Bé&
cO1B : 4c 11 c0O a2 00 a% 00 BS ca c0%0 1 dO fa a% 00 B85 cé 20 2a ab clOB 1 &9 00 BS aa a5 a7 c? #f e7
£020 ¢ O a0 00 bl 41 cB cO 09 18 c098 1 cl 4c 06 cO 1B a2 00 a0 +1 cl10 ¢ d0 dc a5 aB c9 d7 d0O d& 19
cO2ZB ¢ #0 OFf c9 2a 0 05 04 02 ab c0ald : 00 20 ¥0 #% a2 00 bd c& b cllB 1 a5 01 OF 04 BS 01 S8 ad le
€030 @ 4c 23 cO 38 25 02 4c 23 24 cOaB & cO 20 d2? 4 B 0 0B d0O B84 clZ0 : 1B dO 29 #0 &% Oc Bd 1B b&&
c038 : cO a5 02 9d al 02 9d 00 a0 cOLO : £5 18 aZ 09 a0 00 20 0 e8 c1Z8 1 d0 &0 1B a2 14 a0 04 20 19
€040 1 J0 of 20 08 £0 10 1B a% =% cOb8 : fF a2 00 bd cé cO 20 dZ 59 c130 : 40 #f a2 00 a9 20 20 d2 Ba
cﬂgg t 41 &9 23 B3 4.11 ﬂg ?g &; i& e0cO 1 4% =B 00 08 d0 5 I 32 52 €138 1 4f o8B =0 20 dO & &0 el #1
(=4} T OO BS 42 4¢c 1d a a3 OcB 2 33 34 35 34 3I7 38 18 a2 04
cOS8 : 14 a0 04 20 40 £ &0 00 S3 Eodo : 01 a0 00 20 0 #§ &0 :9 o In nur fiinf Minuten ist das
€040 ¢ 98 4B a9 00 be al 02 20 cB c0d8 : 00 BS a7 BS a? a% d0 BS &Ac Listing abgetippt: CHR-GEN

-
ROSITUS . coonso

G -

UND SCHREIBEN KGWNEN !

HQUD' ICHHARE GERADE
DICH GEDACHT !
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Tips&Tricks Schneider

Spiele-POKEs
auch fur Schneider

Ein iiberwiltigendes Echo auf unseren Spiele-
POKE-Beitrag bringt nun auch dem CPC-Be-
sitzer Hilfen zur leichteren Bewiltigung von
Spielprogrammen.

ie beliebt das Thema Spiele bei unseren Le-

sern ist, zeigte Thre Reaktion auf unsere Bei-

trage in den Ausgaben 11/86 und 3/87. Dort
ging es um Grundlagen zur Suche (und zum Finden) ver-
borgener Spiele-POKESs, beziechungsweise ein fertiges
Programm, das diese Arbeit automatisiert. Leider war
der Inhalt auf die Anwendung mit dem C 64 bezogen, so
daB sich der praktische Nutzen fiir Besitzer eines
Schneider-Computers in Grenzen hielt. Dochnunliegen
uns drei Hilfsroutinen fiir diesen Zweck vor, die wir Th-
nen natiirlich nicht vorenthalten wollen.

Die Grundvoraussetzung fiir unsere »subversives Ta-
tigkeit ist, daB die zu untersuchenden Programme sich
laden lassen, chne gleich zu starten. Zusatzlich miissen
Sie wissen, welche AdreBbereiche das jeweilige Pro-
gramm im Arbeitsspeicher belegt.

Listing 1 erzeugt ein Maschinencode-Programm, das
Sie in einen freien Speicherbereich laden. In Zeile 40
weisen Sie dazu der Varialben <adr> statt 500 hex die
gewiinschte Adresse zu. Die Routine untersucht den Ar-
beitsspeicher nach dem Auftreten der Maschinenbe-
fehle

LD A, (300)
DEC A
LD (00), 4

denn diese werden oft fiir das Dekrementieren der An-
zahl der Leben verwendet. Die gefundenen Adressen
schreibt das Programm an die Adressen 53F hex und
folgende. Sie brauchen diesen Pufferspeicher danach
nur auszulesen und sich den Inhalt zu merken (wie das
in Basic funktioniert, zeigen die Zeilen ab 190). Anschlie-
Bend fiillen Sie nacheinander jedes dieser AdreBpar-
chen (gefundene Adresse und die jeweils nachste) mit
Nullen (zum Beispiel mit »POKEs), speichern das ver-
suchsweise gepatchte Programm und unternehmen ei-
nen Probelauf. Zeigt er nicht den gewiinschten Erfolg,

190@ OPENOUT"D":MEMODRY %4FF:CLOSEQUT [a9ag1
118 DaTA 11,3#,5,21,8,0,23,7d,fe,0,20,5,

Tc,¥e,08,28,1e,7e,fe,3a [35841
122 DATA 2@,f0,38,4d,3,3,34a,fe,3d,28,e6

J3,a8,fe,32,20,20,b,78 LFa1C]
130 DATA 12,79,13,12,13,18,d7,3e,ff,12,1

3,12,c9 [52541
140 adr=%500 [9ECB]
158 FOR i=1 TO S3 LZ7BE]
140 READ a$:a=VAL ("“"&"+a%):FOKE adr,a:adr

=adr+1 [PASa1
L7@ NEXT L&FEE]
168 CALL %508 [256B1]
192 INPUT "Drucker (B) oder Bildschirm {(

@) "jaus [EB&AE]
2080 adr=K53F [A4F4]
218 aF=RIGHTS# ( (HEXS$ (PEEK {adr) ,2)) ,2)+RI1IE

HTE( (HEX# (PEEK ladr+1) ,2)) ,2) L2114]
22@ IF UPFPERZ {a%$)="FFFF" THEN END LFFF@A1
278 PRINT#aus,a¥ L1FBE]
240 adr=adr+2 [@avci
258 G070 2128 [(DCas]
Listing 1. Suchen, finden und eliminieren Sie den Programm-
teil, der in Spielen fiir den »Tod« der Spielfiguren sorgt

versuchen Sie es mit dem nichsten Auftreten der Be-
fehlskombination. Haben Sie die richtige Stelle gefun-
den, zdhlt in Zukunft beim Spielen die Zahl der Leben
nicht mehr riickwarts: IThre Spielfigur ist sunsterbliche.

Wihilte der Programmierer einen anderen Weg fiir
die Ablage der Zahl der Spielfiguren, hilft [hnen even-
tuell Listing 2 weiter. Es sucht ausschlieBlich nach dem
Befehl
DEC A
im Maschinencode und speichert die gefundenen
Adressen wiederum ab 500 hex. Hier dienen die Zeilen
ab 180 der Anzeige der Adressen. Auch hier fiihrt kein
Weg an der oben beschriebenen sTry-and-Error«Me-
thode des Probierens vorbel

Ist der sUnsterblichkeits- POKE« auf beide Arten nicht
aufzufinden, miissen Sie sich wohl ocder iibel mit einem
erhohten Vorrat an »Reservelebens begniigen. Das er-
reichen Sie mit Listing 3. Es findet alle Adressen, deren
Wert gleich dem der Zahl der Leben ist. Aber wie stets
heift die Devise: probieren, probieren und nochmals
probieren... (Ewald-Wilhelm Gradolph/ja)

183 OPENOUT"D":MEMORY &LA4FF:CLOSEOUT (49481
118 DATA 11,2‘3.'.5..21,Biﬂ.ZS.VGr*E.B.N-E-
T, fe,0,28,08d, 7=, e, 3d [D11E3]

12@¢ DATA 2@,§8,7c,12,13,79,12,13,18,e8,c
[4FAE]

9
138 adr=%500

[74C51

148 FOR i=1 TO 3% (22841
158 READ a¥:a=VvAL (“%&“+a¥) :POKE adr,a:adr

=adr+1 [125&]

148 NEXT L7SEC]

178 CALL &508 [345E]
188 INPUT "Drucker (8) oder Bildschirm (

2} ";aus LAlL&C]

198 adr=L520 L&ADAD

708 at=RIGHT$ ({HEX# (PEEK (adr) ,2)1 ,27+RIG

HT$ { (HEX$ (PEEK (adr+1},2)} ;2) [25123
21@ IF UPPER% (a%)="PR2@" THEN END C1FDE]
220 FRINT#aus,a¥ LB7BC]
2310 adri=adr+Z [DB7A]
248 GOTO Zoa LF9421

Listing 2. Unter Umstinden erreichen Sie mit dieser Routine
mehr

1@ INPUT"Anzahl der Leben im Spiel”;a [BFB&1]

7@ INPUT "Drucker (B) oder Bildschirm (@

)"z aus LEEFE]

30 FOR i=1290@ TO 45000 [D1FA]
43 IF PEEE(i)=a THEN PRINT #aus,HEX$(i),

[&48A6]

S8 MEXT [opesl

Listing 3. Die Zahl der sMéannchen« 148t sich oft anf
255 (FF hex) erhdhen

Ausgabe 6/Juni 1987
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Schneider Tips&Tricks

CP/M kalt gestartet

Einen Kaltstart kinnen Sie mit »Boot« zukiinf-
tig auch aus CP/M heraus auslosen, ohne das
Betriebssystem neu booten zu miissen.

er Warmstart des CF/M mit < CTRL+C> ist je-

dem Benutzer hinreichend bekannt. Program-

me, die beispielsweise die Tastaturbelegung
verandern, hinterlassen aber oft bei der Riickkehr zur
Betriebssystem-Ebene die gednderten Parameter. Das
fiihrt mitunter zu Problemen, wenn man anschliefend
ein anderes Programm startet, das die Standard-Einstel-
lungen erwartet beziehungsweise voraussetzt. Mit ei-
nem Warmstart ist dem Benutzer in diesen Féllen nicht
gedient, Die einzige Hilfe ist ein Kaltstart, der aber rior-
malerweise voraussetzt, da man mit dem transienten
Befehl AMSDOS oder durch einen Reset mit < CTRL+
SHIFT + ESC > erst das Basic des CPC aktiviert, um an-
schliefend mit siICPM« wieder ins CP/M zuriickzukeh-
ren. Das ist natiirlich eine recht umstindliche Prozedur
und somit unbefriedigende Losung des Problems, Wer
sich ein wenig mit den BIOS-Aufrufen des CP/M ausein-
andersetzt (eine komplette Auflistung mit genauer Be-
schreibung der einzelnen Funktionen finden Sie im drit-
ten Schneider-Sonderheft, Happy-Computer-Sonder-
ausgabe 4/86), stellt fest, daB der einfache Aufruf einer
Routine diesen Zweck erfiillt. Unser Utility »Boots bietet
nun den komfortablen Zugriff darauf, Sie rufen es aus
dem CP/M mit dem Befehl »BOOTr auf und haben dann
die Wahl zwischen einem Warm- und einem Kaltstart,
Der Druck einer der Tasten <K> oder <W> l6st die
gewlinschte Funktion aus.

Zur Eingabe des Assembler-Quellcodes benutzen Sie
bitte einen Editor wie beispielsweise ED oder ein belie-
biges Textverarbeitungs-Programm mit »Non-Docu-
ment«-Modus (beispielsweise Wordstar). Speichern Sie
den Programmtext unter dem Namen »BOOT ASM« und
assemblieren Sie ihn anschliefend mit ASM.

(Jens Kriiger/ja)

Steckbrief

Programm: Boot
Computer: CPC 464/664/6128
Datentrdger: Diskette

ROSITUS ... cosnev

CALL MEXTILN
CakL NEXTLN
pahde GET. UUSER #ss¢csssssddasnsa
Lxl DLUSTEXT
MUT COUTPUTS
caLL BODS
MYl C.,GETUSR
MYl E,@FFH
ALl BpOS
ADT S04
mowv E.fA
Myl C i WRTCHR
CALL BDOS
caLL MEXTLN
sersd WARM - KALT esssssdssnssss
LXT DLWETEKT
MV C,0uTPUTSE
CALL BOOS
M CLGETCHR
CaLL BOCS
Cr1 SH
J2 WEDOT
o FTH
J2 WBOOT
CPI BEH
JT KEOOT
EPI &FH
JT KBOGT
RET
NEXTLN LXI D,CR
L' C,0uUTPUTS
CALL BDOS
RET
WBOGT JMF BADEIH
RET
EEDOT JmME aGRRH
RET
i
j¢&s TEXTE U HI} HELDUNGEN sessss
CH iie] BOH B, 8
COTEXT DE - it LFET
HUETEXT (Kl ISEW

WICTEXT W ARNSTART ODER

EMNI

; DICKETTENFRAMETER
1 LESEN

FYRIGHT -MELDUNS
IETEN

3 CC
§ RLUST

tNEUE IEILE

s UISER-TEXT
§ AUEGEBREN

s UBER-BERE ICH HOLEN
1 RUECKECHRE TBEN DES
sUBERE VERHINDERN

1 ZUR ZEICHENALISGARE
3+ UMWANDELN

§ USER-NUMMER

3 ALBRETEN

sMNEUE IEILE

§AUBWGHL WARM/KALT
P AUSGEREN

s ZETCHEN LEGEN

§ LEICHEN=CW>7?
T WARMSTART

1 ZETCHEN= )7
1 WARMSTART

1 ZEICHEN={H D
tEALTSTART

t ZETCHEN=<}

s HALTETART

3 LETLENVORSCHUER
PUND WAGENRUECKLAUF
$ ALISEBEREN

WARMSTART 1M
05 AUFRUFEN

Vereinfachen Sie Ihre Arbeit unter CP/M mit »Boots

ALSD OKAY . DAS DING (ST EIN
LUGENDETEKTOR ! [MMER WENN DU
DIE UNWAHRMEIT CAGST, DANN
BLUNKT DIESE LAMPE UND EINE
S\EEME. DROHNT !

ALL’ES‘ KAPIERT 2
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Spiele-Listing Atari XL/XE

Der entscheidende Kampf

In »The Final Fight« fiir Atari XL/XE-Compu-
fremden Planeten entdeckt. Mit Hilfe Ihres
kleinen Gleiters wehren Sie sich nun gegen
die Einwohner.

ei einem Forschungsflug durch das All ist Ihr

Schiff dem Gravitationsfeld eines unbekannten

Planeten zu nahe gekommen. Sie sind auf dem
Planeten gestrandet. Wahrend Thr Schiff nun wieder re-
pariert wird, nutzen Sie die Zeit, um mit einem kleinen
Gleiter den Planeten zu erforschen. Zu spat entdecken
Sie, daB dieser bewohnt ist, und daB die Einwochner Ih-
nen ganz und gar nicht wohlgesonnen sind.

Diese sind namlich dabei, direkt vor IThrem Raum-
schiff eine riesige Waffe zusammenzubauen. Ihr Mutter-
schiff ist zwar schon wieder repariert, ohne Sie kann es
den Planeten jedoch nicht verlassen.

So schnell wie moglich versuchen Sie wieder zu Ihrem
Schiff zuriickzukehren. Daran werden Sie von den Ein-
wohnern aber mit allen verfiigbaren Mitteln gehindert.
Um zum Schiff zu gelangen, bleibt Thnen also nichts an-
deres iibrig, als sich durch die feindlichen Linien zu
kiampfen.

Wahrend Thres Riickflugs werden Sie laufend von
plattenartigen Transportschiffen der Fremden iiber-
holt. Diese enthalten Teile fiir die Waffe, die vor Threm
Schiff zusammengebaut wird. Der Inhalt von drei Trans-
portschiffen geniigt, um die Waffe fertigzustellen, und
wenn Sie die Transporter nicht aufhalten kénnen, dann...

Soweit zur Vorgeschichte des Spiels. Tippen Sie zu-
nichst das Listing ab. Wenn Sie den Priifsummer nicht
besitzen, ist das nicht schlimm. In den DATA-Zeilen sind

Priiffsummen enthalten. Speichemn Sie das Basic-Pro-
gramm dann als Sicherheitskopie auf Diskette.

Da sThe Final Fight« in Maschinensprache geschrie-
ben ist, haben wir das Programm mit einem Basic-Lader
versehen. Dasabgedruckte Listingerzeugtalsoerstdas
eigentliche Spiel. Dazu starten Sie das Programm mit
»RUN«. Der Computer wandelt die DATA-Zeilen um und
speichert sie auf Diskette.

Um das Spiel nun zu starten, gehen Sie folgenderma-
Ben vor: Laden Sie mit gedriickter <OPTION > -Taste
das DOS. Unter DOS 2.0 oder 2.5 starten Sie das Spiel
dann mit der Funktion sLe, sBinary Load«. Auf die Frage
nach dem Programmnamen geben Sie sFINALCOMa«
ein. Unter Happy-DOS brauchen Sie bloB »FINAL= ein-
zugeben.

Zur Bedienung des Spiels: Mit < OPTION > stellen Sie
den Schwierigkeitsgrad des Spiels ein (1 bis 6).
<SELECT > bestimmt die Anzahl der Spieler (1 oder 2).
Mit <START> beginnen Sie dann das Spiel. Die
< SPACE > Taste bewirkt eine Spielunterbrechung. So-
bald Sie den Joystick dann wieder bewegen, geht es
weiter. Wie weit die Waffe schon zusammengebaut ist,
wird rechts oben neben der Uberschrift gezeigt.

AbschlieBend wiinschen wir Thnen eine erfolgreiche
Punktejagd bei Ihrem sentscheidenden Kampf«.

(Frank T. Wittenmayer/hf)

Dat '?Egeh.

1008 DIM DATEI#$(2@) .DATENS (67) .UME(7@) <FT>
1818 UMS(1)="."tUMF(7B)="." CLN>
1220 FOR I=@ TO F:UMS(1+48,1+48)=CHR$(I}
sNEXT I UMW >
1832 FOR I=0 TO S:UMS(I+&5,I+65)=CHR$(I+
1@):NEXT I <LI>
1@4@ READ DATEI#:? "Icha.erzeuge...."jDAT
El%:7 :Z1E=2000 <{BU>
185@ OPEN #1,8,0,DATEIS <JIF>
10480 READ DATENS$:SU=0:ZE=IZE+5:7 CHR$(28)
s"Ieile: "3 IE <NH>
1072 FOR I=1 TO &8 STEF 2 <KD>
1080 IF DATENS$(I, I)="." THEN 1158 CKW>
1872 HI=ﬁEElHH#(HSE(DnTEN!{I!)JJilb <AD >
1100 LO=ASC (UM$ (ASC(DATENS$(I+1)))) <HE >
1118 GE=HI+LD:PUT #1 ,6E:SU=SU+GE <KD
1120 NEXT 1:SU=SU+IE <TK>
113@ IF SU-INT(SU/2&) #256+65< -ASC (DATENS (
&9)) THEN ? "Datenfehleraina.Zeile."jIE:E
ND <ar>
1140 GOTO 1040 <ac>
115@ IF SU-INT(SU/26)*26+465< >ASC (DATENS(
I+1)) THEN 7 "Datenfehlera.inaZeile.";IE:
EMD CNT >
1168 ? :? "Fertig.":END <aT>
2000 DATA.D:FINAL.COM <ON>
2005 DATALFFFFF4457346C004DF 44501 46A93CED
P2D31860A7018502850CBSAAAT4685BIBSADESC <N>
20190 DATA.ABATRABD44@2AT028S074C76670020
2RAPAR0N00R00ANRRDERDRNOE 1 BOBBDOORAABBC  AH>
Z015 DATA.NPORCA0OA0D0NC00DDRG0R2R2DRARER
PPO0AZRARAREARASALIBEFD1ESISATOBESTLAZU  <HA>
2020 DATA.B4ABFF91948BDABFBELSTSCALBFSADZF
DZ071CBD2FO2A9AZ8D1DDAAT 1 1BDAFAZATBEBDX <MHS>
2025 DATAL2&602A9448D2702A9008D1722A%018D

18026020AZ4520EC4620834728CBSB2R744A2BP <YK>
2030 DATA.134FAT01854DED1BO240A2B3B4ABABT
F&SCA48B919SD9DCRA29BBAABRYICSDESE@BYIDE
2835 DATA.SDE581BS887D28DABSACES82BS7@85
A7BALlB&SALEBSBIBSABAD14ATRBT LA7EB1BFBABY
2842 DATA.AEE1B8@918288108F7BS8CY59BCA18BY
&BAZBIASALSBETID 1858TBSABBATABIF ASCABYEM
2045 DATA.BAABB3ICSDESBABY3IDSDASB1BSYAYD
B4DRESTEESE2BSAZBSATABBIBIATIDILATIIATN
2058 DATA.BB810F44BABB180118291828818F 785
9E95ﬁ2En1BC2&BFCF3CF3FBBBBBBBEGHBGG¢EH!
Z@55 DATA.DP2008 ;
umaanaanannnaaq0424793?039479n3947n9ua?
2062 DATAL.FD4347ADS2479D4A4T75BATBAEDEEDZ
AFBIEDEFD2AZB7ATBBTD4A247CA1BFALSBAZALBDE
2845 DATAL4Z47FRABRAABBYFB4785SADBIFCA785
AEBY@D4BESAFBYBEABESBABCAT4A7BIAFFB1ETDI
Z287@ DATA.21DZB1ADSDBADZDEIB4A7BDIBAT7 10279
BDZA479D3BATFE4347CACA1BC 1 58BDAA4 7FBABF
2075 DATA.DESA47AF2BFD43474C8S47ATRBTDAZ
47E@D@DA1 ZADBAD2290F 495ABDRADZATE28DA1X
2088 DATA.DZACCA47ASERTDOAD29D@1D24CLR47
1F4820483448349841484E485B486A4B734B1FB
2085 DATA.4B8284831483B48B47485448B56248B56E48
746480008090A0BRCODRERFSBB7E7BAB4AB382815
20990 DATA.OPLE8L4PDESAT212223IB42SEFBARLRS
23000203040504070F 0905240702008 726A5D4F
2095 DATA.OZDZPFPBR42302810@7DBZ878C7176
SBABABA7ATALALASRAS 152535446847 6646500280
2102 DATA.292ACECBCEIR7@7BFB47DS4A7RA202
EF@ZCR3@542@BCS40@BDDARAEEAERIABAET4AGE
2105 DATA.4ESIABRAETAABAECAARAEF4ABAEZ4AL
4ES4A14EB84A14EBAA14EEAALAE14AZ4E44A24ER

£6Y>

<RI>

<av>

LXA>

<ug>

<IT>
<GX>
<CG6>
{0Z>
<RG>
LAX >
{TH>
<{QRrR>
<FM>
<KH>

£TT>
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Atari XL/XE Spicle-Listing

2119 DATAL7AAZAEAAAZAEDAAZAEBAASAEIAASAE
L4ATAEPAATAECAATAEFAATAEZ4A44ESAAL4EBLT  JT
2115 DATA.AS4EB4A44EE4AA4E1 4ASAEA4ASAETS
ASAEAMASAEDAASAEDAALAETAALIELAALAETAALE <KO>
2120 DATAL4ECAALSAEFAALAEZ4ATAESAATAEBSAT
4EBAATAEEAATAE14AB4EA4ABYET4ABSERSABSET <KP>
2125 DATALDAABAEDAATAESAATAEASATAETAATAE
CAAT4EF4AF4EZ4AARGESAAAIEBAAASEBAARREEAN <HSY
2130 DATAL.AAAE14ABAELGAABAET4ABAEAGABAEDS
ABAERAACAEIAACAELAACAETAACAECAACAEF4ACT <122
2135 DATA.BPRRS4209054B07454BD78C4S34BFD
S6D54A41TA4B707BFBA7DSAATD4AZOREFR2COIRBC <YV>
2148 DATA.S400BCS40REDD4ADREE4AER4BRAES4AB0
AEL4ABD4ETABD4ECABBAEFABB4EZ4B814ES4B14EL  <KO>
2145 DATA.BAB14EP4B14EE4B14E14B24E44624E
7AB24EA4BZ4EDAOZ4ERABIAETABI4ELABIAETAH @@
2150 DATA.BI4EC4B834EF4834E24844ES4844EB4
B44EBAB4AAEEAB4AE14BS4E44B54E74854EA4B5D <SX>
213535 DATA.4ED4B54ER4BLAET4BL4ELABLAETABS
GECABLAEF4BLAEZ4B7AESAB7AEBA4BTAEBABTAEC <FM>
21560 DATALE4B74E14BB4E448B4E74884EA4884E
D4ABBAEB4BTFAET4BTAEL4BTIET4BTAECABTAEFAN  <CC>
2165 DATALBEY4EZ4BA4ES48AAEBABA4EBABASEES
BA4E148B4E44B8B4E7AEBAEASGBB4EDABBAERABCE <FB>
2178 DATAL4E34BCAEL4BCAETABCAECABCAEFA4BC
BO2RS42070542074540098CASI4BFASLDSAA416  <BY >
2175 DATAL7749ADEB48BDES49ADBI488DBL4FAD
8B4B8BDE84FADBCABEDBY4FADBEABEDEBAFADBFH <F@>
2188 DATA.4B8BDECATADLSATEDL24AADLEATEDES
4AADEBATBEDASAAADETAFEDLSAAADLSBATEBDEABAAGE (RO
2185 DATALADSC498DETAAADSEATEDABAAADEF 4T
BD&CAAADT7249BDAF 4AADTIAFED7BAALBDBBAEBAR <JH>
2190 DATALABASBBALSATAEAIACBBASATATABBAEE
BARBEZBRERBFBR719798945B0AZBYBRALBZAIAEABT <aL>
2195 DATA.BOB4BEBRB7ATB4BAASAEADALIBYASEZ
ERBOERBABRBABSAZACATBIABASA4BBAZBTBBADL <YYD
2220 DATHnﬁ192RBB49CB4ﬂﬁﬁ3ﬂBﬂEHQRBBBBBAS
B2B4B2ZAYASAZEIBBA1A780B2E82B080BA g
2285 DHTﬁ.B4ﬂGHSBBﬂ6ﬁ9ﬂEﬁIHCEGH&&?G?HBB4
E08ADR22022A4D4D4ADAD4AD4DADADADADADADADF <LFL>
2210 DATA.4D4AD4DADADADADADADADADADADADAD
4D4D4D4D4AD4D4DADADADADADADADADADBOBOIEY <{KN>
22715 DATALAFDORERE20R20RD20RRA4EAFBBRBASAS
0200020RR0RGRR4S4L0DDROER0RRDDADBRERA4F <EZ>
22208 DATA.4949434200008000082000454450220
2R4EAFRROD00PEDR44474200000DDBADAE4F@BN <TC>
2225 DATA.OP22D22220000002020R4148484342
S20PBEBASAT4AI48484200444842000241420R41T <YV
2232 DATA.4B47200Q041474200004143404B4848
4841420200004 1434847004143484842000208X  <VT>
2235 DATA.444B84B8484846004143484843420041
42004549434641484848484B424142444848B48B8 <TI>
2242 DATA.4B4B47484B4B844414848434B484B42
454B8484842414848484848484B8484B42084448V  {Z0>
2245 DATA.A4B4B848474B84B84B4848424143484848
4B848484748484848484843484842414848470@K <EL>
2258 DﬁTﬁ;UﬂBﬂBﬂ?A??484QBEBBQE?EBBBBBBBB

Pl dunlnt el b T e e T e e T T e e,

2255 nnTn;aanaaanaaaaaaaaaaaaaaamaaaaaﬂn
mmmmmmmmmr <HT >
2260 DATA.2O220RR2O0DRDDE )

<I0>

<ao>

CHH>
<LG>
L2U>
2275 DATA.O222200200020
20002200000 DRR200RRAE <PT>

2280 DATA.QO20222222028 :
maanaaBanaauoaaman4snn7n4c4n4asnav4cnnn <RP>
2285 DATA.7DAC2903BD&FACADB1ACBSF1ADB2ZAC
B85F2A2088A1B4D7EACABBY294F 1B4DETFACBSFIE  <VP>
2290 DATALBY?14F&9BBEBSFAASFI1B4D714CBSF3
ASF456D724CESFAACERACATARTFES4CBEBIF 1992 <VN>
2295 DATA.B34CBE10FBADAFACF@ICABAEBIACEE
B44C6EBSACLEBLACIEESACHEBA4CEEBSACLEBAW <HU>
23020 DATA.ACBEDBESACBRACEYA3IACIIFIF1F3E8
1BF6ASF11B84DBRACESF 1ASF249BRBSF2EBECTFE <TK>
2385 DATA.ACFRA3I4CT14DABAASBBA4BADTDACAA
4ABDEBFACAETFACBAL1BAD7EACABBT2F4F 1B5DBTFL  <TC>

2318 DATA.4ACBSFIBT914F&72RB5F4ASFI184D71
4CB5SF3IASFA46D724CESF4ACER4CATRRT1F3EE1GN
2315 DATALFBCA1BCESBAALBAZO7ACTBACCCTCAC
FOFBEBY774C8D714CEY774CED724CBDIFADDAA3V
2328 DATA.A4ACCA4EAD7BACD@ZSBDYFACED7DACED
DB4CBD7E4CBD174DABBDEBACTDSFACBDC74C9DU
2325 DATA.DB4ACBDB34D9D174D4CTB4EBDB3I4ACBD
7DACBDEFA4CBD7EACBDZBA4DABBDEBACTDB34CEBDS
2338 DATA.C74CYDEFACBDR34DID2BADBYFFAFED
JF4CE7146588DBA4CBY 33528081 4CB9585880D820U
2335 DATALACAD7DACCSBBBBRAADTEACCTAFBRB3
2BEF4DCA10BBAZA7BDIFADF@I7BDEBBACEBD7DALY
2342 DATA.BDC74CBD7EACBD234DABETFF4FBD7F
4CBY1452BDBBACBY3350EDE14CBYS@52BDE24CF
2345 DATA.AD7DACCTBRBBRAADTEACCYAFBBA320
S34DCA1BEFAD7BACAT21ED7BACABAD7BACA9BIN
235@ DATA.BD7CACABBY734CBDIB@ZBT754CBD31
22400832405 0COF 2225OERE0ER 1 24272ARDORAG
2355 DATA.IR4E9BCEFRZRSPB2BRED1R4072ABDR
BR2I045972CeF 02050E0BRED 1 2407 2ARDRRDIBLRY
2360 DATA.TFBCRFR20S2S2ERER 1 04270A0DRRAZR
£872CAF2205S0E2BRER 1 24072A0DRABIVLBTOCRK
2365 DATALFBZE58383838303830383070383838
383030322000000000000101010101820202020
2370 DATAR.BZEIO3I0303038304240404249050505
BS@504040404D6056070707272708082BRBEBBTH
2375 DATA.LET272709852ARARABABARBOBEBEERE
BCBCBCGCGCBCBDBDBDBDBDGEEEBEBEBEHFBFEFU
2380 DATA.OFBFRF121220022 2 A2
MW?BBBBH?B‘WM!BIBIEI Blﬂ(
2385 DATA.121019101021AE27282BABABAYA7AY
B7BZe32IR3032200R0R3I03R3R303IR3IRIRIA3AST
2390 DATA.BIB20202030303830383838AZ872FA
2567ADB2RCEFECBrBCEFBCEFBCBFEYB4R5B4294C
2395 DATA.BADB4ZSEAZ18585151515252008858
S@58585858585a585858515151515151525252M
2480 DATA.SZB0131461C19850000070ABBBCADRE
BF181112FF1415811718021A1BA4A3BFFB3IFACY
2485 BﬂTﬂ.FFFBFFFFFFFF3FFEGFF!HGBBEQBBBB
.................................................. D

0082200 2000052 101259154210
2615 DATA.SS5@085554815550855750056A54 15
&ASS516A4D8149400155508555541854140010Z
2420 DATA.B42010001000145388501414400415
4@155558155512416914@21AASS5A1 AASBALAASAET
2425 DATA.D1ATS@B15550@15554155151145840
42401 20220O000SPPBSCOF BOF BSECOFFSFCASCY
2430 DATA.OF2002C020020002203CRoRFBRRFFR2

2445 MTmmmmsm
BFFCeEosF2e0PR00P0Rar CRP8IEFPRRSFEBRAST
2450 DATA.FFO2DRFCB220202000F COBDIEFRRRS
FEQO2IFF20DOF COCoD202020220r 2020F BLCRBH
2455 DATARLOFECERRFFCRFCIFRSEF 2023FBR2asF
FO2R2ar CoDE2eo00BeRBATFFBBIEDF 18F BFSSFFE
24568 DATALFFSARFFFSS@3FFFRRR3FFee@asFre
@ZEEF 1 BFBFS4FFFFSSOFFF 1 SB3FFF 1283FF0BaH
2865 DATALIFDREOFECRABCIBFFCRAFFAFBBFFFB
CeFFFCFFFO0@FFFR2223FCo0ReaIroalerECoaaH
2470 DATA.F3IBFFCB@FFAFCOFFFBFFFFFCFFFO@a
SFFO00OFCo02283F S0PeF ECBRBFF BFFCAFFFAFH
2475 DATALCIFFFBFFFFFCIFFR2A3FFBA20FCoBe
DBEB@BBBBGEFBBFFFFFFFFEEHGBBGHBBBBBIIBI

235E53292D53253!4E25CES368§257BDE552DBB
2588 DATA.14BDB452187D8B4ACYDEBACBDYES2Z18
JDC74C9DC7ACCALRE4SLSBCEFCS2ADFCS22927DAT
2585 DATA.17A287BCR34DBEIS5DS@9DB3IADCIFFDR
BSAT0RTDIF4DCALREBSDAZE7DEEBSZBDEES21 8K

{GB>
<DR>
CHN>
<HP>
<BF>
<oyY>
<JII>
<TE>
<KN>
<ve>
<PD>
<HU >
CAH>
<ED>
<HM>
<DH>
<ar>
LXA>
<IX>
{BL>
<SP>
<DV>
<KG>
<DX>
<HB>
<VH>
£BJ>
<BI>
<DH>
<GV>
<BH>
<PT>
LB6Y >
<HY>

L6D>

<HC>

<KQ@>
{TR>
<JIT>

<AN>
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2510 DATA.14BDDASZFDEBSZBDCRSZBAABET 7253
48B97153486@CA1RE146082533B547454AESABER
2515 DATA.S40455000000BACASIDEACSZEBDACSZ
DBZSADBADZ27 1 FYDACS2ADBADZ22701IBEFA290W
2520 DATA.BASZADBAD23IDBBAYR17D98524CBAST
AFFFFDY852BDC74CCTYACEBABBATR17DFBS24CCE0
2525 DATALS3ICY419BB5AFFFYDYAS24C6DS34C4D
SICEFDS2ADFDS2293FFO0168AZ07BD3F4DFBAAL
2530 DATALCA1BFBABASCALTBBCDRAD290R14BFE
JF4DADRADZZ7@7CSCAFRDZBAFSTDCAS27DBSADR
2535 DATA.AYBEFDEB4CADDADZ293IF&FBATDCTALC
AF819DACSZADBADZZ29B3ITDDASZYDEBSZ6DAZOTF
2548 DATA.ATBEYDBB4ACTDC74CTD3IFADIDBAS29D
9852CA1REE2B7RS5B4ADEACS2BDACS2DR21BADBAT
2545 DATA.D229077DACSZADDAD229013BET@17D
B4S2A9FF9DYBESZBDC74CCYBCEDRBATR17DFE52Y
2550 DATA.4CT7454C7419085AFFFIDIBS24CED53
DEACS2BDACSZD@15A%1FFDACSZATFFFDEASZBDV
2555 DATAL9B5249FF18569019D7852BDC74CCT0BC
BO@BATA19D78524CACS4CT41 7RR5SAFFFIDFBS2S
2568 DATALACADSIATB@TDDAS27DYES2ATFFIDB4
S24CEDS3IDEACSZBDACSZD@25ADBAD227 1FFDACKH
2565 DATA.SZADBADZ229B3IIEETBZ7DBAS2ADBADZ
I00BATA19DFBSZ4CECS4AFFFIDIBSZBDC74CCRC
2570 DATA.OCBR@BATE19D98524CRASSCT4190@5
APFFIDY8S24C4D53ATRRYDDAS29D7852AR27DL
2575 DATA.BA4S524C4D53IAZO3BDAADBFBASZO2555
CAlBFS&BABRBTBYSF4DFO22B7CRS2C708BA1BBSX
25808 DATA.FAIBF78BACET20CY10BBRFBSTEIBFT
C74CE74BC?10BOR3 205255881 AD46@BFCOS218H
2585 DATALLFB320CEL1ATBETFRIADIFCASZAT0
959A4BBA4B7B48ATRBEDS247AZASATR4ABRLZ20S5
2598 DATA.S3474BABLBAALBSDABBTBYIFADFR2E
BYCOS2C908DA1 FASBEI8F YEBACET 1 1C720BBBDS
2595 DATALASBC3IBFYC74CETSACTZ0B2@146@BB1@
DBADZB225420C15520E 155200056284 157201 56X
2600 DATALSBZBLEAT7SDATIDEDB7DA186724B5A6
204B45A202B4F4EBBLT TEBBLTBEBBLTIATSESBDT
2685 DATALOCDRLRAT7ABDIBAZAT4BEBDI1B2AF34
BDC402ATBCBDCSO2ATABBDC7B2ATLBEDF 4825601
2618 DATALATB1BSFEBSFCBSDAATYE1BSD7ATB385
D&ATRRBSDELADAZSABD7F4BYDBBBC?DSBBCBDCFY
2615 DATA.4BTDBBBDTDSBBDBD1FACTDBRBETDSE
BECA1RE2A7SIBDAE4TAT4BEDAF476BBAAABDESM
2620 DATA.SABSCBBDE7SABSCCADIF4&6BSCDADZR
44585CEAZA2ABA7B1CE? 1CDBB1BFFASCE1B4T0EHW
2425 DATALBSCBASCC&YBBBESCCASCDIB&TBABSCD
ASCE47D4B5SCECA1BDALBAZBBATORED1F46ATT0I
2430 DATALBDZ2D454C705S4BF SLHADBFSS4BADBESS
488A48BDA7S72040544BAAEBADIF 44184908BEBDE
2635 DATAL1F45AD2045592RBD2B45AD2ZB46C770
DABSAD1F46CT3IDFA0 1 406B6BAF3IBBD1F46ATTBA
2440 DATAL.BDZ20454CDASED3ISSADDISSE4B8ADD25E6
48ADDADZZ2T7RF 2040546AD1F4561B4F08BD1FA46ADK
2445 DATALZE446467B08D2045AD2B4LCTF4DBRSAD
1F44C700F BB 15056856856002852D050481AF208DN
2650 DATA.4444A9DBBDASASAT4BBDA2456A7RLBD
4345AFDBBD34458D3D46BDA&46BDAT468587ATM
2655 DATALFFESBAATFESSEBALDABDZF45B5CALD
AFD3BD2944A70DBD2A46AD2ZCA46FPBSATBIEDZAR
2460 DATA.45A9D18DZD45BD2E46ASCABDZF 468D
I046AFB0B5DALDZ2RAEL]1 20D7 572822582041 58P
2645 DATAL2O7FSA205CSBEDA2T7FATRATSEBCAL0D
FB&DBRRAZA292728342532002F 2ZE250010121@B
2670 DATA.101212022200000000000000202700
12101010101 A00ORAPRARZA2927283425320034U
2475 DATA.I72FOD1012101010100000220000000
PPCDRR256292728342010101 1000BAZATATABTDJ
2480 DATA.14BFYDICBFCA1@F7AE27446301 1FBBF
ASDADRBICAFEABATEZ7D14ABFCADDFAACZCALFAI
2685 DATALLSLAEZA46301 IFOBFASDAFBASCAFRBE
ATB29D3CEFCADBFALBAZSABDEAS7FDFFBECADRY
24908 DATALF76BASDABDZDASGAZBBCTRATBBLETBA
EBAC29581847108DADBFBA18471DBDACEF 58A96
2695 DATA.DDBDAS498DLB4TBDABATATTOEDLEAT
A9948D4949AF788DACAPABABBTBFSBSBTFSIIV0
2700 DATA.BBIBF74R1CRER7B7@707RE 1CABBETE
F9RATFI9EDARYFERA 1 FPERAZTIBBAITTEDALFIF
2785 DATA.BBASTIBBALTIBBATTIBRABTIFERATIT
B0AATFERAEYFERACTFBAT7FI7EBBRTIERE1778@M

<FH>
<AV >
<QAa>
Q>
{VRZ>
<RY?>
<UP>
<KK>
LTP>
<PI>
£2ZY>
<LH>
<VR>
{CF>
LDZ>
<we>
{GH>
CAK>
<HP>
<{KP>
<MI>
{HA>
<ZL>
<XR>
<MC>
<GH>
<II>
{58>
<QX>
<ID>
VY >
<VL>
<HI>
{FZ>
<HAZ
<MH>
<NK>
LJD>
{6K>

<TH>

2718 DATA.B2998@B399828477B2B57780847780
B87998PER798PE77780BAY7E08BT78ABCEEDBATE
2715 DATALLDASEEFBBAZB1AST284D5920DCSE20
7CS94BELDTASDI2SDEF DR 1 6RASFFIBESDABSFFD
2720 DATA.3PB3I4C195791B49BBBSFFEET249AD72
49DBB3IEE7349AD7349CT4B901 1AD7249C73C70X
2725 DATA.BAATDSBD7249AF4ABDT7I4F6BELFBAS
FB25D4FRR 1 BASFASBESFCBSFALR2ZO1869@485T
2738 DATA.FAEEBBABEEBB4BEEBE4BADBEABCTSE
F0@BA9228DB8488DEB4BEDBEABAREADSASDSZSR
2735 DATA.D7FB@14BASFDIBESFEBSFDIB1C1869
B4BSFDEEASAFEELSBATFEEABATADASATDBATEESSEK
2740 DATAL49EEATAFEESLCATLBATA4EDBBDZATSA
8D@102A70085SDBATCAEDBEDASBAZAF ASFIZTFBK
2745 DATA.@9DBBDBADABD18DR1BAT1BCALBF4AT
228D 18DBATAEED 1 TDBELFISBASFFEDR4ADAAZETI
2758 DATALASFI29FBR7RCEDBADABD18DD1BATID
CA1BF44RASFABDR4AD4ATEBEDBADAED 1ADBATERH
2755 DATA.BD17DRATEFED1BDBADIZ4458DBIDRAT
2ABD15D@A7148D1 BDASRATEBBD1ADBATIZ2BD1EN
2740 DATA.DBAY1CBD17DRAT74BD1E8DBASFDEDDA
D4CE3Z1456AD3 144629 1FDBB3CES2456ASBBEDESDON
2745 DATA.ADC3I@2E8D15SDBADAFE2BD1BDBSBATIC
BD14DBATALBD 1 7DBATF &BD1BDBLABATRBBDBADSAN
2778 DATA.BD1ADBS@ABBAABASDBDBRLZOTRSTAC
805ACT21DBRLZACES74CEASACTAZDBBLZAF ISFV
2775 DATA.ACBBSACYRIDEBLZBZBSA4CBASACTRA
DOB&ZBIBSA4CBASACTRESDODIZ2B1STELDBSBAAN
2788 DATA.LB4BALSABESADASAEESABLSBIESESS
SB4ESB&ASB7ESBTASBAESBLCASBDESBF 65SBBESCF
2785 DATA.SD2022020200808058585857585758
574D4DAD4AD4DADAD4ADRDLRORRRLERBORDASEST T
2798 DATA.SBSB84D5758574D4D4DAD4ADADADADRA
P252535455000058584D4D4AD4ADSESB4D4ADADADD
2795 DATA.4DAD4ADADBEARRE7Z20DE2RDBESBS7S7
73585857584D4D4DADADADADADDDDOBB2BDATAX
2800 DATA.LABBSTSBS757587358574D4D4D4ADAD
4D4ADADROT 46ADRSERDRDBERST 735BSBLDS575857A
2805 DATA.4DAD4DADADADADADI2S5ISASSRO7200
2@4D4D4DADSE73ISES74D4DAD4ADADADADADASEFT
2810 DATALLF7BAF7BAF&74D6EADEBETADETADAD
4D4D4D4DADADADDODDODOBOBDBBBASESTSTSTN
2815 DATA.SBS5758574D4B4D4DADADADADDBBASE
QOSERBT46ASEST73ISB86D5773574D4D4AD4AD4ADADC
2820 DATA.4DADAEBDS2S53545500726D584D4ADAD
4D58734D4D4DAD4ADADADADSCEERR72BAT4LAT2H
2825 DATAL&LD73IS57735873576D4D4D4DADADADAD
4DRRLLLF &TBR746ABBST74DEB6T5BLDSBST7ADAD]
2830 DATA.4DADADADADADDBT746ABBLCRALLLTST
7358587357469684D4DADADADADADADS2535455C0
2835 DATA.D@72446474D4D4ADADSE734D4AB4D4ADAD
4DADADADADTA5ALLTBLF TALF&T7IADADLABATADD
2848 DATA.&F4DADADAD4ADADADADADRZDBERBRBLCAFR
FFFFB3ACI0CPRRORFFFFFFFFFFFFO2B00050781
2845 DATAL.7E7E7E7E7BALBRRZA3IR3E3ICICICIC38
I2Z01012191818181812121028288818181818V
26850 DATA.OEBERER4@C1ICICICICICICACRABDRS
1E7E7E7E7E1EQ4BRZ207OER72381BACRLB2ZIEIC]
2855 DATA.IB83I8303IR3I0SDO4BE 1FSE7DCRE0BAFF
FFRFO30101 405030181 CAER7OER4BCBCACACICF
2848 DATA.IC3IC7CR123PE7CFE722000808BCAFR
FFFF18183C3C7E7E7E7EDBDBDBDB7E7EVEVESCA
2845 DATALIC1B8183C3IC7E7E7E7EADADADEDTETE
7E7E3C3IC1818B3C3C7E7ETE7EBABLBABATETETEN
2870 DATAL7E3C3IC73I73IF&F&FFFFF&F&E7373AARA
PSPC0CRRRARTATRTRTETA70TATATATRTETRTESF
2875 DATA.OP0011111127008B070450508870605
DOSCo20RR0PRSASASASADRDOODRDORRBBRSASAT
2880 DATA.SABRBRYBYBYBZDIFACACACACRCeCaC
@C2465C275C2DSC2ESC2FSCIASCI1SCIBSCASECT
2885 DATA.4FSCS9SCAISCADSCI1SCIBSCASSCAF
S5CS95CA35C4DSCAN00BBRBBSSCC7SCDISCEBSCU
289@ DATALFSSC77SCBASCBASCBFSCT&SCIFSCAT7
SCAESCZ2@DCSE20B8FS5DZ2AB45F2B375F 68AFB18B5R
2895 DATA.B4A4DDAD4464&1B77BCSELRBTCTESER
PBATESACADSDCY?1BEYBAZAT 1 BEDALASADAT44618C

#The Final Fight« (Fortsetzung)

€JB>
<FZ>
<DK>
<0T>
<RI
<XT>
<HZ>
<AY>
<RO>
<NT>
<EH>
<ZN>
Y5>
<KU>
<DE>
<LY>
<BU>
<KD>
<DH>
<TH>
<ZF>
<II>
<SE>
<ZB>
<FX>
<YR>
<HK>
<PF>
<KV>
<FI>
<J@>
<RK>
YN
<PF3
<EP>
<QE>
<LB>

<ax>

Ausgabe 6/Juni 1987
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Atari XL/XE Spiele-Listing

2980 DATAL79CCSE1@@9CIESBORBATES4CCBSDCT
1B9082AF1 B804 746COFDR2RADALALFBDEIBBLP
2905 DATALCE44444CDFSDEE4&L45ADAT744FBBBE3R
BLCEA7454CEFSDEEA744ADAA4E6FBZ2EZD 1 ZADAZH
2910 DATA.451B5D446456BDA2459020EEASALAC22
SEAD4L4549FF 184921 BDBASEAD424453BEDBASEP
2915 DATA.BDAZ244BRA3CEAZ4LADATALFRZEIRLZ
AD44446186D47445B8D444469820EEASA4464CSSSEADL
2920 DATA.A744549FF18B49B18DBASEADAA44A3EBED
BASEED44445BOB3ICEASALADAZASEDBASEADATSALL
2925 DATA.BDBBSEAZ@S4EBBSELSEBASECALBF7AD
BASECSCEY007AT0@88D446445AFCECYSABAA7ATDEE
2930 DATA.BD4L45A93BBSEBAD4444BDBASEADAS
44BDBBSEAZBSAEBBSESEBASECA1BF7ADBASECTU
2935 DATA.BB7R@7AFBOBD4745AFBECTAEEDATAT
BEBD47465AFLEBSECL0020000000COREAR10121IC
2948 DATA.GBFFFFFFP20O200220000020QRR1FF
202001 FFROROD1FF@BA&DABD780285D@BDB4AR2C
2945 DATA.DRA7ADII44FRRDATO1IBSD1ADII4AFR
@3ICEI3454DA7RRESD1ATB78D334564BASDIFBRA1E
2950 DATALLPAZAZBSTAFRRACAIBFRLARASBBTSTA
ASBC1B84905957E488A489848AF0DSDS247AZ0AW
2955 DATA.AT01A08120534748ABLBAALBLRAZES
BS9AF@0E1B4904CFBP202ATRO9SIACA 1BEELAN
2940 DATALCEICALADICALZTDIFRR14BAZAZEBD3IE
45FPD34ACDZSFDEI4446BD3446101 FADBADZZFBFV
2965 DATALYD3I445ADPAD2Z9@3IIBETRICTRZDRAZ
ATE@9D3B44B588F 01 9F 488B58C1870384418C9R
2970 DATALAETOBLCIIFBBRZ29S8CBSBBCIFBIR23
AD3C456297FDBICCEICASACEIC45ATBPIDIESSLATO
2975 DATALB29S8BATALFSBAADDAD22F1FAFLETS
BCF&B4BSE4ACY149004ATDATSEACADREEARFAEET
2980 DATA.LF&BCF&BCF&BCFABCESEBCCYBETRERAS
PRS8BT DIE4L4CC2SFALSCAEPDBFRRABDFDSFAAY
2985 DATA.SE8D@FDCADBFALD14108CRTR785ADES
49C99CDR2FADLLAICTIIDA2BATR22BCEALIASCAL
2998 DATA.C?B7B@DB2EACAASDAASCASD2FASFERD
4420225420EAL4Z2R46DLAZODT HAZBIBA7IBLB1IBP
2995 DATALL@ZR4EL]4BBA4BTE48A148DS247A2
22A905A000 205347 4BABLEAALBATA48SEBATEZL
I202 DATA.LESBCAYD18584ASDADRALZOT8L14CEF
SP20CTL1AZOFACT £600000A720BD74508D7550W
3805 DATA.AD74401B49018D7450AD754584670208D
7S4BCT199BEBAD745BCF649REACADBDA 2B 15545
30180 DATA.Z0BDS57A901BSEESBADBCDADEBEADDRS
DOFOR7208055CaFFFRR2184583840AF0BBSEE20S
3015 DATALSEL14BBA4BTE4BAT2DBDSZ47RAZOBAT
@3ARRS 285347 48A858AALEASECCTBEBASBZIR7P
3020 DATA.1B471BESB4ELBCELBBACF 260200047
BO8DFRSABDF 1 50ADFRS0185901 BDFBSBADF 168
3025 DATA.LF9BB8DF 14BCIB2TBEBADFBLRCTSETD
E42@84CSF20FESZASECCTAED@BASBEASBTE4BATK
3038 DATA.GBEDSZ47AZBBATR4ARBT2ESI474BAE
LBAALBACDCARALDADEZFA46ADZCALAFBRLASDA4T0
3835 DATA.B1BSD4&DATBOAZAITSEETISBLCISFAIS
9ECA1BFS&BATRBAZAIFSIACAL DFBLAAADADADADS
3040 DATA.4D4ADADADZERF1BEADADIALIBADB73ID4AD
4AB44BBC1ARIBDADATR7AI4DICADADADADADADR
3045 DATA.4DADAR&BBDAE4ATATL1IBDEFAT6B4D4D
4D4D4DADAD4D20891BBDAD1A1BEDB73DAD4ABA T
3050 DATA.4BBC1AB3IEDAD1IAIF@94D3C4ADADADAD
4D4D4DADAFIBEDEEATATEL 1BDAF495@BC 1 7A52BEP
3055 DATAL1L6Z20ADADALBA7B7ABAZESASDADRLT
1BBD@EBF 7918462C71AFB0Z2ESBATDREBFBEBCALBL
3040 DATAL.EDACBCLZ1BBDILABF791842C71A9082
E9@AFDI&BFEBCAIRED2RSBLA2AEL1A52AC1 7462500
3D&5 MTA.MMMBB!W
2100002000 PEZC0ena0aase0 1 B0F
3Io7e DﬁTR.ﬂﬁﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂIBSHEBBEBBGGBEGGE
200020220000200205000000002200032002BBL
3075 DATA.D20002202305ARRRBTRERBFDYZABFTA
19F 00 2BRR7CBCRR4DREFFRREADRSEFREBFI9206
38880 DATA.BF99A7S7B810F4ADBRBIILBFDI20BF
PR19F2RZ2BRA7CECARADREFFBOEADBSBYIABFI9F
3085 DATA.Z@BFF9A757E8810F4APRQ4APADFCRZCT
21D014AFFFEBDFCAZATBRESEEASDABD 7B8@2CT0F I
3090 DATA.FRFFAT@18SEELAB2022542D4E512015
S4A94648588AFE2858CATA18584AFAB8D29448DH
3895 DATA.2A44205AS7Z8D7S7TAFFSBDAEATATAZ

<G60>
<{NI>
<EG>
<YI>
<VE>
<¥B>
LCI>
<K@>
<IF>
LXRY
<LV
<RX>
<CY>
<RL>
<Jo>
<VF>
<GI>
<aAax>
<DF>
CXF>
<HB>
<2D>
<BE>
<PD>
<SD>
<YZ>
<PH>
<HZ>
VI3
<EU>
<s50>
£66>
<X0>
<I1B>
<ax>
<XV2>
<GP>
<6@>

<GR>

BD&F49524D4D4ADADADRERSAR 1 2002 DRF IB2A4DW

3102 DATA.4D4DAD4AD4D4DADADADADADADADBFES
P405853B224DADADADADADIFDRCIAIDB274888M

3125 DATA.4B984BAFBDBDS247AZATATOSABRAZR
S5I475BABSBAALBEEZBASADZB4ACTRSTRASATRER

31108 DATA.BD2B44AEZB45BDADA38D1 743ADIFDA
CPOIF@F950AD I FDECTRSDA2Z0488A4896848AFRCL

3115 DATALBDS247A203A905ABDR205347458A848
AQSBAD2CAS49R 18D 2CALAE2C45BDADSIBDR2ETH

3122 DATA.ADIFDRCTASFRFILRZBCTL22@5CA3I20
1D&IADIFDBCTRSDBFSAD2BASBSCAZA1 5566040F

3125 DATALTALBTST&T777879AZ23BDEEDAZ9REDR
B4CA1BF&LBABFFCBSATRFCATRRISTAATRLFIIEX

3138 DATA.44A@120CEL148BA485848A9288D52
47AZ03AYDAABRI 2RS4 7 A0ABLEAALBLRAZAIESE

3135 DATA.BBCSF7DBRDATOBTSEBEEIDASEE3IDAS
EE3ZD44CADREAADIDALCIDATRRSATATEDIDALRAP

3140 DATA.ABBII4L4BSFLBTISS4BSF7ARRTEIFS
995848881 0FBADIDASCTRTF 20218483845 B4864P

3145 mm.sausaammumvwm
L£49045400022206 20 ARRP2R2

3158 mm-mmam
700022 0F OF OF BFR 7004 0COFRFRFRF@7020872A

3155 DATA.FRFRFOF2FA702@70F 2F 2F2FBF 470008
7OF 4FBF OF BF 4 70207 BF AFBFEFBF 4 7@ASC2ZEDAEP

31560 DATA.A9ATL4EDEF 4920225420EAL4203BAS
20B&55201755A5DADEZF45ADZCAEFRBLASDAATT

3145 DATA.P185D44£04D4D4D4D4AD4AD4ADADADADAD
4D4ADB125054DRSABF4DRSRTOF 1ASOSAS24ADADADR

3170 DATA.4D4ADADADADADADADADAD2@SES1ARFF
ASBBCY449002C480A2QIBESBEBFRR2F 5BBF 584BSN

3175 DATA.B4AC9149084A904FSB4CADBEBAC1ILES
2Pe3A7228D1 15658D1255AD116518590@18D1 165X

3180 DATA.ADIZ2AS4ATRBBD124SCT290EBADL 1465
C9S792E488DABSLBAT 1 4BSESAT 1 98S8LATBR8SH

3185 DATA.BDASB4LESEEATD1EDATDASDBADBATES
BSBAATERESE9480A489048AFFFEDS247AZRRAST

3178 DATA.B7ADBR2253474BABLBAALBARTICABA
C&BFESB5ASESCT 199004471 685854C8ALSDROOK

3195 DATA.ATBEEDBEBASEDETASADBBAS1BA9218D
BB465ADBT4AS4TOREDETSASCTR29REBADEBASCISTM

3208 DATA.TRE4S8DBCAATDEBSEEARATIABSETAT
BABSEFASBABSEE4BBA4E9848ASRIEDS247AZ0AY

I20S DATA-ATRZARR2053475BABLBAALBARITES
B8BESBSASESC199004A7 1 485854CEF AS2082AFT

3218 DATA.PBBDEDASEDEELSADEDAS1B49018DED
&SADEEASSTOPBDEESSCYRZFREBADEDASCYSTIBH

3215 DATA.EAS81BC4L5RATROES87488A4B5B48A7
POBDS247AZBRATRSARBAZESI475BABLBAASBACD

3220 DATA.IBLLPRPRATEREDIS6LBDI7TE6ADIALS
1849218D3466AD37 6647088037 64C7@290EBADA

3225 DATALISLLECTSTFREAELBDASBDCTAATRCFAS
228D@5D2SDRADRLRAT 1 £B585ATESEBSEDATE 1 8DN

3230 DATA.OYDAATFBBSE9488A4B89848BAFFFBDS2
47AZABATA7ARRR 205347 4BABLBAALBARSBCLBTF

3235 DATA.EA8SASESCT179D04A7158S854CABAS
2EODAT2REDATLLEDARLSADATEE 1 BATD 1 BDATELK

3248 DATA.ADAALLLSTEREDAALSCIRZFBEBADARSS
C9S79@E48EDRCAATRPESEEARASESEESEAATRRESL

3245 DATA.BBASB485B5ASBCESBEASBECSBDFOA?
S@@SCABEACF A5AELBEEABAEASSASESCT 199084V

3250 DATA.LAT1485854C09470200AT0OBDA7478D
P84TADB747 184901 8D@747ADBEAT ASABEDASLTH

3255 DATA.CY@29PEBADR7&7CTS7TBEAASBACSET
90B4ATPA8SBASBAR 1 EEABFELBICEABDESBSASESL

3260 DATALCT199B1CAT148585480A489848A708
HDS247AZ00AY08ARRBZ0SI474BABLBAALBACETE

3265 DATA.LL7DDD@ATODBDS767BDEBATADLTLTIE
&£9018D476TADLEATATRPEDLB6TCIAZIBERADATT

3278 DATA.AL7CYBESRE4SEDRAAATREOBDATDRLEZR
ABSS20946320ABSS206A57 202254 2@3BABATAIV

3275 DATAL.BDIEDR2RAT5228ECSF20825D2R4CSF
Z2@FES220B54632017552003450B2D820EF 6390046H

3280 DATA.Z898544CDALTZ0ABLPTAD 1 20BDABAD
2¢4wucmznubasnma7£mmr

3235 DﬂTA‘

you/Fa7 7F 7 77FSST
32?3 DﬁTﬂ;ﬂﬂﬂﬂﬂ!EBFElﬂﬂﬂEﬂﬁSﬁS?FT??F?ﬁ?F
S55550555D5D5D5DS5557575777D7 7775355706

<SK>
<HA>
<DJ>
<HV>
<¥G6>
<KM>
<HX>
<JIR>
<PX>
<SF>
<06>
<PH>
<EX>
<FF>
<NB>
<LX>
<PR>
<Lu>
<PX>
<vu>
<PT>
<CI>
<BI>
£2Z>
<HP>
<{BB>
<HX>
<DT>
<RE>
<aK>
LTU>
<HX>
<OX>
<GR>
<DP>
<DU>
{GZ>
<JF>
<JJ>

CFS>
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Spiele-Listing Atari XL/XE

3295 DATALSDSDSDSD7FSSSS557F777777775500
@EIC1B1B1CREBASSSS57F7777777FS500200200P
3300 DATA.DRBRRBEBBSSSS7F77777F7575557575
7F7777775555557F777575755500000000081CS
3305 DATA.1CPESSSS7F757FS77FSS0R3IESTABSS
&73F1ERRICIESEIESE7F7FBRIES7RF 1IEICTF7FI
3310 DATALBR7EBC1BOET77F3E@GBBCICICLETFTF
PE@O7EAQTER7 &7 7FSEBB3ICABTELT7F7TFIEBDVFB
3315 DATALB7BE1C3ICICICOBICAEIESTTFT7FIERD
3C4A3FA7AFTEICLSSSD7FSDSDSDSFS5555577776
3320 DATAL77777F551C361C306F465B00BB0QTE
POPD7EQPRDAOTID 1 BAC 18306D0BSSSST7 777 TFTFK
X325 DATAL775S55557777777FS77F@BB1B3ETF&T
TF7F&7R@7CELTELT TF7FTERDBICLLLDTI7FTFIER
3330 DATA.DR7BLEL7AF7F7F7ERR7F7B7F7B7F7F
7FRA7F7@7E7B7B7C7COAIE7R7 47 I7F7F IEBRT7Q
3335 DATAL777F7F777777@R7EICICICTIFI7F7FE0
@7@7@74F 7F3IF LEBBT774&7C7C7E7 777007070702
3340 DATAL7F7F7F7F@BR&A3T77F&BL3ITT77BRETT7
PF7F7F&FA7BRICAT7LTATTFIF1ERB7CELLTTFTEV
3345 DATA.7B70BB3ICATATLTTFTEIDBATCETETTF
7E747BOA3ICABIER7IF7F 7ERB7F7F 7ESCICICICX
3350 DATALDBLT7LE76T77F7F7F7EBRETALTETTTIFIE
BCOD&ISBABTF7F 774630067 47ICICTF77630R67S
3355 DATALA73IEICICICICBB7FREICICIF7F7FSS
55555D555D5555555D5DSDSDS55D55555555558
3360 DATALSSSDSD7DRRRB1CI44320BRRA7EBLTD
A1A19DB17ESSSDSDSDSDSDSDSS02Z2020A2ZAZAZAF
3345 DATA.ZAANBRBOBDADABABAAARBZBARABABA
AZABABBABAZAZAZAAAAAAADZDZBZBABABABABAH
3370 DATA.BDBERBRAGABARABABABABABABABABAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAABDEBAAAAAAAAAARASSSFS
3375 DATA.SDTFSDSDSDSSSS5557F77777FS77FS5
757STF7 7777 755555555555555555503030F2F X

LLE>
<CT>
<0L>
LJIT>
{HE >
<EP>
<@F>
<YX>
{C5>
CUW>
<IC>
<ON>
<AC>
<GN>
MU
<VG>

<ES>

338@ DﬁTA‘3FSEFﬁﬂﬁcBCSCHEBFBBSﬁEAﬂSSESEG
S555757555000088 BZBAR
3385 DﬁTﬁ‘1ﬁﬂﬁﬂq25&595565975555!54587‘&5
35975500000000485058DCRABABADARBZEZD2Z0AJ
3392 DATA.EBBB4SS5555555555088101555555555
S5SAABBEBBBEFBFAEAERIDIBFBF 3333IFFFF7868J
3395 DATAL7BLEB7EIBIEGBRA1BIC7E1B181B2082
1818187E3C18000018327E301 680088001 80C7ED
3400 DATALDC1B8BBBBSS7FS7SFS7577FS55CRACOFD
FRYCICFFFFFFFFBIB3AFAFABABFFFFCECEFAFAS
3405 DATALEAEAFFAAEATAALATAAFFFFE7DBETDE
E7DBFFB4D71D113D3537F5@B42787B585CACSTK
3418 DATALS57575CSD7975955557575C5D797699
4500200022008 282AZ2AAAAABAAZECEBAK
3415 DATA.BAEEASAB3IR3IB3@I47SDFSDSS5S555528
2AAZAAAARAZBIBAIIDFSDSD7S45953BCCT1S14C
3420 DATA.D3IS3I4D155555DSDSFSFSFDFFBB2E3E
EFFBBEIEBC3IC3IC7DDFSD77DSSSB8ABREBAZANAE
3425 DATALAARASST777777FSTS7SS557F7STFST
STIFSS557F7S57F 7777 7FS5557F 5737575757558
3438 DATALSSTF777F77777FS5557FS7S77F757F
SS5@0183C7E7EIBICAR18168181818181818887ER
3435 DﬁTA.?B?CbEbéﬂéﬂﬂaﬂlBSETBSB!BBBBQIB

3455 DﬁTn.BﬂﬂBEﬂE2E1020146 E

*The Final Fight« (SchluB)

<PG>
<AQ>
<GV>
<IP>
{EB>
£ar>
<ON>
<HD>
<0Aa>
<OV>
<aa>
<RY>

<Z@>

<PP>

<ED>

<YN>

Einkaufsfuhrer

1000 Berlin 4100 Duishurg 7000 Stuttgart

SQ)

der ComputerDrucker

Pandasoft Dr-Ing. Eden % \ Mm:egm K
Uhlandstr.195 3 Software, Biicher + Zubehor

- erim S Lo
Tel.: 313 70 80 fiir Microcomputer
Parkplitze aul dem Hof! ! P o B oo -y )

e S
c SOFTSHOP ,
Softwareladen
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ABACOMP

Ihr Computerfachhindier: Wir fihren
APPLE. brother, Commodore. EPSON uxa
Ladengeschaft: Ginnheimer Landstr. 1
& Frankiurt 90 : Versand- und Postadresse
Kransberger Weg 24, 6 Frankiurt/M. 50

A

COMPUTER$hCHHﬁthL

l.‘-umputar w NEC

spezialist olivetti

BNT Compuiertachiumosl GmbH Warkistr 48 700 Sttt
Tel: BimService 7 11) 558368 Hotline 7 17} nn
Tl Viertumul 7 1) 558081 Teletan 7 11) 567080

Filiake: Maiuirahe 12, 7180 Lucwiguburp. Teleton (07 1) S080

lhr Ansprechpartner
fir den
552, Einkaufsfiihrer

Helmut Distl unter der
Telefon-Nr. 089/46 13-398
jederzeit fiir Sie erreichbar.
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Atari ST Tips&Tricks

Patch fur Basic

Hier sind sie! Die Patches fiir das GFA-Basic,
von Programmautor Frank Ostrowski. Damit
beseitigen Sie die schwerwiegendsten Fehler
im Compiler mit der Versionsnummer 1.71 und
im Interpreter der Version 2.0. Sie brauchen
nicht mehr auf den Update-Service zu warten.

enn Sie noch im Besitz einer CompilerVer-
sion 1.71 sind und Sie sich die Miihe mit dem
Update-Service sparen wollen, dann kénnen
wir [hnen helfen: Dieser Patch macht zwar aus der Ver-
sion 171 keine 1.8, beseitigt aber die gravierendsten

Fehler im Compiler.
Insgesamt sind neun Fehler im Compiler behoben:

On Break Gosub (Return)

*Pointer = "xxx"

Inp(#n) ! n{)1

Bsave 1SchlieBft die Datei richtig
Sin(-PI/2) ! funktioniert jetzt

. (A-1000)"2 ! funktioniert fir A=1000
For I = 123 Downto 1

For I = xxx To 3 Step -3

werden korrekt beendet

den neunten wubte Frank Ostrowski, der

03 =1 Ov AR Pt N

s

Programmautor, nicht mehr.

Tippen Sie nun den folgenden Patch mit dem Interpre-
ter ab. Sie sollten dieses Programm nur an einer Kopie
des Compilers ausprobieren.

Pateh GFA_BCOM 1.71 Deutsch
(e) 09.02.87 by
GFA-Systemtechnik GmbH
Abdruck mit freundlicher
Genehmigung der

GFA Systemtechnik GmbH

Rem
Rem
Rem
Rem
Rem
Rem
Rem
Open "U",#1, "GFA_BCOM.PRG"
Do

Head A

Exit If A(D

If &) 255

Seek #1,A
Else
Out #1,A

Endif
Loop
Close #1
Data 17136,62
Data 25848,82,66
Data 26886,116,0,78,117
Data 28407,163,93,139,111
Data 28583,163,93,139,111
Data 28842,107
Data 37530,150,172
Data 39112,114
Data 39927,31
Data -1

Fiir alle, die den Patch fiir den Interpreter V 2.0 noch
nicht haben, ist er hier noch einmal abgedruckt:

110 aside

Rem Patch Version 2.0
Rem (c) 07.01.87 by
Rem GFA-Systemtechnik GmbH
Rem Abdruck mit freundlicher
Rem Genehmigung der
Rem GFA-Systemtechnik GmbH
Rem
Rem Behebt die bis heute
Rem bekannten Fehler im
Bem GFA-Basie V 2.0
Rem Dieses Programm an einer
Rem Kople des Interpreters
Rem anwenden.
Rem
Rem Test:
Rem &$=STRING§(74,0)
Rem SPRITE A$,20,20
Rem SPRITE A$
Rem PRINT FRE(D)
Open "U",#1, "GFABASIC.PRG"
Open "U", #2, "GFABASRO.PRG”
Do
Read A%
Exit If A$="END"
If Len(A%)=2
Out #1,Val("&H™AS)
Out #2,Val( "&H™+A3)
Else
Seek #1,Val(Ag)
Read A
Seek #2,A
Endif
Loop
Seek #1,16903
Qut #1,&HBD
Seek #2,16369
Out #2,&8H9B
i

Data
Data
Data

7161,
7363,
T4k,
Data 7814,
Data 9770,
AE, FF,40
Data 10630,10130,D6,FC,00,0C,52,8D,4E,75,52,40,E2,
48,54,97,4E,75

Data 27866,26084,3C,00,52,88,22,5F,60,00,FF,5A
Data 35196,33414,4E,AE,FF, 48

Data 36006,34224,BC,40,64,AE,BE

Data 36220,34438

Data 60,04,00,00,00,00,24,5F,34,12,34,80,26,62,27,
4A,00,44,04,42

Data 00,4E,D6,02,48,02,44,82,27,42,00,4E

Data 36241,34459,4E,D6,02,48,02,44,82,27,42,00,4E
Data END

6661,43

6863,43

7244,01,00

7314,01,00
9270,E5,41,D6,B0,10,00,61,00, FB, 58, 4E,

Mit den so gepatchten Basic-Versionen konnen Sie nun
verniinftig arbeiten und brauchen nicht auf das Update
zu warten. Denn dies dauert bekanntlich seine Zeit. Al-
lerdings ist es sehr wichtig, daB Sie die oben genannten
Versionen besitzen, denn mit allen anderen Versionen
funktionieren diese Patches nicht. Haben Sie diese
nicht, hilft nur der Update Servie. kD)

Ausgabe 6/Juni 1967




Grundlagen

Alles laBt sich

essen, steuern, regeln —

jeder hat schon davon ge-

hort, doch wenn es um die
exakte Bedeutung dieser Begriffe
geht, geraten selbst Fachleute ins
Schleudern, verwechseln »steuermne«
mit sregeln« und reden um den hei-
RBen Brel herum.

Bus diesem Grund erkldren wir
Ihnen zundchst an einem prakt-
schen Beispiel, was die genannten
Begriffe genau bedeuten.

Stellen Sie sich vor, Sie fliegen In
einem Flugzeug iiber den Nordat-
lantik. Der Flug dauert sechs Stun-
den und die Flughthe betragt kon-
stant 12000 Meter, Weil der Flugver-
kehr auf der Strecke sehr dicht ist,
darf die Abweichung in der Flughg-
he maximal 100 Meter nach cben
oder unten betragen.

Der Pilot hat also die Aufgabe, das
Flugzeug iiber eine Zeit von sechs
Stunden hinweg auf der Hohe von
12000 Metern (der Sollwert) zu hal-
ten. Die maximale Flugh&he betrdot
12 100 Meter (der obere Grenzwert)
und die minimale Flughdhe 11900
Meter (der untere Grenzwert).

Um die Flughohe einzuhalten,
muB der Pilot nun periodisch auf
den Hohenmesser schauen, der die
Flughthe anzeigt. Hat der Pilot die
tatsachliche Flughohe (den Istwert)
abgelesen, muf er diese Hohe mit
dem Soliwert von 12000 Metern ver-
gleichen. Liegt der Istwert iiber
dem Sollwert, so fliegt das Flugzeug
zu hoch, liegt der Istwert unter dem
Sollwert, so fliegt das Flugzeug zu
tief.

In beiden Fillen muf der PFilot
den Winke! des Hoéhenruders neu
einstellen, um innerhalb der Grenz-
werte zu bleiben, (Nur wenn Ist- und
Sollwert geringfiigig differieren,
kann er die Stellung des Héhenru-
ders beibehalten)

Wie Sie sicherlich bereils ge-
merkt haben, entspricht das Mes-
sen dem Aufnehmen einer physika-
lischen GroBe (in unserem Beispiel
die Flughthe) und das Steuern dem
Einstellen einer physikalischen Gr&-
Be (in diesem Fall der Winkel des
Hohenruders).

Sie kénnen sich vorstellen, daR
beim Piloten spatestens nach zwel
Stunden Flug die Konzeniration
nachldaBt. Zum Gliick hat er jedoch
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Im professionellen Bereich
ist der Computer als MeB-,
Steuer- und Regelungsinstru-
ment nicht mehr wegzuden-
Grundlagen zu diesem The-

einen Autopiloten an Bord, dem er
das Einhalten der Flughthe iiber-
lassen kann.

Der Autopilot fragt iiber den Ho-
henmesser standig die tatsdchliche
Flugh&he ab, vergleicht diesen Wert
mit dem Sollwert von 12000 Metern
und stellt das Hohenruder entspre-
chend neu ein, um die Flughohe in-
nerhalb der beiden Grenzwerie zu
halten.

~N
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Das Einhalten einer physikali-
schen GroBe durch periodisches
Vergleichen eines MeBwertes (Ist
wert) mit dem Sollwert und eine dar-
aus resultierende Anderung der
Steuerung, um den Istwert inner-
halb der Grenzwerte zu halten,
nennt man kurz sregelne.

Bild 1 zeigt das allgemeine Sche-
ma eines Regelkreises. In unserem

regeln
mit dem Computer

Beispiel entspricht das MeBgerat
dem Hohenmesser, der Reglerdem
Autopiloten, die Steuereinheit dem
Hohenruder und der physikalische
Vorgang dem Fliegen in siner be-
stimmten Hohe
Nachdem Sie nun die Bedeutung
der drei Begriffe »messens, »steu-
ermns und »regeln: kennen, wollen
wir an dem gewahlten Beispiel noch
kurz die Verfahren, mit denen ein
Regler auf eine Sollwert-Abwel-
chung reagieren kann, erlautem.
Nehmen wir an der Autopilot miBt
eine Flughthe von 11920 Metern.
Weil die Flughthe fast am unteren
Grenzwert liegt, kann der Autopilot
das Hohenruder nun um einen gro-
Ben Winkel verstellen, und die Stel-
lung so lange beibehalten, bis eine
Flughdhe von 12000 Metern erreicht
ist. In diesem Fall spricht man von el-
ner sProportionalregelung« (P-Reg-
ler), weil sich der Grad der Verstel-
lung des Hohenruders proportional
zur GroBe der Abweichung der
Flughohe vom Sollwert verhalt.
VergroBert der Autopilot den Win-
kel des Héhenruders kontinuierlich,
bis die FlughShe den Sollwert er-
reicht, so bezeichnet man dies als
»Integralregelungs (I-Regler), weil
die Soliwert-Abweichung tiber den
Zeitraum bis zum Gleichstand von
Ist- und Sollwert integriert wird.
Wenn der Autopilot das Héhen-
ruder dagegen zuerst um einen
grofen Winkel verstellt und den
Winkel entsprechend zur geringer
werdenden Differenz zwischen Ist-
wert und Sollwert vermindert, nennt




Grundiagen

Proportionalregelung

Winkel
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Bild 2. Die drei grundlegenden
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man das »Differentialregelung« (D-
Regler).

Bild 2 zeigt die drei beschriebe-
nen RegelungsVerfahren. Der
Punkt t, bezeichnet die Zeit, zu der
der Autopilot die Hohe von 11920
Meter miBt und t, bezeichnet den
Zeitpunkt, zu dem die Flughéhe von
12000 Metern wieder erreicht ist.

In der Industrie wird gewthnlich
eine Kombination aus den drei Re-
gelungsverfahren (Pl PD- oder
PID-Regler) eingesetzt, weil jedes
der drel Regelungsverfahren seine
Nachteile besitzt. So arbeitet der
P-Regler ungenau, der I-Regler
neigt zum Uberschwingen und der
D-Regler reagiert oft zu heftig auf
eine Abweichung.

Nach soviel Theorie wollen wir
uns nun konkreten Anwendungsbei-
spielen fiir MeBRwerterfassung,
Steuerung und Regelung widmen.

DaB der Computer nur mit zwei
verschiedenen Zustdnden arbeitet,
weil er das Bindrsystem mit den bei-
den digitalen Werten 0 und 1 ver-
wendet, ist inzwischen allgemein
bekannt. Ebenso ist bekannt, daB
alle physikalischen GroBen mehr
als zwel Zustande annehmen kon-
nen, genaugenommen sogar un-
endlich viele, weshalb man diese
GroBen auch als analoge Grofen
bezeichnet.

112 i,

Wie kann man nun diese analogen
GroBen dem Computer mundge-
recht servieren, wenn dieser nur
zwel verschiedene Werte begreift?
Im Prinzip ist es ganz einfach. Man
legt an die analoge GroBe einen
Mafstab an, wie man ein Lineal an
einen zu messenden Gegenstand
anlegt. Nun muf} man auf dem MaR-
stab den der analogen Grofe ent-
sprechenden Wert ablesen, so wie
man auf dem Lineal die Lénge eines
Gegenstandes abliest.

Das Ablesen geht natiirlich nicht
beliebig genau, weshalb sich klei-
nere Rundungsfehler einschlei-
chen. Je genauer ein Wert gemes-
sen werden soll, desto feiner muB
die Einteilung des MaBstabes sein.
Um bei dem Beispiel mit dem Lineal
zu bleiben: Wenn Sie einen Gegen-
stand auf Y, Millimeter genau mes-
gsen wollen, miissen Sie statt
des Lineals eine Schieblehre neh-
men, wollen Sie noch genauer mes-
sen, wahlen Sie eine Mikrometer-
schraube.

Hat man nun einen Wert vom MapB-
stab abgelesen, so muf man ihn di-
gitalisieren, das heifit in einen fiir
den Computer lesbaren Zustand
bringen. Dies geschieht, indem man
den gemessenen Wert in einen bi-
ndren Wert, der lediglich aus den
Ziffern 0 und 1 zusammengesetzt ist,
umrechnet. Die Kombination der
Nullen und Einsen aus dem bindren
Wert ist das Gegenstiick zu der ge-
messenen analogen Grofe,

Eine Schaltung, die eine analoge
Grofe in einen bindren Wert um-
wandelt, bezeichnet man als
Analog-Digital-Wandler oder kurz
A-DAWandler.

Oftistjedoch zum Messen ein A-D-
Wandler gar nicht nétig, weil der
Computer nur erkennen muf, ob ein
Schwellwert erreicht ist (zum Bei-
spiel ob es so dunkel ist, daB das

Licht eingeschaltet werden muB), ob
ein Grenzwert iiberschritten wurde
(zum Beispiel eine Raumtemperatur,
die auf einen Brand schlieBen 1aBt)
oder welcher logische Betriebszu-
stand vorliegt (zum Beispiel Heizung
an- oder ausgeschaltet).

In den genannten Fallen ist ein
Vergleicher (Komparator) ausrei-
chend, der an seinen beiden Ein-
géngen den Sollwert, der vom Be-
nutzer eingestellt wird, mit dem Ist-
wert, der iiber einen Mebfiihler er-
falt wird, vergleicht.

Die Industrie hat MeBfiihler fiir
fast jede erdenkliche physikalische
Grofe entwickelt — sei es die ma-
gnetische FluRdichte oder der mo-
lekulare Gitterabstand in Salzkri-
stallen. Im Heimbereich ist jedoch
nur das Messen von Temperatur,
Helligkeit und Feuchtigkeit sinnvoll.

DaB die MeBwerterfassung auch
ohne teure Spezialbauteile geht, be-
weisen die Schaltungen in Bild 3 und
4. Hier wird die Basis-Emitter-Strek-
ke eines Standard-Transistors zur
Temperaturerfassung und ein
Liéschblatt zum Messen der Feuch-
tigkeit verwendet. Mit dem Potentio-
meter kann die Temperatur bzw.
Feuchtigkeit eingestellt werden, bei
der der Ausgang des Komparators
(der dreieckige Baustein)aufden je-
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weils anderen logischen Wert kippt.
Wenn Sie ein Interface mit TTL-
Eingéngen fiir Thren Computer be-
sitzen, kénnen Sie diese Schaltun-
gen direkt nachbauen, anschliefen
und ausprobieren, indem Sie den
Ausgangswert des Komparators
iiber einen Eingabeport abiragen,

Computer am Stever

Damit der Computer einen Vor-
gang steuern kann, muf er EinfluB
auf physikalische Crofen nehmen
ktnnen. Da diese Gréfen analog
sind, miissen zum Steuern die bina-
ren Werte des Computers in analo-
ge Signale umgesetzt werden. Dies
geschieht mit Hilfe eines Digital-

Analog-Wandlers (kurz D/A-
Wandler), der das Gegenstiick zum
A/DWandler darstellt.

Oft ist es jedoch auch ausrel-
chend, Gerdte zu Steuerungs-
zwecken ein- oder auszuschalten.
Da hier nur zwei verschiedene Zu-
stande moglich sind, entfallt ein D/A-
Wandler.

So lassen sich zum Beispiel iiber
Transistorstufen Leuchtdioden und
Lampen und iiber Relais- oder Thy-
ristorstufen  Raumbeleuchtungen
und Grofverbraucher schalten.
Schrittmotoren, die die Achsen von
Industrierobotern bewegen, kon-
nen iiber Impulse gesteuert wer-
den, Maschinen lassen sich iiber
gesetzte und zurlickgesetzte Signale
eingeschrankt programmieren.

Bild 5 zeigt je eine Schaltung zum

Ansteuern einer Leuchtdiode und
einer Lampe. Auch diese Schaltun-
gen konnen Sie nachbauen und ge-
fahrlos an die TTL-Ausgange eines
Interfaces fiir Ihren Computer an-
schliefen.

Wenn Sie nun beispielsweise ein
Programm schreiben, daseine Lam-
pe iiber einen Ausgabeport ein- be-
ziehungsweise ausschaltet, sobald
der Ausgang eines Helligkeits MeR-
fithlers kippt, haben Sie Ihren Com-
puter in ein Gerat zum Regeln der
Helligkeit verwandelt.

Den gleichen Effekt kann man
zwar auch ohne Computer erzielen,
doch wie sieht es aus, wenn bei-
spielsweise auch der Wochentag
oder die Tageszeit beriicksichtigt
werden sollen? Es ist zum Beispiel
kaum sinnvoll, abends um 21 Uhr
das Licht im Biiro einzuschalten, nur
weil es drauBen dunkel geworden
ist, Ebenso ist es nicht erforderlich,
daB dort an Wochenenden oder Fei-
ertagen das Licht brennt.

Mit einer aufwendigeren Beschal-
tung kann der Computer auch den
Helligkeitsgrad einlesen und das
am Stromnetz angeschlossene Licht
iiber eine Phasenanschnitissieue-
rung entsprechend dampfen, ein-
zelne Lampen ganz ausschalien
oder im umgekehrien Fall Lampen
dazuschalten und die allgemeine
Leuchtleistung erhdhen.

Ein qutes Beispiel fiir das Regeln
mit dem Computer ist die vollauto-
matische Klimaanlage eines Fir-
mengebdudes. Abhangig von Au-
Bentemperatur, Luftfeuchtigkeit,
RaumgriBe, Tageszeit und Wochen-
tag werden hier fiir jeden Raum die
giinstigsten Bedingungen (durch
den Sollwert definiert) geschaffen.
Lagerraume sind kiihl und trocken,
Biirordume angenehm temperiert
mit mittlerer Luftfeuchtigkeit und in
Riumen, wo korperlich gearbeitet
wird, ist es in der Arbeitszeit nicht zu
warm und in den Pausen nicht zu
kait. (ma)

Keine Angst vor

n der letzten Folge haben wir ei-
ne Diskette formatiert (FOR-
MAT) und uns das Inhaltsver-
zeichnis einer Diskette mit dem Be-
fehl DIR angesehen. Wéahrend zum
Formatieren der Computer auf die
Systemndiskette mit dem entspre-
chenden Formatier-Programm zu-
greift, hat der Computer den DIR-
Befehl sofort ausgefiihrt. DIR ist ein
sogenannter interner Befehl. Inter-
ne Kommandos sind standig im Spei-
cher des Computers vorhanden.
Der Speicher eines Personal Com-
puters ist aber nicht unbeschrankt
groB, deshalb sind nur die ge-
brauchlichsten Befehle stéandig pa-
rat,
Interne Befehle sind: COPY, DEL,
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Starke MS-DOS-Befehle sind

Zutritt zu dieser Leistung ge-
statten. Wir erkliren sie!

DIR, RENAME und TYPE. Dazu
kommen noch Systembefehle, die
ebenfalls intern stindig zur Verfi-
gung stehen: BREAK, CHDIR (CD),
CLS, CTTY, DATE, ECHO, EXIT,
FOR, GOTO, IF, MKDIR (MD), PATH,
PAUSE, PROMPT, REM, RMDIR
(RD), SET, SHIFT, TIME, VERSION

dem PC

(VER), VERIFY UND VOL. Das sind
eine Menge Befehle, von denen uns
zundchst nicht alle interessieren.

Alle diese internen Befehle sind in
dem Programm COMMANDCOM
enthalten. Dieses Programm, das
man auch den Kommandointerpre-
ter nennt, wird beim Systemstart ge-
laden und bleibt resident im Spei-
cher, so daB der Computer keinen
Diskettenzugriff bei diesen Befeh-
len vornehmen muB. Der Komman-
dointerpreter wird in einer spateren
Folge noch ausfiihrlich unter die Lu-
pe genommen.

Als Gegensatz dazu gibt es die ex-
ternen Befehle, die als eigenstandi-
ges Programm auf Disketten gespei-
chert sind. Externe Befehle sind el
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nerseits alle auf der Systemdiskette
zusatzlich enthaltenen Programme
Andererseits zahlen auch samiliche
Anwenderprogramme zu den exter-
nen Befehlen. Allen externen Be-
fehlsdateien ist gemeinsam, daB sie
den Zusatz »COMz« oder ».EXE« be-
sitzen. Wie sich die Befehlsstruktur
aufteilt, zeigt das Bild. Lernen wir zu-
nachst die wichtigsten internen Be-
fehle kennen, bevor wir weiter in
MS-DOS eindringen.

Wie wir beim Befehl DIR gesehen
haben, steht hinter einer Datei so-
wohl der Tag als auch die Uhrzeit, zu
der diese Datel auf die Diskette ge-
schrieben wurde. Der Computer
muB also intern iiber eine Zeitmes-
sung verfiigen. Diesen Zeitmesser
kénnen wir mit zwei Befehlen beein-
flussen. Der Befehl DATE zeigt so-
fort auf dem Bildschirm das aktuelle
Datum, auf das der Computer gera-
de eingestellt ist. Diesen Wert kin-
nen wir mit Return einfach itberneh-
men, oder wir geben in genau der
gleichen Artund Weise, wie das Da-
tum auf dem Bildschirm dargestelit
wird, einanderes Datum ein. Diesen
Wert iibernimmt der Computer bis
zu einem Reset oder dem Ausschal-
ten.

Entsprechend verhalt es sich mit
der Uhrzeit. Wenn wir den Befehl
TIME eingeben, schreibt uns der
Computer die aktuelle Uhrzeit auf
den Bildschirm. Genau wie bei DA-
TE konnen wir die Werte iiberneh-
men oder dndern.

Es gibt auch Computer, die iiber
eine batteriegepufferte Echtzeituhr
verfiigen. In diesem Fall muB man
nicht nach jedem Einschalten die
Zeit und das Datum auf den aktuel-
len Stand bringen, der Computer in-
formiert sich selbstandig an der mit-
laufenden Uhr.

Intern méichtig,
extern préichtig

Weitere interne Befehle betreffen
die Dateien auf der Diskette. Mit RE-
NAME kann man die Namen von
Dateien andem. Dazu gibt man sin-
fach hinter dem Befehl den alten Na-
men ein, gefolgt vom neuen Namen.
BeispielRENAME COFYCOM KO-
PIERENCOM. Die Datei COPY.
COM wurde in KOPIERENCOM
umgewandelt. Hinter dem Befehl
RENAME darf auch das angespro-
chene Laufwerk stehen (Beispiel
RENAME A:ABCCOM DEFCOM).

Zum Loschen von Dateien benutzt
man den Befehl DEL (Beispiel: DEL
A TESTCOM). Bei diesem Befehl ist
Vorsicht geboten. Sobald er mit Re-

turn eingegeben ist, loschter die an-
gegebene Datei oder. meldet sich
mit einer Fehlermeldung zurick.

Den Schutz vor einem versehentli-
chen Loschen oder Uberschreiben
einer bestimmten Datei kann man
mit dem externen Befehl ATTRIB
erreichen. Bei diesem Befehl, den
es erst seit der MS-DOSVersion 3.x
gibt, greift der Computer auf die Sy-
stemdiskette zu. Dieser Befehl gibt
einer Datei einen Nur-Lese-Siatus;
ein Uberschreiben oder Ldschen
wird in diesem Fall verhindert (Bei-
spiel: sATTRIB +R TESTCOM: er-
laubt nur noch das Lesen der Datei
TESTCOM, »ATTRIB -R TESTCOM:«
setzt den alten Schreib-/Lesestatus
der Datei zuriick).

Dateischutz ist kein
Problem

Auch die Verfielfaltigung von Da-
teien geht mit einem einfachen Be-
fehl vonstatten. COPY ist ein Kopier-
programm fiir Dateien. Man benutzt
es, umdie Kopie einer Datei auf eine
andere Diskette zu kopieren (Bei-
spiel: COPY A.COPYCOM B:) oder

dieselbe Datei auf derselben Dis-
kette unter einem anderen Namen
anzulegen (Beispiel: COPY A:CO-
PYCOM A:KOPIERENCOM). Fiir
umfangreichere Kopiervorgange
und fiir Sicherheiiskopien einer
ganzen Diskette gibt es auBerdem
den externen Befehl BACKUP, der
sehr machtige Parameter verwen-

det und entsprechend komfortabel
ist. Allerdings mub fiir diesen Befehl
wieder die Systemdisketie einge-
legt werden.

Eine Besonderheit bei den bishe-
rigen Befehlen besteht darin, daB
sie auch mit stellveriretenden Zei-
chen arbeiten. Der Befehl »DEL
* EXE« l10scht auf Diskette beispiels-
weise samfliche Programme mit
dem Zusaiz »EXE«. Man sollte mit
diesen stellvertretenden Zeichen
sehr vorsichtig umgehen.

TYPE fir Tricks

Bleibt als letztes zunachst der Be-
fehl TYPE. Er wird benutzt, um sich
den Inhalt einer auf Diskette gespei-
cherten Datel anzusehen. Nach der
Eingabe des Befehls wird jedes By-
te der Datei vom Computer gelesen
und als Zeichen auf dem Bildschirm
ausgegeben. Das fiihrt bel Maschi-
nensprache-Programmen norma-
lerweise zu einer vollig unsinnigen
Ausgabe Bei Basic-Programmen
aber kann man sich auf diese Weise
mal schnell ein Programm anschau-
en, chne erst den Basic-Interpreter
(Basic-Hauptprogramm) laden zu
miissen, vorausgesetzt, das Pro-
gramm wurde mit »SAVE”Na-
me.BAS”, A« im ASCII-Format abge-

Damit hatten wir die wichtigsten
internen Befehle erklart, um ver-
niinftig mit einer Diskette arbeiten
zu kinnen. Von den zu Anfang er-
wahnten internen Befehlen sind
noch die Kommandos fiir die Stapel-
verarbeitung (Batch) und fiir die Ar-
beit mit Subdirectories (ein hierar-
chisch untergeordnetes Disketten-
inhaltsverzeichnis) ibriggeblieben.

In der nachsten Folge des MS-
DOSKurses wird die Stapelverar-
beitung mit Batch-Dateien naher be-
trachtet. Sie kann dem Computerbe-
sitzer sehr viel Routine-Arbeit nach
dem Einschalten des Computersab-
nehmen. (zu)
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GFA-Basic-

ie in der letzten Ausgabe

versprochen, zeigen wir

Ihnen in diesem Teil die
Unterschiede in der Grafikpro-
grammierung von GFA-Basic und
herkémmlichen  Basic-Dialekten.
Wir wollen dabei in erster Linie der
Frage nachgehen: Wie program-
miere ich GEM (Windows, Pull-
Down-Meniis) in GFA-Basic?

Bevor es aber losgeht, erst einmal
ein Nachtrag zum ersten Teil. In Zu-
sammenhang mit der strukturierten
Programmierung gibt es namlich
noch einige wichtige Befehle:

PROCEDURE <Name> (Varia-
blenliste)

Allen denjenigen, die schon ein-
mal ein Pascal-Listing gesehen ha-
ben, wird das sicher bekannt vor-
kommen. Der Befehl PROCEDURE
kennzeichnet ein sogenanntes Un-
terprogramm, das heifit ein Pro-
grammteil, der von mehreren Stel-
len des Hauptprogramms aus auf-
gerufen werden kann (mit verschie-
denen Ausgangswerten).

GOSUB <Name> (Variablenli-
ste).

Dieser Befehl ruft eine Prozedur
auf. Wurde der GOSUB-Befehl aus-
gefiihrt, wird das Programm ab der
Marke fortgesetzt, die nach dem
GOSUB steht. Hier arbeitet das Pro-
gramm alle Befehls-Zeilen ab, bis
ein RETURN auftaucht, denn RE-
TURN ist der Befehl, der eine Proze-
dur abschlieft.

Nun aber zu der Variablenliste
Diese Liste dient dazu, der Prozedur
Parameter zu iibergeben, das heift
eine Prozedur mit verschiedenen
Startwerten laufen zu lassen. Der
gravierende Unterschied zuden iib-
lichen Vanablen liegt darin, daB die
Variablen in der Variablenliste so-
genannte lokale Variablen sind. Das
bedeutet, daB diese lokalen Varia-
blen fiir das Hauptprogramm quasi
unsichtbar sind, sie existieren nur
wihrend der Zeit, in der das Unter-
programm lauft, danach vergift sie
das Programm wieder. Das hat den
angenehmen Effekt, daf in ver
schiedenen Prozeduren dieselben
Namen fiir lokale Variablen verwen-
det werden diirfen. Aber Vorsicht,
nicht alle Variablen in Prozeduren
sind lokal, es gibt auch noch die glo-
balen Variablen.
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Das Wort Bedienerfreund-
lichkeit verbindet man beim
Atari ST meistens mit GEM.
In diesem Teil des Kurses zei-
gen wir IThnen, wie man eine
Bedienungsoberfliche  mit
Menalemh, Pull-Down-Me-
nis und Fenster program-
miert.

Dies soll nun aber nicht heilen,
daB die Variablenlisten hinter PRO-
CEDURE und GOSUB identisch sein
miissen. Was iibereinstimmen muB,
istdie Anzahl der Parameterund die
Reihenfolge der Variablentypen. Es
gibt in GFA-Basic vier Variablenty-
pen: Integer (gekennzeichnet durch
»%4), Real, String ($) und Boolean (!),
das heift, wenn Sie im Prozedur-
Kopf eine Variablenliste bestehend
aus Integer-, Real-, String- und Boo-
leanVanablen vereinbart haben,
miissen Sie bei einem GOSUB die
gleiche Reihenfolge einhalten.

Prozeduren

Stellen Sie sich folgende Situation
vor: Sie haben eine FOR.NEXT
Schleife in einer Prozedur, deren
Anfangs- und Endwert bei jedem
Aufruf gleich ist. Es ist also nicht n&-
tig, die Zahlvariable in die Varna-
blenliste im Prozedur-Kopi aufzuneh-
men. Damit wire der Schleifenzah-
ler eine globale Variable (Gegenteil
von lokal, die Variable ist im ganzen
Programm bekannt). Mit LOCAL
<Varnablenliste > erkldren wir eine
oder mehrere Variablen als lokal,
sie ist somit nur in dieser einen Pro-
zedur bekannt und danach wieder
frei verfiigbar. Das ist nafiirlich nur
dann sinnvoll, wenn wir die Varna-
blen nur fiir irgendwelche Zwi-
schenrechnungen brauchen (Bel-
spiel FOR. NEXT-Schleife).

For I%=1 To 10
Gosub Test2(I%)
A=Inp(2)
Next I%
Procedure Test2(N%)
Local I%,A
For I%=0 To NX
A=1%
Gosub Test1(Sagr(1%),I%)
Next I%

Return

Procedure Testl(A,N%)
Print "NR. ";N%;°

Return

Dieses kleine Beispiel verdeut-
licht die Verwendung von GOSUB,
PROCEDURE und LOCAL.

Das Hauptprogramm besteht aus
einer FOR.NEXT-Schleife, von der
aus die Prozedur fTest2« aufgerufen
wird. Die Zeile A =Inp(2) wartet nur
aufeinen Tastendruck. Wennder In-
terpreter auf einen PROCEDURE-
Befehl trifft, ohne daB dieser durch
ein GOSUB aufgerufen wurde
beendet er das Programm. Also: Al-
le Prozeduren an den SchluB des
Programms stellen.

Soviel zu den Prozeduren. Als
nichstes wollen wir uns einmal an-
schauen, was ein GEM-unterstiitztes
Programm ausmacht. Ein bekanntes
Merkmal ist die Mentileiste. Das fol-
gende Listing zeigt [hnen, wie eine
Menii-Leiste mit GFA-Basic pro-
grammiert wird:

Dim Menue$(50)
For I=0 To 50
Read Menue$®(I)
Exit If Menue$(I)="%%x"

Wurzel = ";A

Next I

Data Desk, Menfitest

Data e

Data 8,8,8,8,8,8, it

Data Demo, Kreis , Plot

Data ——-=------, Quit,*”,"", "EAx"

Menu Menue3()
On Menu Gosub Menue
Openw 1
Fullw 1
Clearw 1
Do
On Menu
Loop
Procedure Menue
Menu OffF
Local A%
AS=Menue$(Menu(0))
If A$=" OQuit"
End
Endif
If AS=" Plot”
Gosub Sinus
Endif
If A3=" Kreis
Gosub Kreis
Endif
If A$-" Meniitest”
Alert 1, "Menfitest”,1, "0K",I%

Clearv 1
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Endif
Return
Procedure Sinus

Clearw 1

Local Lastx®,lasty®,X%,Y%

Titlew 1, “Sinus”

For X%=0 To 639
Y%=Int(180%Sin(X$*P1/180))+180
Line Lastx%,lasty%,X%,Y%
Lastx%=X%

Lasty%=Y%

Next X%

Return
Procedure Kreis
On Menu Key Gosub Key
Clearw 1
Titlew 1, "Kreis”
local R%
Graphmode 3
Flag!=False
Do
For R%=0 To 180
Circle 180,1B0,R%
Cirele 460,180,R%
Cirele 320,180,180-R%
On Menu
Exit If Flag!
Next R¥
Exit If Flag!
For R%=180 Downto 0
Circle 180,180,R%
Circle 460,180,R%
Cirele 320,180,180-R%
On Menu
Exit If Flag!
Next R%
Loop
Graphmode 1
Return
Procedure Key

Flag!=True
Return

Schauen wir uns dieses Listing et-
was genauer an, Zuerst werden die
Meniipunkte in eine Liste eingetra-
gen, deren Elemente aus Strings be-
stehen. In unserem Fall ist das die
Variable sMenue$( )¢, die wir in der
ersten Zeile auf maximal 50 Elemen-
te begrenzen. Die Meniipunkte lie-
gen in »DATA«Zeilen vor, die von ei-
ner FOR.NEXTSchleife eingelesen
wird (der letzte String »****¢ fungiert
als Endekennzeichen des Menii-
baumes). Die Reihenfolge der Punk-
te richtet sich nach folgendem Sy-
stem:
_Der erste Eintrag ist die Menii-
Uberschrift ganz links aufen, also
DESK. Dieser Eintrag sollte immer
vorhanden sein. Darauf folgen die
einzelnen Menii-Eintrdge in der Rei-
henfolge von oben nach unten inklu-
sive eventueller Trennstriche Als
Kennzeichen, daB dieses Unterme-
nii abgeschlossen ist und der néach-
ste Eintrag eine neue Menii-Uber-
schrift darstellt, dient ein Leerstring
(" "), Als Kennzeichen fiir das Ende

des Meniibaumes fungiert eben-
falls ein Leerstring, am SchluB ste-
hen also zwel hintereinander. Beil
dem ersten Untermenii von links
sind einige Besonderheiten zu be-
achten. Der erste Eintrag sollte beim
Anklicken Auskunft iber das Pro-
gramm geben, zum Beispiel Name
des Programmierers, Versionsnum-
mer, Public Domain oder nicht und
ahnliches. Danach folgt ein Trenn-
strich und sechs Dummy-Eintrdge,
also sechs beliebige Strings (in un-
serem Fall sechsmal »a«), damit man
die Desk-Accessories auch aus un-
serem Programm aufrufen kann.

Menubaum

Wir haben jetzt den Meniibaum in
unserer Feldvariablen (Menue$())
und wollen dem Interpreter mittei-
len, daf® er unser Array (Feld) als
neuen Meniibaum betrachten soll.
Dazu dient der Befehl MENU Me-
nued(). Sie konnen natiirlich statt
Menue$( ) auch jede andere String-
variable verwenden, zum Beispiel
AS().

Unser Programm soll natiirlich
auch auf Eingaben des Benutzers
reagieren. Dazu ist es notig, daP wir
ihm sagen, was es bel einem be-
stimmten Ereignis zu tun hat. Das ge-
schieht mit dem Befehl ON MENU
[Ereignis] GOSUB < Prozedurna-
me>. Folgende Ereignisse kénnen
auftreten:

1. Ein Menii wurde mit der Maus an-
geklickt. Durch den Befehl ON ME-
NU GOSUB < Prozedurname > fiihlt
sich der Computer dazu veranlaft,
jedesmal, wenn ein Menii ange-
klickt wurde, in die Prozedur zu ver-
Zweigen.

2. Eine Taste wurde gedriickt. Falls
der Computer auf Tastendruck rea-
gieren soll, muf man ihm dies mit
ON MENU KEY GOSUB <Proze-
durname > sagen. Dazu ist noch an-
zumerken, daf die Prozedurnamen
natiirlich verschieden sein miissen,
wie auch aus dem Listing hervor-
geht.

3. Die Maus trifft auf ein bestimmtes
rechteckiges Feld. Der dazugehéri-
ge Befehl lautet ON MENU IBOX
<Nummer>, X, Y, <Breite>, <Ho6-
he> GOSUB <Prozedurname:>,
wobel »Nummer« das Rechteck be-
zeichnet, das verwendet wird, Zwei
Rechtecke sind gleichzeitig exrlaubt,
also Nummer 1 oder 2. » X« und »¥« le-
gen die Koordinaten der linken obe-
ren Ecke fest, »Breitex und »Hohea
geben die Breite und die Hohe des
Rechtecks in Punkten an.

4. Die Maus verlaBt ein bestimmtes
rechteckiges Feld. Der Befehl lautet

ON MENU OBOX <Nummer>, X,
Y, <Breite>, <Hohe> GOSUB
<Prozedurname >, Die Parameter
haben die gleiche Bedeutung wie
bei ON MENU IBOX.
5. BEs werden ein oder mehrere
Maustasten ein oder mehrmals ge-
driickt. Wenn der Computer auf so
etwas reagieren soll, muf man fol-
genden Befehl eingeben: ON ME-
NU BUTTON <Max>, <Maske>,
< Status> GOSUB <Prozedurna-
me>. Max«ist die Anzahl der maxi-
mal zu registrierenden Klicks, sMas-
ke« und »Status« geben an, auf wel-
che Tasten reagiert werden soll
(1=links, 2=rechts, 3=beide).
6. Das letzte Ereignis, das auftreten
kann, ist, daB eine andere Applika-
tion etwas in unseren Message-Puf-
fer geschrieben hat. Das macht das
Betriebssystem zum Beispiel bei be-
stimmten Fensteroperationen. Der
Befehl lautet ON MENU MESSAGE
GOSUB <Prozedurname>. Dar-
iiber aber mehr an anderer Stelle,
Diese Ereignisse muB man natiir-
lich abfragen, dazu dient der Befehl
ON MENU. Er sollte so oft wie mog-
lich, am besten in einer Endlos-
schleife, aufgerufen werden.

Hilfe fir den
Interpreter

Leider kann der Interpreter die
Meniileiste nicht selbstandig restau-
rieren. Man muB das also im Pro--
gramm selbst ibernehmen. Natiir-
lich ist auch dafiir ein Befehl vorhan-
den, er lautet: MENU OFF. Mit die-
sem Befehl werden die eventuell in-
vers dargestellten Mentititel wieder
normalisiert. In jedem Programm,
das die Meniileiste verwendet, soll-
te dieser Befehl enthalten sein. Las-
sen Sie doch einfach mal im oberen
Listing das MENU OFF in der Proze-
dur sMenue« weg und probieren Sie
es dann noch einmal aus. Sie wer-
den bemerken, daf der Meniititel
invers dargestellt wird, wenn Sie ihn
mit der Maus anwdhlen. Das ist
nichts Besonderes, sagen Sie. Wah-
len Sie jetzt eine Funktion aus, zum
Beispiel »Kreis«. Beachten Sie die
Meniileiste. Das Pull-Down-Menii
verschwindet, der Titel bleibt aber
immer noch invers. Mit dem Befehl
MENU OFF wird nun der Titel nach
dem Anklicken der Funktion »Kreis«
wieder ganz normal dargestellt.

In GFA-Basic lassen sich Fenster
nur mit Einschrankung program-
mieren. Mit dem Befehl OPENW
<Nummer >, XY offnet man ein Fen-
ster. <Nummer> gibt die Fenster-
nummer an; bis zu vier Fenster darf
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man gleichzeitig 6ffnen. Die Koordi-
naten X und Y geben den Beriih-
rungspunkt der vier Fenster an.
Man kann es mit einem Achsen-
kreuz vergleichen, wobei das linke
obere Fenster die Nummer 1 hat,
das rechie obere die Nummer 2,
links unten ist Fenster Nummer 3
und rechis daneben die Nummer 4.

Fenster auf,
Fenster zu

Leider ist die Handhabung der
Fenster nicht so komfortabel wie un-
ter GEM. So kann man die Fenster
nur offnen, aber mit der Maus nicht
manipulieren, es sei denn, man bin-
det eine Prozedur zur Manipulation
der Fenster im Programm ein. Se-
hen Sie sich doch einmal folgendes
Beispiel an:

Openw 1,320,200

Titlew 1, "Fenster 1"

Openw 2

Titlew 2, “Fenster 27

Infow 2, " Informationzelle”
Openw 3

Titlew 3, "Fenster 3"

Cpenw 4

Titlew 4, “Fenster 4”

Openw 1

Print "Wollen Sie etwas in ein”
Print "Fenster schreiben, dann”
Print “milssen Sie das Fenster”
Print “erst wieder 8ffnen.”
Pause 250

Closew 3

Openw 4

Pause 250

Clearw 1

Pause 250

Anhand dieses einfachen Bei-
spiels sehen Sie sehr gut, wie die
Fensterverwaltung in GFA-Basic
funktioniert. Wichtig ist vor allem,
daB emn Fenster erst einmal mit
OPENW < Nummer> aktiviert wer-
den muB, bevor man etwas hinein-
schreiben kann, Ist es nicht aktiviert,
dann erscheint auch nichis auf dem
Bildschirm.

Beimm Loschen und SchlieBen ver-
hilt es sich anders. In diesem Fall
braucht das entsprechende Fenster
nicht aktiviert zu sein. Beobachten
Sie einmal was passiert, wenn das
Programm den Befehl CLEARW
<Nummer> bearbeitet. Das Fen-
ster wird aktiviert, anschlieBend ge-
16scht und bleibt dann aktiviert, Es
ist also empfehlenswert, Immer
dann, wenn man in einem Fenster et-
was darstellen mochte — egal ob
Grafik oder Text — das entspre-
chende Fenster mit OPENW <Num-
mer> zu aktivieren. Dadurch er-
spart man sich die Fehlersuche.
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In unserem kleinen Listing finden
Sie noch zwei weitere Befehle, die
mit Fenstern zu tun haben. Zum ei-
nen ist dies der Befehl sTITLEW
<Nummer>, “Text”«, zum andermn
der Befehl sINFOW <Nummer>,
*Text"«. Mit TITLEW kann man das
geofinete Fenster mit einem Text im
grau unterlegten Balken versehen,
INFOW stellt eine Infozeile direkt
unter der Titelzeile dar. Beinhaltet
INFOW keinen Text, dann wird eine
eventuell vorhandene Infozeile ge-
loscht.

Der Interpreter ist im iibrigen so
schlau, daR man den Titel zum Fen-
ster angeben kann, bevor man es
offnet. Die Reihenfolge des Titel-
und des Open-Befehls ist also nicht
von Bedeutung. Wichtig ist nur, daB
immer der letzte Befehl in einer Rei-
he zihlt. Wenn Sie zum Beispiel ein
Fenster mehrmals fiir verschiedene
Ausgabefunktionen benutzen und
dabel jedesmal den Titel &ndern, ist
immer der letzte Titel vor dem Alkti-
vieren des Fensters entscheidend.

Alarm: Der ST
gibt Alert

Einen Befehl haben wir in unse-
rem Listing nicht beriicksichtigt,
namlich FULIW <Nummer>. Die-
ser Befehl vergroBert das bezeich-
nete Fenster auf die volle Bild-
schirmgroBe wie wir es auch schon
in unserem zweiten Beispiel benutz-
ten. Allerdings ist dabei zu beach-
ten, daB nach diesem Befehl alle an-
deren auf dem Bildschirm darge-
stellten Fenster geldscht sind. Bei
GEM ist dies nicht der Fall, GEM re-
stauriert nach dem SchlieBen eines
iibergeordneten Fensters den Bild-
schirm wieder.

Bevor wir diesen Teil beenden,
sollten Sie sich noch einmal unser
zweites Beispiel-Listing anschauen.
Dort finden Sie einen Befehl, der sich
sAleris nennt und Alarm bedeutet.
‘Was macht nun dieser Befehl? Dazu
betrachten wir einmal kurz das
GEM. In GEM gibt es sogenannte
Meldeboxen (Alertbox), die sich im-
mer dann melden, wenn etwas pas-
siert oder schon passiert ist. Es wird
eine Wamung ausgegeben. Aller-
dings machtdasder Computer nicht
von alleine, sonderm man muf es
programmieren. Wann immer man
also eine Sicherheitsabfrage oder
eine Wammeldung auf den Bild-
schirm ausgeben will, sollte man auf
die Alertbox zurtickgreifen. Ein klei-
nes Beispiel verdeutlicht die Syntax
des Befehls:

Alert 1, "Teststring”,1, "0K",A

Geben Sie diese Zeile einmal ein
und starten das Mini-Programm. Auf
dem Bildschirm erscheint eine
Alarmbox mit einem Ausrufezei-
chen, dem Teststring, einem stark
umrandeten Button.

Was bedeutet nun diese Zahl di-
rekt nach dem ALERT? Sie gibt an,
welches Symbol dargestellt werden
soll. Zur Auswahl stehen drei ver-
schiedene Symbole, namlich das
Ausrufezeichen, das Fragezeichen
und das Zeichen sSTOPx. Entspre-
chend dieser Reihenfolge werden
sie von 1 bis 3 durchnumeriert. Will
man kein Zeichen darstellen, gibt
man einfach die Zifier Null an.

Knopfchen driicken:
Buttons

Der folgende String stellt die aus-
zugebende Nachricht dar, wobei
man maximal drei Zeilen mit je 30
Zeichen zur Verfiigung hat. Alle drei
Zeilen muB man in diesen einen
String schreiben. Trennen kann man
die Zeilen durch den senkrechten
Strich, der neben der RETURNTa-
ste liegt.

Nach diesem String kommt eine
Zahl, die angibt, welcher Button star-
ker umrandet sein soll. Diesen But-
ton kann man dann auch mit der
<RETURN > Taste ausldsen. Insge-
samt lassen sich bis zu drei Buttons
darstellen, entsprechend sind sie
bei dieser Ziffer auch durchnume-
riert. Eine Null bedeutet hier, daB
kein Button stirker umrandet wird.

Als nichstes kommt wieder ein
String, der den Text fiir einen oder
mehrere Buttons enthalt. Pro Button
stehen maximal acht Zeichen zur
Verfiiqung; die Texte werden wie-
der durch den senkrechten Strich
getrennt.

Zum Schiuf kommt noch eine Va-
riable — in diesem Beispiel sA« —in
der sich nach einem Aufruf die
Nummer des Buttons befindet, der
angeklickt wurde. Diesen Wert
kann man anschlieBend im Pro-
gramm weiterverwenden.

Mit den Befehlen, die wir in
diesemn Teil besprochen haben,
kann man also schon eine GEM-dhn-
iiche Benutzeroberilache aufbauen.
Wichtig ist fiir Sie aber eines: Pro-
bieren geht iiber Studieren. Sie wer-
den sicher sehr schnell noch we-
sentlich mehr Kniffe und Tricks her-
ausknobeln als wir. Im nichsten Teil
beschiftigen wir uns mit der Maus,
den emnzelnen Crafikroutinen und
schwerpunkimaBig mit Disketten-
und Dateiprogrammierung.

(Klaudius Chlebosch/kl)
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Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete

Veriag) an ~Hapoy-Computers.
in der Seplember-Ausgabe {erscheni am 10 Augus! B7) ver-

Private Kleinanzeigen

AMIGA

Suche Top-Software Hir Amiga, zum Bsp
Bard’s Tada, Debios Paint 2 und andare. Wenn
mikgiich mit Ankeltung. Listen an- M. Kestler Le-

Adari 500 XL + Atari %050 + 1050 Turbo +

sumsioteler Str 43, 2853 Altechude 1 i o 825 DM L

~DEHOCA e Armiga 1000, 512K + Grafik u. Texicrafl nou + vial Soft- u. Hardware, 7-50 Kare, Joyshck,  Suche fir Atari S00XL + & &

5= W bistel o NOS Emul+ Literatur + 2 Mon. Garan-  Sanda, Buchenhihe 33, 1050, Daiasette 1010, Netzgerds,
Migliedar: regronale und lokale OFISOTUPPSN e VB 1600 DM. Rialf Heindorler, Firstenber-  Tel. 08652184250 von 9 bis 14 Uhs, 17.30 bis Software und weitsres Zubshc

mlmm" o mﬂ';:: ger Sir 16, 4793 Biren 2030 Uhc Tel. 0SBINS341,
n Meues i den Amiga, Engl -Dewtsch Warter- Veriaule Atari 2600 presweri mil 6 Spielen
PC 3 HDH e - Mn%mzud-tpm.— Kyar-
Mach ADAC-Vorbild, Posti. 1 3087 Bt Zweitiautwerk von Commodons Pascal —; Editor-Assembler-Mocdul:
Bickeburg e ceic Hr 400 DM, 1 Mon. alt, Alexander Mifier 80—, 80-Zeichen-Marle: 120—
3 Markipiatz 15, 5730 Bad Kissingen Th Modiich: 04101734514 ab 18 h
mlml. »n ]
glsntig — gleich anrufen: Tel.  Halo Amiga-Freakslll Suche Teuschparner erkayle Erweiterungen fiir XL- High-Chip XL,
071296101 (Barnd) oder T. gegen Leordisks, 107 naus aller Artl Lists an: Chdrunner Syssem + Omnimon,
brikciker Sir. 270, 5080 Berg. Gladbach 2

Swooper, Break vew, D. Bakalla, Reitbarger
Ste. 15, 2820 Bremen 71, Tel. (4216009626

Wir tauschen Software Ilr Amiga. Frage:
Suchst Du auch Tauschp ? Wunsch: Ruf uns
an (gieichll) Tel. OTI5UBETNZ (Marc) oder
0736154449 [Alex)

TFR 2400 the Fraggles 2400 TFA 2 suchen
far nr-dBdnr.hh-Ga—

Cae Birkenweg 9, B304 Loliar

Zu werkaulen: Amiga 1000 + Drucler +

Sounddigitizer + vial Software +

und vieles mahe Tel. 040577714 &b 15 Uhe

== Amiga® " Amiga™ **Suche Kontalkie

zu froundiichen Listen elc

mrwmwmﬂmw
Suche Kontaki ru Amigs-Uisarn!
Schreibt an: 1St

Ich suche und biste Software fir Amiga, sowis
| Christioph Piltz, im Bettikome:
Busch 3 4040 Neuss 21

Die Paderbomer Club-Box ist onfine,
Tel, 0525121780

Dién PCB-Bax ist online, Tel. 0525131780
Hey, Guys!! Habe akiueliste Amiga-Software!!
Tel 028128381

35-Zoll, Double Double Sided, 135 tpi
Disketten t0r nur 250 T Warum nicht! Tel.
048172839 am Wochensande)

Monate alt). Eberhard-Hoeschstr
88, 5760 Diven, Tel. 0242055267 ab 18 Uhe

Top Angabot!! Com. Amiga + Monitor + 512
KByis + Maus + 50 Disk deytsche Pal-Vers |

BODL | W50 | ColMonitor (kann such RGE-
Analog) | Extras — Zahlentast. | Lit / wenig ge-
braucht zu veric. 02336-1482

Ensteiger sucht Programme #r BOOKL u. 520
ST, Kein Tauschmaterall Tel. 09545385 — ruft
an! Kiaus verdangen! Schoell!

Veraule HappyErweiterung fir die Atari
1050-Diskettenstation. VB 150 DM,

CEXUBEIT? nach 17 Ul

Atari ST

Sucha Software (mbghchs! bilig) Liste an
wmzmmma

1000 + Monitor + Drucker + # DEHOCA — Der Computarvarband &
Scitware, evil. 2 LW., Angebote bite sus BRD Mitglipdern: grode
solort zuriick gen u. Tests, ]
Mwmmmw o o :
Rechiskunds in der Pras,
‘Wenn miglich geschenii melden bel  nen Spacisle News sue dem
Pisrre Kal, 31, Rus A Meyer, 2153 Liosm- [I———— 2 PRINT-Public-
burg, DANKE Shop. » Der DEHDCA = Nach ADAC-Vorbid
for Good Cont., Albert Kigier, Kos- Info: Post! 1430, 3062 Blckeburg

Searching =
lermeg 13, 5551 BL-Sellingen, Holland, Tel # Wer schenkl od. gifx bilig ab an Schiier #

APPLE

+ Softeare + 90 wan nur .38 mm. New
tur. VB: 1500 DM. Tal. 05385442 prois 1398 — fr nur 90— zu veric (TBY5E249
Apple Il Komp. 192 KRAM, 18-Zoll-Geh., Z-80, Tauschparines fr Atan XL [Disk) Su
80 Zeichen, Centronics-inferiace, rg-Control-  ©he such Tauschpariner im
o, Auch einzeln. VB: 1700 DM. Ted. D&15Y Ruf an: 0230760044

W Tausche Software filr XL/XE Wl Schickt Eure
Listen an Kay Rasmus, Wesselstraat 54, 2000
Hamburg 65

wmns‘l‘.kl‘a&gl

~ Harrier
St Animator usw. sshr Arculen
unier (FZ1539196, Wemer
Verrwedelier BOM{L-User sucht Summesr-
Games | (Tapa?). Zahke sehr [nur
Originalel) an COMB! | M. Stahi / Jahnstr. 8,
8535 M1 Biban, sshr ailig!
oiais e 150 A, Tt GRS
Splaie tOr 150 DM, Tl

Verk BDOXL + 1090 + 1050 + Orig. Softw. u.
Spisle fir Alari 2600 u. Intelivision Spislec.

81561 ab 17 Uhc

=100 36 Antwort"** 'Wer tauscht mit mir Pro-
grams fir den Appie (Spiale eic) Listen an: L
Hemikens, Bugundenstr 25, 4130 Moers 1

Achtung:
-
Wir machen unsere inserenten darauf aufmerksam, dafl das Angebol. der Verkauf oder

die Verbreitung von urhebssrechifich geschiizter Software nur fir OngnaSprogramms
erlaubl st

Das Herslelian, Anbisten, Verkaufen und Vierbreiten von sRaubkopiens verstill gegen
sifien mull mil Anwalls- und Gerichisknsien von dber DM 1 000 — gerechnet werden

Originalprogramme sind am Copyright-Hinwess und am Orignalaufideber des Daten-
tragers [Diskette oder Kasseolte) zu erkennen und Normalerweise ofiginalverpackt M
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risl-
ko einer jederzelligen Beschiagnahmung ein.

Wir bittan unsen [ n daren ssganem interesss Rahkopen von Ongnal-Software
wedar anzublslen. zu verkaufen noch zu verbreiten. Erzishungsbherechiige haflen fir
e Kindear.

Der Veriag wird in Zukunft keine Anreigen mehr verdifentichen, de daraul schiefien
lzssen, dall Raubkopien angehoten werden.

eher sowse Orig. Summer Cames (Disk) und
(zuigepalit) Streit der Kifer (Kass.) giinstg ab-
zugaben! Tel DEZNEI02

%mmummmn

Suche Software aul Taps Lsie an Franz
Liichi, Roflenburgersts 24, 8305 Ergoddsbach

0ZT-Bricidrocker, kaum gebrauchl, wegen
mw:ﬂnﬁ.
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Beratung und Auftragsannahme: Tel. 025 54/1059 sanmeiunmen

GESCHAFTSZEITEN: Sie erreichen uns Uber die Autobahn A1 Abfahrt Minster-
Montag bis Freitag von 9.00 — 13.00 Uhr und 14.30 — 18.00 Nord — B54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Altenber-
Uhr. Samstagsist nur unser Ladengeschaft von 9.00— 13.00 ge/Laer — in Laer letzte Strafle vor dem Ortsausgang links
Uhr geoffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er- {Schild  Marienhospital”} — neben der Post (ca. 10 Autominu-
reichen!). ten ab Minster/Autobahn A1).

EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH!

Schneider

PREISSENKUNG bei vielen Artikain!
‘SCHNEIDER PC-Serie, CPU 8086, IBM-
kompatibel, 512 K RAM, Centronics- und

Diese Anzeige enthélt nur einen kleinen Auszug unseres
— Lieferprogramms. Fordern Sie bitte unsere kostenlose Ge-
samtpreisliste an.

Commodore
| NEU: AMIGA 2000

deutsche Tastatur, 1 MByte RAM, in- |
el. einem auten 3% "-Floppy
880 K, Maus, AMIGA RGB-Farbmoni- |
tor und diverser Software 2985~ |
wie oben, jedoch ohne Farbmonitor |
| 2288~ |

PREISSENKUNG bei vielen Artikein!
COMMODORE PC 10-1l, 512 K RAM, d1. Ta-
statur, BOBS CPLU, Farbgrafikkarte (AGA-
Karte), 2 Floppies 4 380 K incl. M3-DOS
3.2, BASIC und Monochrom-Monitor
nur noch 22968~

COMMODORE PC 20-ll, wie PC 10411, je-
doch mit 1 Floppy 360 K und 20-MByte-
Festplatte nur noch 2995~
COMMODORE PC &0/AT, 80286 CPU, 810
MHz Taktirequenz, 1 MByte RAM, IBM-AT-
kompatibel, 1 Floppy 1.2 MB, 20-MB-
, Incl. Mult-Graftkkarte [AGA-

“ Monochrom-Monitor, MS-

nur noch 5188,

PLANTRON

PREISSENKUNG bei vielen Artikein!
PLANTRON PT-LC, Taktfrequenz 4.77
MHz/8 MHz, IBM-kompatibel, 256 K RAM,
CPU B088-2, 1 Floppy 360 K nur 1299~
PLANTRON PT-LC, wie oben, jedoch incl.
SEAGATE 20 KB-Festplatte nur 2189~
PLANTRON PT-XT, Taktfrequenz 4.77
MHz/E MHz, IBM-kompatibel, 256 K RAM,
CPU 80858-2, 2 Flopples & 360 K 1748~
PLANTROMN PT-XT, wie oben, jedoch mit
SEAGATE 20 MB-Fesiplatte nur2698-
PLANTRON PT-AT/20, IBM-AT-kompatibel,
G40 K RAM, mit einer Floppy 1.2 MB und
20 MB Festplatte nur 4265~
Alle obigen Gerite incl. MS-DOS 3.2, BA-
SIC und Monochrom-Grafikkarte. Weitere
PLANTRON-Computer auf Anfrage.

ZINIFII

PREISSENKUNG! ZENITH Z 148 College
PC, 512 K RAM, CPU BD&8-2, IBM-kompa-
tibel, 2 Flopples & 360 K, Farbgrafikkarte,
incl. MS-DOS 3.1, GW-BASIC und
Maoanachrom-Monitor 1888 -

A ATARI

ATARI-Computer well unter den unver-
bindlich emplichlenen Verkaufspreisen
von ATARI.

SEAGATE

SEAGATE 20 MByte Festplatte ST 225
incl. OMTHController 5520 nur 795~
Weltere Festplatien aul Anfraga.

Bitte susschneiden und sinsenden an:

MATRIX- und TYPENRADDRUCKER

L
SsiQir
STAR NL 10 Matrix-Drucker

inel. Cariridge nur 648~

STAR NX 15 Matrix-Drucker

STAR NB 15 Matrix-Drucker

NEU: STAR MB 24-15 nur 1789~
Alle Preise ohne deutsches Handbuch,
mit englischem Handbuch.

Deutsche Handbiicher DM 26,-/51.

Die Garantiezeil 1Gr den STAR NL 10 be-
trigt 12 Monate, fir alle anderen STAR-
Drucker 7 Monate. Neue Modelle sul An-
frage.

SEIKOSHA

PREISSENKUNG!
SEIKOSHA SL-80Al,
drucker mit engl. Handbuch

NEC

PREISSENKUNG bei vielen Artikeln!
NEC-24-Nadel-Matrix-Drucker und NEC-
Monitore 1u interessanten Prelsen.

Panasonic
PREISSENKUNGI

KX-P 1092 Matrix-Drucker nur 788~
Preis incl. deutschem Handbuch.

Neue PANASONIC-Drucker auf Anfrage.

TAX/AN

TAXAN-Drucker und TAXAN-Monitore auf
Anfrage

CITOH

SUPER-RITEMAN F+11 Drucker nur 685~
SUPER-RITEMAN C+ Drucker nur 875~
Alle Pretse Incl. deutschem Handbuch.

FUJITSU

FUJITSU-Drucker auf Anfrage.

24-Nadel-Matrix-
nur 895~

EPSON

EPSON FX 800 Matriz-Drucker nur §39~
EFSON FX 1000 Matrix-Drucker 1220~
EPSON EX 800 Matrix-Drucker 1330~
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker 1675~
EPSON JX 80 Farbdrucker 1389~
1198~
1458~
1948~
EPSON IX 800 Timenstr-Drucksr 1589,-
Weitere EPSON-Drucker suf Anfrage.

=CITIZEN

COMPUTER DRUCKER

Matrin-Drucker 120 D
PREISSENKUNG!
Matrix-Drucker MSP 10e nur noch 685~
Matrix-Orucker MSP 158 nur noch 845
Alle Preise incl. deutschem Handbuch.
Auf CITIZEN-Drucker haben Sie 2 Jahre
Hersteflergarantie.

BROTHER

PREISSENKUNG!

BROTHER M 1409 Matrix-Drucker 798~

BROTHER M 1509 Matrix-Drucker 988

BROTHER M 1709 Matrix-Drucker 1158~

Pmin nuf mit engl. Handbuch.
Weitere BROTHER-Drucker aul Anfrage.

OKIDAIA

Wir fihren die OKI Microline Serie 1XX,
die OKI Microline Serie 2XX und OKl-La-
serdrucker in verschiedenen Versionen
zu interessanten Prelsen,

«SLEKKE

JUKI 5100 Typenraddruciesr H8.-
JUKI 2200 Schreibmaschine mit Centro-
mics- oder V.24 Interface nur 698~
PREISSENKUNG!

JUKI 5510 Matrix-Drucker 898~
JUKI 5520 Farb-Matrin-Drucker 1148~

m TRILUMP-ADLER

TRIUMPH-ADLER-Drucker auf Anfrage.

nur 465~

7 Monate Garantie auf alle Gerate!

Happy Computer 6187

Microcomputor-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohistr. 28, 4415 Laer

Abaender

Ich bitte um Zusendeng Ihrer
kogtoniosen Gesamtpromisie

) |'_F. [‘1."1- ufm .l:||:\.[|'\|_'|“‘|f: won Info
Materad uber folgends Produkie

RS-232-Schnittstelle,  Farbgrafikiarte,
deutsche Tastatur, Maus, komplett mit
MS-DOS 3.2, GEM und diverser Software
SCHNEIDER PC MM/SD, mit einem Flop-
Py 350 K u. Monochrom-Monitor 1398~
SCHNEIDER PC MM/DD, mit zwel Fiop-
ples @ 360 K und Monochrom-Moniflor
L
SCHNEIDER PC CW/SD, mil etnem Floppy
350 K und Farbmonitor 175~
SCHNEIDER PC CMDD, mit rwei Flop-
pies & 360 K und Farbmonitor 2225~
Weitere Modelle sowie SCHNEIDER
JOYCE-Serie aul Anfrage.

TANDON

TANDON PC, 258 K, CPU 5088, IBM-PC-
kompatibel incl. 14" Monochrom-Moni-
tor, Monochrom-Grafikkarte, di. Tastatur,
MS-DOS 3.1 und GW-BASIC

mil Z Floppies & 360K 2988 .~
XPC 10, 10 ME Piatte, 1 3735~
XPC 20, 20 MB Piatts, 1 Floppy 3975~
TANDON PCA, 512 KRAM, CPU B02886,
IBM-AT-kompatibel, 1 Floppy 1,2 MB incl.
14" Monochrom-Monitor, Monochrom-
Grafikkarte, di. Tastatur, M5-DOS 3.1 und
GW-BASIC

PCA 20, mit 20 MB Platte 5588~
PCA 230, mit 30 MB Platte 6375~
Autpreis tir Farbgrafikkarie und Farbmo-
nitor {anstatt Monochrom-Monitor) fir al-
le Modelle 850~

TOSHIBA

PREISSENKUNG!

TOSHIBA T 1100 Portable,
1BM-kompatibel, ein 3,5° Floppy 720 K,
LCD-Bildschirm, 80 Isichen x 25 Zeilen,
Centronics-Schnittste

fle, di. Tastatur,
Akwu-Betrieb i 2398~

Weiters TOSHIBA-Computer aul Antrage.

MESSENEUHEIT:

Die Sensation: Handy Scanner Bryllante

fir IBM-kompatibie Rechner (fir COM-

MODORE AMIGA und ATARI ST in Vorbe-

rettung), Scan-Breite 64 mm, Aufiosung 8

Punkte/mm incl, Interface und Software
nur 798~

256 KRAM,

Bitte INFO anfordem.

DISKETTEN

NO-NAME 5% " 1D (100 S1.)

NO-NAME 55 ° 20 {100 51.)
Markendisketten von Maxell und Memo-
rex aul Anfrage.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste Uber unser gesam-
tes Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbstverstindlich
kbnnen Sie auch lelefonisch bestellen. Preise zuzlglich Versand-
selbstkosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich
auf den vollen Lieferumfang, wie vom Herstelier angeboten, soweit
nicht ausdricklich anders erwdhnt. Das Angebot ist freibleibend.
Liefermaglichkeiten vorbehalten. Bei groBer Nachfrage ist nicht im-
mer jeder Artikel sofort lieferbar. Preise glltig ab 27.4.87.

MICROCOMPUTER-VERSAND

PohlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/10 59
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EEE XL-Software L 11
Suche fir Disk. Bin basonders
an Druckaranwendungen und Topspielen intec
Lista an M. Schnaider, Themsa-Gishsa-Alles
15, 8000 Minchen 83

W W Sonderpreise fir Atari-Fans! Il Verk. Atani
BOOXL + Fioppy 1050 + Literatur + Software
+ Loerdisks samt Box B Bai Ankaul gibl's
Gratispeschenke B Mehr Infos unter: Tal
O7545/2444 ab 18 Uhr

Tausche und verkaute meine Top-Games auf
Disid¥ass. W Meiden bei: Alexander Spoden,
Max-Planck-Sir. 5, 8660 I PS.:Wer
Zuerst kommi, mahlt zuecst! Auf zur Post B
BOOXL W

+ ST-Anschhific. 600XL + 84 K
+ Oldrunner + 4K Bibomon-DOS und
eingebaut. Tel. 068412118 (Buido)

Happy 1050 tir 1050 DM 144 —
DM 144.— MAC 65 + Alari B000: vie-
le Original-Prg., 10 Anlattungan! 1ir
abias; Tal

ok Verkauts o
Aunaumu.+1nsu+snnm+nu+u_-
Atari fir Einsteiger, Stick OrgVec, alles 1A-
MWS&OD&.HW&HEN‘&HW

Atari 5T 5 Mon. 1 MB, ROMTOS, Maus, 2
Lautw,, 1 x 380, 1 x 720 KB, 2 versch. Monitork.,

Varkaule GOXL +B4I(12|)DH.8‘HJ+FEP+
W0 Leer-Disis + 4 Programme 350
uummsmmnmm

Vark. SF 354 VB 150—iAnl. Uima/Mac 65/
Flugsimulalor eic. Mtar Basic-Referenzikarion
M. Wittland, Blickesch 3, 4432 Gronaw-Epe

Verkaule Atari 800 XL mit Datenrec., Disk.  Emul., Applesolt . Afar-ST, 5T-Tex, MS-DOS
1050, Software {u.a_ Flight Simulatorj und sini-  Emulator, Typhoon, 1 ST Frame uw 2
ge Bicher, Preis VB, Tel. 0834141522 ab 8 h 02097378237, 18—23 Ulwr
Hilla! Wer hat lachn. fir  Sterec-ST mil Spoliger e
SOVB00NML . Floppy 10507 Bitte ab 18.00 anru- + DS-Floppy mit Netzted & Platz
fan: D4TAEESS1 R eraigt. fir 2. Laufwerk & Platz flr Steckpiitre + Farb-
B0GXL {256 K, & x Betr-Syst ), 400ec 2 x 1050 o
it + Dens + 520 ST mit Echtreituhs, Fast-ROM fir doppeie
Mu:-.mwmsmmm;mn+ Gescim 0
Kisichen + jade D Disks mit Softw. + 2 Bicher! Originabverp. fir
nut 985 DM GTBV/58249
Alari 2600 & Atari 2600 & ' 314 doppelseitig (ong. ver-
Gut erhalienes Atarigacsl (3Jahve) + 7Kassat-  pacit) 450 DM. Monochrom-Monitor S 124
ton zu verkaulen. VB 250 DM. Tel. 067513866 ¢ Ein Monat alt ;pumﬂ:lﬂl,ﬁ:-
®5 Asari 1040 STF *
* S sucht " Verik. orig. Adimens. 053 Siad Apple
0B371M13356, Dietmar MiBer, Landstuh-  Emul, E. Atari-ST, ST-TEX, M3-DOS

Verkaufe Atari BODXL (1 Jahr) + Floppy 1050
(05 Jahre alt) + Datasatie {1 + div. Spée-
le. VB 625— DM, B. Haskss, Im &
5 Kdin 90, Tel. 0220362524

PC-Gehduse
2w Metall Hir 280 + 520 5T (von CSF). Nimmt
lh'iﬁu mzﬁm&ﬂ! ST wird under
Gehduse geschoben. MNur 150 DM. Tel

Public Domain-Software Atari 5T
Verk. Sammiung, 25 Diskefien, doppelseiti
formatien, nor 199 Kark. Srabo

Riphahnsic 1, 5000 Koin 71

BOOXL 80— DM | Rainer Evertz, Tel
wanm.dh.smnstu.ﬁm- 02238/7438 850 Tol DSAS1S208 w «nn?-rp&ﬂﬁsthm
. Tel. 021811499475 ab 17.00 Unhr e syl AlriB00KL + Datasstie + Spiele + Literstur umm‘m‘m‘wmmﬁh—
Atari BOOXL. Kaule und tausche Software auf el o BOPL Alckp.bet:  + Joystick. VHB 180 Tel ab 18 Uhs  gen. Alari for ever
Disk Listen an: Rainer Evertz, Venioar St 76, 5024 Puiheim 1 0SO/B19740 ; . .
Hartmut Foers, Seflerstr 41, 3060 Stacthagen s #»  Amr400BOOXLXE  #+% mmm e e ﬁg“'"’*’i ms""”“""i o iy
;Twmrmm:f-:: aute: :_tg"aﬂ;uﬁ*ﬂ 4 msm%:_imnmaru:; mlﬂmﬁsw:mzz
oy - Ul .
wmumw1 .HEG“'”"P"“", tob t7 U Disk!! Autt an: 0716142404, Markus verl. P — 8e GEM Boch
'R Listen erwinscht P Verkaufe Atari B00XL + Floppy 1050 + Happy-  (ST); ! Quicikshet 2 (. ST, umschalth,
-] BOOXL Flopgy Chip und Happy Disk + 2 Joysticks « Déxiost. 1 ST-Comp. Mo~
Verk. Atari 1029-Orucker mit 1050 Data und 10r 400 DM, auch sn- ten. Preis VB B50 DM. Tl noche Mondioe Infor 025535750 (Pescal)
1mmrmm—nu.mgmu-ﬁ zein. Auft sofort an: 0B4TVS02, fragh nach S Sl nar an Kol 1921 U
Swrafle 18 4005 Mark -?u 18—; BOOXL VHB, Schneider CPC 664, ek mm' msrmwus-
W 130XE + 1050 Turbo + DR & Aeemin s ol Menss s DOS, Enuiatoe, Typhoon, 15T Frame w2,
mmm 800 DM inklusive Lieratur, 6 Top-Bicher R Super ATRBO0O + MS-DOS-Karte fir BOMXL/
Bcher B Kas. und vieies mehr VB 1650 DM, 00 Holz. Venloer Str. 801, 5 Kain 30, Tel.  XE, 280 CP/M Emaiaior, Verkaute Orig. Software fir ST. G-Diskmon 40
0FAS12TTE ' Schnittstells + 64 K, Puller, 2x18 DM, Leader B Tournament 20 DM, Textomat

Tol.
LS

Verkaufe: Alari Monitor SM124 (4 Monate alt)
VB 420— DM. Tel. 02158-4962 von 20.00 bis
21.00 Uhr

Wegan Swhul zu verkauben: Atmd
BOOXL, Atari 1010, Atari 1029 und Grinmonitor
zusammen fiir 500— DM. Tol. 073285762 ab
15 Uhr

Wegen Systemwechsal
1%MMWWM
man fir DM 600, —. Tel. (732846762 ab 15 Unr

Wiesemann
Atari XLME, sahy gut erhalien (neue
VB 100 DM. Tel. 030/8233895 ab 1700

*-*mmm+&mm+
an: Markus Roth,
Aﬁnﬂmﬁd‘mﬂ.ﬂm

Fir 800XL Floppy 1050, Datasatte 1010, Litera-
tue, Software + weiters Hardware.
an: Stidele, Stuibenste 3, 5372 Sonthofen

130XE

ter den Eichen 30, 3031 I'mwmlm

BOOXL + Floppy 1050 + 10 BASF-Leerdisk. +
m.sm,n+m+mmm

abzug
07052/710 od. 613 baw. 06226/6604

Suche il meinen AT BO0XL: Drucker (auch an-
dere Marken, abar AT-kompatibeal), 1050 Disk.
+ Speichergrweil. (mind. 54 K}. P Mayec, Tai.
tigh ab 18-20 Uihr 093214304

45 DA, Buch GEA Painter 20 DM, Voiker Grod-
mann, Tol. (22424255

*f*mwmum.ummgp
mdﬁ.w[mmm_

ATARI ST

Atari ST
mmmm mmm
HF-Modutator an: Thomas
mmumvw

Monitor-ST
+Nerkaufe SC 1224 + enginal Hacker Il und

Space Pict Iar 900 DM, Vhb. Tl 091534136

Veriaule Originalsoftware i 5T1 Karsie KD 1,
mummmpmmm

ST Atari 5T
Verk. Floppy SF354 neuwertig v nur 270 DML
Ruft schnedl an: 0230780044

: -~
Aoan Dxassaton SF 554 nou Uigebraues

Original verpackt! Preis: 280 DM VB! Also los!
Wo? Call me OTZTI602. Al time!

Verkaule Copystar V18 flr 80 DM, ST-Karmte
fiir 30 DM, Latie Compufer Peopie fir 30 DM,
Atari SF 354 fr 150 DML Fel.

Ausgabe B/Juni 1987

ez 101



ABC Elektronic
HagelstraBe 10-12,
Telefon (0521) 890381
Telex 932974
Der Computerfriihling ist da

Sparpreis:

Sinclair QL

8049

Zweitprozessor
2 x RS232-Schnittstelle

ZX-Spectrum 128 K
Sinclair Expansions-Set Interface |.

68000 Computer zum

deutsche Ausfihrung/inkl. Programme
68008 Hauptprozessor

380,-
299- DM

+ Microdrive 250~ DM
3'% “-Floppy-Disk-Laufwerk f. Atari ST -
2x80-Spuren-Einzellautwerk 399,
Doppellaufwerk 699~
Digitalisierer fiir Sinclair Spectrum
48H28 288~ DM

Disciple Interface, Floppy-Disk-Control-
ler + Drucker-Interface + Joystickport

298~

Cartridge fir OL o. Microdrive 4 Stic. 28.-, 12 St 68—
wrinigt Scheci od. per Nachnahme.
B -~ e

QL-Software

Giga Soft Disassembier 49~
Giga Basic 70 neve Bedehle
und Bildschirmendiior 48~
Giga Soft Fight in the Dark

Spiathalian-Arcadespes 49~
Giga Soft Pinga Spiek-
hallan-Arcadaspisl

Giga Chrome, das wohl

beste Malprogramm am
Markt bendtigr 128K
: -

Zusatzspeicher

(Giga Soft Buch der OL un-
ter Kontrofle fiir Assembler-
Freunde 63~
l&m&mmm &4~

Pyrarmde Moriville

Manor 63~
Pyramide: Vroom-Auto-
rennen 43-

QL-Zubehor

RS232-Kabel englisch 48~
AS202Kabel deutsch 48
(bergang RS232 auf
Centronics deutsch o,
englsch 5~
| H

mt: ﬂ.m.m!

mit wihibasem
Druckerpufier. Auferdem
kann AY-3-8510 Chip
genuizi werden
Zmzspeiﬂwr?&&ﬂ
1ﬁﬁmmmMEEZ&

162

m-smn 699~
Doppeliautwerk-

System -
CST Diskinterface  208-
Giga-Soft exterme Tastatur
1BM XT-LOOK 294 -
Seikosha Dnucker

5P 1000 AS, anschiul-
fertig fir OL. 693~
QLJSROME QL eng. 98-
Eizo Wedd-Schwarz-Monior,

Fordarn Sie unsere Gesamipreisliste an!
Lisferung gegen Scheck oder per Nachnahme.
Versandkosten zu Selbstkostenpreisen.
Telefonorder von 15.00 - 19.00 Uhe

ABC Elektronic Andreas Budde
HiigelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1

1990 elddze
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“ﬂmhﬁ;rﬁSIpmihqpﬂﬂhﬂ

Softwars Anieitung und Originalk  monilor GTB4. Preis: VB Tel. 06188/2525 [Ste-
Verpackung. Liste anfordern: M. Frey,  fan)
Rheinstr. 122, 6538 Minster-Sarmshesim
Wmnm¥m$nﬂhcmwum“ﬂm- Sorigiarbefer Soz -Pid., Errieher v.a: Wer
ficn, SM 124 undioder Thomson Farbmonitor  arbaintet wie wir mil dem -
\gegen Gebol. Tel. (05139) 4747 Pida, PFIS3, 2320 Pidn
Hallo ST Freaks! ich suche thr  Verk SF3541 250 DM, CSF
doch sicher auch oder nein? 520 ST, SE 354 DM, Orig. Prg. Quiwi Reality the Caty, SM T,
und konitor warien. Michae! GriBar, Teactomat ST, Text Design je 30 DM. Amelung.
lersir. 8, 6508 Sulzbach 4, Color-Monitor 2054 S
S20SIM + 1 MB + 1 MB-Laufwerk + Maus Suche m

30 + Joysick Tal 0664172118 (Guido) Uil , pw. W, Scipio, Baldurstc 21, B500 Nbm-

Macindosh Emutator fiir alie Atari ST 20 %
schneller als der MAC Auf Wunsch mit
Programm-Transies-Kabel 99 DM, Tel 022V
4971404, 5 Koin 41, Rapsield 1
Alari ST 520/, 1 MB RAM, Floppy, SW-
Monitor, Maus, 20 Disks + Box, Joysticks,
Buch ST intarmn, Haube, alles wie neu, fir 1650
DM Tol. DE551/3227 (Raum Edfed)

Datoma 1.0 das universsille Daterverwaliungs-
programn filr nur 20 DM, NN + 5 DM, Damo
5 DM, Iinfo 2 DI, Thomas Oftzen, Friedrich-
Kasl-Ste 216, 5 Koin 60, 0Z2UTEZ134

e e R R

Suche Kontakt zu ST-Usemn im Raum Stutt-
Tel 0MISSE540

e s R R A S

Verkaide Floppy SF 354! Suche Kontaki zu 5T-
Usern im GroSraum Stutigarl, Tel TNSS%G840

iﬁnmSTMmmuy
Comp. Starglider, ST- menpx
DM, kompl. 180 DML Tel. 0BTEUSI24 (Abert
verlangan)

ST-Neuling sucht Software afier An. Speie.
mLﬂanmLumﬁgwm
Allershelm 3

Textvararbeitung

8255 Schwindegg,

Exnnuummhmnmtumden
30-Brille) und

derer m. 5 Disketien zus.

fr 280 zu verkaufen. Tel 0MG1E324
[Albad varangen)
“*Floppy SF 318™

m. Sidesalect-Schaliung, Preis 450 DM. Tau-
mmmﬁm“ﬁtdﬁ!
gan

3%, Double Densitiy, Double Sided, 135 TP
Dizleation fir nor 2,50 DMT? Warum nichit! Tal
Q48172839 (nur am Wochenende)

ﬁ-%ﬁm;ﬁﬂ-wﬂim;g
pesetiar STe,

Compilers Tel 0SIUTESSS

Veraufe: 520 STM (1 MB) + SM 125 + 5F
354 + NEC 720 K-L. + Citizen 1200 + Maus
+w+m+mm
{voif) + Bicher ++++ Preis VB anrufen:
0224572740

Verkaule org. Megamax-C-Complat 1a-
Zustand mit Anleffung. A Kuhn, ARenhol 3
5508 Radevormwald, Tel. 021958801

Suche guie und neve Software! A Kuhn, A-
tenhof 3 5508 Radevormwald, Tel. 021958801
mﬁ;ﬂmﬂaﬁﬁmﬂmﬂmﬂﬁ&kbﬂt

Wﬂmﬁﬂutﬂnﬂ=+mtﬁﬂﬁuﬁﬂ
1800 DM + 20 Disk_ O Lazdins, Am Schirhal
17, 4905 Spenge

Verkaule Atari 520 ST+ mit SF34 (720 KB), 15
Disks und Literatur VE 1600 DM. Tel
OBE3114685 ab 18 Uhr, Grestings lo WMS and

Skyfine

Tausche Software alier Aft r Atari ST
Schreibl (mdghichst mit Liste) an: Rainer Poll-

hast, Adanaversir 12, 4781 ARenbeken. Tel

052558427

Verkauts Original-Software tir Atar-ST. Winter
Guﬂmﬂbﬁﬁuugmmtﬂnﬁmmﬁw
Times, Mercenary. Uwa Rimpfl, Gissalberger
Sitr. 2, 3550 Marburg, Tel. 06421723267, 50 DML

Verkaule 250 5T mit ROMs + SF314 [25) +
Thomson Farbe + B0 Disks Software + Lo
tur (DB) + N Hehe, ST C Fir VB 2400 DM,
Holge: Waibebhi 0222873118

Asari ST
Habe, suche, brauche alles an ST. Soft fiir un-
seren ST! Wer was sucht oder hat- phone o
Q212/53387

Verkaute Orig. Super Cycle 60— DM. Suche
Software fibr ST auch PO, Listen anc
Massow, Akariensng 17, 4505 Spenge,
522500052

Publik Domain: Lotio-Programm [ Atar ST
Disk & frank. Umschiag an John Kirste, P-
Gerhardl-Str. 28, 2400 Libeck

Suche £ Monitor 300 DM, Dataphone 1S0DM,  Verk #ir ST ~Borroned Times + sMindsha-
450DMunddas aflesfirden ST. dowe j@ Fr. 50; flir Antworten bitte Brisfmarken

Wer hat das PR. ART Directr fr 50 DM mat  aderint in badagan, Gs-

Handbuch? Also bis bald. Tal. let, Langensandstr. &1, CH-6005 Luzemn
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Sollten Sie mit diesen Leistungen nicht mehr zufrieden
seln, so sehen Sie sich unbedingt das Angebot auf der nach-
sten Seite naher an.

Und bestellen 5le — vom Fleck weg.
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Das % Sonderheft sagt Ihnen, was Sie von den ilbrigen

Testverarheitungs-
systemen........

Und das ist heute nicht wenig. Im Gegenteil.
Ganz gleich, ob Sie gerade erst einsteigen oder Ihr System ganz
ausloten wollen: Sie brauchen Uberblick.
Das Sonderheft Textverarbeitung verschafft Ihnen ein solides
Basiswissen mit Grundlagen und Begriffserlduterungen. Anwendungen
und Tips & Tricks helfen Thnen beim tdglichen Umgang mit Threm

System.

Stehen Sie vor einer Kaufentscheidung, dann lassen Sie sich zu-
vor beraten: Marktilibersichten, Hard— und Softwaretests helfen Ihnen

welter.

Unter dem Stichwort Desktop—-Publishing erhaltén Sie Einblick in
ein Stiick bereits existierende Zukunft.

Das Sonderheft Textverarbeitung kostet 12,~— DM. Bestellen

Sie mit der untenstehenden Zahlkarte. Zahlen Sie
damit den Rechnungsbetrag beim n#chsten Postamt

ein. Bitte beachten Sie, daf Ihre Bestellung aus-
schlieBlich gegen Vorauszahlung nach Zahlungseingang ™._.

zur Auslieferung gebracht wird.

Obrigens: Auf die spritzigen Eigenwilligkeiten
umseitiger Systeme miissen Sie in Zukunft natiirlich

Al
||l: s

It
-

s,

|

verzichten - es sel denn.............. P e S ey e e e AU e N3

Ab 2 5 5 87 tiberall im Zeitschriftenhandel oder

direkt vom Verlag mit dieser Zahikarte:

Das »Computer personlich«-Sonderheft Textverarbeitung.
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CP-Somdermst | |
Treatuararteating

Fir Mittellungen ain don Empfanger

lom 12~ | o

HOEBT

22 wirenalger Versand
hostenpauschale (DM 2. - b 2.~

Gesamtsumme pul die
Vorderseite Gberiragen




om0 Computer-Markdt

Private Kleinanzeigen

ko kb h bk bk ohR
Atari 8T Atari ST
Suchafausche Programma | Atari ST. Bitte
santied Eure Lisian an: W, v. Duyl, Hmamﬁ
wag 168, 1032Jp Amsterdam, 020-31

Achtung
Suche auslindische Computer-Zeitschrifien!
Zahie guil Angabote an: Dirk Markus, Knap-
pamsng 9, A-B020 Innsbruck

Aliiri 5T-Software- Tauschpartnes chi. Bit-
e sendel Eura Liste an: A.

75-3, Postcode 1058 KP, Amsterdam (Holland),
Liste auch auf Diskatts verfigbarl

COMMODORE

C-18, 118, Plusid-Anwandar, -Einstelger. End-
lich ein Club Speziell fr uns: Info beim hrc el
Laschinsky, Bauerland 15, 4800 Bielefeld 1

Achiung Einsieiger: C 64 + 1541 + Doiphin-
DOS 20 mit Garantle! 50 Disk, Razet! VB BO0
DM, Tel. 0515165007

Verkaufe C 64, 4 Wochan alll Neuwortig, Prels
350 DM. Gregor Hanrieder. Tel. 080/3203253
Zwischen 18 u. 20 Uhe

Verkaute auf Disk Hir C 64: Alter Ego 35 DM ,
Borrowed Time 30 DM, Antiriad 30 DM, Elite
250 DM, Revs 25 DM. K.F. Master 10 DM, Hotel
30 DM, Hanse 20 DM, Tel. 02332/60557

Vorkaule C 64 mit Floppy 1541 + Zubehbr fir
ca, OO DMITVE). Tel. 092431485, Zubehir
zB Joysticks, Schutzhaube, Adressbuch

Suche Original C 84, Software auf Disketiell
2Zahta 2wischen 5 u. 10 DM pro Disk!! Nur Origi-
nala + Anlsitung!l AuBerdem einen C 64 10r
200 DM. Tel, 0292411635 od. MB 5310

Suche Platine 84 und anders Softwars fir C
B84, Suche auch Anleflungen fir Acro Jel
Flightsimulator IL. Listen an J, Radl, 8596 Mit-
{enteich, Dr. Theobald-Schramstr 30

Top Games C 64 — Nur Original Disk, Footb, of
the Y, 25 DM, They Stola A. Mill. 25 DM, REVS
30 DM, Fast Tracks 20 DM, W. R. Pahl, Netiein-
burger Landweg 200, 2050 Hamburg 80

Verk. G 84 + Datasetta + Joystick + 50 Spiele
(Cass.). Fir nur 800 DM, schreibi an: Randol
Zacher, Glessanbachstr 5, B200 Rosenhaim

C 128 — Kompletisystem, C 128, me
Mon. Banyo {grin), NLO-Drucker, prot.

e, Blcher, Sonderhafte, div, Disketten!! Tel,
04521122239

Suche Tauschpartner fir C 64 Software. Top
News vorhanden. Rlckantwort 1009, Listen
an: Jirg Miblenbdumer, Natruper Sir. 211,
4500 Osnabriick

Verkaute viele Orig. Spiele fir C 156! ab 5 DM.
Solort mnrufen: 0255303061  (Christianjil!
Ebenl. 2 Gpisle i0r C 64 vorh. Gefelischl wird
nicht, da ich sehr billig binll!

C 4 250 DM, Supergrafik orkg. 25 DM, Floppy
1541 300 DM, Monitor 1801 400 DM, Magic-
Formel 150 DM, Tel. 0228/37A265

Suche in Deutsch: Hacker 2, Mexus, Slolaa
Millkon, Law of the West, Murder
Trivial Pursult, Mﬂmcrw Houss, Euta—
ka, Empire, Atlantis, Tel. 0911618272

MAGIC-Formel (DM 150} C BaNvC 154Y
SPEEDDOS + (6756 DM) EPROMor + Zub.
gﬂﬂm B4oria 84-4, 87 (150 DM) Software/80

sk (250 DM) Mon-BMC (150 DM) Drucker-
BXBO (400 DM) Tel. D211/853834

C B84 Splelesammiung aufzuldsen. “Billig"™*
[Elite und Frankie auf Cass. je 14,85 DM, Wi
zard, Haro, Thrust,  Pitfall-l| ua. Knight
Gamos ba. Tl ab 18 Uhr

Verkaufe lompleties Computersystem! Preis
nach VB Tel. 0BOTI3614 ab 14-17 Uhr

Verkaufe Commodore C 64 + Flom 1541 +

Verkaule C 128D + 150 Leerdisk + Literatur +
Happy + B4'er + orig. Spisle (nur 1 Jahr alt)
VB 1500 DM. Tel. 0T633/6256 Jens Massall

Verkauta C 118 + Datasatte + Literatur + Pro-
gramme, 200 DM, Tel. 04217873324

Verkaule GEQOS Version 12 mil deutschem
Handbuch fiir 50 DM. Natdidich Original. Tl
O7031/Eraan

*** Verkaule **" PC 128 + Monitor 1702 +
Drucker CP/B0X + Datasetto + Software +
Joystick + Literatur + Zubeht Preis VB, Tal.
024221457

Hille! Wer schenki armen Schiler tir seine
Ausbiddung C 128 Ubernehme Portolll Tal.
071728145 Es wartet auch noch eine Baloh-
nung (Auswahljiit

Suche 1541, am basten UMSOnEL, Zu armmchan
nach 18 Uhs, Tal. 02173057107, Oliver Klich

Suche Tauschpartner (Disk) habe Top Gams
2.B. Sou-in‘'s-Foad. Ruft an bei Bemhard, Tel,
0B98123339

*** Hallo Buche *** C 64 + Amiga Software,
Anwender und Anl. Tausch o Kaul. Schreitt
an: Henning Dodl, Liraderweg 2, 2100
Hamburg-20, Antworte 100 % ARG!

Verkaute: C 116, Datasette, Joystick, 8 Splole-
Kass., Basickurs, 2 Blcher fir 250 DM, Tel
0BOB2/5782

Suche Anleltungen fir alle  Bder-
Musikprogramme, F. Willasch, Oldenburger
Str. 48, 2830 Varel 1

Dataseite 1530 + 85 D
box + Orig. Software + Versch, Hmdbﬁ:mr
ux.m. 1Jahr alt, NP 2200 DM, VB 1100 DM, Tel
08a/5920110

Achtung! an alle Einsl
Textomati im Set (mit
05522/8006

varkaulo Data- und
ningsbicharl), Tl

Verkaufe C 16 + 84 KB, Datasstie, 50 Spisle,
Joystick, 2 Lehrblcher, Data-Backer-Buch fir
300 DM (VH), Michael Lammel, Falisrweg 11,
4450 Lingen, bitie um Rlckporio.

Verkaufa, C 84 + Datasette + 2 Joysick +
Basic-Kurs 4+ 7 Spiele + Literatur 480 DM, Tel.
06282/6084

Verk. maine PC 128-Software!!! Nur Origina-
la] Riesenangebot! Liste gogen 080-DM-
Marke bel S, Denoke, Kuhiaustr. 30, 3110 Ust-
Fan 1

Wpc1zn+rnpn1sm+mu§::

. alt, fhr
0513775018, Fiernhagen 50, 3008 Garbsen 1

Verk: C 1280 + Philips Farbmon. 4 Solftware
+ div. Zubehbs; Prele: VB (auch einzein); Tel,
0725 T

Systemwachsel: C 64, VC 1541 + T, DOS,

Gron-Monitor, Dataphon 5210,

mer, Ext. Betrisbss., Joystick, Disketten {100

ca) uy.m, nur zusammen 1437 DM; Tol. 040V
ab 17 Uhr

Achtung!!! Achtung!l! Achtung!l!
Verkaulo grobe mit 17 Tedlen
nur Zusammen) s nur 2600 DM; Anscheift: T
vars, Eisterkoh 32, 4050 MiSnchangladbach 1
e e R R RS SRR R E R SRR R
C 128 Club International
Joixt st der groBie C 128-Clubin der BRD auch
telofonisch zu emeichen!] Nutzt diese neue
Mdghchkeit! Tel. 0236115943

Suche Graflk-Libraries im Doodie-Format
{such eigene)! Lohn ist ein Top-Prg. fir dies
Formatl! PL. 2053, 4057 Brueggen 2. Gebe
glnstig Software ab (Orig.f)

SYNODSOM

Computer GmbH - Ewaldstr. 184, 4352 Herten

02366/35017

Unsere Ladan

Ve

Commodore

PC 10 Il mit 20 MB
PC 10 Il mit 30 MB
PC-AT

héifiszeileon sowie unsor

3198~
3398~
5950,

Panasonic-Matrixdrucker

oder baugleich Pea Cock 1018

KXP-1592 (A3) 1248~
oder baugleich Pea Cock 1518
KXP-1595 (A3) 1558~

oder haugleich Pea Cock 1524

Einzelblatteinzug

fiir KXP 1532, 1585, Pea Cock 1518, 1524

598,

AMIGA 500

Commodore C 64-Mouse 79,-

KXP-1081 648~ 3~ -Disketien Maxell CF2 10 Stiick 79~

oder baugleich Pea Cock 1012a 35" 1DD, neutr. Verpackung :ﬁ :;:
35" 10D, MAXELL

KXP-1092 848~ 35" 200, newtr. Verpackung 10 Stiick  33-

1298~

AMIGA 2000

ah 2498-

Wir filhren weiterhin:
Disketten, Kabel, Abdeckhauben, Joysticks usw. P7-Bi-Traktor
Fragen Sie uns! P7-Einzelblatteinzug

P7-Unifraktor

Handleranfragen erwiinscht

NEC-P6 Colour nur

1498~
1168~
158,

348-
648,
1498~
219~
388~
840~

Ausgabe 6/Junl 1987

|
|
|
I per Nachnahmae L] W-Scheck lliegt bal
|
I
1

5B

XTkompatibler Rechner 998~

256 KB, 1 Laufwerk, Centr-Anschi,

e e e ——

| Bestell-Coupon

| Einsenden an: Syndrom GmbH, Ewaldsty. 181, 4352 Herlen
| Hiarmit bestoelle ich e e

HC &w7

e, 125



I1 il Seichensitee
2 Spachar fur vagene Zeshensatve

H"w‘ Sast atlen

vt fa st HWW"N
unterstiitel o vall
Enson-kumpatibsl

BESTELLUNG -+ VERSAND

Strofle 23 - 5000 Kain | - Tel. 0221/51 7081

Lichtgriffelnur DM 49,-
kompliett mit Programmen <+ dt. Anlisitung

Lisferbar fiir lolgande Computeriypen:
Commodore: C64/C 128/VC 20
Atarc A00XL/BOOKXL! 130XE
Schoeider: CPC 484 /864/6128
Varsand gegen Schack/Nachnashme
Istarmationgmaborisl gratls!

Bitta Computartyp angaban!

Fa. Klaus SchiBlbauer

Pt 11718 B458 Sulzbach-Rosanbedg
Talaton 09881 /6502 bis 21 Utr

Fir dan C4 und C 128 haben wir ainen
umtangreschen Zubehboprospekl, den wir
Ihnin garnme kostenlos senden. Wenn S
Inrar Prospekianfordereng OM 10~
Bailagen, erhalten Sie 10 Superpragram-
me auf Kass od, Disk fir C84/C 128

NICHT iiberLESEN

YOB4! 128 Disk-Frogr, m. Anlefung 4 Demos

Ein Multifunkbionsprogamm mit dem Clou
Teichertriakiiime i voller Bildechirmprlle sabet
srndellor. Auflardem. Doichan-
antz in MaroMullicoon ver-

SCREEN indem, Hardoopy auf Epeon-
I.H;HT et Do, Fhatips
Scrmons (FA5-Bidschimme) per
Tastutuf antwurfen,
TR s iy brinag i

Lyt Mabwio| U 8
Ein unenthehriches Tool o alie Abwernar

Entrom bedienerfsundliches und komforiables

Spntamniapen geamm. Von
vinlen Fachostschrtion getestat

SPRITE
o wnd shots pah gidl Beuriedt.
LIGHT okl Misndtetini, one-,
Multicabar, d Sprbepcs
DM BB~  Ausdrick sic
Malirtich kbnnen de Sprites i
wpend Programens Uboemammen warden

Zunker & Owe Hassepall E.0R,
Posthach 6207 26, 1000 Barlin 62
Versandkostan 3~ DM/ info: Rickporio

Commadors Schnsider
AMBGA D000 mit Tastabie, M cind CPC 5128 mil Granmoniod T8~
1 Lautwark 3% ° 2504~ CPG 6128 mil Farbmanrion THEAL~
AMMAA Farbmantion 5081 m- PGN Bh6 haR -
AMIGA 2000 + Farbmonitar 1061 JaL- 006~
i, mit ‘.‘mem % 5.« P 1512 rnn GW-Mon. & 1 Lautwerk 13485~
ARBCA, 50D 140, mit SW-Mon, 4 2 Laufwotke  1788.-
Comenoxsors FC-0 11 2T~ Pcrsumnrum + 1 Lawhwark 1708-
m&z&o :‘lg. FN{;n + 2 Caitwnrk TadR -
Commadans SX- - Ep-endnmm Verskon)
Commodor Farbmonibor 1 A - Mumm: an i mit nodlr.:-
Commogar Farbaoniior 1H01 i Azt I,
Commoxtors Farbdruchnr MCS B0Y dag - &:nuw?twﬂ'c Aesir ST
ouare-Druckot MPS 1000 - LX 600
Flag 4 198 F Dink 1561 D08~ FX 800
Flun L Flo% 490~ FX 1000 =
L) w‘rlu 'I'irmmﬂ W00 X 800 5, L
utlmn vam C 4 mit dom milgefioherien EX 1000 1968, -11879 -
bod . Dmmln fireeg. weeden) 128, LQ 600 1616~/ 146),~
oft § 21 62 1O 1000 SOEE, -/ 1948~
5 Hibal + um.ln r-.-':'unH cm i 4, m% g?rgi-fm-
rnmonion Thomaon H milt =34,
mL « MAGEH-Kabal 1m1£: J - Eﬁrﬂﬂﬂmmn Har E 8001000 219,~
Digic 050 309, E"ﬁ‘.’f"‘#"&‘? adar e 75
- | - 10 i m - e =
or.mm&aﬁ@ulw Flappr 100, - NG-10 mid Comm.- oder Cantranics 48,
Yersandkosienpauschale (Warermwadd bis D0 1000, -\dar e
Voruskasse [OM B, =720 =}, Nachnaheme (DM 11 50/23 205, Ausland 18, -0, -).
Listarung nur pegen NN oder Vorsuskasse: Ausland nur Voriiskasss
Pralsliste tartyp angeban) gogen Zusandung HMI Fratismachings

CSV RIEGERT

SchioBhotelr. §, 7324 Rechberghausen, Tel, (07161) 52888

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Small C-Compiler
{Mark &mmmmcmcpm Modus (neu

150,—) 90— DM, DB21/677114, ab 18 Uhr
hsell Vierkaufe C 64, LX 90, Floppy,
Datas., Lieratur,

Suche Tauschpariner f0r Software im Raum
Bochum (nur Disk); Listen an 0. Matischok,
Emscharstr. 25, 4630 Bochum 1

Verkaule © 128, 1571, Drucker mil Interace,
Joystick, 100 Disketten, Monitor zus, 2000,—;
Tol. 0BO/TIEVE7

Verkaule C 128 + 1571 + 1901 + Spiele- u.
Anwend 2.B. Superbasa + Su-

128 auch sinzein fir VB 1600,— DM.
uf mal an, Tel, 0824775373

C B4 + VC 1541 + VC 1530 + MPSB0T +
Schrank + 80 Disks +
Blcher u, mahr — 1500,DM; im Raiim Stutt-
gart (Mi. 18 bis 20 Uhr), Tel. OT11/588311 (Ab-
holversing. )

Amiga

Amiga  Amiga  Amiga
— Contact —
PO, Box 1243
D-TR32 Kenzingen 1
Lat the sun shing on your Screen

Verkaute die kompistie Lisung von Bard's Ta-

le: alle Dungeonkanen + Tips + Erkiérung ak-
mmlmﬁl u@umm. 17 bis 18

Verk. sinzein C 128 1 800,— 1571 600,— Moni-

tor 1801 800,—, Magic F. 160.— = 1960,— alles
zusammen [, 1800.— m. Buch+ Disks, Tel
(OBS/4138323)

Flappy, usw. 04101774646, Mo

Vorkaufo Président 6313C Marixdrucker,
m«mmz&a:amgm.m;:u
kompat., wenig gebracht, B Schriftartan, Tal.
02385/84351 ab 14 Uhrll

Vorkaufe PC 128 + VG 157 + Phiips-
-irtartace

m%mmn

3218171288, ab 14 Unc Bis dann, Dirk, Gnad
TFG

Suche Moniior, Bx-Modul, Video-Digitizer,
sonstige Hardware, 64er-Sonderhefie, Happy
&H u. Service-Disketien. H. Kaiser, Schaulel-
derstt 1, 3 Hannower, Tel. D511/708333
Achtung! C 128/C 64 Achiung!
Varkaufe

pretsginsti wegen Computenwech-
sod, Hardware, Zubshde 1r C 128 + C64; Lime
kostenl. 100 Duiisburg 11

Posti. 110224, 4
Plus 4 + Floppy 1551 + Datasette <Turbo Da-
ta= + div, Spisle + Quickshat Il flr 500 DM
mmmi-nnwdmm.u.maw-
tow, 05B4ENEI

CE4VC 1541 + Drucker MPS 801 inkl Textver-

Verkaute: C64 + 1541 + Speed-COS + 1526
Ihm!mmGW+Ln + Hardoo-

250 DM, VP: 80 DM, Tel. D6B3V74515
Verkaule: C 64 + 1530 + Spiela: NeusOP
H

550 DM, Raum Saarl., Tol. DBE31/74515
Verkaute: Drucker Comrex (Selkosha 500) +

1000 Biatt + Farbband + Sonstiges in
stand 1Gr 510 DM, Tel. OBB31/74515 (Saar)

Verk. CB4 + 1541 + Datas. 1530 +
Farbmon. 1701 + ked MPSB03 + 40
Disks + 20 84 + Datab -Bicher + Dighd, +
Diskbox fir 1550,—, Tal 08435757, ab 18 Uhr

Verk. C 64/Floppy/Speedos+/Datassel 1130

Disks/GP1OOVCE promedétach um./LiNeridiv.

zutmc.r + LitfFarb-T\alle 100% 101500
DM VHBID2134/33528/b 18 UhriAndraas

Hiaunk Tl melmmih
10,— DM, Superhuay (Disk) DM 20—, Tal
G722N/B643

Verk! C Plus 4 + Data + Lembuch + Lam-
kassatio + 2 Joysticks + 7 Top-Games. Mit
Gar, 4 Mon. alt, Bestzustand 3800 DM, Dép-
strat 26, 2411 Wenior! AS., Tel, 045388124 ab
16 Uhe, fragt nach Paul

Achtung!! Varkaute 1Y Jahre alten C 128 + VC
1571 + Joystick + Lieratur zwecks System-
wachal il VHE 1000 DM; Angabote an Marcus
Vaillant, Tel. 0171/81883 {ab 15 Uhr)

C &4 + Floppy 1541 + Monitor -Macroms= + in-
teg. Turbo-DOS 4+ Literatur und Disketien Hir
DM BS0,— bol Rsza . Sonnenihd
el 53, 6600 Saarbricken (aur schrifl)

Verkaufe wagen Systermwechss| Commodore
128 + 1541 &+ Dolphﬂdutq‘lu:hfﬂtl?& *
CIPM) + Vizgawrite Classic +

naa-umumwmmm Tol, DB141/80563

WK: C 128 + 1541 + GR. Mon. + 2 Joysl. +

2 Diskboxesn + Lit. C 128 Intern. Assembler +

Softw; 130 Disks, z.B. Periscopa, Alrline, Tha
Deal va. Topsoft + Turbo Pascal, Prels:
; D2551/5068

Sl.lp-trl Verk. C 128 tm 1671) + Monltor 1901,

200 Disks + Boxen, 2 x Joy. (Compl) + Dais-
orfmodul Lit, (alles 1 Jahr), nur 1990 DM/Stel-
fen, D410NTETT

Suche CB4 + 1541 + Drucker + Monitore +
Mouse + ZubehDr usw., lolnpltﬂ ain-
zeln, Zuschriften Ogan, Watzhahnerstr 14A,
@209 Hohenstein 5 oder Tol. 081241825, ab 20
Uhe

Kamplgruppe Hanse Kaisor Afrika Geos, Erb-
schalt, Gamemaker oic. mit orig. Anlaitungen
wogen Systemw. abzugaban, b Salt 1Gr
Amigal 0201/676884

Suche Prg. fir C 84, nur Diisk, keina Anflinger,
habe neue Spiele; Liste schicken an Berben,

Help Halp Help Halp
13uru$wﬂl¢rou D-wm#m . G4 bis

1W00~! Bitte sol. meiden, Tel
nemamn’rs. thanks

Suche Floppy
Suche Floppy 1541, schenke das Spiel Hexen-
kiche 2, (Data original) von dem ich die Floppy
kaufen kann, Tol. 05361014

Verkaute C 128 + Drucker MPS B03 beides mit
Garantie, swei Blcher kompl. 850 DM, Tel
OEATTES1I

Suche Tauschpartner iir Topgames — C B4
m;mqmw schreibe an: Woligang
Malk, Implantert 3, 5580 Traben-Trarbach

Verk. Hachsigebol ong. Supeicyca;
Zoids, \ u. Go for Gold
(Disks, C 64). Suche: G

Markus

| Call: 066634459,

Amiga: Spiele w Ptmnmodl.m
dringend pgesucht, Gerhard GroSart,
mﬂbmﬂﬂﬂmm

Verkaufo: C64 = 100 DM, 1541 = 250 DM (ak

c:awwnmn‘mrmm
ZubehBs: Datasefie, ber B0 Disketien und 2
Diskettenboxen! VHE 1100 DM, T Brachvo-
gel, DERBO3S619

Vark. Datasatto 1531 (gul erhalten, orig. wer-
packt) i 50 DM VHEB. Melde Dich bei: Kon-
stantin Potalotis, S1. Ulrichote 23, 7812 Bad
Krozingesn 1
sumcummm:acucmm
Periphenie; sintach schreiben: Michasl M. Kas-

not, Herlorder Sir. 78, 4572 Lbhne 2, Tel
05?321\8121?

Plusid — C 16-Anwander, Einsteiger: Endlich
#in Club spaziell 1r uns! Info beim hre eV, La-
schinsky, Bauerland 158, £800 Bisloledd 1

126 i,
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Essen 17/Bes. aus GPK werden Brieffr. go-
sucht,

Verksute
Commodore MPS B03 VHB 340 DM, High-
Serean-Moniior, VHE 230 DM, ab 18 Uik, Mon-
tag bis Frailag, Tel, 0203/721512
Suche biilig Farbmonitor, Joystick, ram-

Prog
me, Spieie, Literatur f0r C 128 D. Schickt Liste
an .. Sirigel 7120 Bletighsim Bahnhofstr, 24,
Tol, 0714232524

(LA AR R E R R R E NS RENRNENRE]
Verk. C84 + 1541 + Dolphin-DOS + 160-Disk
+ Monitor + sonst. Zub., Preis: VHB, Tel
0234/57577, 14 bis 29 Uhr, Thomas!

Suche gebrauchien od. defekien 1281280,

zahle bis DM 100, Tel. 072475740, Sven varlan-
gen, ab 17.30 Uhr

Verkaufe Drucker MPS 801, 2 Monate alt fir
250 DM, 100% OK, verk. aktuslle Spiele, Preis
7 (2.B. World Games + Diskette 8 DM) Tel
Q151406144

Verkaule C 64 kompleft mi Floppy 1541 +
Mon. 1702 + Drucker GPS500 + 6 B0, (z.8. 64
Intern) + ca. 25 Zeitschr, (z.B. G4er Ausg. 10/
B5-4/87) + Softw. ({iber 100 Disksl) Tal, DBO7E/
1252

Verkaufe folgende Orig.: Wernar, The Best of
, Raging Beas, BMX Racers for
55 DM oder einzeln; Tal. 030/

8243154 ruft nach Kostas ab 15 Uhr Cass.

Zu verk.
18 Spiale 10r C 64 nur 300 DM! Atarl 2800 und
10 Module nur 300 DM, S205TM + SF354 4
Mouse, 3 Monale Garantie nur 1000 DM, Tel.
0a0iT225062

Suche zuverl. Tauschparner ir Software
(Disks) sowie glnstigen Akustikkoppler, Andra
Lams, Waldweg 13, 2161 Deinste

Suche Lager-Verwaltungs-PRG fir C 641 E
Maifinar, Kiaskamp 3, 3000 Hannover 21

C 54 (290), Datasetio (30), FF Mi i1l {80), Su-
pafbasa mit DB-Buch (90), Diana (70), Texio-
mat mit DB-Buch (40), Hanss (20), Colossus
Ghm!aﬂ:.!iummm I {20), Fllghhh'rlu-

Iator Il tergames (20), Spindtizzy (20),
Lfﬂthpﬁm{wj Cluied [?CIJ Al Oﬁmnm wuf
Disketie, Tel, 088/3541662

KDC  FT-5002, NLQ, Proportionalschrift,
Epson-kompatibel, mit Medin Face G+, fast
nouwarlip DM B50, Tol. 0AA5S41662

Varkaufe C 1280 (3 Fastioader + Extras eing.)

+ Manitor 1801 + Datasette + Handblcher
+ 2us. Bllcher + Dluhwlul orlg. \'DFDIDH}
verk, auch einzein, maisibietend!|
05852604

Verkaufe INPUT 64, Jahrgang "85 (Kassetien)
VHE B0, — DM {nur zusammaon); M. Goglar, Tel.
054537830

Achtung Computerirenks
ml! In;?';n[:r?ﬁ in Eure Disksttensammiung
il n schaut mal in den gewerbii-
d':r'hllr

€ 1280: Protaxt, original, 50 DM; Mulliplan, orl-
glﬂd. 100 DM; Giga-Cad Plus, original, 30 DM,

;ﬂ-z'émﬁﬂwmw. 30 DM; Tel. 06121843278
o hr

cmn C 64 Munbmu komplett, 60 DM,
0B121B43278, ab 20 Uhr

C 1280: Marlin-interface, fast neu, 100 DM,
dBasa I, nﬂglnll 100 DM; Startexter, anai
nal, 40 OM; Tol, 06121/843278 ab

Uhr

Verkaute: C 1260, Monltor 1801, Protaxt 128,
Géer-Prgs., Blcher, Zeitschriften, Prois DM
1780— (sFr 1500—); Palrick Loonl, Dries-
bidhstr 1, CH-8808 Pilifikon

hhk Ak kA k ko
Suvrrndch Osterraich

Tausche Spisle aul Tapel Habe: Spindlzzy,
Hackor il| Schraibt an Innarohingar Enwin, Fi-
sanerisste 3, 5020 Saltburg

COMMODORE 64

So preiswert gibt es das nie wieder! Verkaute:
C B4, C 1570, C 1531, 40 Disketton u. Box, Joy-
stick, El-llnd:l}ﬂhlrsuwiu{)ﬂglnnluwnﬂw
Bard's Tale, Alriina, Two-on-Two! Prels kom-
phatt: 1000 DM (VHB). Angebota an: A. De-
muth, Stettiner Str. 8, 2409 Scharbeutz, Tel.
04503/73477, ab 20 Uhr. PS: Das hbchste An-
gebot gewinnt ...

EENEEESEENEEEEREEEEE
SX-84 FOR SALE

Vierkaute 5X-54 mit Zubehbr ab 14 Uhr anrufen

‘bel: Boris Triebel, Tel. OB1DGT31I0, (auBer

montags)

Hay C 84-Froaks!
Vierk. 115 Disks + Baont fr 100~ DM. Auch ain-
zein: Sthck 1,50 DM: call: D5532/3555 (Tor-
slen), suche Tauschpartner filr Amiga-Stuffi!!
Suche Tauschpariner (Disks)! Neueste Soft-
ware vorhanden! Rult an: 0230760044 lohnt
sichl
Verk. neuwsrtigs Floppy 1570 und Froeze Fra-
mi MK3 + & Orig -Games sowle 10 Lasrdiskel-
tan Hir nur 450 DM, Tal. 0230760044

Vierk.: C 84, 1641, MPS801, SDOS Plus, Resat,
2 Joyst., 2 10081 Duslrhmnn. Dm. Disk-
locher, ca. 110 Disketien, viole Zoitsche, NP
2200, kompledt fdr 1300 DM, Tel. 0BBS6/2944

Bigte j& 100 DM f0r folgande Adventures (nur
Originalel): Transylvania, The Quesl, Daath in
Caribean; Tel. 02151/563563 (abends)

Verkaufe Original Software [. C 64 aul Disk
und Tape, z.B. Biggles, Worldgames, Empirs,
Knight Rider, Bomb Jack, Commando uv.m. !l
Ein Anrul lohnt: D2162/B0376

LRFEE R

Pt

L COMPY/SHOP

ws FUR DEN CONMPUTER ZUHAUS

SRS A LA R SR A

Suchen Sie Hard- oder Software flir lhren :
ATARI 800XL oder 130XE-Computer? §

Dann sind Sie bei uns an der richtigen
Adresse! Wir sind die Spezialisten fir
diese Computer.

Wir haben die richtige Software, das
passende Zubehdr, und unser Reparatur- §
service hilft Ihnen bei Problemen schnell
und preiswert! g

TELEFON: 0208-497169 |

Compy-Shop OHG
Gneisenaustr. 29, 4330 Miilheim/Ruhr

Fordern Sie unsere neueste Preisliste an! &

HEH R U U S S U S U U L S T L R LR

i3s

War schenkl mittell. Schwerbeh. Compiter-
schrott aller Art zur Ausfillung der sFreizeits,
Zahle auch Porto und wann nétig kl. Obulus.
Bitte an 1, Gerth, Kolpingstr. 4, 4440 Rheine,
Tel. OSE71/S5373. Danke!

Wir: Tauschen Software fir C 64, Frape:
Suchst Du auch Tauschp.? Wunsch: Ruf uns
an (solort!l) Tel-N O7381/8E702 (Marc) oder
(736164449 [Alax) WOD

Verkaule wegen Systemwachsal: Spisls, An-
wendungssoftware u. Literatur zum C 84. Da.
Data-Becker-Blchor und Programma. Stefan
Fricke, Wilholmetr 7, 5000 Kbin 90, Tel.
02203153882

Achtungl Achiung!
Suche glnstige Lemsoftwarel Bitte schreibt
an Oliver Krah, 8358 Fissan, Gemapiizsir. 16

Suche neuesta Software (Disk)! 040/5TT1204,
Mo - Do, 18 - 20 Uhr

Varkaule neuwertigen Drucker CP-Box won
Shinwa flr nur 450,— DM. Meidat Euch bei:
Markus Hinkes, Am RiBfeld 18, 5242 Kirchen,
Sleg, Tol. 02741122153 oder 6666

e i e ke kR R
Swiss-Solt Swigs-Soft wins-Sof
Verkaufe neue Softw. evtl. Tausch? Call me
0E2/6R2535

War schonkl oder verkauft billige Floppy. Bis
100 DM, wenn mdglich, guter Zustand! Ruft
einfach an: Tel. P034/8165

Verkaufe C &4 + Floppy + Farblemnsaher + 2
m. + Disks + Hafte tr nur 850,— DM Tol.
1149785 salort anrufen!

Suchs Floppy unter 100 DM und delokte Hard-
ware 0r C 64, Wenn moglich, mi Feal

be. C, Strudel, Reichenauwag 11, 7890 Friad-
fichshalen, Tel, 075414100311

Verk, Tapes: Hexenkiche 1 u. 2 Blackout, Bi-
dor Puzzle, Sky Torror, Big Ben, Hellcopler-
Jm Handwoll I.‘)ollm L. Computer Peaple,

Arcade Gamas, Comic Bacery, Tel. 07631/3140

Verkaule: Wiesem. Druckerinter]. 92000/G;
Softw, (Geos, G4er 1/85, B4ar SH3, Spiele); DB
#Tipa & Trckas, »Allas (bar den C 64= und alte
G4or. Stefan Kdrner, 0402141008

A S ESESSRE SR RN AR RS

Commodon 64
Top-Games! Telefon 0521/76645111 Anrul lohnt!
(A S SRR S S S S SRR R R RSN S

leh suche fdr C 64 aul Disk: Gr. Adventure Gre-
atot, Shanghal, Die Erbachaft, Adventum
Consl. Set, nur Drlnlll Andrmas  Locker
Frahmaafios 1 18, 2427 Malente
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Kirschbaum Software GmbH |
Kronau 15, D-8091 Emmering |
Tel.: (0B0O67) 1220, FAX (08067) 1053 |

PCSIG

AUTHORIZED
DEALER

|

|

|

‘ Kemmil V228, CHASH V4,08, Bisckbaard V6.1, Procomm V2.42,
SereenWriler V4, Stil River Shell VI.TE. RBEE 14.1A, ACE 102,
HOMI ¥E 4, newBase V349, MailMonater V2 4. Soft Touch V2.03,

‘ PC-Type+, instandRecall 1.64 F, PC-Prompd 1.0, PC-YTVEL, PCKEY
Draw V313, Homeware V32 NewYorkiWord 2.1 PCHALE B WD
Prets jo PC-SIG Diskette nur DM 16,--

PC-SIG biatet thnen 725 unterschiediiche Programmdisketion mit Cber 10000 Programmen
fidr IBM und kompalible PC's. Jeden Monal ca. 20 neve Disketien und mind, 20 Updates
zu friheren Disketlen. Wir liefern immer neueste Orginaldisketion such im 3" Formil

Werden Sie jetzt PC-SIG Mitglled! Keine Kautverpflichtung, aber diese Leistungen:

- akiuelle Beschrelbung der gesamien PC-5IG Library wahlweise aul 4 Disketten oder
gedruckt auf fast S00 Selten

= sweimonafiiche Zusendung des PC-SIG NEWS MAGAZINE u. des PC-SIG HOT SHEET

- ab Bastellung von 5 Disketien ein Mitlgliedermbatt von DM 1.— je Diskette

= Sonderaktionen nur Iir PC-SIG Mitglieder

Schicken Sie noch heute einen Scheck (ber DM 68 — 1ir fhre einjdhrige Mitghadschalt!

PC-WRITE V2.5 und PC-FILE Ml auch deutscheprachig, mit Handbuch  je DM 228.—

STAUBSCHUTZHAUBEN

aus Leinen/Kunstieder in handwerklicher Spitzenqualitat

FUR HOMECOMPUTER % PCs  PERIPHERIE

ATARI 130, BOO. 1050 jo DM 17.90 SCHNEIDER CPC 404, 0128 jo 2430
unl:l wm.':m. a5 o 1580 * Maniiors {nile) o 4000
1] P B0 = Flopgy DODH e
535124 54:1!:-“ U o 200 " L Jdoyoh Tastat 17RO
T BH 208, SMM I " PL Joyon Mon. « SysEn e 580
COMMODORE CBM Bi2a kL DRUCKER Star NLI0, S090 e 300
" WE 20, G B, 1541, 15T TS0 " Epson LXFXRX SEs o TR0
" Datasetie 890 * Epson EXFRALD 800 = 3980
" Amiga + Bymemeinhnl| 5250 " Panason, KXP W0G2 L E ]
" Gyslemmnah, + Sidocos BRA0 " Panason, KXP 1582 o0
"C!Eﬂﬂi":"m" jo 1790 “ Tauan KP 10, Okl w02 o 3R
" G 1280, PC-20 SysEn 0 4400 * Tann ¥P 0, NEC P8 L
" PL-20 Monfor 40 B
" 1M MPS-aM 280 IBM-PC. Epsan Mendhii .70

BESTELLUNGEN (Bate ponaun Typen-Angaba) woeden solon bearbetiel’ it (bar 60 Gerils worvitig
(infa gradis!) Gondemaniorbgungen und Hauben-Sets sowie Mengonmabalin aul Andra-
pa. En gelien unssie AGE. Viesandupasen: UKD 490 Vorkewse! 750 NN (Austand 30 —/30 )

RAUSCH & HAUB GbR Tel. - 0228/638313

e, 127



Computer-Markt -~

Private Kleinanzeigen

« % % % CELAARl « & & &
Verkaufe unbsnutzies Centronicsinterface
(GE 3-8150) fir den C 64 o. Ateri XL, Prois
100.—. Tel. 0993272157, Stalan
ittt*iiit*iittt**ﬂi*
mm“wmmm
Seikosha 500 VG + Farbbiinder [100%
mwsmwmuwa.w
von E. Giinther, Tel. 0228152333

S e L s R R R R RS S
Suche Suche

DM 220— fir sl (Footballer oux. Year + Airding) + 1 Sucha
100— DM + ﬂﬂhﬁmﬂﬂh— lebuch + 1000, Tel. (ab 18 C B4 und Floppy 1541 gesuchl. Preisvorstel-
R Uhr) DA0ETBSESZ (Ralf) lung: ca. 500 DM. Tel. 083172

e e i ko i i R R e

C &4, 2 Disksilen 4+
Bedanl., Fakiur, Datenbank, Text usw., keine
Raubkopian! 20— DM kompletl. 073551285
ab 17 Uhe

Armar Schiler mit nicht viel Geld sucht C 84
flr hischstens 150 DM, Tel. 0221/508B65

Verkaute C 64 mit Resel + 1541 + Magic For-
mal + MPS 803 + Papier + 110 Disks + Box
+ Blcher flr nur DM 1500101 Tel. 0BT218372
(nach 14 Uhr

B4 — MMWWCM Habe

imrsmau.sh I.ma.n Michael
bestr. 12, 3152 lisade, 05172113948 (T7D)

Veriaute Hir (64 1ir B0 DM und
Drucker (Grafik) fiir 250 DM Christian Blck-
mann, Tel. 0230740714

‘Verkaufe Finel Cartridge, Schnallader, Power
Cartridgel!l 240 DM, Tol. 0B525/314

1280 1280 128 D
Verkaufe 128 [, Power Cartridge, 23 MByts

Software, 20 Happys:
ainzein, VHB 1950 DY , 085257314

LSS SRS S SRR R R RS B E S
Geos, Hom-

Verkaufe: C64 = 100 DM, 1541 = 250 DM (al-
Msmh&u-ﬂu+huu#ﬁumdvlz-
maamuumms

il = ca. 300 DM, be-

stallen bai: D. Klanten, Tel. D2834/2450
Verkaufe C 64 + 1541 + Final. Car
2 + MPS 801 und div. Zubehbr fir 1400 DM,
ruft an bei Thomas . D234/791864,

ab 14 Uht

Verscheuens main Original-Gecs mil Hand-
buch fiir nur 70 DM pder Tausche gegen ge-
brauchie odar Final-Carntridga!!!
8. Manian, Maccostr. 78, 5900 Siegen 1
Suchen Tauschpariner! (C 64/Disk)l Call
DBGBEST (Sabastian) or 0B544/TTST (Mag-
nus) {14 - 1830 Uhr)
# Schweiz-Soft +

Suche neua Soft. Ruft schnell an, Tel, 062/
681462, kaule und tmusche (gt auch fr
Dautschland)

Suche Tauschpariner fir die neuesien
auf C 54 (Disk), Liste an: Gerold
larste TH, 2850 Bramarhaven, Tel. 04TII381T3

C84-Originalprogramme Hacker 1 + 2. Space
Harrier, Trivial Persuit, Supar Huey 2, billig ab-
zugeben. Suche VC 20, Angebote an Niko
Strunk, Tel. 0711655561, nach 18 Uht

Lt e e e S R e L R
Sachen Software! Ruft an bei:

% R

Suche
Markus Jung,

Happy-Computer, Computer Kurs, Bder,
HC, Run und anders! Auch ainzeln! Billigh N&-
heres uner Tel. 085154505

Orig. Prg. Spead-DOS usw. Wenn lhr
wollt rufl an, Tel. 0743342700
Hah! Wer suchi idealan far

Heyl C 84-Freaks! Das ist die Anzeige. Wir su-

mm1mmuuﬂ Tauschpart-
Haban Top-Gamas wie: Aliens, Cobra usw.

nlwuwmﬁ4muannuuw

Wo want to swap newes! Software! Also sear-
for Write o Klaus

ENEEEEEENEEENEENEGEER
Suche Tauschpariner! Call 05254887893,

Torsten, thanks!
EEEEENERENEENSEEEENEEED

Wmmhﬁ64qETNGHM!ﬂPWHﬂE
Woridg., Mission AD, je 25— DMi Kane zu8,—
DM. Schreibt an: Timo Bastian, Mainrersic 36,

Halio Leuts! Habe neus und alte Software for
Eud-(mnmmumm Antworte

&ﬂ»ﬁm&ﬂﬂwﬂﬂﬂ“NM¢M&*r
ler jeder Art. Tel. 073572997 (JOrgen) oder
O7351/73268 (Martin)

Suche Tauschpariner fir G 84 nur Disk. Listen
an Christian Schiachier, Grobe Fischerweide
57, 8520 Worms, Tel. 024123042

Bakenstrast
noch a. Spisla.)

Verkauts mein Original Freazs Frame MK 3 B
fiir ca. 75 DM, Magic-Formed fir ca. 150 DM,
schreibl anc H. Pesch, Kemparer St 180, 5138
Heinsberg

Varkaute: C 64 4.Flopay 1541 + Locher + Da-
tasstte + Buch + 140 Disketien mit Hot-Ga-
mes, Tel, 065715100, Martin.

Dringend!
ﬂﬂﬁuﬁnﬂ&uﬂkm&
bote an: P Hochisidsir 154, 4300 Essen
13 Angsbote mbgl. aus dem Raum Essen

dh kA bk Ak bR A AR R
fr C84. Mur Disic! Lisien
an: S Krhged Malanchthonstr 18, 4372 Litne 4

e s e RS R E S S SE R RS BB

Suche Tauschpartner
Habe neueste Gamas (nur Disk]. Ruth an! Tel.
OTESAETBE

505 sS08
Armar Schiler sucht C 64 und Zubahiic midg-
lichst billag, am basten Bog-

Bamd
den, Prignitrsts 8, KBiln 81 (O i)

EENENEEENNENNEEEEREEE
Suche Tauschpariner fir neueste Games. Ha-
b Mauesies sus GB und USA Tel 085712508
{Thomas) ab 16 U, only Diskill

EEESEENENENEEEENEEEEE
Suche (Disk) — DBOEST207

s
EEEEEEEEEENEEREEREE
Halt! Wir suchen 100%

Tauschparinar [Disk).
‘Wir haben Top Games z.B. Top Gun, Leaderh.,
Elite (deut.), Tel. 0T1BVENT, fragt nach Lars

R E R AR AR AR R R kR
Achtung! Veriaute!
Qriginal-Spiele f0r C 64 auf Disk und Tape! Li

Schutrniedrig,

sla anfordem bei Woligang
4204 |sselburg 3. Schiockhorst 8

Wichtiger Hinweis fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

Folgende Video- und Computerspiele sind von der
Bundespriifstelle, Bonn, indiziert:

Battlezone Green Beret Silent Service
Beach Head Nice Demo Skyfox

Beach Head I  Paratrooper Speed Racer
Blue Max Protector I| Stalag |
Commando Raid on Bungeling Bay F15 Strike Eagle
Desert Fox Raid over Moscow Tank Attack
Falcon Patrol Rambo I Teachbusters
Flyerfox River Raid Theatre Software
Friday the 13th  Seafox/Seawoif

Der Verlag behélt sich vor, bei Softwareangeboten
indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.

Suche Tauschpartrert Habe visle necve Top-
Gmmt&ﬂmlmﬂnﬂUhjﬁHﬂ&M
erkaute G4 1l + Floppy + 110 Disks, Joystick
+ Geos + Disibox + Disidocher Hr 850 DM
Tel. 055431678

Varksule: CB4, 1541, MPS B03, Buffer 1530,

I'm Looking out for some new Contadt, for
Swapping the lates! Solt & Hardwars!! Contact
me under DE1T2ITE88

Suche Tauschpanner e Habs
mmnh&ﬂnﬂthﬂ. Schreidt an:
Andreas Schmidt, Wiesenweg 7, 4530 Cinp-
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CB4 + 1541 + Datasetie + SpeedDOS +
Bder Hefte + H uter + Bilcher +
Digketten (orig.) + Original MAT Pascal +
Compatl. Pro. Micro + Extras, Preis: 800 DM,
VB. Tel. OT1UTI56176

***High CB4-Freaks™"
Suche zuver]. Tauschp. mit Tops. 100% Antw.!
Bitte mit Riickporio!! An J. Kinnert, Hudestr.
B3, 2400 Lbbeck 14, keine Anrufe! Auch im
Ausiand!|

Suche Strategiespiate van SS1 und §5G, 2.8,
Kampigruppen, Warship, Mech B und
USAAF. Angebole und Listen an B. Schulzs-
Echel, Theodor-Schwarte-Str. 15, 4730 Ahlen

Hey Gd-User!ll Suche alls mibglichen Rollen-
spiels, 2.8 Bards Tale 1 u. 2, Altern Roality. Ha-
be viele andere Softwarel Write to Bemhard
Manien, Maccostr. 78, 5800 Siegen 1

Habe nur neuests Software! Du auch? Alle lia-
lian News vorhanden, dann schreibt an: Lun
Klaus, Rohrerstr. 18, 3958 Samthein (ltaliy),
Tol. (ftaly) 4T1623272

CEA.IEII 1530, Koppler, 2 Joy., 45 Discs +
Box, Bicher, 30 64%er, u.a. Carstan Mogge, Tel.
uewmm& Jetziger NP: 2000 DM, VB: 900

Soltwaratausch
Hayanka Buche Tauschpariner lir neuaste
C84 Software!!l Write 1o Roland Schmaltz,
Sommerstr. 11, G800 Mannheim 81

Dringundl Sucha dringond einen gebrauchten
Zahle hochstans 280 DM. Auft solort an:
in (Krels Heinabarg)!!!

Verk, C84 + 1541 + MPS 801 + Paplor + Fa.
+ 50 Disk. + Disklocher + Bder + 2 Joyst
Toprustand, NP 2000 DM, Tel. 0202472726

Hollo you search new Solt then Call mel Tel,
GATE20545

Verk. Super Action Sphale (Tape) zum halben
Prais. 2.8, Future Knigth, Antiriad, Sauxion,
Ciry Cobra. Allas Originalspials. Tel. 07713747

Verkaufe grole Canmm mit 17 Teflen
nur zusamman) i nur 2500 DM. Anschrift T.
vars, Elsterloh 32, 4050 Ménchenglb. 1

Verkaufa C84, 1541, 1701 Moni, Datas., MPS
BO1, div. Anlgit., zirka 800 beidssitig
bespielte Dlan Nur kompl. VB 3400 Anrule
ab 19 Uhr, Tal. 030/2112417

Systermwachsal: Verkaule C64 m. v. Zubehbr,
Info gegen frankierten R Frank
Bugchbeck, Ostiandstr. 8, 2683 ingan 1

Verkaufe: Print-Shop Graphics Disks 1, 24, 3
Goif-Const-Set, dar Stein d. Weisen, Spindizzy
(alles Original) Versch. Joyst. Leardisks (80} +
Diskbooc: 088506585

Achtung
Verkaute CB4 + Floppy 1581 + Grunmoitar +
Literatur + Org. Softwars (z.8. Ultima V) +
Disks + Zubehdr fir 750 DM. OTE3V20M7

Teuschparinarin)|
0RE561634 (16—21 Uhr)

Biste f0r funktionsiihige Commodore-Hard-
ware: C 64 = 100—150 DM, C 1541 = 150—
200 DM, Datasstte = 10 DM, MPS B01—3 =
100 DM, privat: 02824-1635, Mailbo: 5810

Sucha C54 und Floppy 1541 bis zirka 500 DM,
Evtl auch Druckar und sonstiges Zubehie, Tel.
0831/24285

Digk and Tape
Top-Games vorhanden {DF+T), Anrul lohnt C.
Bussing, of 8, 4800 Bieleteld 16; Tel.
Lohnt Lohnt Lohnt

Verkaute 40 Disk Com. Datasette 1530 + orig.
Softw. 50 DM, Com 128, CP/M Buch, Daia
Becker, Schulbuch zum Com6d4, Blcher, Trai-
ningsb. Simons Basic. Tel. 0230614680

Verkaufe C84 + WG 1541 + 50 Disks mit Box

+ Final Cartridge + 2 Joystiks fir 600 DM. Nur

komgplatt: Sascha Dbliing, I@Ilumﬂrchum
steriand/Syit, Tel

New Stufl!! Hay Dul!
New Games gefalligl! Nur Diskl Ruf an bei:
08856/5849/Matthias oder DBB5S2844 Tho-
mas

mmmwm
Verkaufe Frezze-Freame MK3. Nagelnou, mil
deutscher Anleitung, 1 Maonal all. Prais liegl
bei zirka 40—70 DM (Hbchstgebot). D451/
BBE43

Verkaule C B4, 1541 mit Handblcharn, Farb
TV, 20 Disks, 4 orig., 2 Diskboxen, 4 Bdch

Heyl
Verkaufe C84 + Floppy 1541 + Dolphin-DOS

+ SpeadDOS Plus + 110 Disks + 2 Joyslicks
+ Zubehbs tir 850 DM (VB). Tel. 0259652815

Suche Partner zwecks Tausch von Games & In-
formations: Suche Spez. Stadtplan & Speliista
won Bards Tale. Liste an: Qirver Kihi, Unitergas-
sa 25, 6470 Bldingen 2

Hey Du, Freak
Ja Du, mit dem C&4, u;‘dwlﬁbunﬂr:fm
Super-Tauschpartner? dann
heute noch an!! Tel. D6026/5354 (Mark)

Simons-Basic-Modul u. Data-Beckar-Buch de-
zu, 50 DM, Super-Grafik von Data-Becker, 30
DM, Joystick 10 DM. Tel. 06121843278 ab 20
Uhr

‘Verkauls SpeedDOS+ mil Parafiel-Kabel nur
1541, 75 DM. Tel. 0240472541, Mark o. Guido

Diskiocher, 1 Joyst., wnrmmulem-hu
2200 DM, Tal. osssﬂm‘-'

Verkaufe neusta GB + US Original Software,
51 20 DM, z.B. The last Ninja, Expross Ralder.
ngnldlnlelmaEl. Haupbstr, 45, 3123 Bo-

Verkaute C84 + Resset + 1541 + SpeadDOS

+ Cabel-Farbm. + Daia + 120 Diska (Scolch,
TDK‘]+BG:+?‘BD:M+MHW1250[)M
{voll funktionstihig). Tel. 024165965

‘arkaule C64, Floppy, SpeedDOS + Grinmeo-
nitor, Loerdisks + Box, m 1300 DM. (Viela
Extrasl) (Raset, BSU, etc) Tel. 080/BS0S585

Eurp-Saol
Junga Clubmiigliedar pesuchi] Eurg-Soft ist in-
teenational CB4. Adresse: Eurc-SofSt RJ
Homburger Weg 8/D 4300 Essen 13

Suche dringend Freeze me u.m
Cartridge 2 (auch nachgebaste) zahls jo

DM. Verkaute NCE Maus + Software (Top Zu-
stand) Press. VB Tal. OTIBUEE112

Suche 1541 av. mﬂSp?udul‘La Dolphin, Pro-

tauschpariner Tol. OTIBVEE11Z

Archivaniragen.
Vorbild. Info: Postf. 1430, 3062

Warted
Newest Stuff (lor Disk only) Call Austria,
DEE2/223133 14—22 Ulv

FLOPPYTURBO - Diskettenzugrifl baeim
Laden Gmal schnader, baim Speicham Gmal
schneilar

DATASETTEN-TURBO - 10mal achnaller
auch bed Datenfiles Normale Commodo-
ra-Batohin, Kompatibel su Slandard-Turbos
UBERLEGEMES  DRUCKER INTERFACE
- Kompatibel zu allen Dekannten (grafikiihi-
gan| Druckorn mil paraSeler und Sesaber
Ansteusrung (Centrenics: ooer Commodo-
re-Inferinte)! Druckl alle Commodare-Giralik-
und Steusrseschen (Listings'). Der TYPE-
Batehl 81 Ihren Drucked wie alne (Soaicher-)
Schrpbmasching wbeitern
HARDCOPY-FUNKTION ~ Druckd Test- und
Grafikbadachirm auch im Mehifarbmodus
Mutzl die gesarmbe DruckDroste!!! Auch aus
Spislen  und  Zexchen-Proprammen  we
Doce, Koala Pad sic. Such! sich sutoma-
tinch dis richiige Adresse des Biides
2AKBYTEEXTRA FAM FUR BASIC.
PROGARAMME VERFUGRAR - Mt rwel
navan Bafehian [Mamcry Flaad and Mamory
Wirila) lassan sach Dalen i BiScken tu w 182
Byle (Hasic Variable oder  Strings) in
maschinensprachs Geschwindighadt Obarsi
in dan B4 K Byte-FAM dua C 64 vorschiebon

Hammacherstrae 42
4300 Essen 1
Telefon 0201/2241 41

BABIC 4.0 BEFEHLE - zum Balspiel DLOAD,
DSAVE, DAPPEND CATALDG wic

BASIC TOOLKIT = Mt AUTD, RENUM [inkiu-
shve Sprungadreasen), FIND, HELR OLD,
DEL APPEND sic

PROGRAMMIERTE  FUNKTIONSTASTEN
= Aun, Load, Save, Catalog, Diskettentefehie,
Lint (entarni jeden Listschutz), Monibor

EAWEITERTE TASTATURFUNKTIONEN -
Erinubl tebweis es Laschen von Zellen; wartel
bl Listings, setzt Cursor in die linke untele
Ecke, POKES und SYS-Aufrule in Hoxaderi-
hakeahbon

KOMFORTABLER MASCHINENSPRACHE-
MONITOR - Lict PRG an jede gewlnachie
Adtease, Badschirm-Scioling mul-  und
niywiirls, Bankumechalbing ROM/RAM elc

FREEZER:
- Mmmmmmmw
jedws adenden und mnct

Kompiati-Kopie sul Disketie ocer Was-
satte

= mrrsugl De Koplen nur ein File such bel

comgactor)
- lrblllm 4-8mal schnolier als anden

Hrlr' 1N Gibes Funi

= Blidechirmmmdruck an jeder S-Iulln el
Programs

- Ganzsetondruck nach Wahi auch rovers
oded andere Farben
{Kontrast!) Spinbe Trainar:
Aysschaiton von Sprite-Kollisionen mog:
ligh?

Viesrsand nur durch Nachnabme

RESETTASTER - PFessl-Sprung |0 das
Monfor-Programm. Rese! ohre Programm- Hinaraniragen anganehm
P, e Am Ol Cantronios-Userport:
v _ Druckerkabel
o heaehan \TER-frhoten. aBen  va 100 'émlang) DM 38~
Handleranfragen angenehrm

il

Alte Linner StraBe 38
4150 Krefeld
Telefon 02151/224 20

Inh.

FINAL CARTRIDGE »*

BETRIEBSSYSTEM IM EXPANSIONSPORT FUR DEN C64/C128*ceamods DM 149~

Betriebssystem in einer Modulbox bendtigt keinen Speicherplatz und steht sofort nach dem Einschalten zur Verfiigung.

DM 989~

Sie sparen DM 50,- bei 1 Car-
!tridge pro Originalabschnitt.

| Bitte ausschneiden und a.u‘! ]I
| gine Zahlkartenseite (Mittei- |
lung for Emprm}k&ebenund |
DM 98- + DM 10.- Versand- ||
kosten auf Posigiro Essen h
Kia-Nr. 433025-431 for M. ||
Rajcic Gberweisen. '|_

64er-Angebot ]'

lam

Milan Rajcic

ORGANISATION
UND VERTRIEB
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Krans

ATARI280 5Tm. DISK SF 354 B55,-
ATARIS20 ST m. Disk SF 354 963, -
ATARI 520 5T m. Disk SF314 1140,-
ATARI 10405T 1254, -
ATARI10403T m. Mon_ SM 124 . 1853,
Maonitor SM 124 ainzein 455 -

, AMIGA 1000, 512 KB RAM 1710,

ABACOMP

Sonderpreise solange Vorrat!

Besteliungen bitle nur schrififich an ABACOMP Gmb#H,

24 - 6000 Frankfurt am Main 50

berger Weg
Tel Auskunft: Mo-Sa 8-9.30 Uhr unter (069) 700308
Ladenotinung: Mo-Fr 10-12 und 14-18 Uhr in der
Ginnheimer LandstraBa 1 - 5000 Franiturt 80 (Bockenheim)
Mindesibesteliwert: 50,~ DM ~HC/6~ angeben

AMIGA 1000, 512 KB m. Farbmon 1087 2451, —
Monitor Commodore 1081 sinzein . 798 -

Commodore AMIGA 2000 a Anir,
Schneider PC 1512 MM/SD . . 1881,
Schaider PC 1512 CWSD (Fartm ) . 2280,

Monitor 12" BAS griin, 0. bemstein 171, -
Monitor 147 TTL, grino_ bernstein . 342,

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

SEL mit Farbmonitor + WP
801, T0 Disks, Joysticks Literatur, 7000 8S. G.
AL208 Tl

ABACO 18E, Profi-Din-Tastatur, 1 x 360

XT-kompatible PC's, made in Germany

KB Disk, 256 KB AAM,

Beachten Sie auch unsera Anzeigen

Color-Grafik-Karte, Kompakigehiiusa | . 997,50
dito, jedoch mit 640 KB AAM oL 1140,
dita, mﬂWKBRAMuMHad—DlHZOm 2280,—
MWi!ll! wig 168 E. mmmmm 2 x 380
Disk Slim-Line, 540 KB AAM, Druckerschnitistalie, sntweder it
CW-Graﬁl: mm:mmm&m 1368,—
ABACO 18, der Profi, wie ABACO 16 HS aber rusatziich 2 Jahwe
Garantie, serielle (Datenferntibertragung) und paraliele {Drucker-)
Schnifistalie, batteriegeputierts Ubr, extra leiser Litter, Game-Port,
Textverarbeitungsprogramm, Kombort- Tastatur mél 105 Tasien, Turbo-
Modus mit 8 MHz Taktliroquenz . 19948,
Auforeis . herkules-kompatible Grafi- Kantaf. ABACO18& it . 57—
ABACDO 16-288, AT-kompatibed, 6 10MHz . . | a Andr
Alle ABACO-Modalle mmmm:msmmmrm
Zubehir fiir Thren XT
Festplatten-Kits fir XT (auch Schoelder)]  EGA —=ath 399, —
komplett mit Confrolier und Kabe/ XT-1 640 KB 342 -
Codor-Grafik-Karte 114, —
LR e e e 741, herules-komp. Kare 14250
15MB . T e 855~ Drucker-Karta 3420
20M8 . R e T 569, Profi-DiN-Tastatus 114 -
L e Ly 1083, Drizk-Controfler m. Kabel A
P L 1881~ Digk-Lautweark, Siim-Line 199.50
‘ XT-Netrieil 150W 14250
Drucker
MEGPE o RN | . StarML-10 ., . ... ... 645,—
. . VT10,- ITOH Biteman Super F+ . 698, -
thﬂmDM'IOO 120288, 598, ITOH Riteman Supar C+ 627.—
Viele weitare Produkte auf Anl erwinscht.

in friheren
! Wir suchen stiindig neue Mitarbeiter f, \'-nuﬂ:ng u. Verkauf !

Wichtiger Hinweis fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

Folgende Video- und Computerspiele sind von der
Bundesprifstelle, Bonn, indiziert:

Battlezone Green Beretl Silent Service
Beach Head Nice Demo Skyfox

Beach Head Il Paratrooper Speed Racer
Blue Max Protector I Stalag |
Commando Raid on Bungeling Bay F15 Strike Eagle
Desert Fox Raid over Moscow Tank Attack
Falcon Patrol Rambo Il Teachbusters
Flyerfox River Raid Theatre Software

Friday the 13th  Seafox/Seawolf

Der Verlag behilt sich vor, bei Softwareangeboten
indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.

Festplatteneinbaukit, 20 MB, 859,- DM
1 Jahr volle Garantie
Wir reparieren Ihr Computersystem ab 55,- DM. Pauschal-
preis zuziiglich Ersatzteile.

Lieferung aller Spezialbausteine, ROMs, CPUs, DMAs und
programmierte PROMs groBtenteils ab Lager.

Wir erstellen sofort telefonisch Kostenvoranschiage.

Wir bieten 3-Tages-Service sowohl fiir die Beschaffung von
Bausteinen als auch fir die Reparatur von Festplatten,
Floppy-Disk-Laufwerken, Drucker etc.

Spezialbausteine-Listen anfordern.

Aurstrial Suche Games (Disic, deut. Anisit ) al-
hmﬂmr?‘nmmmml
Angebote an: M. kzisac, Rsinholzg 8,
Kaplenberg

Kaufe CB4 und Floppy 1541 bis zu 500 DM.
Hans-Peter Plammaned Plianzetiastr 2, 3830
VISP Schweiz

. DET44Z21, 14-18 Uhe

Verkaute CPC 864 mit Grinmonitor, Preis DM
550, Tel. OM444296

MG’CMWWM[&H
einzeln), ginsbg, T.

Diskatten, 993 DM, Tel. 05181723033 ab 1800
(Lothar).

MMME’E ~Floppy, dBase, Chess usw.
Zubehdr uwm. Fast neu wegen Nachwuchs

Suche Akustikapples mit Terminalp. Nehme
baligstes Angubol 02222330 Schneider CPC 664, griin, Datas. ca
. 50 Disietion u. 40 Hassetfien, dk'vonics
Top-Games #ir CB4 (nur Disia) izer u, Modulator MPZ, AMX
Schreibt an: Thomas Hanin, Kei 420,  Mouse u Joystick, VB 880 DAM. T. 054248517
31 Sk i) jele fir CPC (2.8 Cobra.
Suche Litersiur fir Simons Basic an- Johan-  Space Harmier, Top Gun Ping Pong). L
nes. Leopold-Steiner-Gasse 12, sia
A-1190 Wien CH-8280
Suche fir G842, nur Disid Achiung!
Schreitt an Alexander Sabus, 58 Flue de Nie-  Verkaule CPC 454 (Farbe), Joy-
‘darkom, L-4990 Sanem stick, 20 Spiele, Lideratur filir 1300 DM. Kal
Hi Sir 42, 5630 Remscheid 1

Ich iaute und leusche Soffwane afler At Sen-
dat Eure Listen an: Manfred Huber Waldmat-
tenstr Ch-3952 Susten (VS). Bitte keine Tele-
fonanmufe bin seften da. (Disk)

Osterreich
Thomas Wirth, Kisiststr 43 A-3101 51 Pditen

SCHNEIDER

B128 + Color + DMP2000, viel Zubahde, VB,
Tel. 0268671339

Froakst!!
auf Tape u Disciit
Veriaf Ruft an zwischen 67 Uhe
bis dann!

Tausche Drucker NLO 401 gegen Software auf
Disic. Angebote an: CB Am Hasensprung 21,
8510 Flrth
Tausche Software suf Disk und Kassette. U-
stan an: g Absaham, Karishader Sir 1, 3180
Wolisburg 1 oder rult an: 0536135547

CPC 5128, grdn,

Systemaulideung: Verkaule

2. Lw., DMP 2000, 70 Disk, LiL, Softwars, FP
3333 DM (= 0% w. NP, Tel. OBOTVENTT n
1800

Orig. WordStar f0r 6/28 mit Handb, 90 DM. L
Winiried

The computer animals am looking

1#*{512!1'**0&‘!&&1“1_4&“
Softw. (D+K) + Andeitung, 2 Joys + viel Hafte
Staubhaube

+ und Kass. Ladelabel, billig ab-
zugeben. NP 1600 DM, sb 17 Uhg T Gy
IS

s 35 DM
Verk. original Kass. Programme fir CPC: Tau.
Slapshot, Win-

Veriaute Superspiel!
Stairway to Hell: Das ist die total guts Disk filr
{Cwiginall) Tel. 0531/71304

mem
tet Sports, sowie Hanss [Disc). Erm. um 50%,
Tel. 052551706 Amoid Dowel
Suche Drocker NLO 401 od., w
wﬂﬁwm m&og-
Pys. Neumeyer, 8428 Sallingberg 40, T.

Tausche Top-Software fir Schnsider Schickt
Eure Listen an: Sascha Kimpel, Am Angar T1A,
7500 Karisruhe 21 od T. (FZUSTIB4E 100%
Antwort. Disk + Tape

Variaule preisglnstig CPC 5128 Turbo Pas-
cal, Comal 80, Cyrus 2, Chess + 12 x 3-Zoil-
Diiskettgn, Kranicherstr

oBase? + Wordstar flor CPC 454 ma Speicher-
erweiterung je 110 DM, Tel 092872510 Bau-
mann, Texiomal + Texidesign + DB Master
muwumsrpsouu
454 tausche Starglider, Ghostgobl. Infil.
e e Ouer.

*

Garisnsir. 20, 051 Kirchdor!.
Verk. CPC 484, Gr wegen Systemwachsel,
Prais: 350 DM, VB, rult an. T 0BB0XZ736
Verkaule Blcher -Mein Schneider CPCs +
(zus. &0 m mmnﬁé’rgﬂ
o= Mi&ﬂ. o

DEZRVZZTS
Peter Hﬂ'ﬂ!l'ﬂlﬂ, Ing.-Biiro fiir Datentechnik CPC 454 (grin} + DDH1 + NLO401 + Modu- CPC 884
5840 Schwerte, ReichshofstraBe 47, Telefon 02304/6 1014 g i ey g Bl e iy s
06172736160 {Raum Frankfur) , Rosanweg 5 TS Sindringen.
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Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

=faxtomat=-Komionable Textverarbaitung fir
CPC #484/864. 100% Maschinencoda, Pull
down-Man(s, 60 DM, per Nn, Vorkasse., Tel.
0663114407, Claus-D, Vierheller

Verkaute CPC 484 (Green), Floppy, Blcher ca.
50 Original-Programme, Devpac, Firmware, 10
Diskatten, afies 1A-Zustand, Preis NV bai An-
dreas Schwarz, Tl 02171/81308

Verk, Datafon 521d, {. DM 180, Track Ball DM
40, orig. . VG B4, Print Shop/Kalku-
matiSummer G. Il je 30. W. Amelung, 2054
Geesthacht, Geasth, Str. 63

Schneidar PC 1512 User-Club bringt mtl. Zelt-
schrllt, Soltwara, Infos, Hille und mahr. Info gg.
Rickporte von Rolf Knorre, Postl, 200102,
5600 Wuppertal 2

Griinmonitor GT 64
Fir Schneider CPC 464 zu verkaulen. Tel.
075462341

Joyce Plus inkl. Multiplan Dr. Graph, Prompl
Druck und div. Programman, Diskatien/Litera-
tur, DM 1850, Tel, 0814216283

Sharp-Slimline-Recorder, OHG-B4, Ideal G
BE4/6128 mit 484-Freak. Auch flir sellan gebr.
Programmae oder Backups, Mit Kabal, DM 79
(NP DM 124), T, DBTAMDT

Vark. CPC 464, Software, Joyatick, Sonderhal.
te VHB 400 DM, Bal Otiver Wollf, Kurlandstr.
13, 6006 Leimen 3, Tel, DB224/51853, (1417
Uhr)

Zu verschenkan
Humstamen || bei Kaul eines inalspiels
{ab 7,40 DM), VB Jochen Springer-Schillaretr.
3-3110 Uslzen 058115055

Verk. CPC 464 (griln), DD;, DMP2000, 29 Disk,
Box, Modulator, D.B.-Bacher, Comp. Tisch u.
Zaitschr, fir DM 2000; Mike Feuersiein, Fir-
stanallea 25, 3548 Arolsen, Tel. 05681/6842

Verkaule Gerdes CPC-Mouse Pack inkl. 215K
Softw. 100selliges Handbuch ilr 60 DM, Ab 18
Uhr, Ted, 05225/2887

CPC 464 (nur Kass. )| Suche Tauschpartnes o,

Club {am bestan bel 8720 Schweinfuri)! Habe
palel Andreas Seitz, Brickanstr, 2a, 6722

Grafenrhointeld, Tol. 007232678

Suche Tauschpariner fr 3-Zoll u. &%-Softwa-
e Farner zum Kaul MBasic |, 5128, Angaboie
an Tel. D5223/63588 ab 18 Uhr, Lista Thomas
Roso, Bultsis 54, 4880 Binde

Suche Dr. Graph und andere Progr. fiir PCW
B258, Tal. 012181875

DEHOCA — Der Computerverband
bistet Milgliedarn:
WPRINT™ Zusendurg stats kostenlos, Clubkar-
te m. materellen sl telel. Clubelnkaul
itber Sammalrul, Umlangrelche Verbandsver-
sicherung,  Verbraucherschulz/Warnungs-
dignst, Partnarnelz |, Reparaiur u, Wartung, at-
traktive Mitgliadarwatibowarbe, Dauai-Hotling
zur Verbandstihrung, Buparaktion: slch habe
oine Frages
PRINT — Public — Shop

Tel-ollkaskovars. |, Computer varbandseige-
no Schulungen u. Messen,

Der DEHOCA = Nach ADAC-Vorbild
Info: Posti, 1430, 3062 Bickaburg

Achtung Computerfraaks
‘Wollt Ihe Farbe in Eum Diskettensaminlung
bringan? 7 Dann schaul mal in den gewerbil-
ahan Talll

Kontakie zu Schneider CPC-Froaks, zwecks
Programmaustausch gesucht, Softw, vorhan-
don: Andreas Schule, Postdamm 3, 4543 Lie-
nen, Ted. 054821381

CPC 864, 650 DM, 512K Viortax 360 DM, AT 50,
15 3-Zoll-Disk 50, 2 Bicher 25, zusammen 850,
Anflingerl! VC 20, 16 K+ B Recordor alies zu
varkaifen b, F. Nonnenbruch 0521/892487

Achtungll — CPC — Achtungl!
Bucha xuveriissigen Tauschparner| Tausche
nur auf Diskl] Amir Guindehl, Am Guggenbarg
4, BOBA Ziirich, (Schwelzil)

PC140X: Cantronics-Interface anschiuBlertig
mit Software aul Kassatta! Filr 50 DM Info ge-
gen frankierten Rilckumschiag bel F. Hacke-
mack, Drostenbusch 118, 4300 Essen 13

Achtung! MZ-T31 (wis neu)l Zusammen mit
Bildschirm und diversem Zubehdr for 799 —
DM abzugeben. Peter Cossmann, Blcher-
wag 8, 6457 Maintal, Tel. DB181/431247

& ok Verlegenhait *w ok
PC Sharp MZ-80 K, 64 KRAM + 350 Prg. + Lk
teratur | Handbuch [ 2 Prg. Blcher gegen Ge-
bol abzugeben. Tal, ab 20 Uhr 05621/72338

Vark, Sharp MZ-800 mit Basic + Soltware/
Hardware + Anleitungsb., 5 Monate alt VB
450,— Tol, 0451/861297

* e Sondergaleganhatt!| e
Sharp-MZ-731 [ inkl. Kass.-Rec / 4-Farb-
Pilotter / 10 Spiele / Systemkass, { Handbuch
(Orig.) / Grinmonit. | VB: 800 DM * Tel
610773808

SINCLAIR

SPECTRUM

Varkaule folgonde Originala Hir @ B— DM:
Nighishade, Spy VS Spy, Impossible Mission,
Rasputin, Hall of Fame, Pssst, Davils Crown
usw. Tal, OB51/E4505: David varlangen

ZX Spactrum 48 K + Interface | + Micro Drive
+ Data-Recorder + Joystick + Interfacel Vie-
Ie Orig. Programma! Auch auf Cartridgel Top-
zustand! Verkaule mit VB 600 DMI Tel. 0841/
TAG70

B Spocirum 48 K, grofe Tastater B
Druckey, Joystickinterface, Videointerface,
Halt/Rasetschalter, 100 Prgs. ca. 270 DM
07951/7267 — ab 18 Uhr (Markus)

Suche zum Anschlul an Spectrum mit IF1
preisg., Intakten Normalpaplerdrucker (DIN
Ad) ggl. mit zus. Interface zum Anschl an IF 1.
Schulius, Ovalganne 25, 2320 Pitin

Vrkaute 2 x Spectrum+ mil vielen Program-
men, Kassellsnrecorder, Lieraturn, Joystickin:
inrtace und 2 Joysticks Wr nur 350 DM,

P Dupuls, Tel. 02382/63430

Beln = 350— und b = 300— verstelgers lch:
n) B50 KB Boladisksyst. + Multilace 1, b) IF 1
+ 2 M Drlves + 18 r o+ Multiface 1, ahine
MF 1 = —80—, MF 1 = 95—, PatallolIF +
Profitast, = 65— ([040/2507901)

Suche Software, Spactrum 48 K, Pry. jeder A,
Liste nn: Frank Berit, Jahnstr. 28, 43 n i

Druckerinterace fir Spactrum
Software im ROM

100~
K. Rotter, Tel. 02135/2840

Wagen Systamw, zu vark.. Sp. BOK, IF 1, In

Tast, ROM:Umsch., Beta-Conlr. (4
DOS-Vers.), Eprommar + Lbschar, ULA,
Zonith-Mon,, 2 JoystIF (PRO  +  proge),
VB. P Motaschk, Stutigart 0711778556517

Vorkauto:

Drucker GP-505; neuwnrtig fr B0 DM
Fecordar fir Spectrum f0r 30 DM|

Tel. DBSUGAS0S

EENNEEEENEEENEERREER
Viarkaule Spectrum 48K + Kem lbnnl;_-’l’gg:h:k-
Interince; Prals: VB 3 ara
EREREEEEREERNEERERERE

Spectrum Plus + Joystick + Recorder +
Spiala (800 DM) + Blchar + gratis ZXA0 we-
@on Systemwachssl xu verkaufen. VB 350 DM
b 18 Uhr Tal. 06

Varkaufe: Haimecomputer Spectrum 48 K (plus
Tastatur) + Sal GP-50S Drucker + 4
Farbbiinder + Multilace 1 iawﬂnnur
Knacker) Hir 300 DM, Tal, 02 2

Sucha Erfahrungsaustausch in  Bachen
Intocam-Advaniures. Tausche auch Softwara!
Sobastinn Scala, am Silbarberg 20, A-8042
Giraz, Tol, (0313) 401615

Vorkiife:

Bpectrum 48 K, IF 1, Microdrive, 8 Car. 450
BM VHB, — 5W.Tausch: Habafucheflausche
noue Programme « O52T2MB67 «

Pascal Software Alan XL/XE

kyan pascal fiir die XL/XE Sere .......... DM 248,—

kyan pascal ist ein mit DOS 2.5 arbeitender Compiler fir die
Atari-XL/XE-Serie. Es umfaBt den vollen Jensen-Wirth
Standard und eignet sich fir den Anfénger genauso wie
fur den fortgeschrittenen Programmierer. Es ist blitz-
schnell und hat folgende Eigenschaften:

* 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden
von Assemblersource + Bildschirmeditor * Stringbefeh-
le % Atari-Grafik und Soundunterstitzung * Source
Code Linking, Chaining und Random-Files 4 13stellige
Floatingpoint-Genauigkeit + Mit Tutorial/Referenzunter-
lagen *

kyan pasecal wird auf einer ungeschiitzten Single Density
Diskette geliefert und benétigt nur 48 K Speicherplatz
und ein Laufwerk,

kyan pascal fir Ihren Atari Computer bei lhrem
Fachhéndler oder direkt von uns.

Compy-Shop, Gneisenaustr. 29
4330 Miilheim/Ruhr, 0208/4971 69

Héndleranfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal 8
t.h. 4802 Halle/Westfalen, 05201/4006

Die Public Domain-Welle rolit ...

Haben Sie bisher viel Gald fir Programme ausgegeban, die dann doch nicht
{hran Vorstellungen entsprachen? Da haban wir ain lolles Angebot fir Sie:
Public Domain-Software fir CPfM aus den USAI Nur bel uns bekommen Sia
diese Programme mit deutschen Systemmeldungen und einem gedruckten
Handbuch in deutscher Sprache — garantiert lauffidhig auf Ihrem
Schnelder-CPC und Joyce:

Diskette 1: Pascal-Compilar JAT-Pascal — vollstindiges Pascal mit Strings
bis 84 KByta, EXTERN-Overlays und vielen welteran Vortellen®

Diskette 2: Assembler-Paket mit Z80-Assembler, Linker, Debugger und in-
talligantemn Disassembler

Diskette 3; Kinstliche Intelligenz — Interpreter {ir die K|-Sprachen XLISP
und E-PROLOG"

Diskette 4: C-Compiler Small-C — verarbellet sogar FlieBkommazahlen
und besitzt umfangrelcha Bibliothaken®

Diskette 5: Forth-83 — komplette Implementation von Forth mit Assemblar,
Decompiler, Screen-Editor, Kommentar-Screens ..,

Diskette 6: CP/M-Utilities wie 8Q (komprimiert Dateien bis 60 %), Disket-
tenmonitor, UNERA, Mehrspaltendruck, Super-Directory uva,

Ganz neu sind die belden folgenden Disketten:

Diskette 7: Alle Programme aus dem Groflen CPC-Arbeitsbuch von Martin
Kotulla und Lothar Miedel (Franzis-Verlag, ISBN 3-7723-8421-8

Diskette B: Das Supar-Adventure Colossal Cave — Suchen Sie Schiilze in
der riesigen Hihle und kiimpfen Sie gegen Piraten, Schlangen und Zwerge!
(Englische Programmiexte, deutsche Bearbellung)®

* Do Disketten 1,3, 4und 8 bandtigen CPM 2.2 mit Spaichanerwe iterung (64 KDIIIEI&B'H,
oder CPM-Plus. Alle andersn auch ohne Erwelterung. Disketten 1-4 mit WordStar-
kompatiblam Editor,

Jede Diskette kostet sage und schroibe nur 30 Mark. Bitte Diskattenformat
(3 Zoll oder Vortax 5,25 Zoll) angeben| Listerung per Nachnahme oder Vor-
auskasse. Keine Versand- oder Verpackungsgabihran!

MARTIN KOTULLA

GrabbestraBe 9, 8500 Nirnberg 90, Telefon: 0911/303333

Walters Barugsqualien (bine Verssndbedingungen arfrmgan):
Hochholper, Erhard-Prunnar-Birmbs 1, 8082 Markt indersdorf, Telelon
rien)
———

Tochn, Bl |

LR L] Imﬂ Lol

TESGO N WA Wi Id, Telebon 093 ALY (such sndars CPIM-
Farmate}

Was wkn G -Eln . Ring 10, 7180 Backnang. Telalen 071 018 20-20
Comguternions, Hoohatrabe 11, BI00 B0, Telakon 08 117209020

Computer Bolutions, Belgradsimbe b, 5100 hen 40, Telslon 0 BI/I0A BO AR (auch andens CRM-
Formate, Apple)

Winitars Handlsranfragen sind stets willkomenan!

Ausgabe 8/Junl 1987
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Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Sucha! Casio PB 220 W0 W mitTed  Verkaufe- orig. Tarzan, Jack the N, Gauntisl,
Opus User (180 K) RAM!!l Datenbankiunition, Basic; B uCalc mﬂ.NPmM.ﬂﬂﬁ' mmmwww
OT15184T1S 150,—. Johann Weinzier jun., 08784280 (nach VB 1750 DM. D. Pleiflenberger, Hochlandstr A va Tausche evil, suche: . 2, Tval
Mo, Do, Fr{17-18 h) 16 Uhr) 18, B301 Gabblingen, Tel. 08230/5259 Pursuit. Tel. 0236VSETI0
ok Spectrum Profi Club * ok Zu verkaufen: Tausche mainen Drucker GP 505 gegen Disk-  Orig. Data B. Budget Manager 45 DM, Startin
Zwai sRainbow Usersundvie- 71 994A mit Riesen-Software-Paket nur  jautwerk, 5% Zoll, 80 Track double side mit @ Ki 15 DM, Basic Trainingsbuch 30 DM.
le Informationen gibt s kostenlos bei: Dirk m—mmmw?m Shugari-Bus. Bemhard Lutz, 727271444 MWMMWFEWL
Kompah, Waldste 70, 5200 Siagburg uosa:um 21 3015 Wennigsan, Tel F. Haas, L 15 7784 4
Suche dringend ein Microdrive, gt Tastatur e SEENESEEEEEENEENEEEEE Fir BMPC Hres-Memory, Sprite-Editog
und Crackinterfacs. Zahle sehr * Tl T1 99MA — T1 99/4A — T1 99MA Suche srioed - j@ 29 Db alie
got. Teuschpartner] "E'ﬂ':
05G55/580 « Verkeule auch Softwars zu  Verk: Tl 99MA + div. Software + THDruCker  Haben neuesie Software Calt: 02IS4PETE or 3 Zus B2 DML Frajumschiag: Mdlie
Wahnsinns-Preisen| Holt's Euchilt {Epm%{mm:w-:mm;m 2544585 n 1 Barfin 45
Sinclair Spectrum 48 K singebaut in Saga 1, Freude am Schreiben? Suche: Brieffreunde  Suche T
Tastetur, 3 WMMJH Verkaute: TH20MA + Rescordar = 50 DM, “hm&mwmm mmwmmm
Saltware verkaufen. Preis 200 DM.  ExiBasic= Nﬂﬂ.m-‘lﬂmm Deutschiand an: Mahe Kaller Fasanwsg 27, g coa NL-10-Druckes, 1 Mon. all. Cantro
msm-hmuw @mﬂgﬁ‘%‘;}-u’ﬁ"”m D-22%0 ltzehoe!!! nics, 10 500 DM (VE). Abcander MOls:, Mand-
Tausche Software jedor Artll] & %m'*mw'_mm}{ e M?Tﬁmm.&mm platz 15, 5730 Bad Kissingen
Habe: Tarzan, Paperboy, Fairfight aul Atari ST faufendes i
usw, Tol. OB154/8227 Slephan Schingnitz, Am  T1 82 Computer: 50.—; Ext Basic: 80— DM; gemacht werden. LANQeririSt i wr oo Bt ey Cit 26,
Hopigarien 2, 8139 Bamned 100—; Editor-Assembier: gesuchl U. Brackmann, AM  —aee i h 1 Tol OTISUBB02IT oder
m_mmmmmum 78, 2807 Achim
* 4 % Verkaufe &+ w ZX Spactrum, defek- Modlich, 04101734514 ab 18 Uhr 0715165406
tes interface 1, Anwandernd- Verkaule SVI-328 + Superexpander + Floppy *"Happy Computer B5™
chee, (Gratisliste anlordem!), alles e e e T + Centronics-Schniftst. + Datasette + Spie- HO 1986 f0r 20 DM ab-
Wegwerl-Praise! Tel. 06751/2884 a5 13 Uhr DEHOCA — Der " ie, Programme + Bicher fir 800 DM (VHB). m,“"“""‘"“"“ DEX3ETS00. Coven
bieted Milgledsversinen vollen Erhalt
f. Spectrum: Ant Studio, Bets Basic  genstiindigheit: Férderung unter dem Varains- 9900 Augeburg. Tel DB2VDASTS2sb U tryste 44, 6230 Frankhurt 80
A0, Mong, Fred, Trashman, Sabee Wulf 2 ha- naman; varbilligien s , Selbst- HC, 64ar {Sonder-jHehe und anderes a mmmﬂmmmm
Tel. 0823175120 d g in der «PRINT= Aufbauhitfe zur es- ?;Iﬂ Gcwwmwmn ru verk. Paladk
Biicher 1. Spect. z. halben Preis: Prog, 280,  Bonen Standfiiche auf regionalen mmw"m"”‘-“““w w.m&wrﬂmﬂﬁﬂ-
St S ey AT~ s e P S5
Rund um den Spectrum. Tol, 0823ustep  Fresse- und Werbekampagnen vor Ort, Palen- o) nessymyman Verkauls: Matrx.Druckas CP 80, 2« intoriace 1

Spactrum User Club Wuppertall

werkaulen.
natsmitie Tel. 0534050077 ab 1auwu\rmn

Veriaute: Spectrum 48K, Demakass., Handb.,
Intard. 1, Joystickinter. GP50S, Da-

= nach ADAC-Vorbild, info: Postl. 1430, 3062
Bickeburg

Computarpariphare orig. verpackt: Drucksr
Star SD15, Composite, Video-Monitor, RGE-
Monochrom-Moniiorn, EGA-kompatibler Farb-
monitorn, Preis VHB; Tel. 082/3111011

mmmwmu&g

tenrecorder, Joysticks,
ales Einstegermodall, Wollgang Wessmann,

tenrecorder, 1A-Soft gegen Hact g Frisdensalloa 175, 5078 Neu-senburg

bot, Vol, DEB42N1366 8b 15 Uiht Proiswartor Druckst, Seiknsha GP-250X, we-
Spectrum: 48 K+IF 14MD+Profiast s Lightp.  nig benutrl, Cenlronics- und RS232C-
< Contron IF 3 Joystick + IF + Soundmodul  Schnittsislie. VHB 180,— DM, Tel. 0725141856
+ vigd Softw! nur kompiatt: Preis VB

Rk, oringurent 24 4240  CF 80X, Texi- und Grafikdrucker, méngeliel,

meisthietend zu veriaulen, Tel. 047443337

band + 300 Bl. Papier fiir VHB 550 DM. Tel.
0711858453 (Sipgi)

g‘wwmc«w:mu

&mmm Top-
EEI:S mmm mmwa

128K-Spactrum (deutsch) zu verkaulen (3
Mon. neu) + Kempsion-Slomo-interisce + Li-
h@a+&mﬂmﬂﬂﬂﬂm@wuﬂm

zulaulang
. Verkaute Spactrum-Software und
Norbert Adlarring 17, 7730 Vil-
Tol. O7721/70652 ab 18 Uhr

Pal Color Display DC 3197C, Neupreis 598,
DM, jetzt @ Monate alt, DM 398,— Odermann,
4 Disseidor!

0203740436

3, Ginsterweg B Tel

dhkEk Ak R AR R AR AR R AR R R
M‘l‘lurnwd Brother HR-5 (175 DM).

1530 (40.—), Joycand (15—}, RP-
Sm(ﬂ—}sw-&.ﬂu (0 —,
10—, 20—). Patrick Simon, Tel. D89/3511485

Wir suchen defekis Gerdte allar Arl Habxt thr
noch 50 etwas auf dem Speicher? Ja? Dann
call: 0767272641 und veriang! Sascha oder
076721848 und varangt Klavs.

Schrsider-PC, IBM-PC und Kompatible — Ver-
kaute Games: Winter Games, World Games,
tean 16 (Golf)l Preis VHE! Meldat Euch unter
Tol. D2ETVNBISTS ab 14 Uht

mﬁﬁlﬁ

nﬁ—wmu

msua.muw

m

****‘tl‘t*.iiii*iii’iii

Falier AMS Auto und Bahn-Reste, Carrera Uni-
wmwwmmmm
sucht OPB2UPSAT1. Also Speicher durchio:

. 45, 053 stan und ant Taksion

e P - 182 151 2. 600
Wt schenii an armen, mrgg.ﬁfﬂs‘oih’!bn- %mmms’m

{Amiga, Aari, usw. VGTSE53, Masig, Schumanfistt
mmmmmw 54«@0'3'@1
o 0227472378, Grestings to: GEC. ek [1A) 21285 =
Suche Speicharansedlerung und anderes Zu- 20— 1 - 185 6Lan 6 - 1285 = 15— BAET (13
m%wa.mmmwr Hafis) = 25— An Kiaus Rohler; Don-Caros-
Koblenzer Str. 238/718, 5400 Koblenz. Sir. 338, 75 Sigt. 80
MW{M}“W!W Verkauds HC saus-m,—u-

75— ThomCiiub fiir 300,
TU-?mdms,Tel Wmsbuaw

+ oot Eh ARk R AR AR AR AR AR kA iy

tung sicha billigan ZX-80! (< 45 DM), auch -
defelt T, i (cﬂ_azn*mun Paderbomer Club Verkaule 3604 (42 om) siehe

Bax 05251-31780 Happy 4ET, Ssite 154 Bormes,
Hunges hat Dragon 32, suche und biste R R LR Hauptstr 10, 5523 Roeliendort, Tel 05554481
Software alier Art (z.Z. aul Scheeitst call it! 0S251/31780 — sahr prei
an: Jorgan Schulste 12,3300 BraUn ettt dtmdddt bbb dbhd -

Suche m 5 c«mm

Verkaute: | XTB40 K, 2 Lt  CBS Colaco, Atari VCS, Sega, TB0D, Intedivi- Muls, Geopoiitique 1990 auf Disic. Kir
werke, Monitor, 3 Monate all, Preis VHE, Tel sion elc. (Kess fGer) Wer hal Interesss an 84, Tol (0511) 511968
OZ2347T4T58 Ciub? Tel. 0BZ1/552356 (auch 2aN. & Lo

die Verbreitung von urhebamechiiich
ersubt ist.

ihre Kindar

iassen, dafl Raubkopien

Wir machen unsere Inserenten damuf sufmerksam, daf das Angebot, der Verkaul oder
geschitzier

D&n-lewslﬂan Anbiaten, Verkaulen und Vierbreiten von »Raubkopiens versidit gegen
das Umebemechisgesetz und kann siral- und ziviirechiiich veriolgl werden. Bel Ver-
st68an mul mit Amwalts- und Gerichiskosten von dber DM 1 D00 — gerachnel werden,

Wir bitten unsers Laser in deren eiganem Interesse. Originai-Software
weder anzubleten, zu verkesuten noch zu verbreiten. Erzichungsberachiigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentiichen, die darau! schifeBen
angebolen werden.

Software nur il Orignalprogramime

Raubkopien von

rich Hogelstt 57, 5143 Loesch
Hay, Leute! Wolli thr Euren alien Compuoter u.
loswerden? Dann schickt ihn an

Dicketien-Super Star™, 5% Zoll, 96 tpi DSDD;
st gt Pk, . B st

a
mw;ﬂ

A e R R e R R R R
-Zeaschrifen,

29 Compuier aach &in-
zein. Preis VHB! Tel. DS502/753, Sielan

Druckes Brother HR-5 (RS232V.24) grafikis-
hig, Esc-Codes (Epson), Umiaut, 1K-Bufiec
300 Sfr Christian Gros, Postfach 45, CH-1015
Laisanne 15 Schwelz

Ausgabe 6/Juni 1987



ZWEI RENNER

ur Ihren C-64 bzw. C-128

lnnerhalb von 5 Monaten iiber 5000 verkaufte Exemplare !

Beide Programme haben folgende Merkmale gemeinsam :
® 100 % Maschinensprache (keine compilierten Programme) @ extrem schnell @ Window-Technik auf dem C-64

@ Alle giingigen Drucker bereits angepafit @ Supergiinstiger Preis @ Echte 80-Zeichen-Darstellung auf dem C-64 moglich. *

MakroDat

MakroDat - das universelle Dalenprogramm fiir jede Anwen-
dung. Mit MakroDat kinnen Sie Ihren Kundenbestand, [hre
Briefmarken und vieles mehr verwalten. MakroDat nimmt es
Ihnen nicht einmal iibel, wenn [hr Diskettenlaufwerk oder thr
Drucker nicht eingeschaltet sind, das Programm weist Sie auf
den Fehler hin. Auch Window-Technik auf dem C 64 wird durch
'MakroDat realisiert.

MakroDat in Stichworten:

® Uber 6000 Datensiitze kinnen als Datei verwaltet werden.
@ Bis zu 30 Felder pro Datensatz. @ Alle 30 Felder kinnen
als Schiiisselfelder (Indexfelder) deklariert werden. ® Unlerstiit-
zung mehrerer Feldtypen: numerische, alphanumerische, reine
Buchstaben-Felder. @ Auch bei grofien Datenmengen blitz-
schneller Zugriff und volle Datensicherheit. ® Enorm bedie-
nungsfreundlichdurchMenii-und Fenstertechnik. @Bedienungs-
fehler des Anwenders werden komplett abgefangen. Auch bei
Fehlbedienung der Peripherie kein Absturz des Systems. @
Deutsche Tastatur mit Umlauten. @ Gednderte Tastaturbele-
gung kann zur Kontrolle angezeigt werden. @ Deutscher Zei-
chensatz auf allen gdngigen Druckermodellen: VC-1525, VC-
1526, MPS-801, MPS§-802, Epson, STAR, ITOH u. v. m. fer-
tig angepaBt. @ Frei programmierbare Steuerzeichen fiir alle
angepafiten Drucker, @Universell erstellbare Druckmaske durch
integrierten PRINT-Editor ermdglicht freie Gestaltung des Aus-
drucks: Drucken von Adress-Etiketten ist problemlos moglich.
® Alle Funkiionen auch ohne Drucker verwendungsfihig.®
Blitzschneller Zugriff auf alle Datensdize. ® Prioritdtsgestufte
Sortierung der Datei dber alle Felder moglich. @ Sortierte Aus-
drucke sind nur von der Geschwindigkeit der Peirpherie abhin-
gig. @Vielseitige Sortiermaglichkeiten: abfallend/aufsteigend...
®Vollig neue Suchmiglichkeiten. durch EWS (Extended
Wildcard System) !! -- maximaler Suchkomfort. ®  Zwei
"UND" Bldcke zur erweiterten Suche durch logische Operaloren
verkniipfbar: undloder. ® Alle gesuchten Begriffe werder
zusdtzlich  noch  ohne  Zeitverlust  sortiert!  @Volle
Diskettenunterstitzung @ Globale Funktionen  ersparen
zeitraubende Operationen. @ Datenschnitistelle zu MakroText
ermoglicht  vollautomatische  Serienbrief-Erstellung. @
Umfangreiches deutsches Handbuch mit Ubungsteil.

RAAB Biirotechnik
Friedhofstr. 36 - 8605 Hallstadt - T 0951/7 18 48

MakroDat - nur DM 39.99
MakroText - nur DM 39-99
beide zusammen DM 69.99

(Siimtliche Preise sind unverbindliche empf. Verkaufspreise)

MakroText

MakroText, das schnelle und superkomfortable Textverarbei-
tungsprogramm fiir den C 64. MakroText erlaubt auch die Erstel-
lung von aufwendigen Texten wie z. B.: Berichie, Angebole eic.
Auch dieses Programm arbeitet mit Window-Technik. Ein Lek-
kerbissen an diesem Programm ist die eingebaute 80-Zeichen-
Karte, die eine Textdarstellund im 80-Zeichen-Modus erlaubt.
Durch die Geschwindigkeit und Textbreite bis zu 240 Zeichen
werden auch hochwertige Drucker voll ausgenutzi. Selbstver-
stdndlich sind auch bei diesen Programmen die meisten Drucker
bereits angepafit.
: MakroText in Stichworten:

@®Enorm bedienerfreundtich durch Menii- und Window-Technik.
@ Bedienungsfehler des Anwenders werden komplett abgefangen:
Auch bei Fehlbedienung der Peripherie kein Systemabsturz. @
DeutscheTastaturbelegpungmitUmlauten.@GeiinderteTastatur-
belegung kann zur Kontrolle angezeigt werden. @ Deutscher Zei-
chensatz auf allen gdangigen Druckermodellen: VC-1525, VC-
1526, MP5-801, MPS-802, Epson, STAR, ITOH, Typenrad u.
v. m. fertig angepafit. @Frei programmierbare Steuerzeichen auf
allen angepaften Druckern @ Voll bildschirmorientierter Text-
editor. @ Blocksatz. @ Frei wihlbare Textbreite von 40 - 240
Zeichen.@Rechter und linker Rand frei verschiebbar. @Beliebig
viele Textabschnifte getrennt formatierbar. @ Blockoperatio-
nen: Suchen, Ersetzen, Verschieben, Lischen @Einfiigen exter-
ner Texte von der Diskette. ® Uber 26 000 Zeichen Textspei-
cher. @Automatisches Formatieren eingelesener Texte.® Frei
einstellbare Tabulatoren ® Kopf- und Fufizeilen wahlweise mit
Seitenzdhler. @ 4 belegbare Floskeltasten ersparen Tipparbeil -
® VolleDiskettenunterstitzung @ Datenschnittstelle zu Makro-
Dat ermdglicht komfortable Serienbrief-Erstellung. @ Komfor.-
table Cursor-Steuerung ( z. B. wortweises Springen elc.). ®
Umfangreiches deutsches Handbuch mit Ubungsteil.

* Die 80-Zeichen-Darstellung tnfft nur fiir MakroText zu,

Bestellcoupon

Am schnellsien bedienen wir Sie telefonisch !
Bitte einsenden an:
RAAB Biirotechnik

Friedhofstr. 36 - 8605 Hallstadt - T 0951 /7 18 48

Bitte senden Sie:
[ ] MakroDat DM 39.99
[] MakroText DM 39.99
[] MakroDat & MakroText pMm 69.99

Den Gesamtbetrag zuzgl. DM 5,- Versand bezahle ich :
[] per Nachnahme

[[] Verrechnungsscheck liegt bei

Meine Adresse:

T L S ————



Computer-Markt =
Gewerbliche Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

Dnmdmm C 128 und MS-DOS-
Softwars (MS-DOS sut 35-Zoll) evil. gegen 64
Software tauschen. IQs (Former LOACG), G.
Leenders, Heythuyserweg 30, NL-8085 NH

Garenstr. 5, CH-8507
Kaule salbst Software aller Art
{CB4C128). Angebote an: Chr Maczed, Er
L 32, 9303
“*Schweiz™

&hwls ! Happy C.

Computronic. B Liste anfordern (mit
Rilckportol): Damian :

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

® & SENSATION FUR ATARI 800XL » »
Wir haben den ersten echten (1)
Freazer fir den Atar! Friert auf
Knopidruck das Programm im Spei-
cher gin und fertigt automatisch Fi-
ies oder Tapes an, die [ederzeit wie-
der ladbar und starthar sind. Auch
fir Cassettenuser geaignet. Mit De-
bugger, der waeder Hardwareragister
noch RAM strashts, so dafl auch
brutal geschatzte Programme chne
Mahe bearbeitst werden kinnen.
ErschiieBt mit seinen bisher unge-
ahnten Méglichkeiten aine neus Di-
mension beim Computern. Macht
jedan Spieler unbesiegbar! Einfach
am paralielen Bus anzustecken!
Optional mit RAM-Erweiterung aul
bis zu 320 K und Oldrunnar!

Gratisinfos bei: Gerald Engl,

Bunsenstrafe 13, B000 Minchen 83 ®
SesesERRERRRRRERS

PUBLIC DOMAIN SOFT-SERVICE
ATARI STIAMIGA/IBM  Tel. 0209/378237

LA R RN N R N R N N NN
LE RN E N NN NN NN NN NN W]

sasseee ‘pcsoTUHm [ EE RN

L ]

L ]

L ]

1 .

. DmhsrhabuldazunmﬂDM'" e
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L]

L

Ausgang {C-tn:h} nur DM 55.- (VK oder
NM + NN-Gebinhr). Jetrt neu: Shareware-

service Hir den ALADIN

30 Disks, bitte Info anfordem, zu best. bei

D. Schabel, Wormsar Weg 7a,

4000 Disseldorf 1.
Commodore

VCB4/PC1 me. Viele Sonder-

28-Program
angebola, Katalog bei OLDI-SOFT, Post-
fach 1132, 2190 Cuxhaven 12

#* Suchen Sie Herdware??? -dann 7 B
C128D nur 1139 DM usw. Info gratis. Tel.
060717268280 oder 0605673266 (bis 20 h)
SEV-COM, Posttach 2111, 6483 BS-Saim

NEU delatron lemsoftware NEU
Lernen Sie spielend Sprachen
Programme  fOr

Unsare prolessionedien
CB4/PC128 wurden erweitert und emeut
Oberarbeitet. Jetzt noch mehr Lernmig-
lichimiten

Jedes enthdlt 1000 Vokabein,
isica. 80 KB stark, hat Umiaute nach deut-
Korreldtur, Tasf.wsmtunn und austhri-
cha Anleitung Info gratis. Bestellungen
auch tatefonisch.

Preise je Proge- 35.- DM, 3 Sick. 109- DM,
ab & Sick. + 35.- DM/Sick. zzgl NN + Porio.
dekatron, Postl. 1263, 6103 Griesheim
Tol. D6155/61674 Tebex 4197213

Software - billig, funitioned!
Publ DmrmmUSA{mjcm{& :

{3 Diskattan mit ges. 3000 Vokabein)
Programm

Wichtiger Hinweis fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

Folgende Video- und Computerspiele sind von der
Bundesprufsteiie, Bonn, indiziert:

# MEU # %% CBd %% & NEU

— Ci/C1i-Hardware (PLUS/4) —
64 K: Bausatz DM 45 | Sarvice DM 65
UNEX-16 DM 195
Info anfordern bei: S &J HAAS,
VohenstrauBerstr, 30, 8480 Weiden

CPC-Gift-Edition » % Spiele ohne Gewehr
Die neye idee: Programme im Abo! Mai:
Braindust! 3500 Fragen aus 10 Gebieten.
KRAFT, Im Brihi 5, 4040 Neuss, 0210155243
Gratisinfio erhalt jeder Besitzar eines CPC
von Friedrich Neuper, Postfach 72, 8473

Sinclair
SPE

. Floppydri-
ves, AAM-, EPROM-,
und Software finden Sk in unserem Gratis-
)

Prospeid!
MIDAS, P1. 1325, 8723 Gerolzhofen
Der neue

ist da!
:hnummmlpmgr}
DM £0. New: Domination Leonardo &

LA A B A A SR R SR L E R R NN
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3of

2964
.C.......-.-....

Battlezone Flyerfax Rald ower Moscow Stalag | =
Speicharerweiterung fir jeden ST auf Beach Head Friday the T3th Aamba i F15 Striks Eagle Verschiedenes
1 MB ilr nur 180.- DM bei Besch Head ll  Green Berel River Aaid Tank Attack
Oiaf Meisiek, Doppeleiche B Blue Max Nice Demo SealauSeawoll Teachbusters
2240 Wesseln, Tel. 048172407, bis 22 h, Commando Paratrooper Sitent Service Theatre Software B DISKETTEN mit Gar ]
Desert Fox Protector i Shylan W 5%°, 48 tpi, DMosT 20N
Filr ATARI 4/8/XL/XE: Happy + Softw. + Falcon Patrol  Raid on Bungeling Bay  Speed Racer B 3%, 1351, DM270, 100 B
Einb. Diskstten, icks stc. B 3l-, 135 DM 295 2D0D W
Softw.: Flight Night, Thal Baxing, Sky Run. Dar Verlag behikt sich vor, bei Softwareangeboten B 3--Markendisk., DM 7,20, 2CF B
Info bei Hard -Software Versand, Berliner herie ersatzios ru streichen W Aligem. Austro-Agent., Ringstr "
Str. 26, 2250 Husum - 2 B 0-2057 Eching. TEL o8tayene W

Wir sind ein moderner
Fachverlag mit ca. 510

Far unseren Unternehmensbereich Buchverlag suchen wir zum nachstmog-

lichen Termin eine(n)

Mitarbeitern und Tochter-

gesellschaften in Kalifornien

und in der Schweiz.

und Computer sowie

Personalcomputer.

Unser Metier sind Fachzeit-
schriften und Bucher aus
den Bereichen Elektronik

Software fir Heim- und

Marki&Technik

Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Minchen

Leserservice.

Mitarbeiter(i n) fur unseren Programm-Support

Ihr Aufgabengebiet umfaBt die Betreuung unserer Software-Kunden im Bereich

Wir stellen uns eine{n) Bewerber(in) mit guten Kenntnissen im Umgang mit dem
C64/C 128 und/oder Kenntnissen auf anderen Computern wie z.B. Schneider CPC,

zuschuB eic))

C 16, Atari ST, Amiga usw. vor. Begriffe wie CP/M und MS-DOS soliten Ihnen gelaufig
sein, und Sie sollten Interesse an einer vielsaitigen und interessanten Aufgabe haben.

Wir bieten einen sicheren Arbeitsplatz, glefiende Arbeitszeit, ein gutes Gehalt
sowie vorbildliche Sozialleistungen (13. Monatsgehalt, FahrikostenzuschuB, Essens-

Richten Sie bitte thre schrifiche Bewerbung (tabeliarischer Lebenslauf, Zeugnisse
und Lichtbild) an unsere Personalabteilung.

R

134 &5

Ausgabe 6/Tuni 1987



e Computer-Markd

Gewerbliche Kleinanzeigen

:III-I.IIIIIIIIIII
Neuste Software zu Spitzenprelsen] B
W CPC Kass. Disk B
B Space Harriar 20~ 3-8
B Ikari Warriors 29-- 0- 1
B Dandy 20,- - W
B Tomahawk 29- 42-n
B Top Gun 20- 36- B
W Expiorar 28— 42-8
W 5T Disk B
B Karate Kid Il 64- W
B Starghder 50- ®
B international Karate 65- W
B Strike Force Harrier 64- B
B Thai Baxing 3g- &
B Sky Plol 119- W
B Weitere Software 1. C64 + Amiga B
B Katalog geg. 1,40 in Briefmarken B

Con'lpu‘!lr:;d- & Software
Postfach 301033, 4 Disseidor!
C642.B D
3990
Super Cycle 2900 3990
Top Gun 2850 3980
Trivial Pursuit (deut.) 3800 4490
Amiga z.B.
Shanghai 6800
Supar Cycle 5990
Atari ST z.B.
gundog gm
hanghai 00
Farbbiinder z.B.
MPS BO1, Seiko 550, GP500a 1050
MPS 802 1250

Epson MXB0, FX80, MX30, LXB0 12,50
Modem

Dataphon S521-2 ab 22900
6/87 anfordermn.
mw MPUTER ANGEBEN!

Software fir Briefmarkensammier, u.a.
Katalog anfordern: Hubertus Bach-
mann, 6985 Stadtprozeiten 2/B.

4 & & & FARBIGE DISKETTEN & # & &
+ MNashua + Sentinel In Hin! wersch.
# Farben, ROT, GELB, HELLBLAU,
* BLAU, GRON oder larbig sortier -

x 10 Stk. 2950, ab 50 Stk. 28,00 DM
* 5% -481pi-20 & a. Anfr. 3%-135tpi
# auch No Name - Preisliste Disk. u.
« Hardw. anford. o, Bestell. p. Nach-

LA S

NEU! dBase H mit varDAT §l leicht tir alle

lﬁmndunean einsetzen: Mend mit 20 Be-
ehisdatelen erledigt Adress, Vierein, Lager

Serienbrief far IBM, Joyce, CPC, C128 u.a.

Preis mil di. Handbuch: 198,- DM einschi,

MwSt. Direk! gagen

oder NN + 10 DM,

SOFTDESIGN Horstimar Konradt,

Bigichsir. 25, 4040 Neuss 1,

Tel. 02101276151, 17-20 Uhr

Verdienen Sie bares Geld mit Ihrem Micro-
computer. Wie? Gratispros. M5 v. Fachver-
sand G. Mblier, P1. 3052, 4092 Espelkamp

et E B R R AR
RTS. SPEZIALVERSAND RIS
LA AR RS SRS SRS RS E S
CB4/16 MSX ATARI XL/ST/AMIGA
SCHNEIDER CPC

Gber 300 C64 Software-Titel
dber 100 C16 Software-Titel
dber 250 MSX Software-Titel
{iber 100 XL Software-Titel

dber 170 CPC Software-Titel
Auf Kassatten und Diskeatien

+ SOFTWARE ZU SUPERPREISEN +

z.B. ATARI ST Flight Il 129 OM
AMIGA-Quiwi 655 DM / auch Software fir

B der u. Atari BOOXL - 520 ST Lists
B anl. von BERLAU-SOFT, Posti.
B 1415, 2150 Buxishude, System ang.

UNSER NEUER SERVICE
Zahlen Sie ihre Rechnung in 3, 5 oder
7 Monaishetrdgen. Bel einem Betrag
won 250 DM, zahlen Sie monatiich z.B.
rigr 37,14 DML

Info-Kataiog gegen 1.- OM

ABE ‘:l"%kpurhbﬂﬂTS«
Comp.-Typ angeben)

Postfach 31, 4178 Kevelaer 1

et RS B R R R
RIS SPEZIALVERSAND RTS
A R S R

Professionelle Fibuprogramme PROFIBU
lieferbar fir C, C128, Schneider-CPC,
AMIGA & ATARI ST. Testdisk fiir 20,- oder
Gratisinto (Rechner angeben) bei MICRO-
TEC, Rigaweg 1. 3300 Braunschweig, Tel.
05309466

- HOMECOMPUTEH REPARATUREN =
Commodore C

Bicher und Software ilr Apple, Alari,
C84, C128, Schneider; Preisl. (mit ber

& AUSTRIA = AUSTRIA + AUSTRIA »

Soltware: Laser 210, 310, r200; C64/126/ VZ 200 + Laser 310 Sinclair Atari Schneider 5% *-Disk SSDD 48 tpi 10/85,.~
16; 5V1-328; Spectrum: Atari; IBM; CPC! Hard- und Software von AMIGA, Zweitlaufw. betriebsbereit DM 379 Quickshat il 17148 -
Typ angeben! Jupitersolt, Hotlinger Str. 34, EMDV GmbH, TannenstraBie 4, RFT-Meister H. Kie@ling, Max-Leessar-Sir. CBS5-Soft, P. Roseggerweg 381
8838 Ellingen 8501 Pyrbaum, Tel. 09180781 6, 3200 Hildesheim Tel. 0512183762  A-4780 Schirding, Tel. 07712/2160
cc Computer
Nl.u * NL[] * NL[] * NL[] Studioc GmbH
ElisabethstraBe 5

fiir

FX80 - RX80 -

und FX 100, RX 100, JX

MX 80

4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-528184
Tx 822631 cecsd

ruresew 149, 7 GoldSta
ab DM N r
macht ihren Drucker zum
Schonschriftdrucker

Kommando zum Léschen
eines Druckerpuffers
Schriftwahl lUber Bedienfeld

und Software
IBM Zeichensatz (MX, FX)
Deutsche Einbau- und
Bedienanleitung!!! 2 <
DAPPII(EI MEaQ"lltOSh W|Chtlgel' 35 2ok 1seig 135 9,
rucker Emulation . TN 3.5 Zoll, 2seiti, 135 1p,
nur FX und JX Drucker H'nweis- 5.25 208, Took 38 L.
Installation oh_ne Loten in 52;3;:";:“{“?;; <
ca. 15 Minuten ” ;%P;ca:;:‘a_e ¥
Aufriistsatz fur "
AX 80 DM 149~  DieNr. 1o Zur Bezahlung von 5:25 20k HD (1.2 ME), 96 19,
MX BODM 179,~  Speichererweiterung Kleinanzeigen NPk B0
FS B0 DM 199~  Uhrenmodule, Lauf- Machnahmegatsife pro Listorung DM 7 50
werke, PC-Gehéuse werden weiterhin KA
T deknieks keine Briefmarken GoldStar
Sgenetmen Hindleranfragen
willkommen!
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Software Test

Basic hoch drei

Was lange wihrt, wird end-
lich gut. Nach mehrfachen
Anldufen und Updates ist der
GFA-Compiler fiir den Atari
ST weitestgehend ausgereift.
Wir haben die neueste und
die &lteren Versionen auf
Herz und Nieren getestet.

achdem sich das GFA-Basic

schon bald nach seiner Ein-

filhrung zum Standard fiir
den Atari ST gemausert hatte, war
wenig spater der Compiler zu ha-
ben. Doch wer den euphorischen
Testberichten einiger Fachzeit-
schriften im blinden Clauben folgte
— eg war da von bis zu zwanzigfa-
cher Beschleunigung die Rede und
anderen loblichen Eigenschaften —
der stolperte schon bald tiber viele
Unvertraglichkeiten zwischen Inter-
preter und Compiler. Doch gliickli-
cherweise zeigte man sich bel GFA
flexibel, und so durchlief der Com-
piler von der Version 1.0 bis zur
jetzigen 1.8 (Stand bei Redaktions-
schluB) insgesamt zwolf Neuaufla-
gen, von denen einige binnen weni-
ger Tage schon wieder veraltet wa-
ren. Fiir den Anwender stellt dies
kein groferes Handicap dar. GFA
kopiert jedem Compilerbesitzer bei
Einsendung eines frankierten, an
sich selbst adressierten Riickum-

schlags, der ausgefiillten Registrier-
karte und der Disketie die jewells

neueste Version kostenlos () Wenn
Sie einen Akustikkoppler besitzen,
so kommen Sie noch bequemer in
den GenuPB der Updates: In der
GFA-Mailbox (Tel. (0211) 588013 —
ab Mitte des Jahres 5880 14 — 300/
1200 Baud, 8NI) stehen die jeweils
neuesten Patches abrufbereit. Den
Patch fiir 171 finden Sie ebenfalls
zum Abtippen in dieser Ausgabe.

Bequeme Bedienung

Der zirka 55 KByte umfassende
Compiler wird mit einem 20seitigen
Handbuchordner geliefert. Der Be-
dienungskomfort konnte nicht bes-
ser sein (siehe Bild): Compiler star-
ten, Bezeichnung des zu compilie-
renden *BAS-Programms in der
File-Select-Box anklicken und nach
dem Compilieren wieder iiber die
File-Select-Box einen * PRG-Namen
fiir das lauffahige Programm defi-
nieren. Nach dem Verlassen des
Compilers konnen Sie das Pro-
gramm sofort starten, ein gesonder-

136 s,

tes Linken ist nicht erforderlich, da
in dem 2-Pass-Compiler ein Linker
gleich mit enthalten ist. Der GFA-
Compiler erzeugt im Gegensatz zu
den weitverbreiteten P-Code-Com-
pilern reinen Maschinencode Die-
ser ist ohne Runtime-Modul selb-

Natiirlich wiirde es den Rahmen
sprengen, wollten wir alle in den
verschiedenen Versionen aufgetre-
tenen Fehler zusammenstellen. Wir
beschrénken uns daher auf die am
weltesten verbreiteten Versionen.
Sollten Sie also im Besiiz eines élie-

I

COWPILIERE PROSREM

6Fi BASIC Compller 1.71

* Stappeal| Imer |Schisife
(rape B+

Errecs [ Texs RS
| Bonbes B ¢ ]

standig lauffahig. Damit steht auch
einer kommerziellen Nutzung eines
in Basic geschriebenen Pr

nichts im Weg. Die mit dem GFA-
Compiler erzeugten Programme
diirfen ohne Zahlung einer Lizenz-
gebiihr vertrieben werden.

Bei Bedarf lassen sich vor dem
Compilieren diverse Parameter vor-
einstellen. Etwa ob ein Abbruch des
Programmes iiber die Tastatur er-
laubt ist, ob eventuelle Fehlermel-
dungen als Zah! oder Text ausgege-
ben werden, oder ob das Bomben-
werfen fiir die Fehlermeldungen ab-
gefangen werden soll. Die Steue-
rung dieser Compilerfunktionen
14Bt sich iibrigens beim Interpreter
ab der Version 2.0 mit dem Befehl
*Option« vornehmen. In jedem Fall
fiilhrt der Einsatz der genannten
Funktionen zu einer geringfiigigen
Verlangsamung des Programms.

Passend zur hervorragenden Do-
kumentation des Basic-Interpreters,
wird in der Anwendungsdokumen-
tation ausfiihrlich die Bedienung
des Compilers beschrieben. Zur Er-
lauterung dienen Programmierbei-
spiele. Es wird auBerdem aui Be-
fehlsunterschiede zum Interpreter,
Kompatibilitatsfragen, sUberra-
schungen« und Compiler-Intermnes
eingegangen. Auch fir den Einstel-
ger 14t die Dokumentation keme
Fragen offen. Fast schon einer Tra-
dition getreu, wurde wieder
schwarz auf hellrot gedruckt, was
aber allen Bestrebungen zum Trotz
ein Kopieren des Handbuches mit
einem modemen Fotokopierer nicht
vereitelt.

ren Compilers sein, so kinnen Sie
der Tabelle 1 entnehmen, welche
Fehler zwischen 1.0 und 1.7 aufgetre-
ten sind, und wie Sie die Fehler um-
gehen.

Kinderd Kkheit

Es traten aber auch Befehle auf,
bei denen Abhilfe nicht moglich
war. Beispielsweise erzeugt »Print
#1« verschiedene Fehlermeldun-
gen oder Abstiirze In der Version
1.0 bleibt der Befehl MID$ héngen
und die mathematische Funktion
ATN liefert grob falsche Ergebnisse.
Sound-Befehle erzeugen gegen-
iber dem Interpreter verzerrte
Klinge. Beim Befehl sSwape« fallen
die Bomben, wenn indizierte Varia-
blen vertauscht werden. »Inp #n«
arbeitet nur mit n=1, ansonsten er-
scheint die Fehlermeldung »sFile
nicht gebiinete. Wildes Bombenwer-
fen erzeugt ebenfalls der Befehl
»GETh in einigen Fallen.

Zeitweilig als problematisch stell-
te sich auch heraus, daB bestimmte
Programmiteile fiir sich gesehen lau-
fen und erst im Zusammenhang mit
dem gesamten Programm Fehler-
meldungen verursachen. Bel derar-
tigen Erscheinungen verlief unsere
systematische Fehlersuche natiir-
lich ergebnislos.

Generell kann man sagen, daBdie
Fehler bis zur Version 1.7 schrittwei-
se sehr stark bereinigt wurden. Wel-
cher Fehler in welcher Version noch
zu finden ist, 148t sich daher mit letz-
ter Sicherheit nicht sagen. Nach An-
gaben des Autors (und des Handbu-
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Test Soffware

ches) ist die Version 1.71 voll kompa-
tibel zum Interpreter. Kleinere,
wenn auch kaum mehr nennenswer-
te Eigenarten haben wir auch bei
dieser Version noch aufgespiirt.

Vom Compilieren ausgeschlossen
sind zunachst Befehle, die auf ein Li-
sting zugreifen oder nur im Zusam-
menhang mit dem Interpreter sinn-
voll sind. Diese Befehle finden Sie in
alphabetischer Reihenfolge in Ta-
belle 2.

mer durch die Zahl eins; unabhan-
gig daveon, ob X den Wert Null an-
nimmt oder nicht.

Der Befehl »Sounds ist trotz des
Compilierungsvorgangs immer
noch relativ langsam (Tabelle 3).

Tabelle 3. . . . andere
w der Version 171 sind hin
SOUND X

Dieser Nachteil wirkt sich natiirlich
auf die Geschwindigkeit musik- und

m: 2 _;:mlsﬂlE gerauschintensiver Programme
LIST  STOP Tabelle 2 (Spiele) negativ aus.
LLIST  TROFF mﬁmm’: Des weiteren werden FOR-NEXT-
LOAD TRON  verdautder Com- OSchleifen, die fiir ein Basic-Pro-
! piler nicht gramm unverzichtbar sind, nicht im-
BGET Wird ignorert, BLOAD und BSAVE | BPUT funktioniert
Schwierigkeiten
bearn Lasan A [ :
EVEN,ODD | Abfrage wird siehe Listing (a) =
! 1g'nurmrt
EXEC 3 Bomben CHAIN =
FIELD Fehler Nr. 50 Auf sequentielle -
_ Datei ausweicherl_ -
GET X- und YKoordinaten| —
auf Giiltigkeit
prilfen
INPUTS ON MENU (istkom- | —
MID$ Zuweisungen werden | iiber LEFT$ und —
nicht beachtet, RIGHTS
Absturz
El@m _ I-‘ehlenne!;l_qu G_EM-Anhu.ra_ _ = S
SETCOLOR Falschfarben Farben mit nur n=Farbregister
einem Parameter r=Rotanteil
einstellen: g=Griinanteil
SETCOLOR n&Hrgb | b=EBlavanteil

Tabelle 1. Alles auf einen Blick: Diese Befehle in den Versionen 1.0 bis 1.7 sollten Sie

umgehen.

Ein Fehler wurde seit der 1.0
durch alle Versionen mitgeschleift
und findetsich auchnochinder 1.71
Die eingebaute Optimierungsrouti-
ne verkiirzt zwar das Quellpro-
gramm in bestimmten Fallen —
A+Bx(A+Bx wird zu »double
(A+ B} —, sie arbeitet aber nicht ein-
wandfrei. Tritt in einem Programm
beispielsweise der Ausdruck »X/Xs«
auf, so ersetzt ihn der Compiler im-
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mer richtig abgearbeitet. Wenn in
einer Schleife in Einerschritten
rickwarts gezdhlt wird, so durch-
lduft der Compiler die Schleife
grundsétzlich einmal mehr als vor-
gesehen.

AuBerdem wird ein mit Hilfe von
»BSAVE« gespeichertes Programm
nicht richtig geschlossen. Im Inhalts-
verzeichnis befindet sich anschlie-
Bend immer ein Programm gleichen

Namens, das die GroBe von null
Byte aufweist.

Probleme entstehen auch bei der
Berechnung der Sinuswerte. Sie
stimmen an den Extremstellen nicht
mit den exakten Rechenergebnis-
sen iiberein. Dies liegt ironischer-
weise daran, daBf der Compiler in
gewissen Bereichen den Interpre-
ter iibertrifft. So rechnet der Inter-
preter bei der Zahl Pi mit elf Stellen
Genauigkeit, wahrend der Compi-
ler intern Pi vierzehnstellig behan-
delt. Dieses fithrt dann zu Ungenau-
igkeiten in den Rundungsroutinen,
die die Rechenergebnisse schlief-
lich negativ beeinflussen.

Ein weiterer Fehler ergibt sich aus
dem Betriebssystem des Atari ST
Das Zeichnen eines Kreises funktio-
niert mit dem Monochrommonitor in
der hochsten Auflosungsstufe pro-
blemlos. Haben Sie hingegen einen
Farbmonitor angeschlossen, so
funktioniert die Kreisfunktion nicht
einwandfrel. Dieses Verhalten ist
darauf zurickzufiihren, daB ein
Kreis durch Aufruf des Ellipsenkom-
mandos gezeichnet wird. Ist ein
Farbmonitor angeschlossen, so wird
der Kreis durch das GEM-Betriebs-
system automatisch gestaucht. Das
hat natiirlich zur Folge, daf die auf
dem Bildschirm ausgegebenen
Kreisfiguren nicht mit der zu erwar-
tenden Darstellung iibereinstim-
men. In der Version 1.8 wurde die-
ser Fehler bereits behoben.

Ein anderer Mangel zeigt sich
beim eigentlichen Compilieren.
Beim GFACompiler werden die
Ausfithrungsroutinen fiir einen Be-
fehl nur dann in das Compilat einge-
bunden, wenn der Befehl im Quell-
programm auch benutzt wird. Inder
Version 1.71 funktioniert dieses Prin-
zip nicht einwandfrei, wenn mehre-
re Programme hintereinander com-
piliert werden, ohne den Compiler
zwischendurch zu verlassen. Haben
Sie zum Beispiel in einem Basic-Pro-
gramm den Kreisbefehl benutzt, so
wird die Kreisroutine in das nachifol-
gende Compilat eines weiteren Pro-
gramms ebenfalls eingebunden.
Dieser Systemfehler hat allerdings
keinen EinfluB auf die Funktionsfa-
higkeit und Ablaufgeschwindigkeit
des zuletzt compilieten Pro-
gramms, sondern er erhdht nur des-
sen Lange unnotig.

Eine angenehme Eigenschaft des
Compilers ist wiederum, daR in der
Regel alle GEM- und VDI-Aufrufe
ausgefiihrt werden. Dem Interpre-
ter passiert es hingegen nicht selten,
daP er diese einfach ignoriert (Pro-
be aufs Exempel: sSet Clipping Rec-

tanglex«).
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Software Test

'Listing (a)

'so verzwelgt das Programm
If A%/2=Int(a%/2) Then
Endif

Listing. Programmtechnisch kénnen Sie

'Besitzt A%/2 keine Nachkommastellen

den Compiler austricksen. Siehe Tabelle 1.

'Listing (b)

C$="Test Nr.1”

D$="Test”

Zahl=Len(D$)
D$=Left$(C$,Len(D$))
D$=Space$(Zahl-Len(D§))+DS
Print C%;”"";D$

Die vorgestellten Méangel kénnen
sicher nicht mehr als schwerwie-
gend bezeichnet werden und lassen
sich beideren Kenntnis leicht umge-
hen. Es sind zudem die einzigen, die
noch bekannt sind. Alle bekannten
Ungereimtheiten werden in der Ver-
sion 1.8l beseitigt sein. Der Autor
weist aber darauf hin, daB auch
dann Fehler nicht hundertprozentig
ausgeschlossen werden koénnen.
Nach unseren Erfahrungen funktio-
niert aber bereits die Version 1.8 so
hervorragend, daB mittlerweile 99
Prozent aller Programme einwand-
frei beschleunigt werden. In Sachen
Geschwindigkeit schneidet der
Compiler denn auch ausgezeichnet
ab. Die Ubersetzung eines 20 KByte
langen Quelltextes ist in etwa 30 Se-
kunden abgeschlossen. Der Ob-
jektcode, das lauffahige Assembler-
programm also, besitzt anschlie-
Bend eine Lange von etwa 35 KByte.
Ein eher durchschnittlicher Wert.

Der ohnehin schon iiberaus flinke
Interpreter wird im Durchschnitt um
den Faktor 3 beschleunigt, wobei
dieser Wert aber auch stark nach
oben oder unten abweichen kann.
Bei der Ausfithrung einiger Befehle
wird sogar der Megamax-C-Com-
piler iibertroffen. Ausfiithrliche
Benchmark-und Programmtests, die
wir hier aus Platzgriinden nicht ver-
offentlichen, filhrten zu diesem Er-
gebnis,

Tips fiir Tempo

Entscheidend fiir die Beschleuni-
gung ist die Art der Befehle. Einen
wesentlichen Gewinn bietet der
Compiler beispielsweise durch die
optimierte Nutzung der Integer-
Arithmetik. Es lohnt sich also, im
Programm moglichst viele Real-
Zahlen auszusparen und auf ganze
Zahlen bei den Berechnungen um-
zusteigen. Auch sollten Sie auf die
Verwendung von For. Next-Schlei-
fen verzichten und statt dessen mit
Repeat..Until arbeiten. Im Gegen-
satz zum Interpreter sind diese com-
piliert etwa doppelt so schnell.

Kaum ein Geschwindigkeitsvorteil
wird hingegen bei Operationen zum
Bildschirmaufbau erzielt, da dabei

das Tempo vom Betriebssystemn und
der Hardware vorgegeben wird. Al-
lerdings bietet hier bereits der In-
terpreter so ausgezeichnete Hilfs-
mittel an (z. B. Bildschirmspeiche-
rung in einer Variablen), daR® bei in-
telligenter Programmierung das
Thema Bildschirmaufbau selbst fiir
den Interpreter zur akademischen
Bedeutung reduziert ist.

Exzellente Pro-
grammentwickiung

Ein Nachteil des Compilers ist,
daB er nur Programmtext verarbei-
tet, der zuvor im Editor des Interpre-
ters mit »Save« gespeichert wurde.
Es lassen sich also keine anderen
Editoren oder Textverarbeitungen

ﬁle\?ersianisi 81 des GF?t—Baszc-

auc:h lohnen. _[e.ele Emmmiung,
d.le t:iaz& bemﬁgz den Compiler

Produ na;;h Wah‘l hanorae:i,.
heispielsweim einem GFAVek-

'GFA-Draft, GFABasm-erh
éts: Dasselbe gilt natiirlich auch
fﬁr. Verbesserungen, d“xe den In-
&g S;fte ausgeanlﬂossen Schxex*

zum Schreiben des Programmtextes
einsetzen. Fiir die Softwareentwick-
lung ist aber der Einsatz des Inter-
preters auf jeden Fall vorteilhaft, da
Programme unmittelbar und ohne
Verlassen des Interpreters getestet
werden. Auch empfiehlt sich der
Einsatz des Programms »K-Switche,
das auf einem ST zwei voneinander
unabhdngige STs simuliert. Diese
sind dann jeweils mit eigener Benut-
zeroberflache und halbiertem RAM
ausgestattet und nur iiber eine
RAM-Disk miteinander gekoppelt.
Zwischen beiden »Halftens wird pro-
blemlos umgeschaltet, wobei sich in
der einen der Interpreter und in der
zweilten der Compiler befindet. Das
zu bearbeitende Programm wird
einfach tiber die RAM-Disk hin- und
hergeschoben. Diese Vorgehens-
weise ist die wohl effektivste Art,
Programme In GFA-Basic zu ent-
wickeln und hat sich auch beim Te-
sten des Compilers in exzellenter
Weise bewdhrt.

Derzeit wird bereits emsig an der
Version 3.0 des GFA-BasicInter-
preters gearbeitet. Wie aus einem
Gesprach mit dem Programmautor
zu erfahren war, wird die Neuaufla-
ge mit anndhernd hundert neuen
Befehlen ausgestattet sein. Auch ei-
nen entsprechenden Compiler wird
es geben, Das Erscheinungsdatum
steht noch nicht fest.

Beider Arbeit mit den ersten Ver-
sionen hatte sich gezeigt, daf der
GFA-Compiler das Pradikat wvoll
kompatibel zum Interpreter« (Origi-
naltext GFA) nicht verdiente. Das ist
vorbel. Durch intensive Nachbesse-
rungen kann GFA nunmehr, etwa ein
halbes Jahr nach dem ersten Er-
scheinen, fiir 169 Mark ein ausge-
reiftes und in der Bedienung unein-
schrankt komfortables Programm
anbieten. Den Geschwindigkeits-
vorteil, der abhangig von der An-
wendung stark schwankt (etwa um
den Faktor 1 bis 6), sollte aber nicht
als einziges ausschlaggebendes
Merkmal fiir den Kaufentscheid
herangezogen werden. Nicht ver-
gessen werden diirfen die sekundi-
1en Vorteile, So entfdllt zum Start el-
nes Basic-Programms das Laden
des Interpreters, der Programm-
code ist fiir unbefugte Augen nicht
mehr einsehbar und Sie binden nun
auch Thre selbstgeschriebenen Uti-
lities ohne Miihe in einen Auto-Ord-
ner ein. Bedenkt man ferner den
hervorragenden Service des Her-
stellers, so ist der GFA-Compiler auf
jeden Fall eine preiswerte Anschai-
fung, die sich lohnt.

(Dr. U Thiele/M. Zietlow/A Best/

H. Walbrohl/M. Rosin/lg)
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Biicher & Programme

Neue Biicher.

Neue Programme.

MNeue Preise.

DATA BECKER hat sich wieder
eine Menge einfaollen lassen.
Mehr dazu in unserem neuen
dariiber, was Sie im néchsten
halben Jahr von uns erwarten
diirfen.

Der groBe DATA BECKER

Ab ca. Mitte Mai bei lhrem
Héandler.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Disseldorf



Thema Crafik

Zeichnen, Malen,
Konstruieren

Umgang mit dem Computer.
Wir haben diese Programme
fiir Sie in einer Ubersicht zu-

sammengestellt.

ollen Sie sich grafisch be-
tatigen? Mit dem Compu-
ter? Aber bitte! Die Aus-

wahl an entsprechenden Program-
men ist schier unbegrenzt. Auch die
Art der Anwendung. Vom chaoti-
schen Kleckser {iber den gesell-
schaftskritischen Graffiti-Sprither
und den diabolischen Designer bis
hin zum anarchistischen Architek-
ten, fiir jeden Geschmack ist hinrei-
chend gesorgt.

Sobald Sie jedoch das Bediirfnis
verspiiren, kiinstlerische Kreativitdt
in schnoden Mammon umzusetzen,
seien Sie gewarnt! Nicht jedes Pro-

mm halt, was sein Name ver-
spricht. So holt ein »Zaubermaler« oft
nur weile Mause aus dem Hut und
manches CAD-Programm liefe sich
eher mit »Computerbedingt-Ab-
strakte-Darstellungs denn mit »Com-
puter-Aided-Design« umschreiben.

Aber woran soll man sich halten,
wenn man den Computer einsetzen

will? Welches Programm taugt wo-
zu, und was kann es nicht? Nun, ma-
len und zeichnen kann man mit na-
hezu jedem Programm, je nach
Computertyp mit mehr oder weni-
ger Farben, mit htherer oder niedri-
ger Auflésung. Da der Begriff
»Kunsts sowleso nur schwer zu defi-
nieren ist, kann ein Genie auch bei
einem gleichmaRig schwarzen Bild-
schirm von Kunst sprechen, solange
as die Bedeutung des Objekts nur
kompliziert genug erklart. Stellt man
hingegen hohe Anspriiche an natur-
getreue Wiedergabe und reine For-
men (die den Kreis als Kreis und
nicht als PixelVieleck erscheinen
lassen), so sollte man schon mehr als
sechzehn Farben und 320 x 200
Punkte Auflésung zur Verfiigung ha-
ben. Noch schwieriger wird es,
wenn der Anwender mit dem Com-
puter konstruieren will. Spezielle
Programme wie etwa CAD-Software
(CAD steht wie bereits erwahnt fiir
»Computer Aided Designe, das
heift scomputerunterstiitztes Ent-
werfen«) sollen ihm dabei helfen.

Punkt fir Punkt

Der jeweilige Designer sollte sich
deshalb tberlegen, ob eine Auflé-
sung von 320 x 200 Punkien aus-
reicht, um ein beliebiges Objekt bis

in die kleinsten Einzelheiten darzu-
stellen. Eine Auflésung von 640 x 400
Punkten stellt fiir ein CAD-Arbeits-
blatt wohl die minimalste Auflésung
dar. Alle die, die nun iiber einen
Computer mit geringerer Bild-
schirmauflésung verfiigen, kénnen
trotzdem beruhigt sein. Es gibt meist
auch fiir diese Computer Program-
me, die ebenfalls die héhere Auflo-
sung bieten, nur leider istdann nicht
die ganze Zeichnung am Bildschirm
zu sehen, sondern immer nur ein
Fenster. Ein professionelles CAD-
Programm muB aber noch weitere
Kriterien erfiillen, wie etwa Text/
Grafik-Mischung, eine Fiille wvon
leicht erzeugbaren geometrischen
Objekten (Vielecke, Rauten) und
sollte am besten auch trigonometri-
sche Funktionen (Sinus, Cosinus
ua.) bieten. Diese Eigenschaften
besitzt jedoch kaum ein Programm
fiir Heimcomputer, auch wenn es
den vielversprechenden Titel
»CAD« im Namen fithrt. Gerade auf
diesem Gebiet ist deshalb beim
Kauf eines Programms Vorsicht ge-
boten. Die folgende Marktiibersicht
soll IThnen Anhaltspunkte zur richti-
gen Auswahl geben. Fallen Sie Ihre
Entscheidung jedoch erst nach ein-
gehender Begutachtung des ge-
wiinschten Programms! Alle Daten
beruhen auf Angaben der Herstel-
ler/Anbieter. (ue)

m ] . T : i T : ; ..._ -.__- - _.__- e
mmm: h)ﬂ . B R W _verschigben, Bildausschnitte speichem Handbuch
a) Regis Images a) 320 x 200 Maus Spray, Zoom, Undo, Bildteile verschieben englisches
b) 368 Mark/Diskette by 32 9 _ Handbuch
a)DR.AW a) 640 x 400 Tastatur, Maus, Spray, Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteile kA
) 75 Mark/Diskette b)2 Joystick varschieben, Fremdformate konvertieren, Bildaus-
schnitte speicham
| b) 18 Marlk/Diskette b)2 _verschieben Handbuch
a) GFA Colour Star a) 320 x 200 Maus, Grafiktablett Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteile verschieben, deutsches
b) 89 Mark/Diskette b) 16 Fremdformate konvertieren, Bildausschnitte Handbuch
speichemn
biummnm_ b)2 - | verschieben, Fremdformate konvertieren, Handbuch
) ‘Bildausschnitte speichern .
a) N-Vision a) 640 x 200 Maus, Joystick Spray, Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteile englisches
b) 89 Mark/Diskette b) 256 verschieben, Fremdformate konvertieren, Handbuch
Bildausschnitte speichern
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Crafik Thema

2) 320 % 200 englisches
b) 89 Mark/Diskette b) 16 : Handbuch
a) Typesetter a) 640 x 400 Tastatur, Maus Spray, Zoom, Bildteile verschieben, Fremdformate englisches
b) 89 Mark/Diskette b2 koenvertieren, Bi.ldausachmhe speichermn Handbuch
a)Paintworks ak A Maus | RA ~deutsches
b) 99,95 Mark/Diskette bk A  Handbuch
&) Degas a) 320 x 200 Maus Spray, Mustereditor, Undo, Bildteile verschieben deutsches
b) 128 Marlk/Diskette b) 16 Handbuch
a) GFA Velctor a) 640 x 400/640 x 200/ | Tastatur, Maus 3D-Grafik kA
b) 148 Mark 320 x 200 '
b) 18/2
a) Degas Elite a) 640 x 400 Maus, Joystick Spray, Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteile englisches
b) 189 Mark/Diskette b2 verschieben, Fremdformate konvertieren, Bildaus- Handbuch
: schnitte spaicham
b) 199 Mark/Diskette b)2 | Handbuch
a) Art Director a) 320 x 200 Maus Spray, Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteila deutsches
b) 249 Mark/Diskette b) 18 verschieben Handbuch
) GFA Draft. - a) auf Plotter orientiert | Maus, Grafiktablett | Zoom, Bildteile verschieben, Fremdformate _deutsches
b) 298 Mark/Dish b)§ =L nron Bild e G Handbucl
&) Graphic Artist a) 640 x 400 Tastatur, Maus, Spray, Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteile englisches
b) 498 Mark/Diskette b2 Grafiktablett verschieben, Fremdformate konvertieren, Bildaus- Handbuch
schnitte speichemn (500 Seiten)
ce _ B A et e
a) Ritsselpaint @) 640 x 352 Tastatur, Joystick Mustereditor Handbuch
b) 38 Mark/Diskette b)a :
a) Hi-Eddi + a) 160 x 100 Tastatur, Maus, Zoom, Undo, Bildteile verschieben, Fremdfarmate deutsches
b) 48 Mark/Diskette b) 16 Joystick, Grafiktablett | konvertieren }!andhuch
a) StarPainter 2)640 x 344 Tastatur, Maus, Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteile verschieben, | deutsches
b) 84 Mark/Diskette b)2 Joystick Fremdformate konvertieren, Bildausschnitte Handbuch
a) Blazing Paddles a) 200 x 160 Tastatur, Maus, Spmr Zoom, Undo, Bildteile verschieben deutsches
b) 98 Mark/Diskette b) 16 Joystick, Grafiktablest Handbuch
a) Profi Painter a) 320 x 200 Joystick | Spray, Mustereditor, Zoom deutsches
B}ﬂﬂ mumm. ‘b)2 Handbuch
a) GEM Paint alk A Tastatur, Maus, Spray, Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteile deutsches
b) 499 Mark/Diskette b) 16 Grafiktablett verschieben, Bildausschnitte speichern Handbuch
2) GEM Graph. a) 1280 x 800 ‘Tastatur, Maus, Zoom, Undo, Bildteile verschieben, Fremdformate | deutsches
b) 898 Mark/Disketta b) 16 Grafiktablatt _konvertieren, Bildausschnitte speichern Handbuch
a) GEM DRAW a) 1280 x 8OO Tastatur, Maus, Zoom, Undo, Bildteile verschieben, Bildans- deutsches
b) 688 Mark/Diskette b) 16 Grafiktablett schnitte speichern Handbuch
~a)DAS 8238 a)512x212 Tastatur, Maus  Spray, Mustereditor, Bildausschnitte speichamn deutsches
b) 89 Mark/Diskette ) 258 Handbuch
a) DAS B280 a) 512 x 212 Tastatur, Maus Spray, Mustereditor, Bildausschnitte speichem, deutsches
b} 28 Mxrkmmheﬂs I:!) 258 _ Z_oom Handbuch
b) 20,80 Mark/Disleatta b) 18/2 Handbuch
Kassette !
a) Screen Designer a) 640 x 200 Tastatur Zoom, Undo, Bildteile verschieben, Bildausschnitte | deutsches
h)_ﬁﬂ' Mark/Kassette b) 16 __| speichem Handbuch
D) 78 bis 89 Mark/ 640 x 200 Joystick, Grafiktablett | ausschnitte speichern Handbuch
_Diskette b) 18/4/2 :
a) DR DRAW a) 640 x 200 Grafiktablett Bildteile verschieben deutsches
b) 198 Mark/Diskette b) 8 Handbuch
a) DR GRAPH a) 640 x 200 Tastatur ate konvertieren deutsches
b) lﬂ mm- b)8 y Handbuch
a) DR DRAW a) 640 x 200 Tastatur Zoom deutsches
b) 189 Mark/Diskette b)a Handbuch
‘a) DR GRAPH &) 640 x 200 Testatur . Fremdformate konvertieren deutsches
h) ]9& uwnmu. | B8 : : Handbuch
a) MINI-CAD-800 a) 840 x 200 Tastatur Mustereditor, Bildausschnitte speichemn deutsches
b) 149 Mark/Diskette b} B Handbuch
hJH wmm 4 b) 4 / i o] Handbuch
a) OCP An Studio a) 286 x 192 Tastatur, Maus, Spray, Mustereditor, Zoom, Undo, Bildteile englisches
b) 48 Mark/Diskette b)B Joystick verschisben Handbuch
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Thema Zubehor

Avus alt mach neu:

Wunderdand

Computerschrotiplatz

Von Jahr zu Jahr werden Com-
puter kleiner, kompakter und
leistungsfahiger. Doch was
passiert eigentlich mit den
Oldies unter den Computemn?
Wenn ein Gerdt in einer Fir-
ma ausmngiext wird? Oder

tur nicht mehr
lohnt" Es geht den Weg alles
Irdischen und landet auf dem

on auPen ist der grofen La-

gerhalle nicht anzusehen,

welches Paradies sie fiir
Hobbybastler und Ramntitensamm-
ler birgt. Auf etwa 1000 Quadrat-
metern, in meterlangen Regalen ge-
stapelt, in K&sten und Kastchen sor-
tiert, findet sich hier nahezu alles,
was ein Hardware-begeistertes
Herz hther schlagen la8t: vom einfa-
chen Transistor bis hin zum Studic-
tonbandgerat.

Vor allem Zeit und eine groBe Por-
tion Neugierde sollte man daher mit-
bringen, wenn man zum Einkauf bei
einem Elektronikschrottverwerter
— s0 die offizielle Bezeichnung —
startet.

Denn auch wenn ein solcher Na-
me im ersten Moment abschreckt:
das, was hier verkauft wird, ist nicht
Schrott im eigentlichen Sinne, son-
dern sind voll funktionsfahige elek-
tronische Gerate oder Teile davon,
reparierte oder auslaufende Mo-
delle. Alles blank geputzt, zumeist
mit Garantie versehen und fiir nur
einen Bruchtell des Neupreises zu
haben.

Fast wie auf einem
Trodelmarict

Lochstreifenleser kann man hier
noch kaufen, ebenso Commodore-
Pets oder Terminals von Digital
Equipment oder Philips.

So manches Schnappchen kann
gelingen — vorausgesetzt man er-
kennt auch, um welches Geréat es
sich handelt. Und dasist bei so man-
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Im Dutzend billiger: Monitore zu Tiefstpreisen in reicher Answahl

chem, schon beinahe antiken Termi-
nal gar nicht so einfach.

Doch auch wenn diese Dinosau-
rier unter den Computern faszinie-
ren, so ergibt sich gerade beim Kauf

Wer hier das Passende finden will,
brancht Zeit und Neugier: In meterlan-
gen Gingen stapeln sich elektronische
Altgeridte vom Computer bis hin zum
Feldtelefon.

eines Alt-Computers ein Problem:
nicht immer kann das entsprechen-
de Handbuch mitgeliefert werden.
Und so hat beispielsweise der stolze
Kidufer einen wunderschonen und
alten IBM 3277 inklusive Monitor fiir
sage und schreibe 185 Mark ergat-
tert, kann aber damit nicht arbeiten,
weil Unterlagen iiber die Anschluf-
belegung fehlen — ganz zu schwei-
gen von passender Software.

Kaum verwunderlich ist es daher,
daf Computer trotz ihrer groBen
Verbreitung immer noch einen rela-
tiv geringen Anteil ‘an dem Ge-
brauchigerite-Angebot der Elek-
tronikschrotthdndler haben. Natur-
gemaB bilden hier andere elektro-
nische Gerdte den Schwerpunkt:
Funk- und MeBgerate. Die sind we-
niger aufwendig in Handhabung
und Pilege.

Das groBe Geschéft mit Compu-
tern liegt fiir die Schrottverwerter
auf einem ganz anderen Gebiet. Re-
cycling heift die Zauberformel —
Wiedergewinnung von Edelmetal-
len. Von besonderem Interesse sind
hier natiirlich die Platinen und ihre
Bestiickung. Zwar handelt es sich
um verschwindend geringe Men-
gen wertvoller Sioffe, die es wieder-
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& formatierte Ausgabe auf Bildschirm
und Drucker mit programmierbaren
Haltepunkten Uber serielle, V24- oder
zwei Software-Centronics-Schnitistellen;

e schnelle, selbstiernende Textkorrekiur
mit deutschem (ca. 25000 Worte) Grund-
wortschatz sowie neun Kundenbibliothe-
ken, die in Text umgewandeilt, bearbeitet,
erganzt, sortiert und ausdruckbar sind;

o TextUbertragung per DFU mit Space-
Optimierung und automatischer Fehler-
kormrektur;

» leistungsfihige Rechenmoglichkeiten
mit Zeilenmarkierung (Rechentabulator),
Kolonnenverarbeitung, programrmierter
Tabellenkalkulation und Taschenrechner.
Ubrigens gibt es auch PROTEXT
englischer Worischatz!
Hardware-Anforderung:

- C128 oder C128D - 80-Zeichen-Monitor
- Commodore-Drucker oder Drucker mit
Centronics-Schnitistelle

Zum sensationellen Preis von DM 89-*
(sFr 79,~/6S 990-%)

Ubrigens:

Zu dem leistungstahigen Textverarbei-
tungsprogramm Protext bietet
Markt&Technik das voll kompatible,
Ieicht bedienbare, professionelle
Datenbanksystem Prodat fir den
Commodore 128PC an.

Best-Nr. 51443

DMB9-* (sFr 79-/6S 890~")
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So‘tware Schulung

Die ideale
Ergénzung: das Buch
zur Software!
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Textverarbeitung mit PROTEXT

fiir den C128PC

Eine systematische und leichtverstand-
liche Anleitung fir die Bedienung von
PROTEXT: Druckeransteuerung, Serien-
bricfe, Tabellenkalkulation.

Mit Druckertreiberdiskette far MPS 801,
MPS 803, NEC, TA-Gabriele 9009,
Epson FX 85 etc.

Best-Nc 90375

DM 39~ (sFr 35,90/6S 304,20)
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zugewinnen gilt, aber die Menge
macht's. Und angeliefert wird derar-
tiger Schrott in LKW-Ladungen. Zu-
meist sind es GroBrechenanlagen
aus Industriebetrieben, Banken
oder militarischen Einrichtungen —
und so kommen schnell einige Ton-
nen an Geraten zusammen.

Natiirlich kann man auch als
Heimcomputer-Besitzer sein defek-
tes Gerdt bel emnem Elektronik-
schrotthéandler loswerden, nur darf
man nicht erwarten, dabei ein gro-
fBes Geschaft zu machen. 20 Mark
sind nach Aussage von Helmut Sin-
ger, einem der neun Elektronik-
schrottverwerter, die es in der Bun-
desrepublik gibt, realistisch. Aufer
Spesen also nichts gewesen.

Dieser geringe Ertrag ist vor al-
lem durch zwel Faktoren bedingt:
das geringe Gewicht und die gerin-
ge Edelmetall-Ausbeute. Je sjiinger«
ein Gerat ist, desto diinner die Be-
schichtung, desto niedriger also der
Schrottwert. Anders bei Geréten,
die dlter als zehn Jahre sind. Hier
kann es passieren, daf der Schrott-
wert bei weitem den Preis iiber-
steigt, den das Gerét tatsachlich
noch wert ist,

Soist es schon vorgekommen, daP
eine Tonne solchen Schrotts Helmut
Singer 18000 Mark gekostet hat, Al-
lerdings handelte es sich hierbeium
einen militarischen GroRrechner
aus dem Raketenbereich, bei dem
salles nur vom Feinsten« war. Ent-
sprechend hoch war auch die Edel-
metall-Ausbeute. Im Normalfall aber
zahlt der Handler fiir eine Tonne
Schrott etwa 300 Mark, egal wie
hoch der Neupreis einst war. Ledig-
lich Borsenkurs-Schwankungen,
beispielsweise beim Goldpreis,
konnen diesen Preis beeinflussen.
Wurde eine solche LKW-Ladung
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Computer fiir Liesbhaber: Nicht immer
kinnen Unterlagen iiber die Anschlufbe-
legung mitgeliefert werden.

Elektronik-Schrott auf das Betriebs-
gelande geliefert, beginnt eine mii-
hevolle Kleinarbeit, mit der mehre-
re Leute tiber Tage hinweg beschaf-
tigt sein kénnen. Selektive Ver-
schrottung nennt man das.

Nach einer groben Vorsortierung
wird in Handarbeit jede einzelne
Platine auseinandergenommen, frei
nach dem Motto: die Guten ins Topf-
chen, die Schlechten ins Krépichen.

Gut sind — wie schon erwahnt —
alle Edelmetalle wie Gold, Silber
und Metalle der Platinreithe. Auch
Bauteile mit hohem Aluminium- und
Kupfergehalt werden gesammelt,
obwohl sie im Vergleich zu den

Wertvoller Schrott:
Bei diesen Platinen
lohnt die Edelmetall-
Rusbeute das
Recycling.

Edelmetallen wenig wert sind. Erst
wenn sich eine gewisse Menge auf
diese Weise angesammelt hat, wird
sie zur Scheideanstalt gebracht.
Hier schlieft sich der Kreis: durch
eine Reihe chemischer Verfahren
werden die Edelmetalle sauber von
anderen Stoffen gefrennt und kon-
nen anschliefend wieder in die Pro-
cduktion eingebracht oder beispiels-
weise als Goldbarren am Bank-
schalter verkauft werden.

Doch ganz problemlos, wenn auch
aufwendig, ist ein sclches Recycling
nicht. Erst seit etwa sieben Jahren
gibt es iberhaupt lohnende Verfah-
ren zur Riickgewinnung von Metal-
len aus elektronischen Bauteilen.
Bis dahin landeten alle Geréte acht-
los auf dem Miill. Es mubBte sogar
noch dafiir bezahit werden, damit
eine Miilideponie die Gerdte an-
nahm. Millionenbetrage rosteten so
jahrzehntelang vor sich hin und gin-
gen der Wirtschaft verloren. Doch
auch heute, trotz optimierter Verfah-
ren, ist die Rohstoff-Gewinnung fiir
die Umwelt nicht ganz ohne Risiko.
Denn auf einer Platine gibt es auch
gefdhrliche Bestandteile — die
sSchlechten fiirs Kropfchen« sozusa-
gen. Hochaiftige Stoffe wie zum Bei-
spiel Beryllium, das als Warmeleit-
material verwendet wird. Es mufB
sorgfaltig entsorgt werden, denn
wiirde es ins Grundwasser sickern,
gabe es eine »Umweltkatastrophe
mittleren Umfangss.

Recycling?

S0 1st nicht alles so umweltfreund-
lich, wie esder Name aufden ersten
Blick verspricht. Und niemand kann
sagen, wie lange sich das Recycling
aus elektronischen Bauteilen noch
lohnen wird. Imn Zeitalter der Mas-
senproduktion werden auch Plati-
nen zu Einweg-Artikeln, die es mog-
lichst billig zu produzieren gilt. Und
Hightech macht's auch hier méglich:
die Verwendung von Edelmetallen
wird reduziert, andere Stoffe einge-
setzt. Vielleicht schon in 15 Jahren
wird der Computerschrotthandel zu
den Kuriosititen der guten, alten
Zeit gehoren.

Doch noch ist der Markt da. Und
auch wenn die Konkurrenz nicht all-
zu groR ist: solide Elektronikkennt-
nisse und einen guten Riecher
braucht man fiir dieses Geschaft.
Schnell kénnen grofe Summen
falsch investiert werden. Doch bis-
lang scheint sich der Aufwand zu
lohnen. Etwa drei Millionen Jahres-
umsatz erwirtschaftet Helmut Singer
auf seinen 1000 Quadratmetern.

(Karina Krawczyk/ue)
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Thema Zubehor

Die Computer-
Heinzelméannchen

er erfahrene Computeran-
wender wird es bestitigen:
Das Arbeiten mit dem Com-
puter ist begleitet von eingestaubten
Meoenitoren und schmutzigen Tastatu-
ren, zahllos und ungeordnet herum-
liegenden Disketten und ausgegan-
genem Druckerpapier. Dabel gibt
es doch Dinge, um das Arbeiten am
Computer angenehmer zu gestal-
ten. Aber wo bekommt man sie her?

Tatsache ist, daB die Hersteller
von Computerzubehér mit immer

Mit Zubehor bringt das Com-
putern noch mehr Spaf. Unse-
re Ubersicht steht Thnen bei
der Suche nach dem richtigen
Zubehir zur Seite.

neuen Verbesserungen um die
Gunst der Kaufer buhlen. Auch ent-
stehen stindig neue Firmen, die
sich mit ihren Produkten ein Stiick
vom Kuchen des Zubehtrmarktes
abschneiden wollen.

Natiirlich sind neben viel »Nip-
pess auch niitzliche Neuerscheinun-
gen darunter. In der riesen Menge
an Produkten gehen die interessan-
ten Artikel aber oft unter. Aus die-
sem Grund haben wir fiir Sie eine
Ubersicht zusammengestellt.

Wir hoffen, daB Thre Tastatur nie
mehr von Staub befallen, jede Dis-
kette griffbereit und Ihr Drucker im-
mer einsatzbereit ist. Viel SpaB
beim sshoppings«!

(hf)

i S | e | I Il
VO Diskbox Proto L 10 14,80
5C Diskettenarchivbox H-15 L] 15 Eubus 17,04
Vo Diskbox Multiform L &0 38,80
sC Diskettenarchivbox D-AI15 ° 15 44,46
VO Diskbox Multiform ° 40 mit Schlof 53.90
sC Diskettenarchivbox D-AI30 " 30 55,86
he Diskettenkasten 62156 L] 15 mit undurchsichtigem odar transparentem kA
Deckel
he Diskettenkasten 62170 . 21 kA
he Diskettenkasten 62160 - 21 mit SchloB k.A.
de Diskettenbox v 10 3,90
co Boxen L] 10 Aufstellsystem 4,50
ba Noris Data Diskettenbox MB 10 ® 10 in verschiedene Farben 4,95
un Disketten-Archiv-Box L 10 14,50
mi Easy Access H3088 L 10 Deckel mit Ablage 17,10
mi Misco FlipBox H3056 . 10 17,10
ba Noris Data Diskettanbox MB 50 L 50 mit SchioB 19,95
mi Misco DiskBank H3028 L 10 erweiterbares Archiv 20,14
mi FacPac H3413 L 12 ficherartige Ausbreitung der Disketten 33,06
un Disketten-Ablagesystem ® 30 mit SchloB 35
da Dbox 3502 L kA, Deckelfarbe umbra 38,76
L] Diskbox Multiform L 40 38,80
co Boxen mit Plexiglasdeckel . 40 mit SchloB 39,50
ag Posso-Mediabox L] 150 stapelbar 42,80
mi Misco DiskFile H3180 L 30 4 Disketten sind bei geschl. Dackel grifibereit 44,46
vo Diskbox Multiform L] BO 44,80
mi Misco MailBox H31TT . 4 Kunststoffversandtasche (Set mit 5 Stiick) 51,30
vo Diskbox Multiform L] 40 mit SchloB 53,90
mi MiscoStore H3033 L] 1] mit SchloB 55,86
mi Misco High-Line H3421 L] 30 futuristisches Design 61,56
un Disketten-Ablagesystem L] 1] mit SchloB 65
mi Misco RoliTop H313T ] 83 Rolladendeckel 85,80
mi Misco RollTop H3140 . 83 Rolladendeckel mit SchloB 112,86
he Diskettenkasten 62155 L] 10 mit undurchsichtigem oder transparantem kA
Deckel

he Disketten-Flexibox 25600 L] 10 platzsparend zusammenklappbar kA
he Diskettenkasten 82174 L] 30 k.A.
he Diskettenkasten 62164 o 30 mit Schich kA
co Boxen . 10 Aufstellsystem 4,50
ba Noris Data Diskettenbox DB 10 L 10 in verschiedene Farban 495
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Zubehdr Thema

a ¥ , :l’;ﬂ e e ATl A s o e Fella sl L]
un DiskettenVersandbox o kA Kunststoffbehalter fiir Postversand 5,90
un Disketten-Archiv-Box e« 0 7,80
un VerschluBisiegel fiir Box . - Packung mit 120 Stiick 12,10
mi Misco PortaDisk H3176 * B fiir die Diskette unterwegs (Set mit § Stliick) 51,30
de Diskettenbox DX 85 * kA mit Schlo® 13.90
ba Noris Data Diskettenbox DB 50 e 50 mit klappbarem Deckel 14,95
ba Noris Data Diskettenbox DB 80 s 80 mit Schlof 14,95
de Diskettenbox 55 50 e ki mit SchioB 16,50
mi Easy Access H305T e 40 Deckel mit Ablage 20,82
mi Misco FlipBox H3085 e 5 23,54
ha Diskettenbox s 100 26
co Diskettenkarteibox e LA mit Fichern filr Karteilarten 29,50
mi Misco DiskBank H3023 L 10 erweiterbares Archiv 33,08
mi FacPac H3414 « 0 ficherartige Ausbreitung der Disketten 33,06
mi Misco MailBox H3178 e | Kunststoffversandtasche (Set mit § Stiick) 36,84
o Diskbox * B0 36,80
un Disketten-Ablagesystem e 40 mit Schlof 38,50
Vo Diskbox ] 85 mit Schiof 39,80
co Boxen mit Plexiglasdeckel e 50 mit SchloB 42
co Boxen mit Plexiglasdeckel e 80 mit Schlof 48
vo Diskbox Multiform . 40 49
da Dbox 5262 ® LA Deckelfarbe umbra §1,30
un Disketten-Ablagesystem e 00 mit Schiof 54,80
mi MiscoStore H3031 ® B0 mit Schiof 55,86
mi Misco DiskFile H3171 L] 5O vier Disketten stindig griffbersit 55,86
ag Posso-Mediabox e 70 stapelbar 64,80
Vo Diskbox Multiform * 80 69
Vo Diskbox Multiform e 40 mit Schiof 74,50
mi Misco HighLine H3420 ® 60 76,38
mi MiscoStore H3032 e 00 mit Schlof B6,64
Vo Diskbox Multiform L] mit Schlof 84,50
mi Misco RollTop H3136 e 120 Rolladendeckel 135,68
i Misco RollTop H3138 * 20 Rolladendeckel mit SchloB 169,86
he Schutz- und Varsandhiille L] 1 Kunststoff, versch. Farben kA,
26800
he Diskettenkasten 62149 e 30 kA,
he Diskettenkasten 62150 e 30 transparenter Deckel kA
he Diskettenkasten 62177 & B0 kA,
d he Diskettenkasten 62167 L] mit Schlof kA
Reinigungsmittel
Produkibezeichnung MI' RIE) - s, WiTlelr g m
ba Reinigungsset fiir 3% " — 11,85
mi Misco DiskMaster 3% * einseitig Packung mit 2 Stilck 78,68
mi Misco DiskMaster 3% * swelseitig Packung mit 2 Stiick 78,66
i ba Reinigungsset fiir 6" - 8,95
un Reinigungsset B * einseitig 2 Reinigungedisketten, 200 g Reinigungsfliissigkeit, | Spender 60
un Reinigungsset 5! * zweiseitig 2 Reinigungsdisketten, 200 g Reinigungsfiissigkeit, | Spender 60
mi Misco DiskMaster 5% * einseitig Packung mit 3 Stilck 84,36
‘ mi Misco DiskMaster 6% * sweiseitig Paclung mit 2 Stiick 84,36
un Bildschirm-Reiniger - 5,78
co Antistatic-Reiniger fitr Bildschirm und Gehiuse 13,25
mi Misco Foam Clean Vielsweck-Reinigungs-Spray, 480 ml 13,68
mi Misco Stat Master Anti-Statik-Spray, 450 ml 14,82
un Oberllichen-Reinigungstiicher 24 Allzweck-Reinigungstiicher, 12 fusselfreie Wischtiicher 3l
un Bildschirm-Reinigungstiicher 24 Bildschirm-Reinigungstiicher, 12 fusselfreie Wischtiicher 31
mi Misco SereenCleaner 3 x 125 ml Bildschirm-Reinigungsfliissigkeit, | Sprithpumpe, 67,26
50 fusselfreie Tlicher
mi Anti-Statik Spray 3 x 125 ml Anti-Statile-Fluid, 1 Sprithpumpse, 50 fusselfreie 67,26
Reinigungstiicher
mi Surface Master 3% 128 ml Gehdusereiniger, 1 Sprithpumpe, 80 fusselfreie 61,26
Reinigungstiicher
un Oberfilchen-Reinigungs-Kit 3 x 128 g Oberfilichenreiniger, | Spray-Einsatz, 80 fusselfreie B3
Tlcher, 156 Tupfer

Ausgabe 6/Juni 1987

149



Thema Zubehor

Farbbénder

Adcomp FX-80 11,80 Mark
Apple Imagewriter 13,15 Mark
MD-Drucker 11,50 Mark
Atari 1028 14,90 Mark 12,90 Mark - - - "I
SM-80 13,00 Marlk - — - — -
XM-801/4 13,00 Mark —_ - - = -
Brother HR-10 (Set mit 22,26 Mark - — - = —
2 Bindern)
M-1008 12,30 Mark 12,90 Mark - 11,70 Mark - 13,90 Mark
M-B6 W 11,80 Mark - — — - -
C Itoh 1850/8500/8510A/C-310 13,15 Mark 12,50 Mark — 13,20 Mark - —
8300 - — - 4,40 Mark - -
Riteman F+/C+ /Blue+ 14,60 Mark 24,90 Mark - —_ —_ 28,80 Mark
Riteman I1/16 22,55 Mark - = == = =
Casio FP-1000/1013PR/FX-8000 11,50 Mark - - - — —
Centronics  Serie 100 — - - 21,15 Mark - -
150/152/154/168 11,80 Mark - - 12,20 Mark 13,30 Mark -
Sere 300,350 - — — 34,90 Mark e _
Serie 700 —_ - - 18,68 Mark 25,90 Mark —_
GLP 12,30 Mark 12,90 Mark — 11,70 Mark - 13,80 Mark
Horizon H-80/H-156 14,80 Mark —_ —_ —_ — —_
Citizen 120-D 18,00 Mark 19,98 Mark - - - -
5700/8900 - = - 8,70 Mark - -
LSP-10 18,00 Mark - - — - —
MSP-15/25 13,75 Mark — - - - -
MEP-10/20 11,50 Mark —_ - =, s =
Commo- 2022 — - - 9,30 Mark - -
dore 3022/3033 - - - 4,30 Mark - -
4022/8022/4512 11,50 Mark - - 12,70 Mark 13,30 Mark -
8023/8080/MPDI361 11,80 Mark - - — 13,30 Mark -
8024 - — — 10,48 Mark — —_
MPS-1000 11,70 Mark - - —_ - -
MPS-1200 18,00 Mark - - - - —
MPS-801 14,90 Mark 12,80 Mark 14,90 Mark 12,60 Mark - -
MP5-802/VC1526/4023 15,60 Marlk 12,90 Mark - 19,70 Mark - -
MPS5-803 12,30 Mark 12,80 Mark - 11,70 Mark - 13,90 Mark
VCI1B18 12,90 Marlk — 19,95 Mark - - e
VCi1528 12,80 Mark —_ 19,95 Mark 12,70 Mark - -
Epson ERC-D4 11,50 Mark - - 12,70 Mark -_ —
ERC-08 13,75 Mark - - 18,45 Mark — -
ERC-IT 11,70 Marlk - - - - -
FP-1017 PR 11,50 Mark — = = — —
FX-80/85 11,80 Mark 12,90 Mark —_ 12,70 Mark - 14,80 Mark
FX/RX/MX-100/108 13,75 Mark 16,80 Mark - 18,45 Mark - -
GX/1X-80/85/LX-80 11,70 Mark 19,80 Mark - - - -
LQ-800 14,55 Mark — - - - -
LQ-1000 16,60 Mark — - — -_ -_—
LQ-1500/ERC-13 11,85 Mark - — 14,80 Mark == =
MX-70/80-FT/MX-82-FT 11,50 Mark 12,80 Mark - 12,70 Mark = 14,80 Mark
RPBO/F/T 11,50 Mark _ _ 12,70 Mark = —_
RX-80,RX-B0F/T,RX-B5 11,60 Mark 12,90 Mark — 12,70 Mark — 14,80 Mark
Fujitsu DPMG-9/MPP-24A 24,85 Mark — - - = -
Miere-7/Micro-16 S 11,80 Mark — - — — -_—
Micro-8 11,50 Mark I —_ — - =
SP-320/SP-830 33,45 Mark —_ —_ _— - =
Hewlett- 88 13,15 Mark v — == = —
Packard  67/128/82905A-B/92186A 11,50 Mark - — 12,70 Mark - -
Honeywell 4/20 11,60 Mark — - 10,45 Mark — -
Bull 4/21 13,75 Mark — — = == =
1BM PC-2300 11,50 Mark - - - - -
Mannes- MT-80 13,00 Mark 12,90 Mark - - — -
mann-Tally
MT-85 18,45 Mark — — - - -
MT86 19,80 Mark - - - = =
MT-100/110/120/160 - - - 15,10 Mark 18,80 Mark -
MT-140/180/280/280/425 16,50 Mark — - 18,10 Mark 18,70 Mark -
MT-400/420/440/460 11,28 Mark - — 9,80 Mark - —
Mitsubishi DX-180 11,50 Mark - - — — ==
DX-180 W 13,75 Mark — — — — —_
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Zubehér Thema

[ : ag de ‘ha mi mm o
NEC PC-8023 B-C/8025 B 13,15 Mark - - 13,20 Mark - -
Pinwriter Pl - - - 21,70 Mark 19,80 Mark -
Pinwriter P-5 14,55 Mark - - - 17,60 Mark -
Pinwriter P-6/2 15,60 Mark — - 21,70 Mark 19,80 Mark -
Pinwriter P-7/3 18,00 Mark - — 24,20 Mark 19,80 Mark -
OKI Microline 182/183/ 14,60 Mark 19,90 Mark —_ - - 18,50 Mark
182/193
Microline 292 25,00 Mark - - = =
Microline 293 27,80 Mark — = - = —
Olympia Compact 8,75 Mark — - — 8,90 Mark -
Electronic Compact-NP 11,50 Mark - = = - =
P200 13,00 Mark - - - — -
‘WEC-200 13,00 Mark — — — - —
Panasonic  KOC-P 1080/1091/1092 14,50 Mark 24,90 Mark = - - 29,20 Mark
EX-P 1080/1593 14,50 Mark 24,90 Mark - - - 29,90 Mark
EX-P 1592/1595 14,50 Mark 24,80 Mark — - — 29,90 Mark
Phillips 2000/2123/2908 11,50 Mark = = 12,70 Mark - -
2809 13,75 Mark - - = — —
Schneider DMP-2000/3000 14,60 Mark 24,90 Mark - - - 28,90 Mark
Joyca PCW 8258 15,35 Mark 24,90 Mark —_ = — 24 B0 Mark
NLQ-401 12,30 Mark 12,80 Mark — - — 13,90 Mark
Seikosha 9500 11,80 Mark — — — — =
BPR-5420 29,00 Mark - — — — —
GPRB80 12,80 Mark - - - — -
GP-100/250 12,50 Mark S 19,85 Mark 16,80 Mark — -
GP-500/550A 14,90 Mark 12,90 Mark - 132 60 Mark — 11,90 Mark
SL-80AI SP-800/1000/180 15,35 Mark - — - - 24,80 Mark
Sharp Hayac 3800 11,80 Mark - - — — —
MZ-80 P§ 11,50 Mark — - _ = —
MZ-80A/PC 3201/ 11,50 Mark —_ — 12,70 Mark — -
CE 332P
P4 11,80 Mark = — - — =
s 1,50 Mark — = — — -
Siemens  9001/PT88,89/T-1200 11,50 Mark — — 12,70 Mark — -
Star DP-2000 13,15 Mark 12,90 Mark = = = =
NG-10 16,85 Mark = = = — -
NI-10 16,85 Mark 24,90 Mark — — - 23,80 Mark
Radix 10/5R-10 14,70 Mark - - 18,80 Mark - —
Radix 15/5R-18 15,70 Mark — — 22.50 Mark 19,20 Mark -
SD-10 17,10 Mark — - 18,80 Mark - —
SD-15 18,60 Mark - - 22,50 Mark — —
$G-10 (Set mit 8,76 Mark 8,90 Mark - - - -
2 Bandem)
Taxan EP-801 14,90 Mark = = = = —
Triamph- DMP25 11,50 Mark — — 12,70 Mark - -
Adler
Victor 8025 11,50 Mari — = 12,70 Mark — —
Druckerstdnder
Hersteller Produkibezeichnung Mafle inmm  Material Preis in Mark
ba Druckerstinder BS 80 kA kA fiir alle 80-Zeichen Drucker 29,50
de Druckerstinder STAX 80 kA kA — 4350
ha Druckerstinder 40cm 400 breit kA — 43
Vo Druckerstinder 400x320 EA Papierzufihrung von unten oder hinten 85
da DBORD 2401 400x350 Plexigl. kiar Platz fiir 500 Blatt Endlospapier 82,08
da DBORD 2402 400x350 Plexigl. umbra Platz fir 500 Biatt Endlospapier 88,92
da PDECK 3401 358x350 Plexigl. kiar - 89,75
mi Tisch-Druckerstinder kA Plexiglas fidr alle 80-Zeichen Drucker 150,48
da PDECK 3601 538x400 Plexigl. kiar — 156,75
da PBOX 401 400x350 Plexigl. kiar MeRskala fiir Papierverbrauch 181,88
da PBOX 411 400x350 Plexigl klar wie PBOX 401 mit Schiitz fir Papier 169,86
mi Tisch-Druckerstinder kA Plexiglas fiir 132-Zeichen Drucker 204,06
da PBOX 551 550400 Plexigl kiar MeBskala fiir Papierverbranch 23598
da PBOX 601 600x400 Plexigl kiar Megskala fiir Papierverbrauch 24510
da PBOX 552 550x400 Plexigl umbra MeBskala fiir Papierverbrauch 250,80
da PBOX 811 600x400 Plexigl. kiar wie PBOX 601 mit Schiitz fir Papier 258,78
da PBOX 602 600x400 Plexigl umbra MaBskala fiir Papiarverbrauch 268106

Ausgabe 6/Tun 1987




Thema Zubehor

Hersteller Breite inmm  Blattzahl Durchschlige Stirke in g/m’ Bemerkung Preis in Mark
ha 280 200 - kA - 6,95
kb 240 500 - kA weiB, mit Lings-Perforation 14,95
de 240 1000 - k.A. weif, mit Lings-Parforation 16,95
kb 240 1000 = 60 griin, mit Lings-Parforation 19,47
kb 240 1000 - B0 griin/weil 1947
ba 240 1000 - 60 weiB, mit Lings-Perforation 18,058
un 240 1000 — kA verschieden bedruckt 22,80
ag 240 1000 - 60 weif 23,28
kb 240 1000 - 0 weifl, mit Lings-Perforation 24,80
un 375 1000 - kA verschieden bedruckt 26,20
kb 240 1000 - T0 weif, mit Milro-Perforation 29

kb 240 k.A. - 80 weif, mit Lings-Perforation, 6" breit 35,72
kb 250 1000 - 60 gritn/weif ag

kb 240 1000 - 80 weiB, mit Mikro-Perforation 44,70
mi 240 2000 - 60 griin/weil, mit Lings-Perforation 45 94
mi 240 2000 - 80 griin/weif, Recyclingpapier 46,40
kb 240 kA - 130 weil, mit Lings-Perforation, 6" breit 51,30
mi 378 2000 - 60 griin/weiB, Recyclingpapier 53,12
mi 375 2000 - 60 griln/weifl 54,95
mi 240 2000 - 10 waeib, mit Mikro-Perforation 69,51
mi 315 2000 - 60 weib 60,42
kb 240 1000 1 kA. griin/weiB, Recyelingpapier 54,04
kb 240 1000 1 k.A. griin/weil 61,92
kb 240 1000 1 kA weiB, mit Lings-Perforation 67,35
kb 240 1000 1 kA griln/weiB, mit Lings-Perforation 12,16
un 240 1000 1 kA verschieden bedruckt 79,50
un 3178 1000 1 kA verschiedan bedruckt 87,48
mi 240 1000 1 70 weifl, mit Mikro-Perforation 116,68
un 240 1000 2 kA verschieden bedruckt 98,60
kb 240 1000 2 45 weiB, mit Lings-Perforation 104,86
un 318 1000 2 A verschieden bedruckt 136,50
kb 240 1000 3 10 weiB, mit Lings-Perforation 154,81
kb 240 1000 4 kA weiB, mit Lings-Perforation 286,80

Abdeckhauben

Apple jif3 Plaﬁglﬁ Schneider 464 kA Schreibpult co 25
lie Plexiglas m.i;hlhlam-
Macintosh  Plexiglas fichemn
Atari ST k‘:m = de 19,98 464 Hartplastik mit Ablage ha ?g.gg
== 6128 kA, — sC i
Feipr s S o Lt 864, 6128  Hariplastk mit Ablage  ha 21,90
Commo- B4 Rauchglas — de 9.90 Wovitar KA. A Ka 17.90
g o o Lo i Monitor KA. = sc 2480
64 Hartplastik mit Ablage ha 14,50 griin
84 (alt) A — ba 17.85 m
B4 (new) kA = ba 17,98 e Lo, & alia
128 Rauchglas — de 14,90 h =5
i R 5 ol NLQ0I kA = sc 1880
128 Plexiglas — co 36 Dicker kA Ll ha 33‘,50
128 Hartplastic mit Ablage ha 42,90 DMP 2000 KA. ) 4 22,80
o A = o B FISFID kA - < 1980
1BM PC, XT Plexiglas aufgeklappt co 29 FIX, MIX kA 2 80 19,80
als Vorlagen- Joyce kA — ha 22,90
. halter Joyce kA Drucker, vo 69,90
AT Plex.lglaﬂ = co 38 Tastatur und
Olivetti M 24 Flexiglas — co 33 Monitor
Schneider 464 kA — ha 12,90 Spectra- SVI 720/ Plexiglas — co 38
464, 664 kA - sC 18,80 Video 328
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Speziell fiir ::Sd\fl&iderCOmputer

TURBO-LADER

Die Programm-Bibliothek fiir Turbo-Puscal.

Turbo-lader-Grundpaket

Das Turbo-lader-Grundmodul ist eine
umfangreiche Programm-Bibliothek fir den
Turbo-Fascol-Programmierer. Sie umfalit
zohlreiche ausfihrlich dokumentierta Proze-
duren und Funktionen, die der Profi zur
schnellen l&sung seiner Programmierauf-
goben verwenden kann und die dem Ein-
steiger das Erlemen der Pascal-Program.-
mierung erleichtern,

® Bitmanipulation

¢ COptimale Sortierverfahren

® Anwendung von Spline-Funktionen

@ Regrassionsonalyse

Alle Routinen werden im kemmentierten
Quellcode fir den Turbo-Poscal-Compiler
ausgeliefert.

Software-Anforderung:
Turbo-Pascal-Compiler,

[Hese Markt& Tachnk-Solrvware erhalian Sin in den
Fachabieilungan der Wannhduser, bei (hrem
Coemputerfachhéndlar, Im Buchhandel oder direki
belm 'vhrlng gegen Vorauskasse, Fragen Sie ouch
nach dom nouen Gesombwrzalchais FrohjohySom.
mer87, Oder fordam Sie s direk beim Vedog an,

mﬁ&w‘u

Schneider CPC
Software

bt

pereraior und wn proincscrsin
worwahtiing in Lo Pesce Souce Code
I Echesder Formal

Turbo-lader Business
Turbo-lader Business umfalt einen komfor-
tablen Bildschirm-Maskengenerator und eine
professionelle Dateiverwaltung. Der Masken-
generator gibt dem Pascal-Programmierer ein
Werkzeug zur einfachen Bearbeitung von
Bildschirm-Masken in die Hand.

Mit diesen beiden Modulen stehen dem
Anwendungsprogrammierer zwel professio-
nelle Werkzeuge zur zeit- und kostensparen-
den Erstellung kommerzieller Anwendungen
zur Verfigung. Alle Routinen werden im
kommentierten Gluellcade fir den Turbo-
Pascal-Compiler ausgeliefert.
Software-Anforderung:
Turbo-Pascal-Compiler, Turbo-lnder-
Grundpaket

P — .~
e Cl Aol
S [

| Faseo) 3.0

it
e vt _
li. T'i.iﬂt.ﬁ-lﬂw |!n|;r.-.':7t'|

£

Software

e

Jhn o
bred prefessiorsie slalistische Mieodon
B ke Basmicha Snclin, Beiriots- und

Wodiwarrischalt, Technit und Matr-
witsnmschutieh in Tarto Pucel
Soums Cods

T Wit |

Turbo-lader Sdence

Turbo-lader Science ist eine Sammlung

technisch/wissenschaftlicher Funktionen und

professioneller statistischer Verfahren fiir die

Bereiche Medizin, Betriebs- und Volkswirt-

schaft, Technik und MNaturwissenschaften.

® Arithmetische Operationen zur Verarbel-
tung komplexer Variablen

® ‘Wichtige Funktionen: Potenz, Wurzel,
trigonometrische und transzendente
expanentielle Funktion

® Der Statistikteil: ein praktisches und direkt
verwendbares Werkzeug zur computer-
unterstitzten, effektiven Dotenanalyse,

Software-Anforderung:

Turbo-Pascal-Compiler, Turbo-lader-

Grundpaket

e
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Thema Zubehor

Etilcetien
in mm in mm anzahl  in Mark in mm - in mm anzahl  in Mark
un T8x36.1 1000 324 4 B,10 un 100x36.1 1000 118 1 12
un BOx23.4 1000 350 4 B un 100x36.1 1000 238 2 12
un B0x35.3 1000 380 4 8,18 un 102x36.1 1000 338 3 11,30
un B0x38.1 1000 350 q 8,80 un 107x23.4 1000 126 1 8,40
un BOx23.4 1000 108 1 7,30 un 107x23.4 1000 350 3 7,80
un B9x23.4 1000 218 2 7,30 un 107x36.1 1000 126 1 12,80
un BEx23.4 1000 300 3 6,65 un 10Tx36.1 1000 238 2 12
mi 88x38 1000 A 1 14,08 un 107x36.1 1000 380 3 1160
i BOx36 1000 A, 2 12,43 un 10T=48.8 1000 136 1 16,85
mi B9x38 1000 kA, 3 12,14 un 10T=48.8 1000 238 2 16,08
un BOx36.1 1000 lo8 1 10,80 un 10Tx48.8 1000 380 3 15,80
un 89x36.1 1000 216 2 10,80 un 112x36.1 1000 131 1 13,20
un BOx%36.1 1000 300 3 10,08 un 112x48.8 1000 131 1 17,85
un BIx4B.0 1000 300 3 13,45 un 125x36.1 1000 144 1 14,60
un BOx48.8 1000 08 1 14 40 un 125x48.8 1000 144 1 19,50
un B9x48.8 1000 216 2 14,40 un 149x23.4 1000 168 I 11,30
mi 102x36 1000 kA, 1 14,88 un 148x386.1 1000 168 1 16,85
mi 102x38 1000 kA 2 14,85 un 149x48.8 1000 168 1 2245
mi 102x36 1000 kA 3 14,54
ag Appel + Grywawz GbR, de Dela Elektronik, mi Misco-EDV-Zubehér GmbH,
8680 Selingen 1 5000 K8in 1 6082 MdrfeldenWalldorf
ba Batavia M. Sawatzky GmbH, ha Hans-Dieter-Waisel EDV-Service, 8¢ Schneider Data,
8381 Tiefenbach 5412 Ransbach-Baumbach 8050 Fraising
co Comed GmbH, he Helit, un Unisys Deutschiand GmbH,
8912 Kaufering/West 8883 Kierspe 1/Westfalen 6231 Salzbach/Taunus
da Dazu Produktvertrieb GmbH, kb Kbj Data Sysiems, vo Vortex,
2000 Hamburg 78 5060 Bergisch Gladbach 7101 Flein bei Heilbronn

Wir suchen
das Chaos!

enn  Happy-Computer
Chaos-Bilder sucht, geht
es nicht um farbenpréch-

tige Bilder von vollautomatischen
Ampelanlagen und kilometerlan-
gen Autostaus. Vielmehr suchen wir
Programme, die ein mathemati-

Fractals sind Programme, die mathematisches Chaos in kiinst-
lerische Schinheit umsetzen. Solche Bilder suchen wir.

154 e,

sches Chaos erzeugen und es dann
in einer ansprechenden Form auf
den Bildschirm bringen.
Eingeweihte wissen natiirlich,
worum es sich dreht; Fractals; jene
Algorithmen, die durch Rekursion
wilde Zahlengebilde hervorbrin-

gen. Stellt man
diese scheinbar
willkiirlichen Zah-
lenfolgen gra-
fisch auf dem
Bildschirm dar, so
entpuppen sie

sich als fantasti-
sche Bilder.

Wer schon ein-
mal Fractals pro-
grammiert  hat,
weiB, wie faszinie-
rend dieses The-
ma ist. Insbeson-
dere die Beschaf-
tigung mit der
sMandelbrotmen-

Ein Bereich der Mathematik und Computer-
grafik sorgt in letzter Zeit fiir Aufsehen: »Frac-
tals«. Happy-Computer sucht Programme, die
sich mit diesem Thema befassen. Wenn Sie
sich auch damit beschiftigt haben, schicken
Sie uns doch Ihre Programme.

ge« (so benannt nach ihrem Entdek-
ker, dem polnischen Mathematiker
Benoit B, Mandelbrot) kann zu Sucht-
erschemungen fithren,

Solche Fractalprogramme suchen
wir mit einer Ausnahme: Mandel-
brotbilder (fdlschlicherweise {ibri-
gens oft »Apfelmannchens genannt)
wollen wir aufgrund ihres Bekannt-
heitsgrads nicht noch einmal vorstel-
len.

Ansonsten sind alle Fractalpro-
gramme erwiinscht. Wichtig sind
nur Originalitat und Schonheit der
erzeugten Bilder.

Falls Sie nun ein Fractalprogramm
besitzen, wiirden wir es gerne verof-
fentlichen. Ihr Beitrag wird natiirlich
entsprechend honoriert.

Schicken Sie Ihr Programm an:

Redaktion Happy-Computer

Kennwort: Fractals

Hans-Pinsel-Stralfie 2

8013 Haar bei Miinchen &
)
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Fir einen von
Ihnen geworbenen neven

Abonnenfen erhalten Sie eine dieser drei

wertvollen Pramien:

ard APPY. 4
COMPUTER

PP -
c.i':'s'f‘{"\"'*" L

Préimie Nr. 1
5.25°, 48TPI

Die zehn unverwechselbaren roten sHap-
py-Computera-Allround-Disketten sind durch
zwel Schreibschutzkerben und zwel Indexlé-
cher fast fir alle Systeme geeignet. Sie sind
beidseitig zu benutzen. |hre Speicherkapazi-
tat betragt jeweils mindestens | MByte. In
der proktischen sHoppy-Computer«-Box
sind sie immer gut aufgehoben.

sich in doppelfer

B Sie selbst erhalten eine der
drei wertvollen Préiimien als Dan-
keschén fir Ilhre Vermittlung.

I".Dar neve ‘bonn;:l nf?i.ﬂ.n:.l:
nHappy-Computer« kiinfiig
folgenden Vorfeilen:

1. Erversdumtkeine Ausgabe und somit kei-
nes der darin enthaltenen interessanten und
aktuellen Themen

2. Eristimmer lickenlos informiert, Nur als
Abonnent erhalt er sHappy-Computers Aus-
gabe fir Ausgabe jeden Manat plnkilich per
Post direkf zu Hause zugestelit.

3. Er nutzt den Preisvorteil und zahlt fiir 12
Ausgaben jahrlich DM 66,—, staftt DM 78,—
im voraus. Es entstehen Ihm keine weiferen
Kosten. Porto, Verpackung und Zusteligebiih-
ren Gbernimmt der Verlag.

Prémie Nr. 2
Copilof-Clip

Meobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fur
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder
waagerechter lage Uberall sicher zu befesti-
gen. 30 cm langer flexibler Dreharm. leucht-
kopf um 360° schwenkbor. Der Anschluf-
wert betragt nur SW, frotzdem ist sie 10x hel-
ler als herkdmmliche leseleuchten. Anzu-
schlieBen an Stromnetz (220V) oder Auto-
steckdose (12V]

. =

|Bﬂilﬂﬂll‘hmff
Priimienguischein

ich habe den neven Abonnenten

geworben:
leh haibe nebenstehanden Abannsnien fir Sie gevarben.

leh weifl, dob Eigenwarbung ausgeschlossen il Bite sen-
den Sé! mir nach Eingang dur%hlungfrﬁrdm neue Abonhe-
mant die

[[] Priimie Me. ¥ E]'w;: [] Frimia Ne.3
on folgende Anschrift:

| V[ O 0

Dbl nberschid|

Besollkarte mit Framiangutschein cusfillen, ausschnaiden und
im Kuvert oder oul ainer Posfkone sinschicken on:

Sh g gy

1304
8013 Haar b. Minchen

I

‘

|

[

|

I

I

| =wz
FLLILIT]
I

I

‘

|

|

f

i

Eine Pramie, die lhnen viele Méglichkeiten
bietet. Denn dieser Guischein hat einen Ein-
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge-
gen einen oder mehrere Artikel Ihrer Wohl
einlésen kénnen.

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver-
log. Erfillen Sie sich so lhren persénlichen
Wounsch.

Ich bin der neve Abonnent:
Ja, ich abonrsers das sHopey- Computers z2um nchs
m|

:ﬁﬂwn Tarmin, lch baziohe das putnts bishar
nicht regakmiatig und méchis clie sines persil
chirn : nutzen,

Ich bezahle einschiiBlich FrelHous-lisherung fie 12 Aus:
gaben im vomus, nach Erhall der Rechnung

dich haich wiartelighdich
] T?lmw‘—r | maa,r-] ] asDM 16,501

{Auslandsprelse sehe Impressum])
Das Abonnement verlingen sich culomatisch wm ein
witerms Johr zu dpndum;ﬂlﬁgnn Badingungen. lch kann
hon Zaltraumes

jpddarzeit zum Ende des be. kiindigan.
Liefor- und Rechnungsanschrift:
(R T 2t Y
HHame

0 Y Y 5 O O G L
urere

Miriet bekannl, doBl ich dis Bestellung innarhalb won 8 To-
?on bei der Bestelladresse widsrmuben kann. Zur Wahrung der
vist gendgt die rachizaitigs Absendung des Widemds.

Ich bessdtige dies durch meine 2, Unterschiifi, =

T 8




ie brauchen nur etwas Gliick

und ein paar Minuten Zeit fiir

unseren Fragebogen und kén-
nen damit einen von iiber 750 tollen
Preisen gewinnen. Sagen Sie uns,
was Ihnen an Happy-Computer ge-
fallt und natiirlich besonders, was
wir in Zukunft besser machen sol-
len, Sie gewinnen in jedem Fall. Zum
einen, weil wir die Zeitschrift noch
besser fiir Thre Bediirfnisse »maP-
schneidern« kénnen, zum anderen,
weil Sie vielleicht einen der wertvol-
len Preise, vom Amiga 500 angefan-
gen bis hin zum Buchgutschein, be-
kommen kénnen.
Was miissen Sie beachten?
— Wichtig ist, daB Sie wirklich offen
antworten. Der Inhalt Ihres Frage-
bogens, ob Lob oder Kritik, hat
keinen Einflu@ auf Thre Gewinn-
chancen.
— Oft ist es mdalich, auf eine Frage
mehrfach zu antworten, So zum Bei-
spiel bei der Frage nach dem Com-

1 Commodore Amiga 500 mit Monitor
1 Zenith Monitor ZVIM-1220

1 Zenith Monitor ZVM-1230

1 Vortex Diskettenlanfwerk

1 CDI Hitrans VC 64 Akustikkoppler
1 Fischer Computing-Baukasten

1 Drucker Star NL 10

20 Ariolasoft-Spiele

3 Krawietz-Joysticks

1 Krawietz-Super-Fahrhebel

10 x 10 BASF-Disketten

§ CompuCamp-T-Shirts

5 CompuCamp-Sweat-Shirts

4 Data Comp-Programme Fakturist
100 Dialog-Partner-Programme
PRIVAT-86

putertyp, den Sie besitzen, benutzen
oder sich kaufen wollen. Beiden an-
deren Fragen machen Sie bitte im-
mer nur ein Kreuz oder eine An-
gabe.

— Ist Raum fiir freie Textangaben
vorgesehen, wie bei der Frage nach
den Peripheriegeraten, die Sie be-
sitzen oder kaufen wollen, tragen
Sie bitte eine moglichst genaue und
eindeutige Typenbezeichnung ein
(zum Beispiel sDrucker Star NL 10«
oder »Monitor Zenith ZVM-1220«
Ubrigens: Beide Gerate gibtesauch
ZU gewinnen,

— Ist nicht geniigend Raum fiir [hre

Textangaben vorgegeben, be-
schrinken Sie sich bitte auf die fiir
Sie wichtigste Angabe.

— Natiirlich kénnen Sie uns auch el-
ne Kopie des Fragebogens ein-
schicken. Sie brauchen also Ihr Heft
nicht zu zerschneiden um mitma-
chen zu kénnen.

— Vergessen Sie auf dem Fragebo-

Das sind die Gewinne:

1 Dichte Speed-DOS + VC 64

1 Dichte Speed-DOS + VC 64 C

1 Dichte Centronic-Adapter

90 Dinkler COMPUmask

3 DTM Vizawrite 64

§ DTM-Programme Planetarium

1 Dynamics Competition PRO Joystick
1 Easy-Soft Voice Master

10 x 10 Eco Soft-Programme

100 x 2 Fuji-Disketten

5 GFA Basic-Interpreter

5 GFA Basic-Compiler

5 GFA Draft

5 GFA Vektor

50 Markt & Technik-T-Shirts

40 Markt & Technik-Buchgutscheine

a DM 50—

Gewinnen Sie einen
von Uber 750 Preisen!

gen bitte nicht Thre Postanschrift,
sonst kénnen Sie verstandlicherwei-
se nicht an der Verlosung teilneh-
men. Bitte frankieren Sie Ihre Riick-
sendung ausreichend, 80 Pfennige
sind ja kein Vermégen, bei den Ge-
winnchancen.

Also nochmals, niitzen Sie die
Chance an Threr Happy-Computer
mitzuarbeiten und schicken Sie Ih-
ren Fragebogen umgehend an fol-
gende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Stichwort:
Happy-Computer-Umfrage
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

EinsendeschluB ist der 30. Juni
1987

Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Mitarbeiter der Markt & Tech-
nik Verlag AG sowie deren Angeho-
rige diirfen an der Umfage nicht teil-
nehmen.

1 Print-Technik C 64/128 Video
Digitizer
1 Print-Technik Atari ST Realtizer

1 reisware Commodore Turbo-Maus
1 reisware Schneider CPC-Maus

4 RoBméller AS 64

3 RoBméller Tast 64

50 Rushware-Programme

20 Stoske-Programme monoStar PLUS
10x10 Verbatim Minidisketten

1 Zielski Floppy-Clock

Die Rethenfolge salli keine Wertung dar.

Wir danken folgenden Firmen fir die Bereitstellung der Gewinne:

Molnmﬁ*ﬂ.uhmtan—hwiclxnmm*HSFBG*CDIGth*GanmehE*CmnCmp*DmCmp*
M-puhuﬂmbﬁ*ﬁ:hhﬂomni&&lﬂ“*lDmﬂu*mt‘rmbﬂ*n]rnmlﬂ*ﬂm-&ﬂ*mm*
Fischer-Werke * Fuji GmbH * GFA GmbH * Marlkt & Technik KG * Maxell GmbH * Merlin Data * microland GmbH *
Print-Technik * reisware * RoBméller * Rushware * Star Micronics GmbH * Stoske * Verbatim GmbH * Vortex GmbH *

Zenith data GmbH * Zielski
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Leser-Umfrage

1. Welche Computer besitzen Sie, welche benutzen Sie, welchen 5. Es gibt verschiedene Moglichkeiten, sich vor dem Kauof zu
Computer wollen Sie sich kaufen? Welche Computer sollen zukiinftig in informieren.

der Happy-Computer stirker beziehungsweise weniger beriicksichtigt Helfen Thnen dabei die Anzeigen in der Happy, sich fiir ein bestimmtes
werden als bisher? Produkt zu entscheiden?

besitze benut- will soll [ o immer [ @ meistens [ = gsalten [J = gar nicht
ich ze ich ich  stirker/weniger

FARER DU o Wia wink D Compuier i dor Ragel geastat?

Apple: D=  besitze keinen Computer
Apple Il (m ] mEl 0 a
Apple Macintosh m 0o O o 0 O nutze meinen Cwmhwhicﬂlch.
Atari: O o privat [ = beruflich O & Schule/Ausbildung
Atari 5T Da O e 0 I [ o zum Spielen ] » gum Programmieren
Atari XE/XL Clos O Oo O D
Commodore: 1. Wie stufen Sie sich, ganz grob gesehen, im Bereich Computer und
Cl2s O O m O O Computertechnik selbst ein?
Co4 o o s 0 O
Clg,C116 O o Qo | 0 Clm Anfinger, keinerlei Vorkenntnisse
Plus/4 Oe O 0o | O Ow Einsteiger mit Grundkenninissen
VC 20 Ow (] Cos ] 0 Oum Fortgeschrittener
Amiga Ow (] Chw 0 ] Owm ambitionierter/erfahrener Forigeschrittener
MS-DOS: i Profi
IBM-PC/XT/AT und Komp. [ln [} Cn O O O 1st mein Beruf
Schoeider:
Schneider CPC 464 On O Ou O 3] Machia allgemeinen Ihrem Computer intersssiert
Schneider CPC 6128 =F 0 ml) &l | ;:.r" e e - i
Schneider CPC 646 On O (A O O intensiv gele- nie habe
Schneider Joyce 0w 0 Ow ] (] gentlich Interesse
Schneider-PC T B
SR On - LI o = Programmieren On o o o
ﬂuhh" - Textverarbeitung O= O o O
Sinclair QL D 0 DO o 5 Dateiverwaltung mE ] B (8] (B
Sinclair Spectrum mE o On ] O Lernpeogrammne Oo o = -
Videospielkonsole: 0w O Ow O ] Spielen Ow O O 0
Sonstige, und zwar: Kaufm. Anwendung Oo a O m]
: o Meszsen, Steuern, Regeln Om = a (]
=) d = o Datenferniibertragung Ow o O (5]
Elektronik bastaln Om 0 O o
. 2. Seit wann besitzen Sie Ihren Computer? Grafik, Malen O = L =
[COw  besitre keinen Computer Musik Ln = - -
COm  weniger als 3 Monate Cm 3 Monate bis ' Jahr DF:U Ou = 8] A
Cw Y% Jahr bis 1 Jahr Cw  1bis 15 Jahre Spiele On = = =
\ Coe 1.5 bis 2 Jahre Cw 2bis25 Jahre Sonstiges, und zwar: 0 O 0 o
O w 2,5 bis 3 Jahre = fiber 3 Jahre =
3. Welche Peripheriegerite besitzen Sie, wollen Sie kaufen?
N mittlerweile viele unterschiedliche Programmiersprachen.
Geritetyp will ich. besitze Typeabexeichnung ms&.m‘mﬂmm interessieren Sie,
kaufen  ich besitze ich  will ich kaufen 2
verwenden Sie?
Drucker O Ow (Mehrfachnennungen mbglich)
[ m |
Harkos i e konne  besitze inmteres- willich beherr
Farbmonitor o K ich ich siert  lermen  sche ich
SW-Monitor O 10 mich
p = r Basic Om 0 Du a m]
Fernsehgerit (] 2 08 C1SWC Farbe [0 SWiD Farbe 5 b3 Ou - O - -
Datenrecorder O m Pascal O 0 m ] ]
Floppy-Laufwerke (] 3o Comal e o sl ] m]
i Forth Ouw o D 0 =]
Alkustiklk. /Modem O mE c Om 0 Ow o o
Joyktick o Om Logo Owm O Om D o
0 Fortran Om | Do O O
Hopproeede. . U n Lisp Om O Ow O 0
Sonstiges 0o Q PL/I Om 0 O O o
ADA On | On O O
Prolog Oun | Ou O o
‘ 4. Wo kaufen Sie im allgemeinen Ihre Geriite? Cobol On 2] On (n o
(Mehrfachnennungen méglich) Sonstige, und zwar:
Kaunf- Comp- WVor- Rund- Ver- GroB- Gebr- (| o O o
. haus Fach- bran- funk- sand- handel Markt
gonch. m"'"' SN, (- 10. Welche Themen sollen in Zakunft mehr (), gleich viel (4) oder
Computer 0w O 0O O« O O O B
Floppy-Station O= O m] 3 oe O O o C 40 © a0
Drucker Ou 0O o [Joa a O (] Aktuelle Information [0 [ O o Massenspeicher OO0 mw
Maus O« 0O 8| mi m| O ] Anwendungslistings [ 0 0 @ Messeberichte O00Om=
Monitor = F i m] (miE ] =] o Bauanleitungen 0O O 0 = Messen, Steuemn,
Interface Ow 0O [} O a a = Bilcher 0 O O =« Regeln m i
Disketten Oe 0O ) Ca o m] O Comics 0O 0 0 = Musik/Midi O00O=
Papler D= 0O O O« O o o DFl O O O = Neue Produkie DooOs
Joysticks Oe 0O 0. -rys - o o Private
Biicher Ow» 0O a Ow a (] m| Dig./Scannen 0 2 O » Anwendungen 000=
Software Os 0O o On (m] ] | DruckerTests 0 O O = ProblemiSsungen OO0O0O=
Zubehdr COu o 3 (mi ] o (=] ] Programmieren OOOm=
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i
i

OA 0O CaQd
Einsteigerthemen 00 0= Progammier-
Grafik 0 O O = sprachen o0oa
HardwareTests OO0 0O n Schule/fusbildung O O O =
Humor O O O = SofrwareTests gOoO0=
Kaufm. Anwendung O O O » SpieleTeil O00w=
Eurse 0O O O = Spielelistings DoOx=
Lernsoftware 00O O = Stories CO0O=
Leserforum O O O » Techn/wiss
Mailboxen O O O = Anwendung DOO=
Marktibersichten 0 O O = Themen fir Profis OO0Om=
Tips & Tricks OooOO=
Umfragen CDO0O»
O £ 5 Wettbewerbe OO0
1L Wie ist Thre Meinung zur Happy-Computer?
Meiner Meinung nach ist die Happy:
mittel wenig gar
nicht
informativ Om Y] Owm Om
aktuell O | O O
kritisch B | O (5 ]
sachlich 0 O O D
hilfreich O (B O 0
verstindlich B} o O 0
ansprechend O O 0 8
preiswert O ] O O
umverzichtbar O B 0 W

12. Was machen Sie mit den Listings fiir Ihren Computer in der

] » interessieren mich nicht

[ m interessiere mich nur fiir die Programmstruktur

O m tippe nur die kurzen ein

1w tippe alle ein

1 = besorge sie mir auf Diskette/Eassette von Bekannnten und Freunden
3 = Kaufe sie mir auf Diskette/Eassette im Programmservice

B.Wlﬂrw;ﬁl-hwm
HAngebote wiinschen Sie sich perstnlich?

] = Programmdisketten zu Listings

[ @ Programmlkassetten zu Listings

[ m fertige Platinen zu Hardware-Basteleien

]  Bausiitze zu Hardware-Basteleien

[0 = Fertiggerite zu Hardware

14. Die Happy-Computer berichtet umfassend diber die unterschiedlichsten
Themen. Wieviel vom Inhalt einer durchschnittlichen Ansgabe lesen Sie
im allgemeinen?

O w alles, fast alles [ = die Hilfte bis % der Ausgabe

(1= Y bis die Hilfte der Ausgabe [ etwa Y der Ausgabe

[l % weniger als % der Ausgabe
15. Die Zeitschrift Happy-Computer erscheint seit Olctober 1983. Seit wann
kennen Sie sie, seit wann lesen Sie die Happy-Computer?

Kenne dia Happy-Computer seit

(Monat/Jahr) /

Lese die Happy-Computer seit

(Monat/Jahr) !

16. Wodurch sind Sie auf die Zeitschrift Happy-Computer anfmerksam
geworden?

D= Auslage am Kiosk
1= Werbung im Radio 0

(] = Freunde/Bekannte
TV-Sendung, und zwar:

[0  Sonstiges, und zwar

11. Die Happy-Computer erscheint 12mal im Jahr. Wie viele dieser
Ausgaben kaufen Sie selbst?
Eaufe

Ausgaben
[J = bin Abonnent
[ # kaufe nicht selbst, bin Mitleser

18. Wenn Sie die Happy-Computer nicht mehr bekommen kinnen,
wiirden Sie das Heft dann:

[J @ sehr vermissen
= wvermissen

19. Wo besorgen Sie sich im allgemeinen Ihr Exemplar der

Happy-Computer?
[ = an beliebigen Kiosken [ = immer am gleichen Kiosk
7 @ Bahnhofsbuchhandel ] = Kaufhaus
[ = Computerfachgeschaft O = Verbrauchermarkt
Ow 71 = GroB8handel
1 = bin Abonnent 1 = Jese Exemplar von Bekannten

21. Wie hoch ist Thr monatliches Budget fir Computerzeitschriften?
{in Mark)

O = informiere mich kostenlos [ = unter 10

3w 30 bis 80 [ = fiber 50
22, Welche Computerzeitschriften kennen Sie, kaufen Sie selbst
beziehungsweise lesen Sie anBer der Happy-Computer?

[0 = 10 bis 20

ken- kaun- lese ken- kau- lese

ne fe ich ne fe ich

ich ich ich ich
Bi'er & ] O= ELD 0 J Om=
EBDO0eT O O O= Imputtd 0 O On
ASM B [ Cm MC 0 O=
ct 0 0O O= PCMagann ] Ow
Chip O 0O O= BFm E "
Compute Mit C O = SchneiderPCint © .
Computer ST-Magazin C L]
personlich 0 O O« auslandische O »
Data Welt B O -
Elektor 0 J Om
Sonstige O OO0

23. Welches Hobby auBer Computer betreiben Sie hauptsichlich noch?

24. Fragen zur Person  Geburtsdatum:

Geschlecht: ] minnlich 1 weiblich

Berui:
Ausbildung O=  Rrbeiter e Om
Beamter Owm  hd Angest =  Selbstindiger J m
Froibemufler/selbstandiger Akademiker T @  Rentner/ Om

Possi

Sonstiges

Schulbildung:

(wenn Sie noch in Aushildung sind, geben Sie bitte Ihren nachsten
Abschiuf ank

Hauptschule [O= Mittl. Reife L e Lehre Om
Fachhoch- L Abitur Cies Smudium Om
schulreiie
Bundesland:

Schleswig Holstain = Hessen Oee
Hamburg T= BadenWirttemberg O=
Bremen Ow#=  Bayermn Ow
Niedersachsen =  Berlin O=
NordrheinWestfalen =  Rheinland-Plals O=
Saariand Om

Wieviel Einwohner hat die Stadt bzw. die Gemeinde in der Sie wohnen?

[ = bis unter 5000 O = 100000 bis S00000
[ = 5000 bis unter 20000 1 = 500000 und mehr
7 = 20000 bis anter 100000

Anschrift:
Name: Vorname:
StraBe:
Ort: Telefon:

1ch bin damit einverstanden. daf die hier gemachten Angaben elekiro-
nisch verarbeitet werden. Wir danken fir [hre Mitarbeit.

Ausgabe 6/Juni 1987



er keine Zeit oder keine Lust hat, alle Pro-
gramme selbst in mahevoller Kleinarbeit ab-
zuschreiben, kann wieder auf den bewahrten
Programm-Service zurtckgreifen.
Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei. Lesen Sie
aufmerksam die Anleitung (ob SYS-Befehle nétig sind, in
weicher Reihenfolge geladen werden muB, eventuelie
Sprach- oder Speicher-Erweiterungen und &hniiches
mehr) in dem jeweiligen Artikel nach. Es wird die aktuelie
Programm-Version angeboten. Eventuelle Fehler die
sich noch im Programm befinden kdnnen, miissen von
Ihnen selbst, nach Studium der Rubrik Nachhall, korrigiert
werden.

Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service angebotenen
Programmen fiir Alan-SFComputer haben, wahlen Sie bitte
Telefon (089) 4613-3 36, fiir Schneider-Computer Telefon (089)
4613-349, far Commodore-Computer Telefon (089) 4613-214
und fiur Atan-XL/XE-Computer und Amiga-Computer Telefon
(089) 4613-631.

Besteflungen bitte an: Marki & Technik Verlag AG, Uniermehmensheresch Buchveriag, Hans Pinsel Stralle

3, CH-8300 Zug, Telefon 042) 415658 Osterreich: Ueberrauter Madia Hand
iqua E. Schilles, Fasanpasse 24, A-000 Wian (0227 TESEE1. Blcherren 7
bitte nur schriftlich an: Markt ETechnik Verdag AG, Abt Bochwartniob Hans-Pinsal Strafle 2

Bifte verwenden S e inme Bestellung und Uberweisung die abgeduciie Posigiro-Zahlkarts oder sanden Sie uns sinen Varrechnungs-Schack mit ihr

Aufiragsabwackiung, und datir berechnen wif Thnen kene Versandkosion

D-8013 Haas und |

DAS ANGEBOT DIESER AUSGABE:

Programme fiir den C64 und C128

Asteroids 64: Ein packendes Weliraum-Speel fur den C64. das lange Stundan und
Blasen anden Handen garantiert. Kamplen Sie sich durch esnen nicht enden wollen-
den Astercidengiriel Aufwendige Grafik und fast 50 gleichzeitg bewegte Objekda
Print-Using: Endich ain sehr wirkungsvoier Befehl zur formaberten Zahlenausgabe
Wer hiufig mit Tabellen arbaiiet, kann auf diesen Balehl nicht versichien. Zaichen-
satreditor: Ein weseres, sehr kurzes und sehr wirkungsvolles Programm, mit dem
man exgene Sprites nicht nur entwerfen. sondem gleschzaitg auch noch im Onginal
und ais DATA-7eden anschen kann Future Race: Eine fadl perfielde Adapbion des
beiannten Automatenspiels Tradblarer Fahren Sie auf einer bunien StraBe durch das
Al Aber alf der SiraBe erschweren verschedeniarbge Felder den Weg erhebiich
Playfield: Eine Erganzung zu dem belebien Lising Robos Revenge Erwestern Sie
das Programm um einen wekeren Level Cover Print: Drucken Sie sich eigene
Deskelienhillen m2t dem Inhaltsverzexchnis oder einem bslehigen Ted. Check-
summedMSE: Eingabehiie fir Basc- und Maschinenprogramme.  Ultraload:
Floppy-Speeder fir schnelies Laden Mt Anletunpen

Besthr2oos  srrea00ics 203+ DM 29,90

* inkl. MwS! Unvarbindiiche Pressemplshiung

2. Dam3

1080 26 130 Schweiz: Mark: & Fechnik Veririebs AG, Kollersirasse
24, A-1EN Wien, Telefon (0222) 48 15380 Microcomput-
2 22 B33196 Bestellungen aus anderen Lindem
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OGRAMMSERVICE

Programme aus friiheren Happy—Ausggaen Programme aus fritheren Happy-Ausgd:en

Ausgabe Thema BastellNr sFr a5 Ausgabe Thema Bastol-Nr DM a5
587 Schneider 20705 Disiatte 2990° 2490 299" 185 Sinclair LHE50D  Kasselic ol 7- 199"
Posterhardcopy: Mt giném kurzen Basic-Programm Sie aus Bildschirm- Spectrum
inhalien Poster im Format 94 mal §0 Zentimeter (Happy-Computer 487). Prinfer-RSX: i BOmL 5 Disiets 2990° 2290 P
Schiul mit eflenlangen Drucker-Sleuersequenzen Jolzt wahlen Sie die verschisdenen - bl -
mmmmwiwm I.nm—{,n‘gh‘l RS CB4 LHBS09 A  Diskatia 29507 2430 209,
tolies. Spie als kestanlose Dreingabe fir unsere treven Happy-Leser Lassen Siesich = T
iberraschen! Froggil- Ein superschnaliss Actionspiel aus sieben KByte purem Maschi 885 Schneider LHB508G Kassetie 230" 2430 299~
nencoda mit vialen farbenirohen Software-Speites (Listing des Monats in dieser Aus- CPC 464
gabe) Mathematik: ideal fir Schiler der Oberstule 51 dieses Mathematigprogramm, : - -
mit dam sich Binomialkoeffizienten und Determinanien berechnen Sowe Matrizen ne L LHIGT A Dbt B 2490 .
invartieren lassen. Auch die Lisung Enearer wnd guadratischer &8s CB4 LHBS06 A  Diskafte 2990" 2480 299 -"
Glsichungen ist fortan kein Problam mehe Und alle weilteren Programime sus den
Happy-Computac-Ausgaben 4 und 587 Hir die Schneider-CPC 585 Sauug LHSS0S G  Kasssile 2980 2490 %60
457 CB4ICIZE 20704 2990° 2450 299 85 CB4 LHE508 A  Diskenis 2890° 2490 289-*
Vg AariXUXE 20703 Diskete Ber aagc s S Keew: LG e AR b |
Schneider 21703 Diskatte 2390" 2480 2599,- —
Programme aus fritheren Happy-Sonderheften:
2/37 Commadore 20702 Diskztie 2350° 2420 288"
Ausgabe Thema Baatad-Nr oM sFr &5
187 Commodors 20701 Dishetie 2890* 2490 -
1687 Schneider 25716 Diesiatts 1 320" 2950 349"
1286 Schneider LHBE12SD Diskette 3490 250 349~ Degmtte 2 3490 2850 3490
LH 8612 5K 2 Kassatten 3450 250 3458 2 Disketion im Paiet 4880~ 4350 498"
1387 . Decxatie 2050 =*
1186 Schneidar LHBEN S0 Diskstte 3490° 250 349" St gj‘g Kassetie g‘{ﬁ 2550 ﬁ-‘
LH BT SK  Hasselle 3490 2350 340.-°
12/86 Atani ST LHBsS12D  Diskstte 390" 2950 3"
1086  Ce4ri28 LH 8610 CD  (Diskelta) 2350° 24,90 200" 1086 Schoeider LHBESIOD [Diskefte 3e00° 2950 349
z 2 Kaszatten 3450° 2350 349"
/86 Schnsider LHBB09S5D Diskatte 3400 2950 320-° .
LH 8609 S Kassetts 34.90" 2550 3407 9EE  Ba0ler LHe8Se D Déskstie 1 Atari ST 2990¢ 2450 299"
LH B85S D2 Disketie 2 Atari g 590" 2420 =*
- - LH 85858 D3 Disketle 3 Adari 2990" 2480 29"
ams Coahzs LH 8508 CD Diskatte 2090 2499 299, LH86S3D¢ 3Dk in P sam0 - pl
786 Schneider LH8S07SD Diskotte 3490 2850 349" LH80SH 05 Diaitie Amige o A o R
&85 Computer LHS8SSE8D1 Duskette C64N28 2950° 2430 289"
&85 CBenze LH 8506 CD Diskatie 28907 2450 88" ais Hobby LMBSSED2 Schneider CPC 34.90° 2950 349
LH8ES8 D3  Disk. Atari B0OXLAIGXE 2290° 2200 299.-*
5M6 CB4128  LHBBOSCD Diskstte 2090° 2450 90~ 785 Schneider LHB6STD  Disketio 380" 2950 349"
485 Schneider LHBS04SK Kassel 200° 2430 209 il : =8
LH 8504 SD Dshﬂ: 20.50° 2490 295 - 686 63000erfl LHO6S6DM  Disketts Alari ST 3490° 2350 39~
LH 8656 D2  nur Forth-Compiler 2380° 2490 29
86 CB123  LHOS0ICD Disketie e LH86SE D3 Disketie Apple Maciniosh2990° 2490 298
586 Programnies- LH 8555 SO Desketie Schneider a0 2050 8-
286 CBanze LH 8602 CDO Deskatia 2990* 2450 209" sprachan LHB85S5 CD  Diskette C54 2950° 24320 20 -
LH8sS5 BD Diskette C128 2350° 24350 299~
186 CB4M128  LHB601 CD Diskatie 200" 2490 208" W88 Schomder LHESSID  Dusketie s 2950 =
LH86SA K  Kassetie 990" 2450 298~
1285 Atari BOOML LH 85128 Diskaiie 2850° 2450 298~ =
130X ER00 358 GB00Oer LHEGS3ID Diskells 2090° 2450 209"
s 285 ATARI LHBESS2 D 2 Desiefien 390" 250 349-"
Schneider LHB512G  Kassette 2990" 2490 299-° :
CPC LM BS12 D [= T 34 80° 2850 k0, - WES Schoeider LHB651D Disitte 3480 2950 ot -
LHES51 K  Kassolia 2390" 2450 298"
1185 CB4 LHB511 A Diskeite 29.80° 2490 299" ikl MwS1 Unverbindiiche Preisemplehlung.
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Stadtekrieg

Thomas Ehlers und Michael
Rieck haben nach threm »gro-
Ben deutschen Ballerspiels (Hap-
py-Computer, Ausgabe 4/87)
mit sTauris: 2in weiteres Pub-
lic-Domain-Programm fiir den
Atarl ST herausgebracht. Hin-
tergrund ihres neuen Spiels ist
die angewandie Kommuna-poll
tik des Jahres 2911, Ein bis acht
Spieler schiiipfen in die Rciie ai-
nes Biirgermeisters einer Stadt.
Der Sinn des Spieles ist es, als
letzte Stadt librig zu bleiben.
Denn die Kommunalpolitik des
30. Jahrhunderts ist morderisch:
Um sich die knappen Rohstoffe
zu sichern, machen die Stadther-
ren auch wor heimtiickischen
Morden, Raketeniiberfillen,
Entfiihrungen und Sprengstoff-
anschl&gen nicht halt. Sie miis-
sen Hoboter ausschicken, die
das lebenswichtige Thorium su-
chen sollen, Fabriken und Hau-
ser bauen, ithre Bevolkerung er-
nihren, Schutzschilde errichten
sowie Agenten und gegebenen-
falls frisches Volk anheuemn.

Sucher D=Sucher

Bohrturm

Boden 20%| Sprit 20%

Kredit Transfer

(= @

Zu Beginn des Spieles erhalt
jeder Spieler 100000 Mark, ei-
nen halb ausgeriisteten Sucher
und natiirlich eine Stadt mit
wichtigen Bauwerken und thre
Bewohner. Der Palast besteht
aus bis zu vier einzelnen Teilen,
Ein Teil reicht zum Uberleben
des Blirgermeisters. Mit jedem
zerstérten Haus sterben auch
die darin wohnenden Men-
schen, Vorratslager, Bohrtiirme,
Kraftwerke, Fabriken und das
gemeine Volk dienen lediglich
zur Steigerung thres Emkom-
mens. Und genauso wirklich-
keitsnah gibt es Streiks und ex-
plodierende Atomkraftwerke,

Mit den Thornum-Suchern
wird im Spiel ein betrédchtlicher
Teil Geld erwirtschaftet. Sie kin-
nen biszu vier Sucher auis Spiel-
feld schicken. Zusétzlich kiinnen

Lager

Fabrik

=~

: anfams

Uolk 188 | Kraftwerk

o e

LY.

h 121765 DH

Ein sehr komplexes Strategiespiel fiir den Atari ST ist vTauris«
Sie kiimpfen als Biirgermeister um das Uberleben Threr Stadt.

Und um Ihr eigenes.

Wirtschaften die Blirgermeister
aber schlecht, miissen sie s mit
dem Leben bezahlen. Das glei-
che passiert, wenn sie zuviel
Schulden anhaufen: Dann for-
dert die Bank als Sicherheit Th-
ren Kopf Separat vom Korper,
wversteht sich, denn die Sitten
sind rauh in dieser Zeit, Im Spiel-
casino kénnen zwar Thoriumsu-
cher, Agenten und Bargeld ge-
wonnen werden, doch auch hier
ist der Einsatz nmichts geringeres
als das eigene Leben.

Immer zwei Spieler arbeiten
Zusammen, insgesamt vier Stad-
te qibt es. Jeder fehlende Spie-
ler wird durch den Computer er-
gefzt, Das Spiel alleine gegen
den Computer ist fast aussichts-
los, allerdings gibt es den Menii-
punkt sFeindvorgabes, so daf
zumindest am Anfang die Com-
puter-gesteuerten StAdte sich
gegenseitig bekampfen

Ausgabe 5/Tuni 1987

die Sucher bewafinei, thre Pan-
zerung und ihre Sucheigen-
schaften werbessert werden
Was allerdings viel Geld kostet
¥Tauris«ist nur laufiahig mit Farb-
monitor und mindestens 1 MByte
RAM. Es ist ein sehr komplizier-
les Strategiespiel, etwa ver-
gleichbar mit »Kaisers, aber um
ein Vielfaches blutriinstiger
Wen das nicht start, der scllie es
sich fiir die 20 Mark, die die Au-
toren dafiir wollen, bestellen.
Gaa)

Raumschiffe
einmal friedlich

Betont friedlich hingegen ist
das Spiel »Count Downe auf dem
C B4, das uns Falk Beyer aus Er-
langen geschickt hat. Die Raum-
station »Friedens droht abzustiir-
zen, wenn nicht so schnell wie

Public Domain

damit sie 1hn austauscht. Das al-
les passiert natiirlich im Kampf
gegen die Uhr, denn die Raum-
station sFriedens hat die sichere
Umiaufbahn bereits verlassen
und kurvt In einer Inmer enger

Retten Sie die Raumstation vFrieden«, bevor sie auf der Erde
zerschellt: »Count Downs fiir den C 64

moglich ein defekter Chip aus-
getauscht wird.

Der friedfertige Held mulB da-
zu imersten Level einigermalen
heill entweder zu Fub, per Ket-
tenfahrzeug oder per Hub-
schrauber die Einsatzrakete er-
reichen, im zweiten Level sein
Raumgefdhrt an die Station
sFriedens andocken, um dann in
Leve] drei eine kleine Weltraum-
maus zu dem richtigen (kaput-
ten) Chip dirigieren zu konnen,

werdenden Bahn um die Erde
Bis zum Crash ist s nur noch we-
nig Zeit

Eine Gruppe von Program-
mierarn, Schillern, Padagogen
und Lehrern vertreibt »Count
Downe unter dem Label sMUC«
(sMein User-Clubs«). Sie haben
das Spiel geschrieben, da sie
»die Nasa voll hatten von den un-
realistischen Ballereien im Welt-
TAUMs (ia)

Public Domain-Programme gesucht!

Haben Sie ein Programm
geschrieben und wissen Sie
noch: micht, wie Sie es ver-
markten sollen? Oder ist Ihr
Utility so speziell aufeine An-
wendergruppe zugeschnit-
ten, dal nur wenige es kau-
fen wiirden?

Bringen Sie-doch Thr ferti-
ges Programm als Public
Domain-Programm in Um-
lauf, Viele Programme sind
auf diese Weise unterwegs
und haben ihren BAutoren
nicht unerhebliche Summen
eingebracht, In Amerika gibt
es sogar grofe Softwarehdu-
ser, die ausschlieBlich nach
dem Shareware-Konzept ver-
markten: Jeder darf dasPro-
gramm kopieren, doch wer
es nutzt, iberweist eéinen be-
stimmten Geldbetrag auf ein
im Programm angegebenes

- Konto. Der Vorteil dieses Ver-
triebswegs hegt auf der
Hand: Das Programm wird
schnell sehr weit verbreitet,

.die Autoren miissen kein
Geld fir kostspiclige Wer-

bung ausgeben. Zudem kin-
nen Sie sich mit einem tollen
Programm einen guten’ Na-
men machen.

Helfen Sie mit, daB die
Public Domain-Software in
Deutschland einen ahnlich
hohen Stellenwert bekommt
wie in den USA. 4

Ganz gleich ob fiir Amiga,
Atari, C 84, MSDUOS oder
Schneider CPC; Schicken
Sie uns Ihr Programm auf ei-
ner Diskette ein, Wenri Sie et
ne Anleitung geschrieben
haben, legen Sie diese bei,
Wir werden das Programm
in einer unserer né&chsten

vorstellen und Ih-
re Kontaktadresse angeben,
Bitte vergessen Sie nicht Ih-
ren Absender und was Sie
fiir das Programm haben
wollen.
Unsere Adresse:
Redaktion Happy-Computer
Stichwort Public Domain
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
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finden Sie Thre fachgerechte
Beratung?

WIE

finden Sie s»Ihren« Computer und
s[hre« Software?

bietet [hnen eine
smaBgeschneidertes
Problemlosung?

. 4

Kaufen Sie bei Ilhrem Fachhdndler,
damit Sie auch nach dem Kauf
in guten Handen sind!

DAS AKTUELLE
VERZEICHNIS DES
FACHHANDELS
FINDEN SIE IM
HAPPY-COMPUTER-
EINKAUFSFUHRER
AUF SEITE 109

162 e,

Inserentenverzeichnis

Abacomp 130
ABC Elektronik 122
Activision 17
Astro Versand 97
Atan 167
Bachler Softwareversand
86
Bulletin 1000 94

CC Computer Studio 135

Complay 93
Computer Wummi 93
Compy Shop 127, 131
CSV Riegert 126
Data Becker 139, 143
Databyte 93
Dela Elektronik 126
Elite 2

EZ Appel&Grywatz 135

Fun Tastic 9l
Games-Soft 9l
Hoffmann 130
Joysoft 95

Kaufhof 17
Kingsoft 73
Kirschbaum Software 127
Kotulla . 131
Markt&Technik Buch-

verlag 68, 118, 144, 153
Mastersoft 83
Mathes 120
MCI 39
Milan 129
Miiller 97
Peksoft 97
Philip Morris 168
Printadress o1

Raab Biirotechnik 133

Rausch&Haub 127
Rushware

84/85, 88/89, 100
SchiBlbauer * 126
Seikosha 5
Software Eilversand
Wolfsburg 97
Syndrom 125

Weide Elektronik 135

Zenith Data 22/23
Zunker&Hassepal 126

Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekte des
Technischen Lehrinstituts Onken, CH-Kreuzlingen, bel
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CPC und Grafik

Nicht jeder Computer verfiigt
iber ein so hohes Maf3 an grafi-
schen Fahigkeiten wie der Schnei-
der CPC. Wenn Sie wissen wollen,
wie Sie diese Talente optimal einset-
zen, diirfen Sie die nachste Ausgabe
nicht verpassen,

Deskiop Publishing ...

... Ist derzeit in aller Munde. Der
Atari ST mischt auch hier schon kraf-
tig mit. Die wichtigsten DTP-Pro-
gramme haben wir fiir Sie getestet.
Des weiteren bieten wir allerlei fiir
ST-Einsteiger. Fortgeschrittene soll-
ten sich den Programmierwettbe-
werb vormerken, den wir gemein-
sam mit Atari veranstalten.

€ 64: In der Kurze ...

Mit unserem Listing »sHappy-Pak-
kers konnen Programme fiir den
C 64 im Durchschnitt auf weniger als
70 Prozent ihrer urspriinglichen
Lange gekiirzt werden, chne daf
auch nur ein Bit verlorenaeht. Wir
zeigen Thnen, wie das funktioniert.
Grundlagen fiir den Amiga und den
C 64 sowie Testberichte iiber neue
Hard- und Software fiir Commodo-
re-Computer runden das Thema ab.

- -e
Bitgedréingel

Die Datenbits miissen immer en-
ger zusammenricken: Was vor Jah-
ren auf zehn 8-Zoll-Disketten gespei-
chert war, findet heute Platz auf el-
ner einzigen 3%-Zoll-Scheibe Der
Trend, immer gréBere Massenspei-
cher fiir immer weniger Geld, ist
nicht aufzuhalten. Wir beleuchten
die Speicherlandschaft der nach-
sten Jahrzehnte, untersuchen billige
Harddisks und stellen ein CD-ROM
vor, auf der mehrere hundert MByte
Public Domain-Software gesper-
chert sind.

Atari im Brennpunkit

Michien Sie wissen, wie esumdie
Zukunft der B-Bit-Atan-Computer
bestelltist? Argern Sie sich iiberdas
geringe Software-Angebot fiir die
XL/XE-Computer? Wiirden Sie
gern Software im Ausland bestellen?
Suchen Sie sehr gute ST-Software?
Unser Atari-Schwerpunkt gibt Auf-
schluB. Als Bonbon ist das nachste
Listing des Monats ein Spiel fiir die
XL/XE-Computer, das esin sich hat.

AuBerdem in der néichsten Happy-Computer

® Viele interessante Preise zu gewinnen bel einer Partner-Umfirage

in Zusammenarbeit mit der Zeitschrift Carina ® DFU-Teil mit Tips,
Tricks und Hintergrundinformationen fiir Sysops, Hacker und Daten-
reisende ® CPC: FensterTechnik optimal nutzen und richtig einsetzen
@® SpieleTeil mit vielen Tips und Tests, zum Beispiel die Umsetzung

des Automaten sWonderboyu

Auscrabe B/Junt 1987

Schachcomputer
de Luxe

Was kann der beste kommerzielle
Schachcomputer? Unser Erfah-
rungsbericht iiber den sensationel-
len sMephisto Dallas 68020« und Ge-
spriche mit dem Programmierer-
Team zeigen, wo die Grenzen des
menschlichen Denkvermogens lie-
gen und ob eine Maschine dem
Menschen iiberlegen sein kann.

Die neve

# 4 Appkt
COMPUTER

9.6.1987
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Wir méchten Sie niher kennenlernen.

Bitte beantworten Sis uns noch sinige persénliche
Fragen. [hre Angaben (die selbstverstindlich vertraulich
behandelt und nichi an Dritte weitergegebon werden)
helfen uns; den Inhalt von vHappy-Computers aul das
Interesse unserer Leser abeustimmen

Alter Betrishsgrafe/
bis 20 Jahre Beschiftigre

| 30 —23 Jahre O 1 bis 18
7 30—30 Jahre 1 20 bis 49
| 40—48 Jahre [ 80 bis 98
- 50—58 Jahre { 100 his 453
| B0 Jahre und jlter ! B0 s B850

T 1000 bis 1538
hﬂﬂ___:_...____wm-h% 2000 Beschilftigre wm,
[ Yolka-/Haupt-/ Real- Ich besitze einon Computer
_ Nﬂu.wn_ Mitil. Reife ] Ja, und zwar einen
O Abiter 01 Personal Computar

Ty
B ”n__.aq.mﬁs? abschl 8 1 ——
1 Ing. oder v
FachhochschulabschiuB . o TVP* — —

1 Uni. absehl. und mehr :

[C lch besitze selbst keinen
Stellung im Beruf Compuler, benuize aber
[ Bachbearbeiter privat
1 Fachspezialist T benflich
I Gruppenieiter einen (Typ): _

1 Abteillungsleiter

1 Hauptabiellungsletar

1 Ressortlaiter
Inhaber/Geschiftsfiihrer

| Vorstand

1 selbstindig

! Ich interessieve mich
haaptsichlich far:

Bitter
frei-
?ﬂﬁaﬂk&ﬂ machen
Antwort
Leser-Service
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

VERLAGS-GARANTIE

® Der von Ihnen Beschenkte erhélt
sHappy-Computers ab der von Thnen
gewiinschten Ansgabe.

B Lieferung erfolgt frei Haus.
Zustellgebilhren sind im glinstigen
Abonnementspreis bereits enthalten,

B Es entstehen Thnen keine weiteren
Eosten.

B Der Beschenkte erhilt auf Wunsch
eine attraktive Geschenkurkunde,

Leser-Service

Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen



Jawohl...

,,SD. 'das Wl 'S, ey,
“
"_Ia-wohi‘ ' {EI T DllektOI.

el
-

v
»Jetzt geh' ich noch schnell den ¢
Computer mit 64 KiloByte fiir
M meinen Sohn kaufen. Fiir iiber 900,-

Mark mit Floppy.* =
b
-,

——
—— -_--
== == Sie kénnen ihm ruhig einen stirkeren kaufen.

Einen mit 512 KB statt mit 64. Einen 16/32-bit
Rechner. Mit hoher Arbeitsgeschwindigkeit, s
bestechender Grafik, FernsehanschluB und einer

- 500 KB-Floppy.*
ll".-l"
-

-

=
+WWas der kostet!" =

“ﬁ

-..-'-
== Nur 998,- Mark mit Floppy.

’, Der ATARI 520 STM.*

-~
,d“

-
»Hitt* ich doch glatt den Falschen

gekauft, ich Trottel." -~

S
e
S~
-~
»Jawohl, Herr Direktor."

ATARI 520 STM.

In dieser Leistungsklasse hat ATARI

die MaBstiibe gesetzt. Auch beim Preis.
» e Diese Computerleistung zu solch

- niedrigen Preisen kann lhnen nur bie-

ten, wer modernste Technologie

einsetzt.

ATARI, Computertechnologie von

heute fiir Menschen, die mit mehr

Leistung mehr leisten wollen.

ATARI 520 STM DM 998,-

unverb. Preisempfehlung.

J\ ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.
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