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Der neue
Citizen 180E
bringt klar zum Ausdruck,
was er wert ist.

Citizen ist seit langem fOr seine Preis-
wiurdigkeit bekannt.

Der neue 180E bietet jetzt noch mehr —
far noch weniger Geld!

Denn wie Sie es auch drehen und
wenden, Sie werden zugeben mussen,
daB dieser Preis von DM 748* nur schwer
zu schlagen ist.

Die fortschrittliche Druckkopf-Techno-
logie bietet immer ein gleichbleibend
scharfes und dichtes Schriftbild.

Und er ist schnell. Draft-Elite mit 175
Zeichen pro Sekunde, Pica mit 150 und
NLQ mit 30 Z/sek.

Das ist aber noch langst nicht alles.

Der 1B0E bietet lhnen jetzt noch mehr
Druckvariationen, darunter auch Negativ-
schrift, komprimierte und gestreckte
Schrift, selbstverstandlich Hoch- und
Tiefstellung und Proportionalschrift.

Im “Quad Print Modus” sind die
Buchstaben viermal héher und breiter als
die Normalschrift und damit ideal fir
Etiketten, Schilder und die Gestaltung
von Uberschriften.

Dank der Papierzufuhrung von unten
drucken Sie diese Vielfait problemlos auf
verschieden dicken Papieren.

Der neue Citizen 180E. Die freie Wahl des
Ausdrucks zu einem Preis, bei dem lhnen
die Worte fehlen.

Uberzeugen Sie sich selbst, wenden Sie
sich an:

Deutschland:

ILT Computer Management GmbH

Tel: (0221) 364071

Synelec Datensysteme GmbH

Tel: (089) 517900

Osterreich:

Synelec Datensysteme Ges.mbH

Tel: 222670247

Schweiz:

CPI SA

Tel: (1) 7409171

*unverbindliche Preisempfehlung

CITIZEN

COMPUTER DRUCKER
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e 8% Preisvorteil ri %

* kostenlose Lieferung i
direkt ins Haus

e Sie versiumen keine Ausgabe

e eine Super Diskette fiir lhren
Computer

* in jeder Ausgabe gibts jetzt Power Play *
das grofie Computer- und Video-Spiele

Magazin von Happy Computer

Programm-Dis-
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Die Super-Geschenkidee: ein “Happy
Computer”-Abonnement. Verschenken
Sie jetzt das Abonnement zum Com-
puter-Einstieg fir die Profis von
morgen. Auf Wunsch kiindigen wir lhr
Geschenk mit einer attrakfiven Ur-
kunde an.

Einfacher gehts nicht mehr: Rickseite
ausfiillen, unterschreiben und am be-
sten noch heute einsenden.
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14
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lahmgelegt * Falsche-AT fiir Aufsteiger % Video-

recorder mit Schnittstelle « Drucker auf leisen

Sohlen + Z 88 in Deutsch * Kugelblitz im

Wohnzimmer % Software auf Probe * Schnelle

Hilfe fiir MS-DOS * "Zug um Zug": Schach-

programm fiir den C 64 % "Colossus Chess" fiir

Atari ST

Verwirrspiel um den Atari TT
Warum Atari ihn jetzt nicht bringt

BIOCHIPS

® Die Computer des nichsten
Jahrtausends
Biochips und neuronale Netze

22

® Gaudi, Hacker und Biochips
Das Buch zum Thema

27

® Das kiinstliche Gehirn
Neuronale Netze

SOFTWARE

Mit Joystick, Maus und 16 Farben
Spiele konstruieren auf dem Atari ST

Generationswechsel beim Atari ST
BECKERtext ST 2.0 gegen 1st Word Plus

PC als Diaprojektor
Présentations-Software zum Sparpreis

HARDWARE

Text-Talente
Komplettsystem flr Textverarbeitung

@ AT nicht nur fir Chef-Etagen
Sensation: kompletter AT fiir 3000 Mark

® Computer verspielt
Videospiel-Konsolen und Heimcomputer

Praktisch und preiswert:
Kabelhalter zum Selbermachen

@ 26 Joysticks Im Dauertest
Wie gesundheitsschédlich sind Joysticks?

STORY

Computer als Spickzettel 55
Wo Lehrer das Nachsehen haben

Es ist nicht leicht, ein Gott zu werden 76
Deutschlands erstes Multi-User-Adventure

Tierische Computer 119
Buntes von Tieren und Computern

Bobby, mein Freund 131

Ephraim Kishon schreibt in HAPPY-COMPUTER

6 s,

134 In Gber 300 Einzaltest; muBten 26
Joysticks ihre Fahigkeiten bewei-

sen. Unsere Prazisions- und Crashtests ha-
ben nicht alle Kandidaten heil (berstanden.

22 Deutsche Forscher entwickeln Chips, die menschlichen
Gehirnzellen nachempfunden sind. Weltweit wird an bio-
logischen Computerarchitekturen geforscht.

KUE:S

6 Kiloweise kleine Klbtze stapeln Sie bei "Kubis", dem Ge-
schicklichkeitsspiel fir Amiga, Atari ST, C 64 und MS-

DOS-Computer zum Abtippen. Sie werden Bauklétze staunen,

wieviel SpaB das Spiel mit den fallenden Wirfeln macht.

Ausgabe 1/Januar 889



9 Computer oder Videospielkonsole kaufen? Die von uns

getesteten zwolf wichtigsten Videospiel- und Computer-
systeme’ sind unterschiedlich gut zum Spielen geeignet. Wann
sich welche Anschaffung lohnt, lesen Sie in unserem ausfuhrii-
chen Vergleich.

4 8 Die Computerpreise fallen. Sogar Als, die MS-DOS-

Computer von der schnellen Sorte, gibt es jetzt schon fir
weniger als 3000 Mark, ausgestattet mit 80286-Prozessor, 512
KByte RAM, Hercules-Grafik-Karte, Monochrom-Monitor, Disket-
tenlaufwerk (1,2 MByte), 20-MByte-Festplatte, Tastatur, Betriebs-
system MS-DOS und Handbichern.
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Leserbriefe 130
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€ 64: Die Zauberwesen des bosen Wor 39
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Beiuns erleben Sie Kamerad-
schaft ohne Grenzen.
Teamarbeit fir ein gemeinsames
Ziel innerhalb der NATO. Eine
interessante Aulgabe fur alle.
Eine internationale Atmosphare
und Menschen unte iedli-
her Nationalitaten.

Informieren Sie sich doch mal.
Wenn wir eine ger ame
Sprache sprechen, kommen wir
uns sicher nahe

Also mal ganz unverbindlich
den Coupon ausfallen und bei

Fregattenkapitan Prochnow im
Streitkrafteamt  Informationen
anfordern. Alle Einsender
erhalten ein tolles Poster und
nehmen an der Verlosung
einer USA-Reise teil.

GRATIS-INFO

Beruf

hufler/Stu

189, & B
Die Bundeswehr

EINE STARKE TRUPPE.




Tennisarm jetzt
Joystickhand?

roht den Deutschen nach

dem Tennisarm die Joystick-

hand? Wer nédmlich untrai-
niert mit seinem Tennisschlédger
mehrere Stunden die faustgrofe
Filzkugel durch die Luft drischt, den
zwickt am néachsten Morgen nicht
nur ein ausgewachsener Muskelka-
ter, sondern oft auch eine schmerz-
hafte Sehnenscheiden-Entziindung.
Ein Computerspiel wie "Summer-
Games" treibt zwar weit weniger
SchweiB aus den Poren, doch nach
vier Stunden digitalem Hundertme-
terlauf tut einem von der Joystick-
Riittelei dennoch das Handgelenk
weh.

Redakteur Hartmut Woerrlein
und HAPPY-COMPUTER-Mitarbei-
ter Alrik Riither wollten deshalb bei
unserem Test aller auf dem Markt
erhaltlichen Joysticks (Seite 134) wis-
sen, ob intensives Spielen wirklich
gesundheitsschddlich sein kann.
Dabei kam Alrik seine Ausbildung
zugute: Er ist angehender Doktor

der Medizin,
S nalist seinen Beruf nicht ver-

leugnen. Aktuell-Redakteur
Ralf Miiller verbrachte seine Ferien
dieses Jahr in Polen. "Vier Wochen
lang Erholung und weder Computer
noch Artikel" schwérmte er uns an
seinem letzten Arbeitstag vor. Nun
ist er prachtig erholt zuriickgekehrt.
Und daf, obwohl er seine guten Vor-
satze lber den Haufen geworfen
hat, Denn wahrend seines Urlaubs
konnte er der Versuchung nicht wi-
derstehen und besuchte einige pol-
nische Computerclubs sowie die
Redaktion der Computerzeitschrift
"KOMPUTER" in Warschau. Ergeb-

elbst im Urlaub kann ein Jour-

Ausgabe |/Januar 1988

nis seiner Urlaubs-Recherche: Eine
Story iiber die Computer-Szene in
Polen. Ralfs Bericht werden Sie in
einer unserer nachsten Ausgaben
lesen.

ie ganze Redaktion im "Ku-
D bis"-Fieber: Uns hat dieses
Geschicklichkeitsspiel, bei
dem man herunterfallende geome-
trische Figuren ineinanderfligen
mufB, so gut gefallen, daB wir
in der Redaktionskonferenz be-
schlossen, "Kubis" flir alle Compu-
tersysteme umzusetzen. Sie finden
alle Kubis-Listings ab Seite 62. Ob
Sle einen Amiga, Atari ST, C 64 oder
PC besitzen — machen Sie mit bei
unserem schnellen Actionspiel um
Logik, Geschicklichkeit und Qua-
drate, Ubrigens: Sie kénnen sich die
Mithe sparen, Kubis abzutippen.
Wenn Sie HAPPY-COMPUTER jetzt
abonnieren (mit unserer Abo-Karte
auf Seite 3), bekommen Sie Thr Spiel
umsonst. Zusammen mit einem hal-
ben Dutzend anderer Spitzenpro-
gramme ist es auf der Diskette fiir Ih-
ren Computer (bitte unbedingt an-
geben), die jeder neue Abonnent
kostenlos zugeschickt bekommt.
N PY.COMPUTER-Redaktion
die Auswertung unserer
"Leserwahl '88" aus Ausgabe 9/88.

Rund 10000 Fragebégen haben wir
bereits ausgewertet, Wir hoffen,

och immer lauft in der HAPR

dab wir die restlichen bis Ende des
Monats schaffen, so dal® wir Thnen
im nachsten Monat die Gewinner
der Preise im Gesamtwert von iiber
350000 Mark préasentieren kénnen.
Immerhin gibt es weit iiber 1000
Preise zu gewinnen, vom 20000-
Mark-AT bis zum Zeitschriftenabo
nach Wahl.

eihnachten steht vor der
Tiir. Doch was soll sich ein
Spielefan wiinschen, der
nach neuen tollen Spiele lechzt: Viel
frische Software fiir seinen Compu-
ter, eine reinrassige Spielkonsole
oder gleich einen neuen Computer?
Wer sich nicht traut, alles auf sei-
nen Wunschzettel zu schreiben,
kann ab Seite 94 lesen, was in den
verschiedenen Cerédten steckt,
wann sich welche Anschaffung
lohnt.
Was Sie auch fiir einen Computer
besitzen; Ich wiinsche Ihnen viel
Spal damit wahrend der Felertage.

Thr

o

stellvertretender Chefredakteur

el g




1985 verliel3

Steve Jobs seine Firma

Apple und griindete

"Next Inc.”. Lange

wurde gerdtselt, wie

sein never Computer

aussehen wird. Jetzt ist
er da: superschnell, mit
optischen Disketten und
einer revolutiondren
Benutzeroberflciche.

------
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ein, stark,

er pechschwarze Ma-

gnesiumwiirfel &hnelt

mehr einem {iberdi-
mensionalen Briefbeschwe-
rer, als einem Computer
Doch im Inneren befindet
sich auf kleinstemn Raum das
Modernste, was die Compu-
ter-Industrie heute zu bieten
hat; :

Der mit 25 MHz getaktete
Motorola 68030, ein 32-Bit-
Prozessor, sorgt beim Next
fiir hoéchste Ceschwindig-
keit. Alle Berechnungen be-
schleunigt der Mathematik-
Coprozessor 68882, Er be-
rechnet komplizierte Funk-
tionen wie Wurzeln oder Si-
nus, schneller als jedes Pro-
gramm. Zwei spezielle
Chips, die Next selbst ent-
wickell hat, unterstiitzen den
68030 beim Kopieren von Da-
ten im Speicher und kontrol-
lieren die Schnittstellen zu
den Peripherie-Ceréten. Sie
entlasten so den Prozessor,
was die Geschwindigkeit
steigert,

Die maximale Bildschirm-
auflésung betragt 1120 x 832
Bildpunkte. Um die hohe Auf-
18sung wiederzugeben, ge-
hort ein spezieller 17-Zoll-
Monitor fiir gestochen schar-
fe Schwarzweif-Darstellung

zum Next-Computer. Wegen
der hohen Bildfrequenz von
68,3 Herlz stellt der Monitor
auch feine Grafiken fast vol-
lig flimmerfrei dar. Das
schont die Augen, was be-
sonders bei kontrastreichen
Schwarzweif-Bildern sehr
wichtig ist. Eine Farbgrafik-
karte und ein passender
Farbmonitor sollen bis Som-
mer '89 verfiigbar sein. Der
Monitor besitzt aber nicht
nur eine ungewshnlich hohe
Auflbsung, sondern auch ein
eingebautes Mikrofon und
Stereo-Lautsprecher.

Der Soundchip des Next-
Computers verarbeitet Tone
in CD-Qualitdt — besser als
ein Amiga — und kann auto-
matisch digitalisieren. Durch
das Mikrofon im Monitor
kann man daher Nachrich-
ten sprechen, die der Com-
puter in digitale Informatio-
nen umwancdelt. Sendet man
diese Sound-Datei tiber DFU
oder in einem Netzwerk an
einen anderen Next, kann
sich der Benutzer die ge-
sprochene Botschaft anhé-
ren. Das umstédndliche
Schreiben von Texten flr die
Kommunikation am Compu-
ter hat damit ein Ende, Fiir
die Zukunft &ffnet sich ein

weites Feld von Anwendun-
gen. Sie gehen von der Ein-
gabe von Befehlen durch ge-
sprochene Kommandos, was
besonders Blinden helfen
wilrde, bis zum automati-
schen Ubersetzen. Der Be-
nutzer in England spricht
dann mit dem deutschen
Next-Besitzer wie am Telefon
— nur {ibersetzen die Com-
puter simultan in die jeweili-

ge Landessprache, Heute ist

das noch Zukunftsmusik,
morgen vielleicht schon
Wirklichkeit,

Eine Weltneuheit sind die
Laufwerke. Der Next ver-
wendet als erstes System der
Welt ‘erasable optical
disks', ltschbare optische
Platten mit 256 MByte Spei-
cherkapazitit. Das ent-
sprichtdem Inhalt von knapp

Jobs: Visionen

Steve Jobs ist Visiondr. Er
spiirte Mitte der siebziger
Jahre, dal Computer nicht
nur filr Wissenschaftler in-
teressant sind, sondern ein
nitzliches Hilfsmittel und ein
kreatives Hobby, Damals
lachte man ithn aus — heute
ist er Milliondr. Er hatte den
Mut, vor 12 Jahren die erste
Heimcomputer-Firma der
Welt zu griinden. Sein
Traum: Computer zu bauen,
die jeder benutzen kann.
Computer, die dem Men-
schen die Arbeit abnehmen
und ihm so Platz fiir die Krea-
tivitédt lassen. Jobs: "Compu-
ter sind die Autos fiir den
Geist",

Steve Jobs wurde als John
Down am 24. Februar 19585 in
San Francisco geboren. Sei-
ne Mutter gab das uneheli-
che Kind gleich nach der
Geburl zur Adoption frei. Ex
wuchs bei Paul und Clara
Jobs auf, die ihm seinen heu-
tigen Namen, Steve Paul
Jobs, gaben. Seine Kindheit
verbrachte er in Mountain
View und Los Altos, die bei-
de im Silicon Valley liegen.
Durch den Schwimmverein
lernte der dreizehnjihrige
den filinf Jahre &lteren Ste-
phen Wozniak kennen, der
den wissensdurstigen Jobs
durch viele Basteleien be-
eindruckte. Jobs verkauf-
te einige Erfindungen Woz-
niaks, zum Beispiel 1971 die

Ausgabe 1/]anuar 1989
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So schon kann Technik sein: In dem kleinen Wiirfel (gro-
Bes Bild) befindet sich der ganze Next-Computer. Er ist
vollgestopft mit modernster Technik und bietet neben
dem ansprechenden Design die Power eines GroBrech-
ners. Der Next verwendet optische Platten (kleines
Bild). Sie sind etwas groBer als die Handfldche eines Er-
wachsenen, speichern aber 256 MByte Daten.

schwarz

Fotos: Next

400 Biichern auf der Flache
eines Bierdeckels. Im Ge-
gensatz zu den bekannten
CD-ROMs kann man mit den
neuen optischen Platten Da-
ten nicht nur lesen, sondern
auch schreiben und wieder
léschen. Das Laufwerk liest
die Informationen wie ein
CD-Player durch einen diin-
nen Laserstrahl. Diese Me-
thode ist schon lange be-

kannt. Komplizierier ist das
Schreiben, weil die Daten
auf der Platte als Lécherund
Erhebungen zu sehen sind.
Wiirde man mit dem Laser
einfach L&cher brennen,
konnten diese nie wieder be-
seitigt werden. Das Lauf-
werk verwendet daher ein
aufwendiges Verfahren, das
mit Hitze und einem konzen-
trierten Magnetield arbeitet.

Die Scheibe, auf die die
Daten geschrieben werden,
ahnelt einer Compact Disk
(CD). Sie befindet sich aber
in einem stabilen Gehause,
das sie vor Kratzern schiitzt,
und besitzt eine mit bloBem
Auge sichtbare Einteilung in
acht Sektoren. Das Laufwerk
arbeitet mit einer mittleren
Zugriffszeit von 36 Millise-
kunden (schneller als ein

erste "Blue Box", durch die
man in den USA kostenlos te-
lefonieren konnte. Nach Ab-
bruch seines Studiums be-
gann er 1974 als Techniker

Visiondr Steve Jobs

bei Atari. Im Sommer ging
Jobs nach Indien, um dort
mehr iiber Zen zu lemen.
Doch er kehrte desillusio-
niert zuriick und baute zu-
sammen mit Wozniak dener-
sten Break-Out-Automaten
fiir Atari. 1975 entwickelte
Wozniak den Apple I und
Jobs hat die Idee, mit gelie-
henem Geld eine Computer-
firma zu griinden. Mit dem
Apple II gelingt 1876 der
Durchbruch. Apple wird zur
am schnellsten wachsenden
Firma Amerikas und macht
keine fiinf Jahre spater schon
eine Milliarde Dollar Um-
satz. Privat lebte er stets oh-
ne groBen Prunk. Mit seiner
ehemaligen Lebensgefahr-
tin Carol hat er eine Tochter

namens Lisa. 15881 iiber-
nimmt Jobs die Leitung des
Macmtosh-Projekis. 1983 hol-
te er den Pepsi-Manager
John Sculley zu Apple, damit
dieser die Freak-Firma zu eil-
nem modernen HighTech-
Unternehmen umwandelt.
Das prominentesie Opfer
des Wandels war schlieBlich
er selbst. Nach langen Strei-
tereien mit Sculley um die
Vorherrschait bei Apple ver-
lieB er 1985 mit fiinf Entwick-
lern iiberraschend Apple
und griindete eine neue Fir-
ma, die er "Next” (die Nach-
ste) taufte, womit er die Com-
puter-Generation nach dem
Mac meinte. Jobs besitzt die
Aktienmehrheit der Compu-
tergrafik-Firma Pixar.

Ausgabe 1/Januar 1989

CD-ROM) und iibertragt
rund 5 MByte pro Sekunde.
Dadurch sind auch lange
Programme in Windeseile
geladen. Eine leere optische
Platte kostet knapp 50 Dollar
(momentan rund 85 Mark).
Das entspricht 3 Pfennig pro
100 KByte. Wem die giganti-
schen 256 MByte auf der op-
tischen Platte nicht reichen,
kanndurchdeneingebauten
SCSI-Controller Festplatten
mit 400 und 660 MByte Spei-
cherkapazitét anschliePen.
Diese kann man allerdings
nicht in der Tasche mit sich
herumtragen. Im Vergleich
zu den grofen Massenspel-
chern sehen die 8 MByte
Hauptspeicher des Next
sehr klein aus. Sie reichen
fiir die meisten Anwendun-
gen. Mochte man aber mit
dem Laser-Drucker arbel-
ten, der keinen eigenen Pro-
zessor besitzt, sind 16 MByte
oder mehr empfehlenswert.
Der Computer muB die ge-
samten Daten fiir den
Drucker aufbereiten, was
viel Speicher verbraucht.
Eine optische Platte gehort
zur Grundausstattung des
Next-Computers. Sie enthalt
neben dem Betniebssystem
das englische Warterbuch

EAAPPVRE B
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Der Next verwendet das Multitasking-fidhige Betriebssystem Unix mit einer
neuen grafischen Benutzeroberfléiche. Das Arbeiten mit Fenstern und Meniis
ist schon von anderen Computern bekannt. Allerdings erscheinen die Meniis
direkt beim Mauszeiger. Was das System wirklich kann...

"Websters Dicticnary', das
incden USA so bekannt ist wie
hierzulande "Der GroBe
Brockhaus'" Neben den Tex-
ten sind wie beim richtigen
Lexikon alle Bilder gespei-
chert, Wenn man zum Bei-
spiel nach dem Begrniff "Chi-
na" sucht, findet man nicht
nur die Informationen, son-
dern sieht auch gleich eine
Karte Chinas. AuPerdem
enthélt die optische Plalte
die Textverarbeitung "Write
Now" eine Datenbank, ein
Mathematik-Programm, ein
Synonymlexikon und die
komplette technische Doku-
mentation. Auch das Benut-
zerhandbuch, das gedruckt
beiliegt, ist auf der Platte
gespeichert, Und weil noch
ein paar MByte frei waren,
bekommt der K&ufer eine
Shakespeare-Gesamtausga-
be gratis mit dazu. Ganz voll
ist die Disk trotzdem nicht.

Als Betriebssystem ver-
wendet der Next eine spe-
zielle Version des bekannten
Unix, die "Mach" genannt
wird, Sie bietet schnelles
Multitasking. Voéllig neu ist
clie Benutzeroberflache mit
Windows und Pop-Up-Me-
niis, die das Programmieren
revolutioniert,

Mit dem Programmiersy-
stem "Next-Step" kann der
Anwender Programme unter
der neuen Benulzerobher{la-
che schreiben, ohne einen
einzigen Befehl einzugeben.
Die neue Technik ist anfangs
schwer zu verstehen, weil
Icons bislang nur als Symbo-
le verwendet werden, Man
klickt sie an, um eine be-
stimmte Aktion zu erreichen.
Zum Beispiel wird nach ei-
nem Doppelklick aufl ein
Programm-lcon das Pro-
gramm geladen, Mehr Ein-
flu® hat der Benutzer auch
nicht, weil das Icon nur die
Rolle eines Stellvertreters
hat, Anders bei Next-Step.

Angenommen, ein Pro-
gramm simuliert das Sprin-
gen eines Balls, der aus ei-
ner bestimmten Héhe fallen-
gelassen wird. Wenn Sie wis-
sen wollen, wie die Schwer-
kraft den Vorgang beein-
flufit, nimmt man bei Next-

..zeigt dieses Bild. Mit Next-Step progr
Programm-Modulen miteinander verbindet.
sofern er keine eigenen Module programmi

zu einem Programm ergéinzt werden. Noch

Step einfach ein Icon, das ei-
nen Schieberegler darstellt.
Durch einen Befehl aus den
Meniis bestimmen Sie, dah
der Schalter den Parameter
"Schwerkraft" im Programm
einstellen soll. Sofern das
Programm daszuldfit, &ndert
jedes Schieben des Reglers
die Flugbahn des Balls.
Durch Next-Step werden so
zwel Programme (die Simu-
lation und der Regler) zu ei-
nem verbunden, Wie mit ei-
nem Baukasten kann man

aus Programmen und Pro-
gramm-Modulen komplexe
Programme zusammenstel-
len. Es funktioniert &hnlich
wie die Programmierspra-
che Modula II.

Der Anwender muf nicht
wissen, wie die beiden Teile
genau arbeiten. Die Abstim-
mung erledigt Next-Step.
Wenn ein Entwickler eigene
Programmteile  schreiben
will, muf er sich an die Vor-
schriften des Systems halten,
Wer es nur benutzen will,

Das Next-Entwicklungsteam: inder Mitte stehend Steve
Jobs, links daneben der bértige Hardware-Spezialist
Rich Page, rechts Software-Entwickler Bud Trippel.

Ausgabe 1/]anuar 1989
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Sonnets
i

122
Thy gift, thy tables, are within my brain
Full charactered with lasting memory,
Which shall above that idle rank remain

Boammeed all Aata airam b atarnite:

... i5t der Umgang mit dem Lexikon, das mitgeliefert wird. Wie im letzten Bild
zu sehen ist, gibt man nur den Su:l’ihnfrlﬂ’ ein und erhdlt alle entsprechenden
Eintrédge — sogar mit Bildern. Bei Problemen steht das Handbuch, das auch auf
der optischen Disk gespeichert ist, zur Verfiigung.

ammiert man, indem man Bilder von

Der Anwender braucht kein Vorwissen,

eren machte. Das Bild zeigt, wie Module
einfacher...

braucht keine Vorkenntnis-
se. Die Technik ist so revolu-
tiondr, dah IBM fiir die Nut-
zungsrechte bereits mehre-
re Millionen Dollar gezahlt
hat, um es auf eigenen Unix-
Computern zu verwenden.

Neben den inneren Quall-
taten fallt beirn Next das ele-
gante Aupere auf Das ist
kein Zufall — das ganze Sy-
stem wurde passend zu ei-
nem Entwurf des deutschen
Designers Hartmut Esslin-
ger gestaltet. Esslinger schuf
mit seiner Firma "Frog-De-
sign" bereits die Gehéuse
des Apple llc und Macintosh
11, Nur zwei Kabel gehen von
der Zentraleinhelt aus: ein
Netzkabel und ein Monitor-
kabel. Letzteres versorgt
den Monitor gleichzeitig mit
Strom und ibermittelt alle
Daten von Tastatur und Maus
anden Computer. Um Kabel-
salat zu vermeiden, werden
diese beiden an den Monitor
angeschlossen.

Superlative  stellt  Next
nicht nur mit Hard- und Soft-
ware auf, Jobs engagierte fur
100000 Dollar den Designer
Paul Rand, urn das Next-Logo
zu entwerfen. Jobs bestand
trotz der hohen Summe auf
Rand, weil dieser bereits das
IBM-Logo schuf.

Ausgabe 1/lanuar 19889

Mai 85: Steve Jobs wird als
Leiter der Macintosh-Ent-
wicklungsabteilung ab-
gesetzt

Juli 85: Jobs beginnt mit
dem schrittweisen Ver-
kauf seiner 7,5 Millionen
Apple-Aktien, die insge-
samt rund 90 Millionen
Dollar wert sind. Aus Sen-
timentalitdt behalt er eine
einzige.

September 85: Am Frei-
tag, den 13ten verldft
Jobs mit fiinf Entwicklern
seine Firma Apple und
griindet Next Inc.

Next: Stationen

Februar 86: Der Milliar-
dar Ross Parrot beteiligt
sich mit 20 Millionen Dol-
lar an Next Inc,, da Jobs
das finanzielle Risiko
nicht alleine tragen will,
August 88: Als erstes Pro-
dukt stellt Next 900 T
Shirts mit dem Firmen-
Logo her.

Oktober 88: Steve Jobs
stellt in der mit 3000 gela-
denen Gésten randvollen
Davis Symphony Hall in
San Francisco den Next
vor. Er wird aber erst ab

1989 verkauft.

Jobs gab auch viel Geld
aus, um seinen Entwicklern
die Arbeit so angenehm wie
moglich zu machen. Die er-
sten Angestellten von Next
waren daher keine Techni-
ker, sondern Innenarchitek-
ten, die die Biiros entwarfen
und einrichteten,

So ungewshnlich wie das
Design und die Entstehungs-
geschichte des Computers
sind auch die Verkaufsplane,
Nach den Vorstellungen von
Jobs wird der Next nur in
Universitdten und bel Stu-
denten stehen. Ob das auch
in einem Jahr noch gilt, ist

zweifelhaft. Die wenigsten
Studenten verfligen (ber
6500 Dollar (rund 12000
Mark), nur um sich einen
Computer zu kaufen. Bislang
behauptet Jobs auch, daB
der Next nur in den USA ver-
kauft wird. Doch merkwiirdi-
gerweise besitzt dieser ein
intelligentes Netzteil, das
selbstdndig zwischen 110
und 220 Volt urnschaltet. War-
um dieser Aufwand, wenn
der Next nur in den USA ver-
kauft werden soll? Diese
Technik lohnt sich nur, um
die unterschiedlichen Netz-
spannungen in Europa und

den USA auszugleichen. In-
sider vermuten, dal durch
die selbst auferlegten Be-
schrankungen die Liefer-
schwierigkeiten  vertuscht
werden sollen. Die ersten
Computer werden [rithe-
stens Mitte nachsten Jahres
ausgeliefert. Bis die Serien-
fertigung beginnt, dauert es
vielleicht noch ein Jahr. Da-
her ist es im Augenblick ge-
schickter, allen denkbaren
Kéufern wvorzugaukeln, sie
wiirden nie einen Next be-
kommen, Wenn er dann
doch verkauft wird, freut
man sich, ihn zu bekommen,
und drgert sich nicht, so lan-
ge gewartet zu haben.
Seinen ersten Kéufer, der
kein Student ist, hat Jobs be-
reits. Er sprach mit Koénig
Juan Carlos von Spanien bei
dessen USA-Besuch im letz-
ten Jahr. Beide standen bei
einem Empfang zusammen
und Jobs redete fast 20 Minu-
ten lang wild gestikulierend
auf den Monarchen ein. Zum
Schluf ziickte Juan Carlos el-
ne Visitenkarte, schrieb et-
was auf die Riickseite und
gab sie Steve Jobs. Seine
Freunde wollten hinterher
wissen, was passiert war
Jobs: "Ich hab' ihm einen
Computer verkauft". an
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AT fir
Avfsteiger

All denjenigen, die vom
PC auf einen AT umriisten
wollen, bietet Folsche-
Computer in Leinfelden-
Echterdingen einen AT
kompatiblen Computer an.
Vorteil des Gerates, sofern
Sie bereits einen PC besit-
zen: Sie konnen Teile Thres
PCs weiterverwenden.

In Sachen Ausstattung
kann sich der AT sehen las-
sen. Der eingebaute Kombi-
Controller kann zwei Fest-
platten und zwei Disketien-
laufwerke verwalten. So 1aBt
sich zusatzlich zum 12-
MByte-Laufwerk ein 360-
KByte-Laufwerk einbauen,
das ebenfalls wie eine Fest-
platte im Gehéause Platz fin-
det. Das 200-Watt-Netzteil lie-
fert auch bei Maximalaus-

Ausgerechnet der Sohn
von Robert Morris senior, ei-
nem der bekanntesten ame-
rikanischen Experten fiir
Computersicherheit, beta-
tigte sich als Hacker. Robert
junior zeigte seinem Vater
auf recht drastische Weise,
wie viele Sicherheitsliicken
das Betriebssystem Unix hat.

Eigentlich sollte es nur ein
Scherz sein, den der 23jahri-
ge Robert Morris junior sich
Ende Oktober ausgedacht
hatte: Mit einem selbsige-
schriebenen Programm er-
hackte er sich einige Code-
worter von amerikanischen
Universitatsrechnern, Damit
schleuste er sich in das US-
Computernetz Arpanet ein.
Danach iiberlistete er das
Unix-Betriebssystem der
Opferrechner und schleu-
ste schlieBlich sein selbstge-
schriebenes Virus-Programm
in die C-Shell, der Unix-Pro-
grammierebene. Dort verlor
er allerdings die Kontrolle
iiber seine Software, mit der
er beweisen wollte, daB Vi-
ren auch im bestbewachie-
sten System unentdeckt blei-
ben konnen. Robert hatte el-
gentlich geplant, daf® sich
sein ansonsten harmloser Vi-
rus in den Systemen ausbrei-

bau (also bis zu vier Laufwer-
keund acht Steckkarten)den
erforderlichen Strom. Der
Speicher ist mit 512 KByte ge-
rade ausreichend, die Aufri-
stung durch vorhandene
Speicherbausteine oder die
Mitbestellung der Erweite-
rung auf 640 KByte (knapp
200 Mark) ist empiehlens-
wert. Der Prozessor wird mit
wahlweise 6 oder 10 MHz
(umschaltbar an der Vorder-
seite) betrieben. Da belm
Speicherzugriff keine Warte-
pausen anfallen (0 Wait
states), ist der Félsche AT ge-
nauso schnell wie andere
Computer, die bei 12 MHz
Taktfrequenz ein Wait-state
einlegen. Ein freier Sockel
fiir einen optionalen mathe-

matischen Coprozessor ist
ebenfalls vorhanden. Der
Computer kann in zwei ver-
schiedenen Konfigurationen
bestellt werden; Einmal mit
Hercules-Grafikkarte  (mit
Druckerschnittstelle) und
groBem Monochrom-Moni-
tor (14 Zoll Bildschirmdiago-
nale, beherrscht Hercules-
und CGA-Auflésung) zum
Preis von knapp 3000 Mark.
Wer schon iiber eine Crafik-
karte und einen Monitor ver-
fiigt, kann den AT fiir knapp
2500 Mark kaufen. Beides-
mal sind im Lieferumfang ein
lizenziertes MS-DOS (Ver-
sion 3.21), GW-Basic, eine
Diagnostic-Diskette und eine
deutsche Kurzanleitung (30
Seiten) enthalten. Iz

e o Top-Aktuell ¢ ¢ ¢ Top-Aktuell o ¢ ¢ Top-Aktuell ¢ ¢ o

6000 GroBrechner durch
Hacker-Virus la

tet und nur einmal pro Com-
puter kopiert. Durch einen
Tippfehler wahrend des Pro-
grammierens gab es in der
Kopierroutine eine Endlos-
schleife: Der Virus kopierte
sich ungeziigelt. Der Robert-
MorrisVirus vermehrte sich
in diesen Anlagen so oft, da8
schlieBlich die Speicherka-
pazitdt der GroBrechner er-
schopft war — sie arbeiteten
nur noch auf Taschenrech-
ner-Niveau. Nichtsahnende
Benutzer verbreiteten ihn in-
nerhalb weniger Wochen,
als sie Daten und Program-
me durch das Arpanet ver-
schickten, an dem US-welt
immerhin mehr als 50000
Computer in Militdr-, For-
schungsanlagen  hangen
6000 davon wurden infiziert.
Darunter waren Computer
der Weltraumbehtrde NA-
SA sowie von Firmen, Uni
versitdten, Laboratorien, wie
dem Jet Propulsion Labora-
tory, einer Kommandozentra-
le der US-Marine, vom Stra-
tegic Air Command, und von
den Lawrence Livermore La-
boratories, eine Einrichtung

fiir SDI- und Atomforschung.

Als Morris junior merkte,
daB sein Virus nicht mehr zu
kontrollieren war, bat er ei-
nen Freund, Alarm zu schla-
gen. Gleichzeitig tauchte er
unter. Doch seine indirekte
Warnung kam zu spét: Inden

Der Student und Doktorand
Robert Morris jr. degra-
dierte 6000 GroBrechnerzu

Taschenrechnern oo Ffeinid

ersten Novembertagen muB-
te das Arpanet abgeschaltet
werden, damit ein Heer von
Computerexperten die ein-
zelnen Rechner “putzen”
konnte. "Virus tot!", hieb es
dann am Sonnabend, 5. No-

e o Top-Aktuell ¢ o o Top-Aktuell ¢ ¢ ¢ Top-Akiuell ¢ ¢ o

Videorecorder
mit Schnitistelle

Die Abteilung Home Elec-
tronics von Druckerherstel-
ler NEC stellte den ersten Vi-
deorecorder mit serieller
(RS232-)Schnitistelle vor. Da-
mit kann der Videorecorder
vom Computer aus mit fast 70
Befehlen gesteuert werden.
Filmszenen kénnen auf die
Sekunde genau gesucht
werden, iiber den "frame
counter” lassen sich Einzel-
bilder alle DreiBigstel Se-
kunde abrufen. Das Stand-
bild kann digital gesper
chert werden, auch eine
neue Rauschunterdriickung
arbeitet digital und damit
besser als herkommliche Sy-
steme. Der Preis des Super-
VHS-Recorders liegt bei
knapp 2500 Mark. Ob er in
Deutschland erh&ltlich sein
wird, ist unklar. 1z

vember, in einer Entwar-
nung des Pentagon.

Welche Gesetze Robert
Morris junior mit seiner Ak-
tion verletzt hat und wer den
enormen Sachschaden zu
tragen hat, priift zur Zeit die
amerikanische Bundespoli-
zei FBIL. Doch ein Informatik-
lehrer an der Comnell Uni-
versity im Staat New York,
wo Robert Doktorand war,
nimmt das junge Hacker-Ge-
nie in Schutz: Er habe eigent-
lich nichts Bfses im Sinn
gehabt. Es ware ihm sonst
sehr leichtgefallen, wirklich
ernsthafte Schiden anzu-
richten. "Mit ein paar Pro-
grammzeilen mehr héatte ex
samtliche Speicher dieser
6000 Computeranlagen l6-
schen kbnnen”

Vater Robert Morris senior
ist Chefwissenschafiler am
Nationalen Institut fiir Com-
putersicherheit der US-Re-
gierung. Er war an der Ent-
wicklung des Belriebssy-
stems Unix beteiligt. Zum
Coup seines Schnes meinte
er: "Letztlich haite die Sache
vielleicht auch ihr Gutes. Es
wird die Menschen kiinftig
aufmerksamer fiir die Anfal-
ligkeiten der Computertech-
nik machen.” m
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Drucker auf
leisen Sohien

Der 24-Nadel-Drucker Ep-
son LQ-880 sorgt fiir Ruhe
Durch neue  Techniken
druckt er besonders leise
und dhnelt damit nicht mehr
einer Kreissage bei der Ar-
beit, wie viele andere Nadel-
drucker. Der typische Larm
entsteht bei Nadeldruckern,
wenn die feinen Metallna-
deln von kleinen Himmern
beschleunigt mit ungeheu-
rer Wucht auf Papier und
Walze treffen.

Das Lérmproblem st

schon lange bekannt. Die

Hersteller versuchten bisher
mit verschiedenen Tricks,
den Druckern das Fliistern
beizubringen, Plastikab-
deckungen und Ddmmate-
rial schliefen den Schall im
Cehéuse ein. Gummiwalzen
dédmpfen den Aufprall der
Nadeln, doch dabei entste-
hen Vibrationen, die das Ge-
hduse in Schwingung setzen.
Hier setzt die Erfindung von
Epson an, Die Walze besteht
aus einem neuen Werkstoff,
der fest aber elastisch ist, so
daf} er die Vibrationen ab-
sorblert. AuPerdem ist die

Walze im Gegensatz zu vie-
len anderen Druckwalzen
nicht hohl, sondern massiv.
So verhindert die Walze, daB
Schall entsteht, Als Folge ist
der Drucker wesentlich lei-
Ser.

Das leise Arbeitsgerdusch
ist nicht der einzige Vorteil
des LQ-850. Er druckt mit 24
Nadeln 264 Zeichen pro Se-
kunde im Draft- und 88 Zei-
chen pro Sekunde im Schén-
schriftmodus. Die maximale
Auflésung betrégt 360 x 360

i
:
£

Endlich ein leiser und schneller Nadeldrucker: der Epson LQ-850

Punkte pro Zoll. Neben den
tiblichen Schriftformen fett,
kursiv, hoch- und tiefgestellt,
bietetder LQ-850 auch Uber-
und Durchstreichen mit drei
verschiedenen Linienarten.
Zwei Schriftarten sind fest
eingebaut, durch Font-Mo-
dule kann man aber neue
Schriften ergdnzen. Der LQ-
850 besitzt einen Schubtrak-
tor fiir Endlospapier. Er ver-
arbeitet aber auch problem-
los Einzelblatter. Der Lei-
setreter unter den Nadel-
druckern kostet rund 2100
Mark, gn

Z 88 in Devutsch

Den tragbaren Computer
Z B8 (siche HAPPY-COMPU-
TER 12/87 und 11/88) von
Cambridge Computer gibt
es jetzt exklusiv bei Stengel
Computertechnik in Hanno-
ver, Der Z 88 ist extrem leicht
und so grof wie ein DIN-A4-
Ordner., Textverarbeitung,

Datenbank und ein Termin-
kalender sind im ROM ein-
gebaut, so dal man direkt
nach dem Einschalten mit
dem Arbeiten beginnen
kann. Die lang erwarlete
deutsche Version mit Umlau-
ten auf der Tastatur kostet
knapp 900 Mark. gn

Software
auf Probe

Damit Sie bei der Anschaf-
fung teurer Software nicht
ins kalte Wasser springen
miissen, bietet AshtonTate
jetz2t von zwei Produkten
Demo-Versionen flir knapp
40 Mark an. Es handelt sich
um das Desktop Publishing-
Programm "Byline" und das
kombinierte Datei/Textpro-
gramm "Rapidfile". Zu bei-
den DemoVersionen wer-
den Kurzfassungen der
Handbiicher mitgeliefert.
Die DemoMersionen sind
beide voll funktionsfihig, in
"Byline" wurde lediglich die
Ausgabe auf den Drucker
sowie Unterstiitzung ver-
schiedener Grafikmodi (De-
mo lduft nur unter CGA oder
EGA)blockiert. So haben Sie
Zeit, sich in aller Ruhe die
Programme anzusehen, be-
vor Sie viele hundert Mark
investieren. rz

Schnelle Hilfe
fir MS-DOS

Das "MS-DOS-Faltblatt"
gehort zu einer neuen Reihe
von Nachschlagewerken aus
dem Verlag Markt&Tech-
nik. Es bietet in kompakter
Form alle Befehle von MS-
DOS (Version 3.0 bis 3.2) auf

einen Blick. Die Befehle sind
alphabetisch geordnet, die
gesuchte Information in Se-
kundenschnelle gefunden.
Die Erklarung bleibt dau-
ernd sichtbar, da das Falt-
blatt so liegen bleibt, wie es
aufgeschlagen wurde, Es ko-
stet knapp 15 Mark. Weitere
Faltblatter fiir Programme
und Programmiersprachen
sind in Vorbereitung. Iz

L]
Schachspielen
Zug um Zug

Mit dem C 64 kénnen Sie
Schach in wenigen Tagen
lernen. Durch gezielte Multi-
ple-choiceTechnik (&hnlich
wie bel der Fiihrerschein-
priffung), erklart das Pro-
gramm "Zug um Zug —
Schach fiir jedermann’ alle
Schachregeln, die Gangar-
ten der einzelnen Figuren,
allgemeine Spielprinzipien,
wie Material, Zeitnutzung
und Raumgewinn. Auch die
gangigsten Erdffnungsstra-
tegien, Tips zum Mittel- und
Endspiel vermittelt die neue
Software aus dem Falken-
Verlag fiir den C 64. Neben
dem ausgefeilten Programm
trégt ein recht gut aufge-
machtes deutsches ' Hand-
buch dazu bei "Zug um Zug”
attraktiv zu machen. Fiir et-
wa 60 Mark ist der gutmiitige
Schachtrainer fiir den C 64,
filr knapp 70 Mark die Ver-
sion fiir den Atari ST erhalt-
lich. wo

Kugelblitz im Wohnzimmer

Lichtblitze zucken in einer
durchsichtigen Kristallglas-
kugel. Ab etwa 250 Mark
bietet Scan Electronic aus
Kelsterbach "Scan light-
ning"-Gerdte an, die sich
véllig ungefdhrlich im Wohn-
zimmer mit Blitzen und elek-
trostatischen Entladungen
fitllen, Die mit verschiedenen
Edelgasen gefiillten Kugeln
werden mit dem mitgeliefer-
ten Netzteil an die Steckdose
angeschlossen, Die Intensi-
tivitdt der Blitze, die von
der Elektrode in der Mitte
zur Kugelinnenseite zucken,
kann mit einem Drehschalter
eingestellt werden, Die Ku-
geln reagieren dariiber hin-
aus auf Sprache und Musik:
Uber eingebaute Mikropho-
ne gesteuert, werden die

Entladungen immer stidrker,
je lauter die Gerdusche der
Umgebung sind. lg

Blitzgewitter im
Wohnzimmer

Ausgabe 1/Januar 1988
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Aus Fehlern
lernen

Das gab's noch nie: Ein
Schachprogramm lernt aus
seinen Fehlern. Je langer
man mit Colossus Chess X
von CDS spielt, desto besser
wird das Programm. Schritt
filr Schritt erweltert es seine
Zug-Bibliothek, wenn es g1-
nen eindeutigen Fehler be-

CbS Features

Your move?

gangen oder in den Berech-
nungen eine sehr giinstige
Kombination gefunden hat.
Bislang verfiigen Schach-
programme nur iiber Eroff-
nungs-Bibliotheken, die ih-
nen in der Anfangsphase
helfen. Ohne die Ziige zu be-

Play

Colossus Chess X ist ein mdchtiges Schachproegramm fiir
den Atari ST. Es lernt aus seinen Fehlern.

rechnen, spielen sie nach ei-
ner Liste von Ziigen eine er-
probte Eréffnung. Daher
sind Schachprogramme
der Erdéffnung ein sehr star-
ker Gegner. Da es aber Mil-
liarden von denkbaren
Spielverldufen gibt, kénnen
die Erdffnungs-Biblictheken
nicht alle Zugkombinationen
enthalten. Sie beschranken
sich auf die 20000 bis 30000
gebrauchlichsten Ziige und
beginnen erst selbst zu rech-
nen, wenn die Stellungin kel-
ner Liste mehr verzeichnet
ist. Colossus Chess X 1st das
erste Programm, das seine
Listen selbsiiatig erweitern
kann. Well es nur schwere
Fehler und sinnvolle Kombi-
nationen speichert, wachst
die Bibliothek nicht ins Un-
endliche.

Neben der Fahigkell zum
Lernen verfiigt Colossus-
Chess tiber alle bekannten
Funktionen, die ein gutes
Schachprogramm braucht.

Es lost Schachprobleme,
zeigt verschiedene Figuren-
sédtze in 2D oder 3D auf dem
Bildschirm an, schlagt Ziige
vor, nutzt die Bedenkzeit des
Geagners, um ebenfalls Kom-
binationen zu berechnen
und hat 30 bekannte Partien
zum Nachspielen gespei-
chert. Wenn man Colossus
Chess X zum ersten Mal 1adt,
hat man die Wahl zwischen
fiinf wverschiedenen Spra-
chen. Die Meniis und Mel-
dungen kannman in Deutsch,
Englisch, Franzdsisch, Spa-
nisch oder Italienisch anzei-
gen lassen. Das deutsche
Handbuch ist in Vorberei-
tung. Colossus Chess X gibt
es bislang nur fiir den Atan
ST und kostet knapp 85

Mark. an
Auf einen Blick
Name: Colussus

Chess X
Hersteller: CO5
Geeignet alle Schach-
fuir: interessierte
Preis: rund 85 Mork

MANNESMANN
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Soviel Drucker

fur sowenig Geld!
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Der Klgine mit der grofen Leistung

Mit dem MT 81 ercifnet sich Ihnen die Welt des Computerdruckens: profes-
sionelle Leistung zu einem auBerst glinstigen Preis. Sein

8-Nadel-Druckkopf, bidirektionaler Druck mit Druckwegoptimierung und Druck-
geschwindigkeiten von 130 Zeichen in der Sekunde bei Schnellschrift bzw.

26 Zeichen in der Sekunde bei Schonschrift machen thn zuridealen
Erganzung Ihres Mikro-, Home- oder Personalcomputlers. Selbstverstandiich
grafikfahig mit Gber 100 Linien- und Blockgrafikzeichen. Fir den
Papiertransport stehen Friktionsantnieb und Traktor mit AbriBkante zur
Verfugung; Sie kénnen also sowohl mit Einzelblattern als auch mit Endlos-
papier arbeiten. Der MT 81 druckt bis zu 2 Kopien. Als Option gibt es eine

1-Schacht-Stapelzufuhr. Verschiedene Schriftarien, vaniable

Schriftbilder wie Schmal-, Breit- und Felischrift, ein
umfangreicher Viorrat an Zeichen und Symbolen —
einschlieBlich IBM-PC-und EPSON-Zeichensalz — sowie

auch ganz kleine Zeichen zum Hoch- und Tiefstellen in

Farmeln lassen keine Wiinsche offen. Hinzu kommen die
schnitisteflenprogrammiierbaren Textverarbeitungsfunktionen wie
Schreibstellen pro Zeile, Zeilenabsidnde, Einziige, Tabulation, Proportio-
nalschrift, Unterstreichen und Formularignge. Uber die Selbsttestein-
richtungen kénnen Sie jederzeit die Betniebsbereilschafl Ihres MT 81
tberpriden, Und speziell Forigeschnttene werden das Hex-Dump zu
schatzen wissen, mil dem die Signale des Computers

kontrofliert werden kénnen.

mannesmann fechnologie

*unverh, empt, Verkaulspress in DM

imcl. Mwst. ohne-den ebgebildeten Emzelblatieinzug

Im Vertrieb der Electronic Handel KG,
8391 Tiefenbach, Tel. (0B85 48) 19-1T7.



Soffware Test

Spielen macht SpaB3 — Spiele programmieren

auch. Da ein gutes Spiel aber aufwendig zu

gestalten ist, hilft “STOS — The Game Creator”.

Das wichtigste bei ei-
nem guten Spiel ist die
Idee. Wenn Sie eine
gute Idee haben, dann brau-
chen Sie nur noch das Spiel
dazu zu programmieren.
Jetzt kénnen Sie den langen
Weg zum fertigen Spiel ab-
kiirzen: mit "STOS — The Ga-
me Creator”, Damit soll Spie-
leprogrammierung spielend
einfach werden. Allerdings
sollten Sie sich in Basic be-
reits auskennen.

Der Unterschied zwischen
STOS und einem normalen
Basic-Interpreter wie zum
Beispiel GFA-Basic ist, daf
alle wichtigen Funktionen
zum Programmieren eines
Spieles bereits mit dem In-
terpreter mitgeliefert wer-
den. Sprite Scroll- und
Soundroutinen, die man im
Normalfall erst durch lang-
wierige Vorarbeit schaffen
muf3, sind bereits in gut pro-
grammierter Form vorhan-
den, Der STOS-Befehl "DEF
SCROLL' zum Beispiel, der
einen Scrollbereich defi-
niert, "ANIM", das ein Sprite
animiert oder "BOOM", ein
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den die Listings verwaltet.
Der Editor erinnert stark an
den Basic-Interpreter des
Commodore 64. So lassen
sich bereits ausgefiihrte Be-
fehle wiederholen, indem
der Cursor auf die Zeile des
Befehls bewegt und dann mit
<Return> bestitigt. Alle
Befehle des Editors sind also
nichts anderes als Basic-
Anweisungen, kleine, einzei-
lige Basic-Programme. Zum
Beispiel "ACCLOAD 'na-
meacc''ladt das Accessory
"name.acc” von der gerade
eingelegten Diskette. Die Be-
nutzerfreundlichkeit  wird
durch 20 frei belegbare
Funktionstasten noch gestei-
gert. Bereits nach dem La-
den von STOS sind die wich-
tigsten Befehle automatisch
auf diese Funktionstasten
gelegt. Eine besonders in-
teressante Fihigkeit des Edi-
tors ist, daf er mehrere Pro-
gramme gleichzeitig verwal-
ten kann. So kann man bis zu
vier verschiedene Basic-
Programme im Speicher hal-
ten. Wollen Sie die Program-
me gleichzeitig bearbeiten,

---r
L 3 seconds
) III;IBER (B-233)

(SPACE) to hear
N to valid paraneter

Tupe 'END DOP' in speed colunn to end definitien.
f llm[i" of zero stands for infinite phase.

Mit dem Musik-Editor kamponieren Sie die passende
Musik zum selbstentworfenen Spiel

Befehl, der fiir ein Explo-
sionsgerdusch sorgt, So kann
auch der weniger geilbte
Programmierer seiner Fan-
tasie und Kreativitdt mit
STOS freien Lauf lagsen.
Der Editor ist die Komman-
dozentrale von STOS, Von
hier aus stehen Ilhnen die
zahlreichen Hilfsprogram-
me zur Verfilgung und wer-

18 agia \EED Gy

ktnnen Sie filr jedes Pro-
gramm einen Bildschirmteil
reservieren, Dies ist beson-
ders niitzlich, wenn Sie Pro-
grammteile zwischen einzel-
nen Listings austauschen
méchten, Es lassen sich je-
doch nicht nur mehrere Li-
stings gleichzeitig im Spei-
cher halten, sondern auch
bis zu zwblf andere Hilfspro-

Anspruchsvolle Spiele kénnen Sie jetzt auch ohne Assem-
blerprogrammierung schaffen

gramme, wie zum Beispiel
Sprite- und Fonteditoren.
Diese Hilfsprogramme wer-
den in STOS Accessories ge-
nannt, sind aber nicht mit
den Accessories von GEM zu
verwechseln.

Eine herausragende Be-
sonderheit von STOS ist die
Vielzahl von "Spezialbefeh-
len", die die Entwicklung
der Spiele vereinfachen soll.
Und da eines der wichtigsten
Merkmale eines Spiels seine
Grafik ist, dienen die wich-
tigsten Befehle der Sprite-
verwaltung und den tibrigen
Grafikfunktionen.

STOS kann bis zu 15 ver-
schiedene Sprites gleichzei-
tig verwalten. Zusétzlich
kann man die Sprites noch
animieren. Das heiBt, das
Sprite veréndert sein Ausse
hen, wihrend es auf dem
Bildschirm zu sehen ist. Mit-
tels der Animation von Spri-
tes l4At sich zum Beispiel der
Bewegungsablauf einer ge-
henden Figur darstellen.

Da Sprites ja vom Spleler
gesteuert werden, bietet
STOS auch eine einfache
Joystick-  beziehungsweise
Mausabfrage. So wird zum
Beispiel mit dem Befehl "JFI-
RE" abgefragt, ob der Feu-
erknopf des Joysticks ge-

Mit Joystick,

driickt ist — einfacher geht
es wohl kaum, Durch ent-
sprechende Funktionen wie
"COLLIDE" werden Kollisio-
nen einzelner Sprites (zum
Beispiel das Raumschiff des
Spielers) mitanderen Sprites

(Geschossen), Shapes
(feindlichen Schiffen) oder
Teilen der Hintergrundgra-
fik (die zerkliiftete Mond-
landschalft) abgefragt,
Dadas Entwerfen von Spri-
tes eine extrem zeitrauben-
de Arbeit ist, liegt STOS ein
komfortabler  Sprite-Desi-
gner bei, Mit ihm wird diese
oft lastige Arbeit erleichtert
oder sogar {iberflissig, weil
der Sprite-Designer auch
Sprites aus anderen Spielen
"stehlen" kann. Vorausge-
setzt, diese Spiele sind eben-
falls mit STOS entwickelt.
Als Hintergrundgrafik
kann STOS Bilder der Zei-
chenprogramme "Degas”
und "NeoChrome" verarbei-
ten, So ergibt sich auch eine
Beschréinkung von STOS auf
16 Farben gleichzeitig bei
niedriger Auflésung,
Besonders nett sind in die-
sem Zusammenhang die ver-
schiedenen Darstellungsar-
ten der Bilder, die sich die
Entwickler von STOS einfal-
len lieBen. So kann man die

Ausgabe 1/Januar 1988
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Der Sprite-Designer setzt ganze Animationssequenzen

aus Einzelbildern zusammen

Maus

16 Farben

Bilder auf verschiedene Ar-
ten aufden Bildschirm "klap-
pen" (beispielsweise kann
man den Anschein erwek-
ken, ein Raumschiff startet
vom Weltraumhafen, indem
man den Hintergrund nach
hinten umklappt) oder durch
schrittweises Aufdrehen der
Helligkeit langsam einblen-
cden lassen. Hierfiir stehen
Befehle wie zum Beispiel
"FADE" (fur Bild einblen-
den) berait,

Zum guten Ton gehort es,
Spiele, die durch ihre Grafik
und schnelles Scrolling glén-
zen, mit dem passenden
Sound auszustatten. Hierzu
gehéren sowohl die Hinter-
grundmusik als auch Spe-
zialeffekte wie Explosionen
und dhnliches, Hier bietet
STOS eine Vielzahl einfa-
cher Aufrufe, die dem Spie-
leprogrammierer das Leben
erleichtern. So gibt es schon
fest eingebaute Soundeffek-
te wie Explosionsgerdusche,
Pistolenschiisse und Glok-
ken. Sollten diese Funktio-
nen nicht ausreichen, kon-
nen Sie dem Soundchip des
Atari ST durch Verdndern
der Hiullkurve, Lautstdrke
und Geschwindigkeit prak-
tisch alle Téne entlocken.
Um die Entwicklung der Hin-

Ausgabe 1/]Januar 1989

tergrundmusik zu erleich-
tern, wird von STOS ein wei-
teres Zusatzprogramm zur
Verfligung gestellt — der
Musik-Editor. Hier kann man
Musikstiicke aus anderen
STOS-Spielen verdndern
oder ganz eigene Komposi-
tionen entstehen lassen. Fiir
jede der drei Stimmen des
Soundchips gibt es ein eige-
nes Uberwachungsfenster,
in dem man die Noten von
Hand eintrégt. Zusédtzlich las-
sen sich die Noten in einem
anderen Fenster grafisch
darstellen und jederzeit auf
einen Drucker ausgeben,

Um fiir den Spieler die Be-
dienung der Spiele so leicht
wie moglich zu gestalten,
bietet STOS eine komplette
grafische Benutzeroberfla-
che, &hnlich GEM. Dabei
werden bis zu 13 Fenster
gleichzeitig verwaltet, Jedes
Fenster kann einen eigenen
Zeichensatz enthalten. Die
Menilleiste mit den Pull-
down-Menis erinnert eben-
falls stark an GEM, Das Aus-
sehen der Fenster und Me-
niis bleibt jedoch dem Pro-
grammierer iberlassen,

Je mehr Funktionen der
Programmierer in sein Pro-
gramm hineinpackt, je kom-
plexer es also letztendlich

wird, desto rechenintensiver
und damit langsamer ist es.
So kommt auch STOS, wie je-
der Basic-Interpreter, ein-
mal an den Punkt, an dem
das Programm zu langsam
ist. Sollte dies der Fall sein,
bietet STOS jedoch eine Art
"Turbomotor”, den man im
Notfall zuschalten kann. Es
handelt sich hierbei um die
Fahigkeit, Assemblerpro-
gramme einzubinden. Dabei
kann man sowohl eigene
Routinen fiir rechenintensive
Programmteile einbinden,
als auch alle Spezialroutinen
von STOS. Diese Spezialrou-
tinen liegen namlich zusdtz-
lich zur InterpreterVersion
als Assemblerroutinen vor.
Bei léngeren Programmen
bringt dies einen enormen
Geschwindigkeitsvorteil.

Es lassen sich, ohne grofie
Vorkenntnisse in der Spiele-
programmierung, zum Bei-
spiel Rasterinterrupt, Anima-
tionen oder interruptgesteu-
erte Musik, interessante und
optisch gute Spiele schrei-
ben. Besonders die Vielzahl

von Routinen, Hilfsprogram-
men und Bibliotheken mit
vorgefertigten Sprites er-
leichtern die Arbeit. So kom-
men schnell erste Erfolgser-
lebnisse. Wie STOS-Pro-
gramme aussehen kénnen,
zeigen die drei mitgeliefer-
ten Demospiele, die allein
schon die rund 120 Mark fiir
STOS wert sind. Hier kann
man auch lernen, wie ver-
schiedene Probleme pro-
grammtechnisch geldst sind.
Zum liber 320 Befehle méch-
tigen Basic-Interpreter
kommt noch das 300 Seiten
starke, leider noch englische
Handbuch. Selbstprogram-
mierte Spiele darf man,
wenn sie mit dem Runtime-
Modul (damit laufen die
Spiele auch chne den STOS-
Interpreter) versehen sind,
verschenken. Laut Hand-
buch darf man die eigenen
Spiele sogar verkaufen. Das
Runtime-Modul ersetzt da-
bei den STOS-Basic-Inter-
preter. Jeder kann also, auch
ohne STOS, Ihre Spiele spie-
len. Claus Diirr/kl

Avuf einen Blick

Programmname:

STOS — The Game Creator

Programmart:

Spiele-
Konstruktionsprogramm

Preis:

atwa 120 Mark

Hersteller/importeur:

Mandarin-Software

Hardwareanforderungen:

Atari ST mit TOS
im ROM, Farbmaonitar-
ader Fernsehgerdt

Koplerschutz:

nein

Lieferumfang:

3 Diskatten und Handbuch

Handbuch in:
Umfang:

englisch
etwa 300 Seiten

Service/Unterstiitzung:

Public Domain-Bibliotheken
(Sprites, Sound)

Unterstiitzte Fremdformate:

Degas und Neachrom

Besonderheiten:

Benutzerfiihrung durch:
Tastatur:
Maus/Meniis:

Spiele kann man als
eigensttindige Programme
weitergeben,

gut

gut

Allgtm_ﬁn_;iunkﬁan-m
Grafikeigenschaften:
Sondereigenschaften:

sehr gut
sahr gut
sahr gut

Handbuch:
Informationsgehalt:
Einsteigerfreundlichkeit:

sahr gut
gut

Preis-/Leistungsverhéltnis:

sahr gut

Gesamturteil:

sahr gut

entigand

MPLITER wamill die Wertungen har

varrogand, sahf gul, gul




Aktuelles

"Der Atari TT
wird auf der Comdex
noch nicht gezeigt”

erklarte Atari-Deutschland-
Ceschaftsfithrer Alwin Stumpf
(Bild) am 11. November, vier
Tage vor der Computer-

Messe "Comdex" in Las
Vegas/USA. Das Warten auf
den neuen Atari-Computer
geht also weiter.

Die offizielle GCeschichte
des TT begann auf der Ce-
BIT im M#rz 1988, als Atari-
BossJack Tramiel den 68030-
Computer erstmals ankiin-
digte. Besondere Merkmale:
schneller alsder ST und trotz
besserem Crafik-Chip kom-
patibel zum derzeitigen Top-
Modell. AuBerdem benutzt
er das Betriebssystem Unix.
Ab Herbst '88 sollte dannder
Newcomer nach der ur-
spriinglichen Planung ver-
filgbar sein. Doch auf der
Dilsseldorfer Atari-Messe
im September tauchte er
nicht auf,

Die Griinde fiir die weitere
Verzbgerung sind allerdings
nicht technischer Natur.
Vielmehr vermuten intime
Atari-Kenner, daB lediglich
strategische Uberlegungen
den TT fiirs erste wieder in
der Schublade verschwin-
den lassen. Ein Super-ST
wilrde némlich die Kéufer
vor Weihnachten schlicht-
weg verunsichern. Wer kauft
sich schon einen "alten” ST,
wenn der "neue” bereits an-
gekiindigt ist?

Die Sorge um den ST ist
nur schwer zu verstehen,
Nach bisherigen Angaben
wird der TT drei- bis fiinfmal
soviel kosten wie ein 1040 ST,
der etwa 1800 Mark kostet.
Als Nachfolger ist er daher

00 it

zu teuer, obwohl dexr TT als
hochkaritiger Unix-Compu-
ter sehr preiswert ist.
Esistzwar schade, dafi das
neue Flaggschiff vorerst nur
auf Tischen im Atari-Ent
wicklungslabor stehen wird
— doch fiir die Atari-Fans st
er deshalb noch nicht verlo-
ren. Denn ewig kann Jack
Tramiel den fertigen TT
nicht verstecken. Vielleicht
wird er zum Star der ndch-
sten CeBIT in Hannover — in
vier Monaten wdre es so
weit. Damit Sie nicht so lange
warten miissen, haben wir
auf diesen Seiten die wich-
tigsten Daten zusammenge-
stellt, So kénnen Sie sich
schon jetzt ein Bild von den
Vorzilgen des TT machen.

Stichwort:
68030

Der 68030 — ein echter
32-Bit-Prozessor — ist die bis-
her leistungsstarkste CPU
aus der Motorola 68000er-
Serie. Im Gegensatz zum MC
68000, derim Amiga und Ata-
ri ST verwendet wird, verar-
beitet der 68030 nicht 16-Bit,
sondern 32-Bit-Daten, was
sich beim Kopieren von Spei-
cherinhaltenund beim Rech-
nen bemerkbar macht.

Der 68030 besitzt einen
kleinen, 512 Byte groBen
RAM-Bereich auf dem Chip,
einen sogenannten "Cache'.

Verwirrspiel
um den Atari

Der Prozessor greift auf Da-
ten im Cache schneller zu,
als auf Informationen in den
(langsamen) Speicherbau-
steinen. Ein Prozessor ver-
liert immer etwas Zeit, wenn
er intern die gewiinschte
Adresse einstellen muf, um
dann tiber einen Befehl den
Inhalt der Speicherzelle zu
lesen. Im Cache lduft der
Vorgang zehnmal schneller
ab. Man kann die héhere Ge-
schwindigkeit mit dem Un-
terschied zwischen einer
RAM-Disk und einem Disket-
tenlaufwerk vergleichen,
Um Programme schneller
abzuarbeiten, ladt der 68030
immer eine ganze Cruppe
von Befehlen in den Cache-

‘Speicher. Er fithit sie so

schneller aus, als wenn er sie
einzeln im Speicher .lesen
wiirde. Besonders Schleifen
und Berechnungen laufen
schneller ab,

Um den Speicher des
Computers optimal zu ver-
walten, besitzt der 68030 ei-
ne eigene Memory Manage-
ment Unit (MMU), die auf
dem Chip integriert ist. Die
MMU verwaltet den Spei-
cher des Computers, damit

Der 68030, hier in zehnfacher Vergréflerung, ist das Herz
des Atari TT und des Next-Computers (siehe Seite 10)

Programme ihn optimal nut-
zen. Wozu braucht man eine
MMU? Wenn mehrere Pro-
gramme gleichzeitig im
Speicher stehen, muf das
Betriebssystem jedem Pro-
gramm einen bestimmten
Speicherbereich zuweisen.
Die MMU achtet darauf, daB
das Programm beim Zugriff
auf den Speicher nicht mit
anderen Programmen in
Konflikt gerat. Die MMU ist
die Voraussetzung fir rei-
bungsloses Multitasking.

Viele Computer besitzen
eine MMU, allerdings als zu-
sdtzlichen Chip. Wie beim
Cache-Speicher arbeitet die
integrierte MMU im 68030
schneller, weil hier die Da-
teniibertragung vom eigent-
lichen Prozessor wesentlich
schneller geht.

Stichwort: Unix

Unix ist ein multitasking-
fihiges Betriebssystem, das
bislang vor allem auf Grof3-
rechnern benutzt  wird.
Durch seine weltweite Ver-
breitung gibt es eine Fiillean
Programmen, besonders
Programmiersprachen. Vie-
le Software-Entwickler ver-
wenden schnelle Unix-Com-
puter, umaufihnen Program-
me filr andere Computer zu
entwickeln,

Unix ist nicht nur multi-
taskingfahig, sondern er-
laubt auch mehreren Benut-
zern parallel auf dem glei-
chen Computer zu arbeiten
(multiuserféahig), Manche
Mailboxen, in denen man
itber die Dialog-Funktion mit
anderen Benutzern online
sprechen kann, laufen unter
Unix. Ein kompliziertes
Privilegien-System  regelt
die Rechte der Benutzer,
zum Beispiel welche Kom-
mandos er aufrufen und wel-
che Verzeichnisse er sehen
kann. Viele Hacker versu-
chen, durch Fehler in Mail-
box-Programmen und im Be-
triebssystem ihre Rechte im
System zu erweitern.

Bei Unix werden wie bei
MS-DOS normalerweise alle
Befehle liber die Tastatur
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eingetippt. Erst seit kurzem
gibt es auch grafische Benut-
zeroberflachen. Selbst ein-
gefleischte Unix-Fans sagen
daher, daB es ein Strafe sej,

Unix zu benutzen. Es ver-
wendet sehr kurze Befehle,
die meist Abkiirzungen sind.
So zeigt man mit dem Befehl
"LS" (fiir List) das Directory
an. Mit verschiedenen Para-
metern nutzt man zusétzliche
Funktionen des Befehls, zum
Beispiel zeigt "LS -A" die Da-
teien im Directory mit Léange

und Ken Thompson wollten
mitihrem Betriebssystem ein
Problem lésen, das lange
Zeit das Arbeiten mit Grof3-
rechnern erschwerte. Die
sehr leistungsfdhigen Com-
puter besafen alle ein eige-
nes Betriebssystem, was das
Umsetzen von Programmen
fast unmdéglich machte.

Ein Spiel — so erzdhlen
Thompson und Ritchie — gab
schlieBlich den AnstoB zu
Unix. Mitte der siebziger Jah-
re schrieb ein Programmie-
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ersannen sie einen Weg, alle
Computer miteinander kom-
patibel zu machen — unab-
hangig von Speichergréfe
und Prozessortyp des jewei-
ligen Computers.

Ihre Idee ist relativ ein-
fach: Fiir alle Funktionen
und Aufrufe des Betriebssy-
stems gibt es Standards, die
auf allen Computern gleich
sind. Lediglich der Kern des
Betriebssystems wird an den
Computer und den Prozes-
sor angepaft. Dadurch ge-
niigt es, ein Programm, das
unter Unix lauft, auf dem
neuen Computer zu compi-
lieren, Es lauft im Idealfall
ohne, oder mit geringen An-
derungen.

Unix ist als erstes Betriebs-
system der Welt in einer
Hochsprache geschrieben.
Kerningham und Ritchie ent-
wickelten die Sprache C, um
Unix moglichst einfach auf
andere Computer umzuset-
zen, C erlaubt wie Maschi-
nensprache sehr direkte
Programmierung des Com-
puters, ohne fiir jeden Pro-
zessor verschieden zu sein.
Wegen der leichten Uber-
tragbarkeit gibt es sehr viele
C-Programme unter Unix,

Doch obwohl Unix als uni-
verselles  Betriebssystem
entwickelt wurde, gibt es be-
reits verschiedene Unix-
Arten, die nur noch bedingt
kompatibel sind. Verschie-

Stichwort:
Grafik

Der Atari TT besitzt einen
neuen Grafik-Chip, der in
fiinf verschiedenen Grafik-
Modi mehr Punkte und mehr
Farben auf dem Bildschirm
anzeigen kann, als der Atari
ST. Tabelle | zeigt die jeweili-
ge Auflésung mit den gleich-
zeitig darstellbaren Farben.
In allen Grafik-Modi fiir
Farbgrafik steht eine Palette
von 4096 Farben zur Verfii-
gung, aus der die angezeiqg-
ten Farben gewihlt werden.
In der hochsten Auflésung
mit 1280 x 960 Bildpunkten
verwendet der ST keine Far-
ben mehr, sondern nur
Schwarzweif3-Grafik,

Im Gegensatz zum ST ist
der Benutzer nicht auf des-
sen Fahigkeiten beschrénkt,
Durch die Steckplatze des
TT kénnen auch Crafik-Kaz-
ten nachgeriistet werden.

Der Atari ST beherrscht
nur drei verschiedene Auf-
l6ésungen, bei denen man
jeweils aus einer Palette
von 512 Farben wahlen kann,
Farbig stellt er 320 x 200
Bildpunkte in 16 Farben und
640 x 200 Punkte in 4 Farben
dar. Auf dem Schwarzweil-
Monitor verwendet er 640 x
400 Punkte. an

Auflésung und
Farben

“1MB* ("ZMB° bal WD2703) IS |, dene Firmen und Universitd-
; . m“ﬁ"--’ LBlahsator ten haben Unix-Erweiterun-
[v7 oLuR—3 :‘f:::,:;:w—| As232¢ Async. 0-pin == gen, sogenannte "Unix-Deri- Bildpunkte Farben
RSRY I o vate!, entwickel, wie bei- 1280 x 960 monochrome
> MEBRIDT MER| | seboskohul o spielsweise Siemens mit "'Si- 640 x 480 16
= H!m ZASTOMHE e Extarne Interupts pin - iy’ Die verbreitetste Ver- 640 x 400 2
BCE)I CTALR Eﬁ#ﬂ’ ﬂnrlzh '5 S!Dﬂ ist Unix SYSIEITI V, Verj ggg K 3gg 25;
DMA: np.!cmcm'r:munpuu = Hl LLER | ﬂﬁlﬂm ,ﬂi‘&: i ﬁ"l‘%r:,rgftl}gnaéie?uc}] der Atari 320 : 200 16
VME BUS Anschiuss | PE— -
MSRIDSE; ARGASE ALMDAS—Y T~ [ns232C Borten 26-pin = € ATC " -
| (RAARUONGE! _ Prozessor: Metarola 68030
"‘_:Ewu Bus-Byatem tfxcanies | LARpenmen—= Taktfrequenz: 16,1 MHz
ziLoa 8830 sCC Speicher: 2 MByte, aul 16 MByte aufriistbar
Kunml A uniarsiustzl DMA u,
synchrons Kommunikalion nom_gran.t 5]2 KBV'B
Kanwi & ! PB232C Auyne, 9-pin t—_‘ Laufwerke: Ein 3%-Zoll-laufwerk mit 1,44 MByle

Speicherkapozitit eingebaut

[ porallele Schnitistelle
[ serielle Schnittstelle (for das Atari-Netzwerk

Schnittstellen:
Atari TT: Bekannte Technik und leistungsfiihige Bausteine

und dem Datum der letzten
Anderung an.

Unix entstand schon 1968
in den "Bell-Labs'" des amne-
rikanischen Medienriesens

AT&T der bis Anfang dieses dadurch stindig blockiert | Zusétzliche O mitgeliefertes Betriebssystem Unix System V
Jahrzehnts das Telefonmono-  war, Weil Thompson und Rit- Ausstattung des [ 4 MByte R‘i\M
pol in den USA hielt. Die chiedasSpielauchaufihren | Unix-Systems: [ Mathematik-Coprozessor 68882

1 60-MByle-Weachsalplatte

Unix-Exfinder Dennis Ritchie
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rer ein einfaches Action-
Spiel, dasso gut war, daf alle
anderen Entwickler es spiel-
ten. Das Programm lief aber
nur aufeinem Computer, der

Computern haben wollten,

"Promise-LAN" vorberaitet)
[J Maus- und Joystick-Port
0 externe Tastatur
[ Midi-Schnittstelle
(] SCSl-Interface fir externe Festplatte
] drei VMEbus-Steckplétze

:,r!a!.p
(MNP E R
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Biochips und Neuronale Netze

Die Computer

des ndachsten

Jahrtausends

ainthink hat gerade

entschieden, daf Ab-

teilungsleiter Schuh-
mann auf einen anderen
Platz versetzt wird. Sein Per-
sonlichkeitsprofil hat sich in
den letzten Wochen verscho-
ben. Er braucht einen ruhi-
gen Job."

"Das hat Mainthink ent-
schieden? Der ist doch kaum
zwel Wochen im Haus"

"Er hat noch angeordnet:
Dorfner soll Schuhmanns
Platz einnehmen. Einen ge-
eigneten Nachiolger sucht
Mainthink bereits.”

"Unwahrscheinlich, wie si-
cher seine Entscheidungen
sind und wieviel Erfahrung
er bereits gesammelt hat.
Bestechend seine Intelli-
genz.”

"Hoffentlich entl&ft er uns
nicht auch”

Dieser Dialog ist natiirlich
frei erfunden. Er kinnite
aber in 50 Jahren stattfinden,
wenn alles entwickelt wird,
was heute moglich erscheint
— Ach ja, Mainthink haben
wir den neuen Neurocompu-
terunserer Fantasiefirma ge-
nannt. Er wird noch ofter in
dieser Geschichte erschei-
nen.

"Seit den frithesten Tagen
der Digitalcomputer hat es
viele Versuche gegeben,
Analogien zwischen der
Computerarchitektur und
dem menschlichen Gehirn
zu ziehen", schreiben J. Ber-
leur und Klaus Brunnstein in
einem noch nicht verdffent-
lichten Aufsatz {iber die
neuesten Computerentwick-
lungen. Die Frage, ob Com-
puter wirklich denken kon-

22 s,

nemn; ob sie in der Lage sind,
selbsténdig Entscheidungen
zu treffen, muf heute nach
dem Stand der Technik mit
einem klaren Nein beant-
wortet werden. Unsere heu-
tigen Computer sind, ange-
fangen beim einfachen
Heimcomputer his zum
Cray-Supercomputer, ziemli-
che Idicten, die eigentlich
nicht mehr kénnen als Eins
und Einszusammenrechnen.
Das aber konnen sie beson-
ders schnell.

Die Grenzen der Halblei-
tertechnik sind nicht nur
durch die Produktionstech-
nik, sondern auch durch die
Physik festgelegt. Leiterbah-
nen und Isolationen auf ei-
nem Mikrochip miissen eine
bestimmte Starke haben,
weil sonst Uberhitzungen
und Kurzschliisse auftreten,
die den Chip zerstéren wiir-
den. Schon jetzt sind die Lei-
terbahnen nur tausendstel
Millimeter dick und werden
immer diinner.

Die elektrische Halbleiter-
technik ist natiirlich immer
noch entwicklungsfahig.
Wahrend der 1-MBit-Chip in
Serie produziert wird und
der 4-MBit-Chip in der Ent-
wicklung ist, wird bereits die
tibernachste Generation von
Chips mit 64 MBit angedacht.
Das bedeutet, daB auf einem
winzigen Plattchen von weni-
ger als einem Quadratzenti-
meter iiber 64 Millionen
Schaltungen untergebracht
sind. Zum Vergleich: In ei-
nem einzigen Chip kdnnte
man 8 MByte Informationen
speichern., Ein voll ausge-
bauter Atari ST bringt es le-

Deutsche Forscher

entwickeln Chips,
die menschlichen
Gehirnzellen nach-
empfunden sind.
Weltweit wird an
Computerarchitek-
turen geforscht, die
aus biologischen
Strukturen aufge-
baut sind. Sind
die Computer von
morgen lebendig
und intelligent?

Von Dr. Luiz
Bloos
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diglich auf 4 MByte Arbeits-
speicher. Mit dieser Gréfen-
ordnung dirfte allerdings
die Grenze des technisch
und physikalisch Machba-
ren in der Halbleitertechnik
erreicht sein.

Um die Leistungsfahigkeit
zu steigern, muf man neue
Verfahren finden. Zum einen
in der Optoelektronik (hier
wird die Glasfaser als Licht-
wellenleiter eingesetzt), zum
anderen in der Bioelektro-
nik. Bel der Optoelektronik
kann man vor allem die Ge-
schwindigkeit der Computer
erhdhen. Mit der Bioelektro-
nik sollen noch mehr Schal-
tungen auf noch kleinerem
Raum untergebracht wer-
den, indem man Schaltkrei-
se von nur noch Molekiil-
GroBe entwickelt.

Was verbirgt sich hinter
dem Schlagwort Bioelektro-
nik? Soll mit ihr das mensch-
liche Denken, das in all sei-
nen Variationen so gut wie
unerforscht ist, nachgeahmt
werden? Gliicklicherweise
nicht, Aber eine Verbindung
von Biochemie und Elektro-
nik wird es auf jeden Fall
sein, Hier st6Bt die Technik
in Bereiche vor, die unseren
erfundenen "Mainthink"

méglich machen,

Dr, Franz Riedlberger von
der Technischen Universitat
Miinchen gliedert die Bio-
elektronik in drei Gruppen:

Das Prinzip des Computers
— Parallelschaltung: Strom
A flieBt, wenn einer der
! beiden Schalter A, B
i \ 1 i geschlossen ist. Diese
I o | Schaltung A,B entspricht
: B | dem logischen Ausdruck
! | A oder B” und dem
3 A B ! algebraischen A+B.
Serienschaltung: Strom
flieBt dnnn,’und nur ’_/A_{_'
dann, wenn beide | |
Schalter geschlossen sind, ! !
Die Anordnung entspricht | i
dem logischen A und B | |
beziehungsweise dem | )
algebraischen A*B. B L e R

Alle Maschinenspra-
chen bauen auf dem biné-
ren Zahlensystem und
der zweiwertigen mathe-
matischen Logik auf, Die-
se geht zuriick auf den
griechischen Philoso-
phen Aristoteles, der vor
2300 Jahren lebte. Diese
Logik kennt nur die bei-
den Wahrheitswerte
"wahr" und "falsch'. Aus
diesen beiden Kompo-

[ Die dritte Gruppe umfalft
die Molekularelektronik, Sie
wird bereits seit Jahren un-
tersucht, und es gibt schon
ganz konkrete Uberlegun-
gen dariiber, wie sie funktio-
nieren konnte, aber bisher

Die Wahr-
scheinlich-
- keit, daB

"+| ein Elek-
tron einen
Energie-
wall durch-
bricht ...

[0 Organische Substanzen,
dazu gehdren auch Polyme-
re (lange Ketten aus Kohlen-
stoffmolekiilen) aus der
Kunststoffchemie, werden an
Stelle von oder in Verbin-
dung mit Halbleitern einge-
setzt, Beispiel: Solarzellen
auf Halbleiterbasis kénnten
durch solche aus organi-
schen Substanzen ersetzt
werden,

[ Heute bereits vielféltig in
Cebrauch und in immer wei-
terer Entwicklung sind Bio-
sensoren (siehe Kasten).

24 e,

nenten entwickelte der
englische Mathematiker
George Boole vor etwa
140 Jahren die nach ihm
benannte Algebra, die
heute als Schaltungsalge-
bra verwendet wird.

Die beiden wichtigsten
logischen  Verkniipfun-
gen sind "und" und
"oder". Thre Schaltsche-
mata sehen Sie in den Bil-
dern oben.

grieren. Das heilit auf der
Flache eines heutigen Chips
liefen sich etwa eine Billion
(das ist eine Eins mit zwolf
Nullen) logische Schaltun-
gen unterbringen, Da man
mit  Molekularschaltungen
vermutlich auch in die Héhe
und Tiefe gehen kann, er-
hoht sich diese Zahl noch
einmal um ein millionenfa-
ches. Die Gesamtzahl der
mbglichen Schaltungen be-
trégt dann in einem Wilrfel
von etwa ein Zentimeter Kan-
tenldnge eine Trillion (die

«eo Sinkt, |
wenn man
den Ener-
giewall
beeinfluBt
(z. B. mit
Licht)

keine in der Praxis funktio-
nierenden Bauelemente.
Schaltungen auf Molekiil-
basis werden ungeféhr tau-
sendmal kleiner sein als
Halbleiterschaltungen. Auf
der Flache eines Mikrochips
lieBe sich damit eine Million
mal mehr Schaltungen inte-

hat 18 Nullen hinter der Eins).
Das iibersteigt die Mdglich-
keiten und Leistungsfahig-
keit des menschlichen Hirns
bei weitem,

Doch welche Molekiile
sind fdr solche Schaltungen
geeignet? Fast alle Vorschla-
ge gehen davon aus, Ketten-

molekille aus der organi-
schen Chemie zu verwen-
den. Diese Molekiile beste-
hen aus vielen Einzelmole-
kiilen, die wie Perlen an ei-
ner Schnur aneinanderge-
reiht sind. Das kénnte zum
Beispiel Polyacetylen sein,
An bestimmten Teilen dieser
Riesenmolekiile miiften nun
wieder kleine Molekiilteile
"angeheftet' werden, die als
sogenannte "Kontrollgrup-
pen' dienen.

Freie Elektronen, die an
kein Atom gebunden sind,
Leitungselektronen also,
kénnen diese Molekiil-Kon-
trollgruppen aufgrund des
sogenannten Tunneleffekts
durchdringen. "Tunneln"
nennen die Physiker die Fa-
higkeit eines Teilchens, ei-
nen "Energiewall” ohne Ver-
lust an eigener Energie
gleichsam 2zu unterlaufen.
Unter bestimmten Bedingun-
gen kann die Wahrschein-
lichkeit, da’ ein Elektron ei-
nen Energiewall durchstoft,
fast 100 Prozent betragen.
Theoretisch lassen sich die-
se Bedingungen in den an
die Kettenmolekiile ange-
hédngten  Kontrollgruppen

schaffen, Das bedeutet, daB
Strom (von der Stérke eines
einzigen Elektrons) flieft.
Nun kann man diese Kon-
trollgruppe verdndern, in-

dem man sie mit Licht "bear-
beilet" oder einem von au-
fen erzeugten elektrischen
Feld aussetzt. Damit kann
man die Tunnelwahrschein-
lichkeit gegen Null zuriick-
gehen lassen. Kein Elektron
kann die Kette passieren,
kein Strom flief3t,

Das Molekiil funktioniert
also genauso wie ein Schal-
ter und kann auch genauso
eingesetzt werden, Es unter-
scheidet sich von einer Halb-
leiterschaltung nur durch
seine sehr viel geringere
Crofe, Problematisch ist je-
doch die unangenehme Ei-

Ausgabe |/Januar 1988



Biochips Titelthema

Die klassische Physik geht
von eindeutig bestimmbaren
(determinierten) Ursache-
Wirkungs-Verhaltnissen aus.
Eine radikale Anderung
brachte die Entwicklung der
Quantenphysik. Unterhalb
der AtomgrdBe gibt es keine
eindeutig bestimmten Orte
und Grofen mehr. Heisen-
bergs Unscharferelation be-
sagt — sehr vereinfacht —
daf sich Ort und Impuls er-
nes Teilchens nicht zugleich
genau bestimmen lassen. Je
genauer sein Ort zu einem

-e

Das Modell, daB ein Elek-
tron (-e) eine Kreisbahn um
den Atomkern (+) zieht...

bestimmten Zeitpunkt be-
kanntist, desto ungenauer ist
der Impuls bestimmbar und
umgekehrt. Eindeutigkeiten
"verschmieren' zu Wahr-
scheinlichkeiten. Ein Teil-

-e

Ausflug in die Quantenphysik

trisch negativ geladene
Elektronen auf wohldefinier-
ten Bahnen kreisen (Bild).
Dann wurde ein Wellenmo-
dell des Elektrons ent
wickelt, das eine Bestim-
mung des Orts innerhalb der
Bahnumdas Atom prinzipiell
nicht mehr zulédft (Bild). Die

Wahrscheinlichkeitswelle

«: Wich dem Modell der
Wahrscheinlichkeitswelle.

chen kann sich innerhalb
dieser Wahrscheinlichkei-
ten so oder so verhalten.
Der Unterschied zwischen
klassischer Physik und
Quantenphysik laft sich am
Atommodell erklaren: Zu-
néachst ging man davon aus,
daf um einen elektrisch po-
sitiv geladenen Kern elek-

Die Ladungswolke...

.. Ist das Gebiet, wo das
Elektron héchstwahrschein-
lich ist.

heute géngige quantenphy-
sikalische Vorstellung ope-

riert mit einer "verschmier-
ten” Ladungswoelke die das
Elektron iiberhaupt nicht
mehr als Elemantarteilchen
erscheinen 1aBt (Bild).

Die Quantenphysik wartet
aber auch mit Unbestimmt-
heiten auf, die direkt auf
Schaltkreise wirken kénnen,
wenn sie als Informations-

varschmiarte
Ladungswalke

transport einzelne Elektro-
nen benutzen. So wissen wir
seit einigen Jahren, daB
selbst im Vakuum spontan
Teilchenzwillinge (z.B. Elek-
tron und Positron) entstehen
kénnen. Sie vernichten sich
zwar innerhalb kiirzester
Zeitwieder, wiirden aber als
Ladungstrager innerhalb ei-
nes Molekiilschalters durch-
aus eine Wirkung hinterlas-
sen.

genschaft der Elektronen,
spontan zu tunneln. Wenn al-
so ein Elektron durch ein ei-
gentlich geschlossenes Mo-
lekiil hindurchtunnelt, ent-
spricht dies einer Fehlschal-
tung. Dieses spontane Tun-
neln hangt damit zusamimen,

Sind die Energlewidlle
in einer Molekiilkette
identisch, kann ein
Elektron tunneln.

daf es in der Quantenphysik
nur Wahrscheinlichkeiten,
aber keine definitiven Be-
stimmtheiten gibt,

Um solche Fehlerschaltun-
gen zu relativieren, miifiten
mehrere Molekille die abso-

Runmsalka | /Tanaw 1000

lut gleiche Aufgabe wahr-
nehmen. Die grébBere Zahl
der Zustande einer Molekiil-
gruppe wirde dann den
Ausschlag geben, ob die
Meldung "Schalter zu" oder
"Schalter geoffnet” ist. Das
bedeutet aber, daPk die
streng festgelegte Entwe-
der-Oder-Entscheidung in
der Halbleitertechnik um Be-
reich der Molekularschal-
tungen Wahrscheinlichkeits-
werten weicht,

Sind die Energiewiille

unterschiedlich,
dann kommt das
Elektron nicht

Dartiber hinaus wird die
Kapazitdt der Bio-Chips er-
heblich reduziert, wenn je-
weills mehrere Schaltstellen

die gleiche Entscheidung
parallel treffen miissen. An-
dererseits sind Fehler ein-

Biosensoren

Die Verbindung bioclo-
gischer Substanzen mit
der Halbleiter-Technik ist
bereits Wirklichkeit: So-
genannte biologische
Sensoren sind iiber das
erste Erprobungsstadium
hinaus und werden auf
vielen Gebieten erprobt.
Sie bringen Ergebnisse,
von denen man bisher nur
trdumen konnte,

Organische  Substan-
zen, die aus Enzymen
oder Zellen gewonnen
werden, bilden den rea-
gierenden Teil des Sen-
sors. Tritt in seiner Umge-
bung eine Veranderung
auf, gibt es in dieser
Schicht ein Signal. Dieses
wird verstarkt und auf ei-
nen Mikroprozessor ge-
leitet, der es interpretiert
und meldet,

Auf diese Weise koén-
nen zum Beispiel gering-
ste  Schadstoffanderun-
gen in Gewassern sofort
gemeldet werden, Inner-
halb von Sekunden steht
die Substanz fest, und in-
nerhalb von Sekunden

kann entschieden wer-
den, was getan werden
mu, um Gefahren abzu-
wenden, Biologische Sen-
soren kénnen aber auch
in der Medizin ein wahrer
Segen sein. So kann bei
der Herstellung von Me-
dikamenten deren gleich-
maBige Zusammenset-
zung berwacht werden.
Die Frische von Fleisch
und Fisch 143t sich sekun-
denschnell feststellen.
Doch zur Zeit zerstdren
die gemeldeten Stoffe die
hochempfindlichen biolo-
gischen Substanzen zu
schnell, Aber: "Besser
wir miissen einen zerstor-
ten Sensor ersetzen,
wenn wir eine Meldung
bekommen, als daB wir
erst Stunden spdter tote
Fische im Fluf finden,"
meint Professor Dr-Ing.
Norbert Fliege von der
TU Hamburg-Harburg.

Doch erst wenn es ge-
lingt, Biosensoren stabil
zu machen, kénnen sie in
arofem Umfang einge-
setzt werden.

B AP P Y
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zelner Schaltungen kein Un-
gliick mehr, weil sie von den
anderen, die die gleiche
Aufgabe haben, sozusagen
"iiberstimmt” werden.

Die Elektronen, die tun-
neln sollen, miissen aber ir-
gendwoher kommen. Es ist
natiirlich nicht méglich, von
aufen auch nur den klein-
sten Strom fliefen zu lassen,
weil selbst dieser um ein
Zehntausendfaches zu stark
wédre und die Struktur des
Moleklils zerstéren koénnte.
So sind die theoretischen
Vordenker auf die Idee ver-
fallen, den einen Teil des
Molekiils mit zu vielen Elek-
tronen, den anderen mit zu
wenig auszustatten. Beim An-
legen einer winzigen Span-
nung kann dann ein Elektron
vom linken zum rechten Teil
wandern. Wird die Span-
nung umgepolt, tunnelt es in
die andere Richtung.

Das alles sind aber noch
Wunschtrdume, denn reale
Molekiilschaltungen konnte
bisher noch niemand her-
stellen. Doch gibt es noch

weitergehende Ideen, die
fast utopisch-gespenstisch
anmuten. Sie beruhen dar-
auf, daR Eiweifkettenmole-
kiile in lebenden Zellen be-
stimmte Informationen spei-
chern. Sie kénnen auberdem
ein genaues Abbild von sich
selbst herstellen. Die gesam-
te Organisation eines hoch-
komplexen Mechanismus
mit allen Organen, Gehirn,
Nervensystem und Bewe-
gungsapparat, sowie der
Grob- und Feinsteuerung ist
hier bereits angelegt.

Und genau diesen Prozep
wollen sich einige Forscher
zunutze machen, indem sie
als Schaltmolekiil entspre-
chend manipulierte Eiweif3-
ketten einsetzen. Diese

Mainthinks Tod
— Wie es weitergehen kénnte

Mainthink, der Super-
Biocomputer, hat bereits
nach zwei Jahren séamtli-
che Betriebsdaten ge-
lernt, weiB, wie er sie
verbinden muf und trifft
aus seinem ungeheueren
Wissen heraus die je-
weils fiir den Betrieb giln-
stigsten Entscheidungen.
Er hat Einkauf und Ver-
trieb revolutioniert, steu-
ert das Personalwesen
und hat die Belegschaft
um ein Drittel verkleinert.

Zu diesem Zeitpunkt
beginnt die verbliebene
Belegschafternsthaft dar-
iitber nachzudenken, wie
man Mainthink ausschal-
ten kénne. Sie entwickeln
Taktiken, seine Anord-
nung zu umgehen, doch
Mainthink  durchschaut
alle Manbver.

Nach einigen Tagen,
flatterte allen Mitarbei-
tern folgendes Schreiben
auf den Tisch; "Einige Be-
triebsangehdrige haben
in den vergangenen Ta-
gen versucht, meine An-
ordnungen zu umgehen,
Ich habe das mit Erstau-
nen und Belustigung
wahrgenommen. Weitere
Versuche werden zu emp-
findlichen Konsequenzen
filhren. Mainthink,"

Mainthink hatte ganz
deutlich in der Ich-Form
gesprochen, hatte mitge-
teilt, daB er Empfindun-
gen hatte, Das konnte
doch nur heiBen, daf er
sich selbst als Personlich-
keit verstand. Wenn man
ihn ausschaltete, war das
wohl kein Abschalten
mehr, sondern Tétung.
Denn das BewuPtsein des
eigenen Ich war doch
wohl bis dahin die Aus-
zeichnung fir den Men-
schén und vielleicht eini-
ge hohere Tiere

Eine heftige Diskussion
setzte ein, ob es denn
Mord sein ktinne, wenn
man eine Maschine ab-
gchalte; Zwar’ nicht juri-
stisch, denn der Fall war
in den Gesetzen nicht vor-
gesehen, aber moralisch.
Dann aber verfiel jemand
auf den Ausweq, daB —
moralisch — der Tyran-
nenmord vertretbar sei.
Und Mainthink habe ja ty-
rannische Tendenzen.

So wurde Mainthink,
die erste Maschine mil
menschlichem Denk- und
Empfindungsvermégen,
abgeschaltet, die gespei-
cherten  Informationen
und sein Bewuftsein ge-
18scht.

Moralische
Konsequenzen

Unter Wissenschaltlern
gibt es seit einigen Jahren
die Diskussion, ob es mo-
ralisch vertretbar ist, sol-
che Maschinen zu bauen,
Die Konsequenzen sind
zur Zeit nicht absehbar,
und der reichsten Fanta-
sie ist es nicht méglich,
realistische Folgen auszu-
malen. DaP solche Ma-
schinen die Herrschaft
tiber die Menschheit er-
langen kénnten, ist sicher
eine absurde Annahme.
Die Menschen konnten
aber ineine fatale Abhén-
gigkeit gelangen, aus der
sie sich nur unter grofen
Schwierigkeiten befreien
kénnten.

Man muB nicht alles
herstellen, was technisch
machbar ist, argumen-
tiert beispielsweise die
FIFF ("Forum Informati-
ker fiir den Frieden"). Der
Fortschritt der menschli-
chen Gesellschaft kénne
auch im Verzicht auf tech-
nisch machbaren Ent-
wicklungen liegen. Es ist
zu hoffen, dab die betei-
ligten Wissenschaftler ih-
re Verantwortung ernst
nehmen, in welchem
Land auch immer sie ar-
beiten.

konnten dann — so die Vor-
stellung — ganz einfach von
entsprechend verdnderten
Bakterien massenwelse pro-
duziert werden, Das Verfah-
ren ware natiirlich viel billi-
ger, als die Produktion von
Silizium-Chips in Reinstrau-
men oder demnéachst sogar
im Hochvakuum. Relativ ein-
fache chemische Apparatu-
ren wirden dafiir ausrei-
chen. Bisher ist es aber noch
nicht gelungen, den Plan ei-
nes solchen Molekiils in die
Wirklichkeit umzusetzen,
Aber wie kénnen aus den
einzelnen Schaltmolekiilen,
cdie in einer Suppe aus Bak-
terien und Aminosduren
schwimmen, komplette
Chips entstehen? Schlieflich
kann niemand sie mit der
Pinzette greifen und auf ei-
nem Tridger befestigen.
Doch auch in diesem Fall ist
die Ldsung ebenso einfach
wie genial, jedenfalls in der
Theorie: Sie sollen sich

DES

organisieren.
heiBt sie miissen sich bei ei-

selbst

nem Partnermolekiill eine
freie "Briickenstelle" su-
chen, an der sie sich mit ihm
verbinden konnen.

Das kommt in der Natur
sehr hadufig vor. So kdnnen
sich zum Beispiel Viren oder
andere Eiwelsubstanzen in
die Erbsubstanz fremder
Zellen einbauen und sie ent-
sprechend verdndern. Die
Bakterien, die Schaltmole-
kille erzeugen sollen, miis-
sen natiirlich vorher entspre-
chend "programmiert” wer-
den, damit die entsprechen-
den Verbindungsstellen tat-
sdichlich entstehen. Beim
heutigen Stand der Genetik
scheint das nicht ausge-
schlossen zu sein.

Aber selbst, wenn sich ein
Biochip dieser Art selbst or-
ganisiert und aufbaut, ist vél-
lig unklar, wie er an die Au-
Benwelt angeschlossen wer-
den soll. Die bekannten Fuf-
chen aus der Halbleitertech-
nik sind in diesem Falle vil-
lig unbrauchbar., Anderer-
selts ist ein noch so leistungs-
fahiger Chip ohne Kommuni-
kationsmoglichkeit absolut
wertlos, Er kinnte weder An-
weisungen annehmen noch
Daten weitergeben, kl

Dr. Lutz Bloos, geboren 1941,
ist freier Wissenschaflsjour-
nalist in Hamburg Er stu-
dierte Philosophie, klassi-
sche Phililogie, Linguistik
und Germanistik. Promotion
tiber "Probleme der stoi-
schen Physik" in Géttingen,
Seit 1969 ist er Journalist und
PR-Berater.
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ine Welt am Rande un-
E serer Vorstellungskraft

hat der Science-fiction-
Autor William Gibson in sei-
nen Biichern geschaffen.
Die Rede ist vom "Cyberspa-
ce', jener Region, wo Daten,
Informationen und Program-
me leben. Wie im Disney-
Film "Tron' schildert Wil-
liam Gibson die elektroni-
sche Welt als gegenstandli-
chen Raum, indem alles per-
sonifiziert ist: Datenbanken
erscheinenals Gebaude, de-
ren Schutzprogramme einen
festen "Eispanzer' hilden,
Menschen, Programme und
Computer tauchen als Perso-
nen oder Grafiken auf der
Matrix (dreidimensionaler
Raum des Cyberspace) auf

Gi I:sa(')“n

Bio

Auf 333 Seiten werden in
Gibsons neuem Roman die
Biochips gejagt

"Neuromancer" vorgestellt

boys" mit Hilfe ihrer Compu-
terdecks auf die Gedanken-
reise, um im Auftrag von gro-
Ben Konzernen das "Eis" zu
sprengen und werivolle Da-
ten zu stehlen, Die Pléane, Ab-
sichten und Aktivititen der
Konzerne, die auf der Jagd
nach denneuen, alle Vorstel-
lung sprengenden Biochips
gind, bestimmen das Ge-
schehen in der realen und in
der Computerwelt.

In seinem erzihlerisch
dichten Roman lafit Gibson
nicht nur High-Tech, sondern
auch sein Faible fiir die
Kunst einfliefen, So ist eine
zentrale Figur des Romans
Josef Virek, der reichste
(und auch koérperloseste)
Mann der Welt, Kunstliebha-

giochips

auf der Suche nach einer
Person, die ihm helfen konn-
te, in ein anderes Stadium
des Seins iiberzutreten und
damit zur Unsterblichkeit zu
kommen. Dafiir setzt Virek
auferste Mittel ein, doch
schlieflich  durchkreuzen
die Akteure im Cyperspace
seine Plédne,

n "Biochips" hat Gibson
zwar einen tollen Span-
nungsbogen aufgebaut,
aber die Handlung wird die-
sem zum Schluf nicht ge-
recht. Das Ende ist verstand-
lich, einleuchtend aber lei-
der auch unbefriedigend.
Man merkt den letzten Kapi-
teln eben an, daf es mit "Mo-
na Lisa Overdrive' noch eine
Fortsetzung — und laut Gib-
son den endgiiltig letzten
Teil — geben wird. rm

Diese Welt hatte Gibson be-
reits in seinem ersterl Roman

]II] neuesten Gll_}}_fl'}l'l r{
"Biochips”

Tian

gehen "Cow-

ber und Fan des spanischen
Architekten Gaudi, Virek ist

Monchen, MNr 4529, 2,80 Mark

BIOCHIPS, Williom Gibson, Heyne-Verlog
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8 Neuronale Netze

Parallel mit der Entwicklung

der Biochips forschen

Wissenschaftler an neuro-

nalen Computern. Sie

besitzen Strukturen, die dem

menschlichen Gehirn @hnlich sind.

issenschaft und

Technik rufen laut

nach neuen, sehr
viel leistungsfahigeren Com-
putern. In der Klimafor-
schung zum Beispiel milssen
besonders grofe Datenmen-
gen rasch verarbeitet wer-
den, auch in der Teilchen-
physik, der Astrophysik oder
bei der Konstruktion von
Flugzeugen. Die iibliche
Computer-Architektur  ge-
stattet es der zentralen Re-
cheneinheit nicht, zugleich
Instruktionen zu empfangen,
Daten aus dem Speicher zu
holen und zu verarbeiten. Al-
les wird nacheinander abge-
arbeitet, Um Computer deut-
lich schneller zu machen,
miissen moglichst viele Vor-
gédnge gleichzeitig erledigt
werden, Dazu ist eine neue
Chiparchitektur ndtig. Eine
Vorstufe dazu sind die soge-
nannten Transputer (ein
Kunstwort, gebildet aus
"Transistor" und "Compu-
ter" — siehe HAPPY
COMPUTER 6/88). Auf je-
dem Transputerchip sind
vier serielle Links (Verbin-
dungen) installiert, die Paral-
lelverarbeitung  gestatten.
Interessant an Transputern
ist, dai® diese Fihigkeit be-
reits in der Hardware he-
steht und nicht erst iiber die
Software, {iber MultiTas-
king-Betriebssysteme etwa,
realisiert werden muf.

Geht die Entwicklung der
Biochips dahin, Schaltungen
bis auf Molekiilgréfe zu ver-
kleinern, sollen Neurocom-
puter durch eine neue Com-
puterlogik schneller wer-
den. Anders als herkémmli-
che Computer und auch
Transputer miissen Neuro-
computer auf die klassi-
schen Schaltschemata be-
stehend aus der gingigen
zweiwertigen Logik ("Ja'-—
"Nein", "Strom an"-'Strom
aus'") verzichten. Denn auch
das menschliche Gehirn ar-

beitet nicht iiber reine Ja-
Nein-Entscheidungen, son-
dern gibt sich iiber weite Tei-
le mit Ahnlichkeitsmustern
zufrieden, die dann entspre-
chend der Programmierung
eingeordnet werden,

Die Forschung auf dem
Sektor der Neurocomputer
wird — zumindest in Japan —
mit Energie und Geld voran-
getrieben. So stehen flr das
"Human Frontier'‘Programm
in den néchsten zehn Jahren
1,3 Milliarden Dellar zur Ver-
figung, Auch die Labors in
den USA arbeiten mit Hoch-
druck an neuronalen Com-
putern.

Sicher scheint, daB die er-
sten Prototypen noch in die-
sem Jahrhundert fertig sein
werden, obwohl die zu l8sen-
den Probleme sehr viel kom-
plexer sind, als alle bisher
geldsten Fragen in der Da-
tenverarbeitung.

Optimistische und  zu-
kunftsfrohe  Erwartungen,
aber auch schauerliche
Schreckensvisionen und die
Angst vor dem "Grofen Bru-

genten Computer, der sich
kaum vom Menschen unter-
scheidet, nun doch Realitsit
werden.

Die Wissenschaftler, die
den neuronalen Computer
entwickeln, sehen das aller-
dings viel niichterner: "Das
Ziel des kompletten Nach-
baus unseres Gehirns ist vil-
lig unrealistisch, unerreich-
bar und sogar unsinnig",
stellt Professor Rolf Eckmil-
ler vom Institut fiir Physikali-
sche Biologie der Universitat
Diisseldorf nachdriicklich
fest, Der promovierte Inge-
nieur mit dem Spezialgebiet
Biokybernetik ist einer der
anerkanntesten  Experten
auf diesem internationalen
Forschungsgebiet,

Erfahrungen mit neurona-
len Netzen gibt es bereits
seit filnfzehn Jahren 1m Satel-
litenfunk. Hier kommt es dar-
auf an, die Sende- und Emp-
fangsantennen so zu verstel-
len, daB Funksignale optimal
tibermittelt werden kénnen.
Dazu miissen die jeweiligen
Einzelkomponenten der
Sende- und Empfangssyste-
me schrittweise aufeinander
abgestimmt werden. Um die
bestmégliche Positionierung
von Antennen und die opti-
male Einstellung der Syste-
me finden zu kénnen, sind
mehrere tausend Arbeits-

schritte nétig. Da der Aufbau
eines Sendefeldes aber je-
weils in wenigen Sekunden
erfolgen muB, setzt man sehr
komplexe  Computerpro-
gramme ein, um die notwen-
digen  Feinabstimmungen
automatisch vorzunehmen,
Dabei wird dann von der
tatsdchlichen Anfangsposi-
tion der Antennen sowie
Sende- und Empfangsbén-
der ausgegangen und die
Qualitét des Sendefeldes ge-
priift. Entspricht sie nicht
den verlangten Werten, wer-
den die einzelnen Kompo-
nenten der Sende- und Emp-
fangssysteme etwas anders
positioniert. Danach erfolgt
wieder eine Sendefeldprii-
fung mit anschlieRendem
Vergleich der Empfangs-
qualitdt und gegebenenfalls
erneuter Feinabstimmung,
bei der die Positionen von
Antennen und Frequenzbén-
dern wiederum leicht verin-
dert werden. Das wird so oft
wiederholt, bis eine optima-
le Sende-und Empfangsqua-
litat erreicht ist, Der fiir den
Sendefeldaufbau program-
mierte Computer mufl wih-
rend des gesamten Abstim-
mungsvorgangs die jeweill-
gen Positionierungen der Sy-
steme und die entsprechen-
den Sende- und Empfangs-
qualitét speichern. In gewis-

Das kunst

der' (Ceorge Orwell,
say Eingange
Neuron
Ausginge
Varbindungan

Neuronen kann man sich
vereinfacht als eine Zel-
le mit vielen Ein- und
Ausgiéingen vorstellen.

"1984") bestimmen die Dis-
kussion um die Entwicklung
neuronaler Computer. Fan-
tasien aus der grofRen Zeit
der Frankenstein-Filme ha-
ben wieder Hochkonjunktur,
Denn filr viele scheint es so,
als kénnte der alte Traum
von einem wirklich intelli-

Jede Gehirnzelle kann rund 10000 Verbindungen ein-

gehen.
ten verkniipft werden.

Uber dieses riesige Netz kénnen sehr viele Da-
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Stichwort: Neurocomputer

ser Weise muf der Compu-
ter hier also lernen. Denn er
mufy bei der Verdnderung
der Antennenposition immer
sofort wissen, ob die Emp-
fangscualitit besser wird
oder schlechter und in wel-
chen Positionen bisher wel-

iche Gehim

che Empfangsqualitdten er-
reicht wurden,

Hier milssen also viele Ein-
zelteile eines Gesamtsy-
stems auf ein bestimmtes
Ziel hin miteinander ver-
kniipft werden. Denn Anten-
nen und Sendeanlagen sol-

len ja untereinander abge-
stimmt und aufeinander be-
zogen werden. Zu Beginn
des Aufbaus eines solchen
Sendefeldes ist dann ein be-
stimmtes Verkniipfungsmu-
ster der einzelnen Elemente
zueinander gegeben, das
sich stdndig dndert, wenn et-
wa eine Antenne anders aus-
gerichtet wird. Ist dann die
erforderliche Sendequalitéat
erreicht, liegt das sogenann-
te Endmuster vor.

Genauso stellen sich die
Forscher die neurconalen
Netze vor. "Methodisch wird
bei der Forschung sehr oft
von der einzelnen Nerven-
zelle ausgegangen", erklart
Professor Dr. Hans-Joachim
Bentz, der an der Universitit
Osnabrick die bisher
schnellsten Assoziativspei-
cher (sieche Kasten) auf PC-
Basis entwickelt hat.

Tatsdchlich liegen mathe-
matische Modelle und Be-
schreibungen von Nerven-
netzen und einzelnen Neuro-
nen bereits seit Anfang der
sechziger Jahre vor. Die
Neuroinformatik hat diese
Modelle iibernommen und
versucht, ausgehend von
der mathematischen Be-
schreibung der Arbeitswei-
se biologischer neurconaler
Netze, ein Verkniipfungsmo-
dell fiir neuronale Computer
zu erarbeiten. Neuroinfor-
matik ist ein Forschungsge-
biet, auf dem Ingenieure,
Mathematiker, Biologen,
Physiker, Chemiker, Medizi-
ner und auch Sprachwissen-

schaftler miteinander an
Mensch Neurocomputer
-+— |ogisches Denken  —p- 'I‘rﬂgﬁ:ggl;_':
Zentralgehirn
Mustererkennung
-«+— Wahrnehmung o neuronales
Kontrolle Netz
Ein-/Ausgabe normale
) i | l i o o Reaktionen ~ — ™ Computer
. Datenbanken Bilderfassung
Rlckenmark Auslbsar Drucker
Sprache
Synthesizer Anzeiger

Ein Neurocomputer kann lernen wie ein Mensch: Er verkniipft laufend die eingegebe-
nen Daten, ermittelt die steigende oder sinkende Abweichung zum Idealzustand und
merkt sich, welche Kombinationen dem Idealzustand am néchsten waren.

Ausgabe |/]anuar 1989

neuen Verkniipfungsmodel-
len, sogenannten Netzopto-
logien, arbeiten. Das ist die
erforderliche theoretische
Grundlage fiir die Entwick-
lung neuronaler Computer,
deren Aufbau schon heute
sehr gut auf Personal Com-
putern simuliert werden
kann. Ein wichtiger Schritt,
um eine neue Computerar-
chitektur mit diesen Netzen
zu realisieren. Professor
Eckmiller: "Ziel ist ein lernfa-
higes neuronales Netz, mit
einer lernfdhigen Struktur,
das sich wahrend eines
Lernvorganges selbst orga-
nisiert. Der springende
Punkt bei den neuronalen
Netzen ist der, daB das Netz
in der Lage ist, zu verallge-
meinern, wenn der Vorgang
der Selbstorganisation ab-
geschlossen ist”,

Als Beispiel fiihrt Profes-
sor Eckmiller den konkreten
Lernvorgang bei einem klei-
nen Kind an, das gerade
lernt, richtig nach einem Ball
zu greifen; Anfanglich greift
es daneben und bekommt
nun Fehlerriickmeldungen.
Das lduft beispielsweise
iiber das Auge, indem das
Kind einfach sieht, daf Ball
und Hand noch weit ausein-
ander sind. Ebenso kommt
aber auch eine Riickmel-
dung lber die Nerven in
Arm und Hand, iiber die es
ermitteln kann, wie groB die
Fehlerabweichung ist, die
dazu fithrte, daR der Ball
nicht ergriffen werden konn-
te. Diese Fehlermeldungen
werden vom zentralen Ner-
vensystem derartig verar-
beitet und verrechnet, dah
verschiedene Gewichte an
den Kontaktstellen zwischen
den biologischen Neuronen,
den Synapsen, anders ein-
gestellt werden. So entste-
hen durch "trial and error"
(Versuchen und Fehler ma-
chen) so lange neue Ver-
kniipfungsmuster, bis
schliefllich die Greifbewe-
gung richtig ausgefiihrt wer-
den kann,

Das Verkniipfungsmuster
"Arm-Auge-Ball" ist dann un-
abhangig von der Position
von Kind und Ball: "Das Kind
hat jetzt nicht nur 180 ver-
schiedene Greifbewegun-
gen gelernt und ist in der La-
ge, diese Creifbewegungen
korrekt auszufithren. Es ist
vielmehr von nun an in der
Lage, jede Position im ge-
samten Raum von jeder Start-
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position aus sicher zu errei-
chen', erklart Eckmiller
"Diese Verallgemeinerungs-
fahigkeit neuronaler Netze
interessiert uns besonders.”

Professor Eckmiller be-
schéftigt sich besonders in-
tensiv mit dem Einsatz neuro-
naler Netze in der Robotik,
Auf der Grundlage neurcna-
ler Netze sollen Roboter be-
liebige Bewegungsablédufe
lernen und sich dabei rdum-
lich orientieren, also etwa
Hindernisse erkennen koén-
nen. "Es geht aber auch hier
iiberhaupt nicht darum, Ei-
genschaften des Menschen
nachzuahmen und einen ent-
sprechenden Roboter nach-
zubauen’, warnt er vor
Fehleinschétzungen, "Diese
Furcht ist vollig unbegriin-
det, Wenn wir uns darum be-
mithen, ein System zu schaf-
fen, das zum Beispiel wie ei-
ne Fliege im Raum herum-
fliegen kann, chne anzusto-
Ben, dann sind wir an der Ei-
genschaft bestimmter Ver-
kniipfungsmuster  interes-
giert! Und sein Osna-
briicker Kollege Professor
Hans-Joachim Bentz unter-
stiitzt ihn da: "Natiirlich geht
es darum, intelligente Funk-
tionen zu simulieren, Aber
selbst wenn bestimmte Fa-

Bei einem Assoziativ-
speicher werden die Da-
ten nicht mehr geordnet
nach Speicherzellen un-
ter bestimmten Adressen
abgelegt, sondern wer-
den in einer Matrix co-
diert und gespeichert,
Diese Maltrizen kénnen
nun direkt gesucht wer-
den. Liegen nicht alle Be-
standteile fiir einen be-
stimmten Inhalt vor, kon-
nen die fehlenden Matri-
zenteille berechnet und
dazugefiigt (hinzuassozi-
iert) werden. Deshalb
kann ein Assoziativspei-
cher duPerst fehlertole-
rant arbeiten. Das heiBt
die entsprechenden Ein-
gaben, um etwa bestimm-
te Daten im Speicher zu
suchen, miissen nicht
komplett sein.

Die Entwicklung der er-
sten Assoziativspeicher
begann vor ungefdahr
dreiBig Jahren. Damals
fehlten allerdings schnel-

higkeiten des Gehirns nach-
geahmt werden kénnen, so
sind damit weder alle Ver-
kniipfungsarten, geschwei-
ge denn das gesamte Gehirn
erforscht. Sich auf diesem
Weg Fortschritte zu erhoffen,
ist triigerisch.”

Kein kinstliches
Gehim

Ein kompletter Nachbau
des Gehirns ist seiner Mei-
nung nach reine Utopie. Im-
merhin miiften rund zwanzig
Milliarden Neuronen in ih-
ren Schalteigenschaften und
den Prinzipien ihrer paralle-
len Datenverarbeitung er-
forscht sein. Das ist nahezu
unméglich. Denn jede Ner-
venzelle steht wiederum mit
rund 10000 anderen in Ver-
bindung. Die Zahl der mogli-
chen Schaltkreise und alter-
nativen Verschaltungen ist
liberhaupt nicht abzuschét-
zen. Das sei auch nicht erfor-
derlich, denn die aktuelle
Forschungsrichtung in der
Neuroinformatik hat mit ei-
nem anderen Weg bessere
Erfolge 2zu verzeichnen,
"Das biologische Vorhild ist
ohne Zweifel wichtig", stellt
deshalb auch Professor

Stichwort: Assoziativspeicher

Qualla

[ Bilderkennung
ik

Spaichar
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Trotzdem das "’A" unvoll-
stiindig ist, erkennt es
der Computer, well groBe
Telle der Quelle Ghnlich
seinem Speicher sind.

Friedrich Vogt aus Hamburg
fest, "aber dochnur, insofern
daraus Prinzipien fiir lei-
stungsfdhige neue Rechner-
architekturen abgeleitet
werden kénnen." Und da ha-
ben selbst natiirliche neuro-
nale Netzwerke gegeniiber

existierenden Computern
noch einen entscheiden-
den Nachteil: Die einzel-

nen Nervenzellen sind nam-
lich viel langsamer als gangi-
ge Halbleiter-Bauelemente.
DaB das gesamte Netzwerk
trotzdem alle anfallenden
Daten in Echtzeit verarbeitet
und der biclogische Orga-
nismus quasi ochne Zeitverzo-
gerung reagieren kann, liegt
an der effektiven Vernetzung
der biologischen Neuronen.
Assoziative Speichertechno-
logie (siehe auch Kasten),
Fehlertoleranz und parallele
Datenverarbeitung sind flir
diese Geschwindigkeit mit-
verantwortlich.

Nach diesen Konstruk-
tionsprinzipien soll auch der
neuronale Computer arbei-
ten. Bei herkémmlichen
Rechnerarchitekturen wird
ein bestimmter Speicherin-
halt iiber seine Adresse wie-
dergefunden. Ist der direkte
Zugriff auf diese Speicher-
adresse nicht méglich, muf

le Schaltelemente, um be-
friedigende Zeiten beim
Antwortverhalten dieses
Speichertyps erreichen
zu konnen, Mit der Ent-
wicklung des Mikrochips
wurde auch dieses Pro-
blem geltst. Inzwischen
haben sich hier sogar
sehr unterschiedliche
Entwicklungsansatze und
Forschungsprojekte er-
geben. Immer jedoch
orientiert man sich bei
der Arbeit an assoziati-
ven Speichern an der
Netzstruktur des Gehirns,
ohne dies im einzelnen
nachbauen zu wollen. In-
zwischen gibt es auch
fiir den PC sehr brauch-
bare Simulationspro-
gramme, und die Osna-
briicker Forschungsgrup-
pe um Professor Bentz hat
sogar Assoziativspeicher
mit recht ordentlichem
Leistungsprofil fiir den
Amiga und den Atari ST
entwickelt,

30 s

der Speicher nacheinander,
Speicherzelle fiir Speicher-
zelle, durchsucht werden.
Trotz sehr schneller Halblei-
terbauelemente kostet das
immer noch viel Zeit, Und In
einigen Fallen verlauft die
Suche auch nicht sehr erfolg-
reich, Denn bestimmte Da-
ten werden immer fest be-
stimmten Speicherzellen zu-
geordnet. Soll ein solcher
Speicherinhalt  wiederge-
funden werden, muf zu-
nachst die Adresse ermittelt
werden. Das ist aber nur
dann méglich, wenn sich in
einer Speicherzelle ein mit
dem gesuchten Inhalt abso-
lut identischer Inhalt befin-
det. Die bisherigen Stan-
dard-Architekturen fiir Com-
puter akzeptieren gar keine
Fehler. Selbst geringfiigige
Abweichungen haben fatale
Folgen, wihrend neuronale
Netze den Ausfall einzelner
Neuronen (Speicherzellen)
ganz gut verkraften kénnen,
Ein Mensch erkennt bei-
spielsweise ohne Probleme
in Sekundenbruchteilen ein
von Schnee teilweise be-
decktes Verkehrsschild. Ein
Computer mit Bilderken-
nung wird an diesem Pro-
blem scheitern oder zumin-
dest mehrere Minuten daran
rechnen, Der Mensch assozi-
iert den schneebedeckten
Teil des Schildes hinzu, in-
dem er das sichtbare Muster
mit allen ihm bekannten Ver-
kehrsschildern vergleicht.
Der Roboter muf alle seine
Speicherstellen  durchsu-
chen.

Allzu lange wird es jeden-
falls wohl nicht mehr dauern,
bis neuronale Computer die
volle Marktreife erlangt ha-
ben. Schon in wenigen Jah-
ren kénnte es soweit sein,
Denn in den USA und Japan
sind schon heute nicht nur
Prototypen neurcnaler Net-
ze, sondern auch die ent-
sprechenden Neuronal-Net-
Chips als Labormuster ver-
fiighar. Und an industriellen
Anwendungsfeldern man-
gelt es auch nicht,

Peter Welchering/kl
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= 2 Top-Publishing.

Lesen lernt Ihr Computer genauso
einfach: in den Flachbett-Scanner Text auf-
legen, schon eingelesen. Mit seiner hohen
Auflésung von 400 dpi, sieht er jeden Buchstaben.
Sofort zu sehen auf dem A4 Ganzseitenbildschirm.

Natiirlich im Hochformat. I’ - =
Panasonic Office Automation. !
Die kompatible Peri- i
pherie fiir Thr Desk-

Top-Publishing.

e
Yoy Bitte schicken Sie mir Infermationen.

Firma:

Strofe:
Ot

Telefon:

Mome:

lch interessiere mich fir: O Loser-Beam-Printer [JSconner [ Menitore
Panwosonic Deutschiond GmbH, Biroelektronik/PM, Winsbergring 15, 2000 Hamburg 54 HCS

&
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braucht jeder. Egal ob
Briefe
Buch schreiben
wollen — ein Computer mit

E ine Textverarbeitung

Sie Referate,
oder ein

dem richtigen Programm
hilft Thnen dabei. Er macht
die Schreibmaschine iber-
flissig. Die Texte werden
durch den Computer zwar
nicht besser, dafiir das
Schreiben einfacher. Denn
um auf 20 Seiten "Rhytmus”
in "Rhythmus" zu &ndern,
missen Sie mit einer
Schreibmaschine alles neu

Der
Commeodore
PC 20 111
kostet mit
Monitor, Mul-
tifunktions-
tastatur und
Festplatte
rund 2500
Mark

tippen, selbst die fehlerfrei-
en Teile des Textes. Mit einer
Textverarbeitung kostet Sie
das nur ein miides Lacheln,
Erstens gibt es Befehle, um
die Anderung automatisch
auszufithren, zweitens brau-
chen Sie bei Schreibfehlern
wirklich nur den Fehler zu
korrigieren, der Rest bleibt
unverdndert,

Welche Ausstattung brau-
chen Sie, um so einfach mit
Texten zu jonglieren? Geeig-
net ist theoretisch jeder
Computer, denn es gibt kei-
ne zusatzlichen Fahigkeiten,
die iiber die normalen Funk-
tionen eines Computers hin-

Komplettsysteme (Teil 2): Textverarbeitung

- Texi=Talente

Ein Computer mit Textverarbeitungsprogramm macht Schreibmaschine

aus fiir die Textverarbeitung
wichtig sind. Man braucht
weder einen superschnellen
Prozessor, noch einzigartige
Grafik-oder Soundchips und
keine exotischen Schnittstel-
len. Es sind vielmehr die
Qualitdt des Monitors und
der Tastatur, sowie die Uber-
tragbarkeit der Daten, die
ein gutes Textverarbeitungs-
system auszeichnen. AuBer-
dem wird der Wert des Text-
systems, mehr als bei ande-
ren Anwendungen, durch

die Software bestimmt.

Zum Schreiben empfiehlt
sich ein MS-DOS-kompati-
bler PC. PCs bieten die grof-
te Auswahl an Software und
die besten Hardware-Eigen-
schaften, um fiir jeden ein
passendes Komplettsystem
zu finden. Die 16-Bit-Compu-
ter Amiga 500 und Atari 1040
ST, die preislich etwa ver-
gleichbar sind, besitzen bei-
de keine sehr schreib-
freundliche Tastatur,

Gegen ST und Amiga
spricht im Augenblick auch
die vorhandene Software
Die Programme sind noch zu
langsam und bieten zu wenig
Funktionen. Sie haben Vor-

teile beim Mischen von Text
und Crafik, doch beim rei-
nen Umgang mit Texten ha-
ben die PCs die Nase vorne,

Ein guter PC muBl be-
stimmte Mindestanforderun-
gen erfiillen: er sollte 640
KByte Speicher besitzen, mit
mindestens 8 MHz getaktet
sein, sowie eine serielle und
parallele Schnittstelle besit-
zen, Ein schneller, aber teu-
rer AT empfiehlt sich nur,
wenn Sie sehr groBe Doku-
mente bearbeiten miissen.
Die hohere Geschwindigkeit
macht sich in der Regel nur
beim Blattern im Textund bei
Funktionen wie Suchen und
Ersetzen bemerkbar. Die Po-
wer des Als schadet zwar
nicht, den geringen Nutzen
muf man sich aber noch teu-
er erkaufen.

und Tipp-Ex Gberfliissig. Welches Komplettsystem ist das beste fir Sie

Das fangt bei der Artder Ta-
statur an, und geht bis zur
Frage des Programms.

Ist es daher egal, welchen
PC man sich kauft? Nein. Es
gibt Kriterien, an denen sich
Thre Entscheidung orientie-
ren sollte. Nur wenn es meh-
rere Gerate mit ahnlichen Ei-
genschaften gibt, muf Ihr
persénlicher  Geschmack
und natiirlich der Geldbeu-
tel entscheiden,

Blickfang: der
Monitor

Beim Schreiben sieht man
fast standig auf den Monitor.
Er darf die Augen deshalb
nicht anstrengen, sonst dro-
hen Kopfschmerzen oder
schlimmstenfalls sogar Seh-
storungen., Um das zu ver-

Der 24-Nadel-Drucker NEC P6 Plus sorgt fir brillante
Ausdrucke

Die Empfehlung eines
idealen Text-Systems ist fast
unmoglich, Es gibt derzeit
keinen PC oder AT aus dem
grofen Angebot, der alle
Anforderungen so erfilllt,
daB jeder damit zufrieden
ist, Der Grund ist einfach:
Die Geschmacker der Be-
nutzer sind zu verschieden.

meiden, braucht der Monitor
ein gut lesbares und flim-
metfreies Schriftbild, Farb-
Monitore sind fiir die Text-
verarbeitung nicht nétg,
sondern eher storend, weil
sie oft kein so klares Bild wie
ein Monochrom-Monitor bie-
ten. Empfehlenswert ist ein
14-Zoll-Monitor mit flachem,

Ausgabe 1/Januar 1989
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entspiegeltem  Bildschirm
und mit Schwenkfuf, um ihn
ideal auszurichten. Ob Sie
grine, weibe oder amberfar-
bene Schrift auf schwarzen
Grund wahlen, ist letztend-
lich Geschmackssache.

Die Wahl des Monitors
geht bei PCs Hand in Hand
mit der verwendeten Grafik-
Karte. Fiir MDA, Hercules
und CGA-Darstellung langt
ein preiswerter Composite-
Monitor, fiir EGA oder VGA
brauchen Sie einen teuren,
aber guten Multisync-Moni-
tor. Welche Grafik-Karte ist
fiir die Textverarbeitung
sinnvoll? Bei einem PC genii-
gendie monochromen MDA-
oder Hercules-Karten. Unter
der reinen Textdarstellung
von MDA sind Texte beson-
ders gut zu lesen, weil zwi-
schen den Zeilen automa-
tisch etwas Lieerraum bleibt.

- hﬁ*“‘,"vf. .

sollten Sie durch ein kurzes
Kabel nicht zu nahe an den
Monitor gefesselt werden.
Daher sind abgesetzte Tasta-
turen angenehmer als eine
Tastatur, unter der sich noch
der Computer befindet.
Wichtig ist die Schreibhéhe.
Wenn man stdndig die Han-
de heben muf, weil die Ta-
sten zu hoch liegen oder zu
wenig Flache filr die Hand-
ballen vorhanden ist, wird
das Schreiben zur Qual.

Ein weiteres Detail be-
stimmt den Schreibkomfort:
der Druckpunkt. Wegen der
leichtgdngigen Tasten spiirt
man oft nicht, wann die Taste
tatsdchlich gedriickt ist,
Wenn die Finger iiber die
Plastik-Kappen fliegen, blei-
ben daher leicht Buchstaben
auf der Strecke, sofern man
nicht spiirt, ob die Taste ge-
driickt ist.

Der Euro-PC kann wegen des mitgelieferten Programms
""Works'’ als preiswertes Einsteiger-System dienen

Dadurch sind die Buchsta-
ben nicht zusammenge-
quetscht, wie bei der Grafik-
Darstellung unter CGA und
EGA. Hercules ist empfeh-
lenswert, wenn Sie gelegent-
lich mit Grafiken arbeiten
mdochten. Wenn Sie Farbgra-
fik mochten, sollten Sie sich
filr EGA oder VGA entschei-
den.

Fingerfertig: die
Tastatur

Wer viel schreibt, weif el-
ne gute Tastatur zu schétzen.
Sie sollte flach und leicht an-
gewinkelt sein, Aulerdem

Ausgabe |/]anuar 1989

Filr PCs agibt es zwei
grundlegende Arten von Ta-
staturen, Bei der urspringli-
chen PCTastatur liegen die
Funktionstasten an der lin-
ken Seite und es gibt keine
separaten Cursor-Tasten, Bei
der sogenannten Multifunk-
tionstastatur (MFT) befinden
sich die Funktionstasten
oberhalb des Schreibfelds.
AuBerdem bietet die MFT
@inen abgesetzten Zahlen-
und Cursor-Block, sodaf die
Tasten nicht so dicht bei-
einanderliegen, wie bei der
PC-Tastatur. Da aber viele
Programme die Funktionsta-
sten benutzen, ist die PCTa-
statur in vielen Fallen ange-

nehmer, Man kann sich zwar
auch an die MFT gewdéhnen,
doch eine PC-Tastatur langt
fiir die Textverarbeitung.

Avinahme-
freudig: der
Massenspeicher

Texte mochte man nicht
nur schreiben, sondern auch
dauerhaft aufheben. Dazu
brauchen Sie einen Massen-
speicher, also Disketten

ist, desto besser. Doch erfah-
rungsgemél geniigen bei ei-
nem PC 20 MByte Speicher-
kapazitdat mit einer Zugriffs-

- zeit von 65 Millisekunden.

Diese Festplatten sind nicht
so teuer, wie die super-
schnellen Modelle. AuPer-
dem wird die tatsdchliche
Geschwindigkeit der Fest-
platte nur zum Teil von der
Zugriffszeit bestimmt. Sie
héngt entscheidend von der
Geschwindigkeit der Daten-
iibertragung durch den Con-
troller ab.

Der Prisident 6320 ist ein preiswerter und guter

9-Nadel-Drucker

oder eine Festplatte. Weil in
den meisten Fallen die Text-
verarbeitung eine ganze Dis-
kette belegt, empfiehlt sich
mindestens ein zweites Dis-
kettenlaufwerk. Ein 3%-Zoll-
Laufwerk ist vorteilhaft, weil
es mehr Daten aufnimmt, als
ein 5%-Zoll-Laufwerk. Einfa-
che 8Y%-Zoll-Laufwerke neh-
men 360 KByte an Daten auf,
neuere AT-Laufwerke sogar
1,2 MByte. Normale 3'%-Zoll-
Laufwerke speichern 720
KByte, widhrend die neue-

sten Laufwerktypen 1,44
MByte Speicherkapazitat
besitzen.

Da eine Festplatte noch
mehr Speicherplatz zur Ver-
fiigung stellt und extrem
schnell arbeitet, ist sie ideal
filr die Textverarbeitung,
Auch bei den Festplatten
gibt es verschiedene Model-
le. Generell gilt; Je mehr Da-
ten auf die Festplatte passen
und je kiirzer die Zugriffszeit

Schwarz auf
WeilBl: der
Drucker

Ist der Brief geschrieben,
muf er vom Bildschirm aufs
Papier. Daher braucht jedes
Textverarbeitungssystem ei-
nen Drucker. Einzelblatt-
Einzug und Near-Letter-
Quality (NLQ) gehoren fiir
ihn zu den Mindestanforde-
rungen. 9-Nadel-Drucker,
wie der Star LC 10, Epson FX
850, Président 6320 oder Citi-
zen 120D, reichen, sofern Sie
nicht Went aufl das klare
Schriftbild einer Schreibma-
schine legen, Wer beson-
ders gute Schriftqualitét in
verschiedenen Schriftarten
und sehr hohe Geschwindig-
keit braucht, sollte sich fiir ei-
nen 24-Nadel-Drucker, wie
den NEC P86 Plus, NEC
P2200, Seikosha SL8OIP oder
Star LC 24-10, entscheiden,

yelldd: Q2
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Typenrad-Drucker lohnen
sich in der Regel nicht, weil
sie zu langsam, zu laut und zu
unflexibel sind. Drucker soll-
ten in jedem Fall eine Cen-

tronics-Schnittstelle  besit-
zen, da viele Programme nur
Drucker am parallelen Cen-
tronics-Port  unterstiitzen.
Denken Sie beim Drucker-
kauf an ein Centronics-
Kabel, das es fiir knapp 30
Mark bei jedem Fachhidnd-
ler gibt.

rammwahl:
e Software

Jeder Computer ist nur so
gut wie die Software, die auf
ihm lauft, Bei der Textverar-
beitung hédngt sogar noch
mehr vom Programm ab.
Denn ohne die richtigen
Funktionen wird das Schrei-
ben selbst mit dem besten
Computer sehr kompliziert.
Eine gute Textverarbeitung
muf einen schnellen Editor

besitzen. Die Buchstaben
miissen so schnell erschei-
nen, wie sie getippt werden.
Das Programm daxf auch bel
langen Texten nicht zu lange
brauchen, um den Text for-
matiert anzuzeigen.

Zu den Standard-Funktio-
nen gehort das sogenannte
"Word-Wrapping'; wenn ein
Wort nicht mehr komplett in
eine Zeile paft, springt es
automatisch in die néchste.
Mit den wichtigen Blockope-
rationen markiert man einen
beliebigen Ausschnitt des
Textes und kann ihn an ande-
re Stelle verschieben, kopie-
renoder léschen. AuBerdem
muP man Textstellen suchen,
Worter durch andere erset-
zen und Textausschnitte von
Diskette in den aktuellen
Text integrieren kénnen.

Welche Tasten verwendet
werden, wie Menils aufge-
baut sind und ob es iiber-
haupt Mentis gibt, ist von Pro-
gramm 2zu Programm ver-
schieden. Ein Programm ge-
nerell zu empfehlen, wédre
#hnlich fahrléssig, wie ein
Autotest, der auch die Wa-
genfarbe und die Sitzbeziige
vorachldgt. Wiirden Sie ei-
nen rosa Porsche fahren, nur
weil der Tester die Farbe
mag? Folgende drei Pro-
gramme sollten Sie sich aber
nidher ansehen:

Wer nicht viel Geld inve-
stieren mochte, sollte das
Shareware-Programm PC
Write ins Auge fassen. Es ko-
stet nur rund 50 Mark mit An-
leitung und ist sehr schnell,
Der Editor bietet mehr Funk-
tionen als die meisten ande-
ren Textverarbeitungen.

Software

Textverarbeitungen fiir PCs
gibt es in Hillle und Fiille.
Flinf Programme bieten sich
je nach Geldbeutel an, wo-
bei Word und Word Perfect
besonders filr anspruchsvol-
le Projekte geeignet sind,
Interessant ist auch Sprint,
das die Bedienung der an-
deren Programme nachah-
men kann. In HAPPY-COM-
PUTER 11/88 wurden Text-
verarbeitungen unter 100
Mark getestet,

Computer

Wenn Sie einen Computer
fiir die Textverarbeitung su-
chen, sollten Sie folgende
fiilnf Marken-Ceréte anse-
hen. Der angegebene Preis
bezieht sich auf das Kom-
plettsystem aus Festplatte,
Tastatur und Monitor. Prii-
fen Sie bei jedem Computer,
ob Thnen Tastatur und Bild-
schirm-Darstellung zusagen.
Nahere Informationen iiber
die Computer finden Sie in
Ausgabe 11/88.

Drucker

Ein quter Drucker gehért
zur Textverarbeitung. Die
hier vorgestellten Drucker
bieten viel Leistung fiir 400
bis 1600 Mark. Bis auf die
9-Nadel-Drucker Epson FX
850, Prasident 6320 und Star
LC-10, besitzen alle Drucker
24 Nadeln und sind NLQ-
fahig. Wenn Sie noch mehr
iiber die Drucker wissen
mochten, finden Sie in HAPPY-
COMPUTER 10/88 einen Ver-
gleichstest.

Der Amstrad PC 9512 ist ein Computer speziell fir Text-

Softwarepreise Computerpreise Druckerpreise
PC Write rund Areatech rund Préasident
60 Mark XT 2300 Mark 6320 400 Mark
Textmaker rund Schneider rund Star LC-10 600 Mark
150 Mark Euro PC 2300 Mark NEC P2200 800 Mork
Borland Amstrad rund
Sprint rund 500 Mork 1640 HD 2400 Mork ::“I::fh":“ 95800 Mo
Word rund Victor Vieki rund
Perfect 1200 Mark 2400 Mark SO 900, Mark
MS-WDHI I"l.lnd Coll'lmodn- FUl'ld lpml'l 'x-ﬂs-ﬂ !200‘ Mcrk
1400 Mark re PC 20 111 2500 Mark NEC P6 Plus 1600 Mark

34

Fiir Studenten empfiehlt
sich Word Perfect. Es ist bei
Universitdten sehr verbrei-
tet, weil es sehr gut Fupnoten
verwaltet, was [lr wissen-
schaftliche Arbeiten beson-
ders wichtig ist. Der Preis
von knapp 1200 Mark ist
recht hoch, Schiller und Stu-
denten erhalten aber Rabat-
te bis zu 50 Prozent.

Das derzeit machtigste
Programm ist Microsoft
Word 4.0. Es bietet viele
Funktionen, die Buchautoren
und Sekretirinnen schétzen,
Das 1400 Mark teure Pro-
gramm ist auch von unerfah-
renen Benutzern leicht zu be-
herrschen und besitzt ein gu-
tes, deutsches Handbuch.
Word gibt es auch in der Ver-
sion 2.5 mit gleicher Bedie-
nung, aber weniger Funktio-
nen. Es kostet 250 Mark.,

Bevor Sie sich fiir ein Pro-
gramm entscheiden, stellen
Sie daher am besten eine Li-
ste auf, welche Funktionen
und Eigenschaften Sie unbe-
dingt brauchen. Lassen Sie
sich die wichtigsten Befehle
vom Héandler vorfiihren, um
zu priifen, ob das Programm
zu Ihnen papt, Das kann Sie
davor bewahren, ein zu teu-
res Programm zu kaufen, das
mehr leistet als Sie je brau-
chen kénnen.

Die leistungsféhigsten Pro-
gramme sind in der Regel
sehr teuer. Fiir Word 4.0 be-
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zahlen Sie zum Beispiel in
der Regel mehr als fiir einen
Euro PC mit Monitor. Wegen
der hohen Preise sollten Sie
sehr genau abwagen, wofiir
Sie die Textverarbeitung ein-
setzen wollen. Fiir Briefe und

den tdglichen Einsatz langt
ein einfaches Programm.
Selbst Redakteure brauchen
neben den Funktionen des
Editors nur die Funktionen
zum Textformatieren, Druk-
ken, Laden, Speichern, Su-

chen und Ersetzen stindig.
Alle weiteren Funktionen
werden nur selten genutzi.
Es gibt zwar Situationen, bei
denen sie gebraucht wer-
den, doch sollien Sie sich
iiberlegen, ob Sie fiir denk-

bare Anwendungen im vor-
aus bezahlen wollen. AlsTip:
Je groBer die Projekie sind,
die Sie mit der Textverarbei-
tung bewdltigen wollen, de-
sto mehr Funktionen sollte
das Programm besitzen. gn

Das kosten die fertigen Kompletisysteme

Fiir ein Textverarbeitungs-
system gibt es sehr viele
Kombinationen. Um alle
denkbaren Systeme vorzu-
stellen, miiBte dieser Artikel
mindestens 15 Seiten einneh-
men. Daher stellen wir an
dieser Stelle drei Komplett-
systeme vor, die lhnen einen
Eindruck von den Preisgren-
zen fiir Textverarbeitungssy-
steme geben.

Das Spar-System: Fiir nur
2100 Mark bekommen Sie ei-
nen Schneider Euro PC mit
zweitem Laufwerk und dem
Drucker Prasident 6320. Mo-
nitor und die Software sind
im Kauipreis des Euro PC in-
beariffen. Das Programmpa-
ket "Works" von Microsoit
bietet nicht nur eine gute
Textverarbeitung, sondern
auch eine Datenbank, eine

Zeichensalze :
Epson®-Commodore”
Epson*-Centronics*®
Epson®-V 24/RS 232 C

Commodore® Betehlssatz,
64er + 128er Zeichensatz
Amiga®-Zeichensatz

IBM* Befehls- und Zeichen-
satz1 +2

Schneider® Befehis- und
Zeichensatz

Atari® ST-Zeichensatz
Thomson® Befshlssatz
TA*-Zeichensaiz

1T T

Technische Daten :

c

® Druckmatrix 9x 9

bidirektional
® Schriftarten: Pica, Elite

100 % Commodore compatible,

9 internationale Zeichensatze

= @ 100 Zeichen pro Sekunde

® Hochaullésende Grafik mit
480, 576, 640, 720, 960 und
1920 Punktdichte pro Zeile

® Logisch druckwegoptimiert,

Tabellenkalkulation und ein
DFU-Programm. Bei der Ta-
statur missen Sie allerdings
Kompromisse eingehen. Sie
ist nicht ideal, doch auch
nicht vollig ungeeignet, so-
fern Sie nicht langer als drei
Stunden am Stiick schreiben
wellen.

Das Profi-System: Wer es
gernenobel mag, kannbiszu
5500 Mark ausgeben. Der
Commodore PC 20111 besitzt
eine eingebaute 20-MByte-
Festplatie und eine MFTasta-
tur. Als Drucker sorgt der
NEC P6 Plus mit 24 Nadeln
fiir brillante Schriftqualitat
in verschiedenen Schriflar-
ten. Uberragend sind auch
die Fahigkelien der Textver-
arbeitung Microsoft Word
40. Sie eignet sich zum
schnellen Schreiben wvon

unverbindliche Preisempfehlung

incl. Interface (wahlweise
Centronics®, Commodore*
oder V 24/RS 232 C)

399.-

Briefen genauso, wie zum
Verfassen ganzer Biicher.
Das Spezial-System: Am-
strad bietet mit dem PC 9512
ein reines Textverarbei-
tungssystem an. Die Tastatur
besitzt im Gegensaiz zu den
MS-DOS-Computern  spe-
zielle Tasten, die h3ufig ge-
brauchte Befehle aufrufen.

Es ist einfacher, die Copy-
Taste zu driicken, als sich zu
merken, ob die Funktion mit
F5 oder F3 aufgerufen wird.
Fiir knapp 1600 Mark be-
kommen Sie den Computer,
die Software und einen Ty-
penraddrucker. Der PC 9512
ist allerdings nicht MS-DOS-
kompatibel.

Computer Schneider Commodore Amstrad
Euro PC PC201m 9512

Monitor amber grin weil
Drucker Prosident 6320 NEC P& Plus inbegriften
Software inbegriffen Microsoft Word  inbegriffen
loufwerk FD340 — inbegriffen
Fesiplatie _ inbegriffen ==
Komplettpreis: 2100 Mark 5500 Mark 1600 Mark

Prasident Printer 6320

compatible zu fast allen Computern

Computerwechsel :
Interface tauschen, schon ist
der Prasident Printer 6320

angepaBt.

sieller/ Vennebe Markpremse linnen
on nicht dis Kosten filr Drucierkabel

Horst Grubert GmbH & Co KG
Import - Agentur
8110 Murnau

® Druckarten : Normal, doppelt,
breil, komprimiert, Sperr-
schrift, Exponenten/Indices,
automatisches Unterstreichen
s ® NLQ (schreibmaschinendhnliche
=2 Druckqualitat)
35 @ Verstellbare Stachelradwalze
fur randgelochies Endlospapier.
== Einzugsschacht fur Einzelblatt
sowie Staubschutzhaube im
Preis inbegriffen




Listing Grundlagen

Tricks zv

Wenn Sie Listings aus HAPPY-COMPUTER abtip-

pen, sind unsere Eingabebhilfen unentbehrlich,

denn sie rdumen mit Fehlern und Frust auf.

fentlicht HAPPY-COMPU-

TER Listings zum Abtip-
pen. Die Programme sind
sorgfaltig ausgewdhlt und
getestet, damit Sie gute Soft-
ware bekommen. Das Einge-
ben birgt aber seine Tiicken,
Die Erfahrung zeigt, daP nie-
mand vor Tippfehlern gefeit
ist. Weder Profis noch Ein-
steiger. Daher gibt es flir alle
Computer  Eingabehilfen,
die dafiir sorgen, dah Fehler
gar nicht auftreten.

Welche Eingabehilfe Sie
verwenden miissen, steht im
Steckbrief zu jedem Listing.
Wenn Sie noch nie ein Pro-
gramm auf Ilhrem Computer
eingegeben haben, lesen
Sie sich in jedem Fall das
Basic-Handbuch zu Ihrem
Computer durch. Dort fin-
den Sie die nétigen Informa-
tionen, wie man Zeilen ein-
gibt, Zeichen loscht, Pro-
gramme lddt und speichert,
Einige Eingabehilfen gehen
davon aus, daB Sie die
Crundkenntnisse  einiger-
malen beherrschen,

Alle Eingabehilfen wur-
den in HAPPY-COMPUTER
zum Abtippen verdffentlicht
(siehe Tabelle 1.). Wenn Sie
diese Ausgaben nicht besit-
zen, schreiben Sie uns. Wir
schicken Thnen gerne eine
Kopie. Alles, was wir brau-
chen, ist ein kurzer Brief, in
dem steht, welches Pro-
gramm {ir welchen Compu-
ter Sie benétigen. Legen Sie
auf jeden Fall einen mit 1,60
Mark frankierten, und an
sich selbst adressierten DIN
A4-Riickumschlag bei. Die-
ser Service ist selbstver-
sténdlich kostenlos.

Wenn Sie nicht genau wis-
sen, wie man die Eingabehil-
fe fiir IThren Computer be-
dient, lesen Sie sich die An-
leitung durch. Die Kurzbe-
schreibungen auf diesen
Seiten fassen die wichtigsten
Besonderheiten zusammen.

gn

I n jeder Ausgabe vertf-

Ampel
(Atari XL)

Nach dem Laden fragt
AMPEL nach der Lange des
einzugebenden Programms.
Diese steht am Anfang jedes
AMPEL-Listings und im
Programm-Steckbrief. Bei
AMPEL miissen Sie die Priif-
summe, die in den eckigen
Klammern steht, mit einge-
ben. Wenn die Priifsumme
nicht stimmt, meckert AM-
PEL und Sie miissen die Zei-
le noch einmal eingeben, So-
bald Sie das Listing fertig

eingegeben haben, spei-
chert AMPEL das Pro-
gramm,

Programm Computer Ausgabe
Ampel Atari XL 12/87
Checkie 42 Amiga 12/88
Checksummer Amiga 11/88

Dorle MS-DOS-PC /87

Exploma CPC Sonderheft 18
Hexer 2.0 Amiga 5/88

MCI Atari 5T 5/88

MSE C 64 11/88
Prifsummer Atari XL Sonderheft 20

Sie brauchen eine bestimmte Eingabehilfe? In diesen
Ausgaben wurden sie in HAPPY-COMPUTER zuletzt abge-

druckt.

pen. Bei einem Schreibfeh-
ler wird nach dem Driicken
von < RETURN> das Einga-
befeld nicht geléscht, Ach-
ten Sie auf GroB- und Klein-
buchstaben in der Zeile und
in der Prifsumme und las-
sen Sie keine Zeilen weg.
Checkie 42 speichert das Li-
sting automatisch,

Progranmname ﬁ%‘;@/’
Linge (21, g?-l-ﬁa_g ingeben)

ﬂwﬁwwm )

@0 BF DB T8
@@d8:AD 1D ¥C DC FC B7
DOia100 00 02 0@ 20 PO

D4 D3 71 BA #@’JM&M
c

Taten
RARE (eingeben )

Bei AMPEL-Listings missen Sie auf diese Punkte achten

Checkie 42
(Amiga)

Bei Checkie 42 geben Sie
zuerst den Programmnamen
und dann vor der eigentli-
chen Zeile jeweils die Priif-
summe ein, die rechts neben
der Zeilennummer steht. Die
grau unterlegten Zeilennum-
mern diirfen Sie nicht abtip-

Checksummer
V3 (€ 64)

Nach dem Laden und Star-
ten des »Checksummer V3«,
geben Sie das Basic-Pro-
gramm wie gewohnt ein, Die
Priiffsummen am Ende der
Zeile diirfen Sie nicht abtip-
pen. Zur besseren Lesbar-
keit werden im Heft alle Steu-
erzeichen, die auf dem Bild-
schirm als Sonderzeichen zu
sehen sind, zwischen ge-
schweiften Klammern in
Klartext angegeben. Statt
dieser Texte miissen Sie die
Steuerzeichen eingeben
(siehe Tabelle 2). Wenn Sie
<RETURN> driicken, er-
scheint in der rechten obe-

i
8ed GOTO 449
810 SYS 38398:POKE Y42
E V+21,,1PRINT
82@8 INPUT"LOAD LEVEL
(/B3d 8YS 57812 BUBURBIA-

a:p

N 8,1:POKE 78@,,:5YE B549

248>

<138»
B1,6:POK

<@Be>

237>

FCHRS (A+B4 ),
a_/Dan-h)

—

teile
Cnorwal su. Basic-
Edator a'aﬁu,uq)

Smdkﬁ‘!{:!.m.
(nadh, Tabelle
Lingebus )

W TR

(iicks
hur w;:%‘l‘:l)

5o sind Checksummer-Listings aufgebaut

AT t4 IT 7 =T THEN Kurve(3)
48 1b2
‘; T;‘ I!‘ 3'3 Tilg:;:ﬂ Ab i (2
u "
Eul]i 'I‘HEH ﬂb:a:iﬂ::(l _}
Eﬁfﬂahuum Pris L&
(widet Bl e bhan hhh}t (worial efnqthie)
gt Cuedie %g‘ﬂ:ﬂ;mﬂ} 9

Darauf missen Sie bei Programmen achten, die Sie mit
der Hilfe Checkie 42 eingeben

ren Ecke die Priifsumme. Ei-
nige Zeilen miissen mit ab-
gekiirzten  Basic-Befehlen
eingegeben werden, Eine
Liste aller Befehls-Abkiir-
zungen steht im Anhang D
des Handbuchs. Unterstri-
chene Zeichen missen Sie
mit der Shift- iiberstrichene
mit der CommodoreTaste
(sie liegt auf der Tastatur
links unten) driicken.
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Crundlagen Listing

m Tippen

Dorle (MS-DOS)

Tippen Sie das Listing mit
dem Basic-Interpreter ab
und speichern Sie es durch
SAVE ''Neme'',A. Geben Sie
die Priifsummen, die am En-
de jeder Zeile stehen, nicht
mit ein. Anschliefend laden
Sie das Programm "DORLE",
Dieses gibt fiir jede Zeile die
Priifsumme aus, Notieren Sie
sich die Zeilen mit falscher
Priifsumme, und gehen Sie
das ganze Programm mit
DORLE durch. Wenn Fehler
vorliegen, laden Sie das Li-
sting und verbessern dann
die fehlerhaften Zeilen. Be-
achten Sie, daB es bei Dorle-
Listings ein Sonderzeichen
gibt: Statt der unterstriche-
nen Zahlen in eckigen Klam-
mern geben Sie die entspre-
chende Menge an Leerzei-
chen ein.

160 'Programm-Codebereich &9600 -
&AIAF [cao0]
170 'Programm-Datenbersich &A3BO -
3 [6798]
06C0]
90 BA 'uop:.btn-,h.iuw,im
Eate
(norwat sue Basic-Editor Prifasuaue
Lingehtn) (mcht Gingebte,
hur Vasgleichen )

Diese Merkmale sind typisch fiir Explora. Geben Sie das
Listing im Basic-Editor ein.

Sonder paichen ) ¢ 'Pl“dfﬁmw
] 0y " I‘ ﬁ
(olres Leer peiches gingebin :“dd' k """‘ﬁ
1 INT "Happy-Computor<2>1008° £147D>

Gosamtprif summe Ober allen: <1a7TD>

Listings, die Sie mit Dorle abtippen sollen, besitzen diese
beiden wichtigen Besonderheiten

wird die dreistellige Priif-
summe geloscht. Wenn Sie
das Eingeben unterbrechen
wollen, driicken Sie <RE-
TURN> am Anfang einer
neuen Zeile. Das Ende eines
Listings erkennen Sie an dén
Zeichen <0->, die in der
letzten Zeile stehen. Wenn
Sie sich nicht sicher sind, ob
Sie ein Listing vollstindig
eingegeben haben, prifen
Sie mit dem LIST-Befehl die
Lange des Programms. Sie
mul der Lénge im Steck-
brief zum Listing entspre-
chen.

Sobald der MCI geladen
ist, geben Sie den Pro-
grammnamen ein. Wenn die-
se Datei noch nicht existiert,
werden Sie nach der Lénge
des Programms gefragt. Die-

Be66: 43 BF TO

@@253: 48 3D -F 2@ 3D 52 45 45 48 b4 63 20 46 4F @1C
@aG41 B2 54 B3 45 B4 BA 45 4E 3D 6@ EO @1 20 32 162
T8 72 68 67 BO 74 20 B2 TO 22 4D @1A

@bt Bl T2 6B T4 28 54 B3 68 BE B9 8B 20 31 @27
57D 39 -2 38 -4 00 03 @- 2- @-(%3 @8- @- (A

[ su(a m.g b

PO Il b bnr Dactey Sonclerptichen ?ﬂ;f.ﬂd (o) e
Cniclt tingeises, (tingeions) (elugebee nﬁ’f (eiugeie) ZALen e i X Prifsunamne
i Hexer vot) Eudle del Listmjson) Ly s, (eingeben) (&ingebin)

Im Programmkopf stecken wichtige Informationen zum
Abtippen des Listings mit dem MCI

Das sind die Besonderheiten bei Hexer-Listings. Die
Leerzeichen zwischenden Datendiirfen Sie nicht abtippen.

Explora (CPC)
= " : |SHIFT-Space| ShiftTaste & Leertaste CTRL staht fiir Control-Taste, so
lippen Sie das Basic- [Fl] bis (F8]  Funktionstasten bedeutet (CTRL+A|, daf Sie die
Programm nach dem Laden [RETURN|  Return-Taste Control-Taste und die Taste »A«
von Explora wie gewohnt [BLACK] ControlTaste & | driicken miissen. Im folgenden steht:
ein, geben Sie aber die Priif- [WHITE| Control-Taste & 2
summe, die am Ende jeder [RED) ControlTaste & 3 [DOWN| Taste neben rechtem
Zeile steht, nicht mit ein, Ex- ICYAN| Control-Taste & 4 Shift, Cursor unten
plora zeigt Ihnen nach jedem [PURPLE] ControlTaste & 8§ (UP) ShiftTaste & Taste neben
<RETURN> die  Priif- |GREEN| ControlTaste & 6 rechtem Shift; Cursor
summe, IBLUE| Control-Taste & 7 hech
{YELLOW| ControlTaste & 8 |CLR] ShifiTaste & 2, Taste
[RVSON| ControlTaste & 9 ganz rechts cben
Hexer 2.0 (RVOFF| ControlTaste & 0 (INST) ShiftTaste & Taste
( AI‘I‘Iigﬂ) [ORANGE| Commodore-Taste & | ganz rechts oben
[BROWN]| Commodore-Taste & 2 |{HOME]| 2. Taste von ganz rechts
(Je b{'.}“ 510 na;":h de]n Lla. fLIGREDl Cammadom-'l'asla &3 nban
den des Hexers den Namen [GREY 1} Commodore-Taste & 4 {DEL] Taste ganz rechts oben
des Listings an, Tippen Sie |GREY 2| Commodore-Taste & 5 {RIGHT| . Tagte ganz rechts unten
dann die Zahlenpaare fiir |LIGGREEN| CommodoreTaste & 6 |LEFT| ShiftTaste & Taste unten
dia. Zallannimmer ein. die |{LIGBLUE]  Commodore-Taste & 7 rechts
i g fe=5rs GREY 3| Commodore Taste & 8 [SPACE]| Leertaste
aul dem Bildschirm er- '
scheint, Wenn die Zahlen ei- So werden die Steuerzeichen vom Checksummer fibexsetzt (C 64/C 128)
ner Reihe nicht korrekt sind,

wldi: nry
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Garl - Mrese i - Adresce
Mg (2 'qi;ﬁs_‘l { #. Atfs
(24 An g I‘-f“'ﬁ“ﬂ b )5 i
Vi ) B \
1(frac !5'1:-:'] E_lib\ﬂlna?_} y

@c 88 c3 87 Se
9/ 32 ff 00 00 o
: b9 46 @8 99 @3
: £7 B4 @1 B4 ac
: 04 b3S aa d@ 82
: aa ca ca d@ f4
1 ac a9 @07 c5 ae

32 30 36 (tiugebes)
a1l /8 oy

B4\ad /a2 Qe ‘e 8 bl
d6 ab d6 8 fﬁhﬂ! )
bl ae 91 c@
ad 09 e5 54

Hier finden Sie die wichtigsten Angaben fiir MSE-Listings

se Angaben entnehmen Sie
der Kopfzeile des Listings.
Fehler erkennen Sie am Lo-
schen der Priifsumme. Nach
dem Eintippen des gesam-
ten Listings wird das Pro-
gramm automatisch gespei-
chert. Um die Eingabe zu un-
terbrechen, driicken Sie
<HELP>. Es erscheint ein
Menii, mit dem Sie unter
Punkt 1 speichern kénnen.
Um die Arbeit wieder aufzu-
nehmen, geben Sie nach
dem erneuten Start des MCI
den gleichen Programmna-
men ein. Falls Sie sich die zu-
letzt eingetippte Zeilennum-
mer nicht gemerki haben,
kénnen Sie unter dem Menii-
punkt 4 ein Listing auf Bild-
schirm oder Drucker erzeu-
gen. Die Bildschirmausgabe
wird mit der Leertaste ge-
stoppt und gestartet,

Nach dem Laden fragt der
MSE nach dem Programm-
namen sowie der Anfangs-
und Endadresse des Pro-
gramms. Die Angaben ste-
hen in dieser Reihenfolge
am Anfang des Listings. So-
bald die erste Zeilennum-
mer erscheint, geben Sie
die Zahlenpaare dieser Zei-
le ein. Wenn alles korrekt
ist, springt der MSE in die

nédchste Zeile, sonst erklingt
ein Warnton. Um die Einga-
be zu unterbrechen, driicken
Sie <CONTROL + S>. Der
MSE speichertdann das Pro-
gramm. Markieren Sie sich
unbedingt, welche Zeile Sie
zuletzt eingegeben haben.
Wenn Sie ein angefange-
nes Listing weiter abtippen
wollen, driicken Sie < CON-
TROL + L> zum Laden des
Listings und nach <CON-
TROL + N> geben Sie die
Zeilennummer an.

Prufsummer

(Atari XL)

Der Priifsummer wird vom
DOS mit der Funktion <L>
geladen, Dann gehen Sie mit
<B> zum Basic. Nach der

Eingabe A=USR(1536) er-
scheint im oberen Balken
des Bildschirms eine blaue
Zeile, die die Priifsumme
zeigt. Zum Tippen stehen lh-
nen alle Funktionen des
Basic-Interpreters zur Verfil-
gung. Jedes kleine Dreieck
im Listing steht fiir ein Leer-
zeichen, Nach <RETURN>
berechnet der Computer
die Priiffsumme. Wenn diese
mit der abgedruckten Sum-
me nicht iibereinstimmt,
iiberpriiffen Sie die Zeile
nochmals. Geben Sie die
Priifsummen nicht mit ein,

L{: L LY J——r
20 NEXT YiNEXT X)

Jyrustrotion: BolFBoYKE

Wizard Plus * * %

von Jan Schradey
168 TF LBT#="J* THEN SOUND 9,0,0,@:60T0 Computertyp: C 64/128
300
17@ GRAPHIGS 2+161POKE 756,224 <HY> Sprache: Assembler
160 FOR X=@ TO 14 BTEP L1FOR Y=2 TO 10 8 = ;
Ig: : POSITION X,¥Y17 W& PEEK (B3) P A ElngabEhlleT MSE
(ALl ] 1"s" ;
(@4} "o Kurz- Variante des Spielhallenklassi-

S1G/FORITION 4,117 W6 " &5’9 beschreibung: kers Wizard of Wor
e ? Blécke auf
(ﬁd&wﬁﬁu Sondureidetn Prifumane Diskette: 42
o iﬁ:ﬁ&’m&m (mclst Hagenk:; Lénge in Byte: 10639
(E:fm e Basic- Sanft ﬁugfm‘)""' s i aoe Besonderheiten: keine
Editor &'ugeba.} * 15t schnell abgetippt
% nehmen Sie sich atwas Zail

* % % beaser am Wochenende

Die Zauber
HOsen

Daran erkennen Sie Priifsummer-Listings

38 s,
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Listing des Monats € 64

Fledermaus: 100
Kéfer: 150
Snake: 250
Warrior: 2000
Wizard: 3000
Worluk: 4000
Wenn Sie ein Dungeon sehr schnell
leergerdaumt haben, erscheint einer
von drei besonders gefdhrlichen Geg-
nern: Warrior, Wizard oder gar der Wor-
luk. Sie konnen Wizard Plus alleine oder
gegeneinander zu zwelt spielen.
Das Spiel wird mit dem MSE eingegeben. Wenn Sie
diese niitzliche Eingabehilfe nicht haben, schicken wir
Thnen gerne ein Kopie davon gegen einen frankierten
Rickumschlag zu. Starten Sie das Programm nach dem

Abtippen mit "RUN" wo

Von rechts und links und oben und unten springen
o “ - ; - Nama ¢ wizard 0801 3190 | 0979 : Ta 92 ua 41 £1 44 28 04 19
gruselige Monster aus ihren Verstecken. Sie wer- | —eomemmmceicnee e 0981 © 60 04 18 05 90 09 08 06 27
B " —_— 0801 : Oo 08 o3 O7 9e 32 30 36 Be 0989 : BO 06 19 31 49 61 79 91 21
fen Uﬂd 5ch|eﬂen Und Schlugen Uﬂd zuubern_ 0809 ¢+ 32 OF 00 00D 00 78 a0 a5 Od 0991 ¢ a9 ol d9 F1 09 21 00 04 71
— — .__?_____T = ”_ — D811 3 b9 46 08 99 fe OO B8 d0 d& 0999 ; 07 Oa Od 10 13 16 19 1o 69
1 0819 1 (7 B4 01 B4 no 84 od a2 Os | 0981 : Lf 22 36 % 28 €9 20 A% 12
—Wehrgt‘ SI? S!Ch bel lecid_._PPs L unserem DB21 & 04 b% on 40 02 dé6 ob 46 B C9a9 ¢ 28 a% 29 l!;.l, 00 83 29 60 bd
b L % 0829 : ot on on 40 £4 bl ae 91 a0 ooby 70 IF df 5 a9 01 8% 02 40
L_IS'_IEg des Monﬂfs Fur denc 64' 0831 ¢ no 09 O¢ eb ao a9 09 o% 96 09b% ¢ ne 00 of .;n fla &% a0 00 f£3

0839 : of 90 o4 08 0L B% ne o8 o9 (%ol ¢ 0 03 06 02 oB 85 fo 29 fo
0B&L & OB 8% af da ff 00 a2 de o9 O%9e9 : 10 40 09 a% fo 49 10 1% dd
08491 bl no 20 b4 01 94 32 0L b7 0941 ¢ 00 o8 20 nd 44 bd OL of a9
0851 : of dO % a9 06 83 &0 09 b5 0989 : 0 04 o9 01 40 10 20 a9 bf

08%9 ¢ 03 B% 5 a2 0J 20 12 02 of | O9el : 4L d0 1b 2009 41 94 94 8d
0861 @ 0 29 o9 07 dd 15 20 10 Bf | 0909 = 07 of Gd 45 B4 60 20 99 o9
0849 ¢+ 02 d0 Ob a2 04 20 12 02 78 | 0901 : Lf Ob 20 5L &% &4 1e 0% D6
0871 t 69 07 85 %4 S0 05 n2 Oa 3b | 0919 : 40 98 42 08 bo 10 90 ri

0879 ¢ 20 12 02 20 b2 01 /0 71 QL Oa0l ¢ {8 da 09 40 On o0 00 20 Ob
fhoab 56 | On09 ¢ 03 a0 03 60 06 60 B8 1a o]

0881 t 20 bb 01 ob %d dO ) !

0B8% 1 5S¢ 10 10 20 10 0& d0 37 d2 Oall : 06 20 68 01 81 02 O8 1o e2
0891 : a% 02 8% 61 a2 OB 20 12 dA Onl% : OL 88 1o 0% 88 Do 90 Oe 4d
QBS99 : 02 )8 a% ae o5 94 B85 54 11 On21 @ 62 07 On 26 03 24 03 99 af
OBal : nd nf o) S0 85 %e bl 5d 30 | On29 : B0 Qo 10 02 o0 &l O& 02 24

08a9 @ of 54 40 02 a6 S¢ 20 bb Do Oa2l : 10 02 B2 B4 10 04 40 14 be
QBbL : 01 of 61 dD £1 £0 a4 20 01 Oa39 : Ba 10 41 OB 00 42 32 cf &9
OBRY : 10 02 d0 1n a9 03 85 61 od | Oadl : 36 4B 07 63 26 6a 1O 19 17

ines Tages im Zauberwald um die Ecke: Eigentlich 0Bol : 20 10 02 d0'of 02 Do 20 fo | Oak9 ! 94 93 1a ba a0 £0 13 91 g4
handelt es sich um ein Versehen, daB Sie in dieser bt bvitatho gl B bttt oy ol
B iiblen Gegend gelandet sind. Nichts zu machen. 0849 ¢ 12 02 4a 00 04 69 04 dD d6 | Dafl : ab 1O 1 31 63 63 43 a8
Uberall lauern merkwiirdige Gestalten und tauchen eyttt drrle el ioll bvsolibofhostedio It i
E . : Ba9 1 d0 44 a2 08 20 12 a7l 1 03 7 o ae o
manchmal unvermutet vor lhnen aus dem I\ht:h_t_s au{ . oie 08f1 ¢ od 89 37 85 01 58 4c 10 36 | 0479 1 Ob a4 Oc o7 Od ob BO 40 af
befinden sich in den dunklen Dungeons des bésen Zau- 0BL9 1 08 b3 no o6 no 40 02 o6 On | ONB1 : cn 70 04 Oo b7 0o 63 42 46
T i . . ' : - 0L 1 ad 60 91 ae ab ne d0 02 44 5 a5 §
berers "Worluk", Die einzige Waffe, die Sie aus der i b mapsdbr g Sl lhoa bl o c;; B ioE e x
langst versunkenen Menschenwelt retten konnten, ist 0911 1 %d B4 %e 06 60 40 09 09 25 | 0a99 ¢ FF 60 nd 10 dO 25 24 85 2o
- - Iim oy = . 3 3 0919 : OB B% 60 20 b2 0L B% 51 08 Onanl : 10 bd 00 df 09 d9 22 71 77
Ihre Magieschleuder. Und diese Waffe werden Sie bei il (st b Al e G B b 1A
diesem Abenteuer auch brauchen, 0929 1 d0 o9 a7 9d 60 60 Ob 0B ¢9 | Osbl : 29 3£ 78 1f 20 99 16 13 B9
Ziel von Wizard Plus ist es, sich in allen Dungeons ge- 0931 ¢ g4 07 9a 32 30 36 34 00 eo
i A 1Ak ld }K Weh g 0939 : 12 en 01 10 80 09 33 85 0¢ | ""Wizard Plus’’, nichts
gen ale darin lependen Kreaturen zur We I‘I ZU setzen, 0041 1 ke 80 08 B5 4f a0 00 84 1a | fUr schreckhafte
Ihre Cegner sind noch dazu unterschiedlich wider- 0949 : 50 89 40 B3 51 a2 34 b3 1 | Spieler
standsfahig, Bei einer "Fledermaus” gentigt ein Treffer, coid Wl et i Sl
bel einem "Kéfer" zwei und bel den "Schlangen'' sogar 0961 1 4942 00 aB 20 od ke B4 %
drei Treffer, Filr jeden getroffenen Gegner bekommen PARPI L IR29 o8- On. RAI0U0IRT. A0
v 0971 : 1o B4 18 40 60 32 4n 62 19

Sie Punkig und etwas Energie. Folgende Punkte kénnen
Sie dabei erzielen:
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Leistung ohne Aufpreis____

PRO XTT0 MINI

Komplever und kempakter

10 MHz XT it groBer
Prafitastatur Uhr/Kalender
gepufier, Game, Seriefler- und
Parafloler-Schoitstelle, (Fir
Drucker/Mavs/Scanner/otz.)
Mit 14 TTE Monitor

ab 1398,

PRO AT Desktop 16

16 Mz schnall (LM),

kompakt und kamplort!

Uhe Kalender, Druckeransehiud
sowie eing Profi: BIN-Tastatur
sind enthalten, (20 M8 oder
40 MB Festplatie opionsl)

Mir 14" TTL Monitar
ab 1998,-

PRO TOWER 16

Dar TOWER brotat thar don
Daskiop hinaus Featuros

wie: verstarkies Netetel,
groBe Fastplattentapazititen
(s 120 MB), Platz fur
Streamor oder CO-ROM und
mahr. Grandausstattung 20 ME (Optional bis 120 MB),

Mit 147 TTE Monitor

ab 3398,
Gerate die den ublichen
Rahmen sprengen!
PRQ,/¢ PORTABLE 16
PRQ /¢ TOWER 386-25
PRQ (¢ TOWER 24
PRQ /¢ MIDI 24
Bei der PO LINE Sene

stehen Qualitdt und daverhalte
Hachleistung an erster Stelle,
Bis 2 25 MKz schoelle ATs
i milt exirem sehnellen Fast-
‘m platten und sulsrgewdhn-
POV licher Aussitattunyg sowie
— I Jahe Garantief

Alle Systeme kemplett mit 14" TTL Monitor
fweil/ barnstein/qgrin)

und Mercules kamp. Graphikkarte,

Optional auch mit Ganzsenan, FGA- und VGA-Monitar,

KTLAT smdd wngeiragane Warnsovehon dov Firma 15
Hevcils it engeiagenes Warensew g der Firma Kecules fac

PRO DATA GmbH
Brene Stralle 2-4
5000 Koln |

Tol 02217233031
Fox 0221/217668
Biira Frankfurt
Tel 0637417161

o [i! ’!.i‘! -
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Englischkurs

Wer kennt sie nicht, die end-
losen Vokabellisten, die
scheinbar zu nichts anderem
dienen, als das Schiler-
dasein zu erschweren? Jetzt
gibt es eine Alternative: ein
Englischkurs, mit dem das
Lernen SpaB macht! Comics,
Grafik und Sound lockern
die »Lessons« auf,
Bestell-Nr. 38751

DM 49,-* (sFr 45-"/6S 490-")

Erdkundekurs

Wo liegt eigentlich Rostock?
Was verbindet

Karl den Grofien

mit Aachen? Wo flieft

die Havel, wo liegt der Teuto-
burger Wald? Fragen uber
Fragen. Was liegt da naher,
als den Amiga 500 einzu-
schalten, die Diskette einzu-
legen und locker der
deutschen Geographie ins
Auge sehen!

Bestell-Nr. 38750

DM 49,~* (sFr 45-"/6S 490-")

Weitere Amiga-Extra-
Software:

Amiga Extra Nr. 1: Grafik
Drei Super-Grafik-
Programme

Bestell-Nr. 38708

DM 49,~* (sFr 44,-*/65 490-")

Amiga Extra Nr. 2:
Disk-Utilities

Disk-ED, Select-Copy,
Dcopy, Check und Bottgirl.
Bestell-Nr. 38726

DM 49,~* (sFr 45-"/6S 490-")

Amiga Extra Nr. 3: Spiele,
Bestell-Nr. 38724
DM 49,~* (sFr45-" /65 490-%)

Amiga Extra Nr. 4; Grafik
Amiga Objekt Editor. The
Bobbit. lconmake und
Booter.

Bestell-Nr. 38725

DM 49,~* (sFr 45-"/6S 490-")

PC-Bridge fiir Amiga

Mit PC-Bridge speichern Sie
Ihre Files von wo Sie wollen
und wohin Sie wollen -

oder schicken sie zu den
Schnittstellen.

Bestell-Nr. 38709

ca. DM 89,-* (6S 890-")

SuperED fiir Amiga
Multitaskingfahiger Text- und
Programmeditor.

Bestell-Nr. 38711

DM 39,~* (sFr 34-*/6S 390,-")
* Urwverbindliche Presemplahiung
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LISTING DES MONATS
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Jan hat auveh neoch ein
Haustier, um das er sich
ausgiebig kiimmert

Jan Schrader, 20 Jahre
und Programmierer von
"Wizard Plus’, dem Listing
des Monats in dieser Aus-
gabe, verbliifft mich: "Am

Feten angesaat. Uberhaupt

ner Freizeit beschiftige.”
“Wann um alles in der

ist eben nur sein zweitlieb-

hat sehr viele Hobbies. Er
geht zum Beispiel sehr ger-

istmein C 64 nichtdaseinzi- stes Hobby, darauf legt er Mon
ge, womit ich mich in mel- besonderen Wert. Und Jan ben
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Wochenende steht der sich i
Computer still" erzahlt er Wizard Plus l&dt allein durch seine ansprechende [.ars 4
mir am Telefon. "Da sind Aufmachung zum Spielen -in—spwlan Sie mit! nen Tei

7
9]
y 2,

lhre Idee ist uns
3000 Mark wert...

... wenn Ihr Listing das beste mulB} uns Ihr Listing exklusiv Alle eingesandten
ist, das uns in diesem Monat zur Verfiigung stehen und noch Listings haben dariiber
erreicht! nicht verdffentlicht sein. Fiir hinaus natiirlich

Diese Priamie fiir hervorra- die Bewertung sind vor allem die Chance, gegen
gende Programmierleistungen die Originalitit der Programm- Honorar veroffent-
vergeben wir jeden Monat, um idee, die Eleganz der programm- licht zu werden.
damit talentierte Hobby-Pro- technischen Ausfilhrung und Die Entscheidung
grammierer zu fordemn. die Bedienerfreundlichkeit ent- iiber den Titel

Zusdtzlich zum Geldpreis er- scheidend. »Listing des
halten Sie die Chance, sich Neben dem Sourcecode sind Monats« trifft
selbst und IThre Programmier- eine ausfiihrliche Beschrei- die Redaktion.
leistung unseren Lesern an bung und Anleitung sowie das Der Rechtsweg
herausragender Stelle zu pra- lauffihige Programm auf Da- ist dabei aus- 5 E
sentieren. Dies kann ein wich- tentrager notig. Bitte geben Sie geschlossen. = ¥
tiger Schritt auf dem Weg zu ei- auf den Begleitmaterialien je- ;
ner beruflichen Karriere in der weils JThren Namen, Ihre \
Computer-Branche sein. Mit Adresse und den Computertyp
Sicherheit ernten Sie aber mit an. Senden Sie Ihren Beitrag
dieser Auszeichnung die Aner-
kennung der Szene. Radaktion Happy-Computer

Voraussetzung fiir die Teil- Markt & Technik Verlag AG
nahme ist, daB wir Ihr Listing Hans-Pinsel-StraBe 2 &
verdffentlichen konnen. Dazu 8013 Haar bei Miinchen A




und Leistung einstﬁkes)f
Stuck: Star LC 24-10.

Star Micronics Deutschland GmbH
Mergenthalerallee 1-3 - D-6236 Eschborn/Ts.

Prézisions-Druckkopf mit 24 Nadeln.

Einzelblatter und Endlospapier gleichzeitig im Drucker (Papier-Park-
Funktion), Papierart selektierbar, halbautomatischer Papiereinzug,
Walzenvorschub und Schubtraktor im Drucker integriert, Trennauto-
matik fur Endlospapier.

Vier verschiedene Schriften serienméBig eingebaut, alle auch in
kursiv und proportional sowie als Shadow und Outline darstellbar.
ASCII- und IBM-Zeichenséatze, frei definierbare Zeichen.

Steckplatz fiir eine Schrift-Steckkarte oder eine batteriegepufferte
RAM-Steckkarte (32 kByte).

Per Tastendruck kénnen viele Druckfunktionen direkt angewahit
werden, u.a. Leisefunktion (Quiet-Modus).

IBM-ProPrinter X24, ESC/P- und NEC P6-Emulationen. Standard-
mé&Big 8-Bit parallel Schnittstelle, Centronics kompatibel.

142 bzw. 170 Zeichen pro Sekunde in EDV-, 47 bzw. 57 Zeichen in
Korrespondenz-Qualitat.
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StraBe:
PLZ/Ort:
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Hardware Test

hiefl "AT-Gesetz” und besagte,

daB ein richtiger Personal
Computer von der Gattung "AT" nie-
mals fiir 3000 Mark zun haben sein
wird. Das Gesetz machte Computer-
Gigant IBM 1985. Als sie den ersten
Computer aus der damals neuen AT
Serie erfanden, legten sie auch fest,
wie ein solcher Computer auszuse-
hen hat: Ein 16-Bit-Prozessor vom
Typ Intel 80286 und 512 KByte inter-
ner Speicher sind das Grundgeriist.
Ein Monitor, eine 20-MByte-Fest-
platte sowie ein Diskettenlaufwerk
mit 1,2 MByte Speicherkapazitit ver-
vollstandigen den Standard-AT. Den
Preis setzten die Schopfer des ATs
fiir den Heimanwender unerreich-
bar hoch an: weit iiber 10000 Mark.
Das AT-Gesetz gilt heute nicht mehr.
Ein AT-kompatibler Computer kostet
heute in der Regel etwa 4000 Mark.
Etwa in dieser Preisregion siedelten
sich bisher alle ATs an (siehe den
Vergleich der 16-Bit-Systeme in
HAPPY-COMPUTER 11/88). Einen
Sensationspreis hat das Gerdat des
deutschen Importeurs Pro-Data: der
erste ﬁT fiir genau 3000 Mark.

E s war einmal ein Gesetz. Es

Kompakter
Rechenriese

Der Pro-Data-AT trigt den Namen
"Desktop 16", Desktop bedeutet, daf
er bequem auf jedem Schreibtisch
Platz findet. Der Desktop ist namlich
fiir einen AT erfreulich klein, Im Ge-
gensatz zu den meisten anderen ATs
verbirgt er seine elektronischen In-
nereien nicht in einem klobigen,
schweren Kasten, sondern in einem
nur etwa 35 cm breiten und gut 40 cm
tiefem Gehduse (Baby-AT-Gehduse).

Ausgestattet ist er mit allem, was ei-

nen guten AT auszeichnet:

B 80286-Prozessor mit umschaltba-
rer Taktfrequenz zwischen 6 und
12 MHz

W 512 KByte RAM

B Hercules-Grafik-Karte

B Bernsteinfarbener 12-Zoll-Monitor

B 1,2-MByte-Diskettenlanfwerk

B 20-MByte-Festplatte

B Tastatur mit 102 Tasten

B Betriebssystem MS-DOS

B Handbiicher
Der Desktop 16 wird in drei Teilen

geliefert: Computer, Monitor und

Tastatur. Der Zusammenbau dieser

Komponenten ist sehr einfach und

nach kaum zehn Minuten steht die

ganze Anlage, Erfreulicherweise be-
notigt der Pro-Data-AT nur ein Netz-
kabel — Unordnung entfdllt. Der

Computer bezieht seinen Strom di-

rekt aus der Steckdose, wihrend der

Monitor nur an den Computer ange-

schlossen wird, der ihn mit Strom

versorgt. Wenn Computer und Moni-
tor miteinander verbunden sind,
fehlt nur noch die Tastatur. Sie wird
mit einem langen Spiralkabel gelie-
fert und ist damit leicht an der Rick-
seite des Computers anzuschlieBen.

Nun ist der Computer fertig aufge-
baut. Schaltet man ihn ein, meldeter
sich auf dem Monitor damit, daB er
den zur Verfigung stehenden Spei-
cher testet. Mit einem Schalter kann
man den Desktop 16 verriegeln. Eine
solche Verriegelung macht den

Computer zwar sicherer, aber nicht

sicher. Um den Schliissel-Schalterzn

umgehen, geniigt es, den Computer
aufzuschrauben und den Schalter
kurzzuschlieBen.

Was zunachst noch bedentungslos
scheint ist die erste Textzeile, in der

Die Compuier Preise fallen standig. Sogar Als, MS-DOS-
Computer von der schnellen Sorte, gibt es jetzt schon fiir

weniger als 3000 Mr::rk — kompleﬂ mit Bildschirm und

Festplatte sowie 512 KByte RAM. Wir tes testeten den Kniller

von Pro- Doic.

EOTPLTER)
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Hardware Test

steht, mit welchem "BIOS"
das Geratausgestattet ist. Im
Pro-Data-AT arbeitet ein
BIOS des amerikanischen
Herstellers Phoenix. Es zahlt
zu den verbreitetsten und
besten. Es garantiert, daf
der Pro-Data-AT mit allen
Programmen problemlos zu-
sammenarbeitet — ein
Phoenix-BIOS ist kompatibel
zum Industrie-Standard.

Wenn sich das Betriebssy-
stem nach dem Laden von
Diskette oder Festplatte im
Speicher des Computers be-
findet, meldet sich der Desk-
top 16 — erst jetzt bereit fiir
Eingaben von der Tastatur —
zuriick. Es erscheint das fiir
MS-DOS typische "DOS-
Prompt" , mit dem der Com-
puter das zuletzt angespro-
chene Laufwerk anzeigt und
auf Eingaben wartet. Jetzt
erst kann man Befehle an
den Computer geben oder
Programme starten. Die ei-
gentliche Arbeit am Compu-
ter kann beginnen.

Neben dem richtigen Pro-
gramm sind Tastatur und
Bildschirm die  Komponen-
ten, die angenéhmes Arbei-
ten iiberhaupt erst moglich
machen. Der Pro-Data-AT
wird wahlweise mit einem
bernsteinfarbenen, weiBen
oder griinen Monitor ausge-
liefert. Der getestete AT war
mit einem Bernstein-Monitor
ausgestattet, Mit diesem Mo-
nitor lieB sich hervorragend
arbeiten und die Schrift auf
dem Bildschirm ist duBerst
angenehm — Kopfschmer-
zen blieben aus. Helligkeit
und Kontrast kann man mit
zwei Drehreglern einstellen,

die an der Frontseite unter
dem Bildschirm angebracht
sind. Das Bild ist scharf und
flimmerfrei. Mit einem klei-
nen Schalter an der Riicksei-
te des Monitors kann mandie
Schrift von bernstein auf
schwarz in schwarz auf bern-
stein umschalten, Durch die
geringe  Wéolbung des
Schirms (Flatscreen) sind al-
le Buchstaben gleich grof.
Auch in den Ecken stellt der
Monitor alle Zeichen scharf
dar. Selbst nach stundenlan-
gem Arbeiten am Monitor
wirkt die bernsteinfarbene
Schrift noch angenehm, Die-
se Bilddarstellung eignet
sich zwar sehr gut fiir Text-
verarbeitungsprogramme, ist
aber fiir Spiele kaum zu ge-
brauchen,

BO e,

Eingabegerit fiir die er-
sten Befehle ist die Tastatur.
Wer viel schreibt und oft Tex-
te eingeben will, weiB eine
angenehme Tastatur zu
schétzen. Der Desktop 16
wird mit einer grofen Tasta-
tur mit 102 Tasten geliefert.
Neben einem Ziffernblock
sind auch alle EditierTa-
sten abgesetzt. Die Tastatur
ist héhenverstellbar, wenn
auch nur mit zwei Stellungen.
Jede Taste verursacht beim
Driicken ein leichtes Klicken.
Dadurch wird "Blindschrei-
ben" sehr vereinfacht, da
man sofort weill, wann eine
Taste auch wirklich ge-
driickt wurde. Man mub so
nicht standig ein Auge auf
den Monitor werfen. Die Ta-
sten sind zwar etwas hart an-
zuschlagen, Schnellschrei-
ber werden trotzdem auch
gut damit zurecht kommen.
Nach der Arbeit wird die Ta-
statur mit der mitgeliefer-
ten Staubschutzhaube abge-
deckt — ein sinnvolles, weil
durchdachtes Zubehér. Das
Schreiben am Computer
wird noch wesentlich ange-
nehmer, wenn man nicht di-
rekt vor dem Monitor sitzen
muB, sondern die Tastatur
auch bequem an sich heran-
ziehen kann. Aus diesem
Grund ist das Kabel zwi-
schen Tastatur und Compu-
ter spiralférmigund kann auf
iiber drei Meter auseinan-

Von hinten ist das Gehduse zwar nicht hibsch, aber
funktionell. Der AT bietet Platz fiir acht Steckkarten.

Ungewshnlich: Die durchsichtige Staubschutzhaube fiir
die Tastatur gehdrt zum Lieferumfang

dergezogen werden. Auch
die Tastatur verdient gute
Noten.

Der Hauptgrund, einen AT
wie den Pro-Data zu kaufen
und nicht einen "normalen”
PC, ist die wesentlich héhere
Geschwindigkeit eines ATs,

Sie kommt zustande durch
Einsatz eines 80286-Prozes-
sors von Intel, der im Gegen-
satzzum 8088im PC einen h-
heren Arbeitstakt zuldft und
auBerdem gleichzeitig 16 Bit
verarbeitet, Ein 8088-Prozes-
sor kann immer nur 8 Bit auf

’BlIOS’’ — das Herz des Betriebssystems

Bei einem BIOS (Basic In-

schen Drucker,

Disketten-

stellen. Beim Phoenix-B1OS

put Output System) handelt
es sich um mehrere Pro-
gramme im ROM des Com-
puters, die direkt nach dem
Einschalten zum Beispiel
den zur Verfiigung stehen-
den Speicher testen. Aufer-
dem kiilmmert sich ein BIOS
um die angeschlossenen
Disketten- oder Festplatten-
laufwerke. Es versucht von
einem solchen externen
Speicher das Betriebssy-
stemn MS-DOS zu laden. Erst
wenn das Betriebssystem
gefunden und geladen wur-
de, kann man mit einem M5-
DOS-Computer wie einem
AT ilberhaupt erst arbeiten,
Nach dem Laden des Be-
triebssystems kimmert sich
das BIOS um die reibungslo-
se Datenilbertragung 2zwi-

laufwerken, Steckkarten und
der Bildschirmausgabe. Das
BIOS ist auBerdem dafiir zu-
stdndig, daf der Computer
einem Original-AT von IBM
in seiner Arbeitsweise bis
aufs Haar gleicht. Kurz: ein
gutes BIOS sorat flir Kompa-
tibilitdt. Das BIOS des Pro-
Data-ATs kommt von dem
amerikanischen Hersteller
Phoenix. Es gehdrt zu den
verbreitetsten fiir ATs. Exfah-
rungsgemalf gehart es auch
zu den kompatibelsten auf
dem Markt. Leider bietet es
sehr selten (auch im Pro-
Data-AT nicht) ein Setup-Pro-
gramm im ROM, das sich
iiber eine Tastenkombina-
tion ansprechen laft, um die
an den Computer ange-
schlossenen GCerdte einzu-

des Pro-Data-ATs muf man
das mitgelieferte Setup-
Programm von einer Disket-
te nachladen. Nachteile ent-
stehen dadurch keine.

Ein  MS-DOS-Computer
wie der Desktop 16 148t sich
durch verschiedene Grafik-
Karten, Speicherausbau und
Diskettenlaufwerke in unzdh-
ligen Variationen aufbauen,
Der Computer muf wissen,
woran er ist, Deshalb verfiigt
iber einen eigenen Spel-
cherbereich, in dem steht,
welche Gerdte angeschlos-
sen sind und wie der Compu-
ter aufgebaut ist. Dieser
RAM-Speicheristdurch eine
kleine Batterie auch bei aus-
geschaltetern Gerat in der
Liage, diese flir das System so
wichtigen Informationen zu
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Gut verarbeitet ist der Computer. Kabelsalat tritt nicht
auf. Hier wurde Wert auf Langlebigkeit gelegt.

In der Draufsicht erkennt man den soliden Aufbau des
ATs (Unten rechts bleibt Platz fiir mehr Speicher).

halten. Doch diese soge-
nannten Setup-Daten konnen
bei Bedarf gedndert wer-
den. Dasist zum Beispiel not-
wendig, wenn man einen an-
deren Monitor mit einer an-
deren Grafik-Karte anschlie-
Ben mochte, Das Programm
zum Andern der Konfigura-
tions-Daten — das Sefup-Pro-
gramm — wird auf einer Dis-
kette mitgeliefert. Dadurch
entstehen aber keine Pro-
bleme: selbst wenn man im
Setup emstellt, daB derCom-
puter iiberhaupt keine Dis-
kettenlaufwerke und keine
Festplatte hat, von der er ein
Betriebssystem oder das
Setup-Programm starten
kdnnte, greift das BIOS trotz-
dem auf Laufwerk A zu. Ein
Setup ist also immer leicht zu
andern,

einmal verwerten. Da alle
Daten 18 Bit grof sind, muf
der  8088-Mikroprozessor
zweimal Daten einlesen. Der
Geschwindigkeitsvorteil des
Desktop 16 ist gegeniiber el-
nem PC enorm. Besonders
bei Grafik- und CAD-Pro-
grammen sowie auch bei Da-
tenbanken kommt die héhe-
re Geschwindigkeit zum Tra-
gen. Der Desktop 16 bietet
zwel verschiedene Arbeits-
geschwindigkeiten. Er kann
wahlweise mit 6 oder 12 MHz
arbeiten und legt dabei kei-
ne Wartezyklen (Wait-States)
ein. Die gewiinschte Taktfre-
quenz ist an der Frontseite
desComputersjederzeitum-
schaltbar. Im Vergleich zu
dem von IBM entwickelten
Standard-AT ist der Pro-Data
noch ein ganzes Stick
schneller.

GroPe Programme brau-
chen viel Platz. Um héufige
DiskettenWechsel zu ver-
meiden und schneller auf

Daten zugreifen zu kénnen,
hat ein AT standardmaBig ei-
ne 20-MByte-Festplatte. Beim
Pro-Data ist eine solche Fest-
platte eingebaut. Sie bietet
Platz fiir iiber 20 Millionen
Zeichen Text. Zum Ver-
gleich: Ein Worterbuch mit
400 Seiten hat nur etwa eine
Million Zeichen — zwanzig
davon hitten auf der Fest-

belegt. Sechs Steckplitze
kénnen mit je einer langen
Steckkarte bestickt wer-
den. In den anderen beiden
Steckplatzen ist nur Platz fiir
kurze Steckkarten. Leider
hat der Desktop 16 keine se-
rielle Schnittstelle, die man
zum Beispiel fiir eine Maus
oder bei der Datenferniiber-
tragung braucht. Eine solche

Ubersichtlich und funktionell: 5'-Zoll-Laufwerke (1), Reset-
Taster, Geschwindigkeits-Schalter und Schliissel-Schalter
(2), Anzeige-Limpchen {3) und Festplatte (4)

platte des Pro-Data-ATs
Platz. Neben der Festplatte,
steckt im Desktop 16 auch
ein Diskettenlaufwerk. Es
kann 5%-Zoll-Disketten mit
den Formaten 12 MByte
und 360 KByte lesen — Platz
fiir 600 Schreibmaschinen-
Seiten Text oder Pro-
gramme.

Fiir zukiinftige Erweiterun-
gendes ATs sind Steckplétze

Karte kostet dann etwa 80
Mark zuséatzlich.

Leider ist das Aufschrau-
ben des Geh&uses miithevoll,
weil mehrere Schrauben ge-
l6st werden missen, doch
dafiir {iberzeugt der AT
durch sein Innenleben.
Schon wére es, wenn sich
das Geh&use auch, wie bei
einigen anderen Herstel-
lern, aufklappen lieBe. Alle

&

: h
s
M 7
s
5
la
: Diese Matt-
3| Aufgabe war mit
= dem Schachpre-
{2 gramm “Psion-
: Chess” zu lésen:
1| WeiBam Zug
gewinnt in vier
h Ziigen

von groBer Bedeutung. Der
Desktop 16 hat ganze acht
davon. Zwel sind bereits
durch den Controller fiir Dis-
kettenlaufwerk und Festplat-
te sowie durch die kombi-
nierte Grafik-Drucker-Karte

Bauteile und Komponenten
wie Festplatte oder Steck-
karten sitzen paBgenau an
ihrem Platz, der Computer
ist sehr sorgfaliig aufgebaut.
Verbindungskabel héngen
nicht lose im Gehduse. Der

i 51
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eingebaute Liifter, der War-
mestauungen verhindert, ist
kaum horbar und beein-
trachtigt die Arbeit am Com-
puter nicht. Sockel fiir zu-
kiinftige RAM-Erweiterungen
oder einen Mathematik-Co-
prozesser sind vorhanden —
das Aufriisten des Pro-Data
ist einfach. Voll ausgebaut
bietet der Desktop 16 Flatz
fiir ganze 4 MByte Speicher-
platz. Diese kann man aber
nur durch spezielle Pro-
gramme nutzen, da MS-DOS
nur 640 KByte ansprechen

kann. Auf der Hauptplatine
befindet sich eine batterie-
gepufferte Echtzeit-Uhr, die
Datum und Uhrzeit sofort
nach dem Anschalten zur
Verfligung stellt.

Der Desktop 16 von Pro-
Data hat das "AT-Gesetz"
wirklich ein fiir allemal fiir
ungiiltig erklart. Er leistet,
was einen richtigen AT aus-
zeichnet, und dariiber hin-
aus stimmt auch der Preis.
Wer sich einen guten AT kau-
fen méchte, ist mit dem Pro-
Data sehr gut beraten. wo

So testen wir Geschwindigkeit

Bei einem AT spielt die
Geschwindigkeit, mit der
er ein Programm oder ei-
nen Befehl abarbeitet, eine
entscheidende Rolle Bel
jedem Computer lassen
sich aber Aussagen iber
die Geschwindigkeit tref-
fen und diese so messen,
Programme, die Geschwin-
digkeiten messen, nennt
man "BenchmarkTests".
Bei MS-DOS-Computern ist
es sinnvoll, die Geschwin-
digkeit im Verhaltnis zu ei-
nem IBM-XT, der den Fak-
tor 1 erhalt, anzugeben. Ein
Computer, der doppelt so
schnell ist, hat dann den
Faktor 2. Eine Aussage dar-
iiber ist zum Beispiel der
"Norton-Faktor'., Er 1apt
sich mit' dem Programm
"System-Information” (SI)
der Norton-Utilities ermit-
teln,

Ein zweites Verfahren,
das sich auch leicht am el-
genen Computer nachvoll-
ziehen 1aBt, sind Program-

me, die unter gleichen Be-
dingungen auf jedem Com-
puter ablaufen. Fiir diesen
Geschwindigkeitstest ha-
ben wir vier Testmethoden
angewandt:

1. In einer Batch-Datei
wird 20mal das Inhaltsver-
zeichnis einer leeren Dis-
kette im Diskettenlaufwerk
ausgegeben und anschlie-
Bend noch zwanzigmal it
dem "VER-Befehl" die MS-
DOSVersion angezeigt.

2. Im Textverarbeitungs-
Programm "Word 4.0" von
Microsoft soll in einem
Text, der aus 10000 "A" be-
steht, jedes "A" in ein "B"
gedndert werden.

3. Mit dem Schachpro-
gramm "Psion-Chess"
mupte der Computer eine
Mattlésung finden und da-
bei sechs Ziige wvoraus-
rechnen.

4, Das folgende Basic-
Programm sollte mit dem
Basic-Interpreter GWBasic
abgearbeitet werden.

Geschwindigkeitsvergleich

gegen IBM-AT-03

3o

IoO3cxXa

Morton

Balch

Word 4.0

Schach

B e iop 16

{EES 1BM-AT-03

Die Angabe “Norton” gibt den Geschwindigkeitsfaktor
im Vergleich zu einem IBM-XT (Nortonfaktor 1) an

52, s

Testwerte im Vergleich zu einem

IBM-AT 03

Testverfahren Pro-
Data-AT IBM-AT 03

MNorton-Faktor: @7 59
Word 4.0 (in Sekunden): &6 128
Batch-Datei (in Sekunden): 9 14
Schachaufgabe (in Sekunden): 104 202
Basic-Test (in Sekunden): 56 301

>

10
20
30
40
50
60
70
80

TIME$="00:00:00"
FOR I=1 TO 1000
GOSUB 500

IF SQR(I)=INT(SQR(I)) THEN GOTO 50
PRINT "#% ¥R EERXRREXEERRERERRRRLARER "

PRINT I,5QR(I),I*I,I%*2
NEXT I

PRINT TIME$

END

500 REM UNTERPROGRAMM
510 CLS
520 RETURN

Mit diesem Listing in GW-Basic testeten wir die Ge-
schwindigkeit des Pro-Data-ATs.

Name:

Pro-Data-AT "Desktop 16"

Hersteller/Vertrieb:

Pro-Data

Prozessor:

80286

Systemtakt:

&/12 MHz schaltbar

Waitstaites: 0

Coprozessor:

Sockel

Hauptspeicher:

512 KByte l

Betriebssystem:

MS-DOS 3.2

Schnittstellen:

Parallel

Steckplatze:

6/2

Diskettenlaufwerk:

5% Zoll (1,2 MByte)

Monitor:

12 Zoll bernstein,
weil oder grin

Video-Karte:

Herculeskompaotioel

Preis:

3000 Mark

Ausstattung:

gUI

Verarbeitung:

hervorragend

Tastatur: gu!

Meonitor:

sehr gut

Gehduseform:

sehr gut

Speicherausbau:

gut

Geschwindigkeit:

sehr gut

Kompatibilitdt:

sehr gut

Handbiicher:

befriedigend

Arbeitsgerdusch:

sehr gut

Preis-ILeistungsverhdltnis:

hervarragend 4

Gesamturteil:

Wir vargaben Warfungan: hervorogend, seht gut, gut

ant

ond, @
redsangaLan

rvd

» ationen dor HemstellenVartrdeba und
halten die gesetziiche Mohrwenstever. Marktpraise kdnnen abweichan
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GEWINNEN SIE
JETZT EINEH

ABONHEN'I'EN'
ES LOHNT SICH!

Super-Druckersténder

Mit 60 kg Tragekraft

nimmt er die schwer-

< sten Drucker aufl Zu-
samenlegbar und leich,

mit 2 Papierdepots - fir den
Popiervorrat und das bedruckte,
automatisch zusammengelegte Eng

lospapier.

MIT DOPPELTEM VORTEIL:
SIE erhalten ein tolles Geschenk!

DER NEUE ABONNENT

- spart 8% gegeniiber dem Ein-
zelheftpreis

- versdumt keine »Happy-Compu-
ter«-Ausgabe

- hat die Frei-Haus-Lieferung ko-
stenlos

- erhéilt sein Heft sofort nach Er-
scheinen!

Ich habe den Abonnenten geworben:

Ich habe nebenstehenden Abonnenten fir Sie geworben,

Ich weih, dab Eigenwerbung cusgeschisssen istl- Bitte senden
&enutnnchfmgangdgr%t\ungfurdqsﬁm-i\mw

El Préimie 2

an folgende Anschrit:

Nome

Vomome

StabelMNr

PiZ Crt

Ragtellbaris mit Pramiengutschein ausfidien, ausschnasdsn
wdmﬂuwﬂo:rauimmem on:

Markt &Tochnik Verlag :
»
: 13

8013 Haar bei Miinchen

Ich bin der neve Abonnent:

Jo, ich abonnisre sHoppy-Comp
C ob sofort Cab Ich bezishe
wmmmmvwm«mam
nes peisdnlichan Abonnemante nutzen.

Mome, Vormame
Stmbaitec
Pz On

Datumn, 1. Lissenicheit
ich bazohle sinschlisfiich Frei-Hous-lisfarung for 12 Aus-

mvorammch:ﬂw&tderkhmb
ﬁn 9\\’- —] D 35-) 41%184

m!d!.rmd!n mgerL ﬂeﬂeﬂ
Mir i1 bakannt, dob ﬂiﬁem&.ngmﬁmhmﬂ

Wmmmm@mhm
daz Frist genlgt dia rechtzefige Absendung des Widemuls.

& basiiage S doch meie 2 it

> L
=, PRAMIENGUTSCHEIN + covron

Wo Lehrer das

Comp

ann war der

30jahrige Krieg?

Welche Tiere sind
wirbellos? Wie heifen die
drei wasserreichsten Fliisse
der Erde? Kennen Sie den
Satz des Pythagoras? Wie
heiBen die Planeten unseres
Sonnensystems in der richti-
gen Reihenfolge? Gerade in
weiterfihrenden  Schulen
wird man von einer groBen
Wissensflut bestiirmt. Dar-
um iiberlegt fast jeder Schii-
ler wahrend seiner Lauf-
bahn, seine Merkfahigkeit
durch einige geschickt ver-
steckte "Spickzettel” zu ver-
gréBern. Immer mehr pfiffi-
ge Schiller setzen ihren
Computer zum Spicken ein
— mogeln digital.

Am Braunschweiger Mar-
tino-Katharineum wurde ein
Schiiler erwischt, der seinen
Noten mit einem neuen Trick
auf die Spriinge helfen woll-
te: Ander Schule waren Hun-
derte von Flugbldttern ver-
teilt worden. Eine ganz per-
sonliche Version dieses Flug-
blattes entwarf besagter
Schiiller. Mit Hilfe seines
Heimcomputers, eines Mal-
programmsund eines grafik-
fahigen Druckers empfand
er die grafische Gestaltung
des Flugblattes nach. Den
urspriinglichen Text ersetzie
er durch geographische An-
gaben, die er fiir seine Erd-
kunde-Klassenarbeit brauch-
te. Das praparierte Flugblatt
legte er wihrend der Arbeit
offen auf den Tisch. Doch er
hatte Pech: der Erdkunde-
Lehrer griff — wohl aus Lan-
geweile — beil seinem Rund-
gang zum Flugblatt, um eszu
lesen. Der Inhalt kam ithm
deutlich zu bekannt vor, der
Schiiler bekam eine Sechs.

Geschickter war da schon
ein C 64-Besitzer aus Bre-
men, der mit seinem Epson
FX das schultypische Form-
blatt fiir Zwischentests aufei-
ne Matrize ausdruckte. Von
der Mairize machte ereinige
Abziige, die er dann beiden
Tests dabeihaite. Statt der
iiblichen Angaben wie Na-
me, Vormame, Fach, Klasse,
Datum und Thema standen

Ausgabe 1/Januar 1989
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Nachsehen haben

vler als Spickzettel

Gespickt und gemogelt wird in Klassenarbeiten, seit es Schulen

und Schiiler gibt. Doch nie war es so leicht wie heute.

Immer mehr computerinteressierte Schiiler setzen Computer, Taschenrechner

und Mini-Datenbanken zum Spicken bei Klassenarbeiten ein.

Ein programmierbarer Taschenrechner ist fir viele Schiiler eine bequeme Hilfe, wenn es
darum geht, ““Zusatzwissen” in der Klassenarbeit parat zu haben

auf seinem Formblatt natiir-
lich Informationen zum Test-
Thema. Der Trick funktio-
nierte, die Lehrer haben bis
heute nichts bemerkt. Des-
halb verraten wir an dieser
Stelle auch nicht Namen und
Schule des Spick-Experten
der noch zwei Jahre bis zu
seinem Abitur braucht.

In Erdkunde und Ge-
schichte muf man haufig
Landkarten im Kopf haben,
um wahrend einer Klassen-
arbeit in leeren Landkarten
Stadte, Fliisse, Grenzen oder
Orte von Schlachien ein-
zeichnen zu kénnen. In Unna
zeichnete ein PC-Besitzer
mit einem CGrafikprogramm
die fiir eine Geographie-Ar-
beit bendtigte Landkarte, in-
dem er die mit GEM mitge-
heferte Europakarte ent-
sprechend anderte. Danach

Bwerahe 1 lannar 1689

beniitzte er die Funktion
"Spiegelung’, die allerdings
nicht alle Grafikprogramme
bieten. Solche Spiegel-Funk-
tionen haben zum Beispiel
beim C 64 OCP Art Studio,
beim PC Dpaint II, beim Ata-
1i ST Degas Elite und beim
Amiga ebenfalls Dpaint. Die
gespiegelte Karte brauchie
er nur nech ausdrucken und
in der Schule unter den
Tisch, an dem er wahrend
der Arbeit sitzen wiirde, zu
kleben. Mit einem kleinen
Taschenspiegel konnie er
dann wahrend des Tests die
Karte in Ruhe betrachten.
"Dieser Trick funktio-
niert”, so der Tiiftler stolz.
Selbstverstandlich genauso
mit einem normalen Spick-
zettel, auf dem Informatio-
nen fiir ein ganz anderes
Fach stehen” Zum Beispiel

chemische Formeln, Quer-
schnittszeichnungen der
Haut, Skizzen von schwieri-
gen elekirischen Schaltun-
gen, Vokabeln und dhnliche
wichtige Dinge. Nur miisse
der Ausdruck in etwas gro-
Berer Schrift gemacht wer-
den, damit er ochne Miihe les-
bar sel. Dariiber hinaus kon-
ne man zusatzlich Grimassen
schneiden. Denn bemerkt
der Lehrer lediglich den
Spiegel, denkt er, daB man
bloB die eigenen Grimassen
betrachten wollte.

Eine besonders mutige
Form eines geschickt pla-
zierten Spickzettels war die
Decke eines Klassenraumes
in Ulm. Mit einem Zeichen-
programm entwarfen zwei
Amiga-Besitzer das komplet-
te menschliche Skelett mit al-
len Bezeichnungen fiir eine

Biologie-Arbeit.  Anschlie-
Bend druckten sie es auf
zwel mal zwel Meter mit el-
nem Posterdruckprogramm
aus und befestigten es mit
ReiBnageln an der Decke
Sie bauten darauf, daB wah-
rend einer Klassenarbeit die
Biologie-Lehrerin eher auf
die Schiiler als zur Decke
schaut. Doch die Rechnung
ging nicht auf: Zwar verteilte
die Lehrerin die Aufgaben-
blétter und wunderte sich
die ersten Minuten nur, wa-
rum ihre Klasse so albern
war. Doch dann blickte sie
mit den Worten "'wasistdenn
da oben an der Decke, daB
ihr da immer hochstarrt” hin-
auf. Der Lacherfolg war zwar
groB, aber die Biologie-
Arbeit wurde in der gler-
chen Woche mit schwereren
Fragen wiederholt.

In manchen Klassenrdu-
men gibt es auch zusatzliche
Tafeln und Bretter an der Sei-
tenwand, wo Bekanntma-
chungen, Hinweise, Feuer-
alarmplane hdngen. Oft 136t
sich unauffillig ein Compu-
terausdruck mit wertvollen
Informationen dazwischen
hangen wie ein Schiiler des
Miinchener Luisen-Gymna-
siums erzdhlte Anders sieht
esin den Fachern Mathema-
tik und Physik aus. Man kénn-
te meinen, daf Schiiler/innen
gerade in diesen Fachern
gerne und viel spicken, da
der Stoff in der Sekundarstu-
fe II doch schon recht
schwierig ist. Doch Jiirgen
und Toni, Schiiler eines siid-
deutschen Gymnasiums,
wissen es besser: "Wir miis-
sen den Lésungsweg ken-
nen. Es kommt auf die Zu-
sammenhange drauf an und
wie man das Wissen anwen-
det. Die Formeln diirfen wir
der Formelsammlung ent-
nehmen. AuBerdem kann je-
mand, der seinen Taschen-
rechner mit Wissen fiittert,
dieses hinterher auch aus-
wendig"” Diese Erfahrung
konnen viele Schiiler bestati-
agen: Wer spickt, kann das,
was in miihevoller Kleinar-
beit fiir die Arbeit auiberei-
tet wird, wahrend des Tests
ohnehin aus dem Gedachi-
nis heraus aufschreiben.

Das Problem, daB pro-
grammierbare Taschen-
rechner ganz andere Daten
enthalten kénnten, als sie sol-
len, umgehen die Schulen
mittlerweile sehr geschickt:

R, B5
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"Fiir die Klassen organisie-
ren wir einfach Sammelbe-
stellungen, so dall jeder
Schiiller den gleichen Ta-
schenrechner besitzt. Dann
kann keiner aus der Reihe
tanzen", meint Hans Zierke,
Beauftragter in Sachen Com-

puter am Karolinengymnasi-
um in Rosenheim. Ahnlich
wird es auch in Nord-

deutschland gemacht: "Wir
haben die Taschenrechner
fiir die Klassenstufen nor-
miert. So haben alle Schiiler
die gleichen Chancen. Un-
sere Informatik- und Mathe-
lehrer wissen natiirlich, dap
es méglich ist, sich mit Com-
putertechnik Hilfe zu ver-
schaffen. Doch bislang sind
uns — bis auf den Braun-
schweiger Vorfall — keine

Ein altbewéihrtes Werkzeug fiirs Spicken: Das sogenannte
Rélichen wird durch Computerausdrucke (hochgestelite
Schrift mit vermindertem Zeilenabstand) hergestellt

solchen Experten unterge-
kommen", erzdhlt Helmut
Frerichs, Direktor des Gyin-
nasiums in Nordenham.

Uns sind Technik-Freaks
bekannt, die bei solchen
Worten feixen. Sie sind den
Fachlehrern einen Schritt
voraus und Computerlaien
unter den pehrkréﬂen kén-
nen sich kaum ausmalen, mit
welchen Tricks heutzutage
gearbeitet wird: Bei einem
vorgetéduschten "Bedlrfnis"
wird nicht etwa die Toilette
aufgesucht, sondern das
ndchste Telefon: Per Fern-
abfrage rattert der heimi-
sche Anrufbeantworter die
fiinf wichtigsten Formeln
herunter. Oder Vaters Lap-
top steht im SchlieBfach. Ein-
fach einschalten, Datenbank
laden und schnell die wich-

BE s,
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Nurwenige Lehrer/innen achten darauf, was fir Armbnnﬂ-
uvhren die Schiiler tragen. Manche Schiiler nutzen die 2
KByte unauffiillig — wie hier mit dem Casio DB 521,

tigsten Informationen nach-
schauen.

Doch was mit einem Lap-
top geht, geht unproblemati-
scher mit einem Schulbuch,
das griffbereit im Schliel-
fach liegt. Und die meisten
Lehrer verbieten ohnehin,
wahrend der Klassenarbeit
den Raum zu verlassen. Jir-
gen und Toni raten daher, ei-
nen moglichst ausgefeilten
Spickzettel zu machen, ihn so
optimal wie irgend mdglich
zugliedern — und dann wah-
rend der Arbeit zu Hause zu
lassen. Das sel die span-
nendste Art, sich mit dem
Lehrstoff zu beschaftigen.
Und hat man mit seinem
Computer einen optimalen
Spickzettel fertig, dann habe
man den Lehrstoff sowieso
intus, rm

T L LT
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Mit einem Malprogramm, das den Spickzettel spiegein
kann, bunkern manche Schiiler Klassenarbeit-Wissen un-
ter der Schulbank

Deluxe:
Software fiir den
Amiga

Deluxe Paint Il (deutsch)/Print |
Dieses Grafikprogramm ist eines
der auBergewdhnlichsten auf
dem Softwaremarkt. Jetzt mit
Print I.

Bestell-Nr. 54114

DM 199~" (sFr 179-"/6S 1990-")
Die ideale Erganzung zu

Deluxe Paint I;
Seasons & Holidays

Bestell-Nr. 52580

DM 29-~* (sFr 26-"/65 290-)
Deluxe Art Parts Il

Bestell-Nr. 52581

DM 29-* (sFr 26-"/65 290-7)
Deluxe Video 1.2 (deutsch)

Mit Deluxe Video kénnen Sie
animierte Grafiksequenzen ein-
fach entwerfen und zusam-
menstellen.

Bestell-Nr. 52583

DM 249" (sFr 225-"65 2490-")
Deluxe Photolab (deutsch)
Integriertes Grafikpaket und
Druckprogramm mit Poster-
druckfunktion und einer Viel-
zahl weiterer erstaunlicher
Funktionen.

Bestell-Nr. 54112

DM 249~ (sFr 225-/65 2490-")
Far alle, die nicht auf die deut-
sche Version warten wollen;
Deluxe Photolab (englisch)
Bestell-Nr. 54117

DM 199,-* (sFr 179-*/6S 1990-*)
Deluxe Music (deutsch)

Das professionelle Musikpro-
gramm, Jetzt mit deutscher
Soltware.

Bestell-Nr. 52579

DM 199,~* (sFr 179-*/6S 1990-%)
Die ideale Erganzung zu

Deluxe Music:

It's only Rock'n'Roll

Bestell-Nr. 54115

DM 29-* (sFr 26-*/6S 290-"
Hot & Cool Jazz

Bestell-Nr. 54116

DM 29~ (sFr 26,-*/6S 290-")
Deluxe Productions
(englisch/NTSC)

Bestell-Nr 54113
DM 399,~* (sFr 359-*/6S 3990,-")
Updates von der englischen
auf die deutsche Version:
Paint Il, Bestell-Nr. 54114U
Video 1.2, Bestell-Nr. 525830
Photolab, Bestell-Nr. 54112U

Je DM 49" (sFr 49-°/6S 490-")
Gegen Einsendung der Original-
diskette und gegen Vorauskasse,

In Vorbereitung:

Deluxe Print Il (deutsch)
Bestell-Nr. 52582

DM 199~* (sFr 179-"/65 1990-")

* Unverbindlicha Preissmplehlung

Fragen Sie Ihren Héndler nach
weiteren Informationen.

Markt&Technik-Support:

Bei User-Registrierung rechtzei-
lige Update-/Upgrade-Informa-
tion und Support-Unterstitzung.
Senden Sie uns bitte Ihre
Registrierungskarte.



Software fiir den Amiga.
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M Ein kostenloses Probeheft-
gehdort auf alle Falle Ihnen.

W 6% Abonnement-Preis
vorteil gegeniber dem
Einzelkauf.

W Kostenlose Frei-Haus-
Lieferung,

W .. und eine Jahres-
Diskette

Y4647/ Super-Kennenlernangebot!

Mit
ST Magazin Ja, ich mtichte eine kostenlose Ausgabe des ST Magazins zur Probe, Will ich ST Magazin
sind Sie: weiterlesen, brauche ich nichts zu tun: Ich erhalte es dann regelmanig fir ein Jahr mit 12

Ausgaben zu 77,- DM (Auslandspreise aul Anfrage), und eine Diskette mit Super-Utilities
(im Abo-Preis enthalten).

Das Abonnement verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den dann guitigen
Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeitraumes klndigen.

W Ganz vorn

mit dem ganzen
Know-how Uber
die tollen Grafik-

und Sound-Eigen- Name, Vorname Strafa/Nr,
schaften.
B Professionell - PLZ/Ort Datum, 1. Unterschrift

durch die Experten-
beitrage zu DTP, CAD,
Textverarbeitung und
Tabellenkalkulation,

B Kostenbewu Bt - durch
aktuelle Tests und Markt
ibersichten, Hardware-
Basteleien und ausgefuchste
Listings zum Abtippen.

Widerrulsgarantie: lch wei3, daB ich diese Bestellung Innerhalb von 8 Tagen widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist gentigt die rechtzeitige Absendung an Markt & Technik, Verlag
Aktiengesellschaft, Postfach 1304, 8013 Haar. Ich bestatige dies mit meiner 2. Unter-
schrift,

Datum, 2. Unterschrift

B e

N, eine Zeitschrift aus dem Hause  Markt&lechnik



Computer-1x1

Abbruch

Die Begriffe "Abbruch",
"unterbrechen" und "abbre-
chen" werden in zwei unter-
schiedlichen Bedeutungen
verwendet. Abbruch bedeu-
tet entweder ein Programm
ganz zu beenden (englisch:
quit) oder die Ausfihrung ei-
nes Befehls vollstdndig zu
stoppen oder zu verhindern
(englisch: cancel).

Absturz

Wenn der Computer auf
nichts mehr reagiert, weder
auf Tastendruck (siehe Ab-
bruch) noch auf Mausbewe-
gungen oder auf gutes Zure-
den, spricht man von einem
Absturz, Durch Fehler im
Programm brinat sich der
Computer in einen Zustand,
aus dem er sich selbst nicht
mehr befreien kann und des-
halb nicht mehr richtig funk-
tioniert. Dann hilft nur noch
aus- und wieder anschalten,

Statt "Der Computer ist ab-
gestlrzt" sagt man auch
"Der Computer hat sich auf-
gehingt”, "Der Computer ist
tot" oder "Das war der Never-
Come-Back-Befeh!",

Im Normalfall iiberlebt
der Computer den Fehler
und wird nicht beschadigt —
esseidenn, er stirzt wirklich
vom Tisch.

Acorn

Englische Firma aus der
Universitatsstadt Cambrid-
ge, die durch eine Fernseh-
sendung berithmt wurde.
1982 plante der englische
Fernsehsender BBC eine
Sendereihe, um Computer
filr die ganze Familie zu er-
klaren. Dafiir suchten die
Moderatoren einen Compu-
ter, der als preiswerter, aber
leistungsfdhiger Schulcom-
puter von jedem zu beherr-
schen ist, Verschiedene Fir-
men, darunter Sinclair, die

Ausgabe [/]Januar 1989

den ZX Spectrum entwarfen,
entwickelten fiir die Fern-
sehreihe neue Computer.
Das Rennen machte aber ei-
ne bis dahin unbekannte Fir-
ma: Acorn.

Da sich in der Sendereihe
alle Beispiele und Program-
me auf den "BBC-Com-

Ada

Programmiersprache, die
nach der ersten Program-
miererin der Welt, Lady Ada
Lovelace, benannt ist. Ada
wurde 1975 im Auftrag des
amerikanischen  Verteidi-
gungsministeriums entwor-
fen, Da auf den Computern

Geschwindigkeit ist beim Archimedes von Acorn Trumpf.
Sein besonders schneller RISC-Prozessor macht ithn zum
derzeit schnellsten Heimcomputer.

puter" bezogen, kauften sich
viele Engldnder den Elec-
tron, um so das Computern
zu lernen. AuBerhalb der In-
sel fand er jedoch nur wenig
Freunde, weil die Sendung
in Deutschland zum Beispiel
nicht gezeigt wurde. Da-
durch blieb der schnelle
B-Bit-Computer mit dem gu-
ten Basic fast unbekannt.
1987 stellte Acorn wieder
einen sehr schnellen Com-
puter vor: den "Archime-
des'. Erist durch seinen spe-
ziellen Mikroprozessor der
momentan schnellste Heim-
computer der Welt.

der Nato viele verschiedene
Programmiersprachen ein-
gesetzt wurden, erwies sich
das Zusammenspiel als sehr
kompliziert und die Pro-
grammierer muften zu viele
Programmiersprachen be-
herrschen. Mit Ada sollte ei-
ne einheitliche Sprache ge-
schaffen werden, die alle an-
deren ersetzt. Es vereinigt
die Vorteile der Program-
miersprachen C, Pascal, Co-
bol und Fortran. Ein weilterer
Vorteil: Ada vermeidet Feh-
ler schon beim Programmiie-
ren, Leider ist Ada wegen
der vielen Befehle schwer

zu beherrschen. Gute Ada-
Compiler gibt es bislang nur
auf Crofrechnern. Bislang
hat sich Ada noch nicht in al-
len Nato-Computern durch-
gesetzt.

Bdresse

Stelle im Speicher des
Computers. Der Speicher ist
der Bereich, in dem der
Computer Informationen un-
terbringt. Der gesamte Spei-
cher besteht aus einzelnen
Speicherzellen, die eine ein-
zige Information, zum Bei-
spiel einen Buchstaben, auf-
nehmen konnen. Die Adres-
se Ist die Nummer dieser
Speicherstelle. Denn beim
Computer lauten die Adres-
sen nicht wie auf einem Brief
"Bernhard Byte, Zum Chip
6502, 8088 RAM-Stein', son-
dern sind einfache Num-
mern. Die Speicherstellen
werden von Null an aufwarts
durchgezdhlt. Wenn Sie wis-
sen wollen, wo sich ein Pro-
gramm im Speicher befin-
det, lautet die Antwort zum
Beispiel: Es liegt ab der
Adresse 4711, Das heiflt der
erste Befehl ist in der Spei-
cherzelle 4711 unterge-
bracht, die weiteren Teile
folgen in den Speicherzellen
4712, 4713 ..,

Adventure

Spiel, bei dem Befelle
tiber die Tastatur eingetippt
werden. Der Spieler handelt
in einer fiktiven Welt im
Computer durch Befehle,
die er dem Programm gibt,
So kann er Gegensténde un-
tersuchen, mit Personen
sprechen und zu Orten ge-
hen, die nur im Computer
existieren. Das Ziel bei die-
sen Spielen ist, eine Aufgabe
zu losen, zum Beispiel einen
Gegenstand zu finden, der
irgendwo versteckt ist.

Damit der Computer Be-
fehle wie "Gehe nach Nor-
den und nimm das Schwert"
versieht, muB das Programm
die Satze analysieren. Den
Programmteil, der die Aus-
wertung ubernimmt, nennt
man "Parser'. Je komplizier-
tere Satze und je mehr Wor-
ter das Adventure versteht,
desto besser ist der Parser.
Es gibt zwei Arten von Ad-
ventures: Bei Grafik-Adven-
tures zeigen Bilder die Um-
gebung, in der man sich ge-
rade befindet, wihrend
Text-Adventures die Land-
schaft nur durch Texte be-

schreiben.
SR, 59



Akustikkoppler

Gerét fiir die Datenfern-
iibertragung, das zusammen
mit dem Telefon funktioniert.
Der Akustikkoppler wandelt
die Signale des Computers
in Téne um, die er dann
iiber die Telefonleitung zu
einem anderem Computer
schickt. Dort verwandell ein
anderer Akustikkoppler die
Téne aus dem Telefon wie-
der in Signale {iir den Com-
puter. Jeder Akustikkoppler
kann Téne sowohl senden
als auch empfangen, Aku-

stikkoppler sind leicht an
das Telefon anzuschliefen.
Man steckt den Hérer des

So wirkt Anti-Aliasing: Beim Dreieck und beim Kreis auf der rechten Seite sieht
man kaum noch Kanten, wihrend links die typischen Lécher auftreten.

Der Amiga von Commodore ist ein Computer mit hervorra-

genden Sound- und Grafik-Eigenschaften

Telefons einfach in die Off-
nungen des Akustikkopp-
lers.
HAmiga

16-Bit-Computer von Com-
modore mit tollen Sound-
und Crafikeigenschaften. Er
wurde von einem Team bei
Amiga Inc. entwickelt, das
unter der Leitung von Hard-
ware-Spezialist Jay Miner
ein perfektes Videospiel
schaffen wollte. Daher be-
sitzt der Amiga einen Grafik-
chip, der bis zu 4096 Farben
erlaubt, Der Spezialbaustein
"Blitter" sorgt filr schnelles
Linienziehen und Kopieren
von Daten. Der Soundchip
Paula kann lebensechte T6-
ne, sogenannte digitalisierte
Sounds, vierstimmig in Ste-
reo spielen. Durch die Maus
und die grafische Benulzer-
oberflache Intuition ist der
Amiga leicht zu bedienen.

Als die Amiga Inc, die
auch Joysticks herstellte,
kurz vor dem Bankrott stand,
kaufte Commodore die Fir-
ma. Atari hatte ebenfalls In-
teresse, wollte aber weniger
zahlen. Rund drei Jahre
nachdem die ersten Pldne
geschmiedet wurden, hatte
der Amigaam 25.7.85in New
York Premiere. Inzwischen
gibt es drei Modelle. Das ur-
spriingliche Modell Amiga
1000 wird nicht mehr herge-
stellt, Im Frithjahr 1987 er-
schienen der preiswerte
Amiga 500 mit integrierter
Tastatur und der Amiga
2000, der durch Steckkarten
MS-DOS-kompatibel wird.
Die Modelle Amiga 2500 und
Amiga 3000 sind bislang nur
angekindigt,

Animation

Wenn auf dem Bildschirm

ein kleines Méannchen lduft

oder ein Raumschiff sich um
die eigene Achse dreht,
spricht man von animierten

Figuren. Wie bel einem
Zeichentrick-Film werden
Bilder vom  Computer

schnell hintereinander ge-
zeigt, so daP der Effekt einer
fliefenden Bewegung ent-
steht. Durch die Animation
wirken die Figuren nicht
starr, sondern bewegen sich
natiirlich. Animation bedeu-
tet ibersetzt "beseelen”

ANSI

Standard, der mit der DIN-
Norm vergleichbar ist. ANSI
steht fiir "American National
Standard Institute'. Dieses
unabhdngige Institut in den
USA setzt unter anderem {iir
Programmiersprachen Nor-
men, um sicherzustellen,
daP Programme [iir andere
Computer leicht umzusetzen
sind. Der ANSI-Standard fir
die Programmiersprache C
legt zum Beispiel fest, wel-
che Befehle zu C mindestens
gehtren milssen. Wenn ein
C-Compiler angibt, ANSI-C
zu verarbeiten, beherrscht
eralle Funktionen, die in den
ANSI-Standards stehen. Fiir
einige Programmierspra-
chen gibt es keine ANSI
Normen, zum Beispiel fir Ba-
sic, das auf fast jedem Com-
puter andere Befehle besitzt.
Wer also auf einem C 64 Ba-
sic gelernt hat, kann auf dem
Atari ST nicht die gleichen
Programme benutzen, Wer
aber C auf dem ST gelernt
hat, kann Programme, die
nicht spezielle Eigenschaf-
ten des ST nutzen, auch auf
dem Amiga verwenden. Die
ANSI-Normen sind freiwilli-
ge Standards. Kein Herstel
ler kann gezwungen wer-

den, ANSI-Normen anzuer-
kennen.

Anti-Aliasing

Optischer Trick, um bel
Computer-Bildern ungewoll-
te Kanten zu vermeiden. Weil
der Computer Grafiken aus

kleinen, guadratischen
Punkten, sogenannten Pi-
xeln, zusammensetzt, sieht

aine schrdage Linie nicht ge-
rade aus, sondern besilzl
kleine Vorspriinge wie bei
emer Treppe. Diesen unge-
wollten Effekt nennt man auf
englisch "Aliasing”, Wenn
die Knicke in der Linie aber
trickreich mit anderen Farb-
punkten gefiillt werden, fal-
len sie nicht mehr aufund die
Linie wird fiir das menschli-
che Auge absolut gerade.
Das Fiillen mit einer passen-
den Farbe an der richtigen
Stelle nennt man Anti-
Aliasing, Gute Malprogram-
me beherrschen diese Funk-
tion. Wendet man diese
Technik auf ein ganzes Bild
an, verschwinden alle schar-
fen Kanten und Ecken, so
daPB das Bild etwas unscharf
aussieht. Man bezeichnet
Anti-Aliasing daher auch als
"Weichspiiler" filr Bilder. gn




Wettbewerb

Kurze Spitzenprogramme gesucht

V8707422F

ollen Sie sich 500
Mark verdienen?
Dann suchen Sie

doch einfach Ihre Pro-
grammsammlung durch, Ha-
ben Sie ein selbstgeschrie-
benes Programm, das nicht
langer ist als 3 KByte —
schicken Sie es uns, Das be-
ste Bonsai-Programm, das
uns bis zum 31. Januar 1989
erreicht, wird in HAPPY

Ausgabe 1/Januar 1989

COMPUTER verdffentlicht.
Mit einem Bild von lhnen,
versteht sich. AuBerdem be-
kommen Sie von uns 8500
Mark.

Wenn Sie kein fertiges Pro-
gramm rumliegen haben —
macht nichts, Schreiben Sie
einfach eines (zum Beispiel
wihrend der Weihnachisfe-
rien). Egal, ob eine pfiffige
Anwendung, ein spannen-
des Spiel oder ein wertvolles
Hilfsprogramm: Nur kiirzer
als 3 KByte muB es sein.

Sie kénnen auf Ihrem C
64/C 128, Amiga, Atari ST,
XL/XE, CPC oder PC pro-
grammieren; Bei der Bewer-
tung der eingesandten Pro-
gramme werden wir darauf

"HAPPY-Bonsais”
sind tolle Listings,
die dazu besonders
kurz sind. Schreiben
Sie ein Bonsai-
Programm und

verdienen Sie
500 Mark in bar.

Wert legen, wie originell das
Programm ist (also beispiels-
weise, ob es eine neue Spiel-
idee ist oder ob das Hilfspro-
gramm ein Computerpro-
blem besonders elegant
16st) und wie gut esden Com-
puter ausniitzt, auf dem es
lauft. Da kann also ein Spit-
zenprogramm fir einen 8-Bit-
Computer durchaus Amiga-
und STProgrammen den
Sieq streitig machen,

Aber auch wenn Ihr Pro-
gramm nicht gewinnt: Alle
eingesandten Bonsai-Listings
haben die Chance, gegen
Honorar verdffentlicht zu
werden, Wir werden uns mit
den Programmautoren dann
aber rechtzeitig vorher in
Verbindung setzen,

Schicken Sie eine Diskette
mit dem lauffahigen Pro-
gramm, ein Foto von lhnen
sowie eine kurze Programm-
Beschreibung an:
Redaktion
HAPPY-COMPUTER
Bonsai-Wetthewerb
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. jg
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Listing Kubis

ie werden Bauklbtze

staunen. Wirfel wer-

den Sie fesseln wie ein
spannender Roman. Die fal-
lenden Formen werden Sie
drgern, erfreuen, aufregen,
anregen, zu Freudenschrei-
en reizen und in tiefste Ver-
zweiflung treiben. Sie wer-
den sich mehr Gedanken
ilber das Zusammenspiel
von Wirfeln und Recht
ecken machen als jemals zu-
vor. Denn "Kubis" ist kein

normales Spiel, es ist eine
Herausforderung.

Die eigentliche Gemein-
heit ist, daB Kubis duBerst
leicht erscheint. So leicht,
daf ein normaler, vernunft-
begabter Mensch die Aufga-
be mit links 16st. Oder bes-
ser: 1osen sollte. Sie miissen
lediglich Pakete von Wiir-
feln, die zu langen, kurzen
und verwinkelten Rechtecken
zusammengesetzt sind und
langsam von oben nach un-

e

Kubis, ein Spiel fiir alle Computer
Kilgweise
kileine

Klotze

Kubis, ein Geschicklichkeitsspiel

| fir Hoch- und Tiefstapler, lcuft

| auf PC, ST, Amiga, und C 64.

| Werden auch Sie zum Klotz-Knobler.

Ausgabe 1/Januar 1989



Kubis Listing

ten fallen, so anordnen, daB
eine Reihe ganz ausgefiillt
ist. Das ist vergleichbar mit
dem Stapeln von Kartons in
verschiedener GroBe und
Form. Kubis birgt ein paar
Tiicken, die Thr Talent zum
Improvisieren und schnellen
Handeln erfordern. Es fallt
immer nur ein einziger Ge-
genstand, den Sie durch
Drehen und seitliches Ver-
schieben einsortieren miis-
sen. Daher wissen Sie nicht,
ob der nachste in die ver-
bleibende Liicke in eine Rei-
he paBt, oder nicht. Wenn
der nachste Stein nicht palt,
kénnen Sie mit einer neuen
Reihe beginnen.

Damit der Stapel nicht zu
schnell zu groB wird, ver-
schwindet eine Reihe vom
Bildschirm, sobald sie aus-
| gefiillt ist. Alles, was darauf
liegt, sinkt dann nach unten.

Ausgabe |/Januar [982

So kénnen Sie immer weiter

. die Formen auftiirmen, so-

fern esIhnen gelingt, stdndig

i Reihen durch Auffiillen ver-

schwinden zu lassen. Schaf-
fen Sie es nicht, wird der
Plafz, den Sie dringend brau-
chen, langsam enger. Sie ha-
ben nicht nur weniger Zeit
zum Reagieren, sondern

wenn Sie Pech haben, miis-
sen Sie die Steine so legen,
daP das verbleibende Loch
in einer Reihe verdeckt wird.
Dann gilt es, die oberen Rei-
hen durch Auffiilllen abzu-
raumen, uman das Loch her-
anzukommen.

Sollten Sie wider Erwarten
bei Kubis Probleme haben,
sind Sie in guter Gesell-
schaft. Man braucht wochen-
lange Ubung und Erfahrung,
um eine Runde langer als
fiinf Minuten durchzuhalten.
Der kleinste Fehler, die win-
zigste Unachtsamkeit, fithrt
zu den gréften Problemen.
Nur wer stindig konzentriert
spielt, hat eine Chance auf
den High-Score.

Die Jagd nach den besten
Punkizahlen beginnt auf fanf
Computern gleichzeitig: wir
prasentieren auf einen
Schlag Umsetzungen fiir Ata-
ri ST, Amiga, PC, C 64 und
Atari XL. Sie finden die Li-
stings auf den folgenden Sei-
ten. gn




die fallenden Blocke. Driickt man die Leertaste, fallt der

Nach jedem Spiel kénnen Sie sich in die High-Score-
Liste eintragen. Lassen Sie in dem Directory mit Kubis
aufjeden Fall noch 1071 Byte Platz. Diesen Platz ben6tigt
das Programm, um die High-Score-Liste zu speichern.
Findet das Programm keine Liste, legt es eine neue an. hf

nach rechts verschoben. Mit < 2> und <8> drehen Sie
Block chne Verzégerung nach unten,

ste <4> der Zilferntastatur nach links, und mit <6>
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espielt werden. Bei MDA (wie hier) sind die Zeichen

oppelt so hoch wie breit.

el .01, 1'mm O

Fed 400, VRE C0N

Kubis fiir MS-DOS kénnte auch unter CGA mit 40 Zeichen

ubis fiir MS-DOS-Computer besteht aus zwei Pro-
grammteilen: dem eigentlichen Programm und
der High-Score-Liste. Speichern Sie die Program-

Kubis fur MS-DOS-Computer

K

Gespielt wird mit der Tastatur. Vergewissern Sie sich,
daB Ihre Tastatur nicht auf "NumLock" geschaltet ist
(die Lampe aufder "Num'" - oder "NumLock" Taste darf
nicht leuchten). Die fallenden Blocke werden mit der Ta-

ein Unterverzeichnis fiir das Spiel an. Hierein kopieren

me in demselben Unterverzeichnis. Am besten legen
Sie dann die beiden Spiele-Dateien.

Sie sich mit dem Befehl

md kubis

MS=DOS Listing
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compiliertes Turbo-Pascal

EXEZBIN (siehe Seite 66)
Zeitdruck Muster einordnen

14480

Action-Strategiespiel, unter
ist schnell abgenppt

MS-DOS-Computer

Kubis MS-DOS * *
von Timm Thoss
Computertyp:

nehmen Sie sich etwas Zeit'
* % % beaser am Wochenende

Sprache:;
beschreibung:

Lange in Byte:

Eingabehilfe:
*

Kurz-

*




Listing MS=-DOS
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die Zeilennummer und den Dop-

EXE2BIN auf Seite 66 ein. Nicht
pelpunkt mit eingeben.
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Listing Amiga

1980 REM CBATAN E+(C#1) #BYTE (C) CIARS> 2210 RETURN <BAE3>
1918 REM 5UB “CURSOR KEYE" LDSC> TSR KEXT C@IFC> 4 REW {BAC3>
1928 REM <@4p@> 2048 CHOBUMDK= { (CHECKSUMIFE. AND 2530 =BYT REM MAIN <aTIS>
1938 IF TASTES=={" THEM 1960 C1m14> Ellél) <1I9E> 2280 REM CPACT >
1948 IF CURSORPOSCA& THEN IF MIDS (TEXTS, 078 IF WOT CHKSUMOK THEW SOUND 3I333,3 <1353 2253 COSUB 1848 oREM INIT <BC2AY
CURSORPOS+1,1)=" = THEN CURSORPOS=CURSOR 2069 RETURN BHPE> 2268 BOSUS 1328 sREM BET DATA <eETB>
FOS+3 ELSE CURSORPOS=CURSORPOS+1 3608 2899 REM @404 2270 S0SUB 21462 1REM SHUT DATA CBEST>
1¥38 BOTO 1579 <BTAE> 2188 REM SUB “DATA KEYS™ <eCBs> END <BITE>
1948 IF CURSORPOS>1 THEN IF MIDS(TEXTS,C 2118 REM <B4BE>

URSORPOS-1,1)=" = THEN CURSORPOS=CURSORP 2178 HIDS (TEXTS,CURSORPOS, 1) =TASTES <1151

08-3 EL5C CURSORPOSSCURBORPOS-1 <IT0A> 2138 IF CURSDRPDECAS THEN IF MIDS(TEXTH, Gesastprifsuses Ober alles: <7CCa
1978 RETURN <BAHAZ CURSORPOS+1,1)w" = THEN CURSORPOS=CURSOR

1588 REH LR4EZ> POS+3 ELSE CURSORPOD=CURSORFOS+1 {ILCF>

1998 REM SUD “RETURN KEV® <RCAT 2148 RETURN <B&BA>

2000 REH CBAET 2158 REN <BACAY

2818 CECEUTIEIEILOMIER <epcs> 2168 Fn 5B "0 CONV” -z Mit EXE2BIN wird unter GW-Basic
2078 eass i P

2830 BYTE(C)=UAL ("LH"+HIDE (TEXTS,Cods1,2 2188 cLosE 1 <B48T> Kubis eingegeben. Bei einer fal-

1l <1876> 2198 LS <@300>

2040 1F CC16 THEN CHECKSUMPSE=CHECKSUNT 2783 PRINT "Fartig!® <BATE> schen Zeile piept das Programm

ComputerVersionen geringfiigig ab. Es gibt 12
Level. Der erste Level bietet nur zwei fallende
Figuren, die wie gehabt zu einer geschlossenen Linie
verbunden werden miissen. Ab einer bestimmten
Punkizahl gelangt man in den nachsten Level. Beijedem
weiteren Level wird eine Figur hinzugefiigt.
Mit < RETURN > wird das Spiel gestartet. Der Joystick
in Port 1 bewegt die Figuren nach links und rechts. Zieht
man den Joystick nach unten, wird die Figur im Uhrzei-

Ku';)is fiir den Amiga weicht von den anderen

Bei Kubis Amiga fallen die Figuren anders

Kubis Amiga *

gersinn gedreht, bei Joystick nach unten dreht sie sich von Ralf Jiirgen Kraft
gegen den Uhrzeigersinn, Computertyp:  Amiga
Ist man sich der Position und Stellung der Figur sicher, Sprache: Amiga-Basic
driickt man auf < SPACE>. Die Figur fallt dann gerade- - — -
Eingabehilfe: Checkie 42

wegs nach unten. Fiir jeden Schritt, den die Figur nach
unten fallen kann, gibt es 5 Punkte auf den Score. Aller- Kurz-

dings kann die Figur dann weder gedreht noch verscho- beschreibung: Action-Strategiespiel
ben werden. Lange in Byte: 10538
Unten rechts neben dem Spielfeld wird der Stein an- E = ?:ie =
- ist schnell abgetpp

gezeigt, der als nachstes herunterfallen wird. Mit <Y >

: e : X *+4 nehmen Sie sich atwas Zeit
wird zufallig ein anderer vielleicht besser passender e ?

+ % % besser am Wochenende

Stein ausgesucht.

hf

1 CED AEM ssssssifscdssddssdessadsgenannnzaas

s
203 HEM &8 KUBIS

3 o

4 Q8 m‘m 8 Ealt Jusrgen Kraft

5 78 H::.'F ® fuar

6 B2 E.l! £ Happy Computar

T o a;n ]

8 Ha R.’Eil'.‘.Qg 20 .1.88
g WE q;n SESESASREERESENRENSNISSRINEINESE

=8
LU RANDOMIZIE TIMER
aC OFTION BASK 1

xq mnaxleval=13
I# DIM symbole(12.18)
16 L1 DIM syabal{189)

1T ¥5 DIM steln(9,4.3.3)

..A.,.....L_.
LR R R -]
-

4
5
]

B
8
=
-

18 6= DIM splelfald(3@,.38)
183 yo  DIN stat{l2)

21 { .

22 aa GSORERM 1.328,255,3,1

23 kg WINDOW 2,,(@,9)-(311,232).8.1

24 xf CALL symbole.sinleser (symbole(})

25 15 CALL steine.einlessn{stein()]

28 Lz CALL hissore.sinlesen{hiscore(} hiscor
o%{))

27 PY CALL level.sinlessn{level().saxlaval)

28 CI GOSUB bildschirmaufban

28 j@ WHILE endlos

3B BC2 lavel=@:y=5:nxt=]scora=@:nsustain=1
:aya=1

31 uf GOSTB atat.losschasn

3t £1 GUSUE feld.logechen

33 hE GOSUR neusr. level

34 =W VHILE INKEYS<>"":WEND

35 8p LINE (104,168)-(192,216),0,bf

28 KB COLCR 2

aT g8 LOCATE 23, 18:PRINT "LET U5

28

LOCATE 25, 17:FRINT “START™
30 g WHILE INKEYS="":WEND

43 Tt LINE (104,32)-(182,216).0,b¢
41 5r WHILE »25

42 vY4 x=REDsE+15: xaltem:y=E

43 zy drehung={ R¥D*3)+1:drehungalt=drehu
ag

44 M= steinznecatelin:GOEUD neusr.stain

45 18 drop=@

46 at LOCATE &, 4:FRIRT OSING™#3383° scor
.

47 =4 LOCATE 13,5:FRINT USING 888~ 1lines

48 PP LOCATE 18, 32:PRINT USING 228" love

49 3d IF axt=1 THEW

50 ti6 xx=32:yy=24:s=neustein:dreb=dreh

ung

51 nb GOSUH stoln.sstzen

52 mfa END

53 To WHILE sndloa

54 108 X9y s=ateint drebhzdrahung

55 rh GOSUE stein. sestzen

Tippen Sie das Programm ab,
und iliberpriifen Sie es mit
Checkie 42
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231 % NEXT )
58 MU dxl=-1:du2=1:d=1 g:-z he E
a: gg ]%:;;Jﬁ‘% 3 ;:3 ai feold. loeachen:
55 1PA IF stein{stein,drehunyg, xx.¥¥ g:: g;i “’?ﬂ;i:{g %5 26
)=1 THEW = L
82 IMC I¥ spielfald(z+xx, pirr)=l 2’; {;: n:;gi:[f.]ﬁu.ya—ﬂ
THER
" GOTO woliter 299 4D spielfeldil,y)=2
8 ixe e 240 pl2  NEXT y
&) 8% Ifltplclllld!:—u-l.r'” i:; F SEret feant
=
2 - 2 STEP
84 'fl.z: dxl=@:d:=@ }:3 ::: m?r'hf:w“unm-oonu -1) THEN
45 aX
nr telfeld{xexxnsl, y* 4 SWAP hiscore(i),hiscore{i-1}
15 als g;:f THEN ;43 fiﬁ GWAF hiscoras(i).hiscoredii-i}
P de2=@:d=d 247 vod mlrr
‘ ¥ RhZ  NEXT
3“'?“;' E:g Gq@ hiscere. apeichern:
END IF 250 AlZ OFEM -hiscore™ FOR OUTPUT AS 81
56D 1 251 Fo  FOR 171 70 29
REXT ¥¥ 252 ald FRINT ®1,hiscoraili)
FEXT xx 147 8o atat.loeschen 253 31 PRINT 81, hiscores(i)
IF drepsl THEW 148 fFz FOR 1=1 TO 12 251 1
75 ; sco 4_n|eer¢~51“ TR 149 g; -u:ull! 255 LA CLOSE sl
e :c-o:;r. Brasiy ' !ig? il FOR 1=1 'N 12 2}3 s::a SOB rabmen(links,rechts.oban,untea) ST
17 928 BSE 152 Hud FOR §=1 T0 19 ATIC
35 S84 _ GOSUR tastatar 153 446 syabol(d)=syabole(l, ) 268 XK2  x1=(1inks-2)*8-2:xZ=(rechta+1)s8+1
19 DEE END 1F PRty 154 xE4 IIN;II !,’ Tumn 259 yE rl::c‘o-:n-?llt;Z;ﬂigununvu;!;t}‘m
o syyayl timzs < + AREA . 2 ' .-
ol ALY Y S e 152 v PUT (24,152+128)  myabol, PSET BB D b yien) AR (A138,51¢5yt AREA
81 Has Gﬁéna nt-ln.latimc 157 wa LOCATE 2@+i,5 FRINT FILL s SRR P
:drehungalti=drehung Sal ELSE COLOR S5:AREA (x1,y1):AREA " -
iy :f::;' - 2 A s POT (48,1524 (4-6)%8), symbol PEET L T TA (x198.72-8) IAREA (x148.71+8) : AREA
B4 obé i - -
3 LOCATE 14+4,8:PRINT -~ @ :AREA (21,72}:AREA (xZ.y2):AR
:: :1“2 ““;&i xx=1 TO 3 ::? Rxaa END IF i E"?nga.,z-.ﬁ’-.‘m (x1+8,72-3): AREA
7 tD6 FOR yy:=1 TO 3 162 M2  MEXT i FILL
:a wig nﬂel!-ldt:*n.r'”'lI=l9|-:1{' 163 =ho RETURN 283 Uk COLOR 2:AREA (x2.¥1): ﬁ l.::fn,’-z) : AR
ld{z+xx,y*ryr-1) OR stein{stain ::; lgu “::?r;:'-'n't yIEty=1)e8 EA (x2-8,y2-8) AREA ( ¥
—ra 168 . I¥ stain(adeahi 1,130 THES BUT (xi T mlghlm
80 4v¢ NEXT xx s¥1}, mymbol  XOR 284 m..,-w. einlesen (feld{l),felds(l)
E ﬁ' spielfeld({l,y)=splelfald(l,y)*atal 167 90 1F steinis.dreh,i,2)>@ THEN FUT (x1 . STATL
nistein,d .l:uuln(ﬂ-iﬂ-d «¥1+8) , aymbol, 228 POT (xt 266 OPFEN “Biscore™ FOR INPUT AS #!
rehung,2,1) tatein(stein,drehung, 3, 168 &s IF stein(s,dreh,1,3)2d THEN 267 ;5 151
1) .rl*iﬂ-w-hi - XOR 268 G0 WHILE NoT ngr;éh;m: 1420
xl=x1+8 HPUT 81, fo
92 18 aplelfeld(l,y+1)zspialfald(l, yel) s 178 85 IF stein(s,deeh,2,1)58 THEW PUT (x1 BRI DIE INBOT a1 faidst)
steln(ateln, drehung, 1,2) *stein(ste J¥1), syabol, 271 ¥H [
ln dm 2.,2)*stein(atein, drehun 171 Ge 1F ,h;.u,ﬁnﬁ.!lm THEN PUT (x1 272 pd2  WEMD
J¥lel),symbol, CLOSE 81
93 bR |N¢Xlilé(1,rf2]-lp\l'1£01‘11 re2)e 172 7@ IF atsints,dreh.2.3)>@ THEN PUT (x1 ae I
stein(atain, DA +y1+18), symbol . XOR 275 ga SUB hiscore.eratellen STATIC
l.u.d.ﬂha.l.!-ﬂ‘m“"““‘"w 173 ad x1=x1+8 8 ab2 scors- FOR AS 81
F&i'i)s e 1716 IF Ttonuidga.s.nw THEM PUT (x1 337 {8 FOR 1=1 TO 3;1 S
94 HE iy «¥1), synba INT #1, (21-1)w
95 x86 IF splelfeld{l.1)>10 THEN GOSUB A " sisinia,dreh,3,2)>8 THEN BUT (x1 as :34 215 o1 ETRINGHCE, 1484)
reihe.veraichten 148}, aymbol . XOR 28@ xD?  MEXT &
90 aF4 MEXT 1 17688 iF stein(a,dreh,3.31>8 THEW PUT (xi 281 1Y  CLOSE #1
87 D3 scorezacoretstein®ds(I-nxt) \¥1+18), symbol , XOR 202 ac® END SUB
98 KV ANat(avmisgsutlinrn) =1 177 Dpd RETURN 283 as SUB level.sinlesen{feld(2).max) STATIC
89 12 srms T8 Hj tastatur:
100 v08 LOCATE 28+aym.,5 A STICR(1)=-) THIM xexodn s | Serohe A
1 Exd ELSE 180 OV IF (Z)=1 THEM iz1 TO -.u
162 vie S LOAYE 14 iy, & 181 k8 IF ﬂl%t:;llﬂlﬂl drebung=( (drehung g:i 7 s 51 10
3 BU4 ¥ +d1) * mu huu )
184 iy gl 182 1y IF STICK(3)=-1 THEN drehungs((drehun wrae w
195 »1 LINE (24@,176)-(209,216),9,bf ged-1) HOD 4)+1 289 &HZ MEXT &
106 9x2  VEND I e i ArGusl 299 1k EXD SUB
X 1
107 Iy LINE (184,32)-(182,216),8,b1 138 35 IF aa=-y- THEW IF axt=d THEM nxtel E e A R e
108 b8 "n'““"r’ii?‘"mn‘”’ LSE nxt=d e s At v 9, 500,100,100, 199,820,100, 100,190,0
ol Aobu( @) > % 186 XD IF a$="x" .
ite o« IKDOW 3, Wew BI".(112,128)-(184 187 Na RETURN 203 r9 DATA 1,1,1,8,0.0,0,0.8, 2, 050,050,190
84,81 188 g5 neuss.syabol: 0, 200,100,600, 650,000,000, 600,600, 1
111 ov PRINT ° Kame: 188 12 -mlﬂtlllml 1) 28
112 bk PRINT: COLOR 2 198 U FOR &=1 TO 204 LS DATA 1,1,1.1,0,0,0,8,8, 3, 200,200,900
113 By IKFUT a® 181 Tid .,-.bolcuunhchln-.n 9. 020,000,000, BED, 189, §99,800.8
114 Pv Mmmmnmul.sl 192 Xn2  NEXT 4 70 0
118 CH GOSUB sortisrsn 183 T5@ RETURM +1,1,1,1,0 . 208,200,
116 8q WINDOW CLOSE 3 1594 sa meuer.level: 295 Hg 2‘“’“:1" Ty “.T” m 800, 000,
He 3 Tk (108, 3m-(292. 218).9.61 B T T mate1e: achirl 14510088 Tart : S R
- 1 an ! - W A L R W, . - 4
13 & mnas.n-m FAKE | n s.bleaden :REM ausblenden 206 hk 3‘“:;:'7 B:141,1.9:8 S+
128 COLOR 197 782 EMD IF
121 94 FOR =1 TO 28 = a level=lavalsl L0,0,8, 6, 190.100.00
A T e 19 L 17 levelmsxlevel THEM levelzasxier e e 3“3;3'?53.'}52 ¥ 0090, 350, ' 100,208,1
Lmeo: i » . . .
123 LOCATE 841,20:FRINT UGING ssres 200 01 anf-18:endesi:schrittz-1:00SUB farbe Fi DATA 0,0.6,0.8.8,1,1,0, 7. 240,000,20
iscore(i)i .blenden:HEH sinblenden ] o, 700,200,899, 100,100,500, 750,750.9
124 w2 1 201 ag _ GOSUD neuses. MPE iy 00
3 i 202 cid 2 DATA @,8,1,1,0,8,1,1,8, 8. 209,200,
1268 s34 bildschirmaufbau: 5 teln! 99 A Wady ; L300, 709,300,3
27 vz CALL rahman(4.8.5.5):  LOCATE 2.4; i '"'w'.:.u.mml - 8. 360,300,760, 305, 300 '
X WHILE level(leve m-“ " J1,1.8, ©, 986,899,90
o ol etonn wanied | SR, MEIONGE Rl TP R B
; =a2  NEND el
m SmETRETT RN | EEeE . o ke By e sene, 1 e s
130 81  CALL nh-nul,a'r E.9): LOCATE 2,31 :f: :;1 "run';:; 0 8 O :i 490, 80D, B30, BOQ, DO, 00 33,
1 FRINE SHELE 211 prd SCROLL (104,32)-(192,1%8-1),2, 1.1.0.8,1, 11, 109,100.10
130 K CALL ruhmen(31,38,23,27):L0CATE 29,3 212 T e : 02 O AT s 500, a0, i0d, 809, 209,909,9
13.3 213 re - STEF -
132 Yo  CALL rahsen(31,35,18,18):LOCATE 214 tR4  FOR keid TO 25 1,1,1,0,8,0,1,1,0, 12, 099,200,10
1:PRINT “LEVEL™ 1elfeld(k, J)apialfald(k, J-1) 333 xA DATA 1,1,1,0,8.2,1.1, 509, 0
133 o CALL rabmen(ld,24,5.27): LOCATE 2.18 BB RN e 0. 500,999.50, 100,509,100, 360
% 1 !'IJH; EUBIS 217 hg apislfeld(l, J1zsplelfeld(l, =1} 304 vil DATA LA E 1 iaaaLin, 2, e 0.2 ma
134 xp  COLOR - - =62 i 0, §
135 b LOCATE 5,28:COLOR 1:FRINT “JOYBTICK i Hneszitnesel 9, 000,000, 989, 009,589, =
- g AoOras ATL
138 33 g‘?;i#‘_‘:ﬁ?’w" il T30 a2 IF lines MOO 58 TEDM GOSUB neuer.le 2 ::z ST staize. elslesen (fald(4)) ST
" L - . val =1 TO 9
137 na LOCATE 7.20:PRINT = ROTATE a2 wro meTORY g ::. “-llﬂ;t:t:himl =
138 7¢  LOCATE 8.20:COLOR 1:PRINT "SPACE';:C 223 cD farbe.bleadent 303 o6 mmg-:;;o‘;
OLOR 5: “DROE~ E 1zaaf TO -u- STEP schritt 4 %.7)
139 8 LOCATE 9,29:COLOR 1:FRINT - ¥~;:00LO ;;; m '“gm :: 311 CrA READ feld(stain,drehung.x.y
R BIFRINT ° KEXT" 226 Jo6 Fi{lowel (Lovel, 38348 -1ulavel (1 . g
140 FOR x:2 TO 3@ evel, 93+8)/16) /1000 312 ava s
141 Had splelfeld(x,28)=1 227 3r glz{lovel(level, Ja3+9)-1nlaval(l g:: m e
142 Diz x aval, J8343)/16) /1000 rs b
FOR y21 TO 3@ i Lilavel, Je3si@)-10levali 15 np2 .
“: oed spislfeld(14,y)zl:aplelfold(26,y)s 2380 I;.:H':::Itillﬁl]ﬂ ::,: :;‘ m‘m
: PALETTE §-1,r1,g!.b! .0,
145 Io2  WEXT y g:: :} PALETTE i': r|,f;-z,|”3|,! Bi/jang 318 Bv2 DATA 1.1.8, 1.1.9, 9.0.0
146 iEG RETURN
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Listing € 64

319 Tw  UATA 1,10, 1,1.9, 6,0, 360 FVZ  NEXT 4 ©,-22016, 21760,-22018, 21788
320 Ux  DATA 1,1,@8, 1,1,0, 9,0,@ 381 rt@ END BUB 383 vF  DATA 8, 8, 2, ©,-32612.-15818,-1581
321 V¢ DATA 1,1,8, 1,1,8, 8,0,0 162 Ey symbole: 8,-32612, @, ©
322 8u DATA 1,1,1, ©,8,0, 2,0,0 363 Oz DATA B, 8, 2, 16360, 26112,-6400,-2 384 18 DATA @, 15872, @, @, @, Teed, 16128
323 Uw  DATA ©,1,8, 0,1,0, 8,1,8 8368, -20388, -042, 20112 . 16128, 18128
324 Uw DATA 1,1,1, 8,8,0, 9,0.8 364 ul DATA 163828, @, 8144, 15360, 322568, J8E Be DATA 8, 8, 2, 6144, 15368, 32256,-2
326 Wy DATA ©.1,2, @,1.8, @,1,8 32258, 16200, 6144, @ 66, -266, 32256, 15368
326 Wy  DATA 1,1,9, @,1,8, @,0.9 365 u  DATA B, B, 2,-8060,-8860, 0, 30484, 388 11  DATA B14d,-268,-258,-256,-256, -266,
327 31 DATA €.1,@, 1,1.08, 8,0.8 30464, @, -Ba60 -258, -256, ~250
ggg ;‘? m:i }.?.g. :.;.g. :.g.g 380 Cu DATA -g:gﬂ,;:ga.-ua,-:u.—zss.-su.
.8, 1,0,8, 8,8, -258, =266, =
330 gé  DATA 1,11, @,1,0, B.0.8 387 w0 DATA B, B, ,-13312,-26388, 13068, Wenn Sie Kubis ins Basic-
331 gb DATA 8,1,8, 1,1,0, ?,1.8 268112,-13312, -26388, 13056 ké
23 M DA GL L 2.0.0 360 52 E“Qszi“}iaa’“iii."iﬂ"“"'"‘" Verzeichnis legen, kdnnen Sle es
18,2, 1,1,0, 1.0, ,-3928, -840, 12544, -24832
334 1D DATA 1,11, 1,000, 8.0.0 369 DD DATA 6, B, 2,-256, 32256, 15360, 61 mit der Maus starten
335 1B ° DATA 1,1,0, @,1,8, @,1.8 44, Bl4d, 15360, 32260
338 B DATA 0.0,1, 1,1,1, 8,0.8 3T@ RM  DATA -286, ©,-32512,-15818,-6400,-28
337 kD DATA 1,0,0, 1,8,8, 1,1,8 6, 256, -266, ~256
338 18 DATA 1,1,1, @,0,1, @,0,@ 371 F3  DATA B, B, 2, 15388, 15380,-0472,-2
339 g DATA 0,1,0, 0,1,8, 1,1,8 b, ~256, 0472, 15360
348 00 DATA 1,8.0, 1,1.1, 8,0.@ 372 81 DATA  16300,-15618,-9472, 8144, 3228
wn Diie 2 e 373 HE BATa B 6 e 6400, 1090, 2048, 048

pl W18, 81,1, 9,0, A B, B, 2,-08400, ; o A u
M3 v DATA 81,0, 1,1,0, 1,0,9 0, 096, 2048, -8400 L wAOeAN ikacows O GRERAR ML2A0
344 kK DATA 1,1,8, 8,1,1, 8,0,0 a4 M TA AURB, G14d,-4352,-2304, O14d,- 558 (admad
346 xL DATA @,1,@, 1,1,@, 1,0,@ 4352, -238d, 6144,-4352 4 HF Leopi
M Rt s e el I et L & T -

u 8 1R, By [t i ! ! y 4
348 00 DATA 8:1,1, 1,1,0, ,0.0 376 8% DATA -8400,-288,-288, -256,-250, -250, O Y A AN ROT SRS
3490 wP DATA 1,0.8, 1,1,8, @,1,8 ~258, =256, 256 T By Azi-200: i1
tr DATA ©.1,8, 1.1,1, 8,1,8 37T BR DATA B, B, 2,-20368, 9, @.-20368,-2 8 X! IF sgas'm" Loop:

351 3%  DATA @,1,@, 1,1,1, @,1,8 636e, @, @ @ fi CLOBE #1@ '
352 4Y  DATA ©.1.@, 1.1,1, @,1,@ 376 8a  DATA -2B388, 20112, 24676, 24578, 28
353 62 DATA 0.1,0, 1,11, @,1,0 112, 28112, 1838, 1638, 28112
354 1K@ SUB symbole.sinlenen (feldk{Z)] BYATIC 3T0 NG ngﬂ 0, B, 2, 4296, @, &, 266, 206, Dieses Prngrumm .I‘I'llﬂ' die
365 Bq2  REGTORE symbole 300 00  DATA 4900, -30484,-32512,-11620, 872 .
358 1b  FOR izl TO 12 0,-26024, 16360, 156380,-11008 High-Score-Liste. Die Liste muf
BT aD4 ORI O 91D« DATA B8, 2,-386,-32612,-32612,-92 im gleichen Unterverzeichnis
Ll (] " i -
369 OX4 WEXT J ) 382 wk  DATA -2B6,-22810, 21769,-22016, 2170 wie Kubis stehen.

Kubis fur € 64

rend des Spiels zahlt der Computer einen Zahler von
9999 bis 0 und schaltet danach automatisch in den ndch-
sten Level, der dann etwas schneller ist. Ab Level §
wird's dann rasant,

Geben Sie das Programm mit dem MSE ein. Falls Sie
diese unbedingt notwendige und &uBerst niitzliche Ein-
gabehilfe nicht haben, dann schicken wir Ihnen gerne
eine Kopie davon gegen einen ausreichend frankierten
Riickumschlag zu.

Nach dem Eingeben und Speichern von Kubis starten
Sie das Programm mit RUN. Nach kurzer Zeit startet das

ie Version fiir den C 64 macht allein schon wegen
D der angenehmen Hintergrundmusik besonderen

Spaf. Auch die Sterne, die durch das Universum
von Kubis fliegen, machen es attraktiv. Zu Beginn des
Spiels kénnen Sie einen Schwierigkeitsgrad wahlen und
dann durch Driicken des Joysticks sofort mit Kubis star-
ten. Wenn Sie den eingestellten Level nicht gedndert ha-

ben, starten Sie im sehr langsamen Level 0. Doch wéh-  Spiel. wo
c * * Name @ ouble DAOL 1608 0889 : % 10 £O 20 10 02 40 27 42
von Richard Lowenstein smmmmmessmssemmmesssssssessssssass | 0891 : 09 02 B 61 82 08 20 12 48
0801 : Do OB a3 07 % 12 30 36 B¢ 0899 : 02 8 a% no b 5d 85 5d 11
Computertyp:  C 64/128 0809 : 32 £f 00 00 00 78 a0 25 04 | OBal : 3 uf o3 5 85 % b1 %4 30
3 0811 : b9 46 0B 99 fo 00 B8 d0 d6 | 0Ba9 : e 5d dO 02 o6 %0 20 bb 0o
Sprache: Assembler 0819 : {7 B4 O 84 no B4 nd a2 Oc | 08b1 : 01 o6 61 40 £1 [0k 20 0L
: s 0821 5 04 b% an dO D2 d6 ab 46 8 | 08b9 : 10 02 40 la a9 03 85 61 od
Eingabehilfe: MSE 0829 ¢ an ca cn dO 4 bl ae 91 0 | OBel : 20 10 02 40 of 42 08 20 fo
i el ¥ : 0831 : ne a9 Oo ¢b ne nf 09 ef 96 0829 1 12 02 69 00 8% 5d ad Se od
KuIZ ; ACFIOI'] Stratemesljle.‘l" unter 0839 ¢ af 90 o4 a9 01 BY ae a9 o9 08d1 : 69 01 85 %e 90 ¢3 @B 20 I3
beschreibung; Zeitdruck Muster einordnen 0841 1 O BS of 4o £f DO 02 de o9 | 0849 : 12 02 4n d0 04 69 04 40 46
Block f 084D : bl e 20 b4 01 9d 32 01 b7 | OBel : dd bO 07 20 12 02 69 06 bf
1}‘.‘56 e au 0BSL ; @B dD £% a9 04 BS 60 a9 99 | 0809 : dO d4 a2 DB 20 12 02 90 &9
Diskette: 15 0859 ¢ £0 85 57 a2 03 20 12 02 b5 | 08r1 : od a9 37 85 01 58 4o 20 56
= OB&1 @ M0 29 29 07 d0 1% 20 10 Br 08F9 : OB b3 no eb ne d0 02 o6 On
Lange in Byte: 3783 0869 : 02 d0 Ob 62 04 20 12 02 78 | 0901 1 nd 60 91 ne o6 no 40 02 &4
: ; 0871 : 69 07 8% 54 90 05 02 Oa 3b 0909 : eb af 60 a2 01 86 %0 84 f2
Besonderheiten: keine 0879 ¢ 2012 02 20 6201 £O 7L 0L | 0911 1 5d B4 5o o 60 40 09 09 29
% tachnell Abgelnmt 0BBL ¢ 20 bb 01 of 54 40 £4 o6 56 | 0019 : 08 B4 60 20 b2 01 85 OF 08
#% nehmen Sie sich etwas Zeil Kublﬂ: fiir den C 64 macht durch die Musik noch mehr
* % % beager am Wochenende Spa
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0921 : 06 5F 26.5d 26 Se ofs 5e¢ 35 0bSL i le 3¢ Jo ¢ 6o Pe lo fe 59 Qedl @ 02 a0 05 bd 40 03 29 OF 6b 1131 : 16 d0 n2 Do Be 22 40 cn ac
0929 ; d0 9 a7 5d &0 83 34 1 bS Ob59 : e a0 7o BE 10 7a 43 fe 43 oA ; Bd 99 23 99 49 04 Ob 99 b3 1139 : Be 23 24 o 00 d1 00 0D B9
0931 : 0B 95 07 9¢ 32 3038 30 7r Ob61 ¢ oo ee 04 21 fe Os 00 14 74 DeSL : [0 31 4a 04 De b &8 04 2 1141 ¢ 04 o8 0% Do BD 06 B 07 da
0939 : 05 20 5b 24 54 20 42 59 5d Ob6S : 8O 09 Tc al 83 22 03 20 7 De%9 : BB 88 ca 10 &l a2 01 a0 42 1149 ¢ BO 0L 48 d8 Oc BD 49 c8 15
0941 ; 20 52 41 44 57 41 52 2¢ BB O0b71 : ob e 90 70 1o 03 57 00 o0 Drél : 03 bd 50 -6 44 Bl 90 04 16 1151 ¢ da OF 8c db ca dO el a2 51
0949 : (4 80 00 7c 30 a2 o9 bd 58 0679 2 Dd 65 o0 06 79 Bo Oa 58 03 Qo691 63 02 a4 47 99 89 12 ad o9 1159 + 21 a9 le 9d 28 42 43 T2 13
0951 : 32 08 94 £f 00 cu dO 17 78 ObB1 : 70 19 ca b0 20 06 40 e9 de 071 : 60 &2 3o ol B4 48 05 63 90 1161 ¢ 64 09 10 41 dE 06 db 98 d¢
0959 : 78 B6 0L ca 9a 4c 00 01 be Ob89 : 01 00 6b 24 67 06 c0 a? 3 0e79 : BB f0 cB 72 49 05 49 49 d2 1169 : 90 02 42 9a db 87 ea a® d7
0961 : a0 00 84 fd BL fe 89 61 Bo 0b91 ; 00 Do de De 08 37 65 ol 64 0881 : 70 eb 76 BL ea 04 63 02 14 1171 + 28 8m €7 26 02 86 03 a2 43
0969 : a2 19 85 ae B6 af 89 1o 94 0b%9 : 3b &9 Ta d9 1a 96 49 la 452 0e89 : a? 67 ¢9 B9 df 38 £8 (8 25 1179 ¢ 16 a5 02 85 04 a5 03 21 4F
0971 & n2 09 B85 ac 86 ad 20 B1 o8 Cbal : am ca 36 an On 05 a9 36 6F Oe91 : ad fe 3f £0 27 ad 71 03 57 1181 : O %0 05 ca 30 29 o0 01 23
0979 : 01 A9 01 02 08 o8 9f 50 o9 Oba% : Od 57 Oe 03 fo 0F 32 Oe 13 0099 : 38 e9 01 Bd la 6o bO 1o b8 1189 ; a9 1d 91 02 a0 26 20 1a 55
0981 : bl fd 09 32 d0 10 a9 00 1e Obbl : 30 o8 10 Oc 80 d0 c& ed 3o Oeal : ad 70 2¢ 01 af% d0 11 a9 2a 1191 @ bl 91 04 08 90 02 9a a8 fa
0989 : 48 20 a2 01 an 68 20 0B 6a Obb9 : Oc 80 60 cB a3 bf ¢2 21 be Dead 1 99 07 14 54 52 31 91 30 ab 1199 : 10 32 1a 05 22 78 0 69 25
0991 : 0L {7 82 fa £0 0d 9 31 BF Obel : ad o0 37 25 80 39 20 b0 % Oebl : 06 B0 o9 20 38 ed 62 Bd  fd 11a1 ; ¢b 90 ce ¢6 03 4o 73 S0 59
0999 : dD 06 BH ba 48 d0 €9 25 e3 Obe9 : 19 00 53 19 20 al 29 25 48 Oeb9 : 64 a0 dB 60 32 75 4o mn 25 1129 1 a2 Lf Be 74 40 Be 26 3a b4
09u1 : o0 20 bl 0L 40 48 ne bB fe Obdl : al 09 2a 91 69 1o bl o7 ol Osol @ 56 0 f1 73 d5 7 a2 07 6o 11b1 : 70 07 o8 8e O1 07 20 27 o8
0989 : la e3 30 24 bd b9 01 B5 fe 0bd9 : 19 43 9¢ 35 03 70 OF 32 2 Oea9 : 85 fd 86 fe a2 15 B6 fo b5 1169 1 33 97 42/88 28 1e 50 98 31
09b1 : fe 85 2e cu cB 43 £d B5 00 Obel : 1a 40 3f 33 83 50 00 01 Oe Oedl : of fo 30 df a% ©d 47 BD 86 1161 : O7 Be be a2 4F Da 20 99 Oc
0959 : 24 dB 41 ad cB 30 2b 11 35 Obe9 : o 00 ce 54 00 Te 4o 0O 9 Oed9 : 44 51 o4 fa ea 01 Of Oe ee 1169 : a3 bf 5 4o B4 61 00 84 6e
09e1 ; Be 08 sa B 4o 49 b5 e0 o3 Obfl : 92 2a 80 91 90 00 90 nc &f Oeel ¢ 54 ad 09 18 71 fd 88 10 14 1141 : 01 cB 26 Oo BO 27 cB 28 16
099 : bd 36 B85 01 29 06 ¢9 06 19 Obf9 : dB 64 0D b4 OF 84 b5 6o 5F Qee9 & fa 09 18 40 0 O7 co fa 5f 1149 : 0o BO 4f eD 70 db 8d 97 60
0941 ¢ 40 01 58 4o 59 63 a5 £d 05 0001 : 00 41 90 00 c0 £0 b7 40 bo Oefl : 86 fb 91 71 e0 b0 01 an 34 11el : Oc 80 98 0B 99 Oc BO be eb
09d9 : 40 02 ob fo ob rd 0% ne Bo 0e09 : 4d 31 1b Oa 14 fo 34 31 b4 Caf9 : BS f£8 B6 9 85 r4 8a o0 87 1109 : d6 bf db 13 Se¢ 51 94 fe el
09e1 : 08 d& af of ne bl ae 91 6o Ocil : 01 Oe OF 31 02 On OF 21 12 0f0L ¢ b4 £5 a6 o % M 26 Oc  ad 1161 ¢ 04 bd OB 06 80 06 05 bd Se
09e9 : 33 92 e a0 d0 e6 a% af ab 0c19 : 85 32 0d 1f 48 1o 54 91 9 0£09 : B6 £6 85 £7 78 46 bl B dAd 1199 : 28 64 4o 05 3a 01 12 48 ad
0961 : o5 ad d0 e0 60 af 04 24 b9 0021 : 20 65 21 22 32 Oa 04 o7 dé Ofit : 91 fa bl £4 91 £6 d3 £5 36 1201 : De 60 d9 a9 OF d2 49 bée 43
0919 ¢ 60 91 ne e6 ad 36 06 uf wl 0029 ¢ 35 13 03 0f 12 05 0a 09 16 019 : 05 fa a6 25 o0 60 29 B0 BF 1209 : b5 de a2 a0 Be £8 64 d0 co
Qa1 : 60 of fd B3 fO M fo 60 60 0aJl ¢ Oo 05 13 D¢ 05 16 O4 a2 5f 0f21 : le 40 o0 04 bBO o4 If DO 47 1211 : £9 42 fa %7 o0 07 Bd 15 b
0a09 : 04 01 0B 23 63 03 14 04 ol 0e39 : 20 07 oB 66 23 00 0% 1b %8 0F29 : a9 1b 99 Of 04 a9 02 14 66 1219 : d0 Bd le d0 2m 12 90 a0 B9
Onll @ ae 00 b8 fo 20 71 uf 4o 56 Ocdl : OF 00 16 a0 fo 94 12 01 a9 0F31 : BE d8 4b £3 29 Oe 51 03 o5 1221 : 01 e0 29 d0 n9 On B4 25 62
0al19 : me a7 03 Oa Of Ou 36 0B o7 0cd9 : 02 04 08 10 20 40 B0 01 5a 0f39 @ 42 9o 01 mé 90 09 ad 50 &7 1229 : 29 06 33 BO 29 38 39 0D 6b
0a21 ¢ fe 08 0f 08 32 08 On 07 8O Och1 : 06 1r 98 80 02 Oc 30 BO of Of41 1 e2 o0 1b 9% a9 50 20 80 b 1231 : 2b 50 Bd 02 02 0 68 B4 Ba
0029 ¢ 04 o3 60 Bf OO 08 Oc 03 1n 0e59 : O7 70 14 09 0d 05 02 19 12 0f49 1 59 4o 2¢ 56 a9 Of 85 6o a0 1239 : 04 27 70 59 8d 97 61 a2 bd
0a3l ¢ 60 9e Oe 00 31 ff 08 be 14 0obl : 39 96 09 03 08 01 12 04 61 Or51 : 08 e (8 Oc eb OF 4o 48 of 1241 1 20 ad 40 03 dd 00 B0 f0 6a
0a39 : o8 13 42 74 89 el 1b %n 95 De69 : fe 24 Or 09 17 0% Oe 13 34 039 ¢ Oe 71 03 10 20 84 59 a% en 1249 : 05 90 1a do B9 5d ad 41 63
Omél @ 90 @2 24 Tb of 27 85 02 459 0ol : 14 05 60 37 81 04 09 06 6f 0f61 : 0B ¢9 05 b0 36 57 90 %0 b 1251 @ 34 o4 01 34 4 Od 34 83 44
Ond9 : 02 31 03 09 31 04 04 0% 93 0079 : 06 86 15 Do 14 20 1b 51 db OF69 : b0 30 mh 50 d0 09 a2 f0 66 1259 1 42 Tb o6 02 80 b0 0o en de
0a8%1 : %0 06 06 B0 80 00 fm 0L 20 0cB1 : 20 00 ce 13 02 09 13 00 6e Of71 ¢ B6 Od 48 Ob be 4b 50 a2 9e 1261 ¢ ea Ba 38 ¢9 08 an 10 d5 9d
0n%9 ¢ 7832 09 90 4o cc fo oh 69 0cB9 : 08 05 12 OF 1b 32 03 10 ea 0f79 : OF bd d& 50 94 14 06 Ja e 1269 ¢ Ac b9 5d a0 00 b9 OB 80 e
Oubl : 4B BB 00 90 44 ce O 12 ab 091 ¢ Oa a2 01 13 b8 17 90 14 3Je 0f1 : 94 oo 05 94 Jo 08 20 09 20 1271 : 99 04 ¢8 O 69 16 d3 99 24
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0089 ; o4 19 0L 03 B4 40 05 21 Bo Oab9 ¢ 81 74 8f 09 Do 04 Ad 08 24 Ofa9 : 41 11 {0 o8 c0 21 90 10 43 1299 : 4% 24 Be 98 05 11 8 a0 65
0a%1 : &0 00 10 3% 30 04 10 20 3r Oool 3 33 67 19 32 04 &2 04 28 a7 0fbl : bf 69 4o 00 58 32 ba a2 77 12nl : B8 38 06 08 68 88 22 dB od
0099 : 4B 39 90 17 00 af 28 e8 09 Oae9 ¢ 23 14 el 97 40 De 62 20 98 0ft9 : 3f a0 00 bd 00 59 85 62 mb 1209 : 06 OF £2 oo B6 06 Be cn 76
Qodl : 15 10 9a 75 01 28 2900 3a Ofel : bd 40 59 29 03 09 33 80 60 12v1 : 54 8e £4 54 42 02 00 05 0%
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ubis auf dem Atari ST kénnen Sie sowohl als Ac-
cessory, als auch als Programm verwenden (dazu
"KUBIS.ACC" in "KUBIS.PRG" umbenennen und
auf die jeweilige Bootdiskette kopieren). Es lauft in allen

s eBiesssBuniohiess] PILA

Tastaturbelegung:

Taste(n)

gt

Buflésungen, ganz egal, ob Farbe oder schwarzweib.

Eine High-Score-Liste speichert Kubis ebenfalls ab  Kubis kénnen Sie als Accessory jederzeit spielen

und zwar die besten sieben Ergebnisse. Deshalb darf
die verwendete Diskette nicht schreibgeschiitzt sein.
Das Datum und die Uhrzeit wird mitgespeichert, daher
kann man bei der Eingabe der High-Scores gegebe-
nenfalls (und falls erwiinscht) auch das Datum setzen
(und auf Wunsch auch in die Systemuhr iibertragen). ki

Taste(n) Wirkung
gl e Programmabbruch
7" Linkspfeil Stein nach links
9", Rechtspfell Stein nach rechts
g Abwarspleil  im Uhrzeigersinn rofieren
" Asfwarispleil  entgegen dem Uhrzeigersinn drehen
leertaste Stein fallen lossen
Spiel storten
High-Score-Liste quittieren

Die Steine bei Kubis ST steuern Sie mit diesen Tasten

Kubis ST x % %

von Julian F. Reschke

Computertyp:  Atari ST

Sprache: compiliertes C
Eingabehilfe: MCI

Kurz- Action-Strategiespiel, unter

beschreibung: Zeitdruck Muster einordnen

Linge in Byte: 16646

Besonderheiten: l3uft auf jedem ST |

* ist schnell abgetippt
*# nehmen Sie sich etwas Zeit
* % % besser am Wochenende
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3D-LAB »
von Ulrich FaBbender
Computertyp:
Sprache:
Ein e: '
beschreibung:
Blocke auf :

in Byte: 2003
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denen Sie méglichst aus dem Weg gehen sollten.

hr Ziel ist es, den Ausgang des Labyrinths zu erre
Berithrung mit einem der roten Monster 20 Minus-
Nach dem Abtippen mit dem MSE kénnen Sie sich

durch Starten direkt in das Labyrinth begeben.

Nazme : 3d-lak

Labyrinth mit Tiicken (

punkte kostet, sollten Sie den kiirzesten Weg einhalten
und einen Kontakt mit einem der acht umherirrenden

roten Monster vermeiden. Zur Orientierung oder wenn
Sie sich mal verirrt haben, kénnen Sie durch Driicken
des Feuerknopfes das Geschehen im Labyrinth aus der

Vogelperspektive inspizieren. Dies bringt Ihnen jewells

rinth. Dort irren noch acht Kreaturen umher,
drei Minuspunkte.
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fur Borsianer

Wer Strategiespiele mag,
sollte sich einmal die
"Hanse-Box"  anschauen.
Die Hanse ist erreichbar un-
ter der Telefonnummer
089/1781279(300 Baud). Das
Borsenspiel finden Sie beim
Meniipunkt 500. Es ist zentra-
le Idee dieser Mailbox und
hat bei der Namensgebung
"Hanse" eine Rolle gespielt.
Dieses Online-Spiel hat aber

nicht eine der realen Bérsen-
pldtze als Grundlage. Doch
die Spielregeln dhneln den
echten Borsenregeln, auch
im Spiel gibt es Schwierig-
keiten, wenn man hohe
Schulden macht. Kartellamt,
Hanse-Bank und Schiedsge-
richt wachen iiber das Bér-
sengeschift.

Jeder Borsianer hat 200000
Hanse-Kronen Grundkapi-
tal. Innerhalb von zwei Mo-
naten — das sind genau 43
Spielziige — kann man sein
Vermégen vermehren. Am
Ende entscheidet das gehor-
tete Bargeld iiber Sieg oder
Niederlage. Danach gibt es
eine neue Borsenrunde.

Spielleiterin Cordena
iiberwacht das Geschehen
und verbessert gegebenen-
falls die Spielregeln, welche
im Menii 500 zu finden sind.
Sysop Jiirgen méchte in Zu-
kunft vielleicht einen Port
(Zugang) mehr einrichten.
Damit kénnten noch mehr
Anrufer an dem Online-Spiel
teilnehmen.

Die Hanse-Box lduft zur
Zeit auf einem Commodore
128 D, der mit dem Floppy-

Laufwerk 1581 (880 KByte)
ausgestattet ist. Die Ge-
schwindigkeit der Box ist
dennoch angenehm schnell,
da alle Meniipunkte und
Texte nach dem Aufruf blitz-
artigdargestellt werden. Die
Box bietet Ihnen neben dem
Online-Spiel noch eine Men-
ge Brefter zum Lesen und
Schreiben an. Das weitrei-
chende Angebot umfaft die
Fundgrube, eine Musik
Hitparade, ein Brett zum The-
ma Wirtschaft, ein Diskus-
sionsforum sowie Spiele-
und Mailboxtests. Neben
dem Spiel kann also auch
der Informationsdurst ge-
stillt werden: Newsiiber Ata-
i, Amiga oder MS-DOS sind
in den Meniis von 350 bis 380
Zu lesen. Das Steuersystem
der Hanse arbeitet mit Buch-
staben und Zahlen. Ein Bei-
spiel: Mit dem Kommando
"Read 160" lesen Sie die
TOPTEN der Spiele. Dabei
hat der System-Operator (Sy-
sop) viel Wert auf Komfort
gelegt. Sie brauchen bei Be-
fehlen nur den ersten Buch-
staben eingeben, der Rest
des Wortes wird vom System

erganzt. Nach dem Eintip-
pen der Zahlen ist auch kein
<Return> erforderlich. Die
Funktion wird automatisch
gestartet.

Wenn Sie einen eigenen
Account haben wollen, dann
sollten Sie das Menii 80 an-
wihlen. Hier kénnen Sie sich
Online, ohne Angabe von
Adresse oder Telefonnum-
mer, den Usernamen und
das PaBwort aussuchen. Al-
lerdings ist bei der Einrich-
tung des Accounts der User-
level zunachst niedrig, so
daB Ihnen nicht alle Méglich-
keiten offenstehen. Nach un-
serer Erfahrung kdnnen Sie
nach dem zweiten Einloggen
die Borsenmeniis aufrufen.
Alle zwei Monate startet eine

neue Spielrunde, die aktuel-
le lauft ab dem 1. Dezember.
Dietrich Fromming/rm
Name: Hanse-Box
Telefon: (089/1781279
Para- 300 Boud; BNI
meter: 24 Stunden
online

Mailbox-
netz: -

Hacker’s Corner

Larm: Online-
Adventure in OIS

Das "Online Information
System” (OIS), die Mailbox
des Markt & TechnikVer-
lags, hat eine neue Attrak-
tion: Im Meniipunkt "Spiele”
gibt es seit neuestem "Larn”,
ein Online-Spiel um Dra-
chen, Dungeons und Diade-
me: Sie sind aufstrebender
Abenteurer und ithre Tochter
schwebt in Lebensgefahr.
Sie leidet an einer unheilba-
ren Krankheit, und nur der
groBe Zauberer Polinneaus
hat den rettenden Zauber-
trank, der sie am Leben er-
halten kann. Doch wie das
bei solchen bésen Buben iib-
lich ist, hat er sich in die Hoh-
len von Larn zuriickgezogen
und eine riesige Armada von
Orks, Trollen und anderen
Monstern um sich geschart.

Ihre Aufgabe; Den Herrn
aufzusuchen und ihm klarzu-
machen, daB er den Heil-
trank herausriicken soll. Da-
zu miissen Sie ihn allerdings
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erst finden. Um seine magi-
schen Geschopfe bekimp-
fen zu kénnen (die Thnen am
liebsten ein Schwert durch
die Rippen stofen wollen),
kénnen Sie sich in der Stadt
Larn mit allem Nétigen ver-
sorgen. Doch das Geld dazu
muB erst zusammengesam-
melt werden. Ein Licht-
schwert beispielsweise ko-
stet 165000 Goldstiicke. Zum

nach Verlassen der Hohlen
verkaufen, Gold in der Larn-
eigenen Bank hinterlegen.
Sogar eine Schule gibt es.
Sie kénnen Kurse fiir ange-
wandte Magie besuchen
oder einen Lehrgang zur Ge-
schichte der Stadt Larn. Der
Grundkurs "Fighter I" bei-
spielsweise kostet wie alle
anderen Schulungsmafnah-
men 250 Goldstiicke und er-
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Sostellt sichder Online-Kampf mit dem bésen Zauberer
auf dem Bildschirm dar: Oben wird das Labyrinth ge-
zeichnet, unten die Werte des Abenteurers.

Gliick liegen Gold, Edelstei-
ne und manche Ausriistungs-
gegenstande in den Hohlen
herum. Sachen, die man
nicht braucht, kann man

hoht die Kampffertigkeiten.
Nur beeilen miissen Sie sich:
Wahrend Sie Gold scheffeln
und Orks priigeln, 1duft un-
aufhaltsam die Uhr — und ist

sie abgelaufen, ist auch Ihre
Tochter tot. Wem "Hack" ge-
fallt, der wird auch Larn mé6-
gen, noch dazu, weil es eine
Vielzahl von Gags und guten
Einfillen enthalt.

Einziger Nachteil: Genau
wie Hack braucht auch Larn
ein Terminalprogramm, das
eine VT52- oder VT100-Emu-
lation beherrscht. ja

Das Online
Informations-

System (OIS)

Das "Online Informa-
tion System” (OIS) des
Markt & Technik-Verlags
ist rund um die Uhr un-
ter den Telefonnummern
(894606021 (300 Baud)
und 0894606031 (1200
Baud) zu erreichen. Wer
einen User-Antrag stellen
will (zur Zeit noch kosten-
los), gibt bei der System-
meldung "login:" "gast”
ein, Im Meniipunkt "Neue
Accounts” kann er seine
Adresse hinterlassen und
bekommt dann sein PaB-
wort automatisch zuge-
schickt.
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D rauBen ist es langst
dunkel, da geht in der
Stadt der Gotter die
Sonne blutrot hinter dem Ge-
birge auf. Wie jeden Abend
ist auch heute viel Betrieb in
dem Land fernab der Reali-
tdt. Sothar, der Taugenichts,
ist erst vor kurzem im Hotel
gelandet, Bei seinem ersten
Streifzug durch die Stadt der
Gotter hat er ein altes Mo-
dem gefunden und macht
sich nun auf den Weg zum
Tempel des Gottes Blob, um
es dort zu opfern. Wahrend-
dessen hat Utor, der Biirger,
mit einer Zauberkarte den
wertvollen schwarzen Maha-
goni-Stab entdeckt. Opfert
er ihn, bringt er Utor 150
Magie-Punkte. Auch Petrus
ist an diesem Abend in der
Stadt. Er ist der gute Geist in
der Gotterstadt. Er hilft Neu-
lingen, einen Weg durch das
Labyrinth im Norden zu fin-
den, gibt Verhaltensregeln
filr das Kollosseum und ver-
rdt abund zu auch mal einen
Zauberspruch,

Sothar heifst eigentlich
Paul, wohnt in Bremen und
hat einen Amiga 500, C 64-
Besitzer Ralph aus Miinchen
ist Utor, und wenn Peter in
Erftstadt an seinem PC sitzt,
ist er Petrus, der Schliissel-
bewahrer, Sie alle (und bis zu
45 weitere Mitspieler gleich-
zeitlg) spielen gemeinsam
"Stadt der Gétter"”, Deutsch-
lands erstes Multi-User-Ad-
venture, Statt zu Hause jeder
fiir sich am Computer zu sit-
zen, sind alle tiber Telefon
per Datenferniibertragung
mit dem Leo-386-AT von
"Stadt der Goétter'-Anbieter
Peter Stevensin Erftstadt ver-
bunden. Der mit 20 MHz ge-
taktete Unix-Rechner besitzt
3 MByte internen Hauptspei-
cher und kann die Ein- und
Ausgaben der 48 Spieler oh-
ne nennenswerte Geschwin-
digkeitseinbufen verwalten,
Auf seiner 80-MByte-Fest-
platte liegen die Daten von
Uber 1200 R&umen, durch
die sich die Spieler bewe-
gen kénnen und mehrere
hundert Cegenstidnde, die
sie entdecken, sammeln und
natiirlich opfern kénnen.

Denn den Géttern zu op-
fern — alleine oder mit ande-
ren Mitspielern gemeinsam
im Ritual — ist das Hauptziel
der Besucher der "Stadt der
Gétter”. Denn in dieser ge-
heimnisvollen Stadt zwi-
schen den eisverhiillten

Gletschern im Norden und
dem warmen Meer mm Sii-
den, dreht sich alles um He-
xerei und Magie, Aber jeder
Zauber verbraucht kostbare
Magie-Punkte, und um die zu
bekommen, miissen alle
Spieler auf die Suche nach
mehr oder weniger magi-
sche GCegenstinde gehen,
die die Gétter erfreuen und
den Spielern Punkte einbrin-
gen. Eine kaputte Flasche
bringt einen, ein Yo (das ist
ein halber YoYo:darauf muB
man erst einmal kommen)
finf und der schwarze
Mahagoni-Stab  gar 150
Punkte. Manches, was man
in den Geb&duden der Stadt
und in der Umgebung drum-
herum findet, kann man gar
nicht oder zumindest nicht
als Einzelteil opfern. Schwer-
ter zum Beispiel mégen Got-
ter gar nicht, sie eignen sich
aber hervorragend dazu,
Mitspieler-Charaktere zu to-
ten und sich deren Magie-
punkte anzueignen. Einige
Gegenstande verhelfen den
Spielern erst zu Magiepunk-
ten, wenn man sie mit ande-
ren kombiniert oder in ei-
nem speziellen Raum auf ei-
ne bestimmte Art beniitzt,
In der Ndhe des Hotels, wo

Deutschlands erstes Multi-User-Adven

Es ist nicht le

Bis zu 48 Mitspieler gleichzeitig kémpfen, ver-

handeln, zaubern mit- und gegeneinander — jeder

mit dem Ziel, selbst ein Gott zu werden in der

""Stadt der Gotter”. Seit Anfang November hat

Deutschlands erstes Multi-User-Adventure gedffnet.

HAPPY-COMPUTER war exklusiv fir Sie dabei.

jeder Spieler nach seinem
Loginlandet, kannman unter
einem Kinderbett beispiels-
weise ein Paar rote Schuhe
finden. Im Tempel geopfert,
bringen sie 10 Punkte, Geht
man allerdings in den Palast
des Sultans und zieht die
Schuhe im Ballsaal an, dann
fangt man an zu tanzen ohne
aufzuhoren. Ist man kraftig
genug, diese Strapaze zu
Uberleben, erhéalt man von
einer wunderschénen Frau
einen Silberpokal, der ei-
nem im Tempel 600 Punkte
einbringt,

Das ist auch bitter nétig,
denn schlieflich will manam

ein Multi-User-Adventure

Wieinjedem Adventure
beschreibt auch beim
Multi-User-Adventure der
Computer Réume oder
Gegenstiande. Der Spieler
hat die Aufgabe, itber Ta-
statureingaben ("nehme
Ball", "6ffne die rote Tiir
mit dem blauen Schliis-
sel"), Gegensténde zu fin-
den und Rétsel zu ltsen,
um schlieBlich eine Auf-
gabe zu erflillen,

Der Unterschied ist nur,
daf es beim Multi-User-
Adventure viele Mitspie-
ler gibt, die gleichzeitig
dieselbe Aufgabe l6sen
miissen. Dabei konnen
sie  zusammenarbeiten
oder auch gegeneinan-
der kiimpfen. Der beson-
dere Reiz an Multi-User-
Adventures ist die Inter-
aktion der Spieler unter-
einander,

Die bekanntesten euro-
padischen Multi-User-Ad-
ventures sind AMP und
MUD (siehe HAPPY-

COMPUTER 9/87), die
“beide in England laufen,
und nur iiber den Datex-
P-Dienst der Bundespast
erreichbar sind.

Um bei "Stadt der Got-
ter" mitspielen zu ktinnen,
brauchen Sie einen Com-
puter mit einer seriellen
‘Schnittstelle (RS232/V.24),
ein  Terminalprogramm
und einen Akustikkopp-
ler oder Modem. Wenn
Sie die Telefonnummer
02235-4209]1 (300 Baud,
Parameter: 8 Datenbits,
keine Paritdt, 1 Stopbit)
anrufen und sich mit dem
Namen "Gast" anmelden,
konnen Sie zum Test eine
Viertelstunde kostenlos
spielen. Lassen Sie sich
registrieren, dann zahlen
Sie fiir die ersten finf
Stunden zwanzig Mark,
drei Stunden kosten 20
Mark, acht Stunden 50
Mark und 17 Stunden 100
Mark. Fiir 300 Mark kann
man 30 Tage spielen.

Ende selbst ein Gott werden
und einen eigenen Tempel
bauen. Doch dazu muB man
sich Stufe filr Stufe emporar-
beiten: Je mehr Magiepunk-
te man besitzt, um so hoher
steigt man in der Hierarchie
der Gotterstadt: Anfangen
tut jeder als "Taugenichts',
Hat man 200 Punkte gesam-
melt, wird man zum Land-
streicher beftérdert. Insge-
samt elf weltliche Stufen gibt
es, Braucht ein Spieler, um
Lord zu werden, 51 200 Punk-
te, so sind es bis zum Fiirsten
bereits 102400. Um endlich
zum Gott befdrdert zu wer-
den, miissen insgesamt rund
zwei Millionen Punkte ge-
scheffelt werden. Doch ist
man nach monatelangem
Spiel Gott geworden, hort
die Interaktion der Spieler
untereinander nicht auf, Wer
bei anderen Multi-User-Ad-
ventures wie AMP oder
MUD die héchste Stufe er-
reicht, hat nur noch wenig
Spaf am Spiel. Anders hier:
Um seine Gldubigen bei
Laune zu halten, muf der
frischgebackene Gott eine
Menge Gutes tun. Denn nur,
wenn diese regelméBig op-
fern, bleibt der Tempel in-
takt, Sonst gerdt der Gott in
Vergessenheit, der Tempel
verfdllt. Da einem Gott seine
Wunder ebenfalls Magie-
punkte kosten, muB er dar-
auf achten, viele wertvolle
Opfer zu bekommen — denn
auch er bekommt Punkte,
wenn ihm jemand opfert.

In England 14uft das Spiel
unter dem Namen "Cods"
seil vielen Jahren. Peter Ste-
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ture "'Stadt der Gotter”

icht, ein GoHt zu werden

vens hat das Spiel nach
Deutschland gebracht und
ins Deutsche iibersetzen las-
sen. Wahlweise kann man
sich die Beschreibungen in
deutsch oder englisch aus-
geben lassen. Auch der Par-
ser (Ubersetzungsroutine
des Computers filr Spieler-
eingaben) ist zweisprachig.
Adventure-Fans miissen sich
also nicht umgewdhnen, Und
fiir die, die nicht so gut eng-
lisch sprechen, ist der deut-
sche Parser eine groBe Hilfe,

Analyst's Reception Room

You are in the recepticn room of a fashionable psycho-
analyst. The furniture is all white plastic and smoke
tinted perspex. Copies of the 'Shrinking Times' and
the 'Doublespeak Messenger' 1ie on the low tables. An
immaculate receptionist in a white overall is polis-
hing her nails. There is half a yo-yo discarded here.

Beim Psychoanalytiker liegt ein halber Yo-Yo herum.
Wer darauf kemmt, ihn mit “GET YO'' zu nehmen, be-
kommt Punkte gutgeschrieben.

auch wenn er nicht beson-
ders gut ist. Sothar stort das
nichtt Denn an diesem
Abendfindeter aufdemPier
im Siiden noch eine Perlen-
kette, die thn zum Landstrei-
cher befordert. Und Utor
entdeckt, was man machen
kann, wenn man die iiberall
herumhoppelnden  Kanin-
chen einféngt und in die Ka-
wanserel bringt. Zwischen-
drin gehen die beiden im-
mer wieder in die Bar, um
sich mit Neuankémmlingen
zu unterhalten und Tips aus-
zutauschen. Fiirst "Happy"
war an diesem Abend iibri-
gens auch da.

Wenn Sie sich iibrigens ir-
gendwann einmal aufder Su-
che nach unermeBlichen
Reichtiimern in der Wiiste,
weit im Westen, verlaufen
haben: Rufen Sie um Hilfe.
Vielleicht hart Sie ja jemand
und rettet Sie. Wenn mcht
und Sie treffen auf den L&-
wen und Sie haben kein
Schwert, dann fliehen Sie, so
schnell lhre Beine tragen.
Sonst frifter Sie. Denn selbst
in der Stadt der Gétter ist es
nicht leicht, ein Gott zu wer-
den. g




Wetthewerb, Clubs
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com
er Cadillac Eldorado
Dwurde 1959 vorge-
stellt. Er hatte die
méchtigsten  Heckllossen

der S0er Jahre. Damit war
und ister das ideale Gefahrt,
die 1500 Kilometer lange ka-
lifornische Kiiste zu "erfah-
ren’. Und nach der Lange

2000 Hamburg 65

Name 1 Die VerDckten
Computer 1 Atarl XUXE
Lelstung & Zugriff aut
26 MByte PD-
Soltware (aina Disk
mil PD-Solt kostet 5
Mark), monatliche
Clubzelting »Wahn-
sinnw auf Disk,
Hilte bt Soft-
und Hordwampro-
blaman, Hardware-
3 acke
Beltrag 1 monallich & Mark
Kontakt 1 Atarl XUXE-Club
; Die Verrlicklen
Mossenredder 60
2000 Hamburg 65

Véllig aus dem Héuschen war Holger Kréning

aus Schopfheim-Eichen, als wir ihn Ende Oktober

anriefen. Er hatte sich an unserem Wettbewerb

“AutoCalifornia” beteiligt und prompt den

Hauptgewinn, einen Atari 1040 STF mit Farbmo-

nitor SC 1224, gewonnen. Unter allen Postkar-

ten, die uns erreichten, hatten wir auBerdem

200mal das Atari-ST-Spiel “Crack the Nut” verlost.

der Kiiste sowie dem Autofa-
brikat mit den gréfiten Heck-
flossen hatten wir in unserem
"AutoCalifornia"Wettbewerb
(HAFPPY-COMPUTER 8/88)
gefragt. Die richtigen Ant
worten zu finden, war recht
schwierig. Dennoch: Uber
ein Drittel aller Einsendun-

3057 Neustadt 1

Name 1 Dar Computer Club
aV.

alle
Prelsermébigungen,
Reglonalgruppe in
Mannowver,
Erahrungsaus-
tausch, ragel-
mélige Vaning-
tratfon,
Eiganentwicklung
und Bau van
Computerzubehsy,
Einzel- und
Gruppenunterricht
von Programmier-
sprachen und im
Umgang mit Com-
putern
Vareinsmogozin

4 Mark pro Monat
Der Computer-Club
oM.

Knut Reuther
Pastfach 1104
3057 Mevstadt |

4690 Herne 1

Name 1 AMIGA Faszinalion
Club

Amigo

monalliches Club-
magazin mit

Computer
Lelstung ¢

Beltrag !
Kontakt

Computer :
Laistung

gen enthielten beide richti-
ge Antworten. Unter den
richtigen Einsendungen war
der Atari STF ausgelost wor-
den, den schlieBlich Holger
Kréning gewann. Er besal’
bislang einen Commeoedore
64, wollte aber schon lange
auf die 16-BitWelt umstel-

Sohtware- und Hard-
warnetesls,
Bochervorstellungen
und Aktuslles, Public
Domain-Paol, B-
charmarkt, verbillig-
1ar Elnkoul von Soft-
ware

& Mark monatiich
70 Mark j@hrlich
AMIGA Fdszination
Club

Pasttach 1702

4690 Herme |

Kontakt 1

5000 Kaln 50

Name 1 Deutsche Archime-
duos Anwender
Archimedes
Beratung in
EDV-Fragen,
Clubzeltschrift,
salbstgeschriebane
Software

kelne Angoben
Science Technology
Systems,
Rodenkirchener

Str. 450,

5000 Kéln 50

Computer :
Leistung :

Beitrag :
Kontakt ¢

6000 FrankfurtiM. 50

Name 1 ONUMNE-Softwarks

gen. Wieviel Spal ein ST be-
reiten kann, werden jetzt 200
Happy-Leser ausprobieren
konnen. Unter allen Einsen-
dern haben wir zusatzlich
noch 200 Disketten des ST
Spiels "Crack the Nut" ver-
lost. Die beiden Fragen un-
seres Wettbewerbs stamm-
ten aus diesem Spiel, bei
dem Fragen tiiber Kalifor-
nien sowie {iber Lebensstil
und Autos der fiinfziger Jah-
re gestellt werden. Das Spiel
wurde im Rahmen der Aus-
stellung "AutoCalifornia” vor-
gestellt, wo die Firma Philip
Morris auch acht echte ame-
rikanische Traumschlitten
der B0er zeigte. Die Gewin-
ner der 200 Disketten wer-
dern schriftlich benachrich-
tigt, rm/kl

Computer : alle

Lelstung @ Sommelbestellun-
gen bel
Fachhtindlarn
Programmierhilfen
Hard- und Software-
flehmarkt
Varmarkian van
selbsigeschriabanan
Pregrammen an
Softwarelirmen
Clubzaitung als
Demodiskette

fior den C 64

2 Mark manatlich
10 Mark jahrdich
OMNLINE-Softworks
clo Jens Waber

Im Heidenfeld 20
4000 FrankfurtM 50

Beitrag
Kontakt @

6464 AltenhaBlau

Name 1 RD/WG
Camputer 1 CPC, Joyce, PCR
Leistung : Public Domainsoft-
Ware
Komverfierung ven
Pragrammen
zwischen verschie-
7 denan Systeman
Beltrag : keine Angaben
Kontakt : PDUG
Pastfach 11 18

&464 AllenhaBlou

Ausgabe 1/]Januar 1989



Test Soffware

Generationswechsel

er Atari ST ist sehr gut
D zur Textverarbeitung

geeignet, weil er ej-
nen augenschonenden Mo-
nitor besitzt. Bisher ent-
sprach jedoch die Funktions-
vielfalt der Textverarbei-
tungsprogramme nicht dem,
was man beispielsweise von
MS-DOS-Computern ge-
wohnt ist. Inzwischen hatien
die Softwarehauser viel Zeit,
um ihre Entwicklungen wei-
ter zu verbessern. lst Word
Plus war bis jetzt die Num-
mer eins auf dem ST. Doch
von Data Becker kommt eine
stark erweiterte Version von
BECKERtext ST, die dem
Spitzenreiter den Rang ab-
laufen will.

BECKERtext ST 2.0 bietet
im Vergleich zu 1st Word Plus
einige interessante Verbes-
serungen. Besonders erwah-
nenswert ist der bessere Zel-
lenumbruch und Blocksatz.

BECKERtext ST 2.0 und
1st Word Plus im Vergleich

Gute Programme haben lange Entwicklungs-

zeiten. Jetzt kommen die Textverarbeitungen einer

neuen Generation fiir den Atari ST. Kann sich der

Herausforderer "BECKERtext ST 2.0” gegen den

Spitzenreiter “1st Word Plus” behaupten?

Es gibt beli BECKERtext
noch ein weiteres Bonbon fiir
den Anwender — einen
Spellchecker (Rechtschreib-
korrektur), der noch wah-
rend des Eintippens des Tex-
tes die Worter iiberpriift und
sich bei einem Fehler mel-
det. Dabei tippt man ganz
normal seinen Text ein und
wenn das Wort zu Ende ist —
nach einem Leer- oder Satz-

Bearbe Schrift

i
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Fiir oft bendtigte Formulare kann man bei BECKERtext
recht einfach Eingabemasken anlegen

Ergéanzt oder l6scht man
Worter in einen bestehen-
den Absatz, so wird noch
wahrend dem Tippen der
komplette Absatz neu forma-
tiert. So kann der Benutzer
jederzeit sehen, wie der Text
aussieht.

Fiigt man hingegen bei lst
Word Plus Worter im den
Text ein, so wird nur immer
die aktuelle Zeile dem Um-
bruch angepalt. Der gesam-
te Absatz stimmt dann allexr-
dings nicht mehr mit der ge-
wiinschien Formatierung
iiberein. Um den Text wie-
der auf den neuesten Stand
zu bringen, muR man ihn
durch Tastendruck neu for-
matieren.
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zeichen — ftritt der Spell-
checker in Aktion. Ist =in
Fehler gefunden, dann kann
man entweder das Wort ver-
bessern, oder dem Spell-
checker mitteilen, daf® das
Wort korrekt geschrieben
ist. Entscheidet man sich fiir
letzteres, lernt das Pro-
gramm ein neues Wort und
speichert es nach getaner
Arbeit (wenn man mit dem
Bearbeiten des Textes fertig
i1st und BECKERtext verlast)
in seinem Worterbuch. Be-
steht ein Wort aus zwel eigen-
standigen Hauptwbriern, so
wird dies mitiels eines Plus-
zeichens zwischen den bei-
den Wortern angegeben.
Dadurch ist dem Spell-

checker von da an nicht nur
das neue Wort, zum Beispiel
"Kaffeekanne”, gelaufig,
sondern auch die Worter
"Kaffee" und "Kanne" Somit
kennt der Spelichecker
mehr Worter als eigentlich
im Lexikon gespeichert sind.
Dieses Verfahren spartziem-
lich viel Disketten-Speicher-
platz.

Eine recht interessante Fa-
higkeit von BECKERtext ist,
Grafiken in den Text einzu-
binden, die im Dateiformat
IFF gespeichert sind. IFF ist
ein genormtes Datenformat,
das hauptsachlich auf dem
Amiga eingesetzt wird. Ami-
ga-Grafiken kann man da-
durch auch auf dem ST dar-
stellen. Da der Amiga in der
vom ST bendtigten 640 x 400-

Pixel-Auflésung nur Farbbil-
der darstellt, muf BECKER-
textdie Farben in Graustufen
umwandeln.

Leider sind die Grafikenin
BECKERiexi nicht so leicht
mit Text zu mischen, wie bei
1st Word Plus. Wahrend man
dort Grafiken mit der Maus
in jede beliebige Position
bringt, muf man bei BECKER-
text erst einmal Platz im Text
schaffen, also einen Bereich
einrichten, wo das Bild hin
soll. Anschliefend kann man
das Bild nur noch horizontal
verschieben, wenn man es
mit der Maus anklickt. Umes
im Text auch veriikal zu ver-
schieben, muB man im Menii
die Verschiebefunktion wah-
len.

Eine weitere Fahigkeit von
BECKERtext, die I1st Word
Plus nicht besitzt, ist das Er-
zeugen und Benutzen von
Eingabemasken. Eine derar-
tige Eingabemaske ist ein
fest vorgebenes Formular, in
dem nur bestimmte Berei-
che mit Text versehen wer-
den kinnen. Gesperrte Be-
reiche werden grafisch her-
vorgehoben und konnen
vom Benutzer nicht iiber-
schrieben werden. Der Vor-
teil einer Eingabemaske ist,
daB sich der Anwender viel

Kein Geschwindigkeitsrausch

Vor allem beil langeren
Texten ist die Verarbei-
tungsgeschwindigkeit ei-
ner Textverarbeitung wich-
tig. Einen rund 50 KByte
langen Text mufiten beide
Testkandidaten in fiinf Test-
funktionen moglichst
schnell bearbeiten. Die er-
ste Hiirde war das Laden
des Textes. Hier lag
BECKERtext mit 10 Sekun-
den deutlich vorn. 1st Word
Plus brauchte 14 Sekun-
den. AnschiieBend muBten
beide alle 6072 "e" im Text
durch "xxyx" ersetzen.
BECKERiext brauchte da-
fiir beachtliche 8 Minuten
und 22 Sekunden, wahrend
Ist Word hierin 1 Minute 17
Sekunden buchstablich
iiber den Text flog. Im drii-
ten Test muBten die Kandi-
daten die "xxyx" wieder

durch "&" ersetzen. lst
Word brauchte daza 127
Sekunden, BECKERtext

bendtigte 425 Sekunden.
Als vierten Test muBten
beide Textverarbeitungen
alle "e" durch "f” ersetzen.
Diesmal legte BECKERtext
mit 29 Sekunden ein re-
kordverdachtiges Ergeb-
nis vor, das lst Word Plus
mit 69 Sekunden nicht hal-
ten konnte. Danachtesteten
wir die Scrollgeschwindig-
keit. Gescrollt wurde mit
der "Cursor-runter'Taste.
Hier brauchte BECKERtext
ganze 24 Sekunden, wah-
rend lst Word Plus 4 Minu-
ten 37 Sekunden damit be-
schaftigt war. BECKERtext
hielt im Geschwindigkeits-
test gut durch und war Ist
Word Plus nur im Suchen
und Ersetzen unterlegen.

i, 19



Software Test

Arbeit bei immer wieder-
kehrenden Texten spart, in
denen sich nur wenige An-
gaben &ndern, aber eine fe-
ste Struktur notwendig ist.
Bei letzteren kommt gleich
eine weitere Besonderheit
von BECKERtext zum Tra-
gen. BECKERtext kann rech-
nen, beherrscht alle Grund-
rechenarten sowie die Pro-
zentrechnung. Es kann so-
wohl mit Zahlen ausdem Text
gerechnet werden als auch
mit solchen, die der Benut-
zer in sogenannte "Register”
eingibt. In beiden Féllen
konnen die Ergebnisse in
den Text iibernommen wer-
den. In Verbindung mit den
Eingabemasken 1aft sich al-
so auch gleich die Gesamt-
summe einer Bestellung
oder einer Rechnung mit vie-
len Einzelposten errechnen.
Ein Punkt, der bei 1st Word
Plus besser geldst ist als bei
BECKERtext, ist die Verwal-
tung der FuBnoten. Diese,
besonders bei wissenschaft-
lichen und komplizierten
Texten wichtige Funktion, ist

ein wichtiges Bewertungs-
kriterium einer Textverar-
beitung, vor allem in Schule
und Studium. In diesem
Punkt geht BECKERtext el
nen vollig anderen Weg als
Ist Word Plus. Bei BECKER-
text ist die FuBnotenverwal-
tung nicht direkt im Pro-
gramm integriert. Je nach-
dem, wieviel Speicher Inhr ST
zu bieten hat, kdnnen Sie den
Dienst der FuBnotenverwal-
tung in Form eines Acces-
sory oder als separates Pro-
gramm in Anspruch neh-
men. Ist Word Plus hingegen
hat eine programminterne
FuBnotenverwaltung, was fiir
den ungeiibten Anwender
von Vorteil ist. AuBerdem ist
das Anlegen von FuBnoten
bei Word Plus um einiges
einfacher. So wird durch ei-
nen einfachen Mausklick an
der gewiinschten Stelle mar-
kiert, zu welchem Wort die
FuBnote geshort. Danach er-
scheint automatisch ein klei-
nes Eingabefenster, in dem
der FuBnotentext editiert
werden kann. Die Numerie-

Auf einen Blick

rung der FuBnoten geschieht
iibrigens programmgesteu-
ert. BECKERtext bendtigt fiir
die Verwaltung der FuBno-
ten insgesamt drei Dateien.
Die Textdatei, in dem der
Originaltext mit FuBnoten-
marken steht, eine soge-
nannte Definitionsdatei, In
dem die Erklarungen der
FuBnoten zu finden sind, und
die Zieldatel.

BECKERiext hat aber eine
Fahigkeit zu bieten, die sich
viele Benutzer bei lst Word
Plus seit langem gewiinscht
haben: Fast alle Befehle von
BECKERtext konnen ohne
Maus, einfach durch Tasten-
kombinationen, aufgerufen
werden. Dies ist besonders
dann ein gewaltiger Vortelil,
wenn der Benutzer viel und
schnell schreibt. Durch den
haufigen Griff zur Maus, um
beispielsweise ein Textatiri-
but zu dndern, kommt man
leicht aus dem Schreibrhyth-
mus. Ein stérender Effekt,
der bei BECKERtext der Ver-
gangenheit angehort. Er-
reichbar sind die Komman-

Programmname: BECKERtext 2.0 Ist Word Plus
Programmart: Texiverarbeitung Texiverarbeitung
Preis: rund 300 Mork rund 200 Mark
Hersteller/importeur: Doto Becker Afari
Hardwareanforderungen: Atori ST Atari ST
Kopierschutz: nein nein
Lieferumfang: Diskette und Handbuch 2 Disketten und Handbuch
Handbuch in: deutsch deutsch
Umfang: rund 300 Seiten rund 120 Seiten
Service/Unterstiitzung: Updote-Service Updote-Servcice
Unterstiizte Fremdformate: Isi Word, IFF, ASCI| ASCII Atari-IMG-Format (Gafik)
Besonderheiten: Uberschriftenfunktionen, Serienbrieffunktion,
Online-Spellchecker einfache FuBnotenvenwaltung

Benutzerfiihrung durch:
Tastatur: sehr gut befriedigend
Maus/Meniis: gut sehr gut
Allgemeine Funktionen: sehrgut gut
Grafikeinbindung: gut sehr gut
FuBnotenverwaltung: befriedigend sehr gut
Textformatierung: sehr gut befriedigend
Rechtschreibpriifung:

Handbuch:
Informationsgehalt:
Einsteigerfreundlichkeit:

Druckerunterstiitzung:

Preis-/Leistungsverhdaltnis:

Gesamturteil:

HAPPY.COMPUTER vergibt die Werungen: henvarogend,
sehr gut, gut, befriedigend, ousmichend und ungeniigend

Die Preisangaben beruhen ouf Inflormationsn dar
HerstelledVertriebe und entholien die gesatzliche
Mehrwertsteuar, Marktpreize knnen obweichen,

80 %

dos bei BECKERtext durch
scape-Sequenzen. Sozusa-
gen als Zugabe kdnnen die-
se Escape-Sequenzen auch
noch auf frel definierbare
Funktionstasien gelegt wer-
den, von denen BECKERtext
308Stiick zu bieten hat. Sie las-
sen sich aber nicht nur fiir
Steuerzeichen nutzen, son-
dern auch fiir oft wiederkeh-
rende Floskeln oder ganze
Satze. Sclche frei definierba-
ren Funktionstasten kennt lst
Word nicht.
Lobenswert sind beil
BECKERtext die auf dem
Bildschirm sichtbaren Re-
turn-Zeichen. Dadurch ist
auf einem Blick zu sehen, wo
ein Absatz zu Ende ist. Ein
Vorteil, den man beim haufi-
gen Andern eines Textes
sehr schnell zu schatzen
welb
BECKERtext bietet ferner
die Fihigkeit, Uberschriften
in den Text einzubinden.
Dies beherrscht 1st Word
Plus nicht. Es funktioniert
wie die Crafikeinbindung,
well die Uberschriften auch
als Grafiken gespeichert
sind. Zwar ist diese Funktion
schon ein betrdchtlicher
Schritt in Richtung Desktop
Publishing, aber die Ausfuh-
rung ist noch nicht perfekt.
Die Druckerunterstiitzung
ist hingegen sehr gut gelun-
gen. So unterstiitzt BECKER-
text auch die Proportional-
schrift des NEC P6 oder et
nes Laserdruckers. Indieser
Hinsicht ist 1st Word Plus ein-
deutig im Nachteil, cbwohl
man durch entsprechende
Hilfsprogramme jeden
Drucker anpassen kann. Fiir
Proportionalschrift braucht
man freilich ein Extrapro-

gramm.

Fiir rund 300 Mark be-
kommt der Kaufer ein ausge-
reiftes Produkt, das viele
Wiinsche der 1stWord-Plus-
Besitzer auf einen Schlag be-
friedigt. Allerdings ist die
Abfrage nach der Seitenzahl
zu Beginn des Programms
ein sehr starkes Manko. Esist
zu wiinschen, daB in der
nachsten Update-Version
diese Einschrankung beho-
ben sein wird.

BECKERtext ist insgesamt
also etwas besser als lst
Word Plus. Im Preis/Lei-
stungsverhaltnis hat st
Word Plus jedech noch im-
mer die Nase vorn.

Claus L. Diinm7kl
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- Computer-Markt

\Voﬁmkmngommm&mpmrmuhnmmm?&mﬁhhwm

Sie Software anzubisten oder suchen Sie
MARKT von «Hi = bietet allen

privale
Inre private Kisinanzeige in den
bruar 89): Schicken Sia Ihren Anzes

13 Marz 89) verdlfentlichi.

Programme oder

appy-Computer= Computerfans die Gelegenhedt, fiir nur 5— DM eine

Klginanzeige mit bis zu 4 Zeden Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt
COMPUTER-MARKT der Marz-Ausgabe (erscheint am 13 Fe-

ct bie zum 10. Januar B9 (Eingangsdatum Veriag|

an »Happy-Computer-. Spﬁie:mnﬁmhdgammﬁr‘pr[mman:

? Der COMPUTER-

Text verdifentlicht.

entsprachend gekennzeichnet gewerbliche T
schiiefien a8t werden in der Rubrik -Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Prais von DM 12— je Zeile

Private Kleinanzeigen

Computerbérsen: 26. + 27.11.: Neuss, 2Z7.11.
Kéin, 3. + 412 Wuppenal, 10. + 11.12.: Wat.
tenscheid, 17. + 1812 Stolberg und Ober-
hausan, Info: 02845727260 ab 18 Uhr

Carrter Command (orig.) fir AS00 Tu verkai-
ten! 023735772

Ultima IV, Cuest of the Avatar zu verkaufan,
Starke Charakters inbegriffen VB 50—, Tei.
0562173417

AMIGA
Hmcanmgwd?rumu Demo:s,thoﬂcaﬂ
0241521273

Sucha gute Kontakte zu allen Leuten au! Ami-
ga, Tel. 046312120, Wer glaubt, mir 63000
Assambler beibringen zu kdnnen? (Rauwm
Flensburg/Glicksburg)

Verk, ASD0 + 512 KB m. Uhr + Digi View +
Epson LOS00 + Literatur + Amiga-Zeitungen
VB 2100, mit Mon. 2400 DM, Tel. {Solingen)
BOS914. Verk. C84 m. Zub.

Anwendar.
an P Wiilig. Wigbertstr. 20, 8530 Bingen

Suche zuverlissigen Tauschpariner Amiga.
Habeimmaer neveste Topgames. Schickt Disks
u. Listen an: Frank Ruch, Suntumer Sir 47 A,
4630 Bochum 1. Bis gleich, 100% Antw.!

Wer tauschi seinen Amiga 500 gegen mein
Ce4-Komplatt-System || 200 Disks,
Drucker, wsw.)? Ewil. auch Verkaufl Call
0a7e2nas3

Verkaule Adapier-Habel zum Anschiud einor
C1541 Floppy an einen Amiga, 35 DM, 35 Zoll
Laufwerk {neu) mil durchgetbhrien Bus, Ein-/
Ausschalter 250 DM: 02365/58829

Amiga 500 + 2. Diskettenlaufwark A 1010 +
Color-Monitor A 1081 DM 1300, — inkl. Zusted-
lung!
» Tol: D5542/3848 » Grul AK

Amiga S00-User sucht nette, zuverifissige
Tauschparines!

amm 100 % Antworl EER
Male Sievers, Kirchenweg 18, D-2320 Pidn-
Bésdort B 04523HE78

Amiga-Neuling sucht 1ir seinen A2000 Solt-
ware! Also noch heute anrufien: 0713415264
erstab 19.00 Une, werl!

# « Bomber is greeting Tiger-Sit + =

Verkaule Amiga-Originalspicle mit Anleitung
Jet 10r 40— DM, Road Ware 2000 fir 20—
DM, Flugsimulator Il Varsion 1.1 filr 50— DM,
Tel. 030/3417683

- Amiga 500 LR
Suche Amiga 500. Nicht zu teuer. Angebote
on; D. Dammann, Taubenstr 10, 2848 Vechia 1

Suche Tauschpartner fir neue Amiga-Softl
Call; (12238/50670 (Eric) ab 1600 Uhr!

Volabeltraines sVoclearnSys= z. vi,, Orig. mil
di. Anleitung, ainfache Badisnung, inkl 500
Vokabeln, selbst arweterbar, komiortabel, 1Gr
alle Amigas, Tel. 06202/13200

Verkaute wegen Systemwechsel: Aziec C
V3 40a sowie Akguisition V1.3F fir jo 400 DM,
zusammen 700 DM, Tel. 07113701994 Anuf-
beantworner! Anrufbeantworter!

Schreibe in Assamblor Intros, Damos und Mu-
sik (Seundiracker), Tel. 030/6122316 (Andy)

ok Hallo Amigas 500 * &R
Suchi Ihr sinen Tauschparines Iir n. Stulf?
Dann schreit! an Andreas Halsted!, Psil
D5&236, 3170 Gifhom (for hot stuff)

Suche Software aller Art und tausche. Schickt
Eure Listén an: André Lindarmaier, Marlistr. 23
A, 2400 Libeck

Suche neueste Software. Kaul und Tausch
{zahle gut). Nur Amiga!
Call: 0202506310

Varkaufe Bicher -500 fir Einsteiger= 20 DM
u. ~Grafik, Musik, DFU- mit 3% Disk 35 DM
u. org. Splel -Garrison 2« 35 DM, Tel
0617263553

Verk.: Public Domain Software fir Amiga, alle

Serien (ca. B0O Disks) 357 Disk (2
DD) = 340DM. 2. 25" Disk (2DDj = 2— DM,
Liste bei N. Minck, Sandstr. 43, 439 Gladbeck

Suche Tauschpariner Im Raum Minchen w.
Umgebung lir Amiga 500. Suche auch PD-
Soft zu gutem Preis. Listen an Michas! Jakat,
Buchanstr. 18, 8029 Saveriach

Arp you locking for a very nice contact???
Dann ruf mich an, Tel. 0407242265

Suche Amiga 500 (fehlerfred), kann bis zu DM
300 — zahlon. Anrufen urier 040459756 von
16 bis 22 Uhv

Modula-2-Freaks maldst Euch, wenn ihr Inter-
@ssa an sinem Modula-2-Club kabt bei: Stefan
Sarzio, Untecer Brokamp €, 4900 Herford, Ein-
stoiger & Profis willkommen!!!

Suche Spele (z.BL Roter Oclober) und Pro-
gramma filr A2000 (nur Originale).
an: Tomas I, Volksdorfer Grenzw. B8
d, 2000 HH &7, Tel. Mmﬂ&a&

Habe neuveste Amiga-Soft zu super Praisen!
Virschicke Listen gegen 130 PL in Briefmar-
kan! Amigaill T. Dyck. Vogeisangerstr. 210,
5000 Kain 30, Amiga-Soft-Topangabota!

Tha bast Soft & Hard for your Amiga, insbeson-
dere Viruskiller, Hardwareldsung 40— DM. in-
fo bekommt lhr von J. Kiein, Harrenstrunden
48, 5060 Berg. Gladbach 2

w = & Originale « « »
Alter, aber gut: Gianna Sislers, Vampires Em-
piradginzein: 30 DM beide: 50 DM/Sachen von
Obliterator/Tel. 082/70828S (Philipp) ab 19 Uhr

Achtung:

eflaubl ist

ihre Kinder

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, dafl das Angebol, der Verkaul oder
die Verbreitung von urheberrechtch geschitzter Soltware nur Hir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von nRaubkopiens verstost gegen
das Urheberrechisgesetz und kann stral- und zivilrechtiich verfoigt werden. Bei Ver-
stiBen mul mit Anwalts- und Gerichiskosten von Gber DM 1 000 — gerechnet werden

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufideber des Daten-
tragers (Diskeite oder Kassalie) zu erkennen und normalerweise orginalverpac
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko giner jederzeitigen Baschiagnahmung en

Wir bitten unsers Leser in deren eigenam Iinteresse, Raubkopien von Original-Software
weder anzublelen, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erzieshungsberechligle haften Tor

Der Veriag wird in Zukunft keine Anzeigen mehe verdifentichen, die darauf schieSen
lassen, dafll Raubkopien angebolen werden

Rt AL

Wer hilft armen Schiler? Suche voll funktions-
fahigen Amiga 500 + Mon. evil, auch Softw.,
VB 900 DM. Taglich ab 1300 Uhr unier
021579617

Lé&sa meine -Disksammiung auf. 1 Disk
= 7 DM. Topsolt, News + Oldies. Liste gagen
Rickporio bet Andreas Sas, Asgidienstr 28,
2400 Lbbeck 1

7 Hot Stuff 7
Call 07533/5058 (J6r)

or
write to Jorg Krusche, Postl. 154, 7753 Allens-
bach

Haltl Wer tauschi seinen Amiga gegen mainen
C&4 1l + Floppy 1541 + Drucker MPS BD1 +
ick + Digles?

77 1009 in Ordnung ]
Call 72751807 ask for Jirg

Verkaufe Originaisplele! Giana Sisters, Destro-
yer, Ogre, Karate Kid, Obliterator, Wizball, Ma-
wilo, Uttima IV, Tel. 089/8123258

Su. Amiga 500 (eventl. + Monitor). Nehmabe-
stes Angebot! Angebotean: M. Onken, Gisich-
weg 23 A, B Mchn. 50

Wer verkauft mir einen Commodore Amiga
500 zu ginstigem Press? Bitte schreibt an: E.
Lish, Pestinch 1111, 6948 Wald-Michalbach 1,
PS5, Amiga soflte aber ok sein

Tauschpartner {ir aktuelie Amiga-Soltware
gesucht! Dann schickt schnell Liste oder Eure
Nows an: Jochen Wolf, Pestalozzistr. 4, 6948
Wald-Michatbach

Zweitlautwerk als DF1: o. DFO: durch Sam-
meibast. billig abzugeben, onig. verpackt, NEC
1036A 2x, orig. Comm. LW 1x, mit Kabal + Ge-
hduse auch an ASO0 — DM 170,— —ab 18 h,
Tel, 062981526

Oniginal-Software s Amiga je 40 DM, Guild
oT.; Bards Tale; Super-Star; lca Hockey; Inter-
coptor; Goldrunner, Barbarian. Bestellungen
an H. Kronen, Buschstr 256, 415 Krefield

aEE Bildschirmioios EEE
Wer wollte schon immer ein Folo seines Lieb-
lingsbiides haben? Fordert Informationen (B0
PL. Rlckp.) Jens Kriiger, Lycker Weg 2, 2ZHH 70

Amiga 5001000 mit Moniior und Drucker zu
verkaufen. Auch einzein. Ratenzahlung mig-
lich. Tel.: 053116733

RADIO-RIM GmbH, Bayerstr.
Postfach ﬂﬂ&ﬂlﬂnﬂﬁ

Telex 529166 rarim d, Telefax (089) H’H’M
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Stellen Sie liche:
Super-Jumbo-Display Automatik-Aus
Unempfindliche Uberlast-Totalschutz
Sensortasten und noch so
MeBwertspeicher manches mehr
AK-2000-Muitimeter

3l und pred

gut wie die Besten, pr .
Kompl. mit1 Paar SicherheitsmeBkabel, 1 Batterie,
Bedienungsanieitung.
Best.-Nr. 41-23-085

DM 98,50




Einkaufsfuhrer

C OMPUTER  hirouis oem
H AUS
G IFm DIE COMPUTER-PRRTHER

INH. AXEL RITZ POMMERNRING 38
0=3179 GIFHORN 8 25371 - Ba4ss
CELLER-BERLIN-BLLES MRAILEOX - @514l - 62839

5800 Hagen

J\ ATARI

wir machen Spitzentec

Vertragshindler AXel Béckem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 80 (Ellpe-Zentrum) 5800 Hagen
Telefon 02331/7 3490

6457 Maintal

&

Landolt Computer

Beratung, Verkaul, Service, Leasing
Wingertstr. 114

6457 Maintal-Dornigheim
Tel. 0 61 81/4 52 93 (Mailbox 4BB84)

Commodore

7570 Baden-Baden

BUHLER

HiFi
compute

fir Heim u. Auto/Biro u.
elefone v, Anrufbeantworter

Heim-

A|(1rm:!n|ugun fir Heim, Auto vu. Boot
Disca-, Studio- und Musiker-Anlagen

Beleuchtungseffekte

/Laser / Werkzeuge

MelBgeriite und vieles mehr.

DER ELEKTRONIKSPEZIALIST

MIT DEN 5 AKTUELLEN UND

KOSTENLOSEN KATALOGEN!
ANFORDERN UNTER

BUHLER-ELEKTRONIK - POSTFACH 32/C)
7570 BADEN-BADEN - Tel. (07221) 004

Berlin

AMIGA ab DM 19.95
C 16 Cass ab DM 6.95
C 64 Disk ab DM 9,95

POHERSOFT ngﬂg
Hittenauer Stp,

St o8

& '_'H y

Berlin
vap Verkauf bei

Scharnweber Stn, 25

aH fﬁrgfgcﬁuaazhlr-rlat:
1888 Berlin 51

L&P
Senf tenberger Ring 9
in Zentrun

1888 Berlin 26
Tabackwaren Gomoll
Buckower Danw 218

1888 Berlin 47

| / 402 3941

T

Private

Kleinanzeigen

Sucha Tauschpartnar fir Amiga. Schickt Eure
Liste wnd Disketten an Peler Debski,
Schwabalr. 66, 7000 Stultgart 1

Compuier-Murki

== e e AT

=4

=

Man XLIXE: Verkaute divarsa Bliehor 2um
XLIXE. Loicht gebraucht, dahor giinstig, Liste
bel M. Huch, Zitensir, 43, 4000 Dilsseldor! 30

Originale fir Amiga — The Santinel 40,— DM,
Carrier Command 80— DM, Tausche auch ge-
n The Bards Tale Il. Rall Végele, Lingenar

tr. 34, 4473 Hasellnne

Antinger sucht Software f0r Einstelger. Suche
(dt.) Anlaltung flr Flight Il Klaus Timmars,
Hersterholz 48, 43 Essen 12

Veriaufe Atarl 600 XL + Datasette, beides gut
arhalten, Tal. 0621/526558 (nach Herr Lorenc
fragen)

Marl ST Public Domain Software auf 3% und
5Y% koplare auch fllowelse und Tausch, Liste
gog. DM 1,10 bel Schlicht, Stollerkamp 66,
2 HH 85, 04006025080

Suche Druckertreiber {Gr Star LC-10 Colon
Auch aus der Epson- cder Starralhe. Zahle
sehr gut. Suehe auch Tauschpartner. Listen
(Dlsks) an: Mare Osigus, Kirchenstr. 41, 2000
MNordarstedt

Hottest Stull Hottest Stull
on Amiga.
Call 07141735840
Mo-Fr. 18-20 h/Sa-8o ab 16 h

Watch oulll Nemesals |s back from the
Darknoss again — new contact are wanied:

Archimedes A310 (32 Biter), mit Farbmonitor,
PC-Emulator und Superspiel Zarch, sowls
Stardruckar LC-10 fir 4800,— DM

Tel, O7222/30238

Suche Schaltplne fir alle Atarigerite und Er-
welterungen. Suche billige Spielmodule. Su-
che billigen Computer, Laufwerk und Eprom-
brannaer, Tel, 07422/8980

Verkaule Atarl 800 XL mit Floppy 1050, Rabel
+ Lightpen, 1 Joyst. und PD-Disk, 3 Module,
Spiele (Sllent Service) + Blcher, VB 600 DM,
Tol. 08742660

Suche Strategle-Spiole (Schach) (0r 80D XL,
Modul oder Kasselte. Karlheinz Miinch, Ba-

PO.Box 348, DK-8400 S&ndorborg

Tausche neuosie Amiga Prg. Schicke Deine Li-
sto und Disketten an: P Kozlaraki, Ui, Paslocz.
na 44410, PL-45087 Opola/Polen

The Wisdom Amiga Stull The Wisdem |'m sa-
arching for cool contacts to swap the newest
stull. Contact me: Sotirios Rizos, Pipinou 124,
10448 Athens, Groece. Seo you soon!

Ostorreich: Tausche und verkaute nauesten
Swilf for Amiga, wie Nebulus, Kalakis+,...
100% A. M. Niederwollsgruber, Petzg. 38,
2541 Gainfarn, Greetings to Megalorcel

10 Digkatten mit nousstor Software (0r Com-
madore Amiga um nur 350 65 oder 55 DM ab-
ugaben, Mosall Poter, Harzbergatr, 16, A-2601
Sollenau, Tol, 02628/7651

Amign Schwalz & + + Amiga Schwelz
Sucho NEUE Splelol Bitte Listen + Prolse an:
Philipp Annaschn, Obarbodenstr. 925, 5303
Wiranlingon/Sohwalz. Bitte schnolll|

Always the Intest stull. Send your llsts ta: Al-
fons Grabner, 6811 Lochau, Haldon 16 —

Ostorradch
Amiga 500

ENENEENEEENEEEEEEEEnN
Augirins First Addross
Writo 1o
H. Huber, Valenting. 8, A-1238 Wian
AEEEEEEEEEEEEEE RN

ENNEEENEEENEEEENENER
Amiga = Amiga — Amiga
Write to: P LAngauer
Zillehol 7, A-1130 Wien
SENEEEENENEEEEEEEEED

ENREEENEENEEEEEEENEE
Austria: Amiga-Soltware
0222/8464084
EENEEEEENEENEDEEEEEN

Tauscho noussta Amiga-Programma. Schicke
Daine Liste und Disks an: P. Koziarski, Ul Pa-
sloczna 4ANM0, PL-45087 Opola/Polen. Be
fastfl Hi to: Sad, DOC., Tillus, HOR, THC

Super Angebot: Gegen 10 Diskatten erhalten
Sl fortiges Sounddigitzer ohne A/D-Wand|er
(ZN 427), Schrelb an; P. Koxlarskl, Ul, Paslecz.
na AAN0, PL-45087 OpolefPolen

golstr. 135, 4000 Disseldor! 30, 0211443138

Merknufe Atarl 800 XL mit Floppy, JV-TV, Data-
sotto, B0 Disks, 3 Module, 3 Kassetten, 2 Bl
cher, Datn Caso, 07182/6387 Michaal

Verkaute: Atarl XL + Farbmonitor + 1050 +
Data. + Intorfaco + viol Software (Kass. +
Disk) + 20 Leerdisk. + 8 Blcher, lir nur 00
DM (auch einzelnl), Tel. 08831H12378 (Chri-
stoph)

Varkaute: Atari B00 XL, Monitor, 1050 Disksta-
tion, 2 Datasetton, Sottware + Literatur, Joy-
sticks, Prels nach Verolinbarung, Tel
05251/84289 Mo-So 14-21 Uhr

Atari Hard-Disk SH 205 W Original verpacki W
unbonutzt W 6 Monate Garantle B mit
Garantio-Karte M Prols: 950 DM W Telalon
D541/73330 WA N 5M 205 W 20 MByte B

Aarl XLXE: suche, tausche + verkaula PD
Disketton, Liste gogon ROckumschlag, W,
Sons, Mohnatr, 18, 4722 Ennigerioh

Verk, Atarl 800 XL; Disk. 1050, Quickshot 2+
Handblchar; 50 Diskettan; Stratoglespiola
(Colonial Conquest, Wargamo Constr. Sel...)
Prois VHB, Tel, 0607180616 (ab 15 Uihr)

Vorkaufe Mari 130 XE, Datasetto Atarl XC 11,
2 Quickstick, diversa Blchor u. Zeltschrifton,
malstbiotend, K. Hagemann, Grabanstr 8,
6300 Giesson

Suche Drucker I0r Aarl 800 XL anschiuBlortig
und funktionsthehtip bls DM 150~ Tel,
Q22THEAE07

Suche 520 STM, 8F 314 + Monitor, Goebae da-
fr: CB4-11, 1541, Monltor, 2 Diskboxen, 120
Digks, 3 Joystioks, Originalspisle + 100 DMI
0200/ 780369

Computerbdrean: 26, + 27.11.; Neuss, 27.11.;
Kdin, 3 + 4.12.; Wuppaeral, 10, + 11,12.; Wal-
tanschaid, 17. + 10812, Stolborg und Obar.
haugen, Info; 02845/27260 ab 18 U

Ostarrelch: Massenwalse Software fr Atarl XL
abzugebon, auch Liwralur und Hardware (0
XL/XE: schroltt an Harbort Hubor, Valenting
B-111202, 1238 Wian, Ausiria

Varkaule: Atarl 800 XL (64 K}, Dalasotia + 10
Splolo + Data Bockor Buch + 2 Joyaticks (Go-
il 2 Monage jung) VB 270 (ab 18 Uhr) — Tal,
0228/316086 — (odor Tauschon mit Gé4)

Atarl 8T w Tauscho Public-Domain-Soltware
w Petor Schomann, Sldstr, 16, 4784 Rithen 5,
Tol. 0205411050

Varkaule Floppy 1050 mit Mini Speedy N, Soft-
ware und Aarl-Magazin 18710088 und Diver-
sos (i 260 DM, sowie 13 orig, Splel-Kass, t0r
60 DM, Tel, 04221118584

Varkaufe 800 XL + Floppy 1050 + 16 Splele
(Koronis Rift, Sorpant Star, Mercenary) + 4
Blchar, nur zusammen 10r DM 350 FP, da jetzt
ST, 06034/7818 ab 20 Uhr, Holgar

EREEENEEEEEEEEEREE
Austrla Austria Austrin
XLIBT Soltware
0222/8464084
SNEEEENNENNENEEEEEEN

SEEEEENEENNEEEENEEEEN
The B-Bit machine is not doad) XL-User write
to: P Lingauver, Zileho! 7, A-1130 Wion, also
Hardwaro: Happy, Speicherorwolterungon|

ATARI ST

Originalprogramme zum  halben Prois —
CAD-3D, Guild of Thioves, Jot, GEM Collection
{Write + Palnt) GEM Draw Plus, GEM Diary, ST
Loarn. Alles nou! (0212) 208613

Noueste ST-Solt, Habe — suche noueste 8T-
Boft, Write to: Stofan Solbach, Gartenstr, 32,
5245 Nadersbach

Ausgabe 1/]anuar 1989



Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Verkaule Atari 520 STM 250,—, 600 XL, 1064,
2% 1050 ohne Netzteil, 1010 mit diversen Pro-
grammen  300—.  Suche -Software,
06150/53774 mo-fr 19-20 Uhr

Kaufe sofort Original-ST-Programme. Gerne
ganze Bastiinde. Schrelbt an: Ruppert Rie-
senhuber, Aul dem Kamp 2, 2358 Kaltenkir-
chen, 100% Rickantwort!

ComputerbGrsen: 26. + 27.11.: Neuss, 27.11.;
Koin, 3. + 4.12.: Wuppertal, 10. + 11.12.: Wat-
tenschaid, 17. + 18.12.; Stoiberg und Ober-
hausen, Info; 02845/27260 ab 18 Unhr

260 ST, 1 MB + SF 314 + SF 354 SM 124 orig.
Sofiware: 10 Spiele, Prosound-Designar +
Sampler, GFA Artist und vial Literatur komplett
fir DM 2000— auch einzeln, 0B7INTIS20
Bemd

260 8T.1 MB + SF 314 + SF 354 DM B50, SM
124 Moniter DM 300— stab. Blechgehduse
DM 100, 10 Originalspiele je 30—, Prosound-
Designor + Sampler OM 150—, GFA-Artist
DM 100 —, Tel. 087371520

Verkaule # » & Verkaufe
orig: Spiete; Starglider, Karate Kid |1, Barbarian
{Adventura) von Psygnosis, Goldrunner Arka-
nold, The Pawn, Giana Sisters uva. Tel
0873171520

Varkaufe #« # » Varkaula
Data Backer; GFA Basic Buch, Floppy u. Hard-
disk, Assembler Buch, Grafik u. Sound ST fUr
Einstelger uva. jo DM 25—, Tel. 0873171520

Verk. lolgende Spisle: Euro Soccer '88 DM
30—, Worldgames DM 30— + versch. Zelt-
schriften, René Dreibus, Tol. 0BD50VB413, An-
nasir. 8, 8465 Blabergemind 1

Verk. meing Speichererw. Inkl. Einbau (fr
deutl. weniger als Originalprels. Kaufe ST-
Gomputer aller Art {auch defekia) xu wirkli-
chen Hichsipraisen. Tel. 0431/568216

Vorkaule Drucker Oki Microline 182 fr 400
DM, Textomat, Datamat, Text Design je 20 DM,
Tel. ab 18.00, 0711/7156811

Public Domain Software Hir den Atarl ST (500
51.), heute noch anrufen, Torsten Duffnes, Ait-
terstr. B, 7833 Endingan, Tel. 0764213875

Wenn Sie Soltware {iir Ihren ST suchen, dann
wenden Sie sich an uns. Torston Duliner, Rit-
tarstr. 6, 7833 Endingen, Tel, 0TB4213875. Info
kostenios!

Verkaufs ST-Lautwerk, 082806182

* % & ST Atari — 5T Atarl % + =
Habe ainen ST 1040 u. suche Top Tauschpan
Schreibt an Andreas Halsted!, Fostl, 058236,
3170 Gifhorn! To get new stull = %

PD-Software aus der ST-Computerdisk Nr.
1-169 auf 85 5. 35 Zoll, 2 DO (. DM 320—. Ver-
sand per NN, Tel. 04162/6109

Halla ST-Usert Suche Kontakt zu Anwendern,

germe auch parsdniich; Ch. Kieinke, Wilmers-
dorfer Sir. 160, 1000 Bariin 10

Carrier Command
Orig. Carrier Command mit deut. Anleitung zu
varkaufen, Tel. 02821/1B566

Original ST-Splele!

Tausche oder varkaufe Star Trek, Ulima IV,
Bards Tale, Sun Dog, Blue War, Gauntlet

Tel. 06392/661 (Marco)

* % + Suche: Atar-5T 520 STM+ + » *
Maus + SF 314 # gebraucht, voll funktions-
fahig + VHB 500 DM + T. Paslat, Tel.
06626/8154 (ab 18 Uhr)

Suche defekten Atari 5T
Preis VB Alle Modalle. Suche auch 512 K-
Erweiterung bis 100 DM, Tel. 0881/33768
(Michael)

Verkaufe, tausche Public Domain Softw. fir
Atari ST + Amiga, habe {bar 1000 Disks ab
350 DM inkl, Disk, Spislesammiung mit 50
Spilele fOr 48 DM. Liste bei 089/6377308

Tauscha Spiede:

Typhoon, Thompson, Sindbad, Stargoo, Supar
Hangon, Eliminator u a. (suche noch Bards Ta-
Ie I} — Bernd, Tel. 02404/8489

Verk. M 124 + Schwenkiu8 + Floppy SF 354
+ Diskatten + Maus + Blcher + GFA Basic
Wert zusammen 1100—, ich verkaufe alles fir
550— DM. Allas 100% ok, Tel, 06202765569
ab 1500 Uhr

Suche GFA-Basic aufl Atari ST, Bitte wenden an
Florian Rank, Tal. 081778445 (Anruf ab 18 Uhr)

Haba, suche, tausche Soltware. Verkaule z.8.
Goldrunnar Listen an: U Lorenz, Giosankir-
chener Sir. 173, 4050 M'Gladbach 2, Orig.-
Goldr. + Anleitung fir 30 DM

2weiseltige Atar-Floppy SF 314 MR SF 314,
original verpackt, sehr gut erhaiten, gegen el-
nen Pralsvon nur 300,— DM abzugeben. Wal-
ter Schmidl, Darmstadt, 06158/84438

Suche dringend: Maifboxprogramm Zerbarus.
Preis: billiger als mbglichl Am beslan unter
BO— DM! Stelan Schwarz, Tel, 0767212373,
Gartenstr, 2, 7821 Hachenschwand

Varkaule SF 354 100 DM baw. tausche gegen
igbrikneu, ariginalverpackts Atari-Maus
J. Hart, Postl. 505, 2200 Eimshom

Btx/Vtx-Manager

Btx/Vix.

Jetzt auf dem

Amiga!

Die neue Welt der

Telekommunikation 186t sich

mit dem Bix/Vtx Manager komfortabel nun auch
auf dem Amiga handhaben. Informationen iber

dieses Fenster® zu
derten Information
gerne zu.

Drews EDV4-Btx GmbH
Barghaimerstiafie 1340
B-6900 Hadelberg
Telgfon (062 21)

29900 und 29944
Bho-tummaer GEE?:EQBQU
Btxleitsete * 29900 &

r qualifizierten, maBgeschnei-
senden wir Ihnen auf Anfrage

Drews

Erotiksoftwars, Bilder und Filme preisglinstig
abzugoban. Info oder Demodisk (DM 3—) bei:
M. Maurer, Rosenstr. 21, 6755 Hochspayer

Waar koplart mir (gegen Entgelt) sul Disk Gato,
Matropolis, Karate Kid Il, Mindshadow, Tal-Pan
u, Dparation-Hongkong, Tal. 0418383250

Verk.: Space Pilol, Starglidar, Ch. Wrestl,,
World Games, Top Secret, Guild of Th., UANair,
Brataceas, ST-Pascal, ST.Rundschr, ST-

Adrass
Tal, 091/512793

Suchalkaute Pro-Sound-Designer, evil. auch
Tausch gegen S5F 354 0. Ultima 4 & & War
scannt mir ein paar Zeichnungen (Prets-V)?
Di.-Fr. 4-5 PMW. Tel.: 0739242004

Suche otiginal Wirtschalts- und Kajonlalspiele
7.B. Colonial Conguest. Antwort an; M. Eisgn-
blfittee, Nordmeeartwista 7 ¢, 2103 Hamburg 95

* * Original ST-Software ok
glinstig, zuverldssig, diskret. Stais neuaeste Ti-
tol — eall Phone: 0212757382 Peter 4 18h-21h

Original Steve V2.3a 10r 180 DM sowie PD-Soft
wig Games, Ulilities und andars, Lista anfor-
dern; Thomas Hellers, Portslogestr, 30, 2805
Edewechi, Tel. 04405/8808

Vorkaufe Originalprogramme Hr Atart ST flr
|eaiis 20 DM: Star Trek, Street Fightar, Vampi-
re. Empire, ele. Simon Dabringhaus, Tel
0261280119

Verkaule SF 354 m. A/B-Schattar DM 100—
5,25"-Floppy A0/B0 Tracks DM 330—, Time
Bandits, LAffalre (dt.), 20 Leerdisks 525" je
15—, Tel. 07581/6103 Philipp werign.

An alle Sammier! 130 alte u. neye Spiale war-
ten aul Euch. Alles Driginalspigle mit Anl, u,
Vierp. Tausche, kaule u. verkaufe. Tel, ab 18
Uhr, 0711794285

Suche Spiela f0r Atar ST 2.B. Arkanoid, Arc.
Forc Four, Bad Cat, Bolo, Wizball, Gold Runner
| 4 I, Loadarboard, Out Run, Bubbls Bobble,
Ninja, zahle bis 20 DM pro D, 0271/61680

Suche; 260 5T (1 MB) bis 250: 5F 354 bis 80:
SF 314 bis 250: 520 ST bis 300: SM 124 bis 250
1040 STF bis 550: $C1224 bis 400: Nec 0. Teac
Drive bis 120, Hole ab bis 200 km, 027161680

Varkaula 2 Floppies SF 354, super Zustand|
Meldet Euch ab 17.00 bis Armin Konrad, Tel
07308/3218

Verk. orig. Gunship, Night Ralder, suche Sim
und Stral. Gemes (nur Orig.), Michae! Zieglar,
Mittlerer Weqg 3, 5730 Bad Kissingen, Tel.
oETBai2s

Bigte MIDI-Sofiwars.

Twenty-Four; Masierscore;, Beam T. D-50/
MT-32 Ed,; MT-32 Editoren! Bitte anruien
{nach 14 h) Bernd: 02404/8489 PS: Suche
auch Creator,

Original Eiite ST, Carrier Command ST und
Starilest | zu verkaufen, Suche FOFT.!
Telafon: 0935111316 (Frank)

Kaule sofort Criginal-ST-Programme. Garme
auch ganze Bestdnde. Schrbt an Ruppern
Riesenhuber Auf dam Kamp 2, 2358 Kaltenkir-
chen

Suche SM 1224 oder High-Screen KP 548 oder
Commodore 1084, Horst Bittner, A. Stiftar Sir.
28, B225 Traunreu!, CBEES/5885

R ATARI 5T R
Verkaute oder tausche ST-Soft. Habe nur Ori-
ginale, fas! afles. mil deutscher Anleitung.
- 50%% billigar, Tel. 0754148981 Jans!

Verkaufe folgende Originala:

Crafton + Xunk, Bralaccas, Is nogud, Hacker
Il Tai Pan, 30 Galax, Space Port:Hobert Gnatz
Tal. 0707216650 (17-18.30 Uhr)

:

K A, 32 K ROM) org. Datel, sar it 57 DM
" FREEZE MACHINE S:perCopy Modul 67 DM
. UTILITY-DISC LFM {f nacrianends Proz) 27 DM
. FIMAL CARTRIDGE I (necesss Vorvio] 67 OM
- Drig. Commaders MOUSE 57 DM
EXPERT-CARTRIDGE V 35 m UdeyJ 57 DM
MEDIKEYBOARD, 5 Dk, ol 347 DM

|
g

+ &« WUNSCHIETTEL-VORSCHAU + +
ACTION REPLAY PROFESSIDNAL

VIDEQ-DIGITIZER satessesd - 305260 F 247 DM
C&C SOUND DIGITIZER, Hammerpres 67 DM
DIGH VIEW 10 Amcs Sammpres 317 DM
PRINTLINK B4: 24 ais f-K Dricheroufier 128 DM
Mogule te T8 mit geuscher Sofware: und Aniedung
i aifusiier Vargon Wir haben noch et
Yorkanss {Fosiomes. Esnchagen| DNNE Teschilge.
Nachrahme inland + 5 0M Austand aul Antage
Waihnashis-Sorvierias (T EUAMGATPD iostenios.
ASTRO-VERSAND » Pestiach 1330 » 3502 Vellmar
Tag & Rackt-Bestelitelefon: (0567) 830111

bobordhch aserrannte Flagmmulator
zum Erwerh der Hindfug-Berechiigung (IFR sa!

iy Commodare (4
R-nnndulhnnm Echizartverarhetung, jeakitaches
Flugvethakon, 1-motorsg, it Einrehishrwerk ZJS
FS. gt leshase IFR.
wmmmnmu:memrmw

EDV, D-812%

Orite Fahaig Alnring 1
Tel. 0 58 54 / 80 27, Telafax 0 B6 54 /8234

R O DRI

BRANDHEISSE I(HIJI.I.EN'HEISE

Commodare

Commodors Fartmanitor 1084 ot B
Steren Farbmonitor KP 548 SEE -
Commodare AMIGA 500 £99,-
AMIGA 00 + Farbmonior KP 548 1489~
Dorrmpdurv AMIGA 1899 -

23p9.-

BIGA 2000 + Fmibmonior 1684 *
20 MB Fesiplatte [ir ASG0M000P000 |& B9~

EMB-Autristung A2DD0 erweiterb. auf B 1240-
Fidy WG 1551 Hir CIE 196 Plos 4 299 -
Akustikkopplor Dataphon S 21 .d72

+ Knbel + Terminalprogramm G54 -
Akustkkoppler Dataphon 5 21/23 d 339-
Barnstainmeniind (35 MHz, mit Ton)

snschiufifertig an C&E oder 128 188,=
Commodons Lomputar PG 1 . 899,
PCY « 12 -Moniol erechiufisrig -

Agari

10 NE  ITE-;  Floppy-Disk XF 551
Floppy-Disk 1050 (2. Wahi voll funktions-
fitig mit 8 Monatan Garantie] 268 -
Asnidrucker 1029, anschiulisrig

1040 STF + Monochrommaoniior SN 124
140 STF » Farbmodnitor SC 1224

SUPERKNULLER: Commodore Fartipioties

Fltacand Swagale 20 7] l‘U ms z.-Fn'rsm;

Typenraddrucker Brother HR 0 C
Vorsandkostenpauschals (Wiremeert bis

F‘dac.a:d Sngawa: MB (40 ms) T46 -

Filecard Seagate 30 MB (40 ms) B4~

Eurc PC mit Monochrommionios 108

Eurg PC mit Colormonitor 1540~
r (dt. Version

an AMIGA, mﬁ PC odar

CPC. Atari ST ¢ anschiuBlerig an CTE4/ 128
1O S0 819~ 949~
LX 800 499 -1 =
LG 850 1368,-1 1488 -
L{ 1050 1708 - 1599 -
FX 850 1048,~11178,~
EX 1050 1319.-11440.-
Stardnickor (dt. Verslon mit FT2-Num
C-10 Commadone pder ContronsCeint o9~
Stardrucier LC-10 Color 688~
LC 2410 mit Centronicsin Bra-
cker (di. Version wl FTZ-Nu
Par 4 ”g'-'- oy —_—
Plus 1448 - mmm.: -
Amstrad
18407 5W-Mondior/2 LW « HD 30 MB 2540,-
ICGA-MonTion2 LW + HD 30 MB 2863

TEGAMonipn2 LW + HD I0ME 3383-

188 -

TaG -

ur 84, 128 =
000, -/ datliber) \muumo fDM 8.=/20.

DM 3
Wachnahme (DM 11 20/2320), Au;lué\g_gam 8- I’BCL-] LWW e gagen NN

Ausland nur Vormuskasse. Prosiisie |

putertyn angeben) gegen

Zusandung sines F@uﬂﬁcﬂm

CSV RBRIEGERT schioshatsr. 5, 7324 Rechberghausen, Tei. (07161) 52889
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# % PD & % Super PRG tir ATARI ST « &
Kostentose Liste auf Disk mit Gralisprg., E. G.
‘Woll, Hufnerstr. 112, 2000 Hamburg 60

PD +  040/515906 + DADVG5149686 » « PD

EEEENEEEENEEEEEEEEEE
Austria: Top Software for your STiAmiga: Write

to: Peter ar, Zilleho! 7, A-1130 Wien
SEEEEEEEEEREEEEEEEEER
* Rezept-Datei

far Bécker, Konditore usw. zeitsparende Einga-
be * umrechnen, berechnen, korrigiaren
W. Krucker, Lindenstr, 12, CH-8370 Sirnach

* ST & ST # ST * ST »
Tausche, kaufe, verkaufe ST-Software
Serge, Postlach 105, 8048 Zirich,

Schweiz. 013418775

* ST % ST & ST » ST »

ST Softw. for Sale, DM 5, each, very latest PO,
Bax bg, 2980 AD Ridderkerk. Holfland

Hallo Freaks!
Tausche und verkaufe hottest ST-Stulfl

Schreib an:
Stefan Wagner, Box 56, A-6027 Innsbruck
newast Stuffll

EEEEENEEEEEEREEEEEEE
Austria Austria Austria
ST-Software
0222/8484084
EEEEEEEEEEEEEEEEEEER

COMMODORE

Computerbdrsen: 26. + 2711, Neuss, 27.11.;
Kain, 3. + 4.12.: Wuppertal, 10. + 11,12, Wat-
tenschaid, 17, + 18.12.0 SIohugundObar
hausen, Info; 02845/27260 ab 18 Uhr

Verkaule: C128, Floppy 1541, Drucker
1526/MPS802, Griinmonitor, viel Literatur +
Originalsoftware — komplatt VHB 800.— DM,
Tel. 026175847 ab 19.00 Uhr

Verkaufe:

Commodore 128 D mil Floppy 1571, 1% Jahre
alt DM 570—

Telefon: 0911/B827ES Hr, Helimuth

The Feary Tale u. Bard's Tale
Hnil[zahlsgm] Habe Pirates, Defender ol the
Crown, Tel. 09555/584

Verkaufe C128 + 1570 + Datasefte + Maus +
Comp. Pro 500 + 100 Disks + Bucher + Zeil-
schriften VB 700.— DM, Tel. 0215681560 (ab2
Uhr)

Yerkaule C128 D + Prospeed delelt 200 DM
+ RexH Modul 40 DM + High Screen
Grinmaonitor 200 DM + Star NG10 m. Interl.
CBM m. Handbuch 400 DM « Tel. 082382346

Verk. C-16, Floppy 1551, Datas. 1531, Diskbox,
Grinmonitor, 30 Disketten, Software, Zeitschr.

Austria: Newest Programs for your Atari ST
from Netherlands and England. For more infor-
mation write 10: Herb Huber, Valenting.
§-11/2/2, A-1238 Wien

EEENEEEEEEEEREEEEEER
Austria: Top Software for your STiAmiga: Write
to: Peter Langauer, Zilleho! 7, A-1130 Wien

EEEEENEEEEEENEEEEEER

Verkaule Datasette VC1530 u, VC1531 je 30
DM = orig. Spiefe; Leader Board usw. jo 7 DM

Suche Tauschpannedinnen iir C64. Habe z.B.
FM2Z; Giana 5. Miniputt; Maniac M.; EOS. Li-
8n an J. Bdagtmmnm&:l 4052
Korschenbroich 1 oder 02161643030

C64 + 1541 + Datasstie + 3 Joysticks 600
DM, Epromer Quickbyta 2 130 DM, 50 Disles m.
Box u. Locher + 15 Kassetten 100 DM, ca. 60
Zaitschriften (Happy, 64er usw.) 50 DM, Tel,
Q23Ireizeas

& i L8 =

Audion
For news C-64, Amiga and VHS Stwil. We are

looking for new members and contacts! Dial:
0697309933 or DBS/304838 (15-18 h) See ya!
Verkaufe Ton- und Spr far CB4

+ C128 mit Anlgitung und Diskenie. VB 40 DM,
Torsten Gadau, Aiter Celler Weg 25. 3101 Nien-

Verk. C128 + 1570 Disk-Drive + Sanyo-
Farbmanitor (40/80) + ca. 20 Bicher + Origh-
nalspiele + Wordstar, Tel. 08073857

Suche Tauschpartner 0r G54 Topgames (neu-
este und neuera), Sendst Disks oder Liste an:
Michael Hajek. Am Grubhiigel 37, 8370 Regen
(099211735)

Hi Leute!
Suche Floppy tir meinen C-54! Preis VL Anrut
unier: 0T031/809T18

CBACB4CBACBICHS

To swapp PD-Soft
Schreibt an: J&gsmﬂur. Sir. 139,
6800 Mannheim 31, SsndLmhmdm‘lnﬂl
mal

Verkaute 128, 1571 + ca. 250-300

VB

EER Pagefox EER
Suche Pagefox-Modul und Handbuch, 100%
ok. Kaufe auch Tel

084372445
L Ab 19 Uhe, Harald veriangen L]

* % & Hi, Freaks! # + #
S:mmﬁuppy 15411 Prais nach Ver-

bitte achnell an Tel.
07351/9953 (ab 1400

Verkaufe Zeitschrift 64'er ab 11/84 bis heuts.

11 A, 6500 Mainz 1
Verk. orig. Games Iir C64 (D + T), Maniac-

ner (C-64/Disk) — Topsoft
vorhanden ... auch Musik, Digis etc. Tel

0450311603 Oliver

Srop'HeyDu'an,pDuda!.in!RuImm
IC565535 an (C-64/Diskl) Top-Soht, Tel.

Mansi [ﬁ.lwm2[ﬂ]ﬂnﬁrﬁ
re Strikes Back; Wasteland; Cholo; LCP. Tel
0516213468 Ingo 1922 Uhr

Verkaufe Plundered Hearts (Original) fir C64
gegen Hochsigebol. Angebole an Jochen Bi-
Iagm:. Konigsberger Sir. 1, 4052 Kc

Virk. C84 Il + Geos + Floppy 1541 + 4 Joy-

sbd:+890islts¢2ﬂ:slbm+m
— VHE 700 DM, Tel.

Bsimmg

Suche Games fur den CB4 aul Disk:

Combat Eis und Feusr, Summer-

Bitie schreibt an Stephan Linde, Erikastr. 2,

broich 1 oder 02161/643030

4018 Langenieid

PCW B256
Lieferumfang:

- 12" Monitor, griin
- 9 Nadel Matrix Drucker

monatlich ab DM 28,-

- LocoScript1 Textverarbeitung, CP/M Plus, GSX, Basic, Dr. Logo
- 256 KB RAM, eingebautes 3~ Laufwerk, 180 KB/Seite

- M5-DOS 3.2 und DOS Plus

- und anderes mahr

Modell:
a)1x 5%~

Amstrad portable PC 512

Laufwerk/Monochrom-Monitor
b) 2 x 5%" Laufwerk/Monochrom-Manitor

PCW 8512 ab DM 1299,- monatlich ab DM 36,-
wie oben, nur mit

- 512 KB RAM

- und einem 2. Diskettenlaufwerk, 720 KB

PC 1512 ab DM 1399,- monatlich ab DM 36,-
- 512 KB RAM

- 5%~ Floppy, 360 KB

- Schnittstellen: Seriell, Parallel, Maus und Lichtgriffel
- Software: GEM Desktop, GEM Paint, Locomotive Basic

DM 1399,-
DM 1798,

COMPUTER SCHONAICH

Amstrad
ab DM 9989 ,-

PEACOCK
Peacock AT Turbo DM 1557,-
Peacock AT 80286 Turbo DM 2987,-
Peacock AT 80286 Turbo Case DM 3507 ,-
Peacock AT 80286 12 MHz DM 3247 ,-
Peacock AT 80386 16 MHz DM 7797,~
Drucker
Star LC10 DM 589,-
Star Color LC10 DM 849,-
Commodore
Amiga 500 mil Farbmonitor DM 2898,-
Amiga 2000 mit Farbmonitor DM 1740,-
C64 DM 371,-
Commeodore Farbmonitor DM 637,-
Diskettenlaufwerk 5%~ DM 433,-

GroBes Angebot an Software, Zubehor (z.B. Abdeckhauben) sowie
gebrauchten Computer. Festplatten und Filekarten auf Anfrage. Wir
liefern sofort nach Bestellung aus. Versandkostenanteil betrdgt ab DM
5,~. Die Lieferung erfolgt (auBer bei Teilzahlung) nur per Nachnahme.

Ladenlokal: Offnungszeiten 9.00-18.30 Uhr

Reparaturservice

- Industriestandard, MS-DOS 33
- 512 KB RAM, 2 x 35" Laufwerk
- LCD Monitor, DIN AT-Tastatur

- superschneller Coprozessor

- bis max. 8 Std. Batteriebetrieb
- Netztell, Kiz-Adapter

besonders geeignet fir:

Intercity, Flugzeug, Auto und Biiro

nur DM 1999 -

ATARI

Atari XE Video-Game-Sysiem

monatlich

DM 40,

DM 299,-

Telefonische Bestellung rund um die Uhr méglich.

COMPUTER SCHONAICH

Josef-Schregel-Str. 50
5160 Diiren
Telefon (02421) 10379

Wir Gbernehmen auch die Ubersetzung von Software in 59 Sprachen.

Ausgabe 1/Januar 1989
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Verkaule CB4 + 1541 C + Grinmaonitor + 80
Disks + Joystick + Magic Formal + Datasetis
IGr 500 DM. Alles Top-Zustand. Bitte melden
bel Kal Steflan: 06022/5733

wr ok Suche billigen Drucker * ok
fir CB4/28; zahle bis zu 150 DM, eventuell
Floppy 1571 bis 150 DM zu kaufen gesucht; Tel.
0SBZ8L471, Kein Schrott oder defekte Wars!

Commodore-128-D zu verkaulen + Farbmo-
nitor C-1901 + icks + orig. Programme
+ Bicher. Telelon abands 0211/688106

Verk. G128 + 1571 + Final Cartr. lll + Zubehbr
(z.B. Joysticks, Auflbsungen usw.) fir 1280
DM. Melden bitle bei «Jan= Tel. 04181732150

Searching always for cocoooool and goooo-
cod contacs all over the world: Call the Alcoho-
lies under: 07433/5950 (Carsten) or 024182115
{Armin} or 0B9/3138539

Verkaufe: C64 II, 1541, Data. 2 Joys, 2 Diskbo-
xen, Disks, Kassatten, ' Jahr alt, VB 600 DM,
Tel, O711/741452; Pater Traber, 7000 Stutigart,
Harschalste, 6c

Verkaufe 128 D + MPS 1200 + 2 Farbbénder
+ 2 Diskattenbaxen mit 80 Disks + 30 Compu-
terheften + Joystick + Druckerpapler. Nur
kemplatt! VB 1000 DM, Tel. 05722/84602

Public-Domain-Software fir C64. Uber 100
Disk aus allen Beraichen. Ab 250 DM. Euro-
soft, B398 Pocking, Postfach 1303

Varkaule wg. Systemwechsal meine 64-Disks.
Liste gegen 2 DM Brisfmarken, Ich sende da-
{lir 1 Disk mit Disksorler zuriick. Mossallas,
Gronarlandsir. /258, D-3400 Géttingen

Hallo Leuta!

Verkaule einen C84 mit Floppy und B0 Disket-
1an, Preis 550 DM

Talf, 02236/42781 Thomas Pétroid

Suche Spiale fir C-64. Schickt die Spisle aul
Digkette an: Stephan Frohlich, Michaslstr. 3,
2878 Wildeshausen

Wear will meine Diskettensammiung (ca. &0
S1.)7 Preis nach VB, PS. suche billig orig. Test
Drive, Tel. 0825172123

Verkaule C128, Floppy 1570, dazu viele Pro-
gramme u. Bicher, Module, Disk.-Baxen,
Trackball, Alles kaum gebrauchl u. ariginal ver-
packt. Preis VB. Tal. 055431210 ab 14 Uhr

Einsteigeraniage zum Superpr. G128 + Data.
+ 20 orig. Spisle, Topzustandi! + 1541 1 5Mo-
nate alt + orig. Verp. + Handbiicher + Disk-
bax, FP 850,—, Tal. 091872163 WerkL zw, 16 u.
12 Uhr

! Freesoft 1! s
Lisie gegen 80 Pl bei: Andreas Tralmer, Ubl-
hirstr. 8, 8129 Wessoabrunin

Commodora 128 "mit Monitor und massig
Spietan und anderem Zubshdr. VB 950 DM,
Tel, DBGEAS345

Achiung, Commodore Freaks aufgepaBt! Biete
tautend Amiga u. C-64 News. Ruf doch mal an
Tel, Nr. 0Z779/1459

& Amiga + Amiga = Amiga &
Wer verkauft mir einen Amiga 5007 MuB tech-
risch sinwandtrel ssini Bitte ab 1800 h anru-
fan! Biate bis 300— DM, Tel. 050567276

Viatk. wegen Systamwechsel: neuw, C-84 11,
Floppy 1541, Matrixdrucker Seikosha SP 180
VG und 100 Disks 885 DM (VB) Tel. 08132/8400
(bal Nirmberg) ab 1500 Uhr

Veri. Plus/4 + Monitor + Floppy 1551 + Data-
setie 1531 + Joystick + Literatur + Software
+ Digketten + Kassetten fir 500 DM, Alles
100 %%ig ok und neuwertig. Tel, 0210UE71E1

Verkaufe C128 D + Drucker SP180VC + Farb-
monitor 1901 + Disks + Magic Formel + Joy-
stick + Bdcher + Zeischriften. Auch sinzeln.
Tel. 07031/50598 (Armin} ab 17.00 Uhr

Komplattaniage! Neuwertig C-128 + 1571 +
1084 nur knapp 1 Jahr ait, NP 1800 DM, VB
1200 DM, Extras + FEiga CAD plus; Tel
02771134733 W 100% Antwort Bl cali for Phi-
lipp!

Verkaule: C84 C + 1541 C =+ Farbmonitor
1802, 32 Diskspiele, 1 Joystick, Locher + 3Bi-
cher (Data Becker) fir ca. 1200— DM.
Schreidt an: Thorsten Sohn, Ruhrsic 15, 5830
Schwelm

Zu heid geworden ist main Netzgerdt! Suche
dringend noch funktionierendes Netagerat tir
C128. Zahie bis zu 30.— DM. Thorsien Kopsan,
Tol. 06121540602

Verkaule Commodora C128 D, Datasetie +
Monitor 1901 + Stinder + Star LC10C
Drucker + Stander + Modem + Maus + Joy-
stick + verschiedens Software wegen Sy-
stemwechsel; Pr. VHS, T. 07255/5302

Suche C128 (D), Monitor 1084 (1901), Drucker
Star LC 10 C und Floppy 1570, 1571 sinzein
oder zusammen, Angeboté an Peter Maniel,
Piachlerstr. 28, 8942 Ottobeuren

Verkaule C84 C + 1541 Il + Farblernseher +
110 Disks + 16Kass. + 2 Joyst. + div. Handb
+ Diskbox + 1530 Datas. Preis 1400 DM, Tel
0437175533

CBM 30324032/8032 Wer hat noch Program-
me oder Spiela?

J.-A. Grigat. Im Brickheid 1, 3118 Bad Beven-
san, Tel. 058212586

Varkaufe G128, Floppy 1571, Mouss u. Joys.,
viel Software, Abdeckhaube fir C128 u. 1571,
2 Diskboxen (for 100 u. 150 Disks) VHB 900
DM, Meldet Euch untar Tel. 05828/572

Habe Topgames fir Amiga + C-54, Tausche +
varkaule new Hol Stuff 100% zuverilssig +
schnell. Konakt: Rol Schieifer, Postfach 6004,
75 Karlsruhe 1

Verkaufs 128 D + viele Disketten + Bex + 2
Joysticks + Zaftschrift. Top Zustand 800 DM
Tol. D61B2/Z7570 Christian

Verkaute C128 + Abdeckhaube, ohna CPM,
filir 400, — DM, Tel. 04105/3106 (bitte nur 2wi-
schen 19 und 20 Uhr) Alandar Cohrs

Verkaufe C128 D + Farbmonitor + Data +
Disks + Maus + Fachiferatur + v Zubehir,
alles Onginalverpackt VHB 1650— DM, Tel.
Q75454398 ab 18 Uhr

Verkaufe for 1268%sr TextverarDenung Super-
script 128 VB 120—. fir 64er Akustikkoppl
VB 175~ Info bel: M. Liadl, Postt. 110211,
8584 Kemnath

Suche Tauschpartner, Habe gute Software flr
CE4n28 z. B Armalyte, Tel.: 0210840001 ab
18 Uhe anrulent

Verkaula: C64 Il + Floppy 1541 + Commo-
dore-Drucker MPS 1200 + 70 Disk. 700.—, Ted
053031250, Fragt nach Peter!

DDR — War rGucht ssine Hardware nicht
mehr? CB4/C128, Floppy, Drucker, Monitos, bit-
te@ schicken an: Schaler Ofal Wilks, Kornblu-
mensir. 15, DDR-1280 Bamau

Alpha cne send the best Regards o all over the
world and all C4-User. | have a new address
Alphaone, 100 Lancaster Gate, Flat No. 8, Lon-
don W2 England

Master System
Ge_s_cp_en_kv_r—‘reis 259, 94J
Pfennig-Parade

SEGA Master Systam in¢

i nur 299!94
SEGA

Super Genivs-Paket

After Bumer
Zilbion Il

Wondertay Il

SEGA -NEUHEITEN |
Alex Kidd Il 79,94
Aztec Adventure 7394
Blade Eagle 79,94 |
Fantasy Zone II 79,94
Maze Hunter 79,94 |

SEGA-FANS

10 Junuas 1989 5
F._!SHPG'HT

219,94 i

GHhDIUS

GDOMIES EE

(s super Abante

ChSTLEWLNm

—NELi Bd 94
33- 34

Adventure of Link
Punch Out
Metroid

Kid i 5

Rad Racer_

R.C.Pro Am

| Excite Bike

| Donkey Kong Math.
lce Hockey

| Pro Wrestling

JOYSTICKS
Joystck Adventage N"
Competitron Pro 5000 v

\ATARI |
ATARI VC 2600 119,94
ATARI XE-Video Super Pake!

@ Konsole @ Joystick @ Laserpistale

Super—!esi-l’ultei

Nintendo \orfuhrkonsole®
Ingl. Super Mano Bros

"Solange Vioreat reicht 1 99,94

|
M
P
0
R
T
E
@®
N
E
U
H
E
I
T
E
‘N

@2 Spiele nur 299,94 |

Hotline von Mo
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Fragen Sie nach Nintendo-Adaptem

« Fr. von 8.00 - 18.00 Uhe. Yersand per Nachnahme zuziglich 8 - DM

FLEXIBOX far

platzsparend beim
Archivieren ...

3,5"-Disketten

mit
groBem Uber-
blick beim Arbeiten

Bestellcoupon:
Hiermit bestellen wir (bitie ankreuze

1 FLEXIBOX,

5 FLEXIBOXEN, 3, 5"

B
DM

3,5°

10 FLEXIBOXEN, 3,5

Alle Prense mkl

per

Nacnnahme

Vorauskasse

Adresse:
ibo-Disk-Box, Postfach 1420, 4937 Lage/Lippe

Bitte Angebot iber 3.5

"-FLEXIBOXEN

Bitte Angebot Ober 5,25"-FLEXIBOXEN




Private Kleinanzeigen

Austrial Verkaufe neuw. CB4 Il + 1541 C +
Drucker MPS 803 + Final Canridge 3 + 1351
Mouse + 2 Diskboxen + Literatur + Zubehér!
Nur komplett! VB 65 B500— (1200 DM), Tel.:
or247s0

& & & CCC-SVHI-Minden-Mailbox e e e
057110141 « BN1 » 057170141

° Public-Domein-Kopier-Service .

. Kostenlose Mallbox-Braschiire .
0571/710141 + BN1 « 05T1/710141

Vierk. CB4 + Abdeckh. + Floppy 1541 + Verp.
+ Diskbox (120 D) + 2 Steckmod. neuw, 80
DM + 2 Demo-Disk + a. Disk + 3 Handbi-
cher B VHB: 550 DM B Tel.: 0234/793004 von
15-21 Uhr Elmar Wienaers!

Gralis gebe ich meing Sammiung zwar nicht,
aber Sie konnen sie sehr ginstig haben:
Druckar, Disks, Anleitungen, 7 Bicher usw.
Koong Ho, Tel. 065/442085, Schwaiz

CH Schwelz CH
Verk, C128 D (6 M. Garantle) + 150 Games +
Box + Maus VP B0O sFr. Tal. 085/95322, Sa.
scha verlangen

CH Schweiz CH
Verk. C128D + Mon. 1901 + ca. 50 Disks +
Box + Literatur, VP 1000 sFr. (auch einzeln),
Tel. 085/93962, Michael verlangen

*odkd CBA & &+ Switzorland + » » CB4
ok

Soft? Write to: Cpt Trubble, PO.Box 502,

CH-4144 Arleshaim

Suche Topgames fir C-64. Vor allem Adventu-
res. Angebate an: Heinz Bernold, Oberwilersir.
39, CH-4106 Therwil. Tel. 061/734378

COMMODORE 64

Computerbdrsen: 26. + 27.11.: Neuss, 27.11.;
Koin, 3. + 4.12.: Wuppental, 10, + 11.12:: Wat-
tenscheid, 17. + 18.12: Stolberg und Obarhau-
san, Info: 02845727260 ab 18 Uhr

Verkaute oniginal Spiale (Disk), Werner 20—;
Battle of Anlistam 45—, Bismark 25—; Ver-
mear 22,—; Field of Fire 15— Hansel (Kasssai-
i8) 15—, M. Eisenbiatter, Nordmeertwists 7 c.
2103 HH 85

Suche C64, biste Dual PS Vollauto ohne Ab-
deckhaube, Suche F. Cart. lll, biete Brielm.
300 MM Bund-Berlin, Sonder-Zuschiags-
markan, R. Harrer, Sandrauthstr. 40, 85 Nim-
berg 70

Verkaufe; CB4 + 1541 + Datasette + ZubehBr
Prais: VB; 20 Hefte, Computertisch (I = 1 m),
Preis: 100 DM, Alexander Purkl, Tel.
08061/5280. Bitte von 16.30-18.00 Uhr anrufen!

EEE Verkaufe [ 1]}
CB4 1l + 1541 1l + Joystick + 60 Disk (z.B. Pi-
rates) + Anleitungsbiicher + SchloBbox +
Zubehdr, % Jahr alt. Prels 679,—, Tel.
05424/5420

Verkaufe wegen Ci4, Floppy
1541, Dalasette, 60 Disks, 3 Module, Biicher,
Resel, Joystick, ca. 20 Originalspiele VB 650,
Tel. 0B9/400403 (ab 18 h)

Verkaule wegen Systemwechsel Originale (D):
Gunship, Ultima 4, Spellbreaker, Alter E%:.
Bards 2 (25), Infocom, Amazon, Elite, uva. Tel.
082400403 (ab 18 Uhr)

WVerk.C84 1l + FI. 1541 1l + Datas. + Abdeckh.
+ 2Joys. + 99 Disk + & Kass. (Fugger, Pira-
tes, Gunship) VB 600 DM. Angeb. an A. Mosar,
Memeler Str. 3 D. 2060 Bad Qldeslos

Tausche C-84-Programme auf Disk. Suche
The Guild of Thieves. Ruft an 06121/406898 ab
15 Uhr [Dirk) (auch Anfanger)

Suche Tauschpartner ilr C-64! Habe dis neu-
sten Sachen, zum Tauschen und Verkaufen,
Tol. 05432/3250 (frangt nach Carsten) nur von
18-18 Uhr

Wer schankt armen Schiler eine 15417 Uber-
nehme Porto. Sende an: Andreas Ripke, Fis-
senbergsin. B, 3155 Edemissen-Eddesse.
Dankel!

Suche Tauschpariner! Only the hottest Stuff!
Lamers can buy! Write 10: Kai Herfurth, Fidz-

kstr. 17, 42 Oberhausen 121 Send
your lists and news! C.U.

C84 Original-Software zu verkaufen C64 The
Newsroom (50 DM), Hi-Eddie+, Giga CAD+,
The Sentinel, Nemasis, Laurel + Hardy (30
DM), The Tube (20 DM) BN ab 15 Uhr —
057170072

Wer varkautt billig B4-Soft? Meu und 100 % ok?
Langzeitkontakt wir Spitze!l Tel, 02317512426
schneill!

4 % & Super &« Super * = w
Verkaufe

Ton- und Sprachdigitalisierar fir C84 + G128
mit dt. Anigitung und Diskette. VB 40 DM
0514472768

Hi Freaks: | have a lot of new stuff for you. Plea-
se send to: Markus Kaiser, Bandholzstr. 2,
6902 Sandhausen. Only the newest? 1000%
Antwort! So jongl

# * Vampire-Solt * & Suchen noch Tausch-
partner! Haben gute + neue Softl Schreibtan:
Veit Wiegand, Postfach 2363, 582 G g!
239 Antwortl Grife an alle Mitglieder!

Suche dringend Software fiir C-84er giinstig,

Brende! Michael, Erchingerweg 66 A, BO55
Hallbergmoos

Sucha Tauschpartner Gr den CE4. Habe nur
Neusstes. Kontakt Kai Wallouch, Hemming-
stadter Schanze 2, 2800 Bremen 1

Verkauie C64 + 1541 + Color-Monitor + Final
Cartridge Il + Joysticks + 100 Disketten in
Box + Literatur Or DM 900—, Telelon
07142/53251 ab 18.00

Rubrik: Only new hot stulf!l Phone us under:
0273212023 Ask for Carsten...Bye...! No lam-
mers...ok....l!

Verkaufe RUN: 6/84-6/87, B4'ar: 5/B5-2087
varsch, Comp. Persbnlich, Sondsrhefie
Run-64'er und diverse Blcher. Akustikkoppler,
Speeddos Copy (Hardware) 08S/806182

* ok Netzteillreparatur! W
Ihr C-64-Netzieil ist deleld? Ich repariere es
ganstigl Rulen Sie zwischen 19-20 Uhr an, Tel.
07317385178 — jeizt!

C64 + Floppy 1541 + Datasetls + 12 Tapes +
Fina! Cartridge 3 + ca. 100 Disks u. a. Bard's
Tale 3, Zack Mc Kracken, Hawkeye usw. Zu ver-
kaufen, Preis: 730 DM, Tal. O7822/2121 (M)
chael)

Verkaule C84 + 1541 + Dolphin Dos (25 x
schneller) + Datasette + Tapes + 150 Disks
+ Boxen + 3Joysticks + 15 Happy Computer
Hefte + Atarl 2600 + Spisle komplett 790 —
040/5400651

Verkaule C64 + 1541 + MPSB03 + 2Joys. +
35 Disks, ca. 2 Jahre alt, nur Kompl. $00 DM,
Meldet Euch bei Kolja Schwarten, 0432213014
nur Mi und Do

Suche Strategiespiele von 881, PSS, 556 und
andere, Tauschen moglich. Habe auch diverse
55I1-Spiele. Angebote an: Stephan PleB, Tra-
berstieg 9, 2072 Bargteheide

Karlsruhe Kto!

LASST EUCH FESSELN!

DURGH :
der

TPV RIS T

Deutschlands erstes (und eingiges) Multi-User Online
Rollenspiel-Abenteuer. Telefon: D2235-42091 (300Bd 8N1)
Mailbox fuer Kunden Kostenlos. Die ersten § Stunden
Spielvergniigen DM 20,- Einzahlung und Anmeldung an PGA
1503 92-757 Stichwort: Giitter

PROBLEME MIT ENGLISCHER ANLEITUNG?

Ubersetzen von englischen Bedienungsanleitungen, Computerhand-
bichern und Programmen fiir AMIGA, Atari, Macintosh, MS-DOS, Unix-
Xenix, Peripheriegerate und andere durch Spezialisten.

Sonderangebote deutscher Anleitungen fir AMIGA

Champianship Goll 29-  DBW Render 20~
Flight Simulator Il 29~  DME-Texteditor 20~
Slarglider 20,-  ASDG-RRD Ram Disk 15-
Digi-View V 2.0 NTSC/PAL 29~ NEWZAP V 3.0 Diskettenmonitor 15~
Sound Scape Sampler 20~  PriDrvGen Druckertreibergenerator 15-
K-Seka Assembler 29-  Galileo 29~

Bgl Versand im Inland berechnen wir DM 5.~ fiir Porta, Verpackung/NN.
Versand ins Ausland nur mit Vorkasse + DM 4.- ldr Porto/Verpackung.

—=" 08374-9873

T. Sonnenmoser - Haupistr. 26 - D-8961 Haldenwang

soft 2 mail b Y R

vormals Ecosoft Economy Software AG
Postfach 30, 7701 Bisingen, Tel. 077 34 - 27 42

‘Pruf vor Kauf'- Software

+ Grosses Angebot von "Prif vor Kauf"-Software und Frei-
Programmen: Uber 4°000 Disketten fir IBM-PC/ Kompatible,
Macintosh, Amiga, Atari ST, CB4/128, Apple Il. Viele deutsche
Programme fiir Geschaft, Beruf, Privat, Schule.

+ Software gratis. Vermittlungsgebihr DM 14.40 oder weniger je
Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstitzung vom Autoren win-
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Registrierungsgebihr.

Programm-Verzeichnis gratis
Bitte Computermodall angeben. Gegen Einsendung dieses Inserates erhalien Sie de
Diskette des Monats gratis 5% )

.
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Froisoftware filr C64 u. C128 Vergebe PD-  Stop! Dringend! Suche Software jeder An Verkaule G54 + 1541 + volie Disketten-Box + Werkaule
Software fir C64/C128 + Disk o. Datasatie. (Smah.mdsqmmcaumlmm Joystick + Poke und Verzsichnishelt + Zeit- CG4 + Floppy 1541 + Handbicher (Hobby-
|nhgognnmpibdu.ﬂmwn Frank Himterkeuser, Am Kirchho! 8, 5205 St schrifien CASM, CB4, usw. nur 900.— DM + auigabe), siehl sus wie neu, it kaum ge-
6953 Gundet Augustin 3, Elt sehr! %&:ﬂmmwummu braucht, VB 480—

0295 Tel. (7353N348 (Frank)
Wer schenki Schiler (defekte) CB4, 1541, g 10 ot brandneus Software, bin "
1581...7 04165/6893 Knut Pielstickar, Ohlanb, Lags M6 schroi ot Barey  Wer schenid armen Schiler (13) sinen Drucksr  verkaute Super-intro-Generator ikl Packes
Str. 14, 2114 Eversen, Porto zahle ich! &mmﬂmmﬁ% von Star 0. einen fur den CB47  Mysikstilcke, Zaichens. (C54) fiir 17 DM.

swwmrmmm
Habe z. B. Summer Edition, Summer Olympia-
de usw. Listen an: Christoph Mangler, Hoch-
gratsir, 47, 7970 Leutkirch

Verk. C64 + 1541 + Datasette + 40 Disks +
Kassette mit Anl. + Handbicher + 2 Joyst.
500 DM, Top-Zust. Tel. 06192/3430 ab 17 Uhr

Super Weihnachtsangebot: C64 11 + 1581 11 +
Spitzen-Griinmonitor, 8 Mon. alt + Geos + 50

Suche billig C&4 + 1541 lirca. 350 DM. Kenne
vigle C64 Basitzer, michte auch ginen haban.
Wendet Euch bitte an: Marko Offermanns, Am
Kirchhof 5, 5205 Si. Augustin 3

wngmm&uﬂmwmum
.

Call: 05523/8371 (Stefan)

Call: 05523/3355 (Ama)

Suche alte und neue C-64 Top-Games, nur
Kassstte. Ruft an Tel. 02845/32382 (Sebastian)
Suche Maniac Mansion »064«, Biete 20— DM
=nur Oniginale, Tel. 04503/5628

* ko For the best Trade *

Contact us for new C-64-Ware, write to: Post-
fach 3121, 5963 Wenden 3, Please no loosers

Markdori, ich warte!l

(Kristijan} Danie

ttt}hlptttl-lelpii-* gute Angebote, gu-

Wi“-ﬁfﬂ.ﬂﬂmﬁ te Disk, gutes Info und eine regeimEBige Ciub-
Hack, Might + Magic) sowie alle SSk Bil-Breake:, Post
Mumm +w Geald « fach 3262, 5330 Kéni dor 21

Sucho Bard’s Tale 1-3 mit Anl. (original). Zahle
gut. Angebote mit Preisen an M. Fuhrmann, J.-
8.-Schmid-Str. 3, B414 L g

Lars Behnke, Im Forst 7, 2359 Hensiadt-
Ulizburg 3

mwn}m[mnm Habe

wkw CB4 &
Do you want to swap the newest stuff? Then
uﬂﬁmﬂm;.t:ﬂmbms
and 10 o'clock p-m (No beg

taww C6d www
Habe und suche neveste Topsoft! Wenn Du mit
mir tauschen wilist, rul mich zwischen 17-22
Uhr unter 05732/71486 {Andre) an! Call me!

LR R R R R T
mmll+ﬁm1§ﬂll+ﬂm
+ au! Disk und HKassette, Tel
muaﬁmsmum

Achtung Einsteiger! Fiir Euren C84 gibt es jetzt
Zu absoluten Spar.

preisen (nur Disk)! Tal mmum 16-18
Uhr zu erreichen

Suthe Videotextimodul + Software fir C-&4. aus afen
Biate daflr VC20 mit ges. Elektronik und Tasta- Bersichen und zu superginstigen . LI
tue Kaufe auch das Modul! Helko Cammerer, ste gagen 1 DM Briefmanks bei M. Kielmann,
Lammgasse 7, 7073 Lorch-2 Abendrte & Mannhsim 31

We're searching new contacts for C541 Con-
tact: Onling, Z8hor Wille 38, 68 Mannheim 31

1003610
* Hope to see ya! o

or dial: 0621/753478! We sell Instre and hot new
Sull for baginners, ool

Giadbach 2, Gruf an alle!

* Foiks o w
Suche f0r neuen C-84 Stuft
Cali: DEBIVITOF (Miks) or 02TE2/TE2T (Tobias)
* * & See you later L]
Tausche C&4 gegen 100% ok. Module (z.B.
Macig F P

oder anderes . C64, Markus Schaack, Tel.
0227352789

tMiCSl(m-riHid-Mﬂl
(Foorth.

mmmm(w; MNur Disk
Auch Programme. Meldet Euch: Andre Kuhl,
e Sliesses s

Wanted Games and Instructions: Write and
send auhﬂmmm
gen, 24

der neue Standard fiir AMIGA und Atari ST

MegaTronic

Es werden nur Markenlaufwerke der Fir-
men NEC (3.5"-Drives) und TEAC (5.25"-
Drives) mit deutschen Seriennummern
verwendet. Keine Grauimpuﬂe! Dadurch
sind wir in der Lage, lhnen einen hervorra-
gendetn Service auch nach der Garantiezeit
Zu bieten.

Alle Lautwerke verfiligen iiber folgende Features:
komplett anschiuBlertig mit Kabel, durchgefihrter Bus zum
Anschiuf eines weiteren Lautwerkes, voll abgeschirmt durch
Metaligehauss, amiga- baw. atarfarbene Frontbiende und
Lackierung, abschaithar, professioneliz Leiterplatien, 3 ms
Sreppmle 5 25"-Drives umschalthar
dienungsanieitung, 1 Jahr Garantie. Digi- Laufwerke sind
Zusatrich mit einem digitalen Trackdisplay ausgestatiet
Fiir AMIGA-Drives gilt zus3tzlich:

Kapazitat 880 KB, 2 x 80 Spuren, Disk-Change wird erkannt,
korrekte LED-Ansteuerung. kein separates eil eriorder-
lich {Stromversorgung iber AMIGA), intelfigente Busdurch-
filhrung mit auion‘catnsd!er Lautwerkskonfiguration

Fiir ATARI-Drives gilt zusatzlich:

Kapazitat 720 KB, 2 x 80 Spuren, inkl. Netztesl und Kabei,

Schaitung A/B, Doppelstation mit 1,44 MB

"tf’aetf&msnhe Anderungen vorbehalten. All2 Angebote freiblei-
nd.

Preise:

MegaTronic 3.5 forAMIGA ... ... ...

MegaTronic 3.5° -digi fir AMIGA _

MegaTronic 5,25 fir AMIGA ...

MegaTronic 5.25° -digi fur AMIGA

MegaTronic 3.5° for AtaniST .

MegaTronic 3.5° -digi fur Atan 5T

MegaTronic 5.25 tir Az ST ... :

MegaTromic 5,25 -digi for Atari ST R ,

MegaTronic 3,5°-Doppelstation fur ST .. 599

Erhaltlich in allen guten Fa;hqesd:alten Hmﬂlmnhagm

erwiinschi! Leistungsstarke Vertriebspartner auch im Alss-

land gesucht!

LOW-COST-Drives

fur AMIGA und Atan ST - berefts tausendfach bewzhrt

kompiett anschiuBfertig, abschaitbar, fomschines Metall-

gehause, 880 KB formabert unter AMIGA. 720 KB forma-

I:Es;r‘la;merﬂan ST7. Disk-Change wird erkannt, & Monate
rantie

Autpreis fir Busdurchfihrung:
15.- DM fir AMIGA
25.- DM fior Atari
AMIBASONSS' -NECTOG7A . . 249
T it Be- B -
1 il i AMICA SON 5 25 TEAC FD 53 GFR {HD 309-
AMIGA SDN 5.25' - NEC 1157C

AMIGA SON 525" digital ___

Sonderaidion fiir AMIGA:

souas NEC 10364 ... B, I
anschiuBfertig, bewahrte robuste

SDN3S intem fir A2000 ... 199 -

Atan SL35" - NEC 1037A.
AanSL3S digial
Atari SL525 .

Atar SL 525" digtal

mhmmiwnomuen]

NEC 1036A...
NEC 1037A
NEGC 1157C ...
TEACFD55F -
TEAC FD) 55 GFR (HD-Lautwerk) ... 233-

Eenausﬂs AMIGA ..
Gehause 35" Alan ... . .

PEACOCK XT Turbo 4,77/10 MHz - 1549-

Afie Angebote freibleibend, Technische Anderungen vorbe-
halten.

j-m. stalter computerbedarf

GartenstraBe 17 = 6670 St. Ingbert = Telefon 06894/35231
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NEUHEITEN+BEWAHRTES FUR IHREN AMIGA

Achtung Neu: Perfect English 1.2, mind. 1 MB
Neueste Version des Vokabeltrainers nur 49,95 DM
Update zu PE 1.0 nur 25- DM

Achtung Neu: Maz + Bam AdreBverwaltung komplett
neu tberarbeitet nur 24,95 DM
Update gegen 15- DM + Diskette

FANTAVISION, das neue Animationsprogramm
nur 125- DM

mit deutscher Anleitung nur 159,- DM

Shareware Anwenderhandbuch fir IBM-PC/AT,

Band 1 9,80 DM

Computer-Markt

LS T L |

anate Klemanzelgen

— =
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Verk. unsers bedden Tondigatiner mit Garantis
Soliware, dt. Anleitung 35 DM mit Mikro 50 DM
B M. Schmickler, Eulengasse 29, 5485 Sinzig
B 0254200036 W (2642400935 W
02641727189

=N WIS A T e S e

Verk. Einsteiger-Set fir Cod-Anfanger: 1000
DM + massenhaft Software auch Einzelkauf
mbgiich: Drucker: nmur 70 DM, Super-
Universal-Modul: 80 DM, C54: 180 DM usw, T.
0413149624

Verkaule C64 + 1541 + 1 Diskboxmit 130 Dis-
ketien + Drucker: MPS 801 + Final Canridge
Il + 4 Joysticks + Dataphon s21d + ieine
Extras = 1700 DM, Hamburg 050496073

Verkaule CB4 + Datasewe + Games + 2 .Joy-
sticks {250 DM) = Floppy 1541 + 50 Disks (270
DM} » » komplett + Liter nur SOODM = = Al
fes 1A Zusiand, Tel 05614811680 (Michael)

Suche Startexter oder Viza im Original mit
Handbuch, Tel. 0238873266 ab 1800

Axenon-Megatron Top stuff 0415981153 (15-21
Uhrt)

PUBLIC DOMAIN AMIGA: Perfect Englisch, MS-Text,
Bundesligaverw., Haushaltsbuch + Buchflhrung, alle
Programme in deutsch, mit AdreBverwaltung,

je PRG

Supergame 1+2+3 je Disk 10~

nur 10,- DM
alle 3 nur 25~ DM

PC-PUBLIC DOMAIN nur geprifte Progr. in der Liste, z.B.
Faktura, Buchfiihr.,, Texiverarb., Spiele, Utilities uwva.
jede 5Y;”-Diskette nur 12,50 DM
jede 3% "-Diskette nur 15- DM
Separate Liste gegen 1.- DM in Briefmarken anfordern.

Alari ST Software! Habe, sucha, tausche, ver-
kaule Software afler Art! Auch Anledungen vor-
handen! Schreibt an: Dirk Moltham, Dobergstr
67, 4580 Binde

& & & Atari 5T & & & Tausche Soltwars aller
Art! Schreibtan: M. Borgstedt, Bieisteider Str,
185, 4905 Spenge! Lise + Vorstellungen
gieech mitsenden!

Verkaule C-64 + Floppy + Datasetie +
Drucker + plusr&louseT
Spiele + Zubehtr + Fachbicher, VB 850 DM,
02241400848 ab 17.00 Unr

Verkaute: Flir C-54 Grinmonitor + Anschiug-
kabei + Ton fir nur:

o 180.— DM -
Tel. 07541753801 (JOrgen). Greetings: Code 21,
Eami, Robert

Bestellurigen an:

COMPUTER & ZUBEHOR KAGERBAUER
Maximilian Bentele StraBe 18
8998 Lindenberg/Allgau
Telefon: 08381-7776

B8 | FACHGESCHAFT

PL.AY

Hohenzollernring 29 - 5000 Kéinl
Telefon 0221/252451

Prosit N m

Knallerpreise ist doch kiar!!!

B&:d'i'l‘ale'l‘rilwhﬂkﬂl n+m Cé&4 Disk.) DM 129,—
EKompl. Losung Bard's Tale IIT erh&ltlich !

Kingsqguest Triple Pack (Amiga, 5T, PC) DM 69,—
Ultima V C64, Disk DM 58,—
PC DM 19—
dt. Beschreibung! DM 8,45
Pool of Radiance C64, Disk DM 59,—
Amiga, 5T DM 59,90
PC DM y—

dt. Beschreibung erhiiltlich!
Deathlord C64, Disk DM 44,—
Wasteland C64, Disk DM 48,—

Flight Simulator 3.0 New Version PC5!," und 3.~ DM 129,—

dt. Anleitung auaf Anfrage! v

Verkaufe: Data Becker Bicher + Originalsofi-
ware. Ubernehme Porto nicht!

Bicher kosten 10— bis 20— DM, ab 16 h,
OF54153B01 (Jirgen)

Verkaute: Grinmonitor fir C64 mit Anschlug-
kabel + Ton fir 180— DM. Comrex CR220
{voll MPS 801- Drucier fiir 250—
DM ab 15 h 07S41/S3801 (Jirgen)

Verkaute gagen Systemwechsel meine Soft
ware, Anleitungen, Plane usw. Liste gegen
Rikciporto bai Distor Braun, Werhorgassa 83
7230 Schiambearg

Tausche, kaufe und verkaule Anlsitungen.
Listen an:
100% Antwort!l Sascha Birk, Mihlanstr 1,
4452 Thuing

The Wizzard of Nam' 65

& Disketten voll PD-Soft fiir nur 25 DM. Demo-
intro-Letter-Maker und Anwendar C-54 Disk
anfordern bei Ric Zottl, Blumenstr. 30, BO13
Haar, nur Vorauszahlung bar

Suche Tauschparinec Habe ‘Fop Soft. Schrei-
be m'ﬂ:ngxwﬂ Schreibt an

Gerald Oppermann, A. d. Mamnsklrl:na 48,
4500 Osnabrick/Hellom

Sequenzer 64 (od. Synth. 84) m. Notenprinter
&4 (W. Kracht) m. Anitg. gesucht.
Reinhard Bee, 7917 Vohringen 2, 07306/5553

Verk. Premisrend. z. C-128 Input 64 185
Disles: Pitst. |1, Summer G. I, Slinky, Frankie g.
L. Hollywooed, Azt. Chali, carmkmm,m

janl
Tel. 0311512783

Veri. w. Systamwechsal C84 11 + Reset + Ab-
deckhaube + 15411l + Drucker SP 18 .0rig. +
Druckerpapier + Geos 1.2 + Giga-Cad + Hi-
Eddi + Joystick + Buch Uber Basic flir 795 DM
VB, Tel 0224145034

88 i,

Verk. CB44l + 1581 (650—), Farbmonitor
(450.—); Spiele (Kass. + Disk) + Zubehbir (Li-
sta anfordern), Datasette {50.—:1 M. Mark-
mann, Geh g 47, 2434 Gru

Transfile ST Plus, ST 850,
Transfile Amiga, Amiga 850,
Transfile C64

,Die perfekte
Kopplung.*

TRANSFILE....

Ihren Sharp-/Casio-Pocket-
computer mit Inrem Atari,
Amiga oder C64. Dies er-
moglicht lhnen nicht nur das
sichere Abspeichern von
Daten und Programmen auf
Diskette, sondern auch die
sichere Ubertragung in beide
Richtungen sowie das Editie-
ren und Drucken der Daten.
Fiir weitere Produktinfos
rufen Sie uns einfach an.
Komplett mit Interface,
Diskette und

Anleitung 2 “29 s

Handleranfragen erwiinscht.

C-0-M-P-U-T-I-N-G
Postfach 1136/9
D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/200 16

Wer schickt einem arman Schiler Spiele fir
den C-647 Disk oniy! Also Disketien ins Paket
und ab an Stefan Hauptstock, Rotwandst. 1,
8058 Erding

Halio Laute! Adyson tauscht Software. Nur au!
Disic Bitte nur die neuesten Games. Bel Inter-
esse schickt an: M. Junger, Heessir. 51, 55910

Kreuztal-Fellinghaissen

Verkaufe:

Jet Varsion 2 tir 40.DM
Oxford Pascal fir 7DM

HAuft an von 20-21 H: Tel. 05351/32695 (Ralf)

Verkaute: G864 + 1541 + 1531 + 70 Disks +
JDiskboxen + 2Joys + Resat + Haube + Lo-
cher + Geos + Maus + Giga-CAD + Logo +
Literatur (einwandfreier Zustand), Preis: 700
DM (VB) Tel. 024712731

Verkaule C-84 + Floppy 1541 + sMw-Drucker
OKI ML 182 + viel Zubehdr VB 850 DM. Tele-
for: 05154/2209 (Jan Ratschio). Verkaufe nur
zusammen!

Verk. Spezialsoftware + Hardware, Infodisk

DM 2.— in Briefmarken, Blcher ab DM 2,—
Pruitt, 8368 Durach, Mihlenpiatz 3

BEE The famous Software-Project HEE

sucht weitere Tauschpartner flr neue und alte
o Adresse: SWP. Rischenan-

Spitzen-Scitwan
ger 3 3404 Adelebsen
Sucha

Chalienge. Heiko Cammerer, Lammgasse 7,
7073 Lorch 2. Es eiltl

We make the Music for your 54-Prg. Ovder an
Info-Disk by sending a disk and 80 PT. in
stamps!

The Rockin' Lid., Eichhémchenweqg 10, 5980
OipaRhode. 0276162917 Jorg

Buy your own Introl Wi do it especially for you!
Contact: J. Schifers, Eichhfmchenweg 10,
5960 Dipa/Rhode, Tel. 0276162517 Magnatix-
Programmers-Conneciion =1

Suche! Suche! Suche!
Suche Juggernhaut fir C-64, nur Disk! Suche
&4'er Sonderhefl. 27 Meidungen unier:
04502/73081 (Stefan) Hallo Maniac + Micker!
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Verkaule CB4 + 1541 + Datazatte + viels
Disks + Joysticks + Videodigitalisierer + Co-
py Modul + eingebaute Lichischranke +
User-Port Kon. + Quick-DOS V4.1 filr VB 700
DM, Tel. 0201380030

Verk. Originale f. C64: Bard's Tale 3 W (D)
30,—;: Zack Mc Kracken (D) 35—; Grafic Ad-
venture Gen. (K) 20—, Tel. (04131) 51651

Verkaufe orig. Spiele (Disk) fir den C-64, z.B.
Bard's Tale lil, Wasteland usw. Liste anforden
{gegen —,80 DM Rickporto) bal M. Schisugat,
Trifelsstr. 22, 6000 Frankiurt 71

Verk. C84 + 1541 + Piotter 1520 + 200 Disks
(Top Soft) + Sounddigitizer + 3 Data Becker
Biicher £ 40Hefe + FinalC. 3 + Tape + Joy-
ball + Mathemat, Tel. 0223372027, Preis VB
900 DM

* 4 & BuySwap/Sall « » + Always hot stuifl
Contact: LT A-6460 Imst, Postfach 209, Austrial
Only C-64 and Amiga! Hi to Lars, Andy and
Winnie, TAT, LCC, YETI!!

I 22 A S B R R R R R R EE RS S E
Mew stuff on C-84. Call us: 07712/4008 or write
to; Lamprechistr. 17, 4780 Schérding, AUT

{90%)
R L R R
e 4 Hallo 64-gr Freaks! ok w

If you wanna swap newest stuff for 84-ar then
write to: Stefan Soidat, Ing.-Elzel-Sir. 1, 6020
Innsbruck, Austria® See youl!

[E AR R R R RN R NN E RN RSN N
Only newest + bestCé4 Games: STF! 1820 h!
CH-056/265852 (Christoph)

essseRRdReRERREEREES

EEER Hallo 64'ar Freaks EEE
Suche und tausche akiuelle Software. Written
to: J. Haarscheidt, Staulfenbergsit. 19, 5080
Leverkusan 3. 100%ige Antwort!

Verk. CB4 + Floppy 1541 + Spesddos +
Geos + Giga CAD + 2 Bicher + Betriebs-
systemumschaltung + viele Disketten + 2Bo-
xen + 50 Zeitschriflen (B4'er), Alies tor 750
DM, Tei. 091901278

Kaule Haufe Kaufe
ailerneueste Softwars for G684 Disk. Send the
fist or Disk to:

Sascha Graune, Kirchstr. 27, 3050 Wunstor 1,
Tel. 0S03UT1274

Verkaufe . CB4 W.-Games 20— DM 4+ BO
Days around the World 30— DM. Suche
Tauschpartner flir C64, Markus Tel
0288212542

Verkaufe folgende zT. ungediinete Originale:
Buogy Boy, Thundercats, Herz von Afrika, usw.
Robert Gnatz, Bronnweilerstr. 22, 7410 Rewtlin-
gen 2, Tel, OTOT2/6650

Verkaute C-84 Originale: Z.B. Cholo. Gunship,
Santinel, Guiid of...., Revs v.a_ (nur Disk) je DM
25— VHB, Tel. 0431/312761. Thies

Suche
Commodore 64 (sonst nix), Tel. 0210281871

] APC-Team o
For hot stull call me: A-05574/39338 write me:
Barnd Orler, Holzackergasse 28, A-6900 Bre-
ganz. Greatings 1o Chris & Wuit!!

Verkaufe C-84, Floppy. Datasetta, Sanya Maoni-
tor DM 411280 Disk., 2 Joysticks und eine Er-
waiterung, Preis 500 Fr. bei: R, Sifiert, Juchstr.,
1712 Talers in der Schweiz

Hottest nows for Commodore 64, White to Mo-
salt Pater, A-2601 Solisnau, Harzhergsir. 15or
call 02628/7851 ab 19 Uhr

O K.

o PEDI TR RE"
Verkaute: C-64, Floppy 1541, 160 Disks (hot
stuff}, Abdeckhaube, usw. Tel. 004108575217

(VB 800 Fr.)

Suche Tauschpartner fir C-84 nur Disk.
Schickt Eura Listen an Oliver Bauens, Plessir
20 tn B-4731 Lichtenbusch oder ruft &n (18-22
Uhr) 0032871851691 (fragt nach O1i)

Suche Tauschpariner C84 only Disk, neue Sa-
chen Immer vornanden. Listen an Morandsll
Reinhard, Pirchanger 74, A-6130 Schwaz.
Austria

C-64] Verkaute naueste Spisle!
Info bei:

A. Mafier
Postfach 12
8803 SpittalDrau
Austria

Suche Bard's Tale 2 u. 3, Eternal Dagger wa.
naue Games. Whre auch an gebr. Akustik-
koppler interassient. Angebote an Pirchi A
Jochbergstr, 6 6370 Kitzb(hsl, Osterreich

Suche Topgames lir CB4 auf Disk, Schreiban
K. Jigor, Dr-Stumpl-Str. 16, 6020 Innsbruck,
Austria. Zahie gut!

Computerbbrsen: 26, + 27.11.: Neuss, 2711,
Kdin, 3. + 4.12.: Wupperial, 100 + 10122 Wal-
tenscheid, 17. + 1812.: Stolberg und Ober-
hausen, Info: 02845727260 ab 18 Uhr

Verk. CPC 6128 (Farbe) + Seikosha
SPI000-CPC + Joysticks + 52 (Original-)
Disks (orig. Wordstar eta) + Literatur NP
3000, VB 1500 DM L + T, Berding. 04431/5438

EEE Verkauls EEE
CPCBB4 + GTB5 + 5% Lautwerk + Datasette
+ 20 Disks (5°%) + 27 Disks {3) VB, D. Golz, Am
Birgerberg 1, 5202 Hennel 1, Tal. 02242/6935

Verkauls wegen Systemwechsals: Schnaider
CPC 6128 mit Farbmonitor, Joystick, Diskatian,
ca. 40 Spiele, 1% Jahre ait for 1020 DM,
070345373

9-Nadei-Drucker Saikosha SP1000 m. Einz. B
Schacht und Traktorf. 302-NLO. versch. Schrif.
ten, 7 Monate ali DM 350, Tel. 0541772745
A Gronau, ab 19 h

CPCE128 mit Disk-Lautwerk + CP/M Betr.Sy-
stam, Gronmonitor, kompiett, ta-Zustand VB
540— DM

Tol. 023314343278 von 812 Uhr

Verkaule: CPCE128, 1 J,, mit GTES, 18 Disks,
Datarecocrder, 19 Kasseften und viglen Zoit-
schriften MP 1100 DM, VB, Tel 085758391
nach 1700 Uhr

\deal fr Einsteiger: CPC484 + GBS + Sol-
ware + Joystick + Lighipen
Alles neuwertigl!

VB 450—, Tol. 0227053551

w & Vorkaufe & = &
guterhaitenen CPCA64 + Grinmonitor + Joy-
sfick _ + Spisis : 300— DM VE
D228/614530

Verkaufe: SP-512 von Vorex 185 DM

512 KB RAM 185 DM 512 KB RAM
Tel. 0231/731552 Harald Junius, suche; Turbo
Pascal V40

Verkaufe Schneider CPC464 + Floppy DD
s+ Farbm, CTM 640 + Software + Literatur (3
Data Becker Bicher &ic.) neuwertia, Preis: VB
Tel, 0211465165

Varkaufe CPC: CPCBE84 mit Color Monfior +
Disketten (Laar) + Spiele z.B. Vora Cruz +
Buch + Kasseitenspiele und 2 Comp.-Hefte
alies gut erhalten, nicht VB 660 DM, Tel
Q2ATVT2759

Varkaufe CPC464 + Granm., Viorte F1-X 50
Laubwerk, orig. Softwarse! Prets: VB + Guido
Coco, Wuppertalsir. 55 5608 Radevormwald
* Tol, 02191/66348 {ab 20.30 Uhr)

Verkaufe CPC484 mit Farbr or + DI
10 Diskettan VHE 750 DM, Rolf Maier, Robert-
Bunsen-Sir. 22, 6090 Rosselsheim, Tal
06142/54520

Vark, CPC464 + GTES + DD + MP-2 =+
Lightpen + 25 Diskmten + 1 Joystick + 10
Hefte + 2 Bicher + 10 Amwenderprogramme.
Preis: ¥S Martin Bormann, Bad Wurzach. Tel
075276788

Commaodaora 64
» New stwif? 0K See val »
Diak: 063231228
Switzeriand
TANFCG — Trada with the bast!!

Habe und biete C&4-Software! Schreibt an:
RF, Postlach 79, Austria

Verk. CPCE84 + GIES + Compulertisch +
Software (Turbo B, Spialev.a.} + Fachliteratur
Preis: VHS, Tel. (0543681004 (nachmittags)

CPC464 + GTE4 + DDt + MPZ2 + Handbi-
cher + viele Spiele + 403" -Diskatien + 7 Da-
taboxen, Tel: (85612388 — M. Schommer,
Lindenweq 17, 5520 Bitburg, VHB 1050— DM

Ausgabe |/Januar 1983

Jetst im guten Fachhandel,
oder direkt bel uns...

&1 GBR-software * Postfach 81 01 71 « 7000 Stuttgart BO
Versand auf Rechnung. Zzgl. 5,- DM Porio & Verpackung.

Quick-Bestellung bzw. Info:
= (0711) 7546941

Héndleranfragen erwiinscht!

Made in Japan by Fanatics

Massenspeicher von Profis fiir Profis.
Und wir liefern auch weiterhin schnell
und zuverlassig!
AnschluBfertige Floppy-Stationen far ATARI ST

(Test in ATARI SPECIAL, Happy-Computer,
ATARI| Magazin)

G3E-ST 3,5 Zoll 720 KB 298~

G3S-ST 2x3,52Zoll 2x720KB 578~

G5E-ST 5257Zoll 720 KB/360 KB 398,-
(umschaltbar ATARI/IBM)

G35-ST* 3,5- und 5,25-Zoll-Mixed-Station,
2 x 720 KB, umschalibar ATARI-
IBM inkl. Drive-Swap und
Software, auch anschlieBbar

an 1040er 648,-

Besteliannahme: Mo - Fr 8.00 - 18.00, Sa 8.00 - 12.00 Uhr
Porto und Verpackung: Inland DM 7,50, Ausland DM 15,00
Versand Ausiand nur Vorauskasse

Vertrieb flr Benelux-Staaten:
Cat & Korsh International
Everisenstiraat 5. NL-2801 AK Capelle a. d. ljssel

Copydatas.

8031 Biburg #* KirchstraBe 3 % 08141/6797

sz 89
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Verkaufe Floppy DDE1: 250 DM, Drucker
NLQ407: 200 DM, 20 Disketten 3": 100 DM (mit

Softw.)
Tel. 0714322746 Edgar Dockhom

=Leicht lernens, Froqramm zum Buch, Cursus
Latinus |3 250M, 5%" 17 DM, Nachnahme +
550, Oliver Strangfeld, Salzstr. 3, 8952 Markt.
oberdor!

Sonderangsboll  Verkaute 1 Jahr alten
CPC484 + GTES + DDI1 + Disketten (Box) +
Joystick + Zeitschritien fir nur 430 DM, Anru-
e nach 20 Uhr, Tel. 02242/3228

Verkaule CPC464, Farbmonior, DDI1, Joy-
slick, orig. Software, 8 Data Becker Blicher, ai-
gene Prg. (Ass. & Basic), Zeitschriften und Dis-
ketten! VB 650 DM, Tol. 02271/66256

Vierkaufe bespialte Schneider 37-Disks. Alles
Maxell 0, Panasonic, Stilck 5 DM! Melden bei
T. Serbin, Schrievers Brede 32, 4720 Beckum

Varkaule Kompletisystem (gnstig) CPC484 +
Farbm. + DDI-1 + Vortex SP256 = O Data
Becker-Bicher + Software DM 1900,
Q75761091 (17-19 Uhr) Werner variangen.

CPC-684 + Software + Joystick + Disketten
+ Bilcher + Zeitschriften far nur 800— DM,
Tel. 023656187

Vortex X-AS464-Karte mit 720 KB, 5'." Laut-
werk zu verkaufen. VB 398— DM. Nahere An-
gaben unter Tel. 02151/322813 lagsiber

Vortex RAM-Erweiterung SP512 zu verkaufen.
Bausteine 16 x 50256-15 Nahere Angaben un-
ter Tel. 02151/322813 tagsiiber, VB 398.— DM

Creaktiv-Software: Spiele ohne Gewshr, Brain-
dust, Derby "89 und KaDewal Creaktiv, Kristall-
weg 18, 4044 Kaarst 2

Farbmaonitor CPC464 nur DM 150 — zzgi. NN,
Gerfit nur ' Jahr genutzt, ab 1900 084147737

Verk. CPC484 + 2 Joysticks + 12 Orig. (z.B.
BombJack....) tir 350 DM: Mo-Fr; 18-21.00 Uhr,
Michael verlangen: 08341/65720

Verkaula CPCE128 + Griinmonitor, Drucker
NLQ401, 18 Disketten, umfangreiche Literatur
u. Software (Small-C, Pascal, Forth-83, etc.) VB
1000 DM, Tel. D8731/5812

S =
Lo VW

= —
=

VERSCHIEDENES

Computerbfrsan: 26 + 27110 Neuss, 27.11.:
Kain A + §.12.: Wuppertal, 10, + 11.12.: Wat-
tenscheid, 17. + 1812.: Stolberg und Ober-
hausen, Into: GZB45/27260 ab 18 Uhr

Uberspiale Disketten vom CPC 3" aul PC, 5'4"
Barcodednuickprogramm Iir CPC und PC. Info
gegen Rickporto (50 PL) von Holger Psil-
mann, Klusmoor 3, 4512 Wallenhorst

Verkaufe CPCB64 mit Speichererwelterung,
SP256 (256 K} + Eprom (Basic-Operations-
System) + Z80-Monitor + 10 Bicher + ca. 30
Diskatten, Neupreis ca. 2000 DM, VB = 500.—
DM, Tel. 089/8033028

SINCLAIR

Verkaufe: Multilace 1; Soundmaodul; Li
5Mdlu9ma Originale (Sidewize) fir ca. 180—
Ulrich Kehder, Sonnaenrain 4, 7056 Weinstadt 5

+ PlL-Software % Bal ier Computer-
Club sucht QL-Freaks fiir Mitgliedschaft. Infos
gegen Leer-Cartr. bei: Pater Schuch, Grillpar-
zerstr. 25, 61 Darmstadt 12

Massenweise Spactrum-Softwars! Anwander-
u. Spielprogramme (z.B. Pascal, Tasword so-
wie Advedniure- u. Actiongames u. Bicher) fdr
200 DM, Schulte, 04765/620 ab 19.00 Uihr

Paperware for Sale! Verkaule Happy-
Computer 11/53-8/B8 {ca. 55 Halta) fir 50 DM
(+ CPC-Sondarhaite), Holger Néckel, Bun-
senstrafe 6 G, G200 Wiesbaden, Tel.
06121/601414

Hey User, auigepabti Wir geben Hillestellun-
gen auf M5-DOS, CPC, Amiga 500, Atari ST.
Auch Softwarebdrsa. Meldet Euch unler: Post-
fach 1352, 8901 Kissing # PCST-Pegasus

Der beitragsfreie Club PIL-Soft ist im Begriff
aine Archimades-Gruppe zu grinden! Infos
gegen 2.— Briefmarken: Peter Schuch; Griil-
parzersir. 26, 61 Darmstad 12

Verkaule Kamplgruppe IBM Viersion nauwestig
DM 50— Tol. ab 17.00 Uhr 07275/3862

Thomson-Uiser, auigepaBt! Sohware, spitzen-
méasig, Kontakte, Clubzeitung usw. eben (fast)
alles bietet der Thomson-Club: Stefan Sediac-
zek, Ginsterweq 1 a, 5063 Overath 8

Suche alte und defekte Computer, z.B. Colour
Genie, Oric, TI994A, Dragon 32, VC-20 usw,
Tel. 09404/2409 ab 1800 Uhr

ol o i W R ok Rk

L | Verk. Philips Videopac GT000 =
einan Larn- und Spisicomputer mit 9 Spielen
und 2 Joysticks flr nur 300 DM (NP 200 DM)
- Tel. 0225161907 (Jorg) 5

Elekir. Bauteile, ca. % kg, fast nur Neutsile,
wegen Hobbyaufgabe fir 20— DM: Comp.-
Zeitschr-Liste gegen 50 Pf.  Rickporto;
E. Bichner, Mahlenstr. 53 2080 Pinneberg

Verkaufe: Drucker-Panasanic, KX-P1083 neu:
VHEB + C&4 Drucker-Interface VHB
Marcaio Miller 0761445565

Star LC10C Drucker fiir C84 zu verk., neuw.,
kaum gebr., ca. 3 Mon. at, VB 430 DM, Tal.
02154/8476, A. Fischer, Umerbruch 13, 4156
Willich 3

Varkaufe — billig

NES + 8 Module Intaflevision + 3 Mod. +
Zub. VB 100 DM, Atari 600 XL + 84 K + 7 Mo-
dule, Tel. 04651/32980

Einstaiger aulgapa!

10-MB-Festpiatten zu verkaufen. Inklusive
Controlier + Kabel nur DM 348— Hertel, Tel.
0566215280

Verkaufe: gebr SEGA-Spiala: SHINOBI, Fan-
tasy 2.3, Super Wonder Boy, Space Harr, 30,
Shanghai, Aleste, Phantasystar + Arcade
LPs. Jodes 25 DM billiger, 0S51/795804 Sven

- Danger it'll be cold LR
Also kauft: 2.B. Atari 2600 mit 5 Modulen, Bi-
cher (CB4), 64'er-Ausgaben (30), Dataphon
521d oder Maus! Tel. 055641722 bis 21.00
Christian

Suche HKontakte zu andersn Adv-Freaks.
Schreibt an D, Holfmann, Am Mihlenssifen
22, 58 Siagen

Saarburger Str. 20

COMPUTERWOLF VERSAND

Tel.: 0612176094 50 AMIGA I

. B200 Wiesbaden

ﬁ POWERSTAR
Der ideale Sound-Digitizer fir den AMIGA/ 1 NEU! —- NEU! -—-- NEU!
P g |G B na
r uer W er,

Dsomdr;':srlecl Sound, BB.EDDW‘ wed A Das Ende aller Probleme!l!
-Rauschirele Super—Ergebnis: it lei
~Effekt-Bearbeitung (Echo, Filter, Loop....) =Ne1zted /it leisem Lufler
Erzeugen von Sonix-IFF-Dump-Soundiies | AL SHT SISDRen M snehise
~kein Qualitdisveriust durch "billigen” Voc— ||\ | ~fir Spilzen-Belasiungen

verstirker, “sauberes” Sampein durch Di- MNun Ist das Arbelten mit 3
rekt-Takiung vorr i 7 I W Laufwerken, Fest-
=Wandiungs zeil Mikrosekunden 11} N
—Abtastrae bis 100 kHzrmbglich il 2 u.s.w, kein Problem ih
-komplett anschiussfertig (inki. aller Kabel) Professioneiles Arbelten mit
-Anschiuf nur am Parallei-Port 1il m-mmm
~Fertigung in Industriequalftit |11 A slektirische =
Erlm ausgereifton sz;'ﬂr__ﬂdlul'l Sie M NUR DM 149, -
1 JAHR GARANTIE ! I |INFO ANFORDERN M
St e don e tanes st 2% | Sofor lieferbar!l!
NUR DM 62,90 I Dus grode PO-Handbuch |~ 43.-DM
PD-STEUER-SOFTWARE DM 6, | Dam ¥y o randouch it 43,0
in Outerreich. Intevcorp [Tel 05574/ 27344) Splele-Buch 49,-DM
SQEDEI LIEFERBAR!! .Emmm 1 60-DM

AMIGA - SOFTWARE

Fred Fish =162  Taifun -70 424 |nches 62.90DM Platou 39,900M
Bordeflo - Tornado -30 | Bard'sTalel 69.90DM Powerdo. 63,90DM
R Woll =14 Amicus =26 Batte Chass 69.900M Scorpio  42.900M
RP.D.  -129b Faug =21 | Bionic Com. 69.90DM Starball 59.900M
Ruhr =g Panorama Starglid.1 72,90 DM
ik Trivial Per 62,90 DM

r?n TURBO  62.90DM

o 82.90DM Wariork 62:300M

Driller A ariock 5
Doman-Disketen Fusion 69.900M Wiz.Warz62.900DM
ﬁﬁ:ﬁmm ..a'?% KATAKIS 57.90DM ZOOM  53.90DM
997 | Nebulus  62.90DM Zynaps 62.90DM

9 2 . | Pioneer Pla. 42,90DM

i I

o] e A

mvutlmt.sow Mochnghme 7- DM Auslond: Vorkorse 450 DM . Nochn 10.- DM

Litima IV 69.90DM

[Post-Versond)
vor 10 I af dle Preselll

superCoP.

Das universelle
Multiformatprogramm

® Liest, schreibt und formatiert Uber
300 Diskettenformate von mehr
als 10 Betriebssystemen.

Auch die tar-Formate von XENIX,
SINIX, HP 3000 u. a. kdnnen
gelesen und geschrieben werden.

Jetzt auch mit einem Treiber fir
die neuen PS/2-Formate
720 KByte und 1,44 MByte.

@ Ab 299- DM

Softwone GmbH
Am Rohrbusch 75, 4400 Minster, Ted. 02534 /7093

Wir nutzen
nur 10%unseres
geistigen Potentials

A Emsten

In dem Buch DIANETIK" zesgt L. Ron Hubbard
wig Sie die restiichen 90 % nutzen kianen. Sie
erfahren:

@ WE Siz diese ungeshnten Krafte und Ener-
en nuizen konnen (infeiigenz, Emotion,
Kreatvital)

@ WEE Sie thre NTELLIGENZ stesgern kénnen

® WIE jeder mehr und mehr des brachhegen-
den Polentials freisetzen kann.

Verschwenden S nicht den GroBtait hrer
Fahigkeit! Lernen Si Ihr wahres SELBST™
kannen und nutzen Sie Ihr geistiges Potentizl
VOLL!

BESTELLEN SE DIESES BUCH NOCH HEUTE

S konnen &5 =i der Werlagsbuchhandlung
New Era Publications EmbH, Beichstrafe
12/1F, 8008 Miinchen 40, bostzlen
Taschenbuchausgabe, 478 Seiten
Prais: DM 19,80

Dar schneiiste Weg & 089/333477 tig-
hich von 830-22.00 Uhr, auch Samsiag
und Sonntag.

Dder bei Ihrem Buchhandgler!

Ausgabe 1/Januar 1989
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Private Kleinanzeigen

Mintendo-Freaks, suchi Ihr Top-Spiel zu affan-
starken Preisen? Wir verkaulen z.B. Metroid
fidr 60,—. Rult an, s lohn! sich!
08B852/2436 {19-20 Uhr) Stephan

Postspiela: Weltmacht, Militr, Wirtschatt, Ter-
for etc., Freibeuter: zu See + Land zu Reich-
tum, Infe g. Riickporto bei J. Junges, Karl-
Janssen-Str. 62, 6620 Viilkiingen

Zu verkaufen!!
Originalverpacider Epson FX-1000 Drucker
f0r sFr. 800—.

1 Tel. 0317880168

Ich suche alie Schachprogramme, die seibst
geschrieben sind, alles was mit Schach zu tun
hat. Das baste Programm wird mit 30 DM be-
zahit, for G4 auf Diskette, Kroll Horst-Uwe,
Ostlundstr. 27, 2370 Rendsburg

se e SEGA se e Analle
Uadmwamlglna!mrpamSega:lDBhﬂaNP
155 VB 70 DM. Kaude und tausche auch Modu-
le, Tel. OF11/532711, Michael verlangen

Thomson MOS E mit Software, 2 Joysticks,
Lightpen, Datasatie und Literatur. VHB 200,—
DM. Tol. 07616384

Wiirde es Euch micht mal reizen, mit Beckan-
bauer zu tauschen und sich filr die WM 20 zu
qualificieren? Info bei Gruber Andreas,
Piarrsic 72, BOG7 Oiching, D8142/30933

NECPE+w9mGude+ utiangeeches

* &k chimedes a2
Verkaufe A3%, 1 MB, mit PC-Emulator und
Zarch VHB 3500.— DM, Tel. 07222/30238

T s e s s s s 2 Sk E R R RS

Suche MIDISoftware alier Art fr CB4! Tau-
sche o kaufo! Lars Bshnke, Im Forst 7, 2358
Henstedt-Uizburg 3

Verkaute meinen GFA-Basic-interpreter Ver-
sion 2 filr DM 70— und das Buch Programmie-
rung v. Grafik und Sound mit Disk fir DM 35,
Tel. 0G81/398923

STranshots u. Bank Panic s

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Kleinanzeigenaufirage ohne % Zur Bezahlung von Kleinanzeigen

Absenderangabe auf der konnen ab sofort keine Fremdwahrungen
Riickseite der Karte mehr angenommen werden.

e * Bitte achten Sie auch darauf,

Anzeigentexte unter daB lhre immer
Postlagernummer konnen vollstéindig ausgefiillt sind (z.B. Unterschrift)
leider nicht veroffentlicht

werden.

Public-Domain-Software
»y»» zil steinharten Preisen!!«««

Preise wue |m Paradies! |

LG-500 ?43.- Pzem inkd. PC-10 1 159:3 20 u! Kt 5ag - Sie kennen uns noch nicht? Dann nutzen Sie unser PD-Werbeangebot
FX-850 999, Druckerkabal 758, PC-10W 1/20 2185, 30 MB K 578, = -} - =
LO-850 1348 CSFP2200 198 PC-101i 130 2248 40 MB (40ms) &98.- 4 Atari-ST- Publlc-Domaln-D!sketten
. + (052000 - 2348 - 798 -
1310501748~ K6 20000 108, B0 Sase. o7 125 OuOmIATS. gefiilt mit follen Spielgrogrammen, Litities
Star Mutisync i 1286, PC-10MI2/30 2398~ SI-1S7TRO  BIS. Und Amiveidecaoiner: S 5”""3""01 ool b
LC-10 548. MultiPies 2088 PC20IIl 2598 80 MB(28ms) 1198- kompaktiert auf einer 2seitigen 3.5™-Disketie, o
N1000 406, MultismoXL 4398 dazu unsere ausiohriche PD-Liste ii
LC-10Color  B18;- Ty .alles zusammen bekommen Sie gegen Ein- =z
icze10 798~ Plantron MZ00/20 MB 2998, Masubshi 1148 sendung von FE
1 PT-AT Tower 2398 M29(y0520FM5888.- Hitachi M 560 1148 NUR DM 5,- g
oshiba Der Baby AT Tower: V7 Vega VGA  628- in Briefmarken, Scheck oder bar! —
13200 ‘9348~ PT:286 3778, Software ————— LS = 5B
15100 10748 - dBase i+ &2 1288- PD-Liste gratis! @ EE
*: Framework [l 1288.- HiRe 358,- £

m AT 286/40 2998- Word40 1.323 y Ef':u \cm* 548 - 1semige Disketten nicht mehr lieferbar! iy 222 g;

38GE- AT-3B6/40 5998, Turbo Pasc. 5.0 288 VGA HiRes 638 Hotfine: Tel: 0781/58345 Sinsd

Computer Discount 2000 GmbH

Hinter der Bahn-5403Urmitz-Bahnhot-Tel 02630/6031-TTX(1 71263091 5-Fax 0263V84366

Abt. Atari,
Kastanienallee 24
D-7600 Offenburg

FsKs Ludwig

Qualitat und Design T3

MD ZHD wini Fioppy D MDD 2D Mini Floppy Disk Industriepark 71-73
6242 Kronberg 2

Sytronic Computer GmbH
Im Diezen 9
6370 Oberursel

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT

g, ' MF 200 weer

g 9]
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Compvuter-Markt

Private Kleinanzeigen

9-Madei-Drucker von PeaCock zu verkaufen.
Gut 10r Taxt geeignet, da (160 Zeichfsec. ). Ka-
bal flr A 1000 vorhanden. Angebote an Kosta
Tel. 0228/216978

Verk. Sega Games: Fantasy Zone 2, Zilien (1),
sowie die ASM-Hits Super Tennis u. Graat Golf,
uwa. AuBerdem den Sega Control Stick uL P
+ Games, Tel. 06182724047

Verkaule kompatiblen Apple lle mit daf.
Character-Eprom und 2 Controller,
280, B4 K-80 Z, Grapplar, Prah-Tastatur, Soft-
ware VB 500 DM, 02204/56592

Kontakt zu Archie-User gesucht. Peter Grige-
rov, Schwemeckarweg 34, 4770 Soest, Tel.
02a2ue0a1

UmmeSegamDM sowie B Spiele auf An-
frage, Alexander Blumler, Thierschsir 1, 5240
Schénau am Kbnigssee

Hallo Postgamer! New Stuff from U.S.-Shogun

— the big Game about the wars in the past of
Japan (vollst. ibersetzt) Info: L. Boppent, Gar-

tenstr. 17, 6497 Steinau 1

Sitronic GmbH, Volkersdorfer Str. 1, 2732 Sittensen, & 04282/5615

Schrifiliche Hindleranfragen erwiunschi (bitte Gewerbenachweis bellegen) !

A
Acorn®

The choice of experience

Archimedes

Einsteigerangebot 1
Archimedes 310,
1MB RAM Version
incl. 3,5 1MB Floppy Disk,
Tastatur, Maus sowie
MS-DOS Emulator 3698,

T1 89i4A m. Diskeftenbar, Se:msneapim
Drucker, Phillips-Grinmaonitor .

spielar. Alle Module Ext. Basic efc. u, Emartﬂ-
rungsk. im Originalkart. flir DM 550.— o. gebr.
zu veriaufen, Urbach Eric, Alistadt 17, 8470
Badingen 1, Tel. DE042/2348

Sucha Computerschrott alier An. Auch eénzel-
ne ICs. Zahie bis zu 150— DM + Porto, Ruf
mal an ab 1700 Uhe Tal. 07031750528 (Armin)

* C-64 Public-Domain - hw
Liste gegen 1,30 Rickporio, Gerald Otschews-
ki, Eibenstr. 8

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

ATARI ST ATARI ST ATARI ST
] . Public Domain Angebot je Disk
10 od. 15 DM. Katalog auf Disk DM 3,50 mit
kosteniosem Update. Computer FINKE,
Kipdorf 22, 5600 Wuppertal 1 (Elberfeld)

8300 Altdor!
ek ko kb ok Rk
EEE Zak Mc Kracken mERE

Zak Mc Kracken: Fir lasche 15 DM! Bai 5.
Schater, Saint-Cloud-Str. 14, 53 Bonn 2

Stk 250
Stck. 2,50

MNadsidrucker, Commodora MPS B02 neuwer-
tig, wegen Systermwechsels Iir 170,— 2u ver-

Tel. 0221/604260, Abs. Ingo Herzbruch, Leuch-
terstr. 50, 5000 Kdin B0

Snga wmhemmmau My Herg,
nd Secret Command

Einsteigerangebot 2
System Deltaplus,
Datenbanksystem von
Minerva, verarbeitet
dBase Dateien. . . .

379~

Zu wenig Software & Zubehbr, wer sagt das, sehen Sie doch seibst !
Hier ein Auszug aus unserem Archimedes Lieferprogramm.

filr 120 DM,
m!redﬁbﬂ' 355 Marburg, Friedrich-Ebert-
Stir. 22

e e MUUCK. & o &
Der Computerciub MUC K. sucht Mitgiedar!

Info bei:
— MUCK —
Am Marki 14, 3308 Kbni

Snl:heP‘ml&lf MZ/700 sowie Hard- + Softw.

Programmiersprachen — Lisp — ANSI C - IS0 Pascal - Fortran 77 - Prolog -
Little Smalltalk - Grafik - Finess Paint - Antisan - Art Package -
Drawing Package - Datenbanken - Deltabase — System Dellaplus - Super Delta -
Gamma Plot - System Gamma Plus - Sigma Sheet - Syslem Sugma Dalabase -

Abracadabra - Alphabase {Syntax Checker -

Tlh_ellh;'lmulﬂ?ﬁ [vm- Fast alle Artikel I..I.!i'bes ; _T Software -
abeiungen - Arcworg - | Sind lagerhaltig und Archimedes Toolk Module -
Word Processor - | sofart lieferbar!!! | PrintAid - BASICProgrammer's
Graphicwriter - Architype Toolkit Module - sp-e'le Zarch

- Monotour — Space Adventure Game — Missile Control — Hover Boot — — Printed
Circult Board CAD ~ Techsoft Designer — Musik — MIDI rmﬁm Unit - EMR M!DF'I‘FIAOK
Music System - EMR MIDISAMPLER 1 — Erwoderung
Spoach Module — IEEE 488 Interface - Wattor Samrumn Emnd‘angm Sysien — Netrwerk —
Dinectory Manager — Pass Man — MDF — Hardware - Archimadas 305, CI'HJ- 410, 440 —
ArmCard Einsteckkarie 10r PC kompatible 1 MB, 4 MB — Speichererweiterungen — diverse
Monitors — 3,57 Zweitiaufwerk — Festplattenkits — Podule Backpiane — BOM Podute — 1O
Podule — Archimedes Econat Module — xzssatawxy Econal — Wikdvision Chmmab:h
diversa Drucker — diversa Blcher

= furehi

Infos und unverb. Vordiihriarming bai:

NEU: ABSI.ST NEU

Automatischer Bildschirm Select

@ glekironische Umschaltung ohne RESET

@ Umschaltung erfolgt iiber die Tastatur mittels
eines residenten Programmes

® beliebiges Hin- und Herschalten auch wahrend
des Abarbeitens eines Anwenderprogrammes
maglich

® es werden wirklich alle Funktionen umgeschaltet
(auch Audio/Ton-Signale)!

® nicht aktivierter Monitor wird vollsténdig abge-
schaltet, kein Qualitatsverlust bei Bild und Ton

® kein Flimmern oder Brummen!

nur DM 59,90

Computertechnik Z. Zaporowski, Dreieckstr. 2b D-5800 Hagen 1
Tel. 02331/86555 (9.00 bis 12.00 und 14.00 bis 17.00 Uhr)

b an: Siren Tolling, Bremersir. 160,
MHHQOIN

wara) von Christiani, komplett mit
Wmmmmcmm

Achtung. Wichtige Informationen fir alle
Computer-User. Info gegen frank, Rickum-
schiag an H.-G. Gortz, Posttach 323, D-2852

Suche Tauschpariner fr Apple il-Scitware.
Schreibt an: Rene Krebber, Obere Sterkra-
derstr, 181, 4100 Duisburg 11

muecpszmmmm 1Jahr

anschiuBlertig I Appls lic + Abdeckhau-
m.vmzsom Angeb. an A. Mosar, Meme-
lerstr. 3 D, 2060 Bad Didesios

DDR — Suche Partner fGr MZ-800/700, Inter-
asse an Hard- u. Software u. Hardwarebasis-
lelen, Thomas Fricke, E.-Thaimann-Stt. 5,
DDR-4500 Wittenberg

Com gehdrt nicht auf dan MO,
Zahle die Versandkosten. Angabote an: Rico
A. Barandun, Jochstr. 5, CH-7000 Chur, Teie-
fa: 081221512 (Schweiz)

Qualitits-Disketten sehr bilig, mit Garantie

Phillips-MSX-Computer + Floppy + Dataset-
e + Joystick + 10 Spiefe + 3 Lem
um 100035 (NP 15000 35) abzugeben. Ange-
bota an: Meckel Peter, Rot-Kreuz-Sir. 2, 5300
St. Veit/Glan

You need newest Swif?? Then just write o
Martin Martin, Im Reckhoider 10, A-6751 Braz

Commodore

Amiga-PD-soft Disk nur 2,90 DM!
Listavinfo kostenlos. PD-Canter,
Postfach 3142, 5840 Schwerte 3

DREAM  GiRLS-brandheif, pikantss

Disks., 2095 + NN, EROTIKA 11— 1885,
beide 3395 T. Harms, Lindemannaliee 19,
3000 Hannover 1.

400,
Effekte. C54-Disk 1200 + 150 P/V. Ko-
stenl. info geg. frank. Rickumschiag von:
Staphan de la Motte, Horwitzstr. 10, 8000
Minchen 83

LmMgmlel nur DM 29—

Versand gegen Scheck/Machnahme Info
gratis! Computer angeben! Anschiu an je-
den{l) Computer maglich. . Standardversio-
nen fir Commodore, Atari, Schneider. Fa.
Schibibauer, Postfach 1171M, 8458 Sulz-
bach, Tel.; 09661/65092 oder 0341/999915
bis 21 Uhr

UMSONST gibt es das neue Softwarsinfo
fir C16, C64 & ATARI ST bei Thorsten
Lavid, Webschulstr. 44, 4050 Manchen-
gladbach 1

* PUBIC-DOMAIN-SOFTWARE &
* Info's bei: PRISMA-SOFTWARE «
* Friedrich-Ebert-Platz 2 a *
# 6733 HaBloch, TelD6324/4884 »

ROBM O LL ER -Sensationen:
VESUV EPROM-Programmisrgerdt flr
2716-27011 Inclusive 4 Diskatlen Maschi-
nenspr-Software fir AMIGA 1BM XTIAT,
ATARI und CB4!

249 DM
AMIGA Track-Anzeige DFO-3 99 DM
AMIGA Shugart-Bus 99 DM
AMIGA 2 MByts Speicherarw. aA
Kickstart 1. 2;13Umschammg Druckpui-
for 8 K bis 1 MB Aufristb.
5309 Meckenheim, Tel.: 0222572061
- Computar-Reparaturen *
+« ATARI " Commodore * *
* RFT-Msister Horst KieBl -

* Tol. 05121/83762 BTX 05121860059 =

AKTUELLE SPITZENSOFTWARE
fibr Amiga. Atari, CB4/C128, IBM und Nien-
tendo Amiga Atari C&4 IBM
Zak MacKrackan — — 438955695
Nigell Mansall 6005 6855 4339 —

Suche LBS-Poster Kalender ‘B9 -Kiss-, Ro-
meo Nichifor, Po Box 57-39, 74622 Bucuresti,
Romanta

AEEEEEEEEENEEEEEEEEE
MSX MSX MSX MSX MSX

Austria
Huber, Valenting-11, A-1238 Wien
llllll..ll!ll‘.lllll

Gratishste gegen Freﬂ.lmschlag mit
Computanw-n.ngabe Game-Soft-
Versand, Postfach 100710, 43?0 Bad Oeyn-
hausen 1' Tel: 0573196451 24h
Die Einkaufsquella,
mit 30% Rabatt,

for Computer, Drucker, Disketten usw. info
gegen Rickporto. A. Amm, Dahrendori-
weg, 2000 Hamburg 74

VIRUS-FALLE: HARDWARE!  49.95 DM
fiir AMIGA/ATARI ST bei RoSmdller HS
GMBH, 5309 Mackenheim, T. 0222572061

Ausgabe 1/Januar 1989



COMPUTERVERSAND

WITTICH 2R
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg x:l:-_j
= 09443/453 éﬁ&’;-ﬂ

Atari 1040 STF 998, -
Atari PC 3 2798~
Atari Mega ST 2 2198-
Atari Mega ST 4 2998,-
Archimedes 3398.-
Atari Mega File 60 1898,-
Atari Mega File 30 1298, -
Monitor SM 124 398,-
Monitor SC 1224 748 -
Original Maus 88~
Laser SLM 804 2698,-
Star LC 10 598,-
Star LC 24-10 998 -
Epson LQ 850 1498.-
Epson LQ 500 998,-
NEC P6 Plus 1598~
Signum 2 369,-
Megamax Laser C 349 -
Adimens ST 23 220,-
Scart Kabel 38,-
First Word Plus 99.-

Neu: SOFTBOX - der Farbkonverter 79,-
Modern Sampling 128~
Fraezer 128,-

Asgecot robisioend. Listermbgichiosen vorbehalier

Schneid
EURO

a» DM 1.298,-

MS-DOS-Computer
fur
»PC-Einsteigers

Leistungsmerkmale: MS-DOS 3.3, MS-WORKS, 8088-
Prozessor, 954 MHz, 512 kByte RAM, 16 kByte ROM,
35 “~Floppylaufwerk, 720 kB, Monitor 12" monochrom,
grafikfdhig, Schnittstellen: seriell, parallel, Maus,
Joystick.

Option: 14 "-Farbmonitor, externe Festplatte, externes
Diskettenlaufwerk 35"

STa

IO .
Erdinger StraBe 10
8015 Markt Schwaben
Ttx. 8121803 = sssms

Erdinger Cc-rfup;'ﬁier-,-'e*sari-u
08122/40529
08121/40044

f'

EXKLUSIV

25 MHz 386er

Steigen Sie jetzt in die

Business Class ein = :

mit Computer personlich:

P Wenn Sie wissen wollen, was
auf dem PC-Markt los ist

» Wenn Sie sich dber PC-
Anwendung im Beruf infor-
mieren wollen

» Wenn Sie vor einer Kaufent-
scheidung stehen

P Sie sparen 18% gegeniiber dem Einzelkauf
P Sie erhalten eine Diskette mit 360 KByte Informationen
P Sie kénnen 10 Wochen ungestort Probelesen

Tesi-Abonnemeni

Gnlugubelfwnw”,mhﬂmdemm

Jo, schicken Sie mir & »Compuier person ..‘m-A_.ic_:aben fir 29,50 DM und die Diskelte.

Mame, Vornome

»Computer persGnliche Gberzeugt und ich nicht nach Eintreffen der 5. Ausgo-
hte ich r"‘"l"p.] er personliche olle 2 Wochen per Post frei Hous zum glin-
stigen ment zu 118~ DM bezishen. Dos Abonnement varlangart sich automo-
fisch um ein westeres Johr, wean ich nicht bis zum Ende des bezahiten Zeitraumes kimdige.

Datum, 1. Unterschrift

Ich weil}, dafl ase Bestellung innerhalb von 8 Togen bei Markt &Technik wnce rufen
kann. Zur Wohrung der Frist genigt die rechizeitige Absendung des Widerruf fs.

Datum, 2 Untarschrift

G189



Hardware Spiclkonsolen

Wollen Sie 5|ch einen Computer oder eine Videospielkonsole
vorwiegend zum Spielen kaufen2 Die von uns getesteten
zwdlf wichtigsten Videospiel- und Computersysteme sind
unterschiedlich gut zum Spielen geeignet. Wann sich welche
Anschaffung lohnt, lesen Sie auf den folgenden Seiten.
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Spielkonsolen Hardware
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Hardware Spiclekonsolen

Nintendo
Enterfainment
System

ls das Nintendo-Enter-

tainment-System (kurz

NES) 1985 in Japan auf
dem Markt kam, konnte nie-
mand ahnen, da? sich das
Gerét zu einem der groBten
Kassenschlager mausern
wiirde. Dabei nehmen sich
die technischen Daten des
grauen Brotkastens eher be-
scheiden aus; Auflésung 256
mal 230 Bildschirmpunkte
mit vier aus 83 Farben (wobei
in einer Matrix von 16 mal 16
Punkten die Farben neu ge-
setzt werden koénnen), 64
Sprites mit vier aus 53 Far-
ben, fiinf Soundkandle.

Die Technik allein macht
jedoch noch kein gutes Vi-
deospiel aus, Verfligharkeit
und vor allem Qualitdt der
Software entscheiden iiber
Erfolg oder Untergang eines
Telespiels. In Deutschland
gibt es zwar noch nicht allzu
viele Module fiir das NES,
die Qualitdit der Module
schlagt jedoch fast alles, was
man in Deutschland von
Computerspielen her ge-
wohnt war, Kein Wunder,

MARID
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werden doch die meisten
Automatenspiele fiir das
NES umgesetzt. Soist "Super
Mario Bros!" allein schon den
Kauf des NES wert (siehe
Testbericht in POWER
PLAY).

Doch auch die speziell fiir
das NES neu programmier-
ten Spiele schlagen alles in
der Videospielszene, "Le-
gend of Zelda" (mit Batterie,
um Spielstdinde zu spei-
chern) ist ein absolutes MuB
fiir jeden Action-Adventure-
Liebhaber, "Red Racer" ei-
nes der besten Autorenn-
spiele auf dem Markt und
"lce Hockey" das schnellste
und witzigste Hockey-Spiel,
das je programmiert wurde.

Freuen kann man sich
auch auf das Ballerspiel

4 | r ("-.

hi==e=t)

"Gradius" (aus der Spielhal-
le bekannt unter dem Na-
men "Nemesis') und "Super
Mario Bros, 11" Weitere 20
Module sollen bis Mitte '89
erscheinen.

Einziger Wermutstropfen;
Die Spielemodule kosten
zwischen 70 und 100 Mark.
Nichtsdestotrotz: Wer ein
sehr gutes Videospiel haben
will, kommt am Nintendo-En-
tertainment-System schwer
vorbei. hf

HWORLD TIME
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*Super Mario Bros.” ist fir Nintendo-Besitzer ein Mufl
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Sega Master System

it Sega hat ein zwei-
ter Spielautomaten-
Hersteller ein Video-

spiel herausgebracht, So
werden die meisten Sega-
Automaten fir das Video-
spiel-Cerat umgesetzt,
Obwohl das Sega-System
ein Jahr spéter auf den Markt
erschien als die Nintendo-
Konsole, hat sich Sega nicht
die Mithe gemacht, es tech-
nisch besser zu machen: 64
Farben, davon 16 gleichzei-
tig in der Hintergrundgrafik
darstellbar, acht Sprites mit
16 Farben, vier Soundkanéle.
Insgesamt sind die Sega-
Spiele wesentlich farbenfro-
her als vergleichbare Nin-
tendo-Module. Ein gréferer
Nachteil tritt bei vielen Spie-

T i 1

330200

Boy" nicht vorbeikommen.
Beide suchen ihresgleichen
auf anderen Spielekonsolen.
Dariiber hinaus gibt es auch
ein richtiges Rollenspiel
("Phantasy Star") mit einge-
bauter Batterie, um Spiel-
stdinde zu speichern. Trotz-
dem bleibt die Qualitét vie-
ler Module hinter denen von
Nintendo zuriick, dafiir sind
die meisten Module bei Se-
ga billiger (zwischen 50 und
90 Mark). Einzigartig sind
auch die verschiedenen Zu-
sdtze flir das Sega-Master-
System. So gibt es eine Licht-
pistole und eine 3D-Brille.
Die Spiele fiir die 3D-Brille
sind allerdings noch nicht so
gereift, daf man des 3D-
Effekts wegen Investitionen

Farbenpréchtige Grafik zum ginstigen Preis: Sega (hier:

Shinobi)

len zutage: die Sprites
flackern. Auch der Sound ist
beim Nintendo wesentlich
besser, beim Sega glaubt
man bei vielen Spielen das
gleiche Getréte zu hiren,
Die Qualitat der Spiele ist
nicht sehr hoch. Es gibt eini-
ge Highlights unter den
Sega-Spielen. Besitzer des
Sega-Master-Systems wer-
den an den Modulen "Alex
Kidd in Miracle World", "Zil-
lion" und "Super Wonder

von 180 Mark rechtfertigen
kénnte. Wer eine gute Aus-
wahl an Spielen haben
mdchte, dazu noch einige
Automatenumsetzungen zu
Hause spielen mdchte ("Out
Run", "Space Harrier", "After
Burner"), sollte sich das Se-
ga-Master-System anschau-
en, Im Moment gibt es fiir
dieses System weitaus mehr
Module als fiir das Nintendo-
Videospiel, was sich aber
nachstes Jahr dndern soll. hf

Ausgabe 1/Januar 1989
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Hardware Spiclekonsolen

ie Atari VCS 2600-Vi-
Dcieospieikonsole war
eines der ersten Sy-
steme, bel der die Spiele in
austauschbaren Modulen ge-
speichert waren. Eine revo-
lutiondre technische Neue-
rung, zumindest als das Ge-
rat 1879 auf den Markt kam.
Andere Hersteller ahmten
das Prinzip der austauschba-
ren Module nach, bis 1983
kam es zu einem Boom von
Videospielkonsolen von ver-
schiedenen Herstellern. Fiir
das VCS 2600 wurden bis zu
dem Zeitpunkt auch wvon
Fremdherstellern so viele
Module produziert, daf die-
ses Systern kaum noch zu
schlagen war.

Atari VCS 2600

-— '/‘."u
b %
~

Da die Technik des VCS
2600 inzwischen 10 Jahre alt
ist, darf man sich von der
Grafik und dem Sound nicht
allzu viel erhoffen. Schon gar
nicht im Vergleich zu Video-
spielkonsolen der neuen Ge-
neration, wie Nintendo oder
Sega; von der PC-Engine
ganz zu schweigen. Die Spie-
le sind wesentlich weniger
komplex als die Spiele der
japanischen Konsolen, auch
die Grafik ist einfach gehal-
ten. Sollte man sich fiir das
VCS 2600 entscheiden, muf
man sich iber eins im klaren
sein: Neue Module gibt es
fiir das VCS nur wenige. Ata-
ribemiiht sich jedoch, einige
alte Module aufzukaufen

Preiswertes Spielvergniigen: Atari VCS 2600

1983 kam es zum Kollaps
des Spielkonsolenmarktes.
Die Konselen wurden von
den Heimcomputern ver-
drangt. Mit diesen kamen
bessere Grafik, besserer
Sound, bessere Spiele. Alle
Konsolen verschwanden in
der Versenkung, alle, bis auf
eins: das Atari VCS 2600.
Dank seiner Auswahl an Mo-
dulen iiberlebte es den gro-
fen Zusammenbruch.

08 i,

und auf den Markt zu brin-
gen.

Welchen guten Grund gibt
es, sich das VCS 2600 in der
Zeit der Nintendo-, Sega-
oder PC-Engine-Videospiel-
konsolen zu kaufen? Ganz
einfach: den Preis, Die VCS-
Videokonsole ist zur Zeit die
kostengiinstigste Spielkon-
sole auf dem Markt. Preis-
werter kommt man nicht an
ein Videospielvergniigen. hf

er einmal die PC-
Engine n Aktion ge-
sehen hat, kommt

aus dem Schwarmen nicht
mehr heraus. Auflésung, An-
zahl der gleichzeitig darstell-
baren Farben, Sprites und
Stereo-Sound stehen 1n kein-

der PC-Engine, die an alle
Fernsehgerdte am Anten-
neneingang angeschlossen
wird, soll allerdings in die-
sen Tagen erhéltlich sein.
Ein weiterer Wermutstrop-
fen: Alle Module kosten zwi-
schen 80 und 100 Mark. Will

NEC PC-Engine

Wie auf dem Automaten: "R-Type’ auf der PC-Engine

ster Weise hinter den Spiel-
hallenvorbildern zuriick.
Doch auch die Spiele, die
keine Automatenumsetzun-
gen sind, spielen sich fanta-
stisch. Beim PC-Engine-Her-
steller gilt die Devise: Quali-
tat statt Quantitdt besonders.

Wollen Sie sich die PC-
Engine zulegen, miissen Sie
sehr tief in die Tasche grei-
fen: die anschluBfertige PC-
Engine ohne Module kostet
rund 500 Mark. AuBerdem

el

kann die Konsole nur an
Fernsehgerate oder Monito-
re mit analogem RGB-Ein-
gang angeschlossen wer-
den, die mit 60 Hz Bildwech-
selfrequenz arbeiten (Com-
putermonitore erfiillen diese
Eigenschaften meistens). Ein
SCART-Kabel liegt der Kon-
sole bei. Eine PAlL-Version

—_——

man das komplette "R-Type*
Spiel haben, dessen acht Le-
vel auf zweil Module verteilt
wurden, gibt man also inklu-
sive der PC-Engine schon
rund 700 Mark aus.

Die PC-Engine ist die be-
ste Spielemaschine mit den
besten Action-Spielen, das
Gerét ist nur tiberteuert. Ins-
gesamt gibt es fir die PC-
Engine rund 15 Module, von
denen nur ein Teil empfeh-
lenswert sind. Spiele mit viel

Textausgabe konnen sowie-
so nicht gespielt werden, es
sel denn, sie sind der japani-
schen Sprache machtig. Ge-
rat und Module sind Direkt-
importe und die Anleitungen
sowie Texte im Spiel in japa-
nischer Sprache verfaBt
Den Modulen liegt eine
deutsche Anleitung bei. hf

Ausgabe 1/Januar 1988



Spielekonsolen Hardware

er C 64 bietet die be-
D sten Voraussetzungen

fiir  Programmierer
und ebenso die besten Vor-
aussetzungen fiir gute Spiel-
programme, Der Computer
ist schnell zu programmie-
ren, weil er nicht durch
Spezial-Chips oder ein kom-
pliziertes  Betriebssystem
den Einblick in das System
verwehrt. Einer der besten
Sound-Chips fiilr Heimcom-
puter verrichtet seine Arbeit
im C 64 und bietet Ton-Quali-
tédt (dreil Tonkandle und ein
Rauschkanal) der Extraklas-
se, Optimal fiir Spiele und

Mittlerweile erreichen gute
Grafik-Programmierer das
Darstellen eines komplett
ausgefiillten Crafik-Bildes
ohne den sonst vorhandenen
Rand. Weit iiber sechzig Far-
ben sind bei guten Program-
men durchaus keine Selten-
heit mehr, und auch bei der
Zahl der gleichzeitig dar-
stellbaren Sprites liegt die
Crenze schon lange nicht
mehr bei den normalerwei-
se acht vorhandenen.

Alle diese Punkte machen
den C 64 zum idealen Heim-
computer fiir Spiele. Durch

durch die simple Dateniiber- ” o
gabe ist der Chip sehr leicht C G4 —I Bester Spieleheimcomputer: € 64 (“Hawkeye’’)
zu programmieren. Neben f | =T die gelungene Kombination
verschieden Hiilllkurven und | von Prozessor, Betriebssy-
mehreren Sound-Kanéle und [ ‘ | . stem, Grafik- und Soundfé-
Frequenz-Muster ist der — rg 7 g il higkeiten erlaubt er dazu ei-
Soundchip des C 64 vielsei- B - ‘}~ = W l |. s — nen sehr schnellen Einstieg
tig wie kaum ein anderer. i / L A jx in die Programmierung von
Auch fiir die Wiedergabe i ~ i |\ Spielen,

von digitalisierten Sounds ist ( | L — Weiterer und wahrschein-
der Sound-Chip des C 64 [ T L lich fiir Spiele-Freunde gréf-
sehr gut zu gebrauchen. Der ; | | T« ter Vorteil ist aber sein Preis,
besoncdere Reiz des C 64 L — ; I ™~  Ein C 64 kostet derzeit mit

liegt filr Spiele-Program-
mierer aber in der Grafik.

Diskettenlaufwerk etwa 700
Mark., wo

Am 16, Dezember gibt es die Januar-Diskette
von GAME ON. Mit brandheiBen Computer-
spielen fiir wenig Geld: Nur 7,50 DM kostet
GAME ON beim Zeitschriftenhéndler.

Da lohnt sich das Warten,

GAME ON ~ Am 16. Dezember neu

TI Wer die Dezember-Diskette von GAME ON noch nichi hat,
sollle gleich seinen Zeitschriftenhidndler danach fragen,

&5
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Hardware Spiclekonsolen

Atari XL/XE und XE-Video-
Game-System

eit der Premiere des

Spiels "Pong" im Jahre

1972 wird der Name
Atarimit Spielautomaten und
-konsolen wverbunden. Mit
dem VCS 2600 Videospielsy-
stem hatte Atarl in den spéa-
ten siebziger Jahren einen
riesigen Erfolg. Auch die
Heimcomputer Atari 400 und
800 waren von ihrem Erbau-

Ruin stehende Firma. Durch
seine Low-Price-FPolitik ver-
half er dem 800 XL wieder
zu hoéheren Verkaufszahlen.
Der 130 XE mit seinen 128
KByte Speicher brachte das
neue Design der Atari 16-Bit-
Computer in den 8-Bit-Be-
reich. Die Funktionstasten
liegen hier, wie beim ST
oberhalb der Tastatur. Das
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er Jay Miner (dem spéteren Gehduse ist flacher und

Amiga-Erfinder) als Spiele-
maschinen konzipiert.

Der Lieferumfang der er-
sten Ataris umfaBte neben
dem Atari-Basic das Spiel
"Star Raiders" , dasheute ein
Klassiker ist. Durch seine
Hardwareausstattung  mit
dem hervorragenden Gra-
fikchip Antic eignen sich Ata-
11 400 und 800, wie auch ihre
Nachfolger 600 XL (16 KByte
RAM), 800 XL (64 KByte) und
130 XE nach wie vor gut fiir
farbenfrohe und actionrei-

che Spiele.

Leider war der Atari
XL/XE auf dem deutschen
Heimcomputermarkt nicht

so erfolgreich wie zum Bei-
spiel der C 64, Das lag unter
anderem am recht hohen
Preis fiir die 8-Bit-Atari. Den-
noch kamen viele interes-
sante und erfolgreiche Spie-
le auf den Markt. Besonders
Lucasfilm Games machte mit
"The Eidolon", "Koronis Rift"
und "Rescue on Fractalus"
Furore. Durch die fiir einen
8-Bit-Computer irrsinnig
schnelle  3-D-Vektorgrafik
entsteht ein tolles Spielge-
fiihl. Auch heute noch schla-
gen die Lucasfilm-Spiele so
manche neueren Spiele um
Langen.

Jack Tramiel iibernahm
Mitte 1984 die kurz vor dem

100 %,

grau. Der Modulport wurde
nach hinten verlegt. Mit dem
800 XE, dem Nachfolger des
800 XL, kam auch die Spiel-
konsole XE-Video-Game-Sy-
stermn auf den Markt.

Das Video-Game-System

_ ist in Grau gehalten. Die auf

ihr befindlichen, schon vom
XL/XE bekannten Funktions-
tasten sind groB, rund und in
grellen Farben gehalten. Ei-
ne Help-Taste fehlt. Uniiber-
sehbar prangt an der Gehau-
seoberseite der Modulport.
Zwei Joystickanschliisse sind
auch vorhanden.

Innerlich ist das XEVideo-
Game-System weitestge-
hend mit den alten XL-Mo-
dellen identisch. Sogar das
Basic ist vorhanden. Auf das
Selbsttestsystem, das sich
beiden XL/ XE-Heimcompu-
tern sowieso nur dann mel-
dete, wenn alles zu spét war,
wurde verzichtet. Statt des-
sen wurde das, schon etwas
betagte, Spiel "Missile Com-
mand' eingebaut. Die Gra-
fikauflgsung betrdgt, wie bei
den alten Modellen, maxi-
mal 320 x 192 Bildpunkte. Al-
lerdings ist die Darstellung
dann nur zweifarbig.

Die meisten Spiele laufen
unter anderen Auflésungen
und entsprechen in der Gra-
fik iiberwiegend nicht mehr

dem heutigen Standard. Soft-
waremapig bietet das XE-Sy-
stem nicht viel Neues. Klassi-
ker, wie das futuristische
Ballspiel "Ballblazer" oder
das Plattformabenteuer "Lo-
derunner" von Broderbund,
sind auf Modul erhaltlich. Ei-
nige andere altbekannte
Spiele; die nicht mehr zu ha-
ben waren, wie "Defender",
"Moon Patrol” oder "Donkey
Kong" werden nochmals auf-
gelegt. Fiir den 800XL/XE-
Besitzer ist das eine gute Ge-
legenheit, seine Software-
sammliung zu vervollstdndi-
gen.

Neben der Lichtpistole,
die zusammen mit dem Spiel
"Bug Hunt" ausgeliefert
wird, konnen Sie die XE-
Konsole mit einer Tastatur
aufriisten. Aufdieseristauch
die fehlende HelpTaste zu
finden. Wenn Sie jetzt noch
ein Diskettenlaufwerk an-
schlieBen, haben Sie einen
vollwertigen Atari 8-Bit-
Computer, der die ganze,
bisher erschienene Software
verarbeiten kann. Wenn Sie
allerdings vorhaben, gleich
ZU programmieren oder mit
Anwendungen zu arbeiten,
lohnt es sich nicht, das XE-
Video-Game-System zu kau-
fen. Die bessere Losung ist
dann der 800 XE mit Lauf-
werk. Daskommtbilliger. Da
der 800 XE ebenfalls einen

Eigentlichist esschadeum
das Potential, das in den Mo-
dulen steckt. Schon mit 128
KByte Speicher (der Stan-
dard bei Sega und Nintendo)
kinnten Splele program-
miert werden, die ihresglei-
chen auf anderen Compu-
tern suchen wiirden. Durch
Bankswitching  (schnelles
Umschalten von einem Spei-
cherbereich auf einen ande-
ren) konnte ein Spiel wesent-
lich umfangreicher, kompli-
zierter und grafisch reizvol-
ler sein. SchlieBlich spart
sich der Computer zeitrau-
bende Zugriffe auf das Dis-
kettenlaufwerk. Der Spei-
cherplatz der Module ist
nach oben hin offen.

Der Kauf eines XEVideo-
Game-Systems lohnt sich nur
dann, wenn Sie vorwiegend
spielen wollen, sich aber die
Option offenhalten wollen,
Thr Gerét zu einem richtigen
Heimcomputer aufzuriisten.

Zum einen sind andere
Spielsysteme wie Nintendo
oder Sega dem XE-System
sowohl vom Softwareange-
bot, wie auch in Hinsicht auf
Grafik und Sound haushoch
iiberlegen. Zum anderen ist
es giinstiger, sich gleich ei-
nen vollwertigen 800 XL/XE
zu kaufen. Auch das Modul-
angebot ist nicht ausrei-
chend, da nicht alle Spiele-
hersteller ihre alten Produk-

Keine neven Spiele mehr: XE-deo-Syslum (hier “Drop-
zone'’)

Modulport besitzt, kénnen
Sie auch mit diesem das Mo-
dulangebot ausniitzen. Noch
giinstiger haben Sie es,
wenn Sie noch einen alten
800 XL ergattern konnen, der
beivielen Handlern noch auf
Lager ist und billig mit Re-
corder verkauft wird.

te neu auflegen und verkau-
fen. Schade um die Chan-
cen, die mit diesen Modulen
mdéglich waren. Interessant
ist aber immerhin, daB der
Flugsimulator Il im Lieferum-
fang des Spielesystems ent-
halten ist.

Martin Goldmann/hf

Ausgabe 1/Januar 1989
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Hardware Spiclekonsolen

or drei Jahren wurden

alle 8-Bit-Spiele fiir

drei Computersyste-
me geschrieben: C 64, Sin-
clair ZX Spectrum und die
CPC-Computer. Kein Spiele-
hersteller konnte sich lei-
sten, den CPC aus seinem
Spieleangebot herauszulas-
sen.

Das Bild hat sich inzwi-
schen griindlich gewandelt:
kaum ein neues Spiel er-
scheint fiir die CPC-Compu-

ter. Und die, die noch er-
scheinen, sind meistens
halbherzige Umsetzungen
anderer Computerspiele.
Ganzselten erscheinen noch
neue Spiele flir die CPC-
Computer, Es ist abzusehen,
dap es filr diesen Computer-
typ in ein bis zwei Jahren
kaum noch Spiele gibt.

Téne von sich gibt. Um eine
gute Spielemaschine zu sein,
fehlen dem CPC jedoch ei-
nige grundsétzliche Hard-
ware-Eigenschaften. Er be-
herrscht kein Feinscrolling
und er besitzt keine Hard-
ware-Sprites. Bewegungen
auf dem Bildschirm muf der
4 MHz Z80-Mikroprozessor
alleine machen,

Anders sieht es da schon
aus, will man nicht nur spie-
len. Der CPC ist der einzige

Amstrad CPC
=1

8-Bit-Computer, der eine
80-Zeichen-Darstellung bie-
tet,

Fiir Textverarbeitung und
um Programmieren zu ler-
nen, ist das optimal. Nicht zu-
letzt wird die Diskettensta-
tion fiir den CPC mit CF/M
ausgeliefert, auch heute
noch das Betriebssystem mit

Vom Aussterben bedroht: Spiele fiir CPC (“Thundercats'’)

Dabei ist der CPC gar
nicht so unattraktiv: 16 Far-
ben aus 27 méglichen bei
einer Aufldsung von 160 x 200
Bildschirmpunkten, vier Far-
ben bel einer Auflésung
von 320 x 200 Punkten. Der
Souncchip ist jedoch der
gleiche wie im Atari ST, der
auch dort nicht die tollsten

dem gréften Programman-
gebot,

Wer fast ausschlieBlich
spielen méchte, sollte vom
CPC die Finger lassen. Fiir
den, der einen Computer
auch fiir andere Dinge ein-
gsetzen mochte, bietet der
CPC eine preiswerte Alter-
native, hf

Commodore
Amiga

er Amiga ist derideale

Spiele-Computer, zu-

mindest, wenn man
die Hardware-Eigenschaften
betrachtet.

Seine Entwickler wollten
urspriinglich ein Videospiel
schaffen, das nicht nur fes-
selnde Action-Spiele, son-
dern auch fliefende Grafik
und flotte Berechnungen fiir
einen anspruchsvollen Flug-
simulator erlaubt,

Daher basiert die Grafik
des Amiga im Gegensatz zu
Videospielen nicht auf vielen
Sprites, obwohl der Amiga
auch diese Kunst beherrscht.
Die Spezialchips kénnen Soft-
Sprites generieren, indem
sie blitzschnell Linien ziehen
und umrandete Fldchen fiil-
len.

platz, Gerade der verfiigba-
re Arbeitsspeicher ist ein
Problem, weil aufwendige
Grafiken und digitalisierte
Sounds viel Platz verschlin-
gen. Daher schalten viele
Programmierer das fiir Spie-
le ohnehin unniitze Betriebs-
system aus, um Speicher zu
gewinnen. Den Amiga dann
noch zu beherrschen, ver-
langt von Programmierern
viel Erfahrung und Mut, Neu-
es auszuprobieren. Viele
Programmierer sagen, daB
die Grafikchips zu leistungs-
fahig sind, als daB sich die
Mithe lohnt durch Program-
miertricks bessere und
schnellere Programme zu
schreiben. Ein Grund, war-
um es fiir den Amiga ver-
gleichsweise wenige Spiele
gibt,

Bislang nutzen nur die we-
nigsten Programme den Ami-
ga aus. Doch der Trend zeigt,
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Bisher wenig Spiele, aber im Kommen: Amiga ("Katakis')

Ein Problem des Amiga ist
das Betriebssystem. Es ist
sehr komplex, weil der Ami-
ga neben Spielen noch fiir
viele andere Aufgaben ge-
eignet ist, Ein gutes Spiel
braucht aber die ganze Re-
chenzeit des Prozessors und
in der Regel viel Speicher-

dal es immer mehr Speziali-
gten gibt, die Schritt fir
Schritt mehr aus den Spezial-
chips herausholen. Die stei-
gende Verbreitung des Ami-
ga sorgt ebenfalls dafiir, daB
es mehr Programmierer und
dadurch mehr Programme
geben wird, an



Spielekonsolen Hardware

sder AtariST 1985 er-
schien, waren die Spe-
zialisten sich schnell

einig: weil der Grafikchip
kein automatisches Scrolling
ne Sprites bietet,

m Bildsct
ganze Horde
jenden Objekten

auch Simulationen und Ad-
ventures. Viele Programme
kommen aus England.

Zu den Nachteilen des ST
zahlen auch Soundchip und
die Diskettenlaufwerke. Da
es auch einseitige Laufwer-
ke mit nur 360 KByte Spei-
cherkapazitat gibt, quet-
schen die meisten Firmen ih-
re Programme auf diese Dis-
ketten, damit die Spiele mit
allen STslaufen. Selbst wenn
man zweiseitige Laufwerke

mit 720 KByte Speicherkapa-
zitdt besitzt, wird man bei
einigen Programmen zum
Disk-Jockey. Der Soundchip
ist nicht leistungsfahig ge-
nug, um thn zur Untermalung
mit tollen Soundeffekten bei
Spielen zu nutzen. Man kann
zwar digitalisierte Sounds
verwenden. Diese verbrau-
chen allerdings sehr viel der
Rechenzeit, die die Pro-
grammierer fiir den Grafik-
aufbau bendtigen.

Sollen wir Sie alle anstecken?

;’ 35‘-# :
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YSTE

Sie haben sich fur den
Amiga entschieden!

Mit Amiga-Magazin bekommen Siealle Informationen

umdiesenKreativenvollauszureizen:
Grundlagen / Kurse / Marktiibersichten / Testberichte
Tips & Tricks / Anwendungen

AMIGA
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Y
n/ss AS COMPUTERNAGAZIN FUR ANIGA - FARS

Welcher hiige 7

25 rucke: i

Super-Spiel rum Abtigpen:

Billard-
Simulation

Comic Seller im Tost

Comics aus
dem Computer

W (o Amiga Text
W Dynamic Studio
B Interceplor

B Cormur*

'TEST-ABONNEMENT

13 Aus?aben fur nur 19,75 DM

ljc, ich nehme Ihr Angebot an.

[ Nome, Vorname
B SivaBio/nr

PLZ/Ort ;
i Nur wenn mich »Amiga-Magozine Gberzeugt und ich nicht nach Eintreffen
i der 3. Ausgabe abbestelle, mochie ich »AmigoMagazine jeden Monat per
Post frei Haus zum ginstigen Johresabonnement zu 79.- DM beziehen. Das
| Abonnement verlangert sich automatisch um ein weileres Jahr, wenn ich
nicht bis zum End-anae.'. bezahlten Zeitraumes kindige.

B Datum, 1. Unterschrift

Ich weif}, dal} ich diese Bestellung innerhalb von 8 T bei Markt &

B Technik widerrufen kann. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige

lAbsendung des Widerrufs.

j Oatum, 2. Unterschrift HC189
Coupon einsenden: Markt & Technik Vg AG, Postfoch 1304, 8013 Haar
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MS-DOS-Computer

bei denen Ihr Joystick

glitht und die Augen
funkeln vor Vergniigen iiber
das prachtige, farbenfrohe
Grafikwunder auf [Ihrem
Bildschirm — dafiirist Thr PC
sowenig gebaut wie ein Rolls
Royce fiir den Hockenheim-
ring. Man kann es machen,
aber es bringt nicht so viel
SpaB wie mit einem Formel-I-
Renner.

F iir High-Score-Jagden,

mengen zeitsparend im
Hauptspeicher verwaltet
werden, sind Pluspunkte,
bei denen PC-Spieler ins
Schwarmen kommen.

Die Hardware des PCs
bringt bei anderen Spielty-
pen Nachteile. So der eintd-
nige Sound, der schnell auf
die Nerven geht. Je nach
Grafikkarte und Bildschirm
bieten PCseine hohe, farblo-
se Auflosung (Hercules, 720
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Wer aber auf Sound und
tolle Grafik verzichten kann,
entdeckt die Spiel-Vorziige
der MS-DOSWelt. Die PCs
haben sich namlich speziali-
siert und dominieren nun bei
textreichen und rechenin-
tensiven Spielen. Denn wo
viele Zahlen verarbeitet und
grofe Datenmengen bewegt
werden miissen, sind die
PCs den Heimcomputern
deutlich iiberlegen. Die be-
ste Unterhaltung aufdem PC
bieten deshalb die Spielgat-
tungen Adventures, Simula-
tionen, Rollen- und Brettspie-
le. Echtzeit-Darstellungen,
viele Texteingaben auf der
guten PC-Tastatur und Spie-
le, bei denen groBe Text-

i
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MS-DOS: Wenig gute Actionspiele ("Starquake”)

x 348 Bildpunkte), eine nied-
rige Aufldsung bei nur vier
Farben (CGA, 320 x 200
Punkte), eine hohe Auflé-
sung bei 16 Farben (EGA, 640
x 350) oder eine farbenrei-
che Auflésung bei 256 Far-
ben (VGA, 320 x 200). Abge-
sehendavon, daB nicht jedes
Spielprogramm die guten
Grafikkarten des PCs unter-
stiitzt, bieten Heimcomputer
und Spielekonsolen eine we-
sentlich atemberaubendere
und bestechendere Grafik-
pracht, zumal sie im Gegen-
satz zu PCs auch mit Sprites
umgehen konnen. Ein PC
zum Spielen lohnt sich nur
fiir Strategie und Adventure-
Fans. rm

Ausgabe 1/Januar 1989
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Als Spielsystem zu teuer: Acorn Archimedes (" Zarch”)

u den neuesten Compu-
Z1ern im Spiel-Bereich

z&hlt der Archimedes.
Er ist der schnellste Heim-
computer, den man heute fiir
weniger als 3500 Mark kau-
fen kann. Es gibt zwar bisher
nur sehr wenige Spiele fiir
den Archimedes und darun-
ter auch nur eines, das wirk-
lich sensationell ist. Dabei
handelt es sich um das
Spiel "Zarch" von "Elite"-
Programmierer David Bra-
ben. Das Spiel glanzt durch
atemberaubend  schnelle
Flugszenen mit einem Raum-
gleiter iiber eine Land-
schaft, die mit Héusern,
Strduchern und Baumen so-
wie Seen und Stranden de-

tailreich unter dem Gleiter
verschwindet. Ein Spiel, bei
dem auch geiibten Spielern
schwindelig werden kann.
Ein Spiel wie Zarch ist in

dieser Geschwindigkeit
nicht auf anderen Compu-
tern dieser Preisklasse reali-
gierbar. Die Umsetzung [ir
den Atari ST ist zwar schnell,
aber 1m Vergleich zum
Archimedes-Zarch langsam
und ruckend. Dieses Spiel
braucht eben die Rechenlei-

Ausgabe |/Januar 1989

stung eines RISC-Chips. Ein
solcher Prozessor hat den
Vorteil, da® man so gut wie
keine Programmiertricks
braucht, um schnelle Spiele
zu programmieren — der Ar-
chimedes ist in der Regel zu
schrell. Zeitschleifen fir
Verzégerungen sind mei-
stens unumgdanglich.

Der besondere Vorteil fiir
Spiele-Programmierer liegt
aber darin, daf manalle Pro-
gramme problemlos in Basic
programmieren kann. Selbst
schnelle Action-Spiele sind
im mitgelieferten Archime-
des-Dialekt kein Problem.
Grafik- sowie Tonausgabe
werden durch die Basic-Be-
fehle des Archimedes unter-

Archimedes

stitzt. Leider hat der Archi-
medes aber auch einen ent-
scheidenden Nachteil: Er
kostet derzeit in Deutschland
noch etwa 3500 Mark ohne
Monitor.,

Dadurch wird er als Spiele-
Computer unattraktiv. Wer
einen reinen Spiele-Compu-
ter sucht, ist mit dem Archi-
medes nur dann gut beraten,
wenn ihm soviel Geld nicht
so sehr viel bedeutet.

wo
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Hardware Spiclekonsolen

Auf einen Blick

Produktname: Nintendo Sega Master VCS 2400 PC-Engine XE-Game-System 800 XL/XE
Entertainmant System
System
Produktart: Videospiel- Videospiel- Videospiel- Videospiel- Videospie!- Heimcomputer
Konsole Konsole Konsole Konsole Konsole
Zirka-Preis: 300 Mark 300 Maork 130 Mark 500 Mark 350 Mark 200 Mark
Preis der Spiele: ca. 80 Mark ca. 70 Mark co. 40 Mark ca. 90 Mark ca. 50 Mark ¢a. 50 Mark
Hersteller: Nintendo Sega Atari INEC Japan Atari Atari
Handbuch in: Deutsch Deutsch Deutsch Japanisch Deutsch Deutsch
(deutsches
Beiblaft]
Umfang in Seiten: ca. 10 cn. 20 ca. 5 ca. 10 co. 50 ca. 100
Service/Unterstitzung: beim Handler beim Handler beim Handler nur Versand beim Handler beim Handler
Gamesworld
Besonderheiten: reine reine reine reine zum Heimcompu-  Einsieiger-
Spielekonsole Spielekonsole Spielekonsole Spielekcnsole  ter ausboubare Computer

Spielekonsole

Grafik: sehr gut sehr gut ausreichend hervorrogend befriedigend befriedigend
Sound: sehr gut belfriedigend ousreichend hervorragend  gut gut
Lieferbare Spiele: gut sehr gut befriedigend befriedigend befriedigend befriedigend
Qualitat der Spiele: hervorragend gut ausreichend henorragend  befriedigend befriedigend
Spielezukunft: hervarrogend sehr gut ousreichend gut ungeniigend ungeniigend
Preis-/ gut gut ousreichend ausreichend befriedigend
Leistungsverhdlinis: S

Gesamturteil: ' - () Y ausreichend befriedigend ausreichend ausreichend

Auf einen Blick

Produktname: CPC 6128 Amiga 520 ST™M Archimedes 305
Produktart: Helrncornpuler Heimcomputer Computer Computer Computer RISC-Compiler
Zirka-Preis: 250 Mark 800 Mark 1000 Mark 600 Mark 1400 Mark 3350 Maork
Preis der Spiele: ca. 50 Mark co. 50 Mark ca. 70 Mark ca. 60 Mark ca. 80 Mark -
Hersteller: Commodore Amstrad Commodore Atari Amstrad Acom
Handbuch in: Deutsch Deutsch Deutsch Deutsch Deutsch Englisch
Umfang in Seiten: ca. 170 co. 500 ca. 500 ca. 250 co. 500 cao. 900
Service/lUnterstitzung: beim Handler beim Handler beim Handler beim Handler  beim Handler beim Handler
Besonderheiten: Einsteiger- Einsteiger- Profi-Computer fir  Profi-Computer  Profi-Computer superschneller
Computer Computer den Heimbereich  fir den fior den Computer, wenig
Heimbersich Heimbereich Softwareauswahl
Grafik: sehr gut belriedigend hervorragend gut cusreichend hervorragend
Sound: sehr gut ausreichend hervarragend befriedigend ungenigend sehr gut
Lieferbare Spiele: hervorragend befriedigend gut sehr gut befriedigend ungenigend
Qualitat der Spiele: sehr gut befriedigend gut gut befriedigend -
Spielezukunft: gut ausreichend sehr gut sehr gut sehr gut ausreichend
Preis-/ hervorragend befriedigend gut gut ousreichend ungenigend
Leistungsverhdltnis:
Gesamturteil: =7 befriedigend ] =7 \ ausreichend ausreichend

HAPPY-COMPUTER vergit die Whertungen
hervormagend, sehr gul, gut, behiedigend,
ausmichend und ungeniigend.

Dis Preisongoben barshen ouf
Informationen des Hamstedlers und
enthotlen die getatzliche Mehrwansisuesr,
Marktpreise kinnen abweichen

* Fur den Archimedes gibt es
bislang noch 2u wenig Spiels,

als dall wir uns eine Bawertung dar
verhandenen Spiele zulrouen.
Zarch, ols MoBstab fir

angens Spiele genommen,

arhall von uns dis MNote sehr gut.

Ausgabe 1/Januar 19893




PREISWERTE
SUPER-SOFTWARE

Iim Zauberwald des bosen »Wor«

Zauber des Wor: Sie haben sich in einem dunklen Zouberwaold
verlaufen. Gefahrliche Kreaturen lauern hinterjeder Ecke ouf Sie. Hal-
ten Sie lhre Umgebung im Auge, damit lhnen nichts passiert. Neben
Ka&fern, Spinnen und Schlangen warten auch noch Gegner mit magi-
schen Zauberratten auf Sie. Kubiseh, eine verzwickte loge: Ver-
schiedenfarbige Steine von aben in einen groben Trog. Wéhrend Sie
fallen, missen Sie die Steine drehen, dab sie aufeinander passen und
ein regelmaBiger Turm enisteht. lrrweges In einem lobyrinth haben
Sie sich verlaufen. Finden Sie inden dreidimensionalen Imwegen einen
rettenden Ausgang. Virus-Killer (10/88): Keine Angst mehr vor ver-
seuchten Disketien. Den Viren wird diesem Progromm der Garaus ge-
macht. Crillion (7/88): Ein Dauerhit unter den Spielen fir den Ca4.
Knifflig und spannend zugleich erfordert es viel Geschick, jeden der
25 level heil zu Uberstehen. Die Anleitungen zu den Programmen fin-
den Sie ua. in den Ausgaben 7/88 und 10/88 von Happy-Computer.
51/s™Diskette for den C64/C 128

Bestell-Nr. 20901

DM 1 9,90* sFr 17,7185 199~

* Unverbindliche Preisempfehlung

5 ﬂde“"p{e\
oMo,

Multitasking auf dem C64

Spielen Sie mit lhrem C64 ein spannendes Spiel.und programmieren
Sie ihn gleichzeitig!

Outcrush: Kampfen Sie gegen einen Strom feindlicher Asterciden,
die sich lhnen in einer wilden Weliraumschiocht enigegenstellen.
Gefahrliche Formotionsflige lassen die Akiion zu einem Abenfeuer
werden. Memeory: Dostroditionelle Karienspiel in einer computerni-
sierden Variante. Das lasfige Mischen entfallt domit vollig. Kampt-
arena der Magie: Zwei kieine Zovberiehrlinge sireiten sich den
ganzen Tag, bis der méchfige Magier dozwischengeht und beide in
eine Zauber-Kamplorena zauberd, wo Sie-ihre Krafte messen. Die
Anleitungen zu den Programmen finden-Siein Hoppy-Cemputer

10/88 und 11/88.

5/s"-Diskette fir den C64/C128
Bestell-INr. 20812

DM 29,90 .+ 24.50+165 299

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt &Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0
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Sie suchon pockende Spiols,

Super-Software

Zum Sparpreis .

Kribbliges Kristallekicken jpﬁ; auch fiir
den Amiga

Din noue Spielidea ist jetzt EurdunAmlga um%' zt worden, Die besten Lﬂvel

hilireicha Utilities und professio. der | mi 25 Spielstufan wurden Crﬂ[‘lon anpyC

nalle Anwandungen fir thren 7/88) dbemommen und um zusdtzlicho lovel s erweitert, {le

Computer? Sie winschen sich mehr Sp-elwr%qugam sorgen. lossen Sie suc.h von am Spml mit 32 Fc:rtmn
yie Soltware zu vurnunfl-ﬂqn Enlch;-mnr,\ rraxschan, " I'I Sie Sﬂu!o I
reivont Hior finden Sie beidesi gp-ol sHoneycombe lsf im weileslon Smma amo nunra Dos Sp-e

Unsar stetig wachsendes Sori- feld bash:h! ous wabenfSrmigen Feldem. Mit & Spi nen missen Sie 59

mont enthalt inleressanie Listing:  viele Felder wio ich srobem. Nicht ganz uln{mh n der Geg

Soltware fir alle gangigen

anat Labyrinth (9/88): finden Sie die magischon Steine in sl h fortwiih-

Computartypan. Jeden

orwaitort sich unsor akiuelles
Angebot um eina weitere inter- und luub?i!ad‘m\ des G\iﬁnuﬂ- &ndam, DDCh dinsar schitft n
eunante Programmsammliung fir |hM‘ﬂ Ba

[owails sinen Computertyp,

Besteliungen bitte nur gegan

Vorauskasse an:

Markt &Technlk \"w!ng AG,

Unternehmonsbaeraich
Buchverlag, Hans-Pinsel-
Strafle 2, D-B013 Hoar,
Tolalon [0B9) 4813.0,
Schwaiz: Markt&Technik

Vertrishs AG, Kollerstirosse 3,

CH-6300
Tolofon {U‘d?? 415656

Outarroich: Microzamput-iqua, Endlich kisnnen Sia sic
E. Schillor, Fasangasse 24,

A-1030 Wien,

Telofon (0222) 785661,
Bicharzoantrum Maidling,
Schonbrunnur Strafla 261,
A1120 W

Tolafan IO?TE} 833194,

Bastellungen aus anderon

besitz! e:bon.u!ls &5 els!nmu und will auch die SpmHeH‘h hqir uh‘mgem

rend G lan labyrinth. Auch Sie kénnen dos lobyrinth zu mn Gunsten

an In den eg Nurm: hier kith! katkuliar, wird zu
?]: Mt lhrem Arnlgn: unel

a@mm Bi.mdmhgﬂ J'l.-‘lonogﬁr gehf Iht Troum in ErOllung, Geben
aynckes und Fronz Beckenbauer Kantra, Mischen Stemll aui dem Fi
atz, Weiterhin befinden sich ouf der Du:ku alle weitaren

rogramme aus dem Happy-Computer 1-7/88. 31/ «-Diskette fur Amig
Bestell-Nyr. 2081] ,90* sFr 24,90%/65 299,

€64/C128
Im Splelaflabar mit dem C64

Boas-Puxzle: Versuchen Sie, in einem Schisbe-Puzzle wieder Ordnung zu

schafen und die ﬂLhﬁ?u Foiheniclge wieder herzustellen. Cril itor:

bl dam Super-Lsting Crillion Ibenchrleben in Hap nsz-
Cnmpuher?!ﬁﬁ}"gmm erzeugenundg

Traffen Sie den en G_,.imn Mow.r g]um.; er

nicht in den Tielen des WaelraymeseTachwindet,

Jgen. Ste in geschickten g-t-undi”»em [hren Planeten [ten Sl'udon puusen-

osan  Angritian..der schnallen Eegrbnrlschcn hwader stand.

Verbindan Sie |
fablen Schnall-loder, der bei
stattet. Die Anleltungen zu den Progrcrnmnn fincan Sie inHoppy-Computer

Landern bitte nur schriftlich an: 7/88 und 8788,

Markt&Technik Varlag AG,

5Yi % Diskette fir den Co4 ",

Abt, Buchveririob, Hans-Pinsal- BestellkNr. 20809 m 29, \,‘ sFr 24,901/55 299,-*

Strafle 2, D-8013 Haar, und
gegen Bezahlung siner Rech-

nung im varaw.

Bitte vnrwnnd&n Sin fur lhre
Bostnllung und Ubarweisung die
abgedruckia Poatgiro- -Zahlkanea,

Kribbliges Kristallekicken mit dem C64

Kristallekicken: Spiolen Sio die nove | ides, die selbst van der Redgk.
fian von r Floy in héghien Tonen geioit wurda und langeian den Joy-
stick fesself. Calhown: Hollen Steeirin Géist in einem klainen Roum gefan-
gen, Aber Omn Slo schior den Hamburgem, die von Zeit 2u Zelt die Arbelt
arschweren, Latereator: Schioton Sie Brisle mit Ihrem Computer, die,
dur\:h sine nLo ntero Melodie untermals 8yl dem Bildschim des Empltingers

st Simoinn " e Ry awm-w-.eamdmPmﬂmmm-m Yoo
Bauellyng. %;l arlaichiorn uni anw 1nr 6-7/88. Disketle frden C

dafur barechnon wir [hnan kaina

«_,-’
dia .ﬂufrlngmbwltiluﬂg, und E!‘-'ﬂl!“ Mr, 7(& 1”‘ SEI"'!I:OO‘ 165 299;—
Versandkosten - m/

sdruh.wrto rvlrinuu-l:l-mPC:Haben &uAEs:ernm

terviren? JenemFregrammen, die m-:h S8UC r@h«:h auf Disketten und
gsrplormn festsatzen, sich vermehren auf einem N&hrboden von kostbaren
Programment Dann setzen Sie unser Vienschutz-Programm ein, Bai regelma-
{!uger hnwundung singl Sie sicher vor Viren, Unsar Programm durchforsiet [he

Datentrdgar noch virenbofolverdachrigen Programmen. Sollien sich diese
Progromme durch einen Vins verdnderd hubun b‘r unser Pte?mrnm Alarm.
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Spiele Grundlagen

So programmieren Sie tolle Spiele

Am Anfang ist die Idee

ie man die besten
Sprites auf den
Bildschirm  zau-

bert, Crafiken moéglichst
speicherplatzsparend ani-
miert und trickreich Assem-
bler-Befehle verwendet, ist
zur Spieleprogrammierung
wichtig. Aber ein tolles Spiel
lebt nicht vom Programmier-
geschick allein, Die vielen
Langweiler mit Supergrafik
und mérchenhaftem Sound,
die es zu kaufen gibt, bele-
gen das, Einen wirklichen
Top-Programmierer zeich-
net vor allem einesaus: seine
Fantasie.

Denn am Anfang eines je-
den Spiele-Projektes steht
die Spielidee. Ist sie
schlecht, bleibt das beste
Spiel fade und langweilig. Es
gibtzwei Methoden, zu guten
Ideen zu kommen: eine zeit-
intensive und eine arbeitsin-
tensive. Die zeitintensive Me-
thode basiert darauf, dab ei-
nem die besten Ideen in der
Regel dann kommen, wenn
man gerade etwas vollig Art-
fremdes macht, beispiels-
weise den Garten umgraben
oder duschen. Da man die
besten ldeen schnell wieder
vergift, sollten Sie sicherge-
hen, dap Sie immer und un-
ter allen Umstanden etwas
zu schreiben dabethaben.
Wenn Ihnen ein Einfall
kommt: sofort aufschreiben.
Vielleicht paBt er nicht sofort
2u lhrem Projekt, das Sie ge-
rade verwirklichen. Auf je-
den Fall sollten Sie Ideen fiir
spatere Projekte parat ha-
ben. Lassen Sie sich ruhig
zweil bis drei Monate Zeit, in
denen Sie Thre Einfélle sam-
meln. Je mehr, desto besser,
Doch was fiir Spielideen ma-
chen ein Spiel spannend?
Bei einem Action-Spiel bei-
spielsweise ist Abwechslung
notig, sonst wird das Spiel
schnell langweilig. Program-
mierer Toru Iwatani, der Er-
finder des Klassikers "Pac-
Man" zum Bewegungsalgo-
rithmus der Ceister ("'das ist
das Herz des Spiels"), die
den Mampfknopf verfolgen:
"Ich wollte, daB jeder gei-
sterhafte Feind seine ihm ei-
gene Bewegung hat, damit

Ausgabe 1/]anuar 1989

Was macht ein Spiel zu einem Superspiel¢ Weit

wichtiger als tolle Sprites und Super-Sound ist

der Spielwitz. Unsere Tips helfen lhnen, aus |h-

ren selbstgeschriebenen Spielen wahre Kniller zu

machen, die Sie dann vielleicht sogar professio-

nell vermarkten kénnen.
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“Battle Star’”’ -Konzept: Oben die Kampfgrafik, in der Mitte
der Flug durch den Weltraum, unten die Planetenwahl.

sie nicht alle in einer Reihe
Pac-Man hinterherjagen,
was langweilig und ober-
flachlich wirken kénnte.
Wenn ein menschliches We-
sen wie Pac-Man stédndig an-
gegriffen wird, wird es ent-
mutigt. Deshalb entwickel-
ten wir einen wellenartigen

Angriff — erst Angriff, dann
Auflésung; nach einiger Zeit
gruppieren sich die Geister
neu und greifen wieder an.
Nach und nach werden die
Kurven flacher, so daf die
Angriffe der Geister héufi-
ger stattfinden.” [rgendwann
haben Sie so viele Ideen,

daB sich in Threm Kopf auto-
matisch die Umrisse fiir ein
mégliches Spiel abzeichnen.
Bei der arbeitsintensiven
Methode schreiben Sie sich
alle Ideen, die Sie zu Threm
Spiel im Kopf haben, einfach
auf ein Blatt Papier. Wahi-
scheinlich werden Sie am
Anfang nur ein bis zwel vage
Vorstellungen haben, was
programmiert werden kénn-
te. Legen Sie das Blatt beisei-
te und nehmen sich ein neu-
es, auf das Sie wieder Ideen
schreiben. Wahrscheinlich
werden [hnen jetzt schon an-
dere Einfille kommen, die
Sie auf dem ersten Blatt nicht
haben. Diese Methode wie-
derholen Sie einige Male.
Wenn Thnen partout nichts
mehr einfallt, sollten Sie eine
Woche Pause machen. Ho-
len Sie dann die Blatter her-
vor, und versuchen Sie, aus
den vorhandenen Ideen zu-
sétzlich neue zu entwickeln.
Beide Methoden dienen da-
zu, maglichst viele Ideen zu
sammeln, damit Sie aus den
besten das bestmdgliche
Spiel entwickeln konnen.
Gesprdche mit Freunden
sind ebenfalls pradestiniert
fiir gute Ideen. Wenn Ihnen
mal gar nichts einfallen will,
kténnen Sie auch zu der Me-
thode greifen, die die mei-
sten Programmierer bevor-
zugen: Suchen Sie sich eine
bekannte Spielidee, und ver-
bessern Sie diese. Denn
neue Spielprinzipien gibt es
selten.

Uber eins sollten Sie sich
im klaren sein, bevor Sie pro-
grammieren: Sie haben sich
da auf etwas eingelassen,
was gut und gern ein bis an-
derthalb Jahre dauert, Aller-
dings schaffen Sie in dieser
Zeit ein vollwertiges profes-
sionelles Spiel.

Wenn Sie eine klare Vor-
stellung davon haben, wie
Thr Spiel aussehen soll, soll-
ten Sie ein Manuskript zu-
sammenstellen, in dem der
Name des Spiels, die Spiele-
story (jedes gute Spiel hat ei-
ne Hintergrundgeschichte)
und das Spielgeschehen
vermerkt ist — kurz, alles
was fiir die Programmierung
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Grundlagen Spicle

des Spieles wichtigist, Wenn
Sie zu programmieren anfan-
gen, brauchen Sie nur noch
im Manuskript nachschla-
gen, und haben den Kopf fiir
die eigentliche Program-
mierarbeit frei. Dieses Ma-
nuskript nennt man bel pro-
fessionellen Programmen
ibrigens Pflichtenheft.

Mit diesem Manuskript
kénnen Sie sich die Arbeit
mit anderen problemlos tei-
len. Denn um die Arbeit an
dem Spiel fiir Sie nicht ins
Uferlose wachsen zu lassen
(schlieBlich miissen Grafi-
ken, Sound und Musik auch
programmiert werden), soll-
ten mehrere Personen an
dem Spiel beschaftigt sein.

Das Manuskript sollte
auch Skizzen, Zeichnungen
oder Hardcopies enthalten,
damit Unbeteiligte besser

verstehen, wie das Spiel ein-
mal aussehen soll. Wir ha-
ben uns ein moégliches Ma-
nuskript fiir das nicht existie-
rende Spiel "Battle Star" aus-
gedacht. Die Skizze veran-
schaulicht, wie wir uns das
Geschehen auf dem Bild-
schirm vorstellen. Das zweite

Manuskript, "Check', be-
schreibt ein Strategie-Brett-
spiel.

Der Spieletite] sollte mit
viel Sorgfalt ausgewdahlt wer-
den. Ein klug gewéhlter Titel
sagt nicht nur etwas iiber das
Spiel aus, sondern klingt
auch gutund bleibt vor allem
in den Koépfen der potentiel-
len Spieler hangen., Wahlen
Sie nach Moglichkeit keinen
deutschen Titel, Egal was Sie
auswahlen, die entsprechen-
de Ubersetzung ins Engli-
sche klingt meistens besser.

Beispielmanuskript ‘’Battle Star’’

1. Spielbeschreibung

Ballerspiel mit Extra-
walfen, Ahnlich wie bei
Defender miissen bei
"Battle Star" Stidte gegen
Invasoren verteidigt wer-
den, Der Raumgleiter um-
fliegt dazu den Plane-
ten (Links-Rechts-Scrol-
ling). Nach einem erfolg-
reich verteidigten Plane-
ten sucht sich der Spieler
in einem Planetensystem
den néchsten zu verteidi-
genden Planeten aus.
2. Extrawaffen

Die Extras erscheinen
zufdllig als pulsierende
Lichter, wenn ein Gegner
getroffen wurde. Sie wer-
den aktiviert, wenn der
Raumgleiter die Lichter
berithrt, Der Spieler ver-
liert alle Extrawaffen,
wenn das Schiff getroffen
wurde.
— Schutzschirm
Licht)
— GroBerer Schull, der
mehr Gegner auf einmal
trifft (gelbes Licht)
— Geschwindigkeit (blau-
es Licht)
3. Gegner
— Gork: einfachster Geg-
ner, bewegt sich auf die
Stadte zu und vernichtet
sie, schiefitauf den Raum-
gleiter
— Spreader; wirft mit klei-
nen Punkten um sich, die
schwer zu umfahren sind
— Sready: gelegentlich
vom Spreader abgewor-
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(rotes

fene Gegner, wachst
nach kurzer Zeit zum
Spreader heran

— Fighter: heftet sich an
die Flugbahn des Raum-
gleiters

rote Fighter sind leicht zu
treffen

blaue Fighter weichen
den Schissen aus (sie
sind leichter mit der Ex-
trawalffe zu treffen)

— Jumper: bewegt sich
unkontrolliert springend
durch den Raum, schiefit
auf den Spieler

4. Hindernisse

Wenn ein Planet vertei-
digt wurde, mul der Spie-
ler in den Hyperraum ge-
hen, um zum ndchsten
Planeten zu gelangen. Er
fliegt dann durch einen
dreidimensional beweg-
ten Tunnel, der sich in
Schlangenlinien bewegt,
Verlaft er den Tunnel
verliert der Spieler ein
Schiff. (Idee: in héheren
Levels tauchen farbige
Lichter auf (Hyper-
Worms), die nicht ge-
rammt werden diirfen.)

5. Musik

— Titelbildmusik (lang-
sames melancholisches
Stilck)

— Musik im Hyperraum
(fetziges Schlagzeug-Solo)
— Musik um Kampf auf
der Planetenoberflache
(schnelles Disco-Synthe-
sizer-Stick)

"Kampfstern" wére die deut-
sche Ubersetzung unseres
imagindren Spiels. "Battle
Star" hat da doch mehr Flair,
oder?

Auch beim Programmie-
ren sollten Sie alles auf-
schreiben: Crundstruktu-
ren, pfiffige Unterroutinen
oder Variablenname. Erkla-
ren und beschreiben Sie Th-
ren Source-Code so genau

arbeitet es sich wesentlich
besser, wenn ein geringer
aber steter zeitlicher Druck
vorhanden ist, Programme
ohne Terminplanung wer-
den aller Erfahrungnach nie
cder Jahre zu spat fertig.
Das Wichtigste an einem
guten Spiel ist die sogenann-
te BetaTestphase. Das ist die
Zeit, in der das fertige Pro-
gramm von Freunden, Be-

*'Check"”

1. Spielbeschreibung
Check ist ein einfaches
Strategiespiel, das im
Spielablauf an Schach er-
innert. Anstelle der
Schachfiguren gibt es 1o-
te, blaue, griine und vio-
lette Spielsteine. Wie bei
Schach wird das Spiel mit
zwei Personen gespielt
(die Steine sind zusétzlich
entweder in hellen oder
dunklen Farben gehal-
ten). Eine Figur wird be-
siegt, wenn eine andere
Figur auf dessen Feld ge-
langen kann. Die Figuren
kénnen nur nach vorne
gezogen werden, Gewon-
nen hat derjenige, der
zum Schluf am meisten
Figuren iibrig behalt,

wie mdéglich. Alles, jede
noch so kleine Unterroutine
oder Variable, sollte festge-
halten werden. Gerade bei
grofen Projekten kommen
Sie in Teufels Kiiche, wenn
Sie alles im Kopf behalten
wollen. Mit dieser Methode
brauchen Sie zwar zum ei-
gentlichen Programmieren
linger, Diese Zeit sparen Sie
bei der spéteren Fehlersu-
che auf jeden Fall wieder
ein. Nichts ist schlimmer, als
in einer zwei Monate alten
Programmroutine suchen zu
miissen, von der man gar
nicht mehr genau weif}, was
sie macht. Auferdem kb&n-
nen Sie an einem gut doku-
mentierten Programm auch
zu zweit oder zu dritt arbei-
ten, ohne daf es zu MiBver-
stdndnissen kommt,

Sie sollten sich moglichst
frithzeitig einen Terminplan
filr Ihr Programm machen, in
dem vermerkt 1st, wann mit
der Programmierung be-
gonnen wird, wie lange Sie
fiir die Programmierung pla-
nen, wann die Grafiken und
die Musik fertig sein sollen,
und wann das Spiel fertig
programmiert ist. Meistens

2. Die Spielfiguren

Rote Figuren (Stiere)
ciirfen auf dem Spielfeld
nur geradeaus ziehen.

Die blauen Figuren
(Weichler) dirfen nur
schrig ziehen,

Die griinen Figuren hei-
Ben Heuschrecken und
iiberspringen immer ein
Feld entweder gerade
oder schrdg,

Die Violetten sind die
Starksten (Dronen). Sie
milssen zweimal besiegt
werden, bevor sie vom
Spielfeld genommen wer-
den. Sie koénnen gerade
und schrdag ziehen, und
auch wie die Heu-
schrecken ein Feld tber-
springen.

kannten und anderen Pro-
grammierern durchgetestet
wird (aber nur vertrauens-
wiirdige Personen, denken
Sie an Raubkopien). In die-
ser Phase, die mindestens ei-
nen Monat umfassen sollte,
konnen logische Fehler im
Spiel erkannt und von [hnen
verbessert werden, Je kom-
plexer ein Spiel, desto lan-
ger die BetaTestphase. hf

Checkliste

B Ideensammlung (viel
Zeit lassen)

M eigene Terminplanung

B Musikstiicke festlegen

B Arbeitsteilung: Wer
macht was?

B Programmstruktu-
rierung

B strukturiertes
Programmieren

B mit kleinsten
Problemen zuerst
anfangen

W Alpha-Testphase
(Programmierfehler
finden)

B Beta-Testphase (spiel-
bar machen, Spaf ins
Spiel bringen)

Ausgabe |/]anuar 1988



Wetthewerb

Eine Knobelei aus
Frankreich hat mich in

meinem letzten

Urlaub heftig erwischt.

simple Spielregeln ha-

ben in Frankreich auch
mich angesteckt. Einspeziell
entworfenes Kartenspiel mit
24 Karten und drei Wiirfel
gentigen, Es gibt in dem
Spiel je zweil Sdtze mit den
Zahlen von 1 bis 10 und je ei-
ne mit 28, 80, 75 und 100. Die
Karten werden gemischtund
sechs davon verdeckt gezo-
gen. Dann ermittelt man mit
drei Wiirfeln eine Zufallszahl
zwischen 111 und 666. Diese
Zahlist die "Zielzahl", Aufga-
be jedes Spielers ist es, die
Zielzahl mit den gezogenen
Zahlenkarten zu treffen, in
dem er sie durch die vier
Grundrechenarten (also +,
—, %, /) verbindet. Auch
Klammern sind erlaubt,
Wenn beispielsweise die
Karten "4, 6, 7, 8, 8, 9" gezo-
gen und "125" ausgewiirfelt
wurde, dann ware eine Lo-

E in paar Spielkarten und

sung Zum Belspiel
"8+ Tx(644+8)9" Ich hatte
grofpe Mihe, mit meinen

franzosichen Freunden mit-
zuhalten. Und bei einer Auf-

Knobelspafl
mit Harlmut

gabe bin ich dann auch hoff-
nungslos steckengeblieben.
Aber vieleicht kénnt Thr mir
helfen. Wir hatten folgende

Wenn Ihr die Lésung gefun-
den habt, und noch ein we-
nig knobeln méchtet, findet
Ihr hier noch weitere Knobe-

Karten gezogen: leien des franzosischen
3 4 78 25 100 Spiels,

Die Zielzahl war die 166. N Zahl Kartenwerte
Wie miissen die sechs Zah- |? ig? ? g ; 5 205?00
len verknlipft werden, damit 0 Oy
genau die Zahl 166 heraus- 2 g?? L 3; g %‘5850‘? 75
kommt? Schickt mir unbe- 4 ??34 y : oL o
dingt die Kembination, die g 153 ‘I’?isfsrér';
am nachsten an der 166 liegt. 7 123 147 2 20, 100
Fiir die beste Losung gibt es 8 664 10,10 "5 50.75. 100
wieder ein Abonnement von o 634 | b '6'/ '50'
HAPPY-COMPUTER. 10 343 4,556,675

Schreibt ein Programm,

das oplimale Losungen er-
mittelt. Bel mehreren glei-
chen Loésungen entscheidet
das Los. Schickt Eure Losun:
gen an:
Redaktion
HAPPY-COMPUTER
Kennwort: KnobelspalB
Hans-Pinsel-Strafe 2
8013 Haar

Einsendeschluf ist der
11.1.89. Der Rechisweg ist
ausgeschlossen.

A . Riither/BArndt/wo

Besonders spannend wird
das Spiel, wenn es in einer

Cruppe mit mehreren Spie-
lern gespielt wird. Wer dann
am nachsten dran ist, ge-
winnt. Das ldft sich noch
durch ein Punktesystem ver-
feinern:

Ergebnis Punkte
mit héchstens drei Karten 30
mit vier Karten 20
mit finf Karten 15
mit sechs Karten 10
um eins verfehlt 4

um zwel varfehlt 2

um drel verfehlt 1
sons! 0

In der letzten Ausgabe
schien die Lésung durch
ein Computerprogramin ein
Kinderspiel zu sein. Doch
die "Vater + Mutter = El-
tern-Geschichte" hatte es
in sich. Denn es gibt ganze
299 Ldsungen, die zu der
Aufgabe passen. Leider

haben nur sehr wenige

Losung zum letzten Knobelspal

Knobelfreunde alle Lésun-
gen gefunden,

Der Gewinner der Kno-
belel wird in der nédchsten
Busgabe von HAPPY
COMPUTER bekanntge-
geben, Gewinner des Kon-
belspal aus Ausgabe 11 ist
Susanne Indorf aus Bre-
men,

C__-—-—\ G——-\
BINNEWIES UMSONST
datasystems gibt es das neue Software-Info! WHBO'FHEEER XUXE

Festplatten/Tastaturen

Wir sind Hersteller von Profi-Erweiterungen fir
den Atarl ST, Fordern Sie unsere Techinfos Gber

gen fiir PC-Tastaturen reicht der Platz
laider nicht aus.

Bitte fordern Sie die ausfiihrlichen Tech-
Infos an,

BINNEWIES datasystems

Bergfeldstrabe 37, 3000 Hannover 91
Tel.: 0511/431006

Ausgabe |/Januar 1968
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* ein Freezer fiir den 800 XL/130 XE

Disk-Datel l'll

die Festplatten und div. Tastaturen an, ot e
Festplattensysteme 20-120 MB, 28-65 ms Spriior 6T | ;" uutlantnmatlsl.:tl: auf Kﬂ:g’d::.lﬂk
20 MB 65 ms 035,00 30 MB 65 ms 885,00 kgl 4 mit DOS-Funktionen und Debugger
30 MB 35 ms 1075,00 40 MB 40 ms 1165,00 00
50 MB 35 ms 1355,00 65 MB 40 ms 1415,00 + serienmaBig altes Betriebssystem
Tastaturen fiir Atari §T

Profitastatur m:dntan 'H ki nmuﬁﬁg.gg * Test Happy XL/XE Sonderheft 2
PC-Tastaturenadapter fiir Atar ab 12, iy -

Fiir die seh I;ulﬂn Eigenschaften der Tt O3 * Achtung Preissenkung!

U dig Senr Cll t ¥ ] i 42

Profitastatur und den Low-Cost-Losun- oM 42 Nur noch DM 129- DM!

* Einfrieren von Programmen

[k 82

B GRATISINFOS ANFORDERN BEI:

s allos
S of

sid Saltwiare-\
Webischulsimie 44, 4050 M Clipdbach 1
Tobalon 0216 1/20 8383 (Mo-Fr 10-20 Uhr, Sa 1520 Uhr)

GRATIBINFG
W) o DM

Gerald Engl, Bunsenstr. 13,
8000 Milnchen 83. Postkarte geniigt




SECOND HAND COMPUTER

Ankauf : Verkauf : Vermittiung = Inzahlungn.

Was da n Frankfurl

passian, ist einfach

nieht zu fassen! Wir kaufen und
verkaulen alles: vom
Pockelcompuler bis

HD-Disketten 1.2 MB tur Biroanlage

5,25 - NEU : 1,80 DM

Ankaul auch von
Alle Chips filr C 64 + defekien Gerdlen
AMIGA superpiinstig!

Gebrauchie + neue
Floppys fiir C 64 + 128 Gerdte mit GARANTIE
MNEU: 279 DM

Bundesweiler
ANRUFBEANTWORTER Varmitllungs-Service
schon ab 158 DM fiir Knulgesuche u.

Angebole

Riesiges Angebol an

ACHTUNG:

Fiir Gebrauchigerite Blichern + Zubehir
kinnen wir keine

Preislisten versenden - Porlabie XT

Ditte telafoniseh NEU: 640 K RAM

anfragent B MHz, 2 LW 1695 DM

24-Std.-Info:
AlphaTeam  069/443000

FFM, Ingolstidter Str. 27 - Nilhe Berger Str.

IIFIBEI, MABO’S
—7t WIRTSCHAFTS-
;,n,f SIMULATIONEN

WEIHNACHTS-HOTLINE: 069/58 6888 (ab 18 Uhr)

MOLE// - Landkau! + Bodenschitza » Handal
“ﬁﬁ Diae richtige Taktik gawlnnt!

CB4-Diakatie nur DM 30,-
Walterhin liaferbar:
BROKER - Bérsenmakiersimulation DM 30,-
STOCK'N BONDS

= Aktianspakulation

und COMMODITY - Warenterminhandal zus. 30.-

ALLE PROGRAMME FUR C64 UND 1-4 SPIELER
COMPUTERGEGNER  HIGHSCORES » STATISTIKEN
SERVICEPROGRAMME # UMFANGREICHE ANLEITUNGEN

WIR WUNSCHEN ALLEN LESERN DER
«HAPPY.COMPUTER= EIN FROHES WEIHNACHTSFEST]

C64 MABO-SOFT Cé64
Postfach 700648 » 6000 Frankiurt 70

RUHRSOFT PD-Service

EIGENE SERIEN: Deutsche Serien:
RPD -155  Auge - 25
Ruhr - 15  Public Pro, - 8
o Taifun - 70
Importierte Serien: _  pyggidon -400
Fish -162  ACS - §8
TBAG - 23 KICKSTART -100
Panorama - 98 AW - 15
cC -120  RHS - 18
Amicus - 26 RAMS - 25
Erotic Bord.* - 26 KISS - 30
UKAUG - 46 ES - 75
S.AF.E - 31 AS (Tornado) - 30

* nur mit Altersnachweis
3 DEUTSCHE Katalogdisketten DM 8,-
M. Scheer - Kapellenweg 42 - 4630 Bochum &

0 b e e o SN N B %

NEC PG Drucker mit

Einzeltlattainzug DM 1498,00
NEG PG Plus Drucker mit

Einzetb!aﬂeiﬂzuﬂ 1998,00
VGA-Karte, Hardware-Zoom,
BO0xB00 Aufl, DM 698,00
15 IDEK Multifiat-Multisyng-

Monitor DM 1748,00
AT FDD/HDOD-Controller

filr ja 2 Lautwarke 278,00
Handy-Scanner 448,00
AD/DA-Wandlerkarte 140,00
3.5 Lautwerk, 1,44 MB

mit Rahmen D 348,00
14°-VEA-Manochrom-Monitor 598,00
H.E.G.A.-Karta (Herc.- und

EGA-Mode) 208,00
AT 80286, 512 KB,

Setup im ROM ab DM 2548,00

Filsche Computer
Wallgang Folsche, Hard- und Software
el 0711/793293
Untertorstr, 24, 7022 L -Echterdingen

PCs und similiches Zubehiir
e 0 0 e e 0 o i e N B 3

*
#
*
LS
*
*
L
L
L
L]
*
b
#
*
#
*
*
L
#
L
*
*
*
L
#*

E R EFEEEFEEEERREF R R EEEEEEE%

Atari ST + IBM - AMIGA
Vergleichen Sie ! ! !

Football Manager 2 44,90
Flintstones 54,90
California Games 64,90
Carrier Command 64,90
Flight Simulator 2 99,00
Jotl 89,00
Jinxter 69,90
Atari 1040 + SM 124 1529,00
NEC P6 gbnb 1549,00
NEC P2 849,00

AufBerdem bel uns:
PD-Soft ab 5,00 und weitere Superangebote
in unserar Gratis-Info.

Sofort anfordern bal:

JUCO-COMPUTER
C. SCHULTEN
GRENZSTRASSE 58
4018 LANGENFELD
TEL. 0217317794

Bitte Computertyp angeben!

Dictionary
Wartarbuch und Sprachtrainer -
das Computor-Sprachprogramm
. Emuuu am Soltwaromarkt
- 20%80 Tt gaspaichens Vokabeln
- M-n:mnru Zugriftazeian
« Eing grofio Hife in Schule und Borul
- Eina achte Baralchorung jpdor Soltwarasammiung
Varsion Englisch f0r CPC, Joyco, Atarl ST

| und |1BM-kompaiible Computar DM 84,-
| Varsion Franzdslsch i CPC DM 848,-
ZS-XT-Junior

|BM-kompatbler Computer mit 256 KB RAM, AT-
Tastatur, 1 Disk 350-KB-Lautwerk, Taxtvorarbmtu
Programmierspeacho G und Datenbank oM 1 -
| Vorsand Software: NN + DM 7,-, Vorkasse + DM 4,-
Varsand Hardware: NN odor Vorkasse + DM 10,

Wir fuhren Software, Hardware und Blcher tir CPC, 1
|| Joyee, Atar, Amiga, Commodore und IBM-Kompatible: |
kbinu(}omm:hum urtar Ang. dos Rochnoryps anfordem, |1

(B & S-Versand, Lothar Kdpfer )
Altonrond 20, 7621 Bornau, Telelon 076 75/288
i 1 N oo Vi
R B Vot Y
sung aul nnbot...'mu Spk. 51 Blaglon, BLZ BBO52230)

Auslind nuf Voraushagse, i

SOFTWARE-EXPRESS
FREESOFT-PUBLIC-DOMAIN fir alle
IBM PC/AT/XT-kompatiblen Anwender.
Lernprogramme und Spiele.

Bei uns finden Sie, was Sie
schon immer gesucht haben!
Lernprogramme, z. B. MS-DOS ab 6,- DM

Versch, Datenbanken ab 6,- DM
Versch. Texlverarbeitungen ab 6,- DM
Versch, Buchfihrungen ab 6,- DM
Viele Spiele schon ab 6,- DM
SUPERANGEBOT

10 Programme lhrer Wahl nur 49,- DM
20 Programme lhrer Wahl nur 79,- DM
Fordern Sie noch heule unsere Kalalog-
diskette an. Schutzgebihr 5,- DM in Brief-
marken oder Verrechnungsscheck, Rlick-
vergltung bei Bestellung.

Heike Haas = Nardstrafe 50b » 4806 Werther
Tel. 05203/6167 = Btx 052036167

Achtung Preissenkung!

1050 TURBO

* Floppyspeeder fiir Atari 1050
* echtes Double Density (180 K)
* 70000 Baud Turbodrive

* eingebaute Backup-Ulilities

* optional mit Druckerkabel fir
echtes Centronics-Interface!

* nur 79 DM, Druckerkabel 42 DMI
GRATISINFOS ANFORDERN BEI:

Gerald Engl, Bunsenstr 13,
Miinchen 83. Postkarte geniigt!

e —_—— -
= WSW
Amiga - PD Service
Auserwiihite Disks aus verschiedenen PD = Serien
Fordern Sle unsere
Gratisliste an !

Einzeldisk
ab 20 Disketten

DM
DM
W Disketten voller Spiele DM
DM
DM
]

W Disketten voller Utilites

35 Disks Grafik, Sound und Demos

10 Disks Sprachen und Anwendungen
Paket “The very best of PD" 5 Disketten mil den
besten Programmen unserer Sammiung DM 2400
Preis inkd, Disk . Porto und Verp. I}I\I 5.00

SchulstraBe 25
7516 Karlsbad 4
T ab 17 Uhr 07202/5713

112 asftses,

Ausgabe 1/Januar 1988



Wini 5
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Rambow Data . g
LAUFWERKE Dy hll'q—mtq-eﬂ-llﬂv e A ATARI ST:
or IR St 1 e - ATARI 1040 STF 1,449,
W * Ex rn,lr gah., hel ront, 13 Sohtwary o o Lﬂufwark 3’5n« aga._
gﬁ?m:n:..é'}‘:biﬂ::‘:rl‘l:gﬂhnltliunp gc Tage/ Disk | Tupe/ Dt RGB-Monitor 589'_
B e o e 339~ MW M= £ 4| 0 190 Macrodatel u. Macrotext zusammen ~ 99,-
Daaly Olimpic Claienys Thee f Ah] Wee o 30 i
i s i L The Camen (Wiser Edin) B £ 40| 2 £ 4D Manitorsténder 12 2990
' i, win oben jedoc | 2 u Cary Lis " I TS T
kg het e ahe T SR e AMIGA:
|'-|L E‘::;:'_Imowrl |adoch TA0 KB, 40/ pur A Cold, Sber, Brsae O/ Woel Bom # T —_—
und : s AMIGA 500 939,-
?-"Tf:f:m: —_— 200 | NEU: Public Domain M 1% Pl & Ware 10 Nadel Drhow . LW, Laufwerk 35" 289,-
34~ Saika 2001 DD 2900, | e ok sl ka3 117 Speichererweiterung 512 KB/AS00 a, Anfr.
o ™ Pl Parb-Oyption-in . MY
Nashua, Moxal) “:Ij'l" : R0 Yt PO &, Ware 34 Nl Dracher __ 91, Festplatte 20 MB (alle Amiga) B8Y,-
11 NG NAVE 96 Th a9 | iek on 30 Dl ¥ A 1T 018 - NEC P2200 879,-
Wir flihren sush PCIXT/AT Del s H:llr‘-m.; B, Epson LX E]IGU ggg‘-
gg:\:‘l;lwlillmhlﬂ!llrlqﬂll Druckar, Moniion ﬂmtl.luhl.' und [ Competiton hro Ko “w"'. ']‘. 2 DI..I s FOID ﬂi} V=
zormpulstdsliungon, Fesiplation und sonstiges Zubahdr mul Anfrage. Disketien Nosame 20 § 1/4" 10 Biich 1- = . -
Pradsfindorunpen vorbehalian Dikaton 38 10 /T - Stk 03, Giinslige Software, Disketten, Zubshdr, Drucker ...
; ) DM B Porte & ¥ TENLOSE PREISLISTE:
PO dieiag L OO e e i il |
m oten J<, uifra T e R Jobl Computerbedarf, Hard- und Software
[Fron i T Ml " "
Telefon 02058/1366 e J. Blumenstengel, Hebbelst 3, 7410 Reutlingen 11
e Telafon 07121/5801 80 - (noch) kein Ladenverkauf.

Hobby C 'D-SOFTWARE
obby Comp : ,
Sonnenkamp 58 « 5275 Bergneustatt ) £ . ¢ DISK I |
e aul 3,57 1DD THK DISKI1
' ! fiir ATARL ST & 1€
Ihe Partnar tir prefswene Soit- und Hardware! Uber 2000 Top-
Programme filr alle ghngigen Systeme im Angabol. ALADIN-EmulatorPD DM 7,-
TN T 0 TN MS-DOS PD wDM 6,-
B WA 2000] 3060| 83 | 4660 | 20.90) 36090] 8
Hone Conaraw |78 |3+ |63 [ 49w | [d8s0 SONDER-PD DM 6,-
gy iy 0G0 30,001 4 50| 5400 | 20901 2690
fist Mo | a4y - ) DM —
.I.:|IrJ|rr'||uIL, #a| a0 50|63 | B9 (5] ST PD -ﬂb Nr. 1 5
20000 WA .10 Mot #4190 5490] 519 b R - ‘ I‘.'.opit aut lhrﬂ Disk = m. Preise minus DM 2,50
Fopger | 4230 llfr‘m 5 'rﬂ 4250|590 et _x Aufschlag 3 DD & 20 5,2
7 woo . |- | [smso]s C'64 - Welt steht Kopf! = :
s ) L oo Werden Sie tum sbsoluten Herr- . lDD thZl dIE mit} ils
. . etten, [oWo
PD-Saftwaro hir Atari ST (andere Systemo m Vorbereitung) schar und ringen Sia Ihre Go- W zwel autel nmdtl'hl-ﬂind'ln &
Flopples ik Amiga, G 64 und 1BM ab 269, DM Qner "I‘”’"[ achnungs” ungradzahlig beginnenden Nr.
Diskatten 100 51. 526" fir 65,- DM Das Spiel bietet: (Merts k) oder { “"or ST-RD besplolt sind
Waitarhun Bratt-, Rollen- und CoSim-Sphake ru absoluten ® Karten m-;:'m_r. ch‘:‘hnm‘ﬂm 5
Hoipcibon @ Umfanareiches Kriegstell  P5  arsandge- Versandkoots (ab 7 Kapien/ 1 Paket frei)
graiches Kriegstel (+5- Yt ! fprtien it DM 5. bl
Fordorm Sho unsang aktisolle Liste (Syslemangaba) gegan 2,- DM ® 2 -4 Mitspleler méglich bun ein| Uﬂl I llllﬂﬂ gegoen
{wird besm Kaul veriechngt) an ® Komplexe Wirachaftssimulation™ p p
AGE: Vorkagss + 3.« DM, Nachnahma « 550 DM + Pnejl;; (i P Kontakindrosss: A )( E I_ W | TA E) E C h
Vrpackungskoaten, Prosanderungon voibehallen, Aus LY ¥ Sy e Pactfarh 1205 573
hitratelierbedington Lieforverzdgerngen erwachsen kiing F\'n-11I;ETfr-:‘;l?m!l::r:!gﬁﬁ';::qm\ [ U-‘)”ﬂ (h 12 G‘-’ o3
Anspriicho gogen una Talofon 07123/32170 4000 Dusseldorf 12

Fischer Computersysteme = p
Goethastr, 7 [ Sm m w

6101 Fréinkisch-Crumbach f\beigkauer aus dem B”Eﬂ‘%,"‘.‘.ﬁ'll :
[ Postal abgewic '
\ bllch 'khhllltn. 1020 Leute -
] Te!emn 0 61 64"46 01 ﬂ:ﬂnmr:r 'I,l:._‘lh n, aber auch hunder oder
[ belleblg viele. Jeder uhlulﬁ selnen Zug an den |
nnlge NEC 1036A (grau) 139,- Sl der e 20ge meisi mii Computechife
NEC-Laufwerke sind fiir Atari, Amiga und o Wil g oo Spiolar e e Siation i
gohicken Sia uns bitte in Briefmarken und B4er verwandbar. Beide Laulwerke sind tausenden von Wellen gilt es zu enidecken oder
Sie arbalten unsere unglaubliche \Walh- i - Fantasy- -Ralche autzubauen u ) Konkumen:
nachtsprolaliste, Erat nachdem Sie disso doppelseitig, 2 x 80 Tracks. r&*aa‘gﬂﬁmmﬁ eln H.%m“ﬁ"ﬁ
| haben, sollten Sie Ihr Walhnachis. v | Tausendo, ’
e e o Wl | N o o o | EESTEiEREn |
SHARP, CASIO, ' I, oW ) dureh 8pl naue o n.
AMSTRAD uva. !l In dor Praisiiste findon 5% *-TEAC Lﬂl.ul'WBrkl.B (40/80 Tracks, M.-ﬁ"h berichiel ausiChriich Ober das Was, Wo
Sie 2.8, Alarl 1040 STF nur 1429~ oder 360/720 KB f0r Atari ST), komplett Wi, Fordem Sie |hrmumﬂ an, Bltte Absen-
CABIOFX 860 P nur nooh 231,= oder HF' 28 anschluBfertig mit Metallgehduse (grau), ) d"',{nd'nﬂ'f'lq“;',"""" L g
P00 S0 o Netztell 319~ | [ Kurze St 8in D21 y e g ]
xlall.ll;‘l'alllﬂlhlu:'llu::.ll.-m" f
BES soro-eLexrromcsenvice Atari 1040, komplett 1398~ | (3 AAchow| Wi e iastac tomen fobm )
Inh, B, Horr, Postinch 1133, 3 .
Untorn ar:::hgﬁr:u:fz:. 4791 Lichtonau, Atarl MEGA 2 2498~ ’ : ] u ega é , ':'
Vorsand = un, Basteliblro 05847/350 Alle Atari-Gerate mit Omikron-Soltware, E..D.I-l.-.-....“. .‘E ..."lﬂ..m-: :
\ Maus, SM 124, SW-Monitor und Software, ; ]
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BUSCH & REMPE DATENTECHNIK

ATARI MEGAST 2 sw i 2598-- DM
ATARI SH 205 08 hardduk 298,-- DM
ATARI 1040 STF 1498,-- DM

ulle ATAW ST Computer mui Maun wnd dem reven Dmikron Bass

D.l's 3.5 amachhififerty im grauen Siahibischgehduse mi
KE Qualidislautwerien TEAC FD 135, oder NEC 1037

525 TTE Matpimi mit VOE-Prifesiehen, Netrschaiiar

"“:’-"“;“:;": N, A wahr Laufrutug, hoeh Tormatinrbar

ine! ¥

Urnchaltung [PC-Diie) FWEH'K 239,-- DM

il Qualiiinliufwedhen TEAC FD 55

fhem-Line Gohduse graw, Netrsehatter, E f. ATARI

Hetzind mt VDL -Pril eighen 319,-- DM

Doppelsintion 2+3,5" 144 MB Spechersaparist 499~~~ DM

Doppelatation 15828 + 183.5° als Manitorunisrsats 849,== DM

DRUCKER MEC PE PLUS STAR LC 10

LUutzowsatr. 98 4200 Oberhausen 11
o208/6878886

20-NB-Festplatte fr A 500/1000

=gt Dbnas Mothigetiuae - B Umiorias 1 Wonikof godigret -Mids: HES
B 330 T.230 mm « Basdurchiihaeng - Wul chive Andorung &n: Golom Bax,
Frofex, Comspes, Fulune Vison usw, = kompl, #nschie@ledig inkl. Gontroller -
Verlendung an Amiga dweh B0 ¢ Kabel

Preis inkd. Saftware 1008.- DM

Discovery 1200C Plus

« Vol uplan-Modem - Hiyes-compatioe - Ball 1022124 COITT v21.22 - On
SO0 kY (TN - (i 11 ANNG - o ANg Atad - 1iar Alls 1BM-PC - AnGthied ang
Posinelz bel Sirafe verboben

Prigss 200, - DM Kabet 20,- DM
Memorex Disk neutral

3.5 200 pro Stick 2.00m
No Name Disk 2D 5,25

pro Silck 0,70 0M
Public Domain fiir

« Aitiiga uog TBML P « g 3000 itk hiatorbar

lI!M-'I?:' 104 Hefl 3.-0M
Amiga § Katwog:-Disks 13- 0m
Amiga-Laufwerk 5,25

-t anschisdies g - abscnaibar und dy eherlenrier Bus - amigaiarmenes
Mataigishi it « Limachaitung $0B0 Tracks - Kapartin 880 KO « Amiga- und M-
[R5 4  (ot En

Peis otne Track-Dispiay 336, OM
Prats mit Tracx-Dispkay 425,- OM

samitn Amsga-Hard- und Softwasepaets
B Noteniof urearnn Amuga-Katalog an

Wirgand 2000 « Flsdaiste, 27 « 4370 Mant « Tel 0236568076
Flung i din Lee Besteding unter ded Numener DZ365% /1 65

Plotter PL 22 B

Ein Plotter zum Selberbauen fir alle
Rechner + CAD-Versionen.

Centronics-Schnittstelle mit 8-KB-
Puffer.

Aufldsung 0,03.

Genauigkeit besser 0,1; stabile Me-
tallkonstr., Zeichenflache DIN A3,

Mechanik-Bausatz nur DM 619,95
Info gegen 1,60 DM in Briefm. bei:

PROFAST

Biichbergstr. 37, 7712 Blumberg

Atarl 1040 STF (komplatt) DM 1598

Atarl Mega ST 2/4 auf Anfrage
Sofort lieferbar:

Drucker von epson, NEC und star,

vortex HD plus 20 DM 1.149
vortex HD plus 30 DM 1398
Arzt-Software :

Privatiiquidation oM 375.-
Praxisbuchhalfung DM 375.-
Demo (Antechnung b, Kouf) DM 40,
COMPUTER BERATUNG

HARDWARE

SOFTWARE

VERKAUF
SERVICE ﬂ

Ké&lner Str. 132 « 5210 Trolsdor!
Tel. 02241/71897-98

LoGi -

Funkblider fiir Amiga und PC, Commodore

Cm = C64 und 128er (,}“LF_]
2 Fernschrelbon, Morsen .
und Radio-Kurzwellen-Nachrichten.

Haban Sk schon ainmal das Piopaen von ihrem Hadio
aul Theon Biddsehirm slchibar gomachi? Hat os Sie
sehen [mmaor imerossien wio man Wetiorkarben, Maloo-
sat-Bilder, Wetlor-Nachrichan, Pressoagontuiaen, Bot-
schaftsdionste usw aul einem Computer sichibar
macht? Ja? —, dant lasan S sch aing Eingbolgaerin-
farmation schickan odor bamollon S0 snfnch gheich
Stncktortige Modulo mil sngebautam Filtakomiitar,
Allp glingigen Betrlebaarton, soltstorkennendd Aus-
waortung und Abstimmung, Stutaniose Shiftan  und
Baudrate. Sondorainhel ((r varscussalie Sondungan
und Codoanalyse. Drucken, Spalchem, aulomatische
Aufzelchnung. Sonden und Emplangen von Funkborm.
schroiben, Morsezeichon und Faksimilo-Bilder, Fiir fast
nlle Divcker am USERPORAT odar IEC-Bus, Autzalch.
nen, Ubararbaitan, Spalchoem und Druckoen
Unsar Angobot — aine Komplott-Ausristung mit Anlei-
lung Hir don Einstaigor fir Funklemachrai:, Momo:
und BildenE mphm;;. Modul sdnstecken, mil Lautspio-
cheranachiull verbindan, einschalton und kos geht's.

Super-Sonder-Angebot  BONITO-Supercom

fir 10800 DM

Waltera Infos bei
Peter Walter

Gioriehawog 3, 3102 Harmannaburg
Tolgtan 05052/8053

SOFTWARE

Spiele und Anwendungen der
filhrenden Softwarehéuser fiir fast
alle Rechner

Bitte nur

HANDLERANFRAGEN

NEW's Software Karl-Heinz Klug
Wiilfrather Str. 8 - 4000 Diisseldorf 1

Tel. 0211-6790925 und 02 11-676201
TELEFAX 0211-67 1544

Testen Sle \
Software vor dem Kaufl

Bel Ihrem Spezialisten flr
ATARI ST, AMIGA und QL
in unserem neuen Laden.

PHILGERMA _\//7.

)
Barorstralie 32 o bt

BOOD Minchon 2 e S
Tol, OB0/2812 70 L
Baroparsirabe 337 "H ﬁ\\

Ausgabe 1/]anuar 1989
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32 BITS RISC COMPUTERS

RISC ist kein
Risiko mehr!

n‘r ‘F{ut\%”

LoonstraBe 36
CH-5452 Staretschwil
Telefon 056/965286

Paradies

® TOPSPIELE

® ANWENDER

® PUBLIC DOMAIN

® |LITERATUR

® HARDWARE

e REPARATUREN

® Nur KNULLERPREISE
Katalog gleich anfordern!

(gegen DM - B0 in Briefmarken,
keine frankierien Briefumschlage)

Software-Paradies

K. Welz, WilhelmstraBe 22
2190 Cuxhaven

Telefon 04721/52139
Geschéft + Versand.

Bitte Computer-Typ angeben!

MONZENLOHER o= IM

Spitzentechnologie, um mehr zu leisten
e ATARI 1040 ST’
[ MB Arbeisspeicher

512 KB, 35" Laufw. MS-
BOS 33, 12" bem
Monitor, Microsofi-Works
(Text, Datenb. Gratik, Kai-
kulation, Kommunikaton].
Panasonic KX-P 1081 548, —
120 Z/Sek. Schbrmchreib-
modis Endlos- u. Einrelb.
Panasonic KX - P1124 1288,
107724 Nedeln 192 Z/Sek
7  Schriftarten Schub-Zug-

traknor,

rchrmedes

e R
e S

Das komplette Angebot an
Hardware und Software auf Lager,
Informationsbhroschiiren und
Preislisten gegen 3 DM in
Briefmarken, PD-Service,
Vorfithrungen nach telefon. Absprache

E/tzlklolrln

6720 Speyer  Auestr. 20
Tel. 06232 | 32428 o. 32435
von 9 - 12 wnd 15 - 18.30 Uhr

Sinclair QLI

Die Riesenauswahl an
Hard- u. Software fur
Sinclair QL, Z88,

PSION Organiser.

Kostenlosen Katalog anfordern bea
Firma Uwe Fischer
Postfach 102121
2000 Hamburg 1
Tel. 040 - 631 53 22

1
Software
Adtessvervaltung DELA. . ... DM 23,00

BOro & Text DELA,....uvas oH 129, 'C
Fakturietung DELA, ... o

Adressonversal ting SOETBA, .eveusirssannssil
Lo T A e et e R S S e

L b 51 I A e e LR S e L et |
DERK-FORO00F, . oo vaisa i ssuanninsnsinsensnaa D 29,50

Kassenbuch. ...

R A e e M s R e s D4 39,50
3 SR e S P e bet 19,50
Vokabelpouker

RO, . ranve APE

ROMY.-Fakivra-Denoversion,,...D

24-Nadein, Endios- u. Ein-

Mzgafie 50
Atan 5T Accushr
Heu ﬁussrs-;ste-\ far ST mit Barcodelesar

&
Tipptel Anrufbezntworter mit Ffrnam!!z;t

KFC
Wiesensty, 18 « 6240 Konipsi=in » Tel. 061743033

Hestenlssen Notelag
safardern Tal.

Soft & Hardwareveririeb Scheiba
Talstr. 26 890171 Dinkelscherben

Angcmmnc Ausm- Agcmur

Vorteile und Qualiiat im Direkiversand
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Basicprogrammierung wird auf dem Atari ST erst

dann richtig interessant, wenn man die grafische

Benutzeroberflidche GEM einbindet. Damit man

bei GEM aber nicht den Uberblick verliert, muf3

man genau wissen, was man programmieren will.

EM ist relativ kompli-
Gziert Zu programmie-
ren. Deshalb gibt es
viele Hilfsprogramme, die
einem die Programmierung
etwas erleichtern, aber nicht
abnehmen, Vor allem steckt
hinter der GEM-Program-
mierung viel Tipparbeit. Ei-
ne Bibliothek, in der fast alle
sich wiederholenden Pro-
grammzeilen (zum Beispiel
GEM initialisieren) enthalten
sind, kann auch hier helfen,
Zelt zu sparen.
Hilfsprogramme sowie
Bibliotheken sind beim Omi-
kron-Basic enthalten, al-
lerdings nur sehr einge-
schrankt. Es ist also immer
noch viel Programmierar-
beit zu leisten. Bevor wir an-
fangen zu programmieren,
untersuchen wir erst einmal,
was GEM ist und was es
macht.

Fenster auf,
Fenster zv

GEM heift Graphic Envi-
ronment Manager, libersetzt
etwa "Manager fiir die grafi-
sche Umgebung', und steu-
ert die Benutzeroberfliache.
Das ist alles, was auf dem
Bildschirm dargestellt wird,
seien es Menlileisten, Fen-
ster, Dialogboxen, Alarm-
boxen oder Icons (die klei-
nen Bildsymbole auf dem
Bildschirm). GEM besteht
aus einzelnen Programmen,
die untereinander Informa-
tionen austauschen, die man
als Events (Ereignisse) und
Mesgsages (Mitteilungen) be-
zeichnet.

Diese Programme heifen
AES (Application Environ-
ment Service — Dienstpro-
gramm fiir eine Anwendungs-
umgebung) und VDI (Virtual
Device Interface — virtuel-
les Gerdteinterface), AES ist
in erster Linie daflir zustan-
dig, den Dialogzwischen An-
wender und Computer zu
steuern. Also zum Beispiel
ein Pulldown-Menii herun-
terklappen. VDI Ubernimmt
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unter anderem die grafische
Gestaltung der Benutzer-
oberflache. Es sorgt also da-
flir, da® ein Fenster in ver-
schiedenen Auflosungen auf
dem Bildschirm gleich dar-
gestellt wird. So mu man
sich zum Beispiel keine Ge-
danken mehr machen, ob
man ein Fenster oder eine
Dialogbox in Farbe genauso-
gut wie in Monochrom dar-
stellen lassen kann. VDI be-
rechnet also von sich aus die
richtige Crafik-Aufldsung auf
Monitor, Diskette oder
Drucker.

Wollen Sie in [hrem Pro-
gramm zum Beispiel ein Fen-
ster auf dem Bildschirm off-
nen, dann missen Sie GEM
mitteilen, daf Sie ein Fenster
auf dem Bildschirm mit einer
bestimmten Gréfie und an ei-
ner bestimmten Stelle dffnen
wollen. AuBerdem bestim-
men Sie, wie das Fenster aus-
sehen soll und was drin steht.
Von GEM erhalten Sie dann
eine Nummer gzurlick, mit
der Sie das entsprechende
Fenster ansprechen kénnen.
Da Sie bis zu sechs Fenster
gleichzeitig auf dem Bild-
schirm gedffnet haben kén-
nen, ist eine Numerierung
sehr wichtig. Diese Nummer
wird auch als ''Handle" be-
zeichnet,

Sie merken, bevor Sie mit
dem Programmieren begin-
nen kénnen, miissen Sie ge-
nau planen, was Sie pro-
grammieren wollen, Denn
einfach  drauflosprogram-
mieren, geht auch bei GEM
nicht,

Die meisten GEM-Befehle
sind in Omikron-Basic als
Prozeduren geschrieben.
Damit Sie diese auch nutzen
kénnen, milssen Sie sie mit
dem Merge-Befehl dazula-
den. Dazu schreiben Sie Thr
Programm wie gewohnt, mit-
samt der GEM-Befehle. Wenn
Sie fertig sind und das Pro-
gramm testen wollen, dann
geben Sie im Direktmodus
einfach MERGE''GEMLIB.BAS''
ein. Jetzt ist die GEM-Biblio-
thek ab Zeile 64000 im Pro-

gramm integriert und Sie
konnen Ihr Programm wie
gewohnt mit $86RUNG40 star-
ten. Achten Sie beim Pro-
grammieren jedoch daraul,
daf Ihr Programm keine Zei-
len mit Nummern ab 64000
enthalt, weil sonst das Pro-
gramm nicht lauft, Die Datel,
in der diese Prozeduren ent-
halten sind, heifft "GEM-
LIB.BAS" und ist auf der
Omikron-Diskette enthalten.
Wenn Sie nicht wissen, wie

fang nicht zu schwierig, zeigt
aber sehr gut das Prinzip der
GEM-Programmierung.

GEM arbeitet mit Objek-
ten. Jede Meniileiste, jedes
Fenster und jeder Text ist ein
Objekt. Diese Objekte spel-
chert GEM in einer Extra-
Datei, einer Ressource-Da-
tel. Man erkennt sie an der
Endung "RSC" im Dateina-
men. In unserem Beispiel
soll die Datel "MENURSC"
heien.

| R.C.5, W HEHUE |
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Mit dem auf der Omikron-Basic-Diskette mit

RESOUACE CONSTRUCTION SET

lilcfortn

RCS gestalten Sie sich eine eigene Benutzeroberfliche

| Desk File LRI

NEU EINGBEH

Wichtig ist bel einer Ressource-Datei, dafl Sie allen Ob-

jekten einen Namen geben.

ein Prozeduraufruf richtig
lautet, dann kénnen Sie in
der Datei "GEMLIBDOC"
nachsehen. Hier sind alle
Prozeduren noch einmal mit
allen Parametern und deren
Bedeutung aufgefiihrt,

In der vergangenen Aus-
gabe haben wir unser klei-
nes Mandelbrotprogramm
als Prozedur geschrieben.
Das Hauptprogramm befalB-
te sich mit der Benutzerum-
gebung. Dort wollen wir
diesmal Routinen einbinden,
damit Sie das Programm mil
der Maus bedienen kénnen,
Fiir die Mausbedienung wol-
len wir eine Meniileiste ver-
wenden. Dies ist fir den An-

So eine Datei von Hand zu
entwerfen ist sehr kompli-
ziert, Deshalb gibt es Hilfs-
programme, die den Entwurf
von Meniileisten und Dialog-
boxen erheblich erleich-
tern, Diese heifen '"Re-
source Construction Sets"
(Ressource-Dateien-Entwick-
lungssets), Damit entwickeln
Sie am Bildschirm die kom-
plette Benutzeroberflache,
wobei Sie auf dem Bild-
schirm erkennen, wie es hin-
terher im Programm auch
aussieht,

Fiir Omikron-Basic gibt es
ebenfalls ein Resource Con-
struction Set, mit dem man
recht einfach Meniileisten

Rusgabe 1/Januar 1689
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entwerfen kann, Dieses Pro-
gramm befindet sich auf der
Omikron-Diskette im Ordner
"RCS'.

Das RCS, wie es in der
Kurzform heiBt, ist einfach zu
bedienen. Nach dem Starten
werden Sie nach einer RSC-
Datei gefragt. Geben Sie
den Namen "MENURSC"
ein und driicken dann die
RETURNTaste. Wenn die
Datei bereits existiert, dann
ladt sie das Programm, Exi-
stiert sie noch nicht, er-
scheint die Fehlermeldung,
daf RCS die Datei nicht le-
sen konnte. Dies ist nicht
schlimm, Sie konnen jetzt ei-
ne neue Datel anlegen. Dazu
klicken Sie mit der Maus das

L3 {830 PARAMETER |

N GEBEN
BERECHHUNG

che, die bereits zwei Eintré-
ge in der Meniileiste enthalt,
Es sind "Desk" und "File".
Am unteren Rand des Bild-
schirms finden Sie eine klei-
ne Tabelle mit Tastenbele-
gungen. Sie kénnen jetzt mit
den Cursortasten die ent-
sprechenden Eintrdge wah-
len und bearbeiten, zum Bei-
spiel Eintrdge hinzufiigen
oder loschen. Allen’ Eintra-
gen sollten Sie einen Namen
geben, damit spéter das Pro-
gramm herausfinden kann,
welcher vom Benutzer ange-
wahlt wurde,

Haben Sie die Meniileiste
fiir das neue Programm fer-
tig, wahlen Sie im Hauptme-
nii die Funktion "SAVE" an,

Die fertige Benutzeroberfléiche unseres kieinen Mandel-
brot-Programms besteht vorléufig aus einer Meniileiste

Omikron-Basic-Kurs (Teil 3)

Funktion "name object", Ob-
jekt benennen). Wichtig ist,
daf Sie allen Eintrdgen (Ob-
jekten) einen Namen geben.
Sie finden auf Threr Diskette
drei Dateien, wenn Sie fer-
tig sind. Die Dateien haben
die Endungen "RSB", "RSC"
und "RSD". Fiir uns sind nur
die beiden ersten Dateien
von Bedeutung, "RSC" ist
die Ressource-Datei, Hinter
"RSB" verbirat sich die Defi-
nitionsdatei, in der alle mit

GEM kennt
nur Objekie

Namen versehenen Objekte
thre Ziffer zugeordnet be-
kommen.

Die Definitionsdatei héan-
gen Sie an [hr Programm an,
indem Sie unter Omikron-
Basic "Merge" und dannden
entsprechenden Namen die-
ser Datei eingeben (die
Merge-Funktion lauft nur im
Direkt-Modus). Das Ergeb-
nis ist eine kleine Prozedur,
die Sie ab Zeile 61000 in Ih-
rem Programm finden, Diese
Prozedur rufen Sie zu Beginn
des Programms einmal auf,
um die Ressource-Dateil zu
initialisieren,

Soll ein Programm unter
GEM laufen, muf man es zu-
erst als sogenannte GEM-

Applikation (GEM-Anwen-
dung) anmelden. Dies ge-
schieht mit dem Befehl

"Appl_Init", Wichtig ist, daB

also den Namen der Res-
source-Datei und eine Varia-
ble. Die Variable dient dazu,
einen Fehler aufzuspiiren. Ist
namlich einer aufgetreten,
dann ist die Variable, hier
"¥X", aleich Null. Kein Fehler
bedeutet X=1.

Wenn sich die Ressource-
Datei im Speicher befindet,
miissen wir dem Computer
mitteilen, wo sie sich befin-
det. Hierzu dient der Befehl
"Rsrc__Gaddr” und daran
anschliefend "Menu__Bar",
Bei "Rsrc__Gaddr" iiberge-
ben wir zwei Parameter. Zu-
erst eine Ziffer, mit der wir
bestimmen, was dieses Res-
source eigentlich ist, In die-
sem Fall handelt es sich um
einen Objektbaum, da die
Ressource-Datel aus meh-
reren Objekten, also eine
Baumstruktur, besteht. Als
Ziffer {ibergeben wir des-
halb die Null. Der nachste
Parameter ist die Nummer
der Datenstruktur, Hier kén-
nen Sie auch die Variable
einsetzen, die in Zeile 61002
definiert ist. Diese Nummer
wurde vom RCS definiert.
Als nédchstes iibergeben wir
noch eine Variable, hier wie-
der "X'", in der die Speicher-
adresse der Datenstruktur
zuriickgegeben wird, Damit
wissen wir, wo esich die
Ressource-Datei  befindet,
die GEM auf dem Bildschirm
darstellen soll.

Mit "Menu__Bar" fordern
wir GEM auf, diese Daten-

Der schnelle Umstieg

weibe leere Feld cben links
auf dem Bildschirm an. Es
befindet sich rechts neben
dem Feld mit der Bezeich-
nung "RC.S!". Es erscheint ei-
ne Dialogbox, in der Sie ge-
fragt werden, ob Sie ein Me-
nii oder ein noch nicht ndher
bezeichnetes Objekt ent-
werfen wollen. Hier klicken
Sie auf "MENU",

Der Meniileiste milssen
Sie einen Namen geben, da-
mit Sie sie im Programm
auch aufrufen kdnnen. Fir
den Namen erscheint eben-
falls eine Dialogbox. Haben
Sie einen Namen eingege-
ben, befinden Sie sich in ei-
ner kleinen Benutzeroberfla-
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cdamit alles auf Diskette gesi-
chert wird, Um die RSC-Da-
tei in unserem Programm
verwenden zu kénnen, soll-
ten Sie die Menilleiste um
den Eintrag "Parameter" er-
weitern. Unter "Desk" sollte
in der ersten Zeile des Pull-
Down-Meniis der Eintrag

Ressource-Datei
selbst gestalten

"Info" stehen. Bei "File" soll-
te "Ende" zu finden sein, im
Menii "Parameter" sollte
"Berechnen" und "Neu Ein-
geben'" stehen.

So sollten Sie auch die Ein-
trdge benennen (mit der

Sle die GEM-Applikation
auch wieder abmelden. Das
sollten Sie nie vergessen, da
das Betriebssystem einen
Teil des Arbeitsspeichers
speziell fiir diese Anwen-
dung reserviert, Der Platz
wird erst dann freigegeben,
wenn man mit "Appl_Exit"
die Anwendung abmeldet.
In Zeile 10 des Listings fin-
den Sie beide Falle.

Nach dem Anmelden miis-
sen Sie die Ressource-Da-
tei laden. Bei unserem Bei-
gpiel geschieht dies auch
in Zeile 10 mit dem Befehl
"Rerc__Load", Da dies eine
Prozedur ist, kénnen Sie hier
noch Parameter iibergeben,

struktur, in unserem Fall also
die Mentleiste, auf dem Bild-
schirm darzustellen. Die ent-
sprechenden Befehle finden
Sie im Listing in Zeile 30.

Wiirden wir dieses Pro-
gramm jetzt starten, dann
konnten wir mit der Maus be-
reits die Pull-Down-Meniis
herunterklappen und sogar
einzelne Eintrdge anwahlen.
Allerdings wirde dariiber
hinaus nichts passieren, weil
das Programm dies noch
nicht bemerkt, Um das zu er-
reichen, ist die Zeile 40 zu-
sténdig.

Mit "Evnt_Mesag" fragen
Sie GEM, was gerade auf
dem Bildschirm passiert,
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Wenn Sie einen Eintrag im
Menii gew&hlt haben, dann
ist ein Ereignis aufgetreten.
Dieses Ereignis wird in Form
von Zahlen in einem Puffer
festgehalten, Der Puffer ist
16 Byte lang und heift in un-
serem Fall "X$". Den Pulfer
auszulesen lbernimmt die
FOR.NEXTSchleife in der
gleichen Zeile. Dabei wird
X% inacht Worte unterteilt, al-

1@ Appl_Init:Rsrc_Load("e:menu.rsc”,X¥L):

2@ Resourcedefs

3@ Rerc_Gaddr(@,Menu_TreeiL,X%L):Menu_Bar (X%L)

49 Evnt_ Mesag(X$): FOR I%L=0 TO 7:MsgiL(I%L)= CVI( MIDS(XS, ISL*2+1,2)):

5@ IF Msgt%L(@)<>1@ THEN GOTO 4@
6¢ Menu_Tnormal (Msg¥L(3),1)

79 IF MsgRL(3)=File%L THEN
8@ IF MsgiL(4)=Schluss$L THEN Menu Bar:Rsrc_Free:Appl Exit: END

9@ ENDIF

109 IF MsgiL(3)=DeskiL THEN

11@
12@ ENDIF

IF MsgsL(4)=InfosL THEN PRINT

13@ IF MsgiL(3)=ParameterilL THEN

so immer zwei Byte zusam- 140
mengefaft. Die Zeichenket- i-'s’g e
"CVI" in eine Integerzahl 999 END

umgewandelt. Alle Zahlen
stehen anschliefend im Feld
"Msa(l)",

IF MegbL(4)=Neu_Eingabe%L THEN Eingeben
IF MsgtL(4)=Berechnung%l THEN Mandel(Xmin!, Xmax!, Ymax!,¥Ymin!)

IF X%L=@ THEN Appl Exit:

END

NEXT

Dieses Listing ist das Hauptprogramm zum Verwalten der Meniileiste

61929 DEF PROC Resourcedefs

2@0@@ DEF PROC Mandel (X1!,X21,¥11,¥21)

2952 SCREEN 1, MEMORY(32256): PRINT CHR$(27)+"£"
2060 Xel=(X21-X11)/64@:¥sl=(Y11-Y21)/400

2079 Cyl=Yll: FOR YSL=@ TO 39§

2080 Cxl=X11: FOR X%L=@ TO 639

2090 Zri=@:2il=@:I%L=1

2100 Zr21=2ri*2rl-Zi1*Zi1+Cx1:2i21=2%2r1*2il+Cy!
211@ Zri=2r21:211=2121

2120 IF 2ri%2ri+2i1*2il>4 THEN GOTO 2150

2139 ISL=I%L+1: IF ISL<1@@ THEN GOTO 2100

2140 C%¥L=@: GOTO 216@

2150 CRL=I%L MOD 2

2160 LINE COLOR =C%L: DRAW X%L, Y%L

2179 Cx|=Cxl+Xsl: NEXT XWL:Cy!=Cyl-Ysl: NEXT YL
2180 RETURN

61902 Menue$L=0

61004 Deski#L=3

61006 File%L=4

61008 Parameter¥L=5
61010 Info%L=9

61@12 Schluss$L=18
61014 Neu_Eingabe®L=2@
61916 BerechnungbL=21

61@18 RETURN

Zur Erinnerung: das Mandelbrot-Programm als Prozedur

Der Befehl CV1 kann natiir-
lich nur Ziffern in einer Zei-
chenkette umwandeln und
keine Buchstaben. Darauf
sollten Sie unbedingt achten.
Omikron-Basic kennt aber
noch mehr solcher Umwand-
lungsbefehle:

Da gibt es den Befehl
"CVD" der einen String in
eine Double-Float-Zahl um-
wandell, also in eine Cleit-
kommazahl mit doppelter
Genauigkeit. Der néchste
Befehl lautet "CVIL', der ei-
nen String in eine Long-Inte-
ger-Zahlumwandelt. Alsletz-
tes gibt es noch den "CV3"
Dieser Befehl wandelt einen
String in eine Single-Float-
Zahl um, also in eine Gleit-
kommazahl mit einfacher
Genauigkeit,

All diese Befehle sind
dann recht niitzlich, wenn
man Zahlen in einer Zeichen-
kette zum Rechnen benutzen
.will, die zum Beispiel tiber
die' Tastatur eingegeben
wurden. Auch filr die entge-
gengesetzte Richtung gibt es
entsprechende Befehle, um
eine Zahl in einen String um-
zuwandeln. Die Befehle lau-
ten "MKD$", "MKI$" "MKIL$"
und "MKS$".

118 ki,

Die Zeile 50 in unserem Li-
sting bewirkt, daf nur dann
im Programm fortgefahren
wird, wenn in Msg(0) der
Wert 10 steht, Dieser Wert
besagt, daf ein Ereignis auf-
getreten ist. Es kann somit an
die Auswertung des Ereig-
nisses gehen,

Ereignisse
bestimmen den
Ablauf

Dazu steht in Msg(3) ein
Wert, der besagt, welcher
Mentizeilen-Eintrag  ange-
wahlt wurde. In Msg(4) steht
dann der Wert des entspre-
chenden Pull-Down-Meniis.
Die genaue Auswertung se-
hen Sie ab Zeile 70.

In Zeile 60 steht dex Befehl
"Menu__Tnormal”, Hier
iibergibt man zwei Parame-
ter. Der erste Parameter ist
die Nummer eines Meni-
Objekts, und zwar nur der
Menii-Titel (die Nummer, die
in Msa(3) steht). Als zweiltes
teilen wir mit, ob dieser Titel
invers (0) oder normal (1) dar-
gestellt werden soll. Dieser
Befehl macht also nichts an-
deres, als den angewéhlten

Inder Prozedur “’Resourcedefs” finden Sie alle
Objektnamen lhrer Meniileiste wieder, denen

jetzt Werte zugewiesen sind

Menii-Titel wieder normal

nur noch ein Druck auf den

darzustellen, Reset-Knopf,
In Zeile 80 steht noch der Sie finden im Listing noch
Befehl "Rsrc_Free" der zwei Prozeduren, die hier

den reservierten Speicher
fiir die Ressource-Datei an
das Betriebssystem zuriick-
gibt. Das sollte man nicht ver-
sfumen, wenn man das Fro-
gramm verldBt, Sonst kann
es bei anderen GEM-Pro-

Abmelden ist
sehr wichtig

grammen, die nach Ihrem
Programm aufgerufen wer-
den, zu Abstiirzen kommen,
weil plotzlich kein Speicher
mehr fiir die Ressource-Da-
tei vorhanden ist. Dann hilft

nicht dokumentiert sind. Ein-
mal in Zeile 110, in der esum
die Programm-Info geht, und
in Zeile 140, in der Sie die Pa-
rameter fiir die Mandelbrot-
Menge eingeben konnen,
Versuchen Sie einmal, die
entsprechenden  Prozedu-
ren unter GEM zu program-
mieren. In der néchsten Aus-
gabe liefern wir [hnen diese
Listings nach. Als kleiner Tip
mag Ihnen vielleicht helfen,
dap auf der Omikron-Disket-
te viele Beispiel-Programme
enthalten sind, die Sie ein-
mal genauer untersuchen
sollten, kl

Befehle auf einen Blick

Appl_Init
Appl__Exit
Rsrc__Load
Rsrc__Gaddr
Menu__Bar
Evnt_Mesag
cvi

Menu__Tnoermal
Rsrc__Free
Speicher frei

Inificlisiert eine GEM-Anwendung

Meldet eine GEM-Anwendung ab

[t eine Ressource-Datel von Diskette
Ermittelt die Ressource-Adresse im Speicher
Zeigt die Mentlsiste auf dem Bildschirm
Wartet auf eine Meldung im Ereignispuffer
Wandelt einen String in eine Integerzahl um
[nvertiert einen Menititel '

Gibt den durch "Rsre__load" reservierten

Ausgabe 1/Januar 19889



Story

ierische Computer

Was geschieht, wenn ein
Computer Heiratsver-
mittler fir Zoobewohner
spielt oder eine Eidechse
einen Schlafplatz in
einem Laserdrucker
sucht? Lesen Sie, was
passiert, wenn Tier-
und Computerwelt
zusammentreffen.

Computer verhilft
zum tierischen
Liebesgliick

Amors Liebespleile haben el
ne moderne Form angenom
men, Heute schwirren gie in Ge
atalt von Disketten durch die
Welt, um Partner zu verbinden
Insgtitute und Firmen greifen bei
der Vermittlung ven s3ingles
geit lngerem auf die Hilfe des
Kollegen Computer zurick, Nun
soll auch Dhamana, ein Netzgl
ralfen‘Waibohen aus Stultgart,
iiber die Compuer-Hairatshor
se einen kilnftigen Lebensge
fahrien bekommen

[hre Chancen siehen nichi
schlecht, denn thr Stammbaum
kann sich sehen lassen: Der
Grofivater lebte im Nirnberger
Zo0 und ihr Urgrofvater war
»Einwandererd aus Kenia. Part-
nervermittlung per Computer
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wird seit einiger Zeit von den
Verwaltungen der Zoos in aller
Welt angewandt. Viele Tierarten
sind vom Aussterben bedroht. In
den Zoosund Tiergdrten sind sie
zwar noch vorhanden, aber oft
genug nur als Einzeltiere und oh-
ne Nachwuchs. Deshalb kommt
dem internationalen Austausch
von salleinstehenden« Tieren ei-
ne grofe Bedeutung zu, um auf
diese Weise filr neuen Nach-
wuchs zu sorgen. Im US-Bundes-
staat Minnesota entwickelten

Zoologen die Datenbank 18IS
(International Species Inventory
System), in dem die Tierbestdn-
de der Zoos gespeichert sind

A, ' ; .

Damit es
Nachwuchs
eben
ann, hilft
der Com-
puter bei
der Part-
nerver-
mittlung

Weltweit erfassen rund 250 Tier-
parks zweimal im Jahr ihren ak
tuallen Bestand. Die Datan wer-
den aul Diskelte gespeichert
und nach Minnesota gesandt
Wenn nun ein deutscher Zoo ej-
ne reinrassige Lowin sucht, die
er in Europa nicht finden kann,
hilft 18IS weiter, Diese US-
Datenbank lauft auf IBM-PCs,
Deshalb besitzt bejspielsweise
der Zoologische Garten in Kbin
aeinen |[EM-AT 03

Die Zuchtbuchprogramme, die
esaulinternationaler und auf re-
gionaler Ebene gibt, sind unab-
hingig von ISIS, Wéhrend das
Datenbanksysiem alle Tierarten
erfa, geht esbei den Zuchipro-
grammen darum, vorrangig die
geldhrdeten Arten zu erhalten
Wenn ein Zoo eine einsame
Bongo-Antilope besitzt, kann er
sich des européischen Zuchter-
haltungsprogramms bedienen.
So fand Professor Wilbert Neu-
gebauer, Direktor des Stutigar-

ter Wilhelma-Zoos, per Compu-
ter fiir seine Bongo-Weibchen
in Wuppertal einen passenden
Zuchtbullen. Im Gegenzug er-
hielt der dortige Zoo schlieBlich
ein junges Antilopen-Pérchen,
»Mit den Datenbanken haben
wir gute Erfahrungen gemacht,
Es sind sehr schnelle Systeme
mit aktuellen Datens, lobt auch
Professor Dr. Gunther Nogge,
Direktor des Kélner Zoologi-
schen Gartens, die Vermittlung
per Computer.

Das Erbmaterial der Tiere soll
beiden Zuchtprogrammen mog-
lichst gleichméBig erhalten wer-
den.»Frither wurden immer wie-
der Unterarten vermischt, weil
die Zoos oft mit ungenauen Kar-
teien arbeitetens, erzihlt Wil
bert Neugebauer. Um Herkunft
und Stammbaum der Tiere
schnell zur Hand zu haben, be-
nutzen die bundesdeutschen
Zoos das Computerprogramm
sArksy (Amimal Record Keeping
System), mit dem eine hausinter-
ne Tierdatei gefithrt wird, Darin
speichern die Zoologen zu je-
dem einzelnen Tier vielfdltige
Angaben, was [SIS nicht lei
sten kann. An ISIS beteiligen
sich in der Bundesrepublik be-
reits fast 20 zoologische Einrich-
tungen m
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Digitaler
Hallenhund

Wer hat Angst vor Zerberus?
Die Schiller des Augsburger
Gymnasiums bei St. Stephan
nicht. Ihr Zerberus ist nicht der
Hoéllenhund der griechischen
Mythologie, sondern ein neu-
zeltlicher elektronischer Tiir-
wdchter, der von einem Compu-
ter gesteuert wird, Zerberus er-
laubt nur berechtigten Personen
den Zutritt zum Computerraum
der Schule. Jeder Benutzer, ob
Schiiler oder Lehrer, ist einer
Gruppe mit festen Benutzungs-
zeiten zugeordnet. Gleichzeitig
bekommt jede Person ein fla-
ches Metallstiick mit eingestanz-
ten Léchern. Die Tiir des Com-
puterraumes ist mit einem De-
tektor versehen, der den indivi-
duellen Lochcode des Schliis-
gels erfaBt. Im eingebauten
Rechner wird dann aus einer
Codetabelle der Name des zu-
gehdrigen Inhabers herausge-
sucht. Die aktuelle Zeit wird
dann mit der erlaubten Zutritts-
zeit verglichen und protokolliert,
Entwickelt wurde das System
von dem 18jahrigen Schiiler
Cregor Johanning aus Augs-
burg. rm



Praktisch und preiswert:
Kabelhalter

Manchmal hat die
Sache einen Haken.
Unsere Bastelei

hat davon gleich eine
ganze Menge. Sie
werden nicht glauben,
wie nitzlich Klettband
auch im Computer-

hobby sein kann.

L eider funktionieren
Computer nicht ohne
Strom — und der kommt
iiber Kabel. Diese sttrenden
Verbindungen liegen zuhauf
auf, unter und iiber dem Ar-
beitsplatz herum; vom Netz-
teil zum Computer, zum Mo-
nitor, zur Tastatur, zum
Drucker und so weiter, Mog-
liche Lésung: alle Kabel zu
einem Kabelbaum zusam-
menzufassen. Die Sache hat
allerdings einen Haken,
Wenn Sie ein Gerét wegneh-
men, so missen Sie immer
die verwendete Schnur oder
den Draht auftrennen und
hinterher wieder zusammen-
drehen, Eine lastige Arbeit.

Alternative: unsere Kabel-
halter aus Klettband, Sie ha-
ben den Vorteil, daf sie sich
beliebig oft verwenden las-
gsen. In Sekundenschnelle
nehmen Sie ein Kabel heraus

Etwas
Klettband,
Klebstoff und
ein paar
Minuten Zeit
bringen Ord-
nung in den
Kabelsalat.

oder fiigen eines in den be-
reits bestehenden Kabel-
strang ein,

Die Herstellung dieser Ka-
belhalter ist sehr einfach. Sie
besorgen sich das Klettband
ineinem Nah- oder Bastelge-
schéft, Der Meter kostet so
um die & bis 3 Mark.

Das Herstellen der Kabel-
halter ist sehr einfach. Sie
brauchen dazu lediglich das
Klettband, Klebstoff und ei-
ne Schere, Im ersten Arbeits-
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gang schneiden Sie das
Klettband in zirka 20 Zenti-
meter lange Stiicke. Danach
klebern Sie das Band Ricken
an Riicken aneinander. Nach
dem Trocknen ist der Kabel-
halter fertig.

Sie brauchen jetzt nur noch
die Kabel zu einem Strang
zusammenzuhalten, das
Klettband herumwickeln
und schon ist der Kabelsalat
beseitigt. Auf die gleiche Art
befestigen Sie den Kabel-

strang am Tischbeinaufdem
Weg zur Steckdose.

Damit ist der Anwendung
von Klettband im Computer-
hebby noch kein Ende ge-
setzt, Mit gréBeren Stiicken
(ebenfalls im Bastel- oder
Néhgeschaft zu bekommen)
kénnen Sie allerlei haltbare,
aber jederzeit losbare Ver-
bindungen herstellen. So fin-
det der Joystick, am Boden
mit Klettband beklebt, nach
einem heifen Ballerspiel
seinen Platz am Monitor, Fiir
ganz hektische Computer-
besitzer, bei denen die Dis-
kettenschachtel von Zeit zu
Zeit an Fallsucht leidet und
ihren wertvollen Inhalt am
Boden verstreut, bietet Klett-
band eine schnelle Hilfe,
Zwel kurze Streifen, am Bo-
den der Diskettenschachtel
und an der gewiinschten
Stelle auf den Tisch geklebt,
geben den gewliinschten
Halt. Und trotzdem brau-
chen Sie beim ndachsten Pro-
grammierabend bei Ihren
Freunden nicht auf die Dis-
ketten verzichten: ein kurzer
Handgriff, und schon ldst
sich die Verbindung. Auf
gleiche Weise hélt der Com-
puter fest an seinem Platz,
selbst die wildesten Hacker
haben keine Chance. Der
Fantasie sind keine Grenzen
geselzt, Thnen fallen nachun-
seren kurzen Tips bestimmt
noch eine Menge anderer
Anwendungen ein, Iz

HE...WAS IST
DENN DAS 7

EINE LOCKPFEIFE !
HAB' ICH VOM FLOH-
MARWKT !

BIN JA MAL G.ESPANKIT.
WAS METZT FUR WOMISCHE
VIECHER ANGE RANNT
KOMMEN |
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Biicher Thema

Wer einen neuen Computer hat,

braucht die passende Literatur dazu.

Jedes Jahr erscheinen eine Fiillle neuer Computerbiicher. Unsere Ubersicht der wichtigsten

Einsteigerbiicher unter 50 Mark hilft lhnen, das richtige zu finden.

ee
ber die aktuellen Er-
eignisse rund um den
Computer berichten
Computer-Zeitschriften, Wol-
len Sie aber tiefer in die Ma-
terie einsteigen, dann brau-
chen Sie Biicher. Hier kann
ein Thema viel ausfithrlicher
behandelt werden, als es in
einer Zeitschrift machbar ist,
Momentan gibt es in
Deutschland weit tiber 3000
Buchtitel, die sich mit dem
Thema Computer beschifti-
gen. Dies ist weit mehr als
ein Mensch durchschnittlich
in seinem Leben liest. Bei
diesem Angebot an Blichern
ist es schwierig, den Uber-
blick zu behalten, Damit Sie
beider Auswahl eines geeig-
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neten Buchs nicht stunden-
lang in Buchldden danach
suchen miissen, hat HAPPY-
COMPUTER die wichtigsten
Bicher filr den richtigen Ein-
stieg in [hr Computer-Hobby
in einer Ubersicht zusam-
mengetragen. Eine kurze In-
haltsangabe erleichtert Ih-
nen dabei die Auswahl.

Fachbiicher sind nicht ge-
racle billig. Ein genaues Prii-
fen eines Buches vor dem
Kauf ist nur zu empfehlen,
Wir haben in unserer Liste
die Blicher nach dem Preis
sortiert,

Da der Schreibstil eines
Buches auch Geschmacks-
sache ist, sollten Sie vor dem
Kauf Ihr ausgewdhltes Buch

auch kurz anlesen. Schlagen
Sie einfach ein Kapitel auf,
mit dessen Thema Sie sich
nicht auskennen, Wenn Sie
beim Lesen das Gefiihl ha-
ben, Sie verstehen, worum
es sich dreht, dann kann die-
ses Buch in die engere Aus-
wahl kommen,

Wenn dem Buch eine Dis-
kette beiliegt, sollten Sie dar-
auf achten, daB sie fir ihr
Computersystem geeignet
ist: Haben Sie das geforderte
Computersystem, den ent-
sprechenden Monitor, den
benétigten Speicheraus-
bau?

Brauchen Sie zusétzlich zur
Buchdiskette ein bestimmtes
Programm?

Sollten Sie ein fehlerhaf-
tes Buch oder eine kaputte
Diskette beim Kauf erwischt
haben, dann kbnnen Sie es
bei der entsprechenden
Buchhandlung umtauschen,
Als Alternative kénnen Sie
das Buch direkt zum Ver-
lag schicken, zusammen mit
einem kurzen Brief, der be-
schreibt, was daran nicht in
Ordnung ist. Im Regelfall er-
halten Sie dann sehr schnell
Ersatz.

Buchpreise sind Festprei-
se. Dies bedeutet, daB Sie
ein Buch in jeder Buchhand-
lung zum gleichen Preis be-
kommen. Wenn Sie etwas
von einem Sonderpreis le-
sen, dann sollten Sie das

gl 121



Thema Biicher

Buch besonders griindlich
untersuchen. Denn diese Bii-
cher werden als sogenannte
Méngelexemplare ver-
schleudert. Es handelt sich
dabei meist um Biicher, die
irgendwelche Fehler haben,
zum Beispiel vertauschte
oder fehlende Seiten, oder
einen kaputten Einband.

Auf Flohmérkten finden
Sie iibrigens sehr oft dltere
Computer-Fachbiicher, die
nur noch ein Bruchteil des al-
ten Preises kosten. Wenn Sie
Ihren Geldbeutel beim
Buchkauf nicht zu hoch bela-
sten wollen oder kénnen,
dann sollten Sie sich auf dem
nachsten Flohmarkt einmal

umsehen, Auch der Kleinan-
zeigenTeil in Tageszeitung
und Computer-Zeitschriften
ist eine Fundgrube alterer,
aber dennoch aktueller
Computerbiicher. Sehr oft
wird die komplette Compu-
teranlage mitsamt der Bi-
cher zum Verkauf angebo-
ten. Die Biicher-Themen dre-

hen sich dann meist um den
angebotenen Computertyp.
Sie kénnen sich in solchen
Fillen ruhig einmal nach ein-
zelnen Buchtiteln erkundi-
gen, weil die Biicher auch
leicht einzeln zu verkaufen
sind und nicht unpedingt zu-
sammen mit dem Computer.

Petra Neumann/kl

Bucher fur Betriebssysteme und Computer

a) Titel Inhalt a) Verlag

b) Autor b) Preis

a) Mein erster Computer Ein Wegweiser, in dem alle Konzepte und Begritfe vor ihrer Anwandung eréutert a) Sybex

b) Zoks wearden, Der Gebrauch u, Umgang mit Mikrocomputern wird erklart. b) 28 Mark

a) C 64 leicht gemacht Einstieg in den Umgang und Programmierung des Commadore 64, a) Sybex

b} Kascmer Angefangen bei der Bosic-Programmierung hin zu Graftk und Sound b) 28 Mark

a) MS-DOS for Einstelger Uber Grundlagen des Betriebssystems bis hin 2u selbsigeschriebenen Doteien. a) Data Becker
b) Tornsdort Auch wird beschrieben, wie Sia Pannen chne groBe Probleme Uberstehen, b} 2% Mark

al Atari ST fir Einsteiger Einfithrung; von der Tastotur und der Maus hin zum Deskiop a) Data Becker
b) Liers/Stein bis zum ersten Basic-Befehl und schlieBlich zum ganzen Programm. b) 29 Mark

a) Commadore 128 f. Einst. laden und Starten von Programmen, Peripheriegerdte, Basic, das Entwickeln o) Data Becker
b Szczeponowski/Schmid! eigener Programme, wie z.B. eine Adrefverwaliung und Einfihrung In GEOS. b) 29 Mark

a) GEOS fir Einstelger Sis lemen anhand zohlreicher Baisplele Schritt fir Schritt alle Maglichkeiten a) Dola Becker,
b) Tomsdaorf von GEOS kennen, Auch beherrschen Sie-schnell die mitgalieferten Zusatzprogramme b} 29 Mark

a) &4 for Einsteiger Vom Anschlufs bis zum ersten Progromm werden alle Themenbereiche systematisch a) Dota Becker
b} Szezepanowsk und verstandlich dargestellt. Mit Spielprogramm und umfangreichem Lexikon. b) 29 Mark

a) MS-DOS Einsteigerbuch Von den Komponenten einas Computersystems Uber den Umgang mit dem Kommando- a) Sybex

b} Canrad Prozessor bis zu den wichtigsten Befehlen, dia der Autor ausfihrich edautart b} 29 Mark

a) Amiga 500/1000 — Alles, wos Sle for den ersten Kantakt mit dem Amiga an Informationen bendtigen, ist in diesem Buch ) Sybex

Das Einsteigerbuch ! zusammengestelll, b) 29,80 Mark
b) Binzinger !
a) éd'ar — GrobBer INach den Durcharbeitan besitzt der Einstaiger alle Grundlagen, die er for seine weitere Arbelt am o) Markt & Technik
Einsteiger-Kurs € 64 braucht, sel es for Grafik, Musik oder Technik. b) 29:90 Mark
b) WithaH/Draheim

a) Programmieran mil Uinix Eine Einfahrung in das Betriebssystem. Sie lemen alles Ober UNIX und a) Vieweg

b) Martin/Trostmann wie man Programme darauf bedient. b) 36 Mark

a) Einfohrung in die Anwendung Wit Ubungsaufgaben und I8sungen. Als lehrbuch aufgemacht, a) Vieweg

des Betriebssystems M5-DOS warden Sle Schritt for Schritt in MS-DOS eingefihrt, b) 38 Mark

b) Schneider

a) Einfshrungskurs: C 64

Diesos Buch soll Ihnen helfen, sich rundum mil Ihrem Computer verirout zu

a) Markt & Technik

b} Sanders machen b} 38 Mark

a) Einfohrung in OS/2 & BS/2 Sie erhalten Informationen dber die Unterschiede zwischen DOS und O5/2, a) Sybex

b} Beisecker Schellenbarger die Installation von O5/2 und vieles mehr, b) ca. 39 Mark
a) Amiga S00 |, Einsteiger Vrstandlich for jedermann zeigt Thnen dieses Buch : Workbench, AmigaBasic, a) Data Becker
b} Sponik Cll und AmigaDOS. Auch wird das mitgalieferte Zusatzprogramm er@utert. b) 3% Mark

a) GEM Foir IBM und kempatible Computer. Geschildert wird, wie GEM arbeitet und wie man a) Signum

b} Bader s badient, Mit Sandertell Deskiop Publishing, b) 48 Mark

a) Unix Ein Lehe- und Arbeitsbuch, dos es eraubt, mit Sicherheit auf Unix-Systemen arbeiten zu kénnen, a) Hanser
lernen, Varstehen, Anwenden Auch findet man In diesam Buch eln Nachschlagewerk, b) 48 Mark

b) Bonahan/Rutter

a) PC fur Einsteiger Von der Installation, tbaer den Umgang mit der Festplatte bis hin zum ersten a) Data Beckar
b Kamphausen/Wiesa Basie-Pragramm findet der Einsteiger alles, was er am Anfang beachten mul. b) 49 Mark

a) Unix fir Elnstelger Hier finden Sie olles, was Sle wissen mossen, wie z.B, Eigenschaftan von Unix a) Dato Backer
bs) Kiveler Rechnersteuarung, und natirich die praktische Arbeit mit Unix b 49 Mark

a) Amiga-500-Buch Dar Amiga 500, erste Handgriffe auf der Workbench, Arbelten mil dem Amiga, a) Markt & Technik
b) Breuar die Kammandos des CLI. b) 49 Mark

a) MS-DOS 3.3: For erstmalige und ungeduldige MS-DOS-Banutzer [t es ain Handbuch fir den PC-Alitag. a) TWI
Einfoche Zugéinge k) 49 Mark

b) Fomt

a) Grundkurs in Pascal, Bd.|

Bicher fir Programmiersprachen

Hist werden Sie mit einer vielgenutzten Programmisrmsprache vertraut gemacht.

a) Sybex

) Rollke Sie lernen z.B. den Aufbau eines Programms, Funkiionen und Rekursionen kennen. b) 24.80 Mark
a) Grundkurs in Pascal, Bd.2 Dar zweite Teil des Grundkurses behandelt belspislsweise die Datenstrukturen, a) Sybex

b) Rollke die Einfohmung in die Programmierung auf Maschinenebene und Projskivarschiage. b) 24,80 Mark
a) Einfohrung In Basic Allgemeine Einfihrung in die Basic-Progrommierung. Ske leren die Prinzipien des a) Viewag

b) Schneider Basics ohne sich auf einen speziellen Computer zu beschrinken. b) 26 Mark

a) Einfihrung In Pascal Allgemeine Einfihrung In die Poscal-Programmierung, Sie larnen die Frogrommierung a) Viewsg

b} Schneider unabhéingig von Computer und Compller b} 26 Mark
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a) Titel inhalt

b) Autor

a) Einfiihrung in die Einstieg in C, wobsi Sie sich nicht ouf einen Computer festiegen a) Vieweg
Programmiersprache C missen, sondem sich mit Stondard-C vertraut mochen. b} 27.80 Mark
b) lomprecht

a} Grundkurs in Basic In kleinen Schritten werden die wichfigsten Fachbegriffe und Progrommierbefehle a) !

b) Strébel dargestelll. Anfanger erdernen mit wenigen Begriffen Programme zu erstellen. b} 27.80 Mark
a) GWIPC -Basic for Einst. Schritt fur Schritt fohrt dieses Buch Sie zu lhrem ersten Basic-Progromm. o) Data Becker
b)Tomsdort Schnelle, proxisnahe Einfihrung mit umfangreichem Lexikon. b} 29 Mark

a} Turbe Poscal 4.0 f.Einst. Ieichtverstandlich fihrt Sie hier ein Profi in die Progrommiertechnik mit o) Dota Becker
b} Schumann Turbo Poscol 4.0 ein. Typische Einsteigerfehler werden besonders behondelt, b} 29 Mark.
a) C64 & 128, Schnelles lemen der Maoschinensproche. Basic-Roufinen heranziehen, Befehle und Strukturen o} Data Becker
CI&/CT6/Plus 4-Maschinensproche vergleichen und schiieblich selbst in Assembler umsetzen. b} 29 Mark

fiir Einsteiger

b} Boloui !

a) Basic fir Einsteiger Die ideale EintGhrung for jeden Anfanger. Wichtiges finden Sie schnell und a) Data Becker
b) Ternsdorf/Tornsdorf einfach erklart. Viele Beispislprogromme sorgen dofir, dab die Sache Spab macht. b) 29 Mark

o) Grundkurs MY GW-Basic Schritt tor Schrift wird der lamende mit den Grundlagen eines Programms al Sybex

bj Strabel Variablen, grofische Dorstellung und vielem mehr vertrout gemocht. b) co 29.80 Mark
a} Grundkurs in Turbo-Pascal, In diesem Band lemen lehrer, Schiler, Studenten und Autodidokien Grundlogen von a) Sybex

Band 1 Turbo-Pascal kennen und entwerfen die ersten Progromme. b) 29.80 Mork
b) Rollke

a) Grundkurs in Turbo-Pascal, Aufbouend auf Band | enthalt dos Buch Informationen Gber Programmverkettungen, a} Sybex

Band 2 Speichermanipulationen, Aufbou und Arbeitsweise einer D\ Anloge . o. b} 29.80 Mork
b} Rollke

a} Grundkurs in logo Die Autoren zeigen, wos logo alles kann; vor cllem machen sie den leser mit der a} Sybex

b HoverHouer Schildkrdtengrafik vertraut. Enthalt viele Ubungen und Beispielprogromme. b} 29.80 Mork
o} Pascol mit der Turtle Einfihrung und Amwendung von UCSD-Pascal. g} Vieweg

b) Beelich/Beelich Mit Beispielen zur strukturierten Progrommierung b) 29.80 Maork
a} BASIC — leicht und-einfach For SHARP- Taschencomputer PC-1246/ 47, PC- 1260/ 61, PC-1350, PC-1401/ 02 a) Vieweg

b} Miller und PC-1450. b) 29.80 Mok
a} logo-Programmierkurs fiir lernen Sie die Progrommierung von logo. a} Vieweg

C &4 lego u. Termpin logo Mit Beispielen fir den Mothematikunterricht b) 29.80 Mark
{Apple 1)

b} Schuppar

a} Mein arstes BASIC-Programm Mit vielen lllustrotionan und Diogrommen. Sie schreiban bold Ihr erstes a) Sybex

b} Zoks Programm u. lemen lhrem Computer dos beizubringen, wos er fGr Sie tun soll b) 32 Mark

a} EinfGhrung in Turbo Poscal Grundhkurs der Pascal-Programmienung unter dem Betriebssystem CPIM 80. a) Vieweg
unter CP/M B0 Sie lernen anhand von Beispielen die strukturierte Progrommierung b) 32 Mork

b) Harbeck

a) Basic-Programmierhondbuch Zu den grundlegenden Ablaufstrulturen der Dotenverarbeitung zeigen lhnen viele o) Vieweg

b) Kaier Beispiele die optimele Progrommierung in Basic b) 32 Mark

a| Pregrammieren lemen Grundlegende Einfihrung mit vislen Beispielen, unter besonderer Berlicksichiigung der logo-Version o} Hanser

mit loge for den Apple 1l und den C &4. b} 34 Mork

b) Ziegenbalg

a) Das grobe Basic-lerbuch Dieses Buch bietet die Maglichkeit, Basic zu edemen und gleichzeitig das o) Honser

b} Meyer/Schacht Eremte ouf Problemstellungen aus der Proxis onzuwenden. b) 36 Mark

a) Bosic auf dem IBM-PC Praktische Einfihrung in die Progrommierung, viele Progrommbeispiele o) Hanser

b) Funkhouser tor Hobby und Bendd. b} 36 Mark

a] Murmelfiarwelt und Pascal Eine Einfihrung in dos strukturierte Progrommieren. o) Vieweg

b) Pinke Mit zchlreichen Beispielprogrommen in Foscol b) 36 Mark

a} Progrommierkurs mit Grundlogen der Programmierung und die wichtigsten Anweisungen von Microsolt-Basic. o) Hathig
Microsolt-Basic, Band 1: Mit Ubungsaufgoben und Wiederholungsirogen zu jedem Abschnift. b) 38 Mark

b} Hogenmiller

a) Ormikron-Basic/GEM-Tutor Dieser Tulor enthalt eine Toolbox und eine vllig neve GEM-library, die wie a) Hithig

b) Diftmar die bekannten Bibliotheken ouf C oufgebout ist. b) 38 Mark

a) Assembler-Tutor Ein Programmierkurs aut Diskette mit 29 lekfionen und zusStzhichen Biidschirm- a) Hithig

b) Kersten toleln mit Maglichkeit zum Umschalien zwischen einem PD-Assembler u. dem Tutor. b) 38 Mork

a) Das C-Puzzle-Buch Dos C-Puzzle-Buch izt gin Buch, das man zusammen mit einem C-lehrbuch benutzt, a) Henser

b) Feuer und Ubungsaufgaben zu Programmierproblemen enthalt, b) 38 Mork

a) Dos C- lembuch Computer und C, Daten, Operctionen, Amweisungen und Kontroll- o) Honser

b) Plum strukturen, Funkfionen, Softwareentwicklung, Zeiger, Strukturen, Epilog. b) 38 Mark

a) Einstieg in logo mit Starten der IGEL-Grdfik, edifieren und korrigieren, IGEL-Produkie, Namen, g a) Hanser
MiT-logo v. Apple-logo Varioble und Berechnungen, Geheimcodes und Zuscmmenhang aller Belehle. b) 38 Mark

b) McDougallibdomsiAdams

al APL Sprache APL, Arbeiten mit APL, APL-Operatoren, Funkfionen, Fehlerbehondlung, a) Honser
lernen, verstehen, amwenden Anhong: Zeichenvomal und Warterverzeichnisse engl.-deutsch. b} 38 Mark

b) Zilghi-5zobo

o) Basic-Wegweiser fiir den Dotenverarbeitung mit Basic 2.0 Bosic 4.0 und SIMONs Basic. o) Vieweg
Commodore 64 Hier finden Sie olle Vor- und Nochteile der einzelnen Diglekte. b) 38 Mark

b) Kaiser

o) Atari ST-C {. Einstaiger Uber grundsatzliche Bedienung und Strukdur hinous, wird cuch Profiwissen a} Data Becker
b) Schaun vermittelt, z.B. zur GEM- und Fensterprogrommierung. b) 39 Mark
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Thema Blicher

a) Tirel Inhalt a) Verlag
b) Autor b) Preis
a) Amiga C for Einsteiger Vermitteln der wichtigsten Grundlagen, mit dem gesamten Sprachumiang und den a) Data Becker
b) Schaun Funktionen von C. Programmierung von Windows und Jcreens, b} 39 Mark
a) Programmierkurs Vom ersten kleinen Programm bis hin zur professionellen Lasung komplizierer a) Sybex
Turbo-Pascal Aufgabenstellungen, Mit einzelnen lektionen, Programm-Beispielen und Ubungen. b) 39 Mork
b) Fissinger

a) Turbo C — Hier erhalten Sie das kompetente und gut verstandliche Bosiswissen, um vom a) Sybex
Das Einsteigerbuch Start weg effekliv zu programmieren. b) 39 Mark
b) lechner

a) Programmiarkurs Systematisch wird in Turbo-Basic eingefihr und das nélige Hintergrundwissen a) Sybex
Turbo Basie vermittelt. U.a. die Planung des Pragromms bis zur Dateiverwaliung u.-Sicherung b) 39 Mark
b) Kebschull

a) Programmierkurs Der lamstoff ist nach Sachgruppen geordnel, die Sie unabhiingig voneinander a) Sybex
MS/G\W-Basic durcharbeifen kénnen. Sie Gben anhand realistischer Beisplele, b} 39 Mark
b) Kebschull

a) Programmierkurs mit Hier warden Funktionen, Formelfunkfionen sowie die Anweisungen zur Unterprogrommtechnik a) Huthig
Microsoft-Basic, Band 2 besprachen. Mit vielen Anwendungsbeispielen b) 42 Mark
b} Hagenmoller

o) Die Programmiemsprache C Elemente der Syntax, Typen, Speicherklossen, C- Anweisungen, a) Hanser
b} Schirmer. Strukturen, Programmierstil, Testen von C- Programmen, fehlermeldungen. b) 4dMark
a) Basic-Grundkurs mit dem Der Einstieg in Programmierung des Bosic auf dem C 64. a) Markt & Technik
C 64 Mit vielen Belspielan, Tips und Tricks. b) 44 Mark
b} Hebenbarth/Trierscheid

a) C f. Ein- und Umsteiger Datentypen, Speicherklassen, Operationen, Kontrallstrukluren, Zeiger, a) Hothig
b:! Hickersbenger und Felder, Funktionen, Strukturen, Varionten und Bitteldern und Pre-Prozessor, b) 45 Mark
a Aori ST Assembler- Einfihrung in die Assemblerprogrammierung, Umgang mit einem Debugger, Behandeln a) Hothig
Programmierung unter TOS/GEM aller Befehle, Aufbou eines Programmes u. Beschreibung der GEMDOS-Funkfionen, b) 48 Mark
b) Kersten

a) Der C-Trainer Der Benutzer kann die Entwicklung verschiedenster C-Programme nachvollziehen. a) Hanser
b) Feuer Von einfachen bis hin zu anspruchsvollen Programmen. b) 48 Mark
o) Progrommieren in Forth Als umfassender und gut verstandlicher Leitfaden fihrt es von der Einfihrung o} Hanser
b) Brodie und den Grundregeln bis 2u onspruchsvollen Anwendungen u. Pregrommiertechniken. b} 48 Mark
) Prol Dieses Buch ist eine Finfihrung in die Sprache. Es bringt Baispiele, die fir eigene a) Hanser
Einfohrung in die Programmierungen herangezogen werden kénnen, b} 48 Mark
Programmierpraxis

b} Sehnupp

a) Maschinenorientierte Grundbegrffe, Kentrolle der Ausgabe, Flags, Zahlen, Arithmetik, und a) Hanser
C 64-Programmienuing Unterroutinen, Adressierung, Eingabe/Ausgabe und Zusammenfassung, b) 48 Mark
b) Butterfield

a) Einfdhrung in Direkt nutzbare Einfohrung in die Programmiarsprache Poscal. Anfénger lermen a) Sybex
Pascol und Turbo Pascal schinell Programme zu erstellen, Forigeschrittene kénnen Ins Detail gehen. b) 48 Maork
b) Zoks

a) Einkihrung in Pascal Das Waerk ist elne Einfihrung, die Thnen alles Wichtige Uber Standoard-Poscal ) Sybex
und UCSD Poscal lehrt und die Unterschlede zu USCD Pascal herausarbeitet b) 48 Mark
b} Zaks

a) C- Eine Einfohrung Meistarhafte Vorbereltung auf den leistungsftihigen Compiler. Themen sind u. a. a) Sybex
b) Hunter Struktur von C-Programmen, Operationen und Hisrarehien und Speichervewaliung, b) 48 Mark
o} Einfihrung in Turbo Prolog Anhand von Beisplelen zeigt der Autor Wage zur Entwicklung von Expertan- a) Sybex

b) Townsen Systemen. Detallliart warden alle wichtigen Aspekle v. Turbo Pralog dargestellf. b) 48 Mark
a) Turbo-Pascal 4.0 Die wesentlichen Kennzeichen dieses Kompaktkurses sind die komplette Referenz a) Vielweg
Wagweiser — Kompoktkurs 20 Poscal 4.0, Aufgaben, [#sungen sowie statische und dynomische Strukturen. b) ca. 48 Mark
b) Kaier

a) Basic\Wegweiser for Datenverarbeitung mit Basic, wobel Sie alles Wissenswerle dieses o) Viewag
C 16/116/plus 4 Basic-Dialekis kennenlernen, mit vielan Beispialen. b} 48 Mark
b} Kaler

a) BasicWegwelser f0r Datenverarbeitung mit M5X-Basic unter MS-DOS a) Vieweg
MSX Computer als Lehr- und Ubungsbuch oder Nachschlagewerk b) 48 Mark
b) Kaler

a) Basic:Wegwelser for den Datenverorbeitung mit Schnelder Basic bzw. MBasic unter AMS-DOS, CF/M und a) Vieweg
Schneider CPC MS-DOS, b} 48 Mark
b) Kaier

a) MBasic-Wegwelser fir Eina Einfohrung In den weit verbreiteten Basic-Dialeki, a) Vieweg
Microcomputer unter Mit zahlraichen Beisplelen. b) 48 Mark
CP/M und M5-DOS

b) Kaler

a) Turbo Basic-Wegweiser Grundkurs der Turbo Basic-Programmierung, mit zahlreichen Tips und Tricks a) Viewsg
fir Microcomputer zur Optimierung lhrer Basic-Programme. b) 48 Mark
b) Kaler

a) Strukiuriertes Programmieren Eine EinfUhrung mit zahlreichen Beispielen, wobel der Schwerpunkt a) Vieweg
in Basie, in der strukiurierlen Programmierung liegt. b) 48 Mork
b) Schneider

a) C for Elnsteiger Aulbau eines C-Programmes, wichtige Grundlagen, Stringmanipulationen, a) Data Backer
b} Schumann Ein-fund Ausgabe-Operationen und einen Uberblick der typischen C-Fehler b) 49 Mork
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a) Titel Inhalt a) Verlag

b) Autor b) Preis

a) Turbo-C fir Einsteiger Schleifen, Argumente, Operationen, Strings, Zeiger, Felder und Strukturen. a| Data Becker
b) Schumonn Einsteigergerechte Beschreibung, Ubemicht der haufigsten Programmierungsfehler b) 49 Mark.

a) Turbo-Pascal-systematisch Dieses Buch fiihrt Sie In die Sprache und Amwendung ven Turbo-Pascal ein. a) Markt & Technik
b|Ciric/Thies Ubt mit proxisnchen Musterprogrammen. Viele Aufgaben. b) 49 Mark

a) Turbo-Fascal 4.0 Der Text behandelt alle Stulen des Compiler-Einsalzes, beginnend mit einer a) Twi

b) Thies/Ciric Kurzainfohrung in PCs und thr DOS bis zu Spezialthemen v, der Fehlerbehandlung b) 49 Mark

a) Turbo-Pascal 4.0 Wegweiser Grundkurs zur Pascal-Progrommierung auf MS-DOS-Computam, a) Vieweg

b} Kaler/ Rudolfs Mit vielen Tips und Tricks zur Compiler-Steverung t) 49.50 Mark
a) Turbo-C Wegweiser Disses Buch informiert Ober Grundwissen zur Softwareentwicklung, Bedienung a) Vieweg
Grundkurs und Sprochreferenz und enthélt einen kompletten C-Programmierkurs. b) 49.50 Mark
b) Kaier/Rudolls

a) Pregrammieren mit Forth Dieses Buch fohrt in die Grundziige dieser Sprache ein und zeigt deren Einsalz, a) Vieweg

b) McCabe Beispielprogramme illustrieren und laden zu eigenstandigem Programmiaren ein, b) 49.50 Mark

Bucher fur Anwenderprogramme

a) Textverarbaitung auf Einfuhrung, Hordware, Grundlagen, erster Anfang, das Houpimend, a) Honser
dem C 464 Textbearbelfung, Realisierung von Problemstellungen, professionelle Textsysteme b) 28 Mark

b) Kwiatkowski

a) MS-Works fir Einsteiger Ob Installation, Arbselt mit den einzelnen Modulen, Datenaustausch zwischen den a| Data Becker
b) Schuchardt MSWORKS-Anwendungen. Sie wissen iImmer worouf es ankommt, b) 29 Mark

a) Superbase fir Einsteiger Einfohrung in das Datenbonkprogramm Superbase fiir C64/C128 o) Dato Becker
b) Wiesa b) 29 Mark

a) Autbau und Struktur einer Anleltung zum Systemdesign und Programmierung von o) Viewag
Datenbank mit dBase Il Datenbank-Anwendungen unter dBase |l b} 36 Mark

b) Freshman

a| Einfihrung in Wordstar Dieses Buch zeigt ouf, wie Wordstar funktioniert, was man damit tun kann und a) Sybex

b) Naiman wie es eingesetz! wird. Mit Varsion 4.0, b) 38 Mark

a| Einfithrung in WordParfect Schritt for Schritt erfahren Sie, wie Sie z.B. WordPartact installieren und o) Sybex

b) Neibaver starten, Texte editieren und formatieren. b) ca. 39 Mark
a) Einfohrung in WordPerfect 5.0 Von der Installation Gber das Editieren und Farmatieren von Texten bis hin zu o) Sybex

b) Nelbauer Serenbriefen und dem Einsatz von Makros und Hillsprogramman, b} ca. 39 Mark
a) Einfithrung in MS Word 4.0 In diesem leitfaden finden Sie alles, was Sie fir Ihren a) Sybex

b) Meibaver sicharen Einstieg In M5 Word 4.0 bendtigen, b} ca. 39 Mark
a) Einfdhrung in Sprint Systematisch wird In diese Texivararbaitung eingelohrt, a) Sybex

b) Lindar Nech in Vorberaitung. b} ca. 39 Mark
a) Einfohrung in dBase Il Plus Einfihrung In die Arbeilsumgebung und den Umgang mit dBase Il Plus. a) Sybex

b) Cowart Mit vielen Beispialen. b} 39 Mark

a) Texiverarbailung mil Lshr- und Ubungsbuch um den sicheren Umgang mit dieser a) Vieweg
Microsoft Ward 4.0 auf dem PC Textverarbaitung zu lermen, mil vielen Baispislen, b) 40 Mark

b) Tiemeyer

a) IBM-PC und Kempatibles- Befalt sich ausschlieBlich mit der populéren Toxtbaarbeitung in dar a) Sybex
Einfahrung in Wordstar IBM-Systemumgebung. b) 42 Mark

b) Maiman

a) C 128 Einfihrung in Wordstar Eine Einfokrung in dos Texiverarbellungsprogramm Wordstar untar CPIM. a) Sybex

b) Naiman b) 42 Mark

a) dBase |l im prakt. Einsatz Einstieg in den Umgang und Amwendung der Datenbank dBase II. a) Vieweg

b) Freedmon b) 42 Mark

a) Einstieg in CAD Hardware und Seftware von CAD- Systeman, Grundlagen, vemchiedene a) Hanser

b) EignerMaier Arbelistechniken und eln CAD- Waértarbuch englisch-deutsch. b) 48 Mark

a) Ventura Publisher Ober die Grundkeninlsse des loyouts und der Typolotegrafie hinaus, lernt der a) Addison\Wasley
in Belspialen Anwander anhand von Baispialen die Hemstellung der sinzelnen Druck-Erzeugnisse. b) ca. 48 Mark
b) ElckhotfKrusekopl

a) Word 4.0 Einfihrung in Das vorllegende Hondbuch zelg! die richtigen Wege zur a) AddisonWesley
die prokiische Anwendung Handhabung ven Word. b) 48 Mark

b) Sehwardmann

a) StarWriter Der lisser erhlt bis Ins Detall gehenda Informationan Gber a) Addisen- Wasley
b) Schwardmann dis Méglichkelten des Programms. b) ca, 48 Mark
a) StatWrlter PC Ven der Installafion tber den erstan Brief bis hin zur perlekien Textgestaliung, a) Skgnum

b) Bahmer Ebanso win dar Entwurf aulwendiger Grafiken wird auch d. Serienbrief erldutert b) 48 Mark

a) Das Eura-Script Proxisbuch Mit vielan Belsplelen aus der 1aglichen Biroarbeit a) Signum

b) Albrachi wird der Anwender In die Materie der “Texiverarbeitung” eingefihi, k) 48 Mark

a) Einfahrung in die Anwendung Einstimg mit vielen prakilschen Belsplelen des Integrisren Software- a) Vieweg

van Framework || Paketes Framework, b) 48 Mark

b) Harrisen

a) lotus 1.2.3 for Elnstelger Von der Installation und Gestallung des arsten Arbeitsblattes bis zum Austousch a) Dato Becker
b)Bosetti von Daten. Mil einer Beschrelbung des Zusatzprogrammas HAL, b) 49 Mark

a) Framework Il for Einsteiger Praxisnahe Einfihung. Kemplizierte Abldule werden durch Trainingsschritle a) Daota Becker
b) Vol aingelbt, Sie lermen, wie man das Progromm effizien! elnsetzt. b) 49 Mark

a) Multiplan for Einsteiger Der Einsteiger lemt verschiedane Anwendungsméglichkelten, das Arbeiten mit a) Dala Becker
b) Saver der Maus und das grafische Auswerten von Tabellendolen. b) 49 Mark
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Thema Biicher

a) Titel
b) Autor

Inhalt

a) Verlag
b) Preis

a) Open Access for Einsteiger Installation, Benutzen dar Datenbank, der Tabellenkalkulotion und der Text- a) Data Backer

b} Brehmann verarbeitung, eigene Anwendungen programmieren, b) 4% Mark

o} Word fir Einsteiger Dia wichtigsten Grundlogen erernen unerfahrena Wordbenutzer sehr schnell. a) Data Becker

b) Fette b) 4% Mark

a) dBase Il Plus for Einsteiger Zuerst werden Grundlagen vermittelt, dann beginnt die Progrommierung: o) Data Becker

b) Quode 2.8, die Programmiersprache dBase, Programmstrukturen. b) 49 Mark

a) Beckerbase PC fir Einsteiger Benutzung des TDL- Editors, Doteidefinition mit DDL, Initialisierung der a) Data Becker

b) Bartel Datenbank, Progrommieren elgener Anwendungen, Verknipfen von Datelen. b) 49 Mark

a) Einfishrung in Excel Eine systematische, gut verstandliche Einfihrung in ein extrem a) Sybex

b} Schiitte leistungsiahiges Tabellenkalkulotionsprogramm. Noch in Vorbereitung. b) ca, 49 Mark

a) Atari ST: 1st Word Plus Die Autaren erklaren lhnen nicht nur die Bedienung der elnzelnen Pragramme, a) Markt & Technik
b} Muus/ Besenthal sondern zeigen den optimolen Einsatz der verschiedenen Programmpakete. b} 49 Mark

a) Atari ST; Textverarbeitung Als Ergénzung zum Protext-Handbuch fohrt Sie diesas Buch Schritt fir Schritt a) Markt & Technik
mit Pratext ST in die Bedeutung des Texiprogramms ein, b} 49 Mark

) Schingis/Zimmar

a) Star Witer PC 3.0 Installation, Druckertreiberanpassung, Textbearbeitung, Grafik im a) Mark & Technik
b) Grieser Text, Macrofunktionen, Sarfieren, Serenbriefe uv.m. b) 49 Mark

a) diase Il Plus Sie lernen theoretisch und proktisch dieses leistungstihige Dotenbonkprogramm a) Sybex

b} Renner kennen. In lamabschnitte unterteilt, bb) 49.80 Mark

a) MS5Word lernen Sie MSWord schrittweise kennen: mit adar chne Computer. Proxisbezegen a) Sybex

b) Renner larnen und Gben Sie das Anlegen, Andem und Ausgeben von Texten u. Dokumenten b} 49.80 Mark

a) Open Access I Dar arnstoff zum Textverarbeitungsmadul ven Open Access Ist nach Sachgruppen a) Sybex

Bond 1: Word gegliedert und in Aufgaben/lasungsform aufbereitat. ; b} 49.80 Mark

b) ZitiedZwartscholten

a) Open Access Il Ein Trockenkurs, der S zum prokiischen Einsatz der Dateiverwaltung foht. a) Sybex

Band 2: Base Gaglieder In Sachgruppen und nach dem Prinzip "Avtgobe/lasung™ strukturiert, b} 49.80 Mark

b) ZittlerZwartscholten

a) Titel Inhalt a) Verlag
b) Autor b) Preis
a) Grundkurs Infermatik Diese Einfihrung wurde speziell for Untarricht oder Kurse geschriaban, a) Sybex
b) Schumonn Den Schwarpunkt bildet das nétige Wissen fir die Entwicklung ven Programmen, b) ca 29.80 Mark
a) V24/R5232-Kommunikation Wie Sie mit den Schnittstellen V24 und RS-232 Zubehdr an lhren Computer a) Sybex
b) Compbell anschliaBen, das zeigt lhnen dieses Buch, Mit praktischen Belsplelen, b) 32 Mark
a| Informatik | EinfOhrung, unbeschrankle Registermaschinen, URM-Pragromme, rekursive Funkfion a) Hanser
Einfohrung in Algerithmen alternative Maschinen- und Programmtypen, Simulation v. Maschinen v, Programmen b) 32 Mark
und Berechenbarkeit

b) Noltemeier

al Informatik |1 Einfache Rechnarmadalle, Schaltnetze, Schaltwerke, Systemsteuerung, Entwurf o) Hanser
Einfihrung In Rechnerstruk- von Algorithmen, Programmiemsprachen, parallele Prozesse und Netze. b) 34 Mark
turen und Programmianng

b} Neoltemeler

a) Infermatik | Einfohrung und grobe Orientierung, einfache Datentypen, -Felder, statische und a) Hanger
Einfihrung in Datanstrukiuren dynamische Dotenstrukturen, lineare Listen, Graphen und gestreute Speicherung, b) 34 Mark
b] Moltamaler

a) EDV — kein Geheimnis MNeben den Grundlagen zu Hardware, Software und Mikrecomputam wird die a) Hotig

b) Schilling kommerzielle Anmwendung an Belsplelen ardéuten: EDV in Buchholiung und Handwerk by) 36 Mark
a) Informatik In anschaulicher Weise warden Ziale, Methoden, Bsungen und auch Problamkrelse a) Hanser
Eine modeme Einfihrung der Informatik aulgezeigt. Aktueller Inhall, wie z.B. Algorithmen b) 38 Mark
b) Goldschlager/Lister

a) Festplattenverwallung Aus dem Inhalt; Einfihrung, das Verwaltungssystem, Hauptmend und a) TWI

b} Dietzel Initialisierung, Datelliste bearbeiten, dos interaklive Verzeichnismen( v, b) 39 Mark
a) Muslk-Mailbox-Systema villig neve Perspektiven der Informationsvermitilung und Kundenberatung zeigt a) Signum
b) Kaminski dieses Buch fir Musikindustrie und Musikhandel autf. b) 42 Mark
a) Grundlagen der digitalen Prozesse for die Simulation von Zufall”, Modelle fir Warteschlangen, a) Hanser
Simulation Sirukturanalysen, Differenzgleichungen und Schieberegisterfolgen. b) 46 Mark
b) Datzauer ¢

a) Einfohrung in die Informatik Eine geschlossene Einfohrung in die Informatik for Naturwissenschafler und a) Hanser
b) Rembold Ingenieure, die den Erfordemissen disser Ausbildungsrichtung entspricht, b} 48 Mark
a) SAMPLING Hiar ist von verschiedanen Techniken und deren Entwicklung, von physikalischen o) Signum
b) Plogh Grundkenntnissen und akustischen Instrumenten die Rede. b} 48 Mark
a) Das D-50/550 Praxisbuch Dieses Buch beschrelbt alle Parometer des D-50 genau und umfassend und erklan a) Signum
b} Schatzl {hre Funktionen, Es enthall viele Anregungen und Einsalzbelspiele. k) 48 Mark
a) Das MIDI Praxisbuch Das MIDI-Buch erkléant, wie das MIDI- System funktionien, a) Signum
b) Alcher In Belsplelen erfahr man, wie dos MIDI-Equipment aussiaht, Ar der Gardite, vo. b) 48 Mark
o) Datenferndbertragung Finfihrende Grundlagen zur Kommunikation offener Compulersysteme a) Vieweg
b} Welzel und zur Datenferniberiragung b} 49.80 Mark

Die Prolsangaben beruhen aul Informationen dar Herstallar und enthalien die gesetzliche Mahmaifever, Markipralse kinnen abwaichon,
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K amera, Mischpult und
Diaprojektor in einem
— das bietet das Gra-
fikpaket "Present”. Es setzt

sich im wesentlichen aus
drei Programmen zusam-
men; "Camera"’ speichert

beliebige Bildschirminhalte,
mit "Prepare” legen Sie die
Reihenfolge und die Art der
Uberblendungen fest und
"Present" fithrt die so zusam-
mengestellte Diashow in der
richtigen Reihenfolge auf
Waunsch selbsttatig vor.

noch mit einem Zeichenpro-
gramm bearbeiten kénnen,
finden Sie noch ein Hilfspro-
gramm, das die gepackten
Datelen in das MS-Basic-
Format bringt. Dieses Gra-
fikformat wird von den mei-
sten Malprogrammen und
vielen anderen Basic-Dia-
lekten (auch GW-Basic) ver-
wendet. Mit einem weiteren
Hilfsprogramm bringen Sie
das iiberarbeitete Bild wie-
der in die gepackte Form.
Nachdem Sie die Bilder auf-

M OERA

rogram that
sry and sawves
he screen
the button'.
ed off when

take monochrome
een pictures.

"Camera" ist ein spel-
cherresidentes (also immer
einsatzbereites) Programm.
Es speichert auf Knopf-
druck (Tastenkombination
< Shift> + <Prt Sr>) sowohl
Grafik- als auch Textbild-
schirme auf Diskette. Damit
Sie viele Bilder auf einer Dis-
kette unterbringen, werden
Grafikbildschirme in ge-
packter (kemprimierter) Form
gespeichert. So passen bis
zu 100 Bildschirme auf eine
Diskette, Einziger Nachteil
des "Camera" -Programms:
es arbeitet nur mit CGA-Auf-
16sung zusammen.

Damit Sie die gepackten
Grafikdateien (falls notg)

Ausgabie |/Janear 1985

genommen haben, legen Sie
mit "Prepare" die Reihenfol-
ge der Darstellung sowie die
Art der Einblendung fest.
"Prepare” zeigt dazu eine Li-
ste der Bilder auf dem Moni-
tor an. Die Auswahl der Bil-
der geschieht mit Hilfe des
Cursors. Zu jedem ausge-
wahlten Bild stehen I[hnen
zwolf Arten, wie Sie das Bild
einblenden kénnen, zur
Wahl. Dazu zihlen der Punkt-
fur-Punkt-Aufbau, das Ein-
schieben von links, rechts,
cben oder unten, das Mi-
schen oder auch das Uber-
blenden.

All diese Informationen
speichert "Prepare” in ei-

nem sogenannien “Tray-
File", Sie kénnen diese Datel
nach Belieben &ndern, mit
<Fl> steht jederzeit ein
Hilfsbildschirm zur Verfii-
gung. Ist das Tray-File kom-
plett, kann die Vorfiihrung
beginnen. Dazu rufen Sie
"Present” mit dem ange-
hdngten Namen des Tray-
Files auf. Die Vorfilhrung
kann automatisch oder ma-
nuell ablaufen. Im Automa-
tikbetrieb wird jedes Bild
nach einer festzulegenden
Zeit nachgeladen. Bei ma-
nuellem Betrieb driicken Sie
nach jedem Bild eine Taste,
um mit dem nachsten Bild
fortzufahren. In beiden Dar-
stellungsarten 1aBt sich der
Ablauf unterbrechen, Sie
konnen auch vor- oder zu-
riickblattern.

Besitzer eines Joysticks
kinnen von einem Vorteil
des Pregramms profitieren:
bei angeschlossenem Joy-
stick erscheint wahrend der
Prasentation ein Zeiger, mit
dem Sie den Zuschauern

Einzelhelten erldutern kon-
nen. Wer zusétzlich noch ei-
ne Monochrom-Grafikkarte
und den entsprechenden
Monitor betreibt, kann
gleichzeitig auf zwei Monito-
ren arbeiten: Auf dem CGA-
Bildschirm lauft die Dia-
Show, der Monochrom-Moni-
tor wird zur Konirolle iiber
den Ablauf auf dem Farb-
bildschirm eingesetzt. Auf
dem Monochrom-Bildschirm
sehen Sie iImmer das kom-
plette Tray-File. Sie kénnen
also jederzeit Anderungen
vornehmen und deren Aus-
wirkungen anschauen, ohne
zwischen Grafik und Text
umschalten zu miissen. Doch
auch ohne zweiten Monitor
ist "Present” voll einsetzbar.

Zum Schihuf der Clouw:
"Present” kostet Sie fast gar
nichts, es ist namlich Share-
ware. Das bedeutet, Sie
brauchen dem Programm-
autor erst dann etwas zu zah-
len, wenn Sie das Programm
gut finden und es dann auch
nutzen. Im Fall von "Present”
sind das 20 Dollar, (um 35
Mark), die sich wirklich loh-
nen. Iz

Avuf einen Blick

Programmname:

Present

Programmart:

Dia-Show, Prasentation

Hardwareanforderungen:

PC, 1 loufwerk,
256 KByte RAM, DOS 2.0
cder hoher, CGA-Grofik

Kopierschutz: rnein
Lieferumfang: PC-SIG 2471
Handbuch in: Englisch, auf Disketie
Service/Unterstitzung: Updotes nach
lizenz-Erwerb
Hersteller/importeur: Kirschboum Software
GmbH, Emmering
Preis: 15Maork (4 lizenz 35 Mork)

Benutzerfilhrung durch "

Tastatur: gui
Joystick: gut

Uberblendfunktion:

sehr gut

Einsteigerfreundlichkeit:

ausreichend

Preis-ILeistungsverhdltnis: sehr gui
Gesamturteil:
# R vergitd oe- Viemngen: herverogend, sehr gut, gud,

e L hend vad ungendgend.
Die Preisongaben beruhen ouf Informotionen der
Hargmdeg ehe und & die




Forum Leserfragen

er Strom an Leser-
Dfragen zu den The-

men Computer-Ein-
stieg, Umriistung und Pro-
bleml@sungen reift nicht ab,
Im Gegenteil, es sind so vie-
le Anfragen und Hilferufe,
daR unser Postbote bereits
Bemerkungen iiber das un-
zuldssige  Gesamtgewicht
der Briefe macht. Deshalb
haben wir uns dazu ent-
schlossen, unser "Forum Le-
serfragen” zu erweitern und
ab der nachsten Ausgabe
auch in neuer Gestaltung zu
préisentieren. Das HAPFPY-
COMPUTER-Forum soll Th-
nen helfen, zu allen wich-
tigen Problemen mit Threm
Computer, Programmen oder
den Zusatzgeriten eine Li-
sung zu finden.

Wir haben einen Friseur-
salon und neuerdings auch
eine Trinkhalle mit Verkauf
von Spirituosen, Tabakwa-
remn, Zeitschriften und Siis-
sigkeiten. Um einen besse-
ren Uberblick zu haben,
mochten wir uns einen klei-
nen Computer anschaffen.
Wir wollen sowohl die bezo-
genen als auch die verkauf-
ten Artikel eingeben kin-
nen, um jederzeit einen
Uberblick zu haben, welche
Waren sich schneller um-
setzen und welche weniger.
Vor allem bei den Zeit-
schriften hatten wir ofter
das Problem, daf wir unse-
ren Zulieferern angeblich
mehr Exemplare zuriickge-
geben hatten, als uns iiber-
haupt geliefert worden
sind. Mit einem Computer
hiitten wir die Daten be-
weisbar zur Hand. Doch
welcher Computer kiime fiir
diese Datenverwaltung in
Frage? Von Bekannten wur-
de mir der Schneider Euro
PC empfohlen. Was ist Ihre
Meinung?

(Hermann Gernand,
Ihrhove)

Sie wollen eine recht gro-
Be Menge von Einzelartikeln
mit dem Computer verwal-
ten, Die erste Grundvoraus-
setzung dafiir ist, daB Sie ei-
nen Massenspeicher brau-
chen, also zumindestens ein
Diskettenlaufwerk, Gilinstig

wiire eines von grofer Kapa-
zitat (1,2 MByte bei 5% Zoll
oder 1,44 MByte bei 3% Zoll)
oder sogar ein Festplatten-
laufwerk mit 20 MByte Spel-
cherkapazitdt. Wenn Sie ein
Diskettenlaufwerk und ein
Festplattenlaufwerk hatten,
entstehen Thnen bei der Da-
tenverarbeitung keine unan-
genehmen Wartezeiten vor
dem Computer und es fallt
Ihnen leichter, eine Sicher-
heitskopie von Ihren Daten
zu machen — was Sie auf je-
den Fall immer tun sollten,

Die Entscheidung fiir ei-
nen bestimmten Computer
héngt in Threm Falle mehr
davon ab, welche Software
Sie benutzen wollen, Zum
Beispiel wire Adimens ST
(rund 250 Mark) fiir den Atari
ST ein empfehlenswertes
Datenbanksystem, das lei-
stungsstark, schnell und
komfortabel ist. Damit kbnn-
ten Sie ohne weiteres lhren
Betrieb verwalten.

Eine sinnvolle Alternative
hierzu ware nur noch die PC-
Welt, Beiden Geritlen (Hard-
ware) gibt es eine Riesenaus-
wahl, so daf wir nur auf un-
seren grofen Vergleichstest
(HAPPY-COMPUTER 11/88)
verweisen kénnen. Die Kauf-
entscheidung hangt schlief-
lich von Threm Geschmack
und lhrem Geldbeutel ab.
Zum Schneider Euro PC, den
Sie angesprochen haben,
konnen wir sagen, daB er ein
brauchbarer PC mit einem
iiberzeugenden Preis-/Lei-
stungsverhéltnis ist, bei dem
die notige Datenbank-Soft-
ware mitgeliefert wird. Sie
sollten sich eventuell eine
externe Festplatte dazukau-
fen.

Never Computer
— alter Drucker?

Ich habe einen Schneider
CPC 6128 und dazu den

Schneider-Drucker DMP
2000. Ich méchte mir nun in
der ndchsten Zeit einen Ata-
ri ST zulegen. Da ich aber
den Drucker nicht wegge-
ben méchte, wire meine
Frage, ob und wie ich den
DMP 2000 an den Atari ST
anschliefen kann.

(Marcel Voigt, Bedburg)

Mit recht wenig Aufwand
konnen Sie Thr Vorhaben ver-
wirklichen, Der Schneider
DMP hat gliicklicherweise
eine Centronics-Schnittstel-
le, die Sie fiir den Anschlup
an den Atari ST brauchen.
Sie brauchen sich nur noch
in einem guten Fachgeschaft
ein handelsiibliches Verbin-
dungskabel kaufen, das et-
wa 18 Mark kosten diirfte,
Dem Verkaufer sollten Sie
natiirlich erzdhlen, welche
Geriéte Sie verbinden wollen
und daP Sie ein Kabel fiir
diese Schnittstellen brau-
chen. Falls es mit dem Druk-

Leserfragen

Boyke

Jilustration: RolF
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Forum Leserfragen

ken nicht auf Anhieb klappt,
was oft vorkommt, miissen
Sie eventuell die Einstellung
der DIP-Schalter am Druk-
ker verandern. Hierzu fin-
den Sie einige Hinweise im
Handbuch des Druckers.

Kann ich mit
dem PC spielen?

Vor einem halben Jahr ha-
be ich mir einen Mandax
XT gekauft. Ich wollte nur
Ygerids” damit arbeiten und
lieB es deshalb mit einem
Monochrombildschirm und
einer Hercules-Grafikkarte
bewenden. Mittlerweile ha-
be ich meine Meinung
griindlich geandert: Ich fin-
deestoll,abund zunach ge-
taner Arbeit mich bei einem
Spiel zu erholen. Umriisten
auf einen Farbbildschirm
mit EGA- oder CGA-Grafik
kommt aus finanziellen
Griinden nicht in Frage.
‘Was raten Sie mir? Kauf ei-
ner Spielekonsole wie Nin-
tendo? Allerdings scheinen
mir die Spielmodule doch
etwas teuer zu sein. Oder
ein C 64 mit Laufwerk? Ich
habe eine besondere Vorlie-
be fiir Flugspiele.

(Urs Miiller, Bern)

Bevor Sie sich den Kauf ei-
nes vollig anderen Compu-
tersystems iiberlegen, soll-
ten Sie erst einmal die Chan-
cen abklopfen, Thren vor-
handenen PC als "Spielema-
schine" zu nutzen. Sie lieben
Flugsimulationen? Diese
Programme unterstiitzen in
der Regel Hercules. AuPer-
dem ist die Grafik gerade
bei den bisherigen Flugpro-
grammen nicht so berau-
schend, als daP® man unbe-
dingt eine farbige Darstel-
lung vermiBt. Da ist schon
eher ein Problem, daB ein
XT von der Rechengeschwin-
digkeit her zu langsam ist:
die Bewegungsanderungen
sind zu ruckhaft, das Flug-
verhalten wirkt weniger rea-
listisch.

Fiir den PC gibt es anson-
sten einige sehr schone Spie-
le. Als Beispiele seien hier
Schach, Shanghai, Bard's Ta-
le, Guild of Thieves oder
Tetris genannt. Im Bereich
Simulationen, Rollenspiele,
Adventures und Brettspiele
hat der PC aufgrund seiner
Rechenpower groBe Vortei-
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le. Und diese Spiele unter-
stiitzen in der Regel Hercu-
les-Grafik, die ja eine besse-
Ie Bildschirmdarstellung
bietet als CGA (320 x 200
Bildpunkte) oder EGA (600 x
420 Punkte).

FallseshnenaberaufFar-
be ankommt, sollten Sie viel-
leicht doch eine Aufriistung
in Erwdgung ziehen. SchlieB-
lich sinken die Preise stan-
dig. Eine EGA-Karte ist schon
fiir rund 300 Mark zu haben,
ein entsprechender Monitor
kostet etwa 600 Mark. Ein
8-Bit-Computer mit Disket-
tenstation und Software
kommt Sie fast ebenso teuer.
Hier bietet zum Beispiel der
C 64 ganz andere Spieldi-
mensionen, ist doch Grafik,
Action und natiirlich GroRe
des Angebots vom Feinsten.
Ahnlich verhalt es sich mit
den |6-Bit-Heimcomputern,
auf denen es manche guten
Action- und Grafikspiele
gibt. Doch dafiir miiBten Sie
schon mehr als 1000 Mark
ausgeben.

Wenn Sie gerne Schief-
und Actionspiele mogen, k-
men natiirlich auch die Spie-
lekonsolen wie Nintendo, Se-
ga oder PC-Engine in Frage.
Doch die Software ist eben
etwas teurer und auf Simula-
tionen und Adventures miif3-
ten Sie — wegen der fehlen-
den Tastatur — natiirlich ver-
zichten. Um sich ein ausfiihr-
liches Bild iiber die unter-
schiedlichen Spielstarken
der Computer zu machen,
sollten Sie auch den grofen
Vergleichstest Heimcompu-
ter gegen Spielkonsolen ab
Seite 94 durchlesen.

-

Keine
Sonderzeichen
Ich bin seit einiger Zeit

stolzer Besitzer eines
Schneider Euro-PC mit
Monochrome-Monitor. Au-
Berdem besitze ich einen
Epson MX-82F/T-Drucker.
Dieser gibt die deutschen
Sonderzeichen aus, wenn
ich in "Works” bin. Wenn
ich allerdings iiber "Print
Screen"” den Bildschirmin-
halt ausdrucken oder in
GW-Basic den Drucker be-
nutze, gibt er keine deut-
schen Sonderzeichen aus.
Wo kriege ich einen ge-
eigneten  Druckertreiber
her oder wie muB ich sonst

tricksen, damit mein Pro-
blem gelost wird?
(Andreas Becker, Kéln)

Das Problem mit den deut-
schen Umlauten bei der
Druckausgabe-Funktion von
MS-DOS hat folgenden
Grund: Durch den Tasten-
druck "PRINT-SCREEN"
gibtder Computer jedes Zei-
chen vom Bildschirm direkt
an den Drucker. Stellvertre-
tend fiir die Zeichen werden
Zahlen an den Drucker ge-
schickt. Fiir ein "A" sollte der
Computer die Zahl 151
schicken. Das macht er
nicht. Statt dessen schickt er
die Zahl, die auf dem Text-
bildschirm stellvertretend
fiir das "A" steht. Wenn Sie
keine Epson-Druckertreiber
besitzen, miissen Sie je Son-
derzeichen das entspre-
chende ASCII-Zeichen tip-
pen (also <ALT> und 1-5-1
fiir "A"). Das wversteht Thr
Drucker dann.

Wie werde ich
Viren los?

Ich habe schon von Com-
puterviren gehort und auch
schon etwas dariiber gele-
sen. Trotzdem ist mir nicht
ganz klar geworden, obsich
die Viren auch nach dem
Busschalten des Computers
immer noch im Speicher be-
finden — oder ob diese dann
geloscht sind.

(Herbert Meyer, Hamburg)

Es gibt zwei wesentliche
Klassen bei den Viren: Jene,
die sichim RAM des Compu-
ters einnisten, dort vervielfa-
chen und schlieBlich vor an-
dere Programme schreiben.
Diese sind nach dem Aus-
schalten des Computers ge-
loscht. Allerdings haben sie
sichebeninIhre Programme
kopiert. Sobald Sie eines der
infizierten Programme wie-
der aufrufen, sind die Viren
wieder da! Es sei denn, Sie
“reinigen’ die Software erst.
Die zweite Sorte, die Boot-
sektorViren, sind noch
heimtiickischer. Sie kopie-
ren sich in das Boot-Pro
gramm Ihres Computers. So
sind diese Killer-Routinen
nach jedem Neustart im Sy-
stemn aktiv. In der Regel gilt:
Das RAM des Computers ist
nach dem Ausschalten auf
jeden Fall virenfrei. Wenn
Sie eine garantiert virenfreie
Boot-Diskette benutzen, kén-

nen Sie chne Gefahr arbeil-
fen — es sei denn, ein Pro-
gramm, das Sie aufrufen, ist
bereits befallen. Methoden
der Virenbekdmpfung fin-
den Sie in HAPPY-COMPU-
TER 10/88.

Datenaustausch
zwischen
Atari ST und
Schneider AT

Ich mochte Daten wvon
meinem Schneider AT 2640
auf einen Atari ST ibertra-
gen. In Happy 8/88 schreibt
Thr, daB der Euro PC und
der ST das gleiche 720-KB-
BAufzeichnungsformat be-
sitzen. Da der Euro PC zu
meinem AT 2640 natirlich
auch kompatibel ist, méch-
te ich nun gerne wissen, ob
ein Datenaustausch még-
lich ist.

(Stefan Hslzner, Bochum)

Darauf gibt es eine einfa-
che Antwort: Ja, es geht
ebenso wie zwischen Atari
ST und Euro PC. Wie, schil-
dert der besagte Artikel.

Datenaustausch
nach Aufristung

Ich besitze einen Commo-
dore Plus/4 sowie seit kurx-
zem einen Amiga 500. Zwi-
schen diesen mochte ich
nun Daten austauschen, da-
mit mir die Software nicht
verlorengeht. Uber welche
Schnittstellen miiften die
Anschliisse erfolgen, gibt
es Kabel oder Software da-
fiir? (Jirgen Wagner,

Rehburg-Loccum)

Radio Eriwan wiirde nun
antworten: Im Prinzip ist Thr
Vorhaben médglich. Aller-
dings nur, wenn es sich um
Texte und Crafiken handelt.
Die Anschliisse miiften iiber
Userport und Druckerport
erfolgen. Allerdings gibt es
dafiir im Hande! keine ferti-
gen Kabel. Also hilft hier nur
Selbermachen, wassehrauf-
wendig ist und sich nicht
Iohnt. Die meisten Texte miis-
sen anschlieBend ohnehin
erst wieder aufwendig kon-
vertiert werden, damit alle
Sonderzeichen und Textfor-
mate stimmen. Vielleicht
kennt bereits ein Happy-
Leser die Antwort und kann
die nétigen Tips geben? N
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Leserbriefe

sComputer, Cracker und
Kopierer«.

Rauvbkopien
vbertriebene
Moral?

Nun mup ich meiner Em-
porung iber Thre ibertrie-
bene Softwaremoral doch
einmal Luft machen. Es ist ja
wohl etwas sehr blaudugig
zu behaupten, es ware fiir ei-
nen (minderjéhrigen) Com-
puterfreak méglich, ohne
Raubkopien auszukommen,
Sémtliche Computerbesitzer
in meinem Freundeskreis
besitzen bis zu 100 Prozent
Raubkoepien. Auch habe ich
eine nicht gerade positive
Erfahrung mit Kleinanzeigen
gemacht: Anscheinend ist
nur ein Tausch mit Raubko-
pien "salonfahig". Sogenann-
te Tauschpartner schickten
mir Listen mit bis zu 400 Pro-
grammen, die allesamt Ko-
pien waren. ich selbst arbei-
te und spiele natiirlich auch
mit Raubkopien,

(Name der Redaktion be-
kannt)

Unvorher-
gesehene
Folgen

Ich habe seit 1984 einen
C 64 und habe zwangsldufig
wie vermutlich 90 Prozent [h-
rer Leser auch, Raubkopien
erhalten. Diese habe ich
dann immer getestet und da
diese zu 95 Prozent aus
Schund bestehen, in Disket-
tenboxen gesammelt und nie
wieder genutzt. Die guten
Programme, die ich auch
nuizen wollte, habe ich mir
dann im Original gekauft, Im
Mai habe ich auf eine Klein-
anzeige geantwortet und um
ein schriftliches Angebot ge-
betenDiesen Brief fand die
Kriminalpolizei beim Emp-
fanger bei einer Hausdurch-
suchung. Dies war dann wie-
derum Grund genug, dar-
aufhin auch bei mir eine
Hausdurchsuchung vorzu-
nehmen, Die ganzen Kopien,
130 St

die sich in vier Jahren
zwangsldufig angesammelt
hatten, wurden selbstver-
standlich mitgenommen.
Nach Andeutung eines der
Beamten werden sie sehr
wahrscheinlich vernichtet.
Es ist also ohne Bedeutung,
ob man Programme benutzt
oder nur sammelt wie Brief-
marken. Die Nutzung, die
Verwertung und sogar die
gewerbliche  Verbreitung
wird im  Hausdurchsu-
chungsbefehl einfach vor-
ausgesetzt, ohne daf hierfiir
Anhaltspunkte vorhanden
sein miissen. Ich méchte Sie
deshalb bitten, auf Ihre Le-
ser einzuwirken, daB diese
Kontakte zu Raubkopierern
abbrechen und sich vor Au-
gen fithren, was dies an Ar-
ger mit sich bringen wird,
wenn Sie es nicht tun. Mir
geht es darum, daf andere
aus meinem Fehler lernen
und der ganz normale C 64-
Besitzer sich nicht selbst
in diese Schwierigkeiten
bringt, wieich esgetan habe,
obwohl ich selbst nie eine
Raubkopie hergestellt und
vertrieben habe. Setzen Sie
sich bitte durch und betrei-
ben Sie noch mehr Aufkla-
rung als bisher, damit den
Raubkopierern und Dealern
der Boden entzogen wird,
(Name der Redaktion be-
kannt)

Happy-Themen
'I'ips statt
Listings

Ich kaufe mir lhre Zeit-
schrift seit Juli 1985 und war
bis vor kurzem mit ihr eigent-
lich zufrieden. Seit einiger
Zeit erhalt sie aber immer
mehr "Schnickschnack'", wie
zum Beispiel die "Fit-mit-Bit*
Sarie, Sie hétte erheblich re-
duziert werden kénnen, es
handelt sich ja schlieBlich
bei HAPPY-COMPUTER um
ein Computermagazin. Ich
meine, dab die "neuen' The-
men ein biBchen weniger
Platz verbrauchen sollten,
und andere Themen weiter
ausgebreitet werden sollten.
Es sollten weniger seiten-

lange Listings gebracht wer-
den, die sowieso niemand
abtippt. Statt dessen sollten
mehr Tips und kleine Hilfs-
programme  verdffentlicht
werden, auch die Jux-Pro-
gramme fand ich gut.
Simon Krahnke,
2000 Hamburg 50

Computerun-
abhéangigkeit

Ich bin ein treuer Happy-
Leser und wirklich sehr zu-
frieden. Besonders gefallt
mir die Tatsache, dalf Sie
versuchtund erreicht haben,
von einem bestimmten Com-
puter unabhéngigzu bleiben
und umfassend iiber alle
Neuigkeiten zu informieren.
Meiner Meinung nach sollte
man seine spezifischen In-
formationen iiber seinen
Computer aus den entspre-
chenden Zeitschriften bezie-
hen. In letzter Zeit bemerke
ich eine Abnahme der Baste-
leien und bedauere dies,

Thomas Schmidt
Ditzingen

Frauen und Computer

Ich finde es toll, von Mdd-
chen und Frauen zu héren,
die sich fiir Computer inter-
essieren. Ich personlich bin
nicht vielen computerinter-
essierten Madchen begeg-
net und die mir bekannten
Médchen, die einen Compu-
ter besitzen, kann ich an zwei
Hénden zdhlen und von de-
nen programmieren héch-
stens drei. Viele Madchen
finden Computer sogar
"doof" und "langweilig”. DaB
viele Manner Frauen in der
Computer-Szene nicht ak-
zeptieren, finde ich unver-
zeihlich, aber daran sind die
Frauen selbst schuld. Nicht
die wenigen Frauen, die sich
fiir Computer interessieren,
gondern die, die sich nicht
fiir Computer interessieren,
hinterlassen den Eindruck,
daf Computer nichts fiir
Frauen sind. Ich {reue mich
schon auf die nachste HAE
PY-COMPUTER, in der hof-

Redaktion
Happy-Computer
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

fentlich wieder Berichte von

Frauen und ihren Computer-

erfahrungen zu lesen sein
werden.

Klaus Bach-Nielsen,

2332 Rieseby

Frauen beherrschen den
Computer ebensogut wie
thre ménnlichen Kollegen
—manchmal auch besser.
Das beweist beispielsweise
unser Listing des Monats
¥Samurai”  in HAPPY-
COMPUTER 2/88 von Karin
Liebig. Leider sind solche
Beispiele noch viel zu sel-
ten. Uns wiirde die Meinung
unserer Leser interessieren:
Warum gibt es so wenig
computerbegeisterte
Frauen?

Die Redaktion

Datenschutz

Quo vadis
Datenschutz?

Ist euch eigentlich bewuft,
in wie vielen Datenbanken
Ihr registriert seid? Anwoh-
nermeldeamt, Banken, Post,
Flensburg, Arbeitsplatz,
Abonnements. Wer hat noch
nicht an einem Preisaus-
schreiben teilgenommen?
Was passiert dann mit den
Postkarten? Es gibt Institutio-
nen, die an solchen Adres-
sen interessiert sind, Mei-
stens wenden sich solche
Preisausschreiben an gewis-
se Zielgruppen, daher ist ei-
ne Selektierung leicht még-
lich, Ich habe ein Textverar-
beitungs-Programm gekauft.
Um den Update-Service In
Anspruch nehmen zu kén-
nen, habe ich natiirlich die
Registrierkarte  zurlickge-
sendet, Zwei Wochen spdter
bekam ich von einer ganz an-
deren Firma Post. Diese Fir-
ma bot einen Einarbeitungs-
kursindas Programman und
andere Kurse. DaB es Fir-
men geben wird, die diese
Méglichkeiten miBbrau-
chen, ist wohl jedem klar. Es
wird also Zeit, ein Daten-
schutzgesetz zu erlassen,
das sehr restriktiv abgefaft

18,
]. Miiller,
CH-Binningen
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Story

Bobby, mein Freund

er hochgeschatzte Le-
D ser mag es vielleicht

enttduschend finden,
aber ohne Onkel Egon wéare
aus mir niemals der Autor
dieses Artikels geworden.
Die unheilbare Schachcom-
puterkrankheit befiel mich
vor einem guten Dutzend
Jahren, am Anfang der Epi-
demie, als mein Onkel aus
Amerika zu Besuch kam, und
jedem von uns ein Geschenk
mitbrachte. Als ich das mir
zugedachte auswickelte,
fand ich ein flaches Schach-
brett mit einer Reihe wvon
blitzblanken Druckknopfen.

"Damit Du Dich nicht lang-
weilst”, grinste Onkel Egon.
"Viel Gliick!"

Ich liebe das Schachspiel
seit meiner Jugend. Die gan-
ze Weisheit des Fernen
Ostens liegt darin. Schrifi-
steller, besonders Satiriker,
haben ohnehin eine dhnliche
Neigung zum Schach, wie
Politiker zum Poker. In den
frihen vierziger Jahren
machte ich mich sogar dar-
an, ein richtiges Schachbuch
zu schreiben. Leider kamen
mir die Nazis dazwischen
und ich bin damals nur
knapp meinem Matt entron-
nen...

Heute verbringe ich tag-
lich 36 Stunden mit Onkel
Egons Geschenk. Wir begin-
nen schon am Morgen zu
spielen, noch wahrend ich
mich rasiere, und horen erst
auf, wenn ich mit dem Kast-
chen im Arm zu Bett gegan-
gen bin. Verdréngter Sex?
Homoerotische Tendenzen?
Moglich. Ich gebe zu, dah
ich an meinem reizenden
Spielgefahrten mit den roten
Blinkeknépfchen leiden-
schaftlich hénge.

Und er ist nicht nur rei-
zend, er ist auch intelligent.
Mit seinem =zarten Stimm-
chen piepst er nach jedem
Zug — einmal, wenn'stheore-
tisch richtig war, dreimal,
wenn ich einen unerlaubten
Zug gemacht habe. Er macht
namlich keine Fehler. Sein
argerlich korrekter Gegen-
zug erscheint in digitalen
Chiffren auf einer eigens da-
fiir eingebauten Flache. Ich
nenne ihn natiirlich Bobby.
Wie die Russen zdhle auch
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Ephraim Kishon ist der wohl populérste Anhdn-

ger des Computerschachs. Er verbringt téglich 36

Stunden mit seinen zahlreichen Schachcomputern

ich zu den Fans des uner-
reichten Schachmeteors
Bobby Fischer.

Um MiBverstédndnisse aus-
zuschlieBfen: Meine Bewun-
derung gilt nicht Fischers
sensationeller Spielstrate-
gie, sondern seinen unnach-
ahmlichen Launen, die sei-
nerzeit Reykjavik — die

Hauptstadt Islands, wo der
unvergeBliche Weltmeister-

[schreibt in!

Happy-Combatey

kampf zwischen Bobby und
Spasski stattfand — total auf
den Kopf gestellt haben.

Bobby Fischer eroberte
mein Herz bereits mit seinen
finanziellen Forderungen.
Vor dem Spiel setzte er die
Preisverteilung klar fest: 60
Prozent fiirihn, 40 Prozent fiir
den Verlierer.

Hinzu kamen nur noch we-
nige technische Bedingun-
gen fiir seine Teilnahme, wie
zum Beispiel das milde Hell-
beige fiir die Winde des
Spielraumes. Wenn mein
Gedachtnis mich  nicht
tduscht, verlangte er auch,
daB das Schachbrett ge-
heizt, und die Sprnger
schwanzlos sein sollten.

Kein Wunder, daf meine

gesamte Familie fiir Bobby
schwirmte. Thre sparlichen
Schachkenntnisse waren da-
bei kein Hindernis. Nach ei-
ner siegreichen Nacht mel-
dete mir mein Schn voll Be-
geisterung: "Paps, weilt Du,
daR Fischer auch einen
Springer mattsetzen kann?”
Auf diese Weise veranstalte-
ten meine beiden S6hne aus-
gedehnte nachtliche Mara-
thonspiele, bei denen sich
schon langst keine Konige
mehr auf dem Brett befan-
den...

In dieser Hochsaison be-
gann sogar die beste Ehe-
frau von allen Schach zu ler-
nen. Zuerst lieB sich alles
recht gutan. Doch nach zehn
Minuten brach sie das Studi-
um ab: "Das ist unmensch-
lich, warum gibt es fiir Anfén-
ger keine Schachbretter mit
weniger Feldern?”

Mir scheint, daP auch der
gute sowjetische Weltmei-
ster Spasskil Bobbys Format
nicht gewachsen war. Man
erzahlt, daB er taglich nervi-
ser wurde, weil Bobby je-
weils eine halbe Stunde spa-
ter eintraf und sich wahrend
des Spiels mit Sportzeitun-
gen befaBte. Als Bobby ge-
gen Ende der Weltmeister-
schaft um ein Waschbecken
und Krautershampoo bat, um
wahrend des Endspiels Haa-
re zu waschen, soll Spasski,
einem  Nervenzusammen-
bruch nahe, mit dem Zug
"KGBT??" den entscheiden-
den Kampf verloren haben...

Damals beschlof ich, mein
erstes Enkelkind nach unse-
rem Schachidol zu nennen.
Ein Junge sollte Bobby und
ein Midchen Fischer hei-
Ben. Zwillinge waren natiir-
lich ideal...

Da meine Enkelkinder
noch auf sich warten lassen,
habe ich inzwischen — wie
gesagt — als Alternative
zwelter Wahl meinen
Schachcomputer Bobby ge-
nannt. Ich tat dies aus purer
Bewunderung, denn im Ge-
gensatz zu Fischer kennen

die Spezies Schachcompu-
ter keinerlei Launen. Auch
keinen Respekt. Nachdem
ich noch etwa 20 rotblinken-
der Bobbys gesammelt und
die Ehre hatte, mit Weltmei-
ster Kasparov simultan zu
spielen (er hat gewonnen!),
erklirte ich dem sympa-
thischen Russen, daB sich in-
nerhalb von fiinf Jahren die
neuen Schachcomputer fiir
meine schandliche Nieder-
lage an ihm rachen wiirden.

"Njet", antwortete Kaspa-
rov, "sie werden Schachmei-
ster besiegen, aber nie ei-
nen Weltmeister”

"Doch", widersprach ich,
"die Schachcomputer wer-
den Sie deshalb besiegen,
weil sie nicht wissen, dal Sie
ein Weltmeister sind.”

Hier soll nicht unerwahnt
bleiben, dak Computer nicht
nur gute Spieler, sondern
auch gute Verlierer sein kon-
nen.

Wenn mein Bobby begrif-
fen hat, daB ich die Partie ge-
winne, leuchtet sein Blinksi-
gnal diskret auf, womit er
meint: "OK., Bastard, dies-
mal hast Dugewonnen. Noch
eine Partie?"

Ab und zu jedoch, wenn
die Partie sich zu seinen
Gunsten wendet, blinkt Bob-
by mir herablassend zu, was
soviel heiBen soll wie: "Ha,
Du Patzer!". Und wenn er in
eine heikle Situation gerét,
fordert er Zeit zum Nachden-
ken. Dann benimmt er sich
wie ein Kaffeehausspieler.
Ob Bobby wohl eines Tages
zu sprechen beginnt? Einige
amerikanische Fabrikate ha-
ben immerhin schon damit
angefangen...

Denn inzwischen ist die
Technik auch auf diesem Ge-
biet nicht stehengeblieben.
Die Schachcomputer ent-
wickeln sich mit Hechtspriin-
gen, besonders ihre Pro-
grammstarke. Ich aber hén-
ge trotzdem noch an meinem
kleinen stummen Bobby mit
seinen 650 schéabigen ELO-
Punkten. Aus rein emotionel-
len Grinden, wie gesagt.
Die beste Ehefrau von allen
halt mich fiir ein wenig ver-
riickt, was ich ihrer Eifer-
sucht zuschreibe. Sie ver-
steht eben nichts von
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Schach. Thre Beziehung zur
Mystik des fernen Ostens
beschrankt sich auf Yoga
und Yoghurt.

Was aber den Umgang mit
Bobby fiir mich so reizvoll
macht, ist die besondere
Leichtigkeit, mitten in einer
Partie seinen Intelligenzquo-
tienten zu &ndern, also seine
Spielfdhigkeit zu steigern
oder zu vermindern. Er ver-
fiigt namlich {iber zehn Lei-
stungsstufen. Auf der ersten
denkt er jeweils nur eine Se-
kunde nach und spielt wie
ein Anfanger. Auf der zehn-
ten braucht er fiir manche
Ziige eine volle Viertelstun-
de und ist unschlagbar. Ich
stelle ihn gewdhnlich, als gol-
denen KompromiB, auf Stufe
drei. Kommt er mir dann mit
einem dieser schébigen
Tricks, mit denen sie ihn in
Chikago gefiittert haben,
stelle ich ihn kurzerhand auf
Stufe zwei. Dagegen ist er
machtlos. Wer weiB, wie der
Weltmeisterschaftskampf in
Moskau ausgegangen wére,
wenn sich Karpov in der ent-
scheidenden Partie zu Ka-
sparovs Jackett vorgebeugt
und durch eine kleine Knopi-
drehung den spéteren Welt-
meister in einen mittelklassi-
gen Turnierspieler verwan-
delt hitte ...

Ich méchte hier nicht ver-
schweigen, daB ich einen
schlechten Zug im Bedaris-
fall mit einem Spezialknopf
riickgangig machen kann.
Bobby hingegen kann das
nicht, weil er nicht im Stande
ist, meine Knopfe zu
driicken, Der Mensch ist al-
so einer seelenlosen Ma-
schine immer noch iiberle-
gen. Deshalb gewinne ich ja
auch jede Partie gegen ihn.

Neuerdings habe ich mir
angewdhnt, mit Bobby kleine
Plaudereien abzuhalten, wie
das unter alten Schachspie-
lern so iiblich ist:

"Na'", sage ich nach einem
raffinierten Zug, "was jetzt,
Du dummer Kasten?"

Ich weif, daB Bobby die
Bezeichnung Kasten argert,
aber ich fiirchte mich nicht
vor ihm. Er wiegt allerdings
nur 2% Kilo.

"Matt in drei Zigen?" spot-
te ich. "Das konnte Dir so
passen! Nicht mit mir,
Freundchen!"

Und schon habe ich ihn
zwei Stufen zuriickgestellt
und reife seinen Konigsfli-
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gel auf, daB ihm Héren und
Blinken vergeht...

Manche Leute aus meiner
Umgebung lieben meine
zahlreichen Schachcompu-
ter so wie ich. Andere wie-
der nicht. So stellt zum Bei-
spiel die beste Ehefrau mich
von Zeit zu Zeit vor die Wahl:
"Entweder diese bloden
Bretter oder ich!", und droht
mir, zu ihrer Mutter zu zie-
hen. Ein richtiges Ultimatum,
eine Art Damengambit.

Nun, solche leeren Dro-
hungen kénnen mir nichis
anhaben. Meine Probleme
sind ganz anderer Natur: Ich
habe die Landung des er-
sten Menschen auf dem
Mond iiberlebt, ich habe
mich mit dem Farbfernsehen
abgefunden, ich bin fast in
das Geheimnis des ReiBver-
schlusses vorgedrungen —
aber ich verstehe nicht, wie
ein Computer eigentlich
funktioniert!

Zugegeben, man muf we-
der Astronaut noch Japaner
sein, um zu erkennen, daB

aber auch sein, daB wir ver-

schwinden...
Inzwischen an den Gren-
zen meines seelischen

Gleichgewichts angelangt,
frage ich: Wieso weibB ein fla-
ches Kastchen, daB es den
Turm mit einem der beiden
Springer decken muB, wenn
der Bauer iiber e5 "en pas-
sent” hinauszieht, und daB
ihm drei Ziige spéter mein
Laufer die Rochade sperren
wird? Ich frage: Wie wird
denn ein Computer gefiit-
tert? Sagt man thm in der Fa-
brik: "Gib acht, junge! Keine
unvorsichtige Bewegung mit
der Dame, solange der Ko-
nig nicht gesichert ist!" Und
er antwortet darauf: "Keine
Angst, Mann, ich bin schlie-
lich nicht von gestern” ...

Oder wie geht das alles
vor sich?

Hie und da iiberkommt
mich die Lust, mit einem
Schraubenzieher in Bobbys
Innenleben einzudringen.
Doch dann lass’ ich's lieber.
Ich wiirde drinnen sowieso

Kishon und die Schachcomputer

Der weltberiihmte israe-
lische Schrifisteller Eph-
raim Kishon ("Der seekran-
ke  Walfisch’), selbst
Schachcomputerfreak, hat
uns verraten, wie er die
Zukunft des Computer-
schachs sieht:

"Schachweltmeister Gar-
1y Kasparov spielte gegen
den Schachcomputer Me-
phisto Amsterdam und be-
siegte ihn (es war nicht ge-
rade leicht), worauf ich ent-

wir mitten im Computerzeit-
alter leben. Seit wann, kann
keiner sogenau sagen. Alles
gingeinfach viel zu schnell...

Heute gibt es Computer
nicht nur fir harmlose
Schachsiichtige, sondern fiir
alles und jedes. Sie liefern
Wettervorhersagen, sie kon-
trollieren unsere Wascheli-
ste, und in ihrer Freizeit be-
schéftigen sie sich mit Hei-
ratsvermittlung. Wunderba-
rerweise werden diese un-
heimlichen Spielzeuge im-
mer kleiner und kleiner.
Wenn das so weitergeht,
werden sie eines Tages vol-
lig verschwinden. Es kénnte

gegnete: 'Garry, wenn sich
die Schachcomputer wei-
ter mut 100 ELO-Punkten
(MaBeinheit fiir die Spiel-
starke im Schach) steigern,
werden Sie in finf Jahren
eine Niederlage ein-
stecken miissen.’ Daraufer-
widerte Kasparov: 'Nein,
ich werde nicht verlieren.
SchlieBlich bin ich der
Weltmeister”

Ich sagte: "Sie werden
verlieren. Der Computer
weiB das nicht”

nichts anderes finden, als ei-
ne Plastikplatte mit emnem
Labyrinth gestanzter Striche
und Punkte...

Kiirzlich jedoch, als ich
nach Europa flog, saP ich zu-
fallig neben einem bebrill-
ten Hollinder, der sich ge-
sprachsweise als Fachmann
auf dem Gebiet der Elektro-
nik zu erkennen gab.

Mit einem Griff zog ich ei-
nen meiner finf Taschen-
bobbys hervor, die mich auf
Schritt und Tritt begleiten
und wandte mich an meinen
Nachbarn: "Verehrter Herr,
hitten Sie die Liebenswiir-
digkeit mir zu erklaren, wie

das Ding funktioniert”" Der
Experte betrachtet den Ge-
genstand meiner WiBbegier
fachmannisch: "Es 1st ganz
einfach” sagie er. "Der Com-
puter speichert jedes mbgli-
che Konzept einer Schach-
partie mit bis auf binarischen
Dezimalstellen berechneten
Formeln in ein arithmeti-
sches Diagramm, das an ei-
nen bivokal gesteuerten
Transistor angeschlossen
wird und seine Impulse auf
eine durch Dioden zu betati-
gende Registratur automa-
tisch tlibertragt.”

Ich packte ihn am Kragen.

"Schluf mit den Werbetex-
ten, Du Miststiick!" lieB ich
mich hinreifen. "Ich will wis-
sen, wie ein Stiick Plastik die
sizilianische Verteidigung
kennt!"

"Genau weiB ich es auch
nicht", stieB er gequalt her-
vor.

"Niemand welB es genau.
Vielleicht die Japaner.."

"Spuck die Wahrheit aus,
Du Halunke!", wiirgte ich ihn.

Aus dem aufgerissenen
Mund meines Nachbam
kam ein leises Stéhnen:

"Es ist ein Wunder... Und
Wunder kann man nicht er-
klaren .."

IchlieB seine Gurgellos. In
der Hohe von 20000 FuB fie-
len wir beide auf die Knie.
Dankbar richtete ich meinen
Blick zum nahen Himmel. Ein
Wunder, ja, das leuchtete
uns ein. Aber mit dem Ge-
wasch von Registern moge
man mich verschonen. Ich
bin ja nicht von gestern...

Seit jenem Tag, seit jener
himmbhischen Vision, begeh-
re ich nicht mehr herauszu-
finden, wie ein Schachcom-
puter funktioniert. Schiief-
lich hat man ja auch Fischer
nicht auseinandergenom-
men, um zu erfahren, wie er
drinnen aussieht...

Ich lebe heute in Frieden
mit meinem Bobby und sei-
nen superschnellen Nach-
kommen. Wir sind eine Kom-
mune. Es ist eine Frage des
Vertrauens. Manchmal lasse
ich sie ganz allein gegen-
einander spielen. Dann ha-
be ich namlich Zeit, Fachbii-
cher iiber sie zu schreiben.
QOder meine Frau und meine
Kinder zu besuchen. Sie le-
ben bei meiner Schwieger-
mutter. Ephraim Kishon/wo
Aus - Schachcomputer, Gegner und
Freund, Osst Weiner und Dr. Helmut Plle-
ger
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In Gber 300 Einzeltests muBten 26 Joysticks in unserem

MeBgerdtepark ihre Féhigkeiten unter Beweis stellen.

Neben Prézisions- und Crashtests, die nicht alle

Kandidaten heil Uberstanden, haben wir auch untersucht,

wie gesundheitsschadlich die Joysticks im Dauereinsatz sind.

ringen schnittige Gehause,
verriickte Hebelformen und
dicke Saugnapie den erhoffter
:palt? Die Qual der Wahl
ist groB beim Joystick-Kauf. Wir
testeten die 26 meistverkauften
Joysticks: auf ihre Tauglichkeit im
harten Computer-Alltag. In ¢
Disziplinen mubte

die Tellnehmer
ihre Qualitdt beweisen. Zuerst fie-
len die Plastik-Hiillen: das Gehduse
wurde aufgeschraubt, Da blieb
kein Schalter und kein Kabel 1
borgen. Alle Bestandteile
sticks wurden genau Verm
und untersucht. Im Funktio

Ausg

nel Kraft
, die sich
Belastung

on, tragen
reude bei Und
b1l genug sein,
1 Uberste-
n Diszi-

Nnsatz z
er1 aril

Stundenlan-
s1en und Feuer

hten Testgerdte

20 Match-Pro

8 Quickshot 1l

10 Quickshot Il Turbo

s, 135

4 Quick Gun Turbo 3
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Joysticks
Formen-Vielfalt

und Tester an die Belastungs-
grenze. Ergebnis: Nicht je-
der Joystick ist fiir jede An-
wendung geeignet.

Im Prinzip ist ein Joystick
recht einfach konstruiert. In
einem Gehause sitzt ein Steu-
erhebel, der von vier Schal-
tern umgeben ist, emnen fiir
jede Hauptrichtung. Dazu
kommen noch ein oder meh-
rere Feuerknopfe und ein
Kabel, das den Joystick mit
dem Computer verbindet.
Bis zu diesem Punkt waren
alle Steuerkniippel gleich.
Unterschiede gabesbeiden
Schaltern, der Form von He-
bel und Geh&use, der Zahl

y

19 speedking

und Anordnung der Feuer-
knopie und der Kabellange.
Bei den Schaltern hat man
die Wahl zwischen Mikro-
Schaltern, Zungenschaltern,
Platten- und Gummikontak-
ten. Mikro-Schalter sind in
Prazision und Haltbarkeit
bisher unerreicht. Sie haben
einen kurzen, festgelegten
Ausléseweg und einen sehr
guten Druckpunkt. Aus die-
sen Griinden erhielien Mi-
kro-Schalter in unserem Test
die beste Wertung. Zungen-
schalter bestehen aus zwei
Metall-Zungen, die vom
Steuerhebel zusammenge-

driickt werden. Diese kon-
nen sich nach lingerem Ge-
brauch verbiegen und ha-
ben nur einen geringen
Druckpunkt. Dadurch ent-

12 joy-Board 2

stehen oft unterschiedliche
Auslosewege fiir die ver
schiedenen Steuer-Richtun-
gen. Wer einen Joystick nicht
sehr belastet oder die Kon-
takt-Zungen immer wieder
zurechiblegen will, kann
auch mit Zungenschaltern
hohe Steuerprézision errei-
chen. Ihr Vorteil ist ihre sehr
geringe Auslosekraft. Insge-
samt gaben wir den Zungen-
schaltern die zweitbeste No-
te. Eine weitere Schalterka-
tegorie sind die Platten- oder
Knack-Kontakte: Die einzel-
nen Leiterbahnen auf der
Joystick-Platine sind an den
Schalterstellen unterbro-
chen. Dort ist ein kleines
Metall-Plattichen aufgekiebt.
Es wolbt sich iiber die unter-
brochenen Kontakte. Driickt

man auf dieses Platichen,
blegt es sich mit einem
Knacken in der Mitte durch.
Dabei beriihrt es die unter-
brochenen Leiterbahnen
und stellt so den Kontakt her.
Diese Methode erfordert
wenig Kraft, hat aber dafiir
fast keinen Druckpunkt. Au-
Berdem haben die Plattchen
eine sehr geringe Lebens-
dauer, weil durch das standi-
ge Hin- und Herbiegen das
Metall schnell ermiidet. Bei
intensivem Spiel stellen sich
oft schon nach einer Woche
die ersten Kontakt-Probleme
ein. Plattenkontakte sind fiir
haufige Jovstickbenutzer
nicht zu empfehlen. Den glei-
chen SchalterTyp gibt es
auch mit Plattchen aus Gum-
mi. Hier ist die Haltbarkeit
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um einiges besser und inder
Prazision sind sie mit den
Mikro-Schaltern vergleich-
bar. Aber der Druckpunkt
fehlt auch hier véllig. Des-
halb werteten wir diesen
SchalterTyp zwischen Zun-
genschaltern und Platten-
kontakten

Nun kommen wir zum au-

Berlich herausragend
Merkmal eines Joysticks

dem Steuerhebel. Ihn gibt es
in den vielfaltigsten Fo ]
Alle Formen lassensichaber
zwei Hauptgruppen zuord-
nen. Zur ersten gehtren die
jenigen Hebel, die mit der

OYSTICKS
IMDAUERTEST

26 leenTroller

25 Competition Pro Extra

ganzen Hand umfaBt wer-
jen. Sie wurdenum so héher
bewertet, je besser sie an
die Hand angepaft sind und
diese durch Mulden und
Auflager stiitzen. Der
"Joy-200-3Way" und der
"Quick Gun Turbo 3" haben
sogar jeweils drei verschie-
dene Hebel zum Auswech-
seln. Sie schnitten trotzdem
schlecht ab, weil sich die
Griffe drehen lieBen. In der
zweiten Gruppe waren die
kleineren Hebel wvertreten
Der Spieler steuert hier nicht
mit der ganzen Hand, son-
dern nur mit wenigen Fin-
gern. Diese Steuer-Methode
ist sehr bequem, wenn sich
die Hand entspannt abstiit-
zen kann. Dafiir muf genii-
gend Platz auf dem Gehause

i

o]

sein. Fiir wenig Platz und fiir
zu kleine Hebel gab es
schlechtere Noten. "Mult-
Funktion 2002" und Multi-
Funktion 1001" sind Beispiele
dafiir. Zusitzlich haben sie
noch scharfe Kanten im Auf-
lagebereich der Hand. Da-
gegen ermoglichten die bei-
den "Joy-Boards" eine sehr
bequeme Steuerhaltung.
Ein weiteres Bewertungs-
kriterium war die Kabellan-
ge. Mit einem langen Kabel
mup der Spieler nicht direkt
am Computer oder vor dem
Monitor sitzen. 1,20 Meter
reichen da gerade aus, um
geniigend Bewegungsirel-
heitzu schaffen. Mit 2 Metern
Kabel sind die beiden "Joy-
Boards" in dieser Diszipli
absolute Spitzenreiter.

13 1urbo Junior

2 Multi-Funktion 1001

Daverfever
bringt mehr!

Bei vielen rasanten Spie-
lenist ein zuschaltbares Dau-
erfeuer unerlaBlich. Schwie-
rige Spiele haben aber auch
Hindernisse, die nur mit Ein-
zelfeuer zu bewéltigen sind.
Bei unserem Testspiel "Uri-
dium" zum Beispiel muf der
Pilot das Raumschiff auf die
Seite stellen, um zwischen
engen Hindernissen hin-
durchzufliegen. Das funktio-
niert nicht bel eingeschalte-
tem Dauerfeuer. Gute Noten
erhalten deshalb die Joy-
sticks, bei denen der Schal-
ter fiir das Ein- und Ausschal-
ender Dauerfeuer-Funktion
eicht erreichbar ist. Am be-
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sten schnitt hier das "Joy-
Board 2" ab: Jeder Feuer-
knopf kann getrennt mit ei-
ner eigenen Dauerfeuer-Se-
quenz mit Dreh-Reglern ein-
gestellt werden. Die hochste
Wertung in dieser Kategorie
vergaben wir, wenn zusitz-
lich die Feuer-Frequenz ein-
stellbar ist. "Multi-Funktion
2002" und beide "Joy-
Boards" erhalten deshalb
hier ein "Hervorragend'.
Joysticks ohne Dauerfeuer
bekommen dagegen nur ein
"Ausreichend".

Einige Joysticks haben ei-
ne Extra-Ausstattung. Dazu
gehéren zum Beispiel ein be-
sonders schines Gehduse,
Drehregler und Lampchen,
die die jeweilige Steuerrich-
tung anzeigen. Merkmale
dieser Art fallen unter den
Punkt "Besonderheiten’. Fiir
sinnvolle Extras wie zum Bei-
spiel Drehregler gibt es in
dieser Kategorie gute Noten.
Joysticks ohne Sonderaus-
stattung oder mit Extrasohne
spielentscheidende Funk-
tion wie farbiges Gehause
oder auffalliges Design miis-
sen sich dagegen, wenn sie
sonst keine Besonderheiten
aufweisen, ein "ausrei-
chend" gefallen lassen. Die
bisher getesteten Kriterien
zeigen, welches Material in
einem Joystick steckt.

Ballast am
Feverfinger

Bis jetzt haben unsere Test-
kandidaten noch nichts ge-
leistet. Vor dem Praxistest
mubBten sie aber die Pflicht-
iibungen absolvieren. Zu-
erst hiep es, Leichtigkeit und
Prazision zu beweisen. Als
Grundsatz galt: Je leichter ei-
ne Funktion auszuldsen war,
desto besser. Ein Steuer-
hebel, der nur mit grobem
Kraftaufwand bewegt wer-
den kann, wird kaum eine
feinfiihlige Steuerung erlau-
ben. Deshalb haben wir die
Kraft gemessen, die aufge-
wendet werden mufite, um
eine Steuerbewegung oder
einen Feuerimpuls auszuld-
sen. Bewertet haben wir
dann die Belastung der vier
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Ein Computer, der alle hegeilslert: Fachjournalisten
haben ihn zum ,Computer des Johres 1987
(Kategorie Home-Computer) gewdhit. Die Benut-
zer - Finsteiger wie auch Fortgeschrittene - haben
sich schon dber 200.000mal fiir ihn entschieden.
Es ist der Commodore AMIGA 500. Ein Computer,
mit dem man auf eine véllig neve Art kreativ
und produktiv sein kann. Und der deshalb ouch
immer mehr weibliche Fans bekommt. Mit dem
Commodore AMIGA 500 kann jeder zeigen, was in
ihm steckt, denn in ihm steckt einfach alles: Text,
Grafik, Animation und Sound.

Jetzt zeigt sich der Commodore AMIGA 500
von einer noch aftraktiveren Seife: zum giinsfigen
Kiss-me-Preis mit Power-Pack. Power durch bei-
gepackte Programme: inferaktive Lernprogramme
(Englisch/Erdkunde), Spiele (Pinball Wizard/Quiwi),
Anwenderprogramme (Textomat/Datamat).

Aiso, wann riicken Sie dem Commodore
AMIGA 500 auf die Tasten? Rendezvous iiberall im
Handel - Sie wissen jo... Kiss me, AMIGA.

MARKTFUHRER BEI MIKROCOMPUTERN.

Haupt-Steuerrichtungen und
die der Feuerknépfe. Natiir-
lich wirkt sich hier nicht nur
die Schalter-Qualitdt aus.
Schlechte Mechanik und ein
langer Hebelweg erforder-
ten ebenfalls viel Kraftauf-
wand. Deshalb gab es hier
groBe Unterschiede selbst
zwischen Joysticks mit Mikro-
Schaltern. Zum Beispiel ha-
ben "Quick-Gun Turbo Co-
bra" und "Cruiser” in der
Ausltsekraft eine Differenz
von 1000 Gramm! Vorteile
hatten hier Zungenschalter
(Quickshot I) und Plattenkon-
takte (Turbo Junior, Quick
Gun Turbo 1). Ihre geringe
Auslésekraft sprach fiir sich.
Aber auch hier gibt es Aus-
nahmen mit hoheren Wer-
ten wie zum Beispiel der
Turbo S.

Fe
Tische stoht "

Die Qualitdt der Saugnap-
fe war ein wichtiges Kriteri-
um unseres Tests. Ein Joy-
stick sollte fest auf dem Tisch
stehen, Sonst mubp die zweite
Hand das Geh&use auf den
Tisch pressen, damit der
Stick nicht kippt. Oder der
Spieler nimmt gleich das
ganze Geh&use in die Hand.
Beides fiihrte zu einer ver-
krampften Haltung. AuBer-
dem kann die zweite Hand
kaum andere Aufgaben
iibernehmen. Dauerfeuer
ein- und auszuschalten kann
da schon zum Problem wer-
den. Ist ein Joystick nur mit
CummifiiBen ausgeriistet,
erhalt er deshalb nur ein
"ausreichend” (Competition
Pro und Competition Pro Ex-
tra). Die Saugnépfe der an-
deren Joysticks mufiten zwei
Tests iiber sich ergehen las-
sen. Im Fenstertest wurden
sie an eine saubere, senk-
rechte Glasscheibe gepreft.
Je lénger sie an der Scheibe
haften blieben, desto besser
war die Saugnapfqualitdt.
Wer ldnger als 30 Minuten
héngenblieb, hatte diesen
Test mit Auszeichnung be-
standen. Der zweite Test
beurteilte die Haftung unter
Belastung. Ausschlagge-
bend war die Kraft, die bené-
tigt wurde, um den Joystick
vom Tisch zu losen. Dabel
zogen wir mit einer Feder-
waage sowohl senkrecht
nach oben als auch waage-
recht zur Seite. So mancher
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Erste Disziplin:

die Ausstattung

Schalter:
Mikro-Schalter: henomogend
Zungenschalter: sehr gut

Gummikentakte: qut
Plattenkontakte: bairadizend
Hebel:

entspanntes Greifen,
Stitzen der Hand und gute
Fiihrung: hervomogend.
Daverfeuer:

einstellbare

Frequenz: hernvomrogend
Schalter

gut erreichbar: sehr gut
vorhanden: gut
Belegung nicht

sinnvoll: befriedigend
nicht vorhanden: cusreichend
Besonderheiten:

Bewertung je noch Nutzen for die
Amvendung.

Zweite Disziplin:

Funktionsprifung
Auslésekraft der Schalter:

Hebel, beziehungsweise Feverknopf
werden mit Gewichten belastet, bis
der Schalter ousiast,

Benotung:
unter 150 gr.:  hernvormogend
unter 300 gr.: sehr gut
unter 450 gr.: gut
unter 500 gr.: befriedigend
unter 500 gr.: ausreichend
Fenstertest:
Dre Saugnapfe werden on eine senk-
rechte Glosscheibe gepralt.

Es zahlt die Zeit, bis sie sich |5sen.
iiber 30 Min.:  henorrogend

iber 20 Min.: sehr gut
iiber 10 Min.: gut
Uber 5 Min.: befriadigend
unter 5 Min.: ausreichend
Saugnapf unter Belastung:

Die Sougnapfe werden ouf glotten
Untergrund gepreBt. In senkrechier,
oder woogerechier Richtung wird
mif einer Fedenwnoge ein konmollier-
ter Zug ousgeibt. Es zahlt dos Ge-
wicht, bei dem sich die Sougnapfe
I5sen

senkrechter Zug:
uber 16 Kilo: hervorrogend
iiber 13 Kilo: sehr gut
uber 10 Kile: qut
iiber 8 Kilo: befriedigend
unter 8 Kilo: cusreichend

waagerechter Zug:
iiber 10 Kilo: henomagend

tiber 8 Kilo: sehr gui
iiber & Kilo: gut
iiber 4 Kilo: befredigend
iber 4 Kilo: austeichend
Gehiduse Belastung:

Ein 1,2 Kilo schweres Schulbuch fiel
ous 1,50 Meter Hahe je dreimal oul
die Obedigche und dreimal cuf die
Seite des loysticks

Kein Schaden:  henorogend
Leichter Schaden: sshr gut
Leicht zu

reparieren: gut
Schwer zu

reparieren: befriedigend
Schaden

irreparabel: ungendgand
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Dritte Diszipli
der Praxistest

Bcllarspiel-
Jium’ He,-rﬂ- . Jeder

T
sten fonf lavel, Se-.w.-'?m e
erever, Hebelffhrung und Druck-
punkt,

GEOS:

Ein festgelegier Weg innerhalb der
Benutzeroberfidche multe geg

die Zeit zurickgelegt werdan, De
Commodom-Mous gob die Zeit vor,
Ablauf: Startin nken obersn
Ecka, Anklicken des Feldes "Konfigu-
rieren”, zurick in die Menue-Zeils
und “Dotei” und “Info” aculrden,
wenndos Info erschienenist, cuf das
Abschalifeld: klicken und zurick in
die Menue-Zeile, dort im "“GEOS"

feld die Produktinton matienen ’JJTF‘.'
fen, zum Popierkorb & )

nou die mittlers Route
linke Seire des Pos: 1
mil der Seilenzohl in der Mitte
Bildschirms zur Deckung bri
zurdck in die linke obere Ecke fohren.
Relerenzwert = 16 Sekunden

Benotung:
unter 20 Sek.: henorrogend
unter 25 Sek.: sehr gut
unter 30 Sek.: gut

unter 35 Sek.:  befredigend
unter 35 Sek.: nusreichend

Joystick bewies im ersten
Test eine gute Saugnapf-
Qualitat, 128t aber dann un-
ter Belastung zu wiinschen
iilbrig. So geschehen zum
Beispiel beim "Quickshot I"
und "Quick Gun Turbo 1"
Spitzenreiter im Belastungs-
test ist dagegen der "Multi-
Funktion 1001", der im Fen-
stertest nur eine mittelmagi-
ge Leistung zeigte.

Esgab allerdings auch Joy-
sticks, die man in der Hand
halten soll. Thre Form ist der
Hand angepaPBt. Der "Speed-
king” und der "Quick Gun
Turbo Cobra" sind Vertreter
dieses Typs. Diese beiden
Modelle bewerten wir des-
halb nach anderen MaRsta-
ben: Es gab gute Noten fir
eine gute Bedienung mit ent-
spannter Hand. Der "Speed-
king" lieB sich angenehm
greifen und bedienen. Der
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Hardware Joysticktest

Manche Tests nahmen die Joysticks iibel Die Schalter-Art ist wichtig fiir die Lebensdauer

Joystick Nummer: 1 2 3 4 5 6

MName: Muln-Funktion 2002 Multi-Funkiion 1001 Joyshick-200:3\Way  Quick Gun Turbe 3 Micro Plus Switch Joy
Firma: Kauthof Kauthaf Kaufhof A-Z Elekiranik Kauthof Mikra
Austattung:

Schalter Stick: herverragend hervarragend harvorragend hereragaend herveragend herverragend
Schalter Fever: hemnvormgend hOl’Wfl"ﬂgEf‘ld hervormgend herveragend hurmrruqund hemvormgend
Hebel: sahr qut sahr gut befriadigend befriedigend sehr gut sahr gut
Daverfeuver: hervarmogend sehr gut gul gut sehr gut sehr gut
Kabel: gut qut gut qut gut qul
Besonderheiten: sahr gut ausreichend befriedigand befiedigand ausralchend ausreichend
Gesamtbeurtellung 1t hervorragend sehr gut sohr gut sahr gut suhr gul suhr gut
Funktion:

Auslésekraft Hebel: sehr gut (300 g) sehr gut (200 g) ausreichend (720 g)  ousreichend (600 g) gu! (340 g) gut (340 g)
Auslésekraft Fever: sehr gui (200 g) sehr gut (240 g) ausreichend (540 g]  ausreichend (570 g gut (340 g) gul (340 g)
Saugnapf Fenster: harvarragend gut (19 min) ausreichend (5 min)  belrledigend (6,34 min)  gut (17,38 min) qut (18,56 min)
Saugnapf hoch: aut (11 ka) hervorragend (16 kg) gul (10 kg| gut (10 kg) gut (12 kg) sehr gut (13 kg)
Saugnapf Seite: gut (6 kg) hervorragend {10 kg) ousmsichend (3 kg)  ousreichend [3 kg) befriedigend {5 ka| befriedigand (3 kg)
Gehduse-Belastung:  sehr qui sehr gut sehr gut sehr qut ungenigand austichend
Gesamtbeurtellung 2:  sehr gul herveragend befriadigend befriedigend qul qut

Praxis:

Sportsplel: sahrgut sehr gut belriadigend belredigand gut qut
Ballerspiel: hervorragend herverrogand qut qui sehr gut sahr gul
Geos: gut (27 s) qui (28 s) belredigend (34s)  befredigend (32 s) gul {26 5) qul (28 s}
Gesamtbeurteilung 3:  sohr gui sohr gut gul gut sehr gut sehr gut
Prais: 40 Meark 30 Mark 25 Mark 25 Mark 20 Mark 30 Matk
Prels/Leistung: gut sehr gut ausreichend ausreichend aul bolriedigend
Gesamturtell: sehr gut (1) hervarragend (0,75)  gut (2,5) gut (2,5) sahr gut (1,5) sehr gut (1,75)

Joystick Nummer:
Name:

T.Shick |

Quick Gun Ghilek Gun Qlulek Gun Speedking

Turbo | Turbo 2 Super Turbo Cobra

Turbo 5.

Firma: A-Z Elakironik A-d Elektronik A Elekiranik A-Z Elaktronik Mikre Kanix
Ausstattung:

Schalter Stick: befriedigend bﬁfriﬂdi{.]ﬂnd hcr\mrrﬂgg-nd hurvmmgu nel hervorragend hmw,muqomj
Schalter Feuer: befriadigend hervorragend hervarragend hervormgend hervemagend sehr gul
Hebel: qul hervarragend harvorragend gut qut sehr gui
Daverfeuver: ausraichand bafriedigend sehr gut gut sshr gut ausreichend
Kabel: qut gut gut gut gut hervorragend
Besonderheiten: ausreichend ausreichend gut ausrelchend ausraichend ousreichend
Gesamtbeurtellung 11 belredigend gut henvormgend sehr gut sahr gut sehr gut
Funktion:

Auslésekraft Hebel: ausreichend (250 g}  sehr gut (180 g) ausreichend (620 g)  hervarragend (100 g) ausreichend (740 g) sehr gut (180 g)
Auslésekraft Fever: ausreichend (600 g|  ausreichend (700 g|  sehr gut (300 g} ausreichend (580 g} sahrgut (160 g} gut (320 g)

Saugnapf Fenster: hervarragend (—) harverragend (=) beldedigend (16 min)  keine (—) hernvorragend (=)  kelne [—)
Saugnapf hoch: befriedigend (B kg)  gut (1] kg) gut {10 kg) beldadigend |—) ausreichend (6 kg sehr gut (=)
Saugnapf Seite: befriedigend (4 kg) befdedigend (4 kg]  ausrdichend (3kg)  befdadigend () ausreichend (3 kg)  sehr gut (—)
Gehtiuse-Belastung:  henvorragend ungengend qut hervorragend hervorragend ungniigend
Gesamtbeurteilung 2:  qul gut gut gut qut gut
Praxis:

Sportspiel: gut qut sehr gul ausreichend qut belriedigend
Ballerspiel: gul gut sehr gut gul sehr gu! qut

Geos: gut (30 s) gut (29 5) belredigend [31's)  gut (29's) gul (29 5) qut (28 5)
Gesamtbeurtellung 3: gu! gut sehr gul gul sahr qui gut

Preis: 30 Mark 14 Mark 25 Mark 30 Mark 25 Mark 25 Mark
PreisiLeistung: ungenigend sahr gut qul ausreichend gut befriadigand
Gesamturtell: belradigand (3,25) sehr gut {1,75) sehr gui (1,25) gut (2,25) sehr gut {1,75) gul (2)
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OYSTICKS
I\ DAUERTEST

Spieler kann sich beguem in
seinen Sessel lehnen. Der
Feuerknopf ist aber ungin-
stig angebracht. Nur kurze
Finger kénnen ihn problem-
los bedienen. Der "Quick-
Gun-Turbo-Cobra" ist dage-
gen sehr kopflastig. Seine
Bedienung erforderte grofe

Joysticktest Hardware

Jeder, der sich an seinen
Joystick gewdhnt hat, will
sich bei Freunden nicht erst
auf einem anderen Joystick
einspielen. Er bringt des-
halb seinen eigenen mit
Ein Joystick muf also auch
Transporte zum Beispiel in
einer Schultasche voller Bii-
cher iberstehen. Deshalb
lassen wir ein 1,2 Kilo schwe-
res Schulbuch aus einer Ho-
he von 1,5 Metern auf jeden
Joystick fallen. Ein Joystck,
der diese Belastung dreimal
von der Seite und dreimal di-

Anstrengung.

rekt auf den Steuerhebel

Ohne Saugnapf kommt der SpielespaB zu kurz

7 8 9 10 11 12 13

Guickshot | Quickshot Il Quuickshot 1 Plus Clulckshot Il Turba Joy-Board 1 loy-Boord 2 Turbo Junior
Spectravideo Spectravideo Speciravideo Spectravideo Miskre Mikra A-Z Elekironik
sehr gut sahr gut hervorragend harvorragend hervemagend harverragend befriedigend
sehr gut sehr gut herverragend hervarragend hemvorragend herverragend bafriedigond
sehr gut harvarmgend harvarmagand herverragend hervarmagand harvaragend gut
ausreichend sehr gut sehr gut gu! hervarragend herverragend ausreichend
qut belredigand gut gut hervormgend hervarragend gul
ausreichend ausreichend ausraichand ausreichend sehr gut qut ausreichand
gut sehr gut sehr gut sehr gut hervormagend hervarragend gul

sehrgut (180 g)
hervorragend (40 g)
henvorragend |~)

qut (380 g)
ausreichend (780 g)
4 (=)

hervarrac

gul .:.::1.(,'- gl
ausrelchend [780 g
harvorragend [—|

Tsnhr gut (280 g)

sehr gut (300 g)
hervarragend (=)

gut (340 g
sehr gui (240 g)
batr, (8,22 min]

sahr gut (180 g]
sebr gut (260 g}
belr. (65,33 min)

seht gut (180 g)
belrledigend (500 g
harvorragend (=)

gut (11 kg| sehr gut 113 kg) gut | sahr qut (13 kgl sahr gut (14 kg) gut {11 kg) gut {11 kg)

gut |7 kg gut (6 ka) gut (7 ka) befriedigend (5 kg)  hervorragand (10 ka) balredigend (5 kg) ausreichend (3 kg)

hervormagend herarragend harvora ge nel harvorragend seehr gut belredigand ungenigand

h[]l\'(,'llil'j!'“}!'l('] sahr qut sehr gut sahr gut sehr gut qut gut

sahr guit sahr gut sehr gut sahr qut sahr gul sehr got aut

gu! qui harvarragend sehr qul sehr gut hervormagend gut

gut |28 s) gut (30 s) beldadigend [32s)  qui(32) gut [30 s} beliledigend (31 5) gut (30 )

sehr gut sehe gut sahr qui sahr gut sahr gut sehr gul gqut

@,95 Mark 13 Mark |5 Mark 20 Maork 24 Mok 28 Mark 2,95 Mark
harormagoend hervorragend hamverragend hervomagand sahr gul harvormgend

hervarragend

harvorragend (0,75)

harmvarragend (0, 75)

hervorragend (0,75)

harveragend (0,75)

hervorragend (0,5)

sohr gut (1)

sehr gut (1,5)

Match Pro Crulser Commodore 1352  Cemmande 4 Compalition Fro Competition Pro lean Troller
Extra

Mikra Mikm Commodare Lindy Dynamics Dynomics Suncom

hervorragend harvarrogend gut baftedigend harvaragend harvarragend gul

hervarragaend |1|"vn|r(:|4_|r-nd qut b""l'wr.’ll]1'r1!| sehr gut h(.'f'a’Gl"l't'J_qlJI‘\d gut

hamvermagend qu! qut sahr gui sehr gut sohr gut gut

shr gut ausralchend ausmichend sehr gut aureichend sahr gui ausrelchend

qul sehr gut sahr aut gut sahr gul sahr gut nicht bewearte!

ausraichend ausrelchand yustelchand ausreichand ausreichend gul ausrefchand

sahr gut sahr gul gt gut sehr gu! harverragend qui

gu! (300 g}
ausmalchund (760 g)
harvarragend (=)
gut (10 kg)
balredigend (4 kgl

ausraichend II]""f'l 1)
sahr gut (180 g)
balr, E_?,)ﬂ min|

gut {10 kg|

gut (&5 l'.c_]:l

sohr qut (280 g)
gut (360 g)
king (=]

Gui (13 k¢
ausraichend |

quit {360 g)
ausrelchend (480 g)
11r-rw:rrr:-;.1und =]
gut (12 kgl

sehr gut (8 kg

gut HHU q]
herarmgend (120 g)
kalng [—)
||U!|-'t.‘lL'|'|IJFId |—]
ausreichend (=)

gut (400 g)

sehr gut (160 g}
keine (=]
ausraichend (=)
qusteichend (=]

sehr gut (140 g)
sehr gut (220 g)
kaine |—|
hervorragend (gekl.)
harverragend (gekl)

hetvorragend qut harverragend hervarragend harvarragend qut nicht bewertal

sahr gul gut sahr gul sehr gul aut ut heruorrr.lgund
" seht gut l)!‘.iriq_.'l.JI-_J('lll.'J_ |__||1I j ] sehr qui qut qut befredigend

harverragend sehr gul gut gut sahr gut herverragand gul

gut (30 5) beltedigend (31 s} befriedigand {32 5)  gul (28 3] gut (28 s sahr gut (24 5)

sahr gut gul gut sehr gul sahr gut sahr gut gul

25 Mark 20 Mark 15 Mark 20 Mark 24 Maork 3% Mark 3% Mark

sehr gut gul sehr gu! sehr qut aul ausrelchend mangelhalt

sahr gut (1) sehr gut (1,75] smhr gut (1,5) sahr gut (1,25) sahr gut [1,9) sehr gut [1,75) gui (2,25)
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Hardware Joysticktest

aushalt, iibersteht jeden
Transport. Die meisten Test-
kandidaten bestanden diese
harte Priifung tadellos. Das
Metallgehduse der beiden
"Multi-FunktionSticks ver-
bog sich zwar bedenklich,
aber sie funktionierten wei-
terhin, "Quick Gun Turbo 2
Super" und "Joystick
200-3-Way" gingen mit einge-
driickten Feuerknépfen aus
dem Test hervor, ein Scha-
den, der sich leicht wieder
reparieren lief. "Joy-Board-2"
"Cruiser" und "Competition
Pro Extra" zeigten nach dem
Test Fehlfunktionen. Bei
"Micro Plus", "Turbo Junior”
und "Quick Gun Turbo 1"
brach der Steuerhebel
Beim "Speedking" flog er
ganz aus dem Gehéuse.

Wahrend des Praxistests
héuften sich die Klagen un-
seres Testteams: Lahme Ar-
me und schmerzende Finger
waren an der Tagesord-
nung, Jeder, der viel spielt,
kennt diese Probleme. Kann
man sie durch die Wahl des
richtigen Joysticks vermei-
den? Alric Rither, angehen-
der Arzt und selbst leiden-
schaftlicher Computerspie-
ler, hat die Joysticks unseres
Tests aus medizinischer
Sicht beurteilt,

Die beiden héufigsten
SpieleTypen  sind  die
Schief- und die Sportspiele,
SchieBspiele verlangen
schnelle Reaktion, kurze Be-
wegungen des Steuerhebels
und, wenn keine Dauerfeu-
er-Funktion vorhanden ist,
die ununterbrochene Betdti-
gung des Feuerknopfes. Bei
Sportspielen muf der Steu-
erhebel mdglichst schnell
hin- und herbewegt werden,
um gute Resultate zu erzie-
len. Bei gesunden Men-
schen kénnen diese kurzen
Belastungen weder Muskeln
noch GCelenken schaden.
Wenn die ruckartigen Steu-
erbewegungen bei Schief-
spielen nicht zu kriftig aus-
gefithrt werden, diirften kei-
ne Probleme auflreten,
Schnelle Bewegungen hoher
Intensitdt machen dem Arm
erheblich mehr Schwierig-
keiten, Fiir neue High-Scores
wird oft bis an die Bela-
stungsgrenze geriittelt ocder

efevert. Als geringstes

bel resultiert daraus ein
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Bei Sportspielen erreicht
man Rekorde durch schnel-
les Hin- und Her-Riitteln des
Steuerhebels, Bei Baller-
spielen ist schnelle Reaktion
und eine gute Dauerfeuer-
funktion gefragt.

Ein teurer Joystick kann na-
tirlich viel einfacher mit qu-
ter Ausstattung glénzen als
ein billiger. Zum Beispiel ist
der "Quickshot 1" trotz Zun-
genschalter und schwammi-
ger Steuerung filr 9,90 Mark
sicher eine gute Wahl, Das
Preis-/Leistungsverhéltnis ist
oft kaufentscheidend. Es
geht deshalb als viertes Kri-
terium in unsere Bewertung
ein,

Die Bewertungen der drei
Disziplinen und das Preis-
LeistungsVerhéltnis  erge-

—_—
M DAUERTEST

ben das HAPPY-COMPLU-
TER-Gesamturteil. Die gro-
Be Uberraschung: Es gab
keinen Gesamtsieger! Ha-
ben wir zu hohe Anforderun-
gen gestellt? Sicher nicht;
Aufer im Praxistest gibt es
fiir jede Beurteilung minde-
stens einen Testsieger. Wa-
rum soll man seinen Spitzen-
wert dann nicht als Referenz-
gréfe fiir die anderen Joy-
sticks heranziehen? Im Pra-
xistest gilt ein Joystick als
"hervorragend', wenn die
Tester keinerlei Beanstan-

Medizin-Report

handfester Muskelkater.
Ernster zu bewerten sind da-
gegen Sehnenscheidenent-
ziindungen: Die Muskeln
sind mit Sehnen-Béndern an
den Knochen befestigt. Die
Sehnen gleiten in den Seh-
nenscheiden. Das ist eine
Hiille, die mit einer schmie-
renden Substanz ausgeklei-
det ist. Bei Dauerbelastung
konnen sich diese Hilllen
entziinden und anschwellen.
Im' schlimmsten Fall kann
man den Muskel iiberhaupt
nicht mehr bewegen. So-
weit kommt es aber selten,
denn auch eine beginnende
Sehnenscheidenentziindung
schmerzt schon so, daf man
doch lieber mit der Bela-
stung aufhért. Zu den
schwersten  Verletzungen

beim Computerspiel geht-
ren Verrenkungen der Ge-
lenke,

Die Testkriterien

Die oben aufgefiihrten Er-
krankungen sind Extremfil-
le, die besonders selten auf-
treten. Im allgemeinen hat
ein gesunder Mensch keine
Schdden 2zu befiirchten,
Trotzdem sollte man versu-
chen, Belastungen zu verrin-
gern, Das beginnt schon mit
der Wahl des geeigneten
Joysticks. Je mehr Kraft der
Spieler aufbringen muf, um
einen Impuls auszultsen, de-
sto hther ist natiirlich die Be-
lastung filr den Arm, Liegt
der Hebel nicht gut in der
Hand, muB man kriftiger zu-

Belastung der Gesundheit
durch Joysticks

——EEFO=—=ras
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Joysticks

I i<raftautwand Hebel 2 Abibse-Riaike

Je niedriger der Balken, desto unbedenklicher

>
TOYSTICKS

dungen haben. Ein hervorra-
gender Joystick darf den
SpaB durch keine Unzuldng-
lichkeiten beeintréchtigen.
Uberlegen Sie sich vor
dem Kauf, worauf Sie bei ei-
nem Joystick Wert legen, Wo-
fiir wollen Sie ihn hauptséch-
lich einsetzen? Vielleicht
gibt es einen, der nur bei
den Anwendungen schlech-
te Leistungen zeigt, die Sie
nicht interessieren, Dann
hatten Sie Thren Ideal-
Joystick gefunden. Kommen
mehrere Joysticks in die en-
gere Wahl, dann probieren
Sie sie einfach aus. Lassen
Sie sich vom Verkdufer Thr
Test-Spiel laden und testen
Sie ausfithrlich, So finden Sie
den Joystick, der zu Ihnen
pafit, Alric Rilther/wo

packen und erhtht somit die
Anstrengung. Bevorzugt
man schnelle Spiele, sollte
man besonders viel Wert auf
eine gute Haftung des Joy-
sticks legen. Radikale Bewe-
gungen, die unvorhergese-
hen auftreten, kénnen sonst
schlecht abgefangen wer-
den und bergen deshalb ein
hohes Verletzungsrisiko in

sich.
Gesunde
Joysticks

Die Tabelle stellt die
Belastungs-Charakteristik
der einzelnen Joysticks dar.
Jede S&ule setzt sich aus zwei
Gruppen zusammen, Die un-
tere Gruppe wurde aus den
Noten flir Hebelform und
Auslbsekralt errechnet, Der
obere Teil spiegelt die Be-
wertung der Haftung wider.
Alle Kréfte und gemessenen
Werte sind der Tabelle zum
Joysticktest entnommen, Je
héher die Sdule, desto gré-
fser ist auch die Belastung,
die von einem Joystick aus-
geht. Diese Tabelle soll ein
Hinweis sein, auf welche Kri-
terien man zusdtzlich beim
Joystickkauf achten kann. Es
gibt weder gesunde noch ge-
sundheitsgefdhrdende Joy-
sticks, Sportspiel-Liebhaber
sollten sich aber diese Aus-
filhrungen zu Herzen neh-
men und ein wenig auf die
Ausstattung ihres Joysticks

achten.

cand, med, Alric Rilther

Ausgabe 1/]anuar 1989



Schritt fur Schriti:
Festplatte selbst eingebaut

einbauen kénnen. Vom Aufschrau-
ben des PC-Gehduses bis zu den
Kniffen des Formatierens und Parti-
tionierens ist der Vorgang leicht ver-
standlich erklart.

Aus Threm Personal Computer ei-

nen Speicherriesen zu machen ist

ganz einfach. Mit vielen Bildern er-
klaren wir ausfithrlich Schntt fiir
Schritt, wie Sie eine Festplatte selbst

Der Weg
zum Super-PC

Sind Sie mit der Grundausstattung
nicht zufrieden? Dann machen Sie
aus lThrem PC einen Super-Compu-
ter, speziell zugeschnitten auf Ihre
Anwendungen. Wir sagen Ihnen,
welche Erweiterungen wann sinn-
voll sind, was sie kosten und wie sie
eingebaut werden. Dazu erleichtert
unser ausfithrlicher Fragebaum die
Suche nach der Erweilterung spe-
ziell fiir [hre Bediirfnisse,

Fiir alle Atari XL/XE=-
Besitzer...

...ist unser Listing des Monats; ein
raffiniertes Strategiespiel, bei dem
es weniger auf Geschicklichkeit als
auf kithle Berechnung und ausgetiif-
telte Planung ankommt. Sie miissen
Kisten verschieben, um an die Dia-
manten zu gelangen. Doch Vorsicht:
Allzuschnell ist der rettende Aus-
gang verbaut,

Computer-
Briickenschlag

Offnungen, Buchsen und An-
schliisse — Schnittstellen — besitzen
die meisten Computer in rauhen
Mengen. Sie schlagen die Briicke
zwischen Computer und Peripherie-
geraten. Doch was genau hat es mit
Ihnen auf sich?

Wir untersuchen die Schnittstel-
len der gangigsten Computersyste-
me, sagen lhnen, welche Gerate Sie
daran anschliefen konnen und ob
beispielsweise Ihr alter Drucker an
den neu angeschafften Computer
palt.

Text und Grafik Hand in Hand

Was leisten Textverarbeitungs-
programme mit der Fahigkeit zur
Grafikeinbindung wirklich? Wir ha-
ben die wichtigsten Programme fiir
Amiga, Atari ST, C 64 und MS-DOS-

Computer auf Herz und Nieren ge-
testet, Dazu gibt's viele Tips und
Tricks, wie Sie Thre Grafiken richtig
in den Computer und danach in Ih-
ren Text bringen,

/N File Bearbeiten Block Format

Uben

Attribute Korrektur Graphik Hilfe
A!\LST_MORD\TESTTEXT,DOC

[c--.ﬁ--tiﬂi|||ﬂ||a|¢||||ﬂ|ltlbln--ﬁlnluﬂuqu|ﬁlli|5llllﬁn 9
IEYT HORE PLOE TRONGETEXT

Dilesen Text sollten Gie im Zusammenhang mit Kapitel 2 des
Anvenderhandbuches - 1st Merd Flusf - benutzen.

Gie an diesen Text das Bearbeiten
ﬁr“'ﬁﬁﬂh‘hr_ﬂ1'?_'ﬁhﬂi_IKI‘\_'Ubf__?‘hTh'tTiﬂbﬂiqh
runktloﬂ des Programms ausprobieren.

von Dokumenten.
Jede

© [ T T e T
BidianideonndeeinBunsidovnsdonisbyvosbovnoboyiodyovalsyyifibi q 0
Dieses Textprogramm beherrscht eine einfach zu bedienende
Fupnotenverwaltung und eine gute Grafikeinbindung

L] @]

AuBerdem in der néichsten Happy-Computer

24-Nadel-Drucker zu gewinnen @ Komplettsystem Musik @ Test: Laptop unter 2000 Mark
e Die Computerszene in Polen e Amiga-Speichererweiterungen im Test @ Nostalgie-
Listing fiir den C 64: Pong @ Was bringt das neue Kickstart 1.3? @ SoftwareTest: Comic-
Setter und Fantavision fiir den Amiga e Witchpen — die SuperTextverarbeitung @

Ausgabe |/]anuar 1980
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GESCHAFTS

JITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr,
Samstags ist nur unser Ladengeschidft von 9.00-13.00 Ul
gedlfnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

Sie erreichen uns (iber die Autobahn Al Abfahrt Minster-Nord -
B54 Richtung Steinfurt/ Gronau = Abfahrt Altenberge

‘Laer~-in

Laer letzte Stralie vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-
hospital”’) = neben der Post (ca. 10 Automin, ab Minster/Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

ernst mathes - seit 6 Jahren ein Begriff fiir preisbewufite Kiufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamipreisiiste an, die wir [hnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

PLANTRON

PLANTRON PL386 HT/ 2 Compuier ineue
Ausfihrang), 1 MB RAM (Tako 16 Mz,
Maonochrom-Gralikkarte, Centronles: und
serlelle Schubitstelle, grofe di, Tustatur mii el
nem Floppy 1,2 MB nur 5198,
Die neven Modelle im Tower-Coohibnse:

NEU: PEANTRON PT-XT TOWER-Compu-
fer, 256 K RAM (Taki 4.77/8 MHz), Mono-
chrom-Grafikkuarie, swel Centronies- und olne
serielle Sehninstelle, grofle deatselie Tastalur
¢ln Floppy 360 K 1665 -
& mit 64 MB Festplatte 2425 =
NEU: PLANTRON PL286 AT TOWER-
Compuoter, 640 K RAM (Takt 8710 Milz),
Super-EGA-Grafikkarte, Centronies- unid ses
rielle Sehattistelle, grolbe di. Tastaior mit el-
nem 5157 Floppy 1.2 MB, elaem 3 Floppy
T2 R uind 64 MEB Festplaite ATHD -
ME-DHOS L3 denisch 210,=

ACORN

NEU: ACORN Archimedes-Serle ( Tesiberichi
I CHUE 8880 aul Anfmige.

VICT=R

VICKI 640 K RAM, CPU BOS8-2 (Takifre-
duenz 4.77 MH2/7.06 MHz), mie 127 -Moni-
chrom: \’luﬂllur MS-108 L1 BASIC
o mit zwel 8% Flopples & 360 K
® mit elnem 577 Floppy 360 K

und 20 ME Plate

Iandonrn

TANDON-Computer aul Anfrage,

©s Schneider

SCHNEIDER EURO-PC, 8i12 K RAM,
CPU RONR-L, eln 20" Floppy 720 K, i,
Tusiatur

& it Monochrom-Monior MM 12 1198,
& mli Farbmoniior CM 14 1678,=
Weltere Schnelder-Computer aul Anfrage.

TOSHIBA

TOSHIBA T1000 Poriuble, 512 K RAM, Su-
pertwisl-LOCD-Bildsehirm, ein Floppy 720 K,
Cenironless  und  RS202C-Sehnlinstelle,

1745~

2340~

Akku-Hetrieh 1595 ~
TOSHIBA T 3100/20 Portuble (LIPS
Systembit mlt Hundbiichern 138~

Weltere TOSHIBA-Computer wind -Drucker
aul Anfrge

Fordern Sle blite kostenlos die akiuelle Prelslisie Wher vnser gesamies Liel
besuchen She uns, Selbatverstiandlich konnen Sle auch

Cz Commodore

COMMODORE PC 10011, 640 K RAM, rwel
S oFlopples, Cenfronkess nnd  HS2320-
Schnitistelle, di Tastatur, MS-DOS 3,21 und
BASIC, fnkl. 12° Monochrom-Mon. 1665~
Weltere COMMODORE-Computer a0 in-
teressanten Prefsen anl Anfrage,

AMSTRAL PC 1640, C1 L BO86, 640 K RAM,
Girnfikkarte, inkl, Monochrom:Monlior

& il gwel Flopples a 360 K 1689~
AMSTRAD PPC 512 Partable

& it elmem 307 Floppy 720 K 1435~
® mitzwel 357 Flopples a 720 K 1689~

Weltere AMSTRAD-Caomputer aul Anfrage

JI\ amaw

ATARIST/MEGA-ST Serfe well unter den
unserbindiel emploblenen Verkaufsprelsen
von ATARI

ZEwrry | SETKOSHA

Komplettpaken: ZENITH ends PC, 512 K
BAM, CPU BOSK-kompanibel (706 Mz,
IBM-kompatibel, M5DOS 3.2, GWBASIC,
Monochrom-Monllor Inel. SEIKOSHA 24.
Nudel-Matrix:Dracker SL80 1P und Dok
kerkahel

® mit ewel 30 Flopples & 720 K 2048~
® il elnem 3 oppy 720 K und
200 M Fesipluiie 2848~

fomraa

SEL: COMPAQ 38625010, 1| MB HAM,
eln 81 Floppy 1,2 MB wnd 110 MB Fests
plutie 15798 =
Weltere COMPAQ-Computer aul Anfrge,

&P Seagate

SEAGATE ST 125, 20 MI Fextplotre  ddil =
SEAGATE ST 238K, M MB Fe iy 475~
Weltere SEAGATE-Plutten anf Anlrige.

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Seawiver (16 Grawstiafen)
komplett mii Handy Beader (e IR Komp,

Rechner 67D
DEN Handy Scanner HS 2000
(108 mm Sconbrelte) T .

ramim an, ader
se amhiglich Yers

lefonisch

sundselbsikosien, Yersand per Sachnihme, Alle Prelse beelehen sleh auf den vollen Lielerum-
fung, wie vom Hersteller angebaoton, soweit nicht ausdricklich anders erwibng, Sowelt in dieser
Aneelge keine Hpgere Garntleeelt angegeben ist, gewihren wie 7 Monute Gamntie!

Das Angeboi kst freiblelibend. Liefermbglichkelien vorbehulien. Hel grofer Sachige ist nichi im-
mer jeder Artlkel sofort Heferbar, Bel neven Produkten kimnen wahrend der Elnfi hrusgsphase

Llefereelten auftreten, = Prelse gilthg al 20, 11.8%,

MICROCOMPUTER-VERSAND

PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059

NEC

‘-'I‘J' P00 Piwwelter  24-Nadel-Drucker,
Inel, dentsehem Handbich nur T98,=
NEC P 2200 Pinwriter mit englischiem, oline
dentschis Handbuch nur 750,-
e newen N EC-Matelx-Drucker unil SEC-
Monitore 20 interessanten Prelsn aul An.
Irage.

OKIDATA

NEL: OKI Mieraline 320 MatrisDr 999~
NEL OKE Microline 3210 Matrls-ir, 1289~
Weltere OKI Microline: Diuekier o interessa
len Prelsen.

OLIVETTT DM 105 FrrbeDricker 540~
OLIVETTLComputer aul Anfrge,

EPSON LX 800 Matrix-Drucker 495~

EPSON 10 500 24-Nadel-Drucker T8~
EFSON L0 850 24-Nadel-Drucker 1389
EPSON LG 1050 MareiDrucker 1769 =
EFSON EX 1000 Matrlx-Drucker 1689 =
NEL (0N FX RS0 Matrlx-Dir., 1045 -
NEL PSON FX 1080 Maids-Dr, 1328
EPFSON GO 3500 Laserdrcker ATHY -

Widiere EPSON-Dirucker und EPSONCs
anl Anfrage

brother

BROTHERDracker eu interessanten Prelsen
wil Anfrige.

=CITIZEN

COMPUTER DRUCKER
CUTIZEN MairixsDrucker 120 1 208 -

CITIZES Mateix:-Dirocker TSP 100 485~
CUTIZEN 24-Nadel-Drucker HOP 40 000

CITLAES MatrbsDrucker MSE 40 RS~
CITIZEN MuirixDirncker MSPF 45 1048 =
CITIZEN Muiris-Dircker M1 50 1098 -
CITIZEN Matrix-Drocker MSI* 85 1280~

Panasonic

PANASONIC-Drucker aul Anfrage. THe neis
en Mudelle slnd vormassichtlieh (n Kiieee Hes
Terlyr,

Benutzen Sie
bitte zur
INFO-Anforderung
oder Bestellung
die eingeheftete
Anwortkarte.

sicair

STAR LC 10 Mairix-Drucker nur S54,-
STAR LC 10 COLOR nur 698 -
NEU: STAR L2410 Matrix-Diracker

124 Nudeln) nuir B89 -
Aul alle STAR-Drocker gewahren wir 12
Monuile Garantie. Die Frelse verstehon sich
selbsiverstindlich min deutsehem Handboeh.
Wieitere STAR-Dracker auf Anfrage.

ALK

JURKT 6200 Ty penimaddrocker nur 994 -~
Wellere JUKI-Drucker puf Anfrge,

SEIKOSHA

SEIROSHA SL80 11 24 Nadel-Matrix-
Drucker nur 775,=
SETKOSHA SL 130 AL 24-Nadel-Mairix-
Drieker fiir €ad nur 1398~
Prelse [l deatschem Handbuch,

FUJITSU

FUIITSU DL 3300 Matris-Drucker  1648,=
FUIITSL DL 3400 Matelx-Dracker 1748~
Weltere FUITTSU-Drucker wul Anfrayge.

MANNESMANN

MANNESMANN-Drcker unl Anfmge.

7 Monate Garantie
auf alle Gerite!

Wir sind seit Jahren bekannt

Fiir:

® Markenprodukie zu
guinstigen Preisen

® herstellerunabhingige
Beratung

® prolie Auswahl

® guten Serviee (auch nach
der Garanticzeit)

® tiglichen Versand

gute Lieferbereitschaft

® stiindige Qualitiitskontrollen
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.Derneue Dicke" istda...
900 Seiten Tips und neve
Ideen von MeBtechnik,

HiFi, Bauteile, Werk-

zeug Uber Modellbau,
Funk und Computer. Antwort

Kursen

_

chen sie !
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Strandsegeln, Raien,
indsurfen, Golf und der

Jude, Survival, Tonnis, Wi

Conrad Electronic
Klaus-Conrad-Str. 1

Auvch einzeln buchbarl

Bei Einzellieferung des , Elecironic 89"
beiréigt die Versandkestenpauschale DM3.-,

Die Schutzgebiihr des Kataloges von DM 6.50 .
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NOCH MEHR COMPUTER

ves WV PO
NOCH MEHR SPORT!
NCE!

Camp in Deutschland mit infernationalen Profi-
Fohrem

ORIGINAL sAMERICAN SPORTSs-Kurs
® Dor Sport-Hit: Das erste und einzige Skateboord-

CompuCamp
von 8- 14 und 15-20 Jahren.

Vo Bosic und PASCAL dber
& verschisdanan AMI

— wa. Ski

in

® Camps in Sod-, Mittel- und Norddsutschiand

® 20 Super-Sporfkurse:
@ Fir Einsteiger, Forigeschritiene und Kdnner

® 20 verschiedene Computersproch- und
B
WMMHM*

SOFORT ANRUFEN UND BUCHENS
mit CompuCamp

DER NEUE GRATIS-
und 63 01, 89 bis 08 01.89 fei!

KOSTENLOS fiir
alle Happy-Leser!
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Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen.
Bitte sagen Sie ung hier, ob und welchen Computer
Sie haben, f{ir welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefillt oder welche The-
men Sie sich wiinschen:

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fiir die néchsten Helte wilnsche ich mir folgendes
Thema:

Ich besitze einen Computer, OJa [I'Nein

Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sich, bzw
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vormame
Straie
PLZ/Ort

Telefon

Wz_n_:. ,uu_.&a nﬂm...nmg.mhm. mir mﬁs uh.ﬁ.ﬁ:
aupt-Pros e amp-Computerferien
Hﬁmﬂtkn#g..h“.eam Wai...&_soo_ﬂ.ﬁ‘_ zv, s

& ichinteressiere mich fiir CompuCamp-Compufer-
a

Name

StrafBe

PLZ, Ort

Tel. Geburisdatum
besitze Computer-Typ

mu.@.az.aa&c:m.. Interassiert an:

O Anfdnger O Amiga-Kursen

Q gﬁwﬁn&&agﬁ O Cé4/C128-Kursen

O Fortgeschrittener O Schneider CPC-Kursen
O Kénner O PC-Kursen

besonders interessiert an

Ont Datum

Unterschrift HAC 1/89

Bitte
frankieren

LOMPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

60 Pf.
Ohne die
lauf
gar nichis|

Antwortkarte

An

CompuCamp
Gesellschaft fiir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH

Wedeler LandstraBle 93
2000 Hamburg 56

Meine Anschrift:

Name: _ e mloms

StraBe: R

PLZ, Ort:

[] Hiermit bestelle ich zu Ihren Liefer- und
Geschéftsbedingungen per Nachnahme:

| st. Artikel Einzelpreis
I | — {
m T 73 _
[ |
| |
L L. K .
| _ |
gl |
T - — =
= H = m =% —13
HImE . o Do
. W»I& WW |.m
M 648 e
m P23 98
; Do £5
] e 2 £08
| ﬂm.m_ mm
L 8558
SRzdss
1 — mmm K.m m
L >

] |

Conrad-Kundennummer
falls vorhanden

Bome

Sirale

PLZ

Ja, ich bestelle

Bitte mit
60 Plennig
freimachen

MICROCOMPUTER-VERSAND

=
.
(]

- - ———

PohlstraBe 28

D-4419 Laer
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_u _H_ § mm —— — x
gl
oo g

S a3 | #E43E; |
Ha i
0o o mhllm _




C

£ &
Zz Elekironik-

Katalog der
Superlative

Elektronik + Technik fur
Heim/Haus

1 Unterhaltungs-
Elektronik

Kfz-Technik

Kommunikations-
Technik/Funk

MeBtechnik

L Bauelemente

{ Modellbau

Computer

Fachliteratur

5

Lieforung ofine Mouse!
Disk-Super-Set Mouse Pad Data-Switch 2-weg-cenfronics
Das richtige Pake! fiir den preiswerfen Génnen Sie lhrer Mouse die ichhige Unlerdoge! Ein Eingong wahiwsise schaltbar ouf
Shart und die optimale Erweitarung lhras Dos Mouse Pod besteht ous naschfestem zwei verschiedene Ausgange brw.
Datenorchivs. Lieferumfong: 50 Stick nevirale Schoumgummi.die Oberfigche i mi Feingof- swei Eingonge wohhweiss schalbor ouf
Disketten 57/4~ 2 D und eina Diskbox gewebe U L einen Ausgang.
DS TOO L {100 Diskeffen Fassungsvermogern), 27 235 am. Anschiisse 3 x Confronics-Buchsa.
Bast-Nr. 9700 77-C2....coosoorecmmacssesrsnssnesss 4950 Bast.-Nr. 98 04 63-C2 ..o ... 9.80 Best.-Nr. $80560-C2 ..o 49.50

Europas groBtes

E il Elektronik Spezial-
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Wachablésung:
Schneider EuroP(,

Weltstandard MS-DOS
und mehr.

EURO_ komplett mit
= — Monochrom-
Monitor, MICROSOFT® WORKS und
ausfiihrlichen Bedienungshandbiichern

presempienong DM 1,298, -

Mit der Entwickiung des neuen
EuroPC macht Schneider von allem Anfang
an mit allen Unsicherheiten SchiuB, die
schon im Markt der ,PC-Einsteiger” die
richtige Entscheidung so schwer gemacht
haben. Wo man sich friiher vom ersten
Homecomputer an Schritt fiir Schritt und
mit betrachtlichem Kostenaufwand verbes-
sern muBte, genigt heute die Entscheidung
fiir dieses eine System: Schneider EuroPC.

Denn er bietet den Industriestandard
MS-DO0S. Der Schneider EuroPC bringt alles
mit, was der Einsteiger zum Beispiel an
einfacher Bedienbarkeit fordert. Er 1ost alles
perfekt, was sich ihm in der privaten und
beruflichen Anwendung an Aufgaben stellt.

Und zeigt sich auch dem professionellen
Einsatz gewachsen.

Die komplette Losung mit
MICROSOFT® WORKS: Textverarbeitung,
Tabellenkalkulation mit Grafikfunktionen,
ein Datenbank- und ein Kommunikations-
modul sind im Lieferumfang des integrierten
Software-Paketes enthalten.

Der Schneider EuroPC. Fir alle, die
von Anfang an professionelle Leistung
erwarten, die neue Zukunftsperspektive. Die
Zeit ist reif.

€5 Schneide

Schneider Rundfuniowerks AG - Postiach 120 - D-8939 Tirkhesm 1
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