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SATO και Πληροφορική
Θέσεις εργασίας SATO
για τα νέα"στελέχη”σας: τους Computers

Η SATO δημιούργησε το 
Compuset που αποτελείται 
από το Compudesk, 
Printdesk και το 
Compufile.

COMPUDESK, 
PRINTDESK: Είναιτα 
ειδικάγραφεία που εργά­
ζονται οι computers σας.

Δενείναι «τραπέζια» 
αλλάγραφεία που 
δημιουργήθηκαν με 
απόλυτη γνώση της 
λειτουργικής δομής των 
computers.

COMPUFILE: Είναιτα 
ειδικά ερμάρια, του 
προγράμματος VK της

SATO, κατάλληλα να 
αρχειοθετούν και να 
προστατεύουν ότι 
χρειάζεται ο computer 
για να εργαστεί.
Η SATO, πρωτοπορώντας 
πάλι, εισέρχεται στην 
Πληροφορική, 
αξιοποιώντας τα 
μηνύματα των καιρών και

μία μεγάλη εμπειρία στην 
οργάνωσητων επιχειρή­
σεων.
To Compuset 
(Compudesk, Printdesk 
και Compufile) είναι η πιο 
σύγχρονη λύση για να 
εργάζονται οι computers 
σας πιο σωστά, πιο 
αποτελεσματικά.

ΕΚΘΕΣΕΙΣ SATO
•  Ακαδημίας 11 ·  Λεωφ. Κηφισίας 2Θ2 ·  Πανεπιστημίου & ·  Πειραιώς 201 ·  Γρ Λαμπράκη 104

10671 Αθήνα 152 32Χαλάνδοι ΕμΜπενάκη14 11853Αθήνα 185 32Πειραιάς
τηλ. 36 36 938. Τηλ. 68.31.841-3. 106 78Αθήνα τηλ.34.25.207 τηλ. 41.11.131.
36 29 133 68.31.845-6 τηλ.36.11.422. 41 12865

36 13 466
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ
•  Τσιμισκή 84 

546 22 θεσ/νίκη 
τηλ. 229 983, 265.533 οι πρώτοι σε πωλήσεκ; στα έπιπλα γραφείου
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Λεωφ Δημοκρατίας 18,
71 306 Ηράκλειο - Κρήτη 
τηλ 081 - 285811
ΜΥΤΙΛΗΝΗΣ:
X Χατζησάβθας - Μ Μούρας 
Κουντουριώτου 87,
Τ.Θ 74, 81 100 Μυτιλήνη 
τηλ. 0251 -41550 41758

38 221 Βόλος 
τηλ 0421 - 27089

Γ Παπαοικονόμου-Γ ΠέτρουΑΕ Γ Κουρλός
Δημοκρατίας9-11 ΝαπΖέρβα65,
85 100 Ρόδος 45 332 Γιόννενα
τηλ 0241 - 21567 29331 τηλ 0651 - 20441

ΚΑΛΑΜΑΤΑΣ
ΟΟΠΚΟΟΕΕ 
X. Καραμπάτος 
Αρτέμιδος 108,
24 100 Καλαμάτα 
τηλ 0721 - 83376

ΠΤΟΛΕΜΑΪΔΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔ/ΛΕΩΣ
Βασ Δεληχρήστος 
25ης Μαρτίου 94,
50 200 Πτολεμαίδα 
τηλ 0463-25417

Γ Θεοδώρου 
Βασ Γεωργίου 375,
68 100 Αλεξανδρούπολη 
τηλ.0551 - 20328

ΧΑΝΙΩΝ
Αφοί Μαντονανόκη &
Γ Κουράκης OE 
Μηλονογιόννη 10,
731 00 Χανιά - Κρήτή 
τηλ 0821 -23081 23981 
ΚΑΒΑΛΑΣ
E ΔΑΡΑΒΑΝΗ & ΣΙΑΟΕ 
Ελ Βενιζέλου 91,
65 403 Καθόλα 
τηλ. 051 - 220920

ΚΕΡΚΥΡΑΣ
Ανασ Κατσιμίδης & Υιός Ο E 
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μεταξυ μας
Συμβαδίζοντας μβ την ανάτπνξη

Νέος μήνας καθαρά χειμωνιάτικος και νέο τεύχος.
Μέσα σε μικρό χρονικό διάστημα πραγματοποιήθηκαν πολλές 

εκδηλώσεις, εκθέσεις, συναντήσεις, nou είχαν άμεση σχέση με 
την πληροφορική στην Ελλάδα και γενικότερα σε ολόκληρον τον 
κόσμο. Ακόμη, μέσα σε αυτόν το μήνα έκαναν την εμφάνισή τους 
πολλά καινούργια μηχανήματα με πολλές καινούργιες δυνατότη­
τες.

' Ολα τα στοιχεία συνηγορούν ότι σίγουρα βρισκόμαστε σε μια 
εποχή επιτάχυνσης του ρυθμού ανάπτυξης της πληροφορικής 
στη χώρα μας, πράγμα nou μας κάνει πολύ αισιόδοξους για τον 
καινούργιο χρόνο.

Από την πλευρά της σύνταξης του περιοδικού μας, είναι φανερή 
η «αγωνιώδης» προσπάθεια που καταβάλλεται τόσο για την κάλυψη 
αυτής της πρωτοφανούς πανδαισίας θεμάτων όσο και της επιτα­
κτικής ανάγκης για συνεχή βελτίωση της ύλης του και της μορφής 
του.

Επιθυμία μας είναι όλη αυτή η προσπάθεια να φανεί άξιος διά­
δοχος της παράδοσης του περιοδικού μας και της καθιέρωσής 
του, σαν ένα από τα καλύτερα (αν όχι το καλύτερο) σοβαρά νεανικά 
περιοδικά για home computers όχι μόνο, στην Ελλάδα αλλά 
και στον Ευρωπαϊκό χώρο.

Εμείς γ ι' αυτό το μήνα δεν θα κάνουμε εκτενή αναφορά στα 
θέματα αυτού του Micromad. Απλά θα αφήσουμε το ίδιο να «μιλή­
σει» μόνο του. Εσείς το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να ξε­
φυλλίσετε προσεκτικά το τεύχος που κρατάτε, να προσέξετε την 
προσεγμένη σελιδοποίησή του και το στήσιμό του, να κρίνετε την 
νέα αισθητική του εμφάνιση και την ομαδοποίηση της ύλης του 
και να μελετήσετε το περιεχόμενο των θεμάτων του, παλιών και 
νέων.

Είμαστε σίγουροι πως θα διαπιστώσετε για μια ακόμη φορά ότι 
το MICROMAD συνέχεια βελτιώνεται, φροντίζοντας τη δική σας 
ανάγκη για σωστή και σοβαρή ενημέρωση και ψυχαγωγία.

ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ HOME  
COMPUTERS
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Index 87
Μία από τις μεγαλύτερες 

εκθέσεις πληροφορικής στη 
χώρα μας είναι η lndex. Για 
το 1987 η lndex έγινε με­
ταξύ 11 και 17 Νοεμβρίου 
οτο μέγαρο ΟΛΠ του Πει­
ραιά. Η έκθεση εκτεινόταν 
και στους δύο ορόφους σε 
ένα σύνολο 180 περίπου 
περιπτέρων. Η προσέλευση 
του κόσμου ήταν τέτοια που 
δεν υπάρχει καμία αμφιβολία 
για την επιτυχία της έκθε­
σης.

Αλλά ας αφήσουμε τις 
γενικότητες και ας μπούμε 
σε πιο συγκεκριμένα θέμα­
τα. Πολλοί ήταν αυτοί οι 
οποίοι περίμεναν την έκθε­
ση για τα νέα της εκθέματα. 
Ένα απ' αυτά που πολλοί 
περιμέναμε ήταν ο PC της

Atari, ένα μοντέλο το οποίο 
τελικά καθυστέρησε παρα­
πάνω απ' όσο έπρεπε, σε 
σημείο να μην προλάβει την 
έκθεση.

' Ενα όμως από τα πολλά 
μοντέλα που έκαναν την 
εμφάνισή τους στην έκθεση 
είναι ο PC1 της Olivetti 
Prodest. Τον υπολογιστή 
αυτό τον είδαμε στο περί­
πτερο της Selcon, της ελ­
ληνικής Hantarex με άλλα 
λόγια. Ο PC1 είναι ένας IBM 
PC/XT συμβατός υπολογι­
στής, με drive ή drives 3,5 
ιντσών, πολύ και καλό so­
ftware φτιαγμένο από την 
Logotron ειδικά γ ι’ αυτόν 
και μια τιμή πάρα πολύ φιλι­
κή.

Από την άλλη, η Amstrad

ενώ είχε δύο νέα μοντέλα 
της να μας παρουσιάσει, μας 
άφησε σε αγωνία δείχνοντάς 
μας μόνο το ένα από τα δύο. 
Πιο συγκεκριμένα στην έκ­
θεση είδαμε έναν PCW 
9512, τον υπολογιστή που 
σκοπεύειν' αντικαταστήσει 
τις κλασσικές γραφομηχα­
νές. Ενώ όμως όλοι περιμέ­
ναμε να δούμε έστω και ένα 
δείγμα του νέου PPC 
512/640 της Amstrad, φαί­
νεται ότι κάτι τέτοιο δεν 
ήταν δυνατό, αφού δεν ήταν 
παρά λίγες μέρες από την 
ανακοίνωση του PPC μέχρι 
την έκθεση. Δεν πειράζει, θα 
περιμένουμε.

Πόλος έλξης του κοινού, 
ήταν όπως πάντα, οι Macin­
tosh της Apple, οι ST της

Atari και οι Amiga της 
Commodore, οι οποίοι με 
τις γραφικές και τις ηχητικές 
του ικανότητες μας άφηναν 
με το στόμα ανοιχτό. Πιο 
συγκεκριμένα στο περίπτε­
ρο της Rainbow είδαμε 
σχεδόν μόνο υπολογιστές 
Macintosh, με ιδιαίτερη 
έμφαση στους Macintosh 
SE και Mac II. Κάτι άλλο 
όμως που τράβηξε επίσης 
τον κόσμο στο περίπτερο 
της Apple ήταν οι διαλέξεις 
οι οποίες γίνονταν ανά δεκά­
λεπτο περίπου και οι οποίες 
ασχολούνταν με διάφορα 
πακέτα τα οποία τρέχαν σε 
υπολογιστές Macintosh.

Η ΕΛΚΑΤ, σε ένα άδειο 
κάπως περίπτερο, μας έδει­
ξε εκτός από τους κλασι-
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κούς 520ST και 1040ST, 
έναν νέο Mega ST, έναν ST 
δηλαδή με MegaRam.

Η Memox, σε ένα κυκλικό 
περίπου περίπτερο, μας 
έβαλε για τα καλά στον κό­
σμο των graphics, του δυ­
νατού ήχου και των com­
puter games, ενώ με τα

PC's της, είδαμε και την πιο 
σοβαρή άποψη της Com­
modore.

Πολλοί dealer της IBM 
και της Olivetti μας έδειξαν 
τα νέα μοντέλα των δύο με­
γάλων κυριών από τις δύο 
πλευρές του Ατλαντικού. Οι 
νέοι PS/2 και οι νέοι M240,

M280 και M380 ήταν σίγου­
ρα αντικείμενα θαυμαομού 
για εμάς τους απλούς θνη­
τούς. Αλλά με τη νέα σειρά 
PS/2 της IBM και την πολύ 
αυξανόμενη δημοτικότητα 
του μικροπροσσέσορα 
80386 της lntel, η έκθεση 
πλημμύρισε με 386 υπολο­
γιστές. Τέτοιοι ήταν ο πολύ 
καλός 386 της Mitac και οι 
νέοι 386 της Multitech, οι 
οποίοι δεν έφτασαν ακόμη 
στη χώρα μας με το όνομα 
ACER.

Μαζίμ' αυτά όμως είχαμε 
και μια σειρά νέων υπολογι­
στών, οι οποίοι έκαναν την 
πρώτη τους εμφάνιση στην 
Ελλάδα, όπως αυτοί της Ta­
lent. Αλλά για να μην γίνου­
με μεροληπτικοί, ας μην 
ξεχάσουμε και τους παλιούς 
γνωστούς όπως τα PC’s της 
Tulip, της Amstrad και τό­
σων άλλων.

Η νέα τεχνολογία προχω- 
ράει γρήγορα και έρχεται 
όλο και πιο κοντά στο αγο­
ραστικό κοινό. ' Ετσι το δεύ­
τερο πράγμα που επιτέλους 
είδαμε και χορτάσαμε στην 
έκθεση ήταν οι laser prin­
ters. Laser printers από την 
Citizen, την Brother, την 
Apple, την Star, την Seiko- 
sha και πολλούς άλλους. Και 
oir εκτυπωτές αυτοί δεν 
υστερούν σε τίποτα αν συγ- 
κριθούν μεταξύ τους, επι­
δεικνύοντας υψηλές ταχύ­
τητες και ακόμη υψηλότε­
ρες ποιότητες.

Εκτός όμως των νέων la­
ser printers και οι κλασικοί 
9 pin και 24 pin εκτυπωτές 
είχαν πολλά νέα μοντέλα να 
μας επιδείξουν. Πιο συγκε­
κριμένα τα νέα μοντέλα της 
Citizen, της Star και της 
Brother σίγουρα εντυπώσι­
ασαν και τον πιο αφηρημένο

ΠΡΟΚΛΗΣΗ Π Α  ΣΥΓΚΡΙΣΗ
Α Λ Λ Α Ξ Τ Ε  JO Y S T IC K  
ΓΙΑ Τ ΕΛ ΕΥ ΤΑ ΙΑ  Φ Ο Ρ Α

Παίρνοντας στο χέρι σας ένα A.S.C. 
με προσόντα που δεν έχουν άλλα, 
με προσόντα που το κάνουν ΑΣΥΝΑΓΩΝΕΤΟ

ΓΙΑΤΙ ΕΧΕΙ:
-  ΜΕΤΑΛΛΙΚΗ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ
-  ΑΤΣΑΛΙΝΗ ΑΝΤΟΧΗ
-  ΕΔΡΑΝΑ ΑΠΟ TEFLON
-  ΒΕΝΤΟΥΖΕΣ ΣΤΗΡΙΞΗΣ
-  ΕΥΑΙΣΘΗΣΙΑ 8 ΣΗΜΕΙΩΝ
-  M m PO A LA K O rm  AKPIBELAE
-  AUTO FIRE
-  ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ ΜΟΧΛΟ 

ΚΑΙ ΕΓΓΥΗΣΗ 6 ΜΗΝΩΝ
όσο για ro service (αν ποτέχρειαστει) 
η rniERDTECHilCfl θα είναι κοντά

Διατίθεται σε 4 τυπους
A: Για Amstrad με είσοδο για δεύτερο 

joystick.
S: naSpectrum ,Am strad.
C: Για Commodore, Atari, MSX κ.λπ. 
P: Για B M  (PC &  ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ).

και σε χρωματισμούς: ΜΠΛΕ
ΚΟΚΚΙΝΟ - ΜΑΥΡΟ

^ 3 5 N
/^fe**7
V. **&iS

· · · · · · · · ·
σας.

ΘΑ TO ΒΡΕΙΤΕ Σ’ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
rniCROTEQHniCfl THA.: 5902012
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επισκέπτη. H Xerox όμως 
μας φύλαγε μια μεγάλη έκ­
πληξη, τους έγχρωμους 
εκτυπωτές της σε πολύ κα­
λές τιμές και με τον χαμηλό­
τερο δυνατό θόρυβο, δηλα­
δή πρακτικά αθόρυβοι.

Desktop Publishing, ο 
νέος τομέας που οι υπολο­
γιστές βρίσκουν εφαρμογή. 
' Ετσι έχουμε τον Mac της 
Apple με το Ready Set 
Go..., την Am iga της 
Commodore με το Page- 
setter και τα PC’s της IBM 
ή τα συμβατά με το Ventura 
publisher. Αλλά αν θέλετε 
ένα hardware αφιερωμένο 
σ' αυτόν το σκοπό τότε η 
απάντηση είναι Xerox.

Πίσω όμως σε πιο Mic­
romad μέρη, στην έκθεση 
είχαμε περίπτερα της Greek 
Software και της Pim So­
ftware, ενώ προϊόντα της All 
Services Sound μπορούσαν 
ναβρεθούνπαντού.Μεγάλος

απών η Ocean /  Imagine 
Hellas η οποία αν παρευρι- 
σκόταν θα συμπλήρωνε το 
κουαρτέτο των ελληνικών 
games software houses.

Από τα ελληνικά software 
houses η Technosoft είχε 
ένα δικό της περίπτερο στην 
αρχή της έκθεσης, στο 
οποίο υπήρχε και ένας υπο­
λογιστής για κάθε τους 
εφαρμογή, ενώ τα προϊόντα 
των άλλων software houses 
όπως της Singular και της 
Computer Logic μπορού­
σαμε να τα δούμε διεσπαρ­
μένα παντού.

' Αλλοι μεγάλοι απόντες η 
Olympic data και η GIS 
(εταιρία που κατασκευάζει 
την Πυθία και τον Πήγασο), 
εταιρίες υπεύθυνες για το 
μέλλον των ελληνικών PCs.

Μέσα στον καταιγισμό 
αυτό των παρουσιών και των 
περιπτέρων, φυσικά δεν 
έλειψε και ο τύπος. Έτσι

dotaroostf

όλοι σχεδόν οι εκδοτικοί οί­
κοι της χώρας μας που 
ασχολούνται με την Πλη­
ροφορική έδωσαν το παρόν 
με τα περίπτερά τους. To

δεν παινέψεις το σπίτι σου 
θα πέοει να σε πλακώσει).

Πρέπει να παρατηρήοου- 
με ότι η lndex 87 χωρίς να 
παρουσιάσει κάτι το εντυ-

δικό μας περίπτερο ήταν το 
νούμερο 63 στο τέλος πε­
ρίπου του ισογείου, το οποίο 
ξεχώρισε για την πρωτοτυπία 
και την πολυχρωμία του (αν

πωσιακό παρέμεινε στο 
γνωστό της επίπεδο.

8 MICROMAD
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4 M EG A  S T
To νέο κύμα στους Atari

0  καινούργιος A tari 
4megast έφθαοε στη χώρα 
μας με μια διαφορετική έκ ­
φραση τόσο στην εξωτερική 
εμφάνιση όσο και στο har­
dware το οποίο είναιπιο δυ­
νατό και γρήγορο. Με την 
πρώτη ματιά βλέπεις ότι η 
Atari δεν άλλαξε μόνο τη 
μνήμη, αλλά και την εξωτε­
ρική εμφάνιοη του megast 
και ότι σχεδιαστικάλάθη που 
υπήρχαν στα προηγούμενα 
μοντέλα η Atari, φρόντισε να 
τα διορθώσει δίνοντας στο 
μηχάνημα μια πολύ κομψή 
γραμμή.

' Οπως μπορείτε να δείτε 
από τις φωτογραφίες, το 
καινούργιο μηχάνημα δεν 
είναι ίδιο με τα παλιά μοντέλα 
της σειράς των ST. To key­
board καιηκεντρική μονάδα 
επεξεργασίας (CPU) έχουν 
αντικατασταθεί, μ ’ ένα ξε- 
χωριατό πληκτρολόγιο και το 
κουτί που περιέχει την κε­
ντρική μονάδα και ένα sin- 
gledouble-sided720kbytes 
diskdrive.

To νέο keyboard είναι 
όμοιο οχεδόν μ' αυτό των 
προηγουμένων μοντέλων 
ST. To νέο πληκτρολόγιο 
έχει κρατήσει αρκετά από τα 
παλιά στοιχεία που συγκρο­

τούσαν την μορφή ενός ST 
keyboard, έτσι ο συνολικός 
αριθμός πλήκτρων στο νέο 
πληκτρολόγιο είναι 95, ίδιος 
με τον συνολικό αριθμό πλή - 
κτρων του 520ST και 
1040ST. Ακόμα έχουν δια- 
τηρηθείταεπικλινήίυπούοπ 
keys (λειτουργικά πλήκτρα) 
και το μόνο που έχει αλλάξει 
είναι οι αεραγωγοί που 
υπήρχαν ατα παλιά πλη­
κτρολόγια και που έχουν 
αντικατασταθεί με διαγώνιες 
γραμμές όμοιες μ ’ αυτές 
που σχηματίζουν οι αερα­
γωγοί. Τολάθος που είχε γί­
νει στον 1040ST ως προς τη 
θέση των mouse /  joustick 
ports διορθώθηκε, μια και 
τώρα η νέα του θέοη βρί­
σκεται ατο πίσω μέρος του 
πληκτρολογίου (έτσι δεν 
χρειάζεται να ψάχνεται για 
«ΠΟΝΗΡΑ ΤΟΥΝΝΕΛ...»).

Ένα από τα καινούργια 
στοιχεία που συνθέτει την 
νέα φυσιογνωμία του mega­
st είναι όχι μόνο το ξεχωρι­
στό πληκτρολόγιο αλλά και 
το κουτί που περιέχει την 
κεντρική μονάδα και το di­
skdrive. Κοιτάζοντάς το πα­
ρατηρείς στην μπροστινή 
πλευρά του το diskdrive, στο 
πάνω μέρος του είναι μια δι­

πλή σειρά οπών αέρος ενώ 
στο πίσω μέρος του βρίσκο­
νται οι έξοδοι επικοινωνίας 
(οι στάνταρ έξοδοι που 
υπάρχουν και στα δύο προη­
γούμενα μοντέλα) το reset 
κουμπί καθώς και το on /  off 
κουμπί. Ανοίγοντας το καπά­
κι που προστατεύει την κε­
ντρική μονάδα από το εξω­
τερικό περιβάλλον και βγά­
ζοντας την μεταλική θωρά- 
κιση του megast, το βλέμμα 
μας πέφτει σε μερικά και­
νούργια στοιχεία που έχουν 
προστεθεί στην ηλεκτρονική 
πλακέττα του. Είναι η θέση 
για τον blitter (ο οποίος δυ­
στυχώς δεν υπήρχε σ’ αυτό 
το μοντέλο που ήρθε στην 
Ελλάδα ομοίως δεν υπήρχαν 
και τα καινούργια TOS 
ROMS τα οποία συνεργά­
ζονται με τον blitter).

Ο blitter γνωστός από την 
Amiga (και ίσως το μήλο της 
' Εριδος για τη διαμάχη της 
Atari με την Commodore 
για το ποιός έχει τελικά τα 
δικαιώματα εκμετάλλευσής 
του) είναι σχεδιασμένος να 
χειρίζεται Blocks μνήμης με 

• πάρα πολλή μεγάλη ταχύτη­
τα. Αυτό είναι πολλή χρήσιμο 
για τα γραφικά και βοηθάει 
το GEM να χειρίζεται win­

dows με πιο ικανοποιητική 
ταχύτητα.

' Ενα ακόμα στοιχείο που 
θα το χαρακτη ρίζαμε αρκετά 
σημαντικό, βρίσκεται σχεδόν 
στη μέση της ηλεκτρονικής 
πλακέττας και πολύ κοντά 
στον επεξεργαστή, το ηλε- 
κτρονικότου όνομαείναι bus- 
expansion slot. To bus ex­
pansion slot μας δίνει τη 
δυνατότητα να έχουμε πλή­
ρη προσπέλαση στο address 
bus του 68000 επεξεργαστή, 
και είναι ιδανικό για επέκτα­
ση του hardware. Τέλος σε 
όλη αυτή την τελειότηταπου 
χαρακτηρίζει το μηχάνημα ο 
JackTramiel δεν ξέχασε να 
προστέσει ένα μικρό ανεμι­
στήρα για την αποφυγή 
υπερθερμάνσεων της ηλε­
κτρονικής πλακέττας, και ένα 
real - time clock για τη λύση 
των προβλημάτων που δη­
μιουργούσε το control panel 
(ημερομηνία, ώρα, κτλ.).

Ο καινούργιος 4 megast 
είναι πραγματικά μια και- 
νούργιαέκφραση στηνσειρά 
των υπολογιστών ST. Έχει 
δυνατό και γρήγορο har­
dware, έχει καλύτερη εξω­
τερική εμφάνιση με αποτέ­
λεσμα να μην καταναλώνει 
πολύ χώρο στο γραφείο του

10 MICROMAD
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ντας ένα ολοκαίνουργιο αυτό αναπαριστά τις απο- 
παιχνίδι το Apollo 18: Mis- στολές στη σελήνη στη δε- 
siontothe Μοοη.Τοπαιχνίδι καετία των 60's.

Επιτέλους Geos...

χρήστη, έχει δυνατότητες 
για μεγαλύτερη επέκταση 
του hardware, έχει αρκετό 
software τόσο επαγγελμα­
τικό όσο και στο χώρο της 
ψυχαγωγίας και ότι άλλα λά­
θη υπήρχαν στους άλλους 
υπολογιστές 520ST και 
1040ST τώρα πια είναι πα­
ρελθόν. Κατά τη γνώμη μας

Τοδιάστημα είναι σίγουρα 
ένα από τα οχυρώματα του 
software και ο C-64 ο υπο­
λογιστής απ' όπου όλα τα 
παιχνίδια πρέπει να περά­
σουν. Η Epyx κυκλοφόρησε 
το Omnicron Conspiracy 
μια ιστορία αλά Χίτσκοκ στο 
κοντινό διάστημα. Από την 
άλλη η Electronic Arts πα­
ρουσίασε το Earth Orbit 
Stations, ένα real time 
simulation της κατάκτησης 
του διαστήματος. Σκοπός

πιστεύουμε ότι αυτή την 
φορά ο Jack Tramiel πέτυχε 
το σκοπό του στο να μας 
προσφέρει ένα αρκετά καλό 
υπολογιστή.

Τον 4 megast του τεστ, 
μας παραχώρησε το THE 
C O M P U T E R  S H O P  
(Στουρνάρα 47, τηλ. 3603594
® ) .

σας είναι με τα υπάρχοντα 
μέσα να προχωρήσετε στην 
κατάκτηση του διαστήματος, 
φροντίζοντας όμως να κρα­
τάτε ένα ικανοποιητικό 
bugdet, γιατί αν κάτι κακό 
συμβεί τότε θα χρεοκοπή­
σετε και κρίμα στους κό­
πους. ’ Οτι και να γίνει πά­
ντως, καλό θα ήταν να δείτε 
το εξαίρετο αυτό παιχνίδι. 
Αλλά ούτε και η Accolade 
έμεινε πίσω στη μάχη του 
διαστήματος κυκλοφορώ-

Μετά από αρκετό καιρό 
αναμονής η Berkley So- 
ftworks αποφάσισε επιτέ­
λους να συνεχίσει τη σειρά 
των προϊόντων της, τα οποία 
είναι βασισμένα στο νέο λει­
τουργικό Geos. Τα δυο νέα 
αυτά προϊόντα, τα οποία 
έχουν ανακοινωθεί στο πα­
ρελθόν από τη στήλη, είναι 
τα Geo Publish και Geo 
Programmer. To πρώτο απ' 
αυτά, το Geo Publish, είναι 
όπως λέει το όνομά του ένα 
desktop publishing πρό­
γραμμα που θα έχει τη δυνα­
τότητα γραμμάτων για τίτ­
λους και επικεφαλίδες μέχρι

και 48 τελείες ύψος, ενώ 
μαζί με το software θα έρ­
χονται και νέοι printer driv­
ers για σύνδεση με εκτυπω­
τές όπως ο Apple LaserWri­
ter.

To άλλο πακέτο, το Geo 
Programmer, απευθύνεται 
στους γνώστες της assem­
bly του 6502. Μέσα στο πα­
κέτο υπάρχουν τρία προ­
γράμματα, τα Geo Assem­
bler, Geo Linker και Geo 
Debugger. Σαν editor για 
τον assembly κώδικα χρη­
σιμοποιείται ο wordproces- 
sor Geo Write.

Com m odore
Telex

Στα σύνορα του 
διαστήματος

COMPUTER POW ER
PERSONAL&HOME COMPUTERS

Η «ΔΥΝΑΜΗ» ΣΤΟΥΣ H /Y
ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ

ΠΛ. ΑΓ. fiHMHTPIOY 4 - Τηλ. 64.29.497

COMPUTERS I

PERSONAL
Amstrad PC }^o

Ofympic data
MAC-XT Turbo

HOME
Amstrad CPC

Chaplin ΧΓ

Commodore 
^Spectrum +2/+3

~ f  Amiga 500

PRINTERS: EPSON, AMSTRAD, SEAR κ.ά. 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ: PARROT. XIDEX, BASF κ.ά. 

ΑΝΑΛΟΣΙΜΑ: ΧΑΡΉ, ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ κ.ά.

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΉΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ

teingular TECHNDSDFT

■ 1 E ίΟνίΙΟΔΟΤΜΜΕΝΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΟΛΜΙΕΟΝm
iflMSTRfn>HEI-LfiS SCv l s o F T w a r e

CONSULTING ENGINEERS

COM DUTER lo q k fs .A .ISOFTWARE HOUSel

* ΕΓΓΥΗΣΕΙΣ ΑΝΉΠΡΟΣΩΠΕΙΩΝ * ΟΛΑ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ

Η EraXEffHTH ΔΕΥΘΥΝΕΤΑΙ 
ΑΠΟ ΜΠΛ. ΠΟΛ. ΜΗΧΑΝΙΚΟΥΣ Ε.Μ.Π

^EUHKH MEPMNA ΣΕ ΤΜΕΣ ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ' 
ΠΑ ΣΥΝΑΔΕΛΦΟΥΣ ΚΑΙ ΕΡΓ. ΔΗΜ. ΕΡΓΩΝ
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Am strad P PC  512/640
Η νέα θέση του Alan Sugar στα PC’s

Αν και η Amstrad έλεγε 
ότι δεν πρόκειται να κυκλο­
φορήσει νέο υπολογιστή 
πριν το τέλος του χρόνου, 
τελικά δεν κατάφερε να συ­
γκρατήσει την δημιουργικό- 
τητά της και στην Comdex 
Φθινοπώρου παρουσίασε τον 
νέο της υπολογιστή, τον 
portable PPC512/640, ένα 
laptop σε τιμή ενός συνηθι­
σμένου desktop PC. Ο νέος 
αυτός PC δεν είναι για την 
ακρίβεια ένας, αλλά μια σειρά 
τεσσάρων μοντέλων. Τα μο­
ντέλα αυτά χωρίζονται σε 
δύο κατηγορίες, αυτή με τα 
512kb καιαυτή μετα640 kb 
Ram. Σε κάθε τέτοια κατη­
γορία υπάρχουν δύο μοντέλα 
με ένα και δυο disk drives 
3,5 ιντσών και 720 kb for­
matted. Εκτός όμως της 
διαφοράς σε μνήμη Ram οι 
δυο κατηγορίες έχουν και 
άλλη μια διαφορά: τα μοντέλα 
με μνήμη 640 kb έχουν και 
έναενσωματωμένο modem. 
Οι τιμές των μοντέλων αυτών 
ξεκινάνε από 399 λίρες και 
φτάνουν τις 599, τιμή κατά

πολύ χαμηλότερη των άλλων 
υπολογιστών του είδους.

Οι PPC 512/640 όπως κα­
ταλαβαίνετε είναι100% MS- 
DOS συμβατοί, και για την 
ακρίβεια έρχονται με το MS- 
DOS 3.3 σε δισκέττα. Σαν 
laptop υπολογιστής χρειά­
ζετα ι πολλούς τρόπους 
τροφοδοσίας, και οι PPC ε ί­
ναι πραγματικά χαμαιλέω- 
ντες σ' αυτό το θέμα. Μπο­
ρούν να τροφοδοτηθούν από 
μπαταρίες, ρεύμα πρίζας, 
μπαταρία αυτοκινήτου και 
από το μόνιτορ ενός Am­
strad PC. Με τις αλκαλικές 
μπαταρίες οι PPC μπορούν 
να κρατηθούν στη ζωή για 
οκτώ περίπου ώρες. Κάτι 
άλλο όμως σπουδαίο στην 
τροφοδοσία είναι το γεγονός 
ότι όλα τα αναγκαία βύσματα 
έρχονται με τον υπολογιστή.

Η οθόνη των PPC είναι 
πράσινη Supertwist LCD. 
' Εχει δυνατότητα απεικόνι­
σης 80x25 χαρακτήρες και 
640x200 pixel σε graphics 
mode. Για να είναι καθαρή 
και ευανάγνωστη, η οθόνη 
είναι υψηλού contrast, ενώ 
για την πιο άνετη ανάγνωση 
η γωνία κλίσης της οθόνης 
μεταβάλλεται εύκολα. Ο 
οδηγός οθόνης είναι συμ­
βατός με CGA, οπότε αν 
ενωθεί ο υπολογιστής με 
έγχρωμο μόνιτορ, τότε θα 
έχετε 16 χρώματα.

Τοπληκτρολόγιο είναιτύ- 
που IBM enhanced AT με 
101 πλήκτρα και πολύ άνετο 
στη χρήση. To modem επι­
κοινωνεί σύμφωνα με το 
CCITT standard V22 bis 
(2400 band), δηλαδή σε αρ­
κετά υψηλή ταχύτητα, ενώ 
είναι συμβατό με τα modem 
της Hayes. Μαζί με τον

υπολογιστή έρχεται και το 
πακέτο Mirror II της So- 
ftklone, ένα πρόγραμμα που 
θα κάνει τις τηλεπικοινωνίες 
σας παιχνιδάκι.

Η καρδιά κάθε PPC είναι 
o80C86 της lntelora8MHz, 
ενώ υπάρχει θήκη για τον 
μαθηματικό συνεπεξεργα- 
στή 8087. Οι PPC διαθέτουν 
μια σειριακή και μια παράλ­
ληλη θύρα, μπορούν να συν­
δεθούν με σκληρόδίσκο μέ­
σω expansion port, έχουν τη 
δυνατότητα σύνδεσης με 
τηλεφωνική γραμμή και σας 
δίνουν τέσσερις θύρες για 
κάοτεο επέκτασης PC.

Υπάρχει real time ρολόι / 
ημερολόγιο με δικές του 
μπαταρίες και CMOS RAM, 
ενώ μαζί με τον υπολογιστή 
θα σας δοθεί και μια τσάντα 
για την μεταφορά του.

Ο υπολογιστής θα βγει 
στην αγορά τον Ιανουάριο και 
αυτό σημαίνει ότι για πρώτη 
φορά η Amstrad ανακοινώ­
νει την κυκλοφορία ενός 
υπολογιστή της, πριν από την 
παραγωγή του. Μέχρι τότε 
ελπίζουμε να έχουμε ακόμη 
περισσότερες πληροφορίες 
για το νέο παιδί του κου 
Sugar.

12 MICROMAD
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ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΟΝ ΣΠΟΥΔΟΝ ΣΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ

CONSTANTIMIII COA\l»IITtiK STIHMKS

ΕΧΕΙΣ ΗΛΙΚΙΑ ΑΠΟ 14-16 ΕΤΩΝ;

ΜΑΘΗΤΙΚΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΣΠΟΥΔΩΝ
1. «ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ BASIC».
2. «ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ BASIC  ME ΑΡΧΕΙΑ».

ME ΑΡΙΣΤΗ ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΧΕΙΡΙΖΟΜΕΝ0Σ ΣΥΝΕΧΩΣ ΜΟΝΟΣ ΣΟΥ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ PC IBM και AMSTRAD ΠΟΥ ΘΑ ΣΟΥ ΔΙΑΘΕΣΟΥΜΕ.

ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΜΗΜΑΤΟΣ 50 ΩΡΕΣ, ΟΛΙΓΟΜΕΛΕΣ ΤΜΗΜΑ 12 ΑΤΟΜΩΝ, ΧΟΡΗΓΗΣΗ 2 ΒΙΒΛΙΩΝ 
ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΟΥ ΥΠΕΡΚΑΛΥΠΤΟΥΝ ΤΑ ΘΕΜΑΤΑ 

ΕΠΟΠΤΕΙΑ ΤΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΑΠΟ TO ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ ΚΑΙ ΧΟΡΗΓΗΣΗ ΣΧΕΤΙΚΗΣ ΒΕΒΑΙΩΣΗΣ
ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΗΣ ΤΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ

ΜΗΝ ΧΑΣΕΙΣ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΑΥΤΗ!
Π ρ ο σ ω π ι κ ή  φ ρ ο ν τ ί δ α  τ ο ν  δ ι ί υ θ υ ν τ ο ΰ  κ. E. Κ ω ν σ τ α ν τ ί ν ο υ .  

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: CONSTANTINOU COMPUTER STUDIES

(C.C.S.) Κηφισίας 324, ΧΑΛΑΝΔΡΙ (ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΥΓΕΙΑ) ΤΗΛΕΦΩΝΑ: 6822152, 6841214, 6842344

υπευθυνες σπουδές

digitized by greekrcm.gr



P? ^^  ^ «  ΐ̂ί© ^is1 ^i^ ^οτη/ gyopg
Έ νας εκτυπωτής 

ζητά τον 
ιδιοκτήτη τον

Από 29 Οκτωβρίου μέχρι 
1 Νοεμβρίου,διοργανώθηκε 
στο Ζάππειο Μέγαρο το 
AMSTRAD SHOW. Μια 
ανοιχτή πρόσκληση της 
AMSTRAD HELLAS (διορ- 
γανώτριας εταιρίας) και των 
dealers της προς όλους 
τους φίλους της Πληροφο­
ρικής καιτων Computers. Η 
NEW PRESS A.E., η οποία, 
όπως όλοι γνωρίζετε, εκδίδει 
τα μηνιαία περιοδικά «Πλη­
ροφορική και Computer» και 
“Micromad” , έλαβε μέρος 
στο show, σαν εκθέτρια 
εταιρία.

Διοργάνωσε, δε, έναν 
πρωτότυπο διαγωνισμό - 
έρευνα, στον οποίο καλούσε 
τους αναγνώστες και φίλους

της να κάνουν τις παρατηρή- 
οεις και προτάσεις τους για 
τα περιοδικά, δίνοντάς τους 
την ευκαιρία να κερδίσουν 
έναεκτυπωτή ϋΜΡ3160της 
Amstrad. Η κλήρωση έγινε 
την Κυριακή - τελευταία μέ­
ρα του show - μπροστά σε 
δεκάδες φίλους των περιο­
δικών. Ο τυχερός της βρα­
διάς ήταν ο κος Θανάσης 
Καπουκρανίδης, κάτοικος 
Χολαργού, μαθητής Λυκείου.

Ο νικητής μπορεί να επι­
κοινωνήσει μαζί μας τηλε­
φωνικά, για να συνεννοηθεί 
για την παραλαβή του δώρου 
του. Στο μέλλονταπεριοδικά 
μας σας ετοιμάζουν νέες 
εκπλήξεις. Μέχρι τότε... 
υπομονή.

Διχασμένες
προσωπικότητες

'ExoTO0vaAtari1040ST; διχασμένης προσωπικότη- 
Ξέρετε ότι ο υπολογιστής τας; Αν όχι, τότε να το γιατί: 
σας πάσχει από σύνδρομο 0  Atari St μπορεί να τρέχει

σαν ένας ST, με την βοήθεια 
του MS-DOS ή του PC Ditto 
να τρέχει σαν ένας IBM PC, 
μετο M agicSa^ToA lad in  
ή τα κουτιά της Robtek να 
κάνει soft και hard emula­
tion ενός Macintosh της 
Apple, να τρέχει σαν ένας 
BBC B, ένας Apple II και 
ένας Amstrad CPC 6128.

To μόνο πρόβλημα που 
υπάρχει στους πέντε αυτούς 
επίκτητους τρόπους σκέψης 
είναι το software και ειδικά 
για τους Amstrad CPC και 
IBM PC, αφού τόσο οι Apple 
υπολογιστές όσο ο BBC B

δουλεύουν και με drive 3,5 
ιντσών. Αλλά μην απογοητεύ­
εστε, μέσα στην πληθώρα 
των προγραμμάτων που 
υπάρχουν για τους υπολογι­
στές που εξομοιώνει ο ST, 
σίγουρα θα βρεθεί μια κόπια 
αυτού που σας ενδιαφέρει 
σε δισκέτα 3,5 ινσών. Μόνη 
βέβαια εξαίρεση αποτελεί ο 
CPC 6128 της Amstrad, ο 
οποίος αρνείται οποιαδήποτε 
σχέση με drive διαφορετικό 
των 3 ιντσών.

Λοιπόν διχασμένη προ­
σωπικότητα ο Atari 1040 ST 
ή απλά και μόνο ευφυία;

Έ να κουτί
γεμάτο χρώματα

Είστε ένας φιλόδοξος 
ζωγράφος κάτοχος ενός 
Spectrum +2; Έχετε ανα­
καλύψει τις σχεδιαστικές 
ικανότητες του υπολογιστή 
σας; Αν όχι τότε υπάρχει κάτι 
για σας.

Και αυτό το κάτι είναι ο 
συνδυασμός του Art Studio 
της Rainbird με το Kem- 
Ston Mouse. Μαζί μ' αυτά 
έρχεται και το interface για 
τη σύνδεση του mouse οπό­
τε και το πακέτο ολοκληρώ­
νεται.

Με τη βοήθεια του Kem- 
ston mouse το Art Studio

γίνεταιπλήρως φΛικό με pull 
down menus και dialogue 
boxes κάτι που θα σας κάνει 
να νομίσετε ότι βρήκατε 
έναν Macintosh κρυμμένο 
στον Spectrum σας.

TooptionsTouArtstudio 
είναι γνωστά, και δεν πρό­
κειται να τα αναπτύξουμε 
ξανά, απλά και μόνο θα σας 
προτείνουμε να δείτε το σύ­
στημα εν ώρα δράσης.

To πακέτο αυτό το βρή­
καμε στο Cycloc Microsy­
stems S.A. στην Θεσσαλο­
νίκη.

14 MICROMAD
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ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΑΠΛΟ...
.με πραγμαηκά εύκολη χρήση 

προκαθωρισμένων ή όχι Windows 
και Pull Down Menus με χρήση Mouse, 
Joystick ή και Keyboards.

ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΕΥΧΡΗΣΤΟ...
...με 60 καινούργιες Commands & 
Functions και ιο σπουδαιότερο δεν 
χρησιμοποιεί καθόλου μνήμη.

ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΔΥΝΑΜΙΚΟ...
... γιατί έχει ενσωματωμένο Word 
Processor (80 στήλες) με χαρακτήρες 
που μπορούν να κατασκευασθούν.

ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟ...
...γιατί μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
οποιονδήποτε Πριντερ συμδατό ή όχι 
με τον Commodore 64

ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΓΡΗΓΟΡΟ...
... γιατί διαθέτει 2 Diskloaders και είναι 
15 ή 25 φορές (με ειδικό Formatting) 
ταχύτερο που κάνει τον Computer σας 
να μοιάζει με Amiga.
Διαθέτει επίσηςΤαρε Turbo 10-15 
ταχύτερο από τα συνηθισμένα (Load - 
save).

ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΑΞΙΟΠΙΣΤΟ...
... γιατί είναι το μόνο Λειτουργικό 
Σύστημα που Σέβεται Εσάς και τον 
Computer σας και το μόνο που 
πραγματοποιεί ότι υπόσχεται.

Και 6έ6αια αυτά και πολλά άλλα θα τα 
ανακαλύψετε μόνοι σας στο Ελληνικό 
Manual.

Εργάζεται και με τον 
C128 σιην C64 Mode 

digitized by greekrcm .gr
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Epyx
Του Δημήτρη Κασβή

αθλημάτων στα οποία θα διαγωνιστείτε. 
Στο σημείο αυτό μπορείτε να διαλέ­
ξετε 1, 2, 3 ή και όλα τα αγωνίσματα. 
Πάντως κατά τη γνώμη μου τα καλύ­
τερα είναι το επί κοντώ, οι καταδύσεις, 
η σκοποβολή και τα 100 μ. δρόμος 
sprint.

Αφού ολοκληρωθείαυτή η φάση της 
προετοιμασίας το D. Drive ή το κασ- 
σετόφωνο φορτώνει για λίγο και πα­
ρουσιάζεται το ανάλογο σκηνικό.' Ετσι 
στο άλμα επί κοντώ βλέπετε τον κα­
λογυμνασμένο αθλητή σας να κρατά 
το κοντάρι περιμένοντας τη στιγμή που 
εσείς θα πατήσετε το fire για να αρχίσει 
να τρέχει. Στο σημείο αυτό μπορείτε 
να διαλέξετε πως θα πιάσει το κοντάρι 
και αφού τον αφήσετε να διανύσει την 
απαραίτητη απόσταση πατάτε το fire 
και ο αθλητής σας βρίσκεται στον αέρα. 
Από κει και πέρα η ομαλή ή όχι πτώση 
του και η επιτυχία του άλματός του 
εξαρτάται από τον δικό σας συγχρονι­
σμό.

Οι καταδύσεις, σας παρουσιάζουν 
επάνω σε μία πλατφόρμα, από κάτω 
της την πισίνα και γύρω του ανάλογο 
διάκοσμο. Μπορείτε ναδιαλέξετε τον 
τρόπο πεσίματός σας από την εξέδρα, 
έχετε δηλαδή την ικανότητα να κατα- 
δυθείτε προς τα εμπρός ή προς τα 
πίσω. Φυσικά αυτό δεν είναι όλη η υπό­
θεση και έτσι θα πρέπει στον αέρα να 
γίνουν οι κατάλληλες φιγούρες και η 
επαφή σας με το νερό να δημιουργή­
σει το δυνατό λιγότερο παφλασμό.
' Ισως σας φαίνεται εύκολο, μα μία δο­
κιμή θα σας πείσει για το αντίθετο.

Σειρά τώρα έχουν οι σκυταλοδρο­
μίες 4x400. Εδώ παρουσιάζεστε εσείς 
και η αντίπαλη ομάδα, ο κριτής δίνει το 
σύνθημα και η... τρεχάλα αρχίζει. 
Όποια ομάδα έχει την μεγαλύτερη 
αντοχή αυτή κερδίζει το χρυσό μετά- 
λιο. Καισ' auT0TocnipoioTagraphcis 
είναι ωραία και η κίνηση αρκετά πει­
στική.

Όπως και στα αγωνίσματα που 
προανάφερα, έτσι και στα υπόλοιπα, ο 
διάκοσμος είναι φυσικό ανάλογος με

το άθλημα και απαιτείται από εσάς η 
κατάλληλη ακολουθία κινήσεων, για να 
μπορέσετε να οδηγήσετε τον αθλητή 
σας στο τέρμα ή στον τελικό του σκο­
πό.

Τα άλλα στοιχεία που πλαισιώνουν 
το παιχνίδι είναι η τελετή ενάρξεως, η 
οποία πολύ παραστατικά δείχνει έναν 
αθλητή να ανάβει την Ολυμπιακή φλό­
γα και η δυνατότητα που σας δίνεται 
πριν αρχίσετε να αγωνίζεσθε με άλ­
λους φίλους σας να εξασκηθείτε 
(practice) πάνω στο επιθυμητό αγώ­
νισμα.

Summer Games 2
Μετά την επιτυχημένη πορεία του 

Summer Games 1, η Epyx ήταν σί­
γουρο ότι θα συνέχιζε να δημιουργεί 
νέα Sport Games. Η άποψη αυτή 
επαληθεύτηκε με την παρουσίαση στη 
διεθνή αγορά του δεύτερου παιχνιδιού 
της, του Summer Games II.

Οι αρχαίοι μας πρόγονοι είχαν, πολύ 
σωστά, πει ότι ένας υγιής νους βρί­
σκεται πάντα μέσα σε ένα καλογυ­
μνασμένο σώμα. Tο ρητό αυτό πέρασε 
μέσα από το χρόνο και έφτασε όπως 
φαίνεται και στα αυτιά των προγραμ­
ματιστών της Epyx, οι οποίοι αποφά­
σισαν να σας γυμνάσουν μέσω του 
computer σας (τουλάχιστον να γυμνά­
σουν τα χέρια και τα μάτια σας...).' Ετσι 
αρκετό καιρό πριν άρχισαν να φτιά­
χνουν μερικά αθλητικά παιχνίδια, τα 
λεγάμενα Epyx Games.

Κοινό τους χαρακτηριστικό είναι η 
συνεχώς καλύτερη ποιότητα των gTa- 
phics και του ήχου καθώς και το 
αμείωτο ενδιαφέρον που προκαλούν 
στον παίκτη. Ας τα δούμε όμως όλα 
πιο αναλυτικά:

Summer Games 1
Αυτό είναι το πιο παλιό Game της 

σειράς. Περιλαμβάνει οκτώ αγωνίσμα­
τα τα οποία είναι: Επί κοντώ, Καταδύ­
σεις, 4x400 με σκυτάλη, 100 μέτρα 
τρέξιμο, γυμναστική, ελεύθερο (κο­
λύμπι), 100 μ. ελεύθερο και σκοποβο­
λή. Για να παίξετε τα αγωνίσματα αυτά 
χρειάζεστε 1 ή 2 joysticks, καθώς 
επίσης και από ένα μέχρι 8 φίλους 
σας. Αφού διαλέξετε μεταξύ του αν­
ταγωνισμού σε όλα, ή σε ένα από τα 
παραπάνω αγωνίσματα, στην οθόνη σας 
εμφανίζονται οι σημαίες ορισμένων 
κρατών, καθώς και η σημαία της Epyx. 
Ο κάθε ένας από τους παίκτες διαλέ­
γει μία χώρα την οποία θα εκπροσωπί- 
σει στο... meeting, ακούγεται ο ανά­
λογος εθνικός ύμνος και στο τέλος 
ζητείται επιβεβαίωση για τα ονόματα!

Σειρά τώρα έχει η επιλογή των

digitize
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Από την πρώτη κιόλας στιγμή που 
ερχόταν ο χρήστης σε επαφή με το 
πρόγραμμα, τουλάχιστον στη version 
για δίσκο, παρατηρούσε τις μεγάλες 
αλλαγές που είχαν γίνει. Κατ' αρχήν 
το πρόγραμμα φόρτωνε «εν ριπή 
οφθαλμού» και σαν ρουτίνα για boot 
είχε ενσωματωθεί το Vorpal System 
(ένα πολύ γρήγορο fastload σε so­
ftware).

Καλύτερα ήταν και τα graphics, ο 
ήχος και προπαντός η κίνηση του 
sprite - αθλητή. Επίσης το backgro­
und έγινε πιο πολύχρωμο προσθέτον­
τας έτσι κι άλλη αληθοφάνεια στο παι­
χνίδι. To Summer Games II περιλάμ­
βανε τα εξής σπορ: τριπλού, κωπηλα­
σία, ακόντιο, ιππασία, άλμα εις ύψος, 
ξιφασκία, ποδηλασία, καθώς και Καγιάκ. 
Οπωσδήποτε τα καλύτερα σπορ από 
τα παραπάνω (κατά τη γνώμη μου πάν­
τα) ήταν το τριπλούν, το άλμα εις ύψος 
και η ποδηλασία.

Οπως και στο Summer Games I 
έτσι κι εδώ μπορείτε είτε να εξασκη­
θείτε είτε να διαγωνισθείτε σε ενα 
αγώνισμα είτε μόνοι σας είτε παίζον- 
ταςμεαντίπαλοτοίδιοτο computer. 
Σπουδαίο ρόλο παίζει φυσικά η κατά­
σταση του... ταλαίπωρου joystick σας 
καθώς επίσης και η ακρίβεια των κινή- 
σεών σας. Ιδιαίτερη δυσκολία παρου­
σιάζουν το ακόντιο, λόγω του επίμονου 
καιεπίπονου pressing crrofire-butta, 
το άλμα εις ύψος λόγω της ακρίβειας 
που χρειάζεται στο «σπάσιμο» των 
γονάτων του άλτη και η ιππασία λόγω 
των πολλών εμποδίων.

To παιχνίδι αυτό έχει Opening, 
Closing Ceremonies (τελετές) καθώς 
επ ίσηςκα ιΗ ^ά- scoreTable(povo 
στο Disk - Version). Η κίνηση του 
spri t e είναι, όπως και εσείς θα διαπι­
στώσετε, μία απο τις ομαλότερες και 
ρεαλιστικότερες που έχετε δει σε τέ ­

τοιου είδους simulation.
Μία άλλη αξιοσημείωτη και ενδιαφέ­

ρουσα option του S.G. II είναι το ότι 
μπορείτε να διαγωνισθείτε στα παιχνί­
δια του Summer Games I και II συγ­
χρόνως. Οταν επιλέξετε αυτή την 
option, το παιχνίδι σας επιτρέπει να 
φορτώνετε αθλή ματα από το δίσκο του
S.G. I, προσθέτοντας έτσι και άλλες 
δυσκολίες στο δρόμο για την κατά- 
κτηση του μεταλλίου.

Winter Games
Αρκετά όμως με τα καλοκαιρινά 

σπορ, δεν νομίζετε; Αυτό φαίνεται πως 
σκέφτη κε και η Epyx γ ι' αυτό το τρίτο 
κατά σειρά παιχνίδι της ήταν το Winter 
Games ή αλλιώς Χειμερινά Σπορ. 
Ετοιμάστε λοιπόν τα σκι σας και φύ­
γαμε!!

To Winter Games σας μεταφέρει 
από τις ηλιόλουστες πεδιάδες στα χι­
ονισμένα βουνά των ' Αλπεων, όπου 
θα λαβετε μέρος σε αγωνίσματα τόσο 
ενδιαφέροντα όσο και επικίνδυνα. 
' Ετσι στο game περιλαμβάνονται τα 
εξής αγωνίσματα: hot dog, biathlon, 
Speed Skating, Figure Ska ting, Ski 
Jump, Free Skating και Bobsled. 
' Ολα τα αγωνίσματα είχαν σχετικά εύ­
κολες κινήσεις για να πραγματοποιη­
θούν και το αποτέλεσμα για να είναι 
καλό, απαιτεί πολύωρη εξάσκηση και 
ακρίβεια κινήσεων.

Τα πιο δύσκολα αγωνίσματα είναι 
αυτάπου απαιτούν... καλλιτεχνική φλέ­
βα στον αθλητή, δηλ. τα figure και 
free skating, στα οποία πρέπει να κά­
νετε φιγούρες, οι οποίες να βρίσκονται 
σε όσο το δυνατόν μεγαλύτερη αρμο­
νία με τη μουσική που ακούγεται στο 
στάδιο. Κατά τη γνώμη μου πρόκειται

για τα πιο ανιαρά αθλήματα του παι­
χνιδιού!

Τα υπόλοιπα αθλήματα πλαισιόνον- 
ται από πολύ καλή μουσική και από 
ακόμη καλύτερα γραφικά. (Ειδικά το 
Ski Jump!). Η Epyx κατάφερε να βελ­
τιώσει ακόμα την κίνηση του Sprite, 
χωρίς ναθυσιάσειτηνπολυχρωμίατων

■«mMRnwnrr . m s *  ;·~
■Wi *8iwafW · i.vSijSw>3J * i
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εικονων και την ποιότητα του ήχου. 
' Ετσι στο Hot dog πρέπει να κάνετε 
κάποια ακροβατικά με τα Ski στον αέρα 
και αφού εντυπωσιάσετε τους θεατές, 
να προσγειωθείτε ομαλά στο έδαφος. 
Στο biathlon πρέπει να διανύσετε μια 
αρκετά μεγάλη απόσταση φροντίζον­
τας να κάνετε όσο το δυνατόν μικρό­
τερο χρόνο και προσπαθώντας να πε- 
τύχετε με το όπλο σας όλους τους 
στόχους που θα σας παρουσιασθούν. 
To αγώνισμα αυτό απαιτεί μεγάλο 
συγχρονισμό στις κινήσεις σας καθώς 
επίσης και γρηγοράδα στην σκοποβολή 
σας.

ZToSpeed Skating πρέπει να διανύ- 
σετε σε όσο το δυνατό μικρότερο χρό­
νο μια απόσταση από 250 μ. πάνω στην 
γλυστερή επιφάνεια του πάγου, ενώ

στο Ski Jump αφού πάρετε την απα­
ραίτητη φόρα, πρέπει να διανύσετε 
όσο το δυνατόν μεγαλύτερη απόσταση 
στον... αέρα (κουράγιο!!) και κατόπιν 
να προσεδαφιστείτε ομαλά και σίγουρα 
στο τέλος του διαδρόμου.

Στο τελευταίο αγώνισμα το bobsled 
εσείς και άλλος ένας πρέπει να οδη- 
γείσετε όσο πιο γρήγορα και σταθερά 
μπορείτε το βαγονέτο σας μέσα σε 
μια σύραγγα από χιόνι, προσέχοντας 
να μην βγείτε έξω στις απότομες 
στροφές που παρουσιάζονται. Στην 
οθόνη βλέπετε το βαγονέτο σας με 
τους 2 αθλητές μέσα, από κάτω το 
χρόνο σας και αριστερά για βοήθεια 
έναν χάρτη της διαδρομής.

World Games
Τι θα λέγατε για ένα ταξίδι σε διά-

digiti. ed by greekrcm.gr
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version, είναι η έλλειψη (γιατί άραγε;) 
του travelogue στο δεύτερο.

California Games

^ .
\  > β *

φορες χώρες του κόσμου, όπου εκτός 
από τα τοπικά αξιοθέατα θα έχετε την 
ευκαιρία να παρακολουθήσετε μερικά 
από τα πιο πρωτότυπα αθλήματα; Τον 
σκοπό αυτό εξυπηρετεί και το World 
Games, το οποίο σας ξεναγεί από την 
αχανή Ρωσία έως τη μικρή Ιαπωνία.

Αντίθετα με τα άλλα αθλητικά προ­
γράμματα που έχουν παρουσιασθεί 
κατά καιρούς, το World Games είναι 
ένας συνδυασμός sports simulation 
και γνώσεων. Θα αναρωτιέστε βέβαια 
γιατί του δόθηκε αυτός ο χαρακτηρι­
σμός από τα περισσότερα περιοδικά 
στον χώρο.

Η απορία σας θα λυθεί όταν αφού 
φορτώσει η πρώτη εικόνα, η οποία 
εκτός από ωραία χρώματα τώρα περιέ­
χει και κίνηση (πρόοδος γαρ) βρεθείτε' 
μπροστά στο κύριο μενού, το οποίο 
σας δίνει τις ίδιες δυνατότητες με τα 
προηγούμενα. Μπορείτε δηλαδή είτε 
να προπονηθείτε είτε να διαγωνισθείτε 
με κάποιον φίλο σας ή ακόμα και μόνοι 
σας. ’ Οπως θα δείτε στο κάτω μέρος 
του μενού υπάρχει μια επιλογή, η 
οποίαλέει: lncludeTravelquefV/N)?

’ Οταν διαλέξετε αυτήν την επώογή, 
θα σας πληροφορήσει το computer 
για το κάθε άθλημα που θα παίξετε. Οι 
πληροφορίες αυτές περιλαμβάνουν 
την χώρα προέλευσης του αθλήματος, 
η οποία θα αποτελέσει και τον τόπο 
διαγωνισμού σας, καθώς επίσης και το 
παγκόσμιο ρεκόρ στο κάθε άθλημα, 
όπως και του αθλητή που το κατέχει.

Τααθλήματα που περιέχειτο World 
Games είναι τα εξής: άρση βαρών, πή­
δημα πάνω από βαρέλια, καταδύσεις, 
σλάλομ στο σκι, ισορροπία πάνω σε 
κορμό, ιππασία πάνω σε... ταύρο (ρον­
τέο), πέταγμα κορμού και σούμο. Η 
ποιότητα όλων των αθλημάτων είναι

πραγματικά καταπληκτική και η μου­
σική επένδυση περώαμβάνει κομμάτια, 
τα οποία χαίρεται κανείς να ακούει. 
Ειδικάτο κομμάτι στις καταδύσεις, κά­
νει τον C-64 σας να ακούγεται σαν 
Fairlight synthesizer.

Έτσι θα πάτε στην Σοβιετική 
Ένωση για άρση βαρών, στην Δυτ. 
Γερμανία για πήδημα βαρελιών και

To California Games είναι το πιο 
πρόσφατο παιχνίδι της Epyx, το οποίο 
φαίνεται να συνεχίζει την επιτυχή πο­
ρεία των προηγουμένων. Αυτή τη φορά 
όμως αντί να γυρίζουμε από χώρα σε 
χώρα, ο φακός εστιάζεται στην περιοχή 
της Καλιφόρνιας των Η.Π.Α. Εδώ θα 
έχουμε την ευκαιρία να παρακολουθή­
σουμε μερικά από τα πιο «περίεργα» 
αθλήματα που έχετε δει.

Περιττεύει βέβαια να τονίσω την 
ποιότητα σ' όλη την ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού καθώς επίσης και το ελάχι­
στο στο χρόνο φορτώματος του disk 
version. Και για να μην παραπονιούνται 
όσοι δεν απολαμβάνουν την «πολυτέ­

λεια» ενός drive, η Epyx φρόντισε να 
μειώσει το χρόνο φορτώματος και στο 
tape version.

To παιχνίδι περώαμβάνει τα ακό­
λουθα αγωνίσματα: σέρφινγκ, δίσκο 
(free - bee), (σκα) skating, roller ska-

ίσως... μπύρα, στο Ακαπούλκο του 
Μεξικού για καταδύσεις από απόκρη 
μνα βράχια, στις Άλπεις για σκι, στον 
Καναδά για ισορροπία πάνω σε κορμό, 
στην Αμερική για ροντέο, στις πεδιά­
δες της Σκωτίας για πέταγμα του 
κορμού, και στη γραφική Ιαπωνία για 
την πάλη των μεγαθηρίων, το πανάρ- 
χαιο Σούμο.

Τα αγωνίσματα είναι σχετικά δύ­
σκολα αλλά είναι τόσο καλοσχεδιασμέ- 
να που σίγουρα δεν θα σας αφήσουν 
να τα παρατήσετε. Φυσικά στο disk 
version περώαμβάνεται και το μενού 
στο οποίο «σώζετε» τα high score 
σας, έτσι ώστε να μπορείτε να τα δεί 
χνετε στους «άπιστους» 
φίλους σας. Μια σημαντική 
διαφορά του disk από ToTape

20 MICROMAD
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ting, BMX bike racing και ένα περί­
εργο άθλημα το foot bag. Αφού διαλέ­
ξετε τον αντίπαλό σας και τη χώρα που 
θα εκπροσωπήσετε, πρέπει (αυτό είναι 
κάτι καινούργιο), να διαλέξετε και 
επίσημο sponsor σας. Στην ομάδα των 
sponsors περιλαμβάνεται μεγάλος 
αριθμός γνωστών ονομάτων όπως 
Casio, Kawasaki κ.ά.

Μετά την κατάλληλη προετοιμασία, 
η οποία θα σας πάρει αρκετό χρόνο 
για να είναι σωστή (τι αθλητές θα ήσα­
στε διαφορετικά!!) θα προσπαθήσετε 
να ισορροπήσετε πάνω σε μια board, 
η οποία γλυστρά πολύ γρήγορα πάνω 
στο νερό, σπρωγμένη από κάποιο κύμα, 
θα συνεχίσετε παίζοντας με ένα δίσκο 
σε ένα πάρκο κοντά σε μια λίμνη, μαζί 
με άλλο ένα άτομο, θα κάνετε skate­
board δοκιμάζοντας την ικανότητά

σας σε γρήγορους ελιγμούς πάνω στην 
κατάλληλη πίστα, θα τρέξετε με πατίνια 
προσπαθώντας να αποφύγετε τα διά­
φορα εμπόδια που παρουσιάζονται, 
όπως χόρτα και ιπτάμενες μπάλες από 
την παραλία. Εάν ύστερα από όλα αυτά 
αντέχετε ακόμα θα κάνετε ποδήλατο 
με τα ειδικά για ανώμαλους δρόμους 
B.M.X. bikes και τέλος θα επιχειρή­
σετε να κρατήσετε στον αέρα για 75 
δευτερόλεπτα μια ειδικά κατασκευα­
σμένη μπάλα, χρησιμοποιώνταςταπό- 
δια, τα γόνατα ή το κεφάλι σας!

Μετά από όλη αυτή την προσπάθεια 
τα highscores σας γράφονται στο ε ι­
δικό μενού και ήσαστε πάλι έτοιμοι για νέες προσπάθειες.

Αυτά είναι, σε γενικές γραμμές 
τα αθλητικά παιχνίδια που έχει δη­
μιουργήσει η πολλή γνωστή Epyx.
Ολα τους σε οποιοδήποτε com­

puter και αν παιχτούν χαρακτηρί­
ζονται από ποιότητα στα graphics, 
ωραίους ήχους (στις περισσότερες 
Versions), πράγμα που σας κάνει να 
μην τα βαριέστε σε μικρό χρονικό 
διάστημα. Δεν μένει λοιπόν παρά να 
ελπίζουμε ότι στο μέλλον η Epyx θα 
συνεχίσει την παραγωγή τόσο 
ωραίων αθλητικών παιχνιδιών, συμ­
βάλλοντας έτσι με τον καλύτερο 
τρόπο στον λεγόμενο «οικιακό» (in - 
house) αθλητισμό!

ASPECO ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ |
TO JOYSTICK CLUB ΑΥΤΟ TO ΜΗΝΑ 

ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5 1/ 4  
ΚΑΙ MODULATOR ΓΙΑ AMSTRAD 

ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ.SOFTWARE
Τηλ.: 5229554 

5225667

Ε Π Ο Η Σ ΜΠΟΡΕΓΓΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΕ ΜΑΣ 
Μ ΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜ ΕΝΑ COMPUTER 

ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ME ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ  
ΕΓΓΥΗΣΗ, ΣΕ ΠΟΛΥ ΚΑΛΕΣ ΤΙΜΕΣ .

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 44 Και ΑΧΑΡΝΩΝ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ, ΣΤΟ JOYSTICK CLUB, 
Α ΓΟ ΡΑΖΟ ΥΜ Ε

TO ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΣΑΣ 
COMPUTER Η ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ  

Μ ΕΤΡΗ ΤΟ ΙΣ.

ΑΚΟΜ Α ΜΠΟΡΟΥΜΕ  
ΝΑ ΜΕΤΑΤΡΕΨΟΥΜΕ TO ΕΓΧΡΩΜΟ  

MONITOR ΣΑΣ ΣΕ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ

ΑΠΟ ΤΟΝ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ ΜΗΝΑ 
ΛΕΓΓΟΥΡΓΕΙ ΓΙΑ ΤΑ ΜΕΛΗ ΜΑΣ 

ΤΜΗΜΑ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΩΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ.

Π ροσφέρουμε προγράμματα εισαγω γής  
MSX I, II

σε κασέτες και δισκέτες, 
από τα πιο παλιά ως τα πιο καινούργια

μηχανήματα PHILIPS, MSX I, II

Φιλικό π ερ ιβ ά λλον- Φιλική εξυπηρέτηση 

Καλές τιμές

ΕΠΙΣΗΣ, ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΑ ΜΕΛΗ ΜΑΣ, 
ΑΝΑΛΑΜ ΒΑΝΟΥΜ Ε ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ  
ΟΠΟΙΟΥ ΔΗΠΟΤΕ ΕΝΤΥΠ ΟΥ, ΣΕ 

ΕΙΔΙΚ ΕΣ ΤΙΜ ΕΣ.

Σας περιμένουμε ^ — * ^ J O Y S T IC K  C L U B ^ > S ^  
C  X<*e- Τ οιχούπη 120, Α θ ή να ς  
^s^. Τηλ. 3611287 'M <2*r
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Micropolis ^
' Ενα modem σε κάρτα, για τα Am- 

strad PC's και compatibles, της Am- 
strad είναι το δώρο που σας προτείνει 
το γνωστό μαγαζί της οδού Στουρνάρα, 
Micropolis. To modem συνοδεύουν, 
μία δισκέτα με το κατάλληλο πρό­
γραμμα επικοινωνίας (PROCOM) και 
δύο manuals για να σας βοηθήσουν 
στην εκμάθηση του χειρισμού τους.

To modem διαθέτει εξελιγμένα

Τα Χριστούγεννα και η Πρωτο­
χρονιά πλησιάζουν. Οι μαθητές με­
τράνε τις μέρες μέχρι τις διακοπές, 
το ίδιο και οι φοιτητές. Οι εργαζόμε­
νοι σκέφτονται το δώρο των χρι­
στουγέννων και γενικά όλος ο κό­
σμος ονειρεύεται πως θα επενδύσει 
τα λεφτά που με τόσο κόπο και μό­
χθο αποταμίευε εδώ και ένα χρόνο.

' Ετσι και εμείς εδώ, στο MICRO­
MAD, κάναμε μια βόλτα στην αγορά 
για να σας δώσουμε τις χριστουγεν­
νιάτικες προσφορές των computer 
shops.

Αν νομίσετε ότι βρήκατε κάτι που 
σας ενδιαφέρει τότε στον οδηγό 
αγοράς θα βρείτε όλες τις ανα­
γκαίες πληροφορίες για να έρθετε  
σε επαφή με τα καταστήματα.

Να λοιπόν τα αποτελέσματα που 
θα σας εξασφαλίσουν τη σωστή 
επένδυση:

χαρακτηριστικά όπως auto - dial, auto 
- answer, συμβατότητα με τα γνωστά 
προτόκολλα επικοινωνίας και με τα 
Hayes modems.

To δεύτερο πακέτο δώρου από το 
ΜίοΓοροΙίεσκοπεύεινα ελευθερώσει 
τον Πικάσο που κρύβεται μέσα σας.

Πιο συγκεκριμένα έχουμε δύο light - 
pens για τη σειρά CPC της Amstrad. 
Κατασκευάστριες εταιρίες είναι η ίδια 
η Amstrad και η DK’ tronics, εταιρία 
γνωστή για τα περιφερειακά της από 
πολύ παλιά (ZX-81). Και τα δύο πακέτα 
συνοδεύονται από το κατάλληλο so-
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ftware το οποίο εκμεταλλεύεται τις 
επιπλέον δυνατότητες που αποκτά ο 
CPC σας με την προσθήκη ενός light 
- pen. Ειδικά το light - pen της DK’ 
Tronics συνοδεύεται και από har­
dware το οποίο ουνδέεται στο ex­
pansion port, ενώ της Amstrad συν­
δέεται απλώς στο Joystick port.

The
computer
shop ►

O δημοφΛής PSION Organizer 
επεκτάθηκε και εμφανίζεται με νέα 
μορφή και ικανότητες κάτω από το 
όνομα PSION Organiser II. Στη μορ­
φή αυτή το βρήκαμε στο THE Co­
mputer Shop το οποίο σας το προτεί­
νει ανεπιφύλακτα. ^

Ο Psion Organiser II έρχεται με 
32K μνήμης και με έτοιμο software 
όπως word-processor «τσέπης», 
ολοκληρωμένο spreadsheet, γλώσσα 
προγραμματισμού OPL (Organizer 
Programming Language) καιπολλές 
μαθηματικές συναρτήσεις ενσωμα­
τωμένες στη μνήμη του. Επιπλέον 
όμως μπορείτε να φορτώσετε ή vo 
σώσετε δεδομένα είτε σε cartridges, 
είτε σε δισκέτες ενός PC ή συμβατού.

Rom
Ψ η φ ι α κ ή

Στη ROM ΨΗΦΙΑΚΗ βρήκαμε τρεις 
καλές ιδέες για τον υπολογιστή σας. 
Εάν είστε κάτοχος ενός CPC-6128 
τότε το 2o drive για τον Amstrad σας 
είναι η καλύτερη λύση για να γλυτώ­
σετε από το άγχος του βάλε - βγάλε 
δισκέτες κάθε στιγμή που προσπαθεί­
τε να δουλέψετε μια πιο σοβαρή 
εφαρμογή ή όταν προσπαθείτε να τα­
ξινομήσετε στις δισκέτες σας τα αγα­
πημένα σας παιχνίδια.

Από την άλλη πάλι, αν είστε ευτυχής, 
κάτοχος ενός Spectrum, Spectrum 
plus και spectrum 128 τότε η εκλογή 
σας είναι ένα kempston compatible 
Joystick interface σε συνδυασμό με 
ένα ROM sound. Με το πρώτο θα 
απολαύσετε τα παιχνίδια σας με τη 
βοήθεια ενός Joystick ενώ με το δεύ­
τερο θα έχετε τη δυνατότητα να κά­
νετε την τηλεόρασή σας να παίξει στο 
ρυθμό του spectrum σας. Ό λα αυτά 
σε πολύ ελληνική τιμή.
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CiviIdata ^
Μια Amiga 500, σε μια πολύ φιλική 

τιμή, σας προτείνειη Civildata.Taxa- 
ρακτηριστικά του γνωστού αυτού 
υπολογιστή, δεν είναι ανάγκη να σας 
τα πούμε, νομίζουμε ότι όλοι τα 
έχουμε θαυμάσει.

Απλά και μόνο βάλτε την στο γρα­
φείο σας, συνδέστε την με το 1801 
μόνιτορ της Commodore και βάλτε 
μια δισκέτα στο drive. Η Civildata και 
η Amiga σας υπόσχονται ατέλειωτες 
ώρες οπτικής και ακουστικής ευχαρί­
στησης σε επίπεδα ποιότητας που μό­
νο οι λίγοι και οι τυχεροί μπορούν να 
απολαύσουν. Και όλα αυτά στο ίδιο το 
δωμάτιό σας!

Πλαίσιο
Για να μην αφήσουμε παραπονεμέ­

νους αυτούς που ενδιαφέρονται για 
PC, το ΠΛΑΙΣΙΟ προτείνειτον TURBO 
- X. Διαθέτει μικροεπεξεργαστή 
8088-2 στα 4,77 και 10 MHz, μνήμη 
RAM 640KB, οθόνη μονόχρωμη 12" 
υψηλής ανάλυοης, πληκτρολόγιο 84 
πλήκτρων τύπου AT. Η περιφερειακή 
του μνήμη μπορεί ναπεριλάβει μέχρι 
2 floppies των 5,25" *  360 KB και 2 
σκληρούς X20 MB. Τα ports που έχει 
στην στάνταρ configuration είναι RS- 
232, centronics, game, RGB και co­
mposite video καθώς και 8 slots επέ- 
κτασης.Το λειτουργικό σύστημα καιη 
Basic, που δίνονται μαζί, είναι version 
3.20 και φυσικά όλες οι εφαρμογές 
και οι γλώσσες που τρέχουν στα IBM 
και συμβατά τρέχουν άψογα και στο 
TURBO-X.

Micro byrtes
' Ενας παλιός αλλά καλός γνωστός, 

είναι το δώρο που μας προτείνει η 
Microbytes, για τα Χριστούγεννα και 
τις γιορτές. Ο γνωστός αυτός δεν είναι 
άλλος από τον QL της Sinclair σε μια 
έκδοση αρκετάπιο βελτιωμένη σε σχέ­
ση μετηναρχική.Αλλάγιατηνπληρέ- 
στερη ικανοποίησή σας το πακέτο συ­
μπληρώνεται από έναν εκτυπωτή QL,
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drives5 1/4" ειδικάγια τον QL, μόνι­
τορ Phillips στοχρώματου QL, mouse 
και το ICE (ένα λειτουργικό σύστημα 
βασισμένο στα icons). Και όλα αυτά σε 
μια τιμή έκπληξη. Αν λοιπόν νομίζετε 
ότι ήρθε η ώρα να εξερευνήσετε νέ­
ους κόσμους τότε ο QL είναι η λύση.

Computer 
Για Σένα

Ένας EPROM programmer που 
θα μεταμορφώσει ένα ταπεινό spec­
trum σε δυνατό εργαλείο είναι το δώρο

που σας προτείνει το Computer Για 
Σένα. Πρόκειται για το Interface - X, 
μία πρωτοποριακή για το είδος της

ελληνική κατασκευή η οποία σας δίνει 
τη δυνατότητα να διαβάζετε αλλά και 
να γράφετε δεδομένα σε EPROMS. 
Οι μνήμες που μπορεί να γράψει το 
lnterface-X είναι οι 2516, 2532, 2564, 
2716, 2732, 2764, 27128,.27256 και 
27512. Όπως καταλαβαίνετε λοιπόν 
η επιλογή σας κάθε άλλο παρά περιο­
ρισμένη είναι.

Computer
Market

Μία Amiga 2000 με full configura­
tion για πιο σοβαρές εφαρμογές σας 
προτείνει το Computer Market. To 
σύστημα περιέχει ένα drive 3,5", ένα 
drive 5,25", ένα σκληρό δίσκο 20MB 
καιτοΙΒΜ boardnou K0voinnvAmiga 
συμβατή. Αλλά αν όλα αυτά σας φαί­
νονται μακρινά όνειρα τότε μην απο- 
γοητευθείτε, γιατί το Computer Mar­
ket έχει ακόμα να προτείνει μια ολο­
κληρωμένη σειράπαιχνιδιών για να σας 
τραβήξουν από την πραγματικότητα 
και να σας σπρώξουν σε κόσμους μα­
κρινούς και μαγικούς. -^ m r



*>MB
computers

' Ενα light-ρθηγιατον PC 1512της 
Amstrad είναι το χριστουγεννιάτικο 
δώρο που σας προτείνει το MB Co­
mputers. To light pen είναι της εται­
ρίας Electric Studio Products και 
φτιάχτηκε ειδικά για τον Amstrad 
PC1512 με τις ιδιαιτερότητες του.Το 
ESP light - pen έρχεται μαζί με το 
manual και μια δισκέτα με το κατάλ­
ληλο software που κάνει δυνατή τη 
σύνδεση light pen - υπολογιστή. Αν 
λοιπόν νομίζετε ότι ο Πικάσσο μέσα 
σας δεν βρίσκεται σε «χειμερία» νάρ­
κη, τότε μην περιμένετε πολύ ακόμα.

Η εκλογή είναι δική σας, παρ' όλα 
αυτά πρέπει να δίνετε βάση στις 
υπάρχουσες προτάσεις, έτσι το co- 
mputershop MEGAPOLISnpoTeivei

τον THECHOICE PC. Με επεξεργα­
στή 8088-2 στα 4,77 και 8 MHz και 
μνήμη 640 KB, καλύπτει όλες τις 
απαιτήσεις. Η οθόνη είναι 12" μονό­
χρωμη ή έγχρωμη, το πληκτρολόγιό 
του 84 πλήκτρων τύπου AT ενώ δέχε­

ται όλους τους συνδυασμούς σε disk 
-drivesTcov 360Κή720Κή 1,2ΜΒκαι 
σκληρούς δίσκους ή tape streamers. 
To γνωστό λειτουργικό MS-DOS3.20 
και η GW-Basic συμπληρώνουν το σύ­
στημα που αποτελεί πλέον δελεαστική 
και ανταγωνιστική προσφορά.

^ D P L  \

Ένα συνολάκι MSX της Philips 
(πολύ σικ) σας προτείνει το κατάστημα 
DPL. Αποτελείται από ένα monitor 
Philips VS 0040 πρασινόμαυρο, ένα 
κασετόφωνο Philips ειδικά για υπο­
λογιστές, ένα joystick που φοριέται 
πολύ με τα έξη παιχνίδια που συνο­
δεύουν το συνολάκι και φυσικά έναν 
υπολογιστή ΜβΧτης Philips, μοντέλο 
80.

Μερικά από τα χαρακτηριστικά του 
MSX-80, είναι 82 KB μνήμης RAM, 16 
χρώματα (για όλες τις διαθέσεις), ανά­
λυση 256x200 καιτηνγνωστή Micro­
soft MSX-Basic που σας δίνει τη δυ­
νατότητα να τρέχετε τα προγράμματά 
σας σε όλους τους υπολογιστές της 
οικογένειας MSX αλλά και όπου αλλού 
τρέχει η MSX-Basic.

Αυτά είναι τα δώρα που σας προ­
τείνουν τα computer shops για τις 
αγορές των Χριστουγέννων. Θα θ έ ­
λαμε να είχαμε τον χώρο να συμπε­
ριλάβουμε μια προσφορά για κάθε 
computer shop στην Ελλάδα, αλλά 
αυτό είναι αδύνατο.

Πάντως σας υποσχόμαστε πως θα 
επανέλθουμε δριμύτεροι με νέες 
προσφορές και πολλά δώρα στα επό­
μενα τεύχη του Micromad. Μέχρι 
τότε καλές αγορές και καλές γιορ­
τές.
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•  Εάν 8έλετε να αποκτήσετε computer
•  Εάν σας απασχολεί η αγορά ενός hi-fi απαιτήσεων
•  Εάν σκέφτεστε για έγχρωμη tv & video,
•  Εάν αναζητάτε υπεύθυνο service

COMPUTERS - PRINTERS - MONETORS
Amstrad 
Talent PC 
Πυθία PC 
Commodore PC

Commodore
Citizen
Star
Philips

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΑ PC

VIDEO PANASONIC G 21 
ME ΕΓΓΥΕΕΗ ΑΝΉ ΠΡΟΣΩΠΕΙΑΙ 

' 158 .000  Spx.___________
ΚΑΙ

HXELATDLSTUDI0 2 
120.000 6px.

ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ ΣΤΕΡΕΟΦΟΝΙΚΑ

thorens
kef

Bang & Olufsen
tandberg akai alpine
quad yamaha pioneer
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Η ταινία «Βίος και Πολιτεία» του 
Νίκου Περάκη, είναι το πρώτο φιλμ 
στην ιστορία του Ελληνικού κινημα­
τογράφου, όπου μέρος της όλης του 
λειτουργικότητας, οφείλεται στη νέα 
τεχνολογία που ακούει στο όνομα 
Πληροφορική.

Στη συγκεκριμένη ταινία του Περά­
κη, που κατά κάποιο τρόπο είναι συνέ­
χεια της καταγραφής της σύγχρονης 
ελληνικής ζωής που ξεκίνησε με τις 
προηγούμενές του ταινίες «Άρπα 
Κόλλα» και «Λούφα και Παραλλαγή» 
και φιλοδοξεί να επαναλάβει το ε ι­
σπρακτικό ρεκόρ των δύο πρώτων 
ταινιών, υπάρχει πέρα από την εκ­
πληκτική, θα λέγαμε σκηνοθεσία του 
Νίκου Περάκη, μια διάχυτη ηλεκτρο­
νική «ατμόσφαιρα» που συνίσταται σε 
πολυάριθμες σκηνές, όπου οι θεατές 
παρακολουθούν την καλλιέργεια ενός 
ειδικού προγράμματος πληροφορικής

'ΠόίΓδημιόuργήθηκε αποκλειστικά και 
μόνο για τις λειτουργικές όσο και θε­
αματικές ανάγκες του φιλμ.

Σημειώνεται, ότι για την παραγωγή 
του ειδικού αυτού προγράμματος κι­
νηματογραφικής πληροφορικής, 
χρειάστηκε η πολύτιμη συνδρομή μιας 
ομάδας εξειδικευμένων τεχνικών της 
OLIVETTI HELLAS, οι οποίοι απα­
σχολήθηκαν για μία ολόκληρη εβδο­
μάδα.

«Οι συντελεστές Της ταινίας, όπως 
λόγου χάρη, ο σκηνοθέτης κ. Περάκης 
ή η κινηματογραφική εταιρεία Σπέν- 
τζος, υπήρξαν οι καθοριστικοί παρά­
γοντες, θα μας πει ο δ/ντής Μάρκε- 
τινγκτης OLIVETTI HELLAS κ. Μιχά- 
λης Γρανάς, έτσι ώστε να πειστούμε, 
ότι ένας επιπρόσθετος εργασιακός 
χρόνος μιας εβδομάδας, τελικά όχι 
μόνο δεν θα έβλαπτε τον αληθινά πο­
λύτιμο εργασιακό χρόνο της εταιρείας 
μας, αλλά αντίθετα θα συνέβαλε θε­
τικά, όσο και ουσιαστικά, όπως άλλω­
στε αποδείχτηκε, στην ποιοτική αρτιό-

Tou Σαρόντη Δημητρίου
< 7 /

τητα της ταινίας, γεγονός που πιστευ- 
ουμε, ότι ήδη αποδεικνύεται και από 
τη μεγάλη προσέλευση του ελληνικού 
κοινού και ιδιαίτερα από τις θετικές 
κριτικές που απέσπασε η ταινία από 
όλες σχεδόν τις εφημερίδες».

Επικοινωνώντας από την άλλη μεριά 
με το δημιουργό της ταινίας κ. Νίκο 
Περάκη, πληροφορηθήκαμε, ότι ο 
«κόσμος» των ηλεκτρονικών υπολο­
γιστών δεν του είναι καθόλου άγνω­
στος, δεδομένου, ότι εδώ και αρκετό 
καιρό χρησιμοποιεί προσωπικό υπο­
λογιστή για τη συγγραφή σεναρίων και 
για τον προγραμματισμό της παραγω­
γής·

Για όσους όμως δεν είδαν την ται­
νία, ας πούμε ότι πρόκειται για μια 
από τις πιο ολοκληρωμένες κωμωδίες 
του ελληνικού κινηματογράφου, που 
σκιαγραφεί με καυστικό τρόπο την 
πτώση των ιδεολογικών αξιών που 
έθρεψαν τη γενιά του Πολυτεχνείου, 
δίνοντας το σημερινό στίγμα της ελ­
ληνικής κοινωνίας.
Ένας υπάλληλος του Τηλεπικοινω-
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νιακού Οργανισμού Ελλάδας j(TOEj, 
απειλεί ότι θα ανατινάξει με βόμβα το 
κτίριο αν δεν τον αφήσουν να μιλήσει 
στην τηλεόραση. Η αστυνομία στέλνει 
κοντά του πέντε φίλους του από το 
στρατό για να τον μεταπείσουν. Ο χρό­
νος περνάει, οι κάμερες έχουν στηθεί, 
τι πρωτότυπο όμως μπορεί να πει αυ­
τός ο οργισμένος πολίτης σ' έναν λαό 
που έχει κουραστεί από λόγια και κα­
ταγγελίες;
Η χρήση ηθοποιών - θρύλων, όπως 
του Γιώργου Κιμούλη, αλλά και ονομά­
των όπως του Δημήτρη Πουλικάκου 
και του Παύλου Κοντογιαννίδη ανεβά­
ζουν τις μετοχές της ταινίας. Από την 
άλλη η σκηνοθεσία του Νίκου Περάκη 
αξιοποιεί με αξιοζήλευτη ισορροπία 
τους χαρακτήρες της ταινίας, απο- 
δεικνύοντας ότι ο ελληνικός κινημα­
τογράφος δεν πάσχει από καλά σενά­
ρια. To όργανο του «τρομοκράτη» ε ί­
ναι ένας PC M24 της Olivetti, ο 
οποίος ελέγχει τον εκρηκτικό μηχα­
νισμό. Τα μηνύματα που εμφανίζονται 
στην οθόνη είναι έξυπνα και σίγουρα 
θα σας εντυπωσιάσουν.

Αν δεν είδατε την ταινία τότε πη­
γαίνετε να την δείτε, αν την είδατε 
τότε πηγαίνετε να την ξαναδείτε. οκηνοθέ;



FSD-2
EXCELLERATOR

PLUS
Μ ιαάλλη αντίληψη

Του Δημήτρη Κασβή

’ Ενα φαινόμενο το οποίο ακολουθεί 
τη δημιουργία ενός περιφερειακού 
από κάποια εταιρεία, είναι η σχεδόν 
άμεση εμφάνιση στπναγοράτου hard­
ware, ενός πανομοιότυ που περι­
φερειακού από μια άλλη ανταγωνί- 
στρια εταιρεία παραγωγής κλώνων 
(cloneproduction). Μέχριτιςημέρες 
μας η εταιρε ία η οπο ία δεν ε ίχε 
τέτοιου είδους «προβλήματα» ήταν η 
Commodore Business Machines. Τα 
computers της όπως ο C-64 και ο 
Vic-20, ποτέ δεν απέκτησαν δίδυμους 
αδελφούς, που να διεκδικούν τις θέ­
σεις τους στο στερέωμα των υπολογι­
στών.

Ο βασικότερος λόγος γ ι' αυτό ήταν 
η σχετικά χαμηλή τιμή των computers 
και των περιφερειακών που τα συνό­
δευαν, έτσι ώστε οι παραγωγοί ενός 
κλώνου να μην έχουν αρκετά περιθώ­
ρια για κέρδος. Επίσης η φύση του 
software καιτου Hardwarenou συνό­
δευε τα προϊόντα της Commodore, 
καθιστούσε αδύνατη τη δημιουργία 
ενός clone το οποίο θαλειτουργούσε 
ομαλά, γιατί, εφόσον αυτό γινόταν, θα 
υπήρχαν θέματα Copyright. Από την 
άλλη πλευρά όμως μπορούμε να πού- 
μεότιόλαταπεριφερειακά των CBM 
(D. Drives, H-Disk , Printers) είναι 
clones, αφού κατασκευάζονται από 
ανεξάρτητες εταιρείες.

Στις μέρες μας όμως μια γνωστή 
εταιρεία εκμεταλλευόμενη το μεγάλο

μέγεθος των 1541, και τη μεγάλη πι­
θανότητα να απορυθμιστούν, έφερε 
στο φως της δημοσιότητας ένα νέο 
Disk-Drive, το Excelerator Plus.

Από την πρώτη κιόλας στιγμή που 
θα δει κανείς το νεο Disk Drive μπορεί 
να παρατηρήσει τις μεγάλες αλλαγές 
που έχει υποστεί στον όγκο του. To 
FSD-2+ είναι κατάπολύ μικρότερο του 
1541 και στο μήκος και στο ύφος και 
στο πλάτος, πράγμα που το καθιστά 
ικανό να τοποθετηθεί πάνω στο 1.541 
(ή 1541 C).

Ας προχωρήσουμε όμως σε μια πιο 
αναλυτική περιγραφή του νέου Drive. 
' Οπως είπαμε και παραπάνω ο όγκος 
του FSD-2+ έχει ελαττωθεί αισθητά 
σε σχέση με το παλιό 1541. Ο λόγος 
είναι το εξωτερικό τροφοδοτικό, το 
οποίο σε αντίθεση με τη θέση που 
κατείχε στο 1541, τώρα βρίσκεται 
εκτός του Drive. Η κίνηση αυτή της 
Evesham Micros (έτσι ονομάζεται η 
εταιρεία) μπορεί να θεωρηθεί έξυπνη, 
διότι μειώνει αισθητά τα προβλήματα 
υπερθέρμανσης του όλου Drive μετά

28 MICROMAD
digitized by greekrcm.gr



από 8 ή και 10 ώρες δουλειάς και παι­
χνιδιού.

Στο μπροστινό μέρος του υπάρχει 
το Door level, το οποίο συγκρατεί τον 
δίσκο και ένα led το οποίο ανάλογα με 
την εργασία που εκτελεί το Drive, αλ­
λάζει και χρώμα. ' Ετσι όταν ανάβετε 
το Drive το led γίνεται πράσινο και 
όταν διαβάζει κάποιοίίΙθ γίνεται κόκ­
κινο. Στο εξωτερικό περίβλημα του 
Drive και στο κάτω μέρος του, υπάρ­
χουν 2 μικρο-διακόπτες, οι οποίοι εύ­
κολα αλλάζουν το Devise Number, 
πράγμα το οποίο είναι ιδιαίτερα εξυ­
πηρετικό όταν υπάρχει και δεύτερο 
Drive.

Ανοίγοντας προσεκτικάτο κέλυφος 
του FSD-2 βρισκόμαστε εμπρός στους 
κύριους μηχανισμούς του. Βλέπουμε 
έναν Drive Mechanism της TDK και 
τα καθιερωμένα πια'τσιπ του 6502 

micro processor, του ζευγαριού 
6522 VIA, 2K RAM και του τσιπ των 16 
K RAM του λειτουργικού Πρέπει να 
ομολογήσουμε ότι η όλη κατασκευή 
είναι προσεγμένη και ο χωρισμός του 
Main Grait σε τρία sub circuits κάνει 
πιο εύκολη την επισκευή κάποιου χα­
λασμένου μέρους.Τέλος στο πίσω μέ­
ρος υπάρχουν οι έξοδοι Serial και της

τροφοδοσίαςαπότου μετασχηματιστή.
Πέρα όμως από την ομοιομορφία 

στην κατασκευή και την ποιότητα του 
όλου Drive, εκείνο το οποίο ενδιαφέ­
ρει πολύ είναι το κατά πόσο το περι­
φερειακό αυτό είναι Compatible με 
τα χιλιάδες προγράμματα του C-64. 
Επειδή όμως είναι αδύνατος ο έλεγχος 
όλων αυτών των προγραμμάτων, διαλέ­
ξαμε τα πιο «περίεργα» από πλευράς 
DOS: το Geos, το Epyx Fastload και 
το 1541 Sup'er kit. Τα αποτελέσματα 
ήταν καταπληκτικά(Ι). Οχι μόνο δεν 
υπήρξε κανένα πρόβλημα αλλά το 
Geos «φόρτωσε» γρηγορότερα και με 
λιγότερη φθορά της κεφαλής!

0  λόγος γι' αυτό είναι ότι ενώ το 
DOS του FSD δεν κάνει disassemble 
σε standard 6502 opcodes, το αποτέ­
λεσμα (resulting code) είναι πανο­
μοιότυπο με αυτό της ROM του 1541.

Τα benchmarks του Excelerator+ 
είναι λίγο καλύτερα του 1541 στο 
Format (Load) και Save.

1541 FSD-2+
Format 85" 56"
Load 26" 26”
Save 31" 30"

Σε γενικές γραμμές το Excelerator 
λειτούργησε υποδειγματικά κατά τη

διάρκεια του τεστ και με λιγότερο θό­
ρυβο της κεφαλής. FI compatibility 
του με το standard 1541 DOS το κα­
θιστά σκληρό ανταγωνιστή του 1541 
(και 1541C), ειδικά στην περίπτωση 
του δεύτερου Drive.

Τέλος η τιμή του είναι £159,95 και 
όσοι από εσάς ενδιαφέρεστε, μπορείτε 
για πληροφορίες να επικοινωνήσετε 
με την κατασκευάστρια εταιρεία στην 
εξής διεύθυνση:

Evesham Micros 
63 Bridge Street 

Evesham
Worcs. WR 11 4SF 
Tel.: (0386) 765500
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ΓΙΑ CPC-6128
•  ΧΡΗΣΙΜ Ο ΠΟ ΙΕΙ ΚΑΙ ΤΑ 128 K  

•  Μ ΕΓΑΛΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ (R A D O M  AC C ESS)
•  ΑΡΙΘ Μ ΗΤΙΚΗ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΑΙ... ΓΡΑΦΙΚΕΣ ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ  

ΕΚΤΥΠΩΣΗ K E IM EN O Y M E ΚΑΘΕ ΕΓΓΡΑΦΗ

ΚΑΙ ΑΛΛΑ ΠΟΛΛΑ...
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Ηεσος ορος ! 751
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ΕΙΔΙΚΟΙ ΣΤΟΝ CPC-6128

1 . Α *ε ικο» ιση  το» Αρχειο»
2 . Υ α ί ι μ ο  το» Αρχε ιο»
3 . Ηεα Evvpnw
4 . Τρο.οκο ιηση Εγνραοης
5 . Σ « π μ ο  Αρχε ιο»  οε ο ισκο 
E. Περιγροοη Αοχειο»
‘  m i x o p n o n  Αρχειο»
_. Αθροισμα Π ε ί ιο »
9 . Εκτνεοση Αρχε ιο»
0 . Νεο Αρχε ιο  
T. Τελος  ΙΙρογρσμματος

digitized by greekrcm.gr



Αν πήρατε για πρώτη φορά το περιοδικό, 
αν μόλις αγοράσατε τον πρώτο σας 

υπολογιστή ή αν έχετε ελάχιστες γνώσεις 
σχετικές με υπολογιστές, τότε πριν ξεκινήσετε 
την ανάγνωση της πλούσιας ύλης αυτού του 

τεύχους, διαβάστε το σύντομο κείμενο που 
ακολουθεί και το  οποίο έχει δύο στόχους.

Ο πρώτος είναι να εξηγήσει μερικούς 
βασικούς και συχνά χρησιμοποιούμενους 
όρους και έννοιες και ο δεύτερος να σας 
κατατοπίσει για την ύλη και την διάταξη 

της ύλης αυτού του τεύχους.

ΓΕΝΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ

Αντιμετωπίστε τον ηλεκτρονικό υπολογι­
στή (computer) σαν μια προσομοίωση (sim­
ulation) του ανθρώπινου εγκέφαλου, πολύ 
όμως πρωτόγονη και μονομερή. Ο υπολογι­
στής παίρνει από το πληκτρολόγιο (key­
board) ή από άλλες πηγές, πληροφορίες (δε­
δομένα, Data), τα επεξεργάζεται με μια δια­
δικασία, η οποία ονομάζεται πρόγραμμα, α­
ποθηκεύει ό,τι χρειάζεται ο υπολογιστής ή 
έχειζητήσειοχρήστης (User) στην εσωτερι­
κή μνήμη (Memory) ή σε άλλα μέσα αποθή­
κευσης όπως οικασσέτες (Tapes) ή οι δίσκοι 
(σκληροί δίσκοι, Hard disks, δισκέτες, Floppy 
disks) κ.λ.π. και δίνει τα αποτελέσματα σε 
χαρτί μέσω ενός εκτυπωτή (printer), στην ο­
θόνη (monitor) ή σε κάποια άλλη έξοδο.

Περιφερειακά ονομάζονται όλες οι συ­
σκευές που συνδέονται με τον υπολογιστή 
για κάποιο συγκεκριμένο λόγο. Εκτός απ' 
τον εκτυπωτή που ήδη αναφέραμε υπάρ­
χουν τα κασσετόφωνα (Tape Recorders) για 
τις κασσέτες ή τα Disk-drive για τους δί­
σκους και τις δίσκέτες, τα Light-pen για σχε­
δίαση στην οθόνη, τα Modem που επιτρέ­
πουν την επικοινωνία μεταξύ δύο υπολογι­
στών μέσω του τηλεφώνου, τα joysticks που 
είναι μοχλοί που κατευθύνουν κάποιο παι­
χνίδι και πολλά άλλα. Η συσκευή που ανα­
λαμβάνει την σωστή σύνδεση μεταξύ του υ­
πολογιστή καιτου περιφερειακού ονομάζε­
ται interface.

ΛΙΓΟ ΒΑΘΥΤΕΡΑ

To ότι ο ηλεκτρονικός υπολογιστής είναι 
ένας απλούστατος και λίγο πρωτόγονος ε­
γκέφαλος φαίνεται άμεσα σ' όποιον χρήστη 
ασχοληθεί με την γλώσσα που καταλαβαίνει 
η μηχανή (machine code). Ένας computer κα­
ταλαβαίνει μόνο δύο καταστάσεις, την κα­
τάσταση 1 (που συνήθως σημαίνει ότι σε 
κάποιο σημείο υπάρχει ηλεκτρικό ρεύμα) 
και τη 0 (όταν δεν υπάρχει ηλεκτρικό ρεύ­
μα). Με τα δύο αυτά σημεία μπορούμε να 
φτιάξουμε ένα σύστημα αρίθμηοης, το δυα­
δικό (binary), το οποίο χρησιμοποιεί ο υπο­
λογιστής για όλες του τις πράξεις. Έτσι ο α­
ριθμός 01011010 είναι ένας δυαδικός αριθ­

μός που επειδή είναι οκταψήφιος καλείται 1 
byte. Κάθε ψηφίο του ονομάζεται bit. Ο υπο­
λογιστής αποθηκεύει όλα τα στοιχεία που 
έχει στην μνήμη του με την μορφή bytes και 
γι' αυτό η χωρητικότητά του μετριέται σε 
bytes και σε Kbytes (πολλαπλάσιο του byte 
κάπου 1 Kb = 1024 bytes ειδικά για τα bytes 
και ΟΧΙ 1000 όπως για τις υπόλοιπες μονά­
δες).

Η εσωτερική μνήμη του υπολογιστή χω­
ρίζεται σε RAM (Random Access Memory), ό­
που κανείς μπορεί να σώσει κάτι, να το δια­
βάσει, να το διορθώσει ή να ξαναγράψει κά­
τ ι (αλλά χάνεται το περιεχόμενο όταν βγει 
απ' την πρίζα ο υπολογιστής) και σε ROM, 
την οποία ο χρήστης δεν μπορεί να αλλάξει, 
παρά μόνο να διαβάσει (Read Only Memory), 
δεν χάνει το περιεχόμενό της όταν διακο­
πεί το ρεύμα και περιέχει ό,τι χρειάζεται ο 
computer για να δουλέψει (Interpreter ή Co­
mpiler της γλώσσας και το λειτουργικό σύ­
στημα). Ο «εγκέφαλος» του υπολογιστή εί- 
να ιη  κεντρική μονάδα επεξεργασίας (CPU, 
Central Processing Unit) που αποτελείται 
από έναν μικροεπεξεργαστή (Z-80, ή 6502, 
ή 68.000 κ.λ.π.).

Επειδή όμως ένας χρήστης, σε αντίθεση 
με τον μικροεπεξεργαστή, δεν μπορεί εύ­
κολα να χρησιμοποιεί το δυαδικό σύστημα 
αρίθμησης και να προγραμματίζει σε γλώσ­
σα μηχανής, μπορεί να φτιάξει ένα πρό­
γραμμα (που είναι μια σειρά από εντολές 
που υποδεικνύουν στον υπολογιστή μια συ­
γκεκριμένη εργασία) σε μια γλώσσα που 
μοιάζει με την αγγλική.

Υπάρχουν πολλές γλώσσες γενικές ή ε ι­
δικές με μικρές ή μεγάλες διαφορές μετα­
ξύ τους (BASIC, PASCAL, COBOL, LISP 
κ.λ.π.). Ο υπολογιστής στην συνέχεια παίρ­
νει το πρόγραμμα και το μεταφράζει απ' αυ­
τή τη γλώσσα(μετην βοήθειατου Interpreter 
ή του Compiler που είναι ειδικά προγράμμα­
τα) στην γλώσσα που καταλαβαίνει ο μι- 
κροεπεξεργαστής (machine code).

ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΣΤΟ... 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ

όπου ο αρχισυντάκτης θα παρουσιάζει τα 
νέα του περιοδικού, προχωρήστε στις MA- 
ΤΙΕΣΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ, όπου μεχιούμορ θαενη- 
μερώνεστε για τα νέα της αγοράς και μέσα 
απ' αυτές θα πλουτίζετε τις γνώσεις σας.Το 
ΜΠΡΟΣΤΑ ΣΤΟ MONITOR σας πληροφορεί 
για τα νέα έτοιμα προγράμματα που κυκλο­
φορούν για τον υπολογιστή σας. Η στήλη 
ΚΑΤΙ TO ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ και τα ΡΕΠΟΡΤΑΖ 
και ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΕΙΣ διαβάζονται άνετα απ' 
τον καθένα, ενώ τα ΘΕΜΑΤΑ ακόμα κι αν 
σας φαίνονται δυσνόητα, μελετήστε τα. Αν 
έχετε υπομονή σίγουρα δεν θα αφήσετε α­
νεκμετάλλευτα τα τόσα προγράμματα. Η 
στήλη Μ E PEEK & POKE προϋποθέτειπροη- 
γουμένως κάποιες γνώσεις προγραμματι­
σμού ενώ το ένθετο MICRO SOFTWARE 
σας δίνει την ευκαιρία να γνωρίσετε πολλά 
έτοιμα και συναρπαστικά προγράμματα.

Μην αφήσετε τις τόσο ενδιαφέρουσες 
στήλες ΣΧΟΛΕΙΟ ΚΑΙ COMPUTERS, COM­
PUTER GRAPHIC και ΓΛΩΣΣΑ ΜΗΧΑΝΗΣ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. Η στήλη ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΤΩΡΑ ΞΕΚΙ­
ΝΑΝΕ θα γίνει σίγουρα ο πολυτιμότερος 
βοηθός σας κάθε μήνα. Αφήστε το ΚΑΤΙ ΠΑ­
ΡΑΠΑΝΩ για λίγο αργότερα και στην τελευ­
ταία σελίδα, στο ΕΝ ΑΝΑΜΟΝΗ δείτε τι νέο 
κι ενδιαφέρον σας περιμένει στο επόμενο 
τεύχος.

Και μην ξεχνάτε ότι σε οποιαδήποτε δυ­
σκολία ή πρόβλημα συναντήσετε στο «τα­
ξίδι» σας στον χώρο των υπολογιστών, το 
MICROMAD με τη νέα του μορφή και οι συ­
νεργάτες του θα είναι κοντά σας για να σας 
βοηθήσουν, ενώ οι στήλες της αλληλογρα­
φίας είναι ανοικτές για οποιαδήποτε απορία 
ή πρόβλημα όσο απλό ή και αστείο κι αν σας 
φαίνεται.

ΓΙΩΡΓΟΣ ΗΛ. ΑΡΑΠΟΓΛΟΥ

Sa

M' αυτές τις λίγες και γενικές γνώσεις 
μπορείτε να αρχίσετε το ξεφύλλισμα του 
περιοδικού. Στην αρχή τά άρθρα θα σας 
φαίνονται δυσνόητα ή και ακατανόητα. Σι­
γά - σιγά όμως θα αρχίσετε να καταλαβαίνε­
τε όλο και περισσότερα και θα διαπιστώ­
σετε τότε πόσο εύκολα θα κατανοή 
σετε και θα χρησιμοποιείτε τις 
λέξεις, τις φράσεις και τους j*
όρους που τώρα σας φαί - 
νονται... κινέζικα.

Ξεκινώντας απ' την στήλη 
ΜΕΤΑΞΥΜΑΣ...

30 MICROMAD
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ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ

ΕΚΠΑΙΔΕΥ­
ΤΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ

------------- ------------1__
B̂- ME ΚΑθΕ ΑΓΟΡΑ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
ΔΩΡΕΑΝ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ

ΠΛΗΡΗΣ
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΒΙΟΤΕΧΝΙΩΝ 
ΙΑΤΡΕΙΩΝ 
ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ 
ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΩΝ 
VIDEO CLUBS 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 
ΠΡΟΠΟ
ΕΙΔΙΚΩΝ ΠΕΡΙΠΤΩΣΕΩΝ

f̂ M̂Z41 Θ

ΟΛΑΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ
TECHNOSOFT
SINGULAR
CIVILDATA
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ

Θ

M.6. QOMPUTER
PLUS 2

ΤΩΡΑ ΣΕ ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ

S S S  ΝΙΚΑΙΑ

5A^^^^^^^ί^^^SK^^^^S^^^S^^*^^*^^S^^S^S^iίSSίC$S^^
v --------------------------------------- 7 I'■ Τώρα μαζί με τα Αγγλικά |

μπορείτε να μάθετε

\

και τους COMPUTERS | 
στα κεντρικά του ΟΜΗΡΟΥ |

Κερδίζετε: Εκπαίδευση απ ό  
κα θηγη τές  όχ ι μόνο  
ολοκληρω μένους επ ιστήμονες  
α λλά  κα ι έμπ ειρους  
επ αγγελματίες . Α π ερ ιόρ ισ τη  
π ρ α κτική  εξάσκηση σ τα  π ιο  
σύγχρονα εργασ τήρ ια .
Υποστήριξη στην
επ α γγελματική  σας α π ο κα τά σ τα σ η . Μ ε δυό
λόγια: «ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ Α Π Ο  ΤΟΝ Ο Μ ΗΡΟ ».  ___________________________________________________________________________________

Επί πλέον: Π ρ α κ τ ικ ά  ω ρ ά ρ ια  γ ια  εργαζόμενους, 
σπουδαστές, μ α θ η τές  κλπ. π ου δ ιευκολύνουν τη ν  π αράλληλη
εκπ α ίδευση σ ε Α γ γ λ ικ ά κ α ι Com puters. Τ μημα τα  γ ια  όλες τ ις  α π α ιτήσ ε ις , δηλαδή : ·Σ το ιχ ε ιώ δ η  
εκπα ίδευση σ τους  Com puters (γ ια  π α ιδ ιά  τω ν π ρώ τω ν τά ξεω ν  το υ  Γυμνασίου). ·  Υποστήριξη σ το  
μ ά θ η μ α  τω ν Η /Υ (γ ια μ α θ η τέ ς  τω ν λυ κ ε ίω ν , φ ο ιτη τές , σπ ουδαστές TEI κλπ.). ·  Ε π αγγελματική  
εκπ α ίδευση γ ια  α π ό φ ο ιτο υ ς  Γυμνασ ίου  κ α ιΛ υ κ ε ίο υ . ·  Επ ιμόρφω ση επ ιχ ε ιρ η μα τιώ ν  κα ι στελεχώ ν  
σ το υς  com puters. Ειδικά θ έμ α τα  H/Y, Γλώσσες Π ρ ογρ αμ ματισ μο ύ .
Και το σημαντικότερο:1 Ειδικές τ ιμ ές  σε σ π ουδαστές  π ου π α ρ α κο λο υ θο ύ ν  π αρ άλληλα  
τα Α γ γ λ ικ ά  κα ι το υς  Com puters , σε μ α θη τές , φ ο ιτη τές , Δ. Y. κα ι σ ’ όλους το υ ς  
σπ ουδαστές τω ν  π α ρ α ρ τη μ ά τω ν  το υ  ΟΜΗΡΟΥ.
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γλωσσα μηχα\ης

Τιμή θέσης 
μνήμης
ΤουΝίκουΔεονά

Στο πρηγούμενο τεύχος μιλήσαμε 
για πρώτη φορά για τον καταχωρητή A 
και είδαμε μερικές χρήσιμες εντολές 
γι' αυτόν. Την εντολή &3E αριθμός 
(0,255) που μας επιτρέπει να δώσουμε 
κάποια τιμή στο A καταχωρητή. Την 
εντολή &32 θέση μνήμης που μας 
επιτρέπει να δώσουμε σε μία θέση 
μνήμης το περιεχόμενο του καταχω­
ρητή και την εντολή &3C που μας επι­
τρέπει να αυξήσουμε την τιμή του A 
καταχωρητή κατά 1.

Σήμερα θα δούμε πως ο καταχωρη- 
τής A μπορεί να «πάρει» την τιμή μιας 
θέσης μνήμης, πως μπορούμε να 
μειώσουμε την τιμή του κατά 1 και 
ορισμένα άλλα φαινόμενα που πα­
ρουσιάζονται όταν προγραμματίζουμε 
σε κώδικα μηχανής.

Ας υποθέσουμε ότι θέλουμε να βά­
ζουμε στον καταχωρητή την τιμή της 
θέσης μνήμης 40100 (δεκαεξαδικά 
40100 = 9CA4). Η εντολή που το κάνει 
αυτό είναι &3A, θέση μνήμης στην 
προκειμένη περίπτωση &3A&A4&9C. 
Είπαμε και στο προηγούμενο τεύχος 
ότι τους δεκαεξαδικούς αριθμούς 
τους βάζουμε ανάποδα στη μνήμη του 
υπολογιστή.

To πρόγραμμα της Basic που φορ­
τώνει το πρόγραμμα στη μνήμη του 
υπολογιστή είναι το παρακάτω.
10 MEMORY 39999 
20 FOR I = 40000 το 40004 
30 READ byte 
40 POKE I, byte 
50 NEXT
60 DATA &3A, &A4, &9C, &C9

T ο &C9 που υπάρχει στα DAT A είναι 
η τελευταία εντολή του προγράμματος 
κώδικα που φορτώνουμε και λέει στον

υπολογιστή να επιστρέφει από εκεί 
που ήρθε (δηλ. στην Basic) μοιάζει με 
το Return όταν τελειώνει ένα υποπρό­
γραμμα.

Γράφοντας λοιπόν Run το φορτώ­
νουμε στη μνήμη του υπολογιστή με 
Call 40000 το εκτελούμε. Ας εξηγή­
σουμε πρώτα γιατί γράφουμε Call 
40000 για να το εκτελέσουμε. Με την 
εντολή 10 του προγράμματος είπαμε 
στον υπολογιστή - Χρησιμοποίησε για 
την BASIC τις θέσεις μνήμης μέχρι 
το 39999 και από το 40000 και πάνω θα 
γράψω εγώ κώδικα.

Στην 20 γραμμή αρχίσαμε από τη 
θέση μνήμης 40000 να φορτώνουμε 
τον κώδικα. Η πρώτη εντολή του προ­
γράμματος μας λοιπόν είναι στη θέση 
μνήμης 40000. Γι' αυτό κάνουμεΰαΙΙ 
40000 για να εκτελέσουμε το πρό­
γραμμα. ' Ομως αν και γράψαμε αυτό 
Tocall δεν έγινε τίποτα. Μα φυσικά. 
Απλώς με το παραπάνω πρόγραμμα 
είπαμε στον υπολογιστή. «Πάρε την 
τιμή της θέσης μνήμης 40100 και 
βάλτην μέσα στον καταχωρητή A. Για 
να δούμε αν πραγματικά ο υπολογι­
στής έβαλε την τιμή της θέσης μνήμης 
40100 μέσα στον A καταχωρητή πρέπει 
να βάζουμε την τιμή του A καταχωρητή 
σε μια άλλη θέση μνήμης και να ελέ- 
ξουμε το περιεχόμενο αυτής της θέ­
σης μνήμης. Δύσκολο; Ας το αναλύ­
σουμε λιγάκι. Ας πούμε ότι η θέση 
μνήμης 40100 έχει την τιμή 10. Λέμε 
στον υπολογιστή - βάλε την τιμή της 
40100 θέσης μνήμης στο A καταχω­
ρητή - Μετά για να δω αυτό που έκανε 
θα βάλω σε μια άλλη θέση μνήμης π.χ. 
40101.

Tην τιμή του A και όταν κάνω PR INT 
Peek (40101) πρέπει ο υπολογιστής 
να μου τυπώσει 10.

To πρόγραμμα που το κάνει αυτό 
είναι το παρακάτω.
10 MEMORY 39999 
20 FOR I = 40000 TO 40006 
30 READ byte 
40 Poke I, byte 
50 NEXT
60 DATA &32, &A4, &9C 
70 DATA &3A, &A5, &9C 
80 DATA &C9

Γράφοντας Run φορτώνεται ο κώ­
δικας στην μνήμη του υπολογιστή και 
με Call 40000 όπως εξηγήσαμε πα­
ραπάνω εκτελείται.

Ας μιλήσουμε λίγο για τον κώδικα. 
Στη γραμμή 60 του προγράμματος

υπάρχει ο κώδικας που λέει - Βάλε 
στον καταχωρητή A την τιμή της θέσης 
μνήμης 40100 (9CA4 δεξαεκαδικά) - 
στη γραμμή 70.0  κώδικας λέει - βάλε 
στη θέση μνήμης 40101 (9CA5) δε­
καεξαδικά την τιμή του καταχωρητή A 
- και στη γραμμή 80 υπάρχει το γνωστό 
μας πια «γύρισε στην Basic».

Γράψτρε λοιπόν Run και Call 40000 
και ένθετα PRINT Peek (40101). Τι 
τύπωσε; 0  μα ναι εμείς δεν δώσαμε 
καμιά τιμή στη θέση μνήμης 40100 
άρα είχε το μηδέν το βάλαμε στον 
καταχωρητή A και έπειτα την τιμή κα­
ταχωρητή A (που είναι 0) στη θέση 
μνήμης 40101. Άρα σωστά μας 
έγραψε ο υπολογιστής. Τώρα γράψτε 
Poke 40100,50 και Call 40000 δηλαδή 
βάλτε την τιμή 50 στην θέση μνήμης
40100 και τρέξτε το πρόγραμμα. Tώρα 
αν γράψουμε PRINT Peek (40101) τι 
θα πάρουμε;

Πολύ σωστά ο υπολογιστής έγραψε 
50. Βάλτε διάφορες τιμές στη θέση 
μνήμης 40100 και πειραματιστείτε. 
Μετά από κάθε Call 40000 η τιμή της 
θέσης μνήμης 40101 γίνεται ίδια με 
αυτή της 40100.

Ας προσθέσουμε κάτι ακόμα στο 
προηγούμενοπρόγραμμα. Πριν να βά­
λει ο υπολογιστής στη θέση μνήμης
40101 την τιμή του A καταχωρητή ας 
την αυξάνει κατά ένα. Δηλαδή. Ας κά­
νουμε τις εξής αλλαγές. Να προσθέ­
σουμε την γραμμή 65. DATA &3C και 
να κάνουμε το 40006 στη γραμμή 20 
40007. Αφού γίνουν αυτές οι αλλαγές 
ας ξανακάνουμε Run. To &3C θυμά­
στε ότι σημαίνει αύξηση των τιμών του 
υπολογιστή A κατά ένα.' Ετσι δεν είναι;

Αν γράψουμε τώρα Poke 40100,10 
και Call 40000 και μετά γράψουμε 
PRINT PEEK (40101) ο υπολογιστής 
θα μας γράψει 11. Αν γράψουμε Poke 
40100, 200 και Call 40000 και μετά 
γράψουμε PRINT PEEK (40101) ο 
υπολογιστής θα μας γράψει 201. Αν 
γράψουμε τέλος Poke 40100,255 kai 
Call 40000 και μετά PRINT PEEK 
(40101) ο υπολογιστής θα μας γρά­
ψει... 0 .0  μα γιατί έπρεπε να μας γρά­
ψει 256;;!!!

Πριν δώσουμε απάντηση σ' αυτό ας 
τροποποιήσουμε λίγο το πρόγραμμα 
που έχουμεγράψει. Τώρα θέλουμενα 
δίνουμε στον καταχωρητή το περιεχό­
μενο της μνήμης 40100 να ελαττώ­
νουμε την τιμή του A καταχωρητή και 
να βάλουμε καιτιμήτου στη θέση μνή­
μης 40101. Αυτό γίνεται με το αν αΜά-
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ζουμε το &3C στη γραμμή 65 και να το 
κάνουμε &3ρδηλ. τώρα η γραμμή 65 
θα γράφει 65 DATA &3D.

To &3C σήμαινε - αύξησε την τιμή 
του A καταχωρητή κατά 1 το &3D ση­
μαίνει μείωσε την τιμή το A καταχω­
ρητή κατά 1. Ας γράψουμε τώρα Run 
για να φορτώσουμε τον κώδικα στη 
μνήμη.

Αν γράψουμε Poke 40100, 10 και 
Call 40000 και μετά PRINT PEEK 
(40101) τότε ο υπολογιστής θα μας 
γράψειθ. Αν γράψουμε POKE40100, 
255 και Call 40000 και μετά PRINT 
PEEK (40101) θα μας γράψει 254. Αν 
γράψουμε POKE 40100, 0 και Call 
40000 και μετά PRI NT PEEK (40101)' 
ο υπολογιστής θα μας γράψει 255. Τι 
255 μας είναι σωστό; θα έπρεπε να 
μου γράψει -1. Μήπως μου πούλησαν 
χαλασμένο υπολογιστή;' Οχι φίλοι μου 
ο υπολογιστής σας είναι μια χαρά. Τα 
αποτελέσματα που είδατε αν και παρά­
ξενα δεν είναι λάθος, μετά από λίγο 
καιρό μάλιστα δεν θα είναι ούτε παρά­
ξενα. Σ ’ αυτό το τεύχος δεν θα δώ­

σουμε την πλήρη εξήγηση και το πως 
χρησιμοποιούμε αυτά τα αποτελέ­
σματα, στο επόμενο θα μιλήσουμε 
εκτεταμένα γ ι' αυτά. Εδώ θα πούμε 
μόνο το εξής. Ο Z80 και η μνήμη του 
AMSTRAD όπως πολλές φορές 
έχουμε πει είναι των 8-bits που ση­
μαίνει ότι ο μεγαλύτερος αριθμός που 
χωράει στον A καταχωρητή ή σε μια 
θέση μνήμης είναι ο 255 και ο μικρό­
τερος είναι ο 0. Εμείς στην πρώτη πε­
ρίπτωση βάλαμε στη θέση μνήμης 
40100 τον αριθμό 255 κατόπιν το πε­
ριεχόμενο αυτής της μνήμης στον A 
καταχωρητή και κατόπιν προσθέσαμε 
ένα στον καταχωρητή Α.Τέλος βάλαμε 
στην θέση μνήμης 40101 το περιεχό­
μενο το A. Κατόπιν με PRINT PEEK 
(40101) ο υπολογιστής μας τύπωσε 0. 
Μα γιατί όχι 25&γιατί το 256 δεν χωράει 
στα 8-bits γ ι' αυτό.

Ας δούμε λίγο σε διαδική μορφή το 
255 και 256. To 255 = 11111111. Οι 
αριθμοί πάνω από το 1 είναι τα bits και 
είναι 8 (0-7).

Ο 256 είναι 256 = 100000000. Δη­

λαδή το 1 περισσεύει, δεν χωράει στα 
8-bits και μένουν μέσαστο 8-bits μόνο 
τα μηδενικά γι' αυτό μας τυπώνει ο 
υπολογιστής 0. ’ Ομως κάντε υπομονή 
στο επόμενο τεύχος θα αναλύσουμε 
τη δεύτερη πεοίπτωσηκαιθαδούμε 
κάτι γίνεται το 1 που περισσεύει στπν 
περίπτωση που είδαμε λίγο πιο 
πάνω.
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«Η μουοική τρέφει και καλλιεργεί 
το πνεύμα του ανθρώπου», όπως λέει 
και ένα παλιό γνωμικό. Και πράγματι 
έτοι είναι, αφού η μελωδία είναι ένα 
ανυπόσπαατο κομμάτι του εαυτού μας. 
Με τον χειμώνα να πλησιάζει όλο και 
περιοοότεροι μουσικοί και καλλιτέχνες 
τελειώνουν και κυκλοφορούν τους νέ­
ους τους δίσκους (ας μην ξεχνάμε ότι 
η καλύτερη εμπορική περίοδος είναι 
τα χριοτούγεννα).

Ας ξεκινήσουμε λοιπόν με τον πολύ 
δημοφιλή στην Ελλάδα Peter Gabriel, 
ο οποίος πρόοφατα έδωσε τρεις συ­
ναυλίες στη χώρα μας, όπως όλοι θα 
ξέρετε. Κάτι άλλο που είναι επίσης 
γνωστό, είναι το γεγονός ότι απ' αυτές 
τις συναυλίες θα κυκλοφορήσουν μια 
ταινία και ένας δίσκος. Μέχρι όμως ο 
δίσκος αυτός να κυκλοφορήσει, ας

θυμηθούμε τον πιο πρόσφατό του δί­
σκο "So" απ' όπου βγήκαν ένα σωρό 
χιτ όπως το Sledgehammer, το Big 
Time και άλλα.

Από τους παλιούς μεγάλους του ροκ 
όμως και άλλοι κυκλοφόρησαν και­
νούργιους δίσκους πρόσφατα. Οι πιο 
γνωστοίαπ' όλουςείναιοιΡίπΚΕΙογά, 
αυτός ο γίγαντας της μουσικής, οι 
οποίοι κυκλοφόρησαν το νέο τους δί­
σκο “A momentary lapse of reason". 
Στο δίσκο αυτό δεν συμμετέχει ο πα­
λιός αρχηγός του συγκροτήματος ο 
Roger Waters, ο οποίος πρόσφατα 
κυκλοφόρησε έναν προσωπικό δίσκο 
με τον τίτλο “Radio waves” .

Από την άλλη πλευρά του Ατλαντι­
κού, ο μεγαλύτερος ίσως ρόκερ όλων 
των εποχών, ο Bruce Springsteen, 
κυκλοφορείτο νέο του 6ioKoTunnel 
of Love. Ο τίτλος δεν είναι διόλου 
πρωτότυπος, μιας και οι Dire Straits 
αλλά και οι Fun Boy Three τον έχουν 
χρησιμοποιήσει παλιότερα, ελπίζουμε 
να μη συμβαίνει το ίδιο και με τον 
δίσκο. Οι παλιοί και ιδιαίτερα δημοφι­
λής Fleetwood Mac εξακολουθούν 
να γνωρίζουν επιτυχία, παρόλο που ο 
δίσκος τους κυκλοφόρησε πριν από 
μήνες. Τέλος ένας ακόμα από τους 
παλιούς αμερικάνους ρόκερ έβγαλε 
καινούργιο δίσκο. Δεν πρόκειται για 
κανέναν άλλο απότον Warren Zevon, 
ο οποίος γνωρίζει επιτυχία ξανά μετά 
από αρκετά χρόνια.

Πίσω όμως στην Αγγλία και στη νέα 
μουσική σκηνή. Οι Curiosity killed the 
cat, το συγκρότημα που τόσο θα σας

ΤΟΥΑΛΕΞΗΛΑΓΟΥΔΑΚΗ

παραξένεψε με το όνομά του, αλλά 
και που τόσο θα χωρέψατε το καλο­
καίρι που μας πέρασε, ετοιμάζει και­
νούργιο δίσκο για τα Χριστούγεννα. 
Αλλά όσοι από εσάς δεν τους θυμάστε 
ή δεν ξέρετε, καλά θα κάνετε να βρείτε 
έναν δίσκο και να παίξετε στο πικάπ 
σας (ή γραμμόφωνο, αν έτσι σας αρέ­
σει) κομμάτια όπως τα Misfit, Ordinary 
Day και Down to Earth. Στο ίδιο περί­
που στυλ οι Blow Mohkeys, αν και 
έχουν αρκετό καιρό από την κυκλο­
φορία του δίσκου τους, εξακολουθούν 
να γνωρίζουν παγκοσμίως επιτυχία. 
Αλλά και για τους πιο φανατικούς αυ­
τού του Jazz - Funk στυλ, οι Swing 
out sister κυκλοφορούν κάθε λίγο και 
λιγάκι ένα νέο single από τον υπέροχο 
δίσκο τους it’s better to travel και συ­
νεχίζουν έτσι την επιτυχημένη πορεία 
των πρώτων τους single όπως το 
surrender και το twilight world.

' Ενα από τα μεγαλύτερα ονόματα 
της αγγλικής new wave σκηνής, οι 
New Order, επανέρχονται δριμύτεροι. 
Πιο συγκεκριμένα το νέο τους maxi - 
single λέγεται True Faith, ενώ ο νέος 
τους δίσκος Substance. Ο μεν δίσκος 
είναι μια συλλογή από παλιά maxi, μια 
συνήθεια που αρέσει πολύ στους New 
Order, ενώ το maxi, που όπως πάντα 
δεν πρόκειται να εμφανιστεί σε κανο­
νικό δίσκο, είναι η επιστροφή ενός 
θρύλου. To κομμάτι αυτό θα σας θυ- 
μίσειτις εποχές των Joy Division αλλά 
θα κάνει και το πόδι σας να χτυπάει το 
πάτωμα νευρικά.

Κοντά στα χιτ τώρα, η γνωστή και μη
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εξαιρετέα Madonna κατάφερε να 
βγάλει και νέο χιτ από το soundtrack 
της ταινίας της Who’s that girl, ενώ 
κυκλοφορεί σύντομα και νέο δίοκο. Η 
αγγλίδα ανταγωνίστριά της η Saman­
tha Fox, έβγαλε το νέο της δίσκο και 
τώρα συνεχίζει την επιτυχημένη κα- 
ριέρατης ιδιαίτερα μετάαπότην μεγά­
λη απήχηση που είχε το πρώτο single 
του δίσκου “ Nothing’s gonna stop 
me now”. Και κάτι άλλο για την ίδια 
τραγουδίστρια, σ' αυτό το δίσκο εμ­
φανίζεται φανερά αδυνατισμένη και 
πολύ μα πολύ πιο όμορφη. Μια άλλη 
από τις κυρίες της σύγχρονης μουσι­
κής η οποία επισκέπτεται συχνά τα 
charts, η Laura Brannigan, έβγαλε 
νέο δίσκο, ενώ ήδη βγήκε η πρώτη ■ 
επιτυχία από το δίσκο, το “Shuttered 
glass” . Προβλέπεται η πορεία της πα­
νέμορφης τραγουδίστριας να είναι μό­
νο ανοδική, αφού εξάλλου κατάφερε 
να βγει από τον λαβύρινθο που λέγεται 
ναρκωτικά.

Από τον γυναικείο κόσμο πάλι, σύν­
τομα θα κυκλοφορήσει ο νέος δίσκος 
των Bananarama, του πρώτου ίσως 
γυναικείου συγκροτήματος που δεν 
χρειάστηκε να χρησιμοποιήσει το 
όνομα κινήματος της γυναικείας απε­
λευθέρωσης για την καταξίωσή του. 
Μέσα σ' αυτόν το δίσκο θα περιέχετε 
και το καλοκαιρινό τους χιτ “ I heard a 
rumour".
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' Ηρθε και η σειρά της οικογένειας 
Jackson. Η Janet κυκλοφόρησε το 
νέο της άλμπουμ, όπως άλλωστε και ο 
αδελφός της Michael, μόνο που η 
Janet γνώρισε την επιτυχία αμέσως, 
ενώ ο Michael ίδρωσε να ανέβει στο 
No 1 εξαιτίας της παρουσίας στο ίδιο 
σημείο των charts των εξαιρετικών 
Los Lobos με την πολύ καλή δια­
σκευή του γνωστού La Bamba.

Από την ελιτίστική μουσική τώρα οι 
Duran Duran βρίσκονται μπροστά σε 
δίλλημα όσο αφορά την συνέχεια του 
γκρουπ, όντας ήδη σχεδόν οι μισοί απ' 
αυτούς που ξεκίνησαν. Ό τ ι και να 
συμβεί όμως, οι Duran Duran με 
οποιαδήποτε μορφή τους είναι πάντα 
έξυπνοι, ευχάριστοι και προπάντων 
άνετοι. Και δεν είναι λίγοι εξάλλου αυ- 
τοίοιοποίοιπόθησανναγίνουν Duran 
Duran στη θέση των Duran Duran. 
' Ενα τέτοιο παράδειγμα είναι οι εξαί­
ρετοι A-HA, των οποίων τον νέο δίσκο 
περιμένουμε εναγωνίως (ίσως οι A- HA 
να είναι οι μόνοι που κατάφεραν να 
σταθούν στο ύψος των Duran Duran), 
(το soundtrack του “The living day­
lights” καλύτερα να το ξεχάσουμε).

ΑπότηνάλληοιΒρβηάευ Ballet με 
το εξαίσιο “Through the barricades” 
και την παγκόσμια τουρνέ τους, ετο ι­
μάζονται για το νέο τους δίσκο.

Στο χώρο της νέας ροκ, οι U2, και 
αυτοί, μετά την κυκλοφορία του άλ­
μπουμ τους και την παγκόσμια τουρνέ 
που ακολούθησε, σταμάτησαν για λίγο 
για να κάνουν διακοπές. Οι Smiths 
κυκλοφορούν τη νέα τους δουλειά, 
ενώ το ίδιο συμβαίνει με το σατανικό 
Peter Murphy και τους υπέροχους 
Cars, από το δίσκο των οποίων βγήκε 
ήδη το πρώτο χιτ “You are my girl” .

Οι Pet shop boys, το συγκρότημα 
που ξεσήκωσε τον κόσμο πέρσι, 
έβγαλε κιόλας το δεύτερό του δίσκο 
"Please” και δυο χιτ, με πιο γνωστό το 
“ It’s a sin” . To ίδιο συμβαίνει και με
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τον ταλαντούχο κ. Sting, ο οποίος για 
το άλμπουμ του κάλεσε όλο τον καλό 
κόσμο, συμπεριλαμβανομένων και του 
Mark Knopfler, του Eric Clapton και 
άλλων γνωστών μουσικών. Η Whitney 
Houston δρέπει ακόμα τις δάφνες από 
την επιτυχία του πρόσφατου άλμπουμ 
της, ενώ οι ABC προσπαθούν να ξα­
νακερδίσουν τον χαμένο χρόνο από 
την πολύχρονη απουσία τους από τη 
σκηνή με το πολύ καλό “When Smo- 
key sings”.

Συλλογές κυκλοφόρησαν για τους 
δυαλυμένους Bauhaus, ενώ το ίδιο 
συμβαίνει και με τους Eyeless in Ga­
za, των οποίων η τύχη αγνοείται.

Ο Rogder Hodgon, τέως αρχηγός 
των Supertramp, και ο πασίγνωστος 
PaulMcCartney κυκλοφορισαν νέ- 
ουςδίσκους,ενώ ο Mick Jagger έβγα­
λε ήδη το πρώτο xrr"Lefs work” από 
τοννέοτουδίσκο “Primitive Cool”.

Οι περίεργοι και ελκυστικοί Art of 
noise κυκλοφορούντοΊη nosense? 
Non sense”, απ' όπου και το πολύ 
γνωστό Dragnet.OJohn Cougarna- 
σχίζει να μας πείσει για τα δεινά ενός 
μέσου αμερικάνου, ενώ ο Νεοϋορκέ- 
ζος Billy Joel μας διηγείται τις ιστο­
ρίες του από την Ρωσσία.

Η Sandra επανέρχεται δριμύτερη 
και έτοιμη να κατακτήσει την Αμερική 
με το “ Everlasting love”, ενώ η Jill 
Jones, όντας Αμερικάνα και προστα- 
τευομένη του Prince, έχει την επιτυ­
χία σίγουρη. Οι Echo and the 
Bunnymen τακτικοί στα αργοπορημέ- 
να ραντεβού τους, βουλιάζουν μέσα 
στις αναζητήσεις του εσωστρεφούς 
lan McGullogh. Κρίμα για ένα τόσο 
μεγάλο συγκρότημα. Ο Andy Taylor 
σημειώνει επιτυχία και στην προσωπική 
του καριέρα (άφησε τους Duran 
Duran) με το LP “Thunder”.

Αρκετά όμως γιατί κουράστηκα και 
δεν μπορώ να συνεχίσω. Ναι το ξέρω,

οι πιθανότητες λένε ότι όλο και κά­
ποιον θα ξέχασα, αλλά το μυαλό μου 
δεν περιέχει έναν 68000 για να κοιτά­
ζει όλη μου τη RAM με την μια και να 
θυμάται τα πάντα. Ελπίζω τουλάχιστον 
να σας θύμησα κάτι που είχατε ξεχά- 
σει, και να σας βοήθησα στις καινούρ­
γιες σας δισκο - επενδύσεις.



ΤΩΡΑ TO ΧΑΛΑΝΔΡΙ ΕΧΕΙ
το Δίκο τοΥ DATA5H.9P

ΕΛΑ TE ΝΑ ΑΠΟΛΑ ΥΣΕΤΕ

Φιλική ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
Σύγχρονο ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
Μεγάλη ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΚΑΙ...

ΧΡΙΣΤΟ  ΥΓΕΝΝΙΑ ΤΙΚΕΣ 
v . ΠΡΟ ΣΦ Ο ΡΕΣ

^ g &  Σ Ε Ρ Ο & Η Ο Μ Ε
^ i  (EPSON - AMSTRAD - 

GATE - COMMODORE)

ΚΑΙ Τ ΙΜ ΕΣ ΓΝΩ ΡΙΜ ΙΑΣ  
Σ Ε  Μ ΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ  

ΠΑΙΧΝΙΔΙΩ Ν ΤΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥΔΑΚΗΣ 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ

ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ DEALER: EPSON - 
AMSTRAD - GATE - COMMODORE

1ος ΟΡΟΦΟΣ * ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 
152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ * ΤΗΛ. 68 26 593

ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ & ΛΥΚΕΙΟΥ ΑΘΗΝΑΣ - ΠΕΙΡΑΙΑ
ΜΑΘΗΜΑΤΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ ΗΛΤ

-ΑΠΟ TO

ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ
ΣΤΑΔΙΟ ΠΡΩΤΟ____________________ ________________ _

Τα μαθήματα αυτά απευθύνονται σε μαθητές αρχάριους στη 
χρήση ΗΛ' και έχουν σαν σκοπό να δώσουν στοιχεία της γλώσ­
σας Προγραμματισμού BASIC και να βοηθήσουν τους μαθητές 
στη χρήση του δικού τους Υπολογιστή.
Διάρκεια μαθημάτων 12 ώρες.

ΣΤΑΔΙΟ ΔΕΥΤΕΡΟ
Τα μαθήματα αυτά απευθύνονται σε μαθητές που έχουν 

γνώση στοιχείων της γλώσσας Προγραμματισμού BASIC και 
έχουν σκοπό να ολοκληρώσουν τις γνώσεις αυτές και να 
δώσουν τη δυνατότητα σ' αυτούς να φτιάχνουν μόνοι τους 
προγράμματα αξιώσεων.
Διάρκεια μαθημάτων 24 ώρες.
---------------------------------Γ εν ικ ά -----------------------------------
Τμήματα αρχίζουν κάθε βδομάδα και είναι:
-  Πρωϊνά (08.00 - 10.00) για τους απογευματινούς στο σχολείο.
-  Απογευματινά (18.00 - 20.00) για τους πρωϊνούς στο σχολείο.
-  Ειδικά (10.00 - 13.00) μάνο τα Σάββατα

Εκπαίδευση σε HfY Apple, IBM/PC, Amstrad
ΔΗΛΩΣΤΕ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΣΗΜΕΡΑ ΣΤΟ ΤΗΛ/ΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 

3645111,2,3 - ,4120088 
Ή ΣΤΙΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ

Εμμ. Μπενάκη 32 - Αθήνα ·  Βασ. Κων/νου 33 - Πειραιάς
------------------------ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΟΝ ΣΠΟΥΛΩΝ--------------------------

ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ
«σπουδές υψηλού επιπέδου»

[ / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / / λ

ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛ. ΣΠΟΥΔΩΝ

/ / / / / / / / / / / / ^

Pen*Pal *
---- System

Αλληλογραφία
Μπορείτε να παρακολουθήσετε τα αντικείμενα: 1. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙ­

ΣΜΟΣ H/Y 2. BASIC 3. FORTRAN 4. ΕΚΘΕΣΗ ΙΔΕΩΝ 5. ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΑ 6. 
ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΙΑ, σίγουρα, γρήγορα και σωστά, κερδίζοντας χρόνο και 
χρήμα.

Ιδιαίτερα
ΜΑΘΗΜΑΤΑ

Ολα τα προγράμματα Πληροφορικής & Διοίκησης Επιχειρήσεων προσ- 
φέρονται με ιδιαίτερα μαθήματα σε γκρουπ απά 1 έως 3 άτομα. Δίνεται έτσι 
η δυνατότητα να σπουδάζετε τις ώρες nou μπορείτε συνδυάζόντας τη 
μάθηση με την άνεση ενός ιδιαίτερου μαθήματος.

Συνδυασμός
ΑΛΛΗΑΟΓΡΑΦΑΣ 

ΚΑΙ βΜ ΤΕΡΩ Ν ΜΑΘΗΜΑΤΩΝ
Για όσους το επιθυμούν, όλες οι ειδικότητες που προσφέρονται με 

αλληλογραφία μπορούν να συνδυαστούν και με ορισμένες ώρες ιδιαίτερων 
μαθημάτων.

ΜΑΘΗΜΑΤΑ
BASIC, FORTRAN, COBOL, PASCAL, PLI, FORTH, C, ΑΡΧΕΙΑ, ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ, D 
BASE III, WORD PROCESSING, ΛΟΓΙΣΤΙΚΗ, ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΑ, MARKETING, 
ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΓΡΑΦΕΙΟΥ, MANAGEMENT, ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΙΑ, ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕ­
ΣΕΙΣ...

ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ ΤΩ ΡΑ  ΣΤΟ 36.45.114
ΠΑΤΗΣΙΩΝ 31 (3ος όροφος) ·  T.K. 104 32 ·  ΑΘΗΝΑ
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γ ι α  ο σ ο υ ς  τ ω ρ α  ξ ε κ ι / α / ε

Τα arrays στην Basic .» « ,
Μέροςβ

Τον προηγούμενο μήνα ασχοληθή­
καμε με μονοδιάστατα διανύσματα ή 
arrays. Αυτό το μήνα θα ασχοληθούμε 
με τα πολυδιάστατα arrays, ή αλλιώς 
πίνακες, ή matrixes. Ένας πίνακας 
όπως θα καταλαβαίνετε αποτελείται 
από πολλά διανύσματα. Ό σοι έχουν 
μερικές βασικές γνώσεις πάνω στην 
Γραμμική Άλγεβρα, θα μπορούν να 
χειριστούν έναν πίνακα με κάποια ευ­
κολία. To μειονέκτημα εδώ είναι ότι 
χωρίς αυτές τις γνώοεις είναι δύσκολο 
να εξαντλήσεις όλες τις δυνατότητες 
που σου παρέχειένας πίνακας. Πόσες 
διαστάσεις όμως μπορεί να έχει ένας 
πίνακας. Η Basic όπως πρωτοφτιά- 
χτηκε από τους δημιουργούς της επέ­
τρεπε μέχρι δυσδιάστατα arrays. Σή­
μερα αντίθετα τα περισσότερα micros 
επιτρέπουν τουλάχιστον τριών διαστά­
σεων πίνακες, ενώ σε μερικά επιτρέ­
πεται και η χρήση πινάκων μεγαλυτέ- 
ρων διαστάσεων.

Πώς ορίζεται όμως ένας πίνακας; 
Φυσικά ένας πίνακας είναι ένα array 
οπότε δηλώνεται ανάλογα. Έτσι ας 
ορίσουμε έναν πίνακα μεγέθους 10 χ 
10 κάτω από το όνομα A:
10 DIM A (9, 9)

Προσέξτε ότι δώσαμε εννέα στην 
διάσταση και όχι δέκα αφού το πρώτο 
στοιχείο είναι το A (0, 0). Ο πίνακας 
που φτιάξαμε τώρα είναι ο εξής: 
A(0,0) A(0,1)... A(0,9)
A(1,0) A(1,1)... A(1,9)
A(9,0) A(9,1)... A(9,9)

Τώρα βέβαια ένας πίνακας 10 χ 10 
σπάνια χρησιμοποιείται αλλά ας θυ­
μηθούμε το listing του προηγούμενου 
μήνα. Εκεί είχαμε ορίσει τρία arrays 
μιας διαστάσεως τα T, N$, D$ που 
αντιπροσωπεύουν το τηλέφωνο, το 
όνομα και την διεύθυνση αντίστοιχα. 
Αντί για τρια ξεχωριστά arrays θα 
μπορούσατε να ορίσετε έναν πίνακα 
δυο διαστάσεων ως εξής: 10 DIM A$ 
( 100, 2).

To μειονέκτημα της χρήσης ενός 
πίνακα και για τα τρία δεδομένα είναι 
ότι το τηλέφωνο όντας ένας αριθμός, 
μπαίνει σε έναν αλφαριθμό. ΓΓ αυτό

αν θέλετε αλλάξτε πάλι τη γραμμή 10 
και κάντε την 10 DIM T (100), A$ 
(100, 2).

Αλλά ας μπούμε καιλίγο στη θεωρία. 
Γιατί arrays και γιατί πίνακες; Ας υπο­
θέσουμε ότι θέλουμε να αποθηκεύ- 
σουμε 10 στοιχεία (πληροφορίες, νού­
μερα ή οτιδήποτε θέλετε) σε ισάριθ­
μες μεταβλητές. Αυτό θα ήταν ιδιαί­
τερα αντιοικονομικό από πλευράς μνή­
μης και χρόνου αφού κάθε μεταβλητή 
κρατάει τουλάχιστον δύο bytes της 
μνήμης (αν είναι ακέραιος), δύο bytes 
για το όνομα και άλλα δύο για το που 
βρίσκεται η τιμή της μεταβλητής. 
’ Οταν χρησιμοποιούμε arrays από την 
άλλη θα έχουμε ένα όνομα και όχι 
δέκα, άρα έχουμε αμέσως οικονομία 
στη μνήμη. Οι τιμές των στοιχείων ενός

array μπαίνουν η μια δίπλα στην άλλη 
άρα εκτός της επιπλέον οικονομίας 
μνήμης που έχουμε (αφού θέλουμε 
να ξέρουμε το «που» μόνο για το 
πρώτο στοιχείο του array) έχουμε και 
οινομία στο χρόνο αφού για να βρει 
την τιμή ενός στοιχείου, θα ψάξει μετά 
από πεπερασμένα βήματα στο μήκος 
του array.

Από την άλλη μεριά αν χρειάζεστε 
πολλά arrays για ένα πρόγραμμά σας 
τότε μπορείτε να τα συμπικνώσετε σε 
έναν πίνακα για τους ίδιους λόγους 
που συμπικνώσαμε απλές μεταβλητές 
σε arrays.

To συνοδευτικό πρόγραμμα είναι 
ένας στοιχειώδης τηλεφωνικός κατά­
λογος και φτιάχτηκε με πίνακες.

lO DIM A*<100,2>
20 LET 1=0
30 IF I>100 THEN PRINT "0 PINAKAS GEMISE":GOTO 150 
40 INPUT "DOSE TO ΟΝΟΜΑ TOY FILOY S0Y";A*(I,0)
50 INPUT "DOSE ΤΗ DIEYUHNSH TOY FILOY SOY";A*<I,l>
60 INPUT "DOSE TO THLEFONO TOY FILOY S0Y";A*(I,2>
70 INPUT "THELEIS ΝΑ SYNEXISEIS <N/0>":B*
80 IF B*="N" THEN I=I+l:GOTO 30 
90 IF BS="0" THEN GOTO 150 
100 GOTO 70
150 PRINT "THELEIS ΝΑ DEIS ΤΑ STOIXEIA ENOS FILOY SOY":INPUT 
"N/0";B*
160 IF B*="N" THEN GOTO 200 
170 IF B*="0" THEN END 
180 GOTO 150
200 PRINT ΜTHELEIS ΝΑ PSAXEIS ME TO Q-NOMA, ΤΗΝ D-IEYTHYNSH Η 
TO T-HLEFONO"
210 INPUT B*
220 IF B*="0" THEN GOTO 300 
230 IF B*="D" THEN GOTO 400 
240 IF B*="T" THEN GOTO 500 
250 GOTO 200
300 INPUT "DOSE TO ONOMA";B*
310 FOR J = 0 TO I
320 IF A*<J,0)=B* THEN GOTO 1000
330 NEXT J
340 PRINT "DEN XERO ΑΥΤΟ TO ΟΝΟΜΑ": GOTO 200 
400 INPUT "DOSE ΤΗ DIEYTHYNSH";B*
410 FOR J = 0 TO I
420 IF A*<J,l)=B* THEN GOTO 1000
430 NEXT J
440 PRINT "DEN XERO ΑΥΤΗ ΤΗ DIEYTHYNSH": GOTO 200 
500 INPUT "DOSE TO THLEFONO";B*
510 FOR J = 0 TO I
520 IF A*<J,2>=B* THEN GOTO 1000
530 NEXT J
540 PRINT "DEN XERO ΑΥΤΟ TO THLEFONO": GOTO 200 
1000 PRINT "ΤΑ STOIXEIA POY ZHTHSES ΕΙΝΑΙ ΤΑ EXHS:"
1010 PRINT Ai<J,0>,A*(J,l>,A*<J,2>
1020 GOTO 200

38 MICROMAD
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ένθετο με έτοιμα προγραμματα

και πολλές ρουτίνες για κάθε υπολογιστή



Του Νίκου Δεονά Είσαστε κλεισμένος σε τείχη και θέ­
λετε απεγνωσμένα να ξεφύγετε, όμως 
πρέπει να προσέξετε δεν έχετε πολύ 
ενέργεια.

Για να καταφέρετε να ξεφύγετε 
πρέπει να ακουμπήσετε τα ειδικά ση­
μάδια που υποδηλώνουν έξοδο, πριν 
όμως πρέπεινα έχετε πάρει ένα σημά­
δι που το πρόγραμμα το ονομάζει κρύ- 
σταλο.

Αν το καταφέρετε είστε ελεύθερος. 
Όμως μη νομίζετε ότι είναι εύκολο. 
Πρέπει να προσπαθήσετε πολύ. 
Διαδικασία

Πρώτα γράφετε το πρόγραμμα (1)

το σώζετε και κατόπιν κάνετε Run. Αν 
δεν έχετε λάθη γράφετε New και γρά­
φετε κατόπιν το πρόγραμμα (2). To 
σώζετε και αυτό και κατόπιν κάνετε 
πάλι Run. Αν δεν έχετε κάνει λάθος 
το παιχνίδι είναι στη διάθεσή σας. 
Προσοχή. Για να τρέξει το πρόγραμμα 
2 χρειάζεται το αρχείο Game bin που 
δημιουργείται από το πρόγραμμα 1. 
Γι ’ αυτό να έχετε πάντα στη δισκέτα ή 
στην κασέτα που βρίσκεται τη στιγμή 
της εκτέλεσης του προγράμματος 2 
το αρχείο Game bin.

40 MICROMAD
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1 0 0 DATA & 0 6 , & 0 8 , & 2 1 0 0 , 0 0 , !< 1 1 , 0 0 , 0 0
1 01 DATA & 7 e , & 1 2 , i < 2 3 ?< 13  , S<7e , «< 1 2  , «<23
1 0 2 DATA & 1 3 , 8 * 7 e , i < 1 2 & 2 3  ,  ?< 1 3 ,  Z>.7e , ■!< 12
1 0 3 DATA & 2 3 , M b , M b S< 1 b , ®< 1 4 . & 1 4 , S< 1 4
1 0 4 DATA S c l 4 , & 1 4 , & 1 4 t> 1 4 , ?< 1 4  , «< 10  , ?<e4
1 0 5 DATA 2 0 1

1 ( c )  b y  f i i c r o M a d  1 9 8 /
2  ' P r o g r a m  ( 1 )
3  ·
3  C L S : LO C A TE  l S , 1 0 : P R X N T  " P l e a s e  W a i t "  
10 MEMORY 39999 

-11 R ES TO R E 1 0 0
12 mim-OiFOR f  - 4 0 7 < . n  T O 4027.6: READ 7 s s  
= s u m + z : P O K E  f , z
13  NEX T
14  I F  m u m < > l 5 2 3  THEN  P R I N 1  " E r r o r  xn  1 

1 0 5 . " : E N D

2 0 0  ’ * * * *  F i r s t  s c r e e r .  * · * *
2 1 0  FOR f = 4 0 5 0 0  TO 4 1 5 0 0 : P 0 K E  f , 0 : N E X T  
2 1 5  FOR f = 4 0 5 0 0  TO 4 0 5 1 9 : P O K E  f , l : P O K E  f  
+ 2 0 , 2 : NEXT
2 2 0  FOR f  “ 4 0 5 4 0  TO 4 0 9 7 9  S T E P  * 4 0 : P 0 K E  4 ,  
1 : POKE 4 + 1 9 , 1 : POKE  f + 2 0 , 2 : P 0 K E  * + 3 9 , 3 : N E  
XT
2 2 5  FOR 4 = 4 0 9 6 0  TO 4 0 9 / 9 : P l l K E  4 , 1 : POKE  4 
+ 2 0 , 2 : NEX T
2 3 0  POKE  4 0 7 2 2 , 4 : POKE 4 0 7 2 3 , 4 : P 0 K E  4 0 7 4 2  
, 4 : P 0 K E  4 0 7 2 3 , 4
2 3 1  POKE 4 0 6 3 0 , 3 : POKE 4 0 6 3 1 , 3 : P 0 K E  4 0 6 5 0  
, 3 : POKE  4 0 6 5 1 , 3
2 4 0  * * * * *  S e c o n d  s c r e e n  * * * *
2 4 1  e u m * 0 : R ES TO R E 3 0 0 : F O R  f = 4 l 0 0 0  TO 4 1 4  
9 9 : R E A D  z : s u m = s u m + z : P O K E  f , r : N E XT-
2 4 2  I F  s u m < > 4 6 3  THEN  P R I N T  " E r r o r  i n  3 0 0

L o a d i n g "

1 ’ ( c )  By M i c r o M a d  1 9 8 7
2  ' p r o g r a m  <2)
3  * *
9  MODE 1
1 0  L O C A T E  1 0 , 1 0 : P R I N T " E s c a p e  

i L O A D  " g a m e . b i n "
2 0  ENT -1,4,10,1,4,-20,1,4,10,1
2 1  EN V 1 , 1 5 , - 2 , 1 , 1 5 , 2 , 1
2 2  EN T 2 , 5 , 5 , 1 , 5 , - 5 , 1 : ENV 2 , 1 5 , - 1 , 2  
2 5  SYMBOL 2 5 5 , 6 5 , 9 9 , 5 4 , 2 8 , 2 8 , 5 4 , 9 9 , 6 5  
3 0  GOTO 1 0 0 0 0
7 5  MODE 0  ?
7 6  BORDER 0 : I N K  0 , 0 : P A P E R  0 : C L S
7 7  FOR f  = 0  TO 1 4 : I N K  f , 0 : N E X T : I N K  1 5 , 2 6
7 8  I F  1 * 2  TH EN  o x = 1 4 : o y = 8
8 0  PE N 1 5 : LO CATE 5 , 2 5 : P R I N T  " l e v f t l  : " ; 1
8 5  p = 4 9 1 5 2
8 6  FOR 4 = s t  TO s t + 4 9 9
8 7  e = P E E K < f > : I F  e = 3 2  THEN  9 1  E L S E  g = 4 0 0 0  

< < e - l > * 3 2 >
08 POKE 40203,g-INT(g/256)*256:P0KE 4020 
4 ,INT ( g / 2 5 6 )
89 POKE 40206,p-INT(p/256)*256:P0KE 4020 
7 , INT ( p / 2 5 6 )
9 0  CALL 4 0 2 0 0
91  p = p + 4 : NEXT
9 5  I NK 0 , 0 : I NK 1 , 2 : I NK 2 , 1 4 : I NK 3 , 1 3 : I NK 

4 , 2 6
96. INK S,16:INK 6,7tINK 7,25:INK 8,6:INK 

9 , 1 3
9 7  I N K  1 0 , 9 s  I N K  l l , 1 8 : I N K  1 2 , 1 9 : I N K  1 3 , 2
1 : I NK 1 4 , 2 2
9 8  FOR f = 0  TO 3 0 0 0 : NEX T
1 0 0  p x = 0 :  p y = 0 :  x x = o x  : y y = o y
1 0 7  I F  I N K E Y ( 6 7 ) < > - 1  THEN  p y = - l
1 0 8  I F  I N K E Y ( 6 9 ) < > - 1  THEN  p y = l
1 0 9  I F  I N K E Y ( 3 4 ) < . > - 1  THEN p x = - l
1 1 0  I F  I N K E Y < 2 7 > <  - 1  THEN  p>: = l
1 1 5  o x = o x + p x : o y = o y + p y
2 0 0  I F  x < l  THEN  ; : p = l
2 0 1  I F  x > 2 9  THEN  x p = - l
2 0 2  I F  y < 0  THEN  y p = l
2 0 3  I F  y > 2 2  THEN  y p = - l  
2 0 5  x = x + x p * 2 : y = y + y p  
2 1 0  o x = o : < + x p
2 2 0  o y = o y + y p
3 0 0  p = s t  +  < ( o y - 1 ) * 2 0 )  + o x - l  
3 1 0  h = P E E K ( p >
3 1 5  I F  h = a  THEN  a b = 2 4 : S 0 U N D  1 , 2 0 , 1 0 0 , 1 5 ,  
2 , 2 : GOTO 3 5 0
3 1 8  f g = 0 : I F  h = n  AND a b = 2 4  TH EN  f g = 2 : GOTO 

3 5 0
3 2 0  s o = 0 : I F  h < > 3 2  TH EN  o y = o y - y p - p y : o x = o x
- x p - p x : s o = 2
3 5 0  I F  o x < 2  THEN  o x  = l
3 6 0  I F  o x > 1 9  T H E N  o x = 2 0
3 7 0  I F  n v / 2  THFW 0w=1
3 8 0  I F  o y > 2 4  THEN  o y = 2 5

4 0 5  z " 4 5 6 6 5 + x + y * 4 0 :  OUT i < B C 0 0 , 1 2 : 0 U T  i<BDO

- 3 0 5 " : END
3 0 0  DATA 1 , 1 , 1 , 1 , 5 , 5 , 5  

, 6 , 6 , 5 , 1  , 2 , 2 , 2 , 2 , 0  
, 4 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 , 1 , 1 ,  1 
, 4 , 4 , 4 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1

3 0 1  DA TA 2 , 2 , 2 , 2 , 0 , 0 , 0  
,  0 , 0 , 0 , 2 , 1  , 0 , 1  , 0 , 0  
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 2 , 0 , 2  
,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2  ,  1 
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0

3 0 2  DATA 2 , 0 , 2 , 1 , 1 , 1 , 0  
,  0 , 0 , 0 , 6 , 5 , 0 , 0 , 2
, 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 6 , 0 , 0 , 0  
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 , 5 , 0 , 0  
,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 5 , 6  
,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0

3 0 3  DA TA 1 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 0 , 1 , 2 , 1 , 2 , 1  , 0 , 0 , 0  
,  1 , 2 , 1 , 2 , 1 , 2 , ^  "
, 0 , 0 , 2 , 1  , 2 , 1  , 2 , 1  , 6  
, 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 2 , 1  , 2 , 1 
,  0 , 0 , 0 , 0  , . 0 , 0 , 0 , 2 , 0

3 0 4  DATA 2 , 1 , 0 , 0 , 0 , 5 , 0  
,  0 , 2 , 2 , 2 , 5 , 2 , 0 , 0 , 0  
, 2 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1  φ  , 1 , 1 
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 , 1 
. 0 , 1 , 0 , 0 , 0 , 0 3  -  '

3 0 3  DATA 2 , 1 , 0 , 2 , 0 , 0 ,  
,  0 , 3 , 0 , 2 , 1  , 2 , 0 , 0  
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 2 ,  1 
, 1 , 2 , 1 , 2 , 1 , 2 , 2 , 2 ,  
, 2 , 2 , 2 , 1 , 2 , 1 , 2 , 1  

4 0 0  FOR 4 " 4 0 3 0 0  ΤΠ 4 
EN POKE 4 , 3 2

5 . 1 . 0 , 0 , 0 , 4 , 5 , 6 , 5  
0 , O i 0 , 2 , 0 , 3 , 0 , 4 , 4  
1 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 , 0 , 3 , 0

0 , 2 , 1 , 2 , 1  , 2 , 1 , 2 , 0  
0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  

,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
,  0 , 1 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0

,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
,  2 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 6

0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 5 , 1  , 1 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  

3 , 0 , 6 , 2 , 2 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 1 , 0 , 3 , 0  , 1 , 0 , 0 , 0 , 0  
,  2 , 1 , 2 , 0 , 3 , 0 , 2 , 0 , 0  
, 2 , 1 , 1 , 1
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 0  
, 6 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
,  2 , 1  , 1 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
, 2 , 2 , 1 , 2 , 2 , 0 , 0 , 0 , 0  
1
0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 , 2 , 0 , 0 , 0  
(D , 3 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  
0 , 0 , 0 , 0  , «’»,  0 , 0 , 0 , 1  , 1 
5 , 5 , 5 , 5 , 6 , 6 , 5 , 6 , 5 , 6  
1 , 1
4 9 R : i r  F F F K < f > * 0  1

0 , I N T ( z / 2 5 6 )
4 1 0  OUT f c B C 0 0 , 1 3 : 0 U T  & B D 0 0 , z - I N T < z / 2 5 6 ) *  
2 5 o
4 2 0  C A L L  f c B D 1 9 : LO C A T E  x x , y y : P R J N T  " " : C A  
L L  i< D D 19 .  LO C A T E  o > : , o y : P R I N T  C H R M 2 5 5 >
4 3 0  I F  f g = 2  TH EN  GOSUB 8 0 0 0
5 0 0  I F  s o - 2  T H E N  SOUND 1 , 2 7 0 , 5 , 1 5 , 1 , 1 , 2 :
e n " e n - S
6 0 0  t i * t i - l i I F  t i = 0  OR e n = 0  THEN  GOTO 9 0  
0 0 : P R I N T  h 
7 0 0  GOTO 1 0 0
8 0 0 0  SOUND 1 , 1 0 0 , 1 0 0 , 1 5 , 1 , 1  
8 0 3 0  I F  l = l e v  THEN  MODE l : I N K  l , 2 6 : P E N  1 
: C L S : LO C A T E  1 5 , 2 : P R I N T  " W e l l  D o n e  - " : L O C  
A T E  5 , 4 : P R I N T  “ Y o u ' v e  f i n i s h e d  t h e " ; l e v ;
" l e v e l < s ) " : F O R  4 = 0  TO 2 : S 0 U N D  1 , 1 0 0 , 1 0 0  
, 1 5 , 1 , 1 : SOUND 1 , 9 0 , 1 0 , 1 5 , 2 , 2 , 7 : N E X T : FOR  
4 = 0  TO 4 0 0 0 : N E X T : GOTO 1 0 0 0 0
8 0 4 6  GOSUB 8 0 5 0
8 0 4 7  GOTO 8 0 6 1
8 0 5 0  I F  x > 1 5  THEN  x = x - l
8 0 5 1  I F  x < 1 5  T H E N  x = x  +  l
8 0 5 2  I F  y < 1 0  THEN  y = y + l
8 0 5 3  I F  y > 1 0  THEN  y = y - l
8 0 5 4  C A L L  fcBD19
8 0 5 5  z = 4 5 6 6 5 + x + y * 4 0 : OUT & B C 0 0 , 1 2 : 0 U T  &BD 
0 0 , I N T ( z / 2 5 6 )
8 0 5 6  OUT &BCOO , 1 3 : OUT & B D 0 0 , z - I N T < z / 2 5 6 >
* Zd 6
8 0 5 7  I F  x- =15  AND y = 1 0  TH EN  GOTO 8 0 6 0
8 0 5 9  GOTO 8 0 5 0
8 0 6 0  RETU RN
8 0 6 1  FOR 4 = 0  TO 1 5 0 0 : N E X T  
8 0 7 0  s t * * s t + 5 0 0 :  1 * 1  +  1 :  e n = e n + 5 0
8 0 7 5  LO C A TE  3 , 5 : P R I N T  " C o n g r a t u l a t i o n s : "
: LOC ATE 6 , 7 : P R I N T  " L e v e l : " ; l - l : L O C A T E  7 ,  
9 : P R I N T  " C o m p l e t e d " : L O C A T E  2 , l l : P R I N T  " E  
n e r g y  " ; e n
8 0 8 0  FOR 4 “ O TO 3 0 0 0 : N E X T  
8 0 9 0  GOTO 7 3  
9 0 0 0  GOSUB 8 0 5 0
9 0 0 5  L O C A T E  3 , 2 : P R I N T  " Y o u  h a v e  r u n  o u t "  
: LO C A TE  7 , 4 : P R I N T  " o f  e n e r g y " : L O C A T E  3 ,  
6 : P R I N T  " L e v e l " ; l ; " r e a c h e d "
9 0 1 0  FOR f  * 0  TO 3 0 0 0 : N E X T
1 0 0 0 0  MODE l : I N K  0 , 0 : I N K  1 , 0 : B 0 R D E R  0 : I N  
K 2 , 0 : I N K  3 , 0 : PE N 2 : P A P E R  l : C L S
1 0 0 5 0  a b = 0 : 1 = 1 : x = 1 5 : y = l 1 : s t = 4 0 5 0 0 : a = 3 : n =  
4 : f g = 0
1 0 0 5 1  x p = l : y p = l  
^ 0 0 6 0  e n = 1 0 0 : t i = 4 0 0  
1 0 0 7 0  o x = 5 : o y = l 2 : l e v * 2
1 <.»091 b = 2 0 :  h = 2 3 :  GOSUB 1 0 1 0 0
1 0 0 9 9  GOTO 1 0 2 0 0
1 0 1 0 0  PA PE R 1 i LO CATE 2 , b - l : P E N  3 : P R I N T  C 
H R $ ( 1 3 6 ) ; S T R I N G $ < 3 6 , C H R $ ( 1 4 0 > ) : F 0 R  f = b  T 
0  h : PA PE R l : L O C A T E  2 , f : P E N  3 : P R I N T  C H R * <  
1 3 8 ) ; : P A P E R  O . P R I N T  S T R I N G * < 3 7 , "  " ) : N E X T  
: U O C A T E  2 , h + l : PA P E R  l : P E N  3 : P R I N T  C H R * < 1  
3 0 ) ; : PA PE R 0 : P R I N T  S T R I N G * < 3 7 , "  " )

4 0 1  NEX T
4 1 5  * * * *  G r a p h i c s  D a t a  * * * ·  _
4 2 0  RE S TO R E  4 3 0 : s u m = 0 : FO R f=400<l>0 TO 4 0 1  
9 9 : READ z : s u m - s u m + z : P O K E  f , z : N E X T
4 2 1  I F  s u m < > 1 4 5 2 5  THEN P R I N T  " E r r o r  i n  4 
3 0 —4 7 5 " : END
4 3 0  DATA 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 2 8 , 4 , 8 , 6 4 , 1 9 2 , 1 9 2 , 8  

6 4 , 1 3 2 , 1 2 , 8 , 6 4 , 1 2  
4 3 5  DATA 1 4 0 , 0 , 6 4 , 7 6 , 1 4 0 , 8 , 6 4 , 1 2 , 1 5 2 , 8 , 0  

, 1 3 2 , 1 5 2 , 8 , 0 , 1 3 2  
4 4 0  DATA 1 5 2 , 1 2 , 0 , 1 3 2 , 1 5 2 , 1 2 , 6 4 , 1 3 2 , 4 8 , 8  

, 6 4 , 1 2 , 4 8 , 8 , 6 4 , 1 2 , 9 6 , 8 , 6 4 , 1 2 , 1 9 2 , 1 2 8  
, 0

4 4 5  DATA 1 2 , 6 4 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 8 0  
, 16 0 , 0 , 0 , 2 4 0 , 6 0 , 0 , 8 0 , 18 0 , 1 2 4 , 1 6 0 , 8'  
, 6 0

iO DATA 2 5 2 , 2 4 0 , 8 0 , 1 2 4 , 2 4 8 , 1 6 0 , 0 , 6 0 , 2 4 0  
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 3 , 3 , 0 , 1 , B 6 , 2 5 2 , 
1 6 8

i5 DATA 1 , 2 5 2 , 19 5 , 1 6 8 , 1 , 2 3 3 , 1 9 5 , 16 8 , 1 
,  2 5 2 , 1 6 9 , 2 , 0 , 1 , 2 , 0 ,  ό  , Ο , «I», 0 , 0 , 2 1 , 4 2  

6 0  DATA 0 , 0 , 6 3 , 2 4 3 , 0 , 0 , 1 2  .'·, 2 4 3 , 0 , 2 1 , 1 2 3  
, 2 4 3 , 3 4 , 2 1 , 2 4 3

6 5  DA TA 1 7 9 , 3 4 , 2 1 , 2 4 3 , 5 1 , 1 3 8 , 1 2 3 , Γ 7 9 , 1 0  
3 , 2 0 7 , 1 2 3 , 1 7 9 , 1 0 3 , 1 4 3  

7 0  DATA 1 2 3 , 1 7 9 , 1 0 3 , 1 4 3 , 6 3 , 1 7 9 , 1 0 3 , 1 4 3 ,  
2 1 , 1 7 9 , 5 1 , 1 0 , 2 1 , 2 4 3 , 5 1  

7 5  DATA 3 4 , 2 1 , 1 2 3 , 5 1 , 3 4 , · · , 2 4 3 , 1 7 9 , 0 , 0 , 2  
4 3 , 2 4 3 , 0 , 0 , 8 1 , 1 6 2 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,

5 0 0  ' D a t a  s a v e r -
1 5 0  1 SA VE  " g a m e . b i  n " , b , 4 0 0 0 0 , 2 0 0 0  
■ 5 0 2  END

1 0 1 0 1  RET URN
1 0 2 0 0  LOC ATE 4 , 4 : P E N  2 : P R l N T •Quoit e 8 6 |

1 0 2 0 1  LOC ATE l G , 6 : P R I N T  " B y  M i c r o M a d "
1 0 2 0 2  LO C A T E  5 , l l : P R I N T  "N  -  C h a n g e  L e v e  
l s  t o  c o m p l e t i o n " : L O C A T E  5 , 1 3 : P R I N T  "C -

P l a y  g a m e " : LO C A T E  5 , l 5 : P R I N T  " T  -  C h a n g  
e T i m e  L i m i t "
1 0 2 0 3  LO C A T E  6 , 1 7 : P R I N T  " T i m e  : " ; t i ; "  " :  
L O C A T E  2 3 , 1 7 : P R I N T  " N o . l e v e l s  : " ; l e v ;
1 0 2 0 4  LO C A TE  1 0 , 2 1 : P R l N T  "Q -  Up 0  -

L e f  t " : l .O CATE 1 0 , 2 3 : P R I N T  "A -  Down P
-  R i g h t "
1 0 2 4 0  I N K  0 , 1 5 : I N K  l , l l : B O R D E R  l l : l N K  2  
0 : I N K  3 , 3 : P E N  2
1 0 2 4 5  LO CATE 2 2 , 4 i P E N  3 : P R I N T  " E n e r g y : "
e n : PE N 2
1 0 2 5 0  GOTO 1 0 3 0 0
1 0 3 0 0  a $ = I N K E Y * : I F  a f = "  " THEN  1 0 2 5 0
1 0 3 0 1  a * = U P P E R * < a # )
1 0 3 0 2  I F  a * = " C "  THEN GOTO 1 0 4 0 0
1 0 3 0 3  I F  a f = " T "  THEN  LOC ATE 6 , 1 7 : I N P U T  
T i m e  " ; t i : I F  t i < > 0  AND t i < 2 1  THEN  GOTO l |  
0 2 0 3  E L S E  t i = 6 0 0 : GOTO 1 0 2 0 3
1 0 3 0 4  I F  a * = " N "  THEN LOC ATE 2 3 , 1 7 : I N F U T  
" N o .  l e v e l s  " ; l e v : I F  l e v < > 0  AND l e v < 3  TF 
EW GOTO 1 0 2 0 3  E L S E  l e v = 2 : G O T O  1 0 2 0 3  
1 0 3 1 0  GOTO 1 0 2 5 0  
1 0 4 0 0  BORDER 0 : M 0 D E  0
1 0 4 1 7  I N K  0 , 0 : I N K  l , 2 : I N K  2 , 1 4 : I N K  3 , 1 3 : |  
I N K  4 , 2 6
1 0 4 1 8  I N K  5 , 1 6 : I N K  6 , 7 : I N K  7 , 2 5 : I N K  8 , 6 : |  
I N K  9 , 1 5
1 0 4 1 9  I N K  1 0 , 9 : I N K  l l , 1 8 : I N K  1 2 , 1 9 : I N K  l |  
3 , 2 1 : I N K  1 4 , 2 2
1 0 4 2 0  POKE 4 0 2 0 3 , 6 4 : POKE 4 0 2 0 4 , 1 5 6 : P 0 K E  
4 0 2 0 6 , 7 2 : POKE  4 0 2 0 7 , 1 9 3 : C A L L  4 0 2 0 0
1 0 4 2 1  POKE  4 0 2 0 3 , 9 6 : POKE 4 0 2 0 4 , 1 5 6 : P 0 K E  
4 0 2 0 6 , 1 5 2 : POKE 4 0 2 0 7 , 1 9 3 : C A L L  4 0 2 0 0
1 0 4 2 2  PO KE 4 0 2 0 3 , 1 2Qs POKE 4 0 2 0 4 , 1 5 6 : P 0 K E |  

4 0 2 0 6 , 5 6 : POKE 4 0 2 0 7 , 1 9 4 : C A L L  4 0 2 0 0
1 0 4 2 3  POKE 4 0 2 0 3 , 1 6 0 : POKE  4 0 2 0 4 , 1 5 6 : P 0 K E |  

4 0 2 0 6 , 2 1 6 : POKE  4 0 2 0 7 , 1 9 4 : C A L L  4 0 2 0 0
1 0 4 2 4  POKE  4 0 2 0 3 , 1 9 2 : POKE 4 0 2 0 4 , 1 5 6 : F O K E |  

4 0 2 0 6 , 1 2 0 : POKE 4 0 2 0 7 , 1 9 5 : C A L L  4 0 2 0 0
1 0 4 2 5  POKE 4 0 2 0 3 , 2 2 4 :  F*OKE 4 0 2 C > 4 , 1 5 6 : P 0 K E |  

4 0 2 0 6 , 2 0 0 : POKE 4 0 2 0 7 , 1 9 5 : C A L L  4 0 2 0 0
1 0 4 2 6  PE N 4 : LO C A TE  5 , 6 : P E N  4 : P R I N T  " A  s t l  

n e " : LO C A TE  5 , 8 : P R I N T  " A  c r y s t a l " : L O C A T E |  
5 ' , 1 0 : P R I N T  " T n e  e x i t " : L O C A T E  5 , 1 2 : P R I N T l

i b a l 1 " : LO C A TE  3 , l s P R I N T  " O b j e c t s  i n  t |  
h e  g a m e - "
1 0 4 2 7  LO C A T E  3 , 1 5 : P R I N T  C H R * < 2 5 5 > ; " Y o u r  
c r e a t u r e "
1 0 4 2 9  L O C A T E  4 , 1 9 : P R I N T  " P r ^ s s  a n y  L e y "
1 0 4 3 0  F E N  3 : PR I N T : P R I N T : P R I N T  " C o l l e c t  
a  c r y s t a l  a n d  g o  f o r  t h e  e x i t "
1 0 4 3 1  I F  I N K E Y i = " "  THEN  1 0 4 3 1  
1 0 4 4 0  GOTO 7 5
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SPECTRUNK

The Robot
Του Νίκου Τσψπουκέλη

Στο παιχνίδι που παρουσιάζουμε, 
έχετε αναλάβει να χτίοετε ένα σπίτι ή 
για να ακριβολογούμε, έχετε αναλάβει 
να χειριστείτε ένα robot για να χτίσει 
ένα σπίτι. Βέβαια για να χτιστεί ένα 
σπίτι χρειάζονται και υλικά. ' Ετσι το 
robot, πρέπει να πάει σε ορισμένα 
σημεία της πίστας που βρίσκονται τα 
υλικά και να τα μεταφέρει στο κάτω 
δεξιό μέρος, που πρόκειται να χτιστεί 
το σπίτι. Στο παιχνίδι υπάρχουν εμπό­
δια που πρέπει να προσέξετε, αν θέ­
λετε να σας πει ο Spectrum congra­
tulations. Τα εμπόδια αυτά είναι δύο 
φαντάσματα που κινούνται σε κάποια 
καθορισμένη τροχιά, καθώς και ένα 
ασανσέρ που αν δεν το προσέξετε το 
robot σας θα ανήκει στο παρελθόν. Τα 
υλικά του σπιτιού βρίσκονται αριθμη- 
μένα και το robot πρέπει να τα μετα­
φέρει προσέχοντας τη σειρά προτε­

ραιότητας. Εκτός αυτού, το robot δεν 
μπορεί να μεταφέρει, πάνω από ένα 
αντικείμενο κάθε φορά, γιατί θα πάθει 
βραχυκύκλωμα.

Πληκτρολογείστε το listing 1 και 
σώστε το σε μια κασέτα με SAVE 

“THE ROBOT” LINE 40. Βέβαια στη 
θέση που βλέπετε γραφικά πρέπει να 
πληκτρολογείτε τα αντίστοιχα U.D.G. 
γράμματα για να βγει σωστό το πρό- 
γραμμα.Το listing 2 είναι ένας compi­
ler, που μετατρέπει τα 1 θαδικά ψηφία 
του listing 3 σε αριθμούς. Μόλις τε ­
λειώσετε την πληκτρολόγηση, το 
computer θα σας εμφανίσει το μήνυμα 
της διάσωσης. Αυτό το κομμάτι πρέπει 
να το σώσετε μετά από το listing 1, 
γιατί περιέχει τα γραφικά και τις ρου­
τίνες του προγράμματος.

To πρόγραμμα περιέχει και DEMO 
στις γραμμές 8100-8310 του I isti ng 1. 
Αν για οποιοδήποτε λόγο δεν το χρειά­
ζεστε, μπορείτε να παραλείψετε αυτές 
τις γραμμές.

Η δομή του προγράμματος φαίνεται 
από τα REMS του listing 1.

lO  l<l:M * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
2 0  REM * * * * * *  THE ROBOI * * * * * *  
•Μ) REM * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
4 0  CLERR 6 2 9 9 9 :  LOfK> "  "C ODE

>'OKE 2 3 6 5 8 , 8 :  POKE 2 3 6 7 5 , 2 1 8 :  PO 
KE r  M 6 7 6  ' ^ ^ _ ^ _ _ ,  _ _

6 0  B 0 R C > S * S * F 4 W ? R ^ E ^ ^ * ^ ? * B
R ! G H l  1 IN U E R S E  Ο:  OOER Ο: F L f iS
Η  :· C l . 5

70  P R I N T  OT 1 , 8 ;

8 0  P R IN T  f lT  6 , 6 ;

THE
ROBi

9 0  PLOT 0 , 8 8 :  OROW 2 5 5 , 0 :  DRfiU  
0 , 8 5 :  DRRU - 2 5 5 , 0  DRfiU  0 , - 8 5  
100 PI.OT 3 , 9 1  DRRU 2 4 9 , 0  DRRU 

0 , 7 9 :  DRRU - 2 4 9 , 0 :  DRRU 0 , - 7 9  
'120 P R IN T  RT 1 4 , 1 ;  · ' !  . . . . L E F T

~  % i  P . . . . R I G H T  
Ο . . . .UP  

Z . . . .DOUN

.25  P R IN T  RT 1 6 , 5 ,  ” Μ - , . ......................
· .  . MENU " ; R T  2 0 , l ; " S . . . . 5 T R R T

» .  ■ .DEM G STRRTION '>
Ο P R IN T  » 1 ;  I N K  0 ; R I  0 . 0 , ” * *  

- I l l < 0 5  ;,  TR SOS T 5 I B 0 Y K E L I 5  » * *  ® 
!  9  8  7  Η I  T L  I  G Η T * «  

- 4 0  L E T  D E M O iO :  I N K  7 :  POKE 2 3 7  
2 8 , 7 4 :  POKE 2 3 7 2 9 , 2 4 6 :  R R ND O M IZE 

USR 6 3 0 3 0

1 5 0  GO SUB 8 0 0 0  
2 1 0  I W K  0

--ja. . j L j f r & __ J r
230 PRINT*"S""""*"

2 4 0  P R I N T  «S

. ̂ = Φ  * £ ? ^ j j J  J *  ? J j . J  NK Ο . R T  , ^  P : J 3 t i l
>*£^ΐ»*^**£^ “  Λ * * ** ** -" * ** Χ^Λϊϊ"" "

2 6 0  I N K  “ " ■ " “ " · " " “ “ ■ ■ ■ — —
2 7 0  POKE 2 3 7 2 8 , 2 2 4 :  POKE 2 3 7 2 9 ,  

2 4 6 : RRNDO M lZ E  U 5 R  6 3 0 3 0  
3 0 0  REM SFJHj>l UM|L' J L 1  J■ .
3 1 0  LE T  X = 1 5 :  L E T  Y = 1 9
3 2 0  L E T  Y l = 3 :  LE T  R 5 1  = l  
3 3 0  L E T  X l = 5 :  LE T  R S 2 = 1  
3 4 0  L E T  T H = 0 :  L E T  T H 1 = 0  
3 3 0  L E T  Y 2 = 2 1 :  LE T  R S 3 = - 1  
3 6 0  LE T  0 0 =  7 0 0 :  L E T  0 U  = 0  
3 9 0  ϋ ύ  SUB 9 5 0 :  GO S U 8  9 6 0  G0 

SUl5 9 7 0 :  GO SUB 9 8 0
***  «̂ Μ K ii* jm a ^ M ^ M ff lra ra i

Ί Ο  I F  L>EMO=l TH EN GO TO 8 1 0 0

t.lO
4 2 0^,l '

I F INKEY<3 = ' ' P " THEN GO SUB 6
' 4 2 5 I F J U = 1  THEN GO SUBi GO

4 3 0 I F I N K E Y *  = " 0 1' TH EN ΰ ο SUB 8

~ 4 4 0
'J0

I F IN K E Y $ -=  ’ΛΖ .ν THEN G0 SUB 9

4 5 0 I F I N K E Y $ =  * 'M" THEN GO TO 6 0
4 5 5 I F U U = 0  RND R T TR  ( Y + 2 , X )  = 7 1
THENl QiΟ SUB 9 0 0
1 6 0 GO SUB lO O O GO SUB 1 0 5 0 : G

j  SUBι l l O O
4 6 5 GO TO 1 1 5 0
4 /O I F <Y =Y1 OR Y - 1 = Y 1 OR Υ + 1 =Y

7 )  RND t X = 1 6  OR X - 1 7 )  TH EN GO TO
2000
4 3 0  I r  Y = 1 3  RND ( X = X 1  OR X - 1 = X 1  

) ϊ Κ Ε Ν  GO TO 2 0 0 0
4 9 0  I F  Y s 9  RND 

TEN GO TO 2 0 0 0
(X  = 2 0 OR X = 2 1 ) Τ

5 0 0  I l -  Y = 4 RND ( X  = 2 4 OR X = 2 5 ) Τ
4Ei-l OO TO 2 0 0 0

5 1 0  I F  Y = 2 0  RND (X  = 1 OR X = 2 ) ΓΗN «30 TO 2000 
5 9 0  GO TO 4 1 0  
6 0 0  I -  , J U r l  THEN RETURN 
«03 U  f t l T R  ( Y , X - l ) = 7 9  OR RTTR 

< Y + l . X - l ) = 7 9  THEN RETURN 
6 1 0  GO SUB 9 5 0

6 2 0  L L T  X = X - 1 :  L E T  G 0 = 7 0 0  
6 3 0  GO SUB 9 5 0  
6 4 0  RFTUR N
6 5 0  Ι Γ  U U = 1  TH EN  RETURN 
6 5 5  I F  R T TR  ( Y , X  + l > = 7 9  OR RTTR 

6 H ,  i L l t = 7 9  TH EN  RETURN
*'>fW Τ F ( Y = 1 9  RNL> X = 2 1 )  OR *Y = 1 8  
<:NI> X = 3 l )  THEN GO TO 1 3 1 0
6 6 0  GO SUB 9 5 0

Ο l> ;T  X = X + 1 :  L E T  G 0  = 7 5 0
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5 3 0  GO SUB 9 5 0  
6 9 0  PETUR N 
7 0 0  GO SUB 8 5 0 .

URN
7* lO  GO SU B 6 0 5 :

LH<N '
7 2 0  GO SUB 6 0 5 :•JRN
7 2 5  GO SU B 6 0 5 :

URN
7 3 0  GO SUB 9 0 0 :ou=o
7 4 0  RETURN 
7 5 0  GO SUB 8 5 0 :  

URN
7 6 0  GO SU B 6 5 5 :  

URN
7 7 0  GO SUB 6 5 5 :  

URN '
7 7 5  GO SUB 6 5 5 :  • IRN
7 f tO  GO SUB 9 0 0 :
JU = 0

L E T  , G 0 = 7 1 0  

L E T  G 0 = 7 2 0  

L E T  G O = 7 2 5  

LE T  G 0 = 7 3 0  

LE T  0 0 = 7 0 0

L E T  G 0 = 7 6 0  

L E T  GO = 7 7 0

L E T  G O = 7 7 S  

LE T  G 0 = 7 8 0  

LE T  GO=7SO

RET

RET

f iE T

RET

LE T

RET 

RET 

RET 

RE i

LE T

' 9 0 RE 1 URN
H '. 0 I F Y > 8  RND Y < 1 5  RND C X = 14  G

> ,% —1 5 ) THEN L E T  U U - O  GO TO 8S O
k V >1 RND Y < 8  RND * X = 1 9  OR

< · 2 1:?' THEN L E T  J U - - 0 -  GO f  0  6 5 0
. ;0 l t: Ir U U - l

.-■ ;>i’. i .· ■ » O jO
' - * ' '.·. (■ * 7 ' i R m i Y - l , X )  = 79  T HEN RE i'

'C * y , K ilJ .UB 9 5 0
■ ~·0 \ :. ir v = Y - i

- B O GO SU B 9 5 0
:9C  RETURN
9 0 0  I I s H T T R  ( Y + 2 , X ) = 7 9  ΓΗΕΝ RET .H'.N-
9 1 0  GO S U B  9 5 0  
•-.70 L E T  Y = Y  + 1 
9 3 0  GO SUB 9 5 0  
9 4 0  RETURN
■iSO PRTNT OUER l J  I N K  8 . R T  Y , X ;  

·'.· ·' ; RT Y  + l , X ; « f l ! « :  RETURN 
9 6 0  P R I N T  OUER l ; R T  Y l , 1 6 , " t f & " ;  

R Y l + 1 , 1 6 ; «WHM : RETURN
9 7 0  P R IN T  OUER 1 ;  I N K  8 , R T  1 4 , X  

1 : " 4 & h "  RETURN
9 Λ 0  PRTNT OUER l ; R T  Y 2 . 1 ,  PRPER 

RETURN
1 : RT Y 2 , i ;  PP PER 
RETURN

N K  6 , " i l "
9 3 5  P R I N T  OUER 
0  : f N K  7 ;  ' '% Z

m o o  GO SUB 9 8 5  
I O l O  I F  Y 2 + R S 3 = 0  OR Y 2 + R S 3 = 2 2  TH 
: N  LE T  R 5 3 = - R S 3
1 0 1 5  I F  CX=1 OR X =2> HNC f Y 2 = Y + 2
» THEN GO SUB 8 5 0
l o 2 C  LE T  Y 2 = Y 2 + R S 3
1 0 3 0  GO SUB 9 8 0
? 0 4 0  RETURN
1 0 5 0  GO SUB 9 7 0
1 0 3 0  I F  X l  = 4  OR X l = 2 9  THEN LE T  R
S2-- - -R S2
1 0 7 0  LE T X l = X l + R S 2  
1 0 6 0  GO SUB 9 7 0  
1 0 9 0  RETURN 
1ΛΟΟ GO SUB 9 6 0
l l l O  I F  Y 1 = 1  OR Y 1 = 3  I H E N  L E T  RS
U - P S 1
1 1 2 0  L E T  Y l = Y l + R S l  
1 1 3 0  GO SUB 9 6 0
1 1 4 0  RETURN „
1 1 5 0  I F  R T T R  ( Y + l , X ) < > 6 9  TH EN  GO 

TO 4 7 0
1 1 6 0  GO SUB 1 2 5 0
1 1 7 0  I F  T H 1  = 1 TH EN  GO TO 2 0 0 0
1 1 8 0  I F  T H + l < > T H 2  TH EN  GO TO 2 0 0O
1 1 9 0  LE T  T H 1 = 1 :  L E T  T H = T H 2  
1 2 0 0  BE EP . 0 0 1 , 6 0 :  P R IN T  f lT  Y  + 1 ,-<: "fl"
7 2 1 0  GO TO 4 7 0
1 7 5 0  I F  Y = 5  RND X = 4  THEN L E T  T H 2  

1 2 5 0  TF Y = 8  RND X = 2 5  THEN L E T  TH

Y = 1  RND X = 2 9  TH EN L E T  TH 

Y = 1 3  RND X = 4  THEN L E T  TH 

Y = 1 3  RND X = 2 3  THEN L E T  T

T>7C? 1,-

i . - '5 0  I F
2 - 4
‘ 3 9 0  I F

7 2 -  S
lS O O  RETURN
l l O  I F  T H 1 = 0  THEN RETURN 
1 37 0  PRTNT f iT  2 1 - T H , 2 2 ;  OUER l ; ,f 

»«
1 3 3 0  B E EP . 1 , 2 :  L*ET T H 1  = 0  
1 3 3 5  I F  T H = 5  TH EN  GO TO 2 1 0 0  
1 3 4 0  RETURN
2 0 0 0  F L R S H  1 :  GO SUB 9 5 0 :  GO SUB 

9 5 0  F L R S H  0
2 0 0 5  LE T  P L = 6 :  B E EP 1 , 1 0 :  B E EP 2  
, O PRUSE 5
2 0 1 0  L E T  R * = «  G R H E O U E R « 
2 0 2 0  GO TO 2 5 0 0
2 1 0 0  LE T  R $ s "  C O N G R R T U L 
R T I  O N S «
2 1 1 0  L E T  P L = 0 :  GO TO 2 5 0 0

2 5 0 0  POKE 2 3 6 8 1 , 1 0 :  POKE 2 3 7 2 8 , 1  
O :  POKE 2 3 7 2 9 , 2 :  FOR F = 1  TO L E N

2 5 1 0  R R N D O K IZ E  0 5 R  6 3 0 0 0 :  P R IN T  
RT 1 0 , F + P L ;  F L R 5 H  l ; R * C F )
2 5 2 0  NEXT F
2 5 3 0  POKE 2 3 6 8 1 , 5 :  POKE 2 3 7 2 9 , 0  
2 5 4 0  L E T  a * = " 0 1 2 3 4 5 6 7 7 6 5 4 3 2 1 0 " :  
FOR f = l  TO L E N  a *
2 5 5 0  R f iN D O M IZ E  USR 6 3 0 0 0 :  POKE 2  
3 7 2 8 . < ( U f l L  R * ( F n * 5 ) + 1 5 0 :  P R IN T  
t t l ; R T  1 , 0 ;  B R IG H T  1 ;  I N K  URL R S i  
F ) ; "  *  P R E S  5  R N Y  K E Y

2 5 6 0  I F  T.N 0 < > 1 9 1  TH EN  GO TO  5 0  
2 5 7 0  NEXT F : GO TO 2 5 4 0
/ 9 9 9  STOP
3 0 0 0  POKE 2 3 6 8 1 , 1 0 :  POKE 2 3 7 2 9 , 1
3 0 1 0  FOR f - 2 0  TO  4 0
3 0 2 0  L E T  l= U S R  6 3 0 0 0
6 0 3 0  POKE 2 3 7 2 8 , f
3 0 4 0  I F  I N K E Y * = " S "  TH EN RETURN
6 0 4 5  I F  I N K E Y * = " D ' <  THEN L E T  DEHO
= Ί : RETURN
*3050  NEXT f
3 0 6 0  GO TO 3 0 1 0
3 1 0 0  RERD R
3 1 1 0  I F  R = 1  THEN GO SU B 6 0 0  
3 1 2 0  I F  R = 2  TH EN  GO SU B 6 5 0  
3 1 3 0  I F  U U = 1  TH EN  GO 5U B GO 
•3 140 I F  f i  = 4  TH EN  GO SUB' 3 0 0  
3 1 5 0  I F  R = 3  THEN GO SUB 9 0 0  
3 1 6 0  GO TO 4 5 0
« 2 0 0  DRTR 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 ,
1 o , o ,o ,o ,o ,o ,o ,o ,o ,o ,o ,o ,o ,o ,o ,0 . o ,o ,o ,o ,o ,o ,o ,o ,o ,o ,o ,o
3 2 1 0  D f lT R  Ι , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο ,
0 , 0 , 0
3 2 2 0  DRTR 2 , 2 , 1 , 1 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 2 ,
2 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2,2 
8 2 3 0  DRTR 2 , 2 , 2 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 ,1 1, 1, 1, 1,1,1,1,1,1
3 2 4 0  DRTR Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο ,  
Ο Ο . Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ι , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο ,  
0 , 0  ', 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 0  , 
:< : · , 0 , 2 . 2 , 2 , 2 , 4 , 0 , 0 , 0 , 2 , 2 , 2 , 2  
- 2 5 0  DRTR 1 , 1 , 1 , 4 , 0 , 0 , 0 , 1 , 1 , 0 , 0 ,  

9  . o  . O 0 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 » 1 , 1 , 1 , 1 ,  
i ,  1 ,  1 . 1 , 3 , 3 , 3 , 3 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 ,  

2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2  
8 2 6 0  D f iT R  2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 ,1 , 1 .1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1, O , O , O , 
1 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2  , 
2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2
8 2 7 0  DRTR 0 , 4 , 0 , 0 , 0 , 2 , 2 , 2 , 4 , 4 , 4 ,  
4 . 4 , 2 , 2 . 2 , 4  ,Ο  , O , 0 , 2 , 2 , 2 , 2 , 1 , 1 , 1 ,  
4  , O , O , 0 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 ,  O , O , 0  , O , 0 , 4  , O , 
O 0 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1  
3 2 8 0  DRTR 1 , 1 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 3 , 2 , 2 , 2 ,  
2 . 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2  ,
2 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 ,  
1 , 1
8 2 9 0  D R T f l  Ι , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο ,  
O . 0  , O , O ,  0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  , O , O , O , 0 , 0 , 0 ,  
O , O , 1 ,  O , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0  ,  O , O , 2 , 2 , 2  ,
2 . 2 . 2 . 2 . 2 . 2 . 2 . 2 . 2 . 3 . 3 . 3 . 3 . 3 . 1 . 1 ,  
1 . 1 , 1 , 1
3 3 0 0  DRTR 1 , 1 , 1 , 1 , 2 , 2 , 2 , 2 , 4 , 0 , 0 ,  
0 , 2 , 2 , 2 , 2 , 4 , 4 , 4 , 4 , 4 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 ,
1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 0 .  3 . 3 . 3 . 2 . 2 . 2 . 2  , 
2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2  ,
2 . 2 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 . 1 ,  
1 , 1 , 1 , 1
8 3 1 0  DRTR Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ο , Ι , Ο , Ο , Ο ,
0  , O , O , O . 0 , 0 , 0 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2  ,
2 . 2 . 2 . 2 . 2 . 2 . 2 . 2 . 4 . 0 .  0 . 0 . 2 . 2 . 2 . 2 ,
2  2 . 2 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 ,  
9 2 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 ,1 1, 1,1,1,4,4,4,4,4,4,1 ,1,1,1,1,
1 1 , '1, 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 1 , 3 , 3 , 3 , 2 , 2 , 2 , 2  , 
9  2  2 . 2  , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2 , 2  ,
2 2 .2

1 9 0  SRUE "C O D E  R O BO T"C O D E 6 3 0 0 0
, 6 2 0

23

l O  DEF F N  R ( f i S ) = C O D E  R < * - 4 8 - 7 * (
RS > " 9 ' ' )

2 0  POKE 2 3 6 5 8 , 8
5 0  FOR F = 6 3 0 0 0  TO 6 3 6 1 6  S T E P  8  
6 0  P R I N T  F ; " :  « ;
7 0  L E T  S U M = 0  
8 0  I N P U T  f l *
9 0  P R IN T  R $ ;

ΊΟΟ FOR N = 0  TO 7
l l O  LE T  C = FN  R ( R * ( l ) > * 1 6 + F N  RCR

S ( 2 )  )
1 2 0  POKE F + N , C :  L E T  f l * = R * ( 3  TO 

) :  L E T  SUM=SUM+C 
1 3 0  NEXT N 
1 4 0  P R I N T  « = * ;
1 5 0  I N P U T  D
1 6 0  I F  D< >S U M  TH EN  P R I N T  '  F L R S  

H l ; «  ERROR « :  B E E P  . 8 , 1 0 : G O  
Γ 0  6 0

1 7 0  P R I N T  D 
1 3 0  NE XT F

mmB ra n

3 R 6 1 5 C 4 7 C 5 2 R B 0 5 C  = 8 5 7  
1 6 0 0 5 8 C D B S 0 3 C 1 1 0  = 7 0 8  
F 3 C 9 C D B 5 0 3 C 1 1 0 E C  = 1 2 7 8  
C 9 E R C 9 0 0 0 0 0 0 2 f l B O  = 8 5 4  
5 C 1 1 0 0 5 8 4 6 C 5 2 3 7 E  = 6 2 5  
2 3 4 6 1 2 1 3 l O F  C C 1 l O  = 6 1 9  
F 4 C 9 4 9 4 7 2 E 4 6 0 4 4 5  = 7 7 8  
0 D 4 7 0 2 4 5 0 f i 4 7 0 3 4 6  = 3 0 9  
0 4 4 5 0 D 4 7 0 2 4 5 0 f l 4 7  = 3 0 9  
0 3 4 6 0 4 4 5 0 D 4 7 0 2 4 5  = 3 0 1  
0 9 4 7 0 3 4 6 0 5 4 5 0 4 4 /  = 3 0 2
3 4 4 6 0 4 4 5 0 5 4 4 0 3 4 3  = 3 3 8  
0 9 4 7 0 2 4 3 0 5 4 7 0 4 4 6  *  2 9 9  
0 4 4 5 0 4 4 4 0 5 4 3 0 8 4 7  -  2 9 6
0 2 4 3 0 0 4 4 0 5 4 5 0 4 4 6  = 2 9 3
0 4 4 7 0 F  4 3 0 5 4 4 0 4 4 5  = 3 0 3  
0 3 4 6 0 5 4 7 0 0 4 2 0 2 5 6  = 4 6 3  
0 2 7 4 0 2 6 5 0 2 6 8 0 1 4 7  = 3 9 9  
0 3 4 6 1 3 4 2 0 2 5 6 0 2 7 4  = 3 6 4  
0 2 6 5 0 2 6 8 0 1 4 7 0 4 4 5  = 3 5 4  
1 2 4 2 0 2 5 6 0 2 7 4 0 2 6 5  = 3 9 3  
0 2 6 8 0 1 4 7 0 6 4 4 1 0 4 2  = 3 3 4  
0 2 5 6 0 2 7 4 0 2 6 5 0 2 6 0  = 4 1 5  
0 1 4 7 0 9 4 4 1 6 4 7 2 5 5 6  = 3 6 5  
2 0 4 7 4 7 4 7 1 9 0 0 0 0 0 0  = 2 7 0  
7 C 4 F 2 1 4 7 1 E 4 F 0 2 4 7  = 4 8 9  
1 C 4 5 0 1 4 7 0 1 4 F 0 2 4 7  = 3 2 2  
1 2 4 6 0 2 4 F 0 3 4 7 0 2 4 F  = 3 2 4  
0 7 4 7 1 2 4 6 0 2 4 7 0 2 4 F  = 3 2 0  
0 1 4 7 0 2 4 F 0 1 4 7 0 4 4 F  = 3 0 8  
0 2 4 7 1 2 4 6 0 2 4 7 0 2 4 F  = 3 1 5  
0 1 4 7 0 2 4 F 0 1 4 7 0 4 4 F  = 3 0 8  
0 2 4 7 0 3 4 5 0 1 4 7 0 E 4 6  = 3 0 1  
0 2 4 7 0 2 4 F  0 1 4 2 0 2 4 F  = 3 0 2  
0 1 4 7 0 4 4 F 0 2 4 7 0 2 4 F  = 3 0 9  
0 D 4 7 0 2 4 F 0 F 4 7 1 E 4 F  = 3 6 0  
0 2 4 7 1 8 4 5 0 1 4 7 0 5 4 F  = 3 2 2  
0 2 4 7 0 2 4 F  0 B 4 6 0 2 4 F  = 3 1 6  
0 4 4 7 0 2 4 F 0 7 4 7 0 2 4 F  = 3 1 5  
0 2 4 7 0 2 4 F 0 1 4 7 0 R 4 6  = 3 0 6  
0 2 4 7 O 3 4 F O 1 4 3 O 2 4 F  = 3 0 4  
0 1 4 7 0 8 4 F 0 2 4 7 0 2 4 F  = 3 1 3  
O 1 4 7 0 f i 4 6 O 2 4 7 O 3 4 F  = 3 0 7  
0 4 4 7 0 8 4 F  0 2 4 7 0 2 4 F  = 3 1 6  
0 1 4 7 0 R 4 6 0 2 4 7 0 F 4 F  = 3 1 9
0 2 4 7 0 2 4 F 0 1 4 5 0 1 4 7  = 2 9 6  
0 9 4 6 0 2 4 7 0 7 4 5 0 1 4 7  = 3 0 0  
0 7 4 F 0 2 4 7 0 2 4 F 1 E 4 7  = 3 4 1  
1 6 4 0 0 9 4 F  0 1 4 7 1 5 4 0  = 3 3 1  
O R 4 F 0 1 4 7 1 5 4 0 0 f i 4 F  = 3 3 5  
0 1 4 7 1 5 4 0 0 R 4 F 0 1 4 7  = 3 1 8  
1 5 4 0 0 R 4 F 0 1 4 7 0 2 4 F  = 3 2 7  
1 E 4 3 0 2 4 F 0 1 4 5 0 2 4 4  = 3 1 8  
0 2 4 5 0 2 4 4 0 4 4 5 0 2 4 4  = 2 8 4  
0 2 4 5 0 2 4 4 0 2 4 5 0 2 4 4  = 2 8 2  
0 2 4 5 0 2 4 4 0 2 4 F 0 2 4 F  = 3 0 3
2 O 0 O O l O 3 O 7 O F l F 3 F  = 1 5 2  
7 F F F  3 C 3 C 3 C 3 C 1 8 F F  = 9 0 1  
R D B D B D B 5 B D 2 4 2 4 2 4  = 1 0 2 9  
6 6 E 7 7 F D 4 R R D 5 R R D 4  = 1 4 3 7  
R R 7F F E R B S 5 2 B 5 S R B  = 1 1 0 6  
S 5 F E E F E F E F O O F E F E  = 1 5 6 4  
F E 0 0 1 F 3 0 1 F 3 0 1 F 3 0  = 4 9 1  
1 F 3 0 F 8 0 C F 8 0 C F 8 0 C  = 8 5 9  
F 8 0 C 0 0 0 0 6 6 6 6 6 6 E 7  = 7 9 7  
F F F F O D 3 F  3 F 7 F 7 3 7 F  = 1 0 1 8  
7 F 7 C B O F C F C F E C E F E  = 1 6 4 5  
F E 3 E 7 E 7 F 7 F 7 F 6 E 6 E  = 1 0 4 3  
4 4 0 0 7 E F E F E F E 7 6 7 6  = l l 9 2  
2 2 0 0 0 0 0 1 1 3 3 F  7 9 F  F = 4 9 3  
5 F 2 R 0 0 8 0 C 8 F C 9 E F F  = 1 1 3 0  

: F R 5 4 7 E 8 1 9 9 f l 9 8 9 8 9  = 1 1 8 5
9 D 7 E 7 E 8 1 9 9 R 5 8 9 9 1  = 1 1 3 8  
B D 7 E 7 E 8 1 9 9 R 5 8 9 R 5  = 1 1 9 0  
9 9 7 E 7 E 8 1 R 5 R 5 B D 8 5  = 1 1 8 6  
8 5 7 E 7 E 8 1 B D R 1 B D 8 5  = 1 1 8 6  
B D 7 E 8 0 C 0 E 0 F 0 F 8 F C  = 1 5 9 9  
FEFFOOOOOOOOOOOO = 5 0 9

R = J

G r a p h i c s  o f  g a m e :  

B=1 C='i t

D = l | E = S F=S
G^f H=3 I = u

J=3 K= f t L=n

H = f l N=Ai o = t *

P = Q p=@ R=©

5 = 0 T = © U = k
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SPE)ER
Του Γιώργου Βασιλείου

180 0PEN"0F:P : *A3 «1 
110 6 0 S U B  9 5 0 :GOSUB 930
120 >: = 190 V = 5 0 Z = 0  P = 0 C * 8 9  H = 16 U = 0 L F * 8  
130 C O L O R  1 5 .1 1 ,11 · $ C REEN 2
i 40 C O L O P  e I<PAU"b* 5 . 8 0 d l 5 0 r 2 0 u i 0 e l 0 1 1 0 u 5 0 e 5 0 u 5 e 5 0 - i 2 0 L > 0 K y - : p N | M T < 6 , l 2 y >
150 C I R C L E < O , 2 0 > . 6 5 , 2
160 P A I N T ' 8 , 20) .2
170 C I R C L E ( 0 , 5 0 > , 7 0 , 2 . , , 2 / 4
180 PAI NT < 6 0 ,5 6 ) ,2
190 C IR C L E ( 1 5 ,1 1 0 ),3 ,1
2Θ0 C I R C L E < 1 5 . 110) .1 .1
210 C O L O R  6 B R A W B H 1 1 0 . 8 0 M 6 0 R 2 0 U 6 0 U 5 0 R 1 0 U 3 L 1 6 U 4 0 L 2 0 ! ' 2 0 *  PAINT<llI,121)
220 C IRCLE < 1 2 0 , 5 0 ) ,4 0 ,2
230 P A I N T < 1 2 0 , 5 0 ) , 2
240 C I R C L E < 1 2 0 , 8 0 > , 5 0 , 2 . , , 2 / 4
250 P A I N T < 1 2 0 , 1 0 4 ) , 2
260 C O L O R  1 5 : P R A W B M 2 5 , 9 0 F 9 0
270 DRAW " Bf1110, 100 685
280 P R A W " B M 7 0 ,90RD155
290 P R A H "B M 3 0 ,136R80
300 F O R  A*=5 TO 35 S T E P  5
310 C I R C L E < 7 0 , l 3 6 ) , A , 1 5
320 NEXT
330 C O L O R  6 & R A W B H  2 1 0 , 5 0 H 2 6 U 5 F 2 6 D 5 " : P A I N T < 2 0 9 , 4 7 >
340 D R A W “BH 2 1 0 , 0 M 9 0 R 4 5 U 1 9 0 L 4 5 * P A I N T < 2 1 i , 5 0 )
350 C IR C L E  < 23 2 ,0 ),8 0 ,1 2 , , , 1/5
360 P A I H T < 2 3 2 , 0 ) , 1 2
370 C C L O R  1 5 :P R A H * B N 1 7 8 ,0t50
380 C O L O R  l : & R A U " b a  0,5 d l 5 r l 7 0 u l 5 1 1 7 0
390 P A I M T < 1 , 6 ) , 1
400 F O R  6 R A S S = 0  TO 255
410 ew = R N M - T I H E . > G M = I N T < R N & < i ) * 1 0 >  IF C Μ < - 4 THEN $0T0 410 ELSE LlNE'GfiASS.191*- 
( G R A S S ,1 9 1 - G W ),2 NEXT
420 C O L O R  1 5 ·P RESET < 1 0 .10 > PRINT f l , " S C O R E  0" P S E T < 1 0 , 1 8 > , 1  PRESET ( 1 0 7 , 1 0 ) : P R I N  
T 11," 0 " : P S E T < 1 0 7 , l O >
430 FOR T=1 TO 8 
440 READ A f
450 S $ * S % ♦C Η R ♦ < V A L < ' 6 B “
460 NEXTT 
470 SPP I TEi <1 >*S*
480 PUT S PRITE 0 , <i75,50>,
490 DATA 1 0 Θ Θ0ΘΘ1
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To Spider είναι ένα απλό αλλά δια- 
σκεδαστικό παιχνίδι. Είστε μια πεινα- 
σμένη αράχνη που κρεμασμένη από 
ένα δέντρο προσπαθείτε να πιάσετε 
τις μύγες που έρχονται.' Ομως τα πρά­
γματα δεν είναι τόσο εύκολα γιατί οι 
μύγες κουνιούνται ακανόνιστα πάνω - 
κάτω.' Οταν φάτε όλες τις μύγες τότε 
γυρίζετε ευτυχισμένη (και χορτάτη) 
στον ιστό σας. Αν όχι τότε φεύγετε για 
ένα άλλο δάσος, πιο εύφορο σε... μύ­
γες! Για να φάτε μια μύγα πρέπει να 
πάτε προς τα πάνω της και να πατήσετε 
το FIREnnv κατάλληλη στιγμή.Το το­
πίο συμπληρώνουν δέντρα, ένας ιστός 
και γρασίδι που δυστυχώς όμως αρ­
γούν λίγο να σχεδιαστούν λόγω του 
ότι το πρόγραμμα είναι γραμμένο σε 
BASIC.

To πρόγραμμα αρχίζει με τα «δια­
φημιστικά» και τις πληροφορίες.
' Επειτα σας ζητάει πόσες μύγες θέ­
λετε να φάτε και αν θέλετε να παίξετε 
με JOYSTICK ή τα CURSOR KEYS. 
Μετά από αυτά το παιχνίδι αρχίζει.

Η πληκτρολόγηση είναι εύκολη. Αν 
έχετε έγχρωμη τηλεόραση ή μόνιτορ 
(έγχρωμο) τότε δεν χρειάζονται αλλα­
γές. Αν όμως έχετε μαυρόασπρη τη­
λεόραση ή πράσινο μόνιτορ τότε πρέ­
πει να γράψετε τις γραμμές 350 και 
360 έτσι:
350 CIRCLE (232,0) 80,2,,,1/5 
360 PAINT (232,0),2

Ό ταν τελειώσετε την πληκτρολό­
γηση τυπώστε CSAVE “SPIDER” και 
σώστε το σε κασέτα. ’ Οποτε θέλετε 
να το φορτώσετε τυπώστε CLOAD. 
Αυτά και προσοχή μη βαρυστομαχιά- 
σετε.

500 PATA 0 1 0 1 1 0 1 0  
510 DATA 1 0 1 1 1 1 0 1  
520 DATA 0 1 1 1 1 1 1 0  
530 DATA 1 0 1 1 1 1 0 1  
540 PATA 0 1 1 1 1 1 1 0  
550 P A T A  0 0 0 1 1 0 0 0  
560 ΡΑΤΑ 0 0 1 0 0 1 0 0  
570 FOR T=i T0 8 
580 R E A P  C*
590 V $ « V f * C H R f (VAL < * 6 B * * C < ) )
600 WEXTT
610 S P R I T E S < 2 ) * V S
620 PUT S P R I T E  1 , < 2 0 0 , 1 7 0 > . 1 5 , 2
630 PATA 0 0 1 1 0 0 0 6
640 PATA 0 0 1 0 1 0 0 0
650 PATA 0 0 0 1 0 1 0 0
660 PATA 0 0 1 1 1 1 1 0
670 PATA 0 0 1 1 1 1 1 0
680 PATA 0 0 0 1 0 1 0 0
690 PATA 0 0 1 0 1 0 0 0
700 PATA 0 0 1 1 0 0 0 0
710 X3i*175 : V V * 5 0
720 Xl'/.*Z
T30 IF S T I C K < L > = 1  THEN 846 
740 IF S T I C K < L > = 5  THEN 87Θ 
750 S PRITE 0N
760 COLOR 15:PSET<XS*3,V5i> P R A U * U 5 " C 0 L 0 R  l l P S E T ( X : i  + 2,V4*8> D R A M " d I 0 " P U  iPRIT 
E 0 , < X % , V % > , 1 . 1
770 PLAY * T 2 5 5 L 6 4  0 2C64 * · PUT SPRITE l,<y.l>.,Yl>.>,15,2IF Xl*/. = >255 THEN X l X * Z  80SUB 
9 3 0 : L F * L F ♦ 1 : G 0 SUB l210:IF LF = 5THEN 13l6:H = H*l 
780 X 1 y.* X 1 \ *6 : Y 0 = RNP ( -T I HE > V 0 = I N T ( R N P < l > * 1 0 0 >
790 IF Y 0 < * 5 0  T H E N  V l % * Y l % * 6  ELSE Y l X * Y l X - 6
8ΘΘ IF Y 1 * < * 0  T H E N  Y1% = 0
810 IF V l X > * 1 8 0  THEN Y l % * 1 8 0
820 0N S P R I T E  G O S U B  900
830 G0T0 730
8 4 0  V * * Y S - 5
850 IF Y S < « 0  T H E N  Y S * 0 : G O T O  760 
860 60T0 760 
870 V * - Y X * 5
880 IF V*2>*180 THEN Y X - 1 8 0 : G O T O  760 
890 60TO 760
900 IF S T R I 8 < L )  THEN 910 ELSE RETURN
910 P L A Y * 0 4 L 2 4 a e * : S P R I T E  0FF KF*KF-l:Xl*/.*2 H * H  + l : G 0 S U B  930:PUT S P R I T E  l.<255 , Y l S  
) , 1 5 i2 : G O S U B  1180 IF KF*0 THEN 1250 
920 R ETURN
930 H*H + 1 :V l X * I N T < R N P ( H )*180)
940 R E TURN
9 5 0  KEY 0 F F :S C R E E N  0 : C O L O R  1 5 , l , l L 0 C A T E 1 2 , 4 : P R I N T " S  P I P E R*
960 L O C A T E  0 , 7 : P R I N T " I s an easy gaae BY*
970 L O C A T E  5 , 1 0 : P R I N T * 6  E 0. V A S S I L I 0 U*
980 L OCATE 7 , 1 2 : P R I N T * f o r  Μ I C R 0 M A P*
990 60SUB 1150

lose*

k i 1 1 5 6 - 5 06 ) *

I» = " 
IS = *

THEN L = 1 GOTO 120 
THEN L = 0 G O T O  120

*SCOPE *.P

1800 C L S :PR I N T * I n s t r u c t  i ons "
1610 P R I N f P R I N T P R I N T * Y o u  are a BLACK SPIDER."
1020 P R I N T P R I N T * Y o u  have to KILL all the f lies.
1Θ30 P R I N T : P R I N T " I f  you LOSE five flies then you 
1040 P P I N T ;PR I NT “ THE G A M E*=60SUB 1150 
1050 CLS
1060 P R I N T P R I N T P R I N T " H o w  *any flies do you want to 
1070 INPUT KF:IF K F < 5 0  OR KF>500 THEN GOTO 1078 
1086 CLS ·· L OCAT E 5 . 5 : P R I N T * J .  J o y s t i c k ”
Χ09Θ L O C A T E  5.7 PRINT*C. C ursor Keys*
1100 I t - INKEY*
1110 IF I*=.*J* OR 
112Θ IF I* = *C 
1136 GOTO 1100 
1140 R E T U R N
1150 L O C A T E  10,14 P R I N T * P r e s s  any key"
1160 IF IN K E V S =  * * THEN 1160 
1170 R E T U R N
1180 C O L O R  1 P R E S E T ( 58,10 ) PR I NT *l ,P 
1190 P = P ♦ 10 C O L O R  1 5 : P S E T < 1 0 , 1 0 > , 1  PRINT *1,
1200 R E T U R N
1210 C O L O R  l : P R E S E T ( 1 0 7 , 1 0 > P R I N T  il,* 0*
1220 FOR A*1 TO L F :B E E P :FOR P=1 TO 10:N E X T :NEXT 
1230 P R E S E T ( 1 0 7 , 1 0 ) : P R INT il,LF-l 
1240 C O L O R  1 5 : P R E S E T  < 1 0 7 , 1 0  ) :PR I NT i l , L F :R ETURN
1250 PUT S P R I T E  i,<XlX,Yl*/.>,7,2F0R V*V'/. TO 1 8 0 P S E T < X X e 3 , Y > D R A H * U 5 *
0, <XJi,V),l,l N E X T  Y

1260 FOR X - X X  TO 70 S T E P  -l = PUT SPRITE 0 , < X . Y > , 1 , 1 : N E X T  X 
1270 FOR Yl-V TO 132 S T E P  -l:PUT SPRITE 
8 C C . 0 4 L 6 A 0 5 C C C C C ” :F O R  A«1 TO 2 0 0 8 N E X T  A 
1280 S C R E E N  3
1290 P R E S E T < 1 0 , 2 0 ) : P R I N T  f l ,"Vou have
1300 S C R E E N  0 L O C A T E  5 , 6 = P R I N T * V o u  ate ALL THE FLIES!!*
U L A T I O N S  ! ! *:FOR Α·1 TO 2 0 0 0 : N E X T  A :RUN _  ^
1310 P L A Y * 0 6 C C C C & P P P E P E P E " : F 0 R  X = 1 TO 350 PUT S PRITE 0 , < X S , Y * > , 1 5 , l P U T  SPRITE 0 
, <X5i, Y<i) , 1 ,1: N E X T  X _  _  « β Λ .,.Λ
1320 FOR Y*Y*4 TO 0 S T E P - l : P U T  SPRiTE 0 , < X S , V > , l # i : P S E T < X 3 O , Y  + 8 > : C O L O R  li:BRAM P 
10 * · NEXT Y
1330 S C R E E N  3 : C O L O R  1 5 , 6 , 6 : P R A U * B H 1 0 , 1 0 * : P R I N T  * i , * G a e e * : P R A H * B H 4 0 , 6 0 " : P R I N T  II. 
* 0 V E R * : P R A U * B N 0,13 0 ” '· P R I N T »1, * HE H E ! ":FOR A = i TO 2 5 0 0 : N E X T - R U N

:PUT SPRITE

0,< X ,V I ) , 1 , 1 : NEXT V l : P L A Y " T 2 5 5 L 6 0 4 C F A 0 5 L

U 0 N ! ! * : F 0 R  A*1 TO 2000:NEXT A
" :L O C A T E  8,8:PR I N T * C 0 N 6 R A T
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Του Βασίλη T ριγωνίδη

G K A P tf
To GRAPH PACK είναι ένα πανί­

σχυρο πρόγραμμα γραφικών παραστά­
σεων. Δίνει μια συνοπτική και προσιτή 
στον ενδιαφερόμενο παράσταση μιας 
οποιασδήποτε σειράς από DATA, είτε 
στο χαρτί, είτε στην οθόνη.

To πρόγραμμα είναι μια σύνθεση 
τεσσάρων υποπρογραμμάτων που 
μπορούν να λειτουργήσουν ανεξάρ­
τητα το ένα από το άλλο. Τα υποπρο­
γράμματα αυτά είναι: τα απλά ιστο­
γράμματα, τα συγκριτικά ιστογράμματα, 
τα κυκλογράμματα, ταδιαγράμματα. Η 
ομαλή λειτουργία του προγράμματος 
κανονίζεται από το κεντρικό μενού 
επιλογής.

. P A C ^
Δεν χρειάζεται να δώσουμε αναλυ­

τικές οδηγίες για τη λειτουργία του 
προγράμματος, από τη στιγμή που σε 
κάθε βήμα μέσα στο πρόγραμμα, θα 
συναντήσετε σχόλια και υποδείξεις 
στα ελληνικά που θα σας καθοδηγούν 
πλήρως.

Ας δοθεί λίγη προσοχή στην εισα­
γωγή δεδομένων τόσο στα ιστογράμ­
ματα, όσο και στο διάγραμμα, αφού 
εκεί το πρόγραμμα ζητά ελάχιστη και 
μέγιστη τιμή στον κατακόρυφο άξονα. 
Αυτό σημαίνει πως γίνεται έλεγχος για 
τον εντοπισμό τιμών που ξεπερνούν 
τα όρια που τέθηκαν. Επίσης χρειάζε­
ται εξοικείωση με το μέγιστο πλήθος

των γραμμάτων στα σχόλια του ορι­
ζοντίου άξονα, γιατί το πλήθος τους 
ποικίλλει με το πλήθος των DATAnou 
θα εισαχτούν. (Συνήθως αρκούν 5-8 
γράμματα για λίγα DATA, 2-4 για μέ­
τρια, 1 -2 για πολλά). .

Σε γενικές γραμμές το GRAPH 
PACK είναι πανίσχυρο, γιατί εκτός από 
μια συνοπτική εικόνα μιας σειράς 
DATA, που όλα τα προγράμματα γρα­
φικών παραστάσεων προσφέρουν, ε ί­
ναι ταυτόχρονα πολύ ακριβές και αξιό­
πιστο στην παράσταση και ανάγνωση 
των DATA από το χαρτί ή την οθόνη 
του ORIC.

Η ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΙΑ 
ΕΛΛΗΝΙΚΩΝ - ΑΓΓΛΙΚΩΝ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ:

\  . . Λ [ ... Π
@ .. Γ ] ... Σ
& . . Θ { ... Φ
t .. Ω ! ... Ψ
£ .. Δ I ... Ξ

1

. .  NOTES . . 

1000 6 x JflNUPPT
2 3000 20 X FEBFUPRT
3 2000 13 X nPRCH
4 4000 26 X flPRIL
5 2000 13 X ΠΒΤ
6 3000 20 X JUME
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REP 
7 REP GRPPP-PPCK

3 REP
4 REP BT
_, KbP BPSlL

ϋ Ntn T K IG U N l D IS

7 REP 
6 Ktrt ΡΡΤ 1387

9 REP
10 POKE bl8.10:TEXT:RESTORE:CPLLBF898
;w il.SN'PPER 0:lNK ?:G0SU8 6000 
30 P * - G R P P P - P P C K

40 FOR I-lTO30:POKE aBB8lTl,pSCCPI0*C8*,
I.13 3 :NEXT
,00 PRINT :PRlNT :PRlNT :PRINT" "5 
110 p R [N T C P R * c4 ) ;CpR*C27) ;"J";
120 PRINT" G R P P P - P P L K";Cp
R*t<n
130 PLOTl,3,l7:PLOTl,4,17
140 P L O T 0 i 3 , 0 :PLOT0> 4 » 0
130 FOR I-10TO18-PLOTl,I,20:NEXT
160 PLOT i 3 , n , " E N e  cpoepennp··
170 PLOT 10, 1 3, "BPP( IK'*N CPPP3TP3E^N"
180 PLOT 10,15,*'TOT 0 P 3 I ' P , T P I B ^ N ^ "
190 PLOT 8. 17> ''BI8 TO CEPIO£IKO PICROPPD

200 PLOT l,25,20:PLOT 12,25,"[PTP ENP C' 
PKTPO"
210 GET8*:CLS
247 REH
2 4 8  REH Π ΕΝ ΟΤ

249 REP
250 TEXT=CLS:CLE8R 
260 POKE 618,10 
300 ps-"GRPPh-PPCK

310 FOR I-lT038:P0KE aBB8lTl,PSC(PID*CP* 
, I, 1 ή  =NEXT
320 PRINT =PRlNT:PRlNT -PRINT” “ 5 
330 PRlNTCpR*C43lCpR*C273;"J";
340 PRINT- ΠΕΝΟΤ ECI'Oep]";CpR*
C43
350 P L 0 T l , 3 , 1 7 : P L 0 T l . 4 . I ?
360 PLOT0,3,0:PLOT0,4,0
370 FOR I-8TO20:PLOTl,I,20:NEXT

1060 T*CQ)-niO*CT*CQ3.2,LENCT*CQ))-I)
!070 r.URSET l,!83-O*9,0 
1080 FOR 1-1 TO LENCT*CQ)D 
1090 CPPRPSCiP iD*CT*tQ3 > I » 1 3 3,0, 1 :CURPOU
6,0,0:NEXT:NEXT:POKE 775,3 

9
1!0N lMPIiTfO]E3 3 T P NE 3 VP Ο Ρ Π Ε Ι 3  ";PS:
!I n',>3| THEN CLS:GOTO 1100
liifJ HJR 0-lT08S:CL5:PRINT'*t0r0 TO T)03
Tpi \;Q ; " ]TP'P3"
1 1 2 0  INPUT H(Q):IF NCQ)>UPLCT*C2033 OR P 
11) |< HT ThEN PlNG:CLS:GOTO 
1 1 2 0
1130 ri.C:PRINT-COIO TO " ; Q ; " 3 X O M O " : l N P U  
T S*(0) :NEXT :CLS
1140 INPUT"tOIO TO T)0] E NEBXOT ";TE = JF 
TE>U8LCT*[20JD ThE^N PING:CL 
S:GOTD 1140
1150 CLS:POKE 775,250:CURSET 20,1,0 
1160 FILL 18S-CTE-BT)*9/PP,1 , 6 -PPTTERN 5 
1
1170 FOR I-185T01STEP-9:CURSET 20,I,0=DR
PU 210,0,l:NEXT:PPTTERN 255
1180 FOR Q-lTOPS:CURSET 25rCQ-13*2l0/PS,
190,0
1190 FOR I-lTOLENCS*CQ3)
1200 CppRPS C C P I 0 * C S * C 0 3 , I ,1 3 3 , 0 , 1 :CURPOU
6',0,0:NEXT
1210 FOR I-1TO210/PS-3:CURSET 24*1*00-13 
*210/pS, 185, 1
1220 PRPU 0 , C - P C Q ) * P T 3 * 3 ' P P , 1 :CURPOU 1,0 
,0:NEXT:NEXT=POKE 775,39 
1230 PRINT"VE'EI3 PIP EKTTC^3N 7":GETP*: 
IF O*=-N-TNEN1500
1240 IF P s - 0 "  TMEN 1250 ELSE 1230 
1250 PRINT"CPTP ENP C^NKTPO ΘΙΡ TO ΠΕΝΟΤ 
":GET P*:RUN 250
1497 REH
1498 REH PLOT
1499 REH
1500 LPRINT ChR*Cl83:C8LLaE6CP 
1310 LPRINT '0480,0" :LPR I NT “ I''
1520 LPRINT -n-430,0":LPRINT"C0"
1530 LPRINT 'X0, -20,20'" iLPRlNT '"D0, -400'' 
1540 X-INTC430/PS-10D:PP-20*PP 
1550 FOR Q-lTO8S:T-hCQ3*400/Nn 
1560 6S-"n"TSTR*C-420TtXrl0)*CO-l33*",-4 
00-:LPRlNT P*:LPRINT"C2"
1570 l-PR I NT '"R0, --20 " :LPRINT"P" ;S*CQ3 =LPRI

380 PLO7l0,03, •1. . PC^O I 3TOBPPPPP'' .fwl r-lT Μ t
390 PLOTl 0 , l l ,• 2. . £1 CN0 I ]TOiPPPPP'' ffi ! 580 1 * - S T R * ( T ) : p * - R IGPT*CT*,LENCT*3-l3

400 PLOTl0, l3, -3. . PIE-ChPRT- m  ;590 P*--J0,'rp*:LPRINT P*
410 P L 0 1 l0,l5 ,·-4. . £ΐΡβΡ8ΡΡΡ" W m  inwu X-i'STR*(X3 :B*-RIGPT*CX*,LENCX*3-13
420 Pi OT l 0 , l 7 , '5. . TEST PRINTER" Η  ! 6 ! 0 B*--J'-rB*+",0":LPRlNT B*
130 PLD7l0.l3, • 6. . E : 0£Ρ3- · ■  16 20 C*-LEFT * ( P * ,3 3 * "-"rPI D * C P * ,4 ,LENCP*
MT0 pLlJTl,2S,20:PLOT8.25, lIP^E:E PtO TP
inpptPN^··

450 GE ' P* : IF P*> "6"0RP* <■' 1 '· ThEN450 
460 ON U8lCP*) GOTO 1000,2000.3000,5000,
4000,800
7 9 7  REP ·
V 9 S  R E P  E x I T
759 REP .
800 CLS :PPPER7:lNK0=POKE618,3:ENO 
900 END
9 9 7  R E P
998 REP IST1
999 REP

1000 MIRES:CURSET 20,l,0:FILL 185,1,1 
10 10 C U R S E T 18,l86,i:DRPU 210,0,1
1020 IN P U T "[0 IP P P PXIKP TIPP 3TON KPVET
o P:ONP - ;PT
l H 3 0 ^ C I  S:lNPUT:rOIO] 0 PT8,P03 PTlN3h3 T~
N T I P^N ·' ; pn

1040 LI5:PUKE /75,250:QIP T*(21):DlP S*[ 
3 1 ) :Din U ( 3 1 3
1050 FOR Q-0TO20:T*CQ3-STR*CPT*Q*PP}

' · i J
. ■ 30 PRINT f τ 
*i4f* M£Xt . 
i 630 l .PRlNT'C3''
I6t>0 FOR I-0TO20
1670 S-I*20-410:p*-STR*CS)
.680 W*-'"P-4 75, '3p* :LPPINT P*
1690 LPKINT' P·· ;STR*CPT*I*PP3 
1700 NEXT
’.710 Tx-STR*(-400TTE*400/PPD 
1 ,'70 f*t~ Π-430, ·' T T *:LPR 1 NT " C 1 - 
1?30 LPRINT P* :LPR I NT ''L5" :LPR I NT *"J4 3 0 ,0“ 
1740 l.PR I NT "P-480 , -425 "
1759 LPRINT CMR*C17):CPLLeE804:CLS:GOTO 
1250
1997 REP
1998 KEP 1ST2 
Γ199 REP
/000 111 PE'F :CURSET 20,l,0:FILL 185,1,1 
:*n;p r-lRF.ET ] 8 , 1 86,1 :DRPU 210,0,1 
. ;i.,.3 INPUT 10 1P P. PPXIKP TIPP 3TON KPtET
. M 1 fJNH ·' ;P1
2W30 Ll.S:lNPUT (OIO] 0 ΡΤ».ρθ^ pT;p]p] T^
M * IFP'P ·' ;PP

2040 CLS:P0KE 77S,2S0:DIP T*C213 
2050 FOR O - 2 T O 2 0 :T * (0)-STR*(P T τ Ο * Ρ Ρ J 
2060 r*COD-PID*CT*COD,2,LENGT*CQ33-1 3 
2070 C U R S E T 1,183-0*9,0 
2080 FDR l-lTOLENCT*C03J 
2090 CPPRPSCCPID*CT*C03, I , 13 3 ,0, 1 '-CURPOU
6,0,0:NEXT:NEXT:POKE 775,3 

9
2100 CLS : INPUT" CO ]P 2ETBp ']TP^"N iP Ο Ρ Π  
E I 3 " lPS : IF PS>10 TPEN 2100 
2110 P - -29*(PS <4 3- 13*(PS-4 OR PS-5 OR PS 
*6 3-10 *(P S - 7 )-7*CPS> 7 3
2120 S--4*(PS <4 3-3*(PS-4 OR PS-5 0R 'PS-6 
OR PS=>7 OR PS-83-2*CPS>83
21.30 F»0- 0*lP5<4)-6*CPS-4 OK PS-5 OK PS- 

5*(fi5>RV:pp-UPI (T<C203)
2140 FOR I-lTOPS:CLS

.0 iNPiiT-rnin τπ [Ρ~το rjtn - ; F : 7 i t n -  
1 : i n  ·. (0 ΠΚ I >P0 Tl'EN2150 
!t.M ||ir*in I Π|Π τη ϋΕΤΤΕΡΟ -;F-.27Cn-F:l 

FF<-PT OR F>PP TPEN2160 
170 1 NPII1 ' L U 1 U lU ΚΟΙΝΟ TOT] ] X O M U  'i$
( t i 11 ' M  I I-" "TI'EN S*C I )

2180 NEXT I =CLS
2190 FOR I-lTOPS:ZlCI3-CZlCI3-PT3*2/PP:Z 
2 ( I) - f Z 2 C I)-PT)*2/Pp:NEXT 
2200 INPUT-COIO TO T>03 Ε Έ β Χ Ο Υ  -jTEslF 
TE>PPTMEN PlNG:CLS:GOTO 222 
0
2210 CLS:POKE 775,250:CURSET 22,1,0 
2220 F ILL 185-CTE-PT)*9/PP,1.6:PPTTERN 5

1
2230 FOR I— 18 5T01S T E P - 3 :CURSET 20,I,0:QR 
PU 210,2,i:NEXT:PPTTERN 255 
2240 P-25 '
2250 FOR 1-1 TO PS:CURSET P,190,0 
2260 FOR Q-lTOLENCS*Cl3D 
2270 CPP'RPSC(PlO*(Sa C I 3 ,Q, 1 3 3,0. 1 :CURPOU
6,0,0:NEXT

2280 FOR Q=lTOP:CURSET P,185,0:DRPU.0,-Z
1C I3*4.5,1 :p-P^l:NEXT:Ρ-Ρτ5
2290 FOR Q-lTOP:CURSET P,185,0:DRPU 0,-2
2 C I 3 * 4 . 5 , 1 :P-Prl :ΝΕΧΤ:Ρ-ΡτΡ
P
2300 N E X T P P O K E  775,39
2310 PRINT-*E'EI3 PIP EKTTC--3H 7**:GETP*: 
CLS : IF P*--N-TPEN2500 
-2320 IF P*-'O"TPEN2330 ELSE 2310 
2330 PRINT"CPTP ENP C^hKTPO B[P TO ΠΕΝΟΤ 
":GETP*:RUN 250 
2437 REP 

• 2498 REP PLOT
2499 REP
2500 LPRINT CPR*C18):CPLL8E6CP 
2510 LPRINT "P480,0- :LPRlNT"r"
2520 LPRINT "P-4.30,0":LPRlNT"C0-
2530 LPRINT ·χ0,-20,20··:ίΡΡΙΝΤ·'Ο0,-400·· 
2540 X-2*P :X*-STR*CX):Xl-S*2:X2-PP*2 
2550 B*-RIGPT*CX*,LENCX*)-13 
2560 B*-"J"TBST'\0··
2570 PP-20*PP=LPRINT * X K  
2580 FOR 0-lTOPS
2590 P*-*'P" rSTR*(-420T C2*X^X1 ̂ X2 3*C0~ 1 3) 
τ'', -400"" :LPRINT P*
2600 T-ZlCQ3*10:T*-STR*CT)
2610 P * -RlGpT*CT*,L E N C T * ) - l 3 
2620 P * - "J0," τ Ρ * :LPRINT P*:LPRINT 8*
2630 C*-LE F T * ( P * , 3)T*'-*'rnID * ( P * , ̂  , LENCP* 
J ;i) Μ PRINT Γ ·
2640 NEXT 
2650 LPRINT *C2*
2660 FOR Q-lTOPS 
2670 P*--p-rSTR*C-420T>CrXlTC2*XTXlTX2 3*C 
Q - 1 3 3Τ '" > - 4 0 0 " =LPRINT P*
2680 T-22CQ3*10:T*-STR*CT3 
2690 P*-RIGPT*CT*,LENCT*3-13 
2700 P*-"J0,"TP*:LPRINT P*:LPRINT B*
2710 C*-i FFT*CP*.3Tr---TP*I0*CP*,4,LENCP*
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^ ^ __< i*yw t^^^sE^^----^ ^ * ^ ^ y o -^ y V ^ ^ —W^

)-3] :LPRINT C* 3670 L P R INT“P - 4 8 0 ,-500“ 5150 CLS:POKE 77S,250:CURSET 20,1,0
2720 NEXT 3680 L P R I N T "C2" 5160 FILL 185-CTE-PT 3*3>'PP, 1,6 :PBTTERN 5
2730 LPRlNT “C3 “ 3630 LPRINT"P ... NOTES ...“ 1
2740 FDR I -0TO20 :XX-FRE C'''' ] 3710 FOR I - l T O P : X - 5 1 0 - 2 5 * I 5170 FOR I-185TOlSTEP-3:CURSET 20,I,0:pR
2750 S-I*20-410:P*-STR*CS] 3720 L P R 1N T " P - 4 8 0 ,“ ;X PU 2;0,0,l:NEXT:PPTTERN 255
2760 P * - " P - 4 7 5 , * > P * : L P R l N T P * 3730 L P R I N T “C 1 “ :LPRINT“P “ ;1 5175 FOR Q-lTOPS:CURSET 25rCQ-13*210/pS,
2770 LPRINT-P-;STR*CPTTI*PP3 3740 *LPRINT“Π - 4 3 0 ,“ ;X 130,0
2780 NEXT 3750 L P R I N T “C 3 “ :LPRlNT"P";PCI3 5176 FOR I - n 0 L E N ( S * C 0 3  3
7750 FOR I-lTDPS 3760 LPRINT"P-300,";X 5177 CHPRPSCCPI D * C S * C Q 3 , I, 1 3 3 , 0 , 1 :CURPOU
2800 X*-STR*[-4 20T C I- 1 ]*(Χ*2τΧ1τΧ2)] 3770 L P R I N T “P “ ;lNT CJ C I 3 3 6,0,0:NEXT:NEXT

28!0 LPRlNT “Ρ “τ χ * τ “ ,-420·· 3780 LPR I NT “R1 0 , 0 “ :LPRlNT"P" ;“*·' 5180 FOR Q-1T0PS:CURSET 30rCQ-13*210/PS,

2820 LPRlNT “Ρ “τ 5 * Π 3 : Ν Ε Χ Τ 3730 L.PRINT"P-200,";X C-HC0 3^PT 3*3^PPr185, 1

2830 T*-STR*C-400^T£*4207HP] 3800 LPRl^T-P" ;D*CI3 5130 F0RI-lT02:CIRCLE I,l-*NEXT:NEXT
2840 P*-''P-430, ''tT* :LPRlNT P* 3810 NEXT 5195 POKE 775,33

2850 LPRINT-L5":LPRINT-J430,0- 3820 LPRlNT"P":CPLLnE804:GOTO 3270 5200 PRINT “&·ΕΝΕ I 3 TP 3HPEIP EN-PENB CN/O

2860 LPR I NT ''f1-480 , -450" :LPRlNT"L0" 3337 REP 3“ --GETP* :CLS :IFP*-"N"THEN52

2870 L P R INT“P “ -CPLLBE804:GOTO 2330 3338 REP TfST 20 *

2337 ΡΕΠ 3993 REP 5210 1F P*-"O"THEN5240 ELSE5200
2338 REP PICN 4000 rni l.ttE6CP :LPRlNT :LPRlNTCMR*C 18 3 5220 CURSET 30,C-HC13TPT3*9/PPri85,l
2333 RED 4010 P*-"GRPPH-PPCK":GOTO 4030 5230 FOR Q-2TOPS:DRPU 210/pS,C-HCa)rnCQ-
3000 NlRES:Din F>C 12 3 , T C 12 3 , D* C 12 3 4020 LPRINT"P"1P*:RETURN 13 3*9/PP,1 :NEXT
3010 lNPUT-JE [0]P TPHPPTP &P X^PI3EI3 T 4030 LPRINT' S5" :·' 5240 PRINT"LP Β Ρ ^ Ε Π  P^^H DPTP 7":GETP*:
ON KTK^O *' ;P : IF P>12THEN301 4050 L P R I N T “P 5 0 , 0 “ :LPRINT“C 0 “ :GOSUB 4020 CLS:IF P*--N'THEN52G0
0 4060 L P R 1 N T “P 5 3 ,3“ -LPRINT“C 1“ :GOSUB 4020 5250 IF P*--O"THEN5280 ELSE5240
3020 L-100:H-0 4070 L P R l N T “P 5 6 , 6 “ :LPRlNT“C 2 “ :G0SUB 4020 5260 FOR I -1 T O P S :J C I3-hCI3 -NEXT
3030 FOR I-lTCP 4080 L P R I N T “P 5 3 , 9 “ :LPRINT“C 3 “ :G0SUB 4020 5270 GOTO 5110 £
3035 CLS:pRlNT"COIO TO -;I;"CO]0- 4090 L P R INT"H" 5280 P R l N T “8.£NEI3 PIP EKTTC-]H 7":GETP*:
3040 IN P U T P C I3 :IF PCI3<0 THEN PING:GOTO 4100 L P R I N T “C 0 “ :LPRINT“S 1 “ CLS:IF P*-"N"THEN5530
3040 4 1 10 L P R INT*P20,- 5 0 “ 5230 If P * = O ' T H E N 5 3 0 0  ELSE 5280
3045 NEXT 4120 LPRlNT"PGRPPn-PPCK IS P POUERFULL P 5300 PR I NT “PE tNP [NHKTPO, ]T0 PENOT'' :G£
3050 S-0:FOR I-lTOP:S-STpCI):NEXT ROGRPP ' T P * :RUN 250
3060 FDR I-lTOP:TCI)-Pl*PCI3*2/S:JCI3-PC 4130 L P R IN T "P50,- 7 0 “ 5437 REP
I]*100^S:NEXT 4 140 L P R I NT *PFOR BUSINESS PPPLICPTIONS" 5498 REP PLOT
3070 FOR l-lTOp:CURSET 70,100,0 4150 L P R I N T “P 2 0 ,- 12 0 “ :LPRlNT"Cl" 5493 REP
3080 DRpu COSC-TCI3/2-n3*68,SlNC-TCI3/2- 4160 LPRINT"PIT INCLUDES:" 5500 I.PMMT CMK*(183:CPLLttE6CP
P)*68,0 4170 L P R INT"P50,- 140“ :LPRlNT"C2" 5510 LPPINT P480,0":LPRINT'I"
3030 D D * - R IGHT*CSTR* C I3,LENCSTR* C I 3 3-13 : 4180 LPRINT"P1... HlSTOGRPPS" 5320 LPRlNT “n-430, 0 ' : L P R l N T “C 0 “
n-HrTCI3 4130 LPRINT"PS0,-160" 553P LTRlNT -X 0 , - 2 0 , 2 0 “ :LPRlNT'D0,-400“
3100 CHPR PSCCDD* 3,0, 1 :NEXT :f1"0 4200 LPRINT"P2... PIE-CHPRTS" '5540 X-INTC430/PS3=HP-20*PP %
3110 CURSET 70,100,l:CIRCLE 60,l:TC03-0 4210 LPRINT"P50,-180" 5545 S T * - " J 0 , - 5 , 0 , 10 ,0 , - 5,5,0,-]0 , 0 , 5 , 0 “
3120 FOR l=0TOP-l:CURSET 70,100,1 4220 LPRINT*P3... DIPGRPPS" 5550 1 - H C 1 3*400'HP:LPRjNT“C 1“
3130 DRPU C O S C - T C I) - P]*60,S l N C - T C I )-P]*6 4230 L P R IN T " P 2 0 ,-250“ :LPRlNT"C3" 5560 L P R l N T " P - 4 2 0 , “ ;-400rT :LPRlNT ST*
0, 1 4243 LPRlNT"^PROGRPP BT BPSIL TRIGONIDIS 5570 FOR I - 2 T O P S : T - - 4 0 0 r n n ] * 4 0 0 ^ n P
3140 Π - T C I 3TP :NEXT 5580 X*-STR* C-430T[ I - 1 ]*X]
3150 FOR I-lTOP:CLS j 4250 L P R I N T “P 2 0 ,-270“ 5530 LPRlNT “0 " τΧ* r “ ,“ ; T
3160 P R ! N T " T I CPPI]TPNEI TO “ ;I;“T P H ™ V ‘ 4260 LPR I NT 'PFOR ORIC-1 S. PTPOS COPPUTER 5600 LPRlNT S T * :NEXT
3170 INPUT D*C I 3 * IF D*CI3-*'^"TNEN3250 S “ 5620 T-j C 1 3*400^HP =LPR I NT "C2''
3180 IFLENCD* C I3 3 > 10 T h E N P l N G :G0T03170 4270 LPR J N T “Π 2 0 0 , -300“ 5630 L P R I N T “P - 4 2 0 ,“ ; -420t T :LPRINT ST*
3130 D D * - R IGHT*CSTR* C I3,LENCSTR* C I3 3-13 4280 LPRlNT"PCc3 ΠΡΤ 1387“ 5640 FOR I-2TOPS:T--400rjCI3*400/HP
3200 K*-DD*r" - "TO*CID 4230 L P R I N T “P 0 ,-380“ 5650 X*-STR* C-430T C I- 13*X 3
3210 CURSET 150,1*10,0 4300 LPRINT-P- 5660 LPRlNT “0 “τ Χ * τ “ ,··;Τ
3220 FOR 0-lT0LENCK*3 4310 CPLL3E8S4:RUN 250 5670 LPRlNT ST*:NEXT
3230 CHPR PSCCPIO*CK*,Q,1]),0,1 4337 REP 5680 L P R I N T "C3"
3240 CURPOU 6,0,0:NEXT=NEXT 4338 REP GRPf | 5630 FOR I-0TO20
3250 CLS:PRlNT"i-E^EI] PIP EKTT[-]M ? “ :GE 4933 REP 5700 S M * 2 0 - 4 1 0 : P * - S T R < r S 3
T P * :IF P*-'N-TNEN3500 5000 HlRES-CURSET 20,l,0:FILL 185,1,1 5710 P*-'Tl-475, “τΡ* :LPR 1 NT P*
3260 IF P*-'O-TNEN3270 ELSE3250 5010 CURSET 18,186,l:DRPU 210,0,1 5720 L P P I N T “P “ ;STR*CPTτ 1*pp 3
3270 CLS-'PRlNT"CPTP ENP [ Ή Κ Τ Ρ Ο  βΙΡ TO Π 5020 INPUT"[0IP N P PXIKH TIPH 3TON KP&ET 5730 NEXT
ENOT" :GETP*:RUN 250 o p : ONP ·· ;PT > 5740 FOR I -1 T O P S :x*-STR*(-4 3 2 - C 1-1 3*X3
3437 REP 5030 CLS:lNPUT"COIO] 0 pTi.nO] PT;H3H] T^ 5750 LPR I NT "P''rX*t “ , -4 20''
3438 REP PLOT N TiP~N ■· ;pp. 5760 LPRlNT “Ρ “τ5*Γ.η:ΝΕΧΤ
3433 REP 5040 CLS:POKE 775,250:DIP T*C213=DIP S*C 5772 T*-STR* C-420τΤΕ*4 00/ΜΠ 3
3500 LPRlNT CHR*C18]:CPLL8E6CP 313 · 0 1P h C 3 1 3 =DIP J C 3 1 3 5780 P*-''P-430, ''tT* :LPRlNT P*
3510 LPRlNT "P480,0":LPRlNT"I" 5050 FOR Q-0TO20:T*CO3-STR*CPTTQ*PA3 5800 L P R INT"L5":LPRINT"J430,0'
3520 LPRlNT “P-40 , -220" :LPR I NT "C3'' 5060 T*CQ3-PID*CT*CQ3i2,LENCT*CQ)3-lJ 5810 LPR I NT''P-480, - 4 2 5 “
3530 FOR I-0TO2*PlT.lSTEP.1 5070 CURSET 1,183-Q*3,0 5820 L P R l N T “P “ :CPLL»E804:GOTO 5300
3540 XX-FREC""3 5080 FOR 1-1 TO LENCT*CQ33 5397 REP
3550 P * = " D " T STR*CCOSCI3*200-2403^“ ,"*STR 5030 ChPRPS C C P I D * C T * C Q 3 , I , 1 3 3 , 0 , 1 :CURPOU 5938 REP CHR
* t S l N C I 3*200-2403 6,0,0:NEXT=NEXT:POKE 775,3 5339 REP
3560 LPRlNT P*=NEXT 3 6200 FOR I -1 T01 0 :REPDP ' f j

3570 P-0=FOR I-lTOP 5100 INPUT-[03E] TIPE] 8-P E13PBEI] “ ;PS: 6010 FOR Q-0TO7:REPD8:POKE PrO,3
3580 LPRlNT “Π-240,-240" IF PS>31 THEN CLS:GOTO 5100 6020 NEXT:NEXf:RETURN

^ 3530 L P R INT“0 “ ;COSCTCI ]τρ)*200-240;··, “ ;S 5110 FOR Q-1T0PS:CLS:PRINT"C0I0 TO “ ;Q;“ 6030 Π Ρ Τ Ρ 4 6 3 8 4 ,28,34,34,62,34,34,78,0
INCTCI3^P3*200-240 ]HPEIO" y M···!· UPIP46S32,62,32,32, 32,32,32,32,0
3600 Π -TCI 3TP :NEXT 5120 INPUT H C0 3 ' IF HCQ3>UPLCT*C20]3 OR H 6050 i3OTP4 5 8 0 8 ,62,34,34,34,34,34,34,0
3610 P-0:LPRINT"C1" CQ3<-PT THEN PING:CLS:G0T0 c000 Dp T P468 1 6,08 ·, 20,34,34,34,34,34,0
3620 FOR I-lTOP 5120 6070 PPTP4fe824,62,16,08,04,08,16,67,0
3%30 LPRlNT “0 - 2 4 0 , - 2 4 0 “ 5130 PR I NT “ [ 0 10 TC '';0;"]X0Nl0 7":lNPUT l,08k1 U PTP46b32,28,34,34,34 , 2 8 , 0 0 , 6 7 ,0
3640 L P R INT“P “ ;COSCTCI3/2τΠ3*220-240;“ ,“ S*CQ3 =CLS:NEXT 6090 ΠΡΤΡ46840,0 8 , 2 0 , 3 4 , 3 4 , 3 4 ,3 4 ,6 2 ,0
5SINCTCI3^2τΠ3*220-240 5140 INPUT"C0I0 TO T)0] Ε^ΕΘΧΟΤ “ ;T£ : IF 6 l00 PPTP47064,28,42,42,42,28.08,08,0
3650 LPRlNT “P “ ;STR*CI3 rE>UPLCT*C2033 THEN PlNG=CL 6 1 lU U P 1 ^ 7 0 7 2 , 6 2 , 0 8 , 0 8 , 2 8 , 0 8 , 0 8, 6 2 , 0
3660 P-TCI3rp:NEXT S-'GOTO 5140 6170 DPTP47080,42,42,42,28,08,08,08,0L.
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■· M i c r o s  C o m p u t e r s
Είναι το δικό σας COMPUTER SHOP, που θα βρείτε:
■  Home Computers: AMSTRAD - CO M M OD OR E - SINCLAIR - 

QL - SPECTRUM κ.ά.
■  Disc drives για AMSTRAD - SPECTRUM - QL μονά ή διπλά.
■  Software, interfaces, microdrives.
■  Προγράμματα: Εκπαιδευτικά - Επαγγελματικά - Μεγάλη 

συλλογή με τα καλλίτερα παιχνίδια.
■  Γλώσσες προγραμματισμού.
■  ' Επιπλα ειδικά για computers.
■  AMSTRAD PCW 8512 και 8256 ειδικά για VIDEO CLUB.
■  CHEETAH: To αθάνατο joystick που κάνει για όλα τα co­

mputers καθώς και για SPECTRUM +2.
■  Cartridges M DV για QL και SPECTRUM και Chips για μετα­

τροπή του QL σε ελληνική ROM .

ΕΓΓΥΗΣΗ - SERVICE Π Ω ΛΗ ΣΗ  ΛΙΑΝΙΚΗ - ΧΟΝΔΡΙΚΗ

ΚΑΠΟΔΙΣΤΡΙΟΥ 28 - ΑΘΗΝΑ 106 82, THA.: 36.39.511 
ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 57, ΑΘΗΝΑ 115 26, ΤΗΛ.: 77.94.286

AMSTRAD 6128

A M S TR A D  464

AMSTRAD 8256
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0 L E = 1 : I= o :J = 0 :G O S U B *000
1 SC = 0 : BC = 0 : GOTO 6 0
2 REM
5 A = A * 2  : B = B ♦ 2 : RETURN.
6 A = A ♦ 2 : B = B - 2 : RETURN
7 A = A♦ 2 : RETURN
9 A = A -  2 : B * B ♦ 2 : RETURN
1 0  A = A -  2 : B = B - 2 : RETURN
11 A *A  - 22 RETURN  
13 B = B♦ 2 : RETURN  
1<* B = B -  2  : RETURN 
15 RETURN
2 0  FOR X X * A - 2  TO A * 2 : F 0 f t  Y Y = L - 2  TO B * 2 : C 0 L 0 R  R N D l O ) * 4 : P L O T  X X . Y Y : N E X T  Y Y : N E X T  XX
21  COLOR 0 : F 0 R  X X = A - 2  TO A * 2 - F 0 R  Y Y = B - 2  TO B * 2 : P L 0 T  X X , Y Y : N E X T  Y Y : N E X T  X X : RETURN

6 0  IF kEI*>0 T H E N  100
7 0  D I M C I T M I D < 6 > . C I T Y < 6  > . X 1 ( 10  > , DEL < 1 0 ) . ST ART < 1 0 ) , X ( 1 0 ) , Y ( 1 0 ) , C O L ( 1 0 ) , C ( 4 )
1 0 0  FOR 1 * 0  TO 6 : C I TM I D ( I ) = I « 2  1 ♦ 1 6  : C I TY ( 1 ) = 0  : NEXT  I
2 0 0  REM
2 0 1  T 0 T  = 0
2 0 5  C I T Y < 3 ) = 0
2 0 6  I F  L E / 2 < > I N T i L E / 2 >  OR L E ^ 1  THEN 2 1 0
2 0 7  G R A P H IC S  1 8 : P 0 S I T I 0 N  5 . 6 : C  = R N D ( O ) < * 1 6 : S E T C 0 L 0 R  2 , C , 6 : S E T C 0 L 0 R  4 , C , 6 : ?  i 6 ; " B 0 N  
US x " ; I N T ( L E / 2 ) ♦1
2 0 8  FOR U *  1 TO 7 5 : S 0 U N D  i . R N D l 0 > * l 0 * l , 1 0 . 8 : N E X T  U:S O U N D  1 . 0 . 0 . 0  
2 1 0  GOSUB 4 0 0 0
2 1 5  Z = L E * 5 : I F Z > 1 0  THEN  Z = 1 0  
2 2 0  FOR 1=1 TO Z
2 3 0  S T A R T ( I ) = I NT < R N D ( 0 ) » 1 S ) · 7 ♦ 1 6  
2 4 0  X 1 ( I ) = i NT < RND< 0 > * 9 ) -  4 
2 4 5  I F  X 1 ( 1 ) = 0  THEN 2 4 0  
2 5 0  D E L ( I ) = I N T ( RND < 0  > « 7 )
2 5 5  X ( 1 ) = S T ART ( I ) : Y ( I ) *  1 2  
2 6 0  NEX T I
2 9 0  FOR Q=1 TO l O : C 0 L < Q > = O : N E X T  Q 
3 0 0  FOR Q=1 TO Z : C 0 L t Q ) = 3 : N E X T  Q 
5 0 0  REM
5 1 0  F = 2 0 : SOUND 3 . 1 O . 1 0 . l 2 : G 0 S U B  5 0 0 0 . S 0 U N D  3 . 0 . 0 . 0 : F O R  U=1 TO 2 0 0 : N E X T  U 
5 1 5  A = 8 0 : B = 3 0
5 2 0  FOR L=1  TO 2 4 : S 0 U N D  0 , L . 8 . 2  
5 4 0  FOR 1=1 TO 1 0 : T R A P  5 5 0
5 4 5  COLOR 0 : PLOT  A . B : G O S U B  S T I C K ( 0 ) : C 0 L 0 R  2 : P L 0 T  A . B
5 4 6  GOSUB 2 5 0 0
5 5 0  I F  D E L < I ) > 0  THEN  D E L < l ) = D E L U ) - l : G O T O  6 6 0  
5 5 5  TRAP 6 8 0 : COLOR C O L < l )
5 5 7  I F  C 0 L < l ) = 0  AND Y < l ) > 7 3  THEN 6 6 0  
5 6 0  PLOT  S T A R T ( I ) , 1 2 : DRAUTO X ( I ) , Y ( 1 )
6 6 0  I F  Y ( l ) = 7 6  THEN  l F  C 0 L U > = 3  THEN GOSUB 2 0 0 0  
6 7 0  X ( I ) = X ( I ) + X l ( | ) : Y < | ) = Y < | ) * 4  
6 8 0  NEX T I
7 0 0  NEX T L : F O R  W=1 TO 1 5 0 : N E X T  U:S O U N D  0 . 2 S . 3 . 1 : F 0 R  U * 1  TO 2 O O : S 0 U N D  0 , 0 , 0 . 0  
7 1 0  GOSUB 1 2 0 0 0  
7 2 0  REM
7 3 0  I F  F = 0  THEN  7 4 0
7 3 5  F = F - 1 : BO = BQ* 5 ·<  I NT « L E / 2 ) ♦ 1 ) : GOSUB 5 0 0 0 : S 0 U N D  O . 2 0 , i 0 . 8 : S 0 U N D  O . O . O , O : G 0 T O  73  
0
7 4 0  FOR I = 0  TO 6  
7 4 5  I F  1 = 3  THEN  l = u
7 5 0  LOCATE C I TM I D < I ) . 7 6  . Q : LOCATE C I T M l D < l > . 7 7 . R : I F  R 0 2  AND S < > 2  THEN C I T Y ( I ) = 9 :  
GOTO 7 5 5
7 5 2  &0 = B 0 * 5 0 » ( I N T ( L E / 2 ) ♦ 1 ) : GOSUB 5 0 0 0
7 5 3  COLOR 0 : F 0 R  X = 7 2  TO 79:PL0T C IT M ID ( I> -3 .X :D R A W fo  C I T M l D < l . > * 3 . X : N E X T  X
7 5 4  SOUND 0 _ 2 0 .  10 . 0 : SOUND 0 . 0 , 0 . 0
7 5 5  NEX T I 
7 6 0  REM
8 5 0  FOR U=1  TO 5 0 0 : N E X T  U
8 5 5  FOR S= 1 TU 2 6 0  ST EP  1 0 : S 0 U N D  O . S . l O , 8 : N E X T  S :S O U N D  0 . 0 . 0 . 0  
8 6 0  S C = S C ♦ BO : B 0 = 0 : GOSUB 5 0 0 0 : F 0 R  U=1 TO l O O O : N E X T  U 
9 0 0  LE = L E M
9 0 5  FOR I « 0  TO 6
9 0 6  I F I * 3  THEN I =4
907 TOT*TOT♦CITY1I):NEXT I
908 TOT = T O T - I N T (S C / 10000 >♦ BC
9 0 9  I F  TOT  < > 5 4  THEN 9 2 0
9 1 0  G R A P H IC S  2 * l 6 : S E T C 0 L 0 R  4 . 3 . 2 : S E T C 0 L G R  4 . 3 . 2 : P 0 S I T 1 0 N  5 , 5 : ?  i 6 ; " t h *  e n d " ; : P C S  
1 T 1 0 N  2 , 7
9 1 5  ? * 6 ; " S C O R E : " ; S C ; : I F  SC>HS THEN HS=SC
9 1 6  P O S I T I O N  5 . 9 : ?  < 6 : * ' H S = " ; H S : F 0 R  UU=1 TO 1 5 0 0 : N E X T  UU
9 1 7  FOR A A = 0  TO 6 : C I T Y ( A A ) = 0 : N E X T  A A : R E P = R E P * l : G O T O  0  
9 2 0  T 0 T = 0
9 3 0  I F  I N T < S C / 1 0 0 0 0 > = B C  THEN 9 9 0
9 4 0  FOR C = 0  TO 4 : C ( C ) =PEEK i C ♦ 7 0 8 )  : NEX T - C : GRAPH I CS l : F Q R  C = 0  TO 4 : P O K E  C + 7 0 8 . C ( C )
: NEXT  C
9 5 0  FOR C = 0  TO 1 0 : P 0 S I T I 0 N  5 . 1 0 : ?  * 6 ; " B 0 N U S  C I T Y " : F O R  W=1 TO 3 0 : N E X 7  U : P O S I T I O N  
5 , l O : ?  » 6 ; " b o n u s  c l t y "
9 6 0  FOR U=1 TO 3 0 : N E X T  W :N E X T  C : B C = B C * 1
9 7 0  FOR C=1 TO 1 0 0 : C C = I N T ( R N D < 0 ) * 7 ) : I F  C C = 3  THEN CC«4
9 7 5  I F  C I T Y ( C C ) = 9  THEN  C I T Y ( C C ) = 0 : G 0 T 0  9 9 0
9 7 7  NEXT  C
990 G O T O  200
1000 REM
2000 L O C A T E  X < I > , 7 7 . Q : I F  Q = 2  THEN G O S U B  7000
2015 FOR U=1 TO 4 : S O U N D  l , U * 6 . 8 , 8 : T R A P  2 0 3 0 : C 0 L 0 R  W s P L O T  X ( T ) , 7 5 : P L 0 T  X<I>*l,74: 
PLOT X ( I )♦ 1 , 7 6 : PLOT X ( I ) - l , 7 6
2 0 2 0  P L O T  X ( I ) - l , 7 4 : P L O T  X ( I ) , 7 3 : P L 0 T  X ( I ) , 7 7

Από τη βάση άμυνας της χώρας 
σταματήστε την πυρηνική εισβολή και 
αναχαιτείστε τα εχθρικά αεροπλάνα. 
Tοποθετείστε τον στόχο στον εναέριο 
χώρο και με το fire button εκτοξεύστε
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τους αμυντικούς πυραύλους. Μετά 
από κάθε πίοτα υπάρχει bonus, και τα 
επίπεδα επαναλαμβάνονται όλο και 
δυσκολότερα. Η σωτηρία της χώρας 
βρίοκεται στα χέρια σας.

2 0 3 0  N E X T  U : S O U N D  i . 0 . 0 . 0 : Y i I > = 7 6  
2040 R E T U R N
2500 1F S T R l G ( 0 ) = l  OR C I T Y t 3 > * 9  OR F«0 T H E N .R ETURN
2505 L O C A T E  7 9 , 7 5 , O l : L O C A T E  7 9 , 7 6 , Q 2 : I F  Q l < > 2  AND Q 2 < > 2  THEN C I T Y ( 3 ) * 9  
2 5 1 0  C O L O R  2 : S O U N D  l , 2 . 8 . 8 : P L 0 T  7 9 . 7 3 : D R A U T 0  A . B : C O L O R  0 : P L 0 T  7 9 , 7 3 : D R A U T 0  A.B:S 
O U N D  1.0,0, 0 : F = F - 1  Λ _ _ _.__
2 5 2 0  C O L O R  l :PLOT A . B - 2 : P L O T  A - l . B - l : D R A U T O  A * l . B - l : P L O T  A - 2 , B : D R A W T 0  A*2,B:PLOT 
A - 1.B + 1 :D R A U T O  A « 1.B ♦1

2 5 3 0  PLOT A , B ♦ 2 ' Λ n _,__
2 5 7 0  C O L O R  0 : P L 0 T  A . B - 2 : P L 0 T  A - l . B - l : D R A U T O  A * l , B - l : P L O T  A - 2 , B : D R A U T 0  A*2,B:PL0T 
A - 1,B ♦ 1 : D R A U T O  A*l.B*l

2 5 8 0  P L O T  A , B ♦2 , ,
2600 FOR 2=1 TO lO:IF A B S i X ( Z > - A > - 4  THEN IF ABS(Y(Z)-B)<.4 THEN IF C 0 L ( Z > = 3  THEN 
C O L  t Z )= 0 :SC = S C ♦10 :G O S U B  20 
2610 U = 1
2 6 2 0  N E X T  Z : G O S U B  5 0 0 O : R E T U R N  
3 0 0 0  REM
4000 REM Λ
4 0 1 0  G R A P H I C S  7 : S E T C 0 L 0 R  2 . R N D ( 0 > * l 6 . 2 : S E T C 0 L 0 R  4 , R N D ( 0 l * l 6 , 8 : S E T C 0 L 0 R  0,RND(0>* 
16,2
u020 A A = I N T (R N D ( 0 ) ■16 ♦1 > :B U = I N T iR N D < 0 )■16♦ 1 > : IF AA = BB THEN 4020
4025 S E T C O L O R  O.AA.lO:CETC0LCiR 1.3B.l O : C O L O R  1
4060 FOR X=76 TO 7 9 : P L 0 T  O . X : D R A U T O  1 59.X:NEXT X
4070 P L O T  0 . 7 3 : D R A U T O  0 . 7 5 : P L 0 T  1 . 7 4 : P L 0 T  1 . 7 5 :PL0T 2.75
4080 PLOT 15 9 . 7 3 :D R A U T O  1 5 9 . 7 S : P L 0 T  l58.74 : P L 0 T  1 58.75:PL0T 157.75
4lOO FOR 1=0 TO 6 :C O L O R  2
4105 IF IO  THEN I=4
' * U ' T  I F  C I T Y < l ) - 9  T I I F H  n I .■<>
4 1 1 0  FOR X=CITM I D l l >  .i l'U ''irHll'i I M J i C L U T  X , / 0 : D K A U T u  X . 7 6 - R N L n O * * 3 i M E X T  X 
4120 NEXT I
4 1 3 0  P L O T  7 6 . 7 7 : D R A U T O  8 2 . / 7 : P L 0 T  7 6 . 7 6 : D R A U T 0  8 2 . 7 6 : P L p T  7 7 , 7 5 : D R A W T 0  8 l , 7 5:PL0 
T 7 8 . 7 4 :D R A U T O  U 0 . 7 4 : I L U T  /9./J
4140 POKE 7 5 2 . 1:P O K E  6 S 6.0:' " L E V E L : " : P O K E  6 5 6 . 2 : ?  "BONUS:*':POKE 6 5 6 . 0 : P 0 K E  657. 
27:? '*FUEL:" ‘ '
4 1 5 0  P O K E  6 5 6 . 2 :POKE 657,27: " S C O R E : ”
41C0 POKE 6 5 u . l : P U K E  i.f.7,l": "HIGH f.CORE*";HSi
4 9 0 0  RETURN
5 0 0 0  POKE 6 5 6 ,0 :POKE 6 5 7 . 8  
5 0 1 0  POKE 6 5 6 ,2 : POKE t.V/,b 
7 0 0 0  FOR E * 1 TO 200 £Tfc.s

: L E : : P O K E  6 S 7 . 3 2 : ?  F;" "
llO ; " " : :POKE 6 5 7 , 3 3 : ?  S C i : R E T U R N  

SOUND 2 . E . 8 . 8 : N E X T  E
7005 V = X ( 1 » :FOR K=3 fO 0  STEP - l : COLOR K : P L O T  V , 7 8 : D R A W T 0  V - 3 , 7 8 : P L 0 T  V , 7 8 : D R A W T  
0 V - 3 , 7 6 :PLOT V , 7 8 : D R A W T 0  V-2.75
7010 PLOT V . 7 8 :D R A U T O  V , 7 4 : P L 0 T  V , 7 8 : D R A U T 0  V * 2 . 7 5 : P L 0 T  V , 7 8 : D R A W T 0  V * 3 , 7 6 : P L 0 T  
V , 7 8 : D R A U T O  V * 3 , 7 8 : N E X T  K
7020 FOR K=3 TO 0 STEP - l : COLOR K :FOR X P = X c l ) - 6  TO X il)*6 STEP 2 : P L 0 T  V , 7 8 : D R A W T  
0 X P . 7 2 : N E X T  X P : S O U N D  2,E,.8.K*3 
7 0 3 0  NEXT K :RETURN 
8 0 0 0  REM
8010 G R A P H I C S  2 * 1 6 : S E T C 0 L 0 R  4 . 3 . 2 : S E T C 0 L 0 R  2 . 3 . 2 : P 0 S I T 1 0 N  3,5:? # 6;"mis3lle corr.m 
a n d "
8 0 2 0  P O S I T I O N  3,9:? * 6 ; " M Q 0 N S H ! N E  C L U B " : P O S I T I O N  5 . l 0 : ?  *6;"T E L . 7 5 1 o 5 9 1 "
8025 P O S I T I O N  3.7:? * 6 : " H I G H  SCORE=":HS:
8 0 3 0  FOR U=1 TO 5 0 0 : N E X T  W 
8035 FOR 1=1 TO 40
8 0 4 0  X X = 1N T ( R N D < 0 ) « 2 0 ) :Y Y = I N T (R N D < 0  »· 12)
8 0 4 5  P O S I T I O N  X X ,YY:? ....... .
80 4 6  S E T C O L O R  4 . Y Y . 2 : S E T C 0 L 0 R  2 . Y Y . 2
8 0 4 7  FOR 1 I=1 TO 75 STEP R N D l O > * 7 * 4 : S O U N D  0 . 1 1 . 8 . 8 : N E X T  M : S O U N D  0 , 0 . 0 . 0  
8 0 5 0  N E X T  l:FOR U=1 TO 2 0 0 : N E X t  W :XT=0
8 0 9 0  P O S I T I O N  4,2:? #6;"p r e s s  S T A R T " :GOTO 8097 
8095 P O S I T I O N  4.2:? * 6 : " press start"
8097 FOR W = 1 TO 3 0 : N E X T  U
8 1 0 0  X T * X T ♦ 1 : lF P E E K ( 5 3 2 7 9 > < > 6  THEN G O T O  8 0 9 0 + 1 0 » t X T / 2 - I N T ( X T / 2 > >
8 2 0 0  R E T U R N  
12000 REM
12010 IF LE<2 THEN R ETURN 
12020 FOR T=0 TO LE-4
12030 TAR=I NT(RND(0)·7):X1=CITM!D < TAR):Y1*6:ST = LE/3 : IF ST>5 THEN ST*5
12031 1F L E ; 1 2  T H E N  lF C I T Y < T A R > = 9  T H E N  IF R N D ( 0 ) v ( 0 . 5 * L E / 5 0 >  THEN 12030 
12035 Y l = Yl*ST
12037 S O U N D  l , Y l , l 0 . 8  '
1 2040 C O L O R  3 : P L 0 T  X1.Y1 l:PLOT X l M . Y l : P L O T  X l . Y l * l : P L O T  Xl-1.Y1
12050 TRAP 1 2 0 6 0 : COLOR 0 : P L 0 T  A . B : G O S U B  S T 1 C K ( 0 > : 1 F  L E < 1 0  T H E N  G O S U B  STICK(0)
12055 C O L O R  2 : P L 0 T  A.B '
12060 C O L O R  0 : P L 0 T  X l . Y l - l : P L U T  X l * l . Y l : P L O T  X i , Y l + l - P L O T  X l - l . Y l : S O U N D  l,Yl*2,l
0.8
12100 IF Y l<77 THEN 12200
12105 FOR E=1 TO 200 STEP 5 : S 0 U N D  l . E . 8 . 8 : N E X T  E
12110 TRAP 13 0 0 0 :FOR X X = X l - S  TO Xl*S STEP 2:F0R Y Y = Y l - 5  TO Yl*5 STEP 2 : C0L0R RND 
( 0 ) «4 : P L O T  X X . Y Y : N E X T  Y Y : N E X T  XX 
12115 S O U N D  1 . 0,0,0
12120 C O L O R  0 : F O R  X X = X l - 2  TO X l * 2 : F 0 R  Y Y = Y l - 6  TO Y l * 2 : P L 0 T X X . Y Y : N E X T  Y Y : N E X T  XX
12150 S O U N D  1,0,0,0
12190 G O T O  13000
12200 G O S U B  2500
12210 lF U<>1 T H E N  12035
12250 U = 0 : I F  ABS<A-Xl>.*3 OR AB3(B-Yl>.>3 T H E N  G O T O  12035 
12255 SOUND 3 . 1 5 0 , 4 , 6
12260 U = 0 : F 0 R  X X = A - 2  TO A * 2 : F 0 R  Y Y =B-2 TO B * 2 : C 0 L 0 R  R N D ( 0 ) * 4 : P L O T  X X . Y Y : N E X T  YY: 
N E X T  X X :SC = SC + 200
12270 G O S U B  5 O O O : C 0 L 0 R  0 :F0R X X=A-2 TO A * 2:F0R Y Y=B-2 TO B * 2 : P L 0 T  X X , Y Y : S O U N D  3.
RND C 0 )«2 5 6 ,6 , 6 : NEXT Y Y : N E X T  XX
12280 S O U N D  3 , 0 , 0 . 0
13000 S O U N D  1 , 0 , 0 . 0 :N E X T  T :R ETURN
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ΤουΔημήτρηΝτόκου

ΚΥΒΕΡ
N H T H ^

Κάθεσαι μήπως τα βράδια και κοιτάς 
τ ’ άστρα, με το όνειρο να τ ' αγγίξεις; 
Βλέπεις τις ταινίες, διαβάζεις τα κό­
μικς επιστημονικής φαντασίας και ζη­
λεύεις τον πρωταγωνιστή; Είσαι γεν­
νημένος να κυβερνήσεις σκάφη που 
πετούν στο βαθύ διάστημα, να αντιμε­
τωπίσεις παράξενες συνθήκες ζωής, 
έξω απ’ την ανθρώπινη εμπειρία, να

γνωρίσεις ξένους πολιτισμούς; Μένεις 
πάντα καρφωμένος στη γη;

Σας παρουσιάζουμε το πρόγραμμα 
εκπαίδευσης. Προετοιμαστείτεγιατην 
ύστατη περιπέτεια. Αντιμετωπίστε χί- 
λιους δυο κινδύνους διασχίζοντας 10 
διαφορετικές περιπτώσεις βαρύτητας, 
δορυφόρων, αντιπάλων, υπο-πλανητι- 
κών στοών και λαβυρίνθων καθώς και 
εξωγήινων. To πρόγραμμα φτιαγμένο 
να τρέξει στα atto-computers του

πολιτισμού της Ανδρομέδα με τα εκα­
τοντάδες peta-bytes, με τους πολ­
λούς παράλληλους transputers σε 
συνδυασμό με ολογράφο laser 3 δια­
στάσεων και σύστημα νοητικού ελέγ­
χου, μετατράπηκε με κόπο για τον 
BBC micro καιεξαντλείτηντελευταία 
ρανίδα ταχύτητας της BASIC. Πλη­
κτρολογήστε τα 3 μέρη με τη σειρά 
σώζωντάς τα σε κασέτα ή δισκέτα και 
μετά δώστε CHAIN “COMMANDER” 
This is The Final Frontier.
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10 REM GALACTIC COMMANDER P
ART 1

20 REM
30 M0DE5i HIMEM-fc3800
40 DATA4,7
50 DATA "GALACTIC ",0,"COMMA

NDER ",32
60 DATA " " ,,“ ",“ A

Left”
70 DATA " "," D Right

II II II9
80 DATA " Return Thruet"
90 DATA ""
100 DATA " " ," ",” " ," ”
110 VDU23,1,0|0 |0 ; 0 |
120 READ TX,UXlVDU19,3,TX;0;

19,2,UX;0;
130 C0L0UR131:CLS
140 LX=96:RX-1184
150 GCOLO,0
160 FOR XX=0 TO 1280 STEP 24
170 MOVE XX,OiDRAW XX,1025
180 MOVE 0, XX*.8333:DRAW 128 I

0,XX*. 8333
190 NEXT
200 PROCb(LX,64,RX,256)
210 P R O C b (LX,320,RX,752)
220 COLOUROs COLOUR130
230 P R O C s (6,2,"MICRO",FALSE)
240 P R O C s (8 ,5,"M A D ",FALSE >
250 GCOLO,0:VDU26
260 READA*,OX:PROCe(6,9,A*,T

RUE)
270 READA*,0X:PR0Cs(5,ll,A*,

TRUE)
280 COLOURO
290 COLOUR 129:C0L0UR2
300 COLOUR 130:COLOURO
310 F0RIX=0 TO 7:READ A*
320 P R INTTAB(2,13+IX> A * ; :NEX

T
330 VDU 28,2,28,17,24,23,1,1

I0 ;0 ;0 ;0 j
340 !*<70=S<01010101
350 COLOUR 130
360 VDU 23 , 1 ,0;0;0;0;
370 CHAIN"PART2"
380 END
390 D EFPROCa(A X ,B X ,C X ,D X ,E X )
400 VDU24,AX-B;BX-4;CX+8;DX+

4|
410 VDU18,0,128,16
420 VD U 2 4 ,A X ;B X >C X ;D X ;18 5 EX+

128,16
430 ENDPROC
440 D E FPROCb(A X ,B X ,C X ,D X )
450 P R O C a (A X ,B X ,C X ,D X ,1)
460 P R O C a (A X + 16,B X + 16,C X + 16,

DX+16 ,2 )
470 ENDPROC
480 D E FPROCd(XX ,Y X ,C X )
490 LOCAL AX,BX
500 AX-S<3B00+320*YX+XX*16
510 M0VEXX*64+0X,(32-YX>*32
520 VDUCX
530 F0RBX-0T07
540 7 (AX+320+BX)=?(AX+BXDIV2

+4)
550 7 (AX+32B+BX>=? (AX+B%DIV2 

+ 12)
560 NEXT
570 FOR B7.=7 TO 0 STEP -1 
580 ? (A7.+B7.) =7 (A7.+B7.D IV 2 >
590 7 (AX+BX+8)-7 (AX+8+BXDIV2

600 NEXT 
610 ENDPROC
620 DEFPROCs(XX,YX,A*,FX>
630 LOCAL A7.
640 IF FX THEN VDU5 
650 FOR A7.= 1 TO LEN A*
660 IF NOT FX THEN 690 
670 PROCd( X7.+A7.-1, Y7., A S C M ID* 

(A*,AX>) '
680 GOT0700
690 PR0Cl(XX+AX*2-2,YX,ASCMI 

D*(A*,AX))
700 NEXT
710 IF FX THEN VDU4,23,l,0;0

; 0 ; 0 j
720 ENDPROC
730 DEFPROCl(xX,yX,LX>
740 LOCAL AX,BX:AX-xX*64:BX= 

3 2 * (31-yX)
750 P R O C b (AX—3 2 ,BX—3 2 ,AX + 6 4 , 

B7.+32)
760 VDU 31,xX,yX,LX 
770 ENDPROC

10 REN GALACTIC COMMANDER P 
ART 2_________ _______________________

20 REM
30 FOR memoryX=&900 TO &DFF
40 READ byteX
50 7memoryX=byteX
60 NEXT memoryX
70 CHAIN"PART3"
80 DATA 0,99,66,97,100,32,1 

12,97
90 DATA 114,97,109,101*116,

' 101,114,115
100 DATA 0,173,0,6,201,3,208 

,232
110 DATA 162,0,160,0,189,3,6 

, 162
120 DATA 0,160,0,189,1,6,133 

, 136
130 DATA 189,2,6,133,137,177 

,136,149
140 DATA 128,200,177,136,149 

,129,232,232
150 DATA 232,224,9,208,228,7 

0,132,102
160 DATA 131,70,132,102,131, 

70,135,102
170 DATA 134,70,135,102,134, 

56,169,255
180 DATA 229,134,133,130,136 

, 177, 128, 133
190 DATA 137,200,177,128,133 

,138,24,165
200 DATA 128,105,2,133,128,1 

65, 129, 105

210 DATA 0,133,129,169,0,133 
,133,165

220 DATA 130,133,134,169,248 
,37,130,133

230 DATA 130,6,130,38,133,6, 
130,38

240 DATA 133,6,130,38,133,16 
5, 130,133
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250 DATA 135^165,133,133,136 
,6,130,38

260 DATA 133,6,130,38,133,24 
, 165,135

270 DATA 101,130,133,130,165 I 
,136,101,133

280 DATA 133,133,169,7,37,13 I 
4,24,101

290 DATA 130,133,130,165,133 I 
,105,0,133

300 DATA 133,169,248,37,131, I
24.101.130

310 DATA 133,130,165,132,101 I 
,133,133,133

320 DATA 169,7,37,131,133,13 I 
2,24,169

330 DATA 88,101,133,133,131, I
165.130.133

340 DATA 133,165,131,133,134 I 
,169,0,133

350 DATA 139,166,138,76,241, I
9.165.130

360 DATA 41,7,208,13,24,165, 
130,105

370 DATA 56,133,130,165,131, I
105.1.133

380 DATA 131,164,139,177,128 I 
,133,135,160

390 DATA 0,132,136,164,132,2 
40,7,70

400 DATA 135,102,136,136,208 
,247,177,130

410 DATA 69,135,145,130,152, 
24,105,8

420 DATA 168,177,130,69,136, 
145,130,230

430 DATA 139,230,130,208,2,2 
30,131,202

440 DATA 208,188,24,165,139,
101,128,133

450 DATA 128,165,129,105,0,1 
33,129,24

460 DATA 165,133,105,8,133,1
33.133.130

470 DATA 165,134,105,0,133,1
34.133.131

480 DATA 198,137,208,145,96, 
0 ,0,0

490 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
500 DATA 3,20,0,0,0,0,1,4 
510 DATA 8,0,16,63,127,63,7,

| 28
520 DATA 48,32,96,64,112,80,

I s , 8
530 DATA 8,62,0,0,0,0,0,255 
540 DATA 255,255,255,54,20,2

I 0 , 2 0 , 0
550 DATA 0,0,0,0,0,0,64,16 
560 DATA 8,0,4,254,255,254,2 

I 40,28
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570 DATA 6 ,2 ,3, 1,7,5 ,0 ,0
580 DATA 1,8,8,74,60,252,63,

60
590 DATA 82,16,8,40,2,2,7,5
600 DATA 5,4,16,32,0,64,0,0
610 DATA 128,255,128,128,127

, 5,5,5
620 DATA 5 ,5 ,5 ,5 ,5 ,5 ,5 ,5
630 DATA 5,5,5,6 ,4,0,8 ,0
640 DATA 8 , 1 5,8 , 15, 0 ,0 ,0 ,0
650 DATA 255,0,0,0,0,0,0,0
660 DATA 0,255,0,0,255,50,38

,42
670 DATA 54,42,54,42,54,42,5

4,42
680 DATA 43,96,0,0,0,0,0,0
690 DATA 0,255,0,255,0,0,0,0
700 DATA 128,16,4,2,0,1,0,0
710 DATA 0,255,0,0,255,0,0,0
720 DATA 17,17,17,17,17,17,1

7,17
730 DATA 17,17,17,17,17,17,1

7,17
740 DATA 17,17,0,253,1,1,1,3
730 DATA 4,31,32,63,16,7,3,3
760 DATA 131,131,131,131,3,2

,2,2
770 DATA 2,2,3,3,3,3,3,3
780 DATA 3,3,131,67,3,33,3,3
790 DATA 19,243,19,233,0,0,0

,128
800 DATA 128,224,16,240,32,1

29,8,32
810 DATA 64,0,128,0,0,0,255,

0
820 DATA 0,255,0,0,0,0,0,0
830 DATA 0 ,0 , 0 , 0 ,0 ,0 ,0 ,0
840 DATA 0,0,0,255,0,0,0,0
850 DATA 0,0,0,0,0,252,0,0
860 DATA 0,0,0,0,0,0,233,0
870 DATA 0,255,200,152,168,2

16,168,216
880 DATA 168,216,168,216,168

,216,168,216
890 DATA 168,200,248,223,0,0 

, 0 ,0
900 DATA 0,0,0,0,0,1,129,33 
910 DATA 17,1,9,1,1,3,249,5 
920 DATA 5,233,1,1,1,1,1,1 
930 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1 
940 DATA 1,1,1,255,0,128,128 

, 128
950 DATA 128,128,128,128,131 

,70,79,80
960 DATA 79,68,67,65,63,65,6

3.65
970 DATA 63,65,65,63,63,65,6 

5,63
980 DATA 65,65,65,65,65,65,6

5.65
990 DATA 65,63,65,255,0,128, 

128,128
1000 DATA 128,128,128,128,64, 

32,240,8
1010 DATA 240,32,192,128,128, 

128,128,128
1020 DATA 128,128,128,128,128

,128,128,128
1030 DATA 128,128,5,40,0,0,0, 

34
1040 DATA 0,0,0,32,1,2,2,12 
1050 DATA 16,0,33,33,32,64,35 

.19
1060 DATA 47,71,35,17,24,4,4, 

4
1070 DATA 4,2,1,0,0,0,0,0 
1080 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
1090 DATA 7,24,96,136,3,3,7,2

8
1100 DATA 24,112,224,224,233, 

99,193,143
1110 DATA 131,1,3,193,192,240 

,62,14
1120 DATA 28,7,1,128,128,64,3 

2,24
1130 DATA 69,224,64,0,0,6,25, 

224
1140 DATA 0,3,47,255,224,192, 

0, 15
1150 DATA 31,49,113,224,192,1 

96,226,199
1160 DATA 130,128,192,224,56,

27.14.0
1170 DATA 0,132,240,62,15,13,

7.0
1180 DATA 0,200,53,2,0,192,26 

.1
1190 DATA 0,0,241,248,142,7,1 

.11
1200 DATA 16,56,68,68,254,254 

,68,130
1210 DATA 56,48,56,112,241,24 

0,32,0
1220 DATA 0,3,31,26,63,240,24 

0 , 128
1230 DATA 1,110,128,0,0,0,0,2 

24
1240 DATA 16,8,8,8,4,2,130,12 

9
1250 DATA 241,36,233,14,28,45 

.221,14
1260 DATA 28,13,28,15,29,62,1 

13,58
1270 DATA 244,228,136,8,16,32 

,32,192
1280 DATA 0,0,0,0,1,24,36,32 
1290 DATA 38,25,2,50,0,2,50,4

1
1300 DATA 21,14,8,4,28,44,42, 

22
1310 DATA 20,164',55,127,2S5,5 

1,3, 8
1320 DATA 0,0,0,6,21,55,253,1 

27
1330 DATA 24,4,130,225,153,23 

9,255,222
1340 DATA 20,28,16,16,144,242 

,186,255
1330 DATA 5,20,0,0,1,8,32,0 
1360 DATA 64,32,8,127,255,127 

. 3,6
1370 DATA 12,24,112,80,0,0,32 

,63
1380 DATA 63,106,54,43,55,42, 

54,255

1390 DATA 255,255,216,80,0,0,
0,0
1400 DATA 0,0,0,255,255,97,14

6, 12
1410 DATA 12,146,97,253,255,2

55,0,0
1420 DATA 0,0,0,0,0,0,0,255 
1430 DATA 255,144,95,48,63,80 

,159,255
1440 DATA 255,255,27,10,0,0,0 

»0
1450 DATA 0,0,1,254,252,174,2 

23,168
1460 DATA 223,174,220,254,235 

,255,192,96
^1470 DATA 48,24,14,10,0,0,0,2

1480 DATA 235,255,255,255,255 
,255,255,255
1490 DATA 255,255,255,255,255 

,255,255,255
1500 DATA 255,255,255,255,255 

,255,255,255
1510 DATA 255,255,0,0,0,0,0,0 
1520 DATA 2, 16, 14,.10, 10,31,63 

,49
1530 DATA 117,117,116,255,127 

,15,62,248
1540 DATA 168,168,112,80,80,2 

48,252,140
1550 DATA 174,174,46,255,252, 

240,124,31
1560 DATA 21,21,0,0,0,0,0,0 
1570 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
1580 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
1590 DATA 0,0,233,255,255,255 

,255,255
1600 DATA 255,255,255,255,255 

,255,255,255
1610 DATA 255,255,255,255,255 

,255,255,255
1620 DATA 255,255,255,255,255 

,255,235,255
1630 DATA 255,255,255,255,255 

,255,255,255
1640 DATA 255,255,255,255,255 

,255,253,255
1650 DATA 255,255,255,255,255 

,255,235,255
1660 DATA 255,255,255,255,255 

,253,253,255
1670 DATA 255,255,0,0,0,0,0,0

10 REM,GALACTIC COMMANDER P
ART 3_______________________________ _

20 REM 
30 CLEAR
40 MODE 3iVDU 19,0,4|0|
50 VDL) 23,240,16,56,68,68,2 

54,254,68,130 
60 MODE 4
70 VDU 19,0,4j 0;19,1,7;0;
80 PR O C INSTRUCT 
90 DIM LE(7,8)

100 DIM X7.<l),YX<l>,U7.<l),V% 
( 1 )
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110 VDU 23jfc200A|0|0|Oj 480 TX=TIME 850 CALL SHX,QX,XX,YX
120 PROCSETLEVEL 490 ON C21X GOTO 500,510 860 D0TX=39
130 REPEAT CLS 500 UNTIL LANDX=TRUE:GOTO 52 870 C1X=1280:C2X=1024
140 VDU 19,1,7;0; 0 880 C3X=60: C4X=100iC3X=0:C67.
150 ON LX+1 GOSUB 2030,2070, 510 UNTIL D0TX=C12X AND DOCK =1326:C7=LE(0,LX)iC8=.1iC9=.3:

2100,2130,2180,2450,24B0,2510, X=TRUE:GOTO 520 C10X=90:CllX=LE(3,LX>IC12X=ll C
2920 520 FOR IX=0 TO 10000:NEXT 13X=LE<l,LX> :C14X=3iC13X=42> Cl

160 PROCSETVAR 530 IF L7.=8:IF PASS7. PROCPAS 6X=64:C17X=70:C18X=80:C19X=96:
170 VDU 19,l,5+<LXDIV 3>jOs S C20X=160:C21X=LE(5,LX)iC22X=16
180 PROCSETSCREEN 540 IF L7.=8 DEADX=FALSE: PROC :C23X=5:C24X=2iC25X=7:C26X=4:C
190 TIME=0 ENDBIT 27X=200:C28X=32
200 TX=0 350 LX-L7.+1 890 C29 X = L E (6,L X )1C30=0.9
210 REPEAT 360 UNTIL FALSE 900 ENDPROC
220 Y9X=YX+V*2:IF NOT DOCK7. 570 END 910 DEF PROCTCST

X9X=XX+U*2 ELSE X97.=X7. 580 DEF PROCSETSCREEN 920 REPEAT FOR JX=-1 TO -253
230 IF X9X>ClX X9X=C5X 590 IF LE<3,LX>=2 PRINT T A B ( STEP -l:IF INKEY<JX) PRINT JX
240 IF X97.<C57. X9X=ClX 0,2)}ST R I N G * (DOTX,"-">,TAB<0,3 930 NE X T :UNTIL FALSE
250 IF LAND7. THEN GOTO 270 E I >|"Cargo" 940 ENDPROC

LSEIF Y7. <C27. CALL SH7.,Q7.,X7.,Y I 600 MOVE C35X—5 0 ,0: MOVE C33X 950 DEF PROCLAND
X , 30: PLOT BS,C357.,0lDRAW C367.+ l 960 IF XX>C35X:IF XX<C36X:IF

260 IF Y9X<C2X CALL SH7.,Q7.,X I 10,0:MOVE C36X+110,30:PLOT 83, V>-1 PROCOK ELSE PROCCRASH
97.,Y97. C367.+ 160,0 970 ENDPROC

270 XX=X9X:YX=Y9X 610 IF LE<l,LX> CALL SH7.,M7., 980 DEF PROCCRASH
280 *FX21,0 X27.,Y27. 990 VDU 19,0,10|0|
290 IF NOT DOCK7.sIF NOT LAND I 620 IF LE<7,LX)-1 GOTO 2710 1000 *FX 21,4

7.:V=V+C7 630 IF LE<7,LX>=2 GOTO 2810 1010 SOUND 0,1,5,80
300 IF (INKEY<CX> AND Y7.<100 I 640 MOVE 0,0:MOVE 50,0:PL0T 1020 IF FX CALL SHX,RX,X1X,Y1

0) V=V+C9:GOTO 350 85,0,50:MOVE 0,0 X ,
310 IF NOT DOCKXiIF NOT LAND | 650 FOR IX=0 TO 450 STEP 16: 1030 CALL SHX,QX,XX,YX

7.sIF INKEY<AX> U=U-C8:G0T0 350 I DRAW IX,R N D (32):NE X T :DRAW 450, 1040 XX=XX-32:YX=YX+32lCALL S
320 IF NOT DOCKX:IF NOT LAND | 0:MOVE 750,0:FOR IX-730 TO 128 HX , W X , X X , Y X : TX=T I ME

7.:IF INKEY(BX> U=U+C8:G0T0 350 I 0 STEP 16:DRAW IX,RND<32):NEXT 1050 VDU 19,1,0|0|
330 *FX21,4 660 DX=750:EX=160:CALL SH7.,S 1060 REPEAT UNTIL TIME-TX>13
340 GOTO 360 X, DX,EX: DX=DX+64t4:CALL SH7.,SX 1070 CALL SHX,WX,XX,YX
350 SOUND 0,-15,3,3+<<ABS<FX I ,DX,EX 1080 FORIJ=lTOlOOOlNEXT

ANDC117. > +ABS < C 137. > +ABS < U2< >C57. I 670 FOR IX=0 TO 100:PL0T 69, 1090 VDU 19,0,5j0|
))+ABS< <LX=B> *2)) R N D (1280),R N D (1000)+50:NEXT * 1100

360 IF NOT LAND7.: IF Y%<C107. 680 MOVE 1000,850 1110 CALL SHX,ZX,XX,YX
PROCLAND 690 FOR 1 = 1 TO 2*PI + 1 STEP 0 1120 REPEAT IF YX<1024 CALL S

370 IF CllXiIF NOT FX:IF RND I .3:M0VE 900,800:PLOT 83,900+11 HX,ZX,XX,YX
(SK7.)=C127. PROCBUL 0*C0S I,800+100*SIN I:NEXT 1130 XX=XX+U:YX=YX+V

380 IF Cl IX: IF F7. PROCMBUL 700 ENDPROC 1140 IF XX>1280 XX=0
390 IF C137. PROCMMUM 710 DEF PROCSETVAR 1150 IF XX<0 XX=1280
400 IF SCAPE7.=2 PROCMMONS 720 FOR WX=0 TO l:UX<WX>=3*< 1160 IF YX<1024 CALL SHX,ZX,X
410 IF LAND7.:IF RND(C147.)=C1 R N D (16)-8 >:V X (W X )=3*(RND <16)-8 X,YX

2X:D0TX=DDTX-C12X: PRINT T A B (DO ):NEXT 1170 V=V-0.1
T7.,2);" "sIF D0TX=C5X D0TX=C12 730 XX(0)=400:YX<0)=750:XX(1 1180 IF LE<l,LX) PRQCMMUM
X )=750:YX(l)=300 1190 REPEAT UNTIL TIME-TX>4

420 IF C13X:IF NOT DOCKX:IF 740 FX=FALSE:SKX=LE(4,LX> 1200 TX=TIME
X7.>X27.+C157.i IF XX<X2X+C16X: IF 750 SHX=&91F 1210 UNTIL YX<100
YX-C17X>Y2XiIF YX-C18X<Y2XiIF 760 QX=fcA50:RX=fcA90:SX=&A9A: 1220 CALL SHX,ZX,XX,YX
ABS(U-U2)<1IDOCKX=TRUE:U=U2/2: WX=S<BFA: ZX=&CC4:0X=S<CDE:MX=&CF 1230 YX=32
V=C5X: SOUNDSi 11, 17, 100,2:S0UND1 8:NX=JcD80 1240 CALL SHX,OX,XX,YX
.17,200,2 770 AX=-66:BX=-51:CX=-74 1250 SOUND 1,1,10,150

430 IF DOCK7.:IF YX-C18X>Y2X 780 X2X=1000:Y2X=700:U2=LE<2 1260 VDU 19,0,10;0j
DOCKX=F ALSE: SOUNDt<l 1,17,200,2: I  ,LX) 1270 CLEAR
SOUND1,17, 100,2 790 IF LE(l,LX> DOCKX=TRUE:U 1280 DEADX=TRUE

440 IF C137.:IF X7.+C197.>X27.:I =U2:V=0:XX=X2X+46:YX=780 ELSE 1290 PROCENDBIT
F XX<X2X+C20X: IF Y7.-C17X<Y2X:I U=0:V=0:XX=RND<1000>+100:YX=10 1300 END
F Y7.>Y27.-ClB7. PROCCRASH 00:DOCKX=FALSE 1310 DEF PROCOK

450 IF SCAPE7. IF P0INT(XX+8, 800 LANDX=FALSE 1320 U = 0 1V = 0 :LANDX=TRUE
Y7.-8) = 1 OR P0INT(X7.+88,Y7.-B)=1 810 SCAPE7.=LE (7, LX > 1330 SOUNDSi 11, 17, 100,2: SOUND 1
OR P O I N T (XX+96,YX-60)*1 OR P0 820 IF SCAPEX=1 C357.=774:C36 , 17,200,2'

INT<XX,YX-60>=1 PROCCRASH X=B64 1340 ENDPROC
460 IF LANDX:IF V< >OLAND7.=FA 830 IF SCAPEX=0 C357.=500:C36 1350 DEF PROCBUL

LSE:SOUNDt<l 1,17,200,2iS0UNDl, 1 7.=590 1360 SOUND S<ll,l,50,75
7,100,2 840 IF SCAPEX=2 C357.= 1000:C3 1370 Ul=0.02*(XX+50):Vl=0.02*

470 REPEAT UNTIL TIME-TX>4 6X= 1090: XX=75: YX=950 YX______ _____________________________
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1380 XlX*0iYlX-0 being killed >." 6 )"When the shuttle touches do
1390 F7.=TRUE 
1400 ENDPKOC 
1410 DEF PROCMBUL

1740 PR I N T :PRINT:P R I N T T A B (5)" w n " " T A B ( 6 )"the speed must be
PRESS <SPACE-BAR> TO CONTINUE" 
s PROCFANCY:REPEAT s A*=GETS:U N T I

below 1 m / s " ’’
2050PRINTTAB<6)“ < l.e. very 1

1420 CALL SH7.,R%,X1X,Y1X L AS=" · ow ).“'’
1430 X 17.=x 17.+U 1 *2: Y 17.-Y 17.+V 1 * 1750CLS:PRI N T T A B (7,5) "The co 2060 GOTO 2230

2
ntrols of your craft... 2070 REM LEVEL one

1440 CALL SH7.,R7.,XlX,YlX are i....  A - Fire RH th 2080 'PRINT TAB (15,8) ; “Level t
1450 IF X17.>C17. OR Y17.<C5/. OR ruster jet....  D - Fire wo"''TAB(5>"You must now land
YlX>C27. F7.=FALSEs CALL SH7.,R7., LH thruster jet"''" Ret- your craft"''TAB(5)"under slig

X17.,Y17. Fire main jet'" ’ ’ htly more d ifficult""TAB(5)"c
1460 IF XlX+C28X>XX,IF XlX<XX 1760 PR I N T ” " What leve onditions.“’*TAB(5)“The force

+C47.: IF Y17.<Y7.t IF Y17.>Y7.-C37. P 1 do you want t o " ’" star of gravity will n o w " " T A B < 5 > " b
ROCCRASH t at ( 1 - 9 )7_"j e three times stronger.” ”
1470 IF C29X U'-C30*Ul+SGN(XX 1770 PROCFANCY t REPEAT AS=GETS 2090 GOTO 2230

- X 17.) s V 1 =C30*V1 +SGN (Y7.-Y 1X ) s UNTIL A S C (AS)<58 AND ASC(A*)> 2100 REM LEVEL TWO
1480 ENDPROC 48:PRINTTAB(27,19>A* 2110 PRINT T A B (14,8)|"Level t
1490 DEF PRQCENDBIT 1780 L7.=VAL(AS) h r e e " " T A B ( 5 > " T h e  conditions f
1500 VDU 3iGC0L 4,1 1790 PASS7.= (L7.= 1> or this level"’'TAB<5)"are the
1510 VDU 19,l,7|0| 1800 L7.=L7.-1 same as those of level"''TAB(
1520 IF DEADX M0VE560,700iPRI 1810 ENDPROC 5)"one, except now some lunati

NT"Ha Ha !"iM0VE280,550iPRINT" 1820 DEF PROCSETLEVEL c"" T A B ( 3 ) " w i l l  take the occas
You're completely dead."ELSE M 1830 FOR I7.=0 TO 8 : REM Levels ional"''TAB(5)"pot-shot at you
OVE240,550:PRINT"That took you 1840 FOR J7.=0 TO 7: REM Data e " * *
";IN T (TIME/100) j" seconds." 
1530 MOVE200,450iPRINT"Press 1850 READ AS:LE(JX*,IX)-EVAL<A 

*)
1860 NEXT

2120 GOTO 2230 
2130 REM LEVEL THREE

any key to play again" 
1540 VDU 4sGC0L 0,1

2140 PRINT T A B (15,4)|“Level f 
our"''TAB(3)"You must now star

1550 VDU 23 , 1 ,0|0|0|0} 1870 NEXT t from a'"'TAB(5)"mother ship
1560 FOR I7.=0 TO 5000:NEXT:VD 1880 REM Gravity,Shuttle ther in geostationary'"'TAB(5)"orb

U 19,0,5;0; e/not,Speed of shuttle,loony t it around the planet and"''TAB
1570 *fx 15,0 here/not,Rate of fir of loony, (5)"land some cargo on the sur
1580 A=GET pointer to ending,Bullets home f a c e . " " T A B ( 5 ) " T h e  test ends w
1590 CLEAR ,Type of landscape hen all the"'
1600 RUN 1890 DATA — .1,FALSE,0,FALSE,0 2150 PRINTTAB(3)"cargo is unl
1610 DEF PROCMMUM ,1,FALSE,0 oaded and you have"''TAB(5)"do
1620 IF U2=C57. ENDPROC 1900 DATA — .3,FALSE,0,FALSE,0 cked with the mother ship'"
1630 X9X=X27.+U2*2 ,1,FALSE,0 2160 P R I N T T A B (3)"again."’'TAB
1640 IF X9X<C5X X9X=ClX-46 1910 DATA — .1,FALSE,0,TRUE,20 (5)"N.B. There must not be any
1650 IF DOCK7.CALL SH7.,MX,X2X, 0 , 1,FALSE,0 "''TAB(5>"sideways movement of

Y2X:CALL SH7., QX, XX,YX: XX-X9X+4 1920 DATA — .1,TRUE,0,FALSE,0, your craft,“ ’'T A B (5)"relative
6 : CALL SH7.,Q7.,X7.,Y7.:CALL SH7.,M 2,FALSE,0 to the mother ship.""
X,X9X,Y2X FLSECALL SH7.,MX,X2X, 1930 DATA — .1,TRUE,—4,TRUE,50 2170 GOTO 2230
Y27. : CALL SH7.,M7.,X9X,Y27. i2,FALSE,0 2180 REM LEVEL FOUR
1660 X2X=X9X 1940 DATA — .1,TRUE,— 8 ,TRUE,2, 2190 PRINT T A B (15,3)| "Level f
1670 ENDPROC 2,FALSE,0 i v * " " T A B ( 7 ) " G r a v i t y  will now
1680 DEF PROCINSTRUCT 1950 DATA — . 1, FALSE, 0, TR U E , 20 be as for "''TAB(7)"level one,
1690 VDU 23,l,0;0;0j0j 0,1,TR U E ,0 the lunatic is"''TAB(7)"back,
1700 PRINT TAB(8,4);"Space co 1960 DATA — .1,TRUE,-16,FALSE, and you must take off " " T A B ( 7 )

mmander test"''TAB(5)"This pro 0,2,FALSE,1 "and land from a movlng"''TAB(
gram is a simulation'"TAB<5>"o 1970 DATA — .1,FALSE,0,FALSE,0 7)"mother ship."
f the space proficiency test"' , 1, FALSE,2 2200 PR I N T ’'TAB(7)"The game w
TAB(5>"currently operated by m 1980 ENVELOPE 1,1,1,-1,1,5,10 ill end when a l l " " T A B ( 7 ) " t h e
ost of "'TAB(5)"the major civi ,5,126,-1,-1,-1,126,30 cargo is unloaded a n d " ” TAB(7>
lisations in this"'TAB(5)"arm 1990 ENVELOPE 2,1,0,0,0,0,0,0 "you"|
of the galaxy." ,126,0,0,-1,126,30 2210 PRINT " have redocked wi
1710 PRINT:P R INTTAB(3)"You Mi 2000 ENVELOPE 3,1,4,0,-2,10,1 th th e " ’ 'TAB(7)"mother ship."’

11 be tested in the basic” 0,10,20,0,-1,-10,126,90 *
1720 PRINTTAB(5)"take o f f and 2010 ENVELOPE 4,4,0,0,0,0,0,0 2220 GOTO 2230
landing skills'"TAB(5)"necess ,126,-3,-1,-1,126,90 2230 REM ANY KEY

ary <or daily driving."iPRINTi 2020 ENDPROC 2240 PRINT TAB<7)"Press any k
PRINTTAB(5>"You may start the 2030 REM LEVEL ZERO INSTRUCTI ey to start."
test at any"'TAB(5)"level but 0N5 2250 PROCCELE
to pass you must"'TAB(5)"etart 2040 PRINT T A B (15,B)|“Level o 2260 *FX 15,0
at level one and go all" n e " " T A B ( 6 )"In this level you 2270 A=GET
1730 P R INTTAB(5)"the way thro have t o " " T A B ( 6 )"land the shut 2280 CLS

ugh without making"'TAB(5)"any tle on the pad"''TAB(6 )"under 2290 RETURN
major mistakes"'TAB(5)"( like fairly easy conditions."''TAB( 2300 DEF PROCPASS
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2310 CLS
2320 PRINT TAB<10,B>;"Congrat 

ulations !":*FX 15,2 
2330 PR0CJ0Y
2340 FOR I7.=0 TO 15000:NEXT 
2350 PRINT " T A B < 5 ) " N o w  inser 

t a '100 note through"'TAB<5>" 
the loudspeaker grille *o that 
"'TAB<5)"I can print your cert 
ificate." ’T A B (5)"Press return 
when you've"’TAB(5)"done this, 

i
2360 *fx 15,0 
2370 A=GET
2380 PRINT ''TAB(5)"0.k. - He 

r e ’s your Certificate,"''TAB<5 
) "printed on the *100 note i"’

2390 FOR IX=0 TO lOOOOiNEXT 
2400 F0RIX-0 TO RND<50>+50: P 

RINT "Chukka - "|:S0UND1,17,1,
1: S0U N D 1 ,32,4, 1: NEXT 
2410 PRINT "TAB<8>"0.k. Comm 

ander, your ship"'TAB<8 >"blast 
s off from Hampstead'"TAB(8 )"H 
eath at 19.00 hours on"'TAB(8 ) 
"the 23rd of next month."'*,TA 
B (15) ; "BE THERE !»”
2420 PR I N T T A B (8 )"DO YOU WANT 

ANOTHER GO <Y/N)"I REPEAT■A*=GET 
*:UNTIL INSTR("YNyn",A*)<>OiIF 
A*="Y" OR A*="y" THEN RUN 
2430 CLS:CALLS<8024 
2440 ENDPROC 
2450 REM LEVEL FIVE 
2460 PRINT TAB(15,B);"Level s 
ix"’’TAB(6 )"The gunman is now 
more'” ’TAB(6 )"determined to ki 
11 you, an d "’’T A B (6 )"because o 
f this, the shuttle'"'TAB(6 )"w 
ill b e  moving twice as fast."’

2470 GOTO 2230 
2480 REM LEVEL SIX 
2490 PRINT TAB(15,8)|"Level s 

even"’’T A B (8 )"As level three, 
except the"’’TAB(8 )"miesiles w 
ill now ho m e " ’’TAB(B)"in on yo 
u. " ’ ’
2500 GOTO 2230 
2510 REM LEVEL SEVEN 
2520 PRINT TAB(15,4);"Level e 

ight"’’T A B (5)"In this phase, y 
ou must take'"'TAB<5)"off from 
the mother ship,"*'TAB(5)"neg 

otiate a system of tunnels,"”  
T A B (5)"unload your cargo, and 
dock"’’T A B (5)"with the mother 
ship again.1” '
2530 PRINTTAB<5)"Helpful hint 
i— “’’T A B <5>"It’m possible to 

crash into"''TAB(5)"the cargo 
indicator at the top"''TAB(5>" 
in this level."”
2540 GOTO 2230 
2550 DEF PROCCELE 
2560 *FX 15,0
2570 S0UND1,4,52,5iFORIJ— 1 TO

150:NEXT s 50UND1,4,68,5:E0RIJ= 
1T0 150:NE X T :SO U N D 1,4,80,5:FOR 
IJ — 1T0150:NE X T :SOUND1,4,100,20 
2580 SOUND &1001,32,100,5 
2590 PROCFANCY:S0UND&201,4,80 
,15:F0RIJ-1 T0500:NEXT:SOUND&2 
01,4,8 8 ,20:F O R IJ— 1T O 1000:NE X T I 
S0UND&201,4,80,20:FORIJ— 1 TO 1 
000:NEXT
2600 FOR IJ- 1 TO 5000:NEXT 
2610 ENDPROC 
2620 DEF PR0CJ0Y 
2630 *FX 15.0
2640 DATA 68,10, 68,10, 72,10 

, 80,10, 80,10, 72,10, 68,10, 
60,10, 52,10, 52,10, 60,10, 68 
, 1 u , 6 8 , 10, 1,5, 60^ 5, 60, 15, 
-1,5, 68,10, 68,10, 72,10, 80 

,10, 80,10, 72,10, 68,10, 60,1 
0, 52,10, 52,10, 60,10, 68,10, 
60,10, 1,5, 52,5, 52,10
2650 RESTORE 2640 
2660 FOR I7.=0 TO 32 
2670 READ FX,DX 
2680 IF F7.=-1 SOUND &1001,32, 
100,D7.: F0RIJ = 1 TO 27*DX:NEXT:S 
OUND &1002,32,100,DXt0.7IFORIJ 
= 1 TO 27*(D7.*0.7):NEXT ELSE SO 
UND 1,3,FX,DX*.7:F0RIJ-1 T027* 
(DXtO.7>|N E X T :SOUND 2,3,FX+48, 
D7. : F 0 R U = 1  TO D7.*27:NEXT 
2690 NEXT 
2700 ENDPROC 
2710 REM PR0CSCAPE2 
2720 MOVE 600,600:MOVE 0,550l 

PLOT 85,600,500:PLOT 85,0,415i 
MOVE 250,450
2730 PLOT 85,0,0:PLOT 85,250, 

0:MOVE 250,300
2740 PLOT 85,400,180:MOVE 250 

,OiMOVE 40 0 , 180|PLOT 85,520,0l 
PLOT 85,550,150:PLOT 85,800,20 
0:PLOT 85,800,150 
2750 MOVE 500,290:MOVE 500,34 

0: PL 0 T 8 5 ,750,3201PLOT85,1000,4 
50:MOVE 750,380:PL0T 85,850,55 
0:MOVE 1000,450:PLOT B5,1280,6 
00:PLOT 85,1280,370:MOVE 1200, 
400:PLOT 85,1200,220:MOVE 1280 
,370:PLOT 85,1280,150 
2760 D7.=1024:E7.= 160:CALL SH7., 

SV.,D7.,E7.
2770 MOVE 520,0 
2780 FOR I7.=0 TO C357.-50 STEP 
32: DRAW IX,RND<32>:NEXT 
2790 ENDPROC 
2800 REM PR0CSCAPE3 
2810 MOVE O,51O:MOVE50,1024:P 

LOT 85,0,1024:M0VE60,01PL0TB5, 
0,0:MOVEO,150■PL0 T 8 5 ,420,0■MOV 
E 3 7 0 ,330:M 0VE290,0iPL0TB5,450, 
320:PL0T85,530,0:M0VE500,100lP 
L0T85,720,lOOlM0VE530,0:PL0TB3 
,650,0:M0VE850,250:PL0T85,940, 
2 3 0 «M0VE650,01PL0TB5,900,0 
2B20 MOVE 850,8:MOVE 1350,8:P 

L0T85,1100,— 100 
2830 MOVE 0,1024:MOVE 0,990:P

L0T85,300,1024
2840 MOVE 2 0 0 , 1024:M0VE 200,9 

80:PL0T85,1500,1024:M O V E 1200,1 
024:MOVE 1280,1024:PL0T85,12B0 
,450
2850 MOVE 1280,750:M0VE 1280, 

340:PLOT 85,1080,660:PL0T85,98 
0,440:PL0T85,890,700 
2860 MOVE 150,820:MOVE 170,30 

0:PL0T 85,240,840:PLOT 85,210, 
300:MOVE 240,840:M0VE 200,700: 
PLOT 85,530,890:MOVE 360,800:P 
LOT 85,1080,870:MOVE 550,B40:P 
LOT 85,1080,BOO 
2870 MOVE 600,870:M0VE 670,B7 

0:PLOT 85,850,420:MOVE 720,700 
:PLOT 85,610,230 
2880 MOVE 370,470:MOVE 490,47 

0:PLOT 85,380,670:PLOT 85,570, 
650
2890 FOR P7.=0 TO l:CALL SH7.,N 

’/., X7.<P7.), Y7.<PX> :NEXT 
2900 MOVE 1250,0:MOVE 1300,0: 

PLOT 85,1280,1024 
2910 ENDPROC 
2920 REM LEVEL EIGHT 
2930 PRINT TAB(15,8);"Level n 

ine"’’T A B (5)"You now have to I 
and on the pad,'"'TAB(5>"after 
passing through the"''TAB(5)" 

network of tunnels and avoidin 
g"''TAB(5)"the cave monsters."

2940 PRINTTAB(5)"Helpful hint 
:— " ’’TAB <5)"You have very lit 

tle chance"’’TAB(5)"of succeed 
lng....
2950 GOTO 2230 
2960 DEF PROCMMONS 
2970 FOR PX-0 TO 1 
2980 CALL SHX,NX,XX(PX> ,Y7.(P7.

>
2990 XX <PX> -XX <PX.)+UX (PX) *2 
3000 YX(PX)-YX(PX)+VX(PX)* 2 ‘ 
3010 CALL SHX,NX,XX(PX),Y X (PX| 

) .
3020 IF P O I N T ( X X (PX)+32,Y X ( P X I 

) >-l V X<PX)-l*ABS<VX<PX> ):SOU [ 
N D 17+PX,3,P X t 1OO+RND < 50),5 
3030 IF P0INT(XX(PX)+32,YX(PX 
)-64)-l VX<PX)-ABS(VX(PX)):SOU | 
ND17+PX,3,PX*100+RND <50),5 
3040 IF P O I N T (X X (PX),Y X <PX>-3| 

2)-i UX(PX)-ABS(UX(PX)):S0UND1 
7+PX,3,P X t l OO+RND(50),5 
3050 IF P O I N T (XX(PX)+64,Y X (PX 
)-32)=l U X (PX) - l * A B S ( U X < P X ) ): 
SOUND17 + P X ,3,P X * 1O O + R N D (50),5 
3060 NEXT 
3070 ENDPROC 
3080 DEF PROCFANCY 
3090 FORIX—2 TO 37|PRINTTAB(I 

X , 1)C H R * (240)}:PR I N T T A B (IX,30) 
CHR*<240>11 NEXT 
3100 FORIX— 1 TO 30:PRINTTAB(1 

,IX > C H R * (240)11PRIN T T A B (38,1X) 
CHR*(240>|:NEXT 
3110 ENDPROC
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Β Λ ΓΔ Λ  Τ Η Του Φώτη Αυγέρη

' Εχετε φανταστεί ποτέ τον εαυτό 
σας να βρίσκεται πάνω σε ένα μαγικό 
χαλί, και να πετάει ανάμεσα στα κτίρια 
της μυθικής Βαγδάτης; ' Η μοναδική 
αυτή ευκαιρία σας δίνεται μετο  πρό­
γραμμα, που παρουσιάζεται σ' αυτές 
τις σελίδες.

Σκοπός σας είναι, σαν καλός μάγος 
που είστε, να καταρρίψετε και να 
εξουδετερώσετε τους κακούς μά­
γους, που βρίσκονται μέσα στη Βαγδά­
τη. Η πρώτη σας ενέργεια είναι να 
τους χτυπήσετε με το χαλί σας για να 
τους κάνετε να μπουν μέσα στη μα­
γική μποτίλια τους. Κατόπιν πρέπει να 
πάτε να πάρετε αυτή τη μποτίλια. Εάν 
αργήσετε να μαζέψετε τη μποτίλια, 
το καπάκι ανοίγει και ο μάγος ξανα­
βγαίνει έτοιμος για δράση. Φυσικά 
εξυπακούεται, ότι αν σας χτυπήσει 
πρώτα κάποιος μάγος, βγαίνετε από 
τον αγώνα αμέσως.

Κάθε φορά που εξοντώνεται μία 
ομάδα από κακούς μάγους, μία και­
νούργια ομάδα πιο εχθρική και επιθε­
τική έρχεται για να σας αντιμετωπίσει. 
Στην οθόνη μπορεί να εμφανιστούν 
μέχρι και επτά μάγοι ταυτόχρονα. Στην 
δέκατη ομάδα εμφανίζεται και ο πρώ­
τος μπλε μάγος. Ενώ στη δέκατη τέ ­
ταρτη ομάδα υπάρχει ο πολύ διαβολι­
κός κόκκινος μάγος. Χρειάζεται λοι­
πόν πολλή προσοχή και επιδεξιότητα 
για να επιτύχετε το σκοπό σας.

Είναι ώρα όμως, να σας δείξουμε 
πως μπορείτε ναπετάξετε με το μα­
γικό χαλί σας. Για να αρχίσετε ένα νέο 
παιχνίδι, σπρώξτε το χειριστήριό σας 
μπροστά, αφού το συνδέσετε στην 
είσοδο 2 του Commodore 64. Αρι­
στερή ή δεξιά κίνηση του χειριστηρίου 
μετακινεί ανάλογα και το μάγο σας. 
Για να απογειωθείτε, τώρα, δεν έχετε 
παρά να πατήσετε το κουμπί του χει­
ριστηρίου. Κάθε φορά που το αφήνετε 
η βαρύτητα θα σας τραβάει προς τα 
κάτω. Κάθε φορά που βγαίνετε από 
τη μία μεριά της οθόνης εμφανίζεστε 
πάλι από την αντίθετη πλευρά.

Αυτό όμως που θέλει ιδιαίτερη

I

προσοχή και επιδεξιότητα είναι η κα- 
τάρριψη των εχθρικών μάγων. Εάν τη 
στιγμή της συνάντησης βρίσκεστε και 
οι δύο στο ίδιο ύψος, δεν εξοντώνεται 
κανείς. Για να τον εξοντώσετε πρέπει 
να βρίσκεστε πιο ψηλά απ' αυτόν, έτσι 
ώστε να τον χτυπήσει το χαλί σας. Μό­
λις χτυπηθεί ο μάγος μπαίνει μέσα στη 
μποτίλια του, η οποία πέφτει στο 
έδαφος. Μέσα στη μποτίλια αρχίζει 
αμέσως τις προσπάθειες για να ξανα- 
βγεί έξω. 0  μόνος τρόπος για να τον 
εξουδετερώσετε είναι να πάτε αμέ­
σως να πάρετε τη μποτίλια του.

Αφού πληκτρολογήσετε το πρό­
γραμμα σώστε το σε κασσέτα ή δι-

σκέττα προτού το τρέξετε για δύο λό­
γους. Πρώτα γιατί το πρόγραμμα είναι 
γραμμένο οε γλώσσα μηχανής, και ξέ­
ρετε πόσο εύκολο είναι να κάνετε κά­
ποιο λάθος και να κολλήσετε τον 
υπολογιστή, και δεύτερο γιατί το τρέ­
ξιμό του απαιτεί κάποιες διαδικασίες 
που θα εξηγηθούν αμέσως παρακάτω.

Μόλις ανοίξετε τον υπολογιστή 
γράψτε: POKE 44, 32: POKE 8192,0 
και πατήστε το RETURN. Κατόπιν 
γράψτε NEW και πατήστε το RE­
TURN. Η υπόλοιπη διαδικασία παρα­
μένει όπως έχει, φορτώνετε δηλ. το 
ήδη πληκτρολογιμένο πρόγραμμα και 
το τρέχετε.

58 MICROMAD

digitized by greekrcm.gr



Τώρα!
και τα παιχνίδια 
είναι γραμμένα 

και τρέχουν 
στη γλώσσα μας
με τ ιμ ή  1 0 0 0  δρχ. σ ε κα σ σ έττα  

και 1 5 0 0  δρχ. σ ε δ ισ κ έττα

* Κάθε 6 παιχνίδια, 1 παιχνίδι δώρο!

ΣΤΑ C O M P U T E R  S H O P S  
KA i ΣΤΗΝ flCDC5DFT 
ΓΙΑ Π ΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΧΟ ΝΔΡΙΚΗ Σ 
ΣΤΟ Τ Η Λ ΕΦ Ω Ν Ο  68  4 4  0 5 8

ACDCSDFT
ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 8, ΧΑΛΑΝΔΡΙ - T.K.152 32 - THA.:6844058

ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ:
Ο DAK-NAF

Η ΚΑΡΜΑΝΙΟΛΑ 
Η ΠΑΣΙΕΝΤΖΑ 

Η ΣΚΟΛΟΠΕΝΔΡΑ 
Ο DAK-NAF 2 

ΟΙ ΑΣΠΑΛΑΚΕΣ 
Η MS DAK-NAF 

Η ΤΡΙΑΝΤΑΜΙΑ 
Η ΜΑΣΚΑ 

Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ
digitized by greekrcm.gr



COMMODORE

10 REM BAGDATH
20 S-2049:FORI-STOS+3970:READX:C - O X :PO 
KEI,X :NEXT
30 IFC< >337425THENPRINT"DATA ERROR":END 
40 SYS2061
50 DATA11,Θ ,0.0.15Θ.50.4U,54 
60 DATA49.0 .0.0,76,66,8,0 
70 DATA4.4,139 . 2 ,2.0.0,0 
80 DATA0.0,0,0,0,4.0.0 
90 DATA16,0.16,0 ,15.0.0.0 
100 DATA240,0.0,0.0.0.0.0 
110 DATA7,2.248.2,2.2.2 .2 
120 DATA2,2,2,2.2 , 2 ,0,0 
130 DATA0,169.0,141.63,8.141.64 
140 DATA8.141.65.8,169.8.32.210 
150 DATA255.169,142,32.210.255.120,165 
160 DATA1,41.251,133.1,169.48,133 
170 DATA252.169.0 .133.251.133.253.169 
180 DATA208.133.254.160.0,177,253,145 
190 DATA251.200.208.249.230.252.230.254 
200 DATA165.252.201,56.208.239.165.1 
210 DATA9.4,133.1.88,173.24,208 
220 DATA41.240.9.12.141,24.208.169 
230 DATA22.133.252.169,49.133,251,160 
240 DATA0,132.253,169.48.133,254,177 
250 DATA251.145,253.200,208.249.230.252 
260 DATA230.254,177.251,145.253.200,192 
270 DATA80,208.247.32.192,18.169.147 
280 DATA32.210.255.169.0,141.33.208 
290 DATA141,32,208.169.12.141.134.2 
300 DATA169.0 .141.46.21.169.80.141 
310 DATA45.21.169.1.141.40.208.141 
320 DATA41.208.141,42.208.141.4 3 ,208 
330 DATA169.5.141.39.208,169.6.141 
340 DATA44.208,141.45.208.169.4.141 
350 DATA46.208.160,0.169.71.133.251 
360 DATA169.20.133.252.177.251.240.10 
370 DATA32.210,255.200.208.246.230.252 
380 DATA208.242,32.57.17.162.0.138 
390 DATA157.0.208.232.224.17.208.248 
400 DATA169.160.141.281.7.165.12.141 
410 DATA231.219.169.9.141.134.2.169 
420 DATA4.141.0 .21.74;141,211.20 
430 DATA141.229·. 20.169.0.141.31,8 
440 DATA141.47.8 .141.3 5 .21.169.2 
450 DATA141.36.21.32.73.18.162.0 
460 DATA76.78,9.162.1.169.13.157 
470 DATA248.7 .169.0,157,22,8.157 
480 DATA212.20.157.24.21.232.224.8 
490 DATA208.235.169.0.162.17.157,3 
500 DATA21.157.255.207.202.224.2.208 
510 DATA245,169.255.141.21.208.i69.255 
520 DATA141,15,212,169.128.141.18,212 
530 DATAi62.0.189.49.21.157,64,3 
540 DATA232.224.192,208.245,162.0.189 
550 DATA241,21.157.192.2.232.224.64 
560 DATA208.245,162.2.138,157,4 7 ,8 
570 DATA232.224.16.208.248,173.35.21 
580 DATA240.8.32.63.15.162.1.76 
590 DATA185,9.162,0,32.144.11.232 
600 DATA189.212.20,201.2.240.7,201 
610 DATA1.240.8,76,207.9,169.2 
62Θ DATA76,189.10.76.196.10.165.162 
630 DATA41.31.240.9.189.248,20.141 
640 DATA238.20,76.109.10.173.212.20 
650 DA7A201,3,208.3.76.58.10.173 
660 DATA27.212.201.65.144.11.201.129 
670 DATA144.31.201.193.144.67.76.98 
680 DATA10.138.10.168.185,3 1 .8.48 
690 DATA8.169.8.141.238.20.76.15 
700 DATA10.169.4.141.238.20.76.103 
710 DATA10.138.10,168.56.185.4.21 
720 DATA237.4,21.141.19.8.185,22 
730 DATA9.237.22.8.13,19.8.144 
740 DATA8,169.4.141.238.20.76.55 
750 DATA10,169.8.141.238.20.76,103 
760 DATA10.138,10,168.56.185.4.21 
770 DATA237.4.21.141.19.8.185.22 
780 DATA8.237.22,8,13.19.8,176 
790 DATA8.169.4,141.238.20.76.95 
«800 DATA10.169.8,141,238.20.76.103 
810 DATA10.169,0 ,141.238.20,173.238 
820 DATA20.157.248.20.165.161.205.239 
830 DATA20.240.9.141.239.20.173.27 
840 DATA212,157,240.20.173,212,20.201 
850 DATA3.240.27.189.240.20.4 8 .33 
860 DATA138.10.168.185.5.21.205.5 
870 DATA21.144.11.169.2.13.238.20 
880 DATA141,238.20,76.184.10.169,1 
890 DATA13.238.20.141.238.20.76.184

900 DATA10.138.10,168.185.5.21.205 
910 DATA5,21,144.223.76.159.10.173 
920 DATA238.20,41,15.142.228.20.32 
930 DATA181.11.174.228.20.232.236.211 
940 DATA20,240.3 .76,185.9,32,7 
950 DATA15.32.104,15.32,122.15.32 
960 DATA212,14.173,229.20.201,1.240 
970 DATA50,173.36.21.48.39.173.212 
980 DATA20.201,3,208.11.169.0.141 
990 DATA22.8 ,141,4.21.141,5.21 
1000 DATA173.141,2,41.1.208.249.32 
1010 DATA225.255.240.3.76.166.9.169 
1020 DATA0.141.21.208.96,32.228.14 
1030 DATA76,183.8.238.0 .21.173.0 
1040 DATA21.201.17.144.2.169.16.74 
1050 DATA141.211.20.lb2.il.160,17.24 
1060 DATA32.240'. 255.162.0 .189 '. V25 . Π  
1070 DATA240.6.32.210.255.232.208.245 
1080 DATA169,0.174.0.21.202.202.202 
1090 DATA32.205.189.169.50.141.248,20 
1100 DATA32.89.18.162.0 ,32.144.11 
1110 DATA32.7 ,15.32.104.15.32.212 
1120 DATA14.206.248.20.208.237.162.11 
1130 DATA160.17.24.32.240.255.162.0 
1140 DATA189.133.11.240.6,32.210.255 .
1150 DATA232.208.245.173.211.20.141.229 
1160 DATA20,76.76.9.152.18'. 87.65 
1170 DATA86.69.32.0 .149.146,69.70 
1180 DATA69,70.69.7 0 .69.70.0 .189 
1190 DATAO,220,41,12.141.210.14,189 
1200 DATAO,220.41,16.208.8.173.210 
1210 DATA14.9.2 .76,172.11,173,21C 
1220 DATA14,9.1.141.210.14,169.15 
1230 DATA56,237,210,14.32.127.17,10 
1240 DATA168,138,10,170.189.5 ,21.240 
1250 DATA8.185,179.14.72.185,178.14 
1260 DATA72,96.76,211.12.189.5.21 
1270 DATA56.237.17,6.201.50.176,11 
1280 DATA169.0.56.253.47,8.157.47 
1290 DATA8.169.5 0 .157.5.21.169.2 
1300 DATA141.18.8 .76,87,13.189,5 
1310 DATA21.24.109.17.6.201.229.144 
1320 DATA11.169.0 .56.253.47,8 .157 
1330 DATA47,8 .169,230.157.5.21.169 
1340 DATA1.141.18.8,76,87.13.169 
1350 DATA4.141.18.8.138.74.168.189 
1360 DATA4.21,56.237.17.8.141.20 
1370 DATA8,185.22,8,233.0.141.21 
1380 DATA8,56.173.20,8.233,24,141 
1390 DATA19.8.173.21.8,233.0.13 
1400 DATA19.8.176.10.169.1,141.21 
1410 DATA8.169.63.141.20.8.173.20 
1420 DATA8,157.4,21.173.21.8,153 
1430 DATA22.8.76.87,13.169.3 .141 
1440 DATA18.8,138,74,168.189,4.21 
1450 DATA24.109.17.8.14 1.20.8.185 
1460 DATA22,8,105,0 .141,21.8,56 
1470 DATA173.20.8.233.64.141.19.8 
1480 DATA173.21,8.233.1.13 .19,8 
1490 DATA144.10.16y,0.141.21.8.169 
1500 DATA24,141.20,8.173.20.8.157 
1510 DATA4,21.173.21.8.153.22.8
1320 DATA76.87.13,32.217.12.138.74
1530 DATA168.185.212.20.208,3.76.16 
1540 DATA13,96.32.246,12,76.159.12 
1550 DATA32.217.12.138.74.168.i85,2l2 
1560 DATA20,208.238.76.50.13.32.246 
1570 DATA12.76.180.12.32.217.12.189 
1580 DATA31,8 .240.5 ,16.88,76,73 
1590 DATA13,96.32.246.12.76.200.12 
1600 DATA189.47.8,201.248.240.8.222 
1610 DATA47.8 .189,47.8.16.29,56 
1620 "DATA169,0 .253,47.8 .74.74,141 
1630 DATA17.8,76,206.11,189.47.8 
1640 DATA201,8,240.8 .254,47,8.189 
1650 DATA47,8.48,227,189,47,6.74 
1660 DATA74,141.17.8.76.239,11.138 
1670 DATA74.168.169.13.153.248,7,189 
1680 DATA31.8.201,16.240.8,254.31 
1690 DATA8,189.31,8,48.34,189.31 
1700 DATA8.74.74.141.17.8.76,16 
1710 DATA12.138.74.168.169,14.153,248 
1720 DATA7.189.31.8 .201.240,240,8 
1730 DATA222.31,8,189.31.8.16.222 
1740 DATA169.0 .56.253.31,8 .74.74 
1750 DATA141.17,8.76.86.12.142.30 
1760 DATA8.138.74.168.185.212.20.201 
1770 DATA3.208,1.96.189.4,21,56 
1780 DATA233,24,141,20.8.185,22.8 
1790 DATA233.0 .141.21,8,78,21.8

1800 DATA110,20.8,78.20.8,78.20 
1810 DATA8,189.5.21.56,233.47.74 
1820 DATA74.74,141.19,8.173.19.8 
1830 DATA10.168.185.21.20.24,109.20 
1840 DATA8.133.251.185.22.20.105.0 
1850 DATA133.252,162.0.189.9.20.168 
1860 DATA177,251,201.32.208.14.232.224 
1870 DATA12,208.241.32,99.16.176.7 
1880 DATA174.30.8.96.76,136.14,172 
1890 DATA21.8.240.11.172.20.8.208 
1900 DATA87,172,21.8.76.211^13.172 
1910 DATA20,8,185.212.2C,201,1.208 
1920 DATA3.76.101,i4.201.2,208.23 
1930 DATA169.1.153.212.20.185.220.20 
1940 DATA45.21,208.141,21,208.206,229 
1950 DATA20,32.181.15.76.101.14,152 
1960 DATA10.170,189.5.21.205.5,21 
1970 DATA176.3,76.21.15,169.2.153 
1980 DATA212.20.169.15,153.248.7,185 
1990 DATA37.21,153.24.21.152.10.168 
2000 DATA169.0.153,31,8.153.47,8 
2010 DATA173.20.8.10.168.174.30.8 
2020 DATA173,33.21.48.21.169,0.56 
2030 DATA249.31.8.153.31.8.169.0 
2040 DATA56,253,31.8,157.31,8,76 
2050 DATA101.14.140.34.21.173.30.8 
2060 DATA74.168.185.212.20.208.21.172 
2070 DATA34,21.169.0.56,253.47.8 
2080 DATA157.47.8.169.0.56.249.47 
2090 DATA8.153.47.8.174.30,8.173 
2100 DATA18.8.201.1.240.12.201.2 
2110 DATA240.11.201,3.240.10.201,4 
2120 DATA240.9,76.206,11.76.239.11 
2130 DATA76.21,12.76.91.12,96.201 
2140 DATAO.240.24.201.5.144.20.173 
2150 DATA30.8.170,74.168.185,212.20 
2160 DATA208.9.169.0.56.253,47.8 
2170 DATA157.47.8,76.101.14.169.0 
2180 DATA133.162.165.162.201.2.208,250 
2190 DATA96.202.il.196.12.210.12.202 
2200 *DATA11,15.13.155.12,170,12,202 
2210 DATA11.49,13.176.12.190.12,202 
2220 DATA11.202.11.202.11,202.11.202 
2230 DAT A11.10,0.16 9,19.56.237.229 
2240 DATA20,170.160.0,136.208.253.202 
2250 DATA208,250.96.162,2.189.1.21 
2260 DATA221.63,8.240.5.176.9.76 
2270 DATA6.15.202.48.16.76.230.14 
2280 DATA162.0.189.1.21.l57.63.8 
2290 DATA232.224,3.208.245,96.162.0 
2300 DATA189.4,21,157.0.208.232.224 
2310 DATA16.208.245,96.169.3,141.212 
2320 DATA20,169.0.141,4.21.141,. 5 
2330 DATA21,141.22.8.169.50.141.35 
2340 DATA21.206.36.21.48.9.174.36 
2350 DATA21,232,169.160.157.224.7,32 
2360 DATA221.18.174.30.8.96.173.0 
2370 DATA220.41.16.240.14.23b.39.208 

~2380~DATA206.35.2lT240.6.162.0.32 
2390 DATA127,17.96.169,5.141.39.208 
2400 DATA169.0.141.35.21.141.212,20 
2410 DATA141.31,8.141,47,8.96.162 
2420 DATA8.169.0.29.22,8.202,48 
2430 DATA4.10,76,108.15,141,16,208 
2440 DATA96.162.0.189.24.21.201.0 
2450 DATA240.43.222,24.21;208.38.189 
2460 DATA248.7,201.11.208.21.169.13 
2470 DATA157.248.7.169.0.157.212.20 
2480 DATA138.10.168,169.15.153.31,8 
2490 DATA76,174.15.169.11.157.248.7 
2500 DATA169,100.157.24.21,232.236,211 
2510 DATA20.208,200.96.169.0.153.24 
2520 DATA21,120.248.24,173,1,21.105 
2530 DATA80.141.1,21,173,2.21.105 
2540 DATA2.141,2.21.173.3,21.105 
2550 DATAO.141.3.21.216.56.173.2 
2560 DATA21.237.45.21.141.47.21.173 
2570 DATA3.21.237,46,21.13.47,21 
2580 DATA144.37,173.36,21.201.7,176 
2590 DATA30.238.36,21.169.0.174.36 
2600 DATA21.157,224.7.248.173.45.21 
2610 DATA24.105,80.141,45.21.173.46 
2620 DATA21,105.0.141.46,21.216.88 
2630 DA^A162,0.32,26,16,174,30,8 
2640 DATA96.173.3,21.74.74.74.74 
2650 DATA24.105.176,157.199.7.173,3 
2660 DATA21,41,15.24.105.176.157.200 
2670 DATA7,173,2.21.74,74.74,74 
2680 DATA24,105'. 176.157.201.7.173.2 
2690 DATA21.41.15.24.105.176.157.202
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2700 DATA7. 1 7 3 . 1 . 2 1 . 7 4 , 7 4 . 7 4 , 74 
2710 DATA24, 1 0 5 . 1 7 6 . 1 5 7 .203» 7 , 1 7 3 . 1 
2720 DATA21, 4 1 . 1 5 . 2 4 . 1 0 5 . 1 7 6 . 1 5 7 . 204 
2730 DATA7. 9 6 , 1 6 0 . 0 . 1 7 3 . 3 0 . 0 , 74 
2740 DATA141. 2 1 . 8 . 1 4 0 . 2 0 . 8 . 2 0 4 . 21 
2750 DATA8. 2 0 8 . 3 , 7 6 , 2 1 . 1 7 . 1 5 2 . 10 
2760 DATA170. 1 8 5 . 2 1 2 . 2 0 . 2 0 1 . 1 . 2 0 8 . 3 
2770 DATA76. 2 1 , 1 7 . 1 8 9 . 4 . 2 1 . 1 4 1 . 208 
2780 DATA20. 1 8 9 . 5 . 2 1 . 1 4 1 . 2 1 0 . 2 0 , 185 
2790 DATA22. 8 , 1 4 1 . 2 0 9 . 2 0 . 1 7 3 . 3 0 . 8 
2800 DATA170. 7 4 , 1 6 8 . 5 6 . 1 7 3 . 2 0 8 . 2 0 . 253 
2810 DATA4. 2 1 , 1 4 1 , 1 9 , 8 , 1 7 3 . 2 0 9 . 20 
2820 DATA249, 2 2 . 8 . 1 3 . 1 9 , 8 , 1 7 6 . 22 
2830 DATA56. 1 8 9 . 4 . 2 1 . 2 3 7 . 2 0 8 . 2 0 . 141 
2840 DATA208. 2 0 . 1 8 5 . 2 2 . 8 . 2 3 7 . 2 0 9 . 20 
2850 DATA141. 2 0 9 . 2 0 . 7 6 . 2 1 8 . 1 6 . 5 6 . 173 
2860’ DATA208. 2 0 . 2 5 3 . 4 . 2 1 . 1 4 1 . 2 0 8 . 20 
2870 DATA173,2 0 9 . 2 0 . 2 4 9 . 2 2 , 8 , 14 1 , 209 
2880 t)ATA20. 5 6 . 1 7 3 . 2 0 8 . 2 0 . 2 3 3 . 2 5 . 141 
2890 DATA19. 8 . 1 7 3 . 2 0 9 . 2 0 , 2 3 3 . 0 . 13 
2900 DATA19, 8 . 1 7 6 . 4 0 . 1 8 9 . 5 . 2 1 . 205 
2910 DATA210. 2 0 . 1 7 6 . 1 3 . 5 6 . 1 7 3 , 2 1 0 . 20 
2920 DATA253, 5 , 2 1 . 1 4 1 . 2 1 0 . 2 0 . 7 6 . 1 2  
2930 DATA17. 5 6 . 1 8 9 . 5 . 2 1 . 2 3 7 , 2 1 0 . 20 
2940 DATA141, 2 1 0 , 2 0 . 1 7 3 . 2 1 0 . 2 0 . 2 0 1 . 17 
2950 DATA144. 1 6 . 2 4 0 . 1 4 . 17 2 . 2 0 . 8 . 200 
2960 DATA204. 2 1 1 . 2 0 . 2 4 0 . 3 . 7 6 , 1 0 8 . 16 
2970 DATA24. 9 6 . 1 7 3 . 2 0 8 . 2 0 . 2 0 5 . 210 .2 0  
2930 DATA176. 7 . 1 6 9 . 1 2 8 . 14 1 . 3 3 . 21·. 56 
2990 DATA96, 1 6 9 . 0 . 1 4 1 . 3 3 . 2 1 . 5c>, 96 
3000 DATA160.0 . 1 6 9 . 2 3 8 . 1 3 3 . 2 5 1 . 1 6 9 . 18 
3010 DATA133. 2 5 2 . 1 7 7 . 2 5 1 . 2 4 0 . 1 0 . 3 2 . 2 1 0  
3020 DATA255. 2 0 0 . 2 0 8 . 2 4 6 . 2 3 0 . 2 5 2 . 2 0 8 . 24 
2
3030 DATA173.6 3 . 8 . 1 4 1 . 1 . 2 1 , 1 7 3 . 6 4  
3040 DATA8. 1 4 1 , 2 . 2 1 . 1 7 3 . b 5 , 8 . 141 
3050 DATA3. 2 1 . 1 6 2 . 1 9 . 3 2 , 26 . l 6 .  169 
3060 DATAO, 14 1 . 4 . 2 1 . 1 4 1 . 5 . 2 1 , 141 
3070 DATA1, 2 1 , 1 4 1 , 2 . 2 1 , 1 4 1 . 3 . 21 
3080 DATA162,0 . 3 2 . 2 6 . 1 6 . 9 6 , 7 2 . 138 
3090 DATA10.1 6 8 , 1 8 5 . 5 . 2 1 . 2 4 0 . 3 . 76 
3100 DATA71, 1 8 , 2 2 4 . 0 . 2 4 0 , 1 1 1 , 1 6 5 . 162 
3110 DATA41. 6 4 . 2 0 5 . 3 2 . 2 1 . 2 0 8 . 3 . 76 
3120 DATA47, 1 8 . 1 4 1 , 3 2 , 2 1 , 1 7 3 . 2 7 . 2 12 
3130 DATA41. 7 , 2 0 1 , 4 , 1 4 4 . 3 0 . 2 0 1 . 4 
3140 DATA240. 3 9 . 2 0 1 . 5 . 2 4 0 . 4 8 . 2 0 1 . 6 
3150 DATA240. 6 2 . 1 6 9 . 4 0 . 1 5 3 . 4 . 2 1 . 169 
3160 DATA166, 1 5 3 , 5 . 2 1 . 1 6 9 . 1·, 157 .2 2  
3170 DATA8. 7 6 . 8 . 1 8 , 1 6 9 . 1 7 5 . 1 5 3 . 4 
3180 DATA21. 1 6 9 . 1 1 8 . 1 5 3 . 5 . 2 1 . 7 6 , 8 
3190 DATA18.1 6 9 . 4 5 , 1 5 3 . 4 . 2 1 . 16 9 .7 8  
3200 DATA153,5 . 2 1 . 7 6 . 8 , 1 8 , 1 6 9 . 40 
3210 DATA153, 4 , 2 1 . 1 6 9 . 7 8 . 1 5 3 . 5 . 2 l  
3220 DATA169, 1 . 1 5 7 , 2 2 , 8 . 7 6 , 8 , 18 
3230 DATA169. 4 5 . 1 5 3 . 4 . 2 1 . 1 6 9 . 1 6 6 . 153 
3240 DATA5. 2 1 . 7 6 . 8 . 1 8 . 1 6 9 . 1 7 5 . 153 
3250 DATA4. 2 1 . 1 6 9 , 2 2 2 . 1 5 3 . 5 . 2 1 . 140 
3260 DATA30. 8 . 1 5 2 . 7 2 . 1 3 8 . 7 2 . 3 2 , 99 
3270 DATA16, 8 . 1 0 4 . 1 4 1 . 2 0 . 8 . 1 0 4 . 170 
3280 DATA104. 1 6 8 . 1 7 3 , 2 0 . 8 . 7 2 , 4 0 . 144 
3290 DATA13,1 6 9 , 0 . 1 5 3 , 4 . 2 1 . 1 5 7 . 22 
3300 DATA8. 1 5 3 . 5 . 2 1 . 104 .104 '.  2 2 4 ,0  
3310 DATA240, 2 0 , 1 7 3 . 2 7 . 2 1 2 , 4 8 . 5 . 169 
3320 DATA15. 7 6 . 6 3 . 1 8 . 1 6 9 , 2 4 1 . 153 .31  
3330 DATA8, 1 6 9 . 4 . 1 5 3 . 4 7 . 8 . 1 0 4 . 96 
3340 DATA173. 0 . 2 2 0 , 4 1 . 1 . 2 0 8 , 2 4 9 . 169 
3350 DATA147. 3 2 , 2 1 0 , 2 5 5 . 3 2 . 5 7 , 1 7 , 96 
3360 DATA160. 0 . 1 8 5 , 1 2 5 , 1 8 , 2 4 0 . 2 2 . 141 
3370 DATAO. 2 1 2 . 2 0 0 . 1 8 5 . 1 2 5 , 1 8 , 14 1 . 1 
3380 DATA212. 2 0 0 . 1 8 5 . 1 2 5 . 1,8. 1 7 0 . 3 2 . 165 
3390 DATA18, 2 0 0 . 7 6 , 9 1 . 1 8 . 1 4 1 . 0 . 212 
3400 DATA141. 1 , 2 1 2 . 9 6 . 1 8 0 , 4 , 7 . 71 
3410 DATA5, 7 » 1 5 2 . 5 . 1 1 . 7 1 . 5 . 11 
3420 DATA180. 4 , 1 1 , 1 . 0 . 3 . 1 8 0 . 4 
3430 DATA7, 7 1 , 5 , 7 . 15 2 , 5 . 7 . 12 
3440 DATA7, 7 . 7 1 . 5 , 7 . 1 5 2 . 5 . 7 
3450 DATA180. 4 . 1 2 , 0 . 1 5 2 . 7 2 . 1 4 2 . 48 
3460 DATA21. 1 6 2 . 0 , 3 2 . 1 4 4 . 11 . 3 2 , 7 
3470 DATA15. 3 2 . 1 0 4 . 1 5 . 3 2 . 2 1 2 . 1 4 , 206 
3480 DATA48,.21, 2 0 8 . 2 3 7 , 1 0 4 . 1 6 8 . 9 6 , 169 
3490 DATA24.1 4 1 . 2 4 . 2 1 2 , 1 6 9 . 1 7 , 1 4 1 . 5 
3500 D A T A212,1 69 , 2 4 0 . 1 4 1 , 6 , 2 1 2 . 1 6 9 . 0 
3510 DATA141, 0 , 2 1 2 , 1 4 1 , 1 . 2 1 2 . 1 6 9 . 33 
3520 DATA141, 4 , 2 1 2 . 9 6 . 1 6 2 , 2 5 5 . 1 4 2 . 1 
3530 DATA212,1 6 0 , 0 . 2 0 0 , 2 0 8 . 2 5 3 . 2 0 2 . 208 
3540 DATA245, 1 4 2 , 1 . 2 1 2 . 9 6 , 1 9 . 1 3 .1 3  
3550 DATA13,1 3 . 1 3 , 1 3 . 1 4 9 . 7 0 . 6 9 . 70 
3560 DATA69, 7 0 , 6 9 . 7 0 . 6 5 . 6 6 . 2 9 . 29 
3570 DATA29, 2 9 , 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 29 
3580 DATA29, 2 9 , 2 9 , 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 , 29

3590 DATA29. 2 9 . 2 9 , 2 9 . 6 5 . 6 6 . 6 9 . 70 
3600 DATA69, 7 0 , 6 9 . 7 0 . 6 9 . 7 2 , 7 1 . 72 
3610 DATA71, 7 2 , 7 1 , 7 2 . 6 7 . 6 8 . 2 9 . 29 
3620 DATA29. 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 29 
3630 DATA29. 2 9 . 2 9 . 2 9 , 2 9 . 2 9 . 2 9 . 29 
3640 DATA29. 2 9 . 2 9 . 2 9 , 6 7 , 6 8 . 7 1 . 72 
3650 DATA71, 7 2 . 7 1 , 7 2 , 7 1 , 1 7 . 1 7 . 17 
3660 DATA29, 2 9 , 2 9 . 2 9 , 2 9 . 2 9 . 2 9 . 29 
3670 DATA29. 2 9 , 2 9 . 2 9 , 2 9 . 6 5 , 6 6 . 69 
3680 DATA70. 6 9 . 7 0 . 6 9 . 70 . t>9. 70 . 69 
3690 DATA70. 6 5 . 6 6 . 1 3 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 29 
3700 DATA29. 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 29 
3710 DATA29. 6 7 . 6 8 . 7 1 , 7 2 , 7 1 . 7 2 . 71 
3720 DATA72. 7 1 . 7 2 . 7 1 . 7 2 . 6 7 . 6 8 . 13 
3730 DATA13. 1 3 . 1 3 . 1 3 , 7 0 . 6 9 . / 0 . 69 
3740 DATA70. 6 9 . 7 0 . 6 5 . 6 6 . 2 9 . 2 9 . 29 
3750 DATA29. 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 29 
3760 DATA29. 29 T29 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 29 
3770 DATA29. 2 9 . 2 9 . 6 5 . 6 6 . 6 9 . 7 0 . 69 
3780 DATA70. 6 9 . 7 0 , 6 9 . 7 2 . 7 1 . 7 2 . 71 
3790 DATA72. 7 1 . 7 2 . 6 7 , 6 8 . 2 9 . 2 9 . 29 
3800 DATA29. 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 29 
3810 DATA29. 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 29 
3820 DATA29. 2 9 . 2 9 . 6 7 . 6 8 . 7 1 , 7 2 . 71 
3830 DATA72,7 1 , 7 2 . 7 1 . 1 3 , 1 3 . 1 3 . 13 
3840 DATA13.1 5 2 , 1 8 . 8 3 . 6 7 , 7 9 . 8 2 . 69 
3850 DATA58. 3 2 . 4 8 . 4 8 . 4 8 . 4 8 . 4 8 . 48 
3860 DATA32. 7 2 , 7 3 . 7 1 . 7 2 . 3 2 . 8 3 . 67 
3870 DATA79. 8 2 , 6 9 , 5 8 , 3 2 . 4 8 , 4 8 , 48 
3880 DATA48. 4 8 . 4 8 . 3 2 . 1 4 6 . 6 4 . 6 4 . 18 
3890 DATA32. 3 2 . 3 2 . 3 2 . 1 4 6 . 1 4 9 . 1 9 . 0 
3900 DATAO, 1 . 2 . 3 . 4 0 . 4 1 , 4 2 , 43 
3910 DATA80. 8 1 . 8 2 . 8 3 . 0 . 4 . 4 0 . 4 
3920 DATA80. 4 . 1 2 0 , 4 . 1 6 0 . 4 . 2 0 0 . 4 
3930 DATA240, 4 , 2 4 . 5 , 6 4 . 5 . 1 0 4 . 5 
3940 DATA144. 5 . 1 8 4 . 5 . 2 2 4 . 5 . 8 . 6 
3950 DATA48. 6 . 8 8 . 6 . 1 2 8 . 6 . 1 6 8 . 6 
3960 DATA208, 6 . 2 4 8 , 6 , 3 2 . 7 . 7 2 , 7 
3970 DATA112 . 7 . 1 5 2 . 7 . 1 9 2 . 7 , 1 9 . 5 
3980 DATA17. 1 7 . 1 7 , 1 7 . 1 7 . 1 7 , 2 9 , 29 
3990 DATA29. 2 9 , 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 73 
4000 DATA74. 3 2 . 3 2 . 7 5 . 7 6 . 3 2 . 3 2 . 77 
4010 DATA78, 3 2 . 3 2 . 7 9 . 8 0 . 3 2 . 3 2 . 75 
4020 DATA76. 3 2 , 3 2 . 7 9 . 8 0 . 1 3 . 2 9 . 29 
4030 ' DATA29. 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 81 
4040 DATA82. 3 2 . 3 2 . 8 3 , 8 4 . 3 2 . 3 2 . 85 
4050 DATA86. 3 2 . 3 2 , 8 7 . 8 8 . 3 2 . 3 2 . 83 
4060 DATA84, 3 2 , 3 2 . 8 7 , 8 8 . 1 3 . 2 9 , 29 
4070 DATA29, 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . ^ 9 . 89 
4080 DATA90, 3 2 . 3 2 . 9 1 , 9 2 . 3 2 , 3 2 . 93 
4090 DATA94. 3 2 . 3 2 . 9 5 . 3 3 . 3 2 . 3 2 . 9 1 
4100 DATA92.3 2 , 3 2 . 9 5 . 3 3 . 1 3 , 2 9 . 29 
4110 DATA29. 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 2 9 . 34 
4120 DATA35, 3 2 . 3 2 . 3 6 , 3 7 . 3 2 , 3 2 . 38 
4130 DATA39. 3 2 , 3 2 . 4 0 . 4 1 , 3 2 . 3 2 . 36 
4140 DATA37. 3 2 . 3 2 . 4 0 . 4 1 . 1 3 , 0 . 164 
4150 DATAO. 1 1 8 . 2 . 3 . 0 , 0 . 0 . 0 
4160 DATAO, 0 . 0 . 2 5 4 . 2 5 3 , 2 5 1 . 2 4 7 . 239 
4170 DATA223, 1 9 1 . 12 7 . 2 . 2 . 1 0 . 2 0 . 30 
4180 DATA40, 5 0 , 6 0 . 7 0 . 8 0 . 1 . 2 0 7 . 0 
4190 DATA245. 2 4 6 . 1 6 4 . 1 9 9 . 2 3 2 . 0 . 0 . 0 
4200 DATA4, 0 . 0 . 0 . 8 . 0 . 0 . 4 
4210 DATAO. 0 , 0 , 0 , 0 , 7 9 , 1 1 8 . 243 
4220 DATA140. 0 . 0 . 0 , 0 . 0 . 0 , 0 
4230 DATAO. 0 , 0 , 0 . 0 . 0 , 0 . 0 
4240 DATAO. 0 . 0 . 0 . 0 . 0 . 0 . 0 
4250 DATA128. 0 . 0 , 2 . 1 2 0 , 1 2 0 . 1 2 0 , 120 
4260 DATA120, 9 0 . 9 0 , 7 0 . 8 0 . 0 . 1 9 2 . 0 
4270 DATAO, 0 . 0 , 0 . 0 . 0 . 0 . 0 
4280 DATAO. 0 , 1 , 2 4 0 . 0 . 3 , 2 4 8 . 0 
4290 DATA3, 2 4 8 . 0 , 7 , 2 4 8 . 0 . 1 5 . 240 
4300 DATA6. 7 . 1 9 2 . 2 5 4 . 7 . 1 9 2 . 1 9 5 . 255 
4310 D A T A 1 9 2 ,6 3 .2 5 5 . 1 9 2 . 0 , 7 , 1 9 2 , 0  
4320 DATA7, 1 9 2 . 0 , 7 , 1 9 2 . 5 7 , 2 5 5 . 220 
4330 D A T A 6 5 . 2 5 5 . 1 9 4 . 1 2 9 . 2 5 5 . 1 9 3 . 7 1 . 2 4  
4340 DATA226, 5 6 . 2 3 1 , 2 8 . 0 . 0 . 0 . 184 
4350 DATAO, 0 . 0 . 0 . 0 , 0 . 0 . 0 
4360 DATAO. 1 5 . 1 2 8 . 0 . 3 1 . 1 9 2 , 0 , 31 
4370 DATA192. 0 , 3 1 . 2 2 4 . 0 , 1 5 , 2 4 0 . 0 
4380 DATA3. 2 2 4 , 9 6 . 3 . 2 2 4 , 1 2 7 . 3 , 255 
4390 DATA195. 3 , 2 5 5 . 2 5 2 . 3 . 2 2 4 . u . 3 
4400 DATA224, 0 , 3 , 2 2 4 . 0 . 5 9 . 2 5 5 . 156 
4410 DATA67, 2 5 5 . 1 3 0 . 1 3 1 . 2 5 5 . 12 9 . 7 1 . 24 
4420 DATA226. 5 6 . 2 3 1 , 2 8 . 0 . 0 , 0 . 184 
4430 DATAO. 0 . 0 . 0 . 0 . 0 . 0 . 0 
4440 DATAO, 0 . 1 2 7 . 0 . 0 . 6 2 . 0 . 0 
4450 DATA28, 0 . 0 , 2 8 . 0 . 0 . 2 8 . 0 
4460 DATAO. 2 8 . 0 . 0 . 6 2 . 0 . 0 . 6 2 
4470 DATAO, 0 . 1 2 7 . 0 . 0 . 1 2 7 . 0 . 0 
4480 DATA255. 1 2 8 . 1 . 2 5 5 . 1 9 2 . 3 . 2 5 5 . 224 
4490 DATA7. 2 5 5 , 2 4 0 . 7 . 2 5 5 . 2 4 0 . 7 . 255

<S^ £ * £ ^
<Ŝx

4500
4510
4520
4530
4540
4550
4560
4570
4580
4590
4600
4610
8 ,
4 6 2 0
4630
8
4640
2
4650
4660
5
4670
4680
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
4790
4800
4810
4820
4830
4840
4850
4860
4870
4880
4 8 9 0
4900
4910
4920
4930
4940
4950
496 α
4970
4980
4990
5000
5010

DATA240. 3 . 2 5 5 . 2 2 4 . U. 2 5 5 . 1 2 8 . 0 
DATAO. 0 . 0 , 0 . 0 . 0 , 0 . 0 
DATAO. 0 , 3 . 0 . 0 . 3 . 1 2 8 . 0 
DATA3, 0 . 0 . 2 8 . 0 . 0 . 2 8 . 0 
DATAO, 2 8 , 0 . 0 , 6 2 . 0 , 0 . 6 2 
DATAO. 0 , 1 2 7 , 0 . 0 . 12 7 . 0 , 0 
DATA255. 1 2 8 . 1 . 2 5 5 . 1 9 2 . 3 . 2 5 5 . 224 
DATA7. 2 5 5 . 2 4 0 . 7 . 2 5 5 . 2 4 0 . 7 . 255 
DATA240, 3 . 2 5 5 . 2 2 4 , 0 . 2 5 5 . 1 2 8 . 0 
DATA199. 1 9 5 . 2 2 7 . 2 3 1 . 1 9 9 . 2 3 1 . 6 9 . 131 
DATA1. 7 , 3 1 . 1 2 7 . 2 5 5 . 2 5 5 . 2 5 5 . 31 
DATA128. 2 2 4 . 2 4 8 . 2 5 4 . 2 5 5 . 2 5 5 . 2 5 5 . 24

DATA7, 7 . 7 . 7 , 7 . 7 . 3 1 , 31
DATA224. 2 2 4 . 2 2 4 . 2 2 4 . 2 2 4 . 2 2 4 . 2 4 8 . 24

DATA255, 2 5 5 . 2 5 2 . 24U, 2 2 4 . 2 2 4 , 1 9 2 . 19

DATA255. 2 5 5 . 6 3 . 1 5 . 7 . 7 . 3 . 3 
DATA128.1 2 8 . 1 2 8 , 1 2 8 . 1 2 8 . 1 2 8 . 1 2 8 . 25

DATA1. 1 , 1 . 1 , 1 . 1 . 1 . 255 
DATA128. 6 4 , 6 3 , 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 32 
DATA4, 8 . 2 4 0 , 1 6 . 1 6 . 1 6 . 16 .16 
DATA3, 4 , 8 , 8 . 8 . 8 . 8 . 16 
DATAO. 1 2 8 , 6 4 , 6 4 , 6 4 , 6 4 . 6 4 , 32 
DATA128, 6 4 . 6 3 . 3 2 . 3 2 . 3 2 , 3 2 , 32 
DATA4. 8 . 2 4 0 . 0 . 0 . 0 . 0 . 0 
DATA128. 6 4 . 6 3 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . $ 2 . 32 
DATAO. 0 . 2 2 4 . 1 6 . 8 . 4 . 4 . 4 
DATA32. 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 63 
DATA16. 1 6 , 1 6 , 1 6 . 1 6 . 1 6 . 3 2 , 192 
DATA16, 1 6 , 1 6 . 1 6 . 1 6 . 3 2 . 3 2 . 6 3  
DATA32. 3 2 . 3 2 , 3 2 . 3 2 , 1 6 , 1 6 , 240 
DATA32. 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 32 
DATAO. 0 . 0 . 0 . 0 . 0 . 0 . 0 
DATA32. 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 32 
DATA4. 4 . 4 . 4 . 4 . 4 . 4 . 4 
DATA32. 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 32 
DATA32. 1 6 , 1 6 . 1 6 . 1 6 . 1 6 . 1 6 , 16 
DATA32. 2 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 32 
DATA16. 1 6 , 1 6 . 1 6 . 1 6 . 1 6 . 1 6 .16  
DATA32. 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 32 
DA TA112.1 6 . 1 6 . 1 6 . 1 6 . 1 6 , 1 6 . 16 
DATA32. 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 32 
DATAO. 0 . 0 , 0 . 0 . 0 . 0 . 0 
DATA4. 4 . 4 , 4 . 4 , 4 , 4 . 4 
DATA32. 3 2 , 3 2 . 3 2 , 3 2 . 6 3 . 6 4 . 128 
DATA16.1 6 . 1 6 . 1 6 . 1 6 . 2 4 0 . 8 . 4 
DATA32. 3 2 . 3 2 , 3 2 . 3 2 . 3 2 , 6 4 . 128 
DAJA16. 1 6 . 1 6 . 1 6 . 1 6 . 1 6 . 8 . 4 
DATA32. 3 2 . 3 2 . 3 2 . 3 2 . 6 3 , 6 4 . 128 
DATA16, 1 6 . 1 6 . 1 6 . 1 6 . 2 4 0 . 8 , 4 
DATA32, 3 2 , 3 2 . 3 2 . 3 2 . 6 3 . 6 4 . i  28 
DATA4, 4 , 4 , 8 . 1 6 . 2 2 4 . 0 . 0 
DATA13,1 3 .1 3
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ΤΥΦΛΟ ΣΥΣΤΗΜΑ
0  καλός προγραμματισμός εξαρτά- 

ται από πολλά πράγματα. ' Ενα από 
αυτά είναι και το πως χρησιμοποιούν­
ται τα δάχτυλα. Κάποιος που μπορεί 
να πληκτρολογεί, χωρίς να σκέφτεται 
την πράξη της πληκτρολόγησης σί­
γουρα κερδίζει πολλά. Για το λόγο 
αυτό επινοήθηκε το τυφλό σύστημα 
με το οποίο τα χέρια μαθαίνουν να 
δουλεύουν μηχανικά πάνω στο πλη­
κτρολόγιο. To παρακάτω πρόγραμμα 
κάνει ακριβώς αυτή τη δουλειά.
Υπάρχουν τρία επίπεδα εξάσκησης.
Στο πρώτο επίπεδο πρέπει να πλη- 
κτρολογηθούν διάφοροι χαρακτήρες 
που επΛέγονται τυχαία από το σετ του 
υπολογιστή. Στο δεύτερο επίπεδο 
πρέπει να πληκτρολογηθούν τυχαίες 
ομάδες χαρακτήρων και στο τρίτο 
επίπεδο ολόκληρες προτάσεις που

ψετε σε οποιοδήποτε από τα τρία vo σε GW-BASIC και ειναι ελεγμενο 
επίπεδα. Tο πρόγραμμα είναι γραμμέ- για λάθη.

1 0  REM . .  „ _ _______________________ 2 6 0  F I R S T * ( 3 ) = "A A S S D D F G G H J J K K L L :  " : M l D t <
2 0  REM ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ F I R S T * < 3 > , 1 8 , l ) - C H R * < 3 4 )
3 0  REM 
4<.> REM

ΙΥ Φ Λ ϋ Υ  Σ Υ Σ Τ Η Μ Α Τ Ο Σ 2 7 0  S E C 0 N D * ( 3 > = "  Σ 6 9 Γ  Ξ Λ :  '  "
2 8 0  F I R S T * < 4 ) = " Z Z X X C C V B B N M M  ? “

5 0  REM ί Ί Α  IB M  P C - X 1 2 9 0  S E C 0 N D * < 4 > = "  ’ TQ , . / "
6 0  REM Κ Α Ι  ΣΥΜ ΒΑΤΟ ΥΣ 3 0 0  REM = = = = = K Y P I ΟΣ M E N O Y = = = = =
7 0  REM Χ Ρ Η Π Ο Σ  Γ Ι Ι Γ Ι Α Ι 3 1 0  COLOR 0 , 1 5 : C L S : C 0 L 0 R  7 , 0 : L 0 C A T E  2 5 , 1
8 0  REM ( C )  1 9 8 7 : P R I N T  S T R 1N G * ( 8 0 , " " > ; : L O C A T E  2 5 , t : P R I N
9 0  REM T T A B < 2 7 ) ; " ( C )  1 9 8 7  Χ Ρ Η Σ Τ Ο Σ  Π Ι Γ Κ Α Σ " ? !  

LO C A TE  1 . 1 : CQLOR Ο , 15. 1 0 0  KEY OFF
1 1 0  REM = = = = = A N O I ΓΜΑ A P X E I O N - = 3 2 0  E N G L I S H = 0 : G R E E K = 0  i
1 2 0  OP EN  " R " . # 1 , " E N G L I S H . DA T " . 5 * ' 3 3 0  P R I N T : P R I N T  Τ Α Β ( 2 2 ) . ϊ " Π Ρ 0 Γ Ρ Α Μ Μ Α  ΕΚΜΑΘ
1 3 0  OPEh " R " . # 2 . " G R E E K . DA Γ " , 5< · Η Σ Η Σ  ΤΥΦΛΟΥ  Σ Υ Σ Τ Η Μ Α Τ Ο Σ "
1 4 ο  F I E L D  # 1 , 5 0  AS E S N * 3 4 0  P R I NT T A B ( 2 2 ) ; S T R I Ν β * <3 7 ; “ - ” )
1 5 0  E I E L D # 2 . 5 0 ·  AS G S N * 3 5 0  P R I N T : P R I N T  T A B ( 3 3 ' ; " M e v o > i  ε π ι Ά ο Λ ί ν "
1 6 0  GET # 1 , l : E 3 E N * V A L < E S N * > 3 6 0  P R I N T  T A B ( 3 3 > s S T R I N b * < 1 4 . "  " ' ; P R l N l :
1 7 0  GET # 2 , 1 : G S E N = V A L ' 6 S N * ) R ES TO R E 4 0 0
1 8 0  REM = = - - = O H M I Ο Υ Ρ Γ 1A Π ΙΝΑ» Ο Ν - - -  = = = 3 7 0  FOR N = 1 ΓΟ 5
1 9 0  D I M  
D * < 4 >

N U M B E R <4 > . C O L < 4 ) . F I R S T I ( 4 . :  EL uN 3 8 0  REAL.> A * : P R I N T  T A B < 2 4 > : A * : P R I N I  
3 9 0  N E X T  N

2 0 0  NUMDER ( 1 ) ~  1 4 : NUMBER ( 2 ) -  1 2 : NUMI E P < :· > *r 4 0 0  DATA J .  t U r t o r n n r .  μ ε  o y i l u i c  u p o t r t o t
l l : N U M B E R ( 4 > = 1 0 ν ς , 2 .  Ε Ε ό ο ι π ο ι ι  μ ε  ε λ λ η ν ι κ έ ς  ι ι ρ ο ε ύ ο ε · . ς
2 1 0  C 0 L < l > = 2 : C 0 L < 2 ) = 9 : C 0 H .  - = i i .  ^ . ^  - '  
4

4 1 0  DATA ' .  Ε ι σ σ γ ω γ ί ι  ν έ ω ν  ο μ Ο κ , ι ν  Π | · ο ι ύ  
ο ε ω ν

2 2 0  F I RS r % ( 1 > = " ~  1 @ e # # * * V .-  f.r *  *  < < > > ►: ·· 4 2 0  DA'fA **. Ε ι ο ο γ ω γ Ο  ν έ ω ν  t * * t i , i  ι i.>v ·ΐι.··:·τ
2 3 0  S E C O N D f . < l > = "  ' 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 - * V ά ο ε ω ν . 5 .  Τ έ λ ο ς  e ρ γα ο t ών
2 4 0  F I R S T $  ( 2 )  - " Q O W W E E R T T Y U U I ΙΟ ύ Γ - : 
2 5 0  S E C C N D * i 2 > = "  ς P 0  * M l J "

4 3 0  PR  I N1 : P R I M T : I R I N Γ
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0 P R I N T  J ' A B ( 2 l ) ; " l l a p o * a A < j  e n i * i 5 i , e  ii<Vx 
t  α π ό  xo: π α ρ α π ά ν ω .  . . " :
4 5 0  A * = 1 N P U T * < 1 >
4 6 0  I F  A * < " 1 "  OR A * > " 5 "  THEN  4 5 0
4 7 0  ON V A L < A * >  GOSUB 4 9 0 , 5 4 0 . 5 9 0 , 8 5 0 , 8 9 0
4 8 0  GOTO 3 0 0
4 9 0  REM = = = = = Ε Ξ Α Σ Κ Η Σ Η  ME Α Γ Γ Λ Ι Κ Ε Σ  ΠΡΟ ΤΑΣ  
Ε Ι Σ = = = = =
5 0 0  I F  E S E N = 0  T H E N  C L ,S :L O C A T E  l l , l : P R I N T  
" Λ ε ν  υ π ά ρ χ ο υ ν  δ χ σ θ έ σ ^ ι ε ς  π ρ ο χ ά ο ε χ ς . Σ χ ο  κ 
υ ρ χ ω ς  μ ε ν ο ύ  ε π χ λ έ Ξ χ ε  x n v  x p C x n  δ υ ν α χ ό χ η χ  
α " : Ρ Ρ Ι Ν Τ ' Ή σ ρ α ι ε α λ ώ  π σ τ Α ο τ ε  έ ν ο  πλΑ» χ ρ ο . . .
·*; : W H I L E  I N K E Y * - " " : W E N D : R E T U K N  

ϋ  ENGL 1 SI P - 1 : U R t t l  = 0  
Ο GOSUB 9 4 o  
Ο RFTURN

5 4 0  KL-M I Λ Σ Ι Η 1 Ι Ι  ΜΙ Ι Λ Λ Ι Ι Ν Ι Ι Ι  ! l l P n l AlLi: - —
5 5 0  I F  l i S E N - * i  I H E N  C L S ; L U C A I L  l l . l : P R l N I .  
" Λ ε ν  υ π ά ρ χ ο υ ν  δ χ α θ έ σ ι μ ε ς  i i p c J t d o K X s . L n j  · 
ni:>iu<i | i t  vcm ι m  I i ^ i r  x n v  t . r > o p r . n  

· 5 υ ν α χ ό χ η χ υ . Ι Ι ο ρ ο ι  αΑώ π α χ Α ο χ ε  έ ν υ  r i M u . i p o  |
___ " ; : W H I L L  l N K L Y *  " " : W E N L > : I - T I U K N
5 6 0  G R E E K =  1 :  ENGL I  S H = 0  
5 7 0  GOSUB 9 4 ο  
5 8 0  RE TURN

* 5 9 0  REM = = = = = E I Σ Α Γ δ Γ Η  NEQN A F I O J S W N  I I P U I  
Α Σ Ε δ Ν = = = = =
6 0 0  ENGL I  S H =  1 : G R E E K = 0 : N U M 1 = 1 ' ; 8 :  Nl »ΜΣ = 1 7 6  

0  GOSUB 6 3 0  
6 2 0  RET URN
6 3 0  REM - = = = = E  I ΣΑ Ι  ΟΓ H = = = = =
6 4 0  CLS
6 5 0  I F  E N G L I S H = 1  TH EN  Β * = " Α Γ Γ Λ Ι Ι « Ν  " E L S |  
E B $ = " Ε Λ Λ Η Ν I K B N "
6 6 0  P R I N T : P R I N T  Τ Α Β < 2 4 ) ; " Ε Ι Σ Λ Γ δ Γ Η  NEWN 
; B * ; "  Π Ρ Ο Τ Α Σ Ε δ Ν "
6 7 0  F ' R I N T " n a p o > o : X 0  ·5ώοχε μ ο υ  x n v  π ρ ό χ α σ  

πο υ θ έ λ ε χ ε  . "
6 8 0  L I N E  I N P U T  Α *
6 9 0  I F  L E N ( A * ) > 1 0 0  OR A * = " "  THEN 6 7 0  
7 0 0  FOR Ν—1 TO L E N < A i )
7 1 0  I F  A S C ( M I D $ < A * . N , l ) ) = 3 2  T H I N  / ; - 0  
7 2 0  I F A S C ( Μ I D * ( A t . Ν , 1 ) ) >NUM 1 AND A S C ( Μ I I 
0 * < A * , t t . l > > < N U M 2  OR A S C < M D * < A * , N , l > ) < 3 2 |  

THEN  P R I N T " H  π ρ ό χ ο ο η  πο υ δ ώ σ ο χ ε  i e v  μ π ο Ι  
ρ ε χ  ν α  γ χ ν ε χ  δ ε κ χ Α . Π α ρ α κ α λ ώ  ε ο ν ο π ρ α ο π ο θ Α |  
σ χ ε . ” : 6 Ο Τ 0  6 7 0  
7 3 0  NEX T Ν
7 4 0  I F  E N G L I S H = 1  THEN  GOSUB 7 9 0  F t S F  G O S |  
UB 8 2 0
7 5 0  F ' R l N l : P F v l N i " ! l a x T i o x E  RE TU R N  * i o  v o  Βή |  
λ ε χ ε  ά λ λ η  μ χ α  π ρ ό χ α ο η  η κ ά π ο ι ο  ά λ λ ο  πλη» 
χ ρ ο  y x o  ε π χ ο χ ρ ο ψ η  ο ι ο  μ ε ν ο ύ  . . . "

7 6 0  A * = I N P U 1 * < 1 )
7 7 0  I F  A * = C H R * < 1 3 >  THEN  6 4 0  
7 8 0  RET URN
7 9 0  REM = = = = = Ε Γ Γ Ρ Α 4 Ή  Σ ΓΟ  Α ί ί η Ι Μ *  A P X E 1 0 =

8 0 0  E S E N = E S E N * 1 : L S E I E S N * = A * : PUT « 1 . E S E N  |  
+ 1 : L S E T  E S N * = S T R * ( E S E N ) : PUT « 1 . 1  
8 1 0  R E l U R N

ΪΟ REM = = = = = Ε Γ Γ Ρ Α · Τ Η  Σ Τ Ο  Ε Λ Λ Η Ν Ι Ι  U A P X E l O l

8 3 0  G S E N = G S E N + 1 ϊ L S E T  6 S N * = A * : P U 1  « 7 , GSEN |  
+ l : L S E T  G S N * = S T R * < G S E N ) : P U T  « 2 . 1  
8 4 0  RET URN
8 5 0  REM = = = = = E . I  Σ Α Γ 9 Γ Η  NLfiN  Ε Λ Λ Η Ν Ι Κ δ Ν  Π Ρ 0 |  
Τ Α Σ Ε δ Ν = = = = =
8 6 0  GREEK = 1 : ENGL 1 S H = 0 :  Nl )M 1 = 6 5 :  Nl U1 = 9 « .
8 7 0  GOSUB 6 3 0  
8 8 0  RETU RN
8 9 0  REM = = = = = Τ Ε Λ ϋ Σ  Ε Ρ Γ Α Σ ί δ Ν = = = = =
9 0 0  CLOSE  « 1 , « 2
9 1 0  C L S : L 0 C A T E \ l 2 , 8 :  P R I N T  "E Y X A F ' I  Σ Τ δ  ΠΟΥ 
Λ Ο Υ Λ Ε Τ Α Τ Ε  MAZ1 M O Y . " ;
9 2 0  P R I N T " E A n i Z C  ΝΑ ΤΑ Ξ Α Ν Α Π Ο Υ Μ Ε . Α Ν Τ Ι ϋ . .
. " : COLOR 7 , O i K E Y  ON 
9 3 0  END
9 4 0  REM = - ~ = = = Ε Ξ Α Σ Κ Η Σ Η = = = = =
9 5 0  CLS
9 6 0  l F  E N G L I S H = 1  T H E N  B * = " Α Ι Τ Λ Ι Κ Ε ί  " F I 5 |  
E B S = " Ε Λ Λ Η Ν I Κ Ε Σ "
9 7 0  P R I N T : P R I N T  T A B ( 2 5 > : " Ε Ξ Α Σ Κ Η Σ Η  ME " : R |  
* ; "  Π Ρ Ο Τ Α Σ Ε Ι Σ "
9 8 0  P R I N T  T A B < 2 5 > ; S T R I N G * < 3 l , " - " i : P R l N T s  
P R I N T
9 9 0  P R I N T  T A B ( 3 3 ) : " Μ ε ν ο ύ  ε π χ λ ο γ ώ ν "
1 0 0 0  P R I N T  TAB ( 3 3 )  ; S T R I N G *  ( 1 4 ,  " * - "  ) : P R I N T  
: REST ORE  1 0 4 0  
1 0 1 0  FOR N=1  TO 5
1 0 2 0  READ A * : P R I N T  T A B < 2 7 > ; A * : P R I N T  
1 0 3 0  N E X T  Ν
1 0 4 0  DATA 1.  Ι Ι ρ ώ ι ο  ε π χ π ε δ ο  tfec'nit n<iiir, j

O c v i x r p u  n n . m  i u  t ' . d o i : n o i i S
1 0 5 0  DATA 3 .  Τ ρ χ τ . ο  E n i n e i o  i ; L i V o * n o r u ; . 4 .
Π λ η ρ ο φ α ρ χ ε ς  y x a  κό:θε ε π ί π ε ί ο
1060  η η Τ Λ  r . .  Ι ι ι ι ι ι χ μ ί ι ψ Α  IJXCI i u p t r .  μ ε ν ο ύ
1 0 7 0  P R I N T : P R I N T : P R I N T
1 0 8 0  P R I N T  T A B ( 2 1 ) ; " Π α ρ α κ α λ ώ  ε π χ λ έ ^ χ ε  κά  
x t  ο π ό  xo π α ρ α π ά ν ω . . . " ;
1 0 9 0  A * = I N P U T * < 1 >
1 1 0 0  I F  A'T " 1 “ UR ΑΦ " 5 "  ΓΗΕΝ 1«»90 
l l l O  I F  V A L < A * > = 5  THEN  RET URN  
1 1 2 0  ON V A L < A * )  GUSUB 1 1 4 0 , 1 3 5 0 , 1 5 4 0 . 1 7 5  
0
1 1 3 0  GOTO 9 5 0
1 1 4 0  REM = = = = = Π Ρ Β Τ Ο  Ε Π Ι Π Ε Ο Ο  Ε Ξ Α Σ Κ Η Σ Η Σ =

1 1 5 0  GOSUB 1 2 4 0 s R E M  Ε Π Ι Λ Ο Γ Η  Γ Ρ Α Μ Μ Α Ι ν Ν  
1 1 6 0  GOSUB 1 8 6 0
1 1 7 0  Ρ Ρ Ι Ν Τ ' Έ χ ο ά γ ε χ ε  x o v  ε Ξ Α ς  χ α ρ σ κ χ Α ρ α  "
; : COLOR 7 . 0 ; P R I N  T C H R *  < L E T T E R  > ; : COLOR < · , 
15
1 1 8 0  A * = I N P U I * * 1 )
1 1 9 0  I F  Α1· > C H R * < L E T T E R >  TH EN  GUSU B 1 3 0 0  
: GOTO 1 1 6 0
1 2 0 0  C L S ;L .O C A T E  1 2 , 3 5 ; P R I N T " 1  W .  T A !"
: BEEF-
1 2 1 0  P R I N T ; Ρ 8 Ι Ν Τ " Π α χ < ι σ χ ε  R E T U R N o v  β έ λ ε χ  
ε  ν α  ο υ ν ε χ ύ ο ε χ ε  6  κ ό π ο χ ο  ά λ λ ο  π λ Α κ χ ρ α  γχ  
α  ε π ι ο χ ρ ο φ Λ  o x a  μ ε ν ο ύ . . . " ;
1 2 2 0  A $ = I N P U T * ( 1 )
1 2 3 0  I F  A S = C H R * < 1 3 >  THEN  1 1 4 0  E L S E  RET UR  
Ν
1 2 4 0  REM = = = = = E I 1 1Λ ΟΓ Η ΓΡ ΑΜ ΜΑΓi 2 N = = = = =
1 2 5 0  T * = T I M E *
1 2 6 0  K * = R I G H T * < T * , 2 >
1 2 7 0  R A N D O M IZ E  V A L < K * >
1 2 8 0  L E T T E R = I N T ( R N D * 9 4 ) + 3 3  
1 2 9 0  RE TURN
1 3 0 0  REM = = = = = n A I H U H I  E ΛΑΘΟΣ IIUHF | p l ) = = -  

1 3 1 0  SU UND 1 0 0 . 2 0  ,
1 3 2 0  C L S : L O C A l b  l 2 . 2 7 : P R I N T " U  «  «  "  Σ 
Π Λ Η »: Γ P 0  ' "
1 3 3 0  FOR  D E L A Y = 1  I U  l O 0 0 : N E X T  DEL AY  
1 3 4 0  RET URN
1 3 5 0  REM = = = = = 6 E Y T E P U  Ε Ι 1 Ι Ι Ι Ε Λ 0  Ε Σ Α Σ Κ Η Σ Η Σ =

1 3 6 0  T * = T I M i : t : ^  1 .= k lG H T  4· < I * .  2 )  : R A N D O M IZ E  
V A L ( K ^ ) : N = I N T ( R N D * l O ) + l  
1 3 7 0  A * = " "
1 3 8 0  FOR 1= 1 TO Ν
1 3 9 0  GOSUB 1 2 4 0 ; A * = A * + C H R S < L F : T T E R >
1 4 0 0  FOR L^=1 TO V A L ( K t )  : N E X T  L 

I 1 4 1 0  N E X T  I
1 4 2 0  A A * = A * ' : G O S U B  1 8 6 0 : A * = A A *
1 4 3 0  Ρ Ε · Ι Ν Τ " Π λ τ Η · : χ ρ ο λ ο γ 6 ο χ ε  χ ο υ ς  ε ^ Α ς  χ ο ρ ο  
κ χ Α ρ ε ς  " ; : C O L O R  7 ; P R I N T  A * ; ; C O L O k  0 , 1 5 : P  
R I N T " = = = > “ ;
1 4 4 0  N=1
1 4 5 0  W H I L E  N . L E N < A * > + 1  
1 4 6 0  B * = 1 N P U T S ( 1 )
1 4 7 0  I F  B * = M I D * ( A * , N , 1 )  TH EN  N = N > 1 : P R I N T  

B * ;  E L S E  C L S ; L O C A T E  1 2 , 2 7 ; P R I N T " A . A  θ  0  
Σ Π Λ Η 1 T P 0  ' " : S O U N D  1 0 0 . 2 0 : F 0 R  D 

E L A Y = 1  TO l O u O : N E X I  D E L A Y ; G O T O  1 4 2 0  
1 4 8 0  WEND
1 4 9 0  C L S ; L U L A T E  1 7 , 3 5 ; P R I N T " i .  Ο 1 I A ' " :  
BEEF-
1 5 0 0  Ρ 8 1 Ν Τ ; Ρ 8 1 Ν Τ “ Ι Ιο χ Α ο χ ε  RE TUKM α·  '*t  λΕ ι  
ε  ν α  σ υ ν ε χ χ σ ε χ ε  η κ σ π ο χ ο  ό λ λ ο  π λήκ χρ·: ·  ·,· 
α ε π χ ο χ ρ ο φ Α  o x o  μ ε ν ο ύ . . . " ;
1 5 1 0  A * = 1 N P U T * ( 1 )
1 5 2 0  l F  A * = C H R * < 1 3 >  1HEN  13 5 < »
1 5 3 0  RE TURN
1 5 4 0  REM = = = = = T P I T O  Ε Ι Ι Ι Π Ε Λ Ο  Ε Ξ Α Σ Κ Η Σ Η Σ = = =

1 5 5 0  I F  E N G L 1 S H = 1  THEN  N UM=ES EN  E L S E  NUM 
=GS EN

1 5 6 0  FOR N N = 2  TO NUM+1
1 5 7 0  I F  E N G L I S H = 1  T H E N  GE T t t 1 . N N : l * = F S N *  

E L S E  f a E T . # 2 . N N : L * = G S N *
1 5 8 0  FOR F = 1  TO lO O
1 5 9 0  I F  M I D * < L * , F . 4 > = "  " IUF_N L * = L E F T
*  ( L * . F -  1 > : F * l t M i  
1 6 0 0  NEXT  F  
1 6 1 0  GOSUB 1 8 6 0
1 6 2 0  Ρ 8 Ι Ν Τ " Π α ρ σ κ ο λ ώ  π λ η κ χ ρ ο λ ο γ Α α χ ρ  χ η ν  ε 
€ Α ς  π ρ ό χ α ο η  " ; ; C O L O R  7 , 0  
1 6 3 0  P R I N T  L * : C O L O R  0 . 1 5  
1 6 4 0  P R I N T " " ;
1 6 5 0  K = 1
1 6 6 0  W H I L E  K < L E N < L * > + 1  
1 6 7 0  B * = I N P U T % ( 1 )
1 6 8 0  I F  B * = M I D * < L * , K , 1 >  THEN K = K + l : P R l N l  

B * ;  E L S E  C L S ; L O C A T E  1 2 , 2 7 ; P R I N T " A  A 8  U 
Σ  Π Λ Η K T P 0  ! " ; S O U N D  1 0 0 . 2 0 s F 0 R  D

E L A Y = 1  TO 1 0 0 0 ; NEXT D E L A Y ; G O I U  1 6 1 0  
1 6 9 0  WEND
1 7 0 0  C L S ; LO CATE 1 2 . 3 5 : P R I N T " I  fe 1  T A " '  
BEEF-
1 7 1 0  P R I N T ; P R I N T " n a x f > a x E  RE TURN ο ν  4 6 λ ε  
ε  ν α  σ υ ν ε χ χ ο ε χ ε  Α κ α π ο χ Ο  ό:λλο π λ η κ χ ρ ο  y 
α ε π χ ο χ ρ ο φ Α  o x o  μ ε ν ο ύ . . . " ;
1 7 2 0  A * = I N P U T * < 1 >
1 7 3 0  I F  A * = C H R * < 1 3 >  THEN NEXT N N ; P R I N T : P  
R I N T ; P R I N T " O I  Π Ρ Ο Τ Α Σ Ε Ι Σ  Τ Ε Λ Ε Ι 9 Σ Α Ν . " ; FOR  
Kl= 1 TO 1 2 0 0 : * N E X T  Ν 
1 7 4 0  RETU RN  
1 7 5 0  REM = = = = = Π Λ Η Ρ ι Κ · ϋ Ρ 1 Ε Σ  Γ ΓΑ ΓΑ ΘΕ  Ρ Π Ι Π Ε  
C 0 = = = = =
1 7 6 0  CLS
1 7 7 0  P R I N T ; P R I N T  Τ Α Β ( 2 6 ) ; " Π Λ Η Ρ ϋ · * 0 Ρ Ι Ε Σ  Γ Ι  

ΚΑΘΕ Ε Π Ι Π Ε Ω Ο "
7 8 0  P R I N T  TAB < 2 6 )  ; S T R I N G *  ( 2 8 .  " —" ) : F"RIN1' | 

1 7 9 0  P R I N T " Z x o  π ρώ χο  επΟπ ε·5ο  ε ζ ό ο ι  η α η ς  
χ λ έ χ ο ν χ σ χ  μ ε μ ο ν ω μ ά ν ο χ  χ α ρ α κ χ Α κ · ε ς  α π ό  r o |  
ο ε χ  x o u  υ π ο λ ο γ χ ο χ Α  . "

1 8 0 0  F * R I N T " I x o  δ ε ύ χ ε ρ ο  ε π χ η ε .· · ο  ε ι«<» ·· *<  
α χ  χ υ χ α χ ο :  α π ό  x o  ο ε χ  χ α ρ α κ χ Α ρ ω ν  χ ο υ  υι ι οΑ  
ο γ χ α χ Α  δ χ ά φ ο ρ ο χ  χ α ρ α κ χ Α ρ ε ς  . "
1 8 1 0  P R I N T " 2 x o  χ ρ χ χ ο  ε π χ π ε δ ο  δ χ α Β ά ζ ο ν χ ο  

π ρ ο χ ά α ε χ ς  πο υ έ χ ε χ  κ α χ α χ ω ρ η μ ε  ν ε *:  ο  
π ο λ ο γ χ ο χ Α ς . "
1 8 2 0  P R l N T i P R l N T
1 8 3 0  P R I N T  T A B ( 2 4 >  ; "Π ο ;ρα κ α λ ώ  no> A o x t  έ .

π λ Α κ χ ρ ο  . . . “ ;
1 8 4 0  W H I L E  I N K E Y i = " " : WEND 
1 8 5 0  RET URN
1 8 6 0  REM = = = = = Ε Μ Τ · Α Ν Ι Σ Η  Π Λ Η Κ Ρ ϋ Λ ϋ Ι ' Ι Ο Υ  = ===  
1 8 7 0  CLS
18 8 0  L I N E S = 5 ; C O L U M N = 1 4 ; A * = C H K * ( 2 0 I > *  Cl I K * |  

5 ) + C H R *  < 2 0 5 ) + C H R S ( 18 8  > ; GOSUB 2 2 4 0  
1 8 9 0  L I  N E S =  10 : COLUMN= 1 4 : A * = C H R *  ( 2 0 0 ) ++tJH| 
R * < 2 0 5 > + C H R * < 1 8 7 > : G 0 S U B  2 2 4 0  
1 9 0 0  L I N E S = 1 5 : C 0 L U M N = 1 6 : A < = C H R * ( 2 0 0 ) + C H R |  
* ( 2 0 5 ) + C H R * ( 2 0 5 ) + C H R * ( 18 7 ) ; GOSUB 2 2 4 u  
1 9 1 0  L 1 N E S = 1  
1 9 2 0  FOR  N = 1  TO 4  
19 3 0  O L D * = " " ; K * 1 : C O L U M N = C U L ( Ν )
1 9 4 0  FOR 1 =  1 TO NUMBER <N)
1 9 5 0  A * = M I D * ( F I R S T * ( N ) , K , 1 )
1 9 6 0  B 4 = M I D * ( S E C , 0 N D * ( N ) . I . 1 )
1 9 7 0  I F  A * = O L D *  THEN  GOSUB 2 1 7 0  
1 9 8 0  GOSUB 2 1 0 0  
1 9 9 0  0 L D * = A * : K = K > 1  
2 0 0 0  N E X T  I  
2 0 1 0  L I N E S = L 1N E S + 5  
2 0 2 0  N E X T  Ν 
2 0 3 0  LO C A TE  2 0 , 1 4
2 0 4 0  P R I N T " M I K P O " + C H R * ( 1 8 6 ) + ' T P 1 I U " + L H K $ |  
( 1 8 6 ) + " M E 2 0 2 " + C H R * ( 1 8 6 * ;  *
2 0 5 0  P R I N T "  Λ Ε Ι Κ Τ Η Σ  " + C H k * < 1 8 6 > + "  6 E H T |  
Η Σ " ^ - C H R * ( 1 8 6 ) ;

0 6 0  P R I N T " Μ Ε Σ Ο Σ " + C H R t ( 1 8 6 ) + " T P I T O " + C H R $ |  
( 1 8 6 ) + " M I K P 0 "
2 0 7 0  P R I N T  T A B ( 1 4 ) ; " A P 1 2 T E P U  < E P l " ; 1 A t ' 4 |

) ; C H R > ( 1 8 6 ) ; T A B ( 5 8 ) ; " Λ Ε Σ Ι  Χ Ε Ρ Ι "
2 0 8 0  PR I  NT S T R I N G *  ( 4 1 . C H R *  < 2<.*5) ' ; : PR i Ν I 
C H R *  ( 2 0 2 ) ; : PR  1 N l  S T R I  N G *  ' 3 8 . C H R *  <. 2 0 5 ) > : 
2 0 9 0  RE TURN

1 0 0  REM = = = = = E M T A N I ΣΗ  Π Λ Η Κ Τ Ρ δ Ν = = = = =
1 1 0  L O C A T E  L I N E S .  CO LU MN; F"RI N T  C H R * < 2 l 8 ) l  

+ C H R * ( 1 9 6 ) + C H R * ( 1 9 6 ) + C H R * ( 1 9 6 ) ^ C H K * ( 1 9 1 ) |  
2 1 2 0  L O C A T E  L I N E S + l , C Q L U M N : P R I N T  C H R * < 1 7 |  
9 ) + "  " + A i + "  " + C H R * ( 1 7 9 >
2 1 3 0  L O C A T E  L I N E S + 2 - , C 0 L U M N ; P R I N l  C H R > ( 1 7 |  

►" " + B * + "  " + C H R * ( 1 7 9 >
2 1 4 0  L O C A T E  L I N E S + 3 , t O L U M N ; P R I N l  C H R > ( 1 S |  
2 ) + C H R » ( 19 6 ) + C H R * ( 1 9 6 ) + C H R * ( 1 9 6 ) + C H R * ( 2 1 1  
7 )

1 5 0  C 0 L U M N = C 0 L U M N + 5  
1 6 0  RETU RN

2 1 7 0  REM = = = = = K A 8 E T A  X f i P I 2 M A T A = = = = =
2 1 8 0  K = K + 1 : A * = M I D 4 ( F I R S T * ( Ν ) , K , 1)
2 1 9 0  FOR L = 0  TO 3  
2 2 0 0  LO C A TE  L I N E S + L , CO LU MN; P R I N T  C H R * ( 1b |  
6 )
2 2 1 0  N E X T  L  
2 2 2 0  C O L U M N =C O L U M N +1 
2 2 3 0  RET URN
2 2 4 0  REM = = = = = Q P I Z O N T I A  Χ δ Ρ Ι Σ Μ Α Τ Α = = = = =  
2 2 5 0  FOR N = 1  TO 2  
2 2 6 0  FOR 1 = 1  TO 3
2 2 7 0  L O C A T E  L I N E S , C O L U M N : P R I N I  A * : L U L U M N |  
= C 0 L U M N + 6  
2 2 8 0  N E X T  I  
2 2 9 0  C 0 L U M N = C 0 L U M N + 1 6  
2 3 0 0  N E X T  Ν 
2 3 1 0  C 0 L U M N = C 0 L U M N - 4 5  
2 3 2 0  LO C A TE  L I N E S , CO LU MN: P R I NT Α *
2 3 3 0  RE TURN
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Του Γ\άννη Τοανακτσίδη Αυτό το πρόγραμμα όπως λέει και ο 
τίτλος του έχει σχέοη με το χρόνο. 
Είναι ένα χρονόμετρο για 4 χρήσεις. 
ΧΡΟΝΟΜΕΤΡΟ, ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΟ 
ΧΡΟΝΟΜΕΤΡΟ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙ- 
ZOMENO ΡΟΛΟΤ, ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΟ 
ΡΟΛΟΙ·.

Ο τρόπος με τον οποίο μετράει τα 
δευτερόλεπτα δεν είναι η συνηθισμέ­
νη εντολή «ΤΙΜΕ», αλλά δύο «SO­
UND» οι οποίες βρίσκονται στις 
γραμμές (1460, 470, 720, 730, 990, 
1000, 1300, 1310) του δεύτερου Li­
sting.

Η πληκτρολόγηση είναι απλή, αλλά 
πρώτα θα πρέπει να προσέξετε τις

παρακάτωπαρατηρήσεις: μπορείτε να 
πληκτρολογήσετε το πρόγραμμα δί­
νοντας πρώτα MODE 1: AU TO .' Ετσι 
θα αποφύγετε τυχόν λάθη στις γραμ­
μές, γιατί υπάρχουν αρκετά GOTO 
και GOSUB.

Στις γραμμές (240, 300, 370, 630, 
900, 1200) θα δείτε μερικά παράξενα 
σύμβολα, αυτά μπορείτε να τα τυπώ­
σετε με CONTROL και X.

Αφού τρέξει το πρόγραμμα θα δείτε 
να ζητάει κάποιους αριθμούς ενώ θα 
σας δίνει και τα όρια - δώστε έναν 
αριθμό μέσα στα όρια γιατί αλλιώς πρέ­
πει να πατήσετε δύο φορές Escape 
και μετά να δώσετε RUN.

'9 BPPE 9:B0R0ER 9rPAPEP 0:«ΕΚ !
79 CLS

3i.RL0T !M ,W * ,t:*W . 2 2 i,J ii: iR . .  22*,3M:#RM lK , : j . :S S *  :3:,230:;CAV lX , i * : U M  .55,33i:DRA0 l2.,33i:SRM 120,366 
79 POVE l23,I55IFIlL 2

79 PLOT 27J,3i*:CRAK 300,360:BPAK 366,315:BPAW 340,315:EEAV 34i,3M:SP.AW O70,3i3:iRA0 370,23e:DRAW 340,23J:DRA0 340,275:iRA0 381,275 
:rRAR 300,230:BRA0 270,239:0RAK 270,3i8 
60 *Ol'E 275,353:F!U 2

79 P<-OT W , M , : m *  320,360:DRAV 52P,330:CRA0 4U ,33 f!K M  ilJ.V.V.ZVM !Z : , l iS l ' .m  5H ,2 U :H M  430,26i:i*A0 450,260:BRA0 520,260 
!9R<V 320,230:DRA0 420,230:BR4U A20,3i? ’
50 KOVE 423,355:FILL 2
’ * PlOT 45,200:3RAW M5,200:DRA0 145,!7.:BRAW U*.i7*:CMHl ll2 ,::.3R A i 3i,70.58,.k ;t,.75:iRAk 4 5 ,i/ i:B 8 *  45,206 
IF0 KOVE 50,J93:FILL 3
111 PlOT 195,2001DRAU 223,200:rRAV 223,70:BRA0 193,70:BRAV 175,203 
!20 XCVE 200,195:FILL 3

!30 PlOT 275,200:ORAW 3.3,200:BR4V 333,I70:ORA0 345,:70!JRSW 375,5-;IEA2 4::,20S;B8AV s29,7l:WW 375,;j:CkAW 375,i60:iRAW 365,130: 
PRA0 335,130:ORAV 305,T60:DRA0 305,70:JRAV 275,70:2RAW 275,202 
140 MOVE 280,!95:FILL 3

150 PlOT 475,200:DRAU 575,2»»:»«« 575, 170:JRAW 505,17.:»«* » , : » : » ·  5 5 5 ,1 5 .:» *  5 5 5 ,U i: i8 *  505,l2C:tRAk 505,i00;iRAk 575,10 
0:OP.40 375,70,TRAU 47S,70;BRA0 475,202 
160 KOVE 480,l95:FILL 3
170 PEN l:iOCATE 7,23:PR!RT CHR*(I54);* BT 'iCHRSIli4!
180 LOCATE !,24:PRINT 'GIANNHS T3ANAXTSIDHS'
190 FOR a-1 TO I500:XEXT a
290 0OVE 0 ,0 :F Ill 15:F0R a=3 TO 50 STEP 5:SPEEi lNK a,50:'ERT a 
210 RUN'!THET!KEr

!0 ' W I I H m im * m H l lH H H H H H  
20 ' m iH  Κ0ν0!Χ0 -- XP0N0PETR0 " ! I J  
30 ' TM M M H H T H M H lH T H H H !M lH  
44 · IlflT44 -!G!4 4 XPHOCIC! l l l fH < |
39 ' Ι Η Μ Μ ί Ι Η Ί Η Π Ι Π Ι Η Ι Η Η Ϊ Η Η Τ
30 ' »T* APC TCN όΙΑΜΗΗ TSMK0TSIBR W
’ f  ’ n M M iH im iH i< m H im u m i i
99 ’ Ι Ι Η Η Ι Μ  -- ΒΕΡΟΙΑ -- l f H M M H t
°0 ’ H i i i m H w m i H i m K i i > i < " ( i
190 ΗΟΓΕ l:BORBER 0:PAPER !:PE« P'ClT
! I f  PFWAYT0 TC PROGPANNA ΕΙΜΑΙ EKA Χ#5Τ«7«?.’
!70 PP!NT:opT>IT'PE N0YS1KH 0!« ·' ' Γ"32!7:*
!30 PRINHPRlNT’ l l ,  XROKOiET.RO’
; : .  P«TVT:ορτμτ- j 1, $vTISTR0R1 xpn-jparTon.
150 *RW;wi!RT*7i. PpflfRAPR4'-:''R7'7 <'Bn!P"
!i0  PRTT!T:RRTMT'4|, ANTftTPgptl VB7'_CT ’
Γ0 PP:»7:PBI>-’ ?P141"PRJ55X:I··" -r~ νΒΜγ-ί’ ΓΓΙΚΤί: TC'
180 PB'UT’ B°;vT’ ESPTERIk0 xsonovr-;r 7ry -Hcipir-
199 p».’ 4T:f»!»T:ppi»T*rfYKST£ EVi 73HKTRQ C-IA T0 KEXDY'

200
710
220
230
24f
72J
2-!0
2’ 0
280
290
300
310
320
330
340
330
3£0
270
380

'JR!I.E WEY*=”
UEK*
' i im im i »Εχογ m im n i
c:s
lOCATF 4,3:PRINV|!! H  NEN07 t? | | | ·  
PRIHT:PRINT:PRIRT'11. XROWETPO’ 
PPTNHPP!NV2). ANTn:STP0F0 V̂ OXCNETRO’ 
PRI*T!PRIST'31, PROORA0RJT!Z7*ENO '.'P.0L0!' 
ΡΡΙΝΤ:Ρ9:χτ·4), AKT0ISTP0F0 VR0!.7! *
WHILE 20 OR 254
PRINTIRRIRTONPUT’ I ! |  EPEILEITE : | ! | *  
WENP
OK 2 00T0 330;590,850,!15?

XR0N0KETP0-

KODE ::ci?
LOCATE 7,7:PRTNT'||| I ΧΡ8ΚΠΚΕΤΓ" ! | | | '
LOCATE 5,:9;RP;RT CHR9'!£41j:PRIHT' GIAKHKS T3A'lAKTS2flHS'
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390 GOSUB 1650
40» lOCiTE O.tZlPRINT’PATHSTE ENA PLHKTRO*
410 WHILE TNKEY*="
410 UES5
43» LOCATE 3,13:PRINT STiING$(19,' "I 
440 A=-31S=0:X=0 
450 A-A 41
450 SOUND 1,40,5,15,7 
470 SCUNi 1,4,95,10,4 
4P0 IF 4-50 THEN GOTO 510
490 LOCATE 3,I3:PRINT XlLCCATE 15,13:PRINT SlLOCATE 27,i3:PRINT A
500 GOTO 453
510 S^SHlA=0
523 IF S=60 THEN SOTO 550
530 LOCATE 3,!31PRlNT X:LOCATE 15,!3:PRTNT ElLOCATE 2’,!3:PRI?’T A
540 GOTO 450
550 X=XM:A=0lS=0
560 IF X=23 THEN GOTO 240
570 LOCATE 3,13:PPINT X:LOCATE 15,131PPH'T S:LOCATE t'.ITI'RIHT A 
530 GOTO 450
590 ·......................
600 '--ANTISTROFO XRONOKETRO-·-
610 ........................
620 CLS
630 LOCATE 3,7:PR!*T-H|F ANTISTROFO XWNCPE7R0 ?!!!'
640 LOCATE 3,!9IPRINT CHR*f!64) ;:PRINT* SIAWK TSMKKTSIHK*
650 GOSUB 1650
660 LOCATE 3,I31PRINT*PATHSTE ENA PlHKTPr 
570 WHILE INKET0-"
590 WENC
69» LOCATE 3,13IPR!NT «TRING*U9,’ ■>
700 D=62:B=23:C=39 
710 D=5-I
7?? SOUND !,40,5,15,7 
770 SOUUD !,4,95,I0,4
74» LOCATE 3,13:PRINT 8:LOCATE 15,I3:PRIHT C:L9CATE 7',!7:P9IN7 D 
750 IF D=0 THEN GOTO 770 
760 GOTO 710
770 C=C-!
73» LOCATE 3,13:PRINT B:LOCATE !5,!31P9!NT C:LOCATE 27,13:PS::iT 2 
790 IF C*0 THEN GOTO 3!0 
800 GOTO 710 
513 B=B-1
820 LOCATE 3,13:PRINT B:LOCATE 15,13:PPI'IT C:'.OC4TE 27,13:9RIHT 0 
830 lF B=0 THEN GOTO 240 
840 GOTO 710
850 ’......................
860 '-PROSRANKATIZVHENO VROLOI-
870 '......................
880 ClS130SUB 1500 
39» CLS
903 LOCATE 2,7:PRINT-II1* PROGRANATIZVNENO "ROLOI « Ι Γ  
910 LOCATE 3,19:PRINT CHR0ll641ilPrflHT* GIANHHE TSANSKTSI3HS'
920 GOSUB 165»
930 LOCATE 3,12lPRINT*PATHSTE ENA PLHKTRO’
940 WHILE IMKETt-"
950 WENB
950 LOCATE 3,13:PR!NT STRING*tl9,' "I 
970 E=E-3 
930 E=EM
990 SOUND 1,40,5,15,7 
1308 SOUND 1,4,95,10,4
1313 TF E*Jf THEN SOTO 1040
ij7f LOCATE 3,!3:PRiNT v:L0C4TE ", '7:^9'r L:LocsTE Γ7,i’:?*:?:*
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Towers
Θα αναφέρω ότι σκο­

πός του παίχτη είνα ι ναμεταφ έρει 
τα εφ τά  δαχτυλίδια δ ιαφ ορετι­
κού μεγέθους από τον κεντρ ικό  
πάσσαλο σ ’ έναν από τους δυο άλ­
λους. Αυτό όμως δεν είνα ι τόσο α­
πλό όσο ακούγετα ι γ ια τ ί πάνω σ ’ 
ένα δαχτυλίδι δεν  μπορεί να το ­
π οθετηθεί ένα μεγαλύτερό του. 
Τα πλήκτρα χειρ ισμού είνα ι τα 1, 
2, 3 για να μ ετα κ ιν ε ίτε  τα δαχτυ­
λ ίδ ια  από τους πασσάλους. Αν θ έ­
λ ε τε  να διορθώσετε την αμέσως 
προηγούμενη κίνησή σας πατεί- 
στε το  0 (μηδέν). Πάντως αν δεν  
τα κα ταφ έρετε μ ε τη πρώ τημηνα- 
π ογοητευτε ίτε. Σ κεφ τε ίτε  ό τι το 
παιχνίδι αυτό είνα ι μόνο για έξυ ­
πνους.

Αυτά και καλές σκέψεις...

10 REM ****#*#*##***##*«*»
20 REM * *
3 0 R E Μ * p y r q ο i t ο γ s η ο ι *
40 REM * *
50 REM *******************
60 REM
61 R E Μ d . a y g α y s t \ d h s
62 REM
70 DIM ARRAY<3,B>
80 DIM RINGS(3)
90 DIM RINGPATi(7)
100 CALL CLEAR 
110 CALL SCREEN(16)
120 CALL CHAR(6B,"00102844*MM47C") 
130 CALL C Η A R (7 0 ,"0 0 38 54 5 4 5 4 3 8101 ") 
140 CALL CHAR(71,"007C40404040404") 
150 CALL CHAR(74,"007C000Q3800007C") 
160 CALL CHAR(76,"00102e444d444444") 
170 CALL CHAR(90,"007C444444444444") 
180 CALL CHAR(62,"007844447840404") 
190 CALL CHAR(83,"007C40201020407C "' 
200 CALL CHAR(85,"003844^47C444438"> 
210 CALL CHAR(86,"00384444M38007C"> 
220 GOSUB 1600 
230 ME$ = M11 ~
240 R=5 
250 C=8
260 GOSUB 1560 
270 MEI=M2$
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280 R = 18 
290 C=j 1000 FOR DE=1 TO 200

1600 M U  = "PYR60I TOY ANOI"
1610 M2$="UELETE 0DH6IES; (N/0'"

300 GOSUB 1560 1010 NEXT DE 1620 M4$="KALYTERO:"
310 CALL SOUND<200,800.4> 1020 CALL CLEAR 1630 M5f="KINHSEIS:"
320 CALL KEY<3,KEY,ST) 1030 STOP 1640 M6$ = "KINHSH APO"
330 IF ST = 0 THEN 320 1040 GOSUB 1600 1650 M7f="KINHSH SE"
340 IF KEY=78 THEN 1060 1050 GOTO 370 1660 M31 =" *** TA KATAFERATE *** "
350 IF KEY<>79 THEN 310 1060 PRINT uOI “"PYRS01 TOY A N 01 “" EINAI 1670 M91 =" UA JANAPAIJETE; (N/D>"
360 MOVES=1000 
370 HIGH=150 1070 PRINT "ENA PAIXNIDI 5TRATI3IKHS."::

1680 El*="AKYRH KINHSH. JANAPAIJTE." 
1690 RINGS<1)=0

380 IF MOVES>HIGH THEN 400 1080 PRINT "0 SKOPOS TQV EINAI NA MET A-1 1700 RINGS<2)=7
390 H IGH=MOVES 
400 GOSUB 1890 1090 PRINT "FERETE OLA TA DAXTYLIDIA APQ

1710 RINGS(3)=0 
1720 FOR 1=1 TO 8

410 MOVES=0 
420 R=1 1100 PRINT "TON MESA10 PASSALO 5 ' ENAN”::

1730 ARRAY ( 2,I) = I j 
1 /40 NEXT I

430 C=2B 1110 PRINT "APO TOYS ALLOYS PASSALQYS.": 1750 ARRAY(1,8)=B
440 ME$=STRf(MOVES) 
450 GOSUB 15e0 1120 PRINT "DEN MPORE!TE OMVS NA TQPOUE-

1760 ARRAY(3,8)=8
1770 CALL CHAR(128,"FFFFFFFFFFFFFFFF'!

460 R=23 
4^0 C=1 1130 PRINT "TH3ETE ENA DAXTYLIDI PANV SE

1780 CALL CHAR (131 , "F0F0F0F0F0F0F3F0") 
1790 CALL CHAR(133,"0F8F0F3FCFOr3F8F")

480 MEt=M6*
490 GOSUB 1560 1140 PRINT "ENA MIKRQTERO TOY.":::

1800 RINGPAT$ (1)=CHRi(128)
1810 RINGPAT$(2)=CHRf(133)fcCHR$(128>*CHR

500 CALL SOUND(250,1000.4) 1150 PRINT "PATEISTE ENA PLHKTRO." $(131)
510 CALL KEY(3,KEY,ST) 1160 CALL KEY(3,KEY,ST J 1820 RINGPAT$ (3) = CHRI (128)*CHR* (i28.' ftCHR
520 IF ST=0 THEN 510 1170 IF ST = 0 THEN 1160 t (126)
530 IF (KEY=48)* (WW<>MQVETO)THEN 540 1180 GOTO 360 1830 RINGPATi (4) =CHR$ (133)fcCHRi U28ifcCHR
ELS E 590 1190 SUB1=B-RINGS(MOVEFROM) $<128)iCHR$ <l2B)fcCHRf (131)
540 WW=MOVEFROM 1200 SUB2=8-RINGS(MOVETQ) 1840 RINGPAT t (5)=CHRt(12B)fcCHR$<1 28 5 fcCHR
550 MOVEFF:ON=MOVETO 1210 IF ARRAY(MOVEFROM,SUB 1)>ARRAY(MOVET t <l2B)*CHR*(12B)&CHR$(l2R)
560 MOVETQ=WW 0,SUB2)THEN 1480 1850 RINGPAT$(6)=CHR$ (133)feCHR* (123) *-CHR
570 M0VES=M0VE5-2 1220 IF RINGS(MOVEFROM)=0.THEN 1480 t (128) XtCHRf (128) &CHRf U28)*CHRt *128)&CHR
580 GOTO 750 1210 IF ARRAY(MOVEFROM,SUB 1)7ARRAY(MUVLI $ (131)
590 IF KEY<49 THEN 1480 0,SUB2)THEN 1480 1860 RINGPAT$(7)=CHR$(128)6CHRI(i28)&CHR
600 IF KEY>51 THEN 1400 1220 IF RINGS(MOVEFROM)=0 THEN 14G0 t (128) &CHRi (128) &CHR# (128) fcCHR* (128) *CHR
610 WW=0 1230 GOSUB 1290 *(128)
620 CALL HCHAR(23,13,KEY) 124 0 RINGS (MOVEFROM) =RINGS ;.MOV^FROM)-l 1870 BAND$=CHR*<32)*CHR*<32)*CHRt<32)&CH
630 MOVEFROM=VAL(CHR4 (KEY)) 1250 R I NGS(MOVETO)=RINGS <MOVETO' + 1 Rf(36) fcCHR$ (32) itCHR$ (32) &CHRt (32)
640 C=16 1260 ARRAY (MOVETQ,SUB2-1)"ARRAY'MOVEFROM 1880 RETURN
650 MEi*M7$ ,SUBl) 1890 CALL CLEAR
660 GOSUB 1560 1270 ARRAY(MOVEFROM,SUB1) -· 3 1900 CALL CHAR(36,"1818181818191818")
670 CAfcL SOUND(250,1000,4 1280 RETURN 1910 CALL CHAR(37,"00FFFFFFFFFFFFFF"5
680 CALL KEY(3,KEY,ST) 1290 R = 7+ (2*(7-RINGS(MOVEFROM)?) 1920 CALL CHAR(38,"18FPFFFFFFFFFFFF")
690 IF ST=0 THEN 680 1300 C=19 1930 CALL COLOR(1,9,1)
700 IF KEY'.49 THEN 1480 1310 IF MOVEFROM<>l THEN 1333 1940 CALL COLOR(13,8,1'
710 IF KEY>51 THEN 1480 1320 C=3 1950 CALL HCHAP(20,2,37,38 >
720 CALL HCHAR(23,27,KEV 1330 IF M0VEFRGMO2 THEN 1350 1960 FOR PP=7 TO 23 STEP 9
730 MOVETO*VAL(CHRi (KEY) ) 1340 C=11 1970 CALL HCHAR<20,PP,38)
740 IF MQVEFRQM=MGvETO THEN 1480 1350 ME$=BAND$ 1980 NEXT PP
750 GOSUB 1190 1360 GOSUB 1560 1990 GOSUB 2140
760 MQVES=M0VE5+ 1 1370 R=19-(2*<RINGS<M0VET0>)< 2000 R=1
770 CALL HCHAR(23,1,32,30) 13B0 C = 22 2010 C=2 i
780 IF RINGS (1)=7 THEN 810 1390 IF MOVETO<M THEN 1410 2020 ME$=M4$
790 IF RINGS(3)=7 THEN 810 1400 C=6 2030 GOSUB 1560
800 GOTO 420 1410 IF MOVETO< >2 THEN 14 30 2040 C=18
810 FOR X = 1 TO 15 1420 C = 1 4 2050 MEt=M5t
020 CALL SOUND(150,X*110.15-X > 1430 X <=ARRAY (MOVEFROM,SUB 1 2860 GOSUB 1560
830 NEXT X 1440 C*C-(INT(LEN(RINGPAT*(XX> ' ■■ '2) 2070 CALL HCHAR(21,7,49)
840 9=23 1450 MEt = RINGPATI ( X X) 2080 CALL HCHAR(21,15,50-
850 C=2 1460 GOSUB 1560 2090 CALL HCHAR(21,23,51)
860 MEf=M8* 1470 RETURN 2100 C=12
870 GOSUB 1560 1480 R=24 2110 ME$=STR$(HIGH)
BB0 FGR DE-1 TO 1000 1490 C=1 2120 GOSUB 1560
690 NEXT DE 1500 MEf = E U 2130 RETURN
900 R=24 1510 CALL SOUND(800,440,4) 2140 CALL VCHAR(6,7,36,14) \

910 ME$=M9$ 1520 GOSUB 1560 . 2150 CALL VCHAR(6,15,36,14 >
920 GOSUB 1560 1530 CALL HCHAR(23,1,32,32) 2160 CALL VCHAR(6,23,36,14 *
930 CALL SOUND(300,800,4 > 1540 CALL HCHAR(24,1,32,32) 2170 FOR X = 1 TO 7
940 CALL KEY<3,KEY,ST) 1550 GOTO 460 2180 R=5+<X*2) ^
950 IF ST = 0 THEN 940 1560 FOR 1 = 1 TO LEN < ME4) 2190 C=14-(INT(LEN(RINGPATI(X)))/2)
960 IF KEY=78 THEN 1040 1570 CALL HCHAR(R,C+I,ASC(SEGt(MEI,I,1)) 2200 MEf=RINGPAT*(X )
970 IF KEY '79 THEN 93P 
980 CALL CLEAR

)
1580 NEXT I

2210 GOSUB 1560 
2220 NEXT X

990 PRINT " 44 TE‘_05 ^*·* ϊ::: : : : : : 1590 RETURN 2230 RETURN

M m H H H l
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--- ŷuî issŝ -̂ yikJî ^ σχολειο &
COMPUTERS

SCHOOL Του Βαγγέλη Ραυτόπουλου

Το πρόγραμμα αυτό αποτελεί την πει­
ραματική μελέτη του υπολογισμού της 
έντασης ηλεκτροστατικού πεδίου, στο 
ομώνυμο κεφάλαιο της φυσικής A' 
Λυκείου. ' Ολη η λειτουργία του προ­
γράμματος βασίζεται σε δύο βρόχους 
LOOP, LOOP1 οι οποίοι καλούν τις

κατάλληλες ρουτίνες για το οτιδήποτε 
εμφανίζεται στην οθόνη. Η δομή του 
προγράμματος είναι η εξής.
100-190. Ενεργοποίηση της οθόνης 
και άνοιγμα καναλιών # 0, # 1, # 2 
200. Ρουτίνα 1 τύπωμαπληροφοριών 
για ότι έχει σχέση με το πείραμα.

220-380 σχετικές GO SUB κλήσεις 
και σχεδίαση στην οθόνη.
390-490 Βρόγχος # 1, # 2. 
500-530-560 σχετικές οδηγίες για το 
πείραμα και τύπωμα των αποτελεσμά­
των.

ο n μ ε  ι  ο: κ  ο u  φ  ο ρ  τ  ι  ο u

+ 4 4 '!'Y > .1 f .! I + + *  Y n a  λ Ο  $ ι ο μ ο  ς  τ  ?τς ε ν τ  ο:

1OO R E M a r k  υ π ο ^ ο γ ι σ μ ο ς  ε ν τ α σ π r.- η λ ε κ τ ρ ο ο τ α τ ι . ϋ ο υ  
l l U  R E M a r k  Β σ . ^ ο ' ε ' λ η ς  Ρ ο ι υ τ ο π ο υ Λ ο ς  
1 2 0  LET c o u n t e r 7 . =  13  
1 3 0  L E T  a $ ~ ’ Xm?
1 4 0  MODE 4:W INDOW  5 1 2 , 2 0 0 , 0 , 0  
1 5 0  BORDER 3 , 3 , 7 : C L S  '
1 6 0  WI NDOW # 0 , 5 1 2 , 5 6 , 0 , 2 0 0
1 7 0  BORDER # 0 , 3 , l , 7 s C L S  # 0
1 8 0  WI NDOW # 2 , 2 2 0 , 1 5 0 , 2 9 0 , 10 : C S I ZΕ # 2 , 0 , 1
l"?0 PAPER # 2 , 0 : I N K  # 2 , 3 : B 0 R D E R  # 2 , l , 7 : C L S # 2 : S 0  TO 2 2 0
2 0 0  C L S # ^ : C S I Z E  # 2 , 0 , l : P R I N T  # 2 , " 8 ε ω ρ ο υ μ ε  ο τ ι  σ ε  ε ν α  σ η μ ε ι ο  τ ο υ  χω ρ ου  ί σ τ ο  no:p.>  

υ π α ρ χ ε ι  ενο. Π ^ ε κ τ ρ ι κ ο  Φ ο ρ τ ι ο  + Q . A u T o  δ η μ ι ο υ ρ ^ ε ι  (ΐυρω τ ο υ  η λ ε  κ Τμ L κ c π ε δ ι ο . Α υ τ  
ου τ ο υ  π ε δ ι ο υ  Τ η τ α μ ε  ν α  υ π ο λ ο 0 ι α ο υ μ ε  τ η ν  ε ν τ α σ η  ί>ε τ υ χ ο ν  σ η μ ε ι ο  τ ο υ  A τ ο  οπο 
ι ο  ο :π ε χ ε ι  ο:ποσταση r  σ.πο τ ο  φ ο ρ τ ι ο  +Q"
2 1 0  R E T u r n  
2 2 0  GO SUB 2 0 0  
2 3 0  G0 Τ ϋ  3 8 0
2 4 0  IN K  7 : C Q I Z E  # l , 0 , l i U N D E R  l : A I  H , 4 : t ' l < I N I  
σ η ς  η λ ε κ τ ρ ο σ τ α τ ι κ ο ύ  πεδ  ι  ου ·’ : UNDER 0  
2 5 0  IN K  5 5 : F I L L  l : C I R C L E  4 5 , 5 0 , 1 0  
2 6 0  IN K  5 : C I R C L E  9 0 , 8 0 , 3  
2 7 0  F I L L  0  
2 8 0  IN K  0
2 9 0  L I N E  5 5 , 5 5  TO 8 7 , 7 8  
3 0 0  L I N E  3 5 , 6 5  TP 5 5 , 3 5
3 1 0  Ot>ER 1 : CURSOR 1 0 0 , 9 0 : CS I  Z Ε 3 , 1 : P P I MT ’ o+
3 2 0  C S I Z E  0 , 0 : C U R S 0 R  2 2 7 , 3 5 : P R I N T  ’ q + ’ ; ’ Α ’
3 3 0  L I N E  8 0 , 9 5  TO 1 0 0 , 6 5  
3 4 0  IN K  7 : L I N E  5 7 , 3 5  TO 9 3 , 6 5  
3 5 0  OVER 0  ·
3 6 0  IN K  4 :  C S IZ E  0 , 1 : C U R S 0 R  2 0 0 , 1 0 0 : P R I N T  ' r  =  ' ; a * s I N t  
3 7 0  R E T u r n  
3 8 0  Gp SUB 2 4 0  
3 9 0  R E P e a t  l o o p  
4 0 0  c o u n t e r % = c o u n t e r % + 3  
4 1 0  I F  c o u n t e r X > 5 1  THEN  
4 2 0  GO SUB 5 0 0 s G 0  SUB 5 4 0  
4 3 0  R E P e a t  L 0 0 P 1
4 4 0  c o u n t e r % = c o u n t e r 7 . - 3 : I F  c o u n t e r 7 . < 1 2  THEN GO SUB 
4 5 0  IN K  0 : C I R C L E  4 5 , 5 0 , c o u n t e r X : I N l  ’ : BFEi  
Ο
4 6 0  END R E P e a t  L 0 0 P 1  
4 7 0  END I F
4 8 0  IN K  0 : C I R C L E  4 5 , 5 0 , c o u n t e r 7 . : G 0  SUB 2 4 0 : B E E P  1 j 
4 9 0  END R E P e a t  l o o p
5 0 0  C S I Z E # 0 , l , l : r - R N D ( 0  TO 1 0 0 0 0 ) : q - R M D ( 0  ΓΟ 1 ........ ,.
5 1 0  P R IN T  # 0 , " q = F / q  η e = k * Q / r  2  Οιο: ο π ο ι ε σ δ η π ο τ ί  
5 2 0  P R IN T  # 0 ,  " c = 9 # 1 0 ' ' 9 " ;  q ;  ■' / · ’ ; r  ; 1 * > > >  . ’ ε = ’ ; 9 * 1 ύ  
5 3 0  R E T u r n
. j4 o  C L S # 2 : CS 1 Z F # 2 , 0 , 0 : P R I N T # 2 ,  ’ A ς· υ η ο θ ε ο Ό υ μ . έ  ο τ  
μ ε ι σ κ ο  φ ο ρ τ ι ο  +q ( δ ο κ ι μ α σ τ ι κ ο  Φ ο ρ τ ι ο Ι . Ε υ μ φ ω ν ο :  ι· 
ι κ ο υ  π ε δ ι ο υ  σ τ ο  σ η μ ε ι ο  A 8o: δ ι ν ε τ α ι  o :n o  τ ο  τ υ π ο  
ι ν α ι  α π ο σ τ ι κ η  δ υ ν α μ η  Κ αυΛ ο μπ  π ο υ  α σ κ ε ι τ α ι  μ ε τ α ξ υ  

ο ρ α φ ο υ μ ε : '
5 5 0  P R I N T # 2 , W ; ' e * = F / + q  η ε  — κ $ Q / r  "'. '
5 6 0  R E T u r n

2 0 0 : E X l T  L 0 0 P 1  
, 1 0 : C I R C L E  4 5 , 5 0 , c o u n t e r % : 8 Q  SUB 2 4

1 · μ ς r  " ;  r  ; ”  , q - "  ; q
' - 9 * q / r  r =. *· - r

cf'fD υ η μ ε ι υ  η  Φερ - ν ο υ μ ε  τ ο  σπ
τ ο ν  ο ρ ι ο μ ο  η ε ν τ α σ π τ ο υ  π λ ε ι . τ ρ
=- f q - L τ ο T u n u  σ.υη ο π Ευνοιμτι F ε
τ  ω v  S u ο φ a ρ τ  ι ω v , ο: ρ ο: μ π ο ρ ο υ μ ε  να:
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Του Δημήτρη Κρυσταλλίδη

Γιγάνπες
Θέλετε να προσθέσετε ή να αφαι- 

ρείτε μεγάλους αριθμούς με πολλά 
ψηφία; Τα δύο προγράμματα που δί­
νουμε αυτό κάνουν.

Μπορείτε να κάνετε πράξεις με όσα 
ψηφία θέλετε και να πάρετε το αποτέ­
λεσμα γραμμένο ολόκληρο χωρίς 
εκείνες τις μορφές που δίνει ο 
SPECTRUM στους μεγάλους αρι­
θμούς.

1 0  REM K R I S T A L L I D I S  D I M I T R I S  &  
2 0 R E Μ + ♦ + + + + + ♦ + + ♦ + + + + + ♦ ♦ + ♦ *  ♦ ♦
3 0  REM
4.0 DEF FN m ( a , b ) = ( a * b  + A B S - ' ( a - b

) ) /2
5 0  P R I N T  TAB 4 ; " A D D I T I O N  ON B I  

G NUMBERS" . P R I N T  T A 5  ( i M i·—
- _____  - -" P R I N T

6 0 L. ET q = 1
1 0 0  I N P U T  " F i r s t  n u m b e r :  ...........
" ;  L I N E  i $ :  I F  i S  = " "  THE N GO TO
100
1 0 5  GO SUB 1 0 0 0 :  I F  i t  = " "  THE N

GO TO  1 0 0
1 1 0  LE T  a t  = i t :  LE T  a s LEN  a s
1 1 5  I F  a > 2 9  THEN L E T  q r O  
1 2 5  P R I N T  TAB i 3 0 - a ) * q ; a t
1 3 0  I N P U T  " S e c o n d  n u m b e r :  ..........

" ,  L I N E  i S :  I F  i S = " "  THEN GO T
0  1 3 0  „  _

1 3 5  GO SUB 1 0 0 0 :  I F  i t  = " "  THE N
GO TO  1 3 0

1 4 0  LE T  b S = i $ :  LE T  b =L E N  b$
1 4 5  I F  b > 2 9  THEN LE T q = 0
1 5 0  I F  q TH E N  P R I N T  Tf iB  3 0 - b ; b t

1 6 0  I F  NOT q TH E N  P R I N T + " ;  b

1 6 5  L E T  1 eFN n i a , b)
1 7 0  FOR - f a l  TO  L - a  
1 7 5  L E T  a . $ * " 0 "  +a S 
1 8 0  NE XT ¥
1 S 5  FOR f * 1  TO  t - b
1 9 0  LE T  b $ » " 0 “ +bS
1 9 5  NE XT f  ^ Λ _ Λ
2 0 0  I F  NOT q THE N GO TO 2 4 0
2 0 5  P R I N T  : L E T  P = P E E K  2 3 6 6 9
2 1 0  POKE 2 3 6 7 8 , B * P E E K  2 3 6 3 9 - 1 2
2 2 0  POKE 2 3 6 7 7 , 2 3 9 - 8  *  L
2 3 0  DRAU 8 * 1 , 0
2 4 0  LE T  X s 0 :  L E T  d $ = " "
2 5 0  FOR f « l  TO  1 S TEP  - 1
2 6 0  LE T  C=UAL a t i H + U A L  b f i r ) * k
2 7 0  I F  C < 1 0  TH E N  L E T  X = 0  L E T  d

_ 2 6 0  I F  0 * 1 0  TH E N  L E T  K ~ 1  LE T  
d = C - 1 0

2 9 0  I F  q THE N P R I N T  T A 6  2 9 - t + r ,  
d

3 0 0  LE T  d $ = S T R $  d * d S
3 1 0  I F  q T H E N  POKE 2 3 6 6 9 . P
3 2 0  NE XT f
3 3 0  I F  X = 1  T H E N  LE T  d t = " l " * d t  
3 4 0  I F  X AND q T H E N  P R I N T  T A B  2 

9  -  1 + f ; X
3 5 0  I F  NOT q T H E N  P R I N T  " = " . d  

S
3 6 0  I N P U T  " A n o t h e r  A d d i t i o n  V 

/ N " ■,  L I N E  i $
3 7 0  I F  i  $ s " Y "  OR i S  = " y "  TH E N  PU 

N
3 8 0  I F  i < < > " n "  AND i S < > " N "  TH EN  
GO TO  3 6 0  
9 0 0  STOP  

1 0 0 0  REM T E S T
1 Θ 1 0  FOR f = l  TO  LEN i S  _
1 0 2 0  I F  i $ m > " 9 "  OR i t ( M < 0  » 
hEN LE T  i $ = " " :  GO TO  1 0 4 0
1 0 3 0  NEXT f 
1 0 4 0  RETURN

10 REM K R I S T i
2 0 REM ------------
3 0 REM
4 0 DEF FN  m l<

) / 2  
5 0 P R I N T  TAB

B I G N U M B E R S " .

6 0  LET q * 1
l o o  I N P U T  " F i r s t  nu m ber j_

L I N E  i t :  I F  i t · " "  TH E N  GO TO
100
1 0 5  GO SUB 1 0 0 0 ;  I F  i t · " "  TH EN

G O  TO  1 0 0
1 1 0  LE T  a t * i t :  L E T  a = L E N  a t  
1 1 5  I F  a > 2 9  THEN L E T  q = 0  
1 2 5  P R I N T  TA B  ( 3 0 - a ) * q ; a t  
1 3 0  I N P U T  " S e c o n d  num be r · .  " '  *

" ,  L I N E  i t :  I F  i S = " "  THEN GO T
0  1 3 0

1 3 5  GO SUB 1 0 0 0 :  I F  i t · " "  THE N
GO TO  1 3 0

1 4 0  LE T  b t * i t :  L E T  b * L E N  b t
1 4 5  I F  b > 2 9  T H E N  LE T  q = 0
1 5 0  I F  q TH E N  P R I N T  TAB 3 0 - b ; b t

-  "J b' 1 5 5  ' IF  NOT q THEN P R I N T  
5 '

1 6 0  L E T  1 aFN  tn (a , b)
1 6 5  FOR f · 1  TO  l - a  
1 7 0  LE T  a t * " 0 " * a t  
1 7 5  NEXT f 
1 S 0  FOR f e l  TO  l - b  
1 S 5  LE T  b t = " 0 " * b t  
1 9 0  NEXT f
1 9 5  LE T  r s 0 :  GO SUB 1 1 0 0 :  I F  Γ

THEN LE T  Γ » 1 :  LE T  i t = b t .  LE T  b t =
a t :  LE T  a t = i t

2 0 0  I F  NOT q THEN GO TO 2 4 0  
2 0 5  P R I N T  : LE T  P =P EE K 2 3 6 8 9
2 1 0  POKE 2 3 6 7 6 , 8 * P E E K  2 3 6 8 9 - 1 2  
2 2 0  POKE 2 3 6 7 7 , 2 3 9 - 8 * 1  
2 3 0  DRAU 8 * 1 , 0  ^  _
2 4 0  LE T  X » 0 :  LE T  d t = " :  L E T  C = 1
2 5 0  FOR f = l  TO  1 S TEP  - 1  
2 5 5  I F  UAL a t i H > * U A L  b t ( H * k  T  

HEN LE T  d *U A L  a t i H - U A L  b t ( f ) - K :  
LE T  Χ · 0  _ ,
2 6 0  I F  UAL a t C H < U A L  b t ( f ) + K  T H  

EN L E T  d = 1 0 + U A L  a t i H - U A L  b t C f ) -  
X LE T  X * 1

2 7 0  I F  d = 0  TH E N  L E T  e » e + l
2 8 0  I F  d < > 0  TH E N  LE T  e * l
2 9 0  I F  q TH E N  P R I N T  TAB 2 9 - l > f ;

^ 3 0 0  LE T  d t = S T R t  d + d t  
3 1 0  I F  q TH E N  POKE 2 3 6 8 9 , P  
3 2 0  NE XT f , _  _,
3 2 5  LE T  d t * d t ( e  TO  ) :  I F  d t *  

TH E N  LE T  d t * " 0 " :  L E T  . · * « - ! :  LE T

d 3 3 0  I F  r  THEN LE T  d t * " - " + d t  
^335 I F  q TH E N  P R I N T  TAB 2 9 - l + i +

e POKE 2 3 6 3 9 ,  P ____ __
3 4 0  I F  r  AND q TH E N  P R I N T  T A B  2

9 -  1 + f ; " - "
3 5 0  I F  NOT q TH E N  P R I N T  " ·  " ; d  

5
3 6 0  I N P U T  " A n o t h e r  S u b t r a c t i o n  

? Y / N " ' ,  L I N E  i t  „  .
3 7 0  I F  i t s " Y "  OR i t  = " y "  OR i t  =

" THE N RUN ^ Li^ k,
3 5 0  I F  x t < i " n "  AND i t < >  N ‘ THE N  
GO  TO  3 6 0  
9 0 0  STOP  

•1 00 0  REM T E S T
1 0 1 0  FOR f = l  TO  LEN i t  ,  ^
1 0 2 0  I F  i S i H > " 9 "  O R  i t i H < * 0  T  
HEN LE T  i S = " '  GO TO  1 0 4 0  

. 1 0 3 0  NE XT f 
• 1 0 4 0  RETURN

1 1 0 0  REM Λ _ ^ _
1 1 1 0  I F  a < b  TH E N  L E T  r = l :  GO TO 
1 1 6 0
1 1 2 0  I F  a > b  THEN GO TO  1 1 6 0  
1 1 3 0  FOR f = l  TO  1 . TLjlTkl
1 1 4 0  I F  UAL a t t f ) < U A L  b t l f >  TH EN  

LE T  r = l :  GO TO  1 1 6 0  
1 1 5 0  NE XT f 
1 1 6 0  RETURN
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CR4ZY-TIPS 
A A k D  POKES

Γm  σας παιδιά! Για έναν ακόμα μήνα είμασιε παρέα με πολλά και ενδιαφέροντα poke’s 
για τονς τρεις παιχνιδο-νπολογιστές σας. Θα ήθελα να σας επισημάνω, πριν αρχίσετε την 
πληκτρολόγηση, ότι τα poke’s τον Amstrad αναφέρονται στην tape version. Οσα από 
αντά ειναι και για δισκέτα, αντό θα υποδηλώνεται στιςπρώτες γραμμές τον αντίστοιχον 
listing.

Γυρίστε την κασέτα στην αρχή, 
βάλτε την στο C2N και γράψτε LOAD 
(RETURN). Ό ταν εμφανιστεί το 
READY γράψτε Poke 1011,248: Po­
ke 1012, 252 (RETURN). Τώρα θα 
φορτωθεί το δεύτερο μέρος. Όταν 
το READY ξαναεμφανιστεί γράψτε: 
Poke 816, 167: Poke 817, 2: Poke 
2096, 248: Poke 2097,252: Sys 2061 
(RETURN) και θα φορτωθεί το τε ­
λευταίο μέρος του παιχνιδιού. Μόλις 
ο Computer κάνει Reset, βάλτε κά- 
noio από τα εξής Pokes: 
α) Αλλαγή του χρώματος του Border 
Poke 4198, 0-15
β) Αλλαγή του χρώματος Backgro­
und:
Poke 7650, 0-15
γ) Σταμάτημα του χρόνου:
Poke 2375, 234 
δ) Επιτάχυνση του παιχνιδιού:
Poke 14212, 234
ε) Παράξενα χρώματα και συνδυασμοί: 
Poke 7678, 0-15
ζ) Αλλαγή του χρώματος των εχθρών 
και των δέντρων:
Poke 7655, 0-15

Μόλις λοιπόν πληκτρολογήσετε 
όποια Pokes θέλετε, γράφετε Sys 
2128 και το παιχνίδι αρχίζει.

ο  rem great escape poke’s 
5 print chr$<147>
10 tor i =52992 to 53055 
20 read a:c=c+a:poke i,a:next 
30 it c<>7212 then print 
data":end
35 print “data ok":print
36 print "type sys 52992 to start":end 
40 data 32,44,247,56,234,141,32,208
50 data 32,108,245,169,24,141,67,4 
60 data 169,207,141,68,4,76,99,3 
70 data 169,99,141,lil,l,169,3,141 
75 data 112,1,169,20,133,104,169,173 
80 data 133,105,162,7,189,56,207,157 
85 data 99,3,202,16,247,76,20,173 
90 data 169,165,141,191,67,76,190,95
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O
' 

cn

2 rem slap fight pokes
3 ίοr i =512 to 533:read a:poke
i,a:c=c+a:next i
4 tor i=820 to S27:read a:poke
i , a: c=c+a: ne>:t i:if c=4042 then sys 512
print "error in data"
data 198,157,169,0,162,1,168*32,186,

255,32,189,255,32,213,255,169,196 
,141,199

7 riata 3.96. 169.44

99 end
100 data 169,1,170,168,32,186,255,169,1150 

0,32,189,255,32,213,255,169,1145 
32,141,168,4,169,48,141,169,872 
4,169,62,141,93,5,162,2,638 
142,170,4,142,94,5,232,142,931 
111,5,162,49,189,56,192,157,921 
48,2,202,16,247,76,99,3,693 
201,2,240,4,201,1,208,2,839
169.4.153.10.0. 96.169.208.809 
141,47,25,169,26,141,48,25,622
169.0. 141.109.31.169.24.141.784 
234,13,169,141,141,130,34,76,938 
72,149,32,77,77,43,65,76,591

llO data 
120 data 
130 data 
140 data 
150 data 
160 data 
170 data 
180 data 
190 data 
200 data 
210 data 
220 data

ROAD RUNNER
10 rem road runner poke’s
20 tor a=53216 to 53255:read b:poke 
a,b:nex t
30 sys 53216 _
40 data 32,44,247,32,108,245,91,243 
50 data 141,134,9,169,207,141,135,9 
60 data 76,16,8,169,0,141,63,16 
70 data 169,208,141,64,16,76,0,16 
80 data 169,165,141,233,168,76,0,128
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CR4ZY-TIPS 
Μ ΚΌ  POKES

EQUINOX
5 REM EQUINOX POKE’S 
10 DATA 21,69,2A,36,C9,C 
20 DATA 00,03 
30 FOR X=S<BEOO TO 8<BE07 
40 READ A$
50 POKE X , VAL ( " ?<" +A*)
60 NEXT: MEMORY 8<1500 
70 LOAD "EQUINOX":MODE 1 
80 POKE &2030,&BE 
90 CALL !<2000

4 rem For disk and cassette version
5 rem bomb jack ii poke’s 
10 mode O:memory &175b
20 border 0
30 For n=0 to 15:read a:ink n,a:nex 
40 load "!b2screen.bin",&cOOO 
50 load "!b2code.bin",&175c 
60 poke &18ea,0 
70 poke &31ba,0 
80 call S<1770
90 data 0,26,1,8,11,10,14,5,20,15,2 
_ 25,6,3,12,24

5 rem cobra poke’s 111 ̂  
10 mode l:memory 12345 
20 1oad ""
30 tot=0
40 For n=&a700 to &a748 
50 read a$:a=val<"&"+a$) 
60 poke n,a:tot=tot+a 
70 ne>:t n
B0 i F tot<>7305 then pri 
90 call &a734 
100 data dd,21,00,bF,ll, 
llO data 4e,bc,21,c3,la, 
120 data 22,lb,'bF,ed,53, 
130 data 00,bF,21,00,00, 
140 data 22,cc,4e,c3,00, 
150 data 21,67,Fc,32,00, 
160 data 02,F3,Fl,c9,3e, 
170 data a7,32,e2,39,22, 
180 data FF,ab,ll,40,00, 
190 data 4a ^ — —

STAINLESS
STEEL
5 STAINLESS STEEL POKE’s 
10 MODE 1: ’ MEMORY S<3FFF 
20 LOAD "STEEL" , 8<4000 
30 POKE &4084,!<64 
40 POKE &4085,0 
50 FOR N=&64 TO ?<71 
60 READ A*:POKE N,OAL ("& 
70 NEXT N
80 DATA 21,00,18,3E,04,22 
90 DATA 32,78,14,C3,16,01 
100 CALL S<4000

72 MICROMAD

MONO ΓΙΑ
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ΜΟΝΟ ΓΙΑ

SPECTRUM
m f

10 rem barbarian poke’s 
30 clear 24900 
40 let tot=0 
50 tor 1=65500 to 65522 
60 read a:let tot=tot+a 
70 poke t,a:ne>:t t
80 it tot<>2435 then print "error 
data":beep l,l:stop 
90 print "start barbarian tape" 
lOO randomize usr 1366 
110 randomize usr 1366 
120 randomize usr 65500 
1000 data 62,255,55,221,33 
1010 data 0,64,17,230,191 
1020 data 49,0,0,205,86 
1030 data 5,175,50,96,141 
1040 data 195,168,137

Ελπίζω να μείνετε ευχαριστημενοι και να διασκεδάσετε για αρκετες ώρες.
Εδώ τελειώσαμε και γι’ αυτό το τεύχος ανανεώνοντας το ραντεβού μας για τον επόμενο 
μήνα. Μεχρι τότε κάντελίγο υπομονή και προπαντώςμείνετε... «προγραμμαησμένοι».
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μπροστα 
στοι 

AIONITCR?
^ ^ ^ ^ Φ Λ * ^ ^ — *

Slap Fight
r — \

Για:

Commodore

OCD Ήv___ _ _ _ _ L v

Κατασκευαστής: Imagine 
Διάθεση: O CEAN  H ELLAS

Είσαι ο πιλότος του Slap Fight, 
ενός πρωτοποριακού σκάφους και 
πρέπει να αντιμετωπίσεις τα κύματα 
εχθρικών σκαφών που θα βρεις στον 
αφιλόξενο και εχθρικόπλανήτη Drac. 
' Οταν η ώρα θα φτάσει, θα πρέπει να 
ρίξεις τη θανατηφόρα σου ακτίνα και 
να χτυπήσεις τον εχθρικό πλανήτη.

Στην πορεία σου και καθώς θα χτυ­
πάς τους εξωγήινους θα βρεις μερικά 
άστρα, τα οποία παράγονται από την

καταστροφή ενός εξωγήινου, και τα 
οποία θα σε βοηθήσουν στο δρόμο 
σου. Κάθε φορά που θα παίρνεις κά­
ποια άστρα, θα ανάβει ένα εικονίδιο, 
το οποίο συμβολίζει ένα όπλο. Αν πα­
τήσετε το space bar, τότε το όπλο 
αυτό είναι δικό σας και μπορείτε να 
το χρησιμοποιήσετε. Αν δεν πάρετε 
κανένα όπλο, τότε σύντομα ο κύκλος 
των άστρων θα ανακυκλωθεί, οπότε 
θα ψάχνετε για όπλα πάλι από την αρ­
χή-

Τα όπλα που μπορείτε να πάρετε 
είναι τα εξής:
Ι.Ταχύτητα - μέχρι και 5 φορές γρη­
γορότερα.
2. Πολυβόλα - γρηγορότερες και δυ­
νατότερες βολές.
3. Πλάγια Πολυβόλα - μπορείτε να 
πυροβολείτε και από τα πλάγια του 
σκάφους σας.
4. Μεγέθυνση - Μ ’ αυτό μεγαλώνετε 
το σκάφος σας και την ικανότητά σας 
να πυροβολείτε.
5. Βόμβα - Μ ’ αυτή μπορείτε να κά­

νετε εκρήξεις στο μπροστά μέρος του 
σκάφους σας.
6. Laser - θα έχετε την προστασία 
μιας αόρατης ακτίνας laser, η οποία 
πηγάζει από το μπροστά μέρος του 
σκάφους σας.
7. Πυραύλους - M ' αυτό έχετε τη 
δυνατότητα να πετάτε πυραύλους, οι 
οποίοι βρίσκουν μόνοι τους τους στό­
χους, σ' όλες τις διευθύνσεις.
8. Ασπίδα - Για λίγη ώρα θα είστε 
άτρωτος από εχθρικές βολές. Ο χρό­
νος που παραμένετε άτρωτος εξαρτά- 
ται από τις βολές που δεχόσαστε.
Στο πάνω μέρος της οθόνης θα βλέ­
πετε το σκορ σας και τις ζωές που 
σας μένουν, ενώ στο κάτω μέρος θα 
βλέπετε το όπλο που είναι ενεργό. 
Για κάθε εξωγήινο σκάφος που κατα- 
ρίπτετε παίρνετε από 100 μέχρι 1000 
βαθμούς. ’ Εξτρα ζωές παίρνετε στις 
50000 βαθμούς και κάθε 70000 από 
εκεί και ύστερα.
Φροντίστε να μάθετε γρήγορα ποιά 
σκάφη σας δίνουν άστρα και μαζί μ' 
αυτά μάθετε να χειρίζεστε καλά τα 
επιπλέον όπλα που σας δίνονται. Μην 
τολμήσετε να σταθείτε ακίνητος γιατί 
αυτό σημαίνει σίγουρα θάνατο. Μην 
σπαταλάτε άσκοπα την ασπίδα σας, 
δεν πρόκειται να κρατήσει για πάντα. 
Αν μεγεθύνετε το σκάφος σας τότε 
δεν πρόκειται απλά και μόνο να βελ­
τιώσετε την ικανότητά σας να πυρο­
βολείτε, αλλά και να γίνεστε ευκολό­
τερος στόχος. Φροντίστε να αυξήσετε 
γρήγορα την ταχύτητά σας, έτσι θα 
αυξήσετε εύκολα την ικανότητά σας 
για ελιγμούς.
To παιχνίδι αυτό, όπως καταλάβατε, 
είναι ένα κλασσικό shoot’em up. Αλλά 
δεν είναι ένα οποιοδήποτε shoofem 
up. Είναι γρήγορο, δυνατό, ελκυστικό 
και εθιστικό. Τα γραφικά είναι πολύ 
ζωντανά και καθαρά, ενώ ο ήχος είναι 
και αυτός πολύ καλός. Αν σας ενδια­
φέρουν τα δυνατά και γρήγορα παι­
χνίδια τότε αυτό είναι το παιχνίδι για 
σας.

Graphics 85 %
Ή χο ς 88 %
Ψυχαγωγία 90 %
Υπόθεση 75%
Πρωτοτυπία 50%
Γ ενικό σύνολο 85%
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Στα υπόγεια του κάστρου του βα- 
οώιά Σολομώντα υπάρχουν κρυμμένοι 
θησαυροί. Τώρα, χρόνια μετά το θά­
νατο του βασΛιά, πρέπει να μπείτε στα 
ορυχεία του και να βρείτε τους θη­
σαυρούς του. Μην νομίσετε όμως ότι 
κάτι τέτοιο είναι εύκολο, γιατί τότε 
κάνετε ένα σοβαρό λάθος. Η πορεία 
σας μέχρι την κατάκτηση του θησαυ­
ρού είναι μεγάλη και δύσκολη.

Υπάρχουν αρκετά δωμάτια από τα 
οποία πρέπει να περάσετε για να τε ­
λειώσετε την πορεία σας. Σε καθένα 
απ' αυτά θα πρέπει να μαζεύετε τους 
θησαυρούς που υπάρχουν εκεί, όπως 
και τα κλειδιά τα οποία θα σας οδηγή­
σουν στα επόμενα δωμάτια. Οπως 
όμως οι ίδιοι θα καταλάβετε, η εύρεση 
του κλειδιού και των θησαυρών δεν 
είναι εύκολη, αφού δεν υπάρχουν διά­
δρομοι οι οποίοι θα σας οδηγήσουν 
σ' αυτά. Εσείς τώρα, για να φτάσετε 
στους διάφορους θησαυρούς, πρέπει 
να δημιουργήσετε τους δικούς σας 
διαδρόμους. Οπως θα καταλάβετε 
από το ίδιο το παιχνίδι, το κάθε δωμά­
τιο είναι γεμάτο από πολύχρωμα τού­
βλα, τα γαλάζια είναι αυτά που μπο­
ρείτε και να φτιάξετε αλλά και να κα­
ταστρέψετε. ' Αλλα πάλι όπως τα κί­
τρινα είναι άτρωτα από τα οποιαδήπο­
τε πυρά σας και θα σας δυσκολέψουν 
ιδιαίτερα, ειδικά αν βρίσκονται κοντά 
στον στόχο σας. Εκτός όμως από τις 
δυσκολίες που θα οας δημιουργήσει

η εύρεση του σωστού δρόμου για τα 
τρόπαια θα έχετε και άλλους αντιπά­
λους, μικρά κακά πλασματάκια τα 
οποία έχουν καθήκον να φυλάνε τον 
θησαυρό. Μην τολμήσετε να τα 
ακουμπήσετε γιατί το αποτέλεσμα θα 
είναι τραγικό. Εξάλλου έχετε μόνο έξι 
ζωές για να κατακτήσετε έναν πολύ 
δύσκολο λαβύρινθο. Εκτός όμως όλων 
των άλλων, τα ζωάκια αυτά μπορεί να 
καταστρέψουν και το διάδρομο πάνω 
στον οποίο πατάτε και να πέσετε κάτω.

To παιχνίδι ίσως σας φανεί φτωχό 
στην αρχή, αλλά σίγουρα δεν πρόκει­
ται να μειωθεί το ενδιαφέρον σας 
εξαιτίας αυτού. Τα γραφικά είναι καλά, 
χωρίς να είναι τα καλύτερα δυνατά, 
και ο ήχος χωρίς να είναι σπουδαίος 
παραμένει ευχάριστος. Αυτό που κά­

νει το παιχνίδι τόσο καλό και τόσο 
εθιστικό είναι οι σπαζοκεφαλιές που 
σας βάζει. Η εύρεση του σωστού δια­
δρόμου δεν είναι πάντα εύκολη, ενώ 
δεν είναι διόλου εύκολο να αποφύγε­
τε τα ζωάκια. Υπήρξαν πολλά τέτοια 
παιχνίδια στο παρελθόν, σε μερικά απ' 
αυτά μάλιστα μπορούσατε να φτιάξετε 
μόνοι σας τις πίστες, εδώ όμως η πα­
ρουσίαση είναι πολύ καλύτερη.

Δεν πρόκειται να σας πω για μια 
άλλη φορά ότι μιλάμε για ένα εξαίσιο 
παιχνίδι, αλλά αν νομίζετε ότι το μυαλό 
σας χρειάζεται λίγο παίδεμα, τότε 
προχωρήστε γιατί οι θησαυροί δεν θα 
περιμένουν.

Graphics
Ή χ ο ς
Ψυχαγωγία
Υπόθεση
Πρωτοτυπία
Γενικό σύνολο

75%
75%
95%
90%
80%
85%
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Ο άνθρωπος πίσω από το Zynaps 
είναι ο Dominic Robinson, ο μάγος 
που κατάφερε να αντικαταστήσει τον 
Andrew Braybook και παιχνίδι του 
Uridium στον Spectrum. Η δουλειά 
που είχε κάνει τότε ήταν το λιγότερο 
εξαίσια. Τώρα ήρθε η ώρα για την και­
νούργια του δουλειά, το Zynaps. To 
παιχνίδι δίνει τις καλύτερες εντυπώ­
σεις, παίζεται καλά και εύκολα, αλλά 
σίγουρα δεν σπάει τα ρεκόρ πρωτο­
τυπίας.
To παιχνίδι είναι φτιαγμένο από 450 
οθόνες, οι οποίες σκρολλάρουν πλά­
για στην οθόνη σας. To όλο πακέτο 
ολοκληρώνεται από ένα σετ aliens, 
πυραύλων, ρουκετών και γενικά όλα 
τα συστατικά ενός κλασικού shoofem 
up. Και βέβαια, όπως πάντα, αυτό που 
πρέπει να κάνετε είναι να φτάσετε στο 
αρχηγείο των εξωγήινων.

To σκάφος σας είναι τύπου Mark 
One Scorpion Attack Fighter. Αλλά 
ειδικά για σας, το μοντέλο που πετάτε 
έχει κάποιες έξτρα δυνατότητες. Δυ­
νατότητες όπως να βρίσκει και να μα­
ζεύει επιπλέον όπλα κατά την πορεία 
και να μαζεύει καύσιμα από κατε­
στραμμένα σκάφη.

Τα επίπεδα ταχύτητας που πιάνει η 
μηχανή του Scorpion είναι τέσσερα. 
To χαμηλότερο είναι η αργή ταχύτητα, 
όπου μπορείτε να κάνετε τους ακρι­
βείς ελιγμούς, ενώ η μεγαλύτερη ε ί­
ναι ιδανική για μεγάλες ταχύτητες και 
μάχες στο βαθύ διάστημα.
Τα διαθέσιμα όπλα είναι τα εξής: 
Pulse lasers- καλά όπλα για βαριά 
δουλειά, τοποθετούνται στα φτερά 
του σκάφους σας. (Αλήθεια μήπως 
σας θυμίζει τίποτα το όνομά τους;). 
Plasma bombs- δύο ανεξάρτητοι 
βομβαρδιστές σας δίνουν μια καλή 
δύναμη πυρός για επίγηους στόχους. 
Homing missiles- αυτοί οι πύραυλοι 
μεταφέρουν κεφαλές ικανές να κα­
ταστρέψουν πλανήτες ολόκληρους. 

Οταν θα κλειδωθούν στον στόχο 
τους θα καταστρέψουν κάθε εξωγήινο 
σκάφος, ανεξάρτητα από το μέγεθός 
του.
Seeker missiles- το πιο έξυπνο όπλο 
αυτή τη στιγμή. Οι πύραυλοι αυτοί 
έχουν κύκλωμα που κλειδώνει πάνω 
σε κάθε στόχο, τον οποίο μπορούν να 
καταστρέψουν.
Fuel Scoops- σας δίνει την ενέργεια 
να ενεργοποιήσετε τα κεντρικά συ­
στήματα του Scorpion.

Σίγουρα δεν θα νοιώσετε τη μεγα­
λύτερη ευχαρίστηση, όταν στο πρώτο 
επίπεδο αφού χάσετε, βρεθείτε πάλι 
στην αρχή της πίστας. Τουλάχιστον 
κάτι τέτοιο δεν συμβαίνει σ' όλα τα

επίπεδα, πράγμα που μέ ανακουφίζει 
ιδιαίτερα. Κατά τ ' άλλα όμως, δεν 
υπάρχει τίποτα για να κατηγορήσω στο 
Zynaps. Είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι 
το οποίο γίνεται ακόμη πιο διασκεδα- 
στικό αν είσαστε φίλοι του είδους.

Graphics 90%
Ή χο ς 85%
Ψυχαγωγία 85%
Υπόθεση 60%
Πρωτοτυπία 60%
Γ ενικό σύνολο 80%

Trio I
To Trio είναι μια συλλογή από τρία 

προγράμματα της Elite Systems Ltd. 
Τα παιχνίδια αυτά είναι αρκετά γνωστά, 
οπότε η αγορά του πακέτου γίνεται 
πολύ συμφέρουσα. Τα παιχνίδια του 
πακέτου είναι τα Airwolf 2, Great 
Gurianos, 3DC και Cataball. 'Οχι,

σωστά μετρήσατε, τα παιχνίδια είναι 
τέσσερα και όχι τρία. Για να σας προ­
λάβω όμως πριν αναρωτηθείτε γιατί 
τέσσερα παιχνίδια φτιάχνουν ένα τρίο, 
θα σας πω ότι στην έκδοση του πακέ­
του για Commodore δεν υπάρχει το 
3DC, ενώ στη θέση του υπάρχει το 
Cataball.

Αλλά ας ξεκινήσουμε με το πρώτο 
παιχνίδι της συλλογής, το Great 
Gurianos. Ίσως πολλοί από εσάς να 
το είχατε δει και παίξει στο κανονικό 
coin-up, για το οποίο τρέφω μεγάλη

εκτίμηση. Η υπόθεση πάει κάπως έτσι: 
Είσαστε ο Great Gurianos, ένας μα­
χητής που πρέπει να εισβάλλει στο 
κάστρο του κακού και να ολοκληρώσει 
την αναζήτησή του. Στο δρόμο σας 
θα βρείτε ένα σωρό κακούς και άφο­
βους μαχητές τους οποίους πρέπει 
να νικήσετε και να υποτάξετε. Τα μόνα 
όπλα σας σ' αυτή τη δύσκολη μάχη 
είναι το ξίφος σας, η ασπίδα σας και η 
πανοπλία σας.

Κατά την αναζήτησή σας δεν θα 
συναντήσετε μόνο μαχητές, αλλά και

digitized by greekrcm.gr



r -----------  >
ΓΙΑ:
Amstrad
Spectrum
Commodore

Κατασκευαστής: Elite 
Διάθεση: Greek software

διάφορα αντικείμενα τα οποία θα έρ­
χονται καταπάνω σας και τα οποία θα 
πρέπει να χτυπάτε με τηνασπίδα σας 
και το ξίφος σας. Και αυτό γιατί αν τα 
αφήσετε να σας χτυπήσουν τότε το 
κομμάτι της πανοπλίας πάνω στο 
οποίο θα πέσουν θα αδυνατήσει και 
ίσως να φύγει κιόλας, αφήνοντάς σας 
ένα αδύνατο σημείο. Κάθε περαιτέρω 
χτύπημα στο ίδιο σημείο θα γίνει μοι­
ραίο.

Εκτός όμως από τα αντικείμενα που 
σας χτυπάνε υπάρχουν και μερικά τα 
οποία σας βοηθάνε. Για παράδειγμα 
αν χτυπήσετε τα σπαθιά που θα πέ­
φτουν πάνω σας τότε θα αποκτήσετε 
το σούπερ σπαθί. To ίδιο θα συμβεί 
αν χτυπήσετε και την ασπίδα που θα 
πετάει καταπάνω σας. Τέλος υπάρχει 
και ένας κρύσταλλος τον οποίον αν 
τον χτυπήσετε τότε ξαναφτιάχνεται η 
πανοπλία σας σαν να ήταν καινούργια.

To δεύτερο παιχνίδι της συλλογής 
είναι το Airwolf 2, ένα helikopter 
simulation. Είσαστε ο Stringfellow 
Hawke και σας δόθηκε η εντολή να 
εκτελέσετε μια πολύ επικίνδυνη 
αποστολή. Για να πετύχετε το σκοπό 
σας πρέπει να πάρετε το νέο σας ελι­
κόπτερο και να καταρίψετε ένα εξω­
γήινο σκάφος το οποίο καταστρέφει 
ότι βρει στο πέρασμά του και έχει γίνει 
μια απειλή για την ανθρωπότητα. Με 
τη συλλογή και χρήση μοντέρνου 
καιεξελιγμένου εξοπλισμού μπορείτε 
να ξεπεράσετε τα εμπόδια τα οποία 
θα βρείτε μπροστά σας και πιο ση­
μαντικό θα είστε σε θέση να καταρί­
ψετε το σκάφος. Τα όπλα σας θα τα 
βρείτε στη μορφή pulsors κι όσο πιο 
πολλά βρίσκετε τόσο πιο εξελιγμένα 
όπλα θα είστε σε θέση να πάρετε.

To παιχνίδι αυτό δεν είναι κάτι το

σπουδαίο, μπορούσε να είναι πολύ 
καλύτερο. Αυτό που το σώζει είναι η 
ιδιαίτερα γρήγορη δράση όταν πλησιά­
ζετε το εξωγήινο σκάφος και το όνο­
μα που μεταφέρει (ας μην ξεχνάμε 
ότι το Airwolf ήταν ένα από τα ωραιό­
τερα παιχνίδια που φτιάχτηκαν).

To τρίτο παιχνίδι που συμπληρώνει 
τη συλλογή, για τις εκδόσεις Amstrad 
και Spectrum τουλάχιστον, είναι το 
3DC. To παιχνίδι αυτό είναι αρκετά 
καλοκαιρινό και ίσως να μην ταιριάζει 
στις κρύες μέρες του χειμώνα, αλλά 
σίγουρα θα σας κάνει να αναπολήσετε 
τις ανέμελες μέρες δίπλα στην 
ακρογιαλιά. Βρίσκεστε στο βυθό με 
τη στολή κατάδυσης. Αυτό που έχετε 
να κάνετε είναι να βρείτε και συναρ­
μολογήσετε τα κομμάτια ενός υπο­
βρύχιου το οποίο θα σας οδηγήσει 
στην ασφάλεια της ξηράς. Μη νομί­
ζετε όμως ότι το παιχνίδι είναι εύκολο. 
Απεναντίας μάλιστα το ψάξιμο είναι 
δύσκολο και ο αέρας στις φιάλες 
οξυγόνου στις πλάτες σας περιορι­
σμένος.

Εκτός όμως από το οξυγόνο υπάρ­
χει και το νίτρο το οποίο με κάθε άλμα 
σας μεγαλώνει και αν γίνει πολύ μεγά­

λο τότε πεθαίνετε. Μην φοβηθείτε να 
τριγυρνάτε αφού υπάρχει ένας χάρτης 
ο οποίος μπορεί να κληθεί όποτε θέ­
λετε, πράγμα που σίγουρα θα φανεί 
χρήσιμο στις περιπλανήσεις σας. Κάθε 
στιγμή μπορείτε να μεταφέρετε έξι 
το πολύ κομμάτια υποψήφια για το 
υποβρύχιο, τα οποία μπορείτε να τα 
πετάξετε αν τα θεωρείτε άχρηστα. 
Ταυτόχρονα όμως μπορείτε να τα 
συνδυάσετε και να αρχίσετε τη δομή 
του υποβρυχίου σας.

Στο κάτω μέρος της οθόνης θα 
βρείτε δύο μπάρες, μία για το οξυγόνο 
και μια για το νίτρο, Δίπλα στη μπάρα 
του οξυγόνου υπάρχει ο αριθμός ο 
οποίος περιγράφει τον αριθμό των 
μπουκαλιών οξυγόνου που σας μέ­
νουν. Προσέχετε όμως τα χταπόδια 
τα οποία αν έχετε ένα ειδικό κομμάτι, 
τότε τα χταπόδια δεν θα πειράζουν 
τις μπουκάλες σας, αλλά απλά και μό­
νο θα πετάνε μελάνι, πράγμα που 
μπορεί να μπερδέψει. Και να θυμάστε 
ότι το χέλι είναι ο καλύτερός σας φί­
λος.

Γενικόσύνολο 75%
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To Exolon είναι ένα κλασικό shoo- 
t ’em up παιχνίδι, που όμως δεν προ­
ορίζεται μόνο στους φίλους του ε ί­
δους. Εξάλλου αυτό φαίνεται και από 
το γεγονός ότι όπου και αν εμφανιστεί 
ξεπουλάει αμέσως. Τι είναι λοιπόν 
αυτό το κάτι το οποίο το κάνει να ξ ε ­
χωρίζει από τα άλλα παιχνίδια του ε ί­
δους;

To Exolon είναι ένα παιχνίδι απλό, 
απ’ αυτά που παίζεις χωρίς την 
ανάγκη manual, έχει ωραία και λιτά 
γραφικά, αξιόλογο ήχο και πολύ μα 
πολύ δράση που εξελίσσεται στα 125 
σκηνικά του. Επιπλέον δεν υπάρχει 
πίστα στην οποία δεν θα έχετε κάτι 
που να μην σας τραβήξει την προσοχή, 
να σας δυσκολέψει, να σας κάνει να 
απασχοληθείτε μαζί όλο και περισσό­
τερο.
Η υπόθεση πάει κάπως έτσι: εξαιτίας 
της μεγάλης σας φήμης σαν δολοφό­
νος εξωγήινων σας ανέθεσαν να κα­
ταστρέψετε τον πλανήτη Exolon, του 
οποίου ο πληθυσμός είναι ένα μείγμα 
από διάφορους εξωγήινους. Για να 
τελειώσετε τη δουλειά σας και να 
πληρωθείτε, θα πρέπει να αντιμετω­
πίσετε ένα σωρό εμπόδια. Από μικρά 
εξωγήινα πλασματάκια μέχρι σιλό 
εκτόξευσης πυραύλων και εκρηκτικά 
παγιδευμένα ορυχεία.

f ------ ^ |

ΓΙΑ:
Commodore
Spectrum
Amstrad

^ _

a c D  
W ' 1 B

_______________ y

Κατασκευαστής: Hewson 
Διάθεση: Computer market
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Εναντίον όλων αυτών έχετε στη διά­
θεσή σας τρία όπλα. Το πολυβόλο σας, 
για τις μικρές δουλειές, τις χειρο­
βομβίδες για πιο μεγάλους aliens ή 
κομμάτια hardware και τέλος μια 
pulse βόμβα η οποία καταστρέφει τα 
συστήματα ασφάλειας του εχθρού.

Για κάποια παραπάνω δύναμη πυρός 
και άμυνας περνώντας μέσα από μο­
νάδες μεταμόρφωσης θα βρεθείτε 
ντυμένος με μια φόρμα exoskeleton. 
M ' αυτή έχετε μεγαλύτερη δύναμη 
και προστασία από τα ορυχεία και από 
μερικούς εξωγήινους. Αλλά μην 
υποεκτιμήσετε τις ικανότητες αυτού 
του όπλου, αφού μετά από κάποιες 
πίστες θα μπορείτε να πυροβολείτε 
σε δύο επίπεδα! To μόνο κακό είναι 
ότι μετά την 25η πίστα το bonus σας 
πέφτει από τους 10.000 πόντους 
στους 1000.

Αλλά για να τελειώσετε το παιχνίδι 
όσο το δυνατόν πιο γρήγορα, αν συ­
ναντάτε προβλήματα, θα σας δώσουμε 
και τον κωδικό του cheat mode. Ο 
κωδικός αυτός δεν είναι άλλος από 
τη λέξη ZORBA, μόνο που το αφή­
νουμε σε σας να βρείτε που θα πρέπει 
να το χρησιμοποιήσετε για να λει­
τουργήσει το cheat mode.

To Exolon είναι γρήγορο, εύκολο 
στο παιχνίδι και πολύ μα πολύ εθιστικό. 
Είναι ένα από τα παιχνίδια που θα γί­
νουν κλασικά, και όχι μόνο στο είδος 
τους. Και τέτοια παιχνίδια είναι το 
Uridium, το Elite, το Pole Position 
και τόσα άλλα που εξακολουθούμε να 
τα παίζουμε μετά από τόσα χρόνια. 
’ Οχι, δεν είμαι απλά και μόνο υπερ­
βολικός για την ποιότητα αυτού του 
παιχνιδιού, είμαι ενθουσιασμένος για 
την κυκλοφορία του και στην Ελλάδα. 
Αλλά για να μην σας παρασύρω θα σας 
προτείνω να το δείτε οπωσδήποτε, 
οπότε είμαι σίγουρος ότι θα γοητευ­
τείτε και εσείς όπως και εγώ από τη 
μάχη του πλανήτη Exolon.

Graphics 85%
Ή χο ς 85%
Ψυχαγωγία 98%
Υπόθεση 95%
Πρωτοτυπία 75%
Γενικό σύνολο 90%
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διαγωνισμός
' Ενας πρωτότυπος διαγωνισμός που αφιερώνεται 

εξαιρετικά σε όλους τους φίλους των computer games 
καιπου πιστεύουμε ότι θασας συναρπάσει. Κάθε μήναθα 
μπορείτε να παίζετε και να κερδίζετε ένα νέο παιχνίδι για 
τον υπολογιστή σας, αρκείνα απαντάτε σωστά και γρήγορα 
στις ερωτήσεις του κάθε διαγωνισμού.

Οι δέκα πρώτοι παίκτες που θα βρεθούν με όλες τις 
απαντήσεις σωστές, θα είναι οι τυχεροί του διαγωνισμού 
μας, που θα κερδίσουν ένα νέο παιχνίδι της Pim Software. 
Φωτοτυπίες και κάθε είδους αντίγραφα του δελτίου απά­
ντησης δεν θα γίνονται δεκτά. Επίσης ο κάθε αναγνώστης 
θα έχει δικαίωμα μιας το πολύ συμμετοχής.
Ερώτηση 1: Σε ποιά γενική κατηγορία παιχνιδιών ανήκει 
το Exolon;
Ερώτηση 2: Ποιός είναι υπεύθυνος για την ιδέα του 
παιχνιδιού;
Ερώτηση 3: Για να μπείτε σε cheat mode πρέπει να 
δώσετε τη λέξη Zorba σε μια από τις επιλογές του κε­
ντρικού μενού. Ποιά είναι αυτή; (ολογράφως)

Οι σωστές απαντήσεις του προηγούμενου crazy 
διαγωνισμού μας για το Deathwish III είναι:
1) Paul Kersey
2) Cannon Group Ltd., Gremlin
3) Peter Harrap, Chris Kerry, Shaun Hollingworth 
Και οι νικητές:
1) Μαρίνος Σταμάτης
2) Φώτης Μπουγαδάκης
3) Μελάνης ' Εκτορας
4) Τοπάκας Κώστας
5) Μπουρλόκας Κώστας
6) Φραγκούδης Στράτος
7) Γιάννης Γρουσπάς
8) Κελαίδίτης Μάνος
9) Παπαθεοδώρου Χαράλαμπος
10) Παπαντωνόπουλος Δημήτρης
Παρακαλούμε τους νικητές του διαγωνισμού να επικοινωνήσουν 
μαζί μας τηλεφωνικά

ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:................................................................
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ................................ΠΟΛΗ:.................................
TAX. ΚΩΔ.:.................................. ΤΗΛ.:....................................
ΤΥΠΟΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ:..............................................................
ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ:
1 ) .................................................................................................
2) ....................................................................................................................................................................................................................
3 ) ..............................................................................................
Κόψτε το κουπόνι συμμετοχής και ταχυδρομήστε το στην διεύθυνση 
των γραφείων του περιοδικού μας με την ένδειξη στο φάκελο «για τον 
crazy - διαγωνισμό».
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Athena j

Κατασκευαστής: O CEAN  
Διάθεση: OCEAN  IMAGINE 

HELLAS

Μεταφερμένη σε μια άγνωστη, 
αποκρουστική γη, η Αθήνα, μια γενναία 
ανατολίτισσα πριγκίπισσα, πρέπει να 
παλέψει ενάντια στους κατοίκους των 
διαφόρων περιοχών για να επιβιώσει

και να φτάσει στο κάστρο του Μαύρου 
Κυρίαρχου που την έφερε στο βασί­
λειό του σαν πιόνι στα μακάβρια παι­
χνίδια του. ' Ομως το αίμα εκατό Σα­
μουράι τρέχει στο αίμα της ηρωίδας 
μας και ορκίστηκε να πάρει εκδίκηοη 
από τον απαίσιο βασανιστή της και τους 
διαβολικούς υποτακτικούς του. 
Σκληραίνοντας τον εαυτό της και τα 
συναισθήματά της ενάντια στο φόβο, 
η ηρωίδα μας ξεκινάει για την επικίν­
δυνη αναζήτησή της...

Τέλος πράξης 1. Βγάλτε αυτή τη 
σκληρή και βαθιάφωνή p c u  σας έπνιγε 
όση ώρα διαβάζατε την εισαγωγή και 
ετοιμαστείτε για το παιχνίδι. Τοπαιχνίδι 
είναι μεταφορά από το αντίστοιχο δε- 
καρικοφάγο και σαν τέτοιο δεν μπορεί 
να αντικαταστήσει το αυθεντικό με 
κανέναντρόπο. Εξάλλου το αυθεντικό 
παιχνίδι πολύ μεγάλο, γ ι' αυτό δεν 
πρέπει να απορούμε για το γεγονός 
ότι το παιχνίδι είναι πολλών επιπέδων 
τα οποία φορτώνονται κατά τη διάρ­
κεια.

Για να φτάσετε στον τελικό σας στό­
χο πρέπει να περάσετε από έξι κό­
σμους σπάζοντας τοίχους για να βρεις

κρυμμένα όπλα, πολεμικό εξοπλισμό 
και κινδύνους που άλλες φορές θα 
διευκολύνουν και άλλες φορές θα 
δυσκολέψουν την πορεία σας. Οι 
εχθροί τους οποίους θα αντιμετωπί­
σετε μπορεί να μεταφέρουν και κάποια 
αντικείμεναχρήσιμαγιατηνπεριπέτειά 
σας.

Εκεί nou τελειώνει ο κάθε κόσμος 
υπάρχουν φρουροί οι οποίοι φυλάνε 
τις εξόδους για τον επόμενο κόσμο. 
Ένας απ' αυτούς θα είναι ιδιαίτερα 
σκληρός και δυνατός, γ ι’ αυτό αν η 
ζωτικότητά σας είναι χαμηλή τότε δο­
κιμάστε να βρείτε άλλο δρόμο για να 
περάσετε στον άλλο κόσμο, εξάλλου 
δεν υπάρχει μόνο μια λύση για κάθε 
πρόβλημα.

Η Αθήνα μπορεί να μεγαλώνει την 
δύναμη της πανοπλίας της με τις νίκες 
της και τη δύναμη των όπλων της με 
διάφορα εικονίδια που βρίσκονται 
κρυμμένα πίσω από τους βράχους. Η 
αναζήτηση αυτών των εικονιδίων είναι 
πολύ σημαντική αφού η ύπαρξή τους 
βοηθάει την επιβίωση της Αθήνας.

Τέλος της πράξης 2. Μαζεύετε τις 
καρδιές που θα βρίσκετε μέσα στα 
τριαντάφυλλα και τα οποία αυξάνουν 
τη ζωτικότητά σας. Ψάξτε για τα αντι­
κείμενα τα οποία θα κάνουν πιο εύκολη 
την πορεία σας μέσα στους κόσμους.

To παιχνίδι είναι πολύ έξυπνο και 
ενδιαφέρον. Τα γραφικά αν και μονό- 
χρωμαστηνέκδοση YiaSpectrum,8i- 
ναι πολύ καλά. Η μουσική από την άλλη 
είναι πολύ μα πολύ καλύτερη. Αν τε ­
λειώσουν οι πέντε σας ζωές σε μια 
πίστα, τότε μπορείτε να ξαναξεκινή- 
σετε από τον ίδιο κόσμο με άλλες πέ­
ντε ζωές. Αυτό συνολικά συμβαίνει 
τρεις φορές, δίνοντάς σας ένα συνο­
λικό αριθμό 15 ζωών για κάθε κόσμο. 
Αν και με τις δεκαπέντε αυτές ζωές 
δεν καταφέρετε να τελειώσετε ένα 
κόσμο τότε θα ξαναρχίσετε από την 
αρχή. Τέλος πράξης 3.

Graphics 75%
Ήχος 85%
Ψυχαγωγία 95%
Υπόθεση 95%
Πρωτοτυπία 95%
Γενικό σύνολο 95%
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SURVIVOR I

ΓΙΑ:
Amstrad
Spectrum
Commodore

Κατασκευαστής: US Gold 
Διάθεση: A ll services Sound

Κάπου στα βάθη του γαλαξία πλανά- 
ται άσκοπα ένα τεράστιο διαστημό­
πλοιο, το οποίο κρατάει μέσα του 
ενέργεια και σοφία για να σωθεί μία 
ολόκληρη φυλή κάποιας γενιάς αν­
θρωποειδών. Ο μόνος τρόπος για να 
σωθεί η φυλή είστε εσείς που έχετε 
τον έλεγχο του τελευταίου επιζώντος 
από αυτήν τη φυλή. Σκοπός του είναι 
να τοποθετήσει δέκα κρυστάλλους 
ενέργειας μέσα σε ισάριθμους ενκυ- 
βιστές που βρίσκονται σκορπισμένοι 
μέσα στο,διαστημόπλοιο.

To διαστημόπλοιο αποτελείται από 
142 διαφορετικά δωμάτια μέσα στα 
οποία καιροφυλακτούν διάφοροι κίν­
δυνοι. Τα γραφικά είναι φανταστικά, η 
λεπτομέρεια που κυριαρχεί στα δωμά­
τια του διαστημοπλοίου είναι πολύ 
καλή, παρά τη μερική επικάλυψη των 
χρωμάτων μερικές φορές. Για να κινή­
σετε τον ήρωά μας (και μην φαντάζε­
στε κάποιο μυώδες, ξανθό, γαλανομά- 
τικο, ανθρωπόμορφο ον αλλά ένα κα­
κάσχημο ερπετοειδές που φτύνειπα- 
ραλυτικό οξύ για να αμυνθεί) χρησι­
μοποιείτε το πληκτρολόγιο η Kemp- 
ston ή Sinclair Joystick interface. 
Εκτός από τα κλασικά πάνω - κάτω 
(στα ασανσέρ) και δεξιά - αριστερά 
μπορεί να κάνει και μεγάλα πηδήματα, 
τα οποία γίνονται ακόμα μεγαλύτερα 
όταν τα εκτελέσουμε αφού έχουμε 
πρώτα σκύψει. Εξερευνώντας το δια­
στημόπλοιο έχουμε στη διάθεσή μας 
ανελκυστήρες, για να μεταφερόμαστε 
μεταξύ των τεσσάρων επιπέδων, και 
αεραγωγούς μέσα από τους οποίους 
περνάμε πάλι σε άλλα δωμάτια. Σε διά­
φορα σημεία στο διαστημόπλοιο κυ­
κλοφορούν κάτι μικροσκοπικοί μηχα­
νικοί που φροντίζουν τη σωστή λει­
τουργία του διαστημοπλοίου χάρη 
στους οποίους διατηρούμε την ενέρ- 
γειά μας και την επιθετική μας δύνα­
μη... τρώγοντάς τους (οι προγραμμα­
τιστές πρέπει να έχουν λίγο αρρω- 
στημένη αίσθηση του χιούμορ). Βλέ­
πουμε σε κάθε στιγμή την ενέργειά 
μας και τη δύναμή μας πατώντας το 
space bar. :
Ο ήχος, εκτός απότην καλή μουσική 

της εισαγωγής, αποτελείται από βα- 
βούρικα beeps που κατορθώνουν να 
κρατήσουν την αγωνία αμείωτη.

Αρκετά διασκεδαστικό το παιχνίδι 
και σίγουρα αξίζει τον κόπο να βάλετε 
τα χέρια σας επάνω του.

Graphics 80%
Ή χ ο ς 65%
Ψυχαγωγία 50%
Υπόθεση 90%
Πρωτοτυπία 90%
Γενικό σύνολο 70%
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μικρες αγγελιες
ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ

*  Πριν γράφετε τις μικρές σας αγγελίες διαβάστε οπωσδήποτε πς παρακάτω επισημάνσεις.
— Από αυτό το τεύχος θα δημοσιεύονται οι αγγελίες σας εντελώς ΔΩΡΕΑΝ αρκεί να στείλετε 
το κουπόνι (όχι φωτοτυπία) με την αίτηση καταχώρησης. Κάθε κουπόνι ισχύει μόνο για ένα 
τεύχος.
— Δεν θα δημοσιεύονται αγγελίες με τις οποίες πωλούνται πειρατικά προγράμματα, όσα 
χρήματα και αν πληρωθούν. Η  κατάσταση που έχει δημιουργηθεί από τέτοιου είδους αγγελίες 
και η οποία καταστρέφει όλες τις προσπάθειες για ελληνικό software καθώς και για υγιή 
διακίνηση του ξένου software, αλλά και καλλιεργείμια αρρωστημένη νοοτροπία στους Ελ­
ληνες χρήστες (και κυρίως στους νεαρούς σε ηλικία) δεν πρόκειται, τουλάχιστον απ’ το 
περιοδικόμας, ναπροβληθείή ναβοηθηθεί.
— Ολες οι αγγελίες πουφτάνουν στα γραφεία μας θα δημοσιεύονται ΕΚΤΟΣ και αν έρθουν 
ετεροχρονισμένες ή για λόγους τεχνικής φύσης δενχωράνε στο περιοδικό. Σε αυτές τις περι­
πτώσεις η δημοσίευσή τους θα γίνεται στο αμέσως επόμενο τεύχος.

Πωλείται καινούργιο στο κουτί του 
monitor PHILIPS για όλα τα com­
puters. Ευκαιρία, τιμή συζητήσιμη. 
Προλάβετε. Τηλ. 7211075 Νικήτας. 
Πωλείται COMMODORE 64, έγ­
χρωμο monitor 1702,1541 disk drive, 
mps 803 printer, joystick, πολλά 
προγράμματα και βιβλία. Ακόμη αρμό­
νιο GEM-FANTOM. Τιμή συζητήσιμη. 
Τηλ. 7786015Δημήτρης.
Πωλείται Amstrad 6128 μονόχρωμος 
+ modulator + προγράμματα + βιβλία. 
Τιμή 90.000. Τηλ. 9236628 Δημήτρης. 
Η εγγύηση αντιπροσωπείας ισχύει. 
Πωλούνται προγράμματα για Spec­
trum λόγω αλλαγής computer. Πλη­
ροφορίες Θανάσης. Τηλ. 8830100. 
Πωλείται Amstrad CPC 464 με έγ ­
χρωμο μόνιτορ + joystick + βιβλίο 
προγραμμάτων + manual 60.000 δρχ. 
Τηλ. 6519724 Γιώργος (Δευτέρα - 
Τρίτη - Τετάρτη 9-1 και Σάββατο 6-8
μ·Μ·)· ,
Ζητείται προς αγορά Seikostia GP- 
50 σπαομένος, αλλά να μην είναι χα­
λασμένο το ηλεκτρονικό του κύκλωμα. 
Τηλ. 2823456 Τάσος (6.30 - 9.30 μ.μ.) 
Πωλείται Amstrad CPC 6128, έγ­
χρωμος, δύο drives, 30 δισκέτες σε 
τιμή ευκαιρίας. Τηλ. 8075429 Γιώργος. 
ΠΑΡΑΔΙΔΟΝΤΑΙ Μαθήματα basic, 
προγραμματισμού, χειρισμού κατ' οί­
κον. Επίσης πωλείται Amstrad 6128 + 
joystick + 6 δισκέτες + 3 βιβλία 65.000 
δρχ. Τηλ. 5983563 (5-8 μ.μ.) Γιώργος. 
ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλείται ZX Spectrum 
στο κουτί του + πράσινο μόνιτορ + 
βιβλία μόνο 35.000 δρχ. λόγω αγοράς 
μεγαλύτερου κομπιούτερ. Τηλ. 
8238065 Φώτης.

Πωλείται monitor Handarex Boxer 
12 με ήχο (20.000 δρχ.) Sanyo DR 
201 (8.000 δρχ.) σε πολύ καλή κατά­
σταση. Τηλ. 9714002 Ανδρέας. 
Πωλείται Amstrad 6128 πράσινο + 
joystick + πολύ καλά προγράμματα + 
15δισκέτες σε τέλεια κατάσταση μό­
νο 70.000 δρχ. Τηλ. 6410347 Κων­
σταντίνος.
Πωλείται Spectrum +2 + 20 παιχνίδια 
+ ελληνικό βιβλίο + joystick 25.000 
δρχ. Τηλ. 9231382 Φώτης.

Μαθήματα γλώσσας μηχανής, basic, 
εισαγωγής στους computers, παρα­
δίδονται από τελειόφοιτο σπουδαστή 
συστεμίστα, σε ομάδες άνω των δύο 
ατόμων. Τιμές λογικότατες. Τηλ. 
6536641 Γιάννης (Σαββατοκύριακα). 
Πωλείται Spectrum + interface 1, 
microdrive, printerSeikosha GP50S, 
hacker’s interface, joystick, προ­
γράμματα σε cartridges μόνο 50.000 
δρχ. Τιμή συζητήσιμη. Τηλ.8231953 
Αλέξανδρος.
Πωλείται Commodore 64 + κασετό- 
φωνο + joystick + 140 προγράμματα 
+ manuals όλα σε άριστη κατάσταση 
μόνο 43.000 δρχ. Τηλ. 9218728 (7.30 
- 10.00) Κώστας.
Πωλείται monitor PHILIPS 80 με ήχο
(εγγύηση αντιπροσωπείας) 22.000. 
Επίσης μαγνητόφωνο SANYO DR 
201, 9.000 Τηλ. 6816413 Βαγγέλης. 
Πωλούνται: Commodore 64c + joy­
stick 40.000, disk-drive 1541C + 10 
δισκέτες 45.000, άθικτα στα κουτιά, 
εγγύηση MEMOX για ένα χρόνο, 
SPECTRUM + 2 19.000. Τηλ. 
4527757.

Πωλείται ATARI 520 ST σε πολύ 
συμφέρουσα τιμή. Χρησιμοποιήθηκε 
3 μήνες μόνο. Τηλ. 7706433 (3-6 μ.μ.) 
MSX: ' Εχεις computer MSX και ψά­
χνεις για παιχνίδια; ' Εχουμε πάνω από 
150 τίτλους. Στέλνονται και με αντι­
καταβολή ACOC. Ηρακλείου 8 - Χα­
λάνδρι. Τηλ. 6844058.
Πωλείται Spectrum +2 + manual ελ­
ληνικό + μεγάλη συλλογή προγραμμά­
των 30.000 δρχ. Τηλ. 8083119 Γιώρ­
γος.
Για APPLE lle, llc πωλούνται original 
προγράμματα με graphics, utilities, 
παιχνίδια, ισχυρότατα σκακιστικά κ.α. 
Τηλ. 7788453 Ζωή.
Για IBM και compatibles πωλείται το 
πανίσχυρο σκακιστικό πρόγραμμα 
Sargon III (9 επίπεδα - χρονόμετρο - 
επίλυση προβλημάτων κ.λπ.) Τηλ. 
7788453 Ζωή.
Γ ια Commodore 128/64 κασετόφωνο, 
20 original games, βιβλία και πολλά 
έξτρα 20.000 δρχ. T ηλ. 031 -210504 ή 
0382-22432 κ. Φαρσακίδη.
ΕΥΚΑΙΡΙΑ: Πωλείται Amstrad PCW 
8512 αμεταχείριστο μαζί με πρό­
γραμμα επεξεργασίας κειμένου στα 
ελληνικά σε καλή τιμή. Τηλ. 7754335 
Γ ιώργος (έως 4.00 μ.μ.)

Amstrad 6128 - έγχρωμο monitor - 
συνοδεύεται από 9 δισκέτες, 33 παι­
χνίδια και manual και βιβλία. Τηλ. 
7714611 - 7706717 Μάνος. 
Προλάβετε! τεράστια συλλογή προ­
γραμμάτων Commodore 64-128, δί­
σκος - κασέτα, όλα πρωτότυπα λόγω 
αλλαγής υπολογιστή. Τηλ 0843-23531 
Μάνος, 0843-28394, 22418 Κώστας.
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Πωλείται ΤΙ 99-4A στο κουτί του. Συ­
μπεριλαμβάνονται modulator, βιβλία, 
παιχνίδια, modules, Parsec, Invaders, 
Jawbreaker II, εφαρμογές, εκπαι­
δευτικά προγράμματα. Μόνο 25.000 
δρχ. Τηλ. 0267-42671 Κώστας.
STOP!!! Πωλείται Amstrad 464, πρά­
σινο monitor, manual, μεταλλικό 
joystick, κάλυμμα, δΟπαιχνίδια, εγγύ­
ηση 5 μηνών. Τιμή λογική. Τηλ. 
4973720 Κώστας (4-6.30) καθημερινά. 
Ενδιαφέρομαι για παιχνίδια στον Am­
strad 464, εκπαιδευτικά καιάλλα. Τηλ. 
5281597 Γιώργος.
Πωλείται Amstrad CPC 464 + βιβλία 
+ παιχνίδια + joystick. Επίσης κατα­
σκευάζονται προγράμματα για 6128 
κατά παραγγελία αποκλειστικά ή μη 
(basic - machine οοάβ).Τηλ. 4531547 
Γ ιώργος.
Πωλείται Amstrad CPC 6128 μονό­
χρωμος + δισκέτες με 60 games + 
utilities (advanced art studio, γλώσ­
σες) + περιοδικά + joystick + amazing 
Amstrad amnibus μόνο 70.000 δρχ. 
Γίνονται ευκολίες πληρωμής. Τηλ. 
6513912 Στέργιος.
Atari videogame + 20 κασέτες, πω- 
λούνται μαζί ή ξεχωριστά. Διεύθυνση: 
Αλφειού 2 και Μαινάλου - Βριλίσσια. 
Παρακαλώ γράψτε μου το τηλέφωνό 
σας για να επικοινωνήσω μαζί σας.

Προλάβετε!!! Πωλείται Commodore
6440.000 5px.,diskdrive1541 41.000 
δρχ., πράσινο monitor Philips 20.000 
δρχ. Τεράστια συλλογή προγραμμάτων, 
όλα μαζί ή ξεχωριστά. Τηλ. 6394946 
Σπύρος.
ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 464, πράσινο 
poviTop,joystickKai manual, συν 30 
παιχνίδια, δρχ. 40.000 speech synthe­
sizer και T.V. Modulator 55.000 δρχ. 
τηλ. 5988910, Παναγιώτης.
ΠΩΛΕΙΤΑΙ BBC Modelb word pro­
cessing ελληνικά - αγγλικά, επίσης 
disk drive με utilities και πολλά παι­
χνίδια καθώς και κασέτες (4) με γνωστά 
παιχνίδια τηλ. 4627751, Πέτρος. 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ PC 1512, έγχρωμο 2D,
170.000 μαζί με: framework 11, dbase 
III, Plus Symphony, Turbo basic, 
Turbo prolog, print-master, fantasy 
και πολλά άλλα, τηλ. 9517703, Γ ιώργος. 
ΑΠΙΘΑΝΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ για κατόχους 
spectrum πωλούνται 50 καινούργια 
προγράμματα σε πολλές κασέτες, και 
kepston interface σε φανταστική τιμή, 
Γιώργος 3471056 (μόνο απογεύματα). 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ ολοκαίνουργιος AM- 
STRAD464oTO κουτίτου μεπράσινο

μόνιτορ, 34 παιχνίδια, άλλα προγράμ­
ματα, αρχείο, αντιγραφικό, μόνο 50.000 
δρχ. Τηλ. 7017656, Βασίλης.
ΠΩΛΕΙΤΑΙ commodore 64 BN + κασ- 
σετόφωνο 1530 + interface - αντι- 
γραφικό - ενισχυτής θορύβου +1 joy­
stick, 60 προγράμματα - όλα στο κουτί 
τους. Δρχ. 45.000. Τηλ 6610537. 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ, commodore plus /  4 πλή­
ρης, ανταλάσσεται με (κατά σειρά 
προτίμησης) ATARI 800 XL, DRA­
GON 64/32, QL, ELECTRON, 
ATMOS. Τηλ. 9222915, Θόδωρος. 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ Spectrum, monitor 7502 
πράσινο, εκτυπωτής SEIKOSHA GP 
505, Interface, joystick, πάνωαπό 500 
προγράμματα, αξίας 200.000, στην 
απίστευτη τιμή των 70.000 δρχ. Tο κα­
λύτερο σύστημα για να μάθετε co­
mputers τηλ. 2754138, Κώστας. 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ δύο AMSTRAD 6128, 
οι πιο καλομεταχειρισμένοι, μονό­
χρωμη οθόνη. Προσφορά γλώσσες 
προγραμματισμού, επεξεργασία κειμέ- 
vou,dbase, προπό, παιχνίδια, ελληνικό 
manual. Πρωινές ώρες τηλ. 8625884, 
Κώστας. Τηλ. 2016574 Γιάννης. 
Ενδιαφέρομαι για συνεργασία με 
άλλους χρήστες QL που έχουν αρκε­
τές γνώσεις σε γλώσσα μηχανής και 
superbasic. To τηλέφωνό μου είναι 
7513267 Βαγγέλης.

Πωλείται Spectrum 48K με μετα­
σχηματιστή και 100 προγράμματα και 
καλωδιώσεις, σχεδόν αμεταχείριστα 
σε τιμή ευκαιρίας. Τηλ 2750102 Γι­
άννης.
Πωλείται Atari 800XL σε πάρα πολύ 
καλή κατάσταση σε τιμή εξευτελιστι­
κή. To μηχάνημα είναι πολύ χρήσιμο 
για να αρχίσει ο αρχάριος. Τηλ. 
5134846 Χρήστος.
Υπερευκαιρία για Com m odore 
64/128 πωλούνται: 1) το περίφημο 
Final Cartridge μόνο 13.000 δρχ. 2) 
To ποντίκο Neos-mouse με software 
μόνο 1.0.000 δρχ. Τηλ. 5545693 Γιάν­
νης.
Πωλούνται Amstrad 6128 + έγχρωμο 
μόνιτορ + TV modulator + joystick + 
κασετόφωνο + 15 δισκέτες + 4 κασέ­
τες με την τελευταία λέξη προγραμ­
μάτων. Τιμή ευκαιρίας 110.000 δρχ. 
τηλ. 5906384 Πέτρος.
Atari 800XL - 130XE. Ενδιαφέρομαι 
για αλληλογραφία και ανταλλαγές 
προγραμμάτων. Διεύθυνση: Καρύστου 
7 - Λάρισα - Φραγκάκης Γ ιώργος. 
Amiga προγράμματα, γλώσσες, ga­

mes, ανταλλάσσονται ή πωλούνται.
' Εχω συλλογή πάνω από 200 προ­
γράμματα. Τηλ. 9331425 Κώστας. 
Amstrad software CPC 464M 6128, 
PCW, PC. Η πλουσιότερη συλλογή 
original προγραμμάτων (παιχνίδια, 
εφαρμογές) σε κασέτα ή δισκέτα. Ζη­
τείστε κατάλογο. Τηλ. (031) 235073 
Νίκος.
Amstrad original software CPC και 
PC. Δισκέτα, κασέτα. Καταπληκτικές 
τιμές. Στέλνουμε και στην επαρχία σε 
σπέσιαλ προσφορές. Manuals με κά­
θε πρόγραμμα. Τηλ. 7709397 Αργύρης 
ή Κώστας.
Amstrad 6128 software, τεράστια 
συλλογή και εκπληκτικές τιμές. Ακόμα 
εκπαιδευτικά. Προλάβετε!!! Τηλ. 
4131507 Νίκος.
Λόγω ανάγκης, πωλείται Amstrad 464 
+ manual Ελληνικό + βιβλία + joystick 
+ speech synthesizer + light pen + 
65 προγράμματα. Καινούργιος πράσινο 
monitor, 48.000 δρχ. (τιμή συζητήσι­
μη) Τηλ. 2912939 Σπύρος.

Πωλείται Atari 2600 tv game σχεδόν 
αμεταχείριστο + joystick + κασέτες, 
στο κουτί του. Επίσης Amstrad 6128 
και games, με εγγύηση αντιπροσωπίας. 
Τηλ. 7231415 Σπύρος.

Πωλούνται για Amstrad 464: α) drive 
3" β) Expansion memory 64K ή 
ανταλάσσονται τηλ. 213840 Αριστοφά­
νης.
Θα ήθελα να γνωρίσω και άλλους χρη- 
στες QL Sinclair από Καλιθέα - Τζι- 
τζιφιές - N. Σμύρνη - Ταύρο - Φάληρο
- Πετράλωνα - Αθήνα για ανταλλαγή 
ιδών και ότι προκύψει. Τηλ. 9582524 
Αντρέας.

Υπερευκαιρία!!! Προλάβετε! Com­
modore 128 + κασετόφωνο 1530 + 
Final Cartridge II + παραπάνω από 
100 παιχνίδια + joystick + πολλά πε­
ριοδικά. Προσφοράστο κουτίτους μό­
νο 95.000 μετρητοίς. Τηλ. 5910232 
Παναγιώτης.

Πωλούνται για Amstrad 6128 περι­
φερειακά: TV modulator - Speech 
Synthesizer, 30 δισκέτες (utilities - 
γλώσσες - games), mouse, joystick.
' Ολα μαζί ή ξεχωριστά. Τηλ. 6721466
- 6471069 Σπύρος.
Πωλείται ZX Spectrum +2, monitor, 
2 manual,joystick, 56 παιχνίδιααξίας
65.000 δρχ. μόνο 49.000 δρχ. τηλ. 
4974086 Θωμάς.
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ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ
ΑΘΗΝΑ

ABACUS (MAI BASIC FOUR) Φαλήρου 52, τηλ. 
92.16.791. ABC SYSTEMS & SOFTWARE AE
(NOVELL, SANTA CLARA, ACCESORIES) Λ. Συγ- 
γρού 44. τηλ. 90.25.645-49. ACES (AUTOCAD) Ιππο­
κράτους 164B. τηλ. 64.66.265. ACO HELLAS ΕΠΕ 
(Plotters GRAPHTEC) Στουρνάρα 16, τηλ. 36.08.070. 
36.46.563 ACTIS A.E. (DATA GENERAL) Ελ. Βενιζέ- 
λου 147, τηλ. 95.86.661. A.C.S. LTD (PRIME, MOTO­
ROLA) Λ. Συγγρού & Σκρά 3 - 5, τηλ. 95.13.012. A. 
ΑΓΓΕΛΑΚΗ AE (COLUMBIA, SIEMENS PC) Διοχά­
ρους 10, τηλ. 72.40.134. ADA AEKTE (ICL - COPAM - 
LEE DATA) Ελ. Βενιζέλου 20, τηλ. 95.88.651, 
95.88.868. ADD INFORM. SYSTEMS ΕΠΕ (TRI GEM) 
Λ. Κηφισίας 191, Μαρούσι, τηλ. 80.61.973, 
80.65.379. A DISTRIBUTORS ΕΠΕ (IBS PC, SOL­
UTIONS, NASHUA, SHINWA PRINTERS), Μεσο­
γείων 2, Πύργος Αθηνών, Ισόγειο, τηλ. 77.78.495 (8 
γραμμές). ADVANCED INFORMATION SYSTEMS 
SA (ALTOS) Πλ. Τσώκρη 1 , τηλ. 92.28.818.92.35.826. 
ADVANCED TECHNOLOGY SYSTEMS (ATS, MAN­
NESMAN TALLY, KAYPRO) Πλουτάρχου 18, τηλ. 
72.48.652. AIC HELLAS SA (FUJITECH), Πλ. Λουδο­
βίκου 6, Πειραιάς, τηλ. 41.29.500, 41.70.932. ΑΛΓΟ­
ΡΙΘΜΟΣ ΕΠΕ (CROMEMCO, NORAND) Λ. Συγγρού 
183, τηλ. 93.45.858. ALIMOS COMPUTER SYSTEMS 
ΕΠΕ (MAGIC II, IRIS, MAYNARD ELECTRONICS, Dl- 
SKMAKER, TABS) Βασ. Σοφίας 73, τηλ. 72.27.050. 
ΑΛΚΥΩΝ (BAR CODE SYSTEMS) Κολοκοτρώνη 9. 
τηλ. 32.26.016. Αμ COMPUTERS (MPF, SANYO Mo­
nitor), Ασκληπιού 151, τηλ. 64.48.263. AMY AE (CITI­
ZEN) Ασκληπιού 151, τηλ. 64.48.263. AMSTRAD 
HELLAS (AMSTRAD - SINCLAIR) Πολυτεχνείου 12, 
τηλ. 52.27.924 - 25. ANACO ΕΠΕ (FOX PC CO­
MPUTER) Βαλσαμώνος 1,τηλ. 64.69.007. 64.42.947. 
ΑΝΔΡΕΑΔΗΣ AEBE, (ROLAND ηλεκτρονικά μουσι­
κά όργανα, ROLAND DG περιφερειακά) Φειδίου 2, 
τηλ. 36.20.130. ANDREOU DATA SYSTEMS (KAY- 
PRO) Μιχαλακοπούλου 121, τηλ. 77.54.912, 
77.54.927. ΑΞΑΡΛΗΣ A.E. (BBC, ACORN, SORD) Α­
καδημίας 96 - 98, τηλ. 36.07.836. APRICOT HELLAS 
ΕΠΕ (APRICOT) Πατρ. Ιωακείμ 2, N. Σμύρνη, τηλ. 
93.38.958. ASCO (UPS - IMUNELEC, COMSYS, BA- 
LVIN) Δοϊράνης 181 & Φειδίου 18, τηλ. 95.65.091, 
95.68.328. ATHENIAN COMPUTER CENTER (NIX- 
DORF - 8810) Ναυαρίνου 8, τηλ. 36.35.098, 
36.34.463. ATKO COMP. SYSTEMS (STRIDE, BAR­
CODE, GALAXY, IBM, CMS, AUTOCAD, HOUSTON 
INSTRUMENTS, OKIDATA) Μεσογείων 74, τηλ. 
77.83.659, 77.85.950. ΑΦΟΙ ΔΟΞΙΑΔΗ ΓΡΑΦΟΤΕ- 
XNIKH A.E. (SHERRY) Δραγατσανίου 6, τηλ. 
32.26.601 - 6. ΒΕΜΥΔΥ AE (CLS) Λαζαράδων 45, 
τηλ. 88.26.693. BURROUGHS HELLAS (BURROU­
GHS) Θεσσαλονίκης & Αθηνάς, Μοσχάτο, τηλ. 
48.25.211. BUSISOFT ΕΠΕ (WESTERN) Λ. Συγγρού 
312, τηλ. 95.99.647, 95.99.669. C.A.C. LTD (CRO- 
MEMCO, FACIT, ERICSSON) Μεσογείων 259, τηλ. 
67 19.722-4. CELBAC ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΗ ΕΠΕ (FOR­
TUNE) Πανεπιστημίου 20, τηλ. 36.16.727. COMNET 
(ICL QUATTRO) Θησέως 20.’ τηλ. 95.95.201, 
95.87.046 COMPENDIUM COMPUTERS AE (HY­
PER) Νίκης 28, τηλ. 32.26.931, 32.44.449 CO- 
MPUDATA ΕΠΕ (FINMAN) Φωκίωνος Νέγρη 32, τηλ. 
82.35.717, 88.36.780. COMPUTEC SYSTEMS ΕΠΕ 
(GOUPIL, LINGO) Λεωφ. Ποσειδώνος 6, Καλλιθέα, 
τηλ. 94.16.492, 94.16.452. COM-PUTER BANK AE 
(CHAPLIN PROFESSIONAL) Εθνικής Αντιστάσεως 
41, Χαλάνδρι, τηλ. 68.44.429. COMPUTER DATA 
CORP. (IBS PC, TELEXMASTER SHINWA, DATA- 
SOUTH, MEMOREX, PC SIG) Μεσογείων 2, Πύργος 
Αθηνών, Ισόγειο, τηλ. 77.78.493 (8 γραμμές). CO­
MPUTER LINE (QUADRAM) Λ. Συγγρού 183, τηλ. 
93.57.510. COMPUTER TRADE CENTER LTD (TDI 
PINNACLE, THE CHOICE) Αρκαδίας 29, τηλ. 
77.13.121-22. CONTROL DATA INC (C.D.C.) Λ. Συγ- 
γρού 194, τηλ. 95.10.811 CONTROL PRINT ELEC­

TRONICS AE (KYOCERA) Μιχαλακοπούλου 125, 
τηλ. 77.82.643, 77.86.124 CORVEL SYSTEMS (CO- 
RVUS) Ακρωνος 1 & Υμητού 99, τηλ. 70.11.801-4. 
CRS SA (OMRON EFT SYSTEMS) Καραολή Δημη- 
τρίου 32 - 34, Βύρων, τηλ. 76.58.817, 76.64.704. 
CRYPTO (Modems - Σχεδιάσεις Hardware) Φωκίδος 
31, Αμπελόκηποι, τηλ. 77.71.201 ΓΙΓΑΤΡΟΝΙΚΣ Ε­
ΡΕΥΝΑ ΚΑΙ ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΕΠΕ (Gl- 
GATRONICS) Λ. Ποσειδώνος 18, τηλ. 94.29.477-8­
80. Γ. K. ΣΤΕΦΑΝΟΠΟΥΛΟΣ ABEE (TOSHIBA) Λαμ- 
ψάκου 7, τηλ. 77.99.101-3. DACC / UNIVAC (SPER­
RY - UNIVAC) Σ. Συνδέσμου 24, τηλ. 36.39.112. DAL- 
TEC AEBE (GERBER SCIENTIFIC PRODUCT) Απο­
στόλου Παύλου 31. Θησείο, τηλ. 52.25.835, 
49.12.659. DATACOM (ORCHID TECHNOLOGY, GE­
NOA) Ηρώων Πολυτεχνείου 50, Πειραιάς, τηλ. 
41.33.172, 41.36.990. DATAJUST S.A. (CENTRO­
NICS, DATAPOINT, ALLOY, CLASSIC) Μεσογείων 
308 & Αρκαδίου 2, τηλ. 65.28.938, 65.17.846, 
65.29.168 DATAMATICA (TEXAS INSTRUMENTS) 
Λ. Κηφισίας 124, τηλ. 69.11.381, 69.11.413 DATA- 
MEDIA (TANDON, POINT FOUR & COMART) Σαρα- 
νταπόρου & Φωκαίας, τηλ. 48.19.815-19. DATAMIC- 
RO (L/F TECHNOLOGIES ASICOMPUTERS-EPSON, 
STAR, ANADEX Εκτυπ. - TRITON ELECTRONICS 
Modems - L/F, Τερματικά), Ελ. Βενιζέλου 287, τηλ. 
94.19.611 DATAPAC AE (PLEXUS) Αβέρωφ 3, τηλ. 
52.21.797 DATAPLEX ΕΠΕ (TIMEPLEX, NOKIA, AT­
LANTIC RESEARCH CORP., DIGILOY) Μαρασλή 37. 
τηλ. 72.91.193, 72.13.743. DATAQUEST (QUESTAR) 
Μιχαλακοπούλου 2. τηλ. 72.26.821. DATATECHNI- 
CA ΕΠΕ (KIENZLE, FACIT) Δεληγιώργη 55 - 59, τηλ. 
52.49.981-5. DATA COMPUTER CORPORATION (DI­
GITAL) Βουλιαγμένης 2 & Παπαφλέσσα, τηλ. 
96.19.402-424. DELMAR ΕΠΕ (CORONA, PROLOK, 
SENDATA) Λ. Χρονοπούλου 62, τηλ. 98.28.293. DI­
GITAL ELECTRONICS LTD (AVX, GULTON, IEE, NF, 
TRW, OKI) Αιμ. Βεάκη 56, Περιστέρι, τηλ. 57.28.859, 
57.53.058. DIGITAL TECHNOLOGY HELLAS (Mini 
ΗΛ· DIGITAL) Δοϊράνης 118, τηλ. 95.64.594. DI-MIC­
RO (JUKO G7 SERIES) Κηφισίας 10-12. Μαρούσι, A­
GORA CENTER 4o Κτίριο, τηλ. 68 45.457 EBEH KY- 
ΠΡΙΩΤΗΣ AE (Τροφοδοτικά UPS 250) Κορωπι, Αττι­
κής, τηλ. 66.24.581, 64.24.594. ECS AE (EPSON, TA- 
XAN οθόνες) Ερμού & Φωκίωνος 8, τηλ. 32.25.426. 
ELEA COMPUTER SYSTEMS ΕΠΕ (CONVERGENT, 
SPECTRAVIDEO, PHILIPS MSX) Βαλτετσίου 50 - 52, 
τηλ. 36.02.335, 36.05.535. ELECOMP (ZENITH, Mini 
PLESSEY) Συγγρού 262, τηλ. 95.14.944. ELECTEL 
LTD (MICROTEK SCANNERS, OCR, FAX) Αλεξ. 
Σούτσου 15, τηλ. 36.35.971, 36.07.521. ELEC- 
TROHELLAS (SEIKOSHA ΕΚΤΥΠ.) Μαρ. Ζέας B3, 
τηλ. 45.11.087. ΕΛΚΑΤ AE (ATARI) Σόλωνος 26, τηλ. 
36.40.719 ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑ­
ΤΑ AE (COMPUTERS UNLIMITED) Γ. Σεπτ/βρίου 13, 
τηλ. 52.31.553-4. EL-S ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΕΠΙΧΕΙΡ. ΣΥ­
ΣΤΗΜΑΤΑ AE (PERTEC (S. MICROS), ALPHATRO- 
NIC (MICRO), CANDALF - PARADYNE, TELSAT (MO­
DEMS)) Δημοκρίτου 39, τηλ. 36.39.112 ELTRONICS 
LTD (TEKTRONIX) Αλωπεκής 2, τηλ. 72.49.511 ΕΜΕ 
AE (CASIO, COMPAQ) Σόλωνος 96, τηλ. 36.45.704­
7. EPSILON LTD (PRISMA), Κηφισίας 50, Μαρούσι, 
τηλ. 68.45.903-6. E. TZAPOY ELECTRONICS (GATE 
COMPUTERS) Κηφισίας 119, Μαρούσι, Εμπ. Κέντρο 
FORUM, τηλ. 80 50.219 ΕΥΣΤΑΘΙΟΥ ΑΦΟΙ AE 
(DAEWOO) Κεφαλληνίας 71, τηλ. 86.59.711. GCM 
AEBE (DATAPRODUCTS) Ελ. Βενιζέλου 34, Καλλι­
θέα, τηλ. 95.86.411,95.64.859. GEDICO ΕΠΕ (FINAL 
CARTRIDGE) Μακρυγιάννη 33, τηλ. 92.27.476, 
90 25.775 GIS - GREEK INFORMATION SYSTEMS 
ΕΠΕ (DATA INDUSTRIER AB Σουηδίας) Μεσογείων 
224, τηλ. 65.25.784 GREEK SOFTWARE (ELITE, 
VIRGIN GAMES, NEW GENERATION, LEISURE GE­
NIUS, ARGUS PRESS QUICKSILVA, MINO GAMES, 
BUG BUTE LOTHLORIEN, PLAYERS, A'N'F', INTER­
CEPTOR) Πριγκηπονήσων 28, τηλ. 64.43.759. HAR- 
DA LTD (MICROFRAME PCs) Λ. Συγγρού 25, τηλ. 
90.28.531. HEWLETT - PACKARD S.A. Λ. Κηφισίας 
178, τηλ. 67.26.090-6. HITEC ΕΠΕ (HITEC) Λ. Ποσει- 
δώνος 18, Καλλιθέα, τηλ. 94.25.773. HONEYWELL
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BULL S.A. Λ. Συγγρού 44, τηλ. 92.39.991. H.A.E. OE 
(DATA COMMUNICATION EQUIPMENT) Πραξιτέ- 
λους 8, τηλ. 32.36.644. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΠΛΗΡΟΦΟ­
ΡΙΚΗ AE (MOUNTAIN, SEAGATE, GENOA) Κηφισίας 
228, Κηφισιά, τηλ. 80.83.570. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΕ­
ΧΝΟΛΟΓΙΑ (ΜΝΗΜΕΣ CPU, PERIPHERALS, DI­
SPLAYS. KEYBOARDS, ΣΕΙΡΑ LS, ΣΕΙΡΑ CMOS, 
CONNECTORS) Ούλοφ Πάλμε 5, Ανω Ιλίσια, TLX 
222 968 DIEL. IBM W.T.C. Φιλελλήνων 26, τηλ. 
32.21.976. INFODATA SYSTEMS LTD (PLOTTERS 
CALCOMP) Λ. Αλεξάνδρας 9, τηλ. 64.21.368. INFO- 
KRAFT ΕΠΕ (OKI - MAD) Λ. Αθηνών 104, τήλ. 
51.43.088. INFORMA (MSX CANON) Λ. Συγγρού 36 - 
38, Τήλ. 92.35.920. INFORMATICS ΕΠΕ (MINISCRI­
BE, UPGRADE KIT) Δαβάκη 3-5 Αμπελόκηποι, τηλ. 
69.29.640 INFOQUEST (TULIP - HAWK - XEBEC - 
EKT. STAR, SEIKOSHA, ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ MINISCRI­
BE, Τερμ. οθόνες KIMTRON Λ. Συγγρού 7, τηλ. 
92.36.249 - 316. INFORMEK AE (QANTEL) Μεσο­
γείων & Παμαδά 2, τηλ. 69.27.650. INFOSYSTEMS 
ΕΠΕ (CONCOM, FIBROMCS, CS P1) Μονής Πετρά- 
Κή 8, τηλ. 72.22.177. INFOTASK AE (ZENITH DATA 
SYSTEMS) Μουρούζη 7, τηλ. 72.20.697. INTEC AE 
(PC-88, FUTURE) Λ. Συγγρού 371, τηλ. 94.29.444, 
94.25.393. INTELECT (HEWLETT - PACKARD PCs) 
Μεσογείων 209 & Καμπούρογλου 38, τηλ. 
64.74.481-2. INTERMEC HELLAS LTD (BAR CODE 
DATA COLLECTION SYSTEMS) Μιχαλακοπούλου 
125, τηλ. 77.79.695. INTERPAC ΕΠΕ (DENNISSON) 
Κουμπάρη 5, τηλ. 36.03.712. ISON AE (DUET - SAKA­
TA) Λ. Κηφισίας 32, πηλ. 68.34.701. K & L COMMER­
CIAL AND TECHNICAL LTD (ELITE, MUGEN, VENIX- 
86, DIGITAL PRODUCTS, BORLAND) Τζωρτζ 10, τηλ. 
36.22.319. ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΣ ELECTRONICS ΕΠΕ 
(TANDY, RADIO SHACK) Λ. Αλεξάνδρας 56, τηλ. 
82.38.100. KRONOS ELECTRONICS (STEARNS) 
Μεσογείων 317, τηλ. 80.29.468. LANTEC (WANG) A. 
Κηφισίας 32, Μαρούσι, τηλ. 68.32.646. L-CUBE ΣΥ­
ΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ AE (F.T.L., MACTEX - 
SMARTEAM, Modems PERSONAL TEX.) Ρεθύμνου 
5, τηλ. 82.30.033,82.35.980. LEXIS - ΛΟΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗ­
ΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΕΠΕ (WONIX UPS) Μουσών 
1 και Κηφισίας, τηλ. 69.29.465, 69.27.032. LOGIC 
HELLAS ΕΠΕ (GENERAL AUTOMATION) Λ. Καφα- 
ντάρη 7, τηλ. 90.11.038. ΜΑΙΑΝΔΡΟΣ ABETE (LEA­
DING EDGE) Λ. Μεσογείων 224 & Αετιδέων 2, Xo- 
λαργός, τηλ. 65.26.200, 65.25.784. ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ AE (WESTERN, DIGITAL, 
ROCKWELL, FORCE) Αγ. Ανδρέα 9, N. Σμύρνη, τηλ. 
93A^aaU53;5S846_iiilEMOX^XBEEH (COMMODO- ϊ 

L RE) ΣεβηττΓοιιπήλεωο 150B, τηλ. 69.17.532, L 
69.32.945-6 ) MicROMONDE AE (AMSTRAD, COM­
MODORE) Αριστείδου 69, Καλλιθέα, τηλ. 95.98.064. 
MICROPOLIS (AMSTRAD, SINCLAIR, TIMEX, H.M. 
SYSTEMS) Στουρνάρα 9, τηλ. 36.33.357, 36.40.243, 
36.42.656. MICRO'S LEADER (LASER) Πατησίων 
181, τηλ. 86.44.406. MICROSYSTEMS ZILOG ΕΠΕ 
(ZILOG INC., LEAR SIEGLER INC., DATA SOUTH, 
FLORIDA DATA) Λ. Συγγρού 25, τηλ. 90.25.786, 
92.21.068. MICRONICA S.A. (PRIAM, DCA, PANASO­
NIC) Λ. Συγγρού 350, τηλ. 94.29.115, 94.12.510. Ml- 
LONAKIS IMPORTS (ZBASIC) Ηρακλέους 58, Καλλι­
θέα, τηλ. 95.67.348. ΜΩΡΑΪΤΗΣ - ΛΑΣΚΑΡΗΣ A.E. 
(ALTOS, FRANKLIN, DATA SOUTH, AXION) Κηφι­
σού 22 & Καβάλας, τηλ. 51 34.311-15. NIXDORF 
COMP. AE Σκρα 1 & Συγγρού, -ηλ. 95.85.355. NTA- 
ΚΟΣ AE (BROTHER, PANASONIC, SEIKO) ΖαΙμη 20, 
τηλ. 88.41.411-13. OFFITECH AE (Εκτυπ. MITSUBI­
SHI - FUJITSU - HERMES - PRINTRONIX - QUME ο­
θόνες, QUME - MAXTOR - δισκ. DYSAN) Σαραντα- 
πόρου - Φωκαίας & Αιγίνης, τηλ. 48.19.815-19. O­
LIVETTI HELLAS (OLIVETTI) Συγγρού 97 & Λαγου- 
μιτζή, τηλ. 90.20.921-5. OLYMPIC DATA (IDS) Λ. 
Συγγρού & Σκρα 3, τηλ. 95.85.586, 95.84.864. PAC­
KAGE HARDWARE HOUSE (ADC) Γρυπάρη 2α & Σα- 
ρανταπόρου 15, τηλ. 95.68.167. P.B.C. ΕΛΛΑΣ ΕΠΕ 
(MAX XT - UPS) Κηφισίας & Λάμψα 1, τηλ. 69.31.018. 
PERKIN ELMER HELLAS (PERKIN - ELMER) Κηφι­
σίας 58, Μαρούσι, τηλ. 68.49.450. PERMIK - N. ΠΕ- 
ΤΣΙΑΒΑΣ AE και ΣΙΑ (εκτυπωτές MITSUI, δισκ. PER­

MIK) Νικοδήμου 11, τηλ. 32.49.314, 32.25.672. ΠΕ­
ΤΡΟΣ ΧΑΡΙΤΑΤΟΣ & ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΕΠΕ (TANDY, 
RADIO SHACK) Πλ. Κολωνακίου 18, τηλ. 36.19.379, 
36.23.614. PHILIPS ΕΛΛΗΝΙΚΗ AE (PHILIPS) 25ης 
Μαρτίου 15, Καλλιθέα, τηλ. 48.94.911. POLYDATA 
ΕΠΕ (TATUNG & BASF FLOPPIES, BMC PLOTTER, 
OMR KAISER) Παπαδιαμαντοπούλου 2, τηλ. 
72.90.708-9. PROMT AEBE (MESSNER) Κεφαλλη­
νίας 103, τηλ. 86.20.551, 86.20.544. ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & 
ΣΥΝΕΡΓ. ΕΠΕ (TI99/4A) Κουμπάρη 5, τηλ. 36.24.170. 
RAINBOW (APPLE) Ελ. Βενιζέλου 184, Καλλιθέα, 
τηλ. 95.94.082,95.24.647. RANK XEROX (XEROX) Λ. 
Συγγρού 154, τηλ. 92.32.051. SAKENET LTD (LA­
SER) Πραξιτέλους 131 & Βασ. Γεωργίου, Πειραιάς, 
τηλ. 41.20.727. SCICOM AE (COGNOS, HP 3000, HP 
260) Μεσογείων 308, Χολαργός, τηλ. 65.23.832. 
SELCON (MONITOFK HANDAREX) Ιπποκράτους 35, 
Γλυφάδα, τηλ. 99.10.950. SMM HELLAS LTD (SAN- 
CO, IBEX, ΠΥΘΙΑ) Βουλιαγμένης 401, τηλ. 
97.19.655. SRM AE - ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ (HITACHI, REX, ROTARY) Λ. Συγγρού 5. 
τηλ. 92.30.697, 32.44.985. 32.41.765. SUPERVISION 
(HANDIC) Κερκύρας 11, N. Σεπόλια, τηλ. 57.56.410. 
SYROS ENGINERING (PC 2000: eprom programmer) 
Μουδανιών 29, Νεάπολη, τηλ. 49.61.019. SYSCOMP 
ΕΠΕ (SYSTIME) Μεσογείων 292, Χολαργός, τηλ. 
65.11.500, 65.11.777. SYSTEMAT COMPUTER SE­
RVICES ΕΠΕ - Ξ. ΤΕΝΕΖΑΚΗΣ (REDSTONE, 
TAIWAN) Σολωμού 22, τηλ. 36.13.183,36.35.583. SY- 
STEMATICS ΕΠΕ (NEC) Λαγουμτζή 16, τηλ. 
92.34.936. ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΕΠΕ (PC IBM compatibles - 
SUPERMICRO) Βασ. Γεωργίου & Βαλαωρίτου 7, Χα­
λάνδρι, τηλ. 68.20.202, 68.46.076. ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΟΡΓ. NATIONAL (NCR, DECISION MATE) Λ. Αμαλίας 
34, τηλ. 32.24.721. ΣΥΣΤΗΜΑΤΙΚΗ ΕΠΕ (ADVANCED 
DIGITAL CORPORATION BONDWELL, MONROE) Λ. 
Συγγρού 5, τηλ. 32.44.150 - 32.44.147. TCI LTD (MIC- 
RONET) Μεσογείων 69, τηλ. 77.53.038-9. TECHNET 
(μεγάλα συστήματα CONVERGINT) Αλκιβιάδου 
113, Πειραιάς τηλ. 41.31.372. TECHNOMASTER 
ΕΠΕ (SPARROW PC, OSBORNE PC) Βούλγαρη 31, 
Πειραιάς, τηλ. 41.73.686. TEKOP ΕΠΕ (IBM COMPA­
TIBLES) Κερκύρας 18, Γαλάτσι,τηλ. 29.15.672.TEL- 
MAKO ΕΠΕ (BARCO, TREND) Σεμιτέλου 2, τηλ. 
72.10.127. ΤΗΛΕΜΑΤΙΚΗ ABEE (LOGOBAX) Κηφι­
σίας 1186, τηλ. 69.17.622. X. ΘΕΟΔΟΣΗΣ ABEE 
(LED, TOUCH, VICTOR, TRICOM, Εκτυπ. ADMATE, 
Δισκέτες SKC) Ελ. Βενιζέλου 16A, τηλ. 95.80.109. 
ΧΡΟΝΑΙΟΣ A.E. (SHARP) Λ. Συγγρού 147, τηλ. 
93.22.332. UNIDATA AEBE (SANYO - SEIKO - RAIR) 
Αβέρωφ 9 & Μάρνης, τηλ. 52.26.292. UNITECH AE 
(MULTITECH, NEC PRINTERS), Λ. Συγγρού 255, 
τηλ. 94.30.632-3. VICTORY COMPUTER SYSTEMS 
ΕΠΕ (VICTORY, ARZATE SYST.) Ευρυδάμαντος 
55A, τηλ. 93.40.993. 2 Μ COMPUTERS LTD (SYN- 
DOX) Θησέως 17 & Σαρανταπόρου, Καλλιθέα, τηλ. 
95.88.876. ΩΜΕΓΑ COMPUTERS (TATUNG METAC) 
Γ' Σεπτεμβρίου 43A, τηλ. 82.25.367. 3Π ABEE (Wl- 
CAT) Μεσογείων 237, τηλ. 67.23.766.

DEALERS
ABACO LTD (OLIVETTI) Ελ. Βενιζέλου 71, Καλλι­
θέα, τηλ. 95.16.479. ABC SYSTEMS AND SOFTWA­
RE AE (IBM - OLIETTI) Λ. Συγγρού 44, τηλ. 93.25.645. 
ACE (DIGITAL - CROMEMCO) Λ. Μεσογείων 259, 
τηλ. 67.19.722-5. ADD INFORM. SYSTEMS ΕΠΕ (HO­
NEYWELL BULL) Λ. Κηφισίας 191, Μαρούσι, τηλ. 
80.61.973, 80.65.379. A DISTRIBUTORS ΕΠΕ (IBS, 
NASHUA, SHINWA SOLUTIONS, PC-SIG) Μεσο­
γείων 2, Πύργος Αθηνών, Ισόγειο, τηλ. 77.78.495 (8 
γραμμές). ΑΘΗΝΑΪΚΗ COMPUTERLAND ΕΠΕ (AP­
PLE, EPSON, ANADEX, AXION, CORVUS) Μεσο­
γείων 320, τηλ. 65.29.699. AIC HELLAS S.A. (IBM) 
Πλ. Λουδοβίκου 6, Πειραιάς, τηλ. 41.29.500, 
41.70.932. ALIMOS COMP. SYSTEMS ΕΠΕ (IBM PC, 
PS2) Βασ. Σοφίας 73, τηλ. 72.27.050. ALPHANUME­
RIC HELLAS ΕΠΕ (ICII, HONEYWELL BULL) Διδα­
σκάλων 6, τηλ. 65.15.049. ΑΛΦΑΠΙ - ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΟ 
ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ A.E. (APPLE) B. Γεωρ­

γίου B' 41, τηλ. 72.24.057, 72.25.872. ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ 
Δ. (ATARI, COMMODORE, SINCLAIR, DEX1) Τοσί- 
τσα 1, τηλ. 88.31.198. ANDREOU DATA SYSTEMS 
(WANG, ZENITH) Μιχαλακοπούλου 121, τηλ. 
77.54.912, 77.54.927. ANODE LTD (TULIP) Στουρ­
νάρα 36 & Γ' Σεπτεμβρίου, τηλ. 52.26.162. ATKO 
COMP. SYSTEMS (IBM) Μεσογείων 74, τηλ. 
77.85.950, 77.83.659. BORA COMP. SYSTEMS 
(COMMODORE PC, 900, STRIDE, ATS PC XT, CO­
MPUTER LOGIC) Αγ. Ιωάννου 82, Αγ. Παρασκευή, 
τηλ. 63.97.365, 63.98.984. BUSINESS MICROSY­
STEMS ΕΠΕ (AMSTRAD) Ηπείρου 6, τηλ. 82.36.444. 
BUSINESS PACKAGES CENTRE LTD (PHILIPS, MO­
TOROLA) Πετμεζά 14 & Συγγρού, τηλ. 92.34.852. 
BUSINESS SOFTWARE (STRIDE - NCR - STAR) Λ. 
Συγγρού 312, τηλ. 95.10.018. BYTE COMP. APPLI­
CATIONS (IBM PC) Ελ. Βενιζέλου 8, τηλ. 92.37.057. 
COMPENDIUM COMPUTERS AE (HYPER, EPSON, 
TULIP, CORVUS - Εκτ. CITIZEN, EPSON, BROTHER) 
Νίκης 28, τηλ. 32.44.449. COMPUTER DATA CORP. 
(IBM, IBS, SHINWA, EPSON) Μεσογείων 2. Πύργος 
Αθηνών, Ισόγειο, τηλ. 77.78.493 (8 γραμμές). CO­
MPUTER INFORM. SYSTEMS (IBM) Λ. Αμαλίας 36, 
τηλ. 32.27.584. COMPUTERLAND (IBM, OLIVETTI, 
H-P, APPLE, COMBAQ), Λ. Συγγρού 64, τηλ. 
92.16.985,92.16.906. COMPUTER LINE (IBM-WANG 
- COMPAQ) Λ. Συγγρού 183, N. Σμύρνη, τηλ. 
93.57.510. COMPUTER METHODS (NLA PC) Ομή­
ρου 60, τηλ. 36.35.697. COMPUTER STUDIO LTD 
(TULIP, STAR, ATS, MT), Βουλιαγμένης 225, τηλ. 
97.06.778, 97.06.852. COMPUTER SYSTEM TEST 
(EPSON) Βασ. Κων/νου & Μπουμπουλίνας 25, Πει­
ραιάς, τηλ. 41.31.063,41.38.390. COMNET ΕΠΕ (ICL, 
COPAM) Ελ. Βενιζέλου 20 & Ύδρας 1, τηλ. 
95.87.046. COMPUTER LIFE (ICL, COPAM) Χαρ. Τρι- 
κούπη 172, τηλ. 64.38.756. CONTROL INFORMA­
TION SYSTEMS ΕΠΕ (CROMEMCO), Ακτή Θεμιστο­
κλέους 124, Πειραιάς, τηλ. 45.26.375. CORVEL SY­
STEMS LTD (APPLE - IBM) Άκρωνος 1 & Υμηττού 
99, τηλ. 70.11.801 -20. DATAPLAN AG (CASIO) Κηφι­
σίας 196, τηλ. 64.72.304. DATACOM (σκληροίδίσκοι 
SEAGATE) Ηρώων Πολυτεχνείου 50, Πειραιάς, τηλ. 
41.33.172, 41.36.990. DATAJUST S.A. (STANDARD, 
BENTLEY) Μεσογείων 308 & Αρκαδίου 2, τηλ.
65.28.938. 65.17.846,65.29.168. DATA MANAGEME­
NT (APPLE - APRICOT) Αφεντούλη 2 & Βασ. Κων/ 
vou 99, Πειραιάς, τηλ. 45.35.002, 45.17.786. DATA- 
SHOP (EPSON, AMSTRAD, GATE) Πλάτωνος 7, Χα­
λάνδρι, Εμπορικό Κέντρο PLATON PLAZA. τηλ.
68.26.593. DI-MICRO (STANTARD) Κηφισίας 10-12, 
Μαρούσι, AGORA CENTER, 40 Ktlrio, thl. 68.45.457. 
ΔΙΑΣ A.E. (OLIVETTI, EPSON) Λ. Συγγρού 43, τηλ. 
92.32.375. Δ. ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΠΟΥΛΟΣ (OLIVETTI), 
Μιχαλακοπούλου 38, τηλ. 72.10.957, 72.13.005. 
E.C.S. AE (IBM) Ερμού & Φωκίωνος 8, τηλ. 
32.25.426. ECONOMIC DATA AE (CASIO, IBM) Πανε­
πιστημίου 57, τηλ. 32.45.360. ELECTRODATA ΕΠΕ 
(IBM) Ερεασού 55 - 57, τηλ. 36.19.567. ENCOSOFT 
EE (AUTOCAD, WANG) Βεντούρη 5, Χολαργός, τηλ. 
65.16.261. EPOGRAF ΕΠΕ (OLIVETTI) Ανδριανείου 
21, τηλ. 64.71.427. ΕΛΕΑ ΕΠΕ (PHILIPS) Βαλτετσίου 
50-52, τηλ. 36.02.335. ΕΜΕΠ ΕΠΕ (HONEYWELL 
BULL) Θησέως 59, Καλλιθέα, τηλ. 95.84.096. ΕΠΙ­
ΚΟΥΡΟΣ ΕΠΕ (BULL) Χαλκοκονδύλη 24 - 26, τηλ. 
52.37.071 -2 GIS - GREEK INFORMATION SYSTEMS 
ΕΠΕ (ΠΥΘΙΑ, ΠΗΓΑΣΟΣ) Μεσογείων 224, τηλ. 
65.25.784. HI-SOFT ΕΠΕ (COPAM) Κηφισσίας 2, Μα­
ρούσι, τηλ. 68.42.242. IDEA-O ΕΠΕ - ΟΡΓΑΝ. ΕΠΙΧ/ 
ΣΕΩΝ (WANG, EPSON, DATA GENERAL MOTORO­
LA) Σπ. Μερκούρη&Αλκιμάχου 1,τηλ. 72.26.141.IN- 
FOPLAN SA (IBM) Σταδίου 10, τηλ. 32.33.711. IN­
FORMATICS ΕΠΕ (EPSON, AST, ZENITH, STAR) Δα­
βάκη 3 - 5, Αμπελόκηποι, τηλ. 69.29.640. INFORMER 
SA (IBM, WANG) Ελ. Βενιζέλου 59, 176 71, τηλ. 
95.85.940, 95.94.933. INTERDATA AE (CMC, DIGI­
TAL) Δ. Αρεοπαγίτου 7, τηλ. 92.37.179. L-CUBE ΣΥ­
ΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ AE (APPLE, MULTITE­
CH) Ρεθύμνου 5, τηλ. 82.30.033, 82.35.980. LINEA 
HELLAS ΕΠΕ (OLIVETTI) Μεσογείων 30, τηλ. 
77.52.638. LOGICA COMP. SYSTEMS (TELEVIDEO)
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Ηρώων Πολυτεχνείου 20 - 22, Πειραιάς, τηλ. 
41.29.235,41.20.015. LSI (WANG) Λ. Κηφισίας & Δα- 
βάκη 1, τηλ. 69.32.788-90. MAGNET ELECTR. SY­
STEMS (APPLE) Κηφισίας 232, τηλ. 80.86.508, 
80.18.284. MANCOM TECHNOLOGIES ΕΠΕ (0- 
LIVETTI) Μεσογείων 308, τηλ. 65.33.195, 65.33.122. 
MEGAPOLIS COMPUTERS ΕΠΕ (MICROFRAME / 
PC) Ανδρούτσου 166 - 168, Πειραιάς, τηλ. 41.76.783. 
MELMAK LTD (AMSTRAD) Λυκαβητού 19, τηλ. 
36.00.675, 36.39.718. MELTE S.A. (IBS) Λυκαβητού 
19, τηλ. 36.39.718, 36.18.882. MEMORY AEBE 
(HEWLETT PACKARD PCs) Στουρνάρα 16, τηλ. 
36.46.100. MICRO (APRICOT) Όθωνος 99 Κηφισιά, 
τηλ. 80.85.587. ΜΙΚΡΟΛΟΓΙΚΗ (TULIP STAR) Κατε- 
χάκη 7, τηλ. 69.14.120, 69.28.754. MICRONICA (IBM 
PC) Λ. Συγγρού 350, τηλ. 94.12.510. MICRO-TEXNO- 
ΛΟΓΙΑ (AUTOCAD, COMMODORE, MAC XT, A- 
STAR), Μελισσού 20, Παγκράτι, τηλ. 75.13.717. Ml- 
ΚΡΟΨΗΦΙΑΚΗ ΕΠΕ (BULL) Λυσικράτους 54, Καλλι­
θέα, τηλ. 94.31.221. MULTI COMPUTERS (APRI­
COT) Ιπποκράτους 52 - 54, τηλ. 36.077.70. NEXUS 
DATUM (TULIP, STAR) Εθν. Αντιστάσεως 41 & Πα­
νιωνίου 33, τηλ. 72.13.445. ODIN COMPUTERS ΕΠΕ 
(IBM PC COMPATIBLES), Μιχαλακοπούλου 125, 
τηλ. 77.12.682, 77.12.067. ORANGE COMPUTERS 
(APRICOT) Δροσοπούλου 3, τηλ. 82.22.239. PAN 
PAN IMPORT - Π. ΕΜΜΑΝΟΥΗΛΙΔΗΣ (MESSNER, 
PROMPT) Τριών Ιεραρχών 174, A. Πετράλωνα, τηλ. 
34.63.596, 34.71.375. PANSYSTEMS (APPLE, IBM, 
XEROX, WANG) Λ. Συγγρού 314-316, τηλ. 95.89.026, 
95.22.816-9. PC SYSTEMS AE (IBM) Λ. Κηφισίας 242, 
Χαλάνδρι, τηλ. 67.12.240, 64.71.246 - Κουμπάρη 5, 
τηλ. 36.03.711 -12. PERSONAL COMP. SYSTEMS SA 
(IBM) Μαυροκορδάτου 11 Πειραιάς, τηλ. 41.81.259. 
ΠΟΜ (OLIVETTI) Λ. Συγγρού 69, τηλ. 92.34.016. ΠΥ- 
ΛΑΡΙΝΟΣ Σ. ΑΝΔΡΕΑΣ (APRICOT, TULIP, OKIDATA, 
STAR, FUJI - APRICOT), Ακαδημίας 96 - 98, τηλ. 
36.09.311. ΣΟΛΟΜΩΝΙΔΗΣ X. AE (OLIVETTI) Γρηγ. 
Λαμπράκη 11, τηλ. 41.27.517-521, 41.24.451. ΣΟΥ- 
ΛΑΚΟΣ ΠΕΤΡΟΣ - ESC (Execusoft Controls inc) Λαρί- 
σης 53, Αμπελόκηποι, τηλ. 69.19.000 - 4 - 2. SCAN 
GROUP ABEE (OLIVETTI, CAF) Λ. Μεσογείων 2 - 4, 
τηλ. 77.52.802 - 3. SCICOM AE (HP, EPSON, COM­
MODORE, STAR) Μεσογειών 308, Χολαργός, τηλ. 
65.23.832. SCIENTIFIC SOFTWARE SYSTEMS LTD 
(OLIVETTI), Δεληγιάννη 62, Κηφισιά, τηλ. 80.12.709. 
SDC SALES LTD (CONTROL DATA, OLIVETTI, PER­
KIN ELMER) Υμηττού 99, Παγκράτι, τηλ. 75.21.166. 
SERVEX AE (OLIVETTI) Λ. Συγγρού 190, Καλλιθέα, 
τηλ. 95.62.551-4. SOFRAGEM HELLAS ΕΠΕ (AP­
PLE, WANG, CONTROL DATA GREECE) Λ. Συγγρού 
69, τηλ. 92.30.304, 92.23.350. SPACE COMPUTER 
CENTER (PHILIPS) Βεΐκου 81, Γαλάτσι, τηλ. 
29.15.836. SUPERVISION Κερκύρας 11,N. Σεπόλια, 
τηλ. 57.56.410. SYSPA - ΜΗΧΑΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΜΠΟΡΙ­
ΚΗ ΕΠΕ (AMSTRAD, CITIZEN), Κριναγόρου 4 & 
Σφιγγός, τηλ. 93.41.812 - 4. ΤΑΛΩΣ ΕΠΕ (ICL, LEE 
DATA, COPAM) Δελβίνου 13, Κυψέλη, τηλ. 
82.12.955, 82.10.487. ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΣΥΣΤΗΜΑ­
ΤΩΝ ΕΠΕ (IBM - SINCLAIR - COMMODORE) Λ. Αλε­
ξάνδρας 126, τηλ. 64.48.881. TECHNICOMER AE 
(IBM) Μαραθωνοδρόμων 13, (Κηφισίας) Π. Ψυχικό, 
τηλ. 64.75.801. Φ. ΣΤΑΘΗΣ & ΣΙΑ EE (ADDLER, 
SPECTRAVIDEO) Τζαβέλα 61, τηλ. 41.11.001. UNI­
BRAIN (ATARI 520 ST) Μπούσγου 2, Π. Άρεως, τηλ. 
64.65.195. 2M COMPUTERS LTD (BULL) Θησέως 17 
& Σαρανταπόρου, τηλ. 95.88.876, 95.68.814, 
95.67.073. 3Π ABEE (WICAT) Μεσογείων 237, τηλ. 
67.23.766.

COMPUTER SHOPS
ABC SHOP Λ. Συγγρού 137 N. Σμύρνη, τηλ. 
93.23.715. ACOC, Ηρακλείου 8, Χαλάνδρι, τηλ. 
68.44.058. A DISTRIBUTORS ΕΠΕ Μεσογείων 2, 
Πύργος Αθηνών, Ισόγειο, τηλ. 77.78.495 (8 γραμ­
μές). ΑΘΗΝΑΪΚΗ COMPUTERLAND Μεσογείων320 
Αγ. Παρασκευή, τηλ. 65.29.699. ASPECO Στουρνά­
ρα 44, τηλ. 52.29.554. ATHENS COMPUTER CE­
NTRE (Κεντρικό) Πατησίων 40, τηλ. 36.04.540 A-

THENS COMPUTER CENTRE (Υποκατάστημα) Σο­
λωμού 25, τηλ. 36.09.217. BIT COMP SHOP Χαϊμα- 
ντά 34 Χαλάνδρι, τηλ. 68.46.810. BORA C.S. Αγ. 
Ιωάννου 82 Αγ. Παρασκευή, τηλ. 63.98.984. BUSI­
NESS MICROSYSTEMS Ηπείρου 6, τηλ. 82.36.444. 
CAT COMPUTERS Ιπποκράτους 57, τηλ. 36.43.044. 
CIVILDATA Στουρνάρα 49A & Πατησίων, τηλ. 
36.04.759. COMP 27 Χρυσίππου 27, Αγ. Ιωάννης, 
τηλ. 90.22.965. COMPENDIUM Νίκης 28, τηλ. 
32.44.449. COMPUTER AID Μασσαλίας 5 & Καπλα- 
νών 7, Κολωνάκι, τηλ. 36.10.223, 36.16.162. CO­
MPUTER CENTER Πλαστήρα 78 & Χαριουπόλεως, 
N. Σμύρνη, τηλ. 93.37.510. COMPUTER CORNER 
Βασ. Γεωργίου & Αλκιβιάδου 131, 41.22.012. CO­
MPUTER DATA CORP. Μεσογείων 2, Πύργος Αθη­
νών, Ισόγειο, τηλ. 77.78.493 (8 γραμμές). CO­
MPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ Θησέως 140 Καλλιθέα, τηλ. 
95.92.623. COMPUTER HALL, Ελ. Βενιζέλου 35, N. 
Ιωνία, τηλ. 27.75.126. COMPUTER MAGIC Εμμ. Μπε- 
νάκη & Κωλέττη 11, τηλ. 36.15.571. COMPUTER 
MARKET Μπόταση & Σολωμού 26, τηλ. 36.11.805. 
COSMOS COMPUTER ABEE Δαβάκη 49 Καλλιθέα, 
τηλ. 95.15.515, 95.67.418. DATASHOP Πλάτωνος 7, 
Χαλάνδρι, Εμπορικό Κέντρο PLATON PLAZA τηλ.
68.26.593. DATATRONICS Λεωφ. Παπάγου 104, Ζω­
γράφου, τηλ. 77.57.655. DI-MICRO Κηφισίας 10-12, 
Μαρούσι, AGORA CENTER, 4o Κτίριο, τηλ. 
68.45.457. ΔΕΛΤΑ COMPUTER SHOP Παναγή Τσαλ- 
δάρη 47 & Ρούσβελτ 5, Περιστέρι, τηλ. 51.34.434. 
ΔΙΚΤΥΟ COMPUTER SHOP Φορμίωνος 2, Παγκράτι, 
τηλ. 72.44.661. DPL COMP. SHOP Αγ. Κωνσταντίνου 
& Γερανίου 44, τηλ. 52.40.986. ΕΛΕΝΗ KOYNANH 
COMPUTERS, Στουρνάρα 20 & Ζαΐμη, τηλ. 
36.46.725. ELEC HELLAS, Αιμ. Βεάκη 72, Περιστέρι, 
τηλ. 57.52.986 FIRST IN COMPUTING Σολωμού & 
Σουλτάνη 16, τηλ. 36.21.929. FUTURE COMPUTERS 
AND THINS Λορ. Μαβίλη 17 A. Πατήσια, τηλ. 
20.13.933. GATE COMPUTERS - E. TZAPOY ELEC­
TRONICS, Κηφισίας 119, Μαρούσι, Εμπορ. Κέντρο 
FORUM, τηλ. 80.50.219. GATE 2, E. TZAPOY - B. 
ΧΡΥΣΑΝΘΑΚΟΠΟΥΛΟΥ OE, Σοφοκλή Βενιζέλου 
63, Ηλιούπολις, τηλ. 99.15.135. GRIFFIN Μπόταση 2, 
τηλ. 36.16.285. G. T. ELECTRONICS - A. ΓΕΡΑΡΔΗ & 
K. ΙΝΤΖΙΔΗΣ, Πατησίων 53 (3ος όροφος), τηλ. 
52.30.198. HOME COMPUTERS Πανεπιστημίου 41 
(εντός στοάς), τηλ. 32.22.773. INFOPLAN Σταδίου 
10, τηλ. 32.33.711. INTER COMPUTER CENTER No- 
ταρά 8, τηλ. 36.29.427,36.16.967. INTERSOFT, Νικο- 
πόλεως 30, Πλατεία Κολιάτσου, τηλ. 86.24.677. 
JOYSTICK CLUB Χαρ. Τρικούπη 120, τηλ. 36.11.287. 
KLS COMPUTER, Πλατεία Ομονοίας 10, (4ος όρο­
φος), τηλ. 52.39.744. ΛΙΑΓΚΟΥΡΑΣ Π., Ελευθ. Βενι­
ζέλου 31 & Ευσταθιάδη, Αργυρούπολις, τηλ. 
96.10.381 «ΛΥΣΕΙΣ» COMPUTER Ηρακλείου 269, Ε­
μπορ. Κέντρο N. Ιωνίας, τηλ. 27.98.730. MAGNET 
COMPUTERS Κηφισίας 232 Κηφισιά, τηλ. 80.86.508. 
MATRIX Αγίας Παρασκευής 55, Χαλάνδρι, τηλ. 
68.40.175. Μ. B. COMPUTER Γρεβενών 72, Νίκαια, 
τηλ. 49.21.600. MEGAPOLIS ΠΕΙΡΑΙΩΣ, ^ y5gOLH 
τσου 166 - 168, τηλ. 41.76.78^ MEGAPOLIS ΓΑυφο·_ 

ΓδοςΓΒασ Γεωργίου B' 81 & Αο,.π,.ανη JMICRO Ό- 
βωνος 99~Κηφισιά, τηλ. 80.85.587. MICROBRAIN 
Στουρνάρα 45, τηλ. 36.07.733. MICROBYTES 
Στουρνάρα 16, τηλ. 36.23.497. MICROCLUB, Στουρ­
νάρα 16, τηλ. 36.08.070,36.46.563. MICRO CORNER 
Μιχαλακοπούλου 206, τηλ. 77.06.795. MICRO & ΜΑ­
ΝΙΑ Πατησίων 205, τηλ. 86.12.229. MICRO-ΚΙΝΗΣΗ, 
Ιφικράτους 23, Παγκράτι, τηλ. 70.16.661. MICRO 
ΛΥΣΕΙΣ - K. ΚΑΡΑΠΑΤΗ - E. ΓΕΩΡΓΑΚΗ, 17ης Νοεμ- 
fip.v,,.o τηΐ Q Q T fiin  MICROLAND Μπόταση 14, 
τηλ. 36.26.192. MICROLAND Αλκιβιάδου 87 Πει­
ραιάς, τηλ. 41.18.736. MICRO MAR, Ακτή Μιαούλη 
73, τηλ. 41.32.905. 45.25.145. MICROPOLIS Στουρ­
νάρα 9, τηλ. 36.33.357. MICROPOLIS ΚΗΦΙΣΙΑΣ Πα- 
παδιαμάντη 10, τηλ. 80.85.858. MICRO-TEC Γ' Σε­
πτεμβρίου 50, τηλ. 88.35.115-7. MICRO-TEC ΚΗΦΙ­
ΣΙΑΣ Κηφισίας 228, τηλ. 80.14.168. MICRO-TEXNO- 
ΛΟΓΙΑ, Μελισοού 20, Παγκράτι, τηλ. 75.13.717. MIC­
RO-STEP Αραπάκη 56 Καλλιθέα, τηλ. 95.63.622. 
MICRO STORE Ελευθ. Βενιζέλου 24 (έναντι OTE),

N. Σμύρνη, τηλ. 93.50.672. MICROWAY Ασκληπιού 
39, Πειραιάς, τηλ. 49.29.087. ΜΝΗΜΗ Καποδιστρίου 
28, τηλ. 36.39.511. ΜΠΟΥΡΑΝΤΑΝΗΣ ΒΑΣ. Αγίων 
Πάντων 70, Καλλιθέα, τηλ. 95.69.231. Mr CO­
MPUTER Σπετσοπούλας 13 & Κυψέλης 51, τηλ. 
88.26.862. MULTI COMPUTERS Ιπποκράτους 52-54, 
τηλ. 36.07.770. ΟΑΣΙΣ COMPUTER SYSTEMS Μάρ­
νης 1 & Πατησίων τηλ. 52.27.591 - 2. OMEGA MIC­
ROSYSTEMS Αμφιτρίτης 13A, Π. Φάληρο, τηλ.
98.16.945. ORANGE COMPUTERS Δροσοπούλου 3, 
τηλ. 82.22.239. PAN SYSTEMS JUNIOR Λ. Συγγρού 
314-316, τηλ. 95.89 026. ΠΑΤΕΡΑΚΗΣ ΜΥΡΩΝ Παύ­
λου Μελά 9, Αγ. Ιωάννης Ρέντης, τηλ. 48.12.591,
48.10.946. ΠΛΑΙΣΙΟ Στουρνάρα 24, τηλ. 36.44.001 -4. 
PLOT-1+ Σολωμού & Σουλτάνη 16, τηλ. 36.40.541. 
PLOT-1 Θεμιστοκλέους 23 - 25, τηλ. 36.21.645. 
PLOT-2 Κουντουριώτου 94 Πειραιάς, τηλ. 
41.19.818. PLOT^ Αεριγνύ 19, τηλ. 88.19.044.PLUS 
COMPUTER SHOP Περικλέους 18 Μαρούσι, τηλ. 
80.66.513. PLUS COMPUTER SHOP Στουρνάρα 21, 
τηλ. 36.08.535. ROM ΨΗΦΙΑΚΗ Σουλτάνη 19, τηλ. 
36.43.636. ΣΥΣΤΗΜΑΤΙΚΗ ΕΠΕ, Λεωφ. Συγγρού 5, 
τηλ. 92.23.079, 32.44.150, 32.44.147. TAP CO­
MPUTER CENTER Θηβών 379 & Ξάνθου, Αιγάλεω. 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ΕΠΕ Λ. Αλεξάνδρας 
126, τηλ. 64.66.049. TECHNICA COMPUTERS Αλα- 
τσάτων 1 & Ελ. Βενιζέλου N. Ιωνία, τηλ. 27.55.414. 
THE COMPUTER SHOP Στουρνάρα 47, τηλ.
36.03.594. THE COMPUTER CLUB SHOP Σουλτάνη 
19. τηλ. 36.37.442. TECHNOLAND Αλκιβιάδου 113 
Πειραιάς, τηλ. 41.31.372. TO ΜΕΛΛΟΝ 25ης Μαρ­
τίου 11, N. Ψυχικό, τηλ. 67.24.898. ULTIMATE CO­
MPUTER SHOP Σωκράτους 79 - 81, τηλ. 52.27.619.

SOFTWARE HOUSES
ABACO ΕΠΕ, Ελ. Βενιζέλου 71, Καλλιθέα, τηλ. 
95.16.479. ABC PROFESSIONAL SERVICES AE Λ.
Συγγρού 137, τηλ. 93.23.715. ABACUS AE Φαλήρου 
52, τηλ. 92.31.622. ACODATA (CAD, προγράμματα 
Μηχανικών, πακέτο οδοντιατρικό), Στουρνάρα 16, 
τηλ. 36.08.070. 36.46.563. ACOMP Ηπίτου 21 & Α­
πόλλωνος, τηλ. 32.33.669. ACTION GROUP LTD Ελ. 
Βενιζέλου 59, τηλ. 95.88.307 - 8 ACROPOLIS CO­
MPUTER APPLICATIONS LTD Χαλκοκονδύλη 24 - 
26, τηλ. 52.37.071 - 72. ADD INFORMATION SY­
STEMS Κηφισίας 191, Μαρούσι, τηλ. 8061973. ADA 
AEKTE Ελ. Βενιζέλου 20, τηλ. 95.88.651,95.88.868. 
A DISTRIBUTORS ΕΠΕ (MICRO, MINI) Μεσογείων 2, 
Πύργος Αθηνών, Ισόγειο, τηλ. 77.78.495 (8 γραμ­
μές). ΑΔΔΑΞ AE Μεσογείων 357 - 359, Χαλάνδρι, 
τηλ. 65.01.589 ALIMOS COMP. SERVICES LTD Η­
πείρου 4 Αλιμος, τηλ. 99.20.416. ALLSERVICES 
LTD - U.S. GOLD ΕΛΛΑΣ Μεσογείων 479, Αγ. Παρα­
σκευή, τηλ. 65.50.827,65.50.317. ΑΛΦΑ ABEE Σαλα- 
μίνος 72 - 74, Καλλιθέα, τηλ. 95.82.506 - 7. ΑΛΦΑΠΙ 
AEBE - ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΟ ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΤΕΧΝΟΛΟ­
ΓΙΑΣ AE, Μεσογείων 304, τηλ. 65.32.579,65.33.924. 
ALFASOFT, Γρ. Λαμπράκη 29, N. Φιλαδέλφεια, τηλ. 
25.11.812 ANDREOU DATA SYSTEMS Μιχαλακο­
πούλου 121, τηλ. 77.54.912, 77.54.927 ASCI OE A- 
θηνάς 3. Ελευσίνα, τηλ. 55.48.406. AVSE GCS CO­
MPUTER, Κυψέλης 32, τηλ. 88 42.091, 88.42.585. 
AXXON SOFTWARE Κηφισίας 178, Χαλάνδρι, τηλ. 
64.72.901 - 9. ΑΧΟΝ Πεντέλης 9, Κηφισιά, τηλ. 
80.11.644 AUTODRAFT Σισίνη 14 - 16, τηλ. 
72.26.229 AUTOMATIC DATA PROCESSING Μιχα­
λακοπούλου 163, τηλ. 77.76.788, 77.76.922. BEMY- 
ΔΥ AE Λαζαράδων 45. τηλ. 88.26.693. BUSINESS 
SOFTWAREA.2uYYpo6 312,n^. 95.10.018. BIT CO­
MPUTER Χαϊμαντά 34 Χαλάνδρι, τηλ. 68.46.810 BIT 
HOTEL LTD Χαρ. Τρικούπη 6-8-10, ATRIUM CE­
NTER, τηλ. 36.09.095, BIT WAY Κατερίνης 15 & 
Σπύρου Πάτση, τηλ. 34.69.927. BMS Μαυροκορδά­
του 1-3, τηλ. 36.28.588. BPC ΕΠΕ (BUSINESS PAC­
KAGES CENTRE) Πετμεζά 14 & Συγγρού, τηλ. 
92.34.852, 92.35.077. CALCULUS LTD Ζαν Μωρεάς 
30 & Φαλήρου, τηλ. 92.22.411. CASS LTD Φορμίω­
νος 2, Παγκράτι, τηλ. 72.44.661. CBS LTD Ζωναρά 
10, τηλ. 64.21.254. C. G. SOFT, Μεσογείων 36, τηλ.
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77.13.872. COMCO OE, Αλκιβιάδου 121 - 123, Πει­
ραιάς, τηλ. 41.15.645, 99.18.916. COMCO SOFT­
WARE DESIGN Σόλωνος 5, Κηφισιά, τηλ. 80.84.989, 
80.78.215. COMPACK OE, Ηπείρου 70 & Λιοσίων, 
τηλ. 88.41.752, 88.11.907. COMPENDIUM CO­
MPUTERS A.E. (NOTARIUS) Νίκης 28, τηλ. 
32.44.449, 32.26.931. COMPUNETICS Συγγρού 69, 
τηλ. 92.38.348 COMPUTER BANK AE, Εθν. Αντι­
στάσεως 41, Χαλάνδρι, τηλ. 68.44.429. COMPUTER 
DATA CORP. (MICRO, MINI, MAINFRAMES) Μεσο­
γείων 2, Πύργος Αθηνών, Ισόγειο, τηλ. 77.78.493 (8 
γραμμές). COMPUTER HORIZONS Περιάνδρου 13, 
Ζωγράφου, τηλ. 77.99.538. COMPUTER LOGIC AE 
Λ. Συγγρού 212, τηλ. 95.25.207-8. COMPUTER ME­
THODS Ομήρου 60, τηλ. 36.35.697. COMPUTER 
TECHNICS Πάφου 15 Παπάγου, τηλ. 65.28.339 - Η­
ρακλείου 266, N. Ιωνία, τηλ. 27.94.304. COSMIC SO­
FTWARE, Δημητρακοπούλου 89, Κουκάκι, τηλ. 
92.19.542 COSMON SOFTWARE Νεαπόλεως 1 & Γ. 
Παπανδρέου, N. Φιλαδέλφια τηλ. 25.10.788. CRY­
PTO Φωκίδος 31, Αμπελόκηποι, τηλ. 77.71.201. DA- 
NAOS MANAGEMENT CONSULTANTS LTD, Ακτή 
Μιαούλη 57, τηλ. 41.80.380-1. DATACALL Ακαδη­
μίας 57, τηλ. 36.23.909. DATACOM Ηρώων Πολυτε­
χνείου 50, Πειραιάς, τηλ. 41.33.172, 41.36.990. DA- 
TAJUST S.A. Μεσογείων 308 & Αρκαδίου 2, τηλ.
65.28.938, 65.17.846,65.29.168. DATA MANAGEME­
NT Λεωσθένους 20 Πειραιάς,τηλ. 45.17.786. DATA- 
MEDIA Σαρανταπόρου - Φωκαίας & Αιγίνης, τηλ. 
48.19.815 - 19. DATA SOFT ΕΠΕ Λ. Κηφισίας 124, 
τηλ. 69.11.454 DI-MICRO, Κηφισίας 10-12, Μαρού­
σι, AGORA CENTER, 4o Κτίριο, τηλ. 68.45.457. ΔΕΛ­
ΤΑ ΑΒΕΠ Στρ. Συνδέσμου 24. τηλ. 36.39.112. ΔΙΑΣ 
AE Λ. Συγγρού 43, τηλ. 92.32.375,92.32.532. DIS Κη­
φισίας 16, Παράδεισος Αμαρουσίου,τηλ.68.22.817, 
68.15.928. Δ. ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΠΟΥΛΟΣ Μιχαλακο- 
πούλου 38, τηλ. 72.10.957, 72.13.005. ECONOMIC 
DATA AE Πανεπιστημίου 57, τηλ. 32.45.360-1 E. 
ΛΥΡΟΥΔΙΑΣ ΕΠΕ Σύρου 10, τηλ. 82.33.887. 
82.31.262. ENCOSOFT EE Βεντούρη 5, Χολαργός, 
τηλ. 65.16.261. EPSILON LTD Κηφισίας 50, Μαρού­
σι, τηλ. 68.45.903-6 ERGOSOFT ΕΠΕ Συγγρού 25, 
τηλ. 90.28.531. ΕΜΕΠ ΕΠΕ Θησέως 59, Καλλιθέα, 
τηλ. 95.84.096. ΕΡΕΥΝΑ ΕΠΕΛ. Συγγρού 169 & Θυα- 
τείρων 2, τηλ. 93.20.458, 93.53.155. FINANCIAL DA­
TA PROCESSING Θησέως 140, Καλλιθέα, τηλ. 
95.62.320. GREEK SOFTWARE, Πριγκηπονήσων 28. 
τηλ. 64.43.759. HISOFT ΕΠΕ Κηφισίας 2, Μαρούσι, 
τηλ. 68.42.242. HITEC ΕΠΕ Λ. Ποσειδώνος 18, Καλ­
λιθέα, τηλ. 94.23.773. IDEA-0 ΕΠΕ - ΟΡΓΑΝ. ΕΠΙΧ/ 
ΣΕΩΝ,Σπ. Μερκούρη&Αλκιμάχου1,τηλ.72.26.141. 
INFOKRAFT ΕΠΕ Λ. Αθηνών 104, τηλ. 51.43.088 IN- 
FOLOGIC ΕΠΕ Ιπποκράτους 91,τηλ. 36.15.897. IN- 
FOPLAN SA Σταδίου 10, τηλ. 32.33.711. INFORMA­
TICS ΕΠΕ (ΕμπΓΕφαρμογές & Εφαρμογές Λιθογρα­
φίας) Δαβάκη 3 - 5, Αμπελόκηποι, τηλ. 69.29.640. IN- 
FOSYSTEMS Μονής Πετράκη 8, τηλ. 72.22.177. I- 
NTERICA AE Πανεπιστημίου & Θεμιστοκλέους 1, 
τηλ. 36.20.907, 36.20.962. INTERSOFTWARE, Νικο- 
πόλεως 30. Πλατεία Κολιάτσου, τηλ. 86.24.677. LA- 
MANS AE Γ  Σεπτεμβρίου 56, τηλ. 82.17.808. LH-SO- 
FTWARE Στουρνάρα 23, τηλ. 36.13.781. LOGICIEL 
Μιχαλακοπούλου 125, τηλ. 77.13.543. LOGICA BY­
TES Hp. Πολυτεχνείου 20 - 22, Πειραιάς, τηλ. 
41.20.015. LOGITECH O.E., Λεωφ. Συγγρού 232, 
τηλ. 95.69.725. MAKINA AE Ηπίτου 9, τηλ. 36.08 070, 
32.37.074 - 78. MANCOM TECHNOLOGIES ΕΠΕ Με­
σογείων 308, τηλ. 65.33.195, 65.33.122. M-DATA Λ. 
Συγγρού 314, τηλ. 95.90.631, 95.89.025. MEDICASO- 
FT CO. Σολωμού 33, τηλ. 36.44.785. MEGAPOLIS 
COMPUTERS ΕΠΕ Ανδρούτσου 166-168, Πειραιάς, 
τηλ. 41.76.783. MELTE S.A. Λυκαβητού 19, τηλ. 
36.18.882,36.39.718. MEMORY A.E.B.E. Στουρνάρα 
16, τηλ. 36.46.100. MEMOTEK QUADSET για IBM, 
COMPATIBLES και OLIVETTI) Λεωφ. Αμφιθέας 48, 
Π. Φάληρο, τηλ. 94.26.763,94.21.897. METEK Μεσο­
γείων 357 - 359, Χαλάνδρι, τηλ. 65.01.111. MICRO'S 
LEADER Πατησίων 181,τηλ. 86.44.406. MICRO-EP- 
ΓΑΣΤΗΡΙΟ Ηλίου 31, τηλ. 52.37.918. ΜΙΚΡΟΨΗΦΙΑ- 
KH ΕΠΕ (BULL) Λυσικράτους 54, τηλ. 94.31.221. Ml-

MER HELLAS ΕΠΕ Βρασίδα 1 , τηλ. 72.27.801. Μ & Ο 
- I. ΙΩΑΝΝΙΔΗΣ & Σια OE Π. Σταύρου 11, τηλ. 
69.30.712. MULTILOG OE Αγ. Σοφίας 76 B, N. Σμύρ­
νη, τηλ. 93.50.672. NEXUS DATUM Εθν. Αντιστά­
σεως 41 & Πανιωνίου 33, Καισαριανή, τηλ. 
72.13.445 ODIN COMPUTERS ΕΠΕ Μιχαλακοπού­
λου 125, τηλ. 77.12.682, 77.12.067. ORGANODATA 
ΕΠΕ Ομήρου 9 N. Ψυχικό, τηλ. 67.21.778-9. ΠΛΗΡΟ­
ΦΟΡΙΚΗ HELLAS LTD, Λ. Συγγρού 19, τηλ. 
92.22.353 ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ Κουμπάρη 
5, Κολωνάκι, τηλ. 36.24.170,36.03.711. ΠΡΑΞΙΣ ΕΠΕ, 
Λεωφ. Συγγρού 19 & Βούρθαχη, τηλ. 92.23.808. Π 
SYSTEMS EE Λαγουμιτζή 26, τηλ. 92.37.558, 
92.38.457. PLUS COMPUTER Περικλέους 18 Μα­
ρούσι, τηλ. 80.66.513. PROGR AIMING ΕΠΕ, Λ. Συγ- 
γρού 40 - 42, τηλ. 92.36.737. PROMPT AEBE Κεφαλ­
ληνίας 103, τηλ. 86.20.544, 86.20.554. PROTIME S.A 
Λ. Συγγρού 253, τηλ. 94.26.982 & 94.30.669. 
QUANTUM DATA Χαρ. Τρικούπη 88, τηλ. 36.00.341. 
ROM ΨΗΦΙΑΚΗ I. ΜΑΥΡΟΓΙΑΝΝΟΠΟΥΛΟΣ & ΣΙΑ 
Αλφειωνίας 10 & Βουτσινά, τηλ. 76.57.391.ΣΕΜ AE 
Δοϊράνης 181, Καλλιθέα, τηλ. 95.25.447, 95.25.449. 
ΣΟΛΟΜΩΝΙΔΗΣ X. AE (Προγράμματα κατά παραγ­
γελία) Γρηγ. Λαμπράκη 11, τηλ. 41.27.517-521, 
41.24.451 ΣΟΥΛΑΚΟΣ ΠΕΤΡΟΣ Λαρίσης 53, Αμπε­
λόκηποι, τηλ. 69.19.000 - 1 - 2. ΣΥΣΤΗΜΑΤΙΚΗ ΕΠΕ 
(Προγράμματα για MICROS / Σύμβουλοι Επιχειρή­
σεων) Λ. Συγγρού 5, τηλ. 92.23.079, 32.44.150, 
32.44.147. SCAN GROUP ABEE Μεσογείων 2 - 4, 
τηλ. 77.52.802, 77.52.803. SCICOM ΕΠΕ Μεσογείων 
308, Χολαργός, τηλ. 65.23.832. SCIENTIFIC SO­
FTWARE SYSTEMS LTD, Δεληγιάννη 62, Κηφισιά, 
τηλ. 80.12.709. SDC LTD Υμηττού 99 & Άκρωνος 1, 
Παγκράτι, τηλ. 75.21.166-9. SINGULAR Λ. Αλεξάν­
δρας & Κόνιαρη 45, τηλ. 64.35.176, 64.32.207. SMM 
HELLAS Βουλιαγμένης 401, τηλ. 97.19.655. SO- 
FRAGEM HELLAS ΕΠΕ Λ. Συγγρού 69, τηλ. 
92.30.304. SPECISOFT ΕΠΕ Κατεχάκη 7, τηλ. 
69.14.120. ΓΤΕΠ - ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΠΛΗ­
ΡΟΦΟΡΙΚΗΣ Λ. Συγγρού 206, τηλ. 95.25.180-1. 
SUPERVISION, Κερκύρας 11, N. Σεπόλια, τηλ. 
57.56.410. SYSCO Λ. Αμαλίας 34, τηλ. 32.46.812-13. 
SYSPA - MHXANOLOGIKH EMPORIKH EPE Κρινα- 
γόρου 4 & Σφιγγός, τηλ. 93.41.812 - 4. ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΕΠΕ (Συστήματα οργανώσεως επιχειρήσεων) Βασ. 
Γεωργίου & Βαλαωρίτου 7, Χαλάνδρι, τηλ. 
68.46.076. ΤΑΛΩΣ ΕΠΕ Δελβίνου 13, Κυψέλη, τηλ. 
82.12.955, 82.10.487.ΤΗΛΕΜΑΤΙΚΗ ABEE Κηφισίας 
1186, τηλ. 69.17.622. TECHNOSOFT Τζώρτζ 34 & 
Στουρνάρα, τηλ. 36.32.161. 36.24.866. THE 3D CO­
MPUTER CENTER OE Πύρρου 13, Παγκράτι. τηλ. 
70.18.922. THOMAS-SOFT Τσαμαδού 4, Πλ. Εξαρ- 
χείων, τηλ. 36.25.293. ΤΙ CLUB ATHENS, Θηβών 391, 
Αιγάλεω. TRIACOMB ΕΠΕ Ολγας 26, Δάφνη, τηλ. 
97.32.775, 97.07.021. UNtBRAIN Μπούσγου 2, Πε- 
δίον Άρεως, τηλ. 64.65.195. UNIDATA AEBE, Αβέ- 
ρωφ 9 & Μάρνης, τηλ. 52.48.001,52.26.292. UNISO­
FT AE Λεωφ. Ποσειδώνος 6, Καλλιθέα, τηλ. 
94.19.330,94.12.946. VENUS COMPUTER APPLICA­
TIONS, Σπ. Τρικούπη 17, τηλ. 36.15.425, 36.13.969. 
2M COMPUTERS LTD (ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ «COM­
MERCIAL») Θησέως 17 & Σαρανταπόρου, τηλ. 
95.88.876, 95.68.814, 95.67.073. 3C Βασ. Σοφίας 12. 
τηλ. 72.15.337. 3Π ABEE Μεσογείων 237, τηλ. 
67.23.766. 3S SYSTEMS SOFTWARE SUPPORT 
ΕΠΕΠλ. Τσώκρη 1,τηλ.92.28.818.92.35.8§6τΕΤί28~ 

^& AMlGA, Ρα6ινέ 1 1 , Περιστέρι, τηλ. 57.55762.
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ΑΑΝΚΑΛ AE (Δισκέτες OPUS - Μελανοταινίες - Κα- 
θαριστικά A.F.) ΕΔΡΑ: Καποδιστρίου 5 Άλιμος, τηλ. 
98.39.720 —  ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: Σπ. Τρικούπη 21, τηλ. 
36.13.828. A DISTRIBUTORS ΕΠΕ (Δισκέτες NASH­
UA, IBM, 3M, DATALIFE, DYSAN, Μελανοταινίες, 
Φίλτρα οθονών, Αυτοκόλ. εττικέτες, Μηχανογρα­
φικό χαρτί, Δισκετοθήκες) Μεσογείων 2, Πύργος Α­
θηνών, Ισόγειο, τηλ. 77.78.495 (8 γραμμές). ΑΓΚΥ­
ΛΗ - A. ΠΡΙΝΤΕΖΗΣ & ΣΙΑ O.E. (Δισκέτες, Μελανο­
ταινίες, Δίσκοι) Λ. Συγγρού 40 - 42, τηλ. 92.36.737

ΑΘΑΝ. ΚΟΝΤΟΣ (Αυτοκόλλητες ταινίες, χαρτί μη­
χανογράφησης) Σητείας 1,τηλ. 69.23.913. AIC HEL­
LAS S.A. (Δισκέτες M.C.S.) Πλατ. Λουδοβίκου 6, 
Πειραιάς, τηλ. 41.29.500,41.70.932. ΑΞΙΟΣ E.E (Μη- 
χανογρ. Χαρτί) Παπαρρηγοπούλου 40, τηλ. 
64.24.400. ATKO COMP. SYSTEMS (Δισκέτες, Χαρ­
τί εκτυπωτή) Μεσογείων 74, τηλ. 77.83.659, 
77.85.950 BIT COMPUTER (Δισκέτες VAULT) Χαί- 
μαντά 34 Χαλάνδρι, τηλ. 68.46.810. BINARY LOGIC 
(Computer Supplies Applications) Δεληγιώργη 58 A- 
λιμος, τηλ. 99.40.176, 99.41.305. COMPUTEC SY­
STEMS ΕΠΕ (Δισκέτες, Μελανοταινίες, Κάρτες 
γραφικών NETWORK, Χαρτί) Λεωφ. Ποσειδώνος 6, 
Καλλιθέα, τηλ. 94.16.492, 94.16.452. COMPUTER 
DATA CORP. (Δισκέτες NASHUA, IBM, 3M, DATALI­
FE, DYSAN, Μελανοταινίες, Φιλτρα οθονών, Αυτο­
κόλ. εττικέτες, Μηχανογραφικό χαρτί, Δισκετοθή­
κες) Μεσογείων 2, Πύργος Αθηνών, Ισόγειο, τηλ. 
77.78.493 (8 γραμμές). CPS ΕΠΕ (Μελανοταινίες, 
Καθαριστικά, Δισκέτες, Μαγν. Ταινίες, Εκτυπωτές 
CANON) Λ. Συγγρού 39, τηλ. 92.31.130, 92.31.763. 
ΔΑΜΚΑΛΙΔΗΣ AE (Δισκ. POLAROID) Καραγεώργη 
Σερβίας 7, τηλ. 32.48.391 -4. DATAFORMS ΕΠΕ (Έν­
τυπα υπολογιστών) Αγ. Ιωάννου 104 Ρέντης, τηλ. 
48.11.368. DATAJUST S.A. (ALLOY, CENTRONICS, 
WESTRA) Μεσογείων 308 & Αρκαδίου 2, τηλ.
65.28.938. 65.17.846, 65.29.168. DATAMEMORY AE 
(Δισκέτες - Δίσκοι - Ταινίες BASF, Μελανοταινίες 
KEYMAX) Ακτή Θεμιστοκλέους 4, Πειραιάς, τηλ. 
41.83.879. DELTA SOUND (Καθαρ. Δισκετών) B' α­
διέξοδο Όλγας 6, τηλ. 97.55.409. EXPORT MARKE­
TING LTD (SUNNY BEACH SOFTWARE FLOPPY 
DISK) Βαλαωρίτου 17, 5ος όροφος, τηλ. 36.18.411­
15. GATE COMPUTERS - E. TZAPOY ELECTRONICS 
(Δισκετοθήκες, Καθαριστικά, disk notches, copy hol­
ders) Κηφισίας 119, Μαρούσι, Εμπ. Κέντρο FORUM, 
τηλ. 80.50.219. GATE 2, E. TZAPOY - B. ΧΡΥΣΑΝΘΑ- 
ΚΟΠΟΥΛΟΥ OE (Δισκετοθήκες, Καθαριστικά, disk 
notches, copy holders) Σοφοκλή Βενιζέλου 63, H- 
λιούπολις, τηλ. 99.15.135. GEDICO ΕΠΕ (Δισκέτες, 
Joysticks, Modems) Μακρυγιάννη 33, τηλ. 92.27.476, 
90.25.775. GMS ΕΠΕ (Δισκέτες PARROT - Δίσκοι - 
Ταινίες - Μελανοταινίες) Ελ. Βενιζέλου 104, τηλ. 
95.99.120, 95.99.104. GTV - Service Κύθνου 11, Πλ. 
Κολιάτσου, τηλ. 22.89.369. ΙΑΣΩΝ AEBE (Δίσκοι - 
Δισκέτες - όλα τα αναλώσιμα) Καλλιρόης 25, τηλ. 
92.38.109, 92.30.261. INFORMATICS ΕΠΕ (PARROT, 
FUJI, MEMOREX, DISKY, 3M, Χαρτί, Μελανοταινές) 
Δαβάκη 3 - 5, Αμπελόκηποι, τηλ. 69.29.640 INFORM 
Π. ΛΥΚΟΣ AE (Μιχανογρ. Χαρτί - έντυπα) Λ. Βάρης 
Κορωπί, τηλ. 66.22.112. I. ΠΑΝΑΓΟΥ - N. ΤΡΑΚΑΣ 
OE (Δισκέττες - Μελανοταινίες), Πραξιτέλους 23, 
τηλ. 32.25.649 ISOTIMPEX (Δίσκοι - Δισκέτες) Η­
πείρου 18-20,τηλ. 82.30.011. IVORY ΕΠΕ (Δισκέτ. E­
LEPHANT MEMORY SYST., Μελανοταινίες GEHA 
και PELIKAN, Δισκέτ. Μαγν. Ταιν. DISK PACKS TA­
PE CARTRIDGES PHONE POULENC SYST.) Μεσο­
γείων 308, τηλ. 65.33.195, 65.33.122. KODAK HEL­
LAS (Δισκ. KODAK) Παράδεισος Αμαρουσίου, τηλ. 
68.27.766. LABEL OE (Αυτοκόλλητες μηχανογρα­
φικές εττικέτες, Δισκέτες, Μελανοταινίες) Ρεθύ- 
μνου 5, τηλ. 82.11.870. LASE (Βιοτεχνία καλυμμά­
των Computers και Δισκετοθηκών) Πρ. Ικονίου 49, Υ­
μηττός, τηλ. 76.58.178. LINEA HELLAS Μελανοται­
νίες ARMOR) Μεσογείων 30, τηλ. 77.52.638. 3M 
HELLAS (Δισκ. 3M) Κηφισίας 20, Μαρούσι, τηλ. 
68.42.902. MAGNETECH OE (Δισκ. GOLDSTAR) Μι­
χαλακοπούλου 206, τηλ. 77.71.792, 77.06.795. ME- 
DIGRAPH ΕΠΕ Χρυσ. Σμύρνης 78, Πατήσια, τηλ. 
22.34.294, 29.31.184. MEKANOTEKNIKA (Δισκ. DI­
SKY - Καθαριστικά) Δημητρακοπούλου 78, τηλ. 
92.36.789. NEXUS DATUM (Δισκέττες), Εθν. Αντι­
στάσεως' 41 & Πανιωνίου 33, Καισαριανή, τηλ. 
72.13.445. OFFITECH AE (Δισκέτες DYSAN) Σαρα­
νταπόρου - Φωκαίας & Αιγίνης, τηλ. 48.19.815 - 19. 
PELIKAN HELLAS ΕΠΕ (Δισκέττες - Μελανοταινίες 
- Αρχεία δισκεττών - Καθαριστικά) Μυλοποτάμου 
18, τηλ. 69.31.028-9-30. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ OE (Δισκέ­
τες, Μελανοταινίες, Καλύμματα H/Y) Ρεθύμνου 5, 
τηλ. 82.11.870, 82.16.447 ΠΡΟΜΗΘΕΑΣ ΕΠΕ (Δισκ.
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. FUJI, Δίσκοι, Μελανοταινίες) Δημητρακοπούλου 
64, τηλ. 90.25.577 - 8. X. Θ. ΣΤΑΥΡΙΝΑΔΗΣ ΕΠΕ 
(Δίσκ. INFOR), Εβρου 75 & Σινώπης, Αμπελόκηποι, 
τηλ. 77.09.529. SCICOM AE (Δισκέτες, Μελανοται­
νίες, Μαγν. ταινίες, Μηχανογρ. χαρτί), Μεσογείων 
308, Χολαργός, τηλ. 65.23.832. SEMOTEX Hellas Ud 
(Δισκ. NASHUA), Πάλμε 19 & Μαικήνα 160, Ζωγρά­
φου, τηλ. 77.53.365, 77.53.913, 77.97.890. ΣΙΓΜΑ 
ΕΠΕ (Δισκέττες, Δίσκοι, Μαγν. ταινίες. Μελανοται­
νίες), Περγάμου 5, N. Σμύρνη, τηλ. 93.33.734, 
93.54.971. ΣΥΛΛΟΓΙΚΗ ΕΠΕ (Αναλώσιμα H/Y PELI- 
KAN: Μελανοταινίες, Κασέτες, Δισκέτες, Καθαρι- 
στικά) Γρυπάρη 55, Καλλιθέα, τηλ. 95.66.098, 
95.22.912. ΣΥΣΤΗΜΑΤΙΚΗ ΕΠΕ (Δισκέτες 
BONDWELL) Λεωφ. Συγγρού 5, τηλ. 92.23.079, 
32.44.147, 32.44.150. TECHNICOMER ΕΠΕ (Δισκ. A- 
THANA - μελανοταινίες) Μαραθωνοδρόμων 13 (Κη­
φισίας), Π. Ψυχικό, τηλ. 64.75.801. TELESTAR AE 
(Θήκες για Δισκέτες, Καθαριστικά, Μαγν. Μέσα), 
Στουρνάρα 39, τηλ. 36.15.447, 36.22.469. ΤΡΙΑΣ AE 
(Δισκ. DATALIFE - VERBATIM - μελανοταινίες - Δί­
σκοι) Λ. Συγγρού 19, τηλ. 92.22.445. VIKELIS EN­
TERPRISES (Δισκέτες, δίσκοι XIDEX) Λ. Συγγρού 
314-316, τηλ. 95.88.802 - 3. Φ. ΒΟΥΝΑΤΣΑΣ & ΥΙΟΙ 
AE (Δισκ. MAXELL) Λ. Συγγρού 236, τηλ. 95.14.241. 
X. ΘΕΟΔΟΣΗΣ ABEE (Δισκέτες SKC) Ελ. Βενιζέλου 
16. τηλ. 95.80.109. UNITEC COMPUTER PRODUCTS 
AE (Δίσκοι, Δισκέτες, Ταινίες STORAGE MASTER), 
Λ. Συγγρού 183, τηλ. 93.53.358.

SERVICE BUREAUX
ACCOUNTS DATA Ζαν Μωρεάς 30 & Φαλήρου, τηλ. 
92.22.411. COMPUTER DATA CORP. (Μισθοδοσία 
Ξενοδοχ. - Επιχειρ., Ύδρευση Δήμων) Μεσογείων 
2, Πύργος Αθηνών, Ισόγειο, τηλ. 77.78.493 (8 γραμ­
μές). ΕΡΕΥΝΑ ΕΠΕ Λ. Συγγρού 169 & θυατείρων 2, 
τηλ. 93.20.458, 93.53.155. ΣΕΜ ΕΠΕ, Δοϊράνης 181, 
Καλλιθέα, τηλ. 95.25.477, 95.25.449.

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΣ
ALFA MICRO ί.ΤΌ.Θησέως 140, τηλ. 95.60.423. DA­
TA RESEARCH Θηβών 391, Αιγάλεω τηλ. 54.42.815, 
56.22.961 DI-MICRO, Κηφισίας 10-12, Μαρούσι, A­
GORA CENTER, 4o Κτίριο, τηλ. 68.45.457. ELEC 
HELLAS, Αιμ. Βεάκη 72, Περιστέρι, τηλ. 57.52.986 
GIGATRONIC'S ΕΠΕ Λ. Ποσειδώνος 18, τηλ. 
94.29.477 - 8 - 80. RIZOS ELECTRONICS Θεμιστο­
κλέους 50. Νίκαια, τηλ. 49.69.198, 49.55.575. ΣΙΓΜΑ 
AE - ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ HAf, Πατησίων 167A, τηλ. 
86.56.257. T & K (κατασκευές περιφερειακών co­
mputers) Μ. Μουσούρου 38, Αθήνα, τηλ. 92.32.542.

ΣΥΝΑΡΜΟΛΟΓΗΤΕΣ - 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΕΣ

MAIANDROS ABETE (TURBO PC XT AT SUPERMIC­
ROS) Λ. Μεσογείων 224 & Αετιδέων 2, Χολαργός, 
τηλ. 65.26.000, 65.25.784.

ΣΧΟΛΕΣ
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ

ΑΘΗΝΑΪΚΟ ΕΡΓ. ΕΛ. ΣΠΟΥΔΩΝ Κηφισίας 100, τηλ. 
69.12.558,69.30.633. ACTION GROUP LTD Ελ. Βενι­
ζέλου 59, τηλ. 95.88.307 - 8. ΑΚΜΗ Γ  Σεπτεμβρίου 
& Σολωμού 68, τηλ. 52.33.557. ΑΛΦΑ Σταδίου 58, 
τηλ. 32.43.138. ΑΛΦΑΡΙΘΜΟΣ 2ας Μεραρχίας & 
Πραξιτέλους 179, Πειραιάς, τηλ. 41.28.777, 
41.28.784. ATLANTA Ιπποκράτους 2, τηλ. 36.22.102. 
ASCI OE Αθηνάς 3, Ελευσίνα. BASICA Δημοσθέ­
νους 31, Καλλιθέα, τηλ. 95.60.823. BULL Λεωφ. Συγ- 
γρού 44, τηλ. 92.39.991. CCS (CONSTANTINOU CO­
MPUTER STUDIES), Κηφισίας 324, Χαλάνδρι, τηλ. 
68.22.152, 68.41.214. CIS (COMPUTER INFORMA­
TION SYSTEMS) Λεωφ. Συγγρού 44, τηλ. 32.54.416,
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32.54.425. CEGOS - ECOSET A.E. (εκπαίδευση στε­
λεχών επιχ/σεων). Λεωφ. Ελ. Βενιζέλου (Θησέως) 
46. τηλ. 95.63.050, 95.97.960. COMPUTER EDUCA­
TIONAL CENTER, Πατησίων 125, τηλ. 88.32.347. 
COMPUTER IN Βεντούρη 12, Χολαργός, τηλ. 
65.11.846. COMPUTER MIND, Λεωφ. Παπάγου 104, 
Ζωγράφου, τηλ. 77.57.655, 77.06.716. COMPUTER 
SYSTEM TEST (εκπαίδευση στελεχών επιχ/σεων), 
Βασ. Κωνσταντίνου & Μπουμπουλίνας 25, Πει­
ραιάς, τηλ. 41.31.063, 41.38.390. CONTROL DATA 
Λεωφ. Συγγρού 137, Νέα Σμύρνη, τηλ. 95.10.811, 
95.91.111, 93.50.279. DATA COMMUNICATION Αγ. 
Παρασκευής & Αριστοτέλους 42, Χαλάνδρι, τηλ. 
68.16.694. DATARANK Ηπείρου 60 & Ακακίων, τηλ. 
88.36.956, 88.39.490. ΔΕΛΤΑ Ρεθύμνου 3, Μουσείο, 
τηλ. 82.25.983,82.20.083. DIDACTA Σταδίου 33, τηλ. 
32.18.505. ΔΟΞΙΑΔΗ Δημοκρίτου & Στρατ. Συνδέ­
σμου 24, τηλ. 36.39.112. ΕΛ.ΚΕ.ΠΑ. Λ. Κηφισίας & 
Παρνασσού 2, τηλ. 80.69.900. ΕΡΓΑΣΤΗΡΙ ΠΛΗΡΟ­
ΦΟΡΙΚΗΣ, Τσαμαδού & Κουντουριώτου 128, τηλ. 
41.26.572, 45.33.979. Ε.Σ.Ο.Ε. ΚΟΝΤΟΛΕΦΑ Βεραν- 
ζέρου 1 & Ακαδημίας, τηλ. 36.10.454. GRANITS, Πα­
τησίων 50, τηλ. 82.23.390. INFORMATICS (Σεμινά­
ρια) Δαβάκη 3 - 5, Αμπελόκηποι, τηλ. 69.29.640. KA- 
ΡΕΛΛΗ Αγ. Κων/νου 13, Περαιάς, τηλ. 41.75.910. 
ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ Σολωμού 54, Αθήνα, τηλ. 36.45.114. 
ΚΕΠΑ Ακαδημίας & Μαυροκορδάτου 1-3, τηλ.
36.00.668, 36.40.556. ΚΟΝΤΟΡΑΒΔΗ Εμμ. Μπενάκη 
59, τηλ. 36.19.331. ΚΟΡΕΛΚΟ Ακαδημίας 85 - Κω- 
λέττη 11, τηλ. 36.04.414. MANOLAS COMPUTER 
CENTER Πατησίων & Στουρνάρα 26, τηλ. 52.49.044­
5. MICROTIME Μελισσού 26, Προφ. Ηλία στο Πα- 
γκράτι, τηλ. 70.10.007. ΜΠΕΝΟΣ - ΠΑΛΜΕΡ, Χάμιλ- 
των 10(από Πατησίων 97), τηλ. 82.14.125,82.38.852. 
NCR Advanced Computers Education Λεωφ. Συγ- 
γρού 40 - 42, τηλ. 92.28.025, 92.36.195. NIXDORF Λ. 
Συγγρού & Σκρα 1, Καλλιθέα, τηλ. 95.95.112, 
95.95.134, 95.95.190. OMEGA MICROSYSTEMS Αμ­
φιτρίτης 13A, Π. Φάληρο, τηλ. 98.16.945. ΟΜΗΡΟΣ 
Ακαδημίας 52, τηλ. 36.21.307, 36.19.356. ONLINE 
COMPUTER SERVICES (Γενική εκπαίδευση προγραμ­
ματισμού και εξειδίκευση σε PC Sf36 Sft8 IBM) Μα- 
ντζάρου 1-3, N. Ψυχικό τηλ. 67.26.000. ΠΕΤΡΑ, Πατη­
σίων 45, τηλ 52.49.222, 52.25.073. ΠΕΤΡΟΣ XAPI- 
ΤΑΤΟΣ & ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΕΠΕ (εκπαίδευση μικροϋ­
πολογιστών, τηλεφωνίας), Πλ. Κολωνακίου 18, τηλ. 
36.19.379, 36.23.614. ΠΡΟΜΗΘΕΑΣ Χαλκοκονδύλη 
5, τηλ. 36.00.767. ΠΡΟΤΥΠΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙ­
ΚΗΣ, Φωκίωνος Νέγρη & Ζακύνθου 3, Κυψέλη, τηλ. 
88.35.811. Σ.Β.Ι.Ε., Πλ. Κουμουνδούρου 7, τηλ. 
32.48.543,32.47.480. SARASOTA Ζωναρά 10 & Λ. Α­
λεξάνδρας, τηλ. 64.20.998, 64.21.254. SUPERVI­
SION Κερκύρας 11, N. Σεπόλια, τηλ. 57.56.410. XA- 
ΤΖΗΠΕΡΗΣ Ακαδημίας 88, τηλ. 36.03.138. ΩΜΕΓΑ, 
Καρ. Σερβίου 1, Σύνταγμα, τηλ. 32.28.666, 
32.30.444.

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ
Α Ν ΤΙΠ Ρ Ο ΣΩ Π Ε ΙΕ Σ

ADA A.E.K.T.E. (ICL, COPAM, LEE DATA) Κηφισίας 
38 & Εμμ. Παππά 3, τηλ. 437.942,,439.585. BURROU­
GHS Αθ. Σουλιώτη 21, τηλ. 845.224. CYCLOS MIC­
RO SYSTEMS (TANDY) Αγγελάκη 39, τηλ. 279.574, 
266.957. DATAPAC (PLEXUS) Σαλαμίνας 2, τηλ. 
544.057. DATA SYSTEMS (EAGLE) Μητροπόλεως 
26, τηλ. 264.726. DELTA COMPUTER SYSTEMS fTE- 
LEVIDEO - DATASOUTH) Πολυτεχνείου 17, τηλ. 
538.803. ΕΛΚΑΤ AE (ATARI) B. Γεωργίου 12, τηλ. 
833.581, ΕΛ.ΜΗ AE (CASIO) Εγνατίας 30, τηλ. 
544.837. GIGATRONICS Δωδεκανήσου 27, τηλ. 
535.569. INFOQUEST BOP. ΕΛΛΑΔΟΣ (TULIP - 
HAWK - QUANTEX - XEBEC - STAR) Αναγεννήσεως 
2, τηλ. 523.044. G.ROKKAS COMPUTERS (ALPHA 
MICRO - FUTURE) Σαλαμίνος 5, τηλ. 513.050 ME- 
MOX ABEEH (COMMODORE) Βασ. Ηρακλείου 24, 
τηλ. 229.595. N.C.R. B. Γεωργίου 8, τηλ. 849.302. 
NIXDORF AE Αλικαρνασσού - Δορυλαίου 7, τηλ. 
436.847. OLYMPIC DATA (IDS) Δωδεκανήσου 10A,

τηλ. 541.371, 541.430. ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΣΥΝΕΡΓ. ΕΠΕ
(TI99/4A) Αριστοτέλους 5, τηλ. 276.529. PRIME CO­
MPUTERS (PRIME) Τσιμισκή 17, τηλ. 282.425. RANK 
XEROX Μητροπόλεως 26, τηλ. 223.384. ΣΙΓΜΑ AE - 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ HTY (ΣΙΓΜΑ XT) Λ. Σοφού 2, τηλ. 
545.158. SYSTEL ΕΠΕ (COMART) Σαλαμίνος 2, τηλ. 
544.119.

DEALERS

ADA A.E.K.T.E. (CIS Δισκέττες) Κηφισίας 38 & Εμμ. 
Παππά 3, τηλ. 437.942, 439.585. ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ 
NORTH (CROMEMCO - NORAMD - SANCO - IBEX - 
EPSON) Μητροπόλεως 25, τηλ. 221.126. BAUD OE 
(BBC - SORD - ELFC^YON - STRADE) Δωδεκανήσου 
7, τηλ. 528.334. BCC (WANG) Μητροπόλεως 51, τηλ. 
282.503. CACTUS ΕΠΕ (XEROX) Αγ. Σοφίας 4, τηλ. 
285.062. CIS (IBM) Δωδεκανήσου 21, τηλ. 540.386. 
COMPUTERLAND (IBM, APPLE, COMPAQ) Μονα- 
στηρίου 311. CONTROLA (APRICOT - BBC - SIN­
CLAIR - COMMODORE) N. Κασομούλη 1, τηλ. 
424.845. COMPUTER TEAM (IBM) Σαλαμίνος & Κα- 
ρατάσου 7, τηλ. 535.312. COMPUTERWORLD (E­
RICSSON - FACIT) Μακένζυ Κίνγκ 12, τηλ. 227.323 - 
260.236. Γ. ΟΙΚΟΝΟΜΙΔΗΣ ΕΠΕ (APRICOT) Φιλικής 
Εταιρίας 13, τηλ. 237.903. DATA TEAM (XEROX - 
POINT 4) Χατζηδάκη 11 , τηλ. 413ΛΘ?. ΔΥΝΑΜΟΡΦΙ- 
KH (APPLE) Μητροπόλεως 44, τηλ. 281.249. ΕΛΜΗ 
AE (CASIO) Εγνατίας 30, τηλ. 544.837. ΕΥΑΓΓΕΛΙ- 
ΔΗΣ (NEW BRAIN,, AMSTRAD, COMMODORE) E- 
γνατίας 65, τηλ. 270.054. ΙΕΣΕ DATA (APRICOT) Δω­
δεκανήσου 24, τηλ. 538.100. GDS (LEO, εκτυπωτές 
ADMATE) Καρατάσου 7, τηλ. 539.457. GENERAL AE 
(VECTOR, IBM) Εθνικής Αμύνης 9, τηλ. 285.139. 
HELLAS BUSINESS SYSTEMS (KANGAROO) Γ. Πα- 
λαμά 7, τηλ. 234.761. HELLAS ELECTRONICS (GI­
GATRONICS) Δωδεκανήσου 21, τηλ. 540.386. IN­
DEX AE (IBM, APPLE COMPATIBLES) Σαλαμίνας 10, 
τηλ. 540.471 MAKEDONIA SOFT ΕΠΕ (MAI/BASIC 
FOUR - WANG - CASIO) Φράγκων 6-8, τηλ. 530.115. 
ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ AE (ROCKWELL) 
Ξυγγοπούλου 16, τηλ. 306.800. ΜΕΤΡΟΠΟΛΙΣ - 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ (CORVUS) Πρασακάκη 11, 
τηλ. 225.815. ΜΗΧΑΝΟΛΟΓΙΣΤΙΚΗ (HAWLLET PAC­
KARD - CDC) Τσιμισκή 27. τηλ. 267.922. MICRO E­
LECTRONICS ΕΠΕ (STRIDE - COMMODORE) Av- 
θέων 36, τηλ. 428.714. MICOM (CURRAH) Σαλαμίνος 
2, τηλ. 545.967. M.P.S. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ 
(APRICOT) Πολυτεχνείου 47, τηλ. 540.246. MICRO 
(PYTHIA, ΠΗΓΑΣΣΟΣ) Ερμού 2, τηλ. 534.258. MICRO 
DIGITAL (ΚΡΟΝΟΣ, RAISE STEARNS) Κομνηνών 8, 
τηλ. 228.624. NORTH DATA COMP. AE (IBM) Φρά­
γκων 1, τηλ. 520.410. PC SYSTEMS LTD (IBM) Αρι­
στοτέλους 5, τηλ. 276.529. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΣ 
(PHILIPS, AMSTRAD, THE CHOISE, TDI PINNACLE) 
Βενιζέλου 4, τηλ. 260.392. SIGMA COMPUTERS 
(CANON) Πλ. Καλλιθέας 62, τηλ. 515.312. TEXNO- 
ΔΙΑΣΤΑΣΗ (APRICOT - SANYO - STAR) Καμβουνίων 
8 & Δελλίου 8, τηλ. 223.966. TIT COMPUTERLAND 
(APPLE) Αριστοτέλους 26, τηλ. 283.990.

COMPUTER SHOPS

CHIP Μητροπόλεως 25, τηλ. 221.126. CYCLOS MIC­
RO SYSTEMS Αγγελάκη 39, τηλ. 270.574. BCC Μη­
τροπόλεως 51. τηλ. 282.503. CLUB COMPUTERS 
Σπάρτης 6. τηλ. 846.328. DELTA COMPUTER SY­
STEMS Πολυτεχνείου 17, τηλ. 538.803. ELCOM A.E. 
Μητροπόλεως 14, τηλ. 279.129. ELITE CO­
MPUTERS Γούναρη 48, τηλ. 221.106. ΕΥΑΓΓΕΛΙ- 
ΔΗΣ Εγνατίας 65, τηλ. 270.054. ΕΥΚΛΕΙΔΗΣ OE 
Θεαγ. Χαρίση 51, τηλ. 833.587. EXPO Τσιμισκή 27, 
τηλ. 276.909. GENERAL A.E. Εθν. Αμύνης 9, τηλ. 
285.139. GENERAL SYSTEMS Προμηθέως 1, τηλ. 
318.242. INFOVISION Αλεξανδρείας 79, τηλ. 
846.682. ΚΑΝΕΛΛΗΣ & ΣΙΑ O.E. Αγγελάκη 3, τηλ. 
236.101. ΚΕΝΤΡΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Δημ. Γούναρη 
60, τηλ. 214.228. ΚΕΝΤΡΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ II Δωδε­
κανήσου 21, τηλ. 540.386. ΜΗΧΑΝΟΛΟΓΙΣΤΙΚΗ Τσι- 
μισκή 27, τηλ. 267.922. MICOM Σαλαμίνος 2, τηλ. 
545.967. MICRO OE Ερμού 2, τηλ. 534.258. MICRO



HELLAS Κων/πόλεως 88, τηλ. 855.741.MICROPER- 
SONAL COMPUTERS Ερμού 2, τηλ. 534.258. MIC­
RO-ΧΩΡΑ Ενωτικώνθ, τηλ. 525.092. M.P.S. Πολυτε­
χνείου 47, τηλ. 540.246. NEW LOGIC Τσιμισκή 3. 
τηλ. 530.566, 541.330. ΠΡΟΣΗΜΟ Μαλακοπης 1 & 
Παπάφη 139, τηλ. 927.108. THESSALONIKI COMP. 
CENTER I Δ. Γούναρη 60 & Αρμενοπούλου, τηλ. 
214.228. THESSALONIKI COMP. CENTER II Δωδε­
κανήσου 21, τηλ. 538.712. ΤΕΧΝΟΔΙΑΣΤΑΣΗ Καμ- 
βουνίων 8 & ΔελλΙου 8, τηλ. 223.966.

SOFTW ARE HOUSES

ADA A.E.K.T.E. ΚηφισΙας 38 & Εμμ. Παππά 3, τηλ. 
437.942, 439.585. BAUD OE Δωδεκανήσου 7, τηλ. 
528.334. COMPUTER LIFE Δωδεκανήσου 7, τηλ. 
537.853. COMPUTER TECHNICS Μακένζυ Κινγκ 14, 
τηλ. 283.601. ΓΚΛΑΒΟΠΟΥΛΟΣ X. Δ, (Τεχνικό Γρα­
φείο), Πολυτεχνείου 12, τηλ. 531.436. ELITE CO­
MPUTERS Γούναρη 48, τηλ. 221.106. HYPER SOFT 
Τσιμισκή 42, τηλ. 224.650. INDEX A.E.. ΣαλαμΙνος 
10, τηλ. 534.304. INFOLOGIC ΕΠΕ Αναγεννήσεως 2, 
τηλ. 532.044. ΜΕΤΡΟΠΟΛΙΣ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ AE 
Πρασακάκη 11, τηλ. 225.815. ΜΗΧΑΝΟΛΟΓΙΣΤΙΚΗ 
B.E. ΕΠΕ Τσιμισκή 27, τηλ. 267.922. MO SOFT Αγίας 
Σοφίας 46, τηλ. 280.300. OR-CO Δωδεκανήσου 108, 
τηλ. 541.247. SINCULAR Φράγκων 6, τηλ. 520.776. 
ΣΤΑΥΡΑΚΑΚΗΣ - ΖΩΓΡΑΦΟΣ Δωδεκανήσου 7, τηλ. 
525.162. ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗ, Δωδεκανήσου 
27, τηλ. 535.569. UNISOFT O.E. B. Ηρακλείου 24, 
τηλ. 285.895. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΗ O.E. Πολυτεχνείου 
17, τηλ. 538.113.

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ
GDS (Δισκέτες SKC) Καρατάσου 7, τηλ. 539.457. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΣ (Δισκέτες, Δισκετοθήκες, 
Μελανοταινίες κλπ.) Βενιζέλου 4, τηλ. 260.392.

ΣΧΟΛΕΣ
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ

ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΘΕ/ΝΙΚΗΣ Δωδεκα- 
νήσου 25, (8ος όροφος, τηλ. 53.15.17,51.50.98.

ΑΓΡΙΝΙΟ
ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ WEST (CROMEMCO - IBEX - SANCO 
- NORANT), Π. Δημοκρατίας 1, τηλ. 28394. DATALO- 
GIC A. ΜΠΑΡΔΑΚΗΣ (MAI/BASIC - FORTH - SIN­
CLAIR - ZILOG - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ), Τσαλδάρη 42.

ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ

ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ COMPUTER CENTER Μοσχο­
νησίων 5, τηλ. 25.332. ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΑΚΗ CO­
MPUTER SHOP Βενιζέλου 59, τηλ. 29661, 26519. 
STUDIO 2000 COMPUTER SHOP (ΟΛΑ ΤΑ HOME 
MICROS), B. Γεωργιου 280, τηλ. 20467. ΕΡΓΟΔΟΜΗ 
ΕΠΕ (PHILIPS) Καραϊσκάκη 8, τηλ. 28433.

ΑΜΑΛΙΑΔΑ

ON-LINE Όθωνος - Αμαλίας 3, τηλ. 0622-22851.

ΑΡΓΟΣ

CYTEC (COMMODORE), Κοραή 2, τηλ. 21561.

ΑΡΤΑ
COMPUTER DATA (APRICOT), Καπράνου 5-7, τηλ. 
24892. SAKENET ΕΠΕ (APRICOT), Βασ. Πύρου 21, 
τηλ. 21250.

ΒΕΡΟΙΑ
ΑΣΙΚΙΔΗΣ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ (COMMODORE - SINCLAIR 
ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ MICROS), Μητροπόλεως 37, τηλ. 21789.

BUSINESS COMPUTER SYSTEM Ήρας 28. ΜΗΧΑ­
ΝΟΓΡΑΦΗΣΗ ΒΕΡΟΙΑΣ A.E Κεντρικής 269, τηλ. 
21841. ΠΑΝΑΓΙΩΤΙΔΗΣ (ΚΑΤΟΠΙΝ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ) 
Βικέλα 1 , τηλ. 22183.

ΒΟΛΟΣ
ΓΕΝΙΚΗ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ E. ΣΕΦΕΡΙΑΔΟΥ & ΣΙΑ
OE (APPLE - SINCLAIR - AMSTRAD - COMMODORE) 
Δημητριάδος 249, τηλ. 32556. COMPUTER ARTS 
Σπυρίδη 62, τηλ. 25051. ENTER COM. (APRICOT) A- 
ντωνοπούλου & Κωνσταντά 135, τηλ. 95214. GEKE 
COMPUTER SCHOOL (Κέντρο Ελευθέρων Σπου­
δών) Δημητριάδος & Γκλαβάνη 11, τηλ. 39767, 
29984. ΓΕΩΡΓΙΟΣ ΝΤΟΒΑΣ & ΣΙΑ EE (ΜΗΧΑΝΟΡ­
ΓΑΝΩΣΗ ΒΟΛΟΥ) (IBM PC, SMART PC, SPARROW 
PC) Ρόζου 97 & Αναλήψεως, τηλ. 21410,43412. ΜΗ­
ΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ COMPUTER SHOP, Γκλαβάνη 98, 
τηλ. 38362, 45394. ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ ΑΥΣΗ (AP­
PLE) Δημητριάδος 249. MICROTEC Κωνσταντά 140, 
τηλ. 38221. MICROPOLIS (ΟΛΑ ΤΑ MICROS - ΕΚΤΥ­
ΠΩΤΕΣ - ΟΘΟΝΕΣ - DISK DRIVE) Ανθιμου Γαζή 153, 
τηλ. 21222. ΜΠΙΡΜΠΟΣ Γ. (COMMODORE) Ερμού 
170, τηλ. 22886. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ HELLAS LTD, Αλε­
ξάνδρας 127 - Καρτάλη, τηλ. 36898. SYSTEM 
(N.C.R.) Κωνσταντά 80, τηλ. 28402, 27345.

ΓΡΕΒΕΝΑ
ΓΡΕΒΕΝΑ COMPUTERS - ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ ΠΗΧΑΣ Γ.
Μπουσίου 18, τηλ. 22131.

ΔΡΑΜΑ

DRAMA COMPUTER CENTRE (SINCLAIR - COMMO­
DORE - DRAGON - SPECTRAVIDEO) K. Παλαιολό­
γου 16, τηλ. 22225. ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ CO­
MPUTERLAND Πλ. Ελευθερίας 19, τηλ. 35927.

ΗΓΟΥΜΕΝΙΤΣΑ
COMPUTER OE (IBM comp., CAF, AMSTRAD) Μπα- 
καγιάννη 2 (έναντι ΚΤΕΛ), τηλ. 24348.

ΙΩΑΝΝΙΝΑ
ΑΒΑΚΑΣ (Computer Shop) Καράπη 2α, τηλ. 32205. 
COMPUTER PRACTICA ΕΠΕ (IBM DEALER - Ml- 
GROS - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ - ΟΘΟΝΕΣ - SOFTWARE) Μι­
χαήλ Αγγελου 6. COMPUTER SYSTEMS O.E. (O­
livetti) Ναπ. Ζέρβα118, τηλ. 35800. ΚΕΝΤΡΟ ΕΚΠΑΙ­
ΔΕΥΣΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ Ναπ. Ζέρβα 2. τηλ. 
24310. PROGRAMM ΕΠΕ (APPLE - CDC - ΠΕΡΙΦΕ­
ΡΕΙΑΚΑ) Χαρ. Tρικούπη 26, τηλ. 34301.

ΚΑΒΑΛΑ

CABALA COMPUTER CENTRE (TULIP - CANON - 
ΟΛΑ TA MICROS) Γαλ. Δημοκρατίας 37, τηλ. 
834.148. ΝΕΑ COMPUTERLANDS (AMSTRAD - 
COMMODORE - SINCLAIR) Ελ. Βενιζέλου 36, τηλ. 
837.550. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ (ΟΛΑ ΤΑ HOME MICROS - 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ - DRIVES) Αίαντος 1 , τηλ. 222.831.

ΚΑΛΑΜΑΤΑ

CO-BRA ΕΠΕ (CORVUS - EPSON - ANADEX) Λ. Σιδη­
ροδρομικού Σταθμού 19, τηλ. 29202. COMPUTERS 
SHOP Αριστομένους 105, τηλ. 81527. COMPUTER 
MIND Αριστομένους 107. DEMO COMPUTER CE­
NTER Παναγούλη 14, τηλ. 91693. TELEDATA CO­
MPUTER CENTRE Φαρών 208, τηλ. 22254.

ΚΑΡΔΙΤΣΑ

«MEGAPOLIS COMPUTERS» ΜΑΥΡΟΓΙΑΝΝΗΣ .

Δημ. Μπλατσούκα 6, τηλ. 25306. MICRON HELLAS 
Ηρώων Πολυτεχνείου 25, τηλ. 29127.

ΚΑΣΤΟΡΙΑ
COMPUTRON θ. Κολοκοτρώνη 4, τηλ. 22715. MIC- 
ROYnOAOriETIKH OE. (GOUPIL - SINCLAIR - STAR
- EPSON) Μεγ. Αλεξάνδρου 15, τηλ. 25161. VIDEO 
CLUB (ATARI - SINCLAIR - COMMODORE) Κολοκο­
τρώνη 4, τηλ. 23135.

ΚΑΤΕΡΙΝΗ

BUSSINESS COMPUTER SYSTEM Μ. Αλεξάνδρου 
30. τηλ. 25851. COMPUTER CENTRE (SINCLAIR - 
COMMODORE - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ - ΟΘΟΝΕΣ) Αγ. Λαύ­
ρας 16, τηλ. 28623. ELECTRONICS COMPUTER CE­
NTER Γ εωργάκη Ολύμπιου 10, τηλ. 22777.

ΚΕΡΚΥΡΑ

CIS Συστήματα Πληροφορικής (IBM dealer) Αρσε­
νίου 31, τηλ. 26268. CORFU VIDEO CENTRE Καπο- 
διστρίου 3, τηλ. 36076. HELLENIC NEW TECHNO­
LOGY LT.D. (ROLAND DG PLOTTERS - AUTOCAD - 
SYSTEM SOFTWARE) ΕυαγγελιστρΙας 1, τηλ. 
42584. IONIAN COMPUTERS (APRICOT -AMSTRAD
- SINCLAIR - EPSON - STAR) Ευαγγελιστρίας 1, τηλ. 
41460. ΚΕΡΚΥΡΑΪΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ 

ΕΠΕ, Π. Ζαφειροπούλου 12, τηλ. 41697. ΠΛΗΡΟΦΟ­
ΡΙΚΗ ΚΕΡΚΥΡΑΣ (Software House) Σολωμού 20, τηλ. 
26446.

ΚΕΦΑΛΛΟΝΙΑ

ΚΕΝΤΡΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ Βεργω- 
τή 37, τηλ. 0671-22063.

KIATO

MICROPOLIS COMPUTERS SHOP Αριστοτέλους 
32, τηλ. 28542.

ΚΙΛΚΙΣ

COMPUTER & ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ Γαβριηλίδη & 
Θεσσαλονίκης 32, τηλ. 25316.

ΚΟΖΑΝΗ
COMPUTER WORLD (DRAGON) Κέρτσου 15, τηλ. 
22381. ΔΟΥΓΑΛΗ E. (APPLE) Βασ. Γεωργίου 9, τηλ. 
34371. ΑΝ. ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΗ - ΑΝ. ΜΙΛΙΟΥ O.E. Παύ­
λου Μελά 37. τηλ. 33582, 33425. ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩ­
ΣΗ ΚΟΖΑΝΗΣ (Amstrad, Sinclair, Atari, Olivetti) Mou- 
ράτη 4, τηλ. 39936.

ΚΟΜΟΤΗΝΗ

INFO - ΘΡΑΚΗ OE Αίνου 41, τηλ. 0531-27123. ΜΗ­
ΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ «ΔΗΜΟΚΡΙΤΟΣ» (ComputerShop- 
dealer EPSON), Αποστόλου Σούζου 23, τηλ. 26913. 
S.K.K. COMPUTER SYSTEMS (SPECTRAVIDEO - 
CASIO) Μαρωνείας 22, τηλ. 21690.

ΚΟΡΙΝΘΟΣ

MICROPOLIS (ΟΛΑ ΤΑ MICROS - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ - Ο­
ΘΟΝΕΣ - DRIVES), θεοτόκη 70, τηλ. 29508. ΜΗΧΑ­
ΝΟΡΓΑΝΩΣΗ ΠΕΛΟΠΟΝΝΗΣΟΥ ΕΠΕ Απ. Παύλου 
28, τηλ. 21020. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΟΡΙΝΘΟΥ ΕΠΕ
(IBM, CAF, AMSTRAD, SOFTWARE) θεοτόκη 26.
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ΚΡΗΤΗ

COMPUTER TECHNICS, οδός 1821, αριθ. 16, Ηρά­
κλειο, τηλ. 288.127. C.P.M. Κυδωνίας 4 Ηράκλειο, 
τηλ. 682 126. INFOKRETA ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΠΕ (APPLE 
- CDC - SINCLAIR) Τσακίρη 11 Ηράκλειο, τηλ. 
283.251. INFOSHOP (ΟΛΑ ΤΑ MICROS - ΕΚΤΥΠΩ­
ΤΕΣ) 25ης Αυγούστου 39 Ηράκλειο, τηλ. 284.463. 
ΚΑΡΒΟΥΛΑΚΗΣ - ΤΣΟΥΚΑΤΟΣ - ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ O.E. 
(SINCLAIR - CASIO - EPSON) Μακρογιώργη 3 Ηρά­
κλειο, τηλ. 235.333. ΚΡΗΤΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΥΠΟΛΟΓΙ­
ΣΤΩΝ (PLEXUS) Πλ. Κορνάρου 45 Ηράκλειο, τηλ. 
288.380. ΚΥΒΕΡΝΗΤΙΚΗ E.E. (MAI - BASIC - FORTH) 
Κυδωνίας 32-34 Χανιά, τηλ. 50450. MECHANOTE- 
CHNIKI (IBM) Ζωγράφου 3 Ηράκλειο, τηλ. 242.793. 
MEMO COMPUTERS (ΟΛΑ ΤΑ HOME MICROS) Τζα- 
νακάκη 19 Χανιά. M/M MEMO COMPUTERS - Μ. 
ΚΟΥΚΟΥΡΑΚΗΣ - Μ. ΓΙΓΟΥΡΤΑΚΗΣ OE, T. Τζουλά- 
κη 4, Ηράκλειο, τηλ. 282.331 MICROLOG A. ΤΣΑ- 
ΓΚΑΡΑΚΗΣ O.E. (COMMODORE) Πλ. Ελ. Βενιζέλου 
21 Ηράκλειο, τηλ. 243.152. ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΗ O.E. (A- 
MPEX - STAR - MONROE - αναλώσιμα: FUJI, PELI- 
KAN) Ζωγράφου 7, Ηράκλειο. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΡΗ­
ΤΗΣ ΕΠΕ (SOFTWARE HOUSE) Τσακίρη 11 Ηρά­
κλειο, τηλ. 283.251. PLOT-3 (ΟΛΑ ΤΑ HOME MIC­
ROS - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ) Σμύρνης 33 
Ηράκλειο, τηλ. 282.923. ΣΑΡΤΖΕΤΑΚΗ ΑΝΑΣΤΑΣΙΑ 
(Computer Shop) Αποκορώνου 536, Χανιά. Σ. ΠΑΠΑ- 
ΔΟΠΟΥΛΟΣ (APRICOT) Χαρτασσίων 24 Ηράκλειο, 
τηλ. 280.023. ΣΤΑΥΡΑΚΑΚΗΣ K.A. & Σια O.E. (Comp. 
Shop), Πλ. Καλλέργων 7, Ηράκλειο, τηλ. 283.167, 
236.233. T.C.S. (SOFTWARE HOUSE) Αλμπερτ 7 Η­
ράκλειο, τηλ. 284.788. VICTORY COMPUTER SY­
STEMS ΕΠΕ (VICTORY, ARZATE SYST.) Αρκολέο- 
ντος 15, Πλατ. Καλέργων, Ηράκλειο, τηλ. 229.460 - 
3. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΗ ΚΡΗΤΗΣ (APRICOT) Κατεχάκη 
17 Ηράκλειο, τηλ. 285.553. ΧΑΤΖΑΚΗΣ (SGS-ATES) 
Σμύρνης 25, Ηράκλειο, τηλ. 285.739. VIDEO CO­
MPUTER ΕΠΕ (AMSTRAD, COMMODORE, MITAC, 
FUJI) Ξανθουδίδου 10, Χανιά, τηλ. 40.339.

ΚΩΣ

COMPUTERS (Υπολογιστές, περιφερειακά, προ­
γράμματα), 25ης Μαρτίου 21, τηλ. 22823.

ΛΑΜΙΑ
ΒΑΛΣΑΜΟΥ A. - KAKABA E. (αναλώσιμα WY) Καπο- 
διστρίου 23. COMPUTER ACTION, Πλ. Πάρκου 12, 
τηλ. 35.414 ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ OE (PHILIPS) Κολο- 
κοτρώνη 32, τηλ. 32096. ΝΤΕΛΛΑΣ Σ. (COMMODO­
RE) Λεωνίδου 21, τηλ. 32927. ΠΑΠΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ X. 
(COMPUTER SHOP) Κολοκοτρώνη 32, τηλ. 32996. 
ΤΕΧΝΟΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ (COMPUTER SHOP) Αμα- 
λίας6,τηλ.31858.

ΛΑΡΙΣΑ

CHERRY COMPUTERS (COMPUTER SHOP) Μ. Αλε­
ξάνδρου & Πατρόκλου 12, τηλ. 223.702. ΜΠΕΤΣΙΟΣ 
ΑΘΑΝ. (APPLE) Παπασταύρου 3, τηλ. 257.267. Σ. 
ΠΑΠΑΧΑΤΖΗΣ - ΤΕΧΝΟΡΓΑΝΩΣΗ OE Παπαναστα­
σίου 70, τηλ. 257.442, 228.800. STEP (ΟΛΑ ΤΑ MIC­
RO COMPUTERS - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ) 
N. Μανδηλαρά 45, τηλ. 233.250. ΤΕΧΝΙΚΗ ΜΙΚΡΟΫ­
ΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Παπαναστασίου 70, τηλ. 259.221. 
RAM ΕΠΕ (Olivetti) Φρίξου 2, τηλ. 256.018. GIS (Πυ­
θία PC, Πήγασος), Καραθάνου 37, Σκουφά, τηλ. 
223.897.

ΛΕΙΒΑΔΙΑ

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ COMPUTERS SYSTEMS (hardware - 
software) Πεσόντων Μαχητών 60.
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ΜΕΓΑΡΑ

ΓΝΩΣΗ (Όλα τα Home Micros, εμπορικό και εκπαι­
δευτικό software) Πασιώνος 98, τηλ. 23322.

ΜΥΤΙΛΗΝΗ

AGPA - ΑΦΟΙ N. ΠΑΠΑΡΙΣΒΑ OE (AMSTRAD, CITI­
ZEN) Προκυμαία Μυτιλήνης, τηλ. 23344, 24591. HI - 
FI ELECTRONICS Κουντουριώτη 17, τηλ. 27487.

ΝΑΟΥΣΑ

ΕΡΓΟΔΟΜΗ AE (APPLE) Σολωμού11,τηλ. 28187.

ΞΑΝΘΗ

ΚΑΛΑΙΤΖΗΣ ΔΗΜ. (AMSTRAD) Σαράντα Εκκλησιών 
17, τηλ. 20256. ΚΕΦΑΛΑΣ ΠΑΡΑΣΧΟΣ (AMSTRAD - 
SPECTRUM - COMMODORE - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - Α­
ΝΑΛΩΣΙΜΑ) Χατζησταύρου 2, τηλ. 26920.

ΟΡΕΣΤΙΑΣ

ΦΑΣΜΑ COMPUTER OE, Αθαν. Πανταζίδου 46, τηλ. 
22454.

ΠΑΤΡΑ

A.B. (SOFTWARE HOUSE) Πλ. Γεωργίου 4, τηλ. 
273.563. BUSINESS COMPUTERS APPLICATIONS
ΕΠΕ (OLIVETTI, STRIDE, QURON, VICTRON, AM- 
STRAD, STAR) Ερμού 23 - 4ος όροφος, τηλ. 
271.842 COMPUTER LINE (IBM - WANG - COMBAQ) 
Μαιζώνος 94, τηλ. 270.239. COMPUTER SYSTEM 
Γούναρη 34 COMPUTER PRACTICA ΕΠΕ (IBM DEA­
LER - ΟΛΑ TA MICROS - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ - ΟΘΟΝΕΣ - Α­
ΝΑΛΩΣΙΜΑ) Κεντρικό: Ερμού 23, τηλ. 226.576 - Y- 
ποκατ/μα: Μαιζώνος 47B & Ζαίμη. τηλ. 276.691. 
Ε.Π.Π.Υ. - ΕΤΑΙΡΙΑ ΠΡΟΩΘΗΣΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
OE. (COMPUTER SHOP-WANG, TDI PINNACLE, 
CHOICE, AMSTRAD) Κανακάρη 155 - 157, τηλ. 
226.486. IMME A.E. (SOFTWARE HOUSE) Αγ. Av- 
δρέου 52, τηλ. 225.798. INFORMATICA SA (αντι­
προσώπευση OLIVETTI σε Πελοπόννησο και Δυτι­
κή Ελλάδα) Κορίνθου 189, τηλ. 226.916. INFOSY- 
STEM - ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ O.E. (CO­
MPUTER SHOP) Μουρούζη 44, τηλ. 422.247. MIC­
ROTEC (ΟΛΑ ΤΑ MICROS - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ - ΟΘΟΝΕΣ 
- SOFTWARE) P. Φεραίου 152, τηλ. 325.515. MICRO­
COMPUTERS (APPLE) Μαιζώνος 20-22, τηλ. 
271.842. OPTIMUM (Μηχανογραφικές εφαρμογές) 
Ερμού 12, τηλ. 272.600. PATRAS INFORMATIONS 
SYSTEMS (HEWLETT PACKARD) Πλ. Γεωργίου 4, 
τηλ. 273.663. ΠΡΟΜΗΘΕΑΣ - ΓΡ. ΚΑΡΑΚΩΣΤΑΣ - 
ΣΠ. ΚΑΡΑΒΑΣΙΛΗΣ OE (SOFTWARE HOUSE - επι­
στημονικό & τεχνικό λογικό) Έλληνος Στρατιώτου 
93Δ, τηλ. 432.523. ΤΕΧΝΟΧΡΟΝΟΣ COMPUTER 
O.E. (ΟΛΑ ΤΑ MICROS - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ - ΟΘΟΝΕΣ - 
SOFTWARE) Πατρέως 66-68, τηλ. 274.025.

ΠΤΟΛΕΜΑΪΔΑ

ΕΠΙΛΟΓΗ - ΞΕΝ. Χ ΘΕΟΦΥΛΑΚΤΟΥ - ΚΩΝ. ΠΟΛΥ- 
ΧΡΟΝΙΔΗΣ OE, (Computer Shop - Software House) 
25ης Μαρτίου 116, τηλ. 26990. MICRO COMPUTER 
SHOP (AMSTRAD - COMMODORE - SPECTRUM - 
MSX) Παύλου Μελά 4, τηλ. 21001.

ΠΥΡΓΟΣ

OLYMPIC DATA (IDS - ALTOS - AMS) Πατρών 1, τηλ. 
29808. ΤΕΧΝΟΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ (Computer 
Shop, Softwarehouse), Θεμιστοκλέους 11, τηλ. 
24.886, 24.696.

ΡΟΔΟΣ

ΒΡΟΥΖΑΚΗΣ E. (IBM) Διαγορίδων & Σοφούλη 83, 
τηλ. 34045. COMSOFT O.E. Αμερικής 43, τηλ. 37410. 
INFORMER S.A. (IBM) Βασ. Σοφίας 25, τηλ. 26707. 
ΛΟΥΪΖΙΔΗΣ COMP. SYSTEMS (OLIVETTI - AM­
STRAD) Βενετοκλέων 48, τηλ. 23.647. MICROPOLIS 
(ΟΛΑ ΤΑ MICROS - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ - ΟΘΟΝΕΣ - SO­
FTWARE) Μιχάλη Πετρίδη 20, τηλ. 32340. RODOS 
COMP. CENTER (ΟΛΑ ΤΑ MICROS - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
- ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ) Θεμιστοκλέους Σοφούλη 130 & Λε­
μεσού 8-10, τηλ. 33888. THRUST LOGIC LTD, (Dea­
ler της MAI BASIC FOUR & Software House) Λίνδου 
123 (ΡΟΔΙΝΙ), τηλ. 2&568.

ΣΕΡΡΕΣ

SERRES COMP. CENTER (ΟΛΑ ΤΑ MICROS)n. Χρι- 
στοφόρου 4. ΤΣΑΚΙΡΔΑΗΣ ΓΡΗΓ. & ΣΙΑ OE. (ΟΛΑ 
ΤΑ MICROS) Δ. Φλώρια 8, τηλ. 25035. ΚΕΝΤΡΟ ΜΗ­
ΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗΣ - COMPUTER CENTER (IBM, Σίγ­
μα, XT, Amstrad. Apple, κ.α.) Δ. Σολωμού 10, τηλ. 
65433.

ΣΠΑΡΤΗ

COMPUTERS & VIDEO (Osborn, Epson) Αγησιλάου 
46, τηλ. 23515.

ΣΥΡΟΣ

Κ. ΨΥΧΟΓΙΟΣ & ΣΙΑ OE (ATARI - SOFTWARE HOU­
SE) Λυκούργου 146B, τηλ. 22557. SYROS CO­
MPUTER & VIDEO CENTER (AMSTRAD - 
SPECTRUM - COMMODORE) Ανδρου 16, τηλ. 
25536.

ΤΡΙΚΑΛΑ

ΚΕΝΤΡΟ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΜΗΧ/ΣΗΣ (APPLE) Ασκλη­
πιού & Γαριβάλδη. CONSTANTINOU COMPUTERS
(computers, περιφερειακά, προγράμματα) Καραϊ- 
σκάκη 87, τηλ. 22433. MICROPOWER COMPUTERS
Χατζιδάκη 9, τηλ. 36586 MICRO WONDER Καραϊ- 
σκάκη 86, τηλ. 22433.

ΤΡΙΠΟΛΗ

COMPUTER DATA CORP. (Κέντρο ΗΛΤ και npo- 
γραμμάτων) Πλ. Καραϊσκάκη 5, τηλ. 222.768.

ΧΑΛΚΙΔΑ

ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟΥ COMPUTERS AND SERVICES,
(Commodore, Spectrum, Oric) Κριεζώτου 3, τηλ. 
20764. ΥΠ.Υ.Τ. ΣΠΕ (Υποστήριξη Υψηλής Τεχνολο­
γίας), Πλατεία Αγοράς 14, τηλ. 83.983.

ΧΙΟΣ

CHIOS COMPUTER CENTER (Home micros, Apple 
Dealers) Γλαύκου 4, τηλ. 26188.

ΚΥΠΡΟΣ

EXECUTIVE COMPUTERS Ltd. (Apricot, Datalogic) 
Πινδάρου 3, Τ.Θ. 9072 Λευκωσία, τηλ. 0035721/ 
55443. INM Computer Services & Software Burau 
Ltd. P.O. BOX 1035Apx. Μακαρίου III 119, Λεμεσός, 
τηλ. 051-51530. WORD PROCESSING CENTER Ltd. 
(IBM) Δ. Σεβέρη 28, Λευκωσία, τηλ. 0035721/49398, 
Αγ. Φυλάξεως 49 & Ιδαλίου, Λεμεσός, τηλ. 0035721/ 
53232.



τ

supernpoapop0 κανετε
ts~~sss?\ 0 0  δώρο οτον*π τε  πλούσια δώραjSS^***

από τη -m o a s ^ v m x ^

Γραφ τείτε σήμερα συνδρομητής (ή ανανεώστε τη συνδρομή σας) στο 
MICROMAD για να παίρνετε τα τεύχη ΓΡΗΓΟΡΑ, στο σπίτι και για να κερδί­
ζ ε τε  3  κασέτες μ ε καταπληκτικά προγράμματα για τον υπολογιστή σας, 
αξίας.3 .9 0 0 6 p *  μ ε τη συνδρομήχωρίς καμιά πρόσθετη επιβάρυνση.

Γραφτείτε συνδρομητές 
στο wi/M γιαναπαίρνε- 
τε το περιοδικό στο σπίτι 
σας γρήγορα και για να 
επωφεληθείτε από την 
καταπληκτική προσφορά.

Γοαφτείτε συνδρομητές 
στο wi/wi γιαναπαίρνε- 
τε το περιοδικό στο σπίτι 
σας γρήγορα και για να 
επωφεληθείτε από την 
καταπληκτική προσφορά.

ΔΕΛ TIO ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ
ΕΧΩ ή ΜΈΝΔΙΑΦΕΡΕΙ:
□  AMSTRAD □  SPECTRUM □  COMMODORE □  ΑΛΛΟΣ COMPUTER.

micRoy/sSΠαρακαλώ να με γράψετε συνδρομητή στο 

□  ΓΙΑ 1 ΧΡΟΝΟ (11 ΤΕΥΧΗ)ΔΡΧ. 2 7 5 0  ΓΙΑ ΔΥΟ ΧΡΟΝΙΑ (22 TEYXH)APX. 5 5 0 0

ΣΑΣ ΕΣΤΕΙΛΑ TAX. ΕΠΙΤΑΓΗ N o ................................................................ ΔΡΧ.:.............................................................
□  ΝΕΟΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗΣ □  ΓΙΑ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ (Παρακαλούμε σημειώστε με □  όπου χρειάζεται).

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.............................................................................................................................................................

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗ:...........................................................................................................................................................................
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:............................................................................................................................................................................
ΠΟ ΛΙΣ :.....................- ..........................................................TAX. Κ Ω Δ .:..............................................................................

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: ................................................................................ THA.:............................ .'................................................
Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΟΥ ΝΆΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ TO ΤΕΥΧΟΣ N o ....................................................................................................

Η προσφορά ισχύει ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΙΔΙΩΤΕΣ. Οι επιταγές να είναι ΜΟΝΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΕΣ και στο πίσω μέρος να σημειώνετε 
τον λόγο αποστολής τους.

ΔΕΛ TIO ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ
ΕΧΩ ή ΜΈΝΔΙΑΦΕΡΕΙ:
□  AMSTRAD □  SPECTRUM □  COMMODORE □  ΑΛΛΟΣ COMPUTER.micRoy>yΠαρακαλώ να με γράψ ετε συνδρομητή στο 

□  ΓΙΑ 1 ΧΡΟΝΟ (11 ΤΕΥΧΗ)ΔΡΧ. 2 7 5 0  ΓΙΑ ΔΥΟ ΧΡΟΝΙΑ (22 ΤΕ Υ Χ Η )Δ Ρ Χ .5500

ΣΑΣ ΕΣΤΕΙΛΑ TAX. ΕΠΙΤΑΓΗ No .................................................................ΔΡΧ.:.............................................................
□  ΝΕΟΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗΣ □  ΓΙΑ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ (Παρακαλούμε σημειώστε με □  όπου χρειάζεται).
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: .............................................................................................................................................................

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗ:...........................................................................................................................................................................

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.............................................................................................................................................................................
ΠΟ ΛΙΣ :..................................................................................TAX. Κ Ω Δ .:..............................................................................

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: ................................................................................ ΤΗΛ.:..............................................................................
Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΟΥ Ν'ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ TO ΤΕΥΧΟΣ N o ....................................................................................................

Η προσφορά ισχύει ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΙΔΙΩΤΕΣ. Οι επιταγές να είναι ΜΟΝΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΕΣ και στο πίσω μέρος να σημειώνετε 
τον λόγο αποστολής τους.

digitized by greekrcm.gr



ΔΕΛ TIO ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ

κάνετε ΔΥΟ δώρα στον 
εαυτό σας στην

τιμή του ΕΝΟΣ!!!

ΔΕΛ TIO ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ

κάνετε ΔΥΟ δώρα στον 
εαυτό σας στην

τιμή τοσΕΝΟΣϋ!

digitized by greekrcm.gr



Γοαφτείτε συνδρομητές 
στοΠ & Ο γιαναπ αίρνε- 
τε το περιοδικό στο σπίτι 
σας γρήγορα και για να 
επωφεληθείτε από την 
καταπληκτική τιμή της 
προσφοράς.

Γοαφτείτε συνδρομητές 
στοΠ &Ο γιαναπαίρνε- 
τε το περιοδικό στο σπίτι 
σας γρήγορα και για να 
επωφεληθείτε από την 
καταπληκτική τιμή της 
προσφοράς.

Δημοσιεύστε 
την αγγελία σας

+  ΔΩΡΕΑΝ j f r
αγοράστε, πουλήστε ή 
ανταλλάξτε γνώσεις ή 
πληροφορίες χωρίς κα­
νένα κόστος. Απλώς 
στείλτε το διπλανό κου­
πόνι (όχι φωτοτυπία) με  
το κείμενό σας και τα 
σ το ιχ ε ία  σας.

ΔΕΛΤΙΟΣΥΝΔΡΟΜΗΣ
ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΕΚΠΤΩΣΗ 50%

Παρακαλώ να με γράψετε συνδρομητή στο

□  ΓΙΑ 1 ΧΡΟΝΟ (11ΤΕΥΧΗ)ΔΡΧ. 1.850 αντί 3.300 δρχ.ϋ  ΓΙΑ ΔΥΟ ΧΡΟΝΙΑ (22 ΤΕΥΧΗ)ΔΡΧ. 3.300 αντί 6.600 δρχ.

ΣΑΣ ΕΣΤΕΙΛΑ TAX. ΕΠΙΤΑΓΗ No .................................................................ΔΡΧ.:............................................................
□  ΝΕΟΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗΣ □  ΓΙΑ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ (Παρακαλούμε σημειώστε με □  όπου χρειαζεται).

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: .............................................................................................................................................................

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗ:................................................................................................ ..........................................................................
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.............................................................................................................................................................................

ΠΟ ΛΙΣ :..................................................................................TAX. Κ^ Δ·: ..............................................................................
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: ................................................................................ ™ Λ .: ..............................................................................
Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΟΥ NAPXIZEI ΑΠΟ TO ΤΕΥΧΟΣ N o ....................................................................................................

Η προσφορά ιοχύει ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΙΔΙΩΤΕΣ. Οι επιταγές να είναι ΜΟΝΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΕΣ και στο πίσω μέρος να σημειώνετε 
τον λόγο αποστολής τους. ■

ΔΕΛΤΙΟΣΥΝΔΡΟΜΗΣ
' ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΕΚΠΤΩΣΗ 50%

I

Παρακαλώ να με γράψετε συνδρομητή στο ί 

□  ΓΙΑ 1 ΧΡΟΝΟ(11 ΤΕΥΧΗ)ΔΡΧ. 1.650α ν τ ί3.300δ ρ χ .Ι  ΓΙΑΔΥΟΧΡΟΝΙΑ"(22ΤΕΥΧΗ)ΔΡΧ.3.300α ν τ ί6.600δρχ.

ΣΑΣ ΕΣΤΕΙΛΑ TAX. ΕΠΙΤΑΓΗ No .................................................................ΔΡΧ.:......................... ....................................
□  ΝΕΟΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗΣ □  ΓΙΑ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ (Παρακαλούμε σημειώστε με □  όπου χρειάζεται).

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: .............................................................................................................................................................

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗ:........................ '..................................................................................................................................................
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.............................................................................................................................................................................
Π Ο ΛΙΣ :................................................................................. ΤΑ Χ .Κ Ω Δ .:..............................................................................

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: ................................................................................ ΤΗ Λ .:..............................................................................

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΟΥ N APXIZEI ΑΠΟ TO ΤΕΥΧΟΣ N o .....................................................................................................

Η προσφορά ισχύει ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΙΔΙΩΤΕΣ. Οι επιταγές να είναι ΜΟΝΟΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΕΣ και στο πίσω μέρος να σημειώνετε 
τον λόγο αποστολής τους.

ΑΙΤΗΣΗ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣΑΓΓΕΛΙΑΣ
Παρακαλώ, να καταχωρήσετε την παρακάτω αγγελία στο περιοδικό Π H&C ή D M/M στο τεύχος No

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.............................................................................................
I ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:....................................................... ...................ΤΗΛ.:.........................

ΠΟΛΙΣ:..................................................................................ΤΑΧ.ΚΩΔ.:...............
■ ΑΡΙΘΜΟΣΛΕΞΕΩΝ: (ΩΣ 25 ΛΕΞΕΙΣ | ...... ............................ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ:

Κάθε κουπόνιιοχύειμόνογιαένατεύχοςίγιαπερισοότερα τεύχη, πρέπει να στείλετε περισσότερα κουπόνια).

digitized by greekrcm.gr



ΔΕΛ TIO ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ
ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΕΚΠΤΩΣΗ 50%

ΔΕΛ TIO ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ
ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΕΚΠΤΩΣΗ 50%

ΑΙΤΗΣΗ KA ΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ

Δ Ω Ρ Ε Α Ν

digitized by greekrcm.gr
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ΔΕΛΤΙΟ  Π ΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ
Παρακαλώ να μου στείλετε το/τα παρακάτω 
τεύχος/η του MICROMAD.
No 1 : Δ ρχ. 180 □ No 9: Δ ρχ. 230
No 2: Δ ρχ. 180 □ No 10: Δ ρχ. 230
No 3: Δ ρχ. 180 □ No 11: Δ ρχ. 230
No 4: Δ ρχ. 200 □ No 12: Δ ρχ. 230
No 5: Δ ρχ. 200 □ No 13: Δ ρχ. 230
No 6: Δ ρχ. 200 □ No 14: Δ ρχ. 230
No 7: Δ ρχ. 200 □ No 15: Δ ρχ. 250
No 8: Δ ρχ. 200 □ No 16: Δ ρχ. 250

ΣΥΝΟΛΟ: .. ......... Δρχ..........
Σας έστειλα επιταγή No ...........  Δρχ..........
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗ: ......................................................................
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: .......................................................................
ΠΟΛΙΣ: ........................................................... ΤΑΧ.ΚΩΔ.:
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: .......................................................... ΤΗΛ.:

.gr I

□
□

□
□

□
□

□
□



Πρι» διαβάσετε τις  αγγελΙες και τ ις  απα­
ντήσεις που ακολουθούν ή πριν να ξεκινήσε­
τε  το γράψιμο της δικής σας επιστολής, μελε­
τήστε τις  σύντομες παρακάτω υποδείξεις.

* Στην αρχή της επιστολής σας γράφετε 
πάντα την ημερομηνία αποστολής της (η ο­
ποία θα ελέγχετα ι απ’ τους υπεύθυνους του 
περιοδικού) και θα βοηθάει στον προγραμμα­
τισμό της δημοσίευσής της.

* Αν έχετε  πραγματικά δ ι κ ά σ α ς προ­
γράμματα σε listings (ή κασσέτα κι όχι χειρό­
γραφα) και επιθυμείτε να δημοσιευθούν επι­
κοινωνήστε μαζί μας τηλεφωνικά. Ιδιαίτερα 
αν πρόκειται για προγράμματα «παραμελη- 
μένων» υπολογιστών.

* Δυστυχώς δεν είνα ι εύκολο να βρεθούν 
προγράμματα για ορισμένους υπολογιστές 
σε μηνιαία 6άση. Αν κάποιος αναγνώστης 
γνωρίζει κάποια πηγή, ας μας το γράψει σε 
μια επιστολή του. Πάντως κάνουμε ό ,τι ε ίνα ι 
δυνατόν και γ ι' αυτά μ η v ζητάτε με τ ις  επι­
στολές προγράμματα γ ι' αυτούς τους υπολο­
γιστές. Γνωρίζουμε το  πόσο σημαντικό είνα ι 
για έναν χρήστη να βρίσκει προγράμματα για 
τον υπολογιστή του. Τέλος μην ξεχνάτε ό τ ι ο 
αριθμός των προγραμμάτων για κάθε υπολο­
γιστή είνα ι ανάλογος των πωλήσεών του.

* Μην μας ρωτάμε ποιόν υπολογιστή να α­
γοράσετε. Όπως καταλαβαίνετε είνα ι αδύ­
νατο να σας απαντήσουμε σε κάτι τέτο ιο . Ά λ-

Για τα ξεχασμένα M.S. X
Είμαι ένας αναγνώστης σου που στα 

πρώτα δύο τεύχη έμεινα κατεν- 
θουσιασμένος για την ύλη σου γύρω 
από τα MSX. Ομως ένα είναι το πα­
ράπονό μου. Συνέχεια μονοπωλείς το 
ενδιαφέρον γύρω από τους τρεις 
( AM S T R A D ,  C O M M O D O R E ,  
SPECTRUM) computers και για τους 
ξεχασμένους τίποτα. Είμαι κάτοχος 
ενός MSX computer συγκεκριμένα 
έχω τον Canon MSX 64 και μόνο στα 
δύο πρώτα σου τεύχη βρήκα ύλη για 
τον κομπιούτερ μου μετά δυστυχώς 
τίποτα.

Απελπίστικα μ ’ αυτό που είδα στο 
τεύχος 13 να αναφέρεις 20 ολόκλη­
ρες σελίδες για τον AMSTRAD ενώ 
για τον «ξεχασμένο» MSX ούτε μια 
στήλη. Δηλαδή οι χρήστες αυτού του 
μη διαδεδομένου συστήματος πρέπει

λωστε δεν υπάρχει ο τέλε ιος υπολογιστής. 
Κάθε ένας έχει ορισμένα πλεονεκτήματα σε 
κάποιους τομείς και μειονεκτήματα σε άλ­
λους. Δ ε ίτε  τα  τέστς του περιοδικού, ρωτή­
στε χρήστες που ήδη έχουν το μοντέλο που 
θέλετε, τηλεφωνήστε στα καταστήματα και 
γενικά ψάξτε έχοντας σαν κριτήριο τ ις  δικές 
σας ανάγκες και σκοπούς.

* Τέλος αποφεύγετε να μας ρωτάτε αώς να 
μετατρέψ ετε κάποιο πρόγραμμα στο δικό 
σας υπολογιστή. Κάτι τέτο ιο  θα απαιτούσε 
πολλές σελίδες και δεν ενδιαφέρει όλους 
τους αναγνώστες. Κοιτάξτε τους πίνακες με 
τ ις  αντιστο ιχ ίες που κατά καιρούς έχουν δη- 
μοσιευθεί και τα σχετικά άρθρα. Πάντως η 
μετατροπή προγράμματος από μια έκδοση 
της Basic σε κάποια άλλη δεν είνα ι εύκολη 
δουλειά, δ ε v τ  η v σ u v ι σ τ  ο ύ μ ε  και γι 
αυτό δημοσιεύουμε τόσα έτο ιμα προγράμμα­
τα  για τόσους υπολογιστές.

Αν oru; επιστολές σας ακολουθήσετε τις 
παραπάνω υποδείξεις θα μπορέσουμε να 
«συζητάμε» σ’ αυτές πς σελίδες για ενδια­
φέροντα και πρωτότυπα θέματα και να δίνου­
με απαντήσεις σε κάθε ερώτημα ή απορία. 
Πάντως μην διστάσετε από εδώ και πέρα να 
στε ίλετε στο περιοδικό κάποια απορία σας ή 
ερώτημα όσο και απλό ή αστείο και να σας 
φαίνεται.

να μείνουν με σταυρωμένα χέρια; Αν 
είναι δυνατόν θα βρεις πολλά προ­
γράμματα στο MSX computing για να 
τα δημοσιεύσεις, γιατί όχι να μην φτιά­
ξεις και κανα σπάσιμο για MSX προ­
γράμματα και να τα δημοσιεύσεις. Οι 
λύσεις που προτείνεις στο Θανάση 
Χριστόπουλο δεν λύνουν το πρόβλη­
μα.

Σου εύχομαι μια ακόμα ανοδική 
πορεία και πιστεύω το γράμμα μου να 
δημοσιευτεί.

Φιλικά 
Κώστας Αλεξίου

Φίλε Κώστα
Σ 1 ευχαριστούμε για τα καλά σου λό­
για. Νομίζω όμως ότι τα παράπονά σου 
δεν είναι σωστά. Από το τεύχος 15 
και ύστερα υπάρχει και θα υπάρχει ένα 
listing γιατους υπολογιστές MSX κά­
θε μήνα.

Οσο βέβαια για τη λύση που μας

προτείνεις, ελπίζω να μην σε άκουσε 
κανείς. Ό λα τα προγράμματα που 
κυκλοφορούν σε περιοδικά, ελληνικά 
και ξένα έχουν ένα copyright το 
οποίο δεν επιτρέπει την αντιγραφή και 
επαναδημοσίευση. Ελπίζω να μας κα­
ταλάβεις.

Drive για 464
Αγαπητό MicroMad

Είμαι ένας παλιός αναγνώστης σου 
και πραγματικά είμαι ενθουσιασμένος 
με την πολύ καλή και πλούσια ύλη 
σου.

Ο λόγος που σου γράφω αυτό το 
γράμμα (αν και καθυστερημένα) είναι 
ο εξής:

Είμαι κάτοχος ενός Amstrad 464 
και θέλω να αγοράσω ένα Disk-Drive 
από την Rom Ψηφιακή και ερωτώ: γί­
νεται να μπει το ελληνικό Disk-Drive 
στον 464 ή πρέπει να υπάρχει πρώτα 
ένα Disk-Drive της AMSTRAD;

Επίσης σε παρακαλώ να βάλεις πάλι 
TaTops παιχνίδια.

Φιλικά
Γιώργος Μουρκάκος

Φίλε Γιώργο,
Ευχαριστούμε για τα καλά σου λό­

για. To μόνο πρόβλημα που έχει ο 
CPC 464 για τη σύνδεσή του με disk 
drive είναι ότι δεν έχει disk drive 
controller, δηλαδή ένα chip που να 
ελέγχει τις λειτουργίες του disk dri­
ve. Για να βρεις λύση στο πρόβλημ 
σου συνεννοήσου τόσο με την Rom 
Ψηφιακή, αν μπορεί να σου δώσει ένα 
drive με disk controller, ή αλλιώς πή­
γαινε στην Amstrad Hellas και αγό­
ρασε ένα disk drive για CPC 464, το 
οποίο περιέχει τον controller.

Περί Hacking
Αγαπητό MicroMad

Είμαι μαθητής B' Γυμνασίου και σε 
διαβάζω από τότε που βγήκες. ’ Εχω 
μια απορία. Έσπασα το “GREEN 
BERET” με το πρόγραμμα που δη­
μοσιεύσατε στο τεύχος 12.

Ό ταν όμως φτάνω στο τέλος της 
4ης πίστας το παιχνίδι κολλάει. Γιατί 
γίνεται αυτό; Μήπως φταίει το πρό­
γραμμα; Θα παρακαλούσα πολύ να ε ί­
χα μια απάντηση. Ευχαριστώ.

Με εκτίμηση 
' Αρης Μαλικιώσης
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Φίλε Άρη
To πρόβλημά σου με κάνει να υπο­
πτεύομαι κάτι που δεν θα ήθελα. Και 
αυτό το κάτι είναι ότι η κόπια του 
Green Beret που χρησιμοποιείς είναι 
πειρατηκή. Αν είναι πράγματι έτσι 
τότε σίγουρα έχεις πρόβλημα, αφού 
όλα τα σπαοίματα είναι φτιαγμένα για 
τις προστατευμένες κόπιες. Αν όχι 
όμως τότε ή το σπάσιμο το έγραψες 
λάθος, ή έχει λάθος η κόπια που χρη­
σιμοποιείς.

ATARI - ΡΟΥΤΙΝΕΣ
Αγαπητό MICROMAD

Λέγομαι Διονύοης Σταματάκης, σου 
στέλνω δύο προγράμματα το 1 είναι 
ελληνική χαραχτήρες, το δεύτερο είναι 
μία ρουτίνα που μετατρέπει την Basic 
XL B σε XE. ' Ετοι οι χρήοτες του XL 
δεν θα έχουν προβλήματα στην Basic.

Ελπίζω να δημοσιευτούν.
Φιλικά

Διονύσης Σταματάκης 

Φίλε Διονύση,
Ευχαριστούμε για τις ρουτίνες που 

μας έστειλες. Νομίζω ότι οι χρήστες 
Atari θα ευχαριστηθούν από τη δημο­
σίευσή τους. Και κάτι όχι μόνο για σένα 
Διονύση, αλλά για όλους τους ανα­
γνώστες του περιοδικού.Αν έχετε κά­
ποιες μικρές ρουτίνες, μέχρι 15 
γραμμές, και θέλετε να τις δημοσιεύ­
σετε στείλτε τις στη στήλη αυτή και θα

10 OPEN #l,8,0,"D:AUTORUN 
.SYS":FOR 1-1 TO 110:R I 
EAD J:PUT #l,J:NEXT I 

20 DATA 253,235,0,1,97,1,
1 73, 1,211,9,2, 141,1,21 
1,76,64,21,165,6,74, 14 
4,81,173,250,3,208,76, 
168,133,214,169,160 

30 DATA 133,215,169,32,13 
3,216,173,1,211,9,2,17 
0,202,20 2, 142, 1,211, 17 
7,214,232,232,142,1,21 
1 , 143,214,200,208,239 

40 DATA 230,215,198,216,2 
08,233, 169,234, 141,223 
,168,141,226,168,169,2 
40,141,224,168,169,17, 
141,225,168,140,41 

50 DATA 187,165,12,141,9,
1,165,13,141,10,1,132, 
12,200,132,13,96,226,2 
,227,2,11,1

δημοσιευτούν. Ταυτόχρονα αν έχετε 
κάποιες, οποιεσδήποτε απορίες, 
γράψτε τις σ' ένα γράμμα και στείλτε

10 REM A1t*rn*t* chir*ct* 
r >>t>

20 ORAPHICS 2+16s? #6;”
t6 SPACES> RQM/RAM"s 7 # 
6;"<3 SPACES>CHARACTER 
3"

30 7 #6|" "«? #6;“ CONVE
RTINB ROM---"

40 RESTORE 1000 
30 FOR L-1336 TO 1633:REA 

D DsPOKE L,DlNEXT L 
60 U—U S R (1336)
70 7 »6;" ■i7 #6;“

<3 SPACES>CHANBINB SET
S ■ a ■ "

80 7 461 ·· Μ
90 FOR L-52488 TO 32695sR 

EAD D:POKE L,D:NEXT L 
100 FOR L—32992 TO 33207s 

READ DsPOKE L,D:NEXT 
L

110 POKE 64661,132 
120 FOR J—32 TO 252 
130 IF (J<123 OR J>127) A 

ND <J<135 OR J>159> T 
HEN PRINT CHR4(J);

140 NEXT J
130 PRINT sPRINT :PRINT " 

PRESS CTRL-4 TO SWITC 
Η CHARACTER SET"

160 REM MACHINE LANBUAGE 
DATA

1000 DATA 169,0,133,203,1 
33,205,169,192,133,2 
04,169,64,133,206,16 
0,0,177,203,143 

1010 DATA 205,200,208,249 
,230,206,230,204,240 
,12,165,204,201,208, 
208,237,169,216,133, 
204

1020 DATA 208,231,B,120,1
73,14,212,72,169,0,1 
41,14,212,173,1,211, 
4 1

1030 DATA 254,141,1,211,1 
69,192,133,206,169,6 
4,133,204,177,203 

1040 DATA 145,205,200,208 
,249,230,204,230,206 
,240,12,165,206,201, 
208,208,237,169,216, 
1XS^206

105tf DATA 208,231,104,141

τες μας και μεις θα προσπαθήσουμε 
να σας βοηθήσουμε όσο περισσότερο 
μπορούμε.

,14,212,40,104,96
1998 REM BREEK DATA
2000 DATA 0,0,60,108,108, 

108,34,0
2010 DATA 0,60,108,126,10 

2,118,124,96
2020 DATA 0,0,99,182,24,2 

4,108,199
2030 DATA 0,28,48,28,102, 

102,60,0
2040 DATA 0,0,60,96,124,9 

6,6 0,0
2050 DATA 24,24,126,219,2 

19,126,24,24
2060 DATA 0,0,31,94,12,24 

,48,48
2070 DATA 0,0,232,102,102 

,102,102,6
2080 DATA 0,0,4B,48,4B,S2 

,28,0
2090 DATA 0,60,102,126,10 

2,102,60,0
2100 DATA 0,0,102,108,120 

,108,102,0
21 10 DATA 0,192,96,48,24, 

44,103,0
2120 DATA 0,0,102,102,102 

, 102, 127,96
2130 DATA 0,0,230,102,102 

,124,112,0
2140 DATA 0,0,60,102,102, 

102,60,0
21 30 DATA 0,0,127,182,54, 

34,34,0

2160 DATA 0,0,24,24,0,0,0 
.0

2170 DATA 0,0,124,102,102 
,124,96,96

2180 DATA 0,0,63,108,108, 
108,36,0

2190 DATA 0,0,126,152,24, 
24,24,0

2200 DATA 0,0,238,102,102 
,108,56,0

2210 DATA 0,24,219,90,90, 
90,60,24

2220 DATA 0,0,102,195,219 
,219,126,0

2230 DATA 4B,28,48,30,48, 
112,62,6

2240 DATA 0,0,60,102,56,1 
2,6,28

2230 DATA 96,30,112,96,96 
,36,12,36

2260 DATA 0,0,24,24,0,0,0 
,β
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£ V  Q /Ο Ρ Ο Ν Π  στο επόμενο

τεύχος rowMICROMAD... 
θέματα  που θα  σας εντυπωσιάσουν:

To οινεμά είναι μια μεγάλη πηγή θεμάτων για τα computer 
games. Ποιά είναι αυτά και ποιές είναι οιταινίες οι οποίες 

επηρεάζουν τα παιχνίδια σας θα τα δείτε μαζί μας στο 
μεγάλο αφιέρωμα του επομένου μήνα.

ΓενεΘληχ:
Ποιός γιορτάζει τον άλλο μήνα; Μια μεγάλη έκπληξη!

Χίλιες και μια εικόνες για την Amiga σας σε 8192 χρώματα με μόνο περιορισμό 
τη μνήμη σας και την φαντασία σας. Διαβάστε μια πλήρη παρουσίαση του 
περιφερειακού που έδωσε νέες διαστάσεις στον κόσμο της Amiga.

κα ιπολλαπρογραμματα, crazytips-madpokes, τοεντυττω σιακόένθετοΜ Ο ΝΟ  NAAMSTRAD 

που έχει κατακτήσει το κοινό του... Arnold, KGI ΤΓΟλλέζ ε Κ Τ ϊλ ή ζ ε ΐζ !  ! !
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HQP-45
0  HQP-45, ο εκτυπωτής με την πλέον προηγμέ­
νη τεχνολογικά κεφαλή 24 ακίδων, είναι ιδα­
νικός για υψηλών απαιτήσεων WORD PRO­
CESSING και GRAPHICS. Με 66 CPS για ποιό­
τητα γραφής (LQ) και 132 CPS για NLQ (200 
CPS /  draft), ο HQP-45 δε γνωρίζει ποιοτικούς 
συμ6ι6ασμούς. Η γκάμα των εκτυπωτικών δυ­
νατοτήτων του είναι σχεδόν απεριόριστη. Οι 
πρόσθετες, άλλωστε, IC κάρτες (font cards) 
καλύπτουν όλο το ρεπερτόριο των οικογενειών 
γραμμάτων που τυχόν θα χρειασθείτε.
Στον HQP-45 υπάρχει παράλληλη (Centronics)

και σειριακή (RS-232) θύρα επικοινωνίας και 
μνήμη buffer 24K. Δέχεται χαρτί διαστάσεων 
από 4,5 ως 16 ίντσες και φυσικά διαθέτει ημι­
αυτόματο σύστημα φόρτωσης χαρτιού, μεμο­
νωμένων φύλλων ή συνεχόμενου.
Ευέλικτος, εύκολος στη χρήση, με graphics κα­
τάλληλα για οποιαδήποτε επιχειρηματική 
εφαρμογή, τη γνωστή ποιότητα και τιμή (vaIue 
for money) CITIZEN, ο HQP-45 είναι η σωστή 
επιλογή για τους απαιτητικούς. Και όπως πάντα, 
με δύο χρόνια εγγύηση που καλύπτει και την 
κεφαλή!

COMPUTERS -  ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ
Ασκληπιού 151, 114 71 Αθήνα,Τηλ.: 6448263, 6424321 6445858 
Tlx: 22 34 70 AMIC GR
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Parrot
το νέο όνομα της τελειότητας

•  Ευρωπαϊκή κατασκευή 
προηγμένης τεχνολογίας

•  Μακρόχρονη αξιοπιστία - 
20.000.000 passes

Jacket 10mm 
100% certified 
Lifetime problem free

Και πάνω απ’ όλα 
η φανατική προσήλωση 
των ανθρώπων της Parrot 
στην τελειότητα.

-- -— _  =  ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ
=  s | y i ^  GREEK MEDIA SERVICES

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΕΜΠΟΡΙΑ ΕΙΔΩΝ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗΣ Ε.Π.Ε.
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 104,17676 ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΑΘΗΝΑ - THA.: 9599104,9599120 Ασυμβίβαστοι στη ποιότητα
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