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Dopo anni che parliamo di CD come il mediuggy sjafs AR Rel [e [s 1p <N ] [N (2] Jaymera
del divertimento interattivo comincia a di

sicuramente alla storia come il primo dell'era delle macchine a 32 bit con supporto CD:
'Amiga cD32 & disponibile in Italia da qualche settimana, mentre il 3DO é gia in commercio
negli USA (ed é disponibile da noi via importazione parallela). E vero che i CD-ROM per PC o
Macintosh sono in circolazione gia da un po’, ma i giochi su CD sviluppati appositamente per
tale supporto si contano sulle dita di una mano (due mani se consideriamo entrambi i

computer).

Da oggi le cose dovrebbero cambiare. Da oggi possiamo aspettarci giochi su CD che meritino
I'appeilativo giochi invece di quello di “film non lineari”. E facile prevedere che all'inizio al
gualita non sara eccelsa - | programmatori dovranno imparare come sfruttare al meglio le
enormi capacita di queste macchine - ma dalla seconda meta del 1994 le cose dovrebbero

cambiare e il tanto atteso Graal dei videogiochi su CD con immagini video in movimento,
sonoro digitale e grafica a milioni di colori dovrebbe diventare realta.

K. come al solito, sara presente, come lo @ oggi con lo speciale sulle tre macchine della nuova
generazione che trovate alle pag. 11-20. Buona lettura.

mwsiiiﬂilll'llli-li IIIIIIIIIIIIIIIIIII 5
La Nintendo ha perso il I::raccm di ferro che la
vedeva contrapposta alla Electronic Arts; Sega
chiede l'aiuto di Hitachi per lo sviluppo di un
nuovo chip da inserire in una avveneristica
console... questo e molto altro nelle pagine curate
da Diego Antonelli.

Jaguar, 3D0O e Amiga CD32 ...1
. Le tre console della nuova generazione: la Atari, la
3 Un nuovo picchiaduro per Amiga a Matsushita e la Commodore in un duello per il

cura della Renegade. Ma Tolkien ha futuro del mercato videoludico. Quale di questi
mal gocato a Street Fighter 27 standard si affermera in futuro?

Epﬂtial'e smnu SRS EEE l'il‘lllza
Alessandro Cattelan presenta un reportage della
trentesima edizione del Salone Macchine e
Arredamento Ufficio di Milano.

Anteprime e Interviste ........26
Incontriamo i responsabili del progetto di Returm
to Zork, nuovo K-Parametro delle avventure, i
responsabili Renegade per Elfmania, i
programmatori di Goblin 3 e Inca 2 della Coktel
Vision e vi presentiamo un servizio completo su
Lawnmower Man.

: ot Prove su Schermo....... Se s 43
- S 3 : Oltre a TFX e agli altri titoli di grido le nostre
glunti al rush finale. Questo servizio Brl
completo svela tutti | segreti del titolo tratto  PTOVE SU schermo, questo mese, includono
dal famoso film sulla realta virtuale. giochi come Goal in versione PC, Privateer,

commercio nell'universo di Wing Commander,
Hired Guns, un'avventura “spaziale” per Amiga,
Flight Simulator 5, NHL Hockey, Shadow Caster
e molti altri.

THT IIIII -...-.-.--#.-.-*.1-*.1-*--I.-‘--1uT
Questo mese Paolo “troubleshooter” Paglianti ha
deciso di aiutare tutti gli avventurieri alle prese
con le insidie di Lost in Time (prima parte), Nippon
Safes Inc. e Desert Strike. Tre soluzioni al prezzo di
una, che volete di piti?

“*Bn!--ll-'p--' ---------------------- 119
- Continuano le discussioni tra MBF e il resto
Cydorg impazziti, scienziati privi di del mondo. Continuanc anche le rubriche
5 5# un gruppo di commando di TNT epistolari e di “domande tenniche”
disperat’ in ana missione senza speranza: curate rispettivamente da Paolo Paglianti e
ecco L2 nuowa svventura Psygnosis della Alessandro Cattelan.

6 me:tmmm 12 Continuiamo a parlare della BBS
guesto spettacolare titolo di Hockey di K: consigli, trucchl, immagin|,

per PC: un “must” per tuttl | nostrl lettorl moduli sonori, programm| PD e chi pll ne ha

video-sportivil pil ne matta. Il tutto On-Line 24 ore su 24...
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» DUNE » LAST ACTION HERO
e @ tanti altri...

NOVITA ASSOLUTA 1!
Non necessita di modifiche!

£’ una semplice cortuccio.
Potrete cosi usare, su un qualsiasi

MEGA-CD, un qualsiasi gioco,
sia esso USA, Jupun o Europeo.

TUTTE LE ULTIME NOVITA SEMPRE DISPONIBILI A MAGAZZINO
' CONSEGNE VERAMENTE RAPIDE !

OFFERTA L. 99.000

OFFERTA SPECIALE
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R NEWS

a cura di Diego Antonelli

SEGA E HITACHI

INSIEME PER UNA NUOVA (ONSOLE

poo 'annuncio, dato in anteprima esclusiva 1o scorso mese da K, della joint-venture tra Nintendo e

R

S con Graphics per la realizzazione di una superconsole, ci si aspettava una risposta della grande

s=o-concorrente Sega. E la risposta non si & fatta attendere. |l colosso videoludico nipponico ha

e W

izt annunciato la prossima raalizzaziona di una congola che montara un chip stugdiato e sviluppato

)

psitamente dalla Hitachi, E chiaro ed evidente che I'intento sia della Sega che della concorrente
MNintendo & quello di sviluppare il piu presto possibile un prodotto che possa entrare in concorrenza

it ICh

tanto atteso 3D0. La fretta & motivata dal fatto che | primi Interactive Multiplayer scno gla in

g L3

mmercio negll States da questo mese ad un prezzo di circa 700 dollarn, gestinato a calare. | due

- =L

gganti del videogioco sono quindi gia stati bruciati sulla partenza, ma sperano di recuperare, Nin-

wendo ha annunclato 'uscita della sua superconsole verso la fine del 1995, ma ha anche dichiarato
slerla commercializzare ad un prezzo che non superi | $250. La nuova macchina Sega dovrebbe

mvece riuscire ad uscire prima - si vocifera per l'autunno 1884 - e ag
un prezzo stimato di circa 50.000 yen, ovvero meno di 500 dollar
Fare siano proprio | costi di produzione a nmandare |'uscita di
guesta macchina a 32 bit (iniziaimente chiamata Saturn), che
tecnicamente sarebbe gia quasi pronta. In un intervista il pre-
sidente della Sega USA ha infattl dichiarato “Se volessimo po-
tremmo commercializzare la macchina gia a partire da domani,

problema & di lanciarla ad un prezzo giusto. Non ho alcun interes-
se a lanciare sul mercato nessuna macchina che costi piu di $500"

NINTENDO |
CEDE SUI PREZLI

uovi e interessantissimi sviluppi nella “guer-
ra dei prezzi” per le cartucce Nintendo, che

ha visto schierati da una parte la grande N e

dall'altra le software house che producono giochi per
le console Nintendo, guidate dal colosso Electronic
Arts. Come avevamo infatti anticipato nello scorso
numero, Electronic Arts aveva deciso di non distribuire piti in Europa alcun prodotto per SNES e
compagnia, visti gli elevati costi che dovevano essere sostenuti, soprattutto a causa del fatto che le
cartucce dovevano essere acquistate in Yen, e la valuta giapponese negli ultimi mesi aveva avuto
un notevole rafforzamento nei confronti di tutte le monete europee, ed in particolare della Sterli-
na. Electronic Arts si trovava cosi a distribuire dei prodotti che non potevano essere venduti ad un
prezzo competitivo rispetto a quelli prodotti e distribuiti direttamente dal colosso nipponico. Da
cit ha avuto seguito la decisione della Electronic Arts di congelare la distribuzione di prodotti per
la Nintendo. La casa giapponese ha accusato il colpo, e, probabilmente temendo che il fenomeno
potesse diffondersi a macchia d'olio, ha pensato bene di rivedere la propria politica commerciale.
Dallo scorso primo ottobre le cartucce destinate al mercato europeo vengono vendute dalla Ninten-
do in dollari. Con questa mossa le software house europee riescono ad uscire dalla morsa “econo-
mica” nella quale si trovavano strette. Per avere un'idea del guadagno che ne traggono dal passag-
10 ven-dollari basti pensare che ordinare 50.000 cartucce da 16 Mbit per SNES dal primo ottobre
Ro al pezzo, prima il prezzo poteva oscillare tra i 3.100 e i 2.870 yen dascuno, corri-

spondent: a 20-26 .50 dollan.
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econdo || settimanale per addeiti al lavor

CTW, 'Amstrad potrebbe rientrare nel seltore
dell interacihive enfertainment tramite una macchi-
na CD. David Hennell, dirattore markating delia
societa inglese per il settore computer, ha infatti
dichiarato a CTW che: "Attualmeante, ci sono alcuni
sviluppi molto interessanti nel campo delle mac-
chine CD e noi crediamo fermamente che in futuro
il software - nell'accezione pid vasia del termine
verra veicolato su CD. Oggigiorno esistono alcune
interessantissime opportunita per il software su
CD. In passate I'Amstrad non & mai stata coinvolta
in questo campo, ma probabillimente ci concentre-
remo sull'hardware tanto per cominciare.”
Leggendo la dichiarazione di Hennell ci @ venuto
in menle che 'Amstrad potrebbe diventara licen-
ziataria della tecnologia 3D0. Riteniamo infatli che
sia molto improbabile che 'Amstrad intenda svi-
luppare un suo sistema proprietario visto I'affolla-
mento in questo settore dopo | lanci /o gll annun-
ci dl questi measl. Quindi, I'unica alternativa a di-
sposizione della societa di Alan Sugar per entrare
nel settore del "CD entertainment’ resta il 3D0O

g ha una politica di llcenze hargware
Si tratta - ci teniamo a sottolinearlo - di una nostra
potesl, cid nonostante riteniamo che non sia cosi
peregrina: chi vivra vedra

At ERITiante Iy iriine - P—e————————
prodotto Amstrad
nel sellore del a-
vertimento interatti-
vo & l'ibrido Mega-
drive PC denomi-
nato con gran sior-
zo di tantasia Me-
ga PC, il guale co-
munque Non na r=
SCOSS0 un gran
successo di pub-
plico

IIllillliiliililtlliiiiiiii-IilIllilllilllllllilillllIiliiillliiii-iI-iill1liIllIlllillllliilllllliilliii--11'11'11|-||||||||i||||i|-tp*-'11'|.'|11"-‘|'|.|-|.
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L'ITALIA
S’E DESTA

a Leader distribuzione S.p.A., una

delle maggiori distributrici di

software ludico in Halia, ha sigla-
to un accordo di distribuzione con
Opera Multimedia, “braccio” editore di
prodotti multimediali del gruppo Oli-
vetti. Opera Multimedia mira alla rea-
lizzazione di titoli su CD-ROM (stan-
dard MPC) per la famiglia e la scuola.
Il piano editoriale prevede lo sviluppo
in almeno 5 aree: cultura, arte, natura-
ecologia, scienze e turismo. La prima
opera realizzata si intitola “Grandi arti-
sti del ‘900" ed & una collana dedicala
alle collezione d'arte private, e quindi
difficilmente accessibili al grande pub-
blico. In cantiere ci sono gia diverse
alire opere, ed in particolare per I'area
cultura una “Storia multimediale della
civiita europea”, diretta da Umbertio
Eco; per I'area natura-ecologia “Gli
animali della savana” e “"Ecolandia”
realizzata in collaborazione con 'uni-
versita La Sapienza; per I'area scienze
“Homo sapiens” diretta dal professor
Fedele, con la collaborazione dei piu
prestigiosi musei storici d'Europa; e
per I'area turismo “Guida multimediale
sull’'ltalia”, sviluppata in collaborazio-
ne con il Touring Club Raliano

(OMPAQ
SI BUTTA

NEL ENTERTAINMENT

nche la senosissima Compaqg ha deciso
A._h punkare a4l mercato del divertimenio
informatico per incrementare le vendite

dei propr computer. E stata infati annunciata

la commmier ializzaznone di un NUOVD modello di
+-".l.‘- X con |"'-.T|_| di RAM e monitor a colon Su-
ad un prezeo conlenulo € con In

dedla

csvilup-

I‘"'r IIII '1.\
||I|I.|§_l,~_:|1|:|ln.",-'1|.-..;||Ii kil i g
Mindse ape ¢ |

palo ilalli stessa ( I pai|

ht't[-j:ﬂWW+D|dgElmESitEl|iELI'IEUr

http://www.oldgamesitalia.net/

MARPES E CODE MASTERS:

attenti a qu

a Marpes Europe S.p.A., distri-
butore di videogiochi, joystick,
cartucce, consoie e accessorn,
ha presentato alla stampa la nuova
produzione della Cogemasters,
software house inglese specializzata
in videogiochi per Mega Drive, Master
System, Gamea Gear, Nintendo 8 bit,
Amiga e PC, quali per esempio Micro
Machines, Fantastic Dizzy. Cosmic e
I'utiissimo Game Genie.. La presenta-
Zione riguardava an-
che Quatltro arcade,
una raccolta ai 4 go-
chi sportivi per Ninten-
do 8B bit
europeo & previsto per
la prima sattimana al
dicembra, in contem-
poranea con la versio-
na per Game Gaar di
Micro machines, che
ha implementata | op-
zione per giocare con-
lemporaneamente in
due giocaton sulia me-
desima console.

L o

CuUl iancio

Grand Dizaw
i seagio

NES Nintendo

Cronaca di una morte annunciala.

Il NES sta rapidamente morendo, piu rapidamente  Nintendo. Tutto cio & frutto della strategia della

di quanto una macchina di tale successo abtia grande N che ha puntato tutto sul suol gioielli

mali fatto. | primi dati allarmanti giungono dai pro- SNES e Game Boy, trascurando il NES. Ad aggra-
duttori di software: ben 6 del 9 principall produllo- vare questa carenza di interesse da parte di
"mamma Ninlendo" &, ancora una volita, la que-
stione dei costi. Una cartuccia per NES cosla po-
co meno della meata di
guanto costa la macchi-
na. Tra l'altro le cartuc-
ce per NES venivano
acquistate gia in dollari,
e dungue non godranno
del giovamento ai Cui
potranno usufruire | pro-
dotti per SNES (vedi no-
tizia "Nintendo cede sui
prezzi"). Per I'8-bit Nin-
tendo dungque rimango-
no ben poche chances
al sopravvivena

ri di giochi per NES hanno annunciato di non aver
in programma per il 1994 alcun titolo per '8-bil

H s .i_"l-l'.‘."_-j' =

ol .r A

mDD
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VIRTUALITY
SULLA
CRESTA
DELL'ONDA

La realtd virtuale ha fat-
to il suo trionfale de-
butto in borsa. Al pri-
mo giorno di quotazio-
ne alla borsa di Londra
infatti, 1 titoli della so-
ceta britannica Virtua-
ty, il gruppo produtto-
re di omonime appa-
recchiature di realtd vir-
tuale, sono letteralmen-
te andati a ruba. Quota-
ti inizialmente 7o pen-
ce per titolo, in poche
sre hanno toccato un
massimo di 312 pence,
e questo ad onta del fat-
to che ¢ risaputo che la
societa & attualmente in
perdita, e lo restera an-
cora per molto. John
Waldern, il giovanissi-
mo (oggi ha 33 anni)
fondatore di questa gal-
ina dalle uova d'oro,
sull’'onda dell’entusia-
smo per tanto successo
promette in breve una
rapidissima crescita
delle apparecchiature
di realtd virtuale, con
in conseguente calo
de1 loro (ancora spropo-
sitati) costi, e la possibi-
ita di un impiego do-
mestico. La scommessa
che gli investitori fanno
¢ grossa. Waldern ha
infatti annunciato che
quest’ anno la societa
chiudera il proprio bi-
EANC1o CoOn un Fﬂﬂﬂi‘\'ﬂ
di quasi 400.000 ster-
line (quasi un miliardo
di lire!) e che potranno
non arrivare dividendi
ancora per diversi anni.
Malgrado cid a decidere
di rischiare maggior-
mente sono state pro-
prio le piu grandi so-
cieti del settore quali

Motorola (che ha acqui-

stato il 3.5% della so-
cieta) ¢ I1BM Europa
2. 2%), & s si muovo-

s CON0SsS1 € & da
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RENEGADE
SUPPORTA (D *

La Renegade ha annunciato la realizzazione di al-

cuni titoh per Amiga CcD32. Prima di natale do-
vrebbero uscire - almeno sul mercato oritannico
Sensible soccer, The chaos engine, Speed ball 2
Fire & ice e Uridium 2. Questi titoli sono sempihici
conversioni delle versioni per Amiga 1200, e ver-
ranno introdotti ad un prezzo di 25 sterline, Sem
pre per Natale la Renegade lancera un prodotto
appositamente realizzato per Amiga CD9¢ che si

ntitolera Flight of the Amazon Queen, e costera 30

sterline. “Offrire le conversioni da Amiga 1200 ad

un prezzo inferiore - ha precisato Tom Watson del-

a Renegade - non significa che questi siano pro-
dotti scadenti. | nostri prezzi sono cosi bassi per
due motivi: vogliamo lanciare il CD perche siamo

convinti che sconfiggera definitivamente la pirate-
ria @ poi siamo convinti che attualmente |l prezzo
det videogiochi in generale sia spropositato

Per saperne di piU, guardate il servizio di pag. 19

FINALMENTE
PRONTO IL PHILIPS

FULL MOTION VIDEO

Il tanto annunciato (e atteso) modulo Full Mo-
tion Video per CD-| ha fatto finalmente la sua
apparizione. L'espansione e infattl in commer-
cio dalla scorsa seftimana in Gran Bretagna ad
un prezro di 150 sterline. ||l mercato italiano
dovra avere ancora un po'di pazienza prima di
poter meatlere le mani sul progotto. |l moduto
gara infatti in commercio nel nosiro paese a
partire dal prossimo gennaio, ad un prezzo
che dovrebbe aggirars: sulie 450.000 lire. C'on
I'aggiunta del Full Motion Video il CD-1 diven-
tera la prima macchina ad essere commercia-

lizzata, In grado di leggere 1 Video-CD

ogitech ha annunciata & presentalo un nuovo sistema di puntamento per computer 1BM
::ai‘npﬁlibiﬂ 8 l::hiama Erbertﬁan ha I‘aﬂpem di uh mouse un pn‘ pammtara; ﬁ L ﬂﬂn-lml'

assi ﬁﬂnﬂ davaf l'imﬂﬂlﬂ aﬂa taﬁﬁara, e, cﬂmgma suﬂa torta, & in gradn di has.msuaa all’ uteme wi-

“brazioni tegate all'azione di gioce. i CyberMan, in pratica.
Vengono | unite 1-3 caraﬂarlsﬁuha di mouse, |nysﬁ-:.h e track-
;bat{ tra:;rzeunﬁh l n-e taati pmgrmmﬂ th m & dntatn gh

-.mﬂhw di mbm!u Eﬁ mazzﬂ quandu la mmazinﬁa io rchi+

de. Emﬂue al mecoanismo di risposta taftile incorporato,
;.:Eﬁim!hﬂaﬂi ﬂmﬂm “Vivers™ pitr da vicino aletini av-
i:umm-ianﬁdﬂgbcu mmﬁn pﬂ-:ﬂ mnda uuhm: Emﬂgnera

ne ﬂelle pru Enpmmnu sni'm!ara house mnnﬂfau {EiaﬁrMm
Arts, Micraprose, ﬂhgm\ Virgin. -y hanpo g}a annunciato fa
realizzazione di software chie utilizzi anche la funzione di
feedback sensoriale. | primi giochi dovrebbero essere in gi-
ro gia dalla fine di questo mese. Con i giochl nan apposita-
mente studiati comunque CyberMan polra essere impiega-
1o come un normale mouse. CyberMan ¢ invendita a

199.000 + VA
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e Reality +,
I'apparec-
chiatura di

realta virtuale di cui
abbiamo diffusamente
pariato nello scorso
numero, arriverd an-
che in Italia. A distri-
buirla nel nostro pae-
se sara la Virtek S.r.l.
Chi fosse interessato
pud mettersi in con-
tatto con la societa
telefonando allo
0386/800133.

L Alien 3, il
"..-'-'-‘ gioco di piat-
taforme/azio-

ne della Virgin & stato
finalmente convertito
per Amiga. Se vi inte-
ressa il giudizio di K
su gquesto gioco dove-
te procurarvi il nume-
ro 47 della rivista, nel
quale compare |la re-
censione del nostro
Yuri Abietti.

Fanatici di
F Goal per

Amiga &
giunto il momento del-
la vostra riscossa. E
stata infatti realizzata
la versione 1.1 del ca-
polavore di Dino Dini,
nella guale & presente
la sezione “coppa"”,
mancanta nella prima
versione in circolazio-
ne.

L'osannato

Street Figh-

ter ll & stato
convertito per le mac-
chine IBM compatibili.
Il risultato purtroppo
@ inferiore a quelle
che potevano essere
le nostre peggiori
aspetiative, @ questo
ben al di la degli han-
dicap dovuti alle limi-
tazioni intrinseche
della macchina.
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TITOLI CD-ROM
GIOCHI
RON HELL ... £ 189.500
RETURN OF PHANTOM... £ 134.500

CIConumdore
AMIGA 600 ... £ 439,000
AMIGA 1200 ... £ 739.000

AMIGA CD32 ... £ 699.000 33 DLC ACHE, CO-PRO i:_;s 'SECRET OF MONKEY ISLAND ... £ 52.000
MONITOR 1084S ... £ 379.000 | am, ﬂﬁmm mw spmg:r E%MHBLIR LE%
| MINITOWER ~ STRIKE COMMANDER W/TAT MISSION
| STAMPANT' mcf Jﬁm i-wﬂm ~ FLY & DRIVE SPECTACULAR... £ 114.000
— cnwn-mcwm £ 76.000
St@l 83 ﬁ’] PAGKAHD £22050000 @ |  LAURABOWII...£ 62.000
 STARLC90 ..£ 359000 A M A oA e R
STAR LC100 color H.E 399.000 PER PROGRAMMIEGIOCHIPC ‘m m MR SIS
 STARLC94-100 ... £ H?.QD_DE o | Q;fi?a&:
SOUND BLASTERPROQ ... £ 945000
~ SOUNDBLASTER 16 STAND ... £370.000  RICHI

SOUND BLASTER 16 ASP ... £ 448.000
... £399.000

DRIVE CD-ROM MITSUMI

» R P,

e e LT
; =" ! 2 o e T
= T i = 3
E LI Ifl I‘.
e =

e ek

B s

PO e e S e
R A

V" VA A. Casini, 43 GO0 S ROED ™ by data office s.a.s. !
TEL. £ FAX 0578/30830 Via Roma, 5/7 - 80040 S. hehaht:ﬂnu al Vesuvio (NA)
/E'.. Bss 0578/30830 - DALLE 21 ALLE 08 Tel. 081/5743260 Fax 081/5743260
....... <2t 53042 CHianciane TERME (SIENA)
VASTO ASSORTIMENTO DI JOYSTICK wift
UNA VALANGA DI SOFTWARE PER AMIGA £ PC Stampante CITIZEN S
OGNI TIPO DI ACCESSORIO PER COMPUTERS
HARDWARE E SOFTWARE PER PRODUZIONI 240c 24 aghi colore

TELEVISIVE SU AMIGA E PC
STAMPANTI DI TUTTE LE MARCHE

| 300cps 360 dpi

IHIFHYNO43T3L
ILWVOHYIN 3 XIN8 IHOSIA

COMMODORE POINT
ESDITORE AVTORZZATO COLEY VIDED o it
VENDITE ANCHE PER C \PONDENZ/
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA Amiga CD32 L. 699.000 HARD DISK
ASSISTENZA HOT - LINE A600  A1200
g ALCUNI PREZZI* iga 1200 L. 690.000
2 | AMIGA 600 Tm:; Amlga 120 85 Mbyte L. 580.000
il f A 1200 580, .
$ oz 580,000 VIDEO DACIS8 L. 229.000 | 150 vbyte L. 699.000
é HﬂN]El{RﬁIﬂﬁH-ﬁ (AKCHE KERO PER CDIV) : :EEE:E 262.000 COLORI SU
g ﬂi‘liﬁﬁ.mmﬁﬁmm 1;{;3{{[11}11 AMIGA 500, 600, 2000 | 250 Mbyte L. 990.000
z | e | "~ Schede Microbotics Interfaccia X-Copy
2 | MONTTOR 1940 PER AMIGA 1200 490,000 _
2 | PC COMMODORE 486 nx. 33Mer, #Ms s 1m 130Mn portok cotore 2,700,000 per Amiga 1200 L. 149.000
£ | PER ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONARE con coprocessore (copiatore hardware)
e 7 I—,TT”T oN M f_'.'_' ‘f f_’_‘.".‘f,* : ,1 r, ]_t;m.lm-, 7, actéﬁck Esl.ﬁgilﬂm" GUP GLOCK
VUEMME ELETTRONICA e | OO0
@ marca 000
Sconti su quantitativi L. 990.
Tutll i prezzi si intendono comprensivi di 1VA
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KRUSTY'S
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Bart aveva gid saggiato - sia pur senza grande mae-
stria - le doti dell’Amiga un paio d'anni or sono con
Bart against the Space Mutants, un prodotto senza
troppe pretese pubblicato dalla Acclaim probabil-
mente per sfruttare la Simpson-mania che ha a lun-
go impazzato oltreoceano. Ora il simpatico personag-
gio, dopo una fugace apparizione sul Gameboy con
Escape from Camp Deadly, ¢ tornato al 16 bit di casa
Commeodore con un rompicapo-arcade a prima vista
pit promettente dei predecessori ma in realta al-
Bart

quanto deludente. Sara un vizio di famiglia...

Mon sembra poi cosi ditficile dirigere la colonna di roditori versa 1l
martale marchingegno di Bari.

http://www.oldgamesitalia.net/

il nuovo gioco targato Virgin.

he Simpsons are back! Bart, Lisa e la loro famiglia, non
i essere ritornati sui teleschermi sulla frequenza di Italia 1 han-
o di concedersi anche una seconda uscita sui vostri monitor at-

questa volta deve assolutamente aiutare il suo ami-
cone clown Krusty, la cui sterminata casetta € piena
all'inverosimile di graziosi topolini, e ha per questo
.'Lp-p[ﬁ:-i[:itm‘lltt‘ Creato un congegno veramente CLU10-
so che stecchisce le bestioline rifilandole una martel-
lata sulla capoccia. [l guaio & che i piccoli reditori,
manco a dirlo, non sono molto favereveli a lasciarsi
fare la pelle, per cui si muovono abbastanza stupida-
mente su e git per la casa di Krusty.

Questi deve allora cercare di creare loro una via ve-
loce ¢ sicura dalla loro tana al marchingegno
dell’improvvisato ingegner Simpson. A questo scopo
il simpatico clown deve raccogliere alcuni mattonci-
ni o spostare dei barilotti in modo che i topi non si
trovino dinnanzi una salita invalicabile, Lo schema
di gioco &, come avete voi stessi potuto constatare,
assolutamente semplicissimo, forse un po’ troppo
per poter presentare una certa difficolta indispensa-
bile per garantire un po’ di longevita o comunque al-
meno un qualche interesse verso questa nuova eti-
chetta della Virgin. Né rappresentano un ostacolo
degno di tale nome i numerosi mostriciattoli sparsi
qua € la per i vari livelli, dato che I'unico effetto che
sembrano avere su Krusty & quello di fargli compari-
re per qualche istante un cerchio di stellette sopra la

“ﬁmmuucdf”

Una grafica piutiosto bella sembra s1sere Funico punto & favare di

Krusty s Fun House.

SU SCHERMDO
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681 -
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Genere Rompicapo Arcade
Casa Virgin
Sviluppatore Acclaim
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testa. Lo sviluppo di ogni livello risulta alla fin fine
davvero lineare, propinando fino alla nausea la se-
quenza “vai, raccogli il mattoncino, mettilo al posto
giusto, raccogli i bonus e le chiavi nascoste”. Queste
ultime non servono assolutamente a niente, vanno
semplicemente raccolte per permettere a Krusty di
passare a una successiva area della casa. Né pare es-
sere servita a dare un po’ di vivacita, di “verve”
all’azione di gioco |'introduzione di piccole innova-
zioni che si trovano procedendo nel gioco (i barili,
che si spostano calciandoli, ed altri elementi di que-
sto tipo), e neppure bastano alcuni particolari carini
e ben realizzati (come il balletto che Krusty inscena
a tempo di musica quando viene lasciato a lungo

FUN HOWUSE

inoperoso) a riscattare un prodotto cosi deludente
sotto il punto di vista del coinvolgimento. A favore
della Acclaim bisogna comunque ammettere che
tecnicamente Krusty's Fun House non ¢ poi malaccio,
avvalendosi di un piacevele sonero e di una grafica
piuttosto bella, anni luce avanti a quella di Barnt
agminst the Space Mutanis.

Che dire dunque, alla fin della fiera? Provaci anco-

KRUSTY 'S

ra Bart, naturalmente!
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na budget!

Ebbene si, ho parlato di un papero ed é infatti un
simpatico palmipede il protagonista di questo gioco.
| pazzi programmatori del Team 17 sono riusciti a
creare un gioco a plattaforme incredibilmente diver-
tenite, la cui giocabilita & pari a titoli come Superfroge
Rodland. 1l concetto del gioco non ha niente di inno-
vativo e originale ma state certi che una volta iniziato
passera parecchio tempo prima che ve ne stufiate, La

storia: questa & 'avventura di due paperi e del loro
viaggio allraverso & mondi differenti, con un otale di

Ro livelli, da completare evitando i terribili mostri
che li infestana e che faranno di tutte per astaco-

larvi. Come se questo non bastasse, vi sono an-
che trappole e trabocchetti di ogni genere.
Come unica arma a vostra 1iiﬁgnmziﬂnr=
avrele delle uova che potrete lanciare con-
tra i nemici, uccidendoli: ma usatele con par-
simonia dato che il loro numero e limitato. Per

completare i vari livelli & necessario raccogliere tutte
le chiavi presenti nello schermo, facendo in modo
che la porta incantata si apra permettendovi di passa-
re al livello successivo, Sono presenti anche dei frutti
che, oltre a darvi punti, vi serviranno a ogni fine sta-
ge per rifornirvi di uova. Potrete fare punti anche rac-
cogliendo una serie di diamanti colorati (vi ricordate
Bobble Bubble?), oppure completare il livello senza
uccidere nessun nemico presente nello schermo:

http://www.oldgamesitalia.net/
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P ROVE

QWAK

cco a voi un piattaforme veramente eccezionale la cui
i sorprendera! Impugnate quindi il vostro joystick e guidate il
ro attraverso 8o livelli di puro divertimento. Il Team 17 torna

questo i fard guadagnare un “peaceful bonus” e
fara si ». Tie che i frutti raccolt valgano doppio al
conteggio per la ricarica delle uova,

Esiste inoltre una miriade di bonus, presenti sotto
forma di pozioni: alcune faranno apparire sulla testa
del vostro papero un cappellino con elica permetten-
dogli di volare, altre vi forniranno un’armatura pro-
tettiva (ne potrete usare piu di una contemporanea-
mente sfruttando fino a 4 “punti protezione”); I'ef-
fetto dell’armatura ¢ canno ¢ viene visualizzato pri-

ma con un'armatura molto semplice, quindi sempre
pit complessa man mane che il numero delle po
zioni ingerite aumenta, oppure avrete invulne-
rabilitd, super velocitd, super uova al cioc
colato (che, quando colpiscono il nemi-
co, oltre a eliminarlo lasciano cadere la

sorpresa che pud essere sia un bonus positi-
vo che negativo). Altro fattore che complica il

gioco & che dovrete terminare i livelli in fretta, in
quanto il tempo a vostra disposizione ¢ limitato e
quando scade cominciano a piovere dall'alto mine di
tutte le dimensioni, per nulla facili da evitare: il con-
tatto con esse diminuisce di un punto la vostra ar-
matura (se ['avete). Esiste anche una pioggia benefi-
ca di fruttoni enormi che si attiva a volte mentre gio-
cate (approfittatene cercando di prenderne il pia
possibile non tanto per i punti ma per le uova). Po-

| fondall del gicco ricordano da wvi-
cino gualll del vecchio gioco Solo-
mon i Koy, Tutto & “caring” | bonus
sono eccessivamente rotondi & co-
laratl & H design del vard lvalll au-
menta la giocabilita del prodotto.

SU SCHERMDPO

KVOT0
900

123 45 70 %1d

Genere Piattaforme
Casa Team 17
Sviluppatore Interno

G

o
A
FK

Qwsk ¢ davesro un bel glode
Con un' otlima grathos @ un inome-
dibile giocabilith. L originalits
e o i el Torie s Qe P
influira melmimameanie sul dives
timento che proverele giocando
o, Gl sprite sono pEoooll ma b
disegnati, belli sono anche gli
scenar] el varl maond|, E shours-
mente un buan prodatia, & %2
congldara ancha il rapports Gus

lilajprerro

CURVA INTERESSE PREVISTO

—

trete giocare in due contemporaneamente nello stes-
s0 schermo (ricordate: 2 paperi sono meglio di uno).
Una cosa importante da fare ¢ collaborare, tenendo
presente che le super uova possono stordirvi se vi
colpite a vicenda. Ogni mondo ha il suo inmancabile
guardiano di fine livello e in questo gioco sono dav-
vero tosti da superare e vi faranno penare non poco.
Tuttavia quello che qui ho descritto ¢ solo una mini-
ma parte di cio che troverete in Qwak. Posso dirvi so-
lo che da quando I'ho preso per recensirlo quasi non
gioco ad altro, mi sento quindi di consigliarlo a tutti
gli appassionati di giochi a piattaforme e non.

Mario Maron

ﬁ"

urn |wvello ﬂmu-dihurmdudi-ri ﬂ.m.-p-ﬂ riuscire & rac-
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Beea il eimpatico becchino dal passe. Lo wvedrete fin troppe wpesn
prima di finire Il glooo.

Mad Dog McCree nasce come laser coin-op, un
VEro € proprio cortometragglo interatlive su
LaserDisk che, indiani a parte, riprende tutti
gli elementi canonici del genere western. Una
vistosa pistolona collegata con un cavo allo

chassis serve ad abbattere 1 nemici (e talvolta
anche gli amici). secondo uno schema molto
sfruttato ma reso pit appetibile e coinvolgente
dal fatto che il giocatore fa parte del film a tut-
ti gli effetti. Noi siamo “lo straniero” che,
giunto in una classica cittadina di frontiera, si
traova di fronte a una popolazione terrorizzata
dalle scorribande e dalle angherie di Mad Dog
McCree, crudele fuorilegge, e della sua banda.

Nelle sale giochi in cui & ancora reperibile
Mad Dog, non @& infrequente assistere ad acce-
sissimi duelli con giocatori esaltati che spara-
no da sotto una gamba o da dietro la schiena.
Il gioco & organizzato in stile “arcade adventu-
re”, e oltre a seminare morte tra le file nemi-
che dovremo completare le locazioni nella se-
quenza esatta e scegliere le strade piu oppor-
fune, pena una prematura visita dell’antipati-
cissimo becchino della citta,

L'American Laser Games si sta impegnando
in una serie di trasposizioni per le principali
piattaforme multimediali, con risultati che sa-

http://www.oldgamesitalia.net/

aggiu nell’Arizona, terra di sogni e di chimere, ci sta Mad Dog
na e nessun si fa vedere. Finalmente & arrivato il primo titolo
su CD-ROM, convertito direttamente da un coin-op; purtroppo

£
* SR R B T

il vestra svwerssrin ha fatto proprio un bel volo| Come poléte veds-
i, la grafics & un po’ sgranaia

ranno inevitabilmente e pesantemente in-
fluenzati dalle caratteristiche dei sistemi. Per
quanto riguarda la versione CD-ROM MS-
DOS, ad esempio, i punti deboli sono il siste-
ma di puntamento e la rappresentazione gra-
fica, ovvero i due aspetti principali del gioco.
La pistola & stata sostituita dal meno fasci-
noso mouse; un puntatore sullo schermo fun-
ge da mirino e i servira per abbattere i nemi-
ci o per effettuare delle scelte. La grafica, inve-
ce, pur vantando una finestra in full motion
video (circa il 70% dello schermo occupato),
non sempre & nitida e facilmente interpretabi-
le. La tecnica utilizzata, infatti, prevede |'uti-
lizzo della bassa risoluzione con un ulteriore
ingrandimento dei pixel in fase di movimento
veloce delle immagini, per evitare la perdita di
fluidits delle animazioni. 1l problema & che si
tratta di digitalizzazioni dal LaserDisk origi-
nale presente nel coin-op... Talvolta ci trovia-
mo ad affrontare dei nemici appostati dietro a
rocce © in un fienile che vengono ridotti a un
ammasso inintelligibile di pixel.
Probabilmente la scelta tecnica deriva dal
fatto che si & voluta mantenere una buona
giocabilita anche su macchine con configura-
zioni normali, senza quindi richiedere la pre-

S U

Genere Avventira arcade
Casa Amencan Laser Games
Sviluppatore FunSation

Pasgi par il mirlang gestita @al
reoirgd mia la gratica a pleskomn &
wna limitarione abbastlanea po
Enle. Davwarn un peccalo per
ched la comvversione & Tedellasima
e %@ il gieco doveste mal Tare la
Bbg comeparks in verskose MPEG
per PC potrebbe gusdagnarne wn
centinglo i pwati. Cerla, Mabilis-
ro di una pistola elimnereblhe
anche I"sccodtivna Tacilita o alow
rd passagqi ¢ accratcerehie | (e
eCirvD Complotsivo del titolo. In-
sorrema bollino mia & poteda sen-
A dubbio Tare gualohe ooss ol
pii. megari riducendo il possibi-
le bacding ol UleRrs 1:-|.|n1.-||1r.‘ll1 Bhi
letiori con framifer rate piu ele
wala, D'altronde i tratta del pri
g gariads in Tormato CD-A0M o
wl %o chie gl ficilmante il plonien

PP A

CURVA INTERESSE PREVISIL

senza di lettori CD e schede grafiche ultrave-
loci come nel caso di The 7th Guest. In effetti
dopo qualche partita si memorizzano le posi-
zioni dei fuorilegge nelle varie locazioni e si
riescono a interpretare i movimenti sospetti
procedendo speditamente nella pseudo avven-
tura. Purtroppo, grazie alla precisione del
mouse ¢ abbastanza difficile sbagliare i colpi
e i tempi di reazione richiesti raramente
spiazzano il giocatore.

Un gioco divertente, con una longevita limi-
tata e delle lacune sul lato grafico, in una ve-
ste senza dubbio piacevole ma un po' troppo

pixelizzata.

MAD DOG MCCREE

Alessandro Cattelan
http://www.oldgamesitalia.net/
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Ter. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
Fax 24 ORE [02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA

SUBITO:

02 - 33000036 (5iinee ra)

99.000
Chessm. 2100, Life and Dead, Gin King,
Bey. the Black Hole, Dama, Robot Tank,

CD GAME PACK 1l L.

Backaamm.. Puzzle Gail., B.Lee Lives

| COLLECTIONGAME1 L. 99.

. Eafurtmss Das Boot, Aces.
COLLECTION GAME 2 L. 69.000
Nam, Prince of Persia.

Tth GUEST L. 149.000
AEGIS: guardian of Fleet L. 199.000
BATTL 3 L. B89.000
CHESSMASTER 3000 L. 118,000
DAY of TENTACLE L. 139.000

' DESERT STORM L. 119.000
DINOSAUR SAFARI L. 159.000

. DON QUIXOTE L. 99.000

. F117A/F15-1l +scenarl L. 119.000

. GIGAGAMES L. 89.000

| GUMNSHIP 2000 +scenari L. 109.000

- JUKE-BOX (3 ciock) L. 99.000
JUTLAND L. 169.000
KING QUEST VI L. 119.000
LEADERBOARD COLLECT. L. 89.000
L L. 99.000
MAD DOG Mc CREE L. 149.000
MANTIS FIGHTER L. 129.000
OLDIES BUT GODODIES . 49.000
RETURN TO ZORK L. 1459.000

. SECRET OF THE LUFTWAFE L. 99.000
SHERLOCK HOLMES DET. L. 89.000
STELLAR ( 7 GAMES L. 89.000

- ulﬂglg I.h DERWORLD +

MANDER 2 L. 199.000

'HHAT OF THE DEMON L. 69.000
E IN THE WORLD IS

I:AHHE INS. DIEGO ? L. 59.000

L 99.000

E P1IMAH'DEH +

ARTHUR TEAL‘H THDUELES L. 68. I]H

Educational inglese. 5-10 anni
BARMEYB GOES TO SPACE. L. 69.000
Centinaia di foto/audio della terra
CORSO D'INGLESE L. 14
. 30 Jezioni lutte in Italiano

DICTIONARY FOR CHILDRENL, 119.000
Dizionario inglese con pronuncia
DINOSAUR SCOVER L. 169.000
150 specie di animall preistorict descritti
DINDSAUR ENCICLOPEDIA L. 169.000
Enmi:lmﬁgma sul mondo preistorico
DISTA L. 289.000
ENCICLOP. EHI}LLEHS 1.0 L. 189.000
21 vol. con fotocolors. Windows
GREAT CITY of the WORLD 2L. 99.000
Berlino, Roma. Enlca%t New ‘l’urk 8Ce.
LANGUAGES of the WORLD L. 139.000
- Tradutiore multil
. NATIONAL GEDG PHII': M. L. 98.000
Foto. animazioni e sonoro di mammif.
, SOLAR SYSTEM OUR L. :
Paneti stelle ecc. del nostro sistemna solare
TALKING SCHOOLHOUISE L. 69.000
' 5educational per bambini. In inglese

TOOLWORKS REF. LIBRARY L. 49.000
| Dizionario Westber, definizioni, altro

; *'?-.== e

1001 UTILITIES L. 49000
| Per tutti gli usi e gustl
ADVENTURES IN HEAVEN L. 49.000

| Centinaia di giochi di tutti | tipi dal puzzie

a Tetris @ molto dipid

ARCHITECTURAL CD Telelonare

Utiilli‘le é:g gtti per utilizzatiri CGAD
BUSINESS | ER L. 89.000
Un vero ufhcio, con stampa E[IE!'I.EHE .

COREL ART SHOW 3 L1

Raccolta immagini Der.k Top con libro !
Telelonare |

EUROPEAN
Tutto sui re che quuemamnn | Eur?a
GIFS GALORE 9.0
Centinaia gi immagini per tuth

GUINNESS BOOK L. 79.000 |
Oltre 6000 record dal Guinness prim. '
KODAK PHOTO CD L. 59.

Trastorma il tuo CD-ROM in Fhmu ED
LIGHTING CD L. 199.000
Aumenta la Ereslaz del CD dei 1&03;

MEGAMED!I

resentation

OTHER EARTH li L. 79.000
Immagini di terra e natura wunduws
MS CINEMANIA 199.000

La pit compléta enciclopedia EEI cinema
con grafica, animaz,  sonoro
MULTIMEDIA 3
13.000 files di grafica ﬂar PC-Ami

NORTH AMERICAN IN

Storia deoli indiani con foto d'epoca
PHOENIX SHAREWARE L. 49.000
Centinala del piu utili litoli e popolary
ulilities, con UN-ZIP
PUBLISHER PARADISE L. 89.000
Immagini, clips, 550 GDR files, fonts,
PCX. TIF, e molto di piu!!!

SHAREWARE AV CE L. 119.000
Pubblico dominio categorie varre
SHAREWARE EXPLORER 4 159.000
Sel 4 CD raccolta Dos:Wind. r.lal 1991
SHAREWARE EXTRAVAG. L. 119.000
4 CD per completa raccolta Sharew.
SHAREWARE HEAVEN L. 49.000

79.000

Vare uﬁlwer vari utilizzl !
SHAREWARE Il THE MAXX L. 49.000 |
Nuove utility datate 1993 |
SHAREW STUDIO I L. 69.000 |

I pids richiesto ! Numerosissimi

g Hﬂﬂamm rtut'n I usi
E STUDID tH L. 69.000
Terza g della colleziong Shareware

S0 MUCH SHAREWARE 2 L. 119.000
Tanto Sharew. non s'era mai visto
SOFTWARE VAULT GOLD L. 59.000
Centinaia di files,programmie utility per
Dos/Windows. Aggiornatissimo
SOUND SENSATIONS L. 49.000
Raccolta di files musicali, midi @ campioni
TEXTURE HEAVEN L. 169.000
Immagini 24 bit. Eccezionali per sfondi

TOP SHAREWARE L. 79.000 |
Le assolute novild Shareware
WILD PIECES L. 69.000

Centinaia di foto/audio della terra

WIN PLATINUM SHAREW. L.

Il rm lior shareware per Windows
ﬂIHAHE L. 39.000

Hacmita completa Sharew. Windows
\HIIIDI]HS EWARE GOLDL. 79.000
Best Utilities aggiornata Shar Wind,
WORKS FOR WINDOWS L. 129.000

Word Process. per Wind. ora su GD
WORLD ATLAS WINDOWS L. 89.000

Un'atiante memviafnsu per il tuo F‘g::ﬂ 000 |

GRSERC L
r | a8 1imma ini!
WORLD ViEW e & M50 o0

|
|
|
Centinaia di immagini per ogni tipo di |
|
I
|
|

AN L 119.000 |

—— s T T

1Immaunm spaziali, lunari con sonoro

2 ——— = S

1IH,BIIE
50 posIZIONI DESCRITTE. VIETATISS! MD'

101 SEX POSITION 2 L. 149.000
ALtre 50 POSIDIONI DIMOSTRATE. GRAFICA SUPER

ADULT PALATE VOL. 1 L. 179.000
100 MMAGINI RUSATE DAL LETTO DELLE BELLISSIME

101 SEX POSITION 1

ADULT REFER LIBRARY L. 79.000

FANTASIE EROTICHE PER TUTTI | GUSTI IN OUESTD

s enpipo CO-ROM

AFTER DARK TRILOGY L. 159.000
G0 MiN, PER IL FILM PIU SEXY (PER WINDOWS)
ALL BEAUTIES L. 149,000
GO0 Me DI IMMAGIN E MiNI FILMS S-VGA
AMERICAN GIRLS L. T79.000
TUTTE LE RAGAZZE DI Prav-Bov !

ANIMATED FANTASIES C L. 119.000
COLLECTION DI ANIMAZION! EROTICHE
ANIMATED FANTASIES | L. 119.&IJ{I
COLLECTION DI ANIMAZIONY EROTICHE (2°)
ASIAN LADIES L. 79.000
IL TITOLO DICE TUTTD DA Sk

BANGKOK L. 109.000
STRABILIANTI GIRLS ASIATICHE, SUPERLATIVO !!!
BARE ASSET OTIME L. 199.000
MODELLE IN SPIAGGIA, PISCINA E IN STUDIO
BEST OF VIVID L. 149.000
LE Pii)' BELLE IMMAGINI, RAGAZTE COMPRESE
BUSTY BABES L. 59.000

675 M2 DI IMMAGINI E SUONI PER SOUNDBLAS

BUSTY BABES Vou. 2 L. 69.000
1000IMAGINI EDA RIVISTE X ADULTI AMERICANE

DIRTY TALK 1 L. 99.000
I8 sHNUTI D FULL MOTION CON 4 RAGAZZE SEXI
ECSTASY HOT PICS L. 99.000
IMIMAGINI MOLTD MA MOLTO... PICCANTI
EROTICAFE L. 199.000
ALTA QUAL. IN CARICAM. VELOGE, RAGAZZE NUDE
EROTICAFE QUICKTIME L. 199.000
CTUPENDERAGAZZE IN POSIZIONI ECCITANTI
EROTIC ENCOUNTERS L. 79.000
ANIMAZION! E IMMAGINI PICCANTI

FAD VOL. 1 L. 69.000
TANTISSIME ANIMAZION E IMMAGINI HARD

FAD VOL. 2 L. 69.000
IL SEGUITO DEL PRIMD

FAO VOL. 3 L, 69.000
L TERZO VOLUME PER UNA SPLENDIDA COLLANA
GIFFY GOLD L. 99.000

1 000 memacin i VGA £ SVGA DELLE

RAGAZZE DI San Do

GIRL IN VIVID YOL 1 L. 139.000
RAGAZZE, RAGAZZE ED ANCORA RAGAIZE
GIRL IN VIVID VOL 2 L. 139.000
LIn'ALTRA STUPENDA RACCOLTA DI IMMAGIN|

GIRLS of J. STEVEN L. 59.000
IL MEGLID DI PENTHOUSE
HIDDEN OBSESSIONS L. 119.000

Uk FILM. STAA: JASMINE LIND, REGISTA: BLAKE
P.S. L COSTUMISTA NON CE

HIGH VOLUME NUDES L. 79.000
ANIMAZION! E IMMAGINI HARD PER WINDOWS

HOUSE OF DREAMS L. 109.000
NELLA casa Dfi SOGNI con SPLENDIDE PUPE
ISLAND GIRLS L. 59.000
DIRETTAMENTE DALLE SPIAGGE HAWAIANE LINA
SUPER AACCOLTA DI SPLENTHDE TOP-GIRLS

KAMASUTRA CD L. 149,000
LA FaMOSA ARTE N ouesTo CD. AL rosimion!!!
KING DONG L. 139.000
IL PRIMO FILM EROTICO SUL TEMA JURASSIC PARK
LEGEND OF PORN 2 L, 89.000
LE MIGLIDRI TOP-GIRLS PER WINDOWS

LOCAL GIRLS L. 59.000
NuoTarric: sU CD DALLE HAwal

LOVELY LADIES 2 L. 119.000
400 roto Hi ouaumy Per CorELDR. E PAGEMAK

MOVING FANTASIES L. 129.000
BeLiE racAZZE N GD SUPER -HARD
MY PRIVATECOL. VOL.2 L. 99.000
LE Py eLLE paGarze N ouesTo CD super!
NEW WAVE HOOKERS L. 129.000
GINGER LYNN DIMOSTRA TUTTA LA SUA ARTE IN
QUESTD CALDD HLM

NIGHTWATCH L. 138.000
LIN VERO E PROPRID LUNGOMETRAGGEID HARD
PC PIX VOLUME 3 L. 109.000

COLLEZ. IMMAGINI ALTA RISOLUZ, PER ADULTI

PHOTO GALLERY CD L. 179.000
MAREA DI IMMAGINI CON RAGAZZE SPLENDIDE

PHYSICAL THERAPY L. 49.000
Foto £ ANMAZ. PER ADULTY. OLTRE 600 Me
PORKWARE L. 139.000
640 Ma DI FAVOLOSE IMMAGIN IFORTI
PORKWARE 2 L. 139.000
ALTRi 540 Mg DI FAVOLOSE AMAGIN IFDRT)
PRIVATE PICTURE L. 119.000
IMPERDIBILE CD PIEND D1 IMmAGINI N S-VG
RIMFIRE PACIFIC L. 99.000
MinI FILMS ADULT ONLY, SOLO PER WINDDWS
SECRETS L. 199.000

ASHLYN VI SVELA | SU0! SEGRETI PIU RECONDITI

SEX VOL. 1 L. 89.000
UM INEINITA SERIE DI IMMAGINI D& FAR ARROSSIRE
SEYMORE BUTTS L. 199.000
SEGUILI NELLA LORD PIACEVOLE ESPLORAZIONE! !!
SMUTWARE L. 69. EI[H]
ANIMAZION!, SLIDES, GRAFICA E SUOND INSIEME!
STORM II L. 79.000

LINA TEMPESTA DI RAGAZZE BELLISSINE CON
ANIMAZIONE E SONORO!! |
STORM I L. :-'!I goo
ANCORA BELLISSIME RAGAZZE TUTTE PER TE!
THINGS CHANGE 187 L. 149.000
E LA TIiA PRIMA VOLTA E STATA CDSIY
99.000

VOLCAND L.
IMMAGING CHE PUOI UTILIZZARE CON GORELDRAW

WOMEN OF VENUS L. 79.000
Ourre 400 I1::-m| ElnlLLJl HJLLI’:._II:]HE VENUS
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inesauribile!

E lo stesso Karnax che ci informa della novita:
un singolare amuleto ¢ stato ritrovato dal Bi-
bliotecario dei Monaci, insieme a una criptica
pergamena che, come al solito, si & frantumata
prima che qualcuno potesse tradurla decente-
mente. A chi tocca attraversare il Serpent Gate,
indossando I"Amuleto magico, saltando
nell'ignoto per risolvere questo ennesimo
enigma? Installando Silver Seed, verrete scara-
ventati nell'unico avamposto dell'Ordine so-
pravvissuto alla guerra civile, Seriss, talmente
sperduto che i suoi occupanti, ignari della sor-
te dei loro commilitoni, credono che la guerra
sia ancora in atto. Dialogando con i pochi mili-
tari presenti nel Castello, scoprirete che, tanto
per cambiare, dovrete salvare Serpent Isle e
dintorni da una fine orribile, piantando l'unico
Silver Seed (seme argentato) rimasto, gelosa-
mente custodito nei sotterranei dello stesso
avamposto, per far germogliare un nuovo Tree
of Balance.

Non sembra un compito cosi audace, almeno
per chi ha sconfitto Mondain, Minax e altri cat-
tivoni dello stesso stampo...

Purtroppo il Comandante dell’avamposto vi
rivela che per arrivare al prezioso seme, dovre-
te recuperare quattro Orb magici che, ovvia-
mente, sono abilmente nascosti nei pericolo-
sissimi dungeon che circondano le mura della
fortificazione. Cosi dovrete esplorare questi
quattro nuovi dungeon, che, tra leve, muri illu-

# Drags Draxings, ivvecs di bruciarvi, wi offrird qualche prerioss
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PROVE

™ SILVER SEED

nostro povero Avatar, ancora installato sull’hard disk di migliaia
intento a combattere Guardian & C, deve salvare Serpent Isle da

onda, mortale minaccia...ci sara mai riposo per gli eroi. Non cre-
visto che a Natale dovremo vedercela con Ultima 8. Lord British e

sori e mostri vari sono davvero una grossa sfi-
da, come lo erano i tre di Forge of Virtue: do-
vrete vedervela con i quattro livelli del labirin-
to infinito (il trucco ¢'¢, ma é difficile da trova-
rel), oppure affronterete le legioni di non mor-
ti e di ragno-uomini (simili ai Drider di
AD&D, NdR) che difendono il perfido Liche
Aram-Dol, o ancora risolvere gli indovinelli
proposti dal pacifico (almeno luil) Drago
Draxinar. Silver Seed sarebbe fin troppo com-
plicato, rispetto alla media dei dungeon “tradi-
zionali” di Serpent Isle, e se non ci fosse la so-
luzione gia inclusa nella confezione, rischie-
rebbe di diventare piu difficile dell’avventura
principale. Oltre a sfamare la vostra sete di av-
ventura Made in Origin, questo disco espan-

issianar & Il comandante bionlco dell’ Avamposto. Vi ricordate del
macchinario trovate nel Templo defla Discipling in Sevpent tnke?

ey
I

S

uno ded guattro dungeon vi porta in wn avemposte abbandonato,
che ricorda mobto ke rovine ophidiane di Serpent isle,

SU SCHERMDO

KVOTO

Genere Gdr 8 50 pe
Casa Electronic Arts
SﬁmPFim[}ﬁEin i 2 3 £33 &789M10

rve Oladk

Gate, la Ovigin offre ai numerosi 8

Comea par Woima 7

chiemt-Avatar un disco +Epansio
e, cha olire a imstallare guialche
nuovo dungeon, (ormegge quial
che besg & la gilh notevole nter
faccia di gicoo, Compglelare 5
ver Seed & plu complicalo cthe

eeplorare i soliti dungeon di Ser

ponl ke A, par Tortena, trove

.r___q'-..:: .-"_‘;-..! ; m av= rote nella conferione originale
.;_?'_.;_' Yot venturarvi mappe ¢ solutions. Purtroppo
iy 'l,‘- . | dun- proprio 8 causa dolla solusons
I""; : Eeon di Silver probabilmentds pianterete il Sil
Spad solo se ver Seed un po’ roeppo 0 IFells
avete ﬂ sull’hard disk Tuttsvia, a differenza di Farge of §
m Isls. m salo Wirfue, guesth Audwl dungeon Lo
due megn di spazio, men- no abitati da cresture tutte ds
- tre le altre specifiche so- seoprire, dal comandanie metal
no le stesse dell"ultimo lico dell' avampasto al Drage con .
lm un m m la mania degln mdovimsili. n ot
{m un ‘“Il’ m“ timn diversivo in attots di LT
mﬂ hw‘“ maa B - Paguen!
moria, mouse, VGA; Ad-
Lib, Soundblaster o Ro- CURVA INTERESSE PREVISTOD
land agglungono musica
e effetti sonori vari.

sione aggiunge una serie di oggetti magici che
vi renderanno la permanenza su Serpent Isle
decisamente pili semplice e comoda: ad esem:-
pio, d’ora in poi non impazzirete piu per cerca-
re nel vostro inventario la chiave necessaria
per aprire una certa porta (alla fine di Ultima 7

Part Two ne avevo accumulate una cinquanti-
na...) perché ora potrete inserirle in uno spe-
ciale portachiavi; oppure potrete trovare
I'Helm of Light, che illumina magicamente
anche i dungeon pil1 bui; inoltre niente pii
spese spropositate per i Meagenti magici, se
scoprirete dove & nascosto il Ring of Shal, che

SILVER

crea automaticamente tutti i reagenti di cui
avrete bisogno! Mitico!
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nato il sonno di molti lettori. Questo mese troverete la guida per la prima par-
te, mentre per la seconda dovrete attendere il prossimo numero; nel frattem-
po ringraziate Cristiano Esposito, il trio Emanuele, Flaviano e Gianlodovico, e

il quartetto David, Maria, Maddalena e Valentina Grazzini.

NEL GALEON

E (1840)

™  Inizierete la prima parte di Lost in

Timie nella stiva di un Galeone
francese del X1X secolo.

LA STIVA

Ecaminate lo sgabello, prendete il
chiodo piantato sul fondo con la te-
naglia, quindi ruotate verso sini-
stra. Prendete la lampada nascosta
dietro i barili, girate ancora verso sinistra e illuminate le altre botti: pren-
dete la spugna, gettatela nel secchio per inzupparla d’acqua e riprendetela
subito. Avvicinatevi ora alla botola con la lampada, in modo da poter scen-
dere nella stiva inferiore. Esaminate la botte e, oliando la pompa di sentina
con I'olic di palma, potrete elimina-
re I'acqua. Giratevi verso destra,
esaminate da vicino la catena e rac-
cogliete il cavatappi. Risalite nella
parte superiore della stiva, staccate
Il manifesto con la spugna bagnata
e togliete il tappo con il cavatappi:
incontrerete un altro prigioniero.
Yoruba, che vi porgera un coltello,
con il quale potrete intaccare il palo e salire verso il pontile.

IL PONTILE

Prendete lo strofinaccio dalla vasca
per conservare lo zucchero di can-
na e utilizzatelo per tirare 'anello
che pende dal soffitto nella scher-
malta successiva; esaminate la nic-
chia e prendete il sapone, che po-
trete ridurre in scaglie strofinan-
dolo sul cannone arrugginito. Utilizzate le scaglie di sapene sulla guida
della porta e incontrerete Melkior, I'agente temporale piu fesso di tutti i
tempi, al quale inizierete a raccontare le vostre passate peripezie...

ESPLORANDO
iL MANIERO
_(1992)

| vostro racconto inizia dal cancel-

e —

o Pruneilisr
W

o della Villa appena ereditata.

L]
i o e

Kappa pubblica la soluzione dell’avventura temporale della Coktel, che ha mi-

rl'lNFl"-'

&

'PARTE PRIMA £

IL CANCELLO

Prendete una mela dal cestino
che si trova sopra il trattore e of-
fritela al cavallo, in modo da libe-
rarvi la strada. Esaminate il tratto-
re e pn'n{h*t{- la batteria, il pac-
chetto di sigarette e la pipetta. Da-

te un'occhiata al cancello e legge-
te il messaggio, quindi prendete
la freccetta, aspirate un po' di acido dalla batteria con la pipetta e utiliz-

zatelo per corrodere il lucchetto.

1 GIARDINI

Una volta all'interno della pro-
prietd, dirigetevi verso |'entrata

la ma-

del Maniero: strappate via
niglia, prendete il ceppo vicino al-
la porta e il ritratto appeso sopra

di‘essa.

Fate un salto al faro, e prendete la
bottiglia di aceto e il barile, to-
gliendo il tappo con la freccetta; tornate davanti alla porta, fate cadere la
chiave inserendo la freccetta nella toppa e fabbricatevi un elettromagne-
te casalingo arrotolando il filo di ferro attorno alla maniglia e inserendo
la bobina appena costruita nella batteria riempita di aceto. Utilizzate
questo elettromagnete per attirare e raccogliere la chiave, quindi, inseri-
ta di nuove la maniglia nella por-
ta, potrete entrare.

L'INTERNO
DELLA CASA

Prima di tutto, prendete ['estinto-
re da sopra la cassa, il remo dalla
nicchia e il girarrosto dal caminet-

to. Aprite poi il cofanetto, prende-
te il filo di cuoio, la resina, e riparate il fusibile bruciato con la carta sta.

gnola che si trova dentro il pac-
chetto di sigarette. Infine posizio-
nate la sbarra appoggiata sulla pa-

== e e y ity S B
AL R TR =3 =3
B R ! - -
iﬁ' B . o
S . B 1

rete sul focolare nel caminetto

LA CRIPTA
SEGRETA

Inserite il ritratto nella cavita

LOST IN TIME

Vs

S
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Stefano Figoni, autore degli scenari Italiani
shareware per Flight Simulator 4!

CD-ROM
CDR74/1-CDR84/1

Premesso che tutti i CD-ROM
sono CD-ROM, sappiate che
CDR74/1 e CDR84/1 sono
CD-ROM NEC. Anzi il meglio
della gamma NEC & tra i lettori
singoli piv veloci sul mercato.

Eredi della grande esperienza
della NEC, che & stata fra le prime
ad esplorare questa frontiera fec-
nologica, questi due prodotti so-
no dotati delle piv innovative
potenzialita.

Doppia velocita di rotazione
del disco, sistema di correzione
errore (circuito ECC) a tecnologia
MultiSpin, tempi d'accessodi 280
ms, transfer rate di 300 KB/s,
memoria cache di 256KB,
interfaccia SCSI 2 ad alta velocita
e massima compatibilita fra piat-
taforme differenti, pulizia au-
tomatica delle lenti, doppin spor-
tello antipolvere, compatibilita
Kodak Photo CD (Multisessione).

Potremmo continuare ma for-
se & meglio che lo facciate voi.
Dopo averli provati.

CDR74/1 Lit.980.000 (IVA esclusa)
CDRB4/1 Lit.870.000 (IVA esclusa)

| prezzi possono subire variazioni senzo
preavviso.

e e

MNEC ltalia S.r.l.
Direzione Generale
Via L daVinci 97 - Trezzano S/N (M)
Tel. 02/48415] - Fax 02/48400875
Filiole di Roma:
Tel, 06/5920523-4-5 - Fax 06/5921043
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sullo scalino, quindi premetelo: apparira un lapide dove dovrete inserire
I'eta del Capitano Philibert e premere il pulsante a forma di croce per
aprire il montacarichi. Entrate, premete il pulsante e arriverete alla clas-
sica cripta segreta. Appoggiate per terra la botte, prendete la bottiglia e
sparate il tappo verso il flacone appoggiato sulla trave, in modo da poter-
lo prendere.

LA FACCIATA NOHD DEI. FARO

Rompete la finestrella con il girar-
rosto, e prendete il tubo di irriga-
zione; collegatene un'estremita al-
la maniglia della porta del faro, e
I'altra alla presa della cabina del
montacarichi. Azionando

dall'esterno il montacarichi, il tu-
bo tirera la porta, scardinandola.

L'INTERNO
DEL FARO

Prendete lo zoccolo (¢ ben mime-
tizzato tra gli scalini), dentro cui &
nascosta la chiave arrugginita ne-
cessaria per aprire la porta per la
cantina: senza scendere, prendete
il frammento di vetro dalla finestrella.

Salite nella Camera di Riposo, forzate I'armadio con il remo e prendete
il rasoio; aprendo il cassetto, troverete l'acido e un diario, che fornisce
ulteriori indizi sulla storia del Maniero. Utilizzate il canocchiale per dare
un'occhiata ai resti del galeone incagliato tra gli scogli (dovrete cercarlo
spostando il mouse) e segnatevi il colore e i simboli dei tre stemmui sulla
prua della nave,

Salite in cima al faro, tagliate un pezzo di tenda con il rasoio, quindi,
spostandola, troverete un flacone di petrolio. Scendete fino in cantina,
dove si trova la Griglia, e ruotate il volante della canalizzazione.

IL FORZIERE
NELLA CRIPTA

Ritornate nella Cripta, esaminate
il forziere e selezionate i colori e i
simboli (attenzione, perché sono
simili ma non ugualil) visti sulla
prua del Galeone. Una volta aper-
to, troverete una frammento di fi- A
bra di vetro e un altro diario. Andate davanti al Pozzo, :ullegate il tubo al
rubinetto e riparate la falla con la fibra di vetro e la resina. Aprite il rubi-

netto, e prendete il tappo quando il pozzo € pieno.

IL VIAGGIO IN BARCA

Tornate alla Griglia, sciogliete le alghe con 'acido, quindi raschiatele
con il frammento di vetro. Inserite il girarrosto nel meccanismo appe-
na trovato e liberatelo dalla incrostazioni con l'antiossidante. Azionan-
do il meccanismo, potrete arrivare alla barca semiaffondata: togliete
I'acqua con lo zoccolo, tappate il . _ s
buco prima con la pezza, poi con ] AL s
il tappo. Utilizzate il remo sulla
barca per prendere il largo.

LA CAPANNA DEL PESCATORE

Entrate mzlla capanna e prendete la bottiglia con la nave di fiammiferi e
: : g la bottiglia di nuoc-nam dal casso-
ne, il pane, il chiodo e il fazzoletto
dalla giubba e il diario da sotto la
sedia. Gia che ci siete, spostate la
sedia sotto il lampadario e prende-
telo utilizzando il chiodo sulla ma-
niglia sul soffitto. Scoprirete che il
lampadario & costruito con dei gal-
leggianti. un’ancora e una
candela. Tornate sulla spiaggia, versate il nouc-nam sul pane e gettatelo
sul tetto: un gabbiano fara cadere il salvagente, da cui dovrete prendere la
corda tagliandola con il rasoio.
Unite la corda con I'ancora e lanciate 'uncino appena ottenuto sulla sco-
gliera per poter tornare al Maniero.

DI NUOVO
AL MANIERO

Tagliate con il rasoio la parte rigi-
da del tubo, ottenendo un perfetto
manganello, che dovrete utilizzare
per togliere il coperchio del barile
che avete lasciato alla Grigha. En-
trate in casa, mettete il ceppo, il
fazzoletto e il petrolio nel focolare, quindi rompete la bottiglia con la na-
ve e accendete il fiammifero con il raschietto contenuto nel pacchetto di

sigarette.

Buttate quindi il fiammifero acceso nel fuoco per accendere un bel fuo-
cherello, e appoggiate poi il barile sulla pedana che si illumina. Mettete la
candela nell’orifizio del barile, quindi riempitelo di sabbia utilizzando lo

zoccolo.

IL RELITTO
MISTERIOSO

Prendete la tenaglia appoggiata vi-
cino al palo, mettete sul pavimento
vicino alla cassa i galleggianti, e
utilizzate il filo di cuoio sul cavo
elettrico per creare un ponte. Ta-
gliate ora il cavo di ferro, prendete
un po’ d’acqua dalla pozzanghera con la pipetta e versatela nel lucchetto;
congelatela con l'estintore e-poi aprite la cassa rompendo definitivamente
il lucchetto con il manganello.
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Smontare le casseforti non € poi cosi semplice, specie se so-

no giapponesi! Lucio Burroni Arezzo Camucia e Antonio

ventura made in Italy con tutti e tre i personaggi.

DINO FAGIOLI

Se scegliete Dino “Sucker” Fagioli per completare
Nippon Safes, Inc, le vostre peripezie inizieranno dal
Museo di Tioko: prendete |'estintore, aprite il pannel-
lo e premete i pulsanti finché non si apre la porta del
Caveau. Salite ed entrate nella camera di massima si-
curezza. Aprite tutte le casse quindi prendete la Gio-
conda, il termometro, la Minestra Zoop e la Statua di
Bobo. Aprite la scatola di minestra con la Statua di
Bobo e, mangiando i fagioli, potrete disporre di un
super colpo alla Braccio di Ferro che dovrete sferrare
al Kubo. Tra i resti del Kubo troverete un accendine
che potrete accendere con il termometro. Date fuoco
alla Gioconda e avvicinate il quadro in fiamme al
sensore antincendio sul soffitto,

Dopo I'animata discussione con il direttore del Mu.
se0, mettete i sarcofaghi in ordine di altezza (il pii
basso a sinistra) e alla fine, come c'era da aspettarsi
il nostro Fagioli combinera il solito disastro.

Vi ritroverete in mezzo alla strada senza soldi e di-
soccupati: parlate con il losco figuro, accettate il “la-
voretto” e parlate con il taxista (se non trovate il taxi-
sta in questa locazione fate un salto in piazza poi tor-
nate subito qui). Scoprirete che la Torre TV a cui si
riferiva il losco figuro & nel quartiere di Kinza.
Andate nel parco e iniziate a girare finché non trova-
te la fontana funzionante dove, esaminandola con
cura, troverete una monetina da 100 Yen. Ritornate
in piazza, comprate dal giornalaio un biglietto per
Kinza, quindi andate da Chan |'Onesto, aspettate che
apra il negozio e barattate 'accendino con la brucola

ntrate nel metro, timbrate il biglietto e arriverete a
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Kinza. Una volta riemersi dall'Underground giappo-
nese, entrate nella Torre TV, forzate la porta con la
brucola e salite le scale. Parlate con 'aspirante suici-
da, quindi raccogliete il cappello e la scatola di “ro-
ba” che, logicamente, dovrete aprire e annusare,

Dopo aver visto le “lucine”, scendete dal tetto, parla-
te con Donna e accettate di aiutarla; entrate nellare-
na, parlate con |'omino del Sumo e scoprirete dove
si trova il Dr. Ky. Uscite, tornate (con lo stesso bi-
glietto di prima) a Tioko, andate nella piazza e chie-
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dete I'elemosina con il cappello; quando avrete rice-
vuto la moneta da roo Yen, andate davanti al museo
e prendete sei volantini, che dovrete leggere. Torna-
te dal giornalaio e comprate il biglietto per il quar-
tiere di Subu. Raggiungete il parco e cercate il Risto-
rante Kaizen-Sushi dove, in cambio del volantino-of-
ferta, riceverete dal cuoco una razione omaggio di
fagioli,

Andate in metropolitana fino a Subu, mangiate i fa-
gioli {ora disporrete di un altro super pugno) ed en-
trate nei Bagni Sento (anche il naso vuole la sua par-
te, NdR) dove dovrete colpire con il super pugno il
gong. Parlate quindi con il Dr Ky, uscite e tornate
nel quartiere di Kinza, passando per Tioko. Entrate
nell’Arena, parlate una seconda volta con 1'omino
del Sumo e uscite, Scambiate quattro chiacchiere
con Dough, rientrate nell’Arena e prendete il bi-
glietto che subito dopo dovrete dare a Dough: questi
vi ricompensera con un biglietto omaggio per il soli-
to ristorante Kaizen-Sushi.

NIPPON SAFES INC.

Raggiungete di nuovo questo ristorante e sbafa-
tevi un'altra scatola di fagioli. Ora andate
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all'Arena per partecipare all'incontro di Sumo e
spazzolate con il Super Pugno il campione Futotta.
Uscite e consegnate i soldi vinti a Donna, quindi
parlate con il Dr Ky, che vi chiederi di “prendere in
prestito” un magnete della Mitsushita Technologies.
Incapaci di rifiutare una simile missione, tornate
nella piazza del Museo e parlate nel citofono a sini-
stra (¢ proprio la sede della Mitsushita!), dicendo di
aver letto I'annuncio per un posto di lavoro.

Entrate nel palazzo e, dopo aver parlato con lo scien-
ziato, verrete sottoposti a un piccolo test: avrete a di-
sposizione diverse risposte per ogni domanda e la
sequenza corretta € terza risposta, terza, terza, pri-
ma e quarta.

Verrete quindi assunti e sottoposti all'esperimento,
dovrete rispondere a un‘altra serie di domande: ri-
spondete con la quarta risposta, la seconda, la terza
e di nuovo la seconda,

Sarete portati in una nuova stanza per accertamenti.
Aprite il pannello vicino alla porta, staccate il cavo
che collega la stampante al PC e collegatelo al pan-
nello. Aprite il porta dischi e cercate quello con il
Cobol. Inseritelo nel PC e potrete aprire la porta.
Uscite, prendete il vaso dei fiori, aprite il terzo cas-
setto e prendete il sacchetto che contiene dei semi di
fagioli e un finocchio. Entrate nel laboratorio, stac-
cate la grata dalla porta e riempite il vaso con il rubi-
netto vicino alla sedia. Premendo l'interruttore so-
pra la porta, azionerete il riduttore; entrate dentro e,
una volta ridotti ai minimi termini, entrate nel se-
condo laboratorio. Seminate i semi di fagioli e an-
naffiateli con 'acqua contenuta nel vaso, quindi rac-
cogliete il super fagiolo ¢ mangiatelo, in modo da ot-
tenére un ennesimo super pugno.

Uscite, premete il pulsante per azionare il robot e
dategliele di santa ragione! Una volta distrutto il ro-
bot, potrete prendere il magnete, uscire dal palazzo
| - Hal

EN! UN INVITO PER IL
"TOPO HORTO", IL NUOUOD
LOCALE NELLE FOGNE DI

Tiwoxo!

INC.
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DOUGH NUTS

Impersonando Dough “smart” Nuts, 'avventura si fa
un po’ piu tecnica, Usciti dalla prigione leggete la let-
tera che avete pia nell'inventario, quindi incammina-
tevi sulla tangenziale andando verso sinistra, finché
non raggiungete il Last Food. Esaminate il cestino
dei rifiuti e prendere la linguetta della lattina, poi tor-
nate sui vostri passi fino alla prigione e continuate a
camminare sulla tingenziale verso destra. Arriverete
a una solitaria cabina telefonica che potrete utilizzare
usando la linguetta della lattina (mi sembra d'averlo
gia visto questo trucchetto...). Salite sul taxi appena
arrivato, esaminate il pupazzetto appeso allo spec-
chietto retrovisore e fate quattro chiacchiere con il
taxista sul sumo.

Parlate una seconda volta con il taxista e arriverete a
destinazione, dove riceverete un mega-cartone per-
ché non avete i soldi per pagare il passaggio. Entrate
nel night Hot Sushi e parlate con 'nomo misterioso
dietro la grata a destra, che si rivelerd essere il Dr.Ky.
Accettate la missione affidatavi, scambiate quattro
chiacchiere anche con Max & Kos, quindi uscite dal
locale, andate davanti al Museo e prendete i soliti sei
volantini che dovrete leggere. Andate nella piazza,
entrate nel vicolo e aprite la casella postale, dove tro-
verete un telecomando e una lettera che, come al so-
lito, dovrete leggere. Entrate, aprendo la porta della
vostra casa con le chiavi gia presenti nel vostro inven-
tario, aprite la cassapanca e prendete la chiave ingle-
se, che dovrete utilizzare per smontare la radio ripo-
sta nella dispensa. Tornate nella piazza del Museo,
parlate con il taxista, quindi scassinate il parchimetro
con la fida chiave inglese per prendere una monetina
da 100 Yen.

Fate un salto all'Hot Sushi, parlate con Max & Kos
(sono proprio i due programmatori!) e chiedetegli
notizie sull’Arena di Sumo. Parlate con il barman,
comprate un boccale di birra e offritelo al duo per
sciogliergli le lingue: scoprirete che I'Arena si trova
nel quartiere di Kinza.

Uscite, comprate dal giornalaio un biglietto per Kin-
za ¢ prendete il metrd, Arrivati alla stazione di desti-
nazione leggete il manifesto appeso al muro, quindi
uscite e parlate con Dino Fagioli.

Tornate a Tioko, andate nel Parco e cercate la coppia
di Punk seduti su una panchina; mostrategli il volan-

tino del locale Topo Morto e raccogliete il fumetto la-
sciato cadere dal punk. Tornate dal giornalaio e ba-
rattate il fumetto con i soldi necessari per comprare
un biglietto per Subu.

Arrivati a Subu, entrate nella Sala del Pachinko: esa-
minate lo sportello del distributore di palline e ne
troverete una. Giocate questa pallina nella macchina
accanto all'uvomo seduto e continuate a giocare, uti-
lizzando il magnete per guidare la pallina. Scambiate
quindi le palline con dei sigari al distributore di palli-
ne. Giocate ancora, continuando a barare, e cercate
di vincere ancora un po di palline.

Tornate a Tioko e scambiate da Chan 1'Onesto la
chiave inglese con il vaso grosso di terracotta.
Ritornate nel Parco ed entrate nel ristorante: parlate
con il cuoco e chiedetegli del concorso. Utilizzate le
palline rimaste nell'inventario con il vaso di terracot-
ta, in modo da sapere quante palline sono nel vaso
(ingegnoso, no?).

Parlate di nuovo con il cuoce a proposito del concor-
so ¢, indovinando il numero giusto, vincerete un
buono per pranzo gratis. Andate a Kinza, dove vi
aspetta Dino, che, in cambio del buono del Ristoran-
te, vi consegnera il biglietto per l'incontro di Sumo.

E il memento di tornare dal taxista che, in cambio
del biglietto per I'incontro di Sume, vi portera al Mo-
nastero di Saku-Rambo: parlando al citofono, e sco-
prirete come poter entrare. Tornate a Tioko, dirigete-
vi verso casa, aprite la casella delle lettere e prendete
il pacco che contiene |'esplosivo tanto desiderato.
Entrate in casa, scambiate quattro chiacchiere con
Donna e andate all'Hot-Sushi. Parlate con Max &
Kos che, in cambio dei sigari, vi spiegheranno come
raggiungere il carcere. Andate da Chan |'Onesto e
scamnbiate il vaso con la chiave inglese, scendete nel
metro e, invece di superare la sbarra come al solito,
andate a destra finché non trovate un pannello. Apri-
telo con l'inseparabile chiave inglese e potrete arriva-
re al sistema fognario. Cercate il piccone e, una volta
trovato, andate nella locazione con il muro della pri-
gione, utilizzatelo per fare un buco nel muro. Posi-
zionate |'esplosivo nel muro, allontanatevi e azionate
il telecomando. Liberete cosi una ragazza, che vi con-
segnera la chiave richiesta da Donna.

Tornate nel vostro appartamento e, parlando con
= ; . . . .
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raccomandazione
dell'Imperatore. Davanti
al Monastero dite al ci-
totono di avere la lettera
di raccomandazione; sa-
lite sull'ascensore e arri-
verete nel piazzale del
Monastero. Scambiate
quattro chiacchiere con il
Monaco, raccogliete le
toghe con il bastoncino
e, quando avrete finito,
entrate nel Monastero. [1
Monaco vi portera al co-
spetto dell’Anziano, che
vi sottoporra a un test

"DOVHABYTE™ L mostoLD
B W WONTRE HENTIERE.

Rispondete alle sue do-
mande con le frasi “Sette
miliardi di anni”, “Sa-
murai Rosso” e “Sforzo
Minore”

Superata la prova, vi ri-
troverete in una cella di meditazione. Prendete la
stuoia e la clotola, il lenzuolo e il veleno dalle altre
celle e il coltello dalla cucina. Andate nel piazzale pi
a sud del Monastero, gettate il veleno nella vasca dei
pesci e prendete un pesce. Tornate in cucina, buttate
il pesce nella pentola per ottenere della colla, che do-
wrete utilizzare con la stuoia. Andate nel piazzale con
| due volatili, mettete per terra la ciotola e la stuoia
con la colla e potrete catturarli, imprigionandoli con
il sacco che avete gia nell'inventario. Entrate nella Sa-
=2 Buddha, ublizzate i poteri mentali ricevuti dall'An-
zano per sollevare e prendere la statua del Buddha;
andate di corsa nel piazzale con la vasca dei pesci, ta-
giate le corde (& il caso di dirlo) con il coltello e, uti-
uzzandole con il lenzuolo, costruirete un paracadute
fai-da-te. Salite sul muro, gettatevi nel vuoto, e...

DONNA FATALE

Wow! Avete scelto Donna “Sexy” Fatale! Appena
penitenziario, parlate con il secondino, in-

samminatevi lungo la tangenziale e proseguite fin.
the non raggiungete il Last Food. Esaminate gli scaf-
28 dello snack bar abbandonato, e prendete la mo-

malta. [ 0IManco verso |

| carcere, prendete il cartello

http://www.oldgamesitalia.net/
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BUONGIORNO, SICNORINA. IL
Mo NOME E' HAJIME MAasHITA
E SONO IL SEGRETARIOD
PARTICOLARE DELL"
IMPERATORE.

stradale, quindi conti-
nuate lungo la strada ol-
tre il carcere, e chiedete
un passaggio alla mac-
china verde utilizzando il
cartello stradale.

Una volta
Tioko, entrate nell’Hot
Sushi, e parlate con lo
strano individuo e con
Max & Kos, utilizzando
tutte le frasi possibili,
Uscite dal locale, andate
nel vicolo e, esaminando

arrivat:i a

la pigna di rifiuti, trove-
rete una boccetta di co-
stoso profumo. Andate
alla Residenza, e leggete
il cartello appeso alla
porta. Utilizzate il citofo-
no e chiedete notizie ri-
guardo al lavoro,

Andate ora nel Parco: riempite la boccetta di profu.
mo con 'acqua della fontana, comprate due hot-dog
senza mostarda dal venditore di panini e portateli
all'Hot Sushi. Riempite i due hot dog con la mostar-
da trovata nel Last Food e regalateli alla coppia Max
% Kos, che, in cambio, vi dara 50 Yen.

Andate nella piazza, e chiedete alla geisha della Scuo-
la di Thé; comprate quindi dal giornalaio un biglietto
per la stazione di Kinza, e raggiungete questo quar-
tiere via metropolitana. Parlate di nuovo con una gei-
sha e chiedetele il costo del corso. Leggete poi il ma-
nifesto appeso all'esterno dell'Arena e scambiate
quattro chiacchiere con il muscoloso Dino, ben con-
tento di aiutarvi.

Tornate a Tioko, andate nei Grandi Magazzini e po-
trete cambiare la boccetta di prnanc: con 200 Yen;
tornate dal giornalaio ¢ prendete la rivista sportiva,
che vi rivelera 1'alloggio del campione di Sumo.
Comprate un biglietto per Tozaiku, raggiungete que-
sto nuovo quartiere e entrate nell’'Hotel Eterno Ripo-
s0. Chiedete al portiere di lasciare un messaggio al
campione e, dopo averlo scritto, noterete che la casel-
la corrisponde alla stanza n.127. Esaminando poi la
penna del portiere, scoprirete il numero telefonico

I"l'lNl'l'I

dell'albergo.

Utilizzate la penna con il telefono, chiamate 'Hotel
e avvertite il portiere che gli stanno “grattando” il
motorino, in modo da avere via libera: utilizzate
I'ascensore e bussate alla porta in fondo.
Incontrerete cosi il grande campione,

Tornate quindi a Kinza, passando per Tioko, dove
Dino vi consegneri i 50.000 Yen vinti nell'incontro
di Sumo. [scrivetevi e frequentate il corso, dando i
50.000 Yen alla Geisha; tornate poi alla Residenza
(Tioko) e, parlando al citofono, dite di avere conqui-
stato il diploma,

Entrate nella Residenza e, parlando con il segreta-
rio, riceverete le chiavi della casa. Andate nel Salone
e bussate alla porta della camera dell'Imperatore,
con cui potrete scambiare quattro chiacchiere;
aprendo I'armadio troverete la cassaforte.

Tornate all'ingresso e parlate di nuovo con il segre-
tario; uscite, raggiungete il Museo e salite al secon-
do piano. Tagliate con il seghetto la mano della sta-
tua che raffigura |I'lmperatore, quindi tornate alla
Residenza, aprite la cassaforte con questa mano e
prendete |'autografo. Leggetelo, tornate all'ingresso
e parlate per la terza volta con il Segretario.
Ritornate ai Grandi Magazzini e leggete |'insegna
luminosa; se non ¢ quella del Salone di Bellezza
Lucky Look, dovrete entrare nei Magazzini, uscire di
nuovo e rileggere l'insegna; dovrete ripetere questo
trucchetto finché non leggete 'insegna del Salone
di Bellezzal

Andate nel vicolo ed entrate in casa di Dough, con
cui dovrete scambiare quattro chiacchiere. Andate
quindi dal giornalaio, dove dovrete prendere ed esa-
minare il poster. Acquistate un biglietto per Subu,
entrate nel Lucky Look e parlate con Figaro, 'Esteti-
sta, che vi trasformera nella diva che piace all'Impe-
ratore, raffigurata nel poster appena preso.

Tornate alla Residenza di Tioko dove, bussando alla
porta, |'Imperatore vi chiedera di cantare: tornate
nellabitazione di Dough, e prendete il CD Rom dal
computer riposto nella dispensa. Andate nei Grandi
Magazzini, dove potrete scambiare questo CD Rom
con il CD Audio di Susy Young.

Raggiungete Kinza, entrate nella Torre TV e inserite
1l CD nel Karaocke, in modo da imparare la canzone
apprezzata dall'Imperatore.

Tornate nella Residenza, e cantate davanti alla porta
dell'Tmperatore che vi consegneri una lettera di rac-
comandazione. Appena esce |'Imperatore, aprite gi
armadi, prendete la bambola e la bomboletta e usci-
te dalla camera. Gettatevi dalla finestra, quindi tor-
nate a casa di Dough e scambiate la lettera con la
chiave. A questo punto basta tornare nella Residen-
za, prendere la Spada Katana, uscire e...

iL GRAN FINALE

Aprite la porta della cassaforte inserendo nei fori il
Magnete, la Spada e il Buddha di Giada: avrete cosi
concluso le avwenture dei simpatici protagonisti di
Nippon 5afes, Inc!
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SOUNDMAN. ORA ILTUO PC SUPERA
IL MURO DEL SUONO!

SOUNDMAN™ .

Ecco 'effetto stereo che non vedevi
'ora di sentire: SoundMan 16
trasforma il tue PC in una workstation
multimediale. Ti offre una qualita CD
a 16 bit, un compionamento sterec a

LOGITECH ITALIA
Tel: 039 605 65 65

Hotline: 039 605 77 80

44.1 kHz, e le pil evolute caratte- Fax: 039 605 65 75

ristiche di una scheda audio

:::||'uvc:|ngu~urdiﬂ. In piu, € facilissima LOGITECH SA

da installare e include dei software Sede Furopeq
Tel: 41 21 8699656

eccezionali come I'MCS MusicRack™,
I'lcon Hear-If™ Lite ed aliri ancora.
Gli appassionati di giochi
avranno invece divertimento
assicurato con SoundMan Games

e potranno lanciarsi nell’universo
dei giochi per Sound Blaster, 5B Pro
e Adlib con un brillante effetto stereo
a & watt per canale. |l tutto con una
compatibilita assicurata per entrambe
le schede e qualita ed assistenza
garantite dal nome Logitech. Non
aspettare: le SoundMan sono gid
pronte dal tuo rivenditore

Foor: s+ 21 8695717

r »
LOGATEGH

The Senseware
Company

IAMO | PROFESSIONISTI W'Gm
piu SERI ED AFFIDABILL IS IRTEIZIONERAVIGHAE

A1200 L.699.000 Db-Line srl V.le Rimembranze, 26/C
A4000/030-HD120 L.2.399.000 21024 BIANDRONNO (VA)
A4000/040-HD120 L.3.849.000 : Tel.0332.819104 Fax.0332.767244

VOXonFAX. 767360 BBS 767277-767329

AMIGA CD32L.669.000

2 GAMES + 1 CONTROL PAD INCLUSI
GARANZIA COMMODORE ITALIANA - IVA COMPRESA

MBX 1200 +CLOCK+882/33 MHz L.5S65.000
MBX 1230 ACCELERATRICE 40 MHz L.749.000
HD 60 MB x A1200 L.425.000
VIDEON IV GOLD L.339.000
MICROGEN PLUS L..289.000
SIMM - COPROCESSORI x MBX E A4000/030
L
COLLAUDIAMO

OGNI COMPONENTE PRIMA DELLA PARTENZA

SPEDIZIONI ACCURATISSIME

MBALLI ROBUSTI - CORRIERE ESPRESSO ASSICURATO '
HIi-FI CLUB Db—Llne

CONCESSIONARIO UFFICIALE "aiuta il tuo negozio a CRESCERE"

e
= COoOmmodore
Cﬂ"EQ“D TORINO Questo spazio pubblicitario & a disposizione del Tuo negozio.
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STRIKE

RETURN TO THE GULF

Distruggere la macchina bellica del bieco generale Kilba-

ba non é per niente facile, nonostante i numerosi consi-
gli inclusi nel manuale della Electronic Arts: tranquilliz-
zatevi, perché Giansandro Rosasco, Francesco Basso,

Sandro Schenone e Emmanuele “LELE” Braccesi accor-

rono in vostro soccorso!

CONSIGLI GENERALI PER GLI ELICOTTERISTI
Per vivere e volare a lungo senza bruttl incidenti, basta seguire questi semplici consigli:
Conviene seguire scrupolosamente I'ordine delle missioni, senza cercare di anticiparne alcune: per
esempio, se non distruggete le stazioni radar quando vi viene ordinato, vi ritroverete circondati
dai mezzi nemici in un batter d*occhio.

in generale vi conviene utilizzare il cannoncino per i soldati, risparmiando gli Hydras per | mezzi
terrestri e gli Hellfire per le costruzioni pil massicce. Tuttavia, se incontrate | soldati armati di lan-
ciarazzi o | Rapier, vi conviene utilizzare | missili.

Non raccogliete le scatole di munizioni prima di aver esaurito tutti gli Hydra e gli Hellfire: non so-
no cumulabill, guindi perdereste | missili rimasti.

Se volete risparmiare un po' di munizioni e disponete di abbastanza carburante, potrete servirvi
del mezzi nemicl per distruggere le costruzioni terrestri come le centrali elettriche: basta attirare |
prolettili avversari passando davanti a una delle postazioni difensive che normalmente proteggo-
no queste installazioni e compiere un mezzo giro intorno alla costruzione, in modo da utilizzarla
come scudo finché non esplode.

Prima di raccogliere ostaggi, prigionieri o agenti, dovrete eliminare tutti | mezzi nemici nei parag-

gi, perché altrimenti i colpi degli avversari diretti contro |"Apache potrebbero distruggere i vostri
stessi uomini.

Quando dovrete catturare gli ufficiali nemici, ricordatevi che conta I'omino vestito di rosso, men-
tre gli altri sono semplici soldatl -

GULF

THE

. Il miglior Copilota & senz'altro Snakebite (non per niente adora | videogiochi!)

RETURN TO

[, :.-1!':-, _i.lls I

DESERT STRIKE
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DESERT STRIKE
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LE PRIME TRE
SPEDIZIONI

Il manuale originale, come abbiamo gia sottoli-
neato, da una mano per concludere le prime tre
Spedizioni che, quindi, eviteremo di descrivere mi-
nuziosamente. in aggiunta ai consigli del manuale
possiamo segnalarvi solo pochi dettagli.

AIR SUPERIORITY

Non ¢’é molto da dire, se non che il super verricel-
lo si trova al centro della mappa, nell'edificio gri-
gio all'incrocio delle due strade; inoltre, nell’edifi-
cio vicino all'ultimo incrocio a ovest, troverete
una vita-extra.

SCUD BUSTER

Anche gquesta spedizione & descritta fin nei minimi
dettagli dal manuale. Il super verricello si trova
sotto un edificio vicino all’aereoporto a nord,
mentre nell’angolo a nord-est troverete, vicino a
un F15 abbattuto, un ottimo copilota POW che, se
salvato, sard disponibile a partire dalla missione
successiva,

Prima di tutto evitate di raccogliere | membri del-
lo staff televisivo perché se salgono sul vostro eli-
cottero vorranno seguire tutta la spedizione In
prima persona, riducendo la possibilita di imbarco
a soli quattro posti per volta. Ricordatevi poi di di-
struggere TUTTI i motoscafi avversari (ognuno de-
ve essere colpito da almeno sei Hydra) prima di
tentare il salvataggio dei due piloti; infine, quan-
do dovrete salvare i diplomatici, annientate tutto
quello che si muove intorno all’ambasciata (non
lasciate neanche | soldati), quindi abbattete il can-
cello e scortate il pulmino fino al crepaccio. Fate
apparire il ponte nascosto con qualiche raffica di
mitra e portateli fino all'aeroplano.

I CODICI
Che soluzione sarebbe, senza i codici?
Scud Buster: DQOZRAS
Embassy City: VLLTKTN
Nuclear Storm: KEPWWAF
Schermo Finale: VVFVYAM

: te di non usarli fino all’'ottava missione.

LA SFIDA FINALE

L'ultima spedizione non & descritta dal manuale, quindi eccovi un reportage dettagliato di cosa fare e come
salvarsi la pelle. Dalla mappa vedrete che ci sono un sacco di Ammo Crate vicino alla strada a nord-est - cerca-

Prima di tutto dirigetevi verso ovest costeggiando le du-
ne dal lato interno {cioé quello che guarda verso il deser-
to, non quello costiero). Troverete le scale di un bunker

sotterranec con uno dei vostri che vi fa segno di atterrare. Raccoglietelo con la scaletta @ vedrete saltar fuori
anche gli altri commando. Dovrete trasportarli al centro dei pozzi petroliferi (il punto precise & segnato con
una grande X bianca) e distruggere tutti gi Z5U (lanciamissili). Vi conviene prima distruggere | nemici e poi at-
terrare, visto che atterrando riceverete un rifornimento di armi. Vicino a uno dei silos troverete il super verri-
cello.

Dovete distruggere i tubi che stanno inquinando il mare,
Vi conviene attaccarli in sequenza dall'alto verso il basso,
seguendo la costa, visto che vicino all'ultimo c'é un Am-
mo Crate (non distruggetelo!). Per distruggere i tubl dovrete posizionarvi alla giusta distanza (utilizzate la mi-
tragliatrice per vedere dove finiscono | colpi) e poi lanciare un Hydra.

Ora dovrete liberare almeno 15 ostaggi sui 16 catturati
_wssiones Bt

minarne piu di uno, dovrete ricominciare tutto da capo. |
bunker sono difesi da carri interrati: prima di poterli distruggere dovrete eliminare la protezione. Colpite il
bunker vicino alla scaletta solo dopo aver distrutto tutti | nemici circostanti (altrimenti questi ultimi, cercan-
do di colpirvi, potrebbero colpire gli ostaggi). Se, infatti, cercherete di colpire altri punti, sprecherete soltanto
armi (potrete trovare il punto giusto sparando con la mitragliatrice - quando sentite il rumore metallico spa-
rate un paio di Hellfire e il gioco & fatto).

Madman ha costruito |'atomical Dovrete cercare i carri
della spazzatura che gironzolano nell’area urbana di de-
stra. Ce ne sono cingue che trasportano pezzi della bom-
ba e altri che sono pieni di ostaggi. Aspettate di vedere il retro di un camion prima di sparare: se vedete il
missilino attaccate senza indugio; se invece vedete la spazzatura lasciatelo stare. A proposito, distruggendo |
piccoli edifici nelle vicinanze troverete due vite extra!

Ora dovrete fare a pezzi la centrale nucleare e catturare
lo scienziato di Madman. Distruggete entrambe le stazio-
ni radar, una a sud della centrale e I'altra a nord-est (po-

trete finire la missione anche senza distruggerli, ma vi ritroverete addosso le orde assetate di elicotteri di
Madman). Quindi dirigetevi verso la stazione e sfruttate i missili degli avversari per distruggeria; basta spo-
starsi in modo da avere la centrale tra voi e il lanciamissili e aspettare. Dovrete distruggere anche le torri di
raffreddamento e catturare lo scienziato del laboratorio distaccato.

Attaccate la centrale elettrica. Distruggetela con il solito
" wssiones Bt
tirate git anche | piloni dell’alta tensione.
Dirigetevi verso il palazzo e, prima di attaccarlo, distrug-
MISSIONE 7 gete | nemici che lo difendono, Atterrate sulla croce a de-
stra in modo da far scendere il vostro copilota.

Che fetentonil Hanno catturato il vostro secondo! Dirige-
tevi verso il bombardiere, fate rifornimento di armi e at-
taccate i carri che gironzolano intorno all'aereo (occhio a
non colpire il vostro mitragliere); uno dei carri ¢ a sud e I'altro un po’ pit lontano verso nord. Quindi sparate

al bombardiere (la fusoliera si squarcerd) e potrete recuperare il copilota. Non appena |'aereo inizia a muover-
si, colpitelo con tutto quello che avete, calzini sporchi inclusi. Appena finite gli Hellfire, raccogliete un Ammo

Crate e continuate a tempestario. E avrete finito!

: gt
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SCONTI

PER | RIVENDITORI

CASH & CARRY

Tuttl gll accessori es:stent: per Persnnal Cumputer e Cnnsole.

MEGA DRIVE

Acquatic bome
Aero Bloster
Mien Storm
Misio Dragon
Alterad Beost
Ambition Of Coesor
America Glodiatar
Art Alive

Assolut Sult
Bohoma Senky
Bare Kunckle
Hatman

Batman Return
Centurion

(Chiki Chiki Boys
Cool Spot

Crock Down
(urse

Dohno

Darius Il

Dorwin 4081.1
Devid Robins an Boskethal
Dinodandn
Donokd Duck
Doble Drogon |1l
Doroemon
Dream Teom Usa
E - Swar

EA loe Hockey
EA Pro-Foothall
EA Pro-Hockey
Eo Riskey Wood
Ecco The Dodphin
Ex - Ronzo

F1 Circus

k2 2ntercaphor
Fontosio
Fontosy’ Stor I
Fatal Fury

Fatol Rewing
Fight Moster

Fire Musong
Fioshback

b-Loc
Gain Ground
Ghouls & Ghost

bods

Golden Axe Il

Golden Axe Il
Gronada + |

Grand Slom

Hord Driving

Heovy Nova

Heavy Unit

Hell Fire

Hockey Adventure Toky
Haly Freld’ s Real Deal
Holyfield's Boxing
Hunter Yoko

I Love Mickey Mousa
Indiana Jones

kshido

Jowel Mashes

L Soccer

loe Montona Footholl
loe Montana ||

John Modden Foothall 97
Jordan VS Bird NBA Il
Joman V5 Bird

Jubu Legend
Jurassic Park
Kogeky

EII Il .'!l: L I'i_'

Kid Chomaleon

King Of The Monster
King Solmons

Kungo Vopor Troi
Leynos

LHX Artock Chopper
Lotus Turbo Chollenge
Mogical hot

Maijin Sogo

Mago Ponel

Metol Foangs

Mickey & Donold Work OF
Husion

Mickey Mock
Mohonnod Ali Boxing
Manster World Il
Ninjo Burs

Ohympic Gokd

007 Jomes Bond
PGA Tour Golf |1
Phatios

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

Per 1 VoSTRI ORDINI TELEFONATE Al NUMER!:
02/6128240 - 02/66016401
OPPURE SCRIVETE AL NOSTRO INDIRIZZO: SIAMO APERTI
DAL Lunepi AL Veneror patte 09.00,/12.30 & paue 14.00/18.30 ‘
SABATO POMERIGGIO CHILSO |

[\ ATAR
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Sagaro marmina 09.00/13.30

|
OSTA UN FRANCOBOLLO DA L. 750 RICEVERAI IL

Power Ahlete The Foery Tole

Prince Of Persio Thunder Force IV

RBI 4 Boseball Thunder Pro-Wrestiing

Rings OF Power Tiny Toun ADV,

Rood Rush | Turbo Outrun

Rolling Thunder ¥ans

Rolo To The Rescue Wani Woni World

Runaork Whip Rush

Saint Sword Wonder Boy 3

Sangokushi World Cup Soccer

Sd Vors X - Men

Shining Dorkness

Sanic ¢

Spoce Bortle Gomolo SUPER

Speedball 7 FAMICON
Spiderman

Storm Lord SUPER

Street of Kroga Il NINTENDO

Street Fighter |l

Strider Acrobot Mission
Strider || Addoms Fomily

Super HO Mdventure |shand

Super Monaco GPII Adventure Sandsel

Super Shinobi Air Monogement

Super Thunder B Aliene VS Predotor

Sword of Sodon Amazing Tennis

Toikef K Boseboll Simulaters 1000
OuRut Boftke Socces

Taz Manim Bill Lombeer"s Combat

CONSOLLE |

ME IL'i DRIVE (GENESIS USA) + 1 JOYPAD

ALIMENTATORE + SCART L 245000 ¢

#E'.j-ﬁ DRIVE PAL + 1 JOYPAD
+ALMENTATORE + CAVD TV L 755.000

| MEGA DRIVE PAL + | JOYPAD:+ ALIMENTATORE :
¢ CAVO TV + SONIC L 279000
SUPER NINTENDO (L/S4) + 2 JOYPAD
¢ ALIMENTATORE L 759.000
SUPER  NINTENDO (USA) + 2 JOYPAD .
+ ALWMENTATORE + S. MARID L 259.000 :
CAVO SCART PER SUPER NINTENDD L 40000
CONVERTITORE PAL
PER SUPER NINTENDO 48.000
SUPER FAMICOM (4P + 2 JOYPAD
+ ALIMENTATORE L.

399.000 :

Basket

Bubsy

Burni

( Ripeen Baseball
Cocoma Knight
Cophain Tsubaso
Castetvania [V
Combatribes
Contva Spirits
Cosmogome The Video
(ool World

Cross Americo
Cyber Kinght
[Horce

Dino Wars
Dinosour Woes
Double Drogon
Drocula

Drogan Sloyer
Fatol Fury

F.1 Gron Prix |l
F1 Circus Limited
Final Fontosy
Finad Fight

Fire Pro-Wrestling
Formation Soccer
Gomba Leogue 93
(shouls & Ghost
ool

Goldan Fighter
Grodius (11

Gun Forge
Gundom F91
Gundom X

Hero Senki
Hockay Nhl "93
Hokuto-No-Ken &
Home Alone
Home Alone [l
Hook

Hyper Yersion
Jomes Pond

Jog & Boxing
Joe & Max

fahn Modden Footboll
King Of Monster
Lost Fighter Twin
Legend Ot Jeldo
I_ﬂ|]|II|II'IId‘5
Lathal Weapon
Mogic Adventure
Mogic Sword
Mario Kaort
Mario Paint
Mario World

Mickey Mogicol Adventure

Monkey Adventure

NBA Bal [flu_]ié-';::[_jg

 SUPER FAMICOM (IAP) + 7 JOYPAD

+ ALIMENTATORE + 1 GIOCO L 490.000
| (AVD SCART PER SUPER FAMICOM L 40.000
 (ONVERTITORE PAL PER
£ SUPER FAMICOM L 48,000
| GAME GEAR (U4P) + 1 6I0CO L 269.000
TV TUNER (TELEVISORE PER
: GAME GEAR) L 215.000
| GAME BOY + CUFFIE + PILE L. 139.000
 + 16100 L 155.000
 SEGA MEGA (D I L 450,000

RIPARAZIONI COMPUTER
COMMODORE-AMIGA PC-CONSOLE GAMES

RICEZIONI ORDINI
24 ORE SU 24 ® 02/6128240

Neo-Geo
http://www.oldgamesitalia.net/

New 30 Golf Simulation
Ot Londer

Paper Boy Il

Forodius

Pebble Beoch Golr
Pholonks

Filot Wings

Populous Il

Power Athlete

Prince of Persin
Pro-Football
Pro-Socrar

(et

Komma 1/2

Ratum of Double Dragon
Retuming Of Double
[ragon

Rood Riot

Royal Conguest
Runny Egg Hero
Rushing Beat Il
Rushing Beat Ron
Sky Mission

Smash 1.V,

Song Master

Sonic Blostman
Streel Fighter ||

Super Adventure lslond
Supes Aomiral's Devision
Super Birdie Rush
Super Block Boss
Super (up Soccer
Super Ghouls & Ghost
Super Kick Off

Super Off Road

Super Pang

Suger Fi Fighte
super R-Typer

Super Stadium

Super Tennis

Super Wolley Ball 11
Syvalton

TMNT 4

The King Of Rally
Thunder Spinit

Tiny Toon Adventures
fom & Jeny

Ulistima IV

Utapia

Wainoe Country Club
Wing Commondes
Xordion

PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILE

ALVINVDO HIVIONIS SdITIHd Od gl Xd4vHy) 3409
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TEL. 02/66.10.32.23 - 02/66.10.50.90
FAX 02/66.10.65.13 (nuove numero)

WILLI AWN'S
COMPUTTELR

5" Commodore Point - Videogames - Sega -
Nintendo - Rccessori

CENT

=" Sistemi MS DOS - Stampanti - Recessori

L I 15 Assistenza Tecnica Computer - TV - Video

= e
= T =

3N 1) - VIALE A D' |72 .ﬁ.‘,, -[ /79 - 1EL.

_ COMMODORE HOME COMPUTER | - SEGA - NINTENDO _

o NOVITA" DEL ME:

~ VIDEOGIOCHI
SE

e Sega Master Sistem Il Plus + Gioco e Pistola

L 179.900
» Sega Mega Drive + Sonic + 2 Joystick

L £279.900
luovo Commodore 64 - Registratore - * Sega Game Gear + Gioco L. 195.000
Joystick - Copritastiera - Giochi . £230.000 « Super Nintendo 16 Bit + Gioco
lisk Drive 1541 |l x C 64 L 199.000 “ Super Mario World L 390.000
fonitor Color Sterao per Amiga e e Cassella Super Scope con 6 Giochi +
, 64 10845 Commodore L 398.000 Bazooka L 169.000
avolini per Computer Telematik L 149.000 « Nintendo + Gioco Super Mario L 199.000
miga 600 1MB - 10 giochi - e Game Boy + Gioco L 129.900
ap. Mouse - 2 Joystick - Copritastieral.  499.000
miga 600 1MB - Manitor Colari Stereo SISTEMI MS - DOS COMPATIBILI
TV color - 2 Joystick 10 Giochi L. 899.000 L SR N
miga 1200 Motorola 68020 14 Mhz . %gmpu;['&ép% -HA1T"HE!%5}I"{-I g?ﬁ*ﬁgh. éﬁrlul?ﬂbbmegz:?w';a

: : L ; - i [ . | - 3 =
VO RAM - 2 Joystick - 10Glochi L 799.000 42 Video SVGA 1024 x 768 1 Mb - Scheda Game »
- OFFERTISSIMA - Parallela e Doppia seriale - Mouse - Ms Dos 6.0

liga 600 L 459000 orginale con manuale in italiano +
viga 1200 L 759.000 Monitor Colori SVGA Philips L 1.690.000
liga 4000 68030 4 Mb Ram
). 120 Mb L. 2.750.000 = Computer PC - AT 386 DX 40 Mhz - 4 Mb memoria

ARSI IVA INCLUSA.

| http:ffwﬁm.éldi_:;eimeéitaIia.ﬁet:f

& P ! = L AN ._.""‘"l l nd "_.-- =

Ram - 1 Drive 3 1/2 HD - Hard Disk 130 Mb - Sch
da Video SVYGA 1024 x 768 1 Mb - Scheda Game

Parallela e Doppia seriale - Mouse - Ms Dos 6.0
originale con manuale in italiano +

Manitor Colori SVGA Philips L. £.300.0C
» Computer PC - AT 486 DX 33 Mhz - Vesa Local
Bus - INTEL INSIDE - 4 Mb memoria Ram - 1 Dri-

ve 3 1/2 HD - Hard Disk 130 Mb - Scheda Video
SVGA 1024 = 768 1 Mb - Schada Gama + Paralla

la e Doppia seriale - Mouse - Ms Dos 6.0 originale
con manuale in italiano +
Monitor Colori SVGA Philips L 2.990.00
« Computer PC - AT 486 DX 2 66 Mhz - Vesa Local
Bus - INTEL INSIDE - 4 Mb memoria Ram - 1 Dri-
ve 3 1/2 HD - Hard Disk 130 Mb - Scheda Video
SVGA 1024 x 768 1 Mb - Scheda Game + Paralle-
la e Doppia seriale - Mouse - Ms Dos 6.0 originale
con manuale in italiano +
Monitor Colori SVGA Philips

A I R R r——_———
DI STAMPANTI - ACCESSORI PER SISTEMI M5 DOS - (RATUCCE €D

 ACCESSOAI PER TUTTI | VIDED GIOCHI

L 3.780.00

VENDITA ANCH” ~-~ ~~nnicanmuncu=n

http://www.oldgamesitalia.net/
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Mentre il grigiore di Milano - smog misto a nebbila.e a ploggla, probabilmente

acida - avvolge il bus che mi porta In redazione, penso ancora una volta alio
strano legame che mi lega, che lega Kappa e Game Power, a tuttl | lettorl spar-
sl per la penisola. Gente che non ho mali visto In faccia, ma che talvolta mi sem-
bra di conoscere da sempre. C'é chi scrive una, due, tre volte, chi Invece “spara

- una bomba", e pol scompare per sempre. Ci sono lettere che magarl non vengo-
. no pubblicate, ma conservate In un cassetto e rilette di tanto in tanto (& Il caso
- della missiva di Marco Muracchioli, che saluto e ringrazio). Lettere scritte a ma-

no, su fogli di quaderno, magari a protocolio. Stampate con una HP Laser. A vol-

te su disco. Piene di correzionl. Inmacolate. Brevi. Prolisse. Ermetiche. Con no-
te. Post Scriptum. Complimenti. Critiche. Insultl. Analisi. Osservazioni che spes-

80 “danno fastidio”. Riflessloni... Lettere.

- In un'epoca di BBK, di fax, modem, il mezzo epistolare, quasl anacronistico per
chi parla di alta tecnologia applicata al videogioco come se fosse la cosa pid
naturale del mondo, resta il modo forse pii bello di comunicare. Un rituale che
sl rinnova con sovrumana puntualita tra “chi scrive” e “chi legge”. Tra gente
che ama | videogiochi. Per una volta vorrel dirlo lo, a vol.

. Ragazzi, continuate cosi.
. Vostro,

Matteo Bittanhi

siero relativamente ad alcuni argomenti che, a giudi-
care dalla frequenza con cui sono trattati in questa
rubrica, devono appassionare molti lettori,

Perdonatemi la prolissitd, ma credo che sia necessa-
ria un'ulteriore breve introduzione. Ho 24 anni. Mi
sono avvicinato al PC e ai videogiochi relativamente
tardi, al momento di scrivere la tesi di laurea. Credo
che, come me, ci siano molti altri, molti studenti che,
al momento di terminare I'Universitd, si trovano di
fronte all’alternativa tra pagare circa 800.000 lire a
una copisteria per farsi battere e stampare la tesi, af-

- frontando, tra 'altro ritardi, errori, incuria (solo in al-
e € cuni casi, beninteso), oppure spendere qualcosa in
a”  pill e acquistare un computer e una stampante {ma- -

- E'ﬂ di seconda mano) e darsi da fare, arrancare per

~ tentare di capire come funziona ‘sta roba, il pii delle _
e Vi Z-_:;_mltr con I'aiuto di un amico. Da gmﬁ:ﬂimmukm_ 5
| "Z_";f_i *ﬁa, € qui arriviamo al mﬂmmum rie-

%

fantasia, senza grosse incaugmmm Vi mln ;lnf "‘;’f |
co? Se non ¢ innovazione questa vorrei m M et
semplicemente stufati di giocare con mtw
Ci si stufa di tante cose, della televisione, del calcio, ¥
delle moto, dei mobili di casa, persino della ragazza,
ma io non ho mai sentito dire che Ee-ragammmf
no innovative, che quello che facevano 10 anni falo *
fanno anche oggi e che dunque hanno smesso di
rappresentare un oggetto di interesse! Non pensate
di aver bisogno di altri interessi? Badate, non sto par- 3
lando di eta. del resto, m,::unmumummdieﬂ
(mi ritengo una persona “normale”, ¢ ho parecchi
amici appassionati quante lo sono io), credo di dimo-
strare che il mercato videoludico possa offrire prodot-
ti @ quasi tutti, tanto al bambino quanto all'adulto,
Sto parlando di una sorta di “usura”, uno sh'mﬁ
meccanismo secondo il quale alcune cose nmnmh,
quotidiane, a volte vengono a noia, senza che la colpa 3
sia né di chi subisce quest'usura, né di cié che per
noi perde interesse. Vorrei invitare | suddetti nmnlv
gici, incazzati, ecc. a meditare su questo, pensare un
po’ aqmﬂmmmmmuaum
e riconsiderare le loro opinioni sull'odierna produ-
zione di software ludico. Altro Irgﬂmmmmn.lipﬁ:-{
50 vniga la pena di mffmm tla pdntﬂumfmm
ca. Anche qui vorrei farlo m pdunid:e ma 11_1-,
rJ:u:' senza ipocrisia, dicendo le cose come stanno, (
almeno, come io le vedo, cercando di valutare la que- - i
stione non solo dal punto di vista del l'.'.liﬂi'c& "*e %

ﬁiti-f y;qy_-

-__'._: :

__Ainlﬂiitaitr-piin&;la1-tiinluiiurthi*ﬁrr;;nqﬁuqi:-

nomeno). Unpﬂmudatnd:&médm Ogrs
{msﬂn;gioch:}mihhamm. abil
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jjhvuuiﬁmﬂmmﬂﬂa:vmmmdﬂlﬂwoﬂlmimm_ﬁ
 mi chiedo anch'io perché in Goal hanno tradotto FALLO con ACCENDERE: pud darsi
~ che | traduttorl abbiano confuso “fallo” con “falé” (ovvero accendere un fuoco) e If
~ gloco é fatto. Oppure perché una rivista dedicata al computer (er, al divertimento
elettronico, prego, NdMBF), dedicata 2/4 pagine a giochi su console, quando una ri-
,ﬂrhmlhllnmnmwﬁoﬂmmwﬂm.mhmipﬂhum._'
dmmW?Epﬁﬂmmﬂnlhhmmhnlﬂlnﬁplulﬂ'l!nnunﬂvm."
'_'nmmllmuﬂmmmmtmmm perché non ce ne frega
~ proprio nlente... Certo, ¢'é gente che crede che giocare sia stupido: beh, non sa
 guellio che si perde. Ilabﬂmbﬂmnmmlmdumm ‘ma alzi la
" mano chi capisce tutte quelle splegazioni sull’hardware della macchina; é megiio
_ Goal 0 Sensible Soccer? E meglio Wings (1). come? Non c'entra niente? Appunto. E
~ meglio Il CD, Il CDTV, il CD-ROM o il CD-EFG? Alzi la mano ehlr.im“quﬂmn £
~ lo alzo anche le dita del piedi. ;.
~ Abbasso la pirateria. Direte voi. Troppo comodo rispondo io. Com'é la nuova !uhrlﬂ
- della posta, si chiede I'italia (minuscola, ahimé) con il Joystick (J malulmll}aiw-
 sto del cervello: nuova o lavata con Perlana (P maluscola)?!? Non sembra tanto nuo-
¢ ya. Per me le righe sono righe e le pagine in pll sono solo pagine da leggere.

Intmmanﬂiaﬂmﬂudlchlmmdﬂmmdﬂﬂnpﬂmmwﬂmm

. pol al 486, pulalPmﬂum{mnlllﬂnu?]npolallmpedaln.ﬁmmmpotmw
~gare di meno. Per concludere: la Posta é da sempre una minestra riscaldata. Cam-

biano gli ingredienti, ma non il sapore. Vogliamo delle voci e non del mpllmﬂ i mo-

- vimento (?) cyberpunk fa schifo e | racconti ancora di pld. Il CD? Non me lo posso
parmettere, e The 7th Guest & una boiata pazzesca. Mi chlamo CHarella Pletro, abito

a Napoli (ma ne farei volentieri a meno), ho la patente e la rnguﬂnltn mnlt:nﬂn-'
la signora di sotto che prende a calci il marito.

Notevole.

informatico che si rivolge ad utenti “ricchi”, persone

mn [me mm;mem] di PC, di un Amiga o di un Mac

 hanno acquistato almeno una parte del loro softwa-
re tramite canali illegali. La pirateria ha raggiunto k-

velli di diffusione incredibili dove si pensi che & un
fenomeno che vive nell'illegalita.

o, a quests punts, mi domando come tutto €16 sia
stato possibile. se & vero da un lato che fino a pochi
mesi fa mancava di una legge repressiva specifica,
-~ dall ah‘m ¢ altrettanto vero che erano ben in vigore

le leggi ngm:danh la protezione del diritto d'autore

e delle ow:d'mg:gnm E possibile che i vari pirati
Sillnﬂ andati avanti per anni distribuendo dischetti

fille con il loro nome, cognome, indirizzo
e :_Iﬁ teleforio? Con’é possibile che a nessu-
! In:enm di cercare di nrglmre

oty i o ::-.

che con il computer ci devono lavorare: la situazione
penso sia ancora piQl preoccupante se riferita al set-
tore videogioco. Quanti adolescenti potrebbero per-
mettersi un personal ‘per giocare”, se fossero co-
stretti a spendere cento o duecentomila lire al mese
per procurarsi del software?

Voi potreste ribattere che if mercato delle console sta
attraversando un buon momento anche in assenza

~di giochi piratati. E vero, ma ¢ altrettanto vero che

comprare un buon PC costa circa dieci volte il prez-
zo di una buona console.

In conclusione, penso che it mercato dei PC come

quello delle macchine Commodore come quello dei
Mac, dipenda in misura non trascurabile dall'esi-
steniza di una forma estesa di pirateria informatica:

ritengo pure che per questo motive il commercio il-
 Jegale di programmi sia destinato & continuare anco-
o raa lungo, con buona pace di chi, come voi, si batte,
- da tempo e giustamente per una soria di “moralizza-
€ zone” di questo settore. :
)cquﬂm riguardo va dato aﬂni voi, come ad altre 1 -
i un - viste del settore, di aver wﬂmu una hatugha
f2nto giusta quanto pericolosa. |
8 cﬂnhminun mutaw-mmptm
'm'ae *ripulito”? | Meta di quelli che avete ora, forse.
o ""':Z-';'::Z:: due mﬁ? Siﬂmnm m:::! sento hmada :ﬁ

tﬂ:.‘r {ﬂ.ﬂluggﬂﬁﬂ impuﬂl]:ﬂllti di rinunciare com-
p]tﬂ!'m!ﬂﬁ alla pirateria) a scegliere { prodotti mi-
 glior, a pJ.‘Elmilﬂl in poche parole a “comperare” i
' Elﬂl;ht ¢he veramente valgono, 3 cui tengono vera-
- mente, in modo da incentivare il lavoro di chi ci per.

mette di gﬂdere del nmtm hobby,
Paolo, 1969

..'Hﬁ hm poco da aggiungere a una serie di osservazioni

cost aeute, ma vorret dire la mia sulla tematica costante
in tutte le pubblicazioni del settore: la pirateria, Lo legge
eniraia in vigore l'anno scorso (precisamente il 29 di
cembre del ‘92) ha permesso a una Guardia di Finanza
prima poco pii che impotente di fronte a casi talvolta
clamorosi, a intensificare controlll o enti, 1stituzion
{bra cui Universitd) e negozianti, Anche se nisultati de-
clsivi non sono ancora stati ottenuti nella lotta contro la
pirateria, le acque st stanno muovendo: & gid qualcosa.

Tuttavia I'Italia resta il paese in cwi la duplicazione
abusiva di copie supera nettamente guella di tutti gli al-
iri peesi occidentali. La Microsoft, durante I'annuale
rivnione per discutere profilti ¢ fatturati, ha parlato del
“taso Italia”,
italiani sono un “popolo di pirati”,
gnitd, uno stereotipo, ma, almeno per la maggior parte
dei casi, la tniste venitd, Ma rispetto al 1991, la situazio-
ne ¢ leggermente migliorata in turta Europa, sebbene il
totale del mancato fatturato subito dai legittim: produl-
tori di software amumonti ancora a 4,6 miliardi di dolla
ri. secondo 1l BSA, ( Businnes Software
panizzazione che tutela | diritti delle software house. Se

confermando che la test secondo cui gli

non & una mali-

Alliance). un'or-

nel 1991 la pirateria del software raggiungeva impressio-
nanti quote del 779, nel 1992 la quota ¢ scesa a bH%.
Motivazioni? Controlli molto pith seveni rispeito al pas-
sato. Pirateria su console? C'¢, ¢'¢, ma paradossaiment:
non ¢ alla portata di tutti, ¢ quindi moito circoscritta;
inoltre Sega ¢ Nintendo picchiano molto duro: hanno
certo molto pitk potere di una software house come
Gremlin
Gli interessi economici in gioco sono altissimi, Piratena

o Renegade, per fare un esempio.

digitale? Non ¢’ ancora, ma ci sard sicuramente. [l
CD-r {compact disc riscrivibile) ¢ gid una realid, ¢ lo 2
gid da qualche tempo, Sul mercato i sono ga CD n-
scrivibili, come il Philips Cdd 512, che costa circa 8 mila
dollari (tredici miliont di lirg, ma | prezzi sono destinati
@ scendere drasticamente nei prossimi anni ). E non sor-
prende Vaffermazione di Lynn E. Hvalsoe, una delle ty-
coon della grande "N” americana, la Nintengo: °f gio-
chi su CD sona pit facili da copiare che quelli sulle car-

. tugce, Immense patenzialita di memoria significanc co-

i [ byt " ] W 5 1
sti di spiluppo molto piik alti ma anche nischi molto

-maggiori per il produttare.

Quiesto ¢ anche uno dei motivi per cud la Nintendo non

commercializzent alcun lettore CD-ROM per SNES.
It neo-nato settore CD-ROM sta vivendo tno sviluppo
abbastanza contrastato ¢ se la piraleria dovesse diffon-

dersi cosi presto, potrebbe tracollare. Hnn una bella pro-

: sp#lwa wi pare?
s s:conm ll ﬂﬂﬂm



do, sono ora assurte al ruolo guida dell'intero setto-
re, mentre i responsabili marketing della Commodo-
re, ridotti al ridicolo, non trovano meglio che vestire
da Mega Drive quel capolavoro di strategia di prodot-
to che &, anzi era, Requiescat in Pace, il CDTV: ma ti
sembrano dignitosi il design e la grafica di quella
scritta “32-bit"? Comungue, ritornando alla schizo-
frenia dello Studio VIT, con I'esplosione delle conso-
le (con i morti, feriti e dispersi di cui sopra), nasce
Game Power, e ogni mese il Dottore |e’K'Kill si tra-
sforma in Mister GPower per evangelizzare il volgo
incolto diffondendo il Verbo del Divertimento elet-
tronico presso i giovani virgulti non iniziati (che tra
I'altre, anime innocenti, saranno orrendamente tra-
viati e pagheranno la loro perdizione colti da subita-
nee e inspiegabili crisi epilettiche mentre giocano a
“Bet and Up").
Ecco che pero Kappa decide di privarsi della propria
costola e dona al neonato I'argomento console in to-
to: questi giochilli insignificanti traslocano armi e
bagagli dalle pagine di K a quelle di GP, dove in ef
fetti prosperano e si moltiplicano, per la gicia di una
sparuta frangia di lettori Kappiani puristi, particolar-
menle miopi e mind-closed, entusiasti di aver ricac-
ciato il nemico dietro le linee.
Kappa si trova repentinamente isolata, esule nel suo
Buen Ritiro dicotomico, il monde dorato di Giano
Bifronte, il gigante del Computer Gaming: da una
narte il volto agonizzante dei bulk blu, dall'altra
quello sano ma mutevole e vizioso dei Gigabyte oc-
cupati su HD e dei MHerzt divorati.
La rivista ne esce sfigurata, “mutilata”, la guida al di-
vertimento elettronico sembra perdere il treno per il
futuro dello stesso, pare incanalata su un binario
morto che, se non abbandonato, la costringerd quasi
sicurarnente a divenire anchessa (ah, horribile dic-
tu) una rivista verticale, che so... PCKappa. Sembra
addirittura che non escano titoli sufficienti per met-
tere insieme un numero, Ma Riccardo non € nato ie-
ri. bensi {absit iniura verbis) molto prima dell'alto
e, elimnﬂumedi mﬂ:ptmdmﬁalumﬂhen
presto, Le cartridge ricompaiono, anzi, l'alta nobilta
i esse, ¢ K torna a tutti ghi effetti LA guida al diverti-
mento et:tunm dmm mimehhe un glnmn ﬂﬂ-

;’fw .oldgamesitalia.net/

li’i

mdﬂfem&*&pﬂmmmw;&- _ i <
-mmm tndte:mqnm pagimnipl.ﬁ

tata, considerata quasi una mﬂ:ﬁmm :
mente sofisticata del comparto “toy", spesso snobba-
medmprmmdalmﬂndndﬂ&mpmm.
ment (specialmente quelld europeo, Amiga), troppo.
impegnato a suicidarsi in una marea informe di
bulk blu per accorgersi di quel che stava succeden-

It console hanno scllevato.
1} Uno dei dogmi dell'educazione mfunmhea che

http://www. ﬂldgames».ltalla net/
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icablle che | KBOX rifleesse qw

_.mttduertm anmmm- SRR T

tutti noi abbiamo ricevuto & qﬂeﬂn della dualita

dell'universo: I'universo & infatti composto da due
parti. L'Hardware e il Software cosi definiti “mentre

negli essere umani & 'Hardware che va dentro nel
Software, nei computer ¢ esattamente il contrario®
(da “A Proposito di Willy").

Ora, la mia formazione rigidamente ortodossa & og-
gi scardinata dall'avvento delle cartridge, non tanto
per quel che riguarda il concetto in sé di “program-
ma a supporto siliceo” al quale siamo tutt perfetta-
mente abituati dai tempi del YCS2600, quanto per
il fenomeno delle “cartucce speciali”, in particolare
le Super F/X del SNES.

Qui mi si dice: “questa macchina ¢ lenta, pratica-
mente fa un MHertz e mezzo in discesa e con il ven-
to a favore, perd ci infili questa roba e ti ruota anche
la scrivania”. E io, come si suol dire, mi perplimo: il
programma costa quasi due terzi della macchina su
cui gira (per inciso, vorrei ricordare che in un qual-
siasi Superette USA il SNES costa $99), io pago e
mi godo i poligoni. Comprerd probabilmente un'al-
ra SF/X. perché effettivamente i giochi sono belli,
poi un'altra e un'altra ancora e, verosimilmente,
ognuna di esse conterra gli stessi “chip” speciali,
“guelli per i poligoni®. A me perd la Geometria non
piace molto, preferisco I'Economia Aziendale e
senz‘altro & lo stesso per i product-manager Ninten-
do che hanno escogitato questo bel giochino: non
contesto il prezzo delle cartucce SF/X in senso asso-
luto, forse sono un po’ “pieniere” e sono disposto a
spendere per un gioco innovativo, ma lo contesto in

senso relativo, rispetto al costo della console in cui
vanno infilate. Pensaci un attimo: dov'é I Hardware
e dov'é il Software? Pensavo che il primo si com-

prasse una volte per tutte, soprattutto nel caso delle

console (per Pﬂﬂmmmndleimhamngef'upgn“:

ding facciano parte delle regole del gioco).

E come se |'Origin includesse un meh'lhﬁﬂ
confezione di Strike Commander, si, una copia costa  ur
due milioni e mezzo perﬁ.;. Sahn pai m la f

tutto per 1mpndrru quellu &ﬁtmmnleim--i
unmmdl massa, con 1. hmtﬁﬁdﬁmm:-

Sy

rebbero per tutti, nonostante abbiano tra le mani

una vera gallina dalle uova d'oro, uhﬂdeipadﬂmaﬁ
business capaci di registrare una tale crescita in un

periodo cosi evidentemente poco favorevole a una
dilatazione dei consumi di prodotti “loisir”. Potreb-

bero fare delle console un bene “grocery”, come si

dice nel gergo della distribuzione, vendendole come
i detersivi, ma si stanno danneggiando da soli.

2) Proprio queste considerazioni sulle strategie
aziendali dei giapponesi mi portano a fare una ri-
flessione. Per quasi una decina d'anni siamo stati
ab:mﬂnawwuﬂmerutndﬂndmgmchlmnun
pronunciato senso di precarieti

Ascese vertiginose di fantomatiche Softhouse e re-
pentini e catastrofici fallimenti, standard consolidati
spazzati via dalla sera alla mattina, le riviste in auge
costrette a chiudere nel volgere di pochi mesi, molt
di voi credo ne converranno: penso che un redattore
alla meta dei Golden Eighties non se la sentisse di
contrarre un mutuo ventennale a cuor leggero. Oggi
chi lavora nell'Electronic Entertainment sa, in cuor
suo, che se lo vorra tra dieci anni vivrd ancora dello
stesso lavoro (cosi, per lo meno, spera).

Ecco, questo boom dei VG, T’tsponmzmlc crescita
del mercato ¢ la finalmente raggiunta stabilita del
settore {mchesemﬁafm‘lﬂmn’h!mﬂsmi_
interno), secondo me & il risultato del superamento
della cultura euro-amighista a famrt di qﬂtlln_

m}:p{mimm

Lapﬁnﬁhaprdmnnmmm',
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iuhmtrmémmlﬂ lo credo che V'instabi-
ﬁﬁ di nli abbiamo sofferto non fosse strutturale,
1 connessa con un'intrinsecs volubilith di un mercato
% wm da immaturi, ma sia stata causata
i da un'incapaciti manageriale di chi questo mercato
= avrebbe dovuto farlo crescere e proteggerlo (da se
I stesso in primo luogo). La mia tesi ¢ che se il VCS
- E fosse stato prodotto dalla Sega e I'Intellivision dalla
+ Nintendo, a quest’ora non saremmo qui, ma avanti
e di cinque o sei anni. Certo coi se e coi mai...
% Unsaluto affezionato,
E Marco Rossi
: Fa sempre piacere leggere le osservazioni di un fedelissi-
+  mo come Marco: ecco la prova che si pud parlare di con-
i sele senza usare definizioni tipo “aggeggs senzanima’,
+ che rivelano un'intolleranza preoccupante. Kappa ¢ un
x po’ come il mercato: in conkinua evoluzione,
: - Non posso dirvi nulla di preciso, ma vi anticipo che ne:
: - prossimi numeri trovereie una serie di novita di nlievo,
% Per cid che riguarda il marketing Nintendo, va sottoli-
Euﬂm che i costi elevati del software sono hilanciati da
§ “queelli bassi per ['hardware: ¢ un contrappasso che si deve
: pagare. E caro: i giochi per SNES costano in media, di
: piti rispetio 6 quelli per MD ¢, in proporzione, anche ri-
; ;§ - spetto a quelli per Neo Geo. Paradossale?
' E No, se consideriamo che un gioco come Samurai Show-
3 down (118 Mbit) costa 450 mila lire, mentre Street Fi-
E ghter 2 Turbo (20} 180, non occorre essere laureati in
'3 Ingegneria per apprenderc che paghiamo un singolo
i Mbitdi un gioco SNK, "meno” di 4 mila lire, mentre
’ Mpidddappe ben g mila lire, per un mise-
mlﬁi'mcﬂm {miapohﬁmpr:médmdal

httpﬂww.nldgamesitaIia.neU
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di clientela.
1 problema della dlfﬁ:ﬂtﬁpeﬁhﬂzﬂddmﬂﬂm a
mio avviso, dipende dal sistema con cui operano le

grande case di distribuzione nazionale {CTO, Lea-
der, ecc.). 1| loro motto & sicuramente: “VENDERE-

VENDERE-VENDERE-E-NON-GUARDARE-IN-
FACCIA-A-NESSUNO". :
Vorrei spiegare, a grandi linee, in che cosa consiste:

1) 1l tasso di sconto al rivenditore viene fissato a se-

conda del materiale ordinato.

2z} Non & possibile restituire il software giacente a
magazzino.

3) La politica dell'innalzamento dei prezzi al pubbli-
co & causata dall'abbassamento degli sconti ai niven-
ditori (I'ultima volta & stata applicata I'anno scorso)
4) Non si pud sapere mentre si effettua un ordine,
che cosa verra consegnato realmente.

5) Non si pud sapere la reale disponibilita del softwa-
re non recente.

6) 11 prezzo improponibile.

Vediamo ora di porre ai famosi grandi della distribu-
zione italiana di software le domande che io ho gia
fatto ai loro rappresentanti {avendo sempre al ri-
guardo risposte evasive) sui suddetti punti.

1 & 2) come faccio 2 ordinare milioni di programmi
per computer se poi non ho la possibilita di paterli
restituire in caso di mancata vendita per poter acqui-
stare altro software!

3) Perché devo cercare di incrementare la vendita di
software originale se ci guadagno sempre meno?

4 & 5) Come faccio a dire ai miei clienti che gl rime-
dierd un programma se neanche io posso sapere se
realmente ¢ disponibile al magazzino oppure mi vie-
ne detto (sempre da signorine molto gentili) che il
materiale é disponibile, ma poi mi viene consegnato
dopo due mesi!?! E vi assicuro che & successo,

6) Avete provato a confrontare i prezzi italiani con i
prezzi inglesi? Come mai sono lontani anni luce?
Con questo non voglio giocare allo scaricabarile e
neanche salvare quella parte dei rivenditori che fan- -
no questo munemmpnupmemmqlm

.................

. avanti, vi dovete accontentare dell’ apimntﬁ ﬂn
| 'pmculnnvcnd!tuud:pmrhlmmunmdm;im a

Anch'io, infatti, ﬂnuaqmidm hi:puf;l
chili di dmhtm pmt:tl:tt mﬁhdl _': ;'

do riesco a pmcu:amﬂ tﬂli EIHI ﬂ:rht
ne riviste inglesi,

Su di esse ho scoperto delle rl‘r’lﬂr
spondenza dall'efficienza ir

cataloghi dﬂtagluﬂssim] {dﬂk

mﬂ:iﬂt] --m
mmmmh:mmn-pﬂlm_

occhio al vil denaro denaro, ma spero che la gente
| mmmgkmmpdmteﬂﬂm”
- bito -non solo nella loro piccolo o grand
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Una rivista come K viene letta da un pubblico estremamente eteroge-
neo, per eta, interessi e preparazione. Uno dei compiti piu ardui per |
redattori che scrivono un articolo o una recensione e quello di trovare
una giusta via di mezzo tra le diverse esigenze e richieste dei lettori.
Dopo un solo mese di esperienza nel settore “postale” ho dovuto
prendere atto del fatto che la selezione della corrispondenza da pub-
blicare & ancora pii terribile ma anche piuttosto gratificante. Venen-
do a contatto con gli estremi, leggendo nell'arco di cinque minuti let-
tere dove mi chiedono come formattare un dischetto e altre dove mi
chiedono pareri su piccoli progetti elettronici e ricevendo i compli-
menti per la rivista da entrambi, mi accorgo che forse in redazione
stiamo facendo un buon lavoro... Ok, bando all’autocompiacimento e
iniziamo a rispondere (scusate se qualche domanda é stata tagliata
ma purtroppo lo spazio é poco e non mi lasciano scrivere sui margini).

«.Ho acquistato un lettore di CD-ROM 5CS1 ma
all'interno della confezione non c’erano dischi di
installazione o contenenti i driver per 'M5-DOS.
Purtroppo il computer non lo riconosce diretta-
mente e non vorrei che ¢i fossero problemi di
compatibilita...
Vincenzo Carnaroli
Zerbold (PV)

b e e Rl o

I driver p:r il lettore non andavano cercati nella
mnﬁ;zm# del drive, bensi in quella dell'interfaccia
SCS1. Purtroppo alcuni produttori non si premura-
" no di inserirli nella dotazione delle schede ed ¢ quin-
di necessario richiederli al rivenditore o addirittura
- Wﬂpfﬂﬂuﬂm Per alcuni controller SC-
S| esiste un software apposito, Corel SCSI, che si oc-
- cupa dﬂﬂ’f‘nﬂﬂﬂﬂﬂﬁm di CD-ROM, drive magneto-
ottici e altri dispositivi, Tomeremo al pili presto
nﬂlw con un articalo specifico o all'inter-

mﬂlmw qupn:m sard meno tranngo.

o lwilﬁ EHDI dl:IIz SoundBiaster un ex-
tastiera ﬁlgmeral MIDI posso sfrutta-
i giochi Eﬁt iﬂﬁﬂm il GM {come ad
esempio H-m :
spure mi mm m‘lufm:u MIDE compati-

---------------

tt:."ldgamsitalia.net!

MILM mid RO ormal acquisito una certa espenenzi

j P " ] I 5
con | modull ML esternt ¢ posso girts cne :..I'lpwm:'
tutto dal software con cus i aiomenti. The 7th Guest
ad esempio. ha riconosciuto e ublizzato senza pro-
blemi un modulo esterno -'L*I'I:-'J:ul.‘u alla mia SB1b,

mentre X-Wing ha reagito con il Pl cupo silenzio

Le COSE vanno H'['Fl'd_ LR HUEE B 10ch (& s0no I!”"I||'|fr

di pii) che prevedono due driver separati, uno per

dispositivi General MIDI interni, l'altro per disposi-
tivi MIDI collegati alla porta esterna della Sound-
Blaster. Se hai esperienze personali interessanti da
comunicarci, scrivici, hr'rrma.:l_;sz'Lr' di pz:hhfl'a’ﬂ re.
Spettabile Radazione di K (*L'angolo del “Tenni-
co"),

Vi scrivo perché vorrei saperne qualche cosa di
pil1 sulla realizzazione pratica dei videogiochi;
premetto che faccio il programmatore in una dit-
ta che produce software di tipo gestionale e in
particolare io sviluppo pregrammi sotto Win-
dows con SW dedicato all'interfacciamento con
Database SQL. Nel tempo libero smanetto con il
mio 486 cercando di fare qualche cosa di buono
ma devo dire che tutto era pilt facile con il mio
vecchio C64, forse anche perché riuscivo a repe-
rire maggior documentazione per quanto riguar-
da la realizzazione di videogiochi. Da parte mia
ho provato in Assembler, e ora mi sto orientando
verso il C++, a sviluppare qualche cosa senza

pretese, ma il problema maggiore sta nella ge-
stione di grafica che risulta sempre troppo lenta,
In particolare vorrei sapere se esistono SW di
sviluppo dedicati, e se si quali, Mi affido a voi!
Spero che possiate indicarmi qualche libro o
qualcune a cui nvolgermi

P.S.: che sparatutto ci sono per PC?! {a me piac-
ciono quelli tipo Xenon 1 e 2) e perché ce ne sono
pochi
P.PS:

e pa rentr

le sorelle Silvia ed Elena Cattelan sono
Nicola Cainelli
Trento

Purtroppo la programmazione di videogiochi arcade
su PC ¢ un compito ingrato, dovuto non tanto a k-
ista dei linguagg di pro-
I .."ILJ'J 10 r?l-til'fl'.""h'l {4 WNTE £ PFI'.JPFI-I‘.' llml-
ura dell hardware. Mentre
su Amiga per gestire lo scrolling é sufficiente spostare
re sulla pagina gr afica, su PC la gestione
ci della VGA impone vere ¢ proprie

mitazioni dal punto di
grammdazio
tazioni dovute alla strust
W puntak
dei modi grafic
acrobazie, che rigscono con successo solo ai velerani
piti smaliziati. Per questo motivo shoot'em up ¢
platform sono molte rari nell'ambiente MS-DOS,
pit adatto ad applicazioni poligonali {simulazio-
ni), o con grafica statica o solo parzialmente in mo-
vimento (avventure, GdR, ecc.).

In realtd la potenza di calcolo pud supplire in parte
a queste lacune, al punto che giochi sportivi come
Sensible Soccer o Goal! vengone ormai convertiti
con successo, Se vuoi contattare aliri programmatori
e condividere con loro le tue esperienze puoi collegar-
ti @ BBK dove potrai trovare un‘area dedicata.

P.S.: Se la cosa pud renderti felice Xenon 2 esiste
anche per PC! Purtroppo si tratta di un caso isolato,
Su BBK, peraltro, é in linea uno sparatutto sha-
reware a scrolling omnidirezionale sviluppato da un
gruppo australiano, Potresti contattarli per posia
per avere qualche dritta sulle routine utilizzate.
P.P.5.: Non penso ma non lo escludo del tutto, [
migi genitori sono originari della provincia di Vicen-
za (Piovene Rocchette), a non pit di un'ora di mac-
china da Trento. Magari alla lontana... saluta-
mele!
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via in quanto, in mezzo al gioco, mi blocco nel la-
birinto oltre la grotta”. Beh, penso che quasi nes-
suno riesca a finire un'avventura al primo tentati-
vo, anche perché il divertimento si esaurirebbe un

Siamo giunti al terzo TNT KBox e devo dire che il connubio soluzion-
espistolare sta funzionando veramente bene: siamo sommersi da richie-
ste di aiuto, quindi non prendetevela a male se non vedete la vostra missi-
va in queste due paginette... Un piccolo avvertimento: quando spedite o

faxate una richiesta, ricordatevi sempre di segnalare il titolo del gioco in-
criminato e di descrivere nel modo piu completo il vostro problema, sia
esso un livello di Dungeon Master o un cattivone di Project X.

Dove destinare le richieste? Al solito indirizzo: TNT KBOX, Via Aosta, 2,
20135 Milano. Se poi disponete di un fax, utilizzate questo prodigio della
scienza, mandando i vostri fogli A4 allo 02/33104726. Se poi, esagerando,
vi collegate a BBK, potete lasciare le vostre richieste anche in area 5 - TNT

Al prossimo mese Vostro esplorativo,

Rispondiamo alla missiva di Silvio, che disperato,
ha “... comprato The Dark Queen of Krynn, I'ultimo
GdR della saga Dragon Lance: purtroppo, dopo sole
due ore di gioco, mi sono trovato in una brutta si-
tuazione, da cui non sono ancora riuscito a schio-
darmi, Svolta la parte di avventura sott'acqua, al
largo di Taladas, e dopo aver perlustrato la cittadi-
na di Hizenm ho trovato alcuni indizi chi mi han-
no portato nell'antico faro di Lunitari: ho esplorato
tutta la torre ma non riesco a trovare Fastillion, che

ira-

salire si spegnere
e buttarti

e nascoste che por-

portatore ¢
guindi risal

priz la prima porta é
duce di-
laborg

tano at mist

ata, o
re d;

g 11

nell’area g

are.
ai esplo

pgettl, ma non
rd verd € pro-
ck ha inondato
= JFla postale dei TNT KBox: Raimondo di Bari
o fa sapere che non riesce ancora, nonostante i

4

gassati suggerimenti, a “...raggiungere la fatidica
geattaforma del secondo livello...”: il trucco é nel
modo di saltare; prova a correre normalmente,
guindi a lasciare il joystick, ma tenendo premuto il
gulsante di fuoco. Diversi altri lettori, invece, chie-
gono pit semplicemente i codici, pubblicati solo

: http://www.oldgamesitalia.net/
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Paolo Paglianti

per PC per la versione “difficile”. Ecco gli altn (so-

no tre, uno per ogni livello di difficolta):

Versione PC: Jaguar - Combel - Antic - Nolan -

Arthur - Shiryu - Render - Bantha -Shiva - Kasyyk -

Sarlac - Maenoc - Sulust - Neptun - Tohold -Picolo

- Fugu - Capsul - Zzzap - Maniac - No Way

Le password per Amiga sono:

Clop, Cara, Font, Cale, Hash, Fibo, Tips

Chi dice che non ci sono lettrici in ascolto? “Karis-

sima redazione di Kappa, mi chiamo Antonella e
dya lettrice di Kappa dal prima pume.

si alla fi

tatua di Az

1. Penso ché

ché

oba
rallents leve, ma g !
a cofgbi
ZioT
Soft

che

u

e ire
.I-l

tend q

tran Ame ' .

INC1Sione e Scri
tano futuro potre

in
K

; a dover aiutare q

chi
ova-

esto mese & il tur
scrive perché: “...
re I'indumento per la ricetta Woodoo: come si fa?”.
Lascia cadere la monetina dalla macchina per il
grog e aspetta che arrivi il tuo arcinemico; quando
si inchina per raccoglierla, Zak! rubagli con un ge-
sto rapido e deciso i mutandoni!

Un'altra lettera, un altro problema: Sergio Giustri
si lamenta perché “..le 80.000 lire spese per ac-
quistare The Legend of Kyrandia sono state buttate

po’ troppo presto. Comunque non darti per vinto,
ma, anzi, disegna una mappa del labirinto (lI'abbia-

mo pubblicata su Kappa 46, ma per problemi di
spazio, non possiamo riproporla in questa sede). Il
trucco & nelle bacche, che ti permettono di visitare
tre stanze buie; devi, andando per tentativi, scopri-
re qual é la strada giusta, nella quale, ogni tre stan-
ze, troverai un cespuglio di bacche. Un altro ap-
puntamento fisso & sicuramente quello di Eye of
the Beholder: Ennio di Rimini ¢i manda un fax per
chiederci come “...superare quel maledetto (in ef-
fetti Ennio ha usato un altro termine, NdR) rompi-
capo, dove ¢'é una specie di bilancia e una mancia-
ta di anelli -2, #3, -1, ecc. Prima di tutto lancia un
Wall of Force dietro alla porta di questa stanza, in
modo da bloccare gli Earth Elemental; quindi
prendi tutti gli anelli, compresi quelli Cursed, e
metti su un un piatto della bilancia quelli +2 o -2,
sull'altro 1 +1, -1, +3 € -3, in modo da equilibrarla.
Antonio Torri di Lucca ci chiede “...se per caso, voi
di Kappa, avete le password per Lethal Weapon per
PC, perché sono bloccato irrimediabilmente alla
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in una brutta situa
dagli alieni, ma no
gione spaziale”. Pe
nostro lettore dg
botte in cantin:
destra, in modo da aprire un passaggio segreto che
porta fino alla prigione di Lo'Ann. Probabilmente
Marco ha fatto un errore proprio in questo punto:
infatti, esaminando due volte la base della campa.
na che rinchiude la nostra povera Lo'Ann, si trova
una capsula di gas, che bisogna utilizzare nella
grata della prigione aliena, che va poi tappata
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IL RIGORE DELLE AREE

Il mese scorso abbiamo parlato delle aree senza peral-
tro entrare nel merito dell'argomento: che cosa sono
effettivamente? Nient'altro che sezioni "monografiche”
della BBS, con file e messaggi relativi a un tema parti-
colare. E proprio per il motivo della specificita e setto-
rialith che diviene importante uploadare i file nelle
aree pertinenti; uno degli errori pil comuni tra i neofi-
ti & quello di effettuare upload indiscriminati mettendo
in difficoltd i gestori del sistema che sono costretti a
piccole acrobazie per ovviare a questi inconvenienti. A
proposito degli upload vorremmo ribadire, a costo di
essere noiosi, che il software inviato in BBS deve esse-
re solo ed esclusivamente shareware o public domain.
Accade spessissimo di trovare del software coperto da
copyright (che pud rimanere disponibile per cre dal
momento che la BBS non & perennemente sotto con-
trollo del Sysop il quale, ahimé, ha anche una vita pro-
pria, si ciba e studia come altri esseri umani), uploada-
to con commenti talvolta innocenti e disarmanti ma
non per questo giustificabili. Ripetiamo ancora una
volta, nel vostro interesse, che saremo costretti a pren-
dere dei provvedimenti nei confronti dei trasgressori,

purtroppo |'ignoranza della legge non ne giustifica la
violazione e ricordiamo che la copia illegale del softwa-
re in [talia & reato.

Tornando a discorsi pilt ameni, le aree sono strutturate
come delle specie di “enti locali”; potrebbero essere
gestite ognuna da un cosysop diverso, potrebbero avere
livelli diversi di accesso. Il cosysop potrebbe essere
anche uno di voi; se foste per esempio appassionati di
musica MIDI, aveste il necessario know-how, aveste
inviato un grande numero di file e voleste impegnarvi
a controllare I'area e mantenerla aggiornata, potreste
lasciare un messaggio al Sysop e, se I'area fosse ancora
scoperta, potremmo accogliere le vostre richieste,

Il controllo dell'utilizzo delle aree €& necessano non
solo per quanto riguarda i file ma anche per cib che
concerne la sezione di posta elettronica. | non abbona-
ti, ad esempio, non hanno accesso alle aree della reda-
zione, mentre esiste un‘area privata dove |'accesso ¢
addirittura limitato ai redattori e alle software house,
Se siete abbonati e volete usufruire del servizio di linea
diretta con i redattori dovrete lasciare i messaggi
nell’apposita area; in caso contrario potreste non trova-
re risposta o essere invitati a cambiare area.

ANCORA COMANDI

Diamo un'altra occhiata a comandi della BBS, in que-
sto caso di uso meno frequente, ma ugualmente utili.

[V] VISIONE FILE

Per esaminare file di testo senza effettuare il down-
load. Premendo V verrd richiesto il nome del file da
visualizzare. E naturalmente possibile dare il comando
direttamente dal menu principale (V nomefile dove
nomefile & il nome del file)

[S] ESAMINA ACCESSO

Vengono visualizzati i dati relativi al vostro account,
con informazioni relative al numero di chiamate effet-
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tuate in BBS, I'ultimo giorno in cui vi siete connessi, la
ratio di dowload fupload (vedi K 54), il numero di file e
byte uploadati, il numero massimo di byte downloada-

bili ogni giorno e cosi via

Consente all'utente di cambiare i propri dati personali,
come nome, locazione, numero telefonico, password
(fatelo con una certa frequenza, senza esagerare), tipo
di computer utilizzato, numero di linee da visualizzare
sullo schermo prima di attivare il blocco dello scrolling
verticale.

[M] ANE!

Consente di attivare o disattivare la grafica ANSI.
Potreste, ad esempio, effettuare il logon senza la grafi-
ca ANSI per velocizzare il collegamento (nel caso pos-
sedeste un modem lento) e riattivarla in seguito da
menu principale per le normali operazioni.

[X] ESPERTO ON/OF!

Con il modo esperto attivato non vedrete il menu al
prompt se non premendo ‘Y. In caso contrario 1l menu
verra visualizzato ogni volta che ritornerete al prompt.

g

¥ [
ESATTA

[T] ORA
Visualizza |'ora esatta (almeno teoricamente). Se trova-
ste discrepanze con 'ora effettiva lapidate il Sysop.

=t =~ ._-I
[ZOOM] CRUNCH

Nuovi comandi e infor-
mazioni utili per BBK. Un
sistema telematico in
continua evoluzione che
conta ormai oltre 2500
utenti (e non si trova in
uno stato con prefisso a
3 zeri!).

Questa opzione consente la compattazione di tutti 1

messaggi in un unico file di testo che potrete scaricare
in free download per rispondere off-line e inviare in
seguito | singoli file di risposta. Disponibile al momen-
to solo per gli utenti Amiga.

[UR]

Il protocollo di trasmissione Z-Modem consente di
riprendere I'upload di un file nel caso questo fosse
stato interrotto per i motivi pili disparati. Se vi foste
sconnessi la BBS alla connessione successiva vi chie-
dera automaticamiente se intendete riprendere |'upload
incompleto oppure se desiderate cancellare i file par-
ziali e ripartire da capo con I'upload.

Se il vostro programma di comunicazione gestisce
questa funzione la BBS inviera automaticamente la

locazione da cui partire.

Arrivederci al mese prossimo; ricordiamo che per sot-
toscrivere un abbonamento a BBK é sufficiente effet-
tuare un versamento di L.50.000 sul Conto Corrente
Postale n. 26190207 intestato a Studio VIT s.nc., e
inviare |'attestazione di pagamento indicando nome,
cognome, indirizzo, numero di telefono, CAP e alias
utilizzato in BBS a; Studio VIT - Via Acsta, 2 - 20138 -
MILANO

Alessandro Cattelan
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METTI

NELM

console Jaguar sancisce Il rilorno sul merca-
to dei videogiochi dell’Atari, dopo piu di Que
anni di latitanza, e dimostra che ogni volia che
viene presentata una nuova macchinag sorgono sem-
pre del dubbi
Limmagine ha del surreale: un
tavolaccio in legno che nporta
effimara promessa di amore
glerno 4l due giovani, un ban-
cone illuminato esclusivamente
da una piccola luce, l'imman-
cabile contorno di una came-
rierona tedesca e le allegre no-
ie di una marcetlta teutonica
che ripete lo stesso ritornello
almeno un centinaic di volle
M trovo in una di quelle vecchie birrerie tedesche
~he, chissd come, ancora o0ggi resistono alle angherie
del tempo. Ed & qui che mi accingo a scrivere della
macchina che, a detta dell'Atari, rivoluzionera la conce-
zione del futuro dei videogiochi. E qui a Francoforte che
& stata presentata ufficiaimente la nuova console a 64
bit dell'Atari: il Jaguar
Le specifiche (vedi box) della console che questo mese
verra lanciata negli States (in htalia arrivera l'anno pros-
smo). hanno dell'incredibile & non &1 S poteva aspelta-
re altro dalla macchina che segna il rientro dell'Atan in
un mercato che lei stessa ha crealo

UN GIORNO TUTTO QUESTO SARA' TUO!

rientro Atari non poteva avvenire con premesse mi-
ghori. Una console annunciata ormai da anmi (el Corso
dei quali ha anche cambiato nome) che gia prevede, in
un futuro quanto mai prossimo, 'ormai immancabile
supporto CD. Ma in progetto c'@ anche la possibilita di
accedere a giochi multi-utente via cavo e la possibilita
di giocare in un ambiente di Realta Virtuale

| concetti con | quali I'Atan ha preparato Il lancio della
sua nuova console sono il frutto di anni di lavoro e di ini-
native di marketing non indifferenti, Innanzitutto, | due
anni di anonimato durante | quali la sociela e quasl
scomparsa dal mercalo, sono serviti a sviluppare quelio
=he le altre macchine per ora in CoOmmercio Non possie-
dono (vedi | 64 bit @ | 5 processon, per asempia), In piu
& stato firmato un contratto multimiliardario (la cifra esal-
i3 & di 500 milioni di dollari) con IBM che diventera la
produttnice ufficiale della console,

Anche le case di produzione software non sono
state lasciate in disparte, perché ormal & chiaro che

na macchina, oltre che per le insite capacita, sl

prodotti che ha a disposizio-

‘ropeio per guesto il Jaguar ha dalla sua gia un

I software house che stanng svilup-
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PROGRAMMANDO SUI CAMPI DEL SIGNORE

Le nuove qualita che caratterizzano il Jaguar vanno soprattulto a vantaggio di
coloro che dovranno sviluppare giochi. Infatti, tra le innumerevoli capacita della

macchina, le cingque piu importanti sono:

o

*Texture Mapping: per colorare in texture un'immagine
di qualsiasi forma in una struttura tridimensionale
*Morphing: trasformare in maniera fluida un'immagine
in un'aitra, sullo stile di “Terminator 2"

Warping: per allungare, ruotare @ stringere un’immagi-
ne in ogni direzione.

+Fonte d'llluminazione: per il posizionamento realistico
dei riflessi di luce sugli oggetti in base alla loro posizio-
ne rispetto alia fonte.

*Trasparenza: per utilizzare complessi effetti come fu-
mo e ombre per dare realismo al gioco.

BEATI GLI ULTIMI SE...

| primi sviluppatori che hanno aderito, con gioia, alliniziativa dell’Atari sono molti.
Tra loro nomi pii 0 meno famosi, soltware house piu o meno grandi. Eccone la lista.
Naturaimente guesti sono i primi, in futurc I'Atari @ convinta che sarannc in molli a fa-
re la fila per poter entrare nel novero degli eletti.

Anceo Software Ltd
Beyond Games Inc
Dimensswon Technologies
Eurosoft

High Voltage Software
Krisalis Software Mtd
Loviciel SA

GLI ARTIGL]

DEL GIAGUARO

Se Robin Hood aveva molte frecce
al suo arco, il Jaguar puo gia vanta-
re di avere numerosi artigli che sa-
ranno disponibili in concomitanza
con il suo lancio sul mercato ameri-

*(YBERMORPH

[incluso con la console)

Maxis Software Telegames Inc
Microids Tiertex Lid
Midnight Software Inc Titus

Ocean Software Ltd Tradewest
Rebellion Software Ltd Trimark interactive
Retour 2048 US Goid Ltd
Silmarils

$i tratta di un simulatore di volo tuturistico in cui, oltre alla missione umanitaria di re-
cuperare | sopravvissuti di una guerra tra mondi, bisognera guardarsi dai numerosi
nemici che cercheranno di eliminare il nostro baldanzoso erce. E un titolo che mette
in evidenza le capacita della macchina per quel che riguarda la gestione delle am-
bientazione 3D a poligond pieni.

o (RESCENT GALAXY

E il titolo che c'é stato permesso di vedere al suo stadio finale. Uno sparatutto di otti-
ma realizzazione, ma simile ai tanti altri titoli a scorrimento onzzontaie che pullula-
no sul mercato, dotato di un'ottima grafica con tanto di mostri di fine livello grandi
quasi qguanto tutto lo schermo, anch'essi disegnati a regola d'arte.
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VENDITA PER CORRISPONDE!

Elvira 2........... 8990C

Emplre............. 69900
Eye of Beholder 11....69900
Eye of beholder || Top Star
F1 Grand Prix........ 109900 Sleepwalker. 49900
F117 Night 89900 s i Space Crusade .......49900
F1 inke gagle 3.105200
Faﬁ:;innjﬂ . 1(]‘:‘:'353 Mario is missing .....98900  World tennis champ 78900  Catch 'em................ 43900 gtre-el F'g.r:tﬁrl_"? Egg?g
Ealcon 3 Data D, ggaon  Might & Magic [V...119800  Yeager air comb......79900  Cool Crock Twins.....49900 HTIOE SAIamange . S
Fascination __eagnp Moonstone 62900 Cool World ... 48800
"""" Monkay island .........88900 Caver Girl poker ......69900
Monkey island 2 ....109900 Crazy cars 3 ....59900
Monkey island 3............. s o \ Double dragon 3......48800
NFL 639900 LOmMAfoey Espana games 92 ...59900
Pacific islands 79800 EUrQg S0CCEr ............ 49900
Pacific wars 118900 Europaan Champ 8279500
Folice gues! 1089900 EXIaBY .....ccccun. ...893900
Populous Il ............. 59800 Fire King 99300
Power monger.........BS900 Gazzall........... 39900
A-Train 88800 Quest of Glory 3......89800
A-Train cost.Set ...... 39900 Red baron data d. ... 79900
Aces of pacific......... 99900 Rex nebular 119800
Aces of Pacific Data 59900 2":';"'9 BOve... Eggg
Alr Commander .......09900 ol Super Cauldron....... 49900
Airbus A320.............89900 Lost in Time e Trivial Pursuil..........79900
A‘ﬂnﬂ i 1hﬂ 'dﬂrh 199’90{: 5”:" I|:5|:-' Egm}ﬂ l:-al'[lﬂl' cﬂmmand _E‘49Uﬂ TFDI#E dg'ﬂﬂﬂl
i (W0 o Ll ggeog Crazycarsil..... 24900 Winter Sport 92 ... 49900
Grand prix unl. ........ 79900 c 't-hlf.:I- Sy .E'EEIGD Go for gold . 24900 Wraastling WWF ... 49300
Great naval battle....99900 ‘S-Eht et Y l.1'3"30ﬂ Golden axe 24800 Manchester United . 29300
Gunship 2000...........69900 ED;‘I*‘ F‘g;;r":_q gagop  Knight force. 24900 Pro tennis tour......... 29300
Gunsghip 2000 dala. 63900 e R, N
H::;u;ﬂ s Bla s Star control i  9a800 ::-rr_r,- Ig;t crusade g:ggg :
----- aia 90 OFFERTISSIME
H battle 5.3... 49900 m
Hzmgz mmg : 4. 40000 Murder e4300  gogs asso0  |GIOCHI MS-
Harpoon scen.edi.. 48800 o e0g Home Alone 2.......,89900 Mancer .........19900
H ?:rnr ,_ 1 {09800 Panza kick boxer.... 24900 Humans.......... ES900 H‘h....-.........,. ‘m
HE ’:f' o i Pinball magic........ 24900 o0 8 Mac...............60000 Floetl............. 14900
|m:§ e vt Pitfighter 24300 yhon madden Il ,....109900 | Attock Sub........ 19900
incredible machine 109900 EE‘TZM """"" Seoop | Fvias gralie b Yeager .........19900
: . Leeds United.. A
Indiana J. arcade ....79900 Rick Dangerous 2....24900 et g o Pw u--m .
Savage «..24900 | agend of Myra...... 59900 T
AMAZON. ..............n 119800 ege YI& .. Chess ............. 19900
An rt of Sky..129900 - Sineghcer 2 +24900  NCAA Basket 79900 sl Y
HER. SL S ST -l Streetfighter ...24800 . - T
Another World 79900 — % St i ot 24900 Nicky Boom .............78800 .Tour Go¥f .............9900
Ashes ol Empire......99900 V For Victory Il WUEE yreal .. 24900 PUtt PURE ....oooeenaones 89800 - Offerta Valida fino ad
ATAG........... rrnn 99000 i ot et Robocop 3 79900 esourimento Merce
AVEB Harrier Ass. ...99900 Star Treck 99900 Arcade/azione Simpson .. 49900 i
B17 Fling Fortess ....99300 Strike commander . 129900 1st Chess tutor........99900
Battle chess 400......99900 Stunt island 129900 - 5 Werld Bowing ... L9
Birds of prey 108900 Supership ...59900 3d World Tennis ... 79900
Campaign 89900 Supertetris .B9E900
Car & Driver ....... 89900 Task Force ............129900
Castiess |l ........... 89900 Test Drive 1l 88900
Championship M. ....58900 Tex Willer 79900 s
Civilization ...............99900 The manager 78600 Bt
Comanche Max O. 119900 indiana J. Fat of A. 109900 T:m 5:.Jr-.1:~1::|r1|-|g . E‘;‘IEII:}U :
Comanche Data.......... Jetfighter || data d. 69900 JumalV 129900
Cruise for a Corps..79900 KGB gogoy  Ulimatrilogy N .....125800
Dark Half ................89900  King's QuestV .......99800  Ultima underworld .129800
Darklands .. ..129800  King's Quest VI ....119900  UMima undenworidz1 29500
Day of Tentacke.... 119900  Laura Bowll............ gagpg ¥ for “"I'“":'r:" 109900 -
Dominium ... 109800 Legend of kyrandia. 89900 u r'zl” H:""“"'E'r"" i 109500 -:'4"-'
Dragons L. 3.........99900  Legend of valour..109900 Vil of darkness....119900 ¥
Dune 79500 Loom . B9800 Waxworks.........ooonue 29900 Alr Warrior Il

89900
79500

Dune 1|

Lord of nings ||

Willy beamish..........589900
Wing Commander2 .99900

American tall ...........89900

Cylan dog .....c....-. Maniac Mansion ...
Dyna Biaster......... 78900  Mantis...................128800 ~°VVing e 129900 -ASH)

** STREET FIGHTER Il PC DISPONIBILE L.79.900 **

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

011/4031114

APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO DALLE 9 -19:30 ORARIO CONTINUATO
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A - SPEDIZIONI

Bubble bobbie ....
Carriar command
Crazycars Il.......

Flimbo's Quest ...

Boxing manager ....
e 24900
..... 24500
..... 24900

24500

2 4900

(3azza super s0CC....24900

Ghouls'n Ghosts ......24900
Go for gold............... 24900
Golden axe..............24900
J.k.Squash....... 24900
Knight Force............24900
Microprose soccer ... 24900
Murder.....................28800
Ninja Remix .............24800
Out run Europa........24800
Panza Kick boxer ....24800

Ll/AL T

4 kMl WY
OB o

Goal
Frince of parsa ... 24900
Fro tenres hour 24900
Fasmbow sland 24900
RBI1 ? 24900
Rick dangerous 2 ... 24900
Fobocop 2 24900
RVF Honda 24900
S Monaco GP 24300
Strider 2 24900
Termanator 2 245900
Turncan Il 24900
Arcode/Azione
3d World boxing ... 69900
3d World Soccer ... 69900
3d World Tennis ... 63900
Addams family..........39900

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: &

FAX IN LINEA 24 ORE SU 24

« 011
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Body blows ..... 69900
Calitornia Games |1.. 39500
Catthvilc...........coceineess
Chaos engine .......... S3300

Cool World.............49900
Drbbiing ...........ccceec. 49900
Euro foothall C......... 49900
Euro Soccer............. 49900

r .

2L0SG
- VIRINGS

EE— L)

The Lost Vikings
Extasy R9900
Fire & lce 48900
Fire Force 45900
Humans 29900
Joe Amac 49900
Liverpool .. 49900
Less ureed 49500
Lemmings 2 69900
Lion Heart ]
Lords of ima 499500
MNicky boom £9900

Nigel mansal 59900
Nigel mansel A1200 69900
No second prize ......59900
Parasol stars 39900
Piracy 69900
Reteal 39900

Road rash...............59900
Roger rabbit.............69900
Sansible Soc.r 92/9369900
Simpsons 39900
Sleapwalker........... 39900
Sleapwalker A1200 49900
Smash..........ocoovnniea 49900
Streal Fighter Il.........59900
Striker 589900
Super frog 78800
Titus the fox .- 49900

BatHondle  Sting-Ray

The acquatic game..59900

Troddlers ................. 49900
Trolls........coocoeeeeoe..... 49900
Liniversal monsters_.39900
Waxworks................ 89900

Winter Sport 92 ....... 49900
Wizkid.......cooenreencen e I H00
Wreastling WWI |1....49900

Zool ..... 49900
Zool A1200.............28900
Simulazione
Advantage tennis.... 69900
Air land e sea .......... 79900
Airbus A320............98900
Alcatraz ...........ooeeee.. 59900
Ashes of empire ...... 29900
A-Trahn......cocooinnnaas 899900

AVEB Harrier Ass. ...B9900
B17 Fling fortess ... 109900

L]
L]
L]
L2
-
L
-
-

L ]
]

Battle of brittain ....... 69900
Bill's tomato game ... 59900

Birds of prey ......... 69900
Black cripl............... 79900
Campaign ............... 79900
Casties .........c.oomvinim 69900
Cantunon..........ccoe. 59900
Chaos engine ..........59900
Civilization................59900
Cruise for a corpse ..59800
Dylan dog................69800
Dark geen................ B9S00
Dyna blaster ......... 69500
Dragons lair Il ....... 89900
RN csossinniisiiinsinnsa 69900
Ehlira 2 ... venenne 1 D00
Fascination .. 59900

TENEs

LT

DOMICILIO

""l-r"f -.iu
JJJJ'J_.-I_.-" _.---'-"I

-

HESTAY

E per ogni ordine potrai
ricevere un fantastico
aobgo.dqu?du pokso
inomaggo.

Gaoblins 49900
Gobliins 2 . 69900
Grand Prix 29900
Gunship 2000 59900
Harpoon 1.2.1 79900

Harpoon batl. set 3..49900
Harpoon batl set 4...49900
Harpoon Scen.ed. ...49900

Yinlnam B

-

o™
“‘\.

i’7TIRAMT AT

Inmané J. arcade.....59900
Indiana J fate of a.. 109900
Int.sport challenge ...59900

Kid gloves Il.............59900
Legend of Kyrandia .89900

Legend of Valur.....108900
LOOM .....coooiibasrnsinns ORS00
W, T || —— 59900
Lords of ring ........... 59900
Lure of templess...... 69800

Monkey island .........68800
Monkey island 2 ....109900
Monkey SIand 3 ..o
P T e e 69900
Populous Il
Populous world ed. ..49900
Power monger .........69900
Power monger dala .49900

Stide invernali.......... 79900
Sim earth.................B 9900
Steel Empire............69900
Stratego...... 59900
Superetris ................ 3900

Sword of twilight ...... 48900
Tax willer................. 68900
The bards tale 3 ...... 79900
The Carl Lewis ........69900

The managef ........... 79900
Tracon N ... 69900
|, | R 79900

Tutti i prezzi si intendono iva inclusa
Per motivi di spazio non possiamo
elencare tutti i titoli disponibili.

Servizio di vendita per Corrispondenza
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SEI A
SQUADRIGLIA
TORNADO,AERE]L
VELOCITA E
FUOCO STRAO
LANCIATIIN AISSIO
0 DISQUADRAE SCOPRI QUANTO
pi MEGLIO PUO OFFRIRTI TORNADO,
LA MIGLIORE SIMULAZIONE
Dy OLO DEL hlﬂh":’.."i'l"nz

L COMANDU D1 UNA
COMPOSTA DA 6
CHECO MBINANO
POTENLZA M|
RDINARIE.

NI SOL ITARIE

= PHI WGETTATO N COLLA LU yRAZIONE
CON LA RAF F 1A BRI st AERS =PAUE.

« pOSSIRIL ITA DM ALl ENARSI N IL
et o LATH IRE A II-.I-LH.'&.."

. PAESAGGI] DETTAGLIA TL

o 'Ht'._-'ul.thu INEL '.l'M'-!._Im'P.II. |

. OPPORTUNITA DLEF FETTUARE VOLI
NOTTURNIEIN U yNDIZIONE DI S *ARSA

VISIBILITA.
s SFIDE " TESTA A TESTA" CONTRO
UN AMICO
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ALIEN V5 PREDATOR

Un gioco d’avventura ed esplorazione. Naturalmente il luogo da esplorare e una
fatiscente nave spaziale in cui imperversano i vari Alien e Predator, che il litolo
richiama, oltre a dei fantomatici marine spaziali. In un ambiente alla Ultima si do-
vranno esplorare tutti i livelli dell'astronave, scegliendo se interpretare Alien,
Predatore o il Sergente Kirk.

La velocita di rotazione del gioco é fluida e veloce, qualche dubbio sulle immagini

dei personaggi.

*RAIDEN

E perfettamente inutile de-

scrivere che tipo di gioco e .
Raiden, credo che tutti quanti R | -
lo conoscano. 1l titolo mette

pero in evidenza la fluidita
di movimento e le capacita grafiche del Jaguar. Come abbiamo gia detto,
I'hardware avanza ma le idee, e soprattutto i vecchi giochi, sono sempre quell,

almeno per ora.

oJINY TOONS ADVENTURES

| discendenti di Bugs Bunny e Daffy Duck tornano sugli
schermi, ma questa volta sfruttano le capacita del Ja-
guar per mettersi in mostra. Lo stile di gioco & quello ti-
pico dei giochi a piattaforme su console, cambia solo il
“casus belli”.

Altri titoh in programma per
Matale e la prima meta del

Prossimo annoe Sono:
CHECKERED FLAG 2
EVOLUTION: DINO DUDES
MASUMI MINJA
TEMPEST
CLUB DRIVE

JAGUAR: IL DIAGRAMMA

Il diagramma del Jaguar ¢ formato principalmente da due chip, denominati Tom
& Jerry. Ma come? Prima ne fanno un film (per la prima volta, dopo 50 anni, si
mettono a parlare) e poi li mettono pure in una console?

n

64-BIT
SYSTEM

CONSOLE A CONFRONTO

pando giochi e “prasto saranno '@ slesse case O
software a chiederci di poler programmare per Il Ja-
guar, viste le sue fantastiche possibilital”

Ma quali sono dunque queste possibilita che dovreD-
bero indurre | programmatori di tutto il mondo a fare la
fila pur di produrre | giochi per il Jaguar? Le pid impor-
lanti sono 5 (vedi box) e. se maniemranno le promesse,
c'é da credere che possano rivoluzionare reaimente |l
modo di programmare videogiochi. L aspetio piu inte-
ressante @ sicuramente 'architettura & 64 bit che renge
ia macchina potenle & innovativa anche rispelto alla
concormenza agguerritissima

| giochi prodotti per il lancio amencano, che inzial-
mente avverra in due siati campione (New York e
California), saranno presentati a gruppi di cinque
(vedi Box), olire a Cybermorph che sara incluso con
la macchina

La cosa straordinana - che rappresenta il punto di for-
za della nuova politica Atari - & il prezzo della consoie
In America infatti, verra proposta al pubblico a 200 dol-
lari, mentre le carlucce verranno vendute a un prezzo
che oscillera tra | 39 e | 58 dollar.. Preza che consenti-
ranno agli utenti di poter acquistare il Jaguar senza do-
ver firmare troppe cambiall

giochi che abbiamo visto erano tutti a livello di “alla
version”, il che rende impossibile dare un giudizio deti-
nitivo. Bisogna perd ammettere che il sonoro & davvero
di ottimo livello. Devo comunque dire che quel poco
che ho visto non mi ha entusiasmato, anche se la grafi-

ca di Crescenty Galaxy ('unico titolo ormai quasi ultima-
to) & davvero mozzafialo

Effettivamente sembra che neppure I'Alari sia co-
sciente di guel che ha creato. La Huidita del movimento
e degii sprite & notevole, ma g owio che |8

reall potenzalita della macchina non sono ancora siale

dei poligon
sfruttate appieno. Non so se | Jaguar sara davvero la
macchina a cui tuth dovranno guardare in futuro come
punto di rifarimento. Per ora ci sono delle buone pre-

messe. Speriamo che presto arrivino del giochi che

Giorgio Baratto

JAGUAR 3DO CD 32

&4 bit 32 bt 32 bt

Animazione.(pixel/sec) =850 milani &4 milioni (& milioni)
Colori 1€ milkion; 16 milioni P62 144
Grafica True Colors Si (32 bil) Si (24 bit No
Massima Risoluzione = 7BAX576 640X480 B00X600**

Processori

e

4 {4)

Qualita Sonoro CD Stero 16 bit Si S Mo (sl con il CD}
Numeri di Canali per la sintesi sonora 12 7 4
MIPS (Milioni di istruzioni al secondo) 55 (25) 3

Architettura del Multi Processore

Hardware Custom per gli oggetti in 3D Si Mo Ng

A SHAM | .

Processore Dggetti

Hardware per lo Scrolling S {Ma) 5
Hardware per gli Sprite Sl (Na) Si
Hardware per Zoom e Rotazion: =] {No) Mo

\ e
ﬂJ‘-"-‘I ?‘? e

Yy Tl Y
N o COFTLTRGERT * ProiiRog, GroDabdmene AN0E roer rada wirsin e sl Rsclumong ieonc P o, s R
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NINTENDO GIG REGALA

LA PRIMA COLLEZIONE DI
“SUPER MARIO WATCH"”

Fhi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono lo
fine del mondo... e poi sono speciali anche denfro:

sono al quarzo, analogici e subacquei

fino o tre atmosfere. Entra anche

fu nel team Nintendo con i

primi esclusivi

Super Mario

]
e . 1

PER AVERE UN
SUPER MARIO WATCH
BASTANO 3 CASSETTE

SUUUFPFER VMVIARIO W ATCOCRC

LEGGI QU
DIETRO IL
REGOLAMENTO

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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RecoLamento

Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch®":

1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/1/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi
Nintendo distribuite da GIG. Le riconosci perché sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la
scritta "Importato da Linea Gig s.p.a."

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel
periodo 1/10/93 - 31/1/94 non verranno ritenuti validi).

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina.

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a:

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo).
Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validita della
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris).
Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate.

0.« . RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO?

Mi raccomando pero, affrettatevi, perché avete tempo solo fino al
31 Gennaio 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch!

nome . cognome
via n° citta

provincia cap tel. ;
Tipo di consolle posseduta: data di nascita B
' SUPERNINTENDO Mese e anno di acquisto n° cassette possedute g
| NINTENDO8bit  Mese e anno di acquisto n° cassette possedute

| GAME BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute

Altre marche

e

Mese e anno di acquisto

Possiedi un personal computer? = | Si . No Modello

Scegli il modello
che preferisci:

Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile

INTENDO MODELLI DEPOSITATI. OGNI CONTRAFFAZ) AL ZEAVAN A s s Bl BN E L ER S Y
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ssche, giapponesi e italiane hanng dﬂﬂicﬂlﬂ pa-
pagine di anteprime a quali Che Promette-
entare il nuovo standard Mongiale, per
riguarda il divertiment@ SlSironice:
nuto il momento deli@Fvarmaste pri
30No gia disponibill da quasi ur =
i importatori paralleli, anche se pEiia
izione ufficiale bisognera attendere unEEas
acificala del 1994, e si possond COMIRS
40 azzargare del parer sul successo chea |l
standard potrebbe riSEURERSre:
impatto con la magehing B senzaliro po
3 confezioneg sono SENE dus Gl i phi-
el Crash ‘n' BiGTEhe 1ants aveva
spirare | videoglocatori alfaEVists delle in-
mmagini in fexture-mapping, Memreilse-
contiene una raccORE G programmi aimo-
sulle vane tipologi2 G SOIWare Che Verranc
tate nei prossimi mast
aratteristiche tecnighe dells macehina 'si
o, anche & sopiaiiuito su 50 lungo ¢
licordiamo solofGhe o stangdars 300 &
architettura FISG & 32 Bt po:
T PEr amnmazi o SenNare gralca
ping e sfruttd GOME SUpROc
dosi di un (GHOME & Goppia velocita

g fortune dEUNE MECCHNE concor
palmente trg - fattor:: la quaiita
wuella ael software (che idealmente
strare 1o polenza dellhardware)
rketing, che gevs "spingeara” il pi

parate

tuale ci illustra | prossi-
mi giechi in ambito si-
mulativo che saranno di-

3 nguarda la qualiiSdei iarcware,
erano girate<nolize precceupanti
jubtio je reall potenziaita det
so franguilamente alfcrmar
lutamente infondarc (- spe
no quelle gia descritte n

[ K (if Snieprimea e | Curopa)
softwWare 8, pid in specifico, Cra

vnamics, Una sottware bhouse nata
crears ﬁfﬂﬁﬂm per &0 (non a

"1 sono alount degll svilug-

iata da fare per metiere

‘alla creatura di Trip
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primo risullato € un gioco di Corse am-
n futuro post-atomico. con automobili
issili a ricerca calorica, raggi laser e

iCl al plasma
amo subito che non si tratta di un capola-
trollo della vettura & approssimativo e
avere quel senso di velocita cha si e

entare, per esempio, in F-Zero su

dendo in pista, si vieng coipit
nte alle spalle senza poter reagire (le
Me 51 possono depositare non sono pol Cosl
-.faita-!‘-t:} e pud capitare di trovarsi irmmeaiabil-
sente 0 ulbma posiziong dopo un girc ai pisia
ate questo, perd, | gioco raggiunge quel-
o principale: dimostrare che
realizzazioni mal viste, sin ora, su
domestico
rafica in movimento & stracrdina-
fluidamente e senza neppura un
jone & accompagnala da musi-
{probabilmente recuperate da

"var" che ci stidano e si

niece di piu @ comunque 'anticipo

) di pista vengono calcolati: wi

mmirare una rampa sopraelevata a

di distanza, pub sembrare un

ondario, ma da la sensazione di
mondo aigitae

e il sonoro, perd, il gioco non

& presente unopzione

cauistare delle armi e

vi per la nostra macchina. |l tor-

ccezionale e | corndor, in gara

lla personalita che li contraddi-

antazioni. In pratica si tratta di

ale per | futuri sviluppi che il

isentira, Bello ma privo di spes-

al terzo e ultimo punto - il marketing
rileggervi l'imizio dell'aricolo: senza
Bre una lira Trip & Co. hanno fatto parare
mondo della loro creatura, che ora appare
me il formato CD pilu vicino al successo, pur es-
o appena introdotto. Panasonic dovra
modificare le sue strategie di mercato per adattar-
=i anche a un pubblico pit giovane e "gIoCcos0”
ma possiede indubbiamente le carte glusie per
potercela fare
Il prezzo? Sicuramente & elevato (in ltalia, di im-
portazione parallela, € di poco irferiora al milione
e mezzo) e inizialmente scoraggera moiti poten-
ziall acquirenti. Non bisogna, perd, dimenticare
che & destinato a calare e che, comungue, per
questo prezzo si acquista una macchina dalle po
tenzialita maggiorl a guelle di un PC stratoslierico
(dal prezzo sicuramente supernore), almeno in am-
bito videcludico

Insomma, il 3D0, come gia il rock'nroll, is here

Andrea Minini Saldini
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D-GENERATION

Questa avventura, gia uscita per
Amiga “tradizionale” & davvero coin-
volgente e difficoltosa. Si tratta di
un sapiente mix di elementi di azio-
ne e di rompicapo all'interno del pa-
lazzo di una megacorporazione chi-
mica in cui qualcosa @& andato stor-
to... Dieci livelli sempre piu difficili.
D-GENERATION

Genere: Avventura/Azione

Casa: Mindscape

Sviluppatore: Interno

Voto: 900

E LA COMPATIBILITA?

L’Amiga CD" & compatibile con i CD
Audio, con i CD+G e con i CD-Movie
(econ Faggiunta di una periferica per
il Full Motion Video). Naturalmente
e compatibile anche con in titoli per
CDTV... 0 almeno dovrebbe esserlo:
I'architettura interna, radicalmente
diversa, e il sistema di controllo lo
rendono effettivamente compatibile
soltanto con circa il 30% dei vecchi
titoli CDTV. Tuttavia & possibile uti-
lizzare mouse e joystick Amiga arn-
vando cosi a far funzionare titoli
che, con il joypad “CD" non riceve-
rebbero impulsi adeguati.

Ecco una lista dei titoli provati:

fEEEFEESEAEEEEREE S

S E A EEEE S FESEESEE S S EEEEEEEESEEEEEEEEEEEEEedEEReE R ERR R ERPEERERER

TITOLI COMPATIBILI QUESTI POTREBBERO DARE PROBLEMI

Xenon 2 Megablast Eyes of the Eagle
Town With No Name Wrath of the Demon

Animals in Motion Falcon
Super Games Pak Classic Board Games

Defender of the Crown Psycho Killer
Team Yankee
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¥

momento sono disponibili solo quattro gioch!, | gue in
D I GG[ R S [ OS CAR clusi nelle confezione (Diggers ¢ Oscar) e aliri due o

L prossima uscita: Pinball Fantasies e D-Generalion, @ su
Il software che viene presentato all'interno della confezione e costituilo da un CD
che contiene due giochi: Diggers e Oscar. |l primo € un rompicapo che sfrutta le
capacita di calcolo dell’Amiga nell'intelligenza artificiale degli omini al vostro co-
mando. Si tratta di una sorta di Lemmings in cui dovrete trovare tesori solterra-

nei e battere le squadre di scavatori avversarie.
Oscar, invece, @ un platform in pie-

uest sl ceve basare Il primo gludizio sulla macching
A nostro parere, i@ polenzialita agQiuntive aella mac-
1

hina (rispetto a quelle di un Amiga 1200), dowte a

nuovo chio Aikiko che permette di gestire in tempo rea
I-‘

la la planar conversion (cioé la conversione della grafi-

|, usata, ad esem

na regola, coloratissimo e piwuttosto i '_“_-. :. 'H I, ,I. | :_'| . sono per il mo
veloce. Il gioco in sé non sarebbe R ‘ﬂ 'ﬂ : e
niente male ma contiene, purtroppo, g :
un paio di bug piuttosto gravi... Ad WD e G Y TR  a
esempio, se provate a uscire da un o L

livello prima di aver raccolto tutte le
statuette di Oscar finirete in una zo-
na bianca dello schermo da cui non
riuscirete piu a uscire se non reset-
tando la macchina...

vl di quesla siluazione, Clo nonosiania C
f ouale molivo Nnon aobia cnesio 8 ous
s software house d sviluppare ol ol appositl In

fettive capacita della macchina e
OE— 4 CILIEr promuoveng al magio e vanaie dgla sud Consa-
Genere: Rompicapo JES Lo e le nella delicata fase di lancio (soprattutto in un momen-
Casa: Millennium ) el s in cul la concormenza si sta facendo sempre pid ag-
Sviluppatore: Intemo

K Voto: 850

per Nintendo! Come si giustifica quindl ia sceila i un
Acquigio di guesto | cratin 8 gualld dl una Consoie

Casa: Flair Software ¥ : s s e & | i T A S < 2t T B SRS

Sviluppatore: Intemo Y. TaI WA = ' o . foo (n i LE TR LT
> Y : LY g norto Co e il | . Jideo (guando sara dispombiie

K Voto: 790 ST e o, 5 . T ke - A

| madulo MPEG) g al falto che gara la possibiita a

i programmaton inge efogare tulta la creatvita a loro
PINBALL FANTASIES fsposizions u una piaisoma “bera’, senza censure
Fantastica collection di quattro flipper (la o direttive dall'alto (come accade, ad esempio, per Nin
seconda della serie, presto in arrivo la ter- tendo). L'importante & che gueste potenzialila - sia tec
za, Pinball lllusions), convertita con la niche che creative engano sfruttate @ non rmangano
stessa grafica anche per Amiga 1200 (re- maspresse, come & accaduto al 1200, a tutt'oggi privo
censione sul prossimo numero). Il gioco lo di una “killer applicat Per fare city crediamo sia ne
conoscete tulti, basta dire che i tavoli so- sessario incentivare o sviluppo di software per [a piat
no stati rifatti in 256 colori. rafarma in questione e soprattutto, eliminare Ja pirateria
PINBALL FANTASIES dalla partita
Genere: Flipper noltre, la Commodore intende cercare i contrabatie-
Casa: 21st Century Entertainment re alla vasta ludoteca nsole affermate come quelle
Sviluppatore: Digital lllusions Sena e Nintendo ct | buona politica di prezzi
Voteo: 920 ~anversioni di vecchi giochi verranno vendule come
pudgel game’ ciog circa 20-39.000 lire, mentre | tito

A BT e e " - a B g v
avl '”-\.:l | l'I:-'r' Eia 3 B pel i CONSGWE avranno u

LE ULTIME NOVITA! 32~ e [ L

- 3 : 79.000 lire. Quind: vale forse la pena di applicare || Ta-
Il nostro inviato speciale Matteo Bit- 1 |
¥ ¥ i . MOS0 proveroio i ] spenda, meno spende . una
tanti ha mandato una velina all'ulti-
- - ~griuccia per console costa come due giochl a “prezzc
mo minuto. Ecco un paio di pettego- _ | il
pieno” quindi, se la qualita dei prodotti sara abbastanza

lezzi freschi freschi sull’Amiga CD".
«L'interfaccia CD per Amiga 1200
uscira nei primi mesi del '94 e co-

~ompetitiva, con gl stess| soldl necessan all aCquisio Jd

=, ' - oy ey T, Pt -
un gioco per SNES o Mega Crive si potranno al incirCa

srrrirmrare Ll g & Jirseeis Bark A o uatten ‘|'! o e
stera fra le 200 e le 300 Sterline IR |
: enenti ccessi del 500, olretutto riveduti e cor
(quasi come un 1200 nuovo); sara & |
- - - -. R P T . -'l- [ = I ™y -'.1 ._
completamente compatibile con tul- L s L y
e ta sta quindi tutta nel soltware: & questo

ti i prodotti per CD** (questo signifi-
el successo di una macchina. Se le software

ca che incorporera un chip Aikiko). ! 5 | | . 3
. . use rispetteranna | termini di scadenza che sono stat
«Mortal Kombat, dopo il successo riscosso sulle console (Game Gear, Game Boy, e
nnunciati nei comunicati stampa, entro Natale usciran

Super Nintendo e Mega Drive), si prepara a sbarcare anche su Amiga. La conver-
sione verra curata dalla Virgin (colonna sonora a cura di Brimble). La versione
per CD", invece, verra curata direttamente dalla Acclaim... Certo che se ci Si

pits di quaranta titoll. Solo allora si potra dare un giu:

dizio pil completo ed esauriente sull Amiga CD

l.lfinnilnl-1.-.....-..f..1.."..1‘...'.i‘.q-"q.".q.pq.t.iitl.llilllll-ll-l-lll.llll.ll-l-l-l-lll-ll-l-l-li-l-l!l-lllllllllll-llllllill!lll!lilllllllllll-llllll'll'llllllllllllll'l-lllll'llIll'l-'ll'l-'llI'l'llI-l-'llllI‘!Ii!!*iiiitilllillllli‘llill'iil"""‘*‘i‘

. mettono anche gli americani...
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ELECTRONIC ARTS

i i ﬁ
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pAL

sl ecader AT ATONA 50
p r e S e n t- a L Eif:;:_u;?r;a ii sembrera di essere nello tribuno

e e e

[ AWNMOWER MAN!

INTERNATIONAL
|... —
’ ra— ST

ol: ‘1,....

LA

*"3 s

, [ IL TAGLIAERBE |
' Enira nel mondo della “realtd virtuale”.

11--!-—

| llu-:.'

Appassionanti sfide su ring incondescent], fro oli di folla in
delirio. Muhommed Ali & questo e ... molfo oliro.

LY
P LT Y

La fomiglia pit svitota d'America é finalmente
shurmiu sulla tua console SEGA preferito.

Vi o exnazion “sotzero” delleOkmpiod: Invernal 94: 10 dverse
spedalitd sportive per un diverfimento infinilo.

-'-__"I ) i SY Sl F ".L_"I: ! yAME (AR

| Aiwto Cool Spm‘ o scovare i suoi amici fenufi prigionieri in
*I una serie di mondi colorafi e divertenti, ma anche pieni
| di insidie.

¢ |.

VEGA DR ER SYSTEN ECoR g - | PARNED

| Aiuta Arnold S:hwurzenegger, alios Terminator,
http://www.oldgamesitalia.net/ [k s Ottp://www.oldgamesitalia.net/
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TERF &TT =2
JOGAER T Dt 1 ] T — i e 5w

R e e

Il simulatore di volo reso ‘superiore’ doll‘estremo realismo,
| dolla velocita di gioco e dolle coratteristiche innovative.

........ :":.: | i':-:-i'i:!r}l":ll‘lb‘lll|‘-lr:" E hlhlil:“‘!rl:.ulr i” T;l_lalln_ill-l
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. mersrrreeas PRI

: . " Q‘L'.‘ st i
Lo conversione per computer di uno dei giochi do I GI O ‘ H I
bar pit occlomati degli ultimi tempi!

MANUALE IN ITALIAND

SPACE QUEST V

o rt-*

Continuano le avventure di Roger Wilco, il simpofico eroe
spoziole protogonista dello divertentissima sogo "Space
Quest’,

=ty

PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIANC

N ITALIANO

—

Le *piccanti” avventure d'omore e di spionaggio di Larry, BE%S
| uno dei FE”““ﬂﬂgl pit esiloranti dell storia dei videogiochi.

i L i L i T i & i
ROGRAMMA E MANUALE IN TALIANGD

Un “picchioduro” d'eccezione!
MANUALE IN ITALIANO

Un'ovventuro oll'insegna dello magia,|

B8 dell' umorismo e dello comicita.
PROGRAMMA E MANUALE IN ITALIAND

N O SANYY P L e - e e s

Simulazione di calcio manageriole estremomente

:‘:ijr:g,;u.',1:.}.' MUALE IN ITALIAND

I.ln gioco 0 mmmfmm grundmsu |'atteso seguito i
| di “Turrican II' (/B 44

910 (K OTTOBRE '93) 92% (TGM OTTOBRE "93)
' MANUALE IN ITALIANO

Uno ‘spara e fuggi’ sensazionale!
91% (“TGM OTTOBRE '93")

NUMERO VERDE

http:ffw.ulmesitalia.netf _ = F o D 'C(P://WWw.0ldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

i

Leader
presenita

CADARIO

PC ECOLOGIA

CAPIRE ED AMARE L"AMBIENTE!

PC AEREOQ

ALLACCIATE LE CINTURE!

Lo vita sulla terro sto combiondo! Le risorse naturali come |'aria,
'acqua ed il suolo sono in pericolo. PC Ecologio mostra in maniera
chiara e semplice i processi naturali e gli effetti che le nostre
azioni hanno sul sistema. Con PC Ecologia imparerai tutto quello che
¢'é da conoscere sull'ombiente, copirai meglio il funzionamento
ecologico e avrai informazioni e consigli oggiornafi su come avere
curo e rispetto dell'ombiente che i circonda.

IBM PC & COMPATIBILE - 560 Kb RAM
' EGA/VGA - DISCO RIGIDOD
PC Aereo fornisce un'introduzione all'aviazione in OPZIOMALE: MOUSE E SCHEDA SONORA SOUND BLASTER
modo comprensibile. Utilizzando i vontaggi dello
tecnologia del computer potrai conoscere lo storio

dell'aviazione, vedere nuovi e vecchi aerei, seguirne

|'evoluzione tecnologica e studiare il traffico aereo. A cosa PC METE 0
assomiglio un motore o reazione? Come funziona?

: . CLIMA, VENTEE NUYOLE
Con PC Aereo potrai anche provare a diventare manager
di un vero cereoporio.
IBM PC & COMPATIBILE - 560 Kb RAM
EGA/VGA - DISCO RIGIDOD
OPZIONALE: MOUSE E SCHEDA SONORA SOUND BLASTER

=
5l Vi "

| Se ti interessa saperne un po’ di pid sul tempo, e
come si formo, PC Meteo ti mette a disposizione
tutte quelle informazioni che 1i aiuteronno o copire
da solo se pioverd o ci sard il sole. PC Meteo 1i fornisce
tutte le informazioni sugli aspetti del tempo: formazioni |
di nuvole e vento, il metodo dei moderni metereologi,
cosi come i problemi legati ol cambio del clima.
IBM PC & COMPATIBILE - 560 Kb RAM

EGA/VGA - DISCO RIGIDO

MOUSE E SCHEDA SONORA SOUND BLASIER

OPZIONAI

| °ANED
http://www.oldgamesitalia.net/ NE TELEFONARE ALLO 0332 / 874341 == http://www.oldgamesitalia.net/
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la ricorrenza che per la particolare situazione

economica del nostro Paese. L’affluenza é stata buona

ma é vero interesse o semplice curiosita?

MAU non é una semplice fiera del settore
informatico, & divenuto un vero e proprio
punto di riferimento, una fucina di nuove
idee e di tendenze, un'occasione di con-
fronto per operatori, sviluppatori, e gior-
nalisti che hanno finalmente la possibilita di
scambiare punti di vista e opinioni. In questa
trentesima edizione il numero dei convegni e dei
workshop é stato veramente imponente, al punto
che talvolta si sono verificate sovrapposizioni di
due o tre impegni con la conseguente impossibi-
lita di seguirli tutti

Uno degli appuntamenti pit significativi &
stato il workshop fiume (dalle 9:30 alle 18:30) su
multimedialitd e realtd virtuale, nel corso del
quale i maggiori esperti del settore hanno deli-
neato il panorama attuale e prospettato sviluppi
futuri. Si & parlato di TV interattiva, di satelliti
che porteranno circa 150 canali nell’arco di 3 anmi
sui nostri schermi televisivi, si & parlato di edu-
tainment, del ruolo centrale del settore videoludi-
co e si & parlato di realtd virtuale, delle potenzia-
liti offerte non solo negli ambiti classici della
simulazione e della progettazione, ma anche e
soprattutto nel settore dell'apprendimento.

Riassumere tutti gli interventi nello spazio con-
cessomi ¢ un'impresa improba che purtroppo
non riuscird a portare a termine.

Le mie conclusioni sono essenzialmente que-
ste: il multimedia & un dato di fatto mentre la
realtd virtuale richiede un ulteriore passo avanti
sul piano tecnologico.

Mentre le piattaforme attuali garantiscono un
buon livello di operativita per le applicazioni mul-
timediali pia comuni, giochi ed edutainment per
intenderci, la realtd virtuale ha senso solo su
macchine estremamente potenti, che garantisca-
no una simulazione sufficientemente accurata,

Non hanno grande futuro moduli RV per le
console, come non lo hanno per PC, anche se
basati su architetture Pentium.

La vera realtd virtuale, in questo momento, ¢
guella delle stazioni Silicon Graphics o dei siste-

http://www.oldgamesitalia.net/

mi dedicati dell'ultima generazione, con potenze
di calcolo che saranne disponibili per il mercato
consumer non prima di cinque o sei anni. Dovre-
mo saper attendere.

Per quanto riguarda le novitd hardware, c'e
stato grande interesse intorno agli stand di Com.
modore, IBM e Apple, rispettivamente per
Amiga CD32, Power PC, Macintosh AV e New-
ton. L'Amiga CD3? & I'arma della riscossa Com-
modore, interessante in virti di un prezzo molto
favorevole e delle buone possibiliti dell'hardwa-
re: nulla in confronto al 3DO, certo, ma la demo
di Microcosm e la qualitad del full motion video
gestito con il moedulo opzionale fanno ben spera-
re per il futuro,

Un po’ deludente il Power PC, non come mac-
china in sé, molto potente e versatile, quanto
piuttosto per l'effettiva utilizzabilita del sistema
da parte dell’'utente comune; si tratta in effetti di
un sistema Unix basato su interfaccia grafica X-
Windows che consente la compatibilita verso
DOS (Windows) e Mac a livello di emulazione,

A dispetto della notevole potenza del micropro-
cessore RISC, I'emulazione risultera relativamen-
te lenta, soprattutto per quanto riguarda il DOS
dove le performance dovrebbero essere inferiori
a quelle di un 486 a 33MHz,

g

l.:&ﬁln
]

LY

S

W

A

Pantium, il nuove gioiello firmato intel. Architetiurs interna ed
esterna & B biL con dus pipeline per le istruzioni.

CEARIA DI RIPRESA?

SMAU giunge alla sua 30° edizione, importante sia per

Macintosh Quadras BA0AV,

on mitroprodeiore

Motorols GEDI0, aioella

comandi vocall. integra

msudic # video in-out oltre

a diversi comandi regola:

Fipne =

Ben piu appetibili, anche se | prezzi restano
piuttosto elevati, i Mac AV con performance vera-
mente notevoli soprattutto nel comparto grafico,
senza dimenticare tutte le prelibatezze offerte dai
DSP.

Infine il Newton, purtroppo non ancora dispo-
nibile in versione italiana, che mantiene, almeno
dopo una prova superficiale, le promesse fatte; il
PDA funziona egregiamente e le dimensioni
incredibilmente ridotte ne aumentano 1'appetibi-
lita.

Sul fronte del software si € notato un inconsue-
to fermento sul piano dei sistemi operativi, con
una lotta senza esclusione di colpi tra Windows
NT, O5/2 2.1 e NEXT5tep.

Ancora inarrivabili per molti ma la diffusione
di massa ¢ prevista in un futuro molto prossimo.

Multimedia a go-go negli stand di CTO e
Newel, Tra i titoli del distributore bolognese
segnaliamo Rebel Assault, visto in demo, che dara
del filo da torcere a X-Wing, I'attesissimo seguito
di Alone in the Dark e Inca |l, che promette una
giocabilita maggiore rispetto al suo predecessore,
Newel punta invece su educational ed edutain-
ment. tutto ngorosamente su CD.

Alessandro Cattelan

Sul Newton di Apple 9l scrive coma su un iradizionale bioc
modes,

http:ffwwmdgamesitaIia.nétﬁ
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non solo per

ed ai niglmni' prezzi!

SoftMail é informazione tempestiva, am-

la simulazione di volo!

Giochi di ruolo, strategici,
hint books ed accessori sono

avventure
ibili in anteprima
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SoftMail usufruisci di una serie di

vantaggi anche sugli acquisti
sun:easgs?w eﬂmnn"ﬁmutate

offerte speciali, prezi esclusivi e
comunicazioni in
sono, come sempre, riservati
esclusivamente ai clienti!
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presso SoftMail
troverai solo pro-
grammi originali!!
Inoltre... tutti gli
ordini evasi entro
il 21/12/92 verran-
no inviati con spe-
dizione urgente (o
raccoma
senza ulteriore
addebiti sulle spe-
se di spedizione!!
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1IN TEMPO. SOFTMAIL T SUGGERISCE:

» MOTIVI DI SPAZIO PRESENTIAMO UN ELENCO PARZIALE TRATTO DAL NOSTRO CATALOGO ¢ PREZZI IN MIGLIAIA DI LIRE

nportatori e distri-
utori ufficiali Thru-
tmaster per I'ltalia.
aranzia ed assi-
tenza tecnica auto-
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otti Thrustmaster
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L TUO PC
) ALTA QUOTA!

e
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COSTANT EMENTE

Vuole dare al Suo portatve un SUono O i '::':ul'lrd atun CD? Dac a
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RETURN TG

DIETRO LE QUINTE CON EDDIE DOMBROWER
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Era solo questione di tempo, altri giochi avevano
attaccato il trono occupato da Monkey Island 2 e
ora, il capolavoro della Lucas, dopo aver mantenuto

il titolo di miglior avventura per un anno e mezzo, é
capitolato! Return to Zork debutta questo mese

come K-parametro ufficiale eletto a gran voce con

un meritatissimo k-voto: 963!

li avventurieri pil attempati tra voi conosce:
ranno certamente il fantastico mondo sotterra
neo creato dalla Infocom per mezzo dell’ormai
dimenticato sistema testuale. Stimolare la fan-

tasia degli avventurieri non era facile ¢ la Info-
com si distingueva, oltre che per la perfetta interfaccia
utente, soprattutto per la dettagliata cura che metteva
nel descrivere le situazioni e i luoghi che caratterizza-
vano l'avventura nel mondo di Zork; proprio come oggl
cerca di fare il vostro Master di fiducia in DalD.

Forse distratti dal loro mondo fantastico non seppe-
ro perd adattarsi quando le socield concorrenti Inizia-
rono a sviluppare le prime avventure grafiche e, in
poco tempo, la Infocom vide diminuire il proprio fattu-
rato tanto da essere costretta a cedere alle lusinghe
ilf_"]i.'l Achivision LIII,{‘ mirava u'.I.Jn'l. sLid q'i{.'i':'!]i?'iffll'-‘]'lf'. r‘||"|'1."l'.’-
nuta e conclusa la transazione, con il passare del
tempo, si inizid a pensare che mai piu avventuriero
avrebbe visitato i sotterranei di Zork, almeno fino a
oggl... Un lungo progetto di ristrutturazione della Info-
com e quindi via per un nuovo viaggio nel fantastico
che, data I'imponenza e l'alta qualita del prodotto, crea
una certa curiosith a proposito del numero di persone
che hanno concorso alla sua realizzazione.

“Per quanto riguarda il team di sviluppo - commenta
Eddie Dombrower, produttore di Relurn to Zork -
abbiamo radunato un piccolo gruppoe composto da 3
programmatori, 6 grafici, un ingegnere del suono, 2
musicisti e saltuariamente abbiamo richiesto [ajuto di
j programmator di sisterna.

Allo staff tecnico si sono poi aggiunti 23 attori pro-
fessionistl, un regista, un costumista, un truccatore e
una troupe per le riprese video. Questo & stato il grup-
po minimo di persone di cui ¢i siamo dovuti avvalere
per raggiungere |'obiettivo di un alto livello di produ-
zione che ci eravamo preposti”.

“ Activision aveva deciso di rilanciare la leggendaria
linea di prodotti della Infocom con Retwrn to
Zork mantenendo la tradizione di un buon rac-
conto, un buen gioco e un'interattivita elevata,

p://www.oldgamesitalia.net/

Oltre a cid si voleva realizzare un prodotto dotato di
una propria personalita, differente dai titoli presenti
attualmente sul mercato; abbiamo cosi creato un gioco
con un nuovo stile e un nuovo look grafico che da oggi
caratterizzera i nuovi prodotti della Infocom. Sono
stati necessari molti sforzi e notevoli investimenti ma
siamo certi che saranno pienamente ripagati”

Nel team di sviluppo, che ha visto al lavoro oltre 40
persone, risulta naturale chiedersi se siano stati inchu-
i, se non tutti, almeno alcuni dei programmatori che
avevano ideato e realizzato originanamente il mondo
di Zork.

“Nessuno della vecchia guardia ha collaborato alla
realizzazione di Return to Zork, ma voglio sottolineare
che tutto lo staff tecnico ha giocato le vetuste avwenture
della Infocom durante la gestazione del progetto di
rilancio.”

Come sempre quando si tratta di un progetto di una
certa importanza si richiede la presenza di persone che
nel settore abbiano maturato una certa esperienza.

“Per quanto mi riguarda ho occupato il ruclo di pro-
duttore grazie alle mie precedenti esperienze con la
EA, per la quale ho realizzato la fortunata serie Eari
Weaver Baseball e molti altri giochi. Inoltre sono cono-

e e i .. . L i ray £ - ._.'-. e |
Le digitalimagioni, in Retum fo Zork, sona limitate ai parsonaggl &
sano sovrapposte s sfondi celeolatl,
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sciuto anche per aver creato D.O.M.: un programma
per la studio di balletti e coreografie. Bill Wolk, diretto-
re e responsabile tecnico, € nel settore del software di
intrattenimento da molti anni ed & conosciuto per: The
Manhole, Rodney's Funscreen, LOGP 11, e molti altri.”

E interessante anche scoprire quando il progetto ha
cominciato a muovere | suoi primi passi e come si &
arrivati, e con quali problemi, a scrivere 1a parola fine.

“Abbiamo iniziato a lavorare su Retum to Zork nél
Gennaio del 1992 e nei primi sei mesi abbiamo lavora-
to part time solo per definirne le basi. 1 calcio d'inizio
effettivo & stato dato nel mese di Luglio con I'impegno
dell'intero staff a tempo pieno. Per quanto riguarda i
problemi maggiori, possiamo dire che li abbiamo avuli
durante |'integrazione dell'interfaccia utente, studiata
appositamente per Return to Zork, con il gioco. In alcu-
ni punti infatti, rischiavamo di perdere l'interattivita
con la trama, cosa che volevamo evitare assolutamen-
te! Le fasi di lavorazione sono state cosi suddivise: il
progetto, la stesura degli storyboard, la creazione degli
sfondi, la produzione video, 'integrazione delle imma-
gini video con la grafica computerizzata, la progetta-
zione e la revisione dell'interfaccia utente e infine la
programmazione e i test. Return to Zork prevede un

Ls parte relativa alie ripress video ha richissio un compagrda o 13
attori professionksti
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mondo molto vasto e un numero elevato di situazioni
diverse generate dall'interagire del giocatore, per que-
sto motivo abbiamo impiegato molto tempo per il pro-
cesso di ricerca ed eliminazione dei bug. Durante la
fase di test abbiamo anche modificato il livello di diffi-
colta di alcuni puzzle in modo che fossero in perfetta
armonia con il progredireuel giocatore durante
| avwentura. ’

Sierra e Lucas, i due mostri sacri delle avventure
interattive, hanno sempre imposto al giocatore il con-
trollo del personaggio, vero protagonista dell'avventu-
ra. La Activision in Retumn to Zork ha preferito invece
utilizzare un'interfaccia che pone il giocatore in sog-
gettiva,

“La scelta della vista in prima persona, senza alcun
riferimento all'eta, al sesso o alla razza del protagoni-
sta, & stata dettata dal fatto che non volevamo limitare
in alcun modo la fantasia di nessun aspirante avventu-
nero.

Vista l'imponenza dello staff per la parte riguardante
le riprese video si potrebbe quasi pensare che non si
tratti di un gioco ma quasi di un film su CD-ROM.

“Non era nostra intenzione realizzare un pr-:u:lmtr.-
bello solo da guardare ma noioso da giocare cosi, mal-
grado il massiccio uso di sequenze filmate e di tecni-
che usate per la televisione, l'interattivita del gioco non
viene penalizzata in alcun punto. Infatti il giocatore ha
la possibilith di interagire in qualsiasi momento.”

Non KE‘[TIFIIL' ID Z"li_".'i'l'q‘l""t_:'_%!'iﬂ'.l.]lt" riesce a (rovare una
giusta intesa con i programmatori, e cosi rispettare il
progetto iniziale pud comportare parecchi problemi.

“Chi si & occupato della stesura della trama ha prov-
veduto alla realizzazione di accurate descrizioni relati-
ve a ogni singola scena, ogni personaggio e ogni ogget:
to presente nel gioco, questo ha permesso allo sceneg-
giatore di scrivere i dialoghi in modo che calzassero
verfettamente con ogni situazione prevista. Il mio lavo- . _1
ro & stato, in collaborazione con lo sceneggiatore, con- . " ,_"-'
trollare I'integrita della continuita del gioco e il grado ' : ]_{“\ "
di difficolts dei puzzle. Durante tutta questa fase ho e,
oreso dettagliati appunti che mi sarebbero serviti poi
per guidare i programmatori nella fase di integrazione

delle conversazioni con |'interattivita. Non solc grafici # programmatort servono per reslizsare un gioce, ~Guarda me! Devi essere phi espressive, pit vero cerca di vedere in
Derek Dela Fuentle maanche attori professienisi... quello che stal facondo. ..
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Le smesariesi wone in Full Motion Video con un frame rate di circa 30 fologrammid per secando,
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VENDITA E ASSISTENZA: MiLaNO Via MECeNATE 76/4 TeL. 02/58012050
NEGOZI E SHOW ROOM: MiLano Via ILLIRICO 2 TeL. 02/70125167
BRESCIA MaRcHENO V.T. Ter. 030/8960207
Arcore (MI) Via Casati 201 Ter. 039/614709

DISTRIBUTORE

AUTORIZZATO
LC 20 (9 aghi) 310.000
LC 100 Colori 370.000
LC 24-20 (24 aghi) 490.000
LC 24-200 Colori 610.000
SJ) 144 Termica Colori  1.090.000
[ﬁ] HEWLETT

B pPACKARD

DESKIET 500 650.000
DESKIET 550C 1.270.000
LASERJET 4L 1.250.000 VELOCITA, AFFIDABILITA
LASERJET IV 2.850.000 ESPANDIBILITA, CONVENIENZA
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€D 386/5X - 6. 1.290.000

33 MHz, 2 MB RAM, HD 42 MB, SVGR 256, FDD 1.44 MB,
Tastiera, 2 Seriali, 1 Pnrnllaln Mnmtur 14" a colori SVGH

€D 386/DX - 5. 1.790.000

40 MHz, 4 MB RAM, HD 130 MB, SVGA 1 M8,
FPD 1.44 Mﬂ Tastiera, 2 Seriali, 1 Parallela,

Monitor 14 colori SVGA
€D 486/DX2 - §. 3.790.000

66 MHz VESA, 3 Slot Local Bus, 8 MB RAM,
. L 340 M8, SVGA 1 MB, 2 Seriali,

1 Parallela, Tastieraq, FDD 1.44 MB,
e Moqtar 14" colori SVGA I. R.

_; o .
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SMART GAME CARD
PER
PC COMPATIBILI

PC ED MULTIMEDIA
40 MHZ, 4MB RAM, 180 HD, SYGA
16M. DI COLORI, FDD 1.44, TASTIERA,
2 SERIALI, 1 PARALLELA, S.B. 16,
CD D.S., MONITOR 14" L.R.
£.2.86350.000

SUPER
NINTENDO
£.259.000

JOYSTICK
PYTHON
PER GENESIS
E MEGADRIVE

PAD E
JOYSTICK

PER PC
GAME BOY AVIATOR
£.99.000 MAVERICK
MEGADRIVE APACHE....

£.239.000

YENDITA
E NOLEGGIO
GIOCHI
PER CONSOLE

JOYFAD
SUPERCON
PER NINTENDO

ITALIA
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Il ‘93 volge al termine e
sembra che Tom Watson, oltre a
non nascondere una notevole
soddisfazione per 'andamento
dell’anno che si sta chiudendo,
abbia idee molto chiare e
ottimistiche per 'anno a venire.

eno 6 al 2000, un anno pit vecchi, un anno che sembra pre-
pararsi a stupirci con un sacco di novita piu o meno previste o
annunciate, e la Renegade, forte di un anno che sta chiudendo
in maniera molto positiva, si prepara ad affrontare il 1994 con
un ottimismo da fare invidia. Tom Watson, direttore della
Renegade, non fa mistero dei giochi che la sua societd sta visionando e si
prepara a distribuire nei primi mesi dell'anno prossimo.

“Siamo stati contattati dagli sviluppatori di Turrican 11 che, tra una lusin-
ga e l'altra rivolte alla nostra societd, ¢i hanno mostrato un prodotto vera-
mente riuscito e in perfetta linea con lo stile dei giochi da noi distribuiti. La
Renegade & in costante espansione ¢, se qualcuno ci sottopone un predotto
che riteniamo valido, non manchiamo certo di pubblicarlo; proprio come
pensiamo di fare per Turrican I11.

Un altro progetto che vedra la luce nel ‘g4, & la distribuzione della nostra
prima avventura interamente sviluppata da un team australiano che, vi assi-

curo, sara qualcosa di completamente diverso rispetto alle solite avventure...
Inoltre, sempre per I'anno a venire, pubblicheremo Elfmania curato dalla
Terramarque, un team finlandese che sta realizzando cose veramente inno-

FUTURGC

NTARE

vative in ambiente Amiga. Risulta quindi evidente che i nostri obiettivi
restano sempre rivolti al mondo dei computer perché ritengo sia il meno
rischioso e il piti remunerativo. Infatti credo che molte compagnie abbiano
fatto la scelta sbagliata, passando dai computer alle console, e ora non c'é
da stupirsi se molte di loro si stanno lamentando per le scarse vendite.”

Certamente, visti i prodotti software di questi ultimi mesi, dobbiamo pre-
pararci a un futuro costellato di giochi sempre pi spettacolari e sofisticati,
ma quale macchina, durante il prossimo anno, sard la predominante? Tom
Watson ha una sua personale opinione in merito.

“Ritengo che il mercato dei PC sia destinato a crescere ulteriormente,
comunque alla Renegade siamo molto ottimisti e fiduciosi anche per quan-
to riguarda '’Amiga. 1l 1200 & una macchina notevole ¢, se le cose andran-
no per il verso giusto, ci sara sicuramente molto da fare per tutte le softwa-
re house. Noi, nel frattempo, stiamo dedicando sempre pil tempo e risorse
per lo sviluppo e la commercializzazione di prodotti per Amiga.

Ulimamente ho anche incontrato alcuni responsabili della EA che soste-
nevano la mia stessa idea, cioé che il mercato del software per Amiga non &
per niente in declino. 1 dati delle vendite, di alcuni prodotti, parlano chiaro;
basti pensare a Sensible Soccer che ¢ stato un vero campione di vendite.

Ritengo che, se un prodotto per Amiga non vende, la motivazione non sia
da ricollegare alla leggenda di un mercato che sta ristagnando, ma solo che
il prodotto non merita di essere acquistato.

Prendiamo per esempio Gods e Chaos Engine, due prodotti molto simili e
distribuiti entrambi in un periodo dell'anno relativamente morto: primave-
ra. Il primo ha avuto un lancio pubblicitario notevole, anche perché era il
primo prodotto indipendente dei Bitmap, il secondo invece, uscito un anno
dopo, quando si diceva che I’Amiga stava raggiungendo i minimi storici di
vendite, non ha ricevuto molta pubbliciti ma ha perd venduto una volta e
mezzo piti di Gods. Tutto questo perché Chaos Engine & un prodotto di una

o
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RENEGADE?

certa levatura e il pubblico, se & sicuro di questo,
lo acquista e non si accontenta di una copia pira-
ta, cosa che pud invece succedere se il prodotto
non & convincente.”

[l mese scorso ¢ iniziata in America la commer-
cializzazione del 3DO, alcuni esemplari sono gia
approdati anche in Nalia, e il ‘94 sara un vero
campo di battaglia dove si scontreranno questo
nuovo prodotto, il CD-1, il CD-ROM e le console,

"Penso che oggi sia troppo presto per ipohzzare
quale piattaforma sard di maggiore impatto,
anche se personalmente penso che il CD-1 non
fara molta strada. Ritengo invece che i prossimi
due anni, malgrado il lancio di nuovi supporti,
vedranno un mercato per computer sempre piu in crescita,

| margini di guadagno sui giochi per console sono minimi e la pubblica-
zione di un prodotto comporta sempre notevoli rischi e investimenti econo-
mici; praticamente un salto nel vuoto che si possono permettere solo
societd delle dimensioni della Nintendo o della Sega. Pubblicare invece un
prodotto per computer & molto meno costo e quindi, I'esposizione a rischi
diminuisce notevolmente permettendo alle software house di realizzare
prodotti interessanti, senza essere costrette a investimenti di milioni di ster-

iy

line.

Per quanto riguarda il 300 posso dire che & una macchina davvero molto
interessante, se non fosse per il costo troppo elevato, ma sicuramente dovra
passare molto tempo prima che venga creato un catalogo di software ade-
guato.

Attualmente il mercato ruota attorno a 3 sistemi: Mega CD, CD-ROM per
PC e Amiga CD32, Tutti e tre sono rivolti a differenti fasce di utenti, quindi

= Bfemaeia gl sfondi. (ome del resto tulto il gioro, sembrano sssers veraments mallo socatilivantl
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Un rilassata @ somions componente del team Bitmaps: Mike Montgo-

Tom Watsaon
(Sotto) L austers sdifido dove le mentl della Bitmaps hanno la lora
sedde oparativa,

tutto pud accadere, ma
credo che il Mega CD,
se dovrd succedere,
sara il primo a decolla-
Ie.

“L'Amiga CD3? apre
nuovi orizzonti per noi
programmatori - e
Mike Montgomery dei
Bitmap Brothers che
interviene - ¢ nol stia-
mo pianificando i
nostri progetti futuri tenendo in forte considerazione, sia questa nuovo pro-
dotto della Commodore che, chiaramente, I'’Amiga 1200. Queste due mac-
chine, dotate di un processore molto pit veloce e di una gamma di colori
molto pil vasta rispetto all'’Amiga 500, eliminano tutte le limitazioni con
cui ¢i siamo dovuti scontrare in passato e ¢i permetteranno di realizzare
prodotti di una qualita pia elevata.”

La scelta di prodotti validi in questo periodo dell’anno, ¢ oltremodo
importante per poter affrontare il ‘94, senza essere costrett a ritornare sui
propri passi e causare cosi inutili sprechi di denare. Alla Renegade sembra-
no essere sulla buona strada e, molto probabilmente, hanno gii individuato
anche i giochi che saranno la punta di diamante del loro prossimo catalogo.
“11 prodotto su cui puntiamo veramente molto - dice Tom Watson - &
senz'altro Elfimmania, un picchiaduro che, grazie alle tecniche innovative
usate dal team di sviluppo finlandese, potra funzionare su Amiga 500 con
tMb e sard corredato da un sistema di controllo molto facile e intuitivo.
Credo che Elfmania sard sicuramente meglio di Street Fighter grazie ai
numerosi e semplici movimenti controllabili attraverso il joystick: 8, senza
il pulsante del fuoco premuto, e altrettanti con il pulsante pigiato. 1l gioco
potrd essere affrontato da uno o due giocatori e consentira di scegliere il
proprio personaggio in un gruppo di sei; ognuno con caratteristiche perso-
nalizzabili e dotato di un proprio set di armi e mosse. La velocita d'azione e
il perfetto controllo del personaggio attraverso il joystick faranno sicu-
ramente di Elfmania un prodotto particolarmente interessante.”
Derek Dela Fuente
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BBS (02) 93505588.

DAI

tramite posta o TNT Traco.

Ci trovate anche all'Eptakontest:

Eccazmnah tltﬂll e e e
ﬂ Ire r-l' [ _
HE --_--- I I-. ‘. T .__""". i

Tm i npl dl npgradu_ 2

e

Via Madonna 73 — 20017 RHO (MI)
(a 700 m dalla stazione ferroviaria)
Tel. (02) 9350557 7r.a. Fax (02) 93505579

| prezzi sono tutti comprensivi di IVA al 13%.

Effettuiamo consegne a domicilio in Milano
a sole 5000 lire, o spedizioni in tutta ltalia

Richiedete al momento dell’'ordine la VIPP
Fidelity Card, la tessera per ottenere scont
sui vostri futuri acquisti presso di noi.

Tutti i marchi sono registrati dai legittimi proprietari.

LE OFFERTISSIME
DEL MESE

| NOSTRI PC

Sound Blaster 2.0 DeLuxe 155.000 gﬂaggi E’“Jﬂ“ﬁz
Sound Blaster Pro DelLuxe 235.000 4860LC 40 Mhz

486DX 33 Mhz (2 slot VL-Bus)

486DX2 50 Mhz (2 slot VL-Bus)

486DX2 66 Mhz (2 slot VL-Bus)

486DX2 80 Mhz (2 slot VL-Bus)  IL PRIMO!!

S. Blaster Pro att. MITSUMI 260.000
Sound Blaster Pro 16 325.000
Sound Blaster Pro 16 Multi-CD 345.000
Sound Blaster Pro 16 ASP 440.000
Sound Blaster 16 SCSI-2 580.000
CD-ROM Mitsumi 440.000

1.44Mb

altre configurazioni:

CD-ROM Mitsumi con :g ;Egﬁg
N o con

(con I'acquisto di un CD) 420.000 con HD 250Mb

con HD 340Mb

Dischetti DD lire 850 cad. con EEEE IMb 1A
X 2 : con cirrus il, di colori
Dischetti HD lire 1100 Eﬂd. con SVGA cirrus 16Mil. di colori VL-Bus

(sconti per grosse quantita) con SVGA S3(805) VL-Bus

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/

1.921.000
1.980.000
2.096.000
2.681.000
2.831.000
3.197.000
3.530.000

configurazione base: 4Mb RAM; 2 seriali; 1 parallela; VGA
756Kb: mouse 3 tasti; case minitower; monitor SVGA 14°
colori: hard disk 130 Mb; MS-DOS 6.0; tastiera; drive 3.5

+41.000
+ 108.000
+ 166.000
+ 341.000

+ 66.000
+94.000
+ 139.000
+ 338.000
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Lawnmower Man vi calera, attraverso

un caleidoscopio fatto di computer
graphic e suoni digitalizzati, nel virtuale
Cyberspazio di un’entita che di umano ha
forse solo i ricordi di una precedente vita
terrena... Racchiuso in un CD-ROM,

Puniverso virtuale di Lawnmower Man

dovrebbe essere disponibile entro
il mese di Dicembre per diventare cosi

un’appetibile regalo natalizio.

a Sales Curve ha dedicato a questo progetto un intero anno di

lavoro e, a quanto abbiamo potuto vedere, dobbiamo constatare

che hanno speso davvero molto bene il loro tempo. 1l team di svi-

luppo @ riuscito a creare un gioco che non manchera di stupirvi

-on effetti sonori e grafici veramente spettacolari e, una volta ini-
ziata “l'avventura”, non vi sara cosi facile interromperla.

Durante il gioco vedrete scorrere sul monitor del vostro PC anche
alcune scene tratte dall'omonimo film senza che questo danneggi
I'interattivita del gioco stesso.

La colonna sonora, Entity, curata dalla rock star Steve Hillage fa da
perfetta cornice al vostro progredire in Lawnmower Man e cosli, tra
musica, grafica, sequenze tratte dal film ed effetti sonori digitalizzati,
nei panni del Dottor Angelo, si avra l'impressione di vivere in un fanta-
stico sogno virtuale.

La trama si ricollega a Lawmmower Man, il film, solo in quanto il gioco
inizia a muovere i suoi passi proprio sul finale del lavoro cinematografico,
quindi non si tratta del solito re-make ludico, a cui si & abituati, ma di una
storia completamente nuova.

[l gioco inizia con una sequenza animata dove, in un paesaggio realizzato
in computer graphic, caratterizzato da laghi increspati, colline e strani
oggetti sparsi ovunque, Laummower Man si libra nel cielo digitale. Tutto
questo per calare il giocatore nell’atmosfera fantascientifica propria del
goco. Al termine di questo volo panoramico vengono presentati i personaggi
principali di questa “avventura virtuale” e viene indicato |'obiettivo del
woco: salvare Carla e Peter, i “vostri” vicini di casa, dalla follia elettronica

B 0y

un pericolosissimo Cyber obe.
In attesa, quindi, dell"uscita del gioco, prevista per questo mese diamo
o sguardo alle varie sezioni che compongono Lawnmower Man .

http://www.oldgamesitalia.net/

PLATFORM & CATWALK

[l gioco, dopo un'introduzione spettacolare che dura cinque minuti, prende
il via con il vostro alter-ego, una forma metallica dalle sembianze umane,
che viene posizionato in cima a una colonna in un mondo, ovviamente,
virtuale,

Qui bisogna passare da una colonna all'altra saltando sopra delle piattaforme
in movimento stando bene attenti a non sbagliare perché al minimo errore,
virtuali o no, si rischia di passare a miglior vita. A complicare un po’ le
cose ci saranno anche alcuni nemici che si agiteranno convulsamente
attorno al vostro personaggio rendendo i vostri movimenti molto pil: difficili
e, come se non bastasse, alcuni di loro, pur non brillando per una particolare
intelligenza, saranno cosi subdoli da tendervi degli agguati per cercare di
farvi cadere in fallo.

L'obiettivo di ogni sezione di gioco € raggiungere e oltrepassare una porta
che conduce al livello successivo.

In questa prima parte potrete arrivarci seguendo diversi percorsi e, in
base alla strada scelta, vedrete cambiare lo sfondo e la morfologia degli
oggetti presenti nello schermo, tanto da confondervi ulteriormente le idee.

Questa & solo una delle molte sezioni che dovrete affrontare all'interno
di Lawnmower Man e ogni volta che si ripresentera, inutile dirlo, sara
sempre pilt difficile trovare 1'uscita grazie alla presenza di un numero
maggiore di nemici e a un territorio da esplorare molto pil vasto.

Una stretta passerella sospesa nel vuoto & una sezione aggiuntiva al tema
delle piattaiorme in movimento.

Su questo ponte dovrete evitare gli attacchi incalzanti di Big Red e dei
suoi "scagnozzi” raccogliende nel frattempo piQt bonus possibili. Per
abbandonare il livello bisognera trovare un lunghissimo scivolo che vi
porterd “velocemente” alla successiva sezione,

Non crediate, perd, che sia semplice, perché anche questo schermo
presenta le sue difficoltd con delle porte in movimento che, solo grazie a

Una forma metallica dalle wmblanpe umane & || personaggio che dovrete controllare
dal cyberspario di Lawnmower AMan.,

FEdaEsEEERAT R R EAERER RN EREREEREEEEREEEEEEEEREE 8@
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un buon colpo d'occhio, potranno essere attraversate al momento glusto

senza cozzare contro le pareti e rimetterci la vostra vita virtuale.

CYBERG BOOGIE

In questo livello il vostro protagonista subird una metamorfosi in un Cyber-
jet che dovra essere guidato attraverso tortuosi tunnel. Dovrete inoltre
evitare innumerevoli ostacoli e soprattutto-sparare alle robuste porte che
chiudono i cunicoli, per aprirvi un passaggio.

Quando s1 attraversano queste porte la precisione & elemento importante
per non finire in frantumi,

Anche qui, come per la sezione delle piattaforme, potrete scegliere strade
diverse e in base alle vostre decisioni incontrerete piti © meno bonus,

| a durata dei voli all'interno dei tunnel varia da un minimo di 1 minuto
e 45 secondi, fino ad arrivare a 3 minuti, e pili tempo é richiesto piu i voli
saranno pericolosi e intricati.

Al termine del livello incontrerete Cyber Jobe anche lui mutato in un jet
da combattimento che vi costringera a ingaggiare un tremendo duello
aereo. In questa parte del gioco, il vostro ruclo di “pilota” vi consentird una
vista in prospettiva con alcune opzioni che vi permetteranno di visualizzare
le azioni come se fossero riprese da telecamere poste nei punti piu svariati
dei tunnel

La musica e gli effetti sonori in questa sezione sono veramente incredibili

e concorrono in maniera perfetta a rendere l'azione superbamente reale!

Attraverso uno spetiacolare processo di morphing verrete trasformati in un cyber-jet cha vi consentira di
volare atiraverss tortuos tunnel

DOOR ACCESS CODE
Un po' di calma, dopo scivoli, tunnel, piattaforme in movimento, ecc.: un
normale e “semplice” puzzle,

Vi troverete davanti a una porta con una serie di geroglifici che dovranno
essere disposti in una sequenza ben precisa.

Ogni simbolo sara corredato da una speciale presentazione grafica utile
per trovare la soluzione del puzzle. Trovata la giusta combinazione potrete
oltrepassare la porta e quindi proseguire.

Trastormatl in cyber-jet potrete seguirme il volo attraverso telecamere collocate el tunne M U "! l":._-"*tl 5 EQ U [ H(— E

Un classico riproposto in forma fantascientifica. La vostra forma metallica
verra proiettata nello spazio dove troverete una tastiera musicale che,
indovinate un po’, creera delle sequenze di suoni e colori che dovranno
essere riprodotte fedelmente. Se non commetterete errori la tastiera dopo
parecchio strimpellare si trasformera in una porta da cui accedere alla
sezione successiva. Superfluo dire che in questo schermo il suono fa

degnamente da padrone.

THE CIRCUIT PUZZLE

Il campo d'azione di questa sezione & un enorme circuito stampato di
forma esagonale, su cui il vostro personaggio si muove alla ricerca di una
porta per passare al livello successivo.

A prima vista non sembra complesso perché le uscite sono molte e tutte
facilmente accessibili, ma alcune di esse sono protette da una carica elettrica
altamente letale. Bisogna quindi studiare le tracce del circuito stampato
per capire quali alimentano le porte e quali no, cosi da poter localizzare
I'uscita corretta, Risolto il puzzle, oltre che consentirvi il passaggio a un
nuovo livello, Lawnmower Man vi regalerd una stupenda sequenza di
morphing del vostro personaggio mentre imbocca la via corretta.

LR
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THE ROBOT ROOM

Una porta chiusa a chiave vi sbarra la strada e le chiavi si trovano dall’altra
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parte. Al centro della stanza ¢'é uno schermo
tridimensionale che vi mostra il vasto complesso
che si trova oltre la porta.

Grazie a un telecomando avrete la possibilita di
guidare un piccolo robot alla ricerca delle chiavi e
lo potrete tenere sotto controllo attraverso lo schermo
tridimensionale. 1] tutto sarebbe molto banale e
noioso se non fosse per I'incalzare del tempo a

vostra disposizione.

THE CANNON GAME

Faccia a faccia con il vostro nemico dovrete cercare

di colpire la piattatorma che lo sostiene con un

potentissimo lancia razzi mentre lui cerchera di § e T e
fare altrettanto,

Trovare il giusto angolo di inclinazione non sara
cosa facile, e la faccenda & complicata dal fatto che
tra le due piattaforme si trova un muro invisibile,
che tuttavia, a ogni colpo, apparira per pochi istanti.

Quindi ispezionandolo con vari colpi, dovrete
frovare un Passaggio da cul EPATAlrc 1 vostrl razzi.

Gia da questa anteprima possiamo dire che
Lawnmower Man & certamente un gioco studiato
per accattivarsi la simpatia di giocatori di ogni
“specie” e sicuramente avra una longevita molto
alta visto che lo stesso team di sviluppo ci ha
comunicato che, conoscendo a3 menadito tutti i
percorsi piti veloci e le soluzioni di tutti 1 puzzle,
51 impiega circa un'ora per arrivare al Cyber obe
finale.

Dopo questa panoramica non d resta che attendere
trepidanti definitiva di Lawnmower Man, magari

con i titoli e la sequenza delle varie sezioni cambiata

-!'-.. - - - -- 1 r|| - oy r-_-- ' Fl o (1
rispetto a quelli previsti nel momento in cui S 5208 dlent N Shikes

mente uno del punti di foerea di

scriviamo, ma sicuramente la dinamica di ciascun - b

livello, statene certi, non sara differente da quanto
indicatoci dalla Sales Curve poco prima di iniziare
quello che puo essere definito il *“montaggio” del

g10C0.

Derek Dela Fuente
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o Man @ davvero stupefacente ¢ skcuraments non mancherd di stupirvi gracle agll effert] graficl realicceti dal (eam di swviluppo delia Sales Curves.
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mmr
550C
L. 1.290.000

COME FARE PER
RAGGIUNGERC|???

~ STYLUS Ersaﬂ
HARD DISK per A600 e A1200 i
INK-JET wmsu
L. 550.0000
wedpotaluer gl
255 MB 3,5" CONNER L. 549.000
345 MB 3,5" CONNER L. 650.000 Eﬂii.;s? ;mm
545 MB 3,5" CONNER L. 1.149.000  [NARETIRREEIRE £. 169.000 oL
Monitor 1084 L. 399.000 £. 590.000
Monitor 1940 per A1200 L. 499.000 REAL 3D CLASSIC
SCANNER A COLORI Monitor 1942 per A8000 L. 650.000 N aC Aol
mu"m“m ﬁﬂ IN ARRIVO | NUOYI MONITOR COMMODORE L. 259.000
con SOFTWARE per AMI S
L. 1,990,000
 MUSIC-KkiT | B
L 1 “’ Wﬂ TRUE PAINT AGA 4.5 L. 239.000

PER TUTTI GLI AMIGA

CLARITY - 16 BIT

CAMPIONATORE AUDIO
L. 299.000

e 1 i
e T ——— el

AMOS COMPILER
. £99.000

FINALCOPYHl L. 269.000
WORKBENCH FACILE

FAX-MODEM ESTERNO 14.400
CON SOFTWARE AMIGA

L. 499.000

'PCMCCIA MEMORIA FAST RAM
2 MB L. 299.000 4 MB L. 489.000

\
M

~ * CDESTERNOPER
AM EA SM L. 350‘006
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AMIGA 600

con 1MB RAM e il gioco HOCK

L. 479.000

AMIGA 4000

The Super Amiga
68040 25Mhz - Kick 3.0

6 MB RAM - 2 Mb Chip

4 Mb Fast ChipSet AGA 32Bit
HD IDE 120mb L. 3.950.000

con 6 MB HD 200MB L. 4.250.000
68030 HD 8OMbD - 4Mb Ram L. 2.690.000
SIMM 4MB 32Bit L.  499.000

AMIGA 1200
The New Generation

68020 14Mhz - KickStart 3.0
2 MB RAM e ChipSet AGA 31 Bit
L. 749.000

Deluxe Paint 4 AGA + W. P.
+ Data Base + 2 giochi (Oscar ¢ Diger) L. 799.000

con HD IDE 40Mb L. 1.050.000
R‘h con HD IDE 80Mb L. 1.249.000
0“‘ con HD IDE 120Mb L. 1.490.000

DRIVE INTERNO 1‘!&0 |
£ o \\N

mmmm
|..14moo

KARAOKE per AMIGA ¢ PC L. 189.000
SCANNER B/N 256 DP CON OCR

L. 449.000
Drive Esterno VISTAPRO V 3 AGA
1,76 Mb per AMIGA (. 239.000

L. 349.000 L. 179.000

# PERSONAL PAINT
4 . 109.000

-— ll — r"-"":"!:" | a.-- . dEEEi -' :|-||- r |
L CUIVIE! 'lJ i II’ 1. @ I
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James Pond 2

Sensible Soccer

F17 Challenge

Project X

Alien Breed-Special ED

Qwak

Jurassic Park

Legend Of Sorasil (Non AGA)

ESPANSIONE
SCHEDA 1908 L. 189.000
CON 2MB L. 449,000
CON §MB L. &99.000
Coprocessore

33MmHz L. 200.000 |

- i
DISPONIBILI

Amiga CD American Football
Defender Crown |
Guinness Disc Records |l
Gulp

Total Carnage

inferno

James Pond 3

Zool Il
International Open Golf Champ.
Litil Divil

Utopia 2

R T her s e e SR i e e e 2 P R
¥ U .Y W Y] V6 f‘-: 0 - N
‘ Pk ke ] l'_-lrl‘l i g | - | i -r e 1

. 1 ' ' & ’ .‘.I._.l 1 - e fe

¥ & Fid ¥ nd S | - 1= y B
i 4""1 i A & BN [ AN B S b | e . '
! il i - bR Bty Eomke ron By i o di e 2 e

Vidi-Amiga 12/
Digitalizatore video
per Amiga 1200/4000
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OLYMPIC GOLD
SPINDIZZ! WORLD 89.000
ALIEN STORM 79.000
GoDs 69.000
WARSONG 89.000
%2 HIT ON THE ICE 69.000
a2h SIMPSON SPACE MUTANTS 89.000
s THE TYRANTS 99.000
&5 BEAST WARRIOR 99.000
{5 BADOMEN 69.000
| INDIANA JONES LAST CRUS. B89.000
E WORLD CLASS LLEADER BOARD 79.000
| TALESPIN 59.000
CALIBER 50 59.000
STEEL EMPIRE 99.000
SUNSET RIDERS 89.000
BATTLE TOADS 89.000
=i QU ) MERCS 59.000
i) i A AR DARIUS I SIS
Ekapaias Hﬂ?;,,.l : WONDER Boy Il 39.000
SRR SRR WONDER BoOY IV 39.000
e R : BATMAN FBEvEHGE OF JOKER Egmﬂ
EXTRAINNING 89000 | | AMERICAN GLADIATORS 79.000  SHADOW DANCER 000
: o ES.000 - DousLE DrRAGON Il 59.000 DICK TRACY 59.000
: o amsol | JOHN MADDEN ‘92 49.000  SONIC 39.000
e i ECCO THE DOLPHIN 89.000 GRANADA X 79.000
: - “. .-I.- - BUE‘ET gg_m QUAEH EHGT Eg-m
: i WORLD TTROPHY SOCCER 69.000 RUN PARK 89.000
s i MORTAL KOMBAT 139.000  TURRICAN 49.000
e s sy S o 58227 FLASHBACK 129.000 KABUKI 79.000
RIS o CRUEBALL 89,000 BLOCK OUT 29.000
PUSHOVER UNDER LINE 69.000
e oy A A O S R i e e JACK NICKLAUS 99.000
WG COMMANDER s LA SIRENETTA 99.000  FASTEST ONE | 49.000
COOL WORLE PSR B G-LoCcK 49.000 WORLD CHAMPION WWF 89.000
o HOE JUNGLE STRIKE 119.000 TALMIT ADVENTURE 89.000
SS0189 NHL '94 129.000 BiOo HAZARD BATTLE 69.000
- 185: ROAD RASH Il 99.000 SPLATTER HOUSE 59.000
149 STREET FIGHTER Il SCE TELEFONARE MICKEY AND DONALD 69.000
: UNCHARTED WATERS 89 000 SUPER THUNDER BLADE 59.000
e SONIC 2 59.000 SPACE HARRIER Il 79,000
179 ¢ SHADOWS OF THE BEAST 99.000  SUPER HAMNG-ON 59.000
o ae DEATH DUEL 99.000 ROBOCOP 59.000
P e BATMAN 59.000 AQUABATICS WITH JAMES P. 79.000
2R :‘ ¢ _'-I"'" I,:'_
e e PENGO . 49.000 HALLEY WARS 39.000
S A GLOB GLADIATORS 49,000  AERIAL ASSAULT 45.000
BHTT g i%;! ‘WoobDy POP 49000 MICKEY MOUSE |I §5.000
£52-108.000 OuT RUN EUROPA  55.000  SHiNOBI Il §5.000
o B9.00R G-Lock S 49.000  GP MONACO 45.000
e OO S INDY 1 55.000 BATMAN RETURNS  48.000
R T L SPIDER MAN 49,000 - Sonic I 45000
oo 109000  FACTORY PANIC ~  45.000 = KLAK - 39.000
R - 128.000 SMASH TV 45.000 MARBLE MADNE 39.000
e qé:,,ﬂ_.ﬁg G FOREMAN BOX 49000  TERMINATOR 45000
B ?,:_,i,gﬁ;f,ﬁgp SpACE HARRIER 45000 S. SPACE KINVADERS 45000
145,000 ‘SLIDER - 45000 SOLITAIRE POKER  49.000
45.000  PRINCE OF PERSIA ~ 49.000  MORTAL KOMBAT TELEFONARE
59.000 CHESS MASTER ~ 45.000  JURASSIC PARK TELEFONARE
00C o
G A. M E B 0 Y KICK OFF 49.000
: KiD DRACULA 69.000
L DUCK TALES 75.000
MORTAL KOMBAT TELEFONARE
. 99.00 o GAUNTLET i 49.000
: HANDY BOY 49 000 PRINCE OF PERSIA 49.000
\ HANDY CARRY 19:000 3 HUNCHBACK 49.000
BOULDER DASH §5.000 BATTLE TOADS 49.000
ADODAMS FAMILY 49.000 JETSONS 49.000
TrRACK & FILD 6§9.000 DAYs OF THUNDER  49.000
F1 RACE + ADATTATORE 55.000 SUPER MARIO Lanp Il 65.000
Tie OFF 49000 YOSHI 45.000
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La Coktel Vision si
prepara ad affrontare il mercato
natalizio con il lancio di due nuovi
prodotti che hanno trovato nel CD-
ROM la loro piattaforma di sviluppo
ideale, e coglie Poccasione per un

annuncio sensazionale...

n gran finale di 1993 si prospetta per

la Coktel Vision, che ha lanciato nelle

scorse settimane due nuovi prodotti
destinati al mercato natalizio di video-

giochi. Si tratta di due sequel dai

nomi decisamente importanti, che tanta fortu-
na hanno riscosso nelle loro release precedent,
e che hanno senz'altro le potenzialita per ripe-
tere il loro successo. Come avrete capito (se
non da quanto detto fino ad ora, quanto meno
dalle immagini di queste pagine) stiamo par-
lando di Inca Il - Wiracocha e Goblins 3.
Entrambi i prodotti verranno commercializzati
nella versione CD-ROM, questo a testimoniare quanto la software house
francese creda in questo nuovo ed emergente supporto, dalle enormi
potenzialiti, ma, purtroppo, ancora poco diffuso. “Crediamo molto nel
CD-ROM - ha dichiarato Emanuelle Kreutz, responsabile delle Pubbli-
che Relazioni per la Coktel Vision - perché & un supporto dalle potenzia-
lita inimmaginabili, e siamo convinti che in breve soppiantera i normali
dischetti. Il prezzo del lettore ha ormai raggiunto livelli accettabili per
qualsiasi tasca, e il salto qualitativo che i prodotti sviluppati su CD-ROM
consentono rispetto ai vecchi prodotti su dischetto ¢ tale da motivare
I'acquisto del lettore da parte degli utenti”. Non possiamo che essere
d'accordo con la politica della Coktel Vision in questo campo. Sviluppa-
re software su CD-ROM & un atto di lungimiranza, forse per il momen:-
to ancora poco fruttifero, ma che nel futuro non manchera di ripagare le
software house che hanno creduto in questo supporto, “Per il momento
- ha ribadito Emmanuelle - continuiame a produrre i nostri giochi sia in
ersione CD-ROM che in versione floppy disk, ma il nostro target ¢
quello di arrivare, non appena il mercato ce lo consentira, a lanciare pro-
jotti solo in versione CD-ROM. Quello che invece stiamo gia facendo ¢
sviluppare il software direttamente su CD-ROM e quindi convertirlo su
dischetti, e non viceversa, e questa & una garanzia assoluta di qualita del

nrodotio”.

http://www.oldgamesitalia.net/

DI NOVIT

COKTE

[ afta) Un immagine
dell’astranave di inca Il

(& sindgtra) Un disegno di prova
per Goblins
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| Aleunl dissgnl Tacenti
|  parts dello story board
di inca Il & is loro con-
cretizzazions sulle
skt
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Qul sopra una classics schermata del simpaticissimo rompicapo Tren-
cese, con il nostro eroe temorizzsto.

Verifichiamo questa affermazione imme-
diatamente, visto che ci troviamo di fronte ai
due nuovissimi e ambiziosi prodotti della casa
francese, entrambi sviluppati su CD-ROM.,
Inca Il - Wiracocha continua laddove si era fer-
mato il primo episodio. Protagonista della sto-
ria & il giovane Atahualpa, figlio di Eldorado ed
erede dell'impero, impegnato in una lotta con-
g SR A e P tro un misterioso € minaccioso asteroide e,
del chroma key contemporaneamente, contro le forze maligne

del potente Aguirre. Il gioco & un insolito
misto di azione e avwentura, miscelate con un rapporto di 40 a 60; gra-
fica e sonoro sono spettacolari. La parte di azione si concretizza in com-
battimenti spaziali, nel corso dei quali il programma é in grado di
“identificare” I’abilita del giocatore e regolarsi di conseguenza, calibran-
do la difficolta e la durata della fase di combattimento, La struttura inve-
ce delle sezioni “avventura” ¢ quella classica, mutuata dal primo episo-
dio, ove occorre usare |'oggetto giusto al posto giusto e nel momento
grusto,

La realizzazione tecnica & stata effettuata impiegando le tecnologie
pili avanzate. Si fa un consistente impiego di dialoghi e personaggi digi-
talizzati, ripresi con la tecnica del chroma key e quindi perfettamente
inseriti in un “fondale” calcolato (come avvenne per Michael Jordan in
fligh).

Decisamente diverso Goblins 3, un fantasiosissimo rompicapo nel
quale il protagonista ¢ Blount, un giornalista del Goblins News, alla
ricerca di uno scoop davvero speciale. La sua curiosita e la sua voglia di
emergere lo coinvelgono in una storia allucinante, nella quale si trovera
a recitare la parte dell’eroe, con la tendenza a trasformarsi in lupo man-
naro e in altre stranezze. Entusiasmante lo humeor che pervade tutta la
storia, ulteriormente sottolineato dai bizzarn ettetti sonori (Blount si
esprime con monosillabi gutturali). Ottima la grafica in perfetto stile
cartoon. Sia Inca Il che Goblins 3 vengono commercializzati in versione
CD-ROM, su dischetti e, prossimamente anche nella versione Macinto-
sh, Per Goblins 3 & prevista anche la realizzazione di una versione per
Amiga "anche se - ha aggiunto Emmanuelle - il mercato Amiga secondo

noi & in via di estinzione”.

In conclusione un notizione da ribaltarvi dalla sedia su cui siete sedu-
ti: la Coktel Vision ha annunciato una partnership con, udite udite, la
Sierra On-line per la realizzazione di prodotti multimediali e, se tanto
mi da tanto e due pil due fa ancora quattro, si tratta di un’accoppiata
che fara sicuramente parlare di se.

.y § 3 e T ‘e

% . N ri | i

o LIRS ) A e
Ancora due immaginl tratte da Goblns. & destra un bel
prime plano del mitico Blount, I'inviate speciale del
Gobling News, protagonista di guests avveniura,
manire a sinivira una serie di "posa”™ del nostro
erce, sla nelle semblante umane che in quelle
“lupomannaresche”

- ..
-.---Illl|IiIiilllil-'lll-i-l-i-|-|-lnl-lnlI-l-ll:l-ll-l-li--l----.1---vlnl-l-l-l-il-vli-;-1--q-|-|-|il-l-l-l-l-I-Il-i-i-i-q-l-uul--ll-lii-l-ti-l--l--pq-1-111l-l-|-llvl-l-l-llll-i-q-;q'|-|1-1-11-riiltiliiliuniiinninl-i-

Diego Antonelli
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
20155 Miano = Via Mac Mason 75

TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:
02 - 33000036 (5iince ra)

GOLDEN SOUND CARD -\Ver. 2.5 & Pro |l

BILE CON | 4 STANDARD DI SUONO

JITIMEDIALE COMPATTRILE COI
E MULTIMEDIA PC. INCORPORATO CHIPSET CON EFFETTI SURROUND
o MPU-401 (Uart Mobe) Mipt  * GSIMT-32 INSTRUMENTS
e Sounp Buaster  * Mutmmenia Pc & Apus CARDS
1. CompamaiLe con Mutnmepia Pc Sorware 7, Inerracaa CD-Rom Ar-Bus
2. Compameite 100% Sounoeraster Sorrw, 8. Vouce Oureur
3. Supporta Microsorr Winoows 3.1 9. Voiuce Ineur

E Mutmmeia Extensions 1.0 R
4. Compar. MPU-401, GS/MT-32 Insteum. 11, Fm Ic Chies - P Canner
.IRQ'DMA & 1/0 SeLEzionaBiLe

|
11
5. Stereo Surrouno Errect peg vers. Pro 1l 12
1.3, Mutnmepta Funcrion Box (OPZIONALE)
}4 % Pory

6. Sampunc Rare Stereo IN 24.00 KHz per
versione Pro Il Mowo IN 20.80 KHz
Our 48Hz per versione GS 2.5 Mono 5. MonoR PER REGISTRARE

SUPERBLASTER L. 99.000

Scueoa Musicace ADLIB compaTmILE
SOUNDBLASTER L.219.000

VERsS. STEREO; COMPRES! NELLA CONFEDONE 2 VIDEOG. oRi6. + 1 GD enciciorenia

SOUNDBLASTER PRO 18 s Dawe B0, L. 299.000

Versione STEreo18 8T + w omaceio 1 CD svcacLopenia

SOUNDBLASTER PRO 16snnse  L.349.000

Versione sTereo16 Bir + v omaceo 1 CD svcicLorema

INTERTACUCUIA Y6A > SCARE

PERMETTE DI COLLEGARE UN QUALSIASI PC CON
SCHEDA YVGA O UN PORTATILE AD UN TELEVISORE

CON PRESA SCART! R
| 1. 99.000

CD ROM wrenno “CREATIVE” ome. per 88 L. 399.000

KIT MULTIMEDIALE “speciaL pack” L. 799.000
Comprenpe: SounpsLarer Pro + CD Rom wr. + casse steeo + 7 CD Rom

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA IN
TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 ORE

TUTTI PREZZI SONO IVA ESCLUSA.

Tutti § marchi, nomi ¢ loghl sopracitati appartengono al lore legittimi proprictari.
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PROVE ¢ HERMO

slhhmmNﬂhuﬂmmhmw.mnﬂmMMIﬂuﬂ-
k-voti dovete leggere questa guida.

Un classico, raccomandato senza riserve
R00-899 Un gioco superbo ma forse privo di quello spessore che lo rende interessante per mesi o anni.

70:0-799 Ancora molto raccomandato ma probabilmente ha un paio di aspetti che ne riducono il voto.

600-699 La “zona di confine”, un gioco con questo voto & un buon gioco “se vi piace il genere”,

Gioco che ha gqualche qualita, ma chiaramente anche dei problemi evidenti.

500-599

Problemi di giocabilita e di programmazione lo rendono un gioco Insufficiente

A400-499

300.-39% Non solo |2 giocabilita é scadente, lo @ anche |'idea alla base del gioco stesso.

G
200-299 Qui le cose si fanno serie, si parla di bug e di glocabllita pessima al
. A
Un gloco per ZX81 che gira su Amiga
FK
Sotto 100 Nessun gloco ha mal raggiunto questi livelll. Se mal ci riuscisse, non varrebbe neanche averlo gratis
CURVA INTERESS
7 PREVISTO

SRS

m»mmi.:mﬁum,ummnﬂmm.umlmmmmm
ano gl elementi che rendono Il gloco tale e con | quall deve misurarsi ogni concorrente, Se volete avere in
casa una "glocoteca” degna di questo nome uscite subito a comprare tutti | titoll che vi mancano!

SPARATUTTO ARCADE

PROJECT X (Team 17) IK+ (System 3)
| vecohi programmater di demo... dimostranc la lore bravura. Una verslons migliorats sd sggiomats del datsico della Sustem 3. (K

Graflcs coma non 5l era mal virta, frenesla, bottl, lampl = cotillon in di Archer MacLoani & da tre annl bn classifics & ancors nessung & riusl-
to ad insldisrme il rono. L' sspetio pli intsressante & Lo pressnza di un
terzo karsteks controllaio dal computer, Incredibilmente velocs.

GIOCO DI CORSE AUTOMORILISTICHE

PROVATI (a fonde) & GIUDICATI (alla grand:

FLASHBACK (Us. Gold)
La Delgihine toglie ai Bitmsg Brothary il k-parametro. Rompicapl. snimarions STUNT CAR RACER (Microstyle)
spetiacolari con guste cinematografico. Un svventura da godersi in Grafica poligonale o avanguardia @ una velocits incredibile fanno di
tuttl | particolari & cha riesce & catturars &l massimo la vostra questa gloco || paps di tutta la nuova generarions di giochi di corse.
Iimmaginarions. Stuepeando.

GlOCO DI RUOLD SIMULAZIONE SPORTIVA

ULTIMA Vii JIMMY WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER (Virgin)
(Origin)

il Gl totale. Il monda di Britannls non & mal stato cosi vive davantl
#l pawtrl oochi. Lord British ha ancors una volts suparato sé steiso - &
non sola In senso metaforico, visto dhe Ltime Underworid ers i veochlo

ST SIMULATORE DI VOLO
FALCON 3.0 (Spectrum Holobyte)
GOAL (Virgin) il miglior simulatore di volo mal realizzato, Faicon 1.0 ha plu dettaglio
Dino Dinl o8 I"ha fattal Il wone & di nuove sweol Un livello di controlio ol qualsiasi altra cosa che sbblate visto nella vostra vita, insleme all'in-
vl glocator mal visto prima par |8 simulazions calcittica migliors sul terfagcia utentes pla funzlonale ¢ al manuale plu completo mal appar
mercato. & gquando Sensible .7 1l sul mercata.

ATIONE/STRATEGIA

CIVILIZATION (Microprose) POPULOUS 2 (Electronic Arts)

in guErts gigantescs iiga ftorics [l glowators deve condurme || suo po- Pii grands, phi bello, pil veloce, ecc... Alls Bulifrog hanne migliorato
polo dal primordl dell"Ets delis Petrs all Era Nudesrs. Massiccio, ma ia perferions. Popuious 1 8l confronto sembra una copla di pre-produ-
slone, Un'impress storica.

RETURN TO ZORK TETRIS (Nintendo)

{Activision) La versions utficiale del gicco per Gameboy Nintendo & di gran lunga
Tarna &l jucesss o detronlzza The Secret of Manksy lsland I dall' olimpo is migiiore, Tefrls & il gloco pld colnvolgenis mal apparso nella ftoris
dalle avverrturs: Il mondo di Tork della iInfocom & stato completaments  del videogiochi. £ come una droga. provate a chieders a chiunque lo
abbls gl gioceto.

SIMULAZIONE AUTOMOBILISTICA GIOCO DI PIATTAFORME
FORMULA ONE GRAND PRIX (Microprose) SUPER MARIO WORLD (Nintendo)

La seconda raglone dell'uscita in ritarde di K ogni mese. § quasl im- o oL o cope & arrivato anche in Italia, guesto grande classico & di-
possibile trovare difetti in questo capolavore poligonale di Geolf Cram- o piy per tuttl. Con una grafica scoellents & un'area di gioco ENOR-
mond. ugusiments sdatto & principlant] od espertl. IMpresslonante. Lol e | Slachl shane cosl. £1sr "
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La fine degli anni '8¢ e l'inizio degli anni "go ver-
ranno ricordati nei libri di storia dei nostri nipoti
come un periodo di crisi e rinascita: crisi dei vecchi
sistemni politici e rinascita di un nuovo ordine mon-
diale. Il senno di poi - tradizionalmente una scienza
esatta - stabilird con certezza quali saranno state le
luci e le ombre di questo difficile momento, ma per
noi che lo viviamo le cose non sono altrettanto faci-
li. Forse uno dei problemi pili gravi & 'improvvisa
scomparsa di solidi punti di riferimento, un tempo
rappresentati dai grandi poli americano e sovietico.

Non appare quindi un caso che I'importanza delle
Nazioni Unite, un tempo organizzazione poco piu
che simbolica, stia, in que-
sti anni, lentamente emer- 1l
gendo sulla scena interna-
zionale, Il background di
TFX, il nuovo simulatore
di volo della Digital Image
Design, abbraccia l'ipotesi
che nel prossimo futuro 'ONU esercitera sempre di
pitt il proprio dovere di peacekeeper - guardiano
della pace - e che per farlo dovré essere dotato di un
esercito equipaggiato con le pili moderne tecnolo-
gie. Cid si traduce, in campo aeronautico, con |'im-
piego dei tre pili moderni e sofisticati aerei disponi-
bili: 'EF-2000 Eurofighter, I'F-22 Superstar e I'F-
117 Darkstar (il famoso aereo “stealth”). In TFX il
giocatore interpreta il ruolo di un pilota impegnato
in azioni di combattimento sotto le insegne delle
Nazioni Unite, e quindi con la possibilita di metter-
si ai comandi di uno di questi gioielli.

TEMPESTA DI OPZIONI

Il gioco inizia con la creazione del proprio pilota:
nome, cognome e nome di battaglia. Il programma
permette di salvare fino a dieci piloti diversi.

La carriera di ogni pilota dura fino a quando
egli non viene ucciso, catturato o deferito alla

TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT

http://www.oldgamesitalia.net/

aesaggio sorvolato
Paereo é ricco e
dettagliato anche
seiez:anandﬂ il livello
di dettaglio minimo

: ﬁf" a Digital Image Design, dopo i discussi F-29 Retaliator ed

I'indiscusso Robocop 3, sviluppa un simulatore di volo che intende
e da prutagnnmta nel regno di Falcon 3.0 e Strike Commander. Tre
ode mlsml aerei da combattimento, cinque teatri di battaglia e un piz-

zico di soap opera attendono le notti insonni dei piloti da microchip...

Il programma ¢ configurabile in ogni suo aspetto,
dal livello di dettaglio degli oggetti sul terreno all’ac-
curatezza del modello di volo. Un utility lanciabile
dal programma stesso analizza le caratteristiche del-
la vostra macchina e suggerisce la configurazione
migliore per voi, ma & comunque possibile scegliere
opzioni pill gravose in termini di potenza di calcolo
a scapito della fluidita grafica.

[n particolare, il modello di volo put essere scelto
tra i quattro presentati e il piu realistico non richie-
de la presenza di un coprocessore matematico, co-
me invece avveniva in Falcon 3.0, Alla DID assicura-
no che i modelli di volo “realistici™ dei tre aerei so-
no stati elaborati da
un'esperto aeronautico
che ha impiegato oltre un
anno per realizzarli, e che
si avvicinano alla realta
pill di quanto non faccia
I'analogo modello di Fal-
con 3.0 (basato sul modello di volo di un vero simu-
latore di F-16 ma solo per velocita superion ai 300
nodi).

Le altre opzioni, tutte piuttosto tradizionali, influi-
scono sul livello di realismo attivando o disattivando
fattori come l'effetto delle forze G sul pilota o I'in-
fluenza delle condizioni atmosferiche.

Una piacevole sorpresa & che il paesaggio sorvola-
to dall'aereo & ricco e dettagliato anche selezionan-
do il livello di dettaglio minimo.

La DID & stata fino ad ora considerata la software
house all'avanguardia in fatto di fluidita della grafi-
ca poligonale, e TFX sembra confermare questo pri-
mato. Infine, il pannello riportante tutte queste op-
zioni pud essere richiamato anche a gioco gia ini-
ziato, mentre si & in volo,

Creato il pilota e configurato il gioco, si accede al
menu principale. Qui il giocatore ha a disposizione
diverse scelte. Inizialmente solo quattro di esse so-
no attive (Arcade, Simulatore, Addestramento e Co-

T

L

YOURE WERE ON REQUEST OF YOUR GOV

K EIHHTE FOF THE UN FICHTER SOURDRG

DUT OF LINE JUST DNBE THEJI
CET EURTEDSOUTOFT

muhﬂﬂduuﬁn'-iluwnmiﬂdkrﬂmﬂmﬂlm
comandants, Volare per le Nazioni Unite significs rispetisrs gli ordinl
silas letters. pena || deferimento & Mespulsions.

mando ONU), ma, una volta completato 'addestra-
mento, si ha la possibilith di arruolarsi per un gene-
rico turno di servizio nelle Nazioni Unite o di parte-
cipare a una delie cinque crisi che stanno scuotendo
il nostro tormentato pianeta.

L'opzione “arcade” é essenzialmente cid che pro-
mette il nome: venite gettati nel mezzo di una tem-
pesta di avversari, dotati di armi infinite, ¢ il vostro
scopo & di sopravvivere il pill a lungo possibile ab-
battendo nemici e accumulando punti.

L'opzione “simulatore” permette di sperimentare
senza rischi le azioni che si incontreranno pit avan-
ti durante il gioco. Potete decidere la regione del
mondo dove volare, il momento del giorno, il tem-
po atmosferico e il carico del vostro aereo.

*Addestramento” vi conduce nell'azione vera e
propria. Si tratta di una scuola di volo basata su die-
¢i missioni di crescente difficolta e diversa natura:
dallo scontro uno contro uno con un umile MiG-a:
a decolli e atterraggi su portaerei, ad attacchi contro
obiettivi al suolo. Le armi sono simulate, ma ¢ sem-
pre possibile fare una manovra errata e schiantarsi,
terminando cosi la propria carriera. Completare le
dieci missioni di addestramento & indispensabile
per accedere alla “vita reale”, e cioé i turni di servi-
zio e le soap opera.

~renza fondamentale tra un turno di servi-
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Satta: tre sall modelll di aserel
avversarl sono davvers pochl,
ma la grafics di ognuno & stats
curata con la stessa attenzions
per il dettaglio del resto del pro-
gramma, Qul un MIG-29 cerca di
sluggire al nostro lock-on,

zio € una soap opera e che il primo & molto pil ela-

stico, e simula la generica carriera di un pilota ONU
impegnato a fronteggiare crisi in varie parti del
mondo, mentre la seconda € una serie di missioni
prefissate legate da una trama definita - come acca-
de in Strike Commander o X-Wing. Ci sono cnque
teatri di guerra - Yugoslavia, Libia, Somalia, Colom-
bia e Atlantico Meridionale/Antartide e per ogni
teatro & prevista una soap opera. La trama di queste
varia dalla ricostruzione di un intervento ONU in
una regione tribolata {come in Operazione Restore
Hope 11, ambientata in Somalia) a un vero e propric
tecno-thriller nella migliore tradizione di Tom
Clancy e Clive Clusser (La Nave del Giormo del Giu-
dizio, dove alla scoperta di ricchissimi giacimenti
petroliferi nelle acque dell'Antartide si unisce la
scomparsa nella stessa zona di una nave carica di
plutonio per armi nuclean). Le soap opera sono, na-
turalmente, ricche di colpi di scena e momenti
drammatici, durante i quali le azioni del nostro pilo-
ta faranno la differenza.

Infine, UN Command & un editor di che permette
al giocatore di crearsi le proprie missioni, selezio-
nando teatro di battaglia, tipo di aereo, piste di de-
collo e di atterrapgio e obiettivi primari e secondari.
Dall'editor si pud accedere a una vista tridimensio-
nale del campo di battaglia, e sorvolare il territorio
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Un‘altro merzo dl informazions
song | guotidianl. Qui un servi-
o speciale & dedicato slls Ne-
glonl Unite & al lore ruclo nel
miondo.

sospatiosamente il responsa-
bile dell'operazione Dewert Storm, Colin Powell. £ lul dhe Infommer
I"'opinicne pubblica ned caso dl gravi avvenimentl mondiall.

Il portavoce della Marionl Unite rosrda

in lungo e in largo - un primo assaggio dei paesaggi
che si vedranno durante il gioco.

Ogni missione inizia con un tradizionale briefing
che illustra la situazione e gli obiettivi selezionati
dal comando. ONU. Al contrario di quanto avviene
in Falcon 3.0, il giocatore non ha alcun controllo sul
piano di battaglia ma deve semplicemente limitarsi
a eseguire degli ordini. Inoltre, sebbene nella zona
ci siano anche aerei alleati, ogni missione prevede
un'azione solitaria, senza compagni, un po’ come
avveniva in | ﬁﬁghiﬂ - -

Una mancanza che si registra subito sono le scar-
se informazioni che si ricevono sulla situazione del
campo di battaglia. Durante il briefing brevi mes-
saggi informano che nella zona “pud esserdi attivita
nemica”, oppure di “fare attenzione a caccia avver-
sari mentre si sorvola questo settore”. Le moderne
tecniche di raccolta ed elaborazione di informazioni
sono pil sofisticate rispetto a quanto si vede in
TFX, ed & probabile che nel futuro in cui il gioco &
ambientato lo saranno ancora di pit. Il pilota di
TFX, al contrario, si reca in zona di operazioni con
solo poche informazioni in pil rispetto a quelle di
un suo collega della seconda guerra mondiale.

Le missioni delle soap opera prevedono che ['ae-
reo venga armato con un carico bellico prefissato,
mentre durante i turni di servizio il giocatore pud

SU SCHERMDO

scegliere tra un carico di default e una scelta perso-
nalizzata di missili e bombe. 1l gioco offre una vasta
scelta di armamenti, compresi alcuni attualmente
in fase di sviluppo, come ' AIM-g5 e 'ASRAAM.

S1 VEDE CASA MIA DA QUASSU'...

La prima cosa che si nota una volta iniziato il volo
vero e propric & l'accuratezza del paesaggio che si
vede fuori dal finestrino. Alla DID assicurano che il
territorio dei teatri di battaglia & stato cartografato
con un margine di errore inferiore ai dieci metri, e
non & difficile crederlo. Dopo le delizie di Strike
Commander e Flight Simulator V sembrava impensa-
bile che si potesse fare di meglio, ma i programma-
tori di TFX sono in realtd riusciti a ottenere risultati
simili senza sacrificare 'importante fattore di flui-
dita della grafica. Fin dai tempi di Epic e F-29 si sa-
peva che le routine di gestione della grafica poligo-
nale 3D elaborate da Martin Kenwright erano tra le
migliori in assoluto, ma & in TFX che esse risplen-
dono in tutto il loro fulgore. Il semplice volare sul
campo di battaglia , in questo gioco, una gioia per
gli occhi.

1 pilota, come ¢ lecito attendersi da aerei oggi an-
cora “fantascientifici”, & seduto in mezzo allo stato
dell’arte in fatto di elettronica. Data per scontata la
presenza dei tradizionali display (a testa alta o me-
no) che forniscono in tempo reale tutti i dati sul vo-
lo, l'aereo e i nemici affrontati, le caratteristiche no-
tevoli di TFX sono la presenza di ben quattro piloti
automatici, I'opzione “stealth” e la correzione auto-
matica dell’assetto di volo in condizioni critiche.

| quattro piloti automatici ordinano al nostro ae-
reo, rispettivamente, di volare fino al “waypoint”
successivo, di volare dritto lungo I'ultima rotta stabi-
lita, di inseguire un bersaglio nemico (terrestre o
aereo) € di mantenere costante la velocita dell’zereo
variando automaticamente la manetta.

L'opzione “stealth” & presente sull’EF-2000 ¢
sull'EF-22 (essendo I'F-117 gid un aereo “stealth” di
per sé), ed essenzialmente riduce automaticamente
tutte le emissioni radio, radar e caloriche dell'aereo,
rendendolo molto pil difficile da individuare, La
correzione dell'assetto, infine, riporta rapidamente
I'aereo in volo piano, ed ¢ molto utile quando, du-
rante un combattimento serrato, si perdono sia il
controllo che 'orientamento, Si pud decidere inol-
tre di farla intervenire automaticamente ogni volta
che I'aereo si approssima troppo al suclo. In nessu-
no dei due casi, perd, questa opzione ¢ infallibile, e
talvolta mi & capitato di schiantarmi ugualmente.

Il programma prevede la solita pletora di viste in-
terne ed esterne, dalla cabina di pilotaggio, al missi-
le appena lanciato, al nemico tracciato dal radar,
all'interno dei reattori, guardando fuori (stiamo
scherzando!). Molto interessante & la "vista virtua-
le”, gia incontrata in Strike Commander e Dogfight: il
pilota pud spostare il proprio punto di vista dall'in-
terno della cabina proprio come se si guardasse in-
torno. Un'applicazione notevole di questa vista &
che si pud decidere di “seguire con gli occhi®

costantemente un elemento del paesaggio. E o2,

non solo un aereo alleato o avversario, come in
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SU SCHERMO IL DECOLLO

AL COCKPIT

........

Il pilota
automatico ci =
indirizza verso il primo
bersaglio: un‘industria.
E il momento giusto per
familiarizzare con gli
strumenti.

E I'alba quando
il nostro =
velivolo decolla dalla

Tactical Fighter Experiment

Che ne direste di dare impegnati in una
missione solitaria.

un’occhiata a una missione di Come tutte, del resto.
TFX? Vincenzo Beretta e

~~> Martin Kenwright hanno

preparato per voi queste due pagiu

& _— 2 o i S L

COLPITO: 2° OBIETTIVO

e

_...E*x‘,zﬂ. _
o7

—

g 3
o

Ecco, appunto. 1
Una nube di -
polvere, detriti e cocaina
indica il punto dove
sorgeva la fabbrica. |
narcos hanno avuto una
bella lezione, e non é
ancora finita...

RIFORNIMENTO

-
¥

Ecco la il nostro

secondo obiet-
tivo, una seconda
fabbrica di morte. La
difesa aerea sara in
pieno allarme, quindi é
meglio sbrigarsi.

RITORNO A CASA

7 wap ~
% o
o

Boum! Questa
volta il botto e
stato ancora maggiore.
Probabilmente qui la
cocaina veniva tagliata
con polvere da sparo. Sia
come sia, € un colpo dal
quale sara difficile che i
narcos si sollevino.

R
e

Il comando, che
pensa a noi et
come una brava mamma,
ha provveduto a
organizzarci
un‘appuntamento con
I'aereo di rifornimento.

Un messaggio
dal comando ci —
informa che la miss_inne
ha avuto successo. E ora
di tornare alla base.
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VISTE ESTERNE

Le viste esterne
mostrano grandi
paesaggi. Qui sorvoliamo
a bassa guota una calena
montuoasa

7

-.:; ¥

B VIA A TUTTO GAS

F w
Bombe lanciate. '

Flllll... L'aereo
riprende bruscamente
quota, e applica i
posthruciatori. Meglio
essere lontani da qui,
quando...
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OCCHIO Al NEMICI

Improvvisa-

mente ecco

apparire il primo
avversana: un F-16
rinnegato ci sfreccia
accanta. Con la vista
virtuale lo téeniamo
agevolmente d'occhio.

Ed ecco la

famosa vista del

mirino laser, detta anche
"wista CNN" per la fama
assunta durante la
guerra del Golfo grazie
alla TV di Ted Turner.

TELECAMERA

ATTENZIONE!

E un momento

molto delicato:
una manovra sbagliata
potrebbe fare collidere i
due aerei e rovinare
tutto.

VE SU SCHERMO

PILOTA AUTOMATICO

Il nostro missile
abbrustolisce i

piani di coda del nemico.
Chaff e flare. non gli
sono serviti. Hasta la
vista, baby...

BWwAAAAMMM!
Un'AMRAAM si

stacca dalla nostra ala
con un bagliore
accecante, mentre il
pilota automatico segue
il nemico come un cane
da fiuto.

BERSAGLIO A TERRA

e T R e A T

.........

Siamo In vista

del nostro -
bersaglio, una fabbrica
di droga. | grassi
narcotrafficanti stanno
per avere un risveglio al
fulmicotone.

La telecamera

di bordo segue
impietosamente il
bersaglio, mentre le
bombe gia si scrocchiano
gli alettoni.

——————

ATTERRAGGIO

Il viaggio di

ritorno si e g
svolto senza incidenti. E
mezzogiorno quando
atterriamo. Questa sera
aerei nemici in questo ci vedremo in

settore di spazio aereo, televisione. o/
ma @ il caso di essere {\-
comungue prudenti.

OK, il cavo @

stato agganciato.

Ora é solo questione di
avere un po’ di pazienza.
Non dovrebbero esserci

TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT
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PROVE

mima & guells del riformimento
mereo, Cid richisds una discrets abilith & parecchio allenamentc, ma
fortunatamente ' la possibilita di provere e riprovare prima di ten-

Falcon 3.0, ma qualunque cosa: obiettivi a terra, pi
ste d'atterraggio ecc... Il punto di vista di tutte le vi-
ste esterne pud, naturalmente, essere variato a pia-
cimento dal giocatore.

Una piccola delusione & che i cruscotti dei tre ae-
rei sono molto simili, sebbene le loro prestazioni
siano molto diverse, Fortunatamente, la diversa visi-
bilita di ogni tettuccio nella “vista virtuale” & stata ri-
spettata e guardarsi intorno mentre si vola sull'F-117
provoca un forte senso di claustrofobia.

BOMBE DA ORBI

Dei tre aerei, solo I'EF-117
non & adatto per missioni
aria-aria. Gli altri due sono
multiruolo, nella stessa
classe dell'F-16 e cid signi-
fica che posscno essere
impiegati in una grande varieta di missioni. Le mis-
sioni aria-aria prevedono il pattugliamento e il con-
trollo di cieli ostili (come la tristemente famosa “no
fly zone" sopra I'ex-Yugoslavia) o la lotta attiva con-
tro nemici della pace. Le missioni aria-terra nguar-
dano I'attacco di obiettivi militari al suolo. In TFX
I'aggettivo “militare” riveste una grande importan-
za: occorre non dimenticarsi che si vola sotto le in-
segne dell'ONU, e che l'uso della forza ¢ stato ni-
chiesto da circostanze gravi e impreviste. Colpire,
anche accidentalmente, bersagli civili o non autoriz-
zati pud avere conseguenze molto serie - non di ra-
do la corte marziale e la fine della carriera.

Molto spesso le missioni aria-aria iniziano in uno
stato di guerra fredda, e il pilota non pud attaccare
gli avversari se non dopo un ordine diretto da parte
del comando.

La varietd di bersagli al suolo & comunque notevo-
le, e cosi pure la loro rappresentazione grafica. Le
categorie disponibili includono QG, installazion
portuali, bersagli marittimi, aeroporti, ponti, instal-
lazioni militari, industrie e cosi via. Le piat-
taforme petrolifere sono cosi graficamente det-

uscire

Occorre non dimenticarsi
che si vola sotto le insegne
delP’ONU, e che 'uso della

forza é stato richiesto da

circostanze gravi e impreviste
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SCHERMZGO

Il vecchio e glorioso Jetfighter Il della Velocity & ancora in circola-
zione, ed é il gloco che pii sl avvicina a TFX per struttura delle mis-
sioni e giocabilita. Gli appassionati dei simulatori di volo hanno
sempre come punto di riferimento Falcon 3.0, oggi arricchito

dall'arrivo di MiG-29, mentre Strike Commander & un'alternativa pia
che valida, nonostante alcuni problemi nella giocabilita

(alcune missloni sono troppo difficili) e alcune tra le esl-
genze pii alte in fatto di hardware mai viste in un video-
gioco. Un'altra ottima alternativa a TFX, sebbene I'azio-
ne si sposti nello spazio, & X-Wing, della LucasArts. An-
che qui abbiamo duelli, azione serrata e una struttura a
missioni legate da una trama simile a quella del gioco della DID.

: . Anche X-Wing risente dell'eccessiva difficolta di alcune missioni,
ma la grande giocabilita, la sfida offerta e la ricostruzione perfetta

dell'atmosfera del film lo rendono un vero classico.

dalle ciminiere. [l giocatore ha comunque una limi-
tata possibilith di colpire bersagli “di opportunita”
oltre a quelli assegnati, e cio ha influenza sul prose-
guimento della campagna. Per esempio, un aero-
porto distrutto diminuisce |"attivita aerea nemica
nella zona. Cid ¢ vero anche nelle soap opera, dove
le missioni e la trama sono prefissate.

Durante gli attacchi al suolo la vista piu utile e af-
fascinante & quella della telecamera di bordo colle-
gata al dispositivo di mira laser.

Ricordate le immagini della CNN trasmesse du-
rante la guerra del Golfo?
La sensazione ¢ la stessa:
posizionate il mirino
sull'obiettivo e le vostre ar-
mi seguiranno il raggio la-
ser generato dal dispositi-
vo, colpendo il punto indi-
cato con precisione assoluta, Brrr...

1l territorio coperto da ogni teatro di battaglia e
immenso, € occorrono parecchi minuti per attraver-
sarlo tutto, Fortunatamente, come sta diventando
abitudine per quasi tutti i simulatori, esiste l'opzio-
ne “time warp" che moltiplica lo scorrere del tempo
fino a un fattore di 10.

La presenza dei vari piloti automatici permette al
giocatore di decidere il grado di impegno che vuole
mettere nel gioco. E possibile godersi l'intera mis-
sione dall'esterno, attraverso le varie viste, interve-
nendo solo per lanciare le armi o per evitare un pe-
ricolo, 11 pilota automatico non & pero abbastanza
intelligente da difendersi autonomamente (come
invece fa quello di Falcon 3.0}, e quando si & inse-
guiti da un missile & meglio rimettersi ai comandi e
darsi da fare personalmente.

Parlando di duelli aria-aria, un'autentica delusio-
ne & la presenza nel gioco di tre soli tipi di aerei ne-
mici: MiG-21, MiG-29 e F-16. Era dai tempi dell'ori-
ginale Falcon (classe 1988) che non si incontrava
una tale poverta di avversari. Inoltre l'intelligenza
artificiale dei loro piloti non & eccelsa - certamente
non sul livello di quella di Falcon 3.0 Ci & dovuto,

reo ma senca Vingombro del cruscotta,

L]
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suppongo, al desiderio di porre 'accento del gioco
piu sulla giocabilita che sulla simulazione vera e
propria (praticamente ogni missione riuscita preve-
de un camiere di quattro o cinque avversari abbat-
tuti), ma questo a mio avviso, rende gli scontri me-
no interessanti di quanto avrebbero potuto essere.
Ah, quei duelli spaccajoystick con gli assi di Falcon
3.0..

Terminata la missione, una felice opzione per-
mette al pilota di disinteressarsi delle procedure
d'atterraggio. Se volete atterrare da soli fatelo pure,
ma per quelli come me, che piuttosto che farlo pre-
ferirebbera andare dal dentista, & davvero rilassante

lasciare fare al computer.

CONTINUITA" NARRATIVA

Un aspetto davvero notevole del programma ¢ rap-
presentato dai numerosi “stacchi” che accompagna-
no la narrazione. | programmatori non s1 sono ri-
sparmiati in fatto di animazioni e schermate grafi-

Gll aeral di TEY potsono operare
anche da portaerel, Il decolio «
I'stterragglo sono particolar-
menie rischlosl, ma c'é sempre
la possibilith 4i lasclara fare al
pilota autematico

| paesaggl di TFX
sono davvers note-
vall, men solo per
Faspetto ma anche
per la fluidita dalla
grafica. Le citth so-
no composte da un
gran numeros di po-
liganl, ma cié non
suscita rallenta-
mantl apprazrabill

o balls vigts di volo motlurmo.
Coems i madti sitrl simulator di volo, & gui che la grafica di TEX ab

gyl
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che, e tutte sono di ottima qualitd. TFX confina con
un film, un documentaric e un romanzo interattivo:
frequenti sono gli inserti televisivi della WNN
(World Network News), con commenti su quanto
sta accadendo. Altre schermate accompagnano avve-
nimenti importanti, soprattutto durante le soap ope-
ra, e la grafica di queste ultime non solo & molto
bella, ma rende bene quell’atmostera tipica di tec.
no-thriller {con, per esempio, gli aerei pronti
all’azione stagliati contro il sole del tramonto o la
flotta spiegata in attesa degli eventi)

Una cosa che ho apprezzato molto & la sintesi de-
gli avwenimenti storici riguardanti quel particolare
teatro di conflitto, che introduce alla trama vera e
propria. Martin Kenwright ¢i ha detto che ha voluto
aggiungere questo particolare perché riteneva giu-
sto che 1 giocatori capissero quali sono i problemi

che caratterizzano le dolorose crisi internazionali

de III'::Ir:L{':" L-!:I]'I-':'L']T'I|,'I-I'_|]'-..1]'I|-?"'!_'.|. € 10 J]'lle!ggEU I'.||.l".':'~1.|§.'l
punto di vista. Soprattutto perche queste introdu
zioni sono state scritte, a mio giudizio, in modo
chiaro ed equilibrato. Ma non & la trama l'aspetto
del programma che pii di ogni altro aiuta a essere
coinvolti dall'azione e a pompare adrenalina nel
sangue, bensi il sonoro, O meglic, la colonna sono-
tratta. L1

quindici brani diversi che vengono proposti secon-

ra, visto che proprio di questo si SON0
do la situazione, e la qualita musicale di ognuno di
questi & impressionante. 5i va da brani cadenzati ¢
carichi di tensione quando gli operatori di volo an-
nunciano |'improvviso attacco di aerei nemici a mu-
siche pii drammatiche e frenetiche quando ci si
trova nel mezzo della mischia. Avete in mente la fa-
mosa musica che accompagna le prime immagini
di Top Gun? Siamo pili 0 meno sullo stesso livello,
TEX & uno dei due giochi che mi hanno convinto ad
acquistare una scheda sonora Reland (l'altro & X-
Wing). D'altro canto, gli effetti sonori non sono ec-

celsi, mentre il parlato digitalizzato che accompa-
gna alcuni avvenimenti durante il gioco & nella nor-
M
Una scelta davvero discutibile nella progettazione
del gioco & che una volta che il nostro pilota muore
o viene defenestrato dalla corte marziale, tuthi i ri-
sultati da lui acquisiti vanno persi. Cio include qua-
lunque progresso ottenuto nelle soap opera e, cosa
ancora pitt grave, il diritto a partecipare ad azioni
reali acquisito dopo il completamento dell addestra-
mento. Da noi contattata, la DID ha risposto che a
cit si pud ovviare facendo un backup dei file di sal-
vataggio dopo ogni missione (trucco gia scoperto
dai piloti di X-Wing), ma non sarebbe stato piu sem-
plice inserire una routine di salvataggio della posi-
zione come in Strike Commander?
Vincenzo Beretta
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prasenza di un coproces-
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abbastanza limitante per-
ché anche su un 486 DX
BEOMHz il programma con-
siglia un modello di volo
inferiore a quello piu rea-
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4AMb di RAM vi viene of- i

sabibene non benefic di una sce
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CURVA INTERESSE PREVISTO
gouraud shading degli as-
ral) ma la DID assicura
che la glocabilita rimarra
inalterata.

Guesta vists ravvicinata del no-
stra aerec mostra | lvello di
detiaglic del particolarl. Un'op-
rione permette di roomare da
gui all'interna dell’abifacolo 0

tempo reale.
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Shattered Lands

r

Vi ricordate di Pool of Radiance, il capostipite di
ben dieci giochi ispirati al sistema AD&D, che
negli ultimi anni hanno fatto sognare decine di
migliaia di giocatori, tra angusti dungeon e fata-
te cittd volanti? La SSI ha deciso di compiere un
passo decisivo, anche se molto sofferto, nella
produzione di GdR al silicio: dopo i clamorosi
fallimenti di Stronghold
e Spelljammer finalmen-
te la famosa casa califor-
niana si & accorta di es-
sersi seduta sugli allori
per troppo tempo, € ha
studiato un sistema di
gioco rivoluzionaro, un
autentico “quantum leap” dalla passata genera-
zione di GdR prodott insieme alla TSR. Ma pro-
cediamo con ordine...

Gii l'installazione dimostra che Shattered
Lands non appartiene ai soliti prodotti Forgotten
Realms; per poter esplorare il mondo di Athas,
dovrete disporre di ben 18 mega liberi su hard
disk, due mega di RAM, ma almeno quattro per
“girare” decentemente, e un processore abba-
stanza veloce, almeno un 386 a 25 mhz. Non
male, considerando che Treasure of the Savage

uno sconfinato oceano di sabbia: il nuovo “motore”

La prima volta che ho visto il
sistema di gioco di Shattered
Lands sono rimasto a bocca
aperta: finalmente la SSI fa
qualcosa per mettersi
veramente al passo con i tempi

1 SSI promette un’avventura degna del vostro Intel!

Frontier richiedeva un misero 286 con 560 K e
meno di tre mega su hard disk!

La generazione dei personaggi ci introduce
nel nuovo scenario scelto dalla S81, ovvero il
mondo desertico di Dark Sun, che, per darvi
un'idea, & un incrocio ben riuscito tra I'ambien-
tazione cyberpunk di Mad Max, il ridente pae-
saggio di Dune, e le tra-
dizionali classi AD&D:
come risultato di questo
miscuglio avremo dei
personaggi che hanno
delle caratteristiche pre-
vedibilmente molto alte,
per cui aspettatevi di
avere Umani con Intelligenza 20 o Nani con
Costituzione 22, e nuove razze, come i Mezzi-
Giganti, incredibilmente forti (24), o gli insettoi-
di Thri-Kreen, abbastanza orripilanti (Charisma
2). 11 vostro party pud essere composto da quat-
tro baldi avventurieri, scelti tra le solite classi
AD&D, con l'aggiunta di Gladiatori, dei guerrie-
ri specializzati nel combattimento corpo a cor-
po, e Psionici: infatti le distese desertiche di
Athas, oltre a migliorare, con la selezione natu-
rale, le caratteristiche basilari come Forza, Intel-

(& lato) L'Arena in cui do-

vrote combattere per il di-
vertimento del cittadini di

(A destra in alto) Il deser-
to non & solo sabbia e
roccia: a volte troversta
delle splendide oasi coma
quaesta variopinta pozza.

{A destra al centro) Il dia-
logo in Shattered Lands @
gestito attraverso questa
finestra: nolate la gamma
di frasi disponibili (da due
a sotle).

(A destra in basso)] Gli
scontri sono una parte
quasi essenziale dei GdR:
in Shattered Lands dovre-
te vedervela anche con
questi giganteschi Masty-
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Un altro posto veramente poco raccomandabile. Coma qu 2
faremo a suparare il baratro? b i [

(Sopra a sinistra] Molate
Ia guantita di oggettl in
questo carro del deserio:
purtroppo non potrete
esaminame quasi nessu-
no - lanne semplicements
parie del londale.

[Soepra) Tra una duna @
IFaltra potrele trovare an-
che gualche sparuto abl-
tante del deserio, come
un mago travestito da
mercante.

e men e mem ey (R

T T e

na incontrerele altri gla-

te studiare un plano per
fuggire.

(& lato] Le immancabill
fogne, dove dovrele al-
learvi con una delle due
fazioni di womini-topo. O
distruggerie entrambe...

ULTIMA VS DARK 5UN

Il nuovo sistema di gioco della SSI assomiglia molto a quello inventato due anni fa
dalla Origin per Ultima 7, piu o meno come Eye of Beholder “prendeva spunto  da
Dungeon Master. Entrambi sono a tutto schermo, e decisamente piu accattivanti di
Pool of Radiance e Ultima 5. Tuttavia, mentre la palma per il sistema piu realistico
rimane in mano al “motore” della Origin, dove si possono esaminare, toccare, pren
dere e usare tutti gli oggetti che trovate in una qualsiasi casa, cucina o locanda,
Dark Sun put vantare una migliore gestione dei combattimenti, ereditata proprio da
Pool Of Radiance, ma adatta alla nuova interfaccia: niente piu “schermata dei com
battimenti” perché combatterete nello stesso schermo in cui normalmente esplora
te, ma rimangono punti azione, turni di gioco, colpi speciali, ecc. Purtroppo non po
trete utilizzare guella valanga di oggetti (forni, letti, spazzole, pennelll, alambicchi
vari, spade decorative) tipica di Ultima 7, ma solo quelli strettamente necessari per
I'avventura. Inoitre la grafica @ un po’ meno colorata e dettagliata di quella del con-
corrente Origin, e | personaggi sono un po’ piu piccoli: tuttavia, se caricate in memo
ria lo Smart Drive di Windows (e quindi avete 4 mega di RAM). non ¢ e quasi nessun
caricamento, a parte ovviamente quelli relativamente brevi tra un’area e | altra, e
nessun rallentamento nello scrolling, mentre Ultima 7 ha dei problemi anche su un
486 DX a 50...

(sopra)Allinterno dell'Aro-

diatori, con i guali dovre-

Mmmh, gia 'entrata & tutto un programma...

ligenza, ecc, hanno destato in tutte le razze delle
limitate capacita ESP, e chiunque calpesti la
sabbia di Dark Sun, guerriero, mago o ladro,
possiede questi poteri ESP. Chi sviluppa e stu-
dia i tre campi di questa nuova disciplina, rien-
tra nella categoria degli Psionici che, ovviamen-
te, possono contare su capacita molto piu poten-
ti, che rendono la vita su Athas decisamente piu
semplice. Esistono i classici poteri mentali, co-
me Mass Domination {una specie di Charm col-
lettiva) o Flesh Armour, e altri molto piu insoliti
e di sapore veramente cyberpunk, come Graft
Weapon, che “incolla” un’arma al braccio per
renderla pil efficace, o Animal Affinity, che
crea artigli e zanne che diminuiscono notevol-
mente il THACo dei vostri personaggi.

Una volta creato il nostro party di avventurieri
pronti a tutto possiamo iniziare la nostra avven-
tura, partendo dall’Arena di Draj, dove siamo
imprigionati con altri gladiatori, e dove dovre-
mo combattere per il divertimento del Sorcerer-
King di questa potente citta stato. La prima volta
che ho visto il sistema di gioco di Shattered
Lands sono rimasto a bocca aperta: finalmente
la SSI fa qualcosa per mettersi veramente al
passo con i tempi! Lo schermo del monitor & in-
teramente occupato dalla finestra di gioco, vista
dall’alte con un'inclinazione di 3/4: cliccando
sugli oggetti, i personaggi o il nostro party ap-
e finestre au-

paiono di volta in volta delle picco
siliarie che permettono, a seconda della situa-
zione, di prendere un oggetto, esaminarlo, par-
lare con uno dei numerosi NPC o dare un'oc-
chiata all'inventario della nostra squadra di eroi.
Il tutto controllato interamente via mouse: se
premerete in tutta |'avventura un tasto, sara solo
per scrivere il nome del salvataggio oppure per
richiamare pit velocemente una delle scherma-
te ausiliarie. Infatti, cliccando con il pulsante
destro del mouse, il puntatore si trastorma di
volta in volta in una freccia, che vi serve per

spostare il party, in un occhio, necessario

LANDS

SHATTERED

per esaminare oggetti o fare quattro chiac-
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chiere con gli NPC, e in una spada (o una frec-
cia, se l'obiettivo & distante) per iniziare uno
scontro armato; se cercate di esaminare qualco-
sa che il programma non riconosce, di spostarvi
in punto irraggiungibile, come in mezzo a un
muro, oppure di colpire con l'arco qualcuno
non in vista, l'icona del puntatore viene sbarrata
da un simpatico segnale di divieto.

In poche parole, la 551 ha costruito una inter-
faccia utente che pud competere con quella di
Ultima 7 della Origin: certo, & arrivata con due
anni di ritardo, e quasi in contemporanea con
l'uscita di Ultima 8 - Pagan, che dovrebbe pre-
nuovamente rivolu-
zionario, ma almeno possiamo giocare con un
prodotto SSI che non derivi direttamente da
uno studiato sul Commodore 64!

Il mondo simulato per voi dalla $51 é pieno di
oggetti e di dettagli davvero interessanti, come
le ruote insabbiate dei carri, lo scheletrino che
spunta da un tetra buca nel deserto o gli insetti
che gironzolano per i dungeon sotterranei. ur-

sentare un nuovo “motore”

troppo scoprirete quasi subito che potrete inte-
ragire solo con pochi di questi oggetti, mentre
gli altri fanno semplicemente parte dello sfon-
do: non potrete quindi esaminare |'arredamento
domestico (a parte qualche armadio), le buche
nel deserto citate prima, le bancarelle del merca-
to o le tende degli accampamenti di Megere.
Infatti sono presi in considerazione dal com-
puter quasi esclusivamente gli oggetti che han-
no un'importanza ai fini dell’avventura: per
esempio polrete esaminare un solo tappeto in
tutto il gioco, perché nasconde una cassaforte,
ma non potrete, ogni volta che entrate in un'abi-
tazione, spostare il tappeto come si pud fare in
altri GdR (un nome a caso, NdR). Peccato, per-
ché con questo sisterna la struttura tipica di qua-
si tutti i gdr su computer, secondo la quale biso-
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SCHERMDO

Ahi, convinceres guastio

Templare dells vosire
buone intenzioni mon sard

poi tanlo semplice, anche
con 20 in Charismal

[A lato) Spade, archi o
frecce sono molto ulili
per picchiare sodo i so-
stanitorl di Draj... Ma an-
che gli incantasimi non
sono da meno!

(Sotto] Penseo propric che
li dentro faccia ancora
pia caldo del deserio vero
€ proprio.

[Sopra) Lo schermo
dell'inventario assomiglia
molto a qualle di Eye of
Beholder, & sembra pro-
prio che segua il vecchio
adagio: "ogni cosa al suo
posto™! Notate che le ar-
mi magiche hanno una -
cina verde che ie contrad-
distingiie.

gna semplicemente usare un oggetto particolare
al posto giusto, & molto pili evidente e quindi,
piti fastidiosa.Un'altra novita che attendevamo
da diverse stagioni & la possibilita di interagire
con gli NPC con una vera conversazione, visto
che nei passati giochi della 551 al massimo si
poteva scegliere tra due
opzioni (di solito una
completamente assurda
e una decisamente scon-
tata). Quando parlate
con un qualsiasi perso-
naggio appaiono due fi-
nestre, posizionate ai
bordi dello schermo: quella in alto mostra la fac-
cia dell'NPC, con eventuale risposta, mentre la
finestra in basso mostra le frasi con cui potete
comporre la conversazione. Per esempio se po-
tete chiedere notizie sulle Megere, e nella rispo-
sta viene nominato un Castello, apparira una
domanda che chiede come poter arrivare a que-
sta locazione. 11 sistema ¢ molto simile a quello
utilizzato da Ultima Underworld, anche se un

Sono presi in considerazione
al computer quasi
esclusivamente gli oggetti che
hanno un’importanza ai fini
dell’avventura

po’ pili vario e articolato: spesso ci sono piu mo-
di per fare la stessa domanda e, analogamente,
potrete rispondere in modi diversi alle domande
degli NPC, ottenendo quindi un risultato diver-
so. A dire il vero c'é qualche difetto nella gestio-
ne dei dialoghi, perché evidentemente il pro-
gramma non tene sem-
pre contro della frasi
utilizzate dai giocatori
in dialoghi precedenti: a
volte potete rispondere
male o addirittura insul-
tare un NPC, e, ripar-
landogli subite dopo,
scoprire che non si ricorda affatto della conver-
sazione appena conclusa,

Tra 'altro, & strano per un veterano delle terre
di Britannia, abituato a rispondere sempre cor-
tesemente, e ad aiutare disinteressatamente un
po’ tutti, dalla Principessa imprigionata alla vec-
chietta che deve attraversare la strada, scoprire
che pud rifiutare semplicemente di aiutare il
hiedere

PIOSSIIO, Oppure c qualcosa in cam-
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bio... Beh, in un mondo squallido e inospitale
come quello di Dark Sun, dovete agire cosi per
ottenere qualcosa!

Ritornando ai nostri avventurieri, il loro com-
pito, almeno all'inizio, ¢ quello di scappare

dall’Arena; prima che i mostri li facciano lette- @ abbastanza arbitraria e, secondo I'opinione di Cata US Cold
ralmente a pezzi. Esiste piti di un modo per fug-  chi sta scrivendo, & sicuramente uno dei punti Sviluppatore 550 Speciul
Project

gire dalle prigioni dell’Arena, quindi potrete de-
cidere di allearvi con un gruppo di prigionieri e
tagliare la corda durante un finto scontro
nell’Arena, oppure tentare di corrompere le
guardie. Dovrete decidere voi, spesso all'ultimo
momento, qual & la strategia migliore per uscire
interi dall'area penale. Anche nel resto dell'av-
ventura spesso ci sono diversi modi per risolve-
re una situazione: ad esempio, pil avanti, dovre-
te liberare una delle poche oasi del deserto di

http://www.oldgamesitalia.net/

si entra in una nuova area.

Purtroppo, scoprirete che per riposare le vo-
stre stanche membra dovrete cercare un partico-
lare cerchio di rocce, che simboleggia un posto
sicuro dove accamparsi. La scelta di questi posti

deboli del gioco: per esempio, potete riposare
durante il tentativo di fuga dall'Arena, perché
trovate una di queste locazioni speciali, ma non
in un Castello dove avete eliminato tutti 1 nemi-
ci. Inoltre, visto che i personaggi per questo pri-
mo gioco della serie Dark Sun sono limitati al
nono livello, il Chierico al massimo pud aiutarvi
con un Cure Light Wound, o un Aid, quindi do-
vrete pianificare molto accuratamente, nei limiti
del possibile, gli scontri che vi aspettano; pud

SCHERMDO

«Searsa inbera-
zlone con

I"ambientasio-
EMHM B FMpalme: da pis @i
riposars spes:
O e i 5 | WERGIR | A Dl
= (pualche di-
fetio nai dia-

Sl gl | FTIET 11

1§, P PETLANDD BN SR

Lo gla wECChG per ghl 8 B4k sl Sofehh

el dEyig & Pogl of Radiamge

Shaiterod Lamds & volle sombye wun
ErATILNIG e o F

# TUTD ROMIEnanD &

ngtams dedks ayerferon d secon

Athas dalle truppe della citta stato, e potrete sce-  sembrare quasi impossibile, perché in teoria

gliere di attaccare frontalmente ["accampamento

fh i (oErse Queaiche lacwnd o 18

non dovreste sapere cosa c'é dietro una porta,
ma non é cosi: infath. pmnwndn un tasto, o se-
lezionando 'icona apposita, viene visualizzata la

Ly o feid dNANOQNI, Ml RO W5

Wl pErdE af =0 di TeEling, la geaLsbi

nemico, oppure di convincere il Templare al co-
mando che siete degli inviati di Draj e che devo-

no togliere le tende per ordine di Sua Altezza! mappa dell'area che si sta esplorando, che vi

Quando, dopo numerose peripezie, riuscirete  permette di esaminare la pianta dell'area sin dal

gl uin delle warie TiE{ire Avkiill

a scappare dall'Arena, scoprirete che il mondo primo momento e, oltretutto, segnala anche la
di Shattered Lands & diviso in numerose aree col-

legate tra loro da “porte” (un passo nelle monta-

k . - - = abbBastarra 1oede

presenza di esseri animati (NPC, mostri, fanta- e il S
smi, ecc) anche nei puntt non in vista. Utile, an- fatti potate vohare le spale » alion
fanary da un nermeaonD bEags el e

che se non molto realistico! BN SR 4 M .. |
Shattered Lands & il primo prodotto SSI-AD&D

che inizia a sfruttare a fondo le caratteristiche

gne, una breccia del recinto o 'entrata di un vil-
laggio). Queste aree sono tutte della stessa gran-
dezza, siano esse una parte di deserto, un'oasi o

550 ha ftafio cemiro. anche e e
il ) qualche riTocco & Mahsa
Pl Uhna fTa (81 ana di dirl
propouiin dell auadio, g maussche 30

D weraEmentE i bveill ot & s

la stessa Arena, e anche se si perde un po’ di  delle nuove macchine: come Pool of Radiance ha

bisogno di qualche rifinitura e ritocco, ma ha le

carte in regola per diventare un altro classico!

realismo {alla fine sembra di entrare o uscire da
delle grandi stanze) si guadagna in termini di
velocita di scrolling e di tempi di caricamento,
perché il computer accede al disco solo quando

CURVA INTERESSE PREY

Paolo Paglianti

Un altro slements costan-
te nei GdR sono gli enor-
mi ragnl, puzzolenti & vo-
lenosi; beh, Sholob ars
molto pil grossa..

Come abbiamo scritto nel box apposito, il diretto
concorrente di Shattered Lands é proprio |'osanna-
to Ultima 7. Oltre al gioco della Origin, possiamo
consigliarvi di dare un'occhiata anche ai passati g .- | B e : _
prodotti della $S1, specie se vi piace Il sistema Pl £ K | P
AD&D e |'accuratezza nel combattimenti; Il gloco |5 — R
pil recente di questa serie & Treasures
of the Savage Frontier, che tra |'altro,
anche se molto limitato rispetto a 5L,
utilizza la VGA e la Sound Blaster. Un
altro gioco, che offre un approccio
completamente diverso al GdR compu-
terizzato é Lands of Lore, che vi per-
mette di giocare in tempo reale con una visione

3D del mondo esterno. Se poi disponete di un com-
puter abbastanza veloce, come potete perdervi Ul
tima Underworld 2, che, pii di un GdR, & un'espe-
rienza virtuale?

DARK

'SHATYTERED LANDS

La mappa di una delle aree del gioco: i pun
esserl viventl, un po' come lo Scan di "Aliens"!

o
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Da parecchio tempo ormai le maggiori
software house produttrici di GdR avevano
deciso di snobbare la macchina della Com-
modore a favore dei piu potenti PC, in grado
di fornire prestazioni grafiche e di velocita
indubbiamente superiori. Da parte loro, gli
utenti Amiga si erano rassegnati a dover pe-
nare parecchio tempo per attendere una pos-
sibile conversione sul loro computer dei
maggiori hit o addirittura a rinunciarci. D'al-
tro canto, perle come Ultima Underworld o
Ultima VII sembrano davvero improponibili,
con i loro mega su mega di grafica e sonoro
installati su hard disc, per hardware non di
primissima qualita in fatto di MHz e di disco
fisso.

Ma oggi saranno in molti a dover rivedere i
loro piani di marketing dopo aver preso atto
di cio che é riuscita a fare la Psygnosis anche
con un semplice Asoc espanso. Perché oggi,

s wvhiuale di gioco conents di controllare ndipsndentements dla-

pun personagglo, un passo avantl nel glochl di guesto tipo.
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i momenti migliori, alla grande, con un gioco che lascia senza
chi aveva pronosticato all’Amiga una morte quanto mai prossima.
come sara la versione per PC, ma questa per Amiga siamo

potra in alcun modo sfigurare.

per tutti i possessori di Commodore Amiga,
é un giorno importante, un giorno che ha il
sapore della rivincita per chi tante volte ha
dovuto sopportare le risatine di compatimen-
to degli amici con un 486DX2, per chi ha da
tempo dovuto rinunciare ad avere lo stan-
dard migliore sul mercato, per chi, come me,
pur credendo ancora nelle potenzialita
dell’Asoo e soci si sente praticamente co-
stretto, per non perdere il passo con il pro-
gresso tecnologico, a passare a un sistema si-
curamente pit evoluto, com’é quello dei per-
sonal.

Hired Guns, diciamolo subito, € un gran
gioco, certamente non il nuovo K-Parametro

assoluto ma con buona probabilita il miglior
GdR disponibile per Amiga. E semplicemen-
te incredibile in quanto a grafica e sonoro, &
bellissimo da giocare e assicura con la sua va-

stita ore e ore di coinvolgimento totale che vi

incollera allo schermo. Per concludere, il qua-

dro introduttivo vanta opzioni come il gloco

contemporaneo in quattro (con l'apposita in-

terfaccia joystick supplementare o con la ta-
stiera). Insomma, quello che io chiamo spes-
so amorevolmente “il macinino di casa Com-
modore” & stato spremuto fino all'ultimo bit
dalla software house di Liverpool, in un'entu-
siasmante sfida sull’'orlo dei suoi limiti.

Siamo piu o meno nel XXVII secolo. Lo
spazio praticamente non ha pil segreti per il
genere umano, che ha compiute incredibili
progressi nel campo dell'esplorazione stellare
e della ricerca scientifica. Quest’ultima ha
permesso di innalzare a dismisura la vita me-
dia e di creare i cyborg, organismi vivent si-
mili esteriormente all’'uomo ma in realta
completamente meccanizzati.

Essi sono in grado di condurre una vita

LGN 3780° ALT ODDZ2B"™ 'WEEN

La mappa vista dall’ alto sfrutia
Ia tecnica frattale, Falta risslu-
rione eod & assolutamente
straordinaria. Non oredersté al
vortri ocochi,

ANNODTAZIONE .
MNACCIA PRESUNTA: 1 & 7
s%% AREA NON COMPROMESSA %% A

I. Deposdo abbandanoto

i
1“"!'!:"
L

http://www.oldgamesitalia.net/



PROVE 50U

quasi normale e di compiere qualunque
azione, compreso il combattimento. Il pro-
blema & che, occasionalmente, riescono a
sottrarsi al controllo dell’'uomo, con conse-
guenze catastrofiche.

Questo & pilt 0 meno quanto € accaduto su
un lontano pianeta, Lyuten L-7896 3.1,
dall'inquietante soprannome di Graveyard
(“cimitero”), dove alcuni cyborg, in collabo-
razione con scienziati umani, stanno portan-
do avanti un pericoloso disegno criminale
che prevede la creazione di nuove creature
mutanti attraverso la bioingegneria. Per
fronteggiare la situazione le autorita galatti-
che hanno deciso di inviare sul posto una ta-
sk force composta da quattro membri, sele-
zionati tra un gruppo di dodici agenti volon-
tari. Questi individui {indifferentemente
umani o cyborg) avranno due obiettivi prin-
cipali, da raggiungere nel tempo massimo di
13 giorni e 4 ore locali: esplorare completa-
mente Gravevard, eliminando quanti piu ne-
mici possibile, e distruggere la base di lan-
cio, innescando un’esplosione termonuclea-
re indotta da fusione. Per realizzare quest'ul-
tima & perd necessario recuperare quattro
nascoste e ben custodite

batterie a fusione,
in quattro edifici: I'impianto del reattore a
fusione, la torre di comunicazione con il sa-

La visusis all'esterno & altrettanto efficace di guella interna, potets
scorgers wno del wvostrl parvonaggl

La wversatilith del sistama di glooo appars svidentle da quests schermats.
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L varia visuall a disposizions del glocatorl: carstleristichs, auto
mapping & Inventario con le &rml & dspasirions,

tellite, il laboratorio e il centro operativo
Tutto questo sembra decisamente compli-
armandoci di taaanta

freddo ce la

cato da realizzare, ma
pazienza e di molto sangue
pud anche fare (for
sel). Innanzitutto, pri-
ma di qualunque altra
cosa, occorre allenarsi

Hired Guns
ha una peculiarita:
ogni elemento del gruppo é

T et LEEY . 2

Luscita dal livelio, dovrete faticare ped raggiungeria. ma datevi da
fare, potrebbe solo sisers wun teletrasporiators

quella di due « 3'J=~aui come Dungeon Master e
f Ve of the Beholder,

prezzare i pregi ma ._{IlLll'L‘_

» ¢e ne hanno fatto ap-
ahimé, il difetto di
dover sempre stare sul chi vive in attesa di es-
sere sorpresi da un cat-
tivone alle spalle che ci
randella di santa ragio-
1e. Ma anche questo fa

un po’ per prendere Lﬂfﬂp!ffﬂfﬂfﬂff ”ldfpf”d[*ﬂff parte delle regole del

confidenza con 1 rudi-
Allo

scopo sono state messe a disposizione del

menti del gioco.

giocatore (o dei giocatori) alcune missioni in-
troduttive, precisamente otto per ogni modo
di gioco (1,2,3 0 4 partecipanti), di cui quattro
nella sezione “Training” e quattro nella mo-
dalitd “Reduced Game”.

Dopo aver scelto i quattro componenti del
nostro party si comincia a fare davvero sul
serio. Per prima cosa si nota che lo schermo
e stato diviso in quatiro per poter ospitare le
visuali in soggettiva di ciascuno dei perso-
naggi, in modo da avere in ogni istante la si-
tuazione sotto controllo. In realtd, perd, solo
1/4 di cid che vi accade intorno & davvero sot-
to i vostri attenti occhi, poiché nulla si puo
sapere di cid che si ha accanto o dietro; que-
sta impostazione ricorda dunque da vicino

Umanoide,
Plota

e va guidato individualmente

gioco, e contribuisce a

creare quell'atmosfera
satura di tensione € apprensione tanto cara a
tutt gli amanti dei GdR.

Rispetto a1 pre dect ri sopracitati, Hi ired
Guns ha perd una peculiarita: ogni elemento
del gruppo, infatti, ¢ completamente indipen-
dente dagli altri, e va guidato individualmens-
te - possibiliti questa, se non vado errato,
contemplata solo da un vecchio K-Paramen-

tro, Shadowlands, cui tece pol seguito il meno

fortunato Shadoworlds, Cit consente di pnh*r

gestire meglio le cose, programmando un la-

voro d'equipe che pud dare ottimi frutti ma
anche rivelarsi un'arma a doppie taglio; man-

co a dirlo, inoltre, obbliga il giocatore ad ave-

re sempre ben otto occhi spalancati alla ricer-
insidie

ca delle piu nascoste

Questa novita, che richiede grande perizia

003E origme sconosciuta
Clavius

76 anni

La scelta del personaggi, § ritraiti sona del verl capolavor,
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I| personaggl 8l possono separare ¢ affrontare lo sltuaziond pic sepa-
rate. Atlenti & on melarvl nel gual.

per essere utilizzata al meglio, ¢ probabil-
mente la causa prima della difficoltd che ca-
ratterizza il gioco fin dai primissimi passi
mossi su Graveyard. Per attutire |'impatto
iniziale con questa nuova gestione del party &
stata introdotta dai programmatori 'opzione
"leader”, che permette a uno o piu personag-
gi, selezionabili attivando |'apposito quadrati-
no giallo in alto a destra nelle finestre, di ri-
calcare i passi del loro compagno, controllato
in quel momento dal giocatore. E fondamen-
tale precisare, comunque, che questa oppor-
tunitd si rivela utile solo 1n caso di fugoni
strategici da orde di nemici assatanati o spo-
stamenti tattici da un luogo all’altro dello
scenario, perché in molti passaggi (uso di
ascensori, teletrasportatori, ecc.) la gestione
dei nostri eroi dev'essere per forza individua-
le.

Le primissime missioni sono state studiate
appositamente per avvicinare il giocatore di
ruolo neofita all'uso delle armi e deghi ele
menti del background con cui & possibile in-

teragire, ma gia dalla sesta le cose si fanno
parecchio pitt complesse. | nemici sono sem-
al h

ne di evitare perdite di tempo e frustrazioni,

pre pill numMerosi € aggressivi, per cul

& bene riprendere gl allenamenti per diven-
tare ancora pin bravi. Le missioni propedeu-
tiche sono infatti indipendenti una dall'altra,
vale a dire che possono essere affrontate in
qualunque ordine, un qualsiasi numero di
volte e, in ogni caso, € concessa al giocatore
l'opportunitd di ricreare il party, volta per
volta, cosa questa assolutamente vietata nel
corso della campagna.

Siameo dunque giunti alla sfida finale, alla
parte pit complessa, piu difficile ma anche
pilt “vera” di Hired Guns: dopo aver formato
il party i giochi sono fatti e non si potra pit
tornare indietro (se non ricominciando tutto
daccapo). Si accede cosi alla mappa di Gra-
veyard, sulla quale sono evidenziate tutte le
strutture che dovremo “visitare™: di ciascuna
di esse viene specificata la longitudine, latitu-
dine e altezza e, cid che piu importa in que
sta sede di pianificazione, il grado di resi-

) g] va da un minimo
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gtenza nemica prevista:
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Una delle misslonl di allsaamsnts, I cul imparate & sfruttars le wtl-
lissirme granate. Usatele con alientione pero.

di 1 (praticamente nulla) a un massimo di 15
(e li sono botte da orbil).

Spesso una locazione é raggiungibile attra-
verso pitt di una via, per cui lo sviluppo del
gioco pud essere modificato in base alle vo-
stre esigenze e risulta quindi non lineare.
Tenete presente, comundgue, che se non riu-
scite a superare una zona pofrete riaffrontar-
la quante volte si volete, ma & possibile an-
che cambiare programmi, cercando magari
qualcosa di piu facile senza intestardirsi
troppo a rischio di rovinarsi il gusto di gioca-
re, Tanto per consolarvi posso anticiparvi
che le aree da esplorare sono piu di venti,
per la maggior parte enormi (anche su pit li-
velli di profondital) e tutte, ma proprio tutte,
impegnative e spesso veramente difficili.

C'é poco da fare se non dare fondo a tutte
le vostre risorse mentali e a ﬂ'|1:|l"||r? dell’arse-
nale dei vostri personaggi, naturalmente!
Ciascuno di essi, infatti, é dotato di un pro-
prio inventaro in cul colleziona gelosamente
armi e munizioni di ogni sorta, che potrete
trovare anche sparse qua e la nelle installa-
zioni. Una sola dritta prima di concludere:
esiste un aggeggio, detto SDS (Surface Digi-
tal Scanner) che uno dei vostri eroi porta con
sé¢ e che ha la funzione di automapping...
Inutile dire che non dovete 1n nessun caso
lasciarvelo 5-['111_{:.15!’{‘.

E un vero placere recensire un gioco come

Hired Guns e spero di essere riuscito ad illu-

S U

SCHERMDO

Genere GdR
Casa Peygnosin
Sviluppatore DMA Design

Tutio In ita- novativo & im-

limrno mediato ma
nocassila ora
per far prati
[4 8
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Pur avendolo trovalo versments
difficilissimao, principslmentes &
coira dedl’evercite di nemdcl che
wi ahaira la viracda i ognk Circo
gianga, "ultimo nato in casa Py
gnosis mi ha enfusiasmalo per
la sua bellerza sia visiva @ $o0n0
v, sla In lerminl di colneolgl
menld. | programmatorn hanno
carcato di creares un glooo alla
portata di twttl, aliclonados di
GdR, girateghl amanii
dell"arione pura, & Uil polren
mo infatll trovare in Hired Guns
elomenti & loro graditi: esplors
rione, risclurione di #igmi, ge
stiome deil peronsggl & dell'inie
ra Campagna. Combatiimant tre
natici & intensi, il tutto condfto

con una vastith da capegira, una

dificolid notevele o wna lorge

Wil @Rk RITATS

CURVA INTERESSE PREVISTOD

strarvelo degnamente: & il minimo che io
possa fare per esprimere la mia approvazio-
ne a Scott Johnston e al suo meritevole staff
di programmatori {la DMA Design), autor
di questo splendido megagioco che non po-
tra che rapirvi nei meandri di Graveyard...

Credo che Hired Guns si possa definire un GdR, anche se, come
avrete letto nel commento, offre anche elementi tipici di altri gene-
ri videoludici (strategia, azione, sparatutto...). Di alternative vere e
proprie all'ultimo prodotto della Psygnosis non ce ne sono pol tan-
te, dunque. Un paio di esempi potrebbero essere Alcatraz (non fos-
se altro per la gestione del protagonisti indipendenti tra
loro e per la sezione all'interno degli edifici con vista In
soggettiva alla “GdR") e Il bellissimo Syndicate, per gli
stessi motivi, oltre che per la frenesia dei combattimenti
e I'uso di armi “hi-tech”. Naturalmente | classici del ge-
nere “GdR" sono da tenere in considerazione: Eye of
the Beholder 1 e 2 e Dungeon Master, ad esempio.

Simone Bechini




ella vecchia fattoria (ia ia ooooh)
zio Tobia (ia ia ohhhh?)..

orn
ain:

esﬁ

Sll‘l
ar
ep

-Hnar:t

ant

Crop Information

¥ra. 2000 Degree Days
ays
5¥:n:e. h
25?2 i "ﬂlg
ﬂl‘"lﬂn
very arunst IE
NE CANCEL

L'idea alla base di Sim Farm é molto semplice:
simulare la conduzione di un'azienda agricola
durante i 365 giorni dell’anno, per un numero
indefinito di anni. All'inizio del gioco al gioca-
tore viene offerta la scel-
ta tra tre alternative: se-
lezionare su una cartina
degli Stati Uniti la re-
gione dove tentare le
proprie fortune agrico-
le, creare da sé la pro-
pria regione oppure af-
frontare una delle situa-
zionl gia preparate mes-
se a disposizione dal
programma. Queste ultime presentano fattorie
gia avviate in diverse fasi di sviluppo e con pro-
blemi differenti.

Ogni regione ¢ caratterizzata da tre parametri
climatici: temperatura, piovosita e intensita dei
venti, Questi parametri determinano, fon-
damrnlaimentﬁ. ElH;i]'i [.:-.*-nf-n di coltivazio-

none, e
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Una finestra apposita
permette di automatizzare il
lavoro in ogni campo,
decidendo in anticipo
guando, nel corso dell’anno,
spargere fertilizzanti
e pesticidi, e quando
seminare e raccogliere.

hanno scarsa o nessuna influenza sull'alleva-
mento del bestiame. Inoltre il giocatore ha un
controllo limitato sulla geografia del territorio
Pubd decidere se nella zona ci sard un fiume, un
lago, entrambi o nessu-
no dei due. In quest'ul-
timo caso, per l'irriga-
zione dei propri campi
dovra fare affidamento
sulla naturale ricchezza
d'acqua del terreno e
sulle piogge
Iniziato il gioco
vero e proprio, ci trovia.
mo davanti all'ormai fa-
miliare interfaccia utente dei prodotti Maxis.
Una grande finestra di “edit” mostra una vista
ravvicinata del territorio, mentre le icone situa-
te nella parte superiore dello schermo aprono
le altre finestre che utilizzeremo durante il gio-
co. Una seconda fila verticale di icone permette
di selezionare gli elementi che comporranno la
nostra fattoria (steccati, canali di irrigazione,
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[Sinistra) Un aluto on-line fornisce informazioni su tutti
i tipd el coltivazione.

{in alto) Le fortune della piccola cittadina sono legate
alle nostre.

(Scpra) La finestra di acquisto.

strade, alberi...) e di posizionarli sulla mappa.
Alcuni comandi sono infine situati nei menu a
tendina.

All’'inizio il paesaggio & piuttosto spoglio:
una casetta, una recinzione che delimita il ter-
reno di nostra proprieta e, in un angolo lonta-
no della mappa, quattro edifici in croce che for-
mano un piccolo nucleo urbano. Questa citta-
dina si espandera durante il gioco in modo pro-
porzionale ai noskri successi.

La prima cosa da fare & acquistare le installa-
zioni‘e le apparecchiature necessarie per la col-
tivazione dei campi: trattori, seminatrici, sar-
chiatori, capannoni, silos... Se decidiamo di
compiere una certa azione (per esempio la se-
mina) senza avere |'apparecchiatura adatta, il
computer automaticamente |'affitterd per |'oc-
casione. |l costo dell'affitto ¢, naturalmente, in-
feriore rispetto a quello dell’acquisto, ma a lun-
go andare questa soluzione si rivela poco reddi-
tizia, perché implica un continuo salasso.

La coltivazione di un campo richiede, innan-
¢ tutto, la scelta di cosa coltivare, 5ia il manua-
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La finestra di programma-
zione permette di pianitfi-
care il lavoro nel campi
di lasciario in gestione al
nostri fattori computeriz-
zati. La stessa finostra da
una valutazione sulla gua-

le sia un aiuto on-ling nel programma riportano
le condizioni ambientali ideali per ognuna del-
le coltivazioni proposte.

Naturalmente gettare i semi non & sufficien-
te, perché tutto complotta per rovinare le vostre
mele Golden: poche sostanze nutritive nel ter-
reno, parassiti, malattie delle piante ed erbacce
sono problemi che richiedono interventi imme-
diati sotto forma di sostanze chimiche adatte,
Purtroppo queste sostanze hanno un certo gra-
do di tossicita, e il loro uso prolungato puo av-
velenare il terreno. Parlando di disastri, il pro-
gramma prevede la consueta serie di piaghe bi-
bliche, immancabili nei giochi della Maxis, dal
tornado alle cavallette, per arrivare alle temibili
ondate di caldo e di gelo. Una finestra apposita
permette di automatizzare il lavoro in ogni
campo, decidendo in anticipo quando, nel cor-
so dell'anno, spargere fertilizzanti e pesticidi, e
quando seminare e raccoglere. Cid diventa uti-
le quando la nostra fattoria si & ingrandita al
punto da non potere pill seguire tutti i lavori
con la necessaria attenzione.

L'allevamento del bestiame & piii semplice. Si

acquistano alcuni giovani capi di mucche,

"-% \

lita dal raccollo & sullo
stato di maturazione.

E inevitabile, non es-
sendoci giochi di argo-
mento agricolo, scivo-
lare verso altri Sim-Ti-
toll della Maxis. Sim Li-
fe & il simulatore gene-

tico che man-
tiene esatta-
mente quello
che promette:

i ¢ portare a casa
- | vostra | miste-

g ri dell'evoluzio-
ne naturale e

della nascita degli
* equilibri naturall, men-
tre il sempreverde Sim
City &, nonostante |
quattro anni di eta, ri-
mane molto pid stimo-
" lante di Sim Farm. Infi-
% ne, tra poco dovrebbe
~ arrivare Sim-City 2000.
. Tenete duro.

TUTTI GLI ATTREZZI DEL CONTADINO

Da qui si richiama

la mappa “strategl
ca" del territorio,
per una vista & vo-
lo d'uccello del no-
atri possedimenti.

Cosa va & cosa
non va nella nosira
tenuta agricola in
una comoda line-

stra di valutazione. settimane.

Spes ¢« HWindowss

Mostra I'andamento del
marcato nelle ultime

Richiama la Tire-
stra “morcato”
dalla guale pos-
siamo acguistare
bestiame, appa-
recchiature agri-
cole, semanti &
cosi via.
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Richiama la fine-
stra vendita, dal-
la quale possia-
mo metters sul
marcato | nostri
raccolli @ riven-
dere le apparac-
chiature usate,

Il bollettino me-
teorologico, con
tuale del tempo
e le provisionl
per | giormi suc-
cansivi.

Un riassunto dettagliato

della situazione finanzia-
ria dalla rostra tenuta

agricola.

Da qui si accode
all'estratio conlo
del nostro conto
in banca, si chie-
dono prastiti e si
ripagano con gli
interessi.

La finestra di
adit & il grande
finestrone che
mosira una vista
ravvicinata della
fattoria, e dal
quale gestiama Il
suo sviluppo,

K VOTO
705"

134507

Genere Sunulazione
Casa Maxis
Sviluppatore Eric Alberts
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dalli Maxi pas | wus prodottl ma
s gk e prrmito fom G AnT
w14 mm hante per rendere T giodndh
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nErle ma Bae i | Pranvtl irrirta
fo s Fipetitivo. Lo sonpa cel it
B B doissTrinars cpiil rE ety e
Bl axlsiT alla LR ME lijl weils &
¥ tEgian applicars In baes mile
e e gl pal lohes. prew e
ine wafts cormpgrey|
i, gueelin CFe FeRlE @ WG BRI T
pEtiilvs & piopoio come nells 0
regle inTlyeRfato eRitarments dai
raprice] el Yato, Siem Farm raggion
mungue parte del suo
e pmiegns egpere ELErat o
rosmE ptrumenin O R pEr R T D
p frormarione |dferee sifads (on &l
71 ettt oadls Masiy) e une ne
I rad marsale aveerteE ohe | el 2
e e v arice Wwrey itats 5 es skl
ancha perantsreents "8 Terore Sella
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Ingfin @i wn arrardats woedla ol &r
QoEaTuerTin - poerhel A0 pinehil £t L
sarmbile peytito (ars o0 prarglun

CURVA INTERESSE PREVISTO

guella Mac @ virtualmen-
te identica.

maiali, pecore e cavalli, si chiudono in un re-
cinto con acqua e cibo e si aspetta paziente-
mente che crescano e si riproducano,

Al momento di vendere il raccolto, occorre fa-
re i conti con I'andamento del mercato, che de-
termina le fluttuazioni di valore delle coltiva-
zioni. La qualitd del raccolto aumenta o dimi-
nuisce questo valore: non pensate di vendere a
prezzo pieno arance che sembrano mandari-
ni..

Se tutto va bene e la rendita della tenuta ¢ in
attivo, si pud iniziare a pensare di acquistare
nuovi appezzamenti di terreno, di migliorare le
strutture esistenti e di aumentare il parco-vei-
coli. Altrimenti bisogna ricorrere a prestiti e in-
debitamenti con la banca. Ah, naturalmente a
fine anno occorre pagare le tasse, Una volta so-
la all’anno, nel felice mondo di Sim Farm...

Vincenzo Berella
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TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:

02 - 33000036 ({5 linee r.a.)

L. 199.000
L. 299.000
L. 799.000

LASER DISK

Interfaccia Amiga + gioco Drogon’s Lair

LASER DISK

Interfaccia PC + gioco Dragon’s Lair

LETTORE PIONEER

Idoneo per interfoccia CD Audio e Video

KIT HARD DISK 2”1/2 PER AMIGA 1200
di connessione o software di gestio sTnﬁ-m

HARD DISK AMIGA 1200 85 Mb L. 490.000
HARD DISK AMIGA 1200 125 Mb L. 690.000

NUOVA ESPANSIONE 5 Ms
PER AMIGA 1200 A 32 BIT

Novita assoluta finalmente disponibile per il tvo Amiga1200
|"espansione interna 32 bit é semplicemente installabile nello
slot sotto I’Amiga. Si installa senza bisogno di saldature.

Mobuto BasE 1Ms espans. A 5 Ms L. 199.000

Kit ESPANSIONE 2ZMB L. 249.000

{KiT espANSIONE 4Ms L. 449.000
THE SUPER COPY L. 49.00

E' ARRIVATO 1L MOMENTO DI PDSSEOERE LA PIU POTENTE INTERFACCIA D BACKLA
MAl REALIZZATA. LINTERFACCIA E DOTATA O 2 LED INDICATORI CHE SEGNALAND
IL CORRETTO FUNZIONAMENTO E KL TRASFERIMENTO DATI Sl CONNETTE DIRETTA-
MENTE ALLA PORTA DRIVE AMiGA INON NECESSITA DI SALDATURI 1, GUINDI DI
SEMPLICISSIN INSTALLAZIONE E N BRADD M RIPRODURRE FEQELMENTE TUTTI
VOSTH PROGRAMMI DRIGINALI RIPROOUCE ESCLUSIVAMENTE PROGRANMMI

ORIGINAL | PER COPIE D! SICUREZZA AD USD STRETTAMENTE PERSUNAI

VIDEO DAC 18 L. 199.000

SOFTWARE IN DOTADIONE SALVA N RGB, IFF, IFF 24, ANIV. CoMPLETAMENTE TRASPA-
RENTE GRAZE ALLA PORTA Vioeo RBG PASSANTE, PUO FUNZIONARE IN CASCATA A GENLDEX
E DIGITALIZZATORI, PERMETTENDO DI SALVARE SU NASTRO TUTTI | VOSTRI LAvomi v 30
REALIZZATI con Rear 3D, Immacing, Caruigari, TURBOSILVER, DIRETTAMENTE A
282.000 couoni. LE ANPMADONI POSSONO ESSERE MODIFICATE E VISUALUZATE DIRETTA-
vEnTE 0 D Pant sengza PeroiA o vELeeiTA' A 262.000 coon,
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ROCKGEN
L. 249.000

Genlock amatoriale con control-|
lo di dissolvenza per la sovrap-
posizione dell'immagine di :
Amiga.Passante video automatico.

Alimentazione da computer o da fonte esterna. Compatibile
con tutti gli Amiga compreso il Commodore CDTV, oltre ad
avere una totale compatibilita con i sistemi Pal/NTSC,

ROCKGEN PLUS
L. 399.000

Genlock s&miprufnssinnula con
regolazioni di fader, mode e

invert. Indicatore di segnale e
Video presente. Alimentazione ad Amiga e/o esterna. Dissol-
venza duale con due manopole per la regolazione dell'overlay

B ¢ invert effect. RGB indipendente e passante video pass-thru

per separare il segnale Amiga da quello video. Ingresso key-in |
dispositivi croma. Compatibile con tutti gli Amiga e |
E:mmndnr- VDTV e compatibilita dei sistemi video Pal/NTSC.

VIDEON 4.1 Gold L..349.000

NUovo DIGITALIZZATORE A COLORI

F* pnossibile collegare il Videon a un « nalsiasi segmale
I I

'-.i:ll:'n 11'1lilt|ln=-itll i “lll[li'r'-!'l ”""‘" [l & | IlEIilI'-'i;l‘-i "'ullllll_fq'l.

Tracking automatico. Supporta Vinterfaccia AREXX quindi Videon
I;“ﬁ essere programmato a piacimento. Supporta i nuovi Amiga
200, 4000 con palette mlalmrntq, con 505 ilita di digitalizzare
2,4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 4.096, 29.971, 262.000 sv una
efte di 16.777.000 colori in risoluzioni da 320 x 256 fina a
476 x 576 oppure 1600 x 1280 con VISIONA. Il software per-
mette di creare tutti gli effetti. Puo effettuare animazioni tridi-
mensionali in tutte le risoluzioni Amiga. Inoltre il Videon 4.1 & in
grado di digitalizzare immagini in b/n con la stessa qualita di uno
i:mar da 300 dpi. Salva i seguenti formati: IFF, IFF 24, RGB,

GENITITLER L. 99.000

Il primo programma di titolazione per Amiga, interamente
in Italiano. Innumerevoli pagine video, palette di colori,
regolabili. Infiniti effetti video tipo: slide. wave, painl,
checker, fate, black, ecc.

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA.EVASIONE ORDINI IN 24 ORE.
PREZZI IVA COMPRESA. SERVIZIO RIVENDITORI QUALIFICATI.
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SU SCHERMDO

Su K ne avevamo parlato in termini entusia-
stici, era il miglior gioco sportivo che c'era ca-
pitato tra le mani, era il Kick Off (Sensi Soccer
e Goal ancora non esistevane) delle simula-
zioni di hockey, per la prima volta veniva ri-
spettata la velocita e la violenza delle azioni
che sono parte integrante di ogni partita su
ghiaccio che si rispetti. Unico neo, per lo me-
no per coloro che non ne erano 1N possesso,
era quello che si poteva giocare solo su Mega-
drive e, altro piccolo particolare, che si poteva.
no solo affrontare i Play Off per arrivare alla
Stanley Cup oppure, nella versione giappone-
se, a4 un ipotetica coppa del mondo. Oggi an-
che gli utenti PC potranno sbizzarrirsi nelle
pi spericolate e violente acrobazie che mente

al silicio ricorda.

THIN ICE
L'aspetto pill importante in questo tipo di si-
mulazioni & senza dubbio la giocabilita della

el e

o R

St ~ B

| remeenitl dil attesa, mentre 5l cercs un varco par tirare, sono carichl
di tensions, ma biwogra daper MpatTars.

http://www.oldgamesitalia.net/

no dei motivi per cui ho acquistato anni fa il Megadri-

partita stessa, sempre se supportata in manie-
ra adeguata da un buon sistema che permetta
di gestire un campionato. NHL Hockey rnesce
a centrare entrambi gl obiettivi alla grande.
La partita si svolge in maniera veloce e con-
citata il che & uno degli aspetti piu importanti
e spettacolari di un match di hockey su ghiac-
cio. Gli sprite che si
muovono sullo scher-
mo schizzano via in
maniera piu che natu-
rale agganciando il
puck, e a volte anche
gli avversari, con gran naturalezza, tanto che,
con il passare dei minuti, c si lascia prendere
dalla partita in maniera sempre piu decisa.
Con una scheda sonora diventa tutto ancora
pilt fantastico. Le stecche che battono sul
ghiaccio, il disco che colpisce la balaustra, i fi-
schi dell’arbitro, il pubblico che incita la squa-
dra di casa, ora urlando ora in maniera pit

La tase di ingaggic. Prima di vincerne un numero sccetiabile. dovre-
te imparame a trovare il ritma glusto con il bastone

Con il passare dei minuti, ci
si lascia prendere dalla
partita in maniera sempre
piu decisa

soffusa con una sensazione d'eco, propria dei

palazzetti del ghiaccio, che infonde una
profondita quasi innaturale al gioco. In piu, le
voci che commentano e riassumono le pena-
lita e i gol segnati sembrano appena uscite
dall'altoparlante dello stadio. Tutto davvero
fantastico. All'inizio di ogni partita le squadre
entrano in campo sulle
note dell'inno america-
no con tanto di bandie-
ra a stelle strisce che
sventola sul tabellone,
logicamente, anche se
¢ un particolare carino, quando si gioca in Ca-
nada l'inno & canadese & la bandiera che sven-
tola presenta la caratteristica foglia d’acero
rossa. Nel corso del match il classico organet-
to, presente in quasi tutti gh stadi americamni,
accompagna le squadre eseguendo diversi mo-
tivetti tipici, inoltre alcuni intermezzi presen-
tati dal tabellone elettronico, sempre coadiuva-
ti dal sonoro, completano la scena. Puo capita-
re che due mani, disegnate sul tabellone, co-
mincino a battere il tempo dell'incitamento,
ed ecco subito i tifosi seguirlo aumentando
I'effetto sonoro e riempiendo il palazzetto di
un battimani ossessivo e incalzante, oppure
capita che sul tabellone appaia un fantomatico
“Fan-o-metro”, che misura l'intensitd delle ur-
la dei tifosi aumentando di livello man mano
che 'urlo della folla si alza, fino a frantumarsi
per il fragore prodotto dai fan. Tutti aspett se-
condari, in un certo qual modo, ma che danno

I'esatta sensazione di essere in campo €

che, vi assicuro, spronano a dare il meglio o

di sé fino a raggiungere il gol della vitto-
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ria. Alla fine di ogni tempo, o ogni qual volta
si mette in pausa, si ha accesso a una scher-
mata che mostra i commentaton nella cabina
di trasmissione, e da qui si possono vedere
tutti gli aspetti relativi alla partita, statistiche,
azioni, composizione delle linee, ecc. Per quel
che riguarda le regole di gioco, sono tutte pre-
senti, nessuna esclusa, compreso il divieto del
passaggio di due linee, che non era presente
nella versione per Megadrive.

Naturalmente, per chi preferisse un gioco
pii1 veloce, che non venga bloccato a ogni in-
frazione, esiste sempre la possibilita di elimi-
nare i vari falli nella schermata delle opzioni.

[ntuitivamente, almeno per chi ha gia gio-
cato la versione su console, la meccanica di
gioco rimane la stessa, cosi come per la visio-
ne di gioco, d'altronde NHL Hockey € una
conversione, Nella versione per PC pero, &
possibile giocare tramite joystick, tastiera op-
pure mouse, senza che il gioco espresso dalla
propria squadra perda pit di quel tanto in
qualita. I1 manuale suggerisce, comunque,
che il metodo migliore per giocare ¢ quello di
utilizzare il Gravis Game Pad, ed eftettiva-
mente dice il vero. Le azioni e il movimento
dei giocatori risultano piii coordinati, permet-
tendo contropiedi fulminei e micidiali. Prima

I difernsori possons cercare di tral-
tenervi guando state per tirare.
Mon precccupatevi, perd, anche &
wid & offera guasta possibilith.

di ogni partita vengono inoltre presentate le
linee di attacco e di difesa con i nispettivi no-
mi dei giocatori, oltre che le probabilita di
vincita, basate sulla differenza di classe, delle
due formazioni. Le opzioni di gioco rispetta-
no quello che erano le intenzioni iniziali. Ri-
mane |'ottima possibilita di giocare in due
contro la squadra gestita del computer e que-
sto, pur portando a inevitabili discussioni
quando uno dei due giocatori umani si fa tro-
vare in fuorigioco per eccesso di agonismo, ri-
sulta forse il modo pia divertente per affron-
tare una partita. Cosi come |'opportunita di
sfidarsi ['un l'altro, sia in amichevele che in
campionato.

LA COPPA DEL NONNO

Una delle opportunita piit papabili di questa
versione di NHL Hockey € quella di poter ge-
stire, € portare per mano, la propria squadra
durante tutte e 84 le partite che compongono
la stagione NHL, fino al raggiungimento dei
Play Off e la fatidica finale per la Stanley Cup.
La gestione della lega & simile a quella di altri
giochi sportivi pubblicati ultimamente, so-
prattutto il calendario degli incontri, diviso
mese per mese, ricorda molto da vicino Hard-
ball 111, con la presentazione delle statistiche

L
E
E B = = B E R -.-:"
il portiers compls ognl 3orta di scrobazie per riuscire a impe-
dire la segnatura agli avversari.
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Un contropiede welocissimo mette In difficolth la difess del Mon-
troal Canadipns, Teoca al portiers dimostrare quanto vala.

i giocator testeggiano insieme || gol appena segnato. Le animazion|
»ong ecoellenti.

di tutti i giocatori, attaccanti, ditensori, portie-
ri e riserve, e dei loro attributi, naturalmente
sportivi.

Al manager, cio¢ al giocatore, spetta il com-
pito di formare le linee, che sono quattro in
tutto durante la partita, le formazioni di Power
Play ¢ di Penalty Play, e inserire il portiere che
ispira maggiore fiducia, non & mai bello pren-
dersi un pol da centrocampo per carenza d'at-
tenzione da parte dell'estremo difensore. Na-
turalmente la parte relativa alla lega, come
ogni sport americano che si rispetti impone,
strabocca di statistiche: i tiri, gli assist, le para-
te, 1 minuti di penalitd, insomma tutto cié che
occorre sapere dei propri giocatori e di quelli
avversari. Creando una lega esiste sempre
I'opzione di giocare con le squadre della NHL
(essendo questo il gioco ufficiale della lega
professionistica americana) oppure togliere o
cambiare sia le squadre che i giocaton. Se poi
si gioca con pil giocatori umani, é possibile
entrare nell'ambito del mercato scambiandosi
giocatori, anche se questo aspetto rispecchia
maggiormente quello che sembra essere una
tendenza americana, cioé quella di ritrovarsi
in pit giocatori, anche una decina (ma il gioco
ne prevede fino a 24), e affrontare una lega si-
mulata, dando vita a un mercato che rasenta
quello reale, Certamente, tutti questi particola-
ri rispettano piti propriamente il gusto di quei
videogiocatori che sono appassionati di questo
o quello sport e che non si accontentano di ve-
dere la squadra del cuore vincere, o almeno
giocare una ventina di partite, ma in fondo,
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Anche e le immaginl da sols non
posiong dimostrarvelo le animazio-
ni del giocateri rlspecchiano la
realtd. Anche I"arbitfa & davvers

presents In campo & vl pud oslaco-
lare

come ho gia detto e mai mi stanchero di ripe-
tere, sono proprio questi gli aspetti che gli ap-
passionati di simulazioni sportive si aspettano
da giochi di questo tipo.

FACE OFF

La parte del leone la fa comunque la partita.
La grafica & stata migliorata rispetto alla ver-
sione su console, almeno per quel che concer-
ne i movimenti concessi ai vari giocatori. Ol
tre alla solita possibilita di abbattere i giocato-
ri avversari con un colpo di puck ben assesta-
to (cosi come & possibile farlo con I'arbitro),
se un tro particolarmente potente colpisce le
vetrate che proteggono gli spettatori, quest'ul-
timo pud ritrovarsi a crollare spargendo vetri
sul ghiaccio. | movimenti dei giocatori sono
stati aumentati, tant’é che ora li si puo vedere
alzare il guanto per bloccare un passaggio o
un tire, per poi ributtare a terra il disco e ni-
prendere 'azione. In questa versione per PC,
pud capitare, se l'azione si dimostra partico-

SElaEsY EUMAan conteoled TEQN

Tutte o sguadre della NHL sono a vostra disposizions per simul sre.
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larmente pericolosa, che il portiere si sdrai so-
pra il disco, per impedire all’attacco avversa-
rio di proseguire nell’azione, producendo in
questo modo un ingaggio. Tanto 'arbitro
quanto i giocatori avversari possono bloccare
un passaggio che potrebbe rivelarsi vincente,
e tutto questo non fa altro che dare piu pepe
alla simulazione, che pud essere catalogata
come la migliore in assoluto per quel che ri
guarda 1'hockey, finora uscita su PC. Se siete
appassionati di hockey, o della NHL, o se
semplicemente vi piacciono i giochi ben fatti,
NHL Hockey e un prodotto da non perdere.
L'unico difetto che gli si pud imputare é 'ec-
cessivo impiego di memoria espansa che ri-
chiede, ben due mega, che lo rende ingiocabi-
le su macchine che non possiedano almeno 4
mega di memoria di base, ma d’altronde, per
avere tutto questo, gualche sacrificio si pud

ben fare.

Giorgio Baratto
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Gepere Simulazione Sportiva
Casa Electronic Aris
Sviluppatore . Warfield|

+ Walooe & * Bono nedes-

exinvolgents sari 1 Mb di

» Ottima possh memorla

Bdiith gl sval- eEpanLa

gEre Iintero = | mvera rela-

camplonata thvi alle stati-

« Fanoro da stiche o alle

favols dursnte clasgitiche

la partits hanno caratie-
Fi lillipuriani.
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I NHL Hockey esstono del Torti
rickl mrrel & |.'|u-|14|4:- che ¢ stato &l
primo aspetto wotto il gquale kha
wisto la huee, clod guello Srcade
Anche 18 & poszibile gestire la
sguadra & | giocatori, I'sccento
rimans wempre punlato sull®ario
ne vera v propria della partita
infondendo guel wenso dr piace
re del gioco anche $8 4 & aasdlla
ti con wn risultato negativo nella
srttima partita del primo {urao
del Play Of. E chiaro che rag-
giurnge la sus maturith guando
ol smetle i confronmtars: contro
gli svversari in amichevole & @
oemincis & fare sl sario in cam
plonatlo, ma ognl partita & una
pireola chicra a wé, che va gusts
ta lontamonto,

un ottime coernmublo che rende
giuslicia a dusa LTSRS di mercato,
guello delis simularions sport
wa o guella délle sport arcade
Siguraments da non perdere por

gli appazsionati d4i Wayne 3
Gr!_t]h:.l & Mario Lenmiein, @ par

guslli della NHL in generake. Sla-
e pur tranguilli che dopo gQual-
che lempo [aMmerale SMpre a
Farci uma partiring

CLUEYA INTERESSE

Nel mondo videoludico, una pletra miliare che an-
cora resiste quale esemplo & il buon vecchio Fa-
ce Off, poiché i vari Wayne Gretzky, fatta forse
eccezione per |l primo, non sono certo all'altezza
della situazione. Troppo lenti e grossolani per es-
sere paragonatl a quello che la EA é riuscita a
proporci con guesta nuova simulazio-
ne. Se comungue siete amanti dei

i giochi sportivi e non propriamente
dell'Hockey su ghiaccio, un'ottima al-
ternativa la da Front Page Sports:
FootballPro, la cul nuova versione &
recensita in questo stesso numero,
che riesce, pur trattando di un altro

sport americano, a raggiungere lo stesso spesso-
re statistico e a coadiuvarlo con un’'ottima gioca-
bilita a livello arcade. Certo, I'ideale sarebbe
= averli entrambi, giusto per spezzare il ritmo

" tra disco rotondo e palla ovale.
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o aspettato per cosi tanto tempo il terzo episodio della
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mmander che me n’ero quasi dimenticato, quando
edo sbucare fuori dallo schermo il nostro eroe, il
di caccia interstellare dell’intera flotta, ai comandi di un

ferrovecchio da trasporto! Ma come ¢ possibile?!?!

Tempi duri per gli eroi interstellari... In questo
terzo episodio di una saga ormai epica, sembra
che il fronte contro 1 Kilrathi sia rimasto stabile. |
recenti tagli del governo hanno costretto numero-
si veterani a ritirarsi e dato che il nostro eroe non
era molto disciplinato (vedi 1 due precedenti epi-
sodi), non ¢’é da meravigliarsi che sia rimasto ap-
piedato. Ma non poteva certo darsi per vinto, e co-
si eccolo qua, di nuovo tra noi nelle vesti di un
mercante-mercenario, un po’ come lo era lan So-
lo in Guerre Stellari.

Siamo nell’anno 26649, vicino alla frontiera del
territorio Kilrathi e dello spazio ignoto. Sistema
Troy, settore Gemini. Il nostro pilota sta traspor-
tando un carico di armi alla stazione Helen,
quando vede accendersi all'improvviso 1l radar
che gli segnala la presenza di 3 caccia leggeri nel-
le vicinanze. Probabilmente pirati. Non ci vuole
molte per averne la conterma. [ 3 caccia pirati cer-
cano di fare i bulli contro di noi ma sono del tutto
ignari del fatto che siamo un ex-pilota militare.
Purtroppo quando |'unico pirata ancora vivo se ne
accorge, € gia troppo tardi. Pochi secondi dopo,
anche il suo mezzo vola in mille pezzi. E il nostro
pilota riprende la sua rotta iniziale senza accor-
gersi che uno dei suoi missili non ha fatto centro
@ va a colpire una misteriosa astronave aliena na-
scosta dietro un asteroide

Come al solito, la presentazione del gioco é su-
perba e anche questa volta abbiamo dintto a ben
s minuti di scena interamente animata, che c

spiega la situazione attuale. Cosi inizia la vostra
avwentura, A bordo di uno scassatissimo ferrovec-
chio volante dovrete guadagnarvi il vostro pane
quotidiano, mantenere in buono stato il vostro
mezzo e salvare la vostra pelle. Purtroppo in que-
sti tempi duri & piuttosto difficile. | pirati sono
una vera spina nel fianco. Per di piu, non essen-
do lontani dalla frontiera Kilrathi, alcuni scontri
con dei loro assi della cloche non sono da esclu-
dere (fidatevi!). 1l vostro obiettivo principale rima-
ne comunque il commercio.

A parte la vostra astronave, le stazioni spaziali o
le basi planetarie sono la
vostra seconda casa. In-
fatti, in ognuna di esse
potrete trovare vari servi-
zi di primaria importan-
za come il mercante di
astronavi e parti di ri-
cambio (e la sua utilissi-
ma officinalll), il bar dove potete contattare varie

persone e sentire le ultime notizie, una filiale del-
la gilda dei mercanti (che vi propone essenzial-
mente missioni di trasporto), una filiale della gil-
da dei mercenari (non si trova dappertutto), il di-
stributore automatico di missioni (vostra unica

Sy il

La Immaginl flise sono state
create in ~3D raytraced” Questa
tecnien consentes di crears un

A bordo di uno scassatissimo
ferrovecchio volante dovrete
guadagnarvi il vostro pane
quotidiano, mantenere in
buono stato il vostro mezzo e
salvare la vostra pelle

fonte di missioni se non siete affiliati a nessuna
guida) e il mercato. Adesso sta a voi riuscire...

[l bello di questa simulazione e che potete fare
proprio tutto quello che vi pare. Potete benissimo
commerciare, contrabbandare, fare i pirati e as-
saltare gli altri mezzi di trasporto (state attenti al-
la milizia!), il cacciatore di taglie, lo scout, 'assas-
sino, il charter, e quello che vi passa per la mente.
Personalmente mi diverto a fare saltare le astro-
navi dei poveri mercanti, per pei raccogliere la
merce con un raggio traente e vendere 1 piloti co-
me schiavi. 11 settore Gemini nel quale vi trovate
& piuttosto ampio, e prima di imbarcarvi per una
destinazione molto lontana vi conviene preparar-
vi bene la rotta, se non volete fare giri inutili in
altri sistemi e perdere tempo spesso prezioso.

Naturalmente pili guadagnerete soldi e piti po-
trete potenziare la vostra astronave, o magar
comprarne una migliore. Gli “optional” da ag-
giungere sono molto numerosi (cannoni, genera-
tori di scudi, motori, missili, torrette, afterburner,
contromisure elettroni-
che, ecc..) ma si pué tro-
vare anche Software per
quello che riguarda la ge-
stione del vostro compu-
ter di bordo (mappe in-
terstellari, sistemi di gui-
da di missili o torpedine,
ecc...). La mappa della galassia ¢ piuttosto grande,
il che garantisce un’ampia liberta di movimento
al giocatore, ma forse troppa...

E qui veniamo al dunque. Il gioco ha in sé 3 di-
fetti fondamentali.

Il primo ¢ che in pratica tutto si rassume a

smbients realivtico riddo di par-

'? Sark anche un ferrovecchlo Il voastro mazro ma, fornito di mol-
ticolar

'5:.;, , i strumenti utili.. .
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Certo che or-
mai, su PC,
tutte le ca-
se¢ sl sono
passate la pa-
rola producendo
glochi golosissimi in ter-
mini di spazio su hard di-
sk. La Origin vince
sanz altro 0 primo pre-
mio, non smentendosi
neanche per Privateer. In
| affetti sta su ban 8 dischi
[ [senza contare | 3 per gl
Speech Packje occupa
circa 15 mega su hard di-
sk (21,9 contando gli
speechlll). Anche se non
arriviamo alle cifre da ca-
| pogiro di Strike Comman-
| der, non & poco! Il gioco
| @ stato recensito su un
|  486DX a 50MHz con BMb
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: Rl ML Tl di Ram e non dava segni
, er rits ¢ita- | dirallentamento quindi
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anni sol por una specie di Bng
Comwmusnder semplificato? Ma a
guesia punio polevo larlo
arnch ialll Datemi un aditor o
missioni un po’ piu complicato
di guella & Wing Commander
Academy e il giogo & latto! Pec
catol! Mi aspettave qualoosa di
pid, soprattutto dopo *wescita di
K-wing della Lucas Arts o di
Frontior dells Konamd. Privaleer
o & all"alterza di guello che o
sl poleve aspeliare Pigriria ded
programmaton T Pud darsi] Co
AURGLE sid. FIManes SCMpre un
Buon gioco che consiglio sala
agli appassionati dells sevie. Per
gl &ltid, aspeltale Fromller poer
PLC cha per completerza & slida &
tutta un'altra cows

CURVA INTERESSE PREVISTO

Wing Commander 1 & 2, dato che Privateer ne & una sorta di

evoluzione. Se vl place il genere e non li avete ancora acquistati,
dovrebbe essere in commercio una compilation che
racchiude | due titoli sopracitati piu le missioni segre-
te. Potreste anche dare un occhio a Wing Commander
Accademy che vi permette di costruirvi le vostre mis-
sioni e di interpretare | “cattivi”. Se cercate invece Il
realismo, non posso che consigliarvi Frontier la cul
uscita per PC & ormai imminente.
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anche la Microsoft ha voluto risparmiarci costosissi
acquisti’ dicati e, molto simpaticamente, consiglia un 486 a 33 M
con almeno 4 Mb di memoria RAM per simulare, a velocita accetta

con il volo panoramico sopra il Golden Gate Bridge.

La paura per il futuro, comunque, rimane si-
curamente, vista la qualita grafica eccelsa or-
mai raggiunta dai 256 colori in Gouraud-
Shading del simulatore di volo piti famoso
del mondo: anche se pud essere “assaggiato”
con una semplice scheda grafica VGA da 256
Kb., Flight Simulator § viene davvero gustato
come merita con 'ormai diffusa SVGA a 256
colori. L'impatto grafico, infatti, & davvero
notevole e di intensitd pari a quello con il
suclo durante il primo volo nel mondo di
F53, distratti come si & ad ammirare il pano-
rama circostante, una volta decollati dalla pi-
sta di Merrill C. Meigs Field, sul lago Michi-
gan a Chicago, citta dell'lllinois dove il fon-
datore della SubLogic, Bruce Artwick, ha ini-
ziato la sua “carriera” di pilota d'aerei (quelli
veri stavolta...).

Il nuove prodotto di Sublogic dedicato alla
simulazione di volo si presenta completo di

.
f""'ﬂ"l" L

P

o
fEy

tutte quelle opzioni che gia lo avevano reso

celebre nella versione precedente, e in pil

consente una gf.‘ﬁ-l'lﬂﬂ{.' maggmrmﬂnlr reali- in alto possiamo ~ammirare” il

stica del motore, grazie ai comandi per I'ar- Ve O o e castt.

(A, = S .  [— Qui di flanco, invecs, vediamo
ricchimento della miscela, per la regolazione ¥ S Coen B N outte te

del passo dell'elica, della selezione distinta mg:':“::_:::“;:'::&ﬂ

: . S " =l E ol ia velocith di aggiarne
dei serbatoi di carburante (Chiusi, Sinistro, s e

Destro, o Entrambi), e di altre possibi- S B T
lita come il rischio di flame-out per i '.t'.'t. 'i

piloti di jet che si avventurano troppo 1[
in alto. I "pericoli”, disinseribili a pia-

RRAAAR
cere, arrivano anche alla possibilita di |
bruciare le luci d'illuminazione del cru-
scotto, cosi come a includere un errore giro-
scopico nel direzionale (che andra quindi ta-
rato di tanto in tanto con la bussola come

FLIGHT SIMULATOR 5

nella realta), o anche a ottenere sull'anemeo-
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metro (o indicatore di velocita) la lettura del-
la velocith indicata (IAS - Indicated Air
Speed) la quale, a causa di venti relativi ed
errori strumentali, & sempre diversa da quel-
la vera del velivolo (TAS - True Air Speed)
che FSs visualizza come default.

I menu risultano leggermente diversi come
disposizione rispetto alla versione 4, ma i
contenuti ¢i sono tutti con anche qualche ag-
giunta, soprattutto de-

dicata al hvello di getta-

cronica lentezza del
prodotto alla massima grafica ottenibile (ave-
vate qualche dubbio in merito...7).

In attesa delle future espansioni dedicate
I

SO

ke
i

inigio non o' male ma pensate s quando appariranno sitr scenari.

e,
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1 settaggl di tuttl | mend 3ono precisi fino all'inverosimiie.

ognl singolo paramatra & praticaments perfetto, non &l era

mai visia una cura simile pér ogni minimo dettaglio. peccato
I L H aral f
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(Aircraft & Scenery Design inclusol), gl sce-
nari presenti nella confezione coprono le so-
lite aree di Chicago (in tributo alle lande na-
tali di Artwick), Seattle (sede della Microsfot
e della principale ditta aeronautica del mon-
do che vi possiede un intero aeroporto bat-
tezzato “Boeing Field” con oltre 3 Km. di pi-
sta!), New York, San Francisco e Los Ange-
les. “Ringraziando™ la SubLlogic possiamo

anche contare su due

L!f"!pﬂﬂﬂ gr‘?ﬁ'ﬂﬂr e f’f{]‘l’l’fff} irriconoscibili scenari
glio grafico impostabi-  1totevole e di intensita part  guropei (Parigi e Mo-
le, che risulta sempre a t}'HE’Hﬂ con il suolo naco di Baviera) con |
inferiore a quello desi- durante il prffﬂﬂ volo quali si € reso davvero
derabile a causa della nel mondo di FS5 internazionale il pro-

dotto, anche se esiste

un po di differenza tra 'obiettive di Artwack

di realizzare dei paesaggi fotorealistici e

quanto ottenuto, invece, nella realta.

Fra le situazion di voio inserite dagli sviluppatori in questo lore giolslling troviamo anche la possibllith di sorvolars |a portaerel Nimile. come
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{im alte) il livello di dettaglia
grafico pud esiers personalizze:
o a placers. la singole vodl pos
sono esiere elimbnate indlpen
dentemente la une dalle altre
iSopra) Quendo seranne disponi:
Bill altri scenarl FES consentird
di stabilire con precislons milli-
meetrica la propria posizlone sl
globo temacgueo.
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B.A.O. LIMITED: UN NOME, UNA GARANZIA!

Il programma Flight Simulator 5 é stato creato dalla Bruce Artwick Organization Ltd.
(B.A.0.), un gruppo specializzato nella progettazione di simulazioni su computer fon-
dato dallo stesso Bruce Artwick, il quale ha sviluppato una notevole esperienza sui
potenti elaboratori e sui sistemi di controllo radar alla Hughes Aircraft Company (so-
cieta aeronautica americana celebre per | suoi elicotteri militari).

5| & inoltre dedicato alla progettazione di sistemi grafici basati su microcomputer
presso |'Aviation Research Laboratory e i Digital Computer Laboratories dell’Univer-
sita dell'lllinois, nella quale ha anche conseguito la laurea in ingegneria elettronica.
Attualmente la Bruce Artwick Organization Ltd. & composta da un gruppo di inge-
gneri che condividono il comune interesse per I'aviazione e per la simulazione in
computer-grafica, titolari di brevetti di pilotaggio che vanno dalla licenza privata al
patentino di istruttore di volo, uniti dall’amore per il presente titolo secondo il motto

(che & anche il loro obiettivo) “F.5.5: as real as it gets!”.
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Senza considerare la terrificante quantita
di memoria richiesta dal texture mapping, se
da un lato ¢ grandiosa |'idea di digitalizzare
il mondo, in pratica |'effetto migliore lo si ot-
tene solo ammirando da lontano 1 vari pae-
saggi che risultano poi "piatti” e "sgranati”
quando li si sorvola.

Un po’, insormma, come per le gigantogra-
fie pubblicitarie: stupende e perfette da lon-
tano, ma molto diverse da vicino...

Anche per quanto riguarda gli abitacoli fo-
torealistici ¢i sono i pro e i contro: sebbene
sia apprezzabile lo sforzo di inserire quattro
cruscotti diversi per i quattro aerei presenti -
sempre i soliti Cessna Skylane RG, Gates
Learjet 35A, aliante Schweizer 2-32, ¢ biplano
Sopwith Camel - risulta discutibile la scelta
di farlo a tutti i costi con risultati che, spe-
cialmente nel caso del Sopwith Camel, san-
no un po’ di “ritaglio”.

Se nella realta gli aerei permettono di otte-
nere velocemente un _,‘le'ﬂg della posizione
del velivolo grazie all'indicazione CONTEM-
PORANEA di un A.D.F. e di due V.O.R., non
si comprende il perché, arrivati alla quinta
versione, non si possa fare lo stesso sul si-
mulatore, e si capisce ancora meno come
mai sul Learjet si possa visualizzare addirit-

tura un solo V.O.R. alla volta (!), indicato, tra
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Il Golden Gale riscuote sempre
un enorma successo n uttl | sl
mulatori di velo. Provate a vols-
ro In mereo alle campate & cerchs-
tw di mon schisntarel...non & Tecl-
e ma slcuramente da wha bella
spddisfarione,

I'altro, in alternativa all'A.D.F. (!?!): peccato

davvero..,

In definitiva, comunque, il prodotto si
mantiene sicuramente su standard qualitati-
vi molto alti che, pur se minati da qualche
imperfezione, rappresenteranno i parametri
di riferimento per la successiva generazione
di simulatori di volo, per i quali Flight Simu-
lator § piu che come un traguardo raggiunto

si propone solamente come un punto di par-

fEriZa.

Alessandro Diano
si ringraria newel - mi

et/

Genere Sim. di Vola Clvile
Casa Microsoft & Sublogic
Sviluppatore Bruce Artwick

14 Mb, data la generazio-
ne del texture mapping

nel corso dell’installazio-

gli elementi grafici ne
serve almenc 1 Mb confi-
gurata come estesa o

espansa.
Consigliabile comungque
un 486 veloce con una
buona scheda grafica,

KVOTO
960"

4 3 43 6F8V¢¥I0

Flight Simwlator § rispecchia la
wircchia legge che ko sviluppo del
software “gralice™ procede som
pré pie velocemenle rispeito
all'hardware sul guale girs, Nella
conferenta stampa di presents-
gione del prodotto, o stedss Bru
e Artwick ha detto che il rap
parto di ienterza di FS5 rispetio
al computer d'oggl & ldentico a
guello della verslone I sulle mac
chine BOBR che, all'vpoca. costa
vano quskoss come 50080 dollari
ad erand & plu patléntl in circola
rione; non laimentiamoc), invom
ma. S& invece vogliamo Tarlo,
consideriamo il muovo titolo Su
blogic come Una NUOVE GoEnNers
phore dalls guale, da ore in avan
Ii, possiarna (doshiamoT) aspet
tarci sola miglisrameanti cha ko
rendano pid "demodratico”™ pos
fibibE wErso wh'uiEngs che wuale
awvicinarsi a un certo realisma
wendh averes & disposlilone: com
putEr witrs-potentl che, inEgora
bilmiente, costeranns wempre pa
recchia, Il ben pil ludico Coman-
ohe Dhverkill, in Porado, & siabo wum
brillants esempio di come 5 pos
sa ottenere wn ottime compro-
miriss tra la gualith di visualizes
shona @ bn sua velocill, 10 Fappeor-
to allhardware richissto:. ron
pensale anche vol che Artwick
{tesd di laures su un packsge gra
fico pasato sulle sole risorve del
la CPFU senza witeriarl awsili
hardwars...) posss srivars o Ts
ro di maglia. .7

Risulta alquanto inutile cercare alternative concorrenti a F.5.5 se
non all'interno della stessa famiglia SublLogic, anche se quest’ulti
mo prodotto & davvero tutt’altra cosa, specialmente sotto I'aspetto
grafico. Il panorama della simulazione civile, insomma, non & vastis
simo e presenta fondamentalmente solo un paio di alternative:
Flight Simulator 4 e Alrline Transport Pilot. 1| primo meritava fino a
poco tempo fa il titolo di “simulatore di volo per eccellenza™ e pur
avendo qualche punto in meno rispetto a FS5 per grafica e realismo
sul controllo dei motori, ha tuttavia una dotazione incre-
dibile di software aggiuntivi ed espansioni dedicate. Airli-
ne Transport Pilot, & invece un prodotto pia “serioso”
perché simula non un volo a caso, ma il reale compito

| (con annessa carriera) di un pilota di aerolinea: calcolo

| consumi, rotte di volo, radio-navigazione, atterraggi stru-
"| mentali e procedure radiofoniche quasi standard (se ave-
| te la Sound Blaster togliete il “quasi”...) ne fanno un
| gioiellino aerec-informatico attualmente senza rivali,
| perlomeno fino all'uscita di A.T.P. versione “F.5.5

FLIGHT SIMULATOR 5
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La Ocean & famosa per alcuni tie in veramente
orripilanti, spesso programmati in fretta e fu-
ria per sfruttare il successo del loro corrispon-
dente cinematografico, badando poco a ele-
menti basilari del divertimento informatico,
come giocabilita e longevita. Beh, posso antici-
parvi che stavolta la casa inglese ha fatto un
buon lavoro!

La trama del videogioco, come avevamo gia
anticipato nella succosa
anteprima apparsa su
Ks3, si discosta parec-
chio da quella del film,
anzi, direi che I'unica
cosa che hanno in co-
mune i due prodotti &
solo la faticosa esplora-
zione del Parco Divertimenti di Grant alla di-
sperata ricerca dei due nipotini del miliardario
John Hammond: vedrete posti che nel film so-
no a malapena citati, e viceversa molti perso-
naggi della pellicola non appaiono del tutto nel
videogioco. L'indipendenza del gioco dalla tra-
ma cinematografica & gia di per sé un segnale
positivo, perché i programmatori non hanno
dovuto inserire sequenze ispirate a scene parti-

Finalmante! Dopo massl & crepacel, Grant o rluscito 8 recupe-
rura | e b eliag fra i catthvossurl
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Non basta sparare
all’impazzata ma dovrete
anche utilizzare le cellule

grigie per capire come
superare gli ostacoli che di
volta in volta incontrerete

SCHERMDO

urassic Park”, nonostante le tetre previsioni della cri-
il meritato successo nelle sale cinematografiche italiane;
ludica riuscira a soddisfare il pubblico desideroso di di-
ndo le gesta di Alan Grant?

colari del film, forzandone magari la giocabi-
lita, ma sono stati liberi di creare il loro prodot-
to pensando esclusivamente al divertimento
del giocatore. Come abbiamo detto prima, il
nostro eroe, armato solo di un misero bastone
elettrificato, deve affrontare ben nove livelli,
cercando di salvare i due discoli teenager, che
hanno l'incredibile capacita di cacciarsi nei po-
sti pit1 irraggiungibili, pericolosi e sperduti del
Jurassic Park. Normal-
mente vedrete |'Indiana
Jones della situazione
dall'alto, con una legge-
ra inclinazione che crea
una efficace impressio-
ne di
dell'area di gioco. Vi ag-

prospettiva

girerete tra zanzare giganti e dinosauri imbiz-
zarriti, attraversando uno sfondo molto colora-
to, che comprende, oltre ai soliti alberi e erbac-
ce varie, qualche elemento che interagisce di-
rettamente con il vestro personaggio. Per
esempio, nel livello delle fogne potrete saltare
sulle grate e sui tubi, oppure utilizzare una
cassa di legno per navigare nei canali di scolo.

Infatti in Jurassic Park non basta sparare

Bleah! Che schifo! Nelle fogne bisogna guardarsi dal ptedorattili,
decisl & aprirvl in dus.

-" i.‘.d—’.l CE T
Un cattivosauro di ragguardevoll dimensionl deve sssere passsto da
gueste paril... Tocca anol icoprire dove & andatol

all'impazzata contro tutto cid che dovrebbe es-
sere estinto, ma dovrete anche utilizzare le cel-
lule grigie per capire come superare gli ostaco-
li che di volta in volta incontrerete. In effetti
ogni livello ha un particolare problema, che
dovrete risolvere se volete continuare la vostra
avventura: nel terzo, per citarne uno, dovrete
superare un gigantesco Triceratopo che ha tut-
te le intenzione di trasformarvi nel tappetino
da mettere all'entrata della sua gabbia. Per evi-
tare di essere ridotti ad uno sprite molto sotti-
le, dovrete raccogliere della bacche in modo di-
stogliere questo cattivosauro e proseguire in-
denni; tuttavia questi enigmi sono un po’ for-
zati e meccanici, infatti, riguardo all'esempio
precedente, non potrete raccogliere le bacche
negli altri livelli, ma golo in quello in cui sono
davvero necessarie. D'altra parte questi piccoli
enigmi, anche se un po’ troppo semplici, ba-
stano a rendere Jurassic Park un arcade fuori
dalla norma e quindi abbastanza originale.
Purtroppo, se la vostra energia vitale, a furia di
colpi da parte dei cari ex-estinti, si esaurisce,
invece di continuare dal punto appena rag-
giunto, dovrete rifarvi completamente il livello
corrente, il che & una gran seccatura.

In alcuni livelli, dovrete percorrere dei pas-
saggi sotterranei, che collegano punti altri-
menti irraggiungibili: arriverete quindi nel
complesso sotterraneo del Parco Divertiment,
e di conseguenza la visuale, da due dimensio-
ni passera a quella stupefacente a tre, che asso-
miglia molto a quella di Wolfsteine (o Spear of
Destiny). Quando ho visto per la prima volta i
passaggi sotterranei, sono rimasto piacevol-

http://www.oldgamesitalia.net/
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Casa Ocean
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larmante originale, ma unlsce
Aello sievio glooo | Tadcing degll
srcade multidirezrionali alla
;.i v Gawntlel con degll (A1
.l‘- plaaii 0. bW EuE
t- L ikl v O Quaslouren, doerele
,q L e attentl alla pelle Lo steodding
TN ¥ bidirmemnioraglbe & B, & parie
.'" - UfA CRFLA SCATIDE LA che paes moe
: da tropgpo fastidio - d"altra paete
. .*1' M manno BaRndors lneam Lato ol
X ‘ | Enl e i T EF e ovrmpat il L& 58
e guemie Tridlmenlnanill somo o
# raments eocarionall, o s
g v 8 i chie, congbuso | georo
"' » rete |'ebbrearpa di sspl
..-'v sottorranen nfesiato da
Fagilor Dusndd superate un live
b, wl viernd (OMURICATE Una pas
wvword pervsnalirrata, atienrion
pEFd, pgpErclRE coame I il ]
PR TS
- v S RERTEEL, . @'a superato il lhvello
il dure testone del Triceratopo puo’ aprirvi la strada verso || bunker, | livelli 30 nascandone insidie dietra agnl angolo: tenete Il dito sul logico, ma
ma pus”’ anche riduervi a una sottiletta... grilletip! “"“'ihm'“- CLURVA INTERESSE PREVISTO
tastisra, che sul compatl-
bitl @ sicuramente il
mente stupito: la grafica ¢ molto ben realizza- diverso da quc]lf} esterno”: mentre all’aria Sound Blaster o Roland,
: = a essere sicuramente pil dettagliata di  aperta il nostro eroe si fa baldanzosamente lar- potrete gustarvi Il discre-
Td.ﬂfl‘!‘t_dlltt Il.llr‘lr‘u: ep . E ap 808 | | = o o
quella vista in Wolfstein, e, come in Ultima Un-  go tra Velociraptor e Pterodattilli, nei sotterra- piccola nota
’ o i : guanto riguarda |'installa-
derworld, potrete alzare o abbassare lo sguardo, nei dietro ad ogni angolo potreste trovare le ah s e I R
magari a?l.a ricerca di -l'.lLIJ;LI'l'I’_" dn_mz..mm appe- fauc HIHJI'I[E‘:-.EIR. di un dinosauro, invece che <l pi
so al soffitto. L'atmosfera dell’'unica scena “un- l'ascensore verso il cielo aperto. inserita, quindi se deside-
derground” del film, quella in cui la dottoressa  Direi che le due sezioni di furassic Park, quella semplicomente l:ﬂm
Sattler entra in un bunker per attivare il gene-  bidimensionale con il fascino del classico Ar- |8 s ifgans "

ratore di emergenza, é resa splendidamente,
sia dalla grafica, tetra e oscura, sia dal com-
mento musicale, decisamente sommesso, che
fa pensare al peggio. Non si tratta solo di un
piacevole diversivo alla tradizionale visuale a
due dimensioni, ma di un vero e proprio gioco
nel gioco, con un proprio feeling sicuramente

http://www.oldgamesitalia.net/

Siete degli appassionati frequentatori di sale
cinematografiche? Beh, oltre a Jurassic Park,
guest’anno abbiamo visto numerosi Tie In,
spesso curati dalla stessa Ocean. Per esem-
pio, potreste apprezzare Lethal Weapon, uno
spara e fuggi a due dimensioni per
niente male, anche se un po’ ripe-
titivo, ispirato alle avventure della
coppia di poliziotti piu in voga del
momento. Se invece vi hanno col-
pito le sequenze 3D di Jurassic
Park, un altro gioco di azione 3D é
Spear of Destiny, ambientato in un Castello
pieno zeppo di nazisti da massacrare.

cade, e quella “dal vivo" dei sotterranei, dove
pmlmlnhrwnlc vl terrorizzerete veramente
ogni volta che dovrete affrontare un angolo, si
completano vicendevolmente. Proprio un bel
lavoro, Ocean!

Paolo Paglianti

| duse discoli cha vi sa-
guong, imvece di stare-
ne buoni nella retro-
guardia, ul andranno &
nasconders nel bunker
indceinate un poa” chi
dovra’ retupserarii?
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ONICo tocca a un pollo senza arte né parte. La sua mis-
> uova rapite dai Mega-Polli. Povero mondo! I videogioca-
¥ono mai lasciati in pace da questi animaletti pestiferi, sem-

bra che da soli non se la sappiano proprio cavare.

Chi mai pud aver interesse a rapire delle uova? For-
se le principesse non tirano pii? Ebbene, a quanto
pare no; infatti i Mega-Polli hanno sequestrato il po-
vero Billy Egg con i suoi fratelli e 'amata Floella, co-
si il mostro Alfred si lancia in questa avventura, che
sembra uscita fresca fresca da una puntata dell’Al-
bero Azzurro. Aiutato da un'improbabile margheri-
ta gigante di nome Mr. Pek-

les, il nostro sventurato pollo la fﬂ{.'lhf& l'ﬂifjﬂfi’ In l‘ﬂgﬁﬂ molto
a giocare e gli undici livelli
rappresentano un’ottima sfida

deve superare undici livelli a
tema, stracolmi di personag-
gi altrettanto bizzarri tra cul
Mino la balena, Alice la coccinella, la chiocciola By-
ron, Jack lo sputabombe, Mr. Personality, Clyde il
verme ¢ chi piti ne ha, pitt ne metta.

Lo scopo di Alfred & di liberare tutti i palloncini dis-
seminati nei livelli, ma sara cosa utile recuperare
anche | diamanti in modo da accumulare punti e vi-
te extra, che in questo gioco fioccano a volonta. [l
cammino sari ostacolato dai gid citati nemici che
potranno essere eliminati cadendo in picchiata sulle
loro sventurate teste; ma alcuni si sanno difendere

megho di altri, quindi ne va studiato il comporta-

Vi -

B0 ®:6 ©:01]1 +:56 &:(

s, Che fantasia ragazzi...

mento. Di norma non é difficile affrontarli, ma al-
cune volte viene richiesta troppa precisione nei salti
¢ basta un semplice contatto per perdere una vita;
inoltre spesso bisogna ripartire molto prima del
punto in cui si & morti, e non & difficile capire quan-
to questo comporti un prematuro senso di frustra-
zione. Per saltare pill in alto Alfred potrd usare le
molle posizionate in
punti chiave e, una vol-
ta in volo, ricevera una
spinta extra se sl spinge
il joystick verso l'alto,
Per cadere in picchiata basta abbassare il joystick,
mentre se lo alziamo il pollo aprira le ali, in modo
da frenare la caduta. Per liberare i palloncini basta
beccarli abbassando la leva, mentre, se lo si fa in
prossimitd di pulsanti, li azionera facendo apparire
o sparire blocchi. Altri blocchi speciali possono es-
gere distrutti con il becco. A gioco inoltrato, se Al-
fred troverd un vaso di marmellata, potrd sparare
contro i nemici invece di saltarci sopra; i pacchi re-
galo e i grovigli di vermi in barattolo (!) lo rendono

invincibile per un po' di tempo, annaffiatoi ¢ por-

»

*

ALFRED C

opo una super-rana, una formica della dimensione N e

SCORC: 006120 ®:0 ©:550 +:00 &:0

Mon ci siamo, fondali di questo tipo possono andare
bene sul Game Boy ma su Amiga cl aspettiameo di piu.

tauova regalano vite extra, mentre gli orologi incre-
mentano il tempo a disposizione per completare il
livello. Non potevano ovviamente mancare stanze ¢
bonus segreti, pareti attraversabili, passaggi e molle
invisibili che aumentano l'interesse del giocatore
Al termine di ogni livello si aftfronta una sezione a
scorrimento in cui bisogna raccogliere tutti i bonus
per ricevere una vita extra prima di passare al livello
successivo; va detto che il controllo del personaggio
non ¢ dei migliori e in questa sezione.

Dopo 1 primi tre, facili, livelli entrano in scena i pa-
lesi guardiani (di cui sinceramente non sentirei la
mancanza): i Mega-Polli in persona, piuttosto facili
da eliminare, almeno in confronto a quelli della
maggior parte dei prodotti in crcolazione. Dal quar-

to livello in poi le cose si fanno piu serie: i nemici si

stasde clear’

‘. 3% i
CER EFPT PREY RN PR FET PRV PEY

ORC: 007840 ©>:0 ©:599 v :09 /if

La nostra amica margherita csg ’ :
http://www.oldgamesitalia.net/
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Genere Piattaforme
Casa Mindscape
Sviluppatore [ntermno
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come ho plu volte sotlolinealo

In gueste pagine) || prodotio

Versione PC mon pud centare sulla sua resli
rarione lecnlon, per non pariare
dell’ originalits delia trama (che
- dubiio posta imleressare a chi ha
? smaesto di leggere il Carriaring
dal plecall) o della sch&ma di
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gicco dalalo & (omungue molto
superficiale. A sua difesa posso
dirs ché Ol ol g madta i [+ 1=}
catore alla prime armi e che da
poch pgein alle gualits teoniche
soprattitlo grane alla cua weme
plicita & alla ditficoltad ban cali

I'I-ﬂliulli solito maga di
RAM e risiede su di un
solo dischetto, installabi-
le su hard disk, ma non
ne vedo la necessita vi-
sto che | pochi carica-

BCORE. 006760 © ;0 €:556 v..00

Un altro esempio della grafica scarna di Alfred Chi-
cken. Ma non potevano fare gualche cosa di meglio.

Con guel mollone potrema raggiungere | piani superio-

ri di questo livello. Op, un bel salto. CURYA INTERESSE PREVIS

menti sono assolutamen-
I S o te indolorl. Come gia det-
fanno pii ostici, i vimenti richiedono pili preci- giovato al giudizio finale. L'audio ¢ decente, ma to la realizzazione tecni-
.| W i _— e T ] s CON UNG man ..ll |-J| ”]”"1':”||':'|.' ca h—“t. IIIII“II [i] *.-Iﬁ“
sione e coordinamento € la frustrazione cominca a niente di parncolare, Con Uuna mancidis ELIRASIL rare: I'animazione degli

sprite @ piuttosto povera,
i fondall sono scarni, | co-
lori non sono statl utiliz-

zati bene, 8CC 66C...

farsi sentire. E impossibile non notare quanto la  te orecchiabili e alcuni effetti sonori di qualita leg:

realizzazione sia supt nerficiale e approssimativa: 1 i- germente al di sotto della norma. Globalmente il

velli sono spogli e poco curati graficamente, i fonda-
li lo sono ancora di pitt e lo sprite di Alfred non si
discosta dalla qualita globale del gioco (leggi scar-
no). Va spesa una parola a favore alla composizione

dei livelli, abbastanza complessa nella sua struttura,

gioco € piacevole, se non se ne considera la superfi-
cialita di realizzazione che troppo spesso determina
. Fortunata-

I'insuccesso di molt prﬂ[fnm “cariml’

mente la facilita imzale invoglia molto a glocare ¢

gli undici livelli rappresentano un’ottima sfida an-

giochi a piattalorme che per la

con numerose porte di comunicazione tra le varie  che per i neofiti dei

~ . 1 r "y 'y - B
sezioni un po’ alla Premiere. In "Jn'l-t'||.’~1r: come questi  prima volta s1 avventurano n questa calegona di

la giocabilita & tutto e il controllo del personaggio  giochi; certo non & il migliore prodotto in circolazio-

dev'essere immediato ed intuitivo: non si puo certo  ne, ma dopotutto chi di voi Eul Imparaio 4 ;.',Ilill.'i‘r

L

dire che Alfred Chicken rientri in questa filosofia: con una Ferrar

con questo non voglio dire che sia ingiocabile, ma
Paolo Vern

attenzione .:II utig avre |.||.H. }ILI L]].L

una migliore

Forse la famiglia dei giochi a piattaforme e

quella che offre pid alternative a chi vuole tuf-
farsi nel mercato. lo partirei dall'osannato Su-
perfrog, ma dubito che I'ideale acquirente di Al
fred Chicken se lo sia fatto sfuggire; passerei
quindi a Lost Vikings che per le sue

sfaccettature rompicapo/arcade ri-
corda molto AC; Woody's World é
probabilmente il titolo che piu gli si
avvicina (anche qualitativamente);
non va perd dimenticato Zool che

forse sl discosta un po’ dagli altri titoli ma che

ALFRED CHICKEN

rappresenta comunque una valida alternativa,

"0RC: 000310 ®:4 ©:12] ¥:44 &

| se non altro per la sua qualita tecnica.
. Il personaggio del gioco @, nonostante tutto, abastanza simpatico,

http://www.oldgamesitalia.net/ http:ffww.uldgamesitaIia.net;*
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‘SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC

/ VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES
/ e e C GAMEBOY-GAME GEAR.

P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO RIPARAZIONI CONSOLE
a 1 MM Gaml ] '
e hat e TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITA" !!!

CEEAMIGA. ) |ET EPC | [ CONSOLE

COMPUTERS AMIGA SUPEROFFERTA PC 386/SX/33 SUPEROFFERTA

v ¥ b i 3 2Mbdi Memoria 1 Drive 3 1/2 L4 Mb
:HTH: " ‘:ﬁkl::f edi-m:m?ufmm.mﬁ:un':ir; " 1200 I Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori SVGA SUPERNES CON
dispone gin di 2 Mb di memoria ed & predisposto :F\”grl‘.ul‘nrnthﬂu i-_l:ul‘lﬂh’iﬂﬁ SUPERMARI(} WORLD
a supporture I'Hard Disk, prestazioni grafliche ¢ sonore RONE astiera Estesa
ol Lo L. L.600.000 1 JOYPAD
Amiga L. 749.000 .
-y L 49000 | | [SUPEROFFERTA PC ase/sxizs| | | ALIMENTATORE + SCART
Aniga 600 : 4Mb di Memora 1 Drive 3 12 144 Mb A SOLE
Amiga 600 con Hard Disk 40 MB L. 879.000 1 Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori SVGA L. 330.000
AMIGA-CD 32 Telefonare L - S i i _ . JIV.
— = = I Porta Game L. 2.100.000 SUPERNES CON 1 JOYPAD
ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA — A SOLE
Espansione 512k L. 59.000 SUPEROFFERTA PC 486/DX/33
Espansione 1Mb per A600 L. 119.000 4Mbdi Memoria 1 Drive3 L2 L4 Mb L. 279-000
Espansione 2Mb con clock L. 280.000 :gﬂﬂtﬁhﬁ ;Ir';’.t[:nt:nrn{mlnrihu.a - !
Espansione 4 Mb con clock L. 440.000 | | [ Aer8 I-rmi"'mm MEGADRIVE PAL/SCART
ESPH“HiUI‘IE 2Mb ESTERNA L. 299.000 1 Porta Game I..ﬂ lmm L.. Mg.mm
Espansione 1MB per 1200 TELEFONARE e | =4
Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 SCANMAN CON SONIC L. 279.000
- T Scanner manuale con software GAME GEAR L. 199.(00
DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI Graysonck s dnbiatitons o ikt 0N SONIC 1. 53000

Drive esterno per amiga con interruttore L. 139,060 a 256 livelli di grigio.

Drive interno per amiga 500 con tasto L. 129.000 L..299.000
Drive interno per amiga 2000 L. 129.060) ;
Drive esterno con Apocalypse L. 165.000 SOUNDBLASTER ] PRO
Scheda audio stereofonica con
ACCESSORI PER AMIGA 500 predisposizione per il collegamento di
Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 CD-Rom. 1..299.000
Mouse Selector L. 29.000
Mouse con microswitches L. 49.000 | -
Interfaccia Midi L. 49.000 PER PC VGA/SCART SUPERMAGIC GAME CONVERTER
Prolunga per modulatore L. 20.000 westa interfaccia vi permettera di collegare Permette di utilizzare le cartucce
Prolunga per drive L. 30.000 ?mslru Pe a qualsiasi televisore dotato di SuperNes americane,giapponesi,
Penna ottica con software L. 29.000 presa scart mantenendo la compabilita video. led europee su ogni modello di
Pistola Gun Shot L. 99.000 L. 129000 :guper\,ﬁ L.45.000
e e — T —————— e ————— T —

Ihisponibili Huﬂdﬁ: interni da 40 Mb tES\-II:lpﬂ-
g :: t Lg ﬁ armiga 600 - 1200. Si escguono ”;’ﬂ"‘ ﬂ“":}"m COMMODORE 1960
PR lle| SN caa L. 749.000
MSCHETTI BULK 3 1/2 HD SUPER NOWA-I _
10 Pe L. L500 cad mwmwwmmmr COMMODORE 10845
30 Pr L 1400 cad 880 Kb - 1.640 Mb L. 400.000

BOX PORTA DISCHI 3 1.2 STAMPANTI STAR SERIE LC 'SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA || KICKSTART 13

: . Scheda con  microprocessore 68020 e S ROM
0 SemmE Do | o Ao g::: H %gﬂﬂimurt L ﬁg%g coprocessore 68881 con clock di 25 Mbe,
50 Posticonchiave [, 10,000 Star LC 24-200 B/N L: ',ﬁsﬂ_mm che i p-ermﬂlcr.n di velocizzare tutti i tuoi||PerAS00 L.59.000
100 Posticonchiave L. 16000 || Spyp ['C 24-200 colore L. 750,000 ||programmi  mantenendo  la  compatibilit. | | po. A 600 1..65.000
150 Postiacassetio L. 35000 || Star Ink-Jet 80 col. L. 679.000 [ 299 000
e —— e e e e — ——

TL ['Tl I PREEZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI
’ A MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
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GATEWAY i

Homeworld

Ton ce pace per gli eroi: dopo una pericolosissima missio-
drmine con successo in Gateway ci si aspetterebbe di potersi
ata ricompensa in tutta tranquillita. Ma allora chi lo gioche-

Gateway II: Homeworld ¢ una nuova avventu-
ra grafico/testuale della Legend, la software
house che ha degnamente raccolto 'eredita
della ormai defunta Infocom, basata - come
Gateway, del resto -
Pohl, autore della saga degli Heechee e vinci-
tore dei premi Hugo e
Nebula. Le credenziali
con cui il gioco si presen-

sui racconti di Frederik

ta sono quindi ottime e la-
sciano ben sperare: in ef-

fetti Homeworld € un’av-

ventura fantascientifica molto ben realizzata,

dotata di una trama profonda e convincente.
Il legame con i libri di Pohl traspare dalla

fluidita narrativa, dalle idee interessanti e ori-

ginali, dalla perfetta concretezza del racconto.

Non si tratta quindi (come spesso accade) di

Homeworld ¢ un’avventura
fantascientifica molto ben
realizzata, dotata di una
trama profonda e convincente

http://www.oldgamesitalia.net/

una scusa per aumentare 'interesse ma di un
vero e proprio connubio tra potenza narrativa
(Pohl) e capacita tecnica (Legend). Non che le
altre avventure abbiano trame scialbe o poco
profonde, tutt’altro, & solo che la serie di Ga-
teway & dotata di un'immediatezza espositiva
travolgente, le sensa-
zioni e le paure sono
palpabili e la storia &
indubbiamente av-
vincente. Non & mi-
gliore delle altre av-
venture ma € diversa, piu concreta.

In Homeworld dovrete (rijvestire i panni di
un agente stellare inviato a investigare un mi-
sterioso oggetto (astronave, meteorite?) pene-
trato nel sistema solare. Dopo una partenza
alquanto brusca e avwenturosa - la base di lan-

e

Ii-tu-ﬂlth l’lmr pnuunu nl.t hl th
BaySide Condo Building in San Framcisco. The
condo iz Turnizshed in a
clean, uncluttered way. A white sofa Maces the
ubiquitous PV console. Mext to the PV is the
SmartBuilding control unit that regulates
everything from temperature to the resupply of
|your kitchen. The bedroom is to the southwest
and the foyer is to the southeast.

You see a control enit, a PV comsole and a

Drop blue coverall

Open ks

Close [comtrol umit

Loak Foyer

Read lamp
Put Living Room
| Yes | -
o potted plant living room of your
Wait M console

Lindp she lues

Save trash

Restore uase

Restart waste basket

Quit white sofa
“Activate w0 | ndones

fgain |waste bazket here.
sk

it tach

In the waste basket you see some trash.

1= Y

il mostro tranguillo sappartamento in cul ¢ accingiamo a goders un meritato riposo dopo una pericolosis-
piema mdggions. Ma guanto pud durare?’

http://www.oldgamesitalia.net/
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La saia riunbtoni delis base da cul stlamo per partire viens improvvisaments attsccata da terrorksti ﬂ
the vagliono glungers per primi all' sggetio misterioso. Per guale motiva? -ct__

SU SCHERMDPO
$i ringrazia Pergloco - MI

cio viene attaccata da un gruppo di terroristi
appartenenti ad una misteriosa setta - vi ritro-
vate ad attraccare (per modo di dire, visto che
venite attirati all'interno) in una gigantesca
astronave,

Inizia cosi una lunga e awincente esplora-
zione, nel tentativo di trovare risposta agli in-
terrogativi che emergono numerosi nel corso
del gioco: qual’é lo scopo di questa astronave?
Come uscirne? Perché interessava tanto alla
setta’ La trama, che in questa prima frazione
di gioco presenta delle similitudini con altre
avventure piu vecchie (troviamo l'esplorazione
di astronavi o basi aliene in decine di avventu-

e - Rendez-vous With Rama, Space Quest I11,
Stationfall, Starcross solo per citarne alcune), &
pero molto pili articolata e portera il giocatore
su un desolato pianeta di ghiaccio, sul pianeta

HOMEWORLD

-
-

oty

|nn'r!wn'r 1

e

L
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PROVE 59

natale degli Heechee e addirittura gli permet-
terd di attraversare |'orizzonte degli eventi di
un buco nero! L'interfaccia é quella ormai t-
pica dei giochi della Legend con finestra gra-
fica interattiva, finestra per il testo in cul av-
viene anche l'introduzione delle azioni da
parte del giocatore (tramite mouse o tastiera
per i nostalgici) e parte sinistra dello schermo
occupata dalla bussola che mostra le direzioni
e dalle liste dei verbi e degli oggetti utilizzabi-
li. Pur non essendo affatto cambiata nel corso
degli anni, questa interfaccia risulta molto
flessibile e completa (provate a compiere del-
le azioni “strane” o particolari in un gioco del-
la Sierra...) anche se pilt macchinosa e meno
intuitiva di un sistema a icone.

La grafica di Homeland & ottima (special-
mente se si utilizza una Super VGA) e sono
state aggiunte alcune sequenze animate piu
fluide di quelle presenti sui giochi precedenti.
1 sonoro & buono e la scelta dei vari pezzi che
accompagnano il gioco si puo definire suffi-
ciente, anche se la musica non sempre ha dei
precisi riferimenti con cio che sta succedendo
sullo schermo (cosa pil facile da ottenere se

¢ tratta di un’avventura dinamica, ad esem-

pio). Anche i pochi effetti sonori sono ben

Questo impressionante ragne meccanico impedisce di percorrers ul- -

tericrments il corridalo. Ma come accecare I'occhio elettronico?

A

:: x| s1=Fl]

a astronave! Sembea perd che abbia blsogno di

http://www.oldgamesitalia.net/

SCHERMDO

Function Feys

&1y thas display
FZ menu mode
3> hall screen mode
iy  lenl mods

iFhy  pichore mede
{FEy map mode

7> invenlory mode O
<FB> look mode Qe
9 slasbuz mode :

La cabina di pilotaggio
dell avironave Aguila. Come 5
pud veders ls videats sono ben
realizaste anche in VGA

realizzati. Malgrado questo legame non per-
fetto tra azioni e commento sonoro la tensio-
ne nel gioco resta comunque molto alta, gra-
zie a situazioni ben studiate e a un uso magi-
strale del testo che coinvolge il giocatore in
maniera completa. E possibile trovarsi a com-
piere delle azioni in maniera afirettata e con-
fusa anche se, trattan-
dosi di un'avventura
grafico/testuale, non
succede nulla finché
non confermiamo il
nostro input. Gli emg-
mi in Homeworld sono
numerosi e, inizial-
mente, non troppo complessi. Pol, man ma-
no che ¢ si addentra nei meandri del gioco,
diventano sempre piu difficili da risolvere ma
mai impossibili: sia perché sono molto logici,
sia perché il testo generoso nasconde sempre
degli utili indizi (basta saperli trovare). La

........
S

Dimenticatevi le battute di
Spelicasting e di Eric the
Unready: il taglio dato a que-
st’avventura é completamen-
te diverso, magari piu asetti-
co, forse pii vero

complessita del gioco & quindi media (o se

preferite usare la scala di difficolta Infocom,
standard), il che significa che Homeworld &
adatto a tutti, anche ai principianti, grazie al
provvidenziale (per loro) Hintbook incluso
nella confezione. Per tutti gli altri il consigho
&: buttate I'Hintbook o mettetelo sotto chiave
(lo sapete, |'occasione
fa 'uomo ladro e i soldi
sprecati) e godetevi
questa bella avventura.
Nemmeno la divisione
in capitoli (che non ag-
giunge ma che, per for-
tuna, non toglie nem-
meno nulla al gioco) riesce a spezzare il mera
viglioso continuum narrativo di Homeworld: al
limite rende la ricerca degli hint pit semplice.
Un ultimo avvertimento a chi & gia abituato al:
le avventure della Legend: Homeworld & seria,

tremendamente seria. Dimenticatevi le battute

L) &

S I O I

Da qguesto schermo @ possibile dislogare con altune personalits computerizzate. Non che sianoc sempre
siate cosl, uns volta srano in carns sd

|
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K VOTO

Genere Avventura 9 o ! P
Casa Legend

Sviluppatore Accolade Ba i s gttt i

G

LF]]

A
La curva di difficalth di Wo-
: meworld & doles e progressiva
.]E 'l.l . permetie di entrare velooemen
Fii. o Mmook in- e all’interno della storia. Gli
“ n ﬂlﬂ = Quiantits di cluse (par ghl enigmi - numaros| o sostanzial
| M clm }: ‘::'_ltﬂ'm m‘:‘:’ manie logic - torno di difficolta
I ¥ medis, toda che rands || gloco
h ﬂiﬂ': Flt h lﬂt th bl!it “.It m ﬂtﬂ a m' .l“mw'"‘ S, adatto ad wen pubblico |:|4I .:"dun
Mo crystal rod rock-lined tunnel. You follow the tummel as it peinciplantil. turferi molto vasto. Sulls longe
with wale il solito discorso delle
Mait fire descends into the earth. The light fades st ot S g s
Indo green dial conpletely after a few noments, and you stumbl ma la presenza dell-Hintbook ag
Save ypo needle forward until you see a glowing orange light R N
Restore hypo toggle abcad. You walk faster, and emerge into a | mentarsi in questa opica missio
- i, Skcur i non Trovars Impan
m.rt m ..It Cavern. tanati nel giro di poche mowse
It lﬂth '.h L'Hintbook & diviso in tre seciond
'%}iﬁ_ ez f-l {indizi vaghi. aiuti concreli ¢ 30
ne VETR cessore) e necessita di huzbane) ¢ comprendes anche al
Again slip of paper The chief makes a dismissive gesture in your 640K di RAM. La splondi-  [PESIURGENEINFERpRATAPIP
Iil‘tl:‘l' ﬁr.ﬂﬂﬂﬂ“mm labirinio (ebbens =i, anche
u hi! rﬁ lm' ﬂ m- .,-“' m gul...). §¢ velele un consiglio
Mm .i.l [M ““', L' medo- usatele || menn possibile & solo
ik i rione di =8 necessario: ricaverete molta

Ml astronsve aliena sono presentl alcunl “Foo” che rcreano fedelmente gil scosistemd di mondl lontani, In uno di guesti dovrete vedervela w:':-_" di D I o

achdirittura con degll vomin scmmia

spiritose della saga di Spellcasting e le situa- 320x200 a 256 colori (en-
zioni comiche e paradossali di Enk the Un- mm‘““""m"“:' e
iv: il taglio dato a quest’avventura ¢ com- I'AdLib, |a Soundblaster CURVA INTERESSE PREVIST(
deiiare SRy H_ - 9 N : L (e compatibili) e la Ro-
pletamente diverso, magari piu asettico, torse land. L'altopariante del
o PC non @ gestito quindi,
PlU vero. so non possedete alcuna
P 2 o che ¢ s . : audioscheda, dovrete ac-
Visto e considerato che ci troviamo di fronte contentarvi di un gioco
ad un'ottima avventura vale la pena di giocar- muto in q..rl‘:nnnit
. : to impiegata la solita
la anche senza farsi quattro risate: non ne ri- nologia RealSound. Il gio-
marrete delusi. co girn snche sui 398 wa
per apprezzare a fondo le
se pensate che |'intertaccia abbia ormai sequenze animate & con-
E se per -H_L.. _ ' sigllablle un 386 o un
bisogno di un lifting non perdetevi la recen- 486. Mouse consigliato.

sione di Companions of Xanth la prossima av-

ventura fantasy della Legend che, a quanto pa-

re, utilizzera un'interfaccia ricca di innovazio-

ni (sara vero?). Per adesso Homeworld sembra
Se la fantascienza é il vostro pane quotidiano ma preferite un'av-

ventura pia divertente e meno “seria” di Homeworld provate a dare
un'occhiata a Space Quest V: The Next Mutation della Sierra o a
Rex Nebular della MicroProse.

Se perd pensate che la saga degli Heechee sia di vostro gradimen-
to e magari vi piacciono | racconti di Frederik Pohl non possiamo
che consigliarvi I'acquisto di Gateway
(anche se e possibile giocare Gateway
ll: Homeworld senza sapere minimamen-
te cosa & successo nella prima avventu-
ra della serie). Vale comungue la pena di
giocare anche le altre meravigliose av-
venture della Legend tra cui vi consiglia-
mo il divertentissimo Spring Break e il
demenziale Eric the Unready (di am-
bientazione fantasy).

essere la soluzione migliore per ingannare
I'attesa a patto che lasciate nella scatola quel
diavolo di un Hintbook...

Marco Andreoli

HOMEWORLD

GATEWAY 11i:

R A

Dueslo “poo” riproduce un ecosiviema malto primitive in cui abbia
ma gid dovuio ucoldere tre dinosauri, Niente male, vera?

http://www.oldgamesitalia.net/
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Master System 11

PC COMPATIBILE GAME GEAR
cAMEBOY  MEGADRIVE (zcommodore

SN &
-l 14 ( SuperNinTendo |

VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE
ACQUISTO DELL'USATO CONTANTI

MEeca Drive Genesis coN STREETS OF RAGE
L. 239.000
MecA DRIVE GIAPPONESE CON Sonic L. 239.900
Super NiNTENDO (Gig) L. 325.000
Game Boy L. 89.900
GamE GEeAR L. 199.900

N° 4 giochi Nintendo 8 Bit L. 99.900 |
N° 4 giochi Master System L.99.900 | |
N° 4 giochi Game Boy L. 99.900 |
N° 3 giochi Mega Drive L. 99.900
N° 3 giochi Game Gear L. 99.900
N° 2 giochi Super Nintendo L. 99.900
N° 3 giochi Neo Geo L. 199.900

———

NEO GEO CON 3 GIOCHI L. 700.000
MEMORY CARD L. 39.900

ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITA

DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA!
PREZZI DA INGROSSO!

VENDITA PERI CORRISPONDENZA
ODIS S.r.l.

31azzA DI PONTELUNGO, 3 - (APPIA Nuva M PONTELUNGO) ROMA - TEL. 06/701643¢
http://www.oldgamesitalia.net/ SONO DI COMPENTENZA DI http://www.oldgamesitalia.net/




no due modellini di astronave e imitando i rumori con la bocca.

tamente la situazione sta per cambiare...

I giochi di combattimento spaziale sono insolita-
mente rari nella storia del divertimento su compu.
ter. Questo perché quando le societa di software af-
frontano questo argomento cosi ricco di opportu-
nita, solitamente preferiscono farlo a livello arcade.
Negli anni scorsi le uniche
occasioni di comandare in
battaglia grandi flotte di
astronavi sono venute da
giochi di strategia e con-
quista come Stellar Con-
quest. E anche in questi ca-
si i combattimenti non erano nulla pit di un sotto-
gioco. Per queste ragioni, quando l'originale Rules of
Engagement venne pubblicato venne accolto dagli ap-
passionati con interesse. Era il primo gioco di guerra
tra astronavi su vasta scala, ma non sole: una corpo-

" SPACECRAFT DESIGH 3

o

'H +.gﬂ' E)j | = DOCK I‘.HHIE'I'DH'I'E..' b

(= F3 GAVE RS &

. DESTROVER ...

X F5 DELETE

goe Sos
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BWAM! BAANG!' BOUMMM! Colpito! Dannazione, g
o per partire... Energia di emergenza!! Tutti i sistemi a

L’intelligenza artificiale del
programma é notevole: le
altre astronavi sembrano

veramente guidate da
persone reali

" FANEW PR

http://www.oldgamesitalia.net/

sa parte del programma era dedicata a un sofisticato
construction kit che permetteva al giocatore di editare
e “fare da sé” praticamente qualunque elemento del
gioco, dalle astronavi ai loro comandanti, dalla psico-
logia delle razze aliene ai sistemi stellari dove le bat-
taglie venivano combattu-
te. Rules of Engagement ri-
scosse un notevole succes-
so negli Stati Uniti {dove il
pubblico e pil ricettivo
verso questo genere di gio-
chi) e andd discretamente
anche qui in Europa. Cio ha condotto alla realizza-
zione di questo “sequel” che, senza mezzi termini,
si propone come il titolo definitivo sul genere.

[l giocatore, nei panni del comandante di una flot-
ta stellare, affronta una serie di missioni dal ponte di

[Sinistral Il cemtro di progetiazions
delle navi spariall permette di crea-
re vascelll persconalizzat]. (Sopra)

De i tattici: la situazbone
dal sistemi di difess o il sistema di
manovra ravvicinata.

SU SCHERM®O

comando della propria ammiraglia. Queste missioni
non sempre richiedono di impegnare in battagha la
flotta nemica: l'obiettivo di volta in volta pud essere
sfuggire a forze avversarie soverchianti, catturare un
avamposto, esplorare un sistema solare sconosciuto,
scortare un gruppo di mercantili attraverso un setto-
re di spazio ostile e cosi via. Pit missioni possono es-
sere collegate tra loro, formando una campagna. In
una campagna il successo o I'insuccesso in ogni mis-
sione conducono a sviluppi diversi della situazione,
un po' come accadeva in Wing Commander.

All'inizio di ogni missione il giocatore pud esami-
nare il “campo di battaglia™ e decidere quali astronavi
utilizzare. Ogni astronave ha un suo valore in punt,
ed esiste un limite al totale di punti schierabili. In
questo prologo all'azione vera a propria occorre inol-
tre decidere dove le astronavi verranno schierate (en-
tro 1 limiti stabiliti dallo scenario) e, cosa pill impor-
tante, chi le comandera. [l programma presenta una
nutrita lista di capitani, mentre altri possiamo crearli
noi, cosi come avviene per ogni ogni altro elemento
del gioco, Ogni capitano é caratterizzato da un profi-

e e grar g |

HHHTE
seaees -0 BERERENRR 5o
FERRRRAEN
TTITITIT]
BESHEAENN

<AAAARRERN

st 1111 L1 [ B
Te=llllt=T

La situsrions della nostra flotta, L'aggiomamento dells infosr-
markoni dipende dal tempo necessaric per trasmetterie,

2

ENGAGEMENT

RULES OF

0
o
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COMUNICAZIONE
SISTEMI DI NAVIGAZIONE SISTEMI DI

N ruts d Thtint O e
’ glia oppure 'area ssplorata dai senso P e ol o) < i
- -llﬂ—-n-uh:u.-llm- i navi della fictis, al nemico e agll svampostl.

INTELLIGENCE BRICF

i WAME  CYBERS

3T LN ANKNDHN

g BVEETYPE 7 ALT-1 10 INSERT COREENT:
M CEMTACT HAS BEEM LESITED TO & FEW EMCOUMTERS, AND
WAVE BEEN RECOWERED FOR STUDY, IT IS ASSUMED THAT THESE
'S ARE NUMBMS WHD u::l mﬁgr;umm -y
SNICAL IMPLANTS AMD REPLAC EXAT !
n . BT (T IS SUSPECTED THAT THEY MWERE BRIGINALLY & “SPLINTER -
FRoM THE LOCAL GROUP WO SOSPTED THEMSELVES T8 A HESTILE -_.-H-Lm- mmﬂ rego-
JWENT Wik B IDMECHANICS. Fintensith di trasmissions del segnale (con

TIONALLY LDvaL INTELLIGENT , EXPFERIENLED, MM

ﬁﬁ.‘lﬂcﬂmiugr BME OF, IF MBT THG MOST DANGERDUS LIFE trasmissioni avversarie,
kadw TO THE LOCAL GEDUP, EXERCISE EXTREME CAUTIOM IM ALL
TERS SHITH THEMT THEY MILL LITERNLLY TESE PERPFLE Lieig FRibws

JEWCE WOTE! CVEERS OFTEN EMPLDY ALIEMS OM THEIR SHIFS .

Una delie decine di rarze aliens. Ogni razza & accompagnata da una
ricca descritions tefiuale

lo che lo valuta sulla base di dieci tratti ;"-'-tl*|"'-,'.i-
dal coraggio all'umiltd, e dalla diplomazia all'inge
2110 Sebbene in azione 1 capitani ODDedISCAND 41 1o
‘.-!I" ordini, €1 sono "";Ii:'l' occasioni 1N Clll SOr
gtrettl a prencert dec1sionl awtonomi 10 avviene
conrattutto nel cuore della mischia, in quelle gigante-
sChe |.'|::.'r.'1-:_1,'.-;-:- 117 Cul Tt x|‘|.::.|“.|'| contro tuta € non
c'e tempo per seguire corn |'attenzione dovuta |'anda
mento .l"§1|l eventi. Inoltre, non ¢ proprio detto che
un certo capitano debba essere cosi ligio nel seguire |
nostri ordin

4

| I3 ™ 11y bl e y 1
JOPO dIverst |..’.JI'|E'I" d1 prova, sono relice di dil

che l'intellipenza artificiale del programma ¢ davver:

| | e s i ] -1 Py 2 b
notevole: i altre asironavi sermblafil VETAMENLT 2

1 { - K ] . ] . S _.I tim 11 | ".-',\.-_|'r:
Li_:_t' ga |I1_'|_--_-|!-. Tl i & vi-dbituate a u T [

sempre lo stesso gruppo di ufhcali dopo un po um-

=

parerete a conoscerli e a utilizzarh ne1 compiti a for:

L l.lill'l'_:ﬁ']“-!:'.:i Terminata |||- Ldat i-'|’.".:E!I NMAre, il

lo scenario vero e proprio. L'azione avviene in iempo

| = 3 m LT o
reale. come in Harpoon, e, sempre come in Harpoon,

i 1 & ¥ g FIENR T T
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: | distrutio mon
volte il ritmo normale. sistemi danneggiati. Un sistema

L'interfaccia utente & un incubo la prima voita che
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una decina di minuti di sperimentazion 51 tratta, a

tutti gli effetti, della simulazione della plancia di co-
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mando di una delle astronav1 del gioco. Ventisel pan
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nelli di controllo (divisi in se1 divers: gruppi) penmel

tono di accedere a tuth 1 sistemi ad la nave ammira

I17P7an nno

glia. Questi pannelli possono essere visualiz:
a quattro per volta, a scelta del giocatore ¢ in qualsia
5i combinazione d posizioni su lo schermo. Una de
terminata scelta di pannelli puo essere memonzzala
nel computer e richiamata quando necessario. Un
esemplo di Comoinaziond mMemonzzata puo essere
Navigazione, Direzione Tiro, Situazione della Flotta
Sistemi di Difesa”, da richiamare quando la flotta ¢

f |:'|.-|.-\.

ingaggiata in combattimento rawicinato, Ugni pan-

nello presenta un discreto numero di pulsanti, attiva-
bili cliccando con il mouse o da tashera. La sensazio-
ne di vertigine che accompagna questa scoperta sva
nisce perd rapidamente: 12 loro disposizione € le loro
etichette sono cosi intuitivi che, anche senza leggere

il manuale, & possibile familtanizzare con 1l 00-70%

di essi dopo non piti di una decina di minun di espe-

iSinisira) Une del “cancelll™ che
projlettanc le astronavl & anni luce

e

rimenti (naturalmente ¢ mdwp:-r::&:.l'uh una minima

RULES OF ENGAGEMENT 2

gi distanza. (Sopra) Il regolatons
5 7 e dallas “manstia della notirs astro-
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non ricordo mai da dove si pud dare l'ordine di ab-
bordare la nave avversaria...), ma complessivamente
'interfaccia utente di Rules of Engagement 2, nella sua
ricchezza e funzionalita, & in assoluto una delle mi-
gliori in cui mi sia mai imbattuto. Gli scontri stellari
avvengono a colpi di laser e missili. Mentre nel caso
dei laser modelli diversi indicano diversi livelli di po-
tenza, i vari tipi di missili sono caratterizzati da gitta-
ta, velocitd e danni provocati (generali, anti-schermi o
anti-personale). Quando si
punta un laser & possibile
regolare la sua banda su
tre diverse ampiezze: vasta,
regolare e ristretta. Selezio-
nando la prima si pud col-
pire il bersaglio con mag-
giore facilit, a scapito dell'intensitd dei danni inflitti
mentre la terza permette di attaccare e distruggere si

stemi specifici dell’astronave attaccata. Quest'ultima
¢ 'opportuniti tattica pil significativa offerta dal ‘si-
sterna di Rules of Engagement 2 e, insieme, la cosa che
meno mi ha convinto del gioco, perché rende le

astronavi troppo fragili. Basta concentrare tutta la
propria potenza di fuoco sui motori, per esempio
per immobilizzare in pochissimo tempo |'avversano.
Oppure sparare sulle armi, per renderlo inoffensivo.
E dal momento che i sistemi distrutti non possono
essere riparati, una volta che cib accade non c’¢ nulla
da fare. Perfino un mercantile pué, con un po’ di for-
tuna, giocare questo scherzo a una corazzata. E cid &
molto fastidioso, perché livella eccessivamente le
probabilita di vittoria. Personalmente avrei preferito
un sistema di “colpi critici”, dove un colpo davvero
fortunato potrebbe fare saltare all'improvviso un siste-
ma importante, ma dove comunque corazzatura e vo-
lume di fuoco rimangono fondamentali. Inoltre, co-
me & possibile che, andando all'attacco di vascelli
alieni dei quali non si conosce nemmeno la forma, il
computer di bordo riesca a stabilire la posizione nel-
lo scafo di specifici sistemi? Una soluzione intelli-
gente a questo problema sarebbe stato legare questa
opportunitd all'obbligo di analizzare per un certo
tempo con i sensori le navi avversarie, con tutti i ri-
schi che cid comporta. Cosi com'e, toglie decisamen-
te qualche punto al gioco. La sezione del “construc-
tion kit® permette, come abbiamo detto, di editare
futto: astronavi, capitani, razze aliene, sistemi stellari
¢ n:am]:l.':um'. Inoltre & possibile creare nuovi elemen-

anza nel parco astrona-
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Con i caccia, Rules 2 rarebbe
stato Harpoon nello spazio.
Senza, é una versione
fﬂntﬂaﬂfnﬂf ca dei vecchi
scontri tra navi a vela
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il diagramma di fusso di pianificarione delle campagne. A ognl gies-
drating corrisponde una missons,

vi sono i caccia, Sto parlando delle piccole e agili na-
vette alla X-Wing. Astronavi portacaccia che lanciano
in battaglia squadriglie di piccole unita, velocissime e
capaci di colpire a distanza, avrebbero aggiunto un
problema tattico/in piit e una maggiore varieta al gio-
co. Con i caccid, Rules of Engagement 2 sarebbe stato
Harpoon nello spazio. Senza, ¢ fondamentalmente
una versione fantascientifica dei vecchi scontri tra
navi a vela. Ma la vera, grande mancanza (quella che
grida vendetta) e la manca-
ta possibilita di giocare via
modem o, meglio ancora
in rete. Sarebbe stato dav-
vero bello preparare la pro-
pria flotta, salire sulla plan-
cia dell'ammiraglia e sfida-
re uno o piu amici. Oppure partecipare insieme alla
stessa missione, come in Falcon 3.0. Ma forse questa
& un‘opportunitd che verra offerta in futuri sviluppi
della serie.

Infine, le azioni di abbordaggio vengono risolte da
una schermata che risolve automaticamente lo scon-
tro, ma se avete il vecchio gioco di scontri tattici fan-
tascientifici Breach 2 il programma carichera automa
ticamente uno scenario di combattimento tra fante-
ria dello spazio, e potrete divertirvi a guidare i vostri
che in questo genere di battaglie.

uomini an

Vincenzo Beretia
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Versione PC

quella
stribulta nei negozi), il
amma non riconosce
driver SoundBlaster ed
& stato necessario carica-
re il driver Ad Lib (dove il
pariato digitalizzato é
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CURVA INTERESSE PREVISTE

Harpoon, con le sue flotte di navi e aerei moderni da guerra, @ il gioco
che piu si avvicina a Rules of Engagement 2. Sebbene la struttura dei
due programmi sia molto simile, Harpoon & un po’ piu semplice e, in-
sieme, un po’' pii ricco dal punto di vista tattico/strategico (a costo di
ripetermi, ribadisco che aerei ed elicotteri introducono in Harpoon una
variabile della quale si sente la mancanza in Rules). Se cié
che vi interessa sono i problemi di un comandante sul cam-
po, un'alternativa insolita & Falcon 3.0 della Spectrum Ho-
lobyte, che vi permette di comandare in battaglia fino a set-
te aerei alleati con un sistema di ordini simile a quello del
= gioco della Omnitrend. Infine, I'annunciato Starlord di Mike Singleton
avra una forte componente di guerra spaziale - e le schermate di

_ astronavi viste in anteprima sono davvero succulente.
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ovremo impersonare un personaggio mago dedito alla magia.

SCHERMO

e idea simpatica, poco spazio occupato su hard disk e molte loca-

Simon & un ragazzino particolarmente fortu-
nato. La casa, la scuola, gli amici, i Big Jim, la
pinta di birra dopo cena, le donne, 1 libri.

La vita & un lungo fiume tranquillo {quasi
per tutti) e quindi una divagazione sul tema
non pubd che essere ben accetta; essere catapul-
tati, con il proprio cane, in una dimensione pa-
rallela, popolata da orchetti, nani, maghi e al-
tre creature indescrivibili direi che puo essere
considerata a tutti gli effetti una divagazione.

Certo, qualche momento di smarrimento
pud essere comprensibile, soprattutto dopo
aver letto la missiva del mago Calypso, tenuto
prigioniero dal terribile Sordid, nella quale d
spiega che dovremmo
essere onorati di essere
stati scelti per il suo sal-
vataggio, di rischiare la
nostra vita affinché lui
possa tornare alle sue
occupazioni preferite
vivo e vegeto.

In fondo il compito
dovrebbe essere meno arduo di quanto potreb-
be sembrare a prima vista: abbiamo a disposi-
zione una cartolina magica (che serve a salvare
e caricare), una mappa magica per spostarci
velocemente da un punto all’altro dell’avventu-

ra nonché il libero accesso a tutta la colle-
zione di .:nwnt{-“» mi d; Ca!*.pm Beh, in-

Persino gli avventurieri
dell’ ultima ora procedono
speditamente, senza per
questo svendere la soluzione,
grazie soprattutto alla vastita
del mondo da esplorare

mento che per poterli utilizzare dovremo pri-
ma diventare maghi, ma non si puo sottilizza-
re su tutto. 1l nostro cane, giunti nella residen-
za di Calypso, dimostra immediatamente di
avere |'argento vivo addosso e, con una vitalita
da orsetto con le ventose, si appropinqua al ca-
minetto, si accuccia di fianco al fuoco e fa scat-
tare un pisolino strategico in attesa degli even-
ti. A questo punto siamo proprio soli contro il
mondo; tanto vale fare un giretto per vedere
com'# I'ambiente, magari dando un’dcchiata
in paese in cerca del locale dove i maghi do-
vrebbero aiutarci a diventare loro pari.

Simon the Sorcerer ¢ un’avventura frizzante,
non proprio demenzia-
le ma con battutine e
trovate visive che viva-
cizzano notevolmente
lo scorrere degli eventi.
Un'avventura esplorati-
va piul che enigmistica,
che punta molto sugli
espedienti e sulla veste
grafica, un giusto mezzo tra lo stile Lucas e
quello tipicamente europeo e caricaturale della
Coktel. Colori sapientemente scelti e un tratto
sicuro e definito, ben impostato tra i pixeloni
della bassa risoluzione; architetture fantasiose
definite nei particolari, fantasie vegetali geolo-
giche e zoologiche molto suggestive e anima-

Ls raccolts degli mdizl utill pud svvenire snche chisccherando con al-
el del perronaggi, purtroppo qualcuno & un pd logorralce,

Gl nﬂnﬂm‘hﬁumlMlilrmnhhmm
Peccato che alouni negor

slano un pd restil a fare Il lomo lavoro,

. ' dirai d4] mo-
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nella varietd. Persino gli avventurieri dell'ulti- L rodusions che anticips gil standard grafici per I'aveenturs. |1 H“m:lw pratése, non proprio da princ

ma ora procedono speditamente, senza per
questo svendere la soluzione, grazie soprattutto
alla vastita del mondo da esplorare; non per
nulla & stata prevista la mappa magica per il te-
letrasporto da un lato all’altro.

Non mi & piaciuta l'interfaccia utente, poco
immediata e intelligente, & un passo indietro
rispetto alla mia adorata SCUMM e ad anni lu-
ce di distanza dall'eccellente interfaccia grafica
che & stata adottata in Return to Zork. Come di
consueto i comandi si trovano nella parte infe-
riore dello schemo ma l'interazione & legata
all'utilizzo rigoroso del comando piu appro-
priato, senza la flessibilita che caratterizza le
avventure della Lucas. | dialoghi si sviluppano
classicamente con la scelta tra diverse opzioni,
che si riducono progressivamente fino al rag-
giungimento dell'effetto voluto o al rifiuto di
proferire parola da parte dell'interlocutore, che
generalmente si concretizza in convenevoli di
circostanza, spesso con una vena di umeorismo.

Migliore la gestione dell'inventario, nella fatti-
specie il nostro copricapo da apprendista stre-
gone che mostra notevoli analogie con il gon-
nellino di Eta Beta, pur non essendo ottimale, Il
sonoro si avvale dei suoni FM, per cui non &
propriamente esaltante, anche se i motivi sono
piacevoli; non esiste tanto una sensibilita al
contesto, e quindi all’azione, quanto piuttosto
una sensibilita al luogo.

Basici gli effetti sonori, ma sapientemente
utilizzati, virtualmente assente la sintesi vocale.

Nel complesso un'avventura apprezzabile,
senza essere eccezionale, ottima per i neofiti o
per i pill giovani che si divertiranno senza scer-
vellarsi seguendo la semplice regola dell’andare
ovunque senza lasciare nulla di intentato, anche
se, probabilmente, un'interfaccia leggermente
pitt amichevole non avrebbe guastato.

Alessandro Cattelan

Simon the Sorcerer & un'avventura che trae palesemente spunto
dal maggiori successi degli ultimi templ, in particolare dalle avven-
ture della Lucas Arts. Principalmente da Monkey Island Il e da Day
of the Tentacle, al quali gli sviluppatori sl sono ispirati per I'impo-
stazione del gioco e per alcune situazionl. Gli originali restano pero
intoccabill sul loro piedestallo, al secondo e terzo posto
della mia personale classifica, grazle a un’interfaccia
utente declsamente superiore e a trovate assolutamente
geniall. L'lronla paga, ma non é tutto; oggl gll avventurie-
ri non si accontentano pii. Dal punto di vista grafico, in-
vece, possiamo intravedere qualche somiglianza con lo
stile di Goblilins e Gobliins 2 della Cocktel Vision, e an-

" cora una volta con le avventure Lucas, con risultati analoghi. Per

| svolgimento e Interfaccia utente, infine, mi ricorda The Lost Files of
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L'avventura inlzia nelle sludio del mago nel quale sl trovana
diversi oggettl utlll. Purtroppo non potremo utilizzarl fino a
che non saremo diveniatl nol stess] stregoni.

j Sherlock Holmes della Electronic Arts, piid avvincente ma meno ac-
~ cattivante rispetto a StS.
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Sark maglio andarcl calmi con Il Mapalm sul centri abitatl.,.

n gioco di azione/strategia, che unisse la struttura di Syndicate

a un punto di vista in prima persona alla Ultima Underworld, non si era

mai visto. Eppure la seconda soluzione & particolarmente azzeccata se si

vuole calare realisticamente il giocatore nei panni di un soldato in zona
operazioni. Seal Team, dell'Electronic Arts, sfrutta la potenza dei moderni
processori per cercare di rimediare a questa mancanza...

Seal Team, dell'Electronic Arts, ricostruisce le si-
tuazioni affrontate da una pattuglia di soldati
americani durante il loro turno di servizio nella
guerra del Vietnam. 11 giocatore indossa i panni
"mimetici” del capo-pattuglia, e ha la responsabi-
lita di guidare se stesso e i tre soldati ai suoi ordi-
ni attraverso una serie di missioni basate su reali
avvenimenti storici. All'inizio del gioco si puo
scegliere se affrontare una singola missione o
un'intera campagna mi-
litare e, nel secondo ca-
50, a quale anno del con-
flitto partecipare (dal
1966 al 1969). Ogni an-
no presenta una diversa
“leva” di quattro uomini,
ognuno identificato da un ritratto, una nota bio-
grafica e un set variabile di “abilita” simili a quel-
le incontrate nei giochi di ruole (uso del fucile,
armi pesanti, forza fisica ecc...). E tra di loro che,

dopo averli esaminati, dovrete scegliere il vo-

stro alter-ego nf-] gl:::u:r La scelta dell’anno in-

1T )

ing di eaouinaeoiamento che

Strisciare tra le frasche
cercando di sorprendere alle
spalle una sentinella é
emozionante come nella realta,
e altrettanto faticoso

avrete a disposizione, Ogni missione ¢ introdotta
da un briefing: una vista dall’alto della zona di
operazioni accompagnata da una spiegazione te-
stuale piuttosto concisa. Basta un'occhiata per
rendersi conto che la mappa é raffigurata in grafi-
ca poligonale 3D, la stessa grafica che piu avanti
incontreremo durante il gioco vero e proprio. Cio
non deve sorprendere, visto che il motore del pro-
gramma € una versione raffinata del vecchio
Chuck Yeager's Air Com-
bat, Gli elementi impor-
tanti del briefing sono i
punti di inserimento/
evacuazione, gli obiettivi
della missione e gli asset-
ti di supporto - normal-
mente elicotteri da combattimento. Quest'ultimo
elemento & quantomeno curioso, visto che rara-
mente le preziose libellule venivano distaccate
per coprire una missione di soli quattro uomini...
Ma, al diavelo! Siamo in Vietnam, e cosa sarebbe
il Vietnam senza elicotten?

Una volta iniziata la missione, il giocatore ha a

disposizione tre punti di vista fondamentali: dalle
spalle del proprio uomo, in prima persona e
dall’alto. E da quest'ultimo punto di vista che si
possono dare ordini alla squadra e ai mezzi di
supporto. La vista in prima persona & la migliore
e la pil1 coinvolgente, anche se alcuni elementi la-
sciano perplessi. Soprattutto, non credo che 1 sol-
dati in Vietnam avessero HUD impiantati nei lo-
ro occhi, come avviene in Seal Team - HUD cosi
sofisticati da identificare e tracciare gh avversari
meglio del radar dell'F-16... Per non parlare della
bussola direzionale e del biomonitor che ci tiene
informati sulle nostre condizioni di salute. Inol-
tre i nostri uomini devono avere innestato nel
cervello una sorta di cyberlink, visto che le infor-
mazioni raccolte dagli altri vengono trasmesse al
nostro HUD in tempo reale.

In realta il sistema & molto bueno, e funziona

egregiamente, ma me lo sarei aspettato di pil in
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Eceo un slcottero da combattimenta (in grafics poligonale) che fun-
ge da suppopric per la nortra missions,

‘Nam 2090 che non in Seal Team... Utilizzando
una combinazione di joystick/mouse e tastiera
possiamo muoverci, correre, inginocchiarci, get-
tarci a terra, strisciare e, naturalmente, sparare
con I'arma che abbiamo selezionato. La sensazio-
ne di “esserci” é altissima: il nemico put nascon-
dersi ovunque, la giungla & disseminata di trappo-
le e avversari invisibili, gl scontri a fuoco sono
brevi e confusi. Il sonoro aiuta molto a creare I'at-
mosfera: i momenti di quiete sono rotti dal fasti-
dioso ronzio degli insetti e dai rumori della giun-
gla, mentre negli scontri a fuoco al rumore delle
armi automatiche si mescolano le esclamazioni e
le grida dei feriti. Strisciare tra le frasche cercan-
do di sorprendere alle spalle una sentinella &
emozionante come nella realtd, e altrettanto fati-
coso. Una nota positiva, a questo proposito, ¢ la
discreta intelligenza artificiale dei nemici.

La missione pud terminare in vari modi: com
pletamento, evacuazione anticipata o morte del
capo-pattugha.

Una sessione di “debriefing” riassume |'anda-
mento della missione sintetizzando gli avveni-
menti principali ¢ mettendo in evidenza quali
obiettivi sono stati completati e quali no. La valu-
tazione complessiva & data da un valore in punti.

Per quanto abbiamo detto fino a questo punto,
parrebbe evidente che Seal Team & un gioco in-
dubbiamente riuscito, Perché allora la valutazione
non riflette quello che abbiamo detto fin qui? Be-
ne... Seal Team senza dubbio sarebbe stato un
grande gioco se non fosse stato per il suo piu
grande difetto: 'implementazione. E uso il termi-
ne “implementazione” per non usare la pil odia-
ta parola *bug”.

Elencare i problemi di Seal Team richiederebbe
quasi un box a sé. Tra i principali troviamo la
scarsissima precisione del mouse e della routine
di calibrazione del joystick. Il primo, soprattutto,
sembra muoversi sullo schermo di propria vo-
lonta: in un’occasione si & arrivati al punto che i
miei uomini sono morti perché non riuscivo a in-
dicare sullo schermo il punto che gli elicotteri
d'appoggio dovevano attaccare.

Se questo ¢ probabilmente il pili grave, altri di-
fetti incontrati nel gioco lasciano quantomeno
perplessi. Malgrado il nostro uomo spari come un
cattivo di Guerre Stellari: in pilt di un'occasione

http://www.oldgamesitalia.net/
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Una visione dells nostra squadra, Mella glungla ¢ meglic muoversi con
clrcospezione, altriment! sl Flachla di Incappare in gualthe tragpala

SRRl LR
SEC kAR

BIC: “Too bad! Since we didn"t find
mich, we'll have 4o step up patrals.™

ERES S I

Questa & la schermats del debriefing finale. La missione non & snda-
ta saattaments come doveva, @ | nostri superiori o lo fanno notarae,

non sono riuscito a colpire da due metri nemici
che avevo colto alle spalle (in compenso loro s1 so-
no voltati e mi hanno fatto fuon).

Sarebbe stato molto piu realistico e gratificante
avere un mirino sullo schermo per dirigere 1 no-
stri colpi piuttosto che affidarsi alle mani del
computer. Inoltre il debriefing ¢ estremamente
inaccurato: potete ricevere decorazioni per mis-
sioni in cui non avete combinato nulla, e vicever-
sa. E infine, come ciliegina sulla torta di panna
acida, la grafica é spaventosamente scattosa - e
sto parlando di un 486 s0DXa.

E un vero peccato, perché sotto questa patina
nera si nasconde un gioco che potrebbe valere oro
(e che senza dubbio vale argento).

Tra l'altro, l'ipotetica idea di ‘Nam 2090 mi in-
trippa, e questo sarebbe esattamente il genere di
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Genere Strategia [ Azioneé
Casa Electronic Aris
Sviluppatore Interno
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i problerd dl ol abbiamo par
late non pud essere eliminata da
wr bBuen |wvoro di FlprOgramims
forsE. @ i gieeslo Cato Wi RS
ro che il volo leviterebbe strato
sferfcamente. L'Eleciromc Arts,

da ol contatiatae, ha ammesso

slouni deil difetti & non eschede B

di riterdare Fuscita del glooo per
rirmpiediarii, La stesss CcOES ©f ors
slata detta por Darklands della
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motore con cui vorrei vederlo realizzato. Oppure,
perché no, un’analoga avventura in stile Aliens o

Space Hulk?

grosso potenziale! Resto in fiduciosa attesa.

http://www.oldgamesitalia.net/

L'Electronic Arts ha in mano un grosso poten-
ziale., malamente sfruttato, ma senza dubbio un

Abbiamo gia parlato nell’introduzione delle alternative a Seal Tean:
Syndicate e Ultima Underworld. Nel primo dovete guidare una squa-
dra di quattro uomini in una serie di missioni ambientate nelle citta
cyberpunk del prossimo futuro.
Nel secondo siete un guerriero fantasy impegnato nell'esplorazione
di un mondo sotterraneo con punto di vista in prima per-
sona. Entrambi i titoli sono pia gratificanti di Seal Team,
e meglio implementati. Se il vostro interesse per la guer-
ra in Vietnam é invece puramente storico/strategico,

una possibilita & offerta dal vecchio ‘Nam della Domark -
accurato nella ricostruzione degli avvenimenti del
conflitto anche se abbastanza noloso.

Vincenzo Beretla

SEAL TEAM



http://www.oldgamesitalia.net/

DA OGGI STUDIARE E’ UN VERO
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JD) AN NEL MONDO DEI NUMERI

Imparare la matematica sard’ il piu- affascinante del |

giochi nel quale tu sarai ADAM -, Talienc giunto dallo spazio

in missione speciale. Il nostro eroe , assunte sembianze umane , |

viaggera' nel tempo per conoscere gli esseri mani e verra' coinvolto in
entusiasmanti avventure. Mille pericoli 16 minacceranno, ma. lui

sbaragliera tutti i suoi nemici grazie alle sue conoscenze matematiche.

STUDIARE NON E’ MAI STATO PIU’ DIVERTENTE!

Su CD-ROM per MPC. CD-I , AMIGA CD32 . STUDIOGAME st =
disponibile: nelle versioni ITALIANO FRANCESE . Centro Direzionale is. F/11- 80143 Napoli
BRITISH ENGLISH & AMERICAN ENGLISH. Tel. 081/7345118 - 5627106 - FAX 081/ 7345040
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Anche i grandi sbagliano, e questo vale anche per la
software house di Liverpool, che su K del mese di ot
tobre 1992 non & sfuggita all'attento controllo del re
Censore che ha hr:-“.-it'f? ]3 sua creatura (ma sarebbe
meglio parlare di aborto...) con un ignominioso 545.
Davvero inaccettabile per chi aveva gid in pill occasio-
ni scritto a caratteri d'oro il suo nome nella storia dei
videogiochi. Di questi tempi, perd, alla Psygnosis c'c
aria di riscossa, ed i frutti del duro lavoro non man-
cano; Hired Guns & un gioco eccezionale, ma anche
Prime Mover, pur non essendo un capolavoro, lava via
quasi di forza 'onta subita dalla casa inglese con Red
Zone. Tenendo conto dei propri passi falsi, gh svilup-
patori hanno deciso di abbandonare la grafica vetto
riale, tanto cara alle simulazioni di ogni tipo, ma for-
se poco flessibile alle necessita delle pieghe motoc-
clistiche {a parte No secon prize della Thalion), affi-
dando le loro speranze alla piu classica grafica bit-
map. Niente visuale in soggettiva dal casco del pilota,
quindi, nessuna possibiliti di fare regolazioni d'as
setto o modifiche varie ma azione e divertimento pu-
ro, in barba ai centauri amanti di Grand Prix che da
tempo immemore attendono solo di poter togliere
due ruote al capolavoro di Geoff Crammond

. La struttura di gioco di Prime Mover & molto sem-
plice: dopo un breve caricamento iniziale, durante il
quale si pud assistere ad una presentazione che ci il-
lustra la procedura di vestizione del pilota - un mo-
mento sacro per tutti i fanatici delle competizioni
motoristiche - nella migliore tradizione Psygnosis, si
accede al menu principale, dove si possono selezio-
nare le opzioni disponibili: modifica dei parametn
tecniici (musica, effetti sonori, ecc.), prove libere, gara
singola o campionato del mondo. Scegliendo una di
queste ultime due si va subito a decidere che faccia
yvra il nostro centauro nonché il suo nome, |'eta, ['al-
tezza ed il peso (!). A questo punto diamo un’occhia-

il mezzo che ci accingiamo a portare in pista, do

diché ci tocchera decidere se cambiare moto, vede-

http://www.oldgamesitalia.net/

a Psygnosis, memore della figuraccia rimediata con Red Zo-
a di non scivolare una seconda volta sul viscido asfalto dei giochi
petizioni motociclistiche e ci riesce in parte, realizzando un buon

vertente e senza troppe pretese. Simone Bechini lo ha pro-

re l'eventuale classifica, salvare/cancare una partita
TS [ny ey 3 .--\.IJ..-- H 5P vy ]l- =N ai 3 by
precedente o procedere direftamente alla tenzone v
ra € propa.

Ogni gara vede al via tna dozzina di partecipanti
pronti a strapparci la posizione al primo errore. | gt-
ri da

COMpPH e Yandanao d.'-. CITCLINNCE d '..'.-I'l..lli'IU. id €

difficile che superino la decina, per cui 1 tatticisn

lla Prost lasciano qui il tempo che trovano a tutto

la fine

favore di chi tiene il gas aperto dall'inizio a
La moto ha sel marce, selezionabil nel classico mo-
do joystick su/git + fuoco per salire/scalare; in ogni
caso raramente si scende sotto la quarta; anche nella
non remota eventuality di collisioni con altri piloti o
le strutture di bordo pista, per cui la cambiata sard
I'ultimo del vostri problemi.

Al termine della competizione verranno illustrati i
tempi e le posizioni di tutti i piloti, la classifica ed

eventualmente il circuito successivo; subito dopo si

ritorna al controllo della nostra moto
Prame Mover non @ un ca |'|f||._i"r'|':|'||.2| ma e ."1.1('I""-""]'.
da giocare e nel complesso divertente e la Psygnosis

si ¢ finalmente riscattata dallo squallore di Red Zone

Simone Bechini

Eccodl alla scharmata per la selerione del “mermo meccanico™ con
cul correve. Una soelta che si rivelers declsive

Genere Motociclismo
Casa Psygnosis
Sviluppatore Interno

= Lo sprite del-
la mato pote-
va sisers fatto
malio ml-ﬂln
« | caricarnanti
sono ricarrentl
IF& UnA Qars ¢
I"aitra. Ragoo-
mandsti due
drive,

Prime Mover @
 supporiato

« da una buo-
nissima

~—...~ grafica

' s “Im movik
mento”,

mentre poteva essare
molto meglio disegnato
ed animato lo sprite che
raffigura il binomio moto-
pilota. La velocita & buo-
na ¢ 'animazione fluidis-
sima, per cui si pud ara
glone dire che la grafica
@ Il vero punto di forza di
questo prodotto della
Psygnosis. || sonoro non
& granche; la musichetta
introduttiva, del resto, la-
scia ben presto spazio al
rombo dei motori In pista.
La giocabilita & nel com-
plesso apprezzabile o
contribuisce ad attestare
Prime Mover sulla fascia
dl valutazione a cul I'ho
assegnato. |l gioco occu-
pa due dischi che vengo-
no caricati abbastanza

SpasED,
con cambl di disco per
cul due drive sono calda-
mente consigliati. Prime
Mover dovrebbe girare su
tutte la macchine Amiga
senza nessun problema ¢
con llevissime differenze
di prestazioni.
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Prime Movor, per costrurione
non ha Aesiona velleta amaulate
¥a O COMUNnGLE impegnata, per
lasciare al glocatore amante del
la cormperbinione gpurad matsima b
berth O aricoe in pista, senEs o
rarsi troppo di aspetti in fonda
socondari come I'azzelto, e
gomeme, oo |l risuliats & gue
sta scelta della Pesygnotis & un
bel I.?|I;H_1'|Ifll_F_ abbastanea diver-
tents ma ben lomtano dall”essene
il pon plus uitra in Questo amisl
to videoludies. DI primissima
gualith & invece la gralica, ben
deitaglisla & celorata ma seprat-
tuito Muidissimg deprecabile in-
vare lo sprite della moto, decite-
menis bruito & YProporEionalo
nonchd animato con una corta
saperficialita, U punto di vista
del giocatore & pol un po’ lrog
po basso rispetio alla pista, per
ui la wisibilith @ dungue il con
trolle riswltano irreparabilmante §
compromessl dalla sprite molo
pllota che non lasca mollo spa
o per veders ol che oé la da
vanti. La giocabilith risente co
mungue fino ad un cerfo punio
di gquesto difetto. mantenandoi
e Brugers Brwelli

Lo Peygnosis per gquests simulazione motockdistica ha optats per
(T3 gf.hu bl i, Uis decizkona chie ha | judcd pro @ | Jool ocontno.
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GOAL

ino non aver paura di sbagliare un calcio di rigore,

non & mica da questi particolari che si giudica un giocatore. Un giocatore lo
vedi dal coraggio, dall’altruismo e dalla fantasia. E chissa quanti ne hai visti
e quanti ne vedrai di giocatori tristi che non hanno vinto mai e hanno appe-

so le scarpe a qualche tipo di muro, e adesso ridono dentro un bar...”.

Genere Spartivo
Casa Virgin
Sviluppatore Dino Dini

35-

22 43 678 YIQ

9

G

* Rpa lismo. ve- = Non Facilissi-
m-ﬂim m:‘m b alia il calclo & et wina feli

glone, o avvenlurars & fars wn
gioco i caltis & periiol oD Quas
guanto lo era fare satira politica
fmella Mosca bresneviana. Fattn
qﬂf-'.l.] dehita Premessa pasild
mo leggermente chilancliain @
dire che o troviamo di fronte &
un capolavoro massimmo. Otlima

ia grafics che stratta i 756 oo

Sfj'jjl'l F'\.E't“-!'!'r{‘ contento I:lll..iﬂdij FFU"_‘-I".-'LI‘ 5!'{_"'-;-'["|'-3'|l.' un
bel attacco musicale, specie quando posso impiegare
un capolavoro massimo di questo calibro. Certo,
avrei potuto esordire anche con “Amico uligano, coi
capelli un po’ corti, cosi uomo e cosi bambino...", ma
per un gioco che si chiama Goal un attacco simile sa-
rebbe stato decisamente banale,

Lunga vita e grandi onori comunque agli amici del-
la Gialappa's Band, che con le loro telecronache, e

sssieme al fantacalcio, hanno ridatoe un senso

che quelli dei pantaloncini (impossibile nella versio-
ne Amiga), e ancora si pud scegliere I'"*11” da schie
rare in campo e con che modulo tattico impostare la
squadra (5-3-2; 4-2-4: 4-3°3 0 4-4-2). Q10 fatto, e salva-
te le variazioni, siamo pronti a buttarci nel "gioco
giocato”. Possiamo scegliere se iniziare un vero e
proprio campionato 0 una coppa (assente nelle pri-
me versioni per Amiga), o una singola partita avulsa

da qualsiasi contesto o ancora una partitella di al-

lenamento, magari per provare qualche sche-

: “m,ﬂ grands la velocila degli sprife

T buona qua- pressochd infinito # divertimen

lita: buoni § to garantito da quella che pos

mh “_ siarmvn delinlie come La priu gran-
m.h‘-uw do simulazione calcistica mas

rioni. L'unico realizzata. Peccate che manchi
riscontra nelia seziona ri- Fapplicarione defla regola dal
m ﬂl. m mm funrigiodd: Gis pregustavo §'im
ta per visualizzare il cam- magine del Capello di fumo che
H: Bl o ;.,l w alle tre & molte, In plens firuale
I'utilizzo per | possessorl  JCORETTTAETIUAL T T

sgu-arclagela I'arbitre che oy
lida un gol av variarle Com un

alle nostre domeniche, intristite da una trop-

ma. Gid dai primitocchi ci si rende conto

po lunga e apparentemente inattaccabile

egemonia rossonera. Ma altrettanti onon e
glorie al geniale Dino Dini, padre dei piu
grandi capolavori informatico-calcistici, che ci ha
ora fatto omaggio del suo pili preziose giviello, Goal,
anche nella versione PC. Se teniamo conto del fatto
che l'arte del tirar calci a un pallone & una delle piu
radicate passioni della nostra patria e che Goal di Di-
no Dini ¢ un vero capolavoro, possiamo senz'altro di-
re che il successo che questo gioco avra anche nella
versione PC & scritto in cielo. Bando alle futili consi-
derazioni: veniamo al programma. La schermata ini-
ziale ci presenta una serie di opportunita per giocare

o per settare il gioco, Tra queste ultime la piu utile e

chie- controllare la palla, sul video come
nella realti, non é cosi facile come sem-
bra. Malgrado cié |'apprendimento dei mec-
canismi di gioco & piuttosto rapido, e in poche
partite §i pud passare dalle sconfitte per 8, g a 0, ai
primi pareggi In campao al nostri glocaton e Cconsen-
tito tutto cid che il regolamento consente ai veri cal-
ciatori. Colpi di testa, rovesciate, scivolate, girate al
volo e simili diventeranno in breve il nostro pane
quotidiano. Naturalmente € possibile anche “stirare”
gli avversari, rischiando perd cartellini gialli o rossi.

Purtroppo lo spazio che ¢l rimane non 4 consente
che un ultimo, laconico, epitaffico giudizio: impa

reggiabile!

486 con una buona sche- glogatore in fusrigioon pastive
da grafica avrebbe potuto (BN L il il
a m m la sgpuisdra dell Inter (n maghictia

*“ ﬂ'. "I"‘-d. rossonera (per forfuna modifica

I'audio & la versione Ami- bide )

ga ad essere la meglio

realizzata: nella versione

PC non sono siati imple-

CURVA INTERESSE PREVISTO

divertente & 'editor delle squadre, grazie al quale

si pud sbizzarrire nel modificare praticamente tutto.

E possibile infatti editare i nomi delle squadre, ma
anche quelli dei giocatori (le rose sono ferme allo
scorso anno, i maniaci le possono aggiornare), posso-

no essere modificati 1 colon delle magliette, ma an-

Alcuni momenti “topici™: In
alto: le due squadre scendo-
no in campo. Sotto: il mend
principale. A destra: un azio-
ne di gioco che vede il no-
stro attaccante lanciate a
rete @ il portiore Snelders
impegnate in una difficile

parala.

LiZp 45

: H]" =
GOALY - GCONPUTER

Mannaggia la mannaia butterata. |l computer ha se-
. 5, MK gua tempo g O Fare.
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* OFFERTE * “n.,
4  Commodore R A SFONg
AMIGA 600 L460.000 » + AMIGA 4000 KD 120 B T *G@%p’%
AMIGA 600 HD 20 M8 L. 670,000 + + TASTIERA L. 3.900.000 Ary
« AMIGA 4000 HD 200 MB
AMIGA IEWL 715,000 ¢ * + TASTIRRA L ,‘JW.W
AMIGA €D 32 L 670,000 + « AMIGA 4000 CPU 63030 HD 120 MB + TASTIERA L 2,400,000
AMIGA 1200 CON HD 120 M8 L. 1.295.000 ¢ ' gih:.u”nﬁm ggﬂuﬂm '.Ew m@m
SIMM 4MB 60 NS PER A/4000 L 550,000 -
HARD DISK INTERNO DA 120 MB + CAVO + SOFTWARE ¢ ‘*;:R“hﬂ{ﬁ“i %ﬁ?&ﬁ%‘ﬁmﬂﬂ
PER AMIGA 600/1200 L 560.000 * + HARD DISK QUANTUM 525 MB SCSI INTERNO PER AMIGA L. 1.280.000
ESPANSIONE INTERNA DA 512 K PER AMIGA 500/PLUS L 60,000 ¢ + HARD DISK QUANTUM120 M8 IDE INTERNO PER AMIGA 4000 L. 390,000
Swsoe WAL ML I IOTADMCREINLE, 1y,
ESPANSIONE DA 2 MB PER AMIGA 1200 L, 337,000 ¢ ; !
ESPANSIONE DA 4 M PER AMIGA 12001 437,000 s R BALTIVRLL A8
STUPENDO SOFTWARE DI TRASFORMAZIONE CINEMORPH L, 181,500 ¢ « CONTROLLER GV SC51 CON COPROCESSORE 68882 + 4 MB RAM
G-LOCK OTTIMO GENLOCK SEMIPROE L. 1,050,000 + ESPANDIBILE A 8 MB PER AMIGA 1200 L. 1.310.000
+ COPROCESSORE MAT 68882 A 4000 L. 200,000 » » CONTROLLER GVP ESPANDIRILE A & MB PER AMIGA 2000/3000 L. 335.000
Macintosh
PERFORMA 200 4MB-40HD L. 1,450,000 + OFFERTE A ESAURIMENTO SCORTE:
PERFORMA 400 4 MB/80HD + MONITOR 14* COLOR! + CLASSIC 11 4 MB/4OHB L. 1.200.000
PERFORMA L. 1,760,000 ¢ + DERFORMA 450 4MB/120 :ﬂ ) h?\'p:. m m;u "Am 1.qmmm o
PERFORMA 600 5 M8/80HD + m—m Mﬂﬂiﬁiﬁaw' e e gy
POWER BOOK 145 4 MB/40HD #INTERFACCIA MDI L 2.840.000 e
CD-ROM APPLE $C-300 ESTERNO L, 790,000 + . - M L450.000
MARD DISK SCSI 170MB QUANTUM LSO,
INTERFACCIA MIDI TRANSLATOR 1IN - 3 QUT L, 135,000 ¢ « HARD DISK SCS1 240MB QUANTUM L575,000
STAMPANTE LASER WRITER 300 L. 1,410,000 + + HARD DISK SCSI 525MB QUANTUM L.),280.000
STAMPANTE HP DESKWRITER 550 COLORI L. 1.150.000 * + HARD DISK REMOVIBILE SYQUEST 88/44 L. 1.280.000
SOUND BLASTER PRO DE LUXE L. 230.000 * RO WTSUN » RTERFCIAL 39500
SOUND BLASTER ASP 16 BIT L 425.000 + » MIDI BLASTRR
WAVE BLASTER L 415,000 + mmmmmmmmmmsm
VIDEO BLASTER L. 550.000 o STAMPANTE 24 AGHI STAR 1€ 24-100 L. 460,000
VIDEO $PIGOT L 350.000 + STAMPANTE 24 AGHI NECP 121, 570.000
mnmsxmmmm 25 8L 470, + MONTOR 14" SVGA COLORE 1024x768:

HARD DISK AFBUS WESTERN DIGITAL 1. d.? ANTIRIFLESSO 0,28 DOT PITCH L. 530,000
mmmrmmmcmcmpmmw + NUQVISSIMA STAMPANTE HP LASERIET 4LL, 1,300,000
MODULI RAM SIM 4 MB 70 NS CON CHIP PARITA L. 360 « DISCHETTI DD BULK CONE DA 30 PL. L 43,600

STAMPANTE HEWLETT PACKARD 550 COLORE L 1. rsmm- + DISCHETTI HD BULK CONE, DA 50 PZ. L. 60,000

PER ORDINI TELEFONARE AL

0549/908083-909055-908892
SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTAITALIA- TRASPORTO GRATUITO

PER LE ISOLE + L. 25.000 - FINANZIAMENTO FINO A 36 MESI SENZA CAMBIALL
| PREZZI SONO AL PUBBLICO E COMPRENSIVI DI IMPOSTE -
GARANZIA 12 MESI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICIL.

| PREZZI POTRANNO SUBIRE DELLE VARIAZIONI IN BASE ALLA DINAMICA DEL MERCATO

Amministrazione e assistenza tecnica:
o 47031 Doaana R.S-M
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Capita a tutti di svegliarsi al mattino e di ini-
ziare la giornata con qualche notizia spiace-
vole: non c'¢ gas, quindi niente colazione;
non & sabato, come eravamo convinti nel
dormiveglia, ma solo
martedi; non & scop-
piata la guerra, come
speravamo, e quindi le
lezioni a scuola ci sa-
ranno regelarmente...
Piccole cose, che con-
tribuiscono perd a ren-
dere il risveglio pil antipatico e faticoso e
che fanno vagamente presagire che oggi sara
“una di quelle giornate”...

La notizia che arriva un mattino a Kirt, il
protagonista della nostra avventura, & pero di
quelle che fanno capriolare di botto giu dal
letto. “Ragazzo mio”, rivela il vecchio che
Kirt ha sempre creduto essere suo nonno,
“non solo io non sono tuo nonno, ma tu non
sei un ragazzo normale. Sei, in realta, ['ulti-
mo discendente di una stirpe di cambiafor-
ma, esseri capaci di assumere |'aspetto e |
poteri di creature diverse. Per di pili il malva-
gio dio Malkor, il cattivo di turno della di-
mensione parallela dalla quale provieni, si &

In Underworld la
soddisfazione é quella
di un buon pranzo, in

Shadowcaster e piu una
scatola di cioccolatini
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PROVE

Electronic Arts unisce in matrimonio la Origin, creatrice
Underworld, e la Raven, sviluppatrice del riuscito Black Crypt
a. 11 figlio di questa unione & un’avventura a 360° con un

proteiforme e una malvagia divinita da sconfiggere.

risvegliato e minaccia di papparsi le forze del
bene come buondi a colazione. Tu sei la loro
ultima speranza. Cio significa che ¢ giunto il
momento che tu ti prenda qualche responsa-
bilita e vada a salvare il
tuo mondo”. Inizia co-
si Shadowcaster, la
nuova avventura targa-
ta Origin ma realizzata
dagli sviluppatori della
Raven. E, in effetti, se
si considera il vecchio
successo della Raven, Black Crypt, e il suo pe-
culiare stile grafico, questo nuovo gioco sem-
bra proprio scaturire da un incrocio tra il
motore di Ultima Underworld e la raffinata
fantasia visiva di questa societa.

Lo scopo del gioco & di superare una serie
di livelli di crescente difficolta sconfiggendo
mostri e risolvendo rompicapi, nella pit clas-
sica tradizione degli “adventure” con vista in
prima persona. L'obiettivo finale, anche qui
nulla di nuovo, & sconfiggere il malvagio
Malkor, dopo avere acquisito armi ed espe-
rienza attraverso una miriade di livelli e di
mondi diversi.

Se la trama non offre nulla di particolar-

Un mostro curloso, eno del
tanti che popolano
Shadowcaster. Alouni sono
Banall, ma molti altri denaolano
wna certs Tantasla.

SU SCHERMDO

mente innovativo, ben piu stimolante & l'idea
che sta al centro del gioco. Kirt ha, come ab-
biamo detto, il potere di mutare di forma.
All'inizio, dopo un piccolissimo dungeon in-
troduttivo dal vago sapore di tutorial, venia-
mo introdotti ai mistici obelischi e al loro se-
greto: questi obelischi sono sparsi per i mon-
di che dobbiamo visitare durante le nostre av-
venture e ognuno di essi ha il potere di risve-
gliare in noi uno dei poteri dei cambiaforma.
Ogni obelisco risveglia le memorie necessa-
rie per assumere una delle sei forme in cui
possiamo mutare (sette se includiamo quella
umana). La prima é quella di uno scimmione
con quattro braccia chiamato Maorin, straor-
dinariamente forte e robusto; per alcuni livel-
li questa sara 'unica alternativa all’aspetto
umano. Successivamente, dopo il completa-
mento di svariate imprese, verranno il Caun
(un esserino simile a un hobbit dotato di po-
teri magici), I'Opis (un beholder fluttuante
armato di tentacoli e palle di fuoco), il Kahpa
(un tritone abile nel nuoto e dotato di attac-
chi magidi), il Ssair (una delle forme pit po-
tenti: l'incrocio tra un demone e un drago
rosso) e il Grost (un gigante di pietra di estre-
ma potenza che sfonda i muri a pugni e cau-
ga terremoti). Mutare in una forma diversa
da quella umana richiede una spesa costante
di punti potere. Il livello di questi viene indi-
cato da una barra blu in alto sullo schermo.
Kirt recupera lentamente punti potere
quando riassume forma umana e li perde, ol-
tre che durante le trasformazioni, ogni volta
che utilizza un'oggetto magico o che getta un
incantesimo attraverso una delle sue forme.
Se i punti potere scendono a zero Kirt ritorna
immediatamente alla forma umana e deve at-
tendere di recuperarne un po’ prima di poter-
si trasformare di nuovo.

SHADOWCASTER

U imprecisons del gioco: 1a mappa mosirs la presenas di
porte segrete anche se nol non ne slamo & cohostenza.

F gl
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Uno del numerosi teletrasport] dhe o condurranna per | vari lhelll del gioco

Un altro importante fattore ¢ rappresentato
dai punti ferita: Kirt normalmente ne ha cen-
to, ma ognuna delle sue forme ha un proprio
ammontare massimo di punti ferita. Il Gro-
st, per esempio, ne ha 200. Quando Kirt si
trasforma, assume un numero di punti ferita
pari alla percentuale rimasta di quelli origi-
nari. Se in forma uma-
na aveva 25 punti feri-
ta, trasformandosi in
Grost ne avra 50. Se il
Grost viene ferito e
scende a 1o punti feri-
ta, tornare alla forma
umana lascera Kirt
cons. Le ferite guari-
scono non solo con pozioni o incantesimi,
ma anche con il tempo: Kirt (solo in forma
umana) recupera un punto ferita ogm circa
20 secondi. A dire il vero, manca la possibi-
lita di dormire, presente in quasi tutti i gio-
chi di questo tipo, e se si decide di fermarsi
in un angolo per recuperare un po’ di ener-
gia I'unica soluzione & quella di farsi un giro
o sentirsi un CD,

Questo & un difetto fastidioso, perché
avrebbe potuto essere evitato facilmente.

L'interfaccia utente a icone permette di ge-
stire tutta 'avventura attraverso il mouse,
senza toccare la tastiera. Sebbene molto si-
mile a quella di Underworld, non ¢ a mio av-
viso altrettanto funzionale. Tenere in mano
un oggetto non basta per utilizzarlo: occorre
prima cliccare con un pulsante per metterlo
nell'icona della mano (o della zampa, o del
tentacolo...), e quindi cliccare con un altro
per disattivare |'icona stessa, attivata dal pri-
mo click. Altrimenti il programma pensera
che vogliamo effettuare un attacco, e invece
di utilizzare I'oggetto sferrera un colpo. Que-

sto difetto si fa particolarmente sentire

Nel primo livello di
Shadowcaster ho incontrato
due (2) rompicapo: la
soluzione del primo era
banale, mentre quella del
secondo veniva suggerita dal
gioco stesso

SCHERMO

su incantesimi: cliccate freneticamente, cer-
cando di attivare la bacchetta di palle di fuo-
co, e riuscite solo a colpire l'aria davanti a
voi. Il punto di vista, come abbiamo detto, e
in prima persona, con rotazioni in tempo
reale, Ci si pud muovere indicando la dire-
zione del movimento sullo schermo con il
mouse (esattamente
come in Underworld)
oppure attraverso la ta-
stiera. Anche 1 com-
battimenti avvengono
impugnando un'arma
e indicando con il
mouse dove si vuole
colpire, sebbene man-
chi la varieta di mosse presente nel gioco
della Origin. Dopo un po’ che si sta giocan-
do, ci si inizia a rendere conto di due o tre
cose: primo la grafica di ogni livello e visiva-
mente curatissima ¢ ricca di atmosfera; se-
condo: in alcuni momenti, perd, non & affat-
to chiara e non si riesce letteralmente a capi-

Gui vedinma in arione un
micidiale shurlken, capace di

il livello “nebbiosa™ visto & plena scthermo. Gil oggetti compalons a poco a poco. quande o i avvidna,

re cosa si ha di fronte. La mancanza di un co-
mando “Guarda” non aijuta. Terzo: i vari livel-
li sono un po’ vuoti. Un po’ tanto.

Non che manchino i mostri: anzi ce n'é a
ogni passo, sebbene non di sia la varieta vista,
per esempio, di Might & Magic.

[1 problema é che i mostri da soli non sono
sufficienti per fare un’avventura: la arricchi-
scono, la insaporiscono, certo, ma |'avwentu-
riero professionista ha bisogno di altro pane
per i propri denti: quest, rompicapo da risol-
vere e obiettivi da raggiungere. E questa pur-
troppo & la principale deficienza di Shadowca-
ster. Nel primo livello del gioco ho incontrato
due (2) rompicapo: la soluzione del primo era
banale, mentre quella del secondo veniva
suggerita dal gioco stesso.

Nel secondo livello i rompicapo sono uno
(1), ed essenzialmente consiste nell'utilizzare
in modo ovvio quattro oggetti. Nel terzo livel-
lo, fortunatamente, ce n'erano ben tre (3), tut-
ti del tipo “Raccogli la gemma quadrata, met-
ti la gemma nel buco quadrato, combatti il

tarnare indietro dopo ssere
stato scaglioto. Proprio come il
glaiv di Krull.

-"3:..‘?_1 durante i combattimenti, quando un de-
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Uno degll abellichl che o Insegnano a mutare di forma, Qul
possiarmo appranders come trasformard In Caun.

mostro che appare, esci dalla porta segreta
che si apre quando il mostro muore, gira la
testa della statua in modo che guardi dritto,
usa il teleport che appare nel muro. Comph-
menti.” Ho finito il terzo livello in un quarto
d'ora (tranquilli, i rompicapo sono diversi),
Un'occhiata alla mappa mi ha mostrato che
non ho esplorato tutto, e che probabilmente
altre aree del livello verranno atfrontate piu
avanti, ma cid non mi consola. Ho esplorato
il primo livello completamente, e cio ha ri-
chiesto per lo pill un'ora e mezza di cammi-
nate interrotte dall'apparizione di qualche
mostro. Al quarto livello sono arrivato alla
stanza finale in meno di mezz'ora, e solo un
guardiano di fine livello particolarmente to-
sto mi ha tenuto impegnato per altrettanto
tempo. Ripensando all'impegno offerto da
giﬁchi come Ultima Underworld e Eye of the
Beholder non posso che rimanere deluso dal-
la rarefazione della sfida proposta da Sha-
dowcaster. Anche se ci fossero centinaia di li-
velli, una struttura di gioco piu densa e com-
patta con sorprese a ogni angolo sarebbe sta-
ta pili divertente. In certi punti di Shadowca-
ster mi sono trovato a sperare che saltasse
fuori un Velociraptor e facesse BU!, cosi che
almeno accadesse qualcosa.

Tuttavia, Shadowcaster non & cosi male co
me potrebbe sembrare: |'idea di un protago-
nista che pud assumere forme diverse & az-
zeccala e ottimamente iu‘.plt*mt'tll;lta: ogri
volta che si assume un nuovo aspetto si ha
veramente la sensazione di trasformarsi in
qualcosa di diverso, anche se personalmente
avrei variato l'inerzia e la rapidita dei movi-
menti in base al tipo di creatura (il piccolo e
leggero Caun corre ¢ cambia direzione con la
stessa facilita del grande e massiccio Mao-
rin). Alcuni dei rompicapo implicano ['utiliz-
zo dei poteri e delle capacita di particolari
forme, e questo naturalmente era cid che ci
si attendeva. Inoltre i vari livelli sono molto
caratterizzati, e l'atmosfera che si respira in
gnuno di essi & diversa da quella degli altri.

1l desiderio di andare avanti e vedere cose
nuove & molto forte, ma se in Underworld ed

Fve la soddisfazione di avere finito un livello

amesitalia.net/
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Crenere Avveniura
Casa Ongin
Sviluppatore Haven
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| FK
Deve ammetiere che gquesto §
nuovo titolo della Raven mi ha
Uno del guasrdiani della prigions. Pensate che bello: appare questo lasciato un po’ delusa. D poasit]
tizio » voi vi trasformats in un mostro con sei braceia.., | o ha guell’svoluzione lecnolo
18 Giea che perde @ lecilo aftemders
I mel 1993, meentre per guanto ri
| auarda la giocabilita slamo d
shanti sia da Flack Crypl (wn gio
o watthia di wn anng & merral B
ke da Ursbleresosrid. Alla Raven §
A RO Plﬂll'ﬂd"'i'iﬂ [*14] gll'.H:rJ FEFLI :
i d'arione che di cervello, ma gue-
Versione P{.: sta scelta ha nettamente mpa
veriio il risultato. Il problema '_.-
men @ ne Vimplementazions md
} richiede al- Iidwa alla base: lscende un para
mano Un pro- gone ton | giochi di rudlo da ta
[=18 % Talgi] 3". wibld, b lrEmims dire oha §l uste [
cion scheda mia & otlimo, "amblentazione ';
VGA. Non & pos- purs, ma 'aveenlura vera & pro- 8
sibile salazrionara il livel- pria & slata preparata da un
Io di ﬂl‘“-llll'ﬂ- ma in Dungeon Master (on poco tem-
compenso sl possono va- po o poca woglia.
riara la dimensionl dells
finestra di gioco da mi-
croscopiche a un sensa-
rionale “megaschermo” CURVA INTERESSE PREVISTO
Una campilation di creaturing incontrate nel livella del eastello. che da la sensazione di
Decisamants, |s forma del Maorin & la nostra preferita cadere dentro al monitor.
Il programma supporta lo
standard General MIDI e
" " = i L]
pranzo, Shadowcaster assomiglia di piii a una SN'OpEioas ||I||]| : .H:n-
scatola di cioccolatini, dove uno tira l'altro, noro prima del completa-
= . o mento dell’ installazione,
C'é da dire che ulimamente si sentiva un in modo ds sssicurars)
po' la mancanza di giochi capaci di divertire :i."":“mm:ﬂw'“m“
e non estremamente complessi. gioco occupa circa 13Mb
: P : su hard disk.
La Raven ha sottolineato come Shadouca-
ster vuj.{l'i:.i eéssere soprattutto un avventura ar-
cade. e ha inserito elementi che non si in-
contrang comunements, come il ;‘.-nmrg{.:in
raggiunto e il livello di difficolta che regola la 2
forza dei mostri incontrati. EI nﬂlu i's I E ’
Se si considera Shadowcaster come un Wol- Shadowcaster & uno dei primi
fenstein in grande, allora si pud parlare di un software a supportare il Cyberman,
titolo riuscito. la nuova interfaccia della Logitech,
Ma non sono convinto che questa scelta dotata della funzione di feedback tat-
possa soddisfare tutti gli avventurieri. tile di cui parliamo pid approfondita-
mente nelle news.
Vincenzo Beretla

Se le avventure con punto di vista in prima persona vi attirano, ave-
te la fortuna di capitare in uno dei pianeti pid ricchi dell'universo
dei videogiochi e popolato da molti titoli di ottima qualita.

Ultima Underworld 1 & 2 della Origin, utilizzano la stessa struttura
di gioco di Shadowcaster ma sono molto pii ricchi in fatto di trama
e impegno. La stessa cosa pud essere detta della trilogia di Eye of
the Beholder (SSl1), sebbene utilizzi ancora un primitivo
sistema con rotazionl a 90°. Times of Lore - The Throne
of Chaos, della Westwood non ha completamente mante-
nuto le promesse “rivoluzionarie”, ma rimane un titolo
giocabile e consigliato. Infine, Might & Magic IV e V han-
no affascinato un po’ tutti qui in redazione per la
semplicita unita a una grande ricchezza di cose da fa-
re ¢ da vedere,
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Via Vitruvio, 37 - 20124 Milano - Tel. (02) 29520180 - Tel/Fax (02) 29520184 I T Fas) J A

ORARIO di APERTURA: lunedi 15.00-19.30 - da martedi a sabato 9.00-12.30 / 15.00-19.30

M-PC TOTAL CONTROL

Funziona senza cavi di collegamen-
to tra il computer e | dispositivi da
controllare e non richiede modifi-
che all'impianto elettrico. Basta inse-
rire la scheda nel computer ed
impartire le funzioni opportune tra-

PC VESA L.B.
500 Desk 1.300.000
500 Mini-Tower  1.350.000
500 Big-Tower 1.410.000

mite tastiera, mouse ¢ telecomando

£ AR PROCESSORI

i R 256 K cache memory - 3 slot :% mﬁg ﬂ:: :g:ﬁ . S— B 2
Vesa Local Bus - chip oscillatore ‘ ~CO-ROM-SONY-3

PC 386DX/ 40 Desk multifrequenza - smt - 4Mb ram Intel 486DX2/50 MHz 689.000 (i v ;‘,";‘5 000, g

SMT - 4MB RAM espandibile a espandibile 32 Mb - 2 porte Intel 486DX2/66 MHz 967.000
16MB - 2 seriali RS232 - 1 porta seriali RS232 - 1 parallela - Coprocessori Telefonare
game - 1 parallela - controller Controller Vesa LB 2FDD/2 HDD

2FDD/2HDD IDE - SVGA 1MB | | IDE - SVGA 1MB espandibile HARD DISK

1280x1024 16.8 M. colori OMB Vesa LB 1280x1024 16.8M 85 MB 945.000
Windows Accelerator - 1.44 Mb colari Windows accelerator -

FDD Sony - Alimentatore 220 1FDD 1.44mb Sony - alimentato- 1?: MB ggg%
Watt Tastiera italiana 102 tasti re 250 Watt - software in dota- 170 MB .

HD 120 MB - Monitor a colori 14" | | zione MS-DOS 6.0, Windows 3.1 250 MB 429.000
1024x768. e Utility di sistema a: 350 MB 580.000
£.1.800.000

SCHEDE AUDIO NOTEBOOK AST £. 2.059.000
- M&M card compatibile 365X 25 MHz - 4 M RAM - 60Mb HD - 1 RS232 - 1 parallela

IL TUO VECCHIO PC?

In cambio del tuo vecchi 386DX Sound Blaster Pro 2 168.000 | | Con 120Mb HD L. 2.269.000
:ﬂnﬂmﬁﬁmuf - Sound Blaster ASP 16 379.000  TOSHIRA T £ 9009.000

S0 600 per sOMENE hle - Pro Audio Studio 16 379000 | | NOTEBOOK TOSHIBA T1850 £. 2.229.
£. 1.639.000 per 486DX2/50 MHz 386SX 95 MHz - 4 Mb RAM - 85 Mb HD :
£.1.765.000 per 4860x266 MHz | | TELEFONARE PER SIM | | Con 120Mb HDD L. 2.459.000 ;

MONITOR

SCANNER A COI.ORI FAX-MODEM

£.420.000 - 14" 1084x768 0.258dp 463.000

Fax/modem 14400 bps - 14" Jepssen 0.28dp 1024x768 SVGA 520.000

esterno con software di - 14" VC-14s Jepssen 0.28dp 1024x768 con audio stereo 599.000

gestione dati. - 15" VC-15 Jepssen 0.28dp 1280x1024 LR non inter. 890.000

Software fax per - 17" SAMPO 1024x768 0.28dp 1.260.000

£.1.759.00C Windows £. 45.000 17" SAMPO 1280x1024 0.28dp non inter. Low Radiation  1.500.000

iRl TETATYT ADDADTEMAALS &1 | ERAITT IR

Tutti i prezzi sopra riportati sono al netto di IVA al 19%. Si effettuano pagamenti rateali senza anticipo e senza cambiali.
Garanria 19 mesi su tutti i nrodotti con EESIStEnIE II"I sede. W.':ﬂdlta per cornapandenza Spedizioni in tutta Italia entro 48 ore.

T
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La grafica delie azioni di gloco & guanio di piu speiis-
colare si sla visto su un PC nel giochi sportivi.

Molt di voi, soprattutto gli appassionati di toot-
ball, ricorderanno che circa un anno fa aveva
fatto la sua comparsa, sugli scaffali dei negoz,
il primo titolo della nuova serie sportiva della
Dynamix denominata Front Page Sports. 1l gioco
reggeva il confronto con i titoli usciti in prece-
denza e, con alcuni accorgimenti e iInnovazioni
(draft dei giocatori, movimenti dei giocatori
molto naturali, ecc), riusciva a superarli in nu-
merosi particolari ma, come spesso accade

quando sembra di aver trovato il titolo definiti-
vo, dietro I'angolo era in agguato il solito mali-
gno difetto. Volendo disputare un'intera stagio-
ne, dal mio punto di vista, lo scopo principe di
chi acquista un gioco di questo tipo, e di conse-
guenza simulando le partite in cui non si parte-
cipava attivamente, bisognava attendere una
marea di tempo prima che i risultati delle altre
sfide fossero definiti. Immaginatevi voi cosa po-
teva significare giocare una partita ogni due ore
a causa dell'eccessivo ammontare di tempo ne-
cessario per concludere una giornata. Noi di K
abbiamo fatto notare il particolare agli sviluppa-
tori del gioco e, con 'acume che si confa’ ai veri
professionisti, il team che aveva sviluppato il
gioco ci aveva confessato che erano al lavoro per
sopperire a questo problema. Ogni promessa é
debito, recita un vecchio adagio, e cosi Patrick

http://www.oldgamesitalia.net/ :
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Lo schermo per dinegnare le maglistte, in caso le
squadre NFL non vi vadano bane polele arrangiarvi.

prima vista potrebbe sembrare un seguito ap-
pena migliorato della prima versione di FPS:
Foothall. A prima vista il titolo non si distanzia
di molto dalla prima versione, e in fondo non
¢'erano motivi reali per farlo, poiche era gia tut-
to perfetto, ma alcune chicche meritano una

speciale menzione, In primo luogo i giocatori
delle squadre hanno i nomi dei veri giocator!

impegnati quest’anno nella NFL. Questo signi-
fica che se scegliete di giocare con i Dallas

Cowboys (anche se il soprannome é stato cam-
biato per owvi motivi di copyright) potete tran-
quillamente aspettarvi un illuminante passag-
gio di Troy Aikman per il canguro Michael
Irwin. Com'era logico aspettarsi le simulazioni
delle partite sono state velocizzate, anche su un
25 MHz ogni incontro non dura pit di tre mi-
nuti scegliendo di giocare azione per azione
(certo non é un gran che, ma ¢ sempre meglio
dei 7 necessari della prima versione), ma é an-
che possibile determinare, tramite |'opzione
Fast Play, la simulazione di ogni partita in una
manciata di secondi, perdendo perd tutte le sta-
tistiche che sono il sugo di ogni sport america-
no. La parte che ha subito il maggior numero
di variazioni & stata comunque quella relativa
alle azioni. Esiste sempre la possibilita di crear-
sene di proprie, ma in pit € stato aggiunto un
profilo che permette all'allenatore di chiamare i
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Genere Sportivo
Casa Dynamix
Sviluppatore Patrick Cook
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giochi, che secondo lui sono i piu adatti, a se-
conda delle situazioni, cioé a seconda del fatto
che si sia in vantaggio oppure sotto di pia di 8
e cosi via. Un notevole sforzo che va sicuramen-
te premiato. Certo che coloro i quali sono gia in
possesso della prima versione del titolo in og-
getto non saranno forse invogliati ad acquistar-
lo, ma credo che ogni videogiocatore che ha una
passione spropositata per il football non potra
esimersi dal farlo, poiché FPS: FootbaliPro &
senza dubbio il miglior gioco del genere in cir-
colazione.

FPS FOOTBALL PRO

http://www. Dldgamesnalla net/



http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

| SRR Ty e
|

T A A Y PSSR 7 ~ I rEEn el
(& = v JAN 1D I,r 4 VAV A 2 |'| f 1 AAS
- oA *{J AV @ @)/ =Y EIRD,
| CONFIGURAZIONI : CASE DESKTOP-MINITOWER-BIG TOWER
STAKAR MOTHER BOARD VESA LOCAL BUS - RAM 4 MB - DRIVE 1.44MB
LR HD 170/250/340/540MB - VGA CL5422/CL 5428 VESA L.B.
~ POINT  , TASTIERA 102 TASTI - MOUSE + TAPPETINO-MS DOS + SOFTWARE,
S ASSISTENZA DIRETTA IN SEDE -PREZZI x 1.000 ESCLUSA IVA 19%
VESA LOCALBUS RAM HARDDISK SCHEDAVGA SOFTWARE
X- AMB 170MB CL5422 s 111300
AMB 1 70MB Clsa22  |MS Ec%%%ﬂ 1.790
4MB 1 70MB Cl5422 | s ~Riy [71:840
AMB 170MB Cl5422 '/ 2170
ENTIUM-60 PCI LOCAL - BUS - 256KC - BMB 4.8%0
{ARD DISK 250MB + 100
HARD DISK 340MB +200
J&AED'DJSI{ 540MB + 750
CONTROLLER HD/FD LOCAL BUS VESA + 60
SICk EEJ?VEDED LOCAL BUS CL5428 (TRUE COLOR + WIN ACC) + EE
MS DOS 6. +
ﬁlmws 3.1+LOTUS SMARTSUITE X WINDOWS + 200
VONITOR 14" STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 420
MONITOR 14" STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 NI 470
MONITOR 14° STAKAR/HANTAREX 1024x768x0.28 NI LR DIG. 20 MEMORIE 540
IMONITOR 17° STAKAR/PHILIPS 1280X1024X0.26 NI - DIGITALE 1.640
. ~ NOTEBOOK _
14" TRUST B/W 1024x0.28 '- 190 3865X40 2MBHD 80 1,890
14" LARIS 1024x768x0.28 LR %= 490 486SLC25 4/8MB HD 80 EPSON 2.590
14" TATUNG 1024x0.28 LR 490 4B65LC25 4/8MB HD 120 S.MATE 2.290
14" TIMELINE 1024x0.28 NI LR 540 486DX33 4/12MB HD 120 S.MATE 3.490
14* TRUST 1024x0.28 NI LR 540 486DX50 4/12MB HD 120 S.MATE 3.790
15" LARIS 1280x0.28 NI LR DIGITALE 790
16" NEC SVGA 1024x0.28 690 MODEM+FAX :']. oo o
15" NEC 3FGE 1024x0,28 1140 ===
15" NEC 4FGE 1024x0.28 NI LR 1.390 2400/9600 + MNPS+VTEL INTERNO 140
17* NEC 5FGE 1024x0,28 LR 1.890 2400/9600 + MNPS+VTEL ESTERNO 190
17* ROYAL 1280x0.28 NI 1.340 14400 + MNP5+VTEL INTERNO 240
20" SAMPO 1024x0.31 NI 1.690 14400 + MNPS+VTEL ESTERNO 290
20" SONY 1280x0.30 NI LR DIGITALE 3.390 14400 + MNPS+VTEL POCKET 320
21" NEC 6FG 1280x0.28 NILRDIG. 3.850 ~— T o,
| SO WARE I
I
105MB ALPS |
170MB WESTERN DIGITAL EgEt Eﬁﬁ ?&grﬁfu zgg.
e A S FLGHT SIMULATOR 5.0 100
340MB WESTERN DIGITAL MS DOS & 0 UPGRADE 100
425MB WESIERN DICITAL MS EXCEL 4.0 X WINDOWS 640
CTRL+CACHE PROMISE DC99 220 | M2 ENSTISHER 1.1 150
CTRL+CACHE LONGSHINE 260 | 4S WINDOWS 3 1 190
b= MS WIN WORD 1.1 (5.25°) 150
SCHEDE VIDEO SVGA | ‘:Inl‘”_ ilq e WINWORS 20 440
CIRRUS LOGIC CL401 256K x| 50 | MS WORKS 2.0 150
CIRRUS LOGIC CL5420 1MB 110 | OCR RECOGNITA 250
CIRRUS LOGIC CL5422 IMB TC 150 = WIN-FAX LITE 50
CL5426 1MB>2MB LB WA+TC 190  MS WIDEO FOR WINDOWS 50
cmﬁg ;TEEEME LB WA+TC z;g
OAK M
53 IMB WA 240 | @
NCR 1MB>2MB 190 |
AVGAS IMB T 190 | EXTRAVAGANZA (4CD) 150
DIGITIZER / SCANNER Bicm MICROSOFT CINEMANIA 110
. CORSO DI INGLESE IN ITALIANO 75
TAV. GRAFICA ACECAD 12x12 “ 270 | POWER UTILITIES 50
TAV, GARFICA ACECAD 18x12 “ 480 | SUPER ARCADE GAMES EDi
HANDY GENIUS B/W 190 | TEMPRA ACCESS (PHOTO CD) 50
HANDY GENIUS COLOR 490 | THE COMPLETE WINDOWS SET 50
LOGITECH SCANMAN 16.7 MC 650 | THE EDUCATIONAL DISK 50
SCANNER A4 1600DPI COLOR 1.790 | THE PROGRAMMER DISK 50

.- . , / THE WORLD OF SOFTWARE (3CD) 150 |
M/B - SIMM - MATH CO. J GREAT CITIES OF THE WORLD VOL. 1 100
'GREAT CITIES OF THE WORLD VOL. 2 100

M/B 386DX-40 MHZ 128K 240

M/B 486DX LB 2 SLOTS 128/256KC 1907240 | MONKEY ISLAND £
W/B 486DX LB 3 SLOTS 128/256KC 2407200 | WING COMMANDER SEECIAL ED. |
/B 486DX2-50 64KC 790 [ioLh ?ﬂ“ﬁf}'uﬁﬁ"é"éfi 130!
M/B 486DX-33 LB3 128KC ZIF 690 | T =
M/B 484DX-40 LB3 128KC ZIF 740 | B O R NCE i
M/B £486DX2-50 LB3 12BKC ZIF 840 HL'EATH el o T T %
\I/B 4B6DX2-66 B3 128KC ZIF 1090 | Aoer SF ENCHANTIA o
SIVIM: 256KB/1MB/4MB 25/90/290 | SAE Rliecs -
80387 SL-16/33 INTEL 150 | oo e |

30387 DX-16/40 INTEL 150 |

MULTIMEDIA

e e —

SCHEDA ADLIB COMPATIBILE 50
SOUND BLASTER 2 DE LUXE 119
SOUND BLASTER PRO2 DE LUXE 190
SOUND BLASTE (MITSUMI) 190
SOUND BLASTER 16 BASIC /ASP 240/370
SOUND BLASTER MIDI KIT g0
SOUND BLASTER MIDI BOX 100
MIDI BLASTER 340
WAVE BLASTER 340
SB CD DISCOVERY KIT (8CD) &40
SB CD 16 PERFORMANCE KIT 820
(4CD) 240
SB CD146 PREMIUN KIT (6C0D) 340
LETTORE CD-ROM MITSUMI 340
LETTORE CD-ROCM CREATIVE 440
LETTORE CD-ROM CREATIVE 2.290
STAMPANTI W
EPSON LX100 - A BOC 200cps i t" 310
EPSON L& 100 - 24A BOC 167 cps a70
EPSON FX1170 - 9A 136C 380cps 830
EPSON L&1070 - 24A 136C 22 a70
EPSOMN STYLUS B0O - INKJET 80C | 540
HP DESKJET 510 - 300 Dpl 540
HP DESKJET 500C - 300 Dpl 240 cps 640

HP DESKJET550C - 300 Dpl240cps L.
HP DESKJET 1200C - 300 Dpl ]
HP LASERJET 4L - 1MB 300 Dgi ]
HP LASERJET AML- SMB 300 DpIPS 1.
HP LASERJET 4 - 2MB 600 Dpi 2,
HP LASERJET 4M - AMB 600 Dpil PSS~ 3
MANNESMANN MT81-9A 80C 130cps
MTB2 - 24A BOC 192cps

MTB3 - 24A BOC 216Cps

MT84 - 24A 136C 216CDs

NEC P22Q - 24A 80C 192cps

NEC P42Q - 24A 80C 216cps (C)
NEC P32Q - 24A 136C 192 cps

NEC P52Q - 24A 134C 214cps (C)
NEC JETMATE 400 - INKJET 180cps
STAR 5J144 - BOC 360Dpl COLOR 1.

090

C=z &=avr) POINT

AMIGA CD-32 TEL
AMIGA 1200 590
AMIGA 40007030 HD120 2MB TEL.
AMIGA 4000/040 HD120 6MB TEL.
ESP. MEM. A1200 1>9MB (COPR.) 290
COPR. 68882 (GVP) 340
RAM ZIP TMB 75
HD &O0MB INTERND AS00/A1200 340
HD 130MB INTERNO A600/A1200 490
CTRL HD IDE A500/A500+ ESP>8MB 190
MONITOR 10845 340
MONITOR 1940 690
HANDY SCANNER COLOR (AGA) 590
GVP HARDCARD 120MB>8MB 1.090
GVP DSSA 140
GVP DSS8 ENANCHED 160
GVP G-LOCK 790
GVP IMPAC VISION 2.0 3.190
OPAL VISION 2.1 1.690
OPAL VISION VIDEQ PROCESSOR TEL.
GENLOCK MICROGEN PLUS 250
DCTV PAL 490

VIDEON 4.0 GOLD

VIA C. PIRZIO
00043 CIAMPINO - ROMA

TEL. 06/791.55.55 - 791.21.

FAX.06/791.06.43

ORARIO: DA LUNEDI' A SABATO

9.30-13 / 15.30 - 19.30
CONSEGNA GRATUITA A DOMICILIO
COMPUTERS MONITORS ACCESSOR]
PER ROMA E PROVINCIA
SPEDIZIONE GRATUITA COMPUTERS
IN TUTTA ITALIA
TRAMITE CORRIERE ESPRESSO
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Infatti, quelli di voi che pensavano alla versio-
ne Amiga di “Comanche” Maximum Overkill
dovranno necessariamente rimanere delusi:
si tratta di un puro e semplice sparatutto in
classico stile arcade senza nessun elemento
particolarmente innovativo... 11 concept di

gioco & praticamente identico a quello del fa-
moso coin-op, naturalmente riveduto e cor-
retto con bonus e power-up, tanti nemici di-
versi e, soprattutto, una grafica e un sonoro
veramente notevoli. Lo scrolling del pavimen-
to e del soffitto dei “corridoi” in cui vi frovere-
te a combattere &, effettivamente, degno di
un Super Nintendo in gran forma, cosi come
'uso dei colori, sia per gli sfondi che per gli
sprite. Sul pavimento dell'area di gioco sono
sparsi dei cristalli. Lo scopo dei vostri uomini
(che dovrete coprire come air superiority) &
quello di far saltare questi cristalli prima che
se ne possano cibare gli alieni nemici, diven-
tando cosi molto piu potenti di quanto gia
non siano. Ogni tanto i soldati richiedono il
vostro intervento per rifare il carico di dina-
mite: dovrete acchiapparli a mezz'aria e ripo-
sarli a terra in modo che possano raggiunge-
re il loro obiettivg,

Naturalmente dovrete difendere i vostri uo-
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in alte: b scharmata di presentanio
ng. Qul la colannes sonars Heavy
Metal & veramente fortissima. So-
pra: la vostra astronave sla schiz-
pando & tutts wslocits tre | ghiacd
dal prima livello.

A lato: | corridol sotierranel del se-
condo livello hanno una grafica che
ricorda "Allen gigeriano. .. &nche i
namibel, purtroppo!

dopo aver distrutto I'ultimo alieno di un'on-
data, apparird sullo schermo quella successi-
va e cosi via fino a distruggere tutti i nemici
e finire il livello,

Lo scopo del gioco € ripulire tutto il siste-
ma stellare dalle presenze xenomorfe, piane-
ta per pianeta. Il background e 'ambienta-
zione dei vari livelli cambia di orbita in orbi-
ta (un'orbita ospita almeno due o tre pianeti,
quindi non & un lavoro facilel...).

Naturalmente, distruggendo i vari alieni
potrete raccogliere molti bonus, tra cui quat-
tro o cinque diversi tipi di sparo (deppio, tri-
plo, in tre direzioni diverse, ecc.) e di bombe
(che vengono lanciate a distruggere gli obiet-
tivi nemici a terra ). La vostra nave, inoltre,
ha a sua disposizione un certo quantitativo
di energia che puo essere utilizzata per degli
scudi che vi riparano da colpi e impatti con
gli alieni (premendo la barra spaziatrice). Vi
consiglio di essere molto parchi (no, non
molto giardini, che avete capito) con gli scudi
perché diminuiscono a una velocita impres-
sionante. Immancabili i nemici di fine livel-
lo, generalmente formati da pil sprite, ed
enormi (oltre che estremamente pericolosi).

Ma per quanto “rinnovato” nel suol aspetth
esteriori (grafica, sonoro, aggiunta di boss di
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Genere Sparatutto
Casa Mindscape

Sviluppatore The W. Bunch 14488 88T
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fine livello e di power-up) si tratta fondamen-
talmente di una rivisitazione del classico
coin-op Defender: penso che il 1200 abbia bi-
sogno di titoli un po’ piti originali e profondi
per la sua ludoteca... Ma se vogliamo andare
sulle conversioni, che fine hanno fatto
Zaxxon e Gyruss? E Mad Planets? E Side
Arms? Ed Exerion?... Ah, saperlo!

Yuri Abietti

=1 i
I'-__..I . F
L ]
e kil i =6

OVERKILL

Ancora nel secondo livello: |l boss del terzo pianela & un fer-

penione (ungo circa tre scharmi | g‘_}'ﬁbﬁy
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