


Sono tornate! Lo sapevamo tutti che sarebbero tornate! 

 

Le cassette da edicola non potevano rimanere relegate agli 

anni ‘80. Dopo anni trascorsi nell’oblio, talvolta osteggia-

te, avevano fatto la loro ricomparsa nel fantastico sito 

Edicola 8-bit, ma adesso sono tornate e lo hanno fatto in 

grande stile con Press PLAY Again, perché le cassette da 

edicola per tutti noi retrogamer italiani sono un vero e 

proprio simbolo degli anni ‘80! 

 

Il ‘Progetto Cassettine’, come lo chiamavamo affettuosamente 

all’interno della redazione, era già in cantiere da tempo. 

Ci interrogavamo su come poter dare di nuovo vita a qualcosa 

di materiale in un momento dove tutto ha raggiunto lo status 

di intangibile; dovevamo e volevamo portare le cassettine 

negli anni 2000. Abbiamo così deciso di eliminare il suppor-

to fisico, in favore di un più moderno download, ma allo 

stesso tempo abbiamo voluto ricreare il supporto cartaceo a 

corredo dei giochi nello stile minimalista e colorato tipico 

delle pubblicazioni da edicola. 

 

Questo è il primo numero di Press PLAY Again, noi ci abbiamo 

messo tutta la nostra passione e tutto il nostro impegno. 

Questa volta vogliamo sentire forte la vostra voce, fateci 

sapere cosa ne pensate e soprattutto aiutateci con le pros-

sime pubblicazioni.  

 

Se avete creato dei giochi e volete vederli pubblicati su 

questo inserto, contattateci al nostro indirizzo email: 

retromagazine.redazione@gmail.com  

Un ritorno in grande stile! 
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Il nostro eroe, alla guida di un'astronave armata di raggi la-

ser, deve districarsi tra una serie di mondi alieni infestati 

dai nemici!  

Attraverso passaggi tortuosi, dovrà arrivare alla fine della 

sua avventura per scoprire il segreto che si nasconde dietro 

la mente aliena che controlla l'universo. Sarete in grado di 

aiutare la razza umana a sconfiggere la mente aliena oppure il 

genere umano dovrà soccombere per sempre al cospetto degli ex-

traterrestri? Joystick in porta 2 e pulsante fire per sparare! 

NUCLEO 448 (Commodore 64) 

Emulatore richiesto per PC: VICE, CCS64 

Autori: Leonardo Vettori, Richard Bayliss 

Sito ufficiale 
Link non funzionante? Segnalacelo! 

https://richard-tnd.itch.io/nucleo448
https://vice-emu.sourceforge.io/
http://www.ccs64.com/
https://richard-tnd.itch.io/nucleo448
https://m.facebook.com/RetroMagazine-World-2005584959715273/


Una nave aliena proveniente dallo spazio è atterrata sopra la 

superficie terrestre. Un campo di forza è stato attivato per 

tenerlo lontano da noi. Tuttavia il campo di forza è inutile! 

L’astronave inizia a lanciare alieni assortiti a caso sotto il 

campo di forza, in modo che possano distruggere il territorio 

terrestre. La tua missione è controllare un aereo da caccia e 

combattere contro gli invasori.  

Devi difendere il tuo territorio dall'essere distrutto dagli 

alieni irradiati facendoli saltare in aria. 

Non perdere tempo… premi il tasto di fuoco del tuo joystick! 

ZZAPPED IN THE BUTT DELUXE (C64) 

Emulatore richiesto per PC: VICE, CCS64 

Autore: Richard Bayliss 

Sito ufficiale 
Link non funzionante? Segnalacelo! 

https://richard-tnd.itch.io/zzappeddx?fbclid=IwAR0D_XW-dL9fPuBwUrwXXmkn9h8v4SvaJLI9Yvk1--iWSXOgFal1-mWVcyU
https://vice-emu.sourceforge.io/
http://www.ccs64.com/
https://richard-tnd.itch.io/zzappeddx?fbclid=IwAR0D_XW-dL9fPuBwUrwXXmkn9h8v4SvaJLI9Yvk1--iWSXOgFal1-mWVcyU
https://m.facebook.com/RetroMagazine-World-2005584959715273/


Il nostro pianeta sta morendo… 

La nostra specie è in pericolo… 

Il nostro unico scopo è la sopravvivenza!  

Noi vogliamo vivere! 

Ma non vogliamo vivere assieme al genere umano... noi vogliamo 

la Terra! 

Questo significa guerra! 

Premete SPAZIO per sparare! 

ALIEN ATTACK!  (Amstrad CPC) 

Emulatore richiesto per PC: WinAPE 

Autore: Francesco Fiorentini 

Sito ufficiale 
Link non funzionante? Segnalacelo! 

https://www.retromagazine.net/download/AlienAttack.zip
http://www.winape.net/
https://www.retromagazine.net/
https://m.facebook.com/RetroMagazine-World-2005584959715273/


Anno 202x 

Dopo la pandemia l'umanità ha capito cosa conta davvero. 

I singoli governi sono stati aboliti e l'economia è stata fi-

nalmente indirizzata verso lo sviluppo sostenibile. 

Ma una terribile invasione aliena sta per rovinare i piani di 

una completa rinascita. 

Salta sulla tua astronave ed impedisci agli alieni la distru-

zione del nuovo mondo. 

FREEDOM FIGHTER (MSX) 

Emulatore richiesto per PC: BlueMSX 

Autore: Giuseppe Ettore Pintus 

Sito ufficiale 
Link non funzionante? Segnalacelo! 

https://www.msxdev.org/2020/07/30/msxdev20-18-pacificfreedom-fighter/?fbclid=IwAR1TusfDm3JV27vJQHMrJFVkm0NE-06eNIB3J9iprIuiqMaifkDcUDN9ab0
http://bluemsx.msxblue.com/download.html
https://www.msxdev.org/2020/07/30/msxdev20-18-pacificfreedom-fighter/?fbclid=IwAR1TusfDm3JV27vJQHMrJFVkm0NE-06eNIB3J9iprIuiqMaifkDcUDN9ab0
https://m.facebook.com/RetroMagazine-World-2005584959715273/


Siamo in guerra! Le malvagie astronavi nemiche sono allineate. 

La loro nave madre coordina la strategia d'attacco.  

Una tecnologia aliena superiore scandisce una raffica di fuoco 

tracciante senza pari contro le nostre posizioni.  

Ecco arrivare in soccorso la nostra ultima astronave alleata.  

Astuzia, tempismo e determinazione riusciranno a salvare la 

razza umana e riportare la libertà nella galassia? 

 

Configurazione: Amiga 500 1MB e Kick 2.04 

AMIGA INVADERS (Amiga) 

Emulatore richiesto per PC: WinUae 

Autore: Lorenzo Di Gaetano 

Sito ufficiale 
Link non funzionante? Segnalacelo! 

https://www.retromagazine.net/download/PPA/AmigaInvaders.adf
https://www.winuae.net/
https://m.facebook.com/RetroMagazine-World-2005584959715273/



