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Le community di retrocomputing organizzano spesso sfide di
programmazione, con l’intento di mantenere viva l’attenzione
su linguaggi che altrimenti verrebbero dimenticati e di
stimolare la collaborazione tra programmatori.

E’'questo il caso della Crazy Climber Challenge lanciata dal
gruppo Facebook Retro Programmers Inside - RPI il 6 Gennaio
2022 e conclusasi il 28 Febbraio 2022.

La sfida consisteva nel creare un gioco ispirato al famoso
coin-op ‘Crazy Climber’, nel quale uno scalatore deve
arrampicarsi su un palazzo sfruttando le finestre aperte e
facendo attenzione, oltre alle finestre chiuse, ad alcuni
oggetti che lo farebbero inesorabilmente precipitare nel
vuoto.

I partecipanti alla sfida non hanno assolutamente deluso le
aspettative, creando dei giochi ispirati si al coin-op, ma
decisamente dotati di una propria personalita. Alcuni di
questi giochi non avrebbero sfigurato negli scaffali dei
negozi di computer degli anni ‘80 e sicuramente, tutti loro,
avrebbero trovato spazio nelle cassettine da edicola a cui
la nostra collana si ispira.

Cosa aspettate quindi? Correte a provare questi giochi e
fateci sapere cosa ne pensate. Ah, dimenticavo... Non
crediate che, essendo giochi amatoriali, siano semplici da
gestire. Dovrete sudare le fatidiche sette camicie per
arrivare in fondo alla sfida... Ops, in cima al palazzo!

Buon divertimento!

Francesco Fiorentini

Se avete creato dei giochi e volete vederli pubblicati su
questo inserto, contattaci:retromagazine.redazione@gmail.com

Layout Grafico: Flavio Soldani Copertina: Michele Ugolini

Testi ed immagini dei giochi: Michele Ugolini, Carlo Nithaiah Del Mar Pirazzini,
Francesco Fiorentini
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MONKEY UP! (MSX) MSX

Ad Arthur la scimmietta hanno detto che in cima all’albero c’e
un bel casco di banane! Visto che e molto golosa non ci pensa
due volte ad arrampicarsi per assaporarle.

Durante la salita deve rifocillarsi con la frutta che
incontrera. Piu Frutta mangera prima arrivera in cima.

Attenzione pero a non mangiare le ghiande perché il nostro
piccolo amico e allergico.

Attento anche all’uccello e la formica.

Joystick in porta 1 oppure i tasti direzionali per giocare.

BlueMSX / RAWRIAAT
Orazio Cacciola 7 ( H 7}‘

Link non funzionante? Segnalacelo!


https://retromagazine.net/download/PPA/MONKEYUP.ROM
http://bluemsx.msxblue.com/download.html
https://m.facebook.com/RetroMagazine-World-2005584959715273/
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HASTY CLIMBER (C64) C'

HASTY CLIMBER

Tua figlia si é fatta scappare un palloncino e tu, da buon
padre, pur di non sentirla piangere, sei disposto a scalare un
intero palazzo con 1l’intento di recuperarlo!

Purtroppo 1l’'impresa si rivelera piu ardua del previsto, visto
che ogni finestra aperta vi fara perdere terreno, fino a
quando, raggiunto il bordo inferiore, dovrete dire addio non
soltanto al palloncino ma anche alla vostra wvita.

Cosa non farebbe un padre per la sua principessa!

Tasti [A] e [D] per spostarsi rispettivamente a sinistra ed a
destra.

VICE CCS64

Massimo Bonucchi DOWN lOAD

Link non funzionante? Segnalacelo!


https://retromagazine.net/download/PPA/hastyclimber.prg
https://vice-emu.sourceforge.io/
http://www.ccs64.com/
https://m.facebook.com/RetroMagazine-World-2005584959715273/
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Dobbiamo aiutare un ragno il cui unico scopo nella vita é
quello di scalare grattacieli. Le finestre aperte ci daranno
modo di sfruttare la nostra proverbiale presa per salire
sempre piu in alto, ma occhio alle finestre chiuse o a quelle
che si chiudono improvvisamente... Causeranno la nostra morte
immediata. Per fortuna possiamo saltare 2 finestre alla volta
tenendo premuto fire. Un gioco che non perdona nessun errore,
dove la velocita di pensiero e di esecuzione sono
fondamentali. Joystick in porta 2.

VICE

Giuseppe Mignogna DOWNLOAD

Link non funzionante? Segnalacelo!


https://retromagazine.net/download/PPA/speedyspider.prg
https://vice-emu.sourceforge.io/
https://m.facebook.com/RetroMagazine-World-2005584959715273/
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Solita notte da lupi nel Bronx...

Il Goblin sta mettendo a ferro e fuoco la citta di New York.
La nostra unica speranza é 1l’Uomo Ragno! Ma attenzione, perché
le industrie del caffé sono sempre in agguato.

Arrampicati sul muro e sali pia in alto che puoi.

Non sard una passeggiata, ma il nostro amichevole Spiderman di
quartiere é abituato alle imprese impossibili!

VICE CCS64 NAWIAIART
Back2the8bit JUY ( 1
Spider Climber

Link non funzionante? Segnalacelo!


https://back2the8bit.itch.io/spider-climber
https://vice-emu.sourceforge.io/
http://www.ccs64.com/
https://back2the8bit.itch.io/spider-climber
https://m.facebook.com/RetroMagazine-World-2005584959715273/
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KRAZZYKLAIMBER (C64) C

Le challenge sono sempre lo specchio di una vita dura: "Un essere
umano inglobato dentro una identita digitale, roba forte!" penso
Flynn aprendo gli occhi. Questa volta non c'era il gioco dei
dischi, ne pelota, ne motolabirinto. "Oh no! Di nuovo
quell'odiosissimo gatto che si lancia nel vuoto solo per impedirmi
la scalata!". Il gatto era solo il primo nemico, poi c'erano le
finestre, altrettanto impegnative. Mentre Flynn passava di finestra
in finestra con la coda dell'occhio notd che una cacca immensa
sparata da un condor lo stava per colpire. Purtroppo Flynn stava
urlando a squarciagola mentre la cacca lo colpiva violentemente in
pieno viso!

Emulatore richiesto per PC: VICE, CCS64

Autore gioco: Emanuele Bonin DOWN lOAD

Sito ufficiale: KrazzyKlaimber

Link non funzionante? Segnalacelo!


https://rpinside.itch.io/krazzyklaimber
https://vice-emu.sourceforge.io/
http://www.ccs64.com/
https://www.retromagazine.net/
https://rpinside.itch.io/krazzyklaimber
https://m.facebook.com/RetroMagazine-World-2005584959715273/
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Raccogli la sfida del burbero Ettore e scala piu monti di lui!

La posta in palio & una montagna di euro e 1l’onore nel club
degli scalatori.

Ma attento ai pericoli.. dalla cima dei monti cade davvero di
tutto!

Joystick in porta 1 oppure tasti direzionali

BlueMSX RAVIA - .
Orazio Cacciola , 1 - ( ( ’ , ‘

Link non funzionante? Segnalacelo!


https://retromagazine.net/download/PPA/thebet.rom
http://bluemsx.msxblue.com/download.html
https://m.facebook.com/RetroMagazine-World-2005584959715273/
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CASTLE CLIMBER (C64) C'

HELP THE KMNIGHT
T0 SAVE

THE PRINCESS
CLIMBING THE
TOHER

OLLECT KEYS T0O
OPEN THE DOORS

USE SHIELD

AND IRON HACE
TO0 DEFEND FROH
ENEMIES

LIVES=1

Dopo aver salvato la sua bella dal demone Astaroth, il prode
Arthur pensava di potersi godere un po’ di tranquillita in
compagnia della dolce donzella... E invece no!

La principessa, che sembra fare gola a tutti peggiori ceffi
del medioevo, é stata rapita di nuovo e questa volta
rinchiusa, come da tradizione, in cima ad una torre!

Ajuta Sir Arthur a liberare 1l’amore della sua vita sfidando
lance, vasi, pece bollente e finestre chiuse...

Joystick in porta 2, fuoco per pararsi con lo scudo e joystick
in basso per lanciare la mazza ferrata.

VICE CCS64

Nello Galiano DOWN lOAD

Castle Climber
Link non funzionante? Segnalacelo!



https://rpinside.itch.io/castle-climber-by-nello-galiano-2022
https://vice-emu.sourceforge.io/
http://www.ccs64.com/
https://rpinside.itch.io/castle-climber-by-nello-galiano-2022
https://m.facebook.com/RetroMagazine-World-2005584959715273/
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Sonic screwdriver
Last Stand

Last Stand Minus 1
Last Stand Minus
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© 4 File Edit Gam
4 Show Movement ArTows
Allow teleport onto:

smoldering scrap heaps

paleks O Heaps ™ cells directly adjacentto paleks &Heaps

player begins Jevel with @ safe zone of radius:

Move Daleks:
Number of Daleks atlevel start=
Number of Heaps at Jevel start

@0 Q1 @2 Q3

4 After teleport 4 After screwdriver
+LevelNum *

+LevelNum *

4 Limit 1 screwdriver use per level a untimed (fastest pnssibla) animation

Number of screwdrivers to start:
Game: E Each Level:

screwdriver score multiplier:

screwdriver range radius:

Animation speed during Last Stand:
@ Double ( Untimed

Last Stand score multiplier: D
[ Mot Lill score multiplier: (|

)

@ File EGIC Game _Help

You are being pursued by
robots that want to kill you.
with each step you take, they
move closer to you ina
ruthlessty efficient manner.

I two robots collide, they
explode and |eave behind &
|ethal heap of scrap metal.

You also have the ability to
teleport short distancess but
you have no
re you reappear-
once per round,you can use
your nifty screwdrivertn
vaporize adjacent robots.

Use the arrow Kkeys onthe
numeric keypad or clickthe
directional arrows to move.

press the "T" Kkey to invoke the
teleporter, and the "S"Key to
use your screwdriver on
nearby robots-

Ifyou feel cocky, pres’ "to
make your Last stand.

The robots only bother to hunt
in small numbers atfirst,
thinking you're easy prey,hut
peware of reln(orcements!
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Retro Programmers Inside - RPI
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https://www.facebook.com/RPInside
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