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PRZEDSIEBIORSTWO ZAGRANICZNE
DI ALOG 96-313 Jaktoréw, Chylice 5,

tel.: 55-24-24 (W-wa)
Jesli drazni Cie niewygodna konstrukcja popularnych kopii
kmputeréw IBM...

Jesli masz kiopoty ze znalezieniem kart pomiarowo-sterujacych
do komputerdw IBM...

Skorzystaj z naszej najnowszej oferty!

Profesjonalny komputer DIALOG TOWERH1
zgodny programowo i sprzetowo z komputerami

IBM PC XT:

* oryginalna konstrukcja pozwalajaca zaoszczedzi¢ cenna powierzchnie
biurka, . i

% ergonomiczno$¢ — gniazdo klawiatury umieszczone z przodu, tatwy dostep
dotaczdwek sprzegow,

% pionowe umocowanie dysku sztywnego i dyskow elastycznych zapewniaja-
ce bardziej niezawodna i diugotrwata prace,

% przefacznik predkosci pracy 4.77/8 MHz umieszczony na plycie czotowej,
—wylacznik z kluczem do blokowania klawiatury,

% pieé¢ wolnych gniazd do modutoéw dodatkowych w standardzie IBM,

% miejsce na 6 modutéw z bogatej rodziny DIALOG DMC obejmujacej miedzy
innymi RAM-dysk 1-4 MB z podtrzymaniem akumulatorowym, sterownik szyny
GPIB, wejscia i wyjscia analogowe i binarne

z optoizolacja, programatory pamie- e

ci, sterowniki komunikacyjne i sie-

Parametry techniczne
wersji podstawowej komputera DIALOG TOWER

% procesor gtéwny: 8088, 4.77/8 MHz,

% pamiec operacyjna: 640 KB,

% monitor: graficzny, monochromatyczny duzejroz-
dzielczosci — 720 x 348 punktdow, zielona lub burszty-
nowa poswiata,

& pamieci masowe: jednostka dysku sztywnego 20
MB, dwie jednqstki dyskow elastycznych po 360 KB,
# zegar/kalendarz z zasilaniem bateryjnym,

% interfejsy: rownolegty do drukarki (CENTRO-
NICS), szeregowy (RS232C), klawiatury i monitora,

% wymiary: szeroko$¢ — 290 mm, dtugo$¢ — 270
mm, wysoko$¢—440mm.

Wyposazenie dodatkowe obejmuje koprocesor aryt-
metyczny, drukarke oraz specjalizowane moduty w
standardzie IBM a takze moduty z rodziny DIALOG
DMC (pojedyncza eurokarta).

Atrakcyjna cena obejmuje instalacje i uruchomienie u
klienta oraz roczna gwarancle Po uptywie okresu
gwarancyjnego zapewniamy Serwis piatny wylacznie
w ztotdwkach.

Szczegotowe informacije dotyczace danych technicz-
nych i cen wysytamy poczta.

SYSTEMY DO AUTOMATYZACJI PRAC BIUROWYCH,
PROJEKTOWYCH, BADAN NAUKOWYCH | MEDYCZNYCH

E0/658/87

Nie tylko

|dla profes

lIIl dyby wzia¢ pod uwagg czas, ktéry uptynat od narodzin

idei pisma mikroklan, okazatoby sie, ze wéréd
ukazujacych si¢ dzi§ w Polsce tytuléw po§wigconych tematyce
mikrokomputerowej, nalezymy do najstarszych. Wydajemy jednak
dopiero 6smy zeszyt—co upowaznia do stwierdzenia, ze mikroklan
to miesiecznik mtody o ksztattujacej sig jeszcze linii programowej,
dostosowujacy sig do gwattowengo rozwoju swiatowej techniki
komputerowe;ji jej krajowych zastosowan.

Wedtug danych Urzedu Celnego trafito juz do Polski ok. 100 tys.
komputeréw osobistych klasy PC. Uzytkownicy — poczatkujacy
izaawansowani — to grupa réznigca si¢ zainteresowaniami od
posiadaczy ZX Spectrum, Commodore C64 czy Atari 800XL. Grupa
natyle liczna, Ze potrzebujaca —i warta—wtasnego czasopisma.

Znaczna cz¢$¢ mikroklanu, od biezacego numeru redagowanego
w zespole H, poswigcona bedzie oprogramowaniu. Przedstawiaé
bedziemy m.in. zagadnienia zwigzane z doborem programow
uzytkowych, jezykéw programowania, a nawet catych struktur
programowych. Jako kontynuacjg publikacji o systemach
operacyjnych proponujemy cykl ,,MS-DOS od §rodka”.

Do rozwiazania wielu probleméw nie wystarczy tylko
odpowiedni program, cz¢sto konieczna jest rozbudowa zestawu lub
wybdr innej konfiguracji sprzgtu. Na tamach mikroklanu
zamierzamy publikowac opisy podstawowych blokéw funkcjonalnych
komputeréw kompatybilnych z PC XT/AT, nie poprzestajac jednak na
schematach i opisach. Kazdy nowy na polskim rynku sprz¢t rodzi tez
wiele mitéw — bgdziemy je analizowac i komentowac.

Konkurencja migdzy dostawcami obraca sig w kierunku zwodzenia
potencjalnego klienta mato istotnymi parametrami, majacymi
zapewnia¢ cudowne zwigkszenie mozliwosci sprztu, lub sprowadza si¢
do wojny cen, w ktdrej nie jest brana pod uwagg jakos¢. W zwiazku
ztym rezerwujemy w mikroklanie miejsce na testy sprzetu
oferowanego na polski rynek. Zaproszeni przez nas do wspétpracy
fachowcy beda mozliwie kompleksowo oceniaé wykonanie,
niezawodno$¢ i uzyteczno$¢ (z uwzglgdnieniem cech specyficznych dla
krajowych warunkéw), nie tylko popularnych kopii PC XT/AT,
aleiinnych komputeréw i urzadzen peryferyjnych, szczegélnie gdy
beda one odzwierciedlaé kierunki rozwoju §wiatowej techniki.
Ograniczanie sig do pochodnych IBM moze nie tylko utrudnié, ale
czesto 1 uniemozliwic racjonalne rozwigzanie.

Osobny blok tematyczny po$§wigcimy zagadnieniom zwigzanym ze
sterowaniem przez systemy mikroprocesorowe. W Polsce, mimo fali
mikrokomputerowej rewolucji, niemal zupelnie o tym zapomniano, a
przeciez automatyzacja procesow produkcyjnych jest jedyna szansa
rozwigzania problemow jakosci, wydajnosci i atrakcyjnosci oferty
polskiego przemystu.

Zdajemy sobie sprawg, ze realizacja opisanych zamierzen nie bedzie
prosta, szczegolnie gdy Czytelnicy mikroklanu nastawieni beda
wylacznie konsumpcyjnie. Liczymy bardzo na wymiang pogladow
ir6znych doswiadczen migdzy praktykami. Bedziemy
wdzieczni za Wasz wktad w tworzenie pisma, zaréwno za
materialy typu ,,problem i jego rozwigzanie”, jak i za same
sygnaly iidce. Zamieszcza¢ bedziemy rowniez nadestane
nam uwagi o cechach i niedostatkach urzadzen, ktdre zdobyty
juz sobie w Polsce popularno$¢ - pod warunkiem, ze te
informacje, rzetelne i wiarygodne, nie beda dotyczyly tzw. f
przypadkéw losowych lecz probleméw charakterystycznych £
dla danego urzadzenia. B

Szybki kontakt z redakcja i migdzy Czytelnikami jest
ograniczany przez niewielka objgtosé miesigcznika, dosé
dtugi jego cykl produkcyjny itp. Stad zrodzita si¢ idea
utworzenia elektronicznego dodatku do mikroklanu--
systemu typu komputerowego bjuletynu (bulletin board).
Opis rozwigzani istniejacych w $wiecie zamiescimy w kolejnch
numerach mikroklanu. Aby idea taka mogta zmaterializowac sig
iw Polsce powstat pierwszy w krajach RWPG komputerowy biuletyn
informacyjny, potrzebna jest aktywna pomoc wielu 0s6b, firm
iinstytucji. Bedziemy o t¢ pomoc zabicgac.

Andrzej J. Piotrowski
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Oprogramowanie Amigi
Z pozycji konstruktora

Systemy modularme w automatyce
Magistrala obiektowa PC AT/XT

MS —DOS do srodka
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Konstrukcje modularne zmieniajg oblicze mikro-éwiata.
Prezentujemy pierwszy z komputeréw osobistych nowej
generaciji, o spektakulamych mozliwosciach graficznych
idzwiekowych.

Popularnos¢ standardu XT/AT sprzyja nowym
rozwiazaniom.

Systemy modularne znajduja zastosowanie

w automatyce. Jak omina¢ ograniczenia wynikajace z
konstrukciji?

?oczatek qyklu dla zaawansowanych uzytkownikéw
ipoczatkujacych programistow.

Jak dziala? Opis konstrukcji najpopulaniejszej w Polsce
karty grafiki do PC XT/AT. W kolejnych numerach
nastepne karty i bloki funkcjonalne.

Polskie litery, nawiasy klamrowe, calki, grecki alfabet itd.
Na ekranie i na papierze... What You See Is What You Get!

Drobne modyfikacje hlstorycznego juz niemal WordStara
rozwigzuja niektére kiopoty.

Mysz myszy nieréwna. Czym kierowaé sn;- przy wyborze?
Przeglad najpopularniejszych rozwigzat.

Renoma firmy nie gwarantuje sukcesu. y
Mimo niezlych parametréw nowa karta chyba nie zrobi
kariery. Powéd? Brak kompatybilnosci... z Herculesem.

Jak zabezpieczy¢ monitor przed zbyt wczesna staroscia?
Stosujac program wylaczajacy swiecenie ekranu podczas
PrZEerw w pracy.

Liczba wystaw i pokazéw informatycznych gwaltownie
roénie... I co ztego wynika?

mikrokram
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Po Amidze 2000, o ktérej obok,

Pierwszympopularnym
mikrokomputerem o modularne;j
architekturze byt Apple II (sprze-
dawany w USA od 1977 rokudo
dzi$). Odniést on bezpreceden-
sowy sukces. W pézniejszych
rozwigzaniach producenci-
dazac do obnizenia ceny — prefe-
rowali konstrukcje zamkniete.
Po czesci odpowiadalo to zapo-
trzebowaniu masowego odbior-
cy, ktéry odkrywat dopiero wiat
mikrokomputeréw i zupelnie nie
myslal o opcjach odbiegajacych
od standardu. Po dlugiej (jak na
historie mikrokomputeréw)
przerwie, w 1981 roku, komputer
modularmy wypuscila firma IBM.
Powtérzyl on sukces Apple II.
Modularna konstrukcja IBM PC,
bynajmniej nie nowoczesna, byla
raczej wynikiem przypadku niz
dalekowzrocznych analiz marke-
tingowych. Tym niemniej w zna-
cznym stophiu przesadzita o
pozycji PC. Oferowany w tym
czasie Macintosh musiat krok po
kroku zdobywa¢ zwolennikéw.
Podobnie, wprowadzana z du-
zym rozglosem Amiga, osiggnela
znacznie mniejsza popularnosé
niz oczekiwal tego producent.
Wojna IBM-a wraz z naslado-
wcami przeciwko reszcie Swiata
doprowadzila do umocnienia si¢
tendengciji, ktéra mozna zaobser-
wowac na przykladzie najno-
wszych ofert firmy Commodore i
Apple. Oba nowe komputery
maja architekture modularna. Co
ciekawsze, obie firmy uznaly, ze
ilo$é oprogramowania, ktére
powstalo dla konstrukcji zgod-
nychzIBM PCjest natyle duza, iz
nie sposéb oferowac rozwigza-
nia, w ktérym 6w dorobek bylby
ignorowany.

2000, jak i nowy Macintosh II
najprawdopodobniej nie zdomi-
nuja polskiego rynku kompute-
réw osobistych, jednak przyjete
w nich rozwigzania sa na tyle
znaczace, ze powinny by¢ zapre-
zentowane naszym Czytelnikom.

za miesigc obszerme informacje
2 na temat modularnego
Macintosh’a.

KOMPUTER
ODWOCHOBLICZACH

Wydaje sie, ze zaréwno Amiga

Firma Commodore najczesciej kojarzy sig zkomputerem domowym 064._ .

Do nowszych jej produktéw nalezy Amiga — mjkrokomputer znacznie b,a.rdz.le]
nowoczesny, zajmujacy jednak w statystykach sprz_e@azy, W przeciwienistwie do C64,
miejsce marginalne. Dlaczego przestarzaly C64 wcigz dos_konale sie sprzec,ia;e?
Dlatego, ze to wlaénie on, a nie MSX firmy Microsoftz st_al sie ,stgnda_rdem wsrod ]
8-bitowych mikrokomputeréw domowych. Podobnie jak wsrod nu;u'okomputerow
osobistych standardem stat si¢ komputer IBM PC i system operacyjny MS-DOS:
Ocenia sie, ze ponad 90 % oprogramowania dla komputeréw osobistych pracuje pod
kontrola tego wiasnie systemu. _ )

W tej sytuacji firma Commodore poczula sig zmuszona do stworzenia pomostu
miedzy swoim komputerem 16-bitowyma niefpr_mahlym_ standardem IBM. Wkroétce
po wprowadzeniu na rynek w lipcu 1985 r. Amigi (obecnie oznaczanej Amiga 1000)
zaprezentowany zostal emulator programowy systemu operacyjnego MS-DOS.
Pojawily sie jednak problemy z kompatybilnoscia, a ponadto programy
wykorzystujace emulator dzialajg bardzo wo!no. Lepszym rozwigzaniem jest
zastosowanie wprowadzonego nieco pdzniej moduiu sprzetowego o nazwie Sidecar.

Sidecar to plytka zawierajaca mikroprocesor 8088 — bedaca niejako osobnym
mikrokomputerem, tyle ze bez klawiatury i ekranu. Po przylaczeniu do Amigi Sidecar
uzyskuje dostep do urzadzen wejécia-wyjscia maszyny macierzystej. Sidecar tworzy z
Amiga komputer kompatybilny z BM PC na poziomie systemu MS-DOS. Jednakiten

mikroklan

modutjest tylko rozwigzaniem prowizorycznym...

Amiga 2000

Od momentu, gdy postanowiono zinte-
growac ze soba w jednej obudowie dwa
kompuery liczy si¢ historia Amigi 2000.
Pierwsze informacje o nowym komputerze
pojawily sie na poczatku 1986 r. Miat on
by¢ zbudowany z wykorzystaniem w petni
32-bitowego mikroprocesora 68020 (pierw-
sza Amiga zawierata 16-bitowy mikroproce-
sor 68000), mie¢ przynajmniej 512 KB pa-
migci i grafike o duzej rozdzielczosci
(1024x780 punkt6éw, zamiast dotychczaso-
wej 640x400 punktow).

W oferowanej dzi§ Amidze 2000 zrezyg-
nowano jednak z planowanej architektury
32-bitowej i wigkszej rozdzielczosci obrazu
narzecz sprawdzonego systemu operacyj-
nego MS-DOS. Nie zmienione pargmetry
graficzne umozliwiaja wykorzystanie wczes-
niej powstatych programéw. Pozostawiono
procesor 68000, uznajac, Ze stosowanie w
pelni 32-bitowego procesora 68020 nie byto-
by dla klientéw ekonomicznie uzasadnione.
Mozna jednak, zachowujac prawa do gwa-.
rancji, zamienié procesor 68000 na jego
szybsza wersje 68010.

Gdyby ktos koniecznie chcial, moze wy-
korzystywac 32-bitowa architekture i duza
rozdzielczo§¢ — Amiga 2000 jest bowiem
systemem otwartym. Za stosunkowo wyso-
ka ceng mozna naby¢ modut rozszerzajacy
z procesorem 68020 i zamontowac w syste-
mie, nie ruszajac z miejsca procesora 63000.
W poréwnaniu z takim komputerem IBM
AT przypomina ZX-81!

Gniazda Amigi pozwalaja potaczyc w
zasadzie dowolne rozszerzenia. Wkrétce
ma si¢ m.in. pojawic (ze Zrédta niezalezne-
go od firmy Commodore) modut C64. Trze-
ba jednak pamigtac, ze najlepsze programy
dla C64 sa scidle uzaleznione od oryginalne-
go sprzetu...

Amiga i MS-DOS

Cze$¢ gniazda Amigi 2000 tworzy magi-
stralg prowadzaca w §wiat systemu
MS-DOS. Moduty z procesorem 8088 (juz
oferowane) lub 80286 (osiagalne wkrotce),
w przeciwieristwie do modutu z 68020, sa
wzglednie tanie.

Po wlozeniu karty PC, Amiga zachowuje
si¢ jak PC. Mozna do niej téraz dodawa¢
standardowe moduty PC XT/AT.

Komputer w takiej konfiguracji moze
pracowac jednoczesnie pod kontrola dwéch
systeméw: MS-DOS i Amiga-DOS.

Gniazda z magistrala PC moga tez wyko-
rzysta¢ uzytkownicy nie zabiegajacy o uzys-
kanie kompatybilnosci z IBM. Dotychcza-
sowym uzytkownikom Amigi brakowato
niedrogich rozszerzefi sprzgtowych, przede
wszystkim sztywnego dysku. Teraz moga
oni zastosowa¢ normalne moduly rozszerza-
jace oferowane dla PC. Zasoby sprzgtowe
(na plycie macierzystej i w modutach sprze-
towych) moga by¢ rozdzielone pomiedzy
systemy Amiga-DOS i MS-DOS.

Modularna architektura czyni z Amigi
2000 zwarty system. W poprzedniej wersji
kazda rozbudowa sprzgtu (sztywny dysk,
Sidecar, dodatkowa pamig¢) wymagata
dostawienia na biurku nowych urzadzer.
Obecnie kazdy dodatkowy modut wktada
sig do tej samej obudowy.

Jaki jest sens umozliwienia realizacji w
jednym komputerze dwdch systeméw ope-
racyjnych? Korzysci ptynace z ,,krzyzéwki”
MS-DOS - Amiga-DOS nie podlegaja dys-
kusji. System operacyjny Amiga-DOS ma
wiele zalet, stawiajacych go przed MS-DOS
—m.in. wielozadaniowo$¢ i mozliwos¢é zaad-
resowania wigkszego niz 640 KB obszaru
pamigci. Natomiast dla MS-DOS opraco-
wano tysiace programéw uzytkowych.

Commodore zapewnia, Ze Zrédlem suk-
cesu bedzie wspétdziatanie obu systemow,
awiec wymiana danych pomiedzy oprogra-
mowaniem MS-DOS i Amiga-DOS. Tu
wiasnie zawarty jest niespodziewany poten-
cjal. Na przyktad plik tekstowy otrzymany
w wyniku wykorzystania zwyklego progra-
mu wspomagajacego redagowanie (np.
Wordstar) pod kontrola MS-DOS mozna
wykorzysta¢ w wyjatkowo efektywnym
programie Amigi o nazwie Pagesetter (przy-
gotowywanie materiatu do druku).

Programy, programy...

Firmy wspélpracujace z Commodore
opracowaty dotad ok. 400 programéw,
wiele nastgpnych dodali sami uzytkownicy.
Nie wszyscy sa jednak w petni usatysfakcjo-
nowani— brak np. zintegrowanych pakie-
tow programowych. Nie wydaje sig, by
powstaly one w najblizszym czasie, ale
Amiga 2000 moze wykonywac tego typu
programy przeznaczone dla MS-DOS. Czy
w takim razie w ogéle nastapi rozw6j opro-
gramowania Amigi? Z pewnoscia tak. Po
pierwsze, powstana programy nie istniejace
w systemie MS-DOS, wykorzystujace nie-
watpliwe zalety Amigi. Szanse maja tu te,
ktore w przypadku standardowych PC wy-
magaly znacznej rozbudowy sprzgtowej
(np. grafika, audio, wideo, przetwarzanie i
wydawanie tekstéw, mini-CAD itp.). Po-
trzebnne bedzie tez oprogramowanie narze-
dziowe i programy umozliwiajace optymal-
ne wspoétdziatanie pomigdzy MS-DOS i
Amiga-DOS.

Zwrot ku MS-DOS nie jest zdrada wczes-
niejszej koncepcji Amigi, choé tak mogtoby
si¢ wydawac licznym wielbicielom tego
komputera. ,,Stara” Amiga nie jest martwa.
Cale jej istniejace oprogramowanie jest do
wykorzystania. Ponadto, wprowadzono
model Amiga 500, ktéry - jak planuje Com-
modore — bgdzie komputerem domowym
korica lat osiemdziesiatych, na tyle tanim,
by stanowic §wietny prezent pod choinke.
Spodziewany sukces spowoduje rozwoj
oprogramowania. Z osiagnig¢ w dziedzinie
grafiki, wideo i dZwigku skorzysta takze
kompatybilna Amiga 2000.

Architektura Amigi 2000

Amiga 2000, kompatybilna ze swa starsza
wersja,, jest tzw. systemem otwartym, tzn.
moze by¢ w elastyczny sposéb konfigurowa-
na. Uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru
dodatkowych blokéw funkcjonalnych. W
bloku podstawowym zawarto mikroproce-
sor 68000, uktad sterowania grafika, cyfro-
wy uklad generacji dzwigkGw, szyne syste-
mowa pozwalajaca na przytaczanie modu-
16w sprzgtowych oraz zegar czasu rzeczywi-
stego z zasilaniem bateryjnym. Zwigkszono
wydajnos¢ zasilacza, przewidujac mozli-
wos¢ wbudowania trzech napedéw dysko

wych (dla dyskietek lub sztywnych dysk6w).
W wersji standardowej Amiga 2000 ma 1
MB pamigci operacyjne;j.

W obudowie typu PC jest miejsce na
wlozenie dziewigciu dodatkowych modu-
téw. W siedmiu gniazdach mdzna umiescié
pamie¢, uktady wejscia-wyjscia i koproce-
sory. W 6smym —inny procesor gtéwny; w
dziewigtym — modut sterowania monitora.
Z tytu urzadzenia znajduja si¢ gniazda umo-
zliwiajace przylaczenie drukarek, mode-
mow i dodatkowych napedéw dyskowych,
atakze wejscia audio i wideo. Klawiatura,
dopasowana do klawiatury PC, zostata
rozszerzona do 96 klawiszy.

Konfiguracje

Minimalny system Amiga 2000 jest poré-
wnywalny z Amiga 1000, wyposazona w 1
MB RAM i zegar czasu rzeczywistego.
Gniazda umozliwiaja indywidualne konfi-
gurowanie systemu, odpowiadajace potrze-
bom ... Srodkom finansowym uzytkowni-
ka. Pamig¢ mozna rozszerzaé porcjami po 2
MB. Mozna doda¢ sztywny dysk i zainstalo-
wac dalsze koprocesory. Jedno z gniazd
zarezerwowano na dodatkowy procesor
gléwny. Mozna tu np. zainstalowa¢ modut
zawierajacy: procesor 68020 z pamigcia
podreczna (cache memory), jednostke za-
rzadzajaca obszarem pamieci (MMU —
Memory Management Unit) i 1 MB pamieci
operacyjnej. Rozszerzenia pamieci RAM
dla takiego 32-bitowego systemu mozna
instalowa¢ w zwyktych gniazdach szyny,
doprowadzajac 16 dodatkowych linii da-
nych przez kabel tasmowy.
~ Amiga 2000 zawiera dwa naktadajace sig
systemy operacyjne, ktére mozna powiaza¢
ze soba za pomoca modutu sprzggajacego.
Modut PC z procesorem 8088 steruje szyna
kompatybilna z szyna PC. Procesor 8088
komunikuje si¢ z procesorem 68000 przez
pamig¢ typu Dual Port RAM i moze stero-
wac zwyktymi modutami funkcjonalnymi,
produkowanymi dla PC. Operacje wejscia-
-wyjécia moze wykonywaé procesor 8088,
odcigzajac w ten sposéb procesor 68000,
ktéry moze wykorzystywaé w ten spos6b
pelny zestaw modutéw rozszerzajacych
PC. Wymiang danych pomigdzy systemami
realizuja specjalne programy. Sztywne dys-
ki moga by¢ wykorzystawane jednoczesnie
przez oba systemy.

MS-DOS moze realizowaé programy ,,w
oknie” Amigi, 1aczac si¢ w ten sposéb z
wielozadaniowym systemem operacyjnym
procesora 68000. Podobnie dotacza sie inne
systemy, takie jak CP/M 86, Concurrent-
CP/M lub Concurrent DOS.

wg micro 3/87

Ceny:

System I-ok. 4000 DM

Dwa napedy dyskéw 3,57 1 MB RAM; klawiatura;
monitor kolorowy RGB; mysz.

System II - ok. 5500 DM

Jeden naped dyskéw 3,5”; sztywny dysk 20 MB; 1 MB
RAM,; klawiatura; monitor kolorowy RGB; mysz.
System I1I-ok. 5000 DM

Dwa napedy dyskéw 3,5”; jeden naped dyskéw
5,25” 1 MB RAM; karta PC; klawiatura; monitor kolo-
rowy RGB; mysz.




Bazy danych, programy ksiegujace

2+2 CXK. Computers $64
A-Filer Megasoft $34
Analyze 1.0 Micro System DM 229
Analyze 2.0 Micro System DM 349
Calcraft Synapse

dBMan Verasoft DM 548
Financial + Byte By Byte $250
Financial

Cookbook Electronic Arts $33

Go Amiga Datei Softwareland DM 149
Investor Diamond Software DM 1693
Lattice DCII Lib. Lattice DM 349
Lattice Unicalc Lattice DM 179
Logistix Grafox DM 499
Maxi Plan Maxi Soft $97

Mi Amiga File Softwood DM 289
Mi Amiga File IT Softwood $72

Mi Amiga Ledger Softwood $61
OmegaFile . The Other Guys DM 189
Organize Micro Systems $63
Superbase Precision DM 249
VIP Professional VIP Technology DM 648
Go Amiga Text Softwareland aA.
Pagesetter Gold Disk DM 349
Paper Clip Elite Batteries Inc. DM 299
Pro Write New Horizons DM 299
Soribble Plus Micro Systems DM 229
Talker Finally Soft. DM 159
Textcraft Commodore DM 99
Textcraft Plus Arktronics DM 89
TxEd Microsmiths DM 89
UBM Text UBM-Drecker DM 249
Vizawrite Viza Software DM 498
Write Hand Byte By Byte DM 119

ABasic Metacomco

 ACBasic Absoft DM 689
ACFortran Absoft DM 689
Amiga Assembler Metacomco
Amiga Basic Microsoft
Aztec CComm. Manx DM 1149
Aztec CDevelopers Manx DM 689
Cambridge Lisp Metacomco- DM 498
CSI Amiga Forth Creative Solw
Explorer Inter. Analytic DM119
K-Seka Kuma DM 198

| Lattice CCompiler Lattice $315
Marco Assembler Metacomco DM 229
Metacomco Pascal Metacomco DM 450
Modula 2 Commer. TDI DM 689
Modula 2 Developers TDI DM 5058
Modula 2 Standart TDI DM319
Prolog Philgerma DM 198
Softworks Basic Softworks
True Basic True Corp. DM 448
True Basic Runtime True Corp. DM 349
UCSD Pascal Pecan
Aegis Sonix Begis DM 189
Deluxe Music Con.Set Electronic Arts DM 249
Future Sound Drum Kit Applied Visions DM 409
Instant Music Electronic Arts DM 119
Inst. Music Art Disk Electronic Arts DM 169
Music Studio Activision DM 129
Music Studio Songs Activision
Musicraft Commodore $79
Musicraft Sokg Disk I Commodore
Perfect Sound Run Size Ind.
Pro Midi Studio Mimetics DM 349
Aegis Animator Begis DM 348
Begis ArtPack1 Regis DM89
Aegis ArtPack 2 Begis DM 892
KegisDraw Kegis DM 598
Begis Draw Plus Begis DM 599
Aegis Images Aegis DM89
Art Gallery Unison World $14
DegasElite Batteries Inc. DM 189
Deluxe Paint Electronic Arts DM 248
Deluxe Paint Art Disk Elecronic Arts $19
Deluxe Paint I Elecronic Arts DM 299
DeluxePaintIArtDisk  Electronic Arts
Deluxe Print Electronic Arts DM 249
Deluxe Print ArtDisk] ~ Electronic Arts DM69
Deluxe Print ArtDiskIl  Electronic Arts DM69
Deluxe Video Electronic Arts DM 249
Digi Paint New-Tek $59
Digi View New-Tek DM 459
DPaint Art Utility Electronic Arts DM69
Dynamic CAD Micro Ilusions DM 1298
Graphiccraft Commodore DM89

New Tech Col. Book Electronic Arts DM49
Print Master Unison World DM119
Print Master Art 1 Unison World DM69
Print Master Art2 Unison World DM69
PCLOCAD Softcircuits DM 2690
Polyscope Electronic Arts

TV Text BrownWaghPubl. DMS579
£ R MR AR T S
A-Copier Megasoft $35
A-Disk Megasoft $24
Amicus Amazing Comp. DM 15
Amiga Progr. Lib. Maxisoft

Amiga Term Commodore

Amisoft Diskzine Amisoft DM35
CLI-Mate Prog. Periph DMT9
DBuddy Digital Creat. DM 189
Deluxe Help Deluxe Help Inc. DM59
Digital Link Digital Creat. DM 159
Diskwik Tigress $36
Dr.Xes Finally Soft. DM 119
Flow New Horizons DM 229
Gizmo Prod. Set Digital Creat. $49
Crabbit Discovery DM69
IC-Guide Alphatron DM249
Investor Diamond Soft DM 1693
Keyboard Cadett Mindscape $29
Kidtalk FirstByte $35°
LMK Lattice

Mac Librarys Lattice DM 249
Screen Editor Lattice DM 225
Text Utilities Lattice DM 169
Marauder II Discovery DM119
Maxi Comm Maxi Soft $32
MaxiDesk Maxi Soft DM119
Metacomco Shell Metacomco DM 169
Metacomeo Tools Metacomco DM 135
Mirror Compumed DM119
MS-DOS 3.0 MS/Commodore

Newio Alphatron DM499
OnlLine Micro Systems DM 159
Order Northeast DM 119
Panel Latticer DM 429
Power Window Inovatronics DM 209
Public Domain Softwareland DM15
Quick Nibble Copperstate DM 119
Racter Mindscape $30
Speller Bee FristByte $35
Starterm Public Domain

Tree Drive Intelogic DM 198
Transformer Commodore

Tychon Tools Tychon Tech. $39
Zing! Meridian DM 189
ZumaFonts 1 Zuma Group DM69
ZumaFonts 2 Zuma Group DM69
ZumaFonts 3 Zuma Group DM 69

(gsz) wg Amiga — numer specjalny

Amiga 500

Nowy komputer domowy w peini kom-
patybilny z wczesniejszg Amiga (obecnie
Amiga 1000). Klawiatura komputera, jak
réwniez naped dyskow 3,5” znajdujg sie
w jednej obudowie. A500 ma interfejs
réwnolegly i szeregowy oraz gniazda do
przylaczenia wzmacniacza stereo, magne-
towidu i dodatkowych napedéw dyskow.
Po przyltaczeniu modutu Sidecar kompu-
ter staje sie kompatybilny z IBM PC.

A500 ma na stale wbudowane 512 KB
pamieci RAM, ktéra przez wlozenie doda-
tkowego modulu wewnetrznego moze
byé rozbudowana do 1 MB. Po dolgczeniu
modutéw zewnetrznych mozna uzyskac 9
MB pamieci.

Cena: ok. 1298 DM.

Amiga 2000

IIIII Amidze 2000 przyjeto wiele

ciekawych rozwiazan sprzeto-
wych §wiadczacych o duzej inwencji zespotu
konstruktoréw (rys. 1i2). Zacznijmy od
'uktadu gniazd na ptycie giéwnej. W sumie
Amiga moze pomiescic siedem pakietow.
‘Trzy gniazda realizuja funkcjg magistrali
systemowej Amigi, dwa — magistrali zgod-
nej zIBMPC AT, dwa pozostate, umiesz-
czone migdzy nimi, zawieraja tacza obu
magistral. Magistrala PC AT jest na razie
rozwiazaniem dajacym mozliwosci ,,na
wyrost”, gdyz oferowany pakiet A2088
realizuje funkcje PCXT.

W zalezno$ci od polozenia karty A2088,
pakiety wspoipracujace z magistrala syste-
mow3a Amigi moga by¢ umieszczane w
trzech lub w czterech gniazdach, natomiast
wspoélpracujace z magistrala PC AT odpo-
wiednio w trzech lub w dwéch gniazdach.
Jezeli karta A2088 nie jest stosowana w
systemie, facza magistrali PC AT nie sa
sterowane, wowczas dla kart wykorzystuja-
cych magistrale Amigi mozna przeznaczyé
pieé gniazd.

Oprécz wspomnianych, na ptycie gtow-
nej przewidziano dodatkowe gniazdo, do
ktérego doprowadzono niezbuforowane
sygnaty z mikroprocesora 68000 (analogicz-
ne do wyprowadzenia rozszerzajacego w
Amidze 1000). Pozwala to na wprowadze-
nie pakietéw zawierajacych uktady specjal-
ne, jak np. koprocesor. Przewidziane zosta-
to réwniez tacze do ptytki generatora zespo-
lonego sygnatu wizyjnego (composite vi-
deo) w systemie PAL lub NTSC.

Zalaczenie zasilania inicjujace prace
systemu jest wykorzystywane do zarejestro-
wania wszystkich pakietow rozszerzajacych
oraz ewentualnie do nawigzania wsp6tpracy
zkarta A2088. Rejestracja pakietow poz-
wala na utworzenie mapy pamigci systemu
oraz na zrealizowanie procedur inicjujacych
pakiety, ktére tego wymagaja. Inicjacja
rozpoczyna si¢ od wymuszenia przez proce-
sor poziomu aktywnego na linit CONFIG-
IN). W odpowiedzi pakiet znajdujacy sie w
pierwszym gnieZdzie podaje swéj kod iden-
tyfikacyjny. Na jego podstawie okreslany
jest obszar adresowy karty. Jezeli na pakie-
cie znajduje si¢ pamigé rozszerzajaca, jest
ona przytaczado zasobéw systemu, a do
specjalnego rejestru wpisywany jest adres
bazowy, ktéry wykorzystywany jest w dal-
szej pracy przez dekoder adreséw.

Kiedy pakiet zostanie zainicjowany, wy-
musza on poziom aktywny na linii CON-
FIG-OUT). Linia ta doprowadzona jest do
wejscia CONFIG-IN) nastgpnego pakietu,
co pozwala na przeprowadzenie kolejnego
etapu inicjacji. Jezeli etap inicjacji pakietu
nie przebiegnie poprawnie, wéwczas w
specjalnym rejestrze powstaje zapis, ktory

Z pozycji konstruktora

IIII ikroprocesor 8088 rozpoczyna
(dziatanie realizujac procedury

zawarte w BIOS-ie, bardzo podobne do
zawartych w oryginalnym BIOS-ie firmy
IBM. Réznice rozpoczynaja si¢ od momen-
tu, gdy 8088 inicjuje od$wiezanie pamieci
dynamicznej. Generowane jest wtedy
przerwanie, ktére wyprowadza mikropro-
cesor Amigi z petli oczekiwania. W tym
czasie praca mikroprocesora 8088 ponownie
zostaje wstrzymana. W procedurze obstugi
przerwania odczytywany jest plik o nazwie
PC. BOOT i jego zawarto$¢ wpisywana jest
do pamieci ,,dual port RAM” (specjalna
pamiec o dwustronnym dostepie, wykorzy-
stywana do komunikacji miedzy mikropro-
cesorami). Plik PC. BOOT zawiera kod,
ktéry umozliwia jego realizacjg przez mi-
kroprocesor 8088. Pamieé ,,dual port
RAM?” umieszczona jest w obszarze adreso-
wym, w ktérym normalnie umieszczane sa
w IBM PC pamigci state zawierajace proce-
dury sterujace urzadzeniami obstugiwanymi
‘przez karty rozszerzajace.

Po zatadowaniu PC. BOOT wznawiana
jest praca mikroprocesora 8088. Zgodnie z
algorytmem przewidzianym w oprogramo-

waniu IBM, rozpoczyna on teraz przeszuki-

wanie obszaru pamigci ograniczonego adre-
sami C8000H i F4000H. W obszarze tym
moga si¢ znajdowac pamieci state pakietéw
rozszerzajacych.

Przeszukiwanie odbywa sie na zasadzie
przegladania zapiséw co 2 KB i sprawdza-
niu, czy nie wystepuje tam kod §wiadczacy
0 obecnosci rozszerzenia. Znacznik taki ma
postac: S5SH AAH nn, w ktérym nn oznacza
dhugos¢ zawartej w pamigci statej procedu-
ry sterujacej. Jesli odczytany zostanie zna-
cznik o takim formacie, sterowanie zostaje
przekazane do procedury zaczynajacej sig
bezposrednio za kodem znacznika. Opiera
si¢ to na zalozeniu, ze w tym miejscu znaj-
duje si¢ procedura inicjujaca funkcjonowa-
nie uktadu rozszerzajacego. W ten spos6b
mikroprocesor 8088 dochodzi do obszaru,
w ktérym umieszczona zostata pamigé ko-
munikacyjna (,,dual port RAM”). Wpisany
program PC. BOOT dokonuje zmiany wek-
tora 13H, wykorzystywanego przy wsp6t-
pracy z pamigciami masowymi. W wyniku
modyfikacji obstuga pamigci masowych
realizowana bedzie przez procedury steruja-
ce wzigte z pliku PC. BOOT. Pozwala to na
wykorzystywanie przez Amige napgdéw
dyskow przytaczonych do ,,IBM-owskiej”
czesci systemu.

powoduje zablokowanie dalszej pracy kar-
ty. W ten sposéb nastgpuje ewentualna
izolacja uszkodzonych pakietéw.

W czasie procesu konfiguracji systemu
procesor 8088 z pakietu A2088 utrzymywa-
ny jest w stanie pasywnym (aktywny sygnat
RESET). Dopiero po wprowadzeniu z pa-
migci masowej procedur sterujacych wsp6t-
praca migdzy mikroprocesorami, Amiga
wygasza sygnat RESET i wchodzi w progra-
mowa petle oczekiwania.

Magistrala Amigi

128K
Dual-ported ram

Magistrala PC XT/AT

Gniazdo
Bufory fcogjzerzoj qce

D Amiga 1000 & 2000 D Amiga 2000

~—
S gniazd rozszerzajacych Amige

4 gniazda rozszerzajgce
PC XT/AT

! 2088 Board

1. Uproszczony schemat blokowy systemu Amiga 2000 z zainstalowanym pakietem emulacji BM PC/XT




Amiga 2000

IIIII amig¢ operacyjna Amigi podzielo-
na jest na dwa bloki:

— szybkiej pamigci operacyjne;j (fast memo-

1y),

— pamicci wykorzystywanej przez uktady

generacji obrazu (chip memory).

Pamieé typu ,,chip” wykorzystywana jest
przez uktad pobierajacy informacje przez-
naczona do wysw1et1ema na ekranie. Czgsto
powtrzajace si¢ odczyty ogramcza]a czas, w
jakim mikroprocesor moze odwotywac sig
do tego obszaru. Dlatego tez istnieje mozli-
wos¢ wprowadzema izolowanego obszaru
pamieci, przeznaczonego na programy.
Pamie¢ typu , fast” przytaczana jest przez
gniazdo, zawierajace niezbuforowane syg-

Strona Strona PC
Amigi

Value  Adres Value Adres
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3. Trzy sposoby dostgpu do pamigci komunikacyjnej
»Dual port RAM”

naty rmkroprooesora Wykorzystanie pa-
migci typu ,fast” do przechowywania pro-
gramow zwigksza obszar, w kt6rym moga
byé przechowywane informacje przezna-
czone do wyswietlenia.

niane sa miejscami), jeszcze inny, gdy prze-
noszona jest informacja majaca reprezento-
waé pamigc obrazu przy emulacji karty
CGA w trybie 320x200.

Lokalne
gniazdo
rozsze-
rzajace

Interfejsy

Iwanolegty !!Szeregowy: Z myszq,

P(mzu pakietéw rozszerzajgcych (5]

—

Bufory

Klawiatura

256K ROM CIA(2) 6800

2. Schemat blokowy mikrokomputera Amiga 2000

Mieszacz
= przerwan

Interfejs

External video

Internal video

Agnes Denise Paula

=

Szyna adresowa ,Chip®

Szyna adresowa DRAM

Multiplekser
danych

rzenie obrazu na ekranie. Kazdy zapis do
obszaru pamieci ,,dual port RAM”, ktory
dla 8088 reprezentuje pamigé obrazu, po-
woduje generacjg przerwania dla mikropro-
cesora 68000.

Procedura obstugi przerwania poréwnuje
zawartos¢ ,,dual port RAM” z obszarem
pamieci, w ktérym przechowywana jest
informacja o zawartosci ,,okna” PC. Naste-
pnie przepisywane sg tylko zmiany. Dzigki
takiemu rozwiazaniu doplsame po;edyncze]
litery nie wymaga przepisania zawartosci
calej pamieci obrazu, co w rezultacie znacz-
nie przyspiesza przebieg programu.

||II| akiet A2088 jest rozwigzaniem
przejsciowym. Nalezy si¢ spodzie-
wad, ze niebawem zostanie zaoferowany
inny zawierajacy mikroprocesor 80286. W
konstrukcji A2088 zawarte zostaty trzy
,uktady na zam6wienie” (custom LSI).
Dwa znich sa wykorzystywane do powiaza-
niaz migistralg systemowa Amigiiobstugi
wspotpracy z pamiecia ,,dual port RAM”.
Trzeci realizuje wigkszo$¢ funkcji niezbed-
nych do emulacji PC. Osobno wystepuje
tylko sterownik napgdu dyskéw (FDC
9268), pamie¢ RAM (512 KB) i pamig¢
ROM zawierajaca BIOS. Ponadto na ptytce
przewidziana zostata podstawka pozwalaja-
ca zamontowac koprocesor arytmetyczny.
Tak duzy stopien scalenia rodzi watpliwos¢,
czy rzeczywiscie pakiet realizuje wszystkie
funkcje niezbgdne do emulacji PC. Okazu-
je sie, ze faktycznie Amiga 2000 nie jest
idealnym odpowiednikiem IBM PC XT.
Jednak dla wielu uzytkownikéw nie ma to
wigkszego znaczenia. Czg$¢ ,,niedociag-
nie¢” powinna zreszta niebawem zosta¢
poprawiona.

Illlm o niezbyt uciazliwych ograniczen
nalezy brak mozliwosci wykorzy-
stania atrybutu powodujacego btyskanie
napiséw. Istotniejszym zarzutem jest fakt,
7e emulowana jest tylko karta CGA, ktéra
gwattownie traci popularnosé ze wzgledu
na niezbyt czytelna posta¢ wyswietlanych
napiséw. Mozliwe jest jednak zastosowanie
innej typowej karty, wlozonej w jedno z
gniazd z magistrala PC AT, pod warunkiem

||II oryginalny spos6b rozwiazany
zostat problem réznicy w zapisy-
waniu informacji w pamigci obrazu przez
IBM PCi Amige. Przy okazji rozwiazano
tez problem odmiennego utozenia bajtéw
danych zapisanych przez mikroprocesory
Intel i Motorola. W przypadku wspétpracy
procesorow tych firm konwersja realizowa-
na ]est zwykle programowo. Poniewaz takie
rozwiazanie bardzo wydtuza czas wymiany
mformacp konstruktorzy Amigi zdecydo-
wali si¢ na rozwiazanie sprzgtowe. Oile
wigc dla mikroprocesora 8088 operaqa
dostgpu do pamieci realizowana jest identy-
cznie w calym obszarze adresowym, to dla
68000 wprowadzono modyﬁkaclf; W przy-

1| pad ku odwotania do pamm¢c1 ,,dual port

m RAM?” tryb wykonania operacji zalezy od
N | adresu. I tak inny obszar adresowy wyko-

rzystywany jest, gdy odwolanie odnosi si¢
do pojedynczego bajtu danej, inny, gdy
odwotanie dotyczy dwuba]towego stowa
(wtedy bardzie] i mniej znaczacy bajt zamie-

1212125048131 :
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Numer bitu > 5 210

Kolor punktu

ah
I

Adres bajtu

Wartos¢ A8n L
lartosc SF
od strony PC had H

1
(T To[ofo [*[ofo[o[o[ [*]t]t]
Bity nieparzyste Bity parzyste
od strony Amigi  n+40000 n+40001
Wartos¢ E3u Warto$¢ OFH

4, sposéb odczytu informacji graﬁanej przez Amige
w formacie BM-CGA

Adres bajtu

zastosowania monitora odpowiedniego do
danej karty. Rozwiazanie takie nie jest
jednak uzasadnione ekonomicznie.

Dos¢ powazna niedogodnosci sa tez
,,skoki obrazu”. Pojawiaja si¢ one w progra-
mach realizujacych szybkie zmiany obrazu
przez zapis duzej liczby danych do pamieci
obrazu. Okazuje sig, ze wowczas mikropro-
cesor 68000 nie zawsze moze nadazy¢ z
przetwarzaniem.

Na rysunku 3 zilustrowano zaleznosci wyni
kajacez odczytu tej samej danej pod rézny-
mi adresami.

Zachowanie nie zmienionej organizacji
pamieci obrazu dla czgéci emulujacej IBM

#na liczbg programéw, ktére odwotuja sig
bezposrednio do pamieci z pominigciem
standardowych procedur zawartych w
BIOS. Oprécz zastosowania konwersji
ulozenia bitéw (rys. 4) konstruktorzy Amigi
wprowadzili jeszcze jeden mechanizm

PC jest bardzo istotne, ze wzgledu na poka- -

Firmowa mysz Amigi jest bezuzyteczna
przy programach MS-DOS. Commodore
oglosit jednak, ze niebawem zaoferuje mysz
emulujaca rozwiazanie firmy Microsoft.

Jako interfejs drukarki mozna wykorzy-
staé port rtéwnolegty Amigi. Jednak nie ma
takiej mozliwosci z portem szeregowym.

I tu jednak Commodore obiecuje, ze kon-
strukcja zostanie poprawiona.

sprzetowy, kt6ry wydatnie przyspiesza two-

Galeria mikroklanowa

styczng w naszym magazynie.

Lkomputeromanii”,

wskKi...

skioni¢ do chwili zadumy...(tQ)

Réwnoczesnie ze zmiang formuly mery-
torycznej mikroklanu postanowili$my
prowadzi¢ nieco odmienna polityke arty-

ZwréciliSmy sie do najwybitniejszych
polskich grafikéw, malarzy, a nawet re-
prezentantéw sztuk stosowanych z proéba
o twércze skomentowanie szerzacej sig

W najblizszych numerach dowiemy sie
jak reaguja na to haslo Franciszek Staro-
wieyski ]an Jaromir Aleksiun, Stasys Eid-
rigevicius i (by¢ moze) Henryk Tomasze-

Ten numer oddali$my ,,pod pedzel”
Zygmuntowi Januszewskiemu, ktérego
okladka, i rysunki na s.2,7,26,28 i 30 po-
winny, po oderwaniu Was od klawiatury,
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nie. Wykorzystano w nich nowy pro-
jekt ptyty gtéwnej, na ktérej umiesz-
czono tylko kilka specjalistycznych
uktad6éw, procesor i pamigé. Nowe
jest réwniez rozwiazanie bloku stero-
wnika graficznego (parametrami
przewyzsza on kart¢ EGA Plusiwy-
maga uzycia monitor6w najwyzszej
klasy), magistrali systemowej i inter-
fejsu sieciowego.

Na pierwszy kwartat 1988 . przy-
gotowywany jest nowy system opera-
cyjny. Na razie wystarcza nieco zmie-
niona wersja systemu DOS 3.3.

Nowe komputery maja by¢ sktada-
ne w calkowicie zautomatyzowane;j,
»bezludne;j” fabryce...

Model 30 Jest to pierwszy model
komputera wykorzystujacy procesor
8086, ktdry ma zastapi¢ modele z
serii PCi XT — mniej kosztujac, a

majac wigksze mozliwos-

ci. Komputery tej serii

przewidziane sg gtéwnie

do typowych zastosowan Model 30-002

biurowych oraz przetwa-

rzania tekstow. %
Zegar 8 MHz i 16-bito-

wa szyna danych pozwo-  Model 30-021

lity na dwukrotne zwigkszenie szyb-

kosci przetwarzania w stosunku do

IBM PC/XT. Zintegrowany na ptycie

sterownik graficzny monitora pozwa-

la wykorzystywac¢ tryby o nastepuja-

cej rozdzielczodci:

© 320x200 punktow (256 koloréw

sposréd 256 tys. ),

© 640x480 punktéw (2 kolory).

o W trybie tekstowym znaki wyswiet-

lane s3 jako matryca 8x16 punktow.

- Model 30 wyposazony jest w pa-
migc operacyjna—640 KB (jak w
serii PC); zasilacz 70 W i trzy typowe
gniazda systemowe zgodne z magi-
strala IBM PC. Nowoscia jest umie-
szczony na plycie gléwnej zegar czasu
rzeczywistego, podtrzymywany przy

pomocy baterii oraz napedu dyskéw

hics Array, o nastgpujacych trybach
pracy:

o graficzny 640x480 punktéw

(16 koloréw),

o tekstowy 720x400 punktow

(16 koloréw),

o graficzny (jak Model 30) 320x200
punktéw (256 koloréw): -

Modele 50 zawieraja
% procesor 80286 w wersji 10
MHz, 1 MB pamigci opera-

Model 50 cyjnej RAM, kt6ra mozna
rozszerzy¢ do 7 MB, jeden naped
dyskéw elastycznych o pojemnosci
1,44MB (3,5”), jeden naped dysku
sztywnego typu Winchester o pojem-
nosci 20 MB. Plyta giéwna zawiera
trzy gniazda systemowe 16-bitowe.
Wedtug IBM model ten pracuje dwu-
krotnie szybciej niz komputer PC/
AT. Model 50 jest juz do nabycia za
3595 dol.

Model 60 Modele 601 80 przypomi-
naja z wygladu komputery zserii
VAX. Model 60 réwniez zawiera
80286 w wersji 10 MHz, 1 MB pamig-
cioperacyjnej RAM, rozszerzane;j
do 15 MB, jeden nap¢d dyskow ela-
stycznych 1,44 MB (3,5”) oraz sie-

Model 80 Ukoronowaniem serii no-
wych komputeréw IBM jest model
80, wykorzystujacy jako procesor
uklad 80386 w wersji
16 MHz. Jest on prze-
znaczony do zastoso-
wan w sieciach, jako
wydajna stacja na-
drzednai do pracy
wielodostgpnej. Mo-
del 80 pracuje ok.
trzy i p6t raza szybciej
nizmodel PC/AT.

Kazdy z kompute-
réw modelu 80 posia-
da trzy gniazda syste-
mowe 32-bitowe i
cztery 16-bitowe.

Od lipca beda na
rynku modele 80-041
(1MB RAM z dyskiem sztywnym 44
MB) w cenie 6995 dol., z mozliwoscia
rozszerzenia o drugi dysk sztywny 44
MB oraz 80-071 (2 MB RAM z dys-
kiem sztywnym 70 MB) w cenie 8495
dol., zmozliwoécia rozszerzenia o
drugi dysk sztywny 70 MB lub 115
MB. W czwartym kwartale bgdzie
mozna naby¢ model 80-111 z proce-

Model 80-071

——%x)

Model 80:111

mikrokram

— —_— elastycznych 3,5”. Calos¢ zostata sl dem gniazd systemowych sorem 80386 w wersji 20 MHz, 2 MB

= _:'_—_ — umieszczona w obudowie o wymia- | 16-bitowych. Wersja 60- RAM pamicgci operacyjnej i nape-
= e e rach 400x100x395 mm i wazy 8,5 kg. 041 posiada oprécz tego dem dysku sztywnego o pojemnosci

= Model 30-002 zawiera dwa napedy L naped sztywnego dysku o 115 MB, w cenie ok. 10995 dol.,

— e mm v e dyskow elastycznych 3,5” 0 pojemno- Model 60-041 pojemnosci 44 MB zmozli- | ktdry bedzie mozna rozbudowac o

$ci 720 KB (cena 1695 dol. ), amodel 3 woscia dotaczenia drugiego | druginaped 70 MB lub 115 MB.
Firma IBM na poczatku kwietnia | 30-021 ma zamiast jednego z nape- B takiego samego napgdu Wszystkie komputery z serii 80

wprowadzita na rynek nowa serie déw —sztywny dysk typu Winchester Z2= (cena 5295 dol.). mozna rozszerzy¢ do 16 MB pamieci

komputeréw, nastepcéw PC, w petni (cena 2295 dol.). Obie konfiguracje Juml W polowierokubedzie | operacyjnej.

odpowiadajacych nowej koncepcji sa juz dostgpne w handlu. Model 6007140 nabycia model 60-071z ‘

rozwoju IBM (SAA - System Appli- napgdem sztywnego dysku 70 MB i Microchannel BUS Ztacza systemo-

cation Architecture). Model 30 jest | Model 50 Modele 50,60i80zostaly | mozliwoscia dotaczenia drugiego we modeli 50, 601 80 sa zupetnie no-

kompatybilny z poprzednimi kompu- wyposazone w zintegrowany sterow- | napedu 70 MB lub 115 MB (cena, wym rozwiazaniem.

terami serii PC, modele 50,60i80~ | nik monitora o nazwie Video Grap- | podstawowa 6295 dol.). Pod nazwa Microchannel Bus kry-

je si¢ magistrala, ktéra pozwala na
dotaczenie do 15 urzadzen zewnetrz-
nych, w tym i urzadzen pracujacych
w trybie DMA (podporzadkowanym
lub zarzadzajacym) z magistrala 16-
lub 32-bitowa, umozliwiajaca wyko-
nywanie wspétbieznie niektérych
niezaleznych od siebie procesow.
Magistrala ta jest jakby specjalnie
stworzona do pracy wielozadaniowej
pod kontrola systemu OS/2. Zezwala
ona na pracg z dyskami sztywnymi z
zastosowaniem wspotczynnika prze-
plotu sektoréw 1:1!

Kolejna zaleta jest catkowita elimi-
nacja przetacznikéw okreslajacych
konfiguracje na ptycie gtéwnej oraz
pakietach dodatkowych — - procesor
po prostu stwierdza fakt, ze taki a nie
inny pakiet zostat wlozony do gniaz-
da systemowego i realizuje odpowie- .
dnie procedury BIOSa: moze go
przetestowa¢, dokonaé diagnostyki
uszkodzen oraz dezaktywowac usz-
kodzony pakiet. Kazdy pakiet bedzie
mial sw6j wewnetrzny numer (32 tys.
numerdw zarezerwowat sobie IBM,
a32 tys. pozostawit dla innych pro-
ducentéw). Info News (1x)

SAR -nowa koncepcja rozwoju IBM

SAA System Application Architectu-
re (Architektura Zastosowar Syste-
mowych) to nowa koncepcja przed-
stawiona przez koncern IBM. Umo-
zliwi ona przenoszenie rozwiazan
pomigdzy trzema rodzinami wyro-
béw firmy IBM: komputerami osobi-
stymi PC, serii 3X i serii 370. Istota
rozwigzania polega na ujednoliceniu
sposobu projektowania wielu warstw
sktadajacych si¢ na system kompute-
rowy obstugujacy konkretne zastoso-
wanie. Dzigki temu rozwiazania pro-
]ektowe moga by¢ wykorzystane
zaréwno w duzym komputerze serii
370, jak i w mikrokomputerze PC.

Oszczednosé naktadéw poniesionych
na programowanie jest oczywista.
Nowa koncepcja obejmuje:

— jednolity interfejs graficzny z uzyt-
kownikiem i jednolita posta¢ menu,
jednolite roztozenie klawiszy;

— jezyki programowania Cobol i C
zgodne z normg ANSI; Fortran 77
generator program6w Cross System
Product (CSP); jezyk proceduralny
Restructured Extended Executor
(REXX); jezyk bazy danych Structu-
red Query Language (SQL); system
odpytywania i zarzagdzania Query
Management Facility (QMF); system
dialogowy EZ-VU i system graficzny

Graphical Data Display Manager
(GDDM); — protokoty komunika-

cyjne 3270-Data Stream, Document

Content Architecture (DCA) iInteli-
gent Printer Data Stream (IDPS);
stuzby komunikacyjna SNA Distri-
bution Services, Document Inter-
change Architekture (DIA), NSA
Network Management Architecture
iprotokét komunikacyjny LU 6.2;

- sieci Low Entry Network, X.25i Nipiec's1
Token Ring oraz protok6t komuni-  (I¥) klan
kacyjny SDLC (Synchronous Data =

Link Control). PC Woche (zp) 'z



Rozpowszechnienie si¢
komputeréw typu PC XT/AT
przyniosto nowy standard
komputerowy o zunifikowanym
oprogramowaniu. Atrakcyjnos¢
tego oprogramowania
spowodowala, ze producenci
systeméw modularych oferuja
moduly mikrokomputeréw w
pei kompatybilnychz PC
XT/AT, a takze specjalizowane
bloki interfejsowe, umozliwiajace

‘sprzegniecie komputera PC z

okreslonym systemem.

Systemy
modularne
w automatyce

Stawomir Jagiello, Krzysztof Rzymkowski

l lipiec'87

Mikrokomputerowe systemy modularne sa
powszechnie stosowane w aparaturze prze-
mystowej oraz aparaturze przeznaczonej

do badan naukowych (dokonywanie pomia-
16w, gromadzenie i przetwarzanie danych,
sterowanie procesow). Systemy te sa zesta-
wiane ze znormalizowanych blokéw, stano-
wiacych samodzielne urzadzenia, pracujace
wedtug ujednoliconego protokotu. Podsta-
wowe zalety wynikajace ze stosowania sy-
stem6w modularnych to tatwos¢ modyfikac-
ji zestawu pomiarowego, szybka lokalizacja
inaprawa uszkodzen oraz nizsze koszty
opracowania systemu. Charakterystyczna
cecha systeméw blokowych jest mozliwosé
umieszczenia w standardowej obudowie
jednego lub wigcej komputerow wraz z
wymiennymi, zunifikowanymi urzadzenia-
mi wykonawczymi, taczacymi zestaw z
obiektem.

Z my$la o wykorzystaniu w automatyce
przemystowej opracowano komputery
modularne 553117531 firmy IBM (odpo-
wiedniki AT i XT) PPC-50 firmy Amolex
(odpowiednik XT), XT 286 firmy Signation
(odpowiednik Turbo XT). Ponadto ofero-
wane sa odpowiedniki PC XT/AT firm:
Faraday (BUS PC, MICRO PC, BUS AT),
I-BUS (B 88,R 188, Y 88, F286) ICS (PC
CPU 286) Action Instruments (B 880) Tex-
as Microsystsems (B 880, B 286).

Dane w tabeli.

Rozpowszechnienie modularnego syste-
mu CAMAC oraz komputeréw PC XT w
réznych dziedzinach nauki i techniki stwo-
rzyto konieczno§¢ powiazania obu syste-
mow. Jest to mozliwe przez zastosowanie
pomigdzy nimi bloku sprzegajacego lub tez
wykorzystanie modularnego komputera

kompatybilnego z PC XT, spefniajacego
jednocze$nie wymagania standardu CA-
MAC. Taki mikrokomputer sklada si¢ z
nastepujacych blokéw jednomodutowych:

- mikrokomputera 16-bitowego,

— pamieci dynamicznej RAM,

— sterownika monitora kolorowego,

— sterownika transmisji asynchronicznej
RS 232C1i uktadu interfejsu réwnolegtego
drukarki,

— sterownika napgdu dyskéw elastycznych,
— sterownika systemu CAMAC.

Wiszystkie bloki zestawu (oprécz sterow-
nika CAMAC) sa polaczone za pomoca
magistrali zewngtrznej, ktorej tacza (64-sty-
kowe firmy AMP) sa umieszczone na pty-
tach czotowych. Magistrala ta jest odpowie-
dnikiem magistrali zewngtrznej plyty gtow-
nej IBMPCXT. '

Specjalizowane bloki zestawu na ptycie
czotowej tacza umozliwiajace przytaczanie
urzadzen zewnetrznych: monitora, stacji
dyskow, drukarki oraz klawiatury. Zacho-
wana jest przy tym pelna zgodnos¢ ze stan-
dardem PCXT.

Blok sterownika CAMAC, wykonujacy
specjalizowane funkcje systemu, komuni-
kuje sig z komputerem za posrednictwem
bloku ekspondera. Sterownik ten umozli-
wia réwniez pracg wielokasetowa.

Mikrokomputer 16-bitowy staje si¢ w
pelni funkcjonalnym komputerem po przy-
taczeniu bloku pamieci dynamicznej RAM
przez magistrale lokalna. W bloku mikro-
komputera wyr6znia si¢ nastgpujace podze-
spoty funkcjonalne: zesp6t procesora, pa-
mieé operacyjna (EPROM), uktady wejs-
cia-wyjécia, system przerwar oraz uktady
sprzgzenia z magistrala systemu.

Zespot procesora tworza: mikroprocesor
8088, pracujacy w tzw. trybie maksymal-
nym z czestotliwoscia 7 MHz, koprocesor
8087, uktad zegarowy 8284A, uktad stero-
wania magistrala 8288 oraz zwiazane z nimi
rejestry i bufory linii adresowych i linii da-
nych.

Pamie¢ operacyjna typu EPROM ma
pojemnos¢ 65 KB (uktady 27128). W prze-
strzeni adresowej mikroprocesora pamieci
tej sa przypisane najwyzsze adresy (od FO-
OOOH do FFFFFH). W pamigci operacyj-
nej zawarte sa autotesty wykonywane po
zataczeniu zasilania, podstawowe procedu-
Ty sterowania wejécia-wyjscia oraz interpre-
ter jezyka Basic. Obszar od adresu FOOO-

OH do F3FFFH jest wolny (do wykorzysta-
nia przez uzytkownika systemu).

Zesp6t podstawowych uktadéw wejscia-
-wyj$cia obejmuje:

o uktad programowalnych licznik6w 8253-
5, w ktérych licznik 0 jest wykorzystywany
do realizacji funkcji zegara czasu rzeczywis-

tego, licznik 1 - do wyzwalania kanatu 0
sterownika DMA (generujacego cykle od-
$wiezania pamigci dynamicznej), a licznik 2
—do generacji sygnatu akustycznego;

o uktad programowalnego sterownika tran-
smisji réwnolegtej 8255A-5 wykorzystywa-
ny do sprzgzenia z klawiatura, odczytu sta-
nu przetacznikéw okreslajacych konfigurac-
je systemu, sterowania wyjsciem akustycz-
nym oraz detekcji i obstugi bted6w parzy-
stosci; '

@ uktad programowalnego sterownika ka-
natéw bezposredniego dostepu do pamieci
8237A. Trzy z czterech dostepnych kanatéw
sa wykorzystywane do prowadzenia szyb-
kiej transmisji danych migdzy urzadzeniami
wejscia-wyjscia, dotaczonymi przez bloki
sterujace, a pamigcia operacyjna RAM;
czwarty kanat jest uzywany od od$wiezania
pamigci dynamiczne;j.

System przerwan zrealizowano wykorzy--
stujac programowalny sterownik przerwan
8259A.. Uktad przyjmuje dwa zgtoszenia
przerwan wewnetrznych bloku: przerwanie
zegarowe i przerwanie z bloku klawiatury.
Sze$é pozostalych linii przerwan jest dostep-
nych z magistrali systemu.

W bloku mikrokomputera znajduje si¢
tacze umozliwiajace dotaczenie klawiatury
igtosnika.

Pamieé dynamiczna RAM ma pojemnos$é
512 KB. Oprécz uktadéw pamigci typu
4164A-15, blok jest wyposazony we wszyst-
kie niezbgdne uktady sterowania, tj.: multi-
pleksery linii adresowych, bufor linii da-
nych, uktad kontroli parzystosci (kazdy
bajt pamigci jest uzupetniony bitem parzy-
stosci) oraz uklady taktujace.

Sterownik monitora kolorowego pracuje
w trybie alfanumerycznym lub graficznym,
w kt6rym adresowane sa wszystkie punkty
ekranu monitora kolorowego lub jednobar-
wnego. W bloku, ktdry jest odpowiedni-
kiem karty Color Graphics (prod. IBM),
zastosowano sterownik CRT typu MC6845.
Przy pracy w trybie alfanumerycznym znak
jest definiowany w polu o rozmiarach 8x8
punktéw. Kazda pozycja ekranu jest okre-
§lana przez dwa bajty, z ktérych jeden (pa-
rzysty) wyznacza kod znaku alfanumerycz-
nego, a drugi (nieparzysty) — jego atrybut.
Przy pracy z mata rozdzielczoscia na ekranie
monitora informacje wyswietlane sa w 25
rzedach po 40 znakéw. Przy duzej rozdziel-
czo$ci—w 25 rzgdach po 80 znakéw. W sy-
stemie graficznym istnieje mozliwos$c pracy
zmala, $rednia i duza rozdzielczoscia.

W generatorze znakéw znajduja sig kody

Magistrala komputera

= :

Monitor

Klawiatura

Struktura sterownika w architekturze PC

Systemy modularne

Podstawowe parametry wybranych systeméw modularmych

Producent Action Instruments Faraday Faraday
Typ komputera B880 BUSPC BUSAT
Pamigé RAM,KB 256 512 (x2baijt)
Pamieé EPROM, KB 64 64
Czestotliwosé zegara, MHz 417 4.77 6,8,10
Procesor 8088 8088 80286
Wyjscia: K - Klawiatura,
§-szeregowa, K, 2x5,R K
R-réwnolegie
Liczha kanatéw DMA 4 7
Przerwania 8 16

;

I-BUS I-BUS ICs Texas Instruments Texas Instruments
Y88 F286 CPUI B880 B288

268 512 (%2 bajt) do 640 (x2 bajt) 640 812

256 256 32 64 64

471 6,8,10,12 4.71 471 6,9, wyb. progr.
8088 80286 8088 8088 80286

S SK K K K

4 7 4 4 1)

8 16 8 8 16

256 znakéw, kolor znaku i tta sa definiowa-
ne przez bajt atrybutu. Bity 0, 1, 2 okreslaja
kolor znaku, bity 4, 5, 6—kolor tta, bit 3—

rozjasnienie, bit 7 - miganie.

Sterownik RS 232C z interfejsem drukar-
ki umozliwia dwukierunkowe przesytanie
danych pomigdzy komputerem a dowolnym
urzadzeniem przystosowanym do transmisji
asynchronicznej w standardzie RS 232C.
Transmisja szeregowa odbywa sig 8-bito-
wym znakiem poprzedzonym bitem startu i
zakoficzonym jednym lub dwoma bitami
stopu, z programowana szybkoscia od 50
do 9600 bitéw na sekunde. Mozliwa jest
generacja (przy nadawaniu) i sprawdzanie
(przy odbiorze) bitu parzystosci. Prioryteto-
wy system przerwan kontroluje transmisje,
zauwaza i pomija fatszywe bity startu, wy-
krywa i sygnalizuje brak bitow stopu. W
bloku wykorzystano uktad szeregowej ko-

Systemy modularne

moze wspOipracowaé

(DMA).

munikacji asynchronicznej 8250. Sterownik

sowanymi do komputeréw IBM PC XT.

_ Sterownik napedu dyskow elastycznych
steruje trzema jednostkami pamigci na
dyskach elastycznych 5,25”. W sterowniku
wykorzystano uktad sterownika napedu
dysku typu NEC uPD 765, wykonujacego
15 rozkazéw umozliwiajacych realizacje
zapisu, odczytu, przeszukiwania i potozenia
sterowania gtowicy napgdu. Sterownik jest
przewidziany do transmisji danych w trybie
bezposredniego dostgpu do pamieci

Z punktu widzenia programu sterownik
przedstawia soba trzy 8-bitowe rejestry:
rejestr danych, gtéwny rejestr stanu (oba te
rejestry sa zawarte w uktadzie sterownika
napedu) oraz rejestr wyjsciowy. Rejestrom
przypisano kolejne adresy: 3F5H, 3F4H

z drukarkami dosto-

trzech je
do pracy

dzeniem
8,16,24

3F2H. Rejestr danych umozliwia przekazy-
wanie danych i parametréw do sterownika
napedu oraz informuje o wykonaniu opera-
cjiiprzekazuje odczytywane dane. Gtowny
rejestr stanu informuje o stamni€ pamieci i
gotowosci sterownika napgdu do przestarnia
danych oraz o kierunku transmisji. Rejestr
wyjéciowy umozliwia wybranie jednej z

Kbit/s. Pojemnos¢ uzytkowa jedne;j Sciezki
przy zapisie jednostronnym wynosi 4.5 KB.
Sterownik systemu CAMAC wykonuje
wszystkie funkcje CAMAC zgodnie z
PN=72/T-65301 BN-80/6620-05. Kaseta
CAMAC jest ,,widziana” przez mikrokom-
puter jako fragment przestrzeni adresowe;.
Przy transmisji blokowej kascta jest urza-

dnostek pamigci, przygotowujac ja
. Szybkos¢ transmisji wynosi 250

wejscia-wyjscia: slowa o dtugosci
bity sa przesylanc kanatem DMA.

Magistrala obiektowa PC XT/AT

Popularnos¢ komputeréw typu PC
XT/ATiich odpowiednikéw spra-
wia, Ze na rynku stale pojawiaja sig
nie tylko nowe programy, ale takze
nowe, uzupelniajace opracowania
sprzgtowe. Niedawno zaproponowa-
no budowe magistrali obiektowej
sterowanej przez komputery PC XT/
AT. Magistrala ta moze by¢ wykorzy-
stywana wszgdzie tam, gdzie koniecz-
ne jest zbieranie danych z duzej licz-
by wej$¢ analogowych i cyfrowych.

Sterowanie urzadzen przytaczo-
nych do magistrali (rys. 112) odbywa
si¢ za posrednictwem specjalnej kar-

ty umieszczanej w jednym z gniazd
plyty gtéwnej komputeréw XT/AT.
Karta ma powierzchnig o potowe
mniejsza od standardowego pakietu
komputera. Urzadzenia wejsciowe
moga by¢ oddalone od komputera o
ok. 30 m, a przy wykonaniu specjal-
nym do ok. 1500 m. Jedna karta za-
pewnia obstuge 512 wejsé cyfrowych
lub 256 wejs¢ analogowych. Liczbe
wej$¢ mozna zwigkszy¢, umieszczajac
w komputerze dodatkowe bloki ste-
rowania magistrali obiektowej. Mo-
zliwe jest odizolowanie magistrali od
komputera przez zastosowanie blo-

Interfgjs Dekoder Taktowa - Nadajniki
z magi- adreséw nie i ge- i odbior- | |.
:> stralgPC neracja :—_—> nik linii
sygnalow magistra]
sterujg - li obie-
cych ktowej
YY)
g}gv% . Magistrala
gre Getowie- obiektowa
nie adre-
su bloku

1. Schemat blokowy sterownika magistrali obiektowej

kéw w wykonaniu specjalnym z opto-
izolacja. Maksymalna teoretyczna
szybkos¢ pracy magistrali wynosi
10KB/s przy odlegtosci do 30 m.

Blok sterowania magistrali obiek-
towej wykorzystuje cztery kolejne
lokacje adresowe w przestrzeni we-
wy komputera, ktérym przypisane sa
okreslone funkcje (tab.).

Wsp6tpraca z urzadzeniem przyta-
czonym do magistrali obiektowej
(odczyt lub zapis) odbywa sig w
dwoch cyklach: w pierwszym zostaje
wybrane urzadzenie, w drugim naste-
puje zapis lub odczyt informacji.
Wybrany adres urzadzenia moze by¢
utrzymywany przez blok dowolnie
dtugo, umozliwiajac nieprzerwana
transmisj¢ danych.

Linia R/W magistrali informuje o
kierunku przesytania informacji,
sygnalizujac jednoczesnie zajgtosé
magistaliw operacji zapisu. Przez 100
s po operacji zapisu magistrala jest
zablokowana. Sygnat BUSY jest
wykorzystywany do informowania
komputera o stanie wolno dziataja-
cych urzadzed, np. przetwornikow
A/C, sterownikw silnikéw kroko-
wych itp. (blok obiektowy nie wysyta
sygnal6w przerwari informujacych
komputer o wykonaniu zleconego
zadania). N

- Do magistrali moga by¢ przytaczo-
ne bloki multiplekseréw przekazni-
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“2. Topografia wyprowadzen ziacza
wg.propozycji f-my MetraByte
kowych lub pétprzewodnikowych,
bloki optoizolacji, przetworniki po-
zioméw logicznych. przetworniki
A/C (na ogot wielokanatowe), prze-
tworniki C/A, liczniki, rejestry wyjs-
ciowe, uktady generatorow testuja-
cychitp. Do zasilania tych urzadzen
konieczny jest zewngtrzny zasilacz.

Magistrala obicktowa XT/AT
stanowi odpowiednik tzw. magistrali
we-wy (1/0) w wystemach modular-

nych. o
- Krzysztof Rzymkowski




Systemy modularne w automatyce

Oprogramowanie mikrokomputerowych
systeméw modularnych jest zgodne z opro-
gramowaniem PC XT i sktada si¢ z systemu
operacyjnego PC-DOS 3.20, procedury
sterujacej interfejsu CAMAC/IBM PC,
zestawu podprograméw obstugi CAMAC,
zestawu tekstow i programéw demonstra-
cyjnych.

Model przedstawionego systemu podda-
wany jest niezawodnosciowym badaniom
eksploatacyjnym. Przewiduje si¢ jego roz-
woj gtéwnie przez przebudowe jednostki
centralnej i zastosowanie w niej mikropro-
cesora 8086.

Wada systemu, wynikajaca z dostgpnych
w Polsce technologii, jest umieszczenie
komputera na szesciu ptytacch zgodnych ze
‘standardem CAMAC. Powierzchnia kazdej
znich jest zblizona do tzw. podwéjnej euro-

karty. Przedstawione we wstepie kompute-
ry opracowane w krajach zachodnich sa
mniejsze (zwykle mieszcza sig na trzech
podwdjnych eurokartach).

W przewidywanych zastosowaniach
przedstawiony komputer bedzie petnit rolg
serownika kasety CAMAC, w ktérej moz-
na umiesci¢ 25 modutéw. Taka liczba mo-
dut6éw pozwala zbudowaé bardzo duzy au-
tonomiczny specjalizowany zestaw aparatu-
1y, spelniajacy wymagania miedzynarodo-
wego standardu.

Opisana konstrukcja komputera dostoso-
wana do wymagan systemu modularnego
stanowi jeden z mozliwych wariantéw bu-
dowy zestaw6w pomiarowych. Podobne
konstrukcje sa stosowane takze w innym
systemie modularnym, przeznaczonym
gtéwnie do zastosowar przemystowych —

tzw. AMS. Poniewaz jednak magistrala PC
XT/AT jest magistrala dostosowana do
potrzeb PC, potaczenie komputera z syste-
mem modularnym wymaga zastosowania
specjalizowanego uktadu sprzezenia. Kom-
putery PC XT/AT przytaczane do duzych
systeméw modularnych przez bloki sprzega-
jace pelnia rol¢ urzadzen pomocniczych.

W rozwiazaniach §wiatowych spotykana
jest réwniez koncepcja budowy specjalizo-
wanego zestawu aparatury, wykonanego w
znormalizowanej mechanice i sterowanego
przez jednomodutowy komputer kompaty-
bilny z PC XT/AT. Zestawy takie stanowia
samodzielna konstrukcje, nie dostosowana
do zadnego standardowego systemu.

Slawomir Jagiello, Kxzysztof Rzymkowski

mikrokram

111 wizyta Papieza Jana Pawia Il w
Polsce miata réwniez pewien as-
pekt... informatyczny. W pierwszej
potowie czerwca br. w salach biura
prasowego w warszawskim hotelu
Victoria dziatato komputerowe cen-
trum inforamtyczne. Bylo ono wypo-
sazone w sprzet produkc;ji firmy
Philips (minikomputer, sie¢ lokalna,
terminale, pamigci masowe na sztyw-
nych dyskach, szybkie drukarki wier-
szowe). Za przygotowanie instalacji
odpowiedzialne byto Centrum Infor-
matyki Polskiego Radia i Telewizji.
Specjalnie zakupiony sprzet po za-
koriczeniu papieskie]j wizyty zostat
przekazany do wykorzystania przez
Komitet ds. Radia i Telewizji.

W ramach prac przygotowawczych,
postugujac sig dostarczonymi przez
Philipsa narzgdziami, stworzono
wielodostgpna baze danych. Pozwoli-
ta ona zapewni¢ kompleksowa obstu-
ge goéci. Mozliwa byla m.in. rezer-
wacja hoteli, biletéw na przejazdy
réznymi srodkami lokomociji, kart
wstepu na organizowane spotkania.
Niestety, system nie miat potaczenia
ze $wiatem zewnetrznym. Coraz po-

Komputerowa obstuga wizyty Papieza

wszechniej stosowana przez dzienni-
karzy z kraj6éw rozwinigtych metoda
przesytania materiatéw do redakcji
poprzez modem byta niemozliwa.
Jan Dunnink (dyrektor Dziatu Sprze-
dazy Philipsa) wyrazit opinig, Ze z
chwila podjgcia w Polsce decyzji o
zakupie licencji na centrale telefoni-
czne Pentaconta, jego firma zmuszo-
na byta zrezygnowac z oferowania
polskim odbiorcom sprzgtu teleko-
munikacyjnego. Centrale tego typu
nie zapewniaja bowiem odpowied-
nich parametr6éw do transmisji sygna-
t6w cyfrowych. Zdaniem Wactawa
Bellena (z—cy dyrektora Centrum
Informatyki RiTV) firma Philips
dotozyta wszelkich staran, aby zape-
wnié sprawna instalacjg i eksploatac-
je systemu. Philips dostarczyt m.in.
takze wiasny papier do drukarek.
Koszt niewielki a reklama znakomi-
ta; goscie z calego §wiata wraz z
otrzymaniem wydruku np. z polacze-
niami kolejowymi, dowiadywali sig
ze centrum informatyczne obstuguja-
ce papieska wizyte zostalo wyposazo-
ne w sprzgt tej wiasnie firmy. (ajp)

tys. zt, oprogramowania 300...500
tys. zL. Nie jest to tanio, ale wigkszym
problemem moga okaza¢ tzw. zdol-
nosci produkcyjne oceniane obecnie
na ok. 50 kart miesigcznie.

Razem z karta oferowany jest
MAU (Medium Access Unitblok
pozwalajacy na wrowadzenie sygna-
6w do sieci). Wykonywane jest réw-
niez tzw. tacze penetrujace, podobne
do igty wktuwanej w przewdd Iacze-
niowy. Brak jednak inforamcji o
badaniach dotyczacych przylaczenia
wickszej liczby stacji do przewodu.
Poniewaz sieé Ethernet dziata z duza
predkoscia transmisji (10 Mb/s) bar-
dzo wazne jest dopasowanie falowe
element6w. Praca dwéch czy trzech
stacji nie oznacza ze réwnie fatwo
bedzie przy dziesigciu lub 256 dopu-
szczonych w standardzie. Stosowane
sieci o parametrach Ethernetu zaczy-
na sig optaca¢ gdy niezbedna jest
wsp6tpraca wigkszej liczby stacji.

Stopniowy rozw6j mozna tez zaob-
serwowaé w dziedzinie systemow
wielodostepnych. Wiele firm ofero-
wato wraz ze swoim sprz¢tem opra-
cowany w kraju przez Marka Czarzy-
fiskiego system Multiuser. Zapewnia
on mozliwo$¢ wykorzystywania czte-

Targi Poznanskie

Po warszawskiej wystawie ,,Home,
Office, Personal Computers” oraz
wroctawskim ,,Infosystemie” —im-
prezach specjalistycznych, trudno
byto oczekiwaé rewelwcji na tegoro-
cznych Migdzynarodowach Targach
Poznariskich. I faktycznie prawdzi-
wych rewelacji nie byto. Kilka firm
pokazato monitory o duzej rozdziel-
czoéci, ktére moga by¢ wykorzysty-
wane do Deskop Publishing, czyli
matej poligrafii na biurku lub projek-
towania wspomaganego kompute-
rem. PZ Globo zademontowato na-
wet BIM CAPS (Computer Aided
Publishing System — wspomagany
komputerowo system wydawniczy)
sktadajacy si¢ z komputera BIM
(kopia AT lub 32-bitowy), monitora
czarnobiatego 17”(1008x736 pun-
ktow), skanera 240X240 punkt6wi/cal

lipiec'®? | (foramat A4), drukarki laserowej
m Heweltt Packard Laserjet Plus i pro-
gramu Ventura Publisher pracujace-

go pod kontrola systemu GEM. Jest
to rozwigzanie jeszcze cieple ... nie-
dostosowane do polskich potrzeb:
przygotowany w celach reklamowych
tekst polski zawierat spo§réd liter nie
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nalezacych do alfabetu migdzynaro-
dowego tylko ,,6”. Wiele innych firm
zapowiadato podobne systemy. Trze-
ba bedzie jeszcze nieco poczekaé
zanim bgda to oferty realne, dopraco-
wane i 0 przemyslanym zestawie
urzadzen.

Pewne oznaki przetomu mozna
bylo zaobserwowac w dziedzinie
sieci lokalnych. Jako kontrpropozyc-
ja do oferowanego dotad Trans—net’a
iD-link’a pojawity sig oferty sieci
lokalnej w znanym na catym §wiecie
standardzie Ethernet, opracowanym
przez firmy DEC, Xerox oraz Intel i
przyjetym przez amerykariska orga-
nizacja IEEE jako standard 802.3.
Importowane karty pakietéw inter-
fejsu Ethernet do PC mozna bylto
zanlez¢ w ofertach kilku firm.

Za pewnej klasy sensacje nalezy
natomiast uznaé polskie opracowaie
karty Ethernet. Zostata ona skon-
struowana przez Marka Nieszalg
iJanusza Siekierskiego z Wydziatu
Fizyki Uniwersytetu £.6dzkiego
iwdrazana jest do produkc;ji przez
firmg Mercomp. Na razie mozna
byto obejrzeé prototyp, produkcja
powinna rozpoczaé si¢ w IV kwartale
Szacunkowa cena pakietu 600...700

rech stanowisk, jest kompatybilny z
MS-DOS i, co jest duza niespodzian-
ka, pozwala korzystaé z funkcji grafi-
cznych réwniez przez uzytkownikow
terminali. Dotyczy to tych funkcji
graficznych, ktore realizowane sa za
posrednictwem odwolarn systemo-
wych. Programy stosujace metodg
bezposredniego zapisu do pamieci
obrazu (np. AutoCad) moga by¢
jedynie obstugiwane przez uzytkow-
nika gtéwnej konsoli (komputera).
Na wzmianke zastuguje réwniez
oferowana przez DigilLab rozproszo-
na baza danych. Firma twierdzi, ze
zadawalajacy rezultat osiagnela przez
sprébowanie innej drogi niz wszyscy:
zamiast ,,meczy¢” dBase III+ posta-
nowiono adaptowac starsza wersjg
dBase I1. Wersja ta moze dzisiaj wy-
dawad sig nieco przestarzata, jednak
— mimo mniejszych mozliwosci i
trudniejszej obstugi przez niewpraw-
nego uzytkownika — pozostaje nadal
dos¢ uniwersalnym narzedziem. Za
kontrowersyjne mozna natomiast

uwazaé lansowanie przez firme Digi-
Lab Amstada PC jako komputera
idealnie nadajacego si¢ do spelnienia
funkgji ,.inteligentnego” terminalu
w sieci lub systemie wielouzytko-
wym. Amstard PC ma grupg przeciw-
nik6éw, wytykajacych producentowi
zbyt daleko idace kompromisy.
Szczegblna atrakcjg przygotowata
dla zwiedzajacych firma IBM. Zapre-
zentowano jeden z komputeréw nale-
zacych do nowej rodziny Personal
System /2: model 30. Jest to co praw-
da model najprostszy, odbiegajacy
znacznie od pozostatych, ale zawsze
reprezentant nowej generajcji. Do
wrze$niowego numeru mikroklanu
przygotowujemy obszerny blok
poswigcony rodzinie PS/2. (ajp)

32-bitowy AT

Pakiet ,Inboard 386” (Intel) zawiera-
jacy 32-bitowy procesor Intel 80386
(w wersji 16 MHz) zamienia kompu-
tery AT i kompatybilne w maszyng
32-bitowa 02...3 razy wigkszej mocy
obliczeniowej. W celu wykorzystania
pelnych mozliwosci procesora 80386
zainstalowano na pakiecie szybka
pamigé podreczna o pojemnosci 64
KB. Pakiet ma réwniez miejsce dla
koprocesora (80287 — 10 MHz, albo
80387) oraz umozliwia stosowanie w
PC/AT wielozadaniowych systeméw
operacyjnych. Poniewaz 80386 moze
pracowaé w trybie emulacji proceso-
ra 8086/88, zastosowanie pakietu
,,Inboard 386” daje mozliwos¢ jedno-
czesnej symulacji kilku procesow
8086 z réwnoczesnym zastosowaniem
program6w opracowanych dla syste-
mu MS-DOS. Pakiet zawiera 1 MB
pamieci RAM, z mozliwoscia rozbu-
dowania do 3 MB. Rozszerzenie
pamigci moze by¢ wykorzystane réw-
niez przy normalnej pracy PC/AT
jako tzw. Extended Memory, dzigki
pakietowi programowemu I-EMM
(Intel-Expanded Memory Manager).
Pozwala to na pracg pod kontrola
MS-DOS w obszarze pamigci opera-
cyjnej do 8 MB (w przeciwienstwie
do standardowego obszaru 640 KB).
Design und Elektronik (1)

Do redakji trafil pierwszy komputer do testowania.
Na razie zdradzimy tylko, ze jest to tzw. AT baby i whrew wyrazanym
przez niektérych opiniom dzielnie radzi sobie z prébami, ktérym go

poddajemy. Wyniki testu publikujemy w numerze wrzeSniowym.
mikroklan

M>-DOS

1l OD SRODKA

Prawdopodobnie najbardziej rozpowszechnionym
systemem operacyjnym w Polsce jest MS-DOS,
wykorzystywany przez uzytkownikow kopii IBM
PC XT/AT. W rozpoczetym dzisiaj cyklu publikacji
o0 MS-DOS - adresowanym do programistow
tworzacych oryginalne programy i uzytkownikow

,dopasowujacych” programy gotowe —bedzie
mowa o interfejsie pomiedzy MS-DOS a
uzytkownikiem, opisane zostana funkcje
systemowe pozwalajace nieco bardziej zglebic
problem i przyjrzec sie szczegolom przemilczanym
przez podreczniki obstugi.

||||I oraz szyb_sze rozprzestrzenianie si¢ komputeréw osobis-
tych rodzi problem wielkosci i elastycznosci zwiazanej z

nimi oferty programowej. Posrednikiem migdzy oprogramowa-
niem uZytkowym a sprzgtem specyficznym dla danego typu kompu-
tera jest system operacyjny. Odgrywa on takze zasadnicza role w
komunikacji cztowieka z maszyna. Programy odwotujace sie do
tego samego systemu operacyjnego okreéla si¢ jako przenosne, to
znaczy takie, ktére moga by¢ wykonywane na wszystkich kompute-
rach wyposazonych w ten sam system operacyjny.

Dla komputeréw zbudowanych z wykorzystaniem mikroproce-
soréw 8088, 8086, 80186 i 80286 przyjely si¢ zasadniczo trzy typy
system6w operacyjnych: CP/M-86, MS-DOS/PC-DOS oraz wywo-
dzace sig z systemu Unix (np. Xenix). Do sukcesu rynkowego mi-
krokomputera IBM PC i urzadzen kompatybilnych przyczynito sie
wyposazenie go w system MS-DOS/PC-DOS.

MS-DOS i PC-DOS s3 zasadniczo dwoma niezaleznymi od siebie
produktami. Choé obydwa zostaty wytworzone przez te sama firme
—Microsoft — to jednak prawa do dystrybucji systemu PC-DOS ma
firma IBM. Wyniklo to ze wzgled6w historycznych. Gdy w 1980r.
IBM postanowit wprowadzi¢ na rynek swdj komputer osobisty,
dobrym kandydatem na producenta systemu operacyjnego byta
firma Microsoft. Miata ona wéwczas prawa do systemu 86-DOS,
ktéry zrodzit si¢ z systemu operacyjnego QDOS (ang. Quick-and-
Dirty Operating System) firmy Seattle Computer Products.

Na podstawie systemu 86-DOS, ktérego koncepcja wywodzita
si¢ z najbardziej wéwczas rozpowszechnionego systemu CP/M-80
firmy Digital Research, firma Microsoft rozpoczeta prace nad
PC-DOS/MS-DOS. Krétko przed wprowadzeniem na rynek kom-
putera IBM PC firma Microsoft przejgta wszystkie prawa do 86-
DOS i nazwata produkt koficowy MS-DOS. Firma IBM zakupita
natomiast prawa do identycznego systemu, ktéry otrzymat nazwe
PC-DOS. Obie firmy niezaleznie konserwuja i rozwijaja swoje
systemy, tworzac kolejne (juz trzy) ich wersje, na razie jeszcze

kompatybilne ze soba.

Nie powinno zatem nikogo dziwi¢, Ze interfejs pomiedzy opro-
gramowaniem uzytkowym a systemem MS-DOS (wersja 1) bardzo
przypomina interfejs z systemu CP/M. Wersja 2 wprowadzita m.in.
hierarchiczny system plikéw (podobny np. do tego, jaki jest w sy-
stemie Xenix). Dlatego w wersji 2 MS-DOS istnieja obok siebie
pary funkcji wykonujacych te same zadania (np. otwarcie zbioru
danych); w kazdej parze jedna przypomina odpowiednig funkcje
systemu CP/M, a druga — Xenixa. Przy tym powiedziane jest, ze
funkcje typu CP/M zachowane s3 tylko ze wzglgdu na kompatybil-
nos¢ z wersja 11 nie beda w przysztosci rozwijane. Warto w tym
miejscu podkreslic, Ze dostep do zbioréw danych poprzez funkcje
typu CP/M nie umozliwia wykorzystania hierarchicznej struktury
zbioréw w wersji 2.

_ Wodréznieniu od CP/M, system operacyjny MS-DOS znajduje
sig W za_sadzie zawsze w tym samym miejscu, to znaczy na poczatku
pamieci operacyjnej. Dzigki temu mozna na przyktad rozbudowy-
wa¢ pamigc, bez potrzeby przesuwania systemu. Mape pamigci
typowego systemu MS-DOS pokazano na rysunku. Oznaczenie
XXXX:YYYY wziglo si¢ z podziatu pamigci procesora 8086/8088
na 64-Kbajtowe segmenty. XXXX oznacza segment, YYYY za$
adres (offset) w ramach segmentu. Oba sktadniki sa liczbami szes-
nastkowymi.

Adres fizyczny liczy si¢ zgodnie z nastgpujaca formuta (H ozna-

cza liczbg szesnastkowa): ZZZZ = XXXXx10H + YYYY. Warto
pamigtac, Ze ten sam adres fizyczny mozna zapisaé na wiele sposo-
béw (gdyz poszczegblne segmenty moga na siebie zachodzi€). Tak
wigc adres fizyczny 234H mozna zapisaé jako 2345H:0007H,
2340H:0057H, 2000H:3457H itd.

Mapa pamieci MS-DOS (wersja 2.xx)

Koniec RAM
XXXX:0000
XXXX:0000
XXXX:0000
XXXX:0000
XXXX:0000
XXXX:0000
XXXX:0000

0000:0400

0000:0000 .

Blok programowy w pamieci oznaczony jako BIOS (Basic Input)
(Output System) jest posrednikiem pomigdzy MS-DOS a sprzetem
charakterystycznym dla danego komputera. Jest on zazwyczaj two-
rzony przez wytworcg komputera. BIOS jest tadowany do pamieci
RAM przez program tadujacy (bootstrap loader), moze tez—jak
to sig dzieje np. w komputerze IBM PC - zawieraé si¢ w pamieci
ROM. Wtasciwy MS-DOS jest nastgpnie tadowany przez BIOS.

Tabela I. Przerwania systemu MS-DOS

Przerwanie Funkcja

20H Zakonczenie wykonywanego programu

21H Wywolanie kazdej z funkcji MS-DOS (function dispatcher)

22H Wektor zwigzany z tym przerwaniem (komérki pamieci
0000:008H...0000:008BH) zawiera adres, do ktérego nastapi skok
po zakoriczeniu aktualnie wykonywanego programiu

23H Wektor zwigzany z tym przerwaniem (komérki 0000:008CH
-..0000:008FH) zawiera adres, do ktérego nastgpi skok po
wcinieciuCTRI-C =~ ~

24H Wektorzwiamny?.tym przerwaniem (komérki 0000:0090H
0000'00931-1) zawiera adres, do ktérego nastapi skok po
napotkaniu powaznego bledu (np. dyskietka niemeizliwa

do odczytania) 7

25H Odczyt szeregu sektoréw lezacych jeden za drugim
(odczyt fizyczny”)

26H Zapis szeregu sektoréw lezacych jeden za drugim
(zapis ,fizyczny”)

2TH Zakonczenie aktualnie wykonywanego programu, przy czym
program pozostaje w pamieci (np. spooler) i moze by¢
za pomocg odpowiednich §rodkéw powtérnie uruchomiony

28H..3FH Przerwanie zarezerwowane




MS-DOS

Tabela II. Wywolania systemowe (function calls) dostepne przez INT 21H

Funkcia Opis

00H Zakoriczenie programuaktualnie wykonywanego

01H Odczytanie znaku z klawiatury z wystaniem echa na ekran
(urzadzenie: CON)

02H Wyslanie znaku na ekran (urzadzenie: CON)

03H Odczytanie znaku z AUX (interfejs szeregowy)

04H  Wyslanieznakuna AUX

05H Wystanie znaku na drukarke (PRN)

06H  Odczytanie/wystanie znaku 2/na CON (klawiatura/ekran)

07H Odczytanie znaku z klawiatury (CON) bez wystania echa
ibezrozpoznawania CTRL-C

08H Tak jak funkcja 07H, leczzreakcja na CTRL-C

09H Wystanie laficucha znakéw zakoriczonego $

OARH  Wprowadzenie laficucha znakéw (wejscie buforowe)

OBH  Sprawdzenie, czy z klawiatury podanojakis znak

OCH  Usuniecie wszystkich znakéw z bufora klavnatlry,
zakorczone wywolaniem jednej z funkcji 01H, 06H, 07H, 08H
lub OAH ’

ODH Zapisywanie wszystkich buforéw dyskowych (ktére zostaly
zmienione) z powrotem na dyskietke (reset disk flush buffers)

OEH  Wybraniejednego zkilku napedéw dyskoéw (select disc)

OFH  Otwarcie pliku (openfile)

10H Zamkniecie pliku(close file)

11H Poszukiwanie pierwszej nazwy pliku, ktéra pasuje do podanego
wzorca (np. EXE) - (search first entry)

12H  Poszukiwanie kolejnejnazyvyp]ﬂ:u pasujacej dp podanego
WZ0rCa, przy czym poszukiwanie rozpoczyna si¢ za nazwa
znaleziona ostatnio za pomoca funkcji 11H lub 12H (search
nextentry)

13H Usuniecie zbioru (delete file)

14H  Odczytanie nastepnej porcji danychz pliku sekwencyjnego
(sequential read)

15H Zapisanie nastepnej porcji danych do pliku sekwencyjnego
(sequential write)

16H  Utworzenie nowego pliku (create new file)

17TH Zmienienie nazwy pliku (rename file)

18H  Funkcjazarezerwowana

19H Sprawdzenie, ktéry znapedéw byt ostatnio wybrany za pomoca
funkcji OEH (current disk)

1BH  Zmienienie adresubufora shuzacego do ]
wprowadzenia/wyprowadzenia na/z dysku (set DTA --disc
transfer address)

1BH  Okreslenie adresubajtéw identyfikujacych liste zawartosci
wybranego wczesniej dysku (FAT - file allocation tablg), )
jak réwniez uzyskanie informacji o pojemnosci i organizacji
wybranego napedu; funkcja ta przez Microsoft jest okreslona
jako zarezerwowana - niemniej istnieje

1CH TakjakfunkcjalBHztaréﬁﬁaiepZyﬂcqmﬁ}:mo@evgypmé
interesujacy go dysk (ta funkcja takze oficjalnie nie istnieje)

1EH...20H Funkcje zarezerwowane

21H  Odczytanie rekordu z pliku o dostepie swobodnym
(randomread single reco;d)

22H  Zapisanie rekordu do pliku o dostepie swobodnym
(random write single record) .

23H  Okreflenie wielkosci pliku (get file size)

24H  Okreélenie numerurekordu przy dostepie swobodnym
(setrandom record number) dla zwrotu parametru
przy dostepie sekwencyjnym w FCB (File Control Block)

25H  Ustawienie wektora przerwan (set interrupt vector)

26H Utworzenie nowego PSP (create new program segment
prefix—PSP)

27H  Odczytanie wielurekordéw z pliku o dostepie swobodnym
(randomblock read)

28H Zapisanie wielu rekordéw do pliku o dostgpie swobodnym
(random block write)

29H  Poszukiwanie laricucha znakéw w specyfikaciji pliku
iwydzielenie go (parse file name)

2BH  Odczytanie daty zzegara systemowego (get date from
time-of-year clock)

2BH  Ustawienie daty nazegarze systemowym (set date)

2CH Odczytanie czasu z zegara systemowego (get time)

2DH  Ustawienie czasu nazegarze systemowym (set time)

31H

32H
33H

35H
36H

3TH
38H

39H

3BH

3DH

3FH
40H
41H

43H

45H

46H

4TH

49H

4DH

-

56H
STH

Zmienienie wskaznika weryfikacji (set/reset. verify state)
shizacego do weryfikacji po zapisie na nosnik danych
Pobranie adresu bufora dla operacji dyskowych

(get disk transfer adres/DTA/)

Pobranie numeru wersji MS-DOS

(get MS-DOS version number)

Zakonczenie aktualnie wykonywanego programy, bezusuwania
goz pamieci (terminate process and remain resident)

Funkcja zarezerwowana

Pobranie, ustalenie i zapisanie sposobu reakcjina CTRL-C
(request/set/reset CTRL-C cheek)

Funkcja zarezerwowana

Pobranie wektora przerwan (return interrupt vector)

Pobranie wielkoéci i polozenia wolnych obszaréw na dysku
(getdisk free space)

Funkcja zarezerwowana

Pobranie informacji o sposobie przedstawiania daty, czasuitd.
zaleznym od kraju (return country-dependent information
Utworzenie nowego katalogu (create directory, MKDIR)
Usunigcie (pustego) katalogu (remove directory, RMDIR)
Zmienienie katalogu (change directory, CHDIR)

Utworzenie nowego pliku (create a file; create handle)
Otwarcie nowego pliku (open file; open handle)

Zamkniecie pliku (close file; close handle)

Odczytanie pliku urzadzenia (read file or device)

Zapisanie do pliku lub na urzadzenie (write file or device)
Usuniecie pliku (delete/unlink file)

Przesuniecie wskaznika odczytu/zapisu w pliku

(move file read/write pointer)

Pobranie/zmienienie atrybutéw pliku, np. hidden

(get/change filemode)

Pobranie/zmodyfikowanie informaciji o komunikacji
zurzadzeniem (device /0 control, IOCTL)

Utworzenie drugiego kanatu logicznego (file handl'e)

dla dostepu dojuz otworzonego pliku (create duplicate handle)
Przelaczenie kanalu logicznego (file handle) pliku 1 na plik 2,
przy czym plik 1 zostaje zamkniéty (force duplicate file handle,
/0 redirection)

Ustalenie, ktéry katalog zostal wybrany dla okr_eélonego napedu
za pomoca CHDIR (funkcja 3BH) (get current directory

for specified drive)

Zarezerwowanie pamieci systemowej (RAM) allocate memory;
lock memory)

Zwolnienie zarezerwowanej pamieci systemowej (free allocated
memory; unlock memory)

Zmienienie wielko$ci zarezerwowanego bloku pamieci
(modify allocated memory block)

Zatadowanie programu (np. procedury_ sterujacej

lub nakiadaki); zaladowanie i wykonanie programu

(load or execute a program)

Zakonczenie programuz wyprowadzemem kcrqmﬁ]:am ]
(terminate using return code); otwarte pliki zostajg zamkniete
Pobranie komunikatu (z numerem biedu), przekazanego
zwywolanego programu do wolajacego procesu

(getreturn function code)

Poszukiwanie pierwszego pliku, ktérego nazwa pasuje

do podanego wzorca (np. *EXE) (search first entry)
Poszukiwanie kolejnego pliku pasujacego do pgdanego WZOrca,
przy czym poszukiwania rozpoczynaja si¢ od pliku ostatnio
znalezionego (search next entry)

Funkcje zarezerwowane

Zapytanie, czy po zapisie bedzie wykonane spr.awdzenie jegq .
poprawnoéci (get verify state); pxzeprowadzgme lub brak takiej
weryfikacji mozna zmieni¢ za pomoca funkcji 2EH

Funkcja zarezerwowana

Zmienienie nazwy pliku (rename file)

Pobranie (zmodyfikowanie daty ostatniego zapisu dopliku
(get/set date and time of last access modyfing file)

MS-DOS

Jako ostatni tadowany jest COMMAND. COM, czyli procesor
polecefi (CCP - Console Command Processor). Jak wida¢ narys.
1, w pamigci znajduja sig dwie czesci COMMAND. COM, to zna-
czy cze$¢ rezydentna, potozona za procedurami sterujacymi urza-
dzeniami oraz czg$¢ nierezydentna, znajdujaca si¢ na koricu doste-
pnej pamigci RAM. Czes$é rezydentna zajmuje sig gléwnie obstuga
wszystkich przerwan oraz obstuga bledéw (error handling). Czes¢
nierezydentna przetwarza informacje przekazywane za po$rednic-
twem klawiatury i na ich podstawie podejmuje odpowiednie akcje,
np. wywotlanie funkcji wewnetrznej DTR lub funkcji zewnetrznej
CHKDSK (poprzez zatadowanie i wykonanie CHKDSK.COM).

obszar pamieci zajmowany przez niag moze by¢ wykorzystany przez
inne programy. Czg$¢ rezydentna procesora polecen sprawdza na
zadanie, czy w pamieci znajduje sig czg$¢ nierezydentna, czy tez
musi zosta¢ dopiero zatadowana.

Bufor MS-DOS, obszar pamigci zajmowany przez procedury
sterujace urzadzeniami oraz czgs$¢ rezydentna COMMAND.COM
zostaty okreslone na rys. 1 jako specyfikowane przez uzytkownika,
cho¢ chodzi tu przeciez o czg$¢ systemu MS-DOS. Wynika to stad,
ze uzytkownik moze mie¢ wptyw na zawartos¢ tej czesci pamieci.
Mianowicie zbiér CONFIG.SYS, analizowany w czasie procesu
tadowania systemu, pozwala zmienia¢ wielko$¢ obszaru bufora,
dodawac dodatkowe procedury sterujace urzadzeniami, a takze
uzywac innego procesora polecen.

Wywolania systemowe

Wyrdznia si¢ pigc grup wywotan systemowych MS-DOS (system
calls):

1. Wprowadzanie i wyprowadzanie faficuchéw znakéw z/na stan-
dardowe urzadzenia, np. CON (console device —klawiatura/
ekran), PRN (printer — drukarka) itd.

2. Zarzadzanie i gospodarowanie plikami (file management) oraz
skorowidzami (directory management).

3. Zarzadzanie programami (program management).

4. Zarzadzanie pami¢cia (memory management).

5. Réznorodne funkcje systemowe (system management), np.
zataczanie i wylaczanie przerwart CTRL-C,j ustawianie i odczyty-
wanie czasu systemowego itp.

Inny podziat wynika z r6zréznienia funkcji systemowych na
funkcje typu CP/M i typu Xenix. Przy szczegétowym opisie posz-
czegllnych funkcji bedziemy zawsze zaznaczaé; do jakiego typu
nalezy dana funkcja. Jest to istotne chocby z tego powodu, ze wy-
wolania systemowe typu CP/M nie moga w petni obstugiwac hierar-
chicznych systeméw zbioréw ze skorowidzami podrzgdnymi (sub-
directories). Dlatego tam, gdzie potrzebne jest pelne wykorzysta-
nie wszystkich mozliwosci systemu operacyjnego lub tez nie wyma-
ga sig zachowania kompatybilnosciu z MS-DOS (wersja 1) lub z
CP/M, powinno si¢ wykorzystywac wywotania typu Xenix. Przy
tym okaze sig, ze korzystanie z funkcji typu Xenix jest mniej skom-
plikowane. Programiscie pracujacemu dotad pod kontrola systemu
CP/M moze by¢ tatwiej wykorzystywaé funkcje typu CP/M. Powi-
nien on jednak wziaé pod uwagg fakt, Ze w przysztych wersjach
systemu funkcje typu CP/M moga nie by¢ realizowane.

Funkcje systemu MS-DOS zebrano w tabelach I111.

Opr. Zbigniew Pojmaiiski wg mc 10/85

STUDIO USLUG SAMBA ma przyjemnos¢ zaoferowaé:
KOMPUTEROWYCH

p.20.0. e Kompleksowa komputeryzacie Waszego
przedsigbiorstwa e ~ Dostarczenie pojedyri-
b (&" czych komputeréw — kompatybilnych z IBM (-
?ab IBM PC/XT; —PC/AT 286; —PC/AT 386; —~Am-

5 (d-‘ s strad PC 1512) oraz dodatkowe wyposazenie.
o Wdrazanie i instalowanie sieci komputerowych
— Ponadto mozna u nas naby¢: e Specjalistycz-
ne oprogramowanie narzedziowe i uzytkowe
e Bogate inzynierskie oprogramowanie budow-
lane. Do zakupionych programéw dotaczamy
instrukcie w jezyku polskim. Wykonujemy
oprogramowanie na zlecenie. Przeprowadzamy ekspertyzy i doradztwo w zakre-
sie wdrazania informatyki w przedsigbiorstwach. Nabywany u nas sprzet cechuije sie
duzym stopniem niezawodnosci, albowiem zanim trafi w Wasze rece podlega dokta-

dnemu testowaniu. Udzielamy nar 12-miesigcznej gwarancii.

BIURO HANDLOWE:

* ul. Wiadystawa IV 53/3
81-384 Gdynia
< 217088, 219558

NI

Zapewniamy_serwis pogwarancyjny. Zlecenia realizujemy w terminie 14 dni.

Nasz atut...? to bardzo niskie ceny!!!

Jesli czg$¢ nierezydentna COMMAND.COM nie jest potrzebna,

DOMHANDLOWY NAUKI
$p.zo.0.PAN

Dziat handlowy: Filtrowa 83
PL 02-032 Warszawa,

PANW tel.65-952-11

Prowadzimy sprzedaz:

* komputerow AMSTRAD/SCHNEIDER wszystkie
modele w dowolnych konfiguracjach i rozszerzeniach;
* dyskow sztywnych, koprocesoréw do komputerow
16-bitowych standardowych oraz na kartach;

* drukarek firmy STAR —wszystkie modele serii ,N”,
24-19-igtowe, 15-i 10-calowe oraz modele sG-15

GEMINI 160; — podajniki papieru do drukarek 10i 15 cali,
tylko serii ,N”; —wymienne interfejsy COMMODORE %

| RS-232d0 drukarki NL-10.

Kazda drukarka poddawana jest dwustopniowej kontroli przy
uzyciu oryginalny ch testéw fabrycznych. Sprawnosé
sprzedawanych drukarek gwarantowana.

DHN prowadzi
autoryzowany serwis
drukarek firmy STAR
sprzedawanych nateren
Polski przez firme

ABC Data GmbH POB 200 146, D 5300 Bonn 2, RFN

Sprzet sprzedawany przez DHN objety jest gwarancja
| posiada serwis pogwarancyjny

Dom Handlowy

jest jednostka gospodarki usnotecznione;.

Nauki

Sprzedajemy takze:

* dyskietki 3”,3,5”,5,25”,8”, DD HD, tylko
renomowanych firm np.: BASF, FUJI, VERBATIM, MAXELL,
PANASONIC, 3Mi in.;

* kable i wtyki AMPHENOL 36- i 50-stykowe;

* kasety z tasma barwiaca do wiekszosciu modeli
drukarek firmy STAR, EPSON, SEIKOSHA, takze
oryginalne tasmy szpulowe do modeli GEMINI i SG firmy
STAR;

* kasety do streamer’dw, zestawy, czyszczace do
napedow 5,25”, pisaki do plotteréw iinne materiaty

i akcesoria komputerowe.

GWARANTUJEMY SZYBKIE TERMINY REALIZACJI -
WIEKSZOSC OFEROWANEGO ASORTYMENTU ZNAJDUJE
SIE W CIAGLEJ SPRZEDAZY —ZAPRASZAMY DO
KORZYSTANIA ZNASZYCH USLUG.




Stawomir Piotrowski

Liczba komputeréw IBM PC i kompatybilnych w Polsce wcigz wzrasta.
Coraz wiecej ludzi styka sie bezposrednio z nowym sprzetem. Po
opanowaniu zasad postugiwania sie komputerem i jego oprogramowaniem
niektoérzy uzytkownicy zaczynaja sie zastanawiac, jak to wszystko dziala.
Z mys$la o nich przedstawiamy schemat i opis dzialania karty
HERCULES II.

Wir6d systemow zgodnych z IBM PC najbardziej
sa zr6znicowane pod wzgledem parametréw techni-
cznych i cen sa sterowniki wyswietlaczy i monitory
ekranowe. Stosunkowo skromne mozliwosci funk-
cjonalne ma karta kolorowej grafiki (CGA — Color
Grahpic Adapter), bardzo bogate — karta grafiki
profesjonalnej (PGC - Professional Graphic Con-
troller). Sposréd wielu typéw obecnie stosowanych
kart sterujacych przedstawiamy najpopularniejsze
rozwiazanie — kart¢ monochromatycznej grafiki/dru-
karki w wersji Il (MGC — Monochrome Graphic/
Printer Card version IT), tzw. kartg Hercules (HGC -
Hercules Graphic Card).

Karta HGC zostata opracowana w firmie Hercules
Computer Technology jako ptyta do wspétpracy z
monitorem monochromatycznym o podwyzszonej
rozdzielczosci. Karta umozliwia dwa tryby pracy:
graficzny o rozdzielczo$ci 720x348 punktow i teksto-
wy pozwalajacy zobrazowac 80 znakow w 25 wier-
szach, kazdy znak w matrycy 9x14 punktéw. Sa one
lepsze od trybow oferowanych przez karte kolorowej
grafiki o rozdzielczo$ci maksymalnej w 640x200 pun-
ktéw i kartg monochromatycznego wyswietlacza
(MDA —Monochrome Display/Printer Adapter) o
rozdzielczosci tekstu 80 znakdw w 25 wierszach, ale
wielkos$ci matrycy tylko 8x14 punktéw. Karta HGC
moze zastgpowac kartg MDA, jest bowiem kompaty-
bilna z jej oprogramowaniem. Jednocze$nie HGC
ma wieksze mozliwo$ci graficzne niz karta CGA,
mimo Ze wymaga wymiany procedur sterujacych
wyswietlaniem. Zalety polegajace na wysokiej roz-
dzielczosci, stabilnosci obrazu, duzej wyrazistosci
znakéw, sterowaniu monitora monochromatycznego
(ponad trzykrotnie tafiszego od kolorowego) decydu-
ja o duzej popularnoéci karty HGC, szczeg6lnie w
zastosowaniach biurowych i programistycznych.

Monitor monochromatyczny jest sterowany sygna-
tami o poziomach TTL. Czgstotliwos¢ odchylania
poziomego wynosi 18,52 kHz, podczas gdy dla karty
CGA typowe jest 15,75 kHz. Czgstotliwos¢ odchyla-
nia pionowego wynosi 50 Hz.

Opis techniczny karty Hercules odnosi sig do sche-
matu ideowego zamieszczonego nas. 16-17. Schemat
ten odpowiada najbardziej popularnej w Polsce jed-
nej z wersji dalekowschodnich kopii oryginalnego
produktu firmy Hercules Computer Technology.
Poniewaz nazwa Hercules zostala zastrzezona, czgsto
wykorzystywany jest skr6t MGA —Monochrome
Graphics Adapter. Jesli Czytelnik zauwazy réznice
migdzy schematem swojej karty a zamieszczonym w
numerze, niech sprawdzi zZrédto pochodzenia karty i
jej wersje, a pozniej zmiany w elementach funkcjo-
nalnych. Karta HGC w wersji Il wykonana jest z
ogoblnie dostgpnych elementéw scalonych z przewa-
zajaca liczba uktadéw redniej skali integracji (MSI).
Nastepne serie, zwtaszcza HGC wersja IV, ,,scality”
rozbudowana logike MSI w specjalizowane, jedno-
strukturowe matryce wielkiej skali integracji (LSI).
Istotne zmniejszenie rozmiaréw i ceny karty, a zwigk-
szenie niezawodnosci zostalo okupione znacznym
zmniejszeniem przejrzystosci funkcjonalnej konstru-
kji; opis wersji [V bytby mniej obrazowy niz poprze-
dnich.

W trybie tekstowym bufor pamigci obrazu potozo- |
ny jest w obszarze 0B0000H-OBOFFFH, zajmuje
wiec 4 KB. Ekran wypetniony tekstem zawiera 25
wierszy po 80 znakéw. Z kazdym znakiem zwigzany
jest bajt zawierajacy kod ASCII i bajt zawierajacy
tzw. atrybut (rozjasnienie, podkreslenie itp.). Kody
okreslajace poszczegdlne znaki zapamigtywane sa w
spos6b sekwencyjny, co daje 160 bajtéw na wiersz
wyswietlanego tekstu. Zatézmy, ze chcemy umiescié
znak w wierszu Y z przedziatu (1,25) i kolumnie X

160 = (Y-1) + 2 5 (X-1)

nalezy zwigkszy¢o 1.

mozna wyznaczy¢:

(X,Y)jest7—-(Xmod 8).

Tabela L. Sposéb kodowania atrybutéw

[1,80]. Przemieszczenie wzglgdem adresu bazowego
0BO0O00H liczy sig nastepujaco:

Dlawyznaczenia pozycji atrybutu przemieszczenie

Karta HGC ma sprzgtowy generator znak6w poz-
walajacy uzyskac 256 réznych symboli specyfikowa-
nych przez swéj kod. Drugim wyréznikiem znaku
jest jego atrybut. Znak moze by¢ podkreslony (un-
derline), zaciemniony (blank), rozjasniony (bold
face), moze migac (blink) lub by¢ wpisany w tzw.
kontrze (reverse video). Dekoder atrybutéw wyko-
rzystuje kody zestawione w tab. 1.

W trybie graficznym wykorzystywane sa dwa prze-
taczane bufory wizji, a kazdy bit odpowiada jednemu
punktowi ekranu. Zmiana zawarto$ci pamigci obrazu
dla aktualnie wySwietlanej strony jest natychmiast
widoczna na ekranie. Modyfikacje zawartosci niewi-
docznego bufora ujawniaja si¢ dopiero po przetacze-
niu strony. Jezeli chee sig zmieni¢ zawarto$é punktu
(X,Y), gdzie X jest z przedziatu [0,719] za§ Y
[0,347], przesuni¢cie wzgledem adresu bazowego
0BO0000H dla strony 0 (lub OB8000H dla strony 1)

2000H = (Y mod 4) + 90 = int (Y/4) + int (X/8)
za$ polozenie bitu w bajcie zawierajacym punkt

Tabela II. Zestaw rejestréw ukladu MC 6845

W trybie tekstowym i podczas obstugi interfejsu
drukarki karta HGC jest kompatybilna z oprogramo-
waniem adaptera MDA firmy IBM. Pod kontrolg
systemu MS-DOS wys$wietlacz przyporzadkowany
jest urzadzeniu logicznemu CON: za§ drukarka —
PRN:. Najwygodniej i najbezpieczniej jest wigc ko-
rzystac ze standardowych procedur DOS, zwtaszcza
ze tryb tekstowy nie stwarza pola do stosowania nad
zwyczajnych ,sztuczek”. Inaczej w trybie graficz- -
nym. Firma Hercules wraz z karta wypuscita dwa
programy ulatwiajace korzystanie z opcji graficz-
nych: HBASICi Graph X. HBASIC dostosowuje
procedury graficzne interpretera BASICA, zatado-
wane do pamigci, do mozliwosci karty HGC. Inter-
preter HBASIC pozwala wykorzystywac programy
napisane zmys$la o BASICA - pamigtac jednak trze-
ba o nieuzywaniu koloréw, zmianie szerokosci obra-
zu z 40 na 80 znak6w, innym stosunku linii pozio-
mych do punktéw w poziomie itp.

Pigtnascie elementarnych procedur graficznych
(primitives) zawartych w pakiecie Graph X, mozna
wywolywac z poziomu jgzyka maszynowego badz
jezykéw wyzszego poziomu. Jednak programy typu
Lotus 1-2-3, Turbo Pascal, AutoCAD, wykorzystuja-
ce walory graficzne karty HGC, opieraja si¢ na wias-
nych procedurach sterujacych wy$wietlanie obrazéw
graficznych (drivers) i algorytmach szybkiego ryso-
wania. Poszukujacy gotowych wzorcow graficznych
powinni zda¢ si¢ raczej na wlasne sity.

Tabela III. Rejestr trybu wyswietlania

Numer bitu Atrybut

76543210

BOOOIOOO Zaciemnenie
BOOOIOO0O Podkredlenie
BOOOI 111 Wyswietlanienormane
B11110C0 WySwetlaniewkontrze

I= ] oznacza tu rozjasnienie, za$ B = 1 w zaleznosci
od bitu nurner 5 w rejestrze sterowania wyswietlania:
tlo rozjasnione, jezeli bit 8 = 0 lub migotanie znaku,
jezelibit§ = 1.

Wyswietlacz

Karta HGC z petnego obszaru 128 KB przezna-
czonego na bufory wizji wykorzystuje 64 KB pa-
migci RAM. Bufor 64 KB podzielony jest na dwie
strony graficzne zajmujace obszar po 32 KB o ad-
resach: Strona 0 0BOOOOH...0OBFFFFH oraz Strona
10B800H...OBFFFFH. Sterowanie monochroma-
tycznym wyswietlaczem prowadzone jest za posre-
dnictwem pigciu rejestrow:

- indeksowego 6845 (6845 Index Register) o adre-
sie 03B4H,

— danych 6845 (6845 Data Register) - 03BSH,

- trybu wyswietlania (Display Mode Control Port)
-03B8H,

— stanu wy$wietlacza (Display Status Port) —

03BAH,
— przelaczania konfiguraciji (Configuration
Switch) —03BFH.

Poprzez rejestry indeksowy i danych — taduje sie
16 parametréw decydujacych o wielkosci i potoze-
niu obrazu, kursora oraz sposobie synchronizacji.
Rejestrindeksowy wskazuje numer parametru.
Jednostka miary stosowana dla wigkszoci parame-
tréw jest znak interpretowany w trybie graficznym
jako matryca o 16 punktach szerokosci i 4 wysokos-
ci oraz w trybie tekstowym o 9 punktach szerokosci
114 wysokosci. Wynika stad konieczno$¢ przepro-
gramowania wszystkich parametréw obrazu przy
zamianie trybéw — graficznego z tekstowym
(tabela II).

Tryb
Indeks Opis it .
0 Pelna liczba znakéw w wierszu
Iacznie z synchronizacja
pomniejszonao 1 35H 6IH
1 Liczba widocznych znakéw
W wierszu 3DH 50H
2 Polozenie znaku rozpoczy-
najgcego synchronizacje
pozioma pomniejszone o 1 2EH 52H
3 Liczba znakéw w impulsie
synchronizacji poziome]
pomniejszonao 1 07TH OFH
4 Pelna liczba wierszy w obrazie
pomniejszona o 1 S5BH I19H
5 Poprawka, liczba linii dodana
do parametru 4, aby uzyska¢
50 obrazow/s 02H O6H
6 Liczba widocznych wierszy STH ISH
1 Numer wiersza poczatku syn-
chronizacji pionowej (impuls
16 linii poziomych) 8TH I8H
8 Tryb wys$wietlania (Olub 2
wizja normalna) 02H 02H
9 Liczba linii w wierszu pom-
niejszonao 1 03H ODH
10 Linia wwierszy, od ktérej
kursor przestoni znak 00H OBH

11 Linia w wierszu, na ktérej
kursor koriczy przestanianieznaku  00H  0CH
12,13 Numerznaky, od ktéregoza-

czyna sie wyswietlanie 0000H O0000H
14,15 Numer znaku przeslania-

nego przez kursor 0000H 000H
16,17 Pozycja pojawienia si¢

impulsu piéra $wietinego - -

Uwaga: eksperymentowanie z
parametrami obrazu bez dokladnego
Zapoznania sie z opisem technicznym

ukladu CRTC 6845 firmy Motorola
moze doprowadzi¢ do zniszczenia
monitora ekranowego!

Polaryzacja
nazwarejestru Nrbita Opcja
+SELECTGRAPHIC 1 0= trybtekstowy(zalaczany
MODE od zasilania)
1 = tryb graficzny
+ ENABLE VIDEO 3 0 =zaciemnienie ekranu
OUTPUT (od zasilania)
1= salgczenie wizji
+ENABLE 8 0= wylgczenie migania
CHAR BLINK tekstu (od zasilania)

1 = zalaczenie migarnua tekstu,
wplywa na kazdy znak
zatrybutern migania

PACENo 7 ustawienie akt. bufora wizji

0 = Strona 0 (od zasilania)

1=Stronal

0,246 nieuzywane

O tresci ekranu decyduja poszezegdlne bity reje-
stru trybu wyswietlania (tab. III). Przetaczanie
tryb6w wymaga szybkiego zaprogramowania bitu
Lrejestru trybu wySwietlania i wiasciwych parame-
tréw obrazu, dlatego do sterowania rejestréw wizji
nie nalezy uzywac jezykéw wysokiego poziomu.
Informacje o stanie wyswietlacza mozna odczytaé z
rejestru stanu wy$wietlacza (tab. IV).

Tabela IV. Rejestr stanu wyswietlacza

Polaryzacja, Nr
nazwa rejestru bitu Opcja
+ HORIZONTAL 0

SYNC

+ VIDEO OUTPUT 3
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Hercules T

Przed przypadkowa zmiana trybu pracy karty
HGCi niewlasciwym wyborem strony graficznej
zabezpiecza mechanizm rejestru przetaczania kon-
figuracji (tabela V).

Tabela V. Rejestr przelaczenia konfiguracji

Nrbitu Opcja
0 0 = zabezpieczenie przed zalaczeniem

Pomocniczym elementem w wySwietlaczu jest
przerzutnik piéra §wietlnego (Light Pen Flip-
-Flop), ktéry pod kontrola oprogramowania moze
by¢ ustawiany lub zerowany. Zapis pod adres
03B9H w przestrzeni wejscia-wyjscia powoduje
ustawienie przerzutnika piéra §wietlnego i zarazem

zapisanie w rejestrach 6845 o indeksach 16,17 ad- -

resu aktualnie wysSwietlanego znaku. Podobnie
dziata impuls o polaryzacji dodatniej na styku 2
dodatkowego tacza szeSciostykowego przeznaczo-
nego do podtaczenia piéra §wietlnego.

Jakikolwiek zapis pod adres 03BBH zeruje prze-
rzutnik. Polozenie impulsu pi6ra Swietlnego w
matrycy znaku 16x4 punkty w trybie graficznym
precyzuje rejestr rozszerzenia adresu piéra $wiet-
Inego. Ten, z reguly nie wymieniany w materiatach
podrc;czmkowych karty HGC, rejestr wyjsciowy
(O3BFH) dopelnia wspoirzqdne znaku w pamigci
wizji odnotowane w rejestrach 16, 17 uktadu 6845
(tabela VI).

Tabela VI. Rejestr rozszerzenia adresu piéra
Swietlnego

Pamig¢ dynamiczna moze byé adresowana z
magistrali systemowe;j przez tréjstanowe bufory
U451 U50, badz z generatora od$wiezania wizji
MC 6845 przez bufory U591 U42.

Pamig¢ U33 adresowana jest identycznie, cho-
ciaz dla niej adresy z wej$¢ pamigci dynamicznej sa
demultipleksowane przez uktad U34. Dekodowa-
nie adresu karty (OBXXXXH) w czasie operacji
dostepu do pamigci obrazu prowadza uktady U511
czgsc U49.

Prawidtowy rozdziat dostgpu do pamigci oraz
generacje sygnatéw strobujacych i multipleksowa-
nie na wejsciach adresowych pamigci dynamiczne;j
zapewnia automat zbudowany z elementéw U30,
U358, U4, U13, U22. Bazowa czgstotliwos¢ pracy
automatu wyznacza oscylator 16 MHz: podzielona
przez 9 w trybie tekstowym i przez 16 w graficznym
tworzy podstawe czasowa wyswietlania 1 znaku
odpowiednio 0,5625 usi1 us.

Informacja wizyjna, zanim pojawi si¢ na ekra-
nie, jest dwojako przetwarzana. W trybie teksto-
wym kody znakéw przez bufor U21 adresuja gene-
rator znakéw U41, ktéry tworzy mape graficzna
znaku. Zmiana postaci informacji z rtéwnolegle;j
na szeregowa nastepuje w rejestrze przesuwajacym
U12. Jednoczesnie atrybuty znaku z pamigci U33
przez bufor U43 sa dekodowane w uktadach U48,
U40, U6, nastgpnie synchronizowane w buforze
U25 i mieszane z sygnatem binarnym wizji w ukta-
dzie US.

Sygnat wizji przez rejestr U7 i sygnaty synchro-
nizacji przez U24 sa wzmacniane w uktadzie U201
wyprowadzane na 9-stykowe tacze
(tabela IX).

Tabela IX. Topografia wyprowadzen sygnaléw

Tabela VII. Rejestr sterowania drukarka

Polaryzacja, Nr .
nazwa rejestra bity Stan linii

+ STROBE 0 0= ustawienie impulsu

+ AUTO FEED 1 0= automatyczne wysuwa-

wysuwaniem papieru (od za-
silania)

—INFHIALIZE 2 0 = inicjacja drukarki (od za-
silania)
1 = normalne dzialanie

+ SELECT 3 0= odiaczenie logiczne
drukarki
1= : i logi
drukarki (od zasilania)

—— 4 0 = zamaskowanie przerwa-
nia IRQ7 (od zasilania)
1 = zalgczenie IRQT7, gdy
drukarka gotowa do
przyjecia danych

§,6,7 nie uzywane

Tabela VIII. Rejestr stanu drukarki

Nrbitu Opcja

03  Wspéhzedna pozioma imptilsu pidra
éwietinego, wartos¢ 0-15

86  Wspdlrzedna pionowa impulsu,
wartoéé 0-3

7 Numer aktywnej strony pamieci wizji

Sterownik monitora ekranowego, z elementami
generujacymi sygnaly wizyjne, zawiera uktad sca-
lony Motorola - MC 6845 (US5).

Jest to wlasciwie zbiér programowalnych liczni-
kéw generujacych kolejne adresy znakéw w pa-
migci wizji (od$wiezanie ekranu), odmierzajacych
czas trwania i momenty pojawienia si¢ impulséw
synchronizacji poziomej i pionowej, wyznaczaja-
cych potozenie kursora, pojawienie si¢ i zanik syg-
natu wizyjnego. Wszystko zgodnie z impulsami
taktujacymi na koficowce 21 uktadu US5 i wartos-
ciami zaprogramowanymi w rejestrach wewnetr-
znych w spos6b podany pod hastami: rejestr indek-
sowy irejestr danych 6845.

Tres¢ ekranu pochodzi z pamigci obrazu — 8
uktadéw DRAM o organizacji 64Kx1 (U60-U67).
W trybie graficznym pamig¢ dynamiczna przecho-
wuje informacjg wizyjna w postaci mapy binarnej
ekranu. W 64 KB pamieci mieszcz si¢ dwie strony
po 32 KB. Kazda z nich zawiera jeden petny obraz
— przy rodzielczosci ekranu 720x348 punktow niez-
bedna jest pojemnosé 31 320 bajtow.

W trybie tekstowym pamig¢ dynamiczna zawie-
ra 2000 bajtéw (80 znakéw x 25 wierszy) —kod6éw
wyswietlanych znak6w.

Pamig¢ znak6w wspomagana jest przez 2 KB
pamieci statycznej (U33), zawierajacej 2000 atry-

butéw przypisanych do znakéw.

dla lacza wizji
Nrstyku Nazwasygnaha
12 masa (ground)
345 nieuzywane
6  rozasnienie (highlight)
7  sygnalwigji(video)
8 synchronizacja pozioma (horizontal drive)
9 synchronizacja pionowa (vertical drive)

W trybie graficznym dekodowanie atrybutéw jest wyla-
czone, za$ binarna mapa ekranu poprzez bufor U21 jest prze-
twarzana na posta¢ szeregowa w ukladzie U31 i U12, a dalej
podawana na lacze jak w wypadku tekstu.

Weszystkie rejestry sterowania i stanu karty HGC dekodo-
wane s3 w przestrzeni adresowej wejscia-wyjscia (03BXH)
przez ukiady U37, U18, U17, U44 i czesé U49.

Aktywne bity rejestréw sterowania zapisywane sg z magi-
strali danych strobami z dekodera UlZ. Rejestr trybu wy-
$wietlania (03B8H) odpowiada ukladowi U16, rejestr przelg-
czania konfiguracji (03BFH) — U36, przerzutnik piéra swiet-
Inego - Ul. Dekoder Ul18 generuje stroby odczytu. Rejestr
stanu wySwietlania (03BAH), zlozony z czesci uktadéw U7 i
U24, jest odczytywany przez bufor U20, za$ rejestr rozszerze-
nia adresu piéra swietinego odpowiada ukladowi U8.

Interfejs drukarki

Karta HGC wyposazona jest w tacze réwnolegte
drukarki (Centronics). Sterowanie tym taczem
odbywa sig przez trzy rejestry wejscia-wyjscia:
danych (Printer Data Port) —adres 03BCH, rejestr
sterowania (Printer Control Port) -03BEH i re-
jestr stanu (Printer Status Port) —03BDH.

Zapis do rejestru danych powoduje ustawienie
wartoSci wpisywanych z magistrali danych na wyjs-
ciach danych facza.

‘Wartos¢ wpisana do rejestru danych mozna
odczytaé pod tym samym adresem w celu spraw-
dzenia poprawnosci ciezki danych do tacza dru-
karki. Zapisywalny i odczytywalny rejestr sterowa-
nia kontroluje dziatanie drukarki, a jego bity usta-
wiaja (z doktadnoscia do negacji) stan linii tacza
(tabela VII).

Rejestr stanu pozwala na odczytanie informacji
o stanie tacza. Jego bity odzwierciedlaja (z doktad-
noscia do negacji) stany linii tacza
(tabela VIII).

Polaryzacja Nr "
nazwa rejestru bity Stan linii
Ol,ameuzywane
—-ERROR 0 = blad drukarki
1 = poprawne dzialanie
+ SELECT 4 0= odiaczenie drukarki
STATUS 1 = przylaczenie drukarki
+ PAPER OUT 5 0= normalne dzialanie
1 = brak papieru
~-ACK 6 0 = przetwarzanie danych
przezdrukarke
1 = gotowos¢ drukarki do
przyjecia danej
~-BUSY 7 0 = zajeto$é drukarki
(uszkodzona, nieaktywna)
1 = gotowos$é drukarki
Opis techniczny interfejsu drukarki

Rejestry sterujace taczem drukarki maja swoje
odpowiedniki strobowane sygnatami z dekoderéw
U171 U18. Rejestr danych (03BCH) tworzy bufor
U29, ktérego wyjscia wychodza bezposrednio na
25-stykowe tacze. W celu sprawdzenia poprawnos-
cisygnaty wyjsciowe moga by¢ odczytane za posre-
dnictwem bufora U39. Rejestr sterowania tworzy
uktad U9, ktérego wyjscia poprzez bramki z otwar-
tym kolektorem steruja liniami tacza — moga by¢é
odczytane przez bufor U38. Rejestr stanu umodzli-
wia odczytanie stanu wejsciowych sygnat6w tacza.
Rozktad sygnat6éw na taczu przedstawia tabela X.
Potwierdzenie przyjecia danej moze generowaé
przerwanie IRQ7 (U19), jesli nie jest maskowany
bit 4 rejestru sterowania (U9, koricéwka 12).

Tabela X. Topografia wyprowadzen sygnaléw
dla lacza drukarki

Nr Polaryzacja, nazwa
mdmmieshu,kiermek Znaczenie

sygnatu
1 -STROBE/Wy _ impuls strobujacy dane
29 DO-DI/Wy dane
10 -ACKWe impuls potwierdzenia od-
bioru danych
11 +BUSY/We zajgtos¢ urzadzenia
12 + ENDPAPER/We koniec papieru w drukarce

13 + SELECT STATUS/We gotowosé drukarki

14 -AUTOFEED/Wy sterowanie wysuwu papieru
15 -ERROR/We bigd drukarki

16 -INIT/Wy inicjacja drukarki

17 + SELECT IN'Wy aktywowanie drukarki
18-25 GROUND masa

Ten program zdobytj ]uz wielu zwolennikéw. Mimo ograniczonego
zestawu funkcll ChiWTriter ma pewne szczegoélne cechy, ktére
powoduja, ze chcemy go poleci¢ uwadze Czytelnikow.
Przedstavmamy nowsza jego wersje, 0znaczong numerem 2, ktérama
wigcej funkc11 i ]est wygodniejsza w uzyciu. Réwnoczesnie musimy

zaznaczy¢, ze nie znamy Zadnej firmy, ktéra ma prawo do dystrybucﬁ
'w Polsce programu ChiWriter za zlotéwki. .

CHIWRITER

PROGRAM DO REDAGOWANIA
TEKSTOW TECHNICZNYCH

Jedna z najwazniejszych zalet programu
ChiWriter jest mozliwos$¢ wykorzystywania
wszystkich liter polskiego alfabetu bez ko-
niecznosci wprowadzania zmian w konstru-
kcji mikrokomputera (np. przeprogramo-
wywania generatora znakow). Mozliwe jest
to dzigki zastosowaniu przez autoréw pro-
gramu rozwigzania, ktére pozwala opero-
wacé zestawem 20 r6znych wzoréw pisma,
tatwo poddajacych si¢ modyfikacji. W re-
zultacie w ,,spolszczone;j” wersji jako odpo-
wiednik kazdego podstawowego kroju pis-
ma wprowadzony zostat dodatkowy alfabet,
w ktérym w miejscu np. litery ,,a” zostata
umieszczona litera ,,a”, w miejscu litery ,,c”
litera ;,¢” itp.

Program ChiWriter wykorzystuje tzw.
graficzny tryb pracy sterownika wyswietla-
cza, pozwalajacy na uzyskanie wydruku
tekstu w postaci takiej samej (niemal), jaka
byta widoczna na ekranie. Dodatkowe,
,,spolszczone” znaki pisma to uzupelnienie,
ktére powstato juz w Polsce, dzigki znajdu-
jacemu si¢ w komplecie oprogramowania
specjalnemu edytorowi, ktéry pozwala
zdefiniowac ksztatt znak6w wyswietlanych
na ekranie oraz wystukiwanych przez dru-
karke, gdy pracuje ona w trybie graficznym.
W ten sam spos6b mozna definiowa¢iinne
znaki graficzne, zwiazane z jakas$ dziedzing.

Dostep do poszezeg6lnych krojow pisma
zapewniaja klawisze funkcyjne [Fd... G
(ewentualnie wraz z klawiszem i) Przy
pisaniu tekstu najczesciej wykorzystuje sig
kréj standardowy, od czasu do czasu stosu-
jac pojedyncze litery z innego alfabetu (np.
greckiego). Dlatego przycisniecie odpowie-
dniego klawisza funkcyjnego powoduje
zmiane alfabetu tylko dla nastgpnego wpro-
wadzanego znaku. Aby na dtuzej zmieni¢
alfabet, trzeba klawisz funkcyjny przycisna¢
dwukrotnie. Stata zmiana alfabetu odzwier-
ciedlana jest w znajdujacej sie u gory ekra-
nu linii statusu, przez wy$wietlenie napisu
zaWieraj acego nazwe klawisza funkcyjnego
inazwe alfabetu.

W przypadku stosowania alfabetow za-
wierajacych symbole graficzne (np. MathI
lub Math IT) trudno zapamigtaé przypisanie
poszczegblnych symboli do klawiszy. Po
jednokrotnym przycisnigciu klawisza fun-
kcyjnego przycisnigcie X [, wywoluje
na ekranie mapeg klawiatury z wypisanymi
symbolami. Jesli teraz zostanie przyciSnigty
inny klawisz funkcyjny, to tez zostanie wy-

swietlona mapa dla alfabetu zwiazanego z
tym wtasnie klawiszem. Powr6t do pracy z

tekstem nastepuje po przycisnigciu klawisza |

4. Wcisnigcie innego klawisza spowo-
duje wprowadzenie do tekstu odpowiednie-
go znaku.

Nowo wprowadzany znak ma wysokos¢
pozostalych znakéw. Aby uzyskaé koniecz-
na zmiang¢ wysoko§ci przy tworzeniu np.
symboli matematycznych — calki czy sumy -
wprowadzono dwa tryby pracy na ekranie:
zsynchronizowany i niezsynchronizowany.

Tryb zsynchronizowany stosowany jest
przy wprowadzaniu normalnego tekstu—tu
kursor przeskakuje zlinii do linii i wpisanie
czegokolwiek pomiedzy linie nie jest mozli-
we. Tryb niezsynchronizowany pozwala na
przemieszczenia znakow o pét linii (W gore
lubw dol) Upraszcza to zapis indeksow i
WZOréw zaw1eraj jacych kreske ulamkowa
Przy przesuwaniu kursora w trybie niez-
synchronizowanym program umozliwia
umieszczanie znakéw bezposrednio jeden
pod drugim, a wigc bez automatycznego
dostawiania odstgpéw miedzyliniowych.

W ten sposGb mozna ztozy¢ wiele symboli
graficznych. Jednak w tekscie wymagaja-
cym wielokrotnego stosowania takich sym-
boli kazdorazowe sktadanie np. catki byto-
by niezmiernie czasochtonne. W zwiazku z
tym wprowadzono tzw. makrodefinicje.

Makrodefinicje (nazywane przez auto-
réw programu sekwencjami klawiszy —;, key
sequences”) pozwalaja na zapamigtanie
dowolnej sekwencji wprowadzonej zkla-
wiatury. W sekwencp tej moga by¢ wyko-
rzystywane zar6wno znaki graficzne, jak i
polecenia. Wprowadzanie makrodefinicji

rozpoczyna si¢ od przyci§nigcia D %Y

linii statusu (u géry ekranu) pojawia sig
wtedy znacznik DF. Nalezy teraz podac
nazwe, przez ktéra bedzie mozna odwoly-
wac sie do wprowadzanej makrodefinicji i
przycisna¢ klawisz [FEIGEIM. Od tego mo-
mentu zaczyna si¢ wprowadzanie tresci
makrodeﬁnicji ktére koriczy ponowne
przyciénigcie [l BJ. Odwotanie do ma-
krodefinicji realizuje przymsmeae
nazwa. Dla uproszczema postugiwania si¢
makrodefinicjami wprowadzono dodatko-
we udogodnienie: najczesciej wykorzysty-
wanym makrodefinicjom mozna przypisac
nazwy Alt 0 do Alt 9. Przy wywolaniu nie

trzeba wtedy pisaé I3, wystarczy po-
da¢ bezposrednio nazwe (np. Xl H).

Efektywne tworzenie tekstow jest zagadnie-
niem interdyscyplinarnym. Dotyczy w takim
samym stopniu naukowca, konstruktora czy
urzednika. Kazdy tworzy jednak teksty o in-
nym charakterze i czego innego oczekuje od
programu wspomagajacego pisanie i redago-
wanie. Problemem, ktdry (niezaleznie od pro-
fesii) dotyczy polskich uzytkownikéw kompu-
terow, jest brak specyficznych dla naszego
alfabetu liter: 3, ¢, e itp. Z chwilg, gdy korzysci
plynace 2z wykorzystania programu wspoma-
gajacgo redagowanie tekstow staly sie jasne
dla szerszego grona uzytkownikéw mikro-
komputeréw, zaczely si¢ pojawiaé wydrula-
potworki. Lektura tekstéw bez znakéw diakry-
tycznych jest nie tylko bardziej ucigzliwa - w
niektérych przypadkach moze prowadzi¢ do
nieporozumien. Na przyklad slowo zadanie
napisane bez takich znakéow zamieni sie w...
zadanie.

Oprogramowanie typu procesor tekstu im-
portowane z krajéw zachodnich zazwyczaj
uwzglednia litery specyficzne dla danego jezy-
ka tylko w takim stopniu, w jakim uwzglednit
je producent sprzetu. Dla polskich uzytkowni-
kow istotny jest fakt, ze zagraniczni producen-
ci, jak dotad, nie wprowadzaja opcji polskie.
Wéréd krajowych dostawcdw sprzetu mozna
wyrdznic kilka firm, ktdre zaproponowaty
wlasne rozwiazania - niestety, zadne z nich nie
jest pozbawione wad.

Na znakach diakrytycznych nie koncza sie
jednak problemy powstajace przy redagowa-
niu i zapisie tekstoéw. Czesto zachodzi potrzeba
wyrdznienia fragraentu tekstu innym krojem
pisma (np. kursywa) lub uzycia indeksu géme-
go czy dolnego. W wielu takich programach
przewidziano mozliwosc zastosowania specja-
Inych znacznikéw, zamienianych przez proce-
dure obstugujaca drukowanie na odpowied-
nie kody sterujace prace drukarki. W sumie
otrzymuje sie zadany efekt, ale dopiero po
wydrukowaniu tekstu. Wprowadzenie znacz-
nikéw zmniejsza jednak czytelnosé redagowa-
nego tekstu, a wéwczas gdy sa one niewidocz-
ne na ekranie, zmusza do pracy ,,po omacku”.

Wspormniane problemy mozna rozwiazac
stosujac metode ,,otrzymasz to co widzisz”
(what you see is what you get). Tekst traktowa-
ny jest wtedy jak obraz graficzny. Nie ma wiec
probleméw z kursyws, wythiszczeniem lub
indeksami. Co wiecej, mozna tez zmienia¢
kréj czcionki np. wprowadzic gotyk. Idac da-
lej, nic nie stoi na przeszkodzie, aby obok tek-
stu umiesci¢ symbole graficzne tak bardzo
potrzebne naukowcom: catki, sumy czy nawia-
sy klamrowe. Np.chemik moze wykorzysta¢
symbole potrzebne do zapisania wzoréw
strukturalnych.

Graficzne procesory tekstéw nie byly dotad
zbyt szeroko oferowane. Powaznym manka-
mentem pracy w tzw. trybie graficznym byla
powolna reakcja programu na kazde zlecenie
uzytkownika. Przetwarzanie informacii graficz-
nej wigze sie bowiem z koniecznoseia stoso-
wania Zlozonych procedur obliczeniowych,
ktorych egzekucja oczywiscie wymaga odpo-
wiednio dlugiego czasu.

Autorzy prezentowanego obok lipiec 87
programu potrafili jednak gnalez¢ ¥ ]
sposéb, ktéry zapewnia dostateczna
szybkosé pracy i pozwala zobaczy¢ ’9
na ekranie niemal dokladnie to samo,
co pozniej bedzie drukowane. (AJP)
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ChiWriter

ChiWriter

Makrodefinicje utworzone w trakcie
sesji pracy z programem ChiWriter ulegaja
zatarciu z chwila wyjscia z programu. Moz-
na je jednak zachowac, zapisujac na dysku i
potem wykorzystywaé w innych sesjach.
Producent przewidziat 30 standardowych
markodefinicji, ktére tadowane sa razem z
programem z dysku. Wéréd nich mozna
znaleZ¢ rézne nawiasy w trzech wielkosciach
(np. nazwa {3 powoduje wpisanie klamro-
wego nawiasu otwierajacego; ,,3” oznacza,
ze ma to by¢ najwigkszy z nawias6w), znaki
sigma w wielkosciach trzech (SUML1, SUM2,
SUMS), znaki catki i znaki pierwiastka.

Redagujac tekst mozna poruszacé sig kur-
sorem po ekranie, stosujac standardowo
przewidziane do tego celu klawisze. Dla
utatwienia wprowadzono mozliwos$¢ prze-
suwania kursora o wigksza odlegto$é niz
litera lub wiersz. Przyci$nigcie klawisza
istrzalki w prawo (albo w lewo) prze-
suwa kursor do nast¢pnego (poprzedniego)
stowa. Przesunigcie na poczatek wiersza
powoduje przycisnigcie klawisza [T,
natomiast na koniec wiersza —klawisza
IEX). Wykorzystujac te same klawisze i
przyciskajac réwnoczesnie przesuwa
sig kursor na poczatek lub na koniec reda-
gowanego tekstu. Do rzadko spotykanych
w innych takich programach funkcji nalezy
zaliczy¢ mozliwo$¢ przesunigcia kursora do
najblizszej zadanej litery, zewentualnym
wskazaniem o jaki krdj pisma chodzi, przez
przycisnigcie szarego klawisza g (lub sza-
rego [ jesli przesunigcie ma by¢ ,,do tytu”)
izadane; litery.

Przegladanie redagowanego tekstu uta-
twia klawisz [FPIY (przejscie do nastgpnej
strony) i (przejécie do poprzedniej
strony). Przejscie do strony o zadanym nu-
merze uzyskuje si¢ przez wcisnigcie
(program zapyta o numer strony).

Nacisnigcie szarego klawisza [l i klawi-
sza przesuwa tekst do korica aka-
pitu, szarego klawisza & i —napo-
czatek wyswietlanej strony. .

Whpisywanie indeks6w nie wymaga prze-
chodzenia do trybu niezsynchronizowanego
- przesuwa kursor o pét linii w
g0re, natomiast EERI3 - o pot linii w
dét. Mozliwe jest tez rozsunigcie wierszy o
pot odstepu. Przycisniecie 3 powodu-
je dodanie odstgpu (p6t linii) ponizej kurso-
ra. Dodany w ten sposob odstgp mozna
zlikwidowac przyciskajac Z )

Warto jeszcze zwréci¢ uwage, ze w trybie
niezsynchronizowanym zmieniaja si¢ funk-
cjerealizowane przez klawisze przesuwaja-
ce kursor w gére i w dot oraz i PgDn |

‘Klawisze sterujace pionowym ruchem kur-

sora powoduja przesunigcia o fragment
wiersza, natomiast 1 [P przesu-
nigcie o caty wiersz (w gorg lub w dot).
Program ChiWriter pozwala na swobod-
ne wybieranie margineséw ograniczajacych
tekst (maksymalna dtugos¢ wiersza moze
wynosié¢ 78 znakéw). Mozliwos¢ przesuwa-
nialewego marginesu jest przydatna, gdy
fragment tekstu ma rozpoczynaé si¢ dalej
niz pozostata cz¢$¢. Nie ma jednak funkcji
znanej uzytkownikom Wordstara, pozwala-
jacej na chwilowe przesuniecie lewego mar-
ginesu (do momentu zakoriczenia akapitu).
W programie mozna wykorzystywac znaki
tabulacji. Standardowo ustawione sa one

co pigé znakéw. Przyciskajac usta-
wia si¢ (lub kasuje, jesli byt ustawiony)
znacznik tabulacji. Wykorzystywanie w
tekscie tabulacji zaznaczane jest na ekranie
strzatkq. W programie nie przewidziano
mozliwosci wprowadzania linii ze znaczni-
kami tabulacji z pliku na dysku.

W programie Wordstar mozna tez byto
uzywac wierszy dtuzszych niz liczba znakéw
okreslonych rozdzielczoscia sterownika
monitora. W programie ChiWriter nie ma
takiej mozliwosci.

Podobnie jak wigkszos¢ podobnych pro-
graméw, ChiWriter pozwala na redagowa-
nie tekstéw z wyréwnaniem prawego margi-
nesu lub bez (tekst w tzw. choragiewke).

O le jednak niektére programy umozliwia-
ja dobre ,,upakowanie” wierszy przez po-
moc przy dzieleniu wyrazéw, to ChiWriter
nie ma takiej funkcji.

Oprdécz wyréwnywania prawego margi-
nesu mozliwe jest tez dosuwanie tekstu do
prawego marginesu. Jest to funkcja szcze-
golnie przydatna przy sporzadzaniu r6znych
zestawieni.

W redagowanych tekstach mozna stoso-
wac rézne odstepy migdzy wierszami. Wy-
brany odstep widoczny jest réwniez w teks-
cie wySwietlanym na ekranie i uwzgledniany
przy wyswietlaniu miejsc znaczacych korice
poszczeg6lnych stron. Mozna réwniez okre-
§li¢ dtugos¢ stosowanych kartek papieru
oraz liczbg pustych wierszy wprowadzanych
na poczatku i na korficu drukowane;j strony
(nie s3 one widoczne na ekranie).

Program pozwala na ,,wymuszenie” kon-
castrony w okre§lonym miejscu. Mozliwe
jest takze zabezpieczenie si¢ przed niepoza-
danym podzieleniem tekstu migdzy dwie
strony (np. §rodtytut wypada na koricu stro-
ny) przez wprowadzenie znacznika zakazu
rozdzielania dwdch linii migdzy strony
I, kt6ry obrazowany jest przez kropkowa-
na linig na koficu wiersza (w specjalnej ko-
lumnie z symbolami opisujacymi wiersze).
Jesli w tak zaznaczonym, miejscu miataby
skoriczy¢ si¢ strona, to catos¢ zostanie prze-
sunigta na nastgpna kartke.

W programie Chiwriter przewidziano
kilka operacji dotyczacych wyznaczonego
bloku tekstu. Mozna np. przekopiowaé
wydzielony kawalek tekstu lub przeniesé go
w inne miejsce. Operacjg taka zaczyna sig
od zaznaczenia danego fragmentu. W tym
celu ustawia si¢ kursor na poczatku bloku i
przyciska X I Przesuniecie kursora na
koniec bloku powoduje, ze wybrany frag-
ment wySwietlany jest w specjalnym rozjas-
nionym trybie. Tekst przenosi sie naciskajac
(zaznaczony kawatek niknie z ekra-
nu), kopiuje naciskajac BJ, anastep-
nie przesuwajac kursor w miejsce, gdzie
tekst ma si¢ pojawic i naciskajac (P8
Whpisany poprzednio do specjalnego bufora
tekst, przepisywany jest w miejscu, w kt6-
rym znajdowatl si¢ kursor.

Nieco inaczej wyglada opisywana operac-
jaw trybie niezsynchronizowanym. Zazna-
czony obszar ma zawsze ksztalt prostokata.
Po nacisnigciu & na ekranie pojawia
sig przenoszony lub kopiowany blok, nie -
jeston jednak jeszcze wpisany ,,na state”.
Wykorzystujac klawisze sterujace, ruchem
kursora mozna precyzyjnie dopasowaé
miejsce, w ktérym blok ma si¢ znaleZé.

Przykiady krojéw pisma::

Standard ABCDEFGHabcdefgh Polskie standard ACELNGCSZZadelfidszz
Kursywa ABCDEFGHabcdefgh Polska kursywa ACELNOSZZqceTrioszz
Grube ABCDEFGHabcdefgh Polskie grube ACEENGSZZadelics22
Podkreglone ABCDEFGHabcdefgh Polskie podkresl. ACEENGCSZ2Zadelriddzz
Picane HRBEDEFEHabcdefyl. Zagraniczne SBCABAYIUABgA&AYiQ
®oty? UBECOEIEHabedef Symbole liniowe 3“{, el HH Y
Male ABCDEFGHabcdefgh Matematyka I >cV3H || - CeaNSBaNS
ORATOR ABCDEFGHABCDEF Matematyka II I{ L ¢ v ABCDEFGH
Greckie ap3yCA¢nLypriuvn

Symole 1@</t s s XJ [fUnmo

Jezeli blok zostanie nasunigty na juz istnie-
jace zapisy, na ekranie wyswietlana jest
superpozycja (ztozenie). Utrwalenie poto-
Zzenia bloku nastepuje przez przycisnigcie
klawisza GIEIGEN. W trybie niezsynchoni-
zowanym zazwyczaj kopiuje si¢ (lub prze-
nosi) wzory lub symbole graficzne.
Funkcje tg mozna tez wykorzystac, jesli
w pewne;j czesci tekstu trzeba dokonac-

Przydatna cecha programu ChiWriter
jest mozliwo$¢ zapisania zaznaczonego
bloku w postaci osobnego pliku na dysku.
Podobnieymozna w dowolne miejsce
(wskazywane przez kursor) wprowadzic z
dysku zawarto§¢ wskazanego pliku. Istnieje
takze mozliwo$¢ wydrukowania zaznaczo-
nego bloku. Jest to uzyteczne,gdy potrzeb-
ny jest jedynie fragment wigkszego tekstu.

. Wzory matematyczne:
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zmiany alfabetu lub wprowadzi¢ inny od-
stgp migdzyliniowy. Blokowa zmiana kroju
pisma wymaga szczegélnej uwagi w przy-
padku tekstow zawierajacych litery z pols-
kiego alfabetu —nalezy wykonywac jaw
dwdch etapach. Najpierw nalezy zmieni¢
alfabet podstawowy, a w drugim etapie
alfabet polski.

Przy redagowaniu tekstow przydatna jest

tualnie wymiane jej na inna. Funkcja ta jest
dostgpna réwniez dla uzytkownikéw pro-
gramu ChiWriter. Zostata tu ona rozbudo-
wana 0 mozliwo$¢ powtarzania operacji
przez nacisnigcie L}

funkcja pozwalajaca na wyszukanie zadanej
sekwencji liter (stowo, grupa stéw) i ewen- -
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Pewne czynnosci zwiazane z redagowaniem
tekstéw mozna wykona¢ przez przycisnigcie
iklawisza okreslajacego dang funkcje.
Najczesciej jest to klawisz odpowiadajacy
pierwszej literze rozkazu (oczywiscie w j.
angielskim), np. Center text —wy-
posrodkowanie tekstu; B Search -
wyszukaj itp. Listg rozkazéw mozna wy-
$wietlié na ekranie przyciskajac EXGI-
Istnieje tez inna droga realizacji funkcji
—z wykorzystaniem menu. Jest ona szczego-
Inie wygodna dla niezaawansowanych uzyt-
kownik6w programu. U dotu ekranu wy-
$wietlane jest menu zawierajace funkcje
gtéwne, np. READ (odczyt), WRITE (za-
pis), PRINT (wydruk), DELETE (kasowa-
nie) itp. naci$nigcie klawisza powodu-
je pojawienie si¢ w menu pod$wietlonego
prostokata, ktéry mozna nasuna¢ (klawisza-
mi sterowania kursora) na zadana funkcje.
Dalsze opcje zwiazane z aktualnie pod-
$wietlong nazwa funkcji wypisywane sa w
drugiej linii menu. Pod$wietlajac np. funk-
cje DELETE mozna dowiedzie¢ sig, ze
dotyczy¢ moze ona stowa, linii, catego tek-
stuitd. Dobra znajomos¢ programu pozwa-
la wybieraé funkcje z menu przez przycis-
niecie klawisza ¥ i pierwszej litery Zada-
nej funkcji.

Z niekt6rymi funkcjami wystgpujacymi
w menu zwiazanych jest kilka pozioméw
opcji. Na przyktad dla funkcji PRINT moz-
na wybiera¢ opcjg QUALITY (jakos¢) i
wtedy dostaje si¢ do wyboru nastgpne opc-
je: DRAFT, LETTER QUALITY i EN-
HANCED. Opcja DRAFT daje najwigk-
sza szybkos¢ druku, ale tez i najgorsza ja-
ko$¢. Opcja LETTER QUALITY jest
najwolniejsza, ale zapewnia najstaranniej-
szy wydruk (cienkie litery sktadajace si¢ z
duzej ilo$ci punktow).

Pewna niedogodnoscia w pracy z progra-
mem ChiWriter jest ograniczona dtugos¢
przetwarzanego tekstu — jest on bowiem
przechowywany w pamigci operacyjnej
komputera, a nie np. —jak w Wordstarze —
wymieniany z plikiem roboczym na dysku.

Program ChiWriter jest wygodnym na-
rzedziem do redagowania tekstow w jezyku
polskim i tekstéw, zawierajacych duzo nie-
typowych znak6w (nie dostepnych na zwy-
czajnej maszynie do pisania). Brak niekt6-
rych funkcji spotykanych w innych progra-
mach wynagradzany jest duza przejrzystos-
ciag redagowania tekstu. Program jest prosty
w obstudze — jednak wymaga znajomosci
kilkudziesieciu stow w jezyku angielskim.

Andrzej J. Piotrowski

ChiWriter - The Scientific/Multifont Word Processor version 2.04 ©Horstmann Software Design 1986.
Programy pomocnicze: Font Converterversion 1.00, Font Designerversion 2.03.
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Latyna WordStarze
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¥ obu praypadkach miejsca pamieciowe okreslone s czescia
adresowy danego rozkazu.

Jak dlugo komputer wykomuje ciagi operacji

ch, tak diugo nie zachodzi potrzeba uiycia innych
rmduméu oprocz arytmetycznych i przesylowych. Jednak istotng
cechy komputera jest jego zdolnos¢ wykommania rdzwych
sekwenc ji 8 w zaleinosci od pewnych warunkds.

Do wybierania tych réinych sekwencji rozkazdw sluza
tzv. rozkezy skolu (nazywane rdwmiez rozkazami sterujacymi).
hm:tnimy kilka typée tuch rozkazdw, sposréd ktérych
Umiﬂjmsni sy skoki bezsarunkows, warunkowe i

8. Skok bezwarunkowy przerywa ugkomnie biezacej

mﬁ e » i powoduje przejécie do nowej. Skok warum—

kowy realizuje nowy sekwencje rozkaziw tylko przy spetmenm
10PISY 2 m.mnu A 8

WordStar zaadaptowanydla | Jednym z najbardziej rozpowszechnionych w §wiecie | zawartosci redagowanych tekstéw migdzy dyskiem a

i:t;zr::z gﬁisnlzegmuwugiwm- program6w wspomagajacych redagowanie tekstéw | pamiecia komputera oraz mozliwosé realizowania
P jest WordStar (pierwotna nazwa Wordmaster) firmy | wielu ztozonych operacii.
MicroPro. Program ten, ktérego autorem jest Robert | WordStar, juz w wersji pracuj acej pod kontrola
CP/M, zdobyl sobie wielu zwolennikéw. Szerokie
rozpowszechnienie tego programu spowodowato, ze
q) 2 Y stal sig on wzorem do nasladowania dla innych (np.

i = edytor wbudowany w Turbo Pascal).
H™VZ"V0 ALl™VZ™VOVE™V “To"TC vy = x™“Vi~“V T H2"T Niestety, firma MicroPro, zadowolona z sukcesu,
3j zamiast doskonali¢ dobry program, wprowadzita na
rynek nowy produkt o nazwie WordStar 2000, kt6ry
znacznie odbiega od pierwowzoru. O ile pierwotny

b) " Wordstar napisany zostat w jezyku maszynowym, to
g = Wordstar 2000 - dla tatwiejszego przenoszenia na

HED al 203 C y=x ‘1— rézne typy komputeréw —w jezyku C. Z tego powo-

J- du zwigkszyla sig objgtosé plikéw i zmniejszyta szyb-

kos¢ dziatania. Nowy program nie podbit rynku,
mimo wprowadzenia wielu nowych funkcji. Dawni
uzytkownicy Wordstra pozostali przy pierwowzorze,
pomimo ograniczent w wykorzystaniu mozliwosci

Przykiad 1. Zapis ekranowy Barnaby, opracowany zostat w1978 r. dla kompute-
(a) orazwydruk (b) zprogra- | 10w pracujacych pod kontrola systemu operacyjnego

$:I¥V$;§<S;a: gﬁl():di;t!::i“- CP/M. Jest on wykorzystywany w réznych wersjach | nowoczesnych drukarek i takich niedogodnosci, jak
miedzywierszowego, Symbol | PZCZ uzytkownikéw w1e11_1 typéw komputeréw, m.in. | brak mozliwosci rozpoznawania $ciezek do podkata-
Hwe wzorze powodujecof- | POPularnych w Polsce 8-bitowych mikrokomputeréw | logéw w specyfikacji plikéw oraz opcii wycofania si¢
niecie karetki dla nadbicia Amstrad CPC oraz pracujacych pod kontrola syste- | przy omytkowym skasowaniu tekstu (ang. undelete).

indeksu gérmego. Symbole

mu PC-DOS 16-bit h ki
T e itowych komputeréw typu IBM

Pod naciskiem uzytkownikéw firma MicroPro
PC. Do zalet WordStara nalezy zaliczy¢: duza szyb-

wreszcie zdecydowala si¢ wprowadzié nowa WETS)§

g)“:k mﬁfgﬁfﬁme) kos¢ dziatania, mata objetosé plikw na dyskietce programu -~ WordStar 4. Zanim bedziemy mieli szan-
Druk pogrubiony wyrazisty (ponlze] 110 KB) male wymagania wobec pamieci s¢ ja oceni¢, przyjrzyjmy sig, jak mozna adaptowaé
(ang. double-strike emphasi- opera‘cy] nej komputera (64 KB) dzieki zastosowaniu | do wtasnych potrzeb najbardziej obecnie rozpowsze-
zed) w trybie tekstowym. techniki naktadkowania i automatycznej wymiany chnione wersje 3.3013.40.

Tworca WordStara, przewidujac réznorodnosé
sprzetu i upodoban uzytkownikéw, wprowadzit w
programie zestaw parametréw, ktére moga by¢ mo-
dyfikowane. Niestety, program instalacyjny nie daje
dostepu do nich wszystkich poprzez menu. Niektore
zmiany wprowadza sig przez bezposrednia modyfika-
cje kodu zapisanego w pliku programu, np. przy uzy-
ciu programu narz¢dziowego typu debugger. Takie
zmiany nazywane sa popularnie tatami (patches).

Ogolna zasada ich wprowadzania polega na uru-
chomieniu debugger’a, wezytaniu modyfikowanego
programu, odszukaniu miejsca do modyfikacji, wpi-
saniu tam nowej zawartosci i zapisaniu zmienionego
programu na dysku. Przyktadowo, operacje te moga
wygladac nastgpujaco:

Operacje Komentarz
A>B:DEBUG ;WS.COM nadysku A,
WS.COM DEBUG na dyskuB
-E2AA00 GO ; wpisujemy 00 w pozycji 2AAH
-E2B000 =0 ; wpisujemy 00 w pozycji 2BOH
-E2B300 ; wpisujemy 00 w pozycji 2B3H
S \'E Return | ; zapisujemy plik na dysku
Writing 5380 bytes
-Q ; zakonczenie pracy

anapisaniem znaku na ekranie. Standardowo para-
metry te ustawione sa jako 0,0 w wersji3.301 A, 5w
wersji 3.40.

Jesli nie drukujemy na wstgdze papieru, ale na
luznych kartkach, to sporo czasu tracimy na wybor
kolejnych opcji w menu okreslajacym parametry
wydruku po to tylko, aby w ostatniej z nich odpowie-
dzieé, ze chcemy zatrzymywaé druk po skoriczeniu
kazdej strony. W programie instalacyjnym nie prze-
widziano pytania o zmiang standardowego ustawie-
nia tej opcji. Mozemy to jednak zrobi¢ zmieniajac
parametr PODBLOK + 3 w wersji 3.301 POD-

,BLOK + 4 w wersji 3.40 z warto$ci 0 na FF.

Minimalna liczbe sasiadujacych odstepéw w wier-
szu, powyze] ktérej WordStar proponuje dzielenie
wyrazOw przy ich przenoszeniu do nastgpnego wier-
sza, okresla parametr HZONE. Standardowo ma on
warto$¢ 4. Lepsze rozmieszczenie tekstu uzyskuje
si¢ przy wartosci 2.Indeksy gérne i dolne wpisywane
do tekstu rozkazami Ctrl-PT i Ctrl-PV drukowane
sa w programie WordStar poprzez przesuw watka
drukarki w gére i w dét. W drukarkach, w ktérych
nie ma mozliwosci cofania watka, wydruk indeksow
mozna zrealizowaé przez drukowanie kolejno: wier-

Przedstawione modyfikacje WordStara w wersji 3.30
zmieniaja spos6b wyswietlania tekstu na ekranie.

W oryginalnym programie, przeznaczonym dla kom-
puteréw IBM PC, tekst wpisywany jest bezpoSrednio
do pamieci ekranu, co stwarza powazne problemy
przy wykorzystaniu programu w systemie wielodoste-
pnym. Po wprowadzonych modyfikacjach wyswietla-
nie tekstu odbywa sig za posrednictwem standardo-
wych funkcji systemu operacyjnego. Umozliwia to
nie tylko pracg w trybie wielodostepnym z kilkoma
terminalami, ale takze pracg w trybie graficznym.

Zmiany te mozna wprowadzi¢ takze bez uzycia
debugger’a, wykorzystujac jedynie program instala-
cyjny WINSTALL (do WS 3.30) lub INSTALL (do
WS 3.40). Niezbedne jest jednak zastosowanie pew-
nego triku. Polega on na tym, ze po ukazaniu si¢
menu programu mstalacy] nego nie wybieramy zad-
nejz podanych tam opcjilecz przyc1skamy klawisz
. Ukazuje si¢ wowczas pytanie o adres pozycji,
ktéra chcemy modyfikowaé. Adres ten mozna podaé
szesnastkowo lub symbolicznie (tab. L.).

Inne przydatne adresy, to pozycje parametrow
regulujacych czas reakcji na pewne dzialania uzytko-
wnika: DEL1, DEL2, DEL3, DEL4, DELS. Para-
metry DEL1iDEL2 zwigzane sg z szybkoscia migo-
tania kursora, DEL3 decyduje o opdZnieniu, z jakim
ukazuje si¢ menu po wywolaniu go odpowiednimi
klawiszami:

[ Ctrl J K|
[CtriJ O]
[Ctri P
Ctri Q)

aDELA4 okreéla czas, przez jaki wySwietlana jest
informacja podczas pierwszego zgloszenia si¢ pro-
gramu i niekt6re komunikaty. Parametr DELS okre-
§la op6znienie migdzy uderzeniem w klawisz a od-
$wiezeniem ekranu podczas poziomego przesuwania
tekstu. Standardowo parametry te maja odpowied-
niowartosci1, 4, 8,1019. Ustawienie ich zalezy od
typu stosowanego terminalu i od odczucia uzytkow-
nika. W literaturze proponuje si¢ przyjecie parame-
tréw 1,2,3,3,3. W programie stosowanym przez au-
tora wszystkie te pa rametry ustawione sa na 0, podo-
bnie jak dwa kolejne - DELCUS i DELMIS, ktére
reguluja opéZnienie migdzy ustawieniem kursora

a)

\S3\s\F4\f

H\S2\sO Al1\S2\sO\S3\s \Fo\fC

\Fi\£j
b)
HpO AlpO3 °C y = x2°
1.
J

sza zawierajacego indeksy gérne, wiersza podstawo-
wego, a potem wiersza z indeksem dolnym. Wydruk
taki ma zadowalajaca czytelno$¢ przy podwojny-
modstgpie migdzywierszowym, natomiast przy poje-
dynczej interlinii jest on mato estetyczny, a w tekscie
pisanym bez interlinii nie ma mozliwosci wydruko-
wania indekséw. Aby uzyskac indeksy przesunigte o
pot wiersza w stosunku do wiersza podstawowego,

Symbole i adresy
niektérych modyfikowanych
parametréw programu
WordStar
S 1 BRdres
wersja wersja
3.30 3.40
USELST 2AA 2AA
MEMAPV 2BO 2BO
HIBIV 2B3 2B3
DEL1 2CF 2B4
DEL2 2DO 2B5
DEL3 2D1 2B6
DEL4 2D2 2B7
DEL5 2D3 2B8
DELCUS 2AE 2AE '
DELMIS 2AF 2AF
PODBLK+3 3CD
PODBLK +4 4BD
HZONE 39A 380
POSMTH 746 8E4
PSHALF . I8E 905
y = x\F2\f

Przyklad 2. Zapis ekranowy (a)
oraz wydruk graficzny poprzez
Lettrix (b) z programu Wordstar
3.40.Symbole \F,\foraz \S, \s
shizace do wyboru indekséw gér-
nychidolnych nie moga by¢ ukry-
te na ekranie, a przy formatowaniu
ekranowym traktowane s3 jako
tekst. Druk pogrubiony w trybie
graficznym poczwérmej rozdziel-
czosci.

o))
HW2~ED Al “WZ~ED™WZ"E “~Qo™~EC vy

b)

H=0 Al=0= s y = w Ry

nalezy wprowadzi¢ modyfikacje parametrow
POSMTH i PSHALF. Pierwszy z tych parametréw
powinien mie¢ warto$¢ FFH, a drugi powinien zawie-
ra¢ kod sterujacy drukarka, powodujacy przesunie-
cie watka o p6t skoku. W wypadku drukarek kompa-
tybilnych z IBM Graphics Printer pod pozycja
PSHALF i kolejnymi nalezy wpisa¢ kody szesnast-
kowe 04 0D 1B 4A 12. Pierwszy kod /04/ okresla
liczbe wpisywanych pozycji, drugi /0D/ jest kodem
powrotu karetki, a trzy nastgpne /1B 4A 12/ to roz-
kaz przesuwu watka drukarki o 18/216 (czyli 1/12)
cala. Wydruk z tak zmodyfikowanego programu
moze odbywac si¢ na drukarce w trybie tekstowym;
stosowany czesto z WordStarem program druku
graficznego Lettrix nie ,,rozumie” kodu przesuwu
watka o pét skoku. Na szczescie, przy wydruku grafi-
cznym indeksy mozna tworzy¢ postugujac si¢ orgina-
Inym programem WordStar i symbolami sterujacymi
programu Lettrix (\F, \fi \S, \s).

= x"RAZTETWiTE

Przyklad 3. Zapis ekranowy (a)
oraz wydruku (b) z programu
Wordstar 3.40 przy wykorzystaniu
czcionki indeksowej drukarki.
Zdefiniowane przez uzytkownika
symbole AQ AW i AE powoduja
wyslanie do drukarki kodéw steru-
jacych, odpowiednio: 1B 53 00, 1B
5301, 1B 54, ktére shuza do wyboru
indekséw gémych, dolnychiska-
sowania indekséw. Symbole te
moga by¢ na ekranie ukryte. Nie
ma mozliwosci tworzenia w ten
sposob indekséw wielopoziomo-
wych ani indeksu gémego nad
dolnym.

Druk pogrubiony w trybie teksto-
wym. Drukarka nie dopuszcza
uzycia druku wyrazistego do czcio-
nki indeksowej. Przy wielu indek-
sach w wierszu drukarka Star
Gemini 10xi obniza pozycje kolej-
nych znakéw.
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Nowe komputery coraz czesciei, :

Optyka czy mechanika? nawet w podstawowej wersii Jesliwrazz mysza dostarczane sa progra-

' U dotu obudowy myszy optycznej umie- WYDOSAzane 53 W INysSz, ZNaczie Zane 53 W mysz, Znacznic RN ) i
A

! dow Sz, ic- menu; wtedy mozna ja zwiaza¢ niemal z
:1 szczone sa dwie diody §wiecace oraz czujni- kazdym programem uzytkowym. Przy wcis-

Logimouse C7 PC-Mouse Mouse M3

Jest to mysz szwajcarskiej firmy Logi- 'Dziata na zasadzie optyczne;. Stala sig Mysz ta, produktowana w brytyjskiej

ki. Swiatto wysytane przez diody po odbiciu
si¢ od podtoza wraca do czujnikéw, pozwa-

lajac okresli¢ kierunek ruchu myszy. Podto-
zem jest tu specjalna, srebrna folia, na ktéra
naniesiono sie¢ niebieskich i z6ttych prosto-

padtych linii. Pozwala to rozrézni¢ ruch w

kierunku g od ruchu w kierunku EJ. Zale-
ta myszy optyczne] jest brak (poza przycis-

kami) czesci mechaniczriych. Wada nato-

miast - koniecznos¢ stosowania specjalnego

podatnego na zniszczenie podtoza, ktére
zajmuje na biurku sporo miejsca i zbiera -
kurz. W myszy mechanicznej kierunek ru-
chu ustalany jest zazwyczaj za pomocg sta-
lowej, pokrytej guma kulki. Wewnatrz

myszy znajduja si¢ dwa prostopadte wzgle-

dem siebie walce, ktére przenosza ruch

kulki na tarcze z otworami, umieszczone na

drodze promieni $wietlnych. Uzyskane w
ten sposéb impulsy $wietlne sa zamieniane
naimpulsy elektryczne. System taki jest
niezalezny od rodzaju podtoza - aby tylko
byto czyste i ptaskie. Ale nawet przy czy-
stym podiozu z uptywem czasu na walcach

zbiera sig kurz. Aby uniknaé niedoktadnos-

ci odwzorowywania ruchu i w efekcie sko-
k6w kursora na ekranie, nalezy co jakis
czas kulke wyjmowac w celu oczyszczenia.
Opr6cz myszy istnieja tez manipulatory
kulowe, przypominajace odwrécong mysz
mechaniczng -z nieruchoma obudowa i
kula poruszang palcami. Manipulator zaj-
muje mala powierzchnig i nie trzeba go
przesuwac, ale niektdre operacje trudniej
nim wykonywac¢. Na przyktad mysz mozna
przesuwac z weiSnigtym przyciskiem.

stemem.rPkIadem moze tu
byé Amst&d Schneidey PC lub

programy budowane sa od
urzadzeniu, lecz czy warto
stosowacd je w takich
programach, jak Editor czy
WordStar? Czy poszczegdine
Zy sa ze soba kom i
orazjaki jest zasieg
dostarczonego z nimi
oprogramowania?

nigciu przycisku umieszczonego na myszy w

gornym wierszu ekranu wyswietlane jest
menu. Po przesunigciu myszy na wybrana
pozycje pojawia si¢ menu podrzedne, z

ktérego mozna znéw co$ wybrac. Specjalne

programy — kompilatory pozwalaja na bu-
dowanie menu odpowiadajacych poszcze-
g0lnym programoin. Zainstalowanie takie-
go menu, np. w programy WordStar czy
Lotus 1-2-3 wymaga nieco pracy, ale wysi-
lek ten optaca sig.

Wazne jest, aby programy wspétpracuja-
ce zmysza byty dostatecznie szybkie. Na

przyktad w programie WordStar sterowanie

kursorem jest tak powolne, ze nie nadaza
on za ruchem myszy. Powoduje to oczywis-
cie przechodzenie poza punkt docelowy,
strate czasu i mnostwo irytacji.

RS 232C lub magistrala

Mysz mozna przjtaczyé do komputeréw

kompatybilnych z IBM PC dwoma sposoba-
mi: poprzez interfejs szeregowy lub wkiada-
ny do komputera modut. Moduty wspolpra-

cu; ace zmysza sa zwykle krétkie, niemniej
zajmuja jedno gniazdo. Przy stosowaniu
interfejsu RS 232C gniazdo to mozna wyko-
rzystac do innych celéw. W obu wypadkach
mysz przytacza sig do gniazda i taduje pro-
gram sterujacy (driver). W sktad oprogra-
mowania wchodzi tez zwykle krétki pro-
gram testowy, za pomocg ktérego mozna
tatwo i szybko sprawdzi¢ komunikacje.
Pozwala on np. ustali¢, ktéry port (COM1:
czy COM2:) jest uzywany w interfejsie sze-
regowym. Przy okazji procedury sterujace
ustalaja rowniez predkosé transmisji oraz
liczbe ewentualnych bitéw stopu i startu.
Niektére myszy korzystajace z RS 232C
wymagaja dodatkowo podtaczenia do sieci,
inne zadowalaja si¢ energia pobierana z
linii sterujacych (handshake):. W tym wy-
padku nie ma zadnych dodatkowych wty-
k6w zasilania i nie trzeba pamietaé o konie-
cznosci wyltaczania myszy. Pobor mocy jest
nieznaczny, dzigki technologii CMOS.

Kompatybilnosé

tech. Pracuje na zasadzie optomecha-

nicznej, przetwarzajac ruchy gumowej

kuli. Pozwala sig dobrze ilekko pro-
wadzi¢, spoczywajac na czterech wspornikach.
Szerokie klawisze z wgtebieniami na palce nie maja
luzu i przy nacisku wydaja charakterystyczny
dzwigk. Mysz nie wymaga oddzielnego zasilania.
Jest ona wyposazona we wtasny procesor, dzigki
temu jest bardzo ,.elastyczna” i moze emulowac
wszystkie spotykane formaty transmisji. Mozna
stosowac cztery szybkosci transmisji (1200, 2400,
48001 9600 bod6w) i siedem czestotlitosci odpyty-
wania. Takze format danych moze mie¢ jedna z
siedmiu postaci.

Wszystkie parametry mozna zdefiniowac za
pomoca dostarczanych z mysza programéw steru-
jacych. Dodatkowo mozna emulowa¢ mysz z dwo-
ma klawiszami. Wcisnigcie Srodkowego klawisza
jest wtedy réwnowazne jednoczesnemu wcisnigciu
dwdch pozostatych klawiszy.

Uzytkownik otrzymuje program sterujacy zaro-
wno w postaci zbioru z rozszerzeniem .COM, jak i
.SYS. Na dyskietce znajduja si¢ ponadto interfejsy
programowe do Turbo Pascala, CiModuli-2. W
22-kilobajtowym zbiorze tekstowym umieszczono

opis programowania myszy w jgzyku maszynowym
oraz opis funkcji obstugujacych przerwania przy
pracy z Microsoft Mouse. Oprécz dyskietki z pro-
cedurami sterujacymi istnieje jeszcze jeden intere-
sujacy pakiet programowy (cena ok. 400 DM).’
Zawiera on kompilator stuzgcy do opracowywania
menu. Korzystajac z niego mozna zaprzac mysz do
pracy z niemal kazdym programem. Specjalny
program pracujacy w tle obstuguje funkcje syste-
mowe DOS itaduje odpowiednie menu.

Dzigki duzej rozdzielczosci (200 impulséw na
kazdy cal przesunigcia) nie potrzeba duzo miejsca
do przesuwania myszy. Istnieje tez model 0 320
impulsach na cal.

Genius Mouse

Wyréb firmy Osborne. Ruch myszy
przenoszony jest takze za posrednic-
twem kulki. Aby wyjac kulke, trzeba
najpierw odkrecic srubg, co nie jest
rozwiazaniem utatwiajacym pracg. Trzy klawisze
sa fatwo dostgpne i nie wymagaja gtebokiego wcis-
kania. Do wcisniecia klawisza od strony polozonej
blizej $rodka myszy wystarczy mniejsza sita niz od
drugiej strony. Obudowa spoczywa na trzech me-
talowych, pétkolistych wspornikach. Wsrod opisy-
wanych tu modeli Genius daje si¢ najtatwiej prze-
suwaé, ma jednak duza mase. Generuje 195 impul-
s6w na cal i dzigki temu nie wymaga duzej powierz-

standardem, do ktérego dopasowuje

swoje wyroby wielu wytwoércéw. Prze-

kazuje dane z szybkoscia 1200 bodéw
w postaci S upakowanych binarnie bajtéw z jed-
nym bitem startu i jednym stopu. Wymaga dodat-
kowego zasilania, gdyz diody $wietlne pobieraja
sporo energii. Dzigki zaokraglonym naroznikom
lezy” w reku. Klawisze mozna naciskac na calej
powierzchni. Nie maja duzego luzu i przy weiska-
niu wydaja charakterystyczny dZzwigk. Dostarcza-
ne z mysza podtoze jest mniejsze niz w przypadku
Summamouse, ale wystarczajace do pracy. Odstep
migdzy liniami na podtozu pozwala uzyska¢ 100
impulséw na cal. Obie myszy pracuja zreszta bez-
btednie na podiozu swego konkurenta.

Wraz zmysza dostarczane jest bogate oprogra-
mowanie. Istnieja procedury sterujace typu .COM
i.SYS, program instalacyjny, kompilator do wy-
twarzania menui 16 gotowych programéw wspot-
pracujacych z mysza. Sa tu tez wersje Zrédiowe
programéw, dzigki czemu fatwo mozna je zmie-
niac. Jest tez interfejs do programowaniaw C,
Pascalu i jezyku maszynowym. Oprogramowanie
przedstawiono w dwoch podrecznikach. Opisano
tez wspotprace z karta EGA.

Summamouse

Podobnie jak PC-Mouse, dziata na

zasadzie optycznej i wymaga oddziel-

nego zasilania. Forma i wielkodcig tez

jest zblizona do PC-Mouse. Klawisze-
reaguja tylko na nacisk od korica potozonego blizej
srodka obudowy.

Po kazdym zataczeniu trzeba mysz skalibrowac.
Jesli sig tego nie zrobi, kursor nie begdzie sterowany
prawidlowo. Kalibrowanie polega na jednoczes-
nym wcisnigciu wszystkich trzech klawiszy. Roz-
dzielczos¢ jest taka sama, jak w PC-Mouse i wynosi
100 impulséw na cal.

Jeden z dwéch dostarczanych wraz z mysza pod-
recznikow opisuje sposéb przytaczenia,

firmie Penny Giles, wyr6znia sig - -

ksztattem: jest diuga i zapewnia dobre

podparcie reki. Jedynie klawisze sa
mate i potozone blisko siebie, przez co palce zsu-
waja si¢ izawadzaja o siebie. Ruch jest przenoszo-
ny przez kulg, ktéra mozna tatwo wyjmowac i czys-
ci¢. Mysz posuwa si¢ na jedwabistej poduszce po-
krywajacej spora czgsc¢ jej spodu. Duza po-
wierzchnia styku z podiozem powoduje znaczne
tarcie, wskutek czego do przesuwania trzeba uzy¢
pewnej sity. Na dodatek przewdd taczacy jest gru-
by i mato elastyczny. Sygnaty danych maja pozio-
my TTL i musza najpierw przej$¢ przez karte inter-
fejsu. Brak oprogramowania.

Manipulator kulowy

Urzadzenie wytwarzane jest przez
firm¢ Marconi. W dos¢ duzej obudo-
wie 0 ukosnej powierzchni gérnej
znajduje sig obracana palcami cigzka
kula wielkosci bilardowej. Wcisnigcie srodkowego
klawisza o specjalnej konstrukeji daje efekt ciagte-
go weiskania lewego klawisza. Mozna sig dzigki
temu catkowicie skoncentrowac na sterowaniu
kula. Petny obrét kuli generuje 200 impulséw. Tuz
ponad kula znajduja si¢ trzy klawisze, do ktérych
tatwo dosiggnac. Przytaczenie manipulatora nastg-
puje przez specjalna karte wkiadana w gniazdo
szyny komputera lub przez interfejs RS 232C.

W 20-stronicowym podreczniku opisany jest
sposdb instalacji oraz wszystkie mozliwe funkcje
zwigzane z przerwaniami spowodowanymi przez
mysz. Na dyskietce znajduja si¢ najwazniejsze
programy instalacyjne — procedura sterujaca, pro-
gram testujacy i procedura do instalowania czufo$-
ci kuli.

Poréwnanie
Do pracy myszy z programem specjalnie przy-
stosowanym do tego celu (GEM, PCPaint, Auto-
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1. Monochromatyczna karta graficzna Hercules-Plus
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lllllm onochromatyczna karta graficz-
na Hercules-Plus daje nowe
mozliwosci przedstawiania réznorodnych
znakéw na ekranie monitora. Razem z kar-
ta oferowany jest zestaw wygodnych pro-
graméw uzytkowych. Nowy sposob pracy
karty Hercules-Plus, nazwany trybem Ram-
Font, taczy w sobie dwa tryby dziatania
poprzedniej karty firmy Hercules: tekstowy
igraficzny (o duzej rozdzielczosci: 720x348
punktéw). Mozliwo$¢ funkcjonowania w
trybie graficznym byta wykorzystywana
przez wiele programéw. Przyktadowo,
program do redagowania tekstow
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3. Ekran rysunkowy edytora znakéw Philo-Logos
do 24-igtowej drukarki firmy NEC

MS-Word,pracujac w specjalnym trybie,,/
H”, mégt wyswietla¢ na ekranie podwojong
liczbg wierszy tekstu, kursywg oraz litery
powigkszone i wytluszczone.

Praca w trybie ,,otrzymasz to co widzisz
naekranie” okupiona zostata jednak w
programie MS-Word wolnym wyswietla-
niem zmian wprowadzanych w tekscie.
Efekt ,,spowolnienia” wynika z koniecznos-
ci programowego zrealizowania wielu funk

cji, ktére w tekstowym trybie pracy realizo-
wane s sprzgtowo. Tryb graficzny wymaga
adresowania kazdego punktu osobno (za
pomoca czasochtonnych procedur, zajmu-
jacych duzo miejsca w pamigci). Natomiast
tryb tekstowy, pozwalajacy na szybkie wy-
$wietlenie symbolu na ekranie, korzysta z
ograniczonego do 256 pozycji zestawu zna-
kéw. Dotychczas zestaw ten byt wbudowa-
ny na stale i sktadat si¢ z liter i symboli we-
dtug standardu ASCIIL.

Nowa karta (rys. 1) pozwala przede wszy-
stkim na znaczne skrécenie czasu przetwa-
rzania informacji wySwietlanej w trybie
graficznym. Aby wykazac te zaletg, wystar-
czy skorzystac z oferowanego razem z karta
programu WORD.COM. Zmiany wyswiet-
lanego tekstu odbywaja si¢ w nim dwado
trzech razy szybciej niz w przypadku wyko-
rzystania programu MS-WORD-3.01i po-
przedniej wersji pakietu. Na firmowej dys-
kietce znajduja si¢ takze specjalne progra-
my sprzggajace, umozliwiajace korzystanie
w nowym trybie z takich programéw, jak
Lotus 1-2-3, Symphony czy Framework.

Jeszczejeden standard?

Potencjalny uzytkownik Herculesa-Plus
jest zainteresowany tym, czy nowa karta
stanie si¢ kolejnym standardem. Péki co,
ma ona powaznego konkurenta w postaci
karty EGA. Wydaje si¢ jednak, ze Hercu-

.les-Plus ma duze szanse. Po pierwsze, ko-

1zystanie z kart ,,kolorowych” jest bardzo
drogie, a w wielu wypadkach i mgczace dla
oczu. Po drugie, Hercules-Plus oferuje
wigksza réznorodnos¢ indywidualnie two-
rzonych znakéw graficznych, polaczona z
szybkoscia i ekonomicznym wykorzysta-
niem pamigci, tak jak dla trybu tekstowego.
Nowa karta ma ponad 48 KB pamigci
RAM, co pozwala na jednoczesne korzysta-
nie z trzech tysigcy uprzednio zdefiniowa-
nych znakéw. Dzieje sig to podobnie, jak w
wypadku karty EGA, ale sposéb definiowa-
nia znak6éw i sterowania kartami sa w obu
przypadkach odmienne. Karta EGA korzy-
sta z siedmiu bitéw do wybrania znaku i
dsmego bitu do przetaczania pomigdzy
zestawami; Hercules-Plus wymaga w trybie-
RamFont czterech bitéw do sterowania
zakresem znakow.

»Magazyn” znakow zarzadzany jest za
pomoca specjalnego oprogramowania.Jego
obstuga zajmuje si¢ program Font-Manager
(zarzadzajacy czcionkami), pozwalajacy na
»reczne” projektowanie znak6w. Kazdy z
dwunastu zestawéw po 256 znakow moze
zosta¢ wySwietlony na ekranie.

Kolejne zestawy maja nazwy od T1 do
T12 lub inne, wybrane dowolnie przez uzyt-
kownika.

Réwniez pojedyncze znaki moga mieé
swoje wlasne nazwy opisowe, co jest szcze-

.g6Inie uzyteczne w wypadku korzystania z

réznych alfabetéw.

Do tworzenia znakéw przeznaczonych
jest wiele instrukcji i operacji logicznych.
Pozwalaja one na przywolywanie, zmienia-
nie i poréwnywanie dowolnych znakw,
przesuwanie ich w pamigci, a na koniec na
zapami¢tanie nowego zestawu.

Pojedyncze znaki wywoluje sig do edycji
podajac nazwe zestawu i okreslenie znaku.
Na przyktad do edycji znaku A z zestawu
T1 nalezy poda¢ polecenie: -E t1:65. Liczba
65 okresla wartos¢ dziesigtng kodu litery A.
Mozna ja takze podaé w postaci szesnastko-
wej: 41H lub jako litere poprzedzona apo-
strof em: ’A. Wybrany znak pojawia si¢ na
ekranie w wielkoformatowym rastrze edy-
cyjnym o wymiarach 8x16. Jednocze$nie
wySwietlony zostaje zestaw instrukcji umo-
zliwiajacych edycjg znaku (rys. 2).

Efektywnie uzytkownik ma do dyspozycji
tylko jeden z dwunastu zestawéw znakéw.
Wywolanie innego zestawu sposréd dostep--
nych w trybie RamFont dokonywane jest
przez wybor nazwy tego zestawu.

RamFont i drukarki

Jednym z zastosowari trybu RamFont
moze by¢ wprowadzenie do zestawu zna-
kéw wyswietlanych na ekranie kursywy, z
zestawu oferowanego przez drukarki firmy
Epson. W tym celu nalezy przygotowaé
zbidr znakéw, w ktérym symbole standar-
dowe przewidziano dla kodéw od 0 do 127;
powyzej 128 umieszczone sa odpowiednie
litery napisane kursywa.

Polozenie tych liter mozna znalezé w
opisach drukarek. Wzory kursywy znajduja
si¢ na dyskietkach dotaczonych do
Herculesa-Plus.

Otrzymana kombinacjg warto przecho-
wywac pod odrebna, wyrézniajaca nazwa.
Jako drugi zestaw mozna na przykiad przy-
gotowaé znaki graficzne i litery z obcych
alfabetow.

Normalnie, znaki o kodach wigkszych od
128, mozna wprowadza¢ jedynie za pomoca
klawisza [l i cyfr z klawiatury numerycz-
nej, nie mozna wigc pracowac z dwoma

"| zestawami czcionek na raz. Istnieja jednak

programy tekstowe oraz specjalne progra-
my obstugi klawiatury, kt6re pozwalaja na
bezposrednie ,,wstukiwanie” z klawiatury,
znak6w z alternatywnych zestawow.

Dla drukarek wiasne zestawy symboli
najczesciej mozna instalowa¢ w ramach
znakéw programowalnych, czasami mozna
tez korzystaé z wktadek z wymienng pamig-
cia ROM. Jednak ani zakres znakéw, ani
spos6b funkcjonowania znak6w programo-
walnych w drukarkach nie maja nic wspol-
nego z trypbem RamFont w Herculesie-Plus.

Drukarki starszego typu—np. Epson-FX
—mogty mie¢ zmieniane zestawy znak 6w
jedynie przez wymiane catej pamieci
EPROM. Nowoczesne drukarki, takie jak
np. NEC P5/6 (oferujaca takze drobnora-
strowy edytor symboli —stad warto o niej
wspomniec), pozwalaja na programowe
przetaczanie miedzy 2...4 réznymi zestawa-
mi znak6éw programowalnych. Drukarki te
potrafia tez samodzielnie przeksztatci¢ kaz-
dy zestaw znak6éw na pismo pochyte, Sciag-
niete lub rozciagnigte.

Do drukarek 24-igtowych firmy NEC
przygotowany zostal specjalny edytor zna-
kéw, bedacy odpowiednikiem programu
Font-Man. Za jego pomoca projektowanie
zestawow znak6w programowalnych do
drukarek jest szybkie i fatwe. Dzigki pole-
ceniom ,,przewingé”, ,rozstrzeli¢/
zagescié”i,,powr6t” jest on nawet wygod-
niejszy od swojego odpowiednika ekrano-
wego. Zasadnicza réznica pomigdzy oboma
edytorami jest to, ze w wypadku drukarek
raster znaku zmienia sie w zaleznosci od
rodzaju projektowanego pisma (pismo
korespondencyjne — LQ, proporcjonalne
lub grube). Drukarki daja tez znacznie
wieksza rozdzielczos§¢ niz monitory, ¢o po-

ciaga za soba problemy przy przenoszeniu
znakow z ekranu na drukarke. Bez przero-

bienia mozaiki znaku ekranowego utracito
by si¢ bowiem wszystkie te subtelnosci,
ktore daje drukarka 24-igtowa. Potrzebny
jest zatem przynajmniej prosty program
transformujacy znaki ekranowe na drukar-
kowe.

Program Philo-Logos-Editor (rys.3) oferu-
je te i jeszcze wiele innych mozliwosci: kon-
trolg ,estetyczna” zaprojektowanych zna-
k6w, tatwe manipulowanie uktadem pun-
ktow, ustawianie trybow pracy drukarki i
programowanie znakéw w jej pamigci. Ra-

korzystajac z klawiszy funkcyjnych

i@ mozna uaktywni¢ wstawianie znakow
za pomoca kombinacji i X z klawi-
szami alfanumerycznymi. Prosty edytor
pozwala na wygodne wprowadzanie wszyst-
kich przyporzadkowari.

Roéwnie proste jest przetaczanie zesta-
wow znakéw na monitorze i ustawianie
drukarki. Za pomoca [ [Z3mozna zmie-
niaé wybrane zestawy, a pozwala
na przesytanie do drukarki sekwencji usta-
wiajacych. Do drukarki zamiast pojedyn-

zem z nim dostarczany jest tez zmodyfiko-
wany Word 2.0, umozliwiajacy korzystanie
zr6znych zestawdw znakow.

W jaki spos6b mozna najpelniej wyko-
rzysta¢ mozliwosci dawane przez tryb Ram-
Font i drukarke? Najlepiej bytoby uzywac
specjalnych programéw edycyjnych. Jesli
jednak ktos chce rozwiazad ten problem za
pomoca dotychczas stosowanego programu
procesora tekstéw, musi uzy¢ programu
obstugujacego kanaly przesytania informa-
cji pomigdzy klawiatura, monitorem i dru-
karka, z wykorzystaniem specjalnych tabel
transformacyjnych oraz umozliwiajacego
wysylanie sygnatow sterujacych drukarka.
Takie programy sprz¢gajace sa juzna rynku
RFN. Jednym z nich jest KeyMaster za ok.
300 DM. Program KeyMaster pozwala
zatacza¢ (za pomoca opcji /o) sprzegi pery-
feryjne (standardowe lub specjalnie przygo-
towane) i wylaczac je (za pomoca opcji/d).
Dzieki temu przytaczanie odpowiednich
sprzegéw, niezbgdne do koordynacji dziata-
nia RamFontu i drukarki, jest rtéwnie fatwe,
jak zmiana zestawu znakéw. Dodatkowo,
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+ IBOES wstawi¢/usunat linie
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B3 usuna¢ punkt
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2z powrotem do gléwnego menu
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4, Pismo proporcjonalne Kursor:(11,18)

czego znaku mozna wysylac cale ciagi sym-
boli. Daje to wiele mozliwosci sterowania
drukarka. Dzigki programowi KeyMaster
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2. Rysowanie lub zmienianie liter na ekranie za po-

znaki programowalne po stronie monitora
(RamFont) moga by¢ przedstawiane na
drukarce albo za pomoca sekwencji steruja-
cych, albo tez z wykorzystaniem mozliwosci
programowania znakow drukarki.

MS-Word, Wordperfect i Euroscript

Wykorzystanie programu KeyMaster
pozwala np. na drukowanie przez program
MS-Word znak6w zaprojektowanych przez
uzytkownika. Mozna je takze umieszcza¢
nadysku. '

- Wykorzystanie programu MS-Word w

moca edytora znakéw do karty Hercules-Plus

trybie tekstowym (z opcja /c) nie pozwala

n wykona¢ symetrycznie w pozycii kursora




Hercules Plus

na odtwarzanie na ekranie znakéw alterna-
tywnych, normalnie dostgpnych w trybie
RamFont. Specjalne kroje pisma, takie jak

kursywa, wyttuszczenia, indeksy gérne i

dolne, zostana zgubione i zastapione przez

podkreslenia.

MS-Word w trybie graficznym oferuje
wszystkie wspomniane mozliwosci. Szyb-
kos¢ wypisywania na ekranie osiagana dzig-
ki sprzegowi z Herculesem-Plus zostaje
jednak okupiona nie tylko uniemozliwie-
niem korzystania ze znak6w RamFont, ale i
bezuzytecznoscia myszy.

Szybkos¢ wypisywania tekstu jest tylko
jednym z kryteriéw okreslajacych uzytecz-
no$¢ programu, ale w wypadku manuskryp-
téw mozliwosci MS-Word moga okazaé si
niezastapione. Szkoda wigc, Ze na razie nie
ma mozliwosci przytaczenia do tego progra-
mu réznych czcionek z trybu RamFont.

Tym, ktérzy obawiaja si¢ ktopot6w ze
sprzgganiem wySwietlania na ekranie z dru-
kowaniem, mozna poleci¢ programy:
Wordperfect i Euroscript. Wordperfect
pozwala na takie zdefiniowanie klawiatury,
aby klawisze od A do Z przyciskane razem
zklawiszami 1 X generowaty kody
powyzej 128. Program ten pracuje tylko w
trybie tekstowym, a zatem mozna wykorzy-
stywac tryb RamFont. Wordperfect ma
takze wszechstronny program dopasowuja-
cy drukarke, dzigki ktéremu mozliwe jest
jednoczesne wykorzystanie do o$miu kro-
jow pisma. W celu trwatego (nie wymagaja-
cego kazdorazowego przyciskania §YH lub
&) przetaczenia klawiatury na alternaty-
wny zestaw znak6w wygodne moze by¢
uzycie programu KeyMaster. Wordperfect
oferuje takze makrodefinicje, ktére mozna
zapamigtywac lub modyfikowaé, oraz dwa
okienka tekstowe.

Euroscript ma —oprécz podobnych mo-
zliwosci — jeszcze jedna istotna zalete. Cata
klawiatura (a nie tylko czes¢ alfanumerycz-
na) daje si¢ dowolnie przedefiniowac (tacz-
nie zdowolnymi kombinacjami klawiszy
=1, B0, Eiffl)- Mozna takze okresli¢
wiele makrodefinicji. Ze wzgledu na te
réznorodnos$¢ Euroscript jest obecnie chyba
jedynym programem nie wymagajacym
specjalnych sprzegéw do pracy z trybem
RamFont. Réwniez drukowanie z progra-
mu Euroscript jest ulatwione, dzigki specja-
Inym tabelom znakéw dodatkowych.

- Przy uzyciu okien pomocniczych Euros-
cript pozwala nawet na wykonywanie wielo-
jezycznych ttumaczefi. Poniewaz Euroscript
uzywa jedynie klasycznych atrybutéw ekra-
nowych (rozjasnianie, podkreslanie, nega-
tyw...), to nie ma zadnych ktopotéw z jed-
noczesnym korzystaniem z o§miu krojéw
pisma sposréd dwunastu dostgpnych w try-
bie RamFont. ,

Mozliwosci karty Hercules-Plus nie sa
jeszcze dostatecznie wykorzystane. Nie
mozna na przyktad kopiowaé ekranu za
pomoca klawisza IfEE. Wyswietlanie w
trybie standardowym (maty RamFont -4
KB) moze tez wywotaé na ekranie niekon-
trolowana mozaikg. Zapewne jednak, wo-
bec wszechstronnych mozliwosci oferowa-
nych przez kartg Hercules-Plus, na rynku
pojawi si¢ niedtugo zupetnie nowe oprogra-
mowanie uzytkowe.
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CHYBA JEDNAK PSEUDOSTANDARD

Przedstawiona karta Hercules-Plus,
reklamowana jako rewelacja, szczegdlnie
w zastosowaniach wymagajacych postugi-
wania si¢ ponadstandardowymi symbolami
(inne alfabety, symbole matematyczne i
chemiczne) ma jednak wiele wad, ktére
zmniejszaja jej walory uzytkowe.

Podstawowa wada pakietu Hercules-
Plus jest brak w firmowym zestawie opro-
gramowania uniwersalnego programu

sterujacego drukarka. Oznacza to, ze jedy-
nie niektére programy: Lotus 1-2-3, Sym-

phony, Framework moga wykorzystywac l‘

funkcje drukowania. Tekst zapisany np. za |
pomoca programu WordStar nie moze by¢
wydrukowany przez drukarke podtaczona
do gniazda w Herculesie-Plus. Takze nacis-
nigcie klawiszy i nie wywotuje
reakcji drukarki, nie ma wigc bezposred-
niej mozliwosci przeniesienia obrazu z
ekranu na drukarke. Wprawdzie mozna
kupi¢ programy sterujace drukarka do

poszczegdlnych programéw uzytkowych
albo uniwersalny program sterujacy: Key-
Master, ale cena 170 dolaréw, jako doda-
tek do samej karty i jej standardowego
oprogramowania, stawia pod znakiem
zapytania sens calego przedsigwzigcia.
Jedyna chyba zaleta Herculesa-Plus jest-
mozliwosé samodzielnego zdefiniowania-
ponad 3000 znak6éw. Warto jednak zasta

nowic sig, w jakich zastosowaniach az taka
liczba znakéw jest potrzebna. Wytaczy-
wszy alfabet chiriski lub japoriski, do kt6-
rych zresztg opracowano juz kilka lat temu
odpowiednie programy do redagowania
tekstow, okazuje si¢, ze w praktyce ogrom-
na cz¢S¢ pamigci przeznaczonej do magazy-
nowania samodzielnie zdefiniowanych
znak6w nie bedzie wykorzystana. Wynika
ztego, ze podstawowa zaleta karty moze
by¢ w pelni wykorzystana jedynie w bardzo
specjalistycznych zastosowaniach, tym
bardziej ze istnieja programy, ktére w try-
bie graficznym potrafia robi¢ to samo, tyle
ze wolniej. Nie wymagaja jednak stosowa-
nia oddzielnego sprzgtu.

Karta Hercules-Plus nie doczekata sie
jeszcze —o ile nam wiadomo —kopii taj-
wariskich; jest wigc na rynku polskim prak-
tycznie nieobecna. Uwzgledniajac kariere
dotychczasowych kart Herculesa mozna
si¢ obawiac, ze z chwila pojawienia sig na
Tajwanie, moze ,,automatycznie” zostaé
wiaczona do importowanych do Polski
zestawOw, tym bardziej ze jej reklamy
przewijaja si¢ w wigkszosci pism zachod-
nich. Opublikowany materiat byé moze
pozwoli zorientowac si¢ Czytelnikom w
celowosci takiego zakupu.

Jan Rudomina

Stolik graficzny Cherry

Firma Cherry wprowadzita nowa,
udoskonalong wersjg stolika graficz-
nego o formacie A3. Jest to urzadze-
nie przydatne przy pracach projekto-
wych wspomaganych komputerem
(CAD). W nowej wersji zastosowano
udoskonalony algorytm usredniania
pozycji.

Wedtug informacji nadestanych
nam przez producenta, stolik graficz-
ny ma wypelnia¢ luk¢ miedzy urza-
dzeniami stosowanymi w najwyzszej
klasy stanowiskach do prac projekto-
wych a sprz¢tem hobbistycznym. Za
ceng prawie 0 polowg nizsza od urza-
dzen podobnego typu (£ 550) uzysku-
je sie w petni funkcjonalne narzedzie
do digitalizacji rysunkéw. Stolik gra-
ficzny oferuje rozdzielczo$¢ 0,1 mm,
zachowujac na catej powierzchni
doktadnos¢ 0,5 mm. Dzigki mozliwo-
$ci wspOtpracy z wigkszoscia popular-
nych programéw, ktore dys-

ponuja funkcjami powigkszenia ro-
boczego wycinka (zoom), rzeczywista
doktadnosé moze by¢ duzo, duzo,
wieksza.

Dodatkowa cecha zwigkszajaca
atrakcyjnos¢ stolika graficznego jest
mozliwos¢ wykorzystywania definio-
wanych przez uzytkownika naktadek
z wypisanymi w postaci menu funk-
cjami. Standardowo dostarczana jest
naktadka zawierajaca funkcje wyste-
pujace w programie AutoCAD (np.
move, circle, repeat, window, text,
zoom itp.). Wybiera si¢ je klawiszami
umieszczonymi na celowniku (fot.)
lub przez nasunigcie celownika na
odpowiednia funkcj¢ z menu.

Stolik graficzny taczy si¢ z kompu-
terem przez interfejs szeregowy
RS 232Club interfejs réwnolegly.
Dane przesytane s3 w postaci kodéw
ASCII lub w postaci upakowanego
kodu binarnego. ,,Cherry” (ajp)

17 Mips

Firma Advanced Micro Devices
opracowata nowy mikroprocesor
Am29000, ktéry jest 2...5 razy szyb-
szy od dotychczasowych procesorow
32-bitowych i moze wykonywac 17
milion6w instrukcji na sekunde.
Uktad charakteryzuja: ograniczona
liczba rozkazow (architektura RISC),
192 rejestry ogélnego przeznaczenia,
wbudowana jednostka zarzadzania
pamigci i tr6jadresowe rozkazy. W
jednym cyklu zegarowym procesor
moze wykonaé operacjg i ewentual-
nie rozgalezienie $ciezki programu.

Procesor bedzie dostepny na rynku
pod koniec 1987 r. Przewiduje sig
jego zastosowanie w konstrukcji
stanowisk projektowych, w supermi-
nikomputerach i systemach komuni-
kacyjnych. Ze wzgledu na specyficz-
na liste rozkazéw nadaje sig szczeg6l-
nie dla optymalizujacych kompulato-
16w jezykow wysokiego poziomu. W
potowie 1988 r. przewiduje sig wpro-
-wadzenie na rynek procesora arytme-
tycznego 29027. PC Woche (zp)

Znéw lord Sinclair

Sir Clive Sinclair, twérca m.in.
najpopularniejszego unas mikro-
komputera ZX-Spectrum, musiat
sprzedaé swa firmg Amstradowi. Ale
teraz znowu pojawil si¢ na kompute-
rowym rynku, tym razem jako twérca
komputera przenosnego. Nowa firma
nosi nazwe Cambridge Computers,
jej najnowszy produkt za$—788.

Mikrokomputer Z88 wazy mniej
niz kilogram, ma ekran z ciektych
krysztat6w (8 wierszy po 80 znakow),
zainstalowany na state program elek-

tronicznego arkusza i procesor tek-
stu. Klawisze wykonano z materiatu
przypominajacego twarda gume; sa
one jednak znacznie wygodniejsze
niz w klawiaturze ZX-Spectrum.
Komputer nie jest kompatybilny z
IBM PC; zastosowano 8-bitowy pro-
cesor Z80. Mozliwa jest jednak wy-
miana danych z PC. Z88 moze zarza-
dzaé az 4 MB pamicci. Z tego 1 MB
zajmuje umieszczona w komputerze
pamigé ROM, 32 KB zas pamig¢
RAM. Na pozostata pamieé przezna-
czono trzy gniazda, do ktérych moz-
na wktadac kasety z32 KB lub 128
KB RAM lub EPROM.

Na poczatek przewiduje sie produ-
kcje 10 tys. sztuk miesigcznie. Wrazz
zasilaczem i kablem do drukarki
komputer bgdzie mozna kupié za 320
funtéw. Chip (zp)

Komputer kierowca

Eksperymentalny komputer z
przetwarzaniem réwnolegtym, opra-
cowany na Uniwersytecie Carnegie
Mellon (Pittsburg, Stany Zjednoczo-
ne), okazat si¢ zdolny do ,,inteligen-
tnego” kierowania samochodem. Na
podstawie obrazu uzyskiwanego z
kamery TV, umieszczonej z przodu
samochodu, oblicza odlegtosci i kie-
runki i podejmuje decyzje o predkos-
ci oraz kierunku skretu, aby uniknaé
kolizji. Samochdd porusza si¢ z pred-
koscia 1 mili na godzing, komputer
za$ wykonuje 100 milionéw obliczent
na sekunde. W najblizszym czasie
specjalnie skonstruowany pojazd
sterowany tym komputerem zostanie
przetestowany przy predkosci 35 mil
na godzing.

Komputer nosi nazwg Warp i jest
okoto 100 razy szybszy od klasycz-

nych kemputeréw, szybkos¢ swa za$
zawdziecza dziesigeiu pracujacym
réwnolegle procesorom zmienno-
przecinkowym. Doskonale spisuje
sig nie tylko przy sterowaniu pojazda-
mi, ale takze przy przetwarzaniu
sygnalow. Byte (zp)

Rodzina 80386 poszerza si¢

Na migdzynarodowej konferencji
prasowej w Santa Clara (Kalifornia)
firma Intel przedstawita cztery nowe
uktady scalone VLSI z rodziny proce-
sora 32-bitowego 80386, wszystkie
wykonane w technologii 1,5u-
CHMOS-III. Zaprezentowano pro-
cesor 80386 w wersji 20 MHz, proce-
sor peryferyjny 82380, koprocesor
arytmetyczny 80387 oraz sterownik
szybkich pamigci podrecznych (ca-
che)—82385.

Zastosowanie tego kompletu ukta-
déw jako jadra systemu w kompute-
rze klasy PC pozwoli na przekrocze-
nie granicy, ktora dotychczas dzielita
je od minikomputeréw. System z
mikroprocesorem 80386 w wersji 20
MHz pozwoli na osiagnigcie mocy
obliczeniowej rzgdu 5 MIPS (Milon
Instructions per Second), a wigc 0
ok. 25 % wiekszej w poréwnaniu z
wersja 16 MHz tego samego proceso-
ra.

Uktad 82380 taczy w sobie cechy
jednostki DMA i procesora wyspec-
jalizowanego w obstudze urzadzef
peryferyjnych. Zawiera:

— osiem 32-bitowych kanatéw DMA,
- 20-poziomowy sterownik przerwar
o architekturze zblizonej do 82C59,
— cztery programowane liczniki-ze-
gary (na bazie 82C54),

— generator cykli oczekiwania (Wait
State),

— sterownik od$wiezania pamigci
dynamicznych.

Uktad 82380 zastgpuje 20...30 -
dotychczasowych uktadéw wysokie-
go i $redniego stopnia scalenia zacho-
wujac kompatybilno$¢ z systemem
MS-DOS. Uktad ten moze wspolpra-
cowacz 16120 MHz wersjami CPU.

Uktad 80387 opracowany specjal-
nie do wspdtpracy z procesorem
80386 jest juz trzecia generacja ko-
procesora arytmetyczgo firmy Intel.
Cechuje go 4...6-krotny wzrost efek-
tywnosci obliczefi w poréwnaniu z
80287. Lista rozkaz6éw zostala rozsze-
rzona o operacje logarytmiczne, try-
gonometryczne, potegowe, a takze
dodatkowe arytmetyczne. Pelna lista
rozkazéw koprocesora 80387 jego
rodzaje danych sa wykorzystywane
zaréwno przez ASM-386, jak i kom-
pilatory jezykow wyzszego poziomu.

Komunikacja procesor-koprocesor
nadal pozostaje dla programisty nie-
widzialna - realizowana jest w tle.
Procesor po przekazaniu koproceso-
rowi zadania automatycznie steruje
jego praca. Aktualnie cena koproce-
sora 80387 w RFN wynosi 1115 DM
(ok. 600 dol.).

Wykorzystanie uktadu 82385 —
32-bitowego sterownika pamigci
podrecznej, znacznié przyspiesza
pracg systemu przez eliminacjg cykli
oczekiwania i redukcjg czasu potrze-
bnego na realizacjg dostepu do pa-
migci systemowe]j. Réwnoczesnie
zoptymalizowane jest wykorzystanie
magistrali systemowej w kompute-
rze. Zdaniem producenta 82385 dys-
ponuje niespotykanymi dotad wsréd
32-bitowych sterownikéw pamigci
podrecznej cechami: mechanizm
,,posted-write-trough” eliminujacy
cykle oczekiwania przy zapisach do
pamigci gtéwnej systemu, mecha-

nizm ,,bus-watching”, czyli zarzadza-
nie szyna systemowa, zapewniajace
koherencjg pamigci podrgeznej bez
utraty mocy obliczeniowej.

Sterownik 82385 ma gwarantowac
mozliwosé wspétpracy z przysztymi
procesorami firmy Intel.

82385 przechowuje do 32 KB kodu
bedacego kopia najczesciej uzywa-
nych fragmentéw pamigci z catego
fizycznego obszaru adresowego pro-
cesora 80386 (4 GB). Uktady logiki
wewngtrznej, analizujac operacje na
magistrali systemowej gwarantuja,
ze pamig¢ podreczna zawiera akatua-
Ina kopi¢ pamigci systemowej. Uktad
bedzie dostgpny w drugiej polowie
biezacego roku. Design und Elektro-
nik (1)

05/2 - Nowy system dla IBM

System operacyjny o nazwie OS/2
zostat opracowany przez firme
Microsoft dla komputeréw z proceso-
rami INTEL 80286 80386.

OS/2 jest wieloprogramowym
systemem jednodostepnym, ktéry w
swej petnej konfiguracji bedzie za-
wiera¢ interfejs do pracy w oknach
programowych, narzedzie do baz
danych oraz program zarzadzajacy
sieciami. Przestrzeni adresowa OS/2
wynosi 16 MB.

0S/2 bedzie dostgpny dla nabyw-
c6w na poczatku 1988 1., a okolo
sierpnia bgda gotowe pakiety progra-
mowe dla firm projektujacych pro-
gramy uzytkowe, by aplikacje byty
gotowe przed pojawieniem si¢ syste-
mu narynku.

Pierwsze wersje bgda zawieraé
tzw. edycje standardowa 1.0 systemu
0S/2, zezwalajaca na duza przestrzef
adresowg oraz wielozadaniowos¢.
Edycja standardowa 1.1 zastapi w
p6zniejszym terminie (bgdzie on
znany pod koniec tego roku) edycje
1.01ibedzie dodatkowo zawiera¢ w
sobie tzw. Windows Presentation
Manager (czyli program zarzadzaja-
cy, dziatajacy w oknach), bedacy
wsp6lnym (IBM i Microsoft) ulepsze-
niem programu Microsoft Windows
oraz tzw. Graphical Data Displey
Manager (GDDM) firmy IBM, wy-
wodzacy sig z duzych systeméw kom-
puterowych IBM (tzw. Mainframe).

Wigkszo$¢ dotychczasowych pro-
gram6w kontrolowanych przez sy-
stem MS-DOS (PC-DOS) moze by¢
wykonywana pod kontrola systemu
OS/2 w tzw. oknie kompatybilnosci—
program aplikacyjny MS-DOS jest
wykonywany wowczas na pierwszym
planie, podczas gdy zadania OS/2 sa
wykonywane w tle. Jednakze niekt6-
re programy aplikacyjne kontrolowa-
ne przez MS-DOS, szczeg6lnie opro-
gramowanie komunikacyjne, musza
by¢ napisane na nowo, gdyz OS/2
wykorzystuje w tych przypadkach
procesory 80286180386 w wirtual-
nym trybie pracy. Zdaniem niekt6-
rych przedstawicieli IBM nastapi

_pewne, choé nieznaczne zmniejszenie

nocy wykonawczej, gdy program
aplikacyjny kontrolowany przez
DOS 3.11ub 3.2 bgdzie uruchomiony
pod kontrola OS/2.

Rozszerzona wersja 1.0, czyli pel-
ny system, zawiera w sobie wszystkie
mozliwosci wersji standardowej z
dodatkiem jezyka SQL (Structured
Query Language) dla relacyjnych
baz danych oraz program zarzadzaja-
cy sieciami.Info News (1r)
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|||IID rzedstawiany program (screen saver), wygasza ekran
monitora IBM PC po uptywie wybranego czasu, jezeli w
tym okresie nie zostata uzyta klawiatura komputera. Moze by¢
wykorzystywany zaréwno dla karty ,.kolorowej” CGA, jak i mono-
chromatycznej Hercules. Jedynie karta EGA nie bedzie wspGtpra-
cowac z opisywanym programem. '

Do realizacji op6Znienia czasowego program wykorzystuje
przerwanie generowane przez zegar systemowy. Procedura obstugi
zegara (zawarta w BIOSie) wywolywana jest 18,2 razy na sekunde.
Kazda realizacja programu obstugi przerwania powoduje zmniej-
szenie wartosci licznika w programie SSAVE. Wygaszenie obrazu
na ekranie monitora nastepuje, gdy licznik przyjmie warto$¢ zero.
Podczas kazdego wywolania programu SSAVE sprawdzany jest
aktualny stan klawiatury, zapamigtywany i poréwnywany z poprze-
dnim (gdy wystepuja réznice oznacza to, ze uzywano klawiatury i
obraz zostaje wlaczony ponownie).

- Program rozpoczyna si¢ od etykiety main, a koriczy na ostatnim
bajcie zmiennej program—code. Ta czegs¢ programu pozostaje po
zainstalowaniu w pamieci operacyjnej. Skok na poczatku progra-
mu pltl)zwala na inicjacje przez wykonanie procedury instalujacej
mstall.

Poczatkiem procedury obstugi przerwania jest etykieta scr—
=save. Gdy warto$¢ przypisana zmiennej delay nie jest rtéwna zeru
(i tym samym program jest aktywny), procedura ta wywoluje test
klawiatury i jezeli warto$¢ zmiennej video-flag nie jest réwna
zeru, nastepuje zmniejszenie o 1 wartosci licznikéw programo-
wych. Pierwszy z nich obstugiwany jest przez zmienng count, ktorej
wartosc jest zmniejszana 546 razy (18,2x30s), az osiagnie zero, co z
kolei powoduje zmniejszenie o 1 wartosci przypisanej zmiennej
timeout. Gdy zmienna timeout osiagnie wartos¢ zero, to wolana
jest procedura video—off wygaszajaca obraz.

Procedura check-keypress por6wnuje ostatnio odczytane war-
tosci znacznika stanu klawiatury last-kb-flag oraz wskaznika kon-
ca bufora klawiatury last-buffer-t. Gdy wartosci te s3 réwne —
wykonanie procedury jest przerywane, gdy sa rézne - nastepuje
ponowne wiaczenie obrazu monitora.

Procedura instalujaca install wywotuje procedure check-
~timer-irg sprawdzajaca, czy przerwanie 1C (HEX) nie jest juz
wykorzystywane przez inne programy lub weze$niej zainstalowany
SSAVE. Dla rozpoznania programu SSAVE sprawdzana jest stata
tekstowa program—code.

Programi przyjmuje standardowo warto$¢ delay = 2, ale podczas
instalowania programu sprawdzany jest obszar PSP (czy nie nasta-
pito wolanie programu z podaniem parametru). Jezeli w PSP za-
warty bedzie kod ASCII od 30 do 39 HEX (znakiod 0do 9), to
wowczas zmiennej delay zostanie przypisana warto$¢ parametru.

Po utworzeniu wersji Zrédtowej programu (wystarczy go po pro-
stu przepisac do zbioru o nazwie SSAVE. ASM za pomoca dowol-
nego edytora do tworzenia plikéw ASCII - np. EDLIN, SPF lub
NORTON EDITOR), nalezy ja skompilowaé za pomoca np. ma-
kroassemblera firmy Microsoft:

MASM SSAVE GEILET

w rezultacie czego otrzymamy zbiér typu ,,Object”. OBJ.
Dopiero zbidr typu .OBJ moze zostaé potaczony za pomoca
programu taczacego linker:

LINK SSAVE; EEIE

w efekcie czego zostanie utworzony zbiér typu .EXE, ktéry w zasa-
dzie moze by¢ wykonany, cho¢ wartosci poczatkowe rejestrow dla
takiego programu sg nieokreslone.

Dlatego nalezy przetworzy¢ program do postaci .COM:

EXE2BIN SSAVE.EXE SSAVE.COM

Spos6b uruchamiania SSAVE:
A/ SSAVE —uruchomienie programu z czasem wylacze-
nia2x30 = 60s.

b/ SSAVEn —uruchomienie programu z czasem wyta-
czenianx30s.

¢/ SSAVEO( —dezaktywacja SSAVE, jednak czes¢ rezy-
dentna pozostaje w pamigci komputera.

Automatyczne wygaszanie obrazu

PROGRAM SSAVE SLUZY DO WYGASZANIA MONITORA
GDY PRZEZ OKRESLONY CZAS (PODANY JAKO PARAMETR)

KOMPUTER (KLAWIATURA) NIE BEDZIE UZYWANY

bios_data_seg equ 40h ;segment danych BIOS'a.
buffer_tail equ 1ch ;wskaznik konca bufora klawiatury.
kb_flag equ 17h ;znacznik klawiatury.
cursor_mode equ 60h ;rejestr trybu kursora.
addr_6845 equ 63h ;adres bazowy rejestréw 6845.
crt_mode_set equ 65h ;rejstr trybu ekranu.
parm_string equ 80h ;poczatek napisu w PSP.
tick_30 equ 546 ;stata 30 sek.(30%18,2 = 546).
intvec_1lch equ 4*1ch ;adres wektora przerwan od timera.
iret_code equ Ocfh ;kod HEX mnemonika IRET.
cseg segment ‘'code’
assume cs:cseg,ds:cseg ;zmienne leza w segmencie kodu
org 100h ;adres startowy programu *.com

R ok kR KK RO

3 * ADRES STARTOWY PROGRAMU *

o R R R RO KRR R R R

Imain: Jmp install ;skok do procedury instalujacej
5 ¥ PROCEDURA TA WYWOIYWANA JEST PRZEZ PRZERWANIE 1Ch. L
3 * DEKREMENTUJE DWIE ZMIENNE : COUNT i TIMEOUT . GDY L
s X TIMEOUT = 0 ; ZOSTANIE WYLACZONY OBRAZ MONITORA. b
L L T e e e
scr_save proc far ;far, poniewaz wejscie nastepuje
;przez przerwanie
pushf ;przechowanie stanu procesora i
push ax ;uzywanych rejestréw.
push  dx
push si
push ds
Tmp cs: delay.,0 ;Cc2y program jest aktywny?
iz exit ;nie, skok do wyjscia
call check_keypress ;sprawdz klawiature
cmp cs: video_flag,0 ;sprawdz. tryb monitora
iz exit ;wygaszony — skok do wyjscia
dec cs:count ;zmniejsz licznik o 1
jnz exit ;licznik <> 0,skok do wy.
mov cs:count , tick_30 ;odtwérz wartos¢ poczatkowa
dec cs:timeout’ ;zmniejsz licznik interwatu
s ;czasu
jnz exit ;jesli <> 0,skok do wyjscia
mov al,cs: delay ;odtworzenie wartosci startowej
mov cs: timeout,al
call video_off ;wytaczenie obrazu
exit: pop ds ;odtworzenie przechowanych
pop si ;rejestrow
pop dx
pop ax
popf
sti ;zezwolenie na przerwania
iret ;Powrét z procedury obstugi
scr_save endp ;przerwania
TR R
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check_keypress

video_off

endp
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check_keypress proc near
mov ax,bios_data_seg ;zataduj adres BIOS do DS
mov ds,ax
mov si,kb_flag ;Adres zn. klawiatury w SI
mov ax, [si] ;pobierz i poréwnaj
cmp ax, last_kb_flag ;z poprzednia wartoscia
mov last_kb_flag, ax ;Zachowaj obecna wartos¢
jnz keypressed ;wartosci rézne, wcisdnigto
sklawisz !
mov si,buffer_tail ;zataduj adres wskaznika konca
;bufora do rejestru SI
mov ax, [si] ;wskaznik do akumulatora
cmp ax, last_buffer_t ;poréwnaj z poprzednim
mov last_buffer_t,ax ;wpisz nowa wartosé
jz no_keypressed ;wartosci réwne,nie
;wcisnigto klawisza
keypressed: mov 8i,addr_6845 ;adr. bazowy 6845 do SI
mov dx,word ptrisi)
add dx.,4 ;dodaj offset do rej. trybu
mov si,crt_mode_set ;zataduj wartos¢ aktualna
mov al,byte ptrisi] ;
out dx,al ;wtaczenie CRT
mov cs: video_flag,1 ;ustaw flag na Video — ON
mov cs: count,tick_30 ;ustaw licznik interwatu 30s.
mov al,cs: delay ;aktalny czas opézf. do akum.
mov cs: timeout,al ;wartos¢ czasu opézn. wpisz
;do zmiennej zliczania
no_keypressed: ret

video_off Proc near
mov ax,bios_data_seg ;adr. segm. danych BIOS
mov ds,ax ; tadowane do DS
mov si,addr_6845 ;adr. bazowy 6845 w DX
mov dx.word ptrisi]
add dx,.4 ;dodaj offset rej. trybu
mov si,crt_mode_set ;zataduj do AL aktualna
mov al,byte ptrisi] ;wartos¢ trybu CRT
and al.0f7h ;Video~-Enable_bit = 0
out dx,al ;wygaszenie ekranu
mov cs:video_flag,0 ;flag Video-Off
ret
endp
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delay db ? ;ilos¢ interwaldw po 30 sek
timeout db ? ;zmienna zliczania intewatéw

count dw ? ;zmienna zliczania przerwania
last_kb_flag dw ? ;ostatnia wartos¢ stanu klawiatury
last_buffer_t dw 2 ;ostatnia wartosé wsk. konca bufora
video_flag db ? ;znacznik stanu VIDEO ( 0 = off)
program_code db ‘ScreenSAVE 2.0','$"

L b ol
HRJ PROCEDURA TA INSTALUJE POWYZSZY =
R KOD REZYDENTNIE W PAMIECI <
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install proc near

.

call check_timer_irq ;test, czy wolne przerwanie
;timera 8253

pushf ;irejestr stanu na stos

mov ds: delay.2 ;czas 1 min., gdy brak parametru

call get_parm ;poblerz parametr z PSP

jc show_help ;gdy btad. wypisz instrukcje

mov ds: count,tick_30 :zachowa) w TIMEOUT ilos¢

mov al,ds: delay ;1nterwatéw czasu

mov. ds: timeout,al

mov ds: video_flag.l ;ustaw wskaznik Video—ON

popf ;pobierz rejestr stanu ze stosu-

jnc new_install ;bit C = 0; zainstaluj program

xor ax, ax ;wyzeruj akumulator

mov ah,4ch ,:funkcja DOS :zakohcz program

int 21h ;wykonaj funkcje DOS
new_install: lea dx,header_message ;adres napisu instalacji

call print_string wypisz napis instalacyjny

cli ;zablokuj przerwania

mov dx,offset scr_save ;adres procedury obstugi przerw..

mov al,1lch ;numer przerwania (1Ch)

mov ah, 25h ;DOS :ustaw wektor procedury

int 21h ;Przerwania i wykonaj

sti ;odblokuj - przerwania

mov dx,offset-install ;wsk. do czesci nierezydentnej

int 27h ;zakofcz program, a czesé

;rezydentna pozostaie w pamigci
install endp
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R PROCEDURA TA SPRAWDZA, CZY WYKORZYSTANO PRZERWANIE bd
g 1C (HEX). JEZELI TAK, TO SPRAWDZA CZY WYKORZYSTUJE =
5 GO JUZ PROGRAM SCREENSAVE. b
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check_timer_irg Proc near

xor ax,ax ;wyzeruj akumulator i’ ustaw segment
mov ds,ax ;danych na tablice wektoréw przerwan
mov si,intvec_1ch ;zataduj adres przerwania 1C (HEX)
lds si, [si] ;wpisz w DS i SI adr. bazowy i offse
mov al,ds: [si] ;bajt wskaznika wpisz do akumulatora
cmp al,iret_code ;poréwnaj z kodem mnemonika IRET
jnz irqg_not. free ;nieréwne, przerwanie_ zajegte
mov ax,cs ;Przywré6¢ stan poprzedni, zeby
mov ds,ax ;DS = CS
cle ;wyzeruj bit CARRY
ret

irq_not_:free: lea 8i,program_code ;zataduj wskaznik identyfikatora

;programu SSAVE'

test_identity: mov al,cs: [si] ;zataduj znak z linii poréwnawczej
cmp al,'s"' . ;test ,czy koniec. linii.
jz ssave_found ;poréwnanie pozytywne,
cmp al.ds: [sil ;poréwnanie z obszarem danych

;w tablicy przerwan )

jnz not_found ;niezgodne, zakofczenie poréwnania
inc si ; inkrement . wskaznika
Jmp test_identity s;kopntynuuj

ssave_found: stc ;CARRY = 1 , program zainstalowany
ret

not_found: lea dx,notfree_message ;adres textu o btedzie wywotani
call print_string ;wypisz text na CR
mov al,1 ;kod bitedu
mov ah,4ch ;funkcja DOS : zakoficz program
int 21 ;wykonanie funkcji DOS

check_timer_irg endp
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; * WYPISANIE INFORMACJI O BLEDNYM WYWOLANIU *
*
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show_help proc near
lea dx,help_message ;zataduj adres tekstu do DX
call print_string ;wypisanie tekstu na CRT
mov al.2 ;kod btedu
mov ah,4ch ;funkcja DOS : zakoncz program
int 21 ;wykonanie funkcji DOS
show_help endp
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; * PROCEDURA DO ODCZYTYWANIA' ZNAKOW Z PSP *
; * OD 0 DO 9 JAKO MNOZNIK WARTOSCI BELAY *
Bk delay = (0..9) * tick_30 =
; * BEZ PARAMETRU CZAS WYLACZANIA = 60 S. *
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get_parm PYroc near

push bp ;zachowaj BP

mov bp, [parm_string] ;pobierz adres napisu w PSP

xor ch,ch ;wyzeruj rej.

mov cl, [bp] ;zataduj ilos¢ znakéw w PSP do CL

jexz parm_end ;gdy = 0 , nie ma parametru

inc bp ;BP wskazuje na pierwszy znak PSP
get_parm_1: mov al,es: [bp] ;pobierz znak do AL

cmp al,20h ;czy to sgacja ?

iz get_parm_ 2 ;tak, poblerz nowy znak

cmp al,30h

ib parm_error ;parametr mniejszy od 0 - btad !

cmp al,3%h ' I

ja parm_error ;parametr wigkszy od 9 - btad !

sub al,30h ;w AL wartos¢ parametru

mov ds: delay,al ;wpisz ja do zmiennej DELAY
get_parm_2: inc bp ;ustaw wskaznik kolejnego znaku

loop get_parm_1 ;czytaj znaki, az CX = 0 !
parm_end: pop bp ;odtwérz poprzednia wartosé¢ BP

clc ;Carry = 0, nie bylo bledéw !

ret
parm_error: pop bp ;odtwérz wartosé BP

stc ;Carry = 1, wystapit bitad !!!

ret

get_parm endp
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; * WYPISANIE INFORMACJI NA CRT *
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print_string proc near

push ds ;przechowaj segment danych ra stosie
mov ax,cs ;zataduj segment kodu do ak:mulators|
mov ds,ax ;i wpisz jako segment danych (DS=CS)
mov ah,9 ;funkcja DOS: wypisz tekst

int 21h ;wykonanie funkcji DOS

pop ds ;pobierz segment ‘danych ze stosu
ret

print_string endp
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i INFORMACJA O ZAINSTALOWANIU SSAVE.COM .
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header_message db 0dh,0ah,’
db Ddh,Oah.“,{ SCREEN — SAVE VER. 2.0
db 0dh,0ah,’
db 0dh,0ah, '$"*

T T e s e e e P S e

™ INFORMACJA O ZAJETYM PRZERWANIU . N
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r’mtfreeimessage db 0dh,0ah,' * PRZERWANIE ZAJETE *
db 0dh,0ah,'s"

R T Tt e e e e e e e ]

* INFORMACJA O BLEDNYM PARAMETRZE L

T S e T S S S ]

ﬁelpimessage db 0dh,0ah,' * BLEDNY PARAMETR !!!!! * ',0dh,0ah. '8
cseg  ends
end main
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Od Warszawy do Wroclawia

Zadnych chyba wytwor6éw mysli technicznej nie reklamuje si¢ w Pols-
ce tak agresywnie, jak produktow przemystu informatycznego. Firmy
nie zatuja sit i Srodkéw na jak najatrakcyjniejsze pokazywanie coraz
rzadziej, na szezgscie, tylko sprzetu, a coraz czesciej catych systemow
wraz z oprogramowaniem.

Pamigtajac o licznych indywidualnych pokazach, szczegélnie jednak
nalezy zastanowic¢ si¢ nad sensem, a takze przydatnoscia dwoch najwigk-
szych wystaw, jakie w tym roku odbyty si¢ w Polsce. Agpol po zeszioro-
cznych doswiadczeniach stusznie zmienit lokalizacjg swojej imprezy z
hotelu Victoria na bardziej funkcjonalne i obszerne pomieszczenia w
Patacu Kultury i Nauki. Pozornie bylo wigc przestronniej, ale mimo
wydzielenia czasu zwiedzania dla profesjonalistéw w praktyce trudno
byto czasami dostaé sig do stanowisk. Firmy polskie przescigaty sig w
powielaniu rozwiazan pseudosieciowych, a zagraniczne — w oferowaniu
cennik6w dla prywatnych importeréw. Kilka atrakcyjnych nowosci,
czasami przemyconych, nie zawsze mozna bylo doktadnie zobaczy¢, ai
one nie czynily wiosny.

Najwieksza ekspozycja informatyczna w RWPG byt kwietniowy Info-
system 87 we Wroctawiu, wspélorganizowany przez tygodnik Przeglad
Techniczny. Wielko$¢ wystawy i liczba zwiedzajacych sa rzeczywiscie
imponujace, co §$wiadczy dobitnie o checi ogladania i bycia ogladanym,
ale organizacja wystawy zostawiata wiele do Zyczenia.

Pierwsze wrazenie to zywiol i chaos. Niektérzy twierdzili, Ze lepsza
bytaby w zwiazku z tym nazwa ,,Dezinfosystem”. Mimo Ze organizato-
rem Infosystemu byta dyrekcja MTP w Poznaniu. Jednoczesne wpusz-
czanie na ekspozycjg dziatwy szkolnej, uzytkownik6w komputeréw
profesjonalnych i specjalistéw informatykéw méwi samoza siebie. Po-
wodowalo to niepotrzebny tlok i zamieszanie przy wigkszosci stoisk.

Na catym $wiecie przy tego rodzaju okazjach organizuje si¢ seminaria,
wyktady lub specjalistyczne demonstracje eksponowanego sprzgtu.
Niektdrzy zainteresowani przyjezdzaja na wystawy gtownie w celu wzig-
cia udziatu w takim programie towarzyszacym, niejednokrotnie stono za
to ptacac. We Wroctawiu, jezeli nie liczy¢ zorganizowanego ad hoc przez
Koto Uzytkownikéw Mikrokomputeréw Profesjonalnych seminarium
na temat sieci i wielodostgpu, nic takiego nie mialo miejsca.

Charakterystyczne, ze najwigksze stoiska cieszyly si¢ najmniejszym
zainteresowaniem zwiedzajacych. Widocznie oferta takich potentatow,
jak Elwro, Mera i Spétka Mikrokomputery nie trafita w gusty zwiedzaja-
cych. Najwigkszy ttok panowal niemal prawie przez caly czas przy stois-
kach firm austriackich i zachodnioniemieckich, bardzo umiejetnie rekla-
mujacych sprzet informatyczny, takze profesjonalny, do nabycia za de-
wizy z wysytka do Polski.

Jako niewatpliwa ciekawostke odnotowa¢ nalezy obecno$c jedne;j z
firm z Tajwanu. Jest to firma duza, a nawet jak na tamtejsze stosunki
bardzo duza, zatrudniajaca (razem z oddziatami) ok. 3500 pracownikéw,
wytwarzajaca i sprzedajaca m.in. sprzet informatyczny, wyroby mecha-
niki precyzyjnej oraz automatyki. Chce handlowac z Polska, widzi tu
duzy rynek, nie moze jednak zrozumie¢, dlaczego negocjacje z wielkimi
iwydawatoby si¢ preznymi firmami (obecnymi zreszta na wystawie)
trwaja juz od ponad roku, a konkretnego ksztaltu kontraktu do tej pory
nie widac...

Dla zwiedzajacych atrakcyjnos¢ wystawy byta proporcjonalna do
mozliwosci zobaczenia czegos zupelnie nowego a przydatnego w pracy
zawodowej, hobbistycznej lub rekreacji i rozrywce. Najbardziej zawie-
dzeni byli, chyba, licznie zwiedzajacy wystawg uczniowie szkét wroc-
tawskich, oczekujacy prezentacji sprzgtu i oprogramowania rozrywko-
wego lub edukacyjnego. Natomiast poszukiwacze mozliwosci wzbogace-
nia biur projektowych i konstrukcyjnych w urzadzenia wspomagajace
projektowanie i kreslenie powinni by¢ zadowoleni. Oferty licznych firm
krajowych i zagranicznych zawieraly bogaty zestaw propozycji sprzgtu i
oprogramowania, utatwiajacych takie prace.

Widad byto dazenie i odczuwalny postep w znajdowaniu rozwiazan
pozwalajacych na prace mikrokomputeréw w wielodostepnych sieciach.
Rozwiazania te realizowane sa gtéwnie przez najbardziej ambitne firmy
prywatne. I chociaz na wspomnianym wczesniej seminarium na pytanie,
czy istnieje w Polsce prawdziwa sie¢ wielodostgpna, padia odpowiedz
negatywna, to z dyskusji i obserwacji stoisk wida¢, ze jestesmy tuz tuz

nowy mikrokomputer
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Ze zmieni Wasze zdanie
o0 mikrokomputerach krajowej produkcji

przed jej wprowadzeniem. Wiele firm wytwarzajacych oprogramowanie & PSR

wzielo sig za systemem operacyjny Xenix i pierwsze efekty w postaci
dziatajacych programéw uzytkowych sa widoczne.

Mimo objecia embargiem procesora 80386, niektére firmy jawnie,
inne na zapleczach pokazywaty to cudo technologii. Dla wielu specjali-
stéw nie majacych mozliwosci obejrzenia go za granicg, bylo to pierwsze
znim zetkniecie. Trzeba przyznad, ze szybkos¢ dziatania i mozliwosci
pracy wystawiaja wysoka oceng jego konstruktorom.

Oczywiscie, podobne wystawy sa potrzebne i oczekiwane, zaréwno
przez wystawcow, jak i zwiedzajacych — oby tylko nadazaty za postgpem
techniki. M6wiac o postgpie, nie sposob nie zauwazyc tego najbardziej
dynamicznego. W jednej dziedzinie od lutego (wystawa w PKiN) do
kwietnia (Infosystem) zanotowano 8-krotny wzrost. Jest to koszt optaty
za ustugi celno-spedycyjne dla firm zagranicznych. Ponadto okazuje sig,
ze mozemy by¢ lepsi takze od hanowerskiego Cebitu — koszt udziatu w
Infosystemie dla wystawcéw zagranicznych byt wyzszy niz w Hannowe-
rze. Ktos§, kiedys powiedzial, ze do Polski nie przyjezdza ten, kto chce,
tylko ten, kto musi, nalezy wigc go tupi¢, bo zaplaci kazda ceng. Szkoput
tylko w tym, ze w przysztym roku ,,ten” moze doj$¢ do wniosku, ze weale
nie musi.

Jan Rudomina

oferujemy:

systemy wielodostepne i sieciowe
oprogramowanie uzytkowe i narzedziowe

firmy
Computer Studio Kajkowscy

Prowadzimy wdrozenia i szkolenia zarowno na miejscu jak i u klienta
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Licencjonowany producent firmy BIM
Koplin 73 200 Choszczno Tel. 7550 Telex 0445413

Oferuje niezawodne, bardzo wydajne, nowoczesne:

Komputery 32-bitowe BIM /F 386 — kompatybilne z IBM PC/AT
Komputery 16-bitowe BIM PC/XT/AT — kompatybilne z IBM PC/XT/AT
Terminale, modemy, koncentratory transmisji danych.
Systemy uzytkowe: F-K, materiatowy, kadrowo-ptacowy, kosztorysowania.
Sieci komputerowe (Ether-Net, D-Link) oraz systemy wielodostgpne
na bazie BIM /F 386, BIM PC/XT/AT realizowane ,,pod klucz” — z oprogra—
mowaniem systemowym i uzytkowym, terminalami, modemami z instalo—

waniem.i szkoleniem

BIM/F 386

Intel 80386

RAMOS16 MB | \

; RS I232C IV 24/

1 -~
1 20
Terminale proste lub inteli-
gentne na bazie PC/XT/AT
lokalne lub zdalne

Pamig¢ tasmowa-
=={16MHz 20 MHz /
— 4-6 MIPS ﬂ -Streamer

W
N
O

0 BIM/F 386
Pamie¢ HD
30-700 MB
Poréwnanie
szybkosci

przetwarzania
20-60 MB

Drukarka

Do sieci lokalnych np:
Ether-Net-10Mbit/s ponad
100 mini/mikrokomputeréw

5

£ ‘
lub D-Link -1Mbit/s Lx AT

BIM/F 386

(stosunkowo niedroga)

Komputery z Przysztoscia

BIM jest zastrzezonym znakiem towarowym firm BIM Technologies AG i PZ Globo
IBM jest zastrzezonym znakiem towarowym International Business Machines Corporation
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W pazazierniku ukaze sie w kioskach
Suplement Horyzontow Techniki
poswigcony w cafosci tematyce komputerowej

Na 64 stronach:
przeglad najnowszych komputerow i ich zastosowar,
artykuty, wywiady i korespondencje zagraniczne,
plon konkursu komputero WegoHTL krotkie informacje,
300 prawd o komputerach osobistych, ‘
odpowiedZ na pytanie skad sie biora komputery w Polsce §
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warto obejrzec, warto przeczytac, warto miec!
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