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Stale otrzymywanie magazynu informatycznego mikroklan mozna sobie
zapewnic wysylajac zamowienie bezposrednio do Zakladu Kolportaiu
Wydawnictwa NOT-51GM A ul. Bartycka 20, 00-950 Warszawa,
skrytka 1004.

Zamowienia mozna skladac¢ na wybrane numery oraz na okresy
kwartalne, polroczne i roczne w ramach danego roku kalendarzowego.
Kontynuacja otrzymywania czasopisma w nastepnym roku wymaga
ponownego zlozenia zamow Moizna rowniez zamawiac
egzemplarze archiwalne. Zamawiajacy nie dokonuja przedplat.
Instytucje podaji w zamowieniu warunki platnosci. Odbiorcy
indywidualni otrzymuja zamowione egzemplarze za zaliczeniem
pocztowym rownym cenie ¢zasopisma (porto oplaca nadawca).
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"ﬂlg vstemy przyjazne dla uzytkownika
(ang. user friendly) od kilku Jat
wyznaczaja kierunek rozwoju sprzgtu
komiputerowego dia masowego odbiorcy.
Wynika o z koniecznosci przetamania -
barier, ktdre utrudniajg stosowanie kom-
puteréw fachowcom zinnych dziedzin;
Abstrakeyjne pojecia informatyczne sg
zastgpowane graficznymi metaforamiza-
pozyczonymi z klasycznego srodowiska
biurowego i dlatego zostaly nazwane des-
ktop (z ang, to co znajduje sie na biurku}.
Sukces koncepeji deskiop wynika zodwo-
tania sie do naturalnych predyspozycji
czlowieka i jego doswiadczeri wyniesio-
nych z tradycyjnych obszarow dziatanosci.
Bardzo wazne jest tez zapewnienie uzytko-
wiikowl odezucia, ze to on steruje kompu-
terem i panuje nad niny, a nic odwrotnic.
Jest to mozliwe gdy:

- dziatania uzytkownika wywoluja bezpo-
srednie efekty, copozwala pracowac w
sposob intuicyjny i spontaniczny, a nie
Zapamigtany i wynczony;

-operator moze robi¢ wszystko, co nie jest
oczywistym nonsensem, a struktura pro-
gramu gwarantuje, 7 nie sg to dziatania
destrukeyjne;

- program nie jest przegadany, czyl Qp::ra—
cje w naturalny sposob wynikaja zbiezice]
sytuacji, a mozliwos¢ pomytki jest mf:mal
wykluczona;

- unika sic wprowadzania specj alnvc:h sytu—
acii (tzw. trybow pracy). w ktérych mozhi--
wosci operatora ulegajg nienatiralnym
ograniczeniom lub rozszerzeniom;

-fe same Czynnosci operatorskie wykony- -
wane sa w takisam sposob (nawet wroz-
nych programach) 1w zblizonych sytuac-
jach reakcja poszczegolnych programow
jest bardzo podobna - whudowanie w sy-
stemoperacyjny graficznego interfejsuz
uzytkownikiem ulatwia tworzenie tego

1ypu Oprogramowarnia.
PI s, ] 3 ﬁ

Na poczatku lat szesédziesiatych firma SR1
International prowadzita badania nad
zwickszeniem efektywnosci dziatan inte-
lektuainych czlowieka (Augmentation
Research Pro}ect} Nowatorskie WOWCZas
zatozenie, 7e skorocelen dziatania czio-
wiek-komputer jest zwickszenie wydajno-
&ci czlowieka, to on, @ nie komputer., powi-
nien byc centralnym punkien systemu -
zaowocowatomnowac;a:m sprzctowymi.
Skonstruowano m. in. urzadzenie; dzigki
ktéremu dialog operatora z komputerem
moze adbywad sie przez wskazywanie
obiektéw na ekranie (mysz) zamiast wpisy-
wanie polecen. Rozwigzanie to stalo sig
pézme] podstawowym elementem interfej-
sow typu desktop:

Prace nad zwickszeniem efektywnosci

Rodowod

postugiwania si¢ komputerem prowadzone
byly tez wcentrum badawczym firmy Xe-
rox w Palo Alto w Kalifornii (PARC- Palo
Alto Research Center), W 1973 1. opraco-
wano tam eksperymentalne; wiglofunkcyjne
stanowisko komputerowe nazwane Alto.
Byl to catkowicie antomatyczny jednodo-
stepny komputer przystosowany do komu-
nikowania sig z innymi; podobnymi urza-
dzenian przez sie¢lokalng Ethernet. W
oprogramowaniu Alto poraz pierwszy

zrealizowano koncepeje desktop. Naklada- 1

jace sie na ekranie okna symbolizowaly
nakiadajace siekartki papieru na biurku,

4 pojawiajgce sig na ekranie symbole grafi-
czne (ang. icons) znanych przedmiotow
dawaty naturalny i bezposredni dostep do
zbiorow danych i operacji z nimi Zwigza-
nych. Grafika rastrowa o duzej rozdziel-
czosci pozwalata swobodnie laczy< teksty

i rysunki. a do wskazywania obiektowna
ekranie stuzyta mysz.

Mimo. 7e nikt nie planowal seryinej produ-
keji Alto, do 1981 roku zainstalowano po-
nad 1200 egzemplarzy w6 sieciach lokal-
nych Ethernet, Poza firma Xerox zainstalo-
wano Altow kilku wybranych instytucjach
(m. i w Bmlym Domu, Izbie Reprezen-
tantow, Senacie tkilku uniwersytetach),
Opramwano wiele pakietow oprogramo-
wania; gfownie doedycjii formatowania
tekstow, tworzenia rysunkow i diagramow
oraz przcsylania poczty elektronicznej po-
przez.centraloy komputer ustugowy sieci.
Idee Alto zostaly rozpowszechaione przez
zafascynowanych nimi wychowankow
PARC. W firmic, kt6ra. zalum! Dave Lid-

e (byly wicedyrektor jednego z zakladow

Xerox), opracowano i publicznie zaprezen-
towanow 1981 roku komputer Star, wywo-
dzacy sigbezposrednioz Alio. Star nie
zrobil kariery rynkowej ze wzgledu na zty
marketing i znaczng ceng. Mimo to ugrun-
towat cztery Kiuczowe zasady oprogramo-
wania przyjazaego dla tizytkownika:

: W}biﬂl’ﬂﬂlﬁ .- wskazywme zamiast pamie—

tanid i pisania.

- stopriowanie mfﬂrmaql ukrywajgc przed
uzytkownikiem zlozonosc systemu (pre-
zentowane sa fylko te opcje, kiore maja
maczenie w danej chwili),

-jednolitosé i jednorodnosc obstugi w ca-
Iym obszarze dzialania systemu (gdy Kios
TAZ ZrOZumnie podstawowa struktur¢ ma-
szyny - moze pracowac bez zagladaniado
podreeznikéw),

“WYSIWYG (ang. What YouSec Is What
You Get}- to co widaé na ekranie otrzyma-
sig wkoncowym wydruku dokumentu.

Steve Jobsz firmy Apple odwledzajac Xe-
‘tox PARC zarazil sie nowymi ideami.

Zwerbowal do wspdtpracy kilku glownych
konstruktoréw Stara izbudowal komputer
Lisa wyposazony w grafike rastrowa duzej
rozdzielczoser, procesor Motorola 68000,

pamigé operacyjna 1 MB, dwanapgdy
dyskow elastycznych, dysk sztywny SMB.
mysz, interfejs z uzytkownikiem typu des-
ktop oraz kompletny zestaw oprogramowa-
nia biurowego (LisaCale, LisaGraph. Lisa-
Draw, LisaProject, LisaListi LisaWrite).
W komputerze Lisa. wprowadzonymna
rynek w styczniu 1983 roku. rozwinigto
wszystkie wezesniejsze osiagnigeia w dzie-
dzinie interfejsu typu deskiop. Wprowa-
dzonotam elementy dobrze dzisznane z
réznych implementacyi:

- pasek menu (ang. menu bar).

- okna (ang. windows),

- pasek tytutowy (ang. title bar),
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- paski przewijania (ang. scroll bars),

- $mietniczke (ang: trashcan), :

- podrecmy notatnik (ang. clipboard),
- pola dialogowe (ang dialog boxes),
- pola ostrzegawcze (ang. alert boxes).
Mimo sensacji jaky wywoiaio pojawienie
sie Lisy, komputer ten nie odniost sukcesu
rynkowego. Isiotng bariera okazalasig
wysoka cena. Planowang dla’Lisy rolg ode-
grat jednak nastepny produkt firmy Apple.
Zdanensowany w styezniu 1984 yoku, do-
pracowany i znacznie tanszy od Lisy-Ma-
cintosh spcpularyzowai Koncepeje zwana
WIMP {ang, Windows: fcons, Mice, Pull-
down menus). Zespol konstruktorw kie-

Towany przez Jabs’a doprowadzit niemal

do perfekcji system graficznej komunikacji
Z,OpEratorem, IWoIrzZqc swego rodzaju wew-
netrzny standard firmy, nazywany Apple

“Desktop Interfuce. Stosowany jest on obe-

caie rownicz w Apple IGS oraz Macin-

_ tosh’u IT 1 stat sig wzorem, naSladowanym

przez wiele firm; Zaczely powstawac na-
tadki typu WIMP na popularne systemy

‘operacyjne. Do najbardziej znanych na-

lezy GEM (Graphics Environment Mana-

-ger} firmy Digital Research wprowadzony

na jesieni 1984 roku oraz MS- WINDOWS

firmy Microsoft dostepny od 1985, Niektd-

rzy producenci komputerow: wprowadz;h

M



swoje wlasne rozwigzania (np. firma Com-
modore dla komputeréw Amiga). Firma
ATARI w serii komputerow ATARI ST
wykorzystata GEM umieszczajac gow pa-
mieci ROM.
Desktop Publishing
Zaledwie trzy. cztery lata temu rozwiazania
typu desktop wzbudzaly sensacj¢. Dzi$ sa
powszechnie stosowane i nie budza juz ta-
kich emogji. Pojawilo sig jednak nowe zja-
wisko: Desktop Publishing (DTP), co mo-
zna przedstawié jako prace wydawnicze w
< srodowisku desktop.
W styczniu 1985 roku firma Apple konku-

N PP

aoh Graphic RN
Faraar p Cot Preferences.
Set Frmter lnh

Hlde Side-bar A
\ Hide Rulers
{olum
Hide Pictures
Shov Tabs & Ret

77 File Dgs. .
| Rﬁtl (hater .

-ﬁm retusz, 7
~tworzenie prostych tysunkéw. ramek .
/| dokumentu, bez koniecznosci powracania

A -wlgczanie tekstow utworzonychzapo-
~moca konwencjonalnych: edytoré\a etu-ans Z

wait biurowych, zaoferowata do Macin-
tosh’a relatywnie tania (7 tys. USD) dru-

karkq faserowa LaserWriter o rozdzielczo-

* §ci 300 punkt6w na cal i wydajnosci oémiu
stronna minufte. Mlkrok()mputer sterujgey
procesem tworzenia obrazu (RIP - Raster
Tmage Processor) opracowata dla Laser-
Writer'a firma Adobe. Wykorzystuje on
profesjonalnie zaprojektowane czcionki

~ (nalicencjifirmy International Type Face
+~ Corporation), a takze zawiera interpreter
: specjalnego jezyka PostScript, nplsu}acega :

strone zawierajaca tekst i rysunki.
: Firma Allied Linotype (dawniej Mergen-
4 thaler) 7nany producent urzadzen dofo-
: toskiadu - zaanonsowala wprowadzenie

mozliwosci sterowania naéwietlarek Lino-

tronic 1007300 za pomoca jezyka

~PostSeript. Ich rozdzielezo$¢ (2000 punktéw

na cal) gwarantuje p-ofesjonalng jakos¢
tworzonych matryc drukarskich. :
‘W tym samym czasie firma Aldus w porozu-
mieniu z Apple opracowata program Page-
Marker. Byl to pierwszy program do prac
wydawniczych z uzyciem mikrokomputera i
drukarkilaserowej sterowanej jezykiem
PostScript. wykorzystujacy interfejs grafi-
czny (desktop) Macintosha. Zapoczatko-

walo to rozw6j nowej dziedziny zastosowa.n'-

rujacaz IBM-em w systemach do zastoso-

mikrokomputeréw: Desktop Publishing.
DTP jest zespolem srodkow sprzgtowo-pro-
gramowych umozliwiajacych uzytkowni-
kom komputer6w osobistych opracowywa-
nie i drukowanie publikacji, o poziomie
zblizonym do jakoéei profesjonalnego
sktadu drukarskiego.

Zestaw mikrokomputerowy pretendujacy
do mianasystemu DTP. powmnen un:mzh-
wiac:

- komponowanie stron tekstuw jednej hlb
wielu szpaltach, z dzieleniem wyrazowi
wyréwnywaniem marginesow (ang. hyphe-
nation and justification) korzystanie 7 pro-

fesjonalnie zaprojektowanych, proporcjo-

nalnie skiadanych liter,

- wybdr kroju i wielkosci czeionkiz boga- :
tego zestawu znakow,

- definiowanie odstepéw miedzy literami,
WyTdzami, wierszami i szpaltami (ang.
spacing),

- precyzyjne dobieranie odstgpow wybra-
nych par znakow {(ang. keming),

- formowanie weigt, tabel, margineséw
(ang. indentation, tabulation),

1| -rezerwowanie obszaréw nailustracje,
| swobodne gospodarowanie powierzchnia

strony (ang. area composition),

~-wiaczanie do tekstow rysunkdw i iustracii

utworzonych za pomocg programow rysun-
kowych, malarskich, projektowych (CAD),-
kalkulacyjnych, programéw wp
cych obrazy z urzadzeri zewnetrznych (skane-
oW, kamer wdeo},szbhotek dyskowy -

tabcL
=edycje tekstuw trakc;e kamponowama

do tekstu nieskomponowanego,

wychatakzcwpmwadmnychz zytniko
pisma,

- zakodowanie rezultatu p pracy Wiezyku

guage) umozliwiajacym wspolprace z dru-
karkami Iaserowynu:pmfes]omlnmnw

Przepraszamy p. Michala Kleibera za blad

w Jego nagwisku umieszczonym w przypisie do
artykuh1 “Obshiga baz danych" mikroklan 8/87.
(red.)

Przepraszamy p. Michala Daszewskiego z Za-
kladu Ushug Renowaciji Tasm i Kaset Drukarek
EKomputerowych za blad w reklamie - Mikroklan
8/87. Adres Zakiadu:ul. ZWM 12bm.41, 02-786
Warszawa.

.- swictlarkami.

Zestaw powmmn takze zameraé przynaj-

~ mniej jeden edytor tekstu i program edycji

graficznej obrazéw. Kompozycja strony
dokumentuw systemie DTP jest realizo-

- wanainferakeyjnie, z zachowaniem zasady
WYSIWYG. Mozliwe jest eksperymento- -

wanie, gdyzwuystklewykonywane opera-

~cjeizmiany sg widoczne natychmiastna

ekranic. Jest to cecha bardzo istotna dla
uzytkownikow o niewielkim doswiadezeniu
poligraficznym. :

Warto zwrocic uwage, ze stowo deskiopw
okresleniu desktop publishing pochodzi od
metafory wykorzystanej w systemach typu
WIMP, a mie jak nicktorzy sadza od faktu,
ze wszysikie potrzebne urzadzenia mozna
zmiescic na biurku.

Istnieje tez wicle programéw do kompozy-
cji tekstu, kiére pracuja technikg wsadows.
Uzytkownik postuguje sie komendami

~specjalizowanego jezyka, wlaczajacje w
opracowywany tekst. Programy tego typu

pmvstawaiy Juz wezesniej, zanim pojawilo
DTP. Nierzadko majg one wicksze mo-
pozwalaj uzyskac znacznie bar-
fesjonalne efekty. Wymagaja jed-

na uzytkﬂwmk.apnzygetwvamatecmm

Wpraw ".'posiugawamu smkomendéxm
ymaga diuzszego czasu. Mozna je wobec

tego zaliczy¢ do Klasy systemow skladu
(mikro)komputerowego, lecz nie do des-

7 kmp.pubhshmg ktcjryzzasadyprzama

-wydrukowanie rez;ﬂtawptacyrm dmkar- Z :
“kach wysokiej jakosci, 7

_ opisustrony (PDL - Page Description Lan-




Na przygotowanej stronie mozna definiowac obszary stuzace
do umieszezania tylko obrazéw lub tekstow. Obszary te
moga byé powigkszane, pomniejszane lub przemieszezane w
obrebie strony. Wieksza liczbg rozdziatéw taczy sic w jedno-
stke zwana publikacja, ktora mozna w calosci drukowaé
bad# kopiowac. Dla publikacji okreslone sq tez pewne opeje
globalne takie, jak np. tworzenie spisu tresei lub spisu hascl.
System rozroznia dwa typy obiektéw graficznych - liniowe
(ang. vector graphics) i punktowe (ang. pixel graphics). Sa
one whaczane do rozdziatu, ale nie moga by¢ poprawiane -

lﬁ

entura Publisher jest calym systemem do projek-

“ll.“ towania publikacji na ekranic komputera osobi-

stego. Korzysta z gotowych obrazéw, tekstow i grafik opra-
cowywanych za pomocg innych programow, ale pozwala
takze na bezposrednic wprowadzanie tekstow w formic na-
glowkow czy odsylaczy. Moze takie wspoldziatac z urzadze-
niami do wprowadzania i digitalizacji. Program obstugi bu-
fora (Capture) umozliwia przechowywanie w nim kopii za-
wartoéci ekranu monitora (jest to uzyteczne przy ilustrowa-
niu tekstu obrazami ckranowymi tworzonymi przez inne
programy, niekoniccznie graficzne). Ventura nalezy do pro-
gramow wykorzystujacych metodg WYSIWYG.
Podstawowa jednostka organizacyjna w Ventura Publisher
jest rozdzial, ktéremu przyporzadkowane sa teksty, grafikii
obrazy oraz parametry opisujace wyglad zewngtrzny czyli
format. Format tekstu jest okreslany za pomoca takich opeji,
jak kréj pisma. wielkosé odstepow miedzy znakami i migdzy
wyrazami, justowanie, famanic. Parametry te moga by¢ zapi-
sywane we wezesniej przygotowanym pliku formatowym.
Nowy rozdzial tworzony jest zawsze wtedy, gdy wymagane
jest uzycie innego formatu lub gdy objgtos¢ wp rowadzanej
tresci zaczyna przekraczaé pojemnos$¢ pamicei operacyjne;.

uzytkownik okresla tylko obszar przeznaczony na instrukcjg
i jej pozycje na stronie.

Wykresy lub grafika moga by¢ przekazywane Venturze np.
przez pakiet Lotus 1-2-3 (pliki typu PIC) lub przez programy
wstandardzie GEM i bezposrednio whudowywane w przy-
gotowang strong publikacji. Przyjmowane sa rowniez pliki
typu SLD tworzone w programic AutoCAD. Otwiera sig tu
zatem mozliwos¢ korzystania z rysunkow technicznych. Do-
starczany jest takze program konwersji plikow standardu
DFX do postaci akceptowanej przez Venture.

Punktowe obiekty graficzne tworzone w programach GEM-
Paint i PC-Paintbrush moga by¢ wykorzystywane przez Ven-
ture, po konwersji formatu do standardu GEM.

Obstuga programu Ventura jest prosta, sposob wspotpracy z
uzytkownikiem wywodzi si¢ ze standardu GEM. Odbywa
sic ona technika prezentowania kolejnych menu, tak ze wi-
doczne s wszystkie dostgpne narzgdzia programowe. Ra-
zem z oprogramowaniem dostarczany jest przystepnic napi-
sany podrecznik oraz program szkoleniowy, objasniajacy na
przykladach podstawowe funkcje systemu oraz zawierajacy
pliki ze zdefiniowanymi juz formatami rozdziat ow.

Ventura wymaga uzycia komputera klasy AT z pamigeig 512
KB. Takze pamieci masowe (dysk sztywny, pamig¢ tasmo-
wa) powinny mie¢ duza pojemnosé. Wynika to z faktu, ze

bowiem w formie kilkudziesigciu zbiorow, ktdre (wraz z
planszami pomocniczymi help, stownikiem do przenoszenia
wyrazéw i wlasnymi krojami pism) zajmuja tacznie 900 KB.
PageMaker i Windows zajmuja lacznie ok, 2 MB pamicci
dyskowej. Nalezy jednak pamicta, Ze przygotowane doku-
menty takze zajmuja znaczny obszar pamigci masowe;.
Mimo ze PageMaker przeznaczony jest do stosowania W
systemach Desktop Publishing, komunikacja z uzytkowni-
kiem nie jest realizowana wylacznie poprzez symbole graficz-
ne. Np. procedura Executive podaje uzytkownikowi po
prostu nazwy programéw do wyboru, Nie stosuje sig tez sy-

stemu symbolicznego obrazowania zawartosci dysku (ang.

IIIIIE ageMaker powstal w potowie 1985 roku w firmie
Aldus Corp. jako pakict programowy przezna-
czony dla mikrokomputera Macintosh. Nicco poZnie] pow-
stata wersja dla IBM PC. Program zostal napisany w jgzyku
C. Mimo zdecydowanej roznicy w architekturze sprzetowej
PC i Macintosha, wersje Zrédiowe programu réznig sig zale-
dwic o ok. 20%. Zbiory danych tworzone w obu wersjach
programu sa niemal identyczne. co jest istotne przy rozwia-
zaniach sieciowych, w ktorych wystepuja rézne kompu-
tery.

PC PageMuker moze byé stosowany w systemach kompute-
rowych w kidrych wykorzystuje si¢ MS-Windows. Zainstalo-
wana pamieé operacyjna RAM nie powinna byé mnicjsza
niz 512 KB. Jednakze efektywne wykorzystanie wszystkich
podprograméw rezydujacych wymaga rozszerzenia pamigci

do 640 KB. Pakiet PC PageMaker dostarczany jest

icons). Konieczne jest natomiast stosowanie myszy - inne
programy typu deskiop moga by¢ sterowane ZATOWNO MYSZa.
jak 1z klawiatury.

PageMaker dziata. przez MS-Windows, na urzadzeniach z
kartami sterownikow graficznych typu CGA, EGA i Hercu-
les. Wyswictlane sa takze obrazy na monitorach z duzymi
ekranami, takich jak np.: MDS Genius, Wyse WY-700, Mo-
niterm Viking, Conographic Conovision 2800.

Chociaz PageMaker moze by stosowany nawet w systemie
PC XT to dla efektywnej pracy potrzebna jest moc oblicze-
niowa mikrokomputera IBM AT, taka jaka oferuja np. AST
Premium (zegar I0MHz, bez stanow wait, dysk sztywny z
krétkim czasem dostgpu).

Kompozycja tekstu zalezy od parametréw drukarki, ktora
zostala wybrana jako urzadzenie wyjsciowe. Ewentualna
zmiana drukarki pociaga za sobg konieczno$¢ powtdrnego
komponowania stron.

W tworzonych publikacjach mozna stosowac znak owiclko-
sciod 4 do 127 punktow. Uzytkownik moze przejrzec listg
kroj6w i stopni pisma dostepnych dla wybranej drukarki.
Jezeli drukowanic wybranym stopniem pisma nie jest mozli-
we, PageMaker automatycznie wybiera najblizszy dostgpny.
Dla drukarek z interpreterami jezyka PostScript lub DDL,
ktdre maja mozZliwosci zmiany (skalowania) stopnia pisma
do uzyskania pozadane] wielkosci. PageMaker pozwala na
stosowane stopni z dokladnoseia do pol punkiu. Pakiet Page-
Maker jest produktem typu WYSIWYG. Strony moZna
réwniez ogladaé w powigkszeniu dwukrotnym oraz w 100-.
75- i 50-procentowym.

Mozliwe jest korzystanie ze standardowego kroju szeryfo-
wego i bezszeryfowego. Ponadto istnieje mozliwosé zdefinio-
wania réznych wzorcowych stron lewych i prawych, wrazz
okresleniem liczby szpalt oraz odleglosci migdzy nimi.
Jednym z podprograméw zawartych w pakiccie jest edytor
tekstow. Umozliwia on m. in. wprowadzanie, dopisywanie,
kasowanie oraz przesuwanic blokow tekstu, czyli
wszechstronng korekte. Brakuje jednak takich polece, jak
wyszukiwanic, zamiana czy badanie poprawnosci ortografi-
cznej,

Do opracowywanych publikacji mozna wprowadzaé
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taczna ilos¢ informacji skladajaca sig na jedna publikacje
moze liczy¢ wiele megabajtéw, szczegdlnic w przypadku
korzystania z czytnikéw obrazu, koniecznych do bezposred-
niego korzystania z rysunkéw, zdjed i obrazéw graficznych
wykonanych na papierze.

Zadowalajacy w wielu przypadkach poziom produkowanych
publikacji zapewnia drukarka laserowa z pamigeia powyzej

1 MB. Istnieje takze mozliwosé przygotowania projektu
publikacji na drukarce laserowej, a nastepnie wykorzystanic
wynikow pracy Ventura Publisher w profesjonalnych na-
swietlarkach.

Wygoda przy opracowywaniu dokumentéw zalezy w duzym
stopniu od rodzaju stosowanego monitora ekranowego.
Dobre wyniki daje tu monitor monochromatyezny z karta
Hercules. Jezeli stanowisko pracy przewidziane jest jednak
tylko do pracedytorskich i redakevinveh. warto wyposazyé
je w monitor o rozdzielczosci ekranu pozwalajace] ogladaé
pelna strone formatu A4,

Zastosowania programu Ventura Publisher rozciagaja sic od
projektowania drukow reklamowyeh do publikacji nauko-
wych. Ventura spelnia takze - poprzez whudowany mecha-
nizm tworzenia odsylaczy . indeksGw i spisow tresci - te wy-
magania, ktore nie moga, jak na razie. by realizowane przez
mnne programy tego typu. Mozliwosé korzystania z plikow
typu CAD powoduje. ze program ten nadaje si¢ do opraco-
wywania podrgcznikéw technicznveh. Nadaje sig tez znako-
micie do tworzenia dokumentacji oprogramowania, gdyz za
pomocg programu obstugi bufora mozna biezace kopie
ekranu monitora zapamigtac jako pliki i bezposrednio wbu-
dowac je w dokumentacje.

Wersja 1.0 programu Ventura nie jest w pelni kompatybilna
ze standardowym GEM-Desktop, pozyteczne byloby zatem
opracowanie wersji zintegrowanej zsystemem GEM. Réw-
nie przydatne byloby wprowadzenie funkceji pozwalajacych

na wyswietlanie i dokumentowanie plikéw formatowych,
tak aby sprawdzenie ustawicnia poszezegoinych opcji nie
wymagalo odwolywania sig do menu. Uzyteczna bylaby
takze funkeja kopiujaca z plikéw formatowych definicje
wybranych opeji (dotychezas mozliwe jest kopiowanie tylko
catych plikéw i pézniejsza ich modyfikacja). Program ob-
stugi bufora nalezatoby zmodyfikowaé tak, aby pliki two-
rzone z obrazéw na ekranie monitora typu GEM-Paint byly
niezalezne od rodzaju karty graficznej (CGA, Hercules,
EGA).

j Suwala wg micro 7/81

teksty przygotowane za pomoca takich programéw, jak MS
Waord 3.0, Windows Wnite, Multimate 3.31, WordPerfect
4.1, WordStar 3.3 oraz XyWrite I1I. Takze zbiory zapisane
w formacie DCA (Document Content Architecture) firmy
IBM, wytwarzane przez programy WordStar 2000, IBM Dis-
playWrite 3, Samna Word i Lotus Manuscript. moga by¢é
odezytywane i opracowywane za pomoca PageMakera,
Przetwarzanie wprowadzonych tekstéw odbywa sig jednak z
pewnymi ograniczeniami. Dla przykiadu, wszystkie ko-
mendy poprzedzone kropka (dot commands) w danych z
WordStara sa ignorowane. Poniewaz XyWrite | WordPerfect
tworzg osobne zbiory z informacjami o krojach pisma, jedy-
nic zbiory tekstowe sa preetwarzane przez PageMaker, ktory
uzywa swoich standardowych krojow w odmianach prostych,
pochytychi pogrubionych. Z reguly gubione sa informacje
dotyczace formatowania stron | rozdzialéw, podezas gdy
rodzaje pisma oraz dane o tabulacji i podziale na akapity sa
zachowywane.

Program PageMaker umozliwia automatyczne przenoszenie
wyrazow, Jest ono dokonywane na podstawie zawierajacego ok.
100 tys. stow stownika Houghton Mifflin. Istnieje réwniez sto-
wnik dodatkowy, kiéry uzytkownik moze sam rozszerzac za
pomocy dowolnego edviora tekstu. Jest on zawsze przeszuki-
wany przed stownikiem giéwnym. co pozwala na stosowanie
wlasnego sposobu przenoszenia. Uzytkownik moze tez sam
przenosic wyrazy. Program przechodzi do tego trybu pracy,
gdy dzielonego wyrazu nie znajdzic w zadnym stowniku.
Wyraz przeniesiony przez operatora jest automatycznie wly-
czany do stownika dodatkowego, co jest szczegilnie uzyte-
czne w trakcie pisania tekstow specjalistyeznych. Przy wpro-
wadzaniu zmian w tekscie podzielone wyrazy sg automatycz-
nie tgczone - jesli zachodzi taka potrzeba.

PageMaker umozliwia ustalenic minimalnego (50% ), opty-
malnego (100% ) i maksymalnego (200% ) odstepu migdzy
wyrazami w stosunku do wartosci proponowane| przez pro-
jektanta kroju pisma.

Publikacje mozna ilustrowaé grafiky (w postaci tzw. map
bitowych) pochodzaca z réznych programéw ilustracyjnych:
PC Paint, PC Painbrush. Windows Paint. Datacopy WIPS i
MacPaint (po przetransmitowaniu zbioru z Macintosha do
IBM PC). Formaty danych rozrézniane sa nie tvlko dzieki
trzyliterowym rozszerzeniom w nazwach zbiorow, ale takze
przez analiz¢ samych danych. W przypadku rozbieznosci
miedzy formatem a rozszerzeniem o decyzje proszony jest
operator.

Do ilustrowania moga takze by¢ uzywane programy wytwa-
1zajace obrazy skladajace si¢ z obiektow geometrycznych.
Satom. in. Windows Draw!, Windows Draph!. AutoCAD,
Lotus 1-2-3i Symphony. Kolor obiektéw jest ignorowany
lub zastgpowany wzorami wypelniajacymi. PageMaker daje
teZ mozliwosc rysowania linii, prostokatow i owali. Do wy-
boru pozostajg wtedy: grubosc kreski, ksztalt

zalaman, stopien zaczernienia obicktow itp.

PageMaker swoimi mozliwoSciami przypomina stot projek-
tanta. Imituje wrecz proces recznego wklejania (makietowa-
nia) tekstdw, grafiki, tabel i zdje¢ w dowolne micjsca na stro-
nie, Jest wiec przede wszystkim programem dla redaktoréw
technicznych i grafikéw.

Zawartosc ekranu to: linia tytulowa, na ktdrej wyswietlana
jest aktualnalista adresowa i nazwa zbioru, linia menu (ktére
zawiera ponad 80 pozycji), pasek poziomy i pionowy, obraz
strony i skrzynka funkcyjna, ktorej funkejami sa: wyjscie z
programu. edycja tekstu, wybieranie okreslonego trybu
pracy (np. rysowania).

Do wad PageMakera nalezy zaliczy¢ brak praktycznej mozli-
wosci skladnia duzych dokumentow. Teoretycznie. PageMa-
ker pozwala na przygotowanie 128-stronicowe] publikacji.
Przysparza to jednak wielu ktopotow, bowiem kazda strona
formatowana jest oddzielnie. Zmiana stopnia pisma czy tez
formatu strony w calej publikacji nie jest wiec rzecza prosta,
jak np. w programie Ventura Publisher. ktéry plynnie otacza
tekstem dowolna przeszkode - grafikg. ilustracje, zdjecie,
czy tabelg. Wedlug opinii amerykariskiego czasopisma The
Seybold Report on Desktop Publishing. Pagemaker nadaje
sig do tworzenia dokumentow najwyzej 10-stronicowych.

Krzysztof Gerant




racje: mul (mnozenie ), div (dzielenic). squt (pier-
wiastkowanie) sin (sinus). Uzyskany obraz jest
wykresem funkeji na plaszezyznie dwuwymiaro-
wej, ktorej wartosé okreslana jest stopniem szaro-
§ci w poszezegdlnych punktach.
Réwniez w przypadku obrazéw binarnych progra-
mista nic ma dostepu do mapy bitowej obrazu
lecz operuje na elementach obrazu. Nie oznacza
to jednak, ze jakosc tak wytworzonego obrazu
bedzie zalezata wylacznie od rozdzielczoscei urzg-
dzenia wykonawczego. Okazuje sig bowiem, ze
program, ktory ma da¢ optymalny wynik na foto-
naéwietlarce, rozni sig zazwyczaj od programu,
ktéry da optymalny wynik na drukarce laserowej.

Tekst

Tekst jest trzecia metody opisu stosowana w je-
zyku PostScript. Kazdy znak tekstu jest oddzielng
procedura, skladajacy sigz identycznych operato-
row jak w przypadku opisywania Sciezek. Uprasz-
cza to stosowanie napiséw roznej wielkosciio
roznym stopniu nachylenia (kursywa). Takispo-
sOb wykreslania kazdej litery przez interpreter
jezyka jest jednak bardzo czasochtonny. Dlatego
wprowadzono wiele mechanizmow upraszezajg-
cych i przyspieszajacych tworzenie Znakow.

W urzadzeniu wykonawczym przechowywane sg
mikroprogramy Wytwarzajace mapg bitowa dla
standardowych zestawow czeionek. Tuk wige W
programic mozna umiedci¢ odwotania do tych
procedur, podajac jako parametr rozmiar znaku.
Dalszym uproszczeniem jest wprowadzenie ko-
mend, ktore powodujg przeksztalcenie tancucha
nakéw ASCII w maps, bitowa. Istnicje mozliwose

wptywania na odstgpy micdzy okreslonymi literami.
: etpidl Np. para liter . Ta” najlepiej prezentuje sig gdy.a”
E ostScript jest jezykiem strukturalnym Sf:n;ﬂn zostanie nieco wsunicte pod daszek litery o
wysokiego poziomu. Przeznaczony Sciezka sklada sie z linii i z tukéw. Przy tworzeniu Dla zwigkszenia szybkosci wytwarzania RapIsow,
jest do definiowania uktadu publikacji sktadaja- {ciezek mozna uzywac dwoch typow funkeji: kopia mapy bitowe] La:‘,‘?l“go. uz.yte:gf‘{znaku Jeote
cych sig z ilustracji i tekstu. stroke i fill. Funkcja stroke powoduje wytworze- Pres: ChU“{YWaf!fi W Spec] alnej pamigei podreczne]
Program w jezyku PostScript moze by¢ ukladany nie $ciezki o zadane] grubodei i strukturze (np. urzgdzenia wy konawczego. Przy ponownym uzy-
przez programiste, jednak ze opis strony zawiera- linia przerywana. sposob zakoriczenia, Ksztalt ciu znaku (o tym samym krojui wielkosci) nic ma
jacej skomplikowane struktury typograficzne zalaman, stopieri szarosei). Funkcja fill powoduje potrzeby ponownego wyliczania mapy bitowej.
WYmIaga Znacznego naklag:lu pracy. _Zapis W j¢- f»l-ypeinienic zak re!;ilone’ go Sciezky qbszam temo | Programowaniew jezylku PostScript
zyku PostScript moZna tez otrzymac postugujge zadanym stopniu szarosci. Polozenie poszczegol- : ahiges i
sie niekt6rymi programami przeznaczonymi do nych punktow okredlane jest w kartezjariskim Programy w jezyku PasiScuipl Zapisywane e 242
graficznego redagowania publikacji (np. PageMa- | ukladzie wspotrzednych. W definicjimoznawy- | WYCEAW postaci "-b'f’“’“" 'f’fS( 1. Pro%"af“ PO
ker, Ventura). korzystywad nastgpujgce operatory: nien zaczynac sig sekwencja %! (kody: 25H1
PostScript, podobnie jak Forth, przy przetwarza- moveto - przesuniceie kursora graficznego do 21H), co pozwala na latwe odroznianic ZDiorow
niu intensywnic wykorzystuje stos i uzywanotacji punktu o wspolrzednych x.y arédiowych od innych zbiorow zawicrajcych
postfiksowej (w odréznieniu od konwencjonalnej | rmoveto- przesunigeic wzgledne teksty. Znak % rozpoczynajgcy linig oznacza ko-
 prefiksowe;). Przyktadowo dodawanie 3+ 5 ma lineto - rysowanie linii do punktu o zadanych Inenkie:
postac 3 5 add. Podobienstwo sigga jednak jeszcze | wspotrzednych Zapis procedury rozpoczyna znak/ (slash), za
dalej: program sklada sig z definicji podprogra- rlineto - rysowanie linii do punktu o zadanych k6rym podawana jest nazwa procedury, Program
mow iich wywolari. wspétrzednych wzglednych sktadajacy sig na procedurg zapisywany jest
Urzadzenia wykonawcze, interpretujgc program aren - rysowanie Tuku na podstawie wspolrzed- w nawiasach klamrowych ioriczony stowem def.
zapisany W jezyku PostScript, tworzg mapg bi- nych $rodka, promieniai wycinka okregu Odwolania do procedury nastepujg popraez
towa strony (1 bit dla kazdego punkiu obrazu). setlinewidth - okreslenie szerokosci linii nazwe. e L
Przewidziane mechanizmy jezyka, umozliwiajace o bi E}'?Yk]ad(’“’)’ program rysujgey literg . V™
stosowanie kolorow (stosunkowo ograniczone), brazy e o Sieey y
nie sa na razie wykorzystywane w urzadzeniach Jezeli do przygotowywanej publikacji trzcba wia- 7 Procedura rysowania litery ..V
wykonawczych. Zaleznie od wartosci poszczegol- czyé zdjecie, wykorzystuje sig obraz binarny, wy- IV {06 moveto 25 rlineto 2 5 rlineto}def
nych bitéw w mapie bitowe] wytwarzane sg biale tworzony za pomocd skanera, Wiaczenic obrazu Erenes
lub czarne punkty obrazu. Programista nic ma binarnego do mapy bitowej realizowane jest funk- 00 moveto
jednak bezposredniego dostgpu do mapy hitowej, | cjaimage. 'D‘j e
Tecz wykorzystuje funkcje wyzszego poziomu, Obraz binarny traktowany jest jako jednorodna o wykreslenie strony
tzw. operatory graficzne, sterujgce ustawianiem sieé utworzona z oczek - elementdw obrazu. showpage
bitow. Pozwala to stosowac ten sam program do Oczka skladaja sie z punktow. przy czym stosunck | 7o koniec programu
sterowania urzgdzeniami wykonawezymi o r0z- liczby punktow jasnych do ciemnych okredlasto- | Do przygotowania programu w jezyku PostScript
nych parametrach technicznych. piefi szarosci danego elementu obrazu. wystarczy w zasadzie dowolny program do edycji.
PostScript oferuje trzy sposoby opisu ele mentow Obrazy binarne moga tez by¢ stosowane do wy- Bardzo przydatne sg jednak programy do edycii
sktadajacych si¢ na strong publikacji: sciezki tworzenia sztucznych obrazéw, ktore nigdy nie obrazu i konwertery pozwalajace na przeksztalce-
(ciagi linii i Tukow), obrazy binarnc (powstate w istniaty w rzeczywistosci. Stopien SZATOSCI POSZ- nie zbioréw wynikowych w procedury PostScript.
wyniku dygitalizacji lub jako efekt wykorzystania czegdinych elementow obrazu binarnego moze
innych programow) i tekst. Sposob opisu ele- zosta¢ bowiem okreslony jako funkcja matematy- Krzysztof Gerant
| mentu wyznacza rodzaj stosowanych operatorow. czna wspolrzednych. Do dyspozycjisg m. in. ope- Opracowaliuzupenil: Andrzej J. Piotrowski
| |
|
i
| Uniezalezni¢ sie od przypadku to zamowic

mikroklan bezposrednio w Zakiadzie Kolportazu
0 Wydawnictwa NOT - SIGMA, ul. Bartycka 20,
00-950 Warszawa, skrytka 1004




IIID esktop Publishing moze zaspo-
koi¢ potrzeby matej poligrafii,
uniezalezniajac uzytkownikéw od ustug
wyspecjalizowanych firm poligraficznych.
Podstawe profesjonalnej poligrafii stanowia
jednak nadal systemy fotosktadu zapewniaja-
ce znacznie wieksze mozliwosci typograficzne.
Poza mozliwoscia sterowania naswietlarki,
czesto pod wzgledem sprzgtowym niewiele
roznia si¢ one od rozwiazan stosowanych
w DTP. Zwykle jest to komputer klasy PC,
monitor o duzej rozdzielczosci, standardowa
klawiatura oraz drukarka laserowa (jako
urzadzenie do sporzadzania kopii kontrol-
nych). Roznica polega na zastosowaniu
specjalistycznego 1 znacznie drozszego
oprogramowania (np. Superpage amerykan-
skiej firmy BESTINFO dla PC XT/AT
kosztuje 7 tys. dolarow). Czgsto jest ono
przeniesione z wyspecjalizowanych urzadzen
do komputerowego skladu.

W kategorii w pelni profesjonalnych (od
strony poligraficznej) systemow kompute-
rowego wspomagania prac wydawniczych
nalezy odnotowac rowniez oryginalne,
polskie osiagnigcie. Jest nim rodzina systemow
mikrokomputerowych do sktadu i korekty
tekstow POLTYPE, opracowanych przez
zespol polskich inzynierow (od maja 1986r.
wiascicieli firmy rzemiesiniczej CYFRONEX)
przy scislej wspolpracy z przedstawicielstwem
w Polsce brytyjskiej firmy MONOTYPE.
Urzadzenia POLTYPE moga sterowac
naswietlarka laserowa LASERCOMP i wpro-
wadzona niedawno na polski rynek, znacznie
tansza naswietlarka MONOTYPE-512.

Pierwsza generacja tych urzadzen —
POLTYPE-01/02, wykorzystuje 8-bitowy
mikrokomputer skonstruoewany przez obec-
nych wiascicieli firmy CYFRONEX. Dotad
wyprodukowano ok. 200 egzemplarzy tego
typu urzadzen, zainstalowanych w ponad
dwudziestu najwiekszych drukarniach w Pol-
sce, a takze w Anglii, Holandii, Wloszech,
Indiach, Jugostawii, Bulgarii i ZSRR.

W kwietniu b.r., na wystawie POLI-
GRAFIA 87 w Poznaniu, zaprezentowane
zostaly dwa urzadzenia nowej generacji:
POLTYPE-03 i POLTYPE-04 bazujace na
sprzgcie PC XT. W obu modelach jedynymi
niestandardowymi modulami sprzetowymi
sq specjalizowane klawiatury do skladu
1 korekty tekstow.

POLTYPE-03 przeznaczony jest do
typowych prac poligraficznych, natomiast
POLTYPE-04 wyposazony w bardzo duia
klawiature (510 klawiszy) — do skladu
trudnych tekstow, np. zawierajacych wiele
zlozonych wzoréw matematycznych.

Catkowicie nowa funkcja w mikrokompu-
terach POLTYPE-03/04 jest tzw. podglad
graficzny, ktory pozwala obejrzec na ekranie
monitora obraz graficzny skladanej publikacji.
Ekran jest w tym wypadku jak gdyby
oknem, ktore mozna przesuwac w kierunku
pionowym i poziomym, w celu obejrzenia
calej strony skladu. Ogladany fragment
moze by¢ powigkszany (i to bardzo drobnymi
skokami). UmoZliwia to obejrzenie, zarowno

adAjiod

uktadu graficznego np. calej strony gazetowej
w catosci, jak 1 ksztaltu poszezegdlnych
znakow tekstu, a wigc funkeje zblizone do
realizowanych przez specjalny monitor
Typeview 300 firmy LINOTYPE (Mikroklan
8/87). Podglad graficzny umozliwia wykrycie
i usuniecie wszystkich bledow skladu.
Poslugujac sie systemem POLTYPE-03/04
moina przygotowaé dyskietki zawierajace
ostateczng, bezbledna wersje publikacji

i dopiero wtedy przekaza¢ je drukarni do
naswietlania,

Urzadzenia POLTYPE-03/04 moga tez
wspolpracowac z drukarkami laserowymi,
np. CANON LBP-8 A2, XEROX 4045 lub
HEWLETT-PACKARD Laser Jet II
z dodatkowa pamiecia | MB, umozliwiajaca
wydruk w trybie graficznym calej strony A4,
z rozdzielezoscia do 300 punktow na cal. Na
wydruku uzytkownik otrzymuje pelny obraz
graficzny skiadanej strony. w analogicznej
postaci jak uzyskiwana z fotonaswietlarki
(choc¢ z kilkakrotnie gorsza rozdzielczoscia).
W odroznieniu od popularnych systemow
DTP, POLTYPE wysyla do drukarki
binarny obraz calej strony, w zwiazku
Z czym nie wyst¢puja ograniczenia zwiazane
np. z firmowym zestawem krojow pisma.
W wielu przypadkach jakos¢ wydruku
z drukarki laserowej jest wystarczajaca
i wowczas zestaw: POLTYPE-03/04
— drukarka laserowa moze by¢ wykorzystywa-
ny jako samodzielny system malej poligrafii
(bez koniecznosci wspélpracy z systemem
fotoskladu).

Mikrokomputery POLTYPE-03/04 mozna
polaczyé w system wielostanowiskowy
POLTYPE-NET. Jest to rozwigzanie po-
zwalajace zwigkszyc efektywnosc wykorzy-
stania fotonaswietlarki, gdyz prace nad
kompozycja tekstow sa znacznie bardziej
czasochlonne niz naswietlanie.

Oferowane sa rowniez moduly POLSET
sktadajace si¢ ze specjalistyczne] klawiatury
(z interfejsem) oraz oprogramowania,
przeksztalcajace mikrokomputery zgodne
z PC XT/AT w urzadzenia POLTYPE.
Obecnie trwajg prace nad programem

Tekst zostal przygotowany do druku na systemie POLTYPE i naswietiony na fotoskladzie Lasercomp.

elektronicznego montazu strony, przezna-
czonym gtownie dla redakcji gazet i czasopism.
Ambicja firmy jest polaczenie w nim pelnych
mozliwosci typograficznych z tatwoscia
obshugi charakterystyczng dla popularnych
programow DTP.

Dotad zainstalowano juz ponad 30
urzadzen POLTYPE i POLSET-03/04,
wyeksportowano rowniez pierwsze sztuki
m. in. do Whoch, Anglii i Holandii. W maju
1987 r. firma MONOTYPE wystawila
urzgdzenie POLTYPE-04 na migdzynarodo-
wej wystawie poligraficznej GEC w Mediola-
nie. Urzadzenie wzbudzilo zainteresowanie
gosci z calej Europy 1 uzyskalo bardzo
przychylna oceng w recenzji czasopisma
The Seybold Report on Publishing Systems.

Slawomir Tyszko
— wspoltwlasciciel firmy Cyfronex

WYROB | NAFRAWA
ELEKTRONICZNYCH
02-292 Warszawa ul. Dzwonkowa 52 tel. 46-14-69

oferuje:

@ mikrokomputery do skiadu i korekty
tekstow POLTYPE-03/04 i CYFROSET
wspolpracujace z fotonaswietlarkami
MONOTYPE 512 | LASERCOMP firmy
Monotype Carporation Plc oraz z popu-
larnymi drukarkami laserowymi,

@ moduly skladu | korekty tekstow
POLSET = 03/04. do-mikrokemputerdw
kompatybilnych z IBM PC XT/AT,

@ systemy wielostanowiskowe POLTYPE-
-NET.

TYLKO U NAS:
@ konfiguracje sprzetowe i ceny
—jak w popularnych systemach
Desktop Publishing, 3
@® mozliwoscitypograficzne i precyzja
skiadu
— jak w specjalizowanych, w peini
profesjonalnych urzadzeniach wspol-
pracujacych zduzymi systemami foto-
skiadu.

L MONOTYPE", LASERCOMP! i ,POLTYPE" s§ naiwami
zastrzezonymi firmy Monotype Corporation Plc.

«IBM PC/XT" i IBM PCYAT s§ nazwami zastrzezonymi firmy
International B Machines Corparation.

CYFRONEX”, .CYFROSET''{, POLSET" sa nazwami zasirzeo-
nymi firmy Cylronés |~ 5

styczen ‘88
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II becna juz od 25 lat narynku
profesjonalnych stystemow gra-
ficznych firma Compugraphic twierdzi, ze
nie ma sobie réwnych jeshi chodzi o liczbg
zainstalowanych systeméw do kompozycji
isktadu. PTS Publisher reklamowany jest
jako pierwszy system DTP. z ktorego moga
rowniez korzysta¢ profesjonalisci, Zapew-
nia bowiem mozliwos¢ realizowania ztozo-
nych funkeji typograficznych, oferujac
zarazem wygode obstugi charakterystyczng
steméw DTP. Jako urzadzenie wykonawcze
moze zosta¢ wykorzystana zarowno dru-

. : . karka laserowa, jak i profesjonalna naswiet-
Fma Comp}lgrapl’uc oferu]e' ik
ciekawa mozliwos¢ polaczenia
DTPze sprzetem Sprzet
wykorzystywanym w PTS Publisher jest pakietem programo-

wym przeznaczonym do stosowania w
komputerach IBM PC XT/AT. Wymaga-
nia sprzgtowe dotyczace konfiguracji kom-

profesjonalnej poligrafii. Do
niedawna oferowany byt tylko

Modular Composition System putera sa niewielkie: 640 KB pamieci
(M@), w sklad ktérego RAM, dowolna z kart CGA, EGA lub
wchodzily spe cjalne terminale Hercules. Duza réznorodnos¢ kart sterow-

nikow monitora wynika jednak bardziej z
checi dopasowania sig firmy do sprzetu,
jakim juz dysponuja potencjalni uzytkow-

Power View, umozliwiajace
podglad graficzny skladanych

stron. Juz w MCS zalecane bylo nicylflsysstemu. nizz przeslanecll< ralf{jogal-_
; 4 nych. System przeznaczony do skiadania

S'[OSO.W ol kompu‘gerow profesjonalnych publikacji powinien by¢
osobistych, ]ednakze’tYlko w wyposazony w Karte i monitor, pozwala-
charakterze urzadzendo jace na obejrzenie calej strony bez koniecz-
wprowadzania tekstow. nosci zmniejszania obrazu. Zdecydowanie

21: wigkszy komfort pracy mozna uzyskac,
MOZ].EWB PYIO o tYm jeshi wykorzystywany jest szybki komputer
okreslenie szerokosci szpalty, klasy AT.
typuikroju czcionek, ale Uzywanie myszy utatwia obstuge, ale nie
ostateczny uklad strony trzeba jest konieczne. Ze wzgledu na rozmiary

zbioréw danych konieczne jest wyposaze-
nie komputera w dysk sztywny. Wielkos¢
zbioréw danych tworzonych przez PTS

bylo zdefiniowac¢ korzystajac z
terminalu Power View. Systemy

MCS traktowano jako Publisher ograniczana jest jedynie pojem-
rozwiazanie w pelni noscia pan:lieci m?lS()WEj .Dla ulat}w‘ienia
wykorzystujace mozliwosci obstugi zbiory dzielone sa na sekcje po 30
; tys. znakow.

teChl:uczn? lat 80-tych. PTS Jako urzadzenia wykonawcze mozna stoso-
Publisher jako element Personal | waé tanic drukarki laserowe o niewielkiej
Typography System jest I‘kfigdzielczc;;’ﬁi {hnp. Cffaqnon]CX -300 B

: ; 6w na cal) lub profesjonalne naswietlar
rozmazaruem stvyo_rzony‘m g wysokiej jakosei (np. Compugraphic 9600
mysla o przysziosci. - 2400 punktéw na cal). Oferowana jest

Artwork Brushwork

rowniez wersja PTS Publisher PS, ktéra
wytwarza zbiory w jgzyku PostScript.
Dzigki temu mozliwa jest wspolpraca

z drukarkami laserowymi, takimi jak CG
400 PS (rozdzielczo$¢ 400 punktow na cal),
jak iz naswietlarkami innych firm - np.
Linotype.

Mozliwosci graficzne

PTS Publisher zapewnia niemal identyczne
mozliwosci jak system MCS. Uzytkownik
formatuje strony komponujac nie tylko
uklad graficzny tekstu, lecz takze tekstu i
ilustracji. Oprogramowanie nie zapewnia
realizacji zasady WYSIWYG, lecz ... WY-
SITWYG (czyli What You See Is Truly
What You Get). Na ekranie mozna wigc
zobaczy¢ faktyczny obraz tego, co znajdzie
si¢ na wydrukowanej stronie. Wigkszos¢
programow DTP zaznacza na ekranie
obraz publikacji w przyblizony jedynie
sposéb. Firma Compugraphic opracowala
specjalng technikg skalowania krojow
pisma: Intellifont, ktora pozwala na reali-
zacje WYSITWYG.

W publikacjach mozna zamiesci¢ grafiki
wykonane za pomocg popularnych progra-
mow - PC Paintbrush Plus i Dr Halo I1.
Nie ma rowniez probleméw z wykorzysta-
niem grafiki prezentacyjnej utworzonej
np. w programie Lotus 1-2-3. Jezeli zacho-
dzi potrzeba wykorzystania fotografii mo-
zna skorzystaé z interfejsu ze skanerem
(np. Agfa 200) i whaczy¢ do publikacji
mapg bitowa. Obrazy na ekranie moga by¢
wyswietlane w roznych skalach: 100%,
150% i200% , a takze w pomniejszone tak
by widoczna byla cala strona.
Mozliwosci edytorskie

PTS Publisher umozliwia automatyczna
regulacj przerw migdzy wyrazami i lite-
rami (pomniejszanie i powigkszanie) oraz
ustalanie nietypowych odstepow migdzy
okreslonymi parami znakow (ang. ker-
ning). Mozliwe jest zdefiniowanie 256 par
dla kazdego kroju pisma.

Operator moze wybraé najwygodniejszy
system miar: cale, milimetry, punkty. pica
lub cicero. Korice poszczegdlnych wierszy
moga by¢ okreslane przez operatora lub

w sposob automatyczny. Ponadto mozliwe
jest formatowanie: dosunigcie do lewego
marginesu, dosunigcie do prawego margi-
nesu, centrowanic i wyrownanie obu mar-
ginesow. Proces automatycznego Wyrow-
nywania i podziatu wyrazow przebiega z
szybkoscia 700 znakow/s. Jezeli stosowana
jest metoda automatycznego podzialu
wyrazow, system wykorzystuje wskazane
stowniki (po 1300 stow kazdy). zawierajace
odstgpstwa od regul. Mozna tez okreshic
maksymalna liczbg kolejnych linii, w kt6-
rych wystepuja dzielone wyrazy oraz mini-
malng liczbe liter zawartych w kazde]

Artwork




z czesci podzielonego wyrazu,

Na stronie mozna zdefiniowac do 20 szpalt
tekstu. Przy tworzeniu tabelek szczegoinie
uzyteczna jest mozliwos¢ korzystania z
automatycznych tabulator6w - system sam
wylicza odlegtosci.

System pozwala uzytkownikowi na definio-
wanie r6znych weiec (w tym réwniez i ta-
kich, w ktorych pierwszy wiersz akapitu
jest dtuzszy od pozostatych i osiem typow
wcigé otaczajacych np. ilustracje).

Na redagowanej stronie mozna umieszczac
pionowe lub poziome linie oraz ramki.
Uzytkownik ma tez do dyspozyciji rozne
rastry i liniatury.

‘W PTS Publisher zawarte zostaly obszerne
mozliwosci konwersji tekstow przygotowy-
wanych przy uzyciu procesorow tekstu
wytwarzajacych zbiory znakow ASCIL.
Kroje pisma

Kroje pism zebrane sa w biblioteki po 256
krojéw w kazdej. Operator moze definio-
waé zestawy skladajace sig z 16 dowolnych
krojow, przy czym liczba tak utworzonych
zestawOw jest nieograniczona. W danej
linii moze by¢ uzyty jeden z zestawow
ztym, ze wielkoscl znakow moga zmieniaé
sie co pot punktu od pisma 4 punktowego do
72 punktowego (136 mozliwosci). Wszys-
stkie znaki moga byc drukowane w tzw.
kontrze (tzn. jasne literv na ciemnym tle).

Istnieje mozliwos¢ zmiany nachylenia
znaku z dokladnoscia do 0,25 stopnia

w zakresie +31.75 do - 31,75 stopnia. Po-
nadto znaki moga by¢ elektronicznie roz-
clagane i zwezane.

Uzytkownik moze réwniez definiowac
wlasne kroje znakéw oraz zmienia¢ stan-
dardowa szerokosc znakow w okreslonym
kroju.

Obsluga operatorska

W oprogramowaniu wprowadzony zostat
rozbudowany system menu tablicinforma-
cyjnych (ang. help screen) zwiazanych

z aktualnie realizowanymi operacjami,

Dla uproszczenia obstugi ztozonych opera-
¢ji uzytkownik moze stosowac tzw. makro-
klucze. Oznacza to, ze dziesigciu wybra-
nym klawiszom mozna przypisac taficuch
znakdw lub komend edytorskich o diugosci
do 1600 znakéw i nastegpnie realizowac tak
zdefiniowana operacjg jednym przycisnig-
ciem klawisza, Zestawy takich definicji
moga zostaé zapisane w postaci zbioru
dyskowego i wprowadzane do pamigci
operacyjnej zaleznie od potrzeb.
Przewidziano tez 8 specjalnych funkcji
uruchamianych pojedynczym klawiszem.
Upraszczaja one przesuwanie Kursora,
wprowadzanie zmian w skladanej publika-

cjii wybdr menu.

Sieci

Mozliwos¢ wykorzystywania przez wielu
uzytkownikéw wspolnych urzadzen poz-
wala na znaczne zmniejszenie kosztu roz-
budowanych systemow. Dlatego tezw
systemie PTS Publisher przewidziane zo-
staly rowniez funkcje sieciowe, Pozwala to
nie tylko koordynowaé prace wielu uzytko-
wnikow i wspdlnie wykorzystywac duze
pamieci masowe ale tez przesytac wyniki
do fotonaswietlarki. PTS Communicator
pozwala na prace w sieciach rozlegtych (za
posrednictwem modemow).

Ceny

W poréwnaniu do profesjonalnych syste-
mow komputerowego skiadu ceny PTS nie
sg wygorowane. Jednak w zestawieniu

z popularnymi rozwigzaniami Desktop
Publishing moga wydawac sig wysokie -
oprogramowanie PTS Publisher kosztuje
prawie 8 tys. DM. Do tego trzeba jeszcze
dodac koszt sprzetu. O ile cena komputera
nie musi by¢ wysoka (mozna zakupic taj-
wariskg kopi¢ IBM) to skaneri drukarka
laserowa w istotny sposéb podwyzszaja
koszt instalacji. Naswietlarki laserowe
firmy Compugraphic maja ceny od 40 tys.
DM (najprostsza) do 150 tys. DM.

Andrzej]. Piotrowski

Nazwa Wymagany  Przetwarza Wrykorzystuyje Sposéb Podglad Automa- Automa- baczenie Wspolpraca Wspolpraca Cena
sprzet zbiory slowniko sterowania graficzny tyczne  tyczna  tekstuz zdrukarka  zfotonasw.
zprograméw  pojemnosci -mysz (WYSIWYG) dzielenie pagina grafiks laserowa
WyTazow
Buchmaschine BMPCXT, brak infor, brak infor, nie tak/slaby tak tak tak/slabe brak infor. brakinfor. 9,600 DM
kana Hercules
Expression Canon A200 brakinfor. brak infor. tak tak brak inf. tak tak  CanonLBP-SX nie T95%
B40KBRAM
First IBMXT, AT DisplayWrite, nie nie tak nie nie tak  PostScript Linotronic 685 USD
Impression 512KBRAM WordStar, printers 100,300
Hercules CGA  WordPerfect HP Laser]et
EGA HD
Fleet Street IBMXT, - - - nie - - - PostScript brakinfor. 100%
Editor B12ZKBRAM printers
GEM Desktop IBMXT AT WordStar, brak infor. tak tak tak tak tak  HP Laser]et 395 USD
Publisher 512EBRAM
PS2
Harvard IBMXT, AT tak tak tak tak tak  PostScript 695 USD
Professional 640 KBRAM printers
Publisherl.0 Hercules,
EGA,HD
Tlustrator Macintosh - - - - - PostScript Linotronic 4501
512KB . printers 100, 300
Lotus IBMXT, AT Lotus 1-2-3  brakinfor. nie nie tak tak tak  HPLaserfet nie 395 %
Manuscript S512KBRAM  Symphony
Hercules
EGA HD
Mecca BMAT15MB  WordStar 90.000 nie tak tak tak tak  Apple i 3.500USD
20 EMS, 30MBHD VI Text Editor LaserWriter 1100,
PostScript L300
printers
Microtex IBMXT, AT - nie nie tak tak tak  HP Laser]et 250E
S12KBRAM
PageMaker Macintosh ~ Microsoft Word 110.000 tak tak tak tak tak  LaserWriter Linotronic 495%
-Mac 512KB MacWrite 100, 300
PageMaker IBMAT Microsaft Word tak tak tak tak tak HPLaserJet Linotronic 695USD
-PC 512KBRAM WordStar 100, 300
EGA,HD
PagePlanner IBMXT, AT - B tak - - - PostScript - 1.950L%
Plus 640 KBRAM printers
PageWork IBM XT, AT - - - tak nie nie tak  PostScript - 1.450 USD
512 KB RAM printers




PCTex

Personal
Typesetting
Workstation

-Itek

Printix 2.4

Fontrix 2.8

Quark Xpress

Ready, Set,
5C Laser
plus 1.2

Spellibinder
Desktop
Publisher6.2

Superpagt
20
Texture

The Office
Publisher
Xerox
Ventura
Publisher

Kform

XyWrite
I plus

IBMXT, AT
512 KBRAM
HD 10 MB
IBMXT, AT
512KBRAM

IBMXT, AT
512KB RAM
CGA
Macintosh
128 KBRAM
Macintosh
512 KB RAM
IBMXT, AT
256 KB RAM
CGA
IBMXT, AT
256 KBRAM
CGA,EGA
Hercules
IBMXT, AT
640 KBRAM
Hercules
Macintosh

IBMXT, AT
640 KBRAM
IBMXT,AT
512KBRAM
EGA,CGA
Hercules
Data General
MV 2MB
IBMXT, AT
256 KB RAM

WordStar

Microsoft Word
WordStar

MacWrite
Microsoft Word
WordPerfect

WordStar

WordStax
WordPerfect
WordStar

printers
50.000

50.000

tak

nie

tak

tak tak
tak :
tak nie
tak =
tak -
tak tak

tak -

tak

B

B

nie  HP Laserfet
- Itek PTW

tak  HP,Kyocera

tak  PostScript
printers

tak  PostScript

tak  PostScript
printers

Xerox

- CanonlS
HP LaserJet

Aautologic
APST

Digitek

Li i
100, 300

nie

Monotype
Linotype

brak infor.

895 USD

395 USD

Nazwa Oprogramo- Konieczny Sterowanie Podglad — Drukarka Naswie- Liczba Cena Wydatki
wanie DTP dostep do mysza graficzny  laserowa tlarka dostepnych £ roczne
pamnieci min. (WYSIWYG) krojow zwigzane
pisma zeksploat.
BEpple DTP Macintosh PageMaker, 1MB tak tak LaserWriter - 11 8495 ok 0,25ceny
System XPress,
Tustrator
CanonExpress CanonA-200EX  Expression 640KB tak tak Canon SX - brak 8,800 ok. 0,20
Desktop informacii
Publisher
Personal IBMPCAT, PageMaker 1MB tak tak IBM Personal - 43 4,000 brak infor.
Publishing XT 286, PS/2 Pageprinter
System [BM
PTS Publisher OlivettiM28  PTS Publisher 512KB tak tak CanonCX MCS8000 15jedno- 9,000 brak infor.
Compugraphic Agfa P40OPS MCS8400  czesnie
110 bib-
lioteka
Vectra HP Vectra PageMaker 640KB tak tak HP Laser]et - 100 3,728 ok.0,05
Publisher PC
Hewlett-Packard
Personal IBMXT, AT PTW 512KB nie nie Hek PTW Digitek 600 9,500 brak infor.
Typesetting EpsonFX zdruk,
Workstation
-Hek Graphic 14,500
znaswiet.
Blaser- Macintosh PageMaker 1MB tak tak - Blaser 130 32,000 brak infor
Monotype Ready Set 60
Book Machine BMPCXT, AT E 512KB nie tak Canon Linotronic,  zalezy 1,900 brak infor
-Prefis Hewlett- Lasercomp odnasw.
Packard
6085 Xerox Viewpoint 2,1MB tak tak Xerox 8046, - 16 6,500 ok.0,1
Workstation Kerox 8045
-Rank Xerox
Ventura Xerox Ventura 2,1MB tak tak Kerox 8045 - 16 10,000 ok.0,1
Publisher lub BM PC AT Publisher
Rank Xerox
Documenter
Xform DG-MV Series Nform 2MB tak nie LS 800, 200 - - 60,000 ok.0,1
Scan Logic X9700



Technika komputerowa rozwija sie
najbardziej zywiotowo w krajach
anglosaskich. Konkurencja zmusza
producentow do finansowania prac, ktérych
wymiki obliczane sa tylko na masowych
odbiorcéw. Nikt nie przejmuje sie
problemami matych krajow. Zagadnieniem
adaptacji techniki DTP do potrzeb polskich
odbiorcéw musimy zajac sie sami. Chocw
publikowanym tekscie znajduja sie
wylacznie postulaty, to biorac pod uwage
fakt, ze stawiane sa one przez kierownictwo
firmy przygotowujacej program DTP na
polskirynek - traktujemy je jako deklaracje
(red.).

jezyku angielskim stosuje sie 26 liter

malych i 26 liter wielkich. W tym
zestawie me sa uwzglednione litery specyficzne dla
jezyka polskiego.
Konstruowanie polskich liter polegajace na doda-
niu znakow diakrytycznych do hiter alfabetu lacinis-
kiego - litera laciniska. a nastepnie nadrukowywa-
nie akcentu, przecinka. itp. na facinska literg - nie
daje jednak zadowalajacych rezultatow. Kropka
nad z jest inna niz kropka nad 1, ogonek pod gig
wychodzi ze Srodka litery i zakreca w niewlasciwa
strong, litera | ma t¢ sama szerokosc co |, Jeszeze
wigksze znicksrtalcenia powstaja przy literach
wielkich. Wybrana do zestawu DTP drukarka
laserowa musi wige zostad wyposazona w zestaw
makow zawierajacy polski alfabet lub przynaj-
mniej oferowaé mozliwosE programowego wpisa-
nia liter.
Problemy z polskim alfabetem zaczynaja sig jed-
nak od czytnikéw tekstu. monitorow i klawiatury.
Wszystkie te urzadzenia powinny uwzgledniaé
odmienne liternictwo naszego jezyka. Czytnik
tekstu musi mie¢ mozliwost nauczenia sie polskich
liter. Rozwigzaniem posrednim jest czytnik obra-
z6w graficznych. dla ktérego oprogramowanie
mozna stworzy¢ sitami rodzimych fachoweow.
Istotnym problemem jest 1ez przypisanie kodow

polskim literom. Dotychczasowe proby normaliza-

cji nie daly rezultatu - zainteresowani popieraja
bowiem normalizacjg jedvnie pod warunkiem, ze
to wlasnie oni beda pomysiodaweami. W efekcie
systemy DTP w polskim wydaniu musza zawierac
dodatkowy element - moduly konwersji kodow.
Korekta tekstu

Systemy DTP powinny minimalizowac mozliwos¢
przedostania si¢ bledu do druku. Najskuteczniej-
szym sposobem wykonania korekty jest poréwna-
nie zapisanych wyrazéw ze stownikiem. Grama-
tyka jezyka polskiego utrudnia jednak automaty-
zacje tego procesu. Korzystanie z programéw do
korekty tekstu, opracowanych dla jezvka angiels-
kiego, jest praktycznie bezcelowe. Zmianie musi
ulecnie tylko zawarto$¢ stownikow, ale tez ich
konstrukcja oraz algorytmy korekty.

Dzielenie wyrazéw

Trudnym problemem automatycznnego sktadu

jest justowanie tekstu, czyli podziat na linie z wyro-

wnaniem do prawego marginesu. W procesie tym
czgsto zdarza sig, ze dluzszy wyraz musi zostaé
podzielony z uwzglednieniem regul gramatycz-
nych, jakze specyficznych dla naszego jezyka. Na
dodatek istmieja wyjatki od tych regul, wymaga-
jace utworzenia specjalnego stownika. Ponadto
sylaby bywaja nieraz na tyle rozbudowane, ze

proby wyréwnywania do prawego marginesu pozo-

stawiajg w tekscie niedopuszczalne odstepy.
W krajach Europy Zachodniej modne stalo sie nie
wyréwnywanie do prawego marginesu - uwaza sie,
ze druk nierdwny z prawej strony jest tadniejszy

od druku ze zwickszonymi odstepami wewnatrz

linii, a nietypowe odstepy nie zaskakuja czytelnika
1 tym samym nie utrudniajg lektury tckstu. Rezyg-
nacja z wyrownania likwiduje jednak jedynie czgs-
clowo wymienione problemy, stwarzajac
zKkoleiinne.

Komunikaty po polsku

Pytania, polecenia i komunikaty powinny by sfor-
mulowane w jezyku polskimi to tak, by byly zrozu-
miale dla uzytkownika z wyksztatceniem srednim.
Nie moga to byé hasla jednowyrazowe, lecz cate
zdania, sformutowane w poprawnej polszezyznie.
Uzytkownikiem systemu DTP jest bowiem prze-
waznie 0soba uczulona na poprawnos¢ wystawia-
niasie.

Uwagi koficowe

System DTP w polskim wydaniu to nie tylko haslo
czy préba nasladowania zachodniej mody, lecz
koniecznosé. Trwajacy obecnie nawet kilka lat
cykl wydawniczy nie moze by¢ dalej tolerowany
szczegolnie w wypadku ksiazek technicznych. en-
cylkopedii itp. Niezbgdne oprogramowanie moze
by¢ wykonane w Polsce 1 sprzedawane za zlotowki;
spetnianie przezen przedstawionych wymagan jest
tylko sprawa zaangazowania sil dobrych programi-
stow, a takich wkraju nie brakuje.

Iwona Ruczka, Antoni Urban
MIKROGRATF §.A. Gdynia

|IIIE esktop Publishing, jak kazdazyskujaca
na znaczeniu dziedzina, zaznacza
swojg obecnosc w literaturze mniej lub bardzie]
tachowej. Artykuly, a czasem nawet cate wkladki
na temat DTP, mozna znaleZé praktycznie w kaz-
dym pi$mie o technice komputerowej (np.

BYTE, CHIP ,PERSONAL COMPUTING).
Jako najbardziej profesjonalne (i co bardzo wazne
- niezalezne ), nalezy wymienic wydawnictwo SEY-
BOLD PUBLICATIONS, INC., zalozone i pro-
wadzone przez jednego z ojedw DTP, Johna W.
Seybolda.

Wydawane sa dwa czasopisma:

-THE SEYBOLD REPORT ON PUBLIS-
HING SYSTEM (22...25 numeréw w roku, koszt
prenumeraty do Polski - $284):

-THE SEYBOLD REPORT ON DESKTOP
PUBLISHING (miesiecznik, koszt prenumeraty
do Polski - $174).

Czasopisma te maja ustalona renome, przy czym
nalezy dodaé, Ze nie zawieraja prawie zadnych
reklam, a jedynie wyniki wlasnych badan. Nazwis-
kiem Seybolda firmowanych jest wiele semina-
riéw, szkolen i konferencji na catym $wiecie ($red-
nio co 1-2 miesigce!).

THE SEYBOLD REPORT ON DESKTOP
PUBLISHING zawiera przecigtnie okoto 30 stron,
na ktérych zamieszczane sa: poglebione testy
1oceny produktéw, korespondencje o gwaltow-
nych zmianach zachodzacych na rynku europejs-
kim. informacje o nowych kierunkach badan, wzo-
rach i standardach, porownania i zestawienia roz-
nych osiggnigc.

Oprocez informatoréw z koncernu Seybolda na
rynku DTP funkcjonuje juz kilka innych tematycz-
nych czasopism. Do najbardziej znanych naleza:
PC PUBLISHING - miesigcznik poswigcony DTP
realizowanemu z wykorzystaniem PC, PERSO-
NAL PUBLISHING MAGAZINE, PU-
BLISH! - dodatek do PC WORLD, PUBLISH! -
dodatek do PC BUSINESS WORLD.

Pojawily sig juz takze ksiazki syntetyzujace dotycheza-
sowa wiedze, jak np.:

- John Seybold, Friz Dressler: Publishing from the
Desktop.

-John W, Seybold; The World of Digital Typesetting,
- Joachim Zischke: Das Desktop-Publishing-Buch.
opr, Marek Géreckd

|||I| zytajac publikacje w czasopismach
fachowych, mozna odnies¢ wrazenie,
ze DeskTop Publishing jest zjawiskiem rownie
rewolucyjnym, jak przed dziesiatkami lat wynale-
zienie kserografi.
Zanim jeszcze zapoznano si¢ praktycznie z nowg
technologig, w cechu poligraficznym zapanowato
duze podniecenie. Obawiano sig utraty zlecen na
skiadidruk.
Zwolennicy DeskTop Publishing sugerowali rynko-
wi, Ze skiad stal sig rzecza prosta, drukowac mozna
nawet na biurku. Wydaje sie jednak, ze tak napra-
wde DTP niewiele ma jeszeze do zaoferowania.
Programy takie, jak PageMaker, Drawitp. niesa
jeszeze narzedziami, ktore pozwolityby nawet
laikowi stworzyé publikacje we wlasciwe]j formie,
Przygotowanie publikacji do druku wymaga wic-
dzy i umiejgtnosci. ktérych z pewnoscig nie mozna
zdoby¢ podezas dwudniowego kursu, Co prawda
oferuje sig wiele roznych programow, ale poich
zakupieniu uzytkownik pozostawiany jest samemu
sobie. Zafascynowany narzedziem, ktére danomu
do dyspozycii. stara sig je wyvkorzystaé, napotyka-
jacpo jakims czasie granice swoich umiejgtnosci
i mozliwosci systemu DTP.
Pierwsze rozczarowanie przynosi drukarka lasero-
wa. Nie wystarcza ona do skomplikowanych, ambi-
tnych publikaeji. Jako urzadzenie wyjSciowe jest
zbyt powolna, a ponadto rozdzielczosé maksymal-
nie 300 punktow na cal nie jest wystarczajaca.
Mimo tych wszystkich probleméw, producenci
profesjonalnych systeméw komputerowego skladu
dostrzegli w DTP szanse pozyskania nowych klien-
tow. Polaczenie komputera, wyposazonego w
programy DTP. poprzez odpowiednie moduty z
naswietlarkami laserowymi jest szansa dla tych
uzytkownikéw. ktérych w krotkim czasie przesta-
nie zadowalaé sposob pracy i efekty wykorzystania
drukarki laserowej. Naswietlarki laserowe Lino-
tronic 300 i 100 byty pierwszymi dostepnymi na
$wiatowym rynku urzadzeniami profesjonalnymi,
pozwalajacymi stosowac jezyk opisu strony (Post
Seript). Linotron nie oferuje jednak swoich wyro-
bow jako konkurencji dla drukarek laserowych,
lecz jako uzupelnienie systemow DTP, w ktérych
mozliwosci drukarki okazuja sig niewystarczajace.
Istotne jest réwniez uzmystowienie uzytkownikom
w jakich zastosowaniach ma sens uzycie systemu
DTP, jako terminalu wejsciowego na bazie PC. a
do jakich konieczny jest profesjonalny terminal
fotosktadu. WyraZng réznicg widaé np. w réznoro-
dnodei stosowanych krojéw i wielkosci pisma. Kla-
syczny terminal skiadu jest daleko doskonalszy.
Ponadto np. w CRTerminal Linotype istnieja wy-
rafinowane programy podziatu na sylaby, mozli-
woSE precyzyjnego tworzenia formularzy oraz
skomplikowanych pod wzgledem typograficznym
prac takich, jak: broszury, prospekty itp. Powazna
zaletg jest rowniez dostgp do wszystkich istnieja-
cych znakow specjalnych, Natomiast w tworzeniu
tzw. grafiki prezentacyjnej system DTP wykorzy-
stujacy komputery osobiste zyskuje wyrazng prze-
wage dzieki zastosowaniu specjalnych programéw
graficznych oraz mozliwosci bezposredniego prze-
noszenia wynikéw przetwarzania do publikacii.
DTP jest rowniez bardzo przydatne przy tworzeniu
dokumentacji technicznej, w ktorej wykorzystuje
sig wiele rysunkow.
Reasumujac, DeskTop Publishing nie jest w stanie
(przynajmniej na razie) zastapic¢ profesjonalnych
systemow skladu. Moze jednak stanowic uzupet-
nienie, szczegolnie tam, gdzie nie trzeba wykony-
wac prac skomplikowanych pod wzgledem typo-
graficznym, gdzie przywiazuje sie wage do prostej
obslugi., a przede wszystkim tam, gdzie duzo pra-
cuje sig z grafika.
Na podstawie wypowiedzi
Hansa Fischera z firmy Linotype
oprac. Jolanta Zgbacka




System do skladania tekstéw TEX sostat opracowany przes Donalda E. Knutha, profe-
sora Stanford University. Knuth sajal sie problematyks komputerowego skladania tekstéw
w roku 1977 2 myéla o st iatby wysokg jakodé sktadu trud-
nych tekstow matematycanych. W wyniku tych prac powstaly dwa systemy: TeX i META-
FONT (system do Iworsenia zestawsw znakéw dla TEXa). W 1986 roku ukazato sie pieé

niu systemu, kbdry zap

ksiagek Kautha w serii , Computers and Typesetiing” zawierajacsi peing dokumensacje sy-
stemu TEX | METAFONT i wieficzace] 2aragem prace nad tymi systemami. Wsaystkie
pigt tomdw gledono TEXem wykorzystujac snaki utworzone METAFONTem.

TEX zyskat juz na swiecle duig popularncéé, a w Stanach Zjednoczonych American

Mathematical Society usnalo go 32 swdj standard.
Prsetwarsanie tekstu

Wirdd systeméw do skladania tedsiow TEX wyrdina sig mogliwodciy praeswarzania
trudnych tekstéw matematyezuych oraz bardzo wysok jakodcia typograficans otrzymywa-
nych dokumentéw. Jest systeniem typu wsadowege, tau. pretwarza caly weseéniej pray-
gotowany tekst wejéciowy na dane Kierujace pracy urszdsenia wyjsciowsgo drukujgeegn
slogony tekst.

Informacje ckreslajace sadany formas wydruku e prackagywane do systemu za po-
mocy instrukeji sterujacych (ang. conirol sequences) uinieszczanych w tekscie wejsciowym.
Instrukcie t¢ zacaynaja sic od znaku ,\" {ang. backsiosh]. Na preykiad poprsedzajac tekst
instrukcjy \nopagenumbers sprawimy, ze TEX wnie bedaie numerowai stron. W celu wimie-
szcgenia tviulu w frodku wiersaa. w rownej odleglodci od cbu margineséw, postudymy sie
mstrukejg \centerlined...}. Koniec akapitu sagnaczymy praez \par, sas caty nasz tekst
sakodcsymy instrukcia \bye.

Kaidy akapit tekstu jest fonnatowany automatycanie. Naledy podkreslié, e podziat
na wiersze rownej dlugodel dokonuje sie na podstawie ukiadu calego akapitu. TEX dobiera
optymalne odstepy migdsy wyrazami praencszac w koniecsnych praypadkach capsé wyrasn
% jednego wiersza do drugiego. Pray dsieleniu wyrazu stosowane sy reguly plsowni azgiel-

skiej chociaé moina je zastapié regulami dia innych jezykéw (znane mi s wyniki prac nad

regulami dsiel w postaci akcep Inej praez TgXa dla jeevka niemieckiego, francu-
skiego, wloskiego i portugalskiego. praencszeniem wyragow w jegviu peliskin zajmowaian

sie osobidcie),

Po sformatowaniu akapitéw tworzacych strong tekstu, TEX dodaje aumer strony orag
preypisy (o ile wystapily), prsesyla slozona strong na wyjdcie, po caym praechodsi do prae-
twarzania dalssej cagici tekstu. Praca z jedng strons naraz umoiliwia TgXowi skladanie
nawet wielusetstronicowych keiagek.

TEX pracuje z wlasnymi sestawami znakéw drukarskich (fontami). Podsiawowe sroje
liter, kiérych mojemy udyé w tekicie wo: cacionka prosta {\rm pochylz (\sl), gruba

{\bf}, kursywa (\it] i czcionka nasladujaca maszyne do pisania (N3t

TEX wyposazony w standardowy zestaw fomow un
dym niemal jesvku, kidrego alf

igliwla sktadanie te

oparty jest na alfabecie lacinskna. Kazdy i

fontami symbali mateniatycanych) zawiera znaki diakrytvcane, ktire inoga byd dodawnne

do liter alfabetu anglelekisgs. Do tworzenia liter ze snakam! diakrytyczaymi. w fyal pol-
skich Titer <, § . 4, 4, 4. 4. siuky odpowieduie instrukicie sterujace, Na praviad wyrazy

wpiedd”, L&E,

&ye”, trzeba zapisaé w nastgpujaey sposdb: piel's\'n, \L\'ed\ 'z,
\.zy\'c. Klopot pojawia sig uray literach 3 1 ¢, peniewad w ssandardowyel fontach TEXa
brak edpowiedniego anaku diakryiye Bi=ge. (3w,

Ulycle francusgiogo suaka

weedille” prowadzi do otrayinania fiter ¢ jakosci typograficane), Tworzenie liter ze zuz-

kami diakrytycanymi metods skladania dwech znakow z fontu 10 jednak gasadnicas v
algoryim dzielenia woudowany w sysiem TEX nie akceptuje lustrukcii wewnatez wyrazi.
Jeseli w wyrasie pojawi sie instrukeja tworzaca litere 22 znakiem diaxryiyvezny to TEX
bedsie ssukat moiliwych punkiéw podaialu tylko w pocsatkowej caedci wyrasu, nie dalej
nif bray litery preed instrukcja. Praedstawione problemy se skladaniem tekstéw polskich

praemawiajg sa utworzeniem nowych zestawéw snakéw 3 pelnym polskim alfabetem za
pomocs systermu METAFONT.

TEX ,rosumie™ ckolo 800 instrukc)i sterujacych. Udytkownik ma ponadio moiliweéé
definiowania wlasnych instrukcji. Na prsykiad instrukcje o naswach \mikroklan i \mklan,
kidrych uiycie spowoduje wydrukowanie odpowiednio Mikroklan i pklan mogg sestas
sdefiniowane w nastgpujacy sposdh:

\def\mikroklan{$\underiine{\hbox{{\bf Nikro}klan}}$}
\def\mklan{$\mu$klan}
W definicjach nowych insbrubcji mogs wystepowaé parametry, osnaceane kolejno od #1
do #9. Na prayklad:
'\dui\t}tulii'z\centexline{\h! #13)
Po wywolaniu \tytul{ tyiwl rozdzin/u } parametr #1 jest astigpowany parametrem wy-
wolania, w wyniku czego fytul rozdziady sostanie wydrukowany czcionks gruba w srodku

wiersga.
Skladanie wsoréw matematycsnych

W definicji instrukeji \mikroklan i \mklan pojawit sie drugi obok ,\" wainy zmak
specialny systemu TgX: 87, informujacy, 22 wesvstke co anajduje sie a3 do nasiepnego
9" jest zapisem formuly matemasycsne). TpX #lody be furmak¢ sgoduie 2 sasadami sktadu
matematycinego, 1zn. wprowadsi vdpowiednie odstepy miedzy symbolami, cyfry wydru-
kuje krojein prostym, litery zas kursyws. Miedsy snakami 3" moga réwniez wysigpowad
instrukcje sterujgce uiywane miedzy innymi do wprowadzania symboli matematycznych.
Ofo zapis dwoch pravkladowych formul, 3 kidrych pierwsza wyraza twierdsenie Pitagorasa
a?+it =2
$2°2+b"2=c" 2%
a druga to tzw. jedynka trygonometryczna sin e =cos®a =1
$i8in"2\alpha+\cos " 2\alpha=13.
TEX daie rownied mosliweéd umieszczenia waory matematycznego w oscbnej linii (ang. dis-

played equations). W tym celu naledy ten wsér ujaé w podwéjne snaki dolara: 53 ... $3.
Nie tylko matematyka

TEX daje uiytkownikowi jeszcze duio innych mogliwodei posa wymienionymi powyiei,
na preykiad skladanie tabel, nawet bardzo skomplikowanych, oraz rosmiesgczanie pray-

piséw- 3

Inym pr lem ich czgdel na kolejng strome. Moiliwe jest takie
skiadanie tekstu w kilku kolumnach, preygotowanie spisu tredci cay indeksu, ale wymaga
to bardzo dobrej znajomodci TEXa | dudwiadcsenia, jesyk TEXa jest bowiem bogatesy i
bardziej skomplikowany od niejednego jesyka programowania. Duiym ulatwieniem dia
uzytkownika s3 gotowe sestawy instrukcjl sterujacych: Apm§-TEX i LaTEX.

Praca systemu

Do wprowadzenia tekstu wejéciowego wraz 2 instrukcjami sternjacymi moina azyé
jakiegokolwiek edytora pod warunkiem. Ze nie umiesscza on we wprowadzanym tekécie
#adnych wiasnych roskasdw form.alujqcyc.lh. Skladanie tekstu wejiciowege odbywa sie w
dwich etapach. Pierwssy etap stanowi preetworzenis tekstu przes tzw. TEXa wlasciwego,

ceyli program bedacy podstaws, calego systemu. Na tym etapie dokonuje sie caly skiad

tekstu, ale w pliku otrzymanyw na wyjsciu wagvstkie inforniacie o skladzie sy zakodowane

W sposob niezaledny od urzadzenia drukujacego. Plik ten, awany plikiews DVT (od naswy
angieiskiej: DeVice Independent). musi byé dalej prastworzuay vrzez tzw. driver, eayli

program kierujgey pracy urzgdzenia konkretnego typu: Inny progran: hegdeie potrzeboy do

wydrukowania tekstu np. oz drukarce typu EPSOX, a inny — na drukarce laserows], inny
wresacie bedzie niesbedny, by slodony tekst wyéwietli¢ na ekranie monitora. Katda strona
sluionego tekstu jest przesylana na ursadeenie wyjsciows w postaci graficznel, canie 2

mapami bitowymi snakow. Dia jakodcl druku jest zatem bardao isivina taw. rosdaielecsd

urzgizenia. Praykiadowo dia drukarki Imagen 8300 wyncsi ona 300 punstow na cal.

Kuleine etapy pracy 2 tekstein nie musza byé wykon

¥Ywile 0o IV sainvim kl.‘lh_DU'.l‘rZe.

Pliki DVI 54 spragtowo aiezaieine, o daje moiiive ennazeuia ich 0 inoe Xomputery,

b Kiiryen sg sainstalowane driver'y interesujacych nas urigdsed

3p. drukarkl laserowe],
na xiorej chcenry wydrukowad vsialeczng wersje tekstul.

Systern TEX deiala obecnie na wielu réinycn komputerach, na pravkiad VAX 11BM, a2
takge, od niedawna, na mikrokomputerach typu [BM PC i Apple Macintosh. Na IBM PC
system wymaga 512K pamieci operacyjnej oraz okolo 5M pamieci na twardym dysku.

Famed e 1 4
k -} P

owe 83 rosprowadsane na gasadach komercyjnych, podezas

gdy wersie na dufe masgyny s3 dostepne po koastach dystrybucii.

Oprogramowanych zostato wiele réanych ursgdzed wyjdciowych w tym mozaikowe dru-
karki graficsne zaréwno 8-mio jak i 24-ro iglowe (np. 5G-15, Epson LG-1300), drukark
laserowe (np. Corona LP300, Imagen 8/300) oras rognego typu naswietlarsi.

Hanna Kolodgieisks Instytut Informatyki Uniwersytetu Warssawskiego




W opisywanych w poprzednim artykule algoryt-
mach poziomicujgcych gléwny nacisk zostal polo-
Zony na techniczng strong zagadnienia. Mniegj
uwagi poswigeono odpowiedzi na pytanie: czy
otrzymany rysunek poziomicowy powierzehni
rzeczywiscie najlepiej oddaje charakter funkcji.
ktora opisuje?

W wiclu zastosowaniach. zwlaszeza przy sporza-
dzaniu mapy zmiennosci funkcji ckreslonej na
plaskim obszarze, uzyskany efekt jest catkowicie
wystarczajacy. Gdyby jednak Lhm_z-ln np.o
mape naprezen panujacych nz powierzchni watu
korbowego lub rozklad temperatury korpusu
silnika. skorzystaé nalezatoby z rysunku perspek-
tywicznego i rzutu aksonometrycznego. Mozna
tez stosowac je zamiast zwykiego rysunku pozio-
micowego. Oprocz atrakeyjnyveh doznan wzroko-
wych, nie wnosi to nic nowego. Wykorzystywane
jest jednak dosé czesto w celach pogladowych do
przedstawienia charakteru zmiennosci dane;j
funkgcji. Dziedzing. w ktGrej rysunck perspekty-
wiczny i rzut aksonometryczny dostarczaja naj-
wigce] wrazen jest geometria bryl. Nie sposdb
wskaza¢ konkurencyjnej metody pozwalajacej
rownie efektywnie ocenic poprawnosE wygenero-
wanej siatki elementéw skonczonvch dla dowol-
nego zagadnienia trojwymiarowego. np. analizy
dynamicznej rozwazanego juz walu korbowego
lub projektu nadwozia samochodowego. Nawet
prosta inzynierska ocena pop sc1 ksztattu i
ZastOSOW .myi.h proporcii zyskuje w ten sposdb na
jakosci, Mozna wymieni€ wisle innych dziedzin,
od wzornictwa przemystowego 1 konserwacji dziet
sztuki po chirurgig plastvczna i onkelogig, w kté-
rych grafika trojwymiarowa w wydaniu kompute-
TOWYM Ma juZ uznang i nispodwazaing pozycje.
Nim jednak przedstawione zostana stosowane
tam algorytmy, warto skupi¢ uwagg na zagadnie-
niu podstawowym, {zn. rzutowaniu przestrzeni
tréjwymiarowej na plaszczvzne

Zlotu ptaka

Z problemem przedstawienia trzeciego wymiaru
na plaszczyznie borykal sig juz czlowick pierwot-
ny, ale dopiero Egipcjanie zaproponowali tu kon-
kretng zasade. Zgodnie z ich metoda. obraz. ktory
ma byé przedstawiony, dzieli sie na plany 1 umiesz-
czana rysunku jeden nad drugim tak . by na siebie
nie zachodzily. Prostota tego pomysiu sprawila,
7e technika ta jest nadal stosowana do kreslenia
wykresow funkcji od dwu zmiennvch. Wprowa-
dzona drobna zmiana polega na dodatkowym
przesunigciu w poziomic kolejnvch planow tak.

by uzyskac efekt zblizony do rzute perspektywicz-
nego, Wykres tego typu w sposdb szkicowy przed-
stawiomy zostal na rys. 1. Dla uproszezenia kreslone
s tylko linie réwnolegle do plaszczyzny rzutowej

<)

Rys.1

oraz linie konturowe. Kierunek osix jest dowol-
ny, choé najczgsciej przyjmuje sig, Ze tworzy ona
z pozostatymi osiami kat zblizony do 135°. Przyje-
cic kgta rownego 135° w przypadku rysunku siat-
kowego prowadzn najczescie] do pokrywania sig
linii. przez co rysunek przestaje by¢ ezytelny. Na-
lezy stwierdzi¢, ze analizowany rysunek nie ma
nic wspolnego z grafika tréjwymiarowa - trzeci
wymiar stworzony zostal w sposob sztuczny,
dzigki umiejgtnemu rozmieszczeniu na plaszczyz-
nie kolejnych ukladow wspotrzednych (v, x,).
Konstrukcja jest niezwykle prosta, ale metodata
ma jedng zasadnicza wade - wykres funkeji moina
obejrzec tylko z czterech réznyeh kierunkow.

I cho¢ mozna by operowa¢ polozeniem osi x lub

w innym rzucie odpowiednio osi y - znieksztalci

to tylko proporcje rysunku,

Niedogodnosci tych unika sig stosujac techniki
rzutowania przestrzeni trojwymiarowe] na plasz-
czyzne. Odpowiednie wzory wyprowadzié mozna
na co najmniej dwa zasadniczo réznigee sig sposo-
by. W pierwszym przypadku, w oparciu o cosi-
nusy kierunkowe osi, w drugim - o obroty Eulera.
W celu lepszego wyobrazenia sobie trzeciego wy-
miaru, mozna postuzyé sie modelem fikeyjnego
swiata, zaproponowanym przez Einsteina do wytlu-
MACZENid Sensu czwartego Wymiar. Swiat ten two-
rza dwuwymiarowe postaci podobne ksztattem

i usposobieniem do czlowieka, zyjace na kulistej
planecie. Przykiadajac do nich nasza ludzka miarg
mozna powiedzied, ze s to istoty lezace, aich
jedynym mozliwym ruchem jest pelzanie. Czynige
to, moga one dowolnie przemieszezac sig W swoim
dwuwymiarowym swiecie. Aby opisac polozenie
dowolnejz istot w pewnej chwili czasu, zostanie
przyplsanv jej lokalny uktad wspdirzednych (x™,
v, z™). Z planeta zwigzany jest natomiast global-
ny ukfad wspolrzednych (x, y. z). Pokazane to
zostalo narys. 2a. Powstaje problem w jaki spo-
sob opisa¢ obydwa uktady wzgledem siebie. Moz-
na na przyktad zmierzy¢ i nadac nazwy wszystkim
katom, ktore tworza migdzy sobg osie obydwu

a) z

Rys.2

uktadow wspdlrzednych. Aby to byto mozliwe
nalezy poczatek ukladu (X', ¥, ") przesunaé
do poczatku ukladu (x. y, z) tak, jdk narys. 2b.
Zapis B, , oznacza warlosé kata mierzonego od osi
xdoosi \ ". Katow takich jest 9. Ich cosinusy two-
TZ4 SymelTyczng macierz nazywang macierza COsi-
nuséw kierunkowych. Okresla ona zaleznose
pomiedzy wektorami zdefiniowanymi w obydwu
ukladach wspolrzednych. Stosujac oznaczenie

T =COsP., —cosﬁ zaleznosc tg mozna zapisac w
nastcpujdcv sposob (1).

e Ry 1 (1] (i} co=a 0 230 cosa eina O »
yrril = |0 cosp sing o 1 0 ||[-sine cosa O ¥
i O -siny cosy||-sinZ 0 cosp o I | z

x [ cosfrco=a  cosf =ing  =ing w
s = -2ina cosa o -4 v
L |-sinfi:-cosa -sinf-sine cosf =

Jest to jedna z postaci poszukiwannego tu prawa
transformacji. Zgola odmiennie do tego zagadnie-
nia podszedl Euler. Polozenie opisywanej tu
istoty mozna takZe przedstawic za pomoca trzech
katéw (a.f3,v) zaznaczonych na rysunku 2a. Ich
interpretacya jest prosta, gdyz sa to odpowiednio
diugoéé i szerokosé geograficzna oraz odchylenie
od kierunku potudnika. Trudniej natomiast wy-
prowadzic zaleznosa pomigdzy obydwoma ukla-
dami wspotrzednych. Z katami a, 3, y. zwiazane
sa obroty, kiorym nalezy poddac ukind (X, ¥,2).
aby naprowadzi¢ go nauktad (x”, ¥, z""). Sens
tak zdefiniowanych obrotéw jest tdh jak tzw.
obrotéw Eulera, inny jest natomiast wyh()r osl.
Charakterystyczne, ze kolejnos¢ obrotow nie jest
dowolna. Najpierw wykonuje sig obrot dookota
osiz o kat o, tworzac nowy uktad wspolrzednych
(\' y'.2’). Z kolei uklad ten obracany jest wokot
osiy’ 0 L:n B, pr?eahodzan w ten sposéb do ukladu
(x” .\ .z"). Trzeciego obrotu dnkonuv. sie wokol
osix” okaty. \“Idtemaryczny zapis tych operacji
polega na lewostronnym mnozeniu danego wektora
{x,v,z} " przez trzy kolejne macierze obrotu (2).
Dla przedstawionych rozwazan wazne sg tvlko
dwa pierwsze obroty, gdyz trzeci spowodowalby
jedynie obrét obrazu wzgledem osi prostopadle]
do ekranu monitora (wykorzystywane jest to w
programach symulacji obrazu z kabiny pilota w
trakcie lotu np. Flight Simulator). Pomijajac wige
we wzorze (2) trzecia macierz obrotu i mnozac
przez siebie macierze pierwsza i drugg (liczac od
prawej strony),otrzymuje sie wzor (3).
Zalezno$¢ ta jest podstawa tréjwymiarowych
transformacji w grafice komputerowej. Cho¢
uzywane tu bylo stowo obroty, w gruncie rzeczy
chodzi o rzutowanie na plaszezyzng, gdvz wystar-
czy przyjac. ze Osie y”.z" sa réwnolegle do krawg-
dzi ckranu, a 0§ x” jest do niego prostopadia (rys.
3). Wykonany ta technikg wykres funkcji
f=f(x. y) (rys.4) uzyskano za pomoca pakietu
PLOTCALL na drukarce SG-10. Na wykresie
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linie zastaniane (ang. hidden lines). Wykorzystana
zostala ta sama funkcja, ktdrej uzyto w poprzed-
nim odeinku do zademonstrowania zalet rysunku
poziomicowego. Warto porownac obydwarysun-
ki, zwracajgc uwage na charakter informacii, jaka
niosg. O ile w przypadku wykresu funkcji o dwoch
zmiennych metody te uzupelniaja sig, o tylew
bryly, rysunek
tr6jwymiarowy jest niezastapiony. Jednak tak tu,
jak i w przypadku krelonych powierzchni, zasada
tworzenia rysunku jest ta sama. Inny jest tylko
sposob taczenia odcinkami linii prostej kolejnych

przypadku grafiki przedstawiajace

transformowanych punktow.

Dotychczas mowa byla o rzutach aksonometrycz-
nych, tzn. o takich rzutach, w ktérych miara dhu-
gosci jest stala wzdluz calej rzutowanej osi. Jednak
obraz, kiory cztowiek postrzega, cechy tej nie po-
siada. tzn. obiekty potozone dalej od niego widzi
jako mniejsze, zas polozone blize] - jako wigksze.
Rzut tego typu nazywany jest rzutem perspektywi-
cznym. Warto w tej chwili przypomnied, ze aby ze
wzoru (3) uzyskac rysunek aksonometryczny wys-
tarczyto pominac obecnosé wspotrzednej x”. Obe-
cnie ndlezy wykona¢ dodatkowa transformacje
wspolrzednych, Rysunek 5. jest kontynuacja

tym, dla podniesienia jego czytelnosci usunigto

Rys.5

rysunku 2b. dla przypadku dwu pierwszych obro-
tow. Zdefiniowany jest tu dodatkowo biegunrzu-
towania w punkcie [x”_, 0, 0] oraz plaszczyzna
rzutowa 7 0 réwnaniux” =x"_. Dowolnemu pun-
ktowix”, ", 2" odpowiada po zrzutowaniu na @
punktx” .,y z"_. Linia prosta przechodzaca
przez nie przechocplzi z definicji przez biegun. Wy-
korzystujac ten fakt oraz wychodzae z parametry-

¢znego réwnania prostej otrzymujemy nastgpujace
zaleznoscinay” . z"p (4).

Wybor wielkoscix”  decyduje o odleglosci obser-
watora od obiektu, natomiast najwygodniej jest
przyjaé x"P réwne zero. Widaé wiec, ze od strony
numeryczne] przejscie od rysunku aksonometrycz-
nego do perspektywicznego jest niemal natychmia-
stowe. Stosujac obie techniki kreslenia nalezy
2wrocic uwage na przydatnoéé rysunku perspekty-
wicznego, gdyz w pewnych zastosowaniach, np.

w rysunku maszynowym, staje sie on nienaturalny.
W takich wypadkach korzystniejszy jest rzut akso-
nometryczny.
Przedstawione techni
obrazu obiektu tréjwymiarowego sprowadzaja sig
do wykonywania nieskomplikowanych transfor-
macji uktadéw wspotrzednych. Trudnos¢ sprawic
moze jedynie usuwanie linii zastanianych. Sposéh
na to jednak nie jest az tak skomplikowany, jak to
sig powszechnie uwaza, Temu zagadnieniu oraz
innym problemom zwigzanym z wiernym odtwa-
rzaniem rzeczywistego wygladu obiektow poswig-
cony zostanie nastepny artykul.

ki tworzenia na plaszczyZnie

Robext Moldach

mikrokram
Ocenia sie, Ze Zastosowanie spoiwa Dyskietka jest odporna na wstrzasy szylingéw). Nalezy jednak przestrzec
Ditac 4780 pozwala na zmniejszenic | (np.na upadek z wysokosci 1 m), ewentualnych entuzjastow - DHN
Spoiwo do obwodéw kosztow produkcji o 7%. Du Pont moze wiee byé bez obawy przewo- sprzedaje urzadzenia dodatkowe
drukowanych Information Service (pc) zona lub przesylana poczty. Specy- iperyferyjne (w tym drukarkiiplote-

Ditac 4780 to nowe spoiwo na bazie
srebra, ktdre koncern Du Pont opra-
cowat specjalnie do obwodow druko-
wanych nanoszonych na niemetalizo-
wane podklady ceramiczne. Stosujac
je uzyskuje sig lepsze niz dotychczas
wlasciwoci elektryczne, mechaniczne
{ termiczne obwodéw drukowanych.
Ditac 4780 dostarczany jestw pojem-
nikach (zaopatrzonych w koncowke
do naktadania) zawierajacych po 50,
100, 150 lub 200 gramow specyfiku
gotowego do bezposredniego uzycia.
Wiasciwosci i proporcje skladnikdw
- rozpuszczalnika | polimerow wiaZa-
cych - zostaly tak dobrane, 7e Spoiwo
tworzy polaczenia jednolite (bez
mikroporow), dajacw efekcie wyzsza
wytrzymalosé mechaniczna i lepsze
odprowadzanie ciepla.

Superdyskietka

Kolejna nowos¢ na rynku pamigci
masowych pochodziz firmy Verba-
tim, wechodzacej w sklad koncernu
Kodak, Oferowane przez nig urzi-
dzenie pod nazwa TAKE TEN poz-
walazapisa¢ 10 MB informacji na
specjalnej, wymienne] dyskictce.
TAKE TEN ma wymiary typowego
5,25" napedu dyskowego slim line i
wymaga specjaine] karty sterownika.
Program instalacyjny, wykorzystu-
jacy technike menu, pozwala fatwo
whudowaé w system operacyjny od-
powiednie procedury sterujace. Do-
taczany jest takZe specjalny program
DTCXCOPY, dzieki ktéremu moz-
na szybko kopiowa¢ na superdyskie-
tke duze obszary z dysku sztywnego.
1acznie z podkatalogami. Zapisanic
5.2 MB danych trwa okolo 15 minut,
a odezytanie - tylko 5 minut.
Dyskietka systemu TAKE TEN
umieszezana jest w sztywnej plasty-
kowej kopercie z ruchomymi zaston-
kami, chroniacymi nosnik przed usz-
kodzeniem (jak w dyskietkach 37
3,57). Zapis jest dwustronny, Z g¢stos-
cia 333 sciezek na cal. Na kazdej stro-
nie formatowanych jest 301 Sciezek
po 78 scktorow 512-bajtowych. Sre-
dni czas dostepu do informacji - rzedu
63 mis.

@) corecnp

5p. Z0.0.

Warszawa ul, Powsiriska 28 tel, 42 65 54

ficzny format danych na dyskietce,
inny niz przyjety w MS-DOS, zabez-
piecza przed przypadkowym Znisz-
czeniem zapisu podczas pracy w sieci.
Nie ogranicza to jednak mozliwosci
zastosowan sieciowych, przeciwnie -
dane na TAKE TEN mozna kopiowa¢
réwniez poprzez siec. a konstruk-

cja napedu jest dostosowana doin-
tensywnej eksploatacji w Srodowisku
sieciowym. Trwatos¢ napedu TAKE
TEN przy pracy sieciowe] ocenia sig
na ok. 10 tys. godzin, adyskictka po-
winna wytrzymaé 10 tys, razy wkiada-
nic i wyjmowanic z urzadzenia.

Nowy rodzaj pamigei skupia w sobie
cechy tradyeyjnych dyskietek (wy-
mienny nosnik, bezposredni dostep)
i dyskdw sztywnych (pojemnosci
szybki dostgp). Moze tez stanowic
konkurencje dla pamigei tasmowych,
gdyz doskonale nadaje sig do archiwi-
zacji danych. Wydaje sig jednak, ze
najpowszechniejszym zastosowa-
niem TAKE TEN stanie sig przeno-
szenie danych migdzy komputerami-
awiecrola powierzana dotychczas
dyskietkom,

Polskich uzytkownikow zainteresuje
z pewnoscig fakt, ze TAKE TEN
bedzie wkrétce dostgpny w Polsce za
zlotGwki - znajduje sic w ofercie
DHN na 1988 rok, Orientacyjne
ceny: 3 miliony za naped, 120 tysigey
za dyskietke (dla porownania ceny w
Austrii odpowiednio ok. 1800011500

ry) WYELACZNIE w komplecie z
komputerem! Ta niecodzicnna prak-
tyka handlowa zmusi wige zapewne
wickszoé posiadaczy komputerow
do oczekiwania (pewnie niezbyt diu-
g0) na podjecie sprzedazy TAKE
TEN przez inne firmy. (JaW)

Super kompresja obrazu

Firma Inovatic przygotowala pro-
gram pozwalajacy wielokrotnie
zmniejszyé liczbe bajtow potrzeb-
nych do zapamigtania informacji
rejestrowanej przez czytnik obrazu
(skaner). Readex przeznaczony jest
zwhaszcza do kompresji zapisu obra-
zow tekstowych i zwigksza 10-krotnic
moiliwoéci magazynowania danych
na dysku magnetycznym lub optycz-
nym. Wedlug producentow zabieg
ten nie powoduje pogorszenia jakosci
obrazu.

Klasyczne algorytmy uzywane do
kompresji informacji rejestrowanych
przez skaner daja moZliwos¢ zapisu 6
do 10 stron formatu A-4 na dyskietce
1.2 MB. Przy uzyciu Readex’a, ta
sama dyskietka moze pomiescic 60
do 100 stron.

Readex jest sprzedawany w cenie
5000 Fr za modul nadawczy oraz
2000 Fr za modul odbiorczy. (aS)

PROWADZI SPRZEDAZ NOWOCZESNEGO SPRZETU
MIKROKOMPUTEROWEGO

@ unikalne oprogramowanie do projekiowania obwodbw drukowanych

@ piyty zwielokrotniajace moc obliczeniowa komputerow 1BM PC XT/AT

@ skanery firmy Microtek International Inc.

@ rozne rozwiazania systemow wielodostepnych



Sterownik dyskow elastycznych

PC/XT

|II|§ terownik obstuguje cztery napedy dwu-
stronnych. 40-Sciezkowych dyskow elasty-
cznych 5,25”- dwa wewngtrzne i dwa zewngtrzne.
Stosowana jest podwojna gestosc zapisu MFM (czyli
modyfikowanej modulacji czestotliwosci) - format
IBM System 34. Szybkos¢ transmisji miedzy napg-
dem dyskow a komputerem wynosi 250 kbitowi/s.

W konstrukeji wykorzystano scalony sterownik dysku
elastycznego typu uPD765 firmy NEC (zamiast
niego mozna rowniez stosowaé uktad 8272 firmy
Intel). Transmisja danych miedzy sterownikiem a
pamigcia systemu odbywa sig w trybie tzw. bezposred-
niego dostepu do pamieci (DMA). Zakoriczenie ope-
racji sygnalizowane jest zgloszeniem przerwania.

Z punktu widzenia programisty, uklad reprezentuje
trzy 8-bitowe rejestry: wyisciowy (3F2H), gléwny
rejestr stanu (3F4H) 1 danych (3F5H).

Rejestr danych i glowny rejestr stanu znajduja sig w
uktadzie sterownika dysku, natomiast rejestr wyjs-
ciowy jest niezaleznym ukladem. Ustawienie w stan
.1 odpowiednich bitéw rejestru wyjSciowego poz-
wala na wybranie jednostki napgdu dyskow, whacze-
nie silnika napgdowego i odblokowanie wysytania
przez uktad na magistralg systemowa zgloszen
przerwarn i zadan obstugi DMA.

Zastosowany w urzadzeniu scalony sterownik dysku
jest programowanym uktadem o duzym stopniu
scalenia. Rozpoznaje on 15 instrukeji dotyczacych
odczytu lub zapisu jednego albo kilku kolejnych
sektorow Sciezki, formatowania sciezki, sprowadze-
nia glowicy zapisw/odczytu na fciezkg zerowa, usta-
wiania glowicy na zadang Sciezke itp. Dostarcza on
rowniez sygnaly, ulatwiajace zewngtrzna separacjg
danych i prekompensacje zapisu (przesunigcie cza-
sowe sygnatu zapisu).

Wykonywanie rozkazu przez sterownik mozna po-
dzieli¢ na trzy fazy. W fazie progamowania, sterow-
nik otrzymuje wszystkie informacje niezbedne do
wykonania okreslone]j operacji, Informacje te sg
przesytane w postaci ciagu bajtéw (1...9 zaleznie od
operacji).

W fazie wykonaczej, sterownik wykonuje zlecong
mu operacjg 1 sygnalizuje jej zakonczenie zglosze-
niem przerwania do jednostki centralne;.

W fazie wynikowej. podaje w czterech rejestrach
stanu informacje o wykonywanej operacji. Moga
one by¢ odczytane tylko w tej fazie.

Rejestr danych jest w zasadzie zespotem rejestrow
tworzacych stos (w danej chwili z magistrali systemo-
wej dostgpny jest tylko jedenrejestr). W fazie roz-
kazowej, do rejestru danych przesylane sa kolejne
bajty rozkazu a w fazie wykonawczej, przekazywane
sa za jego posrednictwem transmitowane dane.

W fazie wynikowej, z rejestru danych odczytywane
sa kolejne bajty zawierajace informacje o wykony-
wanej operacji. Liczba przesytanych bajtéw zalezy
od rodzaju operacji.

Glowny rejestr stanu umozliwia odezyt informacji o
stanie napedow dyskéw, gotowosci sterownika dys-
kow do transmisji danych i o kierunku transmisji.In-
formacje te sa niezbgdne do prowadzenia prawidlo-
wego dialogu programowego ze sterownikiem.
Blizsze dane, dotyczace sposobu pracy sterownika,
kodéw rozkazow, zawartosci rejestrow stanu i wy-

krywania bltedow mozna znaleZ¢ w opisie firmowym
i notach aplikacyjnych.

Dekodowanie adresu sterownika i rejestru wyjscio-
wego realizowane jest przez uktady IC201 IC15 (wy-
prowadzenia 8, 91 10), do ktérych doprowadzone sa
linie AY...A3 szyny adresowej. Adresy dekodowane
sa tylko wtedy, gdy na linii AEN/ wymuszony zostal
poziom niski. Oznacza to bowiem, ze magistrala
systemowa jest sterowana przez procesor, w odroz-
nieniu od sytuacji, kiedy zostata przejeta przez ste-
rownik DMA w czasie transmisji w trybie bezposre-
dniego dostgpu do pamigci. Niskim poziomem na
linii adresowej A1 wybierany jest sterownik dysku,

a niskim poziomem na linii adresowej A2 - rejestr
wyjsciowy (uktad IC23). Gléwny rejestr stanui
rejestr danych wybierane sa zaleznie od poziomu na
linii adresowej AQ.

Dla odcezytania danych procesor wysyta na magi-
strale sygnat IOR/, ktéry dociera do wejscia RD/
sterownika dysku oraz do wejscia DIR dwukierun-
kowego bufora szyny danych - uklad IC 22
(741.5245). Powoduje to pojawienie si¢ danych na
wyjsciach DO...D7 sterownika dysku oraz ustalenie wlas-
aiwego kierunku przesylania w buforze - w wyniku czego
dane pojawiajg sig na magistrali systemowej,

Przy zapisie, procesor wysyla sygnal strobujacy na
linii IOW/i wymusza dane na liniach D0...D7 magi-
strali systemowej. Sygnat strobujacy doprowadzony
jest do wejscia WR/ sterownika dyskow i wejscia
zegarowego rejestru wyjsciowego danych.

Przy przesylaniu danych w trybie DMA | sterownik
dysku zada obstugi, wymuszajac poziom wysoki na
wyjsciu DRQ. Zadanie to, po przejsciu przez uklad
opdzniajacy zrealizowany przy wykorzystaniu
uktadu IC10 (74LS175), pojawia sig na linit DRQ2
magistrali systemowej. Jako potwierdzenie odebra-
nia tego sygnatu, uktad DMA na linii DACK2/ wy-
musza poziom niski. Jest on przekazywany na wyjs-
cie DACK/sterownika dysku, co powoduje wycofa-
nie sygnalu DRQ. W zaleznosci od kierunku przesy-
tania danych (zapis czy odczyt) uktad wysyla na
magistralg sygnaty IOR/i MEMW/lubIOW/ i
MEMR/. Powyzsza sekwencja czynnosci powtarza
si¢ dla kazdego przesylanego bajtu. Po przestaniu
zaprogramowanej liczby bajtéw DMA wysyla na
magistralg sygnat TC, oznaczajacy koniec transmisji.
Powoduje to zaprzestanie wysyltania sygnalow zadania
obstugi DRQ przez sterownik dysku oraz zgloszenie
przerwania [RQ6, oznaczajacego koniec fazy wykona-
wezej.

Sygnaty wspotpracy z napgdami wewngtrznymi sa
wyprowadzane na 34-stykowe ztacze krawedziowe,
oznaczone na schemacie ideowym jako P2; sygnaty
wspdlpracy z zewnetrznymi napedami sa wyprowa-
dzone na ztacze 37-stykowe, oznaczone na schemacie
jako J1. Sygnaty wykorzystywane przy wspéltpracy z
napedami zostaly zestawione w tabeli.

Nalezy zwréci¢ uwage, ze dla zachowania tych samych
punktéw przytaczenia sygnatéw MOTOR ENABLE

i DRIVE SELECT do ztacz mechanizméw napgdo-
wych 112 (A i B w systemie operacyjnym MS-DOS),
przewody w ptaskim kablu, prowadzgcym do mecha-
nizmu A musza byé przeplecione, tzn. przewody wy-
chodzace ze stykow 101 14 sterownika powinny docho-
dzié do stykow 121 16 mechanizmu napedowego.

styceen B8
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Tabela. Sygnaly wykorzystywane przy wspéipracy
z mechanizmami napedowymi dyskéw elastycznych

Nazwa sygmaht

MOTOR ENABLE/

DRIVE SELECT/

DIRECTION/
HEAD SELECT/
WRITE DATA/
WRITE ENAB]
TRACK 0/

WRITE PROTECT/

READDATA/

Znaczenie

wiaczenie silnika mechanizimu napedowego
silnik jest wiacgony na czas trwania riskiego
pommu sygnal
wybor mechanizmu napedowego; tyl
m-ﬁcnarunn 'lapqdow, pm

jena -wgnah od maga odeb
impulsy powodujgce przesuniecie glo-
cy zapisw/odezytu w zadanym kierunku;
impuls powoduje przesuniecie

iciece Je'rp\"a]
impuls indeksowy, o.k'teelaa:‘ypcczazv—k:me:h
: wihogona dyskietka
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PROGRAMOWANIE STEROWNIKOW

Walory uzytkowe mikrokomputerdw spowodo-
waly znaczny wzrost ich zastosowan w urzgdze-
miach sterujgcych przebiegiem procesow techno-
logicznych, pracg obrabiarck i robotow przemy-
stowyeh. Mikrokomputery najczesciej pelnig
funkcije autonomicznych uktaddw sterowania,
uktadow doradezych (wspomagajacych prace
operatorow i technologow) oraz systemow zbiera-
niai przetwarzania danych. Sa z reguly konstruo-
wane jako urzgdzenia specjalizowane (inaczej niz
mikrokomputery przeznaczone do zbicrania i
przetwarzania danych w laboratoriach badaw-
czyeh i naukowych - mikreklan 9/87).

Mikrokomputery stosowane do sterowania wy-
magajg OProgramowania czasu rzeczywisiego.,
czyli takiego, ktérego poprawnosc zalezy od szyb-
kosci realizacji programu przez procesor lub pro-
cesory [1]. Badanie poprawnosci programow

(a4 w szczegOInoScl programow czasu rzeczywiste-
g0) jest zagadnieniem trudnym. co powoduje, 7e
coraz czescie] mowi sie o niezawodnosei progra-
méw a nie 0 ich poprawnosci [2]. Na niezawod-
nosé wplywa wiele czynnikow: uzyty jezyk pro-
gramowania, sposob Konstruowania algorytmu,
sposab jego implementacji | sposob testowania,
Dla mikrokomputerowveh svstemow czasu 1ze-
czywistego trudno jest dobrze zaplanowac i zreali-
zowaé proces testowania. Niekiedy testowania
nie da sig zrealizowac bezposrednio w ukladzie
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doveiuw y i1, Z€ WZZIgUU na STHaty mialeriame jakie
mogly by powstaé w przypadku btedu programu.
Dlatego, szczegllnego znaczenia nabiera wybor
odpowiednich algorytmow i narzedzi programo-
wych do ich realizacyi.

Przy konstruowaniu algorytmow czasu rzeczywi-
stego bardzo przydatna jest technika programo-
wania wspolbieznego. Polega ona na wydzicleniu
wspdtbieznie wykonywanych procesow i okresle-
niu sposobow ich wzajemnego oddzialywania.
Korzysci wynikajgce z te] metody okupione sa
niestety pewnymi trudnosciami z je) realizacja,
szezegolnie gdy wykorzystuje sig nieodpowiedni

W PASCALU

jezyk programowania, Prowadzonc od lat

w wielu osrodkach badania zaowocowaly stwo-
rzeniem kilku jgzykow programowania, ktére
zawierajg konstrukeje utatwiajgce opracowywa-
nie programow wspotbieznych. Naleza do nich:
Chill, Modula-2, Ada i najstarszy - Concurrent
Pascal [3].

W jezykach tych mozna wyréznié dwie tenden-
cje zwigzane z wyborem konstrukeji jgzvkowych
przeznaczonych dla programowania wspotbicz-
nego, W j¢zykach Ada, Chill, Concurrent Pas-
cal, tego typu elementy jezyka zostaty skonstru-
owane zgodnie z zasadami programowania
strukturalnego. z mysly 0 wygodzie programisty
oraz o niczawodnosci programu, Charaktery-
zujg sig one duzym stopniem abstrakeji (1zn.
znikomym powigzaniem z konkretng instalacja
komputerowa). Wirth, w swojej propozycji
jezvka Modula 2 [4.5]. poszedt odmienna droga.
Whudowal mianowicie kilka prymitywnych
operacji przeznaczonych dla programowania
wspdlbieznego i zaproponowal . aby na ich bazie
byly budowane standardowe biblioteki. dostg-
pne dla kazdej implementacji jgzyka. W obu
wymienionych przypadkach unika sig koniecz-
nosci budowania wlasnych operacji przez pro-
jektanta programu wspolbieznego.
Wspomniane rozwigzania maja swojc wady
izalety. Wydaje sig, ze szczegolnie istotne sa
dwie zalety rozwigzania Zaprogramowancgo

w Moduli-2: uniwersalno$c i latwosé implemen-
tacji. Uniwersalnosé polega na mozliwosci zre-
zygnowania z rozwigzan standardowych, na
korzy$¢ rozwiazan wlasnych. Dedykowane dla
mowania wspotbieznego elementy Moduli-2 mo-
#na podzieli¢ na specjalizowane konstrukcje jgzy-
kowe (whudowane skfadniowo i semantycznie w
jezyk) oraz procedury standardowe.

Do pierwszej grupy nalezy zaliczy¢ koncepcjg
moduldw, a w szezegolnosei konstrukcje pozwala-
jaca na okreslenie ich prioryietdw i tym samym
przeksztalcenie ich w monitory.

Drugy grupe natomiast stanowig procedury
STARTPROCESS, TRANSFER,
IOTRANSFER.

Jak dotad kompilatory jezykéw przystosowanych
do programowania wspolbieznego mikroproceso-
row 8080, 8085, Z80 sa w Polsce trudno dostepne.
A przeciez. jak pokazuje praktyka, mikrokompu-
tery 8-bitowe. (szczegolnie te z Z80), czgsto mogy
zostac uzyte nawet do skomplikowanych zadan

| zwiazanych ze sterowaniem.

Igzyk programowania uzyty do zapisu algorytmu
Zasu rzeczywistego musi zawierac konstrukcje
»ozwalajgce na kontrole pracy wszystkich elemen-
tow mikrokomputera. Wymienione wezesniej jg-
zykizostaty opracowane na bazie jezyka Pascal,
zapozyczajac z niego wigkszosc kons-

trukcji. Standardowy jezyk Pascal nie nadaje sig
iednak do tworzenia programow czasi rzeczywiste-
10, ze wzgledu na brak mechanizméw dostgpu do
rasobdw sprzetowych. Sytuacjg poprawia fakt
vprowadzenia takich mechanizmow

~ najpopularniejszvch kompilatorach tego jezyka
(np. kompilatorze firmy Digital Research MT+).
Poniewaz MT+ jest kompilatorem sprawdzonym,
wygodnym i rozpowszechnionym, autorzy arty-
kulu podjeli probe przystosowania go do progra-
mowania sterownikow czasu rzeczywistego.
Korzystajac z koncepeji Wirth'a, zastosowanej

w Moduli-2. wbudowano do biblioteki systemo-
wej kompilatora Pascal/MT+ procedury. ktdre
uzytkownik meze wykorzysta¢ w swoich progra-
mach. Maja one m. in. rekompensowac brak kon-
strukeji okreslajacych priorytety dla poszezegol-
nych fragmentow programu.

Modul SYSTEM

W proponowanym rozwigzaniu modul SYSTEM
zawiera wszystkic operacje przeznaczone dla pro-
gramowania wspotbieznego, W module tym defi-
niuje sig typy:

TYPE
PROC=WORD:
ADDRESS=WORD;
PROCESS=WORD:

Nowy proces w programie tworzy sig przez odwo-
tame do:

PROCEDURE NEWPRO (P:PROC: A: AD-
DRESS; N: INTEGER:
VAR P1: PROCESS);

gdzie: P - adres procedury, ktora staje sig wspoi-
bieznie dzialajacym procesem. A - adres poczat-
kowy obszaru pamigci zarezerwowanej dla po-
trzeb procesu. N - liczba bajiow dostgpnego

w procesie obszaru pamigci, P1 - wskaznik dla
NOWO tWOTZONEgo Procesu.

Procedura o adresie w P tworzy nowy proces
wskazywany przez parametr PI po zakorczeniu
omawianc] operacji. Proces w trakcie pracy bg-
dzic korzystal z prywatne] pamigci okreslonej
parametrami A (adres) i N (obszar). Procedura
wskazywana przez P musi by¢ zadeklarowana

w programic glownym (poziom () i nie moze mieé
parametrow. Dla jedne] procedury mozna utwo-
rzy¢ tylko jeden proces. Utworzony procedury
NEWPRO proces pozostaje nieaktywny,

Przyvktad wykorzystania:

VAR

Stos: ARRAY [1..Size] OF BYTE:
Current Process: Process:
PROCEDURE Processl:

BEGIN

C= 5y

END;
(* L
NewPro{Wrd( Addr(Processl)),

Wrd( Addr(Stos)), Size, CurrentProcess);

Przekazanie procesora z aktualnego procesu do
wybranego innego procesu realizuje si¢ za posred-
nictwem:

PROCEDURE TRANSF (VAR PI., P2: PRO-
CESS)

Efektem te] operacii jest zawieszenie aktualnic
realizowanego procesu, podstawienie wartosci
okreslajacego go wskaznika do parametru P1

i uaktywnienie procesu wskazywanego przez P2,
Oczywiscie P2 musi mie¢ wartosc nadana w proce-
durze NEWPRO, TRANSF lub IOTRAN. Za-
koriczenie procesu, tzn. wykonanie ostatniej ins-
trukeji w procedurze stanowiacej proces, powo-
duje zatrzymanie calego programu.

Program czasu rzeczywislego komunikuje sic

z urzadzeniami zewnetrznymi wspolpracujacymi
za posrednictwem przerwan, ktore sa zglaszane
procesorowi kazdorazowo, gdy w urzadzeniu
zaistnieja pewne wybrane stany (np. zakoriczenie
ostatniej operacji, wystapienie bledu. itp.). Cecha
charakterystyczng urzadzen zewngtrznych jest
wspolbieznosc ich pracy Z praca procesora po
zainicjowaniu przez program wybranej operacji.
Procesy bezposrednio wspolpracujace z urzadze-
niami zewngtrznymi nazywa si¢ procesami urzi-
dzen. W przypadku takich procesow, po zainicjo-
waniu operacji w urzadzeniu, procesor moze by¢
przekazany do innego procesu na czas wykonywa-
nia tej operacji. Jej zakoriczenie. sygnalizowane
przerwaniem. powinno spowodowac ponowne




-

uruchomienie zawieszonego procesu urzadzenia,
ktory moze obstuzyc je i ewentualnie zainicjowac
kolejng operacje w urzadzeniu. Operacja inicjacji
pracy urzadzenia zewnetrznego wymaga zatem
dwukrotnego przekazania procesora pomigdzy
procesami. Pierwsze, to oddanie go do innego pra-
cesu w momencie, gdy proces urzadzenia musi
wstrzymac dalsza dziatalno$¢ do czasu zakoriczenia
zainicjowanej w urzadzeniu operacji. Procesor
powinien by¢ przekazany w momencie zakoricze-
nia tej operacji powtdrme do procesu urzadzenia.
Proponuje sig zrealizowanie takiego algorytmu za
posrednictwem:

PROCEDURE IOTRAN (VAR P1. P2: PRO-
CESS; VA: BYTE);

Analogicznie jak dla procedury TRANSF, wywo-
tanie IOTRAN odbiera procesor procesowi wska-
zywanemu przez P11 przydziela go do P2. Po wy-
stapieniu przerwania VA nast¢puje przekazanie
procesora w przeciwna strong. Aktualnie wykony-
wany przez procesor proces jest wstrzymywany, a
wyznaczajacy go wskazmk jest podstawiany do P1,
po czym uaktywniany jest proces P2. Konstrukcja
tej procedury jest uzalezniona od konstrukcji
sprzetu. W aktualnej wersji oprogramowania przy-
jeto, ze system przerwan mikrokomputera zbudo-
wany jest na pojedynczvm ukladzie 8259, co poz-
wala na wykorzystanic w systemie £ poziomow przer-
warl, Nalezy tu zauwazye. ze O UZycie przer-
wari do przelgczania procesora pomisdzy procesami
powoduje, Ze operacje w programic beda wykony-
wane w kolejnosci nie okreslone] z gory. o jest za-
sadnicza cecha programow wspotbieznych.
Konstrukcja oprogramowania wspdlbienego musi
zapewniac rozwiazanic problemu sekeji krytycmej
(wzajemnie wyfacznego dostepu do wspdldzielo-
nych przez kilka procesow zasobdw) [6]. Oznacza
to koniecznosé zakoficzenia pewnego ciggu opera-
cji wykonywanych na wspoldzaclonych danych
przed udostgpnicniem ich innemu procesowi.
Przerwanic takicgo ciggu mstrukeji moze spowo-
dowac, ze wartoscl danyeh beda niepoprawne lub
niekompletne. Przekazanic zasobow pomiedzy
procesami, czyli przerwanie sekcji krytycznej,
moze wystapié tylko przy uzyciu procedury
TRANSF lub IOTRAN wewnatrz sekcji krytycz-
nej lub wwyniku zgloszenia przerwania. [stotnym
problemem sg tylko przerwania. Rozwiazaniem sg
kolejne dwie procedury  pierwsza powoduje zablo-
kowanie, druga odblokowanie ukladu przerwan):

mikrokram

PROCEDURE DISABL;
PROCEDURE ENABLE;

Ostatnia z umieszczonych w module SYSTEM
procedur

PROCEDURE INISYS:

pozwala na zainicjalizowanic uktadu przerwan i
wszystkich lokalnych danych (w tym module).
Powinna byé wykonana przed uzyciem pozostatych
procedur tego modutu,

Modut SYSTEM jest dotaczany do programu uzyt-
kownika w specjalny sposdb. Wynika on z koniecz-
nosci umieszezenia w nim wektoréw przerwan.
ktére dla uktadu 8259 nie moga zaczynac sig w do-
wolnym miejscu pamigci (adres musi by¢ wiclokro
tnoscia 64). Mozliwe sa dwa rownowazne rozwig-
zania. Modul SYSTEM mozna dolaczyé jako
pierwszy do programu i zadaé wymagana lokacje
programu w trakcie konsolidacji. Drugim sposo-
bem jest umieszczenie tego modulu w pamieci

w spos6b niezalezny od programu 7] (w tym przy-
padku mozna zapisaé go do pamigcei state] ROM).

W drugicj czedei artykulu przedstawiony zostanie
opis modulu MANAGER oraz przykiad programu
realizujacego wspdtprace dwéch procesow. (edn. )

Mariusz Postél
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Splatanie sieci

Dotychczas wspéipraca miedzy roz-
nymi standardami sieci lokainvch

i réZnymi systemami operacyjnymi
nie byta tatwa. Istnialo wicle metod
gczenia komputerow PC micdzy
soba, jak tez z duzym kemputerem
(ang. mainframes), lecz w wigkszosc
byly to rozwigzania przeznaczone dia
konkretnych typow komputerow
isystemdéw operacyjnych.

Przetom w komputerowej komunika-
¢ji zapowiada firma Touch Communrs-
cations, wprowadzajac na nmek opro-
gramowanie sieciowe Touch OSL
Celem tego przedsigwziecia jest zape-
wiienie jednolitej metody wspolpracy
r6znych systemow komputerowych.
System Touch OSI wspélpracuje
zsystemami operacyjnvmi PC/MS-
DOS (komputery z rodziny PCi
VMS (komputery VAX firmy Digital
Equipment Corp. ) oraz sieciami
lokalnymi Ethernet i Token-Ring.
Kazdy komputer moze funkcjonowac
jako stacja zarzadzajaca zbiorami
(file server) lub tacze migdzysieciowe
(router). W ten spos6b mozna np.
polaczyé siec Ethernet obstugujaca

kilka VAX 0w z grupa mikrokompu-

terow PC, pracujacych np. w sieci
Token-Ring.

Touch OSI jest nie tylko kolejna
realizacja sprzezenia réznych stan-
dardow sieci LAN, lecz kompletnym
oprogramowanicm sieciowym, stano-
wigcym rozszerzenie systemu opera-
cyjnego. W sktad Touch OSI weho-
dzi oprogramowanie do zarzadzania
zbiorami - uzytkownik IBM PC moze
wigc bez trudu skopiowac zbidr da-
nychz VAX'a, postugujac sie stan-
dardowymi komendami MS-DOS.
Strumienie danych ze stanowisk ro-
boczych sa automatycznie kierowane
do odpowiednich stacji zarzadzajg-
cych zbiorami.

Calosé systemu uzywa protokolow
OSI {Open Systems Interconnection)
1sklada sig z trzech podstawowych
blokow funkcjonalnych: Touch Mo-
nitor (do zarzadzania siecia), Touch
Streams (interfejs migdzy siecia

a programem uzytkowym) i Touch
Channel (posredniczy migdzy lokalng
wersja Touch Streams a protokotami
OSI). Dla programistéw tworzacych
uzytkowe programy sieciowe istnieja
tez interfejsy, umozliwiajace progra-
mom wspoldzielenie danych bez
wzgledu na ich fizyezna lokalizacje.
Touch OSI jest kompatybilna z niekto-

Tymi systemami automatyzacji prac
biurowych i automatyki przemysto-
wej, w tym z Technical Office Proto-
col (v.1.0) i Manufacturing Automa-
tion Protocol (v.2.1). Pierwsze wersje
Touch OSI nie s jeszeze zgodne z
IBM NetBIOS ani APPC (Advanced
Program-to-Program Communica-
tion), lecz autorzy zapowiadaja
wkratee dolaczanie tych protokolow
do systemu.

Obecne ceny Touch OSI wynosza
$300 za wersjg dla IBM PCi $4000 za
odmiane VAX. W wersji PC system
wymaga komputera z pamigcia ope-
racyjng 640 KB, PC Week (JaW)

Pomiarowa symfonia

Firma Lotus Development rozpo-
czela sprzedaz nowego produktu
rozszerzajacego mozliwosci pro-
gramu Symphony. Pakiet Lotus Mea-
sure for Symphony jest zbiorem pro-
gramow umozliwiajgeych wprowa-
dzanie danych ze sprzgtu pomiaro-
wego wprost do okien w Symphony.
Pakiet moze obstugiwac trzy interfej-
sy: RS-232-C, HPIB (IEEE-488)
iplyt przetwornikéw analogowo-cyf-
rowych,

Stosowane wraz z Symphony opro-
gramowanie umozliwia uzytkowni-
kowi zestawienie, poréwnanie i lg-
czenie ze soba danych pochodzacych
z roznych etapow pracy, czy roznych
cksperymentow. Pakiet Lotus Mea-
sure for Symhony kosztuje $493.

IEEE Computer (mam)
Monitor 19" o rozdzielczosci
1024x580

Firma Microvitec wypuscita monitor
19" pozwalajacy wyswietlac obrazy z
rozdzelczoscia 1024x580 punktow.
Wedlug producenta, Auto-Syne
(wczesniejszy monitor Multisync,
produkowany przez firmg NEC,
cieszyl si¢ duzym powodzeniem u
uzytkownikow kart EGA) przezna-
czony jest glownie dla uzytkownikéw
programow typu CAD (Computer
Aided Design).

Firma ma nadziejg, ze wielu uzytko-
wnikdw programoéw tego typu zacz-
nie stosowaé nowa generacje kart
graficznych o rozdzielczosci 640x480,
1024x768 1 1280x1024 punktow.
Auto-Sync wySwietla obraz o przeka-
tnej 19,6, z czestotliwoseig odehyla-
nia od 15 do 36 kHz. (aS)

an




Turbo C

Przeltazane przez dr inz; Jana Bieleckigo artykuly
o Turbo-C wzbudzity w redakcjimikvolianu wiele
kontrowersji dotyczacych terminologii.
Poprosilismy wiec pana-Bielecliegoo
uzasadnienie terminow, ktore rézmia sie od tego;
cowystepuje wizw, powszechnej praktyce,
Wybrane fragmenty takiego opracowania
terminologiczneqo zwigzane bezposrednio
ztekstami zamieszezanymiwmikroldante,
drukujemy chok;

Przedstawione przez drin. Jana Bieleckiego
poglady nie zostaty wpeini zaakceptowane przez
redakcje: Powdd jest prosty: dbajac onaukowa
precyzie sformulowan publikewalibysmy
materialy wyjatkowo trudne wodbiorze, Na
przykiad zamiast, ziieana X zostala Zapisana

W pamigci” nalezaloby napisaé, kotdowana
dwijkowo informacja odpowiadajaca wartosei
przypisanej zmiemlei Xzostala zarejestznwana

w komoérkach pamieci operacwna; ' Formalnie
rzecz biorac mikroprocesox nie potrafi pisac,
pamisé jest pojeciemabstrakcynym,
reprezentowanymfizyeznie przez obweody:
elektroniczne, ktére tylko w uproszezeniu mozna
nazwaé komérkami pamieci, zarejestrowana
moze byé fizyczna reprezentacja informacji anie
informacjaitd. Nalezy dazyé do precyzyinego
wyrazania mysli, ale - naszymzdaniem - nie moze
odbywaé si¢ tokosztem przejizystoscii zwartoscl
telstu. Trudno, oczywiscie, wykluczyé mozliwose
powstawania bledéw wynikajacych z doslowmnego
traltowania uproszezonych sformulowan.
Konieczne jednak sa tu rezsadne kompromisy.
Jak zapewne Czytelnicy juz zauwazyli, w wyniki
sugestiijana Bieleckiego, zbiory.danvch
przechowywane w pamigciach masowych
pﬂesléhsmy nazywac plikami. Nie jest to bowiem
Zmiana, ktora wpmwadzalahvw blad

faRtycanie moze stacsie przyczsma
nieporozmeli. Jednakprop ozma termmu
v j .

zgadna wedhigas: zmtuicytnm odbierang
tresciatego terminm.

Szantjac prawojednostla do wlasnego zdania,
postanowiliSmy zachowacw tekstachJana
Bieleckiego oryginalng terminologig.
Przepraszany CZzytelnikow za ZWiazane 2Ty
utrndnisnia;

Bndrzej]. Piotrowski

Terminologia
w opisach
jezykow

programowania
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Jednym z pojec o zasadniczym znaczeniu w jezy-
kach programowania. jest pojgcie zmienna. Wy-
daje sie. ze wszyscy wiedzg co to jest zmienna, jeshi
jednak siggna¢ do literatury, to okaze sig, Ze roz-
bicznosc pogladow jest bardzo duza.

Analizujge dostepne definicje i odnoszac je do
prostej instrukeji przypisania jaka jesti:= 13
mozna przytoczy¢ dwa dominujgce poglady:

1. Zmienng jest i. statg jest 13. Zmiennej i przypi-

2. Nazwa zmiennej jest i, nazwastatej jest 13,
Zmienne) 1 przypisano dana o wartosci 13.

Mimo iz znaczna czeé¢ polskich autordw (czesto
nieswiadomie) reprezentuje poglad 1, zdecydowa-
tem si¢ na przyjecie pogladu 2. A oto uzasadnienie
mojego wyboru:

Wygodnie jest formulowaé stwierdzenie, ze obiek-
tami przetwarzania OpiSanego przez program sg
stale izmienne. A zatem zardwno stafa, jak
izmienna musi by¢ obiektem manipulacji.

W szezegilnoscl, uzycie w jezyku Turbo Pascal
wywotania New(PtrVar)

powoduje utworzenie pewnego obiektu, kidrego
typ jest okreslony w deklaracji zmiennej PtrVar,

a nastepnie przypisanie tej zmiennej danej wskazu-
jacej wlasnie utworzony obiekt. W my§l takiego
ujgcia, zmienna nie jest obiektem programu zro-
dlowego (jak wynika z pogladu 1.), lecz jest obiektem
programu wynikowego (jak wynika z pogladu 2.).
Konsekwencja traktowania napisu 13 jako nazwy
stalej jest koniecznos¢ wprowadzania neologizmu
literal, wywodzacego si¢ z literatury anglosaskiej

1 czesto stosowanego w opisach jezykow niskiego
poziomu, Tak wige 13 jest literalem liczbowym,

w skracie liczba. Analogicznie do literatdw liczbo-
wych, wygodnie jest posfugiwac si¢ takimi pojecia-
mi, jak literaly tekstowe 1 fancuchowe.
Kontrowersje wirod informatykéw nie ograniczaja
sig do pojec stala-zmicnna-literal, Rownic duza
rozbieznosé pogladow wystgpuje w zakresie takich
pojet, jak plik, zbidr i zmienna plikowa. Chociaz
wielu autorow blednie utozsamia pojecie zbioru

i pliku. a nicktorzy utozsamiaja pojecic pliku
izmiennej plikowej. wlasnie odroznienie tych po-
je¢ warunkuje poprawne przedstawienie skutkow
wykonywania operacji wejscia-wyjscia.

Przede wszystkim nalezy wyraznic podkreslic, ze
zbior danych w pamigci zewngtrznej lub w urzgdze-
niu, to nie to samo co plik. Plik jest bowiem jedy-
nie pewng abstrakeyjna struktura danych, repre-
zentujaca w programie kolekeje danyeh - znajduja-
cych sig w zbiorze albo dostgpnych poprzez urzy-
dzenie zewnetrzne. W celu uzasadnienia tej tezy
wystarczy podac, ze np. w jezyku Turbo, Pascal
plik sktada si¢ wytacznie z komponentow (struk-
tur, tablic lub zmiennych), podczas gdy zbior da-
nych sklada sig z tych komponentow poprzedzo-
nych preambuly okreslajgey liczbe 1 rozmiar kaz-
dego z komponentéw. Nie od rzeczy bedzie dodaé,
ze w jezyku PL/I, w zaleznosci od trybu otwarcia
pliku (opcja BACKWARDS). plik moze stanowi¢
interpretacje zbioru w odwrotnej kolejnosci jego
rekorddw. Oba te przyklady dobitnie podkredlaja
istote roznicy migdzy plikiem i zbiorem,

Pozostaje okreslic. co to jest zmienna plikowa.
Jest to specjalna zmienna skalama, w jgzyku
Turbo Pascal typu file, a np. w jezyku C typu
(File), ktora musi zosta¢ zwiazana ze zbiorem da-
nych. W jgzyku Turbo Pascal zwiazanie to odbywa
sig za pomoca procedury Assign i poprzedza otwar-
cie pliku. W jezyku C natomiast, odbywa sig za
pomoca funkeji fopen i ma miejsce praktycznie

w chwili otwarcia pliku. Tak czy owak, po dokona-
niu tego zwiazania, a nastepnie po ustanowieniu
abstrakeyjnej struktury danych nazywanej plikiem
iotwarciu go, wszelkie operacje na pliku, a tym
samym na skojarzonym z nim zbiorze danych.
odbywaja si¢ za posrednictwem zmiennej pliko-
wej. Biorge pod uwage to wyjasnienie nasuwa sig
poglad, e niescistosc popelniana przez tych, kig-
rzy zmienng plikowa nazywaja plikiem, mozna
zaliczyc do kategorii skrotéw myslowych, ktére
oczywiscie moga by¢ stosowane, ale tylko przez
tych, ktorzy dobrze wiedzq o czym mowia.
Znacznie mniejsze problemy sa ze zmiennymi,
ktdre wielu autoréw nazywa wskaznikowymi. W
istocie. sowo wskaznik nie jest wlasciwym tluma-
czeniem stowa pointex, gdy?z wywodzi sig raczej od
takich stow jak flag i indicator. Nicfortunne tiu-
maczenie slowa pointer (wskazanie) wynika zape-
wne stad., ze autor stownika angielsko-polskiego
nie byt inzynierem. Rzecz bytaby malo istotna,
gdyby nie to. Ze w matematyce stowo wskaznik
1zmienna wskaznikowa nie oznacza weale tego, co
majg na mysli rzecznicy krytykowanego terminu,
Z tego powodu zdecydowatem si¢ na uzycie

w swoich ksigzkach stowa wskazanie. Po pewnych
wahaniach (za rada redaktorow WNT) zastapilem
zwroty takie jak np. ..wskazanie na tablice™ zwro-

sano wartosc 13. tami ., wskazanie tablicy”. Ale to juz tylko warte

Skojarzenia
parametrow
z argumentami

upowszechnienia, drobne ulepszenie stylistyczne,
odrozniajace, jak na razie, serie BIO od serii Mi-

krokomputery.

Podsumowujac to co przedstawiono powyze]j, moz-
na przyjec, Ze stosujg nastepujacd terminologie.

1. Zmienna jest obiekt programu wynikowego,
ktoremu moga by¢ przypisywane dane.

2. Stala jest obiekt programu wynikowego skiada-
jacy sie z danej.

3. Z danymi sa zwiazane ich atrybuty: wartos¢,
typ. reprezentacja, itp., stosownie do pntrzcb
opisu jezyka. Jedli dana jest przypisywana zmien-
nej, to wymaga sig, aby typ danej byl identyczny
zlypemZmiennej.

4. W programie zrodlowym zmienne s reprezen-
towane przez nazwy zmiennych. a stale przez naz-
wy statych, Nazwy te - posrednio - reprezentuja
dane.

5. Nujprostszymi nazwami zmiennych sg identyfi-
katory, a najprostszymi nazwami stalych sg litera-
ty. Nazwami zmiennych istalych moga by¢ takze

odpowiednio skonstruowane wyrazenia.

6. Zbiory danych w pamigei zewnetrznej lub doste- |
pne poprzez urzadzenia zewngtrzne sa W progra-
mach reprezentowane przez phki.

7. Plik jest abstrakcyjna struktura danych, analo-
giczng do takich struktur, jak np. tablica. W pro-
gramie Zrodtowym plik jest identyfikowany przez
nazwg zmienne] plikowej.

8. W celu postuzenia sig plikiem nalezy: spowodo-
wac utworzenic zmiennej plikowej, zwiazac zbior
ze zmiennyg plikows (Assign, Connect - stosownie
do jezyka programowania), ustanowic plik, skoja-
rzy¢ go ze zbiorem danych i otworzyé (Rewrite,
fopen, OPEN itp.).

9. Po dokonaniu wymienionych zwiazan i skoja-
rzefl, mozna powolywac sig na nazwg zmiennej
plikowej w celu wykonywania operacii na pliku,
a tym samym wykonywac operacje na zbiorze da-
nych.

10. W operacjach zwiazanych z zarzadzaniem pa-
miecia operacyjna mozna postugiwac sig zmien-
nymi wskazujacymi. Zmiennym tym mozna przy-
pisywac dane nazywane wskazaniami.

JanBielecki |




E Wyhom.ﬂ'eoﬁéméji'*kaf* smwnhuje
: pﬂvpiﬂmemﬂemjﬁﬂadamj? Wykonanie

operacii Val="" spoweduje przypisanie zmisnnej
Val danej *'. Ostatnia operacja nie dotyczy wiec
zmiennej Beta. Wykonanie programu powoduje
zatem wyprowadzenie napisu jb (w jezylku Turbo
C, podezas kompilowania programu, pojawia sie
informacja o tym, ze dana przypisana zmiennej
Val nie zostanie wykorzystana).

Istota skojarzenia przez wartoS¢ polega na tym, ze
zkazdym funkeji zostaje zwiazana

_parmehem
~ pewna zmienna lokalna, kiorej w momencie

wywolywania funkeji jest przypisywana dana
poczatkowa. Warnnkiem poprawnosci takdego
preypisania jest zgodnosé typu parametru
iodpowiadajaceqgo mu argumentu funkcii
Zgodnosc ta jestjednak badana dopiero po

. niejawnej konwersji argumentéw i parametréw.

Niejawna konwersja jest uzalezniona od tego, czy
- miejsce wywolania funkeji znajduje sie w zasiegu
jej prototypu, czy feZ prototyp nie wystepuje lub

jest przesloniety przez deklaracje.

Jeéli wywolanie znajduje sie w zasiegu prototypu,
to kazdy argument jest poddawany konwersjido

mm(wwﬂtmceguwml Po

 to, e program przedstawiony na wydruku 2 jest

réwnowazny programowi przedstawionemuna

een

W przypadku wywolania znajdujacego sie poza
zasiegiem prototypu, przeprowadzone sa tylko
niejawne konwersje arqumentéw. Polegaja one na
tym, ze argumenty typu char i short int sa niejawnie
zastepowane argumentami typu int, a argumenty
typu float sa niejawnie zastepowane arqumentami
typu double. Oznacza to, 2 program
medstamn? na wyd.mh: 4jest rﬁmwahw
programowi przedstawionemu na wydruku 5.

Gdy parametr funkcjijest zadeklarowany jako
tablica, to jest on traktowany jak obiekty takiego
samego typu.jnktyp elemem&wﬁej tablicy.

pﬂedstavﬂonmnmwydmkui

]eﬂ;pumetnﬂmdeuarawangjakemjma -

typucharalhuslmrtmbkahumne&twtah
sposéh jakby byltypuint,agdyjest
zadeklarowany jako zmienna typu flat, to
traktowany jest tak, jakby byl typu double.
Kasdemzwﬂhmmwehmtrow;eﬂ
zhmwﬂsjl(ewmnhda)]nmmkmew
argumentu do pierwotnego typu parametru.
Oznacza to, ze program przedstawiony na
wy&mkuafastléwnnwmypmgramnm
przedstawionemu na wydruku 9,
Uwaga Naslmlekhleduimplemnﬁcjtwigzylm
Turbo C przytoczona rownowaznosc nie jest
wﬂmmlwvmsam,ahvdeklnaqa

zapowiadajaca void fun(*char, foat" Vil
prototypem void fun(char,float);

lmmemmhﬂamahﬁmmegnm
Oznacza to w szezegélnosei, e arqumentowd typu
char moze na przykiad odpowiadaé parametr
typusmxtmt,aleniemwpmadannp.

‘parametr typu float

}eilxﬁnkqalqzyha(}mhuwwemjak :
 prawdziwa funkcja, awigc wiedy, gdy przez
. swoquwemt@mammntwmm

: w;aivkazdelei meekoﬁezyhxiq

Ozaczato, zepregramyxzedstam‘mrna

wydruku 10 jest poprawny i réwnowazny
programowi przedstawionemu na wydrulu 11.
Wykonanie kazdego ztych pmmméw powoduie
wyprowadzenie liezby 13

]anBtelecld
Literatura:

[1.}Bieleclkd J.: Jezyk C - mtaxpreiaqamndanlu,
- WNT 1981

[2.]Bielecld ].: Turbo C, Numerica 1987
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Wydruk 1. Istota skojarzenia przez wartosé

#inolude {stdec h>

main)
=
char Alfa = “e°
Beta = 'b
fun{&Alfa Beta)d
Printfi "sckc™, Alfa_ Betad
;4

fani{Ref Vall
char *=Ref Val.

£
o 5 i
¥al o= W,

¥

- Wydnik 2. Wywolanie w zasiegu prototypu

#Finclude <stdio k>
LN
-

void funtdouble Arzd

TUnCad ;

..:}

void
funidoubla Fari
X
Printrite’; far3
3

~Wydruk 3. Wywolanie bez uzycia prototypu

#inciude <stdic h>

mEAnL

i
void funtl;:

fund (douhleXd);
¥

Cvnid

fTun{doubis Fard

= .
printiiixe’ Pard;

i

#imoiude st o b

maini}
i 5
char - Chr =g

FuntChe, 4503
¥

et Famber

iRt Eetier
double Number;

fiztia |

Leotter,

PRINLEC Mee—2 08

NumbsTa

-

Wydruk 5. Jawne konwersie arqumentéw

Aincludie tstdio h?
ML

< : it
ohapGhe =gy

FUE €It IChT Cdouble 1458
i

fiind DeLbar Nimbers
inl Leller;
Aokl Numbeiy

arintfd ko=t OF", Letier,
Numbery;

i

 Wydruk 6. Parametry o charakterze tablic

Finelude detdin by o

hal EALCe RS tRIET = AL PR DG

Cmaknd 3

i
o funibettersy;
5

FunCArrd

char Arrl31E3T;
s

prinlECtRoRe Y ArrLOITO],
: i AT e 1OE0II01T;
3

Wydnk 7. Pmmtryo cha:ra.ktem miannwh

Finclude Cstdio h>

char Lettersf21031 = ¢ €737} €7b%3 ¥.

maindd’

£ oo

TuntlLettersy;
¥

Fun{Ptry
char ePLIIE]:

]

printPCtuoxe’, Freloiiol,

T ERTOILREY;

i .Wydruk 8 N:.e}am konwersje parametréw

#inciude: <stdio. ks

ma ity

void. Funt mchar Jfloatws),
CURC2S9, 1 00733

= SR i

wirket

funtChar, Reall
char Char,
Tlost Beal;

£
PrinL e R a

Char * E;‘;eai-);
i 2

Wydnik 9. Jawne konwersje parametrow
#inciude Cstdio.hd : :
maine)
£
void Fund )
Fun(2o0. 1.0 7 33,
2
void
tunthiar, Keal)
int Cham:
double Real:

Char & CcharChar:
Real = (floatiReal,

printecz ge
¥

Wydnik 10. Niejawna konwersja zenﬂatu

#include LsLaLD ha

Char #* Reall;

S L, 1T T S 8 el s B

Tk
L8
L e
""" [ Ny b
3

Intoe
FantFarr
nt CMPArILZE
: ;
reiurn Far:

Wydruk 11. Jawna konwersja rezultatn
Fineloos cstaio by :

1ot Numberiiliil = { 13 >,

maind

E il

It srandy;

prinlreed”,
3

#Eun{Numberd ),

int %

funtPar i
int {!-Per) 123

£

return (inl *1?211—;
5 i HEL




Mkeja 398 umozhw:a utworzenie katalogu Re?esa'y DS DX

MS-DOS

o0 OD SRODKA

Omowione dotad wywolania systemowe byly
bardzo podobne do wywolan istniejacych

w systemie operacyjnym CP/M. Teraz zostang
przedstawione wywolania rozszerzone

(ang. extended calls) - umozliwiajace dostep do
hierarchicznej struktury zbiorow - wprowadzone
po raz pierwszy w wersji MS-DOS 2.01 przypo-
minajace wywolania istniejace w systemie XENIX.

Jesli funkeja zwiazana z danym wywolaniem zostata wykonana
bezblgdnie, system zeruje wskaznik przeniesienia (ang. carry
flag). W przypadku pojawienia sig bigdu. wskaznik przeniesienia
stanie si¢ jedynka, a w rejestrze AX pojawi sig numer bigdu

(tab. 1)

Dostep do zbiorow dyskowych jest identyczny, jak do urzadzen
we-Wy, a przy tym prostszy niz w przypadku funkeji uniwersal-
nych. Zamiast blokow FCB o rozbudowanej strukturze wewngtrzne;j
stosowane sa numery kanaléw logicznych (ang. handle). Przy
otwieraniu zbioru (lub urzadzenia) system informuje uzytkownika
o wybranym numerze kanatu. Wystarczy wigc podaé numer kana-
tu, aby uzyskac dostep do otwartego zbioru (urzadzenia).

W systemie jest pigc otwartych na stale kanaléw przypisanych
standardowym urzadzeniom we-wy (tab. 2). Nazwy zbiorow po-
daje sig umieszczajac w pamigci kody tzw. ASCIIZ (od ASCII-
zero), czyli ciagi kodow ASCII zakoriczone znacznikiem korica -
bajtem o wartosci 00.

¢ adres obszaru pamieci, w ktorym znajduje si¢ ciag
cy Sciezke dostepu do katalogu (ang patﬁ namﬂ)

._ MGtheSgb{Qdy 03H05H (tab. 1).

Funkcja 3AH pozwala usungc katalog, w ktérym nie ma zadnego
pliku ani katalogu podrzednego. Rejestry DS:DX powinny zawie-
ra¢ adres obszaru pamieci, w ktorym znajduje sie ciag ASCIIZ
okreslajacy sSciezke dostepu do usuwanego katalogu. Mozliwe
btedy: 03H oraz 05H. Kod 05H oznacza probg usunigcia katalogu,

ktory nie jest pusty.

Funkeja 3CH stuzy do utworzenia i otwarcia nowego zbioru oraz
nadania mu atrybutow, Jesliistnieje juz zbior o podanej nazwie,
to jego zawartos¢ zostanie stracona, gdyz przyjmowana jest ze-
rowa diugosé zbioru. Zbior jest nastepnie otwierany do odezytu-
zapisu. Rejestry DS:DX musza wskazywac na ciag ASCIIZ, opi-
sujacy Sciezke dostgpu do zbioru, zas rejestr CX powinien zawie-
rac bity opisujace atrybuty nadawane plikowi. Moga pojawic sig

trzy rodzaje bledow: 03H, 04H lub 05H. Blad 05H moze wystapi¢,

gdy brak miejsca na nowa pozycje w katalogu albo gdy podano
nazwg istniejacego zbioru z atrybutem ,,tylko do odezytu”. Jesli
nie wystapit zaden blad w rejestrze AX, podawany jest numer

kanatu logicznego wybranego przez system dla mwartegc zbioru.,

| Funkcja 42H stuzy do zmiany wskaznika logicznego okreélajacego

| kierunku jego poczatku. Jesli nie byto zadnego biedu, to po po-
> | wrocie zwywolania para rejestrow DX i AX zawiera 32-bitowa

| pliku (DX zawicra bardziej znaczace bity tej liczby). Moga wysta-

kodu;ac:: tryh doste‘pu do etmeranego zbtoru, pozostale tnty po-
winny by¢ rowne zeru. Poczawszy od wersthS—DOS 3 lstotne
staly sig takm pczmtals bty

W wyﬁ:kureahza_' ji programu moga zostat uruch@mmne E
. Jeslibit 7 jest zerem, program wywolywany {ang ch:ld)ﬁ
moze korzystad ze zbioru dyskowego na réwni ze swym progra-
mem wywe!uj@cym Jesli bit 7 jest jedynka, dostep do zbioru j jest
zastrzezony dla programu wywotujgcego. Program wwulywany
‘moze uzyskac dostep do zbioru tylko naspecjalne zadanie.
| Bity6...4¢ P iwych trybéw wspolposiadania zbioru
| (ang. sharj ng‘mode) Okres’la}a one, co si¢ stanie w przypadku
_proby otwarciategos samego zbioru wigee] niz 3eden raz. -'
Bit 3 powinien by¢ zawsze mwny zeru. Moga wystapic trzy rodzaje
‘bledow: 02H, 05H i 12H. Jedli nie wystapi zaden, to po wyjsciuz
- wywotania rejestr AX zawiera numer kanatu I’og:cmego-ptzypo
_-rzadkoWanegﬂdo zbmm (tab. e

Funkcja 3EH pozwala na zamknigcie zbioru. W rejestrze BX na-
lezy umiesci¢ numer kanatu logicznego przyporzadkowanego
przez system do zamykanego zbioru, Mozliwy jest tylko biad 06H.

,il'unhqa 3DH umozliwia odezyt danych ze zhioru lub urzadzema .
‘W rejestrze BX nalezy umiescié numer kanatu lcagmznego przypo-
rzadkawancgo odczytywanemu: zbmmwi_ﬂ_ub urzadzeniu),aw
rejestrze CX - liczbe bajtow do odezytania. Rejestry DS:DX po-
winny wskazywac adres bufora, w ktérym maja zostac umiesz-
czone dane. Jesli nie wystapi blad tow AX podawana jest
wista liczba wezytanych bajtéw. Moga wystapié. bledy: 05H | 06H o

Funkcja 40H pozwala zapisa¢ dane w zbiorze. W BX nalezy podaé
numer kanalu logicznego, w CX - liczbe zapisywanych bajtow, a w
DS:DX - adres bufora, z ktérego pobierane maja by¢ dane przez-
naczone do zapisu. Jesli nie stwierdzono bigdu, to liczba rzeczywis-
cie przestanych bajtow (w AX) jest rowna liczbie bajtow przezna-
czonych do przcsiama Mozliwe bledy: 05H i 06H

‘Funkeja 418 usuwa zbidr. Rejestry DS: DXmusza wskazywaﬁn
laficuch ASCIIZ, opisujacy Sciezke dostepudo U
Zbioryz atrybutem 4,ty£k9 do odczytu” ni '

miejsce odczytu-zapisu w zbiorze. Rejestr BX powinien zawieraé
numer logiczny kanatu. Nowa pozycjg okresla sie podajac w reje-
strze AL liczbe definiujaca sposob przesunigcia wskaznika, a w
rejestrach CX 1 DX - przesuniecia bedace 32-bitowa liczba caltko-
wita bez znaku (CX zawiera bardziej znaczace bity przesunigcia).
Sa trzy sposoby przesunigcia wskaznika. Jesli AL=0), to przesunie-
cie jest okreslane wzglgdem poczatku zbioru; przy AL=1 - wzgle-
dem aktualnej pozycji, a przy AL=2 - wzgledem korica zbioru w

liczbe, okreslajaca przesunigcie wskaznika wzgledem poczatku

pi¢ bledy: 01H i 06H.

daje lub ustawia atrybuty pliku. Rejestry DS:DX
res ciggu znakow okreslajacych zbior (niemo-
. dznacznych (?1%). Jedli przy wejsciudo

Funkcja 44H umozliwia sterowanie urzadzeri znakowych z po-
ziomu systemu operacyjnego (takich jak konsola lub we-wy szere-
gowe). blokowych (napedéw dyskowych) oraz zbioréw. Przed
wywolaniem funkcji w rejestrze AH nalezy umie$cic¢ 44H (wartosé
kodu funkeji). w rejestrze AL kod operacji (tab. 4), a wrejestrze
| BX - numer kanalu logicznego zwiazanego ze standardowym urzg-
| dzeniem badZ numer napedu dla operacji4is5.




; ;(}5H oraz (DH.

Operacja 00H umozliwia pobranie informacji o urzadzeniu (zbio-
rze), zwiazanych z kanalem logicznym 0 numerze podanym w
rejestrze BX. Po powrocie z wywolania informacja o urzadzeniu
zakodowana jest w rejestrze DX (tab. 5). Bit 7 tego rejestru decy-
duje o sposobie interpretacji pozostatych bitow - innym dla urza-
dzenii innym dla zbiordw.

; H 08 ZAWIEIBC 2670,

nia (nie sa one w zaden sposob zwiazane ze znakami skiadajacymi
sie na dane odczytywane z urzadzenia). Operacja jest mozliwa
tylko wtedy, gd\ przy operacji 00H otrzymano w wyniku 14 bit
rejestru DX réw ny 1. Wrejestrze CX nalezv puddc liczbe odezyty-
wanych znakow sterujacych. a w rejestrze DS:DX - adres bufora
dla zapamigtania tvch znakow.

i T R e sl
dzenia znakowego. Pozazmiang kierunku

‘niczym od operacji 02H.

Operacja 04H umozliwia odezyt znakow sterujacych z napedu
dyskdw. Zamiast numeru kanatu logicznego w BX., nalezy podac
w BL numer napedu dyskowego, przy czym () oznacza naped aktu-
alny, 1-naped A, 2-naped B, itd. W rejestrze CX trzeba podaé
liczbe bajtow do odczytania. a w DS:DX - adres bufora dla odczy-
tanych bajtow. Przed powrotem z wywolania system umiesci w
AX liczbe rzeczywiscie przestanych bajtéw.

Operacja 06H to sprawdzenie gotowosci urzadzenia znakowego

Ze nie mozna go dalej czyvtac. gdyz napotkano znak korica pliku
(EOF). Pa powrocie z wywolania AL=00 §wiadczy o niegotowos-
ci, a AL=0FFH o gotowosci urzadzenia (zbioru).

Operacja 08H (w wersji MS-DOS-3.) umozliwia sprawdzenie czy
dany dysk jest wymienialny. Po powrocie z wywotania AX=()
swiadczy o wymienialnosci dysku (dysk elastyczny),

AX=1o0 jego niewymienialnosei (dysk sztywny), za§ AX()0FH o
podaniu ziego kodu urzadzenia.

W re}estrzeDXnalezy poda¢ I;cébe
pn.d@ zbioru, aw re;esxrze CX- hczh& k

| Tabela 1, Zestawienie kodéw bledéw dla rozszerzonych wywolan systemowych

Operacja 02H stuzy do odczytania znakéw sterujacych z urzadze-

| Kod bleduZnaczenie

0l1H zly numer funkcji

02H nie znaleziono zbior

03H nie istnieje podana sciezka dostepu

04H zbyt duzo otwartych plikow

05H dostgp niedozwolony

06H zly numer kanahi d

0TH uszkodzona tabela kontrolujaca przydzial pamieci
(ang. memory control blocks)

08H za malo dostepnej pamieci

08H zly adres bloku pamigci

0AH  zle srodowisko (ang. environment)

OBH zly format zbior (przy ladowaniu pliku .EXE)

OCH  zly kod dostepu (ang. access code)

ODH  zle dane (np. przy dostepie do urzadzenia)

0EH nie uZywany

OFH zla specyfikacja napedu

10H proba usunigcia aktualnego katalogu

11H uzycie nazwy innego napedu dyskow przy probie zmiany
nazwy zbioru (ang, RENAME)

12H brak dalszych zbiorow

Tabela 2. Standardowe kanaly logiczne w MS-DOS

Nr. kanaiu Przyporzadkowane urzadzenie

28828

Standardowe weijscie CON: (typowo - wejscie z klawiatury)
Standardowe wyjscie CON: (typowo - wyjscie na ekran)
Wyjscie informacii o bledach (zawsze na ekran CON:)
Standardowe we-wy szeregowe (AUX:)

Standardowe wyjscie rownolegie na drukarke (PRIN:)

Tabela 3. Kodowanie sposobu dostepu do pliku (funkeja 3DH)

Bit Znaczenie
4 3210 poszczegdlnych bitow

dziedzicznoad MS-DOS 3. xx
tryb wspélposiadania MS-DOS 3. xx
Zarezerwowane

dopuszczany tryb dostepu:
tylko odezyt

odczyt lub zapis

odczyt lub zapis

coo®
TR e . VP
oL O»

Tabela 4, Operacje realizowane za pomoca funkcji 44H

wejsciowego lub zbioru, przy czym brak gotowosci zbioru oznacza,

Kod
00H
01H

Opis

Pobranie informacii o wrzgdzeniu (do rejestru DX)

Ustalenie informaciji o urzadzeniu (wg DX, przy czym DH0)

Odeczyt z kanah sterujacego wrzadzeniem znakowym

Zapis do kanalu sterujacego urzadzeniem znakowym

Odezyt z kanal stenjgcego urzadzeniem blokowym (napedu dyskow)
Zapis do kanal mwmmmmmbbmm(wm)

mﬁdzemawmmwega

1 oznaceza, ze urzadzenie moze otrzymywac | wysylac znaki sterujace
(tylko na takim urzadzeniu mozna wykonywac operacje 21 3),

Bit ten moze byc¢ tylko sprawdzany - nie mozna go ustawic

bity zastrzezone

1 oznacza, ze z danym kanalem logicznym zwigzane jest

urzadzenie znakowe

0 oznacza, ze przy odczycie z urzadzenia napotkano

znak kotica pliku (EOF)

1 oznacza, ze znaki specjalne (CTRL-C, CTRL-P, CTRL-S, CTRL-Z)

sa przekazywane do/z urzgdzenia bez przetwarzania; 0 oznacza
przetwarzanie tych znakow na odpowiednie sekwencje

bit zastrzezony

1 oznacza, ze urzadzenie jest zegarem systemowym

1 oznacza, ze urzadzenie jest urzadzeniem pustym

(ang. Null Device),czyli 2 przyjruje znaki, lecz nigdzie ich dalej nie wysyia

zpodammlwﬂanbg:mmwmnamdhl naped B, itd)



program ilustrujacy metode zmiany rozmiarow kursora
prezez wywolanie funkcii B1 procedury cbslugi preervania 10h

2 ULATINIAMY Z

code SEGMENT
ASSUME os:code, ds:code
orgd 19@h i koniecene preesuniecie na strone
; bazowa - program typu
start: xor bx, bx i eerovanie rejestru bx
xor ax, ox
mowv di, 80h » poezatek bufora DMA
mov el, byts ptr [di] :
emp el, @ i cay sa paranstry wejeciowe
w =1 dnz pnrume‘ " i Jesli tak, to skooz
L1 normalny Kursor
paramatr: fnz di i pobierz kolejny mnak 2 wejscia
mov al, byte ptr [dtJ
cmp cey jeat to spacja
Jje konlec_pstll ; tak, pobierz nastepny znak
cop al, i oy Jjest to praecinek
dne ngre 3 n;;. ,ies;,_t: cyfra SRS
- T Vg . . . . e & v i i tak, I,
W BIOS-ie przewidziano funkejg pozwalajaca zmieniac wielkosc kursora. Yor HLEL SIS SRR PARES SR
Jej uzytecznosé zalezy od inwencji programisty. Wpisanie do rejestrow CH i T ol et oA s TR
CL polozenia poczatku i konica kursora w wierszu, do rejestru AH wartosci il poy lka i ensk ASCIT ponizej @
. y s : ! oi s 1,
01H (kod funkcji 1) oraz wywolanie przerwania programowego 10H umozli- ey EsviNa i snak ASCIT powyasi 9
wia nadanie kursorowi dowolnej wiclkosci. Program CURSOR (wydruk 1) b ol i R N
ilustruje sposob wykorzystania omawianej funkeji, a takze pokazuje sposib o e i e
. % Py - > caa . et Jana Paranstr . v -
kontrolowania poprawnosci parametrow wejsciowych (z sygnalizacja popel- Pazamets it cep bl, 3 ! cay Jest to licsba trzyoyfrowa
ienia bied J= pomy lka ; tak
menia g UJ- cmp bl, 1 ; czy liczba jedpnocyfrowa ¥
= J= para_1_1 ; tak, zanamlet?:j il
ry'u'n am dl, al ; nie, druga cyfre wpisz do
mgo prOgr u :g: al, paral ! pobierg pierwsza cyfre
» 4 . { , 18 i i
Dyrektywa ORG ustalany jest adres poczatku kodu programu (dla progra- i ity
o 1}'PU LCOM standardowo 100H). D::hmcja LGOS Zotala PR para_1_1 ;gg ;:}-a‘:l al : :gg:i-xg::?p:z:::sy paranetr
minigta, gdyz inaczej program mégtby byé wykorzystywany wylacznie w i Jmp konlea_petli Ly i
L YE [« SRl S ol =il e s > 1. 3 : jest & rzyeyfrova
postaci pliku typu .EXE (szersze informacje na ten temat mozna znalez¢ m. BEERNSLE S e St e ety
: s % . r . i H =
in. w cyklu MS-DOS od srodka). . X o) B i P
Na poczatku realizacji nastgpuje sprawdzenie, czy po nazwic programu w mav dl, al i nie, druga oyfre wpiss do dl
: oy 5 : = . Foa g mov al, para? ; pobiarz pierwsza cyfre
segmencie kodu pod adresem 80H zostaty podane parametry. Wartos¢ UH S ah. 19 3 e
§ 7 i 5 I ! W= 1 dh : przez 10
(brak parametréw) oznacza, 7¢ wyglad kursora ma by¢ standardowy. W wy L e e
padku po(nnm parametrow I'lcllc"l\' badac ich popraw [!O\ClpI’ZLkaZdC je pars_2_1: mov para?, al | zapamista; drugi parametr
koniec_petli loop parametr ; gdy dx <> @
pmcuum przez wywolanie odpumenimeoo p!hr\mma W prz\';mdi\um- rpirata i th.0 ey rebanil prretnski®
\\_oi.m 1a programu bez P._Ar(m_wilrm\ przerwanic wywol ywane jest po WpISd- S ey o AR A e R AREEE
niu do rejestrow wartosei opisujacych standardowe rozmiary kursora, Zakon- g ch, 13 i omx porravay ¥ (dia cuA
: : - s s . o AT J pomylka nale:
czeniem programu jest powrdt do systemu operacyjnego funkejag DOS 4CH. i cl, para? . pobiers drugl parsmetr
cmp el, 13 . esy poprawny 7 (dla OGA
i 2d ¥1lk ; nalesy podac 7}
ngamwame pmamu cmp ﬁ?l ‘“ ; parametry wzgledem siebis poprawne %
il romylka
Po wprowadzeniu zapisu programu (zw. postac zrodiowa) nalezy wykonac oo ki o
translacje na jezyk maszynowy i konsolidacjg w celu otrzymania kodu wyni- pomylke: oy e ; ystavienia ssgmentu
kowego w pliku typu .EXE. Konsolidator wysle ostrzezenic o braku seg- mov  dx, offset tekst | kowunikat bledu
: . s 5 = s S i ] g mov ah, i wyswistl tekst
mentu stosu, ale mozZna to zignorowaé: za pomoca zlecenia EXEIBIN wy- T 21h
t I to zig I 171 EXEIBIN wy _ :
tworzony zostanie poprawny kod wynikowy w pliku typu '-(LO M .Tglu przy- e o L L : ssdanie paramtrov standardoveso
K1s 7 { { Vs 2T H CSIC W ' - mov el, 18 } kursora sterownika Hercules
ktadu, jezeli tekst programu zrodiowego znajduje sig w pliku CU ji Juraors steromiks Borcnlos
SOR.ASM. to nalezy wykonac nastgpujaca sekwencjg: wykonania: nov ah, 1 P funkejal 0
T S int 10h i procedury obslugi preerwania
NIASPV{ LI— RSOR koniec: mov ah, 4doh ; =akonozenie programu
LINK CURSOR: int Z1h ; i powrot do systemu
EXE2BIN CURSOR.EXE CURSOR.COM ; dane
parai dab t
a spraw i s W iatania p '€ wa c WL z¢ kilke paral db 2.
let Spraw dzcnmpul:rrl:m nego dzialania programu Varto przeprov adzic kilka i, L I e i e
préb. Na przyklad CURSOR 0,13 spowoduje pojawienie sig kursora bloko-
wego. Pracujge z programem dBase [1I mozna rowniez zmieniac wyglad kur- o
sora poprzez uzycie instrukeji RUN CURSOR X.Y. END
Opr. AndrzejSuwala | :
g ekst zrodiowy programu CURSOR

Zaktady Produkcyjno-Usiugowe

oraz 32-bitowe

Woll

Oprogramowanie uzytkowe

Sp. z0.0. (jednostka gospodarki uspotecznionej),
00-726 Warszawa 36, Box 40. Tel. 49-56-66

oferuja do sprzedazy:

Mikrokomputery Amstrad-Schneider

Mikrokomputery IBM PC XT/AT, Personal System/2

Urzadzenia peryferyjne: drukarki, stacje dyskow 3"
i5,25”, dyski twarde, monitory, terminale, plottery,
streameryiinne

Magnetowidy, kamery, kasety magnetowidowe.

Udzielamy gwarancji, zapewniamy serwis pogwarancyjny | materiaty eksploatacyjne.

STUDIO UStUG KOMPUTEROWYCH sp.zo.0.
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Z pozycji uzytkownika

|||Ilm esiduum to czgsc, ktora mimo uplywu
czasu pozostaje nienaruszona na tle
zwietrzalej reszty. Tak jest przynajmnie) ze ska-
tami - jak podaje Encyklopedia Powszechna.
Kazdy ma prawo zapytac. co ma skala do kompu-
tera? Ja tez nie wiedzialem dopoty. dopoki w trak-
cie jednego z wielu codziennych ckspervmentow,
koniczacych sie na ogol blokowaniem pracy kom-
putera, przypadkowo nie weisnalem klawiszy B
. Pomimo ze komputer byl martwy . SideKick,
mdj ulubiony program rezydujacy. byl wawy jak
zwykle. I tak jest z wigkszoscig |
typu. Pozostaja nienaruszone. ¢
juz oznak zycia. Stad mowa ¢
Czy ktos zaczynal od in
£0, niZ SideKick? To pierw
landa na tyle zdominowal ¢k, Ze jest to chyba
pytanie retoryczne. Praw vscy producenci
oprogramowania musza i¢ Z lym standar-
dem. Na nieszczescie § kow karty Hercu-
les, zapewne z powod icznych. wywola-
nie SideKicka w tryl cznej konczy sig
nieuchronnie prze a J\rdmc 1.11\
mawia moj przyja i
przez diuzszy czas jedynis
w obudowie komp
puterow klasy PC
majy: efektidentye
jednoczesnie trzy
nak p-:\\ nego dma j

IMOW (f:_'l_‘
<zta nie daje

iu rezydujace-
dzieci¢ Bor-

¥ czerwony guziczek

wnikow kom-

czka nie

ozna uzvskac weiskajac
0. CI0 B Jeo-

sty umysi studenta me-

5 "J(_JP. I znalazi

rozwiazanie.
A oto ten znakomit

wyjscia z opresji. Wig-
b graficzny wy-
13 0gol przy wy-
rczy zatem, postugu-

ksz0SC programow st
korzystuje takze t
$wietlaniu zbioru Help

jac sie w ciemno Klawsatura. wywolac ten zbior,
likwidujgc tym samym Wriscie z ekranu
Help zlikwiduje nasz vz wrocimy do

trybu graficznego cnoscl SideKicka
czy innego rezvdenta

Nauczylismy sig ob
padku omawian
ChiWritera w wersji Lxxn
wwersji 2.xx - B30 =
stera - [@[. Symphony -
Warto jednak zasuge
stresu warto najpierw wy
nastepnie korzystacz
twierdzi mikroklan ku
Nasze skargi na destruke
inne programy musiafv d
w nowszych wersjach 1
instalacyjny pyta. czy chees
cka wspdlnie z progran
co powinno zlikwidowad p
Dobrodziejstwo to nie obej
popularnego w Polsce (z¢
definiowania polskich liter) €
wersjach. Borland ma wyraz
tmannem, poniewaz 1 inne jego programy rezydu-
jace nie sa pobtazliwe. Moje nie proby stoso-
wania SuperKey (tez Borland). zreszta bardzo
uzytecznego programu, ktory migdzy innymi wy-
gasza ekran po zadanym czasie nierobstwa. koni-
czyty sig nieodmiennie { po drugim wywolaniu
zgaszonego ckranu) pojawieniem sig wyzZej rzeczo-
nej kaszki. I tym razem skutkowalo naciSmecie
E3-01. Podobnic Chart Master nic toleruje sig z
SideKickiem, nawet w nowej wersji. Natomiast
pracujgca na Herculesie w trvbie graficznym Eu-
reka (fascynujacy program Borlanda do nicele-
mentarnych obliczen numeryeznych) wspotera
idealnie z SideKickiem (wiadomo. kruk krukowi
oka...).

aticlem, Zc W przy-

v uzyikowaniu
cisnac [MI-0.
sujemy Chart Ma-
usa- 3.

ze dla unikniecia

ran znakowy, a
stw naszego. jak

Wal,

v wplvw SideKicka na
» Borlanda, gdyz
szvch. program
tkowac SideKi-
raficznym,

niestety. bardzo
ledu na mozliwosé
Writera, w obu
pieriku z Hors-

SideKick ufatwia zycie uzytkownikowi komputera,
ale nie wszystkie jego funkcje sa jednakowo przy-
datne. Pomijajgc nieco egzotyczng w naszych wa-
runkach automatvezng ksiazke telefoniczng - Dia-
ler (najpierw trzeba mie¢ telefon, a potem gdy juz
sig go ma - okazuje sig. ze system Pentaconta tas-
kawie nam panujgcy z wyboru MKik .. nie przywykl
jeszeze do komunikacji modemowej), a takze Ka-
lendarz (zawsze terminy gonig mnie tak. ze brak
mi czasu, aby je do kalendarza wprowadzic). Uzy-
teczny okazuje sig natomiast Kalkulator z zamiang
kodow dziesigtnych, dwojkowych i dsemkowych,
w ktorym brakuje mi jednak czegos poza czterema
dziataniami, Te ostanig ulomnos¢ usuwa w cier
wspomniana juz Eureka z pelnym wachlarzem
funkcjii dzialan. Tabela konwersji kodu ASCII
czasem si¢ przydaje, szczegolnic wiedy, gdy
cheemy ukochane) narysowad serduszko na ekra-
nie (kod 03H).
W efekcie, najbardziej przydatny jest Notatnik -
udany podreczny edytor tekstu. Nowsze wersje
SideKicka (od 1.56) dysponuja w Notatniku pelnok-
rwistym edytorem w stylu WordStara. Szezegdlnie
nzyteczne sg operacje na blokach oraz parg innych
nowinek wymienionych w ponizszej tabelee.
Przed kompletnym bankructwem wskutek zawie-
szenia sig komputera juz nie raz ocalil mnie klawisz
& SideKicka, ktory pozwolil mi uratowac chociaz
zawarto$¢ ekranu przez jego zaznaczenie jako bloku
& @ i zapisanie na dyskietce . Ta sama pro-
cedura ma zreszta sens towniez w warunkach pracy
normalnej, jesli chee sie mieé obraz ekranu w po-
staci zbioru, a nie tylko jednorazowo na wydruku z
drukarki IEE. Funkeja ta umozliwia tez cwicze-
nia z kompozycji, tj. wybieranic w dowolnej kolej-
nosci blokow z jakiegos (na ogol cudzego...) tekstu
i uktadanie ich w innym porzadku w Notatniku
SideKicka. co czgsto sprawia, ze nowy tekst mo-
zemy uznac za wlasny. Tak przynajmniej twierdzi
mdj przyjaciel Andrzej, ktory jest naukowcem.
Teraz SideKick umozliwia ponadio operacjg od-
wrotng - eksport blokow. Pracujemy na przykiad
nad artykutem dlai Innego pisma na edytorze Chi-
Writer i chcemy swe wyw nd\ zilustrowac progra-
mem w Turbo Pascalu, ktor} mamy zapisany na
dyskictee. Przywotujemy SideKicka, wezytujemy
program w Turbo Pascalu [}, zaznaczamy jego
czg$é lub catosé i weiskamy I - B SideKick
pyta nas, ktorym klawiszem funkeyjnym checemy
wywotaé blok., Wracamy do artykulu i w migjscu,
ktdre nam odpowiada, ustawiamy kursor i weis-
kamy zdefiniowany klawisz funkeyjny. Zazna-
czony blok znajdzie sie w naszym artvkule.
Prawy margines w nowszych wersjach SideKicka
daje sig ustawic [S1-[ - B na szerokosé do 255
znakow, co nareszcie rozwigzuje problem zapisywa-
nia szerszych tabel. Datg i czas systemowy mozna
wstawiac w dowolne miejsce [SH-[ - | tekstu
Notatnika lub na jego koniec [E1-[&] - [. co uta-
twia dokumentacje pracy.
Wygoda uzytkowania SideKicka sprawila, ze wy-
parl on skutecznie standardowy edytor systemowy
Edlin. Kto go dzis jeszcze uzywa np. do zmiany
zbioru AUTOEXEC.BAT? Nie nalezy rowniez
lekcewazy¢ Kalkulatora, znam bowiem osoby.
ktore specjalnic whaczaja komputer po to, aby
dodac do siebie dwie liczby trzycyfrowe.
Programy rezydujace sa cichymi stugami, czekaja-
cymi cierpliwie na wezwanie. Jak to wsrod stuzby
bywa, istnieja migdzy nimi animozje, a niektdre
wprost sie nie toleruja. Po to, by mie¢ w ogole ko-
1Zys¢ z komputera, programy rezydujace nalezy
wezytywac w okreslonej kolejnosci. Na przyklad Side-
Kick lubi byc zwykle ostatni. Tajniki etykiety dworskiej
rezydentdw wymagaja osobnego omdwienia.

AMIR

Niektére uzyteczne komendy SideKicka
ERIE-E (ub[Ed) zeznaczanie poczatkublokéew

EEIE3-[3 (b [E))zaznaczanie konea bloku
I3 zaznaczanie pojedynczego siowa
B3] vkrycie/wyéwietlanie bloku

EEIES - [¥ skopiowanie bloku

X3 -1 przeniesienie bloku

=T3R4 skasowanie bloku

IS wezytanie bloku z dysku

=TI E3 -1 zapisanie bloku na dysku

N3 E] alfabetyczne sortowanie zawartosci bloku
SIS - drukowanie bloku na drukarce
XIS Bl (ub ) zapisanie zbioru z notatnika na dysk

EXIE3 3 sksport bloku do programu wtle

IE3 import bloku z programu w tle do notatrika

K] -IN odtworzenie ostatniej skasowane; linii
EIIEE-[3 zaidowanie ciagu znakéw w tekscie
=T KE)- LY znajdowanie i zastepowanie ciagu znakow
EIEEY- B wstawienie daty i czasu w miejsce kursora
XA -[8) wstawienie daty i czasu na koricu zhioru
KE)-[] wiaczanie/wylaczanie trybu graficznego
TN N ustawienie lewego marginesu

EIEE) -] ustawienie prawego marginesu

ETEY - formatowanie paragrafu



SKLEP
KUPNO SPRZEDAZ
MIKROKOMPUTEROW
| ARTYKULOW
ELEKTRONICZNYCH

ZEWAS

PRZY
ODDZIALE TERENOWYM
ZAKLADU
DOSKONALENIA
ZAWODOWEGO
W LODZI

KACJI

milkrokram

Nowosci firmy Sanyo.

Firma Sanyo zaprezentowala poraz
picrwszy na wystawie Systems '87
czytnik dyskow optycznych ROM
2500, przeznaczony dla komputerow
PC pracujacych pod MS-DOS. Wy-
miarami odpowiada typowemu napg-
dowi 5,25" 1 pobiera 7.5 W. Daje to
wigc mozliwosé wbudowania go w
miejsce standardowego urzadzenia,
Dysk optyczny, stosowany w tym
napedzie, zdolny jest pomiesci¢ za-
wartos¢ 1200 dyskietek. Druga z za-
prezentowanych przez firme nowosci
(i juz osiggalng w sprzedazy) jest
komputer MBC 17 Plus, zgodnyz
AT. Zastosowano w nim nowe roz-
wigzania sprzgtowe. Dla zaoszeze-
dzenia miejsca, na plycie gléwne;j
(CPU-board) umieszczono rozsze-
rzenia pamigci, kontroler dyskow
clastycznych oraz interfejsy: réwno-
legly i szeregowy. Komputer pracuje
zzegarem o czgstotliwosei 6 lub 8
MHz (0 lub 1 stan op6zniajacy - usta-
wiane programowo lub mikroprzela-
cznikami), ma sze$¢ gniazd na dodat-
kowe karty (w wersji z dyskiem szty-
wnym wolne sa tylko trzy), miejsce
na trzy napgdy typu slimline. Ergono-
miczna klawiatura typu DIN ma 12
klawiszy funkeyjnych i osobne bloki
dla cyfr oraz kursora. Oprogramowa-
nie zawiera oprocz MS-DOS w wersji
3.20 takze GWBasic. Sanyo Press
Information (aS)

Schneider w natarciu.

Po modelu PC 1512 i wprowadzonym
niedawno modelu PC 1640 ECD
(mikroklan 8/87). firma Schneider
tym razem juz bez Amstrada oferuje
komputer zgodny z PC AT.
Przedstawiony na Systems 87, Schnei-
der PC 2640 posiada procesor 80286
z zegarem 12 MHz, pamie¢ opera-
cyjna o pojemnosci 640 KB oraz ste-
rownik kolorowego monitora graficz-
nego EGA. W komputerze zainstalo-
wano naped dyskow elastycznych
3.57 (jak w IBM PS/2) 0 pajemnosci
1,44 MB oraz dysk sztywny 32 MB o
$rednim czasie dostepu 40 ms.

W wersji podstawowej zawarty jest
kolorowy monitor 14" o rozdzielezo-
sci 640x350 punktow, wspolpracujgcy
zoprogramowaniem typu CAD. Na
zyczenie klienta dostarczane sa tez
monitory monochomatyczne z bur-
sztynowym ekranem.

Oprocz dwoch interfejséw szerego-
wych (RS 232C), PC 2640 ma inter-
fejs rownolegly dla drukarki, dwa
micjsca na 16-bitowe karty rozszerza-
jace oraz wyjscia dla zewngtrznego
napedu dyskéw elastyeznych (3,57
lub 5,257) i dla pamigci tasmowe;j.
Klawiatura ma 102 klawisze, a zestaw
uzupelnia. jak w poprzednich mode-
lach, mysz.

Komputer pracuje pod kontrola sy-
stemu MS-DOS w wersji 3.30. Pod-
stawowe oprogramowanie ofero-
wane przez producenta zawiera po-
nadto E-Basic, GEM Desktop, GEM
Paint i GEM 1st-word Plus. Schnei-
der Information fur die Presse (aS)

Elektroniczny dozownik
lekow.

W laboratoriach NASA opracowano
elektroniczny dozownik lekéw,
wszezepiany do organizmu czlowieka
i pozwalajacy na regularne wstrzyki-
wanie matych ilosci np. srodkow
przeciwbolowych czy insuliny. Wyko-
nano juz trzy zabiegi tego rodzaju u
chorych na cukrzyce.

Skomputeryzowany injektor ma
rozmiary hokejowego krazka i zawie-
T4, poza elekironicznymi gadzetami,
zapas insuliny wystarczajacy na trzy
miesiace. Zapas ten moze byé w pro-
sty sposab uzupetniany za pomoca
specjalnej igly. Dozowanie jest kon-
trolowane przez procesor, programo-
wany przez pacjenta za pomocg ma-
tego radia.(a5)

Lotus -dla IBM PS/2

Firma Lotus Development zapowia-
da, 7ze programy Lotus 1-2-3 i Sym-
phony na dyskach 3,5" sg wersjami
kompatybilnymi z Personal System/2
IBM. Wersje te dzialaja pod kontrola
systemu operacyjnego DOS w wersji
3.301 pozwola w pelni wykorzystaé
wysoka rozdzielezo$¢ nowych moni-
torow przewidzianych dla kompute-
row tej serii. Lotus zamierza tez wy-
puscic pozostale swoje wytwory w
wersji 3 5" takie, jak Freelance Plus,
Hali Manuseript. (aS)

Osiem komputeréw PC na
jeden teleks.

System TextMaster daje mozliwosé
przylaczenia az o§miu pracujacych
jednoczesnie komputeréw do jed-
nego modutu teleksowego.
Uzytkownicy przylaczeni do Text-
Master'a moga korzystac z teleksu za
posrednictwem swego komputera.
Przekaz teleksowy jest zapamigty-
wWany przez program i nastgpnie auto-
matycznie wysylany. Moina ustali¢
trzy poziomy priorytetu dia wysyta-
nych przekazow, a mozliwosé auto-
matycznego adresowania (franc.
multi-adressage) pozwala na wysla-
nie tego samego teleksu az do 28 ad-
resatow. (aS)

Elektroniczny sklad pracujacy
podGEM-emY .

Firma Digital Research wehodzi na
rynek z programem stuzgcym do
opracowywania stron tekstu i grafiki.
dzialajgeym pod kontrolg systemu
poslugujacego sie ikonami i przezna-
czonego dla komputeréw typu PC.
GEM PUBLISHER, bo tak nazywa
sig program, sprzedawany jest w
USA poczawszy od maja 19871, w
cenie o polowe nizszej niz Ventura
Publisher - wezesniejszy i jedyny
dotad program stuzacy elektronicz-
nej edycjii dziatajacy pod kontrolg
GEM-u. Rdézni sig od Ventury tym,
Ze nie zna jednak kerningu, stopek,
taczenia rozdzialow, indeksu i spisu
tresci. zna tylko cztery szpalty. Zato
jest znacznie szybszy, Zbidr 0 83 KB
Ventura wykonuje w ciggu 30s, a
GEM Publisher jest gotow po 155,
Podobny wzrost predkosci nalezy
odnotowaé przy powigkszaniu lub
zmniejszaniu tekstu i grafiki. Ob-
stuga odpowiada obstudze Ventury.
Program oferowany przez Digital
Research wymaga komputera z kartg
CGA, przynajmniej dwoch stacji
dyskow elastycznych oraz 512 K pa-
migci operacyjnej. Przeznaczony jest
dla uzytkownikéw nie posiadajacych
wielkiego doswiadczenia z zakresu
fotosktadu i grafiki. Wykorzystuje
plansze pomocnicze i liczne rozwija-
jace sig menu.

GEM Publisher nic zawiera jednak
modutu obrobki tekstu, dlatego tez
wszystkie zbiory - poza utworzonymi
za pomoca Wordstar'a - musza byé
przelozone na kod ASCII przed
wezytaniem przez program. (asS)

Butterfly LISP

Firma BBN Advanced Computers
zapowiedziala nowy implementacje
jezyka LISP, przeznaczona dla pro-
cesora o rownolegtym przetwarzaniu.
System Butterfly LISP jest zgodny z
kompilatorami i interpreterami dia-
lektow Common LISP i Scheme
LISP. Wediug zapewnien firmy jest
jakby rozszerzeniem tych dialektow
o mozliwoscl pracy w srodowisku
wieloprocesorowym.

Butterfly LISP zostal wyposazony w
mechanizmy do dynamicznej analizy
wykonywanych programow, umozli-
wiajace Sledzenie (takze na wykre-
sach graficznych) przebiegu realizacji
programu. W taki sam sposdb wy-
swietlana jest informacja o stanie
kazdego z procesorow. Programista
ma mozliwosc sprawdzenia statusu
wszystkich zadar (takze oczekuja-
cych) oraz zajgtosci procesora czy
pamigci.

Przewiduje sig, ze Butterfly LISP zo-
stanie wprowadzony do sprzedazy w
grudniu 1987 ri bgdzie kosztowat 12
tys. dolardw. IEEE Computer (mam)

Systemy 08286 i 05/386

Firma AT Architecture zapowiedziata
sprzedaz rozszerzen systemu MS-
DOS, pozwalajacych na pracg w
trybie nadzorowanym, ktére tamig
bariere 640 KB i umozliwiaja pelne
wykorzystanie 32 bitéw szyny danych
w komputerach z mikroprocesorem
80386.

Wedtug zapewnien firmy, systemy
pozwalaja na wykonywanie progra-
mow adresujgeych do 15 MB (OS/
286)1do 4GB (0S/386) pamieci oraz
wykorzystywanie programow rezy-
dentnych w trybie nadzorowanym.
Zostaly tez dodane nowe funkcje,
wywolywane przerwaniem 21H:
sluzace do przemieszczania segmen-
6w, do wywolywania procedur

i programéw obstugi przerwar pracu-
jacych w trybie rzeczywistym oraz do
bezposredniego adresowania fizycz-
nych obszaréw pamigei i wiele in-
nych. Systemy pozwalaja réwnieZ na
wykonywanie w srodowiska MS-
Windows programdw do niego nie
przystosowanych.

Pierwsze wersje systemu 3 przezna-
czone dla programistéw piszacych
oprogramowanie uzytkowe i zawie-
raja jedynie podstawowe narzedzia
do tworzenia takiego oprogramowa-
nia. Podstawowa wersja systemu
kosztuje $495, a kompilatory jezy-
kow $895, IEEE Computer (mam)

Archiwum na dyskach
optycznych

Firma Summit Software przedstawila
system stuzgcy do magazynowania
dokumentéw w oparciu o dyski opty-
czne. System sktada si¢ z komputera
typu PC, czytnika optycznego (ska-
nera), drukarki laserowe]j oraz dwach
jednostek dyskow optycznych.
Moina za jego pomocy Zmagazyno-
wac i skatalogowaé do miliarda stron
tekstowych i graficznych, z mozliwos-
cig dostgpu do ktéregokolwiek doku-
mentu w czasie krotszym niz 30 s,
Koszt systemu wynosi 39 tys. $ista-
nowi - wedlug zapewnien szefa firmy
Summit, Joseph'a Rhem’a - znikoma
czest sumy, jaka nalezatoby wydacé
na opracowanie, porzadkowanie i
dystrybucje poréwnywalnej liczby
dokumentow na papierze. (aS)



||IIIE adanie konstruktorow firmy Atari byio trudne.
Mieli oni opracowac nowoczesny. 16-bitowy kom-
puter wyposazony w duza pamig¢ operacyjna. grafike ra-
strowa o duzej rozdzielczosci 1 bogaty zestaw portow we-wy.
Dodatkowym wymaganiem byfo ulokowanie w pamigci
ROM dyskowego systemu operacyjnego z efektywnym, ale
tez ilatwym w obstudze, modulem graficznej komunikacjiz
uzytkownikiem. Ponadto mial on by¢ niewicle droiszy od
popularnych 8-bitowych komputeréw domowych. Zalozenia
te udalo si¢ zrealizowac w sprzedawanym obecnic za ceng
ok. 600 dolarow ATARI 1040 ST.

Architektura sprzetowa

Komputer ATARI 1040 ST jest zbudowany z nastepujacych
blokow funkcjonalnych (rvs. 1)
- mikroprocesora 68000 firmy Motorola,
- pamieci operacyjnej RAM o pojemnosci 1024 KB,
- pamigai stalej ROM o pojfnwvéci 192KB,
- ukladu zarzadzania pamiecia (MEMORY CONTROLLER),
- uktadu bezposredniego dostepu do pamigci (DMA CHIP),
- uktadu obstugi przerwas,
- uktadu obstugi monitora graficznego (VIDEO SHIFTER),
- sterownika dyskow elastycznych,
- bloku generacji dzwicku.
- uktadow wejsc-wyist,
- zintegrowanego ukiadu pomocniczego (GLUE CHIP).

Kompmcr jest wyposazony w dziewigd portow we-wy:

- wyjécie rownolegle typu CENTRONICS (dla drukarek),

- wejscie-wyjscie szeregowe RS 232C (modemy, drukarki),

- port dia myszy i jovsticka lub dwoch joystickow,

- wejscie-wyjscie rownolegle tvpu DMA o szybkodci transmi-
sji 10 Mby/s (dyski szrywne lub optyczne, drukarki laserowe 1
inne urzadzenia wymagajace bardzo szybkiej transmisji),

- wejscie i wyjscie dla przylaczenia elektronicznych instru-
mentow muzycznych MIDI (ang. Musical Instrument Digital
Interface) o szvbkoda transmisji 31250 bitéw na sekundg,

- port dla drugiego. zewngtrznego napedu dyskow elastycz-
nych,

- gniazdo Monitora ekranowego,

- port dla zewnetrznego modutu pamicci ROM (ROM cart-
ridge) o pojemnosc 128 KB.

Pozostale elementy komputera to: klawiatura (obstugiwana
przez osobny mikroprocesor jednoukiadowy), stacja dyskow
elastycznych 3.5" z dwustronnym zapisem (pojemnosc 720
KB), mysz i monitor ekrznowy albo modulator pozwalajacy
dotaczyé telewizor. Zastosowano szereg typowych, powszech-
nie dostgpnych uktadow VLSI (wielkiej skali integracji). -
procesor 68000 (Moterola). ukiad wielofunkcyjny 68901
(Motorola), mikroprocesor jednoukladowy 6301 (Hitachi),
dwa uklady transrmsl: szeregowe] 6850 (Motorola). ukiad
do generacji dzwigku YM2148 (Yamaha), uklad sterownika
dyskowego 1772 (Western Digital). Dzicki zastosowaniu
standardowych interfejséw 1 ukiadow scalonych mozliwe
jest dotaczanie do ATARI 1020 ST urzadzen zewnetrznych
réznych producentow. Natomiast wprowadzenie czterech
specjalnych ukladéw scalonyeh VLSI (custom designed IC)
-MEMORY CONTROLLER. DMA CHIP, VIDEO SHI-
FTER, GLUE CHIP - pozwoliio macmie uproscié konstrukcje.
Uklad generacji d2wigku, ktory w dokumentacji ATARI
wystepuje jako uklad YM2149_ jest odpowiednikiem dobrze
znanego ukladu AY-3-8910 (General Instrument ) stosowa-
nego m. in. w komputerach Amstrad CPCiMSX.

Uktad zarzadzania pamigeia (MEMORY CONTROLLER)
w polaczeniu z mechanizmami procesora 68000, umozliwiaja
do pewnego stopnia zabezpieczenie systemu operacyjnego
pized ingerencjg programow uzytkowych. Wazne zmienne
systemowe oraz party we-wy sa dostepne jedynie w uprzywi-
lejowanym trybic pracy (Supervisor) (w 63000 nie ma wyod-
rebnionej przestrzeni adresowej dla urzadzen we-wy). Pro-
gramy uzytkowe pracujace w normalnym trybie (User) nie
maja wiec mozliwosci zmiany tych zmiennych i portéw.
Umieszczenic calego oprogramowania systemowego w pa-
mieci stalej ROM dodatkowo zwieksza niezawodnosc sys-
temu i udostepnia niemal pelny obszar pamigei RAM (1 MB)
programom uzytkowym.

Architektura oprogramowania

Charakterystyczny rysunek pojawiajacy sig naekranic po
whaczeniu komputera, to tak zwany GEM desktop. Jest on
wynikiem dzialania nie tyle systemu operacyjnego, co spec-
jalnego programu uzytkowego, ktorego zadaniem jest za-
pewnienie wygodnej komunikacji z komputerem. Typowy
dla interfejsow WIMP (Windows, Icons, Mice, Pull-down
menus) ekran symbolizuje blat biurka i jego otoczenie

wraz z réznymi elementami. ktérymi mozna manipulowac za
pomocg myszy. Réznorodne funkcje, w tym wszystkie, ktore
zapewnia GEM desktop, moga by takze zrealizowane przez
programy uzytkowe, dzigki mozliwosci wykorzystania pod-
programow udostgpnianych przez rézne bloki systemu ope-
Tacyjnego.

System operacyjny TOS zajmuje w pamigei ROM 192 KB.
Zawiera trzy glowne skladniki: whasciwy system operacyjny
GEM, XBIOS 1 tzw. Line A Handler (rys. 2).

XBIOS (eXtended Basic Input Output System) opracowany
przez Atari zapewnia obsluge funkeji zwiazanych z architek-
turg sprzetowa rodziny ST (np. obstugg ukladu diwigkowe-
g0). Funkcje takie nie moga by¢ obstugiwane przez GEM.

Line A Handler, réwniez opracowany w firmie Atari, za-
wiera zestaw podstawowych procedur graficznych, ktore
wykorzystywane sa m. in. do realizacji funkcjizapewnianych
standardowo przez GEM.

GEM (Graphics Environment Manager) zostal opracowany
przez Digital Research. Jest on znany jako nakiadka na sys-
temy operacyjne, zapewniajaca operatorowi mozliwosé wy-
korzystywania symboli graficznych zamiast wpisywanych
komend i udostgpniajyca standardowe srodowisko progra-
mistyczne, niezalezne od sprzetu. W przypadku ATARIST

Firma ATAR],
wprowadzajac
narynek
model 520 ST,
jako pierwsza

udostepnila tani

komputer do
uzytku domowego
zZ procesorem
16-bitowym 68000
1 pamiecia
operacyjna 512 KB.
W nastepnym
modelu seril

- ATARI 1040 5T,

stosunek
mozliwosci do ceny
jestjeszcze
korzystniejszy
(red).
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system GEM jest rozbudowany do formy kompletnego sy-
stemu operacyjnego, zarzadzajacego wszystkimi zasobami
komputera.

System GEM sktada si¢ 2 trzech podstawowych moduléw:
GEMDOS, VDIi AES. VDI (Virtual Device Interface)
zawiera procedury niskiego poziomu dla obstugi ekranu
graficznego i myszy. Ta biblioteka podprogramow zawiera
elementarne operacje graficzne, jak np. rysowanie odcinka,
znacznika, okregu, wieloboku, wydzielanie i przemieszcza-
nie prostokatnych fragmentéw obrazu.

AES (Application Environment Services) realizuje operacje
graficzne wyzszego poziomu, pozwalajace zarzadzad srodo-
wiskiem GEM desktop. Zawiera program aktywujacy pro-
cesy (process dispatcher), program zarzgdzajacy ekranem
(sereen manager), program zarzadzajacy akcesoriami (acces-
sory manager ) czyli programami ustugowymi rezydujacymi
na state w pamigci operacyjnej oraz 11 bibliotek podprogra-
mow.

GEMDOS (GEM Disk Operating System) realizuje obstuge
plikéw i urzadzen we-wy na poziomie logicznym. Skiada sig
z trzech elementow: BIOS, Disk File Handler oraz zestawu
dodatkowych funkcji systemowych.

BIOS (Basic Input Output System ) obstuguje we-wy zna-
kowe niskiego poziomu dla drukarki, interfejsu szeregowe-
g0, monitora ekranowego, portu MIDI i klawiatury oraz
we-wy blokowe dla dyskéw elastycznych, dyskow sztywnych
isiecilokalnych.

Disk File Handler zawiera procedury obstugi plikow:

- tworzenie, otwieranie, zamykanie, czytanic | zapisywanie
plikdw,

- czytanie 1 zmiang atrybutow plikow,

- Iworzenie, kasowanie, odezytywanie i zmiang podkatalo-
gow,

- okreslanie wielkosci wolnego miejsca na dysku,

- przeszukiwanie katalogow. zmiana nazwy plikow.

Na pomocnicze funkcje GEMDOS skladaja sig procedury
do:

- obstugi we-wy znakowego dla standardowych urzadzen
wejséi wyjsc,

-odezyt i ustawianie czasu i daty,

- zakonczenie programu uzytkowego,

- przydzial i zwolnienie bloku pamigci.

Korzystanie wylgcznie z posrednictwa systemu GEM w pro-
gramach uzytkowych zapewnia w duzym stopniu mozliwosé
przenoszenia programéw z/do innych komputeréw wykorzy-
stujacych ten standard (IBM PC) oraz zunifikowang obstuge
tych programéw. Wykorzystywanie procedur XBIOS czy
Line A Handler zapewnia wicksza szybko$¢ dziatania pro-
gramu, a w pewnych przypadkach jest jedyna droga dostepu
do odpowiednich funkcji.

‘Wtaczenie do oprogramowania systemowego tak bogatej
biblioteki podprograméw jest korzystne zaréwno dla progra-
mistow jak i uzytkownikéw. Programistéw zwalnia to z ko-

niecznosci opracowywania wlasnych sposobéw komunikacji
zoperatorem i pisania odpowiednich podprograméw. Skraca
to takze programy, eliminujac czgsto konieczno$é stosowa-
nia nakladek. Uzytkownicy otrzymuja dzieki temu tarisze
programy, obslugiwane w jednorodny sposob, co praktycz-
nie zwalnia ich z koniecznosci zmudnego studiowania podre-
cznikow.

Zastosowany w ATARI 1040 ST format zapisu dyskow ela-
stycznych jest bardzo zblizony do formatu uzywanego w
komputerach TBM XT pod kontrolg systemem MS-DOS.
Podobna jest takze organizacja zbioréw na dysku. Daje to
mozliwosé stosunkowo fatwego przenoszenia danych migdzy
komputerami ATARI ST i IBM XT/AT.

Minusy i plusy

Kazdy tani komputer przeznaczony dla masowego rynku
musi zawierac rozwiazania kompromisowe. Glowna wady
ATARI 1040 ST jest jego zamknigta architektura - brak
mozliwosci rozbudowy przez dotgezanie wewnetrznych mo-
dutow sprzetowych, a nawet brak wyprowadzonej na zew-
natrz magistrali. Jesli projektanci zdecydowali sie na zam-
knigta konstrukeje ze wzgledow oszezgdnosciowych (brak
dodatkowych taczowek, buforéw, zapasu mocy w zasilaczu,
miejsca w obudowie), to przynajmniej mogli wyprowadzic
komplet sygnaléw pozwalajacych dotaczaé na zewnatrz mo-
duly dodatkowe. Nie mozna wigc rozszerzy¢ pamieci opera-
cyjnej bez dokonywania wewnetrznych przerébek. Mozna
co prawda dotgcza¢ pewne uktady we-wy korzystajac z portu
dla kaset z pamigcia ROM, lecz i tu wprowadzono utrudnienie:
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uklad zarzadzania pamiecia (MEMORY CONTROLLER)
blokuje wszelkie operacie zapisu do tego portu, Trzeba wiec
stosowacé sztuczki programowo-sprzetowe, aby umozliwic
dwukierunkowa komunikacie przez ten port, Dziwi takze
fakt udostepnienia jedynie 128 KB przestrzeni adresowej dla

sowa udostepniana przez (MEMORY CONTROLLER)
wynosi 4 MB (procesor 680K zapewnia przestrzcn adrcsowa
16 MB). A z pewnosaa kasety 7 rozszerzeniem pamigcei ope-
- racyjnej o 1, 2 lub 3 MB lub kasety z pamigcia statyczng
RAM, zasilana lokalnym akumulatorkiem, cieszylyby sie
duzym powodzeniem

Innym ograniczeniem. zreszia bardziej uzasadnionym eko-
nomicznie, jest umicszezenic klawiatury w jednej obudowie
z glowna czgscia komputera, co Zmniejsza Wygode pracy.
ATARI 1040 ST z monitorem monochromatycznym zapew-
nia rozdzielczosé obrazu 640 x 400 punktow, Z monitorem
barwns M mozna pracowac w jednym z dwoch trybdw: Sred-
niej rozdzielczoser - 640 x 2000, eztery kolory z palety 512 lub
malej rozdzielczosa - 320 x 200, 16 koloréwz 512. Choésa to
parametry znaczmie lepsze od tvch, jakie zapewnia karta
CGA w komputerach IBM PC, to rozdzielczoé¢ 200 linii w
pionie trudno uznac za wystarczajaca dla profesjonalnego
wykorzystania w roli konsoli komputera. W zwigzku z tym
do zastosowan zawodowsch mozna polecic jedynie wersjg

z monitorem monochromatyveznym. Monitor ATARI
SM125 (i starsza wersja SM124) ma biaty luminofor (paper
white phosphor) i pracuje bez wy bierania migdzyli iniowego,
z czestotliwoscia ramki 71 Hz. Dzicki temu obraz jest wyjat-
kowo ostry1stabilny. a itery sp6jne (bez dostrzegalnych
kropek). Monitor kolorowy nadaje sie natomiast doskonale
do celéw edukacyinveh i rozrvwkowych a w zastosowaniach
profesjonalnych jako wskazmk graficzny stanu procesu,
badanego obiektuitp.

Brak wyprowadzonej na zewnatrz magistrali dla ukladow
rozszerzajacych jest czeSciowo zrekompensowany przez
wprowadzenie szybkiej szyay DMA (10 Mbisek. ), do ktorej
mozna dolgczyc do o$miu u:zadzen zewnetrznych. Port
MIDI pracujacy z szy bkoscia 31250 bitéw na sekunde moze
obstuzy¢ do szesnastu kanatow dotaczonych do wspolnej

y szyny i jest wykorzystywany do tworzenia tanich sieci lokal-
nych. Port réwnolegly. obsluziwany przez uklad dzwickowy
YM2149, ma programowo definiowany kierunek transmisji,
moze wiec byé wykorzystany do dolaczenia urzadzeri wejé-

. ciowych lub komunikacji dwukierunkowej. Typowa szyb-
kosé transmisji dla tego portu wynosi 4000 bajtow na sekun-
de. Port dla dodatkowej pamigci ROM, pomimo swych
ograniczei, jest przez roznych producentow wykorzysty-
wany do dotaczania dodatkowych sterownikéw (np. GPIB)
lub nawet koprocesoréw (np. modufu firmu KUMA zawie-
rajacego transputer). Do wykorzystania przez pomystowych
uzytkownikow jest takze wejscie joysticka.

g

Z pozyciji uzytkownika

Prawie kazdy konstruktor elektronik, a zwlaszeza programi-
sta, jest jednoczesnie uzytkownikiem mikrokomputerow.
Jest on uzytkownikiem szczegdlnie wymagajacym, gdyz spe-
dza zazwyczaj wiele godzin dziennie przy swoim warsztacie
pracy. Komputer ATART 1040 ST wybratem w pelni $wia-
domie, zdajgc sobie spraws z jego ograniczeii. Zadecydo-

zewnetrznych modutow pamieci ROM., jesli przestrzen adre-

waly o tym nastgpujace jego walory:

- bardzo wysoka jako$¢ monitora monochromatyeznego,

- szybka grafika duzej rozdzielczosci (640x400 w trybic
mono),

- bezglosna praca (brak wentylatora),

- ergonomicznie rozmieszczona klawiatura,

-wygodne i pojemne dyski 3.57,

- roznorodnosé standardowych interfejsow,

- duza pamigc operacyjna,

- jednorodny i efektywny interfejs graficzny z operatorem,
- bogata biblioteka funkeji graficznych i systemowych w pa-
migci ROM,

- efektywny mikroprocesor o eleganckiej architekturze

i wygodnej, bogate; lifcie rozkazow,

- fatwos¢ przenoszenia (komputer miesci sig w niewielkiej
walizce, oczywiscie bez monitora),

- perspektywa duzej popularnosci w Polsce.

EVCRENGENES

RBAMAGED

Warto zauwazy¢, ze cechami tymi nie odznaczaja sig, tak
popularne w Polsce, dalekowschodnie klony komputerow
IBM PC/XT.

Dwumiesieczna eksploatacja potwierdzila trafnos¢ wyboru,
pomimo $wiadomosci, ze za zblizona ceng (lub nawet taniej)
mozna naby¢ tajwariski odpowiednik IBM XT w podobne;j
konfiguracji.

1
N 113 i fiewny L] i
dressl byt 11
Perspektywy Gitomid wiwn Hpb |
Komputery ATARI ST sa przeznaczone przede wszystkim el s 3, W {
do powainych zastosowari domowych. Moga jednak z powo- ok mhi:- |
dzeniem znalezé réwniez zastosowanie w instytucjach jako W
stacje przygotowania danych, inteligentne terminale graficz- |

ne, stanowiska projektowania graficznego, redagowania
iprzy gotowanid tekstu do druku oraz oczywiscie w dydakty-
ce. Mozliwos¢ tworzenia prostych i tanich sieci lokalnych z
wykorzystaniem wbudowanego interfejsu MIDI moze oka-
za¢ sie duzym atutem w tych zastosowaniach.

Gdy mikroprocesory z rodziny 68000 zaczna wreszcie by¢
stosowane przez polskich konstruktorow (co z pewnoscig
wkrétce nastapi), ATARI 1040 ST bedzie dla nich tanim

i efektywnym systemem wspomagania.

Komputer ATARI 1040 5T ma szansg utrzymac si¢ na rynku
przez wiele lat, zajmujac miejsce tak popularnvch maszyn,
jak Commodore Cb4, co gwarantuje rozwdj oprogramowa-
nia. Konkurencja komputerow Amiga i Macintosh nie za-
grozi chyba ATARI, zwtaszcza w Polsce, ze wzgledu na zde-
cydowame nizszg ceng ST oraz korzvsrmelazv dobér parame-
trow uzytkowych. Znajduje to potwierdzenie w obecnej
sytuacji na naszym rynku - liczbe¢ komputeréw ATARI ST
w Polsce szacuje si¢ juz w tysigcach, podczas gdy komputery
Macintosh | Amiga sa reprezentowane przez pojedyncze
egzemplarze.

Krzysztof Kamifiski
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Nazwa

Firma

Chipsoft
Kyle Data Services

Hurman Desiem Disk
Make It Move

Maps & Legends
Navigator (The)
Neochrome V1.0
Paint/Pro
Paint Pro Library 1
Paintworks

PCBoard Designer
PIE

Power Vision

Print Master

Print Master Ant Gallery [
Print Master Ant Gallery I
Pro Sprite Designer
Rubber Stamp ST
Signs & Banners

Spnte Construction Kit
Typesetter Elite

Video Wizart

Microdeal(Michtron)
Microdeal (Michtron)
AT 55T Systems
Atari Corp

Antic

Batteries Icluded
Kuma

Antic

Microdeal (Michiron)
Mark of the Unicom
Aaron Fay Marketing
Emulator Atari Corp
Atari Corp

Cena
wE

Decimal Dungecn
Donald Duck Playground
Election Program (The)
FirstShapes

Fraction Action

Introto ST Logo

Kid Talk

Little Computer

Math Talk

New Tech ColBock
Parfect Match

Read &Rhyme

Speller Bes

Trivia Challenge

Typing Tutor

Wirrie the Pooh

Timeworks
VIP Technologies

People Activision
First Byte Software
Electronic Arts
Microdeal (Michtron)
Unicorn

First Byte Software
Microdeal (Michiron)
Academy

Sierra On Line

Tempus
TextPro
Word Writer

BCPL Compiler
Cambridge Lisp
DevpacsT

Expert Opinion
Fast ASM

FastST Basic (ROM)
FastST Basic (DISC)
Forth MT

GF A Basic Interpreter
GFA Basic Compiler
GST.ASM
GST.CGST
GST.EDIT

Haba Hippo C
Hisoft Basic
E-OCCAM
K-Resource
K-Beka

Kissed

lattice C Compiler V3.10
LDW ST Basic

L'Expert

Logo

Mark Williams C

MCC Macro Assembler
Megamax C
Metacomco Make
Micro C Shell

Micro CTools

Modula 2 - Developers

Haba Writer IIl
E-Word Va0

Absoft

Micro Apl

Bbacus

Metacomeo
Metacomco

Hisoft

Antic

Computer Cancepts
Computer Concapts
Computer Concepts
Abacus

Glentop
Glentop

GET Systems
Systems
GST Systems
Haba

Hisoft

Kuma

Kuma

Avant Garde

Power Systems
Sofware Punch 25,00

21,70
374
69,52




mikrokram
Buck hi zglebi sig juz wszystkie kombinacje

klawiszy i menu, sktada¢ mozna bar-
t Buchmaschine jest kompleksowym dzo precyzyjne, dokladne w punk-
systemem sprzetowo-programowym. | tach teksty, zostawia¢ wolne przes-
Chwalony byl juz na poczatku roku trzenie, przeciggac linie itd. Buch-

1985 w pewnym czasopismie, jako maschine bliska jest pracy klasycz-
marzenie wydawcy - plerwszy nie- nego zecera (z jego doswiadezeniem

miecki program formatujacy teksty. | typograficznym) i nie stara sic weale o
Obstuga odbywa sie za pomoca kla- | coStakiego, jak komfortowy poziom
wiatury, mysz nie jest wigc potrzeb- | obstugi WYSIWYG. 't 1987 (J.Z.)
na. Funkcjg kursora mozna rozsze- " -
rzaé na znaki, stowa, wiersze, akapi- Ma“em;ml wl' do
ty, strony lub cale rozdziaty.

Po starcie i podaniu nazwy zbioru,
Buchmaschine prezentuje sig jako
zorientowany graficznie wejsciowy
system tekstowy, a wiec system jaki
proponuje np. Microsoft WORD
1nie jest podobny do typowego pro-
gramu Desktop Publishing. Linia
menu na dolnym brzegu monitora
podaje opcje, ktore mozna wybierac
za pomoca klawiszy funkeyjnvch.
Czasem jednak zajetych jest wigce]
funkeji niz to jest wskazane (np.

w gtownym menu klawisz F7, kitory -
czego nie objasniono w instrukcji -
proponuje definiowanic w obstudze
Makro).

W przyporzadkowaniu klawiszy do
poszezegdlnych polecen nie widac
jednak zadnej logiki. Na przyklad
tekst, ktéry ma otrzymac inny tvp
pisma, jest zaznaczany przyciskiem
B, nowy zbior znakow R, a
wielkos¢ pisma okresla EJEHEETY. | Przemyst chemiczny dostarcza coraz
Tak zwane formatowanie blvskawi- | doskonalsze materiaty $wiatloczule
czne osiaga si¢ poprzez [N} =4, | do produkcji obwoddw drukowa-
regularne formatowanie tekstuprzez | nych. Staly wzrost stopnia ich roz-
(rdznica polegana tvm, | dzielczosci pozwala zwickszyc upako-
ze formatowanie biyskawiczne od- wanie obwoddw i ich niezawodnose.
nosi sig tylko do monitora). Poniewaz | Jednymz najnowszych materialow

te specjalne funkcje klawiszy nie sg $wiatloczutych jest produkowana

owanych

Fodubka™

PROWADZI
KOMPLEKSOWA OBSLUGE PRZEDSIEBIORSTW
W ZAKRESIE KOMPUTERYZACIJI
w tym:
® instalacje sieci komputerowych @ instalacje
programow specjalistycznych (ksiggowos¢, gospodarka
magazynowa i materiatlowa, kosztorysowanie,
gospodarka transportowa, optymalizacja, planowanie,
statystyka).
Posiadamy bogaty wyboér literatury i oprogramowania w jezyku poiskim
(AutoCAD, Lotus 1-2-3, Symphony, Framework, DOS 3.2, Turbo-Pascal, Fortran 77),
Prowadzimy sprzedaz sprzgiu komputerowego.

|
|
:
|
i

zaznaczone w zadne] linii menu, przez Du Pont’a folia Riston 17000, T

tylko opisane w instrukeji (zreszta oferowana w rolkach zawierajacych mterSOft

bardzo ubogiej). opanowanic postu- | tasmy o réinej szerokoscii grubosci. sp.z0.0,00-160 Warszawa, ul. Zamenhofad m32 B 31-63-22
giwania si¢ programem jest wyjat- Riston moze by¢ stosowany we

kowo zmudne. wszystkich procesach produkeji

Zapomocy nie mozna, jak obwoddw drukowanych. Du Pont

zwykle - wyj$¢ z pod menu i znow Information Service (pc)

Lo

dostac si¢ na najwyzszy poziom -
wlasciwg kombinacja klawiszy jest Karta1 Mb
[EIE. Przez [Enie mozna dowie- | Karta o wymiarach normalnej karty

Ur_ pit

i dzieé sig ni dalszych interesu- | kredytowej i grubosci 3 :
4 iec sie niczego o dalszych interesu: redytowej i grubosci 3 mm moze
i jacych funkcjach, jak np. szukanie | zmiescic | Mb pamieci. Jest zabezpie- Al.Ujazdowskie 18 m. 14
: w tekscie, czona przed wptywem poél elektroma- 00-498 Warszawa
1 Buchmaschine pozwala rysowac linie | gnetycznych i przed przypadkowym = 28-01-76
poziome i pionowe. Jednak wsposob | skasowaniem danych. Wbhudowana
4 bardzo klopotliwy. Pociggniccie bateria zapewnia przechowywanie
tylko jednej linii wymaga wprowa- zapisanej informacji przez co naj-

dzenia z klawiatury danych na temat | mniej 2,5 roku. Styki wyjsciowe karty

jej odstgpu od gérnego i lewego brze- | pokryte stopem pallad/nikiel, obli- Sprzet Komputerowy :

E gu, dlugosci i grubosci kreski. Jezeli czone sg na nie mniej niz 10 tys. cykli
2 chee sie narysowac ramke, procedure | wlgczaniawylaczania. Komputery
1 te trzeba powtarzaé dla wszystkich Karta produkowana jest w trzech Drukarki
: czterech linii. Wydaje sig. e prosisze | odmianach: Credit Card, Miniature tacie d W
byloby ustawienie kursora na poza- i Standard - wszystkie o czasie do- Stae) ysko
i3 dana pozycje i ciagnigcie linii np. stepu 350 nanosekund. Roznice pole- Koproeesory
& za pomoca przycisku ze strzatkami. gaja na pojemnosci karty, W odmia-

Te mozliwosc daja nawet zwyczajne | nie standard wynosiona: RAM 32,
programy przetwarzajace tekst, jak | 64lub 128 Kb, ROM dwa lub trzy
np. Samna Word. razy po 128, 256 lub 512 Kb.

Moga byé wprawdzie zestawiane Zaklada sie. ze karta wyprze dyski
rozne wielkodei pisma, na monitorze | elastyczne z takich zastosowan, jak
ukazuje sig jednak ciagle taka sama przechowywanie tekstow i informacji
matryca znaku, ktéra przy duzych dla programéw edytorskich i CAD/

Opisy programoéw
Instrukeje obshugl
komputerdw
Mapy pamieci

St e iy

rozmiarach nabiera kanciastosc, CAM. Moze tez stuzy¢ jako pamigé
znanej dobrze z czaséw dawnych do komputerowego wideotekstu lub Opisy Jezykow
komputeréw domowych (ZX81), teletekstu jako magazyn informacji
awige nie jest to WYSIWYG. i polecen dla drukarek i kopiarek ProEramowania

Przy kasowaniu znakow lub wstawia- | komputerowych i archiwum danych,
niunowych do tekstu, namonitorze | Nie jest jeszeze znana cena karty, ale
czesto pozostaja stare punkty, znika- | poniewaz jej producentem jest gigant

e e

Bogate oprogramowanie

|

2 jace dopiero przy blyskawicznym - koncern Du Pont (dziesiate co do IBM, ATARI ST
formatowaniu. wielkoscei miedzynarodowe przedsie- AMSTRAD.........
Buchmaschine zna alfabet grecki biorstwo, ktére od niedawna bardzo 3 1
irdznorodne znaki specjalne i akcen- | powaznie zajglo sig elektronika), Szybka realizacja

ty, ktore mozna wpisaé w tekst jezeli | mozna si¢ spodziewac, ze bedzie to
tylko wiadomo, na ktérych klawi- jedno z najtariszych urzadzen tego
szach nalezy ich szuka¢. Gdy jednak | typu. DU Pont (pc)

programéw pisanyeh

\ na zamoéwienie J




Londyn, 15-17 pazdziernika 1987

DESKTOP PUBLISHING SHOW

|IIIB aczglossig od. ., huraganu. W nocy
z 15 na 16 wichura dokonata spu-
stoszen, ktdre ,,urozmaicaja” nam dwugo-
dzinna jazde z Ealing. gdzie mieszkamy. do
Islington - miejsca wystawy. DeskTop Pu-
blishing Show zorganizowano w nowiutkim
gmachu Business Design Centre;

w §rodku pachnie Swiezoscia, a tu i dowdzie
wida¢ jeszeze slady niedawnych prac budo-
wlanych.

Spodziewamy sig na wystawie rewelacji.
Tyle si¢ ostatnio mowi na temat systemow
DTP, a tu do Londynu, powinni si¢ zjecha¢
mocarze. Przez chwilg wahamy sie, czy
wobec cudow, pokazywanych przez reno-
mowane firmy warto ujawniac. skad jestes-
my. Przypinamy jednak etykietki z nazwis-
kami i nazwa MIKROGRAFS.A. - PO-
LAND, i ruszamy.

Zamiast tradycyjnej czesci wystawowe] i
zaplecza - stoiska sa z kazdej strony doste-
pne dla zwiedzajacego. nie ma barier, fan-
cuchéw imnych tego typu akcesoriow tar-
gowych. Polowg ogromne;j hali zajmuja
stoiska mate, Czesé mniejszych firm rozlo-
kowata sig tez w przedsionku. Druga po-
towa hali gléwnej dysponuja cztery kon-
cerny: RANK XEROX, COMPUTER-
LAND, APPLEiIBM.

Ogladamy znany juz i u nas w kraju Perso-
nal System/2 w czterech wersjach: 30, 30, 60
i 80. Godnym uwagi wydaje si¢ byé nowy
IBM Personal Publishing System, uwzgled-
niajacy wspélpracg skanera i drukarki lase-
rowej. Jest on stosunkowo tatwy w obstu-
dze (full WYSIWYG, jak zapewnia goraco
pan Ken Smith, demonstrujacy dzialanie)

styczen 'B8
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i niezbyt drogi, co juz wydaje si¢ nam, mo-
wigc delikatnie, dyskusyjne. PPS bazuje na
oprogramowaniu PageMaker firmy AL-
DUS. Sprz¢t - to poza firmowym kompute-
rem XT 286 lub AT - drukarka 4216 Perso-
nal Pageprinter, Scanner 3117 lub 3118.
Ulotka reklamowa systemu glosi, ze zostata
wykonana metoda totoskladu, przy zastoso-
waniu naswietlarki LINOTRONIC 300.

Na londynskicj wystawie wida¢ wyraznie
rywalizacje pomledzv PageMakeremi Ven-
tura Publisher, a co za tym idzie - pomigdzy
lansujgcymi je firmami. Za Ventura opo-
wiada sig migdzy innymi RANK XEROX,
ktory wystepuje z wykladem dla publicznos-

ci. Cate stoisko usytuowano na znacznym
podwyzszeniu, dzigki czemu wida¢ kompu-
ter (ogromny monitor), jak tez i prelegenta.
RX wystawia tez swoj system DTP pod
nazwa XEROX DOCUMENTER. Pordw-
nanie go z IBM-owskim PPS wypada -
naszym skromnym zdaniem - zdecydowanie
na korzys¢ DOCUMENTER'a. Mozemy
na miejscu poréwnac gotowe strony, zlo-
zone przy uzyciu obu omawianych syste-
mow. Jakos¢, mozliwosci, jak tez profesjo-
nalizm, cho¢ trudno odmawiaé tych cech

i IBM-owi, w tym wypadku nie pozosta-
wiaja watpliwosci. Z oferty IBM wynika, ze
PPS nie przewiduje opeji korzystania np. z
innego rodzaju skanera. Co prawda oferta
RX milczy na temat stosowania skanera w
swoim systemie, ale kto wie, czy w najbliz-
szym czasie nie powstanie nowa wersja DO-
CUMENTER'a?... Taza$, ktora RX
przedstawia na wystawie, ma niewatpliwa
zalete: jest dos¢ niedroga.

Jako ciekawostkg RX pokazal przygoto-
wany za pomoca DOCUMENTER a for-
mularz wizowy dla udajacych sie do Zwia-
zku Radzieckiego. Dwujezyczny, bardzo
elegancki pod wzgledem ukladu strony i
doboru krojow pisma ... az si¢ roi od ble-
doéw ortograficznych. Nie jest to jednak
wina systemu...

Ogromne zainteresowanie wzbudza prezen-
towana przez RX atramentowa drukarka
XEROX 4020 COLOR INK JET. Pozwala
ona uzyskac wspanialej jakosci

wydruki w siedmiu kolorach, bez jakiego-
kolwiek sladu taczenia linii (w przypadku
grafiki). Nie jest superszybka: w systemach
przetwarzania tekstow i grafiki nie jest to
powazna wada, jakos¢ jest istotniejsza.
Drukarka kosztuje dosc sporo - 1200 funtow
szterlingdw. Jej zywotnosé jest przewi-
dziana na 10 tys, godzin. Spogladamy na
siebie porozumiewawczo. Bez siow wiemy,
ze mySlimy o tym samym. Ach, mie¢ takie
cudo.

Mato znana firma brytyjska MIRROR-
SOFT pokazuje systemy DTP na rézny
sprzet, w tym na ATARI STi AM-
STRADA 8256/8512. To co$ nowego. Jed-
nak jakos¢ gotowej strony daleko odbiega
nawet od standardowego maszynopisu;
wiadomo bowiem. ze drukarka, wchodzaca
wsktad zestawu 8-bitowego AMSTRADA,
ma bardzo ograniczone mozliwosci. Przy
ATARI stoi powszechnie znany i catkiem
niezly STAR NL-10. Od razu wida¢ rozni-
c¢e, choé i tu mozna krecié nosem, nie bedac
nawet specjalista. Jest tez DTP dla AM-
STRADA PC. zaréwno 1512, jak i 1640.
Przechodzimy w kierunku ekspozycji, ozna-
czonej dobrze znanym nadgryzionym teczo-
wym jabtuszkiem. Miody (27 lat), ale bar-
dzo obrotny szef marketingu DTP, Richard
Bradley, zachwala specjalizowana konfigu-
racje: mikrokomputer o nazwie - a jakze! -
MACINTOSH PLUS, karta PC i drukarka
laserowa, LASERWRITER PLUS (300

punktow na cal, bogaty zestaw krojow
pism). APPLE opiera swoj system DTP na
oprogramowaniu PageMaker.

Na deser zostawiamy sobie zajmujacego
osobny, boczny pawilon PHILIPS a. I tu
PageMaker, wraz zMS WINDOWS, jest
podstawa oprogramowania systemu. Udaje
nam sig namowic operatora, aby wygenero-
wal na ekranie 1 wydrukowat znak firmowy
MIKROGRAFU. Znak nasz jest zaprojek-
towany przy uzyciu kroju ITC Galliard Ita-
lic, kolor - bigkit morski (nazwa kompute-
rowa - cyan), System PHILIPS’a ma wbu-
dowanego Galliarda w kilku wersjach. Wy-
daje sig zatem, ze bedzie to dziecinna zaba-
wa. Tymezasem operator wylewa z siebie
siodme poty. Najpierw, zeby ustawic napis
odpowiednio na ekranie, a nastgpnie - zeby
go wydrukowac. No i wpadka! Okazuje sig,
ze firmowa . laserowka’™ nie przyjmuje Gal-
liarda i wyrzuca z sicbie poczatkowo
Couriera, az wreszcie pojawia sig pigkny skadi-
nad Times Italic. Kolejne préby nie powodza
si¢; przyjmujemy wige wersje, widoczna

nazdjeciu. Zal nam operatora, ktory chyba
dawno nie przezyt podobnego stresu.
Opuszczamy wystawe. Przy wyjsciu szar-
piemy sie na dwudziestofuntowe szaleristwo
w postaci fachowe] literatury z zakresu
DTP. I tak to niewiele, ale czeka nas powr6t
do krajusamolotem.

Niecozmgczeni siadamy u McDonalda i
zajadajac lunch snujemy pierwsze n,ﬂekSJe
Nasze oczekiwania rewelacji czeSciowo sie
sprawdzily. Czesciowo, bo tylko od strony
sprzetowej. Wysoki poziom rozwoju tech-
niki mikrokomputerdéw i urzadzen peryfe-
ryjnych na éwiecie jest bezdyskusyjny i nam
do niego ho, ho. Natomiast w dziedzinie
oprogramowania jestesmy - bez samochwal-
stwa -Towni, a niekiedy lepsi. zwazywszy,
ze MIKROGRAF opracowat pakiet DTP
pod nazwa PL-DRUK, zawierajacy polskie
znakii komunikaty po polsku. Nizej podpi-
sany tandem powrdci juz tez z kolejnej wy-
prawy - tym razem do Moskwy. W dniach
23-30listopada odbgdzic si¢ tam migdzyna-
rodowa wystawa POLIGRAFBUMMASZ
'87. Bedziemy wystawia¢ oprogramowanie
redakeyjne w jezyku rosyjskim. Mamy na-
dziejg, ze i tam bedzie mozna zobaczy¢
sporo ciekawych rzeczy.

Iwona Ruczka, Antoni Urban




Pz globo

Licencjonowany producent firmy BIM
Koplin 73 200 Choszczno Tel. 7550 Telex 0445413

Oferuje niezawodne, bardzo wydajne, nowoczesne:

Komputery 32-bitowe BIM /F 386 — kompatybilne z IBM PC/AT

Komputery 16-bitowe BIM PC/XT/AT — kompatybilne z IBM PC/XT/AT
Terminale, modemy, koncentratory transmisji danych.

Systemy uzytkowe: F-K, materiatowy, kadrowo-ptacowy, kosztorysowania.

o Sieci komputerowe (Ether-Net, D-Link) oraz systemy wielodostepne
na bazie BIM /F 386, BIM PC/XT/AT realizowane ,pod klucz” —z oprogra—
mowaniem systemowym | uzytkowym, terminalami, modemami z instalo—

waniem i szkoleniem

Przykiad sieci opartej o komputer 32-bitowy BIM/F 386

if HE|

(1*l

| BIM/F 386 ||+ ||

I intel 80386
|'=D=16MHz20 MHz

——4-6 MIPS
RAM 0,5-16 MB

_BS232C § V24/
i

1 20
Terminale proste lub inteli-
genine na bazie PC/XT/AT
iokaine lub zdalne

8 Pamiec HD
30-700 MB
Porownanie
Pamiec tasmowa- szybkosci
-Streamer przetwarzania
20-60 MB

Drukarka

Do sieci lokalnych np:
Ether-Net-10Mbit/s ponad
100 mini/mikrokomputerow
lub D-Link -1Mbit/s
(stosunkowo niedroga)

Komputery z Przyszioscia

BiM jest zastrzezonym znakiem towarowym firm BIM Technologies AG i PZ Globo
I1BM jest zastrzezonym znakiem towarowym International Business Machines Corporation




o Styczmowv numer mﬂu-oklanu rozpoczyna nowy etap rozwo;u pxsma tyrn
S razem juz samodzielnego. Przemiana, jaka przeszed: Mikroklan od pdowy
: ubxeg%ego roku, byla mozliwa tylko dzieki bezprecedensowemu
'- zaangazowamu kolegow z redakcji Horyzontéw Techniki, klerowane] przez
-red Tadeusza Rathmana. Liczymy, ze doswiadczenia zdobyte w zespole HT
pozwolanamutrzymac pismo nasatysfakqonujq,cym Czytelnikéw
- pomonue merytorycznym i plastycznym, ktorego nie trzeba bedzie sie -
. wstydzié nawetwmedzynarodowymtowaxzyshme Wdzieczni bedziemy
‘ zawszelkte uwagme strony Czyte]mkow dotycz@ce treciiformypisma.
: Fmdrze;] ontrowskl
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