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Gdyby ktos mnie zapytat co uznaje za gtownq ceche epoki
komputerow odpowiedziatbym bez wahania: zmiennosé. Jest
to zarazem glowny wyréznik cywilizacji przysztosci. Na ile
JesteSmy w stanie tq zmiennosciq sterowac?

Alvin Toffler przekonywat w ,Szoku przysztosci”, ze
przede wszystkim powinien zmienic sie sam cztowiek, gdyz
lawina zmian, wywotanych wynalazkiem komputera jest
nie do powstrzymania. Cztowiek powinien wyrobi¢ w sobie
elastycznosé, umiejetnosé dostosowywania sie do nowych
sytuacji. Powinien by¢ gotow do kilkakrotnej zmiany zawodu
w ciqgu swego Zycia i do zmiany struktur spotecznych,
w ktorych Zyje. Powinien by¢ przygotowany do ciqgtych
zmian swego otoczenia, przygotowany do przyjecia howego.

Przy czym nalezy mie¢ na uwadze, Ze to nowe bedzie
sie caty czas zmieniac. Tak jak caly czas zmienia sie Swiat
komputerow. Jednym z najbardziej interesujacych aspektow
tego Swiata jest to, Ze nigdy nie mozna by¢ pewnym, w jakim
kierunku pdjdzie rozwdj, gdzie to nowe sie znajduje.

Eksperci komputerowi kilkakrotnie juz byli zaskakiwani
zwrotami w  projektowaniu i zastosowaniach maszyn
cyfrowych, Interesujqca analize w tym wzgledzie przytacza
w swoich pracach amerykanski specjalista w zakresie
przetwarzania informacji James Martin.

Specjalisci w dziedzinie komputerow analogowych —
twierdzi Martin — byli zaskoczeni ogromnym sukcesem
komputerow cyfrowych. Osoby, ktore widziaty zastosowanie
pierwszych komputeréw cyfrowych jako maszyn do celow
naukowych, byly zaskoczone gdy okazato sie, Ze wiekszos¢
produkcji pochtonety zastosowania handlowe. Poczqtkowo
dyski traktowane byty przez wiele 0sob jako watpliwej wartosci
sztuczka, ale wkrotce dla wiekszosci systemow staly sie one
niezbedne i ,bank danych” stat sie modnym okresleniem.
W latach szesédziesiqtych na rynku zaczeta dominowaé
transmisja danych i znéw poczqtkowo tylko uZytkownicy
komputerow obdarzeni najbardziej wybujata wyobraZzniq
pojeli  jej potencjalne mozliwosci. Nastepny przetom
spowodowaty systemy pracujqce w czasie rzeczywistym.
Traktowane poczatkowo jako wysoce wyspecjalizowany
rynek zbytu dla nielicznej mniejszosci wkrotce objety swym
zasiegiem catq branze przetwarzania danych.

INFORMATYKA

ZMIENIA SWIAT

Takie przyktady moznaby mnozZyé. Nawet profesor
Wiadystaw M. Turski piszqc w 1978 roku swoja znakomitq
ksiazke ,Nie tylko informatyka™ nie zajgknatl sie prawie
o zjawisku popkultury informatycznej, gdvz jej po prostu
jeszcze wowczas nie byto i glowne problemy przysztosci
wydawaty sie by¢ zwiqzane nie tyle z komputerami
osobistymi, co z sieciami informatycznymi.

Ten zmieniajqcy sie Swiat komputerow implikuje trudne
do przecenienia wyzwania rozwojowe. Przede wszystkim
zwiqzane sq one z koniecznosciq szybkiego ,oswojenia”
nowych technik i zjawisk. Jak bardzo ztozony to problem
przekonuje lektura wydanego ostatnio przez Ksiqzke
i Wiedze raportu Klubu Rzymskiego pt. , Mikroelektronika
i spoteczenistwo. Na dobre czy na zte?”

Raport  ten byt na  Zachodzie  bestsellerem
intelektualnym szes¢ lat temu. W istotnych fragmentach
zostat wowczas przyswojony polskiemu czytelnikowi przez
tvgodnik ,ITD". Ale i dzisiaj jego przestanie ma dla nas
wazne znaczenie. Rozwdj mikroelektroniki okazuje sie
bowiem obecnie tym czynnikiem, ktory nieodwotalnie
decyduje o zakwalifikowaniu poszczegolnych krajow do
Swiatowej czotowki lub o spadnieciu do grupy Swiatowych
maruderow. Przy czym, co jest szczegdlnie groZne, ten raz
dokonany podziat bedzie praktycznie juz nie do odrobienia
w przysztosci. Ci, ktérzy zdotajq dotrzymac kroku czotowce
w rozwoju mikroelektroniki, bedq mieli szanse na utrzymanie
tej kontaktowej pozycji i w przysztosci. Szanse, powtarzam,
gdyz zadnych gwarancji nikt w tej konkurencji nie daje. Ale
szansa — to i tak duzo, gdyz ci, ktorzy dzisiaj sie spozniq,
niezaleznie od tego z jak waznych powodow to sie stanie, juz
raczej nigdy do Swiatowej czotowki nie doszlusujq pozostajqc
na zawsze na peryferiach Swiatowego rozwoju.

A jesli dzisiaj pozostanie sie na peryferiach zinfor-
matyzowanego Swiata, to czyz mozna bedzie sprostac¢ tym
zmianom, ktore czekajq nas w przysztosci? Zwlaszcza ze
— jak dobitnie przekonuje o tym dotychczasowa historia
komputeryzacji — najwazniejsze bedq te zmiany, ktorych
dzisiaj nie jesteSmy jeszcze 10 stanie przewidziec.

Waldemar Siwinski
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O tym, ze istnieje takie czasopismo jak ,Bajtek” dowiedziatem
sie z programu ,Halo Komputer”. W tym czasie (grudzier 1985)
moja wiedza komputerowa byta niemal zadna Udato m sie odbi¢ na
Jksero” 4 numery ,Bajtka” z 85 r. Byly one pozyczone przez kolege
kolegi. W tym czasie od kolegi udato mi sie zatatwi¢ kilka nume-
row ,Horyzontéw Techniki” z kacikiem ,Mikrokomputery”. Z niecier-
pliwoscig oczekiwatem na duzego i kolorowego ,Bajtka”. Gdy go
kupitem stwierdzitem, Zze ,Bajtek” to strzat w 10-tke. Mniej wigcej
w tym czasie moja ,edukacja komputerowa” nabrata rozmachu: za-
liczylem dwie gry na ZX Spectrum 48K. Potem miatem dostep do
nastepujacych mikrokomputeréw: Oric-Atmos, Commodore 64, Ata-
ri 800 XL, IBM PC/XT (!). Na Oric'u moja ,praca” polegata na wstu-
kiwaniu przyktadéw programéw z ,Programm-Book for Oric Atmos”.
Na Atari, C-64 i IBM byly tylko gry. Przez mojego tate dostatem
sig na ZX Spectrum Plus. Byt to jeden z trzech Spectrum+ w klu-
bie ,Agnes” Niestety byt to klub dla mtodziezy nieco starszej. Lecz
nauczytem sie pewnych podstaw programowania. Reszte nauczy-
ty mnie ksigzki (min. ,Przewodnik po ZX Spectrum”) oraz wtasnie
,Bajtek”. Postanowitem napisa¢ program na konkurs ogtoszony w nr
3/87. Nie zataczam go do listu, gdyz musze sprawdzié¢ czy dziata.
Niestety, w domu nie mam zadnego mikrokomputera, lecz planuje
jego zakup. Niestety moje zaoszczedzone 30 tys. to o ok. 100 tys.
za mato. No c6z, oszczedzam dalej. W czerwcu 86 r. wraz z przy-
jacielem zatozylismy fan-club mikrokomputerowy ,MCC Mikrobit”.
Jako materialy wyktadowe stuza mi (jestem prezesem fan-clubu)
czesto materialy zamieszczane w ,Bajtku”. Ostatnio postanowiliémy
wzigé sig za pisanie programéw. A propos programéw — chetnie
wielu znajomych nam uzytkownikéw ZX Spectrum chciatoby zna-
lez¢ programy ,tapacz liter” (C-64) i ,Nessie” (Atari) w wersjach na
Spectrum. Sg tez tacy, ktérzy chcieliby widzie¢ w ,Bajtku” wersje
jakiego$ programu na Atari, Commodore, Amstrada i Spectrum. Na
pomyst ten wpadto wiele renomowanych czasopism zachodnich. Te-
raz jeszcze opinie i uwagi o ,Bajtku”, zapowiadaliécie duzo testow,
byly na razie przez 8 numerdw tylko 2. Testujcie! Klan Commodore:
wszyscy niecierpliwie czekajg na prezentacje C 16/116, LCD oraz
PC/AT. Podobnie z Klanem Atari: zagapiliécie sig i zapomnieliscie
o Atari 65XE i 265XT. Prezentujcie takze urzadzenia peryferyjne.

Do numeru 5-6/86 zakradta sig cata rodzina chochlikéw drukarskich:
pod napisem Bajtek na oktadce jest nr 3—4/86 zamiast 5-6/86; spis
tresci, klan Amstrad-Schneider: Arudd zamiast Arnold i CPC 64 za-
miast CPC 464 Nic wigcej nie mozna ,Bajtkowi” zarzucié. ,Bajtek”
jest wspaniatym i najlepszym pismem mikrokomputerowym w Pol-
sce! Chwalg was takze w Czechostowagji i jak pisze ,Amatorskie
Radio”. Czesi chcieliby mie¢ takie pismo jak ,Bajtek”! Niech ,Bajtek”
spetnia swa edukacyjng role i niech z powodu pochwat Redakcja
,Bajtka” nie zapomni 0 wydawaniu nastepnych numeréw. Pamietaj-
cie takze o ,Klanie Nietypowych” i przedstawiajcie mikrokomputery
mato znane Waszym czytelnikom. Z powazaniem i pozdrowieniami
dla redakciji.
12-letni staly czytelnik Oskar Miroszka
ul. Glogowska 129 m 28 60-244 Poznan.

Na wstepie chciatbym pozdrowi¢ caty zespot redakeyjny i wszyst-
kich tych, dzieki ktérym wydawane jest to bardzo dobre pismo jakim
jest ,Bajtek”. Niestety, niektére rzeczy w ,Bajtku” mi sie nie podoba-
ja. Otéz: Bajtkowa lista Przebojéow — moim zdaniem w glosowaniu
powinna bra¢ udziat najlepsza dziesigtka z aktualnego notowania,
gry opisane w numerze, oraz np. 10 propozycji ,Bajtka”. Lista mo-
gtaby by¢ poszerzona do 15 pozycji. My$le, ze taki sposéb gtosowa-
nia odpowiadatby wiekszosci czytelnikom. Proponuje wigc wydruko-
wac te zasady w jednym z najblizszych numeréw ,Bajtka” i zapyta¢
co sadza o tym pozostali czytelnicy.

Nastepnym problemem jest dziat: obok komputera — ostatnio nie
ma tej rubryki w ,, Bajtku”. Dlaczego? Mysle, ze to znakomita rubryka
dla udoskonalaczy komputeréw. Powinno sie tez wiecej miejsca po-
Swigcac na opisy ciekawych, programéw uzytkowych (szczegdlnie
nowych) na rézne typy mikrokomputeréw. Dlaczego tak duzo miej-
sca zajmuje klan Atari. Dlaczego nie ma opiséw najnowszych kom-
puteréw (tak jak to byto w n-rach 3-9/86); przeciez obiecany byt opis
Spectravideo SVI-738 (11/86). Miata by¢ stata rubryka TEST (9/86),
a od tamtej chwili byt tylko test drukarki Gemini Star 10X (9/86), oraz
test Sinclair Spectrum 128K +2 (4/86). Czemu zostata przerwana
bardzo ciekawa rubryka w klanie Commodore pt. ,Polski alfabet”
(11/86). Czemu bardzo rzadko zamieszczacie recenzje zagranicz-
nych czasopism komputerowych.

Tomasz G. Gorlice
Nazwisko | adres do wiadomosci redakcji
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Rozmowa
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Kajkowskim
wiascicielem
pierwszego
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STUDIO
KAJKOWSCY

NIE ZABEZPIECZAM

— Stosujac agresywny, jak na nasze warunki
marketing unika pan reklamowania sie w ,,Bajt-
ku”. Dlaczego?

— Pismo ,Bajtek” skierowane jest raczej dla mto-
dziezy, zakres dziatania naszej firmy skierowany jest
przede wszystkim na rynek profesjonalny.

— Jednak dla Sktadnicy Harcerskiej, sadzac
z oferty, rynek ,,mtodziezowy” w niczym nie uste-
puje profesjonalnemu.

— Ma pan racje. Ostatnio podjelismy nawet
wspbtprace w zakresie programéw do sprzetu ofero-
wanego przez Sktadnice.

— Kogo jak kogo, ale pana nie musze przeko-
nywac¢ o waznosci dobrych programéw. Problem
w tym, ze dobrych jest niewiele. Z drugiej strony
przyktad CSK wskazuje, ze mozna na tym dobrze
zarobi¢?!

— Zeby zarobi¢ trzeba najpierw zainwestowac
duze kapitaly, ktore trzeba mie¢. Proces tworzenia
oprogramowania trwa dtugo a stanowisko pracy jest
bardzo drogie — wynosi tyle, ile kosztuie komputer
plus pensja programisty. Z tego wzgledu dopiero po
pieciu latach dziatalno$ci firmy w zakresie produkcii
sprzetu mogtem podja¢ decyzje o zajeciu sie tylko
oprogramowaniem.

— Wynika stad, ze bledem w zatozeniu jest
namawianie ludzi dysponujacych sprzetem po-
pularnym do tworzenia programéw na przyktad,
edukacyjnych?

—- Dla mnie jest to $mieszne — przeciez wia-
$nie tworzenie programow edukacyjnych wymaga
czesto znacznie wigkszego wysitku niz robienie ich
dla przedsigbiorstw czy administracji. Oprocz spraw
zwigzanych z dziatalno$cig danego systemu, bardzo
wazny jest tu element edukacyjny, ktéry nie moze
by¢ pozostawiony laikowi.

— Z kolei fachowcy, jak pan, dysponujacy
Ssrodkami, sprzetem i zespotem programistow
niechetnie biorg sie za tworzenie programoéw dla
szkot. Dlaczego?

— Malo os6b zdaje sobie z tego sprawe, co to
znaczy proces tworzenia oprogramowania. lle nakta-
du pracy, kapitatu — wymaga stworzenie programu
poczawszy do zatozen, poprzez napisanie, przete-
stowanie i stworzenie dokumentacji nie tylko uzytko-
wej ale wlasnie edukacyjnej

— W koncu dochodzi jednak do sprzedazy
i zainkasowania zysku.

— Nie jest to znéw taka prosta sprawa. Wspomnia-
tem juz o kapitatochtonnym etapie tworzenia progra-
mu. Po nim nastepuje weryfikacja, ktéra moze by¢
negatywna. Stad tez nie wierze, by bez wspétdziata-
nia centralnego zleceniodawcy, finansujacego swoje
zamoéwienie, jakakolwiek firma, ktdra zyje z tworzenia
oprogramowania, ptaci swoim programistom i musi za-
bezpieczy¢ swoj zbyt na przysztos¢, sama podjeta sie
tworzenia programoéw edukacyjnych.

— Sadzi pan, ze 6w ,,centralny zleceniodaw-
ca”, czyli Ministerstwo Os$wiaty nie zdaje sobie
z tego sprawy?

SWOICH

PROGRAMOW
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— Tak sadze. Cho¢ na wszelkiego rodzaju spo-
tkaniach z wtadzami akademickimi czy szkolnymi
powtarza sie, ze istnieje duze zapotrzebowanie na
programy edukacyjne, nie idg za tym konkretne zle-
cenia. M6j kontakt z CEZAS-em, czyli jednostka za-
opatrujaca szkoty, potwierdzit, ze cata ta sprawa jest
intuicyjna i nieprzemyslana. Stad tez traktuje jg tak,
jak na to zastuguje: ciekawostkowo.

— A podchodzac do sprawy powaznie?

— Nad tematem powinni wspotpracowac specja-
lisci od systeméw operacyjnych, oprogramowania,
sprzetu, dydaktyki i zwigzani z typem przedmiotu,
dla ktérego opracowany jest program. W sumie mini-
mum pieé o0s6b, ktére na przynajmniej trzech kompu-
terach do swojej wytacznej dyspozycji musza praco-
wac okoto 1 roku nad jednym, powtarzam — jednym,
programem. Teraz policzmy: przy przecigtnej pensji
tych pieciu 0s6b w wysokosci 50 tys. zt miesiecznie,
daje razem tacznie z narzutami, 350 tys.; do tego
doliczamy koszt komputeréw, w zaleznosci od typu
15-20 min zi, plus koszty ogdinozaktadowe. Razem
wynosi to juz ok. 30 min zt. Tyle nalezatoby zapew-
ni¢, zeby stworzy¢ program edukacyjny.

— Komputeryzacja w naszym kraju ciagle
raczkuje. Rozne sa rokowania i prognozy do-
tyczace jej perspektyw. Jak wida¢ ten problem
Z pana pozycji?

— Wyglada to niezle, moze dlatego, ze jestem
firma, ktdra rocznie potrafi obstuzy¢ kilka tysiecy
klientéw. Stad probka ta jest do$é duza i wiarygodna.
Otéz podstawg rozwoju przemystu komputerowego
w Polsce sa tylko i wytacznie firmy paristwowe. Ta-
kich firm jak moja powinno by¢ setki, tysiace, ktore
specjalizujgc sie w danym obszarze powinny reago-
wacé na zapotrzebowanie przemystu, stuzby zdrowia,
szkolnictwa i innych. Zeby to umozliwié musi po-
wsta¢ masowy rynek producenta komputeréw, a nie
sytuacja jak u nas, ze o profilu i ilosci komputeréw
decyduja firmy prywatne i polonijne. W Korei Pid. sg
firmy produkujace 1.5 min. komputeréw szesnasto-
bitowych rocznie. W Polsce, w tym roku, przedsig-
biorstwa panstwowe wyprodukuijg tysiac, moze dwa.
takich mikrokomputeréw.

— Gdyby jakim$ cudem zostat pan odpowie-
dzialny za ten dziat gospodarki, jakie bytyby de-
cyzje?

— Prowadzac interes nauczytem sie jednego:
o wszystkim decyduje kapitat. O rozwoju jakiejkol-
wiek gafezi, branzy czy firmy decyduja przepisy
finansowe, kredyt oraz dostep do gospodarki $wia-
towej. Uwazam, Zze naszym najwigkszym proble-
mem jest odcigcie — nie od technologii, bo ta da sie
obejsc, ale od kapitatow zachodnich.

— Nikt nie zabrania przyja¢ panu wspdlnika
z paszportem zagranicznym i zmiany szyldu na
firme polonijna.

— Kto daje pienigdze ten rzagdzi — taki uktad jest
dla mnie nie do przyjecia.

— A jaki pan proponuje?

— Zeby eksportowac potrzebuje dostepu do kapi-
tatu. Jego uzyskanie w Polsce jest niemozliwe, musi
wiec pochodzi¢ z zewnatrz. Dlatego wyjsciem dla
mnie bytaby spétka typu ,joint venture”. Na $wiecie
znalez¢ mozna milionowe wolne kapitaty dolarowe,
ktérych wtasciciele poszukujg takich partneréw jak
nasza firma. Migdzy innymi dlatego, ze my moze-
my ponosi¢ inny, wigkszy, stopien ryzyka niz firmy
zachodnie. Nas sta¢ na to, zeby 50 proc. kapitatu
i 0s6b zaangazowac na utrzymanie firmy w Polsce,
a drugg potowe przeznaczy¢ na udziat w przedsie-
wzieciu za granice, gdzie taki stopien ryzyka jest nie
do przyjecia dla partnera zachodniego.

— W swoim zespole ma pan najlepszych
w Polsce programistow?

— Jednych z najlepszych. Prawda jest taka,
ze ci programisci byliby niewiele warci, gdyby nie
wspotpracowali z kilkudziesiecioma programistami
w innych firmach. Istnieje fakt, ze mamy dobrych
programistéw w Polsce: lansujac te teze zapomina
sie, ze na obecnym etapie rozwoju technologii i opro-
gramowania decydujacym elementem jest praca ze-
spotowa.

— Jak zabezpiecza pan swoje programy przed
nielegalnym kopiowaniem?

4 BAJTEK 8/87
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— Na r6znych etapach rozwoju robimy to réznie.
Kiedy$ zabezpieczali$my sie w ten sposéb, ze klient
bez naszej zgody nie mogt sam skopiowaé progra-
mu. Teraz zrezygnowali$my z tego; nie zabezpiecza-
my swoich programéw.

—.2

— Rynek polski charakteryzuje sig tym, ze mi-
krokomputery sa przede wszystkim wykorzystywane
w przedsiebiorstwach, a $cislej méwigc w najszerzej
pojetych obszarach dziatania tych przedsigbiorstw.
Mam tu na mysli zarzadzenie, sterowanie, techno-
logie. To powoduje, ze oprécz sprzedazy programu
w postaci dyskietki z dokumentacjg nalezy przeszko-
li¢ pracownikéw i zapewni¢ wspoétprace programu
z innymi juz istniejacymi komputerami czy progra-
mami.

— Jednym stowem nie zabezpiecza pan swo-
ich programéw, ale wchodzi z nimi na wyzszy
stopien profesjonalizmu ?

— Oczywiscie, doktadnie w ten sposéb. JestesSmy
w trakcie otwierania w 6 miastach Polski salonéw
sprzedazy, ktére nie majg nic wspolnego z produk-
Cja oprogramowania i sprzetu, a nastawione sa tylko
na obstuge klienta, staty pokaz systeméw aplikacyj-
nych i uzytkowych, dopasowywanie ich do specyfiki
przedsiebiorstwa i szkolenia jego pracownikéw za-
réwno w technologii, jak i organizacji zwigzanych
z wdrazaniem mikrokomputer6w.

— Czy takie ,.klarowanie” CSK nie grozi zmo-
nopolizowaniem rynku?

— Jako wiasciciel zaktadu rzemie$iniczego znam
doktadnie swoje miejsce i przepisy ktorych nalezy
przestrzegac¢. Robimy to poprzez wspdtprace z in-
nymi firmami, ktérym proponujemy prace poprzez
specjalizacj¢ w danym obszarze. Na przyktad:
w produkcji terminali, systeméw inzynierskich czy tez
w konkretnych systemach aplikacyjnych. Sg firmy,
ktére specjalizuja sie w systemach finansowo-ksie-
gowych, kosztorysowania. Dziatajg one niezaleznie
— jestedSmy w nich tylko udziatowcami, zaréwno
od strony merytorycznej jak i po czesci finansowej.
Uwzgledniane sg réwniez nasze propozycje w za-
kresie wyboru strategii tych firm.

— Czy jest to rodzaj propozycji nie do odrzu-
cenia?

— Oczywiscie, ze nie. Rzecz w tym, zeby zrozu-
miec, iz profesjonalizm polega m.in. na specjalizacji.
Logika ta znajduje racje bytu i firmy przekonuja sie,
ze ich efektywnos$¢ i zyski przy takim podziale pracy
wzrastaja.

— lle procent rynku komputerowego kontrolu-
je w ten sposdb CSK?

— Chcemy byé obecni, gtéwnie w wielkich aglo-
meracjach miejskich, a tworzone struktury majg to
utatwi¢. Nie ma to nic wspdinego z opanowaniem
rynku.

— Czy zgtaszali sie do pana miodzi programi-
$ci z propozycja sprzedazy swoich programow?

— Kilkadziesigt os6b, w tym sporo nauczycieli.
W efekcie zakupiliSmy nie programy, bo byly dos¢
prymitywne, ale ciekawe pomysly, nieszablonowe
podejscia do pewnych zagadnien.

— To moze zada pan czytelnikom ,,do domu”
kolejny temat do rozwigzania?

— Elementem, kiéry znajdzie zastosowanie
wszedzie: zarbwno w przetwarzaniu, inzynierii, me-
dycynie jak i dydaktyce sg algorytmy lub logiczne
reguty do tzw. systemdédw wspomagania nauczania
i tworzenia systeméw baz wiedzy. Rozwigzywanie
tych problemoéw stanowi rodzaj zabawy logicznej nie
wymagajacej ani wiedzy komputerowej ani posiada-
nia komputera. Chodzi o stworzenie regut wniosko-
wania przy zatozeniu, ze chcemy stworzy¢ lekcje dla
fizyki, gdzie komputer ma byé elementem nie testu-
jacym, a wspomagajacym nauczanie.

— Jest pan rzemesinikiem z branzy ,,Elektro-
nika i inne” Jak na dziedzine, ktdrg sie pan zaj-
muje nie jest to okreslenie zbyt precyzyjne?

— Zajmuje sie wytyczaniem strategii i meryto-
rycznego rozwoju 8 firm zatrudniajacych prawie 400
0s6b. Jak widaé nie ma to nic wspolnego z rzemio-
stem.

Rozmawiat: Franciszek Penczek

W ubieglym roku, na Miedzyna-
rodowych Targach Poznanskich
wroclawskie ELWRO zaprezento-
wato pierwsze, probne egzempla-
rze komputera dla szkét — ELW-
RO 800 Junior. W czerwcu tego
roku pierwsze komplethe zesta-
wy Juniorow trafity do szkot.

Junior zostal opracowany przez zespét na-
ukowcéw z Instytutu Automatyki Politechniki Po-
znanskiej jako jedna z propozycji mikrokomputera
szkolnego. Decyzjg Ministerstwa Os$wiaty i Wy-
chowania uznany zostat za najlepszg z tych pro-
pozycji. Jego produkcji podjety sie Zaktady Elek-
troniczne ,ELWRO” we Wroctawiu.

Zgodnie z warunkami postawionymi przez Mini-
sterstwo, Junior jest w jedng strone kompatybilny
z ZX Spectrum, mikrokomputerem dotychczas naj-
bardziej popularnym w szkolnictwie. Oznacza to,
ze praktycznie wszystkie programy napisane na
Spectrum moga by¢ wykorzystywane na Juniorze.
Trzeba jednak zwr6ci¢ uwage, ze Junior spetnia
funkcje Spectrum jakby przy okazji, a jego fak-
tyczne mozliwosci sg znacznie wigksze. Przede
wszystkim jest przystosowany do pracy w sieci, co
wydaje sie warunkiem niezbednym do wykorzysty-
wan edukacyjnych. Précz tego posiada wbudowa-
ny kontroler stacji dyskéw i dyskowy system opera-
cyjny kompatybilny z CP/M 2.2, a takze wszystkie
niezbedne interface'y: drukarki, drazkéw stero-
wych i piéra swietlnego. Doktadny opis technicz-
ny Juniora przedstawimy w jednym z najblizszych
numerow ,Bajtka”.

Po uptywie poéttora roku od decyzji i w rok po
pierwszej prezentacji komputera szkolnego rozpo-
czeta sie seryjna produkcja. Mozna zastanowiaé
sig, czy jest to diugo czy krétko. Argumentéw do
udowodnienia jednej i drugiej tezy znalaztoby sig
az za wiele. Mysle jednak, ze najwazniejsze jest
to, ze nowy rok szkolny kilkadziesigt szkét w Pol-
sce rozpocznie juz z wkasnymi pracowniami mikro-
komputerowymi, wyposazonymi w polski sprzet,
a do konca tego roku ELWRO opusci 3.5 tys.
Junioréw, zgodnie z zamdwieniem Ministerstwa
Oswiaty i Wychowania.

Pierwsze zestawy sa wnikliwie testowane przez
uzytkownikéw i producent liczy sie z ewentualng
potrzebg wprowadzenia pewnych poprawek i uzu-
petnien. Oczywiscie chodzi tu o niewielkie mody-
fikacje, gdyz Juniory, zarébwno jako samodzielne
jednostki, jak i jako system, byly testowane i mody-
fikowane wielokrotnie, na réznych etapach wdro-
zenia ich produkcji.

Do szkét dostarczane sg kompletne systemy
komputerowe. Jednostkg centralng jest Junior
wyposazony w stacje dyskéw elastycznych 5
1/4”, oraz drukarke D-100. Z komputerem matka,
umieszczonym na stole nauczyciela wspotpra-
cuje kilka (ich liczba zalezy od potrzeb szkoty)
komputeréw uczniowskich. Wszystkie stanowiska
wyposazone sg W monitory Neptun, montowane
rowniez w ELWRO. Praca w systemie umozliwia
wykorzystanie jednej pamieci masowej i jednej
drukarki przez wszystkie mikrokomputery.

Dystrybucja, instalacja w poszczegodlnych pla-
céwkach, przygotowaniem nauczycieli i serwisem
szkolnych systeméw mikrokomputerowych zajmuje
sie¢ Centrala Zaopatrzenia Szkolnictwa — Cezas.
Najwiekszy problem stanowi serwis, ELWRO propo-
nuje, aby byt to tzw. serwis abonamentowy. Ozna-
cza to, ze firma zajmujaca sie konserwacjg systemu
jest zobowigzana do cyklicznej (np. raz w tygodniu)
kontroli jego funkcjonowania, za co jest z géry opta-
cana przez szkote. W interesie firmy serwisowej by-
toby wiec niezawodne dziatanie systemu.




SWEGO

NIE ZNACIE

JUNIOR

IDZIE DO SZKOLY

Wraz ze sprzetem, do szkét dostarczana jest
dokumentacja niezbedna do petnego wykorzysta-
nia systemu. ELWRO podpisato wieloletnig umowe
z Wydawnictwami Naukowo-Technicznymi na wy-
danie serii pozycji dotyczgcych Juniora. Pierwsza
z nich, to ,,Podrecznik uzytkownika mikrokomputera
Elwro 800 Junior” zawierajgcy instrukcje obstu-
gi, opis pracy w sieci i opis systemu operacyjne-
go. Kolejne pozycje to ,Turbo PASCAL’, ,LOGO”,
.Podrecznik jezyka BASIC”, ,Macroassemblery”
i Instrukcja pracy z BASIC-iem rezydujacym”. Do
czasu wydania tych pozycji przez WNT (bedg one
takze dostepne w ksiegarniach) do szkét trafiajg
podreczniki drukowane technikg matej poligrafii.

Roéwnoczesnie z komputerami do szkét trafia
podstawowe oprogramowanie: Turbo PASCAL,
BASIC, WORDSTAR, Macroassemblery, a na po-
czatku roku szkolnego takze LOGO. Ciagle otwar-
ty pozostaje problem programéw dydaktycznych,
szczegOlnie do nauczania przedmiotéw nie zwia-
zanych z informatyka, a wiec np. jezyka polskiego
czy historii.

Wszystkie podzespoty elektroniczne zastosowa-
ne w Juniorze sg produkcji polskiej badz tez impor-
towane z pierwszego obszaru dewizowego. Napedy
stacji dyskow sprowadzane sa z Butgarii i Wegier.
Mimo to — jak twierdzi dr Jerzy Chetchowski, | Z-ca
Dyrektora Naczelnego ,ELWRO” — zaktady nie zro-
big na tej produkcji wielkiego majatku.

— Sprawe Juniora — méwi dyr. Chefchowski
— nalezy traktowaé w kategoriach patriotycznego
obowigzku wobec szkolnictwa, a nie interesu.

Oczywiscie nie ma mowy o stratach, po prostu
kalkulacja nastawiona jest na minimum zysku.

W chwili przekazania tego numeru do druku
(koniec czerwca) ceny poszczeg6lnych elemen-
tow systemu nie zostaly jeszcze do konca wyne-
gocjowane. Wedtug zapewnien ELWRO bedg one
obnizane w miare wzrostu serii. Na poczatku catg
produkcje zakupi Ministerstwo Oswiaty i Wychowa-
nia i rozdysponuje na poszczegodlne szkoty. Pozniej
szkoty beda mogty same dokona¢ takiego zakupu
w CEZAS-ie. Moze wiec w nastepnej kolejnosci Ju-
nior trafi do sklepow.

Przeciwnicy Juniora twierdzili, ze jest to kom-
puter przestarzaty. Nie wnikajac w zasadno$¢ tych
pogladéw, trzeba przyznaé, ze komputery starzejg
sie szybko i za lat kilka szkolnictwo moze potrzebo-
wac lepszego systemu. Co wtedy? Dyr. Chetchow-
ski krotko odpowiada na to pytanie.

— Junior bedzie produkowany tak dtugo, jak ze-
chce MOIW i z takimi modyfikacjami, jakich zaza-
da, takze w takiej liczbie, jak zechce Ministerstwo.

Wyglada wiec na to, ze sprawa zaopatrzenia
szkolnictwa w mikrokomputery jest na najlepszej
drodze do rozwigzania. Pojawia sie¢ tylko jedna
watpliwos¢. Zamébwienie rzadowe opiewa na opra-
cowanie i wdrozenie do produkcji komputera szkol-
nego. A co bedzie po uruchomieniu produkcji? Czy
na produkcje, ktéra nie przynosi korzysci dewizo-
wych, nie zabraknie podzespotéw elektronicznych,
laminatu czy chociazby komponentéw do pro-
dukcji tworzyw sztucznych na obudowy? A moze
— w najlepiej pojetym interesie spotecznym — by-
toby warto ztozy¢é w ELWRO kolejne zaméwienie
rzgdowe tym razem juz na produkcje mikrokompu-
tera szkolnego?

Roman Poznanski

POD ZNAKIEM

MIKROPROCSORA

Gdyby na ogladanie kazdego eks-
ponatu poswieci¢ tylko jedng minute,
zwiedzanie wystawy zajeloby ponad
osiemdziesiat godzin przestrzega
Oleg Spiryn, student Wyzszej Moskiew-
skiej Szkoly Technicznej, obstugujacy
komputerowe centrum informacyjne Wy-
stawy Naukowo-Technicznej Tworczosci
Miodziezy — Moskwa'87.

W centrum informacyjnym, znajdujgcym sie tuz
obok gtéwnego wejscia do wielkiej, przeszklonej
hali wystawowej, mozna od reki otrzymaé najwaz-
niejsze dane o kazdym z 5 tys. prezentowanych
eksponatéw: podstawowy opis techniczny, nazwi-
ska autoréw, czas i miejsce powstania projektu.

— Prosze bardzo, jaki jest numer ewidencyjny
eksponatu? — pyta Oleg, nastepnie wystukuje na
klawiaturze komputera odpowiednie rozkazy. Po
chwili odczytuje z monitora: eksponat polski, model
obudowy gérniczej GLINNIK 08, konstrukcja mate-
riatooszczedna, o wyzszych parametrach od analo-
gicznych konstrukgiji...

W polskiej ekspozycji pokazalismy 50 ekspona-
tow — wsrod nich prace samodzielnie wykonane
przez miodych (np. prace dyplomowe) lub przemy-
stowe wyroby wysokiej klasy, w ktorych projektowa-
niu i wykonaniu uczestniczyly mtodziezowe zespoty
badawcze i konstrukcyjne (np. prawdziwy przeboj
catej wystawy — stereofoniczne miniradio).

Elektronika na kazdym kroku — tak mozna naj-
krécej scharakteryzowaé wystawe. PokazaliSmy
uczniowskie prace, takie jak mikroprocesorowy te-
ster-indentyfikator uktadéw scalonych, model cyfro-
wego sterowania silnikiem krokowym (Zespé6t Szkot
Mechaniczno-Elektrycznych w Tarnowie), eduka-
cyjny zestaw z zakresu techniki cyfrowej (Zesp6t
Szkét Lacznoéci w Poznaniu) czy multimetr mikro-
procesorowy (Zaktady Naukowe ELWRO Wroctaw).
Byty takze wyroby czysto ,przemystowe” np. ztagcza
szufladowe.

Podobne zestawy miaty ekspozycje innych
panstw. Obok ,produkcji” warsztatow szkolnych
byty rozwigzania rodem z laboratoriéw badawczych
czy prototypowe egzemplarze aparatury kontrolno-
-pomiarowej, w ktdrej opracowaniu uczestniczyli
studenci i mtodzi naukowcy. A wszystko pod zna-
kiem mikroprocesora. Wprawdzie w centrum in-
formacyjnym nie robiono takiego zestawienia, ale
nawet pobiezne zwiedzenie wystawy pozwalato na
stwierdzenie bez wiekszego btedu, ze co najmniej
trzy czwarte eksponatow wigze sie z mikroelektro-
nikg lub informatyka.

Butgarzy przywiezli do Moskwy 96 ekspona-
tow, w tym 45 to... programy komputerowe! Wér6d
nich butgarska wersja Prologu. Wegrzy chwalili
sie programem... kroju i szycia modnych ciuchéw.
Do pamieci komputera wprowadzono — bagatela
— 5 tys. modeli, z ktérych kazdy mozna dowolnie
zmniejszaé i zwiekszaé. Komputer moze wspétpra-
cowac¢ z urzgdzeniami krojacymi materiat. Mtodzi
z NRD zapraszali zwiedzajacych, aby sprébowali
sit w pojedynku z ,elektronicznym mistrzem sza-
chownicy”. Natomiast Czechostowacja wyekspono-
wata pracownig mikrokomputerowg o profilu dydak-
tycznym.

Na moskiewska wystawe (trwajaca od marca
do konca czerwca br.) swoje prace zwiezli mtodzi
tworcy techniki z Butgarii, Korei, Kuby, Wietnamu,
Rumunii, NRD, Czechostowaciji, Wegier, Mongolii,
Laosu, Polski i oczywiscie ZSRR. Codziennie —
jak zapewniato biuro obstugi wystawy — przycho-
dzito blisko 10 tys. zwiedzajacych, w zdecydowane;j
wiekszosci studentdw i uczniéw. Co ich najbardziej
interesowato? Oczywiécie mikroelektronika.

Roman Wojciechowski
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KLAN IBM

Tytut artykutu brzmi nieco
sensacyjnie, aby wiec

nie przyprawia¢ bardziej
roznamietnionych entuzjastow
komputeryzacji o zawat, od
razu zwracam uwage na druga,
ujeta w nawiasy, czes¢ tytutu.
Mowa bedzie o jezyku BASIC,
ktory znany i uznany jako
jezyk programowania matych
mikrokomputeréw, takich

jak chociazby przytoczone

w tytule artykutu Spectrum,
moze by¢ takze wykorzystany
jako jezyk, w ktorym mozna
stawiaé pierwsze kroki przy
»przesiadaniu sie” na komputer
naszych marzen: legendarny
IBM PC XT lub AT.

6 BAJTEK 8/87
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Mikrokomputery standardu IBM PC (wersje
XT oraz AT) sa w Polsce traktowane jako kom-
putery do zastosowan profesjonalnych, przeto
ich uzytkownicy postuguja sie gtéwnie jezykami
algorytmicznymi majgcymi powazny ,profesjo-
nalny” charakter, ktorych zresztg komputer ten
ma w swoim przebogatym oprogramowaniu
ogromnie duzo. Najchetniej stosowany jest TUR-
BO PASCAL, idealnie pasujacy do architektury
IBM PC i pozwalajacy znakomicie wykorzysty-
wac mozliwosci tej maszyny. Dla wiernych zwo-
lennikéw weterana, jakim jest jezyk FORTRAN
przygotowano kilka znakomitych translatoréw,
obejmujacych zaréwno wersje podstawowa, jak
i najoardziej znane rozszerzenia. Koneserow za-
dowoli¢ moze kilka wersji interpreteréw i kompi-
latoréw jezyka C (m.in. bardzo popularny AZTEC
C), dla amatoréw programistycznych nowosci
dostgpna jest ADA, za$ zwolennicy eleganciji
stylu programowania postuguja sie jezykiem
MODULA-2. Wersja TURBO PROLOG dostar-
cza emocjonujacych mozliwosci w zakresie pro-
gramowania obliczen symbolicznych, za$ dla
specjalistycznych celow mozliwe jest wykorzy-
stywanie niezliczonych systemoéw, na przykiad
dBASE-3, Phaser lub WordStar 2000

Wszystko to prawda i dlatego popularnosé
komputeréw IBM PC stale rosnie, jako ze ich

wykorzystanie przy tak wszechstronnym opro-
gramowaniu moze by¢ wyjatkowo szerokie i bar-
dzo réznorodne. Jednak nie mozna zapominac,
ze IBM PC jest mikrokomputerem, zatem jego
tworcy przewidywali wykorzystanie go w sposob
typowy dla wszystkich mikrokomputerdw, to zna-
czy do doraznych, szybkich obliczen. Nie nalezy
zapominaé, ze w kraju, gdzie IBM PC powstat
i zyskat poczatkowo popularno$é, do powaznych
obliczen stuzg niezliczone duze komputery, do
ktérych (w odréznieniu od sytuacji w naszym
kraju) jest bardzo tatwy dostep za posrednic-
twem niezliczonych koncéwek, zatem praca na
komputerach klasy IBM PC ma charakter zgodny
z nazwg maszyny — to znaczy polega na pra-
cy osobistej, doraznej, raczej chwilowej, niz dtu-
gotrwatej. Do takiej pracy idealnym narzedziem
jest popularny na wszystkich mikrokomputerach
jezyk BASIC.

Twércy IBM PC wyposazyli swojg maszyne
w doskonaty interpreter BASIC-a, Swietnie zinte-
growany z cato$cig systemu i ,przezroczysty” az
do poziomu sprzetu. Z do$wiadczenia moge po-
wiedzieé¢, ze wiele skomplikowanych czynnosci,
ktore sg w jakim$ stopniu nietypowe, znacznie
tatwiej mozna wykonaé postugujac sig jezykiem
BASIC, niz w jakimkolwiek innym jezyku do-
stepnym na IBM PC, z assemblerem wigcznie.
Przyktadowa obstuga nietypowej transmisji za
pomoca portéw we/wy lub przetwarzanie zbioréw
o dostepie bezposrednim na dyskach twardych
lub dyskietkach — moze by¢ znacznie zgrab-
niej i szybciej oprogramowana w BASIC-u niz
w TURBO PASCALU-u lub w C. Przyktadowo, fa-
czac komputery IBM PC XT z popularnym Com-
modore 128 autor przekonat sig, ze napisanie
programu komunikacyjnego w BASIC-u pozwa-
lato unikng¢ bardzo wielu kfopotéw i znakomi-
cie przyspieszyto prace przygotowawcze. Inna
rzecz, ze szybkos$¢ dziatania programu pisanego
w BASIC-u pozostawia wiele do zyczenia. Wia-
domo — interpreter...

Napoleon mawiat, ze oficer znajacy dwa jezyki
jest wart tyle, co dwu oficeréw, zatem zapewne
i informatykowi przyda sie znajomos$¢ kazde-
go dodatkowego narzedzia — nawet jesli na co
dzien nie bedzie go uzywat. Z tg myslg i inten-
cja przedstawiam krotki opis jezyka BASIC dla
komputera IBM PC, gdyz to bardzo uzyteczne
narzedzie jest tatwo dostgpne (oryginalne IBM
PC majg wbudowany BASIC w pamieci ROM,
podobnie jak to ma miejsce w popularnych mi-
krokomputerach typu Spectrum lub Commaodore,
za$ ,klony” dominujgce na naszym rynku majg
zawsze, wsréd niezliczonych programéw dostep-
nych na dyskach i dyskietkach takze interpreter
BASIC-a). Narzedzie to moze — powtdrzmy to
— Swietnie stuzy¢ doswiadczonym programistom
do doraznych, szybkich obliczen, zas dla amato-
ra, szczegolnie takiego ze stazem na Spectrum,
Atari lub Amstradzie, BASIC moze byé wygod-
nym ,pomostem” pozwalajgcym na przej$cie od
hobbystycznie wykorzystywanego komputerka
domowego do profesjonalnego (u nas) IBM PC.

Prezentowany artykut przeznaczony jest dla
0s0b znajacych jezyk BASIC w jego podstawowej
wersji. Nauczenie sie tych niezbednych podstaw
jest fatwe: coraz liczniejsze podreczniki, kursy
w miesigcznikach popularnych i zajecia w klu-
bach komputerowych pozwalajg na szybkie i sku-
teczne opanowanie tych podstaw. Nie ma wiec
potrzeby zaczynania od abecadta, natomiast
w artykule opisano i uwypuklono te cechy jezyka
BASIC dla komputera IBM PC. ktére nie zawsze
wystepujg w innych realizacjach, a ktoére istot-




PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

nie wzbogacajg mozliwosci programisty. Cze$é
z tych mozliwosci zwigzanych jest ze specyfika
architektury logicznej IBM PC i w ogdle nie moze
byé odnoszona do innych maszyn.

Tak wiec w swojej podstawowej tresci artykut
nie moze by¢ uznany za popularny, gdyz jest
przeznaczony dla oséb, ktére juz w BASIC-u pra-
cowaly i majg w tym zakresie pewng biegtosc.
Natomiast zdecydowano si¢ na zamieszczenie
pewnych podstawowych komend systemu ope-
racyjnego, ktére mogg by¢ pomocne dla oséb,
ktére nigdy jeszcze nie siedziaty przy klawiaturze
IBM PC, a chcg uzy¢ tej maszyny do doraznych
prostych obliczen. Zgodnie z tytutem moze byé
wiec przeznaczony dla oso6b, ktére chca zamie-
ni¢ Spectrum na IBM PC — oczywiscie w sensie
uzytkowym, a nie handlowym.

WPROWADZENIE DO SYSTEMU OPERACYJNEGO

W komendach systemu operacyjnego DOS,
bedacego podstawowym narzedziem pracy
w systemie IBM PC, korzysta sie z pewnych
umownych oznaczen, ktére warto zapamietac.
Uzywane sg nastepujace nazwy urzadzen:

A: B: C: D: — dyski

CON: klawiatura

SCRN: ekran

LPT1: drukarka”

COM1: COM2 — adaptery komunikacyjne

Podstawowe operacje, jakie mozliwe sa do
wykonania przy wykorzystaniu systemu opera-
cyjnego DOS sg nastepujace:

Kopiowanie zawartosci catego dysku:

DISKCOPY dysk_zrédtowy dysk_wynikowy

Ustawianie dtugosci linii wydruku

WIDTH liczba znakéw
Liczba znakéw moze wynosié 40 lub 80.

Wigczanie i wytgczanie opisu funkcji przypisa-
nych klawiszom funkcyjnym F1-F10:
KEY ON KEY OFF
Opis (jesli jest wigczony) jest widoczny w naj-
nizszym wierszu ekranu, co bardzo utatwia ob-
stuge klawiatury.

Druk katalogu dyskietki (lub dysku twarde-
go) — zaleznie od tego, kidry dysk jest aktualnie
uzywany — na przykiad na ktérym znajduje sie
interpreter jezyka BASIC:

DIR

Kopiowanie zbiorow
COPY zbior_zrédtowy zbior_wynikowy
Opis zbioru (zaréwno zrodtowego, jak i wyni-
kowego) ma postac:
dysk: nazwa, rozszerzenie

gdzie dysk jest jedng z liter A, B, C lub D, na-
zwa ma maksymalnie 8 znakdéw, a rozszerzenie
jest trzyznakowe. Przyktadowo:

A:NOWY.BAS

Mozna wprowadza¢ dane z klawiatury bezpo-
$rednio do zbioru dyskowego; wéwczas zrodto =
CON:. Zakonczenie transmisji — F6 i ENTER.

Formatowanie dysku:
FORMAT dysk

Tu, a takze wszedzie dalej ,dysk” oznacza
zapis postaci A: (lub innej litery z dwukropkiem,
zaleznie od tego, ktéry dysk jest przedmiotem za-
interesowania). Czynno$¢ formatowania niszczy
catg zawarto$¢ dysku, trzeba wiec podanej wyzej
komendy uzywac bardzo ostroznie.

Formatowanie wraz z zapisem systemu ope-
racyjnego (gwarantuje samostart z dyskietki)

FORMAT dysk /S

Usuniecie zbioru z dyskietki
ERASE opis_zbioru

Przemianowanie nazwy zbioru
RENAME stara nowa

Ustawianie daty i godziny
DATE mm-dd-rrr TIME gg-mm-ss
Wypisanie zawartosci zbioru na ekranie
TYPE zbiér

Trwata kopia ekranu (czyli wydruk na drukar-
ce wszystkich napiséw i ewentualnych rysunkow,
widocznych aktualnie na ekranie) uzyskiwana
jest po nacisnieciu Ctrl-PrtScr.

Poréwnanie dwu zbioréw:
COMP zbiorl zbior2

W wyniku poréwnania otrzymuje sie informa-
cje, czy wskazane zbiory zawierajg te same, czy
réznigce sie informacje. Jest to opcja niestycha-
nie wygodna przy kontroli efektéw kopiowania
zbioréw.

Poréwnanie dwu dyskietek

DISKCOMP dyski dysk2

Kontrola i petny opis dyskietki
CHKDSK dysk

Polecenia wydawane w postaci wyzej opisa-
nych komend dla systemu operacyjnego sg przez
maszyne natychmiast wykonywane. Czasem jed-
nak pewne sekwencje czynnosci powtarzajg sie
na tyle czegsto, ze warto zadbac o ich automaty-
zacje. W takich przypadkach zwykle wykorzystu-
je sie mozliwosci zwigzane z zapisaniem polecen
dla systemu operacyjnego na specjalnym zbio-
rze. Ponizej opisano sposob tworzenia takiego
zbioru i jego wykorzystanie.

Tworzenie wiasnych opiséw sekwencji czyn-
nosci (Batch files) mozliwe jest poprzez zatoze-
nie na dysku zbioru o rozszerzeniu .BAT, przykta-
dowo za pomoca komendy:

COPY CON: nazwa.BAT

Uzyskanie wymaganej sekwencji czynnosci
mozliwe jest potem za pomoca napisania samej
podanej wyzej nazwy (potwierdzonej ENTER).
W szczeg6lnosci mozna w ten sposéb utworzyé
zbiér AUTOEXEC.BAC, ktéry jest automatycznie
startowany w momencie zataczenia komputera.
Przy tworzeniu zbioréw .BAT mozna w komen-
dach w nich zawartych uzywaé¢ parametréw
oznaczanych %1, %2, %9 (na przyktad jako
nazw zbioréw lub ich rozszerzen). Przy wywo-
taniu nazwy zbioru bedacego zbiorem komend
musi sie woéwczas podac aktualne wartosci tych
parametréw (separowane spacjami).

KOMENDY JEZYKA BASIC

BASIC po zatadowaniu sie do maszyny zgta-
sza gotowos$¢ za pomocg meldunku Ok. Mozliwe
jest wydawanie mu polecen do natychmiastowe-
go wykonania (komend) lub tworzenie instrukcji
programu. Linie programu muszg mie¢ numery
i sg wedtug nich sortowane. Maksymalny numer
linii: 65535.

Przy edycji programu wygodnie jest sie po-
stugiwa¢ klawiszami kursora, ktére dajg mozli-
wos$¢ poruszania sie po catym ekranie. Klawisze
przemieszczania kursora wydzielone sg w le-
wej czesci klawiatury. Nacisniecie klawisza ze
strzatka w odpowiednim kierunku pozwala na
przemieszczanie kursora do sgsiedniego znaku
lub do sagsiedniej linii. Te same klawisze naciska-
ne z klawiszem Citrl przesuwajg kursor o stowo
w lewo i w prawo. Inne uzyteczne klawisze, przy-
datne przy edycji programu to miedzy innymi: Ins
(wstawianie), Del (usuwanie), Home (ustawianie
kursora w lewym gérnym rogu ekranu, za$ z Ctrl
czysci ekran), End (koniec linii, a z Ctrl czysci li-
nie az do konca), Ctrl Break (kasuje wszystkie
poprawki w linii i przywraca jej pierwotng postac).

Zaleca sie uzywanie klawisza tabulacji dla
zwigkszenia czytelnosci programu (wcinanie pe-
thi itp.}.

Oto zbiér podstawowych komend jezyka BA-
SIC:

Listowanie zbioréw:
FILES

tadowanie programu
LOAD nazwa

Uruchomienie programu
RUN

Przerwanie programu (i kazdej innej akcji)
Ctrl Break.

Listowanie programu
LIST numerl - numer2

Instrukcje LIST mozna wywotaé wciskajac
klawisz F1. Zaréwno numerl jak i numer2 mozna
opusci¢, wowczas listowanie jest odpowiednio od
poczatku lub do konca programu. Kreska pozo-
staje, chyba ze listowana jest catos¢. Sam numer
po LIST (bez kreski) oznacza nakaz listowania
tylko wskazanej linii. Podobnie dziata druk listin-
gu na drukarce instrukcjg LLIST.

Usuwanie fragmentu programu:
DELETE,numer1-numer2

Zasady okre$lania numerdw linii — podobnie
jak przy LIST, z wyjgtkiem mozliwo$ci opuszcza-
nia drugiego numeru (dla bezpieczenstwa, gdyz
bardzo tatwo jest niechcacy skasowac caty pro-
gram). Ograniczenie to mozna oming¢ dopisujac
65535 END i potem piszagc DELETE n - 65535.
Sktadowanie programu na dysku:

SAVE ,nazwa”

Typowym rozszerzeniem nazwy jest .BAS,
chyba ze podano je jawnie lub uzyto nazwy dtuz-
szej niz 8 znakéw (wtedy rozszerzenie zawiera
dalszy cigg nazwy). Instrukcje SAVE wywotuje
sie klawiszem F4. Instrukcja ta ma kiika uzytecz-
nych odmian:

SAVE nazwa,A

przechowuje program w postaci kodéw ASCII
(nadaje sie on wtedy do tgczenia opcja MERGE).
SAVE nazwa, P
Zapisuje w postaci binarnej (nie daje sie po-
tem wylistowac).
tadowanie programu:
LOAD ,nazwa”

Instrukcje LOAD wywotuje sie klawiszem F3.

tancuchowanie programéw:
CHAIN nazwa [,numer_linii_startu,ALL]

Parametry podane w kwadratowych nawia-
sach sg opcjonalne i mozna je poming¢ wraz
z przecinkami. ALL oznacza, ze trzeba zacho-
wac i przekaza¢ wywotywanemu jako kolejny ele-
ment faricucha programowi wartosci wszystkich
zmiennych wyliczonych przez program poprze-
dzajacy (wywotujacy).

Jesli tylko niektére zmienne majg by¢ przeka-
zane, trzeba je zadeklarowa¢ w programie w in-
strukciji

COMMON lista

Mozna dotaczaé programy przez instrukcje

CHAIN MERGE nazwa, numer_linii_po_
ktérej_dotaczyc

Przed dotgczeniem nowego programu mozna
usuna¢ kawatek starego:

CHAIN MERGE nazwa, n, DELETE m1 -
m2 gdzie m1 i m2 sa numerami linii fragmentu
usuwanego w poprzednim (w sensie kolejnosci
taczenia w tancuch) programie.

Usuniecie programu z dyskietki:

KILL ,nazwa”
Samoczynna numeracja linii

AUTO [numer_poczatkowy, przyrost]
Przenumerowanie

RENUM [numer_poczatkowy,
starej_numeraciji, przyrost]

poczatek_

Prof. dr hab. inz.
Ryszard Tadeusiewicz

Kierownik Zaktadu Biocybernetyki
Wicedyrektor Instytutu Automatyki
Akademii Gorniczo-Hutniczej w Krakowie
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TAJEMNICE ATARI

Juz po raz kolejny wczytujac gre
z magnetofonu wylaczasz komputer,
naciskasz START i OPTION, wlaczasz
komputer... A moze nie!

Sproébuj inaczej, na przyktad: wtgcz komputer, gdy
pojawi sie READY napisz A = USR(58487)... i trzy-
majac wcisnigte START i OPTION naciénij RETURN.
Kto$, by¢ moze, wzruszy ramionami i powie: ,Co za
réznica?” Dla takich malkontentéw sa nastepne ar-
gumenty.

Kazdy, kto zetknat sie z gra pod tytutem GHOST
CHASER, na pewno denerwowat sie nie mogac zna-
lez¢ strzezonych przez zte moce skarbéw lub tez, gdy
tracit ostatnie jakze cenne ,zycie” bedac bardzo blisko
celu. Jest na to rada. Gdy gra sie wczyta, nalezy wpro-
wadzi¢ za pomocg klawiatury jedno stowo: FANDA.
Dzigki temu znajdziesz sie o kilka pozioméw wyze;j.
Jezeli chcesz doda¢ do tego nieSmiertelnos$¢, wpisz
FRANK. Te zabiegi pozwolg na ukonczenie gry przy
najbardziej nawet niesprzyjajacych okolicznosciach.

Jezeli chcesz, aby motocykl w grze KIK START
wystartowat jak z procy, wystarczy w momencie
ustyszenia sygnatu startowego poruszaé szybko joy-
stickiem (podobnie jak w grze DECATHLON). Aby
zdoby¢ EXTRA POINTS w programie AIR WOLF wy-
starczy przytrzymac przycisk FIRE w joysticku, gdy
gra sie rozpoczyna.

Nastepna rada dotyczy BOUNTY BOB STRIKES
BACK. Program ten jest trudny nawet dla do$wiad-
czonego juz ,gracza ATARI”. Aby bezbolesnie przejsé
kilka kolejnych etapdw trzeba:

— na poziomie pierwszym wej$¢ w posiadanie do-
niczki z kwiatkiem i nacisna¢ 1 i START

— na poziomie drugim podnie$¢ watek do malo-
wania (wczesniej nalezy zabi¢ zte duchy) i nacisnaé
1i START

— na poziomie piatym i kilku nastepnych wzig¢ fi-
lizanke do kawy i tym razem uzy¢ klawiszy 8 i START

— na poziomie dziesiatym zabra¢ widty i nacisna¢
5i START

— na poziomie szesnastym przecisna¢ sie przez
przewdd ssacy (inny niz pierwszy z lewej) i zje$¢ szar-
lotke, a nastepnie skorzysta¢ z klawiszy 9 i START

— na nastgpnych poziomach szuka¢ samemu
wyjécia z sytuaciji.

Gre OLLIES FOLLIES mozna rozpoczaé oczywi-
Scie od pierwszego poziomu, ale mozna réwniez: od
piatego przez wpisanie stowa FANDA. od dziesigtego
— FRANK, od pietnastego — NORBI, od dwudzie-
stego — ZOOM.

Kazdy gracz, ktory zetknat sie z programem ONE
MAN and HIS DROID wie, ze zacza¢ jest bardzo fatwo

— wystarczy nacisngé START. Klopoty zaczynajg
sie od drugiego poziomu w gore, gdyz przed kolejny-
mi etapami gry ATARI zgda podania hasta.

Oto one:

— poziom drugi BUBBLE

— poziom trzeci ATARI

— poziom czwarty FINDERS

— poziom pigty GENETIC

— poziom szésty ZAPPED

— poziom siédmy MEGASONIC

— poziom 6smy TIME WARP

Na koniec mata wskazéwka do gry PHARAOH'S
CURSE. Rozpoczynajac gre komputer prosi o wpro-
wadzenie sekretnego kodu. Algorytm postepowa-
nia jest nastepujacy: nie wpisujac nic lub tylko dwie
pierwsze litery rozpoczynamy od poziomu zerowego,
wprowadzenie prawidtowych trzech do pigciu liter
powoduje start gry od pierwszego poziomu: jezeli
bedzie to sze$¢ do o$miu liter — od poziomu drugie-
go; a jezeli wszystkie dziewieé czyli cate hasto, od
razu trafia sie na poziom trzeci. Owo magiczne stowo
brzmi SYNISTOPS?

A wigc mitej zabawy...

Sergiusz Piotrowski
Tomasz Mazur

SPEED
TRANS

Przedstawiony program jest proce-
dura zapisana w jezyku maszynowym
sluzaca do przemieszczania danych
w pamieci komputera.

Istotna cecha programu to mozliwo$¢ sktado-
wania zbioréw bajtéw w obszarze wytgczonym z
uzycia przez ROM z interpreterem BASIC-a i sys-
temem operacyjnym, a wiec mozliwo$¢ przechowy-
wana danych w obszarach 40960-53247,

55296—66529 (ostatnie sze$é bajtéw pamieé
65530—65535 jest zajete przez wektory przerwan
RESET). Procedure wywotuje sie przy uzyciu na-
stepujacej instrukcji:

X = USR(1536,APD,APZ,IL), gdzie:

APD - adres poczgtku danych do przestania,

APZ - adres poczatku obszaru zapisywania
danych,

IL - ilo$¢ bajtéw do przestania.

Procedura SPEED TRANS moze by¢ wykorzy-
stywana do réznych celdw np. przechowywania
kilku ekranéw graficznych, sktadowanie informacji
w bazach danych itd. W przypadku podania ztej
iloéci parametréw lub wcisniecia klawisza RESET
podczas przesytania bloku bajtéw nastepuje po-
wr6t do BASIC-a. Z uwagi na mozliwosé dziatania
w catej przestrzeni adresowej procedury tej nale-
zy uzywaé rozwaznie. Przestanie przypadkowych
danych do obszaru zmiennych systemowych lub
do portéw wejécia/wyjécia moze spowodowaé za-
wieszenie pracy komputera. Procedura jest reloko-
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10000 REM ##### SPEED TRANS #iiik
10010 REM #  Marek Drazkiewicz +
10020 REM # Kielce 87 ¥
10030 REM #HHEreberr bR bR

10040 RESTORE 10070:5=0:FOR I=0 TO 138:READ
¥:5=5+1:POKE 1536+1, KaNEXT I

10030 READ X:IF X35 THEN 7 "BLAD W
DANYCH®: 5TOP

10050 END
10070 DATA 120,169,754, 141,1,211,169, 137, 141
250,255, 169, b, 141,251,255, 149

10080 DATA 128,141,752,755, 169, 6, 141,253, 255
169,137, 141,258, 255, 149, &, 141

10090 DATA 255,255,216, 104,201,3, 208, 86, 104,
141,485,104, 141,47,6, 104, 141

10100 DATA 71,4,104,141,70,4, 104, 141,139,4, 1
04,141,138,6,173,47,6, 141, 118

10110 DATA 117,238,47,6,238,70,6,149,0,205, 6
7,6,208,3,238,48, 4,203, 70,6

10120 DATA 208,3,238,71,6,206, 138, 4, 169, 255,
205,138, 6,208,3,206,139,4, 149

10130 DATA 0,205,139, 4,208,206,205, 138, 5,208
201,169,253, 141,1,211,88, 9%

10140 DATA 19,253, 141,1,211,88, 74,77, 10,4
4,118, 17815

walna, jej umieszczenie na szostej stronie pamieci
podytkowane byto wzgledami bezpieczenstwa.
Jedli po wpisaniu kodu do pamigci uzyjemy POKE
1538,253, to podczas pracy program nie bedzie
odtaczat pamieci ROM; POKE 1538.254 powoduje
powr6t do normalnego dziatania.

Marek Drqgzkiewicz

KOMPILATORY
| INTERPRETERY

Turbo BASIC XL

(1985 — Frank Ostrowski)

Znacznie udoskonalony interpreter jezyka BASIC,
konkurencyjny dla sprzetowego (na cartridge'u) BASIC
XL. Posiada duzg ilo$¢ instrukcji proceduralnych, min.
REPEAT/UNTIL, WHILE/WEND, DO/LOOP oraz moz-
liwoé¢ deliniowania procedur i etykiet, co pozwala na
wykonywanie skokéw poprzez podanie nazwy zamiast
numeru linii. Jedna z najwiekszych zalet tego interpre-
tera jest wtasny zestaw procedur zmiennoprzecinko-
wych: np. mnozenie jest wykonywane 3 razy. a loga-
rytmowanie 7 razy szybciej niz w Atari BASIC. Dzieki
umieszczeniu czesci interpretera w pamieci RAM w ob-
szarze adresowym ROM pozostawia dla uzytkownika
34021 bajtéw (z DOS-em), a wiec o 1,5 KB wiecej niz
Atari BASIC!

Microsoft BASIC

(1981 — Microsoft)

Jeden z pierwszych interpreterow dostepnych na
Atari Zgodny z ogélnym standardem BASIC-a firmy Mi-
crosoft z wyjatkiem instrukcji graficznych wykorzystuja-
cych specyficzne mozliwosci Atari. Dzieki duzej ilosci
instrukcji i funkcji wygodny w uzyciu. Powazng wadg
jest pozostawienie do dyspozycji uzytkownika tylko
21022 bajtéw pamigci operacyjne;.

Kyan Pascal

(1985 — Kyan Software)

Najlepszy z dostepnych kompilatoréw Pascala.
Szybki i wygodny w uzyciu. Do Kompilatora dotagczone
sg rowniez procedury pozwalajgce wykorzysta¢ mozli-
wosci graficzne Atari. Najwiekszg wada jest to, ze do
uruchomienia skompilowanego programu jest koniecz-
na obecno$¢ w pamigci kompilatora, ktéry zawiera bi-
blioteke procedur.

C — Deep Blue

(1985 —John H. Palevich)

Szybko zdobywajacy popularno$¢ jezyk C ma
na Atari bardzo dobry kompilator. Jego zastosowa-
nie umozliwia w bardzo prosty sposéb wykorzystanie
wszystkich mozliwosci dzwiekowych i graficznych kom-
putera — takze grafiki graczy i pociskéw, dla ktérej
przewidziane sg specjalne procedury. Bardzo bogata
jest réwniez biblioteka procedur matematycznych stato-
i zmiennoprzecinkowych oraz funkgji trygonometrycz-
nych (zajmuje catg strong dysku). Dzieki podobienstwu
wielu instrukcji do stosowanych w BASIC-u jest stosun-
kowo prosty nawet dla poczatkujacych.

LOGO

(1983 — LCSI)

Ten jezyk ma najlepszy interpreter ze wszystkich
stosowanych w 8-bitowych komputerach. Dzigki pet-
nemu wykorzystaniu grafiki graczy i pociskow mozliwe
jest w nim uzycie czterech zétwi w réznych kolorach
i przydzielenie kazdemu z nich jednego z 16 ksztattow
(15 z nich jest definiowane przez uzytkownika) Zasto-
sowanie instrukcji wymywajacych kolizje zétwi z ttem
i miedzy sobag pozwala na fatwe tworzenie prostych
gier. Wszystkie te zalety czynig go doskonatym jezy-
kiem pierwszego kontaktu i wspaniata pomoca dydak-
tyczng, nie wykluczajac jednoczesnie powazniejszych
zastosowan. Wada tego interpretera jest pozostawie-
nie uzytkownikowi jedynie 20 KB pamigci RAM. Istnieje
polska wersja tego jezyka wydana na kasecie przez
,Bajtka”.

Action!

(1983 — Action Computer Service)

Mato znany w Polsce; a ogromnie popularny na
Zachodzie jezyk programowania komputeréw Atari (tyl-
ko). Bardzo szybki i wygodny, udostgpnia programiscie
wszystkie mozliwosci Atan XL/XE, dla ktérych zostat
specjalnie stworzony. W jezyku tym zostato napisane
wiele programéw uzytkowych i gier. Wada jest koniecz-
no$¢ weczytania kompilatora przed uruchomieniem
skompilowanego programu (firma ACS sprzedaje takze
wersje, ktdra dotacza biblioteke procedur do kompilo-
wanego programu, kosztuje ona jednak znacznie wig-
cej). Przewidujemy wkrétce zamieszczenie w ,Bajtku”
kursu programowania w tym jezyku.

MMG Basic Compiler

1984 — Special Software Systems)

Ostatnim omawianym programem jest nie samo-
dzielny jezyk, lecz kompilator Atari BASIC. Stuzy on do
kompilacji programéw napisanych przy uzyciu wbudo-
wanego interpretera BASIC-a na programy w kodzie
maszynowym. Skompilowane programy sa wykony-
wane okoto 10—30 razy szybciej (zaleznie od sktad-
ni programu). Poniewaz kompilacja jest wykonywana
w trzech przejsciach. moze by¢ uzywany jedynie ze
stacjg dyskow

Wojciech Zientara



WGLADOWNICA

Przedstawiony program stuzy
do wgladania w pamie¢ komputera
ATARI. Dzieki szybkosci, z jaka dzia-
ta, odzwierciedla na ekranie biezacy
stan pamieci, a wiec takze wszyst-
kie zmiany. Nareszcie mozemy po-
dejrzeé nerwowa prace stosu (stro-
na 1). na ktérym procedury obstugi
przerwan mrowia sie w nieustannej
pracy, dziatalnosé zegaréw POKEY-
'a (strona D2), czy sposob, w jaki PIA
(strona D3) obstuquje drazki stero-
we..

Po uruchomieniu programu zobaczymy na ekra-
nie prostokatne pole wypetnione cyframi i literami.
To oczywiscie ztudzenie, poniewaz te litery, to réw-
niez cyfry, tyle, ze szesnastkowe. Mamy tu po pro-
stu do czynienia z cyframi od 0 do F, a kazda para
takich cyfr opisuje jeden bajt pamieci. Tu moze nie
od rzeczy bedzie napomknag, ze te nadprogramo-
we cyfry (powyzej 9), tj. od A do F sg warte odpo-
wiednio od 10 do 15, za$ dla obliczenia wartosci
liczby dwucyfrowej (bajtu) mnozymy lewg cyfre
przez 16 i dodajemy do wyniku prawa.

Nietrudno dostrzec, ze na ekranie miesci sie 256
bajtéw, czyli fragment pamigci nazywany umownie
strong. Jeden z bajtéw jest wyrézniony przez od-
wrécenie koloréw cyfr i tta. Takie wyréznienie zwie
sie kursorem. Kursor, jak to jest w zwyczaju mozna

przesuwaé za pomocg klawiszy ,+”, , X", ,, =", , ="
Na samym dole ekranu widnieja dwie liczby. Jest to
adres miejsca w pamigci wskazanego przez kursor
— przedstawiony dla wygody w dwo6ch postaciach:
szesnastkowej (pierwsza) i dziesietnej (druga).

Pomiedzy adresem a polem szesnastkowym
uwidoczniony jest fragment pamieci w postaci zna-
kow ATASCII. Sg to kolejne 32 bajty poczawszy od
adresu wskazanego przez kursor.

Przy uzyciu klawiszy ,<” i ,>” mozna zmieni¢
ogladang strone na poprzednig lub nastepna,
przy czym po ostatniej (FF) nastepuje zerowa, za$
przed zerowg — ostatnia. Rowniez jesli wychodzi-
my kursorem poza granice obrazka, to program
sam zmieni wy$wietlang strone.

Po uruchomieniu programu obserwujemy po-
czatek pamiegci komputera — strone zerowg. Na
przyktad cyferki migajace szybko pod adresem
20, wolniej pod adresem 19 i catkiem wolno pod
adresem 18 to zegar komputera, a zmieniajacy sie
z wolna (gdy niczego nie dotykamy) bajt 77 pilnu-
je naszego telewizora gotéw zmieniaé kolory, gdy
tylko dojdzie do 128 (szesnastkowo 80). Kto nie
uwierzy, niech wpisze w tym miejscu 80. Niespo-
dzianka! Ten program stuzy nie tylko do ogladania.
Wystarczy najecha¢ kursorem na stosowny baijt
i wpisa¢ tam (szesnastkowo) to, co tylko zapra-
gniemy. Przedtem jednak warto si¢ upewnic, czy
~wklepany” w pocie czota program jest zapisany na
kasecie lub dyskietce, poniewaz takie eksperymen-
ty z pamiecig nierzadko konczg sie tragicznie.-

Janusz B.Wisniewski

10 REM WELADOWNICA - J.Wisniewski ‘86
15 GRAPHICS 0
20 FOR 1=0 10 357:READ X
75 POKE 1152+1 ,X:NEXT 1
30 POKE 752, 1:PRINT "tttt";
35 LET 1=USR(1152) :POKE 752,0
50 DATA 104,149,0,162,12,149,203,202
DATA 16,251,24, 165,88, 105, 76,133
DaTA 20,165,89,103,3,133,207,6
DATA 204,160,21,165,210,32,193 5
DATA 165,211,32,193.5,145,212, 32
DATA 204.5,13%, 134, 163,21%,32,193
DATA 5,145,214,32, 193,332,218
DATA 5,32,218,5, 140,31, 177,213
58 DATA 170,41,128, 133,204, 138,41,127
59 DATA 201,96, 16,4,235,31,16,2
&0 DATA 105,96,5,204, 145,205,136, 16
&1 DATA 229,32,218,5,32,318,5, 162
&2 DATA 0,140,31,6,204, 198,208, 165
63 DATA 208,197,213, 708,3. 36, 102, 708
&4 DATA 161,208,32,193,5, 16,336 165
&5 DATA 208,208,275,17%,252,2,201, 755
&6 DATA 208,3,70.138,4,32, 131, 249
&7 DATA 162,735, 142,353, 2.41,13,170
48 DATA 189,81,251,201,32,208,1,%
&9 DATA 201,48,48, 115, 201,58, 48,28
70 DATA 201,40,208,5, 198,314, 76,83
71 DATA 5,201,42,208.5,7%0, 214, 76
72 DaTA 83,5,%01,97,48,89, %01, 103
73 DATA 16,83,23%,38,55,233, 48, 6,205
74 DATA &,205,4,205,4,205,5,205,70
75 DATA 203,176,56, 133,205,230, 303, 6
76 DATA 203,165,214,13%,209,169,0,133
77 DATA 210,133,211,133,212, 145,213
78 DATA 133,206, 165, 214,133,207, 162
79 DATA 15,248, 4. 204,38,207, 165,210
go pata 1o],210,133,210, 165,211, 101
g1 DATA 211,133,211,38,212,202, 16,235
82 DATA 216,70,203,76,138,4,160,0,145
83 DATA 213.163,1,134,206, 14,34, 189
84 DATA 207,251,201, 28, 48, 189, 201,32
85 DATA 16,185,41,3 108,208, 2,169
84 DATA 16,133,204, 175, 14,54, 165,213
87 DATA 229,204,13%,213, 178, 165, 198
88 DATA 214,76,83,5,24, 165,213, 101
89 DATA 206,13%,213,184, 151,730, 214
90 DATA 76,83,5,72,41,15,32.204.5, 104
91 DATA 74,74,7h,74.9. 18,201, 26
92 DATA 48,2,105.4,5,204, 145,206
93 pata 134,9%,56, 165,208,233, 40

94 DATA 133,204,176,2,198,207,9

EHEERE

OBRAZ

Skoro wiemy juz, w jaki
sposéb dane obrazu sa
wyswietlane na ekranie, to
wypadaloby teraz napi-
sac. skad sie one biora w
pamieci obrazu.

Niezaleznie od uzytego jezyka
programowania wpisywanie danych
do pamieci obrazu jest .wykonywane
przez procedury systemu operacyjne-
go. Poniewaz ekran telewizora jest dla
komputera urzadzeniem zewnetrznym,
tak jak drukarka lub stacja dyskéw, to
dane obrazu sg przesytane przez bloki
kontroli wejscia/wyjscia (zob. ,Bajtek”
2/87). Dla celéw edytora ekranowego
wykorzystywane sg dwa sposrdéd o$miu
blokéw: IOCB 0 — dla pracy w trybie
ANTIC 2 (GRAPHICS 0) i dla okien tek-
stowych w innych trybach oraz IOCB 6
— dla pozostatych trybéw graficznych.
Ingerencje w system operacyjny pozo-
stawimy zawodowcom, mozemy jednak
troche komputerowi ,poprzeszkadzac”.
Wiemy juz, ze dane obrazu zapisuje
system operacyjny, a odczytuje ANTIC.
Kazdy z nich ma wtasny adres pamieci
obrazu — ANTIC w swoim programie (5
i 6 bajt programu), a system operacyj-
ny w rejestrze SCRNSTART. Wynika z
tego wazny fakt: mozna te adresy zmie-
nia¢ niezaleznie od siebie. Uzyskujemy
w ten spos6b mozliwo$é wykonania
obrazu w dowolnym miejscu pamigci i
pokazania go uzytkownikowi dopiero

po zakonczeniu rysowania Byto to juz
stosowane w programach zamieszcza-
nych w ,Bajtku”.

Mozliwosci ingerencji jest wiele,
trzeba tylko wiedzieé, gdzie mozna to
zrobi¢. Podaje wigc kilka najwazniej-
szych adresow:

82 LFTMARGIN  wielko$¢ lewego

marginesu;

83 RIGMARGIN  wielko$¢ prawego
marginesu;

84 CURSROW  numer wiersza,

w ktérym jest kursor;

85-86 CURSCOL  numer kolumny,
w ktorej jest kursor;
87 DISPINDEX  numer trybu GRA-
PHICS;
88-89  SCRNSTART adres pierwszego

bajtu pamigci obrazu;
wiersz kursora

w oknie tekstowym;
kolumna kursora

w oknie tekstowym;

tryb GRAPHICS
w oknie tekstowym;

656 TEXTROW
657-658 TEXTCOL
659 TEXTINDEX
660-661 TEXTMSC
695 FILLFLG

adres pamieci okna
tekstowego.

wskazuj rqqzai Wy-
konﬁwang? instrukcji:
0-DRAWTO, 128—
XIO 18;

ilo$¢ linii w oknie
tekstowym (0, 4 lub
24).

752 CURSORINH 0—kursor widoczny,
1-255 — niewidocz-
ny;
numer koloru dla
instrukcji X10 18;
0 — znaki kontrolne
sazw konywane,
1-255— znaki kontro-
Ine sa wyswietlane:
255 — zatrzymuje
wydruk, 0 — wzna-
wia jak klawisze
CONTROL i 1);

Wojciech Zientara

703 NUMTXTLIN

765 FILLDAT
766 DISPLYFLG

767 STARTSTOP

JESZCZE

O WERYFIKACJI

W _ Bajtku nr 5-6/86 pisalem
o weryfikacji programoéw zapisy-
wanych na kasecie. Dzi$ mam dla
Was inne rozwigzanie teqo same-

o problemu.

Zmodyfikowany program WERYFIKATOR,
ktéry, co prawda, podobnie jak jego poprzed-
nik, nie korzysta z zadnego IOCB, ale za to jest
znacznie krétszy.

1 TRAP 3:0PEN *1,4,128,"C:”

2 GET *1 ,X:POKE 61, PEEK 650 :GOTO 2
3 CLOSE ™1

4 IF PEEK(195) 0 136 THEN PRINT ,nie”;
5 PRINT ,dobrze”:END

Instrukcja GET stuzy tylko do zainicjowania
transmisji bloku i warto$¢ X jest dla nas nie-
istotna. Komérka 61 zawiera wskaznik aktu-
alnie dostepnego bajtu w buforze. W $wiezo
wprowadzonym bloku pokazuje pierwszy baijt
(wartosé 0). Aby oszukaé komputer, wstawia-
my tam dtugos¢ bloku z komorki 650, co wpro-
wadza maszyne w przekonanie, ze caty bufor
zostat juz odczytany. Wskutek tego nastepne
GET spowoduje wczytanie nastepnego bloku
itd. Gdy nie ma juz wiecej blokéw, préba czyta-
nia konczy sie btedem. Jest to wiasnie btad nr
136, jedyny rodzaj btedu, ktdry cieszy, bo ozna-
cza, ze nagranie sie skonczyto, a zaden gorszy
btad nie wystgpit do tej pory. Program bada
nagrania z krotkimi przerwami migdzy- bloko-
wymi CSAVE. W przypadku dtugich przerw
LIST trzeba zmieni¢ w instrukcji OPEN liczbe
128 na 0.

Janusz B.Wisniewski
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KLAN SPECTRUM

KANALY | STRUMIENIE (cz. 2)

Poznalismy iuz wystarczajaca iloS¢ procedur z " zaden kanat), wigc proba otwarcia

ROM-u, aby zabra¢ sie do ich praktyczneqgo wy-

korzystywania. Za ich pomoca mozemy jednak

osiagnac tylko efekty zblizone do uzyskiwanych

z BASIC-a. Dzi$ zajmiemy sie systemem kanatow

w SPECTRUM, wgryzajac sie w tajniki jeqo dzia-

tania.

Podstawowg instrukcjg wysytaja-
ca znaki otwartym kanatem jest RST
16. Wszystkie pozostate podprogra-
my w ROM-ie takze z niej korzystaja.
Np. procedura 8252 w akumulatorze
umieszcza kolejne znaki drukowane-
go napisu i wysyta je przez RST 16.

Jak to sie dzieje, ze RST 16 dru-
kuje raz w kanale S, a innym razem
w kanale K? Na czym polega otwarcie
kanatu?

W zarezerwowanej dla systemu
operacyjnego SPECTRUM  czesci
RAM-u istnieje kilka obszaréw stuza-
cych do obstugi kanatéw. Sg to niekto-
re zmienne systemowe oraz obszar
nazwany CHANNEL INFORMATION,
znajdujgcy sie miedzy zmiennymi
systemowymi a programem w BASIC-
-u, zwykle pod adresem 23734. Aby
upewni¢ sie, czy na pewno znajduje
si¢ on w tym miejscu wystarczy od-
czytaé warto$¢ zmiennej systemowej
CHANS, okreslajacej adres jego po-
czatku (nie musze chyba przypomi-
naé, ze wszystkie zmienne systemo-
we bedace adresami sg dwubajtowe.
a ich warto$¢ mozemy odczytac przez
PEEK adr + 256 * PEEK (adr + 1)).

W obszarze tym przechowywane
sg adresy procedur obstugi kanatow.
Na informacje o kazdym z kanatoéw
przeznaczonych jest 5 bajtéw. (Rys.
1). Pierwsze 2 oznaczajg adres pod-
programu obstugi kanatu, gdy jest

on traktowany jako kanat wyjsSciowy
(OUTPUT). a 2 nastgpne, gdy spetnia
on fukcje kanatu wejsciowego (IN-
PUT). Ostatni, piaty bajt jest kodem
jednoliterowej nazwy kanatu. Dla ka-
natébw S, P i R, ktére sg tylko kana-
tami wyjsciowymi (czyli nie moga byé
wykorzystywane do przyjmowania in-
formacji od urzadzen zewnetrznych),
drugi adres oznacza skok do instrukcji
generujgcej komunikat ,Invalid 1/O de-
vice” (nieprawidtowe urzadzenie we/
wy).

Za informacjami o wszystkich
istniejgcych kanatach znajduje sie
znacznik konca — jeden baijt, zawie-
rajacy liczbe 128, ,separujgcg” CHAN-
NEL INFORMATION od tekstu progra-
mu w BASIC-u

Podczas otwierania kanatu wyko-
rzystywane sg zmienne STRMS oraz
CURCHL. Zmienna STRMS znajduje
sie pod adresem 23568 i ma dtugos¢
38 bajtow. Zawiera ona informacje o
przyporzadkowaniu kanatéw strumie-
niom, czyli np. to, ze z kanatu K moze-
my korzysta¢ poprzez strumienie -3,0
i 1, a z kanatu P tylko przez strumien
3. (Rys. 2). Na kazdy strumien prze-
znaczone sg 2 bajty, traktowane przez
procedure otwierajacg kanaty (CHAN
- OPEN — adr 5633) jako jedna, dwu-
bajtowa liczba. Jesli jest ona réwna
0, oznacza to, ze strumien jest za-
mkniety (nie jest mu przyporzgdkowa-

RYS. I: Tabelka CHANNEL IN-
FORMATION

adres [2awartos¢ bajtu adres [Zawartosé bajtu
hex deg hex strumien-kanat
B G 5> mE e
38 13 4‘?2)“6& 23570 [ 06, ,
38 | B 75 kanat K ;; gg
39 | Fb 264 14— R
2370 | 09 g >2548 Do
M| b 196 0— K
2| 15 21> %7 75 | 00
63 | 53 83 kanat S oo 1—=K
&S| o 3> e [ TR
4 | & 19
48 | 52 82 kanat R :; gg
T .
iy | B g > . ——
4| 00 :
g; N Sun 23585 | 00 §—= zamknigty
53 | SO 80 kanat P
23604 | 00 .
80 128  koniec 23605 00 15 —= zamkniety

RYS. 2: Tabelka STRMS

10
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tego kanatu skonczy sie komunikatem
Jnvalid stream”. Jesli za$ liczba ta jest
ré6zna od zera, to jest traktowana jako
adres wzgledny informacji o otwiera-
nym kanale. Liczba 1 odczytana ze
STRMS wskazuje na pierwszy bajt
obszaru CHANNEL INFORMATION,
czyli na adres odczytany ze zmien-
nej CHANS. Procedura otwierajgca
kanaty dodaje do wartosci CHANS
liczbe odczytang ze zmiennej STRMS
pomniejszong o 1. Uzyskany w ten
sposéb adres jest adresem pieciu
bajtow opisujacych otwierany witasnie
kanat. Ten adres zostaje zapamietany
w zmiennej CURCHL (ang. CURrent
CHannel czyli ,aktualny kanat”: adres
23633). Na podstawie zawartosci tej
wiasnie zmiennej RST 16 identyfikuje
kanat i adres procedury jego obstugi.

Sprébujmy zmieni¢ co$ w STRMS:
w danych o strumieniu 3 umieszczo-
na jest liczba 16 (16 + 256 * 0), ktora
wskazuje na kanat P (23734 + 16 - 1
= 23749 — p. rys. 1). Jesli teraz za-
miast 16 umie$cimy tam 6, to strumien
3 zostanie skierowany do kanatu S
— LPRINT bedzie dziatato tak samo
jak PRINT — nie na drukarce, lecz na
ekranie:

POKE 23580.6 : LPRINT ,To miato
by¢ na drukarce”

Napis nie pojawit si¢ na drukarce,
choé¢ wystany byt poprzez LPRINT.

Pora wreszcie przej$¢ do konkret-
nych przyktadéw. Oto procedura ob-
stugujaca wysytanie znakéw w kanale
S, zmieniajaca nieco dziatanie instruk-
cji PRINT: podczas drukowania kaz-
dego znaku (oprocz spacji i znakéow
kontrolnych) generowany jest krotki
dzwigk oraz nastepuje krotka przerwa.
Osiggamy dzigki temu efekt jakby dru-
kowat dalekopis.

A oto jak dziata ten program (Rys.

3):
POKE, nie jest to jednak zbyt wy-
godne rozwigzanie. O wiele lepsza
jest inna metoda:

CLS przywraca odpowiednie ad-
resy w kanatach S i K. Aby jednak
znalez¢ w CHANNEL INFORMATION
adres, gdzie nalezy umiesci¢ te warto-
$ci, postuguje sie strumieniami — aby
znalez¢ informacje o kanale S wyko-
rzystuje strumien -2, a do znalezienia
kanatu K uzywa strumienia -3.

Jedli wiec stworzymy dwa kanaty
S — jeden przyporzadkujemy strumie-
niowi -2, a drugi strumieniowi +2, to do
tego drugiego CLS nie bedzie ingero-
waé. W tym kanale umiescimy adres
naszej procedury

Teraz moze jeszcze o tym, dla-
czego kanat, ktéry wtasnie tworzymy
musi sie nazywa¢ S — powstajg prze-
ciez dwa kanaly o tej samej nazwie.
Zauwazyte$s prawdopodobnie, ze ka-
naly K, S i P sg obstugiwane przez
wspodlng dla nich procedure PRINT-
-OUTPUT (znajdujaca sie pod adre-
sem 2548) Musi ona w jaki$ sposéb

rozpoznawaé¢ w ktérym kanale - jest
wyprowadzana informacja, czyli gdzie
nalezy wydrukowac ten znak. Do tego
celu stuza niektére bity w zmiennych
systemowych, ustawiane odpowiednio
przez procedure otwierajacg kanaty
(adr. 5633), zaleznie od nazwy otwie-
ranego kanatu, Bit 1, zmiennej (adr.
23611) wskazuje czy znak ma by¢
wystany na drukarke, czy na ekran
(jesli jest réwny 1, to na drukarce —
kanat P, jesli 0 to na ekranie — kanat
K'lub S). Bit 0 zmiennej TVFLAG (adr,
23612) informuje o tym, czy uzywamy
goérnej, czy dolnej czesci ekranu (1 —
dél ekranu czyli kanat K, 0 — gérna
czes$¢ czyli kanat S). Jesli procedura
CHAN-OPEN podczas otwierania ka-
natu odczyta nazwe kanatu inng niz K,
S lub P, to pozostawi bez zmian stan
tych wskaznikéw. Jezeli wiec chcemy
aby nasz nowy kanat wykorzystywat

10 dalekopis

2

30 CURCHL EBU 23633

& ORE 65309

30

&0

70 CURL DEFW 2548

80

9 POCI PUSH A

100 Al

110 JF PO,NOHALT
120 HALT

130 NOP

140 NOHALT POP  AF

150 I

160 JR  C,NOBEEP
170 PUSH A

180 PUSH I¥

190 i I3
200 b H,I30
210 CALL 949

220 P I

230 P K

240 NOBEEP LD HL,(CWRD)
230 CALL 5476

260 LD HL,(CURCHL)
] b BC,POCI
280 b E H
290 ] {H.},C
300 I H

3o L D,MHD
320 ] {H.},B
330 b AB

340 e 0

350 JR NI,IHIANA
340 b AL

370 irE

380 RET 1

390 INMIANA LD {CUR1),DE
400 RET

RYS. 3: Listing procedury , daleko-
pis” w asemblerze




KLAN SPECTRUM

180 PRINT FLASH
liniach DATA ! ! ! "
120 STOP
195 REM
200 DATA

1"

210 DATA

Popraw dane w

"F409FSEDS7EZZ7FF7600F1FE21380
FFSDDES111E002194600CDBS03DDELIFL”
"2A1DFFCD2C1&62A515C011FFFSE712
3567078BAZ00379BBCBEDS31DFFC?"

rys. 4.

RYS. 4: Program

220 DATA ".7253" umieszczajqcy
300 DATA "01050021CPSCCISS516" te procedure w
310 DATA ".&34" S o

350 DATA "1FFFC41553",".586" pamieci — listing

BASIC

procedure PRINT-OUTPUT do druko-
wania w gornej czesci ekranu, to po-
winniémy go nazwa¢ S — mimo tego,
ze istnieje juz kanat o takiej nazwie.
Na informacje o tym nowym kana-
le musimy zrobi¢ w pamieci 5 bajtow
miejsca, poczgwszy od adresu, pod
ktérym znajdowat sie znacznik konca
obszaru CHANNEL INFORMATION.
Do tego mozemy postuzy¢ sie proce-
durg umieszczong pod adresem 5717,

ktéra przesuwa zawarto$¢ pamieci,
poczawszy od adresu zawartego w HL
(a konczac na ostatnim bajcie zajmo-
wanym przez system BASIC-a) o BC
bajtéw w gére, uwzgledniajac to w od-
powiednich zmiennych systemowych
okreslajacych np. poczatek BASIC-a,
adres zmiennych BASIC-a itp. Teraz
w wolnym miejscu umieszczamy in-
formacje o tworzonym kanale, czyli:
adres wyjsciowy rowny 65311, adres

10 CLEAR &5308: RESTORE

20 READ a,b,c,d,e,f 50 RESTORE 300:LET x=23300:G0 SUB 100

30 DATA 10,11,12,13,14,15 &0 RANDOMIZE USR 23300

40 LET x=46530%9: RESTORE 200: GO SUB 100 70 RESTORE 350:LET x=23754:6G0 SUB 100

50 RESTORE 300: LET x=23300: GO SUB 100 80 POKE 23578,21

&0 RANDOMIZE USR 23300 300 DATA "01050021C95CC3I55146"

70 RESTORE 350: LET x=23754: GO SUB 100 310 DATA ".&634"

80 POKE 23578,21 350 DATA "1FFFC41553",".586"

90 LIST : STOP

100 LET s=0

110 READ a#%: IF a%(1)="." THEN GO TO 170

120 FOR n=1 TO LEN a% STEP 2 .

130 POKE x,1&%VAL a$(n)+VAL a${n+1) Wif%PWY5£72(bg”gszapﬂﬁﬁﬂaﬁh

140 LET s=s+PEEK x ) podobnie jak standardowa z -u.

}28 EETTfﬂé’ NEXT n gj’g‘]Cj—lz 35:3:3 nie jest przystosowana do przyjmowa-
. nia informag;ji rzadzen zewnetrz-

170 IF s=VAL a#%(2 TO )} THEN RETURN ki do programu z a informacji od urzadzen zewnet

nych) oraz nazwe kanatu, czyli kod
litery S. Na koniec pozostaje juz tylko
Jpodtgczyé” nasz kanat do strumienia
2, przez POKE 23578,21 (informacje
0 naszym kanale to 21, 22...25-y bajt
obszaru CHANNEL INFORMATION).
Tym razem nie pomoze zadne CLS,
ani wciskanie

ENTER, LIST i PRINT niezmordo-
wanie piszcza drukujac wszelkie zna-
ki. R6znica w stosunku do poprzednio
wpisanego programu polega tylko na
sposobie uruchomienia procedury w
asemblerze, wiec wystarczy tylko do
programu z rys. 4 wprowadzi¢ po-
prawki — wpisac linie z rysunku 5 — i
ponownie uruchomi¢ program przez
RUN. Pamietaj tylko, aby przypadkiem
nie wykonywaé ponownie RANDOMI-
ZE USR 23300, bo to by spowodowato
niepotrzebne robienie kolejnych pigciu
bajtow miejsca i przesuwanie BASIC-
-aw gore.

To juz praktycznie wszystko. Taka
wiedza o kanatach i strumieniach
powinna wystarczyé, bys mogt je
wykorzystywa¢ do kazdego sensow-
nego celu. Pamigtaj jednak aby przy
wszelkich eksperymentach z kana-
tami i w ogble z asemblerem byé
bardzo ostroznym. Drobna pomyika
moze czasami unicestwié¢ twe wysitki
czyszczac zupetnie pamieé kompute-
ra i informujac cie o tym napisem ,©
1982 Sinclair Research Ltd”. Spraw-
dzaj wiec zawsze, czy przy wpisywa-
niu programu nie przyplatat ci si¢ jakis
btad. Nie réb tez zbyt duzego bataga-
nu w strumieniach i kanatach, bo w
konicu sam sig¢ nie potapiesz w tym,
ktéry strumien podtaczytes$ do ktérego
kanatu. Gdy sie tak jednak stanie, to
pozostaje ci jedynie wpisa¢ do bezpo-
$redniego wykonania taka linig, ktéra
przywroci normalne warto$ci w pierw-
szych 21 bajtach CHANNEL INFOR-
MATION:

FOR n =0 TO 20 : POKE 23734 +
n,PEEK 5551 + n: NEXT n

oraz wykona¢é RANDOMIZE USR
4720, ktére przywrédci normalny wy-
glad zmiennej STRMS. W tym przy-
padku nie musisz si¢ przejmowaé na-
pisem, ktéry pojawi sie na dole ekranu
— program, ktéry miate$ wpisany po-
zostat w pamieci bez zadnych zmian i
mozesz z niego dalej korzystagé.

Tomasz Surmacz

CZESTOSCIOMIERZ

Program przeznaczony na ZX Spectrum tworzy
dwuzakresowy czestosciomierz mierzacy w zakre-
sie od 0-t-15 kHz i od 57-50 kHz. Doktadnos$é po-
miaru w zakresie nizszym jest rébwna * 0,5 Hz tak,
ze ostatnia wy$wietlana cyfra jest prawdziwa (1 Hz).
Czestosciomierz do pracy nie wymaga dodatko-
wych uktadéw, wystarczy wpisa¢ i uruchomic¢ pro-
gram. Po podaniu mierzonego sygnatu na wejscie
EAR lub MIC na ekranie pojawi sie warto$¢ czesto-
tliwosci w Hz lub kHz. Doktadny czestosciomierz w

prac np.: kalibrowania generatoréw akustycznych,
strojenie filtréw, badanie pasma czestotliwosciowe-
go uktadéw akustycznych itp.
SPOSOB URUCHAMIANIA

Przed przystgpieniem do wpisania programu
warto wprowadzi¢ POKE 23609,40 (BEEP KLAWIA-
TURY), co pomaga unikngé pomytek. Po wpisaniu
programu wg listingu nalezy go uruchomi¢ rozka-
zem RUN. Na ekranie pojawia sie napis ,CZEKAJ”
i komputer sprawdza poprawno$é wprowadzania
wartosci w instrukcjach DATA. Jezeli po chwili poja-
wi sie napis ERROR nalezy skontrolowa¢ zawartos¢é
DATA. Gdy program jest wprowadzony bezbtednie
komputer zaczyna mierzy¢ czestotliwos¢ i na ekra-
nie pojawia sie ptyta czotowa naszego ,przyrzgdu”.

Opcja trzecia stuzy do kalibracji czestosciomie-

odchylenia od czestotliwosci wzorcowej. Wprowa-
dzenie nowej wartosci wspoétczynnika powoduje
,<dostrojenie” wskazanh czestosciomierza do wiasci-
wej wartosci.

Prawidtowy pomiar ma miejsce, gdy kolejne
nastepujace po sobie odczyty, sg stabilne tzn. nie
roznig sie. Czestotliwosé mierzona powinna byé
czystym tonem o dowolnym ksztafcie, jednak najko-
rzystniejsze sag przebiegi symetryczne tzn. : sinus,
tréjkat, prostokat. i

Program  ,CZESTOSCIOMIERZ”  dedykuje
przede wszystkim radioamatorom, dla ktérych moze
on byé wzbogaceniem pracowni o doktadny przy-
rzad pomiarowy za cene recznego wprowadzenia
programu do pamigci komputera.

zakresie akustycznym jest przydatny do rozmaitych rza w przypadku gdyby jego wtasny generator miat Krzysztof Kuc

19 REM czestosSciomiersz 2@,59+n: DRAW 2@6,@: PLOT 3320 _IF d=B THEM LET d=1: PRINMT

2@ ECRDER B: INK 7: PAPER @ Z@,75+n: DRAN_ZBE,0: MEXT n AT_13,23; IMUERSE 1;"TRK":

S5 LET r=@: LET d=1i 2@45 FOR n=1 TO 2: PLOT RETURK

3@ CLS : BEEP _.2,28 10+n,75: DRAW ©,1d4: PLOT d@P@ DATA 243,197,213,229,245,1

i@ FRINT AT _1@,1i; FLASH 1;" Z25+n,76: DRAW ©,15: HEXT n 7.0,@8,1,@,8,35,8,0,82,0,217,515
CZEKAJ ": GO SUB 43989 2180 RETURHN ca5d,v1,217.581%, 814,254,758, 1658
1@%% IEE; H=géagaéaé@|§ET B=4.03 g?%g ?EMIﬁméaga”%ﬁkq—ﬁEH EEEP i%?% DATARA 95,156,217 .,.79,195,1a3
1@1@ BEEP (.@1%(d=1)),2@8: PRINT .2,8: LET r=@: PRINT AT 186 ,65,217,1,1,8,5535,9,535,14
AT E,1; INUERESE 1; "BRAHKA" §,87i"Hz _";AT 9,18;" 2 "“;AT {17555 54 104,45 186,557 .85 580, 1
1920 FANCOMIZE USSR (40868 +R) 5.5, INUERSE 1;° 1°": RETURN 55544 SAST5ha 155 45T T AT
G0 _SUE 080 3iib_IF INHEYT:“E” THEN BEEF A10F DATA £43,187.513,559,045,2
1827 PRINT AT 5,1;" ": GO e2217; LET c=lBo. RRINT BT 1?,19?é213i22éé2¢5,21?é21$61?éa
1999 B e USHe B Who8T pee 31387 1ANBRRRDL L Bre (TR 2600 e daese mn g
Sdaahi cA) ;" "CoE0.TO 101@ LE5127 50 _SUE Z20@0: FRINT AT A e L s SIS B e DU BIE SSRIS
%?%?IEEéE+4EE@§f§§jrﬁ*I”Tu 2745 tr INKEYES AT THEN GO SUB 4,204,156, 55,40 160,42 055,74, 1

; =
1845 ‘G5"T0* 1815 3389 T E eéééaé,194,2é5,155,é2,é,195,2é8
2005 FOR_n=1 TD 2 3590 FOR n=1 TO 5: BEEP i12e DATA 22,1,79,123,159,95,15
S@1@ PLOT 1,121-n;: DRAU 253,0: .B1,14+n: NEXT n: REH cal 4282, 239, 290,03, 182,230, 200,2
DRAWY _B,25; GHEAW -253,@: CRAL S2@5 _PRINMT AT 13,17; IMUERSE 2453+ 18:29%.812.237,81, 28,1844,
@,-25: PLOT 7@,121-n' DRAW 8,25 I1;"TAK" 82482821 ,297, 2. 08 102 17,8
2028 MWEXT nO ZbPE PRINT AT 13,0; "Jesli SeEl o120 83 07 428, 2R RS, 29S,
S L K ] N o T A
g n i ik,

2@5@ PLOT ©,5@: DRAW 3ES,@: nizki 1o Zmnie sz w5ﬁo?czgnn1h“ g%ﬁg@gﬂgg S SRl =
GRAL @,119: 'DRAW -255,8: 'DRAL Z21@ IF r=@ THEWN_PRINT AT 4 T e = i e
@,-119 Z1,2,"A=";a: =0 SUE 323@: 21 é24 32 512 91 93,217,241,22
2058 PRINT AT 2,1; PAPER RETURN gEEEVIE s s o
d; "CZESTOSCIOMIEREZ" ;AT 2,20; 3220 PRINT AT 21.2;"B=";b: GO S@@a_RESTORE 40@@: LET s5=8: FOR
PAPER _@; "SPECTRUM® SUE_3238: RETURN n=1_TO S9: READC_e. LET sS=5+e:
2078 PRINT AT 11,3;"@-15"; TAE 323@ INPUT “NSPDLCZﬁnn1k= " MExT n:. IF s::7792 THEM PRINT
1@; "S-E@"; TAEB_17."CAL"; TAG IF %x<=B OR x:=2 THEN BEEP .5,@ #@; "ERROR": STOP

2 "DZNIER" ;AT _15,4; "KHZ"; TAB G0 _TO_ 3230 g n=
5 49i@ _RESTORE _4@@@: FOR 1 TO

: s 4
%ﬁbéﬁgé“iTﬂén%EJ"NIE";THB 23; 3235 IF r=0 THEN LET a=x: GO TO 59: RERD &: POKE (39339+n) ,e:
Z@75 PRINT AT 9,3; INUERSE _1;" 5236 LET b=x S@P®_RESTORE 41@0@: LET s=0: FOR
1 "7 INUERSE @;AT 9,8.,"2";AT 5540 FOR n=1 TO n=1 TO 133: READ _e: LET s=s4e:

f 4
%;%ijzﬁéhﬂT 9,84, "3 AT BRINT AT 17%n,0;" NEXT n: _IF £¢>18315 THEN PRINT
. ; :

20&5p PLOT 73,122: DRAL 175,0 5258 BETURN 5168 RESTORE 41@@: FOR _n=1 T0O
DRAU @®,20: CRAW -173,8: DRAL 5300 REM dzuwiek 14@: READ e: POKE (4@@99+n) ,&:
@,-2@ 5310 _IF d=1 THEM LET d=@: PRIMT HNEXT n
2498 FOR n=1 TO 2: PLAOT AT 13,23, NIE": RETURN S2@@ RETURM

http://w. t2e.p1/
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KOLOROWY LISTING

Wszyscy uzytkownicy ZX Spectrum z tatwosciag postuguja sie paleta
barw tego mikrokomputera Wyrazenia INK, PAPER, FLASH, BRIGHT
potaczone z PRINT, DRAW, PLOT pozwalajg uzyska¢ wiele ciekawych
efektow na ekranie. Nie kazdy jednak wie, ze istnieje metoda pozwala-

jaca zmieni¢ atrybuty listingu programu.

Metoda sterowania atrybutami w listingu polega
na bezposrednim wprowadzeniu znakéw steruja-
cych kolorami do tekstu programu. Znaki te maja w
kodzie ASCII ZX Spectrum numery 16 do 19. Nalezy

1. <CS+55><{N> LUB <EM>{N>
2. {CS5+55>{CS5+N> LUB <EHXCS5+N>
3. <CS+553(9> LUB <EM>{%>
4. <CS5+55>{B> LUB <EM>{8>
5. <{CS5+55>{C5+7> LUB <EM><{C5+9>
5. {CS5+55>{C5+8> LUB <{EM>{CS5+8>

je wpisywac¢ w trybie E, to znaczy po jednoczesnym
naci$nieciu klawiszy CAPS SHIFT i SYMBOL SHIFT
lub EXTENDED MODE. Ponizsze zestawienie opisu-
je szczegotowo znaczenie poszczegdinych klawiszy:

KOLOR TLA PAPER N

KOLOR PISMA INK N
PODWYZS5ZONA JASNOSC BRIGHT 1
NORMALNA JASNOSC BRIGHT O
BLYSKANIE FLASH 1

WYLACZ BLYSKANIE FLASH O

Znaki sterujgce kolorem mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu w tekécie programu:

100 {C5+55>{5>
200 <{C5+55><{C5+2>
300 <{C5+55>{C5+9>

REM NIEBIESKIE
REM CZERWONE PISHMO
REM LINIA BLYSKAJACA

TLO {CS5+553{7>
<C5+55><C5+0>

<CS+58><C5+8>

Mozna réwniez zastgpié nimi atrybuty lokalne okreslone wyrazeniem PRINT INK k; PAPER 1; ,TEKST”:

400 PRINT INK
400 PRINT *

13  PAPER 63"

W drugim przypadku efekt kolorystyczny obser-
wujemy juz w trakcie pisania programu.

Kody znakéw sterujacych kolorami daje sie wpro-
wadzi¢ do programu instrukcjg POKE. Ze wzgledu
na kfopoty zwiazane z obliczeniem wtasciwego adre-

1 <8ZESC SPACJI>
9994
995
996
997
9998
9997

INPUT
INPUT
POKE 2375%,16:
POKE 23761,17:
POKE 23763,18:

Po jego uruchomieniu instrukcjg GO TO 9994,
wybieramy zadane kolory oraz btyskanie, a nastep-
nie edytujemy lini¢ 1, zmieniamy jej numer i dopisu-
jemy wiasciwag tre$¢. Tym sposobem kody znajda sie
w linii o dowolnym numerze. Do czego przydaje sie
zmiana koloréw listingu?

TEST KOLORU "
<CS5+553<{5C+1><C5+55><46> TEST KOLORU <C5+55><SC+0>{C5+55>{7>

su bajtu w linii programu nalezy zastosowa¢ pewng
sztuczke. Kody wpisujemy zawsze do komérek znaj-
dujacych sie tuz za numerem pierwszej linii, a wiec
0 adresach 23759, 23760 itd. Czynnos¢ te¢ wykona
automatycznie program

INPUT "KOLOR PISMA 0-7";P:REM INK
"KOLOR TLA
"BLYSKANIE
POKE 23740,P
POKE 23762,T
FPOKE 23764,B

0-7";T:REM PAPER
0/1";B:REM FLASH

Przede wszystkim poprawia estetyke i czyieinos¢
programu. Szukanie procedury wyeksponowanej
kolorami lub blyskajacym nagtéwkiem jest znacznie
tatwiejsze. Oto przyktad zmiany wygladu fragmentu
programu spowodowany dodaniem koddéw sterujg-
cych kolorem tta:

799 REM konwersja liczby dziesietnej na

szesnastkowa
1000 LET h#=" "

1010 IF d<0 OR d<>INT d OR d>463536 THEN

RETURN

1020 LET hl=d: FOR x=LEN h# TO 1 STEP -1i:

LET x1=hl1-INT (hl1/16)% 1&:

LET h#{(x)=CHR¥

{(x1+CODE "O" + 7*(x1>%)): LET hl=INT
(thl1/16): NEXT x
1030 PRINT d;"=";h%; " HEX"

1040 RETURN

Warto wspomnie¢, ze opisana metoda stuzyta
niegdy$ do zabezpieczania programéw przed li-
stowaniem. Zabezpieczenie polegato na ukryciu w
pierwszej linii kodéw INK 7 i PAPER 7. Nalezy réw-
niez liczyé sie z mozliwoscig zamaskowania frag-

12 BAJTEK 8/87

http:/fwwa. t2e.pl/

mentéw programu. Usuniecie zabezpieczenia jest
bardzo proste: edytujemy podejrzana linig i kasujemy
ukryte w niej kody.

Janusz Jarmoch

NSTALACJA
POLSKICH
TER

W CP/M PLUS
DLA CPC 6128

Wiele programow uzytko-
wych zainstalowanych dla CPC
6128 istnieje iuz w polskiej
wersji jezykowe;, jak np. Word
Star. Dbase Il czy tez Multiplan.
Nie posiadaja jednak mozli-
wosci uzywania polskich zna-
kow pisarskich na ekranie, lub
specyficzne rozwiazania indy-
widualne opracowane przez
handlujace nimi firmy.

System CP/M Plus umozliwia prace w o$miu
wersjach jezykowych wybieranych poleceniem
LANGUAGE, lecz brak w nim tej najbardziej
odpowiedniej w naszym kraju — wersji ze zna-
kami alfabetu polskiego. Chce zaproponowaé
rozwigzanie, ktére pozwala na state zainstalo-
wac znaki polskiego alfabetu w systemie CP/M
Plus i uzywanie ich w razie potrzeby (oby jak
najczesciej). Generator znakdéw uzywany przez
komputer jest umiejscowiony w module systemu,
ktory jest tadowany z dysku. Dzieki temu mozliwa
jest interwencja w generator znakéw w sposéb
nieszkodliwy dla samego komputera, a co naj-
wazniejsze nie wymaga od uzytkownika zmian
w ROM-ie komputera. Modyfikacji poddawane
sg znaki uzywane przez alfabet hiszpanski. Jest
on chyba najmniej uzywany w naszym kraju, a
tym ktérzy chca jednak zachowac i ten zestaw
znakow proponuje zachowaé oprdcz zmienionej,
réwniez oryginalng wersje Systemu (np. na dys-
kietce systemowej dostarczonej przez wytwérce
wraz z komputerem).

Proponowane zmiany sg bardzo proste do
wykonania nawet przez niezbyt wprawnego ope-
ratora CPC, a ewentualny btad mozna zawsze
powtérzy¢, gdyz komputerowi nie grozi zadne
niebezpieczenstwo uszkodzenia od strony pro-
gramu. Do przeprowadzenia zmian potrzebny
bedzie program SID, ktéry jest w posiadaniu
kazdego witasciciela CPC 6128, bo dostarczyt go
wytwdrca na 2 stronie dyskietki systemowe;.

Zmiany polegajg na wbudowaniu do bloku
C10CPM3.EMS tj. systemu CP/M Plus generato-
ra polskich znakéw, oraz zmodyfikowaniu tablicy
numeréw kodéw, z ktérych korzysta polecenie
LANGUAGE 7. Uktad polskich znakéw pisarskich
zostat wykonany zgodnie z zasadami przyjety-
mi w kodzie ASCII tzn. polskie litery zastepuja
czes$c¢ innych znakéw dostepnych z klawiatury. W
zwigzku z tym, ze ilo$¢ wymienialnych znakéw
zostata ograniczona do dziesieciu, nie wszystkie
polskie litery mozna uzyska¢ dzieki takiej ope-
racji. Otrzymujemy wszystkie mate litery oraz
duze L. Wystarcza to jednak do wiekszosci za-
stosowan. tatwe tez jest dostosowanie drukarek
posiadajagcych DOWN LOAD (mozliwos¢ za pa-
mietania dowolnie zaprojektowanego generatora
znakow), do wspotpracy w tak zmienionym sys-
temem CP/M.



KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

A oto kolejne kroki, ktére nalezy wykona¢ w
celu otrzymania powyzszego:

1. Wezytaé system CPM Plus z 1 strony dyskietki

|CPM
2. Uaktywni¢ zlecenie SAVE piszac
SAVE <cr>
(bedzie potrzebne p6zniej)
3. Uruchomi¢ program SID piszac SID<cr>

(program monitorujacy pamiec)
4. Wczytaé blok systemu CPM piszac
RC10CPM3.EMS <cr>

(tu nastepuje wczytanie do pamieci bloku, w
ktérym dokonane bedg zmiany)

5. Wstawi¢ przy pomocy polecenia S
Sadres

nastepujace bloki danych:
— np. wpisujemy pierwszy wiersz z tablicy:
S1868 (wywotujemy pamieé od adresu

1868H)

00 <cr>

00 <cr>

78 <cr>

Oc <cr>

7c <cr>

cC <cr>

76 <cr>

06 <cr>

. <cr> — kropka przerywa proces wprowadza-
nia.

Powyzszg czynno$¢ powtarzamy dla kolej-
nych wierszy tabeli, a) Tablica generatora zna-
kow

adres dane znak litery
1868 [0000780C7CCC7606 |literag

1870 |06 OC DC 66 66 66 66 00 |literan

1878 |06 0C 3C 66 6066 3C00 |litera¢

19C8 [00003C66 7E603C04 |literae

19D0 |06 0C 3C 66 66 66 3C 00 | litera 6

19D8 |06 0C3C603C067C00 |literas

1AB0 |FO606C 78 E266 FEOO |literat

1AC8 [060C7E4C18327E00 |[literaz (z kreska)
1ADO [0C 00 7E4C 1832 7TE00 |litera z (z kropka)
1AD8 [38181C1838183C00 |literat

6. Wstawi¢ od adresu 0C6F nastepujace dane:
(postugujac sie jak poprzednio poleceniem S).
23 D9 F9 F6 AE DB AD FA FB DA AF
— przyporzgdkowujg one wybrane znaki ge-
neratora odpowiednim kluczom klawiatury.

7. Zakonczy¢ prace programu SID przy pomocy
<CONTROL” + <C>.

8. Na ekranie zamelduje sie wczesniej zainicjo-
wany program SAVE, pytajac o nazwe zapi-
sywanego programu. Mozna poda¢ nazwe
C10CPMS3.EMS, wéwczas program pyta, czy
wymazac poprzednig wersje programu — na-
lezy odpowiedzie¢ Y (tak). Nastepnie program
pyta o poczatkowy adres obszaru pamieci,
ktéry ma by¢ sktadowany na dysku:
beginning hex
— podajemy warto$¢ 100 <cr>
ending hex address (adres ostatniej ko-
morki pamieci do skladania na dysku)
— podajemy warto$¢ 64ff <cr>

9. Nalezy wykona¢ RESET komputera i ponow-
nie wczyta¢ nowa juz wersje programu CPM
Plus.

10. Wykonujac rozkaz LANGUAGE 7, uzyskuje
sie polskie litery w miejsce znakéw: @ ; [;\;]
; 13- [SHIFT +\]5{;153; ~ - [CTRL + 2]

address

Krzysztof Nowak

Co piszczy pod klawiaturg?

(cz.9)

TAB LICA 118 | BC62 | 102F OF97 OF9B
4 Kreslenie w pionie.
A D R ESOW Wej: A zawiera maske atramentu, DE
za wiera wspotrzednag x linii, HL
P R E D R zawie- wspotrzedng y poczatku
linii, BC zawiera wspotrzedna y
konca linii.
SYSTEMOWYCH
C D OBStUGA MAGNETOFONU
i 119 | BC65 | 2370 24BC 24BC
Nr | Adres Adres rzeczywisty/opis \Ilr\]/igjj?:iizscja obstugi magnetofonu.
ektora :
hid 464 | 664 | 6128 Wyj: AF, BC, DE i HL sg modyfikowane.
111 | BC4D ODFA ODFC OEOO
120 | BC68 237F 24CE 24CE

Przemieszczenie catego ekranu o osiem . . .

punktéw w gore lub w dot Ust_e.ilanle prec_jkosm zapisu. _

Wej: B = 0 dla przesuniecia w dot, B # 0 Wej: HL zawiera diugos¢ (w mikros-
dla przesuniecia w gore. A zawiera ekunda9h) potowy bitu zerowego,
maske atramentu tta dla wyczysz- A zawiera wymagang = wstepna
czenia nowej linii . kompensaqe (w m'lkrosekundagh).

Wyj: AF, BC, DE i HL sa modyfikowane Wyij: BC i DE ) zabezpieczone, AF i HL

sg modyfikowane..

112 | BC50 OE3E OE40 OE44 121 | BC6B 238E 24E1 24E1
Przemieszczenie czesci ekranu (okna) o Zezwolenie lub zakazanie wyswietlenia
osiem punktow w gore lub w doét. komunikatu.

Wej: A, B —jak wyzej (111). H zawiera nu- Wej: Gdy A = 0 — zezwolenie,
mer lewej kolumny, D numer prawej A # 0 — zakaz.
kolumny, L zawiera numer gornej li- Wyj: Wszystkie rejestry zabezpieczone
nii, E zawiera numer dolnej linii. 122 | BCBE 2A4B 2BBB 2BBB

113 | BC53 OEF3 OEF5 OEF9 w{a}cz_anie silnika magnetofonu.

) S ej: nic

Konwersja matrycy znakowej (jesli ekran Wyj: Jezeli wszystko w  porzadku,

nie jest w trybie 2) na serie masek punk- CARRY = 1, ale jesli byt wciéniety

téw odpowiadajgcych aktualnemu trybowi ESC to CARRY - 0. zawiera
pracy ekranu_. poprzedni stan silnika w bramie

Wej: HL zawiera adres matrycy, DE za- C PIO 8255
wiera adres obszaru RAM dla prze-
tworzonej matrycy 123 BC71 2A4F 2BBF 2BBF

Wyj: AF, BC, DE i HL sa modyfikowane. Wytaczanie silnika magnetofonu.

Wej: nic

114 | BC56 OF49 OF26 OF2A Wyj: tak samo jak powyzej (122).
Konwersja odwrotna do poprzedniej 124 | BC74 2A51 2BC1 2BC1
£/3/1eS)A Jawiera maske atramentu. H za- Powrot silnika do poprzedniego stanu.

A < o Wej: A zawiera poprzedni stan silnika.
wiera kolumne znaku, L zawiera linie Wyj: tak samo jak w (122)
znaku, DE zawiera adres, pod kté- v !
rym matryca bedzie konstruowana. 125| BC77 2392 24E5 24E5

Wyj: AF, BC, DE i HL sa modyfikowane. Otworzenie pliku wejsciowego.

115 | BC59 0C49 0C51 0C55 Wej: B zawigra dtugosc¢ nazwy zbioru,

o . HL zawiera adres nazwy zbioru, DE

OrggnlzaCJa ekranu do pracy w trybie zawiera adres bufora (2K).

graficznym. Wyj: Jedli  wszystko w  porzadku.

Wej: AzaW|er§ tryb pracy O-tryb CARRY = 1 a ZERO = 0, HL za-
wymuszajacy, 1 —XOR, 2 AND, wiera adres bufora mieszczacego

. 3—-OR . . nagtowek, DE zawiera adres

Wyij: AF,BC,DE i HL Sg modyfikowane tadowania pllku, BC zawiera

dtugos¢ zbioru a A typ zbioru. Jesli

116 | BCSC 0CeB 0C70 0C74 plik zostat juz przedtem otwarty
Zapis punktu na ekranie bez uwzgled- CARRY =0,ZERO =0iA, BC, DEi
nienia trybu okreslonego w poprzedniej HL sg modyfikowane. Jezeli klawisz
(115) procedurze. ESC zostat wcisniety, to CARRY
Wej: B zawiera maske atramentu, C za- = 0 aZERO = 1; AF, BC, DE i HL

wiera maske punktu, HL zawiera ad- sa modyfikowane. We wszystkich
~ res punktu w pamieci. przypadkach IX jest modyfikowany.

Wyi: AF sa modyfikowane 126 | BC7A |23FC 2550 2550

Zamykanie zbioru.

117 | BCSF | oOFC4 OF8F OF93 We nic
Kreslenie w poziomie. Wyj: Jezeli Wszy;tko jest w porzadku,
Wej: A zawiera maske atramentu. DE za- CARR.Y'=. 1 i DE zawiera adres bu-

wiera poczatkowag wspotrzedna x, fora, jesli nie CARRY = 0. W obu
BC zawiera koncowa wspotrzedng p_rzypadkach AF, BC i HL sa mody-
X, HL zawiera wspotrzedna y fikowane.
Wyj: AF, BC, DE i HL sa modyfikowane. . . . s
Wojciech Ziotek
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— ZMIANA ——

NUMERU DYSKU

Zmiana taka jest najczesciej potrzeb-
na wtedy, gi(dy istnieje mozliwosc p_rzallq-
czenia do komputera dwoch stacji dys-
kow np. w celu kopiowania. Istniejg dwie
mozliwosci jej wprowadzenia — za po-
mocg odpowiedniego programu lub tez
poprzez zainstalowanie dodatkowego
mikroprzetgcznika. W niniejszym artyku-
le opisano to drugie rozwigzanie.

Najbardziej konieczno$é wprowadzenia tej zmiany
odczuwajg posiadacze C—128D, gdyz wbudowana w
komputer stacja 1571 nie jest wyposazona (tak jak stacje
1571 sprzedawane oddzielnie) w odpowiedni przetgcznik
umozliwiajacy przeprowadzenie zmiany numeru. Jest to
takze przydatne w stacjach 1541 czy 1570 — stacje te
nie sg w ogole wyposazone w taki przetgcznik. Pozosta-
je wiec nam jedynie rozwigzanie software'owe co z kolei
ma ten minus, ze niektére programy kopiujace zmieniaja
DOS (dyskowy system operacyjny) do wtasnych celéw i
taka uprzednio dokonana zmiana moze zosta¢ skasowa-
na przez sam program.

Do wprowadzenia omawianej przerébki potrzebny
nam bedzie mikroprzetgcznik, dwa dtugie kawatki prze-
wodu (najlepiej linki), ostry n6z, cyna, kalafonia i lutow-
nica. Mniej do$wiadczonym polecatbym wykonanie tej
przerébki pod okiem fachowca. Chciatbym takze zazna-
czy¢, ze zardwno stacja 1541 jak i 1571 sg przystosowa-
ne do takiej przerébki firmowo, tak wigc przy doktadnym
wykonaniu nie uszkodzimy urzadzenia.

Po zdjeciu goérnej pokrywy nalezy odszuka¢ dwa
mate ztgcza oznaczone jako J1 i J2 (ich lokalizacje
przedstawiono na rysunku 1 — sktadajace sie z dwdch
czesci potaczonych ze sobg cienka $ciezka (patrz rys.2).
Przeciecie jednej z tych Sciezek (lub obu) spowoduje
trwatg zmiane numeru urzadzenia w zakresie 8—11.
Kombinacje potaczen odpowiadajacych im numeréw
przedstawiono na rysunku 3.

Istota opisywanej zmiany polega na zastgpieniu trwa-
tego potaczenia (Sciezki) mikrowytacznikiem, co umozli-
wi nam szybka zmianeg standardowego numeru urzadze-
nia ,8” na np. ,9” czy ,10” (zastosowanie przetgcznika
wielopozycyjnego pozwala na zmiang numeru w petnym
zakresie od 8 do 11). Przewody nalezy przylutowa¢ do
poszczegdbinych potéwek danego ztgcza, zwracajac
uwage na dobre izolowanie koncéwek przewodéw (ze-
styki sg umieszczone bardzo blisko siebie).

Po zfozeniu stacja jest gotowa do natychmiasto-
wego uzytku. Zmiang numeru urzadzenia powinni$my
przeprowadzaé zawsze PRZED jej witgczeniem do sie-
ci. Opisywana tu przerébka dziata bez zarzutu w moim
komputerze od ponad pét roku, bez zadnych ujemnych
dla stacji skutkéw. Oczywiscie po zmianie numeru np. na
,9” musimy takze tego numeru uzywaé w odniesieniu do
wszystkich operacji dyskowych: LOAD ,S”,9 — wczyta-
nie katalogu (directory) dyskietki OPEN 15,9,15, ,NO:NA-
ZWA,I0” : CLOSE 15— formatowanie dyskietki itp.

Klaudiusz Dybowski

N

ee [ Rys. 1. Lokaliza-
] cja ztqezy J1 i J2
% iy na phycie.
w2
_—
" 2 Rys. 2. Wyglad zlqczy

J1iJ2

a) po otwarciu obudowy
b) istota przerobki.
Uwaga: W starszych
modelach ztqcza mogq
by¢ potokragte.

Rys. 3. Kombina-
cje polqczen ztqczy
J1iJ2 i odpowia-
dajqce im numery
urzqdzenia.

HERE

OO0 OO0

CZYLI DWA | POL PROGRAMU W JEDNYM

StOWNICZEK

Wymagane wyposazenie:
Commodore 128

stacja dyskéw 1541/1570/
1571/1572

W jednym z ostatnich numerdéw
BAJTKA” opublikowalismy artykut
pt. ,Stownik dowolnego jezyka” dla
Commodore 64. Programy tego typu
cieszg sig zastuzonym powodze-
niem, gdyz pozwalajg na wykorzy-
stanie komputera jako uniwersalne-
go narzedzia do nauczania. Ponizej
zamieszczam nastgpny program
tego typu, tym razem dla posiadaczy
Commodore 128 i stacji dyskow. Je-
zeli program ten spodoba sie Wam,
podam jego wersje dla innych kom-
puteréow Commodore.

~Stowniczek” ma pewng zasad-
niczg przewage nad innymi progra-
mami tego typu — pracuje mianowi-
cie z polskimi znakami i po prostych
przerébkach mozna go przystoso-
wacé nawet do zapisywania pisma
klinowego. W naszej wersji przysto-
sowany jest do jezyka angielskie-
go, a poniewaz w jezyku tym nie
wystepujg litery ,nietypowe” tak jak
w niemieckim czy francuskim, zdefi-
niowatem jedynie polskie znaki. Nic
jednak nie stoi na przeszkodzie, aby
takie litery utozy¢ samemu.

Program sktada sie z dwoch cze-
Sci. Jako pierwsza nalezy wpisac i
uruchomi¢ cze$¢ oznaczong jako
WORDTRAINER.CHAR. Zadaniem
tego programu jest przepisanie obu
zestawow znakéw z pamieci ROM
do RAM (linie 30—40), wpisanie
nowych znakéw (linie 50—100) oraz
utworzenie na dyskietce zbioru o na-
zwie \WT.ZNAKI", ktéry bedzie nam
niezbedny podczas uruchamiania
programu gtéwnego (linia 110). Me-
toda ta jest znacznie wygodniejsza,
a przede wszystkim znacznie szyb-
sza — samo przepisywanie ROM do
RAM trwa kilkadziesigt sekund. Aby
to przepisywanie przyspieszy¢, za-
stosowatem rozkaz FAST (linia 30),
co powoduje wylaczenie 40- znako-
wego ekranu na czas kopiowania.

Przepisane zestawy znakéw zaj-
mujg miejsce w pamieci od adresu
12288 do 14335 (pierwszy zestaw)
i od 14336 do 16384 (zestaw drugi).
W tym celu musimy zarezerwowaé
sobie odpowiedni obszar w pamieci
RAM, co niestety ogranicza nam z
kolei pamig¢ dla zmiennych — mo-
zemy jednorazowo wczyta¢ do 1000
stéw i ich odpowiednikéw polskich.
Znaki polskie uzyskuje sie nastepu-
jaco:

g — Commodore KEY + a

¢ — Commodore KEY +c

e — Commodore KEY + e

t — Commodore KEY + znak funta
brytyjskiego (tzw. lira)

t — SHIFT + znak funta brytyjskie
go

i — Commodore KEY + n

6 — Commodore KEY + o

§ — Commodore KEY + s

z — klawisz AT

z — Commodore KEY + z

Z — SHIFT + AT(@)

Ze znakow tych mozna korzystac
natychmiast po wpisaniu i urucho-
mieniu programu i z tego tez powo-
du w drugiej czesci programu, az roi
sie od znaczkéw graficznych, ktére
podczas jej wpisywania bedag za-
mieniaty si¢ kolejno (zaktadam, ze
uzytkownik bedzie wpisywat druga
cze$¢ po uruchomieniu pierwszej)
w polskie litery.

Wriasne znaki mozna definiowaé
dodajac do istniejgcych juz w progra-
mie linii DATA swoje wiasne dane lub
tez wprowadzajac nowe linie. Nalezy
przy tym pamietac, aby jako ostatnia
zawsze znajdowata sie instrukcja
DATA -1, gdyz jest to sygnat dla kom-
putera o zakonczeniu wpisywania
nowych znakoéw. Lokalizacje danych
dla danej litery okre$latem za pomo-
ca nastepujacego wzoru:

PRINT 12288 + ASC ,znak” — 64

*8 dla pierwsze-
go zestawu w
programie niewy-
korzystywanego

PRINT 14336+ASC ,znak” —64*8

dla zestawu dru-

giego.

i:

tbankls

c=—b+255

gotoS0

data—-1

print "CEEEEE] r
bsavewt.znaki" ,pl2288 to plé&33S5
print"{down*23Znaki zapisane.
datal3232,000,000,060,006,062,102,062,003
datal3328,004,008,060,096,096,096,060,000
datal3240,000,000,060,102,1246,096,060,012
datal45460,000,056,024,028,056,024 ,060,000
datal5i84,004,008,124,102,102,102,102,000
datal5304,004,008,060,102,102,102,060,000
datal52146,004,008,062,0946,060,006,124,000
datal3208,004,008,126,012,024,048,124,000
datald336,024,000,126,012,024,043,126,000
datals312,126,006,012,060,048,096,126,000
datal5i76,096,096,104,112,096,096,126,000

O rem *#%¥% wordtrainer.char #%%

10 color0,B:colord4,B:colorS,l
20 poke54,48:poke58,48:clr:bankld
30 fast:fori=1tod0Pb:pokei+12288,peck (i+533248)tnext:slow

pokelbé0d, (peek (2604 and2403+12:printchr#{14)
reada:ifa=—1thenli0
forx=0to7:readb: pokea+x ,b:ifb=0thenc=255:gotoB0

pokea+l1024+x ,cinext

I*£r’

l =2 & - J°

":end
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Linie 60—80 maja za zadanie
utworzenie ,lustrzanego odbicia”
danego znaku w rewersie — w
przeciwnym razie na ekranie pod
kursorem wyswietlane bedzie np.
z, a jako jego odbicie znak AT (@).

Program ten moze by¢ takze z
powodzeniem wykorzystany w in-
nych zastosowaniach, w zaleznosci
od checi i potrzeb indywidualnych
uzytkownikéw. Mozliwe jest opra-
cowanie na jego bazie np. progra-
mu do nauki ortografii, gier eduka-
cyjnych itp. Przypominam, takze,
ze jego stosowanie wymusza jed-
noczes$nie wpisanie do uktadanego
programu linii 20 i 30 z drugiej czg-
$ci programu tu opisywanego.

Mozemy teraz przej$¢é do oma-
wiania drugiej jego czesci programu
WORDTRAINER 128. Po wpisaniu
i zapisaniu (przed uruchomieniem)
na dyskietce uruchamiamy go za
pomocg RUN. Jako pierwsze zosta-
ng wczytane w odpowiedni obszar
pamieci RAM utworzone przez nas
polskie znaki (linie 30—40). Na-
stepnie mamy do wyboru trzy opcje:
WPISYWANIE SLOWEK, UZUPEL-
NIANIE zapisanego wcze$éniej zbio-
ru lub tez NAUKE. Podczas pierw-
szego uruchomienia nalezy wybrac
opcje pierwszg, co umozliwi nam
utworzenie zbioru sekwencyjnego
na dyskietce, w ktérym stéwka na-
sze beda zapisane. Gdy wpisywa-
nie chcemy zakonczyé, wystarczy
w miejsce stowa angielskiego wpi-
sac strzatke w lewo (lewy gorny rog
klawiatury) i wcisna¢ RETURN LUB
ENTER. Komputer zapisane przez
nas stowa zapisze na dysku pod
podang przez uzytkownika nazwag
sktadajaca sie maksymalnie z 11
znakéw (dla odréznienia tego zbioru
od innych, do jego nazwy dodawana
jest koncéwka ,..DICT”). Jednorazo-
wo mozemy zapisa¢ do 1000 stéw
obcojezycznych i ich znaczen.

Jako pierwszy zapis, do zbioru
wpisywana jest liczba naszych stéw
(linia 240), ktéra ma duze znacze-
nie przy pézniejszym jego uzupet-
nianiu (linia 160) i losowaniu (linie
290 i 410). Z mojej wtasnej prakty-
ki wynika, ze najlepszym rozwig-
zaniem jest tworzenie odrebnych
zbioréow tematycznych, w ktérych
zapisujemy stowka witasciwe dla
danej terminologii, np. geografii,
elektroniki czy tematyki lotnicze.

Konstrukcja programu usta-
la pewng kolejnosé dziatania.
Najpierw wpisujemy do pamieci
wszystkie stéwka, a dopiero po-
tem sg one zapisywane na dysku
czyli w trakcie wpisywania stacja
nie bedzie pracowata. Wszystkich
przyzwyczajonych do okresowego
dziatania stacji podczas wpisywa-
nia danych informuje, iz nie jest to
btad w programie.

Opcja druga umozliwia nam do-
dawanie nowych stowek do istnie-
jacego juz zbioru na dysku. Zbiér
ten jest wczytywany do pamieci
komputera po czym nalezy wpi-
sa¢ nowe stowa. Po zakonczeniu
dopisywania (strzatka w lewo) na
dyskietce zostanie zapisany nowy
zbiér o takiej samej nazwie.

NAUKA jest trzecig opcja pro-
gramu. Komputer losowo podaje
stowa obcojezyczne, a uzytkownik

"snz¥F:iflen{nz¥) >10gotolld
dict,s,w"

"snz¥FinzF=nzF+".dict,s,r"

=1+1: gotoZl0

O rem #¥x¥ wordtrainer 128 *¥¥

1:

2 rem *¥ k.dybowski, 87/05/31 *=

S B

10 color$,B:color4,B:color5,1

20 poke54,48:pokeS8,48:clr

30 bload"wt.znaki" ,pl12288:poke2604, (peek (2604)and240)+12:printchr$(14)
40 scnclr 'pr1nttab(10)" £f 0OWNTIC Z E KEEEER"
30 print” i. Zapisywanie sfowekf"

&0 print® 2. = uzupefnianie sfwekf]"

70 print"® 3. = NaukaBEE"

80 input® Tw—=3 wyb—a "swiifw=lorw=2Zthenll(

20 ifw=3thenZB0

100 rundo

110 scnclr:input”f] Nazwa zbioru :

120 ifw=Zthenuz¥=nzF+".dict,s,r":elsezuzf=nzF+".

130 dimeng#{(1000) ,pol#(1000):1=0

140 scnclr:print "

150 ifw=Zthenbegin

160 dopen#5, (uz#) :input#S,c

170 forx=0toc

180 ifst=64then200

1920 input#5S,eng#(x) ,polFF({x):next

200 dclose#5:1=c+1:bend

210 printl;:input”Sfowo angielskie :"j;eng#{l):ifengF{l)="+«"gotoZ30
220 input"f] Znaczenie : "jpol#¥(l):scnclriprint:l

230 ifw=Zthenuz#="@"+nzF+".dict,s,w"

240 dopen#S, (uz#F):print#5,1-1

250 forx=0tol-1

260 print#S,engF ) ;chrF(13);pol#F(x)

270 next:dclose#S:rundO

280 print"EEE":input” Nazwa zbioru :

290 dopen#S, (nz#) :input#S,a:l=-1

300 dimeng¥(a),pol¥i{a)

310 1=1+1:ifst=44goto340

320 input#S,a¥,b¥:eng¥{l)=a¥:polF(l)=b#¥

330 goto 310

340 dclose#S

350 scnclr:print”EEE] Sfowo = Oznacza
360 print®

370 print"EEER

380 print"f]

320 print"CEEEER

400 print "B

410 ip = ip+lzlos=int{rnd{l}*{a+1)):ct$F=""

420 windowZ,6,16,8,1:printeng¥(los) twindow?22,46,36,8,1
430 inputct#:ifctF=""thend30

435 ifctF="+«"thenS10

440 ifpol#{los)=ct#theni=10:0d¥=" w porz rdku.":else:i=—10:0d¥=" do bani
1 in

4530 gosub4&60:gotodio

4460 window 1,12,39,15,1:sum=sum+i::print"Odpowied "+od¥
470 if i<Othenprint"[f "eng$#{(los)" = "pol#(los):sleep3:scnclr
480 windowl ,18,39,20,1:print" Punkty : "j;sum;"

490 if i<Othenmi=mi+l:else:pl=pl+1

300 return

510 scnclr: print"EEEE:print" Iloa " zadanych pytal :
520 print” Na "ijmi; " z nich odpowiedziafea ele.f]"

530 print" Na “'pl' " z nich odpowiedziafea dobrze.[EE"
5S40 tt={({ip-—mi)#100)/ip:iftt<10thenr¥="Gorzej ju@ by' nie mo@e..."
550 iftt>i10andtt{20thenr$¥="ZImie | zainteresowania..."

560 i+tt=>20anddtt<{30thenr#="Tak zwana Pafa..."

570 iftt=>30anddtt<{35thenr#="Mo€e za 15 lat..."

580 iftt=>3Sanddtt{S0thenr#="Tr—ja..."

570 iftt=>50anddtt{&5thenr$#="Cafkiem nietle..."

600 iftt=>65anddtt<B0thenr¥="Fowiedzmy,

610 1i+tt=>B0anddtt<{?0thenr¥="Prawie doskonale..."”

620 1+tt=>F0anddtt<=100thenr#="Id % po paszport 1 bilet..."
&30 print"” Efektywnoa " :"jint(tt);"4L.B":print”

640 input"EEE] Cwiczymy Jjeszcze (t/n)

@e cztery plus...”

",rE
"st$rifts="t"ort$="T"thenrundo

Pytanie : ";ip; "EE]

"'lp 1'“"

ma za zadanie podac ich znacze-
nie (znaczenie musi by¢é wpisane
doktadnie tak samo, jak byto za-
pisane, w przeciwnym przypadku
komputer zaliczy nam odpowiedz
na minus !). Moze sie zdarzy¢
(zwtaszcza przy zbiorach krétkich,
do kilkudziesieciu stéw), ze beda
sie one powtarzaé, czego raczej
nie uznawatbym za btad — po-
zwala to na lepsze ich utrwalenie
w pamieci. Odpowiedz poprawna
dodaje nam 10 punktéw, podczas
gdy odpowiedz zta odbiera nam
takze 10 punktow. Punktacje te mo-
zemy zmieni¢ na wtasng (zmienna
o7 W linii 440 i zmienne ,M1” oraz

,PL” w linii 490). Z chwilg podania
ztego znaczenia danego stowa, w
dole ekranu wys$wietlana jest od-
powiedz poprawna. Gdy Chcemy
.edukacje” zakonczy¢ postuguje-
my sie jak powyzej strzatkg w lewo
przy pytaniu o znaczenie danego
stowa. Komputer podaje nam wte-
dy liczbe zadanych pytan, odpo-
wiedzi ztych i dobrych, oraz swoistg
oceneg naszego stanu wiedzy (linie
550—620), zaréwno tekstowg jak i
procentowg (zmienna ,TT7).

Z wazniejszych zmiennych na-
lezy wyliczyé: ENG$(X) (stowo
obcojezyczne), POL$(X) (znacze-
nie), UZ$ i Nz$ (nazwy zbioréw

dyskowych) oraz R$ deklarowang
w liniach 550—620 jako tekstowg
ocene naszych umiejetnosci.

Program ten staralem sie na-
pisa¢ w ten sposob, aby nawet
Srednio zaawansowani uzytkowni-
cy mogli wprowadzaé don wiasne
zmiany i usprawnienia. Na zakon-
czenie chciatbym poinformowac
wszystkich zainteresowanych, ze
program ten mozna bezpfatnie
przegra¢ w Klubie ,MANIAK” (02-
776 Warszawa, Wasilkowskiego 7)
po przerwie wakacyjnej czyli po 15
pazdziernika br.

Klaudiusz Dybowski
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PANZADROME

Panzadrome nie jest typowa
gra. Jest to zlepek wielu typow gier
poczawszy od zwyklej strzelaniny,
gry strategicznej a skoficzywszy na
prostej symulaciji. Caty Panzadrom
to typowy poligon wojskowy, ha
ktorym sa dokonywane proby no-
wych broni. Na tym poligonie ma
by¢ sprawdzana nowa konstruk-
cja ciezkiego czotgu ptywajacego
ET-1347/87a ,LAKE”. Podstawo-
wa konfiguracja sprzetowa czol-
gu ,LAKE” moze by¢ zmieniana
w trakcie akcji i to bez wiekszego
trudu. Stad tez wielka uniwersal-
nos¢ maszyny.

Na terenie poligonu znajduja
sie stale bazy dokonujace drob-
nych napraw, a takze wymieniaja-
ce czesci uzbrojenia czy pancerza.
Istnieje tez mozliwos¢ dotaczenia
krotkiego wykrywacza min (czes¢
poligonu jest zaminowana). Bazy
wymieniaja nadwozie, wiezyczke
(w tym dziato), pancerz.

Poczatkowe dane techniczne
czolgu to:

1) nadwozie — HELL-TEK T117

2) kota pneumatyczne warstwo-

we — GFXX

3) dzialo bezodrzutowe, jedno-
razowego tadowania — T/S 80 mm.
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Ponadto na poligonie dojda: — miny przeciwczotgowe i cza-
— dziato bezodrzutowe samo- sowe
powtarzalne—T/S 160 mm —inne przeszkody terenowe . s
— ,,zderzak” do spychania wra- stacjonarne lub ruchome. .
kow Twoim zadaniem jest miedzy in- & |
— gasienice nymi dokona¢ przejazdu przez caty ‘.
— inny sprzet przydatny w wal- panzadrom, skompletowanie do-
ce. datkowego sprzetu, omijanie min

(sa widziane w skanerze), wyprébo-
Na terenie poligonu rozmiesz- wanie oston na pancerzu i powrot
czono takze réznego rodzaju prze- do centrum, z ktorego wyruszasz.

szkody: Nie znasz jeszcze tego sprze-
— dziata zdalnie kierowane kal. tu, wiec radze sporo potrenowac
160 mm przed wiasciwym zadaniem.
—czotgi roboty kierowane
z centrum panzadromu M.1
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Koperte nadestat Krzytof Dominek, 59-220 Legnica,

ul. Andromedy 1 m 5

Na naszg liste zaczynajg juz naptywac gtosy
od posiadaczy Atari 520ST i Commodore Amiga,
nie majg one jeszcze wptywu na notowanie listy
ale w przysztosci...

Na szoste notowanie wptyneto 5.392 propozy-
cji,gtosowano na 174 tytuty gier.

WAR * x| x
BROADSIDES & x| |x

SILENT
SERVICE x| |x|x

WARHAWK x| |x

DAN DARE * x

WINTER GAMES & | x| x |x|x

WORLD KARATE
CHAMPIONSHIPS ¥ || |~

BOULDER DASH | x x|x x

OJOUNNPWN =

BEACHHEAD Il ® | x |x|x|x

‘o WIZARDSLAIR | x|

Nagrody — zestawy programéw komputero-
wych — ufundowane przez f-me Electronics Export
otrzymuja: Urszula Lasocka z W-wy oraz Marcin
Grad réwniez z Warszawy.

Stawek

LigT l}’\?eﬁm&

\wip
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THE GOONIES

Ostatni dzien wsrod przyjaciot. Jutro klucze od
naszego domu przejmie nowy wtasciciel. Koledzy na-
mawiaja, by po raz ostatni urzadzi¢ wspaniatg zabawe.
Brak jednak sprecyzowanych pomystéw. Idziemy wiec
na strych, gdzie od wielu lat nie zagladat nikt poza na-
szym ojcem. Rozpoczyna sie pyszna zabawa ws$rod
starych rupieci. Wiecie juz co dalej? Micky znalazt sta-
ra, zniszczong mape, na ktérej wszystko przypominato
okolice naszej plazy. Méj starszy brat prébowat nas za-
trzymag, ale dokfadnie przywigzany do krzesta nie byt
w stanie od razu interweniowac.

W poblizu plazy stat stary budynek, w ktérym kiedy$
miescita sie restauracja. Dopiero po wejsciu do $rodka
okazato sie, ze jest to kryjowka znanej nam skadinad
szajki przestgpcow — mamusi i dwdch synkéow po-
siadajacych ukrytg drukarnie pieniedzy. Na dodatek
pojawit si¢ moj brat z dwiema kolezankami. Co robic?
Swiadomos$¢ ostatniego dnia z najlepszymi kumplami
przechylita szalg. Nawet moj brat zdecydowat sie p6js¢
z nami. Postanowili§my bowiem przechytrzyé bandytéw
i znalez¢ tajemne przej$cie prowadzace do skarbu pi-
ratow.

Tu zaczyna si¢ Twoja rola, drogi Czytelniku! The
Goonies (postrzelency), choé obdarzeni przez Ste-
vena Spielberga niezwyklg fantazjg i dowcipem,
oczekujg Twego udziatu w zabawie. Znajdujemy sie
w nieczynnej restauracji. Nalezy teraz zmyli¢ czujno$é
bezwzglednej ,mamuski’, znalez¢ przejscie i zagtebic
sie w czeluscie podziemnych korytarzy. Poniewaz the
goonies to przede wszystkim paczka przyjaciét, wiec
muszg sobie wzajemnie pomagac. Zadanie gracza jest
utatwione — porusza tylko dwiema postaciami spo$réd
szostki postrzelencow (na ZX Spectrum klawisze Q, A,
O oraz CAPS SHIFT do wybrania bohatera lub joystick

Poszukuje informacji na temat gier na mikrokomputer
Atari 800 XL. Najbardziej mnie interesujg opisy gier:
PHEEENIXX. MASTER KUNG-FU, KING OF BO-
XERS, YIE AR KUNG FU.

Poszukuje opisu do gry WARHAWK (wersja na Atari
800 XL).

Marek Dobrzyriski
ul. Pienigznego 25
82-400 Sztum

— Sinclair albo Kempston). Istnieje mozliwo$¢ zabawy
dla dwéch osoéb, wéwcezas jednoczesnie mogg one kie-
rowaé postaciami.

Mysle, ze te informacje wystarczg kazdemu do roz-
poczecia walki o skarby. Dla przyktadu podam sposéb
opuszczenia pierwszego pomieszczenia (gracze bar-
dziej ambitni powinni zrezygnowaé z czytania).

Gracz (nazwijmy umownie) A wchodzi na najwyz-
sza kondygnacje, gdzie po lewej stronie znajduje
krzesto. Przesuwa je pod drabine, by méc dostaé sie
do drukarni. Pozostaje tam, a w tym czasie gracz B
schodzi bezpiecznie na dét i rozbija butle stojacg za ko-
minkiem. PrzejScie ukazuje sie samo. Nalezy podejsé
graczem B do konca podziemnego korytarza i wtedy
graczem A szybko zbiec na dét. Zajeta zbieraniem pie-
niedzy ,mamuska” nie bedzie przez chwilge zwracata
na niego uwagi. Wyj$cie znajduje sig na korcu tunelu.
Potem — obraz o wiele ciekawszy, a gra trudniejsza.
Nie zdradze sposobu, ale podpowiem, ze na beczce
nalezy si¢ posuwac, kroczac w kierunku przeciwnym
do zamierzanego.

Gre te uzna¢ mozna za bardzo trudna, a dojécie do
czwartego pomieszczenia trzeba nazwac sukcesem,
bowiem trasa bohateréw gry jest nie mniej usiana pu-
tapkami, niz droga bohateréw filmu Stevena Spielber-
ga.

Ochroncie dom przed sprzedaza, a przyjaciét przed
rozstaniem! Postrzelencom sie to udato, cudem urato-
wane resztki skarbu pozwolity sptaci¢ dtugi rodzicow.
Zycze powodzenia.

Komputer: ZX Spectrum 48 k/+, Atari 800 XL/

(pb)

Bardzo prosze o informacje na temat gier BEACH
HEAD. TIGERS IN THE SNOW w wersji na Commo-
dore 64.
Marcin Jagusztyn
ul. Batuty 7 m 701
02-743 Warszawa
°

Szukam doktadnego opisu gry URIDIUM (wersja na

Commodore 64).
Rafat Szwejkowski
ul. Puszkina 14/25
10-290 Olsztyn

°
Poszukuje doktadnego opisu programu WIZARD'S
LAIR na mikrokomputer ZX Spectrum.
Bartosz Andrejczak
ul. tyskowskiego 7b/91
87-100 Toruri



Czes¢! To ja, Paper-Boy! Wasz przyjaciel ze srebrne-

go ekranu! Tak, tak... Wiem, ze niektorzy z Was probuja

mnie nazwaé gazeciarzem, ale czy to najbardziej odpo- : E':’“"E
wiednie stdwo? Rozwoze nie tylko gazety, a poza tym

korzystam z wtasnego $rodka lokomocji. Moze chcecie

mi poméc? Prosze bardzo, ale ostrzegam, ze to trud- nnnunn
na i zmudna praca. Dziehn w dzier ,The Daily Sun” dla
statych klientéw. Ba! Ale ci klienci sg coraz bardziej wy-
bredni! Juz nie wystarczy rzuci¢ paczke z gazetami na
wycieraczke czy do skrzynki. Rozpieszczeni domatorzy
chcieliby, zeby Swieza gazeta wlatywata im przez okno
wprost do reki. Sprobuj tego dokonaé! Inna sprawa, ze
ptacg w zaleznosci od wykonanej ustugi. Gazety po-
zostawione w ogrédku sg tylko Twojg stratg. Ze swej
strony zycze Ci dobrego opanowania kierownicy, gdyz
londynski trotuar moze by¢ bardziej niebezpieczny niz
Oxford Street. Nie prébuj jednak zjezdzaé na jezdnie,
gdyz samochody nie beda Cie omijaé.

Dbaj o to, by nikomu nie brakowato $wiezej prasy.
W wielu miejscach leza przygotowane nowe porcje,
wiec bedziesz mogt uzupetniaé zapas, ale tylko do
pewnego stopnia, gdyz Twdéj bagaznik moze pomiescic¢
jedynie dziesie¢ paczek.

Po obstuzeniu wszystkich klientow powinienes w re-
dakgji zda¢ relacje z dnia. Nie wiadomo czemu prowa-
dzi tam kreta, wyboista droga. Dam Ci pewng rade: mu-
sisz sig dobrze rozpedzi¢. A potem zobaczysz wszystko
czarno na bialym. W mym, jakze skomputeryzowanym
kraju, nawet paper-boys uzywajg komputeréw do anali-
zy wykonanej pracy. Kolejny dzieh zaczyna sie bardzo
podobnie do poprzedniego, ale mieszkancy ulicy bedg
szczegolniej dbali o atrakcje na drodze.

(Pb)

Komputer: ZX Spectrum 48 k/+ 64/128, Commo-
dore 64/128

Nieprzyjacielska fregata zblizata sie szybko.
Mozna juz byto odr6zni¢ poszczegblnych ludzi na po-

=S=YELLE ktadzie. ,Wytoczyé dziata!” — padt rozkaz i po chwili
TUFHN TO =TFE =1 rozlegto sie gtuche dudnienie lawet toczacych sie po po-
ktadzie dziatowym. Jakby w odpowiedzi na ,Cleopatre”
rowniez podniesiono klapy ambrazur i przez ich otwo-
ry wysunat sie rzad luf. ,Przebrasowac¢ fokmarsel!” —
+.Nymphe” powoli odpadata zajmujgc dogodng pozycje
do strzatu. Nagle francuski okret otoczyty ktgby dymu.
Jego salwa byta jednak odpalona zbyt wcze$nie — dwa
pociski trafity w kadtub, rozerwany zostat kliwer, a reszta
kul poszta w wode. Po kilkudziesigciu sekundach petna
salwa burtowa z 16 osiemnastofuntéwek ,Nymphe” wbi-
fa sie w kadtub wroga. Poprzez trzask tamanych belek
dotarty jeki rannych. ,Zatadowa¢ dziata kartaczami! Do
abordazu!”

Ukryci za nadburciem muszkieterzy gradem kul
zasypywali bliski juz poktad francuskiej fregaty. Od-
dziat abordazowy z pikami i kordelasami szykowat sie
do ataku. Jeszcze chwila i okrety z trzaskiem zwarty
sie burtami. Na poktad i takielunek Francuza poleciaty
haki abordazowe uniemozliwiajac rozdzielenie okretow.
Z przerazliwym wyciem, wymachujac bronig angielscy
marynarze wspierani niewielkim oddziatkiem piecho-
ty morskiej rzucili sie do walki wrecz. Metr po metrze
francuska zatoga spychana byta w kierunku rufy. Po kil-
kunastu minutach tréjkolorowa bandera sptyneta z be-
zanmasztu, a jej miejsce zajat ,Union Jack”. Walka byta
skonczona.

Nie jest to scenariusz nowych przygéd Kapitana
Blooda, lecz fragment gry symulacyjno-strategicznej
.Broadsides”. | Ty mozesz dzieki niej zosta¢ kapitanem
zaglowego okretu wojennego-liniowca, fregaty lub kor-
wety. Twoim przeciwnikiem moze by¢ zaréwno kolega,
jak i komputer. Do wyboru masz 10 r6znych par okre-
tow, a jesli nie odpowiada Ci zaden z nich, mozesz sam
ustali¢ rodzaj walczacych jednostek. W grze symulowa-
ne sg prawie wszystkie elementy rzeczywistej sytuacji
z uwzglednieniem uptywu czasu, np. na wykonanie
rozkazu postawienia petnych zagli potrzeba prawie trzy
minuty (czasu symulowanego), za$ ponowne zatadowa-
nie dziat po salwie burtowej trwa od 1,5 do 5 minut za-
leznie od iloci zatogi i jej sprawnosci. Gra uwzglednia
nawet morale zatogi: w przypadku zbyt duzych strat lub
przygniatajacej przewagi przeciwnika zatoga po prostu
sie poddaje. Dla tych, ktérzy nie lubig zbyt duzo mysle¢,
przewidziany jest wariant zrgczno$ciowy. W wariancie
taktycznym mozna ustawi¢ jedng z 10 szybkosci uptywu
czasu. Uprzedzamy jednak lojalnie, Zze gra jest niebez-
pieczna — po przyniesieniu jej do redakcji na trzy dni
zamarta praca. Pomysinych wiatréw i stopy wody pod
kilem.

HIWMD 15 KEHOT=

13, uczennica VI kl.

~

14

(ziew)

Stawomir Piérkowski, |. 12, uczen V kl. Szko-
ty Podstawowej nr 142 w Warszawie, nie ma
wlasnego komputera. Korzysta z komputera
Spectrum w Klubie Osiedlowym. Ulubiona
gra: Chaos. Bardzo lubi gra¢ z komputerem w
szachy (czasami udaje mu sie nawet wygrac).

rzystac z klawiatury i programéw muzycznych.

synéw). Commodore 64. Poza grami lubi ko-
Ulubiony program: Batman.

Szkoty Podstawowej nr 269 w Warszawie (Ur-

Sylwia Malanowicz, |.

Komputer: Atari 800 XL/130 XE
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NASTEPNY KROK

Wiekszosci
Czytelnikéw znane

sa wymienione w tytule
pojecia, czesto jest

to jednak znajomos¢
dosé pobiezna, wiec
sprébujmy przyjrze¢
sie im doktadniej.

Zeby wszystko byto jasne musimy
przypomnie¢ sobie, jak z punktu wi-
dzenia programisty, dziata komputer.
Jak wiemy, zaréwno program jak i dane
przechowywane sga w pamigci ope-
racyjnej (PaO). Pamie¢ ta sktada sie
z okreslonej liczby komérek (np. o$mio-
bitowych), ktérych zawarto$¢ moze byé
zapisywana lub odczytywana przez
procesor. Do identyfikacji komérek
(wskazania, ktérej z nich ma dotyczyé
zapis lub odczyt) stuzg tzw. adresy fi-
zyczne komorek. Procesor natomiast
ma ustalony pewien repertuar rozka-
z6w, ktére ,umie” wykonywaé. Potrafi
on réwniez pobraé zapisany w komor-
ce pamieci cigg bitdw (zer i jedynek),
okresli¢ ktory z jego rozkazéw ten ciag
oznacza, a nastepnie ten zakodowany
rozkaz wykonaé. Tak wiec wykonanie
wpisanego do PaO programu wyglada
nastepujaco: rozkazy zapisane w kolej-
nych komérkach pamieci, sg przez pro-
cesor pobierane, dekodowane i wyko-
nywane. Nie méwilismy tego wprost, ale
to chyba oczywiste, ze caly proces jest
WYLACZNIE zero-jedyn- kowy. Jedy-
ne obiekty, na ktérych umie operowaé
procesor, to adresy fizyczne zawarto$é
komoérek. Przy czym, w zaleznosci od
sytuaciji, zawarto$¢ ta traktowana jest
raz jako rozkazy, raz jako dane dla
rozkazéw lub ich wyniki. Dlatego zeby
procesor mégt dodaé dwie liczby, to po
pierwsze muszg byé one umieszczone
w Pa0, po drugie, we wpisanym w PaO
programie musi sie znalez¢ rozkaz do-
dania, zawierajgcy informacje o tym,
gdzie (w ktérych komérkach) znajdujg
sie liczby, ktére majg by¢é dodane. Ta
informacja moze by¢ przekazana tylko
jako (zero-jedynkowe) fizyczne adresy
komoérek. Jednym stowem jezyk we-
wnetrzny maszyny, to ciagi zer i jedy-
nek, w ktérych zakodowana jest infor-
macja o rozkazach do wykonania przez
procesor oraz o lokacji argumentow
i wynikéw rozkazéw. Wewnatrz maszy-
ny |ezyk ten jest reprezentowany przez
impulsy elektryczne, cztowiek mogtby
go uzywac piszac zera i jedynki na pa-
pierze, a nastepnie wprowadzajac je do
komputera, np. za posrednictwem pa-
pierowej tasmy perforowanej, na ktorej
dziurka oznacza jedynke, brak dziurki -
zero (lub na odwrét).

Przygotowywanie programéw w ten
sposob jest, delikatnie méwigc, nie-
co niewygodne. Niemniej jednak, tak
wtadnie byly programowane pierwsze
komputery.

Zeby zblizyé sie do naszego za-
sadniczego celu przeskoczmy od razu
w druga skrajnos¢ i zobaczmy jak sie
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INTERPRETER
KOMPILATOR
ASSEMBLER

to robi teraz. Stworzono’ jezyki progra-
mowania np. BASIC, ALGOL, PAS-
CAL, FORTRAN itd. W jezykach tych
mozna uzywaé obiektéw znacznie
przyjemniejszych do operowania niz
komoérka pamieci, takich jak zmienne,
liczby, teksty czy tablice. Stosunkowo
wygodnie (oczywiscie z punktu widze-
nia cztowieka) mozna zapisywaé jakie
operacje majg by¢ wykonane przez
komputer. Réwnocze$nie, dla kazdego
z tych jezykdw, istniejg reguty okresla-
jace jak poszczegoblne instrukcje powin-
ny byé zrealizowane przez komputer.
Na podstawie tych regut mozna doko-
na¢ przektadu programu napisanego
w przystepnym dla cztowieka jezyku
programowania na jezyk wewnetrzny
maszyny. Jest to ogromna praca i do
tego bardzo zmudna, wiec najlepiej
niech wykona jg komputer. Ale zeby
komputer moégt wykona¢ cokolwiek
musi mie¢ program. W tym przypadku
program wczytujacy tekst programu
i ttumaczacy go na jezyk wewnetrz-
ny. Zeby sie to wszystko nie poplatato
warto przyswoi¢ sobie kilka termindw:
programy ttumaczace nazywamy trans-
latorami, program do przettumacze-
nia nazywamy programem lub kodem
zrédiowym, za$ otrzymany w wyniku
ttumaczenia wynikowym. Ze wzgledu
na zastosowang metode rozwigzania
zadania programy ttumaczace (transla-
tory) mozemy podzieli¢ na kompilatory
i interpretery (ang. compiler, interpre-
ter). Zanim oméwimy obie grupy zwrd¢-
my uwage na bardzo wazng, wspdlng
dla obu typéw prawidtowos¢.

Zatozmy, ze w jezyku wewnetrznym
kod 001 oznacza dodawanie, a 011
odejmowanie dwoch liczb. Wida¢ od
razu, ze, na pozér btaha, zmiana jed-
nej cyfry powoduje ogromng zmiane

w wykonaniu programu. Okre$la to od
razu wielkg precyzje z jakg musi byé
dokonany przektad. Zeby mogta ona
by¢ osiagnieta translator musi zawieraé
doktadne ,rozpisanie” wszystkich moz-
liwych instrukcji jezyka wyzszego rzedu
na instrukcje jezyka maszynowego.
Proces ttumaczenia polega (w ogrom-
nym uproszczeniu) na rozpoznawaniu
kolejnych instrukcji programu zrédto-
wego (ang. source) i generowaniu od-
powiednich sekwencji kodu maszyno-
wego. Na tym konczy sie ,inteligencja”
translatora. Jesli piszac instrukcje pro-
gramu zrodtowego zrobimy najmniej-
szy btad (np. piszac przecinek zamiast
kropki, czy FOR | = 1 TU zamiast FOR
I =1 TO) to translator stwierdza, ze nie
zna takiej instrukcji, wiec nie wie jaki
kod miatby wygenerowaé i sygnalizuje
btad w programie. Stad koniecznosé
pisania programéw zrédtowych bardzo
dokfadnie, zgodnie z opisem jezyka
w ktérym programujemy.

Przyjrzyjmy sie teraz dziataniu inter-
pretera. Dokonuje on przektadu kolej-
nych instrukcji programu zrédtowego na
biezaco, tzn. wczytuje jedna instrukcje,
rozpoznaje i interpretuje, czyli generu-
je odpowiadajacy jej kod-maszynowy,
a nastepnie otrzymany kod, przekazu-
je procesorowi do wykonania. Po za-
konczeniu wykonania pobierana jest
nastepna instrukcja zrédtowa, przekia-
dana na kod maszynowy, wykonywana
itd , az do konca programu. Tak wigec
programy dla interpretera sa zawsze
przechowywane w postaci zrédtowej”,
a wersja maszynowa kazdej instrukcji
znika natychmiast po jej wykonaniu.
Najczesciej spotykane sg w tej chwili
interpretery jezyka BASIC. Sg one z re-
guty wyposazone w edytor ekranowy,
pozwalajacy tworzy¢ i poprawiac tekst

programu zrédtowego, a w dowolnym
momencie uruchomi¢ wykonanie (inter-
pretacje) programu komendg RUN.

W odréznieniu od interpretera, kom-
pilator wczytuje caly tekst programu
zrédtowego od razu i generuje kod wy-
nikowy dla wszystkich instrukcji. Otrzy-
mujemy w ten spos6b kod wynikowy
catego programu, kitéry na ogét wcale
nie jest (a przynajmniej nie musi byc¢)
od razu automatycznie wykonywany,
tylko zapisywany na dysku czy tasmie
(kasecie), skad moze by¢ wielokrotnie
wczytywany do pamigci operacyjnej
i uruchamiany w przysztosci.

Sprébujmy poréwnaé teraz oméwio-
ne metody translacji. Musimy tu wzigé
pod uwage, ze na typowych mikrokom-
puterach domowych interpreter BASIC-
-a jest zapisany w ROM (pamigeci statej)
i jest gotéw do pracy natychmiast po
wiaczeniu maszyny do sieci. Urucha-
miajac program BASIC-owy komenda
RUN nie musimy nawet wiedzie¢ o ist-
nieniu jezyka wewnetrznego maszyny
i interpretera — nasz komputer wy-
glada tak, jakby po prostu wykonywat
instrukcje BASIC-a. Jest to ogromne
uproszczenie, pozwalajace korzystaé
z komputera osobom, ktére prawie nic
0 nim nie wiedzg. Natomiast kompilator,
tak jak kazdy program uzytkowy, trzeba
najpierw zatadowa¢ do pamieci opera-
cyjnej i wskazaé na miejsce, w ktérym
znajduje sie program zrédtowy (naj-
czesciej na dyskietce lub tasmie), a po
skompilowaniu trzeba jeszcze uru-
chomi¢ otrzymany kod wynikowy. Do
tych operacji niezbedna jest pamigé
zewngtrzna. Na tym jednak koncza sie
zasadnicze przewagi interpretacji nad
kompilacja.

Przyjrzyjmy sie eksploatacji gotowe-
go programu, w ktérym nie wprowadza-
my zadnych poprawek. W przypadku
interpretera przy kazdym wykonaniu
tre$¢ programu musi by¢ od nowa ttu-
maczona na jezyk wewnetrzny —to jed-
nak wtasnie gtéwny powéd, dla ktérego
programy BASIC-owe na domowych
mikrokomputerach dziatajg tak wolno.
Uzywajac kompilatora uzyskujemy kod,
ktéry moze by¢ wykonywany bez zad-
nych pochtaniajgcych czas zabiegéw,
a wiec znacznie szybciej. To samo
porébwnanie mozemy przeprowadzi¢
nawet dla jednokrotnego wykonania
programu. Jedli w jego tresci znajdzie
sie petla, to znaczy te same instrukcje
(wnetrze petli) majg by¢ wykonywane
wielokrotnie, to niestety beda one réw-
niez wielokrotnie interpretowane™, chy-
by ze ... uzyjemy kompilatora.

(Ciag dalszy za miesiac)

Andrzej Pilaszek

* Poniewaz jednej instrukcji jezyka
programowania odpowiada zwykle
wiele instrukcji maszynowych, jezyki
te czesto nazywane sg jezykami wy-
sokiego poziomu, lub wysokiego rze-
du.

** Zwykle jest to posta¢ wstepnie
przetworzona przed przechowaniem,
aby zajmowata mniej miejsca i byta
wygodniejsza do interpretacji.

*** Mozna sobie wyobrazi¢ nieco
Jinteligentniejszy interpreter’, zawie-
rajacy w sobie elementy kompilatora,
ktory jest w stanie wykry¢ wystepowa-
nie w programie petli i po pierwszej
translacji jej treéci zapamiegtac otrzy-
many kod.
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MNIEJSZE, TANSZE

We Frankfurcie nad Menem
od trzech lat odbywaja sie spe-
cjalistyczne targi mikrokompu-
terowe. Ponad 100 firm wysta-
wia sprzet i oprogramowanie
Swiadczace o coraz wiekszym
zasiegu zastosowan kompu-
terow osobistych. Tegoroczne
targi, ktore odbyty sie w koncu
maja, potwierdzilty widoczne
dawniej tendencje i ujawnity
nowe zastosowania mikrokom-
puterow. Pojawiaja sie nowe
generacje sprzetu i oprogramo-
wania.

WSsrod dotychczasowych obszaréw sto-
sowania komputeréw osobistych dominuja
prace biurowe. Wiele firm komputerowych
zaczyna produkowac coraz bardziej wyra-
finowane zestawy utatwiajace prace sekre-
tarkom, automatyzujace rézne czynnosci
biurowe, jak np. sporzadzanie tabel, adre-
sowanie kopert, pisanie listow itp. Niewiel-
ki komputer z poreczng drukarka jest dzi§
W nowoczesnym biurze urzgdzeniem tak
niezbednym, jak dawniej zwykta maszyna
do pisania. Zresztg wspétczesne maszyny
do pisania tez coraz bardziej upodabniajg
sie do komputeréw. Oto dla przyktadu pro-
dukt firmy ,Screentyper”. Obok zwyczajnej
z wygladu maszyny do pisania stoi monitor
z dwoma stacjami dyskéw 3 1/2 cala. Ma-
szyna, jak si¢ okazuje, zawiera wewnatrz
komputer o parametrach mniej wiecej
~opectrum” albo Atari 800. Nie jest to wie-
le, ale wystarczy do redagowania i korygo-
wania tekstow. Na kazdej dyskietce mozna
zapisa¢ 100 stron maszynopisu i zajmuje
to znacznie mniej miejsca w szafie niz
papier Nie méwiac juz o tym, ze w kazdej
chwili mozna kazda z tych stron wydruko-
wagé, powieli¢, albo zmieni¢ jej tres¢.

Zaprzegnigcie do prac biurowych mi-
krokomputera z prawdziwego zdarzenia
daje oczywiscie daleko ciekawsze moz-
liwosci. Od dwéch lat rozwija sie bar-
dzo szybko nowa dziedzina zastosowan
komputerow PC — ,osobiste drukarnie”.
Po angielsku nazywa sie to ,DeskTopPu-
blishing” i oznacza dostownie drukowa-
nie na biurku. Komputery w drukarniach
stosowane sg na $wiecie od wielu juz lat,
ale dotad byly to specjalistyczne i bardzo
drogie urzadzenia. Dopiero kiedy przed 3
laty pojawily si¢ w sprzedazy drukarki la-
serowe, mozliwe stato sie to co dotychczas
zarezerwowane byto dla profesjonalistow:
pisanie na wtasnym komputerze przy uzy-
ciu réznego rodzaju liter, réznej wysokosci
pisma itp. Stosunkowo tani komputer oso-
bisty zaczat spetniac te funkcje, jakie dotad
spetniat linotyp. A nawet wiecej: mozliwe
jest bowiem na ekranie monitora podzie-
lenie tekstu na szpalty, wigczenie do nie-
go rysunkéw i zdjeé (do ich przetwarzania
skonstruowano specjalne urzadzenia —
skannery) — stowem tego, co robi cata
tradycyjna zecernia w drukarni.

Jakos$¢ koricowego produkitu — tzn.
strona wydrukowana przez drukarke la-
serowg nie dorébwnuje jeszcze drukom
profesjonalnym. Drukarka laserowa tworzy
litery i linie z drobnych punktéw o $rednicy
ok. 0,1 mm i sg to — przynajmniej na ra-

LEPSZE

zie — druki jednobarwne. Ale juz za 2—3
lata fachowcy przewidujg pojawienie sie
nowej generaci drukarek laserowych wie-
lobarwnych i odtwarzajacych szczegdty
z wiekszg doktadnoscig. DeskTopPubli-
shing w najblizszych latach zrewolucjoni-
zuje zapewne prace wielu wydawnictwach
prasowych i ksigzkowych. Dziennikarze
i pisarze beda mogli decydowac nie tylko
o tredci, ale i o formie graficznej swoich
utworéw. Przyspieszeniu ulegnie proces
produkcji w wydawnictwach i drukarniach,
nie bedzie bowiem trzeba wielokrotnie
przepisywaé tekstu przyniesionego przez
autora na dyskietce.

Jeszcze niedawno futurolodzy prze-
widywali — za sprawg komputeréw —
zmierzch cywilizacji papierowej. Niespo-
dziewany rozwoj sytuacji zdaje sie tym
przewidywaniom zaprzeczaé. Komputer
komputerem, a cztowiek lubi wzig¢ do reki
kawatek papieru z tradycyjnymi literami.
Nie wiem czy nastepne pokolenia wyzbe-
da sie tego odruchu.

Tradycyjne zastosowania mikrokompu-
teréw do prac inzynierskich, projektowych
czy ekonomicznych takze sie rozwijaja.
Nowe, coraz bardziej ,ludzkie” programy
sprawiaja, ze przed komputerem moze
zasiada¢ kompletny nowicjusz i tez sie
z nim ,dogada”. Powszechnie stosuje sie
czytelne ,menu”, z ktérego uzytkownik
wybiera odpowiednie programy i realizuje
je krok po kroku. Komputerowe wspoma-
ganie inzyniera, prawnika, lekarza — uta-
twia i przyspiesza ich prace. Niekiedy do
tego stopnia, ze firmy bez komputeréw nie
sg w stanie konkurowaé z tymi, ktére sie
skomputeryzowaly.

Z ciekawostek warto kilka stéw poswie-
ci¢ unikalnemu zastosowaniu komputeréw
w... zaktadach fryzjerskich. W kilkudziesig-
ciu salonach fryzjerskich w RFN i Szwaj-
carii zainstalowano komputery, ktére po-
zwalajg na ekranie obejrze¢ sie w kilku
fryzurach. Wprowadzony do pamieci kom-
putera przy uzyciu kamery telewizyjnej por-

IBM PERSONAL SYSTEM/2
MODEL 30

tret klienta, mozna modyfikowa¢. Mozna
mu ,dorysowac” brode i wasy (oczywiscie
mezczyznie), zmieni¢ fryzure na punka
albo na jeza — a wszystko to robi opera-
tor kilkoma ruchami ,myszy” dysponujac
wielkg liczbg réznych wariantéow zarostu.
Wiecej pracy ma komputer z klientkami —
ale i one moga sie dzieki temu obejrze¢ jak
wygladatyby gdyby... Oczywiscie bez ryzy-
ka ze sie fryzura nie spodoba, a wilosow
obcietych przysztukowaé sie nie da.

Z nowosci sprzetowych trzeba oczywi-
$cie powiedzie¢ o nowej generacji kompu-
teréw osobistych: IBM Personal System/2.
PS/2 to na razie cztery modele oznaczone
liczbami 30, 50, 60 i 80. Wszystkie maja
nowe, mate 3,5 calowe stacje dyskietek,
wieksza rozdzielczo$¢ obrazu — 640 x 480
punktéw, sg o 1/3 mniejsze od dotychcza-
sowych, analogicznych modeli i majg by¢
na tyle tanie, by konkurowa¢ z konstrukcja-
mi ,klonowymi”. Podstawowy ,model 30”
firma reklamuje jako szybszy, mniejszy,
tatwiejszy w obstudze i tanszy niz PC/XT,
a przy tym przyjmujacy wszystkie progra-
my napisane dla IBM PC. Oferowany jest
w dwdch wersjach: z dwiema stacjami dys-
kéw 3,5 cala po 720 KB kazda i z twardym
dyskiem (20 MB) plus jedna stacja dyskow
elastycznych 720 KB. Pamig¢ operacyjna
640kB z mozliwoscig rozszerzenia do 2,64
MB.

B Al

TOSHIBA T3100

Ciekawsze wydajg sie modele nastep-
ne, zwlaszcza 50 i 60, ktérych ukazanie
sie na rynku IBM zapowiedziato na lato
87. Dla tych komputeréw, ktére pracowaé
bedg z 10 MHz-owym mikroprocesorem
80286 firma Microsoft opracowuje nowy
system operacyjny OS/2, ktéry zastgpi¢
ma dotychczasowy standard czyli DOS.
Pierwsze reakcje fachowcéw na zapowie-
dziany na poczatek 1988 r. OS/2 sg wrecz
entuzjastyczne. Handlowcy juz skiladajg
zamOwienia na prawie wszystkie wersje.
Nowoscig w oprogramowaniu serii Sys-
tem/2 bedzie réwniez adaptacja niektérych
programéw IBM funkcjonujacych na du-
zych komputerach typu IBM 370.

Czy nowa generacja spod znaku IBM
stanie sie miedzynarodowym wzorcem po-
kaze czas. W rywalizacji jest jeszcze wielu
konkurentéow. O ulokowanie swoich no-
wych komputeréw na rynku zachodnioeu-
ropejskim walczg inne firmy amerykanskie
— Atari, Commodore i Apple. Zwtaszcza
Atari od kilku lat, od czasu objecia firmy
przez Jacka Tramiela, dobija konkurentéw
nadzwyczaj niskimi cenami. Nowy model
Atari MEGA ST. dysponujacy 1MB pamie-
ci operacyjng oferowany jest za niespetna
1000 dolaréw. Model Amiga 1000 firmy
Commodore o podobnych parametrach
jest dwa razy drozszy. Amiga za to kusi na-
bywce duzo lepszym obrazem, kolorowa
grafikg i specjalnym modutem pozwalaja-
cym samemu tworzy¢ filmy animowane.
Oczywiscie nie stuzy to zabawie, bo nie
o0 to chodzi, lecz o zastosowanie do celow
pogladowych czy naukowych. Oczywiscie
obie firmy majq takze gry i programy zaba-
wowe, a w specjalnej ,mtodziezowej” sali
podczas frankfurckich targbw zawsze byto
petno chetnych do strzelania w kosmosie
(bo w szachy z komputerem mato kto juz
sig odwazy zmierzy€).

Niedo$cigtymi mistrzami w miniatury-
zacji wszystkiego sg oczywiscie Japonczy-
cy. Za przyktad niech postuzy walizeczka
o wymiarach 31 x 36 cm i grubosci 8 cm
wazaca niespetna 7 kg. To gabaryty kom-
putera osobistego firmy Toshiba T3100,
ktory jest w petni kompatybilny z IBM PC/
AT. Ma on plazmowy odchylany ekran wy-
sokiej rozdzielczo$ci, pamig¢ operacyjna
640 kB i wbudowany twardy dysk 10MB!
oraz stacje dyskow elastycznych 3,5 calo-
wych 720 KB.

Reasumujac — rewolucji w kompute-
ryzacji na razie nie wida¢. Kierunek w ja-
kim zmierza $wiat jest jasny dla wszyst-
kich: komputer musi by¢é mniejszy, tanszy
i lepszy. Potaczenie tych wszystkich cech
w jednym modelu jest rzadko spotykane.
Na ogét firmy skupiaja sie na jednej z cech,
kosztem dwdch pozostatych.

Jan Ruranski
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JAK TO ROBIA INNI

Rozmowa 2z Denisem
Schererem, gosciem ,,Baijt-
ka” jednym z redaktoréw
znanego na calym sSwiecie
francuskiego pisma mikro-
komputeroweqgo . TILT”.

— Polska jest ostatnim etapem two-
jej podrozy po panstwach wschodniej
Europy. Odwiedzites juz Jugostawie,
Wegry i Czechostowacje. Jak w two-
jej ocenie wyglada pozycja naszych
krajow w dziedzinie komputeryzaciji,
w stosunku do panstw zachodnich?
lle lat brakuje nam do osiagniecia ich
poziomu?

— Odnosze wrazenie, ze odlegtosc ta
nie jest wcale tak duza jakby mégt sadzi¢
przecietny cztowiek na Zachodzie. Co
wigcej, w niektérych dziedzinach znajdu-
jecie sie na réwnym poziomie z najbar-
dziej rozwinigtymi krajami. Na przyktad
prace profesora Wiadystawa Turskiego
znane i cenione sa przez caly naukowy
Swiat.

Jesli chodzi o hardware — sprzet kom-
puterowy, to wiem, ze powstajg w Polsce
bardzo prezne przedsiebiorstwa montuja-
ce komputery kompatybilne z IBM. Jest to
— moim zdaniem — bardzo dobra droga
do komputeryzacji. Dziwi mnie tylko to, ze
polskie przedsigbiorstwa panstwowe nie
wspétpracujag z takimi firmami jak Philips
czy Thompson.

Sporo komputeréw jest takze w re-
kach prywatnych. Przyznam, ze zasko-
czyt mnie widok komputera Amiga 500
na waszej Gietdzie ,Bajtka”, podczas gdy
w Paryzu ten sprzet dopiero jest dostar-
czany do sklepéw.

— Jak w twojej ocenie prezentuje
sie Polska na tle innych krajéow socja-
listycznych?

- Wegrzy nastawili si¢ na produk-
cje profesjonalnych programéw do IBM
i majg w tym spore sukcesy. Ostatnio na
przyktad opracowali na zaméwienie Ja-
ponczykéw jezyk programowania micro-

NIE WIDZIAtEM

PIRATOW

Prolog. Natomiast w dziedzinie dziatalno-
$ci wydawniczej jestescie zdecydowanie
lepsi. Przedsiebiorstwa jugostawianskie
sprowadzajg elementy do produkcji IBM-
-6w i sprzedaja je na Zachéd. Na tym tle
polska mikroelektronika prezentuje sie
bardzo dobrze, chociazby ze wzgledu
na sporg liczbe komputerow w prywat-
nych rekach. Zdecydowanie najgorzej
jest z operatywnoscig waszych przedsig-
biorstw.

— W Polsce jest wiele klubéw mi-
krokomputerowych. Przynajmniej po-
towa z nich zrzesza miodziez nie po-
siadajaca wtasnych komputeréw i klub
jest jedyna mozliwoscia kontaktu z in-
formatyka. Jak wygladaja takie kluby
we Franc;ji?

— U nas te funkcje spetnia szkota
i kluby w zaktadach pracy. W roku 1982
francuskie Ministerstwo Szkolnictwa ogto-
sito apel o 100 tysiecy mikrokomputerow
dla szkét. Dzisiaj wszystkie szkoty wypo-
sazone sg w mikrokomputery. Stosuje sig
je w nauczaniu wszystkich przedmiotéw.
Do dyspozycji nauczycieli jest okoto 700
programoéw dydaktycznych.

Co prawda nie wszyscy nauczyciele
zaakceptowali bez zastrzezen ten nowy
Srodek dydaktyczny. | jeszcze teraz zda-
rzajg sie szkoty, gdzie komputery lezg za-
mkniete na klucz w szafach pancernych.

— Czy we francuskich szkotach
uczy sie informatyki?

— W wigkszo$ci szkét uczy sie tyl-
ko obstugi komputera. Programowanie
poznaje mtodziez na zajgciach dodatko-

wych i w szkotach o charakterze technicz-
nym.

— Byles na Gieldzie ,,Bajtka”. Czy
podobne imprezy odbywaja sie we
Francji?

— We Francji zatatwiamy to poprzez
ogtoszenia drobne w czasopismach. Re-
dakcja zobowigzana jest je cenzurowad,
czy nie dotyczg sprzedazy nielegalnych
kopii firmowych programéw. W takim
przypadku sprzedajacemu grozi proces
sadowy.

— W Polsce nie istnieje ustawo-
dawstwo chronigce prawa autorow
programow komputerowych i jak wi-
dziales, wymiana oprogramowania
jest praktyka dos¢ powszechna. ,,Baj-
tek” wielokrotnie wypowiadat sie na
temat koniecznosci uregulowania tych
spraw, lecz nie jest to proste.

— Zgadza sig, bardzo trudno jest
opracowa¢ dobry pakiet ustaw doty-
czacych prawa autorskiego. We Francji
i RFN prawo to ma dopiero 2 lata i ciggle
musi by¢ doskonalone, dopasowywane
do zycia. Natomiast co do jednego nikt
nie ma watpliwosci, kopiowanie progra-
mow jest niedozwolone. Zdaniem adwo-
katéow firm software'owych nawet pozy-
czenie koledze dyskietki z programem
jest przestgpstwem. Program bowiem po-
zostaje wlasnoscig autora badz firmy. Akt
sprzedazy jest formg umowy pomiedzy
autorem i kupujacym, w wyniku ktérej ten
ostatni uzyskuje prawo do uzytkowania
programu na jednym mikrokomputerze.
A wiec jesli w tym samym pokoju stoi pieé

jednakowych komputeréw i na wszystkich
chcemy pracowaé z tym samym progra-
mem powinniémy kupi¢ pie¢ firmowych
programoéw.

— Czy w zwiazku z tym nie odzywa-
ja sie na Zachodzie glosy oskarzajace
nas o piractwo?

— Ja nie widziatem nikogo, kto by ko-
piowat lub korzystat z kopiowanego pro-
gramu produkcji francuskie;.

— Jestes bardzo mily. To szalenie
dyplomatyczna odpowiedz. Ale po-
waznie — mysle, ze kopiowanie pro-
gramow w Polsce wynika z koniecz-
nosci. Brak jest mozliwosci legalnego
nabywania programéw. Pewnym roz-
wigzaniem byloby podpisanie umo-
wy pomiedzy jakas zachodnia firma
software owa a jedng z polskich firm,
ktora mogtaby sprzedawa¢ programy
za ztotowki.

— Po powrocie do Francji przedstawig
te propozycje kilku firmom.

— ,,Bajtek” ze swej strony podej-
muje sie posredniczy¢ w pierwszych
rozmowach.

rozmawiat:
Roman Poznanski

Spectrum:
@ |Interface systemu Sinclair,

mami dydaktycznymi),

b) program graficzny,

Commodore, Atari, Amstrad.

Zaktad Elektroniczny ,,Magra”
Jednaczewo 27,18-400 tomza
Marek Kruszewski.
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SPOLDZIELNIA RZEMIESLNICZA

,PRODUCENT"

18-400 Lomza, ul. Nowogrodzka 200, tel. 60-62
oferuje po atrakcyjnych cenach do komputera ZX

@ Interface systemu Kampston,

@ Interface systemu Kampston z dodatkowym
uktadem regulacji predkosci dziatania kompu-
tera (wyjatkowo przydatny przy pracy z progra-

@ pidro Swietlne z kasetg zawierajgca programy:
a) do obliczen statystyczno-matematycznych,

oraz Joystick do komputerow ZX Spectrum,

Prowadzimy sprzedaz wysytkowa.
Szczegotowych informaciji udziela:

oferuje:

interfejsy do Atari

lub 17-69-48
katalogi gratis

STUDIO KOMPUTEROWE

ATARI-

B ATARI, AMSTRAD
B COMMODORE
I SPECTRUM

programy uzytkowe,
edukacyijne, gry, opisy,

W-wa tel. 20-80-34

BAJT

DOMY TOWAROWE CENTRUM

,2WARS”

antresola

tel. 27-72-11 w. 242

PROGRAMY LITERATURA SERVICE

ATARI SPECTRUM COMMODORE AMSTRAD.

ZX SPECTRUM

komputerem.

45-037 Opole

Przystosowanie magnetofonéw
MK 232, MK 432 do pracy w
systemie cyfrowym.

Montaz licznika przesuwu ta-
smy. Niezawodna wspotpraca z

Zaktad Elektroniczny,
ul. Sienkiewicza 10/8, tel. 32100

Juz nie program-atrakcyjne opra-
cowanie przydatne w kazdym pra-
wie domu polecam.

skr. poczt. 9. 43-200 Pszczyna

Informujemy,
zmiana cen za ogloszenia za-
mieszczane w Bajtku.

Aktualnie cena reklamy biato-
-czarnej wynosi 300 zt za 1 cm?2,
Do ceny podstawowej doliczane
jest 30% za dodatkowy kolor i
100% w przypadku reklamy wie-
lobarwnej.

Ogtoszenie drobne
200 zt za jedno stowo.

Zze nastagpita

kosztuje




ELEKTRONIKA C 432

Przez dokonanie niewielkiej przerébki
mozna wykorzysta¢ telewizor Elektronika
C—432 jako monitor komputerowy. Wykona-
nie uktadu sprowadza sie do zrobienia odpowied-
niego kabla i jednego dodatkowego potaczenia
w telewizorze (w niczym nie zmieniajgcego jego
dotychczasowej funkcji). Nagroda za ten trud jest
znaczna poprawa jakosci obrazu oraz dzwigk
ptynacy z gtos$nika telewizora.

OTV Elektronika C—432 ma na tylnej $ciance
zamontowane gniazdo ,BM”. Jest ono przezna-
czone do wspdtpracy z magnetowidem, nadaje
sie jednak réwniez do wspotpracy z komputerem.

Podstawowg czynnosciag, ktorg nalezy wyko-
nac, aby telewizor wykorzystywac jako monitor,
jest zablokowanie toru odbiorczego czyli wzmac-
niaczy posredniej czestotliwosci wizji i fonii. Blo-
kade te wykonujemy poprzez doprowadzenie
napiecia 10—12 V do nozki 1 gniazda BM. Po-
niewaz nozka 5 tego gniazda jest niewykorzy-

MONITOREM

stana, doprowadzamy do niej napiecie +10,5 V
dostepne na styku 2 taczéwki bloku antenowego,
co pozwoli na blokowanie toru odbiorczego przez
zwieranie nézek 1i 5 gniazda BM.

Sygnat wizji z komputera doprowadzamy po-
przez kondensator 100 juF do nézki 2 gniazda
BM, sygnat fonii poprzez kondensator 10 /xF do
nézki 4, n6zka 3 gniazda to masa. Uktad pota-
czen kabla pokazuje rysunek.

Wojciech Wierzbicki
Z O_I_ 188UF / 6V _I—O =

1ci ’ oz

L

Gniazdo w
komputerze

L |
L N

18KF -6V
[Z =

Gniazdo
BM
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KOMPUTER UCZY FIZYKI

Juz wkrotce, dzieki pomocy warszawskiej
firmy INTERSOFT, pojawi si¢ na rynku pilotu-
jacy pakiet programéw edukacyjnych dotycza-
cych trzech waznych i interesujacych tematow
z fizyki, a mianowicie:

1) prawa wzrostu entropii (lub innymi stowy,
zasady degradacji porzadku),

2) zjawiska osmozy (w roztworze statym) oraz

3) tworzenia sig i dziatania ztgcza potprzewod-

nikowego typu p-n.

Tematy 1) i 2), tworzace zestaw pierwszy,
stanowig fragment wiekszej catosci przygo-
towywanej przez dr hab. Ryszarda Kutnera
z Wydziatu Fizyki Uniwersytetu Warszawskie-
go oraz doc. dr hab. Wojciecha Guzickiego
z Wydziatu Matematyki, Informatyki i Mecha-
niki Uniwersytetu Warszawskiego, a zarazem
z Oddziatu Doskonalenia Nauczycieli w War-
szawie. Oba tematy zestawu pierwszego zre-
alizowano na drodze symulacji komputerowej,
metoda Monte Carlo, czyli za pomoca tzw. sta-
tystycznych eksperymentéw komputerowych.

Temat 3) jest osobnym programem kom-
puterowym zrealizowanym w postaci animo-
wanego filmu komputerowego, w ktérego sce-
nariusz mozna do pewnego stopnia ingerowac
dzieki wbudowanemu systemowi ,menu”. Pro-
gram zostat wykonany przez dwdéch studentéow
Wydziatu Fizyki oraz Wydziatu Matematyki, In-
formatyki i Mechaniki Uniwersytetu Warszaw-
skiego p. Dariusza Bolskiego i p. Stawomira
Fatkowskiego pod merytoryczng opiekg dr T.
Stacewicza z Wydziatu Fizyki U.W.

(b)

DWA StOWA O EPROMACH

Amatorzy elektronicy, probujacy samodzielnie zbudowa¢ ===ssss ROQOZKLAD WYPROWADZEN —
urzadzenia w oparciu o howoczesne podzespoty elektronicz-

ne, natrafiajg czesto na przeszkody w postaci braku informacji

ukYad
na temat sposob()w zasilania czy ukiadu wyprowadzer’\. Poni- 27256 128 B4 2732 2716 2708  scalony 2708 2716 2732 276% 27128 27256
zej podajg w tabelkach dane, mogace pomaoc w rozszyfrowaniu e i e e VAT S
EPROM-6w. ! ; s iy
Al2 AL Al2 el . _.__.ia7 PGM  PGM  Al4
A? A7 A7 A7 A7 AC 3:I1 Y E‘IEEE +5U 5V +5U MC ¥ Al3 A3
Typ liczba  organizacja napigcia (w woltach) AE AE AE AE AE MB 412 2a3t25 RE A8 A8 A8 ARB A8
EPROM-u  nbzek pamieci zasilania programowania R A 3 EE{ ap  oag. Ke KGN0 Ae A
2708 24 1K x 8 -5/ + 5/+12 +12/ + 26 A4 At A4 AY A4 A% BiY 21123 -5U upp  AIl ALl A1l AIL
2716 24 2K x 8 +5 +25 A3 A3 A3 A3 A3 A3 TiS 2ci22 CS/WE OF OE/Upp OE OF OF
2732 24 4K x 8 +5 + 25 A2 A2 A2 A2 A2 AR B:G 19121 +12U A10  ALO  ALOD AIC AIO0
H H
2732A 24 4K x 8 +5 + 21 AL Al AL A1 AL AL 917 18120 Prag. CE CE CE CE CE
2764 28 8K X 8 + 5 + 21 AC A0 AO A0 Al Al 10:.8 17!.15 a7 o7 - a7 a7 [~ [ *
Qc Qo Qo Q0 Qo oo 11 :IEI 15!.1.5 (=] [#15] Qs jAlc] QE o
2764 28 16K x 8 +5 + 21 ! 1
Q1 81 Q1 @1 o1 o1 12:.10 15:.1? Qs os 0s as as Qs
27128 28 32K x8 +5 +21 02 @2 0 o2 a2 o2 :3!:11 l‘i!:lE o4 oM o4 a4 o4 53
27256 28 64K x 8 +5 +12.5 GND GhO GNC GMD GND  GNO 1'{{13 13::15 02 o3 o3 g3 03 o3
W kraju produkowana jest pamig¢ EPROM MCY7716R wykonana w teCh-  pum PRZEBIEGI CZASOWE [—
nologii NMOS. Mozna w niej zaprogramowa¢ 2048 stéw 8-mio bitowych.
Programowanie wymaga doprowadzenia do wejscia programujgcego na-
. . . . . Lo . . programowanie weryfFikacja
piecia +25 V, ustawienia w stan wysoki wejscia wybierajgcego uktad CS, _
ustawienia adresu komorek, ktére maja byé ,zapisane”, ustawienia na wy- ~ "9r=sd - —-{ o > -
prowadzeniach, przez ktdre normalnie pobiera sig dane, przygotowanejdo ; 3 Fr———
wprowadzenia informacji oraz podania na wejscie sterujace rodzajem pra- - i ST Mo
cy uktadu CE impulsu programujacego o dtugosci okoto 45 ms. Zatem czas  oE A T . -
. . . . oV e . :
zaprogramowania catego uktadu moze trwac¢ ok. 100 sekund. Kasowanie
trwa nieco diuzej, bo ponad 20 minut przy napromieniowaniu ultrafioletem .. =V pr—
o dtugosci fali ok. 253.7 Nm i natezeniu 120 W/m2. v \
25y s i Setsa o = .
(kp k) TR __/f N

BAJTEK 8/87

http://w. t2e.p1/



WIESCI

Analizator systemow cyfrowych o nazwie Micro-Logic Il proponuje firma Digi-
tal Electronics dla mikrokomputeréw IBM PC XT/AT i kompatybilnych z pamigcig 640
KB. Program sterowany mysza zawiera edytor schematdw, edytor biblioteki podze-
spotéw, kanat danych i edytor sygnatéw. Edytor schematéw obstuguje do 1000 pod-
zespotéw lub obudéw uktadéw scalonych na jednym rysunku. Program dysponuje
szybkim symulatorem logiczno-czasowym, umozliwiajgcym wyswietlanie efekiéw sy-
mulacji podobnych do uzyskiwanych przy pomocy analizatoréw stanéw logicznych.
Symulator moze testowac sie¢ potaczen rownowazng 10000 dwuwej$ciowych bramek

stosowanych w technice cyfrowe;.

Obraz w obrazie proponuje ITT ofe-
rujac procesor PIP22 50 przystosowany
do pracy w odbiornikach TV. Procesor
przetwarza sygnaty Y R-Y i B-Y i zapi-
suje je w dynamicznej pamieci RAM,
a nastepnie przesyta je w odpowiednim
czasie do sterownika wideo, ktéry wy-
Swietla na ekranie drugi, maty obraz.
Kontroler wideo steruje réwniez we-
wnetrznym przetacznikiem RGB, umoz-
liwiajgc dotaczenie zewnetrznych zrédet
sygnatu np. teletextu.

Pakiet graficzny K-Graph 2 dla Atari
ST opracowata angielska firma software-
‘owa Kuma. Pakiet jest ulepszong wersja
K-Graph tej firmy, adresowang do biznes-
mendw. Przy wykorzystaniu menu w oto-
czeniu GEM pakiet umozliwia tworzenie
graficznej interpretacji wprowa dzanych

danych w bardzo krétkim czasie i wy-
Swietlanie jednoczesnie do czterech
graféw pokazujacych rézne dane.

Transputer w PC Transputer w PC!
Angielska firma Parallel Computer rekla-
muje swoj najnowszy produkt — karte
do PC zawierajgca 16-bitowy transputer
T212. Na karcie znajduje sie réwniez
64KB pamigci RAM, 32KB pamigci ROM,
brama szeregowa oraz bufor umozliwia-
jacy podtaczenie do sieci transputerowe;j.
Dostarczane wraz z kartg oprogramowa-
nie jest implementacjg jezyka Occam 1
wraz z edytorem typu Think-Tank i nosi
nazwe PCT DS-1.

ENCYKLOPEDIA
WIELOMEDIALNA

Czy pojawi sie wkrotce encyklopedia
dysponujaca wieloma $rodkami wyrazu,
dajaca petne mozliwosci nie tylko prze-
czytania tekstu, ale takze obejrzenia ru-
chomego obrazu oraz ustyszenia dzwigku
towarzyszacego zawartym w niej hastom?

Zastosowano juz w komputerach sys-
tem zapisu informacji zwany compact-disc
read only memory (CD-ROM). Na po-
wierzchni dyskéw kompaktowych mozna
upakowaé dane bedace odpowiednikiem
200 tys. stron tekstu. Kompania amerykan-
ska Grolier Electronic Publishing wydaje
20 tomowa encyklopedie umieszczong na
nowej wersji dyskéw kompaktowych zwa-
nych dyskami CD-I (Compact-disc interac-
tive). Bedzie ona zawiera¢ 10 min stow,
cztery godziny dzwieku i 3000 fotografii,
rysunkow i krotkich sekwenciji video. Uzyt-
kownicy, zamiast wertowa¢ strony, beda
postugiwaé sie klawiaturg. Po wybraniu
hasta np. ,ston” pojawi sig tekst, obrazy,
mapy, a nawet dzwigki wydawane przez te
zwierzeta.

Firmy komputerowe pragna dalej roz-
wijaé prace nad zastosowaniem CD-ROM,
aby uczyni¢ komputery bardziej atrakcyj-
nymi w uzyciu domowym. Najwigkszy pro-
blem stwarza zapis obrazu. Jednogodzinny
program video przetworzony na informacje
cyfrowg wymaga 65 tys. megabajtéw, dwa
razy wiecej niz dostepna pojemnos$é poje-
dynczego dysku kompaktowego Oznacza
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to, ze filmy video odtwarzane z dyskéw
CD-I muszg by¢ albo bardzo krétkie, albo
Scies$nione do rogu ekranu.

W tym roku firma RCA zademonstrowa-
ta oryginalny system zwany Digital Video
Interactive umozliwiajgcy umieszczenie
w CD-ROM jednogodzinnego, petnoekra-
nowego filmu video. Wykorzystano do tego
celu ciekawe oprogramowanie umozliwia-
jace ponad czterokrotne zageszczenie
informacji video przed zapisem na dysku.
Do zakodowania informacji stuza specjal-
ne mikrostruktury. To nowe rozwigzanie
techniczne bardzo zainteresowato produ-
centéw komputeréw, poniewaz nowy sys-
tem wymaga uzycia komputera.

Philips i Sony pracujg nad wtasnymi
technikami zageszczenia informacji, ktére
zwigkszajg dtugos$¢ programu video zapi-
sanego cyfrowo na dyskach CD-l. Przed
rozwigzaniem tego problemu obie firmy
planujg jeszcze w tym roku dostarczenie
do sklepéw dyski kompaktowe zapisane
niecyfrowo, ktére zawierajg pieciominu-
towg audycje. Trwajg réwniez prace nad
dyskami kompaktowymi umozliwiajgcymi
odtwarzanie i dokonywanie zapisu obrazu
i dZzwieku w domu.

Na podstawie The Economist May

2/87
(jak)

CAD-CAM dla elektronikow. Szwedzki
program pod nazwg EE Designer opra-
cowany dla mikrokomputeréw typu XT
i AT umozliwia projektowanie obwodéw
drukowanych w sposéb automatyczny
na podstawie rysunku schematu ideowe-
go. Projektant ma do dyspozycji mysze,
biblioteke najczesciej uzywanych sym-
boli, podzespotéw i elementéw (z mozli-
woscig rozbudowy biblioteki) oraz symu-
lator dziatania zaprojektowanego uktadu.

Zestaw sprzegow oferuje angielskim posiadaczom CPC 464/664 firma Velleman.
W sktad zestawu wchodza: ptyta gtéwna z czterema gniazdami przytaczeniowymi dla
roznych kart (sprzegdéw), karta multipleksowanych o$miu wejsé analogowych, karta
przetwornikéw analogowo-cyfrowego i cyfrowo-analogowego, karta z wyjsciem na
drukarke w standardzie Centronics, karta oSmiu wej$¢ cyfrowych, karta zegara cza-
su rzeczywistego i karta wyj$é ogdlnego zastosowania z przekaznikiem lub triakiem
jako elementem wykonawczym. Ptyta gtéwna przytgczana jest do bramy napedu dys-
kowego, umozliwiajac podtaczenie napedu do blizniaczego gniazda, przej$ciowego
znajdujacego sie na ptycie. Poszczeg6ine elementy mozna kupi¢ zmontowane i uru-
chomione lub taniej do samodzielnego montazu.

32-bitowe Atari zapowiada firma
w potowie tego roku. Istotg nowego
systemu mikrokomputerowego ma byc¢
modut szybkiego przetwarzania danych,
bazujacy na mikroprocesorze 68020,
koprocesorze 68881 i uktadzie zarza-
dzania pamigcia, przytaczany do ist-
niejacych i opracowywanych nowszych
wersji mikrokomputeréw serii ST przez
bramg DMA (bezposredniego dostepu
do pamigci) i pracujacy w systemie UNIX
System V, lub zblizonej programowo
jego wers;ji.

Moéwigcy Komputer Osobity. Po-
jawity sie juz na rynku zachodnim dwie
karty gtosowe do PC i kompatybilnych:
RV 201/PC i SV 201/PC firmy SIATEL.
Pierwsza z nich pracuje jako brama wej-
$ciowa réwnolegle z klawiatura, przyjmu-
jac komendy wydawane gtosem. Jedna
prosta komenda gtosowa moze gene-
rowa¢ do 32 znakéw za$ wbudowany
program o nazwie Talk umozliwia stero-
wanie gtosem innych programéw uzytko-
wych. Druga karta przetwarza teksty na
gtos, akceptujac programy typu Wordstar
w wersjach jezykowych: angielskiej, fran-
cuskiej, wioskiej, niemieckiej i hiszpan-
skiej.

Kalkulator dla elektronikow. Najnow-
szy model FX580 japonskiej firmy CASIO
z wbudowanymi 180 funkcjami uwzgled-
nia podczas obliczen zalezno$ci migdzy
jednostkami stosowanymi w elektronice:
watami, Faradami, omami, woltami etc,
wyswietlajac w wyniku réwniez wtasciwe
jednostki. Obliczenia moga by¢ prowa-
dzone na liczbach zespolonych, dajac
w odpowiedzi liczby sprzezone, wartosci
bezwzgledne dla argumentéw mierzo-
nych w stopniach lub radianach. Kalku-
lator oferuje ponadto funkcje typowe dla
obliczen naukowych: logiczne, trygono-
metryczne i logarytmiczne.

RS-232C dla Commodore oferuje ame-
rykanska firma Tec-Trans. Konwerter typ
98064 umozliwia podtaczenie modeli 64
i 128 do dowolnego komputera, modemu
lub drukarki wyposazonych w sprzeg
RS-232 Konwerter pracuje w systemie
dwukierunkowym, ma wbudowany 32KB
bufor wejSciowy i 32KB bufor wyjéciowy
i umozliwia transmisje z predkoscia od
225 do 57600 boddw.

Wz




WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

ATARI — naprawa magnetofonéw.

SKLEP,,ELEKTRON" g?ﬁdvi?géﬁ'fs " 5_’25%’:3%’,{;”;’33 Komptorsm At

. H d| W t 3orkabiani? w odbiornikach TV fonii
DABROWA GORNICZA, ul. SOBIESKIE- andlu Wewnetrznego o komputerow. _
GO 17, godz. 10.00-18.00 tel. 62-23-71 Oddziat w Tychach e atok | cowariakw gods. 16.00-

® SKUPiSPRZE DAZ o ing.' 3ghusz Zurek, Krakéw

h 4 ul. Mochnackiego 67, k/Malborskiej
POLECA m.innymi: Zgtoszenia tel.:
pon. i czw. w godz. 21.00 — 22.00,
MAGNETOWIDY w cenie 560-750.000,- tel. 33-23-12.

ZX SPECTRUM PLUS 180.000,- G-81
ZX QL 370.000,-

DRUKARKA GP-500 AS/A 280.000,- 43-100 TYCHY. ul. Al. ZMP 77 Programy na ATARI, SPEC-
COMMODORE C-64 + mag. 1530 300.000,- ’ ’ TRUM, COMMODORE 16/116
COMMODORE C-128 D 1.050.000.- tel. 27-69-75 taniowypozyczysznamiejsculub
FLOPY DISC 1571 650.000,- . za zaliczeniem pocztowym.
ATARI 130 XE + mag. 300.000,- prowadZI Informacje za zataczeniem ko-
AMSTRAD-SCHNEIDER PCW 8512 1.850.000,- perty i znaczka. Microman, 40-

DRUKARKI DMP-2000 550.000,- Skup—Sprzedaz -181 Katowice, ul. Osikowa 66,
,STAR” NL-10 700.000,-

AMSTRAD-SCHNEIDER PC 15 12 ® mikrokomputerow tel. 585-106.

PC MM/SD 1.800.000,- @ urzadzen peryferyjnych
iinne konfiguracje w cenach od 2.200.000,- do . oprogramowania Studio , Kijowianka”
4.800.000,- . ATARI @ AMSTRAD
AMSTRAD CPC 6128 + z. mon. 790.000,- @ sprzetu magnetowidowego. COMMODORE — 64, 128.

Systemy kompatybilne z IBM Zapewniamy o atrakcyjnych cenach. \A\éyﬁgszgggrllni%ylgﬁ;actﬁry i programow
— PC/XT 2.5-4.5min Sklep prowadzi sprzedaz pozarynko- Warszawa, ul. Targowa 26

— PC/XT TURBO 4.5-5.5 min Rachunki oraz wysytka poczta.

— PC/AT (6-8 MHz) 7-11 min wa. Informacje za zataczeniem koperty i
PLOTERY . 3585mhn znaczka. D104
DYSPONUJEMY ROWNIEZ MOZLIWOSCIA OBJE-

CIA SPRZEDAWANEGO SPRZETU GWARANCJA,
SERWISEM ORAZ OPROGRAMOWANIEM PRZEZ

ELKOR SOFTWARE

oferuje do sprzedazy programy do ZX Spectrum:

INSTYTUT ORGANIZACJI
y Kasete nr 3 cena 1490.— Totolotkownia — komputerowa
Cataloger — automatyczne katalo- analiza gier losowych
ZARZADZANIA | EKONOMIKI gowanie programow Edor EL = perwszy polsk
Blblgoéeka - balza danych dla edytor BASIC u
posiadaczy wielu programow
PRZEMYStU BUDOWLANEGO el ooz | S0 Y SR S e
. rl t
Zak+ ad W Pozn anlu ZX — fest — pefen test ZX Slgfrt(\)/\\ll;?(e), nGaO—éO %%anﬂc;mévlz/r(.: pocz. 24.
, ﬁipees(;:;gggianka—’? Wysytka za zaliczeniem pocztowym. Nie
61-821 Poznan, ul. Ogrodowa 12, Kasete nr 4 cena 1460~ przyimujemy przelewow pocztowyoh.

Mutorere — gra logiczna

tel. 33-25-81 wew. 297 . L — gra logiczna
OFERUJE DO SPRZEDAZY ,DZOJSTIK-SUGUZ II” 6 m-scy gwaranii.

K i Sprzedaz wysytkowa — Service 05-805 Ka-
NAKELADKI programowe do systemu dBASE Il dla mikrokomputerow nie, ul. Kolejowa 12b
. AR . - Sprzedaz Warszawa — D.T. "CENTRUM-JU-
kompatybilnych z IBM PC umozliwiajgce konwersacje UZYTKOWNIK- NIOR" RTV, — Salon komputerowy , SYSTEM” - -
i i i i i ial- (Rog Mtynarskiej i Wolskiej — podziemie) I
SYSTEMw jezyku polskim zzachowaniem oryginalnej (angiel (Rog Miynarskie) | Wolskiel * podziemie) . [— [y [ F— [
skojezycznej) pisowni komend dBASE III. Sp. "BUDOWA" 05-840 BRWINOW, ul. Ko-

Sciszki 4 a. 073 Z X Spectrum

MIKROSERVICE COMMODORE SPECTRUM
AMSTRAD — NAPRAWY INTERFEJSY CEN-
TRONICS, RS 232. KEMPSTON SOUND
BOX. DIGITIZER CARTRIDGE  FINAL,
POWER, SPEED DOS PROGRAMATORY

agenc a mlkrncnmpu‘fgrnma EPROM'OW Warszawa 01-911 ANDERSENA

3/103

)ﬁt [i:%:fl folofold A

A1-200 Sosnowiec P-157 —

— programy, polskie instrukcje

D?Sggggé.gggm TECHNICZNE KOMPUTEROW| | 2275, e

D-89

PMS ELEKTRONIK
ul. Legionowa 23

BIURO
USLUG KOMPUTEROWYCH

,,BONUS” ® 1. 5LASKICH

129
® PROGRAMY 489\ \® 163,106

i @ LITERATURA P —
ATARI AMSTRAD >
— AMSTRAD — = Prosramy g0 4600
STRAD — ZX SPECTRUM — —Interfejsy
04-111 Warszawa, ul. Grochow- -SP-DOS N
MODORE j\,kgozdf}tglbé(? 1%6.8(\),\.1 ow. 244, PMS elektronik, ul. Legiono-

K-g# wa 23, 01-343 Warszawa.
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SPRZEZENIE ZWROTNE

Drogi' Bajtku!

Jak wielu innych czytelnikow ,,Bajtka”, i ja
mam swoj dylemat ,.komputerowy”. Mam 38
lat, jestem krotkofalowcem. Chciatbym kupic
komputer — ale jaki? Spectrum Plus czy Aiari
65XE?

Mam dwie grupy ,.doradcow”: za Atari i za
Spectrum. | tak motywy za:

1. Spectrum Plus: dobre oprogramowanie,
oprogramowanie dla krotkofalowcow, tanie
programy, dobrej jakosci klawiatura, dziafta
z kazdym magnetofonem. Przeciwko zas: zla
klawiatura, brak wejs¢ (manipulator, drukarka,
stacja dyskow itp.), podatny na awarie.

2. Atari 65XE: wbudowane wszystkie podsta-
wowe wejscia wyjscia, 64KB pamieci RAM,
magnetofon z licznikiem, dobra klawiatu-
ra, grafika, dzwiek; solidniejsza obudowa.
Przeciw: brak oprogramowania dla krotkofa-
lowcow, w ogdle gorzej z programami, kfo-
poty przy ,wgrywaniu” programow, kiopoty
z dzwiekiem.

Kto ma racje? Komputer chciatbym wyko-
rzystac rowniez w krotkofalarstwie; czy rze-
czywiscie na Atari nie ma i nie ma nadziei, ze
beda programy krotkofalarskie? Osobiscie
jestem bowiem bardziej za Atari: dlatego, ze
cena jest tylko pozornie wyzsza. Nie sta¢ mnie
na kupno komputera po to, by za rok lub dwa
zmieniac (jak radza mi niektorzy).

Mam telewizor Neptun 150. Czy mozna go
przerobic tak, by stuzyt jako telewizor i moni-
tor?

Zagubiony

List Pana prezentuje szereg obiegowych po-
gladoéw, z ktorymi czesto spotyka sie nowicjusz
przed zakupem komputera. Pozwole sobie
z przedstawionej przez Pana listy wymieni¢ opi-
nie nieprawdziwe:

— Nieprawda, ze klawiatura Spectrum Plus
jest dobrej jakosci, zwtaszcza w poréwnaniu
z Atari 65XE.

— Nieprawda, ze licznik w magnetofonie Atari
jest jaka$ jego powazng zaletg. Do Spectrum tez
mozemy dokupi¢ magnetofon z licznikiem.

— Nieprawda, ze w przypadku Atari wystepuja
szczegblne klopoty z wprowadzaniem programow
z tasmy. Transmisja jest bardzo wolna, ale nic
poza tym — oczywiscie, jezeli magnetofon jest
sprawny.

— Nieprawda, ze wystepuja jakies kiopoty
z wytwarzaniem dzwigkdw na Atari.

— Nieprawda, ze oprogramowania dla Atari
brakuje.
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Faktem jest natomiast, ze Spectrum jest po-
pularne wérod kroétkofalowcéw — ze wzgledu na
kilka programéw wspomagajacych ich prace. Nie
wszystkie z nich moga byé w prosty sposéb za-
implementowane na Atari; w Spectrum mamy np.
mozliwos¢ analizy sygnatu m.cz. z wejécia ma-
gnetofonowego.

Poza tym jednak Pana sktonno$¢ ku Atari jest
jak najbardziej stuszna. Ostateczna decyzja nale-
zy oczywiscie do Pana.

Telewizor moze stuzy¢ do wyswietlania obrazu
generowanego przez komputer, pod warunkiem
ze mozliwe jest zestrojenie obu urzadzen. Blizsze
szczegdty na ten temat znalezé mozna w artykule
~Jak potaczy¢?” z nru 2/87 ,Bajtka”.

Od blisko dwu lat jestem uzytkownikiem ZX
Spectrum +.

Wykorzystujac mozliwos¢ wyjazdu we wrze-
$niu br. zamierzam dokupi¢ don drukarke. Czy
istnieja drukarki umozliwiajace obrocenie
druku o 90°? Interesuje mnie wydruk dwoch
stron formatu A5 na kartce A4, ewentualnie
mozliwos¢ druku 4 stron A5 na arkuszu A3.
Uzywam programow Tasword oraz Text-Ed.

Jezeli istnieje rozwigzanie interesujgcego
mnie problemu, prosze o podanie typu dru-
karki, oraz ew. interface'u wymaganego do
wspofpracy.

Rafat Szamocki
1 Maja 10/6
75-800 Koszalin

Zadna z produkowanych drukarek przeznaczo-
nych specjalnie dla Spectrum nie umozliwia uzy-
cia papieru formatu A4, np. Seikosha GP-50S —
jedynie A6, co zupetnie nie odpowiada Parnskim
potrzebom. Stad bytby Pan zmuszony do zakupu
wiekszej drukarki standardu np Centronics, wzbo-
gaconej o interface tego standardu do Spectrum.

Najprostszym rozwigzaniem wydruku dwoch
stron A5 na jednym arkuszu papieru bytoby po-
siadanie drukarki z tzw. dtugim watkiem (jak np.
Star SG-15). Wtedy mozna po prostu wtozyé ar-
kusz A4 do drukarki poziomo — i problem z gto-
wy. Tego typu sprzet w poréwnaniu z ZX

Spectrum jest jednak rodzajem armaty na wro-
bla. Musi Pan sam zadecydowa¢, czy rzecz jest
warta wydatku.

W zwyktej drukarce dostosowanej do arkuszy
A4 sprawa sie komplikuje. Jezeli posiada ona
mozliwosé drukowania grafiki, teoretycznie mo-
zemy przenies¢ na papier wszystko. Tu jednak
nie bedziemy mieli do czynienia z grafika, lecz
z plikiem tekstowym, ktéry ma byé przetworzony

Na listy czytelnikow odpowiada

Marcin Waligorski.

i wyprowadzony w nietypowy sposédb. Program
realizujacy zadany przez Pana wydruk bytby dos¢
skomplikowany. Réwniez trudno bytoby potaczy¢
go z uzywanym edytorem tekstu. W poréwnaniu
z programem dla drukarki z szerokim watkiem,
gdzie po prostu nalezy podzieli¢ tekst na dwie
szpalty, jest to kilkakrotnie trudniejsza praca.

W nrze 1 ,Bajtka”z br. zakonczyliscie dru-
kowanie lekcji jezyka Pascal. W Waszych opi-
sach nie znalaztem odpowiedzi na pytanie,
ktore mnie nurtuje od dawna. Czy mozna,
a jezeli tak — to jak, obstugiwac z poziomu je-
zyka Pascal (zwlaszcza interesuje mnie Hisoft
Pascal) grafike komputera, jego mozliwosci
dZwiekowe. Czy istnieje mozliwos¢ realizacji
w Pascalu tych funkcji, ktore w Basicu re-
prezentujg instrukcje PLOT, DRAW, SOUND,
POKE, PEEK, INKEY itp.

Uwazam, ze jezeli Pascal powyzszych
mozliwosci nie posiada, jego konkurencyj-
nos¢ wobec Basica jest co najmniej watpliwa
(szczegdlnie gdy dokupimy sobie kompilator
Basica).

Robert Repucha

Standard Pascala nie przewiduje uzycia grafiki
czy dzwieku, z tej prostej przyczyny, ze w okre-
sie jego powstawania nie przewidywano jeszcze
uzycia monitoréw graficznych ani cyfrowej gene-
racji dzwieku w prawie kazdym komputerze do-
mowym. Uzupetnienia Pascala o procedury gra-
ficzne sg z reguty rézne dla réznych komputeréw
i réznych typéw kompilatoréw. Z tego powodu nie
opisano ich we ,Wstepie do programowania w je-
zyku Pascal”.

Jezeli chodzi o kompilator firmy Hisoft, to
w wersjach dla komputeréw Spectrum i CPC
464 zostat on wzbogacony o pakiet grafiki zétwia
o nazwie TURTLE. Jest to zbior procedur (zapi-
sanych w Pascalu, a jakze), ktérych dotaczenie
do wlasnego programu pozwala uzywaé grafiki
i dzwigku, poprzez odwotania do tych wtasnie
procedur. Wersja na CPC 464 zawiera poza tym
kilka procedur standardowych (tzn. bedacych in-
tegralng czescig Pascala, jak WRITE i READ) po-
zwalajgcych np. na operowanie barwami.

W podobny sposéb jak grafike mozemy zreali-
zowac¢ operowanie wydrukiem, w tym np. kiero-
wanie go w wybrane miejsce ekranu. Wymaga to
uzycia niewielkich programéw w kodzie maszyno-
wym wewnatrz odpowiednich procedur w Pasca-
lu — tego typu rozwigzanie znalezé mozna np.
w ,Komputerze” nr 7/86, s. 21.

W dialekcie Hisoft na komputerze Spectrum
umieszczono poza tym nastepujgce procedury
standardowe:



PAGE — odpowiada CLS w Basicu,

INCH — funkcja o wartosci typu CHAR, od-
powiadajacej aktualnie wcisnietemu
klawiszowi,

POKE (Adr, Wart) — umieszcza w pamigci
warto$¢ wyrazenia Wart poczawszy od adresu
Adr. Jest to zatem rozszerzenie POKE znanego
z Basica,

PEEK (Adr, Typ) - jak PEEK w Basicu z tym,
ze typ wyniku jest okreslony przez drugi para-
metr (powinien on by¢ nazwg typu, np. CHAR),
oraz kilka innych, umozliwiajagcych np. nagranie
i wczytanie danych z tasmy, obstuge portéw pro-
cesora itp.

Przyktadem uzycia grafiki w tym Pascalu jest
artykut ,Trzy wymiary Pascala” z nru 2/87 nasze-
g0 czasopisma.

Na zakonczenie chciatbym dodaé, iz nie po-
dzielam pogladu, jakoby brak grafiki czy dzwigku
miat dyskredytowac Pascal, zwtaszcza w porow-
naniu z Basic-em. Ten ostatni np. w wersji na
Commodore i Atari takze nie daje zadnych moz-
liwosci bezposredniego postuzenia sie grafika,
co wszakze zwolennikom tego jezyka nie wydaje
sie przeszkadzaé. Poza tym np. jako$¢ kompu-
tera Spectrum determinuje jako$¢ oferowanego
dla niego jezyka Pascal. Prosze jednak wzigé
komputer CPC 6128 i popracowac troche w Tur-
bo-Pascalu oraz w Basicu (skadinad tez bardzo
dobrym)....

Czy joystick Ouickshot Il mozna podifgczyc¢
do interface'u Kempston lub Protek? Jakiego
typu joysticki pasujg do Spectrum + ?

Krzysztof Drozdowski
ul. Warminskiego 6a/8
85-054 Bydgoszcz

Kazdy joystick ze standardowym wtykiem moze
byé uzywany z kazdym z interface'éw Kempston,
Protek, Interface Il. Wyjatkiem jest jedynie pro-
dukowany do Spectrum +2 typ SJS 1, w ktérym
zmieniono potaczenia wewnetrzne...

b

Czy mozna prosic o opis gry ,,Knight Lore
i czy mozna uzyskac w niej nieSmiertelnosc¢?
Maciej Kurzajewski
ul. Orzechowa 42/60
21-500 Biata Podlaska

SPRZEZENIE ZWROTNE

Firma Ultimate opatrzyta gre ,Knight Lore” catg
legenda, ktérg wszakze da sie stresci¢ w kilku
zdaniach.

Bohaterem gry jest Sabreman. Jak tatwo za-
uwazy¢, noca przybiera on postaé wilkotaka — to
efekt rzuconego czaru, ktérego zdjecie jest tez
celem gry. Czas na to przeznaczony to 40 dni
i 40 nocy. Zadanie polega na dostarczeniu do
kotta czarownika (trzeba tego czarownika odna-
lez¢ w labiryncie) kolejnych zadanych przez nie-
go przedmiotéw. Potrzebny przedmiot ukazuje sie
w obtoku pary nad kottem. Do czarownika wolno
sie zbliza¢ tylko za dnia — nie lubi on bowiem
wilkotakéw!

Niesmiertelno$¢é w grze uzyskujemy przez
POKE 53567, 0
w wersji gry na komputer Spectrum.

Posiadam komputer COMMODORE VIC-20.
Niestety jego standardowa pamie¢ RAM 3,5
KB jest dla mnie niewystarczajgca. Prosze
o informacje, czy da sie rozbudowac pamiec¢
RAM? Czy po rozszerzeniu programy na mi-
krokomputer standardowy dadza sie wczy-
ta¢? Czy po rozszerzeniu pamieci bede mdgt
uzywac programow np. z C 64?

Jacek Szulejewski
adres do wiad. redakcji)

Swego czasu produkowano zestawy rozsze-
rzajgce pamie¢ VIC-20 (z reguty do 16 KB); te-
raz jednak sg one trudno osiggalne, podobnie jak
nowe komputery VIC-20. Po prostu ten typ kom-
putera dos¢ dawno juz wyszedt z produkcji.

Rozszerzenie pamieci nie powinno powodo-
wac zmian w dziataniu posiadanych przez Pana
programéw. Nie zapewnia ono natomiast zgodno-
&ci z zadnym innym typem komputera.

Zwracam sie z goraca prosba o rade. Je-
stem juz podtatusiatym, prawie tysym ojcem
trojga dziewczynek w wieku 10, 7 i 5 lat. Ktory
z komputerow (tych ,tanszych”) moglibyscie
zaproponowac dla moich corek (i, przyznam
sie, dla mnie). Z informatyka nie miatem ni-

W konicu marca 1987 bralismy jako Klub
udziat w Warsztatach Informatycznych ,,IN-
FOKLUB'87” w Pafacu Kultury, ktore zor-
ganizowane zostaly przez Centralne Biuro
Turnieju Mtodych Mistrzow Techniki ZSMP
w Warszawie. W czasie pobytu w Patacu po-
znalismy bardzo mifodego cztowieka, ktory
zaimponowal nam swojg wiedzg dotyczg-
cg standardu MSX. Chcemy utrzymacé z nim
kontakt, poniewaz posiadamy miedzy innymi
mikrokomputer ,SPRCTRA-VIDEO — 738 X
Press” pracujacym w tym standardzie. Nie-
stety, przez nieuwage nie wzieliSmy adresu
naszego mfodego kolegi. Juz po powrocie do
Szczecina otrzymalismy od niego list, z ktore-

go dowiedzielismy sie, ze jest uczniem VI kla-
sy i nazywa sie Maciej Malicki. List i koperta
nie zawieraly adresu. Zalezy nam bardzo na
kontakcie z Mackiem i jestesmy pewni, ze czy-
ta on ,,BAJTKA ,, i moze ig drogg nawiazemy
ponowny kontakt. Prosimy zatem o opubliko-
wanie naszego listu.

WOJEWODZKI KLUB MIKROKOMPUTEROWY
MEODYCH MISTRZOW TECHNIKI

,,POLIN” w Szczecinie

ZW ZSMP

Al. Wojska Polskiego 69

70-478 Szczecin

tel. 370-26 w. 29

gdy nic wspdlnego, a probujac czyta¢ czesc¢
zatytutowanga ,,dla przedszkolakow” dochodze
do 1/5 tekstu i ,,stop”. Zdaje sobie sprawe ze
znaczenia komputeryzacji i chciatbym dac
dzieciom i sobie szanse na zrobienie kroku
naprzod. Prosze rowniez o wskazanie miej-
sca, gdzie mozna bytoby wskazany przez was
sprzet nabyc¢ jak najtatwiej. Chciatbym, by
mozna go byfo wykorzystac nie tylko do za-
bawy.

Krzysztof Blacharski
ul. Kartuzka 51/8
Gdarsk

TW chwili obecnej wytonity sie w naszym kraju
cztery grupy komputerow domowych, w zalezno-
$ci od ceny:

a) Sprzet najtanszy i najgorszy, w tym np. ZX
81, VIC-20, Commodore 16 i 116. Nabywcy tych
urzadzen z reguty borykajg sie pdzniej z mné-
stwem kiopotéw: z oprogramowaniem, serwisem,
cze$ciami zamiennymi, rozszerzeniami pamiegci
itp. ,Bajtek” sporo miejsca poswigcit juz odradza-
niu tego typu zakupow.

b) Stosunkowo najtansze mikrokomputery
,Z prawdziwego zdarzenia”. W tej grupie uplaso-
waly sie ZX Spectrum 48k, Spectrum Plus, Atari
800XL i Atari 65XE. Ten ostatni jest niewatpliwie
najlepszy z catej czworki. Patrz list p. Zagubione-
go powyzej

c¢) Grupa ,$rodkowa”, obejmujgca Commodore
64, Amstrada CPC 464, Atari 130XE. Sg to do-
brze oprogramowane komputery z mozliwosciami
rozwoju i swojg jakoscig do tego rozwoju zache-
cajace — np. warto przewidzieé zakup stacji dys-
kow.

d) Komputery domowe na pograniczu drob-
nych zastosowan profesjonalnych. Tu mamy
Commodore 128, Commodore 128D i oczywiscie
Amstrada CPC 6128. Urzgdzenia te sg wyposa-
zone w ekran rozmiaru 80 x 24 znaki, mozliwos$¢
dziatania w popularnym systemie CP/M, co po-
zwala na uzywanie duzej grupy programoéw uzyt-
kowych z réznych dziedzin zycia. Petne wykorzy-
stanie tych komputeréw jest mozliwe w zasadzie
tylko wraz ze stacjg dyskéw i monitorem.

Idac dalej, musieliby$my mowi¢ jeszcze o kom-
puterach profesjonalnych, ktére coraz czesciej
trafiajg do prywatnych mieszkan, np. Atari ST czy
Amstrad Joyce. Jestem przekonany jednak ze na
razie nie sg one urzadzeniami, o ktére Panu cho-
dzi.

Proponuje przemysle¢ zakup jednego z kom-
puteréow grupy b). Z wymienionych typow Atari
800XL, 65XE, 130XE oraz Commodore 64 i 128
mozna naby¢ za bony w Pewexie; Timex 2048
(amerykanska wersja Spectrum) dostepny jest
w Baltonie oraz za ztotowki w CSH. Pozostate
typy komputeréw niestety tylko na gietdach iub
w placéwkach komisowych, ew. w zagranicznych
firmach wysytkowych.

Marcin
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Gietdy Bajtka odbywajg sie przy ul. Grzybowskiej 35 (Szkota Podstawowa nr 25) w kazda sobote i niedziele od 14.00 do 19.00

GIELDA (ceny na dzieri 1987.05.03)

GIELDA | PEWEX | Sklep

BAJTKA | BALTONA | Bajtka

(tys.2) | (USD) | (tys.zt)
SINCLAIR
ZX81 40-50 - 30
ZX Spectrum 48 kB 85-110 115 110-120
ZX Spectrum Plus 125-140 - 140-150
ZX Spectrum 128 kB + 2 265 - -
Drukarka SEIKOSHA GP50S 80-120 - 110-120
TIMEX 2048 120 146 -
Joystick QUICKSHOT I 8-8,5 - 9-15
COMMODORE
C-64 (nowa wersja) 215 219 210
C-128 310 299 300
C-128D 800 - -
Amiga z monit. kolorowym 1,2 min - -
Magnetofon 1531 35-40 48 45-50
Stacja dyskietek 1541 210 - 220
Stacja dyskietek 1570 310 299 280
Drukarka GP-500 200 - 200
Dyskietki 5 1/4 ($rednia jako$c) | 0.65-15| 3.5 0.7-15
ATARI
65 XE 125 125 140-150
130 XE 185 199 | 200-210
Stacja dyskietek 1050 210 187 -
Drukarka 1029 240 199 260
gtg;\;l 520 STM St. Dysk. 800-900 _ 900
AMSTRAD
464 z mon. monochromat. 290 - 260
6128 z mon. monochromat. 510 - 680
6128 z mon. kolor. 600 - -
PCW 8256 720 - -
Dyskietki 3” 5-6.5 - 5-6
Stacja dyskietek 3 do 464 195 - -
PC 1512 1200 - -

Czy kto$ by przypuszczat, ze mikrokomputery reagujg na
pory roku? A jednak na wszystkich gietdach obserwuje sie
letnie rozleniwienie i na wakacje z komputerem moze liczy¢
gtéwnie ten, kto go juz posiada. Sprzetu niewiele, nawet ope-
ratywni dotad sprzedawcy literatury i oprogramowania prze-
stali prze$cigaé sie w propozycjach dla potencjalnego klienta.

Tymczasem renomowane firmy komputerowe ostro pra-
cujg nad nowymi typami swoich wyrobdw, by na rozlicznych
jesiennych targach i wystawach jak najlepiej zaprezentowaé
sie w silnej konkurenciji i zawojowac rynek. Na te nowosci cze-
ka wielu zwolennikéw nowoczesnego sprzetu. My natomiast
czekamy na powroty z wakacji prywatnych importeréw, ktérym
uda sie upatrzy¢ w wielkich magazynach starsze, za to tansze
modele Commodore, Atari czy Amstradow.

Sklep ,Bajtka” znajduje sie w Bytomiu przy ul. Jainty 19.
Poniewaz sklep ,Bajtka” nie posiada sprzetu w ciagtej
sprzedazy, prosimy o wczeséniejszy kontakt telefoniczny.
Telefon: 813528, Bytom.
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DANYCH

Nazywam sie Sebastian Czapnik, jestem uczniem,
mam 14 lat. Posiadam mikrokomputer ZX Spectrum+
, interface Kempston, joystick, ZX-Printer. Interesuje
sie turystyka kolarska, fotografika, elektronikg. Z inny-
mi uzytkownikami tego typu mikrokomputera chciatbym
wymieni¢ oprogramowanie, wspélnie uktada¢ programy.

Méj adres: ul. Rybacka 22/6, 76-200 Stupsk.

Tomek Jarczyk, uczen, 8 lat. Mikrokomputer Toshiba
MSX-64 KB, magnetofon. Oprogramowanie firmowe:
programy graficzne, testy z matematyki, gry. Zaintere-
sowania: filatelistyka, matematyka. Proponuje wymiang
gier.

Adres: ul. Mlynka 7, 10-718 Olsztyn-Brzeziny.

Maciej Lopucki, lekarz, 33 lata. Mikrokomputer Com-
modore + 4 magnetofon, joystick, telewizor. Oprogra-
mowanie wiasne: testy statystyczne, gry- -Frogs, Spa-
ce-Shooter, Black Jack i inne. Nawigzanie kontaktéw,
wymiana programow.

Adres: ul. Skotuby 10/19, 20-837 Lublin.

Piotr Szlachta, marynarz, 21 lat. Mikrokomputer Am-
strad CPC 464 program wiasny-polskie litery, r6zne pro-
gramy firmowe. Zainteresowania: muzyka, informatyka.
Wymiana softwareu i literatury.

Adres: ul. Grunwaldzka 15/6, 72-600 Swinoujscie.

Marian Szulik, technik, 40 lat. Mikrokomputer ZX-
81,16 kB RAM, Cobra. Oprogramowanie firmowe: Pack-
-Man, Schlange, Monopoly, Indianapolis, i inne. Zainte-
resowania: matematyka, automatyka, radioamatorstwo.
Wymiana do$wiadczen, podzespotéw elektronicznych,
oprogramowania.

Adres: O$. XXX-lecia PRL 4d/5, 44-240 Zory.

Marcin Frankowski, uczen, 15 lat. Mikrokomputer
Atari 800XL. Oprogramowanie: wykresy funkcji, syn-
tezator dzwieku, generator polskich liter. Zaintereso-

wania: elektronika, informatyka. Wymiana programoéw,
wspdlne rozwigzywanie probleméw dotyczacych uzyt-
kowania Atari 800XL.

Adres: ul. Startowa 15b/27, 80-461 Gdansk.

Kamil Nagrodzki, uczen, 15 lat. Mikrokomputer Com-
modore 64 magnetofon Commander. Oprogramowanie:
Simons Basic, Wing Commander, Grand Masters, Col-
losus Chess i inne. Wymiana programéw i do$wiad-
czen.

Adres: ul. Sienkiewicza 83, 05-820 Piastow.

Jan Lupa, technik, 32 lata. Mikrokomputer Oric- -1,
wersja 48 kB. Oprogramowanie: gry, Teach Yo- urself
Basic-w trakcie ttumaczenia na jezyk polski. Zaintere-
sowania: radioelektronika, informatyka. Proponuje wy-
miany informacji i oprogramowania.

Adres: ul. Marusarzéwny 17/23, 44-330 Jastrzebie
Zdroj.

Ewa Wyzykowska, uczennica, 18 lat. Mikrokompu-
ter Amstrad CPC 464, joystick i drukarka. Oprogramo-
wanie: Amstrad-Basic ATutorial Guide: part 1, Speech
Synthesiser, gry. Zainteresowania: biologia, chemia,
informatyka. Po nawigzaniu kontaktu z innymi uzytkow-
nikami CPC 464 spodziewam sie powigkszenia swojej
wiedzy o mikrokomputerach.

Adres: ul. Swietlana 7, 05-540 Zalesie Gérne.

Witold Majewski, inzynier, 4/ lat. Mikrokomputer Ata-
ri 130 XE, magnetofon Atari 1010, stacja dyskéw 1050,
interface Atari 850, drukarka Gemini 10x. Program wia-
sny: Alfapol — polskie znaki do drukarki Gemini 10x,
firmowe: Kyan Pascal, Paint, Sam, Macro Assembler.
Wymiana programéw.

Adres: Wroctaw 44, skrytka pocztowa 1280.

Maciej Kwiecien uczen, 15 lat. Mikrokomputer Spec-
trum 48. Zainteresowania: filatelistyka, astronomia, hi-
storia, fizyka. Posiadam kilka gier i oczekuje wymiany
programéw i doswiadczen.

Adres: ul. Wojska Polskiego 13A, 58-200 Dzierzo-
niow.

Arkadiusz Porebski, uczen, 18 lat. Mikrokomputer
Commodore VC-20 plus peryferia. Gry — Frogger,
Phoenix, Motor Mouse. Zainteresowania: technika sa-
mochodowa, technika komputerowa. Oczekuje wymia-
ny programow.

Adres: ul. Szkolna 1/10, 83-115 Swarozyn.
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Krzysztof Sacha Andrzej Rydzewski

MIKROPROCESOR

aniach i odpowiedziach

Ksiazka Krzysztofa Sochy i Andrzeja Rydzew-
skiego ,Mikroprocesor w pytaniach i odpowie-
dziach” nie jest nowoscig na rynku wydawniczym.
Od czasu jej pierwszego wydania w 1985 r. przez
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne uptynety juz
prawie dwa lata, a jednak wcigz stanowi jedng
z najciekawszych pozycji adresowanych do mito-
$nikéw informatyki i mikrokomputerdw.

Tytut ksigzki nalezy rozumie¢ znacznie szerzej,
poniewaz zagadnienia w niej poruszone nie odno-
sza sie wytacznie do samego mikroprocesora, lecz
obejmuja o wiele rozleglejsza tematyke techniki
zwigzanej z konstruowaniem uktadéw scalonych
0 duzym stopniu integracji. Autorzy rozpoczynaja
od przedstawienia podstawowych poje¢ zwigza-
nych z przetwarzaniem informacji oraz samym mi-
kroprocesorem i mozliwo$ciami jego zastosowania.

Modelem stuzacym dokfadniejszemu oméwieniu
architektury i funkcjonowania mikroprocesora jest
Z80. Po zapoznaniu sie z jego budowa, dziataniem
i rozkazami, przechodzimy do opisu dziatania ca-
tego mikrokomputera. Czytelnik znajdzie tu wiele
interesujacych informacji dotyczacych struktury
mikrokomputeréw, uktadéw wejscia-wyjscia, dota-
czania urzadzen zewnetrznych, uktadéw przetwa-
rzania danych.

W ksiazce znajduje sie réwniez obszerny roz-
dziat poswiecony jezykom programowania —
asemblerowi i jezykom wysokiego poziomu. Sporo
miejsca zajmuje metodyka projektowania, urucha-
miania i testowania systemdéw mikroprocesoro-
wych. Autorzy nie ograniczyli sie wytacznie do te-
matyki zwigzanej z mikroprocesorami 8-bitowymi.
Rozdziat ukazujacy tendencje rozwoju $wiatowej
techniki komputerowej zawiera wiele informaciji
o mikroprocesorach 16- i 32-bitowych. Na zakon-
czenie przedstawiono wybrane zastosowania mi-
krokomputera w uktadach sterowania. Dodatek
zataczony do ksigzki zaciekawi na pewno wszyst-
kich zainteresowanych programowaniem w jezyku
asemblera. Zawiera on peing liste rozkazow Z80
i odpowiadajacych im rozkazéw 8080 zestawionych
w jednej tabeli.

Ogromng zaletg ksigzki jest przystepna forma.
Wybo6r metody pytan i odpowiedzi okazat sie bar-
dzo trafny, gdyz utatwia szybkie odnalezienie zada-
nych informacji. Czytelnikom ,Bajtka”, ktérzy beda
mieli trudnosci ze zdobyciem tej pozycji przypomi-
namy o mozliwosci korzystania z bibliotek.

Krzysztof Socha, Andrzej Rydzewski ,,Mikro-
procesor w pytaniach i odpowiedziach”. War-
szawa 1987, Wydawnictwa Naukowo-Technicz-
ne. Wydanie 2. Naklad 50 tys. egz. Cena 450 zt.
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-BAJTUS -

W kwietniu 1986 r. przy Gminnym Osrodku Kultu-
ry w Racigzku, powstat Klub Komputerowy ,Bajtus”.
Poczagtkowo posiadaliSmy jeden mikrokomputer
Commodore C-64. Obecnie w klubie znajdujg sig
dwa C-64, dwa monitory ,Neptun”, magnetofon, dru-
karka oraz stacja dyskoéw. Posiadamy ok. 150 pro-
graméw, 70 programdw stanowig gry, reszta to pro-
gramy uzytkowe, graficzne, jezyki programowania.

W klubie znajdujg sie egzemplarze ,Bajtka’,
~Komputera” i ,IKS-a”. Mamy réwniez opis jezyka
.LOGO”, ,Basic” i jezyka wewnetrznego w jezyku
polskim. Posiadamy wtasne wygodnie i kolorowo
urzadzone pomieszczenie. Zajecia prowadzone sg
przez instruktora w $rody i pigtki od 3 do 4 godzin.
Wsréd cztonkéw klubu wyodrebnity sie dwie grupy
cze$¢ zajmuje sie LOGO, inni wolg Simons Basic.
Powstaje rowniez trzecia sekcja: ktéra szczegdlnie
preferuje jezyk wewnetrzny. Ok. 1,5 do 2 godzin
tygodniowo przeznaczamy na gry. Nie znaczy to
wcale, ze w ciggu dwéch godzin tylko gramy. Sta-
ramy sie poznaé spos6b w jaki sg pisane i co naj-
wazniejsze, probujemy je zmienié. Do klubu nalezy
ok. 25 0séb, sg to przewaznie uczniowie wyzszych
klas Szkoty Podstawowej i uczniowie szkot srednich.
Czesto uczestniczymy w pokazach komputerowych,
zapraszano nas m.in. na pokazy do Torunia, Wio-
ctawka oraz okolicznych szkét. BraliSmy rowniez
udziat w wystawie zorganizowanej przez ZG ZSMP
w Warszawie. Podejmujemy wspotprace Z kazdym

SAMI O SOBIE

. Bajtus” prowadzi rowniez dziatalnos¢ wykraczajq-
cq poza ramy klubu komputerowego.

klubem, chetnie odpowiemy na listy indywidualnych
posiadaczy C-64. Chetnych, ktérzy chcieliby sie
z nami skontaktowaé, prosimy o wysytanie listéw na
adres:

Gminny Osrodek, Kultury, ul. Wysoka 4, 87-721
Racigzek.

DRUGI ,BAJTEK” W BYTOMIU

Kilka miesigcy temu informowaliSmy naszych
czytelnikéw o utworzeniu przez WPHW w Byto-
miu sklepu ,Bajtka” pod patronatem naszej re-
dakcji. Na tym jednak nie koniec. Dzisiaj, w tym
pieknym miescie sa juz dwa ,Bajtki”. Ten drugi,
to otwarty w czerwcu klub mikrokomputerowy,
ktéry dziatat bedzie w ramach Ligi Obrony Kraju.
Od wrzesénia prace w klubie ruszaja petna para.
Beda sie one odbywaly w ,klanach” poszczegdl-
nych komputeréw. A wiec kazdy znajdzie tu co$
dla siebie, takze jesli chodzi o poziom swej wie-
dzy.

Wszystkich zainteresowanych zapraszamy do
sklepu ,Bajtka”, ktéry od pierwszych miesiecy
tworzenia sie klubu petnit role ,jednostki central-
nej” w tych dziataniach i nadal bedzie pomagat
we wszystkich akcjach.

(b)

Na otwarcie klubu przyszto ponad stu mito-
dych (najczesciej) ludzi. Na szczescie deklara-
¢ji cztonkowskich starczyto dla wszystkich.

—ABAKUS -

Stowarzyszenie Mikrokomputerowe ABAKUS po-
wstato w 1984 r., kontynuujgc w rozszerzonej formie
dziatalno$¢ pierwszego w Polsce klubu mikrokompu-
terowego, kiéry zostat utworzony rok wczesniej i po-
siadat t¢ samg nazwe. Obecnie Stowarzyszenie dzia-
ta na terenie Warszawy i stotecznego wojewoddztwa.
Prowadzi wspdlnie z domami kultury pie¢ komputero-
wych klubéw (ABAKUS-WOK, przy ul. Elektoralnej 12
oraz w DDK na Brédnie, przy ul. Wysockiego 11, SDK,
MSM Staréwka, przy ul. Brozka 18, ODK Rembertéw,
przy ul. Komandoséw 8 oraz SBM Bemowo |V, przy
ul. Woltkego 14 m 7). W klubach tych uzytkowany jest
sprzet Stowarzyszenia, tj. kilkadziesigt mikrokompu-
teréw (Atari 800 XL, Commodore C64, ZX Spectrum
i Timex, Amstrad 464 oraz najnowszy nabytek: Schne-
ider PC 1512).

W dotychczasowej swej dziatalnosci Stowarzysze-
nie wyréznito sie gtéwnie w popularyzacji mikroinfor-
matyki oraz w dziatalnosci szkoleniowej. Obecnie Sto-
warzyszenie pragnie wzig¢ udziat w tworzeniu kultury
informatycznej i sta¢ sie bankiem programéw, wiedzy
i informacji dla wszystkich zainteresowanych w catej
Polsce. Program dziatalnosci na rok biezacy zaktada
kontynuacje dziatalnosci edukacyjnej, na ktérg na-
dal istnieje duze zapotrzebowanie spoteczne, dalsze
rozwijanie dziatan popularyzatorskich, poprzez dzia-
talno$¢ w klubach komputerowych, organizowanie im-
prez o tematyce mikroinformatycznej, czy tez odczy-
tow i seminariéw (jak np. cykl zaje¢ zainaugurowany
w czerwcu br., ktéry bedzie kontynuowany po waka-
cjach) oraz dziatalnosci Wychowawczej (realizowanej
przez Komitet ds. Dziatalno$ci Wychowawczej, ktory
powstat przy Stowarzyszeniu). Program zaktada row-
niez $wiadczenia ustug informacyjnych z zakresu mi-
kroinformatyki oraz tworzenie wtasnych, oryginalnych
programéw, w szczeg6lnosci edukacyjnych.

Ten ostatni cel przyéwiecat tez organizatorom trze-
ciego juz konkursu na program gry edukacyjnej, ktére-
mu patronuje Biuro ds. Miodziezy Urzedu Rady Mini-
strow. Na uczestnikéw, ktérzy nades$la swoje programy
wraz z opisem na adres Stowarzyszenia w terminie do
15 wrzesnia 1987 r. czekajg atrakcyjne nagrody (mikro-
komputery AMSTRAD 6128 z drukarka, ATARI 130 XE
ze stacjg dyskéw, TIMEX 2048 oraz COMMODORE
128 ze stacja dyskow, jako nagroda specjalna). Szer-
sze informacje na temat warunkéw konkursu mozna
uzyskaé w siedzibie Stowarzyszenia Regulamin w pet-
nej wersji zostat zamieszczony w numerze 6 ,Bajtka”.

Z najnowszych przedsiewzieé¢ Stowarzyszenia war-
to przytoczyé organizacje sejmiku klubéw komputero-
wych MIKRO 87. Impreza ta, organizowana wspdlnie
z Centrum Kultury Wideoinformatycznej przy WOK,
odbedzie sie w dniach 20—22 listopada br. Zostang
na nig zaproszone najlepsze kluby mikrokomputerowe
w Polsce i kilka zagranicznych.

Impreza ta bedzie jednoczes$nie finatem konkursu
na najciekawsze zastosowanie mikrokomputera, prze-
widzianego dla hobbystéw. Propozycje mozna nad-
syfa¢ na adres Komitetu Organizacyjnego MIKRO'87,
a autorzy najlepszych pomystéw zostang zaproszeni
na impreze na koszt Stowarzyszenia dla ich zademon-
strowania.

Osoby fizyczne i prawne, zainteresowane czton-
kowstwem w Stowarzyszeniu moga otrzymac kore-
spondencyjnie Statut oraz warunki czionkowstwa.
Wszelkie blizsze informacje mozna uzyskaé w siedzi-
bie Stowarzyszenia.

Stowarzyszenie Mikrokomputerowe ABAKUS
Warszawa, ul. Elektoralna 12
tel. 20-48-38 wewn. 205.

29

BAJTEK 8/87

http://w. t2e.p1/



TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKOW

WILK, KOZA, KAPUSTA
| PRZEWOZNIK

Czes¢ Maluchy!

Pewien przewoznik stanqt przed bar-
dzo trudnym zadaniem. Ma przeprawic¢
na drugi brzeg rzeki ktopotliwy tadunek
— wilka, koze i kapuste. Trudnosc¢ pole-
ga na tym, Ze nie mozna pozostawic bez
opieki wilka z kozq ani tez kozy z kapu-
stq, gdyz w pierwszym przypadku wilk
pozre koze, a w drugim, koza dobierze
sie do kapusty. £.odZ przewozZnika jest
tak mata, Ze moze — procz niego same-
go — pomiescic¢ tylko jednq rzecz. Jak
wiec rozwiqzac ten problem?

Pomyst tego klasycznego i starego jak $wiat zadania
logicznego mozna wykorzysta¢ do napisania gry kom-
puterowej. Poniewaz zasade juz znamy, mozemy przy-
stgpi¢ do pisania programu. Rozpoczniemy od tego,
jak wyobrazamy sobie jego dziatanie na zewnatrz, to
znaczy, co bedzie widziat grajacy. Popatrzmy na rysu-
nek ekranu. Pionowo przez jego $rodek ptynie rzeka.
Po lewej i prawej stronie znajdujg sie ,pasazerowie”
(na poczatku gry wszyscy sa na lewym brzegu rzekil,
tédka — w zaleznosci od sytuacji — moze byé przy-
cumowana do prawego, badz lewego brzegu. Ponizej
znajduje sie ,menu”, czyli zestaw mozliwych ruchéw,
ktére wybieramy naciskajac klawisz z cyfra odpowiada-
jaca ,pasazerowi”

Tak bedzie wygladat nasz program od strony uzyt-
kownika. A jak od strony komputera? Poczatek progra-

N -

Co zabiexrasz? _ _
l';aéusta—.l, koza—-2, wilk-3, wmnic-4
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mu (linie 100-180) to wczytanie danych poczatkowych.
Gtéwna petla programu zawiera sie pomigdzy liniami
200 i 710. Pierwsza jej czes¢ to rysowanie aktualnej
planszy gry (linie 200-400). Nastepnie sprawdzana jest
aktualna sytuacja, czy przypadkiem nie jest to juz ko-
niec gry. Jesli gra toczy sie dalej, komputer prosi gra-
jacego o wykonanie ruchu (linie 600-670) i po zmianie
parametrow potozenia todzi powraca do poczatku petli
gtéwnej (linie 700 i 710).

Omowmy teraz doktadnie dziatanie poszczeg6lnych
blokéw programu. Liczby w nawiasach oznacza¢ bedg
numery linii omawianych instrukcji.

INICJALIZACJA

Pierwsza instrukcja to czyszczenie ekranu (100),
nastepnie deklarujemy tablice liczbowa mapa (3,2),
ktéra zawiera¢ bedzie informacje o aktualnym poto-
zeniu ,pasazeréw” (110). Wymiar ,3” to: kapusta, koza
i wilk, a wymiar ,2” to lewy i prawy brzeg. Przyjmujemy,
ze jesli na przyktad koza bedzie znajdowac sie na pra-
wym brzegu to:

mapa (2,1) = 0 — brak kozy na lewym brzegu

mapa (2,2) = 1 —jest koza na prawym brzegu

W petli (120-150) ustawiamy warto$ci poczatkowe
tablicy w taki sposéb, ze caly bagaz znajduje sie na
lewym brzegu.

Dla petnej informacji potrzebne bedg nam jeszcze
dwie zmienne: brzeg — przybierajgca warto$¢ ,1”
gdy tédka jest przy lewym brzegu i ,-1” gdy jest przy
prawym, oraz ruch — zliczajgca ile razy bedziemy
przeprawiac sie przez rzeke. Zmienna brzeg otrzymu-
Je warto$¢ poczatkowa ,1” (160), zmienna ruch — ,0”
(170) Na koniec deklarujemy jeszcze zmienna tancu-
chowa r$, ktéra bedzie nam potrzebna przy rysowaniu
planszy.

GRAFIKA

Rysowanie planszy rozpoczynamy od ustawienia
kursora w lewym gérnym rogu (200), nastepnie ryso-
wana jest tédka — w zaleznos$ci od wartosci zmiennej
brzeg, przy lewym lub prawym brzegu (210 i 220).
Przed rysowaniem kazdego ,pasazera” ustalane sa
warto$ci zmiennych fafncuchowych a$ i b$ (podpro-
gram 1000-1010). Zaleza one od tego. na ktérym brze-
gu jest ,pasazer”; jeéli na prawym, to a$ jest tancuchem
pustym a b$ zawiera fragment rzeki, jesli na lewym —
odwrotnie. Poniewaz w kazdej linii drukujemy kolejno
a$, fragment ,pasazera” i b$, to w efekcie ,pasazer”
bedzie narysowany zawsze na odpowiednim brzegu.

SPRAWDZENIE SYTUACJI

Za kazdym razem, po narysowaniu planszy kom-
puter sprawdza czy nie zostaly spetnione warunki
zwycigstwa lub porazki. Porazka nastgpuje wowczas,

gdy na tym samym brzegu pozostajg bez opieki wilk
I koza, badz koza i kapusta (500 i 510). Przypatrzmy
sie doktadniej tym liniom. Wyrazenie (3+brzeg)/2 dla
brzeg = 1 (t6dka na lewym brzegu) przyjmuje warto$é
(3 + 1)/2=2, a ,,2” jako druga wspotrzedna tablicy mapa
oznacza brzeg prawy. | analogicznie, gdy brzeg = -1
(tédka na prawym brzegu), (3-1)/1=1, a ,1” oznacza
brzeg lewy. Warunek w linii 500 mozna wiec przeczy-
ta¢ w sposéb nastepujacy: Jesli na brzegu przeciwnym
wzgledem tédki znajduje sie koza i réwnocze$nie na
tym samym brzegu znajduje sie wilk pisz ,Wilk zjadt
koze!” i skacz do linii 2000 (koniec programu). Podob-
nie mozemy zinterpretowac lini¢ 510.

Sprawdzenie czy wszyscy .pasazerowie” znaleZli
si¢ na drugim brzegu jest tatwiejsze. Wystarczy spraw-
dzi¢ czy dla kazdego 1 od 1 do 3 mapa (i,2) = 1. Jesli
cho¢ w jednym przypadku warunek ten nie jest spetnio-
ny, gramy dalej.

RUCH GRACZA

Decyzje gracza przyjmowane sg przy wykorzysta-
niu instrukcji INPUT (620). Nalezy wybrac wtasciwy nu-
mer i nacisng¢ >SENTER/RETURN< Zwré¢cie uwage,
ze numery ruchéw sg réwnocze$nie numerami ,pasa-
zeréw” w tablicy mapa. Dzigki temu tatwo jest uaktual-
nia¢ dane (660 i 670).

W kazdym programie, takze w grach kompute-
rowych, bardzo wazne jest, by uzytkownik nie miat
mozliwosci wprowadzenia bezsensownych danych.
W naszej grze mozna na przyktad wprowadzi¢ warto$¢
rézna niz 1, 2, 3 lub 4. Program powinien wéwczas po-
nownie zada¢ pytanie. Zapewniajg to linie 630 i 650.
W linii 630 komputer sprawdza czy podana liczba nie
jest wieksza od 4 lub mniejsza od 1, oraz czy jest liczbg
catkowitg. Jesli ktérys z tych przypadkéw nie jest spet-
niony, nastepuje powré6t do poczatku petli. Oczywiscie
nie trzeba cofac sie az tak daleko, wystarczy wréci¢ do
instrukcji INPUT, ale woéwczas pozostanie na ekranie
poprzednia odpowiedz.

Drugim mozliwym do popetnienia btedem jest roz-
kaz przewiezienia ,pasazera” znajdujgcego sie wtasnie
na przeciwnym brzegu. Przed takga pomytka chroni nas
linia 650, ktéra powoduje w takim przypadku powr6t do
poczatku petli.

ZMIANA BRZEGU

Na zakonczenie petli zmienione zostajg parametry
potozenia todzi. Wskaznik brzeg zmienia znak, nato-
miast ruch zwieksza swa warto$¢ o jeden.

ZAKONCZENIE

Niezaleznie od tego, czy gra zakonczyla sie suk-
cesem czy porazka, komputer skacze do podprogra-
mu ,zakonczenie”, w ktérym pyta uzytkownika ,Grasz
dalej?”. W przypadku odpowiedzi twierdzacej program
rozpoczyna sie od nowa, w przypadku odpowiedzi ne-
gatywnej komputer dzigkuje i przerywa wykonywanie
programu.

* * *

Nie musze wam chyba podawac¢ prawidtowej kolej-
nosci przewozenia ,pasazerow”. Jesli nawet nie znacie
rozwigzania, to szybko je znajdziecie. Lepszg zabawa
bedzie z pewnoscig ulepszanie tego programu. A jest
tu sporo do zrobienia: fadne rysunki zwierzat, muzyka,

tédka ptynaca po rzece.
Romek

99 REW sesseest inicjalizacja HHEEEEEE
100 CLS

110 DIM mapa(3,2)

120 FORi=1 703

130 LET mapali, )=t

140 LET mapali,2)=0

130 NEXT i

160 LET brzeg=l

170 LET ruch=0

180 LET r$=* ! i

199 REM seereiss grafika HEHEHEHE
200 LOCATE 1,1

210 IF brzeg=1 THEN PRINT * N7
116070 230

220 PRINT * !

230 PRINT r$:LET i=1:605UB 1000
240 PRINT a#" (o) "1b$
250 PRINT a#;" (%)) i

\_/m



260 PRINT af3" \ / i
270 PRINT a$;" I 1b%
280 PRINT r$:LET i=2:505UB 1000
290 PRINT af;" ) “1b$
300 PRINT a$;" oo g
310 PRINT a$;"\—/3; “3b$
320 PRINT af;™! 1" b
330 PRINT r$:LET i=3:G05UB 1000
380 PRINT a$;" a___ ";b$
350 PRINT a$" fo .. 2;h$

360 PRINT a$;" /—/ /-W ";b%

370 PRINT a$;"/ ___./  "ibs

380 PRINT af;"e I b

390 PRINT afy™v ! i

400 PRINT

499 REM #o¥¢ cprawdzenie sytuacji #et

500 IF mapal2, (3tbrzeg)/2)=1 AND

mapal3, (3+brzeg)/2)=1 THEN PRINT “Wilk zjadl koze!
*160T0 2000

o10 IF mapall, (3+brzeg)/2)=1 AND

mapal2, 3+brzeg /2)=1 THEN PRINT "Koza zjadla
kapuste! 16070 2000

SHOFORi=1TOZ

330 IF mapali,2){>1 THEN GOTO &00

oS40 NEXT 1

390 PRINT "Przewiozles wszystko. Brawo! °

360 PRINT "Plywales "jruch;®razy. !
370 BOTO 2000

399 REM seeemesd ruch gracza #HEHHEHE

600 PRINT "Co zabierasz?"

610 PRINT “kapusta-1, koza-2, wilk-3, nic-4*
620 INPUT k

630 IF k<1 OR k24 OR kOOINTUR
640 IF k=4 THEN GOTO 700

650 IF mapalk,(3-brzeg)/2)=0 THEN BOTO 200
640 LET mapalk, (3+brzeg)/2)=1

670 LET mapalk, (3-brzeg)/2)=0

THEN GOTO 200

699 REM Hexeibe zpiana brzegu #HHHHHEH
700 LET brzeg=brzeg#{-1):LET ruch=ruch+!
710 BOTO 200

799 REM #e¥ek na ktorym brzegu Heeeet

IOOO IF mapali,1)=1 THEN LET a$="*:iLET b$="!
“:RETURN

1010 LET a=" !

b$="":RETURN

PRLET

1999 REM seeiieed zakonczenie HHERREEE
2000 PRINT "Grasz dalej? (t/n}"

2010 INPUT k8

2020 IF E$5"t" AND k$(3 n® THEN BOTD 2010
2030 IF k$="t" THEN RN

2040 CLS:PRINT "Dziekuje”

2030 END

Comsodore &4, V€ 20

110 PRINT CHR$(147); Spectrun
200 BET K$ 220 PRINT AT 0,0;

220 PRINT CHRS(19); 240 PRINT AT 0,0;

240 PRINT CHR$(19); 350 PRINT 4T 0,0;

290 BET K§

350 PRINT CHR$(19); MERTTUM

S10 PRINT CHR$(47); 220 PRINT @1,;
240 PRINT @1,;
ATARI 350 PRINT @1,;
110 PRINT CHR$(125);

270 POSITION 0,0

240 POSITION 0,0

350 POSITION 0,0

310 PRINT CHR$(123);
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tacji przewyzsza energie wewnetrzng, ktora
dazy do rozpadu gwiazdy. Réwnowaga tych
obydwu sit zostata zatem zachwiana w prze-
ciwna strone anizeli u czerwonego Karla,
i gwiazda stopniowo ,,zapala sie”.

Jednak gdy jest ona ciezsza od Ston-
ca proces utraty paliwa nuklearnego jest
znacznie szybszy - juz po uptywie 10 min lat.
W przypadku gdy masa jej pedzie co najmniej
1,4-krotnie wieksza od masy Stonca sita*gra-
witacyjna skierowana do wewnatrz jest wiek-
sza od energii termonuklearnej. Im bardziej
masa gwiazdy przekracza te granice — gra-
nice Chandraeskhara, nazwanej tak od na-
zwiska stynnego amerykanskiego astronoma
pochodzenia indyjskiego, laureata Nagrody
Nobla — tym wiekszy jest nacisk do wewnatrz
i szybsze zapadanie sie rdzenia powodujace
jego rozgrzanie i w efekcie ponowng eksplo-
zje termonuklearna. Tego rodzaju eksplozje
gwiazd nazwano wtasnie supernowa typu Il.

SUPERNOWATYPU |

Jezeli masa gwiazdy jest mniejsza od jej
punktu krytycznego, czyli od granicy Chan-
dreaskhara, jej materia staje sie odporna na
dalszag kompresje. W takim uktadzie do eks-
plozji termonuklearnej we wnetrzu ,biatego
karta” moze dojs¢ tylko na skutek przechwy-
cenia potezna sita wlasnej grawitacji gazowej
zewnetrznej materii gwiazdy sasiedniej. W ten
sposob uzyskana zostaje niezbedna do wybu-
chu dodatkowa porcja materii. Jest to super-
nowa typu l.

NADZIEJE UCZONYCH

Z dotychczasowych obserwacji wynika, ze
supernowa 1987A wypromieniowywata mate-
rie na zewnatrz z duza predkoscia siegajaca
17 tys. km/s. Obtok materii tworzy sie bardzo
szybko i nadaje calej gwiezdzie kolor czerwo-
ny. Jednak w ostatnich tygodniach predkosé
emisji materii znacznie zmniejszyta sie, poni-

zej 10 tys. km/s, cho¢ i tak jest stosunkowo
wysoka. Przypuszcza sie zatem, ze powloka
gwiazdy bedzie jeszcze widoczna nawet przez
kilka lat. Jej catkowita srednica, tacznie z ota-
czajacym jg obtokiem materii, jest 10000 razy
wieksza od srednicy Stonca.

Supernowa oddalona jest od naszego ukia-
du o okoto 170 tys. lat Swietlnych. Uczeni maja
jednak nadzieje, ze uda im sie zbada¢ wiele
towarzyszacych wybuchom gwiazd zjawisk.
Przede wszystkim chodzi o zarejestrowanie
neutrin. Sg to szczegdlnie rzadko spotykane
czastki elementarne, ktdre prawdopodobnie
nie nie majg masy oraz tadunku elektryczne-
go, ale poruszaja sie z predkoscia swiatta. Od
dawna przypuszcza sie, ze supernowej towa-
rzysza tego rodzaju czastki i to w duzej ilosci.
Mozna je zarejestrowa¢ przy uzyciu specjal-
nych urzadzen. Fizycy majg rowniez nadzieje
na zbadanie jeszcze innego zjawiska — fal
grawitacyjnych. Istnienie takich fal przewiduje
teoria Einsteina, ale nikomu nie udato si¢ jesz-
cze wykazaé tego doswiadczalnie. Uwaza sie
jednak, ze podczas uwalniania tak duzej ilosci
energii, jak w przypadku supernowej, musza
byé wytwarzane fale grawitacyjne, ktére po-
winny dotrze¢ do Ziemi...

Czyi mozna nie podziela¢ fascynacji aka-
demika Szklowskiego gwiazdami? To przeciez
w ich Swiecie spotykamy niewyobrazalng roz-
maitos¢ zjawisk we wszystkich zakresach dtu-
gosci fal. Gwiazdy rentgenowskie, kosmiczne
masery, pulsary i karlowate gwiazdy neutro-
nowe, mgtawice planetarne ze swymi zadzi-
wiajacymi jadrami i cefeidy, wreszcie zwyczaj-
ne — niczym, zdawatoby sie, nie wyrézniajace
sie gwiazdy — czy to nie cud przyrody?

Badania jednego z tych fascynujacych
obiektow — supernowej 1987A — weszly wia-
$nie w decydujaca faze. O ich wynikach be-
dziemy Was informowac.

opr. WS.

fot. . Time”

WARTO PRZECZYTAC:
Josif Szktowski — ,,Zycie gwiazd”
Wiedza Powszechna, 1979

1. Jesli jedna z gwiazd najbliz

towarzysza.

2. Kiedy narastajaca masa biatego karta osiagnie punkt krytyczny, rozpoczyna sie kata-

stroficzna kontrakcja.

3. Zapadajaca sie gwiazda inicjuje termonuklearna reakcje i jest niszczona.

ych ie bianarnym (dwoch gwiazd obracajacych
sie wokot wspolnego srodka cnqzkoscl) 1est bialym karlem (skondensowana, zageszczona
pozostatos¢ po zwyczajnej gwiezdzie), moze site swojej grawitacji Sciagna¢ mase wielkiego

GWIAZDA
TOWARZYSZACA f__

ROZSZERZAJACA S|
ROZPALONA KULA:
GAZU

1. Jesli jedna z gwiazd naj-
blizszych w systemie binar-
nym (dwoch gwiazd obraca-
jacych sie wokot wspolnego
srodka ciezkosci) jest biatym
kartem (skondensowana, za-
geszczona pozostatos¢ po
zwyczajnej gwiezdzie), moze
site swojej grawitacji Scia-
gnaé¢ mase wielkiego towa-
rzysza.

2. Kiedy narastajaca masa
biatego karta osiagnie punkt
krytyczny, rozpoczyna sie ka-
tastroficzna kontrakcja.

3. Zapadajaca si¢ gwiazda ini-
cjuje termonuklearng reakcje
i jest niszczona.

gwiaza
supergigant

gwiaza
neutronowa

DZWijajacy sie
biok
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Nawet gotym okiem moz-
na zaobserowaé¢ (bedac na
potkuli potudniowej!) nowa
gwiazde, ktora 24 lutego br.
,zaswiecita” w Wielkim Ob-
tloku Magellana, krazacym
w odlegtosci 170 min lat
swietlnych od naszej galak-

tyki. Srednica nowej gwiaz-
dy jest obecnie 10.000 razy
wieksza od srednicy Stonca.
Pierwszym jej odkrywca byt
29-letni kanadyjski astro-
nom lan Shelton, odbywa-
jacy staz naukowy w obser-
watorium na potnocy Chile.

Supernowe to obiekty astronomiczne cha-
rakteryzujace sie naglym wzrostem jasnosci,
nawet 100 miliony razy przewyzszajacej ja-
snos¢ Stonca. Na Ziemi obserwowano dotych-
czas trzy wybuchy takich gwiazd: w 1054, 1572
i 1604 r. Nic wiec dziwnego, ze pojawienie sie
supernowej, zapisanej w katalogu jako 1987A,
uznane zostato od razu za sensacje naukowa
roku — i to nie tylko w astronomii. Badania tej
gwiazdy, podjete natychmiast przez licznych
astronomow z catego swiata, sa bowiem wspa-
niatg okazja do lepszego zrozumienia procesu
ewolucji materii.

W TYGLU WSZECHSWIATA

Warto w tym miejscu powtorzy¢ za wybit-
nym radzieckim astrofizykiem akademikiem
Josifem Szkiowskim, ze gwiazdy to najwaz-
niejsze obiekty we Wszechswiecie Na pytanie
».dlaczego?” akademik Szkiowski odpowie-
dziat nastepujaco: ,Chociazby dlatego, ze
97 proc. materii naszej galaktyki skupione
jest w gwiazdach. W wielu, jesli nie w wiek-
szosci innych galaktyk, skiadnik gwiazdo-
wy stanowi 99 proc. ich masy. Ewolucja
materii wszechswiata zachodzita i zacho-
dzi gtéwnie we wnetrzu gwiazd. Tam miano-
wicie znajdowat sie i znajduje ow ,tygiel”,
ktory umozliwit chemiczna ewolucje mate-
rii Wszechswiata, wzbogacajac go w pier-
wiastki ciezkie...”.

Co nowego do naszej wiedzy o Wszech-
Swiecie moze wniesc supernowa 1987A?
Swieci ona 6-krotnie jasniej od tych. ktére do-
tychczas byly obserwowane. Przypuszcza sie
zatem, ze moze to byc supernowa nalezaca do
tzw. typu Il.

Dlaczego supernowe tak jasno $wieca?
Wykorzystywana jest do tego potezna energia,
ktora powstaje w wyniku reakcji termonuklear-
nych zachodzacych we wnefzu gwiazdy. Dzie-
ki temu rozwija sie szereg proceséw, w wyniku
ktorych wodor przeksztatcany jest w hel. a na-
stepnie w wegiel i coraz cigezsze pierwiastki,
w tym takze zelazo.

SUPERNOWATYPU I

Zgodnie z wspotczesnymi teoriami w gwiaz-
dach wystepuje stala rownowaga miedzy
jei wiasna sita ciazenia, ktéra dazy do prze-
mieszczenia catej materii w kierunku punktu
centralnego, a potezna sita energii termonu-
klearnej wypychajaca materie na zewnatrz. Je-
zeli gwiazda jest wielkosci Stonca, proces ten
trwa miliardy lat. Po pewnym czasie gwiazda
tej wielkosci przeksztatca sie w tzw. czerwone-
go karta, ktéry wypromieniowuje na zewnatrz,
w przestrzen kosmiczna, coraz wiecej energii
ze swych warstw zewnetrznych. Na skutek
utraty tej materii gwiazda staje sie tzw. biatym
kartem. W tym ostatnim przypadku sita grawi-

dokonczenie na str. 31
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Seria ,Reduks’ ma na celu
przetworzenie - peine zdigi-
talizowanie prasy komputer-
owej z poczatkow okresu in-
formatyzacji naszego kraju.

W odrdéznieniu od plikéw w formacie djvu i cbr
gdzie format papierowy jest tylko zeskanowany
i potaczony w jeden dokument, reduks polega
na ponownym przetamaniu dokumentu,
wraz z ponowng obrobka graficzna - czesto
z ich ponowna kreacja. Tam gdzie to mozliwe
zachowana jest grafika z pierwowzoru, jednak
jesli materiat jest zbyt ztej jakosci - zostaje on
podmieniony (oczywiscie jesli jest dostepny) na
rébwnowazny. Jezeli uda sie odnalez¢ btad w za-
mieszczonych listingach sa one poprawiane tak,
aby mogty zosta¢ uruchomione na emulatorach
lub mikrokomputerach.

Rozpoczatem ten cykl od ,Bajtkow”, jednak
mam nadzieje, ze uda mi sie wzbogaci¢ kolekcje
zdigitalizowanych i ponownie przetamanych peri-
odykow takze o inne wazne tytuty z lat ubiegtych,
o ktorych powoli zapominamy, a bez ktorych
wspofczesny obraz komputeryzacji wygladatby
zgota inaczej.

Wydania ,Reduksowe” sa bezptatne, nie
roszcze sobie zadnych praw do zawartosci
przetwarzanych magazynow, jednak ilos¢
czasu i pracy jaka wkiadam aby mogly
one trafi¢c w Twoje rece jest na tyle spora,
ze pozwole sobie napomknac¢ iz mozesz
wesprze¢ mnie przekazujac dotacje w do-
wolnej wysokosci.

Jesdli posiadasz materialy fotograficzne lub
edytorskie, ktore sa lepszej jakosci niz prezen-
towane w numerach, daj znac.

! ramach wolnego czasu odtwarzam
stare magazyny komputerowe i prowadze
serwis emulacy jny tryZ2emu. Jdezeli uwazasz,
Ze mo ja publiczna dziatalnosc mozesz
postawic mi kawe, a kawe lubie;)

L

https://buycoffee.to/t2e

Osoby, ktore wspierajg serwis datkami*
ma jg dostep do reduksiw w wysokiej
rozdzielczosci z usunietymi reklamami.

W zaleznosci od wysokosci datku kazdy otrzymuje czasowy dostep do redukséw w petnej
rozdzielczosci na miesiac, 3 miesigce lub 6 miesiecy.
Osoby, ktére aktywnie wspierajg projekt maja dostep nieograniczony.
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Jeans24h.pl - autoryzowany sklep online. Znajdziesz u nas
ubrania znanych na catym $wiecie producentow odziezy dzin-

sowej - Lee, Wrangler, Mustang Jeans, Cross Jeans, Tom Tailor.

Kupujac u nas odziez tych marek masz pewnosc¢ iz pochodza

one bezposrednio od producenta, sq oryginalne i w I gatunku.

www.jeans24h.pl

Lee wusting Wrangler

W@ CROSS JEANS (T TOMTAILOR


https://www.jeans24h.pl?ref=pdf



