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Jednq z najprzyjemniejszych rzeczy w pracy redak-
cyjnej jest lektura listow od Czytelnikow. W paczce ko-
lorowych kopert, ktore codziennie przynosi listonosz do
naszej redakcji, prawie zawsze jest rowniez koperta z za-
granicznym znaczkiem i adresem. Zazwyczaj zawiera
ona kilka mitych uwag pod naszym adresem plus pros-
be o przystanie jednego lub wiecej numerow , Bajtka”.

O tym, Ze nasze pismo jest uwaznie czytane winnych
krajach Swiadczq rowniez informacje przekazywane
przez te osoby, ktore zdecydowaty sie podac swdj ad-
res w rubryce ,Indywidualny Bank Danych”. Wsrod
nadawcow korespondencji, jakie do nich nadchodzq
bardzo czesto znajdujq sie rowniez komputerowi hob-
bysci z innych krajow. Nie ma w tym nic zaskakujqcego
— informatyka nie zna przeciez granic.

ZaczeliSmy zastanawia¢ sie w redakcji jak mozna
utatwi¢ mtodym ludziom z roznych krajow nawiqzywa-
nie kontaktéow miedzy soba? Okazuje sie, Zze mozna to
zrobi¢ bardzo prosto. Wyobrazmy sobie taki Miedzy-
narodowy Bank Danych. Wyobrazmy sobie miedzyna-
rodowe akcje i konkursy — na przyktad na program
edukacyjny. Wyobrazmy sobie coroczne zloty mtodych
komputerowcow z réznych krajow Europy... To wszystko
Jjest realne. Wiecej nawet — to wszystko stanie sie juz
wkrotce koniecznosciq.

Wejscie przez kraje wspdlnoty  socjalistycznej
w nowy, trudny etap rozwoju wymaga stworzenia wspol-
nej Swiadomosci, umiejetnosci wspolnego myslenia
wsrod miodziezy naszych krajow. Gtownym elementem
tego nowego myslenia, nowej swiadomosci, musi by¢
wyrazne zdanie sobie sprawy z tego, Ze tylko wspdlnie,
maksymalnie wykorzystujqc doswiadczenia i mozliwo-
Sci wszystkich krajow, zdotamy sprostac stojacym przed
nami wyzwaniom rozwojowym.

Zaciesniajqca sie integracja w ramach Rady Wza-
jemnej Pomocy Gospodarczej wymaga zmobilizowania
wszystkich rezerw — materialnych i intelektualnych —
tkwigcych w naszych krajach. A poniewaz to wiasnie
miodziez bedzie gtownym wykonawca kompleksowe-
go programu rozwoju naukowo-technicznego krajow
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RWPG, wigc dlatego przygotowanie jej do pomysinego
wykonania tej roli jest dzisiaj pilng koniecznosciq.

Jest faktem znanym i oczywistym, Ze jednym z gtow-
nych kierunkow wspotpracy w ramach RWPG i wspol-
pracy dwustronnej PRL-ZSRR jest informatyka. Kazdy
z naszych krajow przyjat i realizuje ambitny program
komputeryzacj i gospodarki narodowej. Tworzymy no-
woczesng baze sprzetowq. Rozpoczelismy nauczanie
podstaw informatyki w szkotach. Rosnie liczba klubow
komputerowych. Coraz wiecej sprzetu informatycznego
trafia tez do rgk prywatnych. Wymaga to innego podej-
Scia do problemow upowszechniania i popularyzacji
wiedzy z zakresu informatyki.

W kazdym z krajow RWPG pojawity sie juz lub
wkrotce pojawiq nowe pisma lub dodatki komputerowe
do wydawnictw juz istniejgcych. Koniecznosciq jest roz-
wijanie wspotpracy miedzy naszymi tytutami — to oczy-
wiste. Ale jest rowniez wiele spraw zwiqzanych z rozwo-
Jjem i upowszechnianiem informatyki, ktore wykraczajq
poza granice danego kraju. Popularyzujqce informaty-
ke pisma ,wewnatrz krajowe” moga, z natury swych
ograniczen, zajq¢ sie tymi problemami tylko czesciowo.
Dlatego uwazamy, Ze nalezy na porzqdku dnia postawic¢
pytanie: czy niedojrzat juz czas na utworzenie miedzy-
narodowego wydawnictwa adresowanego do mtodych
mitosnikow informatyki w krajach RWPG?

Stawiamy to pytanie majac petnag swiadomosc istnie-
Jacych ograniczen i dajgcych sie przewidziec¢ trudnosci
w urzeczywistnieniu tego pomystu. Ale to akurat nas nie
odstrasza. Gdy w gronie ,,ojcow-zatozycieli” formutowa-
lismy dwa i pot roku temu pierwsze projekty , Bajtka”
tez nas przestrzegano, ze to sie nie da zrobic... Dato sie!
Powstat , Bajtek”, a w Slad za nim inne tytuty.

Czas dojrzat teraz do postawienia pytan dotyczqcych
rozwoju popularyzacji informatyki ponad granicami.
Stawiamy wiec otwarcie to pytanie. Wkrotce postaramy
sie teZ zaprezentowac pierwsze odpowiedzi od naszych
zagranicznych partnerow.

Waldemar Siwinski
J

SZANOWNY
PANIE REDAKTORZE

Obecnie istnieje pilna potrzeba uporzadkowania zagadnien
terminologiczno-jezykowych w zakresie informatyki. ldzie o usta-
lenie jasnej, Scistej i bezkolizyjnej terminologii,ktéra — zgodnie
z zasadami jezyka polskiego — umozliwiataby precyzyjne poro-
zumiewanie sie informatykéw i wszystkich uzytkownikéw sprzetu
komputerowego. Konieczne jest wigc powotanie stosownej komi-
sji, ktéra —pod auspicjami Polskiego Towarzystwa Informatycz-
nego— usystematyzowataby pojecia informatyczne, zdefiniowa-
tyby je, zaproponowataby terminy odpowiadajace tym pojgciom
i podporzadkowata ustalonym terminom ich odpowiedniki obco-
jezyczne. Celowe bytoby nawet — wzorem Francji — opracowa-
nie specjalnych norm stownictwa informatycznego Nie mozna
doprowadzi¢ do zasmiecania jezyka polskiego takimi tworami,
jak: dzojstik — interfejs, mikrodrajw, itp. Wedtug mnie inicjatywa
w tym kierunku powinna wyj$¢ od Waszej Redakcji oraz innych,
podobnych tematycznie, czasopism. One to powinny wywotaé
ogdlnopolska dyskusje na powyzszy temat, zebraé propozycje
nowych terminéw i przekaza¢ je do rozpatrzenia przez powotang
na te okazje komisje (w skfad, ktorej wchodzi¢ powinni informa-
tycy i jezykoznawcy). Po opracowaniu nowego stownictwa nale-
Zatoby je konsekwentnie lansowaé we wszystkich publikatorach
i ewentualnie zebra¢ w specjalnym leksykonie informatycznym.
Dobry poczatek w tym zakresie uczynit juz ,Przeglad Technicz-
ny”,drukujac na swych tamach ,Leksykon I-R”. Komisja do spraw
zagadnien terminologiczno-jezykowych informatyki powinna na
biezaco wspdtpracowaé z Polskim Komitetem Normalizacji, Miar
i Jakosci.

Na temat zagadnien terminologii technicznej bardzo ciekawie
mowi prof. dr inz Witold Nowicki w ksigzce pt. ,O $cisto$¢ pojec¢
i kulture stowa w technice” (Warszawa: Wyd. Kom. i Lacz., 1978).
Pomocny bedzie tez ,Stownik angielsko-polski z zakresu informa-
tyki”, wydany przez O$rodek Badawczo-Rozwojowy Informatyki
w Warszawie w 1976 r..

Krzysztof Gotebiowski

Chciatbym w tym licie polemizowa¢ z panem Januszem Ja-
niec autorem artykutu ,Wtamania nie bedzie”.(Bajtek 7/87).
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System MERA 9150 jest polska kopia systemu ,See-check”
z lat siedemdziesiatych a wiec nie jest przebojem z tym sig zga-
dzam. Nie ma w nim réwniez wybitnych rozwigzan technologicz-
nych, ale chyba nie w tym rzecz. W oddziale, o ktérym pan pisat
ze ,ma komputer” jak réwniez w moim — N.B.P. Minsk Mazo-
wiecki bardzo dobrze spetnia swoje zadania. Idac Pana mysla
nalezatoby instalowaé wszedzie ,superkomputery” o olbrzymich
mocach obliczeniowych, ale po co instalowa¢ np. CRAY'a aby
wykona¢ proste programy uzytkowe. ,Spectrum” w domu jest
w dalszym ciggu bardzo dobrym narzedziem, tak i MERA zupet-
nie dobrze spetnia swoje zadania w NBP i innych zaktadach pra-
cy. MERA 9150 ma okreslone zadania w N.B.P. — przygotowuje
dane, ktére sa pézniej przetwarzane nawiekszych urzadzeniach
(ICL : IBM). Tak wigc bez MERY-y wigksze komputery nie miaty
by co robi¢ (méwie o organizacji pracy w N.B.P.). Kiedy$ dane
byty wprowadzane z tasmy papierowej tworzonej na mechanicz-
nych perfosumatorach ,ADDO”. Nie wiem réwniez co Pan rozu-
mie pod pojeciem ,na piechote”, przeciez bez wzgledu na wiek
komputera dane trzeba wprowadzi¢ ,recznie” przez cztowieka
— na tym etapie czlowiek jest i bedzie nieodzowny.

Mera 9150 jest systemem z zatozenia przeznaczonym do
okreslonych dziatan, a wigc dobra grafika czy dzwigk w tym przy-
padku jest bez znaczenia. Moim zdaniem takie systemy powinny
by¢ tworzone nadal. Nalezatoby w tym miejscu napisac iz system
ten posiada bardzo oryginalny sposéb programowania, ktéry chy-
ba w maksymalny sposéb pomaga programiscie w pracy.

W polskich warunkach MERA jest w dalszym ciagu ,nowo-
$cig” (hardwer). Na pakietach siedzg ,kosci” , ktéry CEMI jesz-
cze przez diugie lata nie bedzie w stanie wyprodukowaé, twardy
dysk, mikroprocesor w kontrolerze transmisji, pamieci EPROM
itp. Minikomputer moze jednoczes$nie obstugiwac 32 stanowiska
wprowadzania danych, 2 pamigci dyskowe, 4 pamigci taSmowe,
modem, drukarki itp. Dane te chyba méwig same za siebie —
NIE ODSTAWIAJMY MERY 9150 DO MUZEUM. Za ,zachodnig,
technologig” trzeba ,goni¢”, ale nie nalezy robi¢ tego za wszelkg
cene bo mozna sie fatwo potkngé. Moim zdaniem oddziat ten
ma komputer a nie ,ma komputer”.

Zataczam réwniez do listu pozdrowienia dla redakcji"Bajtka”,
gratuluje nagrody i zycze dalszej owocnej pracy

— tak trzymag”..

Robert Gnich
elektronik — N.B.P. Minisk Maz.

WYBIERZ SAM

GRA O JUTRO

Czekajac Nna WUJKA ....ceeeveveeeeeniiiieeeees 3
SWEGO NIE ZNACIE

Potentaci z krolikarni ..........cccccoeveeennnenn. 4
PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

Jak zamienié¢ Spectrum na IBM PC? ..... 6
KLAN ATARI

Turbo BASIC XL eveeieeeieeeee e 8
POKEY ..ottt 9
Tajemnice Atari (2) ..ccccoeveeeeieeiiieeeiene 9
Klawisze funkcyjne .......cccccceeiieeiniennne 10
KLAN AMSTRAD

Co piszczy pod klawiaturg? .................. 10
KLAN SPECTRUM

Bez WybOoru ......coovieiiieii e 11
KLAN COMMODORE

Commodore i RS-232C ........ccoccvveeenne 13
Uszkodzenie stacji 1541 .........ccceenee 13
Cichociemni ........coceeeeeiiciiieecccieeeees 14
3 x VIidEO .ooviiiiiiiiiiiee 15
Hardcopy dla C-16/116 i plus/4 ............ 15
CO JEST GRANE

Ghosts'n Goblins ......ccoccceeiiiiiiiieeen, 16
POKErzysta .....ccccoeeeiieeeiiee e 18
S.0.S e 18
Great ESCape .....oovvvveeeeiiiiieee e 19
NOWOSCI Z ALBIONU ........cccouee... 20

JAK TO ROBIA INNI

Tu méwi twéj kierowea .........ccceeeueeenee 21
NASTEPNY KROK

Interpreter, kompilator, assembler (2) .. 22

GIELDA . 25
DROGI BAJTKU ...oooviiieiiieceieceiee 26
SAMI O SOBIE .....cceiiiieeiiee e, 27
TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKOW

TSt e 30
SAM PROGRAMUJE

Kasjer ..oooovieeeeiiieee e 31
NIE TYLKO KOMPUTERY

Fabryka przysztosci ......cccccceeeveeeniennne 32

BAJTEK" — MIESIECZNY DODATEK DO ,SZTAN
DARU MLODYCH"

ADRES: 00-687 Warszawa, ul. Wspdlna 61. Tel 21-12-
05

Przewodniczacy Rady Redakcyjnej: Jerzy Domanski-
-redaktor naczelny ,Sztandaru Mtodych".

ZESPOL REDAKCYJNY: Waldemar Siwinski (z-ca re
daktora naczelnego ,SM" — kierownik zespotu ,Bajtka"),
Roman Poznanski (z-ca sekretarza redakcji ,SM" — se-
kretarz zespotu ,Bajtka"), Krzysztof Czernek, Stawomir
Gajda (red. techniczny), Andrzej Gogolewski, Andrzej
Kowalewski, Andrzej Podulka, Stawomir Polak, Wanda
Rosz kowska (opr. graficzne), Kazimierz Treger, Marcin
Waligérski, Roman Wojciechowski. Zdjecia w numerze
Leopold Dzikowski.

Klany redaguja:

Commodore — Klaudiusz Dybowski, Michat Silski,
Amstrad-Schneider — Tomasz Py¢ Sergiusz Wolicki
Spectrum — Konrad Fedyna, Michat Szuniewicz,

Atari — Wiestaw Migut, Wojciech Zientara.

Fotosktad — Tadeusz Olczak
Montaz offsetowy — Grazyna Ostaszewska,
Korekta — Maria Krajewska, Ewa Mowinska.

WYDAWCA: RSW ,Prasa-Ksigzka-Ruch" Mtodziezo-
wa Agencja Wydawnicza, al. Stanéw Zjednoczonych 53
04-028 Warszawa Telefony: Centrala 13-20-40 do 49, Re-
dakcja Reklamy 13-20-40 do 49 w. 403, 414.

Cena 100 zt.

Sktad technikg CRT-200, przygotowalnig offsetowa
i druk: PRASOWE ZAKLADY GRAFICZNE RSW ,PRA-
SA- -KSIAZKA-RUCH" w Ciechanowie, ul. Sienkiewicza
51. Zam. nr 072247 naktad 250000 egz., K-109

Bajtek




WSPOMAGAMY POL SKA SZKOLE

Rozmowa

z dr Andrzejem
Srzednickim,
dyrektorem
Ogéblnopolskiej
Fundaciji
Edukaciji
Komputerowej.

GRA O JUTRO

DAROWANYM
SPRZETEM
NIE BEDZIEMY
W STANIE !
‘'WYPOSAZYC

— Podobnie jak Pan jestesmy
za tym, aby w szkotach byty kom-
putery. Dlaczego jednak garstka
zapalencow chce wyrecza¢ Mini-
sterstwo Oswiaty i Wychowania?

— Wyrecza¢? Bron Boze! Nie
czujemy sie do tego powotani. Fun-
dacja chce jedynie pomaga¢ w edu-
kacji informatycznej spoteczenstwa.
Wiemy,ze zaczaé trzeba od szkoty,
inaczej bywa na te edukacje za
pézno. Dorostym trudniej oswoié
sie z komputeryzacja. Zatozyciele
Fundacji — dyrektorzy wroctawskich
przedsiebiorstw i ja — chca by¢ na-
wozem i klejem licznych inicjatyw
zwigzanych z tg edukacja. Samo
ministerstwo niewiele zdziata, nawet
ze znakomitym programem w gar-
$ci. Dwéch urzednikéw w MOIW od-
powiada za jego realizacjg.Mrzonka
poza tym jest rychte ,zasypanie”
szkét odpowiednim sprzetem.

— To tadne — nawozem i kle-
jem... Co to konkretnie znaczy?

— Trzeba przygotowa¢ grunt do-
podjecia systematycznej edukacji

komputerowej i zintegrowaé wszel-
kie dziatania zwigzane z wkrocze-
niem komputerédw na nasz rynek.

— Fundacja kojarzy sie zazwy-
czaj z bogatym wujkiem, rozdaja-
cym prezenty, a wy wystepujecie
z catym programem...

— Inaczej nie mozna. Wyobraz-
my sobie, ze raptem jaki$ rzeczy-
wiscie zamozny wujek Sam da
wszystkim szkotom komputery. | co?
Absolutne fiasko! Okaze sie, ze nie
ma programow, ze brakuje programi-
stéw, ba, ze dla zdecydowanej wigk-
szoéci nauczycieli bedzie 6w sprzet
tajemnica. Juz dzisiaj czesto jest
tak, ze jajko —uczen, madrzejsze
jest od kury —nauczyciela. Nawet
gdybysmy mieli wystarczajaco wiele
komputeréw nie bylibysmy gotowi do
nalezytego ich wykorzystania.

— Na realizacje takich planow-
potrzebne sa wielkie pieniadze.
Kto wam je da?!

— Mamy pomyst na pomnaza-
nie wptywow, czyli daréw. Bedzie-

my prowadzi¢ — juz zaczeliSmy to
robi¢ — dziatalno$é gospodarcza.
Fundacja moze wchodzi¢ w spét-
ki, we Wroctawiu uruchomili§my
wiasny zaktad oprogramowania...
Zatwierdzony w grudniu statut nie
ogranicza nam ani czasu, ani pola
dziatania. Mamy prawo dziataé
poza granicami kraju. Spore zain-
teresowanie Fundacjg przejawiajg
Srodowiska polonijne. Chcemy sig
do nich zwr6ci¢ z propozycjami,
ale... z gtowg. Myslimy nad sen-
sownym wariantem. Mniej jest nam
potrzebny sprzet od sasa do lasa,
bardziej — merytoryczne wsparcie.
Moze warto pogadaé z zasobnymi
rodakami o stypendiach dla lau-
reatbw olimpiady komputerowej,
ktéorg chcemy zaczaé organizo-
wac? Polonia, przez swoje kontakty
umozliwiataby zwyciezcom dostep
do najlepszych os$rodkéw nauko-
wych $wiata, do najdoskonalszych
technologii. Zresztg — sprawa jest
otwarta. Zaprositbym do rozmowy
na ten temat kazdego, kto miatby
jaki$ pomyst.
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— Czym — poza pomystami —
dysponujecie po pétrocznej dzia-
falnosci ,,w majestacie prawa”?

— Wiasnym lokalem — siedzibg
we Wroctawiu. Mamy na koncie kil-
kadziesigt milionéw ztotych, troche
dolaréw, obietnice pomocy od 45
firm francuskich.

— Brzmi to enigmatycznie...

— Bo tez i jest, na razie, na sto-
wo honoru. Dlugo trwaty formalnosci
z otworzeniem konta dewizowego
Fundacji. Nie mogli§my przeciez
zbiera¢ daréw do skarbonki. Mamy
takze troche sprzetu, ktéry juz wyko-
rzystywany jest w naszym zaktadzie
oprogramowania. Wiekszo$¢ mate-
rialnych daréw to poktosie targow we
Wroctawiu— ,Infosystem”. Kilka firm
zagwarantowato, ze przekaze nam
wystawione urzadzenia.

— Czy trafig do szkét?

— Nie bytoby to dobre rozwigza-
nie. Na czym$ przeciez trzeba two-
rzyé programy edukacyjne, musi by¢
sprzet do ksztatcenia nauczycieli.
Dzisiaj w ramach przedmiotu ,tech-
niczne $rodki nauczania” przerabia-
ja kandydaci na pedagogéw budowe
epidiaskopu. Sadzimy poza tym,
iz do szkét trafia¢ powinien w mia-
re jednorodny sprzet dostosowany
do potrzeb uczniowskich. Predzej
czy pOzniej ruszy przeciez w Elw-
ro wieloseryjna produkcja Juniora
800, komputera edukacyjnego, ktory
wytoniony zostat przez nasza Rade
Naukowg na drodze konkursu. Juz
w tym roku zaktady wypuszczg na
rynek 5 tys. komputeréw, w przy-
sztym planuje sie 15 tys., do 2000
roku — produkowaé¢ majg po 35 tys.
sztuk. To jedynie rozsadne — czyli
realne — rozwigzanie. Darowanym
sprzetem nie bedziemy w stanie wy-
posazy¢ szkot. Fundacja nie wyre-
czy gospodarki, ale pomoze Oswia-
cie, ktéra dysponuje srodkami — na
razie na papierze — na edukacje
komputerowa. Przeznaczono na ten
cel do 1990 roku 50 mid zt.

— Dziatacie pod patronatem
Ministerstwa Oswiaty i Wychowa-
nia. Co to znaczy?

— Po pierwsze — oznacza to ak-
ceptacje naszej inicjatywy i plandw.
Po wtére — otwiera nam ten patro-
nat drzwi do oSrodkéw doskonalenia
nauczycieli, w ktérych brakuje ludzi
przygotowanych do nauki programo-
wania.,Dogadani” jesteSmy w spra-
wie tworzenia zespotdéw ztozonych
z metodykédw — nauczycieli i pro-
gramistow,ktére zajma sie przekia-
daniem szkolnych treéci na jezyk
komputerowy. Patronat ministerstwa
utatwia nam tez bezposrednio kon-
takty z placédwkami oswiatowymi,
daje wiec wiedze o prawdziwych po-
trzebach i mozliwosciach.

— Czy to wspotdziatanie zmie-
rza do wprowadzenia kolejnego
przedmiotu do szkot — informa-
tyki?

— Na razie planujemy, aby w do-
tychczasowych programach naucza-
nia znalezé po prostu miejsce na
komputer, oswoi¢ z lepszym narze-
dziem pracy, pomagajacym uczniowi
przyswajaé¢ wiedze w nowy sposéb.

4
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— Wroémy jeszcze do dziatal-
nosci gospodarczej. Planujecie
chyba przy okazji niezly interes.

— Fundacja nie jest nastawiona
na zysk, choc¢ faktycznie cze$¢é wpty-
wéw — jeszcze nie ustalilismy jakag
— przeznaczaé chcemy na dziatal-
no$¢ gospodarczg. Na poczatek mu-
simy pomnozy¢ kapitat by nakrecic¢
produkcyjng maszyne. Gdy kapitat
zaktadowy wzro$nie — wzrosng
i procenty przeznaczone na dziatal-
no$¢ merytoryczna.

— Mowi Pan jak dyrektor, a jest
doktorem organizacji i zarzadza-
nia...

— ...w stanie spoczynku. Bo te-
raz rzeczywiscie jestem dyrektorem
Fundacji, sg tez dyrektorami w wiek-
szosci, pozostali czionkowie — za-
tozyciele.

— Dlaczego fundacja powstata
akurat we Wroctawiu?

— Bo u nas jest troche tatwiej, lu-
dzie sg inni, blizsi, mozna sie z nimi
dogadaé. Wszystko zaczeto sie
w Klubie Dyrektorow, ktérzy posta-
nowili,,zawalczy¢” z komputerowym
rasizmem...

—?

— Dazisiaj dzieci dzielg sie na lep-
sze, — majgce komputer i gorsze
— takie... ktére nigdy podobnego
cackanie dostang w prezencie. Na
wielkomiejskich podwérkach docho-
dzi do licytacji — kto ma lepszg ,ma-
szynke”,wiecej militarnych gier. To
jest rasizm!

— A czym sie bawia Pana dzie-
ci?

— Uktadajg wtasne programy na
Spectrum.

— Statut zarejestrowano wam
w grudniu. Dziatacie jednak juz od
zesztego roku.

— Dziatalno$¢ rozpoczeliSmy
jako Stowarzyszenie Komitet Orga-
nizacyjny Fundacji Komputerowe;.
Jednak oficjalnie jako fundacja dzia-
tamy od niedawna bo od 7 marca
tego roku. Prace nasze zaczelismy
od zorganizowania dla dzieci i mto-
dziezy lata i ferii z komputerem, od
utozenia planu dziatania, od kon-
sultacji z ministerstwami o$wiaty
i finanséw, stowem —od badania
gruntu.

— Wasza idea wykroczyta juz
poza granice Wroctawia?

— Tak. Powstaty oddziaty Funda-
cji w Poznaniu, Katowicach, Jeleniej
Gorze, Lublinie, powstaje tez od-
dziat warszawski.

— A plany na najblizszg przy-
szto$¢?

— Do tej pory nie ma pisma kom-
puterowego dla potrzeb szkolnictwa.
Chcemy zaczaé wydawacé taki tytut.
Liczymy na doswiadczenie i wspot-
prace ,Bajtka”

Magda Rulska
Krzysztof Matecki

Kto jest w naszym kraju najwiekszym
producentem mikrokomputerow
16-bitowych? Nie wiecie? Nic
dziwnego.Najwiekszy bowiem zaktad
produkujacy polskie mikrokomputery
znajduje sie w Sarnowie, miejscowosci
ktérg prozno szukac na najwiekszych
nawet mapach kraju.

Nie wiadomo, czy i ,Bajtek”
wysledzitby ,Emix” posréd tylu
firm zajmujacych sie w naszym
kraju sktadaniem IBM-éw, gdyby
nie wtasnie owo stowo ,sktada-
nie” uzyte w raporcie o mikro-
komputerach na tamach ,SM”.
Zadzwoniono do nas ze spro-
stowaniem. Gdzie jak gdzie, ale
u nas w Sarnowie komputeréw
sie nie skitada. My je po prostu
produkujemy — ustyszeli$my.

~Wysunieta placowka” ,Emix-
-2” — biuro informacyjno-han-
dlowe znajduje sie w Warszawie.
Tutaj tez 19 inzynieréw gtowi sie
nad programami i udoskonale-
niami sprzetowymi komputeréw.
W pracy swej postuguja sie na
przemian ,Emixami” i oryginalny-
mi IBM-ami. W ten sposéb bada
sie kompatybilno$§¢ systemow.
Ciekawostkg biura jest uzywany
tu komputerek,Toshiba 31007,
mata teczuszka, ktéra po rozto-
zeniu ukazuje plazmowy ekran
i klawiature pod ktorg kryje sie
moc obliczeniowa réwna IBM PC
AT. Bardzo przydaje sie w pracy
takze system FAX — skrzyzowa-
nie telefonu z kserografem. Moz-
na dzigki niemu przekazywaé pi-
sma, rysunki techniczne itp.

Niezwykle skomplikowana
jest, szczegdlnie dla tak niewiel-
kiej w sumie firmy procedura
eksportowo-importowa. ,Produ-
kowanie komputeréw” nie pole-
ga,rzecz jasna, na cyklu idgcym
od krystalicznego krzemu do go-
towej maszyny. ,Kosci” sg spro-
wadzane z Japonii, monitory,
obwody drukowane itd. z innych
krajow Dalekiego Wschodu.
Wszystkie czesci, a jest ich ty-
sigce, trafiajg do prowadzonego
oczywisdcie przez ,Emixa XT2”
systemu ewidencji handlowej
i celnej. Celnej, bowiem firma
w odréznieniu od oséb prywat-
nych ptaci cto za importowane
podzespoty. W gotowym kom-
puterze przejadg one ponownie
polska granice.

,EMixy”, ktére trafiaja na Za-
chéd nie pochodzg wiasciwie
z montazu czesci importowa-
nych. Poniewaz przepisy doty-
czgce firm polonijnych — méwi
petnomocnik dyrektor przedsig-
biorstwa Kazimierz Tuzimski

— obligujg nas do sprzedaZy po-
towy zarobionych na eksporcie
dewiz skarbowi paristwa po ce-
nie urzedoweyj, klasyczny eksport
bytby dla mnie zupetnie nieopta-
calny. Czesci, jakie importuje
do jednego komputera kosztujg
0k.450 dolaréw, a wyeksporto-
wany,gotowy juz ,Emix” Srednio
900. tatwo obliczy¢ zatem, Ze
na eksporcie nie zarobitbym ani
dolara, bo z tych 900 potowe od-
sprzedac¢ musze panstwu.

A jednak ,Emix” eksportuje
komputery. Byto ich w zeszlym
roku niemato blisko pét tysia-
ca sztuk. Wyjscie, jakie znalazt
szef firmy byto proste. Przyszty
odbiorca komputeréw wysyta
czesci do Polski, tu na granicy
przechodzg one odprawe wa-
runkowa, trafiajg do Sarnowa,
tam montowane sg w ,Emixach”
i wracajg przez granice. Praca
wykonana przez firme jest w tej
sytuacji czystg ustugg i chociaz
potowa zarobionych w ten spo-
s6b dewiz zasila panstwowa
kiese, i tak interes do ztych nie
nalezy.

Fabryka komputeréw w Sar-
nowie z daleka nie ma imponu-
jacego wygladu. Nic dziwnego.
Gtéwna hala fabryczna powsta-
ta z... krélikarni, ktérej budowa
przerwana zostata tuz przed
finatem na skutek zatamania
sie rynku pasz. Dzi§ obok tego
budynku stoi jeszcze zbudowa-
ny juz przez dyr. Tuzimskiego
magazyn, buduje sie basen,
a w planach sg jeszcze korty. Do
ogrodzonego terenu biegnie as-
faltowa droga.

Nikt mi nie wierzyt — mowi
dyrektor ,Emixa” — ze w szcze-
rym polu, 10 km od Sochaczewa
zbudujemy prawdziwg fabryke
komputerow. Witasciciel firmy,
pani Hanna Kubiak, nie wahata
sie jednak zainwestowac ok. 400
tys. dolaréw i wielu milionéw zto-
tych, by zaktad rzeczywiscie nie
przypominat warsztatu. Know-
-how kupione zostato na Dale-
kim Wschodzie, czesc¢ oprzyrzg-
dowania na Zachodzie.

W Sarnowskim zaktadzie pra-
cuje dzi§ 98 oséb, w tym tylko
4 na etatach administracyjnych.
Wiekszo$¢ tu zatrudnionych, to



SWEGO NIE ZNACIE

mieszkancy Sochaczewa i Bto-
nia. Obok pracujacych przy
montazu i rozdziale elementéw
dziewczat, jest kilku technikow
i 8 inzynierow, zajmujacych sie
uruchamianiem gotowych juz
komputeréw.

Zaktad imponuje czystoscig
i porzadkiem. Za plecami mon-
tujacych  pakiety  pracownic
stoja akwaria. W magazynach
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dzieki niezwykle pomystowemu
systemowi regatéw na szynach
i precyzyjnej indeksacji czesci
pomimo matej powierzchni zgro-
madzi¢ mozna spory zapas ele-
mentéw. Sama produkcja dzieki
organizacji wydaje sie dziecinnie
prosta. Ptytki drukowane wedru-
ja wzdtuz poziomo utozonych
szyn od jednego do drugiego
stanowiska. Na kazdym pracuja-
ca tam osoba ma do dyspozyciji
kilka pudetek z ,ko$cmi” i sche-
mat z wyraznie zaznaczonymi
miejscami, w ktérych musi je
umiesci¢. Potem w specjalnym
woOzku przygotowane juz pakiety
wedrujg do automatu lutujacego
.na fali". Dzieki zastosowaniu
stopu cyny i srebra jako$¢ lutu
jest dobra, a japonskie topniki

POTENTACI
Z KROLIKARNI
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dajg sie tatwo wyczysci¢ wodg
z Ludwikiem”. Gotowe pakiety
wedrujg nastepnie do komory,
gdzie przez 72 godziny podta-
czone, rzecz jasna, do napiecia
znosi¢ musza jeszcze dodatko-
wo temperature 50 st. C. Potem
trafiajg na ,uruchomienie”, gdzie
specjalisci od 1/0O czy tez ,Her-
culesa” sprawdzajg doktadnie
ich dziatanie. Pakiety i monto-
wane réwniez w Sarnowie zasi-
lacze umieszczane sg nastepnie
w obudowie i... raz jeszcze, nim
pojada w $wiat wedrujg, do ,ko-
mory tortur”. Potencjalne moz-
liwosci linii to 10-11 tys. kom-
puteréow lub 100 tys. pakietow
rocznie.

Nie moge sobie pozwoli¢ —
mowi dyr. Tuzimski — na wpro-

wadzenie tajwanskiego systemu
produkcji — byle na ilo$¢ prak-
tycznie bez kontroli. W odrdznie-
niu od dalekowschodnich szeféw
firm mam jednak mozliwos¢ za-
trudnienia w zakfadzie praw-
dziwych fachowcéw-inzynierow
i technikéw. Produkuje zatem
znacznie mniej niz podobne
zaklady np. w Singapurze, ale
jestem przekonany, ze nasz pro-
dukt ma nieporéwnanie wyzszg
jakosé. Tym bardziej, ze bazuje-
my na podzespotach wytacznie
renomowanych firm japonskich.
Ze sprowadzaniem podze-
spotéw ,Emix” radzi sobie nie
tylko dzieki komputerowym
~ustugom produkcyjnym”. Gtéw-
nym Zzrédtem dewiz jest dla firmy
jej drugi zaktad pod Koszalinem

produkujacy ptyty stolarskie. 85
proc. jego wyrobéw wedruje na
eksport. Reszta sprzedawana
jest w kraju w postaci... stolikow
pod komputery.

-EMiX” produkuje dzi§ trzy
typy komputeréw XT Turbo, AT
i XT Super Turbo. Ten trzeci ma
procesor 80286, zegar 10 i 12.5
MHz. 1 MB RAM i dwie sta-
cje dyskietek. Co ciekawe, jest
szybszy nie tylko od XT, lecz tak-
ze, i to trzykrotnie od AT 8 MHz.
Ceny w firmie, jak przyznaje jej
szef, nie sg niskie. Ma ona jed-
nak zdecydowang przewage nad
matymi spotkami i zaktadami
montazowymi — sprzeda¢ moze
praktycznie nieograniczong na
nasze warunki, partie identycz-
nych mikrokomputeréw. Dlate-
go tez nastawia sie witasnie na
masowego odbiorce. Koleje, dla
przyktadu, zamoéwity 300 ,Emi-
x6w”, do ZSRR i Bulgarii poje-
chaly takze partie po kilkaset
sztuk.

Montaz od poziomu podze-
spotow, nie zas pakiety jak to ma
miejsce w innych firmach, ma
takze duze zalety przy serwisie.
Klient nie ptaci za wymiane ca-
tej karty, lecz tylko uszkodzonej
~KOSCi”.

Nie tylko chyba jako firma —
mowi dyr. Tuzimski — lecz nawet
jako kraj nie mozemy dzis chyba
myslec np. o produkcji twardych
dyskéw, pamieci optycznych
itd. Dzigki jednak posiadanym
przez nas kadrom Smiato po-
dejmowaé mozemy rywalizacje
z innymi Krajami produkujgcy-
mi komputery z importowanych
podzespotéw. Dzis, co prawda,
rynek ,klonow” PC jest niepew-
ny w zwigzku z wprowadzeniem
przez IBM rodziny komputerow
PS 2. Jesli jednak okaze sie, ze
i to ,cudo” da sie rozgryZ¢, cze-
mu wiasnie nie my mielibysmy
zrobic¢ to pierwsi po IBM? Jesli
praktycznie bez nakfadéw ze
strony panstwa powstat u nas
prawdziwy przemyst kompute-
rowy, moze warto uwierzyc, Ze
komputery moga stac sie rzeczy-
wiscie naszg specjalnoscig

Grzegorz
Onichimowski
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INSTRUKCJE JEZYKA BASIC

Podane dalej instrukcje opisane sg tylko w takim za-
kresie, w jakim jest to niezbedne z punktu widzenia uzyt-
kownika, ktéry zna jezyk BASIC dla jakiegokolwiek innego
komputera i chce pozna¢ jedynie specyficzne dla IBM PC
instrukcje i cechy dialektu.

Dtugos$¢ nazw moze siegnaé 40 znakéw. Zmienne cal-
kowite moga by¢ sygnalizowane znakiem % (w podobny
spos6b oznaczane sa stale catkowite) na korcu nazwy, lub
zaczyna¢ sie na litere wymieniong w deklaracji DEFINT
Stale pojedynczej precyzji maja na koncu oznacznik !,
zmienne nie muszg by¢ specjalnie oznaczane, gdyz w ten
sposo6b traktowane sg wszystkie zmienne nie oznaczone
inaczej. State podwojne precyzji moga mieé¢ na koncu #
lub w zapisie potwyktadniczym D zamiast E. Zmienne pod-
woj nej precyzji moga konczy¢ sie na # lub powinny byé
wymienione w deklaracji DEFDBL. State tekstowe umiesz-
czane sg w cudzystowach, natomiast zmienne muszg si¢
konczyé znakiem $ lub by¢ wymienione w deklaracji DE-
FSTR.

Tablice definiowane za pomocg DIM moga by¢ dowol
nego typu, przy czym dopuszczalny jest wymiar tablicy
do 255 i przedziat zmiennos$ci wskaznika od 0 do 32767.
Mozna zamieni¢ numeracje wskaznikéw we wszystkich ta
blicach przez instrukcje

OPTION BASE numer-poczatkowy Kasowanie zawar-
tosci wszystkich zmiennych bez restartu programu:

CLEAR
za$ zwolnienie pamieci przypisanej tablicom daje instruk
cjia

ERASE lista_nazw_tablic
Komentarze moga sie zaczyna¢ do REM lub od apostrofu.

INSTRUKCJE STERUJACE

Normalnie dziatajg instrukcje GOTO, GOSUB oraz
ON wyrazenie GOSUB lista—Tlinii
Wprowadzona jest konstrukcja
IF..THEN ...ELSE...
Poza petlg FOR... normalnie dziatajgca dostepna jest pe-
tla:
WHILE warunek
instrukcje wykonywane, gdy warunek spetniony
WEND

SPECYFIKA INSTRUKCJI WE/WY

Instrukcje READ, DATA i RESTORE dziatajg normal
nie. Teksty w instrukcji DATA moga wystepowac bez cu-
dzystowdw, jesli nie zawieraja spacji na poczatku lub prze-
cinka w $rodku.

Instrukcja INPUT moze zawieraé prompt (komunikat
ob jasniajacy):

INPUT komunikat; lista
Dane wejéciowe musza by¢ separowane przecinkami. Dla
wprowadzenia tekstéw zawierajacych przecinek trzeba
ujmowac je w cudzystéw. Mozna wprowadzi¢ do pojedyn
czej zmiennej tekstowej catg linie tekstu za pomoca in-
strukcji

LINE INPUT komunikat; lista
Instrukcja ta nie wystawia automatycznie znaku ,?”. Bar-
dziej specjalizowana jest instrukcja (mozliwa do wykorzy-
stania jedynie jako funkcja)

zmienna=INPUTS$ (liczba znakéw)
ktéra nie daje mozliwosci wypisania promptu, natomiast
akceptuje wszystkie znaki, wypisane na klawiaturze z edy-
cyjnymi wigcznie.

Wprowadzanie pojedynczych znakdw mozliwe jest za
pomoca funkcji INKEY$ (jej warto$¢ trzeba podstawi¢ pod
zmienng typu znakowego).

Mozliwe jest zaprogramowanie klawiszy funkcyjnych
F1 do F10 (do 15 znakéw, jesli ma by¢ wykonywane musi
sig konczy¢ +CHR$ 13).

Listowanie przyporzadkowania klawiszy funkcyjnych
osigga sie instrukcja

KEY LIST
Klawisze funkcyjne mozna zaprogramowac na skoki do
okreslonych linii instrukcja,

ON KEY(n) GOSUB m
przy czym wczesniej musi by¢ zapowiedz

KEY(n) ON
Wylaczanie nastepuje za pomocag

KEY(n) STOP
(przyporzadkowanie pozostaje w pamigci i moze by¢ przy
wrocone) lub

KEY(n) OFF
(przyporzadkowanie jest gubione). W podobny sposéb wy-
korzystywane moga by¢ klawisze kursora (n = 11 géra. n =
12 lewo, n = 13 prawo, n = 14 dot).

Druk na drukarce uzyskuje si¢ instrukcjg LPRINT. W in
strukcji PRINT lub LPRINT przy uzywaniu przecinka do
stepne sg strefy drukowania o rozmiarach 14 znakéw, za-
czynajace sie w kolumnach: 1, 15, 29, 44, 58, 72. Przy




PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

szybkim wydruku mozna zatrzyma¢ proces drukowania
przez Ctrl Num Lock, a potem uruchomié¢ dowolnym kla-
wiszem.

CZYSZCZENIE EKRANU KOMENDA:

CLs
Przy formatowaniu druku mozna korzysta¢ z funkgcii
TAB(n) ustawiajacej druk na n-tg kolumne, (n moze by¢
od 1 do 255) lub funkcji SPACES(n) dostarczajacej farcu
cha ztozonego z n spacji. Mozna sie tez odwotaé do funk-
cji SPC(n) wstawiajgcej n spacji do wydruku i z instrukgji
LOCATE wiersz kolumna
umieszczajgcej kursor we wskazanym punkcie. Aktualne
potozenie kursora kontroluje funkga POS 0 podajaca nu
mer kolumny i CSRLIN podajaca numer linii, w ktérej aktu
alnie znajduje sie kursor. Duze mozliwosci daje instrukcja
PRINT USING ,format”; lista
Przy budowie formatu uzywa sie znakéw ,*” (cyfra), ,.”
pozycja kropki dziesigtnej), ,,” (wstawiany w dowolne
miejsce dla zwiekszenia czytelnosci zapisu), , + , oraz
-~ (pozycje znaku ustalone lub ,ptywajace” — w tym
drugim przypadku, trzeba wypetni¢ znakami caly zakres
Lplywania” znaku; znak ,-” moze by¢ takze umieszczo ny
na koncu liczby dla uzyskania efektu ,zapisu bankowe
g0”), ,~” (umieszczony na poczatku zapisu powoduje wy
petnianie pustych miejsc gwiazdkami dla uniemozliwienia
fatszerstwa).
Do sterowania pracg drukarki uzywane sa znaki steruja-
ce:
LPRINT CHR$(14); — druk poszerzony
LPRINT CHR$(15); — druk zageszczony
LPRINT CHR$(27); — CHR$(69) — powrdt do druku nor
malnej gestosci
LPRINT CHR$(27); ,,A0” — druk zageszczony w pionie
LPRINT CHR$(27); ,,A1” — druk bardzo gesty w pionie
LPRINT CHR$(27); ,,A2” — powrdt do druku o normalnej
gestosci w pionie
LPRINT CHR$(27); ,,C”; CHRS$(ilo$¢ linii na stronie)
— ustawianie dtugosci strony
LPRINT CHRS(12); — wymuszenie przejscia do nowej
strony
WIDTH ,,LPT1:”, dugos$cJinii — ustawienie liczby zna
kéw w linii,

OPERACJE NA tANCUCHACH

ab — oznacza, ze a poprzedza w alfabecie b

TIMES — dostarcza czas

DATE$ — dostarcza date

SWAP a, b — wymiana zawarto$ci taricuchéw

VAL (a) — zamiana tancucha na liczbg

STR$(n) — zamiana liczby na taficuch

INSTR(a,b) — pozycja poczatku identyczno$ci ciggu b z
pewnym podciagiem a

INSTR (a,b,m) — jak wyzej, tylko szukanie zaczyna sig od
pozycji m w ciagu a

RIGHT$(a,n) — odciecie n znakéw z prawej

LEFT$(a,n) — odciecie n znakéw z lewej

MID$(a,n,m) — wyciecie m znakéw poczynajac od n
ASC(a) — numer ASCII znaku a

CHR$(n) — znak o numerze n + — konkatenacja
LEN(a) — dtugos¢ ciagu

FUNKCJE

*1

Wiasne:

DEF FN nazwa (parametry) = wyrazenie. Moga by¢ funk-
cje wielu zmiennych i funkcje dajace w wy niku fancuch.
RND— (bez parametréw!) liczba losowa

RANOMIZE liczba — ustalenie startu losowania

CINT, CSNG, CDBL — funkcje konwersji na odpowiednie

typy
Zamiana na catkowita: INT, FIX

UDOGODNIENIA
W URUCHOMIENIU PROGRAMU

Wiaczanie $ladu (drukowane sg numery wykonywa-
nych instrukcji)

TRON
wytaczanie $ladu

TROF
Wiasna obstuga btedéw:
ON ERROR GOTO m

przy wiasnej obstudze btedéw mozna wykorzystywaé
zmienne ERL (numer linii btedu) i ERR (numer btedu). Ko
niec obstugi: RESUME. Mozna ustawia¢ RESUME NEXT
(od nastepnej linii po btedzie) albo RESUME numer. Dla
celéw testowych mozna symulowag¢ btad instrukcja

ERROR numer

OPERACJE NA ZBIORACH

Kazdy zbiér, na ktérym majg by¢ wykonywane opera-
cje musi by¢ otwarty:

OPEN nazwa FOR dziatanie AS n

lub

OPEN ,kod”, n, nazwa W podanym wyzej opisie na-
zwa musi by¢ podana zgodnie z zasadami dla systemu
operacyjnego, za$ dziataniem moze byé: INPUT (kod ,I"),
OUTPUT (kod ,07) lub APPEND (kod ,A”), Dla zbioréw
o0 dostepie bezposrednim obowiazuie formuta otwarcia:

OPEN nazwa AS n LEN = dtugo$é-rekordu Kazdy
otwarty zbior musi by¢ zamkniety instrukcja

CLOSE lista-numeréw Instrukcie wykonujace dziata-
nia na zbiorach sg nastepujace:

WRITE n, lista-zmiennych Instrukcja ta dodaie auto-
matycznie znaki interpunkcyjne, niezbedne przy odczycie
danych instrukcjg INPUT:

INPUT n, lista-zmiennych Instrukcjg nie dodajaca do
zapisanych na dysku danych znakéw interpunkcyjnych
jest

PRINT n, lista

Wolno w niej natomiast uzywac¢ opcji USING format,
funkcji TAB, SPC, $rednika itp.

Mozliwe jest czytanie z dysku instrukcjg LINE INPUT
n, a takze wykrywanie faktu napotkania kofca zbioru za
pomo ca funkgji logicznej (uzywanej typowo w IF): EOF(n)
ktéra przyimuje warto$¢ ,prawda” po przeczytaniu ostat-
niego rekordu zbioru.

Dla zbioréw o dostepie bezposrednim obowigzuje
odmienna (podana wyzej) instrukcja otwarcia zbioru, po
ktérej trzeba podaé strukture rekordu instrukcja:

FIELD n, n1 AS nazwat, n2 AS nazwa2,... gdzie suma
n1, n2 itd. musi odpowiadaé dtugo$ci podane go w instruk-
cji otwarcia zbioru rekordu sktadowego zbioru, natomiast
nazwy poszczegolnych pdl rekordu musza od powiadaé
wiasnosciom zmiennych znakowych (nazwy za konczone
znakiem $), za$ przed przestaniem informacji do rekordu
trzeba wszystkie dane przeksztaici¢ do postaci znakowe;j
(liczby pojedynczej precyzji wymagajg 4 bajtéw) Wpisy-
wanie danych do buforu zbioru nastepuje wytacznie za
pomocg instrukgji:

LSET nazwa-pola = tancuch

lub

RSET nazwa-pola = tancuch przy czym réznica dzia-
tania podanych instrukgcji polega na justyfikacji tancucha
w polu w lewo lub w prawo (z obcie ciem nadmiaru!).

Do zamiany warto$ci numerycznych na tancuch nale-
zy uzywac funkcji MKS$ (dla wartoéci zmiennoprzecinko
wych pojedynczej precyzji, co daje w wyniku 4 bajty).
MKI$ (dla wartosci catkowitych, co daje w wyniku 2 baj-
ty) oraz MKD$ (dla warto$ci podwojnej precyzji, co daje
w wyniku 8 ba|téw). Funkcji tych nalezy uzywac¢ wedtug
Wzoru:

LSET nazwa-pola = MKS$(liczba)

Po skompletowaniu zawarto$ci wszystkich pél mozna
je wystaé na dysk instrukcja

PUT n, numer-rekordu Odczyt informacji z rekordu
moze by¢ wykonany instrukcja

GET n, numer-rekordu Informacje numeryczne, odzy-
skane z dysku w postaci tan cuchéw znakowych, moga
by¢ przedstawione z powrotem w formie liczbowej za
pomoca funkcji CVS (dla pojedynczej precyzji), CVI (dla
catkowitych) i CVD (dla podwdjnej precyzji). Przy prze-
twarzaniu zbioréw o dostepie bezpo$ rednim, bardzo wy-
godne sg funkcje LOF (podaje aktualng dtugo$¢ zbioru
w bajtach) oraz LOC (podaje numer ostat nio uzytego
rekordu). Dtugo$é rekordu nie moze by¢ wigk sza niz dtu-
gos$¢ bufora, standardowo przyjmowanego w rozmiarze
128 bajtéow. Jesli wymagana jest wieksza dtu gos¢ rekor-
du, trzeba uruchamiac¢ interpreter komenda

BASIC S: diugo$¢ Na zbiorach mozna z BASIC-a do-
konywa¢ nastepujacych dodatkowych (nie oméwionych
jeszcze) operacii: listowaé je (FILES), usuwaé je (KILL
nazwa), zmienia¢ nazwe (NAME stara AS nowa).

GRAFIKA

Dzieki operacji LOCATE x, y i bogatemu zestawowi
znakéw semigraficznych mozna tworzy¢ rysunki na ekra-
nie tekstowym. Przy takim traktowaniu x zmienia sie od 1
do 25, ay od 1 do 80. Przy pomocy instrukc;ji

SCREEN kod kolor mozna przetaczy¢ ekran na gra-
fike Sredniej (kod = 1) lub wysokiej rozdzielczosci (kod =
2). Kolor moze by¢ witgczony (kolor = 1) lub wytaczony
(kolor = 0). Przy wiaczonym kolorze mozna wskazaé in-
strukcjg

COLOR tto, paleta kolor tfa (od 0 czarny do 15 biaty)
oraz jedng z dwu palet: 0 (kolory: zielony 1, czerwony 2
i brazowy 3 lub 1 (kolory: niebieski 1, fioletowy 2, biaty 3).

Narysowanie punktu o wspoétrzednych x, y odbywa sie
za pomocg instrukcji:

PSET (x,y), kolor Parametr kolor podaje numer kolo-
ru (1, 2 lub 3) w obrebie uzywanej aktualnie palety, lub
gdy go brak — nakazuje usuna¢ punkt (wstawié¢ kolor tta).
Punkt moze by¢ wskazany w uktadzie wzglednym (w sto-
sunku do ostatniego uzytego punkiu), wéwczas uzywa
sie zapisu

PSET STEP (dx, dy), kolor Rysowanie linii od punktu
x1, y1 do punktu x2, y2:

LINE (x1,y1)-(x2,y2), kolor Pominiecie parametru ko-
lor powoduje rysowanie kolorem nr 3 z aktualnie uzywa-
nej palety. Punkt poczatkowy (x1,y1) moze by¢ pominiety
i wéwczas rysowanie odbywa sie od ostatniego punktu.
Punkty moga by¢ definiowane w sposéb wzgledny (STEP
dx,dy).

Instrukcja LINE moze stuzy¢ do narysowania prostoka
ta. Punkty wyznaczaja wtedy narozniki prostokata. Oto po
sta¢ instrukgji:

LINE (x1,y1)-(x2,y2), kolor, kod przy czym kod okre-
$la rodzaj rysowanej figury (prostokat pusty kod = B lub
wypetniony kod = BF). Na grafice mozna swobodnie na-
nosi¢ teksty. Rysowanie két zapewnia instrukcja CIRCLE
(x,y), promien, kolor, kat-pocz, kat-kon. mozna pomijaé
parametry, kolor (przyjmowany 3), katy (ry sowane cate
koto). Gdy wartosci katdw ujemne — rysowa ne takze
promienie do segmentu tuku. Katy musza by¢ w radia-
nach (1 radian = 57 stopni). Zamalowywanie wnetrza
obszaru: PRINT (x,y), kolor, kolor-brzegu Rysowanie
ztozonych linii: DRAW tancuch W fancuchu podaje sie:
Mx,y rysowanie linii do punktu (x,y), NM x,y rysowanie
bez zapamigtywania punktu docelowego (np. snop linii
z jednego miejsca), MB x,y

przemieszczenie bez rysowania. Jesli x lub y poprze-
dzone znakiem, wéwczas sg rozumiane jako przyrosto-
we (wzgledem ostatniego punktu). Aby w miejscu x lub
y uzy¢ zmiennej, trzeba .wypisac jej nazwe poprzedzo-
ng znakiem , =, i po niej umiescié ,.". Relatywne ruchy
mozna takze zadawa¢ kodami: Un (géra), Dn (d6t), Ln
(lewo), Rn (pra wo), En (prawo-géra), Fn (prawo-dét), Gn
(lewo-dot), Hn (lewo-gora). Z tymi kodami mozna taczyé
N (brak zmiany punktu odniesienia) oraz B (bez pisania).
W tancuchu mo zna nakazywac¢ zmiane koloru (Cn, gdzie
n=0, 1,2, 3), a takze mozna kaza¢ obréci¢ rysunek o kat
bedacy wielokrotnoscig 90 stopni (An). Mozna tez rysu-
nek powiekszy¢ (Sn, gdzie n/4 jest krotno$cig powieksze-
nia). Mozna tez wstawia¢ do ciagu zapamietang zmienng
tekstowg za po moca XAS$.

Fragment obrazu mozna skopiowac do tablicy instruk-
cja:
GET (x1,y1)-(x2,y2), tablica a potem odtworzyé we
wskazanym punkcie instrukcja:

PUT (x,y), tablica

ZAPIS OBRAZU NA DYSKIETCE

1 DEF SEG = HB800 2BSAVE ,,SS”,0, H4000
odczyt z dyskietki

1 DEF SEG = HB800

2BLOADSS .0

DZWIEKI

Krétki ton: BEEP

ton melodyjny:

SOUND czestotliwo$¢, czas czestotliwosé w Hz, na-
tomiast czas w taktach (18,2 taktu na sekunde).

PROGRAMOWANIE MELODII

PLAY tancuch

w faincuchu podaje sie nuty (A do G z ewentualnymi
zna kami, + , -; pausa oznaczana jest P), czasy trwa-
nia (poda wane po nucie lub zadane dla catej sekwencji
w postaci Ln, gdzie n jest 1 dla catej nuty, 2 dla potdwki
itd.). Mozna zada¢ tempo (Tn) styl (MN — normalny, ML
— legato, MS — stacatto). Jesli podczas grania muzyki
komputer ma wy: konywa¢ inne czynnosci trzeba podaé
MB. Kopiowanie wczesniej zdefiniowanego ciggu: pod-
stawi¢ go pod zmienng tekstowa (na przyktad A$) i potem
wpisaé XA$;

Przedstawiony wyzej przeglad mozliwosci Interpretera
jezyka BASIC dla komputera IBM PC nie moze oczywi-
$cie by¢ uznany za kompletny. Jednak nawet te informa-
cje, ktére zawarto w zestawieniu pozwalajg stwierdzi¢,
ze jezyk BASIC jest w komputerach typu IBM PC bardzo
uzytecznym, a powszechnie niedocenianym narzedziem.
Warto wiec, lak sie wydaje, poznaé ten jezyk i stosowaé
go — wedtug potrzeb.

(Opracowano na podstawie wiasnych doswiadczen,
a takze w oparciu o ksiazke: L J. Goldstein, M. Goldste-
in: IBM PC — An introduction to the Operating System,
BASIC Programming and Applications. Second Edition
Revised and Enlarged. A Prentice-Hall Publishing and
Communications Company, Bowie, 1986).

Prof. dr hab. in:z.

Ryszard Tadeusiewicz

Kierownik Zaktadu Biocybernetyki
Wicedyrektor Instytutu Automatyki
Akademii Gorniczo-Hutniczej w Krakowie
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Kazdy, kto cho¢ troche praco-
wat z Atari 800 XL lub 130 XE za-
pewne spostrzegt, ze BASIC nie
jest niestety najmocniejsza stro-
na tych komputerow. Inter preter
jezyka Atari BASIC zostal opra-
cowany ladnych kilka lat temu i
mimo, ze oprocz pod stawowych
rozkazow zawiera takze instruk-
cie do programo wania np. grafi-
ki lub dzwieku, to jednak sprawia
czasem troche klopotu. Czesto
w czasie zmudnych obliczen lub
pracy jakieqo$ zlozonego pro-
gramu graficznego irytujagca sta-
je_sie stosunkowo wolna praca
interpretera. Rowniez niemalych
problemow moze przysporzyc¢ ko-
rzystanie z tablic lub operac je na
ciagach tekstow

Aby pozby¢ sie tych niedogodnosci powstato
kilka programéw rozszerzajagcych wbudowany
BASIC. Jednym z nich jest interpreter i kompi-
lator TURBO BASIC XL. Mimo, ze jest dostepny
nawet w wersji kasetowej, to nie wszyscy jego
posiadacze majg dostep do szerszej dokumen-
tacji.

TURBO BASIC XL pozwala na petniejsze wy-
korzystanie mozliwoéci komputera, a niektore
nowe rozkazy znacznie utatwiajg prace programi-
Scie. Dziata szybciej niz stary Atari BASIC i jest z
nim w jedng strone kompatybilny. Mimo wielu nie-
watpliwych zalet nie mozna np. sterowac grafika
graczy i pociskéow bez uzycia POKE'6w lub bar-
dziej elegancko obstugiwa¢ generatory dzwieku.

Podanie zestawienia nowych rozkazéw pozwo-
li wszystkim uzytkownikom Atari, posiadaczom
TURBO BASIC-a XL na tatwiejszg prace z wyko-
rzystaniem tego programu.

INSTRUKCJE STRUKTURALNE

IF wl: ... : ENDIF

jezeli spetnione jest wl, to wtedly ...

IF wl:...(1): ELSE ...(2): ENDIF

jezeli spetnione jest wl, to wtedy ...(1), jezeli
nie, to ...(2)

REPEAT ... UNTIL wl wykonywanie az do spet-
nienia warunku wl

WHILE wi: ... : WEND

8 BAJTEK 9/87

http:/fwwa. t2e.pl/

TURBO
BASIC

wykonywanie gdy spetniony jest warunek wi

DO ... LOOP

wykonywanie ... caly czas, petla bez konca

EXIT

skok do konca petli DO/LOOP, REPEAT/
UNTIL, WHILE/WEND, FOR/NEXT

PROC n poczatek procedury o nazwie n

ENDPROC koniec procedury

EXECn

wykonanie procedury o nazwie n

ON w EXEC n1, n2, n3 wykonanie procedury o
nazwie n1, n2 lub n3 w zalezno$ci od warto$ci w

INSTRUKCJE REDAKCYJNE

*L

wytgcza tabulacje przy listowaniu programu,
kasowanie poprzez *L+

DEL 11,12

kasuje linie programu od numeru 11 do 12

RENUM I1, 12, I3 przenumerowuije linie progra-
mu od 11 do konica tak, ze linia I1 otrzymuje numer
12, a odstep migdzy kolejnymi numerami linii wy-
nosi I3

DUMP

wyswietlenie zastosowanych zmiennych, uzy-
wa sie podobnie jak LIST przy wspotpracy z urza-
dzeniem zewngtrznym

TRACE+

wiacza tryb sledzenia programu, kasowanie po
przez TRACE-

*B+

traktowanie wecidniecia klawisza BREAK jako
btad, ktéry mozna przejaé przez TRAP, kasowanie
po przez *B-

INSTRUKCJE PROGRAMOWE

MOVE 1, 12, I3 przepisanie obszaru pamieci
rozpoczynajacego sie od adresu I1 i diugosci I3
Ibajtc'Jw do obszaru zaczy najacego sie od adresu
2
-FOR | = 0 TO I3-1: POKE 12+], PEEK (I1+1) :
NEXT |

-MOVE I1, 12, 13

transfer bloku podobnie jak przy MOVE tylko,
ze obszar pamieci przepisywany jest od konca
-FOR1=13-1 TOO : POKE I2 + I, PEEK (I1+1) :
NEXT |

BGET #I1, 12, I3 odczyt bloku i wpisanie go w
podane miejsce pamieci
-FORI=0TO I3-1 : GET# 11, A:POKE 12 + I, A
:NEXT |

PUT I1 wyjscie na IOCB #0

- PUT #0,1 GET 1

odczyt z klawiatury

- OPEN # 7,4,0,"K:" : GET #7, 11 : CLOSE #7

FILLTO I, 12

wypetnianie obszaru

- POSITION 11,12 : XIO 18, #6, 0, 0, "S:"
FCOLOR I1

ustalenie koloru dla instrukcji FILLTO

- POKE 765,11

CLS 6 dla trybéw graficznych lub CLS dla trybu
tekstowego 0

czyszczenie ekranu

- PRINT#6;CHR$(125) lub PRINT CHR$(125)

CIRCLE I1, 12, 13, 14

kreslenie okregu o $rodku w punkcie 11, 12 i pro-

mieniu I3 lub jezeli zostanie podane 14, to elipsy

oosiach 13i 14

PAINT 11, 12 zamalowywanie zamknigtego ob-

szaru

PAUSE I

przerwa w dziataniu programu na 11/50 sekun-

dy

DSOUND I1, 12, 13, 14

dzwiek z "podwojnego” generatora — 12 =0 -
65535, inne parametry jak przy SOUND

SOUND Ilub DSOUND wyciszenie wszystkich
generatorow dzwieku

- FOR |=0 TO 3 : SOUND 1,0,0,0 : NEXT |

CLOSE

zamkniecie kanatéw

-FOR I=1TO 7 : CLOSE#l : NEXT |

TEXT 1, 12, t1$

wydruk tekstu na ekranie w trybie graficznym,
tekst t1 na pozyciji 11, 12 (w pixelach)

INPUT t18$, |

instrukcja INPUT z komentarzem t1$

FUNKCJE

FRAC(l)= czes$¢ utamkowa |

TRUNC ()= cze$¢ catkowita |

RND = RND(0)

RND(l)= cze$¢ catkowita z RND(0)*I

HEX$(l) = I$ — zamiana liczby dziesietnej | na
heksadecymalng I$

DEC (I$) = | — zamiana liczby heksadecymalnej
I$ na dziesietng |

I1 DIV 12 — dzielenie bez reszty 11/12

11 MOD I2 —reszta z dzielenia 11/12

TIME$=11$ — ustawianie zegara, [1$ w formacie
,nhhmmss" (hh — godzina, mm — minuty, ss —
sekundy)

TIMES — czas w formacie ,hhmmss"

TIME — PEEK(20) + 256*PEEK(18)+65536*PE-
EK(18)

DPEEK(I1) — PEEK(I1) + 256*PEEK(I1 +1) IN-
KEY$ — PEEK (763)

INSTR (11$, 12%[,11]) — wyszukiwanie podciagu w
ciggu od pozycji I1

UINSTR (118, 12$[,11]) — wyszukiwanie podciggu
w ciagu od pozycji 11 bez uwzglednienia bitéw 6
i7

ERR —PEEK (195)

ERL — PEEK (186) + 256*PEEK (187)

INSTRUKCJE DYSKOWE

DIR "Dn: ." — spis zawartosci dysku
RENAME "Dn: I, 12" — zmiana nazwy z |1 na 12
DELETE "Dn:I1" — usuniecie pliku
LOCK "Dn:I1" — zabezpieczenie pliku
UNLOCK "Dn:I1" — odbezpieczenie pliku
BLOAD "Dn:I1" — fadowanie pliku

BRUN "Dn:I1" — tadowanie i uruchomienie pliku

OZNACZENIA

I1, 12, 13 — zmienne liczbowe

11$, 12$, 13$ — zmienne alfanumeryczne
wl — wyrazenie logiczne

t1$ —tekst

... — cigg instrukcji programu

n — nazwa procedury

Piotr Wolak



POKEY (POtentiometr and KEY-
board interface) jest kolejnym
specjalizowanym ukladem Atari.
Jak wskazuje jeqo nazwa sluzy
do obstugi klawiatury i wioselek
(paddle). Poza tym jego zadaniem
jest komunikacja z innymi urza-
dzeniami zewnetrznymi oraz ob-
stuga generatorow dzwieku.

KLAWIATURA

Dzieki temu, ze POKEY stale kontroluje klawiature,
kazde nacisniecie klawisza (oprocz BREAK, SHIFT i
CONTROL) jest przez niego natychmiast wykrywane
i wywotuje przerwanie. Klawisz BREAK jest obstugi-
wany przez odrebng procedure (,Bajtek” 2/87), nato-
miast wcisnigcie klawiszy SHIFT i CONTROL jest od
czytywane przez POKEY z dodatkowych linii sygnato
wych. Podczas procedury przerwania odczytywany jest
kod klawisza, ktéry nastgpnie umieszczany jest w reje
strze KBCODES, skad do dalszego wykorzystania po
biera go system operacyjny. Kod klawisza jest modyfi
kowany przez dodanie 128 w przypadku jednoczesne
go vSvciéniecia CONTROL lub 64 w przypadku wcisnie
cia SHIFT.

WIOSELKA

Do obstugi wiosetek stuzy specjalna cze$¢ POKEY-
-a — przetwornik analogowo-cyfrowy. Przeksztatca on
napiecie dostarczone do wejscia na odpowiedni sygnat
cyfrowy przyjmujacy wartosci z zakresu 0-228. Moz-
na je odczytaé z rejestrow POTO0-POT3 lub PADDLO-
-PADDLS. Informacja o tym, czy zamiana sygnatu ana
logowego na cyfrowy dla danego wiosetka zostata za
konczona znajduje sie w rejestrze POTSTAT, w ktérym
wiosetkom odpowiadajg bity o takich samych nume
rach. Skasowanie bitu oznacza, ze konwersja dla od
powiadajgcego mu wiosetka zostata juz zakonczona.

DZWIEK

Jednym z najwazniejszych zadan POKEY'a jest kon
trola generatoréw dzwigku. Poniewaz zostato to szcze-
gbtowo opisane w ,Bajtku” (11 i 12/86), ogranicze sie
tylko do wskazania dodatkowej korzysci. Ot6z z reje-
stru RANDOM mozna odczyta¢ losowg liczbe jedno-

CO JEST W SRODKU (5)

P-OKEY

bajtowg (0-255), ktéra stanowi uboczny produkt pracy
generatoréw dzwieku

KOMUNIKACJA

Kolejng wazng funkcjg spetniang przez POKEY jest
obstuga zlagcza szeregowego. W tym celu POKEY wy
korzystuje cztery wewnetrzne zegary (uzywane takze
do generowania dzwieku), ktérych wyzerowanie wy wo-
tuje przerwanie. Stuza one do kontroli szybkosci trans-
misji danych do i z komputera. Dokfadniejsze przed-
stawienie tego zagadnienia wymagatoby oddzielnego
artykutu, poprzestaniemy wiec na tej krétkiej informacji.

W powyzszym opisie bardzo czgsto wspominatem
o réznych przerwaniach. Musi wiec istnie¢ sposob ich
odrézniania i blokowania. Wykorzystywane sg do tego
rejestry IROEN (Interrupt ReOuest ENable — zezwole-
nie zadania przerwania) i IROSTAT (Interrupt ReOuest
STATus — stan zgdania przerwania). Odpowiednie bity
tych rejestrow zezwalajg i zabraniajg przerwan (IR-
QEN) oraz informujg o zrédle wywotanego przerwania
(IROSTAT) Warto opisaé je blizej, gdyz moga one stu-
zy¢ do zabezpieczenia programow.

bit znaczenie

Wyzerowanie zegara 1

Wyzerowanie zegara 2

Wyzerowanie zegara 4

Koniec przesytania danych

Koniec nadawania bloku danych
Koniec odbierania bloku danych
Nacisniecie klawisza (oprécz BREAK)
Naciéniecie klawisza BREAK

NOoO o~ WND—=O

Okreslone przerwanie jest zabronione, jesli odpo
wiadajacy mu bit w IRQEN jest skasowany (0), nato
miast skasowanie bitu w IROSTAT sygnalizuje wysta
pienie przerwania odpowiadajacego temu bitowi.

Na zakonczenie troche adresow:

53774 IRQEN zezwolenia  przerwan
(tylko do zapisu)

53774 IROSTAT zrodta przerwan (tylko
do odczytu)

16 IRQEN§ rejestr-cien IROEN

17 IRQSTATS rejestr-cien IRQSTAT

53760-53763 POT0-POT3 stan wiosetek

624-627 PADDLO-PADDL3  rejestry-cienie wiosetek

53769 KBCODE kod ostatnio nacisnie-
tego klawisza (tylko od-
czyt)

764 KBCODE§ rejestr-cien KBCODE

53768 POTSTAT wskaznik odczytu wio-
setek (tylko od czyt)

53770 RANDOM warto$¢ losowa (tylko
odczyt)

520-521 VKEYBOARD wektor przerwania kla-
wiatury

566-567 VBREAKKEY wektor przerwania kla-
wisza BREAK

528-533 VTIMER1,2,4 wektory przerwan zega-
réw POKEY-a

65 IOSOUNDEN wylaczanie  dzwigku
podczas operacji wej-
$cia/wyjécia

731 CLICKDIS wytaczanie dzwigku kla-
wiatury

Rejestry kontrolujgce dZzwiek zostaty opisane w nu-
merach 11 i 12/86 ,Bajtka”.

Wojciech Zientara

Jezeli spodobaly Ci sie po przednie
~1ajemnice ATARI” i chcesz ukonczy¢é
agry, ktore wczesniej okazaly sie zbyt
trudne, to przeczytaj ten artykui. Na
pewno nie znajdziesz tu wszystkich
odpowiedzi, ale by¢é moze kilka pro-
gramow do tej pory ,,zalegajacych na
polce” okaze sie godnymi uwagi.

Jezeli jestes$ niecierpliwy i szybko zniechecasz sie
napotkanymi na swej drodze przeciwnosciami losu, to
niewatpliwie denerwujg Cie wedréwki sympatycznego
skadi nad robota w grze pod tytutem CHIMERA. Moze
ona po jej poznaniu okaza¢ sie mita i ciekawa. Aby kaz-
dy mégt do strzec i doceni¢ zalety CHIMERY podamy
kilka wskazéwek, ktére utatwig przejscie poczatkowych
pél labiryntu. A wiec najpierw skieruj droida do kom-
naty, w ktérej znajdziesz klucz do odkrecania $rub,
podejdz do niego i naciénij FIRE (czerwony przycisk
joysticka), a wejdziesz w jego posiadanie. Okaze sie
on niezbedny do zneutralizowania pola elektrycznego
w komnacie, z ktérej wyruszytes, a wiec powrd¢ do niej,
podejdz do elekirycznej bariery i naci$nij FIRE. Teraz
mozesz przej$¢ do dalszej czesci labiryntu — odszukaj
Srube, wejdz do niebieskiego pokoju i nacié$nij FIRE. W
tym momencie gry nalezy sie spieszyé, do dalszej eg-
zystencji niezbedna jest zywnos$¢, aby ja zdoby¢ trzeba
odszukaé najblizszy toster i postapi¢ jak poprzednio.
Jezeli sie dobrze rozejrzysz to obok tostera znaj dziesz
klucz, otwérz nim drzwi i idZ dalej szuka¢ przygdd w
tréjwymiarowym labiryncie (nie przeocz ktodki). A da-
lej... dalej sprébuj sam!

Jezeli pierwsze etapy gry RAID OVER MOSCOW
beda wydawaty Ci sie zbyt trudne, jest i na to rada. Po
wczytaniu programu do komputera nacisnij dowolny
klawisz — ukaze sie ekran z opcjami wyboru stopnia
trudnosci. Jezeli od czekasz chwile rozpocznie sie pro-
gram demonstracyjny. Wystarczy teraz wtozy¢ joystick
do portu 1 i w momencie, ktéry wyda Ci sie najbardziej

TAJEMNICE

odpowiedni wiaczy¢ sie do gry (uzywajac joysticka).
Program demonstracyjny zostanie przerwany, a Ty be-
dziesz mogt kontynuowaé zabawe.

Jezelijestes$ bardzo zachtanny iw GHOSTBUSTERS
chciatby$ mie¢ bardzo duzo pieniedzy, chociazby jesz-
cze wiecej niz HERBIE na koncie o numerze 05250624
— to prosze bardzo. Oto w banku, ktéry dysponuje pie-
niedzmi na zakup wyposazenia dla fowcéw duchdw jest
konto na okaziciela (bez podawania imienia) o numerze
31222646, na ktérym znajduje sie suma 999900$.

W poprzednich ,Tajemnicach ATARI” znalazty sie
hasta niezbedne do odwiedzenia pozioméw od pierw-
szego do ésmego w grze ONE MAN and HIS DROID.
Jezeli kto$ byt na tyle wytrwaty, aby dobrngé tak dale-
ko, to mamy dla nie go mitg niespodzianke — oto nadal
moze uganiaé sie za nieznosnymi stworkami po komna-
tach labiryntu. Kluczem prowadzacym do dwudziestego
poziomu sg nastepujace hasta:

poziom 9 — ESTOPLASM

10 — GORGEOUS

11 — SEASIDE

12 — GIZMO

13 — KING KONG

14 —HOLOGRAM

15 —CURRY RICE

16 — COFFEE

17 —CASSETTE

18 —TELESCOPE

19 — COMPUTER

20 — EDACREADA

Jezeli lubisz gry symulacyjne, to zapewne ucieszy
Cie wiadomosé, ze w grze F-15 STRIKE EAGLE w cza-
sie wy konywania niebezpiecznych misji mozna uzupet-
ni¢ paliwo. Wystarczy nacisna¢ klawisz dopalacza [A] i
przytrzymujac go palcem kontynuowac lot.

ATARI (2

Na pewno bawigc sie programem NUCLEAR NICK
denerwowate$ sie nie mogac ktérys raz z kolei poradzi¢
sobie z przejsciem do nastepnego etapu. A przeciez to
takie proste — wystarczy nacisngé START, a po chwili
SELECT i rozpoczniesz gre od zupetnie innego pozio-
mu.

Wedrujac po podziemiach, grotach i jaskiniach w
EIDOLON zastanawiate$ sie zapewne jak pokonaé ko-
lejne eta py. Nie jest to takie trudne:

— na pierwszym poziomie trzeba odnalezé czerwony
klejnot, a nastepnie zabi¢ smoka, ktéry ma czerwone
kule;

— aby ukonczyé drugi etap nalezy odnalez¢ zielony
klejnot i zabi¢ smoka z zoéttymi kulami;

— na trzecim odnalez¢ niebieski diament i zabi¢ smoka
z zielonymi kulami;

— na czwartym stac sie witascicielem czerwonego i zie-
lonego klejnotu, nastepnie zabi¢ smoka, ktéry ma zétte
kule;

— aby ukonczyé gre na piatym poziomie niezbedne
okazg sie niebieski i zielony diament oraz unieszkodli-
wienie smoka z zéttymi kulami;

— poziom szbsty wymaga poszukania niebieskiego i
czerwonego diamentu, nastepnie odnalezienia smo-
ka z niebieskimi kulami i podobnie jak w poprzednich
etapach unieszkodliwienie go. Jezeli w czasie bojéw na
Smier¢ i zycie zabraknie Ci energii, to walczac ze smo-
kiem naci$nij SPACE BAR, a otrzymasz wszystkie kule,
ktére przeciwnik rzucit w Twoim kierunku.

A wigc mitej zabawy...

Sergiusz Piotrowski
Tomasz Mazur
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KLAN ATARI

KLAWISZE
FUNKCYJNE

Przedstawiony program umo-
-zliwia wykorzystanie klawi-
szy funkcyjnych komputera
ATARI do wypisywania najcze-
sciej uzywanych stow kluczo-
wych BASIC-a.

Wykorzystuje on wektor przerwania VBLK maja-
Cego miejsce w czasie wygaszania promienia elek-
tronéw pod czas jego przemieszczania do pierwszej
linii obrazu. Hasta RUN, LIST, CONT uzyskujemy
poprzez wciénigcie klawiszy START, SELECT lub
OPTION. Pozostate trzy hasta otrzymuje sie przez
poprzedzenie tej czynnosci nacisnieciem klawisza
HELP. Program nie koliduje z wykorzystaniem kon-
soli przez programy napisane w BASIC-u — jest
blokowany w czasie ich wykonywania.

Opisany program moze wypisywac¢ na ekranie
dowolny tekst zapisany w liniach poprzedzonych
komentarzem ,DANE DLA TEKSTU”. Pierwsza
liczba jest zawarto$cig komorki 53279 w momencie
wcisniecia wybranego klawi sza. Jesli wykorzystu-
jemy réwniez klawisz HELP — do liczby tej nale-
zy doda¢ 17. Mozna réwniez wykorzysta¢ zmianeg
zawartodci komérki 53279 przy réwnoczesnym
wcisnieciu kilku klawiszy konsoli, jest to jednak
niewygodne w uzyciu. Pozostate liczby to wartosci
liczbowe pisane go tekstu w kodzie ASCII. Po wpro-
wadzeniu zmian w liniach ,DATA” nalezy zmodyfi-
kowa¢ réwniez warto$¢ sumy kontrolnej (zmienna
SUM) oraz odpowiednio zmieni¢ dtugo$¢ petli czy-
tajgcych dane. Nalezy pamieta¢, ze caty program
nie moze mie¢ wiecej niz 256 bajtéow (jedna strona
pamigci).

Po przepisaniu programu nalezy przygotowac
magnetofon do zapisu i uruchomi¢ program po-
przez RUN. Jesli byt poprawnie przepisany, to zo-
stanie zapisany na tasmie w formie BOOT przezna-
czonej do fadowania poprzez wcisnigcie klawisza
START w momencie witgczenia komputera.

Tomasz Bigaj

0 REM #+## (c) T.B. KROKOW 1987 ¥has

10 BRAPHICS 0

20 FOR T=1 TO 160:READ Ds SUN=SUM+D:NEXT T

30 IF SUN)18983 THEN 2 "BLAD W DANYCH !":END

40 POKE 559, 0: RESTORE

50 OPEN #1,8,128,'C:"

40 FOR T=1 TO 160:READ D:PUT #1,D:NEXT T

70 CLOSE #1:POKE 559, 34:END

100 REM #HEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEREEEEEE

110 DATA 0,2,250,5,0,4, 169,20, 141

120 DATA 34,2,169,b, 141,35,2, 169,40

130 DATA 141,2,211,234,234,734, 734,96, 8
1

L] )
140 DATA 72,173,31,208,24,109,220,2,197
150 DATA 203,208,5, 104,40, 76, 226, 192, 133
160 DATA 203,169,255,205, 72,3, 208,242, 169
170 DATA 118,133,204, 169, 6,133,205, 230, 204
180 DATA 169,255, 197,204,240, 225, 162,0, 161
190 DATA 204,157, 203,208,240, 169,0, 205, 241
200 DATA 2,208,211,32, 131,249, 234, 234, 734
210 DATA 230,204, 162,0, 161,204, 201,75, 144
20 DATA 195,32, 164,241 169, 17,205,220,
730 DATA 208,12, 169,0, 141,220,2, 165,203
240 DATA 56,233, 17, 133,203, 76,84,
300 REM ##* DANE DLA TEKSTU #*+
310 DATA 6,82,85,78,5, 76, 73,83,84,3,67, 79
320 DATA 78,84,23, 78, 69,87, 22,67, 6, 79,65
330 DATA 68, 20,67,83,65,86,69,0,0,0,0,0
10 BAJTEK 9/87
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Co piszczy pod klawiaturg?

\(cz. 10)

TABLICA
ADRESOW
PROCEDUR

SYSTEMOWYCH

C.D.

133

2415 257F 257F

Zamkniecie zbioru wyjsciowego.

Wej: nie ma

Wyj: Przy prawidtowym zamknieciu zbi-
oru CARRY =1 a ZERO = 0. Jesli
zbiér nie byt otwarty to CARRY = 0
i ZERO=0. Jezeli zostat wcisniety
ESC to CARRY = 0 a ZERO=1.
We wszystkich przypadkach AF,
BC, DE HL i IX sg modyfikowane.

Nr

Adres | Adres rzeczywisty/opis

134

BC92

242E 2599 2599

wektora

464 664 6128

127

BC7D 2401 2557 2557

Zaniechanie odczytu i
zbioru.
Wej: nic
Wyj: DE  zawiera

zamkniecie

adres  bufora
(WCPC 464), A=255 jezeli
wszystkie pliki zamkniete;
BC i HL sg modyfikowane.

Zaniechanie przesytania zbioru na

wyjscie

Wej: nie ma

Wyij: A=255 jezeli wszystkie pliki
zamknie te; AF, BC, DE i HL sa
zmodyfikowane.

135

BC95

OCEC  |oceE  |ocFe

128

BC80 2435 | 25A0 |  25A0

Odczyt nastepnego bajtu z bufora

Wej: nic

Wyij: Jezeli wszystko jest w porzadku,
CARRY - 1. ZERO = 0 a A zawiera
odczytany znak. W przypadku na-
potkania konca zbioru (EOF) CAR-
RY = 0, ZERO = 0 i A jest mody-
fikowany Jesli zostat wcisniety
ESC to CARRY = 0, ZERO=1i A
jest modyfikowany. We wszystkich
przypadkach IX jest modyfikowany.

Wopis znaku do zbioru wyjsciowego.

Wej: A zawiera znak do wpisania.

Wyij: Przy prawidtowym zapisie CAR-
RY=0 a ZERO = 0. Jezeli zbiér
nie zostat otworzony to CARRY=0
i ZERO=0 Jesli zostat wcisniety
ESC to CARRY=0 a ZERO=1. We
wszystkich przypadkach AF i IX sg
modyfikowane.

136

BC98

24EA  [2653 2653

129

BC83 | 24AB | 2618 | 2618

Odczyt zbioru i zapis do pamieci.

Wej: HL zawiera adres zapisywanych
danych.

Wyj: Dla wskaznikéw CARRY i ZERO
tak. jak w (128). Ponadto HL za-
wiera adres autostartu wczytanego
programu w przypadku, gdy odc-
zyt byt prawidtowy. We wszystkich
przypadkach AF, BC. DE, HLi X sg
modyfikowane.

Bezposredni wpis zawartosci pamieci

do zbioru wyjsciowego.

Wej: HL zawiera adres pamieci, DE za
wiera ilos¢ zapisywanych bajtow,
BC zawiera adres autostartu, A
zawiera typ zbioru.

Wyj: Patrz (135), lecz modyfikowane sg
AF, BC, DE, HLi IX.

137

BC9B

2528 [ 2692 [ 2692

130

BC86 249A | 2607 | 2607

Lokowanie ostatniego znaku odczyta-
nego przez procedure (128) w buforze
odczytu.

Wej: nie ma Wyj: nie ma

Wypisanie katalogu kasety.

Wej: DE zawiera adres 2K pamieci
uzytej lako bufor.

Wyij: W przypadku prawidtowego odc-
zytu CARRY= 1 aZERO = 0. Jezeli
bufor jest zajety to CARRY=0
i ZERO = 0. Przy wystgpieniu
btedu CARRY = 0 a ZERO = 1.
W kazdym przypadku AF, BC, DE,
HL i IX sg modyfikowane.

138

BC9B

283F [ 20AF [ 20AF

131

BC89 | 2496 | 2603 | 2603

Sprawdzanie, czy wystepuje koniec

zbioru.

Wej: nie ma

Wyij: Jezeli napotkany jest koniec zbioru
to CARRY=0 i ZERO=0. W przeci-
wnym przypadku CARRY = 1 a
ZERO = 0. Jezeli zostat nacisniety
ESC (BREAK) to CARRY = 0 a
ZERO = 1. W kazdym przypadku
AF i IX sg modyfikowane.

Zapis na kasete.

Wej: HL zawiera adres danych do za-
pisu, DE zawiera ilo$¢ bajtow do
zapisu, A zawiera znak synchro-
nizacji: $2C — nagtéwek, $16 —
dane

Przy prawidtowym przebiegu za-
pisu CARRY= 1. W przypadku
przeciwvnym CARRY = 0 a A
zawiera kod btedu. W kazdym
przypadku AF, BC, DE, HL i IX sg
modyfikowane.

Wyj:

132

BC8C [23AB  [24FE | 24FE

139

BCA1

2836 [ 29n6 [ 296

Otwarcie zbioru wyjsciowego.

Wej. B zawiera diugo$¢ nazwy zbioru,

HL zawiera adres nazwy zbioru, DE za-

wiera adres bufora 2K dla tego zbioru.

Wyj. Przy prawidtowym otwarciu zbioru
CARRY=1, ZERO = 0 i HL zawiera
adres bufora nagtowka. W przy-
padku nacisniecia ESC CARRY=0
a ZERO = 1. Jezeli zbior byt juz ot-
warty to CARRY = 0 i ZERO = 0.
We wszystkich przypadkach AF,
BC, DE, HL i IX s modyfikowane.

Odczyt z kasety.

Wej: HL zawiera adres dla odczytanych
danych, DE zawiera ilos¢ bajtow
do odczytania, A zawiera znak
synchronizaciji (patrz 138).

Przy prawidtowym odczycie CAR-
RY= 1. W przypadku przeciwnym
CARRY=0 i A zawiera kod btedu.
W kazdym przypadku AF, BC, DE,
HL i IX sa modyfikowane.

Wyj:

Wojciech Ziotek



BEZ WYBORU

Uzytkownik Spectrum, chcacy programowac

w Pascal-u. nie ma zadnego wyboru. Jedynym

dostepnym kompilatorem teqo jezyka jest Hisoft

Pascal (w kilku wersjach). Produkt ten rozwijat

sie dlugo, zas firma Hisoft wiozyta wiele wysitku

w usuwanie wykrytych usterek. Obecnie rozpo-

wszechniona wersja HP4S stanowi juz narzedzie

naprawde godne polecenia.

Hisoft Pascal zostat, oprécz Spec
trum, zaimplementowany na kilku innych
komputerach, wykorzystujgcych magne
tofon jako pamieé zewnetrzng. W grupie
tej wystepuje NewBrain, Sharp MZ 80,
Sharp MZ 700, Amstrad 464. Komputery
te wyposazone sg w procesor Z 80, stad
sam kompilator jest niemal identyczny
we wszystkich wersjach. Dla wszystkich
implementacji firma Hisoft wydata réow
niez jeden podrecznik, opatrzony jedy-
nie dodatkami wyjasniajacymi szczegoty
im plementacyjne na poszczegdlnych ty
pach komputeréw.

W dwéch czesciach tego artykutu zaj
miemy sie blizej wersjg HP4S, stosunko
WO najnowszg implementacjg kompilato
ra dla Spectrum. Wersje dla innych kom
puteréw sg podobne w obstudze.

KOMPILATOR

Uzytkownik otrzymuje na tasmie dwa
niezalezne programy. Najpierw nagrywa
ny jest krétki (ok. 1,5 KB) program PRINT
64, ktéry pozwala na uzyskanie 64-ko-
lumnowego wydruku na ekranie, podob-
nie jak to ma miejsce w programie Ta-
sword. Jest to bardzo praktyczne, gdyz
rzadko kiedy tekst programu w Pascal-
-u bywa czytelny na wydruku szerokosci
32 znakéw. Przy nagranym pro gramie
PRINT 64 réwniez wszystkie teksty wy-
pisywane przez kompilowany program
sg wyprowadzane w formacie 64-ch zna-
kéw w wierszu. Kod wynikowy jest jednak
niezalezny od tego programu i mozna go
uzywaé (po nagraniu na tasme zlece-
niem T) niezaleznie. Nagrywanie progra-
mu PRINT 64 nie jest pozagdane w dwoch
wypadkach. Pierwszy to taki, gdy potrze-
bujemy maksymalnej objetosci pamieci
dla naszego programu, drugi zas polega
na koniecznosci sprawdzenia dziatania
np. grafiki produkowanej przez skompi-
lowany program, o ile ma on dziata¢ w
trybie 32 znakéw w linii.

Po nagraniu (lub nie) programu PRINT
64 nagrywany jest wtasciwy kompilator.
Sktada sie on z programu tadujacego
oraz przeszio 19-kilobajtowej objetosci
kompilatora (12 KB) wraz z edytorem (2
KB) i bibliotekg procedur standardowych
(4 KB). Program tadujacy petni dodatko-
wa funkcje — stuzy komunikacji edytora
z magnetofonem (tzn. nagrywanie wczy-
tywanie tekstu zrédiowego programu).

Nie jest on natomiast niezbedny dla dzia-
tania samego kompilatora. Mozemy za-
tem po powrocie do Basic-a zleceniem
B usuna¢ z pamigci program tadujacy
wraz z PRINT 64 wykonujac po prostu
NEW, a nastepnie ponownie wejs¢ do
kompilatora poprzez RANDOMIZE USR
24603. Zabieg taki nie niszczy tekstu
programu, w PASCAL-u, jaki aktualnie
przetwarzamy. Celem takiego postgpo-
wania moze byé np. powrét do 32-kolum-
nowej organizacji ekranu bez kaso wania
kompilatora, ale uwaga: tracimy przez to
mozliwo$é nagrania programu na tasme.
Lepiej wiec zrobi¢ to wczesnie;.

Po poprawnym zatadowaniu do pa-
mieci kompilator zada odpowiedzi na trzy
pytania. Pierwsze z nich to

Top of RAM?

Najprostsza odpowiedzig na to pytanie
jest po prostu wcisnigcie ENTER. Wow-
czas kompilator ustala zakres dostep-
nej pamieci RAM bezposrednio ponizej
programu PRINT 64, lub (jesli nie byt on
nagrany) bezposrednio przed obszarem
UDG. Jezeli z jakichkolwiek wzgledow
takie wartoéci nam nie odpowiadaja, mo-
zemy ustali¢ inng warto$¢, podajac liczbe
dziesietng mniejsza od 65536. Sytuacja
taka zachodzi, gdy chcemy np. taczy¢
kod wynikowy z innymi procedurami w
jezyku maszynowym i potrzebujemy dla
tych procedur zarezerwowaé miejsce.
Nalezy jednak uwaza¢, aby przez dekla-
racije RAMPTop nie spowodowa¢ zama-
zania programu PRINT 64, zajmujacego
gbrng cze$é przestrzeni adresowanej. Z
reguly konczy sie to bowiem wyzerowa-
niem komputera przy probie kompilaciji.

Top of RAM for T?

to pytanie dotyczy deklaracji RAMTop dla
programu skompilowanego przy pomocy
zlecenia T. Podczas wykonywania takie
go programu hie sg uzywane obszary
pamieci powyzej podanej w odpowiedzi
na powyzsze pytanie wartosci. Przy wci
$nieciu samego klawisza ENTER usta-
la na jest automatycznie wielko$¢ taka
sama, jak w odpowiedzi na poprzednie
pytanie. Zastosowania — jak wyzej.

Table size?

Tutaj podajemy wielko$¢ tablicy symboli,
uzywanej w czasie kompilacji do prze-
chowywania wszystkich nazw deklaro-

wanych w programie przez uzytkownika.
Przy podaniu odpowiedzi standardowej
(ENTER) na tablice symboli przeznacza
na jest 1/16 dostgpnej pamieci. Jest to
wielkos§¢ wystarczajaca w wiekszosci
programéw, ktdre nie zawierajg dtugich
typéw wyliczeniowych lub wielu zmien-
nych.

Jezeli wszystkie odpowiedzi na py-
tania zostang zaakceptowane, Hisoft
PASCAL zgtasza swa gotowos$é do pracy
po przez pojawienie sie nagtowka firmo-
wego. W przeciwnym przypadku (np. gdy
podali$my zbyt niski RAMTop) wszystkie
pytania sg zadawane od poczatku.

OBSLUGA EDYTORA

Wszystkie funkcje kompilatora i edy-
tora uruchamiamy poprzez podawanie
jednolistowych zlecenh postaci:

<litera><liczbavliczba>,<tancu-
ch><tancuch>

Niektére zlecenia wymagajg tylko
dwoéch pierwszych parametréw, inne
tylko trzeciego. W takich przypadkach
niepotrzeb ne parametry po prostu po-
mijamy, np.

B
K 100
G,, TURTLE

Zauwazmy, ze nie pomijamy przecin-
kéw poprzedzajacych parametr. Piszac
program w Hisoft PASCAL-u po stuguje-
my sig edytorem liniowym. Jest on mnigj
wygodny od np. edytora ekranowego
Turbo PASCAL-a, ale tez zajmuje znacz-
nie mniej pamigci, potrzebnej przeciez
na program i kod wynikowy. Przy odro-
binie wprawy mozna sie nim postugiwac
catkiem efektywnie, cho¢ nigdy tak, jak
edytorem Turbo. Oto zlecenia edytora:

I <linia>, <skok>

Rozpoczecie wprowadzania tekstu
od linii o numerze linia, (linie programu
w PASCAL-u sg numerowane na potrze-
by edytora; numery te nie maja zadnego
zwigzku z etykietami, do ktérych moze
nastgpi¢ skok w programie). Kolejne
wprowadzane linie numerowane sg co
skok. Najwyzszy numer nie moze prze
kroczy¢ 32767. Jezeli wprowadzamy linie
o numerach odpowiadajgcych liniom

juz istniejacym, nastepuje zamiana
linii starych na nowe

Wystawianie tekstu mozemy zakon-
czy¢ poprzez wecisniecie klawisza EDIT
(CAPS SHIFT + 1).

Linia wprowadzana moze liczy¢ co
naj wyzej 128 znakéw

L <od>, <do>
Wypisanie na ekran linii od numeru <od>
do numeru <do>. W przypadku nie po-

dania parametréw, wypisywany jest caty
tekst programu od poczatku. Wydruk

jest zatrzymywany co pewng liczbe linii
(ustalong zleceniem K), co umozliwia
swobodne jego przegladanie. Wcisnigcie
dowolnego klawisza wznawia przewija
nie wydruku, klawisz EDIT przerywa wy
pisywanie.

K <n>

Ustalenie liczby linii do jednorazowego
wypisywania zleceniem L — patrz wyzej.

D <od>, <do>

Usuniecie linii od numeru <od> do nu-
meru <do>. To zlecenie wymaga dwoch
argumentéw (a to w celu unikniecia przy-
krych pomytek). Jezeli chcemy usungé
tylko jedng linie, wystarczy poda¢ jej nu-
mer i weisna¢ ENTER — podobnie jak w
edytorze BASIC-a. (w podobny spos6b
mozemy tez wprowadzaé pojedyncze
linie).

M <n>, <m>

Skopiowanie linii 0 numerze <n> na po-
zycje <m>. Jezeli linia <m> juz istnieje,
zostaje wymieniona.

N start, skok

Przenumerowanie linii programu. Pierw-
sza linia otrzymuje numer <start>, zas
kolejne sg numerowane z krokiem skok.
Jezeli okaze sig, ze ktéra$ z linii progra-
mu mogtaby otrzymaé numer wiekszy od
32767, numeracja nie jest przeprowadza-
na.

F <od>, <do>, wzorzec, <tancuch>

Zlecenie F umozliwia odnajdywanie
wzorca w tekscie oraz zastepowanie
pewnych fragmentéw tekstu innymi. Za-
zwyczaj podaje sie trzy pierwsze para-
metry. Pierwsze dwa okreslajg zakres
przeszukiwania tekstu programu. Trzeci
jest wzorcem, ktéry ma zosta¢ odnale-
ziony. Wzorzec moze mieé dlugosé do
20 znakéw. W przypadku odnalezienia
wzorca w tekécie linia zawierajaca go
wystawia na jest do edycji (patrz zlece-
nie E). Mozna poda¢ czwarty parametr,
woéwczas wzorzec zostanie automatycz-
nie zastgpiony przez fancuch.

E <n>

Linia o numerze n jest wystawiana do
edycji. Polega to na wys$wietleniu linii w
catosci, a nastepnie umieszczeniu kurso-
ra ponizej. W tym momencie mamy moz-
liwo$¢ dokonywania zmian w linii. Czyni
sie to przy pomocy do$é nietypowego
zestawu klawiszy.

SPACJA —przesuwa kursor jeden
znak do przodu. Nalezy
pamigtac, ze w linii kursora
tekst widoczny jest jedynie
po jego lewej stronie.

DELETE — przesunigcie kursora o je-
den znak do tytu (bez kaso-

wania znaku).
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KLAN SPECTRUM

| — przesunigcie kursora do na-
stepnej pozycji tabulacji.

ENTER — wprowadzenie redagowa-
nej linii.

0 — wyjécie z trybu edycji bez
wprowadzania zmian.

R — skasowanie dotychczas
wprowadzonych zmian i
rozpoczecie edycji linii od
nowa.

L — wypisanie czesci linii na
prawo od kursora

K — skasowanie znaku znajdu-
jacego sie pod kursorem.

p4 — skasowanie wszystkich

znakéw od kursora (wiacz-
nie) do konca linii.

1 — przetaczenie kursora w tryb
wstawiania znakéw Kursor
przyjmuje posta¢ znaku
gwiazdki.

Whpisany teraz tekst zostaje wstawiony
do linii w miejscu wskazywanym poprze
dnio przez kursor. Wprowadzane znaki
mozemy kasowaé klawiszem DELETE.
Wstawianie tekstu konczymy wciénig-
ciem ENTER, co powoduje powrdt kur-
sora do normalnego trybu.

X — przesunigcie kursora do
konca linii i automatycz ne
przetaczenie kursora na
tryb wstawiania (jak wyzej).

C — Przetaczenie kursora w
tryb zamiany znakéw. Tryb
ten stuzy do zmiany istnie-
jacych znakéw w linii. Po-
wrét do normalnego trybu
kursora poprzez wcisnigcie
ENTER.

P <od>, <do>, <nazwa>

Nagranie tekstu programu Zzrédtowego
na tasme. Pierwsze dwa parametry okre-
Slaja zakres linii, trzeci jest nazwa pliku.
Po wprowadzeniu tego zlecenia kom-
puter nagrywa na tasme pliki. Pierwszy
zawiera tylko dwa bajty, okreslajace diu-
go$¢ pliku wiasciwego, drugi za$ — tekst
programu.

G ,, <nazwa>

Weczytanie z tasmy tekstu programu.
Jako trzeci parametr podajemy tu nazwe
pliku. Jezeli w pamigci istnieje juz pewien
tekst, to nowy zostanie dopisany do jego
konca, przy odpowiednim prenumerowa-
niu.

W przypadku wystgpienia btedu ta-
dowania programu wysSwietlony zostaje
systemowy komunikat ,Tape loading
error”, po czym nastgpuje przejscie do
BASIC-a. W takim przypadku mozna
powrdci¢ do PASCAL-a poprzez GO TO
2 (préba tadowania zostaje powt6rzona)
lub RANDOMIZE USR 24603 (tzw. gora-
cy start programu).

Edytor przechowuje tekst programu
zrédiowego w nieco innej postaci, niz
jest to widoczne na ekranie. Mianowicie
wszystkie stfowa kluczowe PASCAL-a sg
reprezentowane w postaci jednobajto-
wych skrétéw. Oprécz tego na poczatku
kazdego wiersza umieszczany jest bajt
okreslajacy ilos¢ wiodacych spaciji, przy
czym one same fizycznie nie wystepuja.
Sposoéb ten pozwala zaoszczedzi¢ ok.
25% objetosci tekstu, przy czym dodat-
kowa zaletg jest przyspieszenie samej
kompilacji poprzez skrécenie czasu po-
trzebnego na analize leksykalng tekstu.
Ubocznym, lecz istotnym skutkiem jest
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natomiast konieczno$¢ pisania wszyst-
kich stéw kluczowych DUZYMI LITERA
MI.
0O <od>, <do>

Zlecenie to wigze sie bezpos$rednio z
powyzszymi uwagami. Jezeli bowiem
tekst zrédtowy programu znajduje sie w
pamigci w postaci nieupakowanej (na
przyktad zostat napisany przy pomocy
innego edytora), zlecenie O pozwala
sprowadzi¢ go do postaci akceptowanej
przez kompilator. Warto jednak zauwa-
zy¢, ze korzystanie do tego celu np. z Ta-
sworda jest problematyczne ze wzgledu
na specyficzny sposoéb zapisu tekstu na
tasme przez Hisoft PASCAL.

KOMPILACJA

Zlecenia stuzace kompilacji programu
majg format podobny do zlecen edytora.

C <n>

Kompilacja programu zrédiowego po-
czawszy od linii sn>. Mozna nie podawacé
parametru; wéwczas program kompilo-
wany jest od poczatku.

W czasie kompilacji produkowany
jest wydruk programu wraz z poda-
wanymi dla kazdej linii adresami kodu
wynikowego. Taka posta¢ wydruku zo-
stata przyjeta we wszystkich starszych
kompilatorach PASCAL-a, poczawszy od
pierwszego kompilatora Niklausa Wir-
tha, i jest dosyé czytelna — umozliwia
pdzniejsze wyszukiwanie btedéw wyko-
nania.

W przypadku wystgpienia btedu w
trakcie kompilacji, jest on wskazywany
przez strzatke opatrzong numerem bte-
du. Jednoczes$nie wydruk jest zatrzymy-
wany, za$ programista moze teraz:

— Wcisngé ENTER w celu
kontynuowania kompilacji.

— Wecisna¢ E. Wéwczas bted-
na linia jest wystawiona do
edycji.

— Wecisna¢ P w celu edycji li-
nii poprzedzajgcej wykryty
btad.

Jezeli kompilacja zostata zakonczona
pomyslnie, kompilator wyswietla pytanie
Run?

Wcisnigcie Y powoduje wykonanie
programu, N — powrét do edytora.

R

Wykonanie skompilowanego programu,
o ile jest on dostepny w pamieci.

T <n>

Dziata podobnie jak zlecenie C, z tym,
ze sluzy zapisaniu kodu wynikowego na
tasme. Po pomysinym zakonczeniu kom-
pilacji nastepuje pytanie.

Ok?

Odpowiedz twierdzgca powoduije, ze kod
wynikowy jest przemieszczany w pamigci
w poblize biblioteki procedur standardo-
wych. Uwaga: operacja ta niszczy kom-
pilator! Nastepnie cato$¢, jako program
wynikowy, jest nagrywana na tasme.
Kod uzyskany w ten sposob moze by¢
uruchamiany z poziomu Basica poprzez
RANDOMIZE USR 24608.

X

Zlecenie X powoduje wys$wietlenie kon-
cowego adresu przestrzeni adresowej
zajmowanej przez kompilator. Moze by¢

on przydatny przy sporzadzaniu roboczej
kopii kompilatora.

Zlecenie B powoduje powrét do BASIC-
-a. Ponowne uruchomienie kompilatora
nastepuje poprzez RANDOMIZE USR
24598. Nastepuje woéwczas tzw. zimny
start — z usunigciem wszelkich tekstow
znajdujacych si¢ w pamieci. Jezeli chce
my zachowag istniejacy tekst programu,
nalezy uruchamia¢ program HP4S po
przez RANDOMIZE USR 24603.

(Ciag dalszy nastapi)
Marek Wyrwidgb

WYKAZ BLEDOW
KOMPILACJI

1. Zbyt duza liczba.

2. Spodziewany; lub END.

3. Niezadeklarowany identyfikator.
4. Spodziewany identyfikator.

5. W definicji statej powinien wysta pi¢
znak =, nie :=.

6. Spodziewany znak =.

7. Ten identyfikator nie moze znajdo-
wac sie na poczatku instrukcji

8. Spodziewany symbol :=.

9. Spodziewany znak).

10. Btedna nazwa typu.

11. Spodziewany znak .

12. Spodziewany sktadnik wyrazenia.
13. Spodziewana stata.

14. Ten identyfikator nie okresla statej.
15. Spodziewany symbol THEN.

16. Spodziewany symbol DO.

17. Spodziewane TO lub DOWNTO.
18. Spodziewany znak (.

19. Nie mozna wypisywaé¢ wyrazen
tego typu.

20. Spodziewany symbol OF.
21. Spodziewany znak ,.

22,
23.

24.

Spodziewany znak:.

Spodziewany symbol PROGRAM.
Spodziewana nazwa zmiennej, po-
niewaz parametr jest wywolywany
przez zmienna.

25.

26.

Spodziewany symbol BEGIN.

Parametrem READ powinna byé
zmienna.

27. Nie mozna poréwnywaé¢ wyrazen

tego typu.

28. Powinien wystepowac¢ typ INTE-

GER lub REAL.

29. Nie mozna czyta¢ zmiennej tego

typu.
Ten identyfikator nie jest nazwa
typu.

31. Spodziewany wyktadnik w zapisie
liczby rzeczywiste;j.

30.

32. Spodziewane wyrazenie typu ska-
larnego (ale nie liczbowe).

33.

34.
35.

36.

37.
38.

39.

40.

1.

42,

43.

44.

45.

46.

47.

48.
49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.
63.

64.

67.

68.

69.

70.

Nie wolno uzywac¢ pustych tancu-
chow znakowych.

Spodziewany znak [.
Spodziewany znak ].

Do indeksowania tablicy wolno
uzy¢ tylko typu skalarnego.

Spodziewany symbol...

W deklaracji tablicy spodziewany
symbol, lub ].

Gorny zakres jest mniejszy od dol-
nego.

Zbyt duzy zbior (ponad 256 ele-
mentow).

Typ wyniku funkcji nalezy poda¢ w
formie identyfikatora.

W okresleniu zbioru spodziewany
symbol, lub ].

W okresleniu zbioru spodziewany
symbol.., ] lub ,.

Typ parametru nalezy podac¢ w for-
mie identyfikatora.

Zbior pusty nie moze by¢ pierw-
szym skiadnikiem instrukcji, nie
bedacej przypisaniem.

Spodziewany typ skalarny wraz z
REAL.

Spodziewany typ skalarny, lecz
bez REAL.

Niezgodnos$¢ uzytych zbioréw.

Operacje > i < nie moga by¢ uzyte
do porownywania zbiorow.

Spodziewany jeden z symboli

BEGIN, FORWARD,
CONST, VAR, TYPE.

LABEL,

Spodziewana cyfra w ukladzie
szesnastkowym (0..F).

Zbior nie moze by¢ parametrem
POKE.

Zbyt duzy rozmiar tablicy (ponad
64 KB).

W definicji rekordu spodziewany
symbol END lub ;
Spodziewany identyfikator pola

rekordu.

Po symbolu WITH spodziewana
jest nazwa zmienne;j.

Zmienna w instrukcji WITH powin-
na by¢ typu rekordowego.

Identyfikator pola rekordu nie od-
powiada uzytej instrukcji WITH.

Po symbolu LABEL spodziewana
jest liczba catkowita bez znaku.

Po symbolu GOTO spodziewana
jest liczba catkowita bez znaku.

Etykieta zostata uzyta w ztym miej-
scu (poza swoja jednostka progra-
mowa).

Niezadeklarowana etykieta.

Parametrem SIZE powinna by¢
zmienna.

Wskazniki wolno porownywac¢ je-
dynie przy uzyciu symbolu =.

Formatowanie wydruku liczby cat-
kowitej przy uzyciu dwéch dwu-
kropkow jest dozwolone jedynie w
postaci <liczba> :n:H.

tancuchy znakowe nie moga za-
wiera¢ znaku konca linii.

Parametrem procedur NEW, MARK
i RELEASE powinna by¢ zmienna
typu wskaznikowego.

Parametrem ADDR powinna by¢
zmienna.



Otrzymatem ostatnio sporo li-
stow z prosba o doktadne przed-
stawienie i opis komoérek pamieci
wykorzystywanych do ustawiania
wlasnych parametrow transmisiji
poprzez port uzytkownika (USER
PORT). Postaram sie wiec spet-
ni¢ zyczenia tych Czytelnikow
w ponizszym artykule. W jego
pierwszej czesci zostang opisa-
ne zasady ogolne programowania
wlasnych parametrow transmisiji,
w drugiej zas adresy i procedury
zawarte w ROM oraz zasady ich
wykorzystywania.

Gtéwna roznica pomiedzy standardem RS-232
i RS-232C wykorzystywanym w komputerach firmy
Commodore jest roznica napig¢. RS-232C spetnia
wszystkie wymogi standardu RS-232 z wyjatkiem na-
piecia — 5V pradu statego — podczas, gdy RS-232
wykorzystuje napiecia -12V/+12V. Przytgczajac wigc
jakiekolwiek urzadzenie majace mozliwo$¢ pracy w
tym standardzie nalezy pamieta¢ o koniecznosci dota-
czenia odpowiedniego konwertera napie¢. Parametry
transmisji moga by¢ programowane przez uzytkow-
nika zaréwno w BASIC jak i w jezyku maszynowym.
Mozliwe jest programowanie szybkos$ci transmisji, dtu-
gosci stowa, parzystosci, bitdbw stopu rodzaju kontroli
(handshake) Przy programowaniu w BASIC wykorzy-
stywane sg instrukcje uzywane normalnie do operacji
na zbiorach — PRINT#, GET#, OPEN, CLOSE, CMD,
a takze zmienna systemowa ST (STatus). Nie zale-
ca sie natomiast korzystania z instrukcji INPUT# oraz
procedury CHRIN. W systemie operacyjnym (KER-
NAL) zawarte sg juz gotowe procedury maszynowe
umozliwiajace wzglednie tatwe postugiwanie sig¢ tym
interfejsem. Wykorzystuje on przerwania i zegary
uktadu CIA 2. Otwarcia kanatu do transmisji/odbioru
danych dokonuje sie za pomoca: OPEN LNZ,2,0,"RK,
RR, MBST, SBST"

Takie otwarcie kanatu powoduje jednoczesnie w
wypadku C-64 zlokalizowanie w gornej czesci pamiegci
RAM (po nizej adresu 40960) dwoch buforéw, jednego
do odbioru danych a drugiego do ich wytransmitowa-
nia, zajmujacych po 256 bajtéw kazdy. W komodrkach
o adresach $F7/$F8 zawarte sg wskazniki informujace
o aktualnym adresie obu tych buforéw. Warto pamig-
tac, ze jesli nasz program zajmuje zbyt wiele miejsca,
to jego koniec zostanie skasowany w chwili otwarcia
kanatu dla transmisji RS-232 i zaden komunikat o bte-
dzie nie bedzie wyswietlany. Z tego tez powodu zaleca
sie otwieranie kanatu na samym poczatku programu,
aby zmienne deklarowane w programie byty wpisy-
wane do pamigci ponizej utworzonych juz buforéw (w
przeciwnym wypadku zostang skasowane): ponadto
otwarcie kanatu powoduje automatyczne wykonanie
rozkazu CLR kasujacego wszystkie, zadeklarowane
zmienne. W programie mozliwe jest otwarcie tylko
jednego kanatu do obstugi RS-232 gdyz otwarcie dru-
giego spowoduje na tychmiastowe utworzenie nastep-
nych dwéch buforéw (w tym samym obszarze pamigci

COMMODORE

| RS-232C —cz.1

RR — rejestr kontrolny. Jego definiowanie (podob-
nie jak MBST i SBST) moze by¢ podczas otwierania
kanatu pominigte. Za jego pomoca mozna zaprogramo-
wac parzystos¢, rodzaj transmisji (duplex, half-duplex)
oraz rodzaj kontroli (handshake):

co dla plerwszego
wczesniej

W wypadku Commodore 128, projektanci zabezpie-
czyli juz odpowiedni obszar dla tych buforéw na state
— znajdujg sie one w pamieci od adresu $0C00. Jezeli
w programie nie wykorzystujemy RS-232. to wymienio-

skasujg one bufory utworzone

ne obszary mozna wykorzysta¢ do wtasnych celéw. nr bitu Znaczenie
o Nazwa zbci;or(’)v% moig sie$ sk{a(éaé z$4 znaééw,$np.: 7-6-5 ustawianie parzystosci
PEN 1,2,0,CHR$ 32 ,CHR$ 32 ,CHR$ 156 ,CHR$ 1 il
Kody CHR$ stanowig nazwe i okreélaja jedno- 0 parzysto§<,: w.y{aczona
cze$nie parametry transmisji. LNZ — logiczny numer 001 parzystosc nieparzysta (odd)
zbioru, ktérym moze by¢ dowolna liczba od 1 do 255. 011 parzysto$é parzysta (even)
Jesli zastosowany zostanie numer wiekszy od 127, t0 101 8 bit stowa danych zawsze = 1, kontrola pa-
po kazdym powrocie karetki (carriage return) nastgpi rzystoéci wytaczona
przesunigcie o jedna linie w gére (line feed). 111 8 bit stowa danych zawsze = 0
RK — rejestr kontrolny. Znaczenie poszczegdinych 4 dzai t isii. 0 = petny duplex. 1 = pol-
bitéw ilustruje ponizsza tabela: rodzaj transmisji. 9 = petny duplex, 1 = po
du-plex
nr bitu Znaczenie 321 b|ty nieWkarZyStane
7 iloé¢ bitéw stopu. 0 oznacza 1 bit stopu, 1 = 8 kontrola (handshake). 0 = 3-liniowa, 1 = X-
2 bity stopu -liniowa
6-5 dtugos¢ stowa od 8 do 5 bitdw: i o o
00 stowo o$miobitowe Wybor kontroli 3-liniowej sprawia, ze linie CTS (Cle-

01 stowo siedmiobitowe
stowo szes$ciobitowe
stowo pieciobitowe
Gdy wybrana diugo$é stowa danych jest
mniejsza od 8, wszystkie pozostate bity
przyjmuja wartos¢ 0.

4 bit niewykorzystany
3-2-1-0  szybkos¢ transmisji:
0000 szybkos¢ definiowania przez uzytkownika
0001 50 bodéw

0010 75 bodéw

0011 110 bodéw

0100 134.5 bodéw
0101 150 Bodéw

0110 300 bodéw

0111 600 bodéw

1000 1200 bodéw

Dalsze kombinacje oznaczaj kolejno 1800, 2400,
3600, 4800, 7200, 9600, 19200 bodéw, jednakze opro-
gramowanie zawarte w systemie operacyjnym jest zbyt
wolne aby przetworzyé dane nadawane/odbierane z
taka szybkoscia.

Jezeli cztery mtodsze bity (0-3) sg wytgczone, to
szybko$¢ transmisji bedzie taka jak ustalono to za po-
mocg MBST i SBST (miodszego i starszego bajtu szyb-
kosci transmisji).

Szybkos$é transmisji oblicza sie wedtug nastepuja-
cego wzoru:

S = 492662/szybkos¢ - 101

MBST = INT (S/256)

SBST = S AND 255

ar To Send) i DSR (Data Set Ready) nie sg sprawdzane
podczas transmisji, co oznacza, ze dane beda wysy-
tane np. do drukarki bez wzgledu na to czy jest ona
na to przygotowana czy nie. Zmiane tego stanu rzeczy
mozna osiggnaé wybierajac kontrole X-liniowa.

Podczas transmisji nalezy sprawdzaé takze zmien-
ng ST, dzieki ktérej mozemy okresli¢ rodzaj btedu jaki
wystapit (dany bit ustawiony):

Bit 0 — bfad parytetu,

Bit 1 — btad ramki,

Bit 2 — bufor odbiornika petny,

Bit 3 — bufor odbiorczy pusty,

Bit 4 — brak sygnatu CTS (Clear To Send),
Bit 5 — niewykorzystany,

Bit 6 — brak sygnatu DSR (Data Set Ready),
Bit 7 — odebrano sygnat przerwy (BREAK).

Warto pamieta¢, ze zmienna ST odczytywana w
BASIC jest zawsze po odczytaniu zerowana; z tego
powodu zaleca sig jej przypisanie innej zmiennej tym-
czasowej, jak np.: ZT = ST co pozwoli nastepnie na jej
wielokrotne testowanie.

Przed zamknieciem kanatu nalezy pamigtaé, ze in-
strukcja CLOSE skasuje natychmiast dwa utworzone
wczesniej w pamieci bufory wraz z ich zawartoscig bez
wzgledu na to czy dane te byty wystane/przetworzone
czy tez nie. Z tego powodu proponowane sg w literatu-
rze do rozwigzania : SYS 61604 dla C-64 (SYS 59372
dla C-128) lub tez od powiednie testowanie zmiennej
ST (999 ZT=ST: IF ZT=0 OR ZT=8 THEN 999) i dopiero
potem zamkniecie kanatu za pomoca CLOSE.

Klaudiusz Dybowski

~ USZKODZENIE STACJI 1541—

c17

Jednym z najczesciej
zdarzajacych sie uszko-
dzen stacji dyskow 1541
jest spalenie sie ukla-
du bufora wejsciowego
74LS14.

Jego lokalizacje przedstawiono
narys. 1. Objawy takiego uszkodze-
nia sg dos¢ tatwe do rozpoznania
— czerwona dioda $wieci si¢ bez
przerwy, nie mozliwe jest wczyta-
nie jakiegokolwiek programu, silnik

przez caly czas pracuje. Oczywi-

Scie konieczna jest wymiana uktadu
scalonego lecz przed tym propono-
walbym wszystkim uzyt ownikom
zainstalowa¢ (lub poprosi¢ o zain-
stalowanie w serwisie jesli stacja
bedzie tam oddana) podstawke co
ewentualnie w przysziosci pozwoli
nam na szybkg wymiane tego ukita-
du. Zalecatbym instalowanie podsta-
wek przy wszystkich ewentualnych
awariach tak stacji jak i komputera
czy drukarki.

Zastapienie  74LS14  ukiadem
7414 jest mozliwe, jednakze nalezy
pamiegtac, ze po zainstalowaniu tego

uktadu, do portu szeregowego moze
by¢ przytaczone tylko jedno urza-
dzenie a to ze wzgledu na zwiek-
szony pobdr pradu przez ten ukfad.
Dotaczenie np. drukarki czy drugiej
stacji dyskow moze spowodowac
w najgorszym wypadku nawet spa-
lenie procesora co bedzie raczej
kosztowng i diugotrwatg naprawa.
Z tego powodu zalecatbym raczej
wstrzymanie si¢ do chwili zdobycia
odpowiedniego uktadu (kilkaset zto-
tych na gietdzie) o ile stacja nie jest
absolutnie potrzebna.

Klaudiusz Dybowski
BAJTEK 9/87 13
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CICHO ciemni

Niestety nie bedzie to mroza

ca krew w zytach historia spod

zhaku rewolweru czy noza, ale

krotka charakterystyka niepu-
blikowanych nigdzie instrukciji
i_ rozkazow dla C-128 oraz in-
strukcji__mikroprocesora 6510
(tak ze i dalszych jego odmian).

Z pozoru mogtoby sie wydawaé, ze na te-
mat mikroprocesora (bo od niego zaczne) 6510
powiedziano juz wszystko w lawinie publikaciji
0 jezyku maszynowym. Niestety nie powiedzia-
no wszystkiego, a co ciekawsze prawdziwe ra-
rytasy zostaty wiasnie po miniete milczeniem.
Dlaczego rarytasy Czytelnik zorientuje sie za
chwile. Wszyscy nie watpliwie znajg dobrze po-
czciwy rozkaz NOP (No OPeration) wstrzymu-
jacy prace mikroprocesora na jeden cykl zega-
rowy. Wiadomo powszechnie, ze jest to rozkaz
jednobajtowy, natomiast rzadko kto wie, ze NOP
moze byc¢ (i jest!) takze dwubajtowy i trzybajto-
wy; te dwa ostatnie majg pewna bardzo inte-
resujacg wiasciwosé. Polega ona na tym, ze
w zaleznosci czy jest to NOP dwu — czy trzy-
bajtowy jeden lub dwa bajty za tym rozkazem
sa kompletnie ignorowane przez mikroprocesor.
Wyglada to nastepujgco:

NOP dwubajtowy:
...NOP RI RW...

NOP trzybajtowy:

...NOP RI RI RW...

gdzie Rl = rozkaz ignorowany ,a RW rozkaz
wykonywany.

Na domiar zlego w zasadzie wszystkie as-
semblery i disassemblery (a takze olbrzymia
wiekszo$¢ monitorow jezyka wewnetrznego) nie
majg w swoich wewnetrznych spisach rozka-
z6w i instrukcji takich wtasnie NOP zapisanych.
W efekcie, podczas disasemblacji programu
w tych miejscach pojawia sie najczesciej nasz
ulubiony znaczek ??7.

Rozkazy te stajg sie wykrywalne dopiero wte-
dy, gdy napiszemy sami odpowiedni program
stuzacy do badania jezyka maszynowego. Dla
zainteresowanych podaje wartosci dla poszcze-
g6lnych NOP:

14
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NOP dwubajtowy:
$04, $14, $34, $44, $54, $64,$74,$F4

NOP trzybajtowy:
$0C, $1C, $3C, $5C, $7C, $DC, $FC

Sprobujmy zapisac jaki$ fragment programu
w jezyku wewnetrznym korzystajac z NOP dwu-
bajtowego:

C000 1420 2-NOP
C002 A940 LDA $40
C004 60 RTS

Badajac program otrzymamy jednak:

C000 14?77
C002 20 A9 40 JSR $40A9
C004 60 RTS

gdyz disasembler ,potknie” sig juz na pierwszym
bajcie NOP i zinterpretuje kod $20 (czyli drugi,
ignorowany bajt NOP) jako poczatek rozkazu;
poniewaz kod ten odpowiada instrukcji JSR,
nastepne dwa bajty (LDA #$40) zostang z kolei
zinterpretowane jako adres skoku. Czeg6z wie-
cej trzeba marzacym o zabezpieczaniu swoich
programow... NOP trzybajtowy dziata doktadnie
tak samo, z tym ze otwiera przed programistg
nieco wieksze mozliwosci (maskuje dwa bajty
zamiast jednego).

C-128 miat dos$¢ dtugo opracowywang pa-
mie¢ ROM cho¢ projektanci i tak nie unikneli
btedu (pierwsze wersje tego komputera zo-
staty wycofane ze sklepéw witadnie przez to
i z tego powodu model ten ukazat sie na rynku
do$¢ pdzno). Faktem jest, ze juz w roku 1983
niektére firmy software'owe miaty ten kompu-
ter do swojej dyspozycji i ukiadaty dlan opro-
gramowanie. W instrukcji obstugi znajduje sie
wzmianka o dwdch nieimplementowanych roz-
kazach — OFF — oraz QUIT. Gdy wywotamy
je z BASIC, otrzymamy komunikat o btedzie
UNIMPLEMENTED COMMAND ERROR. Nie
kazdy jednak wie, ze istnieje takze trzecia in-
strukcja o ktérej wspomina je dynie COMPUTE!
s 128 PROGRAMMER'S REFERENCE GUDE
— jest do instrukcja RREG (Read REGisters).
Instrukcja ta pozwala nam w BASIC odczytaé
zawarto$¢ czterech rejestréw mikroprocesora:
akumulatora, rejestru X oraz Y a takze rejestr
stowa stanu (STATUS REGISTER). Format tej
instrukcji jest nastepujacy:

RREGA, X, Y, S

gdzie pod zmienng A wpisywana jest aktual na
zawarto$¢ akumulatora, pod X i Y odpowiednio
rejestréw X i Y oraz pod S stowo stanu.

Mato tego. Mozliwe jest takze przeniesienie
witasnych parametrow do tych rejestrow korzy-
stajgc z SYS (jest to juz normalna, zaimplemen-
towana instrukcja):

SYS adres, A, X, Y, S (wartos¢).

Czyzby posiadacze C-64 mogli obliza¢ sie
ze smakiem? Niekoniecznie. Odpowiednikiem
RREG w C-64 jest nieSmiertelna instrukcja
PEEK. Jezeli dziataniu tej funkcji poddamy ko-
moérki 780, 781, 782, 783 otrzymamy (w takiej
samej kolejnosci) zawartos¢ rejestréow mikro-
procesora; moze to by¢ przydatne jesli chcemy
ich wartosci przenie$¢ z powrotem do BASIC.
Wpisujac w te komérki nasze witasne dane
(oczywiscie przed wykonaniem SYS) mozemy
przenies¢ wiasne wartosci w odwrotnym kie-
runku — z BASIC do programu maszynowego.
Powyzsze adresy sg tak ze wazne dla VIC-20.

Jezeli kto$ chciatby przenosi¢ takie wartosci
w BASIC C-128, to odpowiednie komérki noszg
adresy od 5do 9 (.A, .X, Y, stowo stanu, wskaz-
nik stosu) i sg takze wykorzystywane przez
wbudowany juz monitor; mozna zatem spraw-
dzi¢ wpisane tam wartosci, cho¢ prostsza droga
wiedzie przez monitorowy rozkaz R.

Posiadaczom PLUS/4, C-16 i C-116 niestety
nie jestem w stanie podac tych lokalizacji gdyz
nie dysponuje dobra mapa pamieci tych modeli.
A moze Czytelnicy sg w stanie poméc wypozy-
czajgc mi ja na krotki okres czasu?

Na pocieszenie moge podac, ze ze wzgledu
na duze podobienstwo C-16/116 i +4 do C- 64
(przynajmniej pod wzgledem organizacji pierw-
szych stron pamieci), catkiem mozliwe jest, ze
adresy wazne dla VIC i 64 moga by¢ takze aktu-
alne dla komputeréw rodziny 16.

Klaudiusz Dybowski

UWAGA! Pamietajmy o tym, ze RREG jest
instrukcja, z ktorej projektanci ROM zrezy-
gnowali. Niech wiec nie zdziwi nikogo fakt, ze
w nowszych wersjach C-128 lub wyposazo-
nych w nowy ROM moga wystapi¢ problemy
w dziataniu tej instrukcji.



Coraz wiecej mamy w kraju posia-
daczy Commodore 128 i jest to, moim
zdaniem, dobry objaw, gdyz jest to
rzeczywiscie komputer warty swo-
jej ceny. Czesto jednak docierajg do
mnie glosy, ze wszystko pieknie z wy
jatkiem mozliwosci uzyskania trybu
80 znakow, co jest o tyle istotne, ze
wiekszos¢ dobrych programoéw dzia-
fa wiasnie w tym trybie. Co prawda
nie mam (jak na razie) rozwigzania
dla posiadaczy telewizorow, moge
jednak za to wesprze¢ witascicieli do-
wolnych monitorow.

Pierwsza sprawa, jaka bym doradzat wszyst-
kim, ktérzy pracuja w trybie 40 znakéw, to wstrzy-
manie sie z kasowaniem programow dla C-128,
ktére pozornie ,zawieszajg sig”, tzn. znikajg z
ekranu wszystkie napisy, pojawia sie za to barw-
na mozaika itp. W 80% przypadkéw jest to wtasnie
pierwsza oznaka, ze program dziata w trybie 80
znakéw

Prébowatem opracowaé jaka$ metode uzyski-
wania tego trybu na dobrych telewizorach koloro-
wych typu NEC czy SONY wyposazonych zardw-
no w wejscia antenowe jak i monitorowe, niestety
bezskutecznie. No c6z, by¢ moze niedtugo uda
nam sie rozwigzagé i ten problem. A moze Czytelni-
cy maja juz wtasne opracowania?

Zgota inaczej wyglada sprawa dla posiadaczy
monitoréw; podtaczenie sie do wyjscia RGB jest
wyjatkowo proste. Do tego celu potrzebny bedzie
nam wtyk dziewigciobolcowy i przew6d antenowy
o impedancji 75 Ohm (np. przewéd koncentryczny
dostepny w sklepach RTV). Ze zdobyciem wtyku
moze by¢ troche ktopotdw — osobiscie radzitbym
poszuka¢ ich na gietdzie. Podigczanie kabli na tzw.
,zapatke” moze doprowadzi¢ do zwarcia i w kon-
sekwencji spalenia uktadu VDC. Przewody nalezy
podtaczy¢ nastepujaco:

Ze wzgledu na niewielkie odlegtosci pomiedzy
nézkami wtyku (i brak obudowy do niego) zdecy-
dowatem sie na zdemontowanie niepotrzebnych

............. 2
i Fomemmemes 2
a) .
R EX)
R R
1
b) 1

2 2

Laqczenie przewodow dla trybu 80 znakow.

a) — wyprowadzenia gniazda RGB (1 — sygnat , MONOCHRO-
ME", 2 — masa)

b) — taczenie wtyku typu BNC lub ,Jack" (1 — sygnal, 2 —
masa)

¢) — taczenie 7 gniazdem monitora (2 — masa), w celu pryylacze-
nia sygnatu "MONOCHROME"; sprawd;, gdzie znajduje
sig wejscie wizji w twoim monitorze.

bolcéw. Moze to mie¢ pewne znaczenie na samo
mocowanie (wystapi pewien luz), ktéry mozna zli-
kwidowaé doginajac lekko jedng z blaszek wtycz-
ki. Tak przysposobionego potaczenia uzywam juz
od paru miesiecy bez zadnych klopotéw. Wadg
powyzszego rozwigzania jest koniecznosc¢ przeta-
czania przewodéw gdy chcemy przejs¢ z trybu 80
znakéw do 40. Proste rozwigzanie tego problemu
zamieszczam ponizej; potrzebne tu bedg krot-
kie kawatki przewodu ekranowego, gniazdo typu

xVIDEO
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Uniwersatny przetacznik trybow 40/80 znakow
a) — schemat blokowy

b) — schemat ideowy

c) — wyprowadzenia isostatu D — diwick W — wizja

GM-3 (tzw. ,monofoniczne”) oraz dowolny prze-
tacznik typu isostat. Schemat potaczen wyglada
nastepujaco:

Urzadzenie takie mozna wykonaé¢ w oddzielnej
obudowie lub (co jest chyba lepsze) wmontowaé
bezposrednio w obudowe monitora. Masy przewo-
doéw taczacych gniazda z przetacznikiem powinny
by¢ przytaczone do masy monitora. Jako tryb nor-
malny (przetacznik wytaczony) proponuje ustawic¢
tryb 40 znakéw i tak tez zostato to zaprojektowa-
ne na schemacie. Odwrécenie tego stanu rzeczy
mozna uzyska¢ poprzez zamiang przewodow fa-
czacych gniazda z przetacznikiem.

Na zakonczenie podaje takze sposéb dotgcza-
nia komputera do monitora czy wzmacniacza m.cz
we wszystkich typach Commodore posiadajacych
gniazdo AUDIO/VIDEO

Taki sam uktad potaczen obowigzuje dla star-
szych modeli wyposazonych w gniazdo pieciobol-

Schemat wyprowadzen gniazda AUDIO/VIDEO
1) fonia  2)wizja  3) masa

cowe. Jako kabel potgczeniowy moze byc z powo-
dzeniem wykorzystany przewdd do przegrywania
typu ,MONQO” (odradzam STEREO gdyz przenosi
on takze sygnaly wizyjne powodujace zaktécenia

font). Klaudiusz Dybowski

HARDCOPY

DLA C-16/116 i PLUS/4

Opisany ponizej program stuzy do przeno-
szenia obrazu wysokiej rozdzielczosci z ekranu
monitora na drukarke. Po wpisaniu i uprzednim
zapisaniu na tasmie badz dyskietce urucha-
miamy program za pomoca RUN. Kopiowanie
uruchamia sie za pomocg instrukcji SYS 818,
X, gdzie X jest numerem zbioru przydzielonego
drukarce. Operacja ta powinna by¢ wykonana na
drukarkach MPS 801/802/ 803 i trwa ok. 3 minut
(w wypadku MPS 803).

Marcin Wojciechowski

10 REM SHBHHHHHEHEHHRRREHE
20 REM * ¥
30 REM * HARDCOPY C-16/116/+4 *
40 REM *

50 REM # MARCIN WOJCIECHOWSKI *
&0 REM * ¥
70 REM HEEeeeirrnnibH
7

72:

100 A=B18:B=0:FORY=0T0171:READAS

110 C=DEC(A$) :B=B+C:POKEA+X,CaNEXT

120 IFB(>22912TI-BPRINT“§H£DDBRE DANE !*:5TOP

130 SCNCLR:PRINT® WCIVTANY. *®

140 PRINT“B.RUCHMIENIE SYS B18, NR. ZBIORU. ": END

140 paa 20,91,94,20,E7
170 DATA B4,

-
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,MANIAK”
WZNAWIA DZIALALNOSC

Klub Komputerowy ,MANIAK” informuje wszyst-
kich posiadaczy Commodore 64 i 128, ze wzna-
wia dziatalno$é¢ po przerwie wakacyjnej od dnia
1987.15.10. Zajecia klubowe beda odbywac sie w
poniedziatki i czwartki w godzinach 18.00 — 21.00.
Przewidziane sa zajecia zaréwno z zakresu nauki
jezyka BASIC dla komputeréw Commodore, jak tez
i sesje wymiany oprogramowania. W klubie czyn-
na bedzie takze wypozyczalnia literatury. Klub NIE
prowadzi zadnej dziatalnosci merytorycznej zwia-
zanej z komputerami innych firm (wytacznie Com-
modore), nie prowadzimy takze banku programow
dla Commodore 16/116 i PLUS/4. Wszelkich infor-
macji o dziatalnosci klubowej i warunkach przyje-
cia bedzie mozna zasiegna¢ 1987.12.10 osobiscie,
listownie badz telefonicznie pod adresem (od tego
dnia przyjmowane beda réwniez zapisy):

Klub Mtodziezowy Osiedla ,,Imielin”,
Wasilkowskiego 7,

02-776, Warszawa — Ursynow

tei. 40-62-64

prosi¢ Klaudiusza, Wojtka lub Arka.

Dojazd do klubu autobusami 134, 136, 177, 185, 503,
504, 505. .

UWAGA: Nie prowadzimy ZADNEJ dziatalnosci
handlowej zwigzanej ze sprzedaza badz kupnem
literatury, komputeréw i oprogramowania.
Zapraszamy!
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Prosimy wszystkich gtosujacych na Bajtkowa
Liste Przebojéw o doktadne i wyrazne podawa-
nie tytutdbw gdyz czesto sie zdarza, ze nazwy gier
podawane sg w spolszczonej wersji i nie wiemy o
jaki program chodzito czytelnikowi. Na dziewigte
notowanie naptyneto 3430 propozycji, gtosowa-
no na 134 tytuty gier.

-l

2255
DAN DARE -~ x
BROADSIDES x| |x
WINTER GAMES & x| x|x|x
WIZARD'SLAIR = x| x
BOULDERDASH | x|x|x|x

TRAP DOOR ! x|

VOO UNNPWN =

SILENT SERVICE ® = = *
WAR. o | |4
TAU CETI ! x
WORLDKARATE ¢

CHAMPIONSHIP x| |x

Nagrody — zestawy programéw komputerowych —
otrzymuja: Renata Krélikowska z Wroctawia oraz Jacek
Burtny z Opola.

Stawek
4 'vi
o,
BAJTEK B
ul. Wspélna 61 R
00-66T WARSZANA . _-_,7
LISTA PRZEBOJOW
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COMMODORE

Wpisz te POKE'y po zatadowaniu programu (co nie
za wsze skutkuje) lub w czasie kopiowania na TSLu (co
tez nie zawsze skutkuje).

KUNG-FU MASTER POKE 4566,176:POKE
39613,189

POKE 10239,166

POKE 2405,255:

POKE 2406,255

SPACE INVASION  POKE 2409,173

WHO DARES WINS POKE 4516,255

WHO DARES WINS IIPOKE 5201,255 : POKE
5012,255: POKE 15697,173
POKE 12155,169

POKE 5423,127:POKE 6431,125
POKE 2307,1 a uruchomienie
SYS 2304

POKE 11345,33

POKE 11485,125

NEMESIS
POPEYE

ZAGA MISSION
ZORRO
GERRY THE GERM

JET SET WILLY
QUEST FOR TIRES

POKE

TALES OF THE ARABIAN NIGHTS POKE
2631,173:POKE
2632,141:POKE 2633,
169:POKE 2634, 89

AMSTRAD/SCHNEIDER

KNIGHT TYME — MASTERTRONIC
Loader do gry, wpisz go do komputera i zgraj na
taséme lub dysk.

10 INK 0,0 :CLS

20 INK 1,26 : INK 2,11 : INK 3,18 : BORDER 0

30 MEMORY 4999 :LOAD "IKT$" : CALL 5000

40 LOAD ,!KTcode" : LOAD ,lktgrx", 49152

50 POKE &1923,0

60 POKE &2112,0 : POKE &2113,0 : POKE &2114,0 :
POKE &215C,0

70 POKE &29B2,0

80 CALL 5000

GRACZ

Jestem uzytkownikiem Atari 800 XL. Poszukuje in
formacji o grach GHOST'N GOBLINS, COMMAN-
DO, BRUCE LEE. Interesuje mnie uzyskiwanie ,nie-
Smiertelnosci” w grach do Atari.

Robert Jarocki

ul. Marusarzéwny 1/28

80-288 Gdansk

Prosze o pomoc w ukonczeniu gry MONTY MOLE
— 2. Przechodze przez wiele komnat oraz dwa
mury, ktére ging po ostatnim skarbie i dochodze do
komnaty w ktérej jezdzi wézeczek do pochytej blo-
kady, a ja nie wiem jak zlikwidowa¢ mur i zebra¢ ko-
lejne skarby.

Teresa Czarnocka
ul. Czarnocka 23/192
01-840 Warszawa

Poszukuje sposobu wczytania gry KENNEDY AP-
PROACH z magnetofonu na komputer Atari 65 XE
oraz w jaki spos6b kontynuowac powyzsza gre.
Piotr Kotuda
ul. Limanowskiego 154/43
91-032 Lodz

Potrzebuje pomocy w nastepujacych grach: SPY Vs
SPY Il, W.A.R, BRUCE LEE. Licze na waszg po-
moc!!!

Piotr Owczarek

ul. Marchlewskiego 14

Tarnowskie Gory

Jestem posiadaczem Timexa 2048. Wiekszo$¢ mo-
ich gier nie posiada opiséw i mam z nimi sporo pro-
bleméw. Prosze o udzielenie mi wskazéwek na czym
polegaja nastepujace gry: GUNFRIGHT, SKULL,
MERMAID MADNES, UNDERWULDE, BOOQTY,
HURG. Nie wiem réwniez jak wystartowa¢ gry: ONE
MAN AND HIS DROID, LIGHT CYCLE.

Stawomir Dubicki

ul. Syreny 9/62

01-132 Warszawa

KROL | KROLOWA GIER

Ogolnoksztatcacym im. Piastow

uczennica |l klasy w Il Liceum
we Wroctawiu.

Renata Kroélikowska, lat 18,

Korzysta z komputera w klubie osiedlowym. Dla-
tego tez jej ulubionym komputerem jest ZX Spec-
trum, zas wymarzony to Commodore Amiga.
Ulubiony program: Art Studio.

Zainteresowania i plany na przyszto$é: muzyka, mu-
zyka i jeszcze raz muzyka.

uczen | Liceum Ogolnoksztatca-
cego im. M. Kopernika w Opolu.

Jacek Burtny, 16 lat,

Korzysta z komputera w szkole, marzy o wiasnym
Schneider CPC 464.

Ulubiony program: WAR
Interesuje sie: dobrg muzyka wspotczesna i sportem
— nie dla rekordéw, lecz w celu rekreacji.

Plany na przyszto$é: mieé tworcza prace. ( dasz)
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GREAT ESCAPE

»WIELKA UCIECZKA” to nowy kasek dla gra czy
lubigcych arcytrudne zagadki, i dla tych kt6rzy lubig spe-
dzaé noce przy komputerze bez odpoczynku.

Jest rok 1943, echa bitwy o Anglie powoli ucichty.
Nastat nowy okres bitwy powietrznej, czas nalotow
dywanowych na wazne strategicznie punkty Niemiec.
Loty 300 maszyn w niewielkiej eskorcie mysliwcow to
codziennos¢.

Na terytorium wroga brak juz, tak licznej obrony ze
strony niemieckich mysliwcow, lecz jest jeszcze, bardzo
skuteczna obrona przeciwlotnicza.

Po kazdym locie przy ktéryms z nazwisk, w rozkfa-
dzie lotéw pojawia si¢ maty napis — ,MISSING” (zagi-
niony) — pilot nie wrécit do bazy

Przyszedt tez w konfcu czas na ciebie. Na niespraw-
nej juz maszynie wyladowates na terenie wroga i w krét-
kim czasie dostate$ sie do obozu jenieckiego.

Obédz jest wyjatkowo pilnie strzezony przez stra-
ze, a codzienne obchody wykonuje sam komendant
w czapce i mundurze — kreci sig tez czesto po obozie
bez celu — uwazaj, on rozpozna cig¢ nawet przebranego
w mundur.

Twoim zadaniem jest ucieczka. W pewien sposo6b
musisz wymkna¢ sie z obozu i przedosta¢ do strefy
dziatania Ruchu Oporu a bedziesz uratowany.

Aby dokona¢ ,WIELKIEJ UCIECZKI” potrzebujesz
rekwizytow tj.:
1.MUNDUR NIEMIECKI — bardzo przydatny np.

w nocy. Podnie$ to, co wyglada jak sterta sta-
rych kocow i ,uzyj” tego, a zmienisz sig w nie-
mieckiego wartownika. To umozliwi ci dostep
do kazdego miejsca w obozie (oprécz aresztu).
Istnieje jednak niebezpieczenstwo rozpoznania
przez Komendanta tylko on nie da sig¢ nabrac.
UWAGA! — gdy pojawisz sie u wylotu ktérego$
z tuneli mundur bardzo sie przyda,
przebierz sie.
— nie uzywaj munduru gdy kto$ cie widzi.
2.PROWIANT — niestety nic précz mleka i wedzonych
$ledzi, mozna dosta¢ rozstroju zotadka.
3.RADIO — nadajnik-odbiornik — chyba zepsute, na-
wet ,Tréjki” nie mozna ztapac.
4.NOZYCE DO CIECIA DRUTU — przysle ci je Ruch

Oporu w paczce z Czerwonego Krzyza. Przezna-
czenie narzedzia jest chyba oczywiste. Schowaj w tu-
nelu, tam nikt ich nie znajdzie. Tnij gdy masz pewnos$¢
ze nikt cig nie widzi.
5TABLICZKA CZEKOLADY — jako ,tapéwka’ — wez

jedna z nich i pobiegnij za innym wigzniem, jezeli
potrzebujesz odwrdcenia uwagi wpadnij na wigz-
nia, i daj mu czekolade. Wigzien zacznie dziwnie
sie zachowywaé, zacznie krzycze¢, skakaé aby

zwroci¢ na siebie uwage strazy co pomoze ci od-
dali¢ sig niepostrzezenie.

6.LATARKA — bedziesz jej potrzebowat do zbada-

nia tuneli. Kiedy juz zapoznasz sie z rozkta-
dem pod ziemnych korytarzy, bedziesz w sta-
nie czotgac sie w nich po ciemku.

7L OPATA — potrzebna do przekopania sie przez

zasypang cze$¢ tunelu. Zostaw jg przy ,za-
torze” poniewaz po ztapaniu ci¢ do aresztu,
tunel bedzie znéw zasypany.
8.WYTRYCH — i inne narzedzia $lusarskie — gdy je
znajdziesz to wszystkie drzwi stoja dla ciebie
otworem. Ale uwazaj by nikt cie nie widziat
przy ,pracy” gdyz otwieranie troche trwa.
9.TRUCIZNA — znajduje sie w $rodkowym baraku.
Uzyj jej do zatrucia zywnosci (PROWIANTU),
ktéra mozesz wytru¢ psy.
10.KOPAS — nadejdzie jako ostatnia przesytka
w paczce Czerwonego Krzyza. Jego prze-
znaczenie jest raczej oczywiste. NIEZBEDNY
W UCIECZCE!

11.MAPY | DOKUMENTY — ,sztabéwka” najbliz-
szego terenu i ,papiery” czyli AUSWEIS. NIE-
ZBEDNY W UCIECZCE!

12.WORECZEK — przesytka z Czerwonego Krzyza.

13.KLUCZE DO DRZWI —dzieki nim btyskawicznie

przechodzisz przezdrzwidoktérychkluczpasuije.

UWAGA! — Otwierajac nawet juz otwarte drzwi
,C” kluczem znalezionym przy
areszcie ,nabijasz” sobie punk-
ty i odnawiasz zycie (flaga ,idzie”
w gére) — to chyba biad w progra-
mie ale pozyteczny. Po tym calym
wstepie pozostaje dowiedzie¢ sie
jak uciec z obozu. Jest to zadanie
zadziwiajgco proste.

Mozesz sig wydostaé przy pomocy NOZYC DO
DRUTU podczas gimnastyki (EXERCISE TIME). Jed-
nakze z powodu nieprzygotowania ,technicznego” i nie-
znajomosci te renu zostaniesz sitg zawrécony do obozu
i dostaniesz dzien odpoczynku w areszcie.

Najlepszym wyposazeniem potrzebnym do udanej
ucieczki sa:

1. NOZYCE DO CIECIA DRUTU — do przeciecia
siatki.

2. MAPY | DOKUMENTY — potrzebne do przezycia
za drutami

3. KOMPAS

NOZYCE | KOMPAS mozesz dostaé bez wigkszego
trudu. Przyjda w paczkach Czerwonego Krzyza:

NOZYCE — w drugiej przesylce (po WORECZKU)

na drugi lub trzeci dzien,

KOMPAS — w czwartej przesylce (po CZEKOLA-
DZIE) piatego, szostego lub siédmego
dnia.

Zabrane NOZYCE schowaj do tunelu, i kominkiem.
Nastepnie postraj sie 0o DOKUMENTY | MAPY, ale nie-
zbedny jest WYTRYCH

U stdép mroznej wiezy (w prawym dolnym rogu obo-
zu) na ziemi lezy klucz (klucz do drzwi ,A” w prawym
gérnym rogu obozu). Klucz jest ledwo widoczny pod
wiezg i z pewnoscig nie wyglada jak klucz wigc poszu-
kaj dobrze.

Otworzysz nim drzwi ,A”, przejdz korytarzem do
konca i wejdz w otwarte drzwi na lewo. Zabierz WY-
TRYCH i po drodze (w tym samym korytarzu) otwérz
drzwi. W pomieszczeniu znajdziesz Lt OPATE i zastonie-
te wejscie do drugiego tunelu. tOPATE odnie$ do tunelu
w swoim baraku.

Rozejrzyj sie, jak utozone sa przedmioty na mapie
i wy trychem pootwieraj wszystkie zamknigte drzwi
(moze za wyjatkiem aresztu).

Znajdz DOKUMENTY i MAPY (jest tam tez klucz do
drzwi ,B”), i zanie$ je do ,swojego” tunelu. Poszukaj LA-
TARKI i przy jej uzyciu przenie$ wszystkie przedmioty
,pod” Plac Cwiczen.

Mozesz wytru¢ psy lub narobié¢ zamieszania z ,CZE-
KOLADA”.

A teraz najwazniejsza czes¢ ucieczki:

—gdy bedziesz juz gotéw, podczas cEwiczen, wez
NOZYCE i (np.) KOMPAS a nastepnie wynie$ go,
po uprzednim wycieciu dziury w siatce, poza teren
obozu. Upus¢ KOMPAS w jakim$ tatwo dostepnym
miejscu i szybko wracaj na Plac Cwiczen. Do korica
dnia zachowuj sig przyzwoicie tj. przestrzegaj narzu-
conego regulaminu.

— nastgpnego dnia, podczas ¢éwiczen, wez DOKU-
MENTY i MAPY, przetnij NOZYCAMI siatke i przejdz
za nig. Wyrzué NOZYCE, podnies KOMPAS i co sit
w nogach uciekaj. Jesli cie nie ztapig przy obozie to
bedzie to twoja ,WIELKA UCIECZKA".

Kilka przydatnych wskazéwek do gry:

— gdy chcesz ,odnowié¢ swoje sity to sprébuj ,,otwieraé”,
nawet juz otwarte drzwi ,C” kluczem znalezionym
przy areszcie.

— najszybciej przeczekasz dzien, gdy spieszno ci ode
bra¢ przesytke, w ... areszcie.

— nie chodZ nocami po obozie.

— przestrzegaj regulaminu jak mozesz.

— nie staraj sie otworzy¢ niektérych drzwi, to atrapy.

— gdy chodzisz w mundurze, wystrzegaj sie komen-
danta.

— gdy tniesz siatke, otwierasz drzwi, przebierasz sie,
uwazaj by nikt tego nie widziat.

— na wszelki wypadek nie ,stykaj sie” z wartownikami.

— gdy uciekasz przed kim$, przechodz przez baraki,
nikt cie w nich nie ztapie, a zyskasz na czasie.

— ,twoje” przedmioty sg bezpieczne tylko w tunelach.

— trzymaj” LOPATE przy ,zatorze” bo po ztapaniu cie,
bedziesz musiat znéw kopac.

— odnalezione przez straz przedmioty wracajg na miej-
sce.

— po ztapaniu cie, wszystkie otwarte przez ciebie drzwi
zostajg znowu zamknigte.

— staraj sie nie ,stykaé sie” z psami.

Podana tu metoda ,skonczenia” gry GREAT ESCAPE
nie jest jedyna, wiec warto poszukac innych.

STEROWANIE BOHATEREM:

UP (g6ra) UP+FIRE — podnoszenie przed-
miotéw (PICK UP)

DOWN (dét) DOWN + FIRE — wyrzucanie przed-
miotéw (DROP)

LEFT(lewo) LEFT+FIRE — uzycie przedmiotu

.na lewej” pozycji (USE)
RIGHT (prawo) RIGHT+FIRE — uzycie przedmio-
tu ,na prawej” pozycji
(USE)
FIRE— klawisz ,funkcyjny”, dziata tylko w kombinaciji
z innymi (jak wyzej).

Producent: OCEAN
Komputer: ZX Spectrum 48/+/128/+27+3,
Amstrad SCHNEIDER

(M.1)
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Nie tak dawno sir ciive Sinclair zagro-
zony wizjg bankructwa zmuszony byt odsprze-
daé¢ swojg firme miodej, ale takze i bardzo
preznej firmie AMSTRAD, robigcej btysko-
tliwg kariere na rynkach $wiatowych. Dzi$
mozna powiedzie¢, ze taki obrot rzeczy
wyszedt jedynie na korzy$¢ wszystkim
fanom Spectrum — na rynku ukazat
sie bo wiem nastepny model kom-
putera oznaczony jako ZX Spec-
trum +3. Gdy po raz pierwszy
ujrzatem ten model, nie mo-
gtem sig oprze¢ wrazeniu,
ze mam przed sobg CPC
664 lub 6128, gdyz
komputery te sa
bardzo podobne;
w myslach nawet

nazwatem so-
bie ten kom-
puter jako

Fot. Dariusz Malczewski ( reduks 2023)

AMSTRUM +3... Spectrum +3 nie rézni sig zbytnio od
swojego poprzednika— Spectrum +2 opisywanego
juz w Bajtku nr 4/87. Gtéwna roznica polega na za-
instalowaniu napedu dyskowego, jota w jote takiego
samego jak w CPC-664 (6128), za miast magnetofo-
nu, ktéremu daleko byto do doskonatosci. Stacja ta
pracu je w oparciu o dyskietki trzycalowe i umozliwia
zapisanie ponad 350 KB programéw czy zbioréw na
jednej dyskietce. Format zapisu — 40 $ciezek, po 9
sektoréw na Sciezce i 512 bajtow w sektorze. Sposéb
formowania przypomina profesjonalne systemy zapisu
np. CP/M; z ulotki reklamowej na podstawie ktérej to
pisze wynika takze, ze jest to ,struktura kompatybilna”
z systemem CP/M”, jednakze w samym teksScie nie
znalaztem ani stowa wigcej na ten temat. Nadal aktu-
alne sg dwie wersje BASIC — BASIC 48 KB i BASIC
128 wraz z zintegrowanym odpowiednio dyskowym
systemem operacyjnym DOS +3, ktéry ma zawiera¢
(zgodnie z ulotka) ,wiele utatwien przy przenoszeniu
plikéw z tasmy na dyskietke; w wiekszosci wypadkow
mozna tego dokona¢ w BASIC”.

Nieco lepiej wygladaja wprowadzone poprawki
w uktadzie gniazd. Po pierwsze uzytkownik otrzymat
dodatkowe ztacze umozliwiajgce wspétprace z dru-
gim napgdem dyskowym, co niewatpliwie utatwi bar-
dziej powaznym uzytkownikom operacje na duzych
zbiorach danych. Po drugie naprawiony zostat btad
polegajacy na braku gniazd umozliwiajagcych przyta-
czenie magnetofonu zewnetrznego — Spectrum +3
ma juz takie gniazda wmontowane. Jest to bardzo
duze udogodnienie dla wielu uzytkownikéw, zwtasz-
cza tych, ktérzy dysponowali do tej pory jedynie ma-
gnetofonem, a chcieliby posiadane oprogramowanie
przenie$¢ na dyskietki. Jedynie zdanie jakiego mo-
gtem sie do szukaé na temat zmian wprowadzo nych
do elektroniki, dotyczyto jedynie ,zastosowania kilku
uktaddéw w celu uzyskania lepszych mozliwosci”. Nie
stety, przy projektowaniu wyj$¢ nowe go komputera
nie ustrzezono sie tak ze starych btedéw. Mam tu na
mys$li dos¢ specyficzne podejscie producenta do tak
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Dzieki uprzejmosci

firmy POLANGLIA LTD
jedynego i wytacznego
przedstawiciela firmy
AMSTRAD na Polske
przedstawiamy
najnowszy AMSTRAD
PC1640ECD
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zwanych ,transakcji wig anych”. Podej-
Scie to byto widoczne bardzo wyraznie
juz w przypadku komputera AMSTRAD
464, gdzie zasilacz byt wmontowany
do monitora, co z kolei zmuszato jed-
noczes$nie uzytkownika do zakupu tego
urzgdzenia. W Spectrum +3 (podobnie
zresztg jak i w +2) nadal nie mozna
korzysta¢ z dostgpnych powszechnie
drazkow sterowych np. dla Commodore
czy Atari — nad portami umieszczo-
no dokfadnie ten sam napis, co w po
przedniku — UZYWAJ TYLKO DRAZ-
KOW SJs.

Szkoda, ze mogtem oceni¢ Spec-
trum +3 jedynie na podstawie materia-
téw reklamowych, a nie na podstawie
przeprowadzonych na ,zywym” sprze-
cie tekstow. Generalnie jednak wydaje
mi sie, ze model ten stanowi krok na-
przéd, co producent uzyskat poprzez
instalacje znacznie lepszej pamigci
masowej, jaka jest niewatpliwie stacja
dyskoéw. Poréwnujac jednak ten kompu-
ter z jego poprzednikiem — Spectrum
+2 — wprowadzone ulepszenia wydajg
sie jakby mniej oczywiste, tym bardziej,
ze znana z preznosci firma AMSTRAD
mogtaby przeciez wiele z istniejgcych
do tej pory i kopiowanych raz za razem
bteddéw najstarszych modeli Spectrum
poprawié badz zlikwidowac.

Cena tego komputera wynosi 190
funtéw (wg cennika z lipca 87) i jest on
sprzedawany przez wytagcznego przed-
stawiciela firmy AMSTRAD na Polske
— firme¢ POLANGLIA. Wszystkich zain-
teresowanych tym komputerem Czytel-
nikéw odsytam po bardziej szczegbtowe
informacje do wspomnianej powyze; fir-
my POLANGLIA.

KADET

Oczywiscie powyzsza notatka ma
charakter informacyjny, gdy tylko be-
dzie to mozliwe, przedstawimy w Bajtku
obszerny test tego komputera..

NOWV AMSTRAD, podobnie

jak jego poprzednik PC 1512, jest
w petni zgodny z IBM PC. Pod-
stawowe parametry nowego PC
1640 sg zblizone do PC 1512 czyli
640 kB pamieci, procesor 8086 —
8MHz, mysz standard Microsoft.
Nowoscia w PC 1640ECD jest
zainstalowanie roz szerzonego
adaptera graficznego (Extended
Graphics Adaptor). Dzieki temu
nowy AMSTRAD oferuje cztery
tryby graficzne: 16 koloréw z pale-
ty 64 z rozdzielczoscig 640 x 350,
monochromatyczny 640 x 200, 16
koloréw z rozdzielczoscig 640 x
200, i standartowy tryb IBM 4 ko-
lory z rozdzielczoscia 320 x 200.
Dostarczany wraz z komputerem
monitor EGA jest znacznie wyz-
szej jakosci co tez ttumaczy nieco
wyzszy koszt zestawu.

Wszystkie informacje na temat
nowego PC 1640 mozna uzyskac
w firmie POLANGLIA, oferuja-
cej ten komputer na rynek pol-
ski wraz z zezwoleniem ekspor-
towym po najnizszych cenach
w Europie.

Whnetrze" Audiocruise'a — Mikrofon
umieszczony na kolumnie kierownicy
umozliwia zamiane sterowania reczne-
go ,elektronicznym kierowcq” na kiero-
wa nie glosem. Przewody prowadzq z mi-
krofonu do pudelka na podfodze, ktore
zawiera procz standardowych uktadow
elektronicznych takze SP 1000 — uktad
umozliwiajacy przetoZenie polecenn wy
dawanych glosem na ustawienie prze-
pustnicygaznika.

Jack Schneider naci-
shat pedat przyspiesze-
nia. Kiedy niebieski Old-
smobil Ciera osiagnat
predkos¢ 90 km//godz.
zwrocit sie do mnie:

— W porzadku; teraz ty
porozmawiaj sobie z sa-
mochodem

Poczutem sie gtupio, ale Jack naci-
snat przycisk umocowany na kolumnie
kierownicy i sterowany gtosem uktad
~Audio-cruise” byt gotowy do konwersa-
cji. Zwrocitem sie do niego ,po imieniu”:

— Audiocruise!?

— Gotéw — zareagowat natychmiast,

— Ustal predko$¢ — zakomendero-
watem.

— Gotow do ustalenia predkosci —
odpowiedziat.

— Ustal predko$¢ — powtérzytem
komende,

— Ustalam predko$¢ — potwierdzit.
Jack zdjat noge z gazu i samochod po
toczyt sie dalej z tg sama predkoscia.

Moje zainteresowanie urzadzeniem
rosto.

Audiocruise znajduje sie na pierw-
szym miejscu wsrdd urzadzen sterowa-
nych gtosem, takich jak zamki do drzwi,
klimatyzacja, radio, alarm itp., ktére
maja znalez¢ sie w samochodzie do
roku 1990. Skonstruowanie Audiocruise-
'a stalo sie mozliwe péttora roku temu,
gdy naukowcy z General Instrument
Corporation (GIC) zastosowali w dotych-
czas testowanym urzadzeniu nowy elek-
troniczny ,drobiazg” o symbolu SP 1000,
ktéry pozwala komputerowi na syntety-
zowanie gtosu. W produkowanym juz
seryjnie przez Dana Corporation urza-
dzeniu zastosowanie SP 1000 pozwala
przetozy¢ polecenie wydane gtosem
na jednoczesne ustawienie przestony
w gazniku i doprowadzenie tym samym
zadanej ilosci mieszanki do cylindrow.

Kiedy przywyktem juz do pogawedki
z ,elektronicznym kierowca”, zaczatem
sprawdzac inne jego mozliwosci.

Zeby zwiekszy¢ predkos¢, wydatem
polecenie:

— Przy$piesz!

Samochod w ciggu 5 sekund przy-
$pieszyt do predkosci 100 km/godz.

— Zwolnij!

W przeciggu kolejnych 5 sekund
Lelektroniczny kierowca” ustalit predkosc
na poprzednim poziomie.

e

Modﬁl kontrolny

Mikrofon, przyciski:
Trening, praca

Wskaznik
prekosci

l : Gniazdo bezpiecznikow
/|

TU MOWI

TWOJ

KIEROWCA

Kazde naci$nigcie hamulca wytacza
uktad. W takim przypadku chcac powré-
ci¢ do poprzedniej predkosci nalezy wy-
da¢ komende:

— Wré¢ do ustalonej predkosci!
Predko$¢ mozna réwniez zwigkszy¢ na-
ciskajac pedat przy$pieszenia, lecz po
zdjeciu nogi z gazu urzgdzenie przywra-
ca poprzednio ustalona.

Chwilami Audiocruise byt troche
Juparty” ujawniajgc duza jeszcze nie-
doskonatos¢ w rozpoznawaniu gfosu.
W pewnym momencie cztery razy mu-
siatem powtérzy¢ komende, nim zare-
agowat na moj gtos.

— To dlatego, ze zmienite$ ton swo-
jego gtosu — wyjasnit Jack, ,ojciec
chrzestny” nowego urzgdzenia.

Cud nie polega tu bowiem na inteli-
gencji elektronicznego gadzetu, lecz na
prostym dopasowaniu widma.

Przed wtaczeniem Audiocruise mu-
siat by¢ tak ,wytrenowany” aby zareago-
wat na moj gtos. Po nacisnieciu guzika
L,TRAINING” ponizej mikrofonu (patrz
rys.) poprosit mnie, abym powtdrzyt
kilkakrotnie tre$¢ standardowych pole-
cen ,ustal predkos$¢”, ,wr6¢ do ustalo-
nej predkosci”’, ,przyspiesz”, ,zwolnij”,
Jprzejmij kontrolg”, ,nie”, i ,Audiocruise”.
Polecenia zakodowane w postaci sygna-
tow elekirycznych przesytane sg z mi-
krofonu zamocowanego na kolumnie
kierownicy do SP 1000. Kazde ze stow
pozostawia swoj ,$lad czestotliwosci”
inaczej zwany informacjg widmowa.

Po przetworzeniu sygnatéw analo-
gowych na cyfrowe SP 1000 koduje te
informacje jako swéj wzorzec. Przy uru-
chomieniu Audiocruisa i wydawaniu po
lecen SP 1000 wychwytuje czestotliwo-
Sci inne niz hatas uliczny. Gdy ,uslysza
na” informacja natozy sie na widmowy
wzorzec gtosu, SP 1000 uruchamia mi-
kroprocesor i uktad zaczyna dziatac.

Problemy z rozpoznaniem moiego
gtosu wynikly z niedostatecznego nafo-
zenia sie (dopasowania) widm. Schne-
ider wyjasnit mi, ze urzadzenie tym le-

piej rozpoznaje gtos, im czesciej sie go
uzywa. Przyznat jednak, ze i w takim
przypadku Audiocruise czesto pozosta-
wat gtuchy na polecenia, gdy w samo-
chodzie byt zbyt duzy hatas. Zdarzyto si¢
réwniez, ze nie zareagowat na komende,
kiedy Jack byt przezigbiony i zdenerwo-
wany.

Ale firma i sam Schneider pracuja
ciagle nad doskonaleniem umiejetnosci
rozpoznawania gtosu przez system. Je-
den z kierunkéw badan polega na dopro-
wadzeniu do sytuacji by elektroniczny
kierowca rozpoznawat stowa za pomoca
amplitudy lub sity gtosu. Pracuje sie réw-
niez nad udoskonaleniem adaptowania
sie systemu do zmian (i réznic) w glo-
sie. W miare wydawania polecen urza-
dzenie rozpoznajace gtos kodowatoby
kazda drobng jego zmiang w stosunku
do wzorca. Gdyby na przyktad ktéregos
dnia kierowca byt przezigbiony, uktad
zaadoptowatby sie do tej zmiany gtosu
bez ponownego treningu i kodowania al-
ternatywnego wzorca.

Inzynierowie z Dana Corp. uwazaja,
ze aktywizowanie uktadu elektronicz-
nego gtosem jest bezpieczniejsze niz
reczne. Obie rece pozostajg bowiem na
kierownicy, a oczy nie odrywajg sie od
drogi.

A co sadzg inni na temat ,.elektronicz-
nego kierowcy”? Wstepne badania ryn-
ku wykazaty, ze jedynym mankamentem
jest... glos Audiocruisea przypominajacy
potencjalnym nabywcom swarliwego fa-
ceta ze $rodkowych stanéw USA. Rzecz
okazata sig niezwykle istotng, bo kto
chce stucha¢ gderania we wtasnym sa-
mochodzie?

Kompletne uktady ,elektronicznego
kierowcy” beda wkrétce sprzedawane
w sklepach motoryzacyjnych firmy Sears
w cenie ok. 200 dolaréw. Za kolejne 100
dolaréw dokupi¢ bedzie mozna uktad
sterowania gtosem. Jakim?

— Dostosujemy sig do gustéw klien-
tow — twierdzi Jack Schneider. | klientek

— dodaje.
21

BAJTEK 9/87

http://ww. t2e.pl/



NASTEPNY KROK

Dzi$ kontynuujemy na-
sze rozwazania o trans-
lacji na jezyk maszynowy
programOéw napisanych
w_jezykach wysokiego
poziomu.

KZ samej zasady interpretacji wyni-
ka, ze poprawnos$é¢ kazdej instrukcji pro-
gramu zrodtowego jest badana dopiero
gdy przyszta kolej na wykonanie tej in-
strukcji. Tak wiec moze sie zdarzy¢, ze
dopiero po wykonaniu znacznej czesci
programu dowiemy sig, ze mamy btad
w jednej z ostatnich instrukcji. (Bedzie
to szczegoblnie niemite gdy program wy-
konuje sie naprawde dtugo.) Natomiast
dobry kompilator nie przerywa ttuma-
czenia po napotkaniu btedu w programie
zrédtowym, tylko stara sie za jednym
prze biegiem wykry¢ réwniez wszystkie
pozostate btedy.

Czasami zaletg kompilatora jest row-
niez to, ze otrzymany kod wynikowy jest
prawie zupetie nieczytelny dla cztowie-
ka, a wiec wprowadzanie w nim zmian
moze by¢ bardzo trudne. Tak wiec goto-
wy do pracy, w petni dziatajacy program
mozemy rozpowszechniaé bez obawy,
ze kto$ niepowotany w ciggu godziny
moze zmieni¢ w nim to co zechce, jak
to ma miejsce w przypadku programéw
Zrédtowych”.

Teraz wré6¢my jeszcze do opisu kom-
pilatora. Wiele dziatajacych systeméw
pozwala wytaczy¢ z programu gtéwne-
go uzywane w nim procedury (podpro-
gramy) i kompilowaé je oddzielnie. Jest
to powazna zaleta, gdyz w przypadku
duzych programéw, sktadajacych sig
z wielu podprogramow, i zawierajgcych
w sumie tysigce instrukcji nie musi my
po wprowadzeniu jednej poprawki kom
pilowa¢ ponownie catosci — wystarczy
kompilacja tej jednej, zmienionej proce-
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dury. Bardzo to mite i wygodne, ale w tej
chwili wida¢ juz, ze piszac krétko: ,po
zakonczeniu kompilacji mozna wykonaé
otrzymany kod wynikowy” popetnitem
drobne naduzycie, polegajace na zbyt-
nim uproszczeniu. Otéz kod wynikowy
otrzymany po kompilacji na ogét nie jest
jeszcze gotowy do wykonania, ostatecz-
nym produktem. (Gdy by tak byto, to
kiedy bysmy dotaczali niezaleznie skom-
pilowane procedury?) Niezbedny jest
jeszcze jeden etap, ktory scali wszystkie
utworzone niezaleznie od siebie kawatki
kodu w jedng cato$¢ — gotéw do wyko-
nania program. Jest to potrzebne nawet
jesli nie tworzyliémy podprograméw,
gdyz zawsze trzeba dotaczaé standardo-
we, d starczane przez kompilator, proce-
dury, np. wejscia, wyjscia.

Oméwiony etap nazywany bywa réz-
nie: scalanie, tadowanie™, linkowanie,
konsolidacja, i jak nietrudno zgadnag,
wykonyw ny jest przez specjalny pro-
gram. Oczywiscie, utworzony po tym eta-
pie program maszynowy (tym razem juz
na szczescie ostateczny) mozna takze
zapisa¢ w pamieci zewnetrznej i wielo-
krotnie go uzywac¢ bez potrzeby ponow-
nej konsolidaciji.

Skoro mamy mozliwos¢é dotaczania
kodu ze skompilowanych wczesniej pro-
cedur, to niewazne, czy te procedury
byty napisane wczoraj, czy rok temu, czy
przez nas, czy przez kogo$ innego. Kroét-
ko méwiac, doszlismy do szeroko stoso-
wanej koncepciji bibliotek podprogramoéw
(ang. library). Taka biblioteka to nic inne-
go jak specjalnie zorganizowany zbior,
zawierajgcy skompilowang postaé pew-
nej liczby procedur, np. do rozwigzywa-
nia jednej klasy zadarh — matematycz-
nych, ekonomicznych, statystycznych
itd. Biblioteka matematyczna moze np.
zawiera¢ gotowe procedury rozwigzy-
wania uktadéw réwnan, czy znajdowania
miejsc zerowych funkgji. Taki zbidr pro-
cedur, wraz ze szczeg6towg specyfikacja
tego co robig poszczegdine procedury
i jak wy wotac je w programie, moze by¢
dostarczany wraz z kompilatorem lub
sprzedawany jako dodatkowe udogod-
nienie. Korzystanie z bibliotek to po pro-

stu umieszczanie w programie wywotan
procedur, ktérych tresci nie musimy pisac
— na etapie scalania wtasciwe moduty
zostang wybrane z biblioteki i dotgczone
do ostatecznego programu.

Nastepne rozszerzenie mozliwosci
programisty wynika z faktu, ze skoro
scalamy moduty wynikowe, pochodzace
z kompilacji, to przeciez nie musi by¢
wazne w jakim jezyku poszczegélne
programy byly napisane przed skompi-
lowaniem. Jesli tylko zachowana bedzie
standardowa posta¢ kodu wynikowego,
to mozemy taczy¢ ze sobg podprogramy
pisane w réznych jezykach programowa-
nia, a to czasami bywa bardzo wygodne.

Niestety nie wszystkie jezyki progra-
mowania wysokiego poziomu pozwalajg
na realizacje tej mozliwosci.

To co powiedzielismy do tej pory
o translacji mozna potraktowa¢ jako pe-
wien ogdélny schemat, ktérego fazy wy-
stepuja w roéznych translatorach w spo-
s6b nie zawsze wyraznie widoczny dla
uzytkownika. W produktach réznych firm
mozna spotkaé wiele szczegoétowych
rozwigzan technicznych réznigcych sie
miedzy soba, ale zasada jest zawsze
taka sama. Przy tej okazji jeszcze tro-
che terminologii zwiazanej z kompilacja.
Niektére kompilatory wykonuja wiecej
niz jeden przebieg (ang. pass). Oznacza
to, ze najpierw czytany jest caty program
i przetwarzany do postaci posrednie;.
Nastegpnie, (w drugim przebiegu) prze-
twarzana jest ta postaé posrednia itd.
W niektérych podrecznikach okresla sig
proces scalania jako kolejny (ostatni)
przebieg kompilatora.

Sprébujmy teraz poréwnaé obie me-
tody translacji. Zastepujac interpreter
kompilatorem zyskujemy nie tylko wiek-
szg predkos$¢ dziatania programéw ale
i wiele innych dodatkowych mozliwosci.
Niemniej jednak, w sytuacjach, w kto6-
rych przebiegi programéw nie sg dtu-
gie, za to czesto wprowadzamy zmiany
i program musi by¢ thumaczony na nowo,
tatwo$¢ korzystania z interpretera moze
by¢ przewazajaca zaletg. Takg wiasnie
sytuacje mamy podczas pisania i uru-
chamiania programéw, i wtedy uzycie
interpretera na ogot jest optacalne. Na-
tomiast program, ktéry zostat ukonczony
i bedzie juz wprowadzony do eksploata-
cji warto skompilowa¢™. Oczywiscie,
oprécz kodu wynikowego nalezy prze-
chowywaé zawsze wersje zrodtowa, co
umozliwi wprowadzanie poprawek lub
modyfikacji w przysztosci.

Jezykow programowania jest bardzo
wiele, wiele z nich doczekato sie realiza-
cji na kilku réznych komputerach. Bywa
nawet tak, ze ten sam jezyk ma kilka roz-

nych translatoréw na tej samej maszynie.
W tej sytuacji nasuwa sie pytanie, ktéry
z nich wybra¢ (jesli oczywiscie mamy
wybor, a do tego nalezy dazyc¢)? Nieste-
ty nie ma tu jedno znacznej odpowiedzi,
gdyz w zaleznosci od problemu rézne
cechy dostepnych jezykéw bedg miaty
decydujace znaczenie. W informatyce
profesjonalnej dla kazdego powazne-
go zadania dobiera sig jezyk, w ktérym
mozna je najskuteczniej zaprogramowac
— wybor jezyka jest po prostu jednym
z elementébw procesu rozwigzania za-
dania. Istnieje nawet wiele jezykow tzw.
problemowe zorientowanych, to znaczy
zaprojektowanych z my$lg o programo-
waniu tylko pewnej szczegdlnej klasy
zadan, np. do symulacji lub zastosowan
ekonomicznych.

Amator jest tu w gorszej sytuacji niz
informatycy zawodowi. Na mikrokompu-
terach domowych nie ma do dyspozyciji
tylu translatoréw co na sprzecie profe-
sjonalnym jego mozliwosci uczenia sie
nowych jezykéw sg takze ograniczone.
Co radzi¢ w tej sytuacji? Po pierwsze
pamietajmy, ze BASIC jest jezykiem
bardzo przestarzatym zdecydowanie nie
zalecanym jako jezyk do nauki progra-
mowania. Byt on juz prawie zapomniany,
gdy nagle okazato sie, ze jest on na tyle
prosty (czytaj prymitywny), ze da si¢ dla
niego zrobi¢ interpreter, ktéry zmiesci
sie w ROM-ie domowego mikrokompu-
tera. W tej chwili walczy¢ z BASIC-iem
nie ma sensu — akceptujemy go jako
zlo konieczne. Natomiast jezykiem, kt6-
ry warto poleci¢ jest niewatpliwie PAS-
CAL. Jezyk ten (opisywany szczegdtowo
w ,Bajtku”) daje programiscie bardzo
duze mozliwosci, a réwnoczesnie jego
struktury utatwiajg wyrobie nie sobie
wiasciwego stylu programowania — bez
naduzywania instrukcji skoku.

(dokonczenie za miesiac)

*) nie jest to na pewno zabezpieczenie abso-
lutne, kod wynikowy tez mozna rozszyfrowaé
i zmieni¢, ale wymaga to naprawde duzego
naktadu pracy, wiec wiekszo$¢ potencjalnych
piratéw to odstrasza.

**) termin tadowania uzywany bywa w najréz-
niejszych znaczeniach, zwykle gdy wpisujemy
cokolwiek do pamieci operacyjnej. Uzycie tutaj
wywodzi sig z faktu, ze czgsto scalanie modu-
téw wynikowych odbywa sie podczas wpisy-
wania (wtasnie ,tadowania”) tych modutéw do
PaO.

***) w tym celu musimy dysponowac interpre-
terem i kompilatorem rozpoznajgcym doktad-
nie t¢ samg wersje jezyka zrodtowego, gdyz
poszczegodlne realizacje tego samego jezyka
programowania, np. przygotowane przez réz-
ne firmy, zwykle r6znig sig troche migdzy soba.

Andrzej Pilaszek



WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

ABC Data

FIRMA NA KTOREJ MOZNA POLEGAC

LISTA CEN
(Ceny eksportowe, bez MWSt w markach RFN)

PRODUKTY STAR MICRONICS Kable podtaczeniowe do komputerow: DM
IBM (PC, XT, AT oraz kompatybilne), Atari ST 30
DRUKARKI Predkos¢ druku: DM “Amstrad 464/664/6128, Schneider 464/664 30
Norm/NLQ Schneider 6128 30
NL-10 (interfejs IBM.Centr. lub CC-64/128) 120/30 650  Automatyczne podaijniki do kart: DM
NL-10 (interfejs RS-232 120/30 750 SF-10D (jedna komora; do NL-10, ND-10, NR-10, NB-24-10) 200
NX-15 12/30 1000 sF-15D (jedna komora; do NX-15, ND-15, NR-15) 370
ND-10 180/45 950  SF-15B (jedna komora; do NB-15, NB-24-15) 530
ND-15 180/45 1250  EB-2 (druga komora do SF-15B) 330
NR-10 240/60 1150  Gtowice do drukarek DM
NR-15 240/60 1400 Gemini-10X/10Xi, SG-10 130
NB-24-10(24-igtowa) 216/72 1400 Gemini-15X/15Xi, SG-15 150
NB-24-15(24-iglowa) 216/72 1800  Gemini-160/160i/160 + s, Delta-10, SD-10 130
NB-15 (24-iglowa) 300/100 2200 pelta-15, SD-15 150
AL-500 (komputer adresujacy z drukarka) 200/50 3800  Radix-10/15, SR-10/15 180
Drukarki stosujace tasme barwiagca na szpulkach: NL-10 20
SG-15 120/30 950 NX-15 100
Gemini-160 (Centronics) 160/- 550  ND-10/15 130
Gemini-160i (IBM) 160/- 550 NR-10/15 250
Gemini-160 + s (Centr. i RS-232) 160/- 600 NB-24-10/15 370
DP-8340 110/- 550 'NB-15 490

UWAGA: "10" lub "15" w nazwie drukarki oznaczaja szeroko$¢ watka w calach. Gemi- DRUKARKI W KOOPERACJI Z MERA-BLONIE

ni-160 ma watek 10-calowy, a DP-8340 — 5-calowy
(Ceny facznie z kablem, transportem do Polski oraz gwarancja udzielona przez MERA-

Dodatkowe interfejsy do NL-10 DM g1 ONIE, 05-870 Btonie, ul. Grodziska 15)
IBM (PC, XT, AT oraz kompatybilne) 110 DM
Centronics (Amstrad, Schneider, Atari) 110 DM ABC D-100E 100zn/sek 450
Commodore (z kablem: do C-64, 128) 110 ABC D-180 180zn/sek 700
RS-232 250
Inne interfejsy: _ PRODUKTY FIRMY ROLAND DG
C-64,128 (do Gemini 10X/15X/160 i SG-10/15) 190
Grafstar (do Apple lle) 190  PLOTTERY DM
Macstar (do Apple Macintosh) 290  DXY-880A 380X270 mm 2000
RS232 (do SG-15) 90  DXY-980A 380X270 mm 2800
Atari (do 800XL/130XL) 190  "Dxv-885 416X276 mm 3100
Sinclair Spectrum interfejs 150  "DxY-990 416X276 mm 3700
16kB pamie¢ do drukarek N, NB (poza NL-10) 270  DPx-2200 594X432 mm 10000
8kB RS-232 interfejs do N, NB (poza NL-10) 230 DPX-3300 864 X 594 mm 14000
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DM
276
390
850

1190

PARCO MONITORS
— Mono, 12", amber
— Mono, 14", amber

— Colour, 14"

PRODUKTY FIRMY HOUSTON

DM
6630
8270
1980
2360
3720
3720
9860

Doktadnos$¢ (mm)

0.1

Rozmiar
A3/A4
A3/A4

A4

PLOTERY

EDMP-29M

— Enhanced Colour, 14" (for EGA card)

— EGA card

0.1

EDMP-29M-3

490

0.1

E595DN PC
E795DN PC

EDMP-40

DM
850
1190
2900

HARD DISC DRIVERS

— 20MB, 5.25"
—40MB, 5.25"
— 80MB, 5.25"

12700 TERMINALS (AMPEX)

0.1

A4/A3
A4/A3
A4/A3
A2/A1
A2/A1
A2/A1

0.1

0.1

EDMP-40-2
EDMP-42

0.1

DM
760
1050

0.025

EDMP-52

— A-210 (text application mainly)

15600

0.025

EDMP-52-MP
EDMP-55B

— A-232 (enhanced graphic capability)

—A-219
—A-220
—A230

13900

0.025

A4/A3/A2/A1
A4/A3/A2/A1

940
1040

16820

0.025

EDMP-55B-MP
EDMP-56E

19730

0.025

A4/A3/A2/A1/A0

930
600

19730
22500

0.025

A4/A3/A2/A1/A0

EDMP-56B

— Graphic card for A-219 &A-230

0.025

A4/A3/A2/A1/A0

EDMP-56B-MP
SCANNER

DM
10100

SCANNER Scan-Cad Scanner Equipment Model 128

DIGITIZER'Y

DM

Digitizer'y serii 1000 (doktadnos¢ 0.381 mm, rozdzielczos¢ 0.127mm)

1050
1750

13 X 13cm

ETG-1005 Digitizer

28 X 28 cm
28 X 43 cm

ETG-1011 Digitizer

ETG-1017 Digitizer

105

MTO0580 Zasilacz 220 V

105

Kable podtaczeniowe do komputerow (1 szt.)

Digitizer'y serii 8000 (doktadnos$¢ 0.0254mm,rozdzielczos¢ 0.254 mm)

TG-8011 Digitizer

2540
4850
8000
11900

28X43 cm

TG-8017 Digitizer

46X61 cm

TG-8024 Digitizer

61 X91.4 cm

TG-8036 Digitizer

95

MTO0580 Zasilacz 220 V

65

Kable podtaczeniowe do komputerow (1 szt.)

SYSTEMY KOMPUTEROWE KOMPATYBILNE
Z IBM PC/XT/AT

PC-XT TURBO

, 2 X 360kB FDD,

640kB RAM& licence BIOS

FDD/HDD controller, Hercules card & parallel printer port, Multi I/O card

or 150W power supply, Keyboard (84 keys), Metal case & manuat.

PC-AT

CPU 8088-2, 4.77/8MHz

135W

1700

Z okazji 40-lecia firmy Star wszystkie drukarki 24-igtowe ofero

wane sg przez ABC-Data z automatycznym podajnikiem kart —

3500 przy niezmienionej cenie drukarki!

CPU 80286, 6/8MHz, 640kB RAM & licence BIQS, 4 X serial & 1 X parallel
port on board, 1X1. 2MB FDD, 1 X 360kB FDD, FDD/HDD controller,

Hercules card parallel printer port, 200 W power supply, Keyboard (84 keys).
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* Gietda Bajtka czynna jest w Warszawie przy ul. Grzybowskiej 35 (Szkota Podstawowa nr 25) w kazdg sobote od 14-tej do 19-tej.

GIELDA (ceny na dzieri 08.08.23,)

Jacek Kapica, uczen LO, 16 lat. Mikrokomputer Com
modore VC-20, magnetofon 1531, telewizor w systemie Pal
Secam. Oprogramowanie firmowe. Zainteresowania: infor-
matyka, akwarystyka. Wymiana informacji o VC-20. Adres:
ul. Krajewskiego 22, 20-050 Lublin.

Juliusz Skorek, fizyk, 28 lat. Mikrokomputer ZX 81, stacja
dyskoéw (bez interfaceu). Programy: liczace zagadnienia me-
chaniki kwantowej, mechaniki statystycznej, proste zagad-
nienia z podstaw geometrii analitycznej. Zainteresowania:
matematyka, numizmatyka, filatelistyka. Adres: ul. Gwardii
Ludowej 21 /31, 65-536 Zielona Géra.

Lech Banczerowski, uczen LO, 18 lat. Posiadany mikro-
komputer: Atari 260 ST, monitor monochromatyczny, stacja
dyskow, myszka. Oprogramowanie: kilka gier, pro gramy
uzytkowe np. Turbo Pascal, firmowe: dysk z ST Ba sic, z ST
LOGO. Zainteresowania: elektronika, informatyka, muzyka.
Wymiana programéw i literatury. Adres: ul. Michatowska 18/7,
60-645 Poznan.

Wiestaw Chojnacki, uczen, 18 lat. Mikrokomputer Oric-At-
mos 48 K, magnetofon. Programy wtasne: grafika amatorska,
programy matematyczne. Firmowe: Road Frog, Starfighter,
Xenon |. Zainteresowania: elektronika, mikroinformatyka,
muzyka. Wymiana opracowan technicznych i literatury pol-
skojezycznej. Adres: ul. Czackiego 45/37, 85-138 Bydgoszcz.

Patrycja Rosikiewicz, uczennica, 14 lat. Mikrokomputer
Commodore 64, magnetofon Anitech, joystick Elite, monitor
Sanyo. Kilkadziesigt programéw, gtéwnie gry. Za intereso-
wania: narciarstwo, tenis. Adres: ul. Stoneczna 38, 00-789
Warszawa.

Marek Dus, uczen, 18 lat. Mikrokomputer Amstrad CPC-
464. Oprogramowanie: Master Mind, Knight Lore, Turtle,
Masterfile i inne. Zainteresowania: informatyka. Proponuje
dostep do posiadanych programéw: Adres: Mitocin 8, 36-062
Zaczernie.

Marcin Chankiewicz, uczen, 13 lat. Mikrokomputer Sincla-
ir ZX 81, magnetofon, monitor. Zainteresowania: informatyka,
sport. Poszukuje oprogramowania. Adres: ul. Kartuska 19 m.
35, 80-103 Gdansk-Siedice.

Wiestaw Lipski, oficer pozarnictwa, 40 lat. Mikrokompu-
ter Commodore VC-20, magnetofon. Oprogramowanie: kil-
kadziesiat gier i zabaw logicznych. Zainteresowania: nauki
Sciste. Wymiana programéw. Adres: ul. Lasek Brzo zowy 16
m. 19, Warszawa.

CO KRAJ TO OBYCZAJ

Ceny wreszcie drgnely i w dodatku utrzymujg tendencije
znizkowa. Na razie zauwazalng gtéwnie u posrednikow i
przede wszystkim dotycza drozszych typéw mikrokompu-
terow, ale przy powszechnej tendencji podwyzkowej war-
to ten spadek odnotowac¢. PrzywykliSmy juz, ze czesciej
przepisy celno-dewizowe ksztaltuja ceny na krajowym
rynku niz konkurencja firm lub promocja nowego sprzetu.
Tym razem przyjrzyjmy sie niektérym cenom nie najnow-
szych zreszta mikrokomputerow w Stanach Zjednoczo-
nych — rynku do niedawna uwazanego za jeden z tan-
szych. Oto notowania z lipca br.: ATARI 600XL — 64 dol.
USA, 130XE — 130 dol., 520ST z zielonym monitorem —
520 dol., a z kolorowym o 160 dol. wiecej, ATARI 1040ST
z kolorowym monitorem — 840 dol., COMMODORE 64C
— 180 dol., C128 — 250 dol., AMIGA 1000 z kolorowym mo-
nitorem i mysza 1100 dolarow.

Na koniec ciekawostka, wedtug International Data Cor-
poration w 1986 r. w Europie najwiecej mikrokomputerow
sprzedata firma Amstrad (1 750 tys.) pozostawiajac w tyle
renomowanego IBM czy Commodore a. U nas podobnych
statystyk nie prowadzi sie i — jak diugo krajowe przed-
siegbiorstwa beda szczycily sie mocami produkcyjnymi
zamiast sprzedana liczba wyrob6w — ceny mikrokompu-
terow beda rosty szybciej od ich mocy obliczeniowej.

GIELDA | PEWEX RFN
LBAJTKA” | BALTONA | ($rednie) INDYWlDUALNY
(tys. zl) (tys. zI) (DM) B N K
ZX81 30-40 = 39 ‘ \
ZX Spectrum 48 kB 75-90 | 115 | 140-180 D ANYC H
ZX Spectrum Plus 110-130 - 180-250 Nazywam sie Piotr Buczkowski. Jestem socjologiem,
mam 35 lat. Posiadam mikrokomputer Philips VG 8010 MSX
ZX Spectrum 128 + 2 260 - 350 wraz z drukarka. Oprogramowanie wiasne: adaptacja gier
logiczno-matematycznych, gry graficzne (pierwsze préby).
Drukarka SEIKOSHA GP50S | 80-100 _ 130 Oprogramowanie firmowe: Philips Word Proces- sor, Mini
LOGO. Moje zainteresowania to: filozofia, socjologia, mu-
. zyka. Proponuje wymiane listingébw posiadanych gier oraz
Timex 2048 110 146 - wymiane doéwiadczer. Méj adres: ul. Sowiniecka 46a/31,
- 62-050 Mosina.
Joystick QUICKSHOT |1 7,5-8 - 7-9 . .
Dorota Sala, uczennica LO, 16 lat. Mikrokomputer Commo-
dore 116 z magnetofonem Datassete 1531. Brak oprogramo-
cu M M 0 Du RE wania wiasnego, program firmowy: Basic Kurs Commodore
116. Zainteresowania: kolekcjonerstwo pla katéw. Oczekuje
C64 170 219 |370-430| Pogtebienia swojej wiedzy o mikrokomputerach oraz zdoby-
cia programow dydaktycznych. Adres: skrytka pocztowa 807,
C-128 260 299 500 30-960 Krakow.
Tomasz Kobosz uczen, 14 lat. Mikrokomputer Atari 130
C-128D 690 - 999 XE, magnetofon XC 12. Oprogramowanie: kilkadziesiat gier,
- - programy uzytkowe, grafika. Zainteresowania: biologia, foto-
Amiga z monit. kolorowym | 1,2 min - 2500 grafika, fizyka, elektronika. Nawigze korespondencje w celu
wymiany pomystéw, spostrzezen, softwareu i doswiadczen.
Magnetofon 1531 35-40 48 40 Adres: Al. Niepodlegtosci 34, 35-303 Rzeszow.
; ; _ Zygmunt Kaczmarski, mechanik, 40 lat. Mikrokomputer
Sz Qb 1o el £ Spectravideo, urzadzenia peryferyjne: Super Expander SVI-
" : 605 ze stacjg dyskow. Program firmowy CPM 2.2. Ad res: Al.
Stacja dyskietek 1570 260 299 460 Brynowska 22 Katowice.
Drukarka MPS 801 180 - 149 Wojtek Perkowski, uczen, 10 lat. Posiadany mikrokompu-
ter: ZX Spectrum, magnetofon, joystick. Literatura: Instrukcja
Dyskietki 51/4 (Srednia jak.) | 0.7-1.5 3.5 0.3-1.5 | oprogramowania ZX Spectrum, ZX-Spectrum — instrukcja
obstugi. Adres: ul. Mieszka | 3 m. 50, 15-054 Biatystok.
ATAHI Grzegorz Teresinski, uczen LO, 17 lat. Mikrokomputer
Amstrad CPC 6128, monitor. Oprogramowanie firmowe:
65 XE 115 125 170 Music Composer, Frutty Frank, Ghostbusters, Manic Miner,
Super Chess i inne. Zainteresowania: chemia, foto grafi-
ka. Oczekuje wymiany programéw i doswiadczen z innymi
130 XE 170 199 340 uzytkownikami tego typu mikrokomputera. Adres: ul. Bieruta
- - 36/40, 22-400 Zamo$é.
Stacja dyskietek 1050 190 187 370
Drukarka 1029 195 199 299 —
OE Stoleczny Dérodek ;
ATARI 520STM St. Dysk. 0.5 Mb | 750-850 - 890 TO) Elekteeniand . O
oc
AMSTRAD L
=
464 z mon. monochromat. 290 = 520 F— e~ E
CHROGEAMOWANIT FORSTAWOWE >
6128 z mon. monochromat. 430 - 800 ~ WGP PASEAL 4 T — %
6128 z mon. kolorowym 495 - 1000 p—] ox
| ZX-SPECTRUM _Jf="=
PCW 8256 600 = = (e ) o
. . Warszawa 1987 l-l_ x
Dyskietki 3” 3.2-5 - 6-9 ——_— E
Stacja dyskietek 3" do 464 5 o 500 Mimo ogromnego zainteresowania mikrokompute-
rami odczuwamy ciggle brak literatury po$wieconej tej
PC 1512 950 - 1189 tematyce. Uzytkownik ktérego$ z najpopularniejszych

u nas komputeréw stoi przed trudnym problemem zdo-
bycia publikacji prezentujacych wiadomosci niezbedne
do korzystania z tego sprzetu. Prébe wypetnienia tej luki
podejmuje Stoteczny Osrodek Techniki Obliczeniowe;.
Zatrudnieni w nim specjaliéci informatycy opracowali
ciekawg serie skryptow pod wspdéinym tytutem ,Infor-
matyka komputerowa”. W cyklu tym znajdujemy ksigzki
omawiajgce mikrokomputery i oprogramowanie ZX-
-Spectrum, Atari, Amstrad i Commodore.

Dla uzytkownikéw ZX-Spectrum przygotowano az
trzy publikacje, ktérych autorem jest Ireneusz Wegiel.
Pierwsza z nich ,Podstawy programowania mikrokom-
puter ZX-Spectrum”. Przedstawiono w niej wszystkie
niezbedne informacje pozwalajace opanowaé sztuke
programowania i obstugi Spectrum. Bardzo ciekawie
opracowano tu rozdzialy poswigcone grafice, animacji
i generowaniu dzwieku. Dwie kolejne pozycje przezna-
czone sa dla 0séb zainteresowanych programowaniem
w jezyku PASCAL oraz w jezyku maszynowym. Skrypt
LOprogramowanie podstawowe ZX-Spectrum — Hisoft
Pascal 4T” omawia popularny kompilator tego jezyka
firmy Hisoft. Druga pozycja nosi tytut ,Oprogramowa-
nie podstawowe ZX-Spectrum — DEVPAC 3 (GENS 3,
MONS 3)”. Tematem jej jest pakiet programéw DEVPAC
3 zawierajacy asembler GENS 3 oraz monitor MONS 3.
Zapoznanie sie z tymi trzema ksigzkami bardzo wzbo-
gaca wiedze o Spectrum i pozwala udoskonali¢ umie-

jetno$é programowania w réznych jezykach. W sktad
serii wchodzi dwutomowa , Instrukcja obstugi komputera
Amstrad CPC 6128”. Jest ona ttumaczeniem oryginalnej
instrukcji obstugi dostarczanej przez producenta. Stano-
wi ona vademecum bez ktérego trudno stawia¢ pierw-
sze samodzielne kroki w pracy z komputerem. Zawiera
szczegOtowe wskazéwki dotyczace sposobu instalaciji,
uzytkowania komputera, wspoipracujacej z nim sta-
cji dyskéw lub magnetofonu oraz monitora. Obszernie
opracowana cze$¢ dotyczaca Basic-u przeznaczona
jest nie tylko dla poczatkujacych. Bez niej nawet fachow-
cowi informatykowi trudno bedzie efektywnie wykorzy-
stywaé olbrzymie mozliwosci komputera. W instrukcji
znajdujemy rowniez rozdziaty omawiajgce zasady pracy
w systemie CP/M oraz jezyk LOGO.

Kolejnym skryptem przygotowywanym przez SOETO
jest ,Instrukcja obstugi mikrokomputera Atari 800 XL’ Pio
tra Adamczewskiego. Petne omowienie tej ksiazki uka-
zato sie w numerze 7/87 ,Bajtka”. Jest ona wyczerpuja-
cym zrodtem informacji o obstudze, programowaniu oraz
urzgdzeniach peryferyjnych komputera Atari.

SOETO zapowiada wydanie jeszcze w tym roku in-
strukcji do komputera Commaodore.

Wszystkie ksigzki prezentowanej serii opracowano
rzetelnie i fachowo. Poruszane w nich zagadnienia po-
zwalajg czytelnikowi dobrze poznaé mozliwosci sprze-
tu. Kazdy ze skryptéw moze petnié role podstawowego
podrecznika stale towarzyszacego przy pracy z kompu-
terem. Szkoda tylko, ze niewielkie naktady (od 500 do
5000 egz.) ogranicza krag odbiorcéw..

)

Ireneusz Wegiel — ,Podstawy programowania mikro-
komputera ZX-Spectrum”, Warszawa 1986, SOETO,
Wydanie I. Naktad 1000 egz. Cena ok. 400 zt.

Ireneusz Wegiel — ,Oprogramowanie podstawowe ZX-
-Spectrum — Hisoft Pascal 4 T”. Warszawa 1986, SO-
ETO. Wydanie I. Naktad 500 egz. Cena 380 zt.
Ireneusz Wegiel — ,Oprogramowanie podstawowe ZX-
-Spectrum — Devpac 3 (Gens 3, Mons 3), Warszawa
1986, SOETO. Wydanie |. Naktad 1000 egz. Cena ok.
400 zt.

Piotr Adamczewski — ,Instrukcja obstugi mikrokompu-
tera Atari 800 XL’, Warszawa 1987, SOETO. Wydanie |.
Na ktad 5000 egz. Cena 600 zt.

JInstrukcja obstugi komputera Amstrad CPC 6128”, War
szawa 1986, SOETO. Wydanie I. Naktad 3000. Cena
200 z
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SPRZEZENIE ZWROTNE

o

Urog

Posiadam komputer Spectrum.
Wiasnie ulegt on uszkodzeniu bez
widocznej przyczyny — po prostu
po wigczeniu pewnego razu do sieci
okazato sie, ze czes¢ klawiszy jest
niesprawna, cho¢ pozostate dziataja
normalnie. Nie funkcjonuja: N, J, U,
7,4, R, F, C, i to zarowno osobno, jak
teZz w pofaczeniu z CAPS SHIFT lub
SYMBOL SHIFT. Domyslam sie, Ze
awarii ulegly po faczenie elektrycz-
ne wewnatrz klawiatury. Jaka mogta
by¢ przyczyna uszkodzenia i jaki
moze by¢ rozmiar uszkodzenia ?

(nazwisko i adres do wiad. red.)

Podane przez Pana objawy dos¢
jednoznacznie wskazuja, ze ulegta
przerwaniu linia D3 klawiatury. Stano-
wi ona jedng z pigciu $ciezek druko-
wanych (DZ, D4), ktérymi klawiatura
potaczona jest z ptytkg gtowng kom-
putera. Z drugiej strony Sciezki te,
przeprowadzone pod klawiszami na
powierzchni specjalnej elastycznej fo-
lii, stanowig bieguny stykéw elektrycz-
nych poszczeg6blnych klawiszy. Folia
jest wiasnie tym elementem, dzigki
ktoremu klawiatura Spectrum jest tak
podatna na zuzycie i uszkodzenia.
Wtasnie zuzycie stanowi tutaj jedng
z mozliwych przyczyn awarii. Moze nig
by¢ takze np. nieumiejetne manipulo-
wanie klawiaturg podczas zdejmowa-
nia obudowy, oraz... dtugi wiek folii,
ktéra jest dos¢ nietrwata.

26
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Naprawy folii w zasadzie nie da sig
przeprowadzi¢. Jedynym polem do ma-
newru sg naruszenia $ciezek na kon-
cowkach taczacych folie z ptytka kom-
putera. Wéwczas mozna probowaé
taczenia przerwanych stykéw, w innych
przypadkach najczesciej nalezy wy-
mieni¢ folie w catosci.

Kilka informacji na temat konstrukcji
i zasady dziatania klawiatury mozna
znalez¢ w ksigzce K. Kurytowicza, D.
Madeja, K. Maraska ,Przewodnik po
ZX Spectrum”, WKit 1986, w rozdziale
na str. 32.

Jak w komputerze ZX Spectrum
zmieni¢ intensywnosé¢ i czestotli-
wos¢ migotania (FLASH)?

Lestaw Korona Szczecin

ie da sie. Migotanie jest atrybutem
obrazu, ktéry podobnie jak kolory i roz-
jasnienie (BRIGHT) realizowany jest
sprzetowo — przez uktad ULA. W razie
koniecznej potrzeby mozna migotanie
zasymulowaé programowo, korzysta-
jac z mechanizmu przerwan.

Styszatem, jakoby Pewex nie
sprzedawat juz komputerow Atari
800XL, ale w ich miejsce Atari 65XE.
Czy to prawda? Dlaczego Atari 65XE
nie byt omawiany na tamach ,,Bajt-
ka”? Prosze o kilka informacji na
jego temat.

(nazwisko i adres do wiad. red.)

Atari 65XE jest tym samym kompu-
terem, co 800XL, w wersji — powiedz-
my — ,face lifting”. Zmiana polega na
zamontowaniu klawiatury od modelu
130XE — i to wtasciwie wszystko. Opis
modelu Atari 800XL zamieszczony
w nrze 2/86 naszego pisma pozostaje
aktualny takze w odniesieniu do nowe-
go Atari.

W chwili, gdy pisze te stowa, w ,Pe-
wexie” naby¢ mozna oba wymienione
typy komputerdw.

Jak na komputerze 800XL zreali-
zowac nastepujacy efekt: Rowno-
czesnie z wykonywaniem instrukcji
PRINT programu dziata program
muzyczny (jak potaczy¢ wykonywa-
nie sie tych dwdéch programoéw)?

Jak zrealizowac efekt skoku do
podprogramu wskutek przycisnie-
cia klawisza w czasie wykonywania
sie instrukcji PRINT?

Stawomir JoZwiak
ul. Kaliningradzka 64/70
10-950 Olisztyn

W elegancki sposéb da sie to zrobié
w zasadzie jedynie przy uzyciu prze-
rwan. To oznacza jednak pisanie pro
gramu w asemblerze, zas kompono-
wanie tego typu efektéw z programem
w BASIC-u wydaje sie nie by¢ warte
wysitku.

Mozna sprébowac rozwigzania pry-
mitywnego, polegajacego na jawnym
podziale czasu wykonywania progra-
mu pomiedzy dwie czynnoéci. Nale za-
toby zatem wykonywaé na prze mian:
wydruk np. jednej litery — zagranie
jednej nuty (lub sprawdzenie stanu
klawiatury). W tym drugim przy padku
wypisywanie tekstu ulegtoby znacz-
nemu zwolnieniu, ale zastosowanie
takiego rozwigzania jest realne. Go-
rzej natomiast z muzyka. Tu z reguty
dochodzi problem do$¢ skomplikowa-
nego sterowania czasowego (rézne

dtugosci nut). Bez jego uwzglednienia
uzyskamy w najlepszym wypadku co$
w rodzaju terkoczgcej muzyczki z pro-
gramoéw ,Manic Miner”, ,Jet Set Willy”
czy ,Brian Bloodaxe” na komputerze
Spectrum. Trzeba jednak pamiegtaé, ze
programy te dziatajg znacznie szyb-
ciej niz BASIC na Atari. Reasumujac,
uzyskanie przyjemnej dla ucha muzyki
(a nie serii rozbitych dzwiekow) jest tu
raczej mato prawdo podobne, a w kaz-
dym przypadku trzeba by wiozy¢ w to
duzo pracy.

Prosze o poinformowanie mnie
o czasopismach specjalistycznych
dla posiadaczy komputerow Apple
Macintosh, wydawanych w jezyku
angielskim w Europie.

Ryszard Kuncewicz
Rybnik

O ile mi wiadomo, jest tylko jedno
czasopismo ,MacUser”, miesigcznik
wydawany w Wielkiej Brytanii przez
londyriskg firme wydawnicza Sport-
-scene Publishers. Pismo poswigcone
jest w gtbwnej mierze oprogramowa-
niu uzytkowemu, w drugim rzedzie
— urzadzeniom peryferyjnym i sprze-
towym z rozszerzeniem komputera Ma-
cintosh, w ostatniej kolejnosci — grom.

Od niedawna jestem posiadaczem
mikrokomputera ZX 81 + 16K. Na ra-
Zie odpowiada on moim aspiracjom
w tej dziedzinie. Mimo, zZe jest to
komputer, ktory znajduje sie na ryn-
ku dos¢ dtugo, nie znalaztem o nim
Zadnej publikacji. Czytam kilka do-
stepnych na rynku czasopism infor-
matycznych; to, co sie w nich dzieje,
jest zniechecajgce. Jeszcze dtugo,
na rynku dostepne beda komputery
Sinclair, a my tym czasem pokazy-
wacé bedziemy nowinki techniczne
z innych krajow. Efektem moze byé
tylko zniechece nie do zaintereso-
wania sie informatyka, zwlaszcza
miodych ludzi. Nie kazdego bowiem
sta¢ na Schneidera czy Commodo-
re 128, o ktorych czesto sie pisze
i ktore sie pokazuje. Prezentujcie
rowniez komputery tansze, a zatem
dostepne dla wigkszosci ludzi, po-
kazujcie do nich oprogramowanie,
a na pewno zwiekszy sie grono zwo-
lennikéw informatyki.

Mam nadzieje, Ze w kolejnych
numerach ,Bajtka” znajde cos cie-
kawego, jakas publikacje, a moze
i staly dziat poswiecony ZX81.

Krzysztof Porebski
ul. Hirszfelda 1 m 37
02-776 Warszawa

Trudno mi odpowiadac na ten list, bo
odpowiedz musi byé negatywna. Publi-
kacji na temat ZX-81 nie byto i nie be-
dzie. Bynajmniej nie dlatego, aby nasza
redakcja miata pod adresem tego urza-
dzenia jakie$ szczegdine uprzedzenie.
Nie dlatego nawet, ze jest to typ prze-
starzaty; to samo mozna by powiedzieé
o komputerze Spectrum, a jednak cie-
szy sie on na naszym rynku wydawni-
czym najwigkszg popularnoscia.

Przyczyna lezy w czym innym. Przy
obecnym poziomie rozwoju kompu-
terébw popularnych ZX-81 upodabnia
sie raczej do kalkulatoréw programo-
wanych. Tymczasem caty rynek kom-
puteréw domowych oscyluje bardzo
wyraznie w strone zastosowan ,powaz-
nych” — tzw. wspomagania wtascicie-

Na listy czytelnikéw
odpowiada
Marcin Waligorski

la w jego pracy, nauce (ale nie nauce
programowania), twodrczej zabawie.
Nasza redakcja réwniez odczuwa silng
presje w tym kierunku, wywierang nie
przez kogo innego, jak przez samych
czytelnikéw.

Nie mozna z drugiej strony zapomi-
na¢, ze ZX-81 zostat zaprojektowany
jako zabawka, za$ mate, niewygodne
gabaryty, nieporeczna klawiatura, brak
jakiegokolwiek oprogramowania na-
rzedziowego ostatecznie przesadzity
jego los. Te wady powodujg, ze nawet
doswiadczony uzytkownik ZX-81 na-
dal niewiele wie o informatyce. Jest
to jeden z gtéwnych powodéw, dla ktd
rego robimy komputerowi ZX-81 swoistg
,antyreklame”, odradzajac jego zakup.
Zaluje, ale nie musze jeszcze raz z catg
stanowczoscig stwierdzié to naprawde
jest urzadzenie bez zadnej przysztosci,
ani jezeli chodzi o rozszerzenia sprzeto-
we, ani w dziedzinach oprogramowania
czy literatury. Najlepiej $wiadczy o tym
powyzszy list. Wyobrazam sobie Twoje,
droga Czytelniku, rozczarowanie, ale
prawda nie zawsze bywa przyjemna.

List przytoczytem wraz z petnym
adresem; mam nadziejg, ze utatw to
kontakt z innymi uzytkownikami ZX-81.

W ostatnich dniach doszty mnie
wiesci o nowym typie Spectrum
z wbudowang stacja dyskow. Po-
niewaz juz dtuzszy czas nosze sie
z zamiarem zakupu niedrogiego
(stosunkowo, oczywiscie) kompu-
tera, zas obecnie jestem w trakcie
podejmowania ostatecznej decyzji,
prosze o blizsze zaprezentowa-
nie tego komputera. Jak dotad nie
znalaztem w naszej prasie Zadnej
wzmianki o nim.

(nazwisko i adres do wiad. red.)

Wspomniany komputer nazywa sig
ZX Spectrum +3 i jest nowym proy

Jak na komputerze 800XL zreali-
zowac nastepujacy efekt: Rowno-
czesnie z wykonywaniem instrukcji
PRINT programu dziata program
muzyczny (jak potfaczy¢ wykonywa-
nie sie tych dwdéch programéw)?

Jak zrealizowac efekt skoku do
podprogramu wskutek przycisnie-



cia klawisza w czasie wykonywania
sie instrukcji PRINT?

Stawomir Jozwiak

ul. Kaliningradzka 64/70

10-950 Olsztyn

W elegancki sposéb da sie to zrobi¢

w zasadzie jedy skrzyzowanie Spec-

trum +2 ze stacjg dyskéw Amstrada

6128. Rowniez wyglad zewnetrzny —

stacja dyskoéw jest umieszczona z pra-

wej strony klawiatury — przypomina

rozwigzanie obudowy komputera 6128.

W chwili obecnej dysponuije jedynie

danymi pochodzacymi z materiatéw re-

klamowych producenta. Wynika z nich
nastepujaca charakterystyka ogdlna:

1. Wbudowano stacje dyskéw 3”, ktérej
wiekszo$¢ elementdw jest identycz-
na ze stacjg stosowang w Amstra-
dach 664, 6128.

2. Komputer posiada 128 KB pamigci
RAM, podzielonej na 8 bankéw po
16 KB. Pamie¢ ROM zostata rozsze-
rzona do 64 KB. Zawiera ona stary
ROM ZX Spectrum 48k (zapewne
znowu z btedami), oraz ROM mo-
delu +2 wzbogacony o dyskowy
system operacyjny. Nie wiadomo,
czy poprawiono hieprzemy$lane
rozwigzania systemu operacyjne-
go modelu +2 — gtéwnie chodzi tu
o konieczno$¢ uzywania dwéch roz-
nych drukarek do dwéch trybdéw pra-
cy komputera. Wiadomo natomiast,
ze nadal zachowano tryb, w ktérym
komputer jest w petni zgodny ze sta-
rym Spectrum.

3. Tym razem istnieje mozliwo$¢ podta-
czenia magnetofonu zewnegtrznego
przy pomocy jednego gniazda EAR/
MIC umieszczonego na tylnej Scian-
ce obudowy. Podobnie jak w mode-
lu +2 wbudowane sg dwa gniazda
joystickow standardu Interface II.
Ponownie jednak zachodzi smutna
konieczno$¢ uzywania tylko mane-
tek typu SJS.

4. Klawiatura komputera jest taka
sama, jak w wersji Spectrum +2.
Uzycie stacji dyskow jest waznym
faktem, ktéry ma okreslone konse-
kwencje dla uzytkownika. Producent
podaje tylko, ze dyskietki sg w no-
wym Spec trum zapisywane w for-
macie CP/M. Oznacza to wymien-
no$¢ danych (nie oprogramowania)
pomiedzy Spectrum a Amstradem
664, 6128. Z drugiej strony, oznacza
to niewymienno$¢ danych pomiedzy
nowym komputerem a Spectrum ze
stacjg dyskow firmy Timex. Systemu
CP/M nadal nie mozna uzywag.

Wazniejszg nawet sprawg jest kwe-
stia uzycia stacji dyskéow w trybie 48
KB. Istnieje podejrzenie (uzasadnione
wobec wspomnianych wyzej proble-
méw z drukarka), ze w trybie tym moga
wystgpi¢ powazne problemy w uzywa-
niu dyskietek do zapisu i odczytu infor-
macji. Jezeli tak, to wobec szczuptosci
oprogramowania dla wersji +2 nale-
zatoby stacje dyskow traktowaé jako
kosztowng atrape. Nawet gdyby tak
nie bylo, to i tak w zasadzie wszystkie
istniejace programy dla Spectrum sg
przystosowane do nagrywania i czyta-
nia danych z magnetofonu.

Powyzsze uwagi sa hipotezami, kt6-
re w niedtugim czasie, po zapoznaniu
sie naszej redakcji z nowym typem
komputera, zostang zweryfikowane.
Nie omieszkamy zamiesci¢ w ,Bajtku”
petnej informacji o kolejnym Spectrum.

Z powazaniem

Marcin Waligorski

SAMI O SOBIE

LoK

NOWYM
SACZU

Klub Komputerowy LOK powstat z inicja-
tywy cztonkéw Podhalanskiego Radioklubu
LOK w Nowym Saczu w dniu 15 wrzes$nia
1986 r.

Za gtéwny cel dziatania klubu przyjeto po-
pularyzowanie wiedzy politechnicznej, w tym
szczeg6lnie z zakresu elektroniki, informaty-
ki i uzytkowania komputeréw oraz udzielanie
wzajemnej pomocy w doskonaleniu obstugi
i uzytkowania komputeréw, w uzyskiwaniu
osprzetu i oprogramowania gtéwnie kompu-
teréw Spectrum i Atari.

Dzieki funduszom przyznanym przez
Zarzad Wojewddzki Ligi Obrony Kraju w No-
wym Saczu zakupiono 2 komputery Atari 800
XL, 2 magnetofony typu 1010, stacje dyskéw
typu 1050, monitor monochromatyczny i 10
dyskietek.

Ten podstawowy zestaw sprzetu umoz-
liwit rozpoczecie normalnej dziatalnosci klu-
bowej. Jednoczesnie ZW LOK wyasygnowat
$rodki finansowe i zatrudnit instruktora klubu.
Dzigki temu od listopada ubiegtego roku klub
prowadzi systematyczng dziatalnos¢ — dni
klubowe w $rody i czwartki od 17 do 20-tej
oraz niedziele od godziny 8 do 13-tej. O po-
trzebie prowadzenia tej dziatalnosci najlepiej
$wiadczy fakt, ze w dni klubowe — w niewiel-
kim pomieszczeniu klubowym — przebywa
przecietnie od 15 do 30 oséb.

Za naturalne zjawisko trzeba uzna¢ fakt,
ze wsérdéd nich przewazajg ludzie mtodzi,

uczniowie szkoét podstawowych i $rednich,
ale cieszy réwniez obecno$¢ wielu ludzi
dojrzatych, czy wrecz ,weteranéw politech-
nizacji”.

Ugruntowata sie zasada, ze tylko pierw-
sza godzina dnia klubowego moze by¢ prze-
znaczona na gry. Pozostaty czas powinien
by¢ wykorzystywany na lepsze poznawanie
zasad uzytkowania sprzetu, korzystanie
z programéw lub programowanie. Mimo spo-
rej ilosci uczestnikéw dobrze dziatajg mecha-
nizmy samodyscypliny. Mtodzi uzytkownicy
sprzetu miedzy soba sprawiedliwie rozliczaja
przywilej dostepu do joysticka, czy klawiatury
i zadnych istotniej szych konfliktéw na tym tle
nie byto.

Uwazamy, ze wysoki poziom kultury
wspéitzycia i dyscypliny musi cechowaé kaz-
dego uzytkownika sprzetu komputerowego.
Trudno bowiem przypuszczaé, ze tego ro-
dzaju sprzet bedzie dobrze funkcjonowat
w rekach ludzi o mentalno$ci neandertala.

Do ciekawych i dobrych dziatan zaliczy¢
mozna to, ze na poczatku dziatalno$ci klubu
zainicjowali§my opublikowanie list posia-
danych indywidualnie programéw. Spowo-
dowato to intensywna wymiane programéw
migdzy cztonkami klubu. Ci — ktérzy zaczy-
nali majac kilka, czy kilkanascie programéw,
majg ich obecnie po sto i wiece;.

Zwiekszeniu ilosci posiadanych progra-
moéw przyczynito sie réwniez ,przetamanie”
barier miedzy programami na dyskietkach
a kasetowymi.

Dysponujemy obecnie podstawowym
ze stawem programéw systemowych i na-
rzedziowych na ATARI (DOS-2, DOS-2,5,
DOS-3, BOOT5, MULTI BOOT, TINY DOS,
ATARI WRITER, SYNFILE+ , syntezatory
mowy, muzyki, dzwigku, grafiki, itp., LOGO,
PASCAL, BASIC XL oraz programy kopiu-
jace itp. Posiadamy niezly zestaw gier i od
spoczciwego” RIVER RAIDU po KARATE IN-
TERNATIONAL, czy taki rarytas jak NINJA,
MASTER NINJA lub THE LAST V8.

Dziegki aktywnosci kierownika Wojew6dz-
kiego Osrodka Szkolenia i Sportéw taczno-
$ci ZW LOK, czionka naszego klubu, Jerze-
go Zaczka klub zorganizowat: — 24 godzinny
kurs obstugi i uzytkowania komputera ATARI
z udziatem 18 stuchaczy,

— dwa 44 godzinne kursy obstugi i pro-
gramowania na komputerze SPECTRUM
z udziatem 45 stuchaczy.

Ogotem w okresie od wrzesnia 1986 r.
do marca 1987 r. w kursach obstugi i uzyt-
kowania komputeréw uczestniczyto 60 oséb,
a w szkoleniach i instruktazach (w ramach
dni klubowych) ok. 90 oséb, w tym réwniez
zrzeszonych w klubie.

Przeprowadzenie tych szkolen i kur-
séw na odpowiednim poziomie metodycz-
nym i merytorycznym mozliwe bylo dzieki
wspdtpracy naszego klubu z Technikum
Kolejowym w Nowym Saczu. W ubiegtym
roku w technikum organizowano pracownie
komputerowag (12 gniazd mikrokomputera
SPECTRUM potaczonych ze stanowiskiem
wyktadowcy z mozliwoéciami przetaczania
na monitor centralny itp.). Jednym z twércow
tego przedsiewzigcia byt nauczyciel Techni-
kum mgr Marcin Gacek-SPINSK — cztonek
radioklubu LOK. Czlonkowie naszego klubu
oraz radioklubu uczestniczyli spotecznie
w pracach technicznych (np. okablowaniu
stanowisk) przy tworzeniu wymienionej pra-
cowni. W zamian za to czg$¢ zaje¢ organi-
zowanych przez nas kurséw odbywato sie
w tej wiasnie pracowni, a wyktadowca byt kol.
Marcin Gacek.

Przy wspétpracy z Podhalanskim Radio-
klubem LOK, klub zorganizowat wystawe
sprzetu komputerowego i krétkofalarskiego,
potaczong z pokazami facznosci radiowych
na falach ultrakrétkich i krétkich oraz, oczy-
wiscie, z demonstrowaniem funkcjonowania
komputeréw ATARI, SPECTRUM i AM-
STRAD.

Klub prowadzit réwniez dziatalno$¢ popu-
laryzatorskag w formie pokazéw funkcjonowa-
nia komputeréw. Pokazy takie przeprowa-
dzono dla nauczycieli Szkoty Podstawowej
we wsi Trzetrzewina i Szkoty Podstawowej
nr 7 w Nowym Saczu oraz dla pracownikéw
Wojewodzkiej Biblioteki Publicznej. Mamy
obecnie zaproszenie do przeprowadzenia
takich pokazéw dla nauczycieli Szkoty Pod-
stawowej we wsi Ptaszkowa oraz Szkoty
Podstawowej nr 19 w Nowym Saczu.

Klub Komputerowy LOK
ul. Bieruta 12 A
33-300 Nowy Sacz

INFORMIK

W OLKUSZU

JesteSmy klubem mikrokomputero-
wym dziatajgcym przy Szkole Podstawo-
wej nr 1 w Olkuszu. Istniejemy od 1986
roku. JesteSmy klubem mikrokompu-
terowym otwartym dla kazdego ucznia
naszej szkoty, ktory chce uczy¢ sie pro-
gramowania i obstugi mikrokomputeréw.
Chcemy aby cztonkowie naszego klubu
LInformik” czego$ sie nauczyli (nie tylko
grania w gry komputerowe). Nasza szko-
ta ksztatci przeszto 500 uczniéw z czego
137 nalezy do naszego klubu.

W naszej malenkiej pracowni mikro-
komputerowej odbywaja sie zajecia w 25
osobowych grupach, w kazdym dniu ty-
godnia inna grupa.

Czas zaje¢ jest ograniczony tylko 2
godziny na jedng grupe (to bardzo mato
bo jak tu mozna pracowaé na 2 mikro-
komputerach z taka grupg chetnych).
Posiadamy dwa mikrokomputery firmy
Amstrad CPC 6128 i CPC 464 z drukar-
ka Seikosha GP 500 CPC. Jestesmy klu-
bem niezrzeszonym.

Nasza dziatalno$¢ opiera sig gtow-
nie na pisaniu programéw (jest ich ok.
40), a wsrod nich sg tkj: wykresy funk-

cji, rozwigzywanie rownan, rozwigzywa-
nie uktadu réwnan, polskie litery, proste
gry, programy uzyteczne dla szkoty typu
bank danych oraz wiele programéw
zwigzanych z przerabianym tematem
na lekcji (zwtaszcza na matematyce).
Naszym podstawowym jezykiem pro-
gramowania jest BASIC. Organizujemy
takze pokazy mikrokomputerowe w na-
szej szkole (otwarte dla wszystkich).
Pokazy stuzg zapoznaniu sig¢ innych
z  mikrokomputerami. Nawigzujemy
takze kontakty z innymi klubami dzia-
tajgcymi przy szkotach i nie tylko. Wy-
mieniamy cenne informacije i programy.
Gromadzimy systematycznie wszelka
dostepnag literature z informatyki. Oczy-
wiscie na naszych potkach nie brakuje
takze ,Bajtka”.

W naszych skromnych warunkach
robimy wszystko aby pogtebiaé swoja
wiedze w dziedzinie informatyki. Reda-
gujemy gazetke $cienna, ktorg czesto
aktualizujemy. Tematyka jest réznorod-
na. Jesli tylko zdobedziemy papier per-
forowany do naszej drukarki, zaczniemy
drukowaé gazetke ,Informik”.

Nasze plany i zamierzenia na bieza-
cy rok przedstawiajg sie nastepujaco:

— bedziemy chcieli rozszerzyé nasza
wspotprace z klubami mikrokompu-
terowymi,

— bedziemy starali si¢ propagowac wie-
dze informatyczng ws$réd naszych

kolegow,

—wraz z innymi klubami bedziemy
chcieli stworzy¢ bank programéw
edukacyjnych,

— chcemy zorganizowac wysta-

we sprzetu mikrokomputerowego
w Domu Kultury w Olkuszu,

— za pienigdze zgromadzone za sprze-
dang makulature prawdopodobnie
kupimy jeszcze jeden mikrokomputer
Spectrum Plus.

Naszym marzeniem byloby stwo-
rzenie sieci modemowej, ktéra taczyta-
by kluby mikrokomputerowe. Wiasnie
brak takiej sieci powoduje ograniczenia
w dziatalnosci klubow...

Prezes Klubu
Piotr Burakowski

Adres do korespondencji:

Klub mikrokomputerowy ,,Informik”
przy Szkole Podstawowej nr 1

w Olkuszu

ul. J. Kantego 5

32-300 Olkusz
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NeQeWeOeSeCel
POLANGLIA- AMSTRAD

NAJNIZSZE CENY W EUROPIE NA NAJLEP-
SZY SPRZET KOMPUTEROWY rewelacja roku:
najnowszy PC 640K w petni kompatybilny z
I.B.M., AMSTRAD PC 1640 ECD

zgodny z EGA, HERCULES, MDA i CGA

nowa drukarka wysokiej klasy ale po zadziwia-
jaco niskiej cenie AMSTRAD DMP 3160 — 160
CPS, 40 NLQ i drukarka roku 1987: AMSTRAD
DMP 4000 — 15”, 200 CPS, 50 NLQ

nowy komputer (edytor tekstu)

AMSTRAD PCW 9512

nowy SINKLAIR SPECTRUM 128K+3

z wbudowana stacjg dyskéw

i najtanszy SPECTRUM PLUS 2 (z wbudowa-
nym magnetofonem)

oraz nadal najpopularniejszy PC w Europie
AMSTRAD PC 1512 — po znizonych cenach
(40% rynku PC w Wielkiej Brytanii — podwdjnie
niz sam IBM) na powyzszy sprzet jak rowniez
na komputery:

CPC C128, PCW(joyce) i drukarki STAR za-
kupione u nas, dostepny jest takze SERWIS
GWARANCYJNY. AMSTRAD sprzedat naj-
wiecej komputerow w Europie (50%) a PO-
LANGLIA w Polsce, adres: 171-175 Uxbridge
Road, London W13 9AA

tal.: 0-0441-840 1715 telex: 946581 fax:
8407136.

Naprawiam
ki, interfejsy. Wykonuje interfejsy
KEMPSTON i SINCLAIR opisane w
,Komputerze" 9/86. Warszawa, ul.
Meissnera 14/1, Goctaw-Lotnisko,
tel. 15-93-38

JAK REKLAMOWAC SIE W BAJTKU?

Reklamy przyjmuje Miodziezowa Agencja Wydawnicza (Re-
dakcja Wydawnictw Poradniczych i Reklamy), 04-028 Warsza-
wa, Al. Stanéw Zjednoczonych 53, pokdj 313, tel. 10-56-82.
Cena reklamy biato-czarnej wynosi 300 zt za 1 cm?2. Do ceny
podstawowej doliczane jest 30% za dodatkowy kolor i 100% w
przypadku reklamy wielobarwnej. Ogtoszenie drobne kosztuje
200 zt za jedno stowo.

Programy na ATARI, SPEC

KOMPUTERY-

ATARI, COMMODORE

najtaniej w firmie:
RAMTIME INTERNATIONAL LTD

46 Central Road, Worcester Park
Surrey, KT4 8HY, Wielka Brytania

oraz najpopularniejsze

,AMSTRAD” i ,SINCLAIR”
po cenach zblizonych do Polanglii.

«ELKOR—SOFTWARE-

poleca pisane specjalnie dla naszej firmy
oprogramowanie do ZX Spectrum
oraz interface taczacy ZX Spectrum
z dowolng drukarka.
Informacje: 60-120 Poznan 7, skr. poczt. 24.

Studio ,Kijowianka"
ATARI @ AMSTRAD

COMMODORE — 64,128

Wypozyczalnia literatury i programow
na kasetach i dyskach, Warszawa,
ul. Targowa 26

Rachunki oraz wysytka poczta.
Informacje za zatgczeniem koperty i
znaczka

ZX SPECTRUM

komputery, joystic-

PROGRAMY KOMPUTEROWE,
INSTRUKCJE | UDOSKONALENIA
TECHNICZNE
POCZTA DLA

ATARI, AMSTRADA
COMMODORE'A
| IBM

TRUM, COMMODORE 16/116, wysyia
tanio wypozyczysz na miejscu
lub za zaliczeniem pocztowym. - "
Informacje za zataczeniem ko Tani interface do ,Spectrum" do
perty i znaczka. MICROMAN 40- floppy ~,Commodore” wyjscie

t : Centronix" do wielu drukarek.
181 Katowice, ul. Osikowa 66, 7 : a7
tel. 585-106. Rochalski, 22-37-25.

AGENCJA MIKROKOMPUTEROWA
SOSNOWIEC P-157
tel. 699-649
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Wojewédzkie Przedsiebiorstwo Postepu Technicznego

Przedsiebiorstwo

Handlu Wewnetrznego , ,
Oddziat w Tychach
I D Eo B IT 41-303 Dabrowa Gérnicza, ul. Czerwonych Sztandaréw 94

Tel. 64-38-50, 62-23-71

— oferuje do sprzedazy dla j.g.u.:
43-100 TYCHY, ul. Al. ZMP 77, . . . .
® minikomputery 8-bitowe (Atari/ Commodore, Schneider-
tel. 27-69-75 -Amstrad),
. ® minikomputery 16-bitowe kompatybilne z IBM PC/IX/Tur-
prowadzi bo/AT cena od 2,5 do 8,5 min. z1,
_ : @ drukarki 10” i 15” firm STAR, EPSON, AMSTRAD, OKI-
Skup—Sprzedaz DATA w cenie od 550.000 do 2.450.000 zi,
o mikrokomputerow @ osprzet minikomputerowy, czesci zamienne, ztacza akce
@ urzadzen peryferyjnych soria,
@ oprogramowania @ systemy i sieci lokalne w oparciu 0 minikomputer 16-bito-
@ sprzetu magnetowidowego. wy, o .
Zapewniamy o atrakcyjnych cenach. @ sprzet audiowizualny (magnetowidy — 650.000—

Sklep prowadzi sprzedaz pozarynkowa. ,[7 aﬁ%gorglft*ﬁiil((?rg%}le\lgt%?;)_ 2,8—3 min. z4, anteny sateli

® czesci zamienne do maszyn i urzadzen przemystowych z
Il obszaru ptatniczego,
@ aparature badawczo-naukowa, mierniki.

Na sprzet zakupiony udzielamy 12 miesiecznej gwaranciji.
— oferujemy ustugi architektoniczno-konstrukcyjno-projektowe
— podejmiemy serwis gwarancyjny i pogwarancyjny

— oferujemy kompleksowe oprogramowanie dla j.g.u. wg najno
39-460 NOWA DEBA, wszych krajowych i zagranicznych osiggnie¢ informatycznych.

ul. Swierczewskiego 20/12 Nasza specjalnoscig sg opracowania pod aktualne potrzeby
tel. Tarnobrzeg 46-22-58 na tzw. przymiarke

oferuje swietne rozwigzania sprzetowe - .

do ATARI XL/XE: — podejmie produkcje:

1. TOP DRIVE1050 (lepszy od HAPPY WARP) ® clementéw i zespotéw ETO w oparciu o najnowsze osiag

niecia techniki
2. INTERFEJS ATARI-CENTRONICS @ aparatury naukowo-badawczej
3. BASIC XE-cartridge

@ aparatury pomiarowej

4. PROGRAMATOR EPROMOW 2764-27256 NASZA DEWIZA: szybka reakcja na potrzeby, niska cena
5. ROZSZERZENIE PAMIECI 800XL na 256 KB i rzetelna obstuga.

6. PIORO SWIETLNE

INFORMACJE BEZPLATNIE, RACHUNKI DLA IN- = -
-STYTUCAL. sirnci=ir-

ZX Spectrum
SERVICE

POCZTA

| NA MIEJSCU
WSZYSTKIE PROGRAMY NA:

ATARI, SPECTRUM, TIMEX

W P K SPECTRU 7 zawiadamia o PMS ELEKTRONIK

u u " 9y Zmianie adresu ul. Leglonowa 23

Korespondencje prosimy kierowac na adres: '
Studio Komputerowe ,,SPECTRUM”

00-639 WARSZAWA
ul. Marszatkowska 27

253 766
259 540

x
129
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TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKOW

TEST

Czes¢ maluchy!

Rozpoczat sie rok szkol-
ny, a wiec trzeba sie za-
bra¢ do nauki. Komputer
co prawda nie napisze za
nas klasowki, ale moze
nam pomdoc. Ot chocby
odpytujgc nas z lekcji,
ktore musimy opanowac
w Sposob pamieciowy

Nauczenie sie na pamie¢ duzej liczby
stéw, nazw czy dat, nie nalezy do zadan
tatwych. Wiasciwie nie bardzo wiadomo
jak sie do tego zabra¢. Mozna powta-
rza¢ bez korica ,wkuwane” wyrazy, moz-
na wypisywaé ja na kartkach i wieszaé
na wszystkich $cianach pokoju... Najlep-
sze rezultaty daje jednak praca z druga
osoba, ktéra odpytuje ucznia na wyrywki
i poprawia jego btedy, az do skutku. Kto
jednak znajdzie tyle czasu i cierpliwo-
sci? Otoz jest taki ,kto§” — Twdj wrasny
komputer. Nie znudzi sig, nie zirytuje,
doktadnie zapamieta co juz umiesz,
a czego jeszcze nie.

Nasz program spowoduje, ze kompu-
ter bedzie sprawdzat Twojg wiedze do
skutku, to jest do czasu, az opanujesz
materiat, a konkretnie, az odpowiesz
prawidtowo na okreslong liczbe pytan.
Jesli sie nie pomylisz, wystarczg trzy
prawidtowe odpowiedzi na kazde pyta-
nie, za kazda pomytke komputer dolicza
Ci po jednej odpowiedzi (oczywiscie
na to pytanie, na ktére odpowiedziate$
btednie). Za kazdym razem, w przy-
padku pomytki, komputer informuje Cie,
jak powinna brzmie¢ prawidtowa odpo-
wiedz. Jesli juz udzielisz wymagane;j
liczby prawidtowych odpowiedzi na kaz-
de pytanie, komputer uznaje, ze Twoja
edukacja jest zakonczona i wyswietla
komunikat: ,MATERIAL OPANOWA-
NY”. Dobrze jest jednak wréci¢ do tego
programu nastepnego dnia, a potem
jeszcze za kilka dni, i za tydzien... Kil-
kakrotne powt6rzenie — w pewnych od-
stepach — takiego ¢wiczenia spowodu-
je, ze zapamietany materiat nie wyfrunie
szybko z gtowy.

Program, w wersji tu przedstawionej
stuzy do nauki geografii, a konkretnie
do nauki nazw stolic, krajow Europy (nie
ma tu wszystkich krajéw europejskich,
gdyz jest to program ,dla przedszkola-
kéw”). Moze on oczywiscie by¢ pomoc-
ny takze podczas uczenia sie innych
przedmiotéw, np. w ten sposéb mozemy
zapamietywac daty wydarzen historycz-
nych, uczy¢ sie tablicy Mendelejewa,
wWkuwaé” stowka z obcych jezykéow,
liczby mieszkancow i powierzchnie kra-
jow itd. Wystarczy zmieni¢ tylko dane
w liniach DATA w kolejno$ci — pytanie,
odpowiedz (od linii 5000-5990, linia
6000 musi pozosta¢ bez zmian). Liczba
pytan jest dowolna.

Wyjasnie teraz jak dziata nasz pro-
gram. Poniewaz zostat on napisany tak,
by dziatat na wiekszosci komputeréw,
nie zastosowatem w nim tablic teksto-
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wych (takiej mozliwosci nie posiada
np. ATARI). Pierwsze trzy linie (1-3) sa
przeznaczone tylko dla uzytkownikow
komputeroéw Atari i zawierajg deklaracje
dtugosci zmiennych tekstowych. Wpisa-
nie ich do programu innego komputera
nie spowoduje ukazania sie komunikatu
o0 btedzie, bedzie jednak zupetnie zbed-
ng deklaracia tablic, ktére nastepnie nie
zostang wykorzystane w programie.

Na poczatek komputer musi policzyé
sobie ile pytan zawiera test (linie 10-60)
W tym celu wczytuje kolejne pytania
i odpowiedzi i zwieksza warto$é zmien-
nej N (oznaczajgcej wtasnie liczbe py-
tan) o jeden. Jesli okaze sie, ze wczytat
pod zmienng tekstowe stowo ,KONIEC”
deklaruje tablice liczbowg OCENA (N)
i przechodzi do wykonywania dalszej
czes$ci programu.

Tablica OCENA (N) zawiera informa-
cje o stanie wiedzy edukowanego. Na
poczatku zawiera ona same zera. Za
kazdag prawidtowg odpowiedz doliczany
jest jeden punkt, za kazdg pomytke —
odejmowany.

Komputer sprawdza wiec wszystkie
warto$ci umieszczone w tablicy (linie
100-150) i gdy chociaz jedna jest mniej-
sza od 3, przystegpuje do dalszego tek-
stu. Jesli okaze sie, ze tablica zawiera
juz wytacznie wartosci 3, program kon-
czy sie komunikatem ,OPANOWALES
MATERIAL".

Test rozpoczyna sie od polecenia
,NACISNIJ ENTER/RETURN”, po kto-
rym nastgpuje kasowanie ekranu, aby
nie ,$ciggac¢” z poprzednich podpowie-
dzi komputera (linie 200-230). Komuni-
kat RESTORE w linii 240 powoduje, ze
najblizsza instrukcja READ rozpocznie
wczytywanie danych od poczatku. W [i-
niach 250, 260 losowany jest numer
pytania i nastepuje sprawdzenie, czy
uczen juz sie go nauczyt (OCENA(K) =
3), jesli tak, losowanie odbywa sie po-
nownie. Linie 270-290 to odszukanie
pytania i od powiedzi o wylosowanym
numerze. Od bywa sie to w sposéb
moze niezbyt szybki i elegancki, ale
pozwala nam unikna¢ stosowania tablic
tekstowych. Komputer wczytuje w petli
wszystkie pytania i odpowiedzi od nu-
meru 1 do wylosowanej liczby. Ostatnio
wczytane pytanie i odpowiedz, to wia-
$nie to, o ktére nam chodzi.

W nastepnej kolejnosci komputer
zadaje pytanie, wczytuje odpowiedz
ucznia przy pomocy instrukcji INPUT
i porébwnuije ja z odpowiedzig prawidto-
wa (linie 300-330). Jesli nie sg one iden-
tyczne (linie 340-380) warto$¢ w tablicy
OCENA od wylosowanej liczby zmniej-
szona jest 0 1, jesli odpowiedz jest pra-
widtowa warto$¢ ta jest zwiekszana o 1
(linie 390-420). W kazdym przypadku
komputer przechodzi do poczatku gtow-
nej czesci programu (GOTO 100), czyli
do sprawdzenia, czy w tablicy OCENA
wszystkie wartosci sg juz rowne 3.

Tym razem program napisatem na
komputerze Commodore 64. Moze on
bez zadnych zmian dziata¢ na VC-20.
Niewielkie zmiany dla Atari, Amstrada
i Spectrum podatem ponize;.

Powodzenia w nowym roku szkolnym

i samych piatek zyczy.
Romek

1 DIM PYT#(15):

2 DIM ODF®(13)

% DIM UCZEN#(1S)
10 LET N=0

20 READ PYT#,0DF#
0 IF ODP#= KONIEC" THEN GOTO &0
40 LET N=nN+1

S0 GOTO 20

&0 DIM OCENAN)

100 FOR I=1 TO N

110 IF OCENAE THEN GOTO 200
120 NEXT I

30 PRINT

140 PRINT"OPANOWALES MATERIAL.Y
150 END

200 FPRINT

210 PRINT"NACISNIJ ENTER/RETURN."
220 INFUT UCZENF

230 PRINT CHR$F(1Z25)

240 RESTORE

250 LET E=INT(RND{#N)+1

260 IF DCENAME)=Z THEN GOTO 250
270 FOR I=1 TO K

280 READ PYT#,0DF#

290 NEXT I

00 PRINT

10 PRINT PYT#

20 INFUT UCZENF

30 IF UCZEN#=0DF# THEN GOTO 390
40 PRINT

350 PRINT "POMYLILES SIE.

260 PRINT "POWINNG BYC ";0DFPE
Z70 LET DCENA=0CENAKE)-1

280 GOTO 100

90 PRINT

400 PRINT "BARDIO DOBRIE.Y

410 LET OCENAG=0CENAGR)I+]

420 GOTO 100

S000 DATA "ALBANIA","TIRANA","AUSTRIA",
"WIEDEN","BELGIA", "BRUESELA"

5010 DATA "BULGARIA","SOFIA","CIECHOSLOWACJAY,"FR
AGA","DANIA", "KOFPENHAGA"

S0OZ0 DATA "FINLANDIA","HELSINKI","FRANCJIAY,
"FARYZY,"GRECJA", "ATENY"

S030 DATA "HISZFANIA","MADRYT","HOLANDIA",
"AMSTERDAM", "JUGOSLAWIA","BELGRAD"

S040 DATA "NRD","BERLIN","RFN","BONN",
"NORWEGIA","0SLO","FOLEEA", "WARSZAKWA"

S050 DATA "FORTUGALIA","LIZBONA","RUMUNIA",
"BUEARESZIT", "SIWAJCARIA","BERNO"

S060 DATA "BIWECJIA","SITORHOLM","WEGRY",
"BUDAFESZT","WIELEA BRYTANIA","LONDYN"

S070 DATA "WLOCHY","RZYM","ISRR","MOSKWA"

REM#* TYLED *
REM#*# DLA #*x
REM* ATARI *

&000 DATA "RONIECY

ZMIANY W FROGRAMIE

ATARI
230 PRINT CHR#(1235)
UWAGA: USUNAC WSZYSTEIE CUDZYSLOWY W
LINIACH DATA

AMSTRAD/SCHNEIDER CFPC 464,664.128
230 CLS

SFPECTRUM
230 CLS
230 LET K = INT(RND=M+1




Dokonczenie ze str. 32

montazu. Obecnie optyczne systemy
sensorowe, umieszczone na stalo-
wym ramieniu robota, pozwalajg pre-
cyzyjnie wykona¢ zadana prace. Wy-
posazone w orientacje akustyczng
roboty bez btedu odnajdujg poszuki-
wane elementy wsrod wielu réznych
czesci. ,,Czujace” roboty sg w stanie
wykona¢ prace, ktéra dawniej wyma-
gata ludzkiej reki np. przymocowanie
uszczelek gumowych do karoserii sa-
mochodowe;j.

Czy przyszie roboty beda podob-
ne do ludzi, czy beda pracowaé¢ na
podobnych, czy zupetnie innych za-
sadach? Czy ramie robota powinno
by¢ skonstruowane jak reka ludzka,
a moze zupetnie inaczej? Ostatnio
dr James Wilson z Duke Universi-
ty w Pédtnocnej Karolinie zgtosit do
opatentowania ramie robota, ktore
przypomina trabe stonia. Skiada sie
z naktadanych na siebie pierscieni.
Dziata na zasadach hydrostatycz-
nych, a sterowane jest przy pomocy
komputera, ktory kontroluje ilos¢ po-
wietrza kierowanego do pneumatycz-
nych pierscieni.

Jednakze prawdziwa rewolucije wy-
tworzenia spowoduje wprowadzenie
elastycznych systemow (FMC/FMS),
ktére pozwola sterowanym kompute-
rowo robotom przestawia¢ si¢ na wy-
konywanie coraz to innych zadan.

Fabryka przysztosci zmieni nie tyl-
ko maszyny, ale takze sposoby pro-
jektowania wyrobéw. Chodzi bowiem
o to, zeby roboty zadana prace mogty
wykonywa¢ fatwiej, bez zbytecznej
komplikacji. Sposéb pracy robotow
i projektowanie beda musiaty na sie-
bie wzajemnie oddziatywac.

Przysztos¢ naleze¢ wiec bedzie do
elastycznych  Zautomatyzowanych
systemow montazowych, opartych
na nowych uktadach sensorowych,
technikach chwytania i wykonywa-

KASJER

NIE TYLKO KOMPUTERY
FABRYKA PRZYSZLOSCI

nia kolejnych operacji w powiazaniu
z udoskonalonym oprogramowaniem
cate go procesu.

KOMPUTEROWE ESPERANTO

W fabryce przysziosci maszyny,
urzadzenia, roboty, komputery beda
musialy porozumiewaé sie wzajem-
nie. Potrzebny wiec bedzie wspdlny
elektroniczny jezyk, co$ w rodzaju
komputerowego esperanto. Obecnie
powigzanie ze sobg w jeden system
istniejacych maszyn i urzadzen, ro-
botéw, manipulatoréow, komputerow
stanowi nie lada problem. Jest to
prawdziwa wieza Babel wymagajgca
dodatkowego oprogramowania, bu-
dowy ,elektronicznych ttumaczy”.
Jest to bardzo kosztowny i czaso-
chtonny proceder.

Ale i tutaj pierwsze kroki zostaty
poczynione. Chodzi o tzw. Manufac-
turing Automation Protocol (MAP),
a wiec o przygotowany dla potrzeb
automatyzacji wytwarzania wspolny
standard komunikacyjny. Opraco-
wany z inicjatywy amerykanskiego
koncernu samochodowego General
Motors, standard ten umozliwia nie
tylko wymiane informacji wewnatrz
fabryki, ale takze tacznos¢ z innymi
urzadzeniami znajdujacymi sie w od-
dalonych od siebie zaktadach. Taka
minifabryka oparta na tym standar-
dzie zostata zaprezentowana przez 21
producentow na miedzynarodowych
targach automatyzacji Autofact 85.
Ale droga do sukcesu jest jeszcze na-
jezona przeszkodami, o czym swiad-
cza doswiadczenia z zaktadu piloto-
wego tego koncernu w Hamtrack,

zbudowanego na bazie MAP, gdzie
dochodzi czasami do tego, ze zamiast
lakierowa¢ samochody zbuntowane
roboty opryskuja sie wzajemnie. Jak
zwykle, jak twierdza eksperci, diabet
siedzi w szczegotach. Standard MAP
znajduje sie dopiero w fazie rozwoju.
Opracowywane sg nowe wersje dla
urzadzen kolejnej generaciji. Mysli sie
o wprowadzeniu prostszej architektu-
ry systemu MAP. Jak na razie trzeba
zadowoli¢ sie tym, co jest. Na wspdl-
ny elektroniczny jezyk dla wszystkich
maszyn i urzadzen trzeba bedzie po
czekac¢ od 5 do 10 lat.

HYBRYDOWY PRACOWNIK

Czy fabryka przysziosci bedzie
mogta obejs¢ sie bez czlowieka? Czy
przysziosé naleze¢ bedzie do petnej
czy tylko czesciowej automatyzaciji,
przy ktorej wciagniety zostanie do
procesu produkcyjnego cziowiek?
Czy zwyciezy poglad, ze czlowiek sta
nowi krytyczng wielko$¢ w zintegro-
wanej komputerowo produkcji?

Spoétka Krupp Atlas Elektronik
w Bremie zamierza do 1989 roku opra-
cowac nowy typ systemu komputero-
wego, skladajacy sie z centralnego
urzadzenia przetwarzania danych, do
ktorego podtaczone beda minikom-
putery zainstalowane przy stanowi-
skach roboczych. Bezposredni prze-
ptyw informacji miedzy centrum do
wodzenia w fabryce a stanowiskami
roboczymi spowoduje, ze wiele z tych
czynnosci, ktére obecnie zatatwiane
sg w biurze, przejdzie bezposrednio
na stanowiska robocze. Trwajg Prace
nad opracowaniem zorientowanego

10 MODE 1
20 INFUT
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Michat Czuprynski z Brodnicy
przystat do naszej redakciji kilka
réoznych programéw wiasnego
pomystu. Oto jeden z nich. Stu-
zy on do obliczania liczby bank-
notow i monet, ktére skiadajg
sie na podang sume.

Program dziata najzupetniej poprawnie, a jed-
nak warto sie zastanowi¢, czy nie dafoby sie
zapisa¢ go w nieco krotszej formie i w sposéb
bardziej elegancki. Zwréécie uwage na to, jak
bardzo podobne do siebie sg pary linii 60-70,
80-90, 100-110, itd., az do 240-250. (linie 30 i 40
mozna réwniez zapisaé w ten sposéb). Posiadajg
one identyczng konstrukcje, a roznig sie jedynie
nazwami zmiennych i nominatem banknotow.

Jesliby wiec zamiast pojedynczych zmiennych
zastosowac tablice, a kolejne nominaty wczyty-
wac np. przy pomocy instrukcji READ, mozna by
wszystkie te operacje wykonywaé w petli.

To samo rozumowanie mozna odnie$é do dru-
giej czesci programu, w ktérej komputer drukuje
wyniki swoich obliczen. Taka operacja nie tylko
skroci program, ale spowoduje, ze stanie sie on

tatwiejszy do przerdbki nainne nominaty, a przez
to bardziej uniwersalny.

Na koniec jeszcze dwie uwagi do Michata.
Staraj sie pisa¢ swoje programy w sposéb bar-
dziej przyjety i czytelny. Co prawda, ten progra-
mik jest krotki i tatwo mozna sie zorientowac co
oznaczajg poszczegoélne zmienne, i jakag funk-
cje spetniajg kolejne progmaty programu, ale
dobrym nawykiem jest stosowanie komentarzy
stownych i opisowych nazw zmiennych.

Zamiast nazwy, ktéra nie kojarzy sie z niczym,
mozna napisa¢ np. reszta 2000 (bo jest to fak-
tycznie reszta, ktéra zostata po odliczeniu bank-
notéw dostatecznych i wigkszych) lub w przypad-
ku zastosowania tablicy — reszta (1).

Michat napisat swéj program na komputerze
Amstrad. Bez trudu mozna go jednak za stoso-
wacé na dowolnym innym komputerze po skaso-
waniu linii 10, 410, 420, 430 i usunieciu instrukcji
MODE 1 z linii 270. W przypadku Atari 800 XL:
65/XE linia 20 powinna wyglada¢ nastepujaco:

20 PRINT ,Podaj sume”: INPUT k. Dla Spec-
trum natomiast konieczne jest uzupetnienie in-
strukcji w liniach 30-260 o komende LET.Tak
trzymac!

Romek

0

na cztowieka zintegrowanych z kom-
puterem systemow produkcji tzw. hu-
mancentred CIM System.

Fabryka przysziosci wymagaé
bedzie nowego typu pracownika.
Robotnicy beda musieli nie tyle przy-
ktada¢ reke do produkcji co kontro-
lowa¢ jej przebieg, nadzorowaé, ste-
rowaé, a w razie potrzeby wiaczyc
sie do naprawy uszkodzonego urzg-
dzenia. Potrzebny bedzie specjalista
»hybrydowy” tj. o mieszanych kwa-
lifikacjach. Szczegolnie pozadane
bedzie taczenie wiedzy z dziedziny
mechaniki i elektroniki. Sam specijali-
sta bedzie czyms$ posrednim miedzy
obecnym robotnikiem wykwalifiko-
wanym, technikiem i inzynierem.

W fabryce przysziosci zniknie
tradycyjny podziat na prace fizycz-
na i umystowa. Robotnik stanie sie
przetozonym nad wysokowydajny-
mi i skomplikowanymi maszynami.
Wymagaé¢ sie bedzie od niego sa-
modzielnosci myslenia, elastyczno-
$ci, odpowiedzialnosci, szybkosci
podejmowania decyzji, umiejetnosci
dziatania w przypadku wystapie-
nia zakidcen w procesie produkciji.
Nowy pracownik bedzie wigc musiat
posiada¢ kompleksowe zdolnosci
i potencjat rozwojowy i przyjdzie mu
nastawic sie nie tylko na ksztatcenie
zawodowe, lecz takze na ksztatcenie
ustawiczne.

Fabryka przysziosci to nie tylko
nowe maszyny. To takze nowy typ
cztowieka, stojacego nad maszynami
i wykorzystujacego je dla zaspokoje-
nia zréznicowanych i coraz bardziej
niezwyktych potrzeb..

Wojciech tuczak

"Fodaj sume:'ik

aa=INT(k/10000)

bb = INT{k—{(aa*10000)/5000)
bo=k—{(aa*1000M+(bh*5000)
co=INT(ho/2000)
cd=bc—(cc*2000)
dd=INT{(cd/1000)
de=cd-{dd*1000}

100 ee=INT(de/300)
110 ef=de—(ee*300)
120 F=INT(e—+/200)

130 fg=ef-

(Ff#200)

140 gg=INT(fg/100)

150 gh=fg-

{gg*100)

160 hh=INT{gh/S0)
170 hi=gh—(hh#*50)
180 ii=INT(hi/20)
190 ij=hi-(ii*20)
200 J3=INTE/10)
210 jk=ij-(ii*10)
220 kk=INT(ik/5)
230 kl=jk-(kk*5)
240 11=INT(k1/2)

250 Im=kl-(11%*2)

260 mm=1m

270 MODE 1L:PRINT "Banknoty:
280 FRINT "po  S000 zl @ "bb
290 PRINT "po 2000 =1 @ ;oo
Z00 FRINT "po 1000 z1 @ "jdd
310 PRINT "po 500 z1 @ "jee
Z20 FRINT "po 200 z1 @ "3ff
330 PRINT "po 100 =1 @ "og
240 PRINT "po S0 z1 & "hh
Z50 FRINT "Monety +

260 FRINT "po 20 z1 2 "i
270 FRINT "po 10 =21 = "3
380 FRINT "po S =zl s "skk
220 FRINT "po 2zl : 511
400 PRINT "po 1zl @ "smm
410 PRINT ‘"Jeszcze raz 7 t/n"

420 IF INKEY(SD=0 THEN RUN

430 IF

INKEY(46)=0 THEN MODE 1: END

440 GOTD 420
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NIE TYLKO KOMPUTERY

FABRYKA

PRZYSZLOSCI

Jest rok 2087. Fabryki sa w wiekszosci zautomatyzowane i
zwykle ulokowane pod ziemia. Nad nimi rosna drzewa i kwia-
ty. W zautomatyzowanych fabrykach nawet prace konserwa-
cyjne i naprawcze wykonywane sg przez mobilne roboty. Je-
dynie nowe pomysty, projektowanie nowych fabryk, narzedzi
i urzadzen, a takze produktéow finalnych pozostatlo domena
pracy ludzkiej. | to tylko dlatego, ze czlowiek potrafi marzy¢,
a maszyny tego sie nie nauczyly.

Tak wyobraza sobie przyszios$c¢
Gerard 0'Neill, znany futurolog, pro-
fesor Uniwersytetu w Princeton.

Czy wizja, o ktorej mowa, jest
jeszcze odlegta przyszioscia, czy tez
znajduje sie w zasiegu reki. Czy zisci
sie marzenie, zeby maszyny uwolni-
ty cziowieka od pracy, a roboty przy-
stapity do wytwarzania kolejnych ge-
neracji robotow, lepszych od swoich
poprzednikow?

Faktem jest, ze juz dzisiaj za
sprawag nowej techniki, coraz bar-
dziej zarysowuja sie kontury fa-
bryki przysziosci. Komputery, ma-
nipulatory przemystowe, roboty,
programowanie i sterowanie, auto-

matyczny montaz, elastyczne sys-
temy wytwarzania, lasery w produk-
cji, technika sensorowa swiadcza
o tym, jaka droga juz przebyto, ile
probleméw technicznych zo stato
rozwigzanych, a ile wymagac¢ bedzie
dalszych wysitkdw i inwencji twor-
czej.

HOKUS POKUS
| WYROB GOTOWY

W swiecie namnozyto sie wiele
specjalistycznych terminéw i skro-
tow, ktoére stanowig drogowskazy na
drodze ku fabryce przysziosci: CIM,

[u

CAD, CAM, PPS, FMC, FMS i ich wza-
jemne kombinacje. Trudno sie w tym
wszystkim potapaé.

Prawdziwa zapowiedzig fabryki
przysziosci jest CIM (Computer In-
tegrated Manufacturing), co oznacza
catosciowo zintegrowane z pomoca
komputera wytwarzanie. W idealnym
modelu elektroniczne przetwarza-
nie danych spaja ze sobag wszystkie
czesci fabryki, poczawszy od pro-
jektowania danego wyrobu, poprzez
jego produkcje az po przekazanie
potencjalnym klientom. Powiazanie
ze soba czesci przedsiebiorstwa,
w réznym stopniu juz skomputeryzo-
wanych w jedna nowa catos¢ stano-
wi¢ bedzie prawdziwa rewolucje, po-
dobng do przesiadki z samochodu
do samolotu.

W praktyce do tego ideatu
przedsiebiorstwa probuja podejsé
z dwoch stron. Jedne wychodzac
od CAD (Computer Aided Design) tj.
od komputerowych systeméw wspo-
magania projektowania. Inne pod
ostrym naciskiem konkurencji, za-

mierzajg usprawni¢ z pomoca kom-
puterow system planowania i stero-
wania produkcja tak, aby mozliwie
szybko i ekonomicznie reagowac
na zréznicowane zyczenia klientow.
Dzi$ jeszcze droga zamoéwienia pro-
dukcyjnego w przedsiebiorstwie
trwa 10 do 20 razy diuzej niz sam
proces wytwarzania.

W fabryce przysziosci, kazde zy-
czenie klienta, bedzie bezbtednie
realizowane przez poszczeg6ine wy-
dzialy fabryki, nie hamujac ciagtosci
procesu produkcji. Pozostanie tylko
wilasciwie zaprogramowac swoje zy-
czenia, czegos nie przeoczy¢, ponie-
waz nowoczeshe maszyny, roboty
przemystowe, wspomagane kompu-
terowo urzadzenia projektowania po-
wigzane ze sobg w jeden system nie-
nagannie wywiaza sie z zamowienia.

ZMYSLOWE ROBOTY

Manipulatory przemystowe i ro-
boty instalowane dotychczas, w wie-
lu przypadkach ustepowaly jeszcze
ludzkim umiejetnosciom. Ale pota-
czenie mechaniki z technika kompu-
terowa i technika sensorowa spowo-
dowato, ze nowe generacje robotow
widza, stysza, a nawet czuja

Oznacza to prawdziwag rewolucje
i pozwala na mechanizacje prac,
ktore dotychczas ze wzgledu na wy-
magana precyzje, ztozonos¢ i zmien-
nos¢ nie poddawaly sie automaty-
zacji. Dotyczy to szczegolnie fazy

|Dokonczenie na str. 31
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Czy&fabryka przyszlosm
bedzie mogta obej$¢ sie
bez czlowieka?
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Seria ,Reduks’ ma na celu
przetworzenie - peine zdigi-
talizowanie prasy komputer-
owej z poczatkow okresu in-
formatyzacji naszego kraju.

W odrdéznieniu od plikéw w formacie djvu i cbr
gdzie format papierowy jest tylko zeskanowany
i potaczony w jeden dokument, reduks polega
na ponownym przetamaniu dokumentu,
wraz z ponowng obrobka graficzna - czesto
z ich ponowna kreacja. Tam gdzie to mozliwe
zachowana jest grafika z pierwowzoru, jednak
jesli materiat jest zbyt ztej jakosci - zostaje on
podmieniony (oczywiscie jesli jest dostepny) na
rébwnowazny. Jezeli uda sie odnalez¢ btad w za-
mieszczonych listingach sa one poprawiane tak,
aby mogty zosta¢ uruchomione na emulatorach
lub mikrokomputerach.

Rozpoczatem ten cykl od ,Bajtkow”, jednak
mam nadzieje, ze uda mi sie wzbogaci¢ kolekcje
zdigitalizowanych i ponownie przetamanych peri-
odykow takze o inne wazne tytuty z lat ubiegtych,
o ktorych powoli zapominamy, a bez ktorych
wspofczesny obraz komputeryzacji wygladatby
zgota inaczej.

Wydania ,Reduksowe” sa bezptatne, nie
roszcze sobie zadnych praw do zawartosci
przetwarzanych magazynow, jednak ilos¢
czasu i pracy jaka wkiadam aby mogly
one trafi¢c w Twoje rece jest na tyle spora,
ze pozwole sobie napomknac¢ iz mozesz
wesprze¢ mnie przekazujac dotacje w do-
wolnej wysokosci.

Jesdli posiadasz materialy fotograficzne lub
edytorskie, ktore sa lepszej jakosci niz prezen-
towane w numerach, daj znac.

! ramach wolnego czasu odtwarzam
stare magazyny komputerowe i prowadze
serwis emulacy jny tryZ2emu. Jdezeli uwazasz,
Ze mo ja publiczna dziatalnosc mozesz
postawic mi kawe, a kawe lubie;)

L

https://buycoffee.to/t2e

Osoby, ktore wspierajg serwis datkami*
ma jg dostep do reduksiw w wysokiej
rozdzielczosci z usunietymi reklamami.

W zaleznosci od wysokosci datku kazdy otrzymuje czasowy dostep do redukséw w petnej
rozdzielczosci na miesiac, 3 miesigce lub 6 miesiecy.
Osoby, ktére aktywnie wspierajg projekt maja dostep nieograniczony.


https://buycoffee.to/t2e
https://reduksy.t2e.pl
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Jeans24h.pl - autoryzowany sklep online. Znajdziesz u nas
ubrania znanych na catym $wiecie producentow odziezy dzin-

sowej - Lee, Wrangler, Mustang Jeans, Cross Jeans, Tom Tailor.

Kupujac u nas odziez tych marek masz pewnosc¢ iz pochodza

one bezposrednio od producenta, sq oryginalne i w I gatunku.

www.jeans24h.pl

Lee wusting Wrangler

W@ CROSS JEANS (T TOMTAILOR


https://www.jeans24h.pl?ref=pdf



